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การศึกษาครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปน 

พลวัตรที่มีตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 และเพ่ือ
เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ที่ไดรับการ
สอนโดยวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยวิธีสอน
แบบปกติ 

 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 

2546  โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  อําเภอพนัสนิคม  จังหวัดชลบุรี  จํานวน 83 คน   เปนนักเรียนกลุม
ทดลอง 42 คน และนักเรียนกลุมควบคุม  41 คน  ใชเวลาดําเนินการทดลอง  16  ชั่วโมง  ดําเนินการทดลอง
ตามแบบแผนการทดลองแบบ Randomized  Control Group Pretest – Posttest  Design  วิเคราะหขอมูล
โดยใชสถิติ t – test for dependent  เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
กอนและหลังการทดลองของนักเรียนกลุมทดลอง  และ สถิติ ANCOVA สําหรับเปรียบเทียบความสามารถหลัง
เรียนของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

 
 

ผลการวิจัยพบวา 
1.  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังการทดลองของนักเรียนกลุมทดลองที่ไดรับ

การสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 

2.  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบ
รวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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This research’s purposes are for studying the cooperative learning outcome by the problem 

solving process of dynamic process that results to the ability in problem solving and for comparing 
the ability in problem solving on mathematics for Prathomsuksa  IV students between learning 
through the cooperative  method and traditional teaching  

 
The sample group for this research is 83 students (42 students of experimental and 41 

students of controlled group) in P.4, second term, in the year of 2546, Phanutsuksalai School, 
Phanutnikhom, Chonburi. Total 16 hours. Randomized Control Group Pretest – Posttest Design was 
used  for this experiment. t - test for dependent also used for analyzing data to compass  problem 
solving in ability between pretest – posttest of  the experimental group and ANCOVA for comparing 
posttest of those two groups. 
 

The research found that : 
1. The statistic significant level of problem solving ability in Mathematics after  

learning through the cooperative  method was higher  than before experimental at .01 
2. The statistic significant  of  those two groups  was different at  .01 level. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ประกาศคุณปูการ 
 

ปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จลวงดวยดี   เนื่องจากไดรับความเมตตากรุณาใหคําปรึกษาจาก 
รองศาสตราจารยสุนทร  จันทรตรี  ประธานกรรมการที่ปรึกษา  รองศาสตราจารยประพนธ  จายเจริญ  
กรรมการที่ปรึกษา ที่กรุณาอุทิศเวลาอันมีคาในการใหคําแนะนําอันเปนประโยชนย่ิงในการทําวิจัย  ทําให
ปริญญานิพนธมีความสมบูรณและมีคุณคาขึ้นมาก ผูวิจัยจึงขอกราบขอบพระคุณดวยความรูสึกซาบซึ้งใน
พระคุณเปนอยางสูง 

ขอกราบขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารย ดร.ประพันธศิริ   สุเสารัจ  ,รองศาสตราจารย ดร.เสาวณีย  
สิกขาบัณฑิต  กรรมการที่แตงตั้งเพ่ิมเติม  ที่กรุณาใหคําแนะนําในการแกไขขอบกพรองในการทําวิจัย  ผูวิจัย
ขอกราบขอบพระคุณอาจารยไว  ณ  โอกาสนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณอาจารยนพเกา  ลิมปสีสวรรค  อาจารยกรรณิการ  เพ็ชรเหล่ียม  โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร(ฝายประถม)  อาจารยพิธพร  ธนะสมบัติ  ศึกษานิเทศก ระดับ 7 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี เขต 2 อาจารยสุรางค ปรีเปรม และ อาจารยสุพจน  สวยปานแกว   
อาจารย 2 ระดับ 7 โรงเรียนบานหนองยาง ที่ใหความกรุณาสละเวลาในการตรวจแกไขเครื่องมือในการทําวิจัย 
ตลอดจนใหคําแนะนําแกไขขอบกพรองอันเปนประโยชนในการทําวิจัยครั้งนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณทานผูอํานวยการศิลปชัย  สัมพันธพร    ผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาลพนัส
ศึกษาลัย  อาจารยรัชนีกร  แหทอง   อาจารยอุบล  ไชยโชติ   อาจารยปราณี  เอี่ยมบุญ    อาจารยรื่นจิตต  
แสงทอง  อาจารยคนึงนิตย  ชุติมาสถาพร  และอาจารยอัมพวัน  สุวรรณพันธ  ที่ไดใหความอนุเคราะหในการ
เก็บรวบรวมขอมูลและอํานวยความสะดวกในการวิจัย  และขอขอบใจนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่ให
ความรวมมือในการทดลอง  จนกระทั่งสําเร็จลุลวงไปดวยดี 

ขอกราบขอบพระคุณอาจารย รองศาสตราจารยกรรณิการ  พวงเกษม  รองศาสตราจารย ดร.สุนีย  
เหมะประสิทธิ์ ผูชวยศาสตราจารยสนั่น  มีขันหมากและรองศาสตราจารย ดร.สมสรร  วงษอยูนอย  ที่กรุณาให
คําแนะนําอันเปนประโยชนอยางยิ่งตอการทําวิจัยในครั้งนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณเพ่ือนๆ พ่ีๆและนองๆ  เอกการประถมศึกษาทุกทานที่ใหความชวยเหลือและ 
เปนกําลังใจในการทําวิจัยเสมอมา โดยเฉพาะอยางยิ่งอาจารยบุษกร  พรมหลาวรรณ  อาจารยกลอยใจ   
ชัยเกียรติ  อาจารยดนุชา  ปนคํา  อาจารยสมจิตร  สุใจยา  อาจารยวารุณี  สงวนพงษ  อาจารยทิพยวรรณ  
ธูปหอม  คุณนุชนารถ  ภูเจริญ  และขอขอบพระคุณคุณสมฤทัย   อังวณิชยสกุล   คุณจิตรา  แชมนิล    
คุณอโณทัย  ศรีสมยั  เพ่ือนที่เปนกําลังใจแกผูวิจัยเสมอมา 

ขอกราบขอบพระคุณ คุณสุริยะ  คุณทัศนีย  ศรีกลํ่า บิดามารดา ผูใหโอกาสทางการศึกษา และเปน
กําลังใจสําคัญแกผูวิจัยตลอดเวลา   ขอกราบขอบพระคุณ คุณสมพร  คุณสุรางค  ปรีเปรม   นาสาวผูใหการ
สนับสนุนทางการศึกษา  ขอขอบใจคุณอารีรัตน  คุณศิริลักษณ  ศรีกลํ่า  คุณมณฑล   สุขุมประเสริฐศรี  
นองสาวและนองชายที่ใหความชวยเหลือในการสืบคนขอมูลและการวิเคราะหขอมูล   รวมทั้งผูที่มีสวน
ชวยเหลือในการในการทําวิจัยในครั้งนี้แตมิไดกลาวนามทุกทาน   ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงไว  ณ  โอกาสนี้ 

คุณคาและประโยชนอันเกิดจากการทําปริญญานิพนธในครั้งนี้  ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณ
บิดา  มารดา  และครูอาจารยทุกทานที่ประสิทธิประสาทวิชาแกผูวิจัย   
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บทที ่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 การจัดการศึกษาในคริสตศตวรรษที่ 21 มุงพัฒนาคนใหเปนทรัพยากรที่มีคุณคาในยุคโลกาภิวัฒนซึ่ง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีรุดหนาไปอยางรวดเร็ว เด็กจะตองไดรับการอบรมสั่งสอนจากผูที่มีความรูความ
เขาใจทางคณิตศาสตรไดรับการพัฒนาความสามารถถึงขั้นเรียนรูในการแกปญหามีความรูพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตรเพียงพอที่จะนําไปใชในการดํารงชีวิต  คิดเปน ทําเปน  แกปญหาเปน  ใฝหาความรู และสามารถ
แสดงความคิดเห็นไดอยางชัดเจน (ฉวีวรรณ กีรติกร.2540) คณิตศาสตรจึงมีบทบาทสําคัญอยางยิ่งตอการ
พัฒนาความคิดของมนุษย ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ ระเบียบ สามารถ
วิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบ สามารถคาดการณ วางแผน ตัดสินใจและแกปญหาได
อยางถูกตอง คณิตศาสตรมีประโยชนในการดํารงชีวิตและชวยในการพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีขึ้น 
(กรมวิชาการ. 2545 : 1) ซึ่งสอดคลองกับ วรรณี  โสมประยูร (2534 : 220-224) กลาววา คณิตศาสตรเปนวิชา
ที่เกี่ยวกับความคิดโดยใหคิดอยางเปนระบบและมีเหตุผล  เปนเครื่องมือสําคัญในการปลูกฝง อบรมใหนักเรียน
มีความละเอียด รอบคอบ ชางสังเกต มีความคิดริเริ่มสรางสรรค ชวยใหเขาใจโลกและจักรวาลอยางกวางขวาง
ลึกซึ้ง  ตลอดจนมีความสามารถในการวิเคราะหปญหาตางๆ อยางมีเหตุผล  จนมีผูกลาววา “ ความสามารถ
ทางคณิตศาสตร  มีความจําเปนอยางยิ่งสําหรับการเปนพลเมืองของชาติ ”  ชวยพัฒนาความคิดของผูเรียนให
สามารถคิดไดอยางเปนระบบ มีเหตุผล แกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ (บุญทัน อยูชมบุญ. 2529 : 1)  
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตราที่ 24 การจัด
กระบวนการเรียนรู ใหสถานศึกษาและหนวยงานที่เกี่ยวของจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความ
สนใจและความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ฝกทักษะ กระบวนการคิด   
การจัดการ การเผชิญสถานการณและการประยุกตความรูมาใชเพ่ือปองกันและแกไขปญหา จัดกิจกรรมให 
ผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏิบัติ  ใหทําได  คิดเปน  ทําเปน  รักการอานและเกิดการใฝรู
อยางตอเนื่อง จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตางๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกัน รวมท้ัง 
ปลูกฝงคุณธรรม  คานิยมที่ดีงามและคุณลักษณะที่พึงประสงคไวในทุกวิชา  โดยครูผูสอนตองจัดบรรยากาศ  
สภาพแวดลอม ส่ือการเรียนรูและอํานวยความสะดวก เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู  โดยมีการ
ประสานความรวมมือกันของทุกฝายที่เกี่ยวของกับผูเรียน เพ่ือรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ 
(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2542 : 13-14) การจัดกิจกรรมดังกลาวแสดงใหเห็นถึงการให
ความสําคัญตอกระบวนการคิดแกปญหา สอดคลองกับ สาโรช บัวศรี (2518 : 7-9) กลาววา”ความสามารถ
ทางดานการคิดแกปญหาควรเปนจุดหมายปลายทางที่สําคัญของการจัดการศึกษา ”   
 นักคณิตศาสตรตางยอมรับวา การคิดแกปญหาเปนหัวใจของคณิตศาสตร  นักเรียนตองอาศัย
ความคิดรวบยอด  ทักษะการคิดคํานวณ  หลักการ  กฎและสูตรตางๆ นําไปใชแกปญหาโดยเฉพาะทักษะใน
การแกปญหามีความสําคัญตอชีวิตและสามารถสรางใหเกิดขึ้นได  ในการสอนใหนักเรียนรูจักแกปญหาจะชวย
สงเสริมใหรูจักคิดอยางมีเหตุผล มีขั้นตอน มีระเบียบแบบแผน และรูจักตัดสินใจไดอยางถูกตอง 
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(กรมวิชาการ. 2544 : 4) การคิดแกปญหาจึงเปนการคิดพิจารณาไตรตรองอยางพินิจพิเคราะหถึงส่ิงตางๆท่ี
เปนปมประเด็นสําคัญของเรื่องราวสิ่งตางๆ ที่คอยกอกวน สรางความรําคาญ  ความยุงยากสับสนและความ
วิตกกังวล  โดยพยายามหาทางคลี่คลายสิ่งเหลานั้นใหปรากฏ และหาหนทางขจัดปดเปา ส่ิงที่เปนปญหาที่ 
กอความรําคาญ  ความยุงยากสับสนใหหมดไปอยางมีขั้นตอน การคิดแกปญหาจึงเปนทักษะสําคัญและจําเปน
ในภาวะสังคมปจจุบัน ซึ่งในระบบการศึกษาจําเปนตองใหความสําคัญในการพัฒนาฝกฝนเยาวชน ทั้งใน
หองเรียนและนอกหองเรียน ใหมีโอกาสฝกทักษะการคิดแกปญหาใหมากขึ้น (ประพันธศิริ สุเสารัจ. 2543 : 
103) โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตรเปนวิทยาการแขนงหนึ่งซึ่งมีบทบาทสําคัญและมีประโยชนตอการดํารงชีวิต
ของมนุษยเพราะเปนศาสตรแหงการคิดและมีความสําคัญตอการพัฒนาศักยภาพทางสมองในดานการคิด   
การใหเหตุผล  การแกปญหาอยางเปนระบบ (สุวร  กาญจนมยูรและคณะ. 2542 : 1) 
 การจัดการศึกษาในปจจุบันจึงใหความสําคัญตอการแกปญหาเปนอยางมาก ทั้งนี้เนื่องจากการ
แกปญหาเปนทักษะที่สําคัญตอชีวิต แตผลการประเมินคุณภาพการศึกษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  
ปการศึกษา 2541 พบวา วิชาคณิตศาสตร 2 ซึ่งวัดการนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  การรูจักคิด
อยางมีเหตุผล  การแสดงความคิดออกมาอยางมีระบบ  มีจํานวนนักเรียนที่ควรปรับปรุงมากกวาวิชาอื่นๆ ถึง
รอยละ 16.80 (กรมวิชาการ. 2541 : 15)  สํานักนโยบายและแผนการศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม(2542 : 85)  
ทําการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ปการศึกษา 2533 , 2535 , 2537 , 
2539 และ 2541 พบวา วิชาคณิตศาสตรนักเรียนไดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิดเปนรอยละดังนี้ 58.86, 54.33, 
55.04, 52.76, 47.86 และในดานการคิดและการแกปญหา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิดเปนรอยละดังนี้ 
56.13, 72.68, 48.13, 54.31 ตามลําดับ จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาคณิตศาสตรต้ังแตปการศึกษา 2533 
และในดานการคิดและการแกปญหายังอยูในระดับที่ไมนาพอใจ 

การจัดการสอนคณิตศาสตรที่ผานมา ประสบปญหาในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรเปนอยาง
มาก ทั้งนี้เนื่องจากตัวผูเรียนเองและคุณภาพของครูผูสอน ผลจากการประชุมปฏิบัติการพัฒนานวัตกรรม   
การจัดการเรียนการสอนกลุมทักษะระดับประถมศึกษา พบวา สภาพปญหาของผูเรียน คือนักเรียนวิเคราะห
โจทยปญหาไมได ขาดการคิดอยางมีเหตุผลและการคิดอยางมีระบบและสภาพปญหา คุณภาพการสอนของครู  
คือครูขาดเทคนิคการสอน เทคนิคการสอนของครูไมไดเอื้ออํานวยใหเด็กเกิดความคิดอยางมีเหตุผลและมี
ระบบตามกระบวนการทางคณิตศาสตร  ครูขาดการฝกทักษะใหนักเรียน  ครูไมไดผลิตส่ือที่ตรงตาม
กระบวนการแกโจทยปญหา(กรมวิชาการ. 2539 : 98) ครูผูสอนคณิตศาสตรสวนใหญนิยมใชการสอนแบบที่
สอนเนนเนื้อหาเปนสําคัญ  ไมเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  ครูเรงสอนใหจบเนื้อหา  โดยไมคํานึงถึงความ
แตกตางระหวางบุคคล(ยุพิน  พิพิธกุล. 2530 : 5)  ครูยึดเนื้อหาและหลักสูตรเปนเกณฑ มุงเนนการไดมาซึ่ง
คําตอบที่ถูกตองมากกวาวิธีการคิดใหไดมาซึ่งคําตอบนั้น  ทําใหผูเรียนไมมีโอกาสพัฒนากระบวนการคิด 
นักเรียนจะเรียนเพ่ือตนเองและครูใชความสามารถในการสอนเพียงคนเดียวถายทอดความรูใหกับนักเรียนเปน
กลุมใหญพรอมกัน ซึ่งในสภาพหองเรียนที่มีบทบาทของครูมากเกินไปนั้นจะไมสามารถที่จะใหนักเรียนทั้งหมด
รูไดอยางดี ทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและปญหาดานอื่นๆ ปญหาสําคัญอีกอยางหนึ่งที่ทํา
ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต่ํา คือ การจัดการเรียนการสอนที่ไมสนองตอบความแตกตางของ
ผูเรียนในดานตางๆ โดยเฉพาะในดานทักษะ  ความสามารถ  ความเขาใจและความสามารถในการแกปญหา 
(วรลาภ  แสงวัฒนะชัย. 2532 : 11) 
 การเรียนการสอนคณิตศาสตรจําเปนตองแลกเปล่ียนความคิดเหน็ ซักถามปญหากันอยางอิสระ   
การเรียนเปนกลุมยอมเปดโอกาสใหนักเรียนประสบความสําเร็จในการเรียน  ปฏิสัมพันธในกลุมนั้นชวยให 



 3

นักเรียนประสบความสําเร็จในการเรียน เนื่องจากปญหาทางคณิตศาสตรแตละปญหาสามารถแกไดหลายวิธี  
นักเรียนจึงจําเปนตองอภิปรายถึงขอดีและขอเสีย จอหนสันและจอหนสัน (สมเดช บุญประจักษ. 2540 : 56 ; 
อางอิงจากJohnson and Johnson. 1989 : 235-237) กลาววา การแกปญหาทางคณิตศาสตรเปนการอาสาซึ่ง
กันและกัน การพูดผานปญหาทางคณิตศาสตรกับเพ่ือน ชวยใหนักเรยีนมีความเขาใจอยางชัดเจนวา  
จะแกปญหาใหถูกตองอยางไร  การอธิบายยุทธวิธีการแกปญหา  ใหเหตุผลและวิเคราะหปญหากับเพ่ือน  
จะทําใหเกิดการหยั่งรู มีวิธีการใหเหตุผลระดับสูงและเกิดการเรียนรูสูระดับสูง ในกลุมยอยนักเรียนมีความ
สะดวกในการอภิปรายและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นมากกวาการอภิปรายรวมกันทั้งชั้น  
 การเรียนแบบรวมมือ เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบหนึ่งที่กําหนดใหนักเรียนที่มีระดับ
ความสามารถทางการเรียนแตกตางกันทํางานรวมกันเปนกลุมเล็กๆ  กลุมละประมาณ 4 คน แบบคละ
ความสามารถ  เปนกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุงพัฒนาทั้งเจตคติและคานิยมในตัวของผูเรียน  มีการ
นําเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและแนวคิดที่หลากหลายระหวางสมาชิกในกลุม พัฒนาพฤติกรรมการ
แกปญหาการคิดวิเคราะหและการคิด  มโนมติ  การสืบสวนหรือการคนพบ  การกําหนดปญหา  การพิสูจน
ทฤษฎีบท  การหารูปแบบทางคณิตศาสตร  การฝกทักษะ  การทบทวน  การระดมพลังสมอง  การแลกเปลี่ยน
ขอมูลและการใชเทคโนโลยี(Davidson. 1990 : 52) บารูดี้ (สมเดช บุญประจักษ. 2540 : 55 ; อางอิงจาก 
Baroody. 1993 : 2-101-2-102) กลาวถึง การเรียนแบบรวมมือสงเสริมใหเกิดความสามารถในการแกปญหา
และการใหเหตุผล นักเรียนตองทําความเขาใจวา ปกติแลวนักคณิตศาสตรไมไดแกปญหาโดยลําพัง  โดยทั่วไป
มักสรางแนวคิดรวมกับคนอื่นและทํางานเปนทีม  การพัฒนาทั้งแนวคิดทางคณิตศาสตรและทักษะการ
แกปญหา  จําเปนตองไดรับการฝกอยางหลากหลาย เชนการอภิปรายรวมกับเพ่ือนในกลุมยอย ชวยให
นักเรียนไดวิเคราะหและแกปญหาโดยคํานึงถึงคนอื่นและนักเรียนจะเขาใจการใชยุทธวิธีการแกปญหาจากการ
ทํากิจกรรมกลุม การเรียนเปนกลุมยอยจะทําใหนักเรียนชวยกันคิด ซึ่งในกลุมควรมีทั้งนักเรียนเกง ปานกลาง 
และออน ทําใหผูเรียนมีโอกาสแกปญหาดวยตนเองและรวมกันแกปญหาภายในกลุม เปนการลดความกังวล
และมีความมั่นใจในการไดมาซึ่งคําตอบ (กรมวิชาการ. 2544 : 68) 
 จากการศึกษาของดูเรนและเชอริงตัน(สมเดช บุญประจักษ. 2540 : 60 ; อางอิงจาก Duren and 
Cherington. 1992 : 80-83) ไดทําการวิจัยกับนกัเรียนเกรด 7 และ 8 จํานวน 126 คน จาก 4 หองเรียน  
ในรายวิชา pre – algebra โดยแบงเปน 2 กลุม คือ กลุมฝกการแกปญหาโดยใชการเรียนแบบรวมมือที่ใช
เทคนิค 4 คนและอีกกลุมหนึ่งใหแกปญหาเปนรายบุคคล ทั้งสองกลุมไดรับการสอนเทคนิคการแกปญหากอน 
ผลการวิจัย พบวา  นักเรียนกลุมที่ทํางานรวมมือกันสามารถจดจําและประยุกตใชยุทธวิธีการแกปญหาไดดีกวา
นักเรียนที่ฝกแกปญหาเปนรายบุคคล สอดคลองกับงานวิจัยของ ฮารท (อัญชนา โพธิพลากร. 2545 : 62 ; 
อางอิงจาก Hart. 1993 : 169-170) ทําการศึกษาเกี่ยวกับการแกปญหา โดยใชการเรียนแบบรวมมือในกลุมยอย 
พบวา องคประกอบที่ชวยใหนักเรียนสามารถแกปญหาไดดี 3 ประการคือ ความรวมมือในกลุมความชวยเหลือ
กันในกลุมและปทัสถานทางสังคมในกลุมยอย  สอดคลองกับงานวิจัยของสมเดช บุญประจักษ (2540 : 98)  
ทําการศึกษาการพัฒนาศักยภาพทางคณิตศาสตร  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการเรียนแบบรวมมือ 
พบวา นักเรียนที่เรียนจากแผนการสอนที่ใชพัฒนาศักยภาพทางคณิตศาสตรที่ฝกผานกระบวนการแกปญหา 
โดยใชกิจกรรมที่เปนการเรียนแบบรวมมือ มีศักยภาพทางคณิตศาสตรหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง
อยางมีความเชื่อถือไดที่ระดับความเชื่อมั่น 99% สอดคลองกับ อัญชนา โพธิพลากร (2545 : บทคัดยอ) ทําการ
พัฒนาชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เนนทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือ 
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ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภายหลัง
ไดรับการสอนดวยชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เนนทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือ
สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ดังนั้น การที่จะพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรตองอาศัยกระบวนการกลุมเปน
สําคัญ ซึ่งการเรียนแบบรวมมือจะชวยพัฒนาผูเรียนทั้งในดานผลสัมฤทธิ์ ดานสติปญญา  ดานความรูสึกและ
เจตคติ กอปรกับการสอนในปจจุบันยังไมสงเสริมการแกปญหาเทาที่ควร ดังนั้น ผูวิจัยตระหนักถึงความสําคัญ
ของการจัดกระบวนการเรียนการสอนในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยใชวิธี
สอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรที่มีตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ผลการวิจัยครั้งนี้จะเปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนารูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนที่สามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรตอไป 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพ่ือศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรที่มีตอความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
4 ที่ไดรับการสอนโดยวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอน
โดยใชวิธีสอนแบบปกติ 
  
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

การวิจัยครั้งนี้  ผลการวิจัยจะเปนแนวทางใหครูผูสอนคณิตศาสตรในการพัฒนาวิธีการเรียน 
การสอนที่สงเสริมความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน  และพัฒนาผูเรียนใหมี
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ตลอดจนปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอนคณิตศาสตรใหมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น   

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 

ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4   
โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี  เขต 2  ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา  2546  
จํานวน 8 หองเรียน  จํานวนนักเรียนทั้งหมด 329 คน 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4   
โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี  เขต 2  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  
2546  จํานวน  2  หองเรียน จาก 8 หองเรียนที่จัดนักเรียนแบบคละความสามารถ โดยการสุมอยางงาย   
(Simple  Random Sampling)  ที่มีหองเรียนเปนหนวยของการสุม  จากนั้นจับฉลากแบงเปนกลุมทดลอง 1 
กลุมและกลุมควบคุม 1 กลุม 
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กลุมทดลอง ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  
 กลุมควบคุม  ไดรับการสอนโดยใชวิธีสอนแบบปกติ 

เน้ือหาที่ใชในการทดลอง 
      เนื้อหาที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนเนื้อหาของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ในระดับชั้น

ประถมศึกษาปที่  4   สาระที่  6  ทักษะ / กระบวนการทางคณิตศาสตร  มาตรฐาน ค 6.1  ความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตร  ขอบขายเนื้อหาประกอบดวยสาระการเรียนรู 5 สาระคือ 1. จํานวนและการ
ดําเนินการ  2. การวัด  3. เรขาคณิต  4. พีชคณิต  5. การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน   ผูวิจัยไดแบง
เนื้อหาออกเปน   12  สถานการณ  

ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
ดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  2546  ใชเวลาในการทดลองทั้งกลุมทดลองและ 

กลุมควบคุม  ใชเวลาในการวิจัย 4 สัปดาห สัปดาหละ 4 ชั่วโมง  รวมเวลาทั้งส้ิน 16 ชั่วโมง  
ตัวแปรที่ใชในการศึกษา 

 ตัวแปรอิสระ 
1.  วิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  

 2.  วิธีสอนแบบปกติ  
 ตัวแปรตาม 
 ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 

วิธีสอนแบบรวมมือโดยใชกระบวนการแกปญหาท่ีเปนพลวัตร  หมายถึง การสอนที่มุงพัฒนา
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนเปนสําคัญ  ผูวิจยัไดนําเทคนิคการเรียนแบบ
รวมมือ STAD มาใชในบูรณาการกับกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรในการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอน  

      กิจกรรมการเรียนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  ประกอบไปดวย  
5 ขั้นตอน คือ 
  1.  เสนอบทเรียนตอทั้งชั้น  เปนการสอนเนื้อหาสาระ  โดยใชส่ือตางๆ ประกอบการสอน  
ซึ่งกระทําโดยครูผูสอน  จากนั้นผูเรียนไดมีการปรึกษาหารือ  อภิปรายความรูใหแกกัน  หากมีสมาชิกในกลุม
คนใดยังไมเขาใจเนื้อหาที่ครูไดเสนอไปแลว  เพ่ือนในกลุมเดียวกันตองรับผิดชอบสอนเพื่อนที่ไมเขาใจ   
  2.  ขั้นกิจกรรมกลุมยอย  เปนการปฏิบัติการแกปญหาโดยการเรียนแบบรวมมือ  โดยครูทํา
การแบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุมๆละ 4 คน  โดยจัดนักเรียนเขากลุมแบบคละความสามารถเปนนักเรียนเกง 
1 คน  ปานกลาง 2 คน และออน 1 คน  เนนการมีสวนรวมในการแกปญหา  ครูนําเสนอปญหากับนักเรียนแต
ละกลุมโดยใชใบกิจกรรม  ซึ่งในขั้นกิจกรรมกลุมยอยนั้น  นักเรียนจะใชกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร
ประกอบไปดวยขั้นตอนในการแกปญหา 4 ขั้นตอน คือ  ขั้นทําความเขาใจปญหา  ขั้นวางแผนแกปญหา  ขั้น
ดําเนินการแกปญหาและขั้นตรวจสอบ  ซึ่งในการปฏิบัติกิจกรรมกลุมยอยใหนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทน
ออกมานําเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมของกลุม  ครั้งละกลุม  โดยกลุมที่นําเสนอครั้งหลังๆ นําเสนอเพียง
เฉพาะคําตอบหรือวิธีการในการหาคําตอบที่แตกตางไปจากกลุมกอนๆ เทานั้น เมื่อนักเรียนนําเสนอผลการ
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แกปญหาครบทุกกลุมแลว  ครูรวมกับนักเรียนสรุปประเด็นใหชัดเจนยิ่งขึ้น พรอมทั้งสอดแทรกกระบวนการ
แกปญหา  ยุทธวิธีแกปญหาที่ใชในการแกปญหาในเรื่องนั้นๆ  
  3.  ขั้นทดสอบกลุมยอย  เปนการทดสอบนักเรียนเปนรายบุคคลเพื่อประเมินความเขาใจใน
บทเรียน  โดยจะทําการทดสอบหลังจากนักเรียนศึกษาจบในแตละสถานการณที่กําหนดไวในขอบขายเนื้อหา
ในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
  4.  คะแนนในการพัฒนาตนเอง  เปนคะแนนที่ไดจากการเปรียบเทียบคะแนนที่สอบไดกับ
คะแนนฐาน  โดยคะแนนที่ไดจะเปนคะแนนความกาวหนาของผูเรียน   
  5.  กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ   เพ่ือใหมีการปรับปรุงการเรียนเปนรายบุคคล  และ
ปรับปรุงการเรียนของกลุมเพ่ือจะไดบรรลุเปาหมายเพื่อจะไดรับ  การยกยอง  ยอมรับ กลุมจะไดรับรางวัลเมื่อ
คะแนนเฉลี่ยของกลุมเกินเกณฑที่กําหนดไว 

วิธีสอนแบบปกติ  หมายถึง  วิธีสอนที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการจัดกิจกรรมของ
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.)      

กิจกรรมการเรียนการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติ  ประกอบไปดวย 3 ขั้นตอน  คือ  
1.1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน  การเราความสนใจและเตรียมความพรอมแกผูเรียน 
1.2 ขั้นสอน  การจัดกิจกรรม  เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  ดวยวิธีการตางๆ  
1.3 ขั้นสรุป  การย้ําความเขาใจ  สรุปบทเรียนที่ไดเรียนมาแลว  

 ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนในการใช
ความรู ความคิด  ประสบการณในการแกปญหา โดยการเขียนแสดงขั้นตอนการแกปญหา ซึ่งวัดไดจากแบบ
วัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชวิธีการตรวจใหคะแนนการ
เขียนแสดงความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรแบบองครวม 

 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยสนใจศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือโดยใชกระบวนการแกปญหาที่เปน 
พลวัตรที่มีตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร   ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  กับ
นักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติ  สามารถสรุปไดดังภาพประกอบ 1   
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพประกอบ  1  แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

       
1.  วิธีสอนแบบรวมมือโดยใชกระบวน 
      การแกปญหาที่เปนพลวัตร 
2.  วิธีสอนแบบปกติ 

ความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร 
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สมมติฐานของการวิจัย 
 1.  นักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรมี 
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง 
 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหา
ที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
แตกตางกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่   2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
ในการวิจัยเรื่อง  การศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร 

ที่มีตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ผูวิจัยได
ทําการศึกษาคนควาเอกสาร  แนวคิด  ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  โดยการนําเสนอตามลําดับตอไปนี้ 
  1.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 

1.1 ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ 
1.2 แนวคิดสําคัญของการจดัการเรียนแบบรวมมือ 
1.3 องคประกอบสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ 
1.4 ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 
1.5 รูปแบบการจัดการเรียนแบบรวมมือ 
1.6 บทบาทของครูและนักเรียนในการเรียนแบบรวมมือ 
1.7 ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 
1.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.1 ความหมายของปญหาทางคณิตศาสตร 
2.2 ความหมายของการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.3 ประเภทของปญหาทางคณิตศาสตร 
2.4 ลักษณะของปญหาทางคณิตศาสตร 
2.5 องคประกอบที่สงผลตอความสามารถในแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.6 การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.7 กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.8 ยุทธวิธีแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.9 การประเมินการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.10 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

3.   ขอสอบอัตนัย 
      3.1  ลักษณะของขอสอบอัตนัย 
      3.2  ประเภทของขอสอบอัตนัย 
      3.3  ความแตกตางระหวางขอสอบอัตนัยกับขอสอบปรนัย 
      3.4  ประโยชนและขอจํากัดของขอสอบอัตนัยกับขอสอบปรนัย 
      3.5  หลักสําคัญในการสรางขอคําตอบแบบความเรียง 
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1.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการเรียนแบบรวมมือ 
 การจัดการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative  Learning) เปนวิธีการจัดการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่ง
เนนนักเรียนเปนสําคัญ  โดยใหนักเรียนลงมือปฏิบัติงานเปนกลุมยอยๆ เพ่ือเสริมสรางสมรรถภาพการเรียนรู
ของนักเรียนแตละคน  สนับสนุนใหมีการชวยเหลือจนบรรลุผลตามเปาหมาย  ตลอดจนสงเสริมใหทํางาน
รวมกันเปนหมูคณะหรือทีมตามระบอบประชาธิปไตย   
1.1 ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ 

สรุศักดิ์  หลาบมาลา (2531 : 3)  กลาววา  การเรียนแบบรวมมือ  เปนวิธีสอนอีกแบบหนึ่งที่
กําหนดใหนักเรียนที่มีความสามารถตางกันมาทํางานรวมกันเปนกลุมเล็กๆ ตามปกติจะมีกลุมละ 4 คน เปน
เด็กเรียนเกง 1 คน เรียนปานกลาง 2 คน และเรียนออน 1 คน ผลการเรียนของเด็กจะพิจารณาเปน 2 ตอน 
โดยตอนแรกจะพิจารณาคาเฉล่ียทั้งกลุม  ตอนที่สองจะพิจารณาจากคะแนนสอบเปนรายบุคคล  การสอบทั้ง 
2 ครั้ง นักเรียนตางคนตางสอบ แตในขณะเรียนตองรวมมือกัน  ครูจะใชการใหรางวัลเปนการเสริมแรง  โดย
การพิจารณาจากเกณฑที่ครูกําหนดให 

ชาญชัย  อาจิณสมาจาร (2533 : 19) กลาววา การเรียนแบบรวมมือ หมายถึง  การใชการสอนเปน
กลุมเล็กๆ  เพ่ือวานักเรียนจะไดทํางานรวมกันเพ่ือใหไดมาซึ่งการเรียนรูของตัวเองและของกลุมสูงสุดและ
ภายในกลุมแบบรวมแรงรวมใจ  นักเรียนจะมีความรับผิดชอบอยู 2 ประการคือ  เรียนบทเรียนตามกําหนด  
และใหแนใจวาสมาชิกคนอื่นๆ ในกลุมก็เรียนเชนเดียวกัน  นักเรียนจะคนหาผลลัพธซึ่งจะเปนประโยชนตอตัว
นักเรียนเองและตอสมาชิกคนอื่นๆ ได 

พรรณรัศมี  เงาธรรมสาร (2533 : 35) ไดใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือวา  เปนการจัด
ประสบการณการเรียนรู  ที่ผูเรียนเรียนเปนกลุมเล็ก  สมาชิกในกลุมจะมีความสามารถที่แตกตางกัน  ผูเรียน
แลกเปล่ียนความคิดเห็น  ชวยเหลือซึ่งกันและกัน  และรับผิดชอบการทํางานของตนเองเทาๆ กับรับผิดชอบ
การทํางานของสมาชิกแตละคนในกลุมดวย 
 ปสาสน  กงตาล (2535 : 19) ไดใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือไววา  เปนการจัดการเรียน
การสอนแบบหนึ่ง  มีลักษณะจัดการใหผูเรียนจัดกลุมกันเปนกลุมยอย  สําหรับทํางานรวมกัน  แกปญหา และ
ทํากิจกรรมใหบรรลุวัตถุประสงคตามที่ครูกําหนด  โดยที่สมาชิกในกลุมตระหนักวา  แตละคนเปนสวนหนึ่งของ
กลุมดวย  ดังนั้นความสําเรจ็หรือความลมเหลวที่เกิดขึ้น  สมาชิกในกลุมนั้นจะตองรับผิดชอบรวมกัน   
และสมาชิกจะมีการพูดคุยกัน  ชวยเหลือซึ่งกันและกันในการทํากิจกรรมตางๆ 
 เปรมจิตต  ขจรภัยลารเซน (2536 : 1) กลาววา  การเรียนแบบรวมมือ  หมายถึง วิธีสอนที่จัดสภาพ
การเรียนการสอนโดยใหนักเรียนทํางานดวยกันเปนกลุมยอย  นักเรียนในกลุมมีความรับผิดชอบในการเรียนรู
เนื้อหาวิชา  และชวยกันในการเรียนเพ่ือบรรลุจุดประสงคของกลุม 
 อารี  สัณหฉวี (2539 : 89) ไดใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือไววา การเรียนแบบรวมมือ
หมายถึง วิธีการเรียนที่ใหนักเรียนทํางานดวยกันเปนกลุมเล็กๆ เพ่ือใหเกิดผลการเรียนรูทั้งดานความรูและ
ทางดานจิตใจ  ชวยใหนักเรียนเห็นคุณคาในความแตกตางระหวางบุคคลของเพื่อนๆ เคารพความคิดเห็นและ
ความสามารถของผูอ่ืนที่แตกตางกันจากตนตลอดจนชวยเหลือและสนับสนุนเพ่ือนๆ 
 รัชนี  มณีโกศล (2540 : 14)  ไดใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือ  คือ วิธีการเรียนแบบหนึ่ง  
ซึ่งมีการแบงผูเรียนออกเปนกลุม  กลุมละประมาณ 4-5 คน ที่มีความสามารถแตกตางกัน  มาทํางานรวมกัน  
มีความรับผิดชอบรวมกัน  ชวยเหลือกันในการทํางานและยอมรับในความสามรถของตนเองและสมาชิกคนอื่น   
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 จันทรา ตันติพงศานุรักษ (2543 : 37) ไดใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือ  หมายถึง  การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ แตละกลุมประกอบดวย
สมาชิกที่มีความรูความสามารถแตกตางกัน  โดยแตละคนมีสวนรวมในการเรียนรู  และในความสําเร็จของกลุม
อยางแทจริง  ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู  ตลอดจนการเปนกําลังใจ
ซึ่งกันและกัน  คนที่เรียนเกงจะชวยเหลือคนที่เรียนออนกวาสมาชิกในกลุมไมเพียงแตรับผิดชอบตอการเรียนรู
ของตนเทานั้น แตจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรูของเพ่ือนสมาชิกทุกคนในกลุม  ความสําเร็จของแตละบุคคล  
หมายถึง  ความสําเร็จของกลุมดวย ดังนั้นการจัดการเรียนรูดังกลาวจึงมีลักษณะตรงกันขามกับการเรียนที่เนน
การแขงขัน(Competitive Learning) และการเรียนตามลําพัง(Individualized Learning) 
 นลินี  ทีหอคํา (2541 : 45) ไดใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือ  คือ  วิธีแบบหนึ่งที่กําหนดให
นักเรียนทํางานรวมกัน  เพ่ือใหบรรลุเปาหมาย  โดยแบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็กๆ กลุมละประมาณ 3-5 คน  
สมาชิกในกลุมมีความสามารถแตกตางกัน  มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  มีการชวยเหลือสนับสนุนซึ่งกัน
และกัน  และมีความรับผิดชอบรวมกัน  ทั้งในสวนตัวและสวนรวมใหเห็นคุณคาในความแตกตางระหวางบุคคล  
เพ่ือใหไดมาซึ่งการเรียนรูของตนเองและกลุม 

จากที่กลาวมาสรุปไดวา การเรียนแบบรวมมือ หมายถึง  วิธีสอนวิธีหนึ่งที่ใหนักเรียนทํางานรวมกัน
เปนกลุมเล็กๆ ประมาณ 4-6 คน โดยแตละกลุมผูเรียนจะมีระดับความสามารถแตกตางกัน  ทั้งเกง  ปานกลาง
และออน เพ่ือใหมีการชวยเหลือกันในการทํางานกลุมและการเรียน แลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
สมาชิกของกลุมตองรับผิดชอบรวมกัน ความสําเร็จหรือความลมเหลวของกลุมขึ้นอยูกับสมาชิก สมาชิกในกลุม
จะทําทุกอยางใหดีที่สุดเพ่ือคะแนนของกลุม ระบบของกลุมจะชวยแกปญหาของสมาชิกแตละคน ผลการเรียน
ของนักเรียนจะพิจารณาเปน 2 ตอน โดยตอนแรกจะพิจารณาคาเฉล่ียทั้งกลุม  ตอนที่สองจะพิจารณาจาก
คะแนนสอบเปนรายบุคคล ทําใหเกิดการเรียนรูทั้งทางดานความรูและทักษะทางสังคม 
1.2  แนวคิดสําคัญของการจัดการเรียนแบบรวมมือ 

สลาวิน  (วรรณี  โสมประยูร และชาตรี  มณีโกศล.  2540 : 1-6 ; อางอิงจาก สลาวิน (Slavin. 1995 : 
1-11) ไดกลาวถึง แนวคิดที่สําคัญของการเรียนแบบรวมมือ ดังนี้  

นักเรียนตองทํางานเพื่อเรียนรวมกัน และตองรับผิดชอบการเรียนรูของเพ่ือนๆ ในกลุมใหมีความ
รูเทาเทียมกัน นอกจากนี้วิธีเรียนรวมกันเปนทีมยังเนนที่เปาหมายของกลุมและความสําเร็จของกลุมเปนสําคัญ 
ซึ่งแสดงวาหนาที่การเรียนแบบรวมมือนี้ไมใชเปนเพียงการกระทํารวมกันเปนทีม  แตเปนการเรียนรวมมือกัน
เปนทีม 

การเรียนแบบรวมมือมีแนวคดิที่สําคัญ 3 ประการคือ 
1. รางวัลหรือส่ิงตอบแทนของทีม (Team Rewards) 
2. ความรับผิดชอบสวนบุคคล (Individual Accountability) 
3. โอกาสประสบความสําเร็จที่เทาเทียมกัน (Equal Opportunities for Success) 

ทีมอาจจะไดรับรางวัลหรือแรงจูงใจอ่ืนๆ อีกไดถาสามารถทํางานไดบรรลุเกณฑที่ต้ังไว   
ความรับผิดชอบสวนบุคคล  หมายถึง  ความสําเร็จของทีมซึ่งขึ้นอยูกับการเรียนรูของสมาชิกแตละคนในทีม
นั้นๆ ความรับผิดชอบนี้จะเนนที่กิจกรรมของสมาชิกในทีมที่จะชวยเหลือกันและกันในดานการเรียนจนมั่นใจได
วาสมาชิกทุกคนพรอมที่จะทําการทดสอบหรือวัดผลการเรียนดวยตนเองโดยไมตองใหเพ่ือนชวย  สําหรับ
โอกาสประสบความสําเร็จที่เทาเทียมกันนั้นหมายความวา  นักเรียนมีสวนชวยทีมโดยการปรับปรุงผลงานที่
ผานมา  ซึ่งเปนการเชื่อมั่นไดวาทั้งนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับสูง ระดับกลาง และระดับต่ํา ก็จะ
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มีโอกาสทําคะแนนไดดีที่สุดเทาเทียมกัน  และยังเชื่อมั่นไดอีกวา  การมีสวนชวยทีมของสมาชิกทุกคนนั้น
จะตองไดรับการประเมินคา (นลินี  ทีหอคํา. 2541 : 45) 
 1.3  องคประกอบสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ 

การเรียนแบบรวมมือ (Cooperative  Learning) นักทฤษฎีและนักการศึกษาที่เปนผูนําแนวนี้คือ  
สลาวิน (Slavin. 1983 : 1)   มีหลักการพื้นฐานสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ  ดังนี้ 
 1.  การพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกันในทางบวก (Positive Interdependence) นักเรียนรูสึกวาตน
จําเปนตองอาศัยผูอ่ืนในการทํางานกลุมใหสําเร็จ กลาวคือ “ รวมเปนรวมตาย” วิธีที่จะทําใหเกิดความรูสึก
เชนนี้จะทําไดโดย ใหมีจุดหมายรวมกัน เชน นักเรียนตองเรียนรูในเรื่องใดเรื่องหน่ึง และเพ่ือนทุกคนในกลุม
ตองเรียนรูดวยกัน 
 2.  การติดตอปฏิสัมพันธโดยตรง (Face to Face Promotion Interaction) เนื่องจากการพึ่งพาอาศัย
กันและกันเชิงบวก  จะเกิดผลดีไดจะตองมีการพูดคุย   แลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกันระหวางนักเรียน
ในการเรียนรูแบบรวมมือ  การสรุป  การอธิบาย  การขยายความในบทเรียนที่เรียนมาใหแกกลุมเพ่ือน   
เปนลักษณะที่สําคัญของการปฏิสัมพันธโดยตรงของการเรียนแบบรวมมือ 
 3.  นักเรียนทุกคนตองรับผิดชอบตองานที่ทําการศึกษา  ทําหนาที่แลกเปล่ียนความรู  ชวยเหลือคน
อ่ืนๆ ในกลุมมีความรูเรื่องนั้นๆ กันอยางแทจริง (Individual  Accountability) การเรียนแบบรวมมือ  จะถือวา
ไมสําเร็จจนกวาสมาชิกทุกคนจะเรียนรูในบทเรียนไดทุกคน  หรือไดรับการชวยเหลือจากเพ่ือนในกลุมให
เรียนรูไดทุกคน  เพราะฉะนั้นจําเปนตองวัดผลการเรียนของแตละคน  เพ่ือกลุมจะไดชวยเหลือเพ่ือนที่ไมเกง  
บางทีครูอาจจะใชวิธีทดสอบสมาชิก  หรือสุมเรียกคนใดคนหนึ่งเปนผูตอบคําถาม  กลุมจะตองชวยกันทํางาน  
โดยมีความรับผิดชอบตองานของตนเปนพ้ืนฐาน 
 4. นักเรียนตองสามารถทํางานรวมกันไดทุกคน และสามารถทํางานรวมกันเปนกลุมยอยได
(Interpersonal and Small Group Skills) โดยครูตองฝกใหนักเรียนไดบรรลุเปาหมายในสิ่งตางๆ ตองทําความ
รูจักและไววางใจกัน  ดังนี้ 

4.1 พูดส่ือความหมายกันไดอยางชัดเจน 
4.2 ยอมรับและใหการสนับสนุนซึ่งกันและกัน 
4.3 ชวยกันแกปญหา 
ทั้งนี้เพ่ือใหผูเรียนรูจักการชวยเหลือเอื้ออาทร  มีการรวมมือกันในกลุม  ดังนั้นทุกคนจึงเกิด 

การเรียนรูที่จะมีสวนรวมในการทํางานใหสําเร็จ 
 5.  กระบวนการกลุม (Group Process) หมายถึง การใหนักเรียนมีเวลาและไดกระบวนการวิเคราะห
วากลุมทํางานไดเพียงใด และสามารถใชทักษะสังคมและมนุษยสัมพันธไดเหมาะสม กระบวนการกลุมนี้จะชวย
ใหสมาชิกในกลุมทํางานไดผล ในขณะที่สัมพันธภาพระหวางกลุมก็จะเปนไปดวยดี กลาวคือ กลุมจะมีความ
เปนอิสระโดยสมาชิกในกลุมสามารถจัดกระบวนการกลุมและสามารถแกปญหาไดดวยตัวของพวกเขาเอง 
1.4  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 

1.4.1  ทฤษฎีสนามของเคิรท เลวิน  
         ทฤษฎีสนามของเคิรท  เลวิน (Kurt Lewin)  ซึ่งทิศนา  แขมมณี (2522 : 10-12) ไดสรุป
แนวคิดที่เกี่ยวของกับทฤษฎีสนาม (Field Theory) ดังนี้ 
         1.  พฤติกรรมจะเปนผลมาจากพลังความสัมพันธของสมาชิกในกลุม 
                    2.  โครงสรางของกลุมเกิดจากการรวมกลุมของบุคคลที่มีลักษณะแตกตางกัน 
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                    3.  การรวมกลุมแตละคร้ังจะตองมีปฏิสัมพันธระหวางสมาชิกในกลุมโดยมีปฏิสัมพันธใน
รูปการกระทํา (Action) ความรูสึก (Feeling) และความคิด (Thinking) 

        4.  องคประกอบตางๆ ดังที่กลาวมาไวในขอ 3. จะกอใหเกิดโครงสรางของกลุมแตละครั้ง  ซึ่ง
มีลักษณะแตกตางกันออกไปตามลักษณะของสมาชิกในกลุม 

        5.  สมาชิกในกลุมจะมีการปรับตัวเขาหากันและพยายามชวยกันทํางานซึ่งการที่บุคคล
พยายามปรับปรุงบุคลิกภาพของตนที่มีความแตกตางกันนี้จะกอใหเกิดความเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน  และทํา
ใหพลังหรือแรงผลักดันของกลุมที่ทําใหการทํางานเปนไปดวยดี 

1.4.2  ทฤษฎีแรงจูงใจ 
        ทฤษฎีแรงจูงใจ (Motivation Theory) ดังที่ อารี  พันธมณี (2534 : 199-200) ไดกลาวถึง 

หลักในการสรางแรงจูงใจในการเรียน ดังนี้ 
        1. การคนควาหาความรูดวยตนเอง  ครูควรสงเสริมใหผูเรียนไดศึกษาคนควาหาความรูดวย

ตนเอง  ดวยการเสนอแนะหรือกําหนดหัวขอที่จะทําใหนักเรียนสนใจ  เพ่ือใหเด็กคนควาเพ่ิมเติมดวยตนเอง  
หัวขอเหลานี้อาจจะเปนเรื่องที่นาสนใจ  นาสงสัย  ไมแนใจ  หรือเกิดความรูสึกขัดแยงก็ได  ซึ่งจะทําให
นักเรียนเกิดความสนใจ  อยางไรก็ตามการกําหนดหัวขอตองพึงระวังอยามากเกินความสามารถ หรือตองใช
เวลานานเกินไป เพราะจะทําใหนักเรียนเบ่ือหนายและหมดความสนใจและทําใหเกิดผลเสียตอการเรียนรูของ
นักเรียนได 
                    2.  วิธีการที่แปลกใหม  ควรนําวิธีการที่แปลกๆใหมๆ เพ่ือเราความสนใจ หรือวิธีการที่ 
นักเรียนไมคาดคิดหรือมีประสบการณมากอน เชน  การใหนักเรียนรวมกันวางเคาโครง  ประเมินผลการเรียน
การสอน  ใหนักเรียนชวยกันคิดกิจกรรมตางๆ ซึ่งแปลกไปกวาที่เคยทํา  เปนตน เพราะทําใหนักเรียนเกิด
ความสนใจ  และมีแรงจูงใจในการเรียนมากขึ้น 
         3.  เกมและการเลนละคร  เปนการสอนที่นักเรียนไดปฏิบัติจริง ทําใหนักเรียนเกิดความ 
สนุกสนานเพลิดเพลิน  สรางความสัมพันธระหวางผูเรียนและชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดดีขึ้นดวย 
         4.  ต้ังรางวัลสําหรับงานที่มอบหมาย  ครูควรตั้งรางวัลลวงหนาแกงานที่นักเรียนทําสําเร็จเพ่ือ
ย่ัวยุใหนักเรียนพยายามมากยิ่งขึ้น  และใหรางวัลกอนการเรียนรูก็ได  เพ่ือใหนักเรียนทราบถึงผลการเรียนรู
ใหม  ครูควรพยายามใหนักเรียนมีโอกาสไดรับการเสริมแรงอยางทั่วถึง  ไมควรเฉพาะผูที่ชนะในการแขงขัน
เทานั้น  แตใหรางวัลในการแขงขันกับตนเองได 
                    5.  การชมเชยและการตําหนิ ทั้งการชมเชยและการตําหนิจะมีผลตอการเรียนรูของนักเรียน
ดวยกันทั้งสองอยาง  โดยทั่วไปแลวการชมเชยจะใหผลดีกวาการตําหนิบางเล็กนอย  นักเรียนที่เรียนดีนั้นเมื่อ
ถูกตําหนิจะมีความพยายามมากกวาเมื่อไดรับคําชมเชย  นักเรียนโตชอบการชมเชยมากกวาการตําหนิ 
                    6.  การทดสอบบอยครั้ง  คะแนนจากการสอบจะเปนส่ิงจูงใจมีความหมายตอนักเรียนอยาง
มาก  การทดสอบบอยครั้งจะชวยกระตุนใหนักเรียนสนใจเรียนมากขึ้นอยางตอเนื่องและสม่ําเสมอ  ทําให
นักเรียนตื่นตัวในการเรียน  สนใจ  เอาใจใสอยางจริงจังมากขึ้นและสงผลตอการเรียนของนักเรียนดวย 
                    7.  ใหตัวอยางจากสิ่งที่เด็กคุนเคยและคาดไมถึง  การยกตัวอยางประกอบการสอนควรเปนส่ิง
ที่นักเรียนคุนเคยแลวเพ่ือใหนักเรียนเขาใจงายและรวดเร็วขึ้น 
                    8.  เชื่อมโยงบทเรียนใหมกับส่ิงที่เคยเรียนรูมากอน  การนําเอาสิ่งใหมไปเชื่อมโยงสัมพันธกับ
ส่ิงที่เคยรูมากอนจะทําใหเขาใจงายและชัดเจนยิ่งขึ้น  ซึ่งจะทําใหนักเรียนสนใจบทเรียนมากขึ้น  เพราะ
คาดหวังไววาจะไดนําเอาสิ่งที่เรียนไปใชประโยชนและเปนพ้ืนฐานในการเรียนตอไป 
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                    9.  สถานการณที่ทําใหนักเรียนไมพึงปรารถนา  สถานการณในชั้นเรียนที่อาจทําใหนักเรียน
เบ่ือ  ไมพอใจ  ขัดแยง  ควรหาทางลดหรือขจัดเพราะเปนอุปสรรคตอการเรียนรูของนักเรียนอาจทําใหไม
เขาใจบทเรียนได 
 1.4.3  ทฤษฏีจิตวิเคราะห 
         ซิกมันด  ฟรอยด (Sigmund  Frcud)  มีความคิดที่สําคัญเกี่ยวกับทฤษฏี  ดังนี้ 
         1.  เมื่อบุคคลอยูรวมกันเปนกลุม  จะตองอาศัยความจูงใจ (Motivation Process) ซึ่งอาจเปน
รางวัล  หรือผลจากการทํางานกลุม 
          2.  ในการรวมกลุม  บุคคลจะมีโอกาสแสดงตนอยางเปดเผย  หรือพยายามปองกันปดบัง
ตนเองดวยวิธีตางๆ (Defense Mechanism) การใชแนวคิดนี้ในการวิเคราะหกลุมโดยใหบุคคลแสดงออกตาม
ความเปนจริง 
 จากหลักการสรางแรงจูงใจ  ไดนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ คือ นักเรียนตอง
ศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง  มีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน  การประเมินผล  มีการนําเสนอ
ผลงานที่แตกตางกัน การตําหนิและการชมเชยจะทําเปนกลุมไมชมเชยหรือตําหนิเปนรายบุคคล  อีกทั้งมีการ
มอบรางวัลใหกับกลุมที่มีความรวมมือกันอยางมีประสิทธิภาพ 
1.5   การเรียนแบบรวมมือกับการสอนคณิตศาสตร 
 จอหนสันและจอหนสัน (สมเดช บุญประจักษ. 2540 :  56-57 ; อางอิงจากJohnson and Johnson. 
1989 : 235-237) กลาววา  การเรียนแบบรวมมือใชไดเปนอยางดีกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร  เปนการ
กระตุนใหนักเรียนคิดทางคณิตศาสตร  เขาใจการเชื่อมโยงระหวางมโนมติและกระบวนการ  และสามารถที่จะ
ประยุกตใชความรูอยางคลองแคลวและมีความหมาย  ดวยเหตุผลดังนี้ 

1. มโนมติและทักษะทางคณิตศาสตรสามารถเรียนไดดีในกระบวนการที่เปนพลวัตร  
(Dynamic Process) ที่ผูเรียนมีสวนรวมอยางแขงขัน การเรียนคณิตศาสตรควรเปนลักษณะที่ผูเรียนเปน 
ผูกระทํากิจกรรม  มากกวาที่จะเปนเพียงผูคอยรับความรู  การสอนคณิตศาสตรโดยปกติอยูบนพ้ืนฐานที่วา
จากการฝกซ้ําและจากการใหแรงเสริม การมีสวนรวมในการเรียนอยางแขงขันเปนการทาทายทางสมองสําหรับ
นักเรียนทุกคน  และการอยากรูอยากเห็นจะชวยกระตุนใหมีการอภิปรายกับคนอื่น 
 2.  การแกปญหาทางคณิตศาสตรเปนการอาสาซึ่งกันและกัน (Interpersonal Enterprise) การพูด
ผานปญหาทางคณิตศาสตรกับเพ่ือนชวยใหนักเรียนมีความเขาใจอยางชัดเจนวา จะแกปญหาใหถูกตองได
อยางไร  การอธิบายยุทธวิธีแกปญหาใหเหตุผลและวิเคราะหปญหากับเพ่ือน จะทําใหเกิดการหยั่งรู (Insingt) 
มีวิธีการใหเหตุผลระดับสูง  และเกิดการเรียนรูระดับสูง ในกลุมยอยนักเรียนมีความสะดวกในการอภิปรายและ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นมากกวาการอภิปรายรวมกันทั้งชั้น 
 3.  การเรียนเปนกลุม  มีโอกาสในการสรางความรวมมือในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ  แตใน
โครงสรางของการแขงขัน และการเรียนรายบุคคลนักเรียนไมมีการสื่อสารแลกเปล่ียนความคิดซึ่งกันและกัน  
จะทําใหนักเรียนหลีกเล่ียงการแลกเปลี่ยนการวิเคราะหปญหาและเลือกยุทธวิธีรวมกับคนอื่น ในการส่ือสาร
แลกเปล่ียนขอมูลก็จะเปนไปแบบไมเต็มใจหรือใหขอมูลที่ไมสมบูรณ 
 4.  การรวมมือสงเสริมความสําเร็จในการเรียนคณิตศาสตรมากกวาการแขงขันและการเรียนแบบ
รายบุคคล  การเรียนแบบรวมมือสงเสริมการคนพบ  การเลือกใชยุทธวิธีการใหเหตุผลที่มีประสิทธิภาพ   
การสรางแนวคิดใหม  การถายโยงยุทธวิธีทางคณิตศาสตรและขอเท็จจริงกับปญหายอยๆ ไปสูรายบุคคล  
(นั่นคือการถายโยงจากกลุมไปสูรายบุคคล) 
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 5.  การทํางานรวมกัน  นักเรียนจะเพิ่มความมั่นใจในความสามารถทางคณิตศาสตรของตน เปนการ
สนับสนุนใหเกิดความพยายามในการเรียนรูมโนมติกระบวนการและยุทธวิธีทางคณิตศาสตร  นอกจากนี้ 
นักเรียนที่ทํางานรวมกันในกลุมมีแนวโนมที่จะชอบและเห็นคุณคาของแตละคน  และเห็นความสามารถในการ
แกปญหาคณิตศาสตรของคนอื่น  มีความสัมพันธกันทางบวกระหวางเพื่อน  เกิดการเรียนรูในระดับสูง  
ตระหนักในคุณคาของตนเอง (Selt-Esteem) เกิดการยอมรับความสามารถของตนเองในการแกปญหา 
 6.  การเลือกรายวิชาเรียนและการเลือกอาชีพ  เพ่ือนมีอิทธิพลสูงตอนักเรียน  หากมีนักเรียนบางคน
ในชั้นเรียนเลือกวิชาเรียนไมเหมาะสมกับตัวเขา  การชวยเหลือใหเขาไดพัฒนาจะเกิดขึ้นในสถานการณการ
เรียนแบบรวมมือ  นักเรียนมีแนวโนมที่ชอบและสนุกกับการเรียนคณิตศาสตรมากกวา  และไดรับการกระตุน
อยางตอเนื่องในการเรียน  ความสําเร็จที่เกิดจากการทํางานรวมกันของนักเรียนในการแกปญหา  จะทําใหเกิด
การเรียนรูมโนมติและการวิเคราะหมากขึ้น  ซึ่งเปนความรูที่จําเปนในการอภิปราย  อธิบายและวางแผนในการ
เรียนรูสถานการณใหม  เปนการเพิ่มความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร  การสนับสนุนกันการ
ชวยเหลือกันและการเชื่อมโยงกันภายในกลุมแบบรวมมือ  มีผลทางบวกตอความสัมพันธในกลุมตอเจตคติ
เกี่ยวกับคณิตศาสตรและความมั่นใจในตนเอง (Self-Confindence) 
 เดวิดสัน (Davidson. 1991 : 4-5) ผูอํานวยการโครงการโรงเรียนประถมศึกษา  ซึ่งตั้งอยูที่ศูนยวิจัย 
โรงเรียนประถมศึกษาและมัธยมศึกษา  มหาวิทยาลัยจอหนฮอปกินส  ไดกลาวถึงความเหมาะสมของการสอน
โดยใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือไว  ดังนี้ 
 1.  การเรียนรูทางคณิตศาสตรจะตองแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน  ซักถามปญหากันอยางอิสระ  
อธิบายใหสมาชิกในกลุมไดเขาใจถึงแนวความคิดและมโนมติของตนเองใหกระจางชัดขึ้น  ตลอดจนไดแสดง
ความรูสึกเกี่ยวกับการเรียนรูของเขา 
 2.  การเรียนเปนกลุมยอยเปดโอกาสใหนักเรียนทุกคนประสบความสําเร็จในการเรียนคณิตศาสตร  
นักเรียนภายในกลุมและไมมีการแขงขันในการแกปญหา  ซึ่งปฏิสัมพันธในกลุมนี้จะชวยใหนักเรียนทุกคน
เรียนรูมโนมติและยุทธวิธีในการแกปญหาได 
 3.  คณิตศาสตรแตกตางไปจากวิชาอื่นในแงที่ครูสามารถประมาณเวลาไดวาในการแกปญหาแตละขอ
ควรใชเวลานานเทาไร  และเปนการเหมาะสมอยางยิ่งในการอภิปรายกลุมเพ่ือหา คําตอบที่พิสูจนไดจริง โดยท่ี
นักเรียนสามารถโนมนาวเพื่อนใหยอมรับไดโดยใชเหตุผลประกอบ 
 4.  ปญหาทางคณิตศาสตรแตละปญหาสามารถแกไดหลายวิธี  และนักเรียนก็สามารถอภิปรายถึง
ขอดีและขอเสียของการหาคําตอบนั้นได 
 5.  นักเรียนสามารถชวยเหลือสมาชิกในกลุมเกี่ยวกับความจริงที่เปนพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
(Basic Fact) และกระบวนการคิดคํานวณที่จําเปน  ซึ่งส่ิงเหลานี้สามารถนําไปใชในแงที่ต่ืนเตนและทาทายทาง
คณิตศาสตรได  เชน  เกม ปริศนา  หรือ การอภิปราย 
 6.  ในขอบเขตของวิชาคณิตศาสตรเต็มไปดวยความคิดที่ทาทายและตื่นเตน  จะทําใหมีการอภิปราย
ถึงขอดีขอเสีย ผูที่เรียนโดยการพูดคุย การฟง การอธิบายและการคิดรวมกับผูอ่ืนก็สามารถเรียนรูไดดี
เชนเดียวกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 7.  คณิตศาสตรเปดโอกาสอยางมากในการสรางความคิด  คนควาในสถานการณตางๆ มีการ
คาดคะเนและการตรวจสอบดวยขอมูล  การตั้งปญหาเพ่ือกระตุนใหสนใจอยากรูอยากเห็น และมีการแกปญหา
ที่แปลกใหมซึ่งไมเคยพบเห็นมากอน  ความพยายามของนักเรียนแตละคนในการหาคําตอบจากปญหา
เดียวกันจะทําใหเกิดความกาวหนาทีละนอย  และเปนประสบการณที่มีคา 
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 นอกจากนี้ บารูดี้ (สมเดช  บุญประจักษ. 2540 : 57-58 ; อางอิงจาก Baroody. 1993 : 2-105-106) 
ยังเสนอแนะแนวทางการจัดการเรียนแบบรวมมือใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นดังนี้ 
 1.  เริ่มทีละนอย  ในตอนเริ่มตนใชการเรียนแบบรวมมือเปนบางครั้ง   แลวใชถ่ีมากขึ้น 
 2.  ใชกลุมละ 4 คน  กลุมเล็กเกินไปจะไมเกิดการอภิปราย  กลุมใหญเกินไป ทําใหเกิดการมีสวนรวม
ในการมีปฏิสัมพันธลดลง  ในกลุม 4 คน นักเรียนรูสึกสะดวกและปลอดภัยที่จะขยายแนวคิดหรืออธิบาย
เหตุผลกันในกลุม 

3.  เตรียมประสบการณการแกปญหาของนักเรียนอยางหลากหลาย  เตรียมโอกาสใหนักเรียนได 
แกปญหาทั้งรายบุคคล  ทั้งชั้น  และกิจกรรมกลุม 
 4. เนนปญหาของกลุม  โดยสนับสนุนใหนักเรียนไดอภิปรายและสรุปปญหาโดยกลุม และควรใหมี
การอภิปรายประเด็นทางสงัคมดวย 

5. ตองมั่นใจวาสมาชิกแตละคนมีความรับผิดชอบ  ซึ่งนักเรียนควรเขาใจกอนวาขอผิดพลาดของกลุม
ก็คือขอผิดพลาดของทุกคนในกลุม  ผลงานของกลุมเปนผลมาจากสมาชิกทุกคน  การสุมถามนักเรียนเปน
รายบุคคลจะชวยใหเกิดความรับผิดชอบ 
 6.  สงเสริมความพยายามรวมกัน  กลุมตองรับผิดชอบตอการพัฒนาของสมาชิกทุกคน 
 7.  สงเสริมใหเกิดทักษะทางสังคม  โดยการชวยเหลือใหนักเรียนไดเรียนรูทักษะการทํางานรวมกัน   
การรวมมือกัน  ลดขอขัดแยงหรือความสับสนตางๆ 
 8. สงเสริมใหนักเรียนไดเขียนสรุป  เพราะการเขียนสรุปทําใหครูไดติดตามและควบคุมการรวมมือกัน
ในกลุม 
 1.6  รูปแบบการจัดการเรียนแบบรวมมือ 

นักการศึกษาหลายทานพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือไวหลากหลาย  อาจจําแนกได
เปน 3 รูปแบบ (สมศรี  คงวงศ. 2542 : 75-77) ดังนี้ 
 1. รูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูตามแนวคิดของสลาวิน และคณะจากมหาวิทยาลัยจอหน  
ฮอปกินส    สลาวินไดพัฒนาเทคนิคการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูตางๆ โดยยึดหลัก 3 ประการดวยกันคือ  
  1.1  รางวัลหรือเปาหมายของกลุม  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ผูสอนจะตองตั้ง
รางวัลไวเพ่ือกระตุนใหผูเรียนมีความพยายามในการเรียนรูมากขึ้น และพยายามปรับพฤติกรรมของตนเองเพื่อ
ความสําเร็จของกลุม  รางวัลที่กําหนดใหอาจเปนส่ิงของ  ประกาศนียบัตร  คําชมเชยฯลฯ อยางไรก็ตามผูสอน
ควรชี้ใหผูเรียนเห็นวา  กลุมไมควรแขงขันเพ่ือจุดประสงคจะตองการรางวัลเพียงอยางเดียว 

1.2 ความสามารถแตละบุคคล  ความสามารถของแตละบุคคลในกลุมมีผลตอรางวัล เพ่ือ 
เปาหมายของกลุมผูสอนตองพยายามใหผูเรียนทราบวา ถึงแมจะเรียนเปนกลุมแตในการวัดความกาวหนาของ
กลุมวัดจากความกาวหนาของแตละบุคคล  โดยวัดความสามารถของแตละบุคคลในกลุมแลวหาคาเฉล่ียของทั้ง
กลุม  ดังนั้นความสําเร็จหรือความกาวหนาของกลุมจะขึ้นอยูกับความสามารถของแตละบุคคลเปนสําคัญ 
  1.3  โอกาสในการชวยใหกลุมประสบความสําเร็จเทาเทียมกัน  ผูเรียนตองตระหนักวา  
พวกเขาไดสรางกลุมของเขาขึ้นมาดวยกันไมใชเฉพาะผูใดผูหนึ่งเทานั้น  ดังนั้น  ผูเรียนตองปรับปรุง
พฤติกรรมที่เขามีมาตั้งแตเดิมใหดีขึ้น เพ่ือสงผลใหกลุมประสบผลสําเร็จมากที่สุด ซึ่งเปนผลดีตอตัวเอง 
นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง  ปานกลาง  ตํ่า และสามารถทําไดดีเทาๆ กันและชวยกันสรางคุณคา
ใหกับกลุมตนได 
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 รูปแบบการเรียนแบบรวมมือของกลุมสลาวิน ที่เปนที่ยอมรับกันอยางแพรหลาย  คือ 
1.  STAD (Student- Teams- Achievement Division) เปนรูปแบบการสอนที่สามารถ 

ดัดแปลงใชไดกับทุกวิชา และทุกระดับชั้น เพ่ือเปนการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะทางสังคมเปน
สําคัญ 
  2.  TGT (Teams- Games -Tournament) เปนรูปแบบการสอนที่คลายกับ STAD แตมีการ
จูงใจในการเรียนมากขึ้นโดยการใช การแขงขันเกมแทนการทดสอบยอย 
  3. TAI (Teams Assisted Individualization) เปนรูปแบบการสอนที่ผสมผสานแนวความคิด
ระหวางการรวมมือกันเรียนรูและการสอนเปนรายบุคคล(Individuaized Instruction) รูปแบบของTAI จะเปน
การประยุกตใชกับการสอนคณิตศาสตร 
  4.  CIRC (Cooperative Integrated Reading and Composition) เปนรูปแบบการสอน
แบบรวมมือกันเรียนรูแบบผสมผสาน ที่มุงพัฒนาขึ้นเพ่ือนการสอนอานและการเขียนสําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปลายโดยเฉพาะ 
  5.  JIGSAW  เปนรูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูที่เหมาะกับวิชาที่เกี่ยวของกับการ
บรรยาย  เชน สังคมศึกษา  วรรณคด ี บางสวนของวิชาวิทยาศาสตร  รวมท้ังวิชาอื่นๆ ที่เนนการพัฒนา 
ความรูความเขาใจมากกวาการพัฒนาทักษะ 
 2.  รูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูตามแนวคิดของเดวิท  จอหนสันและโรเจอร  จอหนสัน  
จากมหาวิทยาลัยมิเนโซตา (1989.) ไดพัฒนารูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรู โดยยึดหลักเบ้ืองตน 5 
ประการดวยกัน คือ 

2.1  การพึ่งพาอาศัยกันและกัน (Positive Interdependence)  
2.2  การปฏิสัมพันธแบบตัวตอตัว (Face to Face Promotive Interaction) 
2.3  ความหมายและความสามารถของแตละบุคคลในกลุม (Individual Accountability) 
2.4 ทักษะทางสังคม (Social Skills) 
2.5 กระบวนการกลุม (Group Processing) 

3.  รูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูในงานเฉพาะอยาง เชน Group Investigation ของSharan 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 STAD   TGT   TAI   CIRC   JIGSAW      Group  Investigation 
 

ภาพประกอบ 2 สรุปรูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูตามรูปแบบตางๆ 

รูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรู

สลาวินและคณะ 
มหาวิทยาลัยจอหนฮอปกินส 

จอหสันและจอหสัน 
มหาวิทยาลัยมิเนโซตา 

การเนนงานเฉพาะอยาง 
( Task Specializasion) 
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สําหรับรูปแบบการสอนแบบรวมมือที่จะศึกษาตอไปน้ี  ผูวิจัยไดเลือกศึกษารูปแบบการเรียนแบบ
รวมมือของสลาวิน ในรูปแบบของ STAD เทานั้น ดังมีรายละเอียดตอไปนี้ 
 STAD (Student Team Achievement Division) เปนรูปแบบการสอนรวมมือกันเรียนรูประเภทหนึ่ง
ในหลายๆ ประเภท  เปนรูปแบบที่งายที่สุดและใชกันแพรหลายที่สุด  เหมาะสําหรับครูผูสอนที่เลือกใชรูปแบบ
การสอนแบบรวมมือกันเรียนรู  ประกอบดวยขั้นตอนการสอน 5 ขั้นตอน  คือ  

1.  เสนอบทเรียนตอทั้งชั้น เปนการสอนเนื้อหาสาระ  โดยใชส่ือตางๆ ประกอบการสอน  ซึ่งกระทํา
โดยครูผูสอน  จากนั้นผูเรียนจะไดมีการปรึกษาหารือ  อภิปรายความรูใหแกกัน  หากมีสมาชิกในกลุมคนใดยัง
ไมเขาใจเนื้อหาที่ครูไดเสนอไปแลว  เพ่ือนในกลุมเดียวกันตองรับผิดชอบสอนเพ่ือนที่ไมเขาใจ ทั้งนี้เพราะ
หลังจากที่เรียนจบเนื้อหาแลว  ครูทําการทดสอบวัดความกาวหนาของกลุมจากความสามารถของสมาชิกแตละ
คน 
 2.  การศึกษากลุมยอย ในแตละกลุมประกอบดวยสมาชิกจํานวน 4 คน  โดยที่สมาชิกของกลุมจะ 
คละความสามารถคละเพศ  ผูเรียนตองพยายามศึกษาเนื้อหาในซองกิจกรรมของตนใหเขาใจแจมแจงและตอง
ชวยเหลือเพ่ือนรวมกลุมในการทําความเขาในกิจกรรม  หรือเนื้อหาที่เขาศึกษาดวย  ส่ือที่ใชในการเรียนการ
สอนประกอบดวย  บัตรงาน  บัตรกิจกรรม  และบัตรเฉลย  พฤติกรรมและบทบาทของสมาชิกในกลุมควรมี
ลักษณะ  ดังนี้ 

1.  นักเรียนตองชวยใหเพ่ือนในกลุมไดเรียนรูเนื้อหาหรือส่ืออยางถองแท 
2.  ไมมีใครที่จะเรียนเนื้อหาจบเพียงคนเดียวโดยที่เพ่ือนในกลุมยังไมเขาใจเนื้อหา 
3.  ถาไมเขาใจตองถามหรือปรึกษาเพื่อนในกลุมกอนที่จะถามครูผูสอน 
4.  เพ่ือนรวมกลุมตองปรึกษาหารือกันเบาๆ ไมใหรบกวนผูอ่ืนในการจัดกิจกรรม 

 3.  การทดสอบยอย  ผูเรียนลงมือทดสอบในเวลาที่กําหนด  โดยครูไมอนุญาตใหมีการแลกเปลี่ยน
กระดาษคําตอบกับสมาชิกของกลุมอื่นๆ หรือปรึกษากันกับสมาชิกภายในกลุม ครูจะทําบันทึกคะแนนหลังจาก
จบชั่วโมงแลวก็ได 
 4. คะแนนในการพัฒนาตนเอง  เปนคะแนนที่ไดจากการเปรียบเทียบคะแนนที่สอบไดกับคะแนนฐาน  
โดยคะแนนที่ไดจะเปนคะแนนความกาวหนาของผูเรียน  ซึ่งนักเรียนจะทําไดหรือไมจะขึ้นอยูกับความขยันที่
เพ่ิมขึ้นมากกวาบทเรียนบทกอนหรือไม  นักเรียนทุกคนมีโอกาสไดคะแนนสูงสุดเพ่ือชวยเหลือกลุม  หรือ
อาจจะไมไดเลย  ถาหากไดคะแนนนอยกวาคะแนนฐานเกิน 10 คะแนน 
 5. กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ  จุดประสงคหลัก คือ ใหมีการปรับปรุงการเรียนเปนรายบุคคล  
และปรับปรุงการเรียนของกลุมเพ่ือจะไดบรรลุเปาหมายเพื่อจะไดรับ  การยกยอง  ยอมรับ กลุมจะไดรับรางวัล
เมื่อคะแนนเฉลี่ยของกลุมเกินเกณฑที่กําหนดไว   
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยตองการใหนักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรดังนั้น 
ผูวิจัยจึงไดเลือกกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรมาใชในการวิจัย  โดยสอดแทรกอยูในขั้นกิจกรรม 
กลุมยอย  ขั้นตอนในการแกปญหาแบบพลวัตรประกอบไปดวย 4  ขั้นตอน  คือ  ขั้นทําความเขาใจปญหา   
ขั้นวางแผนแกปญหา   ขั้นดําเนินการแกปญหาและขั้นตรวจสอบ   

การเตรียมกิจกรรมสําหรับการเรียนแบบ STAD  
 การเตรียมกิจกรรม  เพ่ือใหบรรลุตามหลักการของรูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรู  ควรมี 
ขั้นตอนการเตรียมกิจกรรม ดังนี้ 
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 1.  ส่ือการสอน  STAD  สามารถใชกับหลักสูตรการสอนที่ออกแบบมาโดยเฉพาะสําหรับการเรียนรู
เปนกลุมของนักเรียน  สามารถใชไดกับส่ือการสอนที่ครูสรางขึ้น  โดยการสรางแบบฝกหัด  กระดาษคําตอบ  
และแบบทดสอบยอยสําหรับแตละหนวยที่ครูวางแผนที่จะสอน 
 2.  การกําหนดนักเรียนเขากลุม  การจัดนักเรียนเขากลุมจะมีสมาชิกประมาณ 4 คน โดยที่สมาชิก
ประกอบดวย คนเกงที่สุด 1 คน  คนเรียนปานกลาง 2 คนและคนออนที่สุด 1 คน  การคัดเลือกนักเรียนเขา
กลุมปฏิบัติตามขั้นตอนดังนี้ 
  2.1  ถายเอกสารสรุปคะแนนของสมาชิกทุกคนในกลุม  ซึ่งประกอบดวยนักเรียน 4 คน 
  2.2  จัดชั้นนักเรียน  ในใบรายงานคะแนนนักเรียนทั้งชั้น  ใหจัดลําดับชั้นของนักเรียนจาก
คะแนนสูงสุดไปหาคะแนนต่ําสุด  ใชขอมูลที่มีอยู  เชน  คะแนนทดสอบ  หรือเกรด  เพ่ือจัดชั้นความสามารถ
ของนักเรียน 
  2.3  กําหนดจํานวนกลุม  ถาเปนไปไดแตละกลุมควรมีสมาชิก  4 คน  ในการตัดสินใจวาจะ
มีจํานวนกลุมเทาไร  ใหหารจํานวนนักเรียนทั้งหมดดวย 4  ถาหารลงตัวก็ไดจํานวนกลุมตามผลหารที่ได  ถา
หารไมลงตัวเหลือเศษ 1 , 2 , หรือ 3 ก็จะได 1 , 2 , หรือ 3 กลุมที่มีจํานวนสมาชิก 5 คน  เชน  ถานักเรียนใน
ชั้นมีทั้งหมด 30 คน ก็จะได 7 กลุม  โดย 5 กลุมแรกมีสมาชิก 4 คน และ 2 กลุมหลังมีสมาชิก 5 คน 

2.4  เทคนิคการจัดนักเรียนเขากลุม  ในการจัดนักเรียนเขากลุมจะตองรักษาความสมดุล
ภายในกลุมเพ่ือที่วาแตละกลุมประกอบดวยนักเรียนที่มีระดับคะแนนตางกันตั้งแต  สูง  ปานกลาง  และตํ่า  
และระดับคะแนนเฉลี่ยของทุกกลุมในชั้นควรจะเทากัน  ใชตารางลําดับชั้นคะแนนของนักเรียนจัดแบงกลุมโดย
ใสชื่อทีมลงไปบนชื่อของนักเรียนแตละคน  ดังตาราง  1   แสดงการจัดนักเรียนเขากลุม   โดยเริ่มตนจาก
นักเรียนคนแรกที่ไดคะแนนสูงสุดเรียงลําดับตอเนื่องกันมาตั้งแต  A ถึง E  เมื่อเรียงไปถึง E แลว ใหเรียงใหม
ในทิศทางตรงกันขามดังตารางและเริ่มตนกระบวนการใหมจากนักเรียนคนสุดทายขึ้นมา  โดยเริ่มตนและจบลง
ดวยอักษร A 
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ตาราง  1  แสดงการจัดนักเรียนเขากลุม 
 
               ระดับผูเรียน              ชื่อลําดับผูเรียน                    ทีมสังกัด 
            นักเรียนเกง 1 

2 
3 
4 
5 

A 
B 
C 
D 
E 

         นักเรียนปานกลาง 6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

E 
D 
C 
B 
A 
A 
B 
C 
D 
E 

นักเรียนออน 16 
17 
18 
19 
20 

E 
D 
C 
B 
A 

นักเรียนทั้งหมด  20  คน 
  

คะแนนความกาวหนา 
  1.  คะแนนความกาวหนาของแตละบุคคล  คะแนนความกาวหนาของแตละบุคคลขึ้นอยูกับ
การทําคะแนนใหไดมากกวาคะแนนเฉลี่ยพ้ืนฐานของตนเอง  มากนอยเพียงใดอาจจะใชเกณฑการคํานวณ
คะแนนความกาวหนา 
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ตาราง  2  แสดงการใชเกณฑคิดคะแนนความกาวหนา 
 

คะแนนจากการทดสอบยอย คะแนนความกาวหนา 
1.  ไดคะแนนต่ํากวาคะแนนฐานมากวา 10  คะแนน 
2.  ไดคะแนนต่ํากวาคะแนนฐาน 1- 10 คะแนน 
3.  ไดคะแนนสูงกวาคะแนนฐาน  1-10 คะแนน 
4.  ไดคะแนนเทากับหรือสูงกวาคะแนนฐาน  10 คะแนน 
5.  ไดคะแนนเต็ม 

0 
10 
20 
30 
30 

       หมายเหตุ  คะแนนที่นํามาเทียบคะแนนความกาวหนา  จะตองมาจากคะแนนเต็ม  100 คะแนน   
  2.  คะแนนของกลุม  คะแนนของกลุมคํานวณจากคะแนนเฉลี่ยของคะแนนความกาวหนา
ของสมาชิกแตละคนในกลุม  ซึ่งควรบันทึกไวเปนหลักฐาน  และแจงใหแตละกลุมทราบทุกครั้งหลังจากการ
ทดสอบยอย  ในการคํานวณคะแนนกลุม  ใหนําคะแนนความกาวหนาของสมาชิกแตละคนมารวมกันแลวหาร
ดวยจํานวนสมาชิกในทมีนั้น  ปดเศษทศนิยมทิ้งไป 
   3.  เกณฑการตัดสิน  เกณฑในการตัดสินวากลุมที่ควรไดรบการยกยองหรือยอมรับ   
อาจจําแนกได  ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดรวมกับนักเรียนกําหนดระดับกลุม 4 ระดับ คือ  
  กลุมพยายามอีกนิด คะแนนความกาวหนา 0 - 7 
  กลุมเกือบดี  คะแนนความกาวหนา 8 - 15 
  กลุมเกง   คะแนนความกาวหนา 16 - 24 
  กลุมยอดเยี่ยม  คะแนนความกาวหนา 25 - 30 
 ทุกกลุมมีสิทธิ์ไดรับรางวัลทั้งนั้น  แตละกลุมจึงมิไดแขงขันกับกลุมอื่นๆ หลักเกณฑถูกกําหนดขึ้น
เพ่ือจูงใจใหสมาชิกในทําคะแนนใหเกินกวาฐานคะแนนขั้นต่ํา   ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนแตละครั้ง
ผูวิจัยไดบันทึกคะแนนความกาวหนาและรางวัลกลุมไวทุกครั้งเพ่ือเปรียบเทียบความกาวหนาของนักเรียน  
ดังตาราง 3 
ตาราง 3 แสดงการสรุปคะแนนที่ใชในการคํานวณคะแนนความกาวหนาของสมาชิกและระดับความสามารถ  
      ของกลุม 

สรุปคะแนน 
                            โจทยที่............................................................ชื่อกลุม......................................... 
รายชื่อสมาชิก 
 

 

คะแนน
ฐาน 

 

คะแนน 
ของสมาชิก 

 

คะแนนรวม 
ของสมาชิก 

 

คะแนน 
ความกาวหนา 

 

คะแนน 
เฉล่ียของกลุม 

 

รางวัลกลุม 

 

1.................... 
2.................... 
3.................... 
4.................... 
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รูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรู  ตามวิธีของ STAD จะมีการเปล่ียนกลุมหรือจัดกลุมใหมเมื่อ
ทําการสอนจบเนื้อหายอยแลว เพ่ือใหนักเรียนไดรวมมือกันในการแกปญหาตางๆ กับเพ่ือนในชั้นไดครบทั้งชั้น
ดังภาพประกอบ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

 
 
ภาพประกอบ  3 สรุปการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนแบบรวมมือกันเรียนรู  ตามวิธี  STAD 

 
1.7  บทบาทของครูและนักเรียนในการเรียนแบบรวมมือ 
 เปรมจิตต  ขจรภัยลารเซน (2536 : 2-3) ไดกลาวถึง บทบาทของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ดังนี้ 
 1.  กําหนดจุดประสงคของเนื้อหาวิชา 
 2.  กําหนดจุดประสงคของการเรียนแบบรวมมือ 
 3.  กําหนดขนาดของกลุม 
 4.  จัดนักเรียนเขากลุมตางๆ 
 5.  จัดหองเรียนที่เอ้ือตอการมีปฏิสัมพันธ 
 6.  เตรียมบทเรียนและส่ือการสอน 
 7.  กําหนดบทบาทตางๆ ของนักเรียนแตละคนในกลุม 

ข้ันกิจกรรมกลุมยอย 

กลุมที่ไดรับการยกยอง
หรือไดรับการยอมรับ 

ข้ันทดสอบกลุมยอย 

คิดคะแนนความกาวหนา
แตละคนและของกลุม
ยอย 

ข้ันเสนอบทเรียนตอทั้งชั้น 
-  เปนการสอนเนื้อหาสาระ  โดยใชส่ือตางๆ ประกอบการสอน   
-   เปนการรวมมือใหมีความรูและความเขาใจในรูปแบบของกลุม 
-  สมาชิกในกลุมรวมกันอภิปรายเนื้อหาที่ครูนําเสนอ  

-  เพื่อประเมินความเขาใจในบทเรียน 
-  ทําแบบทดสอบเปนรายบุคคลนักเรียนไมสามารถชวยเหลือกันได

-  นักเรียนศึกษาจากซองกิจกรรมที่ครูเตรียมไว 
-  ครูกระตุนใหนักเรียนชวยเหลือกันในการกระทํากิจกรรมกลุม 
    เนนการรวมมือกันเรียนรู และทักษะการทํางานกลุม 

- ผลตางระหวางคะแนนพื้นฐานกับคะแนนที่ทําขอสอบได 

กลุมพยายามอีกนิด คะแนนความกาวหนา    0 - 7 
กลุมเกือบดี           คะแนนความกาวหนา   8 - 15 
กลุมเกง                คะแนนความกาวหนา  16 - 24 
กลุมยอดเยี่ยม        คะแนนความกาวหนา  25 - 30   
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 8. อธิบายงานที่นักเรียนตองทํา บอกส่ิงที่คาดหวังจากกลุมใหชัดแจงและกําหนดเวลาที่จะใหงานเสร็จ 
 9.  ครูเสนอเนื้อหา โดยวิธีสอนใหเหมาะสม 
 10. กําหนดใหนักเรียนพ่ึงพาอาศัยกันในทางบวก  กลาวคือ  ความสําเร็จของกลุมขึ้นอยูกับ
ความสําเร็จของตน 

11. ชวยใหนักเรียนมีความรูในเรื่องนั้นอยางแทจริง 
12. ชวยใหนักเรียนทํางานรวมกันระหวางกลุมกับกลุม 
13. อธิบายเกณฑแหงความสําเร็จ 
14. อธิบายพฤติกรรมที่ครูตองการใหนักเรียนแสดงออก 
15. ควบคุมพฤติกรรมนักเรียน 
16. ชวยนักเรียนเมื่อเขาตองการ  ขณะที่เขากําลังทํางาน 
17. สอนทักษะในการทํางานรวมกัน  การใชกระบวนการกลุม 
18. ครูสรุปบทเรียนหรือมีบทบาทในตอนทายของบทเรียน 
19. วัดผลคุณภาพและปริมาณความรูของนักเรียน 
20. ใหกลุมตัดสินใจหรือประเมินความรูของนักเรียน 
21. ใหนักเรียนทั้งหองบอกวาพวกเขาทําอยางไรในการเรียน 
22. ใหนักเรียนแตละคนบอกประโยชนที่ตนไดรับ 
23. สอนทักษะตางๆ ที่ทําใหนักเรียนสามารถทํางานรวมกัน 
24. สังเกตวานักเรียนไดใชทักษะที่สอนไปหรือไม 
25. ใหการสะทอนกลับ (feed Back) แกนักเรียนวาเขาใชทักษะการเรียนแบบรวมมือเปนอยางไร 
26. ใหรางวัลแกกลุมที่ทํางานรวมกันไดดี 
27. ใหรางวัลแกนักเรียนที่มีทักษะในการทํางานรวมกัน 
28. ใหนักเรียนสังเกตซึ่งกันและกัน 

1.8 ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 
บารูดี้ (สมเดช  บุญประจักษ. 2540 : 55-56 ; อางอิงจาก Baroody.1993 : 2-101-2-210) ไดกลาวถึง

ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ  ไวดังนี้ 
1.  การเรียนแบบรวมมือสงเสริมใหเกิดการเรียนรูเนื้อหาคณิตศาสตรจากงานวิจัยพบวา  การเรียน

แบบรวมมือกันในกลุม สามารถสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรใหสูงขึ้นกวาการใชการสอนเปน
รายบุคคล 

2.  การเรียนแบบรวมมือสงเสริมใหเกิดความสามารถในการแกปญหาและการใหเหตุผล  
นักเรียนตองเขาใจวา  ปกติแลวนักคณิตศาสตรไมไดแกปญหาโดยลําพัง  โดยทั่วไปมักสรางแนวคิดรวมกับคน
อ่ืน และทํางานเปนสมาชิกของทีม  การพัฒนาทั้งแนวคิดของคณิตศาสตรและทักษะในการแกปญหา  
จําเปนตองไดรับการฝกอยางหลากหลาย  การฝกที่สามารถทําไดงายและเห็นประโยชนที่ชัดเจน  คือการ
สนับสนุนและชวยใหเกิดการชวยเหลือกันในกลุมเพ่ือนใน 3 แนวทางตอไปนี้ 

2.1 การอภิปรายปญหารวมกันกับเพ่ือนในกลุมยอยใหนักเรียนไดวิเคราะหและแกปญหา
โดยคํานึงถึงคนอื่น  วิธีการดังกลาวชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบและปรับปรุงแนวคิดและคําตอบ  ส่ิงทาทาย
และการไมเชื่อในทันทีจะทําใหนักเรียนไดตรวจสอบสมมติฐาน  ทําความกระจางชัดกับขอผิดพลาดของความ
เขาใจ  การอภิปรายปญหาในกลุมยอยชวยใหนักเรียนเขาใจวาคณิตศาสตรเกี่ยวของกับการคิด 
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2.2  พ้ืนฐานความรูของนักเรียนหลายคนในกลุมจะชวยใหทําความเขาใจในปญหาและหา
คําตอบไดดีกวาทําเพียงคนเดียว 

2.3  นักเรียนจะเขาใจการใชยุทธวิธีการแกปญหาจากการทํากิจกรรมกลุม 
3.  การเรียนแบบรวมมือสงเสริมความมั่นใจในตนเอง  เมื่อนักเรียนทํางานกลุมยอย การบรรลุ

เปาหมายรวมกัน  การยอมรับฟงความคิดเห็นของคนอื่น  และการเรียนรูจากขอผิดพลาด  จะทําใหนักเรียน
เกิดความเชื่อมั่นในตนเอง มีอิสระและมีความมุงมั่น ในกลุมยอยนักเรียนไดมีสวนรวมในการกิจกรรม  ได
แลกเปล่ียนแนวคิดและยุทธวิธีในการแกปญหามากกวาการเรียนกลุมใหญ  ทําใหเขาทราบวาไมมีเขาเพียงคน
เดียวที่เขาใจผิดหรือใชยุทธวิธีไมเหมาะสม  จะทําใหมีความรูสึกปลอดภัยที่จะถามคําถามหรือใหความ
ชวยเหลือกันในกลุม 

4.  การเรียนแบบรวมมือสงเสริมทักษะทางสังคมและทักษะการสื่อสาร 
    การสื่อสารกับเพ่ือนในกลุมเปนสวนสําคัญในการพัฒนาทักษะทางสังคมและทักษะการสื่อสาร  

หากมีส่ิงใดไมเขาใจก็สามารถพูดซ้ําหรือยอยปญหาใหเล็กลง ซึ่งจะทําใหเขาใจไดงายขึ้น ไดเรียนรูวิธีการ
ตรวจสอบ  วิพากษวิจารณ  ต้ังสมมติฐานในฐานะผูฟงเมื่อขอคิดเห็นไมตรงกัน 
 พรรณรัศมิ์  เงาธรรมสาร (2533 : 37) และสุนีย  บาวเออร (2525 : 19-20) ไดบอกประโยชนของ 
การเรียนแบบรวมมือไวดังนี้  

1.  นักเรียนมีทักษะในการสื่อสาร  การเขาสังคม  การเปนผูนํา 
2.  นักเรียนนับถือในตนเอง  เพราะวาไดชวยกันแกปญหาของกลุม 
3. การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน  ทําใหนักเรียนไดเรียนรูส่ิงใหมๆ จากหลายๆทัศนะ 
4.  มีแรงจูงใจในการเรียน  เนื่องจากทุกคนมีโอกาสประสบความสําเร็จในการเรียนสูง 
5.  ใหผลทางดานจิตพิสัย(Affective) เพราะวานักเรียนสามารถอภิปรายตามที่ตนเองรูสึก 
6.  นักเรียนออนมีโอกาสแสดงความคิดเห็น  ทํากิจกรรม  และประสบความสําเร็จในการเรียน 
7.  สงเสริมความคิด(Cognitive) นักเรียนรูจักใชเหตุผล  และรูจักใชความคิดอยางรอบคอบและมี

ความคิดสรางสรรคมากกวา 
8.  ใหผลทางดานสุขภาพจิต(Psychological Healh) นักเรียนรูสึกวาไดรับการยอมรับ 
9.  นักเรียนในชั้นมีทัศนคติที่ดีตอกัน 
จันทรา  ตันติพงศานุรักษ(2543:45-46) ไดบอกถึงประโยชนของการเรียนแบบรวมมือที่มี 

ตอนักเรียนทั้งในดานสังคมและวิชาการ  ดังนี้ 
1.  สรางความสัมพันธที่ดีระหวางสมาชิกเพราะทุกๆคนรวมมือในการทํางานกลุม ทุกๆคน 

มีสวนรวมเทาเทียมกันทําใหเกิดเจตคติที่ดีตอการเรียน 
2.  สงเสริมใหสมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด  พูด  แสดงออก  แสดงความคิดเห็น  ลงมือกระทําอยาง 

เทาเทียมกัน 
3.  สงเสริมใหผูเรียนรูจักชวยเหลือซึ่งกันและกัน  เชน เด็กเกงชวยเด็กที่เรียนไมเกง  ทําใหเด็กเกง

ภาคภูมิใจ  รูจักสละเวลา  สวนเด็กออนเกิดความซาบซึ้งในน้ําใจของเพื่อนสมาชิกดวยกัน 
4.  ทําใหรูจักรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน  การรวมคิด  การระดมความคิด  นําขอมูลที่ไดมาพิจารณา

รวมกัน เพ่ือหาคําตอบที่เหมาะสมที่สุด  เปนการสงเสริมใหชวยกันคิดหาขอมูลใหมาก  คิดวิเคราะหและ 
เกิดการตัดสินใจ 

5.  สงเสริมทักษะทางสังคม  ทําใหผูเรียนรูจักปรับตัวในการอยูรวมกันดวยมนุษยสัมพันธที่ดีตอกัน 
เขาใจกันและกัน 
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6.  สงเสริมทักษะการสื่อสาร  ทักษะการทํางานเปนกลุม  สามารถทํางานรวมกันกับผูอ่ืนได  
ส่ิงเหลานี้ลวนสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหสูงขึ้น 
 จากประโยชนดังกลาว ส่ิงที่เปนผลพลอยไดจากการใชวิธีการสอนแบบรวมมืออีกประการหนึ่งคือ  
การที่นักเรียนรูถึงคุณคาของตนเองเพิ่มขึ้น  ทั้งนี้เพราะ  นักเรียนไดมีสวนรวมในการทํากิจกรรมกลุม และเมื่อ
ประสบความสําเร็จในการทํางาน  ความเขาใจกับเนื้อหาวิชาตางๆ ก็ย่ิงเพ่ิมความสนใจในการทํากิจกรรมการ
เรียนรูมากขึ้น  ซึ่งเปนผลใหนักเรียนรูถึงคุณคาของตนในชั้นเรียน  สวนในดานประสิทธิภาพการสอนอาจเห็น
ไดวา การสอนแบบรวมมือกอใหเกิดบรรยากาศที่นักเรียนไดพูดคุยกัน  แตลําดับการติดตามปญหาจะมีสูงกวา
การที่ครูเปนผูกําหนดใหนักเรียนขางเดียว  และการที่นักเรียนสามารถอธิบายใหเพ่ือนได  ก็เปนการยกระดับ
ความเขาใจใหสูงขึ้นถึงระดับถายทอดความคิด  ซึ่งการเรียบเรียงถอยคําอธิบายออกมา  จะชวยปรับความ
เขาใจใหชัดเจนแนนแฟนยิ่งขึ้น (ปสานส กงตาล. 2535 : 21) 
1.9  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 

งานวิจัยภายในประเทศ 
ผองใส  หอทอง (2538 : บทคัดยอ) ทําการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความ 

คงทนในการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  โดยการสอนแบบพัฒนารายบุคคลที่
รวมทํางานเปนคณะกับการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบพัฒนารายบุคคลที่
รวมทํางานเปนคณะ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร สูงกวานักเรียนที่
ไดรับการสอนตามปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

รัชนี  มณีโกศล (2540 : 224) ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความรับผิดชอบ  และความ
คงทนทางการเรียนรู วิชา คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 เรื่องการหาร ที่เรียนโดยวิธีการ
เรียนแบบรวมมือ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความรับผิดชอบตอการเรียน ความคงทนตอการ
เรียนรูของนักเรียนที่ไดรับการเรียนแบบรวมมือสูงกวานักเรียนที่เรียนดวยวิธีสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

สมเดช  บุญประจักษ (2540 : 338) ไดศึกษาการพัฒนาศักยภาพทางคณิตศาสตร  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  1  โดยการใชการเรียนแบบรวมมือ ผลการวิจัยพบวา ศักยภาพทางคณิตศาสตรดานการ 
แกปญหา  การใหเหตุผล  และการใชคณิตศาสตรส่ือสารของนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบรวมมือกับนักเรียนที่
ไดรบัการสอนตามปกติแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

สุพัตรา  ฤกษบาย (2544 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลของการใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ  และการ
ใชสัญญาเงื่อนไขที่มีตอความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  โรงเรียนไทย
นิยมสงเคราะห  สํานักงานเขตบางเขน  กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่ใชเทคนิคการเรียน
แบบรวมมือและการใชสัญญาเง่ือนไขเปนกลุมและเปนรายบุคคล  มีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
เพ่ิมขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

อัญชนา โพธิพลากร (2545 : 131-132) ทําการพัฒนาชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เนนทักษะการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือ ชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการเรียน
คณิตศาสตรที่เนนทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือสูงกวากอนการสอนอยางมี 
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
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งานวิจัยตางประเทศ 
 โบนาพารท (Bonaparte.1990 :19911-A) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทงาการเรียนวิชาคณิตศาสตรและการ
จัดชั้นเรียนของนักเรียนเกรด 2 จํานวน 240 คน ในพ้ืนที่เขตแอตแลนติกตอนกลางของสหรัฐอเมริกา  ผล
ปรากฏวาวิธีการเรียนแบบ STAD  มีการจัดชั้นเรียนที่ดีกวาและแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธอยางสูงกับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความภาคภูมิใจในตนเอง 
 ดูเรนและเชอริงตัน(กาญขนา สุจีนะพงษ.2539: 19 ; อางอิงจาก Duren and Cherington.1992:80-
83) ไดสนใจทําการวิจัยนักเรียนเกรด 7 และ 8 จํานวน 4 หองเรียน 126 คน ในรายวิชา Pre- Algebra โดย
แบงเปน 2 กลุม คือ  กลุมฝกแกปญหาโดยใชวิธีการเรียนแบบรวมมือ  เทคนิค 4 คน และอีกกลุมหนึ่ง
แกปญหาเปนรายบุคคล ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมที่ทํางานรวมกันสามารถจดจําและประยุกตใชยุทธวิธี
การแกปญหาไดดีกวากลุมที่ฝกแกปญหาเปนรายบุคคล 
 ซูยานโต (อัญชนา  โพธิพลากร.2545:41;อางอิงจาก Suyanto. 1999:3766-A) ไดศึกษาผลกระทบ
ของ STAD  ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรในโรงเรียนประถมศึกษาในเขตชนบทยากาตา
(Yogyakarta) ของอินโดนีเซีย  กลุมตัวอยางสุมเลือกมาจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 , 4 และ 5 รวม 
664 คน จากหองเรียนทั้งหมด 30 หองเรียน ใน 10 โรงเรียน  โดยที่  5 โรงเรียนแรกจะคัดเลือกเปนกลุม
ทดลอง  สวนอีก 5 โรงเรียนหลังจะถูกกําหนดใหเปนกลุมควบคุม  กลุมทดลองจะดําเนินการสอนโดยครูที่ผาน
การฝกอบรมวิธีการสอนแบบ STAD  กลุมควบคุมใชวิธีการสอนดั้งเดิม (บรรยายในชั้นทั้งหมด) เครื่องมือที่ใช
ในการทดสอบกอนและหลังการทดลองวิธีการสอนแบบ STAD ใชแบบทดสอบมาตรฐานวิชาคณิตศาสตร(Tes 
Hasil Belajar) ทั้ง 2 ฉบับ การวิเคราะหคะแนน THB กอนการทดสอบใชวิธีการวิเคราะห ANCOVA เพ่ือ
วิเคราะหความแปรปรวนรวมและใช t-test เพ่ือวิเคราะหเจตคติโดยกําหนดระดับนัยสําคัญทางสถิติไวที่ 95 
%(p < .05) ผลการวิจัยพบวา นักเรียนในชั้นที่ใชวิธีการสอนแบบ STAD จะมีคะแนนสอบคณิตศาสตรสูงกวา
นักเรียนในชั้นเรียนที่ใชวิธีการสอนแบบปกติ เมื่อจําแนกตามระดับชั้นการศึกษาแลว ปรากฏวานักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 และ 5 ในกลุมทดลอง STAD มีคะแนนสูงกวานักเรียนในกลุมควบคุม และไมพบความ
แตกตางอยางมีนัยสําคัญระหวางคะแนนสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 และ 5 ในกลุมทดลอง STAD 
มีคะแนนสูงกวานักเรียนในกลุมควบคุม และไมพบความแตกตางอยางมีนัยสําคัญระหวางคะแนนสอบของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในกลุม STADและกลุมควบคุม และนักเรียนในกลุมทดลอง STAD มีเจตคติที่ดี
ตอบรรยากาศในชั้นเรียนสูงกวาในกลุมควบคุม 
 จากการศึกษางานเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของจะเห็นวา การเรียนแบบรวมมือสงผลตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนใหสูงขึ้น ขณะเดียวกันการเรียนแบบรวมมือก็สงผลตอความสามารถในการแกปญหา
ของนักเรียนเชนกัน  เพราะจากงานผลการวิจัยพบวา  การเรียนแบบรวมมือโดยเรียนเปนกลุมยอย (STAD) 
นั้นสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนได เนื่องจากปญหาทาง
คณิตศาสตรแตละปญหาสามารถแกไดหลายวิธี การเรียนแบบรวมมือนั้นนักเรียนสามารถอภิปรายถึงขอดีและ
ขอเสียของการหาคําตอบได  ดังนั้นในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยจึงเลือกการเรียนแบบรวมมือ ในรูปแบบของ STAD 
(Student Team Achievement Division) เปนรูปแบบการสอนรวมมือกันเรียนรูประเภทหน่ึงในหลายๆ 
ประเภท ซึ่งเปดโอกาสใหนักเรยีนทุกคนประสบความสําเร็จในการเรียนคณิตศาสตร นักเรียนภายในกลุมจะไม
มีการแขงขันกันการแกปญหา ซึ่งปฏิสัมพันธในกลุมนั้นจะชวยใหนักเรียนทุกคนเรียนรูมโนคติและยุทธวิธีใน
การแกปญหาไดนอกจากนี้การเรียนแบบรวมมือยังสงเสริมทักษะทางสังคม ตลอดจนสรางเจตคติที่ดีใหเกิด
ขึ้นกับนักเรียนเนื่องจากการทํางานกลุมสงเสริมปฏิสัมพันธอันดีระหวางผูเรียนนั่นเอง 
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2.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.1  ความหมายของปญหาทางคณิตศาสตร 

นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของ “ ปญหาทางคณิตศาสตร ” ไวดังนี้ 
บรูคเนอร (Bruckner.1957 : 301) กลาววา  ปญหาทางคณิตศาสตรเปนสถานการณที่เกี่ยวกับ

ปริมาณที่นักเรียนไมสามารถตอบไดทันทีโดยวิธีที่เคยชิน  และส่ิงที่เปนปญหาของนักเรียนเมื่อวานนี้อาจจะ
ไมใชปญหาในวันนี้ก็ได  

อดัมส (Adams.1977 : 176) กลาววา  ปญหาทางคณิตศาสตรเปนสถานการณที่เกี่ยวของกับปริมาณ
และคําตอบที่ตองการจะเกี่ยวของกับปริมาณดวย ปญหาทางคณิตศาสตรจะรวมถึงปญหาที่เปนภาษา  ปญหา
ที่เปนเรื่องราว และปญหาที่เปนคําพูด นอกจากนี้เขาไดกลาวถึงความแตกตางระหวางปญหากับการทํา
แบบฝกหัดไววา  ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรจะตองมีการตัดสินใจแลวลงมือทํา สวนการทําแบบฝกหัด
ไมจําเปนตองมีการตัดสินใจ  

แอนเดอรสัน  และ พิงกรี (Anderson and Pingry. 1973 : 228) กลาววา  ปญหาทางคณิตศาสตร
เปนสถานการณ  หรือคําถามที่ตองการหาขอสรุป  หรือคําตอบซึ่งผูแกปญหาจะทําไดจะตองมีกระบวนการที่
เหมาะสมโดยใชความรู  ประสบการณ  การวางแผนและการตัดสินใจประกอบกันไป  
 เบลล (Bell.1978 : 309 – 310) ไดใหความหมายของปญหาทางคณิตศาสตรที่สอดคลองกับ 
แอนเดอรสัน  และ พิงกรี วาสถานการณใด ๆ จะเปนปญหาสําหรับบุคคลหนึ่งบุคคลใดถาเอาใจใส  มีความ
ตองการที่จะตอบสนองสถานการณนั้นแตไมสามารถแกสถานการณนั้นไดทันทีทันใด  การหาคําตอบของ
สถานการณทางคณิตศาสตรจะเปนปญหาหรือไมขึ้นอยูกับบุคคลผูหาคําตอบนั้น 
 แนงนอย  ทองธวัช (2527 : 16)  ไดใหความหมายของ ปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง  โจทย
ปญหาเกี่ยวกับปริมาณ การหาคําตอบนั้นตองใชการตัดสินและการรวบรวมความคิดซึ่งปญหาทางคณิตศาสตร
เปนปญหาที่พบในชีวิตประจําวัน   
 ปรีชา  เนาวเย็นผล (2537 : 62) ไดสรุปความหมายของปญหาทางคณิตศาสตรไวดังนี้ 
 1. เปนสถานการณทางคณิตศาสตรที่ตองการคําตอบซึ่งอาจจะอยูในรูปปริมาณหรือคําอธิบายให
เหตุผล 
 2.  เปนสถานการณที่ผูแกปญหาไมคุนเคยมากอน  ไมสามารถหาคําตอบไดในทันที  ตองใชทักษะ  
ความรูและประสบการณหลายๆ อยางประมวลเขาดวยกันจึงหาคําตอบได 
 3. สถานการณใดจะเปนปญหาหรือไมขึ้นอยูกับบุคคลผูแกปญหาและเวลา  สถานการณหนึ่งอาจจะ
เปนปญหาสําหรับบุคคลหนึ่ง  แตอาจไมใชปญหาสําหรับบุคคลอีกคนหนึ่งก็ได  และสถานการณที่เคยเปน
ปญหาสําหรับบุคคลหนึ่งในอดีตอาจไมเปนปญหาสําหรับบุคลนั้นแลวในปจจุบัน 
 สมเดช  บุญประจักษ (2543 : 1) กลาววา ปญหาทางคณิตศาสตร  เปนสถานการณที่บุคคลหรือกลุม
บุคคลเผชิญและตองการหาคําตอบ  ซึ่งยังไมรูวิถีทางที่จะไดคําตอบของปญหาทันที  ตองใชความรูและวิธีการ
ตาง ๆ ที่มีอยูมาผสมผสานเปนแนวทางใหมในการหาคําตอบของปญหา  
 ปฐมพร  บุญลี (2545 : 10) กลาววา  ปญหาทางคณิตศาสตร คือ สถานการณหรือคําถามที่เกี่ยวของ
กับปริมาณ  การพิสูจนและปญหาที่ใชในชีวิตประจําวัน  ซึ่งผูตอบไมสามารถตอบไดทันที  ผูตอบจะตองใช
ความรูและประสบการณที่มีอยู เพ่ือหาวิธีที่เหมาะสมที่สุดในการแกปญหานั้นไดสําเร็จลงได สวนการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรคือ วิธีการ  ยุทธวิธีหรือเทคนิคเฉพาะตางๆ ที่ผูแกปญหาตองอาศัยความรู  ความจํา  
ความคิดวิเคราะห  รวมท้ังประสบการณที่เกิดจากการเรียนรูของผูแกปญหาเอง  
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จากที่กลาวมาสรุปไดวา  ปญหาทางคณิตศาสตร  หมายถึง  สถานการณหรือคําถามที่นักเรียนไม 
คุนเคยมากอน  อาจเกี่ยวของกับปริมาณ  จํานวน  การพิสูจน  ปญหาที่พบในชีวิตประจําวันหรือคําอธิบายให
เหตุผล  ซึ่งผูเรียนไมสามารถหาคําตอบไดในทันทีทันใด  จะตองใชความรู  ทักษะ  ประสบการณ  ตลอดจน
วิธีการที่หลากหลายประมวลเขาดวยกัน ซึ่งปญหาสําหรับบางคนอาจจะไมใชปญหาสําหรับคนอื่นก็ได 
2.2   ความหมายของการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

บรังคา (ปฐมพร  บุญลี.2545 : 10-11 ; อางอิงจาก Branca. 1980 : 3-8) ไดใหความหมาย 
ของการแกปญหาทางคณิตศาสตรไว  3  ประการ  ไดแก 
 1.  การแกปญหาในฐานะที่เปนเปาหมายของการเรียนรูคณิตศาสตร (Problem  Solving as a Goal)  
ความสามารถในการแกปญหาเปนเหตุผลหนึ่งที่สําคัญตอการเรียนคณิตศาสตร  ดังนั้นในการแกปญหาจึงเปน
อิสระจากคําถามหรือปญหาเฉพาะเจาะจงใดๆ หรือวิธีการและเนื้อหาสาระใดๆ 
 2.  การแกปญหาในฐานะที่เปนกระบวนการ (Problem  Solving as a Process)  ส่ิงที่ถือวาสําคัญ
เมื่อการแกปญหาเปนกระบวนการ  คือ  วิธีการ  ยุทธวิธีหรือเทคนิคเฉพาะตางๆ ที่นักเรียนจําเปนตองใชใน
การแกปญหาแบบตางๆ กระบวนการแกปญหาเหลานี้จึงเปนสาระสําคัญและเปนเปาหมายหลักของหลักสูตร
คณิตศาสตร 
 3. การแกปญหาในฐานะที่เปนทักษะพ้ืนฐาน (Problem  Solving as a Basic Skill) เมื่อการ
แกปญหาถูกจัดเปนทักษะพ้ืนฐาน  การเรียนการสอนคณิตศาสตรจึงใหความสําคัญกับลักษณะเฉพาะของ
โจทยปญหา  แบบของปญหา  และวิธีการแกปญหาตางๆที่ควรใช  จุดเนนอยูที่สาระสําคัญของการแกปญหาที่
ทุกคนตองเรียนรู  และการเลือกปญหาและเทคนิควิธีการแกปญหาเหลานั้น 
 โพลยา (Polya.1980 : 1) กลาววา  การแกปญหาทางคณิตศาสตรเปนการหาวิถีทางที่จะหาสิ่งที่ไมรู
ในปญหา  เปนการวิธีการที่จะนําส่ิงที่ยุงยากออกไป  หาวิธีการที่จะเอาชนะอุปสรรคที่เผชิญอยู  เพ่ือจะใหได 
ขอลงเอยหรือคําตอบที่มีความชัดเจน  แตวาส่ิงเหลานี้ไมไดเกิดขึ้นในทันทีทันใด 
 เคนเนดี้ (Kennedy. 1984 : 81) กลาววา  การแกปญหาทางคณิตศาสตรวา  เปนการแสดงออกของ
แตละบุคคลในการตอบสนองสถานการณที่เปนปญหา 
 สมเดช  บุญประจักษ (2543 : 1) กลาววา  การแกปญหาทางคณิตศาสตรเปนการหาวิธีการเพื่อใหได
คําตอบของปญหาทางคณิตศาสตร  ซึ่งผูแกปญหาจะตองใชความรู  ความคิดและประสบการณเดิมประมวล
เขากับสถานการณใหมที่กําหนดในปญหา   
 ปรีชา  เนาวเย็นผล (2544 : 18) กลาววา  การแกปญหาทางคณิตศาสตรเปนการหาวิธีการเพื่อใหได
คําตอบของปญหา  ซึ่งผูแกปญหาจะตองใชความรู  ความคิดทางคณิตศาสตรที่มีอยูผสมผสานกับขอมูลตางๆ 
ที่กําหนดในปญหาเพ่ือกําหนดวิธีการหาคําตอบของปญหา 
 ปฐมพร  บุญลี(2545 : 12)  กลาววา  การแกปญหาทางคณิตศาสตร คือ กระบวนการหรือวิธีการ  
ยุทธวิธีตางๆ ที่ผูแกปญหาตองอาศัยความรู ความเขาใจและทักษะการคิดคํานวณ การคิดวิเคราะห  
สังเคราะหประสบการณเดิมสวนตัว  และทักษะพ้ืนฐานตางๆที่มีอยูไปประยุกตใชกับสถานการณใหม  
ตลอดจนการคิดหาแนวทางปฏิบัติเพ่ือใหปญหานั้นหมดไปและบรรลุจุดหมายที่ตองการสอดคลองกับ
ชีวิตประจําวัน 
 จากที่กลาวมาสรุปไดวา การแกปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง การที่ผูเรียนใชกระบวนการ ความรู 
ทักษะการคิดคํานวณ ตลอดจนยุทธวิธีตางๆ ในการหาวิธีการเพื่อใหไดคําตอบของปญหาทางคณิตศาสตร  
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2.3  ประเภทของปญหาคณิตศาสตร 
ชารลส และ เลสเตอร (Charles  and Lester. 1982 : 6 – 10) ไดพิจารณาจําแนกประเภทปญหา

คณิตศาสตร  ตามเปาหมายของการฝกแกปญหา  ดังนี้ 
1.  ปญหาที่ใชฝก (Drill  Exercise) เปนปญหาที่ใชฝกขั้นตอนวิธีและการคํานวณเบื้องตน 
2.  ปญหาขอความอยางงาย (Simple Translation Problem) เปนปญหาขอความที่เคยพบมากอน  

เชน ปญหาในหนังสือเรียนตองการฝกใหคุนเคยกับการเปลี่ยนประโยคภาษาเปนประโยคสัญลักษณทาง
คณิตศาสตร  มักเปนปญหาขั้นตอนเดียวที่มุงใหเกิดความเขาใจมโนมติทางคณิตศาสตร  และพัฒนา
ความสามารถในการคิดคํานวณ 

3.  ปญหาขอความที่ซับซอน (Complex Translation Problem) คลายกับปญหาอยางงาย แตเพ่ิม
เปนปญหาที่มี  2  ขั้นตอนหรือมากกวา 2 ขั้นตอน  หรือมากกวา  2  การดําเนนิการ 

4.  ปญหาที่เปนกระบวนการ (Process Problem)  เปนปญหาที่ไมเคยพบมากอน  ไมสามารถ
เปล่ียนเปนประโยคทางคณิตศาสตรไดทันที  จะตองจัดปญหาใหงายขึ้น  หรือแบงเปนขั้นตอนยอย ๆ แลวหา
รูปแบบทั่วไปของปญหา  ซึ่งนําไปสูการคิดและการแกปญหา  เนนการพัฒนายุทธวิธีตางๆ เพ่ือใหเกิดความ
เขาใจ  มีการวางแผนแกปญหาและประเมินผลคําตอบ 

5.  ปญหาการประยุกต (Applied Problem)  เปนปญหาที่ตองใชทักษะความรู  มโนมติ  และการ
ดําเนินการทางคณิตศาสตร  การไดมาซึ่งคําตอบตองอาศัยวิธีการทางคณิตศาสตรเปนสําคัญ เชน  การ
รวบรวม  การแทนขอมูลดวยสัญลักษณ  จัดระบบ  ประมวลผล  และแปลผลเพื่อตัดสินใจเกี่ยวกับขอมูลนั้นๆ 
ปญหาการประยุกตเปนปญหาที่เปดโอกาสใหผูแกปญหาไดใชทักษะกระบวนการ  มโนมติและผูแกปญหาเห็น
ประโยชนและเห็นคุณคาของคณิตศาสตร 

6. ปญหาปริศนา (Puzzle Problem)  เปนปญหาที่บางครั้งไดคําตอบจากการเดาสุม  ไมจําเปนตอง
ใชคณิตศาสตรในการแกปญหา  บางครั้งตองใชเทคนิคเฉพาะ  เปนปญหาที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดใช
ความคิดสรางสรรค  มีความยืดหยุนในการแกปญหา และเปนปญหาที่มองไดหลายแงมุม  ปญหาปริศนามัก
เปนปญหาลับสมอง  ปญหาทาทาย  ผูที่มีทกัษะในการแกปญหาจะแกปญหาลักษณะนี้ไดดี 

โพลยา (Polya. 1985 : 123-128) ไดแบงประเภทของปญหาทางคณิตศาสตรเปน 2 ประเภท คือ 
1.  ปญหาใหคนหา (Problem to Find)  เปนปญหาใหคนหาสิ่งที่ตองการซึ่งอาจเปนปญหาในเชิง

ทฤษฎีหรือปญหาในเชิงปฏิบัติ  อาจเปนรูปธรรมหรือนามธรรม  สวนสําคัญของปญหานี้แบงเปน 3 สวน คือ 
ส่ิงที่ตองการหา  ขอมูลที่กําหนดให  และเง่ือนไข 
 2. ปญหาใหพิสูจน (Problem to Prove) เปนปญหาใหแสดงการใหเหตุผลวาขอความที่กําหนดให
เปนจริง  หรือขอความที่กําหนดใหเปนเท็จ  สวนที่สําคัญของปญหานี้แบงเปน  2  สวน คือ สมมุติฐานหรือ 
ส่ิงที่กําหนดใหและผลสรุปหรือส่ิงที่จะตองพิสูจน 

บิทเทอร  แฮทฟลด และเอดเวิดส (Bitter, Hartfield and Edwards. 1989 : 37) ไดแบงปญหา
ออกเปน 3 ลักษณะ  คือ 
  1. ปญหาปลายเปด (Open-Ended) เปนปญหาท่ีจะไดคําตอบในขั้นตอนสุดทายของการแกปญหา  
เปนปญหาที่มีวิธีแกไดหลากหลายวิธี 
  2. ปญหาใหคนพบ (Discover) เปนปญหาที่จะไดคําตอบในขั้นสุดทายของการแกปญหา  เปนปญหา
ที่มีวิธีแกไขไดหลากหลายวิธี 
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  3.  ปญหาท่ีกําหนดแนวทางในการคนพบ (Guided  Discovery) เปนปญหาที่มีลักษณะรวมของ
ปญหา  มีคําชี้แนะ (Clues) และคําชี้แจงในการแกปญหา ซึ่งนักเรียนอาจไมตองคนหาหรือไมตองกังวลในการ
หาคําตอบ 
  โซนนาเบนด (Sonnabend. 1993 : 55-56) กลาววา  ปญหาในระดับประถมศึกษามีลักษณะดังนี้ 
  1. ปญหาชั้นเดียว (One-Step Translation Problems) เปนปญหาที่ใชการดําเนินการทาง
คณิตศาสตรเพียงอยางเดียวในการแกปญหา 
  2.  ปญหาหลายชั้น (Multi-Step Translation Problems) เปนปญหาที่สามารถแกโดยใชขั้นตอนทาง
คณิตศาสตร  2  ขั้นตอนหรือมากกวานั้น 
  3.  ปญหาปริศนา (Puzzle Problems) เปนปญหาที่จะตองแกโดยใชวิธีที่ไมธรรมดาหรือตองใช
ความรูที่ลึกซึ้ง  ปญหาประเภทนี้จะพัฒนาใหเกิดความยืดหยุนในความคิด 

บารูดี้ (Baroody. 1993 : 2-34 -2-36) แบงชนิดของปญหาตางๆ ไวดังนี้ 
  1. ปญหาธรรมดา (Routine Problem) หรือปญหาอยางงาย  หรือปญหาชั้นเดียว (Simple(one step) 
Translation Problems) เปนปญหาที่ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตรอยางเดียวและสามารถแกปญหานั้น
โดยตรง 
  2.  ปญหาไมธรรมดา (Nonroutine Problem) แบงออกเปน 6 ลักษณะ ดังนี้ 
   2.1 ปญหาซับซอนหรือปญหาหลายชั้น (Complex (Multistep)Translation Problem ) เปน
ปญหาที่จะตองประยุกตใชในการดําเนินการทางคณิตศาสตร 2 การดําเนินการหรือมากกวานั้นในการ
แกปญหา 
   2.2  ปญหาที่ตองปรับใชส่ิงอื่นของปญหา (Other Modification of Translation Problem) 
เปนการรวบรวมปญหาหลายชั้น และชั้นเดียวแลวเปล่ียนเปนวิธีการอื่นๆ เพ่ือตองการความคิดวิเคราะห  
ไดแก ปญหาที่ตองการองคประกอบที่ผิด  หรือส่ิงที่ผิดของโจทย ปญหาที่ตองการประยุกตคําตอบ  ปญหาที่ให
ขอมูลมากๆ หรือขอมูลนอยๆ หรือขอมูลที่ไมถูกตอง ปญหาที่สามารถแกปญหาไดมากกวา 1 วิธี ปญหาที่
ตองการคําตอบมากกวา  1 คําตอบ ปญหาที่ตองใชความอดทนในการแกปญหา 
   2.3  ปญหากระบวนการ (Process Problem) เปนปญหาที่ตองการใชยุทธวิธีตางๆ ในการ
แกปญหา 
   2.4  ปญหาปริศนา (Puzzle Problem) เปนปญหาที่มีเทคนิค และตองการความคิดลึกซึ้ง 
เปนปญหาเกี่ยวกับกลอุบาย  ปญหาประเภทนี้จะทําใหเกิดความสนุกสนานและทาทาย 
   2.5  ปญหาเฉพาะที่ไมระบุเปาหมาย (Nongoal - Specific Problem) ปญหาประเภทนี้มี
ลักษณะเปนปญหาปลายเปด  ซึ่งไมตองการหาคําตอบหรือเง่ือนไขคําตอบ 

2.6 ปญหายุทธวิธี (Strategy Problem) เปนปญหาที่กําหนดจุดมุงหมายที่นักเรียนจะ 
ตองแก  นักเรียนบางคนอาจจะมุงไปท่ีตอบวาจะถูกตองหรือไม  แตปญหาประเภทนี้จะชวยระบุหรือเนน
ยุทธวิธีที่จะชวยทําใหเขาใจปญหา และกระบวนการในการแกปญหา 
  อเนก จันทรจรูญ (2545 : 8) แบงปญหาทางคณิตศาสตรออกเปน  2 ประเภทคือ  
  1. ปญหาธรรมดา เปนปญหาที่มีโครงสรางไมซับซอน สามารถใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร
เพียงอยางเดียวในการแกปญหา  และผูแกปญหาคุนเคยกับโครงสรางของปญหาไดแก  ปญหาในหนังสือเรียน 
  2. ปญหาไมธรรมดา  เปนปญหาที่มีโครงสรางที่ซับซอนผูแกปญหาไมคุนกับปญหาที่จะแก ผูแก
จะตองใชความคิดวิเคราะห รวบรวม  ประยุกตความรูและการดําเนินการทางคณิตศาสตรหลายอยาง  พรอม
ทั้งการใชยุทธวิธีในการแกปญหา  มาชวยในการแกปญหานั้นๆ  
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  สําหรับการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยเลือกปญหาที่จะใชในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร  เปนปญหาประเภทไมธรรมดา  คือเปนปญหาที่นักเรียนไมเคยพบในหนังสือเรียน  จะตองใช
ความรู  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ตลอดจนยุทธวิธีที่เหมาะสมในการแกปญหาทางคณิตศาสตรมาใช
ในการปญหานั้นๆ  
2.4  ลักษณะของปญหาทางคณิตศาสตร 

ครูลิค และ รูคนิค ( Krulik and Rudnick. 1993 : 10 – 11 ) ไดเสนอคุณลักษณะของปญหาที่ดี    
ดังนี้ 

1.  เปนปญหาที่นาสนใจและทาทายความสามารถของผูเรียน 
2.  เปนปญหาที่ตองการการคิดวิเคราะหและทักษะการสังเกต 
3.  เปนปญหาที่มีคําตอบไมชัดเจนเหมาะสําหรับการอภิปรายในกลุม 
4.  เปนปญหาที่เกี่ยวกับมโนมติและการประยุกตใชทักษะคณิตศาสตร 
5.  เปนปญหาที่นําไปสูหลักการหรือรูปแบบทั่วไปของการแกปญหา 
6.  เปนปญหาที่มีวิธีการแกปญหาที่หลากหลาย  หรอือาจมีคําตอบไดหลายคําตอบ 

สิรพร  ทิพยคง ( 2533 : 79) กลาววา  ลักษณะของปญหาทางคณิตศาสตรที่ดีควรเปนดังนี้ 
1.  ภาษาที่ใชสามารถเขาใจงาย  ไมส้ันหรือยาวเกินไป 
2.  ชวยกระตุนพัฒนาความคิด 
3.  ไมยากหรืองายเกินไป  สําหรับความสามารถของเด็กในวัยนั้นๆ 

   4.  ใหขอมูลอยางเพียงพอที่จะนําไปประกอบการพิจารณาแกปญหาได 
   5.  ขอมูลที่มีอยูตองทันสมัยและเปนเหตุการณที่เปนไปไดจริง 
   6.  สามารถใชการวาดแผนภาพไดอะแกรมหรือแผนภูมิชวยในการแกปญหา 
   7.  ในการแกปญหานั้นตองอาศัยประสบการณและความรูที่เคยเรียนมาแลว 
   8.  กอใหเกิดการวิเคราะหแยกแยะปญหาซึ่งเปนขบวนการสําคัญทางความคิด 
   9.  คําตอบที่ไดควรเปนคําตอบที่มีเหตุผล  ไมใชคําคอบที่ไดจากการจํา 
  ปฐมพร  บุญลี (2545 : 15) กลาววา  ลักษณะของปญหาทางคณิตศาสตรที่นาสนใจควรมีลักษณะ
ดังนี้ 
   1.  เปนปญหาที่เกี่ยวของกับปญหาในชีวิตประจําวัน 
   2.  เปนปญหาที่ตองอาศัยความรูพ้ืนฐานหลายๆ เรื่องประกอบกันในการแกปญหา 

                  3.  เปนปญหาที่เนนใหผูเรียนคิดหาวิธีการแกปญหามากกวาเนนคําตอบสุดทาย 
 ดังนั้น ปญหาทางคณิตศาสตรที่ดีควรมีลักษณะเปนปญหาที่แปลกใหม กระตุนใหผูเรียนเกิดคิด
วิเคราะห ทาทายความสามารถของผูเรียน ใชภาษาเขาใจงายและประการสําคัญในปญหาหนึ่งๆ นั้นตอง
สามารถใชยุทธวิธีที่หลากหลายในการหาคําตอบ   
2.5 องคประกอบที่สงผลตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
  บารูดี้ (Baroody. 1993 : 2-8-2-10) กลาวถึงประกอบหลักของการแกปญหา 3 ประการคือ 
  1.  องคประกอบทางดานความรูความคิด(Cognitive Factor) ซึ่งประกอบดวยความรูเกี่ยวมโนคติ  
และยุทธวิธีในการแกปญหา      
  2.  องคประกอบทางดานความรูสึก (Affective Factor) ซึ่งจะเปนแรงขับ ในการแกปญหาและแรงขับ
นี้มาจากความสนใจ  ความเชื่อมั่นในตนเอง  ความพยายามหรือความตั้งใจและความเชื่อของนักเรียน 
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3.  องคประกอบทางดานการสังเคราะหความคิด (Metacognitive Factor)  เปนความสามารถในการ
สังเคราะหความคิดของตนเองในการแกปญหา  ซึ่งจะสามารถตอบสนองตนเองไดวาทรัพยากรอะไรบางที่
สามารถนํามาใชในการแกปญหาและจะติดตามและควบคุมทรัพยากรเหลานั้นไดอยางไร 
  ปรีชา  เนาวเย็นผล (2537 : 64-66) ไดเสนอองคประกอบที่สงผลตอความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตร  5 ประการ คือ 

1.  ความสามารถในการทําความเขาใจปญหา  มีทักษะท่ีเกี่ยวของ  คือ  ทักษะการอานและทักษะ
การฟง  โดยแยกแยะประเด็นสําคัญวาปญหากําหนดอะไรใหและตองการใหหาอะไร  มีขอมูลใดบางที่จําเปน
และไมจําเปน  ตองรูศัพท  นิยาม  มโนมติและขอเท็จจริงและนํามาเชื่อมโยงกับปญหาที่กําลังเผชิญอยู  หรือ
การเนนขอความสําคัญ  การแบงวรรคตอน  การจดบันทึก  เพ่ือแยกแยะประเด็นสําคัญ  การเขียนแผนภาพ
หรือแผนภูมิ  การสรางตัวแบบ  การยกตัวอยางที่สอดคลองกับปญหา 

2.  ทักษะในการแกปญหา  เกิดจากการฝกทักษะการแกปญหา  จนกระทั่งมีความชํานาญกับรูปแบบ
การแกปญหา  ดังนั้นเมื่อเผชิญปญหาใหมจึงสามารถเชื่อมโยงนําวธิีการไปใชแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3.  ความสามารถในการคิดคํานวณและความสามารถในการใหเหตุผล  แมวาผูเรียนจะแกปญหาได
แตถาการคํานวณผิดพลาดก็ถือวาการแกปญหาไมประสบความสําเร็จ  สําหรับปญหาที่ตองการคําอธิบายให 
เหตุผล  ผูเรียนจะตองอาศัยทักษะพ้ืนฐานในการเขียนและการพูด  มีความเขาใจในกระบวนการใหเหตุผลทาง
คณิตศาสตร 

4.  แรงขับ  เนื่องจากปญหาเปนสถานการณที่แปลกใหม  ตองอาศัยความสามารถสูง  ดังนั้นผูเรียน
จึงตองอาศัยแรงขับที่จะสรางพลังในการคิด  ไดแก   เจตคติ  ความสนใจ  อัตมโนทัศน  หรือแรงจูงใจใฝ
สัมฤทธิ์ ฯลฯ  เพ่ือใชในการแกปญหา 

5.  ความยืดหยุน  ผูแกปญหาท่ีดีตองยืดหยุนในการคิดไมยึดติดรูปแบบที่คุนเคย  ยอมรับรูปแบบ
และวิธีการใหมๆ เพราะความยืดหยุนเปนความสามารถในการปรับกระบวนการคิดแกปญหาโดยการบูรณา
การความเขาใจ  ทักษะและความสามารถในการแกปญหา  แรงขับที่มีอยูจะเชื่อมโยงกับสถานการณใหมสราง
เปนองคความรูที่สามารถใชเพ่ือแกปญหาใหม 

สมเดช  บุญประจักษ (2540:31-32) ไดสรุปองคประกอบที่สําคัญที่สงผลตอการพัฒนาความสามารถ
ในการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยจําแนกเปน 2 องคประกอบ ดังนี้ 
  1.  องคประกอบเกี่ยวกับตัวผูแกปญหา  ซึ่งเกี่ยวกับ 
   1.1  ความรูความคิดและประสบการณ 
   1.2  ระดับสติปญญาและความสามารถ 
   1.3  การรับรูและการสังเคราะหความคิด 
   1.4 ทักษะและความรูพ้ืนฐานตาง เชน ทักษะการอาน  การดําเนินการและ 

     ทักษะทางคณิตศาสตร 
   1.5  ความรูสึก  ความตองการที่จะแกปญหา  ความเชื่อและเจตคติตอการแกปญหา 

1.6  ความยืดหยุนและความมั่นใจในตนเองตอความสามารถในการแกปญหา 
2.  องคประกอบเกี่ยวกับสภาพแวดลอม  ซึ่งเกี่ยวกับ 
 2.1  บรรยากาศที่เอ้ือตอการพัฒนาความสามารถในการแกปญหา 

2.2 วิธีการพัฒนาที่สงเสริมใหเกิดความสามารถในการแกปญหา 
2.3 มีเวลาพัฒนาอยางเพียงพอและไดรับการพัฒนาอยางตอเนื่อง 
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2.4 สถานการณปญหาที่นํามาเปนส่ือในการพัฒนา  เปนปญหาที่ดีที่กอใหเกิดการเรียนรู  
และพัฒนาทักษะตางๆ ที่เปนปญหาที่นาสนใจ  ทาทายความสามารถและเหมาะสมกับ
วัย 

  จากที่กลาวมาขางตน สรุปไดวาองคประกอบที่สงผลตอความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรไดแก  องคประกอบทางดานตัวผูแกปญหา  คือผูแกปญหาจะตองมีความรูเกี่ยวกับเนื้อหา   
มีความเขาใจ มีความคิดรวบยอดและทักษะที่เกี่ยวของกับการแกปญหา สามารถแปลงขอความเปนสัญลักษณ
หรือแผนภาพ วิเคราะหความเกี่ยวของระหวางขอมูลที่มีอยูและหาความสัมพันธระหวางขอมูลที่มีอยูกับ
ประสบการณเดิมและนําขอมูลที่ไดรับมาจัดระบบ  จัดลําดับขั้นตอนและหาขอสรุปได 
2.6  การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

ปรีชา  เนาวเย็นผล (2537 : 66-67) ไดเสนอวิธีการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร   
โดยประยุกตขั้นตอนการแกปญหาของโพลยามาเปนวิธีการพัฒนาดังนี้ 

1. พัฒนาความสามารถในการเขาใจปญหา 
1.1  การพัฒนาทักษะการอาน  โดยการวิเคราะหความสําคัญ  ความเขาใจ  ในปญหาเปน

รายบุคคลหรือกลุม  อภิปรายความเปนไปไดของคําตอบ  ความเพียงพอหรือความเกินพอของขอมูล  ปญหาที่
ใชเพ่ิมเติมอาจไมใชปญหาคณิตศาสตรก็ได 

1.2 การใชกลวิธีเพ่ือเพ่ิมพูนความเขาใจ 
1.2.1  การเขียนภาพ  แผนภาพ  หรือแบบจําลอง  เพ่ือแสดงความสัมพันธของขอมูลจะ

ชวยทําใหขอมูลมีความเปนรูปธรรมทําความเขาใจไดงายขึ้น 
1.2.2  ลดปริมาณที่กําหนดในปญหาใหนอยลง เพ่ือเนนโครงสรางของปญหามีความชัดเจน

ขึ้นโดยคาํนึงถึงความเปนไปไดและความมีเหตุมีผล 
1.2.3  การยกตัวอยางที่สอดคลองกับปญหา 

   1.2.4  การเปล่ียนแปลงสถานการณใหเปนเรื่องที่สอดคลองกับชีวิตประจําวัน 
              1.3  การใชปญหาที่ใกลเคียงกับชีวิตประจําวัน  มาใหผูเรียนฝกทําความเขาใจโดยกําหนดขอมูล
เกินความจําเปนหรือไมเพียงพอ  เพ่ือใหผูเรียนฝกการวิเคราะหวาขอมูลที่กําหนดใหขอมูลใดไมไดใช  หรือ
ขอมูลที่กําหนดใหเพียงพอหรือไม  ซึ่งสอดคลองกับชีวิตประจําวันที่บางครั้งมีขอมูลมากมายที่ผูเรียนจะตอง
เลือกขอมูลที่เกี่ยวของมาใชหรือ บางครั้งขอมูลอาจไมเพียงพอ  ผูเรียนจะตองแสวงหาขอมูลใหเพียงพอ 

2. การพัฒนาความสามารถในการวางแผน 
ถาโจทยปญหามีความซับซอน  ควรฝกใหผูเรียนเขียนเปนประโยคสัญลักษณและเขียนหรือพูด

ลําดับขั้นตอนการคิดอยางคราวๆ กอนลงมือทํา  เพราะขั้นตอนดังกลาวเปนเสมือนการวางแผนในการ
แกปญหา  ถาผูเรียนฝกฝนสม่ําเสมอยอมทําใหผูเรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการวางแผนแกปญหา   
ดังนั้น  การพัฒนาความสามารถในการวางแผนแกปญหามีแนวทาง  ดังนี้ 

2.1  ไมบอกวิธีการแกปญหาโดยตรงแตกระตุนโดยใชคําถามนําแลวใหผูเรียนหาคําตอบ  ถายัง
ตอบไมไดใหเปล่ียนคําถามใหงายลง  คําตอบของผูเรียนจะชวยใหแผนการแกปญหาชัดเจนขึ้น 

2.2  สงเสริมใหผูเรียนคิดออกมาดังๆ (Think Aloud) สามารถบอกใหผูอ่ืนทราบวาตนคิดอะไร  
ไมใชคิดอยูในใจตนเองเงียบๆ การคิดออกมาดังๆ อาจอยูในรูปของการสนทนาหรือการเขยีนลําดับขั้นตอนการ
คิดออกมาใหผูอ่ืนทราบ  ทําใหเกิดการอภิปรายเพื่อหาแนวทางในการแกปญหาที่เหมาะสม 
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2.3 สรางลักษณะนิสัยของผูเรียนคิดวางแผนกอนลงมือทํา  ทําใหเห็นภาพรวมของปญหา  
ประเมินความเปนไปไดกอนลงมือแกปญหาปองกันการผิดพลาดหรือแกไขขอบกพรองไดทันที  เนนวิธีการ
แกปญหาสําคัญกวาคําตอบ 

2.4  จัดปญหาใหผูเรียนฝกทักษะ  ควรเปนปญหาที่ทาทายเหมาะกับความสามารถไมยากหรือ
งายเกินไป 

2.5  ในการแกปญหาแตละปญหาควรสงเสริมใหผูเรียนใชยุทธวิธีในการแกปญหาใหมากกวา 1 
รูปแบบ  เพ่ือใหผูเรียนมีความยืดหยุนในการคิด 

3. การพัฒนาความสามารถในการดําเนินการตามแผน 
ในการดําเนินการตามแผนผูเรียนตองตีความ  ขยายความนําแผนไปสูการปฏิบัติอยางละเอียด

ชัดเจนและประเมินความสามารถที่จะดําเนินการไดหรือไม 
4. การพัฒนาความสามารถในการตรวจสอบ 

การตรวจสอบการแกปญหาทางคณิตศาสตรครอบคลุมประเด็นสําคัญ  2 ประเด็น  คือ ประเด็น
แรก  ตรวจสอบขั้นตอนตั้งแตเริ่มตนจนเสร็จส้ินกระบวนการอีกครั้งหนึ่งรวมทั้งหายุทธวิธีอ่ืนในการแกปญหา  
ประเด็นที่สอง คือ  มองไปขางหนาเปนการใชประโยชนจากกระบวนการแกปญหา  โดยสรางสรรคปญหาที่
เกี่ยวของสัมพันธกันขึ้นมาใหม  มีแนวทางการพัฒนา  ดังนี้ 

4.1  กระตุนใหผูเรียนเห็นความสําคัญของการตรวจสอบคําตอบที่ไดใหเคยชินจนเปนนิสัย 
4.2  ฝกใหผูเรียนคาดคะเนคําตอบ 
4.3 ฝกการตีความหมายของคําตอบ(ความเปนไปได) 
4.4 สนับสนุนใหผูเรียนทําแบบฝกหัดโดยใชวิธีหาคําตอบมากกวา 1 วิธี 
4.5 ใหผูเรียนฝกสรางโจทยปญหาเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน 
ดังนั้นในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร สามารถดําเนินการไดโดย 

การสอนเกี่ยวกับปญหา  หรือการสอนการแกปญหาหรือการสอนโดยใชการแกปญหา ในการพัฒนายังตอง
คํานึงถึงองคประกอบอื่นๆ อีก เชน  สถานการณปญหาที่นํามาใชพัฒนา  บรรยากาศในชั้นเรียน  เวลาที่ใช  
ลักษณะของกิจกรรมที่จัด  ความรู  ความเขาใจ  ความเชื่อเกี่ยวกับการแกปญหาทั้งของนักเรียนและของ
ครูผูสอน  รวมถึงปจจัยตางๆ ที่สงผลตอความสามารถในการแกปญหา (สมเดช บุญประจักษ. 2540 : 33)  
2.7  กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

1.  กระบวนการแกปญหาสี่ข้ันตอนของโพลยา   
    กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ซึ่งเปนที่ยอมรับและนํามาใชกันอยางแพรหลาย  คือ

กระบวนการแกปญหาตามแนวคิดของโพลยา (ปรีชา เนาวเย็นผล. 2544 : 18 ; อางอิงจาก Polya. 1957 :   
16 -17)  ประกอบดวยขั้นตอนสําคัญส่ีขั้นตอน  เรียกวา กระบวนการแกปญหาสี่ขั้นตอนของโพลยา  มี
สาระสําคัญดังนี้ 

ขั้นที่  1  ทําความเขาใจปญหา  เปนการมองไปที่ตัวปญหา  พิจารณาวาปญหาตองการ
อะไร  ปญหากําหนดอะไรบาง  มีสาระความรูใดที่เกี่ยวของบาง  คําตอบของปญหาจะอยูในรูปแบบใด  การทํา
ความเขาใจปญหาอาจใชวิธีการตางๆ ชวย เชน การเขียนรูป  เขียนแผนภูมิ  การเขียนสาระของปญหาดวย
ถอยคําของตนเอง 
  ขั้นที่  2  วางแผน  เปนขั้นตอนสําคัญที่ตองพิจารณาวาจะแกปญหาดวยวิธีใด  จะแก 
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อยางไร  ปญหาที่กําหนดใหนี้มีความสัมพันธกับปญหาที่เคยมีประสบการณในการแกมากอนหรือไม           
ขั้นวางแผนเปนขั้นตอนที่ผูแกปญหาพิจารณาความสัมพันธของส่ิงตางๆ ในปญหา  ผสมผสานกับ
ประสบการณในการแกปญหาที่ผูแกปญหามีอยู  กําหนดแนวทางในการแกปญหา  และเลือกยุทธวิธีแกปญหา 
  ขั้นที่  3  ดําเนินการตามแผน  เปนขั้นตอนที่ลงมือปฏิบัติตามแผนที่กําหนดวางไว  โดยเริ่ม
จากการตรวจสอบความเปนไปไดของแผน  เพ่ิมเติมรายละเอียดตางๆ ของแผนใหชัดเจน  แลวลงมือปฏิบัติ
จนกระทั่งสามารถหาคําตอบไดหรือคนพบวิธีการแกปญหาใหม 
  ขั้นที่  4  ตรวจสอบ  เปนขั้นตอนที่ผูแกปญหามองยอนกลับไปท่ีขั้นตอนตางๆ ที่ผานมา  
เพ่ือพิจารณาความถูกตองของคําตอบ  และวิธีการแกปญหา  พิจารณาวามีคําตอบหรือมีวิธีแกปญหาอยางอื่น
อีกหรือไม  พิจารณาปรับปรุงแกไขปญหาใหกะทัดรัด  ชัดเจน  เหมาะสมขึ้นกวาเดิม  ขั้นตอนนี้ครอบคลุมถึง
การมองไปขางหนาโดยใชประโยชนจากวิธีการแกปญหาที่ผานมา  ขยายแนวคิดปญหาใหกวางขวางขึ้น
กวาเดิม 

2.  กระบวนการแกปญหาของกรีน (Green) 
      กรีน (Green. 1975 : 18) ไดแบงระดับขั้นในการแกปญหาออกเปน 6 ระดับ  คือ 

1.  รูถึงปญหา 
2.  รูจักกฎเกณฑที่จะใชในการแกปญหา 
3.  พบคําตอบที่ถูกตองระหวางการทํางาน 
4.  เลือกและประเมินการกระทําสําหรับในการแกปญหา 
5.  จัดปญหาใหม  หรอืสรางวิธีการในการแกปญหาขึ้นใหม 
6.  ตระหนักวา  มีปญหาอยูทั่วไป 

3.  กระบวนการแกปญหาของเลบลานซ(Leblance. 1997:16-20)   
     เลบลานซ ( Leblance. 1997 : 16-20) ไดเสนอขั้นตอนในการแกปญหา  สรุปไดดังนี้ 

1. ขั้นทําความเขาใจปญหา  เปนขั้นที่ชวยใหผูแกปญหาไดอยางชัดเจน  จะทําใหรู 
ถึงส่ิงที่โจทยถาม  ขอมูลและเง่ือนไขตางๆ ที่โจทยกําหนดมา 
  2.  ขั้นเลือกวิธีการที่จะใชในการหาคําตอบ  เปนขั้นที่ผูแกปญหาตัดสินใจเลือกยุทธวิธีหรือ
วิธีการใดวิธีการหนึ่งในการหาคําตอบของปญหา 
  3.  ขั้นลงมือแกปญหา  เปนขั้นที่ผูแกปญหานําวิธีการที่เลือกไวในขั้นที่  2 มาใชแกปญหา  
บางครั้งวิธีการที่เลือกใชในการหาคําตอบนั้น  อาจเปนวิธีการที่ทําใหไมไดคําตอบ  ผูแกปญหาตองยอนกลับ
ไปสูขั้นที่  2  อีกครั้ง 
  4.  ขั้นทบทวนการแกปญหาและคําตอบ  เปนการตรวจสอบขั้นตอนตางๆ ที่ใชในการ
แกปญหาตลอดจนคําตอบที่ได 
 4.  กระบวนการแกปญหาของครูลิค (Krulik)  
     คลูริค (ทองหลอ วงษอินทร. 2536 : 37-38 ; อางอิงจาก Krulik .1987) ไดเสนอวิธีการแกปญหา
แบบตรงจุด (Heuristic) โดยแบงเปน 5 ขั้นตอน คือ 
  ขั้นที่  1  การอานโจทย (Read) ประกอบดวย  การบันทึกคําสําคัญจากโจทย  การอธิบาย
ปญหา  การทวนปญหาดวยคําพูดของตนเอง  บอกวาโจทยถามอะไร  และบอกวาโจทยกําหนดขอมูลใดมาให
บาง 
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  ขั้นที่  2  การสํารวจรายละเอียดของปญหา (Explore) ประกอบดวย การจัดระบบขอมูล  
การบอกวาขอมูลเพียงพอหรือไม  การบอกวาขอมูลมากเกินไปหรือไม  การวาดรูปหรือไดอะแกรม และการ
เขียนแผนภูมิหรือตาราง 
  ขั้นที่  3  การเลือกวิธี (Select a Strategy) ประกอบดวย การระลึกรูปแบบการทํางาน
ยอนกลับ  การคาดคะเน  และการตรวจสอบ  การสรางสถานการณ  หรือการทดลอง  การเขียนโครงสรางใน
การจัดระบบ  หรือรายการที่จะชวยในการแกปญหา  การอุปนัยทางตรรกและการแบงปญหาออกเปนตอนๆ 
เพ่ือเตรียมการแกปญหา 
  ขั้นที่  4 การลงมือแกปญหา (Solve) ประกอบดวย  การดําเนินการตามแผน  การใชทักษะ
การคํานวณ  การใชทักษะทางดานการคํานวณทางคณิตศาสตรและการใชตรรกเบี้องตน 
  ขั้นที่ 5  การพิจารณาคําตอบและการขยายผล(Review  and  Extend) ประกอบดวย  การ
ทบทวนคําตอบ  การพิจารณาขอความปญหาบางตอนที่นาสนใจ  การใชคําถาม  ถา……แลว(if……then) 
และการอภิปรายการแกปญหา 
 5.  กระบวนการแกปญหาหกขั้นตอนของ เทราทแมน และลิชเทนเบิรก 
    กระบวนการแกปญหาส่ีขั้นตอนของโพลยาเปนที่ยอมรับของนักคณิตศาสตร อยางกวางขวางจนถึง
ทุกวันนี้  เทราทแมน และลิชเทนเบิรก (ปรีชา  เนาวเย็นผล. 2544 : 19 ; อางอิงจาก Troutman and 
Lichtenberg. 1995 : 4-7 ) ไดเสนอแนะกระบวนการแกปญหาหกขั้นตอน  ซึ่งใชแนวคิดพ้ืนฐานจาก
กระบวนการแกปญหาส่ีขั้นตอนของโพลยา  ดังนี้ 
  ขั้นที่  1  ทําความเขาใจปญหา  ผูแกปญหาไมเพียงแตตองทําความเขาใจสิ่งตางๆ ที่
ปรากฎในปญหาเทานั้น  แตตองมีความรูเกี่ยวกับส่ิงตางๆ ในปญหา  ส่ิงหนึ่งที่สําคัญในการทําความเขาใจ
ปญหา  คือการตั้งคําถามตนเองเพื่อใหเขาใจปญหาไดอยางลึกซึ้ง 
  ขั้นที่  2  กําหนดแผนในการแกปญหา  โดยกําหนดอยางนอยที่สุดหนึ่งแผน  การกําหนด
แผนในการแกปญหาหลายๆ แผน  เปนส่ิงที่มีประโยชน  เพราะสามารถเปรียบเทียบและเลือกใชแผนที่คิดวา
จะมีประสิทธิภาพที่สุด  การกําหนดแผนเปนการกําหนดยุทธวิธีที่นํามาใชในการแกปญหา 
  ขั้นที่  3  ดําเนินการตามแผน  เปนขั้นตอนที่ผูแกปญหาลงมือทําตามแผนที่กําหนดไว  ซึ่ง
มีขอแนะนําใหทํางานเปนกลุม  เพราะถาแตละคนดําเนินการตามแผนของตน  คําตอบที่ไดสามารถมา
ตรวจสอบเปรียบเทียบกัน  และไดเรียนรูที่แปลกใหมจากเพื่อนๆ ถาทุกคนในกลุมใชแผนการแกปญหา
เดียวกัน  ทั้งกลุมก็จะไดมีโอกาสชวยเหลือกันแกปญหาอยางรอบคอบในปญหาที่มีความซับซอน  เมื่อสามารถ
วางแผนแบงงานไดเปนสวนๆ ผูแกปญหาสามารถแบงกันทํางานตามแผนคนละสวนแลวนํามาประกอบกัน   
จะทําใหงานลุลวงเร็ว  และมีความสมบูรณ 
  ขั้นที่  4  ประเมินแผนและคําตอบ  ในขั้นตอนนี้ดําเนินการโดย (1) พิจารณาวาคําตอบมี
ความเปนไปไดหรือมีความสมจริงหรือไม (2) ตรวจสอบวาคําตอบที่ไดมีความสอดคลองกับเง่ือนไขที่กําหนด
ในปญหาหรือไม (3) ลองแกปญหาใหม  โดยวางแผนใชวิธีการอื่น แลวเปรียบเทียบผลที่ได (4)  เปรียบเทียบ
คําตอบของตนเองกับคําตอบของเพื่อนๆ คนอื่นๆ 
  ขั้นที่  5  ขยายปญหา   ผูแกปญหาจะตองคนหาแบบรูปทั่วไปของคําตอบของปญหา  ซึ่ง
ตองเขาใจโครงสรางของปญหาอยางชัดเจนจึงจะสามารถขยายปญหาได  การขยายปญหาจะชวยสรางทักษะ
ในการแกปญหา  การขยายปญหาทําไดโดย (1) เขียนปญหาที่คลายกับปญหาเดิม (2) เสนอปญหาใหม เพ่ือ
ที่วาผูแกปญหาอาจจะคนหารูปแบบทั่วไป กฎ หรือ สูตรในการหาคําตอบ 
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  ขั้นที่  6  นักแกปญหาที่ดีจะจดบันทึกการทํางานของเขาไวเพ่ือที่วาจะไดสามารถรื้อฟน
หรือทบทวนความพยายามของเขาได  การจดบันทึกอาจเก็บขอมูลจากการรวมกันคิด  รวมกันทํา  ซึ่งจะเปน
ประโยชนตอการแกปญหาตอไป  ส่ิงที่ควรจดบันทึกไดแก (1) แหลงของปญหา (2) ตัวปญหาที่กําหนด (3) 
แนวคิดในการแกปญหา (4) ยุทธวิธีแกปญหาที่นํามาใชหรือสามารถจะนํามาใชได  และ (5)  ขอแนะนํา
เกี่ยวกับขยายผลการแกปญหา 
 สาระที่เทราทแมนและลิชเทนเบิรก เพ่ิมเติมใหแจมชัดขึ้นจากแนวทางของโพลยาไดแก  การเนนการ
รวมมือกันในการแกปญหา  การขยายปญหาจากฐานความคิดของปญหาเดิม  และการจดบันทึกการแกปญหา  
ซึ่งขอแนะนําดังกลาวนี้จะชวยเพ่ิมความสามารถในการแกปญหาใหดีขึ้น 
 6.  กระบวนการแกปญหาท่ีเปนพลวัตร 

     ปรีชา  เนาวเย็นผล (2544.20-22)  กลาวถึง กระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร ไวดังนี้        
การแกปญหาของโพลยาเปนที่ยอมรับและนํามาใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตรอยางกวางขวาง หนังสือ
เรียน แบบฝกหัด และตําราตาง ๆ เกี่ยวกับการแกปญหา มักเนนขั้นตอนการแกปญหาเปนขั้น ๆ และใชกรอบ
ของการแกปญหาในแนวเสนตรง ดังภาพประกอบ 4 
  
                
 
                                            หรือ         
 
 
                               
                       
     
              
 
 
 
  
    
   ภาพประกอบ 4  แบบจําลองการแกปญหาในแนวเสนตรง 
 
 ขั้นตอนของการแกปญหาตามแบบจําลองนี้ทําใหเขาใจไดวาการแกปญหาตองดําเนินการจาก
ขั้นตอนแรกไปสูขั้นตอนสุดทาย โดยมีจุดหมายปลายทางอยูที่ความถูกตองของคําตอบที่ได ซึ่งไมสอดคลอง
กับขั้นตอนการแกปญหาของโพลยา  และเปาหมายของการสอนใหนักเรียนคิดเปน  

 วิลสันและคณะ (Wilson, et al. 1993 : 60-62) ใหขอเสนอแนะวา กรอบความคิดของขั้นตอนการ
แกปญหาตองเนนความเปนพลวัต และวงจรธรรมชาติของการแกปญหาในชีวิตจริง  โดยไดเสนอกรอบ
ความคิดที่แสดงความเปนพลวัต เปนวงจรที่อธิบายขั้นตอนการแกปญหาของโพลยา ซึ่งไดนํามาใชในรายวิชา

   แกปญหา 

ตรวจสอบ 

ตัดสินใจ 

อาน 

ตรวจสอบ 

แกปญหา 

วางแผน 

ทําความเขาใจ

อาน 
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การแกปญหาทางคณิตศาสตรที่มหาวิทยาลัยจอรเจีย ประเทศสหรัฐอเมริกา เปนเวลาหลายปมาแลว  มี
ลักษณะดังภาพประกอบ 5 

 
    
        เสนอปญหา    ทําความเขาใจปญหา 

 
 
          ตรวจสอบ                         วางแผน 
                                                                 
 
  
  

ภาพประกอบ 5 กรอบความคิดที่เนนความเปนพลวัตร และวงจรธรรมชาติของการแกปญหา 
 
กรอบความคิดตามภาพประกอบ 5   อธิบายไดดังนี้ 

เมื่อนําเสนอปญหาตอนักเรียน นักเรียนจะคิดและหาวิธีทําความเขาใจกับปญหา  สรางแนวคิด 
วางแผนกําหนดวิธีการแกปญหา ในกระบวนการตรงสวนนี้จะทําใหนักเรียนมีความเขาใจปญหาดีขึ้น และอาจ
มีการปรับปรุงการวางแผนใหม เมื่อวางแผนเสร็จเรียบรอยแลว นักเรียนตองตรวจสอบความเปนไปไดของแผน 
แจกแจงรายละเอียด และลงมือปฏิบัติดําเนินการตามแผน  เมื่อพบวาไมสามารถทําตามแผนได นักเรียนจะ
ยอนกลับไปพยายามสรางแผนใหม  หรืออาจตองกลับไปทําความเขาใจปญหาใหม หลังจากลงมือปฏิบัติ
ดําเนินการตามแผนจนไดคําตอบที่คิดวาเปนคําตอบของปญหาแลวนักเรียนจะยอนกลับไปพิจารณาวา คําตอบ
ที่ไดถูกตองหรือมีความสอดคลอง กับเง่ือนไขตาง ๆ ที่กําหนดในปญหาหรือไม  ซึ่งจะทําใหมีความเขาใจ
ปญหามากยิ่งขึ้น  การตรวจสอบยอนกลับยังรวมถึงการพิจารณาหาคําตอบของปญหาใหมดวยวิธีการหรือ
ยุทธวิธีแกปญหาอยางอื่น ซึ่งจะตองวางแผนและดําเนินการแกปญหาใหม   การแกปญหาหนึ่งดวยวิธีการ
หลายอยางหรือใชยุทธวิธีที่หลากหลายจะทําใหไดมีโอกาสเปรียบเทียบวิธีการ ปรับปรุงวิธีการแกปญหาใหดี
ย่ิงขึ้น วิธีการแตละอยางอาจนําสาระของคณิตศาสตรที่แตกตางกันมาใชแกปญหา ทําใหนักเรียนมองเห็น
ความเชื่อมโยงสาระตาง ๆ ของคณิตศาสตร 

หลังจากขั้นตอนตรวจสอบครูควรใหโอกาสนักเรียนไดใชประโยชน จากการแกปญหาอยางเต็ม
ศักยภาพโดยการขยายปญหาซึ่งไดแก  การเสนอปญหาใหมที่มีโครงสรางของปญหาเชนเดิม หรือมีโครงสราง
คลายกับปญหาเดิม การที่นักเรียนสามารถเสนอปญหา และแกปญหานั้นได แสดงใหเห็นวานักเรียนสามารถ
เขาถึงปญหานั้นไดดวยความเขาใจอยางถองแท (Kennedy and Tipps. 1994 : 61) การเสนอปญหาใหมรวม
ไปถึงการขยายปญหาเดิมออกไป เชน การหานัยทั่วไปของคําตอบของปญหาในรูปคําอธิบายในระยะเริ่มตน 
และการนําเสนอใหอยูในรูปนิพจนของพีชคณิตเมื่อนักเรียนมีความพรอมมากขึ้น 
 ดังนั้นในการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยจึงใชกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรของวิลสัน  เฟอนันเดซและ 
ฮาดเวยในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4     
 

 

ดําเนินการ
ตามแผน 
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7.  กระบวนการแกปญหาของ  ยุพิน พิพิธกุล 
     ยุพิน  พิพิธกุล(2530 : 136)  ไดเสนอขั้นตอนในการแกปญหา  ดังตอไปนี้ 
        แผนภูมิที่  1  แสดงขั้นตอนการแกปญหาคณิตศาสตร 

เนื้อหา   โจทยปญหา 
 
   สรางปญหา  โจทยถามอะไร 
 
   ตอบปญหา  แกปญหาออกมาเปนขอยอยๆ 
 
   สรุปปญหา  นําขอมูลที่แยกแยะออกมาหาขอสรุปรวม 
                                                                        ขั้นสุดทาย 
   ตรวจยอน  ตรวจดูวาทําตามที่โจทยบอกครบหรือไม  

 
 
แนวคิดของนักการศึกษาขางตน  สรุปไดวา  กระบวนการแกปญหามีขั้นตอนในการแกปญหา

ใกลเคียงกัน  คือ เริ่มตนจากการทําความเขาใจปญหา  การสรางตัวแทนปญหา  การคิดวิธีการแกปญหา  การ
ดําเนินการแกปญหา  และสุดทายก็เปนการประเมินผลดําเนินการแกปญหา  ซึ่งนั้นก็คือ  การตรวจสอบผลการ
แกปญหา    สามารถสรุปเปนตารางแสดงผูศึกษาและขั้นตอนของกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร ดังนี้ 
 
ตาราง 4 แสดงผูศึกษาและขั้นตอนของกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 
ชื่อผูศึกษา Polya Green Leblance Krulik 

 
Troutman 
and 
Lichtenber
g. 

Wilson, 
Fernandez 
and 
Hadaway. 

ยุพิน พิพิธ
กุล 
 

พฤติกรรม
ของ
กระบวนการ
แกปญหา 

1.  ทําความ
เขาใจปญหา 
2. วางแผน
แกปญหา 
3.ดําเนินการ
แกปญหา 
4. 
ประเมินผล 

1.  รูปญหา 
2. รู
กฎเกณฑใน
การ
แกปญหา 
3.  พบ
คําตอบที่
ถูกตอง 
4.  เลือกและ
ประเมิน 
5.  สรางวิธี
แกปญหา 
6.  ตระหนัก
ในปญหา 

1.  ทําความ
เขาใจปญหา 
2.  เลือก
วิธีการใน
การหา
คําตอบ 
3.  ลงมือ
แกปญหา 
4.  ทบทวน
การ
แกปญหา
และคําตอบ 
 

1.  การอาน
โจทย 
2.  การ
สํารวจ
รายละเอียด
ของปญหา 
3.  การเลือก
วิธี 
4.  การลง
มือแกปญหา 
5.  การ
พิจารณา
คําตอบ 
 

1.  ทําความ
เขาใจปญหา 
2.  กําหนด
แผนในการ
แกปญหา 
3.  ดําเนินการ
ตามแผน 
4. ประเมิน
แผนและ
คําตอบ 
5.  ขยาย
ปญหา 
6.  บันทึกการ
แกปญหา 

1.  ทําความ
เขาใจปญหา 
2.  วางแผน 
3. ดําเนินการ
ตามแผน 
4.  ตรวจสอบ 

1. สราง
ปญหา 
2.  ตอบ
ปญหา 
3.  สรุป
ปญหา 
4.  ตรวจสอบ 
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จากตาราง 3 แสดงใหเห็นวา  ผูศึกษาสวนใหญมีลําดับขั้นตอนกระบวนการแกปญหา  แบงเปน  2 
กลุม คือ กลุม  1  แบงกระบวนการแกปญหาเปน 4 ขั้นตอน  คือ  (1) การทําความเขาใจปญหา (2) การคิด
วิธีการแกปญหา  (3) การดําเนินการแกปญหา  และ(4) การประเมินผลดําเนินการแกปญหา  สวนกลุมที่ 2 
แบงกระบวนการแกปญหาออกเปน  5  ขั้นตอน คือ (1) การทําความเขาใจปญหา  (2) การสรางตัวแทนปญหา 
(3) การคิดวิธีการแกปญหา (4) การดําเนินการแกปญหา  และ (5) การประเมินผลดําเนินการแกปญหา 
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยจึงเลือกกระบวนการแกปญหาแกปญหาที่เปนพลวัตร  ของวิลสัน  เฟอนัน
เดซและฮาดเวย กลาวคือ  ขั้นตอนในการแกปญหามีอยู  4  ขั้นตอนใหญๆ คือ  ขั้นทําความเขาใจปญหา   
ขั้นวางแผนการแกปญหา  ขั้นดําเนินการแกปญหา และขั้นตรวจสอบวิธีการและคําตอบ  เนื่องจากขั้นตอนใน
การแกปญหาทั้ง 4 ขั้นตอนนั้นถาผูเรียนดําเนินการไปถึงขั้นใดขั้นหนึ่งแลวไมสามารถดําเนินการตอไปได  
ผูเรียนสามารถยอนกลับไปขั้นที่ผานมาไดโดยไมจําเปนตองเริ่มขั้นที่หนึ่งอีกครั้ง  
2.8  ยุทธวิธีแกปญหาทางคณิตศาสตร 
   ยุทธวิธีแกปญหาเปนสวนหนึ่งของเครื่องมือทางคณิตศาสตรของนักเรียน ในการชวยนักเรียนให
สรางความกาวหนาในการแกปญหา ครูตองจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดรับประสบการณจากการเรียนการสอนให
เพียงพอ โดยใหไดรับการฝกหัดการใชยุทธวิธีใหสามารถนํามาใชได  เพ่ือที่วานักเรียนจะไดพัฒนาความรูและ
ทักษะที่มีอยูใหสามารถนํามาปรับใชกับยุทธวิธีที่หลากหลายอยางเหมาะสม   นักการศึกษาหลายทานไดเสนอ
ยุทธวิธีในการแกปญหา  ไวดังนี้ 
 สมเดช  บุญประจักษ (2540 : 19-23) และ ปรีชา  เนาวเย็นผล ( 2544 : 23-26 ; อางอิงจาก
Kennedy and Tipps.1994 ; Polya.1957 ; Troutman and lichtenberg.1995) ไดเสนอยุทธวิธีในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรไวดังนี้ 
 1. ยุทธวิธีเดาและตรวจคําตอบ 
    การแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยใชยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ เปนการพิจารณาขอมูลและเง่ือนไข
ตาง ๆ ที่กําหนดปญหาให ผสมผสานกับประสบการณเดิมที่เกี่ยวของนํามาใชเปนกรอบในการคาดเดาคําตอบ
ของปญหา แลวตรวจสอบความถูกตอง ถาไมถูกตองก็คาดเดาใหมโดยอาศัยประโยชนจากความไมถูกตองของ
การเดาในครั้งแรก ๆ ใชเปนขอมูลในการสรางกรอบในการเดาครั้งตอไปที่มีความชัดเจนขึ้นและเขาถึงคําตอบ
ของปญหาไดเร็วขึ้น การคาดเดาตองเดาอยางมีเหตุผล มีทิศทางเพื่อใหส่ิงที่เดานั้นเขาใกลคําตอบที่ตองการ
มากที่สุด 
 2. ยุทธวิธีประมาณคําตอบ 
    ในปญหาที่เกี่ยวของกับการคิดคํานวณ เมื่อกําหนดแนวทางและวิธีการคิดคํานวณไดแลว ในการ
หาคําตอบอาจใชการประมาณคาจํานวนตาง ๆ ใหมีคาใกลเคียงจํานวนเต็มหนวย จํานวนเต็มสิบ จํานวนเต็ม
รอยหรือจํานวนเต็มอื่น ๆ แลวแตกรณี แลวประมาณคําตอบจากการคิดคํานวณอยางคราว ๆ ซึ่งสามารถ
ดําเนินการไดคอนขางรวดเร็วกวาการคิดคํานวณตรง ๆ บันทึกคําตอบที่ไดจากการประมาณนี้ไว คําตอบที่ได
จากการประมาณจะชวยใหมองเห็นภาพของคําตอบที่ตองการและสามารถนํามาเปรียบเทียบกับคําตอบที่ได
จากการคิดคํานวณตามปกติ เพ่ือตรวจสอบความเปนไปไดของคําตอบและในปญหาบางปญหา ผลจากการ
ประมาณคําตอบสามารถนํามาใชเปนขอมูลในการหาคําตอบที่ตองการได 
 3. ยุทธวิธีเขียนภาพหรือแผนภาพ 
    ศักยภาพในการแกปญหาของนักเรียนมีขอจํากัดจนกระทั้งเมื่อนักเรียนคุนเคยกับภาษาและ
สัญลักษณทางคณิตศาสตร  เด็กเล็กคอนขางจะมีความยากลําบากในการใชสัญลักษณเพ่ือแกปญหา ทางเลือก
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ที่ดีทางหนึ่งที่เปนรูปธรรมกวาคือการใชภาพและแผนภาพสําหรับเด็กเล็กสามารถใชภาษาที่แทนดวยรูปภาพ
ในการบันทึกขอสนเทศเกี่ยวกับการแกปญหา เมื่อเด็กมีวุฒิภาวะขึ้น  ส่ิงที่แทนดวยรูปภาพและแผนภาพจะ
เปล่ียนไปเปนตัวเลขและนิพจนอยางอื่นทางคณิตศาสตร  การเขียนภาพหรือแผนภาพชวยใหเขาใจปญหาได
งายขึ้น และบางครั้งสามารถหาคําตอบของปญหาไดโดยตรงจากการเขียนภาพหรือแผนภาพนั้น 
 4. ยุทธวิธีสรางตัวแบบ 
    ตัวแบบพบอยูมากมายในคณิตศาสตร  บางทีก็ใชเปนตัวแทนของมโนมติและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร  ตัวแบบเหลานี้มีประโยชนในการแนะนําสาระใหมในการชวยใหนักเรียนสรางความเขาใจมโนคติ  
ตัวแบบมีประโยชนสําหรับการแกปญหาที่คุนเคยและไมคุนเคย นักเรียนควรจะไดรับการกระตุนใหใชตัวแบบที่
เหมาะสมในการทําความเขาใจ และกําหนดแนวคิดในการแกปญหา  เราสามารถใชส่ิงตาง ๆ ในการสรางตัว
แบบของสถานการณปญหา 
 5. ยุทธวิธีลงมือปฏิบัติ 
    การลงมือทําเปนยุทธวิธีแกปญหาประเภทหนึ่งที่เปนไปตามธรรมชาติ  โดยปกติอาจทําคราว ๆ 
กอน ไมเนนความละเอียดและประณีต เพ่ือใหเห็นภาพรวมของงานที่ทํา เปนยุทธวิธีที่ดีที่ทําใหนักเรียนไดคิด
ผานการกระทําและทําใหมองเห็นภาพของสถานการณที่เปนรูปธรรม เขาใจงาย 

6.  ยุทธวิธีแจกแจงรายการ 
    การแจกแจงรายการเปนการนําเสนอสิ่งที่เกี่ยวของกับการแกปญหาไดแก ขอมูลที่กําหนดกรณี 

ตาง ๆ ที่เกิดขึ้นจากขอมูลที่กําหนด  โดยนําเสนอใหเปนระบบ มีระเบียบ ครบถวน เปนหมวดหมู ปองกันการ
นําเสนอซ้ําซอน อาจนําเสนอในรูปตาราง เพ่ือใหการพิจารณาใชประโยชนจากขอมูลทําไดสมบูรณ   
การแจกแจงรายการอาจนําเสนออยางครบถวนทุกประเด็น เมื่อมีกรณีตางๆ ที่จะนําเสนอมีจํานวนจํากัด หรือ
อาจนําเสนอเพียงบางรายการที่จําเปนและเพียงพอตอการหาคําตอบของปญหาก็ได 

7.  ยุทธวิธีสรางตาราง 
    ยุทธวิธีสรางตารางเปนการจัดกระทํากับขอมูลที่เกี่ยวของกับปญหาใหเปนระบบ มีระเบียบ  

โดยนํามาเขียนลงในตารางชวยใหมองเห็นความสัมพันธของขอมูล ซึ่งนําไปสูการหาคําตอบที่ตองการ การใช
ยุทธวิธีสรางตารางในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  มีประเด็นที่ควรพิจารณาดังนี้ 

7.1  สรางตารางเพื่อแสดงกรณีตาง ๆ ที่เปนไปไดทั้งหมด 
7.2  สรางตารางเพื่อแสดงกรณีที่เปนไปไดบางกรณี 
7.3  สรางตารางเพื่อคนหาความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด (หรือมากกวา) 
7.4  สรางตารางเพื่อคนหานัยทั่วไปของความสัมพันธ 

ยุทธวิธีสรางตารางสามารถใชรวมกับยุทธวิธีแกปญหาอยางอื่นเชน การเดาและตรวจสอบ การ 
คนหารูปแบบ 

8.  ยุทธวิธีคนหาแบบรูป 
    แบบรูปเปนส่ิงที่ปรากฏอยูแลวในธรรมชาติและเปนส่ิงที่มนุษยสรางขึ้น แบบรูปเปนสาระสําคัญที่

เดนชัดในคณิตศาสตร การคนหาและการใชแบบรูปสามารถประยุกตไดอยางกวางขวางในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร  เด็กเล็ก ๆ สามารถคนหาและพรรณนาแบบรูปไดจากการรอยลูกปด  การเลนไมบล็อก และ
แมกระทั่งการเลนการตีกลองในระดับประถมศึกษาเด็กสามารถคนหาและอธิบายแบบรูปของจํานวน  
(Number Pattern) เชน 2, 4, 6, 8…. ; 30, 27, 24, 21……นักเรียนที่มีวุฒิภาวะสูงกวาจะทํากิจกรรมเกี่ยวกับ
แบบรูปที่เปนนามธรรมและมีความซับซอนไดมากกวา 
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    เปาหมายหนึ่งของคณิตศาสตรคือใหนักเรียนสามารถสรางความเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรและ
สรางนัยทั่วไปของผลลัพธจากการศึกษาสํารวจศึกษาปญหาหนึ่งไปสูปญหาอื่น ๆ ที่เกี่ยวของกัน  ครูจําตอง
ระลึกไวเสมอวาไมใชนักเรียนทุกคนที่แมวาจะเขาใจวิธีการแกปญหาแบบรูปของจํานวน จะมีความเขาใจอยาง
ลึกซึ้งถึงการสรางนับทั่วไปที่พัฒนาจากการคนหาแบบรูป นักเรียนบางคนอธิบายไดในเชิงถอยคํา  บางคน
สามารถแทนนัยทั่วไปไดดวยนิพจนทางพีชคณิต ครูจําตองพิจารณาวานักเรียนมีวุฒิภาวะเพียงพอในการทํา
ความเขาใจนัยทั่วไปของกฏหรือสูตรในระดับใด 

9.  ยุทธวิธีเปลี่ยนมุมมอง 
    การเปล่ียนมุมมองดูเหมือนวาเปนแนวทางของการคิดมากกวาที่จะเปนยุทธวิธี  ยุทธวิธีนี้บางที

เรียก “ หยุดคิดกอน ” (Breaking Out) เพราะวาผูแกปญหาตองหยุดคิดมองปญหาใหรอบดานหาวิธี หา
มุมมองของปญหาใหม ซึ่งอาจแปลกแยกไปจากวธิีปกติธรรมดา 
            10.  ยุทธวิธีนึกถึงปญหาท่ีคลายกัน 

      เมื่อเผชิญกับปญหาส่ิงหนึ่งที่ผูแกปญหาควรกระทําคือ  การพิจารณาวาปญหานี้คลายกับปญหา
ที่เคยแกมากอนหรือไม  ถาเปนปญหาที่คลายกับปญหาที่เคยแกมากอน  หรือมีบางสวนของปญหาคลายกับ
ปญหาที่เคยแกมากอน  ผูแกปญหาตองเกิดทบทวนถึงวิธีการหรือยุทธวิธีการที่เคยใชแลวพิจารณาเพื่อนํามา
ประยุกตใชกับปญหาที่กําลังเผชิญอยู 

11.  ยุทธวิธีทําปญหาใหงายหรือแบงเปนปญหายอย 
      ปญหาบางปญหาดูเหมือนเปนปญหาใหญ  อาจเปนดวยขนาดของจํานวนหรือความซับซอนของ

ปญหา  การทําปญหาใหงายลงจะชวยทําใหสามารถกําหนดแนวคิดในการแกปญหาและนําแนวคิดนั้นมาใช
แกปญหาที่กําหนดให  วิธีการหนึ่งในการทําปญหาใหงายคือ  การแบงปญหาออกเปนสวนๆ หรือเริ่มตนดวย
ปญหาที่มีระดับความซับซอนนอยลง 

      การทําปญหาใหงายสามารถนํามาใชเพ่ือใหสามารถคนหาแบบรูปของคําตอบได 
12.  ยุทธวิธีตัวแปร 
      การแกปญหาดวยวิธีนี้กระทําโดยสมมุติตัวแปรแทนจํานวนที่ไมทราบคา  สรางความสัมพันธ

ของขอมูลตางๆ   ตามเงื่อนไขที่ปญหากําหนดกับตัวแปรที่สมมุติขึ้น แลวพิจารณาหาคําตอบของปญหาจาก
ความสัมพันธที่สรางขึ้น  ปญหาบางปญหาสามารถสรางความสัมพันธในรูปสมการที่สอดคลองกับปญหาได  
การแกปญหาลักษณะนี้ทําโดยแกสมการ  แลวพิจารณาความเปนไปไดจากคําตอบของสมการนั้น 

13.  ยุทธวิธีใหเหตุผล 
      การใหเหตุผลในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  เปนการใชขอมูลตางๆ ที่กําหนดในปญหา  

ผนวกกับขอความรูที่ทราบมากอน  เปนเหตุบังคับนําไปสูผลซึ่งเปนคําตอบของปญหา ยุทธวิธีใหเหตุผลมักใช
รวมกับยุทธวิธีอ่ืนๆ  

14.  ยุทธวิธีทํายอนกลับ 
      ยุทธวิธีทํายอนกลับเปนยุทธวิธีเฉพาะซึ่งสามารถประยุกตใชกับปญหาบางปญหาที่แกปญหา

โดยเริ่มตนจากสิ่งที่ปญหากําหนดใหแลวหาความเชื่อมโยงไปสูส่ิงที่ปญหาตองการทําไดคอนขางยาก  แตวา
การเริ่มตนพิจารณาจากสิ่งที่ปญหาตองการแลวหาความเชื่อมโยงยอนกลับไปสูส่ิงที่ปญหากําหนดใหทําไดงาย
กวา  เปนยุทธวิธีที่มีคุณคาสําหรับนักเรียนในการเรียนรู  เปนวิธีการที่ชาญฉลาดในการชวยใหนักเรียนได
พัฒนาทักษะการใหเหตุผล  เปนยุทธวิธีที่ใชการคิดวิเคราะหจากผลไปหาเหตุผล 

15.  ยุทธวิธีเขียนประโยคทางคณิตศาสตร 
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      การเขียนประโยคทางคณิตศาสตรเพ่ือแสดงสถานการณปญหา  มีเปาหมาย 2 ประการคือ เปน
การแสดงความเขาใจสถานการณปญหาและเปนการแสดงใหรูวาตองคิดคํานวณอยางไรในการแกปญหา  
นักเรียนที่เขียนประโยคทางคณิตศาสตรไดถูกตอง  แสดงวาเขาเขาใจปญหานั้น  และนําไปสูการดําเนินการหา
คําตอบไดถูกตอง  เชน  เมื่อกําหนดปญหา “ระยะทางการบินจากซานฟรานซิสโก ถึงลอสแอลเจลิส 347 ไมล 
จากลอสแอลเจลิส ถึงเอลปาโซ 710 ไมล จากเอลปาโซถึงฮูลตัน 676 ไมลและจากฮูสตันถึงนิวออลีนส 318 
ไมล ระยะทางในการบินจากซานฟรานซิสโก ถึงนิวออลีนส โดยเดินทางตามเสนทางขางตนเปนเทาไร ” 
            เขียนประโยคทางคณิตศาสตรไดเปน 347+710+676+318 =  

จากที่กลาวมาขางตน  สรุปไดวา  ปญหาหนึ่งๆ สามารถใชยุทธวิธีที่หลากหลายในการแกปญหา  ซึ่ง
ผูเรียนตองพิจารณาเลือกวิธีการที่เหมาะสมในการแกปญหา   

เนื่องจากผูวิจัยเลือกปญหาในการวิจัยเปนปญหาไมธรรมดา   ดังนั้นยุทธวิธีในการแกปญหาที่เปน
ปญหาไมธรรมดา  ตองอาศัยยุทธวิธีหนึ่งหรือหลายๆ ยุทธวิธี   ดารณี  อุทัยรัตนกิจ (2545 : 6-7) ไดเสนอ 
ยุทธวิธีที่เหมาะสมสําหรับการแกปญหาในระดับประถมศึกษา คือ ยุทธวิธีการเดาและตรวจคําตอบ  ยุทธวิธี
การวาด/ ใชรูปภาพ   ยุทธวิธีการจัดรวบรวมรายการ   ยุทธวิธีการเขียนแผนภาพ  ยุทธวิธีการมองหาแบบ
แผน   ยุทธวิธีการใชเหตุผลและการจัดกระทําส่ิงของ  สอดคลองกับสมวงษ  แปลงประสพโชค (2540 : 32) ได
สรุปวา นักเรียนระดับประถมศึกษา จัดอยูในขั้นคิดเปนรูปธรรม  เด็กในขั้นนี้จะสามารถสรางกฎเกณฑในการ
แบงกลุมส่ิงของออกเปนหมวดหมูไดโดยใชสมบัติตางๆกันเขาใจความคงตัวของสสาร  สามารถเปรียบเทียบ
มากนอย หนักเบา  สามารถนึกภาพในใจได  เขียนแผนผังได  สามารถคิดยอนกลับได แตไมสามารถเขาใจ
คําพูดเชิงนามธรรม  และยังไมพรอมในการใหเหตุผลเชิงตรรกะ การใหเหตุผลจะอิงรูปธรรม  ในตอนปลาย
ของวัยสามารถใหนิยามและเขาใจนิยามได สอดคลองกับ กรมวิชาการ (2544 : 51) ไดเสนอยุทธวิธีที่เหมาะ
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3-6  วาครูอาจใหนักเรียนสรางตาราง  วาดรูป  มองหาแบบรูป  เขียนส่ิงที่
โจทยกําหนดใหตามลําดับ  คาดเดา  ใชเหตุผล  ตรวจสอบคิดยอนกลับ   

ดังนั้นการวิจัยในครั้งนี้  ผูวิจัยจึงเลือกยุทธวิธีที่นํามาใชในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ไดแก 
- ยุทธวิธีการใหเหตุผล 
- ยุทธวิธีเขียนภาพหรือแผนภาพ 
- ยุทธวิธีสรางตาราง 
- ยุทธวิธีการเดาและตรวจสอบ 
- ยุทธวิธีลงมือปฏิบัติ 
- ยุทธวิธีทํายอนกลับ 

2.9  การประเมินผลการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
ชารลสและคณะ (ปรีชา เนาวเย็นผล.  2544 :  53-56 ; อางอิงจาก Charles,et al. 1987 : 29) 

ไดเสนอการประเมินผลงานการแกปญหาของนักเรียน 3 วิธี คือ  
1. การใหคะแนนโดยการวิเคราะห เปนการกําหนดระดับคะแนนแยกแยะลงไปในขั้นตอนของ

กระบวนการแกปญหา  
   2.  การใหคะแนนแบบองครวม  เปนการกําหนดคะแนนโดยพิจารณาภาพรวมของคําตอบของปญหา
ซึ่งมีพ้ืนฐานอยูบนเกณฑที่สัมพันธกับกระบวนการคิดที่เฉพาะเจาะจง 

3. การใหคะแนนจากความประทับใจท่ัวๆ ไป เปนการใหคะแนนโดยใชความประทับใจท่ัวๆไป  ซึ่งมี
เกณฑที่แนนอนชัดเจนจากผูประเมินที่มีประสบการณสูง  ความสําเร็จของการประเมินแตละวิธีขึ้นอยูกับขอมูล
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ที่ไดจากนักเรียน ซึ่งบันทึกผลการคิดไวมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได  เพราะวาการวิเคราะหงานเขียนของ
นักเรียนบางอยางเปนอิสระจากการสังเกต  จึงจําเปนตองนํามาประกอบเสริมกับการสังเกตและการถาม
คําถาม  หรือการรวบรวมขอมุลการประเมินอื่นๆ จากนักเรียน  เพ่ือนํามาสรางขอวินิจฉัยในการแกปญหาของ
นักเรียน 

ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดใชเกณฑการตรวจใหคะแนนในการทําแบบฝกหัด การทําแบบทดสอบยอย 
และการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร จะใชเกณฑการใหคะแนนแบบองครวม  
โดยผูวิจัยใชเกณฑการใหคะแนนโดยปรับปรุงจากการใหคะแนนแบบ Scoring Rubric ของกรมวิชาการ 

การใหคะแนนแบบองครวม 
การใหคะแนนงานการแกปญหาของนักเรียนแบบองครวมเปนการใหคะแนนที่เนนภาพรวมของ

คําตอบ  แตไมใชพิจารณาเฉพาะคําตอบเทานั้น  การสรางเกณฑการใหคะแนนมีความสัมพันธกับกระบวนการ
คิดแกปญหาในมุมมองที่แตกตางกับการใหคะแนนโดยการวิเคราะหที่กลาวมาแลว การใหคะแนนแบบองครวม
จะไมกําหนดคะแนนแยกแยะลงไปถึงประเด็นตางๆ ของกระบวนการคิด แตจะกําหนดน้ําหนักคะแนนสําหรับ
ภาพรวมของคําตอบทั้งหมด 

การเนนการใหคะแนนแบบองครวมเหมาะสมที่สุดเมื่อผูประเมินสนใจในการกําหนดคะแนนทั่วๆไป
ของกระบวนการที่ใช  และตองวางแนวทางในการกําหนดเกณฑการใหคะแนนอยางชัดเจน  การเนนการให
คะแนนโดยพิจารณาองครวมเหมาะสมที่สุดในฐานะที่เปนเครื่องนําทางหรือเปนการติดตามเทคนิคการ
ประเมินผลอื่นๆ ซึ่งมีจุดมุงหมายที่กําหนดจุดออนและจุดแข็งของนักเรียนใหสัมพันธกับกระบวนการคิดที่
เกี่ยวของ  การกําหนดสเกลในลักษณะที่ควรจะนํามาใชในการประเมินการแสดงในการสอนประจําบทเรียน
หรือประจําภาค  เมื่อมีงานตองประเมินมากและตองการเนนการประเมินผลรวมของกระบวนการแกปญหา  
การกําหนดเกณฑที่เฉพาะเจาะจงสําหรับการกําหนดคะแนน  สงเสริมความคงเสนคงวาในการประเมินการ
แสดงงานเขียน  เพราะฉะนั้นการเนนการใหคะแนนแบบองครวมเปนการประเมินที่เหมาะสมสําหรับการ
ประเมินที่มีสเกลใหญๆ และตองการศึกษาผลที่เปนภาพรวมกวางๆ 
 
ตาราง 5 แสดงเกณฑการตรวจใหคะแนนความสามารถในการแกปญหาแบบองครวม 
      (กรมวิชาการ. 2544 :115 ; อางอิงจาก Kutz.1991 ) 
 
คะแนน / 
ความหมาย 

การแสดงการแกปญหาที่ปรากฏใหเห็น 

4  ยอดเยี่ยม -  สําหรับการใชกระบวนการแกปญหาที่ถูกตอง  ชัดเจน  ทําใหไดคําตอบที่ถูกตอง  และมี
การอธิบายขั้นตอนการไดมาซึ่งคําตอบที่ถูกตอง 

3  ดี -  สําหรับการใชกระบวนการแกปญหาที่ถูกตอง  แตมีการคิดคํานวณผิดเพียงหน่ึงแหง 
2  พอใช -  สําหรับกระบวนการแกปญหามีแนวทางถูกตอง  แตมีการคิดคํานวณผิดมากกวาหนึ่ง

แหง 
1  ตองปรับปรุง -  สําหรับการแสดงความพยายามในการแกปญหาบาง  แตไมไดแสดงความกาวหนาใน

การหาคําตอบที่ถูก 
0   ไมพยายาม -  สําหรับการไมแสดงความพยายามในการแกปญหาเลย  หรือไมตอบสนองสิ่งที่สัมพันธ

กับปญหา  คัดลอกขอมูลจากปญหา แตไมไดนํามาใชในการแกปญหา 



 45

ขอดีของการเนนการใหคะแนนแบบองครวม 
  1.  เปดโอกาสใหมีการพิจารณาประเมินการเขียนของนักเรียนอยางใหเปนไปอยางรวดเร็ว 
  2.  เนนการพิจารณากระบวนการที่ใช  ไมใชพิจารณาเฉพาะคําตอบเทานั้น 

3.  มีการจัดเตรียมเกณฑการใหคะแนนที่เฉพาะเจาะจงชัดเจนสําหรับงานเขียน 
4.  ใชคะแนนคาเดียวซึ่งครอบคลุมภาพรวมของคําตอบในการแสดงผลงานการแกปญหา 

  
2.10  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 งานวิจัยในประเทศ 
 สมบัติ  โพธิ์ทอง (2539 : 85-99)ทําการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถในการแกปญหา
โจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยใช
กลวิธีเมตตาคอคนิชัน  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตรสูงมีความสามารถในการแกโจทยคณิตศาสตรหลังจากสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเม
ตาคอคนิชั่น  สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 คนธรส รสหวาน (2539 : 90-94) ไดพัฒนารูปแบบการสอนแบบกระบวนการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรเรื่องโจทยปญหาการบวกลบ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1  ในโรงเรียนโครงการนํารอง
ศูนยพัฒนาอัจฉริยภาพเด็กและเยาวชน  โดยมีกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  
1  ในโรงเรียนโครงการนํารองศูนยพัฒนาอัจฉริยะภาพเด็กและเยาวชนจํานวน  30  คน  เปนกลุมทดลอง
ผูวิจัยดําเนินการทดสอบในกลุมทดลอง  ผลการวิจัยพบวา  ประสิทธิภาพของรูปแบบการสอนแบบ
กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว 80/80  
 สมชาย  วรกิจเกษมสกุล (2540 : 151-153) ไดพัฒนารูปแบบการสอนวิชาคณิตศาสตรโดยการ
ส่ือสารแนวคิดเพ่ือเพ่ิมทักษะการแกปญหา  ผลการวิจัยพบวา  รูปแบบการสอนวิชาคณิตศาสตรโดยการ
ส่ือสารแนวคิดเพ่ือเพ่ิมทักษะการแกปญหา  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 รูปแบบการสอนสงผลใหผูเรียน
มีพัฒนาการดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภายหลังไดรับการสอนสูงเพ่ิมขึ้นกวากอนไดรับการสอนและรูปแบบ
การสอนนี้สงผลใหผูเรียนมีพัฒนาการเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตรทั้ง  3  ดานภายหลังไดรับการสอนตาม
รูปแบบการสอนสูงเพ่ิมขึ้นกวากอนไดรับการสอน 
 สมวงษ  แปลงประสพโชค (2540 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนานวัตกรรมเพื่อการแกปญหาการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรระดับชั้นประถมศึกษาปที่  5   เรื่องโจทยปญหารอยละ ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการ
แกโจทยปญหารอยละหลังใชนวัตกรรมสูงกวากอนใชนวัตกรรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จรุง  ขําพงษ (2542 : 52) ทําการศึกษาผลการใชกลวิธีเมตาคอคนิชันที่มีตอความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มี
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรจากการเรียนการสอนการแกโจทยปญหา โดยใชกลวิธีเมตา
คอคนิชันสูงกวาเกณฑรอยละ 60 ที่กําหนดไวและความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรหลังการ
เรียนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร โดยใชกลวิธีเมตาคอคนิชันสูงกวากอนการเรียนการสอนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 
 สุนันท ฉิมวัย (2543 : 57-60)  ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาคณิตศาสตร
และความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปฏิบัติกับนักเรียนที่ไดรับ
การสอนตามแบบคูมือครูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
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คณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปฏิบัติกับการสอนตามคูมือแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01  และความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปฏิบัติ
กับการสอนตามคูมือครู  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

อนันต โพธิกุล (2543 : 85-88) ไดทําการวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ไดรับการสอนแบบ 
บูรณาการเชิงวิธีการกับการสอนตามคูมือครู ผลการวิจัยพบวาความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 ซึ่ง
พบวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบบูรณาการเชิงวิธีการมีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูง
กวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนที่มี
ระดับความสามารถพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูง ปานกลาง และตํ่า แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติและ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมที่มีระดับ
ความสามารถพื้นฐานทางคณิตศาสตรตางกัน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ดวงทิพย  เพ็ชรนิล (2544 : 4) ทําการศึกษาผลของการใชกระบวนการแกปญหาคณิตศาสตรที่มีตอ
การคิดหาเหตุผลเชิงตรรกและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที่  5 ผลการวิจัยพบวา หลังการทดลองนักเรียนกลุมที่ไดรับการฝกกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตรมีคา
คะแนนเฉลี่ยการคิดหาเหตุผลเชิงตรรกและคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร สูงกวานักเรียนที่
ไมไดรับการฝกกระบวนการแกปญหาคณิตศาสตร  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ปรีชา  เนาวเย็นผล (2544 : 112-125) ไดศึกษากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร   โดยใชการ
แกปญหาปลายเปดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 ซึ่งผูวิจัยพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร  
โดยใชการแกปญหาปลายเปดในลักษณะเปนชุดกิจกรรมการแกปญหา  แบงเปน 15 กิจกรรม  ผลการวิจัย
สรุปวา กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร  โดยใชการแกปญหาปลายเปดหรือชุดกิจกรรมการแกปญหา
กอนเรียนของนักเรียนกลุมทดลองอยูในระดับ “ ตองแกไข ” พฤติกรรมการคิดแกปญหาระหวางเรียนสวนใหญ
อยูในระดับ “ ดี ” และกลุมทดลองอยูในระดับ “ ตองแกไข ” พฤติกรรมการคิดแกปญหาระหวางเรียนสวนใหญ
อยูในระดับ “ ดี ” และ “ ดีมาก ” และในการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนพบวา  
พฤติกรรมการคิดแกปญหาของนักเรียนอยูในระดับ “ ดี ” 

อเนก  จันทรจรูญ (2545 : 51) ทําการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โดยใชชุดการเรียนการสอน ผลการวิจัยพบวา  ความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมตัวอยางหลังใชชุดการเรียนการสอนสูงกวากอนใชชุดการเรียนการสอนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

สมจิตร  เพชรผา (2545 : บทคัดยอ) ทําการพัฒนาชุดการสอนเพื่อสงเสริมความสามารถในการ
แกปญหาคณิตศาสตรแบบฮิวริสติก  เรื่อง  สมการและอสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  
3 ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพชุดการสอนเพื่อสงเสริมความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรแบบ 
ฮิวริสติกมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและความสนใจทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภายหลังไดรับการสอนโดยชุดการสอนเพื่อสงเสริม
ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรแบบฮิวริสติกสูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 
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งานวิจัยตางประเทศ 
เบิรกส (ปรีชา  เนาวเย็นผล. 2544 : 48 ; อางอิงจาก Burks.1994 : 4019-A) ศึกษาการใชการเขียน

ในการสอนกระบวนการดําเนินการและขอชี้แนะยุทธวิธีในการสอนการแกปญหาทางคณิตศาสตร  การวิจัยนี้
ออกแบบตามความตองการของครูในการชวยเหลือนักเรียนใหสามารถเปนนักแกปญหาที่มีสมรรถภาพ   
ครู 5 คนนําแผนไปสอนนักเรียนเกรด 8 จํานวน 371 คน กระบวนการประกอบดวย “ Enter ” , “ Plan “ , “ 
Attack ” และ “ Review ”  ซึ่งสอดคลองกับขั้นตอนการแกปญหาของโพลยา  ยุทธวิธีที่ใชประกอบดวย  การ
คนหาแบบรูป  การเขียนแผนภาพ  การแจกแจงรายการ / สรางตาราง การเดาและตรวจสอบและแกปญหาที่
งายกวา  กลุมทดลองไดรับการสอนการแกปญหาเปนเวลา 7 สัปดาห โดยนักเรียนเรียนการแกปญหาที่
สัมพันธกับเนื้อหา  กลุมควบคุมไดรับการสอนตามหลักสูตรปกติซึ่งรวมถึงโจทยปญหาที่มีอยูในหนังสือเรียน
ปกติ  ขอมูลรวบรวมจากการทดสอบกอนและหลักการทดลอง  การสัมภาษณและวัดเจตคติจากการตอบ
แบบสอบถาม  ผลการวิจัยพบวา  การใชการเขียนแสดงยุทธวิธีและกระบวนการแกปญหาจะพัฒนาทักษะการ
แกปญหา  เมื่อขยายความของการพัฒนาความกาวหนา นักเรียนที่มีความสามารถต่ําจะมีการพัฒนาการที่
ดีกวานักเรียนที่มีความสามารถสูงและพบวานักเรียนตองการใชกระบวนการดําเนินการและขอชี้แนะยุทธวิธี  
ในการแกปญหานักเรียนใชยุทธวิธีที่สอนทั้งหาอยาง  และนักเรียนสวนใหญใชกระบวนการ ” Enter ”, “ Plan ” 
, “ Attack ” และ “ Review ” 

ดานเจตคติตอการแกปญหา นักเรียนเกือบทั้งหมดมีเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรยังไมดีนัก กลุม
ทดลองมีการเปลี่ยนแปลงในทางลบนอยกวากลุมควบคุม โดยภาพรวมของการวิจัยทั้งนักเรียนและครูที่สอน  
เห็นพองกันวากิจกรรมการเรียนทําใหนักเรียนไดส่ือสารความคิดดานกระบวนการและยุทธวิธีและชวยให 
นักเรียนพัฒนา  การนําเสนอการแกปญหาอยางเปนระบบ 

ทูกอร (Tougaw. 1994 : 2934 - A) ไดศึกษาถึงผลที่เกิดขึ้นจากการสอนโดยใชการแกปญหาที่เปน
แบบเปดกวาง (open approach) ในการสอนคณิตศาสตรโดยศึกษาถึงพฤติกรรมกรแกปญหาทางและเจตคติ
เกี่ยวกับคณิตศาสตรกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  โดยการแกปญหาแบบเปดกวางหมายถึง  การสรางขอ 
คาดเดา  การสืบคน  การคนพบ  การอภิปราย  การพิสูจน  และการหารูปทั่วไปในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรนักเรียนตองใชความรู  ทักษะ  กระบวนการคิดและเจตคติทางบวกเปนพ้ืนฐาน ผลการทดลอง
พบวานักเรียนที่ผานการสอนโดยใชการแกปญหาแบบ เปดกวาง  มีเจตคติทางบวกตอการเรียน  และเพศไมมี
ความแตกตางตอพฤติกรรมในการแกปญหา 

เฮอรนันเดซ และการดูโน (อัญชนา โพธิพลากร. 2545 : 63 ; อางอิงจาก Hernandez Garduno. 
1998 : 3053 - A) ไดศึกษาผลกระทบของการสอนวิธีแกปญหาโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันที่มีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เจตคติที่มีตอวิชาคณิตศาสตร  ความสามารถสวนตัวทาง
คณิตศาสตรและองคความรูทั้งหมด  งานวิจัยนี้ไดใชแบบแผนการทดลองแบบสอบกอนทดลอง  สอบหลัง
ทดลอง  มีกลุมควบคุมโดยเลือกนักเรียนอยางสุม เขาเปนกลุมควบคุมกลุมหนึ่งในระหวางการเรียนพิเศษภาค
ฤดูรอน  นักเรียนทั้ง 3 กลุมจะตองเรียนวิชาสถิติและความนาจะเปนโดยวิธีการแกปญหาทางคณิตศาสตร
แบบเรียนรูดวยตนเอง  นักเรียนในกลุมทดลองทั้ง 2 กลุมจะใชวิธีสอนดวยเทคนิคการเรียนรูรวมกันโดยกลุม
ทดลองแรกจะจัดใหนักเรียนชาย – หญิงเรียนรวมกัน สวนกลุมทดลองที่สองจะแยกนักเรียนชาย-หญิงออกจาก
กัน  สําหรับกลุมควบคุมจะใชวิธีสอนแบบเรียนรวมท้ังกลุมซึ่งเนนการแขงขันและผลการเรียนของแตละคน  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสถิติและความนาจะเปน  ความสามารถสวนตัวและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  จะ
ไดรับการประเมินทั้งกอนและหลังการทดลอง  ขอมูลที่ไดรับจากการประเมินตัวแปรทั้ง 3 นี้จะถูกวิเคราะหโดย
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ใชวิธีการวิเคราะหความแปรปรวนรวมและจากการประเมินตัวแปรทั้ง 3 นี้ จะถูกวิเคราะหโดยใชวิธีการ
วิเคราะหความแปรปรวนรวมและการวิเคราะหฟงกชั่นแบบแยกสวน  สวนการประเมินองคความรูทั้งหมดของ
นักเรียนจะกระทําโดยกระบวนการวิเคราะหเนื้อหาวิชา  แมวาในทฤษฎีจะเสนอแนะวาเทคนิคการเรียนรู
รวมกัน (โดยเฉพาะในกลุมที่เปนเพศเดียวกัน)  จะเปนวิธีการสอนที่เปนประโยชนมากสําหรับนักเรียนหญิง  
แตผลการวิจัยพบวา ในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือความสามารถสวนตัวพบความแตกตางอยางไมมี
นัยสําคัญทางสถิติ  ในดานเจตคติที่มีตอวิชาคณิตศาสตรพบความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ นักเรียน
ชาย - หญิงในกลุมควบคุมผูที่มีคะแนนสูงสุด  ไดแสดงใหเห็นวามีความเขาใจในองคความรูทั้งหมดดีกวากลุม
ทดลองทั้ง 2 กลุม นักเรียนชาย–หญิงในกลุมควบคุมผูที่มีคะแนนต่ําไดแสดงใหเห็นวามีความเขาใจใน 
องคความรูทั้งหมดนอยกวากลุมทดลองทั้ง 2 กลุม  

จากงานวิจัยขางตน พบวาการที่จะสอนใหนักเรียนเกิดความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรนั้น  ครูผูสอนสามารถทําไดหลายวิธี  เชน  การใชคําถามปลายเปด  การใชชุดการสอน  การใชวิธี
สอนแบบบูรณาการ  การใชกลวิธีสอนแบบเมตตาคอตนิชั่น  การสอนโดยการใชยุทธวิธีในการแกปญหา ซึ่ง
ผลการวิจัยพบวากิจกรรมการเรียนการสอนที่ไดพัฒนาขึ้นนั้น  สามารถสงเสริมและพัฒนาความสามารถในการ
แกปญหาของนักเรียนใหดี   

ดังนั้นในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยจึงใชวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรมาใชใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  สวนปญหาที่ใช
เปนปญหาที่นักเรียนไมเคยพบมากอนในหนังสือเรียน เปนตัวพัฒนาความสามารถในการแกปญหา ซึ่งปญหา
แตละปญหาจะตองใชความคิดวิเคราะห ประยุกตความรูทางคณิตศาสตร และประการสําคัญผูเรียนตอง
เลือกใชยุทธวิธีในการแกปญหาที่เหมาะสมมาใชแกปญหาในกิจกรรมการเรียนการสอนตางๆ  
 
3.  แบบทดสอบอัตนัย (Essay Test) 
 แบบทดสอบอัตนัยเปนขอสอบที่เปดโอกาสใหผูตอบสามารถแสดงออกทางความคิดไดอยางอิสระ
มากที่สุด  นักเรียนหรือผูตอบจะตองใชทักษะความคิดในระดับส ูง  ความสามารถในการคิดริเริ่ม ความสามารถ
ในการแกปญหาและการสังเคราะหเพ่ืออธิบายขั้นตอนการไดมาซึ่งคําตอบ   
3.1  ลักษณะของขอสอบอัตนัย 
 การทดสอบแบบอัตนัยเริ่มใชกันแพรหลายมาประมาณครึ่งศตวรรษแลว(Coffman.1971:271) 
 เมหเรน  และเลหมานน (Mehrens and Lehmann. 1969 : 206-277)  กลาวถึงแบบทดสอบอัตนัยวา
มีลักษณะของคําถามที่แตกตางจากคําถามชนิดอื่น ดังนี้ 
 1.  ไมมีคําตอบเพียงคําตอบเดียวที่สมบูรณและถูกตอง 
 2.  ผูสอบไดตอบอยางอิสระ 
 3.  คุณภาพของคําตอบมีระดับตางกัน 
 ทรอนไดดและเฮเกน (Thorndike  and  Hagen. 1960 : 35-58)  กลาวถึงแบบทดสอบอัตนัยวามี
ลักษณะสําคัญที่กําหนดใหนักเรียนแตละคนจัดระเบียบคําตอบและใชถอยคําของเขาเองโดยมีขอกําจัดนอย
ที่สุด  ตอบคําถามจํานวนนอยขอและคําตอบมีระดับแตกตางกัน 
 ระวีวรรณ  พันธพานิช (2532 : 69)  กลาวถึง  ขอสอบแบบอัตนัยเปนขอสอบที่เปดโอกาสใหผูตอบ
ไดแสดงความรูความสามารถ  ความคิดริเริ่ม  ทัศนคติ  การจัดระเบียบความรู  โดยใชภาษาของตนเอง 
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 สุนีย  เหมะประสิทธ (2536 : 32)  กลาวถึง  ขอสอบอัตนัยวาเปนขอสอบที่ประกอบดวยคําถามที่มี
จํานวนไมมากขอนัก  ไมมีคําตอบใหเลือกตอบ  ผูตอบจะตองคิดหาคําตอบเอง  โดยบูรณาการความรูและ
ความคิด  แลวแสดงออกเปนภาษาเขียนอยางถูกตองและสมเหตุสมผลตามหลักวิชาของศาสตรนั้นๆ ดังนั้น
ขอสอบอัตนัยจึงเปนเครื่องมือที่วัดสมรรถภาพทางสมองในระดับสูง  ทักษะตลอดจนทัศนคติไดอยางแทจริง 
3.2  ประเภทของแบบทดสอบอัตนัย 
 ฮอปกินสและแอนเทสและโกลลันท (วรัญญา  วิศาภรณ. 2530 : 74 ; อางอิงจากHopkins and  
Antes.1979 : 94 ; Gronlund.1982 : 74-75) ไดแบงขอสอบอัตนัยออกเปน 2 ชนิด คือ  
 1.  แบบไมจํากัดคําตอบ (Extend - Response Questions) ขอสอบนี้ใหเสรีภาพแกผูตอบอยางมาก
ในการกําหนดรูปแบบหรือขอบเขตของการตอบ  เนนความลึกและขอบเขตของความรู  เนนเสรีภาพของการ
แสดงออก  ย่ัวยุใหผูตอบเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค   
 2.  ขอสอบแบบนี้ตองการคําตอบเฉพาะเจาะจงภายในขอบเขตของคําถาม  ดังนั้นนักเรียนจะตองจัด
ระเบียบความคิดเปนอยางดีเพ่ือตอบใหตรงกับประเด็นที่ถาม  และไมจําเปนตองตอบยาวขอสอบแบบจํากัด
คําตอบเหมาะสําหรับการวัด  ความเขาใจ  การนําไปใช และการวิเคราะห   
 อนันต  ศรีโสภา (2524 : 137-177)  ไดแบงขอสอบอัตนัยเปน 2 แบบคือ  
 1.  แบบไมจํากัดคําตอบ (Extend Response)  ขอสอบอัตนัยแบบไมจํากัดคําตอบนี้ใหอิสระแก
นักเรียนอยางเต็มที่ ในการอภิปรายแสดงความคิดเห็นและรวบรวมขอเท็จจริงตางๆ มาใชในการตอบ 
โดยทั่วไปขอสอบแบบนี้จะใหนักเรียนแสดงความสามารถเกี่ยวกับความจําในขอเท็จจริงตางๆ  ประเมิน
เกี่ยวกับขอเท็จจริงเหลานั้น   รวบรวมแนวความคิดและเสนอแนวคิดอยางมีเหตุผล  ซึ่งจําเปนตองอาศัยทักษะ
ทั้งการสังเคราะหและการประเมินผล  ขอสอบแบบนี้นับวามีคุณคาอยางยิ่งในการวัดขบวนการคิดทางสมองที่
สูงขึ้น 
 2.  แบบจํากัดคําตอบ (Restricted Response)  ขอสอบแบบนี้มักจะกําหนดขอบเขตแบบฟอรมและ
เนื้อหาที่เฉพาะใหนักเรียนไมมีอิสรเสรีในการตอบมากนัก   

สุนีย  เหมะประสิทธิ์ (2536 : 32-39) ไดแบงขอสอบอัตนัยเปน 2 ประเภท คือ  
 1.  แบบจํากัดคําตอบ (Restricted Response Type) เปนขอสอบที่จํากัดขอบเขตของเนื้อหา 
(Content) และการตอบ (Response)  เหมาะสําหรับวัดผลสัมฤทธิ์ดานความเขาใจ  การนําไปใชและการ
วิเคราะห  ดังนั้นจึงไมอาจวัดความสามารถทางดานการสังเคราะหหรือการบูรณาการทางความคิด 
 2.  แบบไมจํากัดคําตอบ (Extend Response Type)  เปนขอสอบที่มีลักษณะย ืดหยุน  ใหเสรีภาพใน
การตอบอยางเต็มที่  เหมาะสําหรับวัดความสามารถในดานการสังเคราะหหรือการบูรณาการและการประเมิน
คา   การแสดงออกทางความคิดเห็น  ทัศนคติ  บงชี้ถึงศักยภาพในระดับสู ูงของผูตอบ  แตอยางไรก็ตาม  
ขอสอบลักษณะนี้จะมีปญหาหรือจุดออนในเรื่องของความเที่ยงของผูใหคะแนน (Scorer Unreliability)  
 เนื่องจากผูวิจัยตองการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร จึงจําเปนตองให
นักเรียนสามารถแสดงออกทางดานความคิดไดอยางเต็มที่ ขอสอบอัตนัยแบบไมจํากัดคําตอบมีลักษณะ
ยืดหยุนใหเสรีภาพในการตอบ ดังนั้นในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยเลือกใชขอสอบอัตนัยในแบบไมจํากัดคําตอบ   
3.3  ความแตกตางระหวางขอสอบอัตนัยกับขอสอบปรนัย 
 ภัทรา  นิคมานนท (2532 : 83-87) ไดสรุปความแตกตางของขอสอบอัตนัยกับขอสอบปรนัย ดังนี้ 
 1.  ขอสอบอัตนัยตองการใหผูตอบเขียนตอบดวยขอความยาวๆ สวนขอสอบปรนัยนั้นตองการให
เขียนตอบเพียงส้ันๆ หรือใหเลือกตอบจากที่กําหนดให 
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 2.  ขอสอบอัตนัยประกอบดวยคําถามนอยขอ  แตละขอถามกวางๆ ไมจําเพาะเจาะจง  สวนขอสอบ
ปรนัยประกอบดวยคําถามจํานวนมากๆ แตละขอตองการคําตอบที่จําเพาะเจาะจง 
 3.  ในการตอบขอสอบอัตนัย  นักเรียนใชเวลาสวนใหญในการคิดและการเขียน  สวนการตอบ
ขอสอบแบบปรนัย นักเรียนใชเวลาสวนใหญเพ่ือการอานและการคิด 
 4.  คุณภาพของขอสอบปรนัยสวนใหญ  ขึ้นอยูกับทักษะของผูออกขอสอบ  สวนคุณภาพของขอสอบ
อัตนัยสวนใหญขึ้นอยูกับทักษะของผ ู ตรวจขอสอบ 
 5.  ขอสอบอัตนัยงายในการออก  แตเสียเวลาในการตรวจ และยากที่จะใหคะแนนอยางยุติธรรม  
สวนขอสอบปรนัยนั้นยากและเสียเวลาในการออกขอสอบ  แตงายในการตรวจขอสอบ 

6.  ขอสอบอัตนัย  ใหเสรีภาพอยางกวางขวางแกผูสอบและผูออกขอสอบ  สวนขอสอบแบบปรนัยให
เสรีภาพอยางกวางขวางแกผูออกขอสอบ 
 7.  ขอสอบแบบปรนัยมีความชัดแจงในวิธีการปฏิบัติ  คําส่ังและการใหคะแนนมากกวาแบบอัตนัย 
 8.  การกระจายของคะแนนจากการทําขอสอบในขอสอบแบบปรนัยขึ้นอยูกับตัวผูสอบเอง  สวนการ
กระจายของขอสอบแบบอัตนัยขึ้นอยูกับผูตรวจขอสอบ 
3.4   ประโยชนและขอจํากัดของขอสอบอัตนัย 
 ประโยชนของขอสอบอัตนัย 
 ภัทรา นิคมานนท (2532 : 82) กลาวถึงประโยชนของขอสอบอตันัย ดังนี้ 
 1.  ผูสอบมีโอกาสใชทั้งความรูและความคิด รวมท้ังความสามารถในการใชภาษาไดกวางขวาง 
 2.  สรางงายและรวดเร็ว 
 3.  เด็กไมมีโอกาสเดาหรือเดาไดนอยมาก 
 4.  ประหยัดคาใชงาย  

สุชา  จันทรเอมและสุรางค  จันทรเอม (2521 : 109-111) กลาวถึงประโยชนของขอสอบอัตนัย ดังนี้ 
 1.  เขียนงาย  เตรียมงาย เพราะใชคําถามนอยทั้งไมตองพิมพหรืออัดโรเนียว 
 2.  วัดความเขาใจของเด็กไดดี เพราะเด็กตองเขียนคําอธิบายประกอบ  คําตอบของเด็ก  ตลอดจน
เหตุผลที่ยกมาอางอิง  อันจะแสดงใหครูเห็นชัดวา เด็กมีความเขาใจในเรื่องที่ตอบเพียงไร 
 3.  ทําใหเด็กเดาไมได หรือเด็กไมมีโอกาสเดาไดนอยมาก เพราะการตอบขอสอบแบบนี้ เด็กจะตอง
คิดหาคําตอบเอง  ไมใชใหเลือกหาคําตอบที่แสดงเอาไว 
 4.  ทําใหเห็นความสามารถของเด็กในการเลือกความคิดที่สําคัญๆ การจัดระเบียบความคิดให
สัมพันธกันเปนลําดับตามความเหมาะสม เปนตน 

สุนีย  เหมะประสิทธิ์ (2536 : 33-34) ไดกลาวถึงประโยชนของขอสอบอัตนัย ดังนี้ 
 1.  สามารถวัดผลการเรียนรูในระดับสูงและที่มีลักษณะซับซอน  ซึ่งไมสามารถใชขอสอบปรนัยวัดได
หรือกระทําไดยากลําบาก  โดยเฉพาะขอสอบอัตนัยแบบไมจํากัดคําตอบมุงเนนวัดความสามารถในการบ ูรณา
การและประยุกตความคิดและทักษะในการแกปญหา 
 2.  เปนเครื่องมือพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนไดอยางดีย่ิง  อาทิเชน  การพัฒนาทักษะการคิด  
ทักษะในการสื่อสารที่เปนภาษาเขียน เปนตน 
 3.  สรางงาย  ไมยุงยากและจัดเตรียมขอสอบงายกวาขอสอบปรนัย 
 4.  ขจัดปญหาเรื่องการเดาคําตอบ  เนื่องจากไมมีคําตอบใหเลือก 
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 จากประโยชนขางตน  สามารถสรุปไดวาขอสอบอัตนัยนั้นสามารถวัดความรูของนักเรียนไดใน
ระดับสูง เปนการบูรณาการความคิด  นักเรียนไมมีโอกาสไดเดาเนื่องจากตองเขียนบรรยายคําตอบและเปน
การฝกความสามารถของนักเรียนในดานการใชภาษา 
 ขอจํากัดของขอสอบอัตนัย 
 กานดา  พูนลาภทวี (2528 : 50-51) กลาวถึงขอจํากัดของขอสอบอัตนัย ดังนี้ 
 1.  ขอสอบไมครอบคลุมเนื้อหาที่เรียนทั้งหมด  ขอสอบอัตนัยเปนขอสอบที่เปดโอกาสใหผูตอบได
แสดงความเห็น  ดังนั้นจํานวนขอจึงมีจํากัดจะออกจํานวนขอมากๆ แบบขอสอบปรนัยยอมทําไมได การออก
ขอสอบใหครอบคลุมเนื้อหาและพฤติกรรมที่มุงวัดจึงทําไดยาก 
 2.  เสียเวลาและแรงงานในการตรวจใหคะแนน เพราะผูตรวจตองอานโดยตลอดแลวพิจารณาคนหา
คําตอบที่ตองการ  ดังนั้นผูตรวจตองมีความรู  ความเชี่ยวชาญในเนื้อหาวิชานั้นๆ 
 3.  การตรวจใหคะแนนเปนอัตนัย (Subjective) ถาใหผูตรวจหลายๆ คนพิจารณาขอสอบเดียวกัน  
การใหคะแนนของแตละบุคคลยอมแตกตางกันออกไป  ถึงแมมีผูตรวจคนเดียวก็ตามการใหคะแนนก็ยัง 
แปรเปล่ียนไปตามเวลา  ดังนั้นคะแนนจึงมีความเชื่อมั่นไดนอยสาเหตุที่ทําใหการใหคะแนนคลาดเคลื่อนอาจ
เกิดจากอิทธิพลของสิ่งตอไปนี้ 
  3.1  ความลําเอียงที่เรียกวา Halo Effect เปนความลําเอียงที่เกิดจากความประทับใจ  
ความชอบ  ความเกลียดชังที่ผูตรวจมีตอผูตอบ  ซึ่งมีผลใหผูตรวจใหคะแนนมากขึ้นหรือนอยลง เชน ถามี
นักเรียนคนใดที่มีความขยัน เรียบรอย  ครูตรวจมักมีแนวโนมในการใหคะแนนสูงขึ้น  สวนนักเรียนที่มีความ
ประพฤติไมดี  เกเร  ถึงแมจะตอบขอสอบไดดีก็มักมักแนวโนมการไดคะแนนนอยลง 
  3.2  อารมณของผูตรวจใหคะแนน เมื่อผูตรวจมีอารมณแปรเปล่ียนไปก็ยอมมีอิทธิพลตอ
การใหคะแนน  ถาผูตรวจมีอารมณแจมใส  การตรวจใหคะแนนจะสูงกวาชวงเวลาที่มีอารมณขุนมัว  การให
คะแนนจึวขึ้นอยูกับความไมแนนอน 
  3.3  การสะกดการันต  ลายมือและวิธีการเขียน (Style) ผูตอบบางคนไมมีความรูความ
เขาใจในสิ่งที่ถาม  แตมีวิธีในการตอบดีก็อาจชวยใหไดคะแนนดีขึ้น 

ภัทรา นิคมานนท (2532 : 82)  กลาวถึงขอจํากัดของขอสอบอัตนัย  ดังนี้ 
 1.  ถามไดบางเราองไมครอบคลุมเนื้อหา 
 2.  การตรวจใหคะแนนไมคงที่แนนอน 
 3.  คําถามแตละขอไมสามารถนําไปวิเคราะหปรับปรุงได 
 4.  ขอสอบประเภทนี้มักมีความเชื่อมั่นต่ํา 
 5.  มักขาดความเที่ยงตรง 
 สุนีย  เหมะประสิทธิ์ (2536 : 33-34)  กลาวถึงขอจํากัดของขอสอบอัตนัย ดังนี้ 
 1.  ขอสอบไมเปนตัวแทนของเนื้อหาวิชาทั้งหมด โดยเฉพาะอยางยิ่งขอสอบแบบไมจํากัดคําตอบ   
เนื่องจากมีจํานวนขอนอย  วิธีแกปญหาดังกลาวสามารถกระทําไดโดย 
  -  ใชขอสอบที่มีลักษณะใหตอบส้ันๆ เพ่ือเพ่ิมจํานวนขอ  
  -  ใชขอสอบปรนัยวัดเนื้อหาวิชาดานความรูและความเขาใจ  สวนขอสอบอัตนัยใชวัด
ความสามารถทางสมองในระดับสูง  หรือวัดผลสัมฤทธิ์ที่สลับซับซอน 
 2.  ปญหาดานความเที่ยงของการใหคะแนนมีแนวโนมจะต่ํา  ไมวาจะใชผูตรวจขอสอบหลายคน  
หรือคนเดียวตรวจหลายครั้งก็ตาม  วิธีแกปญหาดังกลาวก็คือ  
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  -  ต้ังวัตถุประสงคของการออกขอสอบวามุงวัดพฤติกรรมดานใด 
  -  จัดสรางระบบ/กฎเกณฑการใหคะแนนที่แนนอน 
  -  ผูตรวจควรผานการฝกทักษะในการใหคะแนน 
  -  ผูตรวจไมควรดูชื่อผูตอบ 
  -  ผูตรวจควรหยุดพักเปนระยะๆ เพ่ือปองกันความเหนื่อยลา 
 อนันต  ศรีโสภา (2524 : 140)  กลาวถึงขอจํากัดของขอสอบอัตนัย ดังนี้ 
 1.  การสุมเนื้อหาวิชาที่จะนํามาทดสอบเปนไปอยางจํากัด   เพราะไมสามารถที่จะถามมากขอเหมือน
ขอสอบปรนัยได อาทิ  ในเวลาสอบชั่วโมงครึ่งถามไดอยางมากไมเกิน 6 ขอ  แตถาเปนขอสอบแบบเลือกตอบ
จาถมไดถึง 90 ขอ  เปนตน  
 2.  การใหคะแนนเปนอัตนัย  ขาดความเชื่อมั่น แมวาครูคนเดียวกันตรวจขอสอบอัตนัยขอเดียวกัน 
แตตางเวลาก็ใหคะแนนไมเหมือนกัน 
 3.  เปนขอสอบที่มกัจะทําใหนักเรียนอานไมเขาใจคําถาม  จึงทําใหนักเรียนไมมีความมั่นใจวาจะตอบ
คําถามนั้นอยางไร 
 4.  การตรวจขอสอบแบบนี้ ตองใชเวลาในการอานมาก และใหคนอื่นชวยตรวจไมได 
 จากขางตน  สรุปไดวาขอสอบอัตนัยมีความบกพรองหลายประการ ทั้งในเรื่องเวลาในการทําขอสอบ 
ผูตรวจ  เนื้อหาวิชา  ดวยเหตุผลดังกลาวขางตนผูวิจัยจึงไดหาความเชื่อมั่นของผูตรวจใหคะแนนเพื่อที่จะลด
ความคลาดเคลื่อนใหเกิดขึ้นนอยที่สุด 
3.5  หลักสําคัญในการสรางขอคําถามแบบความเรียง 
 ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ (2539 : 86-89)  กลาวถึงหลักสําคัญในการสรางคําถามแบบความ
เรียงดังนี้ 

1.  ดูจุดประสงคของการสอบกอน  แลวจึงเขียนขอคําถาม เชน จุดประสงคตองการใหนักเรียน
อธิบายทฤษฎีที่สอนมาแลว  วานักเรียนสามารถจําไดถูกตองหรือไม  การเขียนขอสอบก็ตองเนนใหนักเรียนจํา
ทฤษฎีที่สอนมา  ไมใชถามใหหาเหตุผลเปรียบเทียบ  ซึ่งจะเปนการถามที่ผิดจุดประสงค  สรุปก็คือ ถามให
ตรวจจุดประสงคการเรียนรูที่ตองการวัด 
 2.  ควรใชคําถามที่มีความกระจางชัด  ดวยหลักการถามและหลักภาษา  ทั้งนี้เพ่ือไมใหผูสอบเขาใจ
ผิดพลาด  หรือมัวตีความหมายของคําถามที่เปนไดหลายแงมุม  จนเกินไปเพราะคําถามเพื่อถามวิชานั้นๆ ไม
เขียนคําถามเพื่อหลอกเลนทางภาษา 
 3. คําถามหนึ่งๆ ควรเปนเรื่องเดียว  ทั้งนี้ก็เพ่ือใหผูตอบสามารถตอบตรงเปาหมายที่ผูถามตองการ  
เพราะถาผูตอบผิดก็ผิดไปเลย  ถามีหลายเรื่องอาจผิดบาง  ถูกบาง  การใหคะแนนจะลําบาก  การอธิบายใน
เรื่องเดียวสามารถวัดไดดีกวาในขอเดียวกัน  แตมีหลายเรื่อง 
 4.  คําถามควรคํานึงถึงเวลาที่ใหผูตอบทําการตอบ  คําถามบางอยางใชเวลาหลายชั่วโมง ขณะที่ผูให
สอบมีเวลาแค 1 ชั่วโมง ผลการตอบก็จะไมสมบูรณ  ทําใหเกิดความคลาดเคลื่อนในการใหคะแนน 
 5.  คําถามทุกคําถามผูตอบควรทําเฉลยไว และวางแผนการใหคะแนนแตละสวนวาเปนเทาไร  ใน
เวลาที่จํากัดไวคําตอบที่สมบูรณที่สุดควรเปนอยางไร  เพ่ือใชเปรียบเทียบ นอกจากนั้นจะตองพิจารณาคําตอบ
ที่มีโอกาสเปนไปได  ที่ไมจําเปนจะตองตรงกับเฉลยทุกตัว  แตก็จะถูก  สามารถใหคะแนนไดดวย 
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3.6  ประเภทของการใหคะแนน   
 สุนีย  เหมะประสิทธิ์ (2536 : 36)  กลาวถึงประเภทของการใหคะแนน มี 2 ประเภท คือ 
 1.  การใหคะแนนแบบจุด หรือแบบวิเคราะหเปนสวนๆ (Point Method or Anayrical Method) เปน
การจัดเตรียมเกณฑซึ่งแบงเปนสวนยอยๆ มีกฎเกณฑการใหคะแนนที่ตายตัว  วิธีการตรวจใหคะแนนโดยการ
เปรียบเทียบคําตอบกับคําเฉลาย  ถาถูกตองตามเฉลายก็ไดคะแนนเต็ม  ถาถูกบางสวนก็ไดคะแนนลดลง
ตามที่วางไว   การตรวจใหคะแนนดวยวิธีนี้ เหมาะสมกับอัตนัยแบบจํากัดคําตอบ 
 2.  การใหคะแนนแบบประเมินคาหรือแบบภาพรวม (Rating Method or Global Holistic Method) 
เปนการจัดเตรียมเกณฑการใหคะแนนอยางกวางๆ วิธีตรวจใหคะแนนอยางกวางๆ วิธีตรวจใหคะแนนโดย
เปรียบเทียบคําตอบขอหนึ่งๆของทุกคนพรอมทั้งจัดแบงตามคุณภาพออกเปนกลุมหรือกองๆ เชนขอนั้นมี
คะแนนเต็ม 8 คะแนน จะมี 6 กองคือกองที่ไดคะแนน ต้ังแต 0,1,...8 หรือบางครั้งอาจจัดแบงเปน 5 กอง เชน 
ดีเย่ียม  ดี  ปานกลาง  ไมดีและแยมาก เปนตน  วิธีนี้เหมาะสําหรับขอสอบอัตนัยแบบไมจํากัดคําตอบ 
3.7  ขอแนะนําในการตรวจใหคะแนน 
 การใหคะแนนเปนจุดออนที่สําคัญของขอสอบอัตนัย   ขอบกพรองที่เกิดขึ้นอาจมาจากความเหนื่อย
ลา   ความเขมงวดของผูตรวจแตละบุคคล  ความคลองแคลวในการเขียนลายมือ  ตลอดจนความสะอาดและ
ความยาวของคําตอบ  ก็มีผลทําใหคะแนนสูงขึ้น  ดังนั้นเพ่ือใหการใหคะแนนมีความเที่ยงและยุติธรรมจึงควร
ปฏิบัติดังนี้ 
 1.  ควรเตรียมเฉลยขอสอบไวลวงหนา  แจกแจงคําตอบที่เปนไปไดทั้งหมดกําหนดน้ําหนักการให
คะแนนออกเปนสวนๆ และพิจารณาวาในแตละขอควรใหคะแนนสวนใดมากนอยเพียงใด  ถาตอบผิดใน
ลักษณะนี้จะใหคะแนนเทาใด  เปนตน 
 2.  ในการตรวจไมควรทราบชื่อผูตอบเพราะจะเกิดการลําเอียงมีผลทําใหคะแนนคลาดเคลื่อนจาก
ความเปนจริงได 
 3.  ควรตรวจใหคะแนนเปนขอๆ ทีละขอจนครบทุคน  เพ่ือจะไดเปรียบเทียบกันได 
 4.  หลังจากตรวจใหคะแนนขอหนึ่งเสร็จเรียบรอยแลว  เมื่อจะตรวจขอใหมควรสลับกระดาษคําตอบ  
เพ่ือมิใหมีผูตอบคนใดไดรับการตรวจกอนหรือหลังเสมอได 
 5.  เมื่อตรวจใหคะแนนแตละขอเรียบรอยแลว  ควรมีการตรวจทานคะแนนอีกครั้งโดยเฉพาะคะแนน
ของผูที่อยูตนและทายๆ ของการตรวจ 
3.8  ความเชื่อมั่นของผูตรวจใหคะแนน (Relibility of Raters) 
 ขอสอบอัตนัยเปนลักษณะของขอสอบที่เปดโอกาสใหนักเรียนสามารถแสดงออกทางดานความคิด   
การจัดระบบความคิด  ฝกใหนักเรียนรูจัดการเสนอแนวความคิดและแนวทางในการแกปญหา  ซึ่งปญหาที่
มักจะพบกับขอสอบอัตนัยคือ การตรวจใหคะแนนกระดาษคําตอบของนักเรียน  ผูตรวจตองไมใชความคิดเห็น
สวนตัวเขาไปในการตรวจ  ไมลําเอียง  ซึ่งการตรวจที่จะลดความลําเอียงและกอใหเกิดความยุติธรรมนับเปน
ปญหาที่สําคัญของขอสอบอัตนัยมากที่สุด  จึงจําเปนตองหาคาความเชื่อมั่นของผูตรวจใหคะแนนในกรณีที่เปน
ขอสอบอัตนัย  อนันต  ศรีโสภา (2524 : 75-76) กลาวถึงความเชื่อมั่นของผูตรวจใหคะแนนวา  โดยปกติมักจะ
ไมมีใครคํานึงถึงความเชื่อมั่นในการใหคะแนนของครมูากนัก อยางไรก็ดีขอสอบอัตนัย มักมีความคลาดเคลื่อน
อยูเปนอันมาก เชน ถานํากระดาษคําตอบแบบเรียงความไปใหครูสองคนตรวจใหคะแนน  คะแนนที่ไดในแตละ
ขออาจแตกตางกัน หรือแมใหครูคนเดียวกันตรวจ ถาตรวจตางเวลากัน  คะแนนที่ไดในแตละขอก็แตกตางกัน
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อีก เปนตน ดังนั้นจึงมีความจําเปนอยางยิ่งจะตองคํานวณหาความเชื่อมั่นของผูใหคะแนน เพราะจะชวยใหการ
ตีความหมายของคะแนนที่ใหนั้นมีความถูกตองมากยิ่งขึ้น 
 ดังนั้นในการวิจัยครั้งนี้  เพ่ือปองกันความคลาดเคลื่อนที่อาจจะเกิดจากผูตรวจใหคะแนนผูวิจัยจึงได
ดําเนินการหาความเชื่อมั่นของผูตรวจกอนที่จะดําเนินการทดลองโดยการหาคาสัมประสิทธิสหสัมพันธโดยวิธี 
เพียรสัน  ซึ่งคาที่ไดจะเปนคาความเชื่อมั่นของผ ู ตรวจใหคะแนนแตละคน  ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยได
ดําเนินการตามขั้นตอนดังกลาวขางตน 
3.9  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับขอสอบอัตนัย 
 งานวิจัยในประเทศ 
 ไพรัตน  วงษนาม (2533 : บทคัดยอ) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของวิธีตรวจ  การชี้แจงและการเรียนรู
ผลการเรียนของผูตอบที่มีตอคาสัมประสิทธิ์การสรุปอางอิงของแบบทดสอบความเรียง  วัดความสามารถใน
การแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับขาวและเหตุการณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 พรอมทั้งเลือกวิธีตรวจ  
จํานวนผูตรวจและจํานวนขอสอบที่ใหคาสัมประสิทธิ์การสรุปอางอิง0.50 เปนอยางต่ํา  กลุมตัวอยางที่ใชใน
การศึกษาไดแก นักเรียนจํานวน 30 คน ขอสอบแบบความเรียงจํานวน 5 ขอและครูจํานวน 20 คน สุมแบง
ผูตรวจเปน 2 กลุม  กลุมละ 10 คน  กลุมหนึ่งตรวจดวยวิธีรวม อีกกลุมหนึ่งตรวจดวยวิธีวิเคราะห  ในแตละวิธี
ทําการตรวจ 3 ครั้ง ครั้งที่ 1 ตรวจโดยใชประสบการณเดิมของผูตรวจ  ครั้งที่ 2 ตรวจตามวิธีที่ไดรับการชี้แจง
โดยไมรูผลการเรียนของผูตอบ  ครั้งที่ 3 ตรวจตามวิธีที่ไดรับการชี้แจงและรูผลการเรียนของผูตอบ  
ผลการวิจัยพบวา แบบทดสอบแบบความเรียงที่ตรวจโดยวิธีรวม  มีคาสัมประสิทธิ์การสรุปอางอิงสรุป  อยู
ระหวาง 0.3328-0.4782 และตรวจดวยวิธีวิเคราะหมีคาอยูระหวาง 0.3348-0.5895 วิธีตรวจ  การชี้แจง  และ
การรูผลการเรียนของผูตอบตางกัน ไมมีผลตอความแตกตางของคาสัมประสิทธิ์การสรุปอางอิง 
 พรรณี  เจียมสุบุตร (2543 : 49) ทําการศึกษาเปรียบเทียบความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรที่มีจํานวนผูตรวจในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรที่
มีจํานวนผูตรวจและวิธีการตรวจตางกัน ผลการวิจัยพบวา ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  โดยการตรวจใหคะแนนดวยวิธีรวม  ที่มีจํานวนผูตรวจ 2 คน มีคาความ
เชื่อมั่นเทากับ0.97 และที่มีจํานวนผูตรวจ 3 คน มีคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.98 ซึ่งมีคาความเชื่อมั่นแตกตาง
กันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ  สวนการตรวจใหคะแนนดวยวิธีวิเคราะห  ที่มีจํานวนผูตรวจ 2 คน มีคาความ
เชื่อมั่นเทากับ 0.92 และท่ีมีจํานวนผูตรวจ 3 คน มีคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.96 และมีคาความเชื่อมั่นแตกตาง
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 อุษณีย  บัวศิริพันธุ (2543 : 53) ทําการศึกษาคาสัมประสิทธิ์การสรุปอางอิงของแบบทดสอบวิชา
คณิตศาสตรที่มีวิธีการตรวจ  จํานวนผูตรวจ และประสบการณของผูตรวจ  แตกตางกัน  ผลการวิจัยพบวา  
คาสัมประสิทธการสรุปอางอิงของแบบทดสอบวิชาคณิตศาสตรที่มีวิธีการตรวจใหคะแนนแบบประเมินรวมโดย
ใชเกณฑการใหคะแนนของผูตรวจเองกับใชเกณฑการใหคะแนนแบบรูบริค  เมื่อมีจํานวนผูตรวจ 3 คน มีคา
เทากับ 0.69542 และ 0.76047 ตามลําดับ  เมื่อมีจํานวนผูตรวจ 4 คน มีคาเทากับ 0.75273 และ 0.80891 
ตามลําดับ  เมื่อมีจํานวนผูตรวจ 5 คน มีคาเทากับ 0.79190 และ 0.84105 ตามลําดับ และเมื่อมีจํานวนผูตรวจ 
6 คน มีคาเทากับ 0.82035 และ  0.86394 ตามลําดับ โดยทั้ง 4 กรณีพบวาการตรวจใหคะแนนแบบประเมิน
รวมโดยใชเกณฑการใหคะแนนแบบรูบริค  มีคาสัมประสิทธิ์การสรุปอางอิงของแบบทดสอบสูงกวาการตรวจให
คะแนนโดยใชเกณฑการใหคะแนนของผูตรวจเอง  และเมื่อนําคาสัมประสิทธิ์การสรุปอางอิงของแบบทดสอบ
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มาเปรียบเทียบกันระหวางวิธีการตรวจใหคะแนนที่แตกตางกัน 2 วิธี เมื่อจํานวนผูตรวจเปน 3,4,5 และ 6 คน 
พบวาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

งานวิจัยตางประเทศ 
 ฟนเลยสัน (Finlayson. 1951 : 126-134) ศึกษาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบความเรียงโดยผูตรวจ 
4 คน ตรวจความเรียง 2 ชุด พบวามีคาอยูระหวาง .63-.957 โดยมีคาเฉลี่ยเปน .810 แตเมื่อเทียบกับการ
ประเมินครั้งแรกโดยผูตรวจชุดเดียวกัน  พบวา คาสหสัมพันธอยูระหวาง.610-.798 คาเฉล่ียเปน.687 คา
สหสัมพันธระหวางผูตรวจรายคูระหวาง.591-.770 คาเฉล่ียเปน.703 จะเห็นวาคาความเชื่อมั่นของความเรียง
เรื่องเดียวกัน โดยผูตรวจชุดเดียวกัน  มีคาแตกตางกันไปเมื่อโอกาสการตรวจเปลี่ยนไป 
 บลอค Block.1985:41-52) ศึกษาผลการประเมินความเรียงแบบการจัดอันดับแบบหลายคา   
(Muttlple Rating) ทั้งโดยวิธีใชผูตรวจหลายคนและคนเดียวหลายครั้ง เพ่ือดูวาการตรวจแตละครั้งหรือแตละ
คนไดคาคะแนนจริงตรงกันหรือไมใหผูตรวจ 16 คน  ตรวจคําตอบความเรียง 105 ชิ้น 2 ครั้ง  พบวาผูตรวจคน
เดียวกันตรวจตางกัน 2 โอกาสไดคาคะแนนจริงตรงกัน  แตผูตรวจตางคนจะไมใหคะแนนจริงตรงกัน
คาประมาณของสหสัมพันธระหวางคะแนนจริงของผูตรวจหลายคนมีคาอยูระหวาง .415-.910 
 ดังนั้นในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใชผูตรวจ 2 คนในการตรวจแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยตองการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรจึงเลือกใช
ขอสอบอัตนัยแบบไมจํากัดคําตอบเพื่อใหนักเรียนมีอิสระในการตอบมากที่สุด   



บทที่   3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
ในการศึกษาคนควา   ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอน  ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
4. วิธีดําเนินการทดลอง 
5. การจัดกระทําและวิเคราะหขอมูล 
 

1. การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 

ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4   
โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี  เขต 2  ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา  2546  
จํานวน 8 หองเรียน  จํานวนนักเรียนทั้งหมด 329 คน 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4   
โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี  เขต 2  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  
2546  จํานวน  2  หองเรียน จาก 8 หองเรียนที่จัดนักเรียนแบบคละความสามารถ โดยการสุมอยางงาย   
(Simple  Random Sampling)  ที่มีหองเรียนเปนหนวยของการสุม  จากนั้นจับฉลากแบงเปนกลุมทดลอง 1 
กลุมและกลุมควบคุม 1 กลุม 
 กลุมทดลอง ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  
 กลุมควบคุม  ไดรับการสอนโดยใชวิธีสอนแบบปกติ 

 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  ประกอบดวย  
1. แผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่  4  จํานวน 12 แผน  
 2.  แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ   จํานวน 12 แผน  
 3.  แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร   เพ่ือใชเปนแบบทดสอบกอนเรียน – 
หลังเรียน 
 4.  แบบทดสอบยอยความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร   
 
 
 
 



 57

3.  การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
3.1  แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาท่ีเปนพลวัตร 

3.1.1  ศึกษาเอกสารและมาตรฐานการเรียนรู  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่  2   
ชั้นประถมศึกษาปที่  4  โดยผูวิจัยสนใจศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   สาระที่  6 ทักษะ / 
กระบวนการทางคณิตศาสตร มาตรฐาน ค 6.1 ความสามารถในการแกปญหา  เปนสาระหลักที่จําเปนสําหรับ
ผูเรียนทุกคน ประกอบดวยสาระที่เปนองคความรูของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรและมาตรฐานการเรียนรู    
 3.1.2   ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวกับกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร  การจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนการแกปญหา  การประเมินการแกปญหาทางคณิตศาสตร  เปนแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู
คณิตศาสตรเพ่ือพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยเลือก
กระบวนการแกปญหาแบบพลวัตรของวิลสัน  เฟอรนันเดซและฮาดเวย (Wilson, Fernandez and Hadaway. 
1993: 60-62)  

3.1.3  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือ และเทคนิคแบบ STAD  
3.1.4 ศึกษาปญหาที่นํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เพ่ือพัฒนาความสามารถใน

การแกปญหาทางคณิตศาสตร   โดยปญหาที่นํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตรในครั้งนี้  ผูวิจัย
เลือกปญหาไมธรรมดา  ที่นักเรียนยังไมเคยพบในบทเรียน  ปญหาที่ใชนั้นผูเรียนสามารถใชยุทธวิธีในการ
แกปญหาไดหลายยุทธวิธี ประการสําคัญคือตองเปนปญหาที่ตองใชความรวมมือกันในการแกปญหา  มุงเนน
กระบวนการกลุม  เปนสําคัญ 

3.1.5  กําหนดขอบขายเนื้อหาวิชากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สาระที่  
6 ทักษะ /  กระบวนการทางคณิตศาสตร มาตรฐาน ค 6.1 ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ของกรมวิชาการเพื่อกําหนดเนื้อหาที่จะนํามาใชในการวิจัย  การวิจัยครั้งนี้ 
ผูวิจัยกําหนดเนื้อหาที่ใชในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรไวดังนี้  
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ตาราง 6  แสดงเนื้อหาในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง สาระการเรียนรู
ชวงชั้นท่ี 2 (ป.4) ผลการเรียนรูท่ี

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู ชื่อกิจกรรม จํานวน

สถานการณ 
สาระที่ 6 ทักษะ / 
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 
(การแกปญหาทาง
คณิตศาสตร) 

1.  นักเรียน
สามารถแกโจทย
ปญหาไมธรรมดา
ได 
2.  สามารถอธิบาย
วิธีคิดและใหเหตุผล
ในการคํานวณได 

1.  จํานวนและการ
ดําเนินการ 
 
2.  การวัด 
 
 
 
 
 
 
3.  เรขาคณิต 
 
 
4.  พีชคณิต 
 
 
5.  การวิเคราะห
ขอมูลและความ
นาจะเปน 

-  มาแขงและไกแจ 
-  ผลลัพธเทาใด 
 
-  เงินของตอง  
-  กระโปรงบานขา
ส้ัน 
-  เหมืองทองและ
กอนหิน 
-  ของเลนของแวน 
  
-  ทําอยางไรเอย 
-  กุงแปลงราง 
 
-  รูปอะไรเอย 
-  คิดอยางไร 
 
-  ชุดสวยของนุน 
-  จับมือทักทาย 
 

1 
1 
 

1 
 
1 
 
1 
1 
 
1 
1 
 
1 
1 
 
1 
1 
 

รวม  12   สถานการณ 
 

3.1.6  จัดทําแผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  
ที่สอดคลองกับจุดประสงค  โดยแผนการจัดการเรียนรู  ประกอบดวย  สาระสําคัญ  จุดประสงคการเรียนรู  
สาระการเรียนรู  สถานการณปญหา  กิจกรรมการเรียนการสอน  ส่ือ/อุปกรณ  การประเมินผล  จํานวนทั้งส้ิน  
12  แผน  ซึ่งกิจกรรมการเรยีนแบบรวมมือในแตละแผนการสอนประกอบดวย  5  ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. เสนอบทเรียนตอทั้งชั้น  เปนการสอนเนื้อหาสาระ  โดยใชส่ือตางๆ ประกอบการสอน  
ซึ่งกระทําโดยครูผูสอน  จากนั้นผูเรียนไดมีการปรึกษาหารือ  อภิปรายความรูใหแกกัน  หากมีสมาชิกในกลุม
คนใดยังไมเขาใจเนื้อหาที่ครูไดเสนอไปแลว  เพ่ือนในกลุมเดียวกันตองรบัผิดชอบสอนเพื่อนที่ไมเขาใจ   
  2.  ขั้นกิจกรรมกลุมยอย  เปนการปฏิบัติการแกปญหาโดยการเรียนแบบรวมมือ  โดยครูทํา
การแบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุมๆละ 4 คน  โดยจัดนักเรียนเขากลุมแบบคละความสามารถเปนนักเรียนเกง 
1 คน  ปานกลาง 2 คน และออน 1 คน  เนนการมีสวนรวมในการแกปญหา  ครูนําเสนอปญหากับนักเรียนแต
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ละกลุมโดยใชใบกิจกรรม  ซึ่งในขั้นกิจกรรมกลุมยอยนั้น  นักเรียนจะใชกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร
ประกอบไปดวยขั้นตอนในการแกปญหา 4 ขั้นตอน คือ  ขั้นทําความเขาใจปญหา  ขั้นวางแผนแกปญหา  ขั้น
ดําเนินการแกปญหาและขั้นตรวจสอบ  ซึ่งในการปฏิบัติกิจกรรมกลุมยอยใหนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทน
ออกมานําเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมของกลุม  ครั้งละกลุม  โดยกลุมที่นําเสนอครั้งหลังๆ นําเสนอเพียง
เฉพาะคําตอบหรือวิธีการในการหาคําตอบที่แตกตางไปจากกลุมกอนๆ เทานั้น เมื่อนักเรียนนําเสนอผลการ
แกปญหาครบทุกกลุมแลว  ครูรวมกับนักเรียนสรุปประเด็นใหชัดเจนยิ่งขึ้น พรอมทั้งสอดแทรกกระบวนการ
แกปญหา  ยุทธวิธีแกปญหาที่ใชในการแกปญหาในเรื่องนั้นๆ  
  3.  ขั้นทดสอบกลุมยอย  เปนการทดสอบนักเรียนเปนรายบุคคลเพื่อประเมินความเขาใจใน
บทเรียน  โดยจะทําการทดสอบหลังจากนักเรียนศึกษาจบในแตละสถานการณที่กําหนดไวในขอบขายเนื้อหา
ในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
  4.  คะแนนในการพัฒนาตนเอง  เปนคะแนนที่ไดจากการเปรียบเทียบคะแนนที่สอบไดกับ
คะแนนฐาน  โดยคะแนนที่ไดจะเปนคะแนนความกาวหนาของผูเรียน   
  5.  กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ   เพ่ือใหมีการปรับปรุงการเรียนเปนรายบุคคล  และ
ปรับปรุงการเรียนของกลุมเพ่ือจะไดบรรลุเปาหมายเพื่อจะไดรับ  การยกยอง  ยอมรับ กลุมจะไดรับรางวัลเมื่อ
คะแนนเฉลี่ยของกลุมเกินเกณฑที่กําหนดไว 

3.1.7 นําแผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรที่
สรางเสร็จเรียบรอยเสนอตอประธานและกรรมการ  เพ่ือปรับปรุงแกไข 

3.1.8  ตอจากนั้นนําแผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปน
พลวัตรที่ผานการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของประธานและกรรมการ  เสนอตอผูเชี่ยวชาญไดแก  ครูผูสอน
คณิตศาสตรมาไมนอยกวา  5 ป จํานวน 5 ทาน  ประกอบดวย อาจารยนพเกา  ลิมปสีสวรรค  อาจารย
กรรณิการ  เพ็ชรเหล่ียม  อาจารยพิธพร ธนะสมบัติ อาจารยสุรางค  ปรีเปรมและอาจารยสุพจน  สวยปานแกว 
เพ่ือตรวจสอบความเปนไปไดของกิจกรรม  ความเหมาะสมของเนื้อหา  เวลาที่ใช ส่ือการสอนตลอดจนการ
วัดผลและการประเมินผล 

3.1.9  ปรับปรุงแกไขแผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบรวมมือโดยใชกระบวนการแกปญหาที่
เปนพลวัตร ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

3.1.10  นําแผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร 
ที่ผานการปรับปรุง  แกไขเรียบรอยแลวไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ซึ่งไมใชกลุมตัวอยาง 
จํานวน  42  คน เพ่ือหาขอบกพรองเกี่ยวกับเวลา ภาษา ขั้นตอนการสอน  กิจกรรมการเรียนการสอน  
คุณภาพของสื่อการเรียนการสอนแลวนํามาปรับปรุงแกไขอีกครั้งหนึ่ง 

3.1.11  นําแผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบรวมมือโดยใชกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  
ที่ปรับปรุงแกไขแลว  ไปทดลองกับกลุมทดลอง 
 
3.2  แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชวิธีสอนแบบปกติ 

3.2.1  ศึกษาเอกสารและมาตรฐานการเรียนรู  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 2  
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  เพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 3.2.2 ศึกษาวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการจัดการเรียนการสอนของสถาบัน
สงเสริมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) เพ่ือเปนแนวทางในการสรางแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
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3.2.3  สรางแผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบปกติ เกี่ยวกับการแกปญหาทางคณิตศาสตรตาม
แนวการจัดการเรียนการสอนของสถาบันสงเสริมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี(สสวท.) จํานวนทั้งส้ิน 12 แผน  
แผนการจัดการเรียนรูประกอบดวย ชื่อกิจกรรม  เวลาที่ใช  สาระสําคัญ  จุดประสงคการเรียนรู  เนื้อหา  
สถานการณปญหา    กิจกรรมการเรียนการสอน  ส่ือ / อุปกรณ  การประเมินผล  ซึ่งกิจกรรมการเรียน 
การสอนของแผนการสอนที่ใชวิธีสอนแบบปกติประกอบไปดวย  3 ขั้นตอนคือ  

ขั้นนําเขาสูบทเรียน  การเราความสนใจและเตรียมความพรอมแกผูเรียน 
ขั้นสอน  การจัดกิจกรรม  เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  ดวยวิธีการตางๆ  
ขั้นสรุป  การย้ําความเขาใจ  สรุปบทเรียนที่ไดเรียนมาแลว  

3.2.4  นําแผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบปกติที่สรางขึ้นนําเสนอตอประธาน  กรรมการ   
เพ่ือปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 

3.2.5  ตอจากนั้นนําแผนการจัดการรูที่ใชวิธีสอนแบบปกติที่ผานการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา
ของประธานและกรรมการ  เสนอตอผูเชี่ยวชาญไดแก  ครูผูสอนคณิตศาสตรมาไมนอยกวา  5 ป จํานวน 5 
ทานประกอบดวยอาจารยนพเกา  ลิมปสีสวรรค  อาจารยกรรณิการ  เพ็ชรเหล่ียม  อาจารยพิธพร ธนะสมบัติ  
อาจารยสุรางค  ปรีเปรมและอาจารยสุพจน  สวยปานแกว เพ่ือตรวจสอบความเปนไปไดของกิจกรรม  ความ
เหมาะสมของเนื้อหา  เวลาที่ใช ส่ือการสอนตลอดจนการวัดผลและการประเมินผล 

3.2.6  ปรับปรุงแกไขแผนการจดัการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบปกติตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
3.2.7  นําแผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบปกติที่ปรับปรุงแลวไปทดลองกับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปที่  4  ซึ่งไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 41 คน เพ่ือหาขอบกพรองเกี่ยวกับเวลา ภาษา ขั้นตอน
การสอน  กิจกรรมการเรียนการสอน  คุณภาพของสื่อการเรียนการสอนแลวนํามาปรับปรุงแกไขอีกครั้งหนึ่ง 
 3.2.8  นําแผนการจัดการเรียนรูที่วิธีสอนแบบปกติที่ปรับปรุง  แกไขเรียบรอยแลวไปทดลองกับกลุม
ควบคุม 
 
3.3  แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

3.3.1  ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และวิธีการสรางแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร 

3.3.2  วิเคราะหจุดประสงคของกิจกรรม  กําหนดพฤติกรรมที่ตองการวัดในดานความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร 
 3.3.3  ศึกษาลักษณะของปญหาไมธรรมดาที่นํามาใชในการวิจัยจากแหลงการเรียนรูตางๆ ดังนี้ 
  -  The  Moscow Puzzles 359 Mathematical  Recreations ( Martin Gardner. 1992: 

    1-182)  
-   Sample Math WASL Questions  
    (Math  Practice Problems for fourth Grade in Number Sens.) 
-   Grade 3 & 4  Problem  Questions 
-   Word  Problems For  Kids ( Grade 5 Problem ) 
-   Word  Problems For  Kids ( Grade 6 Problem ) 
-   Mathematical  Problem – Problem Solving. 

  -  ปริศนาชวนคิด ( จิราภรณ  ศิริทวี , เปรมฤดี เนื้อทอง และดนุชา  ปนคํา. 2542 : 1-26) 
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  -  ปริศนาชวนคิด เลม 3 (จิราภรณ  ศิริทวี. 2544 : 1-28) 
 3.3.4  ศึกษาหลักการเขียนขอสอบอัตนัย  การตรวจใหคะแนน 
 3.3.5  ศึกษาการหาคาความเชื่อมั่นของผูตรวจใหคะแนน 
 3.3.6  สรางแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  เปนแบบอัตนัย 1 ชุด จํานวน  
20   ขอ 

3.3.7  นําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่สรางเสร็จเรียบรอยแลวเสนอ 
ประธาน  กรรมการผูควบคุมปริญญานิพนธเพ่ือพิจารณาความถูกตองของเวลา  ภาษา เพ่ือปรับปรุงแกไข 

3.3.8  ตอจากนั้นนําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่ปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําของประธานและกรรมการเสนอตอผูเชี่ยวชาญทางดานคณิตศาสตรที่ประสบการณในการสอน
คณิตศาสตรมาไมนอยกวา 5 ป จํานวน 5 ทาน ประกอบดวย  อาจารยนพเกา  ลิมปสีสวรรค   
อาจารยกรรณิการ  เพ็ชรเหล่ียม  อาจารยพิธพร ธนะสมบัติ  อาจารยสุรางค  ปรีเปรมและอาจารยสุพจน   
สวยปานแกว  เพ่ือพิจารณาความสอดคลองกับพฤติกรรมที่ตองการวัดความถูกตองของภาษา  ความ
สอดคลองกับสาระการเรียนรู  แนวคิดและเกณฑการใหคะแนน  โดยพิจารณาหาคาดัชนีความสอดคลอง
ระหวางขอสอบกับลักษณะพฤติกรรม (IOC)  ซึ่งผูเชี่ยวชาญแตละทานจะใหคะแนนตามเกณฑ  ดังนี้ 
  คะแนน  +1  สําหรับปญหาที่แนใจวาวัดความสามารถในการแกปญหา 
  คะแนน    0  สําหรับปญหาที่ไมแนใจวาวัดความสามารถในการแกปญหา 
       คะแนน   -1  สําหรับปญหาที่แนใจวาไมวัดความสามารถในการแกปญหา 
 3.3.9  หลังจากผูเชี่ยวชาญพิจารณาความสอดคลองระหวางขอสอบกับลักษณะพฤติกรรม(IOC) แลว
ปรากฏวาขอสอบมีคา IOC ต้ังแต 0.8 – 1  ซึ่งขอสอบอัตนัยนั้นจําเปนตองหาคาความเชื่อมั่นของผูตรวจให
คะแนนกอนเพ่ือปองกันความผิดพลาดซึ่งมักจะเกิดขึ้นคือ ความคลาดเคลื่อนจากการใหคะแนน   ผูวิจัยจึง
จําเปนตองหาคาความเชื่อมั่นของผูตรวจใหคะแนน   ผูวิจัยจึงทําการสุมเลือกขอสอบจํานวน 10 ขอ จาก 5 
สาระการเรียนรู  สาระละ 2 ขอ  ไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  จํานวน 40 คน เพ่ือมาตรวจหา
คาความเชื่อมั่นของผูตรวจใหคะแนน  โดยนําคะแนนที่ไดมาหาคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของเพียรสัน 
(Pearson Product – Moment Coefficient Correlation)  ซึ่งคาที่ไดจะเปนคาความเชื่อมั่นของผูใหคะแนน 
จะไดคาความเชื่อมั่นของผูตรวจใหคะแนนเทากับ 0.88  แสดงวาผูตรวจทั้ง 2 คนมีคาความเชื่อมั่นสามารถ
ตรวจใหคะแนนแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรได  ผูวิจัยจึงไดใชผูตรวจชุดดังกลาวใน
การตรวจแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน 

3.3.10  หลังจากไดคาความเชื่อมั่นของผูตรวจใหคะแนนแลว  ผูวิจัยนําขอสอบที่มีคา IOC ต้ังแต  
0.8 - 1  ที่ผานการคัดเลือกแลวจํานวน 10  ขอ ไปทําการทดลอง (Try Out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  แลวจํานวน 80 คนที่ไมใชกลุมตัวอยางเพื่อหาความยากงายและคาอํานาจ
จําแนกของขอสอบ   

3.3.11  แบงนักเรียนที่เขาสอบออกเปนกลุมเกงและกลุมออน  โดยใชเทคนิค 25 % ของนักเรียนที่
เขาสอบทั้งหมด 

3.3.12  นําผลการทดสอบมาวิเคราะหรายขอ  หาคาดัชนีความยากงายและคาอํานาจจําแนกของ
ขอสอบอัตนัย โดยคํานวณจากสูตรของ D.R. Whitney and D.L. Sabers, 1970. (ลวน  สายยศและอังคณา  
สายยศ. 2539 : 199-201) ปรากฏวา  แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรมีคาดัชนีความ
ยากงายตั้งแต 0.36 – 0.61 และดัชนีคาอํานาจตั้งแต 0.60 – 0.77 
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3.3.13  ตอจากนั้นนําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่ผานการคัดเลือกแลว
จํานวน 5 ขอ ไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  จํานวน 80 คน 
เพ่ือหาคาความเชื่อมั่นของแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ผูวิจัยทําการตรวจให
คะแนนรวมกับครูผูสอนอีก 1 ทาน  แลวนําผลการตรวจมาวิเคราะหคาความเชื่อมั่นสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของ
เพียรสัน(Pearson product – moment coefficient correlation)  ปรากฏวาแบบวัดความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรมีคาความเชื่อมั่น 0.96 

3.3.14 นําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่ผานการแกไขและปรับปรุงแลวไป
ทดลองกับกลุมตัวอยาง 
 
3.4   แบบทดสอบยอยความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

3.3.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบยอยวิชาคณิตศาสตร 
3.3.2  วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคในการสอนแตละครั้ง 
3.3.3  สรางแบบทดสอบยอยแบบอัตนัย จํานวน   24   ขอ 
3.3.4  นําแบบทดสอบยอยเสนอตอประธานและกรรมการเพื่อปรับปรุงแกไขดานเวลา  ภาษา 

กิจกรรมการเรียนการสอน   
3.3.5  ตอจากนั้นนําแบบทดสอบยอยที่ผานการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของประธานและ

กรรมการเสนอตอผูเชี่ยวชาญทางดานคณิตศาสตรที่ประสบการณในการสอนคณิตศาสตรมาไมนอยกวา 5 ป 
จํานวน 5 ทาน  ประกอบดวย  อาจารยนพเกา  ลิมปสีสวรรค  อาจารยกรรณิการ  เพ็ชรเหล่ียม   
อาจารยพิธพร ธนะสมบัติ  อาจารยสุรางค  ปรีเปรมและอาจารยสุพจน  สวยปานแกว เพ่ือพิจารณาความ
สอดคลองกับพฤติกรรมที่ตองการวัด ความถูกตองของภาษา  ความสอดคลองกับสาระการเรียนรู  แนวคิดและ
เกณฑการใหคะแนน  โดยพิจารณาหาคาดชันีความสอดคลองระหวางขอสอบกับลักษณะพฤติกรรม (IOC)  ซึ่ง
ผูเชี่ยวชาญแตละทานจะใหคะแนนตามเกณฑ  ดังนี้ 
  คะแนน  +1  สําหรับปญหาที่แนใจวาวัดความสามารถในการแกปญหา 
  คะแนน    0  สําหรับปญหาที่ไมแนใจวาวัดความสามารถในการแกปญหา 
       คะแนน   -1  สําหรับปญหาที่แนใจวาไมวัดความสามารถในการแกปญหา 

3.3.6  คัดเลือกขอสอบที่มีคา IOC ต้ังแต 0.8 ถึง 1   จํานวน 17  ขอ ไปทําการทดลอง(Try out) กับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5  โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  จํานวน 80 คนที่ไมใชกลุมตัวอยางเพื่อหา
คุณภาพของแบบทดสอบยอย 

3.3.7 นําผลการทดสอบมาตรวจใหคะแนนแบบทดสอบยอย  โดยผูวิจัยและครูผูสอนรวมทั้งหมด 
 3 คน รวมกันตรวจใหคะแนน  เพ่ือวิเคราะหคุณภาพของขอสอบ  โดยแตละขอใชเกณฑการใหคะแนน
เดียวกับแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

3.3.8  แบงนักเรียนที่เขาสอบออกเปนกลุมเกงและกลุมออน  โดยใชเทคนิค 25 % ของนักเรียนที่เขา
สอบทั้งหมด 

3.3.9  นําผลการทดสอบมาวิเคราะหรายขอ  หาคาดัชนีความยากงายและคาอํานาจจําแนกของ
ขอสอบอัตนัย   โดยคํานวณจากสูตรของ D.R. Whitney and D.L. Sabers, 1970. (ลวน  สายยศและอังคณา  
สายยศ. 2539 : 199-201) ปรากฏวา  แบบทดสอบยอยความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  
จํานวน 12 ขอ มีคาดัชนีความยากงายตั้งแต 0.36 – 0.63 และดัชนีคาอํานาจตั้งแต 0.53 – 0.86  
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3.3.10  นําแบบทดสอบยอยที่ผานการคัดเลือกและปรับปรุงแลว จํานวน 12 ฉบับ ฉบับละ 1 ขอ  ไป
ทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  จํานวน 80 คนจํานวน 80 คน  เพ่ือ
หาคาความเชื่อมั่นสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของเพียรสัน(Pearson Product - Moment Coefficient Correlation)
มีคาความเชื่อมั่นดังนี้ 0.91 , 0.88 , 0.87 , 0.71 , 0.82 , 0.87 , 0.80 , 0.70 , 0.89 , 0.85 , 0.72 , 0.83 
ตามลําดับ. 

3.3.11 นําแบบทดสอบยอยที่ผานการแกไขและปรับปรุงแลวไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
 
4.  วิธีดําเนินการทดลอง 
 แบบแผนการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง  ซึ่งดําเนินการทดลองตามแบบแผนการทดลองแบบ
Randomized  Control   Group   Pretest - Posttest  Design  ซึ่งมีแบบแผนดังตาราง 7 
 ตาราง 7 แสดงแบบแผนการทดลอง 
  
                      กลุม                      สอบกอน                                 ทดลอง                        สอบหลัง 
                       (R)E                     T1                                    X                              T2 

                                 (R)C                     T1                                  X                              T2 

 

 
สัญลักษณท่ีใชในแบบแผนการทดลอง 

  R แทน กลุมตัวอยางที่ไดจากการสุม 
                       E          แทน     กลุมทดลองที่ไดรับการสอนโดยใชแผนการสอนแบบรวมมือ                                       

โดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร                                             
     C แทน กลุมควบคุมที่ไดรับการสอนดวยแผนการสอนแบบปกติ  
  T1 แทน การทดสอบกอนเรียน 
    (แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร) 
  T2 แทน การทดสอบหลังเรียน 

 (แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร) 
                       X          แทน การสอนการแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยใชแผนการสอนแบบรวมมือ

โดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร 
                     X         แทน     การสอนการแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยใชแผนการสอนแบบปกติ 
            

ข้ันตอนในการดําเนินการทดลอง 
1. ทําการจับฉลากกลุมตัวอยางเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลองและกลุมควบคุม  
2. แนะนําวิธีการเรียนและบทบาทของนักเรียนในการเรียนการสอน 
3. ผูวิจัยดําเนินการทดสอบกอนเรียน (Pretest) กับกลุมทดลองและกลุมควบคุม  โดยใช

แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  บันทึกผลที่ไดเปนคะแนนกอนเรียน 
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4. ดําเนินการสอน โดยผูวิจัยสอนกลุมทดลอง โดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดย
กระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร และสอนกลุมควบคุมโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติในเนื้อหาการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร 
  5. เมื่อส้ินสุดการทดลอง  ผูวิจัยนําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  
ไปทําการทดสอบหลังการเรียน (Posttest) กับกลุมทดลองและกลุมควบคุมอีกครั้ง ซึ่งเปนขอสอบฉบับเดียวกับ
กอนการทดลอง 
  6. ผูวิจัยตรวจใหคะแนนแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรรวมกับ
ครูผูสอนอีก 1 ทาน และบันทึกคะแนนของนักเรียนแตละคน 

7. นําผลการทดสอบและนําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
 

5. การจัดกระทําและวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยไดนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหตามลําดับ  โดยใชโปรแกรม SPSS / PC+  (The Statistical 
Package for The Social Science / Personal Computer Plus )   ในการวิเคราะหขอมูล โดยใชคาสถิติ  ดังนี้ 

1. หาคาสถิติพ้ืนฐาน 
1.1 หาคาเฉล่ีย (Mean) 
1.2 หาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  
1.3 ดัชนีคาความยากงาย (PE) ใชสูตรการคํานวณของวิทนียและซาเบอร D.R. Whitney 

and D.L. Sabers, 1970. (ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ. 2539 : 199-201) 
        1.4  ดัชนีคาอํานาจจําแนก(D) ใชสูตรการคํานวณของD.R. Whitney and D.L. Sabers, 1970. 
(ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ. 2539 : 199-201)    
         1.5  ความเชื่อมั่นผูตรวจใหคะแนน  ใชสูตรคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของเพียรสัน(Pearson 
product – moment coefficient correlation) (อนันต  ศรีโสภา. 2524 : 75)   

2.    สถิติที่ใชทดสอบสมมติฐาน 
2.1  สถิติเพ่ือทดสอบสมมุติฐานทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 
ของนักเรียนกลุมทดลองดวยสถิติ t – test for  dependent  sample 
2.2  ใชสถิติเพ่ือทดสอบสมมุติฐาน  ทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนระหวางกลุม

ทดลองและกลุมควบคุมดวยสถิติ t – test  for  independent sample 
2.2.1  ถาพบความแตกตาง   ผูวิจัยทดสอบสมมติฐานโดยใชสถิติแบบ ANCOVA  

(Analysis of Covariance)   
                  2.2.2  ถาไมพบความแตกตาง  ผูวิจัยทดสอบสมมติฐานโดยใช t – test  for  independent 
       สําหรับการตีความหมายการทดสอบสมมติฐาน  ผูวิจัยพิจารณาระดับนัยสําคัญโดยใชคา p จาก
ตารางของผลการวิเคราะหดวยโปรแกรม SPSS / PC +  แตทั้งนี้ตองมีระดับนัยสําคัญที่ไมมากกวา .05 
        
 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
การวิจัยในครั้งนี้  มีจุดมุงหมายของการวิจัย เพ่ือศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือโดยกระบวนการ

แกปญหาที่เปนพลวัตรที่มีตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  
4 กอนและหลังการทดลอง  และเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน 
ที่ไดรับการสอนโดยวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนชั้นประถมที่ไดรับ
การสอนโดยวิธีสอนแบบปกติ 
 
สัญลักษณทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล 

N แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
_
x  แทน คะแนนเฉลี่ย 

S.D แทน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
t แทน คาสถิติที่ใชทดสอบสมมติฐาน 
SOV แทน แหลงความแปรปรวน 
SS แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 
MS แทน ความแปรปรวน 
df แทน คาตัวแปรอิสระ 
F แทน คาสถิติทดสอบสมมุติฐาน 
_
D  แทน คะแนนเฉลี่ยของผลตาง 
SD

2 แทน   สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลตาง 
การวิเคราะหขอมูล 
 การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและการแปลผลการวิเคราะหการทดสอบครั้งนี้  ผูวิจัยนําเสนอ
ตามลําดับดังตอไปนี้ 
 1.  การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนและหลังการทดลองของ
นักเรียนกลุมทดลองที่ไดรับการสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร 
 2.  การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนไดรับการสอนดวยวิธีสอน
แบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติ 
 3.  การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังไดรับการสอนดวยวิธีสอน
แบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติ 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
 1.  การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนและหลังการทดลองของ
นักเรียนกลุมทดลอง 
 
ตาราง 8  แสดงการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนและหลังการทดลอง 
      ของนักเรียนกลุมทดลองที่ไดรับการสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร 
 

กลุมทดลอง                           N           
_
x              S.D.             

_
D         SD

2                       t 
กอนเรียน                          40        5.71          2.31                   
หลังเรียน                          40        10.92         3.54           

 
**  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
    จากตารางพบวา  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบ
รวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  หลังการทดสองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01  แสดงวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรมี
ความสามารถในการแกปญหาหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองเปนตามสมมุติฐานขอ 1 
 

2.  การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนไดรับการสอนดวยวิธีสอน
แบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติ 
 
ตาราง  9  แสดงการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนไดรับการสอนดวย 
      วิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอน 
       แบบปกติ 
 

                                               N                     
_
x                            S.D.                        t 

กลุมทดลอง                        40                5.71                    2.31               
กลุมควบคุม                       37                7.19                     2.62           

 
*  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  
จากตารางพบวา  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนการทดลองของนักเรียนกลุม

ทดลองและกลุมควบคุมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 
ดังนั้นผูวิจัยจึงนําคะแนนความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังการทดลองมาทดสอบ

โดยใชสถิติ ANCOVA (Analysis of Covariance) โดยใช Pre – test เปนตัวแปรรวม 
 

    12.95 ** 

    2.58 * 

    5.21     2.54 
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3.  การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังไดรับการสอนดวยวิธีสอน
แบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติ 
 
ตาราง  10  แสดง  การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังไดรับการสอนดวย 
      วิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอน 
       แบบปกติ 
 
SOV                                       SS                    df                           MS                        F 
 ตัวแปรรวม                     382.47             1                      382.47 
 ระหวางกลุม                    176.02             1                      176.02             30.84** 
 ภายในกลุม                     422.30            74                        5.70         

 
**  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
จากตาราง   พบวา  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองและ 

กลุมควบคุมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  แสดงวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบ
รวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงกวา
นักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานขอ  2 



บทที่  5 
สรุปผล  อภิปรายและขอเสนอแนะ 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพ่ือศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรที่มีตอความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
4 ที่ไดรับการสอนโดยวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอน
โดยใชวิธีสอนแบบปกติ 
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

การวิจัยครั้งนี้  ผลการวิจัยจะเปนแนวทางใหครูผูสอนคณิตศาสตรในการพัฒนาวิธีการเรียน 
การสอนที่สงเสริมความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน  และพัฒนาผูเรียนใหมี
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ตลอดจนปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอนคณิตศาสตรใหมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น   
 
ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 

ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4   
โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี  เขต 2  ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา  2546  
จํานวน 8 หองเรียน  จํานวนนักเรียนทั้งหมด 329 คน 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4   
โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี  เขต 2  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  
2546  จํานวน  2  หองเรียน จาก 8 หองเรียนที่จัดนักเรียนแบบคละความสามารถ โดยการสุมอยางงาย   
(Simple  Random Sampling)  ที่มีหองเรียนเปนหนวยของการสุม  จากนั้นจับฉลากแบงเปนกลุมทดลอง 1 
กลุมและกลุมควบคุม 1 กลุม 
 กลุมทดลอง ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  
 กลุมควบคุม  ไดรับการสอนโดยใชวิธีสอนแบบปกติ 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  ประกอบดวย  
1. แผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบรวมมือโดยใชกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  จํานวน 12 แผน  
 2. แผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีสอนแบบปกติ   จํานวน 12 แผน  
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3.  แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร   เปนแบบอัตนัยจํานวน 5  ขอ  มีคา
ความยากงาย (PE)  ต้ังแต 0.36-0.61 และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.60 – 0.77 และคาความเชื่อมั่นของแบบ
วัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรมีคาความเชื่อมั่น 0.96  

4.  แบบทดสอบยอยความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เปนแบบอัตนัยจํานวน 12 ฉบับ 
ฉบับละ 1 ขอ  มีคาความยากงาย (PE)  ต้ังแต 0.36 – 0.63  และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.53 – 0.86  และคา
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบยอยความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรมีคาความเชื่อมั่นดังน้ี 0.91 , 
0.88 , 0.87 , 0.71 , 0.82 , 0.87 , 0.80 , 0.70 , 0.89 , 0.85 , 0.72 , 0.83 ตามลําดับ. 
  
วิธีการดําเนินการทดลอง 

1.  ทําการจับฉลากกลุมตัวอยางเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลองและกลุมควบคุม  
2.  แนะนําวิธีการเรียนและบทบาทของนักเรียนในการเรียนการสอน 
3.  ผูวิจัยดําเนินการทดสอบกอนเรียน (Pretest) กับกลุมทดลองและกลุมควบคุม  โดยใชแบบวัด

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  บันทึกผลที่ไดเปนคะแนนกอนเรียน 

4.  ดําเนินการสอน โดยผูวิจัยสอนกลุมทดลอง โดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดย
กระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร และสอนกลุมควบคุมโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติในเน้ือหาการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร 

 5.  เมื่อส้ินสุดการทดลอง  ผูวิจัยนําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ไปทํา
การทดสอบหลังการเรียน (Posttest) กับกลุมทดลองและกลุมควบคุมอีกครั้ง ซึ่งเปนขอสอบฉบับเดียวกับกอน
การทดลอง 
 
สรุปผลการศึกษาคนควา 

1.  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนและหลังการทดลองของนักเรียนกลุมทดลอง
ที่ไดรับการสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  สูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  .01 
 2.  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบ
รวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
อภิปรายผล 
 การศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรที่มีตอความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ผลการศึกษาวิจัยอภิปรายไดดังนี้ 
 1.  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนและหลังการทดลองของนักเรียนกลุมทดลอง
ที่ไดรับการสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  สูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  .01  สาเหตุที่สงผลใหความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังการ
ทดลองสูงกวากอนการทดลองดังนี้ 
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  1.1 การเสริมแรงทางบวก เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือโดยเทคนิค STAD 
จะมีการทดสอบยอยทุกครั้งหลังจากนักเรียนเรียนจบในแตละเนื้อหาซึ่งนักเรียนแตละคนจะมีคะแนน
ความกาวหนาและคะแนนกลุม โดยในการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดรวมกับนักเรียนจัดระดับความสามารถของกลุม
เปน 4 ระดับคือ  กลุมพยายามอีกนิด  คะแนนกลุมอยูระหวาง 0-7   กลุมเกือบดี  คะแนนกลุมอยูระหวาง 8-15  
กลุมเกง  คะแนนกลุมอยูระหวาง 16-24 และกลุมยอดเยี่ยม  คะแนนกลุมอยูระหวาง 25-30 โดยผูวิจัยไดแจก
แบบบันทึกคะแนนใหนักเรียนแตละคนเพื่อทําการบันทึกคะแนนที่ตนเองไดในการสอบแตละครั้ง  และผูวิจัยได
ติดปายระดับความสามารถของกลุมและความกาวหนาของนักเรียนบนกระดานดําเพ่ือใหนักเรียนทราบ
ความกาวหนาของตนเองและระดับความสามารถของกลุม  หากกลุมใดทําคะแนนถึงระดับกลุมยอดเยี่ยมใน 
แตละสัปดาหผูวิจัยก็จะใหรางวัล เชน ดินสอ  ปากกา  ขนม สงผลใหนักเรียนสนใจในการเรียน  ซึ่งลักษณะ
การเสริมแรงที่ผูวิจัยไดตกลงกับนักเรียนวาใน1 สัปดาหหากนักเรียนทําคะแนนถึงระดับกลุมยอดเยี่ยม กลุม
เกง  กลุมเกือบดีและกลุมพยายามอีกนิด ครูจะมีรางวัลให เนื่องจากวิธีการดังกลาวเปนการทําใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูตอไปเรื่อยๆ โดยใชกําหนดเวลาตายตัว  สงผลตอการตอบสนองสูงขึ้นวิธีการดังกลาวเหมาะสําหรับ
เด็กระดับประถมศึกษา (กมลรัตน  หลาสุวงษ. 2528 : 160-165)   ความกระตือรือรนที่จะทําคะแนนของ
ตนเองและคะแนนกลุมเนื่องจากนักเรียนทราบคะแนนความกาวหนาของนักเรียนและเมื่อครูนํามารวมเปน
คะแนนกลุม นักเรียนก็จะทราบระดับความสามารถของกลุม ดังนั้นเพ่ือใหกลุมของตนเองประสบความสําเร็จ
นักเรียนจึงชวยเหลือกันในการทํางานกลุม  กมลรัตน  หลาสุวงษ (2528 : 229)  กลาวไววา  การใหนักเรียน
ไดทราบพัฒนาการความกาวหนาของตนเอง  ทําใหเด็กรูวาตนเองทําส่ิงหนึ่งไดเพียงใด  ดังนั้นครูควรจัด
บทเรียน  โดยอาจแสดงผลงานเปนรูปกราฟ เมื่อเด็กพบวาเขาทํางานหรือเรียนไดดีขึ้นเรื่อยๆ จะเปนแรงจูงใจ
ใหเขาสนใจในการเรียนมากขึ้น  ประกอบกับการเสริมแรงทางบวกเปนสวนหนึ่งในการผลักดันและกระตุนให
นักเรียนมีความสนใจในการเรียน  มีความกระตือรือรนในการเรียนและพยายามชวยเหลือกันในการเรียนรู  
พยายามชวยเหลือกันและกันในการเรียนรูสงผลใหผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนแตละคนสูงขึ้น(ศรีภรณ ณะวงศษา.
2542 : 76)   สอดคลองกับงานวิจัยของวีรวรรณ  มณีนวล (2543 : 76) ไดทําการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ที่ไดรับการสอนแบบเรียนรวมมือ สอนโดยใช
หลักการเรียนเพ่ือรูแจงและสอนแบบเรียนรวมมือโดยใชหลักการเรียนเพื่อรูแจง ผลการวิจัยพบวา การ
เสริมแรงโดยการใหคําชมเชยในระหวางการทํากิจกรรมกลุมและหลังจากการทําแบบทดสอบยอย โดยการจัด
บอรดแสดงรายชื่อของกลุมที่ไดคะแนนเฉลี่ยมากที่สุด ใหรางวัลเชน สมุด  ปากกา  ไมบรรทัด ทําใหนักเรียนมี
ความสนใจในการเรียนและรวมกิจกรรมกลุมมากขึ้น สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สอดคลองกับ สมเดช  บุญประจักษ (2540 : 100)  ทําการศึกษาการพัฒนา
ศักยภาพทางคณิตศาสตร  ของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1  โดยใชการเรียนแบบรวมมือ  ผลการวิจัยพบวา 
ลักษณะกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ  เปนกิจกรรมที่ใหนักเรียนไดดําเนินการแกปญหารวมกันในกลุมยอย  
สมาชิกแตละคนนอกจากจะรับผิดชอบงานและการเรียนรูของตนเองแลว  ยังตองชวยสมาชิกในกลุมใหเกิดการ
เรียนรูเชนเดียวกันเพราะคะแนนของแตละคนสงผลตอคาเฉล่ียของกลุม ทําใหนักเรียนทุกคนเกิดการเรียนรู
ตามเปาหมายที่กําหนด  นอกจากนั้นการเรียนแบบรวมมือเปดโอกาสใหนักเรียนไดพูดแสดงความคิดเห็นและ
แสดงเหตุผลไดมากขึ้น สงผลใหศักยภาพทางคณิตศาสตรหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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  1.2  ความเชื่อมั่นในตนเอง  ในการเรียนแบบรวมมือผู วิจัยไดจัดกลุมแบบคละ
ความสามารถของนักเรียนโดยแตละกลุมจะมีเด็กเกง 1 คน  เด็กปานกลาง 2 คน และเด็กออน 1 คน  เมื่อ
ผูวิจัยไดจัดนักเรียนเขากลุมเรียบรอยแลว  ผูวิจัยไดเปดโอกาสใหนักเรียนตั้งชื่อกลุม  นักเรียนแตคนในกลุมจะ
ชวยกันตั้งชื่อกลุมอยางอิสระ  โดยนักเรียนจะตั้งชื่อตามความชื่นชอบของนักเรียนแตละกลุม  สงผลใหนักเรียน
ที่ไมกลาแสดงออก  กลาที่จะเสนอความคิดของตนเองใหกลุมรับทราบ ขณะเดียวกันในการทําแบบทดสอบ
อัตนัยแบบไมจํากัดสงผลใหนักเรียนกลาที่จะแสดงความคิดของตนเองไดอยางอิสระในการที่ตอบคําถามหรือ
แสดงแนวคิดในการทําแบบวัดความสามารถในการการแกปญหาทางคณิตศาสตรและแบบทดสอบยอย
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร   กอใหเกิดความเชื่อมั่นในตนเอง  สงผลตอการตอบคําถาม
ของนักเรียน  นักเรียนจึงแสดงแนวคิดในการแกปญหาไดอยางหลากหลายและเหมาะสมกับสถานการณปญหา
ที่โจทยกําหนด 
  1.3  กระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร ประกอบดวย 4 ขั้นตอนในการแกปญหา คือ  
ขั้นทําความเขาใจปญหา  ขั้นวางแผนแกปญหา  ขั้นดําเนินการแกปญหาและขั้นตรวจสอบ  เปนกรอบ
ความคิดในการแกปญหาน้ัน  เมื่อนักเรียนไดอานสถานการณปญหา แตละกลุมจะมีการวางแผนอยางเปน
ระบบ  ซึ่งขั้นตอนสําคัญที่สุดในการกระบวนการแกปญหาคือ ขั้นวางแผนแกปญหา  นักเรียนจะตองทราบวา
โจทยตองการทราบอะไร  จะใชยุทธวิธีใดในการแกปญหาที่เหมาะสม  ดวยกระบวนการแกปญหาดังกลาว
สงผลตอการแกปญหาของนักเรียนเปนอยางมากเพราะนักเรียนไดรวมกันวางแผนแกปญหา  ซึ่งในการ
วางแผนแกปญหาในกลุมนี้เอง  นักเรียนจะไดรับยุทธวิธีในการแกปญหาที่หลากหลาย และกลุมจะทําการ
คัดเลือกยุทธวิธีที่เหมาะสมที่สุดในการแกปญหาแตละสถานการณ   สงผลตอความสามารถในการแกปญหา
ของนักเรียนดีขึ้นกวากอนการทดลอง 
  1.4  ปญหาที่นํามาใชในการวิจัย  ผูวิจัยเลือกปญหาไมธรรมดามาใชในการวิจัยเพ่ือที่จะ
สรางความแปลกใหมใหกับนักเรียน  นักเรียนไมเคยเรียนปญหาดังกลาวมากอนสงผลใหนักเรียนกระตือรือรน
ที่จะเรียน  เปนปญหาที่ตองใชความคิดอยางรอบคอบ  ลักษณะของปญหาไมสามารถตอบไดทันที  ทําให
นักเรียนตองชวยเหลือกันในการทํากิจกรรมกลุม  และเมื่อนักเรียนประสบความสําเร็จในการแกปญหาสงผลให
นักเรียนเกิดความทาทายในการที่จะแกปญหาอีก  ปญหาที่แปลกใหมเปนปญหาหลายขั้นตอน  แกไดหลายวิธี 
ซึ่งวิธีการแกปญหาตองมีการวางแผน  มีการเลือกยุทธวิธีในการแกปญหา  รวมถึงปญหาปลายเปดที่มีคําตอบ
ไมเฉพาะเจาะจงหรือมีมากกวา 1 คําตอบ  ซึ่งปญหาเหลานี้อาจเปนปญหาที่ใหขอมูลไมเพียงพอหรือใหขอมูล
เกินที่จําเปนตองใช  การเลือกปญหาท่ีนาสนใจจะกระตุนใหนักเรียนอยากที่จะหาคําตอบ เหมาะสมกับวัยของ
ผูเรียน และชวยพัฒนาศักยภาพทางคณิตศาสตรของผูเรียนได  ทําใหนักเรียนมีประสบการณในการแกปญหา
ที่หลากหลาย (สมเดช บุญประจักษ. 2540 : 98) สอดคลองกับงานวิจัยของ อเนก  จันทรจรูญ (2545 : 53)  
ทําการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใช 
ชุดการเรียนการสอน ผลการวิจัยพบวา  ปญหาท่ีนํามาเปนปญหาที่นักเรียนไมเคยพบ เปนปญหาแปลกใหม  
และมีวิธีคิดที่แปลกใหมจึงทําใหนักเรียนรูสึกทาทายและสนใจที่อยากจะหาคําตอบ สงผลใหความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมตัวอยางหลังใชชุดการเรียนการสอนสูงกวากอนการทดลอง
อยางมีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ .01 
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2.  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบ
รวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ทั้งนี้เนื่องมาจากสาเหตุหลายประการดังนี้ 

2.1  วิธีสอนแบบรวมมือ   เปนการจัดนักเรียนใหคละความสามารถกัน  สงผลใหในกลุมจะ
มีนักเรียนเกง  ปานกลางและออนคละกันไป  นักเรียนจะตองชวยเหลือกันในการทํางานกลุม  เนื่องจาก
คะแนนกลุมจะเปนตัวกําหนดระดับความสามารถของกลุม  นักเรียนจึงจําเปนตองชวยเหลือกันในการทํางาน 
นักเรียนที่เรียนเกงตองชวยเหลือและอธิบายใหนักเรียนที่เรียนออนเขาใจ  ในขณะเดียวกันนักเรียนที่เรียนออน
ก็ตองพยายามทําความเขาใจปญหาเพ่ือที่จะทําคะแนนของตนเองใหดีและคะแนนของกลุมก็จะดีดวย  นักเรียน
แตละกลุมจะพยายามทําคะแนนของกลุมตนเองใหดีที่สุดกวาการสอบในครั้งที่ผานมา  แตนักเรียนที่ไดรับการ
สอนดวยวิธีสอนแบบปกติจะแขงขันกันในการหาคําตอบ  นักเรียนเกงจะทําคะแนนของตนเองใหดีแตไม
อธิบายขั้นตอนหรือกระบวนการคิดใหเพ่ือนฟง  สงผลใหนักเรียนออนไมไดรับการกระตุนและอธิบายใหเขาใจ
จากเพื่อนที่เกง   สอดคลองกับงานวิจัยของดูเรนและเชอริงตัน (Duren and Cherington. 1992 : 80-83)  
ที่ศึกษานักเรียนเกรด 7 และ 8 ในรายวิชา pre – algebra พบวา นักเรียนกลุมที่แกปญหาโดยใชการเรียนแบบ
รวมมือที่ใชเทคนิค 4 คน  สามารถจดจําและประยุกตยุทธวิธีการแกปญหาไดดีกวานักเรียนกลุมที่ฝกแกปญหา
เปนรายบุคคล  สอดคลองกับศรไกร  รุงรอด (2533 : 65)  ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาคณิตศาสตรและการใหความรวมมือตอกลุมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยใช
กิจกรรมการเรียนแบบ STAD กับกิจกรรมการเรียนตามคูมือครูของสสวท. พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรระหางนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบ STAD กับกิจกรรมการเรียนตามคูมือ
ครูของสสวท. พบวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  สอดคลองกับ  สมเดช  บุญประจักษ (2540 : 101) พบวา  นักเรียนที่เรียนจากแผนการสอนที่ใช
พัฒนาศักยภาพทางคณิตศาสตรที่ฝกผานกระบวนการแกปญหาโดยใชกิจกรรมที่เปนการเรียนแบบรวมมือมี
ศักยภาพทางคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนที่เรียนจากแผนการสอนที่ครูใชอยูตามปกติ 

2.2  การจัดกิจกรรมแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร ประกอบดวย  
5 ขั้นตอนคือ ขั้นนําเสนอบทเรียนตอทั้งชั้น   ขั้นกิจกรรมกลุมยอย  ขั้นทดสอบยอย   ขั้นคะแนนในการพัฒนา
ตนเองและขั้นกลุมไดรับการยกยองหรือยอมรับ  ทั้ง 5 ขั้นตอน  โดยเฉพาะในขั้นกิจกรรมกลุมยอย  นักเรียน
จะเปนผูดําเนินการแกปญหาดวยตนเอง  โดยใชกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรมาชวยในการแกปญหา  
ซึ่งกระบวนการแกปญหาที่พลวัตรประกอบดวย 4 ขั้นตอนคือ  ขั้นทําความเขาใจปญหา   ขั้นวางแผน
แกปญหา  ขั้นดําเนินการแกปญหาและขั้นตรวจสอบ  ทั้ง4 ขั้นตอนนั้นหากนักเรียนพบอุปสรรคที่สงผลใหไม
สามารถแกปญหาไดนักเรียนสามารถยอนกลับไปตรวจสอบดูวาทําผิดพลาดที่ขั้นตอนใด  และการที่นักเรียน
ไดเรียนรูดวยตนเองจากการไดลงมือปฏิบัติทําใหเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ (ยุพิน พิพิธกุล. 2543 : 1-10) 
สอดคลองกับการศึกษาของ โฮลมส (ปรีชา  เนาวเย็นผล. 2544 : 129 ; อางอิงจากHolmes.1996 : 36-52) 
พบวาการสอนที่ใชความคิดของนักเรียนเปนฐาน  โดยครูชวยขยายความคิด  ชวยทําความคิดนั้นใหชัดเจนจะ
ทําใหนักเรียนเรียนรูอยางมีความหมาย  ทําใหนักเรียนมีความเชื่อมั่นในส่ิงที่ตนคิด  กลาคิดกลาแสดงออกใน
โอกาสตอไปเมื่อไดรับโอกาส 

2.3  การสื่อสารของนักเรียน  จากการวิจัยพบวา  วิธีการเรียนแบบรวมมือ  นักเรียนมี
โอกาสซักถามเพื่อนในกรณีที่นักเรียนยังไมเขาใจ  โดยนักเรียนเกงจะทําหนาที่อธิบายใหสมาชิกในกลุมฟง  
พบวานักเรียนจะมีวิธีการอธิบายวิธีการคิดในการแกปญหาใหเพ่ือนในกลุมเขาใจไดอยางดี  นักเรียนเกงจะ
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พยายามอธิบายจนเพื่อนในกลุมเขาใจ  ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากภาษาที่นักเรียนใชสามารถสื่อสารกันในกลุมได
อยางมีประสิทธิภาพ  ในขณะที่นักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติจะส่ือสารกับครู  นักเรียนมักไม
คอยซักถามเพ่ือน ไมมีการแลกเปลี่ยนความคิดซึ่งกันและกัน ทําใหไมไดรับความคิดที่หลากหลายในการ
แกปญหายัง (ศรไกร  รุงรอด.2533 : 63 ; อางอิงจากYoung. 1872 : 603)  กลาววา  นักเรียนจะเรียนรูอะไร
ตางๆ ไดจากกันและกันมากมาย และการเรียนรูจากกันและกันของนักเรียนจะทําใหเกิดความเขาใจไดดีกวา
การเรียนรูจากครู เพราะภาษาที่นกัเรียนใชพูดจาสื่อสารกันนั้น  ส่ือความเขาใจไดดีและเหมาะสม  เนื่องจากวัย
ของนักเรียนดวยกันนั้น  ใกลเคียงกันมากกวาวัยของนักเรียนกับครู   
  2.4   ยุทธวิธีที่นํามาใชในการแกปญหา   เนื่องจากสถานการณปญหาท่ีใชในการวิจัยเปน
ปญหาที่นักเรียนสามารถตอบไดอยางหลากหลาย   จากการวิจัยพบวานักเรียนในกลุมทดลองจะแสดงแนวคิด
ในลักษณะที่แตกตางกัน  แตคําตอบที่ไดถูกตอง  สังเกตไดจากการนําเสนอผลงานของนักเรียนแตละครั้งจะมี
นักเรียนบางกลุมที่คิดแตกตางไปจากกลุมอื่น ซึ่งยุทธวิธีที่นักเรียนใชเปนประจําคือ ยุทธวิธีเขียนภาพหรือ
แผนภาพ  ยุทธวิธีตาราง  ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบและยุทธวิธีทํายอนกลับ  ในขณะที่นักเรียนกลุมควบคุมมัก
เขียนบรรยายคําตอบเพียงอยางเดียว  ทําใหไมเกิดความคิดที่หลากหลาย สอดคลองกับปรีชา  เนาวเย็นผล 
(2544 : 131) ทําการวิจัยกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปด  สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1  ผลการวิจัยพบวา  ยุทธวิธีแกปญหาที่หลากหลายสามารถสื่อสารความคิดใน
การแกปญหาไดดี 
 
ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1.  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบรวมมือในระยะแรกนักเรียนยังไมคุนเคยกับกระบวนการ
กลุม  ครูผูสอนจําเปนตองอธิบายใหนักเรียนเห็นความสําคัญของกลุม  การทํางานรวมกัน  สงผลใหการเรียน
แบบรวมมือประสบความสําเร็จ 
 2.  ในการทดสอบยอยแตละครั้งควรใหนักเรียนทราบผลทันที  เพราะนักเรียนจะกระตือรือรนในการ
เรียนครั้งตอๆ ไป 
 3.  ควรมีการชมเชยทันทีเมื่อนักเรียนทําคะแนนถึงตามเกณฑที่กําหนดไว  หรือชวยเหลือกันในการ
ทํางานกลุม  จะทําใหนักเรียนตั้งใจเรียนและพยายามชวยกันแกปญหา 
 4.  ในสาระการเรียนรูเรขาคณิต  สถานการณปญหาการตอรูป พบวานักเรียนชายจะมีทักษะในการ
ตอรปูมากกวานักเรียนหญิง  สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมกลุม  เมื่อถึงสถานการณปญหาเกี่ยวกับเรขาคณิต
นักเรียนจะกระตือรือรนในการตอรูป  และจะเปนผูอธิบายใหเพ่ือนในกลุมฟงวาควรตอรูปอยางไรจึงจะประสบ
ความสําเร็จตามโจทยกําหนด 
 5.  การที่นักเรียนไดเรียนเปนกลุม  พบวา  นักเรียนที่มีพฤติกรรมชอบแกลงเพ่ือนไมอยากเรียน
หนังสือ  มีพฤติกรรมที่เปล่ียนไป  นักเรียนจะชอบทํางานรวมกับเพ่ือน  การตอบคําถาม  สนใจในการรวม
กิจกรรมมากขึ้น 
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ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
 1.  ควรศึกษาวิธีการสอนแบบรวมมือกับตัวแปรอื่นๆ เชน ความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆ 
ทางคณิตศาสตร  ความคิดริเริ่มสรางสรรค 
 2.  ควรศึกษาวิธีสอนแบบรวมมือโดยใชขอสอบอัตนัยกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆ  
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ภาคผนวก  ก 
 รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจคุณภาพเครื่องมือในปริญญานิพนธ 
 รายชื่อโรงเรียนที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการปริญญานิพนธ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือในปริญญานิพนธ 
 
1.  อาจารยนพเกา  ลิมปสีสวรรค 
      โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร (ฝายประถม) 
2.  อาจารยกรรณิการ  เพ็ชรเหล่ียม 
    โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร (ฝายประถม) 
3.  อาจารยพิธพร  ธนะสมบัติ 
    ศึกษานิเทศก  ระดับ 7  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี  เขต 2  
4.  อาจารยสุรางค  ปรีเปรม 
     อาจารย 2 ระดับ 7  โรงเรียนบานหนองยาง  สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี  เขต 2 
5.  อาจารยสุพจน  สวยปานแกว 
     อาจารย  2  ระดับ  7  โรงเรียนบานหนองยาง  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี  เขต 2 
 
 

รายชื่อโรงเรียนที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการปริญญานิพนธ 
 

โรงเรียนอนุบาลพนัสศึกษาลัย    
                   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี  เขต 2  อําเภอพนัสนิคม  ชลบุรี 

 
 
 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
 ตารางแสดงคาความยากงาย (PE) และคาอํานาจจําแนก (D) ของ 

      แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตร 
 ตารางแสดงคาความยากงาย (PE) และคาอํานาจจําแนก (D) ของ 

แบบทดสอบยอยความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรการแกปญหา    
ทางคณิตศาสตร 

 ตารางแสดงคะแนนการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหากอนเรียนของ
กลุมทดลอง 

 ตารางแสดงคะแนนการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหากอนเรียนของ
กลุมควบคุม 

 ตารางแสดงคะแนนการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรยีนของ
กลุมทดลอง 

 ตารางแสดงคะแนนการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรยีนของ
กลุมควบคุม  
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ตาราง 11  แสดงคาความยากงาย (PE) และคาอํานาจจําแนก (D) ของแบบวัดความสามารถใน 
      การแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

ขอที่ คาความยากงาย(PE) คาอํานาจจําแนก(D) 
1 .43 .60 
2 .46 .67 
3 .36 .72 
4 .44 .61 
5 .61 .71 

 
แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรมีคาความเชื่อมั่น = .96 

 
 
 
ตาราง 12  แสดงคาความยากงาย (PE) และคาอํานาจจําแนก (D) ของแบบทดสอบยอยความสามารถ 
      ในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

  
ขอที่ คาความยากงาย(PE) คาอํานาจจําแนก(D) 

1 .36 .70 
2 .63 .75 
3 .55 .83 
4 .45 .60 
5 .44 .53 
6 .47 .77 
7 .36 .73 
8 .51 .76 
9 .52 .81 
10 .40 .73 
11 .57 .86 
12 .63 .73 

                 
              แบบทดสอบยอยความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรมีคาความเชื่อมัน่  = 0.91 ,  
      0.88 ,   0.87 , 0.71 , 0.82 , 0.87 , 0.80 , 0.70 , 0.89 , 0.85 , 0.72 , 0.83 ตามลําดับ. 
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ตาราง  13  แสดงคะแนนการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหากอนและหลังเรียนของกลุมทดลอง 
 

กลุมทดลอง 
เลขที่ กอนทดลอง หลังทดลอง เลขที่ กอนทดลอง หลังทดลอง 

1 3 5.5 22 5 10.5 
2 4.5 8.5 23 6.5 14.5 
3 4 8 24 6 11.5 
4 3 6.5 25 9 14.5 
5 2.5 6 26 10 17 
6 3 6.5 27 11.5 12.5 
7 2.5 6 28 5 10.5 
8 8 14.5 29 7 11.5 
9 5.5 11.5 30 4.5 19 

10 4.5 4.5 31 - - 
11 2.5 9.5 32 4 7.5 
12 4 8 33 5.5 10.5 
13 8.5 10.5 34 4 9.5 
14 4.5 8.5 35 7 17.5 
15 9 13 36 7.5 12.5 
16 8 13 37 6.5 12.5 
17 9 14.5 38 3 9 
18 5 8 39 4.5 9.5 
19 8 13.5 40 7.5 17 
20 - - 41 5.5 14 
21 3 8.5 42 7 11.5 

   รวม 228.5 437 
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ตาราง  14  แสดงคะแนนการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหากอนและหลังเรียนของกลุมควบคุม 
 

กลุมควบคุม 
เลขที่ กอนทดลอง หลังทดลอง เลขที่ กอนทดลอง หลังทดลอง 

1 5 5 22 4.5 8 
2 6 6 23 6.5 7.5 
3 9 6.5 24 11 13.5 
4 7 6 25 5 9.5 
5 7 10.5 26 7 12 
6 6.5 9 27 4 4.5 
7 7 8.5 28 - - 
8 7 8.5 29 5 8 
9 8.5 11 30 8.5 8 

10 5.5 7.5 31 11 12.5 
11 5 8 32 13.5 17 
12 6 6.5 33 4.5 10.5 
13 10 17.5 34 - - 
14 - - 35 4 6 
15 7.5 13.5 36 5.5 8 
16 - - 37 11.5 15 
17 6 9 38 12 11.5 
18 - - 39 7 8 
19 4.5 3.5 40 7 11 
20 - - 41 6.5 7 
21 8.5 11.5 42 11.5 14.5 
   รวม 269.5 348.5 
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ตาราง  15  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหากอนเรียน 
      ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 

กอนเรียน 
เลขที่ กลุมทดลอง กลุมควบคุม เลขที่ กลุมทดลอง กลุมควบคุม 

1 3 5 22 5 11 
2 4.5 6 23 6.5 5 
3 4 9 24 6 7 
4 3 7 25 9 4 
5 2.5 7 26 10 - 
6 3 6.5 27 11.5 4 
7 2.5 7 28 5 - 
8 8 7 29 7 4.5 
9 5.5 8.5 30 4.5 - 

10 4.5 5.5 31 - 8.5 
11 2.5 5 32 4 4.5 
12 4 6 33 5.5 6.5 
13 8.5 10 34 4 11 
14 4.5 - 35 7 5 
15 9 7.5 36 7.5 7 
16 8 - 37 6.5 4 
17 9 6 38 3 - 
18 5 - 39 4.5 7 
19 8 8.5 40 7.5 7 
20 - 4.5 41 5.5 6.5 
21 3 6.5 42 7 11.5 
   รวม 228.5 269.5 
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ตาราง  16  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนของ 
      กลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 

หลังเรียน 
เลขที่ กลุมทดลอง กลุมควบคุม เลขที่ กลุมทดลอง กลุมควบคุม 

1 5.5 5 22 10.5 8 
2 8.5 6 23 14.5 7.5 
3 8 9 24 11.5 13.5 
4 6.5 7 25 14.5 9.5 
5 6 7 26 17 12 
6 6.5 6.5 27 12.5 4.5 
7 6 7 28 10.5 - 
8 14.5 8.5 29 11.5 8 
9 11.5 11 30 19 8 

10 4.5 7.5 31 - 12.5 
11 9.5 8 32 7.5 17 
12 8 6.5 33 10.5 10.5 
13 10.5 17.5 34 9.5 - 
14 8.5 - 35 17.5 6 
15 13 13.5 36 12.5 8 
16 13 - 37 12.5 15 
17 14.5 9 38 9 11.5 
18 8 - 39 9.5 8 
19 13.5 3.5 40 17 11 
20 - - 41 14 7 
21 8.5 11.5 42 11.5 14.5 
   รวม 437 348.5 

  
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
 

 แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชวิธีสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชวิธีสอนแบบปกติ 
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แผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ   
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร            ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
เร่ืองจํานวนและการดําเนินการ                                                                     เวลา  60 นาที 
 
สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถนําความรูเกี่ยวกับจํานวนและการดําเนินการ  มาใชในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรในลักษณะของปญหาไมธรรมดาที่นักเรียนไมเคยพบมากอนได   
จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาเกี่ยวกับจํานวนและการดําเนินการได 
2. นักเรียนสามารถอธิบายวิธคีิดและใหเหตุผลในการคํานวณได 

สาระการเรียนรู 
 จํานวนและการดําเนินการ 
สถานการณปญหา    “ มาแขงและไกแจ  ” 
    เอกซื้อมาแขงและไกแจมาจํานวนหนึ่ง  นับหัวได 50 หัว  นับขาได 160 ขา ตองจายเงินคามาแขง 
ตัวละ 10,000 บาท  คาไกแจคูละ 500 บาท  จงแสดงวิธีคิดวาเอกซื้อมาแขงและไกแจมาอยางละกี่ตัวและตอง
จายเงินทั้งหมดเทาไร 
กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนําเสนอบทเรียนตอท้ังชั้น 
 1.  ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมๆ ละ 4 คน โดยใหแตละกลุมประกอบไปดวยนักเรียนเกง 1 คน  
ปานกลาง 2 คนและออน 1 คน โดยพิจารณาจากผลการเรียนวิชาคณิตศาสตรภาคเรียนที่ผานมา  
 2.  ครูทําความเขาใจกับนักเรียนเกี่ยวกับเปาหมาย ลักษณะ  บทบาทหนาที่ของการเรียนแบบ
รวมมือ  โดยครูเนนย้ําใหนักเรียนทราบถึงความสําคัญของการทํางานกลุม  คะแนนของกลุมจะไดมาจาก
คะแนนเฉล่ียของแตละคน  หากนักเรียนแตละคนทําคะแนนไดดีก็จะสงผลถึงคะแนนของกลุมดวย 
 3.  ครูนําเสนอกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรวาประกอบไปดวยขั้นตอนในการแกปญหา 4 ขั้น
คือ  ขั้นทําความเขาใจปญหา   ขั้นวางแผนแกปญหา   ขั้นดําเนินการแกปญหาและขั้นตรวจสอบ  แตละ
ขั้นตอนนั้นมีลักษณะอยางไรเพ่ือใหนักเรียนเขาใจ  หากนักเรียนพบวาอุปสรรคในการแกปญหาที่สงผลให
นักเรียนไมประสบความสําเร็จในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  นักเรียนสามารถยอนกลับไปยังขั้นตอนใด
ขั้นตอนหนึ่งได  โดยไมตองเริ่มที่ 
ขั้นแรกคือขั้นทําความเขาใจปญหาเสมอไป 
 4.  ตอจากนั้นครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับการดํารงชีวิตของมาและไกแจวามีรูปราง  ลักษณะ  
และการดํารงชีวิตอยางไร 
 5.  ครูนําเสนอสถานการณปญหา “ มาแขงและไกแจ ”   พรอมกับสนทนาซักถามนักเรียนเกี่ยวกับ
ปญหา “ มาแขงและไกแจ”  โดยครูจะเปนผูถามนํากอน เพ่ือสรางความคุนเคยในการแกปญหาใหกับนักเรียน 
เชน โจทยตองการทราบอะไร  โจทยกําหนดขอมูลอะไรมาใหบาง  ปญหานี้ตองการใหหาอะไร  นักเรียนจะ
แกปญหานี้อยางไร 
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 6.  เมื่อนักเรียนตอบคําถามไดแลว  ครูจึงแนะนํากระบวนการแกปญหาวาสามารถดําเนินการได 4 
ขั้นตอน  ครูนําภาพกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรแตละขั้นตอนติดบนกระดานดําพรอมกับทบทวน
ขั้นตอนในการแกปญหาอีกครั้งหนึ่ง 
 ข้ันกิจกรรมกลุมยอย 
 7.  ใหนักเรียนแตละกลุมอภิปรายรวมกันเพ่ือทําความเขาใจปญหา  วางแผนแกปญหา  กําหนด
แนวคิดในการหาคําตอบของปญหา  กอนที่จะลงมือแสดงวิธีคิดเพ่ือหาคําตอบของปญหา 
 8.  ครูแจกใบสถานการณปญหาพรอมทั้งใบคําถามประกอบกิจกรรมการเรียนรูเรื่อง “มาลายและไก
แจ” ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษา แลกเปล่ียนความคิดเห็นกันภายในกลุม 
 9.  ครูสุมกลุมใดกลุมหนึ่งออกมานําเสนอวิธีคิดหนาชั้นเรียน  ในการนําเสนอหนาชั้นเรียนนั้น  กลุมที่
นําเสนอใหครอบคลุมใน 4 ประเด็นคือ 

-  โจทยตองการทราบอะไร 
-  นักเรียนใชยุทธวิธีใดในการแกปญหา 
-  นักเรียนดําเนินการในการแกปญหาอยางไร 
-  อธิบายวิธีคิด และใหเหตุผลประกอบ 

    ขณะที่นักเรียนนําเสนอนั้นครูอาจสอดแทรกแนวคิดในการแกปญหาเพ่ิมเติมเพ่ือใหนักเรียนเขาใจ
ในปญหามากยิ่งขึ้น  นอกจากนี้ครูสอบถามถึงการหาคําตอบในการแกปญหาของนักเรียนกลุมอื่นวามีวิธีใน
การหาคําตอบที่แตกตางไปจากที่เพ่ือนนําเสนอหรือไม  หากไมมีครูอาจนําเสนอเพิ่มเติมจากที่นักเรียน
นําเสนอ 

10.  เมื่อนักเรียนนําเสนอวิธีการในการหาคําตอบเรียบรอยแลว  ครูสรุปขั้นตอนในการแกปญหา “ 
มาแขงและไกแจ” ที่นักเรียนนาํเสนอไปพรอมทั้งเนนย้ําขั้นตอนการแกปญหาที่เปนพลวัตร  สามารถทําให
นักเรียนแกปญหาไดเร็ว  เขาใจปญหามากยิ่งขึ้นอีกดวย 
 ข้ันทดสอบกลุมยอย 
 11.  หลังจากที่นักเรียนนําเสนอผลการแกปญหาเรียบรอยแลว  ครูใหนักเรียนแตละคนทํา
แบบทดสอบยอยที่ 1 สุนัขและนก เพ่ือประเมินความเขาใจในบทเรียน 
 ข้ันคะแนนในการพัฒนาตนเอง 
 12.  ครูนําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบยอยที่ 1 สุนัขและนก ของนักเรียนแตละคน  โดยครู
เปนผูทําการบันทึกคะแนนในการพัฒนาตนเองของนักเรียนไวทุกครั้ง 
 ข้ันกลุมไดรับการยกยองหรือยอมรับ 
 13.  คะแนนของกลุมคํานวณจากคะแนนเฉลี่ยของคะแนนในการพัฒนาตนเองของสมาชิกแตละคนใน
กลุมมารวมกันแลวหารดวยจํานวนสมาชิก 
  กลุมพยายามอีกนิด คะแนนความกาวหนา 0-7 
  กลุมเกือบดี  คะแนนความกาวหนา 8-15 
  กลุมเกง   คะแนนความกาวหนา 16-24 
  กลุมยอดเย่ียม  คะแนนความกาวหนา 25-30 
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       เพ่ือแสดงใหนักเรียนทราบวาทุกคนทุกกลุมมีสิทธิ์ไดรับรางวัล  แตละกลุมมิไดแขงขันกับกลุม
อ่ืนๆ แตเปนการรวมมือชวยเหลือกันในกลุมเพ่ือใหเกิดความรวมมือเกื้อกูลกันภายในกลุม คนเรียนเกงตอง
ชวยเหลือผูที่เรียนออน  และคนที่เรียนออนก็ตองพยายามในการพัฒนาตนเองเพื่อใหไดคะแนนในการพัฒนา
ตนเองดีขึ้นและสงผลตอคะแนนของกลุมดวย 
 14.  ครูประเมินผลการทํางานกลุม  โดยครูติดประกาศคะแนนของแตละกลุมบนกระดานดํา 
 15.  ครูประกาศผลคะแนนการทดสอบยอยใหนักเรียนแตละกลุมทราบ  พรอมทั้งเนนย้ําใหเห็นถึง
ความรวมมือกันจะทําใหสมาชิกในกลุมเขาใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้น  และผลจากความเขาใจในบทเรียนก็จะทํา
ใหสมาชิกในกลุมทําประสบความสําเร็จในการทําแบบทดสอบยอย  คะแนนจากแบบทดสอบยอยจะสงผลตอ
คะแนนของกลุมนั่นเอง 
สื่อ / อุปกรณ 

1. ใบคําถามประกอบกิจกรรมการเรียนรู  “มาแขงและไกแจ” 
2. แบบทดสอบยอยที่ 1 สุนัขและนก 
3. ภาพมาแขงและไกแจ 

การประเมินผล 
1. ประเมินผลจากคะแนนการปฏบัิติกิจกรรมกลุมยอย 
2. การทําแบบทดสอบยอย 
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บันทึกผลหลังเรียน 
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ลงชื่อ…………………………………………….ผูสอน 

                                                                   (นางสาวเยาวลักษณ  ศรีกลํ่า) 
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ใบคําถามประกอบกิจกรรมการเรียนรู “มาแขงและไกแจ ” 
สถานการณปญหา 

เอกซื้อมาแขงและไกแจมาจํานวนหนึ่ง  นับหัวได 50 หัว  นับขาได 160 ขา ตองจายเงินคามาแขง 
ตัวละ 10,000 บาท  คาไกแจคูละ 500 บาท  จงแสดงวิธีคิดวาเอกซื้อมาแขงและไกแจมาอยางละกี่ตัวและตอง
จายเงินทั้งหมดเทาไร 
ตอนท่ี 1 กระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร 

ข้ันทําความเขาใจปญหา 
ใหนักเรียนอานสถานการณปญหา “ มาแขงและไกแจ ” จากนั้นใหนักเรียนวิเคราะหโจทยในประเด็น

ตอไปนี้ 
- สัตวอะไรบางที่โจทยกําหนด 
- โจทยตองการทราบอะไร 
- นักเรียนมีขอมูลอะไรบาง 

ข้ันวางแผนในการแกปญหา 
ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายวาสามารถใชยุทธวิธีใดบางในการแกปญหา  

ในประเด็นตอไปนี้ 
- นักเรียนคิดวามีวิธีการใดบางในการแกปญหา “มาแขงและไกแจ” 
- มาแขงและไกแจมีขาที่แตกตางกันอยางไร 
- จํานวนหัวและขาเกี่ยวของกันอยางไร 
- ถาหากนักเรียนเลี้ยงมาแขงไว 20 ตัวจะมีขาเทาไร 

ข้ันดําเนินการแกปญหา  
- นักเรียนใชวิธีการใดในการแกปญหา 
- จํานวนขาของมาแขงมากหรือนอยกวา 160 ขา  

ข้ันตรวจสอบ 
- คําตอบที่ไดถูกตองหรือไม 
- ยุทธวิธีที่นักเรียนเลือกใชสามารถใชยุทธวิธอ่ืีนในการแกปญหาไดหรือไม 
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ตอนท่ี 2  อธิบายพรอมแสดงแนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อกลุม………………………………………… 
                                                                                                                                                            
 
 

                                       

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผมมีเพ่ือนๆ
กี่ตัวครับ 



 99

แนวคิดปญหา  “ มาแขงและไกแจ ” 
     

ปญหา ยุทธวิธี แนวคิด 
 
      เอกซื้อมาแขงและไกแจมา
จํานวนหนึ่ง  นับหัวได 50 หัว  นับขา
ได 160 ขา ตองจายเงินคามาแขง ตัว
ละ 10,000 บาท  คาไกแจคูละ 500 
บาท  จงแสดงวิธีคิดวาเอกซื้อมาแขง
และไกแจมาอยางละกี่ตัวและตอง
จายเงินทั้งหมดเทาไร 
 

ยุทธวิธี
ตาราง 

 
จํานวนตัว ( มาแขง , ไกแจ ) สัตว 50 

หัว 32 : 22 31 : 21 30 : 20 
มาแขงมี 
4 ขา 

32x4 = 128 31x4=124 30x4=120 

ไกแจมี 2 
ขา 

22x2 = 44 21x2=42 20x2=40 

รวม
จํานวนขา 

128+44 
=172  

124+42=166 120+40=160 

  
โจทยกําหนดวามาแขงตัวละ 10,000 บาท  จะได 
10,000 x30 = 300,000  บาท 
ไกแจคูละ 500 บาท จะได  500x10=5,000  บาท 
 ดังนั้นแสดงวาเอกซื้อมาแขง  30  ตัว  ไกแจ 20 ตัว รวม
จายเงินทั้งหมด 305,000 บาท 
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สถานการณปญหา    แอนเล้ียงสุนัขและนกไวรวมกัน  สัตวทั้งหมดมีหัวรวมกัน 20 หัว  มตีา 40 ตา และมี
ขา 54 ขา ดังนั้นแอนเล้ียงสุนัขและนกอยางละกี่ตัว  เขียนอธิบายแนวคิด 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................
................................................................................................................................................
................................................................................................................................................
................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................
................................................................................................................................................
................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................ 
ชื่อ........................................นามสกุล.................................เลขที่.....................ชั้น.................. 

 

ขอ 1 สุนัขและนก 
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แผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ   
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร            ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4เร่ือง  การวัด                             
เวลา  60 นาที 
 
สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถนําความรูเกี่ยวกับการวัด  มาใชในการแกปญหาทางคณิตศาสตรในลักษณะของ
ปญหาไมธรรมดาที่นักเรียนไมเคยพบมากอนได  
จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาการวัดได 
2. นักเรียนสามารถอธิบายวิธีคิดและใหเหตุผลในการคํานวณได 

สาระการเรียนรู 
 การวัด 
สถานการณปญหา  “ เงินของตอง ”                                                                      
                      เงินของตอง 
        ตองเปนเด็กดี   ไมหนีโรงเรียน 
  ขยันหมั่นเพียร   ไปเรียนทุกวัน 
  ตอนเย็นเลิกเรียน   รีบเรงกลับบาน 
  ชวยแมลางจาน   เก็บกวาดบานเรือน 
       คุณตาสอนตอง  ใหลองเก็บเงิน 
  อยาซื้อขนม   โดยไมจําเปน 
  เมื่อครบสิบวัน   ก็พลันพบวา 
  กระปุกนั้นหนา   มีเงินมากมาย 
  แปดรอยส่ีสิบเกา   คือคานับได 
  นักเรียนลองทาย   เหรียญสิบ หาและบาทอยางละเทาใด 
กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนําเสนอบทเรียนตอท้ังชั้น 
 1.  ครูสนทนากับนักเรียนถึงการไดรับเงินมาโรงเรียนของนักเรียนแตละคน  วาไดรับเงินมาโรงเรียน
คนละเทาไร  แลวในแตละวันนักเรียนใชเงินในการซื้ออะไรบาง  นักเรียนทาํอยางไรกับเงินที่เหลือ   ครูกลาว
ประโยชนของการออมเงินจะสงผลอยางไรในอนาคต 
 2.  ครูนําบทกลอน “เงินของตอง ” ติดบนกระดานดํา ใหนักเรียนอานพรอมกัน 
 3.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปใจความสําคัญของบทกลอน รวมกัน โดยครูทําหนาที่ซักถามวา
เหรียญที่นักเรียนใชในปจจุบันมีเหรียญอะไรบาง 
 ข้ันกิจกรรมกลุมยอย 
 4.  ครูแจกคําถามประกอบปญหา “เงินของตอง” เพ่ือเปนการกระตุนความคิดของนักเรียนในการ
แกปญหา  โดยครูพยายามเนนย้ํากระบวนการแกปญหาทั้ง 4 ขั้นตอน 
 5.  นักเรียนรวมกันอภิปราย  แลวสงตัวแทนออกมานําเสนอแนวคิดหนาชั้นเรียนใหครอบคลุม 4 
ประเด็นคือ โจทยตองการทราบอะไร  นักเรียนวางแผนในการแกปญหาอยางไร  นักเรียนดําเนินการแกปญหา
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อยางไรและอธิบายวิธีคิดพรอมทั้งใหเหตุผลประกอบ ในขณะท่ีนักเรียนนําเสนอครูอาจเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือ
เปนการเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียนในการแกปญหาใหชัดเจนยิ่งขึ้น 
 6.  เมื่อนักเรียนนําเสนอเรียบรอยแลว ครูสรุปและนักเรียนรวมกันสรุปและแนะนําการแกปญหาโดย
ใชยุทธวิธีในการแกปญหาอื่นเพ่ิมเติม 
 ข้ันทดสอบกลุมยอย 
 7.  ใหนักเรียนแตละคนนําแบบทดสอบยอยที่ 2  กรอบรูป  เพ่ือประเมินความเขาใจในบทเรียน 

ข้ันคะแนนในการพัฒนาตนเอง 
7. ครูนําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบยอยที่ 2 กรอบรูปประกาศใหนักเรียน 

ทราบเพ่ือใหนักเรียนตระหนักถึงคะแนนในการพัฒนาตนเอง 
 ข้ันกลุมไดรับการยกยองหรือยอมรับ 
 9.  ครูประกาศผลคะแนนการทดสอบยอยใหนักเรียนแตละทราบพรอมทั้งบอกคะแนนกลุมที่ไดรับ
การยกยอง พรอมชมเชยกลุมที่ทําคะแนนเกินคะแนนฐานที่ทําไว  และกระตุนกลุมที่ทําคะแนนต่ํากวาเกณฑ 
สื่อ / อุปกรณ 

1. บทกลอน “ เงินของตอง “ 
2. ใบคําถามประกอบกิจกรรมการเรียนรู “เงินของตอง” 
3. เหรียญสิบ  เหรียญหาและเหรียญบาท 
4. แบบทดสอบยอยที่ 2 กรอบรูป 

การประเมินผล 
 1.  ประเมินผลจากการปฏิบัติกิจกรรมกลุมยอย 

2.  การทําแบบทดสอบยอย 
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บันทึกผลหลังเรียน 
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ลงชื่อ…………………………………………….ผูสอน 
                                                                      (นางสาวเยาวลักษณ  ศรีกลํ่า) 
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ใบคําถามประกอบกิจกรรมการเรียนรู “เงินของตอง ” 
สถานการณปญหา 

เงินของตอง 
        ตองเปนเด็กดี    ไมหนีโรงเรียน 
  ขยันหมั่นเพียร    ไปเรียนทุกวัน 
  ตอนเย็นเลิกเรียน    รีบเรงกลับบาน 
  ชวยแมลางจาน    เก็บกวาดบานเรือน 
       คุณตาสอนตอง   ใหลองเก็บเงิน 
  อยาซื้อขนม    โดยไมจําเปน 
  เมื่อครบสิบวัน    ก็พลันพบวา 
  กระปุกนั้นหนา    มีเงินมากมาย 
  แปดรอยส่ีสิบเกา    คือคานับได 
  นักเรียนลองทาย    เหรียญสิบ หาและบาทอยางละเทาใด 
 
ตอนท่ี 1 กระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร 

ข้ันทําความเขาใจปญหา 
ใหนักเรียนอานสถานการณปญหา “เงินของตอง” จากนั้นใหนักเรียนวิเคราะหโจทยในประเด็น

ตอไปนี้ 
-  ตองมีนิสัยอยางไร 
-  โจทยกําหนดวาตองหยอดเงินใสกระปุกทั้งหมดกี่วัน 
-  นักเรียนมีขอมูลอะไรบาง 
-  โจทยตองการทราบอะไร 

ข้ันวางแผนในการแกปญหา 
ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายวาสามารถใชยุทธวิธีใดบางในการแกปญหา  

ในประเด็นตอไปนี้ 
-  โจทยวางเงื่อนไขในการแกปญหาอยางไร 
-  นักเรียนจะหาคําตอบดวยวิธีการใดบาง 
-  เหรียญหาและเหรียญบาทมีจํานวนเทากันหรือตางกัน  อยางไร 

ข้ันดําเนินการแกปญหา  
-  นักเรียนดําเนินการแกปญหาตามยุทธวิธีใดบาง 
-  นักเรียนคิดวาตองมีเหรียญสิบบาทหรือเหรียญหาบาทมากกวากัน 
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ข้ันตรวจสอบ 
-  คําตอบที่ไดเทากับส่ิงที่โจทยกําหนดหรือไม 
-  ยุทธวิธีที่นักเรียนเลือกใชสามารถใชยุทธวิธีอ่ืนในการแกปญหาไดหรือไม   
-   โดยเฉลี่ยแลวตองไดรับเงินวันละเทาไร 

                                                    
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อยากรูจังวา 
ตองมีเหรียญ
สิบบาท  
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ตอนท่ี 2  อธิบายพรอมแสดงแนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อกลุม……………………………………………………………… 
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แนวคิดปญหา  “ เงินของตอง ” 
     

ปญหา ยุทธวิธี แนวคิด 
เงินของตอง 

     ตองเปนเด็กดี     ไมหนีโรงเรียน
ขยันหมั่นเพียร    ไปเรียนทุกวัน 
ตอนเย็นเลิกเรียน    รีบเรงกลับบาน 
ชวยแมลางจาน    เก็บกวาดบานเรือน 
   คุณตาสอนตอง    ใหลองเก็บเงิน 
อยาซื้อขนม    โดยไมจําเปน 
เมื่อครบสิบวัน    ก็พลันพบวา 
กระปุกนั้นหนา    มีเงินมากมาย 
แปดรอยส่ีสิบเกา    คือคานับได 
นักเรียนลองทาย   เหรียญสิบ หา 
                         และบาทอยาง 
                         ละเทาใด 
 
 

ยุทธวิธี
ตาราง 

โจทยกําหนดวาเมื่อครบสิบวันตองมีเงินเก็บ 849 บาท   
ส่ิงที่โจทยตองการทราบวา  ตองมีเหรียญสิบบาท  เหรียญหา
บาทและเหรียญบาทอยางละเทาใด 
                            
 
 
 
 
 
 
 
   ดังนั้นตองมีเหรียญสิบบาท  จํานวน  65  เหรียญ  เหรียญหา
บาท  จํานวน  36 เหรียญและเหรียญบาท  จํานวน 19  เหรียญ  

หรือ                                     
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

เหรียญ จํานวนเหรียญ 
เหรียญสิบบาท 10x65=650 
เหรียญหาบาท 5x36=180 
เหรียญบาท 1x19=19 
รวม 650+180+19=849 

เหรียญ จํานวนเหรียญ 
เหรียญสิบบาท 10x80=800 
เหรียญหาบาท 5x8=40 

เหรียญบาท 1x9=9 
รวม 800+40+9=849 
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สถานการณปญหา   กิ๊ฟซื้อรูปและกรอบรูปราคารวมกัน 110 บาท  ซึ่งกรอบรูปแพงกวารูป 100 บาท อยาก
ทราบวากิ๊ฟซื้อกรอบรูปและรูป   ราคาอยางละเทาไรและเขียนอธิบายแสดงแนวคิด 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
ชื่อ.............................................นามสกุล...............................เลขท่ี................ชั้น.................... 

 

  ขอ 2 กรอบรูป 
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แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ   
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร            ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
เร่ือง  จํานวนและการดําเนินการ                                                                   เวลา  60 นาที 
 
สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถนําความรูเกี่ยวกับจํานวนและการดําเนินการ  มาใชในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรในลักษณะของปญหาไมธรรมดาที่นักเรียนไมเคยพบมากอนได   
จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาเกี่ยวกับจํานวนและการดําเนินการได 
2. นักเรียนสามารถอธิบายวิธีคดิและใหเหตุผลในการคํานวณได 

สาระการเรียนรู 
 จํานวนและการดําเนินการ 
สถานการณปญหา “ มาแขงและไกแจ ” 
 เอกซื้อมาแขงและไกแจมาจํานวนหนึ่ง  นับหัวได 50 หัว  นับขาได 160 ขา ตองจายเงินคามาแขง 
ตัวละ 10,000 บาท  คาไกแจคูละ 500 บาท  จงแสดงวิธีคิดวาเอกซื้อมาแขงและไกแจมาอยางละกี่ตัวและตอง
จายเงินทั้งหมดเทาไร 
กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูทักทาย  สนทนากับนักเรียนถึงจุดประสงคของการเรียนพรอมทั้งแนะนําความสําคัญของการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรวามีความสําคัญตอนักเรียนอยางไร 
 2.  ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับการดํารงชีวิตของมาและไกแจมีการดํารงชีวิตอยางไรบางพรอมทั้ง
นําภาพของมาแขงและไกแจมาประกอบเพื่อใหนักเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น 
 ข้ันสอน 
 3.  ครูนําปญหา “ มาแขงและไกแจ” ติดบนกระดานดําพรอมกับอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
นักเรียนวาเปนโจทยเกี่ยวกับอะไร  โจทยกําหนดขอมูลอะไรมาใหนักเรียนบาง  ในการสนทนานั้นครูเปด
โอกาสใหนักเรียนซักถามในกรณีที่นักเรียนเกิดขอสงสัย 
 4.  ครูซักถามนักเรียนถึงวิธีการหาคําตอบวานักเรียนจะหาคําตอบดวยวิธีการใด  ตอจากนั้นครูเขียน
วิธีการหาคําตอบที่นักเรียนแสดงความคิดเห็นบนกระดานดํา   
 5.  นักเรียนชวยกันแกปญหา “มาแขงและไกแจ” รวมกันทั้งชั้น  โดยครูจะทําหนาที่ซักถาม ดังนี้ 
  -  มาและไกแจแตกตางกันอยางไรบาง 
  -  ขาของมาและไกแจสัมพันธหรือเกี่ยวของกันอยางไร 
  -  นักเรียนตองทราบขอมูลใดกอนการแกปญหา 
  -  โจทยตองการทราบอะไรบาง 
 6.  เมื่อนักเรียนตอบคําถามดังกลาวไดแลว  ครูจึงสุมเรียกนักเรียนคนใดคนหนึ่งออกมาแกปญหา
หนาชั้นเรียนพรอมใหเพ่ือนชวยกันตรวจสอบวาคําตอบที่ไดถูกตองหรือไม 
 7.  หากคําตอบที่ไดถูกตองครูทําการชมเชย  ถาคําตอบไมถูกตองครูทําหนาที่อธิบายเพิ่มเติมให
นักเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น 
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 ข้ันสรุป 
 8.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการแกปญหา “มาแขงและไกแจ” วามีขั้นตอนในการแกปญหาอยางไร
บาง  นักเรียนสามารถแกปญหาไดดวยวิธีใด   ครูเสนอการแกปญหาดวยยุทธวิธีอ่ืนๆ  
 9.  นักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบยอยที่ 1  
สื่อ / อุปกรณ 

1. แถบปญหา “ มาแขงและไกแจ ”  
2. ภาพมาแขงและไกแจ 
3. แบบทดสอบยอยที่ 1  สุนัขและนก 
4. ใบกิจกรรมการเรียนรู “มาแขงและไกแจ” 

การประเมินผล 
ประเมินผลจากการทําแบบทดสอบยอยที่ 1  สุนัขและนก 
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บันทึกผลหลังเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………............................................. 
…………………………………………………………………………………………………………………….....
………………………………………………………………………………………….......................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………............................................ 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………........................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………............................................ 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………........................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………........................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………........................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………… ……………………………………………........................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………........................................... 

ลงชื่อ…………………………………………….ผูสอน 
                                                                         (นางสาวเยาวลักษณ  ศรีกลํ่า) 
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ใบกิจกรรมการเรียนรู “มาแขงและไกแจ” 
สถานการณปญหา 
 เอกซื้อมาแขงและไกแจมาจํานวนหนึ่ง  นับหัวได 50 หัว  นับขาได 160 ขา ตองจายเงินคามาแขง 
ตัวละ 10,000 บาท  คาไกแจคูละ 500 บาท  จงแสดงวิธีคิดวาเอกซื้อมาแขงและไกแจมาอยางละกี่ตัวและตอง
จายเงินทั้งหมดเทาไร 
 
คําสั่ง  อธิบายพรอมแสดงแนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อ………………………………………… นามสกุล……………………………………………... 
เลขที่………………………หอง……………                                                      
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แนวคิดปญหา  “ มาแขงและไกแจ ” 
     

ปญหา แนวคิด 
 
     เอกซื้อมาแขงและไกแจมา
จํานวนหนึ่ง  นับหัวได 50 หัว  
นับขาได 160 ขา ตองจายเงินคา
มาแขง ตัวละ 10,000 บาท  คาไก
แจคูละ 500 บาท  จงแสดงวิธีคิด
วาเอกซื้อมาแขงและไกแจมา
อยางละกี่ตัวและตองจายเงิน
ทั้งหมดเทาไร 
 

 
จํานวนตัว ( มาแขง , ไกแจ ) สัตว 50 

ตัว 32 : 22 31 : 21 30 : 20 
มาแขงมี 
4 ขา 

32x4 = 128 31x4=124 30x4=120 

ไกแจมี 2 
ขา 

22x2 = 44 21x2=42 20x2=40 

รวม
จํานวนขา 

128+44 =172  124+42=166 120+40=160 

  
        โจทยกําหนดวามาแขงตัวละ 10,000 บาท จะได 10,000 x 30 = 
300,000  บาท 
        ไกแจคูละ 500 บาท จะได  500 x 20=5,000  บาท 
        ดังนั้นแสดงวาเอกซื้อมาแขง  30  ตัว  ไกแจ 20 ตัว รวมจายเงินทั้งหมด 
305,000 บาท 
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สถานการณปญหา    แอนเล้ียงสุนัขและนกไวรวมกัน  สัตวทั้งหมดมีหัวรวมกัน 20 หัว  มตีา 40 ตา และมี
ขา 54 ขา ดังนั้นแอนเล้ียงสุนัขและนกอยางละกี่ตัว  เขียนอธิบายแนวคิด 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
ชื่อ........................................นามสกุล.................................เลขที่.....................ชั้น.................................... 

 

ขอ 1 สุนัขและนก 
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แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ   
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร            ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
เร่ือง  การวัด                                                                                                  เวลา  60 นาที 
 
สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถนําความรูเกี่ยวกับการวัด  มาใชในการแกปญหาทางคณิตศาสตรในลักษณะของ
ปญหาไมธรรมดาที่นักเรียนไมเคยพบมากอนได 
จุดประสงคการเรียนรู 

3. นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาการวัดได 
4. นักเรียนสามารถอธิบายวิธีคิดและใหเหตุผลในการคํานวณได 

สาระการเรียนรู 
 การวัด 
สถานการณปญหา “ เงินของตอง ” 
                      เงินของตอง 
        ตองเปนเด็กดี    ไมหนีโรงเรียน 
  ขยันหมั่นเพียร    ไปเรียนทุกวัน 
  ตอนเย็นเลิกเรียน    รีบเรงกลับบาน 
  ชวยแมลางจาน    เก็บกวาดบานเรือน 
       คุณตาสอนตอง   ใหลองเก็บเงิน 
  อยาซื้อขนม    โดยไมจําเปน 
  เมื่อครบสิบวัน    ก็พลันพบวา 
  กระปุกนั้นหนา    มีเงินมากมาย 
  แปดรอยส่ีสิบเกา    คือคานับได 
  นักเรียนลองทาย    เหรียญสิบ หาและบาทอยางละเทาใด 
กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูสนทนากับนักเรียนถึงคาใชจายในการมาโรงเรียนของนักเรียนแตละคนวาไดรับคนละเทาใด  
 2.  นักเรียนนําเงินที่ไดรับในการมาโรงเรียนไปใชจายอะไรบาง  และเงินที่เหลือในแตละวันนักเรียน
นําไปทําอะไร 
 3.  ครูกลาวถึงประโยชนของการประหยัดอดออมสงผลตอนักเรียนอยางไร  
 ข้ันสอน 
 4.  ครูนําเสนอปญหา “เงินของตอง” บนกระดานดํา  ซักถามนักเรียนเกี่ยวกับใจความสําคัญของบท
กลอน 
 5.  ครูทําการซักถามนักเรียนวาโจทยตองการทราบอะไร  เหรียญที่ตองการทราบมีกี่ 
ชนิด  จํานวนเงินทั้งหมดที่ตองหยอดกระปุกทั้งสิบวันนั้นตองไดรับทั้งหมดกี่บาท 
 6.  นักเรียนแสดงความคิดเห็นรวมกัน  ครูทําหนาที่ซักถามพรอมทั้งเสนอแนะแนวทางในการหา
คาํตอบ 
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 7.  สุมนักเรียนออกมาแสดงวิธีคิดหนาชั้นเรียน  โดยเพื่อนๆ ชวยกันเสนอแนวทาง  วิธีการคิด  
 ข้ันสรุป 
 8.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปวิธีการคิด และคําตอบที่ไดวาถูกตองหรือไม อยางไร 
 9.  นักเรียนทําแบบทดสอบยอยที่  2  กรอบรูป 
สื่อ / อุปกรณ 

1.  แถบปญหา “ เงินของตอง ”  
2.  ใบกิจกรรมการเรียนรู  “ เงินของตอง ”  
3.  เหรียญสิบ  เหรียญหาและเหรียญบาท 
4.  แบบทดสอบยอยที่ 2  กรอบรูป 

การประเมินผล 
ประเมินผลจากคะแนนการทําแบบทดสอบยอยที่ 2  กรอบรูป 
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บันทึกผลหลังเรียน 
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....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
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ลงชื่อ…………………………………………….ผูสอน 
                                                                       (นางสาวเยาวลักษณ  ศรีกลํ่า) 
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                      ใบกิจกรรมการเรียนรู “เงินของตอง” 
 
สถานการณปญหา 
                      เงินของตอง 
        ตองเปนเด็กดี    ไมหนีโรงเรียน 
  ขยันหมั่นเพียร    ไปเรียนทุกวัน 
  ตอนเย็นเลิกเรียน    รีบเรงกลับบาน 
  ชวยแมลางจาน    เก็บกวาดบานเรือน 
       คุณตาสอนตอง   ใหลองเก็บเงิน 
  อยาซื้อขนม    โดยไมจําเปน 
  เมื่อครบสิบวัน    ก็พลันพบวา 
  กระปุกนั้นหนา    มีเงินมากมาย 
  แปดรอยส่ีสิบเกา    คือคานับได 
  นักเรียนลองทาย    เหรียญสิบ หาและบาทอยางละเทาใด 
คําสั่ง  อธิบายพรอมแสดงแนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อ………………………………………… นามสกุล……………………………………………... 
เลขที่……………หอง……………………… 
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แนวคิดปญหา  “ เงินของตอง ” 
     

ปญหา แนวคิด 
เงินของตอง 

     ตองเปนเด็กดี     ไมหนีโรงเรียน
ขยันหมั่นเพียร    ไปเรียนทุกวัน 
ตอนเย็นเลิกเรียน    รีบเรงกลับบาน 
ชวยแมลางจาน    เก็บกวาดบานเรือน 
   คุณตาสอนตอง    ใหลองเก็บเงิน 
อยาซื้อขนม    โดยไมจําเปน 
เมื่อครบสิบวัน    ก็พลันพบวา 
กระปุกนั้นหนา    มีเงินมากมาย 
แปดรอยส่ีสิบเกา    คือคานับได 
นักเรียนลองทาย   เหรียญสิบ หา 
                         และบาทอยาง 
                         ละเทาใด 
 
 

โจทยกําหนดวาเมื่อครบสิบวันตองมีเงินเก็บ 849 บาท   
ส่ิงที่โจทยตองการทราบวา  ตองมีเหรียญสิบบาท  เหรียญหาบาทและ
เหรียญบาทอยางละเทาใด 
                              
 
 
 
 
 
 
 
   ดังนั้นตองมีเหรียญสิบบาท  จํานวน  65  เหรียญ  เหรียญหาบาท   
จํานวน  36 เหรียญและเหรียญบาท  จํานวน 19  เหรียญ 

หรือ 
 
 
 
 
 

เหรียญ จํานวนเหรียญ 
เหรียญสิบบาท 10x65=650 
เหรียญหาบาท 5x36=180 
เหรียญบาท 1x19=19 
รวม 650+180+19=849 

เหรียญ จํานวนเหรียญ 
เหรียญสิบบาท 10x80=800 
เหรียญหาบาท 5x8=40 
เหรียญบาท 1x9=9 
รวม 800+40+9=849 
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สถานการณปญหา   กิ๊ฟซื้อรูปและกรอบรูปราคารวมกัน 110 บาท  ซึ่งกรอบรูปแพงกวารูป 100 บาท อยาก
ทราบวากิ๊ฟซื้อกรอบรูปและรูป   ราคาอยางละเทาไรและเขียนอธิบายแสดงแนวคิด 
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....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
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....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
ชื่อ.............................................นามสกุล...............................เลขท่ี................ชั้น.................... 

 
 

  ขอ 2 กรอบรูป 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 



ประวตัิยอผูวิจัย 
 
ชื่อ   ชื่อสกุล         นางสาวเยาวลักษณ   ศรีกล่ํา 
วันเดือนปเกิด         28   ธันวาคม  2521 
สถานที่เกิด          อําเภอพนัสนิคม  จังหวัดชลบุรี 
สถานที่อยูปจจุบัน         55/1  หมู  1  ตําบลบานชาง  อําเภอพนัสนิคม 
        จังหวัดชลบรีุ  20140 
ตําแหนงหนาที่การงานในปจจุบัน        - 
สถานที่ทํางานปจจุบัน         - 
ประวตัิการศกึษา 
  พ.ศ.  2534         ระดับประถมศึกษา  จากโรงเรียนเทศบาล 3 
          วัดเกาะแกวนครสวรรค  อําเภอพนัสนิคม
          จังหวัดชลบุรี  
  พ.ศ.  2540          มัธยมศึกษา  จากโรงเรียนพนัสพิทยาคาร 
          อําเภอพนัสนิคม   จังหวัดชลบุรี 
  พ.ศ.  2544          ปริญญาตรี คบ. (การประถมศึกษา)  
                                                            (เกียรตินิยมอันดับ 2)  จาก 
           สถาบันราชภัฏราชนครนิทร 
  พ.ศ.  2547          ปริญญาโท กศ.ม. (การประถมศึกษา) จาก 
           มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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