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 การวิจยัครั้งนีม้ีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวันของนักเรยีนชวงชั้น

ที่ 2  ในโรงเรยีนสงักัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทว ี ใน  3  ดาน  คือ  ดานการเรยีน  ดานการสื่อสาร

และดานความบันเทิง  และเปรียบเทยีบการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนัจําแนกตามตวัแปรตาม  

เพศ  ระดับชัน้  และการมีเครื่องคอมพิวเตอรใชที่บาน 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6  ในโรงเรียน

สังกัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี  ปการศึกษา  2549 จํานวน  360  คน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บ

รวบรวมขอมูลคือแบบสอบถามการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวัน เปนแบบมาตราสวนประมาณคา  

3  ระดับ  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  ไดแก  คาเฉลี่ย  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เปรียบเทียบ

ความแตกตางของคาเฉลี่ยของกลุมตัวอยางโดยการทดสอบคา t – test  และการวิเคราะหความแปรปรวน

แบบทางเดียว  (One – Way  Analysis  of  Variance)  ในกรณีที่พบความแตกตางอยางมีนยัสําคัญ

ทางสถิติ  ใชการเปรียบเทยีบพหุคูณโดยวธิีการของเชฟเฟ 

 ผลการวิจยัพบวา 

1. นักเรียนใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวัน  ดานการเรียน  ดานการสื่อสารและดานความ

บันเทงิอยูในระดับปานกลาง 

2.  นักเรียนที่มีเพศตางกัน  มีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันในแตละดานแตกตางกัน  

เพศหญงิมีการใชคอมพิวเตอรดานการเรยีนมากกวาเพศชาย  สวนเพศชายมีการใชคอมพิวเตอรดาน

การสื่อสารและดานความบนัเทงิมากกวาเพศหญงิ   

3. นักเรียนที่มีระดับชั้นตางกัน  มีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันในแตละดานแตกตางกัน

อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01  เมื่อพิจารณาเปนรายดาน  พบวา  ในดานการเรียน  นักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  มีการใชคอมพิวเตอรมากกวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่5  และนักเรยีนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4  ดานการสื่อสาร  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 5  มีการใชคอมพิวเตอรมากกวา

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6 และนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4  ตามลําดับ  สวนดานความบนัเทิง

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6  มีการใชคอมพิวเตอรมากกวานักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5  และ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4  ตามลาํดับ 



4. นักเรียนที่มีคอมพิวเตอรใชที่บานและไมมีคอมพิวเตอรใชที่บาน  มีการใชคอมพิวเตอร

ในดานการสื่อสาร  และดานความบันเทิงแตกตางกันอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สวน

ดานการเรียน  พบวา  นักเรียนทั้ง  2  กลุมมีการใชคอมพิวเตอรไมแตกตางกัน 
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 The  purposes  of  this  research  were  to  study  the  computer  usage  in  daily  life  

of  level 2  students  in  schools  under  Bangkok  Metropolis,  Rachathewee District  

regarding  the  three  aspects; learning  and  teaching,  communication,  and  

entertainment,  and  also  to  compare  the  computer  usage  in  daily  life  by  gender,  

class  level  and  having  computer  at  home. 

 

 The  sample  used  in  this  research  was  360  Pratomsuksa 4 – 6 students in  

schools  under  Bangkok  Metropolis  Rachathewee  in the second semester of the 

academic year 2006.  The  instrument  used  for  collecting  data  was  3  rating  

questionnaire  on  the  computer  usage  in  daily  life. Statistics  used  to  analyze  the  

data  were  mean,  standard  deviation,  t – test, and one – way  analysis  of  variance.   

 

 The  finding  of  the  research  were  as  follows : 

 1.  The  students  used  computer  in  daily  life  for  learning,  communication  and  

entertainment  aspect  in  the  average  level. 

 2.  There  were  significant  difference  of  computer  usage  in  daily  life  for  

different  gender.  The  girls  used  computer  in  daily  life  higher  than  the  boys  for  the  

learning  aspect.  The  boys  used  computer  in  daily  life  higher  than  the  girls  for  the  

communication  and  entertainment  aspect. 

 3.  There  were  significant  difference  of  computer  usage  in  daily  life  for  

different  class  level  with  statistical  significance  at  .01  level.  The  students  of  

Phatomsuksa 6  used  computer  in  daily  life  higher  than  Phatomsuksa 5  and  

Phatomsuksa 4  for  the  learning  aspect.  The  students  of  Phatomsuksa 5  used  

computer  in  daily  life  higher  than  Phatomsuksa 6  and  Phatomsuksa 4  for  the  



communication  aspect.  The  students  of  Phatomsuksa 6  used  computer  in  daily  life  

higher  than  Phatomsuksa 5  and  Phatomsuksa 4  for  the  entertainment  aspect. 

 4.  There  were  significant  difference  of  computer  usage  in  daily  life  of  

students  having  computer  at  home.  The  students  having  computer  at  home  used  

computer  in  daily  life  for  communication  and  entertainment  aspect  higher  than  those  

who  had  no  computer  at  home  with  statistical  significance  at  .05  level.  But  there  

was  no  significance  difference  between  the  two  groups  on  compute  usage  in  daily  

life  for  learning  aspect. 
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     สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยความชวยเหลือ  แนะนํา  ใหขอคิดเห็น  และแกไข

ขอบกพรองตาง ๆ ดวยความกรุณาอยางดียิ่งจากอาจารย  ดร.สุวพร  เซ็มเฮง  อาจารยที่ปรึกษาสาร
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     ขอกราบขอบพระคุณรองศาสตราจารยนิภา  ศรีไพโรจน  อาจารยชวลิต  รวยอาจิณ  

อาจารยมิง่  เทพครเมือง  อาจารยนัยนนัท  สินทรัพย  อาจารยหนึ่งฤทัย  ประมัย  ที่ไดกรุณาตรวจ

พิจารณา  เครือ่งมือที่ใชในการวิจัย 

    ขอกราบขอบพระคุณอาจารยทกุทาน  ในภาควชิาการวัดผลและวิจยัการศึกษา  คณะศกึษาศาสตร  

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ   ที่ไดประสิทธิ์ประสาทวชิาความรูแกผูวิจัย 

    ขอขอบพระคุณ  ผูอํานวยการโรงเรียน  และนักเรียนโรงเรียนเขตราชเทวีทั้ง  4  โรงเรียน  

และโรงเรียนวดัชัยฉิมพล ี  เขตภาษีเจริญ  ที่ใหความรวมมือในการทดลองใชเครื่องมือและเก็บรวบรวม

ขอมูล  สําหรบัการวิจยัในครั้งนี้  รวมทัง้เพื่อน ๆ รุนป 2545  ที่กรุณาใหคําแนะนํา  ชวยเหลือในการ

วิเคราะหขอมลูดวยเครื่องคอมพิวเตอร 

    ขอขอบคุณ  นางสาวสุทธิทิพย  ชมะโชติ  ที่กรุณาใหความชวยเหลือในการจัดพิมพ  และ

จัดทาํขอมูลใหต้ังแตเร่ิมตน  จนถงึเสร็จสมบูรณเปนรูปเลม  ขอขอบคุณเพื่อนนิสิตปริญญาโท  สาขา

การวัดผลการศึกษาทุกทาน  ซึง่คอยเปนกาํลังใจใหดวยดีตลอดมา 
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ส่ังสอน  ญาตพิี่นองที่ใหกาํลังใจและสนับสนุนในการศึกษาของผูวจิัยมาโดยตลอดจนสําเร็จการศึกษา 
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บทที่  1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 
 ประเทศไทยเปนประเทศที่อยูในระยะกําลังพัฒนาจึงจาํเปนตองอาศัยมนุษยหรือบุคคลที่มี

คุณภาพและประสิทธิภาพ  เพื่อพัฒนาทรัพยากรธรรมชาติตาง ๆ ของชาติใหเจริญกาวหนาตอไป  

ดังนัน้จึงตองเตรียมคนสําหรับชวงงานตอไปเปนระยะในวัยตาง ๆ โดยเฉพาะบุคคลในวัยเดก็  เพราะวา

เด็กจะเปนผูทีสื่บทอดทุกสิง่ทุกอยางของผูใหญ  เด็กจึงเปนบุคคลที่ควรจะใหความสนใจและเอาใจใส  

ดังคํากลาวที่วา  “เด็กวนันี้คือผูใหญในวันหนา”  อนาคตของชาติข้ึนอยูกับคุณภาพของเดก็ไทย  

แนวทางสาํคัญของการศึกษาพัฒนาคนและคุณภาพของคน  จึงมุงไปที่การศึกษาในฐานะที่เปน

กระบวนการในการพัฒนามนุษยใหฉลาดและสมบูรณยิ่งขึ้น  จงึตองมีการพัฒนาพรอมปรับปรุงเพื่อ

เอื้อตอเดก็ใหสามารถเรยีนรูไดเต็มศักยภาพของแตละบุคคลใหมากที่สุด  เพราะเด็กประถมเปนวยัที่

เรียนรูชีวิตและสิ่งที่อยูรอบตัว  มีความอยากรูอยากเหน็ และอยากลอง  มีความพรอมจะรับความรูและ

ประสบการณใหมอยูเสมอดวยการซักถาม การรื้อและการลงมือทาํเพื่อจะใหไดคําตอบที่ตนตองการ  

การตอบสนองธรรมชาติความอยากรูของเด็กในวัยนี้จึงทําไดดวยการหาสื่อกลางและการจัดสภาพแวดลอม

ที่เหมาะสมแกเด็กนัน่เอง  ในสังคมสารสนเทศนี้  ส่ิงสาํคัญที่จะทําใหเราไดรับสารสนเทศที่มคุีณภาพ  

ก็คือ  เทคโนโลยีสารสนเทศ  (IT)  ซึ่งไดแก  เทคโนโลยีคอมพวิเตอร  จงึเปนสิง่จําเปนที่ตองเรียนรู

เพื่อใหสามารถนําคอมพวิเตอรมาใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพและตรงกับความตองการ  (ลอง  ลาร่ี. 

2543 : 2 – 8)   

 สําหรับการเรียนการสอนระดับประถมศึกษานัน้  กระทรวงศึกษาธิการ (กรมวิชาการ. 2543 : 

23-25) ไดกําหนดแนวทางสําคัญในการจัดประสบการณสําหรับเด็กประถม เพือ่สงเสริมพัฒนาการ

ดานสติปญญาที่เหมาะสม  วาควรยึดเดก็เปนศูนยกลาง  จัดใหสอดคลองเหมาะสมกบัวัย  ความสนใจ 

ความตองการและความแตกตางระหวางบุคคล  โดยใชกิจกรรมบูรณาการผานการเลนที่หลากหลาย  

จัดประสบการณใหเด็กไดมีปฏิสัมพันธกับส่ือที่หลากหลาย เพราะสื่อตางๆ จะเปนตัวนําความรูไปสูเด็ก  

ทําใหเด็กเกิดการเรียนรูตามจุดประสงค  ไดมีการนาํคอมพิวเตอรเขามาใชในการจัดเตรียมความพรอม

ของเด็กเปนอยางมาก  เพราะคอมพวิเตอรสามารถนําเสนอขอมูลทีม่ีทั้งเสียง  ภาพประกอบทัง้ที่เปน

ภาพนิง่และภาพเคลื่อนไหว (อุดมลักษณ กุลพิจิตร. 2534:85)  

 ปจจุบันนี้คอมพิวเตอรเขามามีบทบาทอยางมากในชวีิตประจําวนั  บิดามารดาหลายคนเลือก

กิจกรรมการเลนเกมคอมพวิเตอรใหแกบุตรหลาน  เพราะคอมพวิเตอรสามารถตอบสนองธรรมชาติของ
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การเรียนรูของเด็กประถมไดอยางเหมาะสม  เนื่องจากคอมพิวเตอรเปดโอกาสใหเด็กไดแสดงความคิด 

ความถนัด  ตามความสามารถของเด็กแตละคน (หรรษา  นิลวิเชยีร. 2535:65)  การใชคอมพวิเตอร

ของเด็กก็เปรียบเปนการเลนอีกอยางหนึง่  เพราะโปรแกรมสําหรับเด็กสวนมากจะเนนความสนกุสนาน

บันเทงิและสอดแทรกสาระความรูไว  เพราะการเลนเปนวิธกีารเรียนรูของเด็กที่ไมมใีครสามารถสอนให

รูได  เด็กไดสืบคนดวยตัวเอง  การเลนเปนส่ิงที่เด็กพอใจ  มีความสุข  และสนุก  ขณะที่เด็กเลนเด็กจะมี

ความตั้งใจและมีสมาธิในการเลน  เด็กจะรูจักใชจินตนาการซึ่งตอมาจะชวยใหเด็กรูจักรับส่ิงใหม ๆ 

และสิ่งตาง ๆ ที่เปนจริงในโลก  ความอยากรูอยากเห็น  อยากสบืเสาะจะชวยใหเด็กเปนนกัริเร่ิมที่

สามารถทาํอะไรไดดวยความคิดของตวัเอง  เด็กจะมีโอกาสเชือ่มโยงความคิดทบทวนและคิดหาคาํตอบ  

ตระเตรียมการและจัดการซึ่งจะชวยสรางความเชื่อมัน่  และสามารถคิดไดหลากหลายแงมุมแตก็เปน

ดาบสองคม  คือ  มีขอเสียที่ตองพงึระวังอยูเชนกัน  กลาวคือ  คอมพิวเตอรเปนชองทางในการเผยแพร

ขาวสารและขอมูลตาง ๆ ทีส่ามารถเขาถงึกลุมเปาหมายในวงกวางและมีคาใชจายต่ํา  ดังนัน้  อาจจะ

มีขอมูลตาง ๆ ที่มีเนื้อหาไปในทางขัดตอศีลธรรม  ลามกอนาจาร  หรือรวมถึงภาพโปเปลือยตาง ๆ 

ทําใหเขาถึงเด็กและเยาวชนไดโดยงาย  ซึ่งสิ่งเหลานี้เปนสวนหนึ่งที่ทาํใหเยาวชนใชประโยชนจาก

คอมพิวเตอรอยางไมถูกตอง 

 ดวยเหตุผลดังกลาวแลวขางตน  ผูวิจยัจึงสนใจที่จะศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนั

ของนักเรียนระดับชวงชัน้ที ่ 2  เพื่อเปนขอมูลพื้นฐานสําหรับพอแม  ผูปกครอง  โรงเรียน  ผูบริหาร

การศึกษา  ครู  ใชเปนแนวทางในการสงเสริมและสนับสนุนใหมีการนาํคอมพิวเตอรมาใชในเด็กประถม

ที่ถูกตอง  และเหมาะสมมากยิ่งขึน้   

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมายสําคัญเพื่อศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันของนักเรียน

ในชวงชั้นที่ 2  ดังนี ้

 1. เพื่อศึกษาระดับการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนัของนกัเรียนในชวงชัน้ที่ 2  ในดาน

การเรียน ดานการสื่อสาร  และดานความบันเทงิ 

 2. เพื่อเปรียบเทยีบการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนัของนกัเรียนในชวงชัน้ที ่ 2  ในดาน

การเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบันเทิง โดยจําแนกตามเพศ  ระดับชั้น  และการมีเครื่อง

คอมพิวเตอรใชที่บาน   
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ความสําคัญของการวิจัย 
 การวิจยัครั้งนีท้ําใหทราบถึงการใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัของนกัเรียนในชวงชั้นที่ 2 ใน

ดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบันเทิง  ซึ่งจะเปนประโยชนสําหรับครูผูสอนและครู

แนะแนว  ใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรและปลูกฝงใหนักเรียน 

รูจักเลือกใชประโยชนจากคอมพิวเตอรใหมีคุณคาสูงสุด 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 ประชากร 
 ประชากรในการศึกษาครั้งนี ้  เปนนกัเรียนประถมศึกษาปที ่ 4 - 6  ปการศึกษา 2549  ของ

โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี  จํานวน  4  โรงเรียน  มีจํานวนนักเรียนทัง้หมด  1,408  คน   
 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางในการศึกษาครัง้นี้  เปนนักเรยีนประถมศึกษาปที ่4 - 6  ปการศึกษา 2549  ของ

โรงเรียนสงักัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี  จาํนวน 12  หองเรียน  มนีักเรียนจํานวนทัง้สิ้น  360  คน  

ใชการสุมอยางงาย  (Simple  random  sampling)  โดยมหีองเรียนเปนหนวยการสุม  (Sampling  

unit)   
 ตัวแปรที่ศกึษา 

1.  ตัวแปรอิสระ  ไดแก 

     1.1  เพศ 

     1.2  ระดับชั้น 

     1.3  การมเีครื่องคอมพิวเตอรที่บาน   

2.  ตัวแปรตาม  ไดแก  การใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวนั 

 

นิยามศัพทเฉพาะ  

 1.  การใชคอมพิวเตอรในชวีิตประจําวนั  หมายถงึ  การนําคอมพิวเตอรมาใชในรูปแบบตาง ๆ 

เพื่อประโยชน  ในดานการเรียน  การสื่อสาร  และความบนัเทงิ   

      1.1  ดานการเรียน  หมายถงึ  การใชประโยชนจากระบบเครือขายคอมพวิเตอรในการ

สืบคนขอมูลตาง ๆ จากฐานขอมูลทางดานการศึกษาเพือ่การเรียนรูและจัดทํารายงาน 
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      1.2  ดานการสื่อสาร  หมายถงึ  การใชประโยชนจากระบบเครอืขายคอมพวิเตอรในการ

ส่ือสาร  โดยการสงขอมูลรูปภาพ  เสียง  จดหมายอิเล็กทรอนิกส  และการสนทนาโตตอบผานอินเตอรเน็ต

ดวยเสียงหรือตัวอักษร 

      1.3  ดานความบนัเทงิ  หมายถงึ  การใชประโยชนจากระบบเครอืขายคอมพวิเตอรในดาน

ความบนัเทงิรูปแบบตาง ๆ เชน  ดูหนัง  ฟงเพลง  แฟชัน่  รายการวทิยุ  และเกม 

 2.  ระดับชัน้  หมายถงึ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 – 6  ในโรงเรยีนสงักัดกรุงเทพมหานคร  

เขตราชเทว ี
 

สมมติฐาน 
1.  นักเรียนที่มเีพศตางกัน  มกีารใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัแตกตางกนัในแตละดาน 

2.  นักเรียนทีม่ีระดับชั้นตางกัน  มีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันแตกตางกันในแตละดาน 

3.  นักเรียนทีม่ีและไมมีคอมพิวเตอรที่บาน  มีการใชคอมพิวเตอรในชวีิตประจําวนัแตกตางกนั 

ในแตละดาน 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

ตัวแปรอิสระ     ตัวแปรตาม 
 

 

 

 

 

 

 

      

1. เพศ 

2. ระดับชั้น 

3. การมีเครื่องคอมพิวเตอรใช

ที่บาน 

การใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนั 

1.  ดานการเรียน 

2.  ดานการสือ่สาร 

3.  ดานความบันเทงิ 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 ในการวิจัยเรื่อง  การศึกษาการใชคอมพิวเตอรของนักเรียน  ผูวิจัยไดศึกษาและคนควาจากเอกสาร

และงานวิจยัทีเ่กี่ยวของตาง ๆ ตามรายหัวขอดังนี ้

 1.  แนวความคิดเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวนั 

      1.1 บทบาทของคอมพิวเตอร 

  1.1.1  บทบาทของคอมพวิเตอรตอสังคม 

  1.1.2  บทบาทของคอมพวิเตอรตอการเรียนรู 

      1.2 การใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนั 

  1.2.1  ดานการเรียน 

  1.2.2  ดานการสื่อสาร 

  1.2.3  ดานความบันเทงิ 

      1.3  ประโยชนของคอมพิวเตอร 

 2.  การจัดกิจกรรมคอมพิวเตอรสําหรับเด็กประถมศึกษา 

      2.1  การจดักิจกรรมคอมพิวเตอรสําหรับเด็กประถมศึกษา 

      2.2  การเรยีนรูของเด็กประถมศึกษาในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ 

      2.3  แนวทางการนาํคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กประถมศึกษา 

      2.4  บทบาทของผูปกครองในการใชคอมพิวเตอร   

 3.  งานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 

      3.1 งานวิจยัในประเทศ 

      3.2 งานวิจยัตางประเทศ 

 

1.  แนวความคิดเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 
 1.1  บทบาทของคอมพิวเตอร 

       บทบาทของคอมพิวเตอรแตกตางกันไปแลวแตผูใชและลักษณะของการใชงานสําหรับ

นักธุรกิจแลว  คอมพวิเตอรอาจหมายถึง  ชองทางการคารูปแบบใหมที่ใชโฆษณาของตนหรือวธิกีาร

เขาถึงกลุมลูกคาที่มกีารศึกษาดีและมีรายไดสูง  สําหรับนักวิจัยและนักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรเปน

เครื่องมือที่ใชสําหรับการวิจยัเพราะใชแลกเปลี่ยนขาวสารและสอบถามความคิดเหน็  พรอมทั้งทําวิจัย

รวมกับนักวิจยั  นกัวทิยาศาสตรอ่ืน ๆ ทัว่โลก  สําหรับครูและนักเรยีน  นักศกึษา  คอมพิวเตอรอาจ
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หมายถงึเครื่องมือทางการศกึษาหาความรู  ทัง้นีก้็เพราะคอมพวิเตอรเปนคลังแหงความรูที่ไรพรมแดน

และสามารถทีจ่ะเขาไปแลกเปลี่ยนความรูกับผูอ่ืนในเรื่องที่ตนมีความสามารถ  โดยที่ไมจาํเปนตองอยู

ในสถาบนั  องคกร  หรือประเทศเดียวกันหรือรูจักกันมากอนเลย  (ไชยยศ  เรืองสวุรรณ.2526 : 46-58)   

        1.1.1  บทบาทของคอมพิวเตอรตอสังคม 

      คอมพิวเตอรเปนเชนเดียวกับส่ือประเภทอื่น ๆ ที่ยอมจะมีทั้งในทางบวกและ

ทางลบ  ดังนี้  (สุโขทัยธรรมาธิราช.2529 : 504 – 527)   

      1.  คอมพวิเตอรตอสังคมในทางบวกหรือทางที่ดีมดัีงนี ้

  1.1  ชวยสงเสริมงานคนควาดานเทคโนโลยี  คือ  ชวยในการคนควาทดลอง

ทางเทคโนโลยีดานตาง ๆ ใหกาวหนายิง่ขึ้น  โดยชวยในการคํานวณทีซ่ับซอนที่ไมสารถทาํไดมากอน 

  1.2  ชวยสงเสริมความสะดวกสบายของมนษุย  คือ  ชวยใหมนษุยทาํงาน

ตาง ๆ ไดอยางสะดวกสบายมากขึน้  ซึง่จะสงผลใหมนุษยมีเวลาวางจากการทํางานมากขึน้  ไมตอง

เสี่ยงภัยกบังานที่เปนอนัตรายและยังสามารถคิดคนทําสิง่ที่เปนประโยชนไดมากขึน้ 

  1.3  ชวยสงเสริมสติปญญาของมนุษย  คือ  คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือที่

ทาทายปญญาความคิดของมนุษย  ชวยใหมนษุยไดใชสติปญญาของตนเองในการเขียนโปรแกรมหรือ

ชวยการเรียนการสอน  ซึง่สวนใหญเปนโปรแกรมชวยสอนผูเรียนเรียนรูไดอยางสนกุสนานและรวดเร็ว  

เปนการทาํใหมนุษยเปนผูทีม่ีสติปญญากวางขวางมากขึ้น 

  1.4  ชวยสงเสริมประชาธิปไตย  ไดนาํไมโครคอมพิวเตอรเขามาใชในการนับ

คะแนน  เพื่อใหผลการเลือกตั้งเปนที่รูผลโดยรวดเร็วและแมนยาํ  ในอนาคตคอมพวิเตอรมีราคาถูกจน

ทุกครอบครัวมีใชเหมือนเครื่องใชในบาน  และความกาวหนาทางระบบโทรคมนาคมจะใชคอมพิวเตอร

รับฟงความคดิเห็นจากประชาชนไดโดยตรง 

  1.5  ชวยสงเสริมสุขภาพและความเปนอยู  โดยมีการประดิษฐเครื่องมือแพทย

แบบตาง ๆ ที่ใชคอมพิวเตอรควบคมุการทาํงาน  การใชคอมพวิเตอรสําหรับบันทึกประวัติคนไข  ใบเรียก

เก็บเงนิคารักษา  งานดานการประมวลผล  งานสารสนเทศที่เปนประโยชน  และยงัชวยใหผูพิการมีชีวิต

ที่ผาสุกมากขึ้นไดดวย 

  1.6  ชวยใหเศรษฐกิจรุงเรือง  การใชคอมพิวเตอรทําใหเกิดอุตสาหกรรมใหม ๆ 

หลายอยาง  และทําใหเกิดอาชีพใหม ๆ อีกมาก 

      2.  คอมพวิเตอรในทางลบมีดังนี ้

  2.1  ทาํใหเกดิการวิตกกงัวล  ซึง่มกัจะเกดิกับกลุมผูใชแรงงานหรือผูใชความรู

และทักษะบางอยางกาํลังจะถูกคอมพิวเตอรเขามาแทนที่  กลัววาจะถกูคอมพิวเตอรเขามาแยงงาน   

  2.2  ทําใหเกิดการเสี่ยงภัยทางธุรกจิ  ถาเกดิขอมูลเสียหายหรือถูกทําลาย 
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  2.3  ทําใหเกิดอาชญากรรมทางคอมพวิเตอร  ซึง่เปนอาชญากรรมประเภทใหม  

โดยการขโมยขอมูลหรือการใชคอมพิวเตอรในการประกอบอาชญากรรม  เชน  การลักลอบคดัลอก

โปรแกรม  การโจรกรรมขอมูลของหนวยงานไปขาย  การลักลอกนําขอมูลสวนตัวไปใช  หรือการใช

คอมพิวเตอรประกอบอาชญากรรม 

  2.4  ทาํใหความสัมพันธของมนุษยที่มีตอการเสื่อมถอย  คนที่ใชเครื่อง

คอมพิวเตอรนาน ๆ  อาจมีนิสัยชอบออกคําสั่งอยางเดียว  โดยไมสนใจความรูสึกนึกคิดของผูอ่ืน

นอกจากการรวมงานแตกับคอมพิวเตอรอยางเดียว  ทําใหขาดการติดตองานกับผูอ่ืน 

      จากบทบาทของคอมพวิเตอรที่กลาวมา  สรุปไดวา  คอมพวิเตอรเปนเครื่องมือ

ของมนุษยที่มีทั้งคุณและโทษที่ไมอาจหลีกเลี่ยงได  จึงจําเปนที่ทุกคนจะตองมีความรูความเขาใจ

เกี่ยวกับผลกระทบตาง ๆ ของคอมพวิเตอรที่มีตอสังคมและตนเอง   

        1.1.2  บทบาทของคอมพิวเตอรตอการเรียนรู 

      คอมพวิเตอรเขามามีบทบาทตอการเรียนรูของเด็กมากขึ้น  ขนษิฐา  รุจิโรจน.  

(2540 : 32-33)  กลาวถงึ  บทบาทของคอมพิวเตอรทีม่ตีอการเรียนรูสําหรับเด็ก  มดัีงนี ้

        1.  ทําใหเด็กไดคิดเห็นหาคําตอบดวยความสนุก  เชน  การเรียนคาํศัพท 

        2. ทําใหเด็กมีความคิดสรางสรรค  เชน  การทดลองฝกผสมสี  โดยไมเปลือง

ดินสอสีจากโปรแกรมคอมพิวเตอร  เปนตน  แตมีขอเสยีคือการใชทกัษะของมือ 

        3. การฝกทักษะการใชภาพ  รูปราง  เด็กสามารถเรยีนรูถายโยงมาสูเร่ืองใหม ๆ 

ไดทําใหการเรยีนรูตอเนื่อง  ทาํใหฝกคิดคนการแกปญหาไดดี  อยางไรก็ตาม  ในการฝกทกัษะนี้ครู

สามารถเลือกเกมตาง ๆ ที่สามารถฝกทักษะเด็กที่ตองการได 

        ววิรรณ  สารกิจปรีชา  (2542 : 111)  กลาวถงึการจัดมุมคอมพวิเตอรใหกับเดก็

ประถมมีขอดีดังนี ้

        1.  เด็กมีโอกาสไดเรียน ไดรูจักคอมพิวเตอรกันทกุคน 

        2.  เด็กมีโอกาสไดเรียนรูทุกวนัทีเ่ด็กตองการ 

        3.  ครูสามารถใชซอฟทแวรใหสอดคลองกับเนื้อหาทีเ่รียน  และชวยสงเสริมทักษะ

การเรียนรู 

        อุษณีย  อนุรุทวงศ  (โพธิสุข)  (2545: 93-94)  กลาวถึง  เด็กที่ใชคอมพิวเตอร

ถูกวิธี  สามารถชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูและพัฒนาในดานตาง ๆ ดังนี ้

        1.  ทักษะกระบวนการแกปญหา 

        2.  ทักษะขั้นตอนการคิด 

        3.  ทักษะการพัฒนาความคิดรวบยอด 
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        4.  กระตุนการเรียนรูทีเ่หมาะสมกับตนเอง 

        5.  เรียนรูตามความสามารถอยางไมมีขีดจํากัด 

        6.  ทกัษะกระบวนความคิดระดับสูงทัว่ไป  เชน  ความคิดสรางสรรค  การแกปญหา  

ความคิดเชิงเหตุผล ฯลฯ 

        มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  (2545: 39-40) 

กลาวถึงผลดีของคอมพวิเตอรที่มีตอการเรยีนรูของเด็ก  ในการสัมมนาวิชาการเรื่องพัฒนาสื่ออยางไร

ใหเด็กไทยเกง  ดีและมคีวามสุข  ดังนี ้

        1.  สามารถใชความคิดและฝกฝนทักษะในการแกไขปญหาโปรแกรมตาง ๆ ที่ถูก

ต้ังไว 

        2.  สามารถใชเวลาวางใหเปนประโยชน 

        3.  ทาํใหเด็กเกิดการพฒันาการเรียนรูทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

        4.  สามารถไดรับขอมูลขาวสาร สารสนเทศทีท่ันสมัยทันยุคทนัเหตกุารณ 

        5. ทาํใหเปนตัวเชื่อมที่เกิดความสัมพันธที่ดีระหวางบุคคลในครอบครัวเกิดความ

อบอุน 

        6.  ฝกใหเด็กเปนคนชางสังเกตจดจํา 

        7.  เกิดความคิดเปนระบบมีเหตุผล 

        8.  ทาํใหเด็กรูจักการคิดวางแผน 

        9.  ทาํใหเกิดความคิดสรางสรรค 

                10.  สามารถคนหาขอมูลไดดวยความสะดวกรวดเร็ว  ประหยัดเวลาและคาใชจาย 

                11. สามารถศึกษาถึงขนบธรรมเนียมประเพณี  อารยธรรม  ศิลปวัฒนธรรมของ

ประเทศตาง ๆ ได 

                12.  เด็กเกดิความกระตือรือรนจะแสวงหาความรูในสิง่แปลกใหม 

                13.  เด็กเกดิความสนกุสนานเพลิดเพลนิไมรูสึกเบื่อหนายและสนุกไปกับการเรียน 

                14.  สามารถเรียนรูแบบตอบโตไดขณะเรียนเกิดการเรยีนรูแบบมีปฏิสัมพันธ 

                15.  สามารถกระตุนทําใหเกิดความอยากรูอยากเหน็ 

                16.  เกิดการสรางจนิตนาการดวยภาพจากคอมพวิเตอรมีการเคลื่อนไหว  เด็กจะรับรู

และตอบสนองไดดีกวาภาพนิ่ง 

      17. ทําใหเด็กไดฝกทักษะการใชภาพรูปรางเรียนรูถายโยงมาสูเร่ืองใหม  ทาํใหเกดิ

การเรียนรูตอเนื่อง 

               18.  ทําใหเด็กไดฝกการคิดคนแกปญหา 
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               19.  สามารถชวยทําใหเด็กไดติดตอพูดคุยกับเครือขาย  ทําใหสามารถแลกเปลีย่น

ขอมูลความรูได 

              20.  เด็กไดรับประสบการณที่หลากหลายจากวิธีการนาํคอมพวิเตอรมาใชสอน 

              21.  ลดปญหาชองวางระหวางคนในเมืองกับคนในชนบททีห่างไกลการศึกษา 

               22.  ลดปญหาสงัคม  เชน  ยาเสพติด  โสเภณีเด็ก 

               23.  เด็กสามารถฟงเสียงพยัญชนะหรือสระไดถูกตองจากเสียงเจาของภาษา 

               24.  ชวยใหเด็กไดพักผอน 

               25.  สามารถเกบ็ขอมูลเอกสารตาง ๆ  และตรวจสอบขอมูลได 

               26.  สามารถนํามาประยกุตใชในการเรยีนในหองเรียนได 

      บิวตี้  (Beaty)  (อรุณศรี  จันทรทรง. 2539 : 28-30 ; อางอิงจาก  Beaty. 1992)  

ไดศึกษาคอมพิวเตอรทีม่ีผลตอการเรียนรูดานตาง ๆ  ของเด็ก  ดังนี ้

        1.  คอมพิวเตอรกับการสงเสริมพฒันาการทางดานรางกาย 

   มักมีคําถามทีส่งสัยกนัอยูเสมอวา  คอมพิวเตอรสามารถสงเสริมพฒันาการ

ทางดานรางกายใหกับเด็กประถมไดจริงหรือ  หากพิจารณาอยางถี่ถวนจะพบวามีอยู  2  ประการที่การ

เรียนการสอนดวยคอมพวิเตอรสามารถสงเสริมพัฒนาการทางดานรางกายใหเดก็  คือ  ความสัมพันธ

ระหวางมือกับตา  และการฝกการสังเกต 

   1.1  ความสัมพันธระหวางมอืกับตา  (Eye - Hand  Coordination) 

         ขณะที่เด็กทํากิจกรรมในศูนยการเรียนคอมพวิเตอร  เด็กสามารถควบคุม

การทาํงานกับคอมพิวเตอรดวยตนเอง  เชน  การควบคมุเมาส  (Mouse)  ในการเปด - ปดเครื่อง

คอมพิวเตอร  การเลือกใชรายการ  (Menu) ตาง ๆ ในโปรแกรม  ซึ่งเด็กจะตองควบคุมกลามเนื้อเล็ก

ในการประสานสัมพันธระหวางการใชตามองดูคําสั่งที่จอภาพ  และการใชมือในการควบคุมเมาส  

(Mouse)  เพื่อที่จะเลือกรายการตามความตองการของตน  การใชประสาทสัมพันธโดยเฉพาะ

กลามเนื้อเล็ก  เปนทักษะที่สําคัญของเด็กประถมซึ่งตองไดรับการสงเสริมและพัฒนาอยางตอเนื่อง  

เพราะเปนทักษะพืน้ฐานที่นาํไปสูการอานและการเขียน 

   1.2  การสังเกต  (Visual  Discrimination) 

         การที่เด็กมีโอกาสไดฝกการแยกประเภท  รูปราง  ขนาดและสขีองวัตถุ

ตาง ๆ ที่อยูรอบตัวนับไดวาเปนการฝกทกัษะทั้งดานรางกายและสตปิญญาไปพรอม ๆ กนั  สําหรับ

โปรแกรมคอมพิวเตอรมีอยูมากมายในปจจุบัน  มีโปรแกรมซึ่งถกูสรางขึ้นมาเพื่อชวยสงเสริมทักษะการ

สังเกตใหกับเด็กประถม  เชน  โปรแกรมฝกทักษะทางดานคณิตศาสตร  เปนตน 
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        2.  คอมพิวเตอรกับการสงเสริมพฒันาการทางอารมณ 

   การจัดการศึกษาระดับประถมนัน้เปาหมายหลกัสวนหนึ่งคือ  การสงเสริมให

เด็กมีความเชือ่มั่นในตนเอง  โดยธรรมชาติของเด็กวยันี้กระตือรือรนอยากรูอยากเห็นสิง่ตาง ๆ ที่อยู

รอบตัว  ซึง่เปรียบเสมือนการกระตุนไปสูกจิกรรมการเรียนรู  เนื่องจากคอมพิวเตอรเปนสื่อที่แปลกใหม

สําหรับเด็กที่สามารถดงึดูดใหเด็กเขาไปทดลองและลงมอืปฏิบัติ  จากการที่เด็กไดมีปฏิกิริยาโตตอบ

อยางรวดเร็ว  การที่มีแสง  สี  เสียงประกอบ  ในขณะที่เด็กทํากิจกรรมและไดคนควาดวยตนเอง  

การเลือกรายการ  การควบคุมการทาํงานของเครื่องคอมพิวเตอรหรือการมีปฏิสัมพันธกับคอมพวิเตอร

ที่เปนการสงเสริมใหเด็กมีทัศนคติที่ดี  มีความสนใจการเรียนตลอดจนรูสึกเต็มใจที่จะทํางานและ

สรางสรรคผลงาน  อีกทัง้เปนการเสริมสรางความมัน่ใจในตนเองอีกดวย 

   NAEYC  (The  National  Association  for  the  Education  of  Young  

Children)  ไดกลาวถึง  จดุมุงหมายประเด็นหนึง่ของการศึกษาในระดับประถมไววา  เดก็ควรมโีอกาส

ที่จะซาบซึ้งกบัสุนทรียภาพที่ประทับใจ  โดยผานทางรปูแบบของดนตรีและศิลปะ  ภาพกราฟกที่มีอยู

ในโปรแกรมคอมพิวเตอร  หรือเสียงดนตรีประกอบในระหวางเด็กทาํกิจกรรม  ลวนเปนสิ่งที่สงเสริม

สุนทรียภาพของเด็กทัง้สิน้ 

        3.  คอมพิวเตอรกับการสงเสริมพฒันาการทางสังคม 

เด็กในวยัประถมที่มีอายุระหวาง  6 - 8  ป  เปนชวงวัยที่เร่ิมเรียนรูและมี

ปฏิสัมพันธกับส่ิงที่แปลกใหมตาง ๆ ที่อยูรอบตัว  และเปนวยัที่อยูในชวงการพฒันาทักษะดานตาง ๆ 

อีกดวย  โดยเฉพาะทักษะทางดานสังคมและภาษา  ทัง้นี้เพราะเด็กจะตองเรียนรูการปรับตัวใหเขากับ

สังคมใหมของตน  โดยเฉพาะทกัษะทางสงัคมทีเ่ด็กควรไดรับการฝกฝน  ครูหรือผูเกีย่วของควรจัดเตรียม

ประสบการณตาง ๆ  เชน  การทํางานรวมกัน  การชวยเหลือซึ่งกันและกัน  การยอมรับกฎระเบียบ

ของกลุม  ครูควรฝกฝนใหกับเด็กอยางสม่ําเสมอ  เมื่อมีการนําคอมพิวเตอรเขามาใชกับเด็กประถม  

นักการศึกษาไดเร่ิมใหความสนใจในเรื่องของคอมพวิเตอรกับพฤติกรรมทางสังคมของเด็ก  โดยเริม่วิจัย

ผลของการใชคอมพิวเตอรทีม่ีพัฒนาการทางสงัคมของเด็ก  จากผลการวิจัยของ  The  Children  and  

Technology  (CAT)  Project  พบวา  คอมพิวเตอรไมไดเปนตัวนําในการละทิ้งพฤติกรรมตาง ๆ 

ทางสังคม  หรือลดความสําคัญของพฒันาการทางสังคมของเด็ก  แตพบวาการเรียนการสอนดวย

คอมพิวเตอร  กลับสนับสนุนใหเด็กไดทํางานรวมกันและชวยเหลือซึ่งกันและกัน  สอดคลองกับ

ความคิดของ บิตี  (Beaty)  ที่กลาววา  ศูนยการเรียนคอมพิวเตอร  เปนศนูยที่ฝกหัดทกัษะทางดาน

สังคมใหแกเด็ก  ทั้งนี้  เนื่องจากคอมพิวเตอรเปนสื่อที่เด็กใหความสนใจสูง  เด็กไดเขามามีสวนรวม

ในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน  ทําใหเกิดการรูจักคอยตามลําดับกอน – หลัง  และในระหวางที่เด็ก
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ทํากิจกรรมรวมกันในศูนยการเรียนคอมพิวเตอรนั้น  เด็กจะไดเรียนรูและฝกฝนการทํางานรวมกัน  

การแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ซึ่งกันและกนั  อันเปนทกัษะพืน้ฐานทางสังคมที่สําคญั 

        4.  คอมพิวเตอรกับการสงเสริมพฒันาการทางดานสติปญญา 

   ปจจุบันมีโปรแกรมคอมพิวเตอรมากมายที่ครูหรือผูเกี่ยวของ  สามารถเลือก

นํามาใชไดตามความตองการและความเหมาะสมกบัเนื้อหาวิชาที่สอน  ในสวนของโปรแกรมทีส่งเสริม

สติปญญาของเด็กประถมนัน้  อาจเปนโปรแกรมการเรียนรูในดานทกัษะคณิตศาสตร  เชน  ฝกการ

สังเกตความเหมือนความตางในเรื่องของรูปทรง  ขนาด  สี  ส่ิงที่ตรงกนัขาม  การจบัคู  การจัดประเภท  

การนับ  การวัด  ซึ่งโปรแกรมเหลานี ้  เด็กที่เรียนเรื่องใดหรือประเด็นใดแลวไมเขาใจเด็กสามารถที่จะ

เขาใจโปรแกรมนั้นไดอยางดี  แลวสามารถเลื่อนไปทํากิจกรรมที่ยากขึ้นตามความสามารถของตน  

ทําใหไมเสยีเวลาในการเรียน  อยางไรกต็าม  ในการเลือกใชโปรแกรมเพื่อสงเสรมิพัฒนาการทางดาน

สติปญญานั้นมีขอควรคํานึงสําหรับครู  คือ  กอนที่จะใหเด็กใชโปรแกรมดังกลาว  เด็กควรมีโอกาส

เรียนรูจากของจริงหรือเกมการศึกษามากอน  ทั้งนี้เมื่อเด็กเกิดปญหาในขณะที่ทํากิจกรรมจาก

โปรแกรมคอมพิวเตอร  ครูควรเปดโอกาสใหเด็กไดแกปญหาดวยตนเอง 

        5.  คอมพิวเตอรกับการสงเสริมความคิดสรางสรรค 

   โปรแกรมคอมพิวเตอรที่เราพบเห็นกันอยูเสมอนั้นมีหลายรูปแบบ  มีทั้ง

โปรแกรมที่เปนการแขงขันการตอสู  หรือเกมตาง ๆ อยางไรก็ตาม  โปรแกรมที่มีลักษณะเปดกวาง

ที่เปดโอกาสใหผูใชสามารถเลือกทาํกิจกรรมภายในโปรแกรมดังกลาวไดอยางเสรีกค็งมีอยู  หากแตวา

ผูใชนําไปประยุกตใชอยางไร  โปรแกรมสําหรับเด็กประถมนั้น  หากเปนโปรแกรมที่เปนลักษณะ

เปดกวางกับธรรมชาติการเรยีนรูของเดก็ทีช่อบอิสระชอบคนควาทดลอง  ทัง้นี้เพราะรูปแบบของโปรแกรม

ที่มีลักษณะเปดกวาง  มีรายการ  (Menu)  เครื่องมือ  (Tool)  ที่หลากหลาย  เด็กสามารถเลือกใชส่ิงใด 

กอน - หลังไดตามความพอใจของตน  โดยไมตองทาํตามลําดับข้ันตอนของโปรแกรมคอมพิวเตอร

ที่กาํหนดให  และจุดเดนอีกประการหนึ่งคือ  โปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีลักษณะเปดกวาง  เอื้อตอการ

ที่เด็กไดแสดงออกซึ่งความสามารถของตนอยางอิสระ  หากเกิดความผิดพลาดขึ้นในขณะที่เด็กทํา

กิจกรรม  เด็กสามารถแกไขไดโดยไมเสียหาย  และปราศจากการตําหน ิ ทําใหเด็กกลาแสดงออกอยาง

เต็มที่และมีความมัน่ใจในการสรางสรรคในครั้งตอ ๆ ไป  นอกจากนี้ผลงานของเด็กที่ทาํสําเร็จออกมา

ครูหรือผูเกี่ยวของสามารถนาํไปประยุกตใชกับกิจกรรมอื่น  เชน  นาํไปทํากิจกรรมศิลปะกับส่ืออ่ืน ๆ  

ทําใหเด็กสรางสรรคงานออกมาอีก 

      จากเอกสารดังกลาว  สรุปไดวา  การนําคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กประถม  

สามารถใหเดก็เรียนรูคอมพวิเตอรได  ในฐานะเปนเครื่องมือส่ือการเรยีนการสอนชนิดหนึ่งที่มปีระโยชน

อยางมากในการสงเสริมพฒันาการของเดก็  แตตองอยูในความดูแลอยางใกลชิดของครูผูสอน  พอแม
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ผูปกครอง  และตองใหเหมาะสมกับอายุของเด็ก  แตตองอยูในความดูแลอยางใกลชิดของครูผูสอน  

พอแมผูปกครอง  และตองใหเหมาะสมตามวัยไมเรงรัดเด็กมากเกินไป  ซึ่งตองพิจารณาถึงโปรแกรม

ที่นํามาใชกับเด็ก  ตองการความเหมาะสมกับอายุของเด็ก  สามารถฝกทักษะการเรียนรู  ทั้งเนื้อหา 

วิชาการและความบนัเทิงไปพรอมกัน  เวลา  ความถี่ในการเรียนเหมาะสมกับความสนใจของเด็ก  และ

วิธีการใชคอมพิวเตอรรวมกนั  รูจักใชคอมพิวเตอรอยางถูกตองกอใหเกิดประโยชนสูงสุดไมมปีญหา

การแยกตัวออกจากสงัคม  
1.2  การใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 
       คอมพิวเตอรเปนเทคโนโลยสีมยัใหม  ซึ่งนับวนัจะเขามามบีทบาทเพิม่ข้ึนในชีวติประจําวนั   

ทั้งการเรียนรูและการกาวทันกับสภาพสังคมและเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไป  การใชประโยชนจาก

คอมพิวเตอรสามารถจาํแนกไดดังนี้  เสาวคนธ  คงสุข  (2544:  21-32)  กลาวถงึการใชคอมพวิเตอรใน

รูปแบบตาง ๆ  ดังนี ้  

        1.  การคนหาขอมูลบนเว็บไซต  เราสามารถคนหาสิ่งที่เราสนใจใน  World  Wide  Web   

หรือ  WWW  ซึ่งเปนการบริการขอมูลแบบมัลติมีเดียที่เก็บรวบรวมขอมูลขาวสารที่มีอยูมหาศาลใน

อินเตอรเน็ตใหเปนกลุมเปนกอน  และเชือ่มโยงถึงกันได  ใน  WWW  แตละแหงจะจัดทาํขอมลูทั้ง

ขอความปกต ิ  หรือแบบมัลติมีเดียที่ประกอบดวยเสยีง  ภาพนิง่  และภาพเคลื่อนไหว  และใช

เทคโนโลยีไฮเปอรเท็กซ  (Hypertext)  และไฮเปอรมีเดีย  (Hypemediw)  ในการเชื่อมโยงเอกสาร

ชุดหนึ่งไปสูอีกชุดหนึ่ง  ดังนั้น  เมื่อเขาไปใชบริการ  WWW  ในแหงหนึ่งก็สามารถเชื่อมไปยัง  WWW  

แหงอื่นได 

        2.  การโฆษณาประชาสัมพนัธ  องคการและหนวยงานตาง ๆ  มักจะมีเว็บไซต  (Web  

Site)  บนคอมพิวเตอร  เพื่อทาํการใหบริการขอมูลและประชาสัมพันธองคการและหนวยงานใหแก

บุคคลภายนอกไดทราบ  เพื่อสรางภาพพจนที่ดีใหแกองคการ  ดังนั้น  เราสามารถเขาไปเยีย่มชม

เว็บไซตเหลานั้นเพื่อคนควาขอมูลขาวสารเกี่ยวกบัสินคา  และบริการที่เราตองการจะซื้อ  คนหาขอมูล

เกี่ยวกับสถาบนัการศึกษา  หนวยงานภาครัฐ  เพื่อนําขอมูลเหลานัน้มาใชงานได 

        3.  การอานขาว  (Read  the  New)  เราสามารถอานขาวตาง ๆ จากทุกมมุโลกไดจาก

เว็บไซตตาง ๆ ที่ใหบริการอานขาวไดจากอินเตอรเน็ต  เชน  CNN, New  York  Times,  The  Wall  

Joumal  ตลอดจนขาวหนงัสือพิมพตาง ๆ ในประเทศไทยไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 

        4.  การอานหนงัสือ  วารสารและนติยสาร  (Read  the  Magazines)  ในปจจุบันมี

บริษัทที่ผลิตสือ่ส่ิงพิมพจํานวนมาก  จัดทํานิตยสารออนไลน  โดยมีเนื้อหาที่เปนทั้งภาษาองักฤษและ

ภาษาไทยไวใหบริการแกผูใชคอมพิวเตอรอยางมากมาย  เชน  Times,  MaxPC  ฯลฯ 
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        5.  การสงการดอวยพร  และขอความใหผูใชโทรศัพทมือถือและเพจเจอร  ในปจจุบันเรา

สามารถสงการดอวยพรเนื่องในโอกาสตาง ๆ ใหกับผูคนที่เรารูจักไดทั่วโลกดวยการสงการดอวยพร

อิเล็กทรอนกิสผานระบบคอมพิวเตอร  ซึง่ไมเสียคาใชจายใด ๆ ทั้งสิน้  และยังสะดวกรวดเร็วอกีดวย  

บริษัทผูประกอบธุรกิจเกี่ยวกับโทรศัพทมือถือ  และเพจเจอรตาง ๆ ก็หันมาใชประโยชนจาก

คอมพิวเตอรมากขึ้น  โดยจะเหน็ไดจากในปจจุบันมีเวบ็ไซตที่ใหบริการฝากขอความไปยังเพจเจอรและ

โทรศัพทมือถอืเกิดขึ้นมากมาย  

        6.  การคนหาขอมูลจากหองสมุด  (Explore  Libraries)  คอมพิวเตอรมีหองสมุด

ออนไลนตาง ๆ จํานวนมากใหเราไดคนหาขอมูลไดอยางสะดวกรวดเร็ว  และประหยัดคาใชจาย  โดย

เราไมตองเสียเวลาเดนิทางไปยังหองสมุดนั้น ๆ เพื่อใชบริการดวยตนเอง  ซึง่บางหองสมุดในประเทศ

สหรัฐอเมริกาอนุญาตใหเราทําการยืมหนังสือจากหองสมุดออนไลนได  โดยเราจะตองทําการเลือก

หนังสือที่ตองการจากรายการหนังสือของหองสมุด  หลังจากนั้นหองสมุดจะทําการจัดสงหนังสือที่

ตองการมาใหภายในเวลาไมกี่วนั  โดยสงผานทางไปรษณีย 

        7.  การดาวนโหลดซอฟตแวร  (Software  Download)  บริษัทผูผลิตซอฟตแวรตาง ๆ  

ที่ไดรับความนยิม  เชน  Microsoft,  Mcafee,  Sysnemtec ฯลฯ  จะมีเว็บไซตที่ใหขอมูลและบริการ

เกี่ยวกับโปรแกรมตาง ๆ ของบริษัท  ซึ่งโปรแกรมเหลานั้นอาจจะใหฟรีหรือทดลองใช  โดยมีการ

กําหนดเวลาการใชงาน  ดังนั้น  เราสามารถดาวนโหลดซอฟตแวรเหลานั้นมายังเครื่องคอมพิวเตอร

ของเรา  เพื่อทาํการศึกษาหรือใชงานไดโดยไมเสียคาใชจายแตอยางไร 

        8.  การซื้อสินคาและบริการ  (Shopping)  คอมพิวเตอรมีบริการในรูปแบบของการ

ซื้อขายสินคาผานเครื่องคอมพิวเตอร  โดยเราสามารถเลือกดูสินคาพรอมทั้งคุณสมบัติตาง ๆ ของสินคา

ผานทางจอคอมพิวเตอรของเราแลวสัง่ซื้อและจายเงินดวยบัตรเครดิตไดทันที  ซึง่นบัวามีความสะดวก

รวดเร็วมาก  สินคาที่มีจาํหนายบนอินเตอรเน็ตก็มีครบทุกประเภทเหมือนกับหางสรรพสินคาใหญ ๆ 

เลยทีเดียว  บริษัทตาง ๆ จึงมีการลงโฆษณาขายสนิคาผานอนิเตอรเน็ตมากขึ้น  ทาํใหธุรกิจลักษณะนี้

เพิ่มข้ึนเปนจาํนวนมาก  นบัวาเปนการใชงานอินเตอรเน็ตเชิงพาณิชยอยางจริงจงั  ซึ่งไดรับความนิยม

อยางสงูมากในตางประเทศ  แตในประเทศไทยบริการแบบนี้ยังไมแพรหลายเทาใดนัก  ซึ่งการซื้อขาย

สินคาแบบออนไลนในประเทศไทยในปจจุบันมักจะเปนการซื้อขายสินคาที่มีราคาไมแพงนัก  เชน  

หนงัสือ  ดอกไม  อาหาร  เปนตน 

        9.  การดูโทรทัศนและฟงเพลง  (Watch  TV, And  Listen  Music)  บนอินเตอรเน็ต  

เราสามารถดูโทรทัศน  ฟงวิทยุ  หรืดูการถายทอดสดของสถานีตาง ๆ ไมวาจะเปนของไทยหรือ

ตางประเทศก็ได  โดยคุณภาพของเสียงอาจจะไมเทียบเทากับการดูจากโทรศัพทหรือฟงเพลงจาก

ระบบปกติ  แตก็มีคุณภาพอยูในเกณฑทีย่อมรับได 
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      10.  การแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร  (Exchange  Message)  เราสามารถรับสงจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส  หรือ  E-mail  กับผูใชอินเตอรเน็ตคนอื่น ๆ  ทั่วโลกในเวลาอนัรวดเร็ว  โดยมีคาใชจาย

ตํ่ามากเมื่อเปรียบเทียบกับการสงจดหมาย  หรือสงขอมูลดวยวิธีอ่ืน ๆ นอกจากนั้นยังอาจสง

ขอมูลคอมพิวเตอรในรูปแบบตาง ๆ เชน  แฟมขอมูล  รูปภาพ  ไปจนถึงขอมูลแบบมัลติมีเดียที่เปนภาพ

และเสียงไดดวย 

      11.  การเลนเกม  (Play  Games)  ในอินเตอรเนต็มีเว็บไซตจํานวนมากที่ใหบริการเกม

ออนไลนเพื่อความบนัเทิงและฝกทกัษะทางสมองซึง่เกมออนไลนมีอยูหลายประเภทดวยกนั  เชน  เกม

เพื่อการศึกษา  เกมแนวไขปริศนา  (Puzzie)  เกมวางแผนทางยทุธศาสตร  ฯลฯ  ซึ่งเกมเหลานี้จะมี

สวนชวยกระตุนการพัฒนาสมองของเด็กใหเร็ว  และชวยเสริมสรางทักษะความคิดในเรื่องของการ

แกไขปญหาเฉพาะหนา 

      12.  การสนทนาออนไลน  (Chat)  ถึงแมวาบริการจดหมายอิเลก็ทรอนกิส หรือ  E-mail  

จะไดรับความนิยมอยางสูงในปจจุบันก็ตาม  แตก็ไมสามารถโตตอบทันทีทนัใดได  เพราะจะเราตอง

พิมพจดหมายและสงและอาจจะตองรอเปนชั่วโมง  เปนวัน  หรือเปนสัปดาห  กวาที่ผูรับจะตอบ

จดหมายกลับมา  ซึ่งในบางครั้งเราอาจจะตองติดตอส่ือสารแบบทันทีทนัใด  ซึ่งอินเตอรเน็ตสามารถ

ชวยใหเราสามารถพูดคุยกบัผูใชอินเตอรเน็ตจากที่ตาง ๆ ในโลกไดโดยการพมิพขอความสงถึงกนั  โดย

ขอความทีพ่ิมพผานแปนพิมพจะไปปรากฏบนหนาจอของคูสนทนา  

      13.  การเรียนทางไกลบนอินเตอรเน็ต  (Distance  Leaming)  ในปจจุบันมีมหาวทิยาลยั

ตาง ๆ ในตางประเทศที่มีหลักสูตรการเรียนแบบทางไกลผานเครือขายอินเตอรเน็ต  ทั้งในระดับ

ประกาศนียบัตร  ปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก  โดยผูเรียนไมจําเปนตองนั่งเรียนใน

ชั้นเรียน  เพียงแตลงทะเบียนกับมหาวิทยาลัยที่เปดสอนในระบบทางไกลผานเครือขายอินเตอรเน็ต  

ทางมหาวทิยาลัยก็จะจัดสงตารางเรียน  ตลอดจนเอกสารตาง ๆ มาใหโดยผูเรียนจะตองออนไลนเขาสู

อินเตอรเน็ตเพื่อเขาเรียนตามวนัเวลาที่มหาวิทยาลัยกาํหนด  นอกจากนีย้ังมีเว็บไซตตาง ๆ ที่ใหบริการ

เกี่ยวกับการเรียนการสอนในลักษณะของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนในเรื่องตาง ๆ เปนจํานวนมาก  

โดยผูเรียนไมตองเสียคาใชจายแตอยางใด  เชน  การสอน  ภาษาองักฤษ  คณิตศาสตร  คอมพวิเตอร  

เปนตน 

      14.  การหางานทาํบนอินเตอรเน็ต  ในปจจุบันมีเว็บไซตตาง ๆ ใหบริการจัดหางานผาน

อินเตอรเน็ตอยางมากมาย  โดยเราสามารถคนหาขอมูลขาวสารเกี่ยวกับประกาศรับสมัครงานของ

บริษัทตาง ๆ และสามารถทําการสมัครงานโดยตรงบนเว็บไซตดังกลาวได  การใชอินเตอรเน็ตในการ

รับพนักงานของบริษัทตาง ๆ จึงเปนสิ่งที่ไมแปลกเลยในยุคคนปจจุบันนี ้
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      15.  การวางแผนการเดินทาง  การสํารองที่พักและการซื้อต๋ัวโดยสาร  เมื่อเราตองการ

เดินทางไปยงัสถานที่ตาง ๆ  เชน  เพื่อการทองเที่ยว  เพื่อติดตอธุรกิจ  หรือเพื่อเยีย่มเยยีนเพื่อนและ

ครอบครัว  เราสามารถคนหาขอมูลเกี่ยวกับการเดนิทาง  ตารางเวลาเดินทางของรถยนต  รถไฟ  และ

เครื่องบินไดโดยผานเว็บไซตที่ใหบริการขอมูลตาง ๆ บนอินเตอรเน็ต  นอกจากนี้ยังสามารถสาํรอง

หองพักของโรงแรมตาง ๆ  ตลอดจนสามารถสํารองที่นัง่และซื้อต๋ัวเครื่องบินจากสายการบนิตาง ๆ  ได

อยางสะดวกรวดเร็ว 

      16.  การคนหาที่อยูและเบอรโทรศัพทบนอินเตอรเน็ต  มีเว็บไซตจํานวนมากที่ใหบริการ

คนหาที่อยูและเบอรโทรศัพทของบุคคล  องคการ  บริษัทตาง ๆ เพียงแคปอนขอมูลของบุคคลที่เรา

ตองการคนหา  เชน  ชื่อและนามสกุล  ชือ่เมือง  ชื่อรัฐ  และประเทศ  ลงในชองกรอกขอมูลก็สามารถ

ทราบที่อยูโดยละเอียด  แผนที่บาน/ทีท่าํงาน  เบอรโทรศัพท  และ  E-mail  Addess  ของบุคคลหรือ

องคการที่ตองการคนหาไดอยางรวดเร็ว 

      17.  การรายงานและพยากรณสภาพภูมิอากาศ  ประเทศสหรัฐอเมริกาเปนประเทศที่มี

พื้นที่ขนาดใหญ  ซึง่ประกอบดวยรัฐตาง ๆ ถึง  50  รัฐ  ดวยกัน  แตละรัฐก็มีสภาพภูมิประเทศและ

อากาศที่แตกตางกนัเปนอยางมาก  ดังนั้น  การรายงานและพยากรณสภาพภูมิอากาศจึงเปนสิ่งจาํเปน  

ในปจจุบันมีเวบ็ไซตตาง ๆ ใหบริการสอบถามและพยากรณสภาพภูมอิากาศ  โดยมีความสามารถใน

การรายงานสภาพภูมิอากาศทุกประเทศทัว่โลก 

      18.  การแสดงแผนที่และเสนทางการขับข่ีรถยนต  เมื่อเราตองการเดินทางโดยรถยนตจาก

ที่แหงหนึ่งไปยงัอีกแหงหนึง่  หรือจากรฐัหนึง่ไปอีกรัฐหนึ่งโดยที่เราไมชาํนาญในเสนทางที่ตองการจะไป  

ดังนัน้  เราสามารถคนหาและสอบถามขอมูลเกี่ยวกับถนน  แผนที ่  จํานวนไมลหรือกิโลเมตร  จาก

จุดเริ่มตนไปยงัจุดหมายปลายทางได  จากเว็บไซตจํานวนมากที่ใหบริการอินเตอรเน็ต 

      19.  การลงทนุในตลาดหลักทรพัยและการซื้อขายหุน  สําหรับนกัลงทุนหรือผูที่ชอบซื้อขาย

หุนในตลาดหลักทรัพย  สามารถหาขอมลูความเคลื่อนไหวของดัชนีตลาดหลักทรัพย  หรือความคลาด

เคลื่อนไหวของบริษัทตาง ๆ ในตลาดหลักทรัพยไดจากเว็บไซตที่ใหบริการขอมูลดานการซื้อขายหุน  

ซื้อขายหลักทรัพยที่มีอยูมากมายบนอินเตอรเน็ต  เพื่อเปนขอมูลในการพิจารณา  รวมทั้งสามารถ

ทําการซื้อขายผานอนิเตอรเน็ตไดดวย      

        คอมพวิเตอรเปนเทคโนโลยีสมยัใหม  ซึ่งนับวนัจะกาวเขามามีบทบาทเพิ่มข้ึนอยางมาก  

ทั้งนี้เพราะคอมพิวเตอรมีคุณสมบัติและลักษณะพเิศษที่สามารถจะเอื้ออํานวยในหลาย ๆ ดาน  ดังนี ้

        1.2.1  ดานการเรียน 

      การใชคอมพิวเตอรในวงการศึกษาไดเร่ิมมีการใชกนัอยางแพรหลาย  เมื่อมกีาร

ประดิษฐเครื่องไมโครคอมพวิเตอรข้ึนมาใชงาน  เนื่องจากเปนเครื่องมือขนาดเล็กและราคาไมสูงเกินไป
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นักที่สถาบันการศึกษาตาง ๆ จะซื้อมาไวใชได  การนาํคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษานั้น  สามารถ

ใชไดทั้งในดานการบรหิารและใชในดานการเรียนการสอนที่เรียกวา “การสอนใชคอมพิวเตอรเปนฐาน” 

(Computer - Based  Instruction : CBI)  คือ  การใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณหลกัในการสอนเพือ่ให

มีการโตตอบระหวางผูเรียนกับโปรแกรมบทเรียน  (กิดานันท  มลิทอง. 2536 : 230)  คอมพวิเตอรมี

คุณสมบัติและลักษณะพิเศษที่สามารถจะเอื้ออํานวยในการเรียนการสอน  เพือ่เพิ่มประสทิธภิาพใน

การเรียนรูและใหทนักับสภาพสังคมและเทคโนโลยทีี่เปลีย่นแปลงไป   

      เสรี  ชิโนดม  (2543 )  ไดกลาวถึงการประยุกตใชงานเครือขายคอมพิวเตอรทาง

การศึกษา  สรุปไดดังนี้ 

        1.  การใชเครือขายเพือ่การติดตอส่ือสาร  เปนการติดตอระหวางผูเรียนกับผูสอน

เพื่อสงรายงาน  การบาน  ปริญญานิพนธ  ในรูปแบบแฟมขอมูล  การเปนสมาชิกกลุมสนทนาเพื่อเปน

เวทีแลกเปลี่ยนความคิดเหน็เผยแพรผลงานวิจยั  ชวยเหลือซึ่งกันและกันดานวิชาการ  แจงขาวความ

เคลื่อนไหวทางวิชาการ 

        2.  การใชเครือขายเพือ่การสืบคนขอมูล  ซึ่งผูเรียน  นักวิจัย  และผูสอนสามารถ

สืบคนจากฐานขอมูลทางดานการศึกษาและ  Online  Library  Catalog  ของหองสมุดตาง ๆ ที่

เชื่อมโยงในคอมพิวเตอรจากประเทศในทวีปตาง ๆ ทั่วโลก 

        3.  การใชเครือขายเพื่อการสอน  หรือ  การสอนทางไกลโดยผานเครือขายโดยเปด

เปนหลกัสูตรการสอนในระดบัปริญญาและในแบบประกาศนยีบัตร  เรียกวา  Online  Program  ซึ่ง

ผูเรียนสามารถสมัครและเรียนผานเครือขายคอมพวิเตอร  สงกิจกรรมการเรียนการสอนเอกสารและ

การติดตอตาง ๆ อยูในรูปของแฟมอิเลก็ทรอนิกส 

        สําหรับการใชคอมพิวเตอรในเด็กประถม  ยงัไมพบวามกีารศึกษารายละเอียดถึงผลของ

การใชคอมพวิเตอรไวอยางชดัเจน  ดังนัน้  การปองกันไวกอนที่จะมีความรนุแรงเพิ่มมากขึ้นจนเปน

อันตรายตอสังคมและตอตัวเดก็เองจําเปนตองมีผูใหญคอยดูแลอยางใกลชิด  บอกสวนด ี / ไมดีของ

คอมพิวเตอรใหเด็กเขาใจ  และสอนใหเดก็รูจักใชคอมพิวเตอรใหเกิดประโยชนมากที่สุด  เกิดผลเสยีตอ

ตนเองนอยที่สุด 

        1.2.2  ดานการสื่อสาร 

      การใชคอมพิวเตอรเพือ่การติดตอส่ือสาร  อภิปราย  ถกเถยีง  แลกเปลี่ยนและ

สอบถามขอมลูขาวสารความคิดเห็นทั้งผูสนใจศึกษาในเรื่องเดียวกนัหรือกับผูเชี่ยวชาญในสาขาตาง ๆ 

ในสถาบนัอุดมศึกษา  ที่สหรัฐอเมริกาซึง่เปนผูนําของเทคโนโลยีดานนีน้ั้น  การติดตอกับครู  อาจารย  

ไมวาจะเพื่อนดัหมายซักถามขอสงสัย  หรือแมกระทัง่สงการบาน  ถือวาเปนเรื่องปกติ  และการ

แจกจายที่อยูทางอีเมล  (E – mail  Address)  หรือที่อยูบนเวิลดไวดเว็บ  ไมใชเร่ืองแปลกอีกตอไป  
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เนื่องจากอีเมลจะกินเวลาเพียงไมกี่นาทีเทานั้น  ผูรับก็ไมจาํเปนตองรอรับขอมูลอยูตลอดเวลา  

นอกจากนีก้ารบริการทางอนิเตอรเน็ต  ซึง่ไดรับความนิยมในหมูนกัการศึกษา  คือ  Listserv  ซึ่งเปน

บริการที่อนุญาตใหนกัการศึกษาสามารถสมัครเปนสมาชกิของกลุมสนทนาที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกนั  

ซึ่งการเปนสมาชิกจะไดรับขอมูลขาวสารทีท่ันสมยัตลอดเวลา  ไดเรียนรูนานาทัศนะจากผูเชี่ยวชาญใน

สาขาที่สนใจ  (ศรีไพร  ศักดิ์รุงพงศากุล.  2544 : 174 – 187)  ซึ่งในที่นี้จะยกตวัอยางการบริการจาก

คอมพิวเตอรทีสํ่าคัญ  ดังนี ้

      1.  ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  (electronic  mail)   

ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส  หรือเรียกกันโดยทั่วไปวาอีเมล  (e-mail)  ถือไดวา

เปนกิจกรรมประจําวนัของผูใชคอมพิวเตอร  ซึ่งการสงและรับจดหมายหรือขอความถึงกันไดทัว่โลกนี้

จําเปนจะตองมีที่อยูอีเมล  (e-mail  address  หรือ  e-mail  account)  เพื่อใชเปนกลองรับจดหมาย 

      2.  รายชื่อกลุมสนทนา  (mailing  lists)   

mailing  lists  เปนกลุมสนทนาประเภทหนึ่งที่มีการติดตอส่ือสารและการสง

ขาวสารใหกับสมาชิกตามรายชื่อและที่อยูของสมาชิกทีม่ีอยูในรายการ  ซึ่งในปจจบัุนมีกลุม  mailing  

lists  ซึ่งแตกตางกนัตามความสนใจจํานวนมาก  การเขาไปมีสวนรวมในกลุมสนทนาประเภทนี้  ผูใช

จะตองสมัครสมาชิกกอนดวยการแจงความประสงคและสงชื่อและที่อยู  เพื่อการลงทะเบียนไปยัง  

subscription  address  ของ  mailing  lists 

      3.  กระดานขาว  (usenet) 

ยูสเน็ต  (usenet  หรือ  user  network)  เปนการรวบรวมของกลุมขาวหรือ  

newsgroup  ซึ่งเปนกลุมผูสนใจที่ตองการจะติดตอและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูใชอินเตอรเน็ต

คนอื่น ๆ  กลุมของ  newsgroup  ในปจจุบันมีมากกวา  10,000  กลุม  ทีม่ีความสนใจในหวัขอที่

แตกตางกนั  เชน  กลุมผูสนใจศิลปะ  กลุมคอมพิวเตอร  กลุมผูชื่นชอบภาพยนตร  เปนตน 

      4.  การสนทนาออนไลน  (on-line  chat)   

การสนทนาออนไลน  เปนบริการหนึ่งที่ชวยใหผูใชสามารถคุยโตตอบกับผูใช

คนอื่น ๆ ไดในเวลาเดียวกนั  (real-time)  การสนทนาหรือ  chat  (Internet  Relay  Chat  หรือ  IRC)  

ไดมีการพัฒนาไปอยางตอเนื่อง  ปจจุบันการสนทนาระหวางบุคคลหรือกลุมบุคคลสามารถใชภาพ

กราฟฟก  ภาพการตูนหรือภาพเคลื่อนไหวตาง ๆ แทนตัวผูสนทนาได  นอกจากการสนทนาแลวผูใช

ยังสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลและไฟลไดอีกดวย 

        1.2.3  ดานความบนัเทงิ  

        คอมพวิเตอรสามารถใชส่ือตาง ๆ ไดมากมาย  เชน  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  

เสียง  และภาพสามมิติ  จึงมีความสามารถในการนาํเสนอความบันเทิงในรูปแบบตาง ๆ  เชน  ฟงเพลง  
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ดูภาพยนตร  อานหนังสือ  หรือนวนิยาย  หรือแมแตเลนเกมผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรได  

(ดร.ฤทธิชยั  ออนมิ่ง.  2548 : 81 - 83)  ตัวอยางการบริการ  ไดแก 

      1.  การเขาหาความรูความบนัเทิง  ขาวสาร  และส่ิงทีน่าสนใจ  เหมือนกับการ

อานหนังสือหรือนิตยสารและหนังสือพิมพ  ซึ่งมีมากมายมากยิ่งกวารานหนังสือหรือหองสมุดใด ๆ 

ในโลก  ซึง่ผูใชบริการสามารถอานไดฟรี  ส่ิงทีน่าสังเกตอีกประการหนึ่งคือ  ขอมูลในอินเตอรเนต็จะมี

ความแตกตางจากขอมูลในหนังสืออ่ืน ๆ ธรรมดาคือ  คําศัพทสําคัญที่ปรากฏในเอกสารจะมีการ

เชื่อมโยงไปยังเอกสารอื่นที่เกี่ยวของกัน  ผูใชบริการสามารถบริโภคขอมูลไดอยางตอเนื่องเพียงแคคลิก

นิ้วเพียงครั้งเดยีว 

        2.  ซื้อและขายสนิคา  (electronics  commerce : e-commerce)  เปนรูปแบบ

การคาทีพ่ัฒนามาจากการโฆษณาขายสนิคาทางโทรทศัน  (TV  Shopping)  การบริการลักษณะนี้

ผูขายสินคาจะจัดแสดงสินคาของตนไวในโฮมเพจบนเครือขาย  เพื่อใหผูซื้อไดเขามาเลือกชมและสั่ง

สินคาไดทนัท ี และมีการจายเงนิโดยใสรหสับัตรเครดิตผานทางอินเตอรเน็ต 

        3.  ศูนยรวมความบันเทิง  เปนการบริการในอินเตอรเน็ตเพื่อดูรายการโทรทัศน  

ขาว  แวดวงกฬีา  บันเทงิ  ดูหนงัฟงเพลง  ที่ออกมาใหม ๆ ไดทันท ี ไมวาจะเปนคายเพลงตางประเทศ

หรือแมแตหนงัดังที่กําลงัทําเงินอยู 

        4.  การสงการดอวยพร  (electronics  card : e-card)  เปนการดอวยพรแบบ

ไฮเทค  การที่ไดสรางความรูสึกดี ๆ ใหแกกันและกันเปนสิ่งที่จําเปนในการอยูรวมกัน  ในระบบ

เครือขายอินเตอรเน็ตก็มีแหลงที่เราจะสามารถเลือกสงการดอวยพรในเทศกาลตาง ๆ  เชน  วันเกิด  

ปใหม  วันรับปริญญา ฯลฯ  และสงไปใหคนที่เราอยากสงไปให  และที่สําคัญการดอวยพรเหลานี้  

สวนใหญบริการฟร ี
 1.3  ประโยชนของคอมพวิเตอร   

        คอมพวิเตอรเปนเทคโนโลยีสมยัใหม  ซึ่งเขามามีบทบาทตอการดําเนนิชวีิตประจําวนัทัง้

ในดานการศึกษา  การสื่อสาร  และดานความบนัเทิง  อาคาดีนิค  (Acadenic)  (วรนาท  รักสกุลไทย. 

2537 : 169 ; อางอิงจาก  Acadenic  Therapy. 1983 : 535-536)  ไดพบขอดีของคอมพิวเตอร  ซึ่งมี

ประโยชนตอเด็ก  ดังนี ้

         1.  เปนการชวยเตรียมเด็กสําหรับโลกคอมพิวเตอร  เมื่อเขาเตบิโตเปนผูใหญในอนาคต 

          2.  เปนสิง่ที่ดีสําหรับการศึกษาอิสระดวยตนเอง  สามารถเรียนรูตามความหมายของเด็กเอง 

         3.  ใหแรงเสริมและแรงกระตุนสูง 

         4.  เด็กแสดงการตอบโตไดทันท ี

         5.  ชวยใหเด็กเกิดความรูสึกที่ดีตอตนเอง 
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         6.  เด็กสามารถคิดสรางสรรค 

         7.  ชวยพัฒนาทักษะการคิดแกปญหา 

         ศิวัช  กาญจนชุม  และวิชาญ  หงสบิน  (2542 : 4 – 5)  กลาวถึงประโยชนของ

คอมพิวเตอรดังตอไปนี ้

         1.  สามารถคนหาขอมูลขาวสารไดทั่วโลก  ไมวาขอมูลในหัวขอใด ๆ  เชน  การแพทย  

การศึกษา  กฬีา  บันเทงิ  วฒันธรรม  ฯลฯ  ในรูปแบของตัวอักษร  เสยีง  และรูปภาพเคลื่อนไหวได 

         2.  สามารถใชระบบเครือขายคอมพิวเตอรในการสงจดหมายอเิล็กทรอนกิส  (E – mail)  

ไดทั่วโลก 

         3.  สามารถสนทนากบัผูใชระบบเครือขายคอมพวิเตอรไดทั้งในประเทศและตางประเทศ  

โดยเสียคาใชจายที่ถูกกวาโทรศัพท   

         4.  ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเปนแหลงรวบรวมขอมูลขาวสาร  ซึ่งผูใชสามารถที่จะอาน

หรืออกความเห็นไดอยางอิสระ 

         5.  สามารถทําธุรกิจบนระบบเครือขายคอมพิวเตอรไดโดยการทํา  E – Commerce  

ซึ่งเปนการทาํธุรกิจซื้อขายและแลกเปลี่ยนสินคาหรือบริการไดทั่วโลก 

         6.  รับ – สงแฟมขอมูล  ขาวสาร  รูปภาพ  โปรแกรมตาง ๆ ไดในรูปของการทาํ 

Download   

         7.  เชื่อมโยงขอมูลไดอยางกวางขวาง 

         8.  สามารถแลกเปลี่ยนขอมูลกนัได  และสามารถทําไดในทันที   

         9.  สามารถเลนเกมในรูปแบบความจริงเสมือน  (Vertual  Reality)  ได   

       10. สามารถเผยแพรขอมูลขาวสารของผูใชบริการได  เชน  ประวัติสวนตวั  ผลงานวิจยั  

ภาพครอบครัว  สินคาและบริการขององคกร  ฯลฯ 

       11.  ประหยัดคาใชจายและระยะเวลาในการติดตอส่ือสาร 

       12.  สรางภาพจากไอที  (Information  Technology) 

 

2.  การจัดกิจกรรมคอมพิวเตอรสําหรับเด็กประถมศึกษา 
 เด็กในวยัประถมศึกษา  โดยธรรมชาติของเด็กในวัยนีแ้ลว  เปนผูมีความอยากรูอยากเหน็  

และอยากลอง  มีความพรอมในการรับความรูและประสบการณใหมอยูตลอดเวลา  ดังนัน้  การตอบสนอง

ความอยากรูของเด็กสามารถทาํไดโดยการจัดสื่อวัสดุอุปกรณที่เพียงพอจะทาํใหเด็กสามารถเกิดการ

เรียนรูไดเอง  ส่ือจึงเปนเครื่องมือสําคัญในการพัฒนาเด็กในดานตาง ๆ  
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 2.1  การจัดกจิกรรมคอมพิวเตอรสาํหรับเด็กประถม 
         2.1.1  วิธีการจัดกิจกรรมคอมพิวเตอรสําหรับเด็กประถม   

        ในการจัดกิจกรรมคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับการเรียนรูของเด็กประถมนั้น  ครู

สามารถจัดกิจกรรมไดหลายลักษณะเชนเดียวกับศูนยการเรียนอื่น ๆ ลักษณะกิจกรรมคอมพิวเตอร

ในศูนยการเรียนคอมพิวเตอร  อาจจัดไดทั้งกิจกรรมเดี่ยวและกิจกรรมกลุมไดดังนี้  (อรุณศรี  

จันทรทรง. 2539 : 37–39 ; อางอิงจาก Hoot. 1986. Computer  in  Early  Childhood  Education : 

Issues  and  Practices.) 

        1.  กิจกรรมเดี่ยว  เปนการจัดกิจกรรมในระยะแรกที่เด็กเริ่มใชคอมพิวเตอรในการ

ทํากจิกรรมการใชเครื่องควรใชเครื่องคอมพิวเตอร  1  เครื่อง  ตอเดก็  1  คน  เนื่องจากเด็กยงัไมมี

ประสบการณเกี่ยวกับการใชเครื่องคอมพิวเตอร  การเปดโอกาสใหเดก็ไดใชเครื่องในลักษณะกิจกรรม

เดี่ยวจะเปนการชวยเหลือและสงเสริมพัฒนาความสามารถของเด็กในการทํางานกบัเครื่องคอมพิวเตอร

การจัดลักษณะกิจกรรมแบบรายบุคคลมจีุดมุงหมาย  ดังนี้  

   1.1  มุงเนนใหเด็กสามารถควบคุมและปฎิสัมพันธโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร

ได   

   1.2  เพื่อใหเดก็เรียนรูที่จะอธิบายปฏิสัมพนัธของโปรแกรมคอมพิวเตอรได 

   1.3  เด็กสามารถทดลองขบวนการคิดและทดลองแกปญหาหลาย ๆ วธิี  อัน

เปนการพัฒนาข้ันตอนของการแกปญหาดวยตัวของเดก็เอง 

        2.  กิจกรรมกลุม  เปนกจิกรรมที่จดัใหเด็กหลงัจากทีเ่ด็กไดรับการฝกฝน  หรือ

เรียนรูการใชเครื่องคอมพิวเตอรจนสามารถใชเครื่องคอมพิวเตอรไดแลว  ครูอาจเตรียมกิจกรรมที่เด็ก

สามารถทํางานรวมกนักับผูอ่ืนได  ซึง่จะทําใหเด็กไดรับประสบการณการทาํงานรวมกับผูอ่ืน  โดยสิ่งที่

ควรคํานึงถึงในการทํากิจกรรมกลุมนัน้ควรเปนโปรแกรมที่มีลักษณะเปดกวาง  เพือ่ใหเด็กภายในกลุม

สามารถคิดไดอยางหลากหลาย  เด็กจะมีโอกาสในการใชคอมพวิเตอรอยางทัว่ถึงและไดมีการแลกเปลี่ยน

ความคิดเหน็ซึง่กนัและกนัในการทาํกิจกรรมจากคอมพิวเตอร  นอกจากนั้นครูยงัสงัเกตและดูเดก็ได

อยางทั่วถึง  ทั้งในดานการศึกษาพฤติกรรมการทาํงานของเด็กและการใหคําแนะนาํชวยเหลือในการใช

คอมพิวเตอรแกเด็กดวย  (ธิดารัตน  ศักดิว์ีระกุล. 2544 : 18 ; อางองิจาก Martyn, & Braid. 1997. 

Model  for  Measuring  Children’s  Interactions  in  Small  Group  Using  Computer.) 

        นอกจากนี้  ครูอาจจัดกิจกรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรโดยการเชญิชวนผูที่มีความรู

ความชาํนาญเกี่ยวกับคอมพิวเตอร  เชน  ผูปกครอง  อาสาสมัครที่มีความสามารถในการใช

คอมพิวเตอรมาพูดคุยเกี่ยวกบัเร่ืองคอมคอมพิวเตอรใหเด็กฟง 
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        จากเอกสารสรุปไดวา  วิธีการจัดกิจกรรมคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนที่เหมาะสม

กับการเรียนรูของเด็กประถมนั้น  สามารถทําไดใน  2  ลักษณะ  คือ  ลักษณะกจิกรรมที่เด็กไดทําเปน

รายบุคคล  ซึ่งเปนการเรียนตัวตอตัวระหวางเครื่องคอมพิวเตอร  1  เครื่อง  ตอเด็ก  1  คน  ซึ่งสวนใหญ

จะใชสําหรับการแนะนาํเด็กที่ยงัไมมีประสบการณในการใชคอมพิวเตอร  หรือใชเพื่อฝกฝนเพื่อใหเกิด

ทักษะความชาํนาญในการใชเครื่องและทาํกิจกรรมเปนคูหรือเปนกลุม  เพื่อเปนการสงเสริมการทาํงาน

รวมกันของเดก็  ซึง่เด็กจะไดทั้งทักษะการใชคอมพิวเตอรและทักษะการทาํงานรวมกับผูอ่ืนดวย  โดย

ครูผูสอนมีบทบาทสําคัญในการจัดกิจกรรมวาตองการใหเด็กไดเรียนในลักษณะกิจกรรมใด  ซึ่งกิจกรรม

ทั้ง  2  ลักษณะมีความเหมาะสมกับการเรียนรูของเด็กทัง้สิ้น  

         2.1.2  ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมคอมพิวเตอรสําหรับเด็กประถม 

        การใชคอมพิวเตอรของเด็กประถมสวนมากจะทําในชวงกิจกรรมเสรี  ถาเด็กทํา

กิจกรรมเดี่ยวเด็กใชเวลาประมาณ  10 - 20  นาที  แตถาเปนกิจกรรมกลุมเด็กจะใชเวลาประมาณ  

15 - 20  นาที  เวลาดังกลาวสามารถเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสม  ทั้งนี้ข้ึนอยูกับกิจกรรมที่ครู

จัดเตรียมไวใหในแตละครั้ง 

         2.1.3  ผลกระทบจากการใชคอมพวิเตอรของเด็กประถม 

        ในปจจุบันพบวามกีารยอมรับการนําคอมพิวเตอรมาใชในเด็กประถมเพิ่มมากขึ้น  

จนทาํใหนักการศึกษา  หรือผูที่มีสวนเกี่ยวของกับการจัดการศึกษาสําหรับเด็กเกิดความวิตกกังวล

ถึงผลกระทบของคอมพวิเตอรที่มีตอเด็ก  ซึง่มีผลเสียตอพฒันาการของเด็กประถมอยางหลีกเลีย่งไมได  

ดังนี้  (มหาวทิยาลัย  ศรีนครนิทรวโิรฒ  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา. 2545 : 40)  

        1.  เสียเวลาหากเรียนรูโปรแกรมที่มีแตความบนัเทงิ  ทาํใหไมไดพฒันาสมอง 

        2.  เสียเวลาและราคาแพง 

        3.  ทําใหเด็กเกิดความกาวราว  เกเร  เพราะขาดการแนะนาํทีถู่กวธิี 

        4.  ไมประเทืองปญญา  หากเลนเกมเพียงอยางเดียว 

        5.  เด็ก ๆ ไมคอยสนใจในการรับประทานอาหารซึ่งเกิดจากการติดคอมพิวเตอร 

        6.  ไมสามารถปรับตัวอยูในสังคมได  หากคลั่งไคลคอมพิวเตอรจนเกินไป  ไมมี

เพื่อน  ไมมีสังคม  ไมมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน 

        7.  สนใจคอมพิวเตอรจนลืมทีจ่ะทําอยางอืน่ 

        8.  ไมเห็นความสาํคัญของครู  ผูปกครอง  เพราะเด็กพึ่งคอมพิวเตอรได 

        9.  เด็กใชคอมพิวเตอรมาก ๆ นาน ๆ  เกิดการตึงเครียดของอารมณและรางกายได 

        จากเอกสารดังกลาว  สรุปไดวา  การใชคอมพิวเตอรอาจมีผลเสียตอเด็กได  

ดังนัน้ผูดูแลเดก็ไมวาจะเปนครู  หรือพอแม  ผูปกครองตองมีความรูความเขาใจเกี่ยวกบัผลกระทบตาง ๆ 
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ของคอมพิวเตอรที่มีตอเด็กตอสังคมแวดลอมที่อยูรอบ ๆ ตัวเด็กดวย  โดยใหความใกลชิดคอยให

คําแนะนําชี้แนะทั้งขอดีและขอเสียของคอมพิวเตอรใหเด็กทราบ  และปลูกฝงใหเด็กใชสติปญญาใน

การใชเทคโนโลยีอยางชาญฉลาด  ซึ่งจะทําใหไมเกิดผลเสียตอเด็กแตกลับมีประโยชนในการชวย

สงเสริมการเรียนรูของเด็กไดสูงสุด 
 2.2  การเรียนรูของเด็กประถมศึกษาในยุคเทคโนโลยสีารสนเทศ 
         ในสังคมยุคเทคโนโลยสีารสนเทศ  พบวารอบ ๆ ตัวเราเต็มไปดวยสื่อมากมายหลายชนิด

ที่เปนตวักลางนําขาวสาร  ขอมูล  ความรูตาง ๆ มาสูมนุษย  ทัง้ในรูปแบบของหนงัสือ  ส่ิงพิมพ  วทิย ุ 

โทรทัศน  โทรศัพท  คอมพิวเตอร  การสื่อสารผานดาวเทียมและอืน่ ๆ อีกมากมาย  และในลักษณะของ

สังคมเชนนี้เอง  การพิจารณาเลอืกสื่ออยางเหมาะสมจึงมีความสําคัญที่จะทาํใหเด็ก ๆ ไดรับประโยชน

มากหรือนอยได  พอแมตองปลูกฝงอบรมและการชวยคัดเลือกสื่อตาง ๆ โดยการพิจารณาเนื้อหาทีเ่ปน

ประโยชน  เหมาะสมกับวยัและการเรียนรูของเด็ก  การฝกใหเด็กไดเรียนรูในสิง่ที่เปนประโยชนจงึเปน

ส่ิงสําคัญ  (เสริมศักยภาพเด็กแหงอนาคต. 2538 : 28-29)  ในการจัดการศึกษาเพื่อรองรับโลกยุค

ขาวสาร  การนําสื่อคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนไดรับความสนใจอยางมาก  การนํา

คอมพิวเตอรมาใชใหเปนประโยชนตอการศึกษา  ก็คือ  ตองรูวากระบวนการเรียนรูเกิดขึ้นไดอยางไร  

ความรูเร่ืองวิธีการเรียนรูของเด็กเปนสวนสําคัญที่จะทําใหการนําเทคโนโลยีอยางคอมพิวเตอรมาใชถูกที ่ 

ถูกเวลา  ถูกวธิี  และตองอาศัยอยางอืน่อกีที่ไมใชเทคโนโลย ี  การเรียนรูจึงจะไดผล  การนําเทคโนโลยี

มาใชในกระบวนการเรียนการสอน  ครูจําเปนตองเขาใจถึงธรรมชาติของการเรียนรูเพื่อชวยกาํกับการ

เรียนของผูเรียนและเปนผูชี้แนะทั้งตอตัวผูเรียนเองและการเรียนรูรวมกนัในกลุม  ครูจะเปนผูสอนให

ผูเรียนรูจักเทคโนโลยีส่ือสารใหเปนประโยชน  เทคโนโลยีไมควรถูกใชโดยปราศจากความระมัดระวัง

จนทาํใหการเรยีนรูของมนุษยตามธรรมชาติเรียนรูจากธรรมชาติและเรียนรูจากความเปนจริงจบบทบาทลง  

(พรพิไล  เลิศวิชา. 2544 : 39-121)  เด็กประถมไมตองการใชส่ือคอมพิวเตอรเพื่อเปนหนทางในการ

เรียนรูมากไปกวาการเรียนรูจากสื่อและการเลนที่เนนประสบการณตรงอยางอื่น  เชน  เลนกลางแจง  

ระบายสี  ทัศนศึกษา  อานหนงัสือ  เลนไมบล็อก  เลนบทบาทสมมต ิ

         ดังนัน้สรุปไดวา  การเรยีนรูของเด็กประถมในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ  ผูปกครองและครู

จึงตองมีบทบาทสาํคัญที่จะพิจารณาในการนําสื่อคอมพิวเตอรมาใชใหเหมาะสมกบัวยัของเด็ก  และ

ตระหนักวา  คอมพิวเตอรเปนเพยีงสิง่ทีช่วยสงเสริมพฒันาการของเด็ก  ไมเรงรัดใหเด็กเรียนรูจากสื่อ

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรอยางรวดเร็วเกนิวยั 
 2.3  แนวทางการนาํคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กประถม 
         สังคมสมัยใหมเปนสังคมที่เนนเทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับขอมูลขาวสาร  เปนเหตุใหโรงเรียน

ตาง ๆ เร่ิมใหมีการใชคอมพิวเตอรและมโีปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรบัเด็ก  คอมพวิเตอรเปนเครือ่งมือ
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ทางเทคโนโลยีชนิดหนึง่ที่ใชกับเด็กไดทุกวัย  มกีารนําคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กประถมในรูปแบบตาง ๆ 

ทั้งเพื่อเปนการฝกทักษะใหกบัเด็ก  เชน  การสรางสัมพันธภาพ  การเรียนรูทางพทุธปิญญา  การคิดเลข  

และใชเพื่อการฝกความคิดสรางสรรค  นอกจากนีค้อมพิวเตอรยงัชวยในการฝกใหสายตาและมือให

สัมพันธกนั  เมื่อเด็กไดฝกแลวเด็กยงัไดพัฒนาทกัษะการใชคอมพวิเตอรดวย จดุประสงคของการใช

คอมพิวเตอรในเด็กประถมมุงฝกเด็กใหใชคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนรู  และพฒันาความคิดและทักษะ

ตาง ๆ มากกวาการหัดใหเด็กใชคอมพิวเตอรแบบผูใหญ  แตมักมีขอถกเถยีงกนัอยูเสมอวาเหมาะสม

กับเด็กประถมหรือไม  เชน  เด็กในวยันีย้ังไมมีความเขาใจในข้ันของ Concrete Operation  (Piaget’s  

Stages  of  Development)  เด็กประถมมีความสามารถในการใชสัญลักษณตาง ๆ ของคอมพิวเตอร

ไดอยางเหมาะสม สอดคลองกับ ฟเน (Feeney)  ที่กลาววา  เด็กอายุ  5  ป  ซึ่งยังคงมกีารเริม่ตนใน

เร่ืองของสัญลักษณจะมีความสนใจและสามารถควบคุมคอมพิวเตอรไดดวยตนเอง  (สรรพมงคล  

จันทรดง. 2544 : 23-24) 

         การนําคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กประถม  กอใหเกิดคําถามเกี่ยวกับการพัฒนาความพรอม

โดยใชคอมพิวเตอร  รวมทัง้บทบาทของคอมพิวเตอรในการประถมศึกษาและพฒันาการเด็ก  ตัวอยาง

คําถามที่สําคญัจํานวนหนึง่จะเกีย่วของกบัความสัมพนัธระหวางทักษะทางสติปญญาของเด็กกับจํานวน

เวลาที่เด็กใชไปกับคอมพวิเตอร  จากงานวจิัยของจอหนสนั  (James E. Johnson)  (วรนาท  รักสกุลไทย. 

2537 : 167; อางองิจาก Johnson. 1985 : 299)  ไดศึกษาเกีย่วกบัสติปญญาและพฤติกรรมความ

สนใจของเด็กประถมในคอมพิวเตอร  พบวา  เด็กประถมอายุระหวาง  7 - 9  ป  จาํนวน  20  คน  ซึง่ครู

ไดจัดประเภทการมีสวนเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรไว  3  ประเภท  คือ  ประเภทเกี่ยวของ สูง / 

ปานกลาง / ตํ่า  เด็กเหลานี้ไดรับการสังเกตระหวางการเลนอิสระ  (Free  Play)  และทดสอบ

สติปญญา  ผลการศึกษาพบวา  เด็กที่ใชคอมพิวเตอรสูงมีแนวโนมอายุมากกวาทั้งเด็กชายและ

เด็กหญิง  ที่สําคัญเด็กกลุมนี้มีวฒุิภาวะทางสติปญญาในระดับสูงมากกวากลุมเดก็ที่ถูกครูผูสอนจัดให

อยูในกลุมที่เห็นใชคอมพิวเตอรนอยมาก  นอกจากนี้เด็กที่ใชคอมพิวเตอรสูงใหความสนใจและมี

พฤติกรรมการเลนอิสระในรูปแบบที่เปนรูปธรรมนอยกวากลุมที่ 3  หรือกลุมที่ใชคอมพิวเตอรตํ่า  (ใช

นอยกวา)  ผลของการคนพบชี้แนะใหเหน็ความสําคัญของสติปญญาที่ซอนอยูกับการใชคอมพวิเตอร

เด็กประถม 

         จากผลการวิจัยที่กลาวมาแลว  กลาวไดวาสามารถนาํคอมพวิเตอรมาใชกบัเด็กเล็กให

เกิดประโยชนชวยสงเสริมการเรียนรูของเด็กได  ซึ่งมีผูเสนอแนะการนําคอมพิวเตอรมาใชกับเดก็เล็กใน

ทัศนะตาง ๆ กัน  ดังนี ้

         พัฒนา  ชัชพงศ  (2537 : 169)  ไดกลาวถึง  การนําคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กเล็กตอง

พิจารณาความเหมาะสมของโปรแกรม  ความถี่ของการเรียน  และความสนใจของเด็กเปนสําคัญ 
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         รัตนา  ดวงแกว  (2536 : 25)  กลาวถงึ  การใชคอมพวิเตอรของเด็กประถมใหมี

ประสิทธิภาพขึ้นอยูกับคุณภาพของซอฟทแวร  เวลาทีใ่ช  และวิธีการนําไปใชเปนสําคัญ  เพือ่เตรียม

เด็กใหรูจักเลือกบริโภคขอมูลที่หลัง่ไหลอยางไรพรมแดน  และใหตระหนกัวาคอมพวิเตอรเปนเพียงสิ่งที่

ชวยสงเสริมพฒันาการของเด็ก  ไมเรงรัดใหเด็กประสบความสาํเร็จอยางรวดเร็วเกนิวัย 

         ขนิษฐา  รุจิโรจน  (2540 : 32)  กลาวถึง  แนวทางการใชคอมพิวเตอรกับเด็กประถม  

การใชคอมพิวเตอรกับเด็กประถมควรใชในลักษณะเปนอุปกรณการเรียนรู  ควรใชในการเรียนแบบ

รวมมือ  (Cooperative  learning)  เพื่อลดปญหาการแยกตัวของเดก็  จัดใหเด็กมกีจิกรรมแบบรวมมือ  

ในขณะเรียนดวยจะชวยแกปญหาการแยกตัวจากสังคมเปนอยางดีและการสอนจรรยามารยาทการใช

คอมพิวเตอรรวมกนั 

         จิราภรณ  แจมชัดใจ  (2540 : 46)  ไดกลาวไววา  การแนะนําคอมพิวเตอรใหเด็กไดรูจัก

เปนสิ่งจาํเปนและตองดําเนนิการอยางจริงจัง  ควรผสมผสานไปทัง้ความบันเทงิสนกุสนานและวิชาการ  

เพื่อดึงดูดความสนใจของเดก็ใหหนัมาเรียนรูคอมพิวเตอร  คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือที่สําคัญในการ

พัฒนาการศึกษาของเด็ก  และพอแมยังสามารถใชคอมพิวเตอรเปนสวนหนึ่งของกิจกรรมระหวาง

บุคคลในครอบครัว  คอมพิวเตอรที่จะชวยพัฒนาการเรียนรูของเด็กไดควรจะเปนโปรแกรมที่ชวยฝกสอน

ทักษะ  ทาทายความคิด  ฝกใหเปนคนชางสังเกต  ชางจดจํา  มีการคิดอยางมีระบบเปนเหตุเปนผล 
 2.4  บทบาทของผูปกครองในการใชคอมพิวเตอรสงเสริมการเรียนรูของเด็กประถม 

        เด็กไทยในปจจุบันโดยเฉพาะเด็กในเมืองใหญ  จึงเปนโรคสมาธิบกพรองกันมากมาย  

เพราะสิง่เรามากเกนิไป  เขมขนเกนิไป  มทีั้งแสง  สี  เสยีง  การเคลื่อนไหวและรงัสตีาง ๆ ที่แฝงอยูตาม

อุปกรณไฟฟาตาง ๆ ก็ใชกนัอยางไมมีขอบเขต  เมื่อสมองกระตุนมากเกนิเหตุ  กท็ําใหเกิดการทํางาน

อยางผิดปกติ  กอใหเกิดปญหาทางพฤติกรรมกับเด็ก  ดังนั้นบทบาทของผูปกครองในการใช

คอมพิวเตอรสงเสริมการเรียนรูของเด็กประถม  จึงควรดูแลแนะนําไมใชควบคุมและบังคับเด็กมาก

เกินไป  หนาที่ของผูปกครองในการดูแลการใชคอมพวิเตอรสําหรับเด็กประถม  จริาภรณ  แจมชัดใจ  

(2540 : 45-49)  มีดังนี้   

         1.  ใหความรวมมือกับสถานศึกษาในการเขารับฟงคําชี้แจงแนะนําการอบรมเลี้ยงดูบุตร

หลานของตนดวยวิธกีารใชคอมพิวเตอรในสถานศึกษา  รวมทั้งเขารวมกิจกรรมของสถานศึกษาตามที่

ขอมาหรือการเขาไปดูในระหวางที่มีการเรียนการสอนคอมพิวเตอร 

         2.  ติดตามเคลื่อนไหวของคอมพิวเตอรทางการศึกษาประถม  หาความรูเกี่ยวกับเด็กและ

การอบรมเลี้ยงดูเด็กจากบทบาทในหนังสอืพิมพ  นิตยสาร  วทิย ุ โทรทัศน  ฯลฯ  รวมทัง้พฒันาตนเอง

และครอบครัวของตนดวย 
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         3.  ประสานงานใหความชวยเหลือและสนับสนุน  การดําเนินงานของสถานศกึษา  และ

ครูผูสอนไมวาจะเปนกําลงัทรัพย  กําลงัคน  กําลงัความคิด  เทาที่สามารถหรือสนบัสนุน  โดยการใช

การดูแล  สนใจและอบรมเลี้ยงดูบุตรหลานของตน  ใหสอดคลองกบัทางสถานศกึษา  หลงัจากที่ได

ศึกษาคอมพิวเตอรในหองเรยีนแลว 

         4.  สนทนากบัลูกเกีย่วกับเร่ืองคอมพวิเตอร  เฉพาะขอดีและขอไมดีที่ไมพงึประสงคจาก

คอมพิวเตอรเพื่อดูทัศนคติตอคอมพิวเตอร  เชน  การใชคอมพิวเตอรเพื่อพัฒนาการเรียนรู  แตถาใหดี

ควรลงมือปฏิบัติหรือเรียนดวยอุปกรณทีเ่ปน  3  มิติ  จับตองได  ผลเสียเกี่ยวกับทักษะทางสังคม  

สายตา  วิธีคิด  การบั่นทอนความคิดสรางสรรค 

         5.  ปลูกฝงใหเด็กไดใชสติปญญาในการตัดสินใจดวยตนเอง  พยายามสรางจิตสาํนึก

ใหเด็กคิดเสมอวาตัวเองเปนผูใชเทคโนโลย ี เปนผูควบคมุเทคโนโลยีแตไมใชทาสเทคโนโลย ี  

         6.  การกําหนดเวลาการเลนดวยกนั  เชน  ใชคอมพิวเตอรคร้ังละไมเกิน  1  ชัว่โมงตอวัน  

(ยกเวนเด็กทีม่ีความสามารถพิเศษทางคอมพิวเตอรอาจใชเวลามากขึ้น) 

         7.  การแนะนาํการเลอืกโปรแกรม  บอกใหลูกรูถงึอันตรายในการเลนเกมตอสู  ซึ่งทําให

เกิดนิสัยกาวราว  เครียด  สมาธิบกพรองไดงาย ๆ  โดยเฉพาะเกมที่ใชความเร็ว  ทําใหเด็กเปนโรค

ลมชักไดเลยทเีดียว  เชน  ในญี่ปุน  ฮองกง  และสิงคโปร  เด็กเปนโรคลมชักเพิม่ข้ึนถงึ 30 - 40% 

         8.  สอนใหเด็กบริหารสายตา  การใชคอมพิวเตอรมักทําใหสายตาเด็กไมดี  การเรียนรู

การบริหารสายตาจึงเปนสิง่จําเปน  เชน  การนวดตา  การพักตา  การใชเครื่องปองกันรังส ี ฯลฯ  

         จากที่กลาวมาขางตน  สรุปไดวา  ผูปกครองมีความสาํคัญในการนาํคอมพวิเตอรมาใช

สงเสริมการเรียนรูของเด็กประถมโดยตรง  เนื่องจากเปนผูที่มีความใกลชิดและรูจักเด็กมากที่สุด  

ดังนัน้ผูปกครองตองมวีิจารณญาณเกีย่วกบัส่ือเทคโนโลยีคอมพวิเตอรมาใชกับเด็กประถมอยางรอบคอบ  

และคัดเลือกโปรแกรมที่มีคุณภาพจะชวยเพิ่มความสนใจของเด็กมากยิ่งขึ้นและสอดคลองกบัลักษณะ

การเรียนรูของเด็ก 

         ขอควรคํานงึในการนาํคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กประถม 

        นักจิตวิทยา  นักการศึกษาเด็ก  ตลอดจนผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรไดเสนอ

ขอควรคํานึงในการนําคอมพิวเตอรมาใชสงเสริมการเรียนรูของเด็กประถม  ดังนี ้  รัตนา  ดวงแกว. (2538 

: 24-25)   

        1.  ตองอยูในความดูแลใกลชิดของผูปกครอง  อยาใชคอมพิวเตอรเปนพี่เลีย้งเด็ก  

อยาไดบอกเดก็ใหเปดคอมพวิเตอรเลนเพื่อตัดความราํคาญ  เพราะเดก็จะทาํใหรูสึกไมดีกับคอมพวิเตอร 

        2.  เลือกโปรแกรมที่เหมาะกับวัยของเขา  ควรหาโปรแกรมชวยจําใหเพลิดเพลิน 

ศาสตราจารย David  Elkind ผูเชี่ยวชาญดานเด็กเลก็  แหงมหาวทิยาลัยทัฟส  กลาววา  การนํา
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โปรแกรมที่ยุงยากซับซอนมาใชกับเด็กเพือ่ใหเปนเดก็อัศจรรย (Super  Kid) เปนการสรางความกดดัน

ใหกับเด็กมากกวาจะเปนการเสริมสรางทางสติปญญา  แตถานาํมาใชอยางเหมาะสมแลวจะพัฒนา

สมองไดมาก 

        3.  เกมคอมพิวเตอรอาจเปนกิจกรรมเสพติดสําหรับเด็กบางคน  กิจกรรมโดดเดี่ยว

แยกตัวจากกลุมเพื่อน  หากผูปกครองไมไดใสใจในเรื่องนี้เด็ก ๆ อาจจะโตขึ้นมาดวยแนวคิดตอตาน

หรือแยกตัวจากสังคม  ติดตามเวลาการใชคอมพิวเตอร  เปลี่ยนเวลาหนาจอใหกลายเปนกิจกรรมรวม

สนุกทั้งครอบครัว  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมแสดงความเห็นและแบงปนกนั  การที่เด็กเลนคอมพวิเตอร

มากเกินไปจะกลายเปนเด็กที่ “เสมือนรู” 

        4.  เวลาในการเลนคอมพิวเตอร  จากการวิจยัพบวาการเฝาดนูาน ๆ จะทาํใหเด็ก

สายตาเสื่อม 

        5.  เลือกอุปกรณที่มีคุณภาพ  กเ็ปนอีกทางหนึ่งที่จะชวยถนอมสายตาเด็กขณะที่

เลนไดเชนกัน  การมีจอที่เลนคอมพวิเตอรโดยตรงจะดีกวาการเลนคอมพิวเตอรกบัจอทีวีปกติ  เพราะ

จอทีวีเปนจอทีห่ยาบสวนจอคอมพิวเตอรเปนจอที่ละเอยีดกวาและมกีารกรองแสงไดดวย  ภาพที่ไดจึง

คมชัด  มีสีสันสดใส  ซึ่งชวยในการถนอมสายตาเด็กได 

        6.  สอนใหเด็กรูจักการใชอุปกรณไฟฟาอยางถูกวิธ ี ใหรูจักวิธีการเปด – ปดเครื่อง  

และวิธีการใชงาน  เนื่องจากคอมพิวเตอรเปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสซึ่งตองอาศัยไฟฟาในการทํางาน  

เด็กจึงควรเรียนรูวิธกีารใชเพือ่ไมใหเปนอนัตรายและรูจักการถนอมเครื่องดวย 

        7.  แนะนําใหเด็กรูจักวาคอมพิวเตอรมีหลักในการทํางานอยางไร  มีประโยชน

ชวยในการเรียนการสอนอยางไร 

        8. ปลอยใหเด็กใชเมาส  เมาสเปนเครื่องเลนของเด็กมิใชเครื่องมือของคุณ  

ในชวงเลนคอมพิวเตอรพรอมกันทั้งครอบครัว  จัดใหเด็กนั่งอยูหนาเครื่องเปนผูควบคุมคียบอรดไสเมาส

คอยชวยเหลืออยูดานขางเทานัน้  เด็กจะเปนผูบังคับบัญชาสั่งการใหเกิดการเคลื่อนไหวในจอภาพเปน

ผูนําการสํารวจและคนหา  คุณจะเปนเพยีงตัวประกอบที่รอพรอมใหความชวยเหลอื 

        9.  อยาเรงรัด  เลง็ผลเลศิเกินไป  ถาเด็กไมสนุกไปกับการไสเมาส  พึงระลกึเสมอ

วาการควบคุมปลายรยางคของเด็กในชวง  6 - 8  ขวบ  อาจจะยงัไมพฒันาถึงขีดสุดจนควบคุมการใช

อุงมือ  ทอนแขนและปลายนิ้วไดอยางคลองแคลว  ในชวงเวลานี้เด็กอาจจะยังไมพรอมที่จะเลน

คอมพิวเตอร  ควรลองใหมอีกครั้งในปถัด ๆ ไป 

      10.  ทําความรูจักโปรแกรมกอนจะสงผานไปใหเดก็  เมื่อคุณรูที่มาที่ไปในเกมแลว  

คุณจะสามารถใชเกมเปนตวัชี้นาํทางใหเด็กมุงไปยงัสาระทางการศึกษา  กระตุนใหเด็กเลนสนกุกับเกม
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การศึกษาจนถึงขีดสุด  การทดลองเลนเกมการศึกษากอนจะสงผานไปใหเด็ก  อาจจะคนพบ

ขอบกพรองในเกมทีท่ําใหเดก็ ๆ งุนงงและสับสนไดในยามที่นัง่เลนคนเดียว 

         จากที่ไดศึกษาขอควรคํานึงถึงในการนําคอมพิวเตอรเขามาใชกับเด็กประถมนั้น  สามารถ

สรุปไดวา  พอแมผูปกครอง  และครู  ตองใหความสําคญัและสนับสนุนการเรียนรูคอมพิวเตอรของเด็ก

ประถมใหเหมาะสม  โดยคํานงึถงึในเรื่องของโปรแกรมคอมพิวเตอร  เวลาในการเลน  คุณภาพของ

อุปกรณคอมพิวเตอรและการดูแลเด็กขณะเลนคอมพวิเตอรอยางใกลชิด 

 

3.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 3.1  งานวิจัยในประเทศ 
         สุภาพร  แสนทวีสุข  (2541 : บทคดัยอ)  ไดทําการศึกษาถึงองคประกอบทีสั่มพันธกับ

การยอมรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรของครูอนุบาล  สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน  

กรุงเทพมหานคร  ยอมรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในระดับมาก  ซึง่  3  องคประกอบแรก  ไดแก  (1)  

คอมพิวเตอรเปนอุปกรณที่เหมาะสมสําหรับการนํามาใชเตรียมความพรอมใหเด็กอนุบาลในยุคปจจุบัน  

(2)  คอมพิวเตอรมีประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนในระดับอนุบาล (3)  เด็กอนุบาลที่ไดทํา

กิจกรรมคอมพิวเตอรมีความสนใจและกระตือรืนรนที่จะเรียน  

         สมพร  นาดี  (2541 : บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษาความคิดเหน็ของผูปกครอง  นกัเรียน  

ครูผูสอน และผูบริหารเกีย่วกับการจัดการเรียนการสอนคอมพวิเตอรพื้นฐานในระดบัประถมศึกษาของ

โรงเรียนประถมศึกษาที่ดําเนินงานตามแผนปฏิรูปการศึกษา  สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาจังหวัด

ยโสธร  ปการศึกษา  2540  พบวา  ผูปกครอง  นกัเรียนและครูผูสอน  เหน็ดวยกบัการจัดการเรียนการ

สอนคอมพวิเตอรอยูในระดับมาก  ผูบริหารเห็นดวยในระดับปานกลาง  ขอที่ผูปกครองและนักเรียน

เห็นดวยในระดับปานกลาง  ไดแก  มีความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอร  ครูผูสอนเหน็ดวยในระดับปานกลาง  

ไดแก  มีความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอร  ครูผูสอนเหน็ดวยในระดับปานกลาง  ไดแก  สามารถสราง

บทเรียนสําเร็จรูปไดและสามารถสรางเกมแบบงาย ๆ ได  ซึ่งเมื่อพิจารณาเปนรายดาน  พบวา  

ครูผูสอนเห็นดวยกับการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรพื้นฐานในระดับประถมศึกษาอยูในระดับ

มากทุกดาน  เรียงตามลําดับคาเฉลี่ยจากมากไปหานอย  ไดแก  ดานการวัดผลและประเมนิดาน

เนื้อหาวิชา  และดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผูบริหารเหน็ดวยระดับมากในดานการจัดการ

เรียนการสอน  แตเห็นดวยระดับปานกลางในดานประโยชนของการจดัการเรียนการสอน 

        พัชรี  คําแพงศรี  (2542 : บทคัดยอ)  ศึกษาปจจัยที่ทาํใหเกิดเจตคติตอวิชาคอมพิวเตอร

ของนักเรียนระดับประถมศกึษาในโรงเรียนปฏิรูปการศกึษา  จังหวัดหนองคาย  ใน  3  ดานคอื  ดาน

ความรูและความเชื่อ  ดานความรูสึก  และดานพฤติกรรมการแสดงออก  อยูในระดับเหน็ดวย  ไดแก  
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เชื่อวาคอมพวิเตอรเปนวชิาทีส่งเสริมความรูและความคิด , คอมพวิเตอรเปนวชิาทีม่ีประโยชน , คอมพิวเตอร

เปนวิชาที่มีเนื้อหายาก  ไมควรใชสอนในระดับประถมศึกษา , การเรียนวิชาคอมพิวเตอรเสียเวลา

โดยเปลาประโยชน , คอมพวิเตอรเปนวิชาทีท่นัสมยั , เชื่อวาไมสามารถนําประโยชนจากวิชาคอมพิวเตอร

ไปใชกับงานอืน่ได , คอมพวิเตอรเปนวชิาที่ใชประโยชนนอย  และการเรียนวิชาคอมพิวเตอรไมสําคัญ

ตออนาคต 

         วิไลพร  จิตตจุฬานนท  (2543  :  บทคัดยอ)  ไดศึกษาการเปดรับ  ทัศนคติ  การใช

ประโยชนและความพึงพอใจจากเว็บไซด  การศึกษาของนักเรียนในโรงเรียนที่เขารวมโครงการคอมพิวเตอร

เพื่อโรงเรียนไทย  (SchoolNET)  พบวาการเปดรับเวบ็ไซดการศึกษามีความสัมพันธเชิงบวกกบัการใช

ประโยชนจากเว็บไซตการศกึษา  แตความสัมพนัธดังกลาวอยูในระดับตํ่า  และการเปดรับเว็บไซต

การศึกษามีความสัมพนัธเชงิวกกลับระดับความพึงพอใจในเว็บไซตการศึกษา  แตความสัมพนัธอยูใน

ระดับตํ่า 

         ทัศพร  วทานยิานนท  (2542 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาความสัมพนัธระหวางพฤติกรรมการ

ใชอินเตอรเน็ตกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  กรุงเทพมหานคร  

พบวา  ในการหาความสัมพันธระหวางพฤติกรรมการใชอินเตอรเน็ตของนักเรียนกับคะแนนวิชา

ภาษาอังกฤษมาตรฐานพืน้ฐาน  พบพฤติกรรมที่มีความสัมพนัธทางบวกอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05  จาํนวน  21  พฤติกรรม  3  อันดับแรก  ไดแก  การใชอินเตอรเน็ตที่บานตนเอง  การใช

ไปรษณียอิเล็กทรอนกิสและการใช  WWW  พัฒนาทักษะการอาน / เขียนภาษาอังกฤษ  และพบ

พฤติกรรมที่มีความสัมพันธทางลบอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .05  จํานวน  18  พฤติกรรม  

3  อันดับแรก  ไดแก  นกัเรียนที่ใชอินเตอรเน็ตกับเพื่อน  การใชอินเตอรเน็ตทีบ่านเพื่อนและการใช

อินเตอรเน็ตของกลุมขาว 

         กาญจนา  เชี่ยววทิยการ  (2540 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาพฤติกรรมการเปดรับขาวสาร  

การรับรูประโยชนและความพึงพอใจในการสื่อสารระบบการประชุมทางไกลผานจอภาพ  พบวา

พฤติกรรมการเปดรับขาวสารเกี่ยวกบัระบบการประชุมทางไกลผานจอภาพ  ไมมีความสัมพนัธกบัการ

รับรูประโยชน  แตมีความสมัพันธทางบวกกับความพงึพอใจในการสื่อสารของกลุมตัวอยาง 

         ชรียพร  ภูมา  (2543 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาความคาดหวงัและความพึงพอใจในการใช

ประโยชนจากเครือขายคอมพิวเตอรเพื่อโรงเรียนไทย  (SchoolNET)  เพื่อพัฒนาการศึกษาและการ

เรียนรูของนกัเรียนมัธยมศึกษาในเขตกรงุเทพมหานคร  พบวา  ความคาดหวงัมีความสัมพนัธกับความ

พึงพอใจในการใชประโยชนจากอนิเตอรเน็ตเพื่อพัฒนาการศึกษาและเรียนรูผานเครือขายคอมพวิเตอร

เพื่อโรงเรียนไทย  (SchoolNET) 
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         วิษณุ  โพธิ์ประสาท  (2542 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาการยอมรบัและการใชประโยชนจาก

เครือขายโรงเรยีนของครูและนักเรียนมัธยมศึกษา  ในเขตกรุงเทพมหานคร  พบวา  การยอมรับ

เทคโนโลยีมีความสัมพันธกบัการใชประโยชนจากเครือขายโรงเรียนของครูและนักเรียนอยางมีนยัสําคัญ

ทางสถิติที่ไดรับ .05  และการยอมรบัเทคโนโลยีไมมีความสัมพนัธกบัพฤติกรรมการใชเครือขายโรงเรียน

ของครูและนักเรียนอยางมนียัสําคญัทางสถิติ 

         ธิดารัตน  ศักดิ์วีระกุล  (2544 : บทคัดยอ)  ศึกษาทัศนะของผูปกครองที่มตีอการเรียน

คอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัยที่เรียนคอมพวิเตอรในโรงเรียนอนุบาลเอกชน  สังกัดสํานกังานคณะกรรมการ

การศึกษาเอกชน  กรุงเทพมหานคร  พบวาทัศนะของผูปกครองทีม่ีตอการเรียนคอมพิวเตอรของเด็ก

ปฐมวัย  เมื่อจําแนกตามระดับชั้นเรียนของบุตร  ระดับการศึกษา  ฐานะทางเศรษฐกิจ  อาชพีของ

ผูปกครอง  ความรูเกีย่วกับคอมพิวเตอรของผูปกครอง  และเขตพื้นที่ของโรงเรียน  อยูในระดับไมแนใจ  

ปจจัยทีม่ีอิทธพิลตอการตัดสินใจของผูปกครองมากที่สุด  ไดแก  1)  เปนการเตรียมความพรอมสําหรับ

เด็กในอนาคต  2)  สงเสริมทักษะทางการเรียนใหกับเดก็  ผลการเปรยีบเทยีบทัศนะของผูปกครองที่มี

ระดับชั้นของบุตรและอาชีพตางกัน  ในดานประโยชน  ผูปกครองของเด็กปฐมวัยที่มีระดับชั้นของบุตร  

ระดับการศึกษา  อาชพีของผูปกครอง  ความรูเกีย่วกับคอมพิวเตอร  เขตพื้นที่ของโรงเรยีน  มทีัศนะตอ

รูปแบบการเรียนคอมพิวเตอรแตกตางกัน 
 3.2  งานวิจัยตางประเทศ 
         ชาง  (Chang. 1987 : 13-A)  ทําการสํารวจทัศนคติของผูปกครอง  ทีม่ีตอการเรียน

คอมพิวเตอรของลูกจากครอบครัวคนผิวขาวที่มีฐานะปานกลางในสหรฐัอเมริกา  พบวา  ผูปกครองมี

ทัศนคติที่ดีตอคอมพิวเตอร  และมีทัศนคตทิี่ดีตอการเรียนคอมพวิเตอรของลูกดวย 

         ไบรด – เดวิต  และคณะ  (Byrd – David  and  other)  (อรุณศรี  จันทรทรง. 2539 : 39 ; 

Byrd – David  and  other. 1987, Assosiation  of  Teacher  Education)  ทาํการศกึษาเกี่ยวกับการ

ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรของเด็กอนุบาล  และบทบาทของคอมพิวเตอรในการศึกษาปฐมวยั  โดยมี

ประเด็นทีท่ําการศึกษา  2  ประเด็น  ประเดน็แรกคือ  การศึกษาปฏิสัมพนัธของเด็กอนุบาลกับ

โปรแกรมคอมพิวเตอร  การทํางานรวมกันกับเพื่อนและครูในขณะที่ใชคอมพิวเตอร  โดยศึกษาจากเด็ก

อนุบาลจาํนวน  6  คน  และบันทึกวีดีทศันในขณะทีเ่ด็กทํากิจกรรม  โดยใชเครื่องคอมพวิเตอร  และ

พบวาเด็กมีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน  ประเด็นที่ 2  การนําศูนยการเรียน

คอมพิวเตอรกบัศูนยการเรียนอื่น ๆ และบนัทกึวิดีทัศน  เพื่อสังเกตพฤติกรรมของเด็กในการทาํกิจกรรม

ดวยศูนยการเรียนคอมพวิเตอร  ซึ่งใชโปรแกรมวาดภาพ  ผลการศกึษาพบวา  เด็กอนุบาลมคีวาม

กระตือรือรนในการสาํรวจและคนหาทดลองรายการในโปรแกรม  นอกจากนีย้ังพบวาเด็กสามารถใช

คอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอรไดอีกดวย 
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         มอรีส  (Morris. 1988 : 73)  ไดทําการวิจัยสํารวจทัศนคติที่มีตอการใชคอมพิวเตอร  

โดยการทําการศึกษาอายุ  เพศ  การศึกษาและรายได  ซึ่งปรากฏวาเพศและรายไดไมมีผลตอทัศนคติ

ที่มีตอคอมพวิเตอร  สวนในดานอายุและการศึกษามีผลโดยตรงตอทศันคติที่มีตอคอมพิวเตอร 

         เชอรเรอร  ชารโลทเต  (Scherer  Charlotte.  1990 : Abstract)  ไดศึกษาความเขาใจ

ของผูปกครองเด็กอาย ุ  4 - 5  ป  ที่ลงทะเบยีนเรียนมากที่สุด  คือ  มีความสําคัญตอเด็ก ๆ ที่ตอง

ทํางานดวยคอมพิวเตอร 83 %  เหตุผลอ่ืน ๆ 22 %  และเปนโปรแกรมหนึ่งสาํหรบัเด็กอาย ุ  4 - 5  ป 

15 %  และจากการสัมภาษณทางโทรศัพท  ผูปกครองมีเหตุผลหลกัในการเลือกเรียนคอมพวิเตอร  คือ  

(1)  คอมพิวเตอรใหความสนุกสนานสําหรับเด็ก  (2)  คนเราอยากรูวาคอมพิวเตอรทํางานอยางไร  (3)  

คอมพิวเตอรสามารถชวยเด็ก ๆ เรียนรูมากมายและชวยเสริมทักษะในการอาน  (4)  คนเราใช

คอมพิวเตอรสําหรับเหตุผลทีม่ากขึ้นเรื่อย ๆ  (5)  คอมพิวเตอรสามารถชวยเด็กใหคิดสรางสรรค  และ 

(6)  ขาพเจาตองการที่จะชวยเด็ก ๆ ของขาพเจาในการใชคอมพิวเตอร 

         เดวาพอรท  (Devaport.1995 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาเรื่ององคประกอบที่สัมพันธกับการ

ใชเครือขายอินเตอรเน็ตในกิจกรรมหองเรียน  และใชเพื่อการพัฒนาการทาํงานของนักการศึกษาใน

โรงเรียนมัธยมศึกษาในรัฐเทนเนสซี  จากการศึกษาพบวาตัวแปรที่มีอิทธพิลในการใชเครือขายอินเตอรเน็ต

อยางหนึ่งคือความรูในการใชเครือขายอินเตอรเน็ต  เชน  การใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  การใช

โกเฟอร  ในการคนหาขอมลู  เปนตน  และตัวแปรอีกอยางหนึ่งคือ  ทัศนคติในการเขารับการฝกอบรม

การใชเครือขายอินเตอรเน็ต  เปนตัวแปรที่มีผลตอการใชเครือขายอินเตอรเน็ต  รวมทั้งกิจกรรมใน

หองเรียนและใชในการพัฒนาการทาํงาน 

         เฮอรแมน  (Herman. 1995 : Abstract)  ไดทําการศึกษาการใชส่ือและความเชื่อเกี่ยวกับ

ส่ือในช้ันเรียนโรงเรียนประถม ESL  ของเท็กซัส  พบวา  อิทธิพลหลัก  3  อยาง  ทีม่ีตอความเชื่อและ

การตัดสินใจของพวกเขา  ไดแก  (1)  พอแมของนักเรยีน  (2)  ขาวสารขอมูลจากการประชุมสัมมนา

เชงิปฏิบัติการ  วารสารวิชาชีพ  และการกระจายเสยีงที่ถายทอดทางโทรทัศนเกี่ยวกับดานการศึกษา  

และ (3)  ขาวสารขอมูลเกี่ยวกับนักเรียน  เชน  เกรดหรือระดับของความเชี่ยวชาญในดานคอมพวิเตอร 

         ดูซิกส  (Dusick. 1999 : Abstract)  ไดทําการศึกษาผลกระทบของนโยบาย  การ

สนับสนนุ  การบริหาร  กระบวนคิด  และความเชื่อของครูที่เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอร  พบวา  ครูมี

ความเชื่อในคุณคาของคอมพิวเตอรสําหรบัการเรียนการสอน  ความสามารถของคอมพิวเตอรสําหรับ

การเรียนการสอน  และคอมพิวเตอรเปนสิง่ที่มีคุณประโยชนทั้งครูและนักเรียน  ซึ่งมีอิทธพิลตอการใช

ของครู 

         ฮิโนสโตรซา  และเมลลาร  (Hinostroza ;& Mellar. 2000 : Abstract)  ไดรายงาน

เกี่ยวกับกรณีศึกษาความเชื่อของครูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่ทําใหเกิดตัวแบบของวิชาการที่ครูใช
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คอมพิวเตอรในการสอนในชัน้เรียน  โดยเชื่อวา  คอมพิวเตอรเปนทรัพยากรดานการสอนที่ชวยครูใน

การพัฒนากลยุทธการสอนของพวกเขาที่มีการจัดเขาแทนที่เกี่ยวกับครูในบทบาทของพวกเขาในเรื่อง

การจัดการฝกซอมของนักศกึษา  ในเรื่องเครื่องมืออุปกรณและทําหนาที่เปนเครื่องมือการจัดการดาน

ชั้นเรียน 

         จากเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของพบวา  คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือที่มนุษยประดิษฐ

ข้ึนมาเพื่อชวยมนุษยทาํงานในดานตาง ๆ ไดอยางสะดวกสบาย  ทาํใหมีชีวิตความเปนอยูที่ดีข้ึน  และ

คอมพิวเตอรยงัเปนทรัพยากรที่ชวยครูในดานสื่อการสอน  ชวยใหการเรียนการสอนนาสนใจและใหผล

การเรียนรูที่ดียิ่งขึ้น 



 

บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การศึกษาคนควาครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงสํารวจ  (Survey  Research)  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา

การใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัของนกัเรียนในชวงชั้นที ่ 2  มีรายละเอียดในการศึกษาคนควาเปน

ลําดับข้ันตอนดังนี ้

1. การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

4. การจัดกระทาํและการวิเคราะหขอมูล 

 
การกาํหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง    
 ประชากร 
 ประชากรในการศึกษาครั้งนี ้  เปนนักเรียนประถมศึกษาปที ่ 4-6  ปการศึกษา 2549  ของ

โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี  จํานวน  4  โรงเรียน  มีจํานวนนักเรียนทัง้หมด  1,408  คน   
กลุมตัวอยาง 

 กลุมตัวอยางในการศึกษาครัง้นี ้  เปนนักเรยีนประถมศึกษาปที ่ 4-6  ปการศึกษา 2549  ของ

โรงเรียนสงักัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี จาํนวน 12  หองเรียน  มนีกัเรียนจาํนวนทั้งสิน้  360  คน   

ใชการสุมอยางงาย  (Simple  random  sampling)  โดยมีหองเรยีนเปนหนวยการสุม  (Sampling  

unit)   
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ตาราง 1  จาํนวนประชากรและกลุมตัวอยางของนักเรียนที่ใชคอมพิวเตอรในโรงเรียน   

     สังกัดกรงุเทพมหานคร  เขตราชเทว ี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549 

 
ระดับช้ัน 

ป.4 ป.5 ป.6 
รวม 

โรงเรียน ประชากร 

 

คน(หอง) 

กลุม

ตัวอยาง 

คน(หอง) 

ประชากร 

 

คน(หอง) 

กลุม

ตัวอยาง 

คน(หอง) 

ประชากร 

 

คน(หอง) 

กลุม

ตัวอยาง 

คน(หอง) 

ประชากร 

 

คน(หอง) 

กลุม

ตัวอยาง 

คน(หอง) 

วัดดิษหงสาราม 125 (3) 31 (1) 129 (3) 33 (1) 120 (3) 28 (1) 374 (9) 92 (3) 

วัดพญายัง 112 (3) 34 (1) 120 (3) 29 (1) 125 (3) 29 (1) 357 (9) 92 (3) 

กิ่งเพชร 95 (3) 25 (1) 105 (3) 32 (1) 110 (3) 28 (1) 310 (9) 85 (3) 

ทัศนารุณย 127 (3) 29 (1) 125 (3) 30 (1) 115 (3) 32 (1) 367 (9) 91 (3) 

รวม 459 (12) 119 (4) 479 (12) 124 (4) 470 (12) 117 (4) 1,408 (36) 360 (12) 

 
เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนแบบสอบถามการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันของนักเรียน

ในชวงชั้นที่ 2  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นประกอบดวยขอคําถาม  2  ตอนคือ   

 ตอนที่  1   เปนขอคําถามเกี่ยวกบัสถานภาพของนักเรยีนประกอบดวย  เพศ  ระดบัชั้น  การมี

เครื่องคอมพิวเตอรที่บาน  มลัีกษณะเปนแบบสอบถามแบบสํารวจรายการ  (Check  List) 

 ตอนที่  2  เปนขอคําถามเกี่ยวกับความคิดเห็นของนักเรียนตอการใชคอมพิวเตอร  เปน

แบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา  (Rating  Scale)  3 ระดับ  จํานวน  43  ขอ  แบงออกเปน  

3  ดาน  ประกอบดวย 

 1.  ดานการเรียน  จํานวน  14 ขอ 

 2.  ดานการสือ่สาร จํานวน  15 ขอ 

 3.  ดานความบันเทงิ จํานวน  14 ขอ 

      มีข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพเครือ่งมือ  ดังภาพประกอบ 1  
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ภาพประกอบ 1  ลําดับข้ันตอนในการสรางแบบสอบถามการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนั 

กําหนดจุดมุงหมาย 

ศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 

กําหนดขอบเขตนิยามของการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวนั 

นําแบบสอบถามไปใหผูเชีย่วชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 

นําแบบสอบถามที่ปรับปรุงแลวไปทดลองใช 

วิเคราะหหาคาความเชื่อมัน่ของแบบสอบถาม 

จัดพิมพแบบสอบถามเพื่อเกบ็รวบรวมขอมลู 

คัดเลือกขอคําถามที่มีคุณภาพ 

สรางแบบสอบถามจากการซักถามนกัเรียน 

ทดลองครั้งที่ 1 วิเคราะหหาคาอํานาจจาํแนก

สัมภาษณนกัเรียนเพื่อนํามาใชเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถาม 



 35 

การสรางเครือ่งมือที่ใชในการวิจัย 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการสรางและหาคุณภาพเครื่องมือตามลําดับดังนี ้ 

 1.    กาํหนดจดุมุงหมายในการทาํแบบสอบถามการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวนั  

 2.    ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชคอมพิวเตอรในชวีิตประจําวนั 

 3.  กาํหนดขอบเขต  นิยาม  การใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวัน  สัมภาษณนักเรียน  

เพื่อนาํมาเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถาม 

 4. สรางแบบสอบถามการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน  เพื่อเสนออาจารยที่ปรึกษา

พิจารณาตรวจสอบความถกูตองและเสนอแนะเพิม่เติม  จาํนวน  50  ขอ 

5.  นําแบบสอบถามไปใหผูเชี่ยวชาญประกอบดวยผูเชีย่วชาญดานการวัดผลและประเมินผล

และครูประถมศึกษาที่สอนวชิาคอมพวิเตอรและมีประสบการณการสอนไมนอยกวา  5  ป  จาํนวน  5  

ทาน  ไดแก  รองศาสตราจารยนิภา  ศรีไพโรจน  อาจารยชวลิต  รวยอาจิณ  อาจารยมิ่ง  เทพครเมือง  

อาจารยนัยนนัท  สินทรัพย  อาจารยหนึ่งฤทัย  ประมัย  เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา  

(Content  Validity)  ของแบบสอบถาม  ไดทั้งสิน้  จํานวน  50  ขอ  มีคา IOC  ต้ังแต  0.00  ถงึ  1.00  

ผูวิจัยไดคัดเลือกเฉพาะขอทีม่ี IOC  ต้ังแต  .50  ข้ึนไป  ได  45  ขอ  มคีา IOC  ต้ังแต  0.75  ถึง  1.00   

6.  นําแบบสอบถามไปทดลองใช  (Try  Out)  คร้ังที ่ 1  กับนักเรียนประถมที่ไมไดเปนกลุม

ตัวอยาง  จํานวน  100  คน  เปนนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4  จํานวน  30  คน  ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  

จํานวน  40  คน  ชัน้ประถมศึกษาปที่ 6  จํานวน  30  คน  เพื่อหาคาอํานาจจาํแนกโดยใช  (Item total 

correlation)  พบวา  ไดคาอํานาจจาํแนกตั้งแต  0.16  ถงึ  0.64  ผูวิจัยไดคัดเลือกขอที่มคีาอาํนาจ

จําแนกตัง้แต  .20  ข้ึนไป  ไดจํานวน  43 ขอ  ซึง่มีคาอาํนาจจําแนกตั้งแต  0.22  ถึง  0.64  เปนดาน

การเรียน  14  ขอ  ดานการสื่อสาร  15  ขอ  ดานความบันเทงิ  14  ขอ  แลวจึงหาคาสัมประสิทธิอั์ลฟา 

(∝ - Coefficient)  ของครอนบัค  (Cronbach)  ไดคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับ  0.90 

7.  จัดพิมพแบบสอบถามแลวไปเก็บขอมลูกับกลุมตัวอยางจรงิ 
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ตัวอยางแบบสอบถามการวิจัย 
ศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันของนักเรียนในชวงชัน้ที่ 2 

 
ตอนที่ 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 

คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย ลงใน (  ) หนาขอความที่ตรงกบัสภาพความเปนจริงมากทีสุ่ด 

1. เพศ    

  (    ) เพศชาย 

  (    ) เพศหญงิ 

 

2.  ระดับชัน้ 

  (    ) ประถมศึกษาปที่ 4                  

  (    ) ประถมศึกษาปที่ 5 

  (    ) ประถมศึกษาปที่ 6 

 

3.  การมีเครื่องคอมพวิเตอร 

  (    ) มีใชที่บาน 

  (    ) ไมมีใชที่บาน 

 

ตอนที่ 2 แบบสอบถามการใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัของนกัเรียน 

คําชี้แจง ใหนักเรียนอานและพิจารณาขอความดงัตอไปนี้  และทาํเครื่องหมาย  √  ลงในชองที่

ตรงหรือสอดคลองกับการปฏิบัติของนักเรยีนในชีวิตประจําวนัมากที่สุด 

เกณฑการปฏิบัติของนักเรียนโดยทั่ว ๆ ไปในชีวิตประจาํวัน 

      เปนประจาํ  หมายถงึ นักเรียนปฏิบัติตามขอความนั้นทุกวนัหรอื 

เกือบทุกวนั 

     เปนบางครัง้  หมายถงึ นักเรียนปฏิบัติตามขอความนั้นเปนบางวนัหรือ 

บางโอกาส 

     ไมเคยเลย  หมายถงึ นักเรียนไมเคยปฏิบัติตามขอความนั้นเลย 
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  2.1  การใชคอมพิวเตอรดานการเรียน   

 

ระดับการใช 
ขอความ 

เปนประจาํ เปนบางครั้ง ไมเคยเลย 

0     นักเรียนคนหาขอมูลเพื่อทาํ

รายงานสงครูจากคอมพิวเตอร 

   

00   นกัเรียนพิมพรายงานสงครูโดยใช

คอมพิวเตอร 

   

000 นักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง

จากคอมพิวเตอร 

   

 

เกณฑการแปลความหมายของคะแนนการใชคอมพิวเตอรดานการเรียนการสอน  

จํานวน  14  ขอ  คะแนน  0 – 28   

        คะแนน     การแปลความหมาย 

    0.00 –   7.00    การใชคอมพวิเตอรอยูในระดับนอย 

    7.01 –.21.00    การใชคอมพวิเตอรอยูในระดับปานกลาง 

  21.01 – 28.00    การใชคอมพวิเตอรอยูในระดับมาก 

 

2.2  การใชคอมพิวเตอรดานการสื่อสาร 

 

ระดับการใช 
ขอความ 

เปนประจาํ เปนบางครั้ง ไมเคยเลย 

0     นักเรียนแลกเปลี่ยนความรูกับ

เพื่อนโดยทางคอมพิวเตอร 

   

00   นกัเรียนใชคอมพิวเตอรในการ

ติดตอกับเพื่อนหลงัเลิกเรียนแลว 

   

000 นักเรียนติดตามขาวและเหตุการณ

ความเคลื่อนไหวจากคอมพิวเตอร 
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เกณฑการแปลความหมายของคะแนนการใชคอมพิวเตอรดานการสือ่สาร  จาํนวน  

15  ขอ  คะแนน  0 – 30   

       คะแนน     การแปลความหมาย 

   0.00 –   7.50    การใชคอมพวิเตอรอยูในระดับนอย 

   7.51 – 22.50    การใชคอมพวิเตอรอยูในระดับปานกลาง 

 22.51 – 30.00    การใชคอมพวิเตอรอยูในระดับมาก 

 

2.3  การใชคอมพิวเตอรดานความบนัเทงิ 

 

ระดับการใช 
ขอความ 

เปนประจาํ เปนบางครั้ง ไมเคยเลย 

0     นักเรียนดูภาพยนตรจาก

คอมพิวเตอร  

   

00   นกัเรียนฟงเพลงจากคอมพิวเตอร     

000 นักเรียนเลนเกมจากคอมพิวเตอร    

 
เกณฑการแปลความหมายของคะแนนการใชคอมพิวเตอรดานความบันเทิง  จาํนวน  

14  ขอ  คะแนน  0 – 28   

        คะแนน     การแปลความหมาย 

    0.00 –   7.00    การใชคอมพวิเตอรอยูในระดับนอย 

    7.01 –.21.00    การใชคอมพวิเตอรอยูในระดับปานกลาง 

  21.01 – 28.00    การใชคอมพวิเตอรอยูในระดับมาก 
 
การเก็บรวบรวมขอมลู 
 ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลสําหรับการวิจัยครั้งนี้ดวยตนเอง  โดยมีข้ันตอนในการดําเนินการ  

ดังนี้  

         1.  นําหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลยั  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  ไปถึงผูอํานวยการ

โรงเรียน  เพื่อขอความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถามและเก็บรวบรวมขอมูล 

          2.  สงแบบสอบถามไปยังผูอํานวยการโรงเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง  และขอความอนุเคราะห

จากผูอํานวยการโรงเรียนนาํแบบสอบถามที่ไดรับมอบใหกับครูประจําชัน้  เพื่อแจกใหนักเรียนไดตอบ
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แบบสอบถาม  โดยผูวิจัยไดชี้แจงวัตถุประสงคของการเก็บรวบรวมขอมูลใหกับครูประจําชั้นสําหรับ

ชี้แจงนกัเรียน  เพื่อใหนกัเรียนใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม 

         3.  ผูวิจัยไปรับแบบสอบถามคนืจากครูประจําชั้น  โดยใชระยะเวลาในการเกบ็รวบรวม

ขอมูล  1  สัปดาห  ต้ังแตวนัที ่ 26  กุมภาพนัธ  2550 ถึง  2  มีนาคม  2550 

         4.    นาํแบบสอบถามที่ไดรับทั้งหมดมาวิเคราะหขอมูลทางสถติิตอไป  

 
การจัดกระทาํและการวิเคราะหขอมลู 
 ผูวิจัยนาํแบบสอบถามที่ไดรับคืนมาตรวจสอบความสมบรูณของคาํตอบ  เพือ่กาํหนดเปนขอมูล

ที่จะนําไปวิเคราะหดําเนนิการวิเคราะหขอมูล  โดยทาํการวิเคราะหดังตอไปนี้  

         1. แบบสอบถาม  ตอนที่ 1  สอบถามขอมูลทั่วไปเกีย่วกับสถานภาพของผูตอบ

แบบสอบถาม  วเิคราะหโดยการแจกแจงความถี่  และคํานวณคารอยละ 

        2.  แบบสอบถาม  ตอนที่ 2  สอบถามการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนัของนักเรียน

ในชวงชั้นที่ 2  เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรดานการเรยีน  ดานการสื่อสาร  และดานความบนัเทงิ  

วิเคราะหโดยหาคาสถิติพืน้ฐานและทําการทดสอบสมมติฐานโดยใช  t – test  และ  ANOVA   

 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1.  สถิติพื้นฐาน 
       1.1  คารอยละ 

       1.2  หาคาเฉลี่ย  (Mean)  มีสูตรดังนี ้ (ชูศรี  วงศรัตนะ. 2544 : 35) 

 

    X  = 
N

X∑  

 

  เมื่อ X  แทน คาเฉลี่ย 

    แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   N แทน จํานวนกลุมตัวอยางทัง้หมด 

 

      1.3  หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  มีสูตรดังนี ้ (ชูศรี  วงศรัตนะ. 2544 : 65) 

 

   S   =   
)N(N-

x)-(xN
1

22∑ ∑  

∑ X
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  เมื่อ S แทน คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน    

   ∑ 2X  แทน ผลรวมทัง้หมดของคะแนน    

   ( )2∑X  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลงัสอง 

   N แทน จํานวนผูตอบแบบสอบถาม 

 
2.  สถิติสําหรับวิเคราะหคุณภาพเครื่องมือ 
      2.1  คาดชันีความสอดคลอง IOC 

 

IOC  =  
N

R∑  

 

เมื่อ  IOC แทน คาดัชนีความสอดคลองของขอคําถาม 

 ∑ R  แทน ผลรวมคะแนนความเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 

  N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 

      2.2  วเิคราะหแบบสอบถามเพื่อหาคาอํานาจจาํแนก  ซึ่งเปนการหาคาสหสัมพนัธระหวาง

คะแนนของขอคําถามกับคะแนนรวม  ยกเวนขอที่วิเคราะห  (Item – total  correlation)  โดยใช

สูตรสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของเพียรสัน  (Pearson  Product – Moment  Coefficient)  (บุญเชิด  

ภิญโญอนันตพงษ. 2545 : 84) 

 

   
( )[ ] ( )[ ]∑ ∑∑ ∑

∑∑∑
−−

−
=

2222XY
YYNXXN

YXXYNr  

 

 เมื่อ rxy แทน คาอํานาจจาํแนก 

  ∑X  แทน ผลรวมของคะแนนรายขอ (Item) 

  ∑Y  แทน ผลรวมของคะแนนรวม (Total) ที่ไมรวมขอที่นาํมาคาํนวณ 

  ∑XY แทน ผลรวมของผลคูณของคะแนน X และคะแนน Y 

  ∑ 2X  แทน ผลรวมของกาํลังสองของคะแนน X 

  ∑ 2Y  แทน ผลรวมของกาํลังสองของคะแนน Y 

  N แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 
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      2.3  หาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม  โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (∝)  ของครอนบัค  

(Cronbach)  มีสูตรดังนี้  (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ. 2545 : 131) 

 

   α    =   
1k

k
− ⎥

⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
− ∑ 2

2

1
t

i

S
S  

 

  เมื่อ   α  แทน คาสัมประสิทธิ์ของความเชือ่มั่นของแบบสอบถาม 

   k แทน จํานวนขอของแบบสอบถาม 

   2
iS  แทน คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ 

   2
tS  แทน คะแนนความแปรปรวนของแบบสอบถามทัง้ฉบับ 

 
 3.  สถิติสําหรับทดสอบสมมติฐาน 

      3.1  ทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยระหวางกลุมตัวอยาง  2  กลุม  โดยการหาคาสถิติ  

t – test  (ชูศรี  วงศรัตนะ. 2544 : 165) 

 

     t            =                                   
−−

− 21 XX  

       
( ) ( )

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
+

−+
−+−

2121

2
22

2
11

N
1

N
1

2NN
S1NS1N

 

 

df           =          2NN 21 −+   

  t  แทน คาสถิติ   t 

        1

−

Χ  แทน คะแนนเฉลีย่ของกลุมที่  1    

        2
−

Χ  แทน คะแนนเฉลีย่ของกลุมที่  2    

1
2S              แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุมที ่ 1 

2
2S              แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุมที ่ 2  

1N              แทน จํานวนนักเรียนในกลุมที ่ 1 

2N              แทน จํานวนนักเรียนในกลุมที ่ 2 
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      3.2  ทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยระหวางกลุมตัวอยางมากกวา  2  กลุม  โดย

ใชสถิติการวิเคราะหความแปรปรวนแบบทางเดยีว  (One – way  Analysis  of  Variance)  โดยใชสูตร  

(ชูศรี  วงศรัตนะ. 2544 : 236) 

 

    F = 
MS
MS

w

B  

 

  เมื่อ   F แทน คาสถิติที่ใชพจิารณาใน F- distribution   

   BMS  แทน ความแปรปรวนระหวางกลุม    

   MSw  แทน ความแปรปรวนภายในกลุม 

 

       เมื่อพบความแตกตางระหวางกลุมตัวอยางที่มนีัยสาํคัญทางสถิติแลว  ทาํการตรวจสอบ

ความแตกตางเปนรายคู  ตามวิธีของเชฟเฟ  (Scheffe  Test) 

 

( ) ( ) ( )
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
α−= ∑

=

K

1j j

2
j

w N
C

MS.2df,1df;F1KS  

 

  เมื่อ   S แทน คาวิกฤติของ Scheffe 

   K แทน จํานวนกลุมตัวอยาง  

C แทน สัมประสิทธิ์ของการเปรียบเทียบความแตกตาง (Contrast) 

N แทน จํานวนคนในกลุมตัวอยางแตละกลุม 

  F(α;df1,df2) แทน คาวิกฤติของการแจกแจง F 

 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิจัยครัง้นี้เพื่อใหเกิดความเขาใจตรงกันในการนาํเสนอและการแปลความหมายของผลการ

วิเคราะหขอมลู  ผูวิจยักาํหนดสัญลักษณและอักษรยอที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  ดังนี ้

 N แทน ขนาดของกลุมตัวอยาง 

 k แทน จํานวนขอในแบบสอบถาม 

 X แทน คาคะแนนเฉลีย่  (Mean) 

 S แทน คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation) 

 t แทน คาสถิติที่ใชพจิารณาใน  t – distribution 

 F แทน คาสถิติที่ใชพจิารณาใน  F – distribution 

 df แทน ระดับชั้นของความเปนอิสระ  (Degree  of  Freedom) 

 SS แทน ผลรวมของคะแนนเบีย่งเบนมาตรฐานยกกําลังสอง  (Sum  of  Square) 

 MS แทน คาเฉลี่ยผลรวมของคะแนนเบี่ยงเบนมาตรฐานยกกาํลังสอง  (Mean  Square) 

 ∗ แทน มีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 ∗∗ แทน มีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 การนาํเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและการแปลผลการวิเคราะหขอมูลของการศึกษาการใช

คอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวนัของนกัเรียนชวงชัน้ที ่ 2  ในโรงเรียนสงักัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทว ี 

แบงเปน  2  ตอน  ดังนี ้

 ตอนที่ 1  สถานภาพและการใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัของนกัเรียนในดานการเรียน  ดาน

การสื่อสาร  ดานความบนัเทงิ  และรวมทุกดาน 

 ตอนที่ 2  การเปรียบเทียบการใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัของนกัเรียนในดานการเรียน  ดาน

การสื่อสารและดานความบนัเทงิ  จําแนกตามเพศ  ระดบัชั้น  และการมีเครื่องคอมพวิเตอรที่บาน 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ตอนที่ 1  สถานภาพและการใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัของนกัเรียนในดานการเรียน  ดาน

การสื่อสาร  และดานความบันเทิง  จากการวเิคราะหสถานภาพและการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวัน

ของนักเรียนในดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบนัเทงิ  ไดผลดังแสดงในตาราง 2  และ  3 

 

ตาราง 2  แสดงสถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม  จาํแนกตามเพศ  ระดับชั้น  และการมีเครื่องคอมพิวเตอร  

     ที่บาน 

 

สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม จํานวน รอยละ 

เพศ 

          ชาย 

          หญิง 

 

216 

144 

 

60 

40 

รวม 360 100 

ระดับชั้น 

          ประถมศึกษาปที่ 4 

          ประถมศึกษาปที่ 5 

          ประถมศึกษาปที่ 6 

 

120 

120 

120 

 

33.3 

33.3 

33.3 

รวม 360 100 

การมีเครื่องคอมพิวเตอร 

          มีใชที่บาน 

          ไมมีใชที่บาน 

 

143 

217 

 

39.7 

60.3 

รวม 360 100 

 

 ตาราง 2  พบวา  กลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศชาย  คิดเปนรอยละ 60  เปนนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4  ชัน้ประถมศึกษาปที ่5  และชัน้ประถมศึกษาปที ่6  จํานวนเทากันคือ  ชั้นละ  120  คน  

คิดเปนรอยละ 33.3  และสวนใหญไมมีเครือ่งคอมพวิเตอรใชที่บาน  คิดเปนรอยละ 60.3 
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ตาราง 3  แสดงจํานวนและรอยละของการใชคอมพิวเตอรตามสถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 

 

เพศชาย เพศหญงิ 
ชั้น 

มีคอมพิวเตอร ไมมีคอมพิวเตอร มีคอมพิวเตอร ไมมีคอมพิวเตอร 

ป.4 32 

(34.8) 

60 

(65.2) 

10 

(35.7) 

18 

(64.3) 

ป.5 44 

(55.7) 

35 

(44.3) 

10 

(24.4) 

31 

(75.6) 

ป.6 21 

(46.7) 

24 

(53.3) 

26 

(34.7) 

49 

(65.3) 

รวม 97 

(44.9) 

119 

(55.1) 

46 

(31.9) 

98 

(68.1) 

 

จากตาราง 3  เมื่อพิจารณาจําแนกตามเพศและระดบัชั้น  พบวา  โดยภาพรวมนักเรียนชายมี

คอมพิวเตอรใชที่บานมากกวานกัเรยีนหญงิ  เมือ่พจิารณาเปนรายชัน้  พบวา  ในระดบัชั้นประถมศกึษาปที่ 4  

และชั้นประถมศึกษาปที่ 5  นักเรียนชายมีคอมพวิเตอรใชที่บานมากกวานกัเรียนหญิง  แตในระดับชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6  นกัเรียนหญงิมีคอมพิวเตอรใชที่บานมากกวานกัเรียนชาย   

 

ตาราง 4  คาสถิติพื้นฐานของการใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัในแตละดาน 

 

จํานวนผูใชคอมพิวเตอร 

(N = 360  คน) การใชคอมพวิเตอร 

k X  S 

การแปลความหมาย 

1.  ดานการเรียน 14 10.51 5.32 มีการใชในระดับปานกลาง 

2.  ดานการสือ่สาร 15 9.13 6.45 มีการใชในระดับปานกลาง 

3.  ดานความบันเทงิ 14 9.27 5.45 มีการใชในระดับปานกลาง 
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จากตาราง 4  พบวา  นักเรียนมีคาเฉลี่ยการใชคอมพิวเตอรในชวีิตประจําวนัในดานการเรียน  

ดานการสื่อสาร  และดานความบันเทงิอยูในระดับปานกลาง   

จากการวิเคราะหการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนัของนกัเรียนในดานตาง ๆ เปนรายขอ  ไดผล

ดังแสดงในตาราง 5   

 

ตาราง 5  แสดงความถี่และรอยละของนักเรียนที่ใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวันในดานการเรียน   

     ดานการสือ่สาร  และดานความบันเทงิ  (N  =  360)   

 

ระดับการใช 
ขอ การใชคอมพวิเตอร 

เปนประจาํ เปนบางครั้ง ไมเคยเลย 

 

1 

ดานการเรียน 
เพื่อคนหาขอมูลสําหรับทํารายงาน 

 

46  (12.8) 

 

211  (58.6) 

 

103  (28.6) 

2 เพื่อหาความรูใหม ๆ จากเวบ็ไซตตาง ๆ  48  (13.3) 193  (53.6) 119  (33.1) 

3 เพื่อใชคนควาแทนการไปหองสมุด 71  (19.7) 196  (54.4)   93  (25.8) 

4 เพื่อพิมพรายงานสงครู 91  (25.3) 164  (45.6) 105  (29.2) 

5 เพื่อชวยครูพิมพงาน 33    (9.2) 133  (36.9) 194  (53.9) 

6 เพื่อใชในการคิดเลขแทนเครื่องคิดเลข 38  (10.6) 145  (40.3) 177  (49.2) 

7 เพื่อใชสงงานหรือการบานใหครู   51  (14.2) 153  (42.5) 156  (43.3) 

8 เพื่อใชสงงานหรือการบานใหเพื่อน 40  (11.1) 109  (30.3) 211  (58.6) 

9 เพื่อใชฝกภาษาอังกฤษดวยตนเอง 47  (13.1) 157  (43.6) 156  (43.3) 

10 เพื่อทบทวนความรูจากที่ครูสอน 67  (18.6) 151  (41.9) 142  (39.4) 

11 เพื่อฝกการใชโปรแกรมตาง ๆ มาสนับสนนุใน

วิชาเรียนคอมพิวเตอร 

 

72  (20.0) 

 

140  (38.9) 

 

148  (41.1) 

12 เพื่อคนหาตัวอยางขอสอบเกี่ยวกับวิชาทีเ่รียน 42  (13.3) 165  (45.8) 147  (40.8) 

13 เพื่อจัดทาํขอมลูเพื่อนาํเสนอผลงานสวนตวั 64  (17.8) 153  (42.5) 143  (39.7) 

14 เพื่อตอบปญหาทางวิชาการ   51  (14.2) 136  (37.8) 173  (48.1) 
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ระดับการใช 
ขอ การใชคอมพวิเตอร 

เปนประจาํ เปนบางครั้ง ไมเคยเลย 

 

15 

ดานการสื่อสาร 
เพื่อสงกระทูคําถาม - คําตอบ 

 

39  (10.8) 

 

143  (39.7) 

 

178  (49.4) 

16 เพื่อติดตอกับเพื่อนผานทาง  E-mail   61  (16.9) 119  (33.1) 180  (50.0) 

17 เพื่อหาเพื่อนใหม ๆ ทางอนิเตอรเน็ต 60  (16.7) 128  (35.6) 172  (47.8) 

18 เพื่อดูวามีใครคุยอะไรกันบาง 62  (17.2) 106  (29.4) 192  (53.3) 

19 เพื่อสงการดอวยพรใหเพื่อนแทนการสงทาง 

ไปรษณีย 

 

47  (13.0) 

 

123  (34.2) 

 

190  (52.8) 

20 เพื่อสงภาพและเสียงใหเพื่อน 46  (12.8) 105  (29.2) 209  (58.1) 

21 เพื่อใชพูดคุยกบัดาราที่เปนแฟนคลับ 55  (15.3) 108  (30.0) 197  (54.7) 

22 เพื่อปรับทุกขกับเพื่อน 50  (13.9) 119  (33.1) 191  (53.1) 

23 เพื่อคุยกับเพื่อนแทนการใชโทรศัพท 45  (12.5) 129  (35.8) 186  (51.7) 

24 เพื่อติดตอกับเพื่อนที่อยูตางประเทศ  41  (11.4)   99  (27.5) 220  (61.1) 

25 เพื่อใชติดตอกับญาติพี่นองหรือคนใน 

ครอบครัว 

 

45  (12.5) 

 

127  (35.3) 

 

188  (52.2) 

26 เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดกับเพื่อน 39  (10.8) 102  (28.3) 219  (60.8) 

27 เพื่อแสดงความคิดเห็นผานเว็บบอรดตาง ๆ  44  (12.2) 145  (40.3) 171  (47.5) 

28 เพื่อติดตอส่ือสารสงขอความใหเพื่อน 51  (14.2) 131  (36.4) 178  (49.4) 

29 เพื่อแจงขอมูลที่เปนประโยชนใหเจาหนาที ่

บานเมือง 

 

52  (14.4) 

 

103  (28.6) 

 

205  (56.9) 

 

30 

ดานความบนัเทิง 
เพื่อส่ังซื้อสินคาที่สนใจทางอนิเตอรเน็ต 

 

42  (11.7) 

 

144  (40.0) 

 

174  (48.3) 

31 เพื่อติดตามขาวจากหนังสือพิมพ 47  (13.1) 150  (41.7) 163  (45.3) 

32 เพื่อดูเทปบนัทึกภาพจากรายการทวี ี 44  (12.2) 168  (46.7) 148  (41.1) 

33 เพื่ออานวารสารหรือนิตยสารที่สนใจ 61  (16.9)  155  (43.1) 144  (40.0) 

34 เพื่อโหลดเพลงใสมือถือ 63  (17.5) 133  (36.9) 164  (45.6) 
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ระดับการใช 
ขอ การใชคอมพวิเตอร 

เปนประจาํ เปนบางครั้ง ไมเคยเลย 

35 เพื่อเลือกดูภาพยนตรลวงหนากอนฉายจรงิ 39  (10.8) 146  (40.6) 175  (48.6) 

36 เพื่อฟงเพลงจากแผนซีดี 79  (22.0) 173  (48.1) 108  (30.0) 

37 เพื่อดูมิวสิคเพลงตางประเทศ 46  (12.8) 125  (34.7) 189  (52.5) 

38 เพื่อดูแฟชัน่เมอืงนอก 39  (10.8) 134  (37.2) 187  (51.9) 

39 เพื่อแตงนยิายการตูนสัน้ใหเพื่อนอาน 38  (10.6) 126  (35.0) 196  (54.4) 

40 เพื่อดูรายการทองเที่ยวไทย   39  (10.8) 137  (38.1) 184  (51.1) 

41 เพื่อจองตัว๋ดูภาพยนตร 37  (10.3) 125  (34.7) 198  (55.0) 

42 เพื่อติดตามขาวของดาราที่ชืน่ชอบ 48  (13.3) 155  (43.1) 157  (43.6) 

43 เพื่อจัดทาํภาพวีดีโอสวนตัว 39  (10.8) 110  (30.6) 211  (58.3) 

 

 จากตาราง 5  เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา  ดานการเรียน  ขอทีน่ักเรียนสวนใหญใชเปนประจํา  

คือ  ขอเพื่อพมิพรายงานสงครู  ขอที่นักเรยีนสวนใหญใชเปนบางครั้ง  คือ  ขอเพื่อคนหาขอมูลสําหรับทํา

รายงาน  ขอทีน่ักเรียนสวนใหญไมเคยใชเลย  คือ  ขอเพื่อใชสงงานหรือการบานใหเพื่อน  ดานการสื่อสาร  

ขอที่นักเรยีนสวนใหญใชเปนประจํา  คือ  ขอเพื่อดูวามใีครคุยอะไรกันบาง  ขอที่นกัเรียนสวนใหญใชเปน

บางครั้ง  คือ  ขอเพื่อสงกระทูคําถาม – คําตอบ  ขอทีน่กัเรียนสวนใหญไมเคยใชเลย  คือ  ขอเพือ่ติดตอกับ

เพื่อนที่อยูตางประเทศ  และดานความบนัเทงิ  ขอทีน่กัเรียนสวนใหญใชเปนประจาํ  คือ  ขอเพือ่ฟงเพลง

จากแผนซีดี  ขอที่นักเรยีนสวนใหญใชเปนบางครั้ง  คือ  ขอเพื่อฟงเพลงจากแผนซีดี  ขอที่นักเรยีนสวนใหญ

ไมเคยใชเลย  คือ  ขอเพื่อจัดทําวีดีโอสวนตัว 

 

ตอนที่ 2  การเปรียบเทียบการใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนั  จําแนกตามเพศ  ระดับชั้น  และ

การมีเครื่องคอมพิวเตอรทีบ่าน  ดังแสดงในตารางที ่6 – 10 
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ตาราง 6  ผลการเปรียบเทยีบการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนั  จาํแนกตามเพศในแตละดาน 

 

เพศชาย เพศหญงิ 

(N = 216  คน) (N = 144  คน) การใชคอมพวิเตอร 

X  S แปลความหมาย X  S แปลความหมาย 

t p 

1.  ดานการเรียน 9.93 5.40 มีการใชในระดับ

ปานกลาง 

11.38 5.10 มีการใชในระดับ

ปานกลาง 

6.52* .011 

2.  ดานการสือ่สาร 9.95 6.13 มีการใชในระดับ

ปานกลาง 

7.89 6.73 มีการใชในระดับ

ปานกลาง 

9.05* .003 

3.  ดานความบันเทงิ 9.56 5.58 มีการใชในระดับ

ปานกลาง 

8.83 5.20 มีการใชในระดับ

ปานกลาง 

1.57 .211 

*  นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 จากตาราง 6 พบวา  นกัเรียนชายและหญิงมีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันในดานการเรยีน  

ดานการสื่อสาร  และดานความบนัเทิงอยูในระดับปานกลาง  เพศหญิงมีการใชคอมพิวเตอรดานการเรียน

มากกวาเพศชายอยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 และ  เพศชายมีการใชคอมพิวเตอรดานการสื่อสาร

มากกวาเพศหญิง  อยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สวนดานความบนัเทิงนักเรียนชายและนักเรียน

หญิงมกีารใชคอมพิวเตอรแตกตางกนัอยางไมมนีัยสาํคัญทางสถิติ    
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ตาราง 7  ผลการเปรียบเทยีบการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนั  จาํแนกตามระดบัชั้นในแตละดาน 

 

ประถมศึกษาปที่ 4 ประถมศึกษาปที่ 5 ประถมศึกษาปที่ 6 

(N = 120  คน) (N = 120  คน) (N = 120  คน) 
การใชคอมพิวเตอร X S แปล

ความหมา

ย 

X S แปล

ความหมา

ย 

X S แปล

ความหมา

ย 

1.  ดานการเรียน 

 

8.04 5.18 มีการใชใน

ระดับ 

ปานกลาง 

11.03 5.45 มีการใชใน

ระดับ 

ปานกลาง 

12.47 4.33 มีการใชใน

ระดับ 

ปานกลาง 

2.  ดานการส่ือสาร 8.13 6.29 มีการใชใน

ระดับ 

ปานกลาง 

10.38  6.34 มีการใชใน

ระดับ 

ปานกลาง 

8.43 6.43 มีการใชใน

ระดับ 

ปานกลาง 

3.  ดานความบันเทิง 7.38 5.75 มีการใชใน

ระดับ 

ปานกลาง 

10.50 5.36 มีการใชใน

ระดับ 

ปานกลาง 

9.93 4.70 มีการใชใน

ระดับ 

ปานกลาง 

 

 จากตาราง 7  พบวา  นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 ชัน้ประถมศึกษาปที ่5  และชัน้ประถมศึกษา

ปที่ 6 มีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวนัในดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบนัเทิงอยูใน

ระดับปานกลาง   
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ตาราง 8  ผลการวิเคราะหความแปรปรวนของการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันในดานตาง ๆ จําแนก   

     ตามระดับชั้น      

 

การใชคอมพวิเตอร แหลงความแปรปรวน df SS MS F 

1.  ดานการเรียน ระหวางกลุม 

ภายในกลุม 

รวม 

2 

357 

359 

1222.37 

8953.58 

10175.96 

611.18 

25.08 

24.37** 

2.  ดานการสือ่สาร ระหวางกลุม 

ภายในกลุม 

รวม 

2 

357 

359 

523.60 

14414.51 

14938.12 

261.80 

40.38 

6.48** 

3.  ดานความบันเทงิ ระหวางกลุม 

ภายในกลุม 

รวม 

2 

357 

355 

663.95 

9988.45 

10652.40 

331.98 

27.98 

11.87** 

**  นัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .01 

 จากตาราง 8  นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4  นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  และนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6  มีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวนัในดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดาน

ความบนัเทงิแตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั .01   

 เพื่อใหทราบวาคาเฉลี่ยคูใดบางที่มีความแตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติ  จึงทาํการทดสอบ

รายคูดวยวิธีการของเชฟเฟ  ปรากฏดังตาราง 9 
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ตาราง 9  ผลการทดสอบความแตกตางของการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนั  จาํแนกตามระดบัชั้น      

      ในดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบนัเทงิ 

 

ระดับชั้นประถมศึกษา 
การใชคอมพวิเตอร 

    X  ป.4  ป.5  ป.6 

ดานการเรียน 

ป.4 8.04    -             2.99*            4.43* 

ป.5 11.03    -     -            1.43 

ป.6 12.47    -     -    - 

ดานการสื่อสาร 

ป.4 8.13    -             2.25*            0.30 

ป.5 10.38    -     -            1.95* 

ป.6 8.43    -     -    - 

ดานความบนัเทิง 

ป.4 7.38    -             2.55*            3.12* 

ป.5 9.93    -     -            0.57 

ป.6 10.50    -     -    - 

 

 จากตาราง 9  พบวา  ดานการเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  และชั้นประถมศึกษาปที่ 5  

มีการใชคอมพวิเตอรในดานนี้มากกวานกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4  อยางมีนยัสาํคญัทางสถิติที่ระดับ  .05  

แตนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  และนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6  มีการใชคอมพิวเตอรในดานนี้ไม

แตกตางกนั  ดานการสื่อสาร  พบวา  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  มีการใชคอมพิวเตอรในดานนี้

มากกวานักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  และนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5  มกีารใชคอมพิวเตอรดานการ

ส่ือสารมากกวาชั้นประถมศึกษาปที่ 4  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  แตไมพบความแตกตาง

ระหวางนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6  กบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4  และดานความบนัเทงินกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  และชั้นประถมศึกษาปที่ 5  มีการใชคอมพิวเตอรในดานนี้มากกวานักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  แตนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  และ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6  มกีารใชคอมพิวเตอรในดานนี้ไมแตกตางกนั 
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ตาราง 10  ผลการเปรียบเทยีบการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนั  จาํแนกตามการมีเครื่องคอมพวิเตอร 

     ใชที่บานในแตละดาน 
 

มีคอมพิวเตอร ไมมีคอมพิวเตอร 

(N = 143  คน) (N = 217  คน) การใชคอมพวิเตอร 
X S แปล

ความหมาย 

X S แปล

ความหมาย 

t 

1.  ดานการเรียน 

 

10.78 5.57 มีการใชใน 

ระดับปานกลาง 

10.34 5.16 มีการใชใน 

ระดับปานกลาง 

0.58 

2.  ดานการสือ่สาร 10.09 6.46 มีการใชใน 

ระดับปานกลาง 

8.49 6.38 มีการใชใน 

ระดับปานกลาง 

5.35* 

3.  ดานความบันเทงิ 9.90 5.38 มีการใชใน 

ระดับปานกลาง 

8.85 5.46 มีการใชใน 

ระดับปานกลาง 

3.24* 

*  นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 จากตาราง 10  พบวา  นกัเรียนที่มีคอมพิวเตอรใชทีบ่านและไมมคีอมพิวเตอรใชที่บาน  มีการใช

คอมพิวเตอรในชวีิตประจาํวนัในดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบนัเทิงอยูในระดับปานกลาง  

นักเรียนทีม่ีคอมพิวเตอรใชทีบ่านมกีารใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันในดานการสื่อสาร  และดานความ

บันเทิงมากกวานักเรียนที่ไมมีคอมพิวเตอรใชที่บาน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สวนดานการเรียน  

ทั้งสองกลุมมกีารใชคอมพวิเตอรไมแตกตางกนั 

 



บทที่  5 
สรุปผล  อภิปราย  และขอเสนอแนะ 

 

 การวิจยัครั้งนี ้  เพื่อศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวนัของนักเรียนชวงชัน้ที ่2  ในโรงเรียน

สังกัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี  ในดานดังตอไปนี้  คือ  ดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความ

บันเทงิ  จาํแนกตามเพศ  ระดับชั้น  และการมีเครื่องคอมพิวเตอรที่บาน  เพื่อจะไดนาํขอมูลไปเปนแนวทาง

ในการวางแผนการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนัของนกัเรียนชวงชั้นที ่2  ใหมีประสิทธิภาพยิง่ขึ้น 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมายสําคัญเพื่อศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันของนักเรียน

ในชวงชั้นที่ 2  ดังนี ้

 1.  เพื่อศึกษาระดับการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันของนักเรียนในชวงชั้นที่ 2  ในดานการเรียน  

ดานการสื่อสาร  และดานความบันเทงิ 

 2.  เพือ่เปรียบเทยีบการใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจาํวนัของนกัเรียนในชวงชัน้ที ่2  ในดานการเรียน  

ดานการสื่อสาร  และดานความบันเทงิ  โดยจําแนกตามเพศ  ระดับชัน้  การมีเครื่องคอมพิวเตอรใชที่บาน   

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 การวิจยัครั้งนีท้ําใหทราบถึงการใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัของนกัเรียนในชวงชั้นที ่2 ในดาน

การเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบันเทิง  ซึ่งจะเปนประโยชนสําหรับครูผูสอนและครูแนะแนว  

ใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร  และปลูกฝงใหนักเรียนรูจกัเลือกใช

ประโยชนจากคอมพิวเตอรใหมีคุณคาสูงสดุ 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 ประชากร 
 ประชากรในการศึกษาครั้งนี ้ เปนนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 - 6  ปการศึกษา 2549  ของโรงเรียน

สังกัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี  จํานวน  4  โรงเรียน  มีจํานวนนักเรยีนทั้งหมด  1,408  คน   



 55 

 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  เปนนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4-6  ปการศึกษา 2549  

ของโรงเรียนสงักัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี  จํานวน  12  หองเรยีน  มนีักเรียนจํานวนทั้งสิน้  360  คน   

ใชการสุมอยางงาย  (Simple  random  sampling)  โดยมีหองเรียนเปนหนวยการสุม  (Sampling  unit)   

 

สมมติฐาน 
1.  นักเรียนทีม่ีเพศตางกนั  มีการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนัแตกตางกันในแตละดาน 

2.  นักเรียนทีม่ีระดับชั้นตางกนั  มีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวนัแตกตางกันในแตละดาน 

3. นักเรียนที่มีและไมมีคอมพิวเตอรที่บาน  มีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันแตกตางกัน

ในแตละดาน 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจยัครั้งนี ้  ไดทําการศกึษากับกลุมตัวอยางทีเ่ปนนกัเรียนที่กาํลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถม 

ศึกษาปที่ 4 – 6  เขตราชเทวี  ปการศึกษา 2549  จํานวน  4  โรงเรียน  คือ  โรงเรียนวัดดิษหงสาราม  

วัดพญายัง  กิง่เพชร  และทศันารุณย  ทําการแจกแบบสอบถามจาํนวน  400  ฉบับ  และคัดเลอืกฉบับที่มี

ความสมบูรณและครอบคลุมกลุมตัวอยางทีก่ําหนดไว  360  ฉบับ  จากนัน้นํามาวเิคราะหขอมูลทางสถิติ 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนแบบสอบถามการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวนัของนกัเรียน

ในชวงชั้นที่ 2  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นประกอบดวยขอคําถาม  2  ตอนคือ   

 ตอนที่  1  เปนขอคําถามเกี่ยวกับสถานภาพของนักเรียนประกอบดวย  เพศ  ระดับชั้น  

การมีเครื่องคอมพิวเตอรทีบ่าน  มีลักษณะเปนแบบสอบถามแบบสํารวจรายการ  (Check  List) 

 ตอนที่ 2 เปนขอคําถามเกี่ยวกับความคิดเห็นของนักเรียนตอการใชคอมพิวเตอร  เปน

แบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา  (Rating  Scale)  3 ระดับ  จํานวน  43  ขอ  แบงออกเปน  

3  ดาน  ประกอบดวย 

 1.  ดานการเรียน 

 2.  ดานการสือ่สาร 

 3.  ดานความบันเทงิ 
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การวิเคราะหขอมูล 
 การวิจยัในครัง้นี้  ผูวิจัยกระทําการประมวลผลขอมูลโดยใชโปรแกรมประมวลผลสาํเร็จรูป  SPSS  

for  Windows  ดังนี ้

 1.  วิเคราะหขอมูลที่เปนขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  โดยการหาคารอยละ 

 2.  วิเคราะหขอมูลที่เกีย่วกบัการศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวนัของนักเรียนชวงชัน้ที ่2  

ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี  วิเคราะหโดยหาคาเฉลี่ย  (X)  และความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  (S)   

 3.  วิเคราะหเปรียบเทียบการใชคอมพิวเตอรในแตละดาน  จําแนกตามเพศ  และการมีเครื่อง

คอมพิวเตอรทีบ่าน  โดยใช (t – test)  จําแนกตามระดับชั้น  โดยใชการวเิคราะหความแปรปรวน  

(ANOVA)  ในกรณีทีพ่บความแตกตางอยางมีนยัสําคญัทางสถิติจะใชการเปรียบเทียบพหุคูณ  โดยวิธกีาร

ของเชฟเฟ 

 

สรุปผลการวิจัย 
 การศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันของนักเรียนชวงชั้นที่ 2  ในโรงเรียนสังกัด

กรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี  ในดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบนัเทิง  สรุปผลไดดังนี ้

 1.  นักเรียนมีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวันดานการเรียน  ดานการสื่อสารและดาน

ความบนัเทงิอยูในระดบัปานกลาง   

         1.1  ดานการเรียน  นักเรียนมีการใชคอมพิวเตอรในระดับปานกลาง  เมื่อพิจารณาเปน

รายขอ  พบวา  ขอที่นกัเรียนสวนใหญใชเปนประจํา  คือ  ขอเพื่อพิมพรายงานสงครู  ขอที่นกัเรียนสวนใหญ

ใชเปนบางครั้ง  คือ  ขอเพือ่คนหาขอมูลสําหรับทํารายงาน  ขอที่นกัเรียนสวนใหญไมเคยใชเลย  คือ  ขอ

เพื่อใชสงงานหรือการบานใหเพื่อน   

         1.2  ดานการสื่อสาร  นักเรียนมีการใชคอมพิวเตอรในระดับปานกลาง  เมื่อพิจารณาเปน

รายขอ  พบวา  ขอทีน่ักเรยีนสวนใหญใชเปนประจํา  คือ  ขอเพื่อดูวามีใครคุยอะไรกันบาง  ขอที่นกัเรียน

สวนใหญใชเปนบางครั้ง  คือ  ขอเพื่อสงกระทูคําถาม – คําตอบ  ขอที่นกัเรียนสวนใหญไมเคยใชเลย  คือ  

ขอเพื่อติดตอกับเพื่อนที่อยูตางประเทศ 

         1.3  ดานความบันเทงิ  นักเรียนมกีารใชคอมพิวเตอรในระดับปานกลาง  เมือ่พิจารณาเปน

รายขอ  พบวา  ขอที่นักเรียนสวนใหญใชเปนประจาํ  คือ  ขอเพื่อฟงเพลงจากแผนซีดี  ขอที่นักเรียน
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สวนใหญใชเปนบางครั้ง  คือ  ขอเพื่อฟงเพลงจากแผนซดีี  ขอที่นักเรียนสวนใหญไมเคยใชเลย  คือ  ขอเพื่อ

จัดทําวีดีโอสวนตัว 

 2.  ผลการเปรยีบเทยีบการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวันของนักเรยีนในดานการเรียน  ดานการ

ส่ือสารและดานความบันเทงิ  จําแนกตามเพศ  ระดับชัน้  และการมเีครื่องคอมพิวเตอรที่บาน  ปรากฏผล

ดังนี ้

         2.1  นกัเรียนที่มีเพศตางกนั  มีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวนั  ในดานการเรียนและ

ดานการสื่อสารแตกตางกันอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  สวนดานความบันเทงิแตกตางกนัอยาง

ไมมีนัยสาํคัญทางสถิติ  เพศหญิงมีการใชคอมพิวเตอรดานการเรียนมากกวาเพศชาย  เพศชายมีการใช

คอมพิวเตอรดานการสื่อสารและดานความบันเทิงมากกวาเพศหญงิ   

         2.2  นกัเรียนที่มีระดบัชั้นตางกนั  มีการใชคอมพิวเตอรในชวีติประจําวนั  ในดานการเรยีน

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6  และชัน้ประถมศึกษาปที ่5  มีการใชคอมพิวเตอรในดานนี้มากกวานักเรียน

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4  อยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั  .05  แตนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  และ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6  มกีารใชคอมพิวเตอรในดานนี้ไมแตกตางกัน  ดานการสื่อสาร  พบวา  

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6  มีการใชคอมพิวเตอรในดานนี้มากกวานักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  และ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  มีการใชคอมพิวเตอรดานการสื่อสารมากกวาชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  แตไมพบความแตกตางระหวางนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  และดานความบันเทิงนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  และชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5  มีการใชคอมพิวเตอรในดานนี้มากกวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  แตนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

มีการใชคอมพิวเตอรในดานนี้ไมแตกตางกัน   

         2.3  นกัเรียนที่มีคอมพิวเตอรใชทีบ่านและไมมคีอมพิวเตอรใชที่บาน  มีการใชคอมพิวเตอร

ในชีวิตประจาํวันในดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบันเทิงอยูในระดับปานกลาง  นักเรียน

ที่มีคอมพิวเตอรใชที่บานมกีารใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัในดานการสื่อสาร  และดานความบนัเทงิ

มากกวานักเรียนที่ไมมีคอมพิวเตอรใชที่บาน  อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สวนดานการเรียน  

ทั้งสองกลุมมกีารใชคอมพวิเตอรไมแตกตางกนั 
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อภิปรายผล 
 1.  ผลของการวิจัยเรื่อง  การศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวนัของนกัเรยีนชวงชัน้ที ่ 2  

ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทวี  จากผลการศึกษาการใชคอมพิวเตอรของนักเรียนในระดับ 

ประถมศึกษาปที่ 4 – 6  อยูในระดับปานกลางทั้ง  3  ดาน  คือ  ดานการเรียน  ดานการสื่อสาร และดาน

ความบนัเทงิพบวานักเรียนมกีารใชคอมพวิเตอรอยางแพรหลาย  ทั้งนี้เปนเพราะในปจจุบันโลกไดเปลี่ยนแปลง

เปนสังคมแหงเทคโนโลยี  เทคโนโลยีที่สําคัญคือคอมพิวเตอร  สามารถใชในการติดตอส่ือสาร  ประยุกต

การใชงานตาง ๆ นักเรียนมีความตื่นตัวและไดเห็นความสาํคัญในคอมพิวเตอร  ซึ่งสอดคลองกับกรม

วิชาการ (2545)  ที่ไดมีเปาหมายใหนักเรยีนมีความรู  และทักษะพืน้ฐานดานคณิตศาสตร  วิทยาศาสตร 

และเทคโนโลยโีดยเฉพาะคอมพวิเตอรอยางเพยีงพอตอการแสวงหาความรูเพิม่เตมิดวยตนเอง  หรือศึกษาตอ  

รวมทั้งรูจักเลือกใชวิทยาศาสตรละเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางเหมาะสม  และสมดุลกับธรรมชาติ

และสิ่งแวดลอม  มีมาตรการที่ไดดําเนนิการที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอรคือ  สนับสนนุและสงเสริมการเรียนรู

ดานคอมพวิเตอร  และหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานไดกําหนดหลกัการไว  8  ขอดวยกัน  ซึง่ในขอที ่ 7 

ระบุวาใหมีความสอดคลองกับความเปลี่ยนแปลงทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม  ซึ่งได

กําหนดเปนจุดหมายของหลักสูตรตอนหนึ่งวามีความสามารถในการเรียนรู  การสื่อสาร  การทํางาน  

การจัดการ  การคิด  การตัดสินใจ  และแกปญหาอยางรอบคอบมีเหตุผล  รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงและ

ความเจริญกาวหนาของวิทยาการตาง ๆ และพึ่งตนเองได  รูและเขาใจในวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

และมีทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรและกระบวนการทางเทคโนโลยี  

 2.  ผลการเปรียบเทียบการศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันของนักเรียนชวงชั้นที่ 2  

ในโรงเรียนสงักัดกรุงเทพมหานคร  เขตราชเทว ี  ในดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบันเทิง  

ปรากฏผลดังนี ้

         2.1  นักเรียนที่มีเพศตางกัน  มีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันในดานการเรียน  

ดานการสื่อสาร  และดานความบนัเทงิแตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั .05  ซึ่งสอดคลองกบั

สมมติฐานที่ต้ังไว  เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา  นักเรียนที่มีเพศแตกตางกันมีการใชคอมพิวเตอร

ในแตละดานแตกตางกนั  เพศชายจะมกีารใชคอมพวิเตอรมากกวาเพศหญิง  อาจเปนเพราะวาเพศชาย

กับเพศหญิงตางมีความคิดในเรื่องคอมพิวเตอรที่แตกตางกัน  เพศชายจะมีความพึงพอใจในงานดาน

คอมพิวเตอรมากกวาเพศหญิง  เพศชายเปนกลุมที่ใชคอมพิวเตอรมากกวาเพศหญงิ (รง  ภูพวงไพโรจน. 

2544)  จากผลการสํารวจกลุมคนชาวอเมริกันเกี่ยวกับพฤติกรรมการใชคอมพิวเตอรระหวางเพศชาย

กับเพศหญิง  ผลการสํารวจพบวาเหมือนกับพฤติกรรมของคนไทยคอนขางมาก  คือ  ครอบครัว
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ชาวอเมริกันประมาณ 1 ใน 3 มีเครื่องคอมพิวเตอรใชงานภายในบาน  ผูที่ซื้อมาสวนใหญมกัเปนผูชาย  

วิทยาการคอมพิวเตอรเปนสาขาวิชาทีเ่พศชายเรียนมากกวาเพศหญงิ  เพศชายมักใชเวลานั่งอยูกบัหนาจอ

คอมพิวเตอรไดนานนับหลายชั่วโมงเพื่อเอาชนะอุปสรรคบางประเภท  ลูกคาเพศชายมักใหความสนใจ

นิตยสารคอมพิวเตอรมากกวาลูกคาเพศหญิง  ความแตกตางในทีท่ํางานระหวางหญิงกับชาย  และผูใช

คอมพิวเตอรเพศชายมกัชวยเหลือตนเองในการศึกษาหาความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรมากกวาคิดจะใหผูอ่ืน

ชวยสอนให  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของหรรษา  วงศธรรมกูล  (2541 : 50 – 58)  พบวา  นักเรยีนที่มีเพศ

ตางกันมีพฤติกรรมการสื่อสารแตกตางกัน  โดยเพศชายมีพฤติกรรมการสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอร

มากกวาเพศหญิง 

         2.2  นกัเรียนทีม่ีระดับชั้นตางกนั  มกีารใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัแตกตางกนัอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สอดคลองกับสมมติฐานที่ต้ังไว  สวนผลการเปรยีบเทียบระหวางนกัเรียน

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4  ชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  และชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ในดานการเรียน  การสื่อสาร 

และดานความบันเทิงตอการใชคอมพิวเตอร  พบวา  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4  ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

และชั้นประถมศึกษาปที่ 6  มีการใชคอมพิวเตอรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

สอดคลองกับงานวิจัยของดุษฎี  วัฒนคามินทร  (2544: บทคัดยอ)  โดยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

กับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 และชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีการใชคอมพิวเตอรแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญ

ทางสถิติที่ระดบั .01  สวนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 กับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีการใชไมแตกตางกัน 

และนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4 กับชั้นประถมศกึษาปที ่ 6 มกีารใชคอมพวิเตอรแตกตางกันอยางมี

นัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01  อาจเนื่องมาจากนกัเรยีนที่ชัน้เรยีนตางกนัมเีวลาเรยีนคอมพวิเตอรไมเทากัน  

นักเรียนชัน้สูงกวาไดเรียนคอมพิวเตอรมากกวา  ประสบการณมีมากกวายอมสงผลใหมีความรูความเขาใจ

ในการใชแตกตางกนั  สอดคลองกับงานวจิัยของสุรสิทธิ ์ วิทยรัฐ  (2541 : 115)  พบวา  ความแตกตางของ

กลุมตัวอยางดานอายุ  ระดบัการศึกษา  และสาขาวิชาที่สําเร็จการศกึษา  มีผลตอบทบาทการสงเสริมและ

กระตุนใหมีการใชคอมพิวเตอร 

         2.3  นักเรียนทีม่ีเครื่องคอมพิวเตอรใชที่บาน  มีการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวนัแตกตาง

กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานที่ต้ังไว โดยที่นักเรียนที่มีเครื่อง

คอมพิวเตอรใชที่บานมกีารใชคอมพิวเตอรดานการเรียน  ดานการสื่อสาร  และดานความบันเทงิมากกวา

นักเรียนที่ไมมีเครื่องคอมพิวเตอรใชที่บาน  ทั้งนี้อาจเปนเพราะนักเรียนที่มีเครื่องคอมพิวเตอรใชที่บาน  

เมื่อเรียนเสร็จแลวถายงัไมเขาใจเนื้อหากส็ามารถทบทวนบทเรียนฝกปฏิบัติกับเครื่องคอมพวิเตอรในเวลาที่

อยูที่บาน  อีกทั้งยังใชคอมพิวเตอรในการสื่อสารติดตออาจารยและเพื่อนทางอีเมล  คนควาหาขอมูล
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ขาวสารความรูทางเว็บไซดตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว  ขณะเดียวกนันักเรียนที่ไมมเีครื่องคอมพวิเตอรใชที่บาน

เมื่อเรียนเสร็จแลวไมเขาใจบทเรียนก็ไมรูจะไปฝกปฏิบัติที่ไหนก็ตองรอไปปฏิบัติที่โรงเรียน  ซึ่งสอดคลอง

กับงานวิจัยของจตุพร  ปกเคระกา  (2544 : 50 – 58)  พบวา  การมีและไมมีเครื่องคอมพิวเตอรสวนตัว

มีความคิดเหน็เกีย่วกับการใชบริการระบบคอมพิวเตอรแตกตางกนั  

 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะสาํหรับการนาํผลการวิจยัไปใช 

         1.  คอมพิวเตอรเปนสื่ออุปกรณที่มีทั้งขอดีและขอเสียอยูในตนเอง  ที่ชวยในการสงเสริม

พัฒนาการเรียนรูของเด็ก ๆ ในรูปแบบของเทคโนโลยีสมัยใหมไดดี  ในขณะเดียวกันก็อาจกอใหเกิด

พฤติกรรมที่ไมดีกับเด็กได  ฉะนัน้ผูปกครองและครูควรจะตองควบคมุดูแลใหคําแนะนําอยางใกลชิด  เพื่อ

ประโยชนสูงสดุตอการเรียนรูโดยผานทางคอมพิวเตอรสําหรับเด็กทุกระดับชั้น  

         2.  ในการที่โรงเรยีนจดัใหมีการเรียนคอมพวิเตอรเปนกิจกรรมเสริมหลักสูตรนั้น   ผูบริหาร

และครูควรศึกษาขอมูล  และทําความเขาใจเกี่ยวกับคอมพิวเตอรถงึผลดีและผลเสีย  ซึ่งจะสงผลตอการ

พัฒนาการเรียนรูของเดก็ใหรอบคอบกอน  เพื่อใหการจัดกิจกรรมคอมพวิเตอรสําหรบัเด็กเปนไปอยางถกูตอง

และเหมาะสมมากที่สุด 

         3.  ผูปกครองมีผลตอการใชคอมพิวเตอรสําหรับเด็กมาก  ควรมีการจัดกิจกรรมการใช

คอมพิวเตอรใหมีความเหมาะสมกับเด็กและคอยชี้แนะใหคําแนะนําในการเลือกใชคอมพิวเตอร  เพื่อประโยชน

ตอการเรียนรูมากกวาเพื่อความบนัเทิง 

 ขอเสนอแนะสาํหรับการทาํวจิัยครั้งตอไป 

         1.  ควรศึกษาปจจัยที่มีผลตอการใชคอมพิวเตอรของนักเรียนในชวงอื่น ๆ ไดแก นักเรียน

ในชวงชั้นที่ 1, 3, 4  เพื่อจะไดสามารถชีใ้หเหน็แนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาการใชคอมพวิเตอรของ

นักเรียนใหมีประสิทธิภาพยิง่ขึ้น 

         2.  ควรมีการศึกษาปญหาและอุปสรรคของนักเรียนชวงชั้นอืน่ ๆ  ไดแก  นกัเรยีนในชวงชั้นที่ 

1, 3, 4  เพื่อนําผลการศึกษามาเปนแนวทางในการวางแผนดําเนนิงานและพัฒนาการใชคอมพวิเตอรใหมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น  
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ตาราง 11  แสดงคาความเทีย่งตรงเชงิพนิจิ  (IOC)  ของแบบสอบถามการศึกษาการใชคอมพิวเตอรใน      

     ชีวิตประจาํวนัของนกัเรยีน 

 

ขอที่ คาความเที่ยงตรง 

(IOC) 

ผลการคัดเลือก ขอที่ คาความเที่ยงตรง 

(IOC) 

ผลการคัดเลือก 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

0.00 

1.00 

1.00 

1.00 

0.75 

1.00 

1.00 

1.00 

0.50 

1.00 

1.00 

1.00 

0.75 

1.00 

0.50 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดออก 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดออก 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดออก 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

1.00 

0.75 

1.00 

1.00 

1.00 

0.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

0.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดออก 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดออก 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 
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ตาราง 12 คาอํานาจจําแนกรายขอ (r)  ของแบบสอบถาม  การศึกษาการใชคอมพวิเตอรในชีวิต 

     ประจาํวนัของนักเรียน 

 

ขอที่ คาอํานาจจาํแนก 

(r) 

ผลการคัดเลือก ขอที่ คาอํานาจจาํแนก 

(r) 

ผลการคัดเลือก 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

.2960 

.2230 

.1680 

.4387 

.3111 

.2939 

.2401 

.3804 

.3741 

.3759 

.2976 

.3319 

.4572 

.4178 

.3585 

.3551 

.5326 

.4896 

.4087 

.2957 

.3524 

.5615 

 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดออก 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

.4000 

.4028 

.2560 

.3113 

.4997 

.3450 

.4467 

.3122 

-.0760 

.3104 

.3320 

.4579 

.5180 

.6410 

.5760 

.6161 

.4012 

.4638 

.3573 

.4260 

.5793 

.3465 

.3380 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดออก 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

คัดเลือกไว 

 

ไดคาความเชือ่มั่นเทากับ .9041 
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ภาคผนวก ข. 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

แบบสอบถามการศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

คําชี้แจง  แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวันของนักเรียน  

มีทัง้หมด  2  ตอน  ดังนี ้

  ตอนที่ 1  สถานภาพของผูตอบ 

  ตอนที่ 2  แบบสอบถามการใชคอมพิวเตอรในชีวติประจําวนัของนกัเรียน   
  ขอความรวมมอืให  นกัเรียน  เปนผูตอบแบบสอบถาม 
  การตอบแบบสอบถามนี้จะไมมีผลกระทบใด ๆ ตอนักเรียน  แตจะใชขอมูลเพื่อการ

ศึกษาวจิัยเทานั้น 
 

 

คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย  √  ลงใน             ที่ตรงกับความเปนจริง 

 

 1.  เพศ 

    1)  เพศชาย      2)  เพศหญิง 

 2.  การศึกษา 

    1)  ประถมศึกษาปที่ 4 

    2)  ประถมศึกษาปที่ 5 

    3)  ประถมศึกษาปที่ 6 

 3.  การมีเครื่องคอมพวิเตอร 

 1)  มีใชที่บาน 

 2)  ไมมีใชที่บาน 

 

  

 

 

แบบสอบถาม 
 

การใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวันของนักเรียน 

ตอนที่ 1 สถานภาพของผูตอบ 
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คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย  √  ลงในชองที่ตรงหรือสอดคลองกับการปฏิบัติของนักเรียนใน

ชีวิตประจําวันมากที่สุด 

เกณฑการปฏิบัติของนักเรียนโดยทั่ว ๆ ไปในชีวิตประจาํวัน 

      เปนประจาํ    หมายถงึ นักเรียนปฏิบัติตามขอความนั้นทุกวนัหรอืเกือบทุกวนั 

     เปนบางครัง้    หมายถงึ นักเรียนปฏิบัติตามขอความนั้นเปนบางวนัหรือบางโอกาส 

      ไมเคยเลย    หมายถงึ นักเรียนไมเคยปฏิบัติตามขอความนั้นเลย 
 

ระดับการปฏบัิติ 
ขอ 

โดยทั่ว ๆ ไปในชีวิตประจาํวัน   
นักเรียนใชคอมพิวเตอร เปนประจํา เปนบางครั้ง ไมเคยเลย 

1 เพื่อคนหาขอมูลสําหรับทํารายงาน    

2 เพื่อหาความรูใหม ๆ จากเวบ็ไซตตาง ๆ     

3 เพื่อใชคนควาแทนการไปหองสมุด    

4 เพื่อพิมพรายงานสงครู    

5 เพื่อชวยครูพิมพงาน    

6 เพื่อใชในการคิดเลขแทนเครื่องคิดเลข    

7 เพื่อใชสงงานหรือการบานใหครู      

8 เพื่อใชสงงานหรือการบานใหเพื่อน    

9 เพื่อใชฝกภาษาอังกฤษดวยตนเอง    

10 เพื่อทบทวนความรูจากที่ครูสอน    

11 เพื่อฝกการใชโปรแกรมตาง ๆ มาสนับสนนุใน

วิชาเรียนคอมพิวเตอร 

   

12 เพื่อคนหาตัวอยางขอสอบเกี่ยวกับวิชาทีเ่รียน    

13 เพื่อจัดทาํขอมลูเพื่อนาํเสนอผลงานสวนตวั    

14 เพื่อตอบปญหาทางวิชาการ      

15 เพื่อสงกระทูคําถาม - คําตอบ    

16 เพื่อติดตอกับเพื่อนผานทาง  E-mail      

 

ตอนที่ 2 แบบสอบถามการใชคอมพวิเตอรในชีวิตประจําวนัของนกัเรียน   
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ระดับการปฏิบัติ 
ขอ 

โดยทัว่ ๆ ไปในชีวิตประจาํวนั   

นักเรียนใชคอมพิวเตอร เปนประจาํ เปนบางครั้ง ไมเคยเลย 

17 เพื่อหาเพื่อนใหม ๆ ทางอนิเตอรเน็ต    

18 เพื่อดูวามีใครคุยอะไรกันบาง    

19 เพื่อสงการดอวยพรใหเพื่อนแทนการสงทาง 

ไปรษณีย 

   

20 เพื่อสงภาพและเสียงใหเพื่อน    

21 เพื่อใชพูดคุยกบัดาราที่เปนแฟนคลับ    

22 เพื่อปรับทุกขกับเพื่อน    

23 เพื่อคุยกับเพื่อนแทนการใชโทรศัพท    

24 เพื่อติดตอกับเพื่อนที่อยูตางประเทศ     

25 เพื่อใชติดตอกับญาติพี่นองหรือคนใน 

ครอบครัว 

   

26 เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดกับเพื่อน    

27 เพื่อแสดงความคิดเห็นผานเว็บบอรดตาง ๆ     

28 เพื่อติดตอส่ือสารสงขอความใหเพื่อน    

29 เพื่อแจงขอมูลที่เปนประโยชนใหเจาหนาที ่

บานเมือง 

   

30 เพื่อส่ังซื้อสินคาที่สนใจทางอนิเตอรเน็ต    

31 เพื่อติดตามขาวจากหนังสือพิมพ    

32 เพื่อดูเทปบนัทึกภาพจากรายการทวี ี    

33 เพื่ออานวารสารหรือนิตยสารที่สนใจ    

34 เพื่อโหลดเพลงใสมือถือ    

35 เพื่อเลือกดูภาพยนตรลวงหนากอนฉายจรงิ    

36 เพื่อฟงเพลงจากแผนซีดี    

37 เพื่อดูมิวสิคเพลงตางประเทศ    

38 เพื่อดูแฟชัน่เมอืงนอก    

39 เพื่อแตงนยิายการตูนสัน้ใหเพื่อนอาน    

 

77 



 

ระดับการปฏบัิติ 
ขอ 

โดยทั่ว ๆ ไปในชีวิตประจาํวัน   
นักเรียนใชคอมพิวเตอร เปนประจํา เปนบางครั้ง ไมเคยเลย 

40 เพื่อดูรายการทองเที่ยวไทย      

41 เพื่อจองตัว๋ดูภาพยนตร    

42 เพื่อติดตามขาวของดาราที่ชืน่ชอบ    

43 เพื่อจัดทาํภาพวีดีโอสวนตัว    

 
 

ขอขอบคุณทีใ่หความรวมมือตอบแบบสอบถาม 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

78 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค. 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญที่ตรวจสอบความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม 
 

รองศาสตราจารยนิภา ศรีไพโรจน ภาควิชาการวดัผลและวิจัยการศึกษา 

     มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

อาจารยชวลิต  รวยอาจิณ ภาควิชาการวดัผลและวิจัยการศึกษา 

     มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

อาจารยมิง่  เทพครเมือง อาจารย 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

ประสานมิตร  แผนกประถมศึกษา 

นางสาวนยันนัท  สินทรพัย อาจารย 1  ระดบั 5 

     โรงเรียนวัดอัมพวา 

นางสาวหนึ่งฤทัย ประมัย  อาจารย 1  ระดับ 5 

     โรงเรียนสามเสนนอก 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ – ชื่อสกุล    นางสาวอรวรรณ  เอี่ยมปรีดา 

วัน  เดือน  ปเกิด    30  มีนาคม  2512 

สถานที่เกิด    83/1  หมู 13  ต.บางมวง  อ.บางใหญ  จ.นนทบุรี  11140 

สถานที่อยูปจจุบัน   105  หมู 8  ถ.ตลิ่งชัน – สุพรรณบุรี  ต.บางรักพัฒนา 

     อ.บางบัวทอง  จ.นนทบุรี  11100 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจบัุน  ธุรกจิสวนตัว 

ประวัติการศึกษา    

 พ.ศ.  2530   มัธยมศึกษาตอนปลาย  

จากโรงเรียนสตรีนนทบุรี 

 พ.ศ.  2534   คบ.  (ประถมศึกษา) 

     จากวทิยาลัยครูพระนครศรีอยุธยา  

 พ.ศ.  2549   กศ.ม.  (การวดัผลการศึกษา) 

     จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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