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การวิจัยครั้งน้ี เปนการวิจัยเชิงสํารวจ มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบลักษณะ

การใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยโดยภาพรวมและแยกเปนรายดาน จําแนกตามขนาดของโรงเรียน 
อายุ ระดับการศึกษา ประสบการณในการสอน และประสบการณในการเขารับการอบรม
คอมพิวเตอร กลุมตัวอยาง เปน ครูที่สอนเด็กปฐมวัยในโรงเรียนอนุบาลเอกชน สังกัดสํานักงาน
บริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน กรุงเทพมหานคร จํานวน 400 คน เครื่องมือที่ใช
ในการวิจัย เปนแบบสอบถามลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยมีคาความเชื่อม่ันเทากับ 
0.95 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลคือ คารอยละ (%) คาคะแนนเฉลี่ย (x̄  ) คาเบี่ยงเบนมาตราฐาน 
(S.D.)การวิเคราะหความแปรปรวนทิศทางเดียว (One – Way ANOVA) และทดสอบความแตกตาง
โดยรวม ดวยการทดสอบคาเอฟ (F-test) และทดสอบรายคู ดวยวิธี LSD. (Fisher’s Least-
Significant Different) 

ผลการวิจัยพบวา 
1. ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยโดยรวมและแยกรายดานทุกดาน   อยูใน

ระดับมาก 
2. ผลการเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรโดยภาพรวมของครูปฐมวัย แตกตางกัน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.01 เฉพาะกลุมครูที่สอนอยูในโรงเรียนขนาดตางกัน และ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.05 เฉพาะกลุมครูที่มีอายุตางกัน 

3. ผลการเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรแยกเปนรายดานของครูที่สอนใน
โรงเรียนขนาดตางกัน มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.05 ทุกดาน ของกลุม
ครูที่มีอายุตางกัน มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.05 เฉพาะดานการจัด
โอกาสในการเรียนรูของเด็กปฐมวัยเทานั้น   
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The purpose of this survey research was to investigate and compare preschool 

teachers’ computer utilizations in general and in individual areas classified by school size, 
age, education level, teaching experience, and computer training experience. The samples 
were 400 preschool teachers in private kindergartens under the jurisdiction of Office of the 
Private Education Commission, Bangkok. Tool used in the study was the questionnaire 
about computer utilizations of preschool teachers with its reliability of 0.95. The data were 
analyzed by using percentage, mean ( X ) standard deviation (S.D.), and One-Way ANOVA. 
The differences were examined by F-test and the paired means were tested by Fisher’s 
Least Significance Difference (LSD).  

The results of research were 
1. The preschool teachers’ computer utilizations both in general and in individual 

areas were at the high level. 
2. Regarding the comparison of their computer utilizations in general, it was found 

the utilizations were different with statistical significance at the level of P<.01 only among 
those in schools of different sizes. They were also different with statistical significance at 
the level of P<.05 only among teachers with different ages.  

3. For the comparison in individual areas of computer utilizations of teachers in 
schools of different sizes, it was found that the utilizations were different with statistical 
significance at the level of P<.05 in all areas. The utilizations of teachers with different ages 
were also different with statistical significance at the level of P<.05 only in the area of 
provision of learning opportunity for preschool children.  
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ประกาศคุณูปการ 
 
 

ปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จสมบูรณดวยดี ดวยเพราะความเมตตากรุณาอยางดียิ่งจาก
รองศาสตราจารย ดร.สิริมา ภิญโญอนันตพงษ ประธานกรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธ และรอง
ศาสตราจารย ดร.บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ กรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธ ที่ไดกรุณาให
คําปรึกษา กวดขัน แนะนํา ใหความชวยเหลือ สนับสนุน ชี้แนะแนวทาง ตลอดจนแกไข
ขอบกพรองตางๆ ดวยความเอาใจใสเปนอยางดีโดยตลอดทําใหปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จ
สมบูรณดวยดี ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความกรุณาเปนอยางยิ่ง จึงขอกราบขอบพระคุณทานผูมี
พระคุณทั้งสองดวยความเคารพอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 

ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ดร. เยาวพา เดชะคุปต และอาจารย ดร. 
สุจินดา ขจรรุงศิลป กรรมการในการสอบปากเปลาปริญญานิพนธ ที่ไดกรุณาใหขอเสนอแนะ
เพ่ิมเติมที่เปนประโยชนอยางยิ่ง 

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยภาควิชาการศึกษาปฐมวัย และภาควิชาอ่ืนๆ ทุกทาน ที่
ไดใหความเมตตากรุณา อบรมสั่งสอนและใหความรูที่เปนประโยชนในดานตางๆ  ขอบคุณเพ่ือน 
พ่ี นองนิสิตปริญญาโทสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยทุกทาน ที่ไดใหความชวยเหลือ สนับสนุน และ
เปนกําลังใจ ซ่ึงทําใหการทําปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จสมบูรณมากยิ่งขึ้น 

ขอกราบขอบพระคุณทานผูเชี่ยวชาญที่ไดสละเวลาอันมีคา ในการใหความชวยเหลือ
แนะนําและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือในครั้งน้ี 

ขอกราบขอบพระคุณผูบริหารและคณะครูของโรงเรียนในกลุมตัวอยางทั้ง 53 โรงเรียน
ที่ไดใหความอนุเคราะห และความรวมมืออยางดียิ่งในการเก็บรวบรวมขอมูล  

 ขอขอบคุณคุณโชติพัฒน และ คุณวสวัตติ์ วรพัฒนสิริกร ในการใหคําปรึกษา เปน
กําลังใจ และเปนผูชวยในการเก็บขอมูลในการวิจัยครั้งน้ี ขอบพระคุณอาจารยนันทิยา รักตประจิต 
อาจารยศิราณี นฤมลวัฒนกุล อาจารยวราภรณ ปานทอง อาจารยจตุพร แสงหาญ ในความ
ชวยเหลือในการใหคําปรึกษาตางๆ เปนอยางดียิ่ง 

คุณคาและประโยชนทั้งปวงของปริญญานิพนธฉบับน้ี ขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณ
ของมารดา บิดา ครู อาจารยทุกทานทั้งในอดีตและปจจุบัน ที่ไดประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูใหแก
ผูวิจัย อันทําใหผูวิจัยไดสามารถมีประสบการณอันทรงคุณคาอยางหาที่เปรียบมิได 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 

 

การใชสื่อเทคโนโลยีที่ทันสมัยชวยในการเรียนรูและพัฒนาการของผูเรียน รวมทั้งการ
สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการปฏิบัติจริง และการใหประสบการณการเรียนรูที่สัมพันธ
กับชีวิตจริง จากการศึกษางานวิจัยในดานการนําคอมพิวเตอรมาใชเพ่ือการเรียนการสอน
(เนคเทค. 2548 : ออนไลน)  พบวา คอมพิวเตอรชวยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนใหสูงขึ้น ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการใชคอมพิวเตอรและวิชาที่เรียนเหมาะสมกับ
ความสามารถของแตละบุคคล ชวยประหยัดเวลาและคาใชจาย ทําใหผูเรียนเกิดความคิด
สรางสรรค และคอมพวิเตอรสามารถพัฒนาขึ้นใชไดกับทุกวิชาทุกระดับชั้น การใชสื่อเทคโนโลยี
ที่ทันสมัย ชวยการเรียนรูและการพัฒนาการของผูเรียนรวมทั้งการสงเสริมใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูจากการปฏิบัติจริงและการใหประสบการณการเรียนที่สัมพันธกับชีวิตจริง แหลงเรียนรู
มิใชมีเฉพาะที่ตัวครูและสถานศึกษาเทานั้น แตรวมถึงสื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยี สถานที่เรียน
ไมใชมีแตเฉพาะในหองเรียนเทานั้น แตหมายถึงทุก ๆ ที่ที่เอ้ือตอการเรียนรูดวย (สํานักงานการ
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร. 2544: 1) ดังจะเห็นไดจากนโยบายของสํานักงานประถมศึกษา
กรุงเทพมหานคร ที่ไดเล็งเห็นถึงความสําคัญของเทคโนโลยีที่ใชในการเรียนการสอน 

ในทางการศึกษาเทคโนโลยีไดเร่ิมมีบทบาทเพิ่มขึ้นและจะเพ่ิมขึ้นอีก ทั้งในแงเปน
เครื่องมือชวยในการเรียนรูใหงายขึ้น เปนเครื่องมือแสวงหาความรู และเปนเคร่ืองมือสรางองค
ความรูใหม การจัดการศึกษาจึงตองปรับตัวใหเทาทันกับการเปลี่ยนแปลง ประกอบกับ
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดใหความสําคัญกับเทคโนโลยีทางการศึกษา 
โดยเนนใหผูเรียนซึ่งเปนเยาวชนของชาติไดมีความรูและทักษะเพียงพอที่จะใชเทคโนโลยีในการ
แสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ
(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2544 : 1)  ไดตระหนักในความสําคัญของการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศที่นํามาใชในกระบวนการการเรียนการ
สอนเพื่อพัฒนาการเรียนรู ดังน้ัน ในป 2543 จึงไดสํารวจความคิดเห็นของผูบริหารโรงเรียน ครู 
นักเรียนและชุมชน ไดผลการวิจัยซ่ึงปนจุดสําคัญของการดําเนินงานตอเน่ืองคือผูบริหาร
โรงเรียนและครูใหความเห็นสอดคลองกันวาสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศที่สงผลตอการเรียนรูของ
นักเรียน คือ คอมพิวเตอรและนักเรียนเองก็เห็นวาสื่อดังกลาวมีประโยชนตอการเรียน ทําใหเกิด
ความรูอยางกวางขวาง ทันตอโลกทันตอเหตุการณ และชุมชนมากกวารอยละ 90 เห็นวาสื่อที่
นํามาใชในการพัฒนาการศึกษาคือ คอมพิวเตอร ดวยเหตุน้ีในป 2544 จึงไดดําเนินการศึกษา
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เจาะลึกกรณีศึกษาการพัฒนาและการใชคอมพิวเตอรจากโรงเรียนที่มีความพรอมในการนําสื่อ
ดังกลาวมาใช เพ่ือเปนขอมูลสําหรับสถานศึกษาทั่วไปในการพัฒนาและนําคอมพิวเตอรไปใช
เพ่ือพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

คอมพิวเตอรเปนเทคโนโลยีที่มีประสิทธิภาพสูง มีขนาดเล็กใชงานไดงาย แมกระทั่ง
เด็กเล็กก็สามารถใชงานได คอมพิวเตอรปจจุบันมีขนาดเล็กลง ในขณะที่ประสิทธิภาพการใช
งานมีเทาเดิมหรือมากกวา มีระบบการใชงานที่งายขึ้นดวยการใชคําสั่งผานเมาส โดยการกด ชี้ 
ลาก เด็กสามารถมีประสบการณกับเครื่องมือชนิดตาง ๆ บนจอคอมพิวเตอรได นอกจากใชงาน
ไดงายแลวเด็กจะเกิดความสนุกสนานไปกับเรื่องราวที่เรียนอีกดวย ความสามารถและ
ประสิทธิภาพในการทํางานของคอมพิวเตอรที่มีอยูอยางมากมาย ทําใหคอมพิวเตอรเขามามี
บทบาทอยูในวงการตาง ๆ รวมทั้งวงการศึกษา ซ่ึงสามารถนําคอมพิวเตอรมาใชไดทั้งในดาน
การบริหารและในดานการเรียนการสอน การนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนสามารถ
สงเสริมใหผูเรียนเกิดการพัฒนาการเรียนรูตามศักยภาพสูงสุดของแตละบุคคล สงเสริมใหเกิด
การเรียนรูโดยสามารถนําโลกภายนอกมาสูชั้นเรียน เปดโอกาสใหผูเรียนเขาถึงขอมูลมากมาย
และสามารถยอโลกใหเล็กลง เพ่ือการศึกษาในชั้นเรียนได (นงนุช วรรธนวหะ. 2534 : 96) 
ดังน้ันในหลายโรงเรียนจึงจัดใหมีการใชสื่ออุปกรณคอมพิวเตอรเพ่ือชวยในการเรียนรูของเด็ก
ปฐมวัย เพ่ือตอบสนองตอความตองการ และเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนใหทันสมัย รวมทั้งมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ปจจุบันความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเปนไป
อยางรวดเร็ว คอมพิวเตอรเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของคนสวนใหญ (สรรพมงคล  
จันทรดง. 2544 : 23) ไดกลาววา ในสังคมที่เกี่ยวของกับขอมูลขาวสาร เปนเหตุใหโรงเรียนตาง 
ๆ เริ่มใหมีการใชคอมพิวเตอร และมีโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับเด็ก คอมพิวเตอรเปน
เครื่องมือทางเทคโนโลยีชนิดหนึ่งที่ใชกับเด็กไดทุกวัย  มีการนําคอมพิวเตอรมาใชกับเด็ก
ปฐมวัยในรูปแบบตาง ๆ ทั้งเพ่ือใหการฝกทักษะใหกับเด็ก เชน การสรางสัมพันธภาพ การเรียน
ทางพุทธิปญญา การคิดเลข และใชเพ่ือการฝกความคิดสรางสรรค นอกจากนี้คอมพิวเตอรยัง
ชวยใหการฝกใชสายตาและมือใหสัมพันธกัน เม่ือเด็กไดฝกแลวยังไดพัฒนาทักษะการใช
คอมพิวเตอรดวย จุดประสงคของการใชคอมพิวเตอรในเด็กปฐมวัยมุงฝกเด็กใหใชคอมพิวเตอร
เพ่ือการเรียนรู และพัฒนาความคิดและทักษะตาง ๆ มากกวาการหัดใหเด็กใชคอมพิวเตอรแบบ
ผูใหญ 

การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในโรงเรียนจัดวาเปนการนําเทคโนโลยีใหมมาสูชั้นเรียน
ในระบบเดิม ซ่ึงเปนสิ่งที่คอนขางใหม แปลกไปจากความเคยชินของครูซ่ึงในบางครั้งอาจ
กอใหเกิดความไมคลองตัว หรือไมสอดคลองกับสภาพหองเรียนในระบบเดิม แตเน่ืองจาก
ปจจุบันเปนยุคสารสนเทศ ดังนั้น หนาที่และบทบาทของครูที่จะตองมีคือ มีความรูในการใช
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีตางๆ อยางไรก็ตามการนําเอาคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กปฐมวัย ที่
จะมีคุณคาและเกิดประโยชนมากที่สุดขึ้นอยูกับครูที่จะตองเขาใจในศักยภาพของคอมพิวเตอร 
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เพ่ือที่จะไดนํามาใชใหเกิดประโยชนสูงสุดตอการเรียนรูของเด็กปฐมวัยซ่ึงเด็กตั้งแตแรกเกิด
จนถึง 8 ป เปนระยะที่สําคัญที่สุดของการพัฒนา ทั้งทางดานรางกาย สติปญญา อารมณ สังคม 
และเปนที่เรียกวาชวงแหงพลังการเจริญเติบโตงอกงามสําหรับชีวิต (สิริมา ภิญโญอนันตพงษ. 
2539 : 8)  ดังน้ันการพัฒนาเด็กใหสมบูรณควรครอบคลุม ทั้งทางดานรางกาย อารมณ จิตใจ 
สังคม และสติปญญา เพราะทั้ง 4 ดานนี้ เปนพ้ืนฐานขั้นตนที่จะพัฒนาใหเกิดความพรอม การ
นําคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กปฐมวัยกอใหเกิดคําถามเกี่ยวกับการพัฒนาความพรอมโดยใช
คอมพิวเตอร รวมทั้งบทบาทของคอมพิวเตอรในการปฐมวัยศึกษาและพัฒนาการเด็ก ตัวอยาง
สําคัญที่สําคัญจํานวนหนึ่งจะเกี่ยวของกับความสัมพันธระหวางทักษะทางสติปญญาของเด็กกับ
จํานวนเวลาที่เด็กใชไปกับคอมพิวเตอร (สรรพมงคล จันทรดง. 2544: 24) การนําคอมพิวเตอร
มาใชในการจัดประสบการณใหเด็กปฐมวัย จึงเปนกิจกรรมการเรียนการสอนที่เปนประโยชนตอ
การเรียนรู เปนเครื่องมือหรือสื่อที่กระตุนความสนใจของเด็กชวยสงเสริมทักษะการเรียนรูได
อยางมีประสิทธิภาพ อยางไรก็ตามการที่เด็กจะสามารถใชงานหรือเรียนรูเรื่องราวผาน
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดก็ตองขึ้นอยูกับครูผูสอนวาสามารถายทอดความรูผานสื่อชนิดนี้ได
มากนอยเพียงไร จึงนับไดวาครูเปนบุคคลสําคัญที่จะทําใหเด็กสามารถเรียนรูและใชงาน
คอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงคอนขางจะเปนสิ่งที่ใหมตอครูผูสอนในระดับปฐมวัยที่
จะตองนําเทคโนโลยีตาง ๆ ซ่ึงรวมถึงคอมพิวเตอรมาใชในงานที่เกี่ยวกับการศึกษาทั้งดานการ
สอนและสนับสนุนการสอน ดังที่สุภาพร แสนทวีสุข (2541: 3) ไดกลาววา การนํานวัตกรรม
เทคโนโลยีใด ๆ มาใชกับเด็กปฐมวัย จะเกิดประสิทธิภาพเพียงใดขึ้นอยูกับครูปฐมวัย เพราะครู
ปฐมวัย เปนผูมีบทบาทในการจัดประสบการณใหกับเด็ก รวมทั้งเปนผูที่ทําหนาที่เตรียมความ
พรอมและจัดประสบการณการเรียนรูใหแกเด็ก เปนบุคคลที่ใกลชิดและเขาใจในพัฒนาการเด็ก 
ครูเทานั้นที่จะเปนผูวิเคราะห และเลือกสรร พรอมชี้นําใหนักเรียนไดรับความรูที่ควรไดรับ 
เพราะครูที่ทําการสอนเด็กปฐมวัย เปนผูที่เขาใจ และอยูใกลชิดกับเด็กปฐมวัยมากที่สุด สามารถ
เขาใจถึงความตองการ ลักษณะเฉพาะและพัฒนาการของเด็กไดเปนอยางดี ดวยเหตุน้ีผูวิจัยจึง
มีความเห็นวา ควรจะทําการศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย เพ่ือเปนแนวทาง
ใหผูบริหารโรงเรียน ครู และผูเกี่ยวของไดนําไปใชในการกําหนดนโยบายการสงเสริม วางแผน
พัฒนา และปรับปรุงลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครู ในดานการเลือกรูปแบบลักษณะของ
โปรแกรม  เน้ือหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรม การสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู การ
จัดสภาพแวดลอมและหองเรียน และโอกาสในการเรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัย ให
เหมาะสมและเกิดประโยชนสูงสุด ในการพัฒนาและจัดการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยใหมี
ประสิทธิภาพตอไป 
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ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
การศึกษาคนควาครั้งน้ีมีความมุงหมายสําคัญเพ่ือ ศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอร

ของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร โดยกําหนดความมุงหมายเฉพาะไวดังน้ี 
1. เพ่ือศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต

กรุงเทพมหานคร โดยรวมและแยกเปนรายดาน ไดแก ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึง
แยกเปน การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม กับ เน้ือหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรม และดานการ
สงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู ซ่ึงแยกเปน การจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน กับ
โอกาสในการเรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัย 

2. เพ่ือศึกษาเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย โดยจําแนก
ตามขนาดของโรงเรียน อายุ ระดับการศึกษา ประสบการณในการสอน และความรูในการใช
คอมพิวเตอร  
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

ผลการศึกษาคนควาครั้งน้ีจะเปนประโยชนและเปนแนวทางใหผูบริหารโรงเรียน ครู 
และผูเกี่ยวของไดนําไปใชในการกําหนดนโยบายการสงเสริม วางแผนพัฒนา และปรับปรุง
ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครู ในดานการเลือกรูปแบบลักษณะของโปรแกรม  เน้ือหาสาระ
ที่เรียนรูผานโปรแกรม การสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู การจัดสภาพแวดลอมและ
หองเรียน และโอกาสในการเรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัย ใหเหมาะสมและเกิด
ประโยชนสูงสุด ในการพัฒนาและจัดการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยใหมีประสิทธิภาพตอไป 
 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
ประชากรและกลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 

ประชากร 
ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี ไดแก ครูที่สอนเด็กปฐมวัยในโรงเรียน

อนุบาลเอกชน  สังกัดสํานักงานบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 
กรุงเทพมหานคร อยูใน 50 เขต ของกรุงเทพมหานคร  

 
กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี ไดแก ครูที่สอนเด็กปฐมวัยใน
โรงเรียนอนุบาลเอกชน สังกัดสํานักงานบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 
กรุงเทพมหานคร จํานวน 400 คน จาก 50 โรงเรียน ที่ไดจากการสุมอยางงาย (Simple 
Random Sampling) 
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ตัวแปรที่ศึกษา 

1. ตัวแปรอิสระ ไดแก สถานภาพของครูปฐมวัย จําแนกไดดังน้ี 
1.1. ขนาดของโรงเรียนที่ดําเนินการสอนอยู มีจํานวนนักเรียน  

1.1.1  ขนาดเล็ก มีจํานวนนักเรียนไมเกิน 500 คน    
1.1.2  ขนาดกลาง มีจํานวนนักเรียน 500 – 1,000 คน  
1.1.3  ขนาดใหญ มีจํานวนนักเรียน 1,000 คนขึ้นไป 

1.2. อายุของครูปฐมวัย แบงเปน 5 ระดับ คือ 
1.2.1   ต่ํากวา 21 ป     
1.2.2   21 – 30 ป 
1.2.3   31 – 40 ป 
1.2.4   41 – 50 ป 
1.2.5   51 ปขึ้นไป 

1.3. ระดับการศึกษาของครูปฐมวัย แบงเปน 3 ระดับคือ 
1.3.1  ต่ํากวาปริญญาตรี     
1.3.2  ปริญญาตรี 
1.3.3  ปริญญาตรีขึ้นไป 

1.4. ประสบการณในการสอน หมายถึงจํานวนปที่ดําเนินการสอน แบงเปน 
1.4.1   ไมเกิน 1 ป    
1.4.2   1 – 5 ป 
1.4.3   5 ป ขึ้นไป 

1.5. ความรูในการใชคอมพิวเตอร  
1.5.1   ไมเคยศึกษาหรือเขารับการอบรมมากอน 
1.5.2   คอมพิวเตอรเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรที่สําเรจ็การศึกษามา 
1.5.3   เรียนจบมาทางดานคอมพิวเตอรโดยตรง 
1.5.4   ไดรับการฝกอบรมเพิ่มเติม 
1.5.5   ศึกษาโดยมีผูใหคําแนะนํา 
1.5.6   ศึกษาจากตําราและเอกสารตางๆ ดวยตนเอง 

 
2. ตัวแปรตาม ไดแก ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย ดังน้ี 

2.1 ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร  
2.1.1 การเลือกโปรแกรมที่เหมะสม 
2.1.2 เน้ือหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรม  
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2.2 ดานการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู  

2.2.1 การจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน  
2.2.2 โอกาสในการเรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัย 

นิยามศัพทเฉพาะ 
1. ลักษณะการใชคอมพิวเตอร หมายถึง  การจัดการเรียนรูของครูปฐมวัยในการ

นําเอาคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กปฐมวัยในรูปแบบของสื่อการสอน ทั้งดานโปรแกรม และดาน
การสงเสริมการเรียนรู ในการวิจัยครั้งน้ีไดแยกลักษณะการใชออกไดดังน้ี 

1.1  ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร หมายถึง การเลือกรูปแบบลักษณะของ
โปรแกรม และการเลือกเน้ือหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรม  

1 .2  ดานการใชคอมพิวเตอร เ พ่ือส ง เสริมการเรียนรู  หมายถึง  การจัด
สภาพแวดลอมและหองเรียน และโอกาสในการเรียนรูผานคอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัย 

2. ครูปฐมวัย หมายถึง ครูประจําชั้น หรือครูที่ทําการสอนเด็กปฐมวัย ในโรงเรียน
อนุบาลเอกชน  สังกัดสํานักงานบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 
กรุงเทพมหานคร กระทรวงศึกษาธิการ  

3. สถานภาพของครูปฐมวัย หมายถึง ขอมูลสวนตัวของครูปฐมวัยจําแนก ดังน้ี 
3.1  ขนาดโรงเรียนตามจํานวนนักเรียนที่มีอยูในโรงเรียน ซ่ึงแบงตามมาตราฐาน

ของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ ได 3 ขนาด คือ  
3.1.1 ขนาดเล็ก มีจํานวนนักเรียนไมเกิน 500 คน  
3.1.2 ขนาดกลาง มีจํานวนนักเรียน 500 – 1,000 คน  
3.1.3 ขนาดใหญ มีจํานวนนักเรียน 1,000 คนขึ้นไป 

3.2  อายุของครูปฐมวัย แบงเปน 5 ระดับ คือ 
3.2.1  ต่ํากวา 21 ป     
3.2.2  21 – 30 ป 
3.2.3  31 – 40 ป 
3.2.4  41 – 50 ป 
3.2.5  51 ปขึ้นไป 

3.3  ระดับการศึกษาครูปฐมวัย แบงเปน 3 ระดับคือ 
3.3.1  ต่ํากวาปริญญาตรี     
3.3.2  ปริญญาตรี 
3.3.3  ปริญญาตรีขึ้นไป 
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3.4   ประสบการณในการสอน หมายถึง ระยะเวลาที่ทําการสอนเด็กปฐมวัย ตั้งแต
เริ่มปฏิบัติการสอน จนถึงปการศึกษา 2548 แบงเปน 

3.4.1  ไมเกิน 1 ป    
3.4.2  1 – 5 ป 
3.4.3  5 ป ขึ้นไป 

3.5  ความรูในการใชคอมพิวเตอร หมายถึง การที่ครูปฐมวัยไดศึกษาหรือเขารับ
การอบรมความรูที่เกี่ยวของกับการใชคอมพิวเตอร 

3.5.1   ไมเคยศึกษาหรือเขารับการอบรมมากอน 
3.5.2   คอมพิวเตอรเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรที่สําเรจ็การศึกษามา 
3.5.3   เรียนจบมาทางดานคอมพิวเตอรโดยตรง 
3.5.4   ไดรับการฝกอบรมเพิ่มเติม 
3.5.5   ศึกษาโดยมีผูใหคําแนะนํา 
3.5.6   ศึกษาจากตําราและเอกสารตางๆ ดวยตนเอง 

  
กรอบแนวคิดในการศึกษาคนควา 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
สมมติฐานในการศึกษาคนควา 

ในการศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร มีการกําหนดสมมติฐานการศึกษาคนควาไวดังน้ี 

1. ครูปฐมวัยที่ทําการสอนในโรงเรียนที่มีขนาดตางกัน มีลักษณะการใชคอมพิวเตอร
แตกตางกัน 

2. ครูปฐมวัยที่มีอายุตางกัน มีลักษณะการใชคอมพิวเตอรแตกตางกัน 

สถานภาพ 
• ขนาดของโรงเรียน 
• อายุ 
• ระดับการศึกษา 
• ประสบการณในการสอน 
• ประสบการณในการเขารับการอบรม

คอมพิวเตอร 

ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครู
ปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร 
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3. ครูปฐมวัยที่มีระดับการศึกษาตางกัน มีลักษณะการใชคอมพิวเตอรแตกตางกัน 
4. ครูปฐมวัยที่มีประสบการณในการสอนตางกัน มีลักษณะการใชคอมพิวเตอร

แตกตางกัน 
5. ครูปฐมวัยที่มีความรูในการใชคอมพิวเตอรตางกัน มีลักษณะการใชคอมพิวเตอร

แตกตางกัน 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 

ในการศึกษาคนควาเรื่องการศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยใน
โรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร ครั้งน้ี มีเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของตางๆ  นําเสนอได
ดังน้ี 

1. ความรูเกี่ยวกบัการใชคอมพิวเตอรในการจัดการเรียนการสอน 
1.1 ความหมายของคอมพิวเตอร 
1.2 การใชคอมพิวเตอรในการจัดการศึกษา 
 

2. ลักษณะการใชคอมพิวเตอรสําหรับเด็กปฐมวัย 
2.1 รูปแบบลักษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร  
2.2 เน้ือหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 

3. การใชคอมพิวเตอรเพ่ือสงเสริมการเรียนรู 
3.1 ความหมายของการเรียนรู 
3.2 ทฤษฎีการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 
3.3 การจัดสภาพแวดลอมที่สงเสริมการเรียนรูดวยคอมพิวเตอร 
3.4 การจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย 
3.5 บทบาทของครูกับการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู 
 

4.  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับลกัษณะการใชคอมพิวเตอร 
 4.1 งานวิจัยตางประเทศ 
 4.2 งานวจัิยในประเทศ 

 
1. ความรูเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรในการจัดการเรียนการสอน 

1.1  ความหมายของคอมพิวเตอร 
สื่อการเรียนการสอนที่สามารถนํามาเตรียมความพรอมเด็กระดับอนุบาลไดดี คือ 

คอมพิวเตอร เพราะคอมพิวเตอรเปนสื่อที่มีการสื่อสารสองทาง (Two-way communication) 
โดยที่เด็กสามารถจะมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรได ซ่ึงเปนการสนับสนุนทฤษฎีของเพียเจท
ที่วาเด็กจะพัฒนาการเรียนรูไดก็ตอเม่ือเด็กไดลงมือกระทําหรือมีปฏิสัมพันธกับสิ่งน้ันโดยตรง  
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ความหมายที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่ใชในการเรียนการสอนหรือการจัดกิจกรรม
สําหรับเด็กนั้น ไดมีนักวิชาการหลายทานไดพยายามใหความหมายในบทบาทตางๆ กัน ดังน้ี  

ราชบัณฑิตยสถาน (2535: 31) ใหความหมายวา คอมพิวเตอร หมายถึง เครื่องอิเลค
โทรนิคสแบบอัตโนมัติ ทําหนาที่เหมือนสมองกล ใชสําหรับแกปญหาตางๆ ทั้งที่งาย และ
ซับซอนโดยวิธีทางคณิตศาสตร  

สุภาพร แสนทวีสุข (2541 : 12) กลาวถึงคอมพิวเตอร วาเปนอุปกรณหรือเครื่องมือ
อิเลคโทรนิคสที่มนุษยประดิษฐขึ้นมาเพื่อใชงานที่สลับซับซอนหรืองานที่มีปริมาณมาก ดวยการ
ประมวลผลขอมูลตามคําสั่งที่กําหนด 

แซนเดอรส (Sanders. 1985: 626) ใหความหมายวา คอมพิวเตอรคือระบบจัดการ
อัตโนมัติ ที่สามารถรับและจัดเก็บขอมูล ประมวลผลขอมูลและรายงานผลภทยใตการควบคุม
ของชุดคําสั่งหรือโปรแกรม 

และสิ่งที่จะเตรียมความพรอมเด็กในการเรียนกับคอมพิวเตอร คือ Software หรือ
โปรแกรมที่ใชในการเตรียมความพรอมเด็กหรือที่รูจักกันทั่วไป คือ CAI (Computer Aided 
Instruction) ลักษณะเดนของ CAI คือ ชวยทําใหผูเรียนมีสวนรวมอยางเต็มที่และมีปฏิสัมพันธ
อยูกับบทเรียนตลอดเวลา อีกทั้งยังเสนอเนื้อไดรวดเร็วฉับไว เสนอภาพเคลื่อนไหวตาง ๆ และ
ยังสามารถเก็บขอมูลไดมาก บันทึกผลการเรียนและประเมินผลการเรียนไดอีกดวย การนํา
ความหมายที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่ใชในการเรียนการสอนหรือการจัดกิจกรรมสําหรับเด็กนั้น 
ไดมีนักวิชาการหลายทานไดพยายามใหความหมายในบทบาทตางๆ กัน ดังน้ี  

CAI หรือ Computer Assisted Instruction 
CMI หรือ Computer Managed Instruction 
CAL หรือ Computer Assisted  
CBLA หรือ Computer Based Learning Aids 
โดยที่ทั้ง 4 น้ี ไมไดมีความหมายเหมือนกันทั้งหมด แตในที่น้ีจะกลาวถึงเฉพาะตัวที่มี

บทบาททางดานการจัดการเรียนการสอน หรือที่เรียกวา คอมพิวเตอรชวยสอน หรือบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ที่เรามักเรียกชื่อยอๆ วา CAI (Computer Assisted Instruction) การ
สอนโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีบทบาทมากขึ้นในปจจุบัน โดยที่ผูเรียนสามารถ
เรียนรูจากโปรแกรมบทเรียน ซ่ึงโปรแกรมบทเรียนในคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นสวนใหญสราง
โดยอาศัยแนวคิดพื้นฐานจากทฤษฎีการเรียนรูของสกินเนอร (Skinner) ซ่ึงในทฤษฎีน้ีอธิบายถึง
สภาพการเรียนวาจะเกิดขึ้นเม่ือมีปฏิกริยาตอบสนองตอสิ่งเราที่จัดไวให (อาภรณ เลิศสุโภช
วณิชย. 2543:29)  

ราชบัณฑิตยสถาน (2535: 32) ใหความหมายคําวาคอมพิวเตอรชวยสอนไววา เปน
การสอนที่ใชคอมพิวเตอรชวย  
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ยืน ภูสุวรรณ (2531: 121; อางอิงจาก ทักษิณา สวนานนท. 2529 : 58-59) กลาววา 
คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึงการนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน การทบทวน 
การทําแบบฝกหัดหรือการวัดผล โดยโปรแกรมคอมพิวเตอรจะนําเนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการ
สอนที่บันทึกเก็บไวมาเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน (ยืน ภูสุวรรณ. 
2531: 121; อางอิงจาก ทักษิณา สวนานนท. 2529 : 58-59) 

ผดุง อารยะวิญู (2538: 41) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึงการนําเครื่อง
คอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องชวยครูในการเรียนการสอน โปรแกรมสําหรับการเรียนการสอนมัก
บรรจุเน้ือหาเกี่ยวกับที่ครูจะสอน แตแทนที่ครูจะสอนเนื้อหาวิชาดวยตนเอง ครูก็บรรจุ
เน้ือหาวิชานั้นไวในโปรแกรมและนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง คอมพิวเตอรชวยสอนจึง
เปนวิธีหน่ึงที่ชวยใหนักเรียนเรียนรูไดดวยตนเอง โดยใชคอมพิวเตอรเปนผูถายทอดวิชาแทนครู 

สุกรี รอดโพธิ์ทอง (2532 : 75) ไดใหความหมายไววา คอมพิวเตอรชวยสอนมี
ความหมายอยูในตัวแลว คือการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวย มิใชการใชคอมพิวเตอรสอนแทน
ครูทั้งหมด สวนการทบทวน อาจจะมีเน้ือหาบางสวนที่ครูสอน บางสวนเรียนจากคอมพิวเตอร 
หรือครูสอนเนื้อหาทั้งหมดสวนการทบทวนหรือการทดสอบความรูปลอยใหเปนหนาที่ของ
คอมพิวเตอร  

สโทลูโรว (Stolurow. 1976: 268-270) ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนไวใน
พจนานุกรมเพื่อการศึกษา (The Encyclopedia of Education) วาคอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธี
ทางการสอนเปนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอร ที่จะจัด
ประสบการณที่มีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนื้อหาตามลําดับที่ตางกันดวยดวยโปรแกรมหรือ
บทเรียนที่เตรียมไวอยางเหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการสอนรายบุคคลอยางแทจริง 

จากที่กลาวมา สามาถสรุปความหมายของคอมพิวเตอรไดวา เปนการนําเอา
คอมพิวเตอรมาชวยครูในดานการสอน การนําเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรูใหกับเด็กอยางมี
ระบบ เด็กสามรถเรียนรูไดดวยตนเองเพราะคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถโตตอบและแสดงผล
ยอนกลับไดทันที ซ่ึงทําใหผูเรียนเรียนดวยความสนุกสนานและตอบสนองความแตกตางระหวาง
บุคคลของผูเรียนไดเปนอยางดี 

 
1.2   การใชคอมพิวเตอรในการศึกษา 
คอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทในดานการศึกษาในชวงปลายป พ.ศ. 2493 ทางดาน

การบริหารการศึกษา หลังจากนั้น การใชคอมพิวเตอรไดขยายเขามาชวยในดานการเรียนการ
สอนของการศึกษาทุกระดับ การใชคอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษา หรือในภาษาอังกฤษใชคําวา 
Computer-Based Education (CBE) มีความหมายเดียวกับคําวา Instructional Computing 
(IC) หรือ Instructional Applications of Computer (IAC) ซ่ึงหมายถึงการนําคอมพิวเตอรมาใช
ในทางการศึกษา โดยเฉพาะอยางยิ่งในดานการเรียนการสอน ทั้งน้ีเพ่ือเปนการพัฒนาการศึกษา
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ใหมีประสิทธิภาพ เพ่ิมขีดความสามารถการสอนของครูและในขณะเดียวกันก็ชวยใหผูเรียน
สามารถเรียนรูไดดียิ่งขึ้น (จตุพร ปกเคระกา. 2544: 18)  

นักการศึกษาหลายทานมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรในการศึกษาตางๆ 
กันดังน้ี 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541 : 3-4) กลาววาในดานการจัดการเรียนการสอน 
สามารถแบงลักษณะการนําเอาคอมพิวเตอรเขาไปใชในการศึกษา ได 5 ลักษณะดวยกัน ดังน้ี  

1. คอมพิวเตอรกับการบริหาร โรงเรียนสวนใหญเร่ิมนําเอาคอมพิวเตอรเขามาเพื่อ
นํามาใชในดานบริหาร โดยที่คอมพิวเตอรจะถูกนํามาใชในฝายธุรการ เพ่ือชวยงานประมวลผล
ขอมูลตางๆ อาทิเชน การทําทะเบียนประวัติของอาจารย นักเรียนและเจาหนาที่ในโรงเรียน การ
จายเงินเดือนอาจารยและเจาหนาที่ การพิมพใบแจงผลการเรียน การจัดตารางสอน ตารางสอบ 
การจัดเก็บรายรับ-รายจาย งบประมาณและขอมูลทรัพยสินของโรงเรียน ฯลฯ ทั้งนี้ถือเปนการ
ชวยผูบริหารในหลายๆ ดาน โดยเฉพาะการเตรียมขอมูล ประมวลผลและการนําเสนอ ชวยใน
การตัดสินใจ การแกปญหาตางๆ นอกจากนี้ก็มีการนําคอมพิวเตอรมาใชชวยงานเอกสารทั่วไป 
เชน การออกจดหมาย รายงานการประชุม จดหมายขาว เปนตน 

2. คอมพิวเตอรกับการจัดการสอน (Computer Managed Instruction) หรือ CMI ซ่ึง
สามารถแบงได 2 ลักษณะ ดังน้ี 

2.1. คอมพิวเตอรกับการจัดการสอนทั่วไป คือการใชคอมพิวเตอรในการเก็บสถิติ
ตางๆ เชน การเก็บสถิติของนักเรียนที่มาเขาเรียน ผลการสอบในแตละภาค เกรดเฉลี่ย ฯลฯ ซ่ึง
อาจารยสามารถใชขอมูลสถิติที่ไดจากการประมวลนี้มาใชในการวางแผนการสอน ตลอดจน
ปรับปรุงหลักสูตรไดดวย 

2.2. คอมพิวเตอรกับการจัดการสอนทางคอมพิวเตอร คือการใชคอมพิวเตอรใน
การสรางระบบในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับลักษณะและความตองการของผูเรียน เชน จํานวนครั้งที่
เขาใชระบบ ระยะเวลาในการใช ผลการสอบของผูเรียน และการใชคอมพิวเตอรสรางระบบใน
การวิเคราะหขอมูลน้ันๆ เพ่ือชวยการวางแผนการเรียนของผูเรียนแตละคน และระบบการ
นําเสนอเนื้อหาเพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจของตน ซ่ึง
การนําเสนอเนื้อหาอยูในรูปแบบของบทเรียนชวยสอนทางคอมพิวเตอร 

3. คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เปนการนําคอมพิวเตอรเขาไปใชในการศึกษาใน
ลักษณะของการนําเสนอการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร โดยที่คอมพิวเตอรจะทําการ
นําเสนอบทเรียนแทนผูสอนและผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง ในปจจุบันจะพบวามีการนํา
สื่อประสมหรือมัลติมีเดีย (Multimedia) เขามาชวยในการนําเสนอเนื้อหาบนคอมพิวเตอรชวย
สอนซึ่งชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการนําเสนอเนื้อหาของคอมพิวเตอรชวยสอนไดมาก ทําให
คอมพิวเตอรชวยสอนไดรับความนิยมอยางแพรหลายมากขึ้น 
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4. คอมพิวเตอรกับอุปกรณการเรียนการสอน เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปน
เครื่องมือชวยในการนําเสนอเนื้อหา (Presentation) การสรางสื่อการสอนและการสราง
ฐานขอมูลตางๆ สําหรับการนําเสนอเนื้อหาโดยใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีมัลติมีเดียน้ันจะ
ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพของการสอนแบบบรรยายไดเปนอยางมาก เน่ืองจากผูเรียนมีโอกาสที่จะ
ไดสัมผัสกับสื่อตางๆ ไดมากขึ้น เชน ขอความ ภาพ เสียง  

5. คอมพิวเตอรกับการติดตอสื่อสารและการคนหาขอมูล การเชื่อมตอคอมพิวเตอรเขา
ดวยกันเปนเครือขาย โดยเฉพาะการเชื่อมตอเขากับเครือขายอินเตอรเน็ต (Internet) จะชวยให
ผูใช ทั้งอาจารยและนักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนขาวสารและสอบถามความคิดเห็น ศึกษา ทํา
วิจัย รวมกับผูใชอ่ืนๆ ทั้งที่อยูในสถาบันเดียวกันและสถาบันตางๆ ทั่วโลก 

อรพันธุ ประสิทธิรัตน (2530 : 4) ไดแบงลักษณะการใชงานคอมพิวเตอรในการศึกษา
เปน 3 ลักษณะ ดังน้ี 

1. ดานการบริหาร โดยแบงได 2 ดาน คือ 
1.1 ใชในการบริหารโรงเรียน คือ ใชทํางานดานตางๆ  เชน งานบัญชี การจัด

ตารางสอน และงานทะเบียน เปนตน 
1.2 ใชในการบริการงานครู คือใชชวยงานครูในดานตางๆ เชน งานเก็บขอมูล

เน้ือหาวิชา ใชพิมพเอกสารการสอนหรือคิดคะแนนนักเรียน เปนตน 
2. ดานการบริการ เชน งานหองสมุด การบริการสืบคนหนังสือดวยระบบบารโคด 

คนหาเอกสาร ขอมูลวิชาการตางๆ และเพื่อใชในการดูระดับผลการเรียน 
3. ดานการเรียนการสอน แบงได 3 ประเภท คือ 

3.1 การสอนเพื่อใหรูจักคอมพิวเตอร เรียนรูเร่ืองคอมพิวเตอรโดยตรง เชน สอน
ใหผูเรียนเรียนรูประวัติและความเปนมาของคอมพิวเตอร รูจักระบบการทํางาน สามารถสื่อสาร
กับคอมพิวเตอรอยางงายๆ ได ใชเครื่องคอมพิวเตอรเปน เขาใจภาษาคอมพิวเตอร เขาใจถึง
ความสามารถและประโยชนของคอมพิวเตอร นอกจากนี้ ก็อาจเปนการสอนใหรับรูความ
เจริญกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เพ่ือใหสามารถอยูในสังคมคอมพิวเตอรได ซ่ึงอาจ
เรียกวา เปนการสอนเพื่อใหรูจักคอมพิวเตอร (Computer Literacy) 

3.2 การใชคอมพิวเตอรในการจัดการเรียนการสอน (Computer Managed 
Instruction หรือ CMI) เปนการนําเอาคอมพิวเตอรมาจัดระบบการเรียนการสอนโดยบันทึก
ขอมูลและวิเคราะหเกี่ยวกับผลการเรียนของนักเรียน วิเคราะหลักษณะและพฤติกรรมของ
นักเรียน ซ่ึงจะชวยแกปญหาความแตกตางระหวางบุคคลได โดยจัดโปรแกรมการเรียนการสอน
ใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียน เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูตามความสามารถและ
ความถนัดของตน 
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3.3 การใชคอมพิวเตอรเปนสื่อการเรียนการสอน คือ ใชคอมพิวเตอรเปน
เครื่องชวยในการเรียนรูของนักเรียน ซ่ึงจะมีลักษณะเปนโปรแกรมการเรียนการสอน เรียกวา 
คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction หรือ CAI) 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533 : 217) ยังกลาวไววา นอกจากการนําคอมพิวเตอรเขามา
ใชในการเรียนการสอนดังกลาวแลว คอมพิวเตอรยังกอใหเกิดประโยชนในดานการสอนและ
การศึกษา ดังน้ี  

1. ใชเพ่ือการสอนแบบตัวตอตัว (Tutorial Instruction) เปนการเพิ่มพูนประสบการณ
ดานเนื้อหาตางๆ ใหผูเรียนคอมพิวเตอร สามารถเสริมแรง เก็บรวบรวมขอมูล ปญหา และ
ความกาวหนาของผูเรียนไดดวย 

2. ใชเพ่ือฝกทักษะตางๆ ในการเรียน (Practice and Drill on Skills) เชน สรางปญหา
หรือสถานการณเพ่ือฝกการเรียน มีการตอบสนองที่รวดเร็ว 

3. ใชเพ่ือการสาธิต (Demonstration) เชน การสาธิตเรื่องกราฟคและสี 
4. ใชเพ่ือการเลนเกมและสถานการณจําลอง (Game and Simulation) เกม

คอมพิวเตอร สามารถสรางแรงจูงใจใหผูเรียนไดมากและสามารถใชไดอยางกวางขวาง 
5. ใชในดานการฝกเขียนโปรแกรม (Writing with Computer) เม่ือเขียนผิดสามารถ

ลบไดอยางรวดเร็ว 
6. ใชในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับการเรียนการสอน (Classroom Management and 

Record Keeping) เชน เก็บขอสอบ วิเคราะหขอสอบ คะแนนสอบ โดยขอมูลเหลานี้สามารถ
นําเอาออกมาไดทันทีที่ตองการใช ทําใหครูมีโอกาสพัฒนาการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น 

7. ใชเพ่ือชวยผูเรียนชนิดพิเศษ  เชน ผูเรียนพิการ ผูเรียนที่เรียนชา ตองการสอน
เสริม ผูเรียนที่เรียนไดเร็ว หรือเด็กปญญาเลิศ สามารถสรางโปรแกรมพิเศษใหเหมาะกับ
นักเรียนเหลานั้นได 

นอกจากนี้ ศรีศักดิ์ จามรมาน ไดกลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอรในการเรียนการ
สอนที่สําคัญไวดังน้ี (ศรีศักดิ์ จามรมาน. 2535: 14-15) 

1. ทําใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากขึ้น ทําใหเกิดความสนใจและ
กระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น 

2. ทําใหผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนไดหลายแบบ 
3. ทําใหผูเรียนไมเสียเวลาในการทองจํา 
4. ทําใหสามารถปรับปรุงเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับความตองการ

ของผูเรียน  
5. ทําใหผูเรียนมีอิสระเสรีในการเรียน 
6. ทําใหผูเรียนสามารถสรุปหลักการ เพ่ือหาสาระของบทเรียนแตละบทไดสะดวก

รวดเร็วยิ่งขึ้น 
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สรุปไดวา การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการศึกษานั้นสามารถใชไดในหลายลักษณะ 
เชน นําไปเปนสื่อในการจัดการเรียนการสอน การนําไปใชในการเตรียมการสอน การนําไป
ประเมินผลการสอน และการเรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอรยังกอใหเกิดความกระตือรือรนในการ
เรียนรูเพราะผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูมากขึ้นอีกดวย  

 
2. ลักษณะการใชคอมพิวเตอรสําหรับเด็กปฐมวัย 

ปจจุบันความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเปนไปอยางรวดเร็ว 
คอมพิวเตอรเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของคนสวนใหญ (สรรพมงคล  จันทรดัง. 2544 : 
23) ไดกลาววา ในสังคมที่เกี่ยวของกับขอมูลขาวสาร เปนเหตุใหโรงเรียนตาง ๆ เร่ิมใหมีการใช
คอมพิวเตอร และมีโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับเด็ก คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือทางเทคโนโลยี
ชนิดหนึ่งที่ใชกับเด็กไดทุกวัย  มีการนําคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กปฐมวัยในรูปแบบตาง ๆ ทั้ง
เพ่ือใหการฝกทักษะใหกับเด็ก เชน การสรางสัมพันธภาพ การเรียนทางพุทธิปญญา การคิดเลข 
และใชเพ่ือการฝกความคิดสรางสรรค นอกจากนี้คอมพิวเตอรยังชวยใหการฝกใชสายตาและมือ
ใหสัมพันธกัน เม่ือเด็กไดฝกแลวยังไดพัฒนาทักษระการใชคอมพิวเตอรดวย จุดประสงคของ
การใชคอมพิวเตอรในเด็กปฐมวัยมุงฝกเด็กใหใชคอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนรู และพัฒนา
ความคิดและทักษะตาง ๆ มากกวาการหัดใหเด็กใชคอมพิวเตอรแบบผูใหญ 

การนําคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กปฐมวัยกอใหเกิดคําถามเกี่ยวกับการพัฒนาความ
พรอมโดยใชคอมพิวเตอร รวมทั้งบทบาทของคอมพิวเตอรในการปฐมวัยศึกษาและพัฒนาการ
เด็ก ตัวอยางสําคัญที่สําคัญจํานวนหนึ่งจะเกี่ยวของกับความสัมพันธระหวางทักษะทาง
สติปญญาของเด็กกับจํานวนเวลาที่เด็กใชไปกับคอมพิวเตอร (สรรพมงคล จันทรดง. 2544: 24) 

 
2.1 ลักษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร 
ทักษิณา สวนานนท (2530: 211-213) ไดกลาวถึงลักษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร

วามีวิธีการตางๆ และลักษณะที่สําคัญ ดังน้ี 
1. เริ่มจากสิ่งที่รูไปถึงสิ่งที่ไมรู จัดการสอนใหเน้ือหาเรียงไปตามลําดับ เร่ิมจากเรื่อง

ที่ผูเรียนรูอยูแลว ไปถึงเรื่องใหมๆ ที่ยังไมรูโดยทําเปนกรอบ (Frame) หลายๆ กรอบผูเรียนจะ
คอยๆ เรียนไปทีละกรอบจากงายไปสูยาก 

2. เน้ือหาที่คอยๆ เพ่ิมขึ้น จะตองเพ่ิมทีละนอยๆ คอนขางงาย และมีสาระใหมไม
มากนัก ความเปลี่ยนแปลงในแตละกรอบตองสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

3. แตละกรอบจะตองมีการแนะนําความรูใหมเพียงอยางเดียว การแนะนําความรู
ใหมทีละมากๆ จะทําใหผูเรียนสับสนไดงาย 
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4. ในระหวางการเรียนจะตองใหผูเรียนแตละคนมีสวนในการทํากิจกรรมตามไปดวย 
เชน ตอบคําถาม ทําแบบทดสอบ ไมควรใหคิดตามอยางเดียวเพราะจะทําใหเบื่อ 

5. การเลือกคําตอบที่ผิดอาจทําใหตองกลับไปทบทวนกรอบของแบบเรียนเกา 
หรือไมก็เปนกรอบใหมที่อธิบายถึงความเขาใจที่ผิดหรือความผิดพลาดที่เกิดขึ้น ถาเปนคําตอบ
ที่ถูกตองผูเรีนก็จะไดเรียนเรื่องใหมเพ่ิมเติม การไดรูเฉลยและไดรับคําตอบหรือรูผลในทันทีจะ
ทําใหผูเรียนมีความสนุกสนานไปดวย คําตอบที่ถูกมักไดรับคําชมเชยใหมีกําลังใจ สวนคําตอบที่
ผิดบางทีก็อาจถูกตําหนิซ่ึงก็ไมมีใครไดยินทําใหไมรูสึกอับอายหรือหมดกําลังใจ 

6. การเรียนวิธีน้ีทําใหผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของตนเอง จะใชเวลาในการ
ทบทวนบทเรียนหรือคิดตอบคําถามในแตละขอนานเทาใดก็ได ทําใหผูเรียนไมรูสึกกดดันดวย
กําหนดเวลาที่จะตองรอเพ่ือน หรือตามเพื่อนใหทัน 

7. การเรียนในลักษณะนี้เปนการเรียนโดยเนนที่ความถนัดของแตละบุคคล แตละคน
จะมีความถนัดตางกันแมแตในวิชาเดียวกัน การเรียนบทเรียนแตละบทก็ยังใชเวลาไมเทากัน 

8. ในการนําเสนอบทเรียนลักษณะนี้ การทําสรุปบทเรียนทายบทแตละบทจะชวยให
ผูเรียนไดวัดผลตนเอง การสรุปน้ันหมายถึงการสรุปเน้ือหาและสรุปการติดตามผลของผูเรียน
ดวยวาผูเรียนใชเวลามากนอยเพียงใด ผลเปนอยางไร จําเปนตองคนควาหรือทํางานเพิ่มเติม
หรือไม ในการเรียนในหองเรียนยิ่งครูทดสอบบอยเพียงใดการเรียนก็ยิ่งมีผลเทานั้น แตการ
ทดสอบธรรมดามีปญหาเรื่องการตรวจ ยิ่งถาผูเรียนในชั้นมีจํานวนมากก็ยิ่งเสียเวลามาก ความ
กระตือรือรนของผูเรียนก็จะคอยๆ หมดไปหากครูไมขยนัพอ 

9. การทํากรอบบทเรียนแตละบทนั้นถาทําไดดีเราก็จะสามารถวิเคราะหคําตอบไป
ได ดวยประสบการณของผูเรียนแตละคนอาจใหคําตอบที่แตกตางกันออกไป เราสามารถ
วิเคราะหจากคําตอบของผูเรียนไดวาการที่เลือกตอบขอน้ันๆ (ในกรณีที่เปนการใหเลือกคําตอบ
ที่ถูกตอง) ถาเปนคําตอบที่ผิดเปนเพราะอะไร อาจเปนเพราะสับสนกับเรื่องอ่ืน ตีความคําถาม
ผิด หรือไมเขาใจเลย การทําแบบทดสอบที่ดีหากผูทําสามารถเรียบเรียงเน้ือหาไดเปนขั้นตอน
จริงๆ ผูเรียนควรจะทําไดถูกทั้งหมด บางทีก็ทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนายได 

10. การกําหนดวัตถุประสงคไวปลายทางวาตองการใหผูเรียนไดเรียนรูอะไรบาง จะ
ชวยใหการแบงเนื้อหา ซ่ึงจะตองเรียนไปตามลําดับทําไดดีขึ้น ไมออกนอกลูทางโดยไมจําเปน 

จากลักษณะของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรที่กลาวมาจะเห็นไดวา การใช
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนในระดับปฐมวัยเปนอยาง
ยิ่งเพราะเด็กปฐมวัย เปนวัยที่ตองการเรียนรูและคนพบ ซ่ึง คอมพิวเตอรสามารถตอบสนอง
ความตองการของเด็กเปนรายบุคคลไดเปนอยางดี ทั้งน้ีเพราะเด็กเองมีความแตกตางกัน การใช
คอมพิวเตอรทําใหเด็กสามรถเรียนรูไดดีขึ้นและสนุกสนานดวย 

ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (2548 : ออนไลน) ได
แบงเปนประเภทโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับเด็ก ไดดังน้ี  
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1. การสอนเนื้อหา (Tutorial) มีลักษณะคลายบทเรียนสําเร็จรูป โดยจัดเนื้อหาเปน
ระบบและเรียนตอเน่ืองกันไป ผูเรียนจะศึกษาตามลําดับที่โปรแกรมไว มีการแทรกคําถามเพื่อ
ตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนแลวแสดงผลยอนกลับตลอดจนมีการเสริมแรงและยังสามารถ
ใหผูเรียนไดยอนกลับไปเรียนบทเรียนเดิมหรือขามบทเรียนที่ผูเรียนรูแลวไปได นอกจากนี้ยัง
สามารถบันทึกรายละเอียดเกี่ยวกับผูเรียนและผลการเรียนไดอีกดวย 

การสอนดวยบทเรียนแบบนี้เหมาะที่จะใชสอนความคิดรวบยอดในดานตางๆ ซ่ึง
คอมพิวเตอรอาจจะสอนไดดีกวาครู เปนการสอนเหมาะสมกับลักษณะของเด็กคือมีความ
แตกตางระหวางบุคคล เพราะเด็กจะไดเรียนรูดวยตนเองตามความสามารถและระดับสติปญญา
ของตน (อรพันธุ ประสิทธิรัตน. 2530: 23) 

2. การฝกทักษะ (Drill and Practice) สวนใหญบทเรียนประเภทนี้จะใชเสริม
หลังจากครูไดสอนบทเรียนบางอยางใหแลว และใหผูเรียนทําแบบฝกหัดจากคอมพิวเตอร เพ่ือ
วัดความเขาใจ ทบทวนหรือเพ่ิมความชํานาญ ลักษณะของแบบฝกหัดที่นิยมมากคือ แบบจับคู 
แบบถูก–ผิด และแบบเลือกคําตอบ เปนบทเรียนที่ใหผูเรียนไดทําแบบฝกหัดหลังจากที่ไดเรียน
เน้ือหานั้นๆ  แลว หรือมีการฝกซ้ําๆ เพ่ือใหเกิดทักษะมากขึ้น จุดสําคัญคือเพ่ือเสริมการสอน
ของครูและชวยใหนักเรียนไดฝกทักษะเพิ่มเติม 

3. สถานการณจําลอง (Simulations) เปนการจําลองสถานการณตางๆ ใหใกลเคียง
กับสถานการณจริงดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับสิ่งนั้นๆ และ
ไดรับปฏิกิริยายอนกลับเหมือนกับอยูในสถานการณจริงๆ เน่ืองจากในบางบทเรียนไมสามารถ
ทดลองใหเห็นจริงได เชน การเดินทางของแสง หรือการทดลองที่ตองใชเวลานานหลายวันกวา
จะเห็นผล การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรจําลองใหเห็นหมือนจริงไดงาย ชวยลดคาใชจาย และมี
ความปลอดภัยสูงอีกดวย 

4. เกมการศึกษา (Instructional Games) เปนการสอนเนื้อหาวิชาในรูปแบบของเกม 
เชน เกมตอคํา เกมเติมคํา เกมการคิดแกปญหา ฯลฯ โดยมีกติกาการแขงขัน และมีการแพ-ชนะ 
เม่ือจบเกมแลว ผูเรียนจะไดรับความรูและความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพรอมๆ กัน เน่ืองจาก
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนําเสนอภาพกราฟคที่มีสีสันสวยงามและมีเสียงประกอบจึง
สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี 

5. การสอบ (Testing) เปนการทดสอบผูเรียนหลังจากที่ไดเรียนเน้ือหา หรือฝก
ปฏิบัติไปแลวดวยคอมพิวเตอร โดยสรางขอสอบที่ตองการสอบไวลวงหนา แลวใหผูเรียนทําการ
สอบโดยการใชเครื่องคอมพิวเตอร เม่ือตอบเสร็จเครื่องก็จะตรวจผลใหทราบทันทีและทําการ
ประเมินผลหลังจากสอบเสร็จแลวใหผูเรียนทราบทันทีเชนกัน 

6. การสาธิต (Demonstrations) สวนใหญเปนการแสดงขั้นตอน หรือวิธีการทาง
วิทยาศาสตร เชน การเกิดของฝน เปนตน การสาธิตดวยคอมพิวเตอรจะชวยดึงดูดความสนใจ
ของผูเรียนไดมาก เพราะสามารถแสดงไดสวยงาม เหมือนจริงรวมทั้งมีเสียงประกอบอีกดวยการ
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สาธิตที่ดีไมจําเปนตองเสียคาใชจายในการเขียนโปรแกรมมากมายแตควรเปนการสาธิตที่ทําให
ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคที่ตองการไดอยางมีประสิทธิภาพก็เปนการพอเพียงแลว  

7. การแกปญหา (Problem Solving) โปรแกรมจะเสนอปญหาใหผูเรียนและผูเรียน
ตองพยายามแกปญหาน้ันๆ เนนใหผูเรียนไดฝกการคิด การตัดสินใจ โดยมีการกําหนดกฎ
ขอตกลงไว แลวผูเรียนก็ตองแกปญหาไปตามขอตกลงนั้น มีการใหคะแนนในแตละขอผูเรียน
จําเปนจะตองมีความเขาใจและมีความสามรถในการแกไขปญหา ลักษณะโปรแกรมประเภทนี้จะ
เปนการฝกกระบวนการคิดขั้นสูงในลักษณะของการใชเหตุผล 

8. การเรียนแบบสนทนา (Dialogue) เปนโปรแกรมใหมีการฝกพูดคุยระหวางผูสอน
และผูเรียนโดยเลียนแบบลักษณะการเรียนการสอนในหองเรียน แตแทนที่จะเปนเสียงพูด ก็เปน
ตัวอักษรบนจอภาพแทน  ลักษณะการสอนก็จะเปนการตั้งปญหา ถาม-ตอบ ลักษณะการใช
แบบสอบถาม 

9. การสอบสวนหรือไตสวน (Inquiry) โปรแกรมสามารถใชในการหาขอเท็จจริง มโน
ทัศนหรือขาวสารที่เปนประโยชน โปรแกรมจะมีแหลงเก็บขอมูลที่เปนประโยชนซ่ึงสามารถแสดง
ไดทันทีเม่ือผูเรียนตองการดวยระบบงาย สิ่งที่ตองทําคือ ใสหมายเลข หรือรหัสยอของ
แหลงขอมูลน้ันๆ โปรแกรมก็จะสามารถแสดงขอมูลและตอบคําถามที่ผูเรียนตองการได 

10. รวมวิธีการตางๆ เขาดวยกัน (Combination) คอมพิวเตอรสามารถสรางวิธีการ
สอนหลายแบบรวมกันไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอนแลวแตความตองการ ซ่ึงก็ตามแต
วัตถุประสงคของการเรียนรูในแตละครั้งอีกดวย 

สรุปไดวา รูปแบบของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรมีหลากหลาย ซ่ึงครูผูสอน
สามารถเลือกนําเอามาใชกับเด็กปฐมวัยไดหลายแบบ ตามความเหมาะสมและความตองการ 

ฮัคแลนดและเชด (สุโขทัยธรรมาธิราช. 2537: 169; อางอิงจาก Haugland ; & 
Shade.1988. Yong Children.) ไดเสนอการเลือกโปรแกรมสําหรับเด็กปฐมวัยไวดังน้ี 

1. โปรแกรมควรเหมาะสมกับอายุของเด็ก และใหโอกาสเด็กไดเปนผูควบคุมการเลน
พรอมทั้งสามารถหยุดเลนไดทุกเวลา 

2. เน่ืองจากเด็กปฐมวัยยังอานไมไดการแนะนําจึงจําเปนตองใชการพูด ถาเปน
ตัวหนังสือ ควรมีเสียงกํากับและคําแนะนําควรชัดเจนและงายตอความเขาใจ 

3. โปรแกรมการเรียนตองเปนไปตามลําดับขั้น ชัดเจน เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ 
สอนทักษะที่เด็กเรียนรูแลว 

4. หลังจากนําเสนอใหเด็กแลวเด็กสามารถใชไดเองโดยไมตองมีครูแนะนํา 
5. ควรเปนโปแกรมที่นําเสนอสิ่งที่เปนรูปธรรม ใหเด็กเรียนรูโดยการคนพบดวย

ตนเอง 
6. เปนโปรแกรมที่มีโอกาสใหเด็กไดเลือกตอบได ลองผิดลองถูกได 
7. ตองมีคุณภาพเสียง สีสรรพสวยงามดึงดูดความสนใจและตอบโตไดรวดเร็ว 
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พันธศักดิ์ ศรีทรัพย (2544 : 47-49) ไดเสนอแนวทางสําหรับการเลือกโปรแกรม
สําหรับเด็กไวดังน้ี 

1. กอนไปที่รานจําหนาย 
1.1. ตองทราบถึงความสามารถหรือคุณสมบัติของระบบคอมพิวเตอรของทาน

อยางถองแทเสียกอน และหากเปนนักเลนมือใหมหรือไมคอยม่ันใจในการจดจํา ขอแนะนําใหจด
ควรรายละเอียดลงในกระดาษเพื่อทานจะไดใชเปรียบเทียบกับรายละเอียด (Specification) ที่
ระบุไวบนตัวกลองหรือชุดซอฟทแวรน้ัน ๆ  

1.2. สํารวจชื่อเร่ืองโปรแกรม (Software Titles) ที่เหมาะกับความสนใจ อายุ เพศ 
และความตองการในการเรียนรูของเด็ก ซ่ึงในบางประเทศจะมีศูนยหรือองคกรอิสระที่จะแนะนํา 
และใหขอมูลตาง ๆ ที่ผูปกครองตองการทราบ เพ่ือใหสามารถเลือกซื้อซอฟทแวรไดตรงกับ
ความตองการมากที่สุดสําหรับเด็ก ๆ แตละคนหรือแตละกลุม เชน The Computer Museum 
Guide to the Best Software for Kids ในสหรัฐอเมริกา เปนตน 

1.3. หาแหลงขอมูล หรือสอบถามจากเพื่อนหรือผูที่มีประสบการณเพ่ือรับทราบ
ความเห็นเกี่ยวกับโปรแกรมหรือซอฟทแวรที่ทานคิดจะซื้อ 

1.4. เลือกชื่อเร่ืองของชุดซอฟทแวรที่คุณคิดวานาสนใจไปกอนสัก 2-3 ชื่อกอนไป
ที่รานจําหนาย อยาหวังมากนักวาจะมีคนชวยเหลือทานไดที่ราน ผูขายพอจะรูวาซอฟทแวรชุด
ไหนขายไดมากนอยเพียงใด แตอาจจะไมทราบวาซอฟทแวรชุดใดที่คุณคาทางการศึกษาหรือ
เสริมสรางทักษะ ความรูอยางไรบาง 

2. ที่รานจําหนาย. 
2.1. ในแตละครั้ง ควรซื้อซอฟทแวรอยางมากที่สุดเพียง 1 – 2 ชุดเทานั้น ไมควร

ซ้ือมากเกินไปและควรทําบัญชีรายการจัดเก็บใหเปนระเบียบตลอดเวลาเพื่อความสะดวกในการ
ตรวจสอบ 

2.2. อานและทําความเขาใจรายละเอียดที่มักแจงไวที่ตัวกลอง (สวนมากมักอยู
ดานขางหรือหลังกลอง) ใหถี่ถวน ตรวจสอบกับรายละเอียดที่ทานจดใสกระดาษกอนมาที่ราน
เพ่ือใหแนใจวาเครื่องคอมพิวเตอรของทานสามารถใชกับโปรแกรมที่ทานเลือกได 

2.3. ศึกษาเงื่อนไขการคืนสินคาของรานจําหนายที่ทานเขาไปเลือกซื้อซอฟทแวร
ใหเขาใจหรืออาจะสอบถามจากผูขายกอนตัดสินใจซื้อ ทั้งนี้ควรเลือกรานขายซอฟทแวรที่ยอม
ใหทานเปลี่ยน (หรือถาใหคืนไดยิ่งดี) แผน CD-ROM ได หากเนื้อหาภายในซอฟทแวรชุดนั้นไม
ตรงกับใจทานหรือความตองการของเด็ก เพราะมิฉะน้ันแลวเด็กของทานก็อาจะไมสนใจ
ซอฟทแวรนั้นเลยก็เปนไปได ทําใหเสียเงินโดยใชเหตุอีกดวย 

3. ที่บาน 
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3.1. ทําความคุนเคย ศึกษารายละเอียด และทดลองใชซอฟทแวรที่ซ้ือมาใหดีกอน
แนะนําเด็ก ๆ ของทานตอไป และควรสังเกตุดูลักษณะ พฤติกรรม และการแสดงออกเมื่อเด็ก
เริ่มใชงานเปนครั้งแรก เพ่ือจะไดทราบวา เด็กใหความสนใจซอฟทแวรน้ันมากนอยเพียงใด 

3.2. ซอฟทแวรหรือโปรแกรมที่ใชงานแลว ควรมีการเปลี่ยนหมุนเวียนออกไป 
ประมาณเดือนละคร้ังเพ่ือใหเด็ก ๆ เกิดความกระตือรือรนเม่ือไดกลับมาเลนใหมอีกครั้งหนึ่ง 
เปนการลดความซ้ําซากจําเจ 

3.3. รวมสนุก รวมแขงขัน และเลนคอมพิวเตอรกับเด็ก ๆ บางเปนครั้งคราว 
เพราะการเขาไปมีสวนรวมของทานนั้น มีคาและความสําคัญมากกวาโปรแกรมใด ๆ  

จากเอกสารดังกลาว สรุปไดวา การเลือกโปรแกรมที่ใชในการเรียนการสอนที่
เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย เปนสิ่งที่สําคัญที่สุด ครูตองชวยเด็กในการเลือกโปรแกรมนั้น ๆ 
โดยคํานึงถึงชวงอายุของเด็ก เปนโปรแกรมที่สามารถตอบสนองความตองการของเด็กไดอยาง
รวดเร็ว มีลักษณะสรางสรรค มีเน้ือหาที่ไมบีบบังคับในเรื่องการเรียนรูของเด็กมากเกินไป ก็จะ
ทําใหการนําคอมพิวเตอรมาเปนสื่อในการเรียนการสอนเปนสิ่งที่ดีมีประโยชนที่จะชวยในการ
เรียนรูของเด็กและใชไดประโยชนจากโปรแกรมใหนานที่สุด 

 
2.2  เน้ือหาสาระที่เด็กไดเรียนรูจากโปรแกรมคอมพิวเตอร 
การนําคอมพวิเตอรมาชวยในการจัดประสบการณการเรียนการสอนใหกับเด็กปฐมวัย 

ที่สามารถสงเสริมพัฒนาการทั้ง 4 ดาน คือ ทั้งทางดานรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา 
รวมทั้งสงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับเด็กปฐมวัย โดยที่ครูหรือผูที่เกี่ยวของกับเด็กรูจัก
ประยุกตเลือกใชโปรแกรมที่เปดกวางสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ครูและผูเกี่ยวของตองชวยกันปลูกฝงและชวยคัดเลือกโปรแกรมตางๆ โดย
พิจารณาเนื้อหาที่เปนประโยชนเหมาะสมกับวัยและการเรียนรู 

คอมพิวเตอรสําหรับเด็กปฐมวัย จะไมไดมุงเนนใหเด็กเกิดการเรียนรูแตเพียงอยาง
เดียวแตตองสนุกกับการเรียนรูน้ันๆ ดวย การเรียนรูแบบน้ีเปนสิ่งสําคัญมาก คือเด็กจะเรียนรูได
อยางสนุกสนาน และเด็กสามารถควบคุมการเรียนรูในขณะที่เรียนไดดวย ซ่ึงเปนการกระตุนให
เด็กเกิดการอยากรูอยากเห็น ดังน้ัน การจัดประสบการณดวยการนําเอาสื่อคอมพิวเตอรมาใชกับ
เด็กปฐมวัยจึงสามารถชวยสงเสริมการเรียนรูของเด็กไดดีเน่ืองจากลักษณะเดนของคอมพิวเตอร
ที่สามารถดึงดูดความสนใจของเด็ก และเปดโอกาสใหเด็กแสดงความคิด ความถนัดตาม
ความสามารถของเด็กแตละคน เชน เม่ือเด็กทํากิจกรรมคอมพิวเตอรแลว พบวา กิจกรรมนั้นๆ 
ยากเกินไป เด็กสามารถเลือกกิจกรรมที่งายกวาหรือที่เหมาะสมกับตนเอง หรือเลือกเรียน
โปรแกรมที่ไมเขาใจซ้ําแลวซํ้าอีก และยังไดรูจักวิธีแกปญหาในระหวางที่ทํากิจกรรมจาก
โปรแกรมคอมพิวเตอรโดยการลองถูกลองผิดซึ่งถาผิดเด็กก็สามารถแกไขเปลี่ยนแปลงไดโดยไม



   
  21 

 

มีการวากลาวหรือตําหนิติเตียน ทําใหเด็กเกิดความมั่นใจในตนเอง ในขณะเดียวกัน หากเด็กได
ทํากิจกรรมจนชํานาญ หรือคลองแคลวแลว เด็กอาจเลื่อนไปทํากิจกรรมที่ยากขึ้นไดดวยตนเอง 

เฉลิมพล  ทัพซาย (2540: 110) ไดกลาวถึงวัตถุประสงคในการนําคอมพิวเตอรมาใช
กับเด็กปฐมวัย ดังน้ี 

1. สอนใหเด็กรูจักพื้นฐานการใชงานคอมพิวเตอรอยางถูกวิธี 
2. ฝกใหเด็กมีความรักในการเรียนรูคอมพิวเตอร 
3. ใชคอมพิวเตอรเปนตัวชวยเสริมการเรียนปกติใหพัฒนาขึ้น 
ขนิษฐา รุจโรจน (2540: 32) กลาวถึงการใชคอมพิวเตอรกับเด็กปฐมวัยวา การใช

คอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษาสําหรับเด็ก ควรใชในการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 
และจัดใหเด็กมีกิจกรรมแบบรวมมือในขณะเรียนดวย ซ่ึงจะชวยแกปญหาการแยกตัวจากสังคม
เปนอยางดี อีกทั้งควรมีสอนจรรยามารยาทในการใชคอมพิวเตอรรวมกันไปดวย 

จิราภรณ  แจมชัดใจ (2540: 46) ไดกลาวถึงแนวคิดในการใชคอมพิวเตอรกับเด็ก
ปฐมวัยวา การแนะนําคอมพิวเตอรใหเด็กใชเปนสื่อน้ัน จะตองดําเนินการอยางจริงจัง และควร
ผสมผสานไปทั้งความบันเทิงสนุกสนาน และวิชาการ เพ่ือดึงดูดความสนใจของเด็กใหหันมา
เรียนรูคอมพิวเตอร และควรเลือกโปรแกรมที่ชวยฝกทักษะ ทาทายความคิด ฝกใหเปนคนชาง
สังเกต ชางจดจํา และมีการคิดอยางมีระบบเปนเหตุและผล 

วิวรรณ  สารกิจปรีชา (2542: 111) ไดกลาวถึงขอดีในการนําคอมพิวเตอรมาใชกับ
เด็กปฐมวัย ดังน้ี 

1. เด็กมีโอกาสไดเรียน ไดรูจักคอมพิวเตอรกันทุกคน 
2. เด็กมีโอกาสไดเรียนรูทุกวันที่เด็กตองการ 
3. ครูสามารถใชซอฟทแวรใหสอดคลองกับเน้ือหาที่เรียน และชวยสงเสริมทักษะ

การเรียนรู 
บีตี้ (Beaty. 1992) ไดศึกษาถึงผลของคอมพิวเตอรที่มีความสําคัญตอพัฒนาการดาน

ตาง ๆ ของเด็กปฐมวัยไว ดังนี้ (อรุณศรี จันทรทรง. 2539: 28; อางอิงจาก Beaty.  1992. 
Preschool appropriate practices.) 

1. คอมพิวเตอรกับการสงเสริมพัฒนาการทางดานรางกายของเด็กปฐมวัย มักมี
คําถามที่สงสัยกันอยูเสมอวา คอมพิวเตอรสามารถสงเสริมพัฒนาการทางดนรางกายใหกับเด็ก
ปฐมวัยไดจริงหรือ หากพิจารณาอยางถี่ถวนจะพบวา มีอยู 2 ประการ ที่การเรียนการสอนดวย
คอมพิวเตอรสามารถสงเสริมพัฒนาการทางดานรางกายใหแกเด็ก คือ ความสัมพันธระหวางมือ
กับตา และการฝกการสังเกต 

1.1 คอมพิวเตอรกับการสงเสริมพัฒนาการทางดานอารมณของเด็กปฐมวัย 
ความสัมพันธระหวางมือกับตา (Eye – Hand Coordination) ในขณะที่เด็กทํากิจกรรมกับ
คอมพิวเตอร เด็กสามารถควบคุมการทํางานกับคอมพิวเตอรดวยตัวเอง เชน การควบคุมเมาส 
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(Mouse) ในการเปด-ปดโปรแกรม การเลือกใชรายการ (Menu) ตาง ๆ ในโปรแกรม ซ่ึงเด็ก
จะตองควบคุมกลามเนื้อเล็ก เพ่ือที่จะเลือกรายการตามความตองการของตน การใชประสาท
สัมผัส โดยเฉพาะกลามเนื้อเล็ก เปนทักษะที่สําคัญของเด็กอนุบาล ซ่ึงตองไดรับการสงเสริมและ
พัฒนาอยางตอเน่ือง เพราะเปนทักษะพื้นฐานที่นําไปสูการอานและการเขียน 

1.2 การสังเกต (Visual Discrimination) การที่เด็กมีโอกาสไดฝกการแยกประเภท
รูปราง ขนาด และสีของวัตถุตาง ๆ ที่อยูรอบตัว นับไดวาเปนการฝกทักษะทางดานรางกายและ
สติปญญาไปพรอม ๆ กัน สําหรับโปรแกรมคอมพิวเตอรมีอยูมากมาย ในปจจุบันมีโปรแกรมซึ่ง
ถูกสรางขึ้นมาเพื่อชวยสงเสริมทักษะการสังเกตใหกับเด็กปฐมวัย เชน โปรแกรมฝกทักษะ
ทางดานคณิตศาสตรเปนตน 

2. คอมพิวเตอรกับการสงเสริมพัฒนาการทางดานอารมณของเด็กปฐมวัย การ
จัดการศึกษาระดับปฐมวัยน้ันเปาหมายหลักสวนหนึ่ง คือ การสงเสริมใหเด็กมีความเชื่อม่ันใน
ตนเอง โดยธรรมชาติชองเด็กวัยน้ีกระตือรือรน อยากรูอยากเห็นสิ่งตาง ๆ ที่อยูรอบตัว ซ่ึง
เปรียบเสมือนการกระตุนไปสูกิจกรรมการเรียนรู เน่ืองจากคอมพิวเตอรเปนสื่อที่แปลกใหม
สําหรับเด็ก ที่สามารถดึงดูดใหเด็กเขาไปทดลองและลงมือปฏิบัติ จากการที่เด็กไดมีปฏิกิริยา
โตตอบอยางรวดเร็ว การที่มีแสง สี เสียงประกอบในขณะที่เด็กทํากิจกรรม และไดคนควาดวย
ตัวเอง การเลือกรายการ การควบคุมการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร หรือการมีปฏิสัมพันธ
กับคอมพิวเตอร เทากับเปนการสงเสริมใหเด็กมีทัศนคติที่ดี มีความสนใจในการเรียน ตลอดจน
รูสึกเต็มใจที่จะทํางานและสรางสรรคผลงาน อีกทั้งเปนการเสริมความมั่นใจในตนเองอีกดวย 
NAEYC (The National Association for the Education of Young Children) ไดกลาวถึง 
จุดมุงหมายประเด็นหนึ่งของการศึกษาในระดับปฐมวัยไววา เด็กควรมีโอกาสที่จะซาบซึ้งกับ
สุนทรียภาพที่ประทับใจ โดยผานทางรูปแบบของดนตรีและศิลปะ เบร็ดแคมป (Breadekamp. 
1987: 56) กลาวถึง ภาพกราฟฟกที่มีอยูในโปรแกรมคอมพิวเตอร หรือเสียงดนตรีประกอบใน
ระหวางเด็กทํากิจกรรม ลวนเปนสิ่งที่สงเสริมสุนทรียภาพของเด็กทั้งสิ้น 

3. คอมพิวเตอรกับการสงเสริมพัฒนาการทางดานสังคมของเด็กปฐมวัย เด็กปฐมวัย
ที่มีอายุระหวาง  3 – 5 ป เปนชวงวัยที่เริ่มเรียนรูและมีปฏิสัมพันธกับสิ่งที่แปลกใหมตาง ๆ ที่อยู
รอบตัว และเปนวัยที่อยูในการพัฒนาดานตาง ๆ อีกดวย โดยเฉพาะทักษะทางสังคมและภาษา 
ทั้งน้ี เพราะเด็กจะตองเรียนรูการปรับตัวใหเขากับสังคมใหมของตน โดยเฉพาะทักษะทางสังคม
ที่เด็กควรไดรับการฝกฝน ครู หรือผูเกี่ยวของ ควรจัดเตรียมประสบการณตาง ๆ เชน การ
ทํางานรวมกัน การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 

เม่ือมีการนําคอมพิวเตอรเขามาใชกับเด็กปฐมวัย นักการศึกษาไดเร่ิมใหความสนใจ
ในเรื่องของคอมพิวเตอรกับพฤติกรรมทางสังคมของเด็ก โดยเริ่มวิจัยผลของการใชคอมพิวเตอร
ที่มีตอพัฒนาการทางสังคมของเด็กปฐมวัย จากผลการวิจัยของ The Children and Technology 
(CAT) Project (1983) พบวา คอมพิวเตอรไมไดเปนตัวนําในการละทิ้งพฤติกรรมตาง ๆ ทาง
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สังคม หรือลดความสําคัญของการพัฒนาการทางสังคมของเด็ก แตพบวา การเรียนการสอนดวย
คอมพิวเตอรสนับสนุนใหเด็กไดทํางานรวมกันและชวยเหลือซ่ึงกันและกัน (Kaden.  1990: 
2526; อางอิงจาก Nida, Shade; & Watson. 1983. Introducing the microcomputer to a 
preschool classroom.) ศูนยการเรียนคอมพิวเตอรเปนศูนยที่ฝกหัดทักษะทางดานสังคมใหแก
เด็ก ทั้งน้ีเน่ืองจากคอมพิวเตอรเปนสื่อที่เด็กใหความสนใจสูง เด็กไดเขามามีความสวนรวมใน
การใชคอมพิวเตอรรวมกัน ทําใหเกิดการรูจักรอคอยตามลําดับกอน – หลัง และในระหวางที่เด็ก
ทํากิจกรรมรวมกัน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน อันเปนทักษะพื้นฐานทางสังคมที่
สําคัญ 

4. คอมพิวเตอรกับการสงเสริมพัฒนาการทางดานสติปญญาของเด็กปฐมวัย ปจจุบัน
มีโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เราพบเห็นกันอยูเสมอนั้นมีหลายรูปแบบ มีทั้งโปรแกรมที่มีการ
แขงขัน ตอสู หรือเกมตาง ๆ อยางไรก็ตาม โปรแกรมที่มีลักษณะเปดกวางที่เปดโอกาสใหผูใช
สามารถเลือกทํากิจกรรมภายในโปรแกรมไดอยาเสรีก็คงมีอยู หากแตวาผูใชจะนําไปประยุกตใช
อยางไร โปรแกรมสําหรับเด็กนั้น หากเปนโปรแกรมที่เปนลักษณะเปดกวางจะสอดคลองกับ
ธรรมชาติการเรียนรูของเด็กที่ชอบอิสระ ชอบคนควาทดลอง ทั้งน้ีเพราะรูปแบบของโปรแกรมมี
ลักษณะเปดกวาง มีรายการ (Menu) เครื่องมือ (Tool)  ที่หลากหลาย เด็กสามารถเลือกใชสิ่งใด
กอน-หลัง ไดตามความพอใจของตน โดยไมตองทําตามลําดับขั้นตอนของโปรแกรม
คอมพิวเตอรที่กําหนดไว  และจุดเดนอีกประการหนึ่งคือ โปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีลักษณะเปด
กวาง เอ้ือตอการที่เด็กไดแสดงออกซึ่งความสามารถของตนอยางอิสระ หากเกิดความผิดพลาด
ขึ้นในขณะที่เด็กทํากิจกรรม เด็กสามารถแกไขไดโดยไมเสียหาย และปราศจากการตําหนิ ทําให
เด็กกลาแสดงออกอยางเต็มที่ และมีความมั่นใจในการสรางสรรคในครั้งตอ ๆ ไป นอกจากนี้
ผลงานของเด็กที่ทําสําเร็จออกมา ครูหรือผูเกี่ยวของสามารถนําไปประยุกตใชกับกิจกรรมอื่น ๆ 
เชน นําไปทํากิจกรรมศิลปะกับสื่ออ่ืน ๆ ทําใหเด็กสรางสรรคผลงานออกมาอีก 

จากการที่กลาวมาสรุปไดวา คอมพิวเตอรแมจะเปนสื่อที่มีประสิทธิภาพสูง แตไดมี
การเสนอขอคิดไวพิจารณาวา เด็กปฐมวัยอาจจะไมไดตองการใชคอมพิวเตอรเพ่ือเปนหนทางใน
การเรียนรูมากไปกวาการเรียนรูและการเลนที่เนนประสบการณตรง เชน การเลนกลางแจง การ
ทัศนศึกษา เลี้ยงสัตว เพาะปลูก การอานหนังสือ เปนตน ประกอบกับความกาวหนาทางสาย
วิชานี้ไดมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว การยอมรับอยางไมมีเง่ือนไข หรือการปฏิเสธโดย
สิ้นเชิงก็ไมเหมาะสมกับโลกปจจุบันที่ตองเตรียมเด็กใหรูจักบริโภคขอมูลที่หลั่งไหลอยางไร
พรมแดน (อาภรณ เลิศสุโภชวณิชย. 2543: 181) ครูจึงมีบทบาทที่สําคัญยิ่งที่จะตองพิจารณาให
รอบคอบวาควรจะนําเอาโปรแกรมอะไรมาใช และจะใชอยางไรใหเหมาะสมกับวัยของเด็กดวย 
จากผลลัพธที่ไดกลาวมาขางตน ทําใหครูผูสอน จะสามารถตัดสินใจวาจะเลือกโปรแกรมใหเด็ก
อยางไร เม่ือตองการที่จะใหเด็กพัฒนาทักษะเปลี่ยนแปลงทรรศนะที่ไมดีในดานใด ก็สามารถนํา
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรที่เหมาะสมมาใชได ซ่ึงเปนหนาที่ที่สําคัญยิ่งของครูผูสอนที่จะ
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สามารถออกแบบ หรือวางแผนการจัดกิจกรรมและโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับ
ความสามารถของเด็กปฐมวัยเพ่ือชวยใหเด็กๆ สามารถเรียนรูไดดีมากยิ่งขึ้น 

 
3.  การสงเสริมการเรียนรู 

3.1 ความหมายของการเรียนรู 
การเรียนรู คือ กระบวนการที่ทําใหคนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ความคิด คนสามารถ

เรียนไดจากการไดยิน การสัมผัส การอาน การใชเทคโนโลยี การเรียนรูของเด็กและผูใหญจะ
ตางกัน เด็กจะเรียนรูดวยการเรียนในหอง การซักถาม ผูใหญมักเรียนรูดวยประสบการณที่มีอยู 
แตการเรียนรูจะเกิดขึ้นจากประสบการณที่ผูสอนนําเสนอ โดยการปฏิสัมพันธระหวางผูสอนและ
ผูเรียน ผูสอนจะเปนผูที่สรางบรรยากาศทางจิตวิทยาที่เอ้ืออํานวยตอการเรียนรู ที่จะใหเกิดขึ้น
เปนรูปแบบใดก็ไดเชน ความเปนกันเอง ความเขมงวดกวดขัน หรือความไมมีระเบียบวินัย สิ่ง
เหลานี้ผูสอนจะเปนผูสรางเง่ือนไข และสถานการณเรียนรูใหกับผูเรียน ดังน้ัน ผูสอนจะตอง
พิจารณาเลือกรูปแบบการสอน รวมทั้งการสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียน  

 
3.2  ทฤษฎีการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 
ทฤษฎีการเรยีนรูของบลมู (Bloom) ไดแบงการเรียนรูเปน 6 ระดับ ดังน้ี  

1. ความรูที่เกิดจากความจํา (knowledge) ซ่ึงเปนระดับลางสุด  
2. ความเขาใจ (Comprehend)  
3. การประยุกต (Application)  
4. การวิเคราะห ( Analysis) สามารถแกปญหา ตรวจสอบได  
5. การสังเคราะห ( Synthesis) สามารถนําสวนตางๆ มาประกอบเปนรูปแบบใหม

ไดใหแตกตางจากรูปเดิม เนนโครงสรางใหม  
6. การประเมินคา ( Evaluation) วัดได และตัดสินไดวาอะไรถูกหรือผิด 

ประกอบการตัดสินใจบนพื้นฐานของเหตุผลและเกณฑที่แนชัด 
 
ทฤษฎีการเรียนรูของเมเยอร ( Mayor)  
ในการออกแบบสื่อการเรียนการสอน การวิเคราะหความจําเปนเปนสิ่งสําคัญ และตาม

ดวยจุดประสงคของการเรียน โดยแบงออกเปนยอยๆ 3 สวนดวยกัน  
1. พฤติกรรม ควรชี้ชัดและสังเกตได  
2. เง่ือนไข พฤติกรรมสําเร็จไดควรมีเง่ือนไขในการชวยเหลือ  
3. มาตรฐาน พฤติกรรมที่ไดน้ันสามารถอยูในเกณฑที่กําหนด  
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ทฤษฎีการเรียนรูของบรูเนอร (Bruner)  
1. ความรูถูกสรางหรือหลอหลอมโดยประสบการณ  
2. ผูเรียนมีบทบาทรับผิดชอบในการเรียน  
3. ผูเรียนเปนผูสรางความหมายขึ้นมาจากแงมุมตางๆ  
4. ผูเรียนอยูในสภาพแวดลอมที่เปนจริง  
5. ผูเรียนเลือกเน้ือหาและกิจกรรมเอง  
6. เน้ือหาควรถูกสรางในภาพรวม  
 
ทฤษฎีการเรียนรูของไทเลอร (Tylor)  
ความตอเน่ือง (Continuity) หมายถึง ในวิชาทักษะ ตองเปดโอกาสใหมีการฝกทักษะใน

กิจกรรมและประสบการณบอยๆ และตอเน่ืองกัน  
การจัดชวงลําดับ (Sequence) หมายถึง หรือการจัดสิ่งที่มีความงาย ไปสูสิ่งที่มีความ

ยาก ดังน้ันการจัดกิจกรรมและประสบการณ ใหมีการเรียงลําดับกอนหลัง เพ่ือใหไดเรียนเน้ือหา
ที่ลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

 
ทฤษฎีการเรียนรูของครอนบัค (เยาวพา เดชะคุปต. 2542; อางอิงจาก 

Cronbach.1956:47-49) กลาวถึงการเรียนรูวา กอใหเกิดผลของการเรียนรู 5 ประการ ซ่ึงสังเกต
ไดจากพฤติกรรมในรูปของการกระทําของมนุษย (Human Performance) ดังน้ี 

1. ทักษะทางปญญา (Intellectual Skills) คนเราจะเรียนรูที่จะมีปฏิสัมพันธกับ
สิ่งแวดลอมโดยใชสัญลักษณที่เปนภาษาพูดและภาษาเขียน การเรียนรูดังกลาวเรียกวา การ
เรียนรูหรือทักษะทางปญญาหรือกระบวนการในการแสวงหาความรู 

2. การใชคําพูดแสดงขอมูล (Verbal Information) การที่คนเราสามารถแสดงความคิด
หรือความรูออกมาเปนคําพูด นับเปนความสามารถในการเรียนรูอยางหนึ่ง 

3. กลวิธีทางการคิด (Cognitive Strategies) การเรียนรูในขอน้ีคือ การที่คนเรา
สามารถที่จะใชทักษะในการเรียนรูที่จะจําและคิดโดยการหาความสัมพันธ การโยงความสัมพันธ 
การวิเคราะห และแกปญหาซึ่งเปนกลวิธีในการคิด 

4. ทักษะเกี่ยวกับการเคลื่อนไหว (Motor Skills) คนเราจะเรียนรูที่จะเคลื่อนไหว
รางกายเพื่อทํากิจกรรมตาง ๆ เชน สนเข็ม เลนบอล ตีเทนนิส ขับรถ เปนตน ทักษะดังกลาวนี้
เรียกวา ทักษะเกี่ยวกับการเคลื่อนไหว 

5. ทัศนคติ (Attitudes) คือ แนวโนมที่คนเราจะเลือกทําอะไรอยางใดอยางหนึ่ง ซ่ึง
ตองอาศัยสมองสวนที่มีอิทธิพลตอการเลือกกระทําของมนุษย ทัศนคติประกอบดวย อารมณ 
ความรูสึก ความคิด และผลของพฤติกรรม ซ่ึงบางคนเชื่อวาหมายถึง ความเชื่อ (Belief) และ 
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ความคิด (Idea) ซ่ึงผลของทัศนคติน้ีจะมีอิทธิพลตอพฤติกรรมตอการเลือกกระทํากิจกรรมอยาง
ใดอยางหนึ่งของบุคคล 

วิธีการเรียนรูของเด็กในอนาคตจะเปลี่ยนไปอยางมาก คือจะเนนตัวผูเรียนเปนหลัก 
แทนการเนนตัวผูสอนที่สอนนักเรียนจํานวนมากพรอมกันทั้งหอง ซ่ึงเปนวิธีที่เกิดขึ้นมาพรอม
กับการปฏิบัติอุตสาหกรรมเมื่อประมาณสองศตวรรษกอน วิธีการเรียนในคริสตศตวรรษที่ 21 น้ี
จะเปนการเรียนรูแบบสรางประสบการณ โดยเนนใหนักเรียนคนพบดวยตัวเอง (Learning by 
discovery) เปนการศึกษาที่นักเรียนจะเรียนรูวาจะเรียนรูเองตอไปไดอยางไร (learning how to 
learn) ที่เปนดังน้ีได เพราะเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่ทํางานมัลติมีเดียจะทําใหเราสามารถ
กลับไปใชระบบที่ครูทําหนาที่สําคัญในการสอน และชี้นํานักเรียนเปนรายบุคคล คอมพิวเตอรจะ
ชวยใหครูไมตองทํางานซ้ําๆกันในการสอนกิจกรรมอยางงาย และสามารถใชเวลามากขึ้นกับ
นักเรียนที่ตองการความเอาใจใสมากเปนพิเศษ การศึกษาที่ใชเทคโนโลยี (technology aided 
education) มีขอไดเปรียบหลายประการคือ  

1. การเรียนรูเปนแบบโตตอบกัน  
2. นักเรียนจะเรียนรูไดในอัตราความเร็วที่เหมาะสมกับตนเอง  
3. การเรียนรูจะเกิดขึ้นที่ใดก็ได โดยผานระบบการเรียนทางไกล (distance 

learning) ที่ตอโยงผูเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปยังศูนยการศึกษา  
4. อุปกรณประกอบการเรียนจะชวยใหเขาใจเนื้อหาไดดีขึ้น เพราะจะมีทั้งอักษร 

ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง และการตอโยงของเนื้อหาในแบบไฮเปอรมีเดีย 
(hypermedia) ซ่ึงชวยใหนักเรียนสามารถถามถึงสิ่งที่ตนสนใจตอโยงกันไปไดเร่ือยๆโดยไมถูก
จํากัดใหเห็นเฉพาะสวนที่กําหนดไว  

วิธีการเรียนรู เชนนี้จะมีใชในทุกระดับการศึกษาตั้งแตระดับอนุบาลไปจนถึง
ระดับอุดมศึกษา รวมทั้งระดับการฝกอบรมวิชาชีพตางๆ อีกดวย นอกจานี้ วิธีการสอนเชนนี้ก็
ทําใหสามารถรวมเนื้อหาของวิชาที่เกี่ยวเนื่องกัน (content integration) ใหสามารถสอนไป
พรอมกัน เชน สามารถสอนเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร วิชาการเงิน และวิชาจริยธรรม ในสวนที่
เกี่ยวของกันไปพรอมกัน แทนที่จะตองสอนแยกกันเปนสามวิชา ซ่ึงจะทําใหเขาใจยาก เชน การ
ประยุกตใชงานเนื้อหาสวนที่เปนเรื่องของจริยธรรมในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือทํางานดาน
การเงิน เปนตน นอกจากนี้ ยังมีหลายกรณีที่สามารถทําการทดสอบผานเครือขายคอมพิวเตอร
ไปยังศูนยการศึกษา ซ่ึงสะดวกตอการวัดผลการเรียน และการกําหนดมาตรฐานคุณภาพของ
การศึกษาในระบบการสอบดวยคอมพิวเตอรแบบมาตรฐาน (computer based uniform testing) 
เด็กที่เรียนรูไดชาก็สามารถเรียนตอเน่ืองไปไดโดยใชเวลามากขึ้น ขณะที่เด็กที่เรียนรูไดเร็ว ก็
สามารถกาวหนาไปไดเร็วขึ้น แทนที่จะตองรอขึ้นชั้นใหมพรอมกับทุกคน  
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ทฤษฎีการเรียนรูของกาเย (GAGNE)  
การสอนดวยสื่อตามแนวคิดของกาเย (Gagne)  
1. เราความสนใจ มีโปรแกรมที่กระตุนความสนใจของผูเรียน เชน ใช การตูน หรือ 

กราฟกที่ดึงดูดสายตา ความอยกรูอยากเห็นจะเปนแรงจูงใจใหผูเรียนสนใจในบทเรียน การตั้ง
คําถามก็เปนอีกสิ่งหน่ึง  

2. บอกวัตถุประสงค ผูเรียนควรทราบถึงวัตถุประสงค ใหผูเรียนสนใจในบทเรียน
เพ่ือใหทราบวาบทเรียนเกี่ยวกับอะไร  

3. กระตุนความจําผูเรียน สรางความสัมพันธในการโยงขอมูลกับความรูที่มีอยูกอน 
เพราะสิ่งนี้สามารถทําใหเกิดความทรงจําในระยะยาวไดเม่ือไดโยงถึงประสบการณผูเรียน โดย
การตั้งคําถาม เกี่ยวกับแนวคิด หรือเน้ือหานั้นๆ  

4. เสนอเนื้อหา ขั้นตอนนี้จะเปนการอธิบายเนื้อหาใหกับผูเรียน โดยใชสื่อชนิดตางๆ 
ในรูป กราฟฟก หรือ เสียง วิดีโอ  

5. การยกตัวอยาง การยกตัวอยางสามารถทําไดโดยยกกรณีศึกษา การเปรียบเทียบ 
เพ่ือใหเขาใจไดซาบซึ้ง  

6. การฝกปฎิบัติ เพ่ือใหเกิดทักษะหรือพฤติกรรม เปนการวัดความเขาใจวาผูเรียนได
เรียนถูกตอง เพ่ือใหเกิดการอธิบายซ้ําเม่ือรับสิ่งที่ผิด  

7. การใหคําแนะนําเพิ่มเติม เชน การทําแบบฝกหัด โดยมีคําแนะนํา  
8. การสอบ เพ่ือวัดระดับความเขาใจ  
การนําไปใชกับงานที่ทํา ในการทําสื่อควรมี เน้ือหาเพิ่มเติม หรือหัวขอตางๆ ที่ควรจะ

รูเพ่ิมเติม 
ทฤษฎีการเรียนรู 8 ขั้น ของกาเย (Gagne) 
1. การจูงใจ ( Motivation Phase) การคาดหวังของผูเรียนเปนแรงจูงใจในการเรียนรู  
2. การรับรูตามเปาหมายที่ตั้งไว (Apprehending Phase) ผูเรียนจะรับรูสิ่งที่

สอดคลองกับความตั้งใจ  
3. การปรุงแตงสิ่งที่รับรูไวเปนความจํา ( Acquisition Phase) เพ่ือใหเกิดความจํา

ระยะสั้นและระยะยาว  
4. ความสามารถในการจํา (Retention Phase)  
5. ความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่ไดเรียนรูไปแลว (Recall Phase )  
6. การนําไปประยุกตใชกับสิ่งที่เรียนรูไปแลว (Generalization Phase)  
7. การแสดงออกพฤติกรรมที่เรียนรู ( Performance Phase)  
8. การแสดงผลการเรียนรูกลับไปยังผูเรียน ( Feedback Phase) ผูเรียนไดรับทราบ

ผลเร็วจะทําใหมีผลดีและประสิทธิภาพสูง  
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องคประกอบที่สําคัญที่กอใหเกิดการเรียนรู จากแนวคิดนักการศึกษา กาเย ( Gagne) 
คือ  

1 ผูเรียน ( Learner) มีระบบสัมผัสและ ระบบประสาทในการรับรู  
2 สิ่งเรา ( Stimulus) คือ สถานการณตางๆ ที่เปนสิ่งเราใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  
การตอบสนอง (Response) คือ พฤติกรรมที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และกาเย ไดแบงประเภทผลลัพธที่เกิดจากการเรียนรูได 5 ประเภท (นิภาพร จีวัลย. 

2539) 
1. ทักษะทางสติปญญา (Intellectual Skill)  
ทักษะทางดานสติปญญา มีการแบงประเภทยอยไดอีก 3 ประเภท 

1.1 การแบงแยก (Intellectual Skill) นักเรียนรูจักการแบงแยก เม่ือเขาแยกวัตถุ
ชนิดหนึ่ง เหตุการณหน่ึงสัญลักษณหน่ึงออกจากวัตถุ จากเหตุการณ หรือสัญลักษณอ่ืน ๆ 
ตัวอยาง เชน การบอกชื่อตึกเรียนตาง ๆ ในรอบรั้วโรงเรียน การเรียนรู การแบงแยกนี้อาศัย
ความจําเปนหลักโปรแกรมการศึกษาที่สนับสนุน การเรียนรูน้ีจึงเปนโปรแกรมประเภทฝกหัด 
(Drill & Practice) 

1.2 มโนทรรศน (Concept) การเรียนรูมโนทรรศน คือ การที่นักเรียนสามารถแบง
ประภท สิ่งของ เหตุการณหรือสัญลักษณที่ไมเคยพบเห็นมากอน ใหเขาพวกของมันอยาง
ถูกตอง นักวิจัยไดพบวาการสอนมโนทรรศนใหกับเด็ก ๆ ที่ดีที่สุด คือ การแสดงใหเห็นถึงคํา
นิยาม ยกตัวอยาง  แลวจึงใหมีการฝกโปรแกรมการศึกษาประเภท “สอน” (Tutorial) สามารถ
ชวยไดมาก  

1.3 กฎเกณฑ (Rules) กฏเกณฑ คือ ลําดับขั้นตอนใชในการแกปญหา หรือทํา
ชิ้นงานใดชิ้นงานหนึ่งใหสําเร็จ เชน ใชกฏเมื่อตองแตงประโยคที่ดีไดดวยกฏไวยากรณที่
เหมาะสมหรือในการแกปญหาโจทยคณิตศาสตร และการปฏิบัติ การทดลองก็อาศัยกฏอีก การ
เรียนรูกฏเกณฑน้ันจะคลายกับการเรียนมโนทรรศน คือ มีการใหคํานิยามยกตัวอยางซึ่งฝกหัด
โปรแกรมประเภท “สอน” (Tutorial) จึงเหมาะสมสําหรับนักเรียน สําหรับการเรียนรูที่ซับซอน 
โปรแกรมประเภทจําลองสถานการณ (Simulation) จะเหมาะสมกวา เน่ืองจากนักเรียนสามารถ
ฝกการใชกฏไดในสถานการณที่เหมือนจริง และนักเรียนจะเรียนรูกฏเกณฑการแกปญหาโดย
การนําไปใช ไมใชโดยการทองจํา 

2 การแกไขปญหา (Problem Solving) หลักการแกปญหาโดยมากตองการนําเอา
กฏเกณฑมากกวาหนึ่งมาผสมผสานกันเพ่ือหาคําตอบ การแกปญหาเปนกระบวนการที่ใชพลัง
สรรคของนักเรียนอยางยิ่ง ซ่ึงในการที่นักเรียนจะเรียนรูถึงการแกปญหา จะตองมีโอกาสได
ทดลองแกปญหายอย ๆ โปรแกรมการศึกษาประเภทจําลองสถานกาณ (Simulation) หรือ
ประเภทแกปญหา (Problem Solving) น้ันมีประโยชนในการชวยสอนนักเรียนเรียนรูการ
แกปญหาบางปญหาที่ซับซอน ทําใหนักเรียนเกิดความเขาใจอยางลึกซึ้ง 
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3 ความรู (Verbal Information)   ความรูในลักษณะนี้ คือ ขอมูลความรูตาง ๆ ที่
นักเรียนอานไดตามหนังสือ เชน การบอกชื่อดาวเคราะหตาง ๆ ในระบบสุริยจักรวาลเหลานี้ 
โปรแกรมการศึกษาบนคอมพิวเตอรออกจะมีบทบาทนอย เน่ืองจากขอมูลเหลานี้หาอานไดตาม
หนังสือทั่วไปซึ่งมีราคาถูกและใชไดผลเปนอยางดีอยูแลว อยางไรก็ตามในกรณีที่ขอมูลความรูมี
มากมาย นักเรียนที่ใชโปรแกรมการศึกษาขอหัวขอน้ันๆ จะสามารถคนหาขอมูลเฉพาะรากฐาน
ขอมูลไดอยางรวดเร็ว (Database) 

4 การพัฒนาการเคลื่อนไหว (Motor Skill) ปกตินักเรียนใช Motor Skill ในการ
เคลื่อนไหวทางดานสรีระ ตั้งแตระดับพ้ืนฐานไปจนขั้นสูง เชน การผูกเชือกรองเทา การโยนลูก
บอล การใชกลองจุลทรรศน การผากบ ในการเรียนรู Motor Skill น้ีผูสอนตองอธิบายถึง
กฏเกณฑตางๆ และลําดับของการเคลื่อนไหวใหนักเรียน ซ่ึงเปนการยากที่นักเรียนจะเรียนรูการ
เคลื่อนไหวท่ีเปนจริง จากการฟงและการอาน ดังนั้น การสาธิตจะเปนวิธีที่เหมาะสมหลังจากได
มีการอธิบายลวงหนาแลว ใน Skill บางประเภท การสาธิตอยางเดียวอาจไมเพียงพอ ใน
โปรแกรมคอมพิวเตอรน้ัน สามารถแสดงภาพเคลื่อนไหวชา (Slow motion) ไดอยางตอเน่ือง 
นักเรียนสามารถชมการสาธิตไดมากครั้งเทาที่ตองการ 

5 ทรรศนะ (Attitudes) ในนักเรียนที่มีทรรศนะไมดีเกี่ยวกับบางวิชา เชน วิชา
คํานวณหรือวิชาภาษาอังกฤษ โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรที่เหมาะสมมีสวนชวยไดมาก 
เน่ืองจากสามารถใหนักเรียนปรับระดับความยากงายและเร็วชาใหเหมาะสมกับตัวเอง เม่ือ
นักเรียนรูและผานระดับตน ๆ ของโปรแกรม ก็จะพัฒนาความมั่นใจ และเลื่อนลําดับไปเรียนรูสิ่ง
ที่ยากขึ้น การเรียนรูโดยโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรสามารถทําไดที่บาน ซ่ึงนักเรียน
โดยมากจะรูสึกสบายใจ เน่ืองจากไมมีแรงกดดันจากคุณครูหรือเพ่ือนรวมชั้น นอกจากนี้
โปรแกรมไดรับการออกแบบใหกระตุนเราใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู บางโปรแกรม
เสริมเกมเขาไปดวยโดยเมื่อนักเรียนสามารถผานระดับชั้นเรียนไปไดก็จะไดรางวัลทําใหผูเรียนมี
ทรรศนะคติที่ดีตอบทเรียน (เอกสารประกอบสัมมนาโครงการ ITIT Computer Kids, 2537) 

 
ทฤษฎีแหงการสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) ของ ศาสตราจารย 

Seymour Papert แหง Media Lab, Massachusetts Institute of Technology, สหรัฐอเมริกา 
(Nectec.2548: Online) 

ผูเรียนสามารถสรางความรู ความเขาใจ เกี่ยวกับสิ่งตางๆ ในสภาพแวดลอมการ
ดํารงชีวิตไดดวยตนเอง ดวยการนําเสนอเพื่อสรางประสบการณ คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือ ที่
สามารถนํามาใชประกอบการเรียนการสอนได ทําใหผูเรียนเรียนไดเขาใจมากยิ่งขึ้น และเปลี่ยน
กรอบความคิดของครูจากเดิม ซ่ึงเนนการสอนไปเปนการใหอิสระแกผูเรียน ไดรวมเรียนรูเปน
อิสระในการเรียนโดยพึ่งพาตนเอง  

สาระสําคัญของทฤษฎีแหงการสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism)  
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ผูเรียนเปนฝายสรางความรูขึ้นดวยตนเอง มิใชไดมาจากครูและในการสรางความรูน้ัน 
ผูเรียนจะตองลงมือสรางสิ่งใดสิ่งหน่ึงขึ้นมา เชน การสรางสิ่งจําลอง การสรางสิ่งที่จับตองสัมผัส
ได ทําใหผูอ่ืนมองเห็นได จะมีผลทําใหผูเรียนตองใชความคิด มีความกระตือรือรน มีความ
รับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง อยางเพื่อเกิดการสรางสรรคความคิด  

หลักการสําคัญ  
1. การเชื่อมโยงสิ่งที่รูแลวกับสิ่งที่กําลังเรียน  
2. การใหโอกาสผูเรียนเปนผูริเริ่มทําโครงการที่ตนเองสนใจ การสนับสนุนอยาง

พอเพียงและเหมาะสมจากครูซ่ึงไดรับการฝกฝนใหมีความเขาใจกระบวนการเรียนรูอยางลึกซึ้ง  
3. เปดโอกาสใหมีการแลกเปลี่ยนความคิด นําเสนอผลการวิเคราะหกระบวนการ

เรียนรูของตนเอง  
4. ใหเวลาทําโครงการอยางตอเน่ือง  

การแสดงความคิดและผลงานของตนเองใหคนอ่ืนๆ รับทราบและรวมพิจารณาให
ขอเสนอแนะนั้น เปนการสงเสริมใหเกิดการเรียนรูรวมกัน และการยอมรับในความแตกตางทาง
ความคิด และผลงานปรากฎอยู และไดรับการสนับสนุนใหทําอยางตอเน่ือง ดังน้ันผูเรียนแตละ
คนก็จะมีโอกาสพัฒนาความสามารถในผลสําเร็จของตนเอง 

การเรียนรูตามทฤษฎีสรางสรรคดวยปญญาเริ่มใชในประเทศไทยอยางจริงจังน้ันเริ่ม
แตป พ.ศ. 2539 โดยมูลนิธิศึกษาพัฒนไดพัฒนาโครงการนํารองคือ Lighthouse Project เพ่ือ
แสดงใหเห็นวาการจัดการศึกษาที่เปนทางเลือกใหมสําหรับพัฒนาคนไทยใหเปนนักคิด นัก
สํารวจทดลอง และใชเทคโนโลยีเพ่ือแสดงความคิดและสรางสรรคสิ่งตางๆ ไดอยางคลองแคลว 

จากหลักการที่สําคัญของทฤษฎีการเรียนรู สามารถนํามาประยุกตใชกับการเรียนการ
สอนดวยคอมพิวเตอร ไดดังน้ี (มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา.  
2545: 15 - 16; อางอิงจาก C.R Capenter; & Edgar Dale.  ม.ป.ป.)  

1. หลักการจูงใจ สื่อเทคโนโลยีทางการศึกษาจะมีพลังจูงใจที่สําคัญในกิจกรรมการ
เรียนการสอน เพราะเปนสิ่งที่สามารถผลักดัน สงเสริม และเพิ่มพูนกระบวนการจูงใจที่มีอิทธิพล
ตอพลังความสนใจ ความตองการ ความปรารถนา และความคาดหวังของผูเรียนที่จะศึกษา 

2. การพัฒนามโนทัศน (Concept) สวนบุคคล วัสดุการเรียนการสอนจะชวย
สงเสริมความคิด ความเขาใจแกผูเรียนแตละคน ดังนั้น การเลือก การผลิต และการใชวัสดุการ
เรียนการสอน ควรจะตองสัมพันธกับความสามารถของผูสอนและผูเรียน ตลอดถึงจุดมุงหมาย
ของการเรียนที่กําหนด 

3. กระบวนการเลือกและการสอนดวยสื่อเทคโนโลยี ความสัมพันธระหวางการ
ปฏิบัติเกี่ยวกับสื่อ จะเปนแบบลูกโซในกระบวนการเรียนการสอน ดังนั้น การเลือก การใช การ
ตอบสนองและผลิตผลจึงจะตองพิจารณาเปนแผนรวมเพื่อสนองความตองการและประสบการณ
เดิมของผูเรียนอยางสอดคลองกัน 
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4. การจัดระเบียบประสบการณเทคโนโลยีทางการศึกษา ผูเรียนจะเรียนไดดีจาก
สื่อเทคโนโลยีที่จัดระเบียบเปนระบบ และมีความสามารถตามความสามารถของเขา 

5. การมีสวนรวมและการปฏิบัติ ผูเรียนตองการมีสวนรวม และการปฏิบัติดวย
ตนเองมากที่สุดจากกิจกรรมการเรียนการสอน เพราะเปนหนทางที่จะทําใหสามารถพัฒนาการ
เรียนรูที่มีประสิทธิภาพ ดังน้ัน การจัดสื่อเทคโนโลยีควรคํานึงถึงหลักการเหลานี้ 

6. การฝกซ้ําและการเปลี่ยนแปลงสิ่งเราบอย ๆ สื่อที่สามารถสงเสริมการฝกซ้ํา
และมีการเปลี่ยนแปลงสิ่งเราอยูเสมอ จะชวยสงเสริมความเขาใจ เพ่ือความคงทนในกาจํา ยั่วยุ
ความสนใจและทําใหเกิดรูปแบบการเรียนรูที่เปนประโยชนอยางกวางขวาง 

7. อัตราการเสนอสื่อในการเรียนการสอน อัตราหรือชวงเวลาการเสนอขอความรู
ตาง ๆ จะตองมีความสอดคลองกับความสามารถ อัตราการเรียนรู และประสบการณของผูเรียน 

8. ความชัดเจน ความสอดคลอง และความเปนผล สื่อที่ลักษณะชัดเจน สอดคลอง
กับความตองการและสัมพันธกับผลที่พึงประสงคของผูเรียน จะทําใหเกิดการเรียนรูไดดี 

9. การถายโยงที่ดี โดยที่การเรียนรูแบบเกาไมอาจถายโยงไปสูการเรียนรูใหมได
อยางอัตโนมัติ จึงควรจะตองสอนแบบถายโยง เพราะผูเรียนตองการแนะนําในการปฏิบัติเพ่ือ
ประยุกตความรูไปใชในชีวิตประจําวัน ซ่ึงผูสอนจะตองวางแผนจัดประสบการณที่จะสงเสริมการ
ถายโยงความรูใหม และเจตคติที่ ดีตอการเรียนรู น้ัน ที่เปนประโยชนตอการนําไปใชใน
สถานการณจริง 

10.  การใหรูผล การเรียนรู จะดีขึ้น ถาหากสื่อเทคโนโลยีชวยใหผูเรียนรูผลการ
กระทําทันที หลังจากที่ไดปฏิบัติกิจกรรมไปแลว 

ดังน้ันการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อการเรียนการสอนที่จะชวยพัฒนาการเรียนรู
ของผูเรียน จึงมีความจําเปนตองมีความสอดคลองกับธรรมชาติและความตองการของผูเรียน 
โดยอาศัยทฤษฎีการเรียนรูที่กลาวมาทั้งหมด เปนแนวทางใหครูและผูจัดการศึกษาปฐมวัย
สามารถนําไปใชเปนแนวทางในการใชสื่อดวยความรอบคอบ และเหมาะสมยิ่งขึ้นตอ
ประสิทธิภาพทางการเรียนรูของผูเรียน 

 
3.3 การจัดสภาพแวดลอมที่สงเสริมเรียนรูดวยคอมพิวเตอร 
สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2539ข : 6) ไดใหความหมาย

ของคําวา สภาพแวดลอมไววา สภาพแวดลอม หมายถึง สภาพการจัดพื้นที่ สื่อ วัสดุ ครุภัณฑ 
ทั้งภายในและภายนอกหองเรียนใหเหมาะสม มีคุณภาพ เอ้ือใหเด็กเกิดพฤติกรรมทางบวก เกิด
การเรียนรู และพัฒนาทั้งดานรางกาย อารมณ สังคมและสติปญญา  

การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในชั้นเรียนเปนการบูรณาการคอมพิวเตอรใหเขาไปเปน
สวนหนึ่งในชีวิตประจําวันของเด็กเพื่อใหเด็กมีความคุนเคยเชนเดียวกันกับสื่อวัสดุอ่ืนๆ ดังนั้น 
การจัดหองเรียนคอมพิวเตอร หรือการจัดมุมคอมพิวเตอรจึงมีความสําคัญเชนกัน 



   
  32 

 

อรุณศรี  จันทรทรง (2534: 34 – 35) ไดเสนอวิธีการจัดมุมคอมพิวเตอรหรือศูนยการ
เรียนคอมพิวเตอรในหองเรียนระดับปฐมวัยศึกษาไววาควรตั้งอยูหางจากศูนยบล็อก และอยูใน
บริเวณที่เด็กเขาออกสะดวก เปดโอกาสใหเด็กไดเขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียนคอมพิวเตอร 
ควรจัดวางเครื่องคอมพิวเตอรบนโตะตัวเล็กที่ขนาดเหมาะสมกับตัวเด็ก และจัดเตรียมเกาอ้ี  2 
ตัวไวหนาเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง นอกจากนี้ควรมีโตะหรือเกาอ้ีเตี้ย ๆ สําหรับวาง
โปรแกรมคอมพิวเตอร หากมีบริเวณเพียงพออาจมีปายนิเทศ เพ่ือติดภาพผลงานของเด็ก หรือ
รูปภาพของเด็กในการทํากิจกรรมภายในศูนยการเรียนคอมพิวเตอร หรือรายละเอียดของ
โปรแกรมตาง ๆ อาจนําไปอภิปรายหรือเลาเรื่อง ตลอดจนทํากิจกรรมใหสัมพันธกับศูนยการ
เรียนรูอ่ืน ๆ ไดอีกดวย 

เดวิดสัน (1989: 35) ใหแนวคิดวาการจัดสภาพแวดลอมสําหรับการเรียนคอมพิวเตอร
น้ัน ขึ้นอยูกับการวางแผนของครู โดยตองมีขอมูลกอนวาจะจัดกิจกรรมใดบางในหองเรียน มี
รูปแบบกิจกรรมในลักษณะใดบาง และตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางความตองการเชน สื่อ
วัสดุที่มีเพ่ือใหการเลนดําเนินไปอยางราบรื่น 

วิธีการจัดสภาพแวดลอมในหองเรียน มีขอควรคํานึงและการดําเนินการดังน้ี 
1. แสงสวาง เน่ืองจากสวนจอของคอมพิวเตอรเปนกระจกถาหากแสงสองเขามา

โดยตรงจะทําใหเกิดแสงสะทอนเขาตา ดังน้ันการตั้งเครื่องตองไมตั้งในสวนที่ตรงขามกับจุดที่
เปนแหลงตนแสง 

2. โตะ เกาอ้ี ตองมีขนาดที่พอเหมาะ ควรใชโตะคอมพิวเตอรที่ออกแบบสําหรับเด็ก 
เพ่ือใหไดระดับความสูงที่พอเหมาะขณะที่น่ัง สวนของตาตองอยูในระดับที่มองเห็นจอชัดเจน 
มือวางบนโตะพอดี เวลานั่งเทาวางราบลงที่พ้ืนได และสวนของโตะจะอยูเหนือเขา โตะจะตอง
ใหญพอวางคอมพิวเตอรและอุปกรณได และใหญพอที่จะวางเกาอ้ีไดอยางนอย 2 ตัว 

3. ระบบไฟฟา เน่ืองจากคอมพิวเตอรเปนเครื่องที่ตองใชไฟฟา ซ่ึงในหองเรียนระดับ
ปฐมวัยศึกษามักจะเนนเรื่องการดูแลความปลอดภัยเกี่ยวกับการใชไฟฟา ดังน้ันควรมีการติดตั้ง
คอมพิวเตอรใกลกับจุดที่ติดตั้งระบบไฟฟา ถาเปนไปไดควรมีระบบไฟที่ใชเฉพาะกับ
คอมพิวเตอรเทานั้น หรืออาจติดตั้งสวิทซไฟในจุดที่ครูเปนผูควบคุมดูแลดวยตนเอง ซึ่งนอกจาก
จะเปนการปองกันความเสียหายที่อาจจะเกิดขึ้นกับเครื่องและซอฟทแวรแลว ยังเปนสวนที่
สามารถดูแลดานความปลอดภัยใหเด็ก ๆ อีกดวย กรณีที่มีจุดที่ตองตอระบบของเครื่องกับ
ปลั๊กไฟ ควรเลือกใชปลั๊กเสียบชนิดที่ควบคุมสวิทซเปด-ปดไฟไดและการเดินสายไฟตองทําให
เรียบรอยไมปลอยใหสายไฟวางเกะกะที่พ้ืน 

4. ควรอยูในสภาพแวดลอมที่เหมาะสม เน่ืองจากคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือที่
ละเอียดออนมาก มีการเสียหายได การติดตั้งจึงตองระมัดระวังในเรื่องดังตอไปน้ี 
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4.1. ไมควรตั้งเครื่องในจุดที่โดนความรอน และการจัดวางซอฟทแวรตอวางในที่ที่
สามารถหยิบใชไดสะดวก แตตองไมอยูในจุดที่ใกลกับความรอนหรือวางบนหลังเครื่อง
คอมพิวเตอร 

4.2. ฝุนละออง เน่ืองจากฝุนจะทําใหเครื่องเสียหายงาย จึงตองวางใหหางจากจุดที่
เกิดฝุน เชน ไมวางไวใกลกระดานชอลก กอนนําแผนเขาเครื่องควรเช็ดแผนกอนและเก็บเขา
ซองเม่ือเลือกใช ถาโรงเรียนปดหลายวันควรเก็บแผนไวในกลองเก็บใหเรียบรอยปองกันฝุนเขา
ไปเกาะแผน 

4.3. นํ้าและของเหลวตาง ๆ ทําใหคอมพิวเตอรเสียหายได ดังนั้นไมควรตั้งเครื่อง
ไวใกลอางน้ํา บริเวณรับประทานอาหาร หรือมุมกิจกรรมที่เปยกชื้น 

4.4. ควรหลีกเลี่ยงการตั้งเครื่องในบริเวณที่มีสนามแมเหล็ก เชน ใกลกับกระดิ่ง
ไฟฟา โทรทัศนและเครื่องกําหนดไฟฟาตาง ๆ แมแตบริเวณที่จะทําใหเกิดไฟฟาสถิตย เชน ที่
พรมหรือแผนพลาสติก ก็ควรหลีกเลี่ยงการวางเครื่องคอมพิวเตอรเพราะจะทําใหเครื่องเสียได 

จากขอมูลดังกลาวจะชวยใหตัดสินใจไดวากอนการติดตั้งเครื่องคอมพิวเตอร ควรมี
การวางแผนลวงหนาที่สอดคลองกับขอมูลดานกิจกรรม และจํานวนเด็ก จากนั้นจึงจัดตั้งเครื่อง
ในบริเวณที่เหมาะสม ปลอดภัย ดูแลไดงาย สะดวกในการเขาไปใช สวนใหญ การจัดตั้งมักจัดไว
ใกลกับมุมภาษา หรือบริเวณเครื่องเลนสัมผัส และถาหากมีเครื่องมากกวา 1 เครื่อง ควรจัดตั้งไว
ใกล ๆ กัน ใหเด็กสามารถหันหนามาพบจอของอีกเครื่องหน่ึงได ทั้งนี้เพ่ือประโยชนในแงของ
การปฏิสัมพันธกันและบางครั้งเด็ก ๆ อาจจะมีการสังเกตการทํางานของอีกดานหนึ่ง ดังน้ัน ควร
จัดตั้งเกาอ้ีใหไวเครื่องละ 2 ตัว เพ่ือใหเด็กไดมีโอกาสเลนระบบรวมมือทําใหรูจักการทํางาน
รวมกันและฝกการคิดระบบรวมกัน 

นอกจากการจัดจ้ังเครื่องแลว ความสะดวกในการใชยังขึ้นอยูกับเรื่องอ่ืน ๆ อีกดังน้ี 
1. ปญหาดานแปนพิมพ (Keyboard) ที่เปนตัวปอนขอมูล ดวยมีขอสงสัยวาเด็กไม

สามารถปอนคําสั่งหรือขอมูล โดยเฉพาะการคียตัวอักษรเพราะมีปญหาดานความสามารถทาง
ภาษา อาจจะทําใหเปนปญหาดานการปอนคําสั่งหรือขอมูลผานแปนพิมพ ซ่ึงปจจุบันปญหา
ดังกลาวไดถูกแกไขโดยการใชเมาส ในการปอนคําสั่ง ซ่ึงเด็ก ๆ สามารถทําไดโดยงาย แต
แปนพิมพยังมีความสําคัญอยูเพราะจากแปนพิมพเด็ก ๆ อาจจะทดลองใชในการพิมพคําสั่งตาง 
ๆ เม่ือเกิดความสนใจหรือเม่ือมีความสามารถทางภาษาเพิ่มขึ้น 

2. ปญหาดานสัดสวนระหวางคอมพิวเตอรกับจํานวนเด็ก คําตอบนี้ขึ้นอยูกับ
องคประกอบหลายประการ เชน ในแงของงบประมาณ ความสนใจของเด็ก จํานวนความหลาย
หลายของกิจกรรมอ่ืน ๆ และที่ครูใหเด็กเลือกเลนอยางอิสระ ถางบประมาณมีมากพอ อาจจัดหา
คอมพิวเตอรไวใหเด็กไดเลนมากกวาเครื่อง และถาเด็กมีความสนใจมากก็ควรมีคอมพิวเตอร
มากกวา 1 เครื่องในหองเรียน เดวิดสัน (1989 : 35) ไดอางถึงงานวิจัยของลิบินสกีและคณะ 
(Lipinski; and Others. 1996) ที่ระบุวาควรมีคอมพิวเตอรอยางนอย 1 เครื่องตอเด็ก 10 คน 
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และจากการศึกษาพบวาถาอัตราสวนเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่องตอเด็ก 20 คน ทําใหเกิด
ปญหาดนการแกงแยงกัน สวนบิตี้(อรุณศรี  จันทรทรง. 2534 : 35 อางอิงจาก Beaty, 1992: 
52) ไดเสนอใหใช คอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอเด็ก 2 คน สําหรับการทํากิจกรรมใหเปนกลุมยอย  
4 – 6 คน เพ่ือจะเขารวมกิจกรรม อยางไรก็ตามควรคํานึงถึงจํานวนเด็กตอเครื่อง ควรตรวจสอบ
ดูวาเปนเครื่องที่ระบบการทํางานเหมือนกันหรือไม เพือไมใหเกิดความยุงยากในระหวางที่เด็ก
ทํากิจกรรม 

เม่ือจัดหองเรียนคอมพิวเตอรใหเด็กเลนแลว ประโยชนที่ไดรับจากการเลนที่มุมน้ี
นอกเหนือจากประโยชนดานการเรียนรู การคิดและการสรางมโนภาพซึ่งเปนผลทางดานการ
พัฒนาทางสติปญญหาโดยตรงแลว ยังมีผลดีตอเด็กในทางออมดวยดังที่ อรุณศรี  จันทรทรง 
(2534: 6,33) กลาวถึงประโยชนที่เด็กไดรับจากการเลนที่มุมคอมพิวเตอรคือในระหวางที่เด็กทํา
กิจกรรมรวมกันที่หนาจอคอมพิวเตอร เด็กจะเรียนรูในเรื่องการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน เด็กโตที่
เขาใจโปรแกรมจะคอยชวยเหลือแนะนําเด็กเล็กที่ไมเขาใจโปรแกรม และนอกจากนี้ เด็กยัง
เรียนรูในเรื่องการรอคอยการปฏิบัติตามกฏระเบียบ ตามลําดับกอนหลัง เม่ือตองการใชเครื่อง
แลว เครื่องไมวาง นอกจากนี้คอมพิวเตอรยังสงผลตอเจคติที่ดีตอตัวเด็ก คือเม่ือเด็กไดทํา
กิจกรรมตาง ๆ ที่ครูจัดไวใหและประสบความสําเร็จ เด็กจะมีความรูสึกภาคภูมิใจและมี
ความรูสึกที่ดีตอตนเอง การเรียนในศูนยการเรียนคอมพิวเตอรสามารถตอบสนองในประเด็นนี้
ของเด็กได เพียงแตครูเปดโอกาสใหเด็กไดเลือกและใชคอมพิวเตอรดวยตัวของเด็กเอง รวมทั้ง
พิจารณาคัดเลือกโปรแกรมคอมพิวเตอร ที่จะนํามาใหเด็กไดมีโอกาสเรียนรูจากโปรแกรม
คอมพิวเตอรที่กลาวมา เม่ือเด็กทําผลงานแลวเกิดความผิดพลาดโปรแกรมคอมพิวเตอรจะไม
ตอบสนองหรือไมตามที่เด็กออกคําสั่ง ในสวนนี้เด็กจะเริ่มเรียนรูวิธีการที่ถูกตองดวยตนเอง โดย
ปราศจากการตําหนิติเตียนจากครูผูสอน ทําใหเด็กรูสึกภูมิใจและม่ันใจในการทํางานครั้งตอ ๆ 
ไป 

กลาวโดยสรุปไดวา คอมพิวเตอรเปนกิจกรรมเด็กสวนใหญสนใจ ตั้งใจเพราะเด็ก
สามารถแสดงความคิด ความถนัด ตามความสามารถของเด็กแตละคน ชวยใหเด็กเรียนรู
สิ่งแวดลอมและชวยใหเด็กมีพัฒนาการทางกาย อารมณ สังคมและสติปญญา ดังนั้นการเลน
คอมพิวเตอรจึงเปนอีกกิจกรรมที่ควรไดรับการสงเสริมใหเปนสื่อในการสงเสิรมพัฒนาการของ
เด็ก ครูผูสอน เปนผูที่มีบทบาทสําคัญในการจัดการบูรณาการคอมพิวเตอรใหเขาไปเปนสวน
หน่ึงในชีวิตประจําวันของเด็กเพื่อใหเด็กมีความคุนเคยเชนเดียวกันกับสื่อวัสดุอ่ืนๆ การจัด
หองเรียนคอมพิวเตอร หรือการจัดมุมคอมพิวเตอรจึงมีความสําคัญเปนอยางมาก  
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3.4  การจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย 
การจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอร ครูสามารถจัดไดหลายลักษณะ เชนเดียวกับศูนย

การเรียนรูอ่ืนๆ อาจจัดไดทั้งกิจกรรมเด่ียว และกิจกรรมกลุม (อรุณศรี จันทรทรง. 2539 : 37-
39; อางอิงจาก Hoot. 1986.)  

1. กิจกรรมเดี่ยว เปนการจัดกิจกรรมในระยะแรกที่เด็กเริ่มใชคอมพิวเตอรในการทํา
กิจกรรม การใชคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอเด็ก 1 คน เน่ืองจากเด็กยังไมมีประสบการณเกี่ยวกับ
การใชเครื่องคอมพิวเตอร การเปดโอกาสใหเด็กไดใชเครื่องในลักษณะกิจกรรมเดี่ยวจะเปนการ
สงเสริมความสามารถของเด็กไดเปนอยางดี การจัดกิจกรรมแบบรายบุคคลมีจุดมุงหมายดังน้ี 

1.1 เนนใหเด็กสามารถควบคุมและมีปฏิสัมพันธโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอรได 
1.2 เพ่ือใหเด็กไดเรียนรูที่จะอธิบายปฏิสัมพันธของโปรแกรมคอมพิวเตอรที่

ตอบสนองกับเด็กไดทันทีทันใด 
1.3 เด็กสามารถทดสอบขบวนการคิดและทดลองแกปญหาหลายๆ วิธี อันเปนการ

พัฒนาขั้นตอนของการแกปญหาดวยตัวของเด็กเอง 
2. กิจกรรมกลุม เปนการจัดกิจกรรมใหเด็กหลังจากที่เด็กไดรับการฝกฝนหรือเรียนรู

การใชเครื่องคอมพิวเตอรจนสามารถใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนแลว ครูอาจเตรียมกิจกรรมที่เดก
สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได ซ่ึงจะทําใหเด็กไดรับประสบการณการทํางานรวมกันกับผูอ่ืน 
โดยส่ิงที่ควรคํานึงถึงในการทํากิกรรมกลุมน้ัน ควรเปนโปรแกรมที่มีลักษณะเปดกวาง เพ่ือให
เด็กภายในกลุมไดมีโอกาสไดคิดอยางหลากหลาย เด็กจะมีโอกาสในการใชคอมพิวเตอรอยาง
ทั่วถึงและไดมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันในการทํากิจกรรมจากคอมพิวเตอร 
และครูยังสามารถสังเกตและดูแลเด็กไดอยางทั่วถึง ทั้งในดานการศึกษาพฤติกรรมการทํางาน
ของเด็กและการใหคําแนะนําชวยเหลือในการใชคอมพิวเตอรใหแกเด็กดวย นอกจากนี้ระยะเวลา
ในการใชคอมพิวเตอรในเด็กปฐมวัยสวนใหญ มักจัดในชวงการทํากิจกรรมเสรี ซ่ึงอยูใน
ระยะเวลา 30 นาที ถึง 1 ชั่วโมง ซ่ึงเหมาะสมกับชวงวัยของเด็ก ซ่ึงยังมีชวงความสนใจสั้น 

กลาวโดยสรุปไดวา วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับเด็กปฐมวัยที่
เหมาะสมสามารถจัดไดทั้งแบบกิจกรรมเดี่ยว เพ่ือสงเสริมทักษะความชํานาญในการใช
โปรแกรมและเครื่องคอมพิวเตอร แบบกิจกรรมกลุม เพ่ือเปนการสงเสริมการทํางานรวมกันของ
เด็ก  รวมทั้งเวลาในการใชโปรแกรม ซ่ึงทั้งหมดขึ้นอยูกับครูผูสอนวาตองการจัดกิจกรรมเพื่อ
สงเสริมพัฒนาการของเด็กในดานใด  

 
3.5 บทบาทของครูกับการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู 
รศ.ดร.อารี พันธมณี ไดใหคําสัมภาษณไววา  สําหรับครูที่เด็กๆ ตองการนั้นตอง

ประกอบไปดวยคุณลักษณะ 12 ประการ ดังตอไปน้ี (Manager. 2548 : Online) 
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1. สอนดีหรือถายทอดความรูดี คือ สอนหรือถายทอดความรูใหเด็กรูเร่ือง เขาใจ 
รูสึกสนุกสนานกับสิ่งที่เรียน และยังทําใหเด็กอยากรูอยากเรียนตอไปอีก หรือชวนใหคิดติดตาม
บทเรียนและทําใหผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการเรียนวาไมใชเร่ืองยากเกินไป แตมันเปนไปไดไม
ยากนัก ดวยการใชถอยคํา อธิบาย ถายทอด ใหเกิดความเขาใจได เพราะสําหรับผูเรียนแลว คง
ไมมีรางวัลใดที่ยิ่งใหญกวาเรียนแลวรูเร่ืองเขาใจ สนุกสนาน เพ่ิมพูนความรูในสิ่งที่ตนตองการ 
และจะทําใหเด็กมีความกระตือรือรน สนใจอยากคนควาตอไป 

2. สอนโดยใชวิธีสอนหลายๆ วิธี เพราะการสอนวิธีเดียวซํ้าซากตลอดทั้งเทอมหรือ
เปนประจํายอมสงเสริมใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนายอยางแนนอน ผูสอนควรนําวิธีแปลกๆ 
ใหมๆ มาสลับการสอนแตละครั้ง เพ่ือสรางความเราใจ ตื่นเตน แกผูเรียน จะทําใหผูเรียนเกิด
ความตื่นตัว กระฉับกระเฉง และตั้งใจเรียนเพ่ิมขึ้น 

3. สอนโดยเปดโอกาสใหเด็กไดแสดงออก ทั้งความคิดและการกระทํา ทําใหการ
เรียนเปนการสื่อสาร 2 ทาง ระหวางครูกับเด็ก ครูจึงควรเปดโอกาสใหเด็กไดซักถาม – ตอบ 
แสดงความคิดเห็น 

4. ครูที่สอนดีควรมีอารมณอยากสอน หรือมีความพรอมทุกดาน มีความกระตือรือรน 
กระฉับกระเฉง คลองแคลว วองไว เด็กจะมีอารมณอยากเรียนรูตามไปดวย หากครูเฉื่อยชา 
ขาดความกระตือรือรน อืดอาด ยืดยาด และไมมีอารมณสอนก็จะทําใหผูเรียนไมอยากเรียนไป
ดวย สงผลถึงผลการเรียนของเด็กก็จะไมดี 

5. ครูสอนดีตองสนใจนักเรียน ดวยการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน จําชื่อ ทักทาย 
รูจุดออน จุดเดนและรูจักนักเรียนใหลึกซึ้ง เพราะเมื่อเราสนใจผูเรียนผูเรียนก็จะสนใจครูและให
ความสนใจแกครู เอาใจใสวิชาที่ครูสอน ตั้งใจทํางานที่ครูมอบหมายและทํางานทุกชิ้นเต็ม
ความสามารถ 

6. ครูสอนดีตองมีอารมณขัน ผูสอนควรรูจักมองสิ่งตางๆ ในแงมุมที่แปลกใหม 
พยายามมองโลกในแง 

7. ครูสอนดีควรแตงกายดี แตงกายใหเหมาะสมกับเพศ วัย กาลเทศะและทันสมัย 
สะอาด ประณีต และเปนระเบียบ เพราะการแตงกายดีชวยเสริมบุคลิกภาพครูใหดูเดนสงา 
ดึงดูดใจใหนักเรียนอยากเรียน 

8. ครูสอนดีควรหยุดพักบาง ในขณะที่สอนติดตอ 1 – 2 ชั่วโมง ครูควรหยุดพักให
นักเรียนไดเปลี่ยนอิริยาบถ ดวยการลุกจากที่น่ัง เปลี่ยนทานั่ง เขาหองนํ้า ด่ืมนํ้า หรือ
เคลื่อนไหวทาทาง ใหหายเมื่อลาสัก 10 – 15 นาที แลวจึงคอยเร่ิมบทเรียนบทใหม 

9. ครูสอนดีควรใหรางวัลผูเรียนบาง รางวัลสําหรับผูเรียนที่ตั้งใจเรียนจะชวยเพิ่ม
พลังใหผูเรียนตั้งใจเรียนเพ่ิมขึ้น หรือเปนการเสริมกําลังใจในการทําดีมากขึ้น ผูสอนจึงควรให
รางวัลดวยการยิ้มแยมแจมใส ทักทาย สบตา เรียกชื่อ มอบหมายหนาที่ ชมเชย ประกาศเกียรติ
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คุณ เพ่ิมคะแนน ตลอดจนรางวัลอ่ืนๆ อาจเปนสิ่งของเล็กๆ นอยๆ จะเปนการสงเสริมให
นักเรียนเพ่ิมพูนความดี ความเกงใหสูงยิ่งขึ้น 

10. ครูสอนดีตองมีความรูดี เปนที่ยอมรับโดยไมมีขอโตแยง ควรมีการเตรียมตัวกอน
สอน มีการฝกฝนวิธีการสอนใหเกิดความชํานาญ 

11. ครูสอนดีควรใชอุปกรณการสอน การใชอุปกรณการสอนก็เพ่ือชวยใหผูเรียน
เขาใจไดงายและรวดเร็วขึ้น 

12. ครูสอนดีควรมีการจัดเปลี่ยนหองเรียนบาง อาจจัดเปนวงกลม ครึ่งวงกลม ตัวยู
หรืออ่ืนๆ เพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลง แตจุดมุงหมายใหผูเรียนไดมองเห็นซึ่งกันและกัน หากครู
ไทยทุกคนใหความสําคัญกับตัวเอง เด็ก ตลอดถึงยอมเปลี่ยนแปลง ปรับปรุงวิธีการสอน เชื่อวา
เด็กไทยทุกคนคงมีความสุข และสนุกกับการเรียนรูมากขึ้น 

การสอนคอมพิวเตอรใหเด็กเล็ก ๆ น้ัน ครูจะพบวามีปญหาอยางมากเพราะเด็กเล็ก ๆ 
มีขอจํากัดดานภาษา เขียนไมได อานไมออก และบางครั้งถาใชภาษาที่ยากเด็กก็จะฟงไมรูเร่ือง 
การสอนคอมพิวเตอรจึงตองการครูที่เขาใจธรรมชาติของเด็กอยางมาก สําหรับกระบวนการสอน
คอมพิวเตอรมีดังน้ี  (อาภรณ เลิศสุโภชวณิชย. 2543:201) 

1. แนะนําใหเด็กรูจักสวนประกอบของเคร่ืองและวิธีการใชงานอยางงาย ๆ เชน ฝก
การจับและบังคับเมาส รูจักใชแปนพิมพ สามารถใชปุมตาง ๆ ได 

2. กําหนดจุดมุงหมายของสิ่งที่ตองการใหเด็กรู และเลือกโปรแกรมที่สอดคลองกับ
จุดมุงหมายและเหมาะสมกับเด็ก 

3. สนทนาถึงเนื้อหาในหนวย แลวโยงเขาสูขอมูลในโปรแกรม อธิบายวิธีเขาออก
โปรแกรมและรายละเอียดของเนื้อหาทีละขั้นตอน จากนั้นใหเด็กเลนเอง โดยมีครูคอยดูแลและ
แนะนําชวยเหลือเม่ือเกิดปญหาขึ้น 

4. หลังจากเด็กคุนเคยกับคอมพิวเตอรแลว ขั้นตอมาคือแนะนําใหเด็กรูจักเมนูคําสั่ง
สวนมากจะเปนภาษาอังกฤษ ครูควรใหเด็กสังเกตตัวอักษรตัวแรกของคําสั่ง เปรียบเทียบ
ลักษณะตัวอักษะกับสิ่งที่เด็กเคยมีประสบการณเดิม เชน คํา File อักษรตัวแรกคือ F ครูจะถาม
เด็กวาคลายกับอะไร เด็กจะบอกวาเสาธง ตัว Q ตัวอักษรแรกของคําสั่ง Quit เหมือนหางหนู S 
อักษรตัวแรกของคําสั่ง Special เหมือนทางดวน  เม่ือครูกับเด็กทําความตกลงกันแลว ครูก็จะ
ออกคําสั่ง เชน ใหไปที่เสาธง คือใหเด็กกดลากเมาสลงจนแถบดําทับที่ตัวอักษร F แลวปลอย 
เม่ือเด็กเกิดความชํานาญขึ้นก็จะบอกวา ตัวที่เหมือนเสาธงนั้นเปนภาษาอังกฤษอานวาตัว F 
เปนตัวหนาของคําวา File เม่ือบอกใหไปที่ File เด็กก็สามารถทําตามได 

5. เม่ือจบการเรียนแตละโปรแกรม ครูกับเด็กควรรวมมือกันสรุปสิ่งที่ไดเรียนรูของแต
ละโปรแกรม 
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6. การประเมินผลควรใชวิธีสังเกตพฤติกรรมโดยกรสนทนา ซักถาม สัมภาษณ 
ตรวจดูผลงานเด็ก และควรมีการประเมินผลทั้งทางดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และ
สติปญญา 

รัตนา  ดวงแกว (2538 : 24) กลาววาครูเปนผูมีบทบาทสําคัญในการจัดตั้งและเลือก
โปรแกรมใหเหมาะสมกับการเรียนรูของเด็ก ขั้นตอนในการเตรียมการมีดังน้ี 

1. เตรียมหองเรียน ครูควรคํานึงถึงความปลอดภัยของเด็กในเรื่องการใชปลั๊กไฟกับ
คอมพิวเตอร การเดินเขาออกระหวางเครื่องสะดวก ภายในหองเรียนสะอาด เย็นสบาย อากาศ
ถายเทสะดวก ไมแออัด สรางบรรยากาศใหเด็กรูสึกผอนคลาย โตะและเกาอ้ีควรมีขนาดพอดีกับ
ตัวเด็ก 

2. เตรียมเครื่อง คอมพิวเตอรควรอยูในสภาพพรอมที่เด็กจะใชไดทันทีอยางมี
ประสิทธิภาพ ควรเลือกเครื่องที่เหมาะสมกับเด็ก มีวิธีใชงาย ขั้นตอนไมซับซอน มีซอฟทแวรที่ดี
นาสนใจมีคุณคาทางการศึกษา 

3. เตรียมโปรแกรม โปรแกรมที่เหมาะสมกับวัยและความสามารถของเด็กควรมี
เน้ือหาสอดคลองกับหลักสูตรเพ่ือเสริมสรางการเรียนรูอยางแทจริง สงเสริมใหเด็กมีพัฒนาการที่
ดี มีคุณคาทางการศึกษา เปนโปรแกรมที่ใชงาย เด็กสามารถเลนไดดวยตนเอง 

4. เตรียมตัวครู ครูตองทําความเขาใจกับโปรแกรมนั้น ๆ ใหถองแท เตรียมหาวิธีสอน
ตลอดจนวิธีพูดที่ทําใหเด็กเขาใจงาย และหาวิธีแกปญหาที่เกิดขึ้น สามารถชวยเหลือได
ทันทวงทีเม่ือเด็กตองการ ครูตองใหคําปรึกษาและการดูแลอยางใกลชิด 

5. เตรียมจัดกลุมผูเรียน ควรจัดกลุมผูเรียนเปนกลุมใหญ (3-5 คน) ภายในชั้นเรียน
อาจจะเปนกิจกรรมหนึ่งในหลายอยางที่ครูจัดใหเด็กไดเลือกเสรี หรือจัดเปนหองปฏิบัติการ
คอมพิวเตอรที่ใหเด็กเขาเรียนพรอมกันทั้งชั้น ซ่ึงควรจะมีเครื่องคอมพิวเตอรอยางพอเพียงใน
อัตราเด็ก 1 คนตอ 1 เครื่อง หรือ 2 คนตอ 1 หน่ึง การจัดเรียนเปนกลุมจะชวยใหเด็กมี
ปฏิสัมพันธกับเพ่ือน มีพัฒนการทางสังคม เด็กจะหมุนเวียนแบงปนกัน รู จักการรอคอย 
ชวยเหลือกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณฝกการยอมรับขอเสนอแนะของเพื่อน 
ชวยกันคนหาวิธีการแกปญหา เปนการแกเจตคติที่วาการเรียนคอมพิวเตอรทําใหเด็กถูกแยก
ออกจากลุม ขาดการสื่อสาร การพูด การฟง อยางไรก็ดีการจัดการเรียนนั้นขึ้นอยูกับแตละ
โอกาสดวยไมใชเปนกลุมเสมอไป เพระบางขณะเด็กอาจจะตองการอยูลําพัง 

ทั้งน้ี ตองระลึกอยูเสมอวา คอมพิวเตอรเปนเพียงสิ่งที่ชวยเสริมพัฒนาการของเด็ก 
ไมใชเรงรัดใหเด็กประสบความสําเร็จรวดเร็วเกินวัย การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในเด็กปฐมวัย
ไมใชเรื่องยาก แตการจะนํามาใชอยางมีคุณภาพและใหเกิดประโยชนสูงสุดกับเด็กนั้น ไมใชเร่ือง
งาย ประเด็นสําคัญอยูที่ครูผูสอนมีความเขาใจในกระบวนการสอน และผลที่จะเกิดขึ้นกับเด็ก
เพียงพอหรือไม  

บทบาทครูกับการเลนคอมพิวเตอร 
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แมวาคอมพิวเตอรจะเขามาในอยูในหองเรียน แตเน่ืองจากคอมพิวเตอรมีขั้นตอนการ
ทํางานของเครื่องที่ตางไปจากเครื่องเลนธรรมดา อีกทั้งเปนสิ่งที่ละเอียดออน ถาหากปฏิบัติไม
ถูกวิธีอาจทําใหเกิดความเสียหายตอเครื่องได ดังน้ันครูจึงตองเอาอกเอาใจใสและการดูแลการ
เลนที่มุมน้ีเปนพิเศษ ซ่ึงฮูท (อรุณศรี จันทรทรง. 2534: 36; อางอิงจาก Hoot. 1985: n.d.) 
อธิบายถึง วิธีการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียนคอมพิวเตอรเบื้องตนวา จากนั้นนําเด็กเขาไปใน
ศูนยการเรียนคอมพิวเตอรเพ่ือแนะนําสวนประกอบตาง ๆ เชน เครื่องคอมพิวเตอร คียบอรด 
(Keyboard) เมาส (Mouse) จอภาพและแผนโปรแกรม แลวจึงสาธิตการใชเครื่อง การจับ
แผนโปรแกรม วิธีใสแผนโปรแกรม วิธีเปด-ปดจอภาพ และเครื่องคอมพิวเตอรที่ถูกวิธี หลังจาก
น้ันเปดโอกาสใหเด็กเปนผูใชดวยตัวเด็กเอง 

เม่ือเด็กเขาใจวิธีการใชเครื่องแลว ครูอาจทําความเขาใจกับเด็กในประเด็นตาง ๆ ดังน้ี 
1. อธิบายวาการใชคอมพิวเตอรจําเปนตองทําความขั้นตอนในการใช ซ่ึงครูอาจทํา

แผนภูมิรูปภาพอธิบายวิธีการใชอยางเปนขั้นตอนและตกลงกับเด็กวาตองทําตามขั้นตอนเหลานี้
อยางเครงครัด 

2. แนะนําวาการจับแผนตองจับใหถูกตองและการเก็บแผนเม่ือเลิกใช 
3. อธิบายใหเขาใจวาแผนโปรแกรมตาง ๆ จะทําใหคอมพิวเตอรทํางานตางกันออกไป 

ดังน้ันเด็ก ๆ สามารถเลือกโปรแกรมไดตามความสนใจ 
4. สอนใหเด็ก ๆ รูวิธีการเลือกโปรแกรมดวยตนเอง 
5. อธิบายวาคอมพิวเตอรสามารถใชรวมกันไดระหวางเด็ก 2 คน หรือมากกวา 
6. ระมัดระวังไมนําทราย นํ้า หรือเครื่องเลนอ่ืน ๆ มาเลนใกล ๆ กับคอมพิวเตอร 

เพราะจะทําใหเสียหายได 
อรุณศรี  จันทรทรง (2534: 35) ไดเสนอวาเม่ือเด็กใชเครื่องคอมพิวเตอรในศูนยการ

เรียนคอมพิวเตอรไดเองแลวครูควรชี้แจงใหเด็กทราบถึงกฎเกณฑในการใชคอมพิวเตอรของเดก็ 
ซ่ึงไมควรเกิน 3 ขอ ดังน้ีคือ 

1. ทุกครั้งที่เขามาทํากิจกรรมในศูนยการเรียนคอมพิวเตอร มือควรสะอาดไมมีคราบ
มัน ตลอดจนไมนําขนมหรือหมากฝรั่งเขามารับประทานในศูนยการเรียน 

2. ไมนําเครื่องด่ืม นํ้า นม หรือสิ่งที่เปนของเหลวชนิดตาง ๆ มาวางใกลเครื่อง
คอมพิวเตอร 

3. ในการทํากิจกรรมในศูนยการเรียนคอมพิวเตอร ควรใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 
เครื่องตอเด็ก 2 คน 

นอกจากนั้น ครูอาจจะใชแนวทางในการดูแลการเลนคอมพิวเตอรดังน้ี 
1. อยูในจุดที่มองเห็นการเลนที่มุมคอมพิวเตอรและสามารถเขาไปชวยเหลือไดทันที

ที่มีปญหา 
2. การติดตั้งเครื่องตองอยูในตําแหนงที่เหมาะสม 
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3. เครื่องตองตั้งอยูหางจากผนังหอง 
4. ดูแลเรื่องความสะดวกและความปลอดภัยโดยเฉพาะในเรื่องระบบไฟฟา 
5. วางซอฟทแวรในที่ที่เด็กสามารถเลือกแผนโปรแกรมไดงายและดวยตนเอง 
โดยสรุปแลวคอมพิวเตอรไมใชสิ่งจําเปนในการเรียนเสมอไปหรือใชสอนแทนครูได 

แตหากสามารถจัดหาไดก็จะชวยใหเด็กมีโอกาสดีขึ้น ครูก็ยังมีบทบาทสําคัญในการเรียนการ
สอนเพราะจะตองคอยอธิบายเนื้อหาใหแจมชัด เสริมความรูพิเศษ รวมทั้งสอดแทรกดาน
จริยธรรม คุณธรรมดวย 

 
4. งานวิจัยที่เก่ียวของ 

4.1 งานวิจัยตางประเทศ 
ออสติน (Austin. 1988:Abstract) ไดทําการศึกษาถึงความเขาใจในการใช

ไมโครคอมพิวเตอรของเด็กอนุบาล โดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 85 คนเปนเด็กที่มีอายุระหวาง 2 
ป 5 เดือน – 6 ป 5 เดือนในการศึกษาไดใชวิธีการสัมภาษณเด็กในเรื่องของความรูพ้ืนฐานและ
การใชคอมพิวเตอร ปฏิกิริยาในการโตตอบกับคอมพิวเตอร และมีความเขาใจใจคุณลักษณะที่
เกี่ยวของกันของคอมพิวเตอร จากผลการศึกษาพบวาเด็กปฐมวัยมีความรูสึกที่ดีตอการใช
คอมพิวเตอร และมีความเขาใจในการใชคอมพิวเตอร สามารถแยกแยะความแตกตางระหวาง
คุณสมบัติของคอมพิวเตอรและมนุษยได และยังพบวาเด็กสามารถเลือกใชคอมพิวเตอรไดอยาง
เหมาะสม 

อลัน (Alan.1989: Abstract) ไดทําการศึกษาผลการสอนโดยใชคอมพิวเตอรกับการ
สอนใชเทคนิคตาง ๆ ที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กปฐมวัย โดยกลุมตัวอยางเปน
ปฐมวัย อายุ 3 – 5 ป และทําการแบงออกเปน 2 กลุม โดยกลุมทดลองไดใชโปรแกรม
คณิตศาสตรที่มีเสียงประกอบ สวนเด็กกลุมควบคุมจัดการสอนตามรูปแบบการสอนปกติ และได
ทําการทดสอบกอนและทดสอบหลังโดยใชแบบทดสอบของ Wide Range Achievement Test 
(WRAT) และแบบทดสอบ The Chicago Early Assessment and Remediation Laboratory 
Test ผลการศึกษาพบวา เด็กที่เรียนดวยการเรียนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้นกวากลุมที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนปกติ 

ดูซิกส ไดนี่ (Dusick Diane M. 1999 : Abstract) ไดทําการศึกษาผลกระทบของ
นโยบายการสนับสนุนการบริหาร กระบวนคิด และความเชี่อของครูที่ เกี่ยวกับการใช
คอมพิวเตอร พบวา ครูมีความเชื่อในคุณคาของคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอน 
ความสามารถของคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนสอน และคอมพิวเตอร เปนสิ่ งที่ เปน
คุณประโยชนทั้งครูและนักเรียน ซ่ึงมีอิทธิพลตอการใชของครู 
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ฮิโนสโตรซา เอนวิคและเมลลาร ; ฮารเวย (Hinostroza Enrique ; & Mellar Harvey. 
2000: Abstract) ไดรายงานเกี่ยวกับกรณีศึกษาความเชื่อของครูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่ทําให
เกิดตัวแบบของวิธีการที่ครูใชคอมพิวเตอรในการสอนในชั้นเรียน โดยเชื่อวา คอมพิวเตอรเปน
ทรัพยากรดานการสอนที่ชวยครูในการพัฒนากลยุทธการสอนของพวกเขา ที่มีการจัดเขาแทนที่
เกี่ยวกับครูในบทบาทของพวกเขาในเรื่องการจัดการฝกซอมของนักศึกษาในเรื่องเครื่องมือ
อุปกรณและทําหนาที่เปนเครื่องมือการจัดการดานชั้นเรียน 

 
งานวิจัยในประเทศ 
จากการคนควา ยังไมพบวามีงานวิจัยใดที่ทําการสํารวจลักษณะการใชคอมพิวเตอร

ของครูปฐมวัยโดยตรง มีแตการศึกษาปญหาเฉพาะดาน ดังน้ี 
อรุณศรี จันทรทรง (2539: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเพ่ือการศึกษาผลการใช กิจกรรม

การเรียนการสอนดวยศูนยการเรียนคอมพิวเตอรที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กอนุบาล 
ปฏิสัมพันธระหวางเด็กกับเด็ก เด็กกับคอมพิวเตอร และความพึงพอใจของเด็กอนุบาล ที่มีตอ
กิจกรรมการเรียนการสอนดวย ศูนยการเรียนคอมพิวเตอร ผลวิจัยพบวา (1) การพัฒนา
ความคิดสรางสรรคดานดวยคิดคลองแคลว ความคิดละเอียดลออ และความคิดริเร่ิมของเด็ก
อนุบาล ที่ไดรับการจัดประสบการณโดยการใชกิจกรรมการเรียนการสอนดวยศูนยการเรียน
คอมพิวเตอร หลังจากการทดลองสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 (2) ปฏิสัมพันธของเด็ก
อนุบาลระหวางเด็กกับเด็กในการทํากิจกรรมกลุม เด็กมีความรวมมือกับเพ่ือนในการเลือก
รายการมาสรางผลงาน แบงปนเมาสใหเพ่ือใชชวยเหลือเพ่ือนเกิดปญหาและสนทนาแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกับเพ่ือนในขณะทํากิจกรรมปฏิสัมพันธระหวางเด็กกับคอมพิวเตอรในการใชเมาส
ขณะทํากิจกรรม เด็กสามารถควบคุมไดดี และในการทํากิจกรรมเดี่ยวเด็กสามารถเลือก
โปรแกรมทํากิจกรรมไดดวยตนเอง (3) เด็กอนุบาลมีความพึงพอใจตอการใชกิจกรรมการเรียน
การสอนดวยศูนยการเรียนคอมพิวเตอรมากที่สุดใน 2 รายการ คือ ชอบทํากิจกรรมจาก
โปรแกรม Kid Works ชอบบริเวณที่ตั้งศูนยการเรียนคอมพิวเตอร และชอบทํากิจกรรมเด่ียวใน
การเรียนคอมพิวเตอร 

นิภาพร  จีวัลย (2539: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยลักษณะที่เหมาะสมของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับเด็กอนุบาลตามความคิดเห็นของครูอนุบาลในโรงเรียนเอกชน 
กรุงเทพมหานคร พบวาลักษณะรูปแบบที่เหมาะสมของการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนสําหรับเด็กอนุบาล ควรจัดตัวอักษรหลายขนาดในบทเรียน รูปแบบตัวอักษรเปนตัวหนา 
โทนสีตัวอักษรควรเปนสีโทนเขมบนพื้นสีโทนออน ตัวอักษรภาษาไทยควรเปนแบบหัวกลม 
ลักษณะภาพประกอบที่เหมาะสมคือภาพการตูน ดานการเคลื่อนไหวของภาพควรเปนลักษณะที่
เหมือนจริง และควรใชเสียงประกอบในการนําเสนอบทเรียน เทคนิคการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับเดกอนุบาล ควรใชภาพที่เคลื่อนไหวเราความสนใจของผูเรียนกอน
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เรียน ครูผูสอนควรเปนผูบอกวัตถุประสงคของบทเรียน และมีการทบทวนความรูเดิมกอนเรียน 
โดยวิธีกระตุนใหผูเรียนยอนคิด ซ่ึงผูเรียนควรเปนผูควบคุมบทเรียนเอง โดยบทเรียนควรมีการ
นําเสนอดวยภาพที่เคลื่อนไหวและใชเกม ดานการเสนอเนื้อหาบทเรียนควรใชสัญลักษณเปนตัว
ชี้แนะในการเรียนรู ควรมีการกระตุนใหผูเรียนตอบสนองตอบทเรียน และใหผูเรียนโตตอบกับ
บทเรียนโดยใชคียบอรด ควรใชวิธีการสุมเลือกใหขอมูลยอนกลับตอผูเรียนและควรใหในทันที 
บทเรียนควรมีการประเมินผลในชวงกอนเร่ิมเรียนเน้ือหาใหม 

สุภาพร  แสนทวีสุข (5241: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาวิจัยองคประกอบที่สัมพันธกับ
การยอมรับเทคโนโลยีของครูอนุบาล สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน
กรุงเทพมหานคร กลุมตัวอยางเปนครูผูสอนจํานวน 500 คน จาก 237 โรงเรียน ใชเครื่องมือ
เปนแบบสอบถาม โดยศึกษาความสัมพันธระหวางองคประกอบของการยอมรับเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรของครูอนุบาล องคประกอบดานสภาพของครูผูสอน องคประกอบดานสถานภาพ
ของครูผูสอน องคประกอบดานการแสวงหาความรู องคประกอบดานการสนับสนุนของ
ผูปกครอง ผลการวิจัยพบวา องคประกอบทั้ง 5 ดาน มีความสัมพันธทางบวกอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 ใน 3 อันดับ คือ ครูอนุบาล ในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
เอกชนกรุงเทพมหานครยอมรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในระดับมาก คอมพิวเตอรเปนอุปกรณที่
เหมาะสมสําหรับนํามาใชเตรียมความพรอมใหแกเด็กอนุบาลในยุคปจจุบัน คอมพิวเตอรมี
ประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนในระดับอนุบาลเด็กอนุบาลที่ไดทํากิจกรรมคอมพิวเตอรมี
ความสสนใจและกระตือรือรนที่จะเรียน 

วาทินี ธีรภาวะ (2543: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาการสรางโปรแกรมคอมพิวเตอร
เพ่ือเตรียมความพรอมสําหรับเด็กในระดับอนุบาล พบวา ในดานการเลือกเน้ือหาและวิธีการตาง 
ๆ โดยออกแบบบทเรียนใหไมยากเกินไปเปนที่นาสนใจ ทาทายความสามารถของผูเรียน และ
เนนการใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมการเรียนใหมาก โดยการใชภาพเคลื่อนไหว เสียง
และการใหรางวัลเม่ือเด็กตอบถูก พบวาเด็กสนใจโปรแกรมดังกลาวเปนอยางยิ่งและสามารถ
นําไปใชไดทั้งแบบรายบุคคล และเปนกลุมนอกจากนี้ยังพบวาเด็กชอบที่จะเรียนเปนกลุม โดย
เรียนรูวิธีการเรียนโปรแกรมจากบทเรียนจากเพื่อนมากกวาที่จะเรียนกับครู 

ธิดารัตน ศักดิ์วีระกุล (2544: บทคัดยอ) ศึกษาทัศนะของผูปกครองที่มีตอการเรียน
คอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัย ที่เรียนคอมพิวเตอรในโรงเรียนอนุบาลเอกชน สังกัดคณะกรรมการ
การศึกษาเอกชน กรุงเทพมหานคร พบวา (1) ทัศนะของผูปกครองที่มีตอการเรียนคอมพิวเตอร
ของเด็กปฐมวัย เม่ือจําแนกตามระดับชั้นเรียนของบุตร ระดับการศึกษา ฐานะทางเศรษฐกิจ 
อาชีพของผูปกครอง ความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรของผูปกครอง และเขตพิ้นที่ของโรงเรียน อยู
ในระดับไมแนใจ (2) ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตัดสินใจของผูปกครองมากที่สุด ไดแก เปนการ
เตรียมความพรอมสําหรับเด็กในอนาคต และสงเสริมทักษะทางการเรียนใหกับเด็ก (3) ผลการ
เปรียบเทียบทัศนะของผูปกครองที่มีระดับชั้นของบุตรและอาชีพที่ตางกัน ในดานประโยชน 
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ผูปกครองของเด็กปฐมวัยที่มีระดับชั้นของบุตร ระดับการศึกษา อาชีพของผูปกครอง ความรู
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร เขตพ้ืนที่ของโรงเรียน มีทัศนะตอรูปแบบการเรียนคอมพิวเตอรแตกตาง
กัน  

สรรพมงคล  จันทรดง (2544 : บทคัดยอ) ศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบทักษะพ้ืนฐาน
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอนทางคณิตศาสตรแบบรายคู และรายบุคคล ผลการวิจัย พบวา (1) เด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนทาง
คณิตศาสตรแบบรายคู มีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.
001 (2) เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวย
สอนทางคณิตศาสตรแบบรายบุคคล มีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ.001 (3) เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอนทางคณิตศาสตรแบบรายคู และรายบุคคล มีทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 (4) เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
ประสบการณทางคณิตศาสตรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนทางคณิตศาสตรแบบรายคู 
และรายบุคคล มีคาเฉลี่ยทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.
05  

สิริมงคล  สุวรรณผา (2546 : บทคัดยอ) ศึกษาเรื่อง ความสามารถทางภาษาของเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณพ้ืนฐานทางดานภาษาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน 
ผลการศึกษาพบวา (1) ความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยดานการฟงหลังการจัด
ประสบการณพ้ืนฐานทางดานภาษาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาสูงขึ้น และดานการ
พูดหลังการจัดประสบการณพ้ืนฐานทางดานภาษาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนมีคา
สูงขึ้น (2) ความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยดานการฟงหลังการจัดประสบการณพ้ืนฐาน
ทางดานภาษาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาสูงขึ้นกวากอนการจัดประสบการณ
พื้นฐานทางดานภาษาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน 

บุหงา เมนทอง (2547: บทคัดยอ) วิจัยเรื่องความเชื่อของผูปกครองเกี่ยวกับบทบาท
ของคอมพิวเตอรในการพัฒนาการเรียนรูของเด็กปฐมวัย โดยรวมและแยกเปนสามดาน คือ
ความเชื่อเกี่ยวกับคอมพิวเตอรเปนกิจกรรมที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย, ความเชื่อวา
คอมพิวเตอรมีประโยชนตอเด็กปฐมวัย และความเชื่อเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรมีผลกระทบตอ
เด็กปฐมวัย เพ่ือเปรียบทียบความเชื่อของผูปกครองเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอรในการ
พัฒนาการเรียนรูของเด็กปฐมวัยจําแนกตามเพศ อายุ ระดับการศึกษา อาชีพ และรายไดของ
ครอบครัว ผลการวิจัยพบวา ความเชื่อของผูปกครองเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอรในการ
พัฒนาการเรียนรูของเด็กปฐมวัย โดยรวมทุกดาน อยูในระดับปานกลาง  
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นันทิดา ดวงอวม (2547 : บทคัดยอ) วิจัยเรื่องการศึกษาและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร
ชวยสอนเรื่องพืชในหนวยพฤกษศาสตรกับวิธีการอนุรักษพืชของเด็กปฐมวัย ผลการวิจัยพบวา 
วิธีการอนุรักษพืชของเด็กปฐมวัยหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองใชเกมคอมพิวเตอรชวย
สอนเรื่องพืชในหนวยพฤกษศาสตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของจะพบวา ความสามารถและคุณลักษณะพิเศษของ
คอมพิวเตอรทําใหเกิดประโยชนมากมาย สําหรับวงการศึกษานั้นสามารถใชคอมพิวเตอรไดทั้ง
ในดานการบริหารและใชในการเรียนการสอน โดยการใชคอมพิวเตอรเปนสื่อการสอน เพ่ือชวย
ใหการนําเสนอเนื้อหานาสนใจ และใหผลการเรียนรูที่ดียิ่งขึ้น จากการวิจัยของ พัชรี คําแพงศรี 
(2542) พบวา นักเรียนระดับประถมศึกษามีความเชื่อวา คอมพิวเตอรเปนวิชาที่สงเสริมความรู
และความคิด, คอมพิวเตอรเปนวิชาที่มีประโยชน, คอมพิวเตอรเปนวิชาที่มีเน้ือหายาก ไมควรใช
สอนในระดับประถมศึกษา และงานวิจัยของ ฮิโนสโตรซา เอนวิคและ เมลลาร ฮารเวย 
(Hinostroza Enrique; & Mellar Harvey. 2000 : Abstract) พบวา ครูเชื่อวาคอมพิวเตอรเปน
ทรัพยากรดานการสอนที่ชวยครูในการพัฒนากลยุทธการสอน และในระดับปฐมวัยน้ัน ยังไม
พบวามีการศึกษาเกี่ยวกับลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยโดยตรง ผูวิจัยจึงเห็นวา 
ควรมีการศึกษาวิจัยในเรื่องลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย ทั้งในดานการเลือกใช
โปรแกรมและเนื้อหาสาระที่เรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอร เพ่ือเปนประโยชนในการสงเสริมการ
เรียนรูใหกับเด็กปฐมวัยอยางเหมาะสมตอไป 

 
 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

 
ในการดําเนินการศึกษาคนควาครั้งนี้ เปนการวิจัยเชิงสํารวจ(Survey Research) มี

วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาระดับลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีรายละเอียดในการศึกษาคนควาเปนลําดับ
ขั้นตอนดังตอไปน้ี คือ  

1. การกําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง  
2. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา  
3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา  
4. การเก็บรวบรวมขอมูล  
5. การวิเคราะหขอมูล  
6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 

ประชากร 
ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี ไดแก ครูที่สอนเด็กปฐมวัยในโรงเรียน

อนุบาลเอกชน  สังกัดสํานักงานบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 
กรุงเทพมหานคร ที่อยูใน 50 เขต ของกรุงเทพมหานคร ดังน้ี 

 
คลองเตย ทวีวัฒนา บางซื่อ พระโขนง วัฒนา 
คลองสาน ทุงครุ บางนา พระนคร สวนหลวง 
คลองสามวา ธนบุรี บางบอน ภาษีเจริญ สะพานสูง 
คันนายาว บางกอกนอย บางพลัด มีนบุรี สัมพันธวงศ 
จตุจักร บางกอกใหญ บางรัก ยานนาวา สาธร 
จอมทอง บางกะป บึงกุม ราชเทวี สายไหม 
ดอนเมือง บางขุนเทียน ปทุมวัน ราษฎรบูรณะ หนองแขม 
ดินแดง บางเขน ประเวศ ลาดกระบัง หนองจอก 
ดุสิต บางคอแหลม ปอมปราบฯ ลาดพราว หลักสี่ 
ตลิ่งชัน บางแค พญาไท วังทองหลาง หวยขวาง 
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กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี ไดแก ครูที่สอนเด็กปฐมวัยในโรงเรียน

อนุบาลเอกชน  สังกัดสํานักงานบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 
กรุงเทพมหานคร จํานวน 400 คน จาก 50 โรงเรียน โรงเรียนละ 8 คน ที่ไดจากการสุมอยาง
งาย (Simple Random Sampling) ดวยวิธีการ ดังน้ี 

1. รวบรวมรายชื่อโรงเรียนอนุบาลเอกชน ที่อยูใน 50 เขตพ้ืนที่การปกครองของ
กรุงเทพมหานคร 

2. สุมเลือกเขตในขอ 1 ดวยวิธีการสุมอยางงาย(Simple Random Sampling) โดย
การจับฉลากจากรายชื่อเขตในกรุงเทพมหานคร จากเขตทั้งหมด 50 เขต ไดทั้งหมด 10 เขต 

3. จากเขตที่เลือกในขอ 2 นํามาสุมอยางงายอีกครั้ง เพ่ือเลือกโรงเรียน โดยกําหนด
เขตละ 5 โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 50 โรงเรียน  

4. ในแตละโรงเรียนจากขอ 3. สุมเลือกครู โดยเลือกเฉพาะครูที่ทําการสอนใน
ระดับชั้นอนุบาล 1-3 โรงเรียนละ 8 คน  

จากขั้นตอนดังกลาวจะไดกลุมตัวอยางทั้งสิ้น 400 คนจาก 50 โรงเรียน 10 เขต ซ่ึงมี
รายละเอียดดังตาราง 1 

 
ตาราง 1 แสดงกลุมตัวอยางจําแนกตามเขต 
 

เขต ชื่อโรงเรียน กลุมตัวอยาง 
เขตจตุจักร 1. โรงเรียนเพชรรัชตในพระอุปถัมภฯ 

2. โรงเรียนสตรีวรนาถบางเขน 
3. โรงเรียนอนุบาลเซนตจอหน 
4. โรงเรียนอนุบาลปรางทิพย 
5. โรงเรียนอนุบาลแยมสะอาด 

8 
8 
8 
8 
8 

เขตดอนเมือง 1. โรงเรียนพระหฤทัยดอนเมือง 
2. โรงเรียนอนุบาลธนินทร 
3. โรงเรียนอนุบาลนองหนู 
4. โรงเรียนอนุบาลบริบูรณศิลป 
5. โรงเรียนอนุบาลบานพลอยเพลิน 

8 
8 
8 
8 
8 

เขตบางเขน 1. โรงเรียนอนุบาลจารุวรรณ 
2. โรงเรียนอนุบาลชัยพฤกษ 
3. โรงเรียนอนุบาลปราโมชพัฒนา 
4. โรงเรียนอนุบาลอนงคนาฎ 
5. โรงเรียนอมาตยกุล 

8 
8 
8 
8 
8 
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เขต ชื่อโรงเรียน กลุมตัวอยาง 
เขตบางแค 1. โรงเรียนกสิณธรวิทยา 

2. โรงเรียนภาษานุสรณบางแค 
3. โรงเรียนอนุบาลเดนหลา 
4. โรงเรียนอนุบาลธีระนิตย 
5. โรงเรียนอนุบาลเปยมปญญา 

8 
8 
8 
8 
8 

เขตบางซื่อ 1. โรงเรียนผะดุงศิษยพิทยา 
2. โรงเรียนพิริยะโยธิน 
3. โรงเรียนรัตนวิทยาบางซื่อ 
4. โรงเรียนสมศรีรื่นศึกษา 
5. โรงเรียนอนุบาลแสงโสม 

8 
8 
8 
8 
8 

เขตบึงกุม 1. โรงเรียนสายอักษร 
2. โรงเรียนโสมาภา 
3. โรงเรียนอนุบาลบานตนไม 
4. โรงเรียนอนุบาลลูกหนู 
5. โรงเรียนอนุบาลสายสุดา 

8 
8 
8 
8 
8 

เขตพระโขนง 1. โรงเรียนใจรักอนุบาล 
2. โรงเรียนนวลวรรณศึกษา 
3. โรงเรียนสหพาณิชยแผนกสามัญปุณณวิถี 
4. โรงเรียนอนุบาลปราณี 
5. โรงเรียนอนุบาลวัฒนาสาธิต 

8 
8 
8 
8 
8 

เขตวังทองหลาง 1. โรงเรียนสองภาษาลาดพราว 
2. โรงเรียนอนุบาลชางเผือก 
3. โรงเรียนอนุบาลบานครู 
4. โรงเรียนอนุบาลรัชนีบูล 
5. โรงเรียนอนุบาลศรีวรางค 

8 
8 
8 
8 
8 

เขตสวนหลวง 1. โรงเรียนอนุบาลใจปราณี 
2. โรงเรียนอนุบาลเทพสุดา 
3. โรงเรียนอนุบาลวิมลโรจน 
4. โรงเรียนอนุบาลศรีเสริมวิทย 
5. โรงเรียนอโศกวิทยออนนุชแผนกอนุบาล 

8 
8 
8 
8 
8 

เขตหลักส่ี 1. โรงเรียนชาลีสมุทร 
2. โรงเรียนไผทอุดมศึกษา 
3. โรงเรียนอนุบาลเข็มทอง 
4. โรงเรียนอนุบาลฉัตรเฉลิม 
5. โรงเรียนอนุบาลทอฝน 

8 
8 
8 
8 
8 

รวม 10 เขต 50 โรงเรียน 400 คน 
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เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ คือ แบบสอบถามที่ผูวิจัยไดสรางขึ้น จํานวน 

1 ชุด สําหรับสอบถามลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร ซ่ึงแบงเปน 2 ตอน ดังน้ี  

ตอนที่ 1 เปนแบบสอบถามขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม ประกอบดวย ขนาด
ของโรงเรียนที่ทําการสอน อายุ วุฒิการศึกษา ประสบการณในดานการสอนเด็กปฐมวัย และ
ความรูในการใชคอมพิวเตอร ขอคําถามตอนนี้มีลักษณะเปนแบบตรวจสอบรายการ (Check 
List) 

ตอนที่ 2 เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถามในเรื่องลักษณะการ
ใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร มีลักษณะเปน
แบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) แบงออกเปน 4 สวน โดยแยกเปน
คําถามที่ครอบคลุมเน้ือหา ไดแก 

1. ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
1.1. การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม 
1.2. เน้ือหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรม 

2. ดานการสงเสริมการเรียนรู 
2.1. การจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน 
2.2. โอกาสในการเรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอร 

การใหคะแนนแบบสอบถามเปนแบบมาตราสวนประเมินคามี 5 ระดับ คือ มากที่สุด 
มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด จํานวน 5 ระดับ โดยกําหนดเกณฑการใหคะแนนดังน้ี 

ระดับมากที่สดุ   มีคาเทากับ 5 คะแนน 
ระดับมาก  มีคาเทากับ 4 คะแนน 
ระดับปานกลาง มีคาเทากับ 3 คะแนน 
ระดับนอย  มีคาเทากับ 2 คะแนน 
ระดับนอยที่สดุ มีคาเทากับ 1 คะแนน 

 
วิธีการสรางเคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

ผูวิจัยไดดําเนินการสรางตามขั้นตอน ดังน้ี 

1. ศึกษาคนควาเอกสารตําราตางๆ และงานวิจัยที่เกี่ยวของและนําขอมูลมาเปน
แนวทางในการกําหนดขอบเขตของแบบสอบถามการศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครู
ปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร จากงานวิจัย หนังสือ เอกสารตางๆ และแหลง
ความรูบนอินเตอรเน็ต เชน http://www.onec.go.th/, http://www.nectec.or.th/ เปนตน ซ่ึงมี
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เน้ือหาเกี่ยวกับ คอมพิวเตอร โปรแกรมคอมพิวเตอร การจัดสภาพแวดลอมและโอกาสในการ
เรียนรูของเด็กปฐมวัย 

2. นําแนวคิดและความรูที่ไดจากการศึกษาคนควาในขอที่ 1. มาสรางเครื่องมือโดย
กําหนดแบบสอบถาม การศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชน
เขตกรุงเทพมหานคร ซ่ึงแบงเปน 2 ตอน คือตอนที่ 1 เปนแบบสอบถามขอมูลทั่วไปของผูตอบ
แบบสอบถาม ประกอบดวย ขนาดของโรงเรียนที่ทําการสอน อายุ วุฒิการศึกษา ประสบการณ
ในดานการสอนเด็กปฐมวัย และความรูในการใชคอมพิวเตอร ขอคําถามตอนนี้มีลักษณะเปน
แบบตรวจสอบรายการ (Check List) และตอนที่ 2 เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของผูตอบ
แบบสอบถามในเรื่องการสงเสริมการเรียนรูสําหรับเด็กปฐมวัยโดยการใชคอมพิวเตอร มีลักษณะ
เปนแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) แบงออกเปน 4 สวน โดยแยก
เปนคําถามที่ครอบคลุมเน้ือหา ไดแก 1. ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงแบงเปนการเลือก
โปรแกรมที่เหมาะสมและเนื้อหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรม 2.ดานการสงเสริมการเรียนรู ซ่ึง
แบงเปน การจัดสภาพแวดลอมและโอกาสในการเรียนรู   ไดขอคําถามเขาสูประเด็นคําถามใน
รูปแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ชนิด 5 ชองคะแนน  

3. นําแบบสอบถามที่สรางเสร็จ เสนอคณะกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ เพ่ือ
ตรวจสอบความถูกตอง และใหคําแนะนํา เพ่ือใหไดขอคําถามที่ตรงตามวัตถุประสงคใน
การศึกษาคนควา 

4. นําแบบสอบถามฉบับรางมาปรับปรุงตามคําแนะนําของคณะกรรมการและนําไปให
ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 6 ทาน ตรวจหาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) โดยตัดสิน
ตามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเปนเกณฑ ผูเชี่ยวชาญประกอบดวย นักวิชาการทางการ
ศึกษาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 2 ทาน การวัดและประเมินผล 2 ทาน  และครูปฐมวัย 2 ทาน  
รวม 6 ทาน ดังน้ี 

4.1 ดร.ภัทราพร เกษสังข อาจารยประจําคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัย
สถาบันราชภัฎเลย 

4.2 ดร.ปรมินทร อริเดช ผูอํานวยการสถาบันวิจัยและพัฒนาทองถิ่น 
คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยสถาบันราชภัฎ
เชียงราย 

4.3 ซิสเตอรเยาวมาลย วิเศษ อาจารยใหญโรงเรียนมหาไถศึกษากุมภวาป 
จังหวัดอุดรธานี 

4.4 คุณอนันตชนก วิจิตรนเิทศ  Senior Research Officer บริษัท จีเอ็มเอ็ม 
แกรมมี่ จํากัด (มหาชน) 
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4.5 อาจารยโศภิษฐา มวลจุมพล  หัวหนาฝายธุรการ  โรงเรียนพระหฤทัย
คอนแวนต 

4.6 อาจารยสิริมงคล สุวรรณผา หั ว ห น า ฝ า ย อ นุ บ า ล  โ ร ง เ รี ย น ส า ธิ ต
มหาวิทยาลัยรามคําแหง ฝายประถม 

ผูวิจัยไดนําหนังสือขอความรวมมือถึงผูเชี่ยวชาญจากทานคณบดี บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไปติดตอผูเชี่ยวชาญเพื่อแจงความประสงคเกี่ยวกับการ
ตรวจสอบ แกไข และใหขอเสนอแนะสําหรับการปรับปรุงแบบสอบถาม 

5. นําแบบสอบถามที่ผู เชี่ยวชาญไดตรวจและพิจารณาแลวมาหาคาดัชนีความ
สอดคลอง ระหวางขอคําถาม กับจุดประสงค  (IOC)  และใชเกณฑมากกวาหรือเทากับ 0.5 
(บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ.  2545: 95) ไดขอคําถามที่มีคา IOC ตั้งแต 0.6 ถึง 1 จํานวน 64 
ขอ และคํานวณหาคา  TOC ทั้งฉบับไดเทากับ 0.8 

6. นําแบบสอบถามที่ปรับปรุงแกไข ไปทดลองใช (Try Out) กับครูปฐมวัย ที่ทําการสอน
อยูในโรงเรียนอนุบาลฤทธิยะวรรณาลัย โรงเรียนวัดวชิรธรรมสาธิต และโรงเรียนวัดไตรรัตนา
ราม กรุงเทพมหานคร ที่มีลักษณะเหมือนกับกลุมตัวอยาง แต ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 100 
คน เพ่ือหาคาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามโดยวิธีการหาคาสัมประสิทธิ์อัลฟา (α - 
Coefficient) ของครอนบัค (Cronbach) ไดคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.954 ซ่ึงมีคาสูงพอที่จะ
นําไปใชในการวิจัยครั้งน้ี 

7. นําแบบทดสอบที่หาคาความเชื่อม่ันแลว ไปเก็บขอมูลกับกลุมตัวอยาง ที่ใชใน
การศึกษาคนควา 

 
การเก็บรวบรวมขอมูล 

การเก็บรวบรวมขอมูลสําหรับการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลโดยมีขั้นตอน 
ดังน้ี 

1. ขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ถึงอาจารยใหญ 
โรงเรียนเพชรรัชตในพระอุปถัมภฯ โรงเรียนสตรีวรนาถบางเขน โรงเรียนอนุบาลเซนตจอหน 
โรงเรียนอนุบาลปรางทิพย โรงเรียนอนุบาลแยมสะอาด โรงเรียนพระหฤทัยดอนเมือง โรงเรียน
อนุบาลธนินทร โรงเรียนอนุบาลนองหนู โรงเรียนอนุบาลบริบูรณศิลป โรงเรียนอนุบาลบาน
พลอยเพลิน โรงเรียนอนุบาลจารุวรรณ โรงเรียนอนุบาลชัยพฤกษ โรงเรียนอนุบาลปราโมช
พัฒนา โรงเรียนอนุบาลอนงคนาฎ โรงเรียนอมาตยกุล โรงเรียนกสิณธรวิทยา โรงเรียนภาษา
นุสรณบางแค โรงเรียนอนุบาลเดนหลา โรงเรียนอนุบาลธีระนิตย โรงเรียนอนุบาลเปยมปญญา 
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โรงเรียนผะดุงศิษยพิทยา โรงเรียนพิริยะโยธิน โรงเรียนรัตนวิทยาบางซื่อ โรงเรียนสมศรีร่ืน
ศึกษา โรงเรียนอนุบาลแสงโสม โรงเรียนสายอักษร โรงเรียนโสมาภา โรงเรียนอนุบาลบาน
ตนไม โรงเรียนอนุบาลลูกหนู โรงเรียนอนุบาลสายสุดา โรงเรียนใจรักอนุบาล โรงเรียน
นวลวรรณศึกษา โรงเรียนสหพาณิชยแผนกสามัญปุณณวิถี โรงเรียนอนุบาลปราณี โรงเรียน
อนุบาลวัฒนาสาธิตโรงเรียนสองภาษาลาดพราว โรงเรียนอนุบาลชางเผือก โรงเรียนอนุบาลบาน
ครู โรงเรียนอนุบาลรัชนีบูล โรงเรียนอนุบาลศรีวรางค โรงเรียนอนุบาลใจปราณี โรงเรียนอนุบาล
เทพสุดา โรงเรียนอนุบาลวิมลโรจน โรงเรียนอนุบาลศรีเสริมวิทย โรงเรียนอโศกวิทยออนนุช
แผนกอนุบาล โรงเรียนชาลีสมุทร โรงเรียนไผทอุดมศึกษา โรงเรียนอนุบาลเข็มทอง โรงเรียน
อนุบาลฉัตรเฉลิมและโรงเรียนอนุบาลทอฝน  เพ่ือขอความรวมมือในการตอบแบบสอบถามและ
เก็บรวบรวมขอมูลจากโรงเรียนในกลุมตัวอยางทั้ง 50 โรงเรียน 

2. นําหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เสนอตอผูบริหาร
ของโรงเรียนในกลุมตัวอยางทั้ง 50 โรงเรียนเพ่ือขออนุญาตในการเก็บรวบรวมขอมูล 

3. เม่ือผูบริหารของโรงเรียนในกลุมตัวอยางทั้ง 50 โรงเรียนอนุญาตใหเก็บรวบรวม
ขอมูลแลว ผูวิจัยดําเนินการดังตอไปน้ี  

3.1 ติดตอประสานงานกับผูบริหารของโรงเรียนเพ่ือขอความอนุเคราะห และขอ
ความรวมมือในการแจกแบบสอบถามใหกับ ครูอนุบาล ไดตอบแบบสอบถาม 

3.2 สงแบบสอบถามใหกับผูบริหารของโรงเรียนในกลุมตัวอยางทั้ง 50 โรงเรียน  

4. เม่ือไดดําเนินการตามขอ 3 แลว ผูวิจัยและผูชวยผูวิจัยไปรับแบบสอบถามคืน
จากโรงเรียนในกลุมตัวอยางทั้ง 50 โรงเรียน ดวยตนเอง 

5. นําแบบสอบถามที่ไดรับคืนทั้งหมดมาวิเคราะหขอมูลทางสถิติตอไป 

 
การวิเคราะหขอมูล 

เม่ือไดแบบสอบถามทั้งหมดกลับคืน ผูวิจัยไดพิจารณาตรวจสอบความสมบูรณของ
การตอบแลวนําไปวิเคราะหขอมูลและทดสอบหาคาสถิติ โดยหาคาสถิติ ดังน้ี 

1. แบบสอบถามตอนที่ 1 สอบถามเกี่ยวกับขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
วิเคราะหโดยการแจกแจงความถี่ และคํานวณรอยละ 

2. แบบสอบถามตอนที่ 2 สอบถามเกี่ยวกับการศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของ
ครูปฐมวยัในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร ซ่ึงแบงออกเปน 2 ดานคือ 1.ดานการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงแบงเปน ลักษณะของโปรแกรมและเนื้อหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรม 
2.ดานการสงเสริมการเรียนรู ซ่ึงแบงเปน การจัดสภาพแวดลอมและโอกาสในการเรียนรู และ
เม่ือผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูลและตรวจใหคะแนนเปนรายขอแลว นําคะแนนที่ได มาหา
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คาเฉลี่ย คาความเบี่ยงเบนมาตราฐาน และคาความแปรปรวนทศิทางเดียว (One – Way 
ANOVA) ทดสอบความแตกตางของคาคะแนนเฉลี่ยเปนรายคู โดยวธิี LSD. (Fisher’s Least-
Significant Different) (บญุเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2541 : 345) และเสนอผลการวิเคราะห
ขอมูลในรูปแบบของตารางประกอบการบรรยาย 

3. ในการแปลผลใชเกณฑพิจารณาสําหรับแบบสอบถามลักษณะการใชคอมพิวเตอร
ของครูปฐมวัย มีระดับความเห็นในการใชคอมพิวเตอร ดังรายละเอียดตอไปน้ี 

คะแนนเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถึง อยูในระดับมากทีสุ่ด 
คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง อยูในระดับมาก 
คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง อยูในระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง อยูในระดับนอย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง อยูในระดับนอยทีสุ่ด 

 

สถิติที่ใชในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
1. หาคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ของแบบสอบถามการศึกษา

ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร ใชดัชนีความ
สอดคลองระหวางขอคําถามกับลักษณะที่ตองการวัด (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ.  2545: 95) 
โดยใชสูตร 

 

 เม่ือ  IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับลักษณะทีต่องการวัด 

   ΣR    แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

   N  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 

และ คาดัชนีความสอดคลอง TOC โดยใชสูตร 

 

N
R

IOC ∑=

NK
R
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 เม่ือ  TOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงคโดยรวม 

   ΣR    แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

   N  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

   K  แทน จํานวนขอที่ใชในแบบสอบถาม 

 

2. หาความเชื่อม่ันของแบบสอบถาม โดยวิธีหาคาสมัประสิทธิ์อัลฟา (α - Coefficient) 
ของครอนบัค (Cronbach) (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ.  2545: 131) 

 

 

 

 

 เม่ือ   α  แทน คาสัมประสิทธิ์ของความเชือ่ม่ัน 

    K  แทน จํานวนขอของเครื่องมือวัด 

   ΣSi2  แทน ผลรวมของความแปรปรวนแตละขอของเครื่องมือวัด 

   Sx
2  แทน คะแนนความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับของเครื่องมือวัด 

 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 สถิติพ้ืนฐานทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล ผูวจัิยใชสถติิดังน้ี 

 1. คํานวณคารอยละ (Percentage) คํานวณโดยใชสตูร (พวงรัตน ทวีรัตน. 2540: 118) 

 

 

 เม่ือ    P  แทน รอยละ 

   f  แทน ความถี่ทีต่องแปลงใหเปนรอยละ 

   N  แทน จํานวนความถี่ทั้งหมด 
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 2.  คาเฉลี่ยของคะแนน (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ.  2521: 33 - 34) 

 

 เม่ือ     X   แทน คะแนนเฉลี่ย 

   ΣX  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   N  แทน จํานวนคนทั้งหมดที่ใชศึกษา 

 3. หาคาเบี่ยงเบนมาตราฐานของคะแนน (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ.  2521: 56) 

      
 

 

  

เม่ือ     SD   แทน เบี่ยงเบนมาตราฐานของคะแนน 

   N   แทน จํานวนคนที่ใชในการศึกษา 

   (ΣX) 2 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 

   ΣX 2  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 

 
4. เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยมากกวา 2 กลุมขึ้นไป โดยใชการวิเคราะหความ

แปรปรวนแบบทิศทางเดียวและทดสอบนัยสําคัญโดยใช  F - test (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ.  
2521: 109) มีสูตรดังน้ี  

 

 

 

เม่ือ   F  แทน คาสถิตทิี่ใชพิจารณาใน F - distribution 

   MSb  แทน ความแปรปรวนระหวางกลุม 

MSw   แทน ความแปรปรวนภายในกลุม 
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5. หาความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยรายคู โดยวิธี LSD. (Fisher’s Least-
Significant Different) (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2521 : 110) มีสูตรดังน้ี 

 

 

 

 

เม่ือ ji X,X   แทน คาเฉลี่ยของแตละกลุม 

   ni, nj  แทน จํานวนคนของแตละกลุม 

   t   แทน คาของตัวแปรสุม t 

MSE  แทน คาเฉลี่ยกําลังสองของความคลาดเคลื่อนจากตาราง
วิเคราะหความแปรปรวนจาํแนกทางเดียว 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
การวิจัยเรื่องศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต

กรุง เทพมหานคร  สังกัดสํ านักบริหารงานคณะกรรมการสง เสริมการศึกษาเอกชน 
กรุงเทพมหานคร และเพ่ือใหเกิดความเขาใจที่ตรงกัน ผูวิจัยจึงไดกําหนดสัญลักษณที่ใชแทน
ความหมายของขอมูลและการแสดงผลดังตอไปน้ี 

 
สัญลักษณและอักษรยอที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
N  แทน จํานวนผูตอบแบบสอบถามกลุมตัวอยาง  
                       x̄  แทน คาคะแนนเฉลี่ย (Mean) 
S.D.   แทน คาเบี่ยงเบนมาตราฐาน (Standard Deviation) 
F  แทน คาสถิติที่ใชพิจารณาใน F - distribution 
P แทน คาระดับนัยสําคัญของการทดสอบแบบสองทาง (Sig2 - tailed) 
MSb  แทน ความแปรปรวนระหวางกลุม 
MSw  แทน  ความแปรปรวนภายในกลุม 
df  แทน ชั้นแหงความเปนอิสระ (Degree of Freedom) 
**  แทน ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .01 
*  แทน  ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .05 
 

การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดเสนอตามลําดับ ตอไปน้ี 
ตอนที่  1  สถานภาพของครูปฐมวัย 
ตอนที่ 2 ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต

กรุงเทพมหานคร 
ตอนที่ 3  เปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชน

เขตกรุงเทพมหานคร 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
ตอนที่  1  สถานภาพของครูปฐมวัย 

การวิเคราะหตอนนี้ ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครู
ปฐมวัยในโรงเรียนเอกชน เขตกรุงเทพมหานครที่ไดรับคืน มาแจกแจงความถี่ และหาคารอยละ 
โดยจําแนกตาม ขนาดของโรงเรียนที่ทําการสอน อายุ วุฒิการศึกษา ประสบการณในดานการ
สอนเด็กปฐมวัย และความรูในการใชคอมพิวเตอร ดังแสดงในตาราง 2 

 

ตาราง 2 ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพของครูปฐมวัย 
 

สถานภาพของครูปฐมวัย จํานวน รอยละ 
1. ขนาดของโรงเรียนที่ทําการสอน (รวม) 400 100 
 ขนาดเล็ก มีจํานวนนักเรียนไมเกิน 500 คน  

ขนาดกลาง มีจํานวนนักเรียน 500 – 1,000 คน  
ขนาดใหญ มีจํานวนนักเรียน 1,000 คนขึ้นไป 

260 
105 
35 

65.0 
26.3 
8.8 

2. อายุ (รวม) 400 100 
 ตํ่ากวา 21 ป 

21 – 30 ป 
31 – 40 ป 
41 – 50 ป 
51 ปขึ้นไป 

5 
153 
46 

113 
83 

1.3 
38.3 
11.5 
28.3 
20.8 

3. วุฒิการศึกษา (รวม) 400 100 
 ตํ่ากวาปริญญาตรี 

ปริญญาตรี 
สูงกวาปริญญาตรี 

24 
363 
13 

6.0 
90.8 
3.3 

4. ประสบการณในดานการสอนเด็กปฐมวัย (รวม) 400 100 
 ไมเกิน 1 ป 

1 – 5 ป 
5 ปขึ้นไป 

25 
82 

293 

6.3 
20.5 
73.3 

5.  ความรูในการใชคอมพิวเตอร (รวม) 400 100 
 ไมเคยศึกษาหรือเขารับการอบรมมากอน 

คอมพิวเตอรเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรที่สาํเร็จการศึกษามา 
เรียนจบมาทางดานคอมพิวเตอรโดยตรง 
ไดรับการฝกอบรมเพิ่มเติม 
ศึกษาโดยมีผูใหคําแนะนํา 
ศึกษาจากตําราและเอกสารตางๆ ดวยตนเอง 

47 
102 

5 
136 
101 

9 

11.8 
25.5 
1.3 

34.0 
25.3 
2.3 
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ผลการวิเคราะหตามตาราง 2 พบวา ครูปฐมวัยสวนใหญสอนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มี
จํานวนนักเรียนไมเกิน 500 คน มีจํานวน 260 คน คิดเปนรอยละ 65 มีอายุระหวาง 21 - 30 ป 
มากที่สุด มีจํานวน 153 คน คิดเปนรอยละ 38.3 มีวุฒิทางการศึกษาในระดับปริญญาตรีเปน
สวนมาก มีจํานวน 363 คน คิดเปนรอยละ 90.8 สวนใหญ มีประสบการณในดานการสอนเด็ก
ปฐมวัยมาเปนเวลา 5 ปขึ้นไป จํานวน 293 คน คิดเปนรอยละ 73.3 และไดรับความรูดาน
คอมพิวเตอรโดยการรับการฝกอบรมเพิ่มเติมมากที่สุด มีจํานวน 136 คน คิดเปนรอยละ 34 

 
ตอนที่ 2 ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร 

การนําเสนอตอนนี้แยกเปนสองสวน ดังตอไปน้ี 
2.1 ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยโดยรวมและรายดาน 

การวิเคราะหตอนนี้ ผูวิ จัยนําคะแนนของแบบสอบถามเรื่องลักษณะการใช
คอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร โดยภาพรวมและแยกเปน
รายดานมาหาคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตราฐาน ดังแสดงในตาราง 3 
 
ตาราง 3  ระดับการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร โดย

ภาพรวมและแยกเปนรายดาน 
 

การใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย x̄ S.D. ระดับ 
1. 
 
 
2. 
 

ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร  
1.1  การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม  
1.2  เนื้อหาสาระที่เรียนรู  
ดานการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู  
2.1  การจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน  
2.2  โอกาสในการเรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอร 

 
4.17 
3.94 

 
4.24 
3.88 

 
9.29 
10.28 

 
5.94 
11.29 

 
มาก 
มาก 

 
มาก 
มาก 

 รวม 4.03 30.15 มาก 
 
ผลการวิเคราะหตามตาราง 3 พบวา ครูปฐมวัยมีการใชคอมพิวเตอรโดยภาพรวมอยู

ในระดับมาก ( x̄   = 4.03) และเม่ือพิจารณาแยกเปนรายดาน พบวาดานการใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร โดยมีการเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมอยูในระดับมาก ( x̄   = 4.17) และในดานการ
จัดเนื้อหาสาระอยูในระดับมาก ( x̄   = 3.94) สวนในดานการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการ
เรียนรู โดยมีการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียนอยูในระดับมาก ( x̄   = 4.24) และ มีการจัด
โอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัยอยูในระดับมาก ( x̄   = 3.88) 
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2.2 ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยแยกรายขอในแตละดาน 
การวิเคราะหตอนน้ี ผูวิจัยนําคะแนนรายขอของแบบสอบถามเรื่องลักษณะ

การใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร ในแตละดาน มาหา
คาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตราฐาน  

2.2.1  ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร ที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย ดัง
แสดงในตาราง 4 - 5 

2.2.1.1  การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย 
 

ตาราง 4  ระดับลักษณะการเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย เปนรายขอ 
 

การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย ควรใชโปรแกรมที่มี
ลักษณะดังนี้ x̄ S.D. ระดับ 

1 สงเสริมทักษะการใชมือและตาใหประสานสัมพันธกัน 4.47 0.61 มาก 
2 สงเสริมทักษะการสังเกต เชน การแยกประเภท ขนาด สี 4.42 0.62 มาก 
3 สงเสริมใหเด็กมีความเชื่อมั่นในตนเอง 4.20 0.73 มาก 
4 สงเสริมใหเด็กไดทํางานรวมกัน, ชวยเหลือกัน 3.99 0.88 มาก 
5 สงเสริมใหเด็กกลาแสดงออก กลาคิด ลองผิดลองถูก 4.29 0.82 มาก 
6 สงเสริมความคิดสรางสรรค 4.40 0.66 มาก 
7 เปนโปรแกรมภาษาไทย 4.16 0.78 มาก 
8 โปรแกรมมีการแบงระดับความยาก - งาย ใหผูเรียนไดเลือกเอง 

ตามความแตกตางระหวางบุคคล 4.17 0.70 มาก 

9 โปรแกรมมีลักษณะเปนเกมมีกติกาการแขงขัน เชน เกมจับคู เกม
เติมคํา   4.23 0.76 มาก 

10 โปรแกรมมีลักษณะเปนนิทาน เปนการเลาเรื่องราวเพื่อใหเด็ก
เรียนรู 4.15 0.85 มาก 

11 โปรแกรมมีลักษณะเปนคําถาม ใหเด็กๆสามารถเลือกคําตอบไดเอง 
สามารถเรียนตามความสามารถของตน 4.18 0.79 มาก 

12 โปรแกรมมีลักษณะเปนการสาธิต เชน การเกิดของฝน 3.93 0.91 มาก 
13 โปรแกรมมีลักษณะเปนเหมือนสารคดี 3.66 1.05 มาก 
14 โปรแกรมมีลักษณะเปนเหตุการณใหผูเรียนแกปญหา 4.06 0.89 มาก 
15 โปรแกรมเนนทักษะทุกดานและความรูทั่วไป 4.18 0.80 มาก 
16 โปรแกรมมีลักษณะเปนเหมือนแบบฝกหัด 4.09 0.90 มาก 
17 โปรแกรมเปนลักษณะใชภาพเหมือนจริง 4.19 0.79 มาก 
18 ใชเวลาไมนานเหมาะสมกับวุฒิภาวะของเด็ก 4.33 0.74 มาก 

รวม 4.17 0.52 มาก 
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ผลวิเคราะหตามตาราง 4 พบวาครูปฐมวัยมีการเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมสําหรับเด็ก
โดยรวมอยูในระดับมาก (x̄  = 4.17) เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวาลักษณะของโปรแกรม
คอมพิวเตอรที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัยมากที่สุดคือ โปรแกรมที่สงเสริมทักษะการใชมือและ
ตาใหประสานสัมพันธกัน (x̄  = 4.47) รองลงมาคือ โปรแกรมที่สงเสริมทักษะการสังเกต เชน การ
แยกประเภท ขนาด สี (x̄  = 4.42) และโปรแกรมที่สงเสริมความคิดสรางสรรค ตามลําดับ 

 
2.2.1.2  เน้ือหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 

ตาราง 5  ระดับลักษณะการเลือกเนื้อหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนรายขอ 
 

เนื้อหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรมคอมพิวเตอร ควรจะ x̄ S.D. ระดับ 
1 สอดคลองกับหนวยการเรียน 4.20 0.84 มาก 
2 เนนทางดานภาษาอังกฤษ 3.86 0.84 มาก 
3 เนนทางดานคณิตศาสตร 4.09 0.77 มาก 
4 เนนทางดานการใชงานคอมพิวเตอร 3.77 1.02 มาก 
5 เนนทางดานศิลปะ 4.14 0.83 มาก 
6 เนนทางดานการเสริมสรางลักษณะนิสัย 4.15 0.82 มาก 
7 เนนทางดานการสงเสริมคุณธรรมและจริยธรรม 4.22 0.92 มาก 
8 เนนทางดานดนตรี 3.93 0.98 มาก 
9 เนนทางดานความสนุกสนานเพลิดเพลิน 4.33 0.65 มาก 
10 ใชงานงาย เด็กๆ สามารถใชงานไดดวยตนเอง 4.24 0.72 มาก 
11 เนนทางดานฝกการใชงานพ้ืนฐานเปนอันดับแรก 4.08 0.89 มาก 
12 มุงเนนใหเด็กทราบถึงขอดีและขอดอยของการใชคอมพิวเตอร 3.76 1.02 มาก 
13 ใหเด็กไดฝกใชโปรแกรมพ้ืนฐานของคอมพิวเตอรเชน Word, Excel 3.22 1.25 ปานกลาง 
14 สอนใหเด็กบันทึกขอมูลและส่ังพิมพงานไดเอง 3.28 1.21 ปานกลาง 
15 ใหเด็กสามารถเปด-ปดเครื่องคอมพิวเตอรไดอยางถูกตองและ

ปลอดภัย 4.24 0.88 มาก 

16 ฝกใหเด็กสามารถเลือกโปรแกรมที่ตองการไดเอง 3.87 0.96 มาก 
17 ฝกใหเด็กใชงาน Internet ได 3.33 1.33 ปานกลาง 
18 มีเจตคติที่ดีตอการใชงานคอมพิวเตอรในทางที่เหมาะสม 4.19 0.81 มาก 

รวม 3.94 0.57 มาก 

 
ผลวิเคราะหตามตาราง 5 พบวา ครูปฐมวัยมีการเลือกเนื้อหาสาระที่เรียนรูผาน

โปรแกรมคอมพิวเตอรโดยรวมอยูในระดับ มาก (x̄  = 3.94) เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา
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เน้ือหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัยมากที่สุดคือ 
โปรแกรมที่เนนทางดานความสนุกสนาน เพลิดเพลิน (x̄  = 4.33) รองลงมาคือ โปรแกรมที่ใชงาน
งายเด็กๆ สามารถใชไดดวยตัวเองและใหเด็กสามารถเปด-ปดเครื่องคอมพิวเตอรไดอยาง
ถูกตองและปลอดภัย (x̄  = 4.24) และโปรแกรมที่เนนทางดานการสงเสริมคุณธรรมและจริยธรรม 
(x̄  = 4.22) ตามลําดับ 

2.2.2  ดานการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรูที่เหมาะสมสําหรับ
เด็กปฐมวัย ดังแสดงในตาราง 6 - 7 

2.2.2.1  การจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน 
 

ตาราง 6  ระดับลักษณะการจัดสภาพแวดลอมเพื่อสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรูสําหรับเด็ก
ปฐมวัย เปนรายขอ 

 
การจัดสภาพแวดลอมเพ่ือสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู 

สําหรับเด็กปฐมวัย x̄ S.D. ระดับ 

1 มีหองคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอนโดยตรง 4.53 0.74 มากที่สุด 
2 จัดใหมีมุมคอมพิวเตอรในหองเรียนของเด็กปฐมวัย 3.80 1.13 มาก 
3 โตะเกาอี้สําหรับเรียนคอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัยควรจัดใหมี

ขนาดเหมาะสมกับเด็ก 4.29 0.89 มาก 

4 จัดระดับความสวางในหองเรียนใหเหมาะสม 4.41 0.75 มาก 
5 จัดระบบไฟฟาใหอยูในสภาพที่ปลอดภัย เชน จัดเก็บสายให

เรียบรอย, มีระบบสายดิน 4.43 0.79 มาก 

6 จัดเครื่องคอมพิวเตอรชิดฝาผนังเพ่ือความปลอดภัย 4.21 0.88 มาก 
7 ใหเด็กนั่งหันหนาไปในทิศทางเดียวกันทั้งหมด เพ่ือจะไดดูแลงาย 4.05 1.01 มาก 
8 ในหองคอมพิวเตอรจําเปนตองติดเครื่องปรับอากาศ 4.45 0.71 มาก 
9 จัดใหมีปายนิเทศเพื่อแสดงผลงานของเด็ก 4.22 0.83 มาก 
10 ตกแตงหองคอมพิวเตอรเพ่ือกระตุนการเรียนรู ดวยภาพการตูน

ตางๆ 4.03 0.94 มาก 

รวม 4.24 0.59 มาก 

 
ผลวิเคราะหตามตาราง 6 พบวาครูปฐมวัยมีการจัดสภาพแวดลอมเพ่ือสงเสริมการใช

คอมพิวเตอรในการเรียนรู สําหรับเด็กปฐมวัยโดยรวมอยูในระดับ มาก  (x̄  = 4.24) เม่ือพิจารณา
เปนรายขอ พบวาการจัดสภาพแวดลอมเพื่อสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู ที่
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เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัยมากที่สุดคือ มีหองคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอนโดยตรง  (x̄  
= 4.53) รองลงมาคือ ในหองคอมพิวเตอรจําเปนตองติดเครื่องปรับอากาศ (x̄  = 4.45) และ 
จัดระบบไฟฟาใหอยูในสภาพที่ปลอดภัย เชน จัดเก็บสายใหเรียบรอย, มีระบบสายดิน (x̄  = 
4.43) ตามลําดับ 

2.2.2.2  โอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย 
 

ตาราง 7  ระดับโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย เปนรายขอ 
 

โอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย x̄ S.D. ระดับ 
1 เด็กปฐมวัยควรไดมีโอกาสไดใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนส่ือการเรียนรู 4.32 0.68 มาก 
2 เด็กสามารถสรางผลงานจากการใชคอมพิวเตอรได 4.07 0.89 มาก 
3 เด็กเกิดทักษะในการใชคอมพิวเตอร สามารถใชเครื่องคอมพิวเตอร

ไดอยางถูกตองและปลอดภัย 4.28 0.76 มาก 

4 เด็กใชงานคอมพิวเตอรเบ้ืองตนได เชน การบันทึกขอมูล การสั่ง
พิมพ 3.62 1.12 มาก 

5 มีเครื่องคอมพิวเตอรเทากับจํานวนเด็กเพ่ือที่เด็กจะไดเรียนรูอยาง
ทั่วถึ 4.11 0.97 มาก 

6 เด็กควรไดเรียนรูเกี่ยวกับการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรหรือได
เปดดูภายในตัวเครื่อง 3.41 1.19 ปานกลาง 

7 เปดโอกาสใหเด็กไดใชเครื่องคอมพิวเตอรนอกเวลาเรียนเพื่อ
สรางสรรคผลงานและคนควาหาความรู 3.74 1.12 มาก 

8 จัดวางคอมพิวเตอรไวใกลเคียงกันเพ่ือใหเด็กสามารถพูดคุยปรึกษา
กันได เวลาใชเครื่องคอมพิวเตอร 3.83 0.96 มาก 

9 เด็กปฐมวัยควรไดรับอนุญาติใหใชคอมพิวเตอร ถาหากมีเครื่อง
คอมพิวเตอรอยูที่บาน 3.90 0.91 มาก 

10 เด็กสามารถเรียนรูในส่ิงที่ตนสนใจในขณะนั้น แมวาส่ิงที่สนใจจะ
แตกตางจากเพื่อนคนอื่นๆ 3.97 0.81 มาก 

11 มีครูเปนผูแนะนําในอัตราสวน 1 :10 จึงจะเหมาะสม 4.05 0.83 มาก 
12 จัดการเรียนคอมพิวเตอรอยางนอย 1 ครั้งตอสัปดาห 4.27 0.79 มาก 
13 ใหเด็กไดใชคอมพิวเตอรทุกวันทําใหเด็กเรียนรูไดเร็วขึ้น 3.76 1.07 มาก 
14 เด็กปฐมวัยควรไดเรียนรูการใช Internet 3.27 1.30 ปานกลาง 
15 ครูแลกเปล่ียนความรูและเรียนรูโปรแกรมไปพรอมกับเด็กๆ ได 3.73 1.04 มาก 
16 เด็กปฐมวัยไมควรใชคอมพิวเตอรเกิน 1 ชั่วโมงตอครั้ง 4.07 0.94 มาก 
17 เด็กปฐมวัยไมควรใชคอมพิวเตอรเกิน 30 นาทีตอครั้ง 3.66 0.95 มาก 
18 ครูสามารถใชคอมพิวเตอรเปนส่ือการสอนไดทุกวิชา 3.71 0.97 มาก 

รวม 3.88 0.63 มาก 
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ผลวิเคราะหตามตาราง 7 พบวา ครูปฐมวัยมีการจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่
เหมาะสม สําหรับเด็กปฐมวัยโดยรวมอยูในระดับ มาก  (x̄  = 3.88) เม่ือพิจารณาเปนรายขอ 
พบวาการจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสม สําหรับเด็กปฐมวัยมากที่สุดคือ เด็ก
ปฐมวัยควรไดมีโอกาสไดใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนสื่อการเรียนรู (x̄  = 4.32) รองลงมาคือ เด็ก
เกิดทักษะในการใชคอมพิวเตอร สามารถใชเครื่องคอมพิวเตอรไดอยางถูกตองและปลอดภัย (x̄  
= 4.28) และ จัดการเรียนคอมพิวเตอรอยางนอย 1 ครั้งตอสัปดาห (x̄  = 4.27) ตามลําดับ 

 
ตอนที่ 3  เปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร  

การวิเคราะหตอนนี้ ผูวิจัยนําคะแนนเฉลี่ยของระดับการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย
ในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานครมาเปรียบเทียบกัน โดยนําคะแนนมาวิเคราะหความ
แปรปรวน (Analysis of Variance) แยกตามตัวแปรอิสระ และทดสอบความแตกตางโดยใชสถิติ 
F – Test ดังน้ี 

3.1 การเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย เปนรายดาน และ
โดยรวมทุกดาน จําแนกตามขนาดของโรงเรียนที่ทําการสอน ปรากฎผลดังตารางที่ 8  
 

ตาราง 8 เปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร จําแนกตามขนาดของโรงเรียนที่ทําการสอน 

 
ขนาดของโรงเรียน ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย 

เล็ก กลาง ใหญ 
F df P 

1. ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร   
การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม   x̄   

S.D. 

4.15 
9.43 

4.14 
9.03 

4.40 
8.19 3.76* 2, 397 .024 

เน้ือหาสาระที่เรียนรู x̄   
S.D 

3.89 
10.90 

3.96 
7.92 

4.19 
10.80 4.28* 2, 397 .014 

2. ดานการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู 
สภาพแวดลอมและหองเรียน  x̄   

S.D 

4.18 
5.97 

4.31 
5.26 

4.48 
6.93 4.89** 2, 397 .008 

โอกาสในการเรียนรู x̄   
S.D 

3.84 
12.30 

3.86 
8.20 

4.18 
10.10 4.56* 2, 397 .011 

รวม x̄   
S.D 

4.00 
32.20 

4.03 
22.08 

4.29 
30.98 6.08** 2, 397 .003 

**  มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .01 
*   มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .05 
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ผลการวิเคราะหตามตาราง 8 พบวา ขนาดของโรงเรียน มีผลใหครูปฐมวัย มีระดับ
ลักษณะการใชคอมพิวเตอรโดยรวม แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01 (F = 
6.08**) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่  P<.05 
คือในดานการเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย (F = 3.76*) ดานการจัดเนื้อหาสาระ
ที่เรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอรสําหรับเด็กปฐมวัย (F = 4.28*) และในดานการจัดโอกาสในการใช
คอมพิวเตอรที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย (F = 4.56*) สวนในดานที่แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01 คือ ดานการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน (F = 4.89**) 

ในกรณีที่พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ผูวิจัยไดวิเคราะหตอไป
ดวยการนําคาเฉลี่ยของลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร ที่ดําเนินการสอนอยูในโรงเรียนที่มีขนาดตางกัน ในทุกดาน มาทดสอบเปน
รายคู โดยวิธี LSD. (Fisher’s Least-Significant Different) ดังแสดงในตาราง 9 ดังน้ี 

 

ตาราง 9  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย จําแนกตามขนาดของ
โรงเรียนที่ดําเนินการสอน เปนรายคู 

 

เปรียบเทียบขนาดของ
โรงเรียน  

ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครู
ปฐมวัย 

(i)  ( j ) 

Mean 
Difference  

(I-J) 
P 

การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม เล็ก - กลาง 0.3275 .759 
  เล็ก - ใหญ -4.3582** .009 
   กลาง - ใหญ -4.6857* .010 

เนื้อหาสาระที่เรียนรู เล็ก - กลาง -1.161 .325 
  เล็ก  - ใหญ -5.3038** .004 
  กลาง  - ใหญ -4.1429* .038 

สภาพแวดลอมและหองเรียน เล็ก - กลาง -1.2551 .066 
   เล็ก - ใหญ -2.9885** .005 
  กลาง  - ใหญ -1.7333 .132 

โอกาสในการเรียนรู เล็ก - กลาง -0.2575 .842 
  เล็ก  - ใหญ -6.0385** .003 
   กลาง - ใหญ -5.781** .008 

รวม เล็ก - กลาง -2.3462 .496 
   เล็ก - ใหญ -18.689** .001 
   กลาง - ใหญ -16.343** .005 

**  มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .01 
*   มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .05 
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ผลการวิเคราะหตามตาราง 9 พบวา เม่ือเปรียบเทียบโดยภาพรวมแลวครูปฐมวัย
เฉพาะกลุมที่สอนในโรงเรียนขนาดใหญกับขนาดกลางและขนาดใหญกับขนาดเล็กเทานั้น ที่มี
การใชคอมพิวเตอรโดยภาพรวมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01  เม่ือพิจารณา
เปนรายดานพบวาครูปฐมวัยเฉพาะกลุมที่สอนในโรงเรียนขนาดใหญกับขนาดกลางและขนาด
ใหญกับขนาดเล็กเทานั้น ที่มีการเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัยแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.05 และ P<.01 ตามลําดับ ครูปฐมวัยที่สอนในโรงเรียนขนาดใหญกับ
ขนาดกลาง และขนาดใหญกับขนาดเล็ก มีการเลือกเนื้อหาสาระที่เรียนรู แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ P<.05 และ P<.01 ตามลําดับ ครูปฐมวัยที่สอนในโรงเรียนขนาดใหญกับ
ขนาดเล็ก มีการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01 
ครูปฐมวัยที่สอนในโรงเรียนขนาดใหญกับขนาดกลาง และขนาดใหญกับขนาดเล็ก มีการจัด
โอกาสในการเรียนรู แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01 สวนคู อ่ืนๆ พบวาไม
แตกตางกัน 

3.2 การเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรเปนรายดาน และโดยรวมทุกดาน 
จําแนกตามกลุมอายุของครูปฐมวัย ปรากฎผลดังตารางที่ 10  

 

ตาราง 10 เปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร จําแนกตามกลุมอายุของครูปฐมวัย  

 
อายุ (ป) ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครู

ปฐมวัย < 21 21-30 31-40 41-50 > 50 
F df P 

1 ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม   x̄   

S.D 

4.12 
12.09 

4.18 
8.90 

4.00 
10.58 

4.17 
9.45 

4.25 
8.69 1.80 4, 395 .129 

เน้ือหาสาระที่เรียนรู x̄   
S.D 

4.12 
6.34 

3.88 
10.62 

3.82 
10.39 

4.00 
9.58 

4.02 
10.43 1.91 4, 395 .108 

2 ดานการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู 
สภาพแวดลอมและหองเรียน  x̄   

S.D 

4.54 
3.72 

4.14 
6.08 

4.23 
5.84 

4.33 
5.59 

4.29 
6.11 2.17 4, 395 .072 

โอกาสในการเรียนรู x̄   
S.D 

3.63 
13.54 

3.85 
11.55 

3.63 
10.02 

3.98 
9.43 

3.94 
12.99 2.99* 4, 395 .019 

รวม x̄   
S.D 

4.05 
22.53 

4.00 
31.20 

3.88 
29.68 

4.09 
26.36 

4.10 
32.47 2.42* 4, 395 .048 

*   มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .05 
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ผลการวิเคราะหตามตาราง 10 พบวา ครูปฐมวัยที่มีกลุมอายุตางกัน มีระดับลักษณะ
การใชคอมพิวเตอรโดยรวม มีความแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.05 (F = 2.42*) 
เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.05 คือใน
ดานการจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย (F = 2.99*) สวนในดาน
อ่ืนๆ พบวาไมแตกตางกัน 

ในกรณีที่พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ผูวิจัยไดวิเคราะหตอไป
ดวยการนําคาเฉลี่ยของลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร จําแนกตามกลุมอายุ ในดานการจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสม
สําหรับเด็กปฐมวัย มาทดสอบเปนรายคู โดยวิธี LSD. (Fisher’s Least-Significant Different) 
ดังแสดงในตาราง 11 ดังน้ี 

 

ตาราง 11  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย จําแนกตามกลุมอายุ
ของครูปฐมวัย เปนรายคู 

 

กลุมอายุ (ป) 
ลักษณะการใช

คอมพิวเตอรของครู
ปฐมวัย (i) กับ ( j ) 

Mean 
Difference (I-J) 

P 

การสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู   
โอกาสในการเรยีนรู < 21 - 21 - 30 -3.9268 .440 

  < 21 - 31 - 40 0.0957 .986 
  < 21 - 41 - 50 -6.1487 .229 
  < 21 - > 50 -5.4434 .291 
 21 - 30  - 31 - 40 4.0224* .033 
 21 - 30  - 41 - 50 -2.2219 .110 
 21 - 30  - > 50 -1.5166 .320 
  31 - 40 - 41 - 50 -6.2443** .002 
  31 - 40 - > 50 -5.5390** .007 
  41 - 50 - > 50 0.7053 .663 

รวม < 21 - 21 - 30  3.4614 .799 
 < 21  - 31 - 40 10.9174 .439 
 < 21  - 41 - 50 -2.7292 .842 
 < 21  - > 50 -3.4386 .803 
  21 - 30  - 31 - 40 7.4560 .139 
  21 - 30  - 41 - 50 -6.1906 .096 
  21 - 30  - > 50 -6.9000 .092 
  31 - 40 - 41 - 50 -13.647** .009 
  31 - 40 - > 50 -14.356** .009 
  41 - 50 - > 50 -0.7094 .870 
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**  มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .01 
*   มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .05 

 
ผลการวิเคราะหตามตาราง 11 เปรียบเทียบโดยภาพรวมแลวพบวา เฉพาะครูปฐมวัย

ในกลุมอายุ มากกวา 50 ปขึ้นไป กับกลุมอายุ 31 – 40 ป และกลุมอายุ 41 – 50 ป กับ กลุม
อายุ 31 – 40 ปเทานั้น  ที่มีลักษณะการใชคอมพิวเตอรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 
P<.01 เม่ือพิจารณาในดานการจัดโอกาสในการเรียนรู พบวา เฉพาะกลุมอายุ มากกวา 50 ปขึ้น
ไป กับกลุมอายุ 31 – 40 ป และกลุมอายุ 41 – 50 ป กับ กลุมอายุ 31 – 40 ปเทานั้น ที่มีความ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01 และกลุมอายุ 31 – 40 ป กับ กลุมอายุ 21 – 30 
ป มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.05 สวนคูอ่ืนๆ พบวาไมแตกตางกัน  

3.3 การเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรเปนรายดาน และโดยรวมทุกดาน 
จําแนกตามวุฒิการศึกษาของครูปฐมวัย ปรากฎผลดังตารางที่ 12 

 
ตาราง 12 เปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต

กรุงเทพมหานคร จําแนกตามวุฒิการศึกษาของครูปฐมวัย 
 

วุฒิการศึกษา ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย 
<ป.ตรี ป.ตรี >ป.ตรี 

F df P 

1. ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร  
 การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม   x̄   

S.D 

4.17 
9.40 

4.18 
9.37 

3.96 
6.06 1.16 2, 397 .316 

 เน้ือหาสาระที่เรียนรู x̄   
S.D 

3.89 
11.90 

3.95 
10.12 

3.70 
11.38 1.25 2, 397 .286 

2. ดานการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู 
 สภาพแวดลอมและหองเรียน  x̄   

S.D 

4.00 
7.99 

4.27 
5.69 

3.85 
6.53 5.49** 2, 397 .004 

 โอกาสในการเรียนรู x̄   
S.D 

3.81 
15.01 

3.89 
10.95 

3.63 
12.86 1.17 2, 397 .310 

รวม x̄   
S.D 

3.97 
40.59 

4.05 
29.19 

3.78 
31.57 2.35 2, 397 .097 

**   มรีะดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .01 
 
ผลการวิเคราะหตามตาราง 12 พบวา ครูปฐมวัยที่มีวุฒิการศึกษาตางกัน มีระดับ

ลักษณะการใชคอมพิวเตอรโดยรวม มีความแตกตางกัน อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติและเม่ือ
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พิจารณาเปนรายดาน พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01 เฉพาะการ
จัดสภาพแวดลอมและหองเรียนเทานั้น สวนในดานอ่ืนๆ ไมแตกตางกัน 

 ในกรณีที่พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ผูวิจัยไดวิเคราะห
ตอไปดวยการนําคาเฉลี่ยของลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร จําแนกตามวุฒิการศึกษา ดานการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน มาทดสอบ
เปนรายคู โดยวิธี LSD. (Fisher’s Least-Significant Different) ดังแสดงในตาราง 13 ดังน้ี 

 

ตาราง 13  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย จําแนกตามวุฒิ
การศึกษาของครูปฐมวัย เปนรายคู 

 

วุฒิการศึกษา 
ลักษณะการใช

คอมพิวเตอรของครู
ปฐมวัย (i) ( j ) 

Mean 
Difference (I-J) 

P 
  

การสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู   

ตํ่ากวาปริญญาตรี -   ปริญญาตรี -27469* .027 การจัดสภาพแวดลอม
และหองเรียน ตํ่ากวาปริญญาตรี -   สูงกวาปริญญาตรี 1.4968 .460 

 ปริญญาตรี -   สูงกวาปริญญาตรี 4.2437* .011 
* มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .05 

 
ผลการวิเคราะหตามตาราง 13 เปรียบเทียบพบวาครูปฐมวัยที่มีวุฒิการศึกษาสูงกวา

ปริญญาตรี กับ ปริญญาตรี และ ปริญญาตรี กับ ต่ํากวาปริญญาตรี มีการจัดสภาพแวดลอมและ
หองเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.05 สวนคูอ่ืนๆ พบวาไมแตกตางกัน  
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3.4 การเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรเปนรายดาน และโดยรวมทุกดาน 
จําแนกตามระดับประสบการณในดานการสอนของครู ปรากฎผลดังตารางที่ 14  

 
ตาราง 14 เปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยใน จําแนกตามระดับประสบการณใน

ดานการสอนของครูปฐมวัย 
 

ประสบการณในการสอน ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย 
< 1 ป 1-5 ป > 5 ป 

F df P 

1. ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร  
การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม   x̄   

S.D 

4.12 
9.36 

4.10 
9.65 

4.20 
9.18 1.191 2, 397 .305 

เน้ือหาสาระที่เรียนรู x̄   
S.D 

4.03 
5.39 

3.87 
10.70 

3.95 
10.46 .903 2, 397 .406 

2. ดานการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู 
สภาพแวดลอมและหองเรียน  x̄   

S.D 

4.11 
5.48 

4.10 
6.32 

4.29 
5.81 3.864* 2, 397 .022 

โอกาสในการเรียนรู x̄   
S.D 

3.82 
9.59 

3.90 
10.75 

3.87 
11.59 .165 2, 397 .848 

รวม x̄   
S.D 

4.01 
26.11 

3.98 
30.64 

4.05 
30.34 .747 2, 397 .474 

*   มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .05 
 
ผลการวิเคราะหตามตาราง 14 พบวาครูปฐมวัยที่มีประสบการณในการสอนเด็ก

ปฐมวัยตางกัน มีระดับลักษณะการใชคอมพิวเตอรโดยรวม ไมแตกตางกัน และเม่ือพิจารณาเปน
รายดาน พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.05 เฉพาะการจัด
สภาพแวดลอมและหองเรียนเทานั้น สวนในดานอ่ืนๆ พบวาไมแตกตางกัน 

ในกรณีที่พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ผูวิจัยไดวิเคราะหตอไป
ดวยการนําคาเฉลี่ยของลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย จําแนกตามปประสบการณใน
การสอนเด็กปฐมวัย ดานการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน มาทดสอบเปนรายคู โดยวิธี LSD. 
(Fisher’s Least-Significant Different) ดังแสดงในตาราง 15 ดังน้ี 
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ตาราง 15  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยลักษณะการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย จําแนก
ตามปประสบการณในการสอนเด็กปฐมวัย เปนรายคู 

 

ประสบการณในการสอน (ป) 
ลักษณะการใช

คอมพิวเตอรของครู
ปฐมวัย (i) ( j ) 

Mean Difference 
(I-J) 

P 
  

2. การสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู    

ตํ่ากวา 1 ป -   1 – 5 ป .0434 .974 การจัดสภาพแวดลอม
และหองเรียน ตํ่ากวา 1 ป -  มากกวา 5 ป -1.8176 .140 

 1 – 5 ป -  มากกวา 5 ป -1.8610* .012 
*   มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .05 

 
ผลการวิเคราะหตามตาราง  15 เปรียบเทียบพบวา เฉพาะกลุมครูปฐมวัยที่มี

ประสบการณในการสอนเด็กปฐมวัยมากกวา 5 ป กับ กลุมครูที่มีประสบการณในการสอน 1 – 5 
ป มีการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.05 สวนคู
อ่ืนๆ พบวา ไมแตกตางกัน 

3.5 การเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรเปนรายดาน และโดยรวมทุกดาน 
จําแนกตามระดับความรูในการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย ปรากฎผลดังตารางที่ 16 
 

ตาราง 16 เปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย จําแนกตามระดับความรูในการใช
คอมพิวเตอร 

 

ความรูในการใชคอมพิวเตอร ลักษณะการใชคอมพิวเตอร
ของครูปฐมวัย 1_ 2_ 3_ 4_ 5_ 6_ 

F df P 

1. ดานการใชโปรแกรม คอมพิวเตอร  
การเลือกโปรแกรมที่
เหมาะสม   

x̄   
S.D 

4.03 
8.50 

4.22 
8.91 

4.03 
11.33 

4.17 
10.62 

4.19 
8.14 

4.21 
6.65 .943 5, 394 .453 

เน้ือหาสาระที่เรียนรู x̄   
S.D 

3.81 
13.88 

3.89 
9.18 

3.72 
12.75 

3.97 
10.34 

4.01 
9.07 

3.88 
10.07 1.238 5, 394 .291 

2. ดานการสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู 
สภาพแวดล อมและ
หองเรียน  

x̄   
S.D 

4.10 
6.08 

4.13 
6.19 

3.72 
5.45 

4.27 
5.82 

4.42 
5.46 

4.08 
4.02 4.09** 5, 394 .001 

โอกาสในการเรียนรู x̄   
S.D 

3.78 
13.43 

3.84 
10.79 

3.56 
15.12 

3.90 
12.01 

3.91 
9.75 

4.11 
5.79 .926 5, 394 .464 

รวม x̄   
S.D 

3.91 
37.61 

4.01 
28.32 

3.76 
34.08 

4.06 
32.39 

4.10 
24.62 

4.07 
13.07 1.499 5, 394 .189 
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**   มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .01 
1_   ไมเคยศึกษาหรือเขารับการอบรมมากอน 
2_   คอมพิวเตอรเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรที่สําเร็จการศึกษามา 
3_   เรียนจบมาทางดานคอมพิวเตอรโดยตรง 
4_   ไดรับการฝกอบรมเพิ่มเติม 
5_   ศึกษาโดยมีผูใหคําแนะนํา 
6_   ศึกษาจากตําราและเอกสารตางๆ ดวยตนเอง 

 
ผลการวิเคราะหตามตาราง 16 พบวากลุมครูปฐมวัยที่มีความรูในการใชคอมพิวเตอร

ตางกัน มีระดับลักษณะการใชคอมพิวเตอรโดยรวม ไมแตกตางกัน และเม่ือพิจารณาเปนราย
ดาน พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01 เฉพาะในดานการจัด
สภาพแวดลอมและหองเรียนเทานั้น สวนในดานอ่ืนๆไมแตกตางกัน 

ในกรณีที่พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ผูวิจัยไดวิเคราะหตอไป
ดวยการนําคาเฉลี่ยของลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย จําแนกตามระดับความรูใน
การใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย ดานการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน มาทดสอบเปนรายคู 
โดยวิธี LSD. (Fisher’s Least-Significant Different) ดังแสดงในตาราง 17 ดังน้ี 
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ตาราง 17  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยลักษณะการเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย จําแนก
ตามระดับความรูในการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย เปนรายคู 

 

ความรูในการใชคอมพิวเตอร 
ลักษณะการใช

คอมพิวเตอรของครู
ปฐมวัย (i) กับ ( j ) 

Mean 
Difference 

(I-J) 

P 
  

2. การสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู   

ไมเคยศึกษา - สวนหนึ่งที่เรยีนมา -.3644 .723 การจัดสภาพแวดลอม
และหองเรียน ไมเคยศึกษา - จบมาโดยตรง 3.7787 .169 

 ไมเคยศึกษา - อบรมเพ่ิมเติม -1.6977 .086 
 ไมเคยศึกษา - มีผูแนะนํา -3.1896** .002 
 ไมเคยศึกษา - ศึกษาเอง .2009 .925 
 สวนหนึ่งที่เรยีนมา - จบมาโดยตรง 4.1421 .121 
 สวนหนึ่งที่เรยีนมา - อบรมเพ่ิมเติม -1.3333 .081 
 สวนหนึ่งที่เรยีนมา - มีผูแนะนํา -2.8252** .001 
 สวนหนึ่งที่เรยีนมา - ศึกษาเอง .5654 .780 
 จบมาโดยตรง - อบรมเพ่ิมเติม -5.4765* .040 
 จบมาโดยตรง - มีผูแนะนํา -6.9683** .009 
 จบมาโดยตรง - ศึกษาเอง -35778 .272 
 อบรมเพ่ิมเติม - มีผูแนะนํา -1.4918 .052 
 อบรมเพ่ิมเติม - ศึกษาเอง 1.8987 .344 
 มีผูแนะนํา - ศึกษาเอง 3.3905 .095 

**   มีระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .01 
*    มรีะดับนัยสําคัญทางสถิติที่ P < .05 

 
ผลการวิเคราะหตามตาราง 17 เปรียบเทียบพบวาครูปฐมวัยที่มีความรูในการใช

คอมพิวเตอร โดยกลุมที่ศึกษาโดยมีผูใหคําแนะนํา กับ กลุมที่เรียนจบมาทางดานคอมพิวเตอร
โดยตรง และ กลุมครูที่ศึกษาโดยมีผูใหคําแนะนํา กับ กลุมครูที่เปนสวนหนึ่งของหลักสูตรที่
สําเร็จการศึกษามา และ กลุมครูที่ศึกษาโดยมีผูใหคําแนะนํา กับ กลุมครูที่ไมเคยศึกษาหรือเขา
รับการอบรมมากอน มีการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ P<.01 สวน กลุมครูที่ไดรับการฝกอบรมเพิ่มเติม กับ กลุมครูที่เรียนจบมาทางดาน
คอมพิวเตอรโดยตรง มีการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ P<.05 คูอ่ืนๆ พบวาไมแตกตางกัน  



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่องศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต

กรุงเทพมหานคร เปนการวิจัยเชิงสํารวจ มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาระดับลักษณะการใช
คอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงแบงเปน ลักษณะของ
โปรแกรมและเนื้อหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรมและในดานการสงเสริมการเรียนรู ซ่ึงแบงเปน 
การจัดสภาพแวดลอมและโอกาสในการเรียนรู โดยจําแนกตามขนาดของโรงเรียนอายุ ระดับ
การศึกษา ประสบการณในการสอน และความรูในการใชคอมพิวเตอร สรุปสาระสําคัญไดดังน้ี 

 
ความมุงหมายของการศึกษาวิจัย 

การศึกษาคนควาครั้งน้ีมีความมุงหมายสําคัญเพ่ือ ศึกษาระดับลักษณะการใช
คอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร โดยกําหนดความมุงหมาย
เฉพาะไวดังน้ี 

1. เพ่ือศึกษาระดับลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร ในดานการเลือกรูปแบบลักษณะของโปรแกรม  เน้ือหาสาระที่เรียนรูผาน
โปรแกรม การสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู การจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน 
และโอกาสในการเรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัย 

2. เพ่ือศึกษาเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย โดยจําแนกตาม
ขนาดของโรงเรียน อายุ ระดับการศึกษา ประสบการณในการสอน และความรูในการใช
คอมพิวเตอร  
 
สมมติฐานในการศึกษาวิจัย 

ในการศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร มีการกําหนดสมมติฐานการศึกษาคนควาไวดังน้ี 

1. ครูปฐมวัยที่ทําการสอนในโรงเรียนที่มีขนาดตางกัน มีลักษณะการใชคอมพิวเตอร
แตกตางกัน 

2. ครูปฐมวัยที่มีอายุตางกัน มีลักษณะการใชคอมพิวเตอรแตกตางกัน 
3. ครูปฐมวัยที่มีระดับการศึกษาตางกัน มีลักษณะการใชคอมพิวเตอรแตกตางกัน 
4. ครูปฐมวัยที่มีประสบการณในการสอนตางกัน มีลักษณะการใชคอมพิวเตอร

แตกตางกัน 
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5. ครูปฐมวัยที่มีความรูในการใชคอมพิวเตอรตางกัน มีลักษณะการใชคอมพิวเตอร
แตกตางกัน 
 
วิธีการศึกษาวิจัย 

ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี ไดแก ครูที่สอนเด็กปฐมวัยในโรงเรียน
อนุบาลเอกชน  สังกัดสํานักงานบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 
กรุงเทพมหานคร ที่อยูใน 50 เขต ของกรุงเทพมหานคร 

กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี ไดแก ครูที่สอนเด็กปฐมวัยในโรงเรียน
อนุบาลเอกชน  สังกัดสํานักงานบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 
กรุงเทพมหานคร จํานวน 400 คน จาก 10 เขตการปกครอง เขตละ 5 โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 50 
โรงเรียน โรงเรียนละ 8 คน ที่ไดจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) 

เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี คือ แบบสอบถามลักษณะการใชคอมพิวเตอร
ของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร เปนแบบมาตราสวนประเมินคามี 5 
ระดับ  

 
การวิเคราะหขอมูล 

การศึกษาวิจัยในครั้งน้ี ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลโดยการใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรและวิธีการทางสถิติ ดังน้ี 

1. แบบสอบถามตอนที่ 1 สอบถามเกี่ยวกับขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
วิเคราะหโดยการแจกแจงความถี่ และคํานวณรอยละ 

2. แบบสอบถามตอนที่ 2 สอบถามเกี่ยวกับการศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของ
ครูปฐมวยัในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร ซ่ึงแบงออกเปน 2 ดานคือ 1.ดานการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงแบงเปน ลักษณะของโปรแกรมและเนื้อหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรม 
2.ดานการสงเสริมการเรียนรู ซ่ึงแบงเปน การจัดสภาพแวดลอมและโอกาสในการเรียนรู และ
เม่ือผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูลและตรวจใหคะแนนเปนรายขอแลว นําคะแนนที่ได มาหา
คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตราฐาน และเสนอผลการวิเคราะหขอมูลในรูปแบบของตาราง
ประกอบการบรรยาย 
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สรุปผลการวิจัย 
การศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชน เขต

กรุงเทพมหานคร ขอมูลทั่วไป พบวา ครูปฐมวัยสวนใหญสอนในโรงเรียนขนาดเล็ก มีจํานวน
รอยละ 65 รองลงมาคือ โรงเรียนขนาดกลาง และโรงเรียนขนาดใหญ มีจํานวนรอยละ 26.3 และ
จํานวนรอยละ 8.8 ตามลําดับ กลุมครูปฐมวัยสวนใหญมีอายุ 21 - 30 ป จํานวนรอยละ 38.3 
รองลงมา คือ กลุมที่มีอายุ 41 – 50 ป และ กลุมที่มีอายุ 51 ปขึ้นไป จํานวนรอยละ 28.3 และ 
รอยละ 20.8 ตามลําดับ กลุมครูที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรีมากที่สุด มีจํานวนรอยละ 90.8 
รองลงมาคือ กลุมที่จบการศึกษาต่ํากวาปริญญาตรี และ กลุมที่จบการศึกษาสูงกวาระดับ
ปริญญาตรี มีจํานวนรอยละ 6.0 และรอยละ 3.3 ตามลําดับ กลุมครูที่มีประสบการณในดานการ
สอนเด็กปฐมวัยมาเปนเวลา 5 ปขึ้นไปมากที่สุด มีจํานวนรอยละ 73.3 รองลงมาคือกลุมที่มี
ประสบการณ 1 – 5 ป และกลุมที่มีประสบการณไมเกิน 1 ป มีจํานวนรอยละ 20.5 และรอยละ 
6.3 ตามลําดับ กลุมครูที่ไดรับความรูดานคอมพิวเตอรโดยการรับการฝกอบรมเพิ่มเติมมากที่สุด 
มีจํานวนรอยละ 34 รองลงมาคือกลุมที่มีความรูเพราะเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรที่สําเร็จ
การศึกษามา และ กลุมที่ศึกษาโดยมีผูใหคําแนะนํา มีจํานวนรอยละ 25.5 และรอยละ 25.3 
ตามลําดับ ผลการวิจัยพบวา 

 
1 การศึกษาระดับลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย โดยภาพรวมแลว 

ครูมีการใชคอมพิวเตอรในเด็กปฐมวัยอยูในระดับมาก ( x̄   = 4.03) และเม่ือพิจารณาแยกเปน
รายดาน พบวา 

1.1 ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร ครูปฐมวัยมีการเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม
สําหรับเด็กโดยรวมอยูในระดับมาก (x̄  = 4.17) เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวาสามลําดับแรกคือ 
โปรแกรมที่สงเสริมทักษะการใชมือและตาใหประสานสัมพันธกัน (x̄  = 4.47) รองลงมาคือ 
โปรแกรมที่สงเสริมทักษะการสังเกต เชน การแยกประเภท ขนาด สี (x̄  = 4.42) และโปรแกรมที่
สงเสริมความคิดสรางสรรค ตามลําดับ สําหรับในสวนเนื้อหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรม
คอมพิวเตอร ครูปฐมวัยมีการใชคอมพิวเตอรโดยรวม อยูในระดับ มาก (x̄  = 3.94) เม่ือพิจารณา
เปนรายขอ พบวาสามลําดับแรกคือ โปรแกรมที่เนนทางดานความสนุกสนาน เพลิดเพลิน (x̄  = 
4.33) รองลงมาคือ โปรแกรมที่ใชงานงายเด็กๆ สามารถใชไดดวยตัวเองและใหเด็กสามารถ
เปด-ปดเครื่องคอมพิวเตอรไดอยางถูกตองและปลอดภัย (x̄  = 4.24) และโปรแกรมที่เนน
ทางดานการสงเสริมคุณธรรมและจริยธรรม (x̄  = 4.22) ตามลําดับ  

1.2 ดานการสงเสริมการเรียนรู ครูปฐมวัยมีการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน 
โดยรวมอยูในระดับ มาก  (x̄  = 4.24) เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวาการจัดสภาพแวดลอมที่
เหมาะสมสามลําดับแรกคือ มีหองคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอนโดยตรง  (x̄  = 4.53) 
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รองลงมาคือ ในหองคอมพิวเตอรจําเปนตองติดเครื่องปรับอากาศ (x̄  = 4.45) และ จัดระบบ
ไฟฟาใหอยูในสภาพที่ปลอดภัย เชน จัดเก็บสายใหเรียบรอย, มีระบบสายดิน (x̄  = 4.43) 
ตามลําดับ สําหรับในสวนของการจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสม ครูปฐมวัยมีโดย
รวมอยูในระดับ มาก  (x̄  = 3.88) เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวาระดับมากสามลําดับแรกคือ 
เด็กปฐมวัยควรไดมีโอกาสไดใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนสื่อการเรียนรู (x̄  = 4.32) รองลงมาคือ 
เด็กเกิดทักษะในการใชคอมพิวเตอร สามารถใชเครื่องคอมพิวเตอรไดอยางถูกตองและปลอดภัย 
(x̄  = 4.28) และ จัดการเรียนคอมพิวเตอรอยางนอย 1 ครั้งตอสัปดาห (x̄  = 4.27) ตามลําดับ  

 
2 การเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย เปนรายดานและ

โดยรวมทุกดานจําแนกตามตัวแปรอิสระพบวา 
2.1 จําแนกตามขนาดของโรงเรียนที่ทําการสอน พบวา ขนาดของโรงเรียนที่ครู

ปฐมวัยดําเนินการสอนอยูน้ันทําใหครูปฐมวัยมีระดับลักษณะการใชคอมพิวเตอรโดยรวม 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01 เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา มีความแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่  P<.05 คือในดานการเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมสําหรับเด็ก
ปฐมวัย ดานการจัดเนื้อหาสาระที่เรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอรสําหรับเด็กปฐมวัย และในดานการ
จัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย สวนในดานที่แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01 คือ ดานการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน  

2.2 จําแนกตามกลุมอายุของครูปฐมวัย พบวา ครูปฐมวัยที่มีกลุมอายุตางกัน มี
ระดับลักษณะการใชคอมพิวเตอรโดยรวม มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.05 
เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.05 คือใน
ดานการจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย สวนในดานอ่ืนๆ พบวา
ไมแตกตางกัน  

2.3  จําแนกตามวุฒิการศึกษา ประสบการณในการสอน และความรูในการใช
คอมพิวเตอร พบวาครูปฐมวัยมีระดับลักษณะการใชคอมพิวเตอร โดยรวม มีความแตกตางกัน 
อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ  

 
อภิปรายผล 

จากการศึกษาแบบสอบถามลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียน
เอกชนเขตกรุงเทพมหานคร สามารถนํามาอภิปรายไดดังน้ี 

1. ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย เม่ือพิจารณาโดยภาพรวมและ
แยกรายดานทุกดานอยูในระดับมาก 
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ผลการวิจัยเปนเชนนี้ อาจเปนเพราะวา สังคมสมัยใหมเปนสังคมที่เนนเทคโนโลยี
ที่เกี่ยวของกับขอมูลขาวสาร เปนเหตุใหโรงเรียนตางๆ เร่ิมใหมีการใชคอมพิวเตอร และมี
โปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับเด็ก คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือทางเทคโนโลยีชนิดหนึ่ง ที่ใชกับ
คนไดทุกวัย ไดมีการนําเอาคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กปฐมวัยในรูปแบบตางๆ  ทั้งเพ่ือเปนการ
ฝกทักษะใหกับเด็ก เชน การสรางสัมพันธภาพ การเรียนรูทางพุทธิปญญา การคิดเลข และใช
เพ่ือฝกความคิดสรางสรรค นอกจากนี้ คอมพิวเตอรยังชวยในการฝกใชสายตาและมือใหสัมพันธ
กัน เม่ือเด็กไดฝกฝนแลว เด็กยังไดพัฒนาทักษะในการใชคอมพิวเตอรอีกดวย โรงเรียนเอกชน
ในปจจุบันมีจํานวนมาก และมีการแขงขันคอนขางสูง ทางโรงเรียนจึงจําเปนจะตองมีการนําเอา
จุดขายตางๆ มาเสนอใหผูปกครอง ไมวาจะเปนการเรียนดนตรี วายน้ํา นาฏศิลป และ
คอมพิวเตอรก็เปนเทคโนโลยีที่คอนขางจําเปนในปจจุบัน ซ่ึงตามกรอบนโยบายเทคโนโลยี
สารสนเทศ ระยะ พ.ศ. 2544-2553 ของประเทศไทย (2545:48) ไดระบุเปาหมายเอาไววา 
ภายในป พ.ศ. 2549 ไมต่ํากวารอยละ 10 ของการเรียนการสอนในทุกระดับชั้นมีการใช
คอมพิวเตอรหรือเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อประกอบการเรียนการสอน และเพิ่มเปนรอยละ 30 
ในป พ.ศ. 2553 ทําใหทางโรงเรียนตองจัดใหมีการเรียนการสอนคอมพิวเตอรขึ้น ครูปฐมวัยสวน
ใหญจึงเห็นความสําคัญและจําเปนในการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอร และคอมพิวเตอร
ชวยสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู อันจะทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรนใน
การเรียน (Active Learner) ชวยใหการเรียนการสอนมีบรรยากาศที่ดีอีกทั้งผูปกครองก็ยังมี
ความตองการเนื่องจากเห็นวาการเรียนคอมพิวเตอรน้ันเปนการเพิ่มโอกาสในการศึกษาตอใน
ระดับสูง และเปนการเพิ่มโอกาสในการหางานทํา ดังที่ ศรีศักดิ์  จามรมานและกัลยา  โสภณ
พานิช (2524:19) ไดกลาวไว ดวยเหตุน้ี ทําใหครูปฐมวัยที่อยูในโรงเรียนเอกชนจึงมีการใช
คอมพิวเตอรในการสงเสริมการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัยมาก 

 
2. ลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย รายขอในแตละดาน พบวา 

2.1 ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร ครูปฐมวัยมีการเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม
สําหรับเด็กโดยรวมอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวาสามลําดับแรกคือ โปรแกรม
ที่สงเสริมทักษะการใชมือและตาใหประสานสัมพันธกัน รองลงมาคือ โปรแกรมที่สงเสริมทักษะ
การสังเกต เชน การแยกประเภท ขนาด สี และโปรแกรมที่สงเสริมความคิดสรางสรรค 
ตามลําดับ สําหรับในสวนเนื้อหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรมคอมพิวเตอร ครูปฐมวัยมีการใช
คอมพิวเตอรโดยรวม อยูในระดับมาก เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวาสามลําดับแรกคือ 
โปรแกรมที่เนนทางดานความสนุกสนานเพลิดเพลิน รองลงมาคือ โปรแกรมที่ใชงานงายเด็กๆ 
สามารถใชไดดวยตัวเองและสงเสริมใหเด็กสามารถเปด-ปดเครื่องคอมพิวเตอรไดอยางถูกตอง 
ปลอดภัย และโปรแกรมที่เนนทางดานการสงเสริมคุณธรรมและจริยธรรม ตามลําดับ 



   
  78 

 

ผลการวิจัยเปนเชนน้ี อาจเปนเพราะวา ครูปฐมวัยไดพยายามจัดหารูปแบบการ
ใชคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย เน่ืองจากเด็กปฐมวัยยังไมสามารถบังคับมือและตา
ใหประสานสัมพันธกันเพราะกลามเนื้อมัดเล็กยังพัฒนาไมไดเต็มที่ การใชโปรแกรมคอมพิวเตอร
จะชวยใหเดกฝกทักษะในดานการประสานสัมพันธระหวางมือและตาไดอยางสนุกสนาน เด็กจะ
ไดเรียนรูอยางสนุกสนาน ซ่ึงเปนการกระตุนทําใหเกิดการอยากรูอยากเห็น (ขนิษฐา รุจโรจน. 
2540) และรัตนา ดวงแกว (2540) ไดกลาววา โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ดี จะตองมีความ
เหมาะสมสําหรับเด็กในชวงอายุน้ันๆ สามารถตอบสนองไดอยางรวดเร็ว และภาพที่ปรากฏที่
หนาจอ จะตองเปนภาพที่มีสีสันสดใส คมชัด เพ่ือที่จะดึงดูดความสนใจของเด็กๆ ได เน่ืองจาก
เด็กยังไมสามารถอานตัวหนังสือได ภาพที่สดใสและเสียงดนตรีที่สนุกสนาน เราใจ จะทําให
เด็กๆ เรียนรูไดอยางเพลิดเพลินโดยไมรูตัว เน้ือหาสาระที่เรียนรูผานโปรแกรมคอมพิวเตอรที่
เนนทางดานความสนุกสนาน เพลิดเพลิน เพราะคอมพิวเตอรเปนวิธีการเรียนที่สนุกสนาน มี
ชีวิตชีวา มีประสิทธิภาพที่จะชวยเด็กเล็กๆ ใหเกิดทักษะการเรียนรูไดดี การนําเอาคอมพิวเตอร
มาใชกับเด็กปฐมวัยจึงเปนการจัดกิจกรรมที่เหมาะสม ทําใหเด็กมีประสบการณที่สนุกสนาน 
(รัตนา ดวงแกว. 2537 : 149 ) สอดคลองกับงานวิจัยของ สรรพมงคล จันทรดง (2544) ที่พบวา 
ประสบการณในการเปนผูลงมือกระทํากับคอมพิวเตอรดังกลาว จะชวยใหเด็กมีความมั่นใจและ
กลาแสดงออกตอการรวมกิจกรรมดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ตลอดจนเรียนรูทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร ประสบการณจากคอมพิวเตอรทําใหเด็กมีโอกาสไดเลน สํารวจ ทดลอง ทําใหเด็ก
ไดเรียนรูจากการกระทําซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของเพียเจท (สิริมา ภิญโญอนันตพงษ. 2545 : 
36 - 37) นอกจากนี้ บีทตี้ (ธิดารัตน ศักดิ์วีระกุล. 2544: 2; อางอิงจาก Beaty. 1992; Citing; 
Day. 1994: 465-466) กลาววา รูปแบบปฏิสัมพันธของคอมพิวเตอร เปนที่ชื่นชอบของเด็ก 
คอมพิวเตอรชวยเด็กในเรื่องการอานและการมองเห็น โปรแกรมคอมพิวเตอรสนองตอบผูใชโดย
ผานทางภาพที่เคลื่อนไหว รูปภาพกราฟค เสียงและคําที่ปรากฎบนจอภาพ เปนการฝกเด็กให
ไดใชทักษะพื้นฐานในการมองและการเคลื่อนไหวของสายตาตามไปดวย คอมพิวเตอรทําใหการ
เรียนรายบุคคลงายขึ้น เพราะโปรแกรมคอมพิวเตอรมีเครื่องมือใหเด็กเลือกอยางอิสระ เด็ก
สามารถเลือกสิ่งที่เหมาะสมกับตัวเองไดโดยผานการลองผิดลองถูก และการที่เด็กๆ สามารถ
ใชไดดวยตัวเองและใหเด็กสามารถเปด-ปดเครื่องคอมพิวเตอรไดอยางถูกตองและปลอดภัย ทํา
ใหเด็กมีความเชื่อม่ัน  กลาตัดสินใจ และรูสึกภาคภูมิใจที่สามารถควบคุมเครื่องไดเองโดย
ถูกตอง และโปรแกรมที่เนนทางดานการสงเสริมคุณธรรมและจริยธรรม น้ัน เปนการสอนในเรื่อง
นามธรรมซึ่งยากแกการเขาใจ การไดเห็นตัวอยาง หรือเหตุการณโดยที่ตัวเด็กเองไดเปนผูแกไข
ปญหานั้นๆ ดวยตัวเอง ทําใหเด็กเขาใจไดงาย รวดเร็ว รวมทั้งไดเรียนรูดวยความสนุก 
เพลิดเพลินไปกับการเรียนรู เพราะเปนการคนพบดวยตนเอง นับวาสอดคลองกับวัยที่มีการ
พัฒนาการเรียนรูจากการใชประสาทสัมผัสในวัยเด็กเล็กเปนอยางยิ่ง  
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2.2 ดานการสงเสริมการเรียนรู ครูปฐมวัยมีการจัดสภาพแวดลอมและหองเรียน 
โดยรวมอยูในระดับ มาก  เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวาการจัดสภาพแวดลอมที่เหมาะสมสาม
ลําดับแรกคือ มีหองคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอนโดยตรง  รองลงมาคือ ในหอง
คอมพิวเตอรจําเปนตองติดเครื่องปรับอากาศ และ จัดระบบไฟฟาใหอยูในสภาพที่ปลอดภัย เชน 
จัดเก็บสายใหเรียบรอย, มีระบบสายดิน ตามลําดับ สําหรับในสวนของการจัดโอกาสในการใช
คอมพิวเตอรที่เหมาะสม ครูปฐมวัยมีการจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรโดยรวมอยูในระดับ 
มาก  เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวาระดับมากสามลําดับแรกคือ เด็กปฐมวัยควรไดมีโอกาสได
ใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนสื่อการเรียนรู รองลงมาคือ เด็กเกิดทักษะในการใชคอมพิวเตอร 
สามารถใชเครื่องคอมพิวเตอรไดอยางถูกตองและปลอดภัย  และ ควรจัดการเรียนคอมพิวเตอร
อยางนอย 1 ครั้งตอสัปดาห ตามลําดับ 

ผลการวิจัยเปนเชนนี้ อาจเปนเพราะวา การจัดใหมีหองคอมพิวเตอรสําหรับการ
เรียนการสอนโดยตรง  และจําเปนตองติดเครื่องปรับอากาศทั้งน้ีเพ่ือประโยชนในการดูแลรักษา
อุปกรณคอมพิวเตอรใหอยูในสภาพที่พรอมใชงานไดงาย อีกทั้งยังปงอกันการชํารุดเสียหายอัน
เกิดจากความรอน ในกรณีที่มีการเปดเครื่องคอมพิวเตอรพรอมๆ กันหลายๆ เครื่อง และเปดใช
เปนระยะเวลานานๆ อีกทั้งควรจัดระบบไฟฟาใหอยูในสภาพที่ปลอดภัย เชน จัดเก็บสายให
เรียบรอย, มีระบบสายดิน เพ่ือความปลอดภัยของตัวเด็กเอง เพราะเด็กในวัยน้ีเปนชวงวัยที่
อยากรูอยากเห็น อันอาจกอใหเกิดอันตรายขึ้นได การจัดโอกาสในการใชคอมพิวเตอรที่
เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย โดยเด็กปฐมวัยควรไดมีโอกาสไดใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนสื่อการ
เรียนรู เพราะปจจุบันคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทสําคัญมากกับการศึกษาในระดับอนุบาล โดย
จัดรูปแบบประสบการณคอมพิวเตอร ซ่ึงคอมพิวเตอรสามารถสนองตอบธรรมชาติการเรียนรู
ของเด็กไดดี เพราะเปนการเรียนรูที่คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล เด็กสามารถเรียนรู
ตามศักยภาพและความสามารถของตนเอง โดยครูจะเปนผูจัดเตรียมซอฟทแวรใหเหมาะสม 
แลวใหเด็กไดศึกษาและทํากิจกรรมจากคอมพิวเตอร เด็กจะเกิดการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ 
โดยการโตตอบกับโปรแกรม พรอมทั้งไดรับขอมูลยอนกลับ มีการเสริมแรงสมํ่าเสมอจากเนื้อหา
และกิจกรรมตางๆ ในบทเรียนจากโปรแกรม  เด็กสามารถจะมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรไดดี 
ซ่ึงเปนการสนับสนุนทฤษฎีของเพียเจทที่วาเด็กจะพัฒนาการเรียนรูไดก็ตอเม่ือเด็กไดลงมือ
กระทําหรือมีปฏิสัมพันธกับสิ่งน้ันโดยตรง เพราะเด็กอนุบาลมีความสามารถในการใชสัญลักษณ
ตางๆ ของคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม นอกจากนี้ ฮาแกลนด (Haugland. 1999 : 26) ได
กลาววา ควรแนะนําคอมพิวเตอรใหกับเด็กอายุตั้งแต 3 ปขึ้นไป ทั้งน้ี ตองอาศัยโปรแกรมที่
เหมาะสมกับอายุและพัฒนาการของเด็กในแตะละวัยดวย  
 

3. ผลการเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย  
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3.1 การเปรียบเทียบลักษณะการใชคอมพิวเตอรโดยภาพรวมของครูปฐมวัย 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.01 เฉพาะกลุมครูที่สอนอยูในโรงเรียนที่มี
ขนาดตางกัน และแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.05 เฉพาะกลุมครูที่มีอายุ
ตางกัน 

ผลการวิจัยเปนเชนน้ี อาจเปนเพราะวา โรงเรียนขนาดใหญ อาจจะมีความพรอม
กวาในดานทุนทรัพย และบุคลากร ทําใหสามารถคัดเลือกโปรแกรม เน้ือหาสาระของโปรแกรม 
เพ่ิมโอกาสในการเรียนรูและยังสามารถจัดสภาพแวดลอมและหองเรียนไดอยางเหมาะสม
มากกวาโรงเรียนขนาดกลาง และขนาดเล็ก ที่จําเปนตองใชทรัพยากรเทาที่มีอยูอยางจํากัด และ
แตละกลุมอายุของครูปฐมวัยทําให ครูมีความคิดเห็นตางกัน อาจจะเปนเพราะประสบการณชีวิต 
การอบรมเลี้ยงดู สภาพแวดลอมและการที่ครูรับขาวสารจากภายนอกมากมาย ทําใหมีผลตอการ
ใชคอมพิวเตอรที่ตางกัน กลุมครูที่มีอายุมากกวา 50 ปขึ้นไป อาจมีทัศนคติ ความเชื่อ คานิยม
และ เจตคติที่แตกตางจากครูที่มีอายุระหวาง31 – 40 ป 

ดังน้ันจากการศึกษาวิจัยจะเห็นวา ขนาดของโรงเรียนและอายุของครูปฐมวัย เปน
ปจจัยสําคัญที่ทําใหครูปฐมวัยมีลักษณะการใชคอมพิวเตอรแตกตางกัน 

3.2 จําแนกตามวุฒิการศึกษา ประสบการณในการสอน และความรูในการใช
คอมพิวเตอร พบวาครูปฐมวัยมีระดับลักษณะการใชคอมพิวเตอร โดยรวม มีความแตกตางกัน 
อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ผลการวิจัยเปนเชนน้ี อาจเปนเพราะวา วุฒิการศึกษาของครูปฐมวัยไมมี
ผลกระทบใดๆ ตอการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ อรพรรณี ลิ่ม
เจริญ (สุภวาร มนิมนากร. 2542: 66 ; อางอิงจาก อรพรรณี ลิ่มเจริญ : บทคัดยอ) ที่พบวา 
การศึกษาไมมีอิทธิพลตอการยอมรับเทคโนโลยี และครูปฐมวัย ตางก็มีวิธีการสอน หรือการจัด
ประสบการณใหเด็กคลายๆ กัน เพราะตองมีการจัดประสบการณ หรือจัดการเรียนการสอนที่อิง
ตามหลักพัฒนาการและจิตวิทยาเด็ก ทั้งนี้ขึ้นอยูกับนโยบายของโรงเรียน และสวนใหญทาง
โรงเรียนมักจะมีการอบรมเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของครูในโรงเรียนใหมีการจัดการ
เรียนการสอนไปในทิศทางเดียวกัน ดังน้ัน ประสบการณในการสอนที่ได จึงมีความคลายคลึงกัน
มาก ทําใหมีลักษณะการใชคอมพิวเตอรที่คลายคลึงกัน และระดับความรูในการใชคอมพิวเตอร
ของครูปฐมวัยมีระดับใกลเคียงกัน ความรูความเขาใจในพัฒนาการของเด็กปฐมวัย รวมถึง
ทฤษฎีตางๆ ทําใหครูปฐมวัย มีลักษณะการใชคอมพิวเตอร ที่ไมแตกตางกันนัก เพราะทุกคน
ตางมุงเนนที่จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สงเสริม และพัฒนาเด็กๆ ใหไดเรียนรูอยาง
สนุกสนาน 

ดังน้ันจากการศึกษาวิจัยจะเห็นวา วุฒิการศึกษา ประสบการณในการสอนเด็ก
ปฐมวัยและความรูในการใชคอมพิวเตอรที่แตกตางกัน ไมเปนตัวแปรที่มีผลตอลักษณะการใช
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คอมพิวเตอรของครูปฐมวัย ทําใหระดับลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย ไมแตกตาง
กัน 
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ขอเสนอแนะ 
จากผลการศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต

กรุงเทพมหานคร ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังน้ี 
1. จากผลการวิจัยครั้งนี้สามารถเปนแนวทางใหผูบริหาร ผูปกครองและ ครู ใน

การใชคอมพิวเตอรสําหรับเด็กปฐมวัย ทั้งในดานการคัดเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม การเลือก
เน้ือหาสาระในโปรแกรม การจัดสภาพแวดลอมในการใชคอมพิวเตอร รวมถึงโอกาสในการใช
คอมพิวเตอรที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัยมากที่สุด เพ่ือการสงเสริมการเรียนรูใหกับเด็กอยาง
เต็มตามศักยภาพ 

2. จากผลการวิจัยครั้งน้ีสามารถเปนแนวทางใหผูบริหาร และครู ในการสงเสริม
การเรียนรูสําหรับเด็กปฐมวัยผานการใชคอมพิวเตอร ตามความเห็นและความตองการไดอยาง
เหมาะสม 

3. ควรมีการสงเสริม และพัฒนาครูปฐมวัยใหมีความรู ความเขาใจ และมี
ความสามารถในการใชคอมพิวเตอร ทั้งในดานที่เกี่ยวของกับการสอน และการเตรียมการสอน
เพราะสิ่งที่สําคัญที่สุดคือครู ซ่ึงมีคาและสําคัญยิ่งกวาเทคโนโลยีใดๆ 

4. จากผลการวิจัยครั้งน้ีสามารถเปนแนวทางใหผูผลิตโปรแกรม และครู ที่
ตองการสรางโปรแกรมที่สงเสริมและพัฒนาการเรียนรูสําหรับเด็กปฐมวัย สามารถผลิต
โปรแกรรมที่เหมาะสม มีคุณภาพ ตรงกับความตองการของครู และเด็กปฐมวัยมากที่สุด 

5. ผูใชควรเขาใจวาตองใชคอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนเพื่อชวยสงเสริมการ
เรียนรูใหกับเด็ก ใหเด็กปฐมวัยไดมีโอกาสไดเรียนรูเน้ือหาสาระตางๆ ผานคอมพิวเตอร ไมใช
เรียนวิชาคอมพิวเตอร และควรรอใหเด็กมีความพรอมเสียกอน 

6. การใชคอมพิวเตอรในเด็กปฐมวัย ควรเนนในเรื่องการจัดวางเครื่อง
คอมพิวเตอรใหมีความปลอดภัยสูงสุด ทั้งตําแหนงที่วางเครื่อง การเดินสายไฟ และการจัดเก็บ
อุปกรณตางๆ 
 
ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการศึกษาถึงความตองการในการใชคอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัย และ
ปญหาในการใชคอมพิวเตอรในโรงเรียนอนุบาล 

2. ควรมีการศึกษาถึงความตองการในการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัย 
3. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับลักษณะโปรแกรมที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัยใน

ลักษณะของสื่อการเรียนรู 
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4. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับลักษณะที่เหมาะสมของการใชคอมพิวเตอรในเด็ก
ปฐมวัยตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิในดานอ่ืนๆ เชน โปรแกรมเมอร ผูบริหารโรงเรียน 
ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรการเรียนการสอน และผูปกครองของเด็กปฐมวัย 

5. ควรมีการศึกษาถึงความสามารถของเด็กปฐมวัยในการใชคอมพิวเตอรใน
รูปแบบของการเรียนรู การคนควา และการสรางสรรคผลงาน 

6. ควรมีการศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในเขตจังหวัดอ่ืนๆ 
หรือเขตปริมณฑล 
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
เร่ือง 

ศึกษาลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครูปฐมวัยในโรงเรียนเอกชนเขต
กรุงเทพมหานคร 

 
คําชี้แจง 

 แบบสอบถามฉบับน้ี มีวตัถุประสงคเพ่ือสอบถามลักษณะการใชคอมพิวเตอรของครู
ปฐมวยัในโรงเรียนเอกชนเขตกรุงเทพมหานคร คําตอบของทานจะเปนประโยชนในการศึกษา 
จึงขอความกรณุาตอบแบบสอบถามใหครบทุกขอ 

แบบสอบถามแบงออกเปน 2 ตอน ดังน้ี 
ตอนที่ 1 ขอมูลทัว่ไปของผูตอบแบบสอบถาม มีลักษณะเปนแบบตรวจรายการ 

(Check List)  
ตอนที่ 2 แบบสอบถามความคิดเห็น ซ่ึงแบงออกเปน 2 ดานดังน้ี 

2.1 ดานโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร 
2.2 ดานการสงเสริมการเรียนรูดวยการใชคอมพิวเตอร 

 
ตัวอยางการตอบแบบสอบถาม 

ตอนที่ 1 ขอมูลทัว่ไปของผูตอบแบบสอบถาม 
คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย    ลงใน  (   ) หรือเติมขอความในชองวางใหตรงความเปน
จริง 
1.   ทานทําการสอนในระดบัชั้น 

( )   อนุบาล 
(     )  ประถมศึกษา 
(     )  มัธยมศึกษา 

ตอนที่ 2    แบบสอบถามความคิดเห็น 
คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชองวางตามความเปนจริง 

 
ระดับความสําคัญ ขอ เก่ียวกับคอมพิวเตอร ขาพเจามีความเห็นวา 

5 4 3 2 1 
0. การเรียนคอมพิวเตอรชวยใหเด็กเกงขึ้น      
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ตอนที่ 1   ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 
คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย  ลงใน  (  ) หรือเติมขอความในชองวางใหตรงความเปน

จริง 
1.   โรงเรียนทีท่านทําการสอนอยู มีจํานวนนักเรียน 

(     )  ไมเกิน 500 คน     
(     )  500 – 1,000 คน  
(     )  1,000 คนขึน้ไป 

2.   ปจจุบันทานอายุ 
(     )   ตํ่ากวา 21 ป   (     )   21 – 30 ป 
 (     )   31 – 40 ป   (     )   41 – 50 ป 
 (     )   51 ปขึ้นไป 

3.   วุฒิทางการศึกษา 
(     )   ตํ่ากวาปริญญาตร ี
(     )   ปริญญาตรี 
(     )   สงูกวาปริญญาตร ี

4.   ทานมีประสบการณในดานการสอนเด็กปฐมวัยมาแลวเปนเวลา  
(     )   ไมเกิน 1 ป 
(     )   1 – 5 ป 
(     )   5 ป ขึ้นไป 

5. ทานเคยศึกษาหรือไดรับการอบรมการใชคอมพิวเตอร หรือไม อยางไร  
(     )   ไมเคยศึกษาหรือเขารับการอบรมมากอน 
(     )   คอมพวิเตอรเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรที่สําเร็จการศึกษามา 
(     )   เรียนจบมาทางดานคอมพิวเตอรโดยตรง 
(     )   ไดรับการฝกอบรมเพิ่มเติม 
(     )   ศึกษาโดยมีผูใหคําแนะนํา 
(     )   ศึกษาจากตําราและเอกสารตางๆ ดวยตนเอง 
(     )   อื่นๆ................................................................................ 
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ตอนท่ี 2    แบบสอบถามความคิดเห็น 
คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชองวางตามความเปนจริงเกี่ยวกับลักษณะการใช

คอมพิวเตอรของครูปฐมวัย ตามขอคําถามตอไปนี้ในระดับใด 
 
 
 
 
 
 

ตอนท่ี 2.1 ดานการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
2.1.1 ลักษณะของโปรแกรม 

ระดับความสําคัญ 
ขอ 

การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย ขาพเจามีความเห็นวา
ควรใชโปรแกรมที่มีลักษณะดังน้ี 5 4 3 2 1 

1. สงเสริมทักษะการใชมือและตาใหประสานสัมพันธกัน      
2. สงเสริมทักษะการสังเกต เชน การแยกประเภท ขนาด สี       
3. สงเสริมใหเด็กมีความเชื่อมั่นในตนเอง       
4. สงเสริมใหเด็กไดทํางานรวมกัน, ชวยเหลือกัน       
5. สงเสริมใหเด็กกลาแสดงออก กลาคิด ลองผิดลองถูก      
6. สงเสริมความคิดสรางสรรค      
7. เปนโปรแกรมภาษาไทย      
8. โปรแกรมมีการแบงระดับความยาก - งาย ใหผูเรียนไดเลือกเอง ตามความ

แตกตางระหวางบุคคล 
     

9. โปรแกรมมีลักษณะเปนเกม มีกติกาการแขงขัน เชน เกมจับคู เกมเติมคํา        
10. โปรแกรมมีลักษณะเปนนิทาน เปนการเลาเรื่องราวเพื่อใหเด็กเรียนรู       
11. โปรแกรมมีลักษณะเปนคําถาม ใหเด็กๆสามารถเลือกคําตอบไดเอง 

สามารถเรียนตามความสามารถของตน 
     

12. โปรแกรมมีลักษณะเปนการสาธิต เชน การเกิดของฝน       
13. โปรแกรมมีลักษณะเปนเหมือนสารคดี      
14. โปรแกรมมีลักษณะเปนเหตุการณใหผูเรียนแกปญหา      
15. โปรแกรมเนนทักษะทุกดานและความรูทั่วไป      
16. โปรแกรมมีลักษณะเปนเหมือนแบบฝกหัด      
17. โปรแกรมเปนลักษณะใชภาพเหมือนจริง      
18. ใชเวลาไมนานเหมาะสมกับวุฒิภาวะของเด็ก      
 

5 หมายถึง  ตรงกับความเปนจริงมากที่สุด 
4 หมายถึง  ตรงกับความเปนจริงมาก 
3 หมายถึง  ตรงกับความเปนจริงปานกลาง 
2 หมายถึง  ตรงกับความเปนจริงนอย 
1 หมายถึง  ตรงกับความเปนจริงนอยที่สุด 
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2.1.2.  เน้ือหาสาระในการใชคอมพิวเตอร 

ตอนท่ี 2.2 ดานการสงเสริมการเรียนรู 
2.2.1 สภาพแวดลอม 

ระดับความสําคัญ 
ขอ 

การจัดสภาพแวดลอมและหองเรียนคอมพิวเตอรใหกับเด็กปฐมวัย 
ขาพเจามีความเห็นวา 5 4 3 2 1 

37. มีหองคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอนโดยตรง      
38. จัดใหมีมุมคอมพิวเตอรในหองเรียนของเด็กปฐมวัย          
39. โตะเกาอี้สําหรับเรียนคอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัยควรจัดใหมีขนาดเหมาะสม

กับเด็ก 
     

40. จัดระดับความสวางในหองเรียนใหเหมาะสม      
41. จัดระบบไฟฟาใหอยูในสภาพที่ปลอดภัย เชน จัดเก็บสายใหเรียบรอย, มีระบบ

สายดิน 
     

42. จัดเครื่องคอมพิวเตอรชิดฝาผนังเพ่ือความปลอดภัย      
43. ใหเด็กนั่งหันหนาไปในทิศทางเดียวกันทั้งหมด เพ่ือจะไดดูแลงาย      
44. ในหองคอมพิวเตอรจําเปนตองติดเครื่องปรับอากาศ      
45. จัดใหมีปายนิเทศเพื่อแสดงผลงานของเด็ก      

ระดับความสําคัญ 
ขอ เน้ือหาสาระที่เรียนรูผานคอมพิวเตอรขาพเจามีความเห็นวา  

5 4 3 2 1 
19. สอดคลองกับหนวยการเรียน      
20. เนนทางดานภาษาอังกฤษ      
21. เนนทางดานคณิตศาสตร      
22. เนนทางดานการใชงานคอมพิวเตอร      
23. เนนทางดานศิลปะ      
24. เนนทางดานการเสริมสรางลักษณะนิสัย      
25. เนนทางดานการสงเสริมคุณธรรมและจริยธรรม       
26. เนนทางดานดนตรี      
27. เนนทางดานความสนุกสนานเพลิดเพลิน      
28. ใชงานงาย เด็กๆ สามารถใชงานไดดวยตนเอง      
29. เนนทางดานฝกการใชงานพ้ืนฐานเปนอันดับแรก      
30. มุงเนนใหเด็กทราบถึงขอดีและขอดอยของการใชคอมพิวเตอร      
31. ใหเด็กไดฝกใชโปรแกรมพ้ืนฐานของคอมพิวเตอรเชน Word, Excel      
32. สอนใหเด็กบันทึกขอมูลและส่ังพิมพงานไดเอง      
33. ใหเด็กสามารถเปด-ปดเครื่องคอมพิวเตอรไดอยางถูกตองและปลอดภัย      
34. ฝกใหเด็กสามารถเลือกโปรแกรมที่ตองการไดเอง      
35. ฝกใหเด็กใชงาน Internet ได      
36. มีเจตคติที่ดีตอการใชงานคอมพิวเตอรในทางที่เหมาะสม      
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ระดับความสําคัญ 
ขอ 

การจัดสภาพแวดลอมและหองเรียนคอมพิวเตอรใหกับเด็กปฐมวัย 
ขาพเจามีความเห็นวา 5 4 3 2 1 

46. ตกแตงหองคอมพิวเตอรเพ่ือกระตุนการเรียนรู ดวยภาพการตูนตางๆ      
2.2.3 โอกาสในการเรียนรู 

ระดับความสําคัญ 
ขอ 

โอกาสในการใชคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย  ขาพเจามี
ความเห็นวา 5 4 3 2 1 

47. เด็กปฐมวัยควรไดมีโอกาสไดใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนส่ือการเรียนรู      
48. เด็กสามารถสรางผลงานจากการใชคอมพิวเตอรได      
49. เด็กเกิดทักษะในการใชคอมพิวเตอร สามารถใชเครื่องคอมพิวเตอรไดอยาง

ถูกตองและปลอดภัย 
     

50. เด็กใชงานคอมพิวเตอรเบ้ืองตนได เชน การบันทึกขอมูล การสั่งพิมพ      
51. มีเครื่องคอมพิวเตอรเทากับจํานวนเด็กเพ่ือที่เด็กจะไดเรียนรูอยางทั่วถึง      
52. เด็กควรไดเรียนรูเกี่ยวกับการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรหรือไดเปดดู

ภายในตัวเครื่อง 
     

53. เปดโอกาสใหเด็กไดใชเครื่องคอมพิวเตอรนอกเวลาเรียนเพ่ือสรางสรรค
ผลงานและคนควาหาความรู 

     

54. จัดวางคอมพิวเตอรไวใกลเคียงกันเพ่ือใหเด็กสามารถพูดคุยปรึกษากันได 
เวลาใชเครื่องคอมพิวเตอร 

     

55. เด็กปฐมวัยควรไดรับอนุญาติใหใชคอมพิวเตอร ถาหากมีเครื่องคอมพิวเตอร
อยูที่บาน 

     

56. เด็กสามารถเรียนรูในส่ิงที่ตนสนใจในขณะนั้น แมวาส่ิงที่สนใจจะแตกตางจาก
เพ่ือนคนอื่นๆ  

     

57. มีครูเปนผูแนะนําในอัตราสวน 1 :10 จึงจะเหมาะสม      
58. จัดการเรียนคอมพิวเตอรอยางนอย 1 ครั้งตอสัปดาห      
59. ใหเด็กไดใชคอมพิวเตอรทุกวันทําใหเด็กเรียนรูไดเร็วขึ้น      
60 เด็กปฐมวัยควรไดเรียนรูการใช Internet      
61. ครูแลกเปล่ียนความรูและเรียนรูโปรแกรมไปพรอมกับเด็กๆ ได      
62. เด็กปฐมวัยไมควรใชคอมพิวเตอรเกิน 1 ชั่วโมงตอครั้ง      
63. เด็กปฐมวัยไมควรใชคอมพิวเตอรเกิน 30 นาทีตอครั้ง      
64. ครูสามารถใชคอมพิวเตอรเปนส่ือการสอนไดทุกวิชา      

 
ขอขอบพระคุณที่กรุณาตอบแบบสอบถามคะ 

นางสาวเพ็ญศิริ  วัฒนเสว ี นิสิตการศึกษามหาบัณฑิต  
คณะศึกษาศาสตร การศึกษาปฐมวัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก ข 
 

บัญชีรายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
คาดัชนีความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญ 
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บัญชีรายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 
 

ผูทรงคุณวุฒิที่เปนผูเชี่ยวชาญจากสถาบันการศึกษาตางๆ เปนผูพิจารณาตรวจขอ
คําถามและตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา ประกอบดวย นักวิชาการทางการศึกษา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร การวัดและประเมินผล และครูปฐมวัย จํานวน 6 ทาน ดังน้ี 

 
1. ดร.ภัทราพร เกษสังข อาจารยประจําคณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลัยสถาบันราชภัฎเลย 
2. ดร.ปรมินทร อริเดช ผูอํานวยการสถาบันวิจัยและพัฒนาทองถิ่น  

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยสถาบันราชภัฎเชียงราย 
3. ซิสเตอรเยาวมาลย วิเศษ อาจารยใหญโรงเรียนมหาไถศึกษากุมภวาป  

จังหวัดอุดรธาน ี
4. อาจารยอนันตชนก วิจิตรนิเทศ Senior Research Officer  

บริษัท จีเอ็มเอ็ม แกรมมี่ จํากัด  
5. อาจารยโศภิษฐา มวลจุมพล หัวหนาฝายธุรการ โรงเรียนพระหฤทัยคอนแวนต 
6. อาจารยสิริมงคล สุวรรณผา หัวหนาฝายอนุบาล  

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง  
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คาดัชนีความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญ 
 

ขอ 
การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย ขาพเจา

มีความเห็นวาควรใชโปรแกรมที่มีลักษณะดังน้ี 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 1 
 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

2 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 3 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 4 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 5 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 6 

R 
ดัช
นี 

1. สงเสริมทักษะการใชมือและตาใหประสานสัมพันธกัน 1 1 1 1 1 1 6 1 
2. สงเสริมทักษะการสังเกต เชน การแยกประเภท ขนาด สี  1 1 1 1 0 1 5 0.83 
3. สงเสริมใหเด็กมีความเชื่อมั่นในตนเอง  1 1 1 0 1 1 5 0.83 
4. สงเสริมใหเด็กไดทํางานรวมกัน, ชวยเหลือกัน  1 1 1 0 1 0 4 0.67 
5. สงเสริมใหเด็กกลาแสดงออก กลาคิด ลองผิดลองถูก 1 1 1 1 1 1 6 1 
6. สงเสริมความคิดสรางสรรค 1 1 1 1 1 1 6 1 
7. เปนโปรแกรมภาษาไทย 1 1 1 1 1 1 6 1 
8. โปรแกรมมีการแบงระดับความยาก - งาย ใหผูเรียนได

เลือกเอง ตามความแตกตางระหวางบุคคล 
1 1 1 1 0 1 5 0.83 

9. โปรแกรมมีลักษณะเปนเกม มีกติกาการแขงขัน เชน เกม
จับคู เกมเติมคํา   

1 1 1 1 0 1 5 0.83 

10. โปรแกรมมีลักษณะเปนนิทาน เปนการเลาเรื่องราวเพื่อให
เด็กเรียนรู  

1 1 1 1 0 1 5 0.83 

11. โปรแกรมมีลักษณะเปนคําถาม ใหเด็กๆสามารถเลือก
คําตอบไดเอง สามารถเรียนตามความสามารถของตน 

1 1 1 1 1 1 6 1 

12. โปรแกรมมีลักษณะเปนการสาธิต เชน การเกิดของฝน  1 1 1 1 1 1 6 1 
13. โปรแกรมมีลักษณะเปนเหมือนสารคดี 1 1 1 0 0 1 4 0.67 
14. โปรแกรมมีลักษณะเปนเหตุการณใหผูเรียนแกปญหา 1 1 1 1 1 1 6 1 
15. โปรแกรมเนนทักษะทุกดานและความรูทั่วไป 1 1 1 1 0 1 5 0.83 
16. โปรแกรมมีลักษณะเปนเหมือนแบบฝกหัด 1 1 1 0 1 1 5 0.83 
17. โปรแกรมเปนลักษณะใชภาพเหมือนจริง 1 1 1 1 1 1 6 1 
18. ใชเวลาไมนานเหมาะสมกับวุฒิภาวะของเด็ก 1 1 1 1 0 0 4 0.67 
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ขอ 
การจัดสภาพแวดลอมและหองเรียนคอมพิวเตอร

ใหกับเด็กปฐมวัย ขาพเจามีความเห็นวา 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 1 
 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

2 
ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 3 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 4 
ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 5 
ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 6 

R ดัชนี 

37. มีหองคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอนโดยตรง 1 1 1 1 1 1 6 1 
38. จัดใหมีมุมคอมพิวเตอรในหองเรียนของเด็กปฐมวัย 1 1 1 1 -1 1 4 0.67 
39. โตะเกาอี้สําหรับเรียนคอมพิวเตอรของเด็กปฐมวัยควรจัด

ใหมีขนาดเหมาะสมกับเด็ก 
1 1 1 1 0 0 4 0.67 

40. จัดระดับความสวางในหองเรียนใหเหมาะสม 1 1 1 1 0 0 4 0.67 
41. จัดระบบไฟฟาใหอยูในสภาพที่ปลอดภัย เชน จัดเก็บสาย

ใหเรียบรอย, มีระบบสายดิน 
1 1 1 1 1 0 5 0.83 

ขอ 
เน้ือหาสาระที่เรียนรูผานคอมพิวเตอรขาพเจามี

ความเห็นวา  

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 1 
 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

2 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 3 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 4 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 5 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 6 

R ดัชนี 

19. สอดคลองกับหนวยการเรียน 1 1 1 1 1 1 6 1 
20. เนนทางดานภาษาอังกฤษ 1 1 1 0 1 0 4 0.67 
21. เนนทางดานคณิตศาสตร 1 1 1 1 1 0 5 0.83 
22. เนนทางดานการใชงานคอมพิวเตอร 1 1 1 0 0 1 4 0.67 
23. เนนทางดานศิลปะ 1 1 1 1 0 0 4 0.67 
24. เนนทางดานการเสริมสรางลักษณะนิสัย 1 1 1 1 0 0 4 0.67 
25. เนนทางดานการสงเสริมคุณธรรมและจริยธรรม  1 1 1 1 1 0 5 0.83 
26. เนนทางดานดนตรี 1 1 1 1 1 0 5 0.83 
27. เนนทางดานความสนุกสนานเพลิดเพลิน 1 1 1 1 0 0 4 0.67 
28. ใชงานงาย เด็กๆ สามารถใชงานไดดวยตนเอง 0 1 1 1 1 1 5 0.83 
29. เนนทางดานฝกการใชงานพ้ืนฐานเปนอันดับแรก 0 1 1 1 0 1 4 0.67 
30. มุงเนนใหเด็กทราบถึงขอดีและขอดอยของการใช

คอมพิวเตอร 
1 1 1 0 0 1 4 0.67 

31. ใหเด็กไดฝกใชโปรแกรมพ้ืนฐานของคอมพิวเตอรเชน 
Word, Excel 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 

32. สอนใหเด็กบันทึกขอมูลและส่ังพิมพงานไดเอง 1 1 1 1 0 1 5 0.83 
33. ใหเด็กสามารถเปด-ปดเครื่องคอมพิวเตอรไดอยาง

ถูกตองและปลอดภัย 
1 1 1 1 1 1 6 1 

34. ฝกใหเด็กสามารถเลือกโปรแกรมที่ตองการไดเอง 1 1 0 1 1 1 5 0.83 
35. ฝกใหเด็กใชงาน Internet ได 1 1 1 0 0 1 4 0.67 
36. มีเจตคติที่ดีตอการใชงานคอมพิวเตอรในทางที่เหมาะสม 1 1 1 1 1 1 6 1 
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42. จัดเครื่องคอมพิวเตอรชิดฝาผนังเพ่ือความปลอดภัย 1 1 1 1 1 0 5 0.83 
43. ใหเด็กนั่งหันหนาไปในทิศทางเดียวกันทั้งหมด เพ่ือจะได

ดูแลงาย 
1 1 1 1 -1 1 4 0.67 

44. ในหองคอมพิวเตอรจําเปนตองติดเครื่องปรับอากาศ 1 1 1 0 0 1 4 0.67 
45. จัดใหมีปายนิเทศเพื่อแสดงผลงานของเด็ก 0 1 1 1 1 1 5 0.83 
46. ตกแตงหองคอมพิวเตอรเพ่ือกระตุนการเรียนรู ดวยภาพ

การตูนตางๆ 
1 1 1 1 0 1 5 0.83 

ขอ 
โอกาสในการใชคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสมสําหรับเด็ก

ปฐมวัย  ขาพเจามีความเห็นวา 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 1 
 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

2 
ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 3 

ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 4 
ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 5 
ผูเ
ชี่ย

วช
าญ

 6 

R ดัชนี 

47. เด็กปฐมวัยควรไดมีโอกาสไดใชเครื่องคอมพิวเตอรเปน
ส่ือการเรียนรู 

1 1 1 1 1 1 6 1 

48. เด็กสามารถสรางผลงานจากการใชคอมพิวเตอรได 1 1 1 1 0 1 5 0.83 
49. เด็กเกิดทักษะในการใชคอมพิวเตอร สามารถใชเครื่อง

คอมพิวเตอรไดอยางถูกตองและปลอดภัย 
1 1 1 1 1 1 6 1 

50. เด็กใชงานคอมพิวเตอรเบ้ืองตนได เชน การบันทึกขอมูล 
การสั่งพิมพ 

1 1 1 1 -1 1 4 0.67 

51. มีเครื่องคอมพิวเตอรเทากับจํานวนเด็กเพ่ือที่เด็กจะได
เรียนรูอยางทั่วถึง 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 

52. เด็กควรได เ รี ยนรู เกี่ ยวกับการทํ างานของเครื่ อ ง
คอมพิวเตอรหรือไดเปดดูภายในตัวเครื่อง 

1 1 1 1 -1 1 4 0.67 

53. เปดโอกาสใหเด็กไดใชเครื่องคอมพิวเตอรนอกเวลาเรียน
เพ่ือสรางสรรคผลงานและคนควาหาความรู 

1 1 0 1 0 1 4 0.67 

54. จัดวางคอมพิวเตอรไวใกลเคียงกันเพ่ือใหเด็กสามารถ
พูดคุยปรึกษากันได เวลาใชเครื่องคอมพิวเตอร 

1 1 0 1 0 1 4 0.67 

55. เด็กปฐมวัยควรไดรับอนุญาติใหใชคอมพิวเตอร ถาหากมี
เครื่องคอมพิวเตอรอยูที่บาน 

1 1 0 1 0 1 4 0.67 

56. เด็กสามารถเรียนรูในส่ิงที่ตนสนใจในขณะน้ัน แมวาส่ิงที่
สนใจจะแตกตางจากเพื่อนคนอื่นๆ  

1 1 1 0 1 1 5 0.83 

57. มีครูเปนผูแนะนําในอัตราสวน 1 :10 จึงจะเหมาะสม 1 1 1 1 1 0 5 0.83 
58. จัดการเรียนคอมพิวเตอรอยางนอย 1 ครั้งตอสัปดาห 1 1 1 1 1 1 6 1 
59. ใหเด็กไดใชคอมพิวเตอรทุกวันทําใหเด็กเรียนรูไดเร็วขึ้น 1 1 1 1 -1 1 4 0.67 
60 เด็กปฐมวัยควรไดเรียนรูการใช Internet 1 1 1 1 -1 1 4 0.67 
61. ครูแลกเปล่ียนความรูและเรียนรูโปรแกรมไปพรอมกับ

เด็กๆ ได 
1 1 1 1 -1 1 4 0.67 

62. เด็กปฐมวัยไมควรใชคอมพิวเตอรเกิน 1 ชั่วโมงตอครั้ง 1 1 0 1 0 1 4 0.67 



 

 

 
  105

63. เด็กปฐมวัยไมควรใชคอมพิวเตอรเกิน 30 นาทีตอครั้ง 1 1 0 1 0 1 4 0.67 
64. ครูสามารถใชคอมพิวเตอรเปนส่ือการสอนไดทุกวิชา 1 1 1 1 1 0 5 0.83 
 

คํานวณหาคา  TOC ทั้งฉบับไดเทากับ 0.8  
จากสูตร 
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ภาคผนวก ค 
รายชื่อโรงเรียนในกลุมตัวอยาง 
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รายชื่อโรงเรียนกลุมตัวอยางในการตอบแบบสอบถาม (Try Out) 

1. โรงเรียนอนุบาลฤทธิยะวรรณาลัย เขตดอนเมือง 

2. โรงเรียนอนุบาลวัดไตรรัตนาราม เขตหลักสี ่

3. โรงเรียนวัดวชิรธรรมสาธิต เขตพระโขนง 
 
รายชื่อโรงเรียน กลุมตัวอยางในการวิจัย 
เขตจตุจักร 1. โรงเรียนเพชรรัชตในพระอุปถัมภฯ 

2. โรงเรียนสตรีวรนาถบางเขน 
3. โรงเรียนอนุบาลเซนตจอหน 
4. โรงเรียนอนุบาลปรางทิพย 
5. โรงเรียนอนุบาลแยมสะอาด 

เขตดอนเมือง 1. โรงเรียนพระหฤทัยดอนเมือง 
2. โรงเรียนอนุบาลธนินทร 
3. โรงเรียนอนุบาลนองหนู 
4. โรงเรียนอนุบาลบริบูรณศิลป 
5. โรงเรียนอนุบาลบานพลอยเพลิน 

เขตบางเขน 1. โรงเรียนอนุบาลจารุวรรณ 
2. โรงเรียนอนุบาลชัยพฤกษ 
3. โรงเรยีนอนุบาลปราโมชพัฒนา 
4. โรงเรียนอนุบาลอนงคนาฎ 
5. โรงเรียนอมาตยกุล 

เขตบางแค 1. โรงเรียนกสิณธรวิทยา 
2. โรงเรียนภาษานุสรณบางแค 
3. โรงเรียนอนุบาลเดนหลา 
4. โรงเรียนอนุบาลธีระนิตย 
5. โรงเรียนอนุบาลเปยมปญญา 

เขตบางซื่อ 1. โรงเรียนผะดุงศิษยพิทยา 
2. โรงเรียนพิริยะโยธิน 
3. โรงเรียนรัตนวิทยาบางซื่อ 
4. โรงเรียนสมศรีรื่นศึกษา 
5. โรงเรียนอนุบาลแสงโสม 

เขตบึงกุม 1. โรงเรียนสายอักษร 
2. โรงเรียนโสมาภา 
3. โรงเรียนอนุบาลบานตนไม 
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4. โรงเรียนอนุบาลลูกหนู 
5. โรงเรียนอนุบาลสายสุดา 

เขตพระโขนง 1. โรงเรียนใจรักอนุบาล 
2. โรงเรียนนวลวรรณศึกษา 
3. โรงเรียนสหพาณิชยแผนกสามัญปุณณวิถี 
4. โรงเรียนอนุบาลปราณี 
5. โรงเรียนอนุบาลวัฒนาสาธิต 

เขตวังทองหลาง 1. โรงเรียนสองภาษาลาดพราว 
2. โรงเรียนอนุบาลชางเผือก 
3. โรงเรียนอนุบาลบานครู 
4. โรงเรียนอนุบาลรัชนีบูล 
5. โรงเรียนอนุบาลศรีวรางค 

เขตสวนหลวง 1. โรงเรียนอนุบาลใจปราณี 
2. โรงเรียนอนุบาลเทพสุดา 
3. โรงเรียนอนุบาลวิมลโรจน 
4. โรงเรียนอนุบาลศรีเสริมวิทย 
5. โรงเรียนอโศกวิทยออนนุชแผนกอนุบาล 

เขตหลักส่ี 1. โรงเรียนชาลีสมุทร 
2. โรงเรียนไผทอุดมศึกษา 
3. โรงเรียนอนุบาลเข็มทอง 
4. โรงเรียนอนุบาลฉัตรเฉลิม 
5. โรงเรียนอนุบาลทอฝน 

รวม 10 เขต 50 โรงเรียน 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
 
 



   
  110 

 

ประวัติยอผูวิจัย 
 
 
ชื่อ - ชื่อสกุล นางสาวเพ็ญศิริ  วัฒนเสวี 
วันเดือนปเกิด 16 พฤศจิกายน 2512 
สถานที่เกิด กรุงเทพมหานคร 
สถานที่อยูปจจุบัน 33/66 หมู 1 หมูบานพรรณนิภา ถนนรังสิต – นครนายก ตําบล

คลองสี่ อําเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี 12120 
 
 

 

ประวัติการศึกษา  
พ.ศ. 2530 มัธยมศึกษาปที่ 6  

จากโรงเรียนเบญจมราชานุสรณ 
พ.ศ. 2537 ครุศาสตรบัณฑิต (วิชาเอกการศึกษาปฐมวัย)  

จากสถาบันราชภัฎสวนดุสิต 
พ.ศ. 2549 การศึกษามหาบัณฑิต (สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย)  

จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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