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 การวิจยัครั้งนีเ้ปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง ชนิดของคํา  กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย  สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 กลุมตัวอยางที่ใชในวิจัย  เปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4  โรงเรยีนอนุบาลองครักษ  
ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 48 คน  ซึ่งไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน สถิตทิี่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล คือ รอยละและคาเฉลีย่ 
 ผลการวิจยัไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง ชนิดของคํา  สําหรบันักเรียนชวงชั้นที ่2   
มีคุณภาพจากการประเมนิของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีมาก 
และมีประสิทธิภาพ 89.56/88.55 
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  The research  aimed  to  develop  a computer multimedia instruction  on “Kinds of 
Words”  in Thai language learning substance group for the second  level students and  to  
find out  its efficiency according  to a set  of 85/85 criterion. 
  The  samples   were  48  students  selected  by  a  stratified   multistage   random 
sampling  method  from  Anuban  Ongkharak  School,  in  the  second semester  of  2007 
academic  year. The  statistics  used  for  data  analysis  included  percentage  and  mean. 
  The  results  revealed  that  the  quality  of  the  computer multimedia  instruction  on 
“Kinds of Words”  in Thai  language learning  substance  group  for  the second  level  
students as evaluated  by  both content and  educational technology experts was an  
excellent  and  had  its  efficiency  of  89.56/88.55. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ประกาศคุณูปการ 
 
 สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวง ดวยความกรุณาอยางสงู จากผูชวยศาสตราจารยเกษม บุญสง  
อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ  และผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง  ที่กรุณาใหคําปรึกษา ปรับปรุง
แกไขขอบกพรองตาง ๆ  ในการวิจัย  มาโดยตลอด   ผูวิจยัรูสึกซาบซึง้ในความกรุณา และขอกราบ
ขอบพระคุณอยางสงูไว ณ ทีน่ี ้
 ขอกราบขอบพระคุณ  ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย อินทรสุนานนท  ผูชวยศาสตราจารย 
อลิศรา เจริญวานิช อาจารยประจําภาควชิาเทคโนโลยทีางการศึกษา มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
อาจารยอํานาจ  สาทสิทธิ์  อาจารยโรงเรยีนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร  ฝาย
มัธยม   ที่กรุณาใหคําแนะนํา และขอเสนอแนะตาง ๆ  ในดานเทคโนโลยีการศึกษาของบทเรียน
คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  ผูชวยศาสตราจารยภาณุพงศ  อุดมศิลป อาจารยประจําภาควิชาภาษาไทย
และภาษาตะวันออก  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   อาจารยภาวดิา  วรรณเสน  อาจารยผูสอนกลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย  โรงเรียนศึกษาสงเคราะห  อาจารยอรัญญา  สุธาสิโนบล อาจารยผูสอน
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  โรงเรียนอนุบาลองครักษ   ทีก่รุณาใหคําแนะนําและตรวจแกไขความ
ถูกตองตาง ๆ ดานเนื้อหา   ตลอดระยะเวลาการวิจัย 
 ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารยบุญยฤทธิ ์ คงคาเพช็ร , ดร.คุณัตว  พิธพรชัยกลุ  และ
อาจารยประยงค  วรรณเสน  ทีก่รุณาใหคาํปรึกษา  ชวยอบรมสั่งสอน คอยกระตุนเตอืน  และคอยให
กําลังใจ  ชี้แนวทางการศึกษาใหผูวจิัยดวยดีตลอดมา 

ขอขอบคุณผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาลองครักษ   อาจารย  บุคลากร และนักเรียนทุกทานที่
ใหความอนุเคราะห ความรวมมือ   อํานวยความสะดวกในการทดลอง  และการเก็บขอมูลเปนอยางดี 

ขอขอบคุณทุก ๆ ทานในครอบครัวอุนาภาค  และครอบครัวสานุทัศน  เพื่อน ๆ เทคโนโลยี
การศึกษา   และเจาหนาที่สํานักงานบริหารกิจการหอพัก  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ที่มีสวน
ชวยเหลือและใหกําลังใจในการวิจัยครั้งนี้ 
 ขอกราบขอบพระคุณ  คุณพอบุญเริ่ม อุนาภาค  และคุณแมบุญยิ่ง  อุนาภาค  ที่ใหความรัก 
กําลังใจ  ใหสมองใหความคดิ  เลี้ยงดูอบรม  ส่ังสอนใหผูวิจัยขยนัหมัน่เพยีรใฝหาความรู  และใหเปน
คนดีของสังคม  คุณคาและประโยชนทีพ่ึงมีของสารนพินธฉบับนี้  ขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณบิดา
มารดา ครู อาจารย และผูมพีระคุณทุกทาน  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 การศึกษานับเปนรากฐานทีสํ่าคัญที่สุดประการหนึง่   ในการสรางสรรคความเจริญกาวหนา
และแกไขปญหาตาง ๆ  ในสังคมได   เนื่องจากการศึกษาเปนกระบวนการที่ชวยใหคนไดพัฒนาตนเอง
ในดานตาง ๆ  ตลอดชวงชวีติ    ต้ังแตการวางรากฐานการพัฒนาของชีวิตต้ังแตแรกเกิด  การพฒันา
ศักยภาพและขีดความสามารถดานตาง ๆ  ที่จะดํารงชีวิตและประกอบอาชีพไดอยางมีความสุขอันเปน 
พื้นฐานสาํคัญที่จะชวยสรางความสําเร็จในการพัฒนาประเทศใหกาวหนาและรุงเรือง ประเทศไทยเปน 
ประเทศทีก่ําลังพัฒนาจึงจาํเปนจะตองเรงปรับปรุงดานการศึกษาของประเทศใหประสบผลสําเร็จ  และ
มีประสิทธิภาพ 
 ภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติ เปนสมบัติทางวัฒนธรรมอันกอใหเกิดความเปนเอกภาพ  
และเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติใหมีความเปนไทย  เปนเคร่ืองมือในการติดตอส่ือสารเพื่อสราง
ความเขาใจและความสมัพนัธที่ดีตอกัน  ทําใหสามารถประกอบกิจธุรการงานและดาํรงชีวิตรวมกนัใน
สังคมประชาธปิไตยไดอยางสันติสุข  และเปนเคร่ืองมือในการแสวงหาความรูประสบการณจากแหลง 
ขอมูลสารสนเทศตาง ๆ  เพือ่พัฒนาความรู   ความคิดวิเคราะห   วิจารณและสรางสรรคใหทันตอการ
เปล่ียนแปลงทางสังคมและความกาวหนาทางวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีตลอดจนนาํไปใชในการพัฒนา
อาชีพใหมีความมั่นคงทางสังคมและเศรษฐกิจ   นอกจากนี้ยังเปนส่ือที่แสดงภูมิปญญาของบรรพบุรุษ
ดานวฒันธรรม  ประเพณี   ชีวทัศน  โลกทัศน   และสุนทรียภาพ  โดยบันทกึไวเปนวรรณคดี  และ
วรรณกรรมอันลํ้าคา  ภาษาไทยจึงเปนสมบัติของชาติทีค่วรคาแกการเรียนรู  เพื่ออนุรักษและสืบสาน
ใหคงอยูคูชาติไทยตลอดไป  (กรมวิชาการ.  2545 : 1)   
 การจัดการศึกษาใหมีประสิทธิภาพน้ัน  ปจจัยสําคัญประการหนึง่คือ  การนาํเทคโนโลยีเขามา
ชวย  เทคโนโลยีการศึกษาจึงเขามามีบทบาทและความสําคัญในฐานะท่ีเปนเคร่ืองมือที่ดี  ทําใหผูสอน
สามารถชวยถายทอดแนวคดิ  ขอเท็จจริง  ทักษะ เจตคติ  ความซาบซึ้ง  ทาํใหผูเรียนมองเหน็คุณคาใน
เนื้อหาที่สอน  อันเปนรากฐานที่จะทาํใหเกดิความเขาใจ  เกิดการเรียนรูสําหรับผูเรียนอยางแทจริง 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 (กระทรวงศึกษาธิการ.  2542: 17-20) มีเนื้อหา 
ที่เนนการพัฒนาการเรียนการสอนในรูปแบบที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  โดยคํานงึถึงเร่ืองความแตก 
ตางระหวางบุคคล  ซึ่งบุคคลนั้นจะมีความสามารถในการเรียนรูแตกตางกนั  บางคนเรียนรูไดเร็ว  บาง
คนเรียนรูไดชา  โดยจะพบวาการเรียนการสอนภายในหองเรียนนัน้ยังมีขอจํากัดอยูครูผูสอนไมสามารถ 
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 กระทรวงศึกษาธิการจึงไดใหความสําคัญในเร่ืองศักยภาพการเรียนรูของเด็กในปจจุบัน  การ
นําคอมพิวเตอรมาใชในระบบการเรียนการสอนก็เปนวธิีหนึง่ที่ชวยแกปญหาในเร่ืองความแตกตาง
ระหวางบุคคลได  การนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนหรือทีเ่รียกวาบทเรียนคอมพวิเตอรนั้น  
เปนตัวเลือกทีดี่ที่เหมาะสมอยางหนึ่งในการเปล่ียนนามธรรมใหเปนรูปธรรมไดดี ซึ่งอาจจะเสนอเนื้อหา 
ในรูปของรูปภาพ  ตัวหนงัสือ  เสียง  และภาพเคล่ือนไหว  ทัง้ยังสงเสริมใหนกัเรียนไดเรียนตามความ 
สามารถของตนเอง  คอมพิวเตอรสามารถพัฒนาสติปญญาของนกัเรียนใหเกิดความสามารถทาง
วิทยาศาสตร  และคณิตศาสตร  ตลอดจนชวยในการแกไขปญหาตาง ๆ ใหนกัเรียนสามารถคนหาคํา 
ตอบที่ตนอยากรูได  เกิดแนวความคิดใหมและเปนนักประดิษฐคิดคนที่มีความคิดสรางสรรคตอผล 
งานใหม ๆ  อยูเสมอ  (ยืน  ภูวรวรรณ.   2529: 23) 

วิชาภาษาไทยเปนกลุมสาระการเรียนรูที่มคีวามสําคัญในฐานะที่เปนภาษาประจําชาติ  ผูเรียน
ตองเรียนรูสาระที่เปนองคความรู  5 สาระ  คือ  สาระที่ 1 การอาน  สาระที่ 2  การเขียน  สาระที่ 3  การ 
ฟง  การดู และการพูด  สาระที่ 4  หลักการใชภาษา  และสาระที ่5  วรรณคดีและวรรณกรรม  ซึง่เมือ่
จบหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐานแลว  ผูเรียนตองมีความรูความสามารถโดยสรุปคือ  ตองสามารถใช
ภาษาส่ือสารไดอยางดี อานเขียนฟง ดูและพูดไดอยางมปีระสิทธิภาพ มีความคิดอยางมีเหตุผล  มนีิสัย 
รักการอาน  การเขียน  การแสวงหาความรูและใชภาษาในการพัฒนาตน  สามารถนําทักษะทางภาษา
มาประยกุตใชในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพถูกตองตามกาลเทศะและบุคคล  ตลอดจนมีวิสัยทัศน  
โลกทัศนทีก่วางไกลและลึกซ้ึง (สุภาภรณ  ระยันต.  2547: 1) 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ใหผูเรียนฝกการใชชนิดของคํา (คํานาม 
คําสรรพนาม คํากริยา คําวเิศษณ คําสันธาน คําอุทาน คําบุพบท) หนาที่ของคําในประโยค  และสวน
ขยายของประโยค ใชคํา กลุมคําใหเหมาะสมตามความหมายโดยตรงและโดยนัยและตามชนิด  และ
หนาทีม่าเรียบเรียงเปนประโยคบอกเลา ประโยคคําถาม ประโยคปฏิเสธ ประโยคขอรอง ชักชวน คําส่ัง 
ประโยคที่มีสวนขยาย ประโยคแสดงความตองการประโยคแสดงการเปรียบเทียบ ประโยคแสดงความ
คิดเห็นประกอบเหตุผลฝกการใชภาษาในการพูดสนทนา โตตอบ ซกัถาม เชิญชวน ปฏิเสธดวยถอยคํา
สุภาพ คําราชาศัพท คําสุภาพไดเหมาะสมตามลําดับช้ันของบุคคล ใชวิจารณญาณในการคิดไตรตรอง
ในการพูดและเขียนใหถูกตองตามกาลเทศะ 

เมื่อสังคมเกิดการเปลี่ยนแปลง  ความตองการการศึกษาเปล่ียนไป  ดังนั้นวิธีการเรียนการสอน
วิชาภาษาไทย  จงึมีความสําคัญอยางยิง่  ผูสอนควรหาวธิีการสอนและจัดกิจกรรมใหเหมาะสม   
กระทรวงศึกษาธิการไดทําการศึกษาประสิทธิผลของวิธีการสอน  และส่ือการสอนวิชาภาษาไทยเพื่อดู
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ในปจจุบนัส่ือการเรียนการสอนเปนสวนหนึ่งของกระบวนการทางการศึกษา  ที่ทาํใหการเรียนรู
ดําเนนิไปอยางมีประสิทธิภาพ  ทาํใหผูสอนสามารถถายทอดเร่ืองราวตาง ๆ  ใหผูเรียนไดรับความรู  
ทักษะตาง ๆ  และเจตคติอยางมีประสิทธิภาพในเวลาอันสั้น  ทัง้ยงัใชเปนส่ิงที่ดึงดูดความสนใจของ
ผูเรียนไดอีกดวย  การสอนเปนองคประกอบอันหนึ่งในการแกปญหาทางการศึกษา  ครูผูสอนควรนํา
อุปกรณใหม ๆ  มาใชในการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนมีความรูสมบูรณ  ทาํใหการสอนมีส่ิงชักจูงเขาสู
บทเรียนและสามารถเขาใจเนื้อหาอยางแทจริง  การจดักิจกรรมการเรียนการสอนทีจ่ะชวยใหเกิดการ
เรียนรูที่ดีนั้น   ครูผูสอนจะตองเตรียมอุปกรณการเรียนการสอนไวใหพรอมที่จะใชไดเหมาะสม  และ
ประทับใจผูเรียนดวย  จึงจะใหกระบวนการเรียนการสอนดําเนินไปดวยความสะดวก ราบร่ืน  เรียบรอย 
และบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนรูที่ต้ังไวไดอยางดียิง่  (ทวีป  อภิสิทธ์ิ.   2529: 40) 

มัลติมีเดียเปนสื่อการเรียนการสอนชนิดหนึ่งที่นาํมาใชในการชวยสอนไดอยางมปีระสิทธิภาพ   
โดยเฉพาะรูปแบบการนาํเสนอที่แปลกใหมกวา  โดยรวมการทาํงานของภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว   
วีดิทัศน  เสียง ขอความ ที่ใชรวมกับระบบคอมพิวเตอร    ทําใหระบบคอมพิวเตอรมีชวีิตชีวาข้ึนตาม
ความตองการ (ธนะพัฒน  ถงึสุข; และ ชเนนท  สุขวารี.  2536 : 9) เนื่องจากมัลติมีเดียสามารถนาํ 
เสนอบทเรียนไดอยางหลากหลาย มทีั้งภาพ  เสียง  และขอความชวยในการกระตุน และเราความสนใจ 
กอใหเกิดความจํา และสามารถเรียกกลับมาดูซ้ําเมื่อตองการ   นอกจากนีย้ังสามารถถามคําถาม รับ
คําตอบจากผูเรียน ตรวจคําตอบ และแสดงผลการเรียนในรูปแบบของขอมูลยอนกลับ จึงเหมาะกับการ
เรียนการสอนในปจจุบนัที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  คํานงึถงึความแตกตางระหวางบุคคล  เพราะผู 
เรียนสามารถเรียนไปตามความสามารถ  และตามอัตราความเร็วในการเรียนรูของตน  (เสาวณีย  
สิกขาบัณฑิต.  2528) 
 จากเหตุผลดังกลาว  จงึทําใหผูวิจยัสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองชนิด
ของคํา  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที่ 2  ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 เนื่องจาก
เห็นความสําคัญวา  ชนิดของคําในภาษาไทยเปนพืน้ฐานการเรียนรู  การเรียนภาษาจะตองเรียนรู
ไวยากรณหรือหลักภาษา  จงึจะทําใหผูเรียนมีความรูความสามารถในการใชภาษาส่ือสารไดอยางดี  
อาน  เขียน  ฟง  ดูและพูดไดอยางมีประสิทธิภาพ  มีความคิดอยางมเีหตุผล  มนีิสัยรักการอาน  การ
เขียน  และบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  เปนส่ือทีม่ีสวนชวยใหผูเรียนพฒันาตนเองไดตามศักยภาพ  
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ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  ชนดิของคํา 
สําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2  ชั้นประถมศึกษาปที ่4  ใหมปีระสิทธิภาพตามเกณฑที่กาํหนด 
 
ความสําคัญของการวิจัย 
  1.ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  ชนิดของคํา ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ  85/85   
 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียในเนื้อหาอ่ืน ๆ  ตอไป 
  
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี ้ เปนนักเรียนชวงชัน้ที ่2 ชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนอนบุาล 
องครักษ  อําเภอองครักษ  จังหวัดนครนายก  4  หอง  จาํนวน  140  คน 
 

กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัคร้ังนี ้  เปนนักเรียนชวงช้ันที ่ 2  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4  โรงเรียน
อนุบาลองครักษ  อําเภอองครักษ  จงัหวดันครนายก จาํนวน 48 คน ซึ่งไดจากการสุมแบบหลาย
ข้ันตอน  (Multistage Random Sampling) 
  

เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง  ชนิดของคํา เปนเนื้อหาในกลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย  ตามหลกัสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐานพทุธศักราช  2544  โดยแบงเนื้อหา
ออกเปน  3  เร่ือง  ดังนี ้
  เร่ืองที่ 1    ชนิดของคํานาม  คําสรรพนาม 
  เร่ืองที่ 2    ชนิดของคํากริยา  คําวิเศษณ 
  เร่ืองที่ 3    ชนิดของคําบุพบท  คําสันธาน  และคําอุทาน 
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 นิยามศัพทเฉพาะ 
  1. บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  หมายถงึ  โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรที่นาํ 
มาใชเปนส่ือการเรียนการสอน  บทเรียนจะนําเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง ชนิดของคํา  
สําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่4  โดยจัดเรียงเนื้อหาเปนข้ันตอน  ประกอบดวย  
บทนาํ  คําอธบิาย  แบบฝกหัด  และแบบทดสอบ  โดยการใชภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพกราฟก  
ตัวอักษร  เสียงบรรยาย  และเสียงประกอบซ่ึงเนนการมปีฏิสัมพันธรวมกันระหวางผูเรียนกับบทเรียน 
  2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  หมายถึง  การสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรมลัติมีเดียที่มีองคประกอบในการสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนตามเนื้อหากลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย เร่ือง ชนิดของคํา สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่2  ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่4   แลวนาํ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียที่สรางข้ึนไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยกีารศึกษา
ประเมินคุณภาพและนํามาปรับปรุงแกไข  แลวนําบทเรียนไปทดลองกับกลุมตัวอยางตามข้ันตอน  ปรับ 
ปรุงจนบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
  3. ประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  หมายถงึ  ผลการเรียนรู
ของผูเรียนจากการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทาํใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนไมตํ่า
กวาเกณฑ   85/85 
  85   ตัวแรก หมายถงึ คะแนนเฉล่ียที่ไดจากการทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนของผูเรียน  
โดยคิดเปนรอยละ  85  ข้ึนไป 
  85   ตัวหลัง หมายถงึ คะแนนเฉล่ียที่ไดจากการทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน  โดยคิดเปนรอยละ  85  ข้ึนไป 
  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถงึ  ความรู  ความจํา  ความเขาใจของผูเรียนใน
เนื้อหากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  ชนิดของคํา  ซึ่งไดจากคะแนนที่นกัเรียนทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สรางข้ึน 
 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  เพื่อเปนแนวทางในการวิจัยดังนี้ 

1. เอกสารเกี่ยวกับงานวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
2. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
3. เอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับการเรียนวิชาภาษาไทย 
 

1.  เอกสารเก่ียวกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 1.1  ความหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา หมายถงึ การวิจยัซึ่งเกิดจากความพยายามที่จะสรางสรรค
ผลิตผลและกระบวนการบางส่ิงบางอยางตามหลักการเฉพาะและตามระเบียบวธิีการวิจัยที่สามารถรับ 
รองคุณภาพประสิทธิภาพของผลผลิต และกระบวนการ เมื่อนาํผลไปใช  ซึง่รูปแบบการวิจยัและพฒันา
เปนการแกปญหาทางดานการศึกษาบางประการ  ผูดําเนินโครงการจะตองออกแบบสรางสรรคและ
พัฒนาผลผลิตดวยการทดลองประเมนิผล และปอนขอมูลยอนกลับ เพื่อปรับปรุงผลผลิตนั้นใหพฒันา 
ข้ึนทั้งดานคุณภาพ และประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กาํหนด  (เปร่ือง กมุุท; และ ทพิยเกสร 
บุญอําไพ.   2536 : 2) ซึ่งแบงเปนการวจิยัและพัฒนาระบบตาง ๆ  ดังนี ้
    1.1.1  การวจิัยและพัฒนาระบบส่ือการสอน  เชน ระบบส่ือการสอนรายบุคคล  ระบบชุด
การสอนและระบบส่ือประสม 
    1.1.2  การวิจัยและพัฒนาระบบการเรียนการสอน 
    1.1.3  การวิจัยและพัฒนาดานการบริหารเทคโนโลยีการศึกษา 
    1.1.4  การวิจัยและพัฒนาดานการบริการเทคโนโลยีการศึกษา 
    1.1.5  การวิจัยและพัฒนาดานการประเมินและติดตามการบริหารและบริการเทคโนโลยี
การศึกษาการดําเนินการวิจัยและพัฒนา 

การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Educational  Research  and  Development)  เปนการ
พัฒนาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจัยเปนวิธีการที่สําคัญที่นิยมใชในการปรับปรุงพัฒนาการดาน
การศึกษา  โดยเนนหลักเหตุผลและตรรกวิทยา  เปาหมายหลัก  คือ  ใชเปนกระบวนการในการพัฒนา
และตรวจสอบ  คุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา  ซึ่งหมายถึงวัสดุครุภัณฑทางการศึกษา  ไดแก  
หนังสือ  แบบเรียน  ฟลม  สไลด  เทปเสียง  เทปโทรทัศน  คอมพิวเตอร  และบทเรียนคอมพิวเตอร 
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 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา  เปนการวิจัยทางการศึกษาที่มุงคนหาความรูใหม  โดยการ
วิจัยพืน้ฐานหรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงาน โดยการวจิัยประยุกตและตรวจสอบคุณภาพผลิต 
ภัณฑทางการศึกษาแมวาการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา  เชน  การวิจัยเปรียบเทียบประสิทธผิล
ของวิธีการสอนหรืออุปกรณการสอน   ผูวจิัยอาจพัฒนาสื่อหรือผลผลิตทางการศึกษาสําหรับการสอน
แตละแบบ แตผลิตภัณฑเหลานี้ใชไดสําหรับการทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแตละคร้ังเทานัน้  ไมได 
พัฒนาไปสูการใชสําหรับโรงเรียนทัว่ไป  (อํานาจ  ชางเรียน.  2532 : 24-28)  
 การวิจยัทางการศึกษามชีองวางระหวางผลการวิจยักับการนําไปใชจริง  กลาวคือ  ผลการวิจยั
ทางการศึกษาจํานวนมากทีอ่ยูในตูไมไดรับการพิจารณานาํไปใช  นักการศึกษาและนักวจิัยจงึหาทาง
ลดชองวางดังกลาวโดยวิธทีีเ่รียกวา  “การวิจัยและพัฒนา”  ซึ่งเปนเทคนิควิธทีี่จะเพิ่มศักยภาพของการ
วิจัยทางการศึกษา  คือเปนตัวเชื่อมเพื่อแปลงไปสูผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงตาม
โรงเรียนทั่วไป  และสามารถสรุปความสัมพันธและความแตกตางได 
 
 1.2  ขั้นตอนการดําเนินการวิจัยและพัฒนา 
 ไดมีนักการศึกษาและนกัวิชาการหลายทาน ไดกลาวถงึข้ันตอนของการวิจัย และพัฒนาไวดังนี ้
บอรกและกอลล (Borg and Gall.  1989 : 784-795)  ไดจัดลําดับข้ันตอนของการดําเนนิการวิจัยและ
พัฒนามี 10 ข้ันตอน  ดังนี ้

    1.2.1  กําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่จะทําการพัฒนา 
      ข้ันนี้ตองกําหนดใหชัดวา  ผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาคืออะไรโดยตอง 

กําหนดวา   
         1.2.1.1  ตรงกับความตองการหรือไม 
                    1.2.1.2  ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียงในการที่จะพัฒนาผลผลิตที่กําหนดหรือไม 
         1.2.1.3  บุคลากรที่มีอยู  มีทกัษะความรูและประสบการณที่จาํเปนตอการวจิยัและ
พัฒนา นัน้หรือไม 
         1.2.1.4  ผลผลิตนั้นจะพัฒนาข้ึนในเวลาอันสมควรไดหรือไม 
    1.2.2  การวางแผนการวิจัยและพัฒนา  ข้ันนี้ประกอบดวย 
        1.2.2.1  กําหนดวัตถปุระสงคของการใชผลผลิต 
        1.2.2.2  ประมาณการคาใชจาย  กําลังคน และเวลาท่ีตองใชเพือ่ศึกษาความเปนไปได 
                   1.2.2.3  พิจารณาผลสืบเนื่องของผลผลิต 

   1.2.3  พัฒนารูปแบบข้ันตอนของผลิตภัณฑ 
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       ข้ันนี้เปนการออกแบบและจัดทําผลิตภัณฑการศึกษาตามที่วางแผนไว  เชน  ถาเปนโครง 
การวิจยัและพฒันาบทเรียนมัลติมีเดียก็จะตองออกแบบ  และวิเคราะหเนื้อหาสรางบทเรียนมัลติมีเดีย  
และแบบทดสอบวัดการเรียนรู 

  1.2.4  ทดลองหรือทดสอบผลผลิต  คร้ังที่ 1 
        ข้ันนี้เปนการนาํผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในข้ันที่  4  ไปทดลองใช เพื่อทดสอบ
ข้ันตนของผลผลิตในโรงเรียนจํานวน  1-3 โรงเรียน  ใชกลุมตัวอยางขนาดเล็ก  ประเมินผลโดยการใช
แบบสอบถามการสังเกต  และสัมภาษณ  แลวรวบรวมขอมูลมาวเิคราะห 

1.2.5  ปรับปรุงผลผลิต  คร้ังที่ 1 
       ข้ันนี้เปนการนําขอมูลและผลการทดลองใชจากข้ันตอนที่ 5 มาพิจารณาปรับปรุง 
 1.2.6  ทดลองหรือทดสอบผลผลิต  คร้ังที ่2 
       ข้ันนี้เปนการนําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดสอบเพื่อทดสอบคุณภาพผลผลิตตามวตัถุประสงค
โรงเรียนจาํนวน 5 - 15 โรงเรียน  ประเมนิผลเชิงปริมาณในลักษณะ Pre - test  กับ Post - test นําผล
ไปเปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใชผลผลิต อาจมีกลุมควบคุม  กลุมทดลอง  ถาจําเปน 

1.2.7  ปรับปรุงผลผลิต  คร้ังที่ 2 
       นําขอมูลและผลจากการทดลองใชจากข้ันที่ 1.2.7 มาพิจารณาและปรับปรุง 
 1.2.8  ทดลองหรือทดสอบผลผลิต  คร้ังที ่3 
       ข้ันนี้เปนการนําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพการใชงานของผลผลิต 
โดยผูใชตามลําพงัในโรงเรียน 10 - 30 โรงเรียน ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสงัเกต และ
การสัมภาษณ แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 
 1.2.9  ปรับปรุงผลผลิต  คร้ังที่ 3  (คร้ังสุดทาย) 
       นําขอมูลและผลการทดลองข้ันที่ 1.2.9 มาพิจารณาปรับปรุง เพื่อผลิตและเผยแพรตอไป 
             1.2.10  เผยแพร  
       ข้ันนี้เปนการเสนอรายงานเก่ียวกับผลการวิจับและพฒันาผลผลิต  ในที่ประชุมสัมมนา
ทางวิชาการหรือวิชาชีพ หรือสงพิมพเผยแพรในโรงเรียนตาง ๆ หรือติดตอหนวยงานเพื่อผลิตจาํหนาย
ตอไป 

สมพร  จารุนัฎ.  (2535: 85-87)  ไดกลาวถึงกระบวนการสรางและพัฒนาสื่อการเรียนการสอน  
ดังนี้ 

1. กําหนดจุดประสงคทั่วไป 
 เปนการกําหนดเปาหมายของการสรางส่ือการเรียนการสอน  โดยพิจารณาวาตองการ 

ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอะไร 



 9 

2. กําหนดคุณสมบัติของผูเรียน 
เปนการพิจารณาวา  ผูที่จะใชส่ือการเรียนการสอนคือใคร  มีความรูและประสบการณ

เดิมมาอยางไร  เพื่อใชเปนขอมูลพื้นฐานในการกาํหนดคุณสมบัติสวนอ่ืน ๆ  
3. กําหนดเนื้อหาสาระ 

เปนการพิจารณาเกี่ยวกับเร่ืองหรือเนื้อหาสาระในส่ือการเรียนการสอนนัน้  ซึ่งจะตอง
สัมพันธกับจุดประสงค  และเหมาะสมกับผูเรียน 
 4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
  เปนการกําหนดอยางละเอียดลงไปวา  เมือ่ผูเรียนศึกษาสื่อการเรียนการสอนนัน้แลว  
สามารถอะไรไดบาง  ซึง่จะใชเปนแนวทางสําคัญในการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนได 
 5. กําหนดรูปแบบและวิธีการประเมินผล 
  เปนการหาวิธกีาร  หรือรูปแบบที่จะทดสอบและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน  ซึง่
อาจใชการตอบขอสอบหรือการปฏิบัติ 
 6. กําหนดวิธีการและแนวทางการนําเสนอเนื้อหาของส่ือการเรียนการสอน 
  เปนการวางแผนวาจะนําเสนอในรูปแบบใด มีลําดับข้ันตอนอยางไร  ควรมีแบบฝกหัด  
หรือกิจกรรมแทรกอยูดวยหรือไม 
 7. กําหนดแหลงขอมูลที่ใชสนับสนุนในการจัดทําส่ือ 
  เปนการพิจารณาถึงแหลงขอมูลที่จะใชในการจัดทาํส่ือการเรียนการสอน  วาจะได
จากที่ใดบางจงึจะเปนขอมูลที่ถูกตองและเหมาะสม  เมื่อทุกอยางพรอมแลวจึงลงมือสรางส่ือการเรียน
การสอน 
 8. การทดสอบคุณภาพส่ือการเรียนการสอน 
  เปนการนําตนแบบของส่ือการเรียนการสอนที่สรางเสร็จแลว  ไปทดลองใชกับกลุมที่
เปนตัวแทนของผูเรียนที่จะใชสื่อนั้นประกอบการเรียนการสอนจริง  เพื่อศึกษาขอบกพรองตาง ๆ 

9. การปรับปรุงส่ือการเรียนการสอน 
เปนกระบวนการข้ันสุดทายที่ผูสรางส่ือการเรียนการสอนนาํขอมูลที่ไดจากข้ันการ 

ทดสอบคุณภาพ  มาทาํการปรับปรุงส่ือของตน  หลังจากที่ไดศึกษาหาขอบกพรองตาง ๆ  มาแลว  
 การพัฒนาส่ือการสอนและการหาประสิทธภิาพ  เปนกระบวนการประเมินผลเพื่อนาํผลที่ได 
ไปปรับปรุงส่ือใหไดมาตรฐาน  สามารถนาํไปใชในการเรียนการสอนอยางมีประสิทธภิาพ  (สมพร  
จารุนัฎ.  2535: 35)  กลาวถึงการประเมนิส่ือการสอนไว  3  ลักษณะ  คือ 

  1. การประเมนิแบบตัวตอตัว การประเมินผลแบบนี้  เกดิข้ึนจากนักพฒันาการเรียนการ 
สอน  โดยทาํการประเมินส่ือการเรียนการสอนกับผูเรียนคนหนึ่ง  ซึง่เปนตัวแทนที่ดีของกลุม  ผูประเมิน 
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 2. การประเมนิผลในกลุมยอย  เปนการประเมินที่ทาํกับผูเรียนจํานวน  10-20  คน  ควร
ใชวิธีการสุมตัวอยาง  หรือเลือกแตละบุคคลที่เปนตัวแทนของผูเรียนจริง ๆ  ในการดําเนนิการสอนใช
สภาพแวดลอมที่ใกลเคียงกนัมากที่สุด  ผูออกแบบจะสังเกตการเรียนการสอน  ผลของการประเมนิใน
กลุมยอยจะเปนแหลงขอมูลสําหรับกระบวนการแกไขปรับปรุง  โดยเฉพาะอยางยิ่งชวยใหมีการตรวจ 
สอบและเปล่ียนแปลงส่ือการเรียนการสอนทั้งชุด  เพื่อใหเกิดความมั่นใจวาจะสามารถนําไปใชใหบรรลุ
จุดประสงคของการเรียนรูไดดีที่สุด   
 3. ประเมนิผลกับผูเรียนที่เปนผูแทนผูเรียนจริงประมาณ  30  คน  ผูประเมินจะตองสราง
สภาพการณ  ของการเรียนการสอนที่เปนแบบฉบับของสถานการณจริง  ซึง่จะนําส่ือการเรียนการสอน
ทั้งชุดไปใชอยางตอเนื่อง  มกีารใชส่ือการสอนตามที่วางแผนไว  ผลการประเมินจะเปนเคร่ืองชี้ประสิทธ ิ
ผลของการเรียนรู  การยอมรับได  และความนาสนใจ  ดังนัน้  ขอมูลจากการประเมินตามสภาพการใช
จริง  จงึเปนพืน้ฐานสําหรับการปรับปรุงแกไขผลผลิตเพื่อใชในการเรียนการสอน  ถงึแมวาการออกแบบ
อาจจะดําเนนิตามข้ันตอนวธิีการที่ตีความมาจากทฤษฏีของการเรียนการสอนอยางใกลชิด  แตขอมูล
จากการประเมินก็มีแนวโนมวา จะชวยใหเกิดการปรับปรุงแกไขสื่อการเรียนการสอนทัง้ชุด  ใหสามารถ 
นําไปใชใหบรรลุเปาหมายของการเรียนรูไดมากที่สุด  
 
 1.3  หลักการใชคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอน 
 การใชคอมพวิเตอรเพื่อการเรียนการสอนจะตองคํานงึถงึประสิทธิผลที่เกิดข้ึนแกตัวผูเรียน  
เปนหลัก  ไมควรคิดใชเพื่อความทันสมัยหรือใชตามผูอ่ืนซึ่งจะทําใหเกดิผลเสียอยางยิ่งแกตัวนักเรียน  
ในทีน่ี้จะขอเสนอหลักการใชเพื่อเปนแนวทางในการปฏิบติั  ดังนี้  (อรพันธ  ประสิทธิรัตน.  2530: 165-
168)  
    1.3.1  ครูควรใชคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับข้ันตอนการเรียนรู  โดยในช่ัวโมงแรกของการ
สอนครูควรชี้แจงใหนักเรียนทราบหัวขอสําคัญในแตละวิชาทีน่ักเรียนจะเรียน  รวมทัง้จุดมุงหมายใน
การเรียนการสอน 

   1.3.2  ครูควรอธิบายวิธีการเรียนดวยบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรใหนักเรียนไดเขาใจทุก
คร้ังกอนที่จะใหลงมือเรียน  ทั้งนี้เพราะแบบของบทเรียนแตละแบบอาจแตกตางกนัออกไป  นักเรียนจะ
ไดไมเกิดความยุงยากในการเรียน 
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    1.3.3  ในกรณีที่นักเรียนยังไมคุนเคยกับวิธีการเรียนดวยคอมพวิเตอร  ครูจะตองทาํการสอน
วิธีการใชเคร่ืองอยางถกูวิธีและใหนกัเรียนไดฝกจนสามารถทําได  ทัง้นีเ้พื่อเปนการประหยัดเวลาและ
ถนอมเคร่ืองดวย 
    1.3.4  ครูควรเปดโอกาสใหนกัเรียนซักถามและเสนอความคิดเห็นในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนตามทีน่ักเรียนตองการ  มิใชจะใชเคร่ืองคอมพิวเตอรชวยสอนแตเพียงอยางเดียวตลอด 
เวลา 
    1.3.5  ควรใหโอกาสนกัเรียน  ใชเคร่ืองเพื่อทบทวนบทเรียนหลังการเรียนการสอนตามปกติ
ดวยเพื่อใหนกัเรียนเกิดการเรียนรูชัดเจนข้ึน 
    1.3.6  เนื้อหาวิชาที่เหมาะสมสําหรับใหนักเรียนทาํกิจกรรมเปนรายบุคคล  ก็ควรจะมีเคร่ือง
คอมพิวเตอรครบตามจํานวนนกัเรียน  เพือ่ใหการเรียนการสอนสอดคลองกับวัตถปุระสงคที่ตองการ 
คือใหนักเรียนไดเรียนรูตามความตองการและความสามารถของแตละบุคคลหากไมสามารถจัด
อุปกรณใหครบตามจํานวนได  ผูสอนก็ควรจัดกิจกรรมกลุม  โดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเทาที่มีอยูใหได
ประโยชนสูงสุด  เชนเสนอบทเรียนดวยเคร่ืองคอมพิวเตอรแลวใหนักเรียนอภิปรายและแลกเปล่ียน
ความคิดเหน็หรือใชเพื่อการสรุปบทเรียนในตอนทาย  ทั้งนี้ข้ึนอยูกับความเหมาะสมของเนื้อหาแตละ
วิชา 
   1.3.7  ในกรณีที่ใชเคร่ืองคอมพิวเตอรชวยทบทวนบทเรียน  หรือทําแบบฝกหัด  ผูสอนควร
ควบคุมดูแลอยางใกลชิด  เนื่องจากกจิกรรมที่นกัเรียนทาํมักจะซ้ํา ๆ  กันอาจทาํใหเบ่ือไดงาย  ครูควร
สังเกตความสนใจและพฤติกรรมของนักเรียนทกุระยะเพื่อจะไดเปล่ียนกิจกรรมเปนแบบอ่ืน ๆ บาง 
   1.3.8  ในสวนที่ตองการใหนักเรียนไดแสดงออกดานความคิดเห็น  หรือการสรางสรรค  ควร
ใชการอภิปรายเสริม  โดยครูจัดเวลาใหตามความเหมาะสมซ่ึงจะชวยแกปญหาดานสังคมของนกัเรียน
ไดเปนอยางดี 
   1.3.9  เพื่อไมใหนกัเรียนขาดทักษะดานการเรียน  ผูสอนควรเพิม่แบบฝกหัดทีเ่ปนลักษณะให
เขียนตอบขอความแบบตอเนื่อง  การยอความ  การสรุปความหรือการขยายความแลวแตกรณี  ซึง่ชวย
ใหนักเรียนเกดิความเขาใจยิ่งข้ึนและจําไดนาน 
              1.3.10  คอมพิวเตอรไมอาจสนทนาโตตอบกับผูเรียนไดอยางเปนธรรมชาติ  ครูจึงควรกลาว
คําติชม  ใหกาํลังใจเสริมแรงเพิ่มเติมใหมากเทาที่จะทาํได   ควรทําในระยะแรกท่ีนักเรียนยงัไมคุนเคย
กับการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอร 
 ดังนัน้  จะเห็นไดวาวิธกีารทีจ่ะนําคอมพวิเตอรมาใชใหเกิดประโยชนอยางเต็มที ่ และเกิด
ความเหมาะสมกับจุดประสงคการเรียนรูหรือจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมมีหลายขอเสนอแนะ  ตามที่
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 ประการสําคัญที่สุดที่ผูสอนควรระลึกไวเสมอ  คือ  เราควรใชคอมพิวเตอรในฐานะเปนเคร่ือง 
ชวยสอนไมใชนํามาใชเปนตัวแทนของครูโดยสมบูรณ  เพราะการเรียนการสอนจะตองอาศัยทัง้ศาสตร
และศิลป  การเรียนการสอนยังตองอาศัยความสัมพนัธระหวางผูสอนกับผูเรียนซึง่เปนมนษุยดวยกนั  
หากใชเคร่ืองจักรกลสอนเพยีงอยางเดียวแลวก็ไมอาจจะใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมายทางการศึกษา
อยางสมบูรณได 
 
2.  เอกสารที่เก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 2.1  ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
 กาเย  (Gagne. : 1981)  ไดใหความหมายการเรียนรูไววา  เปนการเปล่ียนแปลงสมรรถภาพ 
(Capability)  หรือความสามารถของมนษุย  ซึ่งสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมบางประการ  ทีแ่สดง 
ออก  การเปล่ียนแปลงนี้เกิดจากการที่มนษุยไดรับประสบการณจากสภาพการเรียนรูในระยะเวลาหนึง่ 
  กิดานนัท  มลิทอง (2536: 164) ไดใหความหมายของการศึกษาคนควาดวยตนเองวาเปนการ
จัดการศึกษาที่พิจารณาถงึลักษณะความแตกตาง  ความตองการ  และความสามารถเพ่ือใหผูเรียนแต 
ละคนเรียนรูในส่ิงที่ตนสนใจไดตามกําลัง  และความสามารถของตนตามวิธกีาร  และส่ือการเรียนที่ 
เหมาะสม  เพือ่บรรลุถึงวัตถปุระสงคการเรียนที่กําหนดไว 
 เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2528 : 160)  ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลวา  เปน
การจัดการศึกษาที่ผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนไดดวยตนเอง และกาวไปตามขีดความสามารถ ความ
สนใจ และความพรอม หรือกลาวอีกนยัหนึ่งคือ เปนเทคนิคหรือวิธีสอนที่ยึดหลักความแตกตางระหวาง
บุคคล โดยจัดส่ิงแวดลอมสําหรับการเรียนใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ 
 ซึ่งสอดคลองกับดันน และดันน  (Dunn and Dunn.  1972: 254 ; อางอิงจาก กิดานนัท   
มลิทอง.  2536 : 163) ที่กลาววา  การศึกษารายบุคคลเรียกอีกอยางหนึ่งวา  การศึกษาตามเอกัตภาพ 
หมายถงึ การเรียนการสอนทีเ่นนถึงลักษณะความแตกตางกนัของผูเรียน โดยเฉพาะในเร่ืองของทกัษะ 
ความสามารถ ความเขาใจ แรงจูงใจ วินยัในตนเอง จุดมุงหมาย ความสามารถในการแกปญหา และ
การคาดการณของผูเรียน โดยมีผูสอนทาํหนาที่ใหความสะดวกในการเรียน เปนผูแนะนาํ ที่ปรึกษา  ผู 
วิเคราะห และเปนผูกาํหนดแหลงการเรียน กจิกรรม การประเมินผล และการรายงานผลการเรียนของ
ผูเรียนแตละคน 
 จะเหน็ไดวาการเรียนรูดวยตนเองมีความสําคัญตอการเรียนการสอน   และการจัดการศึกษา 
ดังนัน้  เมื่อนาํมาใชรวมกับเทคโนโลยีทางการศึกษาทาํใหสภาพการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค 
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2.2  จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
 กาเย  และบริกส  (Gagne and Briggs.  1974: 185 -187)   เสนอแนวคิดวาการเรียนรูดวย
ตนเองนี้เปนหนทางที่จะทําใหการเรียนการสอนบรรลุจุดมุงหมายไดตามตองการ  (Needs)  โดยมี
ความสอดคลองกับบุคลิก (Characteristics) ของผูเรียนแตละคน  ตามจุดมุงหมาย 5 ประการ  คือ 

2.2.1 เพื่อเปนแนวทางในการประเมินทกัษะเบ้ืองตนของผูเรียน 
2.2.2 เพื่อชวยในการคนหาจุดเร่ิมตนของผูเรียนแตละคน  ในการจัดลําดับการเรียนตาม 

จุดมุงหมาย  
2.2.3 ชวยในการจัดวัสดุ  และส่ือ  ใหเหมาะสมกับการเรียน 
2.2.4 เพื่อใหเกิดความสะดวกในการประเมินผล   และสงเสริมความกาวหนาทางการ 

เรียนของแตละบุคคล 
2.2.5 เพื่อชวยใหผูเรียนเรียนไดตามศักยภาพของตน 

 
3. เอกสารและงานวิจัยเก่ียวกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
       3.1 ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
          กิดานนัท  มลิทอง (2540: 38)   ไดเสนอแนวคิดวา มัลติมีเดีย หมายถงึ การนําอุปกรณตาง ๆ 
เชน  เคร่ืองเลน  CD-ROM  เคร่ือง  Audio – digitizer  เคร่ืองเลน  Laser – disc  มาใชรวมกนัเพือ่นํา 
เสนอขอมูลที่เปนตัวอักษร  ภาพกราฟก ภาพถาย ภาพเคล่ือนไหวแบบวีดิทัศน  และเสียงในระบบ
สเตริโอโดยการใชเทคโนโลยคีอมพิวเตอรชวยในการผลิตการนาํเสนอเนื้อหา   และเพื่อเปนตัวควบคุม
การทาํงานของอุปกรณรวมเหลานี้เพื่อใหทาํงานตามโปรแกรมที่เขียนไว และผูใชสามารถมีปฏิสัมพันธ
ตอบสนองตอคําส่ัง   และใหขอมูลยอนกลับในรูปแบบตาง ๆ ไดอยางเต็มที ่
 ครรชิต  มาลัยวงศ (2537: 104)   กลาววา  เปนการประยุกตคอมพวิเตอรที่รวมกับภาพนิง่ 
ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  ขอความ  และขอมลูไวดวยกัน   ทําใหผูใชไดรับขอมูลและขาวสารในรูปแบบ
ตาง ๆ  ไดครบถวนและนาสนใจมากกวาเห็นแตขอความเพียงอยางเดียว 
 ไพลิน บุญเดช (2539: 3)  กลาววา  มัลติมีเดีย คือ  การรวมวิธีการแสดงขาวสารดวยส่ือตาง ๆ 
กัน  ไมวาจะเปนการแสดงขาวสารดวยภาพน่ิง  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพจากแผนซีดี  ภาพจากวีดิทศัน 
รวมทัง้เสียงพดู  ทัง้แบบโมโนและสเตริโอ 
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 สถาพร สาธกุาร (2540: 109) ไดสรุปวา  มัลติมีเดียหรือส่ือประสม (Multimedia)   วาเปนส่ือ
ตัวกลาง (Media) หลาย ๆ  ชนิดที่ผานประสาทสมัผัสตาง ๆ   เชน  เสียง  ภาพน่ิง  ภาพเคลื่อนไหว    
วีดิทัศน  ขอความ ฯลฯ มาสัมพันธกนั  ซึ่งแตละชนิดมีคุณคาสงเสริมกนัและกนั  กอใหเกิดความรู
ความเขาใจทีลึ่กซึ้ง  ปองกนัการเขาใจความหมายผิด เปนการใหผูเรียนใชประสาทสัมผัสที่ผสมผสาน 
สามารถตอบสนองจุดมุงหมายของการเรียนการสอนไดอยางสมบรูณ 
 สมพงษ บุญธรรมจินดา (2541: 163)  กลาววา  มัลติมีเดียเปนการเรียกทับศัพทภาษาอังกฤษ 
ของคําวา  Multimedia  ซึ่งแปลเปนคําไทยไดหลายอยาง เชน  ส่ือประสม สรรพส่ือหลายช่ือ เปนตน 
และไดใหความหมายของคํานี้ไววา  ซอฟตแวรหรือโปรแกรมคอมพิวเตอรที่แสดงส่ือไดหลายส่ือ  และ
สามารถตอบโตได 
 ดีไนส (Denise.  1977: 23)  ใหความหมายวา เปนการใชส่ือ 2 ชนิด  หรือมากกวาในการนํา 
เสนอขอมูลขาวสาร  ซึ่งส่ือดังกลาวประกอบดวยขอความ  ภาพนิ่ง  หรือภาพกราฟก  แอนิเมชนั 
ภาพยนตร  เสียง  และดนตรีประกอบ 
 กรีน (Green.  1993) ใหความหมายของมัลติมีเดียวา หมายถงึ การใชคอมพิวเตอรมาควบคุม
ส่ือตาง ๆ เพื่อทํางานรวมกัน   เชนการสรางโปรแกรมเพือ่นําเสนอผลงานที่เปนขอความภาพเคล่ือนไหว   
หรือมีเสียงบรรยายประกอบสลับกับเสียงดนตรี สรางบรรยากาศใหนาสนใจ เปนส่ือเขามารวมในระบบ  
มีทั้งภาพ และเสียงพรอม ๆ  กัน  โดยการนาํเสนอเนื้อหา วิธีการเรียน และการประเมินผล 
 วอกฮัน (Vaughan. 1993) ใหความหมาย  มัลติมีเดียไววาการใชคอมพิวเตอรส่ือความหมาย 
โดยผสมผสานส่ือหลายชนดิ เชน  ขอความ  กราฟ  ภาพกราฟก   เสียง ภาพเคล่ือนไหว (Animation)  
และวีดิทัศน  เปนตน  ถาผูใชสามารถควบคุมส่ือเหลานี้ใหแสดงออกมาตามความตองการได  ระบบนี้
จะเรียกวา มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ (Interactive multimedia) 
 คาโรล (Carol.  1997: 23) ไดใหความหมายของมัลติมเีดียวา หมายถึง การใชภาพ เสียง และ 
การเคลื่อนไหวที่แสดงไดมากกวาวิธกีารสอนแบบเดิมทีใ่ชชอลกกับการบอกกลาว 
 ธนพฒัน  ถึงสุข และ ชานนทร สุขวารี (2536: 1)   สรุปความหมายของ มัลติมีเดีย วาหมายถึง 
การรวบรวมการทํางานของเสียง  (Sound)  ภาพเคล่ือนไหว  (Animation)  ภาพนิง่  (Still images) 
ขอความ (Text)  และภาพวดิีทัศน (Video)  มาเช่ือมตอกันโดยใชระบบคอมพิวเตอร 
 จากความหมายของคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่กลาวมาขางตน สรุปไดวาคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 
หมายถงึ  การนําคอมพิวเตอรมาควบคุมส่ือตาง ๆ  เพือ่ใหทํางานรวมกัน  เชน  การสรางโปรแกรมใหมี
การนาํเสนองานที่เปนขอความ  มีภาพน่ิง  และภาพเคล่ือนไหว    หรือมีเสียงบรรยายประกอบสลับกัน
ไป   ส่ือที่จะเขามารวมในระบบมัลติมีเดียอาจจะเปนทัง้สัญญาณภาพ  และเสียงที่ใชคอมพิวเตอรเปน
ตัวควบคุมการทํางาน  เปนการส่ือสารสองทางมปีฏิสัมพันธโตตอบระหวางผูใช และคอมพิวเตอร 
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 3.2  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
          ออเทนและคณะ (Auten and Other : 1983) กลาวถึง การนําเสนอเนื้อหาในคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียประเภทตาง ๆ ดังนี ้
    3.2.1  ประเภททบทวนการสอน (Tutorial)  เปนโปรแกรมที่สรางในลักษณะของบทเรียน
โปรแกรมการเรียนการสอน  จะมีบทนํา (Introduction)  คําอธิบาย  (Explanation)  ซึ่งประกอบดวย
ตัวทฤษฎีกฎเกณฑ  คอมพวิเตอรทําหนาที่สอน  เปนการสอนส่ิงใหมที่ผูเรียนไมคุนเคยมากอน  โดย
คอมพิวเตอรจะเสนอเนื้อหาวิชาเปนระบบเรียงกนัไปจากเนื้อหางายไปสูเนื้อหาทีย่ากข้ึน  และจะมีการ
ต้ังคําถามเกีย่วกับเนื้อหาที่เพิ่งเสนอไป  เพื่อตรวจสอบความเขาใจของผูเรียน  มีการแสดงผลยอยกลับ  
(Feedback)  ตลอดจนการเสริมแรง (Reinforcement) และสามารถใหผูเรียนยอนกลับไปบทเรียนเดิม  
หรือขามบทเรียนที่รูแลวไปกไ็ด                   
    3.2.2  ประเภทใชฝกและปฏิบัติ  (Drill and Practice)  โปรแกรมประเภทนี้สวนใหญครูผู 
สอนจะใชเสริมเมื่อไดสอนบทเรียนบางอยางไปแลว  มุงที่จะพัฒนาความรูความเขาใจในเร่ืองหนึง่เร่ือง
ใดโดยเฉพาะเพื่อวัดระดับความสามารถ  หรือใหผูเรียนมาฝกจนถึงระดบัความสามารถที่ยอมรับได  
เปนการทบทวนส่ิงที่นกัเรียนเคยเรียนมาแลว  เพื่อชวยในการจาํเนื้อหา  หรือเปนการฝกทักษะในสิ่งที่
นักเรียนเรียนในหองเรียน  โปรแกรมประกอบดวยคําถาม  คําตอบที่จะใหนกัเรียนฝกปฏิบัติ  มกีารให
การเสริมแรงหรือขอมูลปอนกลับแกผูเรียนโดยทนัท ี มกีารใชหลักจิตวทิยาการเรียนรู  เพื่อกระตุนให
นักเรียนอยากทําแบบฝกหัดและต่ืนเตน ซึง่อาจจะแทรกรูปภาพเคล่ือนไหว เสียง คําพูดโตตอบ เปนตน 
    3.2.3  ประเภทเพื่อการแกปญหา (Problem Solving)  โปรแกรมประเภทนี้เปนการเสนอ
ปญหาใหแกผูเรียนและผูเรียนจะตองพยายามแกปญหานั้น ๆ  เนนใหผูเรียนฝกการคิดการตัดสินใจ  
โดยมีการกําหนดเกณฑให  แลวใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑ  มีการใหคะแนนในแตละขอ  เชน  
คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  ผูเรียนจําเปนอยางยิ่งที่จะตองเขาใจและมีความสามารถในการแกปญหา  
เชน  รูจักเลือกสูตรมาใชใหตรงกับปญหา  ผูสอนอาจไมไดตองการเพยีงอยางเดียว แตตองการขั้นตอน
ที่ผูเรียนทาํอีกดวย  เชน  ถาเลือกขอ  ข.  แปลวาใชสูตรผิด  เลือกขอ  ค.  แปลวาคํานวณผิด  เลือกขอ  
ง.  แปลวาไมเขาใจเลย  ลักษณะโปรแกรมคอมพิวเตอรแบบนี้จะคลาย ๆ  กับโปรแกรมการเรียน
แบบจําลองสถานการณแตโปรแกรมการเรียนแบบแกปญหาจะเนนกระบวนการคิดในระดับที่สูงกวา 
ในเร่ืองของกระบวนการใชเหตุผล 
    3.2.4  ประเภทสรางสถานการณจําลอง (Simulation)  เปนการจําลองสถานการณใหใกล 
เคียงกับสถานการณจริงโดยมีเหตุการณสมมติ  หรือ  สภาพการณตาง ๆ  อยูในโปรแกรมใหผูเรียนไดมี
โอกาสเปลีย่นแปลง  วิเคราะห  ตัดสินใจ  และโตตอบ  มีตัวแปรหรือทางเลือกใหหลาย ๆ  ทางจาก
ขอมูลที่กําหนดใหหรือจัดกระทํา  (Manipulate)   โดยใชความคิดหรือเหตุผลของผูเรียนเอง  และใชใน
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    3.2.5  ประเภทเกมการศึกษา  (Instructional  Games)  เกมคอมพวิเตอรที่ใชในการเรียน
การสอนนั้นเปนโปรแกรมที่ใชเพื่อเราใจผูเรียน  เนื้อหาวชิาในรูปแบบของเกมนั้นฝกใหผูเรียนเรียนรูจาก
การเลมเกม  ซึ่งอาจจะเปนประเภทใหแขงขัน  หรืออาจเปนประเภทเกมความรวมมือคือใหรวมมือกัน
เปนทมีเพื่อฝกการทาํงานเปนทีม  นอกจากนี้อาจจะใชเกมในการสอนคําศัพทเกมคิดคํานวณ  เปนตน  
เกมการศึกษาจะออกแบบเพื่อใหทั้งความรูและความรูและความบันเทิงแกผูเรียนจึงทาํใหดึงดูดความ
สนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี 
    3.2.6  ประเภทการเรียนแบบสนทนา  (Dialogue)  เปนโปรมแกรมที่พยายามใหเปนการพูด 
คุยระหวางผูสอนและผูเรียนโดยเลียนแบบการสอนในหองเรียนเพียงแตแทนที่จะเปนเสียงก็เปนอักขระ 
บนจอภาพ  การสอนจะเปนการต้ังปญหาถาม  ลักษณะในการใชแบบสอบถาม  เชนบทเรียนวิชาเคมี  
อาจจะถามหาสารเคมีบางชนิด  ผูเรียนอาจโตตอบโดยการใสชื่อสารเคมี ใหเปนคําตอบ หรือบทเรียน
สําหรับนักเรียนแพทยอาจเปนการสมมติสภาพคนไขแลวใหผูเรียนกาํหนดวิธกีารรักษาก็ได 
    3.2.7  ประเภทการสาธิต  (Demonstration) จะมีลักษณะคลายกับการสาธิตของครู  แตการ 
สาธิตดวยคอมพิวเตอรนาสนใจกวา  เนื่องจากคอมพวิเตอรสามารถแสดงดวยกราฟกที่สวยงามตลอด
ทั้งสีและแสงดวย  คอมพวิเตอรจะสาธิตแนวคิดหรือแนวปฏิบัติใหนักเรียนดูเปนแบบอยาง เพื่อจะไดนํา 
ไปปฏิบัติตอไป  สวนใหญเปนการแสดงข้ันตอนหรือวิธกีาร  เชน  การโคจรของดาวเคราะหในระบบ
สุริยะจักรวาล  โครงสรางของอะตอม  การหมุนเวียนของโลหิต  การยอยอาหาร  เปนตน 
    3.2.8  ประเภทใชในการทดสอบ  (Testing  Application)  เปนโปรแกรมที่ใชในการทดสอบ
นักเรียนโดยตรงหลังจากทีน่กัเรียนไดเรียนเนื้อหาหรือฝกปฏิบัติแลว  โดยสรางขอสอบที่ตองการสอบไว
ลวงหนาในแผนโปรแกรม  เมื่อถึงเวลาสอบก็แจกแผนโปรแกรมที่บรรจุขอสอบให  นักเรียนทาํขอสอบ  
โดยปอนคําตอบลงทางแปนพิมพ  ชวยใหผูสอนมีความรูสึกเปนอิสระจาก  การถูกผูกมัดดานกฎเกณฑ
ตาง ๆ  เกีย่วกบัการสอบ  เนือ่งจากโปรแกรมคอมพิวเตอรสามารถชวยเปล่ียนแปลงการทดสอบจาก
แบบแผนเกา ๆ  ของปรนยั  หรือคําถามจากบทเรียนมาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวาง
คอมพิวเตอรกบัผูเรียน   คอมพิวเตอรจะรับคําตอบและทําการบันทึกผล  ประมวลผล  ตรวจใหคะแนน
และแสดงใหผูเรียนทราบทนัทีทีท่ําการสอบเสร็จ 
    3.2.9  ประเภทการสอบสวนหรือไตถาม  (Inquiry)  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถใชใน
การหาขอเท็จจริง  มโนทัศน  หรือขาวสารที่เปนประโยชน  คอมพวิเตอรมัลติมีเดียจะมีแหลงเก็บขอมูล
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    3.2.10  แบบรวมวิธกีารตาง ๆ  เขาดวยกัน  (Combination)  คอมพวิเตอรสามารถสรางวิธี 
การสอนหลายแบบรวมกนัไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอนซ่ึงมีความตองการวิธีการสอนหลาย 
แบบ  ความตองการนี้จะมาจากการกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนการสอน  ผูเรียนหรือองคประกอบ
และภารกิจตาง ๆ  โปรแกรมคอมพิวเตอรมลัติมีเดียหนึ่ง ๆ  อาจจะมีทั้งลักษณะทีเ่ปนการสอนทบทวน  
เกม  การไตถาม  รวมทั้งการแกปญหาและการฝกปฏิบติั 
 ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  จะเลือกสรางแบบใดนัน้ข้ึนอยูกับจุดประสงคของ
การสรางวาตองการจะเนนใหเปนบทเรียนประเภทใด  ซึง่ตองดูความเหมาะสมในดานเนื้อหา  กิจกรรม
การเรียนการสอน  วัยของเด็ก  และองคประกอบในดานอ่ืน ๆ    
 
         3.3  ประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  นักวชิาการและนักการศึกษาไดกลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  รวมทัง้ไดมีการ
ศึกษาวจิัยถงึประโยชนของคอมพิวเตอรมลัติมีเดียไวมากมาย ซึง่พอจะสรุปไดดังนี ้
   ประโยชนตอผูเรียน   
     1.  ผูเรียนสามารถเรียนไดดีกวา และเร็วกวาการสอนตามปกติ   แมจะมีบางแหงไมแสดง 
ความแตกตางมากนักกับการเรียนในหองเรียนผูเรียนจะเรียนไดชาหรือเร็ว  ข้ึนอยูกับความรูพืน้ฐาน
และความสามารถของผูเรียนเองหรือเรียนตามเอกัตภาพ  และสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

     2.  เปนติวเตอร (Tutor) สวนตัวของผูเรียนโดยเฉพาะผูเรียนที่ขาดการเรียนและประเมินผล 
ความกาวหนาของผูเรียนไดโดยอัตโนมัติ 
    3.  เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนอยางกระฉับกระเฉง (Active Learning)  ตลอดจนเรียนการ 
แกปญหาที่สลับซับซอนมากกวาปกติ ฝกใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล 
    4.  ทําใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาที่เรียน 
    5.  ทาํใหผูเรียนไมสามารถแอบพลิกดูคําตอบไดกอนจึงเปนการบังคับผูเรียน   ใหเรียนรูจริง 
กอน  จงึจะผานบทเรียนนั้นไปได 
    6.  สามารถใหขอมูลปอนกลับ  (Feedback )  ทันที และใหการเสริมแรงแกผูเรียนทาํใหเกิด 
เราใจใหผูเรียนมีความสนใจที่จะเรียน  (ทักษิณา สวนานนท.  2529: 214-215 )  
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ประโยชนตอผูสอน 
    1. ชวยในการสอนในช้ันเรียน  ทาํใหครูทํางานนอยลงในดานการสอนขอเท็จจริงตาง ๆ  เปน
การลดเวลาในการสอน   ครูจึงมีโอกาสทีจ่ะใชเวลาเหลานัน้ในการเตรียมบทเรียนอ่ืน ๆ  และปรับปรุง
การสอนใหดียิง่ข้ึน  
    2.  ครูมีเวลาในการดูแลเอาใจใสในการเรียนของผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน 
    3. ชวยลดเวลาสอนในบทเรียนหนึ่ง ๆ  จากผลการวิจัยสวนใหญพบวาบทเรียนลักษณะเปน
โปรแกรม  สามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอนแบบอ่ืน ๆ  จึงสามารถเพิม่เนื้อหา  หรือแบบฝก หัด
ไดเต็มที่ตามความเหมาะสมและตามความตองการของผูเรียน  หรือตามที่ผูสอนเหน็สมควร 
    4. ทําใหครูมีเวลา และมีโอกาสในการสรางสรรคและพัฒนานวัตกรรมสําหรับหลักสูตรและ
วัสดุเพื่อการศึกษา ใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  (ครรชิต  มาลัยวงศ.  2537: 8) 
 
 3.4  ขั้นตอนการออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
 ไดมีผูเสนอความคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ไวหลายประการ  แตมี
ประเด็นสําคัญที่พอสรุปไดเพียง 2 ประเด็น  คือ  (Alessi and Trollip.  1991: 5) 
    1.  บทนําของบทเรียน และการนาํเสนอเนื้อหา  สวนประกอบในบทนาํของบทเรียน  ควร
ประกอบดวย ชื่อเร่ือง บอกจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  คําแนะนํา   กระตุนผูเรียนเพือ่ทบทวนความรูเดิม
และทดสอบกอนเรียนสวนประกอบเหลานีค้วรออกแบบใหนาํเสนอบนจอภาพคอมพวิเตอร สามารถดึง 
ดูดความสนใจของผูเรียน  โดยการใชภาพประกอบอักษร   ภาพเคล่ือนไหว   การเนนขอความดวยแถบ 
สวาง  การใชเสียงประกอบและอ่ืน ๆ  ที่เราความสนใจของผูเรียน   แตควรพยายามไมใหเกิดผลในทาง
ลบตอผูเรียน   โดยเฉพาะอยางยิง่การทดสอบกอนเรียน   ซึ่งเปนการตรวจสอบความพรอมของผูเรียน 
และใชทดสอบตามความตองการบางอยางของผูออกแบบ  ควรแยกสวนออกจากบทเรียน  และเนน
เฉพาะเนื้อหาที่จําเปนกอนเร่ิมเรียน หรือเนื้อหาที่เปนความรูพืน้ฐานสําคัญของเนือ้หาที่จะเรียน 
    2.  ลําดับเนือ้หาในบทเรียน   การออกแบบกําหนดทศิทางการดําเนนิเนื้อหาเปนข้ันตอนหนึง่
ที่สําคัญ  เพื่อสนองตอบความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  โดยทั่วไปนักการศึกษา และผูทีเ่กี่ยว 
ของในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร   ไดแบงการออกแบบการเสนอเนื้อหาของบทเรียนไว  2 แบบ  
คือ  แบบเชิงเสน (Linear) และแบบแตกกิ่ง (Branching) 
  ซึ่งในการที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่จะใชในการศึกษา   หรือสําหรับการ
ฝกอบรมนัน้ไมแตกตางกับงานโปรแกรมอยางอ่ืนมากนัก  ทีห่ลังจากมีการกาํหนดเปาหมายของ
โครงการแลววาหวัขอของงานที่จะพัฒนาคืออะไร   วัตถปุระสงคที่ตองการคืออะไรผูใช  กลุมเปาหมาย
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(มนตชัย  เทียนทอง.  2539: 42-46 ; อางอิงจาก นงนุช  วรรธนวหะ.  2535: 4-6) 
 1.  การวิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหา   หมายถงึ  การวเิคราะหเนื้อหาวิชาที่ตองการสอนจาก
หลักสูตร เอกสารการสอน  หนงัสือประกอบตางๆ  นาํมากําหนดวัตถุประสงคทัว่ไป จัดลําดับเนือ้หา 
ใหมีความสัมพันธตอเนื่อง เลือกหัวขอและขอบขายของเร่ือง 
 2.  การออกแบบบทเรียน  หมายถงึ  การเขียนบทดําเนนิเร่ือง  การเขียนบัตรเร่ือง (Story 
Card)  และผังงาน  (Flowchart)  การเขียนบัตรเร่ือง   เพื่อแบงเร่ืองราวของเนื้อหาออกเปนเฟรมตาม
วัตถุประสงค  และรูปแบบการนําเสนอ โดยรางเฟรมยอย ๆ   ต้ังแตเฟรมแรกถึงเฟรมสุดทายเพื่อเปน
แนวทางในการสรางบทเรียน สวนผังงานเปนผังภูมิแสดงความสัมพนัธของบัตรเร่ืองในการจัดลําดับ
ความสัมพันธของเนื้อหาแตละสวน 
 3.  การสรางบทเรียน  หมายถึง   การดําเนนิการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ซึ่ง
สามารถทําได  2  ลักษณะ   คือ   การใชโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับการสรางบทเรียนโดยเฉพาะใน
ลักษณะของระบบนพินธบทเรียน ซึง่การใชงานโปรแกรมประเภทนีเ้หมาะสําหรับผูสอนทัว่ไปโดยไม
จําเปนตองมทีกัษะทางดานการเขียนโปรแกรมมากอนสวนอีกลักษณะหน่ึงนัน้  เปนการใชโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  วิธกีารสรางบทเรียนแบบนี้จะเปนการใชภาษาคอมพิวเตอรสรางบทเรียน
คอมพิวเตอร  โดยที่ผูสรางจําเปนตองอาศัยความชํานาญ  และมีประสบการณในดานการเขียน
โปรแกรมตาง ๆ  มาแลวเปนอยางดี 
 4.  การทดลองใช  หมายถึง  หลังจากที่ไดดําเนนิการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลว
นําบทเรียนไปตรวจสอบเพื่อหาความผิดพลาดของบทเรียน  ซึง่จําเปนตองมีการทดลองใชกอนที่จะนํา 
ไปใชงานจริงโดยกระทาํกับกลุมเปาหมายและผูเชี่ยวชาญ เพื่อเปนการตรวจสอบความถูกตองและ
ความสมบูรณของบทเรียน 
 5.  การประเมินผลบทเรียน  หมายถงึ  การประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จะ
คลายกับการประเมินผลบทเรียนทัว่ไปโดยมีวัตถุประสงค 2 ประการคือ  เพื่อการประเมินตัวบทเรียน 
และประเมินผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน  เมื่อเรียนกับบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  โดยใชสถิติมาเปน
เกณฑในการประเมินผลดานประสิทธภิาพของตัวบทเรียน 
 
 3.5  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 เมธี  คชาไพร  (2548: บทคัดยอ)  ไดศึกษาการพัฒนาคอมพิวเตอรมัลติมีเดียประชาสัมพันธ
งานบริการสื่อโสตทัศน  สํานักส่ือและเทคโนโลยกีารศึกษา  เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควาคือ  
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ศรีนครินทรวิโรฒ  ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธภิาพโดยรวมอยูในระดับดี 
 บรรพต สุวรรณประเสริฐ และประทีป ตรีรณโอภาส (2537: 42-43) ไดทําการวิจัยเร่ือง  การ
ผลิตมัลติมีเดียเพื่อใชสอนคณิตศาสตร  ผลการวจิยัพบวาผูทดลองใชรูสึกชอบโปรแกรมมัลติมีเดียเพื่อ
ใชสอนหลักคณิตศาสตร 86% ผูทดลองใชรูสึกชอบโปรแกรมมัลติมีเดียเพื่อใชสอนหลักคณิตศาสตรที่
ชวยใหผูเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดดี  79%  ผูทดลองใชรูสึกวาตนไดเรียนรูวิธีการใหม ๆ  จาก
โปรแกรมมัลติมีเดีย  เพื่อใชสอนหลักคณิตศาสตรจะชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาคณิตศาสตรดีข้ึน 84% 
และผูทดลองใชไมมีความรูสึกนี้ 16% และผูทดลองใชรูสึกวาโปรแกรมมัลติมีเดียเพื่อสอนหลัก
คณิตศาสตรเปนเร่ืองสําคัญ และเปนเร่ืองจําเปนในปจจุบันที่รายวชิาตาง ๆ  ควรผลิตโปรแกรมเชนนี้
สอนวิชานัน้ 86% และผูทดลองใชไมเหน็ดวยกับความรูสึกนี้ 12% 
 สันติ มวงปาน (2530: 61-65) ไดพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพือ่การเรียน
การซอมเสริมในวิชาฟสิกส และศึกษาหาความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนและ
หลังการเรียนซอมเสริม และระหวางเพศชายกับเพศหญิงจากกลุมตัวอยางจํานวน 40 คน เปนนกัเรียน
ชาย 20 คน นกัเรียนหญิง 20 คน โดยการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูม ิชนิดเปนสัดสวน นกัเรียนทัง้หมด 
2 กลุมเรียนซอมเสริมดวยตนเอง โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียน
ซอมเสริมสูงกวาการเรียนกอนการเรียนซอมเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนยัสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ทัง้เพศชายและหญิง และผลการสอบวิชาฟสิกสเร่ืองแสง ของเพศชายอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งกอนเรียนและหลังเรียนซอมเสริม 
 จากการศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยตาง ๆ  เกีย่วกบัมัลติมีเดียนัน้   ทําใหสามารถใช
เปนขอมูลยนืยันไดวา  มัลติมีเดียชวยใหผูเรียนมีประสบการณการเรียนรู  เราความสนใจแกผูเรียน
ไดมาก  เนื่องจากมีการนาํเสนอทัง้ ขอความ ภาพ เสียง กราฟก แอนิเมชัน   รวมทั้งชวยเพิ่มประสิทธิ 
ผลทาง การเรียนทําใหการเรียนการสอนเนื้อหา เทคนิคกระบวนการทีย่ากตอการเขาใจมีความงายข้ึน    
ผูเรียนสามารถประสบความสําเร็จบรรลุตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอนทีก่าํหนดไวไดโดยใช
เวลาแตกตางกัน   ตามความสามารถของแตละบุคคล 
 
4.  เอกสารและงานวิจัยเก่ียวกับการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย 
 4.1  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย   
 ความสําคัญของภาษาไทย 
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 ภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติ เปนสมบัติทางวัฒนธรรมอันกอใหเกิดความเปนเอกภาพ  
และเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติใหมีความเปนไทย  เปนเคร่ืองมือในการติดตอส่ือสารเพื่อสราง
ความเขาใจและความสมัพนัธที่ดีตอกัน  ทําใหสามารถประกอบกิจธุรการงานและดาํรงชีวิตรวมกนัใน
สังคมประชาธปิไตยไดอยางสันติสุข  และเปนเคร่ืองมือในการแสวงหาความรูประสบการณจากแหลง 
ขอมูลสารสนเทศตาง ๆ  เพือ่พัฒนาความรู  ความคิดวิเคราะห  วิจารณและสรางสรรคใหทันตอการ
เปล่ียนแปลงทางสังคมและความกาวหนาทางวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีตลอดจนนาํไปใชในการพัฒนา
อาชีพใหมีความมั่นคงทางสังคมและเศรษฐกิจ  นอกจากนี้ยังเปนส่ือที่แสดงภูมิปญญาของบรรพบุรุษ
ดานวฒันธรรม  ประเพณี  ชีวทัศน  โลกทัศนและสุนทรียภาพ  โดยบันทกึไวเปนวรรณคดี  และ
วรรณกรรมอันลํ้าคา  ภาษาไทยจึงเปนสมบัติของชาติทีค่วรคาแกการเรียนรู  เพื่ออนุรักษและสืบสาน
ใหคงอยูคูชาติไทยตลอดไป   
 ธรรมชาติและลักษณะของภาษาไทย 
 ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือใชส่ือสารเพื่อใหเกดิความเขาใจตรงกันและตรงตามจุดมุงหมายไมวา
จะเปนการแสดงความคิด  ความตองการ  และความรูสึก  คําในภาษาไทยยอมประกอบดวยเสียง  รูป
พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตและความหมาย  สวนประโยคเปนการเรียงคําตามหลักเกณฑของภาษา  
และประโยคหลายประโยคเรียงกนัเปนขอความ นอกจากน้ันคําในภาษาไทยยังมีเสียงหนักเบา มีระดับ 
ของภาษา  ซึง่ตองใชใหเหมาะสมแกการเทศะและบุคคล  ภาษายอมมีการเปล่ียนแปลงตามกาลเวลา  
ตามสภาพวัฒนธรรมของกลุมคน  ตามสภาพของสังคมและเศรษฐกิจการใชภาษาเปนทกัษะที่ผูใชตอง
ฝกฝนใหเกิดความชาํนาญไมวาจะเปนการอาน  การเขียน  การพูด การฟงและการดูส่ือตาง ๆ  รวมทัง้ 
ตองใชใหถูกตองตามหลักเกณฑทางภาษา  เพื่อส่ือสารใหเกิดประสิทธภิาพและใชอยางคลองแคลว  มี
วิจารณญาณและมีคุณธรรม 
 วิสัยทัศน 
 ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือของคนในชาติเพื่อการสื่อสารทาํความเขาใจกนัและใชภาษาในการ
ประกอบกิจการงานทัง้สวนตน  ครอบครัว  กิจกรรมทางสังคมและประเทศชาติ  เปนเคร่ืองมือการ
เรียนรู  การบนัทกึเร่ืองราวจากอดีตถึงปจจุบันและเปนวัฒนธรรมของชาติ  ดังนั้นการเรียนภาษาไทยจึง
ตองเรียนรูเพื่อใหเกิดทกัษะอยางถูกตองเหมาะสมในการส่ือสาร  เปนเคร่ืองมือในการเรียนรูแสวงหา
ความรูและประสบการณ  เรียนรูในฐานะเปนวัฒนธรรมทางภาษา ใหเกิดความชืน่ชม  ซาบซึง้และ 
ภูมิใจในภาษาไทย  โดยเฉพาะคุณคาของวรรณคดีและภูมิปญญาทางภาษาของบรรพบุรุษที่ได 
สรางสรรคไว  อันเปนสวนเสริมสรางความงดงามในชีวิต 
 การเรียนรูภาษาไทยยอมเกีย่วพนักับความคิดของมนุษย  เพราะภาษาเปนส่ือของความคิด
การเรียนรูภาษาไทยจึงตองสงเสริมใหผูเรียนไดคิดสรางสรรค คิดวิพากษวิจารณ คิดตัดสินใจแกปญหา   
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 ภาษาไทยเปนทักษะที่ตองฝกฝนจนเกิดความชํานาญในการใชภาษาเพื่อการส่ือสารการอาน
และการฟงเปนทกัษะของการรับรูเร่ืองราว  ความรูและประสบการณ  สวนการพูดและการเขียนเปน
ทักษะของการแสดงออกดวยการแสดงความคิดเหน็  ความรูและประสบการณการเรียนภาษาไทยจึง
ตองเรียนเพื่อการสื่อสารใหสามารถรับรูขอมูลขาวสารไดอยางพินิจพิเคราะหสามารถเลือกใชคํา  เรียบ
เรียงความคิด  ความรูและใชภาษาไดถูกตองตามกฎเกณฑไดตรงตามความหมายและถูกตองตาม
กาลเทศะ  บุคคลและมีประสิทธิภาพ 
 ภาษาไทยมีสวนที่เปนเนื้อหาสาระ  ไดแก  กฎเกณฑทางภาษา  ซึง่ผูใชภาษาจะตองรูและใช
ภาษาใหถูกตอง  นอกจากนั้นยังมวีรรณคดีและวรรณกรรม  ตลอดจนบทรองเลนของเด็กเพลงกลอม
เด็ก  ปริศนาคําทาย  เพลงพืน้บาน  วรรณกรรมพื้นบาน  เปนสวนหนึ่งของวัฒนธรรมซึ่งมีคุณคา  การ
เรียนภาษาไทยจึงตองเรียนวรรณคดี  วรรณกรรม  ภูมิปญญาทางภาษาท่ีถายทอดความรูสึกนึกคิด  
คานิยม  ขนบธรรมเนียมประเพณี  เร่ืองราวของสังคมในอดีตและความงดงามของภาษาในบท
ประพันธทัง้รอยแกวและรอยกรองประเภทตาง ๆ  เพื่อใหเกิดความซาบซึ้งและความภูมิใจในส่ิงที่บรรพ
บุรุษไดส่ังสมและสืบทอดมาจนถงึปจจุบนั 
 
 มาตรฐานการเรียนรู    
 สาระ 
 รายละเอียดของหลักสูตรภาษาไทยที่เปนองคความรู  ทักษะ  หรือ  กระบวนการเรียนรู  และ
คุณธรรม  จริยธรรมและคานิยมประกอบดวย 
  สาระที่ 1  :  การอาน 
  สาระที่ 2  :  การเขียน 
  สาระที่ 3  :  การฟง  การดู  และการพูด 
  สาระที่ 4  :  หลักการใชภาษา 
  สาระที่ 5  :  วรรณคดีและวรรณกรรม 
 
 มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 มาตรฐานการเรียนรูเมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐานกลุมภาษาไทย  ประกอบดวย 
 สาระที่ 1 :  การอาน 
 มาตรฐาน  ท 1.1  :  ใชกระบวนการอานสรางความรูและความคิดไปใชตัดสินใจแกปญหา 
และสรางวิสัยทัศนในการดําเนินชวีิต  และมีนิสัยรักการอาน 
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 สาระที่ 2 :  การเขียน 
 มาตรฐาน  ท 2.1  :  ใชกระบวนการเขียน  เขียนส่ือสาร  เขียนเรียงความ  ยอความและเขียน
เร่ืองราวในรูปแบบตาง ๆ  เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควาอยางมี
ประสิทธิภาพ       
 สาระที่ 3 :  การฟง  การดู  และการพูด 
 มาตรฐาน  ท 3.1  : สามารถเลือกฟงและดูอยางมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรูความคิด  
ความรูสึกในโอกาสตาง ๆ  อยางมีวิจารณญาณและสรางสรรค 
 สาระที่ 4 :  หลักการใชภาษา 
 มาตรฐาน  ท 4.1  : เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย  การเปล่ียนแปลงของภาษา 
และพลังของภาษา   ภูมิปญญาทางภาษาและรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ       
 มาตรฐาน  ท 4.2  : สามารถใชภาษาแสวงหาความรู  เสริมสรางลักษณะนิสัยบุคลิกภาพและ
ความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรม  อาชพีสังคมและชีวิตประจําวัน 
 สาระที่ 5 :  วรรณคดีและวรรณกรรม 
 มาตรฐาน  ท 5.1  : เขาใจและแสดงความคิดเห็น  วจิารณวรรณคดีและวรรณกรรมไทยอยาง
เห็นคุณคาและนํามาประยุกตใชในชีวิตจริง 
 4.2  แนวทางการจัดการเรียนรู 
 การพัฒนาการจัดการเรียนรูเพื่อปฏิรูปการเรียนรู  ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  
พ.ศ. 2542  ถอืวาผูเรียนสําคัญที่สุด  การเรียนทีเ่นนผูเรียนเปนสําคัญ  เปนแนวคิดที่มุงใหผูเรียนเรียนรู
ดวยตนเอง  เรียนรูจากการปฏิบัติดวยวิธีการเรียนรูทีห่ลากหลาย  ผูสอนจะตองวางแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูโดยใหผูเรียนใชแหลงเรียนรูและส่ือการเรียนในการแสวงหาความรูดวยตนเอง  มคีรู
เปนผูใหคําปรึกษาการเรียนรู  การจัดการเรียนรูควรคํานงึถึงความสําคัญในเร่ืองตอไปนี้   
    1. การเรียนรูอยางมีความสุข เปนการจัดการเรียนการสอนในบรรยากาศที่เปนอิสระ  แตมี
ระเบียบวนิัยในตนเอง  ยอมรับความแตกตางระหวางบุคคล  ผูเรียนมวีิธีการเรียนรูอยางหลากหลายวิธ ี 
ผูเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองไดมีส่ือการเรียนรูที่เหมาะกบัความสามารถและนาสนใจ  
การประเมนิผลมุงเนนศักยภาพของผูเรียนเปนรายบุคคลและรายกลุม  ผูสอนกับผูเรียน  และผูเรียนกับ
ผูเรียนมีปฏิสัมพันธที่ดีตอกัน 
    2.  การเรียนรูแบบองครวม  เปนการเรียนรูจากการบูรณาการสาระการเรียนรู  และกระบวน 
การเรียนรูเขาดวยกนั  สาระการเรียนรูจะเรียนจากเร่ืองใกลตัว  ที่อยูอาศัย  ทองถิน่ของตน  สังคม  
ประเทศชาติ  ส่ิงแวดลอม  เร่ืองของสังคมโลก  การเปล่ียนแปลงและแนวโนมที่เกิดข้ึนในสังคมโลก  
การเรียนรูแบบองครวมเปนการบูรณาการความรูความเขาใจเร่ืองที่เรียนใหลึกซึ้งครอบคลุมปญหา  
และมีความหมายตอการนําไปใชในการดาํรงชีวิตและการแกปญหาของสังคม 
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    3.  การเรียนรูจะตองปรับวฒันธรรมการเรียนรูของผูเรียน  การเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  
ผูเรียนตองมีลีลาการเรียนรูของตน  มีอิสระในการเรียนรูอยางมีความรับผิดชอบสูง  มวีินัยในตนเอง  
หากการเรียนโดยยึดผูเรียนเปนสําคัญผูเรียนขาดระเบียบวินัยขาดความเขมแข็งดานจริยธรรม  ขาด
ความรับผิดชอบ   ขาดความอดทน  และความมุงมัน่ตอความสําเร็จ  ดังนัน้ครูจําตองปลูกฝงและสราง
วินัยในตนเองควบคูไปกับวธิีการเรียนรู 
    4.  การเรียนรูจากการคิดและการปฏิบัติจริง  เปนการเรียนรูโดยการประมวลขอมลูความรู
จากประสบการณตาง ๆ  มาวิเคราะหใหเปนความรูใหม  วิธีการใหม  เพื่อนาํความรูและวิธีการไปใชใน
สถานการณตาง ๆ  อยางเหมาะสมสอดคลองกัน  ผูเรียนจะแสวงหาขอมูลจากการอาน  การสัมภาษณ  
การดูส่ือทางอิเล็กทรอนกิส  การฟง  แลวจดบันทึกขอมูลนํามาวิเคราะห  คิดอยางรอบคอบและนํา
ความรูไปปฏิบัติจริง เปนการเรียนรูจากประสบการณตรงจากแหลงเรียนรูส่ือเหตุการณและส่ิงแวดลอม  
รอบตัว  นํามาสรุปผลสรางความรูดวยตนเอง 
    5.  การเรียนรูที่มีปฏิสัมพนัธกับบุคคลอ่ืนดวยการแลกเปล่ียนขอมูล  ความรู  ความคิดและ
ประสบการณซึ่งกนัและกนั  ดวยการนาํขอมูลมาศึกษาทําความเขาใจรวมกนั  คิดวเิคราะห  ตีความ  
แปลความ  สังเคราะห  ขอมูลและประสบการณสรุปเปนขอความรู  ทาํใหเกิดการเรียนรูทีห่ลากหลาย  
มีการชวยเหลือเกื้อกูลกนั  เปนการปลกูฝงคุณธรรมการอยูรวมกนัและการทาํงานรวมกนัทาํใหพฒันา  
ทั้งทักษะทางสังคมและทกัษะการทํางานที่ดี 
    6.  การเรียนรูโดยมีสวนรวมในกระบวนการเรียนและมสีวนรวมในผลงาน  เปนการใหผูเรียน
รวมกันวางแผนการเรียนรู  และปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูรวมกัน  เชน  การจัดนิทรรศการการเขียน
ความรูเปนบทความ  หรือจัดทําสมุดวิเคราะหความรู  จัดทําแผนภูม ิ การรายงานหนาช้ัน  การจัด
อภิปรายความรู  การแสดงบทบาทสมมติและการแสดงละคร  ฯลฯ ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูทักษะ
กระบวนการทาํงานแบบมีสวนรวม  มีความเปนประชาธปิไตย  รูจักบทบาทหนาที่แบงความรับผิดชอบ  
ปรึกษาหารือ  ติดตามผล  ประเมินผลงานและบูรณาการความรูจากหลายวิชา 
    7.  การเรียนรูลีลาการเรียนรูและความถนดัในการเรียนของตนเอง  ผูเรียนจะรูกระบวนการ
เรียนรูจากการที่ผูสอนเปดโอกาสและจัดสถานการณใหศึกษาหาความรูดวยตนเองเปนรายบุคคลและ
เปนกลุม เกิดการศึกษาวิเคราะหและสรุปผลการเรียนรู  เพื่อนําไปใชเปนประโยชนในการเรียนรูตอไป 
    8.  การเรียนรูเพื่อนําความรูไปประยุกตใชในการดําเนนิชีวิตประจาํวนัและการประกอบ
อาชีพ  เปนการนําความรูที่ไดจากการเรียน  เชนทักษะการส่ือสาร  ทกัษะการแสวงหาความรู  ทกัษะ
การปฏิบัติ งาน  ทักษะการวิเคราะห  ทักษะสังเคราะห  ทักษะการจัดการ  ทักษะการดําเนินชีวิตและ
การมีมนุษยสัมพันธมาประยุกตใชในการดําเนนิชีวิต   
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 คุณลักษณะของผูสอน 
    1.  มีความรูความเขาใจในการจัดหลักสูตร  โดยเฉพาะกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
    2.  มีความรูความเขาใจในเนื้อหาภาษาไทยเปนอยางดี 
    3.  ใชภาษาไทยในการส่ือสารไดดี  เปนแบบอยางแกผูอ่ืน 
    4.  มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
    5.  เปนผูใฝรู  ใฝเรียน  ศึกษาหาความรูเพื่อพัฒนาตนเองใหทันสมัยทันเหตุการณอยูเสมอ 
    6.  มีความสามารถในการวัดและประเมินผลการเรียนภาษาไทยหลายรูปแบบตามหลักการ
วัดผลและประเมินผล 
    7.  มีความรู  ความเขาใจดานจิตวิทยา  เขาใจลักษณะธรรมชาติและความตองการของ
ผูเรียนเปนอยางดี 
    8.  มีคุณลักษณะของครูดีที่ผูเรียนพงึประสงค  ไดแก  ใจดี  ยิ้มแยมแจมใส  มีอารมณขัน  
พูดจาไพเราะ  มีเมตตา  ขยนั  อดทน  เอาใจใสผูเรียนอยางทั่วถึง  มีเวลาใหผูเรียนเขาพบและปรึกษา 
หารือ  มีความเปนมิตร  มีความยุติธรรมใจกวาง  ยอมรับความคิดเหน็ของผูเรียนและไวตอความคิด  
ความรูสึกของผูเรียนและมีคุณธรรม 
    9.  เปนแบบอยางที่ดีดานความประพฤติและมีบุคลิกภาพที่สงางาม 
 
 4.3  การพัฒนาสื่อการเรียนการสอน 
    4.3.1  กําหนดจุดประสงคจากผลการเรียนรูที่คาดหวงั  ใหชัดเจนวาตองการใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูและไดรับประสบการณดานใดบางจากบทเรียนนัน้ เพื่อจะไดสรางส่ือหรือเลือกใชส่ือการ
เรียนรูใหสัมพนัธกับจุดประสงคและกิจกรรมการเรียนการสอน  เพื่อใหบรรลุผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
    4.3.2  ศึกษาผูเรียน  โดยพิจารณาถึงวยั  ระดับช้ัน  ความรู  ประสบการณ  และความแตก 
ตางระหวางบุคคล  เพื่อใชเปนขอมูลในการเลือกส่ือการเรียนรูใหเหมาะสมกับผูเรียน 
    4.3.3  ศึกษาธรรมชาติของเนื้อหาสาระที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรูแตละเร่ืองอาจมีลักษณะ 
เฉพาะ  บางเรื่องตองเรียนรูดวยการปฏิบติัจริงหรือเรียนรูจากสภาพจริง  ดูการสาธิตและบางเร่ืองตอง
อาศัยการสืบคนขอมูลจากการฟง  การดู  และการอาน 
    4.3.4  พิจารณาประโยชน  และความคุมคาของส่ือการเรียนการสอน  ส่ือแตละชนิดสามารถ
เราความสนใจ  ส่ือความหมาย  และใหประสบการณการการเรียนรูแกผูเรียนอยางไรบาง   การจดั
ประสบการณการเรียนรูใหกบัผูเรียนในสถานการณ  ซึ่งชวยใหผูเรียนไดรับประสบการณตรงควรคํานงึ 
ถึงขอจํากัดดานคาใชจาย  และความสะดวกในการใช  กอ็าจเลือกใชส่ือการเรียนรูประเภทอ่ืนแทน  
เชน  ภาพ  สไลด  หรือวีดิทศันแทน  เปนตน 
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    4.3.5  หาประสิทธิภาพของส่ือโดยปรับปรุงและพัฒนาส่ือที่จัดทําไว  เพื่อเปนการประกัน
คุณภาพของส่ือวามีความเหมาะสมในการนําไปใชพฒันาการเรียนรูของผูเรียนไดจริง 
 
 4.4  การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 หลักการของการเรียนรู เพื่อเปนพื้นฐานการวัดและประเมินผลดังนี้ 
    4.4.1  ทักษะทางภาษาทัง้การฟง การดู การพูด การอาน และการเขียน  มีความสําคัญ 
เทา ๆ  กันและทักษะเหลานีจ้ะบูรณาการกันในการเรียนการสอนจะไมแยกฝกทักษะทีละอยางจะตอง 
ฝกทักษะไปพรอม ๆ กนั  และทักษะทางภาษาทักษะหนึ่งจะสงผลตอการพัฒนาทักษะทางภาษาอ่ืน ๆ  
ดวย 
    4.4.2  ผูเรียนตองไดรับการพัฒนาความสามารถทางภาษาพรอมกับการพัฒนาความคิด  
เพราะภาษาเปนส่ือของความคิด  ผูที่มทีกัษะและความสามารถในการใชภาษา  มปีระมวลคํามาก   
จะ ชวยใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดดวย  ขณะเดียวกนัการเรียนภาษาจะเรียนรวมกันกับผูอ่ืน   
มีการติดตอส่ือสาร  ใชภาษาในการติดตอกับเพื่อนกับครูจึงเปนการฝกทักษะทางสังคมดวย  เมื่อ
ผูเรียนไดใชภาษาในสถานการณจริงทัง้ในบริบททางวชิาการในหองเรียนและในชุมชนจะทําใหผูเรียน
ไดใชภาษาและไดฝกทักษะทางสังคมในสถานการณจริง 
    4.4.3  ผูเรียนตองเรียนรูการใชภาษาพูด  และภาษาเขียนอยางถูกตอง  ดวยการฝกการใช
ภาษา  มิใชเรียนรูกฎเกณฑทางภาษาแตเพียงอยางเดียว  การเรียนภาษาจะตองเรียนรูไวยากรณหรือ
หลักภาษา  การสะกดคํา  การใชเคร่ืองหมายวรรคตอนและนําความรูดังกลาวไปใชในการฝกฝน 
การเขียนและพัฒนาทักษะทางภาษาของตน 
    4.4.4  ผูเรียนทกุคนจะไดรับการพัฒนาทักษะทางภาษาเทากนั  แตการพัฒนาทางภาษาจะ
ไมเทากันและวิธีการเรียนรูจะตางกนั 
    4.4.5  ภาษากับวฒันธรรมมีความสัมพนัธกนัอยางใกลชิด  หลักสูตรจะตองให
ความสําคัญและใชความเคารพและเห็นคุณคาของเชื้อชาติ  จัดกิจกรรมภูมิหลังของภาษา  การใช
ภาษาถิน่ของผูเรียนชวยใหผูเรียนพฒันาภาษาไทยของตน  พัฒนาความรูสึกที่ดีเกี่ยวกับภาษาไทยและ
กระตุนใหผูเรียนสามารถเรียนภาษาไทยดวยความสุข 
    4.4.6  ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือของการเรียนรู  และทกุกลุมสาระการเรียนรูจะตองใชภาษา 
ไทย  เปนเคร่ืองมือการส่ือสารและการแสวงหาความรู  การเรียนทุกกลุมสาระการเรียนรูจะใชภาษาใน
การคิดวิเคราะห   การคิดสรางสรรค  การอภิปราย  การเขียนรายงาน  การเขียนโครงการ  การตอบ 
คําถาม  การตอบขอทดสอบ  ดังนัน้ครูทุกคนตองสอนการใชภาษาแกผูเรียนเสมอ 
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   4.5  งานวิจัยที่เกี่ยวกับวิชาภาษาไทย 
 พนิดา  กาญจนะหุต (2528: บทคัดยอ) ไดทําการวิจยัการศึกษาเปรียบเทียบวิธีการสอนภาษา 
ไทย  เร่ือง  ชนดิของคํา  โดยการใชการสอนแบบปกติ  ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  ผลการวิจัยพบวา  จาก
การเปรียบเทยีบผลการเรียนของนกัเรียนในกลุมควบคุมและกลุมทดลอง  ปรากฏวา  คะแนนเฉล่ียของ
กลุมควบคุมและกลุมทดลองแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ  .01  แสดงวาบทเรียนแบบโปรแกรม  
สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนได  และนักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนแบบโปรแกรมจะมีผล 
สัมฤทธิ์ในการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ 
 จริยาพร  ตะโพธ์ิ  (2544: บทคัดยอ) ไดทาํการวจิัยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
ชนิดของคํา  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 2   ผลการวิจยัพบวา  นักเรียนที่เรียนเสริมดวยบท 
เรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการทดลองสงูกวากอนทดลอง  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  นักเรียนสวนใหญ ใหความสนใจในการเรียนโดยใชคอมพิวเตอรชวย
สอน  ในระดับมาก  และนักเรียนมีความคงทนในการจําเร่ืองชนิดของคํา  เมื่อเรียนเสริมดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
 ศุภลักษณ  จนัทนกูล (2545: บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเร่ือง  การพฒันาชุดการเรียนดวยตน 
เองวิชาภาษาไทย  เร่ืองชนดิของคํา  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ผลการวิจยัชุดการเรียนดวย 
ตนเอง  พบวาชุดการเรียนมปีระสิทธิภาพอยูในเกณฑ  94.54/90.10 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย  เห็นไดวา
เทคโนโลยีเขามามีบทบาทอยางสําคัญในดานการศึกษา โดยเฉพาะการเรียนรูดวยตนเอง การพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย  เร่ืองชนิดของคํา  ในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยเปนพืน้ฐานการ
เรียนรู   การเรียนภาษาจะตองเรียนรูหลักภาษา  จงึจะทาํใหผูเรียนมีความรูความสามารถในการใช
ภาษาส่ือสารไดอยางดี  อาน  เขียน  ฟง  ดู  และพูดไดอยางมีประสิทธภิาพ  มีความคิดอยางมีเหตุผล  
มีนิสัยรักการอาน การเขียน   
 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้  ผูวิจัยไดดําเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 

 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เคร่ืองมือทีใ่ชในการวิจัย 
3. การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
4. การดําเนนิการทดลองเพือ่หาประสิทธภิาพ 
5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

ประชากรและการกลุมตัวอยาง 
 1.  ประชากร 
               ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี ้ เปนนักเรียนชวงชัน้ที ่2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่ 4   
โรงเรียนอนุบาลองครักษ  อําเภอองครักษ  จังหวัดนครนายก  4 หองเรียน  จํานวน  140 คน 
 
 2.  กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัคร้ังนี ้ เปนนกัเรียนชวงชัน้ที่  2  ระดับช้ันประถมศึกษา  
ปที่ 4  โรงเรียนอนุบาลองครักษ  อําเภอองครักษ  จังหวดันครนายก  จํานวน 48 คน  ซึ่งไดจากการสุม
แบบหลายข้ันตอน  (Multistage Random Sampling)  ดังนี ้
  1.  จับสลากหองเรียนทั้ง  4  หองเรียน  มา  3  หองเรียน  ซึ่งมนีักเรียนหองเรียนละ  
35  คน  แลวกาํหนดเปนหองเรียนที ่1, 2 และ 3  โดยการจับสลาก 
  2.  ใชกลุมตัวอยางจาํนวน   3  คน   จากหองเรียนที่ 1  ดวยวิธกีารสุมอยางงาย  โดย
การจับสลากจากจํานวนนักเรียนทัง้หมด  35  คน  เพื่อใชในการทดลองคร้ังที ่1 
   3.  ใชกลุมตัวอยางจาํนวน  15  คน  จากหองเรียนที่ 2  ดวยวิธกีารสุมอยางงาย  โดย
การจับสลากจากจํานวนนักเรียนทัง้หมด  35  คน  เพื่อใชในการทดลองคร้ังที ่2 
   4.  ใชกลุมตัวอยางจาํนวน  30  คน  จากหองเรียนที่ 3  ดวยวิธกีารสุมอยางงาย  โดย
การจับสลากจากจํานวนนักเรียนทัง้หมด  35  คน  เพื่อใชในการทดลองคร้ังที ่3 
 
เครื่องมือท่ีใชในวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ 
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 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง ชนิดของคํา  
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 
การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 การสรางเคร่ืองมือเพื่อดําเนนิการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง ชนิดของคํา เพื่อใหเคร่ืองมอืมีประสิทธิภาพ ครอบคลุมสาระการเรียน  และ
ตรงตามมาตรฐานการเรียนรูในการวิจยัคร้ังนี้ ผูวิจัยไดดําเนนิการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย โดย
ดําเนนิการดังนี ้
 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ืองชนิดของคํา ใน

การสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มวีิธีดําเนินการสรางดังนี ้
1.  ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 

ของกระทรวงศึกษาธิการ คูมือการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยในชวงช้ันที่ 2 ชั้นประถม 
ศึกษาปที่  4  เร่ืองชนิดของคํา  และขอมูลจากหนงัสือและเอกสารตาง ๆ  ที่เกี่ยวกบัคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย จากน้ันกําหนดขอบเขตของเนือ้หาที่จะใชในการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดีย  
 2.  เลือกเนื้อหา  และจัดแบงเนื้อหายอย ๆ  สําหรับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองชนิดของคํา  โดยแบงเนื้อหาออกเปน  3  เร่ืองดังนี ้
  เร่ืองที่ 1    ชนิดของคํานาม  คําสรรพนาม 
  เร่ืองที่ 2    ชนิดของคํากริยา  คําวิเศษณ 
  เร่ืองที่ 3    ชนิดของคําบุพบท  คําสันธาน   และคําอุทาน 
 3.  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 4.  ศึกษาและเลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรที่จะนํามาสรางในรูปของระบบมัลติมีเดีย 
 5.  นําเนื้อหาที่กําหนดไปเขียนสคริปต  (Script)  ในลักษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  ซึ่งประกอบดวย  สวนที่เปนเนือ้หาและแบบฝกหัดระหวางเรียนของบทเรียน 
 6.  เขียนผังงาน  (Flowchart)  ของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  ซึ่งเปนการเชื่อมโยง
บทเรียนแตละสวนทั้งหัวขอหลักและหัวขอยอย   แลวนาํไปใหอาจารยที่ปรึกษา  ผูเชี่ยวชาญดาน
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7.  สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง ชนิดของคํา ที่ประกอบดวยภาพกราฟก  ภาพน่ิง 
เสียง ตามสาระและมาตรฐานการเรียนรูโดยการใชโปรแกรม  Macromedia  Authorware 7 ทั้งนี้
เพราะเปนโปรแกรมที่มีความสามารถในเชิงกราฟก  การแสดงขอความ  การทาํแบบทดสอบ  และการ
มีปฏิสัมพันธกบัผูเรียน 

8.  สรางแบบฝกหัดแบบปรนัยชนิด  4  ตัวเลือก  เร่ืองละ  10  ขอ  รวม  30  ขอ 
9.  นําบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่สรางข้ึน ไปปรึกษาและขอคําแนะนาํจากอาจารยที่

ปรึกษาสารนพินธ ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนาํของอาจารยที่ปรึกษา 
10.  นาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่แกไขแลว  ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จาํนวน 3 

คน   และผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  จาํนวน 3 คน   เพื่อทําการตรวจสอบและประเมิน
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางข้ึน  แลวนาํไปแกไขสวนที่บกพรองกอนนาํไปใชจริง
กับกลุมตัวอยาง 

11.  นาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  ชนิดของคํา   
ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 

 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ดําเนนิการดังนี ้
1.  ศึกษาสาระการเรียนรู วธิีการสรางแบบทดสอบ การเขียนขอสอบ และการวิเคราะหขอสอบ 
2.  วิเคราะหสาระและมาตรฐานการเรียนรูของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  ของกลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เร่ือง  ชนิดของคํา  และผลการเรียนรูที่คาดหวงั 
3.  ดําเนนิการสรางแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด  4  ตัวเลือก ใหครอบคลุมสาระและมาตรฐาน

การเรียนรู ทัง้ 3 เร่ือง   เร่ืองละ  40  ขอ   รวม  120  ขอ  
4.  นําแบบทดสอบไปใหผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความถกูตองจํานวน 3 คน และ

ประเมินคุณภาพกอนนําไปทดลอง  นํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
5.  นําแบบทดสอบที่แกไขแลว  ไปทดสอบกับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน

อนุบาลองครักษ  ที่เคยเรียนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย จาํนวน 120 คน และตรวจให
คะแนน โดยใหขอที่ตอบถูกได 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดให 0 คะแนน 
           6.  นาํผลคะแนนท่ีไดมาวเิคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r)  เปนรายขอ  
ใชหลักการจัดกลุม  27 % ของจุง  เตห ฟาน (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ.  2536: 210-211) 
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 7.  เลือกขอสอบที่มีคาความยากงายระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.20 ข้ึน
ไป  ไดขอสอบที่ผานเกณฑเร่ืองละ  20 ขอ   รวมเปน  60  ขอ 

8.  นําแบบทดสอบที่เลือกไว  จาํนวน  60  ขอ  มาหาความเช่ือมั่น   โดยใชสูตร  KR-20 ของ  
คูเดอร  ริชารดสัน (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ.  2536: 197-199)  

9.  นําแบบทดสอบที่หาคุณภาพแลวไปใชในการทดลองตอไป 
 

ตาราง 1 คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

เร่ืองที ่ จํานวนขอ ความยากงาย อํานาจจําแนก ความเชื่อมั่น 
1 

 2  
3 

20 
20 
20 

0.24 – 0.79 
0.20 – 0.79 
0.46 – 0.80 

0.22 – 0.78 
0.22 – 0.84 
0.31 – 0.78 

0.78 
0.80 
0.83 

รวม 60 0.20 – 0.80 0.22 – 0.84 0.92 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ 
การสรางแบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ 

โดยดําเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
1.  ศึกษาข้ันตอนในการสรางแบบประเมินที่ใชในการวิจัย 
2.  กําหนดคุณลักษณะที่ตองการประเมิน 
3.  สรางแบบประเมิน  2  ชดุ  คือดานเนื้อหา  และดานเทคโนโลยีการศึกษา  รายการประเมิน

เปนขอความทีเ่ปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating  Scale)  5 ระดับ  โดยกําหนดคาระดับผลการ
ประเมิน  ดังนี ้

 คะแนน  5 หมายถึง คุณภาพดีมาก 
 คะแนน  4 หมายถึง คุณภาพดี 
 คะแนน  3 หมายถึง คุณภาพปานกลาง 
 คะแนน  2 หมายถึง ตองปรับปรุง 
 คะแนน  1 หมายถึง ใชไมได 
4.  นําแบบประเมินที่สรางข้ึนไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบ  เพื่อปรับปรุงแกไข 
5.  นําแบบประเมินที่ปรับปรุงแลวใหผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา  และดานเทคโนโลยีการศึกษา

ดานละ 3  ทาน  ประเมนิคุณภาพบทเรียน  เร่ืองชนิดของคํา 
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6.  นําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ยเพื่อใชเปนเกณฑในการกาํหนดคุณภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย  โดยกําหนดเกณฑ  ดังนี ้

 คะแนนเฉลี่ยต้ังแต 4.51 –  5.00 หมายถึง  คุณภาพดีมาก 
 คะแนนเฉลี่ยต้ังแต 3.51 –  4.50 หมายถึง คุณภาพดี 
 คะแนนเฉลี่ยต้ังแต 2.51 –  3.50 หมายถึง  คุณภาพปานกลาง 
 คะแนนเฉลี่ยต้ังแต 1.51 –  2.50  หมายถึง  ตองปรับปรุง 
 คะแนนเฉลี่ยต้ังแต 1.00 –  1.50 หมายถึง  ใชไมได 
เกณฑในการยอมรับวาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียทีส่รางข้ึนมีคุณภาพ   ผูวิจัยกาํหนดให

มีคาเฉลี่ยต้ังแต  3.51 ข้ึนไป 
  

การดําเนินการทดลอง 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง  จํานวน  3  วัน  วันละ  1  เร่ือง  เร่ืองละ 50 นาที  ดังนี้ 
 การทดลองครั้งที่ 1 
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางและปรับปรุงแลว ทดลองใชกบันักเรียนจํานวน 3 คน 
โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 คน ตอ 1 เคร่ือง  ในข้ันนี้
เปนการตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  โดยใชวิธีการสังเกตปฏิกิริยา
ระหวางเรียน  ซักถามปญหา  และนําขอมลูไปปรับปรุงแกไขบทเรียน 
 การทดลองครั้งที่ 2 
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ที่ไดรับการปรับปรุงแลวจากการทดลองคร้ังที ่1 ไปทดลอง
กับนักเรียนจาํนวน 15 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  จากเคร่ืองคอมพิวเตอร 
1 คน  ตอ 1 เคร่ือง ใหเรียนเนื้อหาเร่ืองที่ 1  และทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนเม่ือศึกษาจบเร่ืองที ่1  แลว  
ใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แลวจึงเรียนเร่ืองที่  2  และเร่ืองที ่ 3 เชนเดียวกับ 
เร่ืองที่  1  แลวนาํผลคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนหลัง
เรียนที่ไดของแตละเร่ือง มาหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียโดยใชสูตร 
E1/E2  
 การทดลองครั้งที่ 3 
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ที่ไดรับการปรับปรุงแลวจากการทดลองคร้ังที ่2 ไปทดลอง
กับนักเรียนจาํนวน 30 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 
1 คน ตอ 1 เคร่ือง ใหเรียนเนื้อหาเร่ืองที่ 1  และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนเมื่อศึกษาจบเร่ืองที่ 1  แลว  
ใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แลวจึงเรียนเร่ืองที่ 2  และเร่ืองที่ 3 เชนเดียวกับ
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สถิติที่ใชในการวิจัย 
 1.  สถิติพื้นฐาน  คือ  คาคะแนนเฉล่ีย  
 2.  การหาคาความยากงาย (p)  และคาอํานาจจําแนก (r)  ของแบบทดสอบรายขอ  โดยใช
เทคนิค  27%  ของจุง-เตห ฟาน (ลวน สายยศและอังคณา สายยศ. 2536 : 210-211) 
 3.  หาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชสูตร KR-20 ของ      
คูเดอร – ริชารดสัน  (ลวน สายยศและอังคณา สายยศ. 2536 : 197-199) 
 4.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหหาประสิทธิภาพ  ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร 
E1/E2 (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต.  2528 : 294-295) 
 
 
 
 

      
 

 
 
  

 
 
 

 



  

บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 การวิจยัคร้ังนี ้ เปนการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
เร่ือง  ชนิดของคํา  สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที่  2  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที
กําหนดไว  ผลการวิจยัปรากฏดังนี ้
 
ผลการวิจัย 
 จากการดําเนนิการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย   เร่ือง  ชนดิของคํา   กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2  สรุปผลการวิจัยไดดังนี ้
  1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาภาษาไทย  เร่ือง  ชนิดของคํา  สําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่ 
2  โดยแบงเนือ้หาออกเปน  3  เร่ือง  ดังนี ้

เร่ืองที่ 1    ชนิดของคํานาม  คําสรรพนาม   
  เร่ืองที่ 2    ชนิดของคํากริยา  คําวิเศษณ 
  เร่ืองที่ 3    ชนดิของคําบุพบท  คําสันธาน   และคําอุทาน 
โดยบันทึกบทเรียนไวในรูปแบบ CD-ROM  มีลักษณะเปนมัลติมีเดีย   คือ  ประกอบดวยภาพนิง่  
ภาพเคลื่อนไหว  ภาพกราฟก  ขอความ  เสียงบรรยาย  เสียงดนตรีประกอบ  และสามารถตอบโตกับ
ผูเรียนได   

2. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  2.1  การประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  
และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา   ดังแสดงในตาราง 2 และ 3 
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ตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับของคุณภาพ 
 1.  ความถูกตองของเนื้อหา 
 2.  ความสอดคลองของจุดประสงคการเรียนรูกับเนื้อหา 
 3.  ความครบถวน ครอบคลุมของเนื้อหา 
 4.  ความเหมาะสมในการจัดลําดับการนาํเสนอเนื้อหา 
 5.  ความสอดคลองของเนือ้หากับภาพ 
 6.  ความนาสนใจของเนื้อหา 
 7.  เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 
 8.  ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 
 9.  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย 
10. ความถูกตองและเหมาะสมในการใหขอมูลปอนกลับ 

4.67 
4.44 
4.56 
4.44 
4.33 
4.67 
4.56 
4.56 
4.67 
4.67 

ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.56 ดีมาก 
  
 จากตาราง 2   ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  โดยผูเชี่ยวชาญดาน
เนื้อหา พบวาคุณภาพของบทเรียนโดยรวม  อยูในระดับดีมาก เมื่อพิจารณาตามรายการประเมินพบวา  
คุณภาพตามรายการประเมินสวนใหญอยูในระดับดีมาก คือ  ความถกูตองของเนื้อหา  ความครบถวน  
ครอบคลุมของเนื้อหา  ความนาสนใจของเนื้อหา  เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผูเรียน  ความชัดเจน
ในการอธิบายเนื้อหา   ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย   และความถูกตอง  และ
เหมาะสมในการใหขอมูลปอนกลับ  สวนรายการที่มีคุณภาพอยูในระดับดี  คือ  ความสอดคลองของ
จุดประสงคการเรียนรูกับเนื้อหา  ความเหมาะสมในการจัดลําดับการนาํเสนอเนื้อหา  และความสอด 
คลองของเนื้อหากบัภาพ 

จากขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาพบวา  บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียมส่ิีงที่ตอง
ปรับปรุง  คือเพิ่มเนื้อหาชนดิของคําสรรพนาม ในเร่ืองที ่1(ชนิดของคํานาม  คําสรรพนาม) เปน 5 ชนิด  
คือ  1. บุรุษสรรพนาม  2. ประพันธสรรพนาม  3. นิยมสรรพนาม  4. อนิยมสรรพนาม  และ 5. ปฤจฉา
สรรพนาม 
 ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไข โดยเพิ่มเนื้อหาชนดิของคําสรรพนามใหมีความถูกตองตามคําแนะนํา 
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ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี       
        การศึกษา 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับของคุณภาพ 
1.  การจัดการบทเรียน 
    1.1  คําอธบิายการปฏิบัติชัดเจน 
    1.2  ความตอเนื่องของการนําเสนอเนือ้หา 
    1.3  ความเหมาะสมของเทคนิคการนาํเสนอ 
    1.4  ปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน 
2.  ภาพ  เสยีง  และการใชภาษา 
    2.1  ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพทีน่ําเสนอ 
    2.2  การเราความสนใจดวยเสียง 
    2.3  ความชัดเจน และความถูกตองของเสียงบรรยาย 
    2.4  ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบ 
3.  ตัวอักษร และส ี
    3.1  แบบตัวอักษร  อานไดชัดเจน 
    3.2  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
    3.3  ความเหมาะสมของสีภาพ  และกราฟก 
    3.4  ความเหมาะสมของการใชสีเพื่อนาํเสนอ 

4.78 
4.89 
4.44 
4.78 
5.00 
4.61 
4.89 
4.33 
5.00 
4.22 
4.81 
4.89 
4.89 
4.56 
4.89 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.73 ดีมาก 
 
 จากตาราง 3  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  โดยผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา พบวา  คุณภาพของบทเรียนโดยรวมอยูในระดับดีมาก  เมื่อพิจารณาตามรายการ
ประเมิน พบวา  คุณภาพดานที ่1 การจัดการบทเรียนอยูในระดับดีมาก   โดยมีคําอธบิายการปฏิบัติ
ชัดเจน  ความเหมาะสมของเทคนิคการนาํเสนอ  และปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียนมีคุณภาพ
อยูในระดับดีมาก สวนความตอเนื่องของการนาํเสนอเนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดี คุณภาพดานที ่ 2 
ภาพ  เสียง  และการใชภาษา  คุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีความสอดคลองของเนื้อหากับภาพ 
ที่นาํเสนอ  และความชัดเจน และความถูกตองของเสียงบรรยายมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนการ
เราความสนใจดวยเสียง และความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบมีคุณภาพอยูในระดับดี  คุณภาพ
ดานที่ 3 ดานตัวอักษรและสี  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  โดยมีแบบตัวอักษร  อานไดชัดเจน  ความ
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 จากขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา   พบวา   บทเรียนคอมพวิเตอร 
มัลติมีเดียมีส่ิงที่ตองปรับปรุง คือ ปรับปรุงตัวอักษร  สี  เสียงการอานบทบรรยายใหมคีวามถกูตอง 
ชัดเจน   และเพิ่มระดับความดังของเสียงบรรยาย   และทําแบบฝกหดัแทรกในแตละเร่ืองแทนการทํา
ในตอนทายเร่ือง 
 ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขโดยอานคําบรรยายใหมใหถูกตองตามหลักภาษา  เพิ่มระดับความดัง
ของคําบรรยาย  ปรับปรุงตัวอักษร  สี  ใหมีความถูกตองตามคําแนะนํา 
  2.2 ผลการพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  จากการ
ทดลองกับกลุมตัวอยาง  ผลการทดลองมดัีงนี ้
 
  การทดลองครั้งที่  1     
  นาํบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่ผูวิจยัสราง และปรับปรุงแลว  ไปทดลองใชกับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที ่4  โรงเรียนอนุบาลองครักษ  ที่ไมเคยเรียนบทเรียนนี้มากอนจาํนวน 3 คน  โดยให
ผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพวิเตอรพรอมกัน  จากเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 คน ตอ 1 เคร่ือง ในระหวางการ
ทดลองผูวิจยัไดรวบรวมขอมูลเพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียดานตาง ๆ  โดย
การสังเกตพฤติกรรมอยางใกลชิด  และจากการสัมภาษณผูเรียนซ่ึงพบปญหาที่ตองทําการปรับปรุง คือ  
แกไขตัวอักษรใหมีขนาดใหญข้ึน  และมีการเวนวรรคอยางเหมาะสม 

 
การทดลองครั้งที่ 2 
นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว จากการทดลองคร้ังที ่1  

ไปทดลอง  เพือ่หาแนวโนมของประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทําการทดลองกับกลุม
ตัวอยาง ซึง่เปนนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอนุบาลองครักษ  จํานวน 15 คน  ไดผลการ
ทดลองดังนี ้
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ตาราง 4 ผลการทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลองคร้ังที ่2 
  

บทเรียน 
คอมพิวเตอร 
มัลติมีเดีย 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน ประสิทธิภาพ 
E1/E2   คะแนน

เต็ม คาเฉลี่ย E1 
คะแนน
เต็ม คาเฉลี่ย E2 

เร่ืองที่ 1 
เร่ืองที่ 2 
เร่ืองที่ 3 

10 
10 
10 

8.93 
9.00 
8.87 

89.33 
90.00 
88.67 

20 
20 
20 

17.60 
17.67 
17.40 

88.00 
88.33 
87.00 

89.33/88.00 
90.00/88.33 
88.67/87.00 

รวม 30 26.80 89.33 60 52.67 87.78 89.33/87.78 
 
จากตาราง 4  ผลการทดลองหาแนวโนมของประสิทธิภาพ  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

โดยรวมพบวามีคาเปน   89.33/87.78  โดยเร่ืองที ่1  มีแนวโนมของประสิทธิภาพเปน 89.33/88.00  
เร่ืองที่  2 มีแนวโนมของประสิทธิภาพเปน   90.00/88.33  และเร่ืองที่ 3  มีแนวโนมของประสิทธิภาพ
เปน 88.67/87.00   ซึง่เปนไปตามเกณฑทีก่ําหนด  และแนวโนมประสิทธิภาพของทกุเร่ืองเปนไปตาม
เกณฑที่กาํหนดเชนเดียวกนั 
 
 การทดลองครั้งที่ 3 
             นาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย   ที่ไดหาแนวโนมประสิทธิภาพจากการทดลองคร้ังที่  2  
ไปทดลอง  เพือ่หาประสิทธภิาพบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  ทําการทดลองกับกลุมตัวอยาง ซึ่ง
เปนนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนอนุบาลองครักษ  จาํนวนทั้งส้ิน 30 คน ไดผลการทดลอง 
ดังนี ้
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ตาราง 5 ผลการทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลองคร้ังที ่3 
 

บทเรียน 
คอมพิวเตอร 
มัลติมีเดีย 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน ประสิทธิภาพ 
E1/E2   คะแนน

เต็ม คาเฉลี่ย E1 
คะแนน
เต็ม คาเฉลี่ย E2 

เร่ืองที่ 1 
เร่ืองที่ 2 
เร่ืองที่ 3 

10 
10 
10 

8.90 
9.10 
8.87 

89.00 
91.00 
88.67 

20 
20 
20 

17.50 
18.00 
17.50 

87.50 
90.65 
87.50 

89.00/87.50 
91.00/90.65 
88.67/87.50 

รวม 30 26.87 89.56 60 53.00 88.55 89.56/88.55 
 
 จากตาราง  5  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  โดยรวม 
พบวา  มีคาเปน  89.56/88.55  เร่ืองที ่1 ประสิทธิภาพเปน  89.00/87.50  เร่ืองที่ 2 ประสิทธิภาพเปน
91.00/90.65  และเร่ืองที่ 3  ประสิทธิภาพเปน  88.67/87.50  แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย
เร่ือง  ชนิดของคํา  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ทั้ง 3 เร่ือง  มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่
กําหนดไว  
 
 
 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจยัคร้ังนี ้ มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ชนิดของคํา   
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนด 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง ชนิดของคํา  
สําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2  ชั้นประถมศึกษาปที ่4  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่าํหนด 
 
ความสําคัญของการวิจัย 
 1.ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  ชนิดของคํา ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ  85/85   
 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียในเนื้อหาอ่ืน ๆ  ตอไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1.  ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาวจิัยคร้ังนี ้  เปนนกัเรียนชวงชั้นที ่2  ชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 
โรงเรียนอนุบาลองครักษ  อําเภอองครักษ  จังหวัดนครนายก  จํานวน 140 คน   
 
 2.  กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั  เปนนักเรียนชวงช้ันที ่2 ชัน้ประถมศึกษาปที ่4  โรงเรียน
อนุบาลองครักษ  อําเภอองครักษ  จงัหวดันครนายก  จํานวน 48 คน    ไดมาจากการสุมแบบหลาย
ข้ันตอน (Multistage Random Sampling)  
 
 3.  เนื้อหาท่ีใชในการวิจยั 
  เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง   ชนิดของคํา  ในกลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย  ตามหลกัสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน  พทุธศักราช  2544   โดยแบงเนื้อหา
ออกเปน 3 เร่ือง  ดังนี ้

เร่ืองที่ 1    ชนิดของคํานาม  คําสรรพนาม 
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  เร่ืองที่ 2    ชนิดของคํากริยา  คําวิเศษณ 
  เร่ืองที่ 3    ชนิดของคําบุพบท  คําสันธาน  และคําอุทาน 
 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง ชนิดของคํา  
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 
การดําเนินการทดลอง 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง  จํานวน  3  วัน  วันละ  1  เร่ือง  เร่ืองละ 50 นาที  ดังนี้ 
 การทดลองครั้งที่ 1 
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางและปรับปรุงแลว  ทดลองใชกบันักเรียนจํานวน 3 
คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  จากเครื่องคอมพิวเตอร 1 คน ตอ 1 เคร่ือง   
ในข้ันนีเ้ปนการตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยใชวิธีการสังเกต
ปฏิกิริยาระหวางเรียน  ซักถามปญหา  และนําขอมูลไปปรับปรุงแกไขบทเรียน 
 การทดลองครั้งที่ 2 
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ที่ไดรับการปรับปรุงแลวจากการทดลองคร้ังที ่1 ไปทดลอง
กับนักเรียนจํานวน 15 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 
1 คน ตอ 1 เคร่ือง ใหเรียนเนื้อหาเร่ืองที่ 1  และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนเมื่อศึกษาจบเร่ืองที่ 1  แลว  
ใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตอทันที  แลวจึงเรียนเร่ืองที่ 2 และเร่ืองที่ 3 
เชนเดียวกับเร่ืองที ่ 1  แลวนาํผลคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนหลังเรียนที่ไดของแตละเร่ือง  มาหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดียโดยใชสูตร  E1/E2 
 การทดลองครั้งที่ 3 
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ที่ไดรับการปรับปรุงแลวจากการทดลองคร้ังที ่2 ไปทดลอง
กับนักเรียนจํานวน 30 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 
1 คน ตอ 1 เคร่ือง ใหเรียนเนื้อหาเร่ืองที่ 1  และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนเมื่อศึกษาจบเร่ืองที่ 1  แลว  
ใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตอทันที   แลวจึงเรียนเร่ืองที่ 2  และเร่ืองที ่3 
เชนเดียวกับเร่ืองที ่ 1  แลวนาํผลคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนที่ไดของแตละเร่ือง มาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดียโดยใชสูตร  E1/E2 
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สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนนิการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย   เร่ือง  ชนดิของคํา   กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2  สรุปผลการวิจัยไดดังนี ้
  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  1.  ผลจากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ  ทั้งดานเทคโนโลยีการศึกษา  และดาน 
เนื้อหา  พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 
  2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  จากการทดลองกบักลุม
ตัวอยางเปน  89.56/88.55 โดยแตละเร่ือง มีประสิทธิภาพ ดังนี ้
   เร่ืองที่  1  มีประสิทธิภาพเปน 89.00/87.50 
   เร่ืองที่  2  มีประสิทธิภาพเปน 91.00/90.65 
   เร่ืองที่  3  มีประสิทธิภาพเปน 88.67/87.50 
 
อภิปรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย  เร่ือง  ชนดิของคํา   กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่ 2  พบวาประสิทธภิาพโดยรวมของบทเรียน คือ 89.56/88.55  
ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กาํหนด  คือ  85/85   สามารถอภิปรายผลไดวา 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทีพ่ัฒนาข้ึน   มีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนดไว  คือ 
85/85  อาจเนือ่งมาจากบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียทีส่รางข้ึน  เพื่อใชในการทดลองคร้ังนี ้ เปน
บทเรียนที่สรางข้ึนโดยผานข้ันตอนการสรางที่มีระบบ ไดรับการตรวจสอบ แกไข  ตามขอเสนอแนะของ
อาจารยที่ปรึกษา  ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษา    รวมถงึการดําเนินการทดลองตามกระบวนการวิจยัและพฒันา             
 2.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้   เปนบทเรียนที่ผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง  เปดโอกาสให
ผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของตนเองอยางอิสระ  ผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียนใหมได  เมื่อไม
เขาใจและใชเวลาในการเรียนรูไดตามความสามารถในการเรียนรูของผูเรียน  ผูเรียนจึงไมมีความกดดัน 
หรือเกิดความเครียดในขณะเรียน  ซึ่งเปนการเรียนที่ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคล 
 3.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   มีกิจกรรมที่กาํหนดใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน   
การนาํภาพ  และภาพเคล่ือนไหวประกอบในบทเรียน  ใชเสียงบรรยาย และเสียงดนตรีที่เหมาะสมกับ
เนื้อหาและวยัของผูเรียน   ทาํใหผูเรียนเกิดความสนใจ  และเขาใจเนื้อหาไดงาย  การทําแบบฝกหัด  
เมื่อทําผิดจะเฉลยคําตอบทีถู่กตอง  ทาํใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการทําแบบฝกหัดดวย  และผูเรียน
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ใชในการเรียนการสอน 
 4.  ในการวิจัยคร้ังนี้   ผลของคะแนนเฉล่ียจากแบบฝกหดัระหวางเรียน  โดยรวมแลวสูงกวา
ผลคะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์  ทัง้นีเ้ปนผลจากการทําแบบฝกหัด  ผูเรียนเรียนเนื้อหา
แตละเร่ืองจบแลวทําแบบฝกหัดตอเนื่องทนัท ี  จากความจําทีเ่พิง่เรียนจบ ทําใหคะแนนสูงกวาการทํา
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ ์  ซึ่งผลที่ไดสอดคลองกับผลการวิจัยของ ศุภลักษณ  จนัทนกูล (ศุภลักษณ  
จันทนกูล.  2545: 71)  เร่ือง  การพัฒนาชุดการเรียนดวยตนเองวิชาภาษาไทย  เร่ือง ชนิดของคํา  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5  ผลการวิจยัพบวา  ชุดการเรียนมีประสิทธิภาพ อยูในเกณฑ  
94.54/90.10 
 
ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 จากผลการวิจยัคร้ังนี้  สามารถนําไปใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดีย โดยมีขอเสนอแนะดังตอไปนี ้
 1.  ครู นักเรียน หรือผูเกี่ยวของ   สามารถใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง ชนิดของคํา  
เปนแหลงเรียนรูที่ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 

2.  ควรมีการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรเบ้ืองตน    ใหแกนักเรียนในระดับประถมศึกษา
เพื่อใหนักเรียนมีความเขาใจและมีทักษะเพียงพอในการใชคอมพิวเตอร 
 3.  ควรออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยการใชภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพ 
กราฟก  ตัวอักษร  เสียงบรรยาย  และเสียงประกอบซึง่เนนการมีปฏิสัมพันธรวมกันระหวางผูเรียนกับ
บทเรียน   โดยเฉพาะบทเรียนสําหรับเด็กนกัเรียนระดับประถมศึกษา  ควรเปนภาพการตูนที่สามารถ
เคล่ือนไหวได   มีรูปภาพหลากหลาย  และมีสีสันสดใส   เพื่อเปนการกระตุนใหผูเรียนเกิดความตอง 
การเรียนรู   นอกจากนี้ไมควรบรรจุเนื้อหามากเกินไป   หากมีความจาํเปนตองมีรายละเอียดครบถวน   
ควรจัดแบงเปนตอนยอย ๆ  เพื่อทาํใหเนื้อหาดูไมแนนจนเกนิไป 
 
 ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัย 

1.  ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   
ในเนื้อหาอ่ืน ๆ  เชน  เร่ืองสํานวนคําพังเพย  คําราชาศัพท   และบทรอยกรอง  เปนตน  เพื่อศึกษาผล
ของการเรียนรู 
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 2.  ควรมกีารวจิัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย  ในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ 
เพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 
 3.  ควรศึกษาผลของตัวแปรอ่ืน ๆ  จากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เชน 
ความสนใจใฝรู  ความรับผิดชอบ  ความพึงพอใจในการเรียน 
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ภาคผนวก  ก 

ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 
 
 
 

 



   

ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เรื่อง ชนิดของคํา  กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาไทย 

 
ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
เรี่องที่ ๑  ชนิดของคํานาม  และคําสรรพนาม 

คําช้ีแจง  จงเลือกคําตอบทีถู่กที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 
๑. ขอใดคือความหมายของคําวิสามานยนาม 
 ก. คําที่ใชเรียกชื่อโดยทัว่ไป ไมชี้เฉพาะ   ข.คําที่ใชเชื่อมขอความใหเปนเร่ืองเดียวกนั 
 ค. คําที่ใชเรียกชื่อเฉพาะ    ง. คําที่ใชแสดงอาการตาง ๆ  
๒. คําที่ใชเรียกชื่อโดยทัว่ไป ไมชี้เฉพาะ  คือคําชนิดใด 
 ก. คําสามานยนาม    ข. คําวิสามานยนาม 
 ค. คําบอกลักษณนาม    ง. คําอุทาน 
๓. “ ชาวนา  ประเทศ  นกัเรียน ”  เปนคํานามชนิดใด 
 ก. คําสามานยนาม    ข. คําวิสามานยนาม 
 ค. คําบอกลักษณนาม    ง. คํากริยา 
๔. ขอใดเปนคําสามานยนาม 
 ก. นักเรียน     ข. ประเทศไทย 
 ค. โรงเรียนอนบุาลองครักษ   ง. คุณครูแกวตา 
๕. ขอใดเปนคําวิสามานยนาม 
 ก. นักเรียน     ข. โรงเรียนอนบุาลองครักษ 
 ค. วัด      ง. หางสรรพสินคา 
๖. “ กรุงเทพมหานครมีแหลงทองเทีย่วมากมาย  เชน  เสาชิงชา  วดัพระแกว ”  คําที่ขีดเสนใตเปนคํา
ชนิดใด 
  ก. คําวิสามานยนาม    ข. คํากริยา 
 ค. คําสามานยนาม    ง. คําสรรพนาม   
๗. ขอใดเปนคําสามานยนาม  
 ก. พระอภัยมณี      ข. มานิลมงักร 
 ค. สุดสาคร     ง. ทะเล  
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ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เรื่อง ชนิดของคํา  กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาไทย 

 
ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
เรี่องที่ ๒ ชนิดของคํากริยา  และคําวิเศษณ 

คําช้ีแจง  จงเลือกคําตอบทีถู่กที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 

๑. ขอใดคือความหมาย ของคํากริยา 
 ก. คําที่ใชแสดงอาการตาง ๆ   ข.คําที่ใชเชื่อมขอความใหเปนเร่ืองเดียวกนั 
 ค. คําที่ใชเรียกชื่อคน สัตว ส่ิงของ และส่ิงทัว่ ๆ ไป ง. คําที่ใชบอกจํานวน 
๒.  ขอใดเปนคํากริยาที่แสดงสภาพ   
 ก. คลาย     ข. เทากับ 

ค. สกปรก     ง. เหมือน  
๓. ขอใดคือความหมายของ  อกรรมกริยา   
 ก. คําที่ใชแสดงอาการตาง ๆ      ข. กริยาที่ตองมีกรรมมารับจึงจะสมบูรณ 
 ค. กริยาที่มีความหมายครบถวนสมบูรณในตัวเอง  ง. คําที่ไมใชการกระทาํ 
๔. ขอใดเปน  อกรรมกริยา  
 ก. นกบิน      ข. ครูตีนักเรียน 

ค. นองกนิขนม     ง. แมหงุขาว  
๕. ขอใด ไมใช  อกรรมกริยา 
 ก. คนเดิน     ข. เพื่อน ๆ หวัเราะ 
 ค. นกักฬีาวิ่ง     ง. ตํารวจจับขโมย 
๖. ขอใดเปน  สกรรมกริยา 
 ก. ฉันดูโทรทัศน     ข. นกัเรียนหวัเราะ 
 ค. คนวิ่ง     ง. สุนัขเหา 
๗. ขอใด ไมใช  สกรรมกริยา 
 ก. แมคาขายขนม    ข. เขาเปดหนาตาง 
 ค. เขาวายน้าํ     ง. แมทาํกับขาว  
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ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
เรื่อง ชนิดของคํา  กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาไทย 

 
ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   

เรี่องที่ ๓ ชนิดของคําบุพบท  คําสันธาน  และคําอุทาน 
คําช้ีแจง  จงเลือกคําตอบทีถู่กที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 
๑. “ คุณครูสอนแตส่ิงที่ดี ............... นักเรียน ”   ควรเติมคําบุพบทในขอใด 
 ก. เพื่อ       ข. แต 
 ค. ถงึ       ง. แก 
๒. ประโยคใดใชคําบุพบทไดถูกตอง 
 ก. เขารีบกลับบานต้ังแตเร็ว    ข. พอทํางานหนักเพื่อครอบครัว 

ค. โปรดเอ้ือเฟอแดคนชรา    ง. ครูสอนแตส่ิงที่ดีแดนักเรียน  
๓. “ ……. มานี ......ชูใจ  ตองไปตลาดกบัแม ”  ควรเติมคําสันธานในขอใด 
 ก. ไม.........ก ็      ข. ดังนั้น............จึง 
 ค. เพราะ........จึง     ง. ถึง ..........ก ็
๔. “ นักเรียนตองอานหนังสือทุกวนั ..........  จะสอบไมผาน ”   ควรเติมคําสันธานในขอใด 
 ก. แต       ข. และ 

ค. ดังนั้น      ง. มิฉะนั้น  
๕. ขอใดใชคําอุทานแสดงอาการสงสัยไดถูกตอง 
 ก.  ออ! รูแลว      ข. โอ โฮ! สวยจัง 
 ค. โอย! เจ็บจริง ๆ      ง. เอะ! ทําไมไมเหน็ 
๖. คําวา “ฮึ่ม!” เปนคําอุทานแสดงอาการใด 
 ก. ดีใจ       ข. เจ็บปวด 
 ค. โกรธ       ง. สงสาร 
๗.  “.............. นาสงสารจัง”  ควรเติมคําอุทานในขอใด 
 ก.  อุย!       ข.  แหม! 
 ค.  โถ!       ง.  ออ! 
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ภาคผนวก  ข 
ตารางแสดงคาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเช่ือมั่น 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ตาราง  6  คาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวดัผล  
        สัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองที ่1 คํานาม  และคําสรรพนาม 
 
ขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

0.45 
0.36 
0.52 
0.61 
0.61 
0.72 
0.28 
0.24 
0.58 
0.68 
0.41 
0.48 
0.36 
0.78 
0.79 
0.79 
0.67 
0.57 
0.55 
0.44 

0.44 
0.53 
0.31 
0.47 
0.31 
0.22 
0.28 
0.66 
0.44 
0.34 
0.72 
0.78 
0.28 
0.53 
0.50 
0.38 
0.50 
0.38 
0.69 
0.31 
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ตาราง  7  คาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวดัผล 
       สัมฤทธิท์างการเรียน  เร่ืองที ่2 กริยา  และคาํวิเศษณ 
 
ขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

0.72 
0.58 
0.20 
0.29 
0.30 
0.45 
0.48 
0.39 
0.47 
0.53 
0.78 
0.46 
0.78 
0.71 
0.75 
0.78 
0.69 
0.57 
0.79 
0.57 

0.53 
0.47 
0.22 
0.22 
0.25 
0.41 
0.66 
0.41 
0.28 
0.31 
0.53 
0.38 
0.69 
0.84 
0.59 
0.47 
0.53 
0.63 
0.44 
0.63 
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ตาราง  8  คาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวดัผล  
       สัมฤทธิท์างการเรียน  เร่ืองที ่3 คําบุพบท  คาํสันธานและคําอุทาน 
 
ขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

0.67 
0.80 
0.58 
0.68 
0.49 
0.71 
0.46 
0.63 
0.60 
0.78 
0.57 
0.66 
0.65 
0.63 
0.68 
0.47 
0.52 
0.46 
0.70 
0.63 

0.47 
0.31 
0.59 
0.63 
0.41 
0.50 
0.50 
0.50 
0.56 
0.34 
0.78 
0.50 
0.69 
0.63 
0.53 
0.59 
0.53 
0.56 
0.59 
0.56 
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ภาคผนวก  ค 

แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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แบบประเมินความคิดเห็นสําหรบัผูเชี่ยวชาญ (ดานเนื้อหา) 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง ชนิดของคํา  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

สําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2 
คําช้ีแจง   โปรดแสดงความคิดเห็นของทานโดยใสเคร่ืองหมาย  /  ลงในชองระดับความคิดเหน็ 

ระดับผลการประเมิน 
รายการประเมิน ปาน

กลาง 
ตอง

ปรับปรุง 
ดีมาก ดี ใช

ไมได 
 1.  ความถูกตองของเนื้อหา      
 2.  ความสอดคลองของจุดประสงคการเรียนรูกับ      

 เนื้อหา 
     

 3.  ความครบถวน ครอบคลุมของเนื้อหา      
4. ความเหมาะสมในการจัดลําดับการนาํเสนอ

เนื้อหา 
     

 5.  ความสอดคลองของเนือ้หากับภาพ      
 6.  ความนาสนใจของเนื้อหา      
 7.  เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผูเรียน      
 8.  ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      
 9.  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละ 

หนวย  
     

10. ความถูกตองและเหมาะสมในการใหขอมูล      
     ปอนกลับ 
 
ขอเสนอแนะ 
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ.........................................(ผูประเมนิ) 
                                                    (                                 ) 
                                              วนัที.่....../........................./................ 
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แบบประเมินความคิดเห็นสําหรบัผูเชี่ยวชาญ (ดานเทคโนโลยีการศึกษา) 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง ชนิดของคํา  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

 สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2 
คําช้ีแจง   โปรดแสดงความคิดเห็นของทานโดยใสเคร่ืองหมาย  /  ลงในชองระดับความคิดเหน็ 

ระดับผลการประเมิน 
รายการประเมิน ปาน

กลาง 
ตอง

ปรับปรุง 
ดีมาก ดี ใช

ไมได 
1.  การจัดการบทเรียน      
1.1  คําอธิบายการปฏิบัติชดัเจน      
1.2  ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอ      
1.3  ความเหมาะสมของเทคนิคการนาํเสนอ      
1.4  ปฏิสัมพนัธระหวางบทเรียนกับผูเรียน      
2.  ภาพ  เสยีง  และการใชภาษา      
2.1  ความสอดคลองของเนือ้หากับภาพทีน่ําเสนอ      
2.2  การเราความสนใจดวยเสียง      
2.3  ความชัดเจน และความถูกตองของเสียงบรรยาย      
2.4  ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบ      
3.  ตัวอักษร และส ี      
3.1  แบบตัวอักษร อานไดชัดเจน      
3.2  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      
3.3  ความเหมาะสมของสีภาพ และกราฟก      
3.4  ความเหมาะสมของการใชสีเพื่อนําเสนอ      
 
ขอเสนอแนะ 
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ..................................................(ผูประเมิน) 
                                             (                                               ) 
                                         วันที่......./........................./................ 
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ภาคผนวก  ง 
รายนามผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

และ  ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 
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รายนามผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 
1.  ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย  อินทรสุนานนท  ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
2.  ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา  เจริญวานชิ ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
3.  อาจารยอํานาจ  สารทสิทธิ์ อาจารยโรงเรียนสาธิต 
                                                                                                    มหาวิทยาลัยศรีนครินทวิโรฒ        
                                                                                                    ประสานมิตร  ฝายมัธยม 
รายนามผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
 
1.  ผูชวยศาสตราจารยภาณุพงศ  อุดมศิลป   ภาควิชาภาษาไทยและภาษา  

            ตะวันออก  มหาวทิยาลัย 
   ศรีนครินทรวิโรฒ  
2.  อาจารยภาวิดา  วรรณเสน   ครู คศ.2  วทิยฐานะ 
   ครูชํานาญการ 
   โรงเรียนศึกษาสงเคราะห 
3.  อาจารยอรัญญา  สุธาสิโนบล   ครู คศ.2  วทิยฐานะ 
   ครูชํานาญการ 
   โรงเรียนอนุบาลองครักษ  
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ภาคผนวก  จ 

ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เรื่อง  ชนิดของคํา 
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                       ภาพแสดงหนาจอเร่ิมตนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงหนาจอเร่ิมตนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย   เร่ือง  ชนิดของคํา 
 

 



 63 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพแสดงหนาจอการเขาสูบทเรียนของผูเรียน  โดยการคลิกเขาสูเมนหูลัก 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงหนาจอคําแนะนาํการใชบทเรียนเพื่อใหทราบขอมูลเกี่ยวกับบทเรียน 
                        และวิธีการเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 
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ภาพแสดงหนาจอผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงหนาจอเมนูบทเรียน  มีเนื้อหาทั้งหมด  3 เร่ือง  คือ  เร่ืองที่ 1  ชนิดของคํานาม   
คําสรรพนาม  เร่ืองที่ 2  ชนิดของคํากริยา  คําวิเศษณ   และเร่ืองที ่3  ชนิดของคําบุพบท 
คําสันธาน  และคําอุทาน 
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ภาพแสดงหนาจอเนื้อหายอยของ   เร่ืองที ่1  ในแตละเร่ือง  เมื่อผูเรียนเลือกเรียนเร่ืองใดเรื่อง
หนึง่จะพบเนือ้หายอย  ผูเรียนสามารถเลือกเรียน หรือกลับไปเร่ืองอ่ืนที่หนาเมนหูลักได    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงหนาจอ  แบบฝกหัดระหวางเรียน เร่ืองที ่1  
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ภาพแสดงหนาจอ  แบบทดสอบ เร่ืองที ่1  

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงหนาจอเนื้อหายอยของ   เร่ืองที ่2  ผูเรียนสามารถเลือกเรียน หรือกลับไปเร่ืองอ่ืนที่
หนาเมนูหลักได    
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ภาพแสดงหนาจอ  แบบฝกหัดระหวางเรียน เร่ืองที ่2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                              ภาพแสดงหนาจอ  แบบทดสอบ  เร่ืองที่ 2 
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ภาพแสดงหนาจอเนื้อหายอยของ   เร่ืองที ่3  ผูเรียนสามารถเลือกเรียน หรือกลับไปเร่ืองอ่ืนที่
หนาเมนูหลักได    

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงหนาจอ  แบบฝกหัดระหวางเรียน เร่ืองที ่3 
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ภาพแสดงหนาจอ  แบบทดสอบ เร่ืองที ่3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพแสดงหนาจอผลคะแนนแบบฝกหัด 
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ภาพแสดงหนาจอผลคะแนนแบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงหนาจอผูจัดทาํ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ  ชื่อสกุล     นางสาวบุษยา  อุนาภาค 
วันเดือนปเกิด     วันที่  23  มนีาคม  พ.ศ. 2523 
สถานที่เกิด     อําเภอเมือง  จังหวัดอํานาจเจริญ 
สถานที่อยูปจจุบัน    63  หมู 7 สํานักงานบริหารกิจการหอพกั 
      ตําบลองครักษ  อําเภอองครักษ 
      จังหวัดนครนายก  26120 
ตําแหนงหนาที่การงานในปจจุบัน              นักวิชาการศึกษา 
สถานทีท่ํางานปจจุบนั    สํานักงานบรหิารกิจการหอพัก   
      มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

อําเภอองครักษ  จงัหวัดนครนายก   
ประวัติการศึกษา     
 พ.ศ. 2541    มัธยมศึกษาปที่ 6 
      โรงเรียนอํานาจเจริญ 
 พ.ศ. 2545    วิทยาศาสตรบัณฑิต (วทิยาศาสตรการกฬีา) 
      มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 พ.ศ. 2551    การศึกษามหาบัณฑิต (เทคโนโลยีการศึกษา) 
      มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ  ชื่อสกุล     นางสาวบุษยา  อุนาภาค 
วันเดือนปเกิด     วันที่  23  มนีาคม  พ.ศ. 2523 
สถานที่เกิด     อําเภอเมือง  จังหวัดอํานาจเจริญ 
สถานที่อยูปจจุบัน    63  หมู 7  สํานักงานบริหารกิจการหอพกั  
      ตําบลองครักษ  อําเภอองครักษ 
      จังหวัดนครนายก  26120 
ตําแหนงหนาที่การงานในปจจุบัน              นักวิชาการศึกษา 
สถานทีท่ํางานปจจุบนั    สํานักงานบรหิารกิจการหอพัก   
      มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

อําเภอองครักษ  จงัหวัดนครนายก   
ประวัติการศึกษา     
 พ.ศ. 2541    มัธยมศึกษาปที่ 6 
      โรงเรียนอาํนาจเจริญ 
 พ.ศ. 2545    วิทยาศาสตรบัณฑิต (วทิยาศาสตรการกฬีา) 
      มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 พ.ศ. 2550    การศึกษามหาบัณฑิต (เทคโนโลยกีารศึกษา) 
      มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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