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 การศึกษาครั้งน้ีมีจุดมุงหมายเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและทักษะการ
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Independent ในรูปผลตางของคะแนน (Different score) 
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กันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 
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 The purpose of this study was to compare the academic achievement and the 
learning management skills in economic contents  of Matthyom Suksa I  students 
through instruction using integration and syndicate by using multimedia 
 The sample were 94 Matthayom Suksa I students at the secondary  
Demonstration school of Srinakharinwirot University, during the second semester of  
the 2004 academic year.  They were randomly assigned into two experimental group I  
taught by integrated method, and group II taught by syndicate method.  It took each 
group 20 teaching periods.  The randomized control group pretest- posttest design was 
used in this study.  The social studies achievement test and learning management skills 
questionnaires were also used as research instruments.  T-test  (Different score) was 
statistically used for data analysis. 
 The results indicated that:  
  1.  The achievement of Matthayom Suksa I students learning economic 
contents between the two experimental groups taught  by integrated and syndicate with 
multimedia methods was significantly different at the .05 level. 
  2.  The learning management skills of Mattayom Suksa I students learning 
economic contents between the two experimental groups taught  by integrated and 
syndicate with multimedia methods was significantly different at the .05 level. 
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 ปริญญานิพนธฉบบัน้ีสําเร็จลงได เน่ืองจากไดรับความอนุเคราะห ความเมตตา 
เอาใจใสในการใหความรู คาํปรึกษา คําแนะนําอยางดียิ่ง อันเปนประโยชนตอการวิจัย ตลอดจน
กรุณาตรวจทานแกไขขอบกพรองตางๆ จากทานรองศาสตราจารย ตรูเนตร  อัชชสวัสดิ์ 
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กรรมการที่แตงตั้งเพ่ิมเติม  ผูวิจัยมีความซาบซึ้งในความเมตตากรณุาของอาจารยอยางยิ่ง  
ขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 ขอขอบพระคณุผูเชี่ยวชาญทุกทานที่ใหความชวยเหลือแนะนําตรวจสอบและปรบัปรุง
แกไขเครื่องมือในการวิจัย  และขอบคุณนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2547  
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 สุดทายนี้ขอกราบขอบพระคุณคุณพอ คุณแม ครอบครัว และพ่ีๆ นองๆ ทุกคนทีรั่ก
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ผูวิจัย จนประสบความสําเรจ็ในการศึกษาครั้งน้ี 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 โลกปจจุบันมีการพัฒนาและเปลีย่นแปลงไปอยางรวดเร็วในทุกๆ ดาน  เน่ืองจากโลก
ไดกาวขามไปสูยุคใหมที่เรยีกวา “ยุคโลกาภิวัตน” ทําใหแตละภูมิภาคมีการเปลี่ยนแปลงที่สงผล
ตอวิถชีีวติของคนในสังคมมาก สําหรับยุคขอมูลขาวสารที่เต็มไปดวยการรับ และการใชขอมูล
ตางๆ ทําใหประชากรทุกคนตองพัฒนาความสามารถในการเรียนรูใหทันตอการเปลี่ยนแปลง 
ที่เกิดขึ้น และสามารถแกปญหาตางๆ ที่เกิดขึ้นอยางรอบคอบ ดังที่ ชาติ  แจมนุช (2540: 4 - 5)  
ไดกลาวถึงคณุลักษณะที่พึงประสงคของประชากรไทยในยุคโลกาภวิตันไวตอนหนึง่วา เยาวชน
จะตองมีความสามารถในการเรียนรูสิ่งใหมตลอดจนสามารถแกปญหาที่เกิดขึ้นไดอยางเหมาะสม  
เพ่ือการดํารงชีวติที่มีคุณภาพเปนกําลังสาํคัญในการพฒันาประเทศและการศึกษาจากแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบบัที่ 9 (พ.ศ. 2545 - 2549) และแผนการศึกษา  ศาสนา  ศิลปะ
และวัฒนธรรมแหงชาติ  (พ.ศ. 2545 - 2559) ไดใหความสําคัญในการพัฒนา คุณภาพของคน 
และเนน ”คน” เปนหลักของการพัฒนาโดยนําการศึกษาเปนกลไกสรางรากฐานในการพัฒนา
คุณภาพชีวติของคน ดังที่พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดใหทิศทางในการ
ปฏิรูปการศึกษาดานการเรยีนรูที่ชัดเจนวาการจัดการศึกษาตองเปนไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปน
มนุษยที่สมบูรณทั้งรางกาย จิตใจ สตปิญญา มีความรูและคุณธรรม มีจริยธรรม ในการดํารงชีวติ
และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาต.ิ  2539: 
12) ดังน้ัน การศึกษาจึงมีบทบาทสําคญัยิง่ในการเตรยีมคนใหสามารถปรับตวัเขาสูโลกในยคุ
ปจจุบันและสามารถจัดการกับปญหาตางๆ ที่เกิดขึ้นอยางเหมาะสม  โดยการใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูและเกดิทักษะที่จําเปนในการดํารงชีวติ   
 ดังจะเห็นไดวาปญหาในปจจุบันของนักเรยีนในระดับมัธยมศึกษาของไทยมีพฤติกรรม
ที่แสดงความกาวราวและกอปญหาความรุนแรงในสถานศึกษา อาทิ การตั้งแกงรีดไถเงินเพ่ือน
หรือรุนนองในโรงเรียน  พูดจาสอเสียดลอเลียน ขมขูคุกคามเด็กที่ออนแอกวา และถึงขั้นรุนแรง
ใชอาวธุปน และทํารายรางกายกันจนนําไปสูการเสียชวีิตกอนวัยอันสมควร (สารปฏิรูป. 2546  
:33) ซ่ึงสอดคลองกับรายงานผลการประเมินหลักสูตรของกรมวิชาการ (2542: 18) ที่พบปญหา
ความรุนแรงของเยาวชนทีเ่ปนนักเรียน คอืปญหาความขัดแยง  โดยการยกพวกตกีันในหมู 
นักเรียน   การไมสามารถปรับตวัในสังคมที่เปลี่ยนแปลงได   ขาดวธิีการผอนคลายตนเอง  
ไมสามารถอดทนรอคอย  เพ่ือไปสูเปาหมายของชีวติ  ตลอดจนการเกิดปญหาทางเพศและ 
ยาเสพติด เม่ือประสบปญหาในชีวติไมสามารถหาวิธีแกไขได  และที่ผานมาผูเรียนที่เปนวัยรุน 
มีพฤติกรรมการเรียน   ที่ขาดระบบการทํางานไมมีการวางแผนการปฏิบตัิงาน  รวมถึงการ
ประเมินผลงานและสรุปผลงาน  จึงทําใหเลือกใชวิธีการจัดการกับปญหาอยางไมถูกตอง และ
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ปรับตวัใหเหมาะสมกับสถานการณน้ันๆ ไมได  (กรมวิชาการ.  2540: 42) จากปญหาดังกลาว  
การจัดการศึกษาของไทยปจจุบันไดกําหนดจุดหมายของหลักสูตรทีมุ่งพัฒนา เนนใหผูเรียนเกดิ 
การเรียนรูที่ครอบคลุม  ทั้งดานพุทธพิสัย  จิตพิสัย  และทักษะพิสัย และยังมุงใหผูเรียนเกิด
กระบวนการเรียนรู กระบวนการคิด การแกปญหาตางๆ  (กรมวิชาการ.  2533: 5) 
 การสอนแบบบูรณาการเปนการสอนที่ครูผูสอนจดัแนวทางการคนควาหาความรูจาก
แหลงการเรียนรูที่หลากหลายในรูปแบบของกิจกรรมที่เชื่อมโยงวิชาหนึ่งเขากับวชิาอ่ืนๆ ผูเรียน
สามารถเรียนรูลักษณะเนื้อหาที่เชื่อมโยงสัมพันธกัน ซ่ึงชวยทําใหผูเรียนเขาใจถึงความสัมพันธ
ระหวางวชิาจากการเรียนรูเน้ือหาที่ไดจากการบูรณาการในรายวชิาตางๆ จึงจําเปนมากที่ผูเรยีน
ตองใชความรูและทักษะมาจัดการเรียนรูของตนอยางเปนระบบแบบแผน  ทําใหผูเรียนสามารถ
เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนไปประยกุตใชกบัสถานการณจริงได  ตลอดจนสามารถฝกทักษะตางๆ คือ
ทักษะการทํางาน  ทักษะการเรียนรู  ทักษะการแกปญหา  และทักษะทางสังคม  ซ่ึงลวนเปน
ประโยชนทีไ่ดจากการจัดการเรียนรู ทําใหผูเรียนเกิดความรู  ความเขาใจ  และนําไปประยุกต 
ใชไดอยางถูกตองและเหมาะสม การมีกิจกรรมที่ไมทําใหผูเรียนเบื่อหนายจากการเรียนการสอน
ประกอบกับการมีเน้ือหาบูรณาการที่สะทอนชีวิตจริงทาํใหผูเรียนพัฒนาตนเองเขาสูระบบ 
การเรียนรูได 
 การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดียเปนการสอนอีกรูปแบบหน่ึงที่ฝกทักษะ 
การเรียนรูใหกับผูเรียน  ไดรวมกันคิดวเิคราะห  สังเคราะห  และวางแผน  เพ่ือหาทางเลือกที่
เหมาะสมและถูกตอง โดยอาศัยขอมูลความรูและกรณตีัวอยางทีใ่ชสือ่มัลติมีเดีย ทีป่ระกอบดวย
ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  ขอความเพื่อชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรู หรือทํากิจกรรมดวยตวัเองได
จากสถานการณในชีวติจริง  มารวมกันปรึกษาหารือ   ในการนําความรูที่ไดจากการคนความา
จัดการเรียนรู เพ่ือเสริมทักษะในการคิดเชิงสหวิทยาการเพื่อสงเสริมใหผูเรียนเกดิพัฒนาการใน
ทุกดาน (วิจิตร  สินสิริ.  2521: 5) จึงกลาวไดวา การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดียน้ัน
ยึดผูเรียนเปนสําคัญ  โดยมีครูเปนผูแนะแนวทาง  ซ่ึงเปนแนวทางเดียวกันกับการจัดการเรียน
การสอนตามหลักสูตรขั้นพ้ืนฐานป 2544 ที่เนนการฝกปฏิบตัใิหผูเรยีนเกิดทักษะ เพ่ือเตรียม
ประสบการณชีวติของผูเรียนไปสูสังคมไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงการจัดการเรียนการสอนทั้ง
สองแบบนี้เนนใหผูเรียนมีการจัดการเรียนรูไดดวยตนเอง รูจักการแสวงหาความรูอยางมี
ระเบียบแบบแผน 
 สิ่งสําคัญที่สามารถทําใหผูเรียนบรรลุวตัถุประสงคในการเรียนรู ที่ถอืวาเปนกลยทุธ 
ที่ผูเรียนตองรูจักจัดการกับความรูที่ไดมาและนําไปใชในการวางแผน การสั่งการ  การจัดคน 
เขาทํางานเปนทีม  โดยผูเรียนหรือกลุมที่ทํางานเปนทีมงานมีบทบาทหนาที่ รับผิดชอบงาน 
รวมกัน  รวมคิดวางแผนตัง้แตเริ่มตน  อันจะสงผลไปสูการรวมปฏิบตัิ  รวมประเมินผล  รวม
ปรับปรุง  และมีสวนการรบัผิดชอบรวมกนัดวยความเต็มใจ (กรมสามัญศึกษา หนวยศึกษา 
นิเทศก.  2540: 9) ดังที่ ตรูเนตร  อัชชสวัสดิ ์(ม.ป.ป.) ไดกลาวถึงการจัดการกับความรูวาเปน 
กระบวนการในการทํางานใหบรรลวุัตถุประสงคทีต่องการอยางมีประสิทธิภาพ โดยการทํางาน 
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รวมกับผูอ่ืนหรือการจัดหาและพัฒนาประยุกตความรูในการเลือกใชทรัพยากรตางๆ เพ่ือทําให
งานบรรลุเปาหมาย  ฉะนั้น การทํางานอยางมีประสิทธภิาพจะตองมีทิศทางใหเกิดผลลัพธ มีการ
ใชทรัพยากรหรือปจจัยนําเขา คุมคามากที่สุด  โดยเนนหลักสําคัญคือ ผูเรียนรูจักวางแผนการ
ดําเนินงานตามแผน  การตรวจสอบผลการทํางาน  และปรับปรุงแกไขนําไปปฏบิัตจิริง  ซ่ึง 
สิ่งเหลานี้ผูเรยีนตองเรียนรูและสามารถนาํไปใชใหเหมาะสมกับสถานการณ  น่ันคือทักษะ 
การเรียนรู  โดยผูสอนตองจัดประสบการณ ที่ยึดชีวติจริงเปนหลัก  ในการหลอหลอมใหผูเรียน
สามารถจัดการกับตวัเองในการดําเนินชีวติในสังคมไดอยางเปนสุข 
 การจัดการเรียนการสอนทีเ่นนผูเรียนเปนสําคัญ ครูผูสอนมีบทบาทสําคัญในการ
จัดการเรียนใหบรรลวุัตถุประสงคทีว่างไว โดยคํานึงถงึผูเรียนที่สามารถนําความรูไปใชในการ
ดําเนินชีวติในสังคมอยางมีความสุข  โดยครูผูสอนจัดแนวทางการคนควาหาความรูจากแหลง
การเรียนรูที่หลากหลายในรปูแบบของกิจกรรมที่เชื่อมโยงวิชาหนึ่งเขากับวิชาอ่ืนๆ 
 จากหลักการและเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยในฐานะเปนครผููสอนกลุมสาระการเรียนรู  
สังคม  ศาสนา  และวัฒนธรรม  จึงเนนวาการใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบบูรณาการและ
แบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดียชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความสามารถในการเรียนรูอยางมี   
เปาหมายและสามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางมีไหวพริบ เพ่ือนํามาใชประโยชนในการ
ดําเนินชีวติใหเหมาะสมกับสถานการณไดอยางมีประสิทธิภาพ  ผูวิจัย จึงสนใจศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการจัดการเรียนรู  จากการสอนแบบบรูณาการกับการสอนแบบซินดิเคท
โดยใชสื่อมัลตมีิเดียวามีผลสมัฤทธิท์างการเรียนและทักษะการจัดการเรียนรูตางกันหรือไม ทั้งน้ี
เพ่ือนําผลการวิจัยไปเปนแนวทางในการปรับปรุงการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 ที่เรียน
กลุมสาระสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร ดวยการสอนแบบบูรณาการและ
การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย 
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการจัดการเรียนรูของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 ที่เรียน
กลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร ดวยการสอนแบบบูรณาการ
และการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย 
 
ความสําคญัของการวิจัย  
 ผลการศึกษาครั้งน้ี ทําใหทราบถึงผลของการสอนดวยการสอนแบบบูรณาการและ 
ดวยการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดียที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการจัด 
การเรียนรูของนักเรียน ซ่ึงเปนแนวทางสาํหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อ 
พัฒนาผูเรียน 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัย 
  1.  ประชากร 
   ประชากรทีใ่ชในการศึกษาครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
(ฝายมัธยม) แขวงคลองเตยเหนือ  เขตวฒันา  กรุงเทพมหานคร  จํานวน 6 หองเรียน  
มีนักเรียน 288 คน 
  2.  กลุมตัวอยาง 
   กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  2547 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
(ฝายมัธยม) แขวงคลองเตยเหนือ  เขตวฒันา กรุงเทพมหานคร  โดยวิธีการสุมแบบกลุม  
(Cluster Random Sampling) โดยการจับฉลาก เลือกกลุมตวัอยางมา 2 หองเรียน  จากจํานวน 
6 หองเรียน แลวจับฉลากอกีครั้งหน่ึง เพ่ือกําหนดเปนกลุมทดลอง 1 และกลุมทดลอง  2 ดังน้ี 
   2.1 กลุมทดลอง 1 จํานวน 47 คน ไดรับการสอนแบบบูรณาการ 
                    2.2 กลุมทดลอง 2 จํานวน 47 คน ไดรับการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อ
มัลติมีเดีย 
  3.  ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง  
   การทดลองใชเวลาในภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา 2547  โดยใชเวลาทดลอง 
กลุมละ 20 ชัว่โมง    
  4.  เน้ือหาที่ใชในการทดลอง 
                  เน้ือหาที่ใชในการทดลอง สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร ชวงชั้นที่ 3 (มัธยมศึกษาป
ที่ 1) 
                   มาตรฐานที่ ส 3.1 เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและ
การบรโิภค การใชทรัพยากรที่มีอยูจํากัดไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคา รวมทั้งเขาใจ
หลักการของเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือการดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ  
                   มาตรฐานที่ ส 3.2  เขาใจระบบและสถาบนัทางเศรษฐกจิตางๆ ความสัมพันธ 
ของระบบเศรษฐกิจและความจําเปนของการรวมมือกันทางเศรษฐกจิในสังคมโลก ซ่ึงผูวิจัยได
กําหนดเรื่องที่ใชในการทดลองครั้งน้ีคือ  
                   หนวยที ่1 พออยูพอกิน 
    1.1  การประกอบอาชีพ 
    1.2  ระบบเศรษฐกิจของประเทศไทย 
    1.3  สถาบันการเงิน 
    1.4  การดําเนินการสหกรณกับชีวติประจําวัน 
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                    หนวยที่ 2 เศรษฐกิจพอเพียง 
    2.1  คุณธรรมในการผลติและคานิยมในการบริโภค 
    2.2  กฎหมายคุมครองผูบริโภค 
    2.3  การบริหารการจัดการทรัพยากร 
  5.  ตัวแปรที่วจัิย 
   5.1  ตัวแปรอิสระ ไดแก วิธกีารสอน ซ่ึงแบงเปน 2 วิธี คือ 
    5.1.1  การสอนแบบบรูณาการ 
    5.1.2  การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย 
   5.2  ตัวแปรตาม  ไดแก 
    5.2.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    5.2.2  ทักษะการจัดการเรยีนรู 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 1.  การสอนแบบบูรณาการ  หมายถึง การสอนที่เชื่อมโยงผสมผสานโครงสราง 
สาระการเรียนรูใหมีความสัมพันธตอเน่ืองกันอยางไดสัดสวนสมดุลกัน เพ่ือใหนักเรียนเกิด 
การเรียนรูมีประสบการณกวางขวางขึ้น พรอมที่จะนํามวลความรูที่ไดไปใชใหเกิดประโยชน  
โดยมีแกนกลางประสบการณตามความตองการของนักเรียน  โดยจัดเปนหนวยการเรียน ซ่ึงมี
ลักษณะการเรียน แบงเปน 2 แบบคือ การบูรณาการภายในวชิาและการบูรณาการระหวางวชิา 
สําหรับในการวิจัยครั้งน้ี เปนการ บูรณาการภายในกลุมสาระสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
โดยใชสาระเศรษฐศาสตรเปนแกนหลักในการบูรณาการกับสาระอื่นๆ  โดยใชขั้นตอนของ 
ลารดิซาเบลซ่ึงมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมดังน้ี 
  1.1  ขั้นนํา  หมายถึง  การจัดกิจกรรมที่ครูใหนักเรยีนดู รูปภาพ แผนที ่เทปเพลง 
สไลด เปนตน  และซักถามในเรื่องของประสบการณเดิมจากสื่อทั้งหลาย 
  1.2  ขั้นปฏิบตัิการ หมายถงึ ขั้นที่นักเรียนแบงกลุม เพ่ือเลือกงานแตละเรื่องตาม
ความสนใจ  โดยมีครูเปนผูคอยใหคําแนะนํา 
  1.3  กิจกรรมสรุป หมายถึง ขั้นนํานักเรียนเสนอผลการศึกษาคนควารวมกันของ
กลุมอภิปรายสรุปความสัมพันธมวลความรูและการนําไปใชในชวีิตประจําวัน 
  1.4  ขั้นประเมินผล หมายถึง การประเมนิผลความรู ความเขาใจ ทักษะ เจตคติ
ของนักเรียน โดยการนําผลการศึกษาของกลุมมาเสนอในรูปแบบตางๆ เชน  การสาธิต  
การแสดงละคร บทบาทสมมุติ และการจดันิทรรศการ 
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 2.  การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมลัติมีเดีย  หมายถึง การสอนที่จัดใหนักเรียน 
ไดศึกษาดวยตนเองและรวมกันแกปญหา เพ่ือจัดการคนควาศึกษาโดยใชกรณีตวัอยางที่ใชสื่อ 
มัลติมีเดีย ทีป่ระกอบดวย ภาพเคลื่อนไหว เสียง ขอความ และเอกสารวิชาการเปนแนวทางใน
การวิเคราะห วางแผนในการทํางานอยางมีระบบ ตามขัน้ตอน คือ วางแผน ทําการตรวจสอบ
และแกไขปรับปรุง โดยนําขั้นตอนของ พันธณีย  วิหกโต มาปรับปรุง ดังน้ี  
  2.1  ขั้นเตรียม 
   แบงนักเรียนออกเปนกลุมๆ ละ 4 - 5 คน โดยหมายเลขเดียวกันอยูกลุม 
เดียวกัน  แตละกลุมเลือกประธานและเลขานุการ ครูอธิบายหนาทีข่องสมาชิกกลุม  และแจง 
จุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ (เม่ือจบบทเรียนแตละเร่ืองจะมีการเปลี่ยนหนาที่ของ
สมาชิกกลุมทกุครั้ง) 
  2.2  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
   ครซัูกถามประสบการณเดิมกับนักเรียนในเรื่องเก่ียวกบัเศรษฐศาสตรใน
ชีวติประจําวัน  
  2.3  ขั้นดําเนินการสอน 
   2.3.1  ขั้นมอบหมายงาน ครูมอบบัตรกําหนดงานใหนักเรียนในกลุม 
ปฏิบตัิงาน  ซ่ึงมีลําดับขั้นตอนในการทํากิจกรรมกลุม  ซ่ึงบัตรกําหนดงานประกอบดวย 
    -  กรณีตัวอยางที่ใชสื่อ มัลติมีเดีย ที่ประกอบดวย ภาพเคลื่อนไหว เสียง  
ขอความ เพ่ือชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูหรือทํากจิกรรมรวมถึงดูสือ่ตางๆ ดวยตวัเองได 
                        -  ประเด็นปญหาจากกรณีตัวอยาง 
    -  เอกสารประกอบการเรียนและรายชื่อหนังสือที่ใหนักเรียนศึกษาคนควา 
   2.3.2  ขั้นวิเคราะหปญหา  ใหนักเรียนวิเคราะหกรณีตวัอยางที่ครูกําหนดไว
ในบตัรกําหนดงาน และศึกษาคนควาเอกสารประกอบการเรียนรูเพ่ือวิเคราะหแนวคิดตาม
แนวทางที่กําหนดในบัตรกาํหนดงาน   
   2.3.3  ขั้นอภิปรายปญหา  นักเรียนแตละกลุมอภิปรายเพื่อหาวิธีแกปญหา 
ที่กาํหนดในบตัรกําหนดงาน 
           2.3.4  ขั้นเสนองาน นักเรียนแตละกลุมสรุปผลการอภิปราย  ที่ไดจากการ
คนควา  หาความรู  และวิเคราะหจากกรณีตัวอยางมาเสนอในรูปแบบที่กลุมรวมกนัคิด  
   2.3.5  ขั้นสรุป 
    2.3.5.1  ครูสรุปรายงานของแตละกลุมและใหคําแนะนาํเพิ่มเติม 
ในประเด็นสําคัญที่นักเรียนไมไดกลาวถึง 
    2.3.5.2  ครูและนักเรยีนรวมกันอภิปรายปญหาอีกครั้ง และสรุป 
สาระสําคัญ 
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      2.4  ขั้นวัดและประเมินผล 
   วัดและประเมินโดยพิจารณา  การรายงานของแตละกลุมและการสังเกต 
พฤติกรรมการทํางานของนักเรียน  การตอบคําถาม และการตรวจรายงาน 
 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของสาระเศรษฐศาสตร  หมายถึง ความรู  
ความสามารถ ของนักเรียนที่เกิดจากการเรียนสาระเศรษฐศาสตร  โดยพิจารณาจากคะแนน 
ที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ผูวิจัยสรางขึ้นตามหลักของ เบนจามิน  เอส  บลูม 
(Bloom. 1956: 48 - 50) โดยการสรางตารางวิเคราะหหลักสูตร  ซ่ึงสอดคลองกับจุดประสงค
การเรียนรูที่พึงประสงคดานสติปญญา  ซ่ึงประกอบดวย  ดานความรู - ความจํา ความเขาใจ  
การนําไปใช  การวิเคราะห และการประเมินคา 
 4.  ทักษะการจัดการเรียนรู หมายถึง ความชํานาญ ความคลองแคลว ในการ 
แสวงหาความรู เพ่ือการเปลีย่นแปลงพฤตกิรรมอยางถาวร โดยมีขั้นตอนทักษะการเรียนรู ดังน้ี 
  4.1  วางแผนและเลือกขอมูล ไดแก การวางแผนลวงหนาในการดําเนินงานอยาง
เปนระบบที่มีเปาหมายชัดเจน โดยการจัดแบงหนาที่ผูรับผิดชอบในการตัดสินใจเลอืกขอมูล เพ่ือ
ดําเนินการ 
      4.2  การลงมือดําเนินการนําขอมูลไปใช ไดแก การจัดการขอมูลที่เลอืกมาศึกษา 
คนควาเพิ่มเตมิ เพ่ือจัดขั้นตอนดําเนินงานใหบรรลุเปาหมายที่กําหนด 
                 4.3  การตรวจสอบผลของการทํางาน ไดแก การติดตามงาน วิเคราะหงานแตละ
ดาน เพ่ือตรวจสอบผลงานจริงกับมาตรฐานที่กําหนด 

       4.4  แกไขปรับปรุงและนํามาใชจริงใหเหมาะสมกับสถานการณตางๆ ไดแก 
การวิเคราะหปญหาที่เกิด กําหนดแนวทางแกไขปรับปรุง และเปลีย่นแปลงการปฏิบตัิงานเพือ่
นําไปใชจริง 

  
สมมติฐานการวิจัย 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนสาระ
เศรษฐศาสตร ดวยการสอนแบบบูรณาการ กับนักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบซินดิเคทโดยใช
สื่อมัลติมีเดียแตกตางกัน   
 2.  ทักษะการจัดการเรียนรูของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนสาระ
เศรษฐศาสตร ดวยการสอนแบบบูรณาการ กับนักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบซินดิเคทโดยใช
สื่อมัลติมีเดียแตกตางกัน 
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กรอบแนวคิดในการวจัิย 
 การวิจัยในครัง้น้ี ผูวิจัยสนใจศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการ
จัดการเรียนรูของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนแบบบูรณาการกับการสอน
แบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย ดังภาพประกอบ 1 
 
 
   ตัวแปรอิสระ คือ วิธสีอน ซ่ึงมี 2 วิธี คือ                              ตัวแปรตาม มี 2 ตัวคือ                           
1.  การสอนแบบบูรณาการ                                   1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.  การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย                    2.  ทักษะการจัดการเรียนรู 
 
  

 
ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการศกึษาคนควา ผูวิจัยแบงออกเปนหัวขอดังน้ี 
  1.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการสอนแบบบรูณาการ 
   1.1  ประวตัิความเปนมาของการบูรณาการทางการสอน 
   1.2  ความหมายของคําวา  “บูรณาการ” 
   1.3  ความสําคัญของการสอนแบบบูรณาการ 
   1.4  จุดมุงหมายของการสอนแบบบรูณาการ 
   1.5  ลักษณะการสอนแบบบูรณาการ 
   1.6  ขั้นตอนในการสอนแบบบูรณาการ 
   1.7  หลักการจัดการเรียนการสอนแบบบรูณาการ   
   1.8  ประโยชนที่ไดรับจากการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ 
  2.  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสอนแบบบรูณาการ 
  3.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการสอนแบบซนิดิเคท 
   3.1  ประวตัิความเปนมาเกีย่วกับการสอนแบบซินดิเคท 
   3.2  ความหมายของการสอนแบบซินดิเคท 
   3.3  ขั้นตอนของการสอนแบบซินดิเคท 
   3.4  บทบาทของครูในการสอนแบบซินดิเคท 
   3.5  กิจกรรมของผูเรียนในการเรียนแบบซินดิเคท 
   3.6  ประโยชนของการสอนแบบซินดิเคท 
  4.  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสอนแบบซนิดิเคท 
  5.  เอกสารที่เกี่ยวของกับสือ่มัลติมีเดีย 
  6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับสือ่มัลติมีเดีย 
  7.  เอกสารที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา วัฒนธรรม 
  8.  เอกสารที่เกี่ยวของกับทกัษะการเรยีนรู 
 
1.   เอกสารที่เก่ียวของกับการสอนแบบบูรณาการ 
 ประวตัิความเปนมาของการบูรณาการทางการสอน 
  แนวคิดเรื่องการบูรณาการไดเริ่มขึ้นเปนครั้งแรกในระดบัประถมศึกษา และ 
ระดับมัธยมศกึษา เม่ือประมาณ 30 - 40 ป ที่แลว คือ  นักการศึกษาตะวันตกโดยเฉพาะใน
สหรัฐอเมริกา ไดเริ่มเนนความสําคัญของ  “ประสบการณเรียนรู”  ของผูเรียนวาการเรียนที่
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สงเสริมความสัมพันธของสาขาวิชาตางๆ ทําใหประสบการณการเรียนมีความหมายตอผูเรียน
มากที่สุด  สามารถตอบสนองความสนใจ ความตองการของเด็กไดดีกวาการสอนแยกเปน
รายวิชาโดยไมใหสัมพันธกนัเลย การสอนแบบแยกวิชาไดรับการวิพากษวิจารณมากโดยเฉพาะ
วิชาพื้นฐานในระดับมัธยมศึกษา หลังจากนั้นจึงไดมีการพยายามจัดหลักสูตร  โดยใชปญหาชวีิต
และสังคมเปนแกนแลวอาศยัเนื้อหาจากหลายๆ วชิาที่เกี่ยวของ (สามารถ  ศรีจํานงค.  2520: 
บทบรรณาธิการ) หลังจากนั้นแนวความคิดเรื่องการบูรณาการทางการสอนไดมีวิวัฒนาการมา
ดังน้ีคือ   
 ในป พ.ศ.2473 ไดทําการทดลองศึกษาเรือ่งการบูรณาการขึ้นในประเทศสหรฐัอเมริกา
เปนระยะเวลา 8 ป และไดเรียกการทดลองนี้วา “ผลการทดลอง 8 ป” (The 8 Years Study) 
ตอมา  ในป พ.ศ.2483 ไดมีการนําผลการทดลอง 8 ปน้ันมาใชกันอยางแพรหลายในโรงเรียน
ทั่วๆ ไป ในสหรัฐอเมริกา  ไดเรียกการศกึษายุคนีว้า  “การศึกษาแผนใหม”    
(Progressive Education)   
 ในป พ.ศ.2496 ไดมีการจัดการเรียนการสอนตามแผนใหมและการบรูณาการไดเกิดขึ้น
เปนครั้งแรกในประเทศไทยที่วิทยาลัยวิชาการศึกษาประสานมิตร และสมาคมการศึกษาแหง
ประเทศไทย ก็ไดชวยเผยแพรความคิดนีอ้อกไปอยางกวางขวาง ตอมาอีก 24 ป  ในป พ.ศ.2520  
กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ ไดจัดหลักสูตรประถมศึกษาตามหลักการของการบูรณาการ  
และไดทําการทดลองดูกอนในโรงเรียนประถมศึกษาหลายแหงเปนเวลา 1 ป  เม่ือทดลองเห็นวา
ไดผลดี กระทรวงศึกษาธิการจึงไดประกาศเปลี่ยนแปลงหลักสูตรใหม ในป พุทธศกัราช 2521 
เรยีกวา หลักสูตรประถมศกึษา พุทธศักราช 2521  และหลักสตูรมัธยมศึกษาตอนตน  
พุทธศักราช  2521  (สาโรช  บัวศร.ี   2521: 11) 
 ความหมายของการสอนแบบบูรณาการ 
  การสอนแบบบูรณาการ หรือคําวา บูรณาการ (Integration)  ไดมีผูใหความหมาย
ไวตางๆ กัน คือ    
  สาโรช  บัวศร ี(2521: 3 -12) ไดใหความหมายของการสอนแบบบูรณาการวา 
หมายถึง  การสอนที่จะชวยฝกนักเรียนไดคิดเปน แกปญหาเปนจะชวยกอใหเกิดบูรณาการขึ้น
เม่ือเด็กรูวิธีการแกปญหาเขาจะนําติดตวัไปใชได 
  สวนเปลื้อง ณ นคร (2521: 25)  ไดกลาววา บูรณาการ หมายถึง การนําสวน
ตางๆ รวมเขาใหเปนสิ่งอันเดียว เต็มรูป ทําใหเปนหนวย ทําใหเปนกอน ในทางการศึกษา
หมายถึง การจัดสภาพการเรียนการสอนเรื่องใดเรื่องหน่ึง ใหมีวิชาตางๆ ที่เกี่ยวของรวมอยู
ดวยกัน สวนสุมิตร  คุณานุกร (2521: 42) ไดใหความหมายบูรณาการวาเปนการทําใหสมบูรณ
และการทําใหเต็ม  คําวา  เต็มสมบูรณ  หมายถึง  ความรูเหลานั้นไดถูกรวบรวมมาประมวล
รวมกันเขาไวภายในหนวยเดียวกัน  แตกาญจนา  คุณารักษ (2522: 19)  ไดใหความหมาย
ของบูรณาการ ไววา เปนขบวนการหรือการปฏิบตัิที่เกี่ยวกับการเรยีนรู ความสัมพันธของ



 11

องคประกอบทางจิตพิสัย  และพุทธิพิสัย หรือขบวนการ หรือการปฏิบัตใินอันที่จะรวบรวม
ความคิด  มโนภาพ ความรู  เจตคติ  ทกัษะ  และประสบการณในการแกปญหา เพ่ือใหมีชีวติ 
มีความสมดุล   
  ซ่ึงเสริมศรี  ไชยศร และคณะ (2526: 9)  ไดใหความหมายของ บูรณาการ  ที่
แตกตางออกไปบางวาเปน ลักษณะของการผสมผสานประสบการณการเรียนรู ซ่ึงอาจเปนการ
ผสมผสานเนือ้หาจากวิชาตางๆ ที่อยูในสาขาเดียวกัน หรือเปนการผสมผสานเนือ้หาวิชาตางๆ 
ที่อยูตางสาขากันก็ได 
  กองวิจัยทางการศึกษา (2535: 19) ไดใหความหมายของการสอนแบบบูรณาการ
วาหมายถึง การจัดหนวยการเรียนการสอนที่มีลักษณะของการผสมผสานประสบการณการ
เรียนรูและเน้ือหาวิชาตางๆ ที่อยูในกลุมวิชาสังคมศกึษา  ไดแก  วิชาภูมิศาสตร ประวตัิศาสตร  
หนาที่พลเมือง  ศลีธรรม  สังคมวิทยา  ประชากรศึกษา สิ่งแวดลอมและเศรษฐศาสตร 
  พระธรรมปฎก (2540: 30) ไดใหความหมายเกี่ยวกบัการสอนแบบบูรณาการวา 
หมายถึง การทําใหหนวยยอยทั้งหลายทีส่ัมพันธซ่ึงกันและกัน เขามารวมทําหนาที่ประสาน 
กลมกลืนเปนองครวมหนึ่งเดียว ที่มีความหมายครบถวน สมบูรณในตัว 
  กูด (Good.  1973: 308) ไดใหความหมายของการสอนแบบบรูณาการวาหมายถงึ   
กระบวนการหรือการปฏิบตัิในการที่จะรวบรวมรายวิชาตางๆ ที่แตกตางกันเขาดวยกันแลว
นํามารายงานผลหรือแสดงออกในเชิงที่เปนกิจกรรมหรือโครงการเดียว 
 จากความหมายของบูรณาการสรุปไดวาการสอนแบบบูรณาการ หมายถึง การสอน 
ที่นําเนื้อหาตางๆ มาผสมผสานเขาดวยกนัใหสมบูรณและสมดุลทั้งภายในวชิาเดียวกัน  และ 
เน้ือหาวิชาตางๆ เขาดวยกนั ซ่ึงทําใหผูเรียนสามารถคิดไดอยางกวางไกล และสามารถ 
แกปญหาตางๆ ได  
 ความสําคัญของการสอนแบบบูรณาการ 
  การจัดประสบการณเรียนรูแบบบูรณาการ จะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูที่
สมบูรณทั้งในดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพสิัย ซ่ึงสอดคลองตามหลักการในแนวการจัด
การศึกษาของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  มาตรา 23 ที่เนนการบูรณาการ
ความรูคุณธรรมและกระบวนการเรียนรูตามความเหมาะสม ซ่ึงวัฒนาพร  ระงับทกุข  (2542: 
50) ไดกลาวถงึความสําคัญของการสอนแบบบูรณาการวา 
  1.  เปนการเรียนรูอยางมีความหมาย ผูเรียนสามารถจําความรูไดนาน 
(Retention) ซ่ึงจะเร่ิมดวยการทบทวนความรูเดิมและประสบการณเดิมของผูเรียน 
  2.  ผูเรียนมีสวนรวมในการคิด (Participate) ทั้งทางดานรางกาย จิตใจ  
สติปญญา และสังคมเปนการพัฒนาทุกดาน 
  3.  ผูเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมตามประสบการณชีวติของตนและเปน 
ประสบการณในชีวติจริงของผูเรียน 
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  4.  ผูเรียนไดฝกทักษะตางๆ ซํ้าหลายครัง้โดยไมเบื่อหนาย 
  5.  ผูเรียนไดพัฒนาความคดิระดับสูง คิดไตรตรอง คิดอยางมีวิจารณญาณ  
คิดแกปญหา คิดริเริ่มสรางสรรค 
  6.  ผูเรียนไดฝกทักษะการทํางานกลุม ตัง้แตสองคนขึน้ไป จนถึงเพ่ือนทั้ง 
ชั้นเรียน ตามที่กําหนดในกิจกรรม เพ่ือพัฒนาทักษะมนุษยสัมพันธ 
  7.  ผูเรียนจะไดสรางจินตนาการตามเรื่องที่กําหนดเปนการเรียนรูดานธรรมชาติ 
เศรษฐกิจ วัฒนธรรม การเมือง วิถีชีวติ ผสมผสานกันไป อันเปนสภาพจริงของชีวติ 
  8. ผูเรียนไดเรียนรูจากสิ่งใกลตวัสูสิ่งไกลตัว เชน เรียนเก่ียวกบัตวัเรา บาน  
ครอบครวั ชุมชน ประเทศไทย ประเทศเพื่อนบานและโลก ตามระดบัความซบัซอนของเนื้อหา
และสติปญญาของผูเรียน 
  9.  ผูเรียนไดเรียนรูอยางมีความสุข สนุกสนาน เห็นคุณคาของงานที่ทํา และงาน 
ที่ไปนําเสนอตอเพ่ือน  ตอชุมชน ทําใหเกิดความตระหนัก เห็นความสําคัญของการเรียนรูดวย
ตนเอง 
  ทาลาไบ  อัยซี  ลูคาน  (พิษณุ  เดชใด.  2540 : 20; อางอิงจากทาลาไบ อัยซี  
ลูคาน)  ไดใหความสําคัญของการสอนสังคมศึกษาโดยใชวธิีการสอนแบบบูรณาการในแงของ 
  1.  ดานจิตวิทยา ธรรมชาตขิองเด็กนั้นจะไมสังเกตโลกตามสายตาของนักวิชาการ
ศาสตรตางๆ ที่เกิดขึ้นเปนผลของวฒันธรรมที่มีภาษา และระบบความคิดเฉพาะซึง่เปนสิ่งที ่
ตีกรอบความคิดของผูเรียน ในขณะทีเ่ด็กมองโลกเปนหนวยเดียวและมักตั้งคําถามที่คาบเกีย่ว
ทุกรายวชิา การสอนแบบบรูณาการจึงเปนการพยายามสอนตามธรรมชาติ การเรยีนรูของเด็ก
โดยครูจัดหาประสบการณและชวยชี้แนะกระบวนการสืบเสาะหาความรูของเด็ก 
  2.  ดานปรัชญา  การศึกษาจะตองเปนประโยชนตอผูเรียนและสังคม นักเรียน 
ตองแนใจวา สิ่งที่ถูกบังคบัใหเรียน จะเปนประโยชนแกเขาทางใดทางหนึ่ง การสอนแบบบูรณา
การมุงที่จะใหผูเรียน เรียนรูเพ่ือจะนําไปใชใหเกิดประโยชนในการพฒันาตนเองและสังคม
มากกวาการสอนแบบแยกเปนรายวชิา 
  3.  เหตุผลดานธรรมชาติของวิชาความรู  การมุงเนนสาขาวิชาตามแบบเกา 
มักนําไปสูการมองขามความกาวหนาของวิชาความรูในปจจุบัน การเชื่อมโยงขอบขายของ 
แตละสาขาวิชาเขาหากันทําใหเกิดวิชาใหมๆ ขึ้นมากมาย เชน มานุษยวิทยา สังคม 
ประวตัศิาสตร เศรษฐกิจ  นอกจากนี้วิชาใหมๆ เปนตนวา  ประชากรศึกษา สิ่งแวดลอมศึกษา 
ยังเปนวชิาที่รวมเนื้อหาจากหลายสาขาวชิา ผูรูทางวิทยาศาสตรธรรมชาติและสังคมศาสตร   
คนพบวาจําเปนตองผสมผสานความรูและวธิีการของทัง้สองฝายเขาดวยกันในการพัฒนาวิชา
ความรูในแตละสาขา 
 สรุปการสอนแบบบูรณาการ  เปนการจัดการเรียนการสอนที่สมดุลกับการใชชีวติ 
ของผูเรียนเปนอยางยิ่ง  เปนการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับสภาพแวดลอมในปจจุบันที่เต็ม 
ไปดวยเทคโนโลยีตางๆ  ที่จําเปนหรือไมจําเปนตอการดํารงชีวิตของมนุษยเปนวธิกีารที่จะ 
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หลีกเลี่ยงจากการไดขอมูลที่แยกสวนทั้งยังฝกใหผูเรียนรูจักใชเหตุผล 
 ลารซาบอล  (Lardizabal.  1970: 142) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการสอนแบบ
บูรณาการไวดังน้ี 
  1.  เพ่ือพัฒนาและสงเสริมใหเด็กไดรูสึกปลอดภัย มีความพึงพอใจ มีความรูสึก
เปนสวนหนึ่งของหมูคณะและยอมรับผูอ่ืน 
  2.  สงเสริมการเรียนรูที่จะทํางานรวมกนัระหวางครูกบัผูเรียน 
  3.  ชวยพัฒนาคานิยม บรรยากาศในชัน้เรียนจะสงเสรมิใหผูเรียนไดพัฒนา 
จริยธรรม มาตรฐานการทํางาน  มาตรฐานของกลุม  ความซาบซึ้งในการทํางานและความ 
ซ่ือสัตย 
  4.  ชวยพัฒนาวินัยในตนเอง  โดยสงเสริมความสามารถในการทํางานและการ
ควบคุมอารมณของผูเรียน 
  5.  สงเสริมความคิดสรางสรรค  พัฒนาการแสดงออกทางดานศิลปะ ดนตรี  
การละคร ฯลฯ  เชนเดียวกนักับทางดานสังคม วิทยาศาสตรและวรรณคดี 
 ดังน้ันจึงกลาวสรุปไดวา การสอนแบบบูรณาการเปนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ
สอดคลองตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 25424 ซ่ึงเปนการสอน โดยนําเนื้อหา
ตางๆ มาผสมผสานเชื่อมโยงเขาดวยกัน ตามแนวทางดําเนินการของกลุมสาระสังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรมที่ทําใหผูเรียนสวนมากคิไดอยางกวางไกล และสามารถแกปญหาตางๆ ได  
 ลักษณะการสอนแบบบูรณาการ 
  เสริมศรี  ไชยศร (2526: 55) ไดแบงลักษณะของการบรูณาการออกเปน  
2 ประการ  คอื 
  1.  บูรณาการเชิงเนื้อหาวิชา คือ  การผสมผสานเนื้อหาวิชาในลักษณะของการ
หลอมรวมแบบแกน หรือแบบสหวิทยาการจะเปนหนวยก็ได หรือจะเปนโปรแกรมก็ได 
นอกจากนี้อาจจะเปนการผสมผสานของเนื้อหาวิชาในแงของทฤษีกบัการปฏิบตัิ หรือเน้ือหาวิชา
ที่สอนกับชวีิตจริง   
  2.  บูรณาการเชิงวธิีการ  คอื การผสมผสานวิชาการเรยีนการสอนแบบตางๆ  
โดยใชสื่อประสมและใชวธิีการประสมใหมากที่สุด 
  ทาลาไบ  อัยซี  ลูคาน  (อัปสร  มีสิงห.  2535: 85 – 103; อางอิงจาก ทาลาไบ 
อัยซี ลู คาน) นักการศึกษาของสหรัฐอเมริกา ไดเสนอแนะหลักในการบูรณาการในวิชาสังคม
ศึกษา สามารถกระทําได 3 วิธีคือ 
  1.  บูรณาการแบบรักษาลักษณะวิชาเดิม วิธีน้ีตองการรกัษาประโยชนของแตละ
วิชาในขณะทีนํ่ามาสานตอเขาดวยกัน  เพ่ือสนองจุดมุงหมายตามหลักสูตร โดยปกติผูเขียน 
หลักสูตรจะไมเชื่อมตอรายวิชาตางๆ เขาดวยกันโดยไมจําเปน  (ยกเวนกรณีบางวิชามุงศึกษา 
เฉพาะเรื่อง)  และไมพยายามตัดทอนองคประกอบของวิชาเพื่อนํามาสอนในลักษณะที่แปลกไป 
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จากความมุงหมาวยของวชิาเดิม 
  2.  บูรณาการดวยความคิดรวบยอด  และขอสรุปหลักการของสังคมศาสตรวธิีน้ี 
เปนการดึงความคิดรวบยอด และขอสรุปหลักการของสังคมศาสตรทั้งหลายมาใช โดยไมคํานึง 
วาจะตองรักษาลักษณะเฉพาะหรือโครงสรางความรูของศาสตรเดิม ผลที่ไดคือวิชาใหมซ่ึง 
แตกตางจากศาสตรแมบท 
  3.  บูรณาการดวยการหลอมรวมเปนหนวยเดียว  วธิีน้ีเปนบูรณาการในอุดมคติ 
คือ การหลอมรวมเปนเนื้อเดียวกันกลายเปนวิชาใหม  ซ่ึงตั้งอยูบนรากฐานของวชิาเดิม แต
ประกอบดวยความคิดรวบยอด และมุมมองในทัศนะใหมซ่ึงแตกตางไปจากเดิม 
  ลารดิซาเบล (Lardizabel.  1970: 142 – 143) ไดกลาวถึงการสอนแบบบูรณาการ
ตองยึดหลักการสําคัญทีว่า แกนกลางของประสบการณอยูที่ความตองการของผูเรียนและ 
ประสบการณในการเรียนรูจัดเปนหนวยการเรียน  (Unit) โดยหนวยการเรียนอาจแยกออกเปน
ประเภทใหญๆ  ได 3 ประเภทดังน้ี 
  1.  หนวยเนื้อหา  เปนการเนนเนื้อหาในตําราหรือหัวขอเรื่องตางๆ 
  2.  หนวยความสนใจ จัดเปนหนวยขึ้นโดยมีพ้ืนฐานที่ความสนใจและความ
ตองการหรือจุดประสงคเดนๆ ของผูเรียน 
  3.  หนวยสรางเสริมประสบการณ เปนการรวบรวมประสบการณ มีจุดเนน 
ที่ผลการเรยีนรูและความสามารถนําไปสูการปรับพฤตกิรรม การปรับตวัของผูเรยีน 
 หนวยดังกลาวขางตน หมายถึง กลุมกิจกรรมหรือประสบการณที่จัดไวเพ่ือสนอง 
จุดมุงหมายหรือสําหรับแกปญหาหนึ่ง การเรียนเร่ิมจากจุดสนใจใหญแลวแยกยอยไปสูกิจกรรม
ในแงมุมตางๆ  จนกระทั่งผูเรียนสามารถสนองสถานการณที่กําหนดไวได 
  UNESCO-UNEP (1994: 51) ไดกําหนดลักษณะของการบูรณาการการเรียน 
การสอนไว 2 แบบคือ 
  1.  แบบสหวทิยา ไดแก การสรางเรื่อง (Theme) ขึ้นมาแลวนําความรูจากวิชา
ตางๆ มาโยงสัมพันธกับหัวเรื่องนั้น ซ่ึงบางครั้งก็อาจจะเรียนวิธบีูรณาการแบบนี้ไดวา 
สหวิทยาการแบบหัวขอ (Thematic Interdisciplinary Studies) หรือการบูรณาการที่เนนการ
นําไปใชเปนหลัก 
  2.  แบบพหุวทิยาการ  ไดแก การนําเรื่องที่ตองการจะจัดใหเกิดบูรณาการไป 
สอดแทรก  (Infusion) ไวในวิชาตางๆ ซ่ึงบางครั้งเรากอ็าจจะเรียกวธิีบูรณาการแบบนี้ไดวา 
การบูรณาการที่เนนเนื้อหารายวิชาเปนหลัก 
 สํานักงานโครงการพัฒนาทรัพยากรมนุษย  (2540: 7) ไดแบงลักษณะของการสอน
แบบบูรณาการมี 2 แบบ คอื การบูรณาการภายในวชิา และการบูรณาการระหวางวิชาการ 
บูรณาการภายในวชิามีจุดเนนอยูภายในวิชาเดียวกัน  สวนการบูรณาการระหวางวิชาเปนการ
เชื่อมโยงหรือรวมศาสตรตางๆ ตั้งแต 2 สาขาขึ้นไป  ภายใตหัวเรื่องเดียวกัน เปนการเรียนรูโดย
ใชความรูความเขาใจและทกัษะในศาสตรหรือความรูในวิชาตางๆ มากกวา 1 วิชาขึ้นไปเพื่อการ
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แกปญหาหรือแสวงหาความรูความเขาใจในเรื่องใดเรื่องหน่ึง  การเชื่อมโยงความรูและทักษะ
ระหวางวชิาตางๆ ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ลึกซึ้งไมใชเพียงผวิเผินและมีลักษณะใกลเคยีง 
กับชีวติจริงมากขึ้น การสอนแบบบรูณาการทั้งสองแบบมีหลักการเชนเดียวกัน กลาวคือ  มีการ
กําหนดหัวเรือ่งที่เชื่อมโยงความคิดรวบยอดตางๆ  มีการวางแผนการจัดกิจกรรมและโครงการ
ตางๆ ที่ผูเรียนจะตองศึกษาและลงมือปฏิบัติและไดนําไปจัดเปนรูปแบบการสอนแบบบูรณาการ 
4 รูปแบบคือ 
  1.  การสอนบูรณาการแบบสอดแทรก  การสอนรูปแบบนี้ครูผูสอนในวิชาหนึ่ง 
สอดแทรกเนื้อหาของวิชาอ่ืนๆ เขาไปในการสอนของตน เปนการวางแผนการสอนและสอน 
โดยครูเพียงคนเดียว 
  2.  การสอนบูรณาการแบบขนาน การสอนตามรูปแบบนี้ ครูตั้งแต 2 คนขึ้นไป 
สอนตางวิชากัน  ตางคนตางสอน แตตองวางแผนการสอนรวมกัน โดยมุงสอนหัวเรื่อง ความคดิ  
รวบยอด  ปญหาเดียวกัน  ระบุสิ่งทีท่ํารวมกันและตัดสนิใจรวมกันวาจะสอนหัวเรื่อง ความคิด 
รวบยอด  ปญหาน้ันๆ  อยางไรในวชิาของแตละคน งานหรือการบานที่มอบหมายใหผูเรียนทํา 
จะแตกตางกันไปในแตละวชิา  แตทั้งหมดตองมีหัวเรื่อง  ความคิดรวบยอดปญหารวมกัน 
  3.  การสอนบูรณาการแบบสหวิทยาการ   การสอนตามรูปแบบน้ีคลายๆ  กับ 
การสอนบูรณาการแบบขนาน  กลาวคือ ครูตั้งแต 2 คนขึ้นไปสอนตางวิชากัน  มุงสอนหัวเรื่อง 
ความคิดรวบยอด  ปญหาเดียวกันตางคนตางแยกกันสอนเปนสวนใหญ แตมีการมอบหมายงาน
หรือโครงการรวมกันซ่ึงจะชวยเชื่อมโยงสาขาวิชาตางๆ เขาดวยกัน ครูทุกคนตองวางแผนรวมกัน 
เพ่ือที่จะระบวุาจะสอน หัวเรื่อง ความคิดรวบยอด  ปญหาน้ันๆ  ในแตละวชิาอยางไรและวางแผน
โครงการรวมกันหรือกําหนดงานที่จะมอบหมายใหผูเรยีนทํารวมกันและกําหนดวาจะแบงโครงการ
น้ันออกเปนโครงการยอยๆ ใหผูเรียนปฏบิัตใินแตละรายวิชาอยางไร 
  4.  การสอนบูรณาการแบบขามวิชาหรือเปนคณะ (Transdisciplinary Instruction) 
การสอนตามรูปแบบน้ีครูที่สอนวิชาตางๆ   รวมกันสอนเปนคณะหรือเปนทีม   รวมกันวางแผน
ปรึกษาหารือและกําหนดหัวเรื่อง  ความคิดรวบยอด ปญหารวมกันแลวรวมกันดําเนินการสอน 
ผูเรียนกลุมเดียวกัน 
 จากลักษณะการสอนแบบบรูณาการเปนลักษณะของการเรียนรูที่ใชความรูที่มากกวา
เน้ือหาวิชาเดยีวหรือแนวทางที่มากกวาแนวทางเดียวมาแกไขปญหาหรือในการทํากิจกรรมใน
การเรียนการสอนของผูสอนและผูเรียน โดยเนนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนเปน
ผูแสวงหาความรูที่จะนํามาแกไขปญหาทีส่อดคลองกับการใชชวีิตจรงิ หรือจัดการเรียนการสอน
ที่นําเอาเรื่องตางๆ  ที่มีความเกี่ยวของกบัการดําเนินชวีิตมาสอดแทรกไวในเนื้อหาวิชา  ยึดถือ
สภาพของการนําไปใชงานจริงเปนหลัก 
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 หลักการจัดการเรียนการสอนแบบบรูณาการ 
  ลารดิซาเบล (Lardizabel.  1970 : 148 – 149) ไดสรุปหลักและสิ่งทีค่วรพิจารณา
ในการเรียนการสอนแบบูรณาการวา 
  1.  ผูเรียนมีความสําคัญมากกวาเนื้อหาวชิา  เนนการพัฒนาบุคลิกภาพ คํานึงถึง
การเรียนรูทั้งดานรางกาย สังคม อารมณ และสตปิญญา 
  2.  หนวยการเรียนทีต่องใชเวลาในการทาํกิจกรรมขามวันจะดีกวาหนวยการเรยีน
สั้นๆ ที่เสร็จในเวลาเรียน 
  3.  กิจกรรมการเรียนการสอนควรเปนปญหาในชวีติจริง คํานึงถึงความตองการ
ความสนใจของผูเรียนเปนเกณฑ 
  4.  ในการเรียนการสอน  ควรใชกระบวนการกลุม 
  5.  กิจกรรมในการเรียนการสอน ใชกระบวนการประชาธิปไตย 
  6.  คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน 
  7.  สรางบรรยากาศในชัน้เรียน  ในการทํางานใหเปนที่พึงพอใจของผูเรียน 
  สวนวัฒนาพร  ระงับทุกข  (2542: 47) ไดกลาวถึงหลักการจัดการเรียนการสอน
แบบบูรณาการวา 
  1.  ตองเนนผูเรียนเปนสําคญั 
  2.  เนนการปลูกฝงคานิยม จิตสาํนึก และจริยธรรมที่ถกูตอง 
  3.  ใหผูเรียนไดรวมทํางานกลุม 
  4.  จัดประสบการณตรงใหกับผูเรียน 
  5.  จัดบรรยากาศที่สงเสริมใหผูเรียนกลาคิด กลาทํา  
 ดังน้ัน  การจัดการสอนแบบบูรณาการ จึงเปนการจัดการเรียนการสอนที่สมดุลกับ 
การใชชวีิตของผูเรียนที่เหมาะสมกับสภาพแวดลอมในปจจุบันอันเตม็ไปดวยเทคโนโลยีตางๆ  
ที่จําเปนหรือไมจําเปนตอการดํารงชีวิตของมนุษย หลีกเลี่ยงจากการไดขอมูลที่แยกสวน ทําให
เกิดการเห็นคณุคาในการจัดการเรียนการสอนเพื่อการดํารงตนพึ่งตนเองและมีความสงบสุข
อยางแทจริง ซ่ึง 
  ลารซาบอล  (พิษณุ  เดชใด.  2540: 21 – 22; อางอิงจาก Lardizabel.  1970: 
144 – 148)  ไดเสนอขั้นตอนในการสอนแบบบรูณาการดังน้ี 
  1.  ขั้นนํา  เปนขั้นตอนทีค่รเูราความสนใจหรือนําทางใหผูเรียนตระหนักถึงปญหา 
ที่ผูเรียนประสบอยู ครูอาจมีวิธีเร่ิมหนวยไดหลายวธิี เชน การจัดสภาพหองเรียนใหเราความ 
สนใจใครรู  ใชโอกาสพิเศษและเหตุการณสําคัญเปนการเริ่มหนวย  การศึกษานอกสถานที่  
การเยี่ยมเยียนสถานที่สําคญั ปญหาตางๆ  ในครอบครัว  หรือโรงเรียนอาจนํามาใชเปนการ
เริ่มตนหนวย การใชสื่อตางๆ ภาพยนตร  สไลด  เทปบนัทึกเสียง  การเลาเรื่อง บทความหรือ 
บทประพนัธ สามารถนํามาใชเริ่มตนหนวยได  หนวยการเรียนอาจเริ่มมาจากขอเสนอแนะ 
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บางดานของโรงเรียนหรือทองถิ่น  ปญหาดังกลาวจะนาํไปสูการกระทําครูอาจตั้งคาํถามวาเรา 
จะแกปญหานี้อยางไร จะตองใชอุปกรณอยางไรบางและอะไรเปนปญหายอยๆ ที่เราตองแกไข
กอนปญหาใหญ 
  2.  ขั้นปฏิบตักิาร  เปนขั้นที่ผูเรียนวางแผนพิจารณาตัง้จุดมุงหมายในการ 
แกปญหาและตกลงใจเลือกดําเนินการหรือเก็บรวบรวบขอมูล ครูชวยใหคําแนะนําในการทํา 
กิจกรรม มีการแบงกลุมและหนาที่ ในขั้นน้ีตองอาศัยทกัษะความสามารถของครทูี่จะแนะนํา 
กิจกรรม ซ่ึงจะชวยใหผูเรยีนไดพัฒนาความสามารถของตนตามความถนัดมากที่สุด กิจกรรม
ตางๆ ไดแก การคนควาเกบ็รวบรวมขอมูล การอาน การสัมภาษณ เปนตน 
  3.  ขั้นกิจกรรมสรุป  ในขั้นน้ีครูเนนทีบู่รณาการของหนวย ผูเรียนสรุปกิจกรรม 
โดยมีครูเปนผูใหคําปรึกษาแนะนําในขณะที่ทํากิจกรรมแบบหนวยผูเรียนตางแบงงานกันทําคน
ละดาน ดังน้ัน การผสมผสานงานทุกดานเขาดวยกันเปนสิ่งสําคัญอยางยิ่ง  ผูเรียนควรไดรับ
คําแนะนําใหสงัเกตคนหาวากิจกรรมของตนสามารถตอบปญหาในกลุมใหญไดอยางไร และใน
การเสนอผลงานของตนใหเพ่ือนๆ ที่ไมไดทํากิจกรรมสวนนั้นไดเขาใจอยางลึกซึ้งมีการสื่อ
ความหมายอยางมีประสิทธภิาพ โดยวิธีการที่กลุมแรกเสนอ หรือการรายงานการคนควาของ
ตนเองเปนโอกาสของการเรียนที่มีคุณคาตอการแสดงออกในทางสรางสรรค การทีผู่เรียนโยง
ความสัมพันธของกิจกรรมยอยเขาดวยกันเปนงานกลุมใหญทําใหผูเรยีนไดรับความรูดานเนื้อหา
ฝกทักษะความสามารถและพัฒนาเจตคตใินการเสนอผลงาน ผูเรียนกระทําไดหลายวิธี เชน จัด
แสดงนิทรรศการภาพ  การสาธิต  การทดลอง  การแสดงละคร การรายงาน เปนตน อยางไรก็
ตาม ผลงานเหลานี้จะตองมีการอภิปรายกลุมติดตามมา 
  4.  ขั้นประเมินผล  การประเมินผลถือเปนกระบวนการตอเน่ืองในทกุระยะของ
การเรียนการสอน  ไมไดหมายถึงการวัดผลขั้นสุดทายเทานั้น  การประเมินผลแบงออกเปน 
วัดความรู ความเขาใจในดานวิชาการ ประเมินความสามารถในการทาํงานรวมกันภายในกลุม 
และความสามารถระหวางกลุมผูเรียนตองไดรับการกระตุนใหตระหนกัวาการประเมินผลของ
กลุมเปนสิ่งทีมี่คุณคายิ่งกวาครูเปนผูประเมิน เพราะในขณะที่ผูเรียนตองประเมินผลการทํางาน
ของตนชวยใหผูเรียนไดตระหนักถึงจุดมุงหมายที่ไดกําหนดไวซ่ึงเปนการตรวจสอบและเปน
แนวทางปรบัปรุงการดําเนินกิจกรรมของตนและกลุมได 
 จากขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดบรูณาการที่กลาวมา
ทั้งหมดไดมีการนํามาใชในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนทั้งในระดับประถมศึกษาและ
มัธยมศึกษา โดยเฉพาะในวชิาสังคมศึกษามีเปนจํานวนมาก  ผูวิจัยไดใชขั้นตอนการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดบูรณาการตามแบบของลารดิซาเบล  
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2.  งานวิจัยที่เก่ียวของกับการสอนแบบบูรณาการ 
 งานวิจัยในประเทศ 
  จันทรจรัส  ตณัฑสุทธิ์  (2528: บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนวชิาสังคมศึกษา  
โดยเทคนิคการสอนแบบบูรณาการกับการสอนตามคูมือครู ผลการวจัิย พบวา  นักเรียนที่เรยีน
โดยการสอนแบบโดยเทคนคิการสอนแบบบูรณาการกบัการสอนตามคูมือครูสอนผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและและความคิดสรางสรรคแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถติ ิ
ที่ระดับ .05 
  นที  ศิริมัย (2529: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาความสามารถในการสรางความคิด 
รวบยอดและผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาสังคมศึกษา  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
ดวยการสอนแบบบูรณาการ  ผลการวิจัย พบวา  นักเรยีนที่เรียนโดยใชหนวยบูรณาการทาง 
การสอนวิชาสงัคมศึกษามีความสามารถในการสรางความคิดรวบยอดและผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนวชิาสังคมศึกษากบัการสอนตามคูมือครู   
  ฐิตศิักดิ์   ศรอํีาไพ  (2529: บทคัดยอ) ไดศึกษาการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรูวิชาสังคมศึกษาชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชหนวย
บูรณาการทางการสอนกับการสอนตามคูมือการสอนสังคมศึกษา ผลการวิจัย พบวา  นักเรียน 
ที่เรียนโดยการสอนแบบโดยใชหนวยบูรณาการทางการสอนกับการสอนตามคูมือการสอนสังคม
ศึกษา มีผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาสังคมศึกษาและความคงทนในการเรียนรูวชิาสังคมศึกษา
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 
  รัตนา  นภารัตน (2531: บทคัดยอ) ไดศกึษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนและความมีระเบียบวินัยในตนเองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนวิชา
สังคมศึกษาโดยใชการสอนแบบบูรณาการกับการสอนตามคูมือแนวการสอนของหนวยศึกษา 
นิเทศก กรมสามัญศึกษา  ผลการวิจัย พบวา  นักเรียนที่เรียนโดยการสอนแบบบรูณาการกับ
การสอนตามคูมือการสอนของหนวยศึกษานิเทศก  กรมสามัญศึกษา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาสังคมศึกษาความมีระเบียบวินัยในตนเองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 
สวนในเรื่องความมีระเบยีบวินัยในตนเองของนักเรียนไมมีความแตกตางกัน 
  พิษณุ  เดชใด (2540: 85)  ไดศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรียนและเจตคติตอ 
สิ่งแวดลอมของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนวิชาสังคมศึกษา โดยการสอนแบบบูรณา
การที่ใชเทคนคิการพัฒนาแบบยั่งยืน พบวา  นักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบบูรณาการที่ใช
เทคนิคการพฒันาแบบยั่งยนืกับนักเรียนที่เรียนดวยการสอนตามคูมือการสอนของหนวย
ศึกษานิเทศก กรมสามัญศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติ ิ
ที่ระดับ .05   
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 สวนนักเรยีนที่เรียนดวยการสอนแบบบูรณาการที่ใชเทคนิคการพัฒนาแบบยั่งยืน 
กับนักเรียนที่เรียนดวยการสอนตามคูมือการสอนของหนวยศึกษานเิทศก กรมสามัญศึกษา 
มีเจตคติตอสิ่งแวดลอมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 จากงานวิจัยสรุปไดวา การจัดการเรียนการสอนแบบบรูณาการเปนการจัดการเรียน
การสอนที่เนนกระบวนการปฏิสัมพันธทางสังคมผูเรียนเพ่ือใหเกิดความเขาใจความเปนไปของ
โลกและวธิีปฏบิัตติัวในสังคม ดวยการทํางานรวมกับผูอ่ืนการเรียนรูจะเกิดจากการเขารวม
กิจกรรมของหมูคณะ ทําใหเกิดการเรียนรูที่เปนธรรมชาติทางสังคม 
 งานวิจัยในตางประเทศ 
  เพล  (Phelps.  1978: 179 - A)  ไดศึกษาผลของการบรูณาการกิจกรรมการเชื่อม      
ประโยคและสงเสริมการอานในการอานและการเขียนของนักเรียนระดับ 8 แตกตางกันอยางไมมี
นัยสําคัญทางสถิต ิ
  วอลเตอร ฟลอยด – เลวิน (Walter Floyd-Levin. 1995 : DAI-A. 59/08) ไดศึกษา
การใชหลักสตูรบูรณาการสําหรับการศกึษาวชิาสังคมศึกษาในประเทศอังกฤษเพื่อนําไปพิจารณา
ใชในประเทศสหรัฐ ฯ กลุมตัวอยางเปนนักการศึกษาในประเทศอังกฤษจํานวน 10 คน เครื่องมือ 
ที่ใชในการวิจัย คือ การสัมภาษณแบบปลายเปด โดยทําการสัมภาษณเปนระยะเวลาสี่สปัดาห  
ผลการวิจัยจากประสบการณของกลุมตวัอยางกับหลักสูตรวิชาสังคมศึกษาเชิงบูรณาการ พบวา 
องคประกอบของหลักสูตรบูรณาการที่สงผลกระทบตอการเรียนการสอนในทาบวก ไดแก  
(1) งานกลุม (2) ประสบการณการเรียนแบบตรง และ (3) การนําความรูใชในทางปฏิบัติ ตวัแปร
สามตัวที่กลุมตัวอยางเห็นวาสงอิทธิพลตอหลักสูตรบรูณาการ ไดแก (1) ความเอาจริงเอาจัง
โดยรวมของรัฐบาล (2) ปจจัยทางสังคมในดานความรวมมือ และ (3) ลักษณะที่ชาวอังกฤษเหน็
ความสําคัญในเรื่องพัฒนาการของเด็ก  การวิจัยครั้งน้ีระบุใหเห็นวาการใชวชิาสังคมศึกษา 
นับเปนวิธีการสอนที่ประสบผลสําเร็จสําหรับการกอใหเกิดการบูรณาการวิชาและเพื่อยกระดบั 
ผลสัมฤทธิข์องนักเรียนผานประสบการณการเรียนแบบเจาะลึกและโดยตรงซึ่งใหความสําคัญกับ 
ลักษณะการเรียนของเด็กไดเรียนรูและไดใชความรวมมือในการเรียนของนักเรียนในการเรียน 
  แฮนสัน (Hanson. 1996: MAI 35/05) ไดทําการศึกษาการบูรณาการวรรณกรรม
สําหรับเด็กเขากับหลักสตูรวิชาสังคมศึกษาในระดับประถมศึกษาตอนปลาย  โดยเลือกชวง 
เหตุการณการกักขังชาวญีปุ่นในทวีปอเมริกาเหนือในชวงสงครามโลกครั้งที่ 2 หลังจากที่ผูวิจัย
ไดทําการศึกษาคุณคาของวรรณกรรมทางประวตัิศาสตรในการพัฒนาทางสังคมและสติปญญา
ของเด็กแลว ผลการวิจัยในทางสังคมพบวา เรื่องราวซ่ึงไมเหมือนกับหนังสือเรียนทั่วๆ ไปได
สรางความดึงดูดทางดานอารมณและจินตนาการแกเด็ก และสงเสรมิเชื่อมโยงตนเองกับอดีต 
โดยผานตัวละครที่ดูสมจริงและการผูกเรือ่งที่นาติดตาม ในดานสติปญญานั้น เรื่องแตงทาง 
ประวตัศิาสตรถือวามีประสทิธิภาพมากกวาบทเรียนทีแ่จกแจงรายละเอียดในเรื่องการพัฒนา
แนวคิดดานเวลาและเหตุผลในการชวยใหเด็กไดจดจําและนึกถึงขอเทจ็จริงทางประวัตศิาสตร
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และชวยในการสงเสริมการคิดวิเคราะห นอกจากนี้ การวิจัยยังชีใ้หเห็นวาเด็กตอบสนองตอ
ประวตัศิาสตรผานวรรณกรรมในระดับอารมณอยางสูงและบอยคร้ังที่เด็กไมไดนึกถึงลักษณะ
ของเรื่องราวที่เอนเอียง การไกลเกลี่ยชีแ้นะแนวทาง ฉะนั้น ครูผูสอนจึงมีบทบาทสําคัญในการ
ชวยเด็กใหตรวจสอบเรื่องทีแ่ตงขึ้นอยางมีวิจารณญาณ  
  เกอรเร็ต (Guerette. 1997: MAI 37/02) ไดทําการศึกษาการบูรณาการสื่อประสม
สําหรับการศกึษาวชิาภูมิศาสตรในระดับมัธยมศกึษา โดยไดนําเสนอวิธีการในการบูรณาการ  
ซ่ึงเปนการใชสื่อประสมทางคอมพิวเตอรสําหรับการศกึษาวชิาภูมิศาสตรเกี่ยวกับแผนที่
ภูมิศาสตรของแควนควิเบค (Quebec) และของประเทศแคนาดาที่นักเรียนทุกคนตองดูตามได
แมวาจะศึกษาอยูในเพียงระดับมัธยมศึกษาปที่ 3 
 
3.  เอกสารที่เก่ียวของกับการสอนแบบซินดเิคท 
 ประวตัิความเปนมาเกี่ยวกับการสอนแบบซินดิเคท 
  การสอนแบบซินดิเคท  เปนวิธีการที่ววิฒันาการมาจากการประชุมนายทหาร 
ชั้นผูใหญของกองทัพอังกฤษ  ในป พ.ศ.  2489  กลุมเจาของโรงเรียนอุตสาหกรรมอังกฤษ ได
รวมกันจัดตั้งสถาบันการฝกอบรมขึ้น  เพ่ือหามาตรการการบริหารงานอุตสาหกรรมของอังกฤษ  
ซ่ึงตอมาเรียกชื่อวา วิทยาลยัการบริหารของประเทศอังกฤษ  วิทยาลยัแหงน้ีไดใชวธิีการประชุม
ของกองทัพบกอังกฤษ คือใหผูเขาอบรมประชุมพิจารณาแกปญหาเปนหลักสําคญั ตอมาการ
ประชุมแบบนีไ้ดแพรหลายในประเทศอุตสาหกรรม (กริช.  2520: 228) สําหรับการประชุมแบบ 
ซินดิเคทในประเทศไทยไดเริ่มขึ้นที่สถาบันบัณฑติพัฒนบริหารศาสตรโดยใชกบัการอบรมของ 
สํานักฝกอบรม 
 ในดานการเรยีนการสอนแบบซินดิเคทของประเทศไทย ไดเริ่มที่หนวยพัฒนา
คณาจารยจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   เม่ือคณาจารยกลุมหน่ึงไดเขาฝกอบรมเรื่องนี้ที่ประเทศ
อังกฤษระหวาง  เดือนมิถุนายน  ถึงเดือนกรกฏาคม  พ.ศ. 2518  หลังจากสัมมนาก็ไดนํามา
เผยแพรและไดรับความสําเร็จ โดยอาจารยวิจิตร  สินสริิ  ไดนําการสอนแบบซินดิเคทมา
เผยแพรที่มหาวิทยาลัยศรนีครินทรวิโรฒ ประสานมิตร  กับนักศึกษาปริญญาโท  วิชาเอก 
การมัธยมศึกษา (ไพโรจน  ดารามาศ.  2524: 9) 
 ความหมายของการสอนแบบซินดิเคท 
  วิธีการสอนแบบซินดิเคทเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคดิเห็น  และ
ชวยสรางสัมพันธภาพระหวางผูสอนและผูเรียนใหดีขึ้น  พันธณีย  วหิคโต (2523: 70 - 71) 
ไดกลาวถึงการสอนแบบซินดิเคทไววาเปนการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมสําหรับชั้นเรียน
ประมาณ 30 คน  ผูสอนจะแบงผูเรียนออกเปนกลุมยอย  เรียกวา “Subgroups หรือ Syndicate”  
สมาชิกของกลุมยอยนี้จะมีประมาณ 4 - 6 คน ผูสอนจะมอบงานชิ้นหนึ่งใหแตละกลุม  เพ่ือ
ปฏิบตัิงานรวมกัน  งานชิ้นหนึ่งๆ  จะประกอบดวยกรณีตัวอยาง   และปญหา 2 - 4 ปญหา  
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มีเอกสารอางอิงหลายฉบับที่ตองอานเพือ่ประมวลคําตอบสําหรับปญหานั้นๆ หรือผูสอนอาจให
บัตรคําสั่ง เพ่ือแนะนําเอกสารหรือหนังสือที่ผูเรียนจะสามารถคนควาไดอยางกวางขวางเกี่ยวกบั
หัวขอน้ันก็ได  และแบงออกใหชัดเจนวาเปนสวนไหนหรือตอนใดของหนังสือดังกลาว กลุมยอย
แตละกลุมจะตองเขียนรายงานรวมกันฉบับหน่ึงการเสนอรายงานของกลุมจะมีผูแทนกลุมออกมา
เสนอรายงานของกลุมตอผูสอนและเพื่อนรวมชั้น ผูสอนจะสรุปรายงานของกลุมตางๆ รวบรวม
และแกไขใหสมบรูณ  แลวมีการบรรยายทัง้ชั้นเพ่ืออภิปรายปญหาดังกลาวรวมกัน 
 จากความหมายดังกลาว สรุปไดวาการสอนแบบซินดิเคท หมายถึง กิจกรรมการเรียน
การสอนที่แบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 4-6 คน  ศึกษาคนควา วิเคราะหจากกรณีตัวอยางที่
จัดเปนเรื่องการสอนแบบตางๆ อยางมีสาระ และรวมกันอภิปรายเพื่อเสนอตอนักเรียนกลุมใหญ 
ตามขั้นตอนทีก่ําหนดในบัตรกําหนดงาน 
 ข้ันตอนของการสอนแบบซินดิเคท 
  พันธณีย  วิหคโต (2533: 70 - 71) กลาวถึงขั้นตอนการสอนแบบซินดิเคทดังน้ี 
  1.  ครูแบงผูเรียนออกเปนกลุมยอย 4 - 5 กลุม ใหแตละกลุมมีสมาชิก 4 - 6 คน  
การแบงกลุมน้ีอาจใชวิธีการใหผูเรียนเขากลุมตามสมคัรใจ หรือการใชการนับหมายเลขผูใด 
นับเลขใดก็รวมอยูในกลุมน้ันก็ได 
  2.  ครูมอบหมายงานชิ้นหนึ่งใหแตละกลุม และสมาชิกในกลุมจะทํางานรวมกัน
งานที่แตละกลุมไดรับน้ันประกอบดวย 
   -  บัตรกําหนดงาน 
                 -  กรณีตัวอยาง และปญหา 2 - 4 ปญหา 
                   -  เอกสารอางอิงที่ใหสมาชิกแตละกลุมอานเพื่อศึกษาเปนแนวทางหาคําตอบ 
หรือตอบปญหาจากกรณีตัวอยาง เอกสารอางอิงน้ีจะตองมีหลายฉบบัและเพียงพอสําหรับ 
สมาชิก  เม่ือสมาชิกแตละคนรับไปแลวจะตองสรุปประเด็นและหาคาํตอบออกมาใหได 
       -  ครูใหรายชือ่หนังสือหรือเอกสารที่ผูเรียนสามารถไปศึกษาคนควาอยาง
กวางขวาง  เพ่ือหาคําตอบในหัวขอที่ใหไปก็ได  แตตองบงบอกลงไปใหแนชัดวาเปนตอนใด  
หนาไหนถึงหนาไหนของหนังสือเลมใด  หรือไปคนควาหาอานที่ไหนอีกก็ได 
  3. เม่ือผูเรียนแตละกลุมไดรับปญหา เอกสารอางอิงหรือรายชื่อหนังสือแลวสมาชกิ
ของแตละกลุมตองรวมกันศึกษาคนควา  อภิปรายแลกเปลี่ยนความเห็นและเขียนเปนรายงาน
รวมกันออกมาอยางนอยหน่ึงฉบับ 
  4.  ผูแทนของแตละกลุมเสนอรายงานตอครูและเพื่อนรวมชั้น 
  5.  ครูสรุปรายงานของกลุมตางๆ  และใหคําแนะนํา 
  6.  ครูบรรยายทั้งชั้น  เพ่ืออภิปรายปญหารวมกันอีกครั้ง 
 ซ่ึงการเรียนการสอนแบบซนิดิเคทในการวิจัยครั้งน้ีไดปรับปรุงจาก พันธณีย  วิหกโต
มีขั้นตอน ดังน้ี คือ 
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  1.  ขั้นเตรียม 
   แบงนักเรียนออกเปนกลุมๆ ละ  4 - 5 คน โดยการนับเลขแตละกลุมเลือก
ประธานและเลขานุการ  ครูอธิบายหนาที่ของสมาชิกกลุม และเม่ือจบบทเรยีนแตละเร่ืองจะมี
การเปลี่ยนหนาที่ของสมาชิกกลุมทุกครัง้ 
  2.  ขั้นนําเขาสูบทเรยีน 
                ใชภาพ  แผนภูมิ  เกม  บทความ  เรื่องเลา และวีดีทัศนที่เกี่ยวของกับเนื้อหา   
นํามาสนทนาซักถาม 
  3.  ขั้นดําเนินการสอน 
   3.1  ขั้นมอบหมายงาน ครูมอบหมายงานจากบัตรกําหนดงาน เพ่ือให 
นักเรียนในกลุมปฏิบัติงานรวมกัน โดยมีการแบงหนาที่รับผิดชอบภายในกลุม ซ่ึงบัตรกําหนด
งาน  ประกอบดวย 
    -  กรณีตัวอยาง 
    -  ประเด็นปญหาจากกรณีตัวอยาง 
    -  เอกสารประกอบการเรียน หรือรายชื่อหนังสืออางอิงที่ใหนักเรียนไป
ศึกษาคนควา 
        3.2  ขั้นวิเคราะหปญหา นักเรียนแตละกลุมศึกษาประเด็นปญหาตามที่
กําหนดในบัตรกําหนดงาน 
        3.3  ขั้นอภิปรายปญหา นักเรียนแตละกลุมอภิปรายเพื่อหาวิธีแกปญหา 
        3.4  ขั้นเสนองาน นักเรียนแตละกลุมสรุปผลการอภิปรายเปนคําตอบของ
ปญหาจากกรณีตัวอยาง  เขียนเปนรายงานกลุม  สงตวัแทนกลุมรายงานหนาชั้นทีละกลุม   
และเปดโอกาสใหนักเรียนกลุมอ่ืนไดซักถาม 
   3.5  ขั้นสรุป 
                        3.5.1  ครูสรุปรายงานของแตละกลุม  และใหคําแนะนําเพิ่มเติม 
ในประเด็นสําคัญที่นักเรียนไมไดกลาวถึง 
                        3.5.2  ครูและนักเรียนรวมกนัอภิปรายปญหาอีกครั้ง และสรุปสาระสําคัญ
จากบทเรียน 
  4.  ขั้นวัดและประเมินผล 
       ครูประเมินผลโดยพิจารณา การรายงานของแตละกลุมและการสังเกต
พฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียน  การตอบคําถาม   และการตรวจรายงาน 
 บทบาทของครูในการสอนแบบซินดิเคท 
  ทวีป  อภิสิทธิ ์(2522: 37) ไดกลาววาการสอนแบบซินดิเคทประสบความสําเร็จ
หรือไมน้ัน สวนหนึ่งขึ้นอยูกับการเตรียมเอกสาร การกําหนดกรณีตัวอยางและปญหาที่ครูใช
สอนผูเรียนเพ่ือทํากิจกรรมและศึกษาคนควา กิจกรรมของครูที่ตองเตรียมประกอบดวย 
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  1.  กรณีตัวอยาง และปญหาที่จะใหผูเรยีนศึกษาตอบปญหา  เพ่ือหาขอยุติ  
กรณีตัวอยางหรือปญหาดังกลาวนี้ไมควรหาคําตอบที่ไดจากเอกสารเพียงฉบบัเดียว ตองอาศัย 
ความรูรอบดานมาใชในการแกปญหาเพื่อหาคําตอบออกมาใหได 
  2.  เอกสารวิชาการ รายชือ่หนังสือหรือตําราตองเตรยีมไวใหพอเพียงแกสมาชิก
กลุมตางๆ ทีจ่ะศึกษาคนควา เพ่ือใหไดความรูและแนวคิดอยางกวางขวาง ถาเปนกรณีตวัอยาง
ตองใหความคดิเห็นที่ไมทางตรงก็ทางออมแกผูเรียน ถาเปนหนังสือตองกําหนดหรือบงบอกไว
ชัดเจนวา อยูไหน ตอนใด เลมที่เทาไร 
  3.  รวบรวมรายงานของแตละกลุม สรุป อภิปราย นําไปแกไขเพ่ิมเตมิใหสมบูรณ  
สรุปรายงาน บรรยาย และอภิปรายรวมกับผูเรียนทั้งชั้นอีกครั้งหน่ึง เปนการสรุปความรูที่ผูเรยีน
ควรจะไดรับเปนครั้งสุดทาย 
 จากที่กลาวมาขางตน  สรปุไดวาบทบาทของครูในการสอนแบบซินดิเคทนั้น  ควรให
ความสําคัญในการกําหนดกรณีตัวอยาง  ปญหาจากกรณีตัวอยางควรเปนเรื่องทีน่าสนใจและ
เหมาะกับสภาพผูเรียน และการเตรยีมเอกสารใหเพียงพอในการศึกษาคนควา ตลอดจนคอย
ชวยเหลือใหคาํแนะนํา  เปนกําลังใจเม่ือผูเรียนมีปญหา 
 กิจกรรมของผูเรียนในการเรียนแบบซนิดิเคท 
  ทวีป  อภิสิทธิ ์ (2522: 37) ไดกลาวถึงกิจกรรมของผูเรียนในการสอนแบบ 
ซินดิเคท  ดังน้ี 
  1.  แบงกลุม ฟงคําชี้แจงจากผูสอน รับเอกสาร กรณีตัวอยางและปญหาที่จะศึกษา 
  2.  จัดแบงเอกสารแกสมาชิกในกลุม ใหสมาชิกศึกษาคนควาหาคําตอบ หรือ 
ขอสรุปจากเอกสาร  และประสบการณที่สมาชิกแตละคนมีอยู 
  3.  อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางสมาชิกในกลุมเม่ือศึกษาเอกสารจบ
ลงแลวรวบรวมความคิดเห็นนําไปสูการแกปญหาและหาขอยุติในการตอบปญหาที่กําหนด 
เพ่ือเขียนรายงานของกลุม 
  4.  จัดทํารายงานของกลุม  เพ่ือเตรียมใหตัวแทนกลุมนําเสนอผูสอนตอไป 
 สรุปไดวา บทบาทที่สําคญัของผูเรียนในการเรียนแบบซินดิเคท คือ ผูเรียนตองมีความ
รับผิดชอบในหนาที่ของตน  ใหความรวมมือในการรวมทํากิจกรรมกลุม  หรือการอภิปรายเพื่อ
แกปญหา ตลอดจนการแสดงความคิดเห็นในประเด็นทีส่งสัย  เพ่ือใหเกิดความเขาใจตรงกัน 
 ประโยชนของการสอนแบบซินดิเคท 
  ทวีป  อภิสิทธิ ์(2522: 39) ไดกลาวถึงประโยชนจากการสอนแบบซินดิเคท  
สรุปไดดังน้ี 
  1.  ทั้งผูสอนและผูเรียนมีสิทธิในการอภิปรายเทากัน 
  2.  สงเสริมทักษะในการทํางานรวมกันเปนกลุม  ผูเรียนรูจักรวมมือแสดงความ 
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คิดเห็น  ซ่ึงสอดคลองกับปรัชญาการศึกษาที่มุงใหผูเรยีนรูจักวิเคราะห วิจารณ  และพิจารณา
ปญหาดวยความรอบคอบและมีเหตุผล 
  3.  เปนการฝกใหผูเรียนรูจักหนาที่และความรับผิดชอบ 
  4.  สงเสริมใหผูเรียนรูจักใชแหลงวิชาใหเกิดประโยชน  เชน ทักษะในการใช 
หองสมุด 
  5.  ผูสอนไมผูกขาดในฐานะผูรูแตผูเดียว แตมีบทบาทชวยเหลือ  อธิบาย  แนะนํา  
และยังชวยใหครูลดเวลาในขณะที่สอนอีกดวย 
  6.  ฝกใหผูเรยีนรูจักแกปญหาและมีความคิดกวางขวางในเชิงสหวิทยาการ 
  7.  ผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรูซ่ึงกันและกนั 
  8.  ผูสอนมีโอกาสไดรับขอมูลยอนกลับ (Feedback) วาการสอนของครูและการ
เรียนของผูเรยีนเปนอยางไร ทําใหเขาใจปญหาการเรยีนของผูเรียนไดดีขึ้น 
  9.  ผูเรียนไมเบื่อหนายเพราะมีกิจกรรมใหผูเรียนทําหลายอยางตามความสนใจ  
ความถนัด  ความสามารถ 
  10.  สรางความสัมพันธใกลชิดระหวางผูเรียนและผูสอน 
 จากที่กลาวมาขางตน การสอนแบบซินดิเคทจึงเปนการสอนที่มุงใหผูเรียนไดอภิปราย
ในกลุมเพ่ือศกึษากรณีตวัอยางและปญหาตางๆ ที่ทางครูกําหนดให  และนําขอสรปุน้ันไปเสนอ
ในชั้นเรียน  โดยทุกคนในกลุมมีหนาที่รับผิดชอบรวมกนั ตลอดจนสามารถเสนอแนวคิด และ
ยอมรับความคิดของสมาชิกภายในกลุมยอย จึงเปนไปตามปรัชญาการศึกษาที่มุงใหผูเรียนคิด
วิเคราะห วิจารณ  ศึกษาคนควา และทํากิจกรรมตามความสนใจ ความถนัด  และความสามารถ
ของตน 
 
4.  งานวิจัยที่เก่ียวของกับการสอนแบบซินดเิคท 
 งานวิจัยในประเทศ 
  จากการวิจัยของ  ไพโรจน  ดารามาศ (2524: 55) ไดเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนและเจตคติตอบุคลิกภาพประชาธิปไตยของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  
วิชาสังคมศึกษา โดยวิธสีอนแบบซินดิเคทและการสอนตามหลักสตูร พุทธศักราช 2521 
ผลการวิจัยปรากฏวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของกลุมทดลอง ซ่ึงสอนโดยวิธี
สอนแบบซินดิเคทกับกลุมควบคุมซ่ึงสอนตามหลักสตูร พุทธศักราช 2521 ไมแตกตางกัน และ
กลุมทดลองมีเจตคติตอบุคลิกภาพประชาธปิไตยสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถติ ิ
ที่ระดับ .05 
  สุวรรณ  สุวรรณเวช  (2526: 54) ไดทดลองสอนแบบซินดิเคทวชิาสังคมศึกษา  
หนวยสิทธิและหนาที่พลเมืองในสังคมไทย ในระดับมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัย พบวา  
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นักเรียนกลุมทดลองที่เรียนโดยการสอนแบบซินดิเคทกับนักเรียนกลุมควบคุมทีส่อนตามคูมือ
การสอนสังคมศึกษามีผลสมัฤทธิท์างการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
  พิชาญ  สําอางศรี  (2527: 98 - 99)  ไดทดลองสอนจริยศึกษาดวยวิธีซินดิเคท  
ในชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ผลการทดลอง พบวา นักเรยีนกลุมทดลองที่เรียนดวยวธิกีารสอนแบบ
ซินดิเคทกับนักเรียนกลุมควบคุมที่เรียนโดยวิธีสอนแบบปกติ  มีผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
จริยศึกษา  เจตคติเชิงจริยธรรม  และเหตผุลเชิงจริยธรรม  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิตทิี่ระดับ  .01 
  สมชาย  สิงหพันธุ (2527: 46 - 49) ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความมีระเบียบวินัยในตนเอง  การสอนจริยธรรมกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  และวธิีสอน
ตามคูมือครูแนวทางการสอนของหนวยศกึษานิเทศก กรมสามัญศึกษา ผลการศึกษา พบวา  
นักเรียนกลุมทดลองที่เรียนโดยการสอนแบบซินดิเคทกับนักเรียนกลุมควบคุมทีส่อนตามคูมือครู 
แนวการสอนของหนวยศึกษานิเทศก กรมสามัญศึกษา มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนไมแตกตางกนั 
นักเรียนกลุมทดลองที่เรียนโดยวิธีสอนแบบซินดิเคทและวิธีสอนตามคูมือครู  แนวการสอนของ
หนวยศึกษานเิทศก กรมสามัญศึกษา ในเรื่องความมีวินัยในตนเอง แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิตทิี่ระดับ .05 
  ไชยรัตน  ปราณี (2531: 80 - 84) ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียน พฤติกรรม        
การทํางานกลุมและความรับผิดชอบตอสังคมของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 ที่เรียนวิชา
สังคมศึกษาโดยการสอนแบบซินดิเคทกบัการสอนตามคูมือครู ผลการวิจัย พบวา นักเรียนกลุม
ทดลองที่สอนโดยการสอนแบบซินดิเคท  กับกลุมควบคมุที่สอนตามคูมือครู  มีผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01  และพฤติกรรมการทํางานกลุม
ของนักเรียนโดยการสอนแบบซินดิเคทกบันักเรียนโดยการสอนตามคูมือครูแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05  สวนความรับผิดชอบตอสังคมของนักเรียนที่เรยีนโดยการสอน
แบบซินดิเคทกับนักเรียนที่เรียนโดยการสอนตามคูมือครูไมแตกตางกนั 
  ประอรรัตน  วจันะรัตน (2536: 94)  ไดศกึษาเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์าง 
การเรียนและความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการสอนแบบ
ซินดิเคท การสอนแบบซินดิเคทที่ใชสื่อประสม และการสอนตามคูมือครู  พบวา นักเรียนที่เรยีน
โดยการสอนแบบซินดิเคท  การสอนแบบซินดิเคททีใ่ชสื่อประสม และการสอนตามคูมือครมีู
ผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความสามารถในการแกปญหาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่สถติิ
ระดับ  .01  และนักเรยีนที่ไดรับการสอนทั้งสามวิธีน้ี  จะมีพัฒนาการของความสามารถในการ
แกปญหาหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01   
 งานวิจัยในตางประเทศ 
  จากการวิจัยของ แฟรงกี้ (สุทธิรา  พิสิษฐกุล.  2539: 60; อางอิงจาก Frankie. 
1989.  Degree of Freedom : a Study of Collaborative Learning in Higher Education. n.d.)  
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ไดทําการวิจัยเรื่องระดับความเปนอิสระการศึกษาการเรียนแบบรวมกันในระดับอุดมศึกษาโดย
ศึกษาการใชการเรียนรวมกนัใน 5 ลักษณะคือ การจับคู การปรึกษากันคอยๆ วิธีซินดิเคท 
นักศึกษาเปนผูนําของกลุมและโครงงานกลุมโดยผูวิจัยไดทําการศกึษาเปนรายกรณีในการเรยีน
แบบรวมกันของสถาบันอุดมศึกษาแหงหนึ่งโดยผูวิจัยไดใชการสัมภาษณ  การสอบถามและการ
สังเกตพฤติกรรมการเรียน  ผลการวิจัยสรุปวาการเรียนรวมกันทําใหระดับความเปนอิสระสงูขึน้   
ชวยใหเกิดการรวมมือเพ่ือเพ่ิมพูนความรูมากกวาเปนฝายรับรู 
  จากการประมวลงานวิจัยที่เกี่ยวของทั้งในตางประเทศและในประเทศ  สรุปไดวา
การสอนแบบซินดิเคท  เปนการสอนชวยใหผูเรียนไดคิด ไดทํา แกปญหาดวยการทํางานกลุม 
ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดี  เปนการเรียนรูการทํางานกลุม  เพ่ือรวมกันอภิปรายแกปญหา
ที่เกิดขึ้นทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  และยังสงผลตอคุณลักษณะที่ดี  เชน  
ความรับผิดชอบ  ความมีระเบียบวนัิย  และมีบุคลิกประชาธิปไตยอีกเชนกัน 
 
5.  เอกสารที่เก่ียวของกับสื่อมัลติมีเดีย 
 ความหมายของมัลติมเีดีย 
  เน่ืองจากงานทางดานมัลตมีิเดียที่กําลังเปนที่สนใจอยางแพรหลายในวงการตางๆ 
ไมวา  จะเปนวงการธุรกิจ ความบันเทิง และวงการศึกษาจึงไดมีผูใหความหมายของมัลติมีเดีย
ไวตางๆ กันดังน้ี 
  ราชบัณฑติยสถาน (2540: 86) ไดใหความหมายของมัลติมีเดีย คือ  การนําเสนอ
ขอมูลในลักษณะ  Nonlinear  และเพิ่มความสามารถขึน้จากการนําเสนอขอมูลในลักษณะของ
ภาพตัวอักษร  ภาพกราฟกงายๆ และเสยีงเทานั้น มาเปนการที่เราสามารถบรรจขุอมูลใน
ลักษณะของภาพเคลื่อนไหว  (Full-Motion Video)  ภาพกราฟกที่เปนภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
ภาพสามมิติ ภาพถาย 
  มนชัย  เทียนทอง (2539: 24)  ไดใหความหมายไวดังน้ี  มัลติมีเดีย คือ การ
นําเอาคอมพิวเตอรมาควบคุมสื่อตางๆ เพ่ือใหทํางานรวมกันในลักษณะของการผสมผสานอยาง
เปนระบบ เชน  การสรางโปรแกรมใหมีการนําเสนอทีเ่ปนขอความ  มีการเคลื่อนไหวจากวีดีโอ
ประกอบ หรือเสียงบรรยายสลับกันไป สวน 
  ยืน  ภูวรวรรณ  (2538:159) ไดใหความหมายวา มัลตมีิเดีย คือ สื่อหลายอยาง 
สื่อหรือตัวกลาง คือสิ่งที่จะสงเสริมความเขาใจระหวางกันของผูใช  เชน ขอมูลตวัอักษร รูปภาพ 
เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ และอ่ืนๆ อีกที่นํามาประยุกตรวมกัน 
  บุปผชาติ  ทฬัหิภรณ (2538: 25) กลาววา มัลติมีเดีย คือ การผสมผสาน อักขระ 
เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และภาพวดีีทัศน สื่อความหมายขอมูลผานคอมพิวเตอรไปสูผูใช
โปรแกรม 
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  พรทิพย  อัจจิมารังษี  (2536: 21)  กลาววา  มัลติมีเดียคือ  สื่อ หลายๆ สื่อ  
เอามาผสมผสานกัน  วิธีการผสมผสานสือ่หลายสื่อน้ันทําไดหลายวธิี  โดยอาศัยคอมพิวเตอร
เปนตวัจัดการให 
  วสัน  จันทรสจัจา (2536: 246) ไดใหความเห็นวา มัลตมีิเดียคือการรวมสื่อตางๆ 
เขาดวยกัน  ไดแก  อักขระ, กราฟก, เสียง, การทําภาพใหเคลื่อนไหว และวีดีโอเขาดวยกัน 
  ประสิทธิ์  วรฉัตรวนิช (2536: 205) กลาววามัลติมีเดีย คือ  การนําสื่อประเภทตาง
ไมวาจะเปนสือ่ที่เห็นดวยตา เชน ภาพเคลื่อนไหว (Animation) สื่อที่รับรูดวยเสียง เชน การ 
ไดยิน  เสียงดนตรี  หรือแมแตเสียงประกอบ (Effect) ตางๆ  สิ่งเหลานี้สามารถนํามาประสมกัน
ไดซ่ึงทั้งหมดน้ีอยูในภายใตการควบคุมของเครื่องคอมพิวเตอร 
  ธนะพัฒน  กลีสุข และนนท  สุขวารี (2521: 1) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียวา  
มัลติมีเดีย คือ การรวบรวมการทํางานของของเสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ไฮเปอรเท็กซ  
และภาพวีดีโอมาใชเชื่อมตอกัน โดยใชระบบคอมพิวเตอร 
  สลอสส (Sloss. 1997: 2) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียวา  มัลติมีเดีย  มาจาก
คําสองคําคือ  Multi  หมายถึง มากหรือหลากหลาย และคําวา Media (จากความหมายกวางๆ) 
หมายถึงสื่อหรือขาวสารขอมูล ซ่ึงรวมกันแลว มัลติมีเดีย หมายถึง การใชสื่ออยางหลากหลาย
โดยการมองเห็น และการฟงโดยจะเนนหักเพื่อการสื่อสารขอมูล 
  คิน  (Kline. 1996: 36) ไดใหความหมายของ มัลติมีเดียวา มัลติมีเดีย คือ 
โปรแกรมที่ประกอบดวยขาวสารขอมูลตางๆ และจะนาํเสนอในลักษณะของอักขระ กราฟก  
และเสยีง 
  มัลดิน (Mauldin. 1996: 36) กลาววา มัลติมีเดีย คอื การใชคอมพวิเตอรในการ
แสดงผลในรูปของวีดีโอ, เสียงดนตรี. ภาพเคลื่อนไหว และเสยีงประกอบ 
  เวย  (Tway. 1995: 2) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียไววา คือ การใชตวัหนังสือ 
ภาพกราฟก การใชเสียง ภาพเคลื่อนไหว และวีดีโอหรอืมากกวานี้ ซ่ึงสวนประกอบตางๆ จะ
ทํางานรวมกนัซ่ึงจะชวยทาํใหผูใชสามารถควบคุมและโตตอบกับโปรแกรมได 
  บุนเยล และมอริส (Bunyel and Morris.  1994: 4) กลาววา มัลติมีเดีย หมายถึง 
การรวมกันของสื่อที่หลากหลายโดยมีคอมพิวเตอรบคุคล  (PC)  เปนตวักลางในการนําเสนอ 
ชนิดของสื่อที่นําเสนอไดแก  ตัวอักษร, กราฟก, เสียง และวีดีโอ  ซ่ึงสามารถผสมผสานกันได
เปนอยางดี และเปนการเสนอสื่อในลักษณะการสื่อสารสองทาง  โดยผูใชจะมีปฏสิัมพันธกับ
คอมพิวเตอรและสามารถโตตอบกนัได 
  เรทโบน  (Rathbone.  1994: 4) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียวา มัลติมีเดีย คือ 
การนาํเสนอขาวสารขอมูลผานชองทางไดมากกวา 2 ชองทางขึ้นไป 
  เกเยสกี  (Gayeski.  1993: 4) กลาววา มัลติมีเดีย คือ การใชคอมพิวเตอรในการ
จัดระบบการตอดตอสื่อสารแบบมีปฏิสัมพันธในการคดิสรางสรรค, จัดเก็บขอมูล, การสื่อสาร 
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และการแสดงขอมูล,กราฟกและการเชื่อมโยงขาวสารขอมูลสําหรับผูใชเขาดวยกันอยางเปน
ระบบ 
  วอเทอเวอรท (Waterworth.  1992: 20) กลาววา มัลตมีิเดีย คือ การประยุกต 
ใชคอมพิวเตอรในการนําเสนอขอมูล ที่เปนเสียง, ดนตรี, ภาพเคลื่อนไหว. ตวัหนังสือ,  
การบรรยาย, วีดีโอ, รูปภาพและกราฟกใหแกผูใชอยางเปนระบบ 
  วิลสัน (Wilson.  1991: 1)  ไดกลาววา มัลติมีเดียคือ การประยุกตการทํางานดาน
ตางๆ ผานสื่อที่หลากหลาย โดยใชคอมพิวเตอรเปนตัวกลางในการจดัการซึ่งสื่อตางๆ จะแสดง
ในรูปแบบของขอความ,  ภาพ, เสียง หรือลักษณะพิเศษตางๆ  
  จากความหมายของมัลติมีเดียที่กลาวมา พอสรุปไดวา มัลติมีเดีย คือ การ
นําเสนอสื่อตางๆ ตั้งแต 2 ชนิดขึ้นไป ไมวาจะเปนตวัอักษร, ภาพนิ่ง. ภาพเคลื่อนไหว, วดีีโอ, 
เสียงบรรยาย, เสียงดนตรี และ เสียงประกอบ ใหมาทํางานรวมกันอยางเปนระบบโดยมีเครื่อง
คอมพิวเตอรเปนตวักลางในการควบคุมการทํางานซึ่งจะผสมผสานสื่อเหลานั้นใหเขากันไดเปน
อยางดีตามวตัถุประสงคทีต่องการ 
 องคประกอบของระบบมัลติมีเดีย 
  ในการนําเสนอมัลติมีเดียจะตองประกอบดวยองคประกอบที่สําคัญในการนําเสนอ
ซ่ึง ดารา  แพรัตน (2538: 8) ไดกลาวถึงองคประกอบของมัลติมีเดียไว 2 สวนใหญๆ ดวยกนัคอื 
  1.  ฮารดแวร 
  2.  ซอฟแวร 
  ซ่ึงทั้งสองสวนมีรายละเอียดดังน้ี 
  1.  ฮารดแวร  ฮารดแวรที่เกี่ยวของกับมัลติมีเดีย แยกเปน สวนที่ใชงาน สวนที่
ใชทดสอบ และสวนที่ใชแสดงงานได  ดังน้ัน จึงขอแบงฮารดแวรมัลตมีิเดีย2 แบบ คือ 
   1.1  ฮารดแวรที่ใชสรางงาน  จะตองประกอบดวยอุปกรณเหลานี ้
    -  คอมพิวเตอร  (Computer) 
    -  เครื่องอานแผนซีดีรอมความเร็วสูง  (CD-ROM Drive) 
    -  เครื่องนําเขาภาพนิ่ง  (Scanner)   
    -  อุปกรณนําเขาเสียง  (Audio  Player)   
    -  อุปกรณนําเขาวีดีโอ  (Video  Play) 
    -  อุปกรณแสดงผล  (Monitor) 
    -  สื่อบันทึกขอมูลสํารอง  (Disk, CD-ROM) 
   1.2  ฮารดแวรที่ใชแสดงงาน  จะตองมีอุปกรณเหลานี ้
    -  คอมพิวเตอร  (Computer) 
    -  อุปกรณโตตอบแบบชีต้ัว  (Mouse) 
    -  เครื่องอานแผนซีดีรอม  (CD-ROM Drive) 
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    -  อุปกรณสงเสียง  (Speaker) 
    -  อุปกรณแสดงผล  (Monitor) 
   อุปกรณทางดานฮารดแวร  ในที่น้ีจะขอกลาวถึงฮารดแวรที่สําคัญ  
ดังตอไปน้ี 
   1.  คอมพิวเตอร 
    ใชในการประเมินผลและควบคุมการตัดตอแกไขขอมูล รูปภาพ เสียง  
เชน พวก  RISC Workstation (SUN,DEC Graphics, HP, IBMRS 6000, DEC station),  
Macintosh ll  Cl หรือถาเปนระดับเครื่องคอมพิวเตอรสวนบคุคลจะตองมีมาตรฐานอันเรียกวา  
MPC  (Multimedia  PC)  (2000(นามแฝง).2539:26)  มาตรฐานของเครื่องคอมพิวเตอรที่ระบุ
ไวในขอบเขตการทํางานคือเครื่องคอมพิวเตอรบคุคล โดยการผลิตและกลไกของตลาดนั้น ถือได
วาเครื่องคอมพิวเตอรบุคคลในปจจุบัน  ใชหนวยประมวลผลมาตรฐานของ  บรษิัทอินเทล  และ
มีซอรฟตแวรจัดการระบบ  เปนไมโครซอรฟดอส  สวนมัลติมีเดียซ่ึงเกิดขึ้นภายหลังก็อยู 
บนมาตรฐานนี้เชนกัน  มาตรฐานฮารดแวรมัลติมีเดีย คือมาตรฐานเอ็มพีซี  ซ่ึงแบงออกเปน  
3 ระบบ คือ 
    1.1  MPC ระดับที่  1  กําหนดไววาเครื่องคอมพิวเตอรที่จะใชใน
มัลติมีเดียไดตองมีคุณสมบัติ ดังน้ี 
     1)  CPU  386  SX – 16 MHz  ขึ้นไป หนวยความจําหลัก 
อยางนอยตอง  2 MB (8  MB หรือมากกวา สําหรับงานพัฒนามัลติมีเดีย) 
     2)  ฮารดดิสกตองไมต่ํากวา  30  MB 
     3)  CD-ROM  Drive  แบบความเรว็ปกต ิ (Normal Speed)  คือ
สามารถรับสงขอมูลดวยความเร็ว 150  KB/sec  ความจุประมาณ 550MB 
     4)  การด  VGA (4  bit,  16ส)ี 
     5)  การดเสียง  (Sound  Card)  ชนิด  8 บิท อัตราการสงเสียง  
(Sampling  rate  22.05   ลําโพง  1  คู) 
     6) ซอฟทแวร  Microsoft  Windows  ที่มี  Multimedia  Extention  
Package  (Tway.  1995:12) 
    1.2  MPC  ระดับที่  2  กําหนดไววาเครือ่งคอมพิวเตอรที่จะใชใน
มัลติมีเดียไดตองมีคุณสมบัติดังน้ี 
     1)  CPU  486  SX  ขึ้นไป  (ควรใชความเร็วอยางต่ํา  25MHz) 
     2)  ความจําหลักอยางต่ํา  4  MB  ขึ้นไป 
     3)  ฮารดดิสกอยางต่ํา  160  MB 
     4)  การดเสียง ตองเปนแบบสเตอริโอ 16 บิท  อัตราการสงเสียง  
44.1  KHz (CD quality) 
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     5)  CD-ROM  ตองเปนแบบ  Double Velocity มีอัตราการสงขอมูล 
300 Kb*sec ความจุ 680 MB (12cm disc) Access Time 450 msec 
  มาตรฐานนีใ้ชสําหรับผูเลนโปรแกรมสําเรจ็รูปแบบมัลตมีิเดียเทานั้นไมใชระบบ
คอมพิวเตอรที่จะใชพัฒนาโปรแกรมมัลติมีเดีย  ซ่ึงถาผูใชตองการพัฒนางานมัลติมีเดียควรใช  
CPU  ขนาด  486  DX2-66  ใชในหนวยความจําหลกั 16 MB ฮารดดิสก ขนาด 1GB การด
วีดีโอควรเปนแบบ SVGA 1024 x 1024, 156 สีจอภาพแบบ  non interlace, Multisync ขนาด 
14 น้ิวขึน้ไป  (2000(นามแฝง) .2529:26) 
    1.3  MPC  ระดับที่  3  กําหนดไววาเครือ่งคอมพิวเตอรที่จะใชใน
มัลติมีเดียไดจะตองมีคุณสมบัติ ดังน้ี 
     1) CPU Pentium  หรือ คอมพิวเตอรที่ใชความเรว็อยางต่ํา  75MHZ 
     2)  หนวยความจําหลักอยางต่ํา  8 MB ขึ้นไป 
     3)  ฮารดดิสกอยางต่ํา 540 MB 
     4)  การดเสียง ตองเปนแบบสเตอริโอดิจิตอล 16 บิท, สามารถเลน
ไฟลเสียง  MIDI  และสามารถสังเคราะหคลื่นเสยีงได 
     5)  CD-ROM  drive  มีอัตราการสงขอมูล  600  kB/sec ความเรว็ใน
การสืบคนเฉลี่ย 250 milliseconds 
     6)  สามารถเลนภาพวีดีโอไดตามมาตรฐานฮารดแวร MPEG 1 และ
ซอฟตแวรสามารถแสดงภาพได 30 ภาพตอวินาที 352x240 pixel (Agnew, Kellerman and 
and Meyer.1996:55) 
   2.  การดเสียง  (Sound Card) 
    ทําหนาที่สรางเสียงแบบสเตอริโอ  ทั้งเสียงพูดและเสียงดนตรี โดยเลน
กลับจากสัญญาณที่บันทึกไวหรือสรางขึน้ใหม สามารถบันทึกเสียงหรือเลนกลบัแบบสเตอริโอได  
การสรางเสียงขึ้นใหมจากขอมูลที่กําหนดใหเรียกวา การสังเคราะหเสยีง การดเสียงพวกนี้
สามารถสงัเคราะหเสียงเลียนแบบเครื่องดนตรีไดทุกชนิด การดที่มีคุณภาพสูงจะมีไอซีชวย
สังเคราะหเสียงพูด (Voice Synthesizer) เม่ือประกอบกับซอรฟแวรสามารถเปลีย่นขอความ 
ที่เปนเสยีงพูด (Text to speech) ได  ตัวอยาง เชน sound Blastero , Sound Blaster 16 หรือ 
32 AWE,Sound Blaster 16 ASP Multi CD (Sony,Panasonic,Mitsumi) 
   3.  วิดีโอการด  (Video Card) 
    ทําหนาที่เปลีย่นสัญญาณภาพวีดีโอใหสามารถแสดงบนจอคอมพิวเตอร
ได (จอคอมพิวเตอรแสดงภาพโดยตรงจากขอมูลดิจิตอลที่อยูบนวิดีโอ แรม (หนวยความจํา
สําหรับเก็บภาพ) ในขณะทีส่ัญญาณอนาล็อกสงเขาภาพที่มีโดยไมตองใชหนวยความจําแบบ
ฮารดดิสกเพ่ือทําการเลนกลับมาดูไดในภายหลังโดยไมจําเปนตองใชเครื่องเลนวดีิโอ 
    ตัวอยางวิดีโอการดในทองตลาด เชน Video Blaster, Reelmagic, 
MPEG Master 
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   4.  จอภาพ  (Moniter)   
    ทําหนาที่แสดงภาพสีบนจอ  ตองมีความเร็วในการสแกนภาพและสราง
ภาพสูงกวาโทรทัศนทั่วไป (ความถี่หาง  Horizontal&Vertical Sync สูงกวาจํานวนเสนตอภาพ
มากกวา) ไมสะทอนแสง (nvonglare) มีการกระจายรังสีต่ํา (Low emission)  ควรเปนแบบ  
non-interlace เพ่ือภาพจะไดนิ่งสบายตา ซ่ึงคอมพิวเตอรสวนบุคคลควรใชแบบ 17 น้ิวขึ้นไป 
    จอรับสัญญาณภาพเปนสี 3 สี คือ แดง เขียว และน้ําเงนิ (Red Green 
Blue) และทําการผสมสีเหลานั้นตามความเขมของสีทั้งสาม สามารถสรางสีไดมากกวา 16 ลานสี 
    Graphic Adapter ทําหนาทีส่รางสัญญาณสี 3 สี สงไปใหจอภาพ สําหรับ
คอมพิวเตอรสวนบคุคลทั่วไปจะเปนการดแยกตางหากคือ เปน  VGA Card (Video Graphic 
Array Card)  หรือที่คุณภาพสูงขึ้นไปอีกจะเปน  SVGA(Super VGA ใช  8 บิทในการกําหนดสี
ทําใหไดสีไมเกิน 256 สี คอมพิวเตอรตองใช Color look up table (CLUT) เพ่ือทําการเปดดูวา 
จากสีจริงที่มนุษยมองไดเปนลานสี ทีใ่กลเคียงที่สุดใน 256 สี คือสีอะไร ภาพที่ไดจะใหสีเพ้ียน
จนเห็นไดชัด  Graphic Adapter ชั้นดีจะใช  15-24 บทิตอหน่ึง Pixel ทําใหไดสี 
32,768(32x32x32)  (2000 (นามแฝง).2539:27-28) 
   5.  เครื่องขับซีดีรอม  (CD-ROM Drive) 
    เปนเครื่องสําหรับอานขอมูลจากแผนซีดีรอม สื่อในการเก็บขอมูลที่ราคา
ตอบิทต่ํามีขอมูลทั่วไป ดาร  แพรัตน  (2538: 11) ไดกลาวถึงขอมูลจากแผนซีดีรอมดานที่เปน
พ้ืนกับหลุมแลวดูการสะทอนของแสง แปลออกเปนสัญญาณ โดยการแปลคาจากพื้นจากหลุม
เหลานั้น ซ่ึงคณุสมบัติของเครื่องอานซีดีรอมที่ตองพิจารณามีดังน้ี 
    -  สามารถใชไดกับการเชื่อมตอ  (Controllor, Driver)  ที่มีอยูบน
คอมพิวเตอร 
    -  ความเร็วในการสงผานขอมูล เชน 300 KB ตอวินาท ี
    -  ความเร็วเฉลี่ยในการเขาถึงขอมูล เชน 1 วินาท ี
    -  หนวยความจําบัพเฟอรที่ใชอานขอมูลลวงหนา 
    -  การใสแผนที่เปนแบบถาดหรือกลัก ใสไดครั้งละกี่แผน 
    -  รูปแบบมาตรฐานของแผนซีดีรอมที่อานได 
    -  มีปุมปรับเสยีงและสวนทีอํ่านวยความสะดวกในการเลนเพลงดวย ทั้งน้ี
เพราะแผนซีดี-ออดิโอ(Red Book)  มีแทรคที่เปนออดิโอเลย เม่ือนํามาเลนกับเครือ่งอานซีดีรอม 
ซ่ึงมักอานไดทั้งซีดีรอมและซีดี-ออดิโอ ก็จะอานขอมูลที่เปนหัว  (header  information) บนดิสก
ก็รูเลยวาเปน ซีดี-ออดิโอ 
  2.  ซอฟตแวร  ดารา  แพรัตน (2538: 8) ไดแบงซอฟตแวรที่เกี่ยวของกับ
มัลติมีเดียไวดังน้ีคือ 
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   2.1  ซอฟตแวรสวนที่ทําหนาที่เปนซอฟตแวรระบบและสภาพแวดลอม 
ที่ใชเปนพ้ืนฐาน 
    -  ซอฟตแวรที่ใหบริการตางๆ รวมถึงไดรเวอรของอุปกรณทุกชนิด 
    -  ซอฟตแวรจําพวกที่ใชเชือ่มโยงกับระบบ  (Application program 
interface) 
    -  คลังภาพ  เสียง และวิดีโอ (library clip of art , music and video) 
   2.2  ซอพตกอนการออโธริ่ง 
    ซอพตแวรกอนการออโธริ่งแบงตามหนาที่เปน 2 กลุมคือ กลุมแรก คือ
กลุมที่ใชควบคุมอุปกรณพิเศษ ไดแกซอฟตแวรที่มากบัฮารดแวร มักทําหนาที่หลกัในการ 
เปลี่ยนอนาลอ็กไปเปนดิจิตอล สวนใหญจะมีฟงชั่นการทํางานเกี่ยวกับการปรบัอุปกรณ กลุม 
ที่ 2 เปนกลุมที่ใชปรับแตง แกไขซึ่งบางสวนแถมมาจากฮารดแวร แตสวนใหญเปนซอฟตแวร
อิสระไมขึ้นกบัฮารดแวรใดเปนพิเศษ คณุสมบัติบางประการในการปรับแตงอาจรวมอยูใน
ประเภทแรกดวย ซ่ึงหัวขอที่จะกลาวถึงซอพตแวรประเภทนี้แบงตามลักษณะไดเปน 5 ประเภท
คือ 
    -  ซอฟตแวรจัดการเกี่ยวกบัภาพนิ่ง 
    -  ซอดตแวรจัดการเกี่ยวกับตัวอักษร 
    -  ซอพตแวรจัดการเกี่ยวกบัวิดีโอ 
    -  ซอพตแวรจัดการเกี่ยวกบัอานิเมชัน 
    -  ซอพตแวรจัดการเกี่ยวกบัเสียง 
   2.3  ซอพตแวรออรโธริ่ง 
    คือ  ซอพตแวรประยุกต ที่ใชสรางมัลติมีเดียที่นํามาเพื่องานนี้โดยเฉพาะ
จะตองมีสาระสําคัญ 2 ประการ  คือ ประการแรกตองใชกับฮารดแวรไดหลายอุปกรณ และ
หลากหลายรปูแบบของไฟล ใหสามารถสรางงานที่ซับซอน ที่รวบรวมเอา กราฟก อักษร เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ ประการที่สองสําคัญพอกันก็คือ จะตองมีการสรางขายเชื่อมโยง
องคประกอบเหลานั้นดวย ความสามารถในการรวมสวนยอยมาเปนฟรีเซนเทชัน่ 
(Presentation) น้ีคือ จะตองมีความสามารถในการดําเหนินโครงสรางที่ซับซอนดวยเง่ือนไข
ตางๆ  ลูป  (Loop)  สาขา  ตรรกะ อันจะทําใหมัลติมีเดียโตตอบได ควบคุมความสมัพันธของ
สารสนเทศได สามารถไปยงัทุกจุดที่ตองการ ตามคําสัง่ที่รับมาจากหนวยนําเขา 
  ประภาภรณ  ฉันทฉตัรกน (2537: 6) ไดกลาวถึงซอพตแวรที่ใชในการสราง
มัลติมีเดียวา ประกอบดวยซอพตแวร Authorware  และ Toolbook และมีรายละเอียด ดังน้ี 
   1.  โปรแกรม  Authorware เปนโปรแกรมประเภทชวยสราง (Authoring 
Tools) ที่มีความสามารถในมัลติมีเดียหรอืสื่อประสมที่ทํางานบน Window ซ่ึงประกอบดวย
หนาตางสําหรับทํางานเฉพาะอยาง ไดแกหนาตางโปรแกรม (Program Window) หนาตาง
ออกแบบบทเรียน (Design  Window) หนาตางการนําเสนอบทเรยีน (Presentation Window) 
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และหนาตางกลองเครื่องมือสรางภาพ (Graphic Tool Box) โปรแกรมทํางานโดยการใช
สัญลักษณ (icon) โดยนําสัญลักษณไปเรียงไวบนผังงาน (Flowchart) เพ่ือกําหนดการทํางาน
หรือการแสดงผล 
   2.  โปรแกรม ToolBook เปนโปรแกรมที่สรางบทเรียนที่เปนตัวอักษร 
ภาพวาดหรือภาพที่ไดจากการสแกน ภาพเคลื่อนไหว และเสยีงประกอบในรูปแบบของ
มัลติมีเดียหรอืสื่อประสม แนวความคิดของโปรแกรมนี้มาจากการสรางงานบนสมุดหรือหนังสือ 
Books และ Pages  เหมือนกับสมุดหรือหนังสือโดยทั่วไป คือตัวสมุดหรือ  Books และภายใน
สมุดมีหนาหนังสือที่เรียกวา Pages สามารถเปลีย่นไปมาได หนาจอที่เห็นก็จะเปลีย่นไปดวย 
Tool book เปนโปรแกรมที่ทํางานบน  Windows 
  ซ่ึงอาจกลาวโดยสรุปไดวาองคประกอบทีส่ําคัญในระบบมัลติมีเดียจะตองประกอบ
ไปดวยองคประกอบที่สําคญั 2 องคประกอบ องคประกอบแรกก็คือ ฮารดแวร  ไดแกอุปกรณ
ตาง ๆที่ใชในงานมัลติมีเดียไมวาจะเปนการสรางมัลติมีเดีย หรือการนําเสนอมัลตมีิเดีย เชน 
เครื่องคอมพิวเตอร การด เสียง วีดีโอการด จอภาพ และเครื่องขับซีดีรอม เปนตน สวน
องคประกอบที่  2 คือ องคประกอบทางดานซอพตแวร ซ่ึงเปนสวนที่ใชในการสรางงานที่
ซับซอน หลากหลายและเปนสวนที่จะทําใหมัลติมีเดียนาสนใจมากขึ้น ซอพตแวรที่สําคัญในการ
สรางงานมัลตมีิเดีย ไดแก ซอฟตแวรเกีย่วกับภาพนิ่ง เสียง ตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหว และ
ซอฟตแวรที่ใชในการออรโธริ่ง ซ่ึงองคประกอบทั้งสองนี้ถือไดวาเปนหัวใจที่สําคญัของมัลติมีเดีย 
 สื่อที่ใชในมัลติมีเดีย 
  เน่ืองจากมัลตมีิเดียเปนการผสมผสานสื่อตางๆ หลายๆ อยางเขาดวยกันจึงมี 
ผูไดกลาวถึงสือ่ตางๆ ในมัลติมีเดียไวดังน้ี 
  แอกนิว, เคลเลอแมน และเมเยอ (Agnew, Kellerman and Meyer.  1996: 9) 
 ไดกลาวถึงสือ่ที่ใชในมัลตมีิเดีย โดยแบงออกเปน 5  ประเภทดวยกันคือ 
   1.  ตัวหนังสือ  (Text)  ไดแก  บทความ ตัวเลข และสญัลักษณพิเศษ 
   2.  การฟก  (Graphic)  ไดแก เสน วงกลม สี่เหลี่ยม และรูปทรงตางๆ การใช
สี พ้ืน การออกแบบ  
   3.  ภาพ  (Images)  ไดแก รูปภาพ ในลักษณะตางๆ  
   4.  เสียง  (Audio)  ไดแกเสยีงพูด เสียงธรรมชาติ เสียงดนตรี และเสยีง
ประกอบ 
   5.  วดีิโอ (Video) ไดแก  วดีิโอที่เปนภาพที่มีการเคลือ่นไหวอยางตอเน่ือง 
  ซ่ึงสอดคลองกับเวย (Tway. 1995: 4) ที่ไดกลาวถึงสื่อตางๆ อยางหลากหลาย 
เขาไวดวยกันซ่ึงไมใชการนาํขอมูลอยางละเอียดในหนังสือลงในวิดีโอและภาพกราฟกเทานั้น  
แตเปนการใหเห็นรายละเอียดอยางคลาวๆ หนาที่การออกแบบและขอกําหนดพื้นฐานในสวน
ของซอฟตแวรและฮารดแวรและนี่คือรายละเอียดที่จะแนะแนวทางเกีย่วกับประสิทธิภาพของ
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การพัฒนามัลติมีเดีย เพ่ือใหเขาใจถึงความหลากหลายของสื่อที่มีความเปนอยางยิ่งในโปรแกรม
เพ่ือที่จะตอบสนองตอความตองการของผูเรียน สื่อตางๆ น้ัน ไดแก 
   1.  ตัวหนังสือ  (Text) 
   2.  กราฟก  (Graphics) 
   3.  ภาพเคลื่อนไหว  (Animation and Morphing) 
   4.  วิดีโอ  (Video) 
   5.  เสียง  (Sound) 
   6.  การมีปฏิสัมพันธ  (Interactivity) 
 สิ่งที่แตกตางกันระหวาง  แอกนิวและคณะกับเวย จะเพ่ิมการมีปฏิสัมพันธในลติมีเดีย
เขามา แตสวนอ่ืนๆ ยังคงคลายคลึงกัน ซ่ึงจะกลาวถึงรายละเอียดของสื่อตางๆ ในมัลติมีเดียไว
ดังน้ีคือ 
 1.  ตัวหนงัสอื  (Text)   
  เวย (Tway.  1995: 4) ไดกลาวถึงตวัหนังสือในมัลติมีเดียวา ตวัหนังสือหรือ 
ขอความเปนสวนประกอบพื้นฐานของมลัติมีเดียทั่วไป อักขระในทีน้ี่พักพัฒนาไดเสนอไวใน
สมองสองลักษณะคือ 
   1.  เปนหนทางที่จะนําเสนอตัวหนังสือและขอความไปสูผูใช เพราะมันจะทํา
ใหงายตอการอานเม่ือมีการออกแบบที่ดี โดยการออกแบตวัอักษร (Font), สี (Color), ขนาด
ตัวอักษร (Size) เวนเสียแตเปนแบบที่อางอิงมาใหใชแบบเดิม (เชน วงจรไฟฟาในสารานุกรม)   
ตัวหนังสือทีเ่ล็กเกินไปจะทาํใหผูใชมองไมเห็นซ่ึงไมมีรูปแบบทีแ่นนอนในการนําเสนออักขระ 
แตการใชตวัอักษรและขอความสําหรับผูใชควรเปนขอความสั้น  และสรุปเนื้อหา 
   2.  การใชตวัอักษรโตตอบ เชื่อมโยงกับผูใช ผูใชสามารถไดรับขาวสารขอมูล
ไดเพ่ิมมากขึ้นเม่ือคลิกเขาไปในอักษรนัน้ น่ีคือ ไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) หรือฮอทเท็กซ  
(Hot text) คือเม่ือคลิกเขาไปจะไดขอมูลเกี่ยวกับการอธิบายดวยตวัหนังสือ, ภาพถาย, วิดีโอ 
หรือเสียง 
 นอกจากนี้บุปผชาต ิ ทัฬหิกรณ (2538: 25 - 30) ไดกลาว การใชอักขระเพื่อสื่อ
ความหมายกบัผูใชบทเรียนควรมีหลักการใชในกรณตีางๆ ดังน้ี 
  1.  สื่อความใหชัดเจน   ขอความตางๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสิ่ง
สําคัญในการสื่อความหมายกับผูใชบทเรียน การออกแบบสรางปายแสดงหัวขอเรื่อง เมนู และ
ปุมจอภาพนั้น ควรจะตองใหความสําคญัในการเลือกขอความ คําพดู พยายามใชขอความที่มี
นํ้าหนัก กระชบั กะทัดรัด และใหความหมายที่ชัดเจนไมคลุมเครือ เชน  “กลับไปที่เดิม"” แทน
คําวา  “กอนหนานี้”  “เลิก”  แทนคําวา “ปด” และ  “ดีมาก”  แทนคําวา “คําตอบถูกตอง” เปนตน 
  2.  ใชอักขระแทนเมนูสําหรับนําทางเดิน  การใชเมนูสาํหรับทางเดินน้ัน ผูใช
บทเรียนมีปฏสิัมพันธกับบทเรียนโดยการกดปุมบนแปนพิมพ คลิกเมาส หรือแตะหนาจอสัมผัส
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เมนูที่สราง อาจเปนเมนูแบบงาย ๆ ประกอบดวยรายชื่อบทเรียนในรูปแบบเดียวกับหนาสารบญั
ของหนังสือ แลวใหผูใชคลิกเลือกบทเรียนที่ตองการ รูปแบบการคิดแลวแสดงผลนี้เปนที่เขาใจ
กันอยางกวางขวาง ในกลุมผูใชคอมพิวเตอร สวนใหญรายการเมนจูะมีกรอบลอมรอบหรือสราง
ใหคลายเปนปุมสําหรับเลอืกคลิกไดอยางสะดวก และเพ่ือเปนการประหยัดพื้นทีค่วรเลือกคําที่
สั้นและใหความชัดเจนแกผูใช 
  3.  ปุมอักขระบนจอภาพสําหรับการมีปฏสิัมพันธ  ในมัลติมีเดียปุมบนจอภาพเปน
เสมือนวัตถุที่เม่ือคลิกก็จะมีการแสดงผลอยางใดอยางหนึ่ง ปุมบนจอภาพที่สรางอาจจะเปนปุมที่
มีรูปแบบอักขระ (font)  เครือ่งหมายหรือสัญลักษณ (symbol)  ประกฎอยู ปุมเหลานี้อาจมี
รูปแบบหลากหลาย การเลอืกปุมใดที่เหมาะสมขึ้นกับการทดลองดูวารูปแบบอักขระ 
เครื่องหมายหรือสัญลักษณ การเวนวรรค และการใชสีแบบใดที่ดูแลวมีความเหมาะสม 
  4.  เน้ือหายาวไมควรใหอานจากคอมพิวเตอร  การอานขอความที่ยาวมากๆ จาก
จอคอมพิวเตอรเปนสิ่งที่ควรหลีกเลีย่ง เพราะขอความยาวๆ บนจอคอมพิวเตอรน้ันอานยาก 
และจะอานไดชากวาการอานจากเอกสาร ยกเวนในกรณีที่บทเรยีนนัน้ใชอักขระขนาดใหญและ
นําเสนอไมกี่ยอหนา และควรเลือกใชรูปแบบอักขระที่เรยีบงายแทนรปูแบบอักขระที่มีลวดลาย
และอานยาก 
  5.  ควรใชหนาตางเม่ือเน้ือหายาวเกินหนาจอ  ถาเนื้อหานั้นยาวมากเกินกวา  
1 หนาจอ ควรใชวธิีใสขอความไวในหนาตาง และใชปุมเลื่อนหนาตางขยับขอความในหนาตาง
ขึ้นลง เพ่ืออานขอความในหนาตางนั้น  หรือใชวธิีแบงเนื้อหาออกเปนแตละหนา และสรางปุม
สําหรับพลิกหนาใหกลับไปกลับมาได 
  6.  สรางชีวิตชีวาและการเคลื่อนไหวใหอักขระ  เม่ือใชอักขระแสดงผลอาจสราง
ความสนใจใหกับผูใชบทเรยีนไดปลายวธิี  เชน ใหอักขระเคลื่อนที่ในลักษณะบิน  หรือคอยๆ 
ปรากฏทีละตวั หรคือทีละหัวขอ ใหอักขระกระพริบ ใหอักขระจางหายไปทีละตวั ใหอักขระหมุน
เอียงในแนวตางๆ หรือใหอักขระหมุนรอบแกน เปนตน สิ่งสําคัญทีจ่ะตองระวังคอื ไมควรใช 
เอฟเฟคเหลานี้มากเกินไปจนนาเบื่อและนารําคาญ 
  7.  ตองใชเวลาคุนเคยกบัเครื่องหมาย  เครื่องหมายและสัญลักษณน้ันจัดเปน
อักขระในรูปแบบทีใ่หความหมายในตวัมักเรียกเครื่องหมายและสัญลักษณเหลานีว้า 
สัญลักษณภาพ(Icon)  สัญลักษณภาพใชเปนสื่อกลางที่สําคัญในการติดตอกับผูเรียนในบทเรียน
มัลติมีเดียที่มีปฏิสัมพันธ อยางไรก็ดีบางครั้งตองใชเวลากวาจะคุนเคยกับสัญลักษณและ
เครื่องหมายนั้น  เพ่ือทําใหผูใชบทเรียนเขาใจความหมายตางจากการใชคําทีเ่ปนทีรู่จักกันดีอยู
แลว และมีความหมายอยูในตัวเอง 
 กลาวโดยสรุป อักขระมีประสิทธิภาพในการสื่อขอความที่ตรงและชัดเจนกวาการ 
ใชภาพ หรือรูปภาพในขณะที่รูปภาพ สญัลักษณภาพ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ชวยใหผูเรียน
นึกและจําสารสนเทศไดงายกวา มัลติมีเดียน้ันเปนเครื่องมือที่มีความสามารถในการผสมผสาน
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อักขระสัญลักษณ ภาพ รวมถึงสี เสียง ภาพนิ่ง และภาพวิดีทัศนเขาดวยกัน ทําใหขอมูลขาวสาร
มีคุณคาและนาติดตามมากขึ้น 
 2.  กราฟกและภาพนิง่ (Graphics and Images) 
  แวรไดกลาววา  (Tway.  1995: 4) กราฟกไมไดรวมไปถึง ภาพวาด ภาพถาย
อยางเดียวแตยังรวมไปถึงรปูภาพที่เปน Icon ดวย  กราฟกเปนสวนที่สําคัญที่สุดของบทเรียน
มัลติมีเดียเพราะเปนสิ่งสําคญัที่จะเสนอความคิดและขาวสารขอมูลและมีราคาถูกเม่ือเทียบกับ 
สื่ออ่ืน    
  สําหรับภาพนิ่ง (Images)  บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ (2538: 27) ไดอธิบายภาพนิ่ง 
ในมัลติมีเดียไววา ภาพนิ่ง (Images) อาจเปนภาพขนาดเล็กหรือใหญ หรือเต็มจอ เปนภาพถาย
หรือภาพกราฟก ภาพนิ่งใชเปนสวนประกอบที่สําคัญที่สุดของบทเรียนมัลติมีเดียที่ปฏิสัมพันธ 
  แมจะมีภาพประเภทที่มีผูจัดทําไวที่รูกันวา Clip art ใหเลือกซื้อใชแตในบางครั้ง 
ถาตองการสรางภาพเองก็ทําไดโดยอาจสรางจากโปรแกรมสรางภาพตางๆ เชน  Paint  
Brush,Corel Draw และถาไมมีความสามารถดานการวาดภาพก็อาจใชเครื่องสแกนเนอรชวย
สแกนภาพก็จะทําใหไดภาพที่ตองการโดยภาพสี ซ่ึงเปนพ้ืนฐานของมัลติมีเดีย 
  เม่ือสแกนภาพแลว ซอฟตแวร เชน Photo Styler หรือ PhotoShop สามารถชวย
ในการปรับแตงภาพที่สแกนได เชน ตกแตงสี และความละเอียดของภาพใหไดภาพที่คมชัด
สวยงาม เลือกเฉพาะสวนที่ตองการ (Crop) เปนตน 
 3.  ภาพเคลือ่นไหว  (Animation and Morphing) 
  เวย (Tway.  1995: 4) ไดใหความหมายของ ภาพเคลือ่นไหวไววา คือการ 
เคลื่อนไหวของภาพกราฟกที่ถูกนําเสนออยางรวดเร็ว หรือชุดของหนาจอหรือตัวหนังสือที่กําลัง
เคลื่อนที,่ การวาดภาพเปนชนิดหนึ่งของภาพเคลื่อนไหวซ่ึงอาจจะทําการแทรกภาพตั้งแต  
2 ภาพหรือมากกวาขึ้นไปเพื่อใชในการเปลี่ยนภาพเปนเทคนิคพเิศษ เชน เปลี่ยนภาพจากแมว
เปนสุนัข 
  ซ่ึงสอดคลองกับบุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2538: 27) ที่วาภาพเคลื่อนไหวเปนการ
แสดงแสงสี การลบภาพโดยทําใหภาพคอย ๆ เลือนจางหาย หรือทําใหภาพคอยๆ ปรากฏขึ้นใน
รูปแบบตางๆ กัน  จัดเปนภาพเคลื่อนไหวแบบพื้นฐาน  และรวมถงึการเคลื่อนทีข่องวัตถุเสมือน
ในจอภาพจากที่หน่ึงไปยังอีกที่หน่ึง จะเปนการเคลื่อนที่ที่มีลักษณะหมุน หรือเคลื่อนที่ไปตาม
เสนทาง โดยขอเท็จจริงแลวภาพเคลื่อนไหวเปนกระบวนการของการสรางภาพกราฟกใหเปน
กรอบชุดและลําพับแสดงภาพอยางรวดเร็วจนทําใหเกดิความรูสึกวามีการเคลื่อนไหวเกิดขึ้น  
ในลักษณะเดยีวกับการสรางภาพการตนู 
  ภาพเคลื่อนไหวเปนภาพทีดึ่งดูดสายตาผูใชบทเรียนและเชนเดียวกบัเสียง ถาใช
ไมเหมาะสมก็จะทําใหนาเบือ่ ไดเชนกัน 
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 4.  วีดิทัศน  (Video) 
  บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ  (2538)  ไดกลาวถึงวิดีทศันวาเปนสวนประกอบของ
มัลติมีเดียทีส่รางความเราใจแกสายตาผูใชบทเรยีนและทําใหมัลติมีเดียนาดูและนาสนใจขึ้น  
คือภาพจากวิดีทัศน 
  เม่ือภาพวีดิทัศนเขามามีบทบาทในบทเรียนมัลติมีเดียที่มีปฏิสัมพันธ จึงมีสวนทาํ
ใหภาพเคลื่อนไหวลดความสําคัญลงไป 
  การนําภาพวดิีทัศนมาประกอบในมัลติมีเดียตองมีอุปกรณสําคัญคอื  digital video 
card การทํางานในระบบวนิโดวสภาพวดีีทัศนจะถูกเก็บไวในไฟล  .AVI(Audio Video 
Interleave)  ที่แมคุณภาพของภาพจะสูภาพวีดีทัศนที่ไดจากเคลื่อนเลนแถบวีดีทัศนโดยตรง
ไมไดแตก็มีขอดีที่นํากลับมาเลนไดโดยไมตองมี  digital video adapter หรือกลาวอีกอยางหนึ่ง
ก็คือ  AVI เปนสวนหนึ่งของซอฟตแวรซ่ึงนํามาใชแสดงผลภาพ  AVI 
  การถายภาพจาดกลองวีดีทัศนเขาสูระบบคอมพิวเตอรโดยตรงทําไดโดยใชกลอง
ถายวีดิทศันคูกับ  video capture card ในระบบคอมพิวเตอรดวย 
  ภาพจากวีดิทัศนเปนภาพทีใ่ชพ้ืนที่เกบ็มากกวาสวนประกอบของมัลติมีดียอ่ืนๆ 
กลาวคือภาพวีดีทัศน 1 นาที ที่ยังไมไดบบีอัด จะใชพ้ืนที่ในฮารดดิส ถึง  50  meg  ดวยเหตุน้ี
จึงมีโปรกแกรมสําหรับเก็บภาพที่ตัดเฉพาะสวนของภาพวีดีทัศนในรปูของการบีบอัด เชน 
Intel’s indeo  ชวยลดขนาดของภาพจาก 50 megs เหลอื 9 megs ภาพวีดีทัศนนับวาเปน
สวนประกอบลาสุดของมัลติมีเดียที่ทําใหคอมพิวเตอรเขาสูโลกที่ใกลกับความเปนจริงมากขึ้น 
 5.  เสียง  (Sound) 
  เวย (Tway.  1995: 4) ไดกลาวถึงเสียงในมัลติมีเดียไวดังน้ี เสียงจะรวมไปถึง 
เสียงบรรยาย เสียงดนตรี , หรือเสียงประกอบ  (Sound effect)  ซ่ึงจะถูกนํามารวมกันอยาง
เหมาะสม  และจะทําใหการนําเสนอมัลตมีิเดียนาสนใจมากขึ้น  ตัวอยางเชน  เสียงบรรยายจะมี
ประโยชนสําหรบัภาพเคลือ่นไหว เพราะจะชวยบรรยายการเคลื่อนไหวที่ผูใชมองเห็นไดดี  
เชนเดียวกับวดิีทัศน ซ่ึงสอดคลองกับบุปผชาติ  ทัฬหิกรณ  (2538: 26)  ที่กลาววาเสียงเปนสือ่
ชวยเสริมสรางความเขาใจในเนื้อหาบทเรยีน เสียงอาจจะอยูในรูปของเสียงดนตรี เสียง
สังเคราะหปรุงแตง หรือเสียงประกอบฉากที่มีผลตอการสรางอารมณ ดังน้ันการรูจักใชเสียงได
อยางถูกตอง จะสามารถสรางความสนุกเราใจ ทําใหบทเรียนในรูปมัลติมีเดียที่มีปฏิสัมพันธน้ัน
นาสนใจและนาติดตามเปนพิเศษ 
  การใชเสียงในมัลติมีเดีย เปนไดทั้งเสียงทีอั่ดจากธรรมชาติ หรืออัดจากเครื่อง
เสียงตางๆ โดยตรง เชน เครื่องเลนวทิยุ เทปคาสเซท็ แผน CDก็ได การอัดเสียงผานไมโครโฟน
ที่มีคุณภาพจะทําใหไดสียงที่มีคุณภาพดวย แตหากตองการอัดเสียงจากเครื่องดังที่กลาวมาแลว
โดยตรงก็สามารถตอเขากับ  “line in”  ที่  port ของแผนการดเสียง (Sound card) ไดโดยตรง 
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โดยไมตองผานไมโครโฟนการเลือกแผนการดเสียงที่มีคุณภาพมาใชก็ยอมจะทําใหไดเสียงที่มี
คุณภาพดี และควรใชแผนการดเสียงขนาด  16  bit  เปนอยางนอย 
  ในสภาพแวดลอมการทํางานในระบบวินโดวส  เสียงจะถูกเก็บไวในไฟลที่มีสวน
ขยายเปน.WAV โดยทั่วไปไฟลเสียงจะมีอยู 2 แบบ คอื  WAVE และ MIDE  ไฟล WAVE  จะ
จับเสียงทั้งหมดทําใหพ้ืนทีใ่นการเก็บไฟลสูงมาก  ไฟล  MIDE  (Musical interface) เปนไฟล 
ที่เก็บเสยีงจากอุปกรณ  MIDE ที่เปนที่นิยมกันคือเครือ่ง  synthesizer และแมจะไมมีอุปกรณ  
MIDI  แตถามีการติดตั้งซอฟตแวรที่ใชประโยชนจาก  MIDI ได  โดยใชคียบอรดของ
คอมพิวเตอรสรางเสียงดนตรีทีต่องการได 
 6.  ปฏิสัมพันธในมัลติมีเดีย  (Interactivity) 
  เวย  (Tway.  1995: 4) ไดกลาวถึงปฏิสมัพันธในมัลตมีิเดียไววา เปนกุญแจสําคัญ
ของประสิทธภิาพและผลสมัฤทธิข์องมัลติมีเดีย โดยการออกแบบการมีปฏิสัมพันธที่ดี  ซ่ึงจะทาํ
ใหผูใชสามารถควบคุมโปรแกรมไดตามที่เขาตองการ ซ่ึงจะทําใหผูใชรูสึกวาเปนสวนตัว 
  ซ่ึง บุปผชาติ ทัฬหิกรณ  (2533: 30)  ไดแบงรูปแบบการมีปฏิสัมพันธอาจอยูใน
รูปใดรูปหน่ึงตอไปน้ี 
  6.1  การใชเมนู (Menu driven) ลักษณะทีพ่บเห็นโดยทัว่ไปของการใชเมนู คือ
การจัดลําดับหัวขอบทเรียน ทําใหผูใชบทเรียนเลือกขาวสารไดตองการไดตามทีต่องการและ
สนใจ  การใชเมนูมักประกอบดวยหลัก (Main menu) ซ่ึงแสดงหัวขอหลักใหเลือก และเม่ือไปยงั
แตละหัวขอหลัก ก็จะประกอบดวยเมนูยอยที่มีหัวขออ่ืนใหเลือกอีก หรือแยกไปยังเนื้อหาหรือ
สวนนั้นๆ เลยทันที เชน แยกไปยังสวนของแบบฝกหัด หรือวีดิทัศน เปนตน 
  6.2  การใชแบบฝกหัด  (Exercise driven) การใชแบบฝกหัดมักใชกับ
คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทฝกฝนและฝกหัด และการสอบ (testing) ลักษณะทัว่ไปของ 
กิจกรรม ลักษณะนี้คือผูใชบทเรียนเปนผูตัดสินใจเลือกขาวสารขอมูลเพ่ือแสดงสมรรถนของผูใช
บทเรียนในเน้ือหาวิชานั้นๆ ลําดับเวนทางจะเปนแบบเสนตรง (linear) ในลักษณะทีละกาวท ี
ละขั้น 
  6.3  การใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia database) เปนรูปแบบ
ปฏิสัมพันธทีใ่หผูใชบทเรียนเลือกไปตามเสนทางที่เชื่อมคําสําคัญซ่ึงอาจเปนคํา ขอความ เสียง 
หรือภาพนั้นๆ คําสําคัญเหลานี้เชื่อมโยงกันอยู ในลักษณะเหมือนใยแมงมุม โดยสามารถ
เดินทางและถอยหลังได 
  6.4  การใชสถานการจําลอง  (Simulation) ปฏิสัมพันธในรูปแบบนีท้ําให 
ผูใชบทเรียนไดมีสวนรวมในการทดลองหรือศึกษาจากสิ่งจําลองที่จะปรากฏเปนจริงใน
สถานการณทีเ่ปนจริงไดโดยชวยหลีกเลีย่งอันตรายทีจ่ะเกิดขึ้น ชวยประหยัดเวลาในการศึกษา
จากของจริง และลดคาใชจายจากการที่ตองซื้อวัสดุอุปกรณและสารเคมีที่มีราคาแพง 
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  นอกจากนี้ นัยนา  นุรารักษ และสมบูรณ  ฤกษวิบลูยศรี  (2539: 253 - 255)  
ไดกลาวถึงการเลือกและการเตรียมสื่อชนิดตางๆ เพ่ือใชในงานมัลตมีิเดียไวดังน้ี 
  1.  ตัวอักษร  (Text)  แบบของตัวอักษรบนจอภาพ ควรมีลักษณะ ดังน้ี 
   1.1  แบบของตัวอักษรที่อานงาย ไมถูกดัดแปลงจนผิดรูปแบบปกติจนเกินไป 
เชน ในตัวอักษรแบบภาษาอังกฤษ รูปแบบอักษรแบบ  Arial,Time Roman สามารถอานไดงาย
กวารูปแบบอักษรแบบ  Barggadocio, Playbill 
   1.2  การใชรูปแบบตวัอักษรเพียงแค 1 หรือ 2 แบบเทานั้น ใน 1 เฟรม เพราะ
การผสมตัวอักษรมากเกินไปทําใหกรอกแบบนั้นไมมีจุดเดนเลย 
   1.3  ขนาดลักษณะและรูปแบบตัวอักษรทีเ่ปนหัวขอและเน้ือหาควรใชแบบที่
แตกตางกัน เพ่ืองายในการสื่อความหมาย 
   1.4  หลีกเลี่ยงรูปแบบการพิมพและสีที่อานยาก เชน ตัวอักษรแบบเอียง และ
ตัวอักษรสีฟาและสีเขียว ทาํใหอานไมชัดเจน 
   1.5  ควรใชรูปแบบทีเ่ปนแบบปกติในเนือ้หาของบทเรยีน 
  2.  กราฟก  (Graphic)   
   สิ่งสําคัญอยางหนึ่งในการนํากราฟกลงในเนื้อหาที่จะจัดเตรียมเปนสื่อผสมโดย
การสแกนนั้นมีหลักที่ควรพจิารณาคือ ควรเลือกสแกนภาพที่มีความเหมาะสมตามเนื้อเรื่อง และ
ควรกําหนดขนาดของภาพ สี และความชัดเจนใน Bitmaps อีกทั้งควรตั้งรายละเอียดในการ
สแกนใหเปนไปตามขีดความสามารถที่เครื่องสามารถทําได ดังน้ันการเลือกภาพที่เหมาะสมจึงมี
ความสําคัญตอคุณภาพของภาพ 
   การพิจารณาภาพที่จะนํามาใชในการสแกน  ควรหลีกเลี่ยงภาพที่มีลักษณะ
ยากตอการสแกนภาพ 16 สี หรือ 256 สี ดังน้ี 
    -  ภาพที่มีขนาดใหญและพ้ืนสีหลังมาก 
    -  ภาพที่มีแสงเงา 
    -  ภาพที่มีการไลเฉดสีหลายเฉดสี ในแมเดียวกันครอบคลุมพ้ืนที ่
สวนใหญของภาพ เชน ภาพหนาคน 
   ลักษณะภาพที่ดีที่ใชในการสแกนไดควรมีลักษณะดังน้ี 
    -  เปนภาพทีช่ัดเจน มีความสมดุลและจุดศูนยกลางของโฟกัสและพื้นหลัง 
    -  มีรายละเอยีดของภาพไมมาก 
    -  ภาพมีการจัดแสงดีมีความสมดุลของแสง 
  3.  เสียง  (Sound)   
   การดําเนินการบันทึกเสยีง ในการบันทึกเสียงนั้นครอบคลุมถึงบทบรรยาย ซ่ึง
มีการทดลองอาน เพ่ือใหแนใจวานําเสยีง การเวนจังหวะเสยีง ภาษาเปนไปอยางราบรื่น การทาํ
เสียงประกอบพิเศษ (Sound Effect) และการสอดแทรกดนตรีประกอบเนื้อหา โดยอาศัยการ
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เปลี่ยนแปลงเสียงที่บันทึกสูระบบดิจิตอล  ซ่ึงคอมพิวเตอรสามารถนํามาตัด การคัดลอก การ
เคลื่อนยาย และการลบบางสวนไดงายดาย 
   การเตรียมไฟลเสียงสามารถทําไดไมยากโดยการติดตั้งการดเสียงในระบบ
คอมพิวเตอร จากนั้นติดตั้งไมโครโฟนเขากับพอรตของการดเสียง จากนั้นบันทึกเสียงใน 
โปรแกรม  Sound Capture ปฏิบตัิดังน้ีก็จะไดไฟลเสยีงที่เปนสัญญาณดิจิติล ที่สามารถ 
ปฏิบตัิงานไดบนคอมพิวเตอร 
   ดิจิตอลไฟล ที่สามารถนํามาใชในงานไดมี 2 รูปแบบ คือ 
   Wave Audio File เปนไฟลเสียงที่ถูกบนัทกึและดัดแปลงสูแบบเสยีงใน
ลักษณะดิจิตอล เพ่ือนําไปใชในการบรรยาย การทําเสยีงประกอบพิเศษ และดนตรีประกอบ 
   CD-Audio  เปนเสียงในลักษณะดิจิตอล ที่ถูกบันทึกลงในคอมพิวเตอรดิสก 
สามารถนํามาใชงานไดโดยเชื่อมโยงเนื้อหาเขากับ  Track บน  CD  แลวให CD-ROM เปนตัว
เลนเสียงที่ไดบันทึกไว 
  4.  วิดีโอ  (Vidio)   
   เปนสื่อประสมอยางหนึ่งที่มีประโยชนมาก ทําใหการศึกษาหรือการถายทอด
เน้ือหาที่มีคุณคาและมีประสทิธิภาพมากยิง่ขึ้น แตก็มีขอจํากัดในลักษณะ  (One-Way 
Communication) จึงเกิดแนวคิดที่นําสื่อวดีิโอไปประกอบกับสื่ออ่ืนเพ่ือจัดทําเปนสื่อประสมทําให
เกิดการเรียนรูแบบที่มีการปฏิสัมพันธดวย 
   การนําสื่อวิดีโอมาใชเปนสื่อประกอบครอบคลุมตั้งแตการเตรียมวิดีโอที่เขากับ
เน้ือหา โดยการถายทําดวยกลองวิดีโอ บันทึกลงในเทปวิดีโอ และเปลี่ยนแปลงขอมูลในเนื้อหา
เทปเปนดิจิตอลเพื่อนําไปประกอบกับสือ่ในคอมพิวเตอร 
   การนําสื่อประเภทวิดีโอมาประกอบสื่อประสมในคอมพิวเตอรสามารถทําได  
2 ลักษณะคือ 
   1.  Video Capture เปนการเปลี่ยนสัญญาณในวิดีโอจากสัญญาณอนาลอก
ออกมาเปนไฟลที่เปนสัญญาณดิจิตอล ซ่ึง Video Capture สามารถตัดภาพ เสียง (Capture)  
สัญญาณวิดีโอจากโทรทัศน, CRV, กลองวิดีโอหรือเครื่องเลนวิดีโอแบบ  Disc  ขบวนการ 
ดังกลาวตองคาํนึงถึงความสมดุลของภาพและเสยีง เน่ืองจาก  Hardware ของคอมพิวเตอรมี 
ขอจํากัดในแงความจุและความเร็วของขบวนการ เพ่ือทีจ่ะเลน Playback Video ดังน้ันเม่ือ 
จะแปลงวิโอจากสัญญาณอนาลอกเปนดิจิตอล จําเปนตองพิจารณาปจจุบันดังน้ี 
   -  จะ  Capture  ดวยอัตรากี่เฟรมตอวินาที 
   -  ขนาดของเฟรมที่จะใช 
   -  ความละเอียดของสีขนาด  8  บิต,  16 บิต หรือ  24  บิต 
   2.  Video  Overlay  การใชคอมพิวเตอรเชื่อมตอกับเครื่องเลนวิดีโอ 
จําเปนตองติดตั้งการดและ  Driver  ที่เหมาะสมลงในเครื่องคอมพวิเตอรจะสามารถเลนเทปได
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โดยตรงจากเครื่องถายวิดีโอหรือ  CRV ในจังหวะ (เฟรม)  ที่ตองการโดยไมจําเปนตอง
เปลี่ยนเปนรูปดิจิตอลไฟลกอน การใชเทคนิคนี้จะเปนการประหยัดมาก 
  5.  ภาพเคลือ่นไหว  (Animation)   
   การสรางภาพเคลื่อนไหวบนเครื่องคอมพิวเตอรบุคคล เปนงานที่สามารถ 
ดึงดูดความสนใจไดเปนอยางดี  ซ่ึงจะอาศัยเทคนิคการนําภาพนิ่งหลายๆ ภาพมาตอกันเพ่ือให
เกิดความเคลือ่นไหวในเทคนิคเดียวกบัการทําภาพยนตร การตูนที่คุนเคยกันดี การเพิ่ม
ภาพเคลื่อนไหวลงบนงานตางๆ จะทําใหสามารถเสนอความคิดที่ซับซอนหรือยุงยากใหงาย 
ตอความเขาใจ 
   การสรางภาพเคลื่อนไหวสามารกําหนดลักษณะและเสนทาง ที่จะทําใหภาพ
น้ันเคลื่อนที่ไปตามที่เราตองการคลายกับจะสรางภาพยนตรขึ้นมาตอนหนึ่งน่ันเอง โดยนําภาพ 
ตางๆ มาผสมผสานกันเปนเรื่องราวโดยกําหนดจํานวนของเฟรมในแตละงานตามที่ตองการให
สอดคลองของงานที่จะทําดวย 
  กลาวโดยสรุปแลว สื่อตางๆ ที่ใชในงานมลัติมีเดียจะประกอบไปดวย ตัวอักษร 
ภาพกราฟก เสียง วิดีทัศน และภาพเคลื่อนไหว ซ่ึงสื่อตาง ๆ กนที่จะนํามาใชในงานมัลติมีเดีย
ไดจะตองทําใหอยูในรูปของไฟลที่จะสามารถใชกบัระบบคอมพิวเตอรได  ดังจะสรุปไดตาม 
ตารางตอไปน้ี 
 

ตาราง 1 แสดงการเปรียบเทียบสื่อชนิดตางๆ ที่ใชในงานมัลติมีเดีย 
 

ชนิดของสื่อ รูปแบบของไฟลที่ใช คําอธิบาย 
   

ตัวอักษร(Text) .TXT  .RTF  .DOC อักษรเปนตัวกําหนดรูปรางโปรแกรมและสื่อ
ความหมายไดดีอักษรควรมีความกระชบั 

กราฟก (Graphic) .DIB  .BMP  .TIF  
.WMF 

เราสามารถเลอืกภาพที่ปรากฏที่สื่อความหมายได
ดีกวาตวัอักษรโดยการสแกน ภาพเขาไปเก็บไวใน
คอมพิวเตอรรวมทั้งสามารถปรับแตงขนาดภาพได 

เสียง  (Sound) .WAV  .MID เสียงไดแก เสยีงเพลง Sound Effect ฯลฯ ซ่ึงใหความ
เขาใจในเนื้อหาตรงกับภาพวีดิทัศน 

วีดิทัศน (Video) .DVI  .AVI ภาพในวีดิทศันสามารถนํามาเปนเหตุการณที่เน้ือหา
กราฟกไมสามารถอธิบายไดและวีดิทศันจะให
ประสิทธิภาพไดมากกวา 

ภาพเคลื่อนไหว .FLC  .FLI  .MMM ภาพเคลื่อนไหวเปนการแสดงขั้นตอนใหเห็นการ
เปลี่ยนแปลง เชน การเจรญิเตบิโต เปนตน 
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6.  เอกสารที่เก่ียวของกับทักษะการจัดการเรียนรู 
 การเกิดการเรียนรู 

 การเรียนรู คอื การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษยใหเปนไปในทางที่ถูกตอง
และดีกวาเดิม และคําจํากัดความของเลวนิ  (Lewin)  เกี่ยวกับพฤติกรรมซึ่งมีวา “พฤติกรรมของ
มนุษยเปนผลที่เกิดขึ้นจากอิทธิพลของตวับุคคลและสิง่แวดลอมรวมกัน ไมใชจากตัวบุคคลหรือ
สิ่งแวดลอมแตเพียงอยางเดียว ดังน้ัน คนเราจะเรียนรูไดดีหรือไมเพียงไร ยอมขึ้นอยูกับอิทธิพล
ของพนัธุกรรมและสิ่งแวดลอม 
 แนวคิดและทฤษฎีการเรยีนรู 

 ทฤษฎีการเรยีนรู เราอาจแยกออกเปน 2 กลุมใหญๆ ไดดังน้ี 
  1.  กลุมทฤษฎีการสรางความสัมพันธตอเน่ือง  (Associative Theories)   
มีชื่อแยกออกไปเปน 
   1.1  ทฤษฎีการเชื่อมโยง  (Bond Theory)  หรือบางครั้งเรียกทฤษฎสีัมพันธ 
(Connectionism) หรือทฤษฎีสิ่งเราและการตอบสนอง (S.R. Theory)  ผูเปนเจาของทฤษฎีน้ีคอื 
ธอรนไดค  (Thorndike.  1876 – 1949) 
      ธอรนไดค  (สุชา  จันทรเอม.  ม.ป.ป. ; อางอิงจาก  Throndike.  2522: 146 – 
149)  ไดทําการทดลองพบวา  การเรียนรูของอินทรียที่ดอยความสามารถเกิดจากการลองผิด
ลองถูก ซ่ึงตอมาเขานิยมเรียกวา การเรียนรูแบบเชื่อมโยง  การทดลองของธอรนไดคที่รูจักกันดี
ก็คือ  การเอาแมวหิวใสในกรง ขางนอกกรงมีอาหารทิ้งไวใหแมวเห็น  ในกรงมีเชือกซึ่งปลาย
ขางหนึ่งผูกกับบานประตูไว  สวนปลายอีกขางหนึ่งเม่ือถูกดึงจะทําใหประตูเปด ธอรนไดคได
สังเกตเห็นวา ในระยะแรกๆ แมวจะวิ่งไปวิ่งมา ขวนโนนกัดนี่ เผอิญไปถูกเชือกทาํใหประตูเปด 
แมวออกไปกินอาหารได เม่ือจับแมวใสกรง  ครั้งตอ ๆ ไปแมวจะดึงเชือกไดเร็วขึน้ จนกระทั่งใน
ที่สุดแมวสามารถดึงเชือกไดในทันที ธอรนไดคไดสรุปวาการลองผิดลองถูก  (Trial and Error) 
จะนําไปสูการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเราและการตอบสนอง  และการเรียนรูก็คือการที่มีการเชื่อมโยง
ระหวางสิ่งเรา  และการตอบสนอง 
       การเรียนรูแบบลองผิดลองถูก  มีใจความที่สําคญัวา เม่ืออินทรียกระทบกบัสิง่เรา
อินทรียจะลองใชวธิตีอบสนองตอสิ่งเราหลายๆ วิธี จนพบกับวิธทีี่เหมาะสมและถกูตองกับ 
เหตุการณและสถานการณ  เม่ือไดรับการตอบสนองทีถู่กตองก็จะนาํไปตอเน่ืองเขากับสิ่งเรา 
น้ันๆ มีผลใหเกิดการเรียนรูขึ้น โดยมีหลักเกณฑและลาํดับขั้นที่จะนาํไปสูการเรียนรูแบบน้ี คือ 
   1.  มีสถานการณที่เปนปญหาเปนสิ่งเราใหอินทรียแสดงการตอบสนอง หรือ
แสดงพฤติกรรมออกมา 
   2.  อินทรียจะแสดงอาการตอบสนองหลาย ๆ อยาง เพ่ือแกปญหาที่เกิดขึ้น 
   3.  ปฏิกิริยาตอบสนองที่ไมทําใหเกิดความพอใจจะถูกตัดทิ้งไป 
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   4.  เม่ือปฏิกิริยาตอบสนองที่ไมทําใหเกิดความพอใจถกูตัดทิ้งไป จนเหลือ
ปฏิกิริยาที่ทาํใหเกิดความพอใจ  อินทรียจะถือเอากิริยาตอบสนองทีถ่กูตองและจะแสดงตอบสนอง
ตอสิ่งเรา (Interaction)  น้ันมากระทบอกี 
 

                           R1 
  สูตร S1                                 R2 
                           R3 

 
 นอกจากนี้ธอรนไดค ไดตั้งกฎแหงการเรียนรูขึ้นอีก 3 กฎ คือ 
  1.  กฎแหงผล  กลาววาเม่ือการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับอาการตอบสนองนํา
ความพอใจมาให  การเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับอาการตอบสนองก็จะแนนแฟนขึ้น ถา
ความสัมพันธน้ีนําความรําคาญใจมาให  ความสัมพันธน้ีก็จะคลายความแนนแฟนลง  หรือ
อาจจะกลาวไดวา ถาจะใหผูเรียนรูรูอะไรจะตองมีรางวลัให  (รางวัลมิไดหมายถึงสิ่งของแตอยาง
เดียว แตรวมเอาทุกสิ่งทุกอยางที่ทําใหผูเรียนรูรูสึกพอใจ เชน  การใหคําชมเชย เปนตน) เม่ือ
ผูเรียนแสดงพฤติกรรมที่ตองการออกมา  ถาจะใหพฤติกรรมบางอยางหายไปเมื่อผูเรียน 
พฤติกรรมนั้นออกมาจะตองมีการทําโทษ 
 เม่ือธอรนไดคประกาศกฎแหงผลออกมาเชนน้ี  มีผูพยายามทดลองเพิ่มเติมและมีผู 
โตแยงเปนอันมาก  ตอมาธอรนไดคพบวาการทําโทษมิไดทําใหการเชื่อมโยงคลายลง ในที่สุด 
ก็สรุปวาถาการทําโทษมีผลอยูบาง  ก็ไมไดทําใหการเชือ่มโยงอันเกาคลายลง แตจะเปนการ
บังคับใหผูเรียนพยายามลองแสดงอาการตอบสนองอยางอ่ืน  ในที่สุดธอรนไดคจึงลมเลิกกฎแหง
ผลที่เกีย่วกบัการทําโทษ  แตยังคงเหลือกฎแหงผลในดานการใหรางวัลไววา  รางวัลเทานั้นทีท่ํา
ใหเกิดการเรียนรูขึ้น 
  2.  กฎแหงการฝก  จากการสังเกตเมื่อเอาแมวใสกรงครัง้หลัง แมวจะหาทางออก
จากกรงไดเร็วขึ้น  เม่ือทดลองนาน ๆ เขาแมวกส็ามารถออกจากกรงไดทันที ตามลกัษณะนีธ้อรน
ไดคอธิบายวา ความสัมพันธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองไดสัมพันธแนนแฟนขึ้น และ
ความสัมพันธน้ีจะแนนแฟนยิ่งขึ้น  เม่ือมีการฝกหัดหรือทําซ้ําบอย ๆ และความสมัพันธน้ีจะ
คลายออนลงเมื่อไมไดใช  และธอรนไดคเชื่อวาการกระทําที่ไมมีรางวลัเปนผลตอบแทนหลังการ
ตอบสนองนั้นๆ สิ้นสุดลง  เปนเรื่องที่ไมมีความหมายตอการเรียนรูเลย  หรือพูดไดวาการ
กระทําของอินทรียทุกครั้ง จะตองลงเอยดวยความสําเรจ็ มิฉะนั้นการกระทํานั้นก็ไมมี
ความหมาย 
 แตหลังจากป ค.ศ.1930  ธอรนไดคไดแกกฎแหงการฝกนี้ใหม  เพราะในบางกรณี 
กฎแหงการฝกและกฎแหงผลไมสามารถใชในสถานการณเดียวกันได เชน เม่ือปดตาแลว 
ทดลองหัดลากเสนใหยาว 3 น้ิว  แมใหฝกหัดลากเสนเทาไรก็ตาม  ก็ไมสามารถลากเสนให 
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ยาว 3 น้ิวไดดังน้ัน การฝกหัดทําจะมีผลดีตอการเรียนรูดวยตวัของมันเองไมได จะตองมีเหตุผล
อ่ืนเขามาเกี่ยวของดวย  ดังน้ัน ธอรนไดคจึงประกาศยกเลิกกฎแหงการฝกนี้  แตยังเชื่อวาการ
ฝกฝนมีการควบคุมที่ดีก็ยังมีผลดีตอการเรียนรูอยูน่ันเอง กลาวคือ  ถาเปดโอกาสใหผูเรียน
ทราบผลของการเรียนแตละครั้งวายาวหรือสั้นไปเทาใด การฝกหัดก็สามารถทําใหผูฝกหัดมี
โอกาสลากเสนใหยาว 3 น้ิวได 
  3.  กฎแหงความพรอม  ธอรนไดคตั้งกฎแหงความพรอมน้ีเพ่ือเสริมกฎแหงผล 
และไดอธิบายไวในรปูของการเตรียมตัว  และการเตรียมพรอม ในการที่จนะตอบสนองกิจกรรม
ที่ตามมาหลังจากการที่มีการเตรียมตัวพรอมแลว เชน ในสถานการณของแมวในกรง  แมวจะทํา
อะไรออกมานั้น แมวจะตองหิว แมวสามารถเอาเทาตะปบเชือกที่หอยแขวนอยูน้ันได และมี
ประสาทสัมผสัที่จะรับรูวาไดรับผลพอใจหรือไมของพฤติกรรมที่แสดงออกไปแลว เปนตน หรือ
ถาเปนมนุษยพรอมจะเรียนรูอะไรบางอยางได  พรอมที่จะแสดงพฤติกรรมบางอยางที่จําเปน
สําหรับขบวนการเรียนรูน้ัน เชน จะตองมีรางกายสูงพอ แข็งแรงพอและอยูในสภาวะจูงใจที่
เหมาะสม ผูเรียนจะแสดงหรือไมแสดงพฤติกรรมอะไรออกมานั้น ธอรนไดคใหหลักไว 3 ขอคอื 
   1.  เม่ือหนวยของการกระทาํพรอมที่จะแสดงออก ถาผูกระทําทําดวยความ
สบายหรือพอใจ  ไมมีอะไรจะเปลี่ยนแปลงการกระทํานี้ได 
   2.  ถาหนวยของการกระทําพรอมที่จะแสดงออกแตไมไดแสดง จะทาํใหเกิด
ความไมสบายใจ 
   3.  ถาหนวยของการกระทํายังไมพรอมที่จะแสดงออก  แตจําเปนตอง
แสดงออก การแสดงออกนั้นๆ กระทําไปดวยความไมสบายใจไมพอใจเชนกัน 
 ถึงแมวาธอรนไดคไดปรับปรงุแกไขและขยายแนวความคดิของเขาอยูตลอดเวลา  ทาํให
กฎแหงพรอมและกฎแหงการฝกหัดหยอนความสําคัญลงไป  ยังคงเหลือเพียงกฎแหงผลที่เปนที่
ยอมรับกันอยู  แตในกฎนี้กเ็หลือเพียงดานของรางวัลทีมี่ผลตอการเรยีนรู สวนดานการลงโทษ
กบัการเรียนรูน้ันถูกตัดทิ้งไป 
 ทฤษฎีการวางเงื่อนไข  (Conditioning)  แยกออกเปน 2 ประเภทคือ 
  ก.  การวางเงือ่นไขแบบ Classical  Conditioning  ไดแก ทฤษฎีของพาฟลอฟ 
  พาลอฟ  (จิราภา  เต็งไตรรตัน และคณะ.  2544: 123 – 129) นักสรีรวิทยาชาว 
รุสเซีย 
 พาฟลอฟเริ่มทําการทดลองโดยใหสุนัขหิวยืนบนแทนในหองเก็บเสียง  มีเครื่องรั้ง
พอสมควรไมใหสุนัขเคลื่อนที่  เขาเจาะรูเล็ก ๆ ที่แกมสนัุขแลวเอาหลอดยางใสเขาไปเชื่อมตอม
นํ้าลายเมื่อสุนัขนํ้าลายไหล นํ้าลายจะไหลไปตามทอสูกระบอกเก็บ ทาํใหเขาสามารถทราบไดวา
สุนัขนํ้าลายไหลหรือไม  และถาไหลมีปริมาณมากนอยเพียงไร  (ดังภาพ) 
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ภาพประกอบ 2  การทดลองของพาฟลอฟ 
 

 กอนการวางเงื่อนไขไดมีการทดสอบบางประการ  โดยการฉายแสงไฟเพื่อกอใหเกิด
สิ่งเราขึ้น  สุนัขจะไมมีอาการน้ําลายไหล หลังจากนั้น 2  - 3 นาที  ก็สงเนื้อบดมาใหสุนัขเห็น 
สุนัขกําลังหิวจะเร่ิมนํ้าลายไหลทันททีําเชนน้ีหลายๆ ครั้ง ดังแผนผังคือ 
 
 (แสงไฟ)   (เน้ือบด)    (นํ้าลายไหล) 
 Light     meat powder            Salivaration 
  
 หลังจากฉายแสงไฟแลวใหเน้ือบดควบคูกันไปหลาย ๆ ครั้ง  หลังจากนั้นฉายแสงไฟ
อยางเดียวโดยไมตองใหเน้ือบด  ปรากฏวาสุนัขจะมีนํ้าลายไหล แสดงวาแสงไฟเกิดมี
ความสามารถที่จะดึงการตอบสนองได น่ันคือ สุนัขไดถูกวางเงื่อนไข  (ไดเรียนรู)  ใหนํ้าลาย
ไหลจากแสงไฟแลว  ความสัมพันธที่เกิดขึ้นอาจเขียนแผนผังไดดังน้ี 
 
 S  (แสงไฟ) 
                                    R  (นํ้าลายไหล) 
 S  (เน้ือบด) 
ในที่น้ี 
 เน้ือบด คือ สิ่งเราที่ไมตองวางเงื่อนไข เขียนยอ U.S. 
 แสงไฟ  คือ สิ่งเราที่ถูกวางเงื่อนไข  เขียนยอ  C.S. 
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 สุนัขนํ้าลายไหลเมื่อเห็นเนือ้บด  เปนการตอบสนองทีไ่มไดวางเงื่อนไข เขียนยอวา 
U.R. 
 สุนัขนํ้าลายไหล เม่ือเห็นแสงไฟ เปนการตอบสนองทีถู่กวางเงื่อนไข เขียนยอ 
C.R. 
 ข.  การวางเงื่อนไขแบบ Operant Conditioning  ไดแก ทฤษฎีของสกินเนอร 
 เบอรรัส  สกินเนอร  (จิราภา  เต็งไตรรตัน.  2544: 128 – 129)  เปนนักจิตวทิยาชาว
อเมริกัน ทฤษฎีของสกินเนอรเปนทฤษฎทีี่มีประโยชนในการอธิบายพฤติกรรมของมนุษย การ
วางเงื่อนไขแบบปฏบิตัิการกลาวถึงความสัมพันธระหวางพฤติกรรมกับสิ่งแวดลอม โดยสิ่งเราทํา
ใหเกิดพฤติกรรมและผลของพฤติกรรมนัน้ และสิ่งที่สําคัญของการวางเงื่อนไขแบบการกระทํา  
ก็คือ จะเนนทีผ่ลของพฤติกรรม ในสิ่งแวดลอมที่เราอาศัยอยู  จะมีสิ่งเราที่ทําใหอินทรีย  
(Organism)  แสดงพฤติกรรมออกมา ซ่ึงพฤติกรรมนั้นจะมีผลตามมา  และผลน้ัน มีผลทําให
พฤติกรรมที่อินทรียแสดงออกมาเพิ่มขึ้น ถาผูแสดงพฤติกรรมพอใจในผลของพฤตกิรรมนั้นหรอื
พฤติกรรมลดลง  ถาผูแสดงพฤติกรรมไมพอใจในผลของพฤติกรรมนั้น 
 สกินเนอรมีแนวคิดวาพฤตกิรรมของมนุษยสวนมากจะเปนพฤติกรรมประเภท 
Operant Behavior  ซ่ึงเปนพฤติกรรมที่คนและสตัวเปนผูกระทําตอสิ่งแวดลอมของตนเอง  ดังน้ัน
การเรียนรูแบบน้ีบางครั้งเรยีกวา  การวางเงื่อนไขแบบปฏิบตัิการ (Instrumental Conditioning) 
 การทดลองการวางเงื่อนไขแบบการกระทําของสกินเนอรในหองปฏิบัติการ ทดลอง
โดยนําหนูที่หิวไปไวในกลองของสกินเนอร  (Skinner Box)  ภายในกลองมีคาน เหนือคานมี
หลอดไฟฟาใตคานมีถาดสาํหรับรองรับอาหารที่ตกลงมาเวลากดคาน  เน่ืองจากความหิวหนูจะ
สํารวจไปรอบๆ กลองจนในที่สุดเกิดไปกดคานโดยบังเอิญก็จะมีอาหารตกลงมาทีถ่าดอาหารหนู
ก็จะไดกินอาหาร และในไมชาก็จะกดคานซ้ําอีก  อาหารในที่น้ีทําหนาที่ในการเสริมแรงตอการ
ตอบสนองโดยการกดคานในที่สุดหนูก็จะกดคานบอยขึน้ หลักเกณฑตางๆ ที่คนพบในการวาง
เง่ือนไขแบบคลาสสิกจะพบในการวางเงื่อนไขแบบปฏบิตัิการดวย เชน ถาหนูกดคานแลวไมมี
อาหารตกลงมาที่ถาดอาหาร การกดคานจะคอยๆ ลดนอยลง  จนกระทัง่ตอนหลงัจะหยุดกดคาน  
เรียกวาเกิด  Extinction  เน่ืองจากไมไดรับการเสริมแรง หลังจากที่เกิด Extinction แลว ถานํา
หนูออกจากกลองของสกนิเนอร  และใหพักชวงระยะเวลาหนึ่ง แลวนํามาไวในกลองของสกนิเนอร
อีกโดยไมไดใหการเสริมแรง  หนูจะมีการตอบสนองโดยการกดคานอีกเรียกวาเกิดการฟนเอง
(Spontaneous Recovery) 
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ภาพประกอบ 3 กลองของสกินเนอร ในการทดลองการวางเงื่อนไขแบบการกระทํานี้ 
       สกินเนอรเปนผูประดิษฐขึ้น 
 
 การทดลองเกี่ยวกับการจําแนกความแตกตางของสิ่งเราในการวางเงื่อนไขแบบการ
กระทํานี้จะใหอาหารเวลาหนูกดคานตอนไฟเปด  ถากดคานตอนไฟปดจะไมไดอาหาร ตอนหลัง
หนูจะเรียนรูการจําแนกความแตกตางของสิ่งเรา  (Stimulus Discrimination)  โดยจะกดคาน
เฉพาะตอนไฟเปดเทานั้น  สวนการทดลองเกี่ยวกับการแผขยายสิ่งเราทําการทดลองโดยการนํา
นกพิราบมาทดลองในกลองของสกินเนอร ถาหากนักเรียนรูวาถาจิกวงกลมขนาดกลางแลวจะได
กินอาหาร  ตอนหลังนกจะจิกวงกลมขนาดใหญ  และขนาดเล็กกวาระดับกลางซึ่งมีรูปรางคลายกนั
แสดงวานักเรยีนรูการแผขยายสิ่งเรา 
 สรุปแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดเม่ือมีรางวัลอันเปนการเสริมแรง
ในทางบวก  การเกิดการเรียนรูตองมีสิ่งเราปฏิกริยาตอบสนอง ความพรอม การฝก  ฉะนั้นการ
วางเงื่อนไขจึงตองมีสิ่งเรา เปนตวัหลัก สวนพฤติกรรมของมนุษย เปนลักษณะของการวาง 
เง่ือนไข แบบการปฏิบตัิ ทีมี่ความสัมพันธระหวางสิ่งเรากับสิ่งแวดลอม สิ่งที่สําคัญที่สงผลตอ 
พฤติกรรมของมนุษยในสิ่งแวดลอมน้ันๆ ที่เราอาศัยอยู 

ความหมายของทักษะการเรียนรู 
 ทักษะ  หมายถึง  ความชํานาญ คลองแคลววองไว สามารถทํางานไดผลสําเร็จใน 

เวลาอันรวดเรว็ ดังที่ 
 วรรณทิพา  รอดแรงคา  (2540: ค)  กลาววา “ทักษะ” หมายถึง ความสามารถในการ
กระทํา  (คิดหรือปฏิบัต)ิ  ไดอยางคลองแคลวถกูตองและแมนยํา สวน วรรณะ  คัมภิรานนท   
(2501: 179)  กลาววา ทักษะ หมายถึง  ความชํานาญในการใชและสามารถสื่อความหมายกับผูอ่ืน
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ไดอยางถูกตอง มีการเลือกจัดหาสิ่งที่ตนเห็นเหมาะเห็นควรมาเปนเครื่องประดับสติปญญา หรือ
เพ่ิมพูนความรูของตน 
 สรุปไดวาทักษะ  หมายถึง  ความสามารถและชํานาญในการเลือกสิ่งที่เหมาะสมและสือ่ 
ความหมายเพือ่กระทําการใดๆ ได  ดวยความคลองแคลววองไวและถกูตอง 
 การเรียนรู หมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษยอยางถาวรใหเปนไป
ในทางที่ถูกตอง และดีกวาเดิม ซ่ึงมีนักจิตวทิยาไดใหความหมายทีค่ลายคลึงกันดังน้ี คือ 
 สุชา  จันทรเอม  (2522: 144)  กลาววา  การเรียนรู หมายถึง การเปลีย่นแปลงพฤติกรรม
ของมนุษยใหเปนไปในทางที่ถูกตองและดีกวาเดิม 
 จิราภา  เต็งไตรรัตน  (2544:  123)  กลาววา การเรยีนรู หมายถึง การเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมที่คอนขางถาวรซึง่เปนผลเนื่องจากประสบการณและการฝกหัด 
 ตรูเนตร  อัชชสวัสดิ์  (ม.ป.ป.: 2545)  การเรยีนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่
ไดรับประสบการณที่เหมาะสม โดยการเลือกและปฏิบตัิตนอยางสม่าํเสมอ เพ่ือใหเกิดความ
ชํานาญในสิ่งน้ันๆ 
 กูด  (สุชา  จันทรเอม.  2522: 144 ; อางอิงจาก  Good.  1956)  กลาววา  
การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม หรือการเปลี่ยนแปลงในการตอบสนอง 
 ฮิลการด  (สุชา  จันทรเอม.  2522: 144 ; อางอิงจาก  Hilgard.  n.d)  กลาววา 
การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงอยางคอนขางจะถาวร ซ่ึงการเปลี่ยนแปลงนี้เปนผลมาจาก
ประสบการณเดิมหรือการฝกหัดในพฤติกรรมอันเปนผลเนื่องมาจากการฝก 
 สรุปการเรียนรู หมายถึง  การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย ใหเปนไปในทาง 
ที่ถูกตอง และดีขึ้นกวาเดิม 
 การจัดการเปนกระบวนการหนึ่งในการทาํงานใหสําเร็จลุลวง โดยใชวธิีการที่มีขั้นตอน 
เพ่ือนําไปสูวตัถุประสงคทีต่องการ ซ่ึงมีผูกลาวไวดังน้ี 
  1.  วางแผนและเลือกขอมูล 
  2.  การลงมือดําเนินการนําขอมูลไปไช 
  3.  การตรวจสอบผลของการทํางาน 
  4.  แกไขและปรับปรุงและนํามาใชจริงใหเหมาะสมกับสถานการณตางๆ 
 ตรูเนตร  อัชชสวัสดิ์ (2545: 2) ไดเสนอแนวคิดของกระบวนการจัดการ มี 5 ประการ  
คือ 
  1.  การวางแผน (Planning) คือ การเตรียมการลวงหนาโดยใชความคิดที่จะทํา 
กิจกรรมบางอยางขึ้นในอนาคตอยางมีเปาหมาย โดยการปฏิบตัิดังน้ี  คือ 
   -  กําหนดเปาหมาย  (Goals) 

       -  วัตถุประสงค  (Objective) 
   -  วิธีการปฏบิตัิ  (Procedure) 
   -  ทิศทาง  (Direction) 



 49

   -  ภารกิจ (Mission) 
   การวางแผน   จะมีบทบาทมากในการทํางานใหบรรลุผลตามตองการ 
  2.  การจัดองคกร หมายถึง การแบงงานในแตละองคกรออกเปนสวนๆ  โดยการ
รวมกลุมที่มีความสัมพันธกนัเขาดวยกัน  มีการมอบหมายภาระงาน  อยางชัดเจนและเพียงพอ 
  3.  การจัดบุคคลเขาทํางาน หากไดบุคคลที่มีคุณภาพ การทํางานก็จะบรรล ุ
วัตถุประสงค การจัดวางคนใหเหมาะสมกับงานจึงจําเปนที่สุด 
  4.  การสั่งการ (Directing) เปนสิ่งทีต่องคํานึงถึง วิธีการสื่อสาร โดยมีมนุษย
สัมพันธ  การจูงใจ ภาวะผูนํา  การละเวนอํานาจ 
  5.  การควบคมุ (Controlling) เปนการเชือ่มโยงทุกหนาที่ใหครบวงจร โดยมี 
มาตรฐานของงานเปนที่ตั้งคือ 
   -  กําหนดมาตรฐาน ที่สามารถวัดและประเมินคุณคาได หรือวัดคาผลงานจริง 
   -  เปรียบเทียบผลงานจริงกบัมาตรฐาน  เพ่ือดําเนินการแกไข 
   -  วิเคราะหปญหาที่เกิดขึ้นแลวกําหนดแนวทางแกไข  ปรับปรุงการ
ปฏิบตัิงานหรือเปลี่ยนแปลง ในการที่จะประหยัดเวลา ทรัพยากร หรืองบประมาณ เปนตน หรือ
อาจจะจัดการโดยคํานึงถึงความสามารถ 
 หนวยศึกษานเิทศก กรมสามัญศึกษา (2540: 32) ไดเสนอแนวคิดเกีย่วกับการจัดการ
ในสวนของ “การวางแผนในการดําเนินงาน” โดยไดเสนอเทคนิคการวางแผนที่เรยีกวา 
“การวางแผนเปนทีม” (Team Planning) หมายถึง  เทคนิคการวางแผนโดยสมาชิกในองคการ  
หรือกลุมงานที่มีบทบาทหนาที่จะตองรบัผิดชอบงานรวมกัน  มารวมคิดวางแผนตั้งแตเริ่มตน  
อันจะสงผลไปสูการวมทํา รวมประเมินผล รวมปรับปรุง  และรับผิดชอบรวมกันดวยความเต็มใจ 

 กรมวิชาการ  (2540: 20) ไดใหแนวคิดเกีย่วกับทักษะการจัดการวา  เปนกระบวนการ
หน่ึงในการทํางานใหสําเร็จ  ซ่ึงประกอบดวยการวางแผน  การปฏิบัตงิาน  การประเมินผลงาน  
และการสรุปผลงาน  โดยอาศัยทักษะที่จําเปน ประกอบดวยประเด็นยอยๆ  ดังน้ี 
  1.  การวางแผน พฤติกรรมที่แสดง ไดแก 
   -  วิเคราะหงาน 
   -  ใชขอมูลในการตัดสินใจ 
   -  กําหนดขั้นตอนการทาํงาน 
  2.  การปฏิบัติงาน  พฤติกรรมที่แสดง  ไดแก 
   -  ประสานงาน 
   -  ทํางานเปนระบบตามแผน 
  3.  การประเมินผล  และสรปุผลงาน  พฤติกรรมที่แสดง   ไดแก 
   -  ติดตามงานอยางเปนระบบ 
   -  ประเมินผลและปรบัปรุงงาน 
   -  สรุปผลงาน 
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  4.  ทักษะที่สงเสริมประสิทธิภาพในการจดัการ  พฤติกรรมที่แสดง   ไดแก 
   -  เลือกใชวิธกีารแกปญหาที่เหมาะสม 
   -  ปรับตวัไดเหมาะสมกับสถานการณ 
 สรุปไดวา ทักษะการจัดการเรียนรู จึงเปนการแสวงหาความรู ความชาํนาญ  เพ่ือ 
เพ่ิมพูนความรู  ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอยางถาวร โดยใชวิธีการวางแผนและเลือก
ขอมูล ในการนําขอมูลไปใช ตรวจสอบผลการทํางาน แกไข ปรับปรุง นําไปใชในสถานการณ
ตางๆ กัน โดยมีขั้นตอนดังน้ี คือ 
  1.  วางแผนและเลือกขอมูล ไดแก การวางแผนลวงหนาในการดําเนินงานอยาง
เปนระบบที่มีเปาหมายชัดเจน โดยการจัดแบงหนาที่ผูรับผิดชอบในการตัดสินใจเลือกขอมูล  
เพ่ือดําเนินการ 
      2.  การลงมือดําเนินการนําขอมูลไปใช ไดแก การจัดการขอมูลที่เลือกมาศึกษา 
คนควาเพิ่มเตมิ เพ่ือจัดขั้นตอนดําเนินงานใหบรรลุเปาหมายที่กําหนด 
                 3.  การตรวจสอบผลของการทํางาน ไดแก การติดตามงาน วิเคราะหงานแตละ
ดาน เพ่ือตรวจสอบผลงานจริงกับมาตรฐานที่กําหนด 

       4.  แกไขปรับปรุงและนํามาใชจริงใหเหมาะสมกับสถานการณตางๆ ไดแก 
การวิเคราะหปญหาที่เกิด กําหนดแนวทางแกไขปรับปรุง และเปลีย่นแปลงการปฏิบตัิงาน 
เพ่ือนําไปใชจริง    
 
 



บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

  
  ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับข้ันตอนดังน้ี 
  1.  การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
  2.  เครื่องมือและการสรางเครื่องมือ 
  3.  การดําเนินการทดลอง 
  4.  การวิเคราะหขอมูล 
  5.  สถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล 

 
การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
 1.  ประชากร 
  ประชากรทีใ่ชในการศึกษาครั้งน้ีเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
ภาคเรียนที่  1 ปการศึกษา 2547  โรงเรียนสาธติมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร  
(ฝายมัธยม)  เขตวัฒนา  กรุงเทพมหานคร  จํานวน  6  หองเรียน  มีนักเรียนจํานวน  288  คน 
 2.  กลุมตวัอยาง   
  กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 ภาคเรียน 
ที่ 1 ปการศึกษา  2547  โรงเรียนสาธติมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร   
(ฝายมัธยม) เขตวัฒนา  กรุงเทพมหานคร จํานวน 2 หองเรียน  หองเรียนละ 47 คน รวมเปน
กลุมตวัอยาง 94 คน คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling)  โดยการ
จับฉลากเลือกกลุมตวัอยางมา 2 หองเรียน จากจํานวน 6 หองเรียน  แลวจับฉลากอีกครั้งหน่ึง
เพ่ือกําหนดเปนกลุมทดลอง 1  และกลุมทดลอง 2  
  2.1  กลุมทดลอง  1  จํานวน  47  คน  ไดรับการสอนแบบบูรณาการ 
  2.2  กลุมทดลอง  2  จํานวน  47  คน  ไดรับการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อ
มัลติมีเดีย 

 
เคร่ืองมือและการสรางเคร่ืองมือ 
 เครื่องมือที่ผูวจัิยใชในการวจัิยครั้งน้ี  ประกอบดวย 
  1.  แผนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ 
  2.  แผนการจัดการเรียนรูแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย 
  3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
  4.  แบบสังเกตทักษะการจดัการเรียนรู 
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ขั้นตอนในการสรางเคร่ืองมือ 
 1.  แผนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ 
  1.1  ศึกษาหลกัสูตร ความมุงหมาย มาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตร ผล 
การเรียนรูที่คาดหวังและขอบขายของเนื้อหาสาระการเรยีนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตรการศกึษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2542  
  1.2  ศึกษาหลักการสอนแบบบูรณาการ และเลือกรูปแบบการบรูณาการ 
ภายในกลุมสาระจากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ    
   1.3  เลือกสาระการเรียนที่จะนํามาทดลอง  ไดแก  สาระ  เศรษฐศาสตร  
เรื่อง  พออยูพอกนิ  โดยแบงเปนหนวยยอยๆ ดังน้ี 
   หนวยที่  1  การประกอบอาชีพ 
   หนวยที่  2  ระบบเศรษฐกิจ 
   หนวยที่  3  สถาบันการเงิน 
   หนวยที่  4  คุณธรรมในการผลิตและคานยิมในการบริโภค 
   หนวยที่  5  กฎหมายคุมครองผูบริโภค 
   หนวยที่  6  หลักการและวธิีการของระบบสหกรณ 
   หนวยที่  7  เศรษฐกิจพอเพียง 
  1.4  จากคําอธิบายรายวิชา  ผลการเรียนรูที่คาดหวังนํามาสรางแผนการจัด 
การเรียนรูแบบบูรณาการ จํานวน 20 คาบ  ซ่ึงประกอบดวย 
   1.4.1  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง สาระสําคญั 
   1.4.2  สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรอง  
   1.4.3  สาระการเรียนรู  เรื่อง  พออยูพอกิน เศรษฐกิจพอเพียง 
   1.4.4  ผังมโนมติเรื่อง  พออยูพอกิน เศรษฐกิจพอเพียง บูรณาการกับสาระ 
ที่ 1 ศาสนา ศลีธรรม จริยธรรม  สาระที่ 2  หนาที่พลเมือง  วัฒนธรรมและการดําเนินชีวติใน
สังคมสาระที่ 3  ประวตัิศาสตร  สาระที่ 4  ภูมิศาสตร 
  1.5  กิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงแบงออกเปน 4 ขั้นตอนคือ   
   1.5.1  ขั้นนํา 
   1.5.2  ขั้นปฏบิัติการ 
   1.5.3  ขั้นสรุป 
   1.5.4  ขั้นประเมินผล 
  1.6  สื่อการสอน 
  1.7  การวัดและการประเมนิผล 
  1.8  นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน  
ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาและการจัดการเรียนการสอน 
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  1.9  นําแผนการจัดการเรียนรูที่ตรวจสอบแลวไปทดลองกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1  จํานวน  30 คน ที่มิใชกลุมตวัอยาง รวบรวมขอบกพรองตางๆ ปรับปรงุ 
แกไขอีกครัง้หนึ่ง 
  1.10  นําแผนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการไปสอนเพื่อทําการวจัิยตอไป 
 2.  แผนการจัดการเรียนรูแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย 
  2.1  ศึกษาหลักสูตรการศกึษาขั้นพ้ืนฐาน  2544  กลุมสาระการเรยีนรูสังคมศึกษา
ศาสนาและวฒันธรรม สาระที ่3 เศรษฐศาสตร (ชวงชัน้ที่ 3) มัธยมศึกษาปที่ 1 นํามาใชในการ
สรางแผนการสอน 
  2.2  ศึกษาหลักการวธิีการสอนแบบซินดิเคท จากเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ 
  2.3  เลือกกลุมสาระวิชาที่จะนํามาใชในการทดลอง  ไดแก  สาระเศรษฐศาสตร 
(ชวงชั้นที่ 3) มัธยมศึกษาปที่ 1 หนวย  ความรูเบื้องตนทางเศรษฐศาสตร  การผลติ การบริโภค  
การออม   การประยุกตใช  
  2.4  จากมาตรฐานกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  มาตรฐานชวงชัน้  
มาตรฐานสาระวิชา  กําหนดหนวยการเรยีนรู  วิเคราะหพฤติกรรมทีค่าดหวังสรางแผนการสอน
แบบซินดิเคท จํานวน  20  คาบ  ซ่ึงประกอบดวย   
   2.4.1  สาระสําคัญ 
    2.4.2  จุดประสงคการเรียนรู 
    2.4.3  สาระการเรียนรู 
    2.4.4  กิจกรรมการเรียนการสอน  ซ่ึงแบงออกเปน  5  ขั้น  ดังน้ี 
     2.4.4.1  ขั้นมอบหมายงาน จากบัตรกําหนดงาน เพ่ือใหนักเรียนในกลุม 
ปฏิบตัิงานรวมกัน  โดยนักเรียนจะตองศกึษากรณตีวัอยางจากสื่อมัลติมีเดียที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
      2.4.4.2  ขั้นวเิคราะหปญหา   
     2.4.4.3  ขั้นอภิปรายปญหา 
      2.4.4.4  ขั้นเสนองาน 
        2.4.4.5  ขั้นสรุป 
    2.4.5  สื่อการเรียนการสอน 
    2.4.6  การวัดผลประเมินผล 
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระที่  3  เศรษฐศาสตร 
                ผูวิจัยไดดําเนนิการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามลําดับขั้นตอน
ดังน้ี 
  3.1  ศึกษาการสรางแบบทดสอบ จากหนังสือเทคนิคการวัดและประเมินผล 
การเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาของ สมบูรณ  ชิตพงศ (2523: 1 - 40) เทคนิคการวัดและ 
ประเมินผลการเรียนการสอนวิชาสังคมศกึษาของนิเวศน  ธรรมรักษ (2530: 1 - 238) เทคนิค 
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การเขียนขอสอบของชวาล  แพรัตกุล (2522: 1 - 40)  
   3.2  ทําการวิเคราะหหลักสตูรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  2544  กลุมสาระสังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม  สาระเศรษฐศาสตร  (ชวงชั้นที ่3)  เพ่ือกําหนดหนวยการเรียนรูดังน้ี 
     3.2.1  ผูวิจัยรวมกับนิสติปรญิญาโท  วิชาเอกการมัธยมศึกษา กลุมการสอน
สังคมศึกษา  ทําการวิเคราะหหลักสูตร  และสรางตารางวิเคราะหหลักสูตรจากหนวยการเรยีนรู
ตางๆ  และพฤติกรรมที่ตองการวัดตามหลักของ บลูม (Bloom.  1956:  48 - 50) สําหรับเปน
เกณฑในการตัดสินใจวาตองการวัดพฤติกรรมในเนื้อหาอะไร  เปนจํานวนมากนอยเพียงใด 
    3.2.2  จําแนกมาตรฐานสาระออกเปนพฤติกรรม  โดยวิเคราะหมาตรฐาน
สาระเศรษฐศาสตรวาประกอบดวยพฤติกรรมใดบาง 
     3.2.3  ใหความหมายของแตละพฤติกรรม  พรอมระบุลักษณะการกระทํา 
หรือการแสดงออกที่บุคคลมพีฤติกรรมนั้น ๆ  
    3.2.4  กําหนดหนวยการเรยีนรู และระบสุาระสําคัญของแตละหนวย 
การเรียนรู 
    3.2.5  ใหคาน้ําหนัก  ผูรวมดําเนินการวิเคราะหมาตรฐานสาระ  กําหนดคา
นํ้าหนักแสดงถึงความสัมพันธของหนวยการเรียนรูและพฤติกรรมในชอง  ตามความเห็นของ 
แตละคนโดยอิสระ นําคะแนนที่ไดมาหาคาดัชนีความสอดคลองเพ่ือทําการปรับปรุง 
               3.3  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระวิชาเศรษฐศาสตร ซ่ึงเปน
แบบทดสอบเลือกตอบชนิด 5 ตัวเลือก จํานวน 60 ขอ ตามตารางวิเคราะหหลักสตูร เพ่ือให
แบบทดสอบมีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา 
    3.4  นําแบบทดสอบกับจุดประสงคไปใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน พิจารณา 
ความสอดคลองระหวางขอคําถามของแบบทดสอบกบัจุดประสงคการเรียนรู เพ่ือหาดัชนีความ
สอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู และคัดเลอืกขอสอบที่มีคาดัชนีความ
สอดคลอง (IOC) ระหวาง  0.67 – 1.00  
      3.5  นําแบบทดสอบไปสอบกับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่  1  ภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2546 กับนักเรยีนโรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
(ฝายมัธยม) ที่ไมใชเปนกลุมตัวอยางประชากร  จํานวน 104 คน  เพ่ือหาคุณภาพของ 
แบบทดสอบ 
      3.6  นําแบบทดสอบมาวิเคราะหเปนรายขอโดยการตรวจใหคะแนนขอที่ถูกให 
คะแนน 1 คะแนน สวนขอที่ผิดหรือไมตอบ หรือตอบเกินกวา 1 คําตอบ ให 0 คะแนน เม่ือตรวจ
และรวมคะแนนแบบทดสอบเรียบรอยแลวจึงทําการวเิคราะหเพ่ือหาคาความยากงาย (p) และคา
อํานาจจําแนก (r) ของขอสอบแตละขอโดยใชเทคนิค 27 % ของ จุง เตห  ฟาน  
(Fan.  1952: 3 - 32)  แลวเลือกเฉพาะขอสอบที่มีคาความยากงาย (p) ระหวาง .20 - .80  และ 
มีคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20 ขึ้นไป ซ่ึงในการวิจัยครั้งน้ีแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
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การเรียนสาระวิชาเศรษฐศาสตร มีคาความยากงาย (p) ระหวาง .24 - .76  และมีคาอํานาจ
จําแนก (r) ระหวาง 0.22-0.57 คัดเลือกไว 40 ขอ 
      3.7  นําแบบทดสอบทีผ่านการตรวจสอบตามขอ 3.6 ไปทดลองใชกับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไมใชกลุมตวัอยาง  จํานวน 97 คน เพ่ือตรวจสอบความเชือ่ม่ัน โดยใช
สูตร KR-20 ของคูเดอร  ริชารดสัน (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ.  2528: 197 – 199;  
อางอิงจาก  Kuder – Richardson.  1939) ไดคาความเชื่อม่ัน 0.79 
 
 ตัวอยางแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน  วิชาเศรษฐศาสตรเบื้องตน 
คําชี้แจง  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและ
วัฒนธรรมในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  เปนขอสอบชนิด 5 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมในดาน 
ตางๆ ดังน้ี 
 
ดานความรู  ความจํา 
 ( 0 )  ขอใดเปนความหมายของเศรษฐศาสตรเบื้องตนที่ถูกตองมากที่สุด 
  1.  เปนการศกึษาเกี่ยวกับพฤติกรรมของมนุษยและสงัคม 
  2.  เปนการศกึษาเกี่ยวกับความตองการของบุคคลที่ดํารงชีวติอยูรวมกัน 
  3.  เปนการศกึษาเกี่ยวกับการอยูรวมกันของมนุษยโดยใชหลักเศรษฐศาสตรและ 
สังคมศาสตร 
  4.  เปนการศกึษาเกี่ยวกับการที่บุคคลจะนําทรัพยากรการผลิตที่มีอยูอยางจํากัด
มาผลิตสินคาและบริการมาตอบสนองความตองการอันไมจํากัด 
  5.  เปนการศกึษาเพื่อที่จะนําทรัพยากรที่มีอยูในโลกมาใช 
 ตอบขอ  4   
 
ดานวิเคราะห 
 (00)  เศรษฐศาสตรเปนวิชาที่มีความสําคญัตอบุคคลอยางไร 
  1.  เพราะทําใหรูจักการลงทนุเพ่ือเพ่ิมรายไดในตลาดหลักทรัพย 
  2.  ทําใหรูจักการเลือกใชทรัพยากรที่มีอยูจํากัดใหเกิดประโยชนสูงสดุ 
  3.  เพราะทําใหรูจักการเลือกสินคาและบริการไดตลอดเวลา 
  4.  เพราะทําใหทราบถึงภาวะเศรษฐกิจของผูอ่ืนและตนเอง 
  5. เพราะทําใหเปนมนุษยทีส่มบูรณ 
 ตอบขอ  2  
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การนําไปใช 
 (000)  ขอใดเปนประโยชนของการศึกษาวิชาเศรษฐศาสตร  

 1. สามารถวัดประเภทสินคาขาเขาและออกไดถูกตอง 
 2. เขาใจวาทาํไมจึงตองมีการจดสิทธิบตัรในสินคาบางชนิด 
 3. เขาใจวาทาํไมธนาคารจงึเพ่ิมดอกเบี้ยเงินฝากในบางเวลา 
 4. เขาใจวาทาํไมประเทศไทยจึงควบคุมสินคาที่ขายอยูตามชายหาด 
 5. เขาใจลักษณะนิสัยพ้ืนฐานของมนุษยทีมี่ความสัมพันธตอ 

 4 .  แบบประเมินทักษะการจัดการเรียนรู 
                 เครื่องมือแบบประเมินทักษะการจัดการเรียนรู  ผูวิจัยจะใชวิธีการสังเกต 
พฤติกรรมในการจัดการเรียนรูของนักเรยีนขณะเรยีน ขณะทํากิจกรรม ดังน้ัน  ในการเก็บ 
รวบรวมขอมูลในครั้งน้ีจะเปนแบบสังเกตการจัดการเรียนรู โดยผูวจัิยดําเนินการสรางขึ้น  
ซ่ึงมีลําดับขั้นตอนในการสรางดังน้ี 
  4.1  ศึกษาแนวคิดทักษะการจัดการเรียนรู (กรมวิชาการ.  2540: 20)  ซ่ึง
ประกอบดวย การวางแผน การปฏิบตัิงาน การประเมนิผลงานและสรุปผลงาน  เพ่ือนํามา
กําหนดพฤตกิรรมบงชี้ในแตละประเด็น 
  4.2  นําพฤตกิรรมที่บงชี้กาํหนดขึ้นมาสรางแบบสังเกต 
  4.3  นําแบบสงัเกตทักษะการเรียนรูไปใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน  ตรวจสอบ
ความเทีย่งตรงตามแนวทักษะการจัดการเรียนรูลักษณะการใชภาษา และความชัดเจนในการวัด 
โดยเลือกแบบสังเกตขอทีผ่านการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญที่มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
ระหวาง0.67-1.00  ไวจํานวน 15 ขอ 
      4.4  นําแบบทักษะการเรียนรูไปหาคุณภาพ โดยนําไปทดลองกับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 ที่ไมใชกลุมตวัอยาง จํานวน 96 คน 
      4.5  นําผลการตรวจสอบใหคะแนนแบบสงัเกตทักษะการจัดการเรียนรู มาหา
อํานาจจําแนกเปนรายขอ โดยใชเทคนิค 25% แลวนําคะแนนแตละขอของกลุมสงูและกลุมต่ํา 
มาทดสอบหาคานัยสําคัญ โดยใช t-test คัดเลือกแบบสงัเกตทักษะการจัดการเรียนรู ที่มีคา t 
ระหวาง 5.89 – 8.57 จํานวน 10 ขอ 
  4.6  หาคาความเชื่อม่ันของแบบสังเกตทกัษะการจัดการเรียนรู โดยใชวธิี
สมัประสิทธิ์อัลฟา (Coefficent) ของครอนบาค (Cronbach) ไดคาความเชื่อม่ันทั้งฉบับเทากับ 
0.87 
  4.7  นําแบบสงัเกตทักษะการจัดการเรียนรู จํานวน 10 ขอ ที่หาคุณภาพเรียบรอย
แลวไปเก็บขอมูลกับนักเรียนกลุมตวัอยางตอไป  ดังตาราง 2 
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 ตอนที ่1  ขอมูลนักเรียน 
  1.  ชื่อ  -  สกุล ………………………  ระดับชั้น…………เลขที…่……. 
  2.  ครูผูสังเกต……………………….  สัปดาหที่………..เวลาที่สังเกต…….. 
  
 ตอนที่ 2 การประเมินตนเองเกี่ยวกบัทักษะการจัดการเรียนรู 
 
ตาราง 2 แบบประเมินทักษะการจัดการเรียนรู 
 

ระดับคะแนน ทักษะการจัดการเรียนรู พฤติกรรมที่แสดง 
3 2 1 

     
1.  การวางแผน 1.1  วิเคราะหงาน   

1.2  ตัดสินใจบนพื้นฐานขอมูล 
1.3  กําหนดขั้นตอนในการทํางาน 

   

2.  การปฏิบัติงาน 2.1  มีการประสานงานภายในกลุม 
2.2  ประสานงาน  แบงหนาที่รับผิดชอบ 
2.3  ทํางานตามขั้นตอนและมีระบบ 

   

3.  การประเมินผลและ 
สรุปงาน 

3.1  ติดตามงานอยางเปนระบบ 
3.2  ปรับปรุงการทํางาน 
3.3  สรุปผลงาน 
3.4………………………………….. 

   

4.  ทักษะที่สงเสริม 
ประสิทธิภาพในการจัดการ 

4.1  แกปญหาไดอยางเหมาะสม 
4.2  ปรับตวัไดเหมาะสมตามสถานการณ 
4.3 ……………………………………… 

   

     

 
 การใหคาคะแนนแบบ Rubric  ใชวธิีการกาํหนดระดับความผิดพลาดโดยพิจารณาจาก
ความบกพรองของคําตอบวามีมากนอยเพียงใด แลวหักจากระดับคะแนนสูงสุดมาทีละระดับ 
  1.  การวางแผน 
   1.1  วิเคราะหงาน   
   คะแนน 3 หมายถึง ผลงานตรงตามวัตถุประสงคไดครบถวนครอบคลุมตาม 
        ลักษณะงานอยางชัดเจน 
   คะแนน 2 หมายถึง ผลงานตรงตามวัตถุประสงค แตยังไมครอบคลุมตาม 
        ลักษณะงานอยางชัดเจน 
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   คะแนน 1 หมายถึง ผลงานไมตรงตามวตัถุประสงคและไมครอบคลุมตาม 
        ลักษณะ 
  2.  การปฏิบัติงาน 
                   2.1  มีการประสานงานภายในกลุม 
   คะแนน 3 หมายถึง  แบงหนาที่ความรับผิดชอบภายในกลุมไดอยางชัดเจน 
        และรวดเร็ว 
   คะแนน 2 หมายถึง  แบงหนาที่ความรบัผิดชอบภายในกลุมไมชัดเจน 
   คะแนน 1 หมายถึง  ไมสามารถแบงหนาที่ความรบัผิดชอบในกลุมไดตาม 
        เวลาที่กําหนด 
  3.  การประเมินผลและสรุปงาน 
        3.1  ติดตามงานอยางเปนระบบ  
   คะแนน 3 หมายถึง  ผลงานทําไดถูกตองและตรงตามประสงคที่ตั้งไว 
   คะแนน 2 หมายถึง  ผลงานทําไดถูกตองแตไมสอดคลองกับจุดประสงค           
        ที่ตั้งไว  
   คะแนน 1 หมายถึง  ผลงานทําไมถูกตองและไมตรงตามจุดประสงค 
        ที่ตั้งไว 
  4.  ทักษะที่สงเสริมประสิทธิภาพในการจดัการ 
   4.1  แกปญหาไดอยางเหมาะสม 
   คะแนน 3 หมายถึง  แกปญหาในการทํางานไดอยางเหมาะสมทุกครั้ง 
   คะแนน 2 หมายถึง  แกปญหาในการทํางานไดอยางเหมาะสมเปน           
        สวนใหญ 
   คะแนน 1 หมายถึง  แกปญหาในการทํางานไดอยางเหมาะสมนอยครั้ง 
 

การดําเนินการทดลอง 
 1.  แบบแผนการทดลอง 
                การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง ซ่ึงผูวิจัยดําเนินการทดลองตามแบบแผนการ
วิจัยแบบสุมกลุม  สอบกอน  -  สอบหลัง (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ.  2538: 249)  ซ่ึง
มีรูปแบบการทดลองดังตาราง 3 
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ตาราง 3 แบบแผนการวิจัย 

กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
    

E1 T1 X1 T2 
E2 T1 X2 T2 

    

 
สัญลักษณทีใ่ชในการทดลอง 
 X1  แทน  การสอนแบบบูรณาการ 
 X2  แทน  การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสือ่มัลติมีเดีย 
 R   แทน  การกําหนดกลุมตัวอยางแบบสุม   
 E1   แทน  กลุมทดลองที่ 1   
 E2  แทน  กลุมทดลองที่ 2   
 T1  แทน  การทดสอบกอนการทดลอง   
 T2  แทน  การทดสอบหลังการทดลอง   
 
 2.  วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
                หลังจากที่ไดเลือกกลุมตวัอยางแลว  ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองตามขั้นตอนดังน้ี 
  2.1  ทําการทดสอบกอนเรียน ทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยใชแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาเศรษฐศาสตรเบื้องตน  แลวบนัทึกผลการสอนไวเปนคะแนน
ทดสอบกอนเรียน  สําหรับการวิเคราะหขอมูล 
  2.2  ทําการสอนกลุมทดลอง 1 ดวยการสอนแบบบูรณาการ  กลุมทดลอง 2 
ดวยการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย  ทั้งสองกลุมใชเน้ือหาเดียวกัน  และระยะเวลา
เทากัน  คือ  จํานวนกลุมละ 20 คาบ 
                  2.3  หลังจากเสร็จสิ้นการทดลอง ทําการทดสอบหลังเรียน ทั้งสองกลุมอีกครั้ง 
โดยใชแบบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาเศรษฐศาสตร  ซ่ึงเปนแบบทดสอบชดุเดิมอีกครั้ง 
  2.4  ตรวจผลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  นําคะแนนที่ไดมา 
วิเคราะหทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาเศรษฐศาสตร  ระหวางกลุมทดลองกับกลุม 
ควบคุม โดยใช t – test แบบ Independent group ในรูปผลตางของคะแนน (Difference Score) 
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1.  สถิติพื้นฐานในการวิเคราะหขอมูล  ไดแก 
  คะแนนเฉลี่ยX คํานวณจากสตูรของ Ferguson (ลวน  สายยศ  และอังคณา   
สายยศ.  2538: 73;  อางอิงจาก  Ferguson.  1976; Statistical Analysis in Psychology and 
Education) 

 X    =   
N

X∑  

 
                 เม่ือ  X    แทน  คะแนนเฉลี่ย 
                                 ∑ X  แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
               N       แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
 
  คาความแปรปรวน  คํานวณโดยใชสูตรของ Ferguson (ลวน  สายยศ  และ
อังคณา  สายยศ.  2538: 77 

      2S   =    ( )
( )1

22

−

−∑ ∑
NN

XXN  

 
  เม่ือ  2S     แทน   คาความแปรปรวนของคะแนน 
    N       แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

                  ∑ X   แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                  ∑ 2X แทน   ผลรวมของคะแนนแตละตวัยกกําลังสอง 

 
 2.  สถิติที่ใชในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมอื   
  2.1 หาดัชนีความสอดคลองระหวางคําถามกับจุดประสงคการเรียนรู คํานวณโดย
ใชสตูรของ  Rovinelli  and  Hambleton  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ.  2538:  249) 
       

      IOC   =  
N

R∑  

 
   เม่ือ    IOC    แทน   ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
     ∑R  แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
     N      แทน   จํานวนผูเชีย่วชาญ 
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  2.2  หาคาความยากงาย (p) และหาคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาเศรษฐศาสตร  โดยใชเทคนิค 27 % จากตารางวิเคราะหขอสอบของ  
จุง  เตห  ฟาน (Fan.  1952:  3 - 32) 
                2.3  หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา 
เศรษฐศาสตร  โดยคํานวณจากสูตร  KR  - 20  ของ  คูเดอร  ริชารดสัน (ลวน  สายยศ  และ
อังคณา  สายยศ.  2538: 197 – 198; อางอิงจาก  Kuder  Richardson.  1939; Journal  of  
Educational  Psychology) 
 

      ttr   =  
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
∑

21
1 ts

pq
n

n  

 
   เม่ือ  ttr  แทน  ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
    n   แทน  จํานวนขอของแบบทดสอบ 
    p   แทน  สัดสวนของผูทําไดในขอหน่ึงๆ  

                                    
               จํานวนคนทีถ่กู 
                   จํานวนคนทั้งหมด 

    q   แทน  สัดสวนของผูทําผิดในขอหน่ึงๆ หรือ คือ 1-q 
    2

ts  แทน  คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
  2.4  หาคาอํานาจจําแนกของแบบสังเกตทักษะการเรียนรู โดยใช t-test  
(ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ.  2536: 185) ดังน้ี 
          

       

L

L

H

H

LH

n
S

n
S

XXt
22

+

−
=  

   
 
   เม่ือ  t  แทน   คาอํานาจจําแนกของเครื่องมือ 
     HX  แทน   คะแนนเฉลี่ยของกลุมสูง 
     LX  แทน   คะแนนเฉลี่ยของกลุมต่ํา 
     2

HS   แทน   คะแนนความแปรปรวนของกลุมสูง 
     2

LS   แทน   คะแนนความแปรปรวนของกลุมต่ํา 
     Hn   แทน จํานวนของกลุมตวัอยางในกลุมสูง  
     Ln   แทน จํานวนของกลุมตวัอยางในกลุมต่ํา 
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  2.5  หาคาความเชื่อม่ันของแบบสังเกตทกัษะการเรยีนรู โดยใชสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธแบบแอลฟา (Cronbach.  1970: 161) ดังน้ี 
 

    
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
= ∑

2

2

1
1 t

i

S
S

n
nα  

 
  เม่ือ  α   แทน คาสัมประสิทธิ์ของความเชือ่ม่ันของเครื่องมือ 
    n  แทน จํานวนขอของเครื่องมือ 
    2

iS   แทน ความแปรปรวนของคะแนนเปนรายขอ 
    2

tS   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมจากเครือ่งมือทั้งฉบับ 
   
 3.  สถิตทิี่ใชในการทดสอบสมมติฐาน 
  เปรียบเทียบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเศรษฐศาสตร   
ระหวางกลุมทดลองที่ 1 และกลุมทดลองที่ 2 โดยใช  t – test แบบ Independent Group ในรูป
ผลตางของคะแนน (Difference Score) คํานวณจากสูตร (Scott and Wertheimer.  1964:  
264) 

                             
( )21

21

MDMDS
MDMDt

−
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=  
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    221 −+= nndf  
 
  เม่ือ  t    แทน คาสถิตทิี่ใชในการพิจารณา  t-distribution 
    1D   แทน  คะแนนผลตางระหวางการทดสอบหลังเรียนกับ 
       กอนเรียนของกลุมทดลอง 
    2D   แทน   คะแนนผลตางระหวางการทดสอบหลังเรียนกับ 
       กอนเรียนของกลุมทดลอง 2 
    1MD  แทน   คาเฉลีย่ของความแตกตางระหวางการทดสอบ 
       หลังเรียนกับกอนเรียนของกลุมทดลอง 1 
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    2MD   แทน   คาเฉลีย่ของความแตกตางระหวางการทดสอบ 
       หลังเรียนกับกอนเรียนของกลุมทดลอง 2 
    

21 MDMDS − แทน  คาความคลาดเคลื่อนมาตรฐานของผลตางระหวาง 
       การทดสอบหลังเรียนกบักอนเรียนของกลุมทดลอง 1 
       กับกลุมทดลอง 2 

 
 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

  
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
             เพ่ือใหเกิดความเขาใจตรงกันในการวิเคราะหขอมูลและการแปลความหมายผลการ
วิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดใชสัญลักษณในการวิเคราะหขอมูล  ดังน้ี       
   
  N   แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
  X       แทน คะแนนเฉลี่ย 
  

1TX      แทน คะแนนเฉลี่ยกอนการทดลอง 
  

2TX     แทน คะแนนเฉลี่ยหลังการทดลอง 
  DX      แทน คะแนนเฉลี่ยของความแตกตางระหวางการทดสอบกอน 
      การทดลอง 
  S  แทน   ความแปรปรวนของคะแนน 
  t   แทน   คาที่ใชพิจารณาใน t – distribution 
  df   แทน   ระดับความเปนอิสระ 
  *  แทน   ความมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .05 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 ในการศึกษาครั้งน้ี  ผูวิจัยไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับจุดมุงหมาย  ดังน้ี 
  1.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  
ที่เรียนกลุมสาระสังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม ดวยการสอนแบบบูรณาการและการสอน
แบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย 
  2.  เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการจัดการเรียนรูของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 
ที่เรียนกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ดวยการสอนแบบบูรณาการและการสอน
แบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย 
 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 1.  จากจุดมุงหมายขอ 1 ที่วา เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนกลุมสาระสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ดวยการสอนแบบ
บูรณาการและการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย จากการรวบรวมขอมูลปรากฏคาสถติิ
พ้ืนฐาน ดังตาราง 4 
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ตาราง 4 คาสถิติพ้ืนฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการทดลอง ของนักเรียนกลุม 
     ทดลองที่ 1 และกลุมทดลองที่ 2 
 

กอนทดลอง หลังทดลอง กลุมตวัอยาง N  
X  S X  S 

      
กลุมตวัอยางที่ 1 47 24.26 3.64 33.06 2.78 
กลุมตวัอยางที่ 2 47 20.06 1.29 22.74 1.35 
      

 
 จากตาราง 4 พบวา คะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรยีนดวย
การสอนแบบบูรณาการมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวาคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 
นักเรียนที่เรยีนดวยการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย สวนคะแนนความแปรปรวน 
ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบบูรณาการ มีคะแนนความ 
แปรปรวนสูงกวาคะแนนความแปรปรวนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนที่เรียนดวย
การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดียกอนและหลงัการทดลอง  
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรยีนกลุมทดลองที่ 1 และ 
กลุมทดลองที ่2 ผูวิจัยไดนําผลตางของคะแนนเฉลี่ยกอนการทดลองกับหลังการทดลองของ 
ทั้งสองกลุมมาเปรียบเทียบกัน โดยใช t-test แบบ Independent ปรากฏผลดังแสดงในตาราง 5  
ดังน้ี 

ตาราง 5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนกลุมทดลองที่ 1 และ 
      กลุมทดลองที่ 2 

กลุมตวัอยาง N  1TX  ST1 2TX  ST2 DX  2
DS  t  

         
กลุมตวัอยางที่ 1 47 24.26 3.64 33.06 2.78 8.60 4.06  
        3.57* 
กลุมตวัอยางที่ 2 47 20.06 1.29 22..74 1.35 3.06 1.58  
         

    *  มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 
 
 ผลการวเิคราะหขอมูลจากตาราง 5 พบวา คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิท์างการเรียนของ
กลุมทดลองที ่1 และกลุมทดลองที่ 2  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05  ซ่ึง
เปนไปตามสมมติฐานทีว่างไว  กลาวคือนักเรียนที่เรยีนกลุมสาระสังคมศึกษาศาสนาและ
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วัฒนธรรม ดวยการสอนแบบบูรณาการมคีะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลีย่เพ่ิมขึ้น 8.60 และ
การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดียมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิท์างการเรียนเพิ่มขึ้น 3.06 

3.  จากจุดมุงหมายขอ 2 ที่วา เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการจัดการเรียนรูของนักเรยีน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ดวยการสอนแบบ
บูรณาการและการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย จากการรวบรวมขอมูลปรากฏคาสถติิ
พ้ืนฐาน ดังตาราง 6 

 
ตาราง 6 คาสถิติพ้ืนฐานของทักษะการจดัการเรียนรูกอนและหลังการทดลอง ของนักเรียนกลุม 
     ทดลองที่ 1 และกลุมทดลองที่ 2 
 

กอนทดลอง หลังทดลอง กลุมตวัอยาง N  
X  S X  S 

      
กลุมตวัอยางที่ 1 47 24.60 7.74 32.47 6.68 
กลุมตวัอยางที่ 2 47 17.66 9.63 19.04 7.89 
      

 
 จากตาราง 6 พบวา คะแนนเฉลี่ยของทกัษะการจัดการเรียนรูของนักเรียนที่เรยีน 
ดวยการสอนแบบบูรณาการมีคะแนนเฉลีย่สูงกวาคะแนนเฉลี่ยของทกัษะการจัดการเรียนรูของ
นักเรียนที่เรยีนดวยการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย สวนคะแนนความแปรปรวน
ของทักษะการจัดการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบบูรณาการมีคะแนนความ
แปรปรวนต่ํากวาคะแนนความแปรปรวนของทักษะการจัดการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวย
การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดียกอนและหลงัการทดลอง  
 4.  เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการจัดการเรียนรูของนกัเรยีนกลุมทดลองที่ 1 และ 
กลุมทดลองที ่2 ผูวิจัยไดนําผลตางของคะแนนเฉลี่ยกอนการทดลองกับหลังการทดลองของ 
ทั้งสองกลุมมาเปรียบเทียบกัน  โดยใช t-test แบบ Independent ปรากฏผลดังแสดงในตาราง 7 
ดังน้ี 
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ตาราง 7 ผลการเปรียบเทียบทักษะการจดัการเรียนรูของนักเรียนกลุมทดลองที่ 1 และ 
      กลุมทดลองที่ 2 
 

กลุมตวัอยาง N  1TX  ST1 2TX  ST2 DX  2
DS  t  

         
กลุมตวัอยางที่ 1 47 24.60 7.74 32.47 6.68 7.66 3.66  
        2.93* 
กลุมตวัอยางที่ 2 47 17.66 9.63 19.04 7.89 2.34 1.77  
         

    *  มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 
 
 ผลการวเิคราะหขอมูลจากตาราง 7 พบวา คะแนนทักษะการจัดการเรียนรูของกลุม
ทดลองที่ 1 และกลุมทดลองที่ 2 แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซ่ึงเปนไป
ตามสมมติฐานที่วางไว กลาวคือนักเรียนที่เรียนกลุมสาระสังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม ดวย
การสอนแบบบูรณาการมีคะแนนทักษะการจัดการเรียนรูเฉลี่ยเพ่ิมขึน้ 7.66 และการสอนแบบ
ซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดียมีคะแนนทักษะการจัดการเรียนรูเฉลี่ยเพ่ิมขึ้น 2.34 
 
 
 



บทที่  5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งน้ีเปนการศึกษาผลสัมฤทธทางการเรียนและทักษะการจัดการเรียนรูของ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ที่เรียนสาระเศรษฐศาสตร โดยการสอนแบบบรูณาการและแบบ
ซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย  ซ่ึงสามารถสรุปขั้นตอนและผลการศึกษาดังน้ี 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 ที่เรียน 
สาระเศรษฐศาสตร ดวยการสอนแบบบูรณาการและการสอนแบบซนิดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย 
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการจัดการเรียนรูของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 ที่เรียน 
สาระเศรษฐศาสตร  ดวยการสอนแบบบรูณาการและการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียน  
สาระเศรษฐศาสตร ดวยการสอนแบบบูรณาการ กับนักเรียนที่เรยีนดวยการสอนแบบซินดิเคท
โดยใชสื่อมัลตมีิเดียแตกตางกัน   
 2.  ทักษะการจัดการเรียนรูของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียน สาระ
เศรษฐศาสตร ดวยการสอนแบบบูรณาการ กับนักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบซินดิเคทโดยใช
สื่อมัลติมีเดียแตกตางกัน 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 1. การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตวัอยาง 
  ประชากรทีใ่ชในการศึกษาครั้งน้ีเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่  1 
ปการศึกษา 2547  โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร  (ฝายมัธยม)  
เขตวัฒนา  กรุงเทพมหานคร จํานวน 6 หองเรียน  มีนักเรียนจํานวน  288  คน 
  กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 
ปการศึกษา  2547  โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร  (ฝายมัธยม)  
เขตวัฒนา  กรุงเทพมหานคร จํานวน 2 หองเรียน  หองเรียนละ 47 คน  รวมเปนกลุมตวัอยาง 
94 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling ) โดยการจับฉลากเลือกกลุม
ตัวอยางมา 2 หองเรียน จากจํานวน 6 หองเรียน  แลวจับฉลากอีกครั้งหน่ึง เพ่ือกําหนดเปน
กลุมทดลอง 1  และกลุมทดลอง 2  
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  2.1  กลุมทดลอง 1 จํานวน 47 คน  ไดรับการสอนแบบบูรณาการ 
  2.2  กลุมทดลอง 2 จํานวน 47 คน  ไดรับการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อ 
มัลติมีเดีย 
 2.  เครื่องมือและการสรางเครื่องมือ 
  เครื่องมือที่ผูวจัิยใชในการวจัิยครั้งน้ี  ประกอบดวย 
   1.  แผนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ 
   ผูวิจัยไดนําแผนการสอนแบบบูรณาการที่สรางขึ้นไปทดลองกับนักเรียน 
ที่ไมใชกลุมตวัอยาง จํานวน 1 หองเรียน  และนําแผนการสอนนี้มาปรับปรุงและแกไข
ขอบกพรองกอนนําไปใชในการวิจัย 
   2.  แผนการจัดการเรียนรูแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย   
   ผูวิจัยไดนําแผนการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย ที่สรางขึ้นไป 
ทดลองกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตวัอยาง จํานวน 1 หองเรียน  และนําแผนการสอนนี้มาปรับปรุง
และแกไขขอบกพรองกอนนําไปใชในการวิจัย 
   3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  สาระวิชาเศรษฐศาสตร ซ่ึงเปน
แบบทดสอบเลือกตอบชนิด 5 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ  มีคาความเชือ่ม่ัน 0.79 
   4.  แบบสังเกตทักษะการจดัการเรียนรู  ผูวิจัยจะใชวธิกีารสังเกตพฤติกรรม 
ในการจัดการเรียนรูของนักเรียน ขณะเรยีน ขณะทํากจิกรรม จํานวน 10 ขอ ซ่ึงผานการ
ตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ  มีคาความเชือ่ม่ัน  0.86   
 
การดําเนินการทดลอง 
 1.  ทําการทดสอบกอนเรียนทั้งกลุมทดลองที่ 1และกลุมทดลองที่ 2 ดวยแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน สาระวชิาเศรษฐศาสตร  และแบบประเมนิทักษะการจดัการเรียนรู  
ที่ผูวิจัยสรางขึน้และหาคุณภาพแลว 
 2.  ดําเนินการสอนนักเรียนกลุมทดลองที ่1 ดวยการสอนแบบบูรณาการ และ
ดําเนินการสอนนักเรียนกลุมทดลองที่ 2 ดวยการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย 
 3.  ทําการทดสอบหลังเรียนทั้งกลุมทดลองที่ 1และกลุมทดลองที่ 2 ดวยแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน สาระวชิาเศรษฐศาสตร  และ แบบประเมินทักษะการจัดการเรียนรู 
ที่ผูวิจัยสรางขึน้และหาคุณภาพแลว และเปนชุดเดียวกบัที่ใชในการทดสอบกอนเรียน 
 4.  ตรวจใหคะแนนการทําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สาระวชิา
เศรษฐศาสตร และแบบสังเกตประเมินทกัษะการจัดการเรียนรู แลวนําผลคะแนนที่ไดมา 
วิเคราะหดวยวิธีการทางสถติิ  เพ่ือทดสอบสมมตฐิาน โดยใชโปรแกรม SPSS 12.0 for  
Windows 
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การวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูลครั้งน้ี ผูวิจัยไดนําคะแนนจากแบบทดสอบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน สาระวชิาเศรษฐศาสตร  และ คะแนนจากแบบสังเกตประเมินทักษะการจัดการ
เรียนรูระหวางการสอบหลังการทดลองกับการสอบกอนการทดลองมาวิเคราะหสถิติ ดังน้ี 
  1.  เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  
ที่เรียนสาระเศรษฐศาสตร ดวยการสอนแบบบูรณาการและการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อ
มัลติมีเดีย ใช t-test แบบ Independent  ในรูปผลตางของคะแนน (Difference Score) 
  2.  เปรียบเทยีบทักษะการจัดการเรียนรูของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  
ที่เรียน สาระเศรษฐศาสตร ดวยการสอนแบบบูรณาการและการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อ
มัลติมีเดีย ใช t-test แบบ Independent  ในรูปผลตางของคะแนน (Difference  Score) 

 
สรุปผลการศึกษาคนควา 
 1.  นักเรียนทีเ่รียนโดยการสอนแบบบูรณาการ  และการสอนแบบซินดิเคทโดยใช 
สื่อมัลติมีเดีย  มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 โดย
นักเรียนที่เรยีนแบบบรูณาการมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และมีทักษะการจัดการเรียนรูสูงกวา
แบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย 
 2.  นักเรียนทีเ่รียนโดยการสอนแบบบูรณาการ  และการสอนแบบซินดิเคทโดยใช 
สื่อมัลติมีเดีย  มีทักษะการจดัการเรียนรูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 
โดยการสอนแบบบูรณาการ มีผลสัมฤทธิท์างการเรียน  
 
อภิปรายผลการศึกษาคนควา 
 การศึกษาครั้งน้ีเปนการเปรยีบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียนและทักษะการจัด 
การเรียนรู สาระเศรษฐศาสตร โดยการสอนแบบบูรณาการ  และการสอนแบบซินดิเคทโดยใช
สื่อมัลติมีเดีย  จากผลการศกึษาครั้งน้ี  สามารถอภิปรายผลตามลําดบัของจุดมุงหมายดังตอไปน้ี   
  1.  เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนสาระเศรษฐศาสตร โดยการสอนแบบ
บูรณาการ  และการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย  ซ่ึงปรากฎวาแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05  โดยนักเรียนในกลุมทดลองที่ 1 ที่ไดรับการสอนแบบบูรณาการมี
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานกัเรียนกลุมทดลองที่ 2 ที่ไดรับการสอนแบบซินดิเคท
โดยใชสื่อมัลตมีิเดีย  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ จันทรจรัส  ตัณฑสุทธิ์ (2528: บทคัดยอ), 
นที  ศิริมัย  (2529: บทคัดยอ), ฐิติศักดิ์  ศรีอําไพ (2529: บทคัดยอ), รัตนา  นภารัตน (2531: 
บทคัดยอ) และของ พิษณุ  เดชใด (2540: 85)  ซ่ึงผลจากการวิจัยพบวา  นักเรียนที่เรียนโดย
การสอนแบบบูรณาการจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทีสู่งกวากลุมทดลองที่เปรียบเทียบกัน  ทัง้น้ี
เน่ืองมาจากประเด็นสําคัญในการจัดการเรียนการสอนที่แตกตางกันในดานตางๆ  ดังน้ี 
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   1.1  การสอนแบบบูรณาการเปนการสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดนําความรู
จากสาระการเรียนรูตางๆ มาเชื่อมโยงสัมพันธกันในการแกปญหา  ชวยใหเกิดความเชื่อมโยง
ของการเรียนรู  นักเรียนจึงเกิดการเรียนรูไดเร็วขึน้  ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ ซูลท 
(Schultz.  1972: 4) ที่วา การใหผูเรียนไดทดลองฝกปฏิบัติแกปญหาตางๆดวยตนเองจะทําให 
ผูเรียนสามารถถายโยงการเรียนรูและเกดิทักษะในการเรียนรูไดดี สวนการสอนแบบซินดิเคท
โดยใชสื่อมัลตมีิเดียน้ัน ผูเรียนจะตองใชความรูทางดานการใชคอมพวิเตอรพอสมควร หาก 
นักเรียนประสบกับปญหาดานการใชคอมพิวเตอรก็มีผลตอการเรียนรูที่ตอเน่ือง ซ่ึงทําใหผูเรียน
เกิดความเบื่อหนาย หรือทอถอยตอการเรียน 
   1.2  การสอนแบบบูรณาการเปนการสอนที่มีระบบดําเนินการสอนที่ไดเลือก
เรื่องที่เรียนไดตามความสนใจ  ไดศึกษาคนควาดวยตนเอง   ตั้งแตวางแผน ตั้งจุดมุงหมาย  
ดําเนินการและแกปญหาอยางอิสระ  ครูผูสอนเปนเพียงคอยใหความชวยเหลือและใหคําแนะนํา
เทานั้น  การที่นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมดวยตนเองทําใหเกิดความเขาใจไดมากขึ้น สามารถ
แยกแยะ  มองเห็นความสัมพันธ  ซ่ึงกระบวนการเหลานี้เปนหลักสําคัญของการสรางความคิด
รวบยอด (Russell.  1956: 249) สวนการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสือ่มัลติมีเดียน้ัน บทเรียน 
ไดถูกวางแผน  ตั้งจุดมุงหมาย  และดําเนินการดานการเรียนการสอนตามรูปแบบและขั้นตอน
ของผูสรางบทเรียนมัลติมีเดีย นักเรียนตองเรียนรูตามรูปแบบที่กําหนดให ซ่ึงบางขั้นตอนผูเรยีน 
เกิดความขัดแยงกับแบบแผนของบทเรียนที่กําหนดให จึงทําใหการฝกกระบวนการทางความคดิ 
หรือการใหเหตุผลที่สรางการเรียนรูลดนอย 
   1.3  การสอนแบบบูรณาการมีบรรยากาศที่ชวยสงเสริมการเรียนรูที่มี       
ความรวมมือกันระหวางครแูละนักเรยีน  มีการวัดผลการเรียนรูโดยการทําการวิเคราะหขอมูล
รวมกัน ทําใหผูเรียนมีความรูสึกวาเปนสวนหนึ่งของหมูคณะ  มีการศึกษาคนควาเพื่อแสวงหา
ความรูความเขาใจอยางแทจริง  ซ่ึงสอดคลองกับหลักความตองการของมาสโลว  (Bichler.  
1971: 32 citing Maslow.  n.d.) ที่วา ความตองการของเด็กวัยรุนคือตองการความรักและ
ความรูสึกวาเปนสวนหนึ่งของกลุม  การยอมรับจากครูและเพื่อนจึงเปนสิ่งที่มีอิทธิพลตอการเกดิ
แรงจูงใจที่ดีที่กระตุนใหนักเรียนมีทัศนคตทิี่ดีตอการจัดการเรียนรูดวยตนเอง สวนการสอนแบบ
ซินดิเคท โดยใชสื่อมัลติมีเดียน้ันถึงแมวา  บทเรียนจากสื่อมัลติมีเดียชวยประเมินผลการเรียนรู
ของนกัเรียน  โดยใหผลยอนกลับใหผูเรียนไดทราบผลการเรียนรูของตนเองโดยทนัที  ซ่ึงเปน
แรงเสริมเปนอยางดี แตผูเรียนไมมีแนวทางการแกไข  พัฒนาปรับปรุงขอบกพรองของตนเองได
เหมือนกับปฏสิัมพันธระหวางครูกับนักเรยีน หรือระหวางเพื่อน  และการเรียนแบบดังกลาว
นักเรียนไมไดแรงจูงใจจากการยอมรับจากครูและเพื่อนๆ ซ่ึงเปนปจจัยหนึ่งที่ผูเรียนไมเกิดการ
เรียนรูที่ชัดเจน 
 สรุป จากเหตผุลดังกลาวขางตน  สงผลใหนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบบูรณาการมี
ผลสัมฤทธิท์างการเรียนสาระเศรษฐศาสตรสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบซนิดิเคทโดยใช
สื่อมัลติมีเดีย 
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  2. เปรียบเทียบทักษะการจดัการเรียนรู สาระเศรษฐศาสตร โดยการสอนแบบ
บูรณาการ  และการสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย  ซ่ึงปรากฎวาแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05  โดยนักเรียนในกลุมทดลองที่ 1 ที่ไดรับการสอนแบบบูรณาการ 
มีคะแนนทักษะการจัดการเรียนรู สูงกวากลุมทดลองที่ 2 ที่ไดรับการสอนแบบซินดิเคทโดยใช 
สื่อมัลติมีเดีย แสดงวา นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบบรูณาการมีความชํานาญ ความคลองแคลว
ในการแสวงหาความรูเพ่ือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอยางถาวรไดดีกวา นักเรียนที่ไดรับการ
สอนแบบซินดิเคทโดยใชสือ่มัลติมีเดีย  เน่ืองมาจากประเด็นสําคัญ  ดังน้ี 
  การสอนแบบบูรณาการเปนการสอนที่มีขั้นตอน หลังจากนําเขาสูบทเรียนเม่ือรู
ปญหา ขั้นปฏบิัติการนักเรียนจะวางแผน ตั้งจุดมุงหมาย และพิจารณาวาจะเริ่มศกึษาเรื่องใด
กอนดําเนินการตามแผนทีว่างไว  หลังจากศึกษาคนควาดวยตนเองจากแหลงขอมูลตางๆ แลว   
ขั้นกิจกรรมสรปุนักเรียนจะเสนอผลงานของตน  เม่ือครูเชื่อมโยงบูรณาการผลงานของนักเรียน
ใหเห็นแลว  กิจกรรมขั้นสุดทายเปนการประเมินผลงานดวยตวัของนักเรียนเอง  ทุกขั้นตอนของ
กิจกรรมการสอนนักเรียนจะไดรับประสบการณตรง  ทําใหเกิดความรู  ความเขาใจอยางแทจริง  
จดจํา  และนํามาใชใหเกิดประโยชนไดจริง   ซ่ึงขั้นตอนเหลานี้นําไปสู  ความชํานาญ  ความ
คลองแคลวในการแสวงหาความรูเพ่ือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอยางถาวร สวนการสอนแบบ
ซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย นั้น  ขั้นตอนการสอนตางๆ  ไดถูกกําหนดจากผูสรางบทเรียน
มัลติมีเดีย  นักเรียนตองปฏิบัติและคนควาหาความรูจากการกําหนดบทบาทของครูผูสอน  
จึงสงผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  เพ่ือนํามาใชใหเกิดประโยชนไดนอยกวาการสอนแบบ 
บูรณาการ 
 
ขอเสนอแนะ 
 จากผลการศกึษาคนควาครั้งน้ี  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะที่อาจจะเปนประโยชนดังน้ี 
  1.  ขอเสนอแนะทั่วไป    
   1.1 ครูที่สอนกลุมสาระสังคมศึกษา ฯ ควรนําการสอนแบบบูรณาการ          
การสอนแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย  ไปประยุกตใชในการเรยีนการสอน  เพ่ือพัฒนา 
นักเรียนใหสามารถคิดเปน ทําเปน  แกปญหาเปน  ซ่ึงเปนเปาหมายในหลักสตูรการจัด 
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2544 ตลอดจนเปนการสงเสริมใหนักเรียนไดฝกการทาํงานเปน 
หมูคณะ กลาแสดงความคดิเห็น ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
   1.2  สื่อที่นํามาใชประกอบการสอนควรเนนสื่อที่เกี่ยวของกับการนําไปใช 
ในชีวติประจําวันใหมากที่สดุ เพราะหลังจากเรียนแลว นักเรียนสามารถประยุกตใชความรู 
ที่เรียนมากับการดํารงชีวิตในประจําวันได 
  2.  ขอเสนอแนะสําหรับการทําวิจัยครั้งตอไป 
   2.1  ควรนําการสอนแบบบรูณาการ การสอนแบบซินดิเคทโดยใช 
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สื่อมัลติมีเดีย  ไปทดลองสอนในสาระอื่นๆ และทดลองสอนกับนักเรยีนในชวงชั้นตางๆ 
   2.2  ควรนําการสอนแบบบรูณาการ การสอนแบบซินดิเคทโดยใช 
สื่อมัลติมีเดียไปเปรียบเทียบกับการสอนแบบอื่น ๆ เชน การสอนแบบอริยสัจสี่ การสอน 
โดยใช  กิจกรรม 4 MAT  
   2.3  ควรมีการฝกทักษะการจัดการเรียนรูกับนักเรียนในชวงชั้นตางๆ 
   2.4  ควรศึกษาตัวแปรดานอ่ืนๆ  ดวยการสอนแบบบูรณาการ การสอน 
แบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลตมีิเดีย เชน คานิยม ความสนใจ การรวมมือ และการมีมนุษยสัมพันธ 
   2.5  ควรมีการวางแผนการใชสื่อชนิดตางๆ อยางรัดกุมและมีความสอดคลอง 
กับเนื้อหา เวลา และกิจกรรมการเรียนการสอนใหมากที่สุด 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
 

- คาความยากงาย ( p )  คาอํานาจจําแนก ( r ) ของแบบมดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
- คาอํานาจจําแนกเปนรายขอของแบบสงัเกตทักษะการจัดการเรียนรู 
- คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรียน 
- คะแนนทักษะการจัดการเรียนรู 
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ตาราง 8 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ขอที่ p r ขอที่ p r 
      
1 0.54 0.29 21 0.68 0.41 
2 0.49 0.53 22 0.71 0.46 
3 0.55 0.23 23 0.73 0.45 
4 0.59 0.39 24 0.65 0.43 
5 0.58 0.34 25 0.24 0.33 
6 0.57 0.50 26 0.76 0.59 
7 0.48 0.32 27 0.59 0.22 
8 0.63 0.33 28 0.52 0.39 
9 0.74 0.44 29 0.38 0.29 
10 0.44 0.37 30 0.48 0.47 
11 0.37 0.34 31 0.32 0.39 
12 0.37 0.50 32 0.55 0.36 
13 0.59 0.29 33 0.25 0.29 
14 0.51 0.23 34 0.42 0.36 
15 0.56 0.33 35 0.48 0.45 
16 0.49 0.43 36 0.69 0.52 
17 0.55 0.60 37 0.54 0.31 
18 0.53 0.50 38 0.38 0.48 
19 0.47 0.57 39 1.52 0.43 
20 0.55 0.38 40 0.63 0.51 

      

 
คาความเชื่อม่ันทั้งฉบบัเทากับ 0.79 
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ตาราง 9  คาอํานาจจําแนก (t) ของแบบสังเกตทักษะการจัดการเรียนรู 
 

ขอที่ คาอํานาจจําแนก (t) 
  
1 8.57 
2 8.13 
3 7.87 
4 7.78 
5 7.15 
6 7.09 
7 6.88 
8 6.59 
9 6.44 
10 5.89 

  

 
คาความเชื่อม่ันทั้งฉบบัเทากับ 0.86 
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ตาราง 10 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนและหลังการทดลองของกลุมทดลองที่ 1  
      (ไดรับการสอนแบบบูรณาการ) 
 

กลุมทดลองที ่1(40 คะแนน) กลุมทดลองที ่1 (40 คะแนน) 
คนที ่ สอบกอน สอบหลัง ผลตาง คนที ่ สอบกอน สอบหลัง ผลตาง 

        
1 24 33 9 25 26 35 9 
2 16 33 17 26 25 32 7 
3 24 34 10 27 22 27 5 
4 17 33 16 28 26 35 9 
5 23 31 8 29 23 32 9 
6 29 35 6 30 23 30 7 
7 15 36 21 31 29 36 7 
8 30 32 2 32 24 36 12 
9 29 36 7 33 27 35 8 
10 12 26 14 34 25 31 6 
11 23 32 9 35 31 33 2 
12 25 36 11 36 27 34 7 
13 13 31 18 37 30 35 5 
14 27 35 8 38 23 33 10 
15 29 31 2 39 26 36 10 
16 26 35 9 40 29 37 8 
17 22 34 12 41 28 34 6 
18 14 26 12 42 31 36 5 
19 23 33 10 43 21 31 10 
20 27 34 7 44 29 33 4 
21 24 24 0 45 26 33 7 
22 23 35 12 46 25 32 7 
23 18 34 6 47 28 36 8 
24 23 33 10     
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ตาราง 11 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนและหลังการทดลองของกลุมทดลองที่ 2  
      (ไดรับการสอนแบบซินดิเคท โดยใชสื่อมัลติมีเดีย) 
 

กลุมทดลองที ่2 (40 คะแนน) กลุมทดลองที ่2 (40 คะแนน) 
คนที ่ สอบกอน สอบหลัง ผลตาง คนที ่ สอบกอน สอบหลัง ผลตาง 

        
1 24 27 3 25 34 33 -1 
2 22 30 8 26 28 37 9 
3 21 31 10 27 28 35 7 
4 25 31 6 28 22 34 12 
5 29 32 3 29 23 33 10 
6 27 33 6 30 26 35 9 
7 11 33 22 31 20 27 7 
8 15 29 14 32 31 37 6 
9 17 27 10 33 29 36 7 
10 30 37 7 34 29 35 6 
11 28 34 6 35 21 30 9 
12 17 33 6 36 27 36 9 
13 28 31 3 37 27 35 8 
14 22 26 4 38 32 38 6 
15 19 27 8 39 28 36 8 
16 28 33 5 40 21 34 13 
17 21 31 10 41 24 33 9 
18 25 35 10 42 24 34 10 
19 20 30 10 43 26 35 9 
20 25 33 8 44 32 36 4 
21 20 29 9 45 20 29 9 
22 31 35 4 46 26 33 7 
23 28 27 -1 47 18 27 9 
24 27 34 7     
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ตาราง 12 คะแนนทักษะการจัดการเรียนรู  กอนและหลังการทดลองของกลุมทดลองที่ 1  
     (ไดรับการสอนแบบบูรณาการ) 
 

กลุมทดลองที ่1  (30 คะแนน) กลุมทดลองที ่1  (30 คะแนน) 
        
1 18 21 3 25 23 26 3 
2 15 19 4 26 24 25 1 
3 19 22 3 27 19 20 1 
4 16 19 7 28 23 25 2 
5 18 22 4 29 21 24 3 
6 20 23 3 30 21 23 2 
7 14 19 5 31 24 26 2 
8 15 18 3 32 22 25 3 
9 19 20 1 33 23 25 2 
10 13 18 5 34 21 24 3 
11 15 19 4 35 24 26 2 
12 16 20 6 36 22 23 1 
13 10 15 5 37 25 27 2 
14 22 23 1 38 22 23 1 
15 23 24 1 39 20 24 4 
16 22 21 1 40 23 25 2 
17 20 23 3 41 22 24 2 
18 13 19 6 42 23 25 2 
19 20 25 5 43 18 24 6 
20 23 17 4 44 21 24 3 
21 22 24 2 45 22 26 4 
22 20 22 2 46 20 25 5 
23 24 27 3 47 21 23 2 
24 22 27 5     
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ตาราง 13  คะแนนทักษะการจัดการเรียนรู  กอนและหลังการทดลองของกลุมทดลองที่ 2  
      (ไดรับการสอนแบบซินดิเคท โดยใชสื่อมัลติมีเดีย) 
 

กลุมทดลองที ่2 (30 คะแนน) กลุมทดลองที ่2 (30 คะแนน) 
คนที ่ สอบกอน สอบหลัง ผลตาง คนที ่ สอบกอน สอบหลัง ผลตาง 

        
1 19 17 2 25 19 21 2 
2 18 19 1 26 19 21 2 
3 17 16 1 27 20 21 1 
4 20 21 1 28 18 19 1 
5 21 22 1 29 17 18 1 
6 23 24 1 30 19 20 1 
7 12 15 3 31 18 20 2 
8 13 17 4 32 19 21 2 
9 24 15 -9 33 19 22 3 
10 20 19 -1 34 18 20 2 
11 21 22 1 35 17 21 4 
12 21 18 -3 36 18 20 2 
13 20 18 -2 37 19 20 1 
14 20 19 -1 38 19 19 0 
15 14 27 13 39 18 18 0 
16 13 18 5 40 17 19 2 
17 15 16 1 41 18 19 1 
18 20 22 2 42 17 20 3 
19 19 20 1 43 17 21 4 
20 20 21 1 44 19 20 1 
21 16 14 -2 45 13 17 4 
22 14 17 3 46 12 15 3 
23 12 15 3 47 13 17 4 
24 15 14 -1     

        

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
           - แบบสังเกตทักษะการจัดการเรียนรู 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระเศรษฐศาสตร 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

          
 
คําชี้แจง แบบทดสอบเปนแบบปรนัย 5 ตัวเลือก  ใหนักเรียนเลือกคําตอบทีถู่กที่สุดเพียง 
       คําตอบเดียว  แลวทําเครื่องหมาย  3 ลงในชองที่ตรงกบัขอที่ถูกที่สุด             
 
1.  ถานายเคนวินอยูในประเทศที่มีระบบเศรษฐกิจแบบสังคมนิยม  เขาไมสามารถจะมีสิทธ ิ
ในขอใด 
 ก.  กรรมสิทธิ์ในทรัพยสิน   
 ข.  ดําเนินธุรกิจในกิจการสําคัญของรัฐ 
 ค.  ดําเนินธุรกิจตามการทาํงานของกลไกราคา 
 ง.  ประกอบการผลิตโดยการจางแรงงานทั่วไป 
 จ.  ยื่นเรื่องราวรองทุกขใหรัฐบาลกระจายรายไดที่เปนธรรม 
2.  ขอใดไมใชลักษณะของระบบเศรษฐกจิไทย 
 ก.  มีการแขงขันกันมากโดยเฉพาะในกิจการขนาดเล็ก 
 ข.  มีรัฐบาลเปนผูผูกขาดกจิกรรมทางเศรษฐกิจบางประเภท 
 ค.  เปนระบบที่รัฐบาลยินยอมใหเอกชนกําหนดทิศทางของเศรษฐกจิ 
 ง.  เปนระบบเศรษฐกิจแบบผสมที่ผูประกอบการเอกชนมีบทบาทสําคัญ 
 จ.  เปนระบบเศรษฐกิจที่รัฐชวยเหลือทางเศรษฐกิจและบริการสาธารณะ 
3.  ระบบเศรษฐกิจแบบผสมมีขอดีกวาระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยมในเร่ืองใด 
 ก.  ไมมีการจํากัดการทํางานของกลไกราคา 
 ข.  มีความรวมมือกันระหวางภาคเอกชนกับภาครัฐบาล 
 ค.  มีเปาหมายในการกระจายรายไดที่เปนธรรมมากกวา 
 ง.  ไมมีการจํากัดกรรมสิทธิ์ในทรัพยสินและปจจัยการผลิต 
 จ.  มีการวางแผนจากสวนกลางทําใหไมมีขอผิดพลาดในการดําเนินธุรกิจ 
4.  สภาพสังคมไทยในปจจุบัน ควรวางพืน้ฐานในการดาํเนินชีวติอยางไรจึงจะมีความสุข 
ในอนาคต 
 ก.  ตองขยันทํางานโดนการแขงขันโอกาสในการประกอบอาชีพ 
 ข.  ตองปรับตวัตามการเปลีย่นแปลงทางสังคมอยูเสมอ 
 ค.  ขยันประกอบอาชีพสุจริตตามแนวคิดเศรษฐกิจแบบพอเพียง 
 ง.  ใชหลักการพึ่งตนเองแบบประหยัด  ขจัดรายจายในทุกๆทาง 
 จ.  ใชความเจริญทางเทคโนโลยีมาชวยในการดําเนินชีวติทุกๆ ทาง 
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5.  การผลิตมีความสําคัญตอมนุษยในเรื่องใดเปนอันดับแรก 
 ก.  ทําใหคนมีงานทํา 
 ข.  แรงงานมีรายไดจากการผลิต 
 ค.  ทําใหมีสินคาและบริการตางๆ 
 ง.  ทําใหเศรษฐกิจของประเทศพัฒนามากขึ้น 
 จ.  ผลผลิตทางการเกษตรเปลี่ยนรปูเปนอุตสาหกรรม 
6.  การกระทําของใครสนับสนุนคํากลาวที่วา “การผลติทําใหเพ่ิมมูลคาของสินคาและบริการ” 
 ก.  นายแดงใสปุยลงในดินเพ่ือบํารุงตนไม 
 ข.  นายเขียว หมักน้ําปลาไวขายในเดือนหนา 
 ค.  นายดํา นําขาวสารจากสระบุรีมาขายที่กรุงเทพฯ 
 ง.  นายขาว นําเงาะจากในสวนมาผลติเปนเงาะกระปอง 
 จ.  นายเหลือง ชักชวนใหชาวยุโรปบริโภคขาวหอมมะล ิ
7.  การรูจักนําเอาทรัพยากรในทองถิ่นมาเปนปจจัยพ้ืนฐานในการผลิตแทนการนาํเขาวตัถุดิบ
จากตางประเทศเปนคุณธรรมขอใด 
 ก.  การพึ่งตนเอง 
 ข.  ความรับผดิชอบ 
 ค.  ความเพียรพยายาม 
 ง.  การประหยัดอดออม 
 จ.  การรูจักประมาณในตนเอง 
8.  การรูจักใชความรูความสามารถ  แรงงาน  และเวลาอยางเต็มศักยภาพเพื่อใหไดผลผลิต 
ที่คุมคาที่สุดเปนคุณธรรมขอใด 
 ก.  การพึ่งตนเอง 
 ข.  ความซื่อสัตย 
 ค.  ความรับผดิชอบ 
 ง.  ความขยันหม่ันเพียร 
 จ.  การประหยัดอดออม 
9.  ในปจจุบันมีรานคาจํานวนมาก ทําใหเกิดการแขงขนัในดานการคาสูง ถานักเรียนเปน
ผูบริโภคที่ชาญฉลาด  ควรจะเลือกบริโภคอยางไร 
 ก.  เปรียบเทยีบการบริการ 
 ข.  เปรียบเทยีบราคากับคณุภาพ 
 ค.  เปรียบเทยีบปริมาณราคานั้น 
 ง.  เปรียบเทยีบราคาตอหนวยสินคา 
 จ.  เปรียบเทยีบราคาและปริมาณสินคา 
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10.  ขอใดไมใชปจจัยในการกําหนดการบริโภค 
 ก.  ปริมาณสินคา 
 ข.  ปริมาณผูขาย 
 ค.  ราคาของสินคา 
 ง.  รายไดของผูบริโภค 
 จ.  การใหสินเชื่อในการบรโิภค 
11.  กอนซื้อสินคา ผูบริโภคควรอานฉลากสินคาอยางละเอียดกอนตัดสินใจซื้อเพ่ือวัตถปุระสงค
ใด 
 ก.  เพ่ือจะไดทราบราคาของสินคา 
 ข.  เพ่ือจะไดทราบปริมาณของสินคา 
 ค.  เพ่ือจะไดทราบคุณลักษณะของสินคานั้น 
 ง.  เพ่ือจะไดทราบความตองการของผูบริโภค 
 จ.  เพ่ือจะไดทราบวนัที่ผลติ และวันหมดอายุของสินคา 
12.  เพราะเหตุใดจึงตองการมีคุมครองผูบริโภค 
 ก.  ตลาดมีการแขงขันไมสมบูรณ 
 ข.  ผูผลิต ผลติสินคาโดยไมคํานึงถึงตลาด 
 ค.  ผูบริโภคไมไดรับความเปนธรรมจากผูผลิต 
 ง.  รัฐตองการใหผูบริโภคซื้อสินคาในราคาต่ําลง 
 จ.  เพ่ือมิใหมีการกระทําใดๆที่เปนการละเมิดสิทธขิองผูบริโภค 
13.  สมศรีมีอาชีพรับจางไดเงินเดือนๆละ 5,000 บาท  เม่ือหักคาใชจายแลวเหลือเงินเดือนละ 
1,000 บาท  นักเรียนจะแนะนําสมศรีจัดการกับเงินจํานวนนั้นอยางไร 
 ก.  เก็บเงินใสตุมฝงดินไวทีบ่าน 
 ข.  นําเงินไปทําบุญทีว่ัดตางจังหวัด 
 ค.  นําเงนิไปฝากธนาคารเพื่อจะไดดอกเบี้ย 
 ง.  นําเงินไปซื้อของแลวนํามาขายใหคนผอนสง 
 จ.  นําไปปลอยเงินกูดอกเบีย้รอยละ 10 ตอเดือน 
14.  สถาบันการเงินใดที่ดําเนินการรับฝากเงินและใหกูยืมเงินแกบุคคลที่เปนสมาชิกเทานั้น 
 ก.  บริษัทเงินทุน 
 ข.  ธนาคารพาณิชย 
 ค.  ธนาคารออมสิน 
 ง.  สหกรณออมทรัพย 
 จ.  ธนาคารแหงประเทศไทย 
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15.  ขอใดเปนการแลกเปลีย่นในระบบเศรษฐกิจของประเทศที่เจริญแลว 
 ก.  การใชสินเชื่อ 
 ข.  การใชสินคาแลกสินคา 
 ค.  การใชกูยมืนอกระบบ 
 ง.  การใชระบบเงินผอน 
 จ.  การใชระบบแรงงานทดแทน 
16.  ผลกระทบของการเกิดภาวะเงินเฟอ ขอใดอธิบายไดถูกตอง 
 ก.  ทําใหผูซ้ือไดเปรียบ แตผูขายเสียเปรียบ 
 ข.  ทําใหเจาหนี้ไดเปรียบ แตลูกหนี้เสียเปรียบ 
 ค.  ทําใหลูกหนี้ไดเปรียบ แตเจาหนี้เสียเปรียบ 
 ง.  ทําใหธนาคารผูใหบริษทัหางรานกูไดประโยชนมาก 
 จ.  ทําใหธนาคารผูใหบรษิทัหางรานกูไดประโยชนนอย 
17.  การปฏิบตัิตนในการใชสถาบันการเงนิของบุคคลใดไมถูกตอง 
 ก.  สุดากูเงินจาก ธกส. เพ่ือนําไปชําระหนี้ 
 ข.  อาทิตยกูเงินจากบรรษทัเงนิทุนฯเพ่ือนําไปซื้อเครื่องจักร 
 ค.  วินิจซ้ือกรมธรรมประกนัภัยจากบริษทัประกันชวีติ 
 ง.  สมจิตร  ซ้ือพันธบัตรรัฐบาลจากธนาคารออมสิน 
 จ.  บพิตร เปดบัญชีเงินฝากประจํากับธนาคารพาณิชย 
18.  เพราะเหตุใดในภาคกลางของไทยจงึเปนแหลงเกษตรกรรมที่สาํคัญ 
 ก.  มีประชากรหนาแนนที่สดุ 
 ข.  มีภูมิอากาศเหมาะสมกวาภาคอื่นๆ 
 ค.  มีภูมิประเทศที่เปนที่ราบลุมบรเิวณแมนํ้ากวาง 
 ง.  เปนศูนยกลางการคมนาคมขนสงของประเทศ 
 จ.  มีตลาดรองรับทางการเกษตรขนาดใหญ 
19.  พืชผักและผลไมเมืองหนาวเหมาะทีจ่ะเพาะปลูกในภาคใดมากที่สุด 
 ก.  ภาคกลาง 
 ข.  ภาคเหนือ 
 ค.  ภาคตะวนัออก 
 ง.  ภาคตะวันตก 
 จ.  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
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20.  ขอใดไมใชปจจัยที่สงผลตออาชีพเพาะปลูกของไทย 
 ก.  แหลงนํ้า 
 ข.  ลักษณะของดิน 
 ค.  ที่ตั้งตามละติจูด 
 ง.  ความสูงต่าํของพื้นที่ 
 จ.  ความแตกตางของภูมิอากาศ 
21.  ขอใดคือสาเหตุสําคัญที่ทําใหเศรษฐกิจพ้ืนฐานของชาวไทยเปนเกษตรกรรม 
 ก.  เปนการสืบสานทางวัฒนธรรม 
 ข.  พ้ืนที่สวนใหญอุดมดวยทรัพยากรดินและน้ํา 
 ค.  ประชากรสวนใหญมีความสนใจในเรือ่งเกษตรกรรม 
 ง.  มีภูมิอากาศหลายแบบซึง่ลวนแตเหมาะสมกับการเพาะปลูก 
 จ.  มีสภาพแวดลอมทางธรรมชาติที่เหมาะสมและเอื้ออํานวย 
22.  ทุกครั้งทีไ่ปทองเที่ยวเชิงอนุรักษ จะตองตระหนักถึงหลักการอนุรักษขอใดเปนอันดับแรก 
 ก.  การบูรณะใหม 
 ข.  การสงวนรักษา 
 ค.  การนํามาใชใหม 
 ง.  การใชสิ่งอ่ืนทดแทน 
 จ.  การไมทําลายธรรมชาต ิ
23.  ถามีสิ่งของเหลือใชอยูมาก  ควรดําเนินการตามขอใดถึงจะถูกหลักการอนุรักษ 
 ก.  นําใสถุงขยะเอาไปทิ้งใหถูกที ่
 ข.  นําไปขายที่รานรับซ้ือของเกา 
 ค.  นําไปประดิษฐเปนของใชอ่ืนๆ 
 ง.  นําไปเก็บรักษาไวในหองเก็บของ 
 จ.  นําไปบริจาคเพื่อสาธารณกุศล 
24.  ขอใดไมใชลักษณะเฉพาะของสหกรณ 
 ก.  ปนผลกําไรใหสมาชิก 
 ข.  ปลอยเงินกูใหบุคคลทัว่ไป 
 ค.  รับสมาชิกโดยไมจํากัดจํานวน 
 ง.  มีการจายเงินปนผลตามหุน 
 จ.  มีการควบคุมตามหลักประชาธิปไตย 
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25.  ขอใดไมเกี่ยวของกับการบริหารจัดการของสหกรณ 
 ก.  การใหความชวยเหลือทางวิชาการแกสมาชิก 
 ข.  การใหสวสัดิการหรือการสงเคราะหแกสมาชิก 
 ค.  การรับฝากเงินประเภทออมทรัพยหรือประเภทประจําแกสมาชิก 
 ง.  การดําเนินธุรกิจการผลติ  การคา และการบริการแกสมาชิก 
 จ.  การประกันชีวติ  และประกันสังคมแกสมาชิกสหกรณทุกประเภท 
26.  การดําเนินการของสหกรณมีความสัมพันธกับหลักการประชาธิปไตยอยางไร 
 ก.  เปดใหสมาชิกถือหุนตามความตองการ 
 ข.  เปดรับสมาชิกที่มีอาชีพแนนอนโดยเสรี 
 ค.  ชวยเหลือซ่ึงกันและกันในหมูสมาชิก 
 ง.  สมาชิกทุกคนมีความเสมอภาคเทาเทยีมกัน 
 จ.  มีการจดทะเบียนจัดตั้งสหกรณตามหลกักฎหมาย 
27.  กลุมสหกรณในขอใดมีบทบาทในการจัดหาที่ดินทํากินใหกับสมาชิก 
 ก.  สหกรณนิคม 
 ข.  สหกรณบริการ 
 ค.  สหกรณการเกษตร 
 ง.  สหกรณออมทรัพย 
 จ.  สหกรณเพ่ือการสังเคราะห 
28.  ถาจะสรางความมั่นคงทางเศรษฐกิจจากการเปนสมาชิกของสหกรณ ควรเนนบทบาท 
ในดานใดมากที่สุด 
 ก.  เขารับการอบรมวิธีการของสหกรณมากขึ้น 
 ข.  ขอรับความชวยเหลือทางวิชาการจากทางราชการมากขึ้น 
 ค.  ขอรับสวัสดิการหรือการสงเคราะหแกสมาชิกและครอบครัว 
 ง.  จัดใหไดมาหรือจําหนายไปซึ่งกรรมสทิธิ์ในทรัพยสนิโดยหลักแหงนิติกรรม 
 จ.  มีสวนรวมในการดําเนินธุรกิจการผลติ  การคา  การบริการและอตุสาหกรรม 
29.  ลักษณะของภูมิปญญาไทยในขอใด  แสดงใหเห็นความสัมพันธระหวาง “คนกับธรรมชาติ
แวดลอม” 
 ก.  โครงการปารักน้ํา 
 ข.  โครงการบานเล็กในปาใหญ 
 ค.  การจักสานโดยใชไมไผสีสุก 
 ง.  การทอผาไหมโดยใชศิลปะพ้ืนบาน 
 จ.  การทําเซรามิกโดยใชดินขาวในทองถิ่น 
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30.  “การบวชตนไม”  จัดเปนภูมิปญญาดานใด 
 ก.  ดานโภชนาการ 
 ข.  ดานศิลปหัตถกรรม 
 ค.  ดานโครงการแกปญหาชุมชน 
 ง.  ดานการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาต ิ
 จ.  ดานความสัมพันธระหวางคนกับธรรมชาต ิ
31.  ถาจะคิดโครงการพัฒนาเพื่อแกปญหาชุมชนใหเปนรูปธรรมควรแสดงออกในลักษณะใด 
 ก.  ศูนยสมุนไพร 
 ข.  กลุมสหกรณชุมชน 
 ค.  อุตสาหกรรมในครัวเรือน 
 ง.  การประดิษฐของชํารวยในชุมชน 
 จ.  การนําภูมิปญญาไทยดานหมอพื้นบานมาใช 
32.  ถานักเรยีนมีเศษวัสดุเหลือใชพวกกระดาษหนังสอืพิมพ  เศษผา และเศษโลหะจํานวนมาก 
ควรเลือกประดิษฐโดยใชภูมิปญญาดานใดเหมาะสมที่สุด 
 ก.  ดานโภชนาการ 
 ข.  ดานศิลปหัตถกรรม 
 ค.  ดานการแพทยแผนไทย 
 ง.  ดานการอนุรักษสิ่งแวดลอม 
 จ.  ดานการอนุรักษทรพัยากรธรรมชาต ิ
33.  ถารัฐบาลจะมีนโยบายสงเสริมสินคา OTOP ควรพิจารณาถึงปจจัยพ้ืนฐานขอใดเปน 
อันดับแรก 
 ก.  การศึกษาในทองถิ่น 
 ข.  ทรัพยากรในทองถิ่น 
 ค.  การประกันราคาสินคา 
 ง.  การหาตลาดรองรับสินคา 
 จ.  การหาแหลงเงินทุนในการผลิต 
34.  ดินเสื่อมคุณภาพมีผลเสียตอความเปนอยูของมนุษยอยางไร 
 ก.  ที่อยูอาศัยไมเพียงพอ 
 ข.  ปริมาณในดินสูญหาย 
 ค.  ผลผลติทางการเกษตรตกต่ํา 
 ง.  แหลงแรเสื่อมสภาพและลดปริมาณลง 
 จ.  ปาไมและที่อยูอาศัยของสัตวปาถูกทาํลาย 
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35.  ขอใดตอไปน้ีควรยึดถอืเปนแบบอยางในการดํารงชีวติชวงที่ภาวะเศรษฐกิจของประเทศ 
ตกต่ํา 
 ก.  นิตยา  สั่งจองรถยนตรุนใหมที่นําเขาจากยุโรป 
 ข.  จันทิมา  น่ังรถประจํามาทํางานแทนการขับรถสวนตัว 
 ค.  สาวิตรี  เดินทางไปพักผอนตางประเทศเปนประจําทุกเดือน 
 ง.  พรรณิภา  สั่งซ้ือเครื่องสําอางของตางประเทศจากอินเตอรเน็ต 
 จ.  สุพรรษาไปช็อปปงที่หางสรรพสินคาชื่อดังเพ่ือซ้ือเครื่องประดับ 
36.  วิธีการใดสามารถปองกันดินเสื่อมคุณภาพไดดีที่สุด 
 ก.  ปลูกพืชคลุมดิน 
 ข.  ปลูกพืชหมุนเวียน 
 ค.  พรวนดินสม่ําเสมอ 
 ง.  เพ่ิมปุยเคมีลงในดิน 
 จ.  ใชปุยที่ทําจากธรรมชาต ิ
37.  พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวทรงใหหลักการพัฒนาไววาอยางไร 
 ก.  พัฒนาชุมชนใหพ่ึงตนเองได 
 ข.  เริ่มพัฒนาสถานที่  แลวไปพัฒนาคน 
 ค.  เริ่มพัฒนาที่คน  ใหคนไปพัฒนาชุมชน 
 ง.  เริ่มพัฒนาที่ชุมชน  แลวไปพัฒนาที่คน 
 จ.  พัฒนาสถานที่ใหมีเพียงพอตอความตองการ 
38.  ถานักเรยีนตองการจะนําวิธีการของระบบเศรษฐกจิพอเพียงไปใชในการดําเนนิชีวติ   
ตองยึดหลักการขอใดเปนอันดับแรก 
 ก.  รวมพลังกันเปนกลุม 
 ข.  สรางเครือขายกลุมอาชพี 
 ค.  ประหยัด  ขจัดรายจาย 
 ง.  รูจักการออมทรัพย  การลงทุน 
 จ.  มีเมตตา  เอ้ืออาทร  ความสามัคคี 
39.  การหยั่งรูในฐานะของตนเอง และรูจักใชจายอยางเหมาะสม  สอดคลองกับหลกัการขอใด 
 ก.  การประหยัด 
 ข.  การพึ่งตนเอง 
 ค.  การประมาณตน 
 ง.  การรูจักตนเอง 
 จ.  การสํารวมตนเอง 
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40.  เหตุ – ผล ขอใดมีความสัมพันธกันนอยที่สุดตามหลักการพึ่งตนเองของทฤษฎีเศรษฐกิจ 
พอเพียง 
 ก.  ดานจิตใจ  -  ทําตนใหเปนที่พึงตนเอง 
 ข.  ดานสังคม  -  แตละชุมชนตองชวยเหลือเกื้อกูลกนั 
 ค.  ดานทรัพยากร  -  ตองหาทางใชและจัดการอยางฉลาด 
 ง.  ดานเทคโนโลยี  -  ตองแยกแยะบนพืน้ฐานภูมิปญญาชาวบาน 
 จ.  ดานเศรษฐกิจ  -  มุงเพ่ิมรายไดกอน  แลวจึงลดรายจาย 
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แบบประเมินทักษะการจัดการเรียนรู 
 

ตอนที่ 1  ขอมูลนักเรียน 
 ชื่อ  -  สกุล ………………………  ระดับชั้น…………เลขที…่……. 
 ครูผูสังเกต……………………….  สัปดาหที่………..เวลาทีส่ังเกต…….. 
 
ตอนที่ 2  การประเมินตนเองเกี่ยวกับทกัษะการจัดการเรียนรู 
 

ระดับคะแนน ทักษะการเรียนรู พฤติกรรมที่แสดง 
3 2 1 

1.  การวางแผน 1.1  วิเคราะหงาน   
1.2  ใชขอมูลในการตัดสินใจ 
1.3  กําหนดขั้นตอนในการทํางาน 

….. 
….. 
….. 

….. 
….. 
….. 

…... 
…... 
…... 

2.  การปฏิบัติงาน 2.1  มีการประสานงานภายในกลุมและแบงหนาที่
รับผิดชอบ 
2.2  ทํางานตามขั้นตอนและมีระบบ 

….. 
 
….. 

….. 
 
….. 

…... 
 
…... 

3.  การประเมินผล
และสรุปงาน 

3.1  ติดตามงานอยางเปนระบบ 
3.2  ประเมินผล และปรับปรุงการทํางาน 
3.3  สรุปผลงาน 

….. 
….. 
….. 

….. 
….. 
….. 

…... 
…... 
…... 

4.  ทักษะที่สงเสริม
ประสิทธิภาพในการ
จัดการ 

4.1  เลือกใชวธิีการแกปญหาไดอยางเหมาะสม 
4.2  ปรับตวัไดเหมาะสมตามสถานการณ 
 

….. 
….. 

….. 
….. 

…... 
…... 

 



 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

ภาคผนวก ค 
 
     - แผนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ 
     - แผนการจัดการเรียนรูแบบซินดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย 
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แผนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ 
 
สาระ เศรษฐศาตร             หนวย  พออยูพอกิน   ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
แผนที่ 5  เรื่อง การประกอบอาชีพ         เวลา  2  ชั่วโมง 
                     
 
สาระสําคญั 
 การประกอบอาชีพของประชากรไทยแตละทองถิ่นมีความแตกตางกัน ขึ้นอยูกับสภาพ
ภูมิศาสตร และความอุดมสมบูรณของทรพัยากร 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  สรุปปจจัยที่สงผลตอการประกอบอาชีพของประชากรแตละภูมิภาคได 
 2.  อภิปรายลักษณะทางภมิูศาสตรที่มีผลตอการดําเนนิชีวติของประชากรได 
 3.  ปฏิบัตตินในการใชทรัพยากรอยางคุมคาได 
 
สาระการเรียนรู 
 สภาพทางภูมิศาสตรที่มีอิทธิพลตอการประกอบอาชีพ 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1.  ข้ันนํา  
  ครูใหนักเรียนดูวีดิทัศนเรื่อง “การเพาะปลกูในแตละภูมิภาคของไทย” เสร็จแลว 
ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นลักษณะทางภูมิศาสตรของแตละภูมิภาความีผลตอการเพาะปลูก
อยางไร 
 2.  ข้ันปฏิบัตกิาร 
  2.1  ใหนักเรียนแบงกลุมตามความสมัครใจ กลุมละ 5 – 6 คน และใหเลือก
ประธาน เลขานุการและผูนําเสนอผลงาน 
  2.2  ครูแจกใบความรู แผนที่ภูมิประเทศ แผนที่ภูมิอากาศของประเทศไทยและ 
ใบงานที่ 1, 2 
  2.3  ใหแตละกลุมเลือกพืชเพาะปลูกแตละประเภท ไดแก พืชอาหาร พืชนํ้ามัน  
พืชเสนใย พืชผักสวนครวั พืชไมผล พืชเศรษฐกิจ ตามความสนใจมากลุมละ 1 ประเภท แลว
อภิปรายตามหัวขอตอไปน้ี 
   -  สภาพภูมิประเทศ 
   -  สภาพภูมิอากาศ 
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   -  ปริมาณผูบริโภค 
   -  ตลาดสินคา 
  2.4  ใหแตละกลุมอภิปรายรวมกันแลวบันทึกขอมูลลงในใบงานที่ 1 และตอบ
คําถามตามใบงานที่ 2 
  2.5  ใหแตละกลุมสงตวัแทนนําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน ครูสรุปประเด็นสําคัญ 
และวิจารณเพ่ิมเติม 
  
 3.  ข้ันกิจกรรมสรุป 
  นักเรียนและครูอภิปรายรวมกันเกี่ยวกบัการประกอบอาชีพเพาะปลูกในแตละ
ภูมิภาคของประเทศไทย และลักษณะทางภูมิศาสตรทีมี่อิทธพลตอการดําเนินชีวติของประชากร 
เพ่ือใหนักเรียนรูจักปฏิบตัิตนในการประกอบอาชีพและการใชทรัพยากรอยางคุมคา 
 
สื่อการเรียนการสอน 
 1.  วีดิทัศนเรือ่ง “การเพาะปลูกในแตละภูมิภาคของไทย” 
 2.  แผนที่ภูมิประเทศและภมิูอากาศของไทยขนาดเล็ก 
 3.  ใบความรูเร่ือง “การประกอบอาชีพ” 
 4.  ใบงานที่ 1 – 2 
 
การวัดผลประเมินผล 
 1.  จากการนําเสนอผลงานของแตละกลุม 
 2.  จากการรวมอภิปรายและแสดงความคิดเห็น 
 3.  จากแบบสังเกตพฤติกรรมกลุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 102

  
 
  
 คนไทยสวนใหญยึดอาชีพเกษตรกรรมมาชานาน ซ่ึงไดแก อาชีพเพาะปลูก เลี้ยงสัตว  
ทําปาไม และการทําประมง โดยเฉพาะอยางยิ่งอาชีพเพาะปลูกเปนอาชีพที่สําคัญที่สุด ซ่ึงมี 
ทํากันทุกภูมิภาคของประเทศไทย เพราะประเทศไทยมีลักษณะทางภูมิศาสตรทีส่งเสริมตอ 
การประกอบอาชีพเพาะปลูกและยังมีอิทธิพลตอการดําเนินชีวติของประชากร ซ่ึงแตกตางกนั 
ในแตละภูมิภาค  อันไดแก  ลักษณะภูมิประเทศ  ภูมิอากาศ  ความอุดมสมบูรณของดินและ
แหลงนํ้า 
 อาขีพเพาะปลูกมีผลตอความเปนอยูและการดําเนินชีวติของคนไทยสวนใหญ ผลผลิต
ที่ไดสวนหนึ่งใชบริโภคในครัวเรือน อีกสวนหนึ่งสงไปขายเปนสินคาออกที่ทํารายไดสําคัญอยาง
หน่ึงของประเทศ 
 1.  พืชอาหาร ไดแก พืชที่ใหแปงและน้ําตาล ซ่ึงอาจเปนพืชที่ใชบรโิภคโดยตรงหรือ 
ใชในกิจการอตุสาหกรรมกไ็ด ที่สําคัญ ไดแก ขาว ขาวโพด ออย และมันสําปะหลัง เชน ขาว
เปนอาหารหลักของคนไทยและคนแทบทกุประเทศในเอเชีย ในประเทศไทยมีการปลูกขาวกัน
แทบทุกจังหวดั ขาวที่ปลูกมีทั้งขาวเจา และขาวเหนียว แหลงปลูกขาวจําแนกเปนรายภาคได
ดังน้ี 
  ภาคเหนือ พ้ืนที่สวนใหญของภาคเหนือเปนภูเขา มีพ้ืนที่เพาะปลูกขาวนอย 
แหลงปลูกขาวสําคัญในภาคนี้ คือ ที่ราบเชิงเขาและที่ราบลุมแมนํ้า ซ่ึงมีดินคอนขางสมบูรณ  
ทําใหไดผลผลิตตอไรสูงเปนอันดับ 2 รองจากภาคกลาง มีผลผลติรวมเปนอันดับ 3 ของประเทศ 
ขาวทีป่ลูกมีทัง้ขาวเจาและขาวเหนยีว 
  ภาคกลาง เปนแหลงปลกูขาวทีส่ําคัญของประเทศ ขาวทีป่ลูกสวนใหญเปน 
ขาวเจา ปลูกมากในจังหวัดที่ตั้งอยูในเขตที่ราบลุมแมนํ้าอันอุดมสมบูรณ มีการชลประทานที่ดี 
พ้ืนที่เกือบทุกจังหวัดในภาคกลางสามารถปลูกขาวไดปละ 2 ครั้ง ทําใหผลผลิตขาวนาปและ 
นาปรัง  รวมแลวมากกวาทุกภาค 
  ภาคตะวันออกเฉียงเหนอื มีการปลูกขาวเหนียวมากกวาขาวเจา ทัง้น้ีเพราะ
ประชากรสวนใหญนิยมบริโภคขาวเหนียว เปนภาคที่มีพ้ืนที่เพาะปลกูขาวมากกวาทุกภาค  
แตผลผลติขาวเฉลี่ยตอไรต่าํกวาภาคอื่นๆ เพราะมีปญหาดินขาดความอุดมสมบูรณ และ 
ขาดแคลนน้ํา 
  ภาคตะวันตก พ้ืนที่สวนใหญเปนเทือกเขาสูงเหมาะสําหรับปลูกพชืไร บริเวณ 
ที่ปลูกขาวไดดี คือ ที่ราบลุมแมนํ้าและทีร่าบเชิงเขาตอเน่ืองมาจากภาคเหนือ ซ่ึงเปนที่ราบ
แคบๆ เน้ือทีเ่พาะปลูกขาวในภาคตะวันตกมีนอยกวาทกุภาค ขาวทีป่ลูกสวนใหญเปนขาวเจา 

ใบความรู เร่ือง  การประกอบอาชีพ 
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  ภาคตะวันออก พ้ืนที่ปลูกขาวสวนใหญอยูในเขตจังหวัดฉะเชิงเทรา ปราจีนบุรี 
และสระแกว ซ่ึงเปนที่ราบลุมแมนํ้าบางปะกง สวนจังหวัดอ่ืนๆ มีพ้ืนที่ราบลุมเหมาะแกการปลกู
ขาวนอยแตมีพ้ืนที่เปนที่สูงในเขตภูเขาและชายฝงที่มีบริเวณน้ําฝนสูง เหมาะแกการทําสวน
ผลไม ผลผลิตขาว ในภาคนีจึ้งมีปริมาณนอย ขาวที่ปลกูสวนใหญเปนขาวเจา 
  ภาคใต  พ้ืนที่ของภาคใตเปนคาบสมุทร มีภูเขาทอดยาวเปนแกนกลางของภาคมี
พ้ืนที่ราบแคบๆ บริเวณชายฝงประกอบกบัมีฝนตกชุกเหมาะสําหรับปลูกไมผล ยางพารา ปาลม
นํ้ามันและพืชสวนอื่นๆ  พ้ืนที่ปลูกขาวในภาคนี้ มีนอยกวาภาคเหนือและผลผลติรวมนอยกวา
ทุกภาค 
 2.  พืชนํ้ามัน  คือ พืชที่สามารถสกัดน้ํามันจากสวนใดสวนหนึ่งของตนพืชได พืช
นํ้ามันที่สําคัญของไทย ไดแก มะพราว ถัว่เหลือง ถัว่ลสิง งา และทุงทานตะวัน และปาลมนํ้ามัน 
นํ้ามันที่สกัดไดจากพืชสวนใหญนํามาใชปรุงอาหารและในกิจการอุตสากรรม แหลงที่พบมาก 
เชน 
  - มะพราว ปลกูมากในเขตใกลชายฝงทะเล และหมูเกาะ เชน ชายฝงทะเลรอบ 
อาวไทย ภาคใตฝงตะวันออก และภาคตะวันออก เกาะที่มีมะพราวมากที่สุด คือ เกาะสมุย 
จังหวัด 
สุราษฎรธาน ี
  - ปาลมนํ้ามัน ชอบอากาศรอน ฝนตกชุก ปลูกมากในภาคใต ตามที่ราบเชิงเขา
ตางๆ ภาคตะวันออกบางสวน เชน จันทบุรี ระยอง ตราด สวนภาคอื่นๆ มีเล็กนอย 
  - ถั่วเหลือง ชอบอากาศแบบมรสุมรอน และมีอากาศคอนขางเย็น เชน ใน
ภาคเหนือ ภาคกลางตอนบน และภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 
  - ทานตะวัน ในปจจุบันอุตสาหกรรมทําน้ํามันนิยมใชเมล็ดทานตะวันมากขึ้น  
เปนพืชทีท่นตออากาศแลง ชอบแสงแดดจัด และปลูกไดดีในดินทุกชนิด จังหวัดที่มีการปลูก
ทานตะวันมาก  ไดแก  นครราชสีมา  สระบุรี  ลพบุรี และกําลังขยายมากขึ้นในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 
 3.  พืชเสนใย  ปลูกเพื่อใชเสนใยเปนวตัถุดิบของโรงงานอุตสาหกรรมสิ่งทอเปน 
สวนใหญ พืชเสนใยทีส่ําคญัมีดังน้ี  (1) ปอ  ปอที่ปลูกมากในประเทศไทย ไดแก  ปอแกว และ 
ปอกระเจา  ปอกระเจามีคุณสมบัติทีต่างจากปอแกว คือ  มีเสนใยละเอียด เหนียวนุม เปน 
มันเลื่อมเปนที่ตองการของตลาดโลก  (2) ฝาย เปนพืชเสนใยที่คนไทยรูจักและเพาะปลูกกันมา
ชานาน เพ่ือใชเสนใยมาทอเปนผา ปลูกกนัทั่วไปทางภาคเหนือ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือและ 
ภาคกลาง สําหรับภาคใตไมมีสถิติการผลิตฝาย  (3) นุน  ใยนุนใชทําที่นอน  ทําหมอน  สวน
เมล็ดนุนสกัดเปนน้ํามันใชในอุตสาหกรรม พ้ืนที่ปลูกนุนของไทยสวนใหญอยูในภาคกลางและ
ภาคเหนือ 
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 4.  พืชผักสวนครัว คือ  พืชผลทีใ่ชประกอบอาหารและรับประทานประจําวันใน
ครัวเรือน พืชผักสวนครวัของไทยเดิมใชบริโภคภายในประเทศ ปจจุบันยังสงเปนสินคาออกดวย 
การปลูกพืชผกัสวนครวั จึงทําเปนสวนหรือไรและผลผลิตที่ไดสงไปขายในรูปของผักสด ผักดอง 
ผักแชเย็น และผักแชแข็ง พืชผักที่เปนความตองการของตางประเทศ เชน ผักตางๆ ขาวโพด
ออน หนอไม  หอมกระเทียม  ขิงและมะเขือเทศ 
 5.  พืชไมผล  เมืองไทยผลติผลไมไดทุกภาค ไมผลทีป่ลูกมาก  เชน  มะมวง  กลวย 
สม  เงาะ  ลําไย  มังคุด  ทเุรียน  ลางสาด  สับปะรด  นอยหนา  แตงโม เปนพืชไมผลที่เปน 
พืชสวนจําพวกเงาะ  ทุเรียน  มังคุด ชอบอากาศรอนชื้น แหลงปลกูสําคัญ  จึงอยูทางภาค
ตะวันออกและภาคใต  เชน  จังหวัดจันทบุรี  ระยอง  สุราษฏรธานี  เปนตน 
 6.  พืชเศรษฐกิจอ่ืนๆ ที่สําคัญ  ไดแก ยางพารา เปนพืชที่ทํารายไดใหแกประเทศไทย 
มาก รองจากขาวและบางปมากกวาขาว ยางพารานํามาใชเปนวตัถุดิบในอุตสาหกรรมไดหลาย
ชนิด ยางพาราเจริญเตบิโตไดดีในบริเวณที่มีความชื้นสงูและน้ําไมแชขัง เชน ในภูมิประเทศที่
ลาดชันเล็กนอยในภาคใตและภาคตะวันออก ยาสูบเปนพืชที่ชอบอากาศแหงและเย็น จึงมีการ
ปลูกทัว่ไป ในภาคเหนือและภาคตะวันออกเฉียงเหนือ กาแฟเปนพืชเศรษฐกิจทีช่อบอากาศรอน
ชื้นฝนตกชุก ดังน้ัน  จึงปลกูมากทางภาคใตของประเทศไทย  เชน  จังหวัดตรัง  ชุมพร  เปนตน 
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ลักษณะภูมิประเทศของประเทศไทย 
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ลักษณะภูมิอากาศของประเทศไทย 
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ใหแตละกลุมเลือกหัวขอที่จะศึกษาตามความสนใจ แลวอภิปรายรวมกันเพ่ือบันทกึ

ขอมูลในแบบฟอรมตอไปน้ี 
 

เร่ืองทีเ่ลือกศึกษา ผลที่ไดจากการศึกษา 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

ใบงานที่ 1 
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 ใหแตละกลุมระดมความคิดรวมกัน เพ่ือหามติของกลุม แลวตอบคําถามตอไปน้ี 
 
1.  ปจจัยที่มีผลตอพิชเศรษฐกิจที่มีผลตอการประกอบอาชีพทางการเกษตรของไทย ที่สําคัญมี   
     อะไรบาง 
 …………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………….. 
 
2.  ภูมิภาคตางๆ ของไทย มีพืชเพาะปลกูสําคัญอะไรบาง และมีความสัมพันธกับภูมิประเทศ
และภูมิอากาศอยางไร จงบอกประเภทของพืชเศรษฐกิจในแตละภาคที่สงผลตอระบบเศรษฐกิจ
ของประเทศ 
 (1) ภาคเหนือ ........................................................................................................ 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
 (2)  ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ .............................................................................. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
 (3)  ภาคกลาง …………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
 

ใบงานที่ 2 
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    (4) ภาคตะวันออก …………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
 (5)  ภาคตะวนัตก ………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
 (6)  ภาคใต ……………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
3.  พืชแตละประเภทมีผลตอการดําเนินชีวติประจําวันอยางไรบาง อธิบายเปนขอ ๆ 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
4.  จากขอมูลที่นักเรียนไดศึกษา นักเรยีนจะสามารถปลูกพืชชนิดใดเพื่อเปนประโยชนและชวย 
    เศรษฐกิจของครอบรัวตนเองได 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมกลุม 
 
ชื่อกลุม …………………………………………………………………………………………….. 
ประธานกลุม ………………………………………………………………………………………. 
ผูนําเสนอผลงาน ………………………………………………………………………………….. 
เลขานุการกลุม ……………………………………………………………………………………. 
 
รายชื่อสมาชิก

ในกลุม การมีสวนรวม ความรวมมือ 
การแกปญหา
ตัดสินใจ 

การวางแผน
จัดการ 

รวม 20 
คะแนน หมายเหต ุ

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
 
       ลงชื่อ ……………………………………… ผูประเมิน 
          ……………../ ………/……….. 
 
 
หมายเหต ุ:  5 = ดีมาก 
  4 = ดี 
  3 = ปานกลาง 
  2 = พอใช 
  1 = ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรูแบบซนิดิเคทโดยใชสื่อมัลติมีเดีย 
 
สาระ เศรษฐศาตร             หนวย  พออยูพอกิน   ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
แผนที่ 5  เรื่อง การประกอบอาชีพ         เวลา  2  ชั่วโมง 
                     
 
สาระสําคญั 
 การประกอบอาชีพของประชากรไทยแตละทองถิ่นมีความแตกตางกัน ขึ้นอยูกับสภาพ
ภูมิศาสตร และความสมบรูณของทรัพยากร 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  สรุปปจจัยที่สงผลตอการประกอบอาชีพของประชากรแตละภูมิภาคได 
 2.  อภิปรายลักษณะทางภมิูศาสตรที่มีผลตอการดําเนนิชีวติของประชากรได 
 3.  ปฏิบัตตินในการใชทรัพยากรอยางคุมคาได 
 
สาระการเรียนรู 
 สภาพทางภูมิศาสตรที่มีอิทธิพลตอการประกอบอาชพี 
 
กระบวนการเรียนรู 
 1.   ข้ันเตรียม 
  1.1  แบงนักเรียนออกเปนกลุมๆ ละ 5 – 6 คน ในแตละกลุมเลือกประธาน 
เลขานุการและผูนําเสนอผลงาน 
  1.2  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
  
 2.  ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
  2.1  นักเรียนแตละกลุมศึกษาภาพจากสื่อมัลติมีเดียเกีย่วกับภูมิประเทศและ
ภูมิอากาศของประเทศไทย  
  2.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายลักษณะภูมิประเทศและภูมิอากาศที่มีผลตอ
การประกอบอาชีพของประชากรไทย พรอมกับแสดงความคิดเห็นทั้งดานบวกและดานลบ 
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 3.  ข้ันดําเนินการสอน 
  3.1  ข้ันมอบหมายงาน ใหแตละกลุมมารับซองซึ่งประกอบดวยกรณีตัวอยาง
เรื่อง “ทําเลทอง” ที่เปนพาวเวอรพอยและใบความรูพรอมบัตรกําหนดงาน 
  3.2  ข้ันวิเคราะหปญหา  ใหนักเรียนรวมกัน คิดวิเคราะหกรณีตัวอยาง 
  3.3  ข้ันอภิปรายปญหา   
   นักเรียนอภิปรายตามขั้นตอนในบัตรกําหนดงานพรอมกับศึกษาคนควา
เอกสารการเรียนรูและนําการคิดวิเคราะหกรณีตัวอยางมาประกอบวธิีการแกปญหา เพ่ือตอบ
คําถามในใบงาน 
  3.4  ข้ันเสนอผลงาน   
   นักเรียนแตละกลุมสรุปผลการอภิปราย เพ่ือนําเสนอผลงานในรูปแบบที่กลุม
รวมกันคิด 
  3.5  ข้ันสรุป 
   3.5.1  นักเรียนและครูรวมกนัอภิปรายและแนะนําเพิ่มเติมในประเด็นสําคัญ 
   3.5.2  ครูและนักเรียนรวมกนัอภิปรายปญหาอีกครั้ง และสรุปสาระสําคัญเรื่อง
การประกอบอาชีพในแตละทองถิ่นที่มีความแตกตางกัน ขึ้นอยูกับภูมิอากาศและความสมบรูณ
ของทรัพยากร 
 4.  ข้ันวัดผลและประเมินผล 
  4.1  การเสนอผลงานหนาชั้นเรียน 
  4.2  การอภิปรายรายกลุม 
  4.3  การสรุปสาระสําคัญ 
  4.4  พฤติกรรมกลุมของนักเรียนในการศกึษาคนควา 
 
แหลงการเรยีนรู 
 1.  ขอมูลสื่อมัลติมิเดียในหอง IT 
 2.  กรณีตัวอยางเรื่อง “ทําเลทอง” 
 3.  ใบความรูเร่ือง “การประกอบอาชีพ” 
 4.  ใบงานและบัตรกําหนดงาน 
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บัตรกําหนดงาน 
 
 1.  ใหนักเรียนจัดกลุมๆ ละ 5 – 6 คน โดยสมาชิกแบงงานดังน้ี 
  1.1  เลือกประธานกลุมเพ่ือทําหนาที่ประสานงานและการนําอภิปรายในกลุม 
  1.2  เลือกเลขานุการ เพ่ือทําหนาที่สรุปและบันทึกขอมูล 
  1.3  เลือกผูรายงาน เพ่ือทําหนาที่เสนอผลงาน 
 2.  สมาชิกทุกคนศึกษาคนควาจากเอกสารประกอบความรู เรื่องการประกอบอาชพี 
และกรณตีัวอยางเรื่องทําเลทอง 
 3.  ประธานกลุมอภิปรายเพื่อระดมสมองและแสดงความคิดเห็นรวมกัน เพ่ือตอบ
คําถามตอไปนี้ลงในใบงาน 
  3.1  ปจจัยอะไรบางที่สงผลตอการประกอบอาชีพแตละทองถิ่น 
  3.2  นักเรียนมีวิธีการอยางไรในการใชทรัพยากรอยางคุมคา 
  3.3  ถานักเรยีนไดรับที่ดิน 100 ไร ในจังหวัดกาญจนบรีุ นักเรียนจะประกอบ
อาชีพใด เพราะอะไร 
  3.4  จากอาชีพในขอ 3.3 นักเรียนจะวางแผนหรือดําเนินการอยางไร อาชีพ 
ที่นักเรียนเลือกจึงจะประสบความสําเร็จ 
  3.5  จากอาชีพในขอ 3.3 ผูประกอบอาชพีควรคํานึงถงึปจจัยใดบางที่สงผลคุมคา
กับการลงทุน 
 4.  เลขานุการกลุมสรุปและใหผูรายงานของกลุมออกมาเสนอผลงานที่ไดจากการสรุป 
กลุมละ 4 – 5 นาที 
 5.  ครูสรปุการรายงานของแตละกลุมและแนะนําเพิ่มเติมในสวนที่นักเรียนยังไมได
กลาวถึง 
 6.  ประธานกลุมประเมินพฤติกรรมกลุมของตนเองลงในแบบสังเกตพฤติกรรมกลุม 
 7.  เลขานุการรวบรวมใบงานและแบบประเมินพฤติกรรมสงครู 
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 คนไทยสวนใหญยึดอาชีพเกษตรกรรมมาชานาน ซ่ึงไดแก อาชีพเพาะปลูก เลี้ยงสัตว  
ทําปาไม และการทําประมง โดยเฉพาะอยางยิ่งอาชีพเพาะปลูกเปนอาชีพที่สําคัญที่สุด ซ่ึงมีทํา
กันทุกภูมิภาคของประเทศไทย เพราะประเทศไทยมลีกัษณะทางภมิูศาสตรที่สงเสริมตอการ
ประกอบอาชพีเพาะปลูกและยังมีอิทธิพลตอการดําเนนิชีวติของประชากร ซ่ึงแตกตางกันในแต
ละภูมิภาค อันไดแก ลักษณะภูมิประเทศ ภูมิอากาศ ความอุดมสมบูรณของดินและแหลงนํ้า 
 อาขีพเพาะปลูกมีผลตอความเปนอยูและการดําเนินชีวติของคนไทยสวนใหญ ผลผลิต
ที่ไดสวนหนึ่งใชบริโภคในครัวเรือน อีกสวนหนึ่งสงไปขายเปนสินคาออกที่ทํารายไดสําคัญอยาง
หน่ึงของประเทศ 
 1.  พืชอาหาร ไดแก พืชที่ใหแปงและน้ําตาล ซ่ึงอาจเปนพืชที่ใชบรโิภคโดยตรงหรือ 
ใชในกิจการอตุสาหกรรมกไ็ด ที่สําคัญ ไดแก ขาว ขาวโพด ออย และมันสําปะหลัง เชน ขาว
เปนอาหารหลักของคนไทยและคนแทบทกุประเทศในเอเชีย ในประเทศไทยมีการปลูกขาวกัน
แทบทุกจังหวดั ขาวที่ปลูกมีทั้งขาวเจา และขาวเหนียว แหลงปลูกขาวจําแนกเปนรายภาค 
ไดดังน้ี 
  ภาคเหนือ พ้ืนที่สวนใหญของภาคเหนือเปนภูเขา มีพ้ืนที่เพาะปลูกขาวนอย 
แหลงปลูกขาวสําคัญในภาคนี้ คือ ที่ราบเชิงเขาและที่ราบลุมแมนํ้า ซ่ึงมีดินคอนขางสมบูรณ  
ทําใหไดผลผลิตตอไรสูงเปนอันดับ 2 รองจากภาคกลาง มีผลผลติรวมเปนอันดับ 3 ของประเทศ 
ขาวทีป่ลูกมีทัง้ขาวเจาและขาวเหนยีว 
  ภาคกลาง เปนแหลงปลกูขาวทีส่ําคัญของประเทศ ขาวทีป่ลูกสวนใหญเปน 
ขาวเจา ปลูกมากในจังหวัดที่ตั้งอยูในเขตที่ราบลุมแมนํ้าอันอุดมสมบูรณ มีการชลประทานที่ดี 
พ้ืนที่เกือบทุกจังหวัดในภาคกลางสามารถปลกูขาวไดปละ 2 ครั้ง ทําใหผลผลิตขาวนาป และ 
นาปรังรวมแลวมากกวาทุกภาค 
  ภาคตะวันออกเฉียงเหนอื มีการปลูกขาวเหนียวมากกวาขาวเจา ทัง้น้ี เพราะ
ประชากรสวนใหญนิยมบริโภคขาวเหนียว เปนภาคที่มีพ้ืนที่เพาะปลกูขาวมากกวาทุกภาค  
แตผลผลติขาวเฉลี่ยตอไรต่าํกวาภาคอื่นๆ เพราะมีปญหาดินขาดความอุดมสมบูรณ และ 
ขาดแคลนน้ํา 
  ภาคตะวันตก  พ้ืนที่สวนใหญเปนเทือกเขาสูงเหมาะสําหรับปลูกพชืไร บริเวณ 
ที่ปลูกขาวไดดี คือ ที่ราบลุมแมนํ้าและทีร่าบเชิงเขาตอเน่ืองมาจากภาคเหนือ ซ่ึงเปนที่ราบ
แคบๆ เน้ือทีเ่พาะปลูกขาวในภาคตะวันตกมีนอยกวาทกุภาค ขาวทีป่ลูกสวนใหญเปนขาวเจา 

ใบความรู เร่ือง การประกอบอาชีพ 
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  ภาคตะวันออก  พ้ืนที่ปลูกขาวสวนใหญอยูในเขตจังหวัดฉะเชิงเทรา ปราจีนบุรี 
และสระแกว ซ่ึงเปนที่ราบลุมแมนํ้าบางปะกง สวนจังหวัดอ่ืนๆ มีพ้ืนที่ราบลุมเหมาะแกการปลกู
ขาวนอยแตมีพ้ืนที่เปนที่สูงในเขตภูเขาและชายฝงที่มีบริเวณน้ําฝนสูง เหมาะแกการทําสวน
ผลไม ผลผลิตขาว ในภาคนีจึ้งมีปริมาณนอย ขาวที่ปลกูสวนใหญเปนขาวเจา 
  ภาคใต  พ้ืนที่ของภาคใตเปนคาบสมุทร มีภูเขาทอดยาวเปนแกนกลางของภาค 
มีพ้ืนที่ราบแคบๆ บรเิวณชายฝงประกอบกับมีฝนตกชุกเหมาะสําหรับปลูกไมผล ยางพารา 
ปาลมนํ้ามันและพืชสวนอื่นๆ พ้ืนที่ปลูกขาวในภาคนี้มีนอยกวาภาคเหนือ และผลผลิตรวม 
นอยกวาทุกภาค 
 2.  พืชนํ้ามัน  คือ พืชที่สามารถสกัดน้ํามันจากสวนใดสวนหนึ่งของตนพืชได พืช
นํ้ามันที่สําคัญของไทย ไดแก มะพราว ถัว่เหลอืง ถัว่ลสิง งา และทุงทานตะวัน และปาลมนํ้ามัน 
นํ้ามันที่สกัดไดจากพืชสวนใหญนํามาใชปรุงอาหารและในกิจการอุตสากรรม แหลงที่พบมาก 
เชน 
  -  มะพราว ปลูกมากในเขตใกลชายฝงทะเล และหมูเกาะ เชน ชายฝงทะเลรอบ 
อาวไทย ภาคใตฝงตะวันออก และภาคตะวันออก เกาะที่มีมะพราวมากที่สุด คือ เกาะสมุย 
จังหวัดสุราษฎรธานี 
  -  ปาลมนํ้ามัน ชอบอากาศรอน ฝนตกชกุ ปลูกมากในภาคใต ตามทีร่าบเชิงเขา
ตางๆ ภาคตะวันออกบางสวน เชน จันทบุรี ระยอง ตราด สวนภาคอื่นๆ มีเล็กนอย 
  -  ถั่วเหลือง ชอบอากาศแบบมรสุมรอน และมีอากาศคอนขางเย็น เชน ใน
ภาคเหนือ ภาคกลางตอนบน และภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 
  -  ทานตะวัน ในปจจุบันอุตสาหกรรมทําน้ํามันนิยมใชเมล็ดทานตะวนัมากขึ้น  
เปนพืชทีท่นตออากาศแลง ชอบแสงแดดจัด และปลูกไดดีในดินทุกชนิด จังหวัดที่มีการปลูก
ทานตะวันมาก  ไดแก  นครราชสีมา  สระบุรี  ลพบุรี  และกําลังขยายมากขึ้นในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 
 3.  พืชเสนใย  ปลูกเพื่อใชเสนใยเปนวตัถุดิบของโรงงานอุตสาหกรรมสิ่งทอเปน 
สวนใหญ พืชเสนใยทีส่ําคญัมีดังน้ี  (1) ปอ  ปอที่ปลูกมากในประเทศไทย  ไดแก ปอแกว และ 
ปอกระเจา  ปอกระเจามีคุณสมบัติทีต่างจากปอแกว คือ มีเสนใยละเอียด เหนียวนุมเปนมัน
เลื่อมเปนทีต่องการของตลาดโลก  (2) ฝาย เปนพืชเสนใยที่คนไทยรูจักและเพาะปลูกกันมา 
ชานาน เพ่ือใชเสนใยมาทอเปนผา ปลูกกนัทั่วไปทางภาคเหนือ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และ 
ภาคกลาง สําหรับภาคใตไมมีสถิติการผลิตฝาย  (3) นุน ใยนุนใชทาํที่นอน ทําหมอน  สวน 
เมล็ดนุนสกัดเปนน้ํามันใชในอุตสาหกรรม พ้ืนที่ปลูกนุนของไทยสวนใหญอยูในภาคกลาง และ
ภาคเหนือ 



 116

 4.  พืชผักสวนครัว คือ พืชผลที่ใชประกอบอาหารและรับประทานประจําวันใน
ครัวเรือน พืชผักสวนครวัของไทยเดิมใชบริโภคภายในประเทศ ปจจุบันยังสงเปนสินคาออกดวย 
การปลูกพืชผกัสวนครวั จึงทําเปนสวนหรือไรและผลผลิตที่ไดสงไปขายในรูปของผักสด ผักดอง  
ผักแชเย็น และผักแชแข็ง  พืชผักที่เปนความตองการของตางประเทศ  เชน  ผักตางๆ  
ขาวโพดออน  หนอไม  หอมกระเทียม  ขิงและมะเขือเทศ 
 5.  พืชไมผล  เมืองไทยผลติผลไมไดทุกภาค  ไมผลทีป่ลูกมาก เชน  มะมวง  กลวย 
สม  เงาะ  ลําไย  มังคุด  ทเุรียน ลางสาด  สับปะรด  นอยหนา  แตงโม เปนพืชไมผลที่เปน 
พืชสวนจําพวกเงาะ  ทุเรียน  มังคุด ชอบอากาศรอนชื้น แหลงปลกูสําคัญ  จึงอยูทางภาค
ตะวันออกและภาคใต  เชน  จังหวัดจันทบุรี  ระยอง  สุราษฏรธานี  เปนตน 
 6.  พืชเศรษฐกิจอ่ืนๆ ที่สําคัญไดแก ยางพารา เปนพืชที่ทํารายไดใหแกประเทศไทย
มาก รองจากขาวและบางปมากกวาขาว  ยางพารานํามาใชเปนวัตถดิุบในอุตสาหกรรมไดหลาย
ชนิด ยางพาราเจริญเตบิโตไดดีในบริเวณที่มีความชื้นสงูและน้ําไมแชขัง เชน ในภูมิประเทศที่
ลาดชันเล็กนอยในภาคใตและภาคตะวันออก  ยาสูบเปนพืชที่ชอบอากาศแหงและเย็น จึงมีการ
ปลูกทัว่ไปในภาคเหนือและภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  กาแฟเปนพืชเศรษฐกิจทีช่อบอากาศรอน
ชื้นฝนตกชุก ดังน้ันจึงปลูกมากทางภาคใตของประเทศไทย  เชน  จังหวัดตรัง  ชมุพร  เปนตน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 117

 
 
 

กรณีตัวอยาง 
ทําเลทอง 

 
 ครอบครวันักธุรกิจครอบครวัหน่ึงทําธุรกจิสงออกน้ําตาล  และพอตองการปลูกฝงให 
ลูกสาวเปนนกัขาย นักบรหิารทรัพยากรอยางคุมคาที่สุด โอกาสในวันเกิดอายุ 18 ป ของลูกสาว  
คือ แพรวา คณุพอจึงตองการมอบของขวญัวันเกิดให จึงวางแผนใหลกูหาทําเลทีเ่หมาะสม 
ในการทําโรงงานน้ําตาลให ถาเธอทํางานสําเร็จพอจะใหของขวัญชิ้นใหญ 
 แพรวา จึงตั้งใจหาขอมูล โดยการเขาหองสมุด เปดหาอินเตอรเน็ต ไปสํารวจสถานที่
จริง ในที่สุดก็ไดที่ดิน  ในจังหวัดกาญจนบุรี ติดถนน ตดิแมนํ้า ซ่ึงเธอคิดวาเหมาะสมสุด จึงได
แจงพอของเธอ พอของเธอถามถึงเหตุผลที่เลือกสถานที่ แพรวา แจงวาเธอเลือกเพราะ จังหวดั
กาญจนบุรี มีพ้ืนที่เปนเทือกเขาสูงเหมาะสําหรับปลูกพืชไร จําพวกออย และอยูใกลแหลงผลิตจะ
ทําใหเรา 
ลดตนทุนการขนสงได และติดถนนทําใหการขนสงสะดวก พอบอกวาลูกคิดดีมาก จึงยกโรงงาน
นํ้าตาลเปนของขวัญวันเกดิใหลูกบริหารตอไป 
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           ชื่อกลุม ……………………………………
           ชื่อสมาชิก ………………………………… 
              ………………….. ………… 
              ………………….. ………… 
 

ใบงาน 
 
1.  ปจจัยอะไรบางที่สงผลตอการประกอบอาชีพแตละทองถิ่น 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
2.  นักเรียนมีวิธีการใชทรัพยากรอยางไรใหคุมคา 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
3.  ถานักเรียนไดรับที่ดิน 100 ไร ในจังหวัดกาญจนบรีุ นักเรียนจะประกอบอาชพีใด เพราะอะไร 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
4.  จากอาชีพในขอ 3 นักเรยีนจะวางแผนหรือดําเนินการอยางไร อาชีพที่นักเรียนเลอืกจึงจะ
ประสบความสําเร็จ 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
5.  จากอาชีพในขอ 3 ผูประกอบอาชีพควรคํานึงถึงปจจัยใดบางที่จะสงผลคุมคากบัการลงทุน 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมกลุม 
 
ชื่อกลุม …………………………………………………………………………………………….. 
ประธานกลุม ………………………………………………………………………………………. 
ผูนําเสนอผลงาน ………………………………………………………………………………….. 
เลขานุการกลุม ……………………………………………………………………………………. 
 
รายชื่อสมาชิก

ในกลุม การมีสวนรวม ความรวมมือ 
การแกปญหา
ตัดสินใจ 

การวางแผน
จัดการ 

รวม 20 
คะแนน หมายเหต ุ

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
 
        ลงชื่อ ……………………………………… ผูประเมิน 
          ……………../ ………/……….. 
 
 
หมายเหต ุ:  5 = ดีมาก 
  4 = ดี 
  3 = ปานกลาง 
  2 = พอใช 
  1 = ปรับปรุง 
            



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
 

รายนามผูเชี่ยวชาญในการในการแนะนํา ตรวจเครื่องมือ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 

อาจารย นที  ศิริมัย      โรงเรียนสาธติ  
         มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (ฝายมัธยม) 
 
ผูชวยศาสตราจารย กิตติคณุ  รุงเรือง    โรงเรียนสาธติ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
         (ฝายมัธยม) 
  
อาจารย จีราภรณ  อรุณศรีพิมาน    โรงเรียนนวมินทราชินูทศิเบญจมราชาลยั     
         กรุงเทพมหานคร 
 
อาจารย สุรียรัตน  ยังสุข       โรงเรียนบางกะป สุขุมนวพันธอุปถัมภ   
         กรุงเทพมหานคร 
 
อาจารย สมพร  พงษเสถียรศักดิ์     วิทยาลัยอาชวีศึกษาเอี่ยมละออ  
         แขวงทุงมหาเมฆ  เขตสาทร  
 
อาจารย วิทูรย  บัวปลั่ง       โรงเรียนสมุทรปราการ จังหวัดสมุทรปราการ 
 
อาจารย วันนิภา  เลิศล้ําศรเีทียน   นักวิชาการทดสอบ 
         สํานักติดตามและประเมินผลการจัดการศกึษา 
         กระทรวงศึกษาธิการ 
 
อาจารยสุภานี  สิทธิโชค     โรงเรียนบานบางสะพานนอย 
         อําเภอบางสะพานนอย 
         จังหวัดประจวบคีรีขันธ 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
ชื่อ  ชื่อสกุล      นางปทมาศ  ทองไสว 
วัน  เดือน  ปเกิด     13  พฤศจิกายน  2500 
สถานที่เกิด      อําเภอเขาชัยสน  จังหวัดพัทลุง 
สถานที่อยูปจจุบัน    455/11 ซอยลาดพราว 48  แขวงสามเสนนอก 
       เขตหวยขวาง  กรุงเทพมหานคร 
ตําแหนงหนาที่การงานปจจุบัน อาจารย 
สถานที่ทํางานปจจุบัน    โรงเรียนสาธติมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
       (ฝายมัธยม)  176 สุขุมวทิ 23  แขวงคลองเตยเหนือ  
       เขตวัฒนา  กรุงเทพฯ 10110 
ประวตัิการศึกษา 
 พ.ศ.  2517    มัธยมศึกษาปที่ 3  
       จากโรงเรียนสตรีพัทลุง 
 พ.ศ.  2524    ครุศาสตรบัณฑิต  
       จากสถาบันราชภัฏจันทรเกษม   
 พ.ศ.  2549    การศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)  
       สาขาวิชาการมัธยมศึกษา (การสอนสังคมศึกษา) 
       จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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