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 ปริญญานิพนธฉบับนี้ สําเรจ็ลงไดดวยความกรุณาและความชวยเหลอืเปนอยางดียิง่จาก
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ตลอดมา 
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 The purpose of this research was to study  the achievement in problem solving in 

addition and subtraction of the children with learning disabilities in Pratom Suksa п and ш 

and using computer assisted instruction. 

 The sample group consisted of seven children with learning disabilities  without any 

multiple handicaps and attending the Parthom Suksa п and ш of Khaothongpangab  School 

of the second semester in the academic year of 2006. 

 The instrument  for the research was the computer assisted instruction. The data 

ware analyzed using the Wilcoxon Matched Pairs Sighed Ranked test and,  pretest-posttest 

for achievement test which yielded acceptable  reliability and validity. 

 The results were as follows; 

1. The result of the research indicated that computer assisted instruction  

yielded the efficiency of 81.42/81.43 which was higher than the specified criterion. 

2. The achievement in Problem Solving in Addition and Subtraction of Children  

with learning disabilities after using the computer Assisted instruction was at the very good 

level. 

3. The achievement of the student after the use of computer assisted  

instruction was higher than those obtained prior to the use of computer assisted instruction, 

significant at 0.05 level. 

 

 

 



 

 

 

 

 



บทที่  1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
              ทามกลางการปรับกระบวนทัศนใหมของการจัดการศึกษาของพระราชบัญญติัการศึกษา 

แหงชาติ  พุทธศักราช  2544  หมวด 1 มาตรา  6  ไดกําหนดความมุงหมายและหลักการจัดการศึกษา

วา  การจัดการศึกษาตองเปนไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนษุยที่สมบูรณทั้งรางกาย จิตใจ สติปญญา  

ความรู  และคณุธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต  สามารถอยูรวมกบัผูอ่ืนไดอยางมี

ความสุข  และตามมาตรา  22  ไดใหความสําคัญของการเรยีนรูของผูเรียนรู  โดยไดกําหนดหลกัการ

จัดการศึกษาวา  ผูเรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียน

สําคัญที่สุด  กระบวนการจัดการเรียนการสอนตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและ

เต็มศักยภาพ  สงผลใหครูผูสอนและผูที่เกีย่วของทุกฝายตองเรงพฒันาคุณภาพการจดัการเรียนรู  

เพื่อสรางใหผูเรียนมีคุณลักษณะตามที่สังคมตองการอนัเปนรากฐานของการพฒันาประเทศในอนาคต 

การเรียนรู จึงเปนหวัใจสาํคญัของการจัดการศึกษาตามแนวทางการปฏิรูปในปจจุบัน ทั้งนี้เพราะม ี

วิทยาการใหม ๆ เกิดขึ้นและเปลี่ยนแปลงอยารวดเร็ว ครูผูสอนจึงมีความสําคัญตอการพัฒนาผูเรียน

เปนอยางยิง่ หากครูผูสอนสามารถจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ยอมสงผลใหผูเรียนเรียนรูที่ดี

ตามไปดวย 

               เด็กปกติหรือเด็กทีม่ีความตองการพิเศษ (Children  with  special  needs)  ทุกคนลวนเปน

ทรัพยากรที่สําคัญของชาติในการพัฒนาประเทศ  ดังนัน้ทุกคนควรไดรับการศึกษาที่เหมาะสมกับ 

ความตองการและความสามารถของแตละบุคคลตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พทุธศักราช 

2542  หมวด  2  มาตรา 10  ไดกลาวถึงสทิธิและหนาทีท่างการศึกษาไววา การจัดการศึกษาสาํหรบั 

บุคลที่มีความบกพรองทางรางกาย  จิตใจ  สติปญญา  อารมณ  สังคม  การสื่อสารและการเรียนรู  

หรือรางกายพกิาร  หรือทพุพลภาพหรือบุคคลซึ่งไมสามารถพึง่ตนเองได  ตองจัดใหบุคคลดังกลาว 

มีสิทธิและโอกาสไดรับการศึกษาขัน้พืน้ฐานเปนพิเศษ   ความกาวหนาของวทิยาการสมัยใหมไดพสูิจน

ใหเหน็แลววาเด็กที่มีความตองการพิเศษทีไ่ดรับการจัดการศึกษาที่เหมาะสมกับความสามารถและ

ความตองการของเขา  เด็กเหลานี้จะกลายเปนทรัพยากรที่มีคาของประเทศชาติตอไป   

           ผดุง  อารยะวิญู (2546 :1)  กลาววา  เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู (Learning 

Disabilities)   เปนเดก็ที่ความตองการพิเศษประเภทหนึง่  ปญหาทางการเรยีนรู เปนภาวะ 

ความบกพรองทางการเรียนรู  เปนเด็กที่ไมมีความบกพรองทางสติปญญา  ไอคิวปกติ  จะอยูต้ังแต   

90 ข้ึนไป  มีสภาพรางกาย  อารมณ  สังคม  และจิตใจปกติ  แตเรียนหนงัสือไมได  เนือ่งจากสมอง 
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ดอยความสามารถในการนาํขอมูลไปใช เด็กเหลานี้มีความยุงยากในการพูด การอาน  การเขียน   

การสะกดคํา และ หรือดานคณิตศาสตร  

           กระทรวงศึกษาธิการ (2545 : 1)  ไดกลาวถึงวิชาคณิตศาสตรไววา  เปนวิชาหนึง่ในกลุม

สาระ การเรียนรู กลุมทักษะที่เปนเครื่องมอืในการเรียนรูเปนเครื่องมือในการศึกษาวทิยาศาสตรและ

เทคโนโลยี  ตลอดจนศาสตรอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของคณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชีวิต  และ 

ชวยพฒันาคณุภาพชีวิตใหดีข้ึน  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังชวยพัฒนาคนใหเปนมนุษยที่สมบูรณ  

มีความสมดุลทั้งทางรางกายและจิตใจ สติปญญา และอารมณ สามารถคิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน 

และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข   

            ดวยลักษณะดังกลาว  ทาํใหวิชาคณิตศาสตรไดรับการยอมรับจากครูและผูปกครองวาเปน

วิชาที่สําคัญและมุงหวงัใหเด็กเรียนวชิานีใ้หไดดี  ในทางตรงกนัขามเด็กที่เรียนวิชาคณิตศาสตร 

ไมคอยดีนัก  ก็มักจะถูกมองวาดอยความสามารถไมเปนทีย่อมรับของครูและผูปกครอง  ทั้ง ๆ ทีเ่ด็ก

เหลานี้  สามารถเรียนวชิาอืน่ไดดี เพราะเด็กแตละคนมคีวามสามารถในการเรียนรูแตกตางกนั   

ความถนัดของเด็กแตละคนแตกตางกนั  การใหความชวยเหลือใหเดก็สามารถเรียนคณิตศาสตร 

ดีข้ึนนั้นสามารถทําได ทั้งนี้ในการนําวิธีการตาง ๆ ไปใชอาจตองพจิารณาใหเหมาะสมกับลักษณะ 

และปญหาของเด็กแตละคน เพื่อใหเกิดประสิทธิผลในการเรียนรูของเด็กอยางเต็มทีป่จจัยที่สําคัญที ่

เกี่ยวของกับความสามารถในการเรียนรูวชิาคณิตศาสตรนั้นมีปจจัยหลักๆ 2 ประการ ไดแก ปจจัย 

ที่เกี่ยวกับบริบทที่แวดลอมอันไดแก  วิธีการเรียนการสอน  ส่ือการสอน  การไดรับการสนับสนุนจาก

ครอบครัว  และปจจัยที่เกี่ยวกับตัวเด็กไดแก  ระดับสติปญญา  ความสามารถในการรับรู  และ 

ความสามารถในการเรียนรู   ความสนใจในการเรียนวชิาคณิตศาสตร 

           ปญหาดานการคํานวณและคณิตศาสตร  หรือเรียกวา Dyscalculia การคิดคํานวณจะ 

เกี่ยวกับความจําสัญลักษณและจํานวนตาง ๆ เร่ืองความคิดรวบยอด  เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู

ดานคํานวณมกัไมเขาใจความคิดรวบยอด  หรือคาของตวัเลข  เชน  ไมรูจักหลักหนวย  หลักสิบ   

หลักรอย  นับเลขไปขางหนา  หรือนับยอนหลังไมได  ไมเขาใจเมื่ออานโจทยเลข  ไมเขาใจเมื่ออาน

โจทยเลขมาก ๆ ไมสามารถทําตามขั้นตอนได  ไมเขาใจปญหาโจทย  ตีความหมายของโจทยปญหา 

ไมได จึงไมสามารถกาํหนดวิธีทาํได  ไมทราบขั้นตอนในการแกโจทยปญหา  ไมสามารถรวบรวม 

แนวคิดใหเปนระบบได มีปญหาในการตดัสินใจเลอืกแนวทางแกปญหา (Problem  solution) ทั้งนี้

เพราะประสทิธิภาพความสามารถในการรูคิดดวยตัวเอง  (metacognitive)  และกระบวนการตัดสินใจ

ในการเลือกแนวทางแกปญหายงัไมดีเทาที่ควร  มีปญหาการสื่อสารภาพเหมือนจริงในสมอง ข้ันตอน

บางขั้นตอนในการทําโจทยปญหาไมเหมาะสมและเด็กมีปญหาในการอานโจทยภาษาทาํใหไมเขาใจ

ในภาษาคณิตศาสตร (Margo, Thomas; & Rwey – Lin. 1997 : 157)  ทฤษฎีประมวลสาระสนเทศ 
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(Information Theory) อธิบายวาการที่เดก็มีความยากลําบากในการแกโจทยภาษา (word problem ) 

เกิดจากความไมเขาใจในโจทยภาษาทางคณิตศาสตรซึ่งทาํใหไมสามารถแสดงความเขาใจเนื้อหา 

สงไปยังสมองใหแสดงในรูปแบบทางแกปญหาออกมาได (Hickson ,Blackman; & Reis. 1985)  

  ดังนัน้วิธีสอนของครูจึงมีความสาํคัญมากตอการเรียนรูของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 

การจัดการเรียนรูควรใหเด็กไดเรียนรูไดดวยตนเอง (Self-instruction) และทักษะชวยเหลือตัวเอง 

ใหมากที่สุด (Hickson; et  al.1985 ) ส่ิงสนับสนนุการสอนพบวา คอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียน

โปรแกรมและอื่น ๆ สวนใหญชวยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคงทนในการเรียนรู เจตคติ 

แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ ์ความคดิสรางสรรค   ทักษะการคิดในใจ  ความสามารถทางการคิดคาํนวณ  

(ชมนาด  เชื้อสุวรรณทว.ี 2542 :126)   วิธีสอนทีท่ันสมัยและตอบสนองตอการเรียนรูของเด็กที่มีปญหา

ทางการเรียนรู  คือการจัดกิจกรรมโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซึ่งเปนวิธกีารสอนที่ใชวัสดุ

อุปกรณการสอนหรือวธิีการสอนหลายอยางมาสัมพันธกันเปนการสงเสริมซึ่งกนัและกัน  ดังนัน้ ผูวิจัย

จึงไดศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรูที ่

ผูวิจัยสรางขึ้นจะสงผลตอความสามารถทางการเรียนเพยีงใด  ผลการศึกษาจะเปนประโยชนสําหรับ 

ครูผูสอน ผูปกครอง  และผูทีเ่กี่ยวของที่จะเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนและเทคนคิ 

วิธีการสอนตอไป 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
         ในวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดต้ังความมุงหมายไวดังนี ้

1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการแกโจทยปญหา 

การบวกและการลบจํานวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกนิ 100 สําหรับนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู

ตามเกณฑ  80/80 

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ชัน้ ป.2-3  

ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ 

จํานวนที่มีตัวตั้งและผลลัพธไมเกิน  100  

3. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  
ชั้น ป.2-3 ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและ

การลบจํานวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกนิ 100  กอนและหลังการทดลอง 
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ความสําคัญของการวิจัย 
1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มปีระสิทธิภาพไวใชสอนในวชิาคณติศาสตร  เร่ือง   

การแกโจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนทีม่ีตัวตั้งและผลลัพธไมเกิน 100  สํารับนักเรียนทีม่ี

ปญหาทางการเรียนรู   

         2.   ครูผูสอนเด็กที่มีความตองการพิเศษ  สามารถนําไปใชเปนแนวทางในการจัดการเรียน      

การสอนเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรูในกลุมสาระอื่น ๆ  ได  

 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
         ประชากรที่ใชในการวจิัย 

      ประชากรที่ใชศึกษาในครั้งนี้  เปนนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูดานคณิตศาสตร 

ระดับชั้น ป.2-3  ไมมีความพิการซ้าํซอน    

 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 
      เปนนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร  ระดับชั้น ป. 2-3 ไมมีความพกิาร 

ซ้ําซอนของโรงเรียนบานเขาทองผางับ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุโขทัย  เขต 1 จํานวน  7  คน  

โดยใชวิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง  ดังนี้ 

              1.  การเสนอรายชือ่จากครูผูสอนเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรูดานคณิตศาสตร      

ในระดับชั้น ประถมศึกษาปที่  2 และ  3 

            2. คัดเลือกเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรูโดยใชแบบคัดแยก  ของศาสตราจารย   

ดร.ผดุง  อารยะวิญู (2544)  เปนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแปลผลขอมูล (ครป.)    

8  ดาน และแบบสํารวจปญหาทางการเรียนรูเฉพาะดาน (สปร.) ซึ่งสํารวจปญหาในการเรียน 3 ดาน 

คือ  ดานการอาน  ดานการเขียนและการสะกดคํา  และดานคณิตศาสตร  ถาขอมูลทั้งสองชุด มีผล

ตรงกันแสดงวาเปนเดก็ที่มปีญหาในการเรยีนรู  หลงัจากนั้นจงึสัมภาษณผูปกครองเพื่อทราบประวติั

เด็กและทดสอบเด็กเพื่อวัดทกัษะดานการอาน การเขียนสะกดคํา และดานคณิตศาสตรจาแบบเรียน 

ในชั้นกําลงัเรียนอยู โดยใหเด็กแบบทําแบบฝกที่ผูวิจัยสรางขึ้น  เพื่อประเมินความสามารถของเด็ก 

            3. นําเด็กที่ผานการคัดแยกเหลานีท้ําการประเมนิความสามารถทางเชาวปญญา 

ที่สรางขึน้โดยสถาบันพัฒนาการเด็กราชนครินทร จังหวัดเชียงใหม 

            4. นํารายชื่อเด็กที่ไดรับการตัดสินวามีปญหาทางการเรียนรูดานคณิตศาสตรมา 

เปนกลุมตัวอยาง  จาํนวน  7  คน  ใชวธิีการเลือกตัวอยางแบบเจาะจง 
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ตัวแปรที่ศกึษาคนควา 
1. ตัวแปรอิสระ ไดแก  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. ตัวแปรตาม   

2.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการแกโจทยปญหาการบวกและการลบจาํนวนที่ม ี

ตัวตั้งและผลลัพธไมเกนิ 100   
ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 

               ใชระยะเวลาในการทดลอง  จาํนวน 35  ชั่วโมง  วนัละ  1  ชั่วโมง 
 เนื้อหาที่ใชในการทดลอง   
       โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนทีมี่ตัวตั้งและผลลัพธไมเกิน 100   

นิยามศัพทเฉพาะ 
       1.  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถงึ  บทเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นที่บรรจุอยูใน 

คอมแพคกดิสก  (CD)  กับเครื่องคอมพิวเตอร  โดยบทเรียนจะนําเสนอการนาํไปสูบทเรียน จุดประสงค 

เนื้อหาทีจ่ะเรยีน  แบบฝกระหวางเรียน  และแบบทดสอบกอนและหลังเรียน  และปดบทเรียนในแตละ

หนวยซึง่ผูวิจยัสรางขึ้นดวยโปรแกรม Authorware  ระบบปฏิบัติการ  Window  97   เร่ืองการแกโจทย

ปญหาการบวกและการลบจาํนวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกิน 100  ตามหลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  

พุทธศกัราช  2544   กลุมสาระการเรียนรูทกัษะคณิตศาสตร  

       2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถงึ  คาเฉลี่ยของคะแนน 

จากการทดสอบระหวางเรียนและหลงัเรียนตามเกณฑ  80/80  (E1/E2)  กลาวคือ 

  80  ตัวแรก (E1)  หมายถึง   คาเฉลี่ยของคะแนนจากการทดสอบระหวางเรียน 

ไมนอยกวารอยละ  80 

  80  ตัวหลงั  (E2)  หมายถึง  คาเฉลีย่ของคะแนนจากการทดสอบหลงัเรียน             

ไมนอยกวารอยละ  80 

                   3.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน  หมายถงึ  คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอหลังเรียนเรือ่ง 

การแกโจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนทีม่ีตัวตั้งและผลลัพธไมเกิน 100  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

      4.  เด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  หมายถงึ  เด็กพเิศษประเภทหนึ่ง ทีม่ีปญหาทางการ 

เรียนรู เปนภาวะความบกพรองทางการเรียนรู ดานคณติศาสตร เปนเดก็ที่ไมมีความบกพรองทาง

สติปญญา และไดรับการตรวจสอบวัดระดบัสติปญญา (IQ Test)  วามรีะดับสติปญญาปกติ คือมี

ระดับสติปญญาตั้งแต  90  ข้ึนไป  มีสภาพรางกาย  อารมณ  สังคม  และจิตใจปกติ  แตมีปญหา      

ในการเรียนคณิตศาสตรเร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 

  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
สมมุติฐานในการวิจัย 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและ 

การลบจํานวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกนิ 100   ของนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู ระดับชั้น ป.2-3   

เปนไปตามเกณฑ  80/80 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานคณิตศาสตรเร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ 

จํานวนที่มีตัวตั้งและผลลัพธไมเกิน  100  ของนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูระดบัชั้น ป.2-3        

ที่ไดรับการสอนแบบใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานคณิตศาสตรเร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ 

จํานวนที่มีตัวตั้งและผลลัพธไมเกิน 100  ของนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูระดับชั้น ป.2-3  กอน

และหลังการสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสงูกวากอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

ที่มีปญหาทางการเรียนรู 

เร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและ 

การลบจํานวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธ 

ไมเกิน 100 

บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

 การฝกฝนและทบทวนบอย ๆ ก็จะกระทาํไดดี 
และเกิดความชํานาญ 

(Edward  L.  Thorndike :1911) 

การเรียนรูจากสวนรวมไปหาสวนยอย 
               (Kohler, Wertheimer. Koffka : 1925) 

การเรียนรูเกดิจากการเสริมแรง 
(Burrhus  F.  Skinner :1938) 

การเรียนรูเกดิจากการกระทํา 
(E.R Guthrie :1953) 



บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของในครั้งนี ้ ผูวิจัยไดนาํเสนอในรายละเอียด  ดังนี ้

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับเด็กที่มปีญหาทางการเรียนรู 
1.1 ความหมายของเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรู 
1.2 ลักษณะของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 
1.3 การคัดแยกเดก็ที่มีปญหาทางการเรียนรู 
1.4 หลักการสอนเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 

2. เอกสารที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตร 
2.1 ความหมายและความสาํคญัของคณิตศาสตร 
2.2 หลักสูตรและโครงสรางวิชาคณิตศาสตร 
2.3  หลักการสอนคณิตศาสตร                                                                                   

2.4   ความหมายของโจทยปญหา 

2.5   ความหมายของการบวก และการลบ 

2.6  ประเภทของโจทยปญหา  

2.7  หลักการสอนการแกโจทยปญหา 

2.8  กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.9  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.10 งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

3  เอกสารที่เกีย่วของกับบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 ความหมายของคอมพวิเตอรชวยสอน 

3.2 ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.3 กระบวนการในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.4 หลักการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.5 ทฤษฎทีี่เกี่ยวของ 
3.6 งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
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1. เอกสารที่เกี่ยวของกับเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 
     1.1 ความหมายของเด็กที่มีปญหาทางการเรยีนรู 

        เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู ตรงกับภาษาอังกฤษวา  Learning  Disabilities ชื่อยอวา 

L.D ไดมีนักการศึกษาและนักจิตวทิยาไดใหคํานยิามไวดังนี ้

        ฟารราลด และแชมเบอร  (ศรียา  นยิมธรรม. 2540  ไมปรากฎเลขหนา; อางองิจาก 

Farrald;  &  Schamber. 1973 : 19 )  กลาววา  เด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  หมายถงึ  เด็กทีจ่ะดวย

เหตุผลอะไรกต็ามเด็กสอบตกหรือเด็กลมเหลวในการเรียนตามหลักสตูรที่เรียนกนัตามปกติและเปนผูที่

มีลักษณะการเรียนที่แปลกไปกวาคนอื่น  จึงจําเปนที่จะตองมีวิธีสอนที่จะชวยใหเด็กดีข้ึน 

                 ศันสนีย  ฉัตรคุปต  (2543 : 3-4)  ไดใหจํากัดความของเด็กทีม่ปีญหาทางการเรียนรู 

ไววา เปนความบกพรองในกระบวนการทางจติวทิยาขั้นพื้นฐานอยางใดอยางหนึง่หรอืมากกวานัน้ 

ที่เกี่ยวของกบัความเขาใจ  ภาษา  หรือเกีย่วของกับการใชภาษา ไมวาจะเปนภาษาพูดหรือภาษาเขียน  

ซึ่งแสดงออกมาทางความสามารถที่ไมสมบูรณในการฟง การคิด  การพูด การอาน การเขียน การ

สะกดคํา หรือการคํานวณทางคณิตศาสตร 

                     คณะกรรมการรวมแหงชาตวิาดวยปญหาทางการเรียนรู  (ผดุง  อารยะวิญู. 2544 : 3; 

อางอิงจาก  The National Joint  Committee  on  Learning  Disabilities-NJCLD. 1990)  ใหคํา

นยิามวา ปญหาทางการเรียนรู หมายถึง ความผิดปกตทิีม่ีลักษณะหลากหลายที่ปรากฏใหเห็นเดนชัด

ถึงความยากลาํบากในการฟง  การพูด  การอาน การเขียน  การใหเหตผุลและความสามารถทาง

คณิตศาสตร  ความผิดปกตนิี้เกิดขึ้นในตัวเด็กโดยมีสาเหตุสําคัญมาจากความบกพรองของระบบ

ประสาทสวนกลาง  ปญหาบางอยางอาจมีไปตลอดชีวิตของบุคคลนั้น นอกจากนี้บุคคลที่มีความ 

บกพรองดงักลาวอาจแสดงออกถึงความไมเปนระบบระเบียบ  ขาดทกัษะทางสงัคม แตปญหาเหลานี ้  

ไมเกื้อหนุนตอสภาพความบกพรองทางการเรียนรูโดยตรง แมวาสภาพความบกพรองทางการเรียนรู  

จะเกิดควบคูไปกับความบกพรองทางรางกายอืน่ ๆ เชน การสูญเสียการ ไดยิน  ความบกพรองทาง 

สติปญญา  หรืออ่ืน ๆ หรืออิทธิพลจากภายนอก  เชน ความแตกตางทางวฒันธรรม  ความดอยโอกาส

ทางเศรษฐกิจและสังคม หรือการสอนไมถกูตอง  แตองคประกอบเหลานี้  มิไดเปนสาเหตุสําคัญของ

ปญหาการเรยีนรูโดยตรง 

 สํานักงานการศึกษาของสหรัฐ   (ผดุง  อารยะวิญ.ู 2546 : 2 ; อางองิจาก U.S  Office 

of Education)  ไดใหคํานิยามวา ปญหาทางการเรียนรู หมายถึง ความผิดปกติของกระบวนการทาง

จิตวิทยา (psychological process) อยางหนึง่  ซึ่งเกี่ยวของกับความรูความเขาใจกบัการใชภาษา  

การพูด หรือการเขียน ทาํใหบุคคลที่มีความผิดปกติดังกลาวดอยความสามารถในดานการฟงการคิด   
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การพูด  การเขียน  หรือดานการคํานวณทางคณิตศาสตร  คํานีม้ีความหมายรวมไปถึงความบกพรอง

ทางการรับรู  การไดรับบาดเจ็บทางสมอง ความบกพรองในการฟงและพูด (Aphasia)  ความบกพรอง

ทางดานการอาน  (dyslexia)  ดวย  แตไมครอบคลุมไปถึงเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูอันเนื่องมาจาก

ความบกพรองทางสายตา  การไดยิน ความบกพรองทางรางกาย ความบกพรองทางสติปญญา  

         ผดุง  อารยะวญิู  (2546 : 1)  กลาววา  เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูเปนภาวะความ

บกพรองที่แสดงออกมาในรปูของปญหาในการใชภาษาการอาน  การเขียน  การสะกดคํา  และการ

คํานวณ   อยางใดอยางหนึ่งหรือมากกวาเรื่องหนึง่  ซึง่มสีาเหตุมาจากการแปลขอมูลที่สมอง  ทําให 

ไมสามารถเรียนรูไดเหมือนกบัเด็กคนอื่น ๆ  ความบกพรองนี้มีผลกระทบโดยตรงตอการเรียนทําให 

มีผลการเรียนต่ํากวาที่ควรจะเปน ทัง้นี้ปญหาดังกลาวมิไดมีสาเหตุมาจากความบกพรองทางรางกาย

และการเคลื่อนไหวทางสายตา การไดยิน  ระดับสติปญญา  อารมณ  และสภาพแวดลอมรอบตัวเด็ก             

                      จากคาํนยิามเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูของนักการศึกษาดังกลาวขางตนพอสรุปไดวา  

เด็กที่มีปญหาการเรียนรู  หมายถงึ   เด็กที่มีความบกพรองทางดานจติวิทยาการเรียนรู  ทาํใหมปีญหา

ดานการอาน การเขียน  การคิดคํานวณอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางซึง่มีสาเหตุมาจาก 

ความผิดปกตขิองสมองมีระดับสติปญญา  และรางกายปกติ  เด็กเหลานี้ไมสามารถเรียนรูไดโดยใช 

วิธีการเดียวกบัเด็กปกต ิ
1.2  ลักษณะของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 

   ผดุง  อารยะวิญู  (2542 : 3-5)  ไดกลาวถงึลักษณะของเด็กทีม่ีปญหาทางการ 

เรียนรูไววา   

       1. มีความบกพรองดานการพูด 

         2. มีความบกพรองทางดานการสื่อสาร 

                             3. มีปญหาในการเรียนวิชาทกัษะ 

         4. มีปญหาในการสรางความคิดรวบยอด 

                  5. การทดสอบผลการเรียนใหผลไมแนนอน ยากแกการพยากรณ 

         6. มีความบกพรองทางการรับรู 

                 7. มีความบกพรองทางการเคลื่อนไหว 

         8. มีอารมณไมคงที ่

                            9. โยกตวั หรือผงกศีรษะบอย ๆ  

                          10. ลักษณะการนอนไมคงที่บางครั้งหลบั บางครั้งไมหลับ  หลับไมเปนเวลา 

                          11. มีพัฒนาการทางรางกายไมคงที ่

                          12. เสียสมาธิงาย 
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              13. แสดงพฤติกรรมแปลก ๆ  

                           14. มีปญหาในการสรางความสัมพนัธกับผูอ่ืน 

     มีงานวิจัยหลายชิ้นที่ใหขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรูที่สอดคลองกัน

ดังนี ้

1. เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูสวนใหญพบในระดับชั้นประถมศึกษาคิดเปน  

75 %ของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูทั้งหมดที่คัดแยกได 

                              2.  เดก็ที่มีปญหาทางการเรียนรู  เปนชายมากกวาหญิง  ในอัตราสวน 3:1 

     3.  เด็กทีม่ปีญหาทางการเรียนรู  สวนมากมีระดับสติปญญาเฉลี่ยประมาณ   

94-98 

                        4.  เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู  ในขั้นรุนแรงจะตรวจพบในระดับชัน้ประถมศึกษา 

โดยเฉพาะอยางยิง่ในชั้น ป.3-4 

                        5.  เมื่อเด็กโตขึ้นและเลื่อนชั้นไปเรียนในระดับมัธยมศกึษาปญหาทางการเรียนรู 

ลดลง 

                       6.  เด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรูทางภาษา (การฟง การพูด การอาน การเขียน)   

มีจํานวนมากกวาเดก็ที่มปีญหาทางการเรียนรูคณิตศาสตร 

                       7.  เด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  จํานวนมากเปนเด็กทีเ่คยสอบตกและเรียนซ้าํชั้น 

                       8.  เด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรูสวนหนึ่ง (ประมาณ 15 %) มีปญหาพฤติกรรม 

                       9.  มีความแตกตางอยางเห็นไดชัดระหวางผลสัมฤทธิท์างการเรียนกับ 

ความสามารถที่แทจริงของเด็ก กลาวคือ หากมีการวัดระดับสติปญญาของเด็กแลวจะพบวาระดบั

สติปญญาคอนขางสงูหรือสูงกวาระดับสติปญญาของเด็กที่มีปญหาทางสติปญญา  แตผลการทดสอบ

ทางดานวิชาการไดคะแนนต่าํมาก  ซึ่งความเปนจริงแลวเด็กนาจะไดคะแนนสงูกวานี ้ คะแนนจึงไม

เปนที่คาดหวังของครู 

                    10.  เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูบางคน  มีปญหาเกี่ยวกับสมาธเิด็กอาจเสียสมาธ ิ

งายหนัเหความสนใจสูภายนอกหองเรียนเสมอ 

                     11.  เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูบางคนมปีญหาในการจัดระเบียบการทํางานเดก็ 

บางคนจึงทํางานไมเสร็จตามที่ครูมอบหมาย  ลืมปากกา  ดินสอ  หรือวัสดุการเรียน หรือมาโรงเรียน  

สายบอย  เปนตน 

                     12.  มีปญหาในดานการคัดลอกตัวอักษร  ทางคณิตศาสตร  หรือรูปทรงอื่น ๆ จาก 

ตัวอยางลงสมดุแบบฝกหัด  เด็กเรียงตัวอกัษรกลับหลงั 



 11 

                      ชมนาด  เชื้อสุวรรณทวี  (2542 : 12-13)  ไดกลาวถึงลกัษณะนกัเรียนที่เรียนออน

คณิตศาสตรไวดังนี ้

1.  สามารถเรียนรูไดในระดับชา 

                       2.  มีพื้นฐานความจาํทางคณิตศาสตรนอย 

                       3.  มีความสามารถต่ําในดานการใชภาษา  การพูด  การอาน  การสื่อความหมาย   

การตีความ  แปลความหมาย 

                       4.  ขาดสมาธใินการเรียน  สมาธิส้ัน 

                       5.  ไมมีความตั้งใจในการเรียน  ขาดทักษะการฟง 

                       6.  ขาดความพยายาม 

                       7.  ขาดความเชื่อมั่นในตนเอง 

                       8.  มีเจตคติที่ไมดีตอวิชาคณิตศาสตร 

                  เบญจมาพร  ปญญายง  (2542 :7)  กลาวถึงปญหาดานการคํานวณและเหตผุล  

เชิงคณิตศาสตรของเด็กที่มปีญหาทางการเรียนรูวา 

                1. ไมเขาใจคาของตัวเลข (Concept  of  Number)  ไดแก  หลักสิบ  รอย พนั .. 

          2.  นับเลขไปขางหนาหรือนับยอนหลงัไมได 

                3.   คํานวณ  + , - , ×  ,  ÷     ดวยการนับนิ้ว 

                             4.  จําสูตรคูณไมได 

                            5.  เขียนเลขกลับกัน  13  เปน  31 

                            6.  เลขลบอาจทาํผิดโดยเอาตัวเลขจาํนวนนอยลบออกจากจาํนวนมาก  เชน  

25 – 7 = 22   เด็กเอา 5 ลบออกจาก 7 แทน  เพราะดวูา  5  เปนตัวแทนของ  7 

                7.  ยุงยากกับการตีโจทยปญหา  หรืออานตวัเลขหายไป 

                8.  บางคนใชวิธทีองจําและหาคาํตอบได  แตเมื่อใหแกโจทยปญหาที่ใชใน

ชีวิตประจําวันกลบัทําไมได  เชน ไมสามารถแลกหรือทอนเงนิได 

                            9.  ไมสามารถทาํตามขัน้ตอนการคูณ/หาร ได  โดยเฉพาะตวัเลขหลายหลกั 

                10.  การคํานวณเลขจากซายไปขวา  แทนทีจ่ะทําจากขวาไปซาย 

                          11. ไมเขาใจเรื่องเวลา  สอนเรื่องเวลาไดยาก 

                    ศันสนีย  ฉัตรคุปต  (2543 : 25 – 33)  ไดกลาวถึงลกัษณะของเด็กทีม่ีปญหาทางการ

เรียนรู  ซึ่งในอดีตเรียกวาความบกพรองทางดานทักษะวิชาการ  มักเรยีนไมทันเพื่อนขาดทกัษะ       

การอาน  การเขียน  และการคิดเลข 



 12 

               จากคํากลาวของนักการศึกษาเบื้องตนพอสรุปไดวา ลักษณะของเดก็ที่มีปญหาทางการ

เรียนรูมักจะพบไดในนักเรียนระดับประถมศึกษา  และพบในผูชายมากกวาผูหญิงปญหาที่พบไมวาจะ

ขาดทักษะ การฟง การพูด การอาน การเขียน หรือการคิดคํานวณ  ไมวาจะมีปญหาดานเดียวหรือ

หลายดาน  ยอมสงผลกระทบตอกิจกรรมที่ใชในชีวิตประจําวนัได  เชน  เด็กที่ขาดทกัษะดานการอาน

จะกระทบดานการคิดคํานวณไดดวย  เพราะนักเรียนไมสามารถเขาใจหรือตีความในโจทยคณิตศาสตร  

นอกจากนี้แลว ยงัมีผลกระทบ ตอเร่ืองอืน่ ๆ อีกดวย  เชน  เด็กที่มีปญหาดานการอานไมสามารถอาน

ไดเรียนหนังสอืไมรูเร่ือง  หลายคนมีปญหาดานพฤติกรรมกาวราว  หลายคนขาดสมาธิในการเรียน  

หลายคนกลายเปนเด็กไมกลาพูดไมกลาแสดงออก  ไมกลาตัดสินใจในการดําเนนิชวีิตประจําวนั   

มีความผิดปกติทางดานอารมณ  สังคม  ยุงยากในการใชภาษา  การคิดคํานวณ  สงผลใหมีปญหาใน

การดํารงชวีิตประจําวนัในทีสุ่ด 
 1.3  การคัดแยกเด็กที่มปีญหาในการเรียนรู 

            การคัดแยก (Identification) เปนขั้นตอนหนึ่งในการจัดการศึกษาพเิศษ  จุดมุงหมาย

ของการคัดแยก  เพื่อจัดประเภทเด็กเขารับบริการทางการศึกษาพิเศษ  เด็กที่ไดรับการตัดสินแลววา

เปนเด็กที่มีปญหาการเรียนรูจะไดรับการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร  ส่ือการสอนตลอดจน

วิธีการสอนทีเ่หมาะสมซึง่จะชวยแกปญหาตาง ๆ ของเด็กลดนอยลง  และสามารถเรียนหนังสือไดใน

ที่สุด 

               สํานกันิเทศและพฒันามาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการ

ประถมศึกษาแหงชาติ   (2541 : 15)  ไดกลาวถงึวธิีการในการคัดแยกเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู ครู

อาจใชแนวทางตอไปนี้ในการคัดแยก  ดังนี ้

         1.  พิจารณาความแตกตางของผลสมัฤทธิท์างการเรียนกับระดับสติปญญาของ 

เด็กคนเดียวกนั  คือ  เดก็ทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการอาน  การเขียน การสะกดคําหรือการคิดคํานวณต่ํากวา

ความสามารถที่แทจริง  เชน  เด็กมี  IQ 120  แตมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนโดยรวมต่ํา  หรือวิชาใดวชิา

หนึง่ต่ํา 

         2. คํานงึถึงความสามารถเฉพาะทาง  สังเกตจากเด็กที่มีสติปญญาปกติหรือ 

สูงกวาปกต ิแตมีปญหาดานการเรียน  ซึง่เด็กจะมีความบกพรองในดานการรับรู  หรือการทาํงานของ

สมองเกีย่วกบักระบวนการจดัทําขอมูล  เชน  เด็กที่ผิดปกติดานการเขียน  เขียนตัว  ก เปน ภ สลับ

ตัวอักษรหนาและหลัง  เชน  บก  เปน  กบ  เปนตน 
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 3. คํานึงถงึความแตกตางระหวางบุคคล  สังเกตจากความแตกตางของเด็ก 

กับเพื่อนวา  ส่ิงใดที่เพื่อนทุกคนทําได  แตเด็กคนนัน้ยงัทาํไมได  มีความยุงยาก  สับสนเกี่ยวกับเร่ืองวนั  

เชน วันนี ้ พรุงนี ้ แตไมรูวาเมื่อไร  เปนตน  สับสนเกี่ยวกบัเร่ืองเวลา  เชน  นัด  9.00  น.  ตอนเชามา  

9.00  น. ตอนกลางคนื  เปนตน 

 4. หาจุดตัดของผลสัมฤทธิท์างการเรียนต่ํา  พิจารณาจากการกําหนดคาของ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา  ถาเด็กคนใดไดผลสัมฤทธิ์ตํ่ากวาที่ครูกาํหนด  เดก็คนนัน้จะเปนเด็กทีม่ี

ปญหาทางการเรียนรู 

คณะอนุกรรมการคัดเลือกและจําแนกความพิการเพื่อการศึกษากระทรวงศึกษาธกิาร  

(2543 : 47-57)   ไดกลาวถงึการคัดแยกบคุคลที่มีปญหาทางการเรียนรูไวดังนี ้

    1.  สังเกตพฤติกรรม/ลักษณะ เชน เคลื่อนไหวอยูเสมอ ไมอยูนิ่ง เคลื่อนไหว 

ชามาก  อารมณไมมั่นคง  ไมเขาใจคําสั่ง  เขียนตวัหนังสือกลับหลงั ขาดความอดทน ลืมงาย  

ใชคําศัพทไมเหมาะสม  มีความสามารถทัว่ไปต่ํากวาระดับสติปญญาหรือศักยภาพของตนเอง 

                   2.  สังเกตพฤตกิรรมการเรียน   เชน อานหนงัสือขามบรรทดั ลอกคําศัพทไมได   

ลายมืออานยาก อานขามขอความ พูดเปนคาํ ๆ นับเลข 1 -100  ไมได ไมเขาใจคาของตัวเลข จาํเลข  

1 - 10  และ  0  ไมได  บอกความแตกตางของรูปทรงเรขาคณิตไมได  ทําเลขโจทยปญหาไมได  ตาม

ระดับชั้นที่เรียน 

      3.  สํารวจพฤติกรรมที่ปรากฏ  เชน  หยุกหยิกตลอดเวลา  ชอบทําเสียงรบกวน  

 เอาแตใจตนเอง  หนุหนัใจเร็ว  รบกวนเพือ่นบอย ๆ มักทะเลาะกับเพือ่น มีความเครียดหรือโศกเศรา 

รุนแรง  มีความสนใจสัน้  ไมมีสมาธ ิ รองไหงาย  มกัโกหก ไมเปนผูนาํ  เขากับเพื่อนไมได  ข้ีอาย ข้ีกลัว  

ไมใหความสนใจ  ด้ือดึง 

                               4. ประเมินพฤติกรรม ฟงไมเขาใจ ขาดทักษะในการอานเบื้องตน ไมมี

ความสามารถในการเลาเรื่อง  ไมสนใจการเรียน 

                  5. ใชเครื่องมือคัดแยกเด็กที่มปีญหาทางการเรียนรูของ  ศรียา  นิยมธรรม   

(ผดุง อารยะวญิู. 2544 : 36-39)  ซึ่งไดพัฒนาโดยปรบัปรุงมาจากเครื่องมือของ แมคคารธี  ซึง่ใช

สําหรับเด็กที่มอีายุระหวาง 4 - 6 2
1 ป  เปนการทดสอบรายบคุคล เครื่องมอืนี้ใชทดสอบความสามารถ

ของเด็ก 6 ดาน  คือ   

            5.1  การรูจักซาย-ขวา 

                                     5.2  การจําคํา 

                                     5.3  การวาดรูปทรง 

                                     5.4  การจําตัวเลข 
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                                     5.5  การจัดหมวดหมูใหเดก็ทาํตามคําสัง่  

                                     5.6  การใชขา  การเดินแบบตาง ๆ การกาวกระโดด 

                       6.  การใชเครื่องมือในการคดัแยกเด็กที่มปีญหาทางการเรียนรูของ 

ผดุง  อารยะวญิู (2544 : 39-40)  มี  2  ชุด  คือ 

                                 ชุดที่ 1  แบบทดสอบความสามารถในการรับรูและแปลผลขอมูล  

(แบบ ครป.) ใชตัดสินวาเปนเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูหรือไม  โดยมขีอคําถาม  57  ขอ ใชวัด 

ความสามารถและแปลผลขอมูล  8 ดาน  คือ   

                                     1.  การรับรูและแปลผลขอมูลดวยการฟง 

                                     2.  การรับรูและแปลผลขอมูลดวยสายตา 

                                     3.  การจัดหมวดหมูขอมูล 

                                     4.  การรับรูความคิดรวบยอด 

                                     5.  ความเร็วในการรับรูและแปลผลขอมูล 

                                     6.  การรับรูทางสายตาและการเคลื่อนไหว 

                                     7.  การรับรูทางสงัคม 

                                     8.  ดานสมาธ ิ

             ครูผูที่ทาํการประเมินจะตองคุนเคยกับเด็กมากที่สุด  หากครูไมมั่นใจในการประเมิน   

โปรดสอบถามเด็กเพิ่มเติม  ในการประเมินความสามารถของนักเรียนในการรับรูและแปลผลขอมูล

ตามตั้งแตขอ  1 – 57  โดยใสเครื่องหมาย  /  ลงในชอง  0 1 2 3 ในกระดาษคําตอบซึ่งตรงกับ

ความสามารถของนักเรียนมากที่สุด 

                    0 หมายถงึ  นักเรียนไมแสดงพฤติกรรมเชนนัน้เลย  ไมเคยเลย 

                   1           หมายถงึ  นักเรียนแสดงพฤติกรรมเชนนัน้นอย  หรือนอยมาก 

                    2          หมายถงึ  นกัเรียนแสดงพฤติกรรมเชนนัน้บาง ในระดับปานกลาง 

                   3          หมายถงึ  นักเรียนแสดงพฤติกรรมเชนนัน้บอย ๆ  

           นําคะแนนที่ไดมาหาคาเฉลี่ย  ถาไดคาเฉลี่ยเทากับเกณฑหรือสูงกวาเกณฑที่กําหนด   

แสดงวาเปนเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู ซึ่งอาจเปนเด็ก L.D หรือเดก็ปญญาออนในระดับเรียนได  

(EMR)  ก็ได  จึงจําเปนตองใชแบบทดสอบชุดที่ 2 ตอไป  

                    ชุดที่  2   แบบสํารวจปญหาในการเรียนรูเฉพาะดาน  (แบบ  สปร.) ใช 

สํารวจปญหาในการอาน การเขียน และคณิตศาสตร  ใชตัดสินวา  เปนเด็ก LD  ไหม  เปนเด็ก  LD  

ดานใด  ซึ่งประกอบดวยขอคําถาม  80  ขอ  สํารวจปญหาในการเรียน  3  ดาน  คือ 
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                  1. ดานการอาน 

                  2. ดานการเขียนและสะกดคํา 

                  3. ดานคณิตศาสตร  

   ใชมาตราสวนประมาณคาตั้งแต 1-5   ครูผูสอนเปนผูประเมิน  และตองรูจักเด็กด ี

ไมนอยกวา 3 เดือน 

    ดังนั้นในกระบวนการคัดแยกเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรูจึงตองพจิารณาใหเหมาะสมกับ 

ชวงอายุ  ประเมินใหครอบคลุมทุกดาน  ทัง้ดานการเรียน ความจาํ ความเขาใจ  ความสนใจ  สมาธิ 

ความรับผิดชอบ  พฤติกรรม  อารมณ  การปรับตัว  การอยูในสังคม  เพื่อที่จะสามารถคัดแยกเด็กและ

ใหความชวยเหลือที่ถกูตองตอไป 
1.4  หลกัการสอนเด็กทีม่ีปญหาการเรียนรู 

 สํานักนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศึกษา  กระทรวงศกึษาธกิาร (2541 :19)   

ไดเสนอแนะแนวทางหลกัการสอนเด็กที่มปีญหาการเรียนรู  ดังนี ้

      1. ไมสอนเด็กโดยบรรยายอยางเดียว  ควรใหเด็กไดสัมผัสหลายๆ ดาน 

                    2. ใชคําสัง่ที่ส้ัน  ชัดเจน เขาใจงาย  ในหนึ่งคาํสั่งไมควรทํากจิกรรมหลาย ๆ   

กิจกรรมใชคําสั่งซ้ําๆ กันแตควรเปลี่ยนคําหรือสํานวนทกุครั้งแตมคีวามหมายเหมือนกนั แลวใหเด็ก

ทบทวนคาํสั่งของครูกอนลงมือปฏิบัติ  เพือ่ตรวจสอบวาเด็กเขาใจคําสัง่ 

                   3.  การบานที่เด็กสงครูไมจําเปนตองเขียนอาจพิมพหรือบันทึกเสียงไมใหการบาน  

มากเกิน 

                               4. ใหการเสริมแรงเมือ่เด็กตอบถูกหรือตอบไมถูกเมื่อพิจารณาแลววาเด็กไดใช 

ความพยายาม 

                5. งานทีม่อบหมายใหเด็กจะตองกาํหนดเวลาใหพอเหมาะ  ไมควรมากเกินไป 

                    6.  ครูทําใจใหรับสภาพวาเด็กไมสามารถทาํทกุ ๆ ส่ิงไดตามที่ครูตองการ 

                    7. ครูกับเด็กรวมกนัแสดงความคิดเหน็แลวบนัทึกความกาวหนาของเด็กไว 

หากเด็กประสบผลสําเร็จอยางดีในเรื่องใดควรรายงานใหผูปกครองทราบ 

                  8.  ถาใหเด็กทํางานที่ตองใชเวลานาน  ควรใหเด็กรายงานความกาวหนาเปน 

ระยะ 

                              9.  เปดโอกาสใหเด็กปกติไดชวยเหลือเปนพี่เลีย้งแกเด็กที่มีปญหาการเรียน 

          ผดุง  อารยะวิญ ู (2544 : 93)  ไดกลาววา  การสอนคณิตศาสตร เด็กที่มีปญหา 

ทางการเรียนรู  ครูผูสอนตองยึดหลกัดังนี ้
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   1.ใหนักเรียนประเมนิความสามารถของตนเองกอนจะไดทราบวาสิง่ใดทําไดส่ิงใด 

ทําไมได 

   2. สอนตอจากสิ่งที่เด็กรูแลวไมควรสอนในสิ่งที่ยากเกนิไป 

                           3. ใหนักเรียนชวยในการตั้งจุดมุงหมาย นกัเรียนมีสวนรวมเขาจะสามารถบรรล ุ

จุดประสงคไดดีข้ึน อยาใหวชิาคณิตศาสตรทําลายภาพพจนที่มีตอตนเอง (Self-Image)  ของเด็ก 

ความลมเหลวที่เกิดขึ้นซ้าํแลวซ้ําอีกจะทาํลายภาพพจนของเด็ก 

                          4.  ควรเนนการสอนซอมเสริมเปนรายบุคคล 

                          5.  แยกขั้นตอนการสอนออกเปนขั้นยอย ๆ หลายขัน้ หากเด็กยงัมีปญหาให 

แยกยอยลงไปอีก  แลวใหเดก็ทําตามทีละขั้น 

                         6. หากเด็กไมประสบผลสําเร็จเมื่อครูสอนวิธหีนึ่ง ควรเปลี่ยนวธิีสอนใชกิจกรรม 

หลาย ๆ อยางใหเด็กมีโอกาสเลือก  ครูไมควรจัดกิจกรรมหรืออุปกรณเพียงอยางเดยีว 

                         7. ใหเด็กทบทวนกฎเกณฑตาง ๆ โดยใชภาษาของนกัเรียนเอง 

                         8. ในการสอนสิ่งที่เปนนามธรรมหรือแนวคิด ควรใชส่ิงที่เปนรูปธรรมในการนําทาง 

                         9. เนนความสามารถในการคาดคะเนหรือประเมินคา 

                       10. กอนลงมอืทําแบบฝกหดั ครูตองแนใจวาเด็กเขาใจแนวคิดในทางทฤษฎี มิฉะนัน้ 

การทาํแบบฝกหัดจะไมมีความหมาย 

                       11. ใหเวลาเด็กเพียงพอ สอดคลองกับความตองการของเด็ก 

                       12. แนะนาํวธิีการสังเกตและบันทึกขอมลู เชน การใชกราฟ การใชความถี ่

   ดังนัน้ หลักการสอนเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  ครูตองจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกบัระดับ 

ความสามารถของเด็กใชวิธกีารสอนหลาย ๆ วธิี  จัดเวลาใหเหมาะสม  ประเมินความสามารถของเด็ก

กอนเรียน  จะทําใหครูผูสอนทราบความสามารถพืน้ฐานของเด็ก  ทาํใหการจัดการเรยีนการสอน

ประสบผลสําเร็จตามจุดมุงหมายตอไป 

 

2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตร 
    2.1 ความหมายและความสําคัญของคณิตศาสตร 
      ความหมาย 

         พจนานกุรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2525 : 162)  ไดใหความหมายวา   

คณิตศาสตรเปนวิชาทีว่าดวยการคํานวณ 

         เวบสเตอร (Webster : 1980)  ไดใหความหมายของคณิตศาสตรไววา หมายถงึ   

กลุมของวิชาตาง ๆ ไดแก เลขคณิต  เรขาคณิต  แคลคูลัส  ซึง่เกี่ยวกนักบัปริมาณ  ขนาด รูปราง 
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และความสัมพันธ  คุณสมบัติ  โดยการใชจํานวนและสัญลักษณ 

       สุวร  กาญจนมยูร  (2544 : 34)  ใหความหมายวา  คณิตศาสตร เปนศาสตร 

แหงการคิดและเปนเครื่องมอืสําคัญตอการพัฒนาศักยภาพของสมองในดานทักษะและกระบวน 

การคิด 

       จากความหมายของคณิตศาสตรที่นกัการศึกษาไดกลาวไว อาจสรุปไดวา  

คณิตศาสตร หมายถงึ วิชาที่วาดวยการคดิคํานวณและเปนเครื่องมือในการพัฒนาสมองทัง้ดานทกัษะ

และกระบวนการคิดของมนษุย 
   ความสาํคัญของคณิตศาสตร 

                 กระทรวงศึกษาธกิาร (2545 : 1)  ไดกลาวถงึคณติศาสตรวา  มบีทบาทสําคญั

ยิ่งตอการพัฒนาความคิดของมนษุย  ทําใหมนษุยมีความคิดสรางสรรค  คิดอยางมเีหตุผล  เปนระบบ  

ระเบียบ  มีแบบแผน  สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถีถ่วนรอบคอบ  ทําใหสามารถ

คาดการณ  วางแผน  ตัดสนิใจและแกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม เปนเครื่องมือในการศึกษา

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีตลอดจนศาสตรอ่ืนที่เกีย่วของคณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชีวิต 

และชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังชวยพฒันาคนใหเปนมนษุยที่สมบูรณ  

มีความสมดุลทั้งทางรางกาย  จิตใจ  สติปญญา และอารมณ  สามารถคิดเปน  ทาํเปน  แกปญหาเปน  

และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข   

                จรีลักษณ  จิรวิบูลย (2546 : 7)  กลาววา ในการดําเนนิชีวิตประจําวนัหาก

พิจารณาใหดี   จะพบวาเราตองเกี่ยวของกับเร่ืองราวที่เกี่ยวกบัคณิตศาสตรอยูเกือบตลอดเวลา  การมี

ความรูทางคณิตศาสตรจะชวยใหเรารูจักการคิดคํานวณ  รูจักคาดเดาหรือประมาณ ความรูความ

เขาใจพืน้ฐานทางคณิตศาสตรและความสามารถประยุกตความรูทางคณิตศาสตรไปใชใน

ชีวิตประจําวัน  เปนสิ่งหนึ่งทีจ่ะชวยใหบุคคลอยูในสังคมไดอยางปลอดภัยและมีความสุข 

              จากขอความดงักลาวคณิตศาสตรเปนวิชาทีม่ีความสําคัญมาก เพราะเกีย่วของ

กับการดําเนนิชีวิตประจําวัน  ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  รูจักคิดอยางมีเหตุผล และประยุกตใชกับ

เหตุการณอ่ืน ๆ ได  และสามารถอยูในสังคมไดอยางมีความสุข 
2.2  หลกัสูตรและโครงสรางวชิาคณิตศาสตร   
 จากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  (2545 : 13) ไดกําหนดให 

หลักสูตรคณิตศาสตรชวงชัน้ที่  1  ประกอบดวยสาระ  6  สาระ  คือ  

                สาระที ่ 1  จํานวนและการดําเนินการ 

        สาระที่  2  การวัด 

        สาระที่  3  เรขาคณิต 
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        สาระที่  4  พีชคณิต 

        สาระที่  5  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 

      สาระที ่ 6  ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 

  สาระที่เกี่ยวของกับทกัษะกระบวนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  คือ สาระที่ 1 

จํานวนและการดําเนินการ และสาระที ่6  ทักษะ/กระบวนการทางวทิยาศาสตร 
2.3 หลักการสอนคณิตศาสตร 

       ไมเคลลิสและคณะ  (Michaelis; et.al.  1967 : 192)  ไดเสนอลําดับข้ันตอน 

ในการสอนคณิตศาสตรไวดังนี ้

1. ข้ันเตรียม  (Preparation)  เปนขั้นสาํรวจและเตรียมความพรอมของ 

นักเรียนวามพีืน้ฐานความรูเพียงพอหรือไมเพียงใด 

2. ข้ันสํารวจและคนหา (Exploration  and  Discovery)  เปนขั้นนําใหเดก็ 

มีความรู ความเขาใจในเรื่องที่ตองการจะสอน  โดยใชวธิีสอน หรือกิจกรรมตาง ๆ  

3. ข้ันใชสัญลักษณหรือสรุปเปนกฎเกณฑ (Abstract  and  organization) 

4. ข้ันฝกทกัษะ (Finding  Skills) 

5. ข้ันนําไปใช  (Application) 

บุญทัน  อยูชมบุญ (2529 : 24 – 25)  กลาวถงึหลกัการสอนคณิตศาสตรไววา 

1. สอนโดยคํานึงถึงความพรอมของนักเรียน คือ ความพรอมทางรางกาย  

อารมณ สังคม  สติปญญาของเด็ก  โดยครูตองทบทวนความรูเดิมของเด็ก  เพื่อใหประสบการณเดิม

และประสบการณใหมตอเนื่องกนั 

2. จัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับวยั  ความตองการ  ความสนใจ และความ 

สามารถของนกัเรียน 

3. ควรคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล โดยเฉพาะความสามารถทาง 

สติปญญา 

4. การเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตรใหแกนกัเรียนรายบุคคล  เพือ่เปน 

พื้นฐานในการเรียนรู 

5. ตองสอนตามลําดับข้ันตอน 

6. สอนแตละครั้งจะตองมีจุดประสงคที่แนนอน 

7. ไมใชเวลาสอนมากเกนิไป นักเรียนมีโอกาสเลือกกิจกรรมตามความถนัด 

ของตนเอง 

8. เปดโอกาสใหนักเรียนวางแผนรวมกบัครู 
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9. ปลูกฝงเจตคตทิี่ดีแกนักเรียนในการเรียนคณิตศาสตร 
10.  แทรกความสนุกสนานไปพรอมกับการเรยีนรู 
11. เร่ิมเรียนโดยครูใชของจริง  อุปกรณ สอนจากรูปธรรมไปสูนามธรรม 

12. ประเมินผลการเรียนอยางตอเนื่อง 
13. ไมควรจํากัดวธิีหาคาํตอบของนักเรียน  แตควรแนะวิธีคิดที่รวดเร็วและ

แมนยํา 

14. ฝกใหนกัเรียนตรวจเช็คคําตอบดวยตนเอง 
15. ใหเด็กมีโอกาสทํางานรวมกนั  สรุปกฎเกณฑตาง ๆ ดวยตนเอง 

ยุพิน  พพิิธกุล (2539 : 39 – 41)  ไดกลาวถึงหลกัการสอนคณิตศาสตรไว ดังนี ้

                               1. สอนจากงายไปหายาก 

                          2. เปลี่ยนจากรูปธรรมไปนามธรรม 

                          3.  สอนใหสัมพันธความคิด รวบรวมเรือ่งเดียวกันเปนหมวดหมู 

                          4. เปลี่ยนวธิีการสอนไมซ้าํซาก  สนุกสนาน 

                          5. นาํเขาสูบทเรียนใหเราใจเสียกอน 

                          6. ควรคํานงึถึงประสบการณเดิม กิจกรรมใหมควรตอเนื่องกับกิจกรรมเดิม 

                          7. สอนใหผานประสาทสมัผัส  อยาพูดเฉย ๆ  

                          8. เร่ืองที่สัมพันธกนัควรจะสอนไปพรอม ๆ กนั 

                          9. ใหผูเรียนเหน็โครงสราง ไมใชเนนเนือ้หา 

                        10. ไมควรเปนเรื่องยากเกนิไป นกัเรียนจะเบื่อหนาย 

                        11. ใหผูเรียนสามารถสรุปไดดวยตนเอง 

                        12. ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติในสิ่งที่ทาํได 

                        13. ผูสอนควรมีอารมณขัน 

                          14. ผูสอนกระตือรือรนและตื่นตัวอยูเสมอ 

                          15. ผูสอนควรหมัน่หาความรูเพิ่มเติมอยูเสมอ 

  ชมนาด  เชื้อสุวรรณทวี  (2542 : 7-8) ไดกลาววา การเรยีนรูคณิตศาสตรจะ 

ประสบผลสําเร็จนั้น  นอกจากปจจยัภายนอกแลว  ยงัมีปจจัยเชงิจิตวิทยาภายในตวัผูเรียนที่จะชวยให

การเรียนประสบผลสําเรจ็ไดแก 

1. ความแตกตางระหวางบุคคล  (Individual  differences)  ทัง้ดานสติปญญา   

จิตใจ  อารมณ ลักษณะนสัิย  พื้นฐานความรูเดิม  และสภาพแวดลอม  ตองศกึษานักเรียนแตละคนหา

จุดเดน  จุดบกพรอง  สํารวจความรูพืน้ฐาน  วธิีสอนที่ใชก็จะแตกตางกันออกไป 
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2. การเรียนโดยการกระทํา (Learning  by  doing) ถานักเรียนไดลงมือกระทํา 

ไดเห็นขอเท็จจริง  จะทาํใหผูเรียนเขาใจและจดจําไดนาน  จะไดความคิดรวบยอดและเชื่อมโยงไปสู 

เร่ืองอื่นตอไป 

3. การเสริมกาํลงัใจ  (Reinforcement)  เปนสิ่งสาํคัญมากทําใหผูเรียนมีกําลงัใจ 

มีความเชื่อมั่น กลาคิด กลาตอบ กลาที่จะลงมือปฏิบัติดวยตนเอ ความผิดพลาดจะเปนประสบการณ

ตรง  ที่จะนําไปสูการปรับปรุงแกไข  พฒันา  โดยมีครูเปนผูชี้แนวทาง 

ดังนัน้ในการสอนคณิตศาสตรนั้นตองจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนใหเหมาะสมกับ 

ความสามารถ ความสนใจ  ความถนัดของนักเรียน  สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  ใชส่ือการเรียน    

การสอน ใชเทคนิคการสอนที่หลากหลาย  นักเรียนไดลงมือปฏิบัติ   ตรวจสอบหาคาํตอบไดดวยตนเอง   

ซึ่งจะชวยใหเพิ่มประสทิธิภาพในการเรียนรูไดเปนอยางดี 
2.4  ความหมายของโจทยปญหา 

   แอนเดอรสัน และพินกรี้  (Anderson;&  Pingry.1973 : 228)  ไดใหความหมาย 

ของโจทยปญหาวา  เปนสถานการณหรือคําถามที่ตองการหาขอสรุป หรือเปนคําตอบซึ่งผูแกปญหา 

จะทําไดโดยจะตองมีกระบวนการที่เหมาะสม ซึ่งใชความรู ประสบการณ การวางแผน และการ

ตัดสินใจประกอบกัน 

  อดัม (Adam :1977)  ไดกลาวถงึปญหาคณิตศาสตรไววา  ปญหาคณิตศาสตรเปน 

สถานการณทีเ่กี่ยวของกับปริมาณ  คําตอบที่ตองการก็จะเกี่ยวของกับปริมาณดวยเชนกนั 

  คูทซ  (สิริพร  ทิพยคง.  2544 : 9 –10;  อางอิงจาก Kutz.1991 ; 93) ไดให

ความหมายของโจทยปญหาไววา  เปนงานที่บุคคลเผชญิอยูและตองการหาคําตอบแตไมสามารถหา

คําตอบไดทันที  ประกอบดวย  ส่ิงสาํคัญ 3 ประการ คือ ความตองการที่คนหาคําตอบ  ตอบคําถาม

ของปญหานั้นไมไดทันททีันใด  และตองใชความพยายามอยางสม่ําเสมอ จะแกปญหานั้นได  ปญหา

คณิตศาสตรเปนปญหาที่จะพบในการเรยีนคณิตศาสตร การแกปญหาตาง ๆ จะตองใชความสามารถ

ในการแกปญหาตางๆจะตองใชความรูความสามารถในวิธีแกปญหาและความรูทางคณิตศาสตรที่ 

ไดเรียนมา 

    อนันต  โพธิกลุ  (2543 : 48) ใหความหมายของโจทยปญหาไววา  เปนที่ตองการหา

ขอสรุปหรือคําตอบ  โดยสถานการณนั้นจะใชภาษาแสดงถึงเงื่อนไขความสัมพนัธของจํานวน 

ที่กําหนดไวในแตละประโยค ซึ่งนักเรียนจะตองคิดและตัดสินวา  จะใชวิธีการอะไรทางคณิตศาสตรมา

แกปญหา 
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จากความหมายทีก่ลาวมาพอสรุปไดวา  โจทยปญหาคณิตศาสตร  หมายถงึ 

สถานการณหรือคําถามทางคณิตศาสตรที่ประกอบดวยภาษาและตัวเลขที่เกี่ยวของกับปริมาณ  เปน

สถานการณคําถามที่ตองการคําตอบ  ประกอบดวยสวนที่เปนขอมูลที่โจทยกาํหนดให  สวนที่เปนสิ่งที่

โจทยตองการทราบและสวนที่เปนเงื่อนไข  หรือขอมูลของโจทย  โดยสถานการณนั้นจะใชภาษาแสดง

ถึงเงื่อนไขความสัมพนัธระหวางสิง่ที่โจทยกําหนดให และส่ิงทีโ่จทยตองการทราบ โดยผูที่จะแกปญหา

นั้นจะตองหาวิธีการทางคณิตศาสตรที่เหมาะสมในการคิดหาคําตอบ 
2.5 ความหมายของการบวกและการลบ 
              จากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตรชวงชัน้ที ่1  ของกรมวิชาการไดกลาวถงึคําที่ม ี

ความหมายของการบวกและการลบที่ประกอบในโจทยปญหาการบวกและการลบไว ดังนี ้

 คําที่หมายถึงการบวก  เชน คําวา  บวก  และ  รวม  ทัง้หมด  อีก  ผลรวม   

ใหอีก   

                                  คําทีห่มายถงึการลบ    เชน คําวา คงเหลือ  หายไป เอาออก  ตางกนั  หกัออก 

ตายไป  หายไป  จากไป               
2.6  ประเภทของโจทยปญหา 

          โพลยา  (Polya : 1977 ) ไดแบงประเภทของปญหาคณิตศาสตรออกเปน 2 ประเภท  

ดังนี ้

1.  ปญหาใหคนหา  (Problems to Fine) เปนปญหาที่ใหคนหาสิ่งที่ตองการ  

ซึ่งอาจเปนเชงิทฤษฎหีรือปฏิบัติ  เปนรูปธรรมหรือนามธรรม  ปญหานี้แบงออกเปน 3 สวน คือ ส่ิงที่

ตองการหาขอมูลที่กาํหนดใหเงื่อนไขเชื่อมโยงตองการหากับขอมูลทีก่าํหนด 

2. ปญหาใหพิสูจน  (Problems to Prove)  เปนปญหาที่ใหหาความสมเหตุสมผล 

วาขอความทีก่าํหนดใหเปนจริงหรือเท็จ  ปญหานี้แบงออกเปน 2 สวนคอื สมมุติฐานหรือส่ิงทีโ่จทย

กําหนดให ผลสรุปหรือส่ิงทีต่องพิสูจน 

            เคิรก และ เรส  (Krulik ;& Rays :1980)  ไดแบงปญหาคณิตศาสตรออกเปน   

5 ประเภท  คือ 

    1. ปญหาทีเ่ปนความรูความจํา 

    2. ปญหาดานพีชคณิต 

                    3. ปญหาทีเ่ปนการประยกุตใช 

                     4. ปญหาทีไ่มสมบูรณหรือใหคนหาสวนทีห่ายไป 

                        5. ปญหาที่เกี่ยวกบัสถานการณ   
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           บิทเธอร และคนอื่น ๆ (Bitter  and  Other. 1989 : 37) แบงปญหาออกเปน 3 ลักษณะ  

คือ 

1. ปญหาปลายเปด  (Open-Ended) เปนปญหาที่มีจํานวนคําตอบที่เปนไปได 

หลายคาํตอบ ปญหาลักษณะนี้จะมองวา  กระบวนการแกปญหาเปนสิง่ที่สําคัญมากกวาคาํตอบ 

2.  ปญหาที่คนพบ (Discovery)  เปนปญหาที่จะไดคําตอบในขั้นสุดทายของการ 

แกปญหาเปนปญหาที่มีวธิีแกหลายวธิ ี

2. ปญหาที่กําหนดแนวทางในการคนพบ (Guided  discovery) เปนปญหาที่ม ี

ลักษณะรวมของปญหา  มีคําชี้แนะ  และคาํชี้แจงในการแกปญหา  ซึง่นักเรียนอาจไมตองคนหาหรือไม

ตองกังวลในคาํตอบ 

    คูทซ  (สิริพร ทิพยคง  2544: 9-10; อางอิงจาก Kutz 1991 : 93)  ไดแบงประเภทการ 

แกปญหา  ไวดังนี ้

1. การแกปญหาที่พบเหน็ทัว่ไปหรือโจทยปญหา (Routine or word  problem  

solving)  เปนปญหาที่นกัเรียนคุนเคย  ไมซับซอน เชน แอปเปลราคาผลละ  12  บาท  ถาตองการซื้อ

แอปเปล  8  ผล  จะตองจายเงินเทาไร 

2. การแกปญหาที่ไมเคยพบมากอน(Non  routine  problem  solving)  เปน 

ปญหาที่มีโครงสรางซบัซอน ผูแกปญหาจะตองใชกระบวนการคิด  แบงออกเปน 2 ลักษณะ 

                  2.1 ปญหากระบวนการ (Process  problem)  เปนปญหาที่ตองการ 

กระบวนการคดิเปนลําดับข้ันตอน 

                  2.2  ปญหาในรปูปริศนา (Puzzly problem) เปนปญหาทาทายและ 

ใหความสนุกสนาน 

 จากโจทยปญหาตาง ๆ จะเห็นวา ปญหาคณิตศาสตรจะมีลักษณะเปนสถานการณหรือ 

คําถามที่เกีย่วของกับปริมาณ  ซึ่งตองการคําตอบ  ปญหาทางคณิตศาสตรมีมากมายหลายชนิด  เชน  

ปญหาที่ปรากฏในหนงัสือเรียน  ปญหาทีพ่บในหนงัสือทั่ว ๆ ไป  ปญหาใหคนหา  และปญหาใหพิสูจน 
2.7  หลกัการสอนการแกโจทยปญหา 

 นอมศรี  แคท  และคณะ (ดวงเดือน ออนนวม; และคณะ  2537 ; 19-23 อางอิงจาก  

นอมศรี  แคท  และคณะ)  ไดกลาวถงึหลกัการสอนการแกโจทยปญหาไว  8  ประการ ดังนี้  คือ 

1. วิเคราะหปญหา  ใหนักเรียนแยกแยะใหไดวาโจทยแตละขอกําหนดอะไรให   

โจทยตองการทราบอะไร และส่ิงทีโ่จทยกาํหนดใหมีความสัมพนัธกนัอยางไร 

2. การเขียนประโยคสัญลักษณ  ซึง่ประกอบดวยตัวเลขและเครื่องหมายแทน 

ขอความและจาํนวน 
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3. การใชส่ือการสอน  ส่ือจะชวยใหนักเรียนเขาใจสิ่งทีเ่ปนนามธรรมในโจทย 

ปญหามากขึ้น  อาจเปนของจริง  รูปภาพ  ส่ือเหลานี้เปนเครื่องชวยในการจินตนาการและคิดคนหา

คําตอบ ส่ือของจริงมีประโยชนในการนาํมาใชแทนจํานวน 

4. ความสามารถในการอาน  เนื่องจากโจทยปญหามทีั้งขอความและตัวเลข   

ดังนัน้ในการสอนโจทยปญหาจะตองสอนอานโจทยโดยใหนกัเรียนรูจกัสังเกตคําศัพทสําคัญ เชน คําวา  

รวม  ใชไป  มากกวา นอยกวา 

5. ทักษะในการคํานวณ  นอกจากความสามารถในการอาน  นักเรียนตอง 
มีทักษะในการคํานวณอีกดวยคือการที่นกัเรียนสามารถบวก ลบ คูณ หารไดถูกตองแมนยําและรวดเร็ว  

ดังนัน้เมื่อนักเรียนทราบประโยคสัญลักษณของโจทยปญหาแลว  นักเรียนทีม่ีทกัษะในการคํานวณจะ

สามารถหาคาํตอบไดถูกตองรวดเร็วกวาผูขาดทักษะ 

6. การประมาณคําตอบ  เพราะการประมาณคําตอบชวยใหนักเรียนทราบวา 

วิธีทีน่ักเรยีนใชแกปญหาหรอืการคํานวณถูกหรือผิดไดโดยเปรียบเทยีบคําตอบที่ไดจากการประมาณ 

 กับคําตอบจรงิ 

7. การใชวิธีแกปญหาหลายวิธ ี ครูควรสงเสรมิใหนกัเรียนใหนกัเรียนคิดหาวิธ ี 

แกปญหาหลาย ๆ วธิี  เพราะชวยใหนกัเรยีนมีความคิดกวาง 

8. การเลือกโจทยปญหา 

         8.1  สอดคลองกับเร่ืองที่กาํลงัเรียน 

                                        8.2  สถานการณในโจทยปญหานั้นควรเปนเรื่องที่สามารถใชส่ือเปน 

ของจริงหรือของจําลองประกอบการสอนได 

          8.3  เนือ้เร่ืองเกี่ยวของกับชวีิตประจาํวนัของเด็ก 

          8.4  ภาษาที่ใชเหมาะสมกับวยั  

จากการศึกษาในหลักการสอนเรื่องโจทยปญหาดังกลาวจึงเปนหนาที่ของครู  เปน 

จิตสํานึกของครูที่ตองใชความพยายาม  อดทนอดกลัน้  พยายามหาแนวทางปรับปรุง แกไข  ครูตอง

รูจักเลือกใชส่ือใหเปนของจริงหรือใกลเคยีงกับของจริงใหมากที่สุด  ภาษาที่ใชตลอดจนลักษณะของ

โจทยตองเหมาะสมกับวัยและความสามารถของเด็ก  รวมมือกนัพฒันาทั้งตวัครูและนักเรียนเพื่อมุงสู

ความสาํเร็จในการเรียนการสอนคณิตศาสตรตอไป      
2.8  กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

   ในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรนั้นนกัเรียนจะตองมีข้ันตอนการคิด ซึ่งเปน 

เร่ืองที่มีความสําคัญมาก  ไดมีนักการศึกษาเสนอแนะกระบวนการในการคิดแกปญหาไว  ดังนี ้

โพลยา  (Polya  :1977)  ไดกลาวถึงกระบวนการแกปญหามทีัง้หมด 4 ข้ันตอน  คือ 
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          ข้ันที ่ 1  การทําความเขาใจปญหา  (Understanding  the  problem)   

ตองเขาใจวาโจทยถามอะไร  โจทยกําหนดอะไรมาให  และเพียงพอสาํหรับแกปญหาหรือไม  สามารถ

สรุปปญหาออกมาเปนภาษาของตนเองได  ถายังไมชัดอาจใชการวาดรูปและแยกแยะสถานการณหรือ

เงื่อนไขโจทยออกเปนสวน ๆ ซึ่งจะชวยใหเขาใจปญหามากขึ้น 

          ข้ันที ่2 การวางแผนแกปญหา (Devising  a  plan)  ผูเรียนมองเหน็ความสําคัญ

ของขอมูลตาง ๆ ชัดขึ้น  เปนขั้นที่คนหาความสัมพันธระหวางสิง่ที่โจทยถาม กับส่ิงทีโ่จทยกําหนดให  

หากไมสามารถหาความสมัพันธได ก็ควรอาศัยหลกัการวางแผนการแกปญหาดังนี ้

-โจทยลักษณะนี้เคยพบเห็นหรือไม  คลายกับโจทยทีท่ํามาแลวอยางไร 

-เคยพบโจทยลักษณะนีเ้มื่อไร และใชวิธีการใดในการแกปญหา 

-ถาอานโจทยคร้ังแรกไมเขาใจ ควรอานอีกครั้ง 

แลววิเคราะหความแตกตางของปญหานี้กบัปญหาที่เคยพบมากอน 

         ข้ันที่  3  การดําเนินการตามแผน  (Carrying  out  the  plan)  ลงมอืปฏิบัติตาม

แผนเพื่อใหไดคําตอบ  โดยเลือกวิธี บวก ลบ คูณ หรือหารมาใช 

         ข้ันที่  4  การตรวจสอบผล  (Looking  back) เปนการตรวจสอบวาผลลัพธที่ได

ถูกตองสมบูรณหรือไม ตลอดจนกระบวนการแกปญหา ซึ่งอาจจะใชกระบวนการอีกวิธีหนึง่ตรวจสอบ

วาผลลพัธตรงกันหรือไม 

  ปเตอร  (Peter : 1984 : 1062 –A)  ไดสรุปข้ันตอนการแกโจทยปญหาไว ดังนี ้

          ข้ันที ่ 1  อานโจทยปญหาอยางพนิิจพิเคราะห 

             ข้ันที ่ 2  หาสิ่งที่โจทยกาํหนดให 

           ข้ันที ่ 3  กําหนดสัญลักษณตัวที่ไมทราบคา 

          ข้ันที ่ 4  เขียนความสัมพนัธระหวางสิง่ที่ไมทราบคาและสิ่งทีท่ราบคาเพื่อกาํหนด

กระบวนการในการแกปญหา 

          ข้ันที ่ 5  คาดคะเนคําตอบ 

          ข้ันที ่ 6  คิดคํานวณแกโจทยปญหา 

          ข้ันที ่ 7  ตรวจสอบคําตอบ 

          ข้ันที ่ 8  สรุปคําตอบ 

 วิลสันและคณะ  (Wilson; etal :1993 : 60-62)    กลาวถงึ  การแกปญหาเปน 

ข้ัน ๆ  ดังนี ้

     1.  อานปญหา 

                         2. พิจารณาปญหา 
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                         3. แกปญหา 

                         4. ตรวจสอบคําตอบ 

สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธกิาร  

(2546 : 7)  ไดกําหนดกระบวนการแกปญหาไว 4 ข้ันตอนใหญ ๆ คือ 

        1. ทําความเขาใจปญหา 

                          2. หาวิธกีารที่ใชในการแกปญหา เชน ใชของจริง การเขียนภาพ  การเขียน 

รายการที่สําคญัของปญหา คิดตามเหตุผล 

                         3.  ลงมือแกปญหาตามวิธกีารที่คิดไววาไดผล ถาไมไดผลก็หาวิธีใหมมาลองจน 

ไดคําตอบ 

           4.  ตรวจสอบคําตอบ 

ทิศนา  แขมมณี  (2548 : 126)  ไดกลาวถึงกระบวนการที่ใชคิดหาวิธกีารแกโจทย 

ปญหา  โดยมข้ัีนตอนยอย ๆ คือ  แปลโจทยในเชงิภาษา  หาวิธีแกปญหาโจทย  วางแผน ปฏิบัติตาม 

ข้ันตอน  และตรวจสอบคําถาม 

ดังนัน้จึงพอสรุปถึงขั้นตอนในการแกโจทยปญหาไดดังนี ้

            ข้ันที่  1  ทําความเขาใจกับปญหา  เพื่อหาวาโจทยตองการทราบอะไร  และโจทย

กําหนดอะไรใหบาง 

                  ชั้นที ่ 2  วางแผนแกปญหา  จะใชวิธีการทางคณิตศาสตรใดในการแกปญหา   

การบวก  การลบ  การคูณ  หรือการหาร    

                   ข้ันที ่ 3  ดําเนินการตามแผนที่วางไว  หรือการคิดคํานวณหาคําตอบนัน่เอง 

                   ข้ันที ่ 4  ตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม 
2.9  การจัดกจิกรรมการเรยีนการสอนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

เลอบลังค และคณะ  (Le Blanc; et.al :1980)  ไดแบงการแกปญหาออกเปน 3 ชวง 

1. กอนการแกปญหา  นักเรียนตองเขาใจโจทย  ใหสนใจกบัคําหรือ 

ขอความที่ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร  ขอมูลทีก่ําหนดใหในโจทย  ทําความเขาใจในแตละสวน

ของโจทย  ใชวิธีการใดในการแกปญหา ถายังไมไดครูอาจจะเสนอแนะใหวาดรูป หรือเขียนภาพ

ลายเสน เพื่อชวยในการแกปญหา 

                             2.    ระหวางการแกปญหา  ครูควรสังเกตนกัเรียนเพื่อดูวานักเรียนทราบ 

อะไรมาบางและไมทราบอะไร  และสิ่งที่ควรปฎิบัติในการแกปญหา คืออานโจทยปญหาและดูวาโจทย

ใหหาอะไร  ขอมูลอะไรในโจทยที่สําคัญและนําไปใชในการแกปญหาได แลวลงมือแกปญหาโดยการดู

แบบรูป (pattern)  คาดเดาและตรวจสอบ เขียนประโยคสัญลักษณ  กรณีที่นักเรียนแกปญหาไมได 
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และไมทราบวาจะทาํอยางไร  ครูควรใหความชวยเหลือแนะนาํ และวิเคราะหวาทาํไมนักเรียนทําไมได

เนื่องจากอะไร  นักเรียนควรไดรับความชวยเหลือทันท ี

                             3. หลงัการแกปญหา  ถานกัเรียนสามารถแกโจทยปญหาไดแลว  ครูควร 

ใหนักเรียนอยางนอย 2 คน  มาเขียนแสดงแนวคิดและคําตอบบนกระดาน และนักเรียนในหอง
อภิปรายชวยกัน 

                       ในการสอนแกปญหา กอนแกปญหา  ใหนักเรียนอานโจทย ในกรณทีีน่ักเรียน 

อานโจทยไมไดครูควรอานใหฟง หรือใหเพื่อนในหองอานใหฟง  และชวยกนัอภิปรายวาสิ่งที่โจทย

ตองการทราบและสิ่งที่โจทยกําหนดใหมีความสมัพนัธกนัอยางไร  ชวยกันแสดงความคิดเหน็วาจะใช

วิธีการใดในการหาคาํตอบ  และในระหวางแกปญหาครูตองคอยสังเกตวานกัเรียนใชวิธีการใด หรือทํา

ถึงขั้นตอนใด  และตอบคําถามจากโจทย  หลังการแกปญหา  ชวยกนัอภิปราย   เหตุผล  ตรวจสอบ

คําตอบ  และใหทดลองเขียนโจทยปญหานี ้ จากโจทยที่งายไปโจทยที่สลับซับซอน 

                     ไฮเมอร และ ทรัพโบลด  (Heimer;& Trueblood .1977)  ไดกลาววา  องคประกอบ 

ที่มีอิทธิพลตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  คือ  เทคนิคการรูคําศพัท  การรูคําศัพท

ในโจทยคําถามจะชวยใหนกัเรียนมองเหน็แนวทางในการแกปญหา  ครูอาจฝกฝนใหนกัเรียนรูคําศัพท

โดยการจัดหาเกมหรือกจิกรรมใหนักเรียนไดเลน  นอกจากนีน้ักเรียนตองมีทกัษะการคิดคํานวณ  การ

หาความสัมพนัธของขอมูล  การคาดคะเนคําตอบ  การเลือกใชวิธีจัดกระทําขอมูล  และการแปล

ความหมายโจทย 

          ซาลีสกี ้(Zalewski. 1978)  ไดกลาววา  องคประกอบที่ชวยใหนักเรียนคิดแกปญหา

คณิตศาสตรไดคือ  เขาใจสญัลักษณ  ความสามารถในการจัดกระทาํ  ความเขาใจในการอาน   

การตีความ  คําศัพท  กราฟและตาราง  และทักษะการคิดคํานวณ 

                    คูทซ  (สิริพร  ทิพยคง.  2544: 9-10; อางอิงจาก  Kutz  1991 : 93)  ไดแบงการ 

แกปญหาไวดังนี ้

                          1. การแกปญหาที่พบเหน็ทัว่ไปหรือโจทยปญหา (Routine  or  word   

problem  solving )  เปนปญหาที่นกัเรียนคุนเคย  ไมซบัซอน เชน แอปเปลราคาผลละ  12  บาท  ถา

ตองการซื้อแอปเปล  8  ผล  จะตองจายเงนิเทาไร 

                          2.  การแกปญหาที่ไมเคยพบมากอน(non  routine  problem  solving)   

เปนปญหาทีม่โีครงสรางซับซอน ผูแกปญหาจะตองใชกระบวนการคิด  แบงออกเปน 2 ลักษณะ 

2.1 ปญหากระบวนการ (process  problem)  เปนปญหาทีต่องการ 

กระบวนการคดิเปนลําดับข้ันตอน 

 



 27 

                              2.2  ปญหาในรูปปริศนา (puzzle  problem) เปนปญหาทาทาย และ 

ใหความสนุกสนาน 

                       โพลยา  (สิริพร  ทิพยคง.  2544 : 70-42 ; อางองิจาก  Geroge Polya. 1957) 

ไดกลาวถงึบทบาทของครูในการแกปญหาวา งานที่สําคญัที่สุดของครู  คือการชวยเหลือนักเรียน

ในขณะแกปญหาและตองการความชวยเหลือ  ในการแกปญหานักเรียนตองการเวลาในการคิด  

พิจารณา  วิเคราะหคําถาม  หาคําตอบ  และตรวจคําตอบ  ครูจึงมีบทบาทที่สําคัญในการแกปญหา  

ดังนี ้

   1. ในการเตรียมการสอนการแกปญหา 

                          1.1  กอนการแกปญหา 

                            -  อธิบายใหเด็กเห็นความสําคัญของการอานโจทย คิดขณะอาน 

                            -  กระตุนใหนักเรียนสนใจขอมูลตาง ๆ ในโจทยปญหา 

                            -  ควรทดลองแกโจทยปญหานั้นกอน 

                            -  เปดโอกาสใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นวาจะใชวิธีการใดกอน กรณ ี

ที่นกัเรียนตอบผิดครูควรใหกําลังใจและเวลาในการคิด 

                      1.2  ระหวางการแกปญหา 

                           -   ควรตระหนกัถงึจุดออนของนกัเรียน 

                           -  ชวยเสนอแนะวิธีแกปญหาในกรณีที่นักเรียนทาํไมได 

                           -  ชวยกระตุนใหนักเรียนใชวิธีคิดที่แตกตางจากวธิทีี่ใช 

                           -  ใหตรวจทานงานหลังจากทีท่าํเสร็จแลว 

                       1.3  หลังการแกปญหา 

  -  ควรเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงวิธทีาํ  อธิบายแนวคดิตลอดจนบอก 

คําตอบ 

                            -  ควรถามนักเรียนวาใชแนวคิดอะไรในการแกปญหาขอนี ้

2.  ปฏิบัติตามขั้นตอนการแกปญหา 

                              2.1  การทําความเขาใจกับปญหา โจทยกาํหนดอะไรมาให โจทยตองการทราบ

อะไร 

                                  2.2  การวางแผนแกปญหา  ควรกระตุนใหนักเรียนอานโจทยปญหา นักเรียน

เขาใจเพียงใด  และบอกยุทธวิธีในการแกปญหา 



 28 

                                2.3  การดําเนนิการตามแผน  ครูควรกระตุนใหนักเรียนลงมือแกปญหาตามแผน

ที่วางไว  ถาแผนนัน้ใชไมได  ควรกระตุนใหใชวิธกีารใหม  และใหคําแนะนาํในกรณีที่นกัเรียนตองการ

ความชวยเหลอื 

                    2.4 การตรวจสอบผล   ข้ันตอนนีม้ีความสําคัญในการแกปญหา เพราะเปนการ 

ตรวจสอบความเขาใจ  ครูอาจจะถามใหอธิบายวิธีการแกปญหา 

จากแนวคิดของนักการศึกษาในการสอนแกปญหานั้น กอนแกปญหา  ใหนกัเรียน 

อานโจทย ในกรณีที่นกัเรียนอานโจทยไมไดครูควรอานใหฟง หรือใหเพื่อนในหองอานใหฟง  และ

ชวยกนัอภิปรายวาสิ่งที่โจทยตองการทราบและสิ่งที่โจทยกําหนดใหมคีวามสัมพันธกันอยางไร  ชวยกนั

แสดงความคดิเห็นวาจะใชวิธีการใดในการหาคาํตอบ  และในระหวางแกปญหาครูตองคอยสังเกตวา

นักเรียนใชวธิกีารใด หรือทําถึงขั้นตอนใด  และตอบคําถามจากโจทย  หลังการแกปญหา  ชวยกนั

อภิปรายเหตุผล  ตรวจสอบคําตอบ  และใหทดลองเขียนโจทยปญหานี ้ จากโจทยที่งายไปโจทยที่

สลับซับซอน 
2.10  งานวจิยัที่เกี่ยวของ 

  งานวจิัยตางประเทศ 
             มูราสกี้  (Muraski. 1979 : 4104 – A)  ไดทําการศึกษาผลการสอนอานในทาง 

คณิตศาสตรกับความสามารถในการแกปญหา  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนเกรด  6   พบวา  กลุม

ทดลองที่ไดรับการสอนอานในทางคณิตศาสตรมีความสามารถในการแกปญหาดีกวากลุมที่ไมไดรับ

การสอนอานอยางมีนยัสําคัญที่  .05 
           งานวิจัยในประเทศ 

                     รินภัทร  กีรติธาดากุล  (2543)  ไดพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร  ทักษะ

การแกโจทยปญหา สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 3  โดยใชชุดฝกกระบวนการคิดแกโจทย

ปญหาอยางเปนระบบ  พบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสมรรถภาพการแกโจทยปญหาของนักเรียน 

ทั้งกอนและหลังใชชุดฝกมีความแตกตางกนัในทางสูงขึน้อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05  เจตคติ

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 3 ตอการเรียนคณิตศาสตรสวนใหญอยูในระดับมากที่สุด 

                     กชพรรณ  ปญญามงคล. ( 2543 )  ไดพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรทักษะการ

แกโจทยปญหาสําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 พบวา   ชุดการสอนคณิตศาสตรทักษะการแก

โจทยปญหา มีประสิทธิภาพ  85.45/89.78   ซึ่งสงูกวาเกณฑที่ต้ังไว 80/80  และผลสัมฤทธิ์ทาง      

การเรียนกอนเรียนและหลงัเรียน  มีความแตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัที่ 0.01  และนักเรียนมี

ความรูสึกและความคิดเหน็ในระดับดีมาก 
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        จากเอกสารงานวิจยัดังกลาวพอสรุปไดวา  ในการพฒันาความสามารถในการแกโจทย

ปญหาสามารถดําเนนิการโดยการสอนเกีย่วกับปญหา การแกปญหา  การวเิคราะหปญหา  การแปล

ความหมายโจทย  และวางแผนอยางเปนระบบ   และในการพัฒนาความสามารถการแกปญหาตอง

คํานึงถึงองคประกอบและปจจัยหลายอยางที่จะสงผลตอการพัฒนาความสามารถในการแกปญหา  

และผูวิจัยไดอาศัยกระบวนการ 4 ข้ันตอนของโพลยา ทีม่ีลักษณะการแกปญหาตามลําดับข้ันตอนซึ่ง

จะสงผลตอความสามารถในการแกปญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหดีข้ึน 
 

3.  เอกสารที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
3.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 

   คอมพวิเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI)  มีผูใหความหมาย

ไวดังนี ้

 อลีซี่  และทรอลลิป. (Aleesi;&  Trollip. 1985 : 19)  กลาวสรุปวา  คอมพิวเตอร 

ชวยสอน หมายถึง  การเรียนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรที่สามารถนาํกิจกรรมอยางใดอยางหนึง่หรือ

การผสมผสานของกิจกรรม  เพื่อใหผูเรียนมีโอกาสฝกฝน  และประเมินผลการเรียนของผูเรียน 

ราชบัณฑิตยสถาน  (2535 : 32) บัญญัติคําวา  คอมพิวเตอรชวยสอน เปนการสอน 

ที่ใชคอมพวิเตอรชวย   

  ไพโรจน  คชชา (2540)  ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไววา  เปนการนาํ

คอมพิวเตอรชวยจัดการบทเรียน หรือ  หมายถงึ การนาํคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการเรียนการสอน

ของเนื้อหาวชิาตาง ๆ  

  (ถนอมพร (ตันพพิัฒน) เลาหจรัสแสง. 2541 ; 7)  กลาววา  คอมพวิเตอรชวยสอน  

หมายถงึ  ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพวิเตอรรูปแบบหนึง่ซึ่งใชความสามารถทางคอมพิวเตอรใน

การนาํเสนอสือ่ประสมอันไดแก  ขอความ  ภาพนิ่ง  กราฟฟก  แผนภูมิ  กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน

และเสียง  เพือ่ถายทอดเนื้อหาในบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะทีใ่กลเคียงกับการสอนจริงใน

หองเรียนมากที่สุด  

  กิดานนัท  มะลิทอง (2543)  ไดกลาวไววา  คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการใช

คอมพิวเตอรเปนอุปกรณการเรียนแตไมใชเปนครูผูสอน โดยการสรางโปรแกรมบทเรียน เพื่อการเรียนรู

ในรูปแบบตาง ๆ ไดแก การสอน การฝกหัด  สถานการณจําลอง เกม การคนพบและแกปญหา โดยให

ผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง ผูเรียนสามารถมีปฎิสัมพันธโดยโตตอบโปรแกรมที่เสนอบทเรียน
เนื้อหาซึ่งเปนสิ่งเราแลวมกีารตอบสนอง โปรแกรมจะประเมินการตอบสนองของผูเรียนและใหขอมูล

ยอนกลับ เพื่อการเสริมแรงแลวใหผูเรียนเลอืกเรียนสิง่เราลําดับตอไปจนจบบทเรียน 
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  จากความหมายที่รวบรวมมาขางตนสรุปวา  คอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถงึ  

การนาํคอมพวิเตอรมาชวยในการเรียนการสอน  โดยนาํเสนอในรูปแบบสื่อประสมมกีารนาํเสนอเนื้อหา

ในรูปแบบตาง ๆ กนั เชน  โปรแกรมแบบฝกหัด  โปรแกรมการสอนเนื้อหา  หรือโปรแกรมทบทวน   

มีกิจกรรมขั้นตอนการสอนที่เปนระบบ    ผูเรียนสามารถเรียนรูโดยตรงกับคอมพิวเตอรในระหวางที่

เรียนได และขัน้ตอนคําสัง่ของคอมพวิเตอรซึ่งสามารถบอกขอบกพรองของผูเรียนได 
3.2  ประโยชนของคอมพวิเตอรชวยสอน 

สโตลูโรว  (Stolurow.  1971 : 390-400)  ไดกลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอร 

ชวยสอนไวดังนี ้

     1.  นักเรียนเรียนไดดีกวาและเร็วกวาการสอนปกติ  เรียนไดขาหรือเร็วขึ้นอยูกับ 

ความรูพืน้ฐานและความสามารถของผูเรียน 

                             2.  เปนวธิีการสอนที่ดีกวาการสอนหลาย ๆ วิธ ี

                             3.  เปนติวเตอรสวนตวัของนกัเรียน 

                             4.  เปนตัวประเมินผลความกาวหนา 

5.  เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียน  และทํางานกับโปรแกรมที่กวางขวางและดีกวา  

การสอนปกติ เปนการเรียนแบบ  Active  Learning ตลอดจนเปนการเรียนที่แกปญหาที่สลับซับซอน

มากกวาปกต ิ

      ฮอลล  (Hall.  1982  : 362)  ไดกลาวถึงประโยชนของคอมพวิเตอรชวยสอนไวดังนี ้

      1. ลดเวลาในการสอน  ทําใหครูมีเวลาปรับปรุงการเรียนการสอนมากขึ้น 

                          2. ครูมีเวลาศึกษาตาํรางานวิจัย  เพื่อพฒันาความสามารถมากขึ้น 

                          3. มีเวลาทีจ่ะตองติดตอผูเรียนทาํใหครูมีเวลาสนใจเด็กเปนรายบุคคลมากขึ้น 

                          4. ชวยแบงเบางานที่ตองดําเนนิการในชั้นเรียน  เชน  การฝกทักษะในหองเรียน 

เปนการฝกจากคอมพิวเตอรชวยสอน 

                          5. ครูมีโอกาสสรางสรรคและพัฒนานวตักรรมทางการศึกษา 

     ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541 : 12)  ไดกลาวถงึประโยชนของบทเรียนคอมพวิเตอร 

ชวยสอนไว ดังนี ้

      1. คอมพวิเตอรชวยสอนเกิดจากความพยายามในการที่จะชวยใหผูเรียนที ่   

เรียนออน  สามารถใชเวลานอกเวลาเรียนในการฝกฝนทักษะและเพิม่เติมความรู เพื่อจะปรับปรุง 

การเรียนใหทนัเพื่อน 

        2.  ผูเรียนสามารถนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเอง และเรียน   

เวลาใดก็ไดตามที่ตองการ 
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        3.  คอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดรับการออกแบบมาอยางดีถูกตองตามหลักการ

ออกแบบ  สามารถทีจ่ะจงูใจผูเรียนใหเกดิความกระตือรือรน (Motivated) ที่จะเรียนและสนกุสนานไป

กับการเรียนตามแนวคิดของการเรียนรูในปจจุบันที่วา  “Learning is fun” ซึ่งหมายถึงการเรียนรูเปน

เร่ืองที่สนุกสนาน 

กนก  จนัทรทอง  (2544 : 73)  ไดกลาวไววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที ่

ครูผูสอนหรือผูเรียนนาํมาใชในการเรียนการสอน เปนการเรียนรูเนื้อหาสาระตาง ๆ ที่มีประโยชนหลาย

ประการ ดังนี ้

     1.  สงเสรมิการเรียนรูดวยตนเอง 

     2.  สงเสรมิการเรียนรูทีม่ีการสื่อสารแบบสองทาง 

             3.  สงเสรมิการจัดกิจกรรมทุกรูปแบบ 

                        4.  เปนการนาํสื่อผสม (Multimedia) ที่มตัีวอักษรภาพและเสียงมาใชอยาง 

กลมกลนื 

                        5. สงเสริมการเรียนรูทีม่ีความแตกตางระหวางบุคคล 

                       6.  สงเสริมการเรียนรูของผูเรียน 

                       7.  สงเสริมการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการเรียนการสอน 

                       8.  แกปญหาการเรียนการสอนแบบตัวตอตัว 

                       9.  แกปญหาเนื้อหาทีม่ีความซับซอนหรือยาก 

                     10. แกปญหาการขาดแคลนครู 

จากการศึกษาถึงประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนขางตน พอสรุปไดวา  

คอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนการสอนชวยลดเวลาการสอนของครู  แบงเบาภาระครู  

นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  และผูเรียนจะทราบความกาวหนาของตนเองไดอยางรวดเรว็  

ชวยใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนอยากเรียน  ซึ่งสงผลให  ผูเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ที่ดีข้ึน และมีเจตคติที่ดีในการเรียนตอไป 
3.3  กระบวนการในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

              บทเรยีนแบบการสอนเนื้อหา  มีลักษณะคลายบทเรียนสําเรจ็รูป  โดยจะจดัเนื้อหา

เปนระบบ  ผูเรียนจะศึกษาตามลําดับที่กาํหนดไวในโปรแกรม  และสามารถยอนกลับไปที่บทเรียนเดิม

หรือขามบทเรียนที่เรียนรูแลวได   

                  อัลเลชชี่และทรอลพิ  (Alessi ;&  Trollip.  1991 :  275)  ไดวางแนวทางในการ

พฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรไว 8 ข้ันตอน  ตอไปนี้ 

       1. กําหนดจุดมุงหมายของบทเรียน 
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           2. รวมรวมเอกสารตาง ๆ ตลอดจนวัสดุอุปกรณที่จําเปน 

                          3. ระดมความคิดเหน็จากแหลงตาง ๆ เพื่อที่จะจัดทาํเปนบทเรยีน 

                          4. สรุปเปนบทเรียนของตนเอง 

                          5. ผลิตบทเรียนเปนกรอบภาพในกระดาษ 

                          6. เขียนผงังานของบทเรียน 

                          7. ลงมือเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

                          8. ประเมนิคุณภาพ  และประสิทธิภาพของบทเรียน 

นอกจากนี้อัลเลชซี่และทรอลพิ  (Alessi;&  Trollip.  1985 :  66)   ไดแสดง 

รูปแบบการสอนคอมพวิเตอรไวดังนี ้

 

 

 

 

                                 

 

 

ในแผนภูมิไดเสนอลําดับข้ันการสอนเนื้อหาโดยเริ่มจากนําสูบทเรียน  ซึ่งสวนมาก 

จะบอกใหผูเรียนทราบถงึจดุมุงหมายและวิธีการเรียน  หลังจากนั้นกระบวนการเรียนจะเริ่มข้ึน  เนื้อหา

จะเสนอใหผูเรียนทําความเขาใจแลวมีแบบฝกใหผูเรียนฝก ถาตอบถูกจะมีการเสริมแรง ถาตอบผิดจะ

ใหเนื้อหาเสรมิ  ซึง่จะเปนเชนนี้จนจบบทเรียน 

  องคประกอบของบทเรียน 

        1. การนาํเขาสูบทเรียน  (Introduction) 

             2. การเสนอเนื้อหา  (Presentation  of  Information) 

                        3. การทําแบบฝก  (Question  and  Responses) 

                        4. การตรวจคําตอบ  (Judging  Responses) 

                        5. การใหขอมูลยอนกลับ  (Providing  Feedback  about  Responses) 

                        6. การใหเนือ้หาเสริม (Remediation) 

                        7. การลําดับบทเรียน (Sequencing Lesson Sequent) 

                        8. การจบบทเรียน (Closing) 

ขั้นนําเขาสู 
บทเรียน 

ขั้นสอน ข้ันตอน

การถาม

ข้ันตรวจ 

คําตอบ 

ข้ันขอมูลยอนกลับให

เนื้อหาเสริม 

ขั้นจบ 
บทเรียน 
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                    นอกจากการใชคอมพิวเตอรชวยสอนในลกัษณะการนําเสนอเนื้อหาดงักลาวแลว ยังมี

ลักษณะอื่น ๆ อีก เชน ใชเพือ่สาธิต การสบืสวนสอบสวน การแกปญหา  การทดสอบ  เปนตน และ

ในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  จะจัดเรียงเนื้อหาอยางเปนระบบแทรกเนื้อหาเปนระยะ  

ผูเรียนสามารถยอนกลับไปที่บทเรยีนเดิมหรือขามบทเรียนที่รูแลวได  สามารถตรวจคําตอบไดดวย

ตนเอง  ซึง่ทาํใหผูเรียนทราบความกาวหนาของตนเองได 
3.4  หลักการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

    ทักษิณา  สวนานนท  (2531: 61-62)  กลาววา การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอนใชหลักการเดียวกบัที่สกนิเนอร (Skinner)  ซึ่งเปนนกัจิตวทิยาการศึกษาเสนอวิธกีารสอน 

ที่ตองสรางสถานการณใหผูเรียนไดรับรูและกระตุนใหตอบสนอง หลกัสาํคัญในการพฒันาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีดังนี ้

1. เร่ิมจากสิง่ที่รูไปหาสิง่ที่ไมรู จัดการสอนใหเนื้อหาเรียงตามลําดับ 

2. เนื้อหาเริ่มจากงายไปหายาก แตละกรอบเสนอความรูใหมประเดน็เดียว 

3. เรียนแบบคอยเปนคอยไปทีละนอย จากนามธรรมไปสูรูปธรรม  

4. ใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน ซึง่อาจเปนลักษณะ 

การถามตอบแทรกคําถามเปนชวง ๆ ทดสอบใหผูเรียนไดใชความคิด 

   5.  ใหนกัเรียนไดรับทราบผลหลังทํากิจกรรมทันททีันใด  เปนการเสริมแรงให

ผูเรียนมีกาํลังใจที่จะทํางานและปรับปรุงตนเองโดยอาจกลับไปดูขอมูลใหมอีกถาตอบผิด 

   6.  ใหผูเรียนไดรับประสบการณแหงความสําเร็จในการทํากจิกรรม จดั

คําถามใหเหมาะสมกับระดับความสามารถ เปดโอกาสใหผูเรียนประสบผลสําเร็จบาง เพื่อเสริมแรงใน

การทาํกิจกรรมครั้งตอไป 

ไพโรจน  ตีรณธนากุล และคณะ (2542) ไดพัฒนาหลกัการออกแบบการสอน 9 ข้ัน 

ของกาเย (Gagne) เพื่อใหเหมาะสมกับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี ้

  การนาํเขาสูบทเรียน (Pre-view or Warm-up)  ควรดําเนนิการดังนี ้

1)  ใหผูเรียนตระหนกัถึงสิง่ทีจ่ะเรียนรู  รูประเด็นสําคัญของเนื้อหาที่จะเรียน  

รวมถึงเคาโครงเนื้อหากวาง ๆ ซึ่งจะชวยใหผูเรียนสามารถผสมผสานแนวคิดเกีย่วกับรายละเอียดหรือ

สวนยอยของเนื้อหาใหสอดคลองและสัมพันธกับเนื้อหาสวนใหญ  โดยสามารถจดัทําใหหลายแบบ  

และมีขอควรทีจ่ะตองพิจารณาในการออกแบบ ดังนี ้

      1.1) ใชคํา ภาพ แผนภูมส้ัิน ๆ ส่ือความหมายดีและเขาใจงาย 

                                      1.2) หลีกเลีย่งสิง่ที่ยังไมเปนที่รูจัก 

                                      1.3) ไมควรยืดยาวเกนิไป โดยเฉพาะเนื้อหายอย 
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                                      1.4) การทําใหผูเรียนมีโอกาสทราบสวนที่สามารถประยกุตใช จะทําให 

นาสนใจบาง 

 

                                           1.5) หากบทเรียนมหีลายบท การนาํเสนอแผนภูมิบทเรียนแทน Menu    

จะทําใหงายขึน้ 

                         1.6) ควรกําหนดชวงเวลาใหเหมาะสม 

2) การสรางความสนใจใหเกิดขึ้น  (Gaining  Attention)  ควรจะทาํให 

ผูเรียนไดรับแรงกระตุนที่อยากจะเรียน ดังนัน้ควรเริ่มดวย ลักษณะการใชภาพ แสง สี หรือ

ภาพประกอบ จะตองเกีย่วขอกับเนื้อหาและนาสนใจ  ดังนั้นขอที่ตองพจิารณาในการออกแบบดังนี ้

2.1)  ใชกราฟฟกทีเ่กี่ยวกับเนื้อหาและกราฟฟกนัน้ควรมขีนาดใหญ 

งาย ไมซับซอน 

          2.2)   ใชภาพเคลื่อนไหวเขาชวย 

          2.3)   ใชสีเขาชวย 

          2.4)   ใชเสียงสอดคลองกับกราฟฟก 

          2.5)   กราฟฟกควรจะคางบนจอภาพไมนานเกนิไป 

                                               2.6)  ในกราฟฟกดังกลาวควรแสดงชื่อเร่ืองบทเรียนหรือหัวเรื่อง 

เนื้อหาไวดวย 

         2.7)  กราฟฟกตองเหมาะสมกับเนือ้หาและวัยของผูเรียนดวย 

ข.  การนาํเสนอเนื้อหาบทเรียน  (Presenting Main Content)   ควรจะเริ่มจากสิง่ที่รู 

ไปสูส่ิงที่ไมรูเพื่อสรางประสทิธิผลการเรียนรูที่สูงขึน้  ควรดําเนินการดงันี ้

    1)  ทําการกระตุนใหนึกถึงความรูเดิม นอกจากเตรียมผูเรียนใหพรอมที่จะรับรู 

ความรูใหมแลว ยงัเปนการทบทวนใหผูเรียนไดยอนคิดสิง่ที่ตนรูมากอน 

2) การนาํเสนอเนื้อหาใหนาสนใจ  โดยการเสนอภาพที่เกีย่วของกับเนื้อหา 

ประกอบกับคําพูดที่ส้ันงาย  และไดใจความ ซึ่งเปนหัวใจสําคัญของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   

การใชภาพตาง ๆ ควรมีลักษณะ  ดังนี ้

         2.1)  มีรายละเอียดไมมากเกนิไป 

         2.2) ใชเวลาปรากฏบนจอไมชาเกนิไป 

         2.3) ภาพจะตองเกีย่วของกับเนื้อหาโดยตรง 

         2.4) ไมสลับซับซอนจนเขาใจยาก 

         2.5)  ตองออกแบบเทคนิคกราฟฟกเหมาะสม 
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                    2.6) ควรใชภาพนิ่งประกอบการนําเสนอเนื้อหาเสมอ โดยเฉพาะสวนที่

เปนเนื้อหาสําคัญ 

         2.7)  จัดรูปแบบของคําใหนาอาน 

      3)  การกาํกับแนวทางการเรียนที่เหมาะสม (Providing  Learning Guidance)  ใน

การเรียนรูหากมีการจัดระบบการเรียนเนือ้หาที่ดีและสัมพันธกับประสบการณเดิม จะทําใหการเรียนมี

ความหมายยิง่ขึ้น ทําใหสามารถวิเคราะหและตีความในเนื้อหาใหมบนพืน้ฐานของความรูเดิมรวมกับ

ความรูใหมไดอยางมีประสิทธิภาพ  โดยมขีอควรคํานึงดงันี ้

   3.1)  ตองแนะนําใหผูเรียนเห็นความสาํคญัของเนื้อหา และชี้ใหเหน็วาเนื้อหา

นั้นมีความสัมพันธกับเนื้อหาใหมอยางไร 

   3.2) ใหตัวอยางที่ไมใชตัวอยางถูกตองเพือ่เปรียบเทียบกับตัวอยางถกูตอง 

   3.3) จะตองออกแบบในการกระตุนใหผูเรียนคิดถึงความรูเดิมดวย 

  ค.  การเสริมความเขาใจในบทเรียน (Re-enforcement)  เปนกระบวนการเรียนรูที่

สมบูรณและมีประสิทธิภาพ  สามารถดําเนนิการไดดังนี ้

            1)  กระตุนใหเกิดการตอบสนอง   ใหผูเรียนไดรวมกิจกรรมในสวนที่เกีย่วกับ

เนื้อหา การตอบสนองตอการถาม  การมสีวนรวมในกจิกรรมที่เหมาะสม 

           2)  การประเมินความเขาใจในการเรียนรู   บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน

จัดเปนบทเรียนสําเร็จรูปประเภทหนึ่งที่มกีารตรวจสอบระดับความรูใหมที่ใชเพื่อการเรียนการสอนเปน

การทบทวน ซึง่จะเปนการทดสอบระหวางเรียนหรือกจิกรรมใด ๆ เสริมที่เหมาะสมกบัเนื้อหา กิจกรรม

เหลานี้จะตองแสดงผลยอนกลับดวยการเฉลยใหผูเรียนไดรับรูระดับการเรยีนของตนเองดวย  โดยมีขอ

ควรพิจารณาในการออกแบบดังนี ้

      2.1) ใหผูเรียนยอนกลับทนัทหีลังจากผูเรียนโตตอบ 

                  2.2) จะตองทําใหผูเรียนทราบวาถูกหรือผิดโดยแสดงผลยอนกลับบน      

กรอบเดิม 

      2.3) ถาใชภาพยอนกลับจะตองเปนภาพที่งายและเกีย่วของกับเนื้อหาดวย 

      2.4) ถาเปนคําถามหรือโจทยที่มีตัวเลือก  ควรเฉลยคาํตอบที่ถกูหลงัจาก

ผูเรียนทาํผิด  2-3 คร้ัง 

      2.5) สามารถใชเสียงสาํหรับการยอนผลกลับได แตคําตอบที่ถูกและ

คําตอบ    ที่ผิด ควรใชเสียงที่ตางกัน 

  ง.  การสรุปบทเรียน  (Re-view)  ในการออกแบบการสอนดวยบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน ในขัน้สุดทาย ขอเสนอแนะของกาเย (Gagne) จะกาํหนดเปนกิจกรรมสรุปเฉพาะประเด็น



 36 

สําคัญ รวมทั้งขอเสนอแนะตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสทบทวนหรือซักซอมปญหากอนจบบทเรียน

อาจจะแนะนาํการศึกษาคนควาเพิม่เติมจะทําใหผูเรียนสามารถจาํระยะยาวได 

  จ.  การทดสอบบทเรียน (Test of Examination)   การทดสอบความรูใหมในชวงทาย

ของบทเรียน ที่เรียกวา Posttest เปนสิ่งจาํเปน เพราะการทดสอบดังกลาวอาจเปนการทดสอบเพือ่เก็บ

คะแนนหรือทดสอบวาผูเรียนผานเกณฑข้ันต่ําสุด  เพื่อที่จะศึกษาบทเรียนตอไปหรือไม ในแบบทดสอบ

หลังเรียนจะตองพิจารณาประเด็นสําคัญตาง ๆ ดังนี ้

      1)  ตองแนใจวาสิง่ที่ตองการวัดนัน้ตรงกับวัตถุประสงคของบทเรียน 

      2) ตองตรวจสอบพฤติกรรมวาตรงตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่เขียนไว 

      3) ใหผูเรียนตอบครั้งเดียวในแตละคําถาม โดยไมแสดงความถูกผดิในขณะที่ทาํ

แบบทดสอบ 

     4) คํานงึถงึความเปนมาตรฐานของขอสอบตองเที่ยงตรงและเชื่อถือได 

                    ดังนัน้ในกระบวนการการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  การออกแบบกราฟฟก

ตาง ๆ ตองเหมาะสมกับเนือ้หาวชิาของผูเรียน ทั้งแสง สี ภาพประกอบ  ผูเรียนตองมีสวนรวมใน

กิจกรรม มกีารประเมินผลหลังจากเรียนจบ  และผูเรียนสามารถรูผลทนัทีเมื่อตอบเสร็จเพื่อใหรูระดบั

การเรียนของตนเองมกีารเสริมแรงที่เหมาะสมเพื่อใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการที่เรียนในขั้น

ตอไป 
3.5  ทฤษฎีทีเ่กี่ยวของ 
 มาลิน ี จฑุะรพ (2537 : 81-90)  ไดกลาวถึงทฤษฎีการเรียนรูทีน่ํามาใชในการเรียน

การสอนไวดังนี ้

    3.5.1  ทฤษฎีการเรียนรูแบบตอเนื่อง  (Connectionism)   

       เอ็ดเวิรด  แอล  ธรอนไดค (Edward L. Thorndike ; 1911) เปนผูกอต้ัง

ทฤษฎนีี้ไดต้ังทําการทดลองและตั้งกฎแหงการเรียนรูข้ึน 3 กฎ คือ 

              ก.  กฎแหงความพรอม (Law of Readiness) เมื่อบุคคลมีความ

พรอมแลวไดกระทําจะเกิดความพึงพอใจ 

              ข.  กฎแหงการฝกหัด  (Law of Exercise) มีหลักการวา ถาบุคคลได

กระทํา หรือฝกทบทวนบอย ๆ ก็จะทาํไดดีและเกิดความชํานาญ 

              ค.  กฎแหงผล  (Law of Effect) มีหลักการวา ถาบุคคลไดกระทําสิง่

ใดแลวไดผลเปนทีน่าพอใจ ก็อยากจะทาํสิ่งนัน้อีก 

   การนาํความรูจากทฤษฎนีี้ไปใชในการเรียนการสอน 
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        ก.  กอนสอน ครูตองเตรยีมตัวใหพรอมและกระตุนใหเด็กพรอมทีจ่ะเรียน

เสียกอน โดยมีการนาํเขาสูบทเรียนทุกครัง้ 

        ข.  การมอบหมายงานกจิกรรม แบบฝกหัดกระทําเพือ่ใหนักเรียนคดิเปน    

ทําเปนและแกปญหาเปน 

        ค.  ใชหลักการใหรางวัลและลงโทษเพือ่ใหเด็กเรียนรูวา “ทาํดีไดดี ถาทาํ

ชั่วไดชั่ว” 

  3.5.2  ทฤษฎกีารเชื่อมโยงของกัทธรี (Guthrie’s Contiguity  Theory )   

       กทัธรี (E.R. Guthrie : 1953)  นักจิตวิทยาชาวอเมริกนัเปนผูกอต้ังทฤษฎนีี้ 

ซึ่งมหีลักการวา ”การเรียนรูเกิดจากการกระทํา”  คือมีความสัมพันธระหวางสิง่เราและการตอบสนองที่

เขากันไดในลกัษณะทีม่ีการกระทําหรือสัมผัสไมนอยกวาหนึง่ครั้ง 

       การนาํทฤษฎีการเชื่อมโยงไปใชในการเรียนการสอน 

ก. กอนดําเนนิการสอนครูจะตองจูงใจใหนกัเรียนตัง้ใจและมีความ 

สนใจที่จะเรียน 

             ข. ดําเนินการสอนเนือ้หาสาระใหเดนชัด 

             ค. ฝกใหนกัเรียนไดเรียนรูดวยการกระทํา 

             ง.  กอนจบบทเรียนใหนกัเรียนสรุปบทเรียนใหถกูตองดวย 

  3.5.3  ทฤษฎกีารเงื่อนไขแบบกระทาํ (Operant  Conditioning  Theory) 

       เบอรฮัส  เอฟ.  สกินเนอร  (Burrhus F. Skinner : 1938)  นักจิตวิทยาชาว

อเมริกันเปนผูกอต้ังทฤษฎีนี ้ซึ่งมหีลักการวา “การเรียนรูเกิดจากการทีบุ่คคลไดมกีารกระทําแลวไดรับ

การเสริมแรง”   

       การนาํทฤษฎีการวางเงือ่นไขแบบกระทําไปใชในการเรียนการสอน 

           ก. สรางนิสัยที่ดีใหแกเด็ก 

           ข. ลบนสัิยที่ไมดีออกจากตัวเดก็ โดยการปรับพฤติกรรม 

                                             ค. ปลูกฝงคานิยมพืน้ฐานใหแกเด็ก 

             ง.  ใหการเสริมแรงแกเด็กที่กระทําความด ี

           จ.  จัดประกวดเด็กดีเดน 

           ฉ.  นํามาใชสรางบทเรยีนสําเร็จรูป หรือบทเรียนโปรแกรมและ      

เครื่องชวยสอน 

           ช.  นํามาใชสอนวิธีการพูด 
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  3.5.4 ทฤษฎีสนาม (Field  Theory) 

      โคหเลอรและคณะ (Wolfgang  Kohler, Max  Wertheimer, Kurt Koffka 

:1925)  นักจติวิทยาชาวเยอรมันเปนผูกอต้ังทฤษฎีนี้  ซึง่มีหลกัการวา “ในการเรียนรูหรือในการ

แกปญหาบุคคลจะพิจารณาสิ่งเราหรือโครงสรางของปญหาโดยรวมทุกแงทุกมมุเสยีกอน จากนัน้จะ

แยกเปนสวนยอย ๆ เพื่อหาความสมัพนัธระหวางสวนยอย ๆ เหลานั้น จนในที่สุดจะเกิดความคิดหรือ

เห็นชองทางในการแกปญหานัน้ไดโดยฉับพลัน  จะเกิดการเรียนรูดวยความเขาใจอยางแจมแจง  หรือ

เกิดการหยั่งเห็นหรือที่เรียกวา พิปสญาณ (Insight) 

              การนาํทฤษฎีสนามไปใชในการเรยีนการสอน 

                 1.  กอนดําเนนิควรชี้ใหผูเรียนเหน็ถึงจุดมุงหมายหรือวัตถุประสงคของ

บทเรียน 

                2.  อธิบายใหผูเรียนเห็นภาพรวม ๆ หรือโครงสรางของบทเรยีนกอนลงมือ

สอน 

               3.  แนะนาํกิจกรรมที่นกัเรียนควรฝกปฏิบัติ เพื่อนําไปสูความรูความเขาใจใน     

บทเรียน 

              4.  สอนใหนักเรียนแกปญหาดวยตนเองอนันาํไปสูการคิดเปนทําเปน

แกปญหาเปนการเรียนรูจงึเปนกระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมดานความรูทักษะ และความรูสึก   

อันเนื่องมาจากประสบการณ  กระบวนการเรียนรูมหีลายแนวคิด  ทีจ่ะนํามาใชในการเรียนการสอน 

ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูไดดีถาผูเรียนรูจุดมุงหมายของการเรียน  ไดรับการเสริมแรงและครูผูสอนตอง

กระตุนใหผูเรียนเกิดการอยากรูโดยการใชส่ือ วสัดุ อุปกรณและเทคโนโลยีตาง ๆ ประกอบการสอน  

เมื่อผูเรียนเกิดการเรียนรูแลวตองมีการฝกฝนเพื่อใหเกิดความเคยชิน ความคลองแคลวในเรื่องนัน้ ๆ  

ทั้งครูและผูเรียนตองใหความชวยเหลือซึง่กันและกนัจงึจะประสบผลสําเร็จในการเรียนรู 
3.6  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  งานวจิัยตางประเทศ 
       โอเดน  (Oden. M. 1982 : 355-A)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียน

และทัศนคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีนเกรด 9 โดยการเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนกับการ

สอนแบบบรรยาย  ผลปรากฎวานกัเรียนทีเ่รียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนนสงูกวานกัเรียนที่

เรียนแบบบรรยายอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ ทัง้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 

    กลาสสันและคณะ (Gleason; et. al. 1990)  ไดเปรียบเทียบโปรแกรม 

คอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนโดยตรงของครู  สําหรบัเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู  จํานวน   

30  โรงเรียน  พบวา  ทัง้สองกลุมประสบความสาํเร็จในการแกโจทยปญหา 
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    ลี เวน เซง  (Lee Wen-Cheng : 1990)  ไดศึกษาประสทิธิภาพของคอมพิวเตอร    

ชวยสอน  และโปรแกรมคอมพิวเตอร  (Computer  Assisted  Instruction  and  Computer  

Programming)  ในวิชาคณิตศาสตร ระดับมัธยมศึกษาตอนตนและตอนปลาย  โดยการสังเคราะห 

แบบเมดา (Meta  Analysis) โดยการรวบรวมผลการศึกษา  7  เร่ือง  จาก  ERIC  ประสิทธิภาพ 

วัดจากผลสมัฤทธิท์างการเรียน  การมีทกัษะในการแกโจทยปญหาและเจตคติในการเรียนคณิตศาสตร 

โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลการศึกษาพบวา  คอมพิวเตอรชวยสอนและโปรแกรมคอมพิวเตอร   

ทําให ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงขึ้น และผูเรียนมีเจตคตทิี่ในวิชาคณิตศาสตรดีข้ึน 
                      งานวิจัยในประเทศ 

    กรองทอง  ตรีอาภรณ (2540)   ไดพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร   

เร่ือง กาํหนดการเชิงเสน  โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษา 

ปที่  5  ในกรุงเทพมหานคร  พบวา  ผูเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเปรียบเทียบระหวางคะแนนทดสอบกอนเรยีนและหลังเรยีนแตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญ

ที่ 0.05  ซึ่งเปนไปตามสมมติุฐานที่ต้ังไว      

   ลําเพย  เหลาลงอนิทร (2543)  ไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชั้นประถม 

ศึกษาปที่  1  เร่ือง  การบวกจํานวนซึง่มีผลรวมไมเกนิ 5 ตามหลักสูตรประถมศึกษา  พทุธศักราช 2521 

(ฉบับปรับปรุง  2533)  ผลการศึกษาพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การบวกจํานวนซึง่มี

ผลรวมไมเกนิ 5 ที่สรางขึ้น   มปีระสิทธิภาพ  89.75/91.75  ซึ่งสงูกวาเกณฑมาตรฐานที่ต้ังไว (80/80) 

และดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เทากบั  0.56 

    นิ่มนวล  เลีย้งรักษา (2544)  ไดพัฒนาคุณภาพการเรยีนรูวิชาคณิตศาสตร เร่ือง   

เศษสวน ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) โรงเรียนบานสายโท 1 

อําเภอบานกรวด   จังหวัดบรีุรัมย ผลการวจิัยพบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนระหวางคะแนนสอบ 

กอนเรยีนและคะแนนสอบหลังเรียนแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05 และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางคะแนนสอบหลังเรียน  และคะแนนสอบวัดความคงทนในการเรียนรู 

ไมแตกตางกนั 

                  อรวรรณ  นิม่ตลุง (2545) ไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวชิาคณติศาสตร 

เร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกลบ สําหรับนักเรียนทีม่คีวามบกพรองทางสติปญญาระดับเรียนได ชั้น

ประถมศึกษาปที ่ 2  ผลการวิจัยพบวา  นกัเรียนที่ไดรับการจดักิจกรรมการเรียนการสอนดวย 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกการลบ  ทกุคนม ี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึน้อยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไว  

และมีประสิทธิภาพเทากับ  84/82  เมื่อเทยีบกับเกณฑประสิทธิภาพ  80/80  แสดงวาสูงกวาเกณฑ
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ที่ต้ังไวและนักเรียนทีม่ีความบกพรองทางสติปญญาระดับเรียนไดเมื่อเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอร

ชวยสอนทุกคนมีความสนใจ สนกุสนาน  และกระตือรือรนในการเรียน 

                 เสาวลักษณ  สมานหุัตถ (2545)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการหาร  

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 3 ที่มีความบกพรองทางสติปญญาระดับเรียนได โดยการสอนดวย      

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจยัพบวา บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนเรือ่งการหารมีคา 

ประสิทธิภาพ  83.89/94.17  ซึ่งสงูกวาเกณฑที่ต้ังไวและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนสงูกวากอนเรียน อยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั  0.05 

               จากการศึกษางานวิจัยทั้งในประเทศและตางประเทศขางตน  การจัดการเรียน 

การสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยใหผูเรียนสามารถเรยีนรูไดดีข้ึน  ไมเกิดการเบื่อหนายในการเรียน  

เลือกเรียนไดตามความสามารถและความสนใจของตนเอง  และไมกําหนดเวลาในการเรียน  ชวยให 

ผูเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนด ี นอกจากนี้การใชคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีรูปแบบการใหขอมูล 

ปอนกลับชวยใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตรและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน 

 
 



บทที่  3   
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

 
การศึกษาในครั้งนี้  ผูวิจยัไดดําเนนิการศึกษาคนควาตามลําดับข้ันตอนตอไปนี ้

            1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

     2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

            3.  การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 

            4.  การดําเนินการทดลอง 

            5.  สถติิที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากร 
     ในการศึกษาครั้งนี้เปนนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ทางดานคณิตศาสตรระดับ 

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 และ  3  ไมมีความพิการซ้าํซอน 
 กลุมตัวอยาง   

             เปนนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูดานคณติศาสตร    จํานวน 7 คน   ไมมีความพิการ

ซ้ําซอน  โรงเรยีนบานเขาทองผางับ  อําเภอคีรีมาศ  จงัหวัดสุโขทัย  สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษา

สุโขทัยเขต 1  ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่2 และ  3  ใชวิธีการเลือกตวัอยางแบบเจาะจงเฉพาะนักเรียน

ที่มีปญหาทางการเรียนรูดานคณิตศาสตรในทักษะกระบวนการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ

จํานวนที่ตัวตัง้และผลลัพธ ไมเกิน 100    ที่ผานการคัดแยกจากครูการศึกษาพิเศษ  และตรวจวัดระดับ

สติปญญา  และมีระดับสติปญญาตั้งแต 90  ข้ึนไป โดยมีขบวนการในการคัดเลือกกลุมตัวอยางดังนี ้

             1.  การเสนอรายชือ่เด็กจากครูทีส่อนเด็กในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2  และ 3 

                    2.  คัดเลือกเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู ดานคณิตศาสตร  โดยการเลือกแบบ 

เจาะจง (Purposive Sampling) โดยใชเครื่องมือในการคดัแยกเด็กที่มปีญหาทางการเรียนรูของ  

ผดุง อารยะวญิู (2544)    ภาควิชาการศึกษาพเิศษ คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย 

ศรีนครินทรวิโรฒ ตามลาํดับข้ันตอน ดังนี ้

           ข้ันตอนที ่ 1 ใชแบบทดสอบความสามารถในการรับรูและแปลผลขอมูล  

(แบบ ครป.) ชุดที่  1  มีขอคําถาม  57  ขอ และมี  8  ดาน คือ ดานการรับรูและแปลผลขอมูล   ดาน

การฟง  ดานสายตาการจัดหมวดหมู   การรับรูความคิดรวบยอด   ความเร็วในการรับรู  การรับรูทาง

สายตาและการเคลื่อนไหว  การรับรูทางสงัคม  ดานสมาธิ โดยใชจุดตัดรวมที่เกณฑ  121 ถาครูผูสอน
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หาคาคะแนนเฉลี่ยไดเทากับเกณฑหรือสูงกวาเกณฑ  แสดงวาเปนเดก็ที่มีปญหาทางการเรียนรู  แต

เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูนี้อาจเปนเด็ก L.D  หรือเด็กปญญาออนในระดับเรียนได (EMR)  ก็ได   

จึงจําเปนตองทดสอบในขั้นที่ 2  ตอไป 

            ข้ันตอนที ่ 2  ใชแบบสํารวจปญหาในการเรียนรูเฉพาะดาน  (แบบ  สปร.)  

เปนแบบสํารวจเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูเฉพาะดาน (Specific  Learning  Disabilities) ใชชื่อยอ

วา SLD  ซึ่งประกอบดวยขอยอยทัง้หมด  80  ขอ  สํารวจปญหาในการเรียน  3  ดาน คือ 1.ดาน 

การอาน  2. ดานการเขียนและการสะกดคาํ 3. ดานคณิตศาสตร   โดยใชจุดตัดโดยรวมที่เกณฑ  199 

ใชมาตราสวนประมาณคาตัง้แต 1 – 5 ครูผูสอนเปนผูประเมิน และตองรูจักเด็กเปนอยางดีไมนอยกวา 

3 เดือน 

           จากนั้นครูผูสอนนําผลจากแบบทดสอบ  (แบบ ครป. และ  แบบ  สปร.) ทั้ง  

2 ชุดมารวมกนั ถาขอมูลของแบบทดสอบทั้ง 2 ชุดมีผลตรงกัน แสดงวาเปนเด็กที่มปีญหาทางการ 

เรียนรู (L.D) 

          ข้ันตอนที่  3  สัมภาษณผูปกครอง  ผูวิจัยไดสัมภาษณผูปกครองนักเรียนที่ได

จากการคัดเลือก  โดยเชิญผูปกครองมากรอกแบบซักประวัติ เพื่อใหไดขอมูลใหไดมากที่สุดเทาที่จะ

มากได  ประเด็นการสัมภาษณผูปกครองคือ ขอคําถามเกี่ยวกับความบกพรองดานการอาน การเขียน  

การสะกดคํา  การคิดคํานวณ  เชน  การรูจักพยัญชนะ สระ การอานคํา  การเขียนสะกดคํา ลักษณะ

ลายมือ  การเขียนตัวเลขไมเปนรูปแบบทีแ่นนอนหรือมลัีกษณะอยางอื่น  ในดานคณิตศาสตร  

ไมเขาใจจํานวน  ไมสามารถบวก ลบ คูณ หาร ได มีความบกพรองดานโจทยปญหา ไมสามารถบอก 

ไดวาจะใชวธิกีารใดในการแกปญหา  

      ข้ันตอนที ่ 4  ทดสอบเด็กเปนรายบุคคล โดยผูวิจยัไดสรางแบบทดสอบเพื่อวัด 

ทักษะการคิดคํานวณ  การบวก ลบ คูณ หาร  และทกัษะกระบวนการแกโจทยปญหา ในระดับชั้น 

ที่นกัเรียนกําลงัเรียนอยู เพื่อประเมินทักษะกระบวนการการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ   

โดยใหนกัเรียนทาํแบบฝกหดัและตรวจแบบฝกหัด 

         3.  ประเมินความสามารถทางเชาวนปญญา หลงัจากคัดเลือกเด็กแลว ไดรวมมือกับ

เจาหนาที่สาธารณสุขที่ไดรับการอบรมการใชแบบประเมิน ฯ มาทาํการประเมิน ซึ่งเปนแบบทดสอบ

ความสามารถทางเชาวนปญญาสําหรับเด็กอายุ 2 – 15 ป สรางขึน้โดยสถาบนัพฒันาการเด็ก 

ราชนครินทร จังหวัดเชียงใหม มีคาความเชื่อมั่น   90 %   
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เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
    เครื่องมือทีใ่ชในการศึกษาคนควาในครัง้นี ้คือ 

           1.   แผนการจัดการเรยีนรูการแกโจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนที่มีตัวตั้งและ 

ผลลัพธไมเกนิ 100    จํานวน   35 แผน   

    2.  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ซึ่งประกอบดวย 

                      2.1 จุดประสงคการเรียนรู 

                     2.2  เนื้อหา 

                     2.3  แบบทดสอบกอนเรียนหลังเรียน 

                     2.4  แบบฝกทกัษะ 

    3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิก์อนเรียนและหลังเรียน จํานวน 20 ขอ   1 ฉบับ ชนดิ 

เลือกตอบ 3  ตัวเลือก 

 

การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
1. การสรางแผนการจัดการเรียนรู  เร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ 

จํานวนที่มีตัวตั้งและผลลัพธไมเกิน 100 สําหรับนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรูทางดานคณิตศาสตร 

มีลําดับข้ันตอนการสราง ดังตอไปนี้ 

           1.1  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 วิชาคณิตศาสตร 

ชวงชัน้ที่  1 ของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ และหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตรของ สสวท. 

 1.2  ศึกษาเนือ้หา จุดประสงค   สาระและมาตรฐานการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 

ชวงชัน้ที่  1 ชั้นประถมศึกษาปที ่1   

     1.3  สรางกําหนดการสอนและแผนการจัดการเรียนรู เฉพาะเรื่องแกโจทยปญหา 

การบวกและการลบจํานวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกนิ 100 เพื่อเตรียมกอนวาจะเรียนเรื่องใดกอนหลงั 

จํานวน  35  แผน โดยในแผนการจัดการเรยีนรู ประกอบดวย 

  1.3.1 สาระสาํคัญ 

  1.3.2 จุดประสงคเชิงพฤตกิรรม 

  1.3.3 เนื้อหา เร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนที่มตัีวตั้ง 

และผลลัพธไมเกิน  100 

        1.3.4 กจิกรรมการเรียนการสอน ซึ่งเปนกิจกรรมทีป่ระกอบดวยขั้นตอน 

การแกโจทยปญหา  4 ข้ันตอน คือ 
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    ข้ันตอนที ่ 1 อานโจทยเพื่อวเิคราะหโจทย หาสิง่ที่โจทยตองการ

ทราบ และที่โจทยกาํหนดให 

    ข้ันตอนที ่ 2 กาํหนดวิธกีารแกปญหา ใชวธิกีารบวกหรือการลบ 

    ข้ันตอนที ่ 3 ดําเนนิการแกปญหาตามที่กาํหนดไว 

    ข้ันตอนที ่ 4 ตรวจคําตอบ 

        1.3.5 ส่ือการเรียนการสอน 

        1.3.6 การวัดผล/ประเมินผล 

        1.3.7 บันทกึหลงัสอน 

1.4  นาํแผนการจัดการเรียนรูเสนอผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ ขอคําแนะนาํ  

ขอเสนอแนะซึง่ประกอบดวย 

       1.4.1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เปนผูที่มีความรูในเนื้อหาที่จะนาํมาพฒันา 

เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนอยางดีมาก  สามารถอธิบายในขายรายละเอียดคําอธิบายของ

เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร  ลําดับของหวัขอที่ควรจะเรียน  เปนผูมีประสบการณในการสอนวิชา

คณิตศาสตรมานาน 

                                 1.4.2 ผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาพิเศษ เปนผูที่มีความรูและมีประสบการณ 

ในการจัดการศึกษาเกีย่วกับเด็กพิเศษ 

                                1.4.3 ผูเชี่ยวชาญดานหลกัสูตรและการสอน เปนผูที่จบการศกึษาดาน 

หลักสูตรและการสอน และมีประสบการณในการจัดทาํหลักสูตร 

1.5  นาํแผนการจดัการเรียนรูทีผ่านการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญแลวจํานวน   

5  แผน ไปทดลองใชกับเด็กปกติชั้น  ป. 1 จํานวน  3  คน เพื่อหาขอบกพรองและปรบัปรุงแกไข 

  1.6  ปรับปรุงแกไขแผนการจัดการเรียนรูและนําไปทดลองอีกครั้งกับเดก็ปกติชั้น ป.1  

จํานวน 15  คน เสนอผูเชี่ยวชาญเพื่อขอรับขอเสนอแนะ  กอนนาํไปสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

และใชกับกลุมตัวอยางจริงตอไป 

2.  ขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การสรางบทเรยีน 

คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง การแกโจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนทีม่ีตัวตั้งและผลลัพธ 

ไมเกิน 100 เปนการสอนเนื้อหา โดยใหนักเรียนเรียนเนื้อหา และมีการฝกทักษะใหเกดิการเรียนรู โดยมี

ลําดับข้ันตอนการสราง ดังนี ้

2.1  ศึกษารูปแบบ วิธีการ ตลอดจนการสราง และการเลอืกแบบฝกประกอบ 

บทเรียน 

                2.2  วางเคาโครงบทเรียนตามแผนการสอน  จัดลําดับกอนหลัง 
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    2.3   ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนลาํดับดังนี ้

                                      2.3.1  แนะนําการใชโปรแกรม 

                              2.3.2  บอกจดุประสงคการเรียนรู 

                             2.3.3  ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

                               2.3.4  ศึกษาเนื้อหา 

                               2.3.5  ทําแบบฝกทักษะ  พรอมตรวจสอบผล 

                                2.3.6  ทําแบบทดสอบหลงัเรียน 

  2.4  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ ซึง่ประกอบดวย 

2.4.1 ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร จะเปนผูที่มีความชาํนาญในการสราง 

ส่ือพื้นฐานของ Multimedia, Text, Animation, Graphic and Sound คอยใหคําปรึกษาในการ 

คัดเลือกอุปกรณและการสรางสื่อพืน้ฐานของมัลติมีเดีทีจ่ะนํามประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.4.2  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยทีางการศึกษา   

2.4.3 ผูเชียวชาญดานคณิตศาสตร เปนผูที่มีความรูดานเนื้อหาหลักสูตร 

วิชาคณิตศาสตร  และประสบผลสําเร็จในการสอนวิชาคณิตศาสตรมาเปนอยางดี  เปนศึกษานิเทศก

เขตพื้นทีก่ารศกึษาที่ดูแลกํากับในสาระวิชาคณิตศาสตร  เพื่อตรวจสอบความถกูตอง และเหมาะสม   

ในการประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครั้งนี ้ ไดใชแบบประเมิน 

ที่ผูวิจยัสรางขึน้  ประเมนิคุณภาพเปนขอคําถามเกี่ยวกบัเนื้อหาวิชาทีส่อดคลองกับวัตถุประสงค  

เทคนิคการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ตัวอักษร  สี  เทคนิคการเคลื่อนไหว  ภาพประกอบ  

เสียงประกอบ โดยใหเลือกตอบในชองแสดงความคิดเหน็แบบมาตราสวนประมาณคา  โดยถือเกณฑ

การใหคะแนนแบบสอบถามดังนี ้

             5   คะแนน หมายถงึ มีคุณภาพระดับดีมาก 

             4   คะแนน หมายถงึ มุคุณภาพระดับดี 

             3   คะแนน หมายถงึ มีคุณภาพระดับพอใช 

                        2   คะแนน หมายถงึ มีคุณภาพระดับควรปรับปรุง 

                        1   คะแนน หมายถงึ ไมมีคุณภาพ      

เกณฑในการแปลความหมายขอมูล (พรชัย  หนูแกว.  2541) 

  คะแนนเฉลีย่ระหวาง 4.50 – 5.00 หมายถงึ  มีคุณภาพระดับดีมาก 

             คะแนนเฉลีย่ระหวาง 3.50 – 4.49 หมายถงึ  มีคุณภาพระดับดี 

  คะแนนเฉลีย่ระหวาง 2.50 – 3.49 หมายถงึ  มีคุณภาพระดับพอใช 

                         คะแนนเฉลีย่ระหวาง     1.50 – 2.49 หมายถงึ  มีคุณภาพระดับควรปรับปรุง 
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  คะแนนเฉลีย่ระหวาง 1.00 – 1.49 หมายถงึ   ไมมีคุณภาพ 

             เกณฑการยอมรับคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในแตละดานและทั้ง

ฉบับจะตองมคุีณภาพจากผลการประเมนิตั้งแต  3.50  ข้ึนไป  ซึง่หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนตองมีคุณภาพอยูในระดบัดีข้ึนไป  จงึจะยอมรับพอทีจ่ะนําไปใชในการทดลองได 

2.5 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนขอที่มีคะแนนต่ํากวาเกณฑที่กาํหนด ปรับปรุง 

แกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

2.6 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแลวมาทดลองกับนกัเรียนปกติ 
ชั้นประถมศกึษาปที ่1 โรงเรียนบานเขาทองผางับ   จาํนวน 3  คน โดยเปนนกัเรียนทีม่ีความสามารถใน

การเรียนวิชาคณิตศาสตรในระดับดี  พอใช  และออน เพื่อตรวจสอบหาความบกพรองของบทเรยีนใน

ดาน  เนื้อหา  ความชัดเจนของภาพและเสยีง  ความสอดคลองกับสภาพการเรียนการสอน  แลวจึง

นําไปปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 

3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแลว  ไปทดลองกับเด็กปกติ 

ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่ 1 จํานวน 15 คนเพื่อหาประสิทธิภาพ ( E1  / E1  ) ใหไดตามเกณฑ 80/80   

4 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผานการพิจารณามาทดลองใชกับ 

กลุมตัวอยางจริง  เปนนักเรยีนที่มีปญหาทางการเรียนรูชั้นดานคณิตศาสตร ประถมศึกษาปที ่2  

และ 3 จํานวน 7 คน 
3.  ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
          การสรางแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนเรื่องการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ   

จํานวนที่มีตัวตั้งและผลลัพธไมเกิน 100 มีลําดับข้ันตอนดังตอไปนี ้

3.1 ศึกษาจุดประสงคและขอบเขตเรื่องโจทยปญหาการบวกและการลบจํานวน 

ที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกนิ 100   จากหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานวิชาคณิตศาสตร   

3.2 สรางแบบทดสอบ  เร่ืองโจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนที่มีตัวตั้งและ 

ผลลัพธไมเกนิ 100 เปนแบบทดสอบปรนัย 3 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ   

3.3 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เสนอใหผูเชีย่วชาญตรวจสอบ เพื่อพิจารณา 

ความสอดคลองกับเนื้อหา  วัตถุประสงค  การใชภาษา  ระดับความสามารถของเด็ก ซึ่งผูเชี่ยวชาญใน

การพิจารณาคุณภาพเครื่องมือคร้ังนีม้ีคุณสมบัติ  ดังนี ้

                                 3.3.1  ผูเชี่ยวชาญทางดานการวิจยั  การวัดผลประเมินผล  

                                 3.3.2  ผูเชี่ยวชาญทางดานการศึกษาพิเศษ 

                3.3.3  ผูเชี่ยวชาญทางดานคณิตศาสตร   
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   โดยไดกําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังนี ้

  +1      เมื่อแนใจวาขอทอสอบนั้นวัดตรงจดุประสงค 

0 ไมแนใจวาขอทอสอบนัน้วัดตรงจุดประสงค 

-1       เมื่อแนใจวาขอทอสอบนั้นวัดไมตรงจุดประสงค 

นําขอมูลที่ไดจากการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญมาเขาสตูรวิเคราะหคาดัชน ี

ความสอดคลอง   (IOC)     (พวงรัตน  ทวรัีตน.  2538 : 124)  ดังนี ้

                                                    IOC   =   
N

R∑  

 

  จากนั้นจงึรวมคะแนนของผูเชี่ยวชาญทัง้หมดแลวนํามาหาคาเฉลี่ยถาไดคาเฉลี่ยเกนิ

คร่ึงหนึง่ของคะแนนเต็ม  ก็ถอืวาคําถามนัน้วัดตรงจุดประสงคนัน้จริง 

  การแปลความหมายของคาเฉลี่ย IOC  ใชเกณฑ  ดังนี ้

       คาเฉลี่ยเทากับ  0.50  ข้ึนไป  แสดงวา ขอคําถามนัน้ตรงตามเนื้อหาเพราะวัดตาม   

จุดประสงคจริง  (ลวน  สายยศ  และองัคณา  สายยศ. 2539 : 249) 

       คาเฉลี่ยต่าํกวา  0.50  แสดงวา  ขอสอบไมไดวัดตรงตามจุดประสงค  ตองตัดทิง้

หรือแกไขปรับปรุงใหดียิง่ขึ้น 

3.4  ปรับปรุงแกไข 

3.5  คัดเลือกขอคําถามที่ผานการคัดเลือก  นาํไปทดลองกบันักเรียนปกติระดับ 

ชั้นประถมศกึษาปที ่1 จํานวน  15   คน โดยตอบถูกให  1  คะแนน  ตอบผิดให  0  คะแนน  เพื่อหาคา

อํานาจจําแนก  (r) และคาความยากงายของขอสอบ (P)  เสร็จแลวคัดเลือกขอสอบทีม่ีคาอํานาจ

จําแนก (r).20  ข้ึนไป และคาความยากงาย(p) อยูระหวาง .20 - .80 เพื่อนาํไปใชกบักลุมตัวอยางจริง 

3.5 ปรับปรุงแกไข 

3.6 นําไปทดลองกับกลุมตัวอยางจริง ซึง่เปนนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู 
ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่2 และ 3  จํานวน  7  คน 

    4.  เกณฑการตัดสินในการประเมินผลรวมหลงัเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

             80   % ข้ึนไป มีความสามารถในการแกโจทยปญหาการบวกและการลบดีมาก 

            70-79   %       มีความสามารถในการแกโจทยปญหาการบวกและการลบดี 

         60-69   %       มีความสามารถในการแกโจทยปญหาการบวกและการลบคอนขางด ี

                 50-59   %       มีความสามารถในการแกโจทยปญหาการบวกและการลบพอใช 

                   0-49   %       มีความสามารถในการแกโจทยปญหาการบวกและการลบควรปรับปรุง 
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การดําเนินการทดลอง 

การวิจยัเปนการศึกษากลุมทดลองกลุมเดียวโดยวัดผลกอนเรียนและหลังเรียน   

(One-group  Pretest-Posttest  Design)    (วิราพร พงศอาจารย.  2542 : 61) โดยมีรูปแบบ 

การวิจยั  ดังนี ้

                

กลุม สอบกอนเรียน ทดลอง สอบหลังเรียน 

กลุมทดลอง o 1  x o 2  

               

        X     แทน ทดลองสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการแกโจทยปญหา 

การบวกและการลบจํานวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกนิ 100 

o 1    แทน  การทดสอบวัดผลสัมฤทธิก์ลุมทดลองกอนเรียน 

     o 2   แทน  การทดสอบวัดผลสัมฤทธิก์ลุมทดลองหลงัเรียน 

 ขั้นตอนการดําเนินการทดลอง 
1. จัดเตรียมบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนทีผ่านการทดสอบมาตรฐานแลว 

2. สอนทักษะการใชคอมพิวเตอรเบื้องตนใหกับนักเรยีนกลุมตัวอยาง 
3. นําบทเรียนที่ผานการตรวจสอบ  ทดลองกบันักเรียนกลุมตัวอยางทีม่ปีญหาทางการ 

เรียนรูจํานวน  7 คน  ทดลอง  โดยใชเวลาในการทดลอง  7 สัปดาห  สัปดาหละ  5  วัน  วนัละ  

1  ชั่วโมง  รวม  35  คร้ัง  ต้ังแตวันจนัทรถงึวนัศุกร  เวลา  14.30-15.30  น.  ตามลาํดับ  ดังนี ้

 

สัปดาหที ่ เวลา วัน เนื้อหา 

1 14.30 – 15.30  จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

สอนการทักษะใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

สอนการทักษะใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

ทดสอบกอนเรยีน 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนสองจํานวนทีม่ีผลลัพธไมเกนิ 9 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนสองจํานวนทีม่ีผลลัพธไมเกนิ 9 

    2 14.0 – 15.30   จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนสองจํานวนทีม่ีผลลัพธไมเกนิ 9 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนสองจํานวนทีม่ีผลลัพธไมเกนิ 9 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนสองจํานวนทีม่ีผลลัพธไมเกนิ 9 

โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนทีม่ผีลลัพธไมเกนิ 9 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 9 
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สัปดาหที ่ เวลา วัน เนื้อหา 

3 14.30 – 15.30  จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 9 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 9 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 9 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 20 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 20 

4 

 

14.30 – 15.30  จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 20 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 20 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 20 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 20 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 20 

5 14.30 – 15.30  จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ20 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ20 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ20 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

6 14.30 – 15.30  จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

โจทยปญหาการบวกจาํนวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

7 14.30 – 15.30  จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

โจทยปญหาการลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ100 

ทดสอบหลงัเรียน 
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การวิเคราะหขอมูล 
   1.  วิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑประสิทธภิาพ   

ตามเกณฑ  80/80 

               2.  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยหาสถิติพื้นฐาน คาคะแนนเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

   3.  เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนเรื่องโจทยปญหาการบวกและการลบ ที่เรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยวธิีนาํคะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมา

เปรียบเทียบกนัโดยใชสถิติ   The  Wilcoxon  Matched  Pairs  Signed-Ranks Test  

(นิภา  ศรีไพโรจน, 2533 : 92)  โดยกาํหนดนัยสําคัญที่  0.05   พิจารณาวาคะแนนแตกตางกนัหรอืไม 

 

สถิติที่ใชในการวิเคราะห 
 1.  หาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     

ใชสูตร  E 1
/E 2

 (ชัยยงค พรหมวงศ.  2532 : 495)   ตามเกณฑประสิทธิภาพ 

80/80  ดังนี ้
คะแนนระหวางเรียน 

 
 
 
คะแนนหลังเรียน 

 
 

 

เมื่อ   E 1   แทน รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการทดสอบระหวางเรียน                        

         E 2   แทน รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการทดสอบหลังเรียน                     

    ∑ X   แทน  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการสอบระหวางเรียน                        

    ∑F   แทน  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการสอบหลังเรียน 

    A         แทน  คะแนนเตม็ของการทดสอบระหวางเรยีน 

    B         แทน  คะแนนเตม็ของการทดสอบหลังเรียน 

    N         แทน  จํานวนผูเรียน 

 

E 1
 =  

A
N

X∑   x 100 

E 2
 =  

B
N

F∑   x 
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2.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลพื้นฐาน   
           วิเคราะหผลสัมฤทธิท์างการเรียนเรื่องการแกโจทยปญหาการบวกและการลบโดยใช

คาสถิติพืน้ฐานคาคะแนนเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545 : 105) 

     

 

 

เมื่อ X             แทน      คาคะแนนเฉลี่ย 

            ∑ X        แทน       ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

           N             แทน      จํานวนนักเรียนทัง้หมด 

   

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ใชสูตรดังนี้    

 

                            S.D.  =  
( )

( )1

22

−

∑−∑
NN

N XX           

           

          เมื่อ   S.D.      แทน    คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

         ( )∑ X 2
        แทน    ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลงัสอง 

   N                 แทน    จํานวนนกัเรียน     

        ∑X 2           แทน    ผลรวมของคะแนนแตละจํานวนยกกําลงัสอง 
   

3.  สถิติที่ใชทดสอบสมมติฐาน 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการทดลอง ใชสูตร 

The  Wilcoxon  Matched  Pairs  Signed-Ranks Test (นิภา  ศรีไพโรจน, 2533 : 91)  โดยกําหนด

นัยสําคัญที่  0.05         

 

           

              เมื่อ      D      แทน   คาความแตกตางระหวางคะแนน กอนและหลังการทดลอง 

   X      แทน   คะแนนจากการทดสอบการแกโจทยปญหากอนการทดลอง 

   Y      แทน   คะแนนจากการทดสอบการแกโจทยปญหาหลังกาทดลอง 

X   =  
N

X∑  

 D  =  y – x 

 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 จากการทดลองการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่องการแกโจทยปญหาการบวกและ

การลบจํานวนที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกนิ 100 สําหรับนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู 

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 และ  3 จํานวน   7 คน มีการวิเคราะหขอมูลดังนี ้

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองโจทยปญหาการบวกและ 

การลบสําหรับนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที ่ 2 และ 3   

        2.   ผลสัมฤทธิท์างการเรียนดานคณิตศาสตรเร่ืองโจทยปญหาการบวกและการลบ  

สําหรับนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรูชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2 และ 3  

        3.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนดานคณิตศาสตรเร่ืองโจทยปญหาการบวกและการลบ  

สําหรับนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 และ 3 กอนและหลังการทดลอง 

 การศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการแกโจทยปญหา 

การบวกและการลบ สําหรับนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู ผลการวเิคราะหขอมูลดังตาราง 1 

 

ตาราง 1  คาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องโจทยปญหาการบวกและการลบ 

 

ทดสอบระหวางเรียน 

โจทยปญหาการบวก โจทยปญหาการลบ 

นักเรียน 

คนที ่

ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 

รวม 

(120) 

สอบ 

หลังเรียน 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

18 

17 

17 

18 

18 

17 

19 

16 

16 

16 

17 

17 

16 

18 

15 

14 

14 

16 

15 

15 

17 

17 

18 

16 

18 

19 

17 

18 

16 

16 

14 

16 

16 

15 

18 

15 

16 

14 

14 

15 

14 

16 

97 

97 

91 

99 

100 

94 

106 

16 

17 

14 

15 

18 

16 

18 

รวมคะแนน 684 114 

เฉลี่ย 97.54 16.29 

ประสิทธิภาพ (E1/E2)  81.42 81.43 
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 จากตาราง  1  แสดงวาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนเรือ่งการแกโจทยปญหาการบวกและ

การลบจํานวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกนิ 100  สําหรับนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู 

ชั้นประถมศกึษาปที ่2 และ 3  มีประสิทธภิาพตามเกณฑทีก่ําหนดไว  นัน่คือ  คา  E1/E2  เทากับ 

81.42/81.43  ซึ่งสอดคลองกับสมมุติฐานที่ต้ังไว 

 การศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรยีนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ปรากฏ 

ดังตารางที่ 2 และตาราง 3 

 

ตาราง 2  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนดานคณิตศาสตรเร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ 

 

นักเรียนคนที ่ คะแนนสอบหลังเรียน รอยละ ระดับความสามารถ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

16 

17 

14 

15 

18 

16 

18 

80 

85 

70 

75 

90 

80 

90 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

รวม 114 570 

เฉลี่ย 16.29 81.43 

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.50 - 

 

ดีมาก 

 

 จากตาราง 2  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนที่ไดรับการสอนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ  มนีักเรียนทีม่ีความสามารถใน

ระดับดีมาก  5 คน  และอยูในระดับดี  2  คน  คาเฉลี่ยคดิเปนรอยละ 81.43  ซึ่งอยูในระดับดีมาก

เชนกนั  ซึ่งสอดคลองตามสมมติฐานที่ต้ังไว 
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ตาราง 3  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน กอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

คะแนน อันดับที่ตาม

เครื่องหมาย 

นักเรียน 

คนที ่

กอนเรียน 

(x) 

หลังเรียน 

(Y) 

ผลตาง 

ของ

คะแนน 

(Y-X) 

อันดับที ่

ของความ

แตกตาง บวก ลบ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

7 

8 

6 

7 

9 

7 

8 

16 

17 

14 

15 

18 

16 

18 

+9 

+9 

+8 

+8 

+9 

+9 

+10 

4.5 

4.5 

1.5 

1.5 

4.5 

4.5 

7 

4.5 

4.5 

1.5 

1.5 

4.5 

4.5 

7 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

รวม 52 114 - - 28 - 

คาเฉลี่ย  7.43 16.29     

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.98 1.50     

T = 0* 

 

*P < .05     (T )7.05(. = 3) 

 

 จากตาราง 3  แสดงวานักเรยีนที่มีปญหาทางการเรียนรูเร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและ

การลบ ระดับชั้นประถมศกึษาปที ่2 และ 3 ที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรยีนอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั .05  (เมื่อ  

N = 7   T วิกฤติ = 3)  ซึ่งสอดคลองกับสมมุติฐานที่ต้ังไว 

 

 

 

 

 



บทที่  5 
สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจยัครั้งนีเ้ปนการวิจัยเชงิทดลอง ซึง่มลํีาดับข้ันตอนและสรุปผลไดดังนี ้

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
         ในวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดต้ังความมุงหมายไวดังนี ้

1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการแกโจทยปญหา 

การบวกและการลบจํานวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกนิ 100 สําหรับนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู 

ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่2 และ 3  ตามเกณฑ  80/80 

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ชัน้ 

ประถมศึกษาปที่ 2 และ 3  ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ืองการแกโจทย

ปญหาการบวกและการลบจาํนวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกิน  100  

3. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู ชัน้  
ประถมศึกษาปที่ 2 และ 3 ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการแกโจทย

ปญหาการบวกและการลบจาํนวนที่มีตัวตัง้และผลลัพธไมเกิน 100  กอนและหลงัการทดลอง 
 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
         ประชากรที่ใชในการวจิัย 

     ประชากรที่ใชศึกษาในครั้งนี้  เปนนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูดานคณิตศาสตร 

ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่2 และ 3  ไมมีความพิการซ้าํซอน  
        กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 

     เปนนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรูวชิาคณิตศาสตร  ระดับชั้นชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  

และ 3   ไมมีความพิการซ้ําซอน  ภาคเรียนที่ 2/2549  โรงเรียนบานเขาทองผางับ  สังกัดสํานกังานเขต

พื้นที่การศึกษาสุโขทัย  เขต  1  จํานวน  7  คน  ใชวธิีการคัดเลือกแบบเจาะจง 

 
ขั้นตอนการดําเนินการทดลอง 

1.  จัดเตรียมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผานการทดสอบมาตรฐานแลว 

2. สอนทักษะการใชคอมพิวเตอรเบื้องตนใหกับนักเรยีนกลุมตัวอยาง 
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3. นําบทเรียนที่ผานการตรวจสอบ  ทดลองกบันักเรียนกลุมตัวอยางทีม่ปีญหาทางการ 

เรียนรูจํานวน  7 คน  ทดลอง  โดยใชเวลาในการทดลอง  7 สัปดาห  สัปดาหละ  5  วัน  วนัละ  

1  ชั่วโมง  รวม  35  คร้ัง  ต้ังแตวันจนัทรถงึวนัศุกร  เวลา  14.30-15.30  น.   

4. นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบมาวิเคราะหตามวิธกีารทางสถิติ 

 

การวิเคราะหขอมูล 
1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและ 

การลบ  สําหรับนักเรียนทีม่ปีญหาทางการเรียนรูชั้นประถมศึกษาปที ่ 2 และ 3   

2.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนดานคณิตศาสตรเร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ

สําหรับนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรูชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2 และ 3  

3.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนดานคณิตศาสตรเร่ืองการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ

สําหรับนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรูชัน้ประถมศกึษาปที ่ 2 และ 3 กอนและหลังการทดลองโดยใช

การทดสอบแบบ The Wilcoxon Matched Pairs Signed-Rank Test 

 
สรุปผลการศึกษาคนควา 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการแกโจทยปญหาการบวกและการลบ

สําหรับนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรู ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2-3  สรุปผลไดดังนี ้

 1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่องการแกโจทยปญหาการบวกและการ

ลบที่ผูวิจยัสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.42/81.43  ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่ต้ังไว 

 2.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาเฉลีย่รอยละ

81.43  ซึ่งอยูในระดับดีมาก 

  3.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ  

.05 

 

อภิปรายผล 
 จากการศึกษาคนควาในครั้งนี้ ปรากฏวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 

81.42/81.43  เปนไปตามเกณฑที่กาํหนด  แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสราง

ข้ึนมีประสิทธภิาพเพยีงพอที่จะนําไปใชในการเรียนการสอนทั้งนี้อาจเปนเพราะผูวจิัยมีการศึกษา

หลักสูตรเนื้อหาวิชาที่เหมาะสมกับสภาพปญหาของเด็ก ไดรับการแกไขตรวจสอบตามลําดับข้ันตอน 
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ตรวจสอบวิธีการนําเสนอทั้งดานเนื้อหา แบบฝกทักษะ ความชัดเจนของภาพและเสยีง ขนาดตัวอกัษร 

และการประเมินหาประสทิธิภาพจากผูเชีย่วชาญกอนทีจ่ะนําไปใชจริง 

 นอกจากนีเ้หตผุลอีกประการหนึง่ทีท่ําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑที่กําหนดไว คือ การทีบ่ทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถทาํงานไดรวดเร็วและมีปฏิสัมพนัธ

กับผูเรียน มีลักษณะการนําเสนอเปนไปตามทฤษฎีการเรียนรูของสกนิเนอร (Skinner) คือผูเรียน        

มีสวนรวมในการเรียนรู ใหขอมูลยอนกลบัทันที มีการเรยีนรูอยางเปนระบบตามลําดับข้ันตอน  

นอกจากนีบ้ทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเปนสื่อแปลกใหมสําหรับ ซึง่มีทั้งภาพและเสียงประกอบ ซึ่ง

นักเรียนที่อานหนงัสือที่ไมคลองก็สามารถเขาใจได  และเปนเหตุผลอีกประการหนึ่งทีท่ําใหผูเรียนมี

ความสนใจอยากจะเรียนกระตือรือรนและสนุกกับการเรยีน และสอดคลองกับงานวิจยัของอรวรรณ  

นิ่มตลุง (2545 : 78)  ทีพ่บวานักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนทุกคนสนใจ สนกุสนาน 

และกระตือรือรนในการเรียน 

 จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ดี  ซึง่เปนไปตามสมมติฐานที่กําหนดไว  เนื่องมาจากนักเรียนกลุมทดลอง 

ไมเคยใชเครื่องคอมพวิเตอรชวยสอนในการเรียนวิชาคณิตศาสตรมากอน  ทาํใหนักเรียนมีความสนใจ

และกระตือรือรนอยากเรียน  และสนุกสนานไปกับการเรียนตามแนวคดิของการเรียนรูในปจจุบันที่วา 

“Learning is fun”  ซึ่งมีผลตอการเรียนรูของนักเรียน (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง. 2541 : 12)  และใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นยังมีสวนประกอบทัง้ภาพและเสยีง นักเรียนไดเรียนรูได

สัมผัสหลายๆ ดานทัง้การฟง การดูและการสัมผัส ซึ่งสอดคลองกับหลกัการสอนเด็กทีม่ีปญหาทางการ

เรียนรูของสํานักนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศึกษากระทรวงศึกษาธิการ (2541 : 19) นอกจากนี้ใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีเวลาเรียนเพยีงพอที่เหมาะสมกับความสามารถและความสนใจของ

นักเรียนซึ่งสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน  ดังคํากลาวของผดุง อารยะวิญู      

(2544 : 93)  และในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนยังประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน  แบบฝก

ระหวางเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียน มีเสียงปรบมือเปนการเสริมแรงเมื่อนักเรยีนตอบถูกตรงตาม

ทฤษฎีการเรียนรูของเบอรฮสั เอฟ. สกินเนอร (Burrhus F.Skinner : 1938) ที่กลาวไววา การเรียนรูเกิด

จากการที่บุคคลไดมีการกระทําแลวไดรับการเสริมแรง 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเมื่อเปรียบเทียบผลกอนเรียนและหลังเรียน  พบวา นักเรียนมีผล  

การเรียนหลงัเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญที่ .05  เปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไว แสดงวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ดีข้ึน ทัง้นี้อาจเนื่องมาจาก บทเรียน

คอมพิวเตอรทีผู่วิจัยสรางขึ้นเปนลักษณะมลัติมีเดีย (Multimedia) ซึ่งประกอบดวยภาพ พรอมเสียง

บรรยายประกอบ ตัวหนงัสืออานงาย ชัดเจน ขนาดเหมาะสม ใชขอความที่เขาใจงายเหมาะสมกบั
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สภาพปญหาของเด็ก มีรูปแบบที่ทาทายใหนักเรียนอยากเรียนรูสูงกวาการเรียนแบบปกติ ดังเชน

งานวิจยัของโอเดน (Oden. M.1982 : 355-A) พบวานกัเรียนที่เรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนมี

คะแนนสงูกวานักเรียนทีเ่รียนแบบบรรยายอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติ และงานวิจัยของเสาวลกัษณ 

สมานหุัตถ (2545 : บทคัดยอ) พบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลงัเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอร   

ชวยสอนสูงกวากอนเรยีนอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั .05 

 จากการศึกษาครั้งนี้ผูวิจยัพบวา การสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนชวยให

นักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนดานคณิตศาสตรในทักษะการแกโจทย

ปญหาการบวกและการลบดีข้ึน กระตือรือรนอยากเรียนและมีเจตคตทิี่ดีในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

 

ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1.  กอนสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครูควรแนะนําการใชคอมพิวเตอร และวิธีการ

เรียนในเบื้องตนใหถกูตองแกนักเรียนกอน เพื่อใหนักเรียนเรียนรูจากบทเรียนคอมพวิเตอรไดอยาง

ถูกตอง 

 2.  ควรมีภาพเคลื่อนไหวใชประกอบในบทเรียนมากขึ้น ซึ่งจะชวยดึงดูดความสนใจของ

นักเรียน 

 3.  ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร ครูผูสอนควรมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบ ปรับเปลี่ยน

โจทยเพื่อใหนกัเรียนไดฝกแบบทดสอบใหม ๆ เมื่อพบวานักเรียนมีการฝกฝนบอย ๆ ซ้ํา ๆ จนคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ดีเปนทีพ่อใจ เพือ่ไมใหผูเรียนเกิดการเบื่อหนาย 

 4.  ในขณะทีน่กัเรียนกําลงัใชบทเรียนคอมพิวเตอรอาจใหนกัเรียนปกติที่ไมใชเด็กพเิศษคอย

ใหความชวยเหลือ โดยครูคอยสังเกตพฤตกิรรมการเรียนของนักเรียนดวย 

 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
1. ควรมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรในทกัษะเนื้อหาอ่ืน ๆ เชน การบวก การลบ 

การคูณ และการหาร และในระดับชั้นอื่น ๆ เพิ่มเติม 

2. ควรมีการทาํวจิัยเกี่ยวกับการสอนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนดานอื่น ๆ ดวย 

เชน ความกระตือรือรน  ความรับผิดชอบ 

3. ควรทําเปนรูปภาพประกอบคําอธิบายโจทย นกัเรียนจะเขาใจมากกวาอธิบายเปน 

ตัวหนงัสือ แตอาจสรุปเปนตวัตัวหนงัสือได 
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รายชื่อผูเช่ียวชาญ 
ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

 

อาจารยอนิรุทธิ์  ปานชัย 

ผูอํานวยการชํานาญการโรงเรียนสนามบิน  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา     

สุโขทัย เขต 1 จังหวัดสุโขทัย  ชํานาญการดานคอมพิวเตอร 

อาจารยมะลิ  ตุมบุตร 

      ศึกษานิเทศนชํานาญการพิเศษ สงักัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุโขทัย เขต1  

                จบการศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาการวัดผลทางการศึกษา 

อาจารยทินกร  ดวงบาง 

       ครูชํานาญการพิเศษ กลุมวิชาคณิตศาสตร โรงเรียนคลองน้าํเย็น  

                 สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาสุโขทัย เขต 1 จังหวัดสุโขทยั 
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แบบทดสอบกอนเรียน/หลังเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน/หลังเรียน 
ใหทําเครื่องหมาย  X  ทบัตัวอักษร   ก  ข  หรือ  ค  ที่ถูกที่สุด 

1.  มาลีมีเงิน 6  บาท  แมใหอีก  3  บาท 

    มาลีมีเงินทั้งหมดกี่บาท 

 บาท  7 .א 

 บาท 8 .ב 

 บาท  9 .ג 

6. จํานวน 16 มากกวาจํานวน 10 อยูเทาไร 

ก. 6 

ข. 10 

ค. 16 

2.  วีระมีเงิน  9  บาท  ใหนอง  3  บาท 

     วีระเหลือเงินกี่บาท 

 บาท  6 .א 

 บาท  7 .ב 

 บาท  8 .ג 

7. มีลูกโปง 12 ใบ ซื้อมาอีก 8 ใบ มีลกูโปง 

   ทั้งหมดกี่ใบ 

 ใบ 4 .א 

 ใบ 8 .ב 

 ใบ 20 .ג 

3. อารีมียางลบ  8 กอนนอยกวานารี   

   5  กอนนารีมียางลบกี่กอน 

 กอน  13 .א 

 กอน  8   .ב 

 กอน  3   .ג 

8. ปาซื้อนม 9 บาท ซื้อน้าํ 5 บาท  

    ปาตองจายเงินกี่บาท 

 บาท 5   .א 

 บาท 9   .ב 

 บาท 14 .ג 

4. มีแกว  9  ใบ  ทําแตก  5  ใบ   

      เหลือแกว  กี่ใบ 

 ใบ  4 .א 

 ใบ  5 .ב 

 ใบ  9 .ג 

9. นุยมีเงิน 20 บาท ซื้อดินสอ  

    12   บาท นุยเหลือเงินกี่บาท 

 บาท  8  .א 

 บาท  9  .ב 

 บาท  14 .ג 

5. มีมะละกอ  19  ผล  สม  8  ผล   

      มีมะละกอมากกวาสมกี่ผล 

 ผล  27 .א 

 ผล  11 .ב 

 ผล  10 .ג 

10. แนนอายุ 7 ป อายุนอยกวาพี่ 8 ป 

      พี่อายุเทาไร 

 ป  13 .א 

 ป  14 .ב 

 ป  15 .ג 
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แบบทดสอบกอนเรียน/หลังเรียน (ตอ) 

11. ฉันอายุ 8 ป อีก 6 ปขางหนา ฉันอายุ

เทาไร 

 ป 13 .א 

  ป 14 .ב 

 ป 15 .ג 

 

16. มีนักเรียนชาย 15 คน นักเรียนหญิง  

      20 คนนักเรียนชายนอยกวา 

      นักเรียนหญิงกี่คน 

 คน 5   .א 

 คน 10  .ב 

 คน 15  .ג 

11. แมมีสม 20 ผล นําไปใสบาตร 13 ผล  

      จะเหลือสมกี่ผล 

 ผล 7 .א 

 ผล 8 .ב 

 ผล 9 .ג 

17. มีมะละกอ 21 ผล มังคุด 16 ผล มีผลไม 

     รวมกี่ผล 

 ผล 35 .א 

 ผล 36 .ב 

 ผล 37 .ג 

12. ลุงมีเงิน 14 บาท ขายปลาได 7 บาท  

      ลุงมีเงนิทั้งหมดเทาไร 

 บาท 19 .א 

  บาท 20 .ב 

 บาท 21 .ג 

18. พี่มีเงิน 35 บาท แบงใหนอง 15 บาท  

     พี่เหลือเงนิเทาไร 

 บาท 20 .א 

 บาท 10 .ב 

  บาท 5   .ג 

13. ฉันอายุ 7 ป แมอายุมากกวาฉัน 26 ป  

      แมอายุเทาไร 

 ป 32 .א 

  ป 33 .ב 

 ป 34 .ג 

19. มีปลา 76 ตัว ขายไป 20 ตัว เหลอืปลา   

      กี่ตัว 

 ตัว 56 .א 

 ตัว 21 .ב 

  ตัว 19 .ג 

14. นอยมีสม 63 ผล มากกวาแนน 13 ผล  

      แนนมสีมกี่ผล 

 ผล  50 .א 

 ผล  73 .ב 

 ผล  76 .ג 

20. นิดมีเงิน 50 บาท มากกวานอย 10 บาท 

     นอยมีเงินกี่บาท 

 บาท 60 .א 

 บาท 50 .ב 

 บาท 40 .ג 
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แบบทดสอบกอนเรียน/หลังเรียน (ตอ) 

 

21. ลุงมีเปดตัวผู 40 ตัว เปดตัวเมีย 20 ตัว  

       ลุงมี เปดทั้งหมดกี่ตัว 

 ตัว 40 .א 

 ตัว 50 .ב 

 ตัว 60 .ג 

26. นก 9 ตัว บินมาอีก 6 ตัว มีนกทัง้หมด    

      กี่ตัว 

 ตัว 14 .א 

 ตัว 15 .ב 

ค.  16 ตัว 

22.นักเรียน 18 คน ลาปวย 2 คน  

     เหลือนักเรียนกี่คน 

 คน 16 .א 

 คน 17 .ב 

 คน 18 .ג 

27. นอยมีเงิน 97 บาทซือ้หนังสือ 70 บาท  

      นอยเหลอืเงินกี่บาท 

 บาท 20 .א 

 บาท 27 .ב 

ค.  29 บาท 

23.แมมีแกว 28 ใบซื้อมาเพิ่มอีก 9 ใบ 

     แมมีแกวทั้งหมดกี่ใบ                               

 ใบ 27 .א 

 ใบ 37 .ב 

 ใบ 47 .ג 

28. แกวซื้อกางเกง 50 บาท ซื้อเสื้อ 39 บาท 

     แกวตองจายเงินเทาไร 

 บาท 50 .א 

 บาท 80 .ב 

ค.  89 บาท 

24. พอมีไก 25 ตัว ไกออกลูกอีก 10 ตัว มีไก 

     ทั้งหมดกี่ตัว 

 ตัว 15 .א 

 ตัว 25 .ב 

 ตัว 35 .ג 

29. ลุงอายุ 59 ป ปาอายุนอยกวาลุง 6 ป  

    ปาอายุเทาไร 

 ป 53 .א 

 ป 59 .ב 

  ป 65 .ג 

25. พอมีปลา 76 ตัว ตายไป 21 ตัว  

      เหลือปลา กี่ตัว 

 ตัว 55 .א 

 ตัว 56 .ב 

 ตัว 57 .ג 

30. กานดาปลูกมะล ิ5 ตน ปลูกกหุลาบ  

      7 ตน  กานดาปลูกตนไมทั้งหมดกี่ตน 

 ตน 11 .א 

 ตน 12 .ב 

 ตน 13 .ג 
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ภาคผนวก ค 
แผนการจัดการเรียนรู 
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แผนการจัดการเรียนรู 1 
เรื่อง  โจทยปญหาการบวกจาํนวนสองจํานวนที่มีผลลพัธไมเกิน  9            เวลา    2  ชั่วโมง 
        สําหรบันักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรยีนรู                             ชั้นประถมศึกษาปที่ 2-3 
ความคิดรวบยอด 
 โจทยปญหาการบวก  หมายถึง ขอความซึง่ประกอบดวย คํา ประโยค ตัวเลข และคําถามที่เรา

ตองคิดหาคําตอบ  เครื่องหมายที่ใชแทนการบวก คือ  + 

จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวนทีม่ผีลบวกไมเกนิ 9 นักเรียนสามารถเขียน

เปนประโยคสญัลักษณและหาคําตอบได 
กระบวนการเรียนรู   

1. ทบทวนการใชคอมพิวเตอร 
2. นักเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรียน 

3. ทบทวนการบวกจํานวนสองจํานวนโดยฝกคิดในใจ 

4. ทบทวนความหมายของการบวกและขั้นตอนการแกโจทยปญหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยใชกระบวนการ 4 ข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันตอนที ่1 ทาํความเขาใจปญหา  โดยใหนกัเรียนอานโจทย หรือคลกิเพื่อฟงเสยีง   

จากนั้นจงึทาํตามขั้นตอนที ่2 

ข้ันตอนที ่ 2  วางแผนแกปญหา  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ  ใหนักเรียนอาน หรือคลิก 

เพื่อฟงเสียงจากตัวอยาง  จากนัน้จงึทาํตามขั้นตอนที ่ 3 

      ข้ันตอนที่  3  ดําเนินการตามแผน  โดยสังเกตวธิีทาํจากตัวอยาง หรือคลิกเพื่อฟงเสียง 

      ข้ันตอนที่  4  ตรวจคําตอบ  ใหนักเรียนคลิดในชองเพือ่ตรวจคําตอบ 

5. ถานกัเรียนไมเขาใจขั้นตอนไหนใหคลิกยอนกลับไปทบทวนใหมได 
6. นักเรียนทาํแบบฝกทักษะ   

 

สื่อการเรียนรู  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวัดผลและประเมินผล   สังเกตความสนใจในการรวมกิจกรรม     และทาํแบบฝกทักษะ 
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แผนการจัดการเรียนรู 2 
เรื่อง  โจทยปญหาการบวกจาํนวนสองจํานวนที่มีผลลพัธไมเกิน  9            เวลา    1  ชั่วโมง 
        สําหรบันักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรยีนรู                             ชั้นประถมศึกษาปที่ 2-3 
 
ความคิดรวบยอด 
 โจทยปญหาการบวก  หมายถึง ขอความซึง่ประกอบดวย คํา ประโยค ตัวเลข และคําถามที่เรา

ตองคิดหาคําตอบ 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวนทีม่ผีลบวกไมเกนิ 9 นักเรียนสามารถเขียน

เปนประโยคสญัลักษณและหาคําตอบได 
กระบวนการเรียนรู   

1.   ทบทวนการใชคอมพิวเตอร 

2. ทบทวนการบวกจํานวนสองจํานวนโดยฝกคิดในใจ 

3. ทบทวนความหมายของการบวกและขั้นตอนการแกโจทยปญหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยใชกระบวนการ 4 ข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันตอนที ่1 ทาํความเขาใจปญหา  โดยใหนกัเรียนอานโจทย หรือคลกิเพื่อฟงเสยีง   

จากนั้นจงึทาํตามขั้นตอนที ่2 

ข้ันตอนที ่ 2  วางแผนแกปญหา  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ  ใหนักเรียนอาน หรือคลิก 

เพื่อฟงเสียงจากตัวอยาง  จากนัน้จงึทาํตามขั้นตอนที ่ 3 

      ข้ันตอนที่  3  ดําเนินการตามแผน  โดยสังเกตวธิีทาํจากตัวอยาง หรือคลิกเพื่อฟงเสียง 

      ข้ันตอนที่  4  ตรวจคําตอบ  ใหนักเรียนคลิดในชองเพือ่ตรวจคําตอบ 

4. ถานกัเรียนไมเขาใจขั้นตอนไหนใหคลิกยอนกลับไปทบทวนใหมได 
5. นักเรียนทาํแบบฝกทักษะ   

 

สื่อการเรียนรู  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวัดผลและประเมินผล   สังเกตความสนใจในการรวมกิจกรรม     และทาํแบบฝกทักษะ 

 

 

 

 

 



 77 

แผนการจัดการเรียนรู 3 
เรื่อง  โจทยปญหาการบวกจาํนวนสองจํานวนที่มีผลลพัธไมเกิน  9           เวลา    1  ชั่วโมง 
        สําหรบันักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรยีนรู                             ชั้นประถมศึกษาปที่ 2-3 
 
ความคิดรวบยอด 
 โจทยปญหาการบวก  หมายถึง ขอความซึง่ประกอบดวย คํา ประโยค ตัวเลข และคําถามที่เรา

ตองคิดหาคําตอบ  เครื่องหมายที่ใชแทนการบวกคือ  + 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวนทีม่ผีลบวกไมเกนิ 9 นักเรียนสามารถเขียน

เปนประโยคสญัลักษณและหาคําตอบได 
กระบวนการเรียนรู   

1. ทบทวนการใชคอมพิวเตอร 
2. ทบทวนการบวกจํานวนสองจํานวนโดยฝกคิดในใจ 

3. ทบทวนความหมายของการบวกและขั้นตอนการแกโจทยปญหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยใชกระบวนการ 4 ข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันตอนที ่1 ทาํความเขาใจปญหา  โดยใหนกัเรียนอานโจทย หรือคลกิเพื่อฟงเสยีง   

จากนั้นจงึทาํตามขั้นตอนที ่2 

ข้ันตอนที ่ 2  วางแผนแกปญหา  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ  ใหนักเรียนอาน หรือคลิก 

เพื่อฟงเสียงจากตัวอยาง  จากนัน้จงึทาํตามขั้นตอนที ่ 3 

      ข้ันตอนที่  3  ดําเนินการตามแผน  โดยสังเกตวธิีทาํจากตัวอยาง หรือคลิกเพื่อฟงเสียง 

      ข้ันตอนที่  4  ตรวจคําตอบ  ใหนักเรียนคลิดในชองเพือ่ตรวจคําตอบ 

4. ถานกัเรียนไมเขาใจขั้นตอนไหนใหคลิกยอนกลับไปทบทวนใหมได 
5. นักเรียนทาํแบบฝกทักษะ   

 

สื่อการเรียนรู  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวัดผลและประเมินผล   สังเกตความสนใจในการรวมกิจกรรม     และทาํแบบฝกทักษะ 
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แผนการจัดการเรียนรู 4 
เรื่อง  โจทยปญหาการบวกจาํนวนสองจํานวนที่มีผลลพัธไมเกิน  9            เวลา    1  ชั่วโมง 
        สําหรบันักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรยีนรู                            ชัน้ประถมศึกษาปที่ 2-3 

 
ความคิดรวบยอด 
 โจทยปญหาการบวก  หมายถึง ขอความซึง่ประกอบดวย คํา ประโยค ตัวเลข และคําถามที่เรา

ตองคิดหาคําตอบ 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวนทีม่ผีลบวกไมเกนิ 9 นักเรียนสามารถเขียน

เปนประโยคสญัลักษณและหาคําตอบได 
กระบวนการเรียนรู   

1. ทบทวนการใชคอมพิวเตอร 
2. ทบทวนการบวกจํานวนสองจํานวนโดยฝกคิดในใจ 

3. ทบทวนความหมายของการบวกและขั้นตอนการแกโจทยปญหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยใชกระบวนการ 4 ข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันตอนที ่1 ทาํความเขาใจปญหา  โดยใหนกัเรียนอานโจทย หรือคลกิเพื่อฟงเสยีง   

จากนั้นจงึทาํตามขั้นตอนที ่2 

ข้ันตอนที ่ 2  วางแผนแกปญหา  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ  ใหนักเรียนอาน หรือคลิก 

เพื่อฟงเสียงจากตัวอยาง  จากนัน้จงึทาํตามขั้นตอนที ่ 3 

      ข้ันตอนที่  3  ดําเนินการตามแผน  โดยสังเกตวธิีทาํจากตัวอยาง หรือคลิกเพื่อฟงเสียง 

      ข้ันตอนที่  4  ตรวจคําตอบ  ใหนักเรียนคลิดในชองเพือ่ตรวจคําตอบ 

4. ถานกัเรียนไมเขาใจขั้นตอนไหนใหคลิกยอนกลับไปทบทวนใหมได 
5. นักเรียนทาํแบบฝกทักษะ   

 

สื่อการเรียนรู  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวัดผลและประเมินผล   สังเกตความสนใจในการรวมกิจกรรม     และทาํแบบฝกทักษะ 

สื่อการเรียนรู  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวัดผลและประเมินผล   สังเกตความสนใจในการรวมกิจกรรม     และทาํแบบฝกทักษะ 
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ภาคผนวก  ง 
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาคผนวก  จ 
การวิเคราะหคาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
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ตาราง 4 แสดงคะแนนที่ไดจากความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คนที่ตรวจสอบคาดัชน ี

         ความแมนตรงเชงิเนื้อหา ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ∑ X  IOC หมายเหต ุแบบทดสอบ 

ขอที่ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 +3 1.0 / 

1 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

2 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

3 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

4 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

5 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

6 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

7 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

8 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

9 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

10 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

11 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

12 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

13 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

14 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

15 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

16 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

17 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

18 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

19 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

20 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

21 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

22 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

23 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

24 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

25 +1 +1 +1 +3 1.0 / 
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ตาราง 4 (ตอ) 

 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ∑ X  IOC หมายเหต ุแบบทดสอบ 

ขอที่ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 +3 1.0 / 

26 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

27 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

28 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

29 +1 +1 +1 +3 1.0 / 

30 +1 +1 +1 +3 1.0 / 
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ภาคผนวก  ฉ 
แบบตรวจประเมินสื่อ 
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แบบตรวจประเมินสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน (สําหรับผูทรงคุณวุฒิ) 
วิชาคณิตศาสตร  เร่ือง โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสองจํานวนที่ตัวตั้ง 

และผลลัพธไมเกิน 100 

สําหรับนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรู  ข้ันประถมศึกษาปที ่2-3 
 
คําชี้แจง  แบบประเมินนี้ใชสําหรับตรวจประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดยีเพื่อการศึกษา ประเภทบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  โดยเปนการประเมนิเกี่ยวกับสวนเนื้อหาวิชาที่สอดคลองกับวตัถุประสงค 

เทคนิค 

การสรางบทเรยีน ตัวอกัษร สี เทคนิคการเคลื่อนไหว ภาพประกอบ เสยีงประกอบ  โดยถือเกณฑ  ดังนี ้

 5  คะแนน หมายถงึ   มีคุณภาพระดับดีมาก 

 4  คะแนน หมายถงึ มีคุณภาพระดับดี 

3  คะแนน หมายถงึ   มีคุณภาพระดับพอใช 

 2  คะแนน หมายถงึ มีคุณภาพระดับควรปรับปรุง 

 1  คะแนน     หมายถงึ ไมมีคุณภาพ 

คําแนะนํา  โปรดทําเครื่องหมาย  /  ลงในชองประเมินความคิดเหน็ของทาน 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

1. เนื้อหาบทเรียน 

1.1 ถูกตองตามหลักวิชา 

1.2 ความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 

1.3 สอดคลองกับจุดประสงค 
1.4 โครงสรางเนื้อหาชัดเจน 

1.5 มีความยืดหยุน สนองความแตกตางระหวาง

บุคคล ควบคุมลําดับเนื้อหา ลําดับการเรยีน

และแบบฝกได 

     

2. สวนประกอบดานมัลติมีเดยี 

2.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม งายตอการใชงาน 

2.2 ขนาดสีตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อานงาย 

2.3 ภาพกราฟฟกเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกับ

เนื้อหา มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ 
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ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

2.4 คุณภาพการใชเสียงดนตรีเหมาะสม ชัดเจน 

นาสนใจ 

     

3. การออกแบบปฏิสัมพันธ 
3.1 โปรแกรมใชงาย สะดวก โตตอบผูเรียนอยาง

สม่ําเสมอ เสนทางการเดินบทเรียนชัดเจน   

ถูกตองตามหลักเกณฑ สามารถยอนกลบัไป

ยังจุดตาง ๆ ไดงาย 

3.2 การใหผลปอนกลับเสริมแรงหรือใหความ
ชวยเหลือเหมาะสมตามความจําเปน  

     

4. แบบฝกระหวางเรียน 

4.1 วิธีการรายงานผลคะแนนรายขอเหมาะสม 

4.2 จํานวนขอของแบบฝกระหวางเรียนเหมาะสม 

4.3 การโตตอบแบบฝกระหวางเรียน เชน           

กาใชเมาท 

     

 
สรุปขอคิดเหน็ผลการตรวจประเมิน 

 …………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………….. 

 

                  (ลงชื่อ)…………………………….ผูประเมิน 

                                                                        (…………………………….) 

                                                                    ………./…………………./……….. 

                                       
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 

ช่ือ  ช่ือสกุล      นางสาวไพรวลัย  เสนงาม 

วันเดือนปเกดิ      13 เมษายน พ.ศ. 2506 

สถานที่เกิด      อําเภอชุมแพ  จังหวดัขอนแกน 

สถานที่อยูปจจุบัน          66 หมู 4 ตําบลบานน้ําพุ อําเภอคีรีมาศ จังหวดัสุโขทัย 64160 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจบุัน       ครูชํานาญการ 

สถานที่ทํางานปจจุบัน    โรงเรียนบานเขาทองผางบั  ตําบลบานน้ําพุ  อําเภอคีรีมาศ  จังหวดั
สุโขทัย  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุโขทัย เขต 1 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
                                                    กระทรวงศึกษาธกิาร 

ประวัติการศกึษา       

 พ.ศ. 2523    มัธยมศึกษาปที่ 5 

       จากโรงเรียนชมุแพศึกษา  จังหวัดขอนแกน 

 พ.ศ. 2529    คุรุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเอกคณิตศาสตร 

                                                         จากวิทยาลยัครูกําแพงเพชร    

 พ.ศ. 2550                     การศึกษามหาบณัฑิต  สาขาวชิาการศึกษาพเิศษ 

                                                    จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   
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