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คงขวัญ ทิพย์อักษร. (2559). ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เ รียน                            
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     การจดัการเรียนรู้ : วิทยาการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์). กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั        
     มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์:  
     อาจารย์ ดร.รุ่งทิวา แย้มรุ่ง. 
 
 การวิจัยครั ง้ นี มี้จุดมุ่งหมายเ พ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียนและเจตคต ิ                            
ตอ่วิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัได้รับ                      
การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั                  
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) เขตวฒันา กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศกึษา 
2558  จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนกัเรียน  42 คน  ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยนีคื้อ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของ
ผู้ เรียน แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ แบบแผนการทดลอง
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คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิตท่ีิใช้ทดสอบสมมตฐิาน  คือ  t-test Dependent 
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การเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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ทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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Kongkhwan  Tipaksron.  (2016).  The  Effets  of  Mathematics  on  “Surface  Area  and   
  Volumes”  Toward  Mathematics  Achievement  and Attitudes  of  Learning    
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 The  purpose  of  this  research  was  to  compare  the  mathematics  achievement  
and attitude  about  Surface  Area  and  Volumes  of  grade  9  students  by  before  and  
after Learning  Activities  According  to  Students’  Learning  Styles 
 The  sample  used  in  this  research  were 42  grade  9 students  of  
Srinakharinwirot  University  Prasarnmit  Demonstration  School, Bangkok,  in  the second 
semester of  the 2015  academic  year.  They  were  selected  by  Simple  Random  
Sampling.  The  instruments  used  in  this  research  were   lesson  plans, achievement  
tests  and  attitude  tests.  The  research  used  One  Group  Pretest-Posttest  Design. The 
statistics  used  for  data  analysis  included  mean,  standard  deviation  and  t-test  
Dependent. 
 
 The  results  were  that  student’s  learning  achievement  by was  significantly  
higher  than  before  the  experiment  at  the  level  .01  Student’s  learning  attitude  was  
significantly  higher  than  before  the  experiment  and  significantly  at  the  level  .01 . 
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ประกาศคุณูปการ 

 

 ปริญญานิพนธ์ฉบบันีจ้ะส าเร็จเสร็จสมบูรณ์เป็นอย่างดีไม่ได้เลย หากขาดความกรุณาและ
เสียสละเวลาอย่างสูงจากอาจารย์  ดร.  รุ่งทิวา  แย้มรุ่ง  ท่ีกรุณารับเป็นท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์และ                 
ให้ค าปรึกษาแนะน าแนวทางในการท าวิจยั  ตลอดจนชว่ยดแูลแก้ไขข้อบกพร่องตา่ง ๆ และเป็นก าลงัใจ
ในการท างานวิจยัฉบบันีม้าโดยตลอด  ผู้ วิจัยรู้สึกซาบซึง้เป็นอย่างมากจึงขอกราบขอบพระคณุเป็น
อยา่งสงูไว้  ณ  โอกาสนี ้ และขอขอบพระคณุรองศาสตราจารย์สมชาย  ชชูาติ  ประธานสอบปริญญา
นิพนธ์  ขอขอบคณุอาจารย์  ดร.  สณิุสา  สมุิรัตนะ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ชมนาด เชือ้สวุรรณทวี  และ
อาจารย์ดร.  ดวงใจ  สีเขียว  ท่ีกรุณาเป็นกรรมการสอบเค้าโครงปริญญานิพนธ์ขอขอบพระคณุ  รศ.ดร.  
เวชฤทธ์ิ   ขอขอบพระคณุ  รศ.ดร.  เวชฤทธ์ิ  องักนะภทัรขจร  ผศ.ดร.  บญุญิสา  แซ่หล่อ  ผศ.  นิรมล                 
แจ่มจ ารัส  ผศ.  ศิริวรรณ กฤษนันทน์  และอาจารย์  จุลศักดิ์  สุขสบาย  ท่ีให้ความกรุณาเป็น
ผู้ เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั  พร้อมทัง้ให้ค าปรึกษาและแนะน าแนวทางใน
การปรับปรุงแก้ไขเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัเป็นอยา่งดีขอขอบคณุผู้บริหารและคณาจารย์  โรงเรี. 
 ขอขอบคณุผู้บริหารและคณาจารย์  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสาน
มิตร (ฝ่ายมัธยม)  ท่ีสนับสนุนและอ านวยความสะดวกในการทดลองใช้เคร่ืองมือและเก็บข้อมูลใน              
การท าวิจยั  และขอขอบใจนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ห้อง 5  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศกึษา 2558                
ท่ีให้ความร่วมมือ ในการทดลองและเก็บข้อมลูในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นอยา่งดีขอขอบพระคณุคณาจารย์ส 
 ขอขอบพระคณุคณาจารย์สาขาวิชาวิทยาการทางการศกึษาและการจดัการเรียนรู้ทกุท่านท่ี
ได้อบรม สัง่สอน  ถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีดี  และมีคณุคา่ยิ่งแก่ผู้ วิจยั  ส่งผลให้
ผู้ วิจัยประสบความส าเร็จในการศึกษา  และขอขอบคุณพ่ี ๆ น้อง ๆ เพ่ือน ๆ นิสิตปริญญาโทและ
ปริญญาเอกสาขาวิชาวิทยาการทางการศึกษาและการจัดการเรียนรู้ทุกคนท่ีมีส่วนร่วมให้ความ
ช่วยเหลือแนะน าให้ค าปรึกษา  และให้ก าลังใจในการท าปริญญานิพนธ์ฉบบันีใ้ห้ส าเร็จลุล่วงไปได้
ด้วยดีขอกราบขอบพระคณุ  
 ขอกราบขอบพระคณุบิดา  มารดา  และบุคคลในครอบครัวทุกท่านท่ีเป็นก าลงัใจส าคญัใน                
การท าวจิยัและสนบัสนนุก าลงัทรัพย์ในการศกึษาของผู้วิจยัมาโดยตลอดคณุคา่และประโยชน์ใดท่ีพึงมี
จาก คุณค่าและประโยชน์ใดท่ีพึงมีจากปริญญานิพนธ์ฉบบันี ้ ขอมอบเป็นเคร่ืองบูชาพระคุณ                 
ของครู  อาจารย์  บิดา  มารดา  และผู้ มีพระคณุของผู้ วิจยัทุกท่าน ท่ีให้การสนับสนุนด้านการศึกษา
และเสียสละเวลาแรงกายแรงใจอบรมดแูลสัง่สอนผู้วิจยัจนประสบผลส าเร็จมาจวบจนวนันี ้
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 บทที่ 1 
บทน า 

 
ภูมิหลัง 
 ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ผู้ เ รียนมักมีค าถามว่า “เรียนคณิตศาสตร์ไปท าไม                   
หรือท าไมต้องเรียนคณิตศาสตร์  เรียนแล้วเอาไปท าอะไร”  และผู้ เรียนมกัจะคิดว่าการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์คือการเรียนเลข  ซึ่งแท้จริงแล้วคณิตศาสตร์ไม่ได้เป็นเพียงการคิดค านวณเก่ียวกบัจ านวน
ต่าง ๆ เท่านัน้ แต่คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีว่าด้วยการศึกษาอย่างเป็นระบบเก่ียวกับรูปร่าง (Shape)                                      
การจดั (Arrangement) ปริมาณ  (Volume) และมโนทศัน์ (Concept) ตา่งๆ นัน่คือคณิตศาสตร์
ครอบคลมุถึงจ านวนและการด าเนินการ  การวดั  เรขาคณิต  พีชคณิต  แคลคลูสั  การวิเคราะห์ข้อมูล
และความน่าจะเป็น  คณิตศาสตร์เชิงการจัด และอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้องกัน  ดังนัน้ท่ีกล่าวว่าการเรียน
คณิตศาสตร์เป็นการเรียนเลขจึงถูกต้องเพียงบางส่วน  เน่ืองจากคณิตศาสตร์มีบทบาทส าคญัต่อ               
การพัฒนาความคิด ของมนุษย์  ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ               
มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วนรอบคอบ  ท าให้สามารถคาดการณ์  
วางแผน ตดัสินใจแก้ปัญหาและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้อยา่งถกูต้องและเหมาะสม ซึ่งคณิตศาสตร์
เป็นเคร่ืองมือในการศกึษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ตลอดจนศาสตร์อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้อง  คณิตศาสตร์
จงึมีประโยชน์ตอ่การด ารงชีวิตและชว่ยพฒันาคณุภาพชีวิตให้ดีขึน้ (สถาบนัสง่เสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี (สสวท.).  2552: บทน า;  กระทรวงศกึษาธิการ. 2551: 1) 
 การท่ีผู้ เรียนมีค าถามหรือความคิดเช่นนัน้  น่าจะเกิดจากการท่ีผู้ สอนจัดการเรียนรู้โดย
มุง่เน้นท่ีเนือ้หาคณิตศาสตร์ในสว่นท่ีเก่ียวข้องกบัการค านวณเพียงอย่างเดียว ไม่ได้ให้ความสนใจท่ีจะ
ส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  การจัดการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นเฉพาะทกัษะ                            
การคิดค านวณ  และบอกขัน้ตอนวิธีให้ผู้ เรียนท าตามผู้สอน (สสวท. 2552: บทน า) ใช้วิธีการสอนแบบ
บรรยายเพียงอย่างเดียว ไม่มีส่ืออปุกรณ์ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน ไม่เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้
มีส่วนร่วมในการเรียน  ท าให้ผู้ เรียนเกิดความเบื่อหน่าย  ไม่สนใจเรียน  ไม่ตัง้ใจเรียน  และมีเจตคต ิ              
ท่ีไมดี่ตอ่วิชาคณิตศาสตร์  ซึง่สง่ผลให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า (รุ่งฤดี ลุ่มร้อย.  2546: 1) สอดคล้อง
กบัแกนนอนและกินส์เบิร์ก  (Gannon; & Ginsberg. 1985: 405-416) ได้กล่าวถึง ปัญหาการสอบตก                 
วิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนว่ามาจากสาเหตุการสอนของครูผู้ สอนไม่ค่อยสอนให้ผู้ เรียนคิดค้นหา
ค าตอบ  มกัจะสอนตามเนือ้หาวิชาในแบบเรียน  มีกิจกรรมน้อย  ซึ่งครูผู้ สอนท่ีมีประสิทธิภาพและ                           
ประสบความส าเร็จในการสอนมักจะใช้วิธีสอนท่ีทันสมัยหลาย ๆ วิธี มีความยืดหยุ่นในการสอน                     
ปรับหลกัสตูรให้เหมาะสมกับผู้ เรียนบางคน  ซึ่งผู้ ท่ีสอบตกวิชาคณิตศาสตร์นัน้อาจไม่ได้เป็นเพราะว่า
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ไมมี่ความสามารถในการเรียนเสมอไป จดุส าคญัคือ  ครูผู้สอนไม่เคยสอนให้ผู้ เรียนเข้าใจอย่างแท้จริง 
และอีกประการหนึ่งท่ีส าคญัคือวิธีการเรียนของผู้ เรียน  วิธีการเรียนของผู้ เรียนไม่สอดคล้องกับแบบ
แผนการสอนของครูผู้ สอน  เช่น  ผู้ เรียนอาจจะเรียนได้ดีโดยใช้วิธีการส ารวจโครงสร้างของมโนทศัน์                       
แต่ครูผู้ สอนสอนโดยเน้นการท่องจ า บางทีผลการสอบตกท่ีแท้จริงอาจมาจากสาเหตุการปิดกัน้
กระบวนการเรียนท่ีผู้ เรียนถนดัก็เป็นได้ 
 จากการสืบค้นรายงานการประเมินผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขัน้พืน้ฐาน                   
(Ordinary  National  Educational  Test ; O-NET)  ได้สรุปวิเคราะห์ผลคะแนนแตล่ะช่วงชัน้ในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6  ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 และระดบัชัน้
มธัยมศึกษาปีท่ี 6  พบว่านักเรียนทุกระดบัชัน้มีแนวโน้มคะแนนเฉล่ียลดลง  โดยเฉพาะในสาระท่ี 2 
การวดั พบว่านกัเรียนทกุระดบัชัน้มีคะแนนเฉล่ียต ่ากว่าร้อยละ 40  ซึ่งในระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  
มีคะแนนเฉล่ียรายสาระท่ี 2 ในปี 2550 ท่ี 39.25%  ปี 2551 ท่ี 34.08% และในปี 2552 ท่ี 20.13%  
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  มีคะแนนเฉล่ียในปี 2551 ท่ี 29.52%  ปี 2552 ท่ี 35.17% และในปี 2554 
ท่ี 14.28%  และระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6  มีคะแนนเฉล่ียในปี 2551 ท่ี 41.33%  ปี 2552 ท่ี 31.9% 
ซึ่งจากผลคะแนนดงักล่าวผู้ วิจัยจึงได้ซุ่มท าการศึกษาวิเคราะห์ข้อสอบทางการศึกษาระดบัชาติขัน้
พืน้ฐาน (O-NET) ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ปีการศกึษา 2552 เป็นรายข้อ พบว่าเรียนท าคะแนน
ได้เพียง  23.87%  ของจ านวนนกัเรียนท่ีเข้าสอบ (สถาบนัการทดสอบทางการศกึษาระดบัชาติ. 2556: 
ออนไลน์)  ในข้อสอบข้อท่ีเก่ียวกับความสมัพนัธ์ระหว่างปริมาตรกรวยและทรงกระบอกซึ่งมีความสูง
และพืน้ท่ีฐานเท่ากนั  หากผู้ เรียนมีความเข้าใจในเร่ืองนี ้ ผู้ เรียนจะสามารถหาค าตอบได้โดยไม่ต้องใช้
การค านวณซึ่งมีขัน้ตอนซบัซ้อน และจากการท่ีผู้ วิจยัได้ลงพืน้ท่ีสมัภาษณ์เก่ียวกับการจดัการเรียนรู้
เ ร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตร ของนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร                         
(ฝ่ายมธัยม) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 จ านวน 12 คน  พบว่านกัเรียนจ านวน 8 ใน 12 คน  ตอบเป็น
เสียงเดียวกนัวา่ ผู้สอนสอนโดยการให้ท่องจ าสตูรในการค านวณหาพืน้ท่ีผิวและปริมาตร  โดยท่ีผู้ เรียน
ไม่ได้เข้าใจท่ีมาของสูตรการค านวณอย่างแท้จริง  สอดคล้องกับ วิเชียร  ไชยบงั (วิจารณ์ พานิช.  
2555: 310;  อ้างอิงจาก วิเชียร  ไชยบงั. 2554)  ท่ีกล่าวว่า กรอบเดิมของการสอนคณิตศาสตร์คือ  
ผู้สอนมกัสอนให้เด็กท่องจ าสูตรหรือวิธีท าโดยไม่ต้องเข้าใจท่ีมาของสูตร  ผู้สอนมกัสอนให้คิดตวัเลข
ยาก ๆ เพราะเช่ือว่าการคิดค านวณตวัเลขจ านวนเยอะได้  คือเก่งคณิตศาสตร์  ท าให้ผู้ เรียนหลายคน
เรียนคณิตศาสตร์อย่างไร้ความหมาย ไม่เห็นคณุค่าของคณิตศาสตร์ท่ีสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน                   
การเรียนรู้และสร้างสรรค์งานต่าง ๆ เพ่ือน าไปใช้ในการด ารงชีวิตได้อย่างมีประสิทธิภาพ (สสวท.  
2552: บทน า)       
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 จากพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 และ 24 ได้ก าหนดไว้ว่า               
การจดัการศกึษาต้องยดึหลกัวา่ผู้ เรียนทกุคนมีความสามารถในการเรียนรู้และพฒันาตนเองได้ และถือ
ว่าผู้ เรียนมีความส าคญัท่ีสุด  กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติ  และเต็มศกัยภาพ  จดัเนือ้หาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนดั
ของผู้ เรียนโดยค านึงถึงความแตกตา่งระหว่างบคุคล  จดักิจกรรมให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์
จริง  ฝึกปฏิบตัิให้ท าได้  คิดเป็น  ท าเป็น (ประพนัธ์ศิริ  สเุสารัจ.  2553: 302-303)  จึงเป็นเร่ืองจ าเป็น
อย่างยิ่งท่ีผู้ สอนต้องเข้าใจและตระหนกัเป็นอนัดบัแรกว่า เด็กแต่ละคนมีลีลาหรือรูปแบบการเรียนรู้                     
ไม่เหมือนกัน (ฆนทั ธาตทุอง.  2554: 202)  ดงันัน้การจดัการเรียนรู้  ผู้สอนควรเปล่ียนบทบาทและ
จดัการเรียนรู้โดยยึดผู้ เรียนเป็นส าคญั  โดยค านึงถึงความแตกตา่งระหว่างบคุคล  การจดัการเ รียนรู้ท่ี
ยดึผู้ เรียนเป็นส าคญัเป็นกระบวนการพฒันาทางด้านร่างกาย  จิตใจ  สติปัญญา  ความรู้ และคณุธรรม
ของผู้ เรียนให้เจริญงอกงาม  โดยการสร้างให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมรู้  ร่วมคิด  ร่วมกระท า  ผู้สอนท าหน้าท่ี
ร่วมวางแผนในกิจกรรมท่ีเหมาะสม  กระตุ้นให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์ทางสังคม  ส่งเสริมความคิด และ
อ านวยความสะดวกให้ผู้ เรียนได้พัฒนาตนอย่างเต็มท่ีตามความต้องการ  ความสนใจและเต็ม
ศกัยภาพของผู้ เรียน  (กรมวิชาการ.  2546: 88)  และแนวทางการจดัการเรียนรู้เพ่ือให้สอดคล้องกับ
แนวคิดดังกล่าวจึงจะต้องค านึงถึงลักษณะการเรียนรู้  คือ 1. การใช้การกระท า (ส่ือรูปธรรม)                              
2. การสร้างภาพในใจ  3. การใช้สัญลักษณ์  ซึ่งเป็นการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดของ บรูเนอร์  
(Bruner. 1965)  (มหาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช. 2554: 2-24) และบรูเนอร์ (Bruner. 1965) ยงัได้เสริมว่า
ไม่มีล าดบัขัน้ใด ๆ จะมีประสิทธิภาพส าหรับเด็กทกุคน  ผู้สอนควรค านึงถึงทัง้ลกัษณะและอปุกรณ์ใน
การจดัการเรียนรู้และความแตกตา่งระหวา่งบคุคล (พรรณี ชชูยั เจนจิต. 2545: 109)  การจดัการเรียนรู้
ดงักล่าวสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน 4 แบบ ตามแนวคิดของคอล์บ (Kolb. 
1981)  โดย ทิศนา แขมมณี (2551: 10-12) ได้น าเสนอวงจรการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential 
Learning Cycle)  เพ่ืออธิบายกระบวนการการเรียนรู้ของบคุคลว่าเม่ือบคุคลได้รับประสบการณ์ตรง  
หรือประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม (Concrete Experience)  บุคคลจะเรียนรู้จากการสังเกต และ                 
การไตร่ตรอง (Reflective Observation) ประสบการณ์นัน้และสร้างมโนทัศน์  (Abstract 
Conceptualization) ซึ่งบุคคลนัน้สามารถน ามาปรับใช้หรือทดลองใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ (Active  
Experimentation)  อันก่อให้เกิดประสบการณ์ใหม่และเร่ิมการเรียนรู้ตามวงจรในรอบใหม่ต่อเน่ือง              
ไปเร่ือย ๆ ตามแนวคดินี ้คอล์บ (Kolb. 1981) จงึจดัลีลาการเรียนรู้ออกเป็น 4 แบบ  ดงัตอ่ไปนี ้ 1) ลีลา
การเรียนรู้แบบอเนกนยั (Divergent : Experiencing and Reflecting)  ผู้ เรียนเรียนรู้ได้ดีจาก                  
การสัมผัสและสังเกต  ชอบแสวงหาประสบการณ์ใหม่ ๆ ชอบแสวงหาข้อมูล ความรู้ ชอบน า
ประสบการณ์และข้อมูลมาคิดวิเคราะห์  ไตร่ตรอง  แสวงหาแนวคิด  และทางเลือกหลากหลาย                  
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เรียกบคุคลท่ีมีลีลาการเรียนรู้แบบนีว้่าเป็นนกัวิเคราะห์ (Reflector)  2) ลีลาการเรียนรู้แบบซึมซบั 
(Assimilative : Reflection and Thinking) ผู้ เรียนเรียนรู้ได้ดีจากการศกึษารวบรวมข้อมลูและท างาน
กบัความคิดเชิงนามธรรม  ชอบคิดไตร่ตรองและสามารถสร้างทฤษฎีหรือหลกัการจากประสบการณ์
หรือข้อมลูท่ีได้รับ  เป็นผู้ชอบการคิดเชิงทฤษฎีมากกว่าปฏิบตัิจริง เรียกบคุคลท่ีมีลีลาการเรียนรู้แบบนี ้              
ว่าเป็นนกัทฤษฏี (Theorist)  3) ลีลาการเรียนรู้แบบเอกนยั (Convergent : Thinking and Doing)                 
ผู้ เรียนเรียนรู้ได้ดีจากการคิด และการกระท าชอบวางแผน  ชอบคิดแก้ปัญหา  ชอบลงมือปฏิบัต ิ                     
เพ่ือแสวงหาค าตอบท่ีถูกต้องเพียงค าตอบเดียว  เรียกบุคคลเหล่านีว้่าเป็นนักปฏิบตัิ (Pragmatist)                    
4) ลีลาการเรียนรู้แบบประยกุต์ใช้ (Accommodative : Doing and Experiencing) ผู้ เรียนเรียนรู้ได้ดี
จากการลงมือท าและการเข้าไปร่วมกิจกรรมต่าง ๆ หรือรับประสบการณ์ท่ีหลากหลาย เป็นผู้ชอบท า
และแก้ปัญหาด้วยการปฏิบตัิจริง ชอบทดลองและแสวงหาประสบการณ์ใหม่ ๆ ชอบท างานและสนใจ
ในการประยกุต์ใช้เทคนิคตา่ง ๆ และสามารถปรับตวัเข้ากบัสถานการณ์ตา่ง ๆ ได้ดี เรียกบคุคลท่ีมีลีลา                
การเรียนรู้แบบนีว้่าเป็นนกักิจกรรม (Activist) ซึ่งการจดักิจกรรมดังกล่าวจะส่งผลให้ผู้ เรียนสามารถ
สร้างความรู้ด้วยตนเองในเร่ืองท่ีเรียน  เกิดความรู้ความเข้าใจและน าความรู้ไปใช้ได้  และสามารถสร้าง
ผลงานท่ีเป็นความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง รวมทัง้ได้พฒันาทกัษะกระบวนการตา่ง ๆ อีกจ านวนมาก 
(ทิศนา แขมมณี. 2555 : 264)  และจากผลการวิจยัโดยใช้การเรียนการสอนแบบ 4 MAT หรือผู้ เรียน            
4 แบบ ซึ่งแมคคาร์ที (McCarthy. 1980) ได้น าวงจรการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของคอล์บ (Kolb. 
1981) มาพิจารณาในแง่มุมการเรียนรู้  ประกอบด้วยมิติ 2 มิติ คือ การรับรู้ (Perception) และ
กระบวนการ (Processing) เน่ืองจากการเรียนรู้เกิดขึน้ได้จากการรับรู้ข้อมลู  และจากการน าข้อมูล
เหล่านัน้ไปด าเนินการประมวลผล  การรับรู้เกิดขึน้ได้ 2 ทางคือ จากประสบการณ์ตรง (Concrete 
Experience) และจากมโนทศัน์ท่ีเป็นนามธรรม (Abstract Conceptualization) ซึ่งแทนด้วยแกนตัง้ 
(y) ส่วนกระบวน   การเรียนรู้นัน้เกิดขึน้ได้จากการปฏิบตัิจริง (Active Experimentation) และจาก              
การเฝ้าสงัเกต (Reflective Observation)  ซึ่งแทนด้วยแกนนอน (x)  เม่ือแกนทัง้สองตดักนัท าให้เกิด
พืน้ท่ี 4 สว่น ท่ีอธิบายแบบหรือลีลาการเรียนรู้ของบคุคลได้  4  แบบ  คือ  แบบถนดัจิตนาการ  ถนดัคิด
วิเคราะห์  ถนัดใช้สามญัส านึก  และถนดัปฏิบตัิเผชิญสถานการณ์  (ทิศนา แขมมณี. 2555: 12)  
สอดคล้องกบัผลการวิจยัของโบเวอร์ (Bowers. 1987)  วิวเคอร์สนั (Willkerson. 1986) และแมคคาร์ที 
(ชยัวฒัน์  สุทธิรัตน์. 2555: 375-376; อ้างอิงจาก McCarthy. 1997) ท่ีพบว่าผู้ เรียนท่ีได้รับการจดั            
การเรียนรู้แบบ 4MAT จะมีคะแนนผลสมัฤทธ์ิสงูกว่าผู้ เรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบปกติ และมี
เจตคตท่ีิดีตอ่วิชานัน้ ๆ รวมทัง้ยงัส่งผลให้ผู้ เรียนเรียนรู้ได้อย่างมีความหมายและเป็นไปตามธรรมชาต ิ                
จากความรู้สกึไปถึงการคดิไตร่ตรอง และชว่ยให้ผู้ เรียนท างานอยา่งสมบรูณ์และสมดลุ 
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 จากเหตุผลดงักล่าว ชีใ้ห้เห็นถึงความส าคญัของการจัดการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียนคือ                   
เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกบัพระราชบญัญัติการศกึษาแห่งชาติ เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถพฒันา               
ตามธรรมชาตแิละเตม็ศกัยภาพ  โดยจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกบัความสนใจและความถนดั              
ของผู้ เรียน  ดังนัน้ผู้ วิจัยจึงเลือกใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของบรูเนอร์และคอล์บ                   
(Kolb. 1981) คือการเรียนรู้จากส่ือรูปธรรมและเน้นการจัดการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน 4 แบบ  
เน่ืองจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เ รียนตามแนวคิดของคอล์บ ( Kolb.l1981)                      
เป็นแนวคดิเก่ียวกบัลีลาการเรียนรู้ท่ีได้รับความนิยมมากท่ีสดุ และน ามาปรับใช้ในการจดัการเรียนรู้ให้
เหมาะสมกับลีลาการเรียนรู้ของผู้ เ รียนมากท่ีสุด ก่อนท่ีแมคคาร์ที (McCarthy. 1980) จะน ามา
ประยกุต์ใช้เป็นการเรียนรู้แบบ 4MAT  ซึง่คอล์บ (Kolb. 1981)  เช่ือวา่ลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียนมีความ
ตอ่เน่ืองเช่ือมโยงกนัจากการเรียนรู้ในเชิงรูปธรรม ไปสูก่ารสงัเกตประสบการณ์เชิงรูปธรรมท่ีได้รับ  ไปสู่
การสร้างความคดิทฤษฎีในเชิงนามธรรมจากประสบการณ์ท่ีสงัเกต ไปสู่การน าความคิดและทฤษฎีไป
ใช้ในการแก้ปัญหา อย่างไรก็ตามถึงแม้บุคคลจะมีการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยงต่อเน่ืองกันดังกล่าวก็ตาม             
แตบ่คุคลก็มกัมีความชอบหรือถนดัท่ีจะเรียนรู้ในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งมากกว่ารูปแบบอ่ืน ๆ  และใน
ชัน้เรียนหนึ่ง ๆ มักจะมีผู้ เรียนท่ีมีรูปแบบการเรียนรู้ทัง้ 4 แบบอยู่รวมกัน  ดังนัน้ผู้ สอนจึงต้องจัด
กิจกรรมและใช้ส่ือการสอนท่ีหลากหลาย เพ่ือให้ผู้ เรียนทกุรูปแบบสามารถเรียนรู้ได้ตามความชอบและ
ตามรูปแบบท่ีตนเองถนัด เพ่ือท าให้ผู้ เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนและสามารถเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ (นุชลี อุปภัย. 2555: 95-96)  ดงันัน้ผู้วิจยัจึงหวงัว่าการจดัการเรียนรู้ดงักล่าวท่ีเน้นให้
ผู้ เรียนได้เรียนรู้ตามลีลาของตนเอง โดยเร่ิมจากการใช้ส่ือท่ีเป็นรูปธรรมและเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน
จะเป็นแนวทางในการพฒันาความสามารถในการเรียนรู้  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ให้มีผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนเร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตรท่ีสงูขึน้  ท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้อย่างสบายใจและมีความสขุท่ีสดุ
ตามลีลาการเรียนรู้ในลีลาท่ีตนเองถนัดด้วยความเข้าใจท่ีแท้จริง อันจะส่งผลให้ผู้ เรียนมีเจตคติ
ทางบวกตอ่วิชาคณิตศาสตร์  และยงัได้ฝึกวิธีการเรียนรู้ตามลีลาการเรียนรู้อีก 3 ลีลาท่ีตนเองไม่ถนดั
อีกด้วย  จากเหตผุลดงักล่าวผู้ วิจยัจึงสนใจท่ีจะศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
ลีลาของผู้ เรียนตามแนวคดิของคอล์บ (Kolb. 1981)  ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติตอ่วิชา
คณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  เพ่ือให้ได้แนวทางในการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์และ
องค์ความรู้ทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต่อไป และเพ่ือเป็นการทดลองพิสูจน์ว่า การจัด                   
การเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียนตามแนวคิดของคอล์บ (Kolb. 1981) สามารถพัฒนาผู้ เรียนให้มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้เร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตรท่ีสูงขึน้ รวมถึงส่งผลให้ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อ                 
วิชาคณิตศาสตร์ขึน้ด้วย   
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 ในการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัได้ตัง้ความมุง่หมายไว้ดงันี ้
  1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของนกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
  2. เพ่ือเปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3                          
ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  
 
ความส าคัญของการวิจัย 
 ผลการวิจัยในครัง้นีจ้ะเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้คณิตศาสต ร์ให้มี
ประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ และส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์และมีผลสมัฤทธ์ิทาง   
การเรียนท่ีมีคณุภาพตอ่ไป  อีกทัง้ยงัเป็นแนวทางให้กบัผู้สอนได้เห็นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีค านึงถึง
ความแตกตา่งของผู้ เรียน  ซึง่สอดคล้องตามพระราชบญัญัตกิารศกึษาแหง่ชาติ 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีก าลงัศกึษาอยู่ในภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม)                 
เขตวฒันา กรุงเทพมหานคร ซึง่มีการจดัชัน้เรียนแบบคละความสามารถ จ านวน 6 ห้องเรียน รวมทัง้สิน้ 
239 คน 
 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีก าลงัศกึษาอยู่ในภาค
เรียนท่ี 2  ปีการศกึษา  2558  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม)                      
เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน                               
1 ห้องเรียน  จ านวนผู้ เรียน  42  คน จากทัง้หมด 6 ห้อง ซึง่มีการจดัชัน้เรียนแบบคละความสามารถ 
 
 เนือ้หาที่ใช้ในการวิจัย 
 เ นื อ้หา ท่ีใ ช้ ในการวิจัยในครั ง้ นี  ้ เ ป็นเ นื อ้หาในกลุ่มสาระการเ รียน รู้คณิตศาสตร์                               
ชัน้มธัยมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 และหลกัสตูร
สถานศึกษา  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) เร่ือง พืน้ท่ีผิว
และปริมาตร  ซึง่ประกอบด้วยเนือ้หายอ่ยดงันี ้
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   1.  ลกัษณะและสมบตัขิองทรงสามมิติ  ใช้เวลา  2  คาบเรียน 
   2.  พืน้ท่ีผิวและปริมาตรของปริซมึ   ใช้เวลา  2  คาบเรียน 
   3.  พืน้ท่ีผิวและปริมาตรพีระมิด   ใช้เวลา  2  คาบเรียน 
   4.  พืน้ท่ีผิวและปริมาตรทรงกระบอก กรวย    ใช้เวลา  2  คาบเรียน 
   5.  พืน้ท่ีผิวและปริมาตรของทรงกลม   ใช้เวลา  2  คาบเรียน 
  
 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 งานวิจัยนีท้ าการเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 โดยใช้เวลาใน                       
การเก็บข้อมูลทัง้หมด 14 คาบเรียน แบ่งเป็นการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 2 คาบเรียน ด าเนิน                 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 10 คาบเรียน และท าการทดสอบหลงัเรียน (Post-test)  2  คาบเรียน 

 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
  1.  ตวัแปรอิสระ ได้แก่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
  2.  ตวัแปรตาม ได้แก่ 
   2.1  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
   2.2  เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
 
 นิยามศัพท์เฉพาะ 
  1. ลีลาของผู้ เรียน หมายถึง รูปแบบการเรียนรู้ของแต่ละบคุคคลท่ีชอบหรือถนดัใช้เป็น
ประจ า  ซึง่เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีชว่ยให้บคุคลนัน้เกิดการเรียนรู้ได้ดีท่ีสดุ  และการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัเลือกใช้
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของคอล์บ (Kolb. 1981) ซึ่งแบ่งลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียน
ออกเป็น 4 แบบ ดงันี ้
   1) ลีลาการเรียนรู้แบบอเนกนยั  (Divergers) หมายถึง ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะของผู้ ท่ีชอบ
เรียนรู้จากประสบการณ์เชิงรูปธรรม (Concrete Experience) เรียนรู้ได้ดีจากการสมัผสัและสงัเกต                              
ชอบเข้าไปสมัผสัประสบการณ์เชิงรูปธรรมนัน้ ๆ แล้วน ามาคดิวิเคราะห์  ไตร่ตรอง คิดในหลาย ๆ แง่มมุ
ร่วมกบัผู้ อ่ืน และสามารถเรียนรู้ได้ดีในงานท่ีใช้จิตนาการ การหยัง่รู้   
   2) ลีลาการเรียนรู้แบบซมึซบั (Assimilators) หมายถึง ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะของผู้ ท่ีชอบ
เรียนรู้เนือ้หาท่ีเป็นทฤษฎีและหลกัการ  เรียนรู้ได้ดีจากการศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมลูเน่ืองจาก
สามารถรวบรวมข้อมูลท่ีเรียนน ามาสรุปด้วยหลกัเหตุและผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถสร้าง
ทฤษฎีหรือหลกัการจากประสบการณ์หรือข้อมลูท่ีได้รับ ชอบคิดเชิงทฤษฎีมากกว่าปฏิบตัิจริง เรียนรู้ได้
ดีจากประสบการณ์ตา่ง ๆ และจากผู้ รู้หรือผู้ เช่ียวชาญ 
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   3) ลีลาการเรียนรู้แบบเอกนยั  (Convergers) หมายถึง ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะของผู้ ท่ี
ชอบเรียนรู้โดยใช้ความคิดเชิงนามธรรมในการปฏิบัติจริง เรียนรู้ได้ดีจากการคิด การกระท า ชอบ
วางแผนชอบคิดแก้ปัญหาชอบลงมือปฏิบัติเพ่ือท าให้การเรียนรู้เชิงนามธรรมเกิดความหมายขึน้                  
เพ่ือแสวงหาค าตอบท่ีดีท่ีสดุ  มีความสามารถในการประยกุต์แนวความคิดไปสูก่ารปฏิบตัไิด้ดี 
   4) ลีลาการเรียนรู้แบบประยุกต์ใช้ (Accommodators) หมายถึง ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะ
ของผู้ ท่ีชอบการลงมือปฏิบตัิ ชอบลองผิดลองถกู ชอบเส่ียง เรียนรู้ได้ดีจากการลงมือท าและการเข้าไป
ร่วมกิจกรรมตา่ง ๆ หรือรับประสบการณ์ท่ีหลากหลาย ชอบท าและแก้ปัญหาด้วยการปฏิบตัิจริง สนใจ
ในการประยกุต์ใช้เทคนิคตา่ง ๆ ชอบประดษิฐ์และสร้างสรรค์ผลงานและแสวงหาประสบการณ์ใหม ่ๆ 
  2. การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน หมายถึง การจดักิจกรรม                
การเรียนการสอนโดยค านึงถึงความแตกตา่งระหว่างผู้ เรียน  จดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาการเรียนรู้
ของผู้ เรียนตามแนวคดิของคอล์บ (Kolb. 1981)  โดยเร่ิมต้นการเรียนรู้จากการใช้ส่ือจ าลองตามแนวคิด
ของบรูเนอร์ (Bruner. 1965) และเน้นให้ผู้ เรียนเรียนรู้แบบร่วมมือและมีสว่นร่วม ซึง่มีขัน้ตอนดงันี ้
   1) ขัน้ประสบการณ์เชิงรูปธรรม  ผู้สอนจดัเตรียมกิจกรรมให้ผู้ เรียนเข้าไปมีส่วนร่วม                  
ให้ผู้ เรียนได้สมัผสั  สงัเกต  และเก็บรวบรวมข้อมลูท่ีหลากหลายจากประสบการณ์นัน้ด้วยตนเอง  
    ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีกระตุ้นยัว่ยโุดยใช้ส่ือจ าลอง  สถานการณ์  ค าถาม  เพ่ือให้
ผู้ เรียนเกิดความสงสัยใคร่รู้ และอยากเข้าไปสัมผัส  สังเกต  เพ่ือหาค าตอบแล้วเก็บรวบรวมข้อมูล                      
ท่ีหลากหลายจากประสบการณ์นัน้ด้วยตนเอง 
    ลีลาผู้ เรียน : ผู้ เรียนเข้าไปสมัผสั  สงัเกต  เพ่ือหาค าตอบแล้วเก็บรวบรวมข้อมูล             
ท่ีหลากหลายจากประสบการณ์นัน้ด้วยตนเอง 
   2) ขัน้สะท้อนความคิด ผู้ สอนจัดให้ผู้ เรียนแลกเปล่ียนข้อมูลท่ีได้จากประสบการณ์              
โดยจับกลุ่มร่วมกันอภิปรายแสดงความรู้สึก ความคิดเห็น ท าความเข้าใจในประสบการณ์ท่ีได้รับ           
และให้สืบค้นรวบรวมข้อมลูจากหนงัสือหรือเอกสารใบความรู้  หรือแหลง่เรียนรู้อ่ืน ๆ  
    ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีเป็นผู้ ฟังเพ่ือให้ผู้ เรียนได้อภิปรายสะท้อนความคิดเห็น และ
คอยให้ข้อมลูความรู้กบัผู้ เรียน     
    ลีลาผู้ เรียน : จบักลุ่มร่วมกนัอภิปรายความรู้สึก  ความคิดเห็น ท าความเข้าใจใน
ประสบการณ์ท่ีได้รับ และสืบค้นรวบรวมข้อมลูจากหนงัสือหรือเอกสารใบความรู้ หรือแหลง่เรียนรู้อ่ืน ๆ 
   3) ขัน้สร้างมโนทัศน์  ผู้ สอนจัดให้ผู้ เรียนร่วมกันคิดเช่ือมโยงประเด็นประสบการณ์                
การเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีได้จากขัน้ท่ี 1 และ 2  โดยลงมือปฏิบัติและแก้ปัญหาเพ่ือท าให้การเรียนรู้เชิง
นามธรรมเกิดความหมาย พร้อมทัง้อภิปรายสรุปความรู้ท่ีได้เป็นมโนทศัน์   
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    ลีลาผู้ สอน : ท าหน้าท่ีเป็นผู้ อ านวยความสะดวกโดยจัดอุปกรณ์ ส่ือจ าลอง                       
ทรงสามมิตใิห้ผู้ เรียน และท าหน้าท่ีเป็นผู้ ชีแ้นะ     
    ลีลาผู้ เรียน : จบักลุ่มลงมือทดลองปฏิบตัิ เพ่ือท าให้การเรียนรู้เชิงนามธรรมเกิด
ความหมาย พร้อมทัง้อภิปรายสรุปความรู้ท่ีได้เป็นมโนทศัน์ 
   4) ขัน้ทดลองและประยกุต์ใช้  ผู้สอนจดัให้ผู้ เรียนน ามโนทศัน์ท่ีได้ไปใช้แก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ และประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาท่ีเช่ือมโยงในชีวิตจริง พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนประดิษฐ์
และสร้างสรรค์ผลงาน 
    ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีประเมินตรวจสอบผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน  
    ลีลาผู้ เ รียน : น ามโนทัศน์ท่ีได้ไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ และ
ประยกุต์ใช้ในการแก้ปัญหาท่ีเช่ือมโยงชีวิตจริง พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนประดษิฐ์และสร้างสรรค์ผลงาน 
  3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ระดับความสามารถทางด้านสติปัญญาใน                   
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้านตา่ง ๆ  3  ด้าน ได้แก่  ความเข้าใจ การน าไปใช้ และการวิเคราะห์  ซึ่งวดัได้
จากการท าแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 
20 ข้อ  ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ตามตวัชีว้ดัและจดุประสงค์การเรียนรู้เร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตร ตามหลกัสตูร
สถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม)  กลุ่มสาระ               
การเรียนรู้คณิตศาสตร์  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  
  4. เจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์  หมายถึง  ความรู้สึกของผู้ เรียนท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ท่ี
ส่งผลให้ผู้ เรียนแสดงพฤติกรรมท่ีตอบสนองต่อวิชาคณิตศาสตร์อาจเป็นไปได้ทัง้ทางบวกและทางลบ                   
ซึ่งเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์อาจเปล่ียนแปลงได้ เม่ือผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์                 
ท่ีแตกต่าง  ไปจากประสบการณ์เดิม ซึ่งวดัได้จากแบบวดัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้
โดยใช้หลกัการสร้างแบบแบ่งช่วงสเกลตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) ประกอบด้วย 3 ด้าน คือ 1) ด้าน
ความรู้สึกต่อวิชาคณิตศาสตร์ 2) ด้านความรู้สึกต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้  3) ด้านความรู้สึกต่อ
ผู้สอน  ด้านละ  10  ข้อ  รวม  30  ข้อ   โดยใช้หลกัการสร้างแบบแบ่งช่วงสเกล  ซึ่งแบ่งออกเป็น 5 
ระดบั  ได้แก่  เห็นด้วยมากท่ีสดุ  เห็นด้วยมาก  เห็นด้วยปานกลาง  เห็นด้วยน้อย  เห็นด้วยน้อยท่ีสดุ 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 

สมมตฐิานในการวิจัย 
 1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตร ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 หลงั
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน สูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรม               
การเรียนรู้ 
 2. เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัได้รับการจดักิจกรรม                  
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน สงูกวา่ก่อนได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ตัวแปรอิสระ 

 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์                                  

ตามลีลาของผู้ เรียน 

ตัวแปรตาม 

 

- ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร   

- เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
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บทที่ 2                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             
เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ ผู้วิจยัได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องและได้น าเสนอตามหวัข้อ
ตอ่ไปนี ้                       
 1. เอกสารเก่ียวกบัหลกัการสอนคณิตศาสตร์                                                                                              
 2. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัลีลาของผู้ เรียน                                                                 
   2.1 ความหมายของลีลาการเรียนรู้                                                                                               
   2.2 รูปแบบของลีลาการเรียนรู้                                                                                             
   2.3 ขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน                                                                                              
   2.4 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการลีลาของผู้ เรียนและการจดักิจกรรมตามลีลาของผู้ เรียน                           
 3. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์                          
   3.1 ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์                                                                     
   3.2 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน                                                                                                       
   3.3 สาเหตท่ีุท าให้เกิดปัญหาตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์                                                              
   3.4 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์                                                  
 4. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัเจตคติ                                                                         
   4.1 ความหมายของเจตคติ                                                                                                                              
   4.2 ลกัษณะของเจตคติ                                                                                                                                                  
   4.3 องค์ประกอบของเจตคติ                                                                                                                                
   4.4 เจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์                                                                                                                                                                 
   4.5 วิธีการวดัเจตคติ                                                                                                                                       
   4.6 หลกัการวดัเจตคติ                                                                                                                                        
   4.7 แบบวดัเจตคติ                                                                                                                                               
   4.8 การเขียนข้อความวดัเจตคติ                                                                                                                       
   4.9 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัเจคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
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1. เอกสารเกี่ยวกับหลักการสอนคณิตศาสตร์ 
 หลักการสอนคณิตศาสตร์ 
 โสภณ บ ารุงสงฆ์  และ สมหวงั ไตรต้นวงศ์ (2520: 19-21); ยพุิน พิพิธกลุ (2530: 49-50);  
ชมนาด เชือ้สวุรรณทวี (2542: 7); สิริพร ทิพย์คง (2545: 110-111) และ อมัพร ม้าคนอง (2546: 8-10)     
ได้กลา่วเก่ียวกบัหลกัการสอนคณิตศาสตร์ไว้ในประเดน็ท่ีคล้ายคลงึกนั สรุปได้ดงันี ้
   1. สอนจากเร่ืองท่ีง่ายไปสู่เร่ืองท่ียาก เช่น การสอนการบวกก่อนการคณู  การแก้สมการ             
ตวัแปรเดียวก่อนการแก้สมการสองตวัแปร 
   2. สอนจากสิ่งท่ีอยูใ่กล้ตวัผู้ เรียนไปหาสิ่งท่ีอยูไ่กลตวัผู้ เรียน เชน่ การคาดคะเน ผู้สอนควร
ให้ผู้ เรียนคาดคะเนความยาวของดนิสอ โต๊ะเรียน กระดานด า ความสงูของเสาธง ตามล าดบั 
   3. สอนจากสิ่งท่ีเป็นรูปธรรมไปสู่สิ่งท่ีเป็นนามธรรม  หรือใช้สิ่งท่ีเป็นรูปธรรมอธิบายสิ่งท่ี
เป็นนามธรรม หรือท าสิ่งท่ีเป็นนามธรรมมาก ๆ ให้กลายเป็นนามธรรมท่ีง่ายขึน้ท่ีผู้ เรียนพอจะ
จินตนาการได้ เชน่ การใช้ส่ือรูปธรรมอธิบายสิ่งท่ีเป็นนามธรรมเร่ืองการแยกตวัประกอบ 
   4. สอนให้คิดไปตามล าดบัขัน้ตอนอย่างเหตผุล โดยขัน้ตอนท่ีก าลังท าเป็นผลมาจาก
ขัน้ตอนก่อนหน้านัน้ 
   5. สอนให้ผู้ เรียนเกิดมโนทศัน์หรือได้ความรู้ทางคณิตศาสตร์จากการคิดและมีส่วนร่วมใน     
การท ากิจกรรมกับผู้ อ่ืน  ใช้ความคิดและค าถามท่ีผู้ เรียนสงสัยเป็นจุดเร่ิมต้น เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้
ผู้ เรียนเกิดความสนใจอยากเรียนรู้  และเพ่ือเป็นประเด็นอภิปรายให้ได้แนวคิดท่ีหลากหลายและเพ่ือ
น าไปสูข้่อสรุป ด้วยเหตนีุก้ารจงึต้องมีวิธีการน าเข้าสูบ่ทเรียนท่ีนา่สนใจ 
   6. สอนให้ผู้ เรียนเกิดประสบการณ์ต่าง ๆ เป็นไปตามล าดบั โดยความเข้าใจต้องมาก่อน
ทกัษะและหลกัเกณฑ์ 
   7. สอนให้ผ่านประสาทสมัผสั อย่าพูดเฉย ๆ โดยไม่เห็นตวัอกัษร ไม่เขียนค าพดูลอย ๆ  
ซึ่งไม่เหมาะกับการสอนคณิตศาสตร์  ผู้สอนควรเขียนกระดานสรุปตามขัน้ตอน  และจะให้ผู้ เรียนจด
บนัทกึอะไร ก็ควรเขียนและบอกให้จด 
   8. สอนให้ผู้ เรียนเห็นโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ ความสมัพนัธ์ ความตอ่เน่ืองของเนือ้หา
คณิตศาสตร์  ไมใ่ชเ่น้นแตเ่นือ้หา 
   9. สอนโดยค านงึถึงประสบการณ์และพืน้ฐานของผู้ เรียน ไมค่วรสอนยากเกินไปโดยค านึง
วา่ผู้ เรียนจะได้อะไร  และเรียนอยา่งไร  นัน่คือต้องค านงึถึงเนือ้หาวิชาและทกัษะกระบวนการ 
   10. สอนโดยการใช้แบบฝึกหัดให้ผู้ เรียนเกิดประสบการณ์ในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์  ทัง้การฝึกรายบคุคล  ฝึกเป็นกลุ่ม  การฝึกทกัษะย่อมทางคณิตศาสตร์ และฝึกทกัษะรวม
ท่ีแก้ปัญหาท่ีซบัซ้อนมากขึน้ 
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   11. สอนโดยเน้นการฝึกฝนให้เกิดทักษะการสงัเกต  มีความคิดตามล าดบัเหตุผล                    
ซึง่แสดงถึงการคดิอยา่งมีระบบ ระเบียบ ง่าย สัน้ กระทดัรัด ชดัเจน ส่ือความหมายได้ มีความละเอียด
ถ่ีถ้วน มัน่ใจ แมน่ย า และรวดเร็ว 
   12.ผู้ ส อนคว รปลูก ฝั ง เ จตคติ ท่ี ดี แ ก่ ผู้ เ รี ยน  ซึ่ ง ส ามา รถ ท่ี จ ะท า ใ ห้ ผู้ เ รี ยน มี                            
ความเจริญก้าวหน้าและมีความพอใจในคณิตศาสตร์ยิ่งขึน้ 
   13. สอนให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะการคิดวิเคราะห์เพ่ือแก้ปัญหา สามารถให้เหตผุล เช่ือมโยง
ส่ือสาร และคดิอยา่งสร้างสรรค์ ตลอดจนเกิดความอยากรู้อยากเห็นและน าไปคดิต่อ 
   14. ในการสอนไม่ควรเป็นเพียงแคก่ารบอก  ผู้สอนควรใช้ค าถามช่วยกระตุ้นให้ผู้ เรียนได้
คิดและค้นพบหลักเกณฑ์  ข้อเท็จจริงต่าง ๆ ด้วยตนเอง ฝึกให้แก้ปัญหา อันจะเป็นแนวทางให้เกิด
ความคดิสร้างสรรค์ และมีทกัษะกระบวนการในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
   15. ผู้ สอนต้องสามารถปรับเปล่ียนวิธีการสอนหรือใช้วิธีการสอนท่ีหลากหลายเพ่ือให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อยา่งเหมาะสม และควรสอนให้สนกุสนานนา่สนใจ 
   16. ในสอนและการเลือกเนือ้เร่ืองท่ีจะสอน  ควรพิจารณาให้สอดคล้องตามความ
แตกตา่งระหวา่งบคุคล  
   17. สอนโดยใช้หลกัจิตวิทยา สร้างแรงจงูใจ เสริมก าลงัใจด้วยค าพดู 
   18. สอนโดยจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสร่วมงานกับคนอ่ืน ๆ หรือมีส่วน
ร่วมในการคดิและค้นคว้ากฏเกณฑ์ตา่ง ๆ ตลอดทัง้ให้ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ของตนแก้ปัญหาตา่ง 
ๆ เก่ียวกบัการคดิค านวณอยูเ่สมอ เพ่ือให้ผู้ เรียนมีพฒันาการทางการรู้เรียนคณิตศาสตร์ท่ีดีขึน้ 
   19. สอนให้ผู้ เรียนเห็นความสมัพนัธ์ระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ รู้คณุค่าของ                  
การเรียนคณิตศาสตร์ และสามารถน าไปประยกุต์ใช้ให้เกิดประโยชน์กบัชีวิตประจ าวนัได้ 
   20. ผู้ สอนควรมีความกระตือรือร้นอยู่เสมอ และหมั่นหาความรู้เพิ่มเติม เพ่ือท่ีจะได้
เตรียมการสอนท่ีดีได้ 
  จากการศึกษาค้นคว้าหลักการสอนคณิตศาสตร์ สรุปได้ว่า ในการจัดการเ รียนรู้
คณิตศาสตร์ผู้ สอนควรค านึงถึงองค์ประกอบหลายประการในการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพ่ือให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากท่ีสดุ  และสิ่งส าคญัประการตา่ง ๆ ท่ีผู้สอนควรคงึถึง  
ได้แก่  ความแตกตา่งระหวา่งผู้ เรียน หมายถึง พืน้ฐานการเรียนรู้ของผู้ เรียน วิธีการเรียนรู้ของผู้ เรียนแต่
ละคน ดงันัน้ในการจดัการเรียนรู้ผู้ สอนจึงควรจดัการเรียนรู้โดยใช้วิธีท่ีหลากหลาย  โดยอาจเร่ิมจาก
การกระตุ้ นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจท่ีจะเข้าสู่การเรียนรู้บทเรียน โดยใช้ความสงสัยของผู้ เรียน                  
ใช้ค าถาม  หรือส่ือจ าลอง ฯ เพ่ือกระตุ้นยั่วยุผู้ เรียนได้มีส่วนร่วมในการคิดและมีส่วนร่วมในการท า
กิจกรรมกบัผู้ อ่ืน  จากนัน้ผู้สอนจงึสอนโดยการใช้ส่ือท่ีเป็นรูปธรรมเพ่ือน าไปสู่ความคิดท่ีเป็นนามธรรม  
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เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้ เรียนรู้จากประสบการณ์จริงด้วยตนเอง  สามารถค้นพบหลกัเกณฑ์ ข้อเท็จจริงตา่ง ๆ 
ด้วยตนเอง  ซึง่เป็นการเรียนรู้ท่ีเป็นล าดบัขัน้ตอน จนผู้ เรียนสามารถน าความคิดไปสรุปเป็นมโนทศัน์ได้  
อีกทัง้ยงัเป็นการฝึกให้ผู้ เรียนได้แก้ปัญหา  อนัจะเป็นแนวทางให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ และมีทกัษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์   และการจดักิจกรรมการเรียนรู้แต่ละครัง้ผู้สอนควรสอนให้ผู้ เรียนเห็น
ความสัมพันธ์ระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ สอนให้รู้คุณค่าของการเรียนคณิตศาสตร์ และ
สามารถน าไปต่อยอดประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์กับชีวิตประจ าวัน  และเพ่ือปลูกฝังเจตคติท่ีดีแก่
ผู้ เรียน ซึง่จะท าให้ผู้ เรียนมีความเจริญก้าวหน้าและมีความพอใจในคณิตศาสตร์ยิ่งขึน้ 
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2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับลีลาของผู้เรียน 
 2.1 ความหมายของลีลาการเรียนรู้ 
      ลีลาการเรียนรู้  แปลมาจากค าศพัท์ภาษาองักฤษค าว่า Learning  Style ซึ่งสามารถแปล  
เป็นภาษาไทยได้หลากหลายดัง ท่ีนักวิชาการหลายท่านได้แปลไว้   ไ ด้แก่   ลีลาการเ รียนรู้                             
(Leaver , Ehrman; & Shekhtman. 2005: 65,  ทิศนา แขมณี. 2551:  2-3, ราชบณัทิตสถาน. 2553: 
257)  รูปแบบการเรียนรู้  (แสงหล้า  โปธา  และคณะ. 2548:  5,  อภิรักษ์  อนะมาน. 2555:  11-17,  
ลกัขณา  สริวฒัน์. 2557: 114-115)  วิธีการเรียนรู้  (ดวงกมล  ไตรวิจิตรคณุ. 2546: 102)  ซึ่งมี
ความหมายดงัตอ่ไปนี ้       
   ดวงกมล  ไตรวิจิตรคุณ  ( 2546: 102)  ได้สรุปความหมายของวิ ธีการเรียนรู้ว่า                          
“วิธีการเรียนรู้”  มาจากค าในภาษาองักฤษว่า “Learning  Style”  ซึ่งมีผู้แปลเป็นค าศพัท์ภาษาไทย                 
ไว้หลายค า  เช่น  แบบการเรียน  วิธีการเรียน  และมีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายไว้                       
ซึ่งความหมายของแต่ละท่านสรุปได้ว่ามี 3 ลักษณะ คือ ประการแรก หมายถึง  วิธีการเรียนรู้               
หรือยทุธวิธีการเรียนรู้ของผู้ เรียน  ประการท่ีสอง  หมายถึง  ลกัษณะการรับและการคงไว้ซึ่งสิ่งท่ีเรียน                  
และประการท่ีสาม  หมายถึง  การมีปฏิสัมพันธ์  และตอบสนองต่อสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้                       
จากความหมายต่าง ๆ ดังกล่าว  จึงสรุปได้ว่า  วิธีการเรียน  หมายถึง  วิธีการเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนใช้ใน                
การรับรู้และคงไว้ซึง่สิ่งท่ีเรียน  และตอบสนองตอ่สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้          
   ลีเวอร์ , เออร์แมน และเชคท์แมน (Leaver , Ehrman; & Shekhtman. 2005: 65)                      
ได้กล่าวถึงความหมายของลีลาการเรียนรู้ (Learning Style) คือรูปแบบพฤติกรรมท่ีใช้ในการเรียนรู้                    
การพฒันาและการตอบสนองตอ่ข้อมลู หรือรูปแบบสว่นบคุคลท่ีผู้ เรียนนิยมใช้ในการเรียนรู้  

   แสงหล้า  โปธา  และคณะ  (2548: 5) ได้สรุปความหมายของรูปแบบการเรียนรู้ว่าคือ
วิธีการท่ีผู้ เ รียนใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ โดยมีองค์ประกอบของพฤติกรรมการเรียน รู้ท่ีมาจาก
ประสบการณ์และสภาพแวดล้อม         
   ทิศนา  แขมมณี (2551: 2-3)  ได้กล่าวถึงความหมายของลีลาการเรียนรู้ หรือวิธี                   
การเรียนรู้  หรือแบบการเรียนรู้ (Learning Style) ว่าเป็นลกัษณะหรือวิธีการเรียน  หรือวิธีการคิด หรือ
วิธีการแก้ปัญหา  ท่ีบคุคลชอบหรือมีความถนดัในการใช้เป็นประจ า  หรือใช้เป็นส่วนใหญ่ในการเรียนรู้
เร่ืองต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน  และเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีช่วยให้บุคคลนัน้เกิดการ เรียนรู้ได้ดีท่ีสุด  
เน่ืองจากมีความสอดคล้องกับลักษณะการรับรู้  กระบวนการทางสติปัญญา  สภาพแวดล้อมและ
ประสบการณ์ของบคุคลนัน้                  
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   ราชบัณทิตสถาน (2553:  257)  ได้กล่าวว่า  ลีลาการเรียนรู้คือลักษณะลีลาท่ีผู้ เรียน                  
แตล่ะคนใช้เป็นแนวทางในการเรียนรู้และแก้ปัญหาเก่ียวกบัการเรียนเร่ืองหนึ่ง ๆ ในบริบทของการเรียน
   อภิรักษ์  อนะมาน (2555:  11-17)  ได้กล่าวว่า  แบบการเรียนรู้  หมายถึงยุทธศาสตร์  
วิธีการ  พฤตกิรรม  หรือทกัษะ  ในการเรียนรู้ของบคุคลซึ่งมีความแตกตา่งกนัไปในแตล่ะบคุคลอนัเกิด
จากสาเหตุทางพันธุกรรม   ประสบการณ์ เดิมและการปรับตัวใ ห้ เ ข้ากับสภาพแวดล้อม                            
มีความเก่ียวข้องกบัแบบการคดิ  และองค์ประกอบส าคญัทัง้ด้านสตปัิญญา  ร่างกาย  และอารมณ์ของ
บคุคลนัน้ด้วย 
   ลักขณา สริวัฒน์ (2557: 114-115) ได้กล่าวว่า  รูปแบบการเรียนรู้หรือสไตล์               
การเรียน  (Learning  Style)  หมายถึง  การรับรู้ข้อมูล การจดัข้อมูล การพยายามท าความเข้าใจ                          
การอธิบายสิ่งท่ีเข้าใจ ตลอดจนการแสดงกระบวนการทางความคิดด้านตา่ง ๆ ของผู้ เรียน  

   จากความหมายของลีลาการเรียนรู้ท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า ลีลาการเรียนรู้ เป็นวิธีการเรียนรู้
ของแตล่ะบคุคคลท่ีชอบหรือถนดัใช้เป็นประจ า  ซึง่เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีชว่ยให้บคุคลนัน้เกิดการเรียนรู้ได้
ดีท่ีสดุ 
 2.2 รูปแบบของลีลาการเรียนรู้ 
   ทิศนา แขมมณี (2551:  4-29) ได้กล่าวว่า นกัจิตวิทยาได้จดัรูปแบบการเรียนรู้หรือลีลา                  
การเรียนรู้ของมนุษย์ไว้หลายประเภท ซึ่งตามแนวคิดสากลได้จ าแนกลีลาการเรียนรู้ออกเป็น                   
แบบต่าง ๆ แตกต่างกัน ขึน้กับทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดท่ีผู้ จ าแนกยึดเป็นหลักหรือเกณฑ์                         
ในการจ าแนก  พบวา่ สามารถจดักลุม่ได้เป็น 4 หมวดใหญ่ ๆ ได้แก่  
   1.2.1 ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามช่องทางการรับรู้  (Perceptual  Pathways or 
Learning  Modality) 
   1.2.2 ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามลกัษณะหรือกระบวนการคิด  (Cognitive  Style) 
   1.2.3 ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามลกัษณะของพฤตกิรรม  (Behavior  Style) 
   1.2.4 ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามบริบทหรือสภาพแวดล้อม  (Context/Environment) 
  โดยมีรายละเอียดดงันี ้
   1.2.1 ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามช่องทางการรับรู้ (Perceptual Pathways or Learning 
Modality) 
    ทฤษฎีพืน้ฐานของลีลาการเรียนรู้แบบนี ้ตัง้อยู่บนแนวคิดท่ีว่าการเรียนรู้เป็น
กระบวนการท่ีอาศยัการรับรู้ข้อมลูและประสบการณ์ตา่ง ๆ ผ่านทางประสาทสมัผสัทัง้ 5 ได้แก่  ห ู ตา 
จมกู  ลิน้  กาย  การเรียนรู้เกิดขึน้เม่ือบคุคลมีการรับรู้  และน าสิ่งท่ีรับรู้เข้าสู่กระบวนการทางสมองเพ่ือ
ประมวลผลข้อมูล บุคคลแต่ละคนมีความแตกต่างกัน  ทัง้ทางด้านร่างกาย  สติปัญญา  อารมณ์  
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สงัคม  และจิตใจ ซึ่งส่งผลตอ่ลกัษณะและกระบวนการรับรู้ในแตล่ะบคุคล  บางคนสามารถรับรู้ได้ เร็ว
ทางสายตา หรือจากการมองเห็น  ในขณะท่ีบางคนรับรู้ได้ดีกว่าจากการฟัง หรือการใช้ประสาทสมัผสั
ทางห ูดงันัน้จึงมีผู้จ าแนกลีลาการเรียนรู้ตามช่องทางการรับรู้ออกเป็นแบบตา่ง ๆ โดยมีรายละเอียดท่ี
คล้ายคลึงกนั สรุปได้ดงันี ้ (ทิศนา แขมมณี. 2551:  4-6); (วีณา ประชากลู และ ประสาท เนืองเฉลิม. 
2553: 39-40); (อภิรักษ์ อนะมาน. 2555: 11-9)                                                                                                           
     1) ลีลาการเรียนรู้ทางจักษุประสาท หรือทางสายตาโดยการมองเห็น (Visual 
Learner)  ลกัษณะการเรียนรู้ของผู้ เรียนกลุม่นีเ้รียนรู้ได้ดีจากการมอง  การด ู การเห็น  การอ่าน การได้
เห็นตวัอักษร การได้อ่านเนือ้หาสาระ เร่ืองราว แผนภูมิ  แผนผัง  การแสดงละคร  ภาพยนต์ ฯลฯ                 
ถ้าเรียนจากรูปภาพหรือแผนภูมิ แผนผงั หรือจากเนือ้หาท่ีเป็นเร่ืองราว เวลาจะนึกถึงเหตกุารณ์ใดก็จะ
จินตนาการคล้ายกับเวลาท่ีชมภาพยนต์ มองเห็นเป็นภาพท่ีสามารถเคล่ือนไหวบนจอฉายหนังได้ 
เน่ืองจากระบบเก็บความจ าได้  จดัเก็บสิ่งท่ีเรียนรู้ไว้เป็นภาพ  กลุ่มนีจ้ะเรียนได้ดีหากผู้สอนบรรยาย
เป็นเร่ืองราว และท าข้อสอบได้ดีถ้าผู้สอนออกข้อสอบท่ีผกูเป็นเร่ืองราวเวลาอ่านเนือ้หาในต าราเรียนท่ี
บรรยายลกัษณะของความรู้ก็จะน าเร่ืองท่ีอา่นมาผกูโยงเป็นเร่ืองราวเพ่ือท าให้ตนสามารถจดจ าเนือ้หา
ได้ง่ายขึน้  ซึ่งการเรียนรู้ในลกัษณะดงักล่าว ช่วยให้บคุคลจดจ าข้อมลูและเกิดความเข้าใจได้ง่ายหรือ
ได้อยา่งรวดเร็ว                  2)      
     2) ลีลาการเรียนรู้ทางโสตประสาท หรือทางหู (Auditory Learner) ลกัษณะ                  
การเรียนรู้จะเรียนรู้ได้ดีจากการได้ยิน  ได้ฟังบรรยาย  เล่าเร่ือง  พูดคยุ  สนทนา  อภิปราย แลกเปล่ียน
ข้อมลูและความคดิเห็น  ผู้ เรียนกลุ่มนีเ้รียนรู้ได้ดีท่ีสดุ ถ้าได้ฟัง  หรือได้พดู จะไม่สนใจรูปภาพ ไม่สร้าง
ภาพและไมผ่กูเร่ืองราวในสมองเป็นภาพเหมือนพวกท่ีเรียนรู้ทางสายตา หรือชอบฟังเร่ืองราวช้า ๆ และ
ชอบเล่าเร่ืองให้คนอ่ืนฟัง  คุณลกัษณะของคนกลุ่มนี ้ได้แก่  การมีทกัษะการได้ยิน/ได้ฟังท่ีเหนือกว่า 
คนอ่ืน  ดังนัน้จึงสามารถเล่าเร่ืองต่าง  ๆ ได้อย่างละเอียดละออ และรู้จักเลือกใช้ค าพูดได้อย่าง
สละสลวย ผู้ เรียนกลุ่มนี ้  จะจดจ าความรู้ได้ดีถ้าผู้สอนพดูให้ฟัง หากผู้สอนถามก็จะสามารถตอบได้
ทนัที  ซึง่การเรียนรู้ในลกัษณะดงักลา่ว ชว่ยให้บคุคลจดจ ารายละเอียดและดงึข้อมลูออกมาใช้ได้ดี  
     3) ลีลาการเรียนรู้ทางการเคล่ือนไหวร่างกาย  (Kinesthetic Learner) ลกัษณะ                 
การเรียนรู้  จะเรียนรู้ได้ดีจาการเคล่ือนไหวร่างกาย ได้มีโอกาสท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีต้องใช้ส่วนต่าง ๆ                     
ของร่างกาย  ผู้ เรียนกลุม่นีเ้รียนโดยผา่นทางความรู้สกึและการเคล่ือนไหวร่างกาย  หากผู้ เรียนได้สมัผสั       
จบัต้องสิ่งต่าง ๆ การได้ปฏิบตัิ ลงมือท าชิน้งานต่าง ๆ ด้วยตนเอง มีโอกาสสมัผสัจดักระท าสิ่งต่าง ๆ                 
จะเป็นการได้รับประสบการณ์ตรง  สามารถชว่ยให้บคุคลแบบนีเ้กิดความรู้  ความเข้าใจ ความรู้สึกและ                
เกิดทกัษะปฏิบตัิต่าง ๆ ได้ดี  จึงสามารถจดจ าสิ่งท่ีเรียนได้ดีหากได้มีการสมัผสัและเกิดความรู้สึกท่ีดี
ตอ่สิ่งท่ีเรียน  ซึง่การได้ลงมือกระท าได้แสดงออกในรูปแบบท่ีหลากหลาย สามารถช่วยให้บคุคลแบบนี ้
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เกิดความเข้าใจได้ดี  และผู้ เรียนกลุ่มนีเ้วลานั่งในห้องเรียนจะนั่งแบบอยู่ไม่สุข นั่งไม่ติดท่ี ไม่สนใจ
บทเรียน  และไมส่ามารถท าใจให้จดจอ่อยูก่บับทเรียนเป็นเวลานาน ๆ ได้       
    นอกจากนี ้ ทิศนา  แขมมณี (2551:  7) ยงัได้กล่าวไว้อีกว่า นกัคิดหรือนกัวิชาการท่ีมี
ความเห็นในแนวนีมี้อีกหลายท่าน เช่น  Barbe, Stronck, Eiszler, Reid, Keefe, Reiff  และยงัมี                      
ผู้ศกึษาและเสนอประเดน็รายละเอียดปลีกย่อยเพิ่มเตมิอีกหลายทา่น เชน่                                                   
     - โอ ไบรอัน  (O’ Brien. 1989)  ได้รวมลีลาการเรียนรู้ทางประสาทสัมผัส 
(Tactile)  กบัการเรียนรู้ทางการเคล่ือนไหวร่างกาย (Kinesthehtic)  ไว้เป็นกลุม่เดียวกนั 
     - เรด (Reid. 1987)  ได้เพิ่มแบบการเรียนรู้อีก 2 แบบคือ แบบเป็นกลุ่ม (Group 
Learning)  และแบบรายบคุคล (Individual Learning)  และได้สร้างเคร่ืองมือส ารวจแบบการเรียนรู้ทัง้ 
6 แบบขึน้ 
     - มณัฑรา ธรรมบศุย์  ได้กล่าวถึงการขยายความคิดจากลีลาการเรียนรู้  3 แบบ                    
คือ V (Visual),  A (Auditory), และ K (Kinesthetic) โดยการน าองค์ประกอบด้านสภาวะของบคุคล
ขณะท่ีรับข้อมลู (States of Consciousness) ซึ่งมีอยู่ 3 สภาวะ คือ สภาวะของจิตส านึก (Conscious) 
จิตใต้ส านึก  (Subconscious)  และจิตไร้ส านึก (Unconscious)  มาเช่ือมโยงเข้าด้วยกนั  ท าให้เกิด
ลีลาการเรียนรู้ทัง้หมด 6 แบบ ได้แก่แบบ V-A-K, V-K-A, A-K-V, A-V-K, K-V-A และ K-A-V โดยวีณา                  
ประชากลู และ ประสาท เนืองเฉลิม (2553: 40-42) ได้กลา่วรายละเอียดไว้ดงันี ้   
      1)  ประเภท V-A-K เ ป็นผู้ ท่ี เ รียน รู้ ไ ด้ ดี ท่ีสุดหากได้อ่านเ ร่ืองราวและ                                 
ได้เล่าเ ร่ืองต่าง ๆ ให้ผู้ อ่ืนฟัง เป็นเด็กดีท่ีขยันเรียนหนังสือ แต่ไม่ชอบเล่นกีฬาและกิจกรรม                          
การเคล่ือนไหวร่างกายแบบตา่ง ๆ   
      2) ประเภท V-K-A เป็นผู้ ท่ีเรียนได้ดีท่ีสดุหากได้ลงมือปฏิบตัิตามแบบอย่าง                         
ท่ีปรากฎอยู่ตรงหน้า และได้ตัง้ค าถามไปเร่ือย ๆ โดยปกติจะชอบท างานเป็นกลุ่มและมีความสุข                       
กบัการได้ร่วมกิจกรรม น าเสนอผลงานร่วมกบักลุม่ 
      3) ประเภท A-K-V เป็นผู้ ท่ีเรียนรู้ได้ดีท่ีสุดหากได้สอนคนอ่ืนหรือบอกเล่า
เร่ืองราวตา่ง ๆ ชอบขยายความเวลาเลา่เร่ือง แตม่กัจะมีปัญหาเก่ียวกบัการอา่นและการเขียน 
      4) ประเภท A-V-K เป็นผู้ ท่ีมีความสามารถในการติดต่อเจรจาส่ือสารกับ               
คนอ่ืน พูดได้ชัดถ้อยชัดค า พูดจามีเหตุล รักความจริง ชอบเรียนประวัติศาสตร์และวิชาท่ีต้องใช้
ความคิดทุกประเภทเวลาเรียนจะพยายามพูดเพ่ือให้ตนเองเกิดความเข้าใจ แต่ไม่ชอบเรียนกีฬาหรือ
กิจกรรมท่ีต้องลงมือปฏิบตัิ 
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      5) ประเภท K-V-A เป็นผู้ ท่ีเรียนได้ดีท่ีสุดหากได้ท างานโดยใช้ความคิดใน
สถานท่ีเงียบสงบ สามารถท างานท่ีต้องใช้ก าลงักายได้เป็นอย่างดีโดยไม่ต้องให้ใครคอยบอก หากฟัง
ผู้สอนพดูมาก ๆ อาจเกิดความสบัสนได้ 
      6) ประเภท K-A-V เป็นผู้ ท่ีเรียนได้ดีหากได้เคล่ือนไหวร่างกายไปด้วย เป็น
พวกท่ีไมช่อบอยูน่ิ่ง จงึมกัได้รับฉายาวา่เป็นเดก็อยูไ่มส่ขุ มกัมีปัญหาเก่ียวกบัการอา่นและการเขียน 
     - The Board of Trustees of University of lllinois (อ้างอิงจาก สมสิทธิ                 
จิตรสถาพร. 2545)  ได้ขยายลีลาการเรียนรู้ทางจกัษุประสาท (Visual)  ออกเป็น 2 แบบย่อย คือ แบบ 
“Visual-verbal Learner” และ “Visual-nonverbal Learner”  ซึ่งแบบแรกหมายถึง  ผู้ ท่ีชอบเรียนรู้จาก
การอ่าน  และแสดงออกทางการพูดอภิปราย  แลกเปล่ียนความคิดเห็น  แต่แบบท่ีสองเป็นผู้ ท่ีชอบ
แสดงออกทางการเขียนและการกระท าตา่ง ๆ  
   1.2.2 ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามลกัษณะหรือกระบวนการคิด (Cognitive Style) 
    แบบการคิด (Cognitive Style) หมายถึง ลกัษณะการคิด หรือ กระบวนการคิดของ
บุคคลในการประมวลผลข้อมูล (Information Processing)  ซึ่งเป็นลักษณะเฉพาะของบุคคลใน             
การรับรู้  การคิด การจ า และการแก้ปัญหา การเรียนรู้จะเกิดขึน้ได้จ าเป็นต้องอาศยักระบวนการคิด
หรือแบบการคิดของบุคคล  เน่ืองจากบุคคลจะต้องน าข้อมูลหรือสิ่งเร้าต่าง  ๆ ท่ีรับรู้มาไปประมวลผล 
(Processing) ในสมอง  จึงเกิดเป็นความรู้  ความเข้าใจ กระบวนการทางสมองในการประมวลผล
ข้อมลูของแตล่ะบคุคลมีลกัษณะไม่เหมือนกนั  เพราะแตล่ะบุคคลมีความรู้  ประสบการณ์เดิม รวมทัง้
ความสามารถและทักษะการคิดท่ีแตกต่างกัน  ดงันัน้จึงมีนักการศึกษาหลายท่านยึดหลักการหรือ
ทฤษฎีกระบวนการคิดในการจ าแนกลีลาการเรียนรู้ออกเป็นแบบแผนตา่ง ๆ กนั  ซึ่งในท่ีนีจ้ะน าเสนอ
แบบเดน่ ๆ ท่ีได้รับความนิยม และได้รับการอ้างอิงอยา่งกว้างขวาง  ดงันี ้                                                                     
   1)  ลีลาการเรียนรู้ตามแนวคดิของวินคนิ (Witkin. 1977)                                           
    วินคิน (Witkin. 1977) ได้จ าแนกลีลาการเรียนรู้ของบุคคลตามลักษณะของ
กระบวนการรับรู้สิ่งเร้าต่าง ๆ ท่ีมีอยู่ในสภาพแวดล้อมซึ่งส่งผลต่อกระบวนการเรียนรู้และการคิดของ
บคุคล มีรายละเอียดดงันี ้                                                                           
     - ลี ล า ก า ร เ รี ย น รู้ แบบพึ่ ง พิ ง / ไ ม่ เ ป็ น อิ ส ร ะ จ าก สภ าพแ วด ล้ อม                        
(Field Dependence)  เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสามารถของบคุคลในการรับรู้สิ่งเร้าในลกัษณะ
รวม ๆ ไมส่ามารถจ าแนกสิ่งเร้าท่ีต้องการรับรู้ออกจากสิ่งเร้าอ่ืนท่ีปะปนอยู่ในสภาพแวดล้อม จึงมกัถกู
อิทธิพลของสิ่งเร้าท่ีได้รับทัง้หมดรบกวน เป็นการรับรู้ท่ีไม่เป็นอิสระจากสภาพแวดล้อม  บุคคลแบบนี ้
มกัชอบพึง่พาผู้ อ่ืน ขาดความมัน่ใจในตนเอง แตมี่ทกัษะทางสงัคมสงู                                                                           
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     - ลี ล า ก า ร เ รี ย น รู้ แบบ อิ ส ะ / เ ป็ น อิ ส ร ะ จ า ก สภ าพจ าก แ ว ด ล้ อม                             
(Field Independence)  เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดขึน้กับบุคลท่ีมีความสามารถท่ีต้องการจ าแนกสิ่งเร้า                      
ท่ีต้องการรับรู้ออกจจากสิ่งเร้าอ่ืนท่ีปะปนอยูใ่นสภาพแวดล้อมได้ โดยไม่ถกูอิทธิพลของสภาพแวดล้อม
ท าให้การรับรู้ผิดไปจากความเป็นจริง เป็นการรับรู้ท่ีเป็นอิสระจากสภาพแวดล้อม บุคคลแบบนีมี้              
ความเป็นตวัของตวัเองสงู  มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์สงู  สามารถพฒันากลวิธีการเรียนด้วย
ตนเอง  แตอ่าจมีทกัษะทางสงัคมต ่า 
    2)  ลีลาการเรียนรู้ตามแนวคดิของ คอล์บ (Kolb. 1981) 
     ทิศนา แขมณี (2551: 10) กล่าวว่า  คอล์บ (Kolb. 1981)  ได้น าเสนอวงจร              
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning Cycle) เพ่ืออธิบายกระบวนการการเรียนรู้ของ
บคุคลว่าเม่ือบุคคลได้รับประสบการณ์ตรงหรือประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม (Concrete Experience)  
บคุคลจะเรียนรู้จากการสงัเกต  และการไตร่ตรอง (Reflective Observation) ประสบการณ์นัน้ และ
สร้างความคิดรวบยอด (Abstract Conceptualization) ซึ่งบคุคลนัน้สามารถน ามาปรับใช้ หรือทดลอง
ใช้ในสถานการณ์ตา่ง ๆ (Active  Experimentation)  อนัก่อให้เกิดประสบการณ์ใหม่และเร่ิมการเรียนรู้
ตามวงจรในรอบใหม่ตอ่เน่ืองไปเร่ือย ๆ ตามแนวคิดนี ้ Kolb จึงจดัลีลาการเรียนรู้ออกเป็น 4 แบบ  
ดงัตอ่ไปนี ้ (ทิศนา แขมณี. 2551:  10-12); (วีณา ประชากลู และ ประสาท เน่ืองเฉลิม. 2553:  42-43); 
(นชุลี อปุภยั. 2555:  95-97); (อภิรักษ์ อนะมาน. 2555: 11-10);  (ลกัขณา สิริวฒัน์. 2557:  116-117) 
      - ลีลาการเรียนรู้แบบอเนกนยั (Divergent : Experiencing and Reflecting)  
ผู้ เรียนลักษณะนีช้อบเรียนรู้จากประสบการณ์เชิงรูปธรรม (Concrete Experience) เรียนรู้ได้ดี                         
จากการสมัผัสและสังเกตและใช้เวลาในการพิจารณาพอสมควร  จึงให้ความส าคญักับสิ่งแวดล้อม
รอบตวัท่ีสขุสบาย  เช่น  อากาศเย็นสบาย  ห้องเรียนสวยงาม  ชอบแสวงหาประสบการณ์ใหม่ ๆ ชอบ
แสวงหาข้อมลูความรู้  ชอบน าประสบการณ์  และข้อมลูมาคิดวิเคราะห์ ไตร่ตรอง และแสวงหาแนวคิด                          
และทางเลือกหลากหลาย  สามารถเรียนรู้ได้ดีในงานท่ีใช้การจินตนาการ การหยั่ง รู้ การมอง
หลากหลายแง่มมุ สามารถสร้างความคิดในแง่มมุตา่ง ๆ กนั และรวบรวมข่าวสารข้อมลูจากแหล่งตา่ง 
ๆ หรือท่ีต่างแง่มุมเข้าด้วยกันได้ดี และมีความเข้าใจผู้ อ่ืน แต่มีจุดอ่อนตรงท่ีตดัสินใจยาก ไม่ค่อยใช้
หลกัทฤษฎีและระบบทางวิทยาศาสตร์ในการคิดและตดัสินใจ  มีความสามารถในการประยุกต์น้อย  
ซึ่งบุคคลท่ีมีลีลาการเรียนรู้แบบนีจ้ะมีลกัษณะเป็นนักวิเคราะห์ (Reflector) ส าหรับการจดัการเรียนรู้            
ท่ีเหมาะสมกับผู้ เรียนลกัษณะนี ้ได้แก่ การระดมสมอง การอภิปรายถกปัญหาถึงสถานการณ์ท่ีก าลงั
ศกึษา เป็นต้น 
      - ลีลาการเรียนรู้แบบซึมซบั (Assimilative Reflection and Thinking)  
ผู้ เรียนลกัษณะนีจ้ะเป็นลกัษณะของผู้ ท่ีชอบและสามารถเรียนรู้เนือ้หาท่ีเป็นทฤษฎีและหลกัการได้ดี  
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เน่ืองจากสามารถรวบรวมข้อมูลท่ีเรียนน ามาสรุปด้วยหลักเหตุผลและผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
เรียนรู้ได้ดีจากการศึกษารวบรวมข้อมูลและท างานกับความคิดเชิงนามธรรม  ชอบคิดไตร่ตรองและ
สามารถ  สร้างทฤษฎี  หรือหลกัการจากประสบการณ์หรือข้อมลูท่ีได้รับ  เป็นผู้ชอบการคิดเชิงทฤษฎี
มากกว่าปฏิบตัิจริง  เป็นนักจัดระบบข่าวสารข้อมูลมีความสามารถในการใช้หลกัเหตุผล วิเคราะห์
ข่าวสารข้อมูล ชอบท างานท่ีมีลักษณะเป็นระบบและเชิงวิทยาศาสตร์และการออกแบบการทดลอง               
มีการวางแผนอย่างเป็นระบบ  มีความอดทนและพยายามสูง  มีมานะในการแสดงหาข้อมูลท่ีเป็น
นามธรรม  มีความเช่ือมัน่ว่าตนเองเรียนรู้ได้ดีจากประสบการณ์ต่าง ๆ และจากผู้ รู้หรือผู้ เช่ียวชาญ               
แตมี่จดุออ่นท่ีไมค่อ่ยสนใจท่ีจะเก่ียวข้องกบัผู้คนและความรู้สึกของผู้ อ่ืน  ซึ่งบคุคลท่ีมีการเรียนรู้แบบนี ้
จะมีลกัษณะเป็นนกัทฤษฏี (Theorist)  ส าหรับการจดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียนลกัษณะนี ้ได้แก่ 
การบรรยายอย่างมีล าดบัขัน้และเป็นเหตุเป็นผล การให้งานท่ีต้องใช้ความสามารถเชิงตรรกะและ
เปรียบเทียบ เป็นต้น 
      - ลีลาการเรียนรู้แบบเอกนยั (Convergent : Thinking and Doing)  ผู้ เรียน
ลกัษณะนีเ้ป็นผู้ ท่ีมีความสามารถในการใช้เหตผุลเลือกค าตอบท่ีดีท่ีสดุเพียงหนึ่งค าตอบท่ีดีท่ีสดุเพียง
หนึ่งค าตอบ  มีความสามารถในการจัดรวบรวมและการใช้แนวคิดท่ีเป็นนามธรรมในการปฏิบตัิจริง                     
แต่การปฏิบตัินัน้ต้องมีเป้าหมายท่ีชดัเจน เรียนรู้ได้ดีจากการคิด และการกระท า  ชอบวางแผน  ชอบ
คิดแก้ปัญหา  ชอบลงมือปฏิบตัิ  มีความสามารถในการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ ไม่ใช่อารมณ์  
ประยุกต์แนวความคิดไปสู่การปฏิบตัิได้ดีและมีความสามารถในการสร้างแนวคิดใหม่และท าใน เชิง 
การทดลอง แตมี่จดุอ่อนท่ีมีขอบเขตความสนใจแคบ และขาดการจินตนาการ ผู้ เรียนลกัษณะนีจ้ะเป็น
ผู้ ท่ีต้องมีการลงมือปฏิบัติจึงจะท าให้การเรียนรู้เชิงนามธรรมเกิดความหมายขึน้  ซึ่งบุคคลท่ีมี                   
การเรียนรู้แบบนีจ้ะมีลักษณะเป็นนักปฏิบตัิ (Pragmatist) ส าหรับการจดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับ
ผู้ เรียนลกัษณะนี ้ ได้แก่ การทดลองเชิงปฏิบตั ิ การฝึกภาคสนาม เป็นต้น 
      - ลี ล า ก า ร เ รี ย น รู้ แ บบป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ( Accommodative : Doing and 
Experiencing) ผู้ เ รียนลักษณะนี เ้ป็นผู้ ท่ีสามารถเรียนรู้ได้ดีท่ีสุดโดยผ่านประสบการณ์จริง                     
มีการปรับตวัให้เข้ากบัสถานการณ์ใหม ่ๆ ได้ดี  มีการหยัง่รู้  ชอบแสวงหาประสบการณ์ใหม่ ๆ ชอบงาน
ศลิปะ  ชอบงานท่ีเก่ียวข้องกบัผู้คน  มีความสามารถในการปฏิบตัิงานให้บรรลตุามแผน ชอบการเส่ียง 
ใช้ข้อเท็จจริงตามสภาพการณ์ปัจจบุนั  เรียนรู้จากการลงมือท าและการเข้าไปร่วมกิจกรรมตา่ง ๆ หรือ
รับประสบการณ์ท่ีหลากหลาย  เป็นผู้ ชอบท าและแก้ปัญหาด้วยการปฏิบตัิจริง  ชอบทดลอง และ
แสวงหาประสบการณ์ใหม่ ๆ  ชอบท างานและสนใจในการประยุกต์ใช้เทคนิคต่าง ๆ ชอบประดิษฐ์
สร้างสรรค์ผลงานต่าง ๆ  และสามารถปรับตวัเข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ดี จุดอ่อนของผู้ ท่ีมีลีลา             
การเรียนรู้แบบนี ้คือ วางใจในข้อมลูจากผู้ อ่ืน ไม่ใช้ความสามารถในเชิงวิเคราะห์ของตนเอง ไม่คอ่ยมี
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ระบบ และชอบแก้ปัญหาโดยวิธีการลองผิดลองถูกซึ่งบคุคลท่ีมีลีลาการเรียนรู้แบบนีจ้ะมีลกัษณะเป็น
นกักิจกรรม (Activist)  ส าหรับการจดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียนลกัษณะนี ้ ได้แก่ การให้การบ้าน 
การให้งานท่ีเปิดโอกาสให้เกิดการสร้างงานใหม ่ๆ เป็นต้น 
    นอกจากนี ้นุชลี อุปภัย (2555:  95-97) ยงัได้กล่าวเพิ่มเติมอีกว่า  มีนกัจิตวิทยา
จ านวนไม่น้อยท่ีสนใจศึกษารูปแบบการเรียนรู้ของผู้ เรียนและจัดประเภทของรูปแบบการเรียนรู้ไว้
ใกล้เคียงกัน  โดยแบ่งตามสามารถทางสมอง ความชอบของผู้ เรียน และเทคนิควิธีการสอน อย่างไรก็
ตาม แนวคดิเก่ียวกบัรูปแบบการเรียนรู้ท่ีได้รับความนิยมมากท่ีสดุ และน ามาปรับใช้ในการจดัการเรียน
การสอนให้เหมาะสมกับลีลา   การเรียนรู้ของผู้ เรียนมากท่ีสุด ได้แก่ ทฤษฎีการเรียนรู้ของคอล์บ 
(Kolb's Theory of Learning Style) คอล์บเช่ือวา่ลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียนมีความตอ่เน่ืองเช่ือมโยงกนั
จากการเรียนรู้ในเชิงรูปธรรม(Concrete Experience) ไปสู่การสงัเกตประสบการณ์เชิงรูปธรรมท่ีได้รับ 
(Reflective Observation) ไปสู่การสร้างความคิดทฤษฎีในเชิงนามธรรมจากประสบการณ์ท่ีสงัเกต 
(Abstract Conceptualization) ไปสู่การน าความคิดและทฤษฎีไปใช้ในการแก้ปัญหา (Active 
Experimentation)  อย่างไรก็ตาม ถึงแม้บคุคลจะมีการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยงตอ่เน่ืองกนัดงักล่าวก็ตาม แต่
บุคคลก็มกัมีความชอบหรือถนดัท่ีจะเรียนรู้ในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งมากกว่ารูปแบบอ่ืน ๆ ซึ่งในชัน้
เรียนหนึ่ง ๆ มกัจะมีผู้ เรียนท่ีมีรูปแบบการเรียนรู้ทัง้ 4 แบบอยู่รวมกนั ดงันัน้ ผู้สอนจึงต้องจดักิจกรรม
และใช้ส่ือการสอนท่ีหลากหลาย เพ่ือให้ผู้ เรียนทุกรูปแบบการเรียนรู้สามารถเรียนรู้ได้ตามความชอบ
และตามรูปแบบท่ีตนเองถนดั เพ่ือท าให้ผู้ เรียนเกิดแรงจงูใจในการเรียนและสามารถเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยการเรียนการสอนแต่ละครัง้ควรประกอบด้วยเนือ้หาท่ีเป็นทฤษฎีและหลักการ 
(ส าหรับผู้ เรียนประเภทแอสซิมิเลเตอร์) ตลอดจนการให้ผู้ เ รียนได้น าทฤษฎีและหลกัการนัน้มาทดลอง
ปฏิบตัิจริง (ส าหรับผู้ เรียนประเภทคอนเวอร์เจอร์) และเปิดโอกาสให้มีการอภิปราย ถกปัญหาและ
แก้ปัญหา (ส าหรับผู้ เรียนประเภทไดเวอร์เจอร์) รวมทัง้สนบัสนุนให้ผู้ เรียนน าสิ่งท่ีเรียนไปสร้างสรรค์
ผลงานได้โดยอิสระตามความคิดของตน (ส าหรับผู้ เ รียนประแภทแอคคอมมอเดเตอร์) จาก                    
ความแตกต่างของผู้ เรียนในหลาย ๆ รูปแบบ หลาย ๆ มิติท่ีกล่าวมาทัง้หมดน่าจะช่วยให้ผู้ สอนเกิด
ความเข้าใจในตัวผู้ เรียนได้ดีขึน้ ท่ีส าคัญสามารถปรับแผนการสอนและด าเนินการสอนได้อย่าง
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
    3)  ลีลาการเรียนรู้ตามแนวคดิของ แมคคาร์ที (McCarthy. 1980) 
     แมคคาร์ที (McCarthy. 1980)  ได้น าแนวคดิวงจรการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของ
คอล์บ (Kolb. 1981)  มาพิจารณาในแง่มุมของการเรียนรู้  ซึ่งประกอบด้วยมิติ 2 มิติ คือ การรับรู้ 
(Perception)  และ  กระบวนการ (Processing)  เน่ืองจากการเรียนรู้เกิดขึน้ได้จากการรับรู้ข้อมลูและ
จากการน าเสนอข้อมูลเหล่านัน้ไปด าเนินการประมวลผล การรับรู้เกิดขึน้ได้ 2 ทางคือ จาก
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ประสบการณ์ตรง (Concrete Experience) และจากมโนทัศน์ ท่ีเป็นนามธรรม (Abstract  
Conceptualization)  ซึง่แทนด้วยแกนตัง้ (y)  สว่นกระบวนการเรียนรู้นัน้  เกิดขึน้ได้จากการปฏิบตัิจริง 
(Active Experimentation)  และจากการเฝ้าสงัเกต (Reflective Observation)  ซึ่งแทนด้วยแกนนอน 
(x)  เม่ือแกนทัง้สองตดักนัท าให้เกิดพืน้ท่ี 4 ส่วน ท่ีอธิบายแบบหรือลีลาการเรียนรู้ของบคุคลได้ 4 แบบ  
คือ  แบบถนดัจินตนาการ  ถนดัคิดวิเคราะห์  ถนดัใช้สามญัส านึก  และถนดัปฏิบตัิเผชิญสถานการณ์   
ซึ่ง McCarthy ได้พัฒนารูปแบบการสอนท่ีเรียกว่า 4MAT System ประกอบด้วยกระบวนการ 4 
ขัน้ตอน ตามวงจรการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของคอล์บ (Kolb. 1981)  แต่ แมคคาร์ที (McCarthy. 
1980)  ได้ประยกุต์ความรู้เก่ียวกบัการท างานของสมองมาใช้ด้วย โดยน าแต่ละขัน้ตอนมาแบง่เป็น 2 
ขัน้ตอนย่อย ประกอบด้วยขัน้ตอนท่ีประกอบด้วยกิจกรรมส่งเสริมการท างานของสมองซีกซ้าย  และ
ขัน้ตอนท่ีใช้สมองซีกขวา ท าให้การเรียนการสอนตามรูปแบบนี ้มีทัง้หมด 8 ขัน้ตอน ซึ่งนอกจากจะช่วย
สง่เสริมให้ผู้ เรียนได้ใช้ลีลาการเรียนรู้ทัง้ 4 แบบแล้ว ยงัช่วยพฒันาการท างานของสมองทัง้ 2 ซีกอย่าง
สมดลุด้วย  ซึ่งลกัษณะการเรียนรู้ของผู้ เรียนทัง้ 4 แบบ มีลกัษณะดงันี ้(ทิศนา แขมณี. 2551: 12-16); 
(วีณา ประชากลู และ ประสาท เน่ืองเฉลิม. 2553:  47-48) 
      - ผู้ถนดัใช้จินตนาการ (Imaginative  Learner)  ผู้ เรียนประเภทนีช้อบคิด
สร้างสรรค์สิ่งใหม ่ๆ มกัมีจินตนาการ มีอิสระทางความคิด คิดออกนอกกรอบแนวคิดเดิม ๆ ชอบเรียนรู้                
ด้วยความรู้สกึ ชอบเรียนรู้จากประสบการณ์และการสงัเกต  เป็นคนช่างสงสยั  อยากรู้  อยากเห็น ใฝ่รู้                 
มีความไวในการรับรู้  ชอบใช้ค าถามประเภท “ท าไม” (Why) กลยทุธ์ของผู้สอนคือต้องสอนด้วยสิ่งท่ีมี
เหตผุลและเป็นประโยชน์กบัชีวิต ผู้สอนต้องเป็นผู้ ให้แรงจงูใจ ลกัษณะของผู้สอนท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียน
ประเภทนีคื้อผู้ สอนท่ีมีมนุษย์สัมพันธ์ท่ีดีและสนับสนุนส่งเสริมโอกาสในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ                     
ท่ีหลากหลาย       
      - ผู้ถนดัคิดวิเคราะห์ (Analytic Learner)  ผู้ เรียนประเภทนีส้นใจการได้มาซึ่ง
ข้อเท็จจริงต่าง ๆ ชอบดู  มอง พินิจพิจารณา ชอบคิด รวมทัง้การสร้างมโนทัศน์ ชอบสร้างรูปแบบ               
ตา่ง ๆ  ช่ืนชมกับข้อมลูและการบรรยายของผู้สอน  ชอบเรียนรู้จากการน าประสบการณ์  เป็นคนชอบ
แสวงหาข้อมูลความรู้  ชอบคิดวิเคราะห์หรือข้อมูลน ามาคิดวิเคราะห์  ไตร่ตรอง จ าแนกแยกแยะ                 
ใช้เหตผุล  เพ่ือท าความเข้าใจในเร่ืองตา่ง ๆ ชอบใช้ค าถามประเภท “อะไร” (What) กลยทุธ์ของผู้สอน
คือต้องบรรยายได้ดี  มีข้อมูล ข้อเท็จจริง ข่าวสารใหม่ ๆ ลักษณะของผู้ สอนท่ีเหมาะสมกับผู้ เรียน
ประเภทนีคื้อผู้สอนท่ีชอบค้นคว้าความรู้รอบตวั                                                                                      
      - ผู้ถนดัใช้สามญัส านึก (Common Sense Learner)  ผู้ เรียนประเภทนีจ้ะมี
สามัญส านึกท่ีดี มีสัญชาติญาณท่ีไวต่อสิ่งแวดล้อม เขาจึงชอบท่ีจะทดลองท าตามท่ีตนเองคิด                    
ชอบเรียนรู้จากการน าความรู้ความคดิไปปฏิบตั ิ เป็นคนชอบท า ชอบทดลอง  เพ่ือหาค าตอบท่ีต้องการ  
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หรือ  เพ่ือใช้ประโยชน์  ชอบใช้ค าถามประเภท “อย่างไร”  (How)  กลยทุธ์ของผู้สอน คือต้องส่งเสริมให้
ผู้ เรียนค้นคว้าด้วยตนเอง การทดลองให้ประจกัษ์ด้วยตนเอง สอนด้วยกิจกรรมตา่ง ๆ กระตุ้นให้ทดลอง
และคอยอ านวยความสะดวก ลกัษณะของผู้สอนท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียนประเภทนีคื้อ ผู้สอนท่ีมีการคิด
ตดัสินใจท่ีเร็ว แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ดี  มีทกัษะในการท างาน     
                      - ผู้ถนดัการปฏิบตัิ  เผชิญสถานการณ์  (Dynamic  Learner)  ผู้ เรียนประเภท
นีส้นใจการเรียนแบบลองผิดลองถกู มกัจะลงมือท าก่อนใคร ๆ ท าเพ่ือให้ได้ประสบการณ์ ต้องการสอน
ตนเองและคนอ่ืน ชอบเส่ียง ชอบค้นคว้าด้วยตนเอง ไม่ชอบท าตามกฏ ก าหนดหรือวิธีการท่ีเคร่งครัด               
ชอบเรียนรู้จากการน าประสบการณ์รูปธรรมสู่การปฏิบตัิ  ชอบเผชิญสถานการณ์  มีความกระตือรือร้น  
สนกุกบัการค้นพบ  การประดิษฐ์ผลงาน  ปรับตวัได้ดี  ชอบใช้ค าถามประเภท “ถ้า...” (If) กลยทุธ์ของ
ผู้สอนคือต้องให้อิสระในการเรียน สอนให้ค้นคว้าและคิดด้วยตนเอง ผู้สอนต้องให้เขาสอนตนเองและ
ผู้ อ่ืน ลกัษณะของผู้สอนท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียนประเภทนีคื้อ ผู้สอนท่ีใจกว้าง  รักอิสระ ไมเ่คร่งครัดมาก  
   1.2.3  ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามลกัษณะของพฤตกิรรม (Behavior Style) 
    ทิศนา แขมณี (2551: 16) กล่าวว่ามีนักการศึกษาหลายท่านท่ีได้น าเสนอลีลา                 
การเรียนรู้ของผู้ เรียนโดยศึกษาจากพฤติกรรมท่ีผู้ เรียนแสดงออก  ในท่ีนีข้อน าเสนอแนวคิดท่ีได้รับ                 
การอ้างอิงอย่างกว้างขวาง 2 แนวคิด ได้แก่ แนวคิดของกราชา และไรซ์แมน  (Grasha; & Reichman. 
1975) และ แนวคดิของแคนฟิลล์ (Canfield. 1988) 
    1)  ลีลาการเรียนรู้ตามแนวคิดของ กราชา และไรซ์แมน (Grasha; & Reichman. 
1975) 
     กราชา และไรซ์แมน  (Grasha; & Reichman. 1975) ได้จ าแนกลีลาการเรียนรู้
ของผู้ เรียนออกเป็น 6 แบบ  ซึง่ทิศนา แขมณี (2551: 17-19); วีณา ประชากลู และ ประสาทเน่ืองเฉลิม 
(2553:  44-45)  และ นชุลี  อปุภยั (2555:  94-95)  ได้อธิบายถึงลีลาการเรียนรู้ตามแนวคิดของกราชา 
และไรซ์แมน  (Grasha; & Reichman. 1975) ไว้ในประเดน็ท่ีคล้ายคลงึกนัดงัตอ่ไปนี ้
      - แบบแข่งขนั ( Competitive) ผู้ เรียนแบบนีช้อบการเรียนท่ีมีลกัษณะท้าทาย  
และมีความพยายามท่ีจะเรียนรู้ให้ดีกวา่ผู้ อ่ืน  ชอบแข่งขนัและยึดตวัเองเป็นศนูย์กลาง สนใจแตต่นเอง
และมีแรงจงูใจในการเรียนจากการได้ชนะผู้ อ่ืน สนกุกบัเกมและกีฬาการตอ่สู้  ชอบกิจกรรมท่ีมีการแพ้-
ชนะ สนุกในเกมท่ีเล่นเป็นกลุ่ม  การได้คะแนนหรือรางวัลท่ีมากกว่าผู้ อ่ืน ท าอะไรได้ดีกว่าผู้ อ่ืน  
สามารถชนะผู้ อ่ืน  เป็นแรงจงูใจในการเรียนรู้ของบคุคลแบบนี ้
      - แบบร่วมมือ (Collaborative) ผู้ เรียนแบบนีช้อบการเรียนในลกัษณะของ               
การอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น ความรู้ ความสามารถซึ่งกันและกันในกลุ่มเพ่ือน ชอบ                     
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การท างานเป็นกลุ่มร่วมกับผู้ อ่ืน มีความสุขในการเรียนรู้  หากได้ปฏิสมัพนัธ์และท างานร่วมกับผู้ อ่ืน  
สามารถเรียนรู้ ได้ดี  หากได้ท ากิจกรรมตา่ง ๆ กบักลุม่ 
      - แบบหลีกเล่ียง (Avoidant) ผู้ เรียนแบบนีเ้ป็นผู้ เรียนท่ีไม่มีความต้องการ                   
ท่ีจะอยากรู้เก่ียวกบัเนือ้หารายวิชาท่ีเรียน ไม่ชอบเข้าชัน้เรียน ไม่สนในท่ีจะเรียนรู้  รู้สึกตอ่ต้านทิศทาง
ของการจดัการเรียนรู้  เป็นผู้ขาดแรงจงูใจใจการเรียนรู้  ขาดจดุมุ่งหมายในการเรียนรู้  จึงไม่สนใจและ
พยายามหลีกเหล่ียงการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ตา่ง ๆ เบื่อหน่ายการเรียนโดยแรงจงูใจท่ีท าให้เรียน
เกิดจากความต้องการปริญญาบตัรหรือประกาศนียบตัร  
      - แบบมีส่วนร่วม (Participant) ผู้ เรียนแบบนีเ้ป็นผู้ มีความรับผิดชอบใน              
การเรียนสูง  จะท างานตามท่ีได้รับอย่างเคร่งครัดและพยายามท่ีจะเรียนรู้ให้ได้มากท่ีสุด ผู้ เรียนจะ
สนใจเฉพาะในเนือ้หาวิชาท่ีเรียนและสนใจแต่ในเร่ืองท่ีตนต้องการเรียนรู้หรือตอบสนองเป้าหมาย             
การเรียนรู้ของตน จะไมส่นใจการเข้าร่วมในกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีไมส่มัพนัธ์กบัเป้าหมายการเรียนรู้ของตน 
      - แบบพึ่งพา (Dependent) ผู้ เรียนแบบนีเ้ป็นผู้ขาดความรู้  ความสามารถ
และความมั่นใจในตนเอง  ต้องการความช่วยเหลือและต้องอาศัยผู้ สอนให้ค าแนะน า ไม่ค่อยไวใน                 
การตอบสนองและตอบโต้  มีความกระตือรือร้นในการเรียนไมม่าก และมกัจะท าตามความคิดของผู้น า
พยายามยึดผู้ อ่ืนเป็นแหล่งท่ีพึ่งพิง  หรือเป็นแนวทางในการเรียนรู้โดยพยายามเลียนแบบหรือปฏิบตัิ
ตามค าแนะน าของผู้ อ่ืน 
      - แบบอิสระ (Independent) ผู้ เรียนแบบนีมี้ลักษณะตรงกันข้ามกับแบบ
พึ่งพา คือ ชอบเรียนรู้ คิด และท าสิ่งต่าง ๆ  ด้วยตนเอง สามารถท างานให้เสร็จสมบูรณ์  ไวต่อ                        
การตอบสนองและโต้ตอบได้รวดเร็ว และมีความคิดอิสระเป็นของตนเอง เป็นผู้ มีความสขุ  หากได้คิด
ได้ท าด้วยตนเอง  โดยไม่มีผู้ อ่ืนรบกวน  ชอบศกึษาค้นคว้าเพิ่มเติมนอกเหนือจากเร่ืองท่ีได้เรียน  แต่ก็
เป็นผู้ ท่ีชอบฟังความคดิเห็นของผู้ อ่ืน 
    2)  ลีลาการเรียนรู้ตามแนวคดิของ แคนฟิลล์ (Canfield. 1988) 
     แคนฟิลล์ (Canfield. 1988)  ได้จ าแนกลีลาการเรียนรู้ตามลักษณะพฤติกรรม               
ท่ีผู้ เรียนแสดงออกดงัรายละเอียดดงันี ้(ทิศนา แขมณี. 2551: 19-21) 
     - แบบอิงสงัคม (Social Style) ผู้ เรียนแบบนีช้อบเรียนรู้ร่วมกับผู้ อ่ืน และ
สามารถเรียนรู้ได้ดี  หากมีโอกาสปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืน 
     - แบบอิสระ (Independent Style) ผู้ เรียนแบบนีช้อบเรียนรู้ตามล าพงั และ
สามารถเรียนรู้ได้ดี  หากมีโอกาสใช้ความคดิ  และท างานอยา่งอิสระตามล าพงั 
     - แบบคดิเชิงมโนทศัน์ (Conceptual Style) ผู้ เรียนแบบนีช้อบคิด และท างาน
กบัเร่ืองท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรม หลกัการ หรือทฤษฎี 
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     - แบบประยุกต์ใช้ (Applied Style) ผู้ เรียนแบบนีช้อบเรียนรู้และท างาน                
ในเร่ืองท่ีมีลกัษณะเป็นรูปธรรมหรือการประยกุต์ใช้ความรู้  เชน่  การท ากิจกรรมหรือโครงการตา่ง ๆ 
     - แบบสังคมเชิงประยุกต์ใช้ (Social Applied Style) ผู้ เรียนแบบนีช้อบ                    
การปฏิสมัพนัธ์  และการเรียนรู้ร่วมกับผู้ อ่ืนในกิจกรรม  หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ท่ีมีลกัษะณะเป็น
รูปธรรม  หรือการประยกุต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์ตา่ง ๆ 
     - แบบสงัคมเชิงมโนทศัน์  (Social Conceptual Style) ผู้ เรียนแบบนีช้อบ
ปฏิสมัพนัธ์และเรียนรู้ร่วมกบัผู้ อ่ืนในเร่ืองหรือกิจกรรม  หรือประสบการณ์ท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรม 
     - แบบอิสระเชิงประยกุต์ใช้ (Independent  Applied  Style) ผู้ เรียนแบบนี ้
ชอบเรียนรู้ตามล าพังอย่างอิสระในเร่ืองหรือกิจกรรมท่ีมีลักษณะเป็นรูปธรรม  หรือการประยุกต์ใช้
ความรู้ในสถานการณ์ตา่ง ๆ  
     - แบบอิสระเชิงมโนทศัน์ (Independent  Conceptual  Style)  ผู้ เรียนแบบนี ้
ชอบเรียนรู้ตามล าพงัอย่างอิสระในเร่ืองหรือกิจกรรมท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรม  ชอบขบคิดประเด็น     
ตา่ง ๆ ด้วยตนเอง 
     - แบบเป็นกลาง  (Neutral Preference) ผู้ เรียนแบบนีไ้ม่มีความชอบใน
วิธีการ  หรือลีลาการเรียนรู้แบบใดแบบหนึ่ง  เป็นพิเศษโดยเฉพาะ  สามารถเรียนรู้โดยใช้ ลีลา                  
การเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
  1.2.4 ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามบริบทรือสภาพแวดล้อม (Context or Environment)  
   ทิศนา แขมณี (2551: 22-28) กล่าวว่าได้มีนักการศึกษาท่ีให้ความสนใจศึกษา
เก่ียวกบัองค์ประกอบหรือปัจจยัอนัเป็นบริบท  หรือสภาพแวดล้อมท่ีเก่ียวข้องกบัลีลาการเรียนรู้ของ
บุคคลมีหลายท่าน  แต่ผู้ ท่ีได้รับการอ้างอิงอย่างกว้างขวาง  และสามารถระบุตวัแปรได้ครอบคลุม
มากกว่าผู้ อ่ืนคือ  ดนั และ ดนั (Dunn; & Dunn. 1978)  เขาได้ระบอุงค์ประกอบอนัเกิดจากสิ่งเร้า                   
5 ด้าน  รวม  21  ประการ  ซึง่ท าให้เกิดลีลาการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนั  ดงัแสดงรายละเอียดดงันี ้
   1)  แบบพึง่พิงบริบทหรือสภาพแวดล้อม 
    ด้านกายภาพ 
     -  เสียง  สภาวะทางเสียงก่อให้เกิดการชอบเรียนรู้ ในสภาวะท่ีเงียบสงบ  หรือ
สภาวะท่ีมีเสียง  เชน่  ชอบท างานไปพร้อมกบัเสียงดนตรี 
     - แสง  สภาวะทางแสง ก่อให้เกิดการชอบเรียนรู้ ในสภาวะท่ีมีแสงสว่างมาก 
หรือมีแสงสลวั 
     - อณุหภมูิ  สภาวะทางอณุหภมูิก่อให้เกิดการชอบเรียนรู้ ในสภาวะท่ีมีอากาศ
เย็นหรืออุน่ 
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     - ห้องเรียน/สถานท่ีเรียน  ผู้ เรียนบางคนชอบเรียนในสถานท่ีท่ีมีบรรยากาศ
แบบสบาย ๆ ไมเ่ป็นทางการ  แตบ่างคนชอบเรียนในท่ีท่ีมีการจดัอยา่งมีแบบแผนเป็นระเบียบ 
    ด้านอารมณ์จิตใจ 
     - แรงจงูใจ  เป็นการเรียนรู้ท่ีขึน้กบัแรงจงูใจของบคุคล  ซึ่งมีความแตกตา่งกนั  
เช่น  บางคนพยายามเรียนรู้  เพ่ือท าให้พ่อแม่ภูมิใจ  บางคนท าเพ่ือยกฐานะทางเศรษฐกิจและสงัคม  
ในขณะท่ีบางคนท าเพราะชอบการศกึษา เรียนรู้  เพ่ือพฒันาตนเอง 
     - ช่วงสมาธิ  เป็นการเรียนรู้ท่ีขึน้กบัช่วงสมาธิของบคุคล  ซึ่งมีความแตกตา่ง
กนั  บางคนชอบเรียนรู้เป็นชว่งสัน้ ๆ บางคนชอบเรียนรู้ตอ่เน่ืองเป็นช่วงยาว 
     - ความมุ่งมัน่ในการเรียน เป็นลกัษณะของการเรียนรู้ท่ีเกิดขึน้ตามลกัษณะ   
ความมุ่งมั่นของบุคคล  ความมุ่งมั่นสูงก่อให้เกิดภาวะการเรียนรู้ท่ีเข้มแข็ง  ไม่ย่อท้อต่ออุปสรรค                  
ความมุง่มัน่ต ่าก่อให้เกิดสภาวะการเรียนรู้ท่ีท้อถอยง่าย 
     - ความรับผิดชอบ  เป็นการเรียนรู้ท่ีขึน้กับระดบัความรับผิดชอบของบุคคล                 
บางคนชอบเรียนรู้อยา่งอิสระ  รับผิดชอบตนเอง  ไมต้่องการให้ใครมาก ากบัดแูลหรือคอยเตือน แตบ่าง
คนชอบท่ีจะเรียนรู้โดยมีผู้คอยกระตุ้น ก ากบั ตดิตามหรือเตือน เพราะไมส่ามารถควบคมุตนเองได้ดี 
     - ความรู้สึกเก่ียวกับกรอบการท างาน  เป็นการเรียนรู้ท่ีขึน้กับความรู้สึกชอบ
หรือไม่ชอบในลักษณะของงานท่ีท า  เช่น  บางคนชอบท่ีจะเรียนรู้ในเร่ืองหรืองานท่ีมีแบบแผน  
โครงสร้าง  หรือกรอบความคดิท่ีชดัเจน  แตบ่างคนชอบท่ีจะเรียนรู้โดยไมมี่กรอบใด ๆ มาก ากบั 
    ด้านสงัคม 
     - การท างานเป็นรายบคุคล  เป็นความชอบในการเรียนรู้ตามล าพงัอย่างอิสระ    
ไมช่อบให้ผู้ อ่ืนมารบกวน 
     - การท างานเป็นคู่ เป็นความชอบในการเรียนรู้ร่วมกับเพ่ือนหรือผู้ ร่วมงาน               
ท่ีสนิทสนม  หรือเข้ากนัได้ดี  สามารถปรึกษาหารือกนั  และช่วยเหลือซึ่งกนัและกนัได้อย่างสะดวกและ
สบายใจ 
     - การท างานกับกลุ่มเล็ก  เป็นความชอบในการเรียนรู้ร่วมกับเพ่ือน  หรือ
ผู้ ร่วมงานเป็นกลุม่เล็ก ๆ ซึง่ชว่ยให้เกิดความกล้าในการแสดงออก 
     - การท างานกบักลุ่มใหญ่  เป็นความชอบในการเรียนรู้กบัคนกลุ่มใหญ่  ชอบ              
การปฏิสมัพนัธ์อยา่งเป็นทางการ  ชอบแสดงตนและสามารถแสดงออกให้คนในกลุ่มใหญ่ได้รับรู้ข้อมลู
และความคดิเห็นสว่นตวัได้ดี  ชอบแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัผู้ อ่ืน  ท่ีมีความแตกตา่งหลากหลาย 
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     - การท างานกับครู   เ ป็นความชอบในการเ รียน รู้กับครู เ ป็นส่วนตัว                   
เพราะมีความไว้วางใจในตวัครู  สามารถซักถามข้อสงสัยได้ตามต้องการ  โดยไม่ต้องเกรงใจเพ่ือน                 
และต้องการสร้างภาพพจน์ท่ีดีในสายตาครู 
    ด้านร่างกาย 
     - การรับรู้  เป็นความชอบท่ีจะเรียนรู้ผ่านทางประสาทสัมผสัท่ีตนถนดั  เช่น                
ชอบท่ีจะรับรู้ทางตา (การอา่น  การเห็น)  ทางห ู(การฟัง  การได้ยิน)  การสมัผสั (การกระท า) และทาง              
การเคล่ือนไหวร่างกาย (การท ากิจกรรมตา่ง ๆ ) 
     - ความต้องการสิ่งกระตุ้นขณะเรียนรู้  การเรียนรู้จะเป็นไปได้ดีหากบุคคล
ได้รับสิ่งกระตุ้นท่ีร่างกายต้องการ  ขณะด าเนินการเรียนรู้  เช่น  บางคนชอบด่ืมน า้ กาแฟ หรือสบูบหุร่ี  
ขณะท างาน 
     - เวลา  เป็นความชอบท่ีจะเรียนรู้ตามช่วงเวลาท่ีบุคคลมีความต่ืนตัว              
มากท่ีสดุ ซึง่อาจเป็นชว่งเช้ามืด เช้า สาย บา่ย เย็น ค ่า ดกึ 
     - ความต้องการเคล่ือนไหวร่างกาย  การเรียนรู้จะเป็นไปได้ดีหากบุคคล
สามารถเคล่ือนไหวร่างกายได้ตามท่ีต้องการขณะเรียนรู้  บางคนชอบท่ีจะลุกเดินไป-มาเป็นระยะ ๆ   
แตบ่างคนชอบการนัง่อยูก่บัท่ี 
    ด้านจิตวิทยา 
     - กระบวนการคิด  เป็นลักษณะของการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับความถนัด                
ของสมองในการคดิ  ผู้ถนดัคดิวิเคราะห์  ผู้ เรียนแบบนีม้กัจะเร่ิมงานช้า  ใช้เวลาเตรียมการมาก  แตเ่ม่ือ            
ลงมือท าแล้ว  จะอดทนท าจนเสร็จ  ในขณะท่ีผู้ ถนัดคิดเป็นภาพรวม  จะชอบท างานไปเร่ือย ๆ                          
ในบรรยากาศแบบสบาย ๆ  
     - ความถนดัในการใช้สมองซีกซ้าย-ขวา  เป็นความชอบในการใช้สมองซีก
ซ้ายหรือขวาในการเรียนรู้หรือท างาน  เช่น  ผู้ ถนัดสมองซีกซ้ายจะชอบการคิดวิเคราะห์ แยกแยะ                 
การคดิอยา่งเป็นล าดบัขัน้ตอน  ในขณะท่ีผู้ถนดัใช้สมองซีกขวามกัจะชอบคดิแบบภาพรวม 
     - บุคลิกลักษณะ  เป็นลักษณะของการเรียนรู้ท่ีขึน้กับบุคลิกลกัษณะ ของ
บคุคล  เช่น  บางคนเป็นคนฉับไว  ตอบสนองต่อสิ่งเร้าอย่างรวดเร็ว  ชอบท่ีจะท าอะไรอย่างรวดเร็ว   
เรียนและท างานอย่างรวดเร็ว ท าให้ผลงานไม่ดีเท่าท่ีควร  แต่บางคนจะสุขุม  ค่อย  ๆ คิดพิจารณา
ก่อนท่ีจะพดูหรือท าอะไร  ผู้ เรียนแบบนีม้กัจะใช้เวลาในการหาข้อมลู   และคดิจนเกิดความเข้าใจ 
   จากข้างต้นท่ี ทิศนา แขมมณี ได้กล่าวไว้ว่า นกัจิตวิทยาได้จดัรูปแบบการเรียนรู้หรือ                      
ลีลาการเรียนรู้ของมนุษย์ไว้เป็น 4 หมวดใหญ่ ได้แก่  1.ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามช่องทางการรับรู้  
(Perceptual  Pathways or  Learning Modality) 2. ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามลักษณะหรือ
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กระบวนการคิด  (Cognitive Style)  3. ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามลกัษณะของพฤติกรรม (Behavior 
Style)  และ 4. ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามบริบทรือสภาพแวดล้อม (Context/Environment) และ
นอกจากนี ้วีณา ประชากลู และประสาท เนืองเฉลิม (2553:  43-44) ยงัได้กล่าวเพิ่มเติมเก่ียวกบัลีลา               
การเรียนรู้ตามแนวคิดของมายเออร์ บริกส์ (Myers-Briggs. 1978) ซึ่งแนวคิดนีแ้บ่งผู้ เ รียนตาม
ความชอบของการเรียนรู้โดยมีพืน้ฐานความคิดมาจากทฤษฎีบุคลิกภาพของคาร์ล จุง (Carl Jung) 
โดยแบง่ผู้ เรียนออกเป็น 2 ประเภท และ นชุลี อปุภยั (2555:  93-97) ได้กล่าวเพิ่มอีกว่า นกัจิตวิทยา
บางคน ได้จดัแบ่งรูปแบบทางการเรียนรู้ของผู้ เรียนออกตามความสามารถทางสมอง โดยยึดทฤษฎี
ความสามารถทางสมอง 7 ทาง ของการ์ดเนอร์ (Gardner. 1997) โดยมีรายละเอียดดงันี ้
   ลีลาการเรียนรู้ตามแนวคดิของ มายเออร์ บริกส์ (Myers-Briggs. 1978) 
   ซึ่งแนวคิดนีแ้บ่งผู้ เรียนตามความชอบของการเรียนรู้โดยมีพืน้ฐานความคิดมาจาก
ทฤษฎีบคุลิกภาพของ คาร์ล จงุ (Carl Jung) โดยแบง่ผู้ เรียนออกเป็น 2 ประเภท ดงันี ้
    1. ผู้สนใจสิ่งนอกตวัและสนใจสิ่งในตวั (Extroversion/Introversion) 
     - ผู้สนใจสิ่งนอกตวั (Extroversion) หมายถึง ผู้ เรียนท่ีมุ่งเน้นข่าวสาร ข้อมลู                       
ท่ีเก่ียวข้องกับโลกภายนอกของตน และชอบการเรียนการสอนท่ีให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมและมีปฏิสมัพนัธ์
กนั 
     - ผู้สนใจสิ่งในตวั (Introversion) หมายถึง ผู้ ท่ีมุ่งเน้นความคิดเก่ียวกบัโลก
ภายในตนเอง และชอบงานรายบคุคลท่ีเน้นการใช้การคดิแบบไตร่ตรอง 
    2. การสมัผสัและการหยัง่รู้ (Sensing/intuition) เป็นการจ าแนกผู้ เรียนตามวิธีการ                   
ให้ได้มาซึง่ความรู้ 
     - การสมัผสั (Sensing) หมายถึง ผู้ เรียนท่ีมุ่งเน้นความรู้ท่ีเป็นข้อเท็จจริง กฏ                  
และกระบวนการโดยผา่นการปฏิบตัด้ิวยประสาทสมัผสัทัง้ 5 
     - การหยัง่รู้ (Intuition) หมายถึง ผู้ เรียนมุ่งเน้นความรู้โดยอาศยักระบวนการ
ทางจิต การใช้จินตภาพ 
   ลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียนท่ีแบ่งออกตามความสามารถทางสมอง โดยยึดทฤษฎี
ความสามารถทางสมอง 7 ทาง ของ การ์ดเนอร์ (Gardner. 1997) มีรายละเอียดดงันี ้
    1. รูปแบบท่ีใช้ภาษาเป็นส่ือ เป็นรูปแบบของผู้ เรียนท่ีสามารถเข้าถึงเนือ้หาสาระ                      
ของบทเรียนได้ดีเม่ือการเรียนการสอนเป็นลักษณะของการใช้ภาษาและถ้อยค าเป็นส่วนใหญ่ 
เน่ืองจากผู้ เรียนมีความสามารถทางสมองด้านภาษาสงู 
    2. รูปแบบท่ีใช้ค าถามเป็นส่ือ เป็นรูปแบบของผู้ เรียนท่ีสามารถเข้าถึงเนือ้หาสาระ                    
ของบทเรียนได้ดีเม่ือมีการใช้ค าถามเร้าให้เกิดการคดิและการแก้ปัญหา 
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    3. รูปแบบท่ีใช้ภาพเป็นส่ือ เป็นรูปแบบของผู้ เรียนท่ีสามารถเข้าใจเนือ้หาสาระ 
ของบทเรียนได้ดีเม่ือมีรูปภาพ แผนผงั แผนภมูิประกอบการเรียนการสอนและการอธิบาย 
    4. รูปแบบท่ีมีดนตรีและจังหวะเป็นส่ือ เป็นรูปแบบของผู้ เรียนท่ีสามารถเข้าถึง
เนือ้หาสาระของบทเรียนได้ดีเม่ือการจัดการเรียนรู้มีลักษณะของสัญลักษณ์และหลักเกณฑ์ 
เชน่เดียวกบัโน๊ตดนตรีประกอบการจดัการเรียนรู้ 
    5. รูปแบบท่ีมีการเคล่ือนไหวและออกก าลงักายเป็นส่ือ เป็นรูปแบบของผู้ เรียนท่ี
สามารถเข้าถึงเนือ้หาสาระของบทเรียนได้ดีเม่ือมีการเคล่ือนไหวร่างกาย และการใช้พละก าลังใน                    
การประกอบการจดักการเรียนรู้ 
    6. รูปแบบท่ีมีการติดต่อสัมพันธ์กับผู้ เ รียนเป็นส่ือ เป็นรูปแบบของผู้ เ รียนท่ี
สามารถเข้าถึงเนือ้หาสาระของบทเรียนได้ดีเม่ือมีการพดูคยุแลกเปล่ียนความคิดเห็น หรือการอภิปราย
ร่วมกบัผู้ อ่ืน              ในการจดัการเรียนรู้แตล่ะครัง้ 
    7. รูปแบบท่ีผู้ เรียนเรียนด้วยตนเอง คือ รูปแบบของผู้ เรียนท่ีสามารถเข้าถึงความรู้
ได้ดี เม่ือให้เวลาหรือให้อิสระในการคดิวิเคราะห์ด้วยตนเอง 
 จาก ท่ี ไ ด้ศึกษา รูปแบบของ ลี ลาการ เ รียน รู้  ท่ี กล่ าวมา ข้าง ต้น  ผู้ วิ จัยส รุปไ ด้ว่ า                          
ลีลาการเรียนรู้สามารถแบ่งได้เป็น 4 หมวดใหญ่ ๆ ได้แก่  1. ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามช่องทาง                     
การรับรู้  ได้แก่ ลีลาการเรียนรู้ทางสายตา  ลีลาการเรียนรู้ทางหู  ลีลาการเรียนรู้ทางการสมัผสั  ลีลา
การเรียนรู้ทางการเคล่ือนไหว  2. ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามลกัษณะหรือกระบวนการคิด ได้แก่ ลีลา
การเรียนรู้ตามแนวคิดของวิทคิน  (Witkin. 1977) แนวคิดของ คอล์บ (Kolb. 1981) และแนวคิดของ 
แมคคาร์ที (McCarthy. 1980)  3. ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามลกัษณะของพฤติกรรม  ได้แก่ ลีลา               
การเรียนรู้ตามแนวคดิของ กราชา และไรซ์แมน  (Grasha; & Reichman. 1975)  และแนวคิดของ แคน
ฟิลล์ (Canfield. 1988) 4. ลีลาการเรียนรู้ท่ีจ าแนกตามบริบทรือสภาพแวดล้อม  ได้แก่ ลีลา                      
การเรียนรู้ตามแนวคิดของ  ดนั และ ดนั (Dunn; & Dunn. 1978)  ซึ่งในการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัเลือกใช้ 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียนตามแนวคิดของคอล์บ (Kolb. 1981)  เหตุผลท่ีผู้ วิจัย
เลือกใช้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียนตามแนวคิดของคอล์บ (Kolb. 1981)  เน่ืองจาก
เป็นแนวคดิเก่ียวกบัลีลาการเรียนรู้ท่ีได้รับความนิยมมากท่ีสดุ และน ามาปรับใช้ในการจดัการเรียนรู้ให้
เหมาะสมกับลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียนมากท่ีสุด ก่อนท่ีแมคคาร์ที (McCarthry. 1980) จะน ามา
ประยุกต์ใช้เป็นการเรียนรู้แบบ 4MAT ซึ่งคอล์บเช่ือว่าลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียนมีความต่อเน่ือง
เช่ือมโยงกนัจากการเรียนรู้ในเชิงรูปธรรม (Concrete Experience) ไปสู่การสงัเกตประสบการณ์เชิง
รูปธรรมท่ีได้รับ (Reflective Observation) ไปสู่การสร้างความคิดทฤษฎีในเชิงนามธรรมจาก
ประสบการณ์ท่ีสังเกต (Abstract Conceptualization) ไปสู่การน าความคิดและทฤษฎีไปใช้ใน                    
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การแก้ปัญหา (Active Experimentation) อย่างไรก็ตามถึงแม้บุคคลจะมีการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยง
ต่อเน่ืองกันดังกล่าวก็ตาม แต่บุคคลก็มักมีความชอบหรือถนัดท่ีจะเรียนรู้ในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง
มากกวา่รูปแบบอ่ืน ๆ  และในชัน้เรียนหนึ่ง ๆ มกัจะมีผู้ เรียนท่ีมีรูปแบบการเรียนรู้ทัง้  4 แบบอยู่รวมกนั 
ดงันัน้ผู้สอนจงึต้องจดักิจกรรมและใช้ส่ือการสอนท่ีหลากหลาย เพ่ือให้ผู้ เรียนทกุรูปแบบสามารถเรียนรู้
ได้ตามความชอบและตามรูปแบบท่ีตนเองถนดั เพ่ือท าให้ผู้ เรียนเกิดแรงจงูใจในการเรียนและสามารถ
เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (นุชลี อปุภยั. 2555 : 95-96)  ดงันัน้ผู้ วิจยัจึงหวงัว่าการจดัการเรียนรู้ท่ี
เน้นให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ตามลีลาของตนเอง โดยเร่ิมจากการใช้ส่ือท่ีเป็นรูปธรรมและเรียนรู้ตามลีลาของ
ผู้ เรียน  จะเป็นแนวทางในการพัฒนาความสามารถในการเรียน รู้เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร ให้มี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้เร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตรและผลสมัฤทธ์ิทางวิชาคณิตศาสตร์ท่ีสูงขึน้ ท าให้
ผู้ เรียนได้เรียนรู้อย่างสบายใจและมีความสุขท่ีสุดตามลีลาการเรียนรู้ในลีลาท่ีตนเองถนัดด้วยความ
เข้าใจท่ีแท้จริง  อนัจะส่งผลให้ผู้ เรียนมีเจตคติทางบวกตอ่วิชาคณิตศาสตร์  และยงัได้ฝึกวิธีการเรียนรู้
ตามลีลาการเรียนรู้อีก 3 ลีลาท่ีตนเองไมถ่นดัอีกด้วย จากเหตผุลดงักล่าวผู้วิจยัจึงสนท่ีจะศกึษาการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนตามแนวคิดของ คอล์บ (Kolb. 1981)  ท่ีมีต่อ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3  เพ่ือให้ได้
แนวทางในการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์และองค์ความรู้ทางการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตอ่ไป และ
เป็นการทดลองพิสูจน์ว่าการจดัการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียนตามแนวคิดของคอล์บ (Kolb. 1981) 
สามารถพฒันาผู้ เรียนให้มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้เร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตรและผลสมัฤทธ์ิทางวิชา
คณิตศาสตร์ท่ีสงูขึน้ รวมถึงสง่ผลให้ผู้ เรียนมีเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ขึน้ด้วย  ซึ่งงานวิจยันีไ้ด้แบง่
ลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียนออกเป็น 4 แบบ ซึง่สรุปได้ดงันี ้
   1) ลีลาการเรียนรู้แบบอเนกนยั  (Divergers) หมายถึง  ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะของผู้ ท่ี
ชอบเรียนรู้จากประสบการณ์เชิงรูปธรรม (Concrete Experience) เรียนรู้ได้ดีจากการสมัผสัและสงัเกต                              
ชอบเข้าไปสมัผสัประสบการณ์เชิงรูปธรรมนัน้ ๆ แล้วน ามาคดิวิเคราะห์  ไตร่ตรอง คิดในหลาย ๆ แง่มมุ
ร่วมกบัผู้ อ่ืน และสามารถเรียนรู้ได้ดีในงานท่ีใช้จิตนาการ การหยัง่รู้   
   2) ลีลาการเรียนรู้แบบซึมซบั (Assimilators) หมายถึง  ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะของผู้ ท่ี
ชอบเรียนรู้เนือ้หาท่ีเป็นทฤษฎีและหลักการ  เรียนรู้ได้ดีจากการศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล
เน่ืองจากสามารถรวบรวมข้อมลูท่ีเรียนน ามาสรุปด้วยหลกัเหตแุละผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถ
สร้างทฤษฎีหรือหลกัจากประสบการณ์หรือข้อมูลท่ีได้รับ ชอบคิดเชิงทฤษฎีมากกว่าปฏิบตัิจริง  เรียนรู้
ได้ดีจากประสบการณ์ตา่ง ๆ และจากผู้ รู้หรือผู้ เช่ียวชาญ 
   3) ลีลาการเรียนรู้แบบเอกนยั  (Convergers) หมายถึง  ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะของผู้ ท่ี
ชอบเรียนรู้โดยใช้ความคิดเชิงนามธรรมในการปฏิบัติจริง เรียนรู้ได้ดีจากการคิด การกระท า ชอบ
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วางแผน ชอบคิดแก้ปัญหาชอบลงมือปฏิบัติเพ่ือท าให้การเรียนรู้เชิงนามธรรมเกิดความหมายขึน้                
เพ่ือแสวงหาค าตอบท่ีดีท่ีสดุ มีความสามารถในการประยกุต์แนวความคดิไปสู่การปฏิบตัไิด้ดี 
   4) ลีลาการเรียนรู้แบบประยกุต์ใช้ (Accommodators) หมายถึง  ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะ
ของผู้ ท่ีชอบการลงมือปฏิบตัิ ชอบลองผิดลองถกู ชอบเส่ียง เรียนรู้ได้ดีจากการลงมือท าและการเข้าไป
ร่วมกิจกรรมตา่ง ๆ หรือรับประสบการณ์ท่ีหลากหลาย ชอบท าและแก้ปัญหาด้วยการปฏิบตัิจริง สนใจ
ในการประยกุต์ใช้เทคนิคตา่ง ๆ ชอบประดษิฐ์และสร้างสรรค์ผลงานและแสวงหาประสบการณ์ใหม ่ๆ 
 2.3 ขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้เรียน 
  ในการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัได้ทดลองจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนซึ่ง
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างผู้ เรียน  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้
สอดคล้องกบัลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียนตามแนวคิดของ คอล์บ (Kolb. 1981)  โดยแบง่ลีลาการเรียนรู้
ออกเป็น 4 แบบ  ได้แก่  1. ลีลาการเรียนรู้แบบอเนกนยั (Divergers)  2. ลีลาการเรียนรู้แบบซึมซบั 
(Assimilators) 3. ลีลาการเรียนรู้แบบเอกนัย (Convergers) 4. ลีลาการเรียนรู้แบบประยุกต์ใช้ 
(Accommodators)  ซึ่งการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน  ตามแนวคิดของ คอล์บ (Kolb. 
1981) โดยทิศนา แขมมณี (2551: 10-12) ได้อธิบายลีลาการสอนตามวงจรการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
(Experiential learning based instruction) เป็นการสอนตามวงจรการเรียนรู้เชิงประสบการณ์อย่าง
ครบวงจร เพ่ือชว่ยให้ผู้ เรียนได้ใช้แบบการเรียนรู้ทัง้ 4 แบบ ประกอบด้วยขัน้ตอนหลกั 4 ขัน้ตอน ดงันี ้
   1. จดัประสบการณ์/กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรูปธรรม  โดยผู้สอนจดัเตรียมกิจกรรมให้
ผู้ เ รียนเข้าไปมีส่วนร่วม  ให้ผู้ เรียนได้สัมผัส  สังเกต  และเก็บรวบรวมข้อมูลท่ีหลากหลายจาก
ประสบการณ์นัน้ด้วยตนเอง 
   2. การอภิปรายสะท้อนความคิด  ให้ผู้ เรียนแลกเปล่ียนข้อมลู  ท่ีได้จากประสบการณ์
ร่วมกนัสะท้อนความรู้สกึ  ความคดิเห็น  คดิวิเคราะห์  ท าความเข้าใจในประสบการณ์ท่ีได้รับ 
   3. การสร้างมโนทศัน์  ให้ผู้ เรียนร่วมกนัคิด  เช่ือมโยงประเด็นการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีได้
จากประสบการณ์  และเป็นการอภิปราย  สรุปเป็นมโนทศัน์ 
   4. น าความรู้ไปทดลองและประยกุต์ใช้ ให้ผู้ เรียนน าความคิดท่ีได้ไปใช้ในสถานการณ์
ตา่ง ๆ  โดยผู้สอนมีหน้าท่ีสร้างสถานการณ์หรือกิจกรรมให้ผู้ เรียนได้ฝึกการน าความรู้ ความเข้าใจท่ีได้
ไปใช้ 
  นอกจากนี ้ประพนัธ์ศิริ สเุสารัจ (2553: 322-326) และ ชยัวฒัน์ สทุธิรัตน์ (2555: 372-
374)  ได้กลา่วถึงแนวทางการจดัการเรียนรู้แบบ 4MAT ตามแนวคิดของแมคคาร์ที (McCarthy. 1980)                           
ท่ีประยกุต์มาจากแนวคดิของ คอล์บ (Kolb. 1981)  ซึ่งแบง่ลีลาของผู้ เรียน 4 แบบท่ีคล้ายคลึงกนัโดยมี
รายละเอียดสรุปได้ดงันี ้
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   1. การบูรณาการประสบการณ์ด้วยตนเอง เป็นขัน้การพฒันาการจากประสบการณ์
จริง ไปสูก่ารสงัเกตด้วยสตปัิญญาคดิไตร่ตรอง ต้องสร้างประสบการณ์ให้คิดหาเหตผุลด้วยตนเอง โดย
ผู้สอนจะต้องเป็นผู้กระตุ้นยัว่ยุการเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจให้ผู้ เรียนโดยให้เขาได้สงัเกต สมัผสั และคิด
ไตร่ตรอง 
    บทบาทผู้สอน  เป็นผู้กระตุ้น ยัว่ย ุและสร้างแรงจงูใจ 
    วิธีการ    สถานการณ์จ าลอง การอภิปราย ตัง้ค าถาม 
    บทบาทผู้ เรียน  สร้างเหตผุล  มีสว่นร่วมในกิจกรรม 
   2. การพฒันาความคิดรวบยอด จากขัน้ท่ี 1 การสงัเกตด้วยสติปัญญาคิดไตร่ตรอง
ไปสูก่ารการสร้างแนวคดิท่ีเป็นนามธรรม โดยผู้สอนเป็นผู้ ป้อนความรู้ป้อนความจริงให้กบัผู้ เรียนเพ่ือให้
เกิด   การคดิวิเคราะห์ มีความเข้าใจท่ีลกึซึง้ยิ่งขึน้ 
    บทบาทผู้สอน  เป็นผู้สอน ผู้บอกความรู้ 
    วิธีการ    ให้ข้อมลูข้อเท็จจริง ให้ค้นคว้าข้อมลู 
    บทบาทผู้ เรียน  แสวงหารายละเอียด 
   3. การปฎิบตัิและปรับแตง่ความคิดเป็นของตนเอง เป็นการทดลองลงมือปฏิบตัิด้วย
ตนเอง ไปสู่การสร้างความรู้ท่ีเป็นนามธรรม โดยครูจะท าหน้าท่ีเพียงแต่อ านวนความสะดวก จัด
อปุกรณ์ ให้ผู้ เรียน และคอยเป็นผู้ ชีแ้นะเพื่อให้ผู้ เรียนลงมือปฏตัใิห้ส าเร็จ 
    บทบาทผู้สอน  เป็นผู้อ านวยความสะดวกและคอยชีแ้นะ 
    วิธีการ    ให้ลงมือปฏิบตั ิ
    บทบาทผู้ เรียน  ทดลองปฏิบตั ิ
   4. การบูรณาการและประยุกต์ประสบการณ์ จากขัน้การทดลองด้วยตนเอง ไปสู่                
การได้รับประสบการณ์จริง และทดลองสิ่งใหม่ ๆ โดยให้ผู้ เรียนได้ค้นหา คิดค้น ด้วยตนเอง และผู้สอน
ท าหน้าท่ีเป็น ผู้ประเมินความรู้ ผลงาน และคอยแนะน าแก้ไข 
    บทบาทผู้สอน  เป็นผู้ประเมิน แก้ไขข้อบกพร่อง และร่วมเรียนรู้ 
    วิธีการ    ให้สร้างสรรค์ผลงาน และค้นพบด้วยตนเอง 
    บทบาทผู้ เรียน  สร้างสรรค์ผลงาน และค้นพบด้วยตนเอง 
  จากท่ีกลา่วมาข้างต้น  สรุปได้วา่ ผู้วิจยัด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
ลีลาของผู้ เรียน  โดยสอนตามวงจรการเรียนรู้เชิงประสบการณ์อย่างครบวงจรตามแนวคิดของคอล์บ 
(Kolb. 1981)  เพ่ือให้สอดคล้องกบัลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียน 4 แบบ  โดยด าเนินการสอนตามขัน้ตอน                
4  ขัน้ตอนดงันี ้
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   1. ขัน้ประสบการณ์เชิงรูปธรรม  ผู้สอนจดัเตรียมกิจกรรมให้ผู้ เรียนเข้าไปมีส่วนร่วมให้
ผู้ เรียนได้สมัผสั  สงัเกต  และเก็บรวบรวมข้อมลูท่ีหลากหลายจากประสบการณ์นัน้ด้วยตนเอง  
    ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีกระตุ้นยัว่ยโุดยใช้ส่ือจ าลอง  สถานการณ์  ค าถาม เพ่ือให้
ผู้ เรียนเกิดความสงสัยใคร่รู้ และอยากเข้าไปสมัผสั  สงัเกต  เพ่ือหาค าตอบแล้วเก็บรวบรวมข้อมูลท่ี
หลากหลายจากประสบการณ์นัน้ด้วยตนเอง 
    ลีลาผู้ เรียน : ผุ้ เรียนเข้าไปสมัผสั  สงัเกต  เพ่ือหาค าตอบแล้วเก็บรวบรวมข้อมลูท่ี
หลากหลายจากประสบการณ์นัน้ด้วยตนเอง 
   2. ขัน้สะท้อนความคิด  ผู้ สอนจดัให้ผู้ เรียนแลกเปล่ียนข้อมลูท่ีได้จากประสบการณ์  
โดยจับกลุ่มร่วมกันอภิปรายแสดงความรู้สึก  ความคิดเห็น  ท าความเข้าใจในประสบการณ์ท่ีได้รับ  
และให้สืบค้นรวบรวมข้อมลูจากหนงัสือหรือเอกสารใบความรู้   
    ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีเป็นผู้ ฟังเพ่ือให้ผู้ เรียนได้อภิปรายสะท้อนความคิดเห็น และ
คอยให้ข้อมลูความรู้กบัผู้ เรียน     
    ลีลาผู้ เรียน : จบักลุม่ร่วมกนัอภิปรายความรู้สึก  ความคิดเห็น  ท าความเข้าใจใน
ประสบการณ์ท่ีได้รับ และสืบค้นรวบรวมข้อมลูจากหนงัสือหรือเอกสารใบความรู้   
   3. ขัน้สร้างมโนทศัน์  ผู้สอนจดัให้ผู้ เรียนร่วมกันคิดเช่ือมโยงประเด็นประสบการณ์    
การเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีได้จากขัน้ท่ี 1 และ 2  โดยลงมือปฏิบตัิและแก้ปัญหาเพ่ือท าให้การเรียนรู้เชิง
นามธรรมเกิดความหมาย พร้อมทัง้อภิปรายสรุปความรู้ท่ีได้เป็นมโนทศัน์   
    ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีเป็นผู้อ านวยความสะดวกโดยจดัอปุกรณ์ให้ผู้ เรียน และท า
หน้าท่ีเป็นผู้ ชีแ้นะ     
    ลีลาผู้ เรียน : จบักลุ่มลงมือทดลองปฏิบตัิ เพ่ือท าให้การเรียนรู้เชิงนามธรรมเกิด
ความหมาย พร้อมทัง้อภิปรายสรุปความรู้ท่ีได้เป็นมโนทศัน์   
   4. ขัน้ทดลองและประยุกต์ใช้  ผู้สอนจดัให้ผู้ เรียนน ามโนทศัน์ท่ีได้ไปใช้แก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ และประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาท่ีเช่ือมโยงในชีวิตจริง พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนประดิษฐ์
และสร้างสรรค์ผลงาน 
    ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีท าหน้าท่ีประเมินตรวจสอบผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน 
    ลีลาผู้ เ รียน : น ามโนทัศน์ท่ีได้ไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ และ
ประยกุต์ใช้ในการแก้ปัญหาท่ีเช่ือมโยงชีวิตจริง พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนประดษิฐ์และสร้างสรรค์ผลงาน 
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 2.4 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับลีลาการเรียนรู้และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลา                 
ของผู้เรียน 
  ธีรนชุ นามประเทือง (2545: 84) ได้ท าการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เจตคติ และ
ความคงทนในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การคณู การหาร ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 4 
ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4MAT โดยมีกลุ่มตวัอย่างจ านวน 22 คน ผลการวิจยั
พบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 4 หลงัการทดลอง
ใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4MAT เร่ือง การคณู การหาร สูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิตท่ีิระดบั .01 
  แสงหล้า  โปธา  และคณะ  (2548: 35)  ได้ท าการศกึษารูปแบบการเรียนรู้ของผู้ เรียน
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ กลุม่ตวัอยา่งเป็นผู้ เรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 และระดบัชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 4  จ านวน  204  คน  และ  190  คน  ตามล าดบั  ผลการวิจยัพบว่า  กลุ่มตวัอย่างมี
รูปแบบการเรียนรู้แบบอิสระ  แบบร่วมมือ  แบบพึ่งพา  และแบบมีส่วนร่วมในระดบัมาก  ส่วนรูปแบบ
การเรียนรู้แบบหลีกเหล่ียงและแบบแข่งขนัอยู่ในระดบัปานกลาง  ซึ่งสอดคล้องกบัรูปแบบการเรียนรู้
ของกลุ่มผู้ เรียน ท่ีจ าแนกตามผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทุกกลุ่มสาระและกลุ่มสาระคณิตศาสตร์มี
รูปแบบการแข่งขนัอยู่ในระดบัมาก  นอกจากนีย้งัพบว่าผู้ เรียนชายและหญิงในกลุ่มตวัอย่างมีรูปแบบ
การเรียนรู้แบบหลีกเหล่ียงท่ีตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05  อีกทัง้ผู้ เรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 
1 ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ท่ีมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกัน  มีรูปแบบการเรียนรู้แบบอิสระแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ               
ทางสถิติ  และในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มีรูปแบบการเรียนรู้แบบพึ่งพาแตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติ  ผู้ เรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนัในแตล่ะ
กลุ่มสาระการเรียนรู้   มีรูปแบบการเรียนรู้แบบอิสระในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์แตกต่างกนั  และมีรูปแบบการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
  สรุะ  ประธาน  และคณะ (2549:  90)  ได้ท าการศกึษาวิธีการเรียน  (Learning Style)  
ของนิสิตคณะวิทยาศาสตร์  มหาวิทยาลยัทกัษิณ  ชัน้ปีท่ี 1-4  ปีการศกึษา  2548  ส ารวจวิธีการเรียน
สองครัง้ได้แก่  ภาคเรียนท่ี 1 และภาคเรียนท่ี 2  ของปีการศกึษา 2548 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัเป็น
แบบส ารวจวิธีการเรียนตามแบบจ าลองวิธีการเรียนของ  คาร์ล จุง  และแนวคิดของ Grsha and 
Reichman ผลการวิจัยพบว่า  นิสิตคณะวิทยาศาสตร์ส่วนใหญ่เลือกวิธีการเรียนแบบต่าง ๆ โดยมี
คา่เฉล่ียของคะแนนมากตัง้แต่ระดบัท่ี 1 ถึง 5 ตามล าดบั  ได้แก่  แบบ ST (Sensing – Thinking  
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Style)  แบบ SF (Sensing – Feeling Style) แบบ NT (Intuitive – Thinking Style)  แบบ NF (Intuitive 
– Feeling  Style)  และแบบหลีกหล่ียง AS (Avoidant Style) 
  ปริญญา  สองสีดา  (2550: 78)  ได้ศกึษาผลการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT เร่ือง                 
ทศนิยมและเศษสว่น  ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ของผู้ เรียน
ชัน้มธัยมศกึษาชัน้ปีท่ี 1  โรงเรียนศรีพฤฒา  กรุงเทพมหานคร  จ านวน  1 ห้องเรียน  ผลการวิจยัพบว่า  
หลงัจากท่ีผู้ เรียนได้รับการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT ส่งผลให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนการสอนอย่างมีนัยส าคญัท่ีระดบั .01  และมีผล
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ  70 อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .01 
  สิตนันท์  ศรีวรรธนะ (2556:100-103)  ได้ศึกษาลีลาการเรียนรู้ของนักศึกษาท่ีเรียน
ภาษาไทยในฐานะภาษาต่างประเทศ มหาวิทยาลัยแห่งชาติสิ งคโปร์  มีกลุ่มตวัอย่างเป็นนักศึกษา
มหาวิทยาลยัแห่งชาติท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาไทย 1  ถึงภาษาไทย 6  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศกึษา  
2555 – 2556 ผู้วิจยัเลือกกลุม่แบบเจาะจงจ านวน 99 คน  โดยมีเคร่ืองมือในการวิจยัคือ แบบสอบถาม
ลีลาการเรียนรู้ในวิชาภาษาไทย  และแบบสมัภาษณ์ลีลาการเรียนรู้ในวิชาภาษาไทย  ผลการวิจยัพบว่า  
ผู้ เรียนท่ีเรียนภาษาไทยในฐานะภาษาต่างประเทศในมหาวิทยาลยัแห่งชาติสิงค์โปร์มีลีลาการเรียนรู้
วิชาภาษาไทย 6  ล าดบั  ได้แก่  ล าดบัท่ี 1  ลีลาการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม  (Participant  Style)  ล าดบั
ท่ี 2 ลีลาการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Style) ล าดับท่ี 3 ลีลาการเรียนรู้แบบอิสระ 
(Independent  Style)  ล าดบัท่ี 4  ลีลาการเรียนรู้แบบพึ่งพา  (Dependent  Style)  ล าดบัท่ี 5  ลีลา
การเรียนรู้แบบแข่งขัน  (Competitive  Style) และล าดบัท่ี 6 ลีลาการเรียนรู้แบบหลีกเหล่ียง  
(Avoidance  Style)  นกัศกึษาท่ีเรียนวิชาภาษาไทย 1 ถึง  ภาษาไทย 4  มีลีลาการเรียนรู้แบบมีส่วน
ร่วม  (Participant  Style)  มากท่ีสดุ  และส่วนนกัศกึษาท่ีเรียนวิชาภาษาไทย 5 และภาษาไทย 6                 
มีลีลาการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative  Style)  มากท่ีสดุ 
  สนุนัทา  บ้านกล้วย  (2556: 77)  ได้ศกึษาผลของการจดัการเรียนการสอนแบบ 4MAT               
ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์ เร่ือง การวดั มีกลุ่มตวัอย่างเป็น
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 จ านวน 34 คน เคร่ืองมือท่ีใช้คือแผนการจดัการเรียนรู้แบบ 4MAT และ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ และแบบทดสอบวัดทักษะการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ ผลการวิจยัพบว่า  หลงัจากท่ีผู้ เรียนได้รับการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT ส่งผลให้
ผู้ เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนการสอนอย่างมี
นยัส าคญัท่ีระดบั .01 และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมี
นยัส าคญัท่ีระดบั .01 
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  จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวกับลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียน  จะเห็นได้ว่าลีลาการเรียนรู้
ของผู้ เรียนมีหลากหลายประเภท ซึง่ลีลาการเรียนรู้ในแบบตา่ง ๆ เป็นลีลาการเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนแตล่ะแบบ
ถนัดใช้ในการเรียนรู้  ซึ่งจะท าให้การเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพมากท่ีสุด  และจากงานวิจัยท่ีศึกษา
ค้นคว้ามาจะเห็นได้ว่าเป็นงานวิจยัเชิงส ารวจ ซึ่งงานวิจยัท่ีศกึษาความสมัพนัธ์ระหว่างแบบการเรียน
กบัตวัแปรตา่ง ๆ ยงัไม่พบว่ามี  ซึ่งสอดคล้องกบั  ทิศนา แขมมณี (2551:  31-31)  ได้กล่าวว่าส าหรับ
ประเทศไทย ได้มีอาจารย์ และนิสิตนกัศึกษาจ านวนหนึ่งท่ีให้ความสนใจในเร่ืองนี ้ โดยงานวิจยัส่วน
ใหญ่ เป็นการส ารวจแบบการเรียนหรือลีลาการเรียนรู้ของกลุ่มตวัอย่างต่าง ๆ ซึ่งมีตัง้แต่ผู้ เรียนระดบั
ประถมศึกษา มธัยมศึกษาไปจนถึงระดบัอุดมศึกษา และการศึกษานอกโรงเรียน  โดยใช้เคร่ืองมือวดั
แบบการเรียนของ กราชา และ ไรซ์แมน (Grsha & Reichman. 1975) มากท่ีสดุ รองลงมาเป็นงานวิจยั
ท่ีใช้แนวคิดของ แคนฟิลล์ (Canfield. 1988) และของ ดนั และ ดนั (Dunn & Dunn. 1978) นัน้ก็พอมี
อยู่บ้างแตน้่อยมาก ผลการวิจยัส่วนใหญ่ตา่งได้ค าตอบหลกัเหมือน ๆ กนั  คือ ตอบได้ว่ากลุ่มตวัอย่าง
ท่ีศกึษามีการเรียนแบบใด  ซึง่จากการศกึษางานวิจยัของไทยท่ีใช้ฐานแนวคดิของ กราชา และ ไรซ์แมน 
(Grsha & Reichman. 1975) ประมาณ 10 เร่ือง พบว่าการวิจยัให้ผลตรงกนั คือ ผู้ เรียนส่วนใหญ่มี
แบบการเรียนรู้หรือชอบการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Style) และแบบมีส่วนร่วม (Participant  
Style) มากท่ีสุด  แม้ว่าประเทศไทยจะมีผลงานวิจัยทางด้านนีพ้อสมควร แต่ก็ล้วนเป็นงานวิจัย                
เชิงส ารวจและงานวิจัยท่ีศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างแบบการเ รียนกับตัวแปรต่าง ๆ ยังไม่พบว่ามี
งานวิจัยใดท่ีศึกษาเก่ียวกับการน าลีลาการเรียนรู้มาใช้ในการสอนโดยตรง  ดังนัน้จึงยังไม่มีข้อมูล
หลกัฐานเพียงพอในการสนบัสนุนว่า การสอนท่ีใช้องค์ความรู้เก่ียวกบัลีลาการเรียนรู้ในการสอนจะมี
อิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของผู้ เรียนมากน้อยเพียงใด จะมีก็เพียงแต่การจัดกิจกรรม                 
การเรียนรู้แบบ 4MAT ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ตามความถนัดของผู้ เรียนท่ีแมคคาร์ที (McCarthy. 
1980) ประยกุต์มาจากแนวคิดของคอล์บ (Kolb. 1981) และผลการวิจยัก็พบว่านกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิ
สงูขึน้หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้  ดงันัน้ผู้วิจยัจึงสนใจท่ีศกึษาวิจยัเก่ียวกับการจดักิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน ตามแนวคิดของคอล์บ (Kolb. 1981)  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  
ของผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 เพ่ือพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนให้สูงขึน้  และเพ่ือเป็นการทดลองพิสูจน์ว่าการจดัการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียนตามแนวคิด
ของคอล์บ (Kolb. 1980) สามารถพฒันาผู้ เรียนให้มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตร  
ท่ีสงูขึน้ รวมถึงสง่ผลให้ผู้ เรียนมีเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ขึน้ด้วย   
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3. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
 3.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
   มีนกัการศกึษาได้ให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดงันี ้
   วิลสัน (Wilson. 1971: 643-696) กล่าวว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  
หมายถึง  ความสามารถทางด้านสติปัญญา  (Cognitive Domain) ในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  ซึ่ง
กล่าวว่า  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  นัน่คือ  ผลส าเร็จของการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ท่ี
ประเมินเป็นระดบัความสามารถ  ซึง่วิลสนัได้แบง่พฤตกิรรมการเรียนรู้ท่ีพึงประสงค์ในวิชาคณิตศาสตร์                      
ระดบัมธัยมศกึษาออกเป็น 2 ด้าน 
   1. พฤตกิรรมด้านพทุธิพิสยัหรือความรู้ความคดิ (Cognitive Domain) 
   2. พฤตกิรรมด้านจิตพิสยัหรือด้านความรู้สกึ (Affective Domain) 
   ส าหรับพฤติกรรมด้านพุทธิพิสยัหรือความรู้ความคิด (Cognitive Domain) แบ่งเป็น                
4 ระดบั คือ 
    1.1 ความรู้ความจ าด้านการคิดค านวณ (Computation) พฤติกรรมในระดบันี ้ ถือว่า
เป็นพฤตกิรรมท่ีอยูใ่นระดบัต ่าท่ีสดุ  แบง่ออกได้เป็น  3 ขัน้  ดงันี ้
     1.1.1 ความรู้ความจ าเก่ียวกับข้อเท็จจริง (Knowledge of Specific Facts) 
ค าถามท่ีวดัความสามารถในระดบันีจ้ะเก่ียวกบัข้อเท็จจริง ตลอดจนความรู้พืน้ฐานซึ่งผู้ เรียนได้สัง่สม
มาเป็นระยะเวลานานแล้วด้วย 
     1.1.2 ความรู้ความจ าเก่ียวกับศพัท์และนิยาม (Knowledge of Terminology) 
เป็นความสามารถในการระลึกหรือจ าศพัท์และนิยามตา่ง ๆ ได้ โดยค าถามอาจจะถามโดยตรงหรือ                                 
โดยอ้อมก็ได้ แตไ่มต้่องอาศยัการคดิค านวณ 
     1.1.3 ความสามารถในการใช้กระบวนการคิดค านวณ (Ability to Carry out 
Algorithms) เป็นความสามารถในการใช้ข้อเท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการท่ีได้เรียนมาแล้วมาคิด
ค านวณตามล าดบัขัน้ตอนท่ีเคยเรียนรู้มาแล้ว ข้อสอบวัดความสามารถด้านนีต้้องเป็นโจทย์ง่าย
คล้ายคลงึกบัตวัอยา่ง ผู้ เรียนไมต้่องพบกบัความยุง่ยากในการตดัสินใจเลือกใช้กระบวนการ 
    1.2 ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นพฤติกรรมท่ีใกล้เคียงกบัพฤติกรรมระดบั
ความรู้ความจ า เก่ียวกบัการคดิค านวณ แตซ่บัซ้อนกวา่ แบง่ได้เป็น 6 ขัน้ตอน ดงันี ้
     1.2.1 ความเข้าใจเก่ียวกับมโนมติ (Knowledge of Concepts) เป็น
ความสามารถท่ีซบัซ้อนกวา่ความรู้ความจ าเก่ียวกบัข้อเท็จจริง เพราะมโนมติเป็นนามธรรมซึ่งประมวล
จากข้อเท็จจริงตา่ง ๆ ต้องอาศยัการตดัสินใจในการตีความหรือยกตวัอยา่งของมโนมตินัน้ โดยใช้ค าพดู
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ของตนหรือเลือกความหมายท่ีก าหนดให้ซึ่งเขียนในรูปใหม่หรือยกตวัอย่างใหม่ท่ีแตกต่างไปจากท่ี              
เคยเรียน 
     1.2.2 ความเข้าใจเก่ียวกบัหลกัการ กฎทางคณิตศาสตร์และการสรุปอ้างอิงเป็น
กรณีทัว่ไป (Knowledge  of  Principles, Rules  and  Generalization) เป็นความสามารถในการเอา
หลกัการ กฎและความเข้าใจเก่ียวกบัมโนมตไิปสมัพนัธ์กบัโจทย์ปัญหา จนได้แนวทางในการแก้ปัญหา
ได้ ถ้าค าถามนัน้เป็นค าถามเก่ียวกับหลกัการและกฎท่ีผู้ เรียนเพิ่งเคยพบเป็นครัง้แรก อาจจดัเป็น
พฤตกิรรมในระดบัการวิเคราะห์ก็ได้ 
     1.2.3 ความเข้าใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (Knowledge of Mathematical 
Structure) ค าถามท่ีวัดพฤติกรรมระดับนีเ้ป็นค าถามท่ีวัดเก่ียวกับคุณสมบัติของระบบจ านวน                         
และโครงสร้างทางพีชคณิต 
     1.2.4 ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบปัญหา จากแบบหนึ่งไปเป็นอีกแบบ
หนึ่ง (Ability to Transform Problem Elements from one Mode to Another) เป็นความสามารถใน
การแปลข้อความท่ีก าหนดให้ เป็นข้อความใหม่หรือภาษาใหม่ เช่น แปลจากภาษาพดูให้เป็นสมการ 
ซึง่มีความหมายคงเดมิ โดยไมร่วมถึงกระบวนการแก้ปัญหา (Algorithms) หลงัจากแปลแล้วอาจกล่าว
ได้วา่เป็นพฤตกิรรมท่ีง่ายท่ีสดุของพฤตกิรรมระดบัความเข้าใจ 
     1.2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตผุล (Ability to Follow A Line of 
Reasoning) เป็นความสามารถในการอ่านและเข้าใจความสามารถทางคณิตศาสตร์ ซึ่งแตกตา่งไป
จากความสามารถในการอา่นทัว่ ๆ ไป 
     1.2.6 ความสามารถในการอา่นและตีความโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (Ability 
to Read and Interpret a Problem) ข้อสอบท่ีวดัความสามารถในขัน้อ่ืน ๆ โดยให้ผู้ เรียนอ่านและ
ตีความโจทย์ปัญหาซึง่อาจจะอยูใ่นรูปของข้อความ ตวัเลข ข้อมลูทางสถิตหิรือกราฟ 
    1.3 การน าไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการตดัสินใจแก้ปัญหาท่ีผู้ เรียน
คุ้นเคย เพราะคล้ายกับปัญหาท่ีผู้ เรียนประสบอยู่ในระหว่างเรียน คือ แบบฝึกหดัท่ีผู้ เรียนต้องเลือก
กระบวนการแก้ปัญหาและด าเนินการแก้ปัญหาได้โดยไม่ยาก พฤติกรรมในระดบันีแ้บง่ออกเป็น 4 ขัน้ 
คือ 
     1.3.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีคล้ายกับปัญหาท่ีประสบอยู่ในระหว่าง
เรียน  (Ability to Solve Routine Problems) ผู้ เรียนต้องอาศยัความสามารถในระดบัความเข้าใจและ
เลือกกระบวนการแก้ปัญหาจนได้ค าตอบออกมา 
     1.3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to Make Comparisons)                               
เป็นความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุด เพ่ือสรุปการตดัสินใจซึ่ง                      
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การแก้ปัญหาขัน้นีอ้าจต้องใช้วิธีการคิดค านวณและจ าเป็นต้องอาศยัความรู้ท่ีเก่ียวข้อง  รวมทัง้ใช้
ความสามารถในการคดิอยา่งมีเหตผุล 
     1.3.3 ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล (Ability to Analyze Data) เป็น
ความสามารถในการตดัสินอย่างต่อเน่ืองในการหาค าตอบจากข้อมูลท่ีก าหนดให้ ซึ่งอาจต้องอาศยั                
การแยกข้อมลูท่ีเก่ียวข้องออกจากข้อมลูท่ีไม่เก่ียวข้องมาพิจารณาว่าอะไรคือข้อมลูท่ีต้องการเพิ่มเติม                   
มีปัญหาอ่ืนใดบ้างท่ีอาจเป็นตวัอย่างในการหาค าตอบของปัญหาท่ีก าลงัประสบอยู่หรือต้องแยกโจทย์
ปัญหาออกพิจารณาเป็นสว่น มีการตดัสินใจหลายครัง้อย่างตอ่เน่ืองตัง้แตต้่นจนได้ค าตอบหรือผลลพัธ์               
ท่ีต้องการ 
     1.3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสร้างท่ีเหมือนกันและ                
การสมมาตร (Ability to Recognize Patterns, Isomorphisms, and Symmetries) เป็นความสามารถ
ท่ีต้องอาศยัพฤตกิรรมอยา่งตอ่เน่ือง ตัง้แตก่ารระลึกถึงข้อมลูท่ีก าหนดให้ การเปล่ียนรูปปัญหา การจดั
กระท ากบัข้อมลูและการระลึกถึงความสมัพันธ์ ผู้ เรียนต้องส ารวจหาสิ่งท่ีคุ้นเคยกันจากข้อมลูหรือสิ่ง             
ท่ีก าหนดจากโจทย์ปัญหาให้พบ 
    1.4 การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีผู้ เรียนไม่เคยเห็น
หรือไม่เคยท าแบบฝึกหดัมาก่อน  ซึ่งส่วนใหญ่เป็นโจทย์พลิกแพลงแตก็่อยู่ในขอบเขตเนือ้หาวิธีท่ีเรียน              
การแก้โจทย์ปัญหาดังกล่าว ต้องอาศัยความรู้ท่ีเรียนมารวมกับความคิดสร้างสรรค์ผสมผสานกัน                    
เพ่ือแก้ปัญหาพฤติกรรมในระดบันีถื้อว่าเป็นพฤติกรรมขัน้สูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์                  
ซึง่ต้องใช้สมรรถภาพสมองระดบัสงู แบง่เป็น 5 ขัน้ ดงันี ้
     1.4.1 ความสามารถในการแก้โจทย์ท่ีไม่เคยประสบมาก่อน (Ability to Solve 
Nonroutine Problems) ค าถามในขัน้นีเ้ป็นค าถามท่ีซบัซ้อน ไม่มีในแบบฝึกหดัหรือตวัอย่าง ไม่เคย
เห็นมาก่อนผู้ เรียนต้องอาศยัความคิดสร้างสรรค์ผสมผสานกบัความเข้าใจ มโนมติ นิยาม ตลอดจน
ทฤษฎีตา่ง ๆ ท่ีเรียนมาแล้วเป็นอยา่งดี 
     1.4.2 ความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ (Ability to Discover 
Relationships)  เป็นความสามารถในการจดัส่วนตา่ง ๆ ท่ีโจทย์ก าหนดใหม่แล้วสร้างความสมัพนัธ์ขึน้
ใหม ่เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาแทนการจ าความสมัพนัธ์เดมิท่ีเคยพบมาแล้วมาใช้กบัข้อมลูชดุใหมเ่ทา่นัน้ 
     1.4.3 ความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ (Ability to Construct Proofs)                               
เป็นความสามารถท่ีควบคูก่บัความสามารถในการสร้างข้อพิสจูน์  อาจเป็นพฤติกรรมท่ีมีความซบัซ้อน
น้อยกว่าพฤติกรรมในการสร้างข้อพิสูจน์ พฤติกรรมในขัน้นีต้้องการให้ผู้ เรียนสามารถตรวจสอบข้อ
พิสจูน์วา่ถกูต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดบ้าง 
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     1.4.4 ความสามารถในการวิจารณ์การพิสูจน์ (Ability to Criticize Proofs) 
ความสามารถในขัน้นีเ้ป็นการใช้เหตผุลท่ีควบคูก่บัความสามารถในการเขียนพิสจูน์ แตค่วามสามารถ
ในการพิจารณาเป็นพฤติกรรมท่ียุ่งยากซบัซ้อนกว่า ความสามารถในขัน้นีต้้องการให้ผู้ เรียนมองเห็น
และเข้าใจการพิสจูน์นัน้ว่าถกูต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดพลาดไปจากมโนมติ หลกัการ กฎ นิยาม หรือ
วิธีการทางคณิตศาสตร์ 
     1.4.5 ความสามารถในการสร้างสตูรและทดสอบความถกูต้องของสตูร (Ability 
to Formulate and Validate Generalizations) ผู้ เรียนต้องสามารถสร้างสตูรขึน้ใหม่โดยให้สมัพนัธ์กบั                   
เร่ืองเดิมและต้องสมเหตสุมผลด้วย นัน้คือการถามให้หาและพิสจูน์ประโยคทางคณิตศาสตร์หรืออาจ
ถามให้ผู้ เรียนสร้างกระบวนการคดิค านวณใหม ่พร้อมทัง้แสดงการใช้กระบวนการนัน้ 
   กู๊ด (Good. 1973: 103)  กล่าวว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง ความรู้ท่ีได้รับหรือ
ทักษะท่ีพัฒนามาจากการเรียนในสถานศึกษาโดยปกติวัดจากคะแนนท่ีครูผู้ สอนเป็นผู้ ให้หรือจาก
แบบทดสอบหรืออาจรวมทัง้คะแนนท่ีครูผู้สอนเป็นผู้ให้และคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบ 
   อารีย์  คงสวสัดิ์ (2544: 32) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงความส าเร็จ                 
ความสมหวังในด้านการเรียนรู้  รวมทัง้ด้านความรู้  ความเข้าใจ  ความสามารถและทักษะทาง                       
ด้านวิชาการของแต่ละบคุคลท่ีประเมินผลสมัฤทธ์ิทางด้านการเรียนนัน้  จะท าให้แยกกลุ่มของผู้ เรียน                             
ท่ีถกูประเมินออกเป็นระดบัตา่ง ๆ  เชน่  สงู  กลาง  และต ่า  เป็นต้น 
   ภัทรรัตน์  แสงเดือน  (2553:  21)  กล่าวว่า  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  
หมายถึง  ระดบัความสามารถหรือระดบัผลสมัฤทธ์ิของบุคคลหลังจากกการเรียนหรือการฝึกอบรม                
ซึง่สามารถแบง่เป็น 
    1. ด้านความรู้ความจ าด้านการคิดค านวณ  (Computation)  ในด้านข้อเท็จจริง  
ค าศพัท์  นิยามและการใช้กระบวนการในการคดิค านวณ 
    2. ด้านความเข้าใจ (Comprehension) เก่ียวกับความคิดรวบยอด หลักการ กฎ                   
การสรุป อ้างอิง และโครงสร้างทางคณิตศาสตร์  ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบปัญหาจากแบบ
หนึง่ไปยงัอีกแบบหนึง่  การตดิตามแนวเหตผุล  การอา่นและตีความโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
    3. ด้านการน าไปใช้  (Application) ประกอบด้วยความสามารถในการแก้ปัญหาท่ี
ประสบอยู่ระหว่างเรียน  การเปรียบเทียบ  การสงัเคราะห์ข้อมลูการมองเห็นแบบลกัษณะโครงสร้างท่ี
เหมือนและสมมาตร 
    4. ด้านการวิเคราะห์  (Analysis)  เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีซบัซ้อนและ
ไมมี่ในแบบฝึกหดั  แตอ่ยูใ่นขอบเขตของเนือ้หาท่ีเรียน  การค้นหาความสมัพนัธ์  การพิสจูน์  การสร้าง
สตูรและทดสอบความถกูต้องของสตูร 
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   จากการท่ีได้ศึกษาความหมายของสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ สรุปได้ว่า
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  หมายถึง  ระดบัความสามารถทางด้านสติปัญญาใน              
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้านตา่ง ๆ  4 ด้าน ได้แก่ ความรู้ความจ าด้านการคิดค านวณ  ความเข้าใจ              
การน าไปใช้ และการวิเคราะห์  ซึ่งสามารถวัดได้จากคะแนนท่ีผู้ สอนเป็นผู้ ให้หรือคะแนนจาก
แบบทดสอบ หรืออาจรวมทัง้ 2 แบบ ซึ่งในงานวิจยันีผู้้ วิจัยสนใจท าการวิจัยเพ่ือวดัผลสัมฤทธ์ิทาง             
การเรียนคณิตศาสตร์  3  ด้าน ได้แก่ ความเข้าใจ การน าไปใช้ และการวิเคราะห์  โดยการจดัการเรียนรู้
ตามลีลาของผู้ เรียน เพ่ือตรวจสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนว่าสงูขึน้หรือไม่
หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน 
 3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   สมเกียรติ ปดิฐพร (2525: 7) กล่าวว่าปัจจบุนัรูปแบบของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทาง         
การเรียนท่ีสร้างง่ายและเป็นท่ีนิยมใช้มีอยู ่2 ประการ คือ  
   1. แบบอตันยัหรือแบบความเรียง (Subjective or Essay type) หมายถึง แบบทดสอบ                  
ท่ีก าหนดปัญหาหรือค าถามให้ โดยผู้สอบเขียบตอบยาว ๆ ข้อสอบประเภทนีเ้หมาะส าหรับวดัหลาย ๆ 
ด้านในแต่ละข้อ เช่น วดัความสามารถในการใช้ภาษา ความคิด การแสดงออกทางอารมณ์ ทศันคต ิ
และอ่ืน ๆ ซึง่แบง่ได้ 2 ชนิด ได้แก่ 
    1.1 แบบจ ากดัค าตอบ (Restricted Response Type) 
    1.2 แบบไมจ่ ากดัค าตอบ (Extended Response Type) 
   2. แบบปรนยัหรือแบบให้ตอบสัน้ ๆ (Objective or Short answer type) หมายถึง 
แบบทดสอบท่ีก าหนดให้ตอบสัน้ ๆ หรือ แบบก าหนดค าตอบให้เลือก ได้แก่ แบบตา่ง ๆ ดงัตอ่ไปนี ้
    2.1 แบบถกู-ผิด (True-False Test) 
    2.2 แบบจบัคู ่(Matching Test) 
    2.3 แบบเตมิค า (Completion or Short  Answer Test) 
    2.4 แบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) 
   นอกจากนี ้ วิราพร พงศ์อาจารย์ (2542: 62) กล่าวว่า การสร้างข้อสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทาง       
การเรียน แบง่เป็น 2 รูปแบบ คือ 
   1. แบบปรนยั (Objective Test) หรือแบบจ ากัดค าตอบ  เป็นแบบทดสอบท่ีต้องการ
ค าตอบ               สัน้ ๆ หรือแบบก าหนดค าตอบไว้ให้เลือกตอบ แบง่ออกเป็น 4 ชนิด คือ 
    1.1 แบบถกูผิด 
    1.2 แบบจบัคู ่
    1.3 แบบเลือกตอบ 
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    1.4 แบบเตมิค าหรือแบบตอบสัน้ ๆ 
    แบบทดสอบแบบปรนัย เหมาะท่ีจะใช้วัดความสามารถเก่ียวกับการเรียนรู้
รายละเอียดต่าง ๆ ของเนือ้หา แต่ไม่เหมาะท่ีจะใช้วัดการวิเคราะห์ สังเคราะห์ หรือการประเมินค่า 
โดยเฉพาะแบบถูกผิด แบบจบัคู่ และแบบเติมค าหรือแบบตอบสัน้ ๆ ใช้วัดเพียงการระลึกหรือจดจ า
รายละเอียดของเนือ้หาเท่านัน้  ยากท่ีจะสร้างให้วดัพฤติกรรมด้านอ่ืน ๆ ได้  ส่วนแบบเลือกตอบจดัได้
ว่าเป็นแบบทดสอบท่ีสร้างยากท่ีสุด เพราะประกอบด้วยข้อค าถามกับตัวเลือกหลายตัวเลือก แต่
สามารถเขียนค าถามวดัพฤติกรรมท่ีสงูกว่าความรู้ความจ าและครอบคลมุหลกัสตูรจึงท าให้เป็นท่ีนิยม
ใช้กนัมากท่ีสดุ 
   2. แบบอตันยั (Subjective Test) หรือแบบบรรยาย เป็นแบบท่ีก าหนดค าถามขึน้มาแล้ว
ให้ผู้ ตอบเขียนเรียบเรียงค าตอบจากความรู้ความคิดของตนเอง โดยทั่วไปข้อสอบประเภทนีม้ักมี
ข้อบกพร่องคือ ค าถามมกัจะกว้าง ขาดความชดัเจน ท าให้ผู้ตอบอาจมองประเด็นปัญหาท่ีถกูถามไม่
ตรงกนั นอกจากนีก้ารตรวจให้คะแนนมกัขึน้อยู่กบัอารมณ์และความรู้สึกของผู้ตรวจเป็นส าคญัท าให้
คะแนนขาดความเช่ือถือ ซึ่งถ้าแก้ไขข้อบกพร่องดงักล่าวได้ ข้อสอบแบบนีก็้จะมีคณุคา่และประโยชน์
มากมาย เช่น ใช้วดัพฤติกรรมท่ีสูงกว่าความรู้ความจ าได้ดี ท าให้ผู้ตอบมีอิสระในการตอบไม่จ ากัด
ความคิดของผู้ตอบ สามารถแก้ปัญหาการเดาได้ ประหยัดเวลาในการออกข้อสอบและสะดวกใน               
การใช้กบัผู้สอบจ านวนน้อย ๆ เพราะไมต้่องใช้เวลาและคา่ใช้จา่ยมากเหมือนกบัข้อสอบแบบปรนยั 
   จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบ่งออกเป็น 2 แบบ ได้แก่ แบบปรนัย และแบบอัตนัย ซึ่งในงานวิจัยนี ้
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เป็นข้อสอบปรนยั แบบเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือกจ านวน  20 
ข้อ ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ซึ่งตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้เร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตร ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 เน่ืองจากแบบทดสอบชนิดเลือกตอบสามารถใช้วดัความสามารถ
เก่ียวกบัการเรียนรู้รายละเอียดต่าง ๆ ของเนือ้หา และสามารถเขียนค าถามวดัพฤติกรรมท่ีสูงกว่าขัน้
ความรู้ความจ าและครอบคลมุหลกัสตูรจงึท าให้เป็นท่ีนิยมใช้กนัมากท่ีสดุ 
 3.3 สาเหตุท่ีท าให้เกิดปัญหาต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
   เรวตัและคปุตะ  (Rawat; & Cupta.  1970:  7-9)  ได้กล่าวว่า  สาเหตขุองการสอบตก
อาจมาจากสาเหตใุดสาเหตหุนึง่หรือมากกวา่นัน้โดยมีด้วยกนัหลายประการ ได้แก่ 
    1. ผู้ เรียนขาดความรู้สกึในการมีสว่นร่วมกบัโรงเรียน 
    2. ความไมเ่หมาะสมของการจดัเวลาเรียน 
    3. ผู้ปกครองไมเ่อาใจใสใ่นการศกึษาบตุร 
    4. ผู้ เรียนมีสขุภาพไมส่มบรูณ์ 
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    5. ความยากจนของผู้ปกครอง 
    6. ประเพณีทางสงัคม ความเช่ือท่ีไมเ่หมาะสม 
    7. โรงเรียนไมมี่การปรับปรุงท่ีดี 
    8. การสอบตกซ า้ชัน้เพราะการวดัผลไมดี่ 
    9. อายนุ้อยหรือมากเกินไป 
    10. สาเหตอ่ืุน ๆ เชน่ การคมนาคมไมส่ะดวก 
   แกนนอนและกินส์เบิร์ก  (Gannon; & Ginsberg. 1985:  405-416) ได้กล่าวถึง ปัญหา              
การสอบตกวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนวา่มาจากสาเหต ุซึง่อยา่งน้อยท่ีสดุแบง่ได้ 2  ประการคือ 
    1. ปัญหาในการเรียนคณิตศาสตร์  มาจากสาเหตดุงันี ้
     1.1 การสอนของครูผู้สอน  ครูผู้สอนมีพืน้ฐานทางคณิตศาสตร์น้อย  ไม่คอ่ยสอน
ให้ผู้ เ รียนคิดค้นหาค าตอบ  ครูผู้ สอนไม่เข้าใจเนือ้หาหรือวิธีสอนคณิตศาสตร์  มักจะสอนตาม
เนือ้หาวิชาในแบบเรียน  มีกิจกรรมน้อย  ครูผู้สอนท่ีมีประสิทธิภาพและประสบความส าเร็จในการสอน
มกัจะใช้วิธีสอนท่ีทนัสมยัหลาย ๆ วิธี  มีความยืดยุ่นในการสอน  ปรับหลกัสูตรให้เหมาะสมกบัผู้ เรียน
บางคนผู้ ท่ีสอบตกวิชาคณิตศาสตร์นัน้ไม่ได้เป็นเพราะว่าไม่มีความสามารถในการเรียนเสมอไป 
จดุส าคญั คือ  ครูผู้สอนไมเ่คยสอนให้ผู้ เรียนเข้าใจอยา่งแท้จริง 
     1.2 ความรู้สึก ถึงแม้วิธีสอนจะเป็นท่ีน่าพอใจ แตอ่งค์ประกอบทางความรู้สึกจะ
ขัดขวางการรับรู้ของผู้ เ รียน เช่น ไม่มีใครช่วยเหลือการเรียนคณิตศาสตร์เม่ือผู้ เ รียนต้องการ                     
ความชว่ยเหลือ  ท าให้กระวนกระวาย  มีข้อบกพร่องในการเรียน  สบัสน  เกิดความเหน่ือยยาก ในท่ีสดุ
ก็ ท าให้เกิดความรู้สกึทางลบตอ่การเรียนท่ีต้องสญูเสียความพยายามอยา่งมากแตก็่ไมเ่ป็นผล 
     1.3 วิธีการเรียนของผู้ เรียน  วิธีการเรียนของผู้ เรียนไม่สอดคล้องกับแบบแผน                 
การสอนของครูผู้ สอน  เช่น  ผู้ เรียนอาจจะเรียนได้ดีโดยใช้วิธีการส ารวจโครงสร้างของมโนมต ิ                   
แต่ครูผู้ สอนสอนเน้นการท่องจ า  บางทีผลการสอบตกท่ีแท้จริงอาจมาจากสาเหตุการปิดกัน้
กระบวนการเรียนท่ีผู้ เรียนถนดัก็เป็นได้ 
     1.4 ผู้ เรียนได้รับความรู้มาผิด ๆ เข้าใจผิด ก็เลยท าผิด ๆ 
     1.5 ขาดความสามารถในการเรียน เพราะสติปัญญาไม่ดี ผู้ เ รียนประเภทนี ้                         
มีไมม่ากนกั 
    2. ปัญหาเก่ียวกบัคณุลกัษณะของผู้ เรียน  ไม่เหมือนกบัปัญหาการเรียน  ผู้ เรียนพวก
นีไ้ม่มีเร่ืองผิดปกติในเร่ืองวิธีเรียน  แตมี่ปัญหาเร่ืองการแสดงออกมาให้บคุคลอ่ืนเข้าใจ  หรือน าไปใช้
ในการท าข้อสอบ  ผู้ เรียนพวกนีจ้ะไม่มัน่ใจในตนเอง  มีความวิตกกงัวล  ไม่สามารถท างานให้เสร็จทนั
ภายในเวลาท่ีก าหนดถึงแม้จะเข้าใจในเนือ้หาแล้วก็ตาม 
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   วชัรี  บรูณสิงห์ (2525:  435)  ได้กล่าวถึงลกัษณะของผู้ เรียน  ท่ีมีสาเหตทุ าให้เกิดปัญหา
ตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดงันี ้
    1. ระดบัสติปัญญา  (I.Q.)  อยู่ระหว่าง  75-90  และคะแนนผมสมัฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์จะต ่ากวา่เปอร์เซนไทล์ท่ี 30 
    2. อตัราการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต ่ากว่าผู้ เรียนคนอ่ืน 
    3. มีความสามารถทางการเรียนต ่า 
    4. จ าหลกัหรือมโนทศัน์เบือ้งต้นหรือท่ีเรียนไปแล้วไมไ่ด้ 
    5. มีปัญหาในการใช้ถ้อยค า 
    6. มีปัญหาในการหาความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ และการสรุปเป็นหลักเกณฑ์
โดยทัว่ไป 
    7. มีพืน้ฐานความรู้ทางคณิตศาสตร์น้อย  สงัเกตจากการสอบตกบอ่ยครัง้ 
    8. มีเจตคตไิมดี่ตอ่โรงเรียนโดยเฉพาะอยา่งยิ่งตอ่การเรียนคณิตศาสตร์ 
    9. มีความกดดนัและความรู้สึกต่อความล้มเหลวทางด้านการเรียนของตนเองและ
บางครัง้รู้สกึดถูกูตวัเอง 
    10. ขาดความเช่ือมัน่ในความสามารถของตนเอง 
    11. อาจมาจากสภาพแวดล้อมครอบครัวท่ีมีความสามารถแตกตา่งจากผู้ เรียนอ่ืน ๆ 
ซึง่มีผลท าให้ขาดประสบการณ์ท่ีจ าเป็นตอ่ความส าเร็จในการเรียน 
    12. ขาดทักษะในการฟัง  และไม่มีความตัง้ใจในการเรียน  หรือมีความตัง้ใจใน              
การเรียนเพียงชัว่ระยะ 
    13. มีข้อบกพร่องในด้านสุขาพ  เช่น  สายตาไม่ปกติ  มีปัญหาด้านการฟังเสียง  และ
ข้อบกพร่องในด้านทกัษะการใช้มือ 
    14. ไมป่ระสบผลส าเร็จในด้านการเรียนทัว่ ๆ ไป 
    15. ความสามารถในการแสดงออกทางค าพดู ซึ่งท าให้ไม่สามารถซกัถามท่ีแสดงให้
เห็นวา่ตนเองก็ยงัไมเ่ข้าใจในการเรียนนัน้ ๆ  
    16. มีวฒุิภาวะตอ่นข้างต ่ากวา่ทัง้ทางอารมณ์และทางสตปัิญญา 
   จากการศึกษาสาเหตุท่ีท าให้เกิดปัญหาต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
ข้างต้นท่ีกล่าวมา จะเห็นได้ว่า สาเหตท่ีุท าให้เกิดปัญหาตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มี
หลายประการ แตส่าเหตสุ าคญัท่ีสง่ผลตอ่ผลสมัฤทธ์ิมากประการหนึ่ง คือ  การจดัการเรียนรู้ของผู้สอน 
ซึง่ผู้สอนควรจดักิจกรรมให้นา่สนใจและเหมาะกบัลกัษณะลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียน  เพ่ือให้ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนให้สงูขึน้ 
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 3.4 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
   งานวิจัยในต่างประเทศ 
   ฟินน์และคนอ่ืน ๆ (Finn; et al. 2003: 74 – A) ได้ท าการศกึษาความสมัพนัธ์ระหว่าง                 
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของครูกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนท่ีเรียนโดยใช้หลักสูตร
มาตรฐานหลกัโดยท าการศกึษากบัครู  20  คน และผู้ เรียน 1,466 คน จาก 26 โรงเรียน ผลการวิจยั
พบว่าสิ่งท่ีส าคญัท่ีสดุ คือ การเตรียมการสอนตามหลกัสตูร รองลงมา คือ พฤติกรรมการสอนของครู  
ซึง่มีผลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน 
   ซูฮารโต (Soeharto. 1999: 3741) ได้ท าการศึกษาการเรียนรู้ด้วยวิธีคอนสตรัคติวิสท์ 
(Constructivist) มีผลตอ่เจตคติและผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนเกรด 6 โดยแบง่
นักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม คือกลุ่มทดลอง ท่ีใช้วิธีการสอนแบบคอนสตรัคตวิสท์ (Constructivist)                           
กับกลุ่มควบคุมท่ีใช้การสอนแบบปกติ ผลการวิจัย ปรากฏว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์                   
ของนกัเรียนทัง้ 2 กลุม่ แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
   งานวิจัยในประเทศ 
   ธีรนุช นามประเทือง (2545: 84) ได้ท าการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เจตคติ และ               
ความคงทนในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การคณู การหาร ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 4             
ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4MAT โดยมีกลุ่มตวัอย่างจ านวน 22 คน ผลการวิจยั
พบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 4 หลงัการทดลอง
ใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4MAT เร่ือง การคณู การหาร สูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิตท่ีิระดบั .001 
   วนิดา พรชัย (2548: 70) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา (CIPPA 
MODEL) เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและพฤติกรรมกล้าแสดงออกของ
ผู้ เรียนชว่งชัน้ท่ี 3 ท่ีมีระดบัความสามารถทางการเรียนตา่งกนั กลุ่มตวัอย่างเป็นผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษา
ปีท่ี 3  โรงเรียนเคียนซาพิทยาคม อ าเภอเคียนซา จงัหวดัสรุาษฎ์ธานี จ านวน 1 ห้องเรียน ผลการวิจยั
พบว่า ผู้ เรียนท่ีมีระดบัความสามารถทางการเรียนสูง  นกัท่ีมีระดบัความสามารถทางการเรียนปาน
กลาง  และผู้ เรียนท่ีมีระดบัความสามารถทางการเรียนต ่า มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงั
ได้รับการจดัการเรียนการสอนแบบซิปปา (CIPPA MODEL) สงูกว่าก่อนได้รับการจดัการเรียนการสอน
อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .01 
   ภานมุาส เศรษฐจนัทร (2556:  69) ได้ท าการศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติ
ตอ่วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การวดัความยาว และการชัง่ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โดยใช้เกม
ประกอบการจดัการเรียนรู้ โดยมีกลุ่มตวัอย่างจ านวน 24 คน ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย เคร่ืองมือท่ีใช้
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ในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบวัดเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์ แบบแผนการทดลองเป็นแบบ One Group Pretest – Posttest  Design และสถิติท่ีใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉล่ีย ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติท่ีใช้ทดสอบสมมติฐาน คือ                   
t-test Dependent ผลการวิจัยพบว่า เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกม
ประกอบการจดัการเรียนรู้สงูกวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตริะดบั .01 
  ปริญญา  สองสีดา (2550:  78) ได้ศกึษาผลการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT เร่ือง                
ทิศนิยมและเศษสว่น  ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ของผู้ เรียน
ชัน้มธัยมศกึษาชัน้ปีท่ี 1  โรงเรียนศรีพฤฒา  กรุงเทพมหานคร  จ านวน  1 ห้องเรียน  ผลการวิจยัพบว่า  
หลงัจากท่ีผู้ เรียนได้รับการจัดการเรียนการสอนแบบ 4 MAT ส่งผลให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนการสอนอย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ . 01  และมีผล
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ  70 อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .01 
  ชลพร เมียนเพชร  (2556: 165)  ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มลัติมีเดียโดยใช้ภาพการ์ตนู  เร่ืองอตัราส่วนและร้อยละ  เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาชัน้ท่ี 2  มีกลุ่มตวัอย่างเป็น
ผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  ของโรงเรียนพทัลงุพิทยาคม  จงัหวดัพทัลงุ  จ านวน 30 คน  ผลการวิจยั
พบว่า หลังจากผู้ เรียนได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้                 
ภาพการ์ตูนส่งผลให้ผู้ เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนได้รับการจดัการเรียน                        
การสอนอย่างมีนยัส าคญัทางสถติท่ีระดบั .01  และมีผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สงูกว่า
เกณฑ์ร้อยละ  65 อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .01  โดยมีคะแนนเฉล่ียคดิเป็นร้อยละ  73.20 
   จากการศกึษางานวิจยัทัง้ตา่งประเทศและในประเทศท่ีเก่ียวกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์สรุปได้ว่า  หลักสูตรการศึกษาและพฤติกรรมการสอนของครู  มีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทาง                     
การเรียนรู้  รวมทัง้การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบคอนสตรัคตวิสท์  การสอนแบบ            
ซิปปา  (CIPPA MODEL) การสอนแบบ 4MAT การใช้เกม  และการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมลัติมีเดียโดยใช้ภาพการ์ตนู  นอกจากจะส่งผลให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึน้แล้ว  
ยงัส่งผลให้เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ ความสามารถในการแก้ปัญหา ทักษะการส่ือสารของผู้ เรียน
สูงขึน้หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้  ดงันัน้ผู้ วิจยัจึงสนใจศึกษาวิจยัเก่ียวกับการจดักิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3                 
เพ่ือพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนให้สงูขึน้ 
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4. เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับเจตคติ 
 4.1 ความหมายของเจตคต ิ
   ค าว่า Attitude ซึ่งแปลว่า เจตคติ เป็นค ามาจากรากศพัท์ภาษาละติน “Aptus” แปลว่า                  
โน้มเอียง เหมาะสม (Allport. 1967:  3) และมีนกัวิชาการบางท่านใช้ค าว่าทศันคติ ส าหรับความหมาย
นัน้ได้มีนกัจิตวิทยาและนกัการศกึษาได้ให้ความหมายไว้แตกตา่งกนัดงันี ้  
   เธอร์สโตน (Thurston. 1967: 479)  กล่าวว่า เจตคติเป็นตวัแปรทางจิตวิทยาชนิดหนึ่ง                
ท่ีไมส่ามารถสงัเกตเห็นได้ง่ายแตเ่น้นความโน้มเอียงทางจิตวิทยาภายในแสดงให้เห็นได้โดยพฤติกรรม
อยา่งใดอยา่งหนึง่ นอกจากนีย้งักลา่ววา่ เจตคตเิป็นเร่ืองราวของความชอบความไม่ชอบ ความล าเอียง 
ความคดิเห็น ความรู้สกึและความเช่ือมัน่ตอ่สิ่งใดสิ่งหนึง่ 
   กู๊ด (Good. 1973 : 48)  กลา่ววา่ เจตคต ิหมายถึง ความพร้อมท่ีจะแสดงออกในลกัษณะ
หนึ่งทัง้ทางด้านดีและไม่ดี อาจเป็นการต่อต้านสถานการณ์บางอย่าง บุคคลหรือ สิ่งใด ๆ เช่น รัก 
เกลียด กลวั หรือ ไมพ่อใจตอ่สิ่งนัน้ 
   ไพศาล หวงัพานิช  (2523:  219-220) กล่าวว่า เจตคติเป็นความรู้สึกภายในของบคุคลท่ี
มีต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใด อนัเป็นผลมาจากประสบการณ์เรียนรู้เก่ียวกบัสิ่งนัน้ และความรู้สึกดงักล่าวจะเป็น
ตวัก าหนดให้บคุคลนัน้แสดงพฤติกรรมหรือแนวโน้มของการตอบสนองต่อสิ่งนัน้ ในทิศทางใดทิศทาง
หนึง่  อาจเป็นในทางสนบัสนนุ หรือโต้แย้งคดัค้านก็ได้ 
   ยพุิน พิพิธกลุ (2537: 13)  กลา่ววา่ เจตคต ิหมายถึง ความรู้สกึของบคุคลท่ีมีตอ่สิ่งเร้าอนั
เป็นสภาพแวดล้อมภายนอก เชน่ บคุคล วตัถ ุเหตกุารณ์ ซึง่ความรู้สกึนีเ้ป็นได้ทัง้ทางบวกหรือทางลบ 
   กญุชลี ค้าขาย (2540: 159) กล่าวว่า เจตคติ หมายถึง ท่าที ความรู้สึก หรือ ความคิดท่ี
บคุคลมีตอ่วตัถุ เหตกุารณ์ หรือ บคุคลอ่ืน ๆ ซึ่งอยู่ล้อมรอบตวัเรา ลกัษณะโดยท่ีทัว่ไปของเจตคตินัน้
อาจกล่าวได้ว่า เป็นสิ่งท่ีได้มาจากการเรียนรู้ผูกพันอยู่กับเป้า มีทิศทางและความเข้มท่ีแปรไปได้                   
เม่ือเกิดแล้วคอ่นข้างคงทนแตก็่เปล่ียนแปลงได้ และแสดงออกมาให้เห็นได้ 
   สุรางค์  โค้วตระกลู (2541: 246) กล่าวว่า เจตคติเป็นอัชฌาสัย (Disposition) หรือ                 
ความโน้มเอียงท่ีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการตอบสนองต่อสิ่งแวดล้อมหรือสิ่งเร้า  ซึ่งอาจเป็นได้ทัง้คน                
วตัถ ุ สิ่งของ หรือความคิด (Ideas) เจตคติอาจเป็นบวกหรือลบ ถ้าบคุคลมีเจตคติในทางบวกตอ่สิ่งใด
ก็มกัจะมีพฤติกรรมท่ีจะเผชิญต่อสิ่งนัน้ ถ้ามีเจตคติในทางลบก็จะหลีกเหล่ียง เจตคติเป็นสิ่งท่ีเรียนรู้
และเป็นการแสดงออกของคา่นิยมและความเช่ือของบคุคล 
   สุรศกัดิ์ อมรรัตนศกัดิ์ และ อนุสรณ์ สกุลคู (2549: 139) กล่าวว่า เจตคติ หมายถึง 
ความเห็นหรือความรู้สึกของบคุคลท่ีมีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ภายหลงัจากท่ีได้มีประสบการณ์ในสิ่งนัน้ และ
เป็นตวักระตุ้นให้บคุคลแสดงพฤตกิรรมท่ีจะตอบสนองตอ่สิ่งเร้านัน้ ๆ ไปในทิศทางใดทิศทางหนึง่  
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  จากความหมายของเจตคติท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า เจตคติ เป็นความรู้สึกภายในของบคุคลท่ี
มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง อนัเป็นผลมาจากประสบการณ์เรียนรู้เก่ียวกบัสิ่งนัน้ และความรู้สึกดงักล่าวจะเป็น
ตัวก าหนดให้บุคคลนัน้แสดงพฤติกรรมหรือแนวโน้มของพฤติกรรมการตอบสนองต่อสิ่งนัน้ ซึ่ง
ความรู้สึกนีเ้ป็นได้ทัง้ทางบวกหรือทางลบ มีทิศทางและความเข้มท่ีแปรไปได้ เม่ือเกิดแล้วค่อนข้าง
คงทนแตก็่เปล่ียนแปลงได้ 
 3.2 ลักษณะของเจตคต ิ
   ชอร์ และ ไรท์ (Shaw; & Wright. 1967:  13-14) ได้กล่าวเก่ียวกบัลกัษณะของเจตคต ิ              
ซึง่สรุปได้ดงันี ้
    1. เจตคติเป็นผลจากบุคลท่ีประเมินจากสิ่งเร้า แล้วแปรเปล่ียนมาเป็นความรู้สึก
ภายใน            ท่ีก่อให้เกิดแรงจงูใจในการท่ีจะแสดงพฤตกิรรม 
    2. เจตคตขิองบคุคลจะแปรคา่ได้ทัง้ในด้านคณุภาพและความเข้ม ซึ่งจะมีทัง้ทางบวก
และทางลบ 
    3. เจตคติเป็นสิ่งท่ีเกิดจากการเรียนรู้ มากกว่าท่ีจะมีมาตัง้แตเ่กิด หรือเป็นผลมาจาก
โครงสร้างภายในตวับคุคล หรือวฒุิภาวะ 
    4. เจตคตขิึน้อยูก่บัสิ่งเร้าเฉพาะอยา่งทางสงัคม 
    5. เจตคตท่ีิบคุคลมีตอ่สิ่งเร้าท่ีเป็นลุม่เดียวกนัจะมีความสมัพนัธ์ระหวา่งกนั 
    6. เจตคตเิป็นสิ่งท่ีเม่ือเกิดขึน้แล้วจะเปล่ียนแปลงได้ยาก 
   ไพศาล หวงัพานิช (2523:  220) กลา่ววา่ เจตคตสิามารถแยกเป็นลกัษณะได้ดงันี ้
    1. เจตคตเิป็นพฤตกิรรมหรือความรู้สกึทางด้านจิตใจท่ีมีตอ่สิ่งเร้าใดสิ่งเร้าหนึ่งในทาง
สงัคม 
    2. เจตคตเิป็นความรู้สกึท่ีเกิดจากการเรียนรู้เก่ียวกบัสิ่งเร้าหรือเก่ียวกบัประสบการณ์
ในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ ซึง่หมายถึงวา่ บคุคลใดจะมีเจตคตอิยา่งไรตอ่สิ่งใดสิ่งหนึ่งได้ บคุคลนัน้ต้องเคยพบ
เห็น              รู้รายละเอียดเก่ียวกบัสิ่งนัน้มาก่อน 
    3.การแสดงออกของเจตคติ หรือการตอบสนองสิ่งเร้าใด ๆ จะเป็นไปในรูปของ                 
การสนับสนุน คล้อยตาม ซึ่งเรียกว่าเป็นไปในทางบวก (Positive) หรือในรูปการโต้แย้ง คดัค้าน                   
ซึง่เรียกวา่เป็นไปในทางลบ (Negative) หรืออารรู้สกึเฉย ๆ (Neutral) ตอ่สิ่งเร้านัน้ 
   สรุางค์  โค้วตระกลู (2541:  367) ได้สรุปแนวคดิและลกัษณะท่ีส าคญัของเจตคตไิว้ดงันี ้
    1. เจตคตเิป็นสิ่งท่ีเรียนรู้ 
    2. เจตคตเิป็นแรงจงูใจท่ีจะท าให้บคุคลกล้าเผชิญกบัสิ่งเร้าหรือหลีกเหล่ียง ดงันัน้เจต
คติจึงมีทัง้บวกและลบ เช่น ถ้านักเรียนมีเจตคติบวกต่อวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนจะชอบเรียน
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คณิตศาสตร์และเม่ืออยู่ชัน้มธัยมศกึษา ก็จะเลือกเรียนแขนงวิทยาศาสตร์ ตรงข้ามกบันกัเรียนท่ีมีเจต
คติลบตอ่คณิตศาสตร์ก็จะไม่ชอบหรือไม่มีแรงจงูใจท่ีจะเรียน เม่ืออยู่ในชัน้มธัยมศกึษาก็จะเลือกเรียน
ทางสายอกัษรศาสตร์ทางภาษา เป็นต้น 
    3. เจตคติประกอบด้วยองค์ประกอบ 3 อย่าง คือ องค์ประกอบเชิงความรู้สึก อารมณ์ 
(Affective Componet) องค์ประกอบเชิงปัญญาหรือการรู้คิด (Cognitive component) องค์ประกอบ
เชิงพฤตกิรรม (Behavioral Component) 
    4. เจตคติเปล่ียนแปลงได้ง่าย การเปล่ียนแปลงเจตคติอาจจะเปล่ียนแปลงจากบวก
เป็นลบหรือจากลบเป็นบวก ซึ่งบางครัง้เรียกว่า การเปล่ียนแปลงทิศทางของเจตคติ หรืออาจ
เปล่ียนแปลงความเข้มข้น (Intensity) หรือความมากน้อย เจตคตบิางอยา่งจะหยดุเลิกไปได้ 
    5. เจตคติเปล่ียนแปรตามชุมชนหรือสงัคมท่ีบุคคลนัน้เป็นสมาชิก เน่ืองจากชุมชน
หรือสงัคมหนึ่ง ๆ อาจจะมีคา่นิยมท่ีเป็นอุดมการณ์พิเศษเฉพาะ ดงันัน้ค่านิยมเหล่านีจ้ะมีอิทธิพลต่อ
เจตคตขิองบคุคลท่ีเป็นสมาชิก ในกรณีท่ีต้องการการเปล่ียนเจตคต ิจะต้องเปล่ียนคา่นิยม 
    6. สังคมประกิต (Socialization) มีความส าคัญต่อพัฒนาการเจตคติของเด็ก 
โดยเฉพาะเจตคติตอ่ความคิดและหลกัการท่ีเป็นนามธรรม เช่น อดุมคติ เจตคติตอ่เสรีภาพในการพูด 
การเขียน  เดก็ท่ีมาจากครอบครัวท่ีมีสภาพเศรษฐกิจสงัคมสงู จะมีเจตคตบิวกสงูสดุ 
   ธีระวุฒิ เอกะกลุ (2549:  3-4) กล่าวว่า เจตคติเป็นความรู้สึกท่ีบ่งชีล้กัษณะทางจิตใจ 
อารมณ์ของบคุคล ซึ่งอาจเป็นลกัษณะท่ีไม่แสดงออกมาภายนอกให้บคุคลอ่ืนเห็นหรือเข้าใจก็ได้  ซึ่งมี
ลกัษณะทัว่ไปท่ีส าคญั 5 ประการ ดงันี ้
    1. เจตคติเป็นเร่ืองของอารมณ์ (Feeling) อาจเปล่ียนแปลงได้ตามเง่ือนไขหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งบุคคลจะมีการกระท าท่ีแสแสร้งโดยแสดงออกไม่ให้ตรงกับ
ความรู้สกึของตวัเองเม่ือเขารู้ตวัหรือรู้วา่มีคนสงัเกต 
    2. เจตคติเป็นเร่ืองเฉพาะตัว (Typical) ความรู้สึกของบุคคลอาจเหมือนกัน แต่
รูปแบบการแสดงออกแตกตา่งกนัไปหรืออาจมีการแสดงออกท่ีเหมือนกนัแตค่วามรู้สกึตา่งกนัได้ 
    3. เจตคติมีทิศทาง (Direction) การแสดงออกของความรู้สึกสามารถแสดงออกได้ 2 
ทิศทาง ทิศทางบวกเป็นทิศทางท่ีสงัคมปรารถนา และทิศทางลบเป็นทิศทางท่ีสงัคมไม่ปรารถนา ได้แก่ 
ซ่ือสตัย์-คดโกง, รัก-เกลียด, ชอบ-ไมช่อบ, ขยนั-ขีเ้กียจ เป็นต้น 
    4. เจตคติมีความเข้ม (Intensity) ความรู้สึกของบคุคลอาจเหมือนกนัในสถานการณ์
เดียวกัน แต่อาจแตกต่างกันในเร่ืองความเข้มท่ีบุคคลรู้สึกมากน้อยต่างกัน เช่น รักมาก -รักน้อย,                        
ขยนัมาก-ขยนัน้อย เป็นต้น 
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    5. เจตคติต้องมีเป้า (Target) ความรู้สึกจะเกิดขึน้ลอย ๆ ไม่ได้ ต้องมีเป้าหมาย เช่น       
รักพอ่รักแม ่ ขยนัเข้าชัน้เรียน  ชอบวิชาคณิตศาสตร์  เป็นต้น 
   สรุศกัดิ์ อมรรัตนศกัดิ์ และ อนสุรณ์ สกลุค ู(2549: 139-140) กล่าวว่า เจตคติเป็นสิ่งท่ีไม่
สามารถวดัได้โดยตรง แต่สามารถสงัเกตและวดัได้จากพฤติกรรมท่ีบุคคลแสดงออกต่อสิ่งนัน้ ซึ่งอาจ
แสดงออกได้เป็น 3 ลกัษณะคือ  
    1. เจตคติเชิงนิมาน เป็นการแสดงออกในลักษณะของความพึงพอใจ เห็นด้วย 
สนบัสนนุ ปฏิบตัติามด้วยความเตม็ใจ 
    2. เจตคติเชิงนิเสธ เป็นการแสดงออกในลกัษณะตรงข้ามกับเจตคติเชิงนิมาน เช่น   
ไมพ่งึพอใจ ไมเ่ห็นด้วย ไมย่ินดี ไมร่่วมมือ ไมท่ าตาม 
    3. เจตคติท่ีเป็นกลาง ๆ เป็นการแสดงออกในลกัษณะท่ีไม่เป็นทัง้เจตคติเชิงนิมาน
และเจตคตเิชิงนิเสธ แตอ่ยูใ่นระหวา่งกลาง ๆ ไม่เข้าข้างใดข้างหนึ่ง เช่น รู้สึกเฉย ๆ คือไม่ถึงกบัไม่ชอบ            
หรือเกลียด เป็นต้น 
   จากลักษณะของเจตคติท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า เจตคติเป็นสิ่งท่ีเกิดจากการเรียนรู้ และ
สามารถเปล่ียนแปลงได้ เจตคติเป็นเร่ืองของอารมณ์และเป็นเร่ืองเฉพาะตัวบุคคล ซึ่งสามารถ
แสดงออกได้ทัง้ทางบวกและทางลบ หรืออาจไม่แสดงออกมา และกล่าวได้ว่าเจตคติเป็นสิ่งท่ีไม่
สามารถวดัได้โดยตรง  แต่สามารถสงัเกตและวดัได้จากพฤติกรรมท่ีบคุคลแสดงออกต่อสิ่งนัน้ ดงันัน้
ผู้ วิจัยจึงสนใจท่ีจะจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน เพ่ือพัฒนาเจตคติต่อ                   
วิชาคณิตศาตร์ของผู้ เรียนดีขึน้หลงัจากได้รับการจดัการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน 
 4.3 องค์ประกอบของเจตคต ิ
   ประภาเพ็ญ สวุรรณ์ (2520 : 3-4) ได้สรุปองค์ประกอบของเจตคตไิว้ 3 ประการ คือ 
    1. องค์ประกอบด้านพุทธิปัญญา (Cognitive Component) เป็นองค์ประกอบ
ทางด้านความรู้ท่ีมนษุย์ใช้การคดิ ความคดินีอ้าจจะอยูใ่นรูปใดรูปหนึง่ท่ีแตกตา่งกนั 
    2.องค์ประกอบทางด้านท่าทีความรู้สึก (Afffective Component) จัดเป็น
ส่วนประกอบทางด้านอารมณ์ความรู้สึก ซึ่งจะเป็นตัวเร้า “ความคิด” อีกต่อหนึ่ง ถ้าบุคคลมีภาวะ
ความรู้สึกท่ีดี หรือไม่ดี ขณะท่ีคิดถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งแสดงว่าบุคคลมีความรู้สึกในด้านบวกและลบ
ตามล าดบั 
    3. องค์ประกอบทางด้านปฎิบตัิ (Behavioral Component) คือ ความพร้อมหรือ                   
ความโน้มเอียงเพ่ือสนองต่อสิ่งเร้าในทิศทางท่ีสนับสนุน หรือคัดค้าน ทัง้นีข้ึน้อยู่กับความเช่ือหรือ
ความรู้สกึท่ีได้จากการประเมินผล 
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   ไพศาล หวงัพานิช (2523:  220-221) กล่าวว่า การท่ีบคุคลใดจะเกิดเจตคติตอ่สิ่งใดสิ่ง
หนึง่ได้นัน้  ไมว่า่จะเป็นทางด้านบวกหรือลบก็ตาม บคุคลนัน้จะต้องผสมผสานคณุลกัษณะย่อยหลาย 
ๆ อยา่ง เชน่ การรับรู้ การประเมินคา่ ความซาบซึง้ ความสนใจ คณุลกัษณะเหล่านีจ้ะรวมตวักนัขึน้เป็น
ความรู้สกึและเจตคตขิองบคุคลนัน้ แตอ่ยา่งไรก็ตาม องค์ประกอบท่ีส าคญัท่ีจะท าให้คนเราเกิดเจตคติ
ขึน้ได้นัน้มีอยู ่3 องค์ประกอบด้วยกนั คือ 
    1. ความรู้ (Cognitive Component) บุคคลใดจะมีเจตคติต่อสิ่งใดได้ บุคคลนัน้
จะต้องมีความรู้ความเข้าใจในสิ่งนัน้ก่อน เพ่ือใช้เป็นรายละเอียดส าหรับให้เหตผุลในการท่ีจะสรุปเป็น
ความเช่ือตอ่ไป 
    2. ความรู้สึก (Feeling Component) เป็นองค์ประกอบท่ีเก่ียวกับความรุ้สึก หรือ
อารมณ์ของบคุคลท่ีมีตอ่สิ่งหนึ่งสิ่งใดหลงัจากรู้และเข้าใจสิ่งนัน้แล้ว กล่าวคือเม่ือบคุคลใดรู้และเข้าใจ
เร่ืองใดก็จะสรุปเป็นความเห็นในรูปการประเมินผลวา่สิ่งนัน้เป็นท่ีพอใจหรือไม่ ส าคญัหรือไม่ ดีหรือเลว 
ซึง่เทา่กบัเกิดอารมณ์หรือความรู้สกึตอ่สิ่งนัน้ 
    3. ความโน้มเอียงท่ีจะปฏิบตัิ (Action Tendency Component) เป็นองค์ประกอบ
สดุท้ายท่ีรวมมาจากตวัมาจากความรู้และความรู้สึกท่ีมีตอ่สิ่งหนึ่งสิ่งใด จนท าให้เกิดความโน้มเอียงท่ี
จะปฏิบัติ หรือตอบสนองต่อสิ่งนัน้ ในทิศทางท่ีสนับสนุน คล้อยตาม หรือขัดแย้ง ตามความรู้และ
ความรู้สกึท่ีเป็นพืน้ฐานนัน้ 
   กุญชรี ค้าขาย (2540: 159) ได้กล่าวสรุปองค์ประกอบของเจตคติไว้ว่ามีอยู่  3 
องค์ประกอบคือ 
    1.องค์ประกอบด้านความรู้ หมายถึง ภาพรวมท่ีเกิดขึน้ในความคิดของบุคคลเม่ือ
บุคคลรับรู้สิ่งเร้า ความรู้นีอ้าจอยู่ในรูปของความเช่ือความเห็น หรือความรู้จักสิ่งเร้านัน้ ๆ โดยปกติ
องค์ประกอบด้านความรู้จะเป็นตวัก าหนดองค์ประกอบด้านความรู้สึกและพฤติกรรม 
    2.องค์ประกอบด้านความรู้สึก เป็นสภาวะความรู้สึกหรือสภาวะทางอารมณ์ของ
บคุคลท่ีมีตอ่สิ่งเร้าในลกัษณะของการประเมิน องค์ประกอบด้านนีเ้ห็นได้ชดักว่าด้านความรู้ เน่ืองจาก
เม่ือเกิดความรู้สกึจะมีผลตอ่ด้านสรีระด้วย 
    3.องค์ประกอบด้านพฤติกรรม เป็นกระบวนการท่ี เ กิดขึ น้กับความคิด และ 
กระบวนการทางสรีระท าให้พร้อมท่ีจะแสดงพฤตกิรรมตอบสนองตอ่สิ่งเร้าตามความรู้สกึท่ีมีอยู่ 
   สรุศกัดิ์ อมรรัตนศกัดิ์ และ อนสุรณ์ สกลุค ู (2549: 139) กล่าวว่า เจตคติมีองค์ประกอบ
ท่ีส าคญั 3 ประการ คือ 
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    1. องค์ประกอบด้านความรู้ (Cognitive Component) เป็นองค์ประกอบด้านความรู้
ความเข้าใจของบุคคลท่ีมีต่อสิ่งเร้านัน้ ๆ ทัง้นี ้เพ่ือเป็นเหตผุลในการท่ีจะสรุปรวมเป็นความเช่ือหรือ
ชว่ยในการประเมินผลสิ่งเร้านัน้ ๆ  
    2. องค์ประกอบด้านความรู้สึก (Feeling Component) เป็นองค์ประกอบด้าน
ความรู้สึกหรืออารมณ์ของบุคคลท่ีมีความสมัพนัธ์กับสิ่งเร้า อนัเป็นผลต่อเน่ืองมาจากการท่ีบุคคลได้
ประเมินสิ่งเร้านัน้แล้ววา่พอใจ-ไมพ่อใจ ต้องการ-ไมต้่องการ ดี-เลว 
    3. องค์ประกอบด้านการกระท า (Action Tendency Component) เป็นองค์ประกอบ 
ด้านความพร้อมหรือความโน้มเอียงท่ีบุคคลจะประพฤติปฏิบัติ หรือตอบสนองต่อสิ่งเร้านัน้ ๆ ใน
ทิศทางใดทิศทางหนึ่ง เช่น สนบัสนุนหรือคดัค้าน การตอบสนองจะเป็นไปในทิศทางใดนัน้ขึน้อยู่กับ
ความเช่ือหรือความรู้สกึของบคุคลท่ีได้มาจากการประเมิน 
   จากองค์ประกอบของเจตคติท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า การท่ีบคุคลใดจะเกิดเจตคติต่อสิ่งใด
สิ่งหนึง่นัน้  ไม่ว่าจะเป็นทางบวกหรือทางลบก็ตาม บคุคลนัน้จะต้องผสมผสานคณุลกัษณะย่อยหลาย 
ๆ อย่าง เช่น การรับรู้ การประเมินคา่ ความซาบซึง้ ความสนใจ และคณุลกัษณะเหล่านีจ้ะรวมตวักัน
ขึน้เป็นความรู้สกึและเจตคตขิองบคุคลนัน้ ๆ ซึ่งองค์ประกอบท่ีส าคญัท่ีจะท าให้บคุคลเกิดเจตคติขึน้ได้
นัน้มีอยู่ 3 องค์ประกอบด้วยกัน  ได้แก่ 1. องค์ประกอบด้านความรู้  2. องค์ประกอบด้านความรู้สึก 
และ  3. องค์ประกอบด้านพฤตกิรรม 
 4.4 เจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 
   การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ปัจจุบนันีเ้ป็นสิ่งส าคญัประการหนึ่งท่ีครูผู้ สอนควร
ค านึงถึงและควบคู่ไปกบัการให้ความรู้ด้านเนือ้หาวิชา คือเจตคติของนกัเรียนท่ีมีในวิชาคณิตศาสตร์  
ดงันัน้สิ่งท่ีส าคญัยิ่งท่ีครูคณิตศาสตร์ควรสร้างขึน้ตามแนวคิดของวิลสนั (Wilson. 1971:  685-689)  
คือ 
    1. ความพึงพอใจ (Willingness) เป็นสภาวะท่ีเกิดความอยากจะรับสิ่งท่ีมากระตุ้ น
ความรู้สกึ เชน่ ได้รับรู้เนือ้หาใหม ่หรือเกมท่ีต้องใช้ความอดทนในการเลน่ เป็นต้น 
    2. ความสนใจ (Interest) เป็นสภาวะต่อเน่ืองจากความพึงพอใจท่ีสะสมในตวัมาก
น้อยแตกตา่งกนัไป เชน่ เนือ้หาในแตล่ะระดบั วิธีสอน บคุลิกของครู ฯลฯ 
    3. แรงจงูใจ (Motivation) ในกรณีท่ีนกัเรียนสนใจวิชาท่ีเรียน พฤติกรรมตา่ง ๆ ท่ีจะ
ตามมา คือพยายามท าสิ่งตา่ง ๆ ให้ส าเร็จโดยไมท้่อถอย ถ้าไม่สนใจก็จะแสดงพฤติกรรมในทางตรงกนั
ข้าม 
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    4. ความวิตกกงัวล (Anxiely) เป็นสภาวะจิตท่ีมีความเครียด ซึ่งอาจจะเน่ืองมาจาก                  
การตัง้ความหวังไว้ แล้วกลัวท าไม่ส าเร็จ หรือท าแล้วไม่ประสบความส าเร็จ หรือความไม่พร้อมแต ่                  
ต้องท า 
    5. มโนภาพแห่งตน (Self – Concept) เป็นความรู้สึกเก่ียวกบัสภาพของตนเองจากท่ี
ได้เก่ียวข้องกบัวิชาคณิตศาสตร์ 
   สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555:  189-199) กล่าวว่า เจตคติ
ตอ่วิชาคณิตศาสตร์ เป็นความรู้สึกของผู้ เรียนท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ท่ีส่งผลให้ผู้ เรียนแสดงพฤติกรรม                  
ท่ีจะตอบสนองตอ่วิชาคณิตศาสตร์ในลกัษณะของความชอบหรือไมช่อบ พอใจหรือไม่พอใจ เห็นคณุคา่
หรือไม่เห็นคุณค่า รวมทัง้ความพร้อมหรือไม่พร้อมท่ีจะเรียนวิชาคณิตศาสตร์ โดยทั่วไปเจตคติต่อ                   
วิชาคณิตศาสตร์ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ ดงันี ้
    1. ความตระหนักในคุณค่าหรือประโยชน์ของคณิตศาสตร์ เป็นการมองเห็น
ความส าคญั คณุคา่ หรือประโยชน์ของคณิตศาสตร์ท่ีสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัในการศกึษาตอ่ 
รวมทัง้ในการพัฒนาความเจริญต่าง ๆ เช่น การเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีท าให้คนมีเหตุผล                 
หรือวิชาคณิตศาสตร์ชว่ยแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนั 
    2. ความรู้สกึตอ่คณิตศาสตร์ เป็นความรู้สึกของผู้ เรียนท่ีแสดงออกว่าชอบหรือไม่ชอบ 
พอใจหรือไม่พอใจต่อคณิตศาสตร์ ซึ่งเกิดขึน้เม่ือผู้ เรียนมีประสบการณ์ในการเรียนคณิตศาสตร์ เช่น 
ผู้ เรียนชอบแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีท้าทาย หรือมีความสขุเม่ือได้เรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
    3. ความพร้อมท่ีจะกระท าหรือเรียนคณิตศาสตร์ เป็นความพร้อมของผู้ เรียนท่ีจะเรียน
หรือท างานท่ีเก่ียวข้องกับคณิตศาสตร์ หรือหลีกเหล่ียงท่ีจะท าสิ่งเหล่านัน้เม่ือมีโอกาส เช่น ผู้ เรียน                   
จะพยายามเข้าร่วมแข่งขนัตอบปัญหาคณิตศาสตร์เม่ือมีโอกาสหรือผู้ เรียนพร้อมท่ีจะเข้าร่วมกิจกรรม                     
คา่ยคณิตศาสตร์ของโรงเรียน 
   เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนอาจเป็นไปได้ทัง้ทางบวกและทางลบ โดยเจตคติ
ทางบวก เช่น การตระหนักในประโยชน์ของคณิตศาสตร์ ความรู้สึกชอบท างานท่ีเก่ียวข้องกับ
คณิตศาสตร์ ความพอใจท่ีได้รับหมอบหมายงานคณิตศาสตร์ หรืออาจเป็นเจตคติทางลบ เช่น การเห็น
ว่าคณิตศาสตร์เป็นเร่ืองนามธรรมและไม่สามารถน าไปใช้ในชีวิตจริง ความรู้สึกไม่ชอบท าการบ้าน
คณิตศาสตร์  การหลีกเหล่ียงท่ีจะค้นคว้างานคณิตศาสตร์  อย่างไรก็ตาม เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์
อาจเปล่ียนแปลงได้ เม่ือผู้ เรียนได้รับท่ีประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีแตกต่างไปจากประสบการณ์
เดมิ โดยทัว่ไปการเปล่ียนแปลงเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ขึน้อยูก่บัปัจจยัตอ่ไปนี ้
    1. ความสมดลุ เป็นภาวะความคงท่ีของความรู้สึกท่ีไม่มีความกดดนัหรือความไม่
สอดคล้อง จึงท าให้เจตคติท่ีมีอยู่คงเดิมไม่เปล่ียนแปลง แต่หากมีความกดดนัหรือความไม่กลมกลืน
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ระหวา่งความรู้สกึเดมิกบัความรู้สึกใหม่  ผู้ เรียนอาจปรับเปล่ียนเจตคติใหม่ให้แตกตา่งไปจากเดิม โดย
จะมีการหาเหตผุลมาสนบัสนนุหรืออธิบายความรู้สึกใหมท่ี่เกิดขึน้ 
    2. การเสริมแรง การเสริมแรงโดยการชมเชย ยกย่อง ให้รางวลั หรือ วิธีการอ่ืน ๆ เป็น
การกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจและยอมรับข้อมูลข่าวสาร  ซึ่งจะท าให้เกิดประสบการณ์ใหม่ ๆ                
ท่ีมีผลตอ่การเปล่ียนแปลงเจตคตติอ่คณิตศาสตร์ 
    3. การตดัสินทางสงัคม เจตคติของกลุ่มคนในสงัคมมกัมีผลตอ่ความรู้สึกของผู้ ท่ีเป็น
สมาชิก การท่ีผู้ เรียนเข้าไปอยู่ในกลุ่มคนท่ีมีเจตคติแตกต่างจากตน อาจท าให้มีการปรับเปล่ียน                                
เจตคตไิปตามกลุม่ท่ีตนสมัพนัธ์อยูไ่ด้ 
   จากเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์เป็น
ความรู้สึกของผู้ เรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีส่งผลให้ผู้ เรียนแสดงพฤติกรรมท่ีจะตอบสนองต่อ                        
วิชาคณิตศาสตร์อาจเป็นไปได้ทัง้ทางบวกและทางลบ ซึ่งเจตคติต่อคณิตศาสตร์อาจเปล่ียนแปลงได้                  
เม่ือผู้ เรียนได้รับท่ีประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีแตกต่างไปจากประสบการณ์เดิม  ซึ่งในงานวิจยันี ้
สนใจท่ีจะจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนเพ่ือพฒันาเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์
ของผู้ เรียนให้ดีขึน้                         
 4.5 วิธีการวัดเจตคต ิ
   วิวฒัน์ชยั  อยูยื่นยง (2521:  21) กลา่ววา่ การวดัเจตคตอิาจท าได้หลายวิธี เชน่ 
    1.การออกแบบสัมภาษณ์ (Survey Interview) โดยอาจจะเป็นค าถามปรนัย 
เลือกตอบ โดยก าหนดค าตอบไว้ให้แล้ว เชน่ ใช ่ไมใ่ช ่ไมแ่นใ่จ หรืออาจใช้ค าถามประเภทเปิดโอกาสให้
ผู้ตอบได้อยา่งอิสระเตม็ท่ี (Open-ended Question) 
    2.การแบง่ชว่งสเกล (Scaling Technique) หรือการแบง่การวดัออกตามความคิดเห็น
เป็น 5 ชอ่ง เห็นด้วยอยา่งยิ่ง เห็นด้วย ไมเ่ห็นด้วย ไมแ่นใ่จ ไมเ่ห็นด้วยอยา่งยิ่ง เป็นต้น 
    3.วิธีพิเศษ (Special Technique) ในการวัดเจตคติ ผู้ ตอบอาจจะตอบไม่ตรงกับ
ความจริง ทัง้นีเ้พราะค่านิยมและประเพณี วฒันธรรมของท้องถ่ินเป็นเช่นนัน้ ดงันัน้ เราควรจะใช้วิธี
ทางอ้อมเพ่ือใช้วดัโดยไม่ให้ผู้ตอบทราบว่าก าลงัทดสอบอะไรอยู่ โดยอาจใช้วิธีการให้บรรยายความรู้
และประสบการณ์จากรูปภาพท่ีน ามาให้ด ู
   ไพศาล หวงัพานิช (2526: 147) กล่าวว่า การวดัเจตคติเป็นเร่ืองยุ่งยากพอสมควร เพราะ
เป็นการวัดคุณลักษณะภายในท่ีเก่ียวกับอารมณ์ความรู้สึกของบุคคลท่ีมีการเปล่ียนแปลงได้ง่าย                
การวดัเจตคตขิองบคุคลอาจท าได้ดงันี ้
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    1.ใช้วิธีการสงัเกต (Observation) เป็นการสงัเกตพฤติกรรมของบุคคล เช่น สงัเกต
พฤติกรรมของบุคคลท่ีพูดภาษาอังกฤษบ่อย ๆ อ่านและฟังเทปภาษาองักฤษเสมอ ๆ อาจสรุปได้ว่า
บคุคลนัน้มีเจตคตท่ีิดีตอ่ภาษาองักฤษ เป็นต้น 
    2.ใช้วิธีการให้ตอบแบบสอบถาม (Questioning) การวดัเจตคตินอกจากจะใช้วิธีการ
สงัเกตแล้ว อาจใช้วิธีการตอบแบบสอบถามก็ได้ ซึ่งมีอยู่หลายแบบ เช่น แบบของเธอร์สโตน แบบของ                     
ลิเคร์ิท  เป็นต้น 
    3.ใช้วิธีการสมัภาษณ์ (Interview) การวดัเจตคติวิธีนี ้เป็นการสมัภาษณ์และสนทนา
กนัรายยอ่ย  ซึง่จะชว่ยให้มองเห็นเจตคตขิองผู้ถกูสมัภาษณ์หรือคูส่นทนาได้ 
   จากวิธีท่ีการวัดเจตคติท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่าการวัดเจตคติเป็นเร่ืองยุ่งยากพอสมควร                   
เพราะเป็นการวดัคณุลกัษณะภายในท่ีเก่ียวกบัอารมณ์ความรู้สึกของบคุคลท่ีมีการเปล่ียนแปลงได้ง่าย              
ซึ่งการวัดเจตคติของบุคคลท าได้หลายวิธีเช่น  วิธีการสังเกต (Observation) วิธีการให้ตอบ
แบบสอบถาม (Questioning)  การแบง่ช่วงสเกล (Scaling Technique) เป็นต้น และในงานวิจยันีใ้ช้
การวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้แบบวดัแบบแบง่ช่วงสเกล ซึ่งแบง่ออกเป็น 5 ระดบั ได้แก่ เห็น
ด้วยมากท่ีสดุ เห็นด้วยมาก  เห็นด้วยปานกลาง  เห็นด้วยน้อย  เห็นด้วยน้อยท่ีสดุ 
 4.6 หลักการวัดเจตคต ิ
   ไพศาล หวงัพานิช (2523: 221-222) กล่าวว่าการวดัเจตคตินบัว่ามีความยุ่งยากพอควร  
เพราะเป็นการวดัคณุลกัษณะภายในของบุคคลซึ่งเก่ียวข้องกับอารมณ์และความรู้ หรือเป็นลกัษณะ                 
ทางจิตใจ คณุลกัษณะดงักล่าว มีการแปรเปล่ียนได้ง่าย ไม่แน่นอน แต่ถึงอย่างไรก็ตาม เจตคติของ
บคุคลท่ีมีตอ่สิ่งหนึง่สิ่งใดก็ยงัสามารถวดัได้ ซึง่ต้องอาศยัหลกัส าคญัดงัตอ่ไปนี ้
    1. ต้องยอมรับข้อตกลงเบือ้งต้น ( Basic Assumptions) เก่ียวกบัการวดัเจตคต ิคือ 
     1.1 ความคิดเห็น ความรู้สึก หรือเจตคติของบคุคลนัน้ จะมีลกัษณะคงท่ีหรือคง
เส้นคงวาอยู่ช่วงเวลาหนึ่ง นั่นคือความรู้สึกนึกคิดของคนเรา ไม่ได้เปล่ี ยนแปลงหรือผันแปรอยู่
ตลอดเวลา   อย่างน้อยจะต้องมีช่วงเวลาใดเวลาหนึ่งท่ีความรู้สึกของคนเรามีความคงท่ี ซึ่งท าให้เรา
สามารถวดัได้ 
     1.2 เจตคติของคนเราไม่สามารถวดัหรือสงัเกตได้โดยตรง การวดัจะเป็นแบบวดั              
ทางอ้อม โดยวดัจากแนวโน้มท่ีบคุคลจะแสดงออก หรือประพฤตปิฏิบตัอิยา่งสม ่าเสมอ 
     1.3 เจตคตนิอกจากแสดงออกในรูปทิศทางของความคดิความรู้สึก เช่น สนบัสนนุ
หรือคดัค้าน ยงัมีขนาดหรือปริมาณของความคิดความรู้สึกนัน้ด้วย ดงันัน้ในการวดัเจตคติ นอกจากจะ
ท าให้ทราบลกัษณะหรือทิศทางแล้ว ยงัสามารถบอกระดบัความมากน้อย หรือความเข้มข้นของเจตคติ
ได้ด้วย 
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    2. การวดัเจตคติด้วยวิธีการใดก็ตาม จะต้องมีสิ่งประกอบ 3 อย่าง คือ ตวับคุคลท่ีจะ
ถูกวัด  มีสิ่งเร้า และต้องมีการตอบสนองซึ่งจะออกมาเป็นระดับสูงต ่ามากน้อย  เช่น  การกระท า
เร่ืองราวท่ีบคุคลจะแสดงเจตคติตอบสนอง  และสดุท้ายต้องมีการตอบสนองซึ่งจะออกมาเป็นระดบัสูง
ต ่ามากน้อย  ดงันัน้ในการวดัเจตคติเก่ียวกบัสิ่งใดของบคุคลก็สามารถวดัได้โดยน าสิ่งเร้าซึ่งส่วนใหญ่
จะเป็นข้อความเก่ียวกบัรายละเอียดในสิ่งนัน้  ไปเร้าให้บคุคลแสดงท่าทีความรู้สึกตา่ง ๆ ท่ีมีตอ่สิ่งนัน้
ให้ออกมาเป็นระดบัความเข้มของความรู้สกึคล้อยตามหรือคดัค้าน 
    3. สิ่งเร้าท่ีจะน าไปใช้เร้า หรือท าให้บุคคลได้แสดงเจตคติท่ีมีต่อสิ่งใดออกมา ซึ่งท่ี
นิยมใช้ คือข้อความวดัเจตคติ (Attitude statements) ซึ่งเป็นสิ่งเร้าทางภาษาท่ีใช้อธิบายถึงคณุค่า 
คณุลกัษณะของสิ่งนัน้ เพ่ือให้บคุคลตอบสนองออกมาเป็นระดบัความรู้สึก (Attitude Continuum หรือ 
Scale) เชน่ มาก ปานกลาง น้อย เป็นต้น 
    4. การวดัเจตคติเพ่ือทราบทิศทางและระดบัความรู้สึกของบคุคลนัน้ เป็นการสรุปผล
จากการตอบสนองของบุคคลจากรายละเอียด หรือแง่มุมต่าง ๆ ดังนัน้ การวัดเจตคติของบุคคล
เก่ียวกับเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง จะต้องพยายามถามคุณค่าและลกัษณะในแต่ละด้านของเร่ืองนัน้ออกมา 
แล้วน าผลซึ่งเป็นส่วนประกอบหรือรายละเอียดปลีกย่อย มาผสมผสานสรุปรวมเป็นเจตคติของบคุคล
นัน้ เพราะฉะนัน้จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีการวดันัน้ ๆ จะต้องครอบคลุมลกัษณะต่าง ๆ ครบถ้วนทุกลกัษณะ 
เพ่ือให้การสรุปผลตรงตามความเป็นจริงมากท่ีสดุ 
    5. การวดัเจตคติ ต้องค านึงถึงความเท่ียงตรง (Validity) ของผลการวดัเป็นพิเศษ 
กลา่วคือต้องพยายามให้ผลการวดัท่ีได้ตรงกบัสภาพความเป็นจริงของบคุคลทัง้ในแง่ทิศทางและระดบั
หรือชว่งของเจตคต ิ
   สรุศกัดิ์ อมรรัตนศกัดิ์ และ อนสุรณ์ สกลุค ู(2549: 140) กล่าวว่า ในการวดัเจตคตินัน้มี
ข้อตกลงเบือ้งต้นดงันี ้
    1. เจตคตมีิลกัษณะคงเส้นคงวา หรืออยา่งน้อยก็จะไมเ่ปล่ียนแปลงในชว่งเวลาหนึง่ 
    2. เจตคติเป็นสิ่งท่ีไม่สามารถวัดได้โดยตรง ฉะนัน้ การวัดเจตคติจึงเป็นการวัด
ทางอ้อมจากแนวโน้มท่ีบคุคลจะแสดงออก 
    3. การวัดเจตคตินั น้สามารถวัดถึงระดับความมากน้อย  หรือความเข้มของ                             
เจตคตนิัน้ ๆ ด้วย 
   จากหลกัการวดัเจตคติท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า การวดัเจตคติด้วยวิธีการใดก็ตาม จะต้องมี
สิ่งประกอบ 3 อย่าง คือ ตัวบุคคลท่ีจะถูกวัด  มีสิ่งเร้า และต้องมีการตอบสนองซึ่งจะออกมาเป็น
ระดบัสูงต ่ามากน้อย  ซึ่งเจตคติเป็นสิ่งท่ีไม่สามารถวัดได้โดยตรง ดงันัน้การวดัเจตคติจึงเป็นการวัด
ทางอ้อมจากแนวโน้มท่ีบุคคลจะแสดงออกหรือประพฤติปฏิบตัิอย่างสม ่าเสมอ  ผู้ วดัจะต้องพยายาม
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ถามคุณค่าและลักษณะในแต่ละด้านของเร่ืองนัน้ออกมา แล้วน าผลซึ่งเป็นส่ วนประกอบหรือ
รายละเอียดปลีกย่อยมาผสมผสานสรุปรวมเป็นเจตคติของบคุคลนัน้  และจะเห็นได้ว่าการวดัเจตคติ
นบัว่ามีความยุ่งยากพอควร  เพราะเป็นการวดัคณุลกัษณะภายในของบุคคลซึ่งเก่ียวข้องกับอารมณ์
และความรู้ หรือเป็นลกัษณะทางจิตใจ  และคณุลกัษณะดงักล่าวมีการแปรเปล่ียนได้ง่ายไม่แน่นอน  
แตถ่ึงอยา่งไรเจตคตก็ิมีลกัษณะคงเส้นคงวาหรืออยา่งน้อยก็จะไม่เปล่ียนแปลงในช่วงเวลาหนึ่ง และใน
งานวิจยันีท้ าการวดัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์โดยประกอบด้วย 3 ด้าน คือ 1) ด้านความรู้สึกต่อวิชา
คณิตศาสตร์  2) ด้านความรู้สึกต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้  3) ด้านความรู้สึกตอ่ผู้สอน  เพ่ือน ามา
สรุปวิเคราะห์ดคูวามเปล่ียนแปลงของเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ หลงัได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
 4.7 แบบวัดเจตคต ิ
   ไพศาล หวงัพานิช (2523: 224-227) สมุาลี จนัทร์ชลอ (2543: 253-257) และ พรรณี                
ลีกิจวฒันะ (2556: 97-100) ได้กลา่วเก่ียวกบัแบบวดัเจตคตไิว้ในประเดน็ท่ีคล้ายคลงึกนั สรุปได้ดงันี ้
   แบบวดัเจตคติ (Attitude Test) เป็นชดุของข้อค าถามด้านความรู้สึกของบคุคลตอ่สิ่งใด
สิ่งหนึง่ในทางบวกหรือลบ  ซึง่เจตคตไิมส่ามารถวดัได้โดยตรงแตอ่าจวดัได้จากความคิดเห็นของบคุคล 
โดยมีการก าหนดระดบัของค าตอบไว้เป็นช่วง ๆ ท่ีตอ่เน่ืองกนัและมีหน่วยเท่ากนั ให้ผู้ตอบได้เลือตอบ
ตามความรู้สึก ซึ่งการวดัเจตคติอาจท าได้หลายรูปแบบ ในท่ีนีจ้ะกล่าวไว้ 2 รูปแบบ  ท่ีนิยมใช้วดัเจต
คติ ได้แก่ แบบวัดเจตคติของลิเคิร์ท (Likert) และแบบวัดเจตคติของออสกู๊ ด (Osgood) ส่วนอีก            
1 รูปแบบ คือ  แบบวดัเจตคตขิองเทอร์สโตน (Thursstone) ได้กลา่วสรุปไว้ตอนท้าย 
    1. วิธีของลิเคิร์ท (Likert) มาตราการวดัเจตคติตามวิธีของลิเคิร์ท วดัโดยใช้ข้อความ
เก่ียวกับเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง เพ่ือสอบถามความคิดเห็นของบุคคลท่ีมีต่อเร่ืองนัน้ แล้วให้บุคคลนัน้แสดง
ความรู้สึกต่อข้อความดงักล่าว การตอบสนองข้อความนัน้ อาจเป็นได้ทัง้ทางบวกและทางลบ ทัง้เห็น
ด้วยหรือพอใจ (Favorable) หรือไม่เห็นด้วยกบัข้อความนัน้ (Unfavorable)  หรือแสดงความไม่แน่ใจ 
(Uncertain) กบัข้อความนัน้ ในแบบวดัชดุหนึ่ง ๆ จะต้องประกอบด้วยข้อค าถามท่ีเป็นทัง้ทางบวกและ
ลบในจ านวนพอ ๆ กนั ระดบัเจตคติหรือความรู้สึกตามแบบของลิเคิร์ทนีแ้บง่ออกเป็น 5 ระดบั คือ เห็น
ด้วยอย่างยิ่ง เห็นด้วย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นด้วย และไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง การให้คะแนน ถ้าเป็นข้อความ
ทางบวกจะมีคะแนน 5 4 3 2 1 ถ้าเป็นทางลบจะมีคะแนน 1 2 3 4 5 
    2. วิธีของออสกู๊ด (Osgoog) มาตราการวดัเจคติตามวิธีของออสกู๊ส เป็นวิธีการวดั
ความรู้สึกนึกคิดโดยใช้ความหมายทางภาษาเป็นสิ่งเร้า คือเป็นแบบท่ีไม่ใช่ข้อความวดัเจตคติ แต่ใช้
ค าคณุศพัท์ท่ีมีความหมายตรงกนัข้ามเป็นคู ่ๆ ไปบรรยายคณุลกัษณะตา่ง ๆ ของสิ่งนัน้ แล้วให้ผู้ตอบ
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แสดงระดบัความคิดเห็น ค าคณุศพัท์ต่างๆ ซึ่งใช้แทนความหมายทางภาษาสามารถบอกให้ทราบถึง
ความรู้สกึนกึคดิหรือเจตคตขิองบคุคลได้ถึง 3 องค์ประกอบ หรือ 3 ด้านด้วยกนั คือ 
     2.1 องค์ประกอบด้านประเมินคา่ (Evaluation Factor) เป็นเป็นค าคณุศพัท์ท่ีใช้
ในการประเมินผล เชน่ ดี-เลว, จริง-เท็จ, ฉลาด-โง่, สะอาด-สกปรก 
     2.2 องค์ประกอบด้านศกัยภาพ (Potential Factor) เป็นค าคณุศพัท์ท่ีเก่ียวกับ
ศกัยภาพหรือพลงั เชน่ หนกั-เบา, ใหญ่-เล็ก, แข็งแรง-ออ่นแอ, บอบบาง-ทนทาน 
     2.3 องค์ประกอบด้านกิจกรรม (Potency Factor) เป็นคคณุศพัท์ท่ีแสดงลกัษณะ
กิริยาอาการตา่ง ๆ หรือกิจกรรม เชน่ เร็ว-ช้า, วอ่งไว-เฉ่ือยชา, ยาก-ง่าย 
    การแบง่ระดบัเจตคติหรือความรู้สึกตามวิธีออสกู๊ดแบง่ออกเป็น 7 ระดบั คือ 7 6 5 4               
3  2 1 จากคณุศพัท์ทางบวกไปหาคณุศพัท์ทางลบ 
   พรรณี ลีกิจวัฒนะ (2556: 98) ได้กล่าวเพิ่มเติมในแบบวดัเจตคติแบบของเทอร์สโตน 
(Thurstone) วา่แบบวดัเจตคตขิองเทอร์สโตนประกอบด้วยค าถามจ านวนมาก ประมาณ 100 ข้อขึน้ไป 
เพ่ือวดัเจตคติท่ีบุคคลมีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ระดบัของเจตคติหรือความรู้สึกตามแบบของเทอร์สโตนแบ่ง
ออกเป็น 11 ระดบั เร่ิมจากความรู้สึกทางลบระดบัไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง = 1 ไปจนถึงความรู้สึกทางบวก
ระดบัเห็นด้วยอยา่งยิ่ง = 11 สว่นระดบักลางเป็นความรู้สกึเป็นกลาง = 6 
   จากการศึกษาแบบวัดเจตคติ สรุปได้ว่า แบบวัดเจตคติมีหลายรูปแบบ ในท่ีนี ก้ล่าวไว้                  
3 รูปแบบ ได้แก่ แบบวดัเจตคติของลิเคิร์ท (Likert) แบบวดัเจตคติของออสกู๊ด (Osgood) แบบวดัเจต
คติของเทอร์สโตน (Thursstone) ซึ่งในงานวิจยันีผู้้ วิจยัได้เลือกใช้แบบวดัเจตคติของลิเคิร์ท (Likert) 
โดยแบง่ช่วงสเกลออกเป็น  5 ระดบั  ได้แก่  เห็นด้วยมากท่ีสดุ  เห็นด้วยมาก  เห็นด้วยปานกลาง  เห็น
ด้วยน้อย  เห็นด้วยน้อยท่ีสดุ การให้คะแนน ถ้าเป็นข้อความทางบวกจะมีคะแนนเป็น  5  4  3  2  1  ถ้า
เป็นทางลบ   จะมีคะแนนเป็น 1 2 3 4 5  
 4.8 การเขียนข้อความวัดเจตคติ 
   ไพศาล หวงัพานิช (2523:  222-223) กล่าวว่า เคร่ืองมือท่ีใช้วดัเจตคติ หรือท่ีเรียกว่า
มาตราการวดัเจตคติ (Attitude Scale) จะประกอบด้วยข้อความหรือข้อค าถาม  โดยท าหน้าท่ีเป็นตวั
เร้าให้บคุคลแสดงความเห็น หรือความรู้สึกออกมา ดงันัน้ การวดัเจตคติจะได้ผลถกูต้องและเช่ือถือได้
มากเพียงใด ย่อมขึน้กับคณุภาพของข้อความท่ีใช้ถาม หรือน าไปเร้าว่ามีมากน้อยเพียงใด การเขียน
ข้อความเพ่ือวดัเจตคตขิองบคุคลจงึเป็นเร่ืองส าคญัท่ีจะต้องพิจารณา โดยยดึหลกัเกณฑ์ดงัตอ่ไปนี ้
    1. ใช้ข้อความท่ีกล่าวถึงเหตกุารณ์ หรือเร่ืองราวท่ีเป็นปัจจบุนั เพราะจะช่วยให้ทราบ              
เจตคติของบุคคลในสภาวะปัจจุบนั การกล่าวถึงอดีตหรือสิ่งท่ีผ่านมา อาจท าให้ทราบเจตคติในอดีต                 
ของบคุคลนัน้ ซึง่ปัจจบุนัอาจเปล่ียนแปลงไปแล้วก็ได้ 
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    2. หลีกเล่ียงข้อความท่ีถามข้อเท็จจริง (Fact) เก่ียวกบัเร่ืองนัน้ เพราะจะกลายเป็น               
การตอบสนองตามความเป็นจริง ท าให้ไมท่ราบความรู้สกึหรือความคิดเห็นของบคุคล 
    3. ข้อความท่ีใช้ต้องให้ค าตอบท่ีสามารถแปลความหมายได้ คือสามารถบ่งบอก
ทิศทางและระดบัของความรู้สึกของบุคคลได้ ข้อความท่ีดีจึงควรถามความคิดเห็นเก่ียวกับคุณค่า 
คณุลกัษณะของสิ่งเหลา่นัน้ 
    4. ข้อความนัน้ต้องมีความเป็นปรนยั คือมีความหมายชดัเจน มีความหมายแน่นอน                 
ไมใ่ช้ภาษาวกวน หรือคลมุครือ 
    5. ข้อความหนึ่ง ๆ ควรถามความคิดเห็นเพียงอย่างเดียว ถ้ามีหลายความคิดเห็นใน
ข้อความเดียวกัน จะกลายเป็นข้อความท่ีก ากวม ยุ่งยากต่อการเสนอความเห็น เช่น ไม่ควร ให้ผู้ตอบ
แสดงความคิดเห็น โดยใช้ข้อความท่ีว่า “การสอนแบบบรรยายท าให้น่าเบื่อ เสียเวลามาก ได้ผล               
การเรียนไมดี่” เพราะมีหลายเร่ืองในข้อเดียวกนั ควรแยกข้อความนีอ้อกเป็นหลาย ๆ ข้อความ เชน่ 
     5.1 การสอนแบบบรรยายท าให้ผู้ เรียนเบื่อ 
     5.2 การสอนแบบบรรยายท าให้เสียเวลามากเกินไป 
     5.3 การเรียนด้วยวิธีบรรยายท าให้ผู้ เรียนขาดความคดิริเร่ิม 
    6. ข้อความท่ีใช้ควรมีลกัษณะกลาง ๆ ไม่โน้มเอียงไปทางใดทางหนึ่ง เพ่ือให้ผู้ตอบ
สามารถแสดงความเห็นได้ทัง้ในทางบวกและลบ จึงควรใช้ข้อความท่ีกล่าวทั่ว ๆ ไป โดยพยายาม                     
หลีกเหล่ียงการใช้ค าบางค า เชน่ เสมอ ทัง้หมด ไมเ่คยเลย เทา่นัน้ เพียงแต ่เพียงเล็กน้อย 
    7. พยามยามหลีกเหล่ียงข้อความท่ีไม่อาจแสดงความคิดเห็นได้ หรือไม่เก่ียวข้องกับ
ประเด็นท่ีจะพิจารณา เช่น ข้อความท่ีกล่าวนอกเร่ืองท่ีจะศึกษา ดงันัน้ก่อนลงมือเขียนข้อความควร
ศกึษาขอบข่ายของเร่ืองท่ีจะถามเสียก่อน โดยให้พิจารณาว่า เร่ืองนัน้ ๆ มีขอบเขตขนาดไหน ควรเน้น
หรือถามในด้านใดบ้าง 
   สรุศกัดิ์ อมรรัตนศกัดิ์ และ อนุสรณ์ สกลุค ู(2549:  140-142) กล่าวว่า การวดัเจตคติ
ส่วนใหญ่จะเก่ียวกับความเข้มของความรู้สึกท่ีบคุคลตอบสนองตอ่สิ่งเร้าทางภาษา ฉะนัน้ การวดัเจต
คติท่ีดีนัน้ขึน้อยู่กับการเขียนข้อความเหล่านัน้ว่าเขียนได้ดี แค่ไหน เพียงไร  เธอร์โตนและคณะ 
(Thurstone and others อ้างจาก เชิดศกัดิ์ โฆวาสินธุ์, 2525 : 42) ได้เสนอแนะวิธีเขียนค าถามวดัเจต
คตไิว้ดงันี ้
    1. พยายามหลีกเหล่ียงข้อความท่ีอ้างถึงอดีตหรือสิ่งท่ีผ่านมาแล้ว เพราะในปัจจบุนั               
เจตคตติอ่สิ่งท่ีผา่นมาแล้วอาจจะไมส่อดคล้องกบัเจตคตท่ีิมีตอ่สิ่งนัน้ ในขณะนัน้ ฉะนัน้ควรใช้ข้อความ               
ท่ีกลา่วหรืออ้างถึงเหตกุารณ์ปัจจบุนัมากกวา่ 
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    2. พยายามหลีกเหล่ียงข้อความท่ีเป็นจริง (Facts) หรือสามารถตีความว่าเป็นจริง                 
เพราะจะท าให้ผู้ตอบแบบสอบถามนัน้ตอบสนองไปในทางทิศทางเดียวกันหมด ซึ่งท่ีน ามาวิเคราะห์
แล้วคา่อ านาจจ าแนกต ่ามาก และไม่สามารถน าไปใช้เป็นข้อค าถามได้ ตวัอย่างท่ีเป็นจริง เช่น ข้อสอบ
ปรนยัตรวจง่าย ข้อสอบอตันยัออกได้เร็วกวา่ข้อสอบปรนยั 
    3. พยายามหลีกเหล่ียงข้อความท่ีก ากวมหรือตีความหมายได้มากกว่าหนึ่งอย่าง 
เพราะจะท าให้ผู้ตอบเกิดความรู้สึกไม่แน่ใจ หรือไม่สามารถตดัสินได้ว่าเห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วยกับ
ข้อความนัน้   ดงัตวัอยา่ง ข้อสอบปรนยัดีกวา่ข้อสอบอตันยั ข้อความเช่นนีจ้ะท าให้ผู้ตอบไม่แน่ใจว่าจะ
ตอบอย่างไรดี เพราะข้อสอบปรนัยก็มีทัง้ส่วนดีและส่วนไม่ดี จึงไม่ทราบว่าจะมองกันในแง่ไหนท่ีว่า
ข้อสอบปรนยัดีกวา่ข้อสอบอตันยั ข้อความเชน่นีห้ากน ามาวิเคราะห์ก็จะมีอ านาจจ าแนกต ่า 
    4. พยายามหลีกเหล่ียงข้อความท่ีไม่อาจแสดงความคิดเห็น หรือไม่เก่ียวข้องกับ
ประเดน็ ท่ีพิจารณา 
    5. ข้อความแตล่ะข้อต้องแสดงความคิดเห็นเพียงความคิดเดียว และต้องสมบรูณ์ใน
ตวัมนัเองด้วย ถ้ามีหลายความคิดในแตล่ะข้อจะท าให้ข้อความนัน้มีความก ากวมหรือท าให้ผู้ตอบเกิด                 
ความไขว้เขว ข้อความท่ีมีหลายความคิดนีอ้าจแก้ไขได้โดยแยกความคิดเหล่านัน้ออกมาเป็นข้อย่อย ๆ 
เชน่ 
     ข้อความเดิม – เหตุท่ีแบบทดสอบมาตรฐานไม่เป็นท่ีนิยมใช้เพราะเวลาสร้าง                   
ก็ยาก เวลาใช้ก็ยาก แถมการแปรผลก็ยงัมีความยุง่ยากอีกด้วย 
     ข้อความใหม ่- การสร้างแบบทดสอบมาตรฐานต้องใช้เวลามาก 
          - การสร้างแบบทดสอบมาตรฐานเป็นการสิน้เปลืองโดยใช่เหต ุ
          - แบบทดสอบมาตรฐานชว่ยเหลือครูได้อยา่งดีในการแปลผลสอบ 
          - การปฏิบตัติามคูมื่อด าเนินการสอบเป็นสิ่งท่ีนา่เบื่อหนา่ย 
    6. พยายามเลือกใช้ข้อความท่ีมีลกัษณะเป็นกลาง ซึ่งจะช่วยให้ครอบคลมุพิสยัหรือ
ช่วงเจตคติทัง้หมดได้ดี ฉะนัน้ควรหลีกเหล่ียงข้อความหรือค าท่ีบ่งกว้าง ๆ เช่น ทัง้หมด (All), เสมอ 
(Always), หรือไมเ่คยเลย (none or never) 
    7. ค าบางค าท่ีบอกลกัษณะชีเ้ฉพาะ เช่น เท่านัน้ (Only) เพียงแต่ (Just) หรือเพียง
เล็กน้อย (Nerely) ควรเลือกใช้อยา่งระมดัระวงั ถ้าหลีกเหล่ียงได้ควรจะหลีกเหล่ียงเสีย 
    8. พยายามหลีกเหล่ียงการใช้ข้อความในรูปปฏิเสธ เพราะจะท าให้ผู้ตอบเกิดความ
หลงผิดหรือตีความหมายผิดได้ เชน่ 
     - ไม่มีข้อค าถามใดในแบบทดสอบมาตรฐานท่ีจะไม่มีนกัเรียนคนใดคนหนึ่งตอบ
ไมถ่กู 
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       ข้อความเชน่นีอ้าจอาจท าให้ผู้ตอบเกิดความหลงผิด ดงันัน้ ข้อนีอ้าจแก้เป็น 
     - ค าถามในแบบทดสอบมาตรฐานแตล่ะข้อจะต้องมีนกัเรียนตอบถกู 
   จากหลักการเขียนข้อความวัดเจตคติท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า เคร่ืองมือท่ีใช้วัดเจตคต ิ                      
หรือท่ีเรียกว่ามาตราการวัดเจตคติ (Attitude Scale) จะประกอบด้วยข้อความหรือข้อค าถาม                                    
โดยท าหน้าท่ีเป็นตวัเร้าให้บุคคลแสดงความเห็น หรือความรู้สึกนัน้ออกมา ดงันัน้ การวดัเจตคติท่ีดี                  
และได้ผลท่ีถูกต้องน่าเช่ือถือมากเพียงใด ย่อมขึน้กับคุณภาพของข้อค าถามว่ามีมากน้อยเพียงใด                    
การเขียนข้อความเพ่ือวัดเจตคติของบุคคลจึงเป็นเร่ืองส าคัญท่ีจะต้องพิจารณาให้ละเอียดถ่ีถ้วน                    
สามารถเขียนโดยค านึงถึงเหตกุารณ์ในปัจจบุนั พยายามหลีกเหล่ียงข้อความท่ีเป็นจริง เขียนข้อความ
ลกัษณะเป็นกลางไม่โน้มเอียงไปทางด้านใดด้านหนึ่งมากเกินไป ควรใช้ภาษาท่ีเป็นปรนยั ไม่ก ากวม                     
อา่นแล้วเข้าใจง่าย 
 4.9 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับเจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 
   งานวิจัยต่างประเทศ 
   ฟรานซิส (Francis. 1971: 1333 – A) ได้ท าการวิจยัเก่ียวกบัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์              
และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนเกรด 4 และเกรด 6 จ านวน 150 คน ผลการวิจยั
พบว่า นักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ในระดับปานกลางและสูงมีเจตคติต่อ                  
วิชาคณิตศาสตร์ดีกวา่นกัเรียนท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ในระดบัต ่า นอกจากนีย้งัพบอีก
วา่นกัเรียนเกรด 6 มีเจตคตใินเร่ืองความส าคญัของวิชาคณิตศาสตร์ดีกวา่นกัเรียนเกรด 4 
   พินิ (Pini. 1994: 3772 – A) ได้ศึกษาผลการเรียนแบบร่วมมือท่ีมีต่อการศึกษา
คณิตศาสตร์ในวิชาพีชคณิต 2 โดยใช้กลุ่มตวัอย่างจ านวน 48 คน แบ่งเป็น  2 กลุ่ม กลุ่มแรกเป็นกลุ่ม
ควบคมุสอนด้วยวิธีการสอนแบบปกติโดยการบรรยายและทดสอบ กลุ่มท่ี 2 สอนด้วยวิธีการเรียนแบบ
ร่วมมือ ผลการวิจยัพบว่านกัศึกษาท่ีเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบร่วมมือมีความคิดหยืดหยุ่นมากเท่าๆ                           
กบัความคิดสร้างสรรค์  มีเจตคติทางบวกและรู้สึกในทางท่ีดีตอ่วิชาคณิตศาสตร์มากกว่ากลุ่มท่ีได้รับ                 
การสอนด้วยวิธีบรรยาย 
   ซูฮารโต (Soeharto. 1999:  3741) ได้ท าการศกึษา การเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบคอน
สตรัคติวิสท์ (Constructivist) มีผลต่อเจตคติและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียน
เกรด 6 โดยแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม คือกลุ่มทดลอง ท่ีใช้วิธีการสอนแบบคอนสตรัคตวิสท์ 
(Constructivist) กับกลุ่มควบคุมท่ีใช้การสอนแบบปกติ ผลการวิจัย ปรากฏว่า ผลสัมฤทธ์ิทาง                 
การเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนทัง้ 2 กลุ่ม แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ
นอกจากนีก้ารทดลองท่ีใช้วิธี    การสอนแบบคอนสตรัคตวิสท์ท าให้เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนเปล่ียนไปในทางท่ีดีขึน้ 
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   งานวิจัยในประเทศ 
   ธีรนุช นามประเทือง (2545:  84) ได้ท าการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เจตคต ิ
และความคงทนในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การคณู การหาร ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปี
ท่ี 4  ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4MAT โดยมีกลุ่มตวัอย่างจ านวน 22 คน 
ผลการวิจยัพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังการทดลองใช้ชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้แบบ 4MAT เร่ือง การคณู การหาร สงูกวา่ก่อนการทดลอง อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.001 และกล่าวอีกว่าเจตคติเป็นสิ่งส าคญัในการเรียนรู้ท่ีสามารถส่งผลให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนสูงขึน้ได้  ซึ่งการท่ีจะให้ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาท่ีเรียนโดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร์นัน้  
ครูผู้สอนจ าเป็นต้องจดัการเรียนการสอนอย่างหลากหลาก  เพ่ือตอบสนองความต้องการ  ความถนดั  
ความสนใจ  ความสามารถของผู้ เรียน  โดยค านึงถึงลกัษณะการเรียนรู้ของผู้ เรียนท่ีแตกตา่งกนั ผู้ เรียน
จงึจะเกิดความสขุในการเรียนและเกิดเจตคติท่ีดีตอ่การเรียนคณิตศาสตร์ไปในท่ีสดุ 
   รุ่งโรจน์  กิติสัทธาธิก (2547: 58) ได้ท าการศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์
นนัทนาการท่ีมีตอ่เจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนต ่า โดยมีกลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 จ านวน 20 คน ด าเนินการทดลองโดยใช้
ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์นันทนาการท่ีผู้ วิจัยสร้างขึน้  และใช้เคร่ืองมือแบบวัดเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์  ท าการทดลองโดยวดัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนระหว่างก่อนกบัหลงัเข้าร่วม
กิจกรรมคณิตศาสตร์นนัทนาการ จากแบบสอบวดัชุดเดียวกัน ผลการวิจยัพบว่า จากการเปรียบเทียบ
เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนกลุม่ทดลองก่อนและหลงัเข้าร่วมกิจกรรม ผลปรากฎว่านกัเรียน
มีเจตคตสิงูขึน้ภายหลงัการเข้าร่วมกิจกรรมนนัทนาการอย่างนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
    แฉล้ม อินวารี ( 2552:  143-144) ได้ท าการศึกษาปัจจัยด้านการจัดการเรียนรู้ใน
ห้องเรียนท่ีมีผลตอ่ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  โดยมีกลุม่ตวัอย่างเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาชัน้ปีท่ี 3 จ านวน 670 คน  
ซึ่งได้จากการซุ่มเลือกสองขัน้ตอน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย แบบทดสอบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ แบบสอบถามวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ และ
แบบสอบถามวดัการรับรู้ของนกัเรียนท่ีมีการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ผลการวิจัยพบว่าตวั
แปรปัจจยัการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้สง่ผลตอ่ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และ
สง่ผลตอ่เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ในทางบวกอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
   ภานุมาส เศรษฐจนัทร (2556:  69) ได้ท าการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติ
ตอ่วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การวดัความยาว และการชัง่ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โดยใช้เกม
ประกอบการจดัการเรียนรู้ โดยมีกลุ่มตวัอย่างจ านวน 24 คน ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย เคร่ืองมือท่ีใช้
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ในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบวัดเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์ แบบแผนการทดลองเป็นแบบ  One Group Pretest – Posttest  Design และสถิติท่ีใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉล่ีย ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติท่ีใช้ทดสอบสมมติฐาน คือ                  
t-test Dependent ผลการวิจัยพบว่า เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกม
ประกอบการจดัการเรียนรู้สงูกวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตริะดบั .01 
   จากการศึกษาค้นคว้างานวิจัยทัง้ต่างประเทศและในประเทศท่ีเก่ียวกับเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์พบว่า หากต้องการส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสาตร์  ผู้ สอนควรจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยวิธีท่ีหลากหลาย  มีความยืดหยุ่น  และให้สอดคล้องกบัความแตกต่าง
ระหว่างผู้ เรียน รวมไปถึงการจดับรรยากาศของการเรียนรู้  กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ ส่งเสริมให้
ผู้ เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนร่วมชัน้เรียน  มีอุปกรณ์หรือกิจกรรมให้ผู้ เรียนได้มีส่วนร่วมคิด ร่วมท า                 
ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวจะส่งผลให้ผู้ เ รียนมีเจตคติทางบวกและมีเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์ท่ีดีขึน้ด้วย  อาจจะมากหรือน้อยก็ขึน้อยู่กบัความสามารถในการจดัการเรียนรู้ของผู้สอน 
ดงันัน้ผู้วิจยัจงึสนใจศกึษาค้นคว้า  ผลจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน เพ่ือพฒันาให้ผู้ เรียนมี
เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ท่ีดีขึน้ 
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บทที่ 3 
วธีิการด าเนินการวจิยั 

 
 ผู้วิจยัได้ด าเนินการวิจยัตามหวัข้อตอ่ไปนี ้
   1.  การก าหนดประชากรและการเลือกกลุม่ตวัอย่าง 
   2.  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
   3.  การเก็บรวบรวมข้อมลู 
   4.  การจดักระท าและการวิเคราะห์ข้อมลู 
 
การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครัง้นีเ้ป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาค
เรียนท่ี 2  ปีการศกึษา  2558  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) 
เขตวัฒนา  กรุงเทพมหานคร  ซึ่งมีการจัดชัน้เรียนแบบคละความสามารถ จ านวน 6 ห้องเรียนรวม   
ทัง้สิน้ 239 คน 
   
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครัง้นี ้เป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าลังศึกษาอยู่ใน                
ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา  2558  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่าย
มธัยม) เขตวฒันา  กรุงเทพมหานคร  ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 
1  ห้องเรียน  จ านวนผู้ เรียน  42  คน จากทัง้หมด  6  ห้อง  ซึง่มีการจดัชัน้เรียนแบบคละความสามารถ 
 
 เนือ้หาที่ใช้ในการวิจัย 
 เ นื อ้หา ท่ีใ ช้ ในการวิจัยในครั ง้ นี  ้ เ ป็น เ นื อ้หาในกลุ่มสาระการเ รียน รู้คณิตศาสตร์                             
ชัน้มธัยมศกึษา ชัน้ปีท่ี 3 ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 และหลกัสตูร
สถานศึกษา  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) เร่ือง พืน้ท่ีผิว
และปริมาตร   ซึง่ประกอบด้วยเนือ้หายอ่ยดงันี ้
   1.  ลกัษณะและสมบตัขิองทรงสามมิติ  ใช้เวลา  2  คาบเรียน 
   2.  พืน้ท่ีผิวและปริมาตรของปริซมึ   ใช้เวลา  2  คาบเรียน 
   3.  พืน้ท่ีผิวและปริมาตรพีระมิด   ใช้เวลา  2  คาบเรียน 
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   4.  พืน้ท่ีผิวและปริมาตรทรงกระบอก กรวย    ใช้เวลา  2  คาบเรียน 
   5.  พืน้ท่ีผิวและปริมาตรของทรงกลม   ใช้เวลา  2  คาบเรียน 
  
 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 งานวิจัยนีท้ าการเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2558  โดยใช้เวลาใน              
การเก็บข้อมูลทัง้หมด 14 คาบเรียน  แบง่เป็นการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 2 คาบเรียน ด าเนิน  
การจดักิจกรรมการเรียนรู้  10 คาบเรียน และท าการทดสอบหลงัเรียน (Post-test)  2  คาบเรียน 
 
การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั  ประกอบไปด้วย 
   1. แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ือง พืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3   
   2. แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3   
   3. แบบวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
 รายละเอียดขัน้ตอนการสร้างและหาคณุภาพเคร่ืองมือในการวิจยั  มีดงันี ้
   1. แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ือง พืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3  มีขัน้ตอนการสร้างและหาประสิทธิภาพดงัตอ่ไปนี ้
    1.1 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  พ.ศ. 2551 และหลักสูตร
สถานศกึษาของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) 
    1.2 ศึกษาวิเคราะห์รายละเอียดตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง คู่มือจัด                  
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น แนวทางการวัดและประเมินผลตามหลักสูตร
แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช  2551 
    1.3 ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของ
ผู้ เรียน  เพ่ือน ามาใช้ในการจดัท าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
    1.4 ศึกษาวิเคราะห์เนือ้หาสาระการเรียนรู้  จุดประสงค์การเรียนรู้ การวัดและ
ประเมินผล ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 และจดัท าหน่วยการเรียนรู้ เร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตร 
ซึง่สามารถแบง่เนือ้หาได้เป็น 5 เร่ือง ดงัแสดงในตาราง 1 
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ตาราง 1 หนว่ยการเรียนรู้ 
 

หน่วยการเรียนรู้ ช่ือหน่วยการเรียนรู้ เวลา(คาบเรียน) 
1 พืน้ท่ีผิวและปริมาตร 

-ลกัษณะและสมบตัขิองทรงสามมิติ  
-พืน้ท่ีผิวและปริมาตรของปริซมึ   
-พืน้ท่ีผิวและปริมาตรพีระมิด    
-พืน้ท่ีผิวและปริมาตรทรงกระบอก กรวย    
-พืน้ท่ีผิวและปริมาตรของทรงกลม  

10 
2 
2 
2 
2 
2 

 

    1.5 น าหน่วยการเรียนรู้เสนอคณะกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ์ตรวจสอบ                      
ความถกูต้อง เหมาะสม และน าไปปรับปรุงแก้ไข 
    1.6 จดัท าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ือง พืน้ท่ี
ผิวและปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3  ตามหน่วยการเรียนรู้โดยพิจารณาให้สอดคล้องกบัจดุประสงค์                
การเรียนรู้ในแตล่ะแผน ได้ทัง้หมด 10 แผน แผนละ 2 คาบเรียน  ดงัรายละเอียดใน ข้อ 1.4  โดยในแต่
ละแผนจะมีขัน้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 4 ขัน้ คือ  ขัน้ประสบการณ์เชิงรูปธรรม  ขัน้สะท้อนความคิด                   
ขัน้สร้างมโนทศัน์  ขัน้ทดลองและประยกุต์ใช้ ดงัแสดงในตาราง 2 
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ตาราง 2 ขัน้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน 

 
ลีลาการเรียนรู้ ขัน้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ลีลาการเรียนรู้แบบอเนกนัย  
(Divergers) 

หมายถึง ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะของผู้ ท่ีชอบเรียนรู้
จากประสบการณ์เชิงรูปธรรม (Concrete 
Experience) เรียนรู้ได้ดีจากการสมัผสัและ
สงัเกต  ชอบเข้าไปสมัผสัประสบการณ์                     
เชิงรูปธรรมนัน้ ๆ แล้วน ามาคดิวิเคราะห์  
ไตร่ตรอง คิดในหลาย ๆ แง่มมุร่วมกบัผู้ อ่ืน               
และสามารถเรียนรู้ได้ดีในงานท่ีใช้จิตนาการ  
การหยัง่รู้ 

1. ขัน้ประสบการณ์เชิงรูปธรรม 
ผู้สอนจดัเตรียมกิจกรรมให้ผู้ เรียนเข้าไปมีสว่นร่วม                  
ให้ผู้ เรียนได้สมัผสั  สงัเกต  และเก็บรวบรวมข้อมลูท่ี
หลากหลายจากประสบการณ์นัน้ด้วยตนเอง 
ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีกระตุ้นยัว่ยโุดยใช้ส่ือจ าลอง  
สถานการณ์  ค าถาม เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความสงสยั
ใคร่รู้ และอยากเข้าไปสมัผสั  สงัเกต  เพ่ือหาค าตอบ
แล้วเก็บรวบรวมข้อมลูท่ีหลากหลายจาก
ประสบการณ์นัน้ด้วยตนเอง 
ลีลาผู้เรียน : ผู้ เรียนเข้าไปสมัผสั  สงัเกต  เพ่ือหา
ค าตอบแล้วเก็บรวบรวมข้อมลูท่ีหลากหลายจาก
ประสบการณ์นัน้ด้วยตนเอง 

2. ลีลาการเรียนรู้แบบซึมซับ 
(Assimilators) 

หมายถึง ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะของผู้ ท่ีชอบเรียนรู้
เนือ้หาท่ีเป็นทฤษฎีและหลกัการ  เรียนรู้ได้ดี
จากการศกึษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมลู
เน่ืองจากสามารถรวบรวมข้อมลูท่ีเรียนน ามา
สรุปด้วย หลกัเหตแุละผลได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ สามารถสร้างทฤษฎีหรือ
หลกัการจากประสบการณ์หรือข้อมลูท่ีได้รับ 
ชอบคดิเชิงทฤษฎีมากกว่าปฏิบตัจิริง เรียนรู้ได้
ดีจากประสบการณ์ตา่ง ๆ และจากผู้ รู้หรือ
ผู้ เช่ียวชาญ 

2. ขัน้สะท้อนความคิด 
ผู้สอนจดัให้ผู้ เรียนแลกเปล่ียนข้อมลูท่ีได้จาก
ประสบการณ์  โดยจบักลุม่ร่วมกนัอภิปรายแสดง
ความรู้สกึ  ความคดิเห็น  ท าความเข้าใจใน
ประสบการณ์ท่ีได้รับ และให้สืบค้นรวบรวมข้อมลู             
จากหนงัสือหรือเอกสารใบความรู้หรือแหลง่เรียนรู้
อ่ืนๆ 
ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีเป็นผู้ ฟังเพ่ือให้ผู้ เรียนได้
อภิปรายสะท้อนความคดิเห็น และคอยให้ข้อมลู
ความรู้กบัผู้ เรียน 
ลีลาผู้เรียน : จบักลุม่ร่วมกนัอภิปรายความรู้สกึ  
ความคดิเห็น  ท าความเข้าใจในประสบการณ์ท่ีได้รับ 
และสืบค้นรวบรวมข้อมลูจากหนงัสือหรือเอกสารใบ
ความรู้  หรือแหลง่เรียนรู้อ่ืน ๆ 
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ตาราง 2 (ตอ่) 
 

ลีลาการเรียนรู้ ขัน้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. ลีลาการเรียนรู้แบบเอกนัย  

(Convergers) 
หมายถึง  ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะของผู้ ท่ีชอบเรียนรู้
โดยใช้ความคิดเชิงนามธรรมในการปฏิบตัจิริง 
เรียนรู้ได้ดีจากการคิด การกระท า ชอบ
วางแผน ชอบคิดแก้ปัญหาชอบลงมือปฏิบตัิ
เพ่ือท าให้การเรียนรู้เชิงนามธรรมเกิด
ความหมายขึน้ เพ่ือแสวงหาค าตอบท่ีดีท่ีสดุ   
มีความสามารถในการประยกุต์แนวความคิด
ไปสูก่ารปฏิบตัไิด้ดี 

3. ขัน้สร้างมโนทัศน์   
ผู้สอนจดัให้ผู้ เรียนร่วมกนัคดิเช่ือมโยงประเดน็
ประสบการณ์การเรียนรู้ตา่ง ๆ ท่ีได้จากขัน้ท่ี 1 และ  
2  โดยลงมือปฏิบตัแิละแก้ปัญหาเพ่ือท าให้การ
เรียนรู้เชิงนามธรรมเกิดความหมาย พร้อมทัง้
อภิปรายสรุปความรู้ท่ีได้เป็นมโนทศัน์ 
ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีเป็นผู้อ านวยความสะดวกโดย
จดัอปุกรณ์ให้ผู้ เรียน และท าหน้าท่ีเป็นผู้ ชีแ้นะ 
ลีลาผู้เรียน : จบักลุม่ลงมือทดลองปฏิบตัิ เพ่ือท าให้
การเรียนรู้เชิงนามธรรมเกิดความหมาย พร้อมทัง้
อภิปรายสรุปความรู้ท่ีได้เป็นมโนทศัน์ 

4. ลีลาการเรียนรู้แบบประยุกต์ใช้ 
(Accommodators) 

คือ ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะของ  ผู้ ท่ีชอบ  การลงมือ
ปฏิบตัิ ชอบลองผิดลองถกู ชอบเส่ียง เรียนรู้ได้
ดีจากการลงมือท าและการเข้าไปร่วมกิจกรรม            
ตา่ง ๆ หรือรับประสบการณ์ท่ีหลากหลาย               
ชอบท า และแก้ปัญหาด้วยการปฏิบตัจิริง  
สนใจในการประยกุต์ใช้เทคนิคตา่ง ๆ ชอบ
ประดษิฐ์และสร้างสรรค์ผลงานและแสวงหา
ประสบการณ์ใหม ่ๆ 

4. ขัน้ทดลองและประยุกต์ใช้   
ผู้สอนจดัให้ผู้ เรียนน ามโนทศัน์ท่ีได้ไปใช้แก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ และประยกุต์ใช้ในการแก้ปัญหาท่ี
เช่ือมโยงในชีวิตจริง พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนประดษิฐ์และ
สร้างสรรค์ผลงาน 
ลีลาผู้สอน : ท าหน้าท่ีประเมินตรวจสอบผลการ
เรียนรู้ของผู้ เรียน 
ลีลาผู้เรียน : น ามโนทศัน์ท่ีได้ไปใช้แก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ และประยกุต์ใช้ในการแก้ปัญหาท่ี
เช่ือมโยงชีวิตจริง พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนประดษิฐ์และ
สร้างสรรค์ผลงาน 
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    1.7 น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ือง  พืน้ท่ีผิว
และปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ท่ีผู้วิจยัได้สร้างขึน้ให้กรรมการควบคมุปริญญานิพนธ์ตรวจสอบ                  
ความถกูต้อง เหมาะสม และน าไปปรับปรุงแก้ไข 
    1.8 น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ือง พืน้ท่ีผิว
และปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีผา่นการตรวจจากกรรมการควบคมุปริญญานิพนธ์ให้ผู้ เช่ียวชาญ
ตรวจสอบความถกูต้อง  ความเหมาะสม และความสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือปรับปรุง
แก้ไข (รายละเอียดภาค ค หน้า 133) 
    1.9 น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าจากผู้ เช่ียวชาญแล้ว ไปใช้ทดลองน าร่อง
กบักลุม่ประชากรท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง เพ่ือดคูวามเหมาะสมของกิจกรรมและเวลา 
    1.10 น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ือง  พืน้ท่ี
ผิวและปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3 ท่ีผา่นการน าร่องมาปรับปรุงแก้ไข แล้วน าไปใช้กบักลุ่มตวัอย่าง
ตอ่ไป 
   2. แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เป็นแบบเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ข้อ                   
ซึง่ผู้วิจยัด าเนินการสร้างและหาประสิทธิภาพตามขัน้ตอน ดงันี ้
    2.1 ศึกษาหลักการ ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างแบบวัด
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรวมถึงแนวทางในการวดัและการประเมินผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 
    2.2 ศกึษาวิเคราะห์สาระการเรียนรู้  ตวัชีว้ดั  สาระการเรียนรู้แกนกลาง  จดุประสงค์                 
การเรียนรู้จากหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ ประสานมิตร                      
(ฝ่ายมธัยม) และคูมื่อครูคณิตศาสตร์ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ของสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์                 
และเทคโนโลยี (สสวท.) 
    2.3 สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบให้สอดคล้องกบัสาระการเรียนรู้แกนกลาง  ตวัชีว้ดั     
และจุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือสามารถสร้างแบบวัดให้ครอบคลุมด้านเนือ้หาและจุดประสงค์                  
การเรียนรู้  และน าตารางวิเคราะห์ข้อสอบเสนอกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ์เพ่ือพิจารณา
ตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสม ดงัแสดงในตาราง 3 
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ตาราง 3 การวิเคราะห์ข้อสอบ  
 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีวั้ด 
ระดับพฤตกิรรม 

เข้าใจ 
(ข้อ) 

น าไปใช้
(ข้อ) 

วิเคราะห์ 
(ข้อ) 

มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพืน้ฐานเก่ียวกบัการวดั วดัและคาดคะเนขนาดของสิ่งท่ีต้องการวดั 

 ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง  

ค 2.1 ม.3/1  หาพืน้ท่ีผิวของ
ปริซมึและทรงกระบอก 

พืน้ท่ีผิวของปริซมึ  1  

พืน้ท่ีผิวของทรงกระบอก  1  

พืน้ท่ีผิวของพีระมิด  1  

พืน้ท่ีผิวของกรวย  1  

พืน้ท่ีผิวของทรงกลม  1  

ค 2.1 ม.3/2  หาปริมาตร
ของปริซมึ ทรงกระบอก 
พีระมิด กรวย และทรงกลม 

ปริมาตรของปริซมึ  1  

ปริมาตรของทรงกระบอก  1  

ปริมาตรของพีระมิด  1  

ปริมาตรของกรวย   1  

ปริมาตรของทรงกลม  1  

ค 2.1 ม.3/3  เปรียบเทียบ
หนว่ยความจหุรือหนว่ย
ปริมาตรในระบบเดียวกนั
หรือตา่งระบบ และเลือกใช้
หนว่ยการวดัได้อยา่ง
เหมาะสม 

การเปรียบเทียบหน่วยความจหุรือ
หนว่ยปริมาตรในระบบเดียวกนั
และเลือกใช้หนว่ยการวดัได้อยา่ง
เหมาะสม 

1   

การเปรียบเทียบหน่วยความจหุรือ
หนว่ยปริมาตรตา่งระบบและ
เลือกใช้หนว่ยการวดัได้อยา่ง
เหมาะสม 

 1  
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ตาราง 3 (ตอ่) 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
ระดับพฤตกิรรม 

เข้าใจ 
(ข้อ) 

น าไปใช้
(ข้อ) 

วิเคราะห์ 
(ข้อ) 

มาตรฐาน ค 2.2  แก้ปัญหาเก่ียวกบัการวดั 

ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง  

ค 2.2 ม.3/1  ใช้ความรู้
เก่ียวกบัพืน้ท่ี พืน้ท่ีผิว และ
ปริมาตรในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ 

การใช้ความรู้เก่ียวกบัพืน้ท่ี                  
พืน้ท่ีผิวในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ 
 

  1 

ค 2.2 ม.3/1  ใช้ความรู้
เก่ียวกบัพืน้ท่ี พืน้ท่ีผิว และ
ปริมาตรในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ 

การใช้ความรู้เก่ียวกบัปริมาตรใน                     
การแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่ง 
ๆ 

  1 

มาตรฐาน ค 3.1  อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิตแิละสามมิติ 

ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง  

ค 3.1 ม. 3/1  อธิบาย
ลกัษณะและสมบตัขิอง
ปริซมึ พีระมิด ทรงกระบอก 
กรวย และ              ทรงกลม 

ลกัษณะและสมบตัขิองปริซึม  1   

ลกัษณะและสมบตัขิองพีระมิด  1   

ลกัษณะและสมบตัขิอง
ทรงกระบอก 

1   

ลกัษณะและสมบตัขิองกรวย                  1   

ลกัษณะและสมบตัขิองทรงกลม 1   

รวม 
30%           
        6 

60%       
         12 

10%         
            2 

 
    2.4 ด าเนินการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร                     
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  แบบเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ข้อ โดยครอบคลมุเนือ้หาตามตาราง
วิเคราะห์ข้อสอบ  ซึง่มากกวา่ใช้จริงจ านวน  20  ข้อ   
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    2.5 น าแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 3  เสนอกรรมการควบคมุปริญญานิพนธ์พิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง และให้ข้อเสนอแนะใน          
การปรับปรุงแก้ไข 
    2.6 น าแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษา
ปีท่ี 3  ท่ีปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของกรรรมการควบคมุปริญญานิพนธ์ให้ผู้ เช่ียวชาญด้านการสอน                   
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน  ท าการตรวจสอบลกัษณะการใช้ค าถาม ตวัเลือก 
ความสอดคล้องกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด ความเหมาะสมทางด้านภาษา และความเท่ียงตรงด้าน
เนือ้หาของแบบวดั  เพ่ือลงความเห็นว่าข้อทดสอบแตล่ะข้อสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้หรือไม ่ 
โดยใช้ดชันีความสอดคล้องระหวา่งข้อสอบกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ดงันี ้
     ให้คะแนน +1 เม่ือผู้ เช่ียวชาญแนใ่จวา่ข้อสอบนัน้สอดคล้องกบัจดุประสงค์                       
การเรียนรู้ 
     ให้คะแนน   0 เ ม่ือผู้ เ ช่ียวชาญไม่แน่ใจว่า ข้อสอบนัน้สอดคล้องกับ
จดุประสงค์                       การเรียนรู้ 
     ให้คะแนน  -1 เ ม่ือผู้ เ ช่ียวชาญแน่ใจว่า ข้อสอบนัน้ ไม่สอดคล้องกับ
จดุประสงค์                              การเรียนรู้ 
    2.7 น าคะแนนท่ีได้จากการพิจารณาของผู้ เช่ียวชาญมาวิเคราะห์  โดยหาค่าดชันี
ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจดุประสงค์การเรียนรู้  (IOC)  แล้วน ามาพิจารณาคดัเลือกข้อสอบ
ท่ีมีคา่ IOC ตัง้แต ่0.67 ขึน้ไป (รายละเอียดภาคผนวก ค หน้า  134-135) จ านวน  37 ข้อ 
    2.8 น า แ บบ วั ด ผ ล สั ม ฤ ท ธ์ิ ท า ง ก า ร เ รี ย น  เ ร่ื อ ง  พื ้น ท่ี ผิ ว แ ล ะ ป ริ ม า ต ร                               
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผ่านการคดัเลือกตามข้อ  2.7  ไปทดสอบกับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) เขตวฒันา กรุงเทพมหานคร 
จ านวน 43 คน  (ท่ีเคยเรียนเร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร)  เพ่ือหาคณุภาพของแบบวดัแล้วน ามาตรวจให้
คะแนนตามเกณฑ์ 
    2.9 น ากระดาษค าตอบท่ีได้มาตรวจให้คะแนน โดยข้อท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนน ข้อท่ี
ตอบผิดหรือไมต่อบ หรือตอบมากกวา่ 1 ตวัเลือก ให้  0 คะแนน 
    2.10 น าผลคะแนนท่ีได้จากการท าแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง พืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ท่ีได้จากการทดสอบครัง้ท่ี 1 ตามข้อ 2.9 มาวิเคราะห์เป็นรายข้อ              
เพ่ือหาค่าความยาก (p) และหาค่าอ านาจจ าแนก (r) คัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยากอยู่ตัง้แต ่                      
0.21- 0.78 และมีค่าอ านาจจ าแนกตัง้แต่ 0.21 ขึน้ไป โดยให้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้                       
ตามตารางวิเคราะห์ข้อสอบมาจ านวน 20 ข้อ (รายละเอียดภาคผนวก ค หน้า  136) 
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    2.11 น าข้อสอบท่ีคดัเลือกไว้จ านวน 20 ข้อ  ไปทดสอบครัง้ท่ี 2  กบันกัเรียนระดบัชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม)  เขตวฒันา   
กรุงเทพมหานคร  จ านวน  43 คน  (ท่ีเคยเรียนเร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร)  เพ่ือหาคา่ความเช่ือมัน่ของ              
แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้สตูร  KR-20  ของคเูดอร์ ริชาร์ตสนั  ได้คา่ความเช่ือมัน่เท่ากบั  
0.76 
    2.12 จดัพิมพ์แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นฉบบัสมบูรณ์พร้อมค าชีแ้จงใน                 
การด าเนินการสอบ เพ่ือน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู 

   3. แบบวดัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์  เป็นแบบสอบถามท่ีใช้หลกัการสร้างแบบแบง่ช่วง
สเกลตามวิธีของลิเคร์ิท (Likert)  จ านวน  30  ข้อ  ซึง่ผู้วิจยัด าเนินการสร้างแบบวดัตามขัน้ตอนดงันี ้
    3.1 ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแบบวดัเจตคติและแบบวดัเจต
คตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ด้านตา่ง ๆ  
    3.2 ด าเนินการสร้างแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์  ประกอบด้วย 3 ด้าน คือ                       
1) ด้านความรู้สึกต่อวิชาคณิตศาสตร์   2) ด้านความรู้สึกต่อกิจกรรมการเรียนรู้  3) ด้านความรู้สึกต่อ
ผู้สอน  ด้านละ 10 ข้อ รวม 45 ข้อ เพ่ือคดัเลือกมาใช้จริงจ านวน  30  ข้อ  
    3.3 น าแบบวดัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ท่ีสร้างขึน้  เสนอกรรมการควบคมุปริญญา
นิพนธ์พิจารณาตรวจสอบความถกูต้อง  ให้ข้อเสนอแนะและน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
    3.4 น าแบบวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ ท่ีปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของกรรรมการ
ควบคุมปริญญานิพนธ์ไปให้ผู้ เช่ียวชาญด้านการสอนหรือการวัดผลทางการศึกษาหรือจิตวิทยา
การศึกษาท่ีมีประสบการณ์อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 3 ท่าน พิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมด้าน
ภาษา และความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หา  โดยใช้ดชันีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกบัเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์แตล่ะด้านท่ีต้องการวดั (IOC) ดงันี ้
     ให้คะแนน +1 เม่ือผู้ เช่ียวชาญแน่ใจว่าข้อค าถามนัน้สอดคล้องกับการวัด             
เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์แตล่ะด้าน 
     ให้คะแนน   0 เม่ือผู้ เ ช่ียวชาญไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนัน้สอดคล้องกับ              
การวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์แตล่ะด้าน      
     ให้คะแนน  -1 เม่ือผู้ เ ช่ียวชาญแน่ใจว่าข้อค าถามนัน้ ไม่สอดคล้องกับ             
การวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์แตล่ะด้าน 
    3.5 ผู้ วิจัยน าคะแนนท่ีได้จากการพิจารณาของผู้ เช่ียวชาญมาวิเคราะห์  โดยหาค่า
ดชันีความสอดคล้อง (IOC) แล้วน ามาพิจารณาคดัเลือกข้อค าถามท่ีมีค่า IOC ตัง้แต่ 0.67 ขึน้ไป  
(รายละเอียดภาคผนวก ค หน้า  137-138) จ านวน 43 ข้อ 
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    3.6 น าแบบวดัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์  ท่ีผ่านการคดัเลือกตามข้อ 3.5 ไปทดสอบ   
กบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาชัน้ปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร    
(ฝ่ายมธัยม)  ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง จ านวน 43 คน  แสดงตวัอยา่งดงัตาราง 4 
 
ตาราง 4  ตวัอยา่งแบบวดัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
 

ข้อความ 
เห็นด้วย
มากท่ีสดุ 

เห็นด้วย
มาก 

เห็นด้วย
ปานกลาง 

เห็นด้วย
น้อย 

เห็นด้วย
น้อยท่ีสดุ 

ด้านความรู้สึกตอ่วิชาคณิตศาสตร์ 

I.คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมี
คณุคา่แก่การเรียนรู้ 

    
 

ด้านความรู้สึกตอ่กิจกรรมการเรียนรู้ 

II.ฉนัมีความสขุเม่ือได้ร่วม
กิจกรรมหรือท างานเก่ียวกบั

วิชาคณิตศาสตร์ 
    

 

ด้านความรู้สึกตอ่ผู้สอน 

III.ผู้สอนมีวิธีการท่ีท าให้ฉนั
ฉนัอยากเรียนรู้ 

    
 

 การตรวจให้คะแนนแบบวดัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์มีเกณฑ์การตรวจให้คะแนนดงันี ้

    ข้อความทางบวก 
     ความรู้สกึหรือความคดิเห็น เห็นด้วยมากท่ีสดุ ให้ 5 คะแนน 
     ความรู้สกึหรือความคดิเห็น เห็นด้วยมาก  ให้ 4 คะแนน 
     ความรู้สกึหรือความคดิเห็น เห็นด้วยปานกลาง ให้ 3 คะแนน 
     ความรู้สกึหรือความคดิเห็น เห็นด้วยน้อย  ให้ 2 คะแนน 
     ความรู้สกึหรือความคดิเห็น เห็นด้วยน้อยท่ีสดุ ให้ 1 คะแนน 
    ข้อความทางลบ 
     ความรู้สกึหรือความคดิเห็น เห็นด้วยมากท่ีสดุ ให้ 1 คะแนน 
     ความรู้สกึหรือความคดิเห็น เห็นด้วยมาก  ให้ 2 คะแนน 
     ความรู้สกึหรือความคดิเห็น เห็นด้วยปานกลาง ให้ 3 คะแนน 
     ความรู้สกึหรือความคดิเห็น เห็นด้วยน้อย  ให้ 4 คะแนน 



76 
 

     ความรู้สกึหรือความคดิเห็น เห็นด้วยน้อยท่ีสดุ ให้ 5 คะแนน 
 เกณฑ์ในการพิจารณาว่าผู้ เรียนมีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดบัใดจะพิจรณาจาก
คา่เฉล่ียของคะแนนจากการตอบแบบวดัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน  ดงันี ้
     4.21 – 5.00   หมายถึง  ผู้ เรียนมีเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
     3.41 – 4.20   หมายถึง  ผู้ เรียนมีเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัมาก 
     2.61 – 3.40   หมายถึง  ผู้ เรียนมีเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัปานกลาง 
     1.81 – 2.60   หมายถึง  ผู้ เรียนมีเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัน้อย 
     1.00 – 1.80   หมายถึง  ผู้ เรียนมีเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัน้อยท่ีสดุ 
    3.7  น าแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีนักเรียนตอบมาตรวจให้คะแนน                           
แล้วน าผลคะแนนมาหาค่าอ านาจจ าแนกของข้อค าถาม และวิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นโดยใช้วิธี                             
หาค่าสมัประสิทธ์แอลฟา (Alpha-Coefficient) สูตรของครอนบคั (Coronbach) ได้ค่าความเช่ือมั่น
เทา่กบั 0.91  (รายละเอียดภาคผนวก ค หน้า  139-140) 
    3.8 จัดพิมพ์แบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์เป็นฉบบัสมบูรณ์พร้อมค าชีแ้จงใน                   
การด าเนินการสอบ เพ่ือน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู 
 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 แบบแผนการวิจัย 
 การวิจยัเร่ืองผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ือง  พืน้ท่ีผิว
และปริมาตร  ในครัง้นี ้ ผู้วิจยัเลือกใช้แบบแผนการทดลองแบบ  one - group pretest – posttest 
design  (ล้วน  สายยศ; และ องัคณา  สายศ. 2538:  249)  ดงัตารางแบบแผนการวิจยั 
ตาราง 5 แบบแผนการวิจยั 
 

กลุม่ สอบก่อน ทดลอง สอบหลงั 

E      X    

 
 สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจยั 
   E   หมายถึง  กลุม่ทดลอง  (Experimental  group) 
   X   หมายถึง  การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
       หมายถึง  การสอบก่อนจดักระท าการทดลอง  (Pretest) 
       หมายถึง  การสอบหลงัจดักระท าการทดลอง  (Posttest) 
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 ขัน้ตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล 
   ผู้วิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูดงันี ้
    1. ก่อนด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้  ผู้ วิจยัน าแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร แบบเลือกตอบชนิด  4  ตวัเลือก จ านวน  20  ข้อ และแบบวัดเจตคติต่อ                           
วิชาคณิตศาสตร์ จ านวน  30 ข้อ ประกอบด้วย 3 ด้าน คือ ด้านความรู้สึกต่อวิชาคณิตศาสตร์                                     
ด้านความรู้สึกต่อการเรียนรู้  และด้านความรู้สึกต่อผู้ สอน ด้านละ 10 ข้อ ให้กลุ่มตัวอย่างท า                
การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)   โดยใช้เวลา 2 คาบเรียน  และน าคะแนนท่ีได้มาบนัทึกผลเป็น
คะแนนก่อนการทดลองเพื่อน าไปทดสอบสมมตฐิานตอ่ไป 
    2. ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้   โดยผู้วิจยัท าหน้าท่ีด าเนินการสอนด้วยตนเอง
โดยใช้แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  ใช้เวลา 10 คาบเรียน  
    3. เม่ือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของ
ผู้ เรียนท่ีก าหนดครบเรียบร้อย ผู้วิจยัท าการทดสอบหลงัเรียน (Post-test)  โดยใช้เวลา 2 คาบเรียน    
กบันกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง ซึง่แบบวดัเป็นชดุเดียวกนักบัท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียนในข้อ 1 
    4. ผู้วิจยัท าการตรวจให้คะแนนแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและแบบวดัเจตคติตอ่
วิชาคณิตศาสตร์  แล้วน าผลคะแนนท่ีได้จากการท าแบบวดัของกลุ่มตวัอย่างไปวิเคราะห์ด้วยวิธีการ
ทางสถิตเิพ่ือตรวจสอบสมมตุฐิานการวิจยั 
 
การจัดกระท าและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมลูในการวิจยัครัง้นี ้ ผู้วิจยัมีขัน้ตอนด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้
 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน โดยใช้สถิต ิ 
t – test  dependent  
 2. เปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงั               
การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนโดยใช้สถิต ิ t – test  dependent   
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 สถติทิี่ใช้ในการวิจัย 
   1. สถิตพืิน้ฐาน 
    1.1  คา่เฉล่ียเลขคณิต (Mean)  (ล้วน  สายยศ; และ องัคณา  สายศ. 2538: 73) 
    1.2  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( Standard  Deviation)  (ล้วน  สายยศ; และ องัคณา  
สายศ. 2538: 73) 
   2. สถิตท่ีิใช้เพ่ือหาคณุภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
    2.1 แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
     2.1.1 ค่าดชันีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้: IOC 
(ล้วน  สายยศ; และ องัคณา  สายศ. 2539: 248-249) 
     2.1.2 คา่ความยาก (p) และคา่อ านาจจ าแนก (r)  (ล้วน สายยศ; และองัคณา 
สายศ. 2538: 209-211) 
     2.1.3 คา่ความเช่ือมัน่โดยใช้สตูร KR-20 ของคเูดอร์  ริชาร์ตสนั  (ล้วน  สายยศ; 
และ องัคณา  สายยศ. 2538: 197-200) 
    2.2 แบบวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
     2.2.1 คา่ดชันีความสอดคล้องของข้อค าถามกบัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์แตล่ะ
ด้าน : IOC   (ล้วน  สายยศ; และ องัคณา  สายศ. 2539: 248-249) 
     2.2.2 คา่อ านาจจ าแนก (r)  (ล้วน สายยศ; และ องัคณา  สายศ. 2538: 209-
211) 
     2.2.3 ค่าความเช่ือมัน่โดยใช้วิธีหาค่าสมัประสิทธ์แอลฟา (Alpha-Coefficient) 
สตูรของครอนบคั (Coronbach) (ล้วน  สายยศ; และ องัคณา  สายยศ. 2538:  200) 
   3.สถิตท่ีิใช้ทดสอบสมมตฐิาน 
    ใช้วิธีการทางสถิตแิบบ  t-test  dependent  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน     
เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 และเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ก่อนและ
หลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูลจากผลการทดลองและการแปลผลการวิเคราะห์ข้อมูล  เพ่ือให้เกิด               
ความเข้าใจตรงกนั  ผู้วิจยัได้ใช้สญัลกัษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมลู  ดงันี ้
  n  แทน จ านวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอย่าง                                                                                           
   ̅  แทน คะแนนเฉล่ีย                                                                                                           
  S.D. แทน สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน                                                                                                                      
  P  แทน คา่นยัส าคญัของการทดสอบ                                                                                                   
  t  แทน คา่ท่ีใช้ทดสอบสมมตุฐิาน  (t – distribution)                                                                  
  **  แทน นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลและการแปรผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการทดลองครัง้นี ้                     
ผู้วิจยัขอเสนอตามล าดบั  ดงันี ้
  1. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู้
และหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
  2. ผลการเปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนก่อนการจัดกิจกรรม                
การเรียนรู้และหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้  
  3. ผลการประเมินเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์จ าแนกเป็นรายด้านของนกัเรียนก่อนการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้และหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 1. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร ของนกัเรียนชัน้
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  ผู้ วิจยัได้ท า               
การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้               
จากนัน้น าคะแนนมาเปรียบเทียบโดยใช้  t – test  Dependent  ปรากฏในตาราง 6  ดงันี ้
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ตาราง 6  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของนกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน               n  ̅ 
(คะแนนเตม็ 20) S.D. t 

P 
(1-tail) 

ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

42 
42 

6.02 
11.21 

2.33 
2.93 

12.30** 0.0000 

 
** มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .01 

 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมลูจากตาราง 6  ปรากฏว่า  คะแนนเฉล่ียของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 นัน่คือ นกัเรียนท่ี
ได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกว่าก่อน
ได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานข้อ 1 
 2.ผลการเปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรม                    
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และหลังการจัดกิจกรรม                           
การเรียนรู้  ผู้ วิจยัได้ให้นกัเรียนตอบแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัการจัดกิจกรรม                 
การเรียนรู้  แล้วน าคะแนนเฉล่ียระหว่างก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้มาเปรียบเทียบโดยใช้                  
t – test  Dependent  ปรากฏในตาราง 7  ดงันี ้
 
ตาราง 7  ผลการวิเคราะห์เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์  ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ก่อนและหลงั  
การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
 

เจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์               n  ̅ 
(คะแนนเตม็ 150) S.D. t 

P 
(1-tail) 

ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

42 
42 

86.43 
100.69 

13.77 
8.90 

7.13** 0.0000 

 
** มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .01 
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 จากตาราง 7  ปรากฏวา่  คะแนนเฉล่ียระหวา่งคะแนนเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ก่อนการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้และหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้  แตกต่างกันอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 นั่นคือ นกัเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนมีเจตคติต่อ                 
วิชาคณิตศาสตร์สงูกวา่ก่อนได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อ 2 และเม่ือแยก
พิจารณาเป็นรายด้าน รายละเอียดของการประเมินแตล่ะด้านผลแสดงในตาราง 8  
 
ตาราง 8  ผลการประเมินเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์  ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                  
คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน จ าแนกเป็นรายด้าน 
 

รายการประเมิน 
ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

หลังการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

 ̅ S.D. แปลผล  ̅ S.D. แปลผล 
1. ด้านความรู้สึกตอ่วิชา 
คณิตศาสตร์ 
2. ด้านความรู้สึกตอ่ 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
3. ด้านความรู้สึกตอ่ผู้สอน 
 

2.95 
 

2.81 
 

2.89 

1.07 
 

0.88 
 

0.92 

ปานกลาง 
 

ปานกลาง 
 

ปานกลาง 

3.44 
 

3.38 
 

3.25 

0.86 
 

0.89 
 

0.85 

มาก 
 

ปานกลาง 
 

ปานกลาง 
 

 
 จากตาราง 8 เจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน  พบว่า เจตคติแต่ละด้าน                

ของนกัเรียนกลุ่มตวัอย่างมีคะแนนเฉล่ียเจตคติหลงัได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  และเกือบทุกด้านมีเจตคติอยู่ในระดับ                

ปานกลาง ยกเว้นด้านความรู้สึกต่อวิชาคณิตศาสตร์ ท่ีมีเจตคติอยู่ในระดับมาก โดยเจตคติต่อ                         

วิชาคณิตศาสตร์หลังได้รับการจัด กิจกรรมการเรียนรู้เรียงตามล าดับดังนี  ้ ด้านความรู้สึกต่อ                          

วิชาคณิตศาสตร์มีเจตคตอิยูใ่นระดบัมาก  (  ̅ = 3.44 , S.D. = 0.86) ด้านความรู้สึกตอ่การจดักิจกรรม

การเรียนรู้มีเจตคติอยู่ในระดบัปานกลาง  (  ̅ = 3.38 , S.D. = 0.89)  และด้านความรู้สึกตอ่ผู้สอน                  

มีเจตคตอิยูใ่นระดบัปานกลาง  (  ̅ = 3.25 , S.D. = 0.85)  
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บทที่ 5 
สรุปผล อภปิราย และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจยัครัง้นี ้ เป็นการวิจยัเชิงทดลองโดยมีความมุง่หมายเพ่ือศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
และเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  โดยสรุป
สาระส าคญัและผลการวิจยัไว้  ดงันี ้
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 ในการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัได้ตัง้ความมุง่หมายไว้ดงันี ้
  1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของนกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
  2. เพ่ือเปรียบเทียบเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและ
หลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน 
 
สมมตฐิานในการวิจัย 
 1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตร ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 หลงั
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน สูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรม                
การเรียนรู้ 
 2. เจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัได้รับการจดักิจกรรม 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  สงูกวา่ก่อนได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 
วิธีการด าเนินการวิจัย 
 ผู้วิจยัด าเนินการวิจยัดงันี ้
  1. ก่อนด าเนินการวิจัย ผู้ วิจัยน าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง พืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตร แบบเลือกตอบชนิด  4  ตวัเลือก จ านวน  20  ข้อ และแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
จ านวน  30 ข้อ  ประกอบด้วย 3 ด้าน คือ ด้านความรู้สึกต่อวิชาคณิตศาสตร์   ด้านความรู้สึกต่อ               
การเรียนรู้  และด้านความรู้สึกต่อผู้สอน  ด้านละ  10  ข้อ  ให้กลุ่มตวัอย่างท าการทดสอบก่อนเรียน 
(Pre-test) โดยใช้เวลา 2 คาบเรียน  และน าคะแนนท่ีได้มาบนัทึกผลเป็นคะแนนก่อนการทดลอง                 
เพ่ือน าไปทดสอบสมมตฐิานตอ่ไป 
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  2. ด าเนินการวิจัย  โดยผู้ วิจัยท าหน้าท่ีด าเนินการสอนด้วยตนเองโดยใช้แผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  ใช้เวลา 10 คาบเรียน  
  3. เม่ือท าการทดลองสอนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีก าหนดครบเรียบร้อย 
ผู้วิจยัท าการทดสอบหลงัเรียน (Post-test)  โดยใช้เวลา 2 คาบเรียน   กบันกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง ซึ่งแบบ
วดัเป็นชดุเดียวกนักบัท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียน 
  4. ผู้ วิจยัท าการตรวจให้คะแนนแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและแบบวดัเจตคติต่อ 
วิชาคณิตศาสตร์  แล้วน าผลคะแนนท่ีได้จากการท าแบบวดัของกลุ่มตวัอย่างไปวิเคราะห์ด้วยวิธีการ
ทางสถิตเิพ่ือตรวจสอบสมมตุฐิานการวิจยั 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมลูในการวิจยัครัง้นี ้ ผู้วิจยัมีขัน้ตอนด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้
  1. เป รียบ เ ทียบผลสัมฤท ธ์ิทางการ เ รียนของนัก เ รียนชั น้มัธยมศึกษาปี ท่ี  3                                          
เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ก่อนและหลังการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน                    
โดยใช้สถิต ิ t – test  dependent  
  2. เปรียบเทียบเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงั               
การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนโดยใช้สถิต ิ t – test  dependent 
 
สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 จากผลการวิเคราะห์ข้อมลูผู้วิจยัสามารถสรุปผลได้ดงันี ้
  1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3                              
หลงัได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  สงูกว่าก่อนได้รับการจดักิจกรรม               
การเรียนรู้อยา่งมีนยัส าค าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01  ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ 
  2. เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  หลังได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  สงูกว่าก่อนได้รับการจดักิจกรรมการเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .01  ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ 
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อภปิรายผล 
 การวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์  
เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  จากผลการวิจยั  ผู้วิจยัอภิปรายผลดงันี ้
 1. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนแตกตา่ง
กนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01 ซึ่งสอดคล้องกบัสมมติฐานข้อท่ี 1 โดยมีคะแนนเฉล่ียของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนเท่ากับ 
11.21  และส่วนเบียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  2.93  ซึ่งสงูกว่าคะแนนเฉล่ียของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งเท่ากับ  6.02  และส่วนเบียงเบนมาตรฐานเท่ากับ  2.33                    
ซึง่อภิปรายผลได้ดงันี ้
  1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้
เหมาะสมกับความถนัดของผู้ เรียนแต่ละคน  ซึ่งส่งผลให้ผู้ เรียนเรียนรู้อย่างมีความสุขบนพืน้ฐาน             
ความแตกต่างระหว่างบุคคลและยังให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้และฝึกการเรียนรู้ในแบบท่ีตนเองไม่ถนัด                  
ซึ่งสอดคล้องกับสนุนัทา  บ้านกล้วย (2556: 80) ท่ีกล่าวว่ารูปแบบการสอนท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมี 
ส่วนร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ ในทุกด้านอย่างเหมาะสม  ท าให้ผู้ เรียนได้ดึงศกัภาพของตนเองออกมา  
ส่งผลให้ผู้ เรียนกระตือรือร้นท่ีจะค้นหาความรู้ในเร่ืองท่ีก าลงัจะศกึษา  เห็นได้จากการท ากิจกรรมกลุ่ม
ของผู้ เรียนแตล่ะคนท่ีมีลกัษณะการเรียนรู้ ท่ีแตกตา่งกนั  ผู้ เรียนบางคนสามารถเข้าใจได้ดีจากการฟัง
ค าอธิบายจากครู  บางคนเรียนรู้ได้ดีจากการลงมือท าแบบฝึกหดั  บางคนเรียนรู้ได้ดีจากการทดลอง 
และนอกจากนีแ้ล้วผู้ เรียนแต่ละคนยงัมีความถนดัแต่ละด้าน  และสอดคล้องกับกรมวิชาการ (2546:  
88)  ท่ีกลา่ววา่กบัการจดัการเรียนรู้โดยยดึผู้ เรียนเป็นส าคญั  โดยค านึงถึงความแตกตา่งระหว่างบคุคล  
เป็นกระบวนการพฒันาทางด้านร่างกาย  จิตใจ  สติปัญญา  ความรู้ และคณุธรรมของผู้ เรียน ให้เจริญ
งอกงาม  โดยการสร้างให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมรู้  ร่วมคิด  ร่วมกระท า  ผู้ สอนท าหน้าท่ีร่วมวางแผน                
ในกิจกรรมท่ีเหมาะสม  กระตุ้นให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์ ทางสงัคม  ส่งเสริมความคิด  และอ านวยความ
สะดวกให้ผู้ เรียนได้พฒันาตนอย่างเต็มท่ีตามความต้องการ  ความสนใจและเต็มศกัยภาพของผู้ เรียน  
ในการวิจัยครัง้นีไ้ด้จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน โดยผู้ วิจัยจัดกิจกรรม                
การเรียนรู้ออกเป็น 4 ขัน้ ตามความแตกตา่งของผู้ เรียนแตล่ะแบบซึ่งท าให้ผู้ เรียนได้เรียนตามบทเรียน
ในแบบท่ีตนเองถนัดมากท่ีสุดและยังได้ฝึกการเรียนรู้ในแบบท่ีตนเอง ไม่ถนัด ส่งผลให้ผู้ เรียนมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสงูขึน้ 
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  1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนในการวิจัยครัง้นี เ้ป็น
บทเรียนเร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ผู้ วิจัยใช้ส่ือจ าลองสามมิติมาประกอบในการจัดการเรียนรู้                
ท าให้ผู้ เรียนมีความสนใจในการเรียนมากขึน้  ช่วยให้ผู้ เรียนได้เห็นลกัษณะของทรงสามมิติชนิดตา่ง ๆ 
อีกทัง้ยงัชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจท่ีมาของสตูรการหาพืน้ท่ีผิวและปริมาตรได้ดีขึน้จากการได้ออกมาทดลอง
ปฏิบตัิจริง พิสูจน์ท่ีมาของสูตร  และการจดักิจกรรมครัง้นีเ้ป็นการช่วยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้แบบร่วมมือ                   
มีปฏิสมัพนัธ์กบัเพ่ือนร่วมห้อง พดูคยุท าความเข้าใจบทเรียนไปพร้อมกนั ส่งผลให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิท่ี
สงูขึน้ สอดคล้องกบัภานมุาส  เศรษฐจนัทร  (2556:  73) ท่ีกล่าวว่าการท่ีผู้ เรียนได้ออกมาปฏิบตัิจริง 
ได้ใช้และสมัผสักบัอปุกรณ์จริง ท าให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน ได้ฝึกทกัษะจากอปุกรณ์จริง  ท าให้
ผู้ เรียนเข้าใจและเห็นเป็นรูปธรรม  ซึ่งสอดคล้องตามแนวคิดของบรูเนอร์ (Bruner. 1965)  คือเร่ิม                      
การเรียนรู้จากใช้การกระท า (ส่ือรูปธรรม)  การสร้างภาพในใจ  และการใช้สญัลกัษณ์  ท าให้ผู้ เรียนได้
มีส่วนร่วมในการคิดและค้นคว้ากฏเกณฑ์ตา่ง ๆ  ตลอดทัง้ได้ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ของตนเองใน
การแก้ปัญหาต่าง ๆ และได้มีโอกาสร่วมงานกับผู้ อ่ืน เพ่ือให้ผู้ เรี ยนมีพัฒนาการทางการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ท่ีดีขึน้ จงึสง่ผลให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสงูขึน้ด้วย 
 2. ผลการเปรียบเทียบเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและ
หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซึ่งสอดคล้องกับ
สมมติฐานข้อท่ี 2 โดยคะแนนเฉล่ียของเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนเท่ากับ 100.69 และมีส่วนเบี่ยงมาตรฐานเท่ากับ 8.90 ซึ่งสูงกว่า
คะแนนเฉล่ียของเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของ
ผู้ เรียนซึง่มีคา่เทา่กบั  86.43 และมีสว่นเบี่ยงมาตรฐานเทา่กบั  13.77  ซึง่อภิปรายผลได้ดงันี ้
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เ รียนครัง้นี ้ ผู้ วิจัยได้จัดกิจกรรม                
การเรียนรู้ตามความแตกตา่งของผู้ เรียน  โดยจดักิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 4 ขัน้  ตามลีลาการเรียนรู้
ของผู้ เรียนแต่ละแบบ  ช่วยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ในแบบท่ีตนเองถนัดและยังได้ฝึกการเรียนรู้ในแบบ                 
ท่ีตนเองไมถ่นดัด้วย  ท าให้ผู้ เรียนเรียนรู้อยา่งมีความสขุ สง่ผลให้มีเจตคติท่ีดีตอ่วิชาคณิตศาสตร์และมี
ผลสมัฤทธ์ิท่ีสงูขึน้ สอดคล้องกบัธีรนชุ  นามประเทือง  (2545:  86)  ท่ีกล่าวว่าเจตคติเป็นสิ่งส าคญัใน
การเรียนรู้ท่ีสามารถส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงขึน้ได้  ซึ่งการท่ีจะให้ผู้ เรียนมี                              
เจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนโดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร์นัน้  ครูผู้สอนจ าเป็นต้องจดัการเรียนการสอนอย่าง
หลากหลาก  เพ่ือตอบสนองความต้องการ  ความถนดั  ความสนใจ  ความสามารถของผู้ เรียน  โดย
ค านึงถึงลักษณะการเรียนรู้ของผู้ เรียนท่ีแตกต่างกัน  ผู้ เรียนจึงจะเกิดความสุขในการเรียนและเกิด                
เจตคตท่ีิดีตอ่การเรียนคณิตศาสตร์ไปในท่ีสดุ ซึง่เป็นไปตามทฤษฎีของคอล์บ (Kolb. 1981) 
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 นอกจากนีก้ารจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน เร่ือง พืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตรในการวิจยัครัง้นี ้  ผู้ วิจยัได้น าส่ือจ าลองทรงสามมิติมาใช้ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้  
ท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากส่ือรูปธรรม  และสามารถมองเห็นลกัษณะความแตกตา่งระหว่างทรงสามมิต ิ                    
ชนิดต่าง ๆ ได้อย่างชดัเจนขึน้  ช่วยให้ผู้ เรียนน าข้อมูลความรู้ท่ีได้ไปสรุปเป็นสตูรการหาพืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตร   อีกทัง้ผู้ เรียนยงัสามารถเรียนรู้จากท าการทดลองพิสูจน์หาท่ีมาข้อสูตรการหาพืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตรของทรงสามมิติชนิดต่าง ๆ ได้  ซึ่งจะช่วยผู้ เรียนเรียนรู้บทเรียนได้อย่างเข้าใจมากกว่า                
การท่องจ า  สอดคล้องกับ รุ่งโรจน์  กิติสทัธาธิก  (2547:  58) กล่าวว่าการจดักิจกรรมการเรียนรู้                
โดยให้คุณค่าทางคณิตศาสตร์ในด้านความรู้  ตลอดจนการฝึกสังเกต  ลองผิดลองถูก  จิตนาการ                
การสรุปกฏเกณฑ์   การวิเคราะห์  หาเหตุผล  อันก่อให้เกิดความเจริญงอกงามทางกาย  อารมณ์  
สงัคม  และสตปัิญญา  และสง่ผลให้เกิดเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
 
ข้อสังเกตจากการวิจัย 
 จากการทดลองจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตร  ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ผู้วิจยัได้พบข้อสงัเกตจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งพอ
สรุปได้ดงันี ้
  1. ในคาบแรกผู้ เรียนและผู้สอนจะใช้เวลาในการปรับตวัคอ่นข้างมาก เน่ืองจากผู้ เรียนยงั
ไมคุ่้นเคยกบัผู้สอน และชินกบัการจดัการเรียนรู้ แบบปกติ เม่ือผู้วิจยัให้ผู้ เรียนร่วมกิจกรรม  ผู้ เรียนมกั
ไมค่อ่ยให้ความสนใจ ซึง่จะมีผู้ เรียนสว่นน้อยท่ีให้ความร่วมมือกบักิจกรรมในชัน้เรียน 
  2. ควรควบคมุเวลาในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แตล่ะลีลาให้เท่า ๆ กนั ไม่ควรให้เวลากบั
ลีลาการเรียนรู้แบบใดมากเกินไป และควรเหลือเวลาให้ผู้ เรียนร่วมกันท าแบบฝึกหดัมาก ๆ เน่ืองจาก
บทเรียนเร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร จะเน้นท่ีการน าไปใช้  ผู้ เรียนต้องเข้าใจท่ีมาของสูตรการหาพืน้ท่ีผิว
และปริมาตรจะท าให้ผู้ เรียนจ าสูตรได้  การท าแบบฝึกหัดในแต่ละเร่ืองผู้ เรียนต้องจ าสูตรได้และ
สามารถวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาได้  หากผู้ เรียนเข้าใจท่ีมาของสตูรและจ าสตูรในการหาพืน้ท่ีผิว
และปริมาตรของทรงสามมิติชนิดต่าง ๆ ได้  แต่ไม่สามารถวิเคราะห์สถานการณ์ ท่ีจะน าไปสู่                     
การแก้ปัญหาได้ ผู้ เรียนก็จะไม่สามารถหาค าตอบท่ีถกูต้องได้ ซึ่งเป็นปัญหาของผู้ เรียนส่วนใหญ่ และ
สง่ผลให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีต ่าด้วย 
  3. ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้มีการใช้ส่ือจ าลองทรงสามมิติชนิดต่าง ๆ ประกอบ             
การจดัการเรียนรู้  ซึ่งพบว่าผู้ เรียนให้ความสนใจส่ือเป็นอย่างดี เน่ืองจากช่วยให้เข้าใจบทเรียนมาก
ยิ่งขึน้และสามารถใช้พิสูจน์ตรวจสอบท่ีมาของสูตรการหาพืน้ท่ีผิวและปริมาตรของทรงสามมิต ิ               
ชนิดตา่ง ๆ ได้ 
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  4. การจดักิจกรรมการเรียนรู้ในขัน้ท่ี 2 คือการท่ีผู้สอนให้ข้อมลูความรู้หรือผู้ เรียนค้นคว้า
หาความรู้จากหนงัสือ  สงัเกตได้วา่ผู้ เรียนสว่นใหญ่ไมค่อ่ยให้ความร่วมมือในการจดักลุ่มหรือบางครัง้ก็
ไมส่นใจเลยและคยุกนั  แตเ่ม่ือถึงกิจกรรมขัน้ท่ี 3 และ 4 ผู้ เรียนส่วนใหญ่จะเงียบและนัง่ท าใบงานหรือ
แบบฝึกหดัของตนเอง  เม่ือผู้ วิจยัสอบถามข้อมลูไปยงัผู้สอนเดิม ท าให้ทราบว่าผู้ เรียนถนดักับการจดั              
การเรียนรู้แบบปกตมิากกวา่ นัน่คือผู้ เรียนท่ีเป็นกลุม่ตวัอยา่งสว่นใหญ่มีลีลาการเรียนรู้แบบเอกนยัและ
แบบประยกุต์ใช้ 
  5. จากการสงัเกตลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียน  จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ตามลีลาของผู้ เรียน  ผู้วิจยัได้สงัเกตและประมาณจ านวนผู้ เรียนตามลีลาการเรียนรู้ทัง้ 4 แบบ ได้ดงันี ้ 
แบบท่ี 1 คือผู้ เรียนท่ีเรียนรู้ได้ดีจากการสมัผสัและสงัเกต  มีประมาณ 7-9 คน  แบบท่ี 2 ลีลาการเรียนรู้
แบบซึมซบั คือ ผู้ เรียนท่ีเรียนรู้ได้ดีจากการศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลจากประสบการณ์ต่าง ๆ 
และจากผู้ รู้หรือผู้ เช่ียวชาญ มีประมาณ 5-8 คน  แบบท่ี 3 คือ ผู้ เรียนท่ีเรียนรู้ได้ดีจากการคิด                     
การกระท า ชอบลงมือปฏิบตัิเพ่ือท าให้การเรียนรู้เชิงนามธรรมเกิดความหมายขึน้ มีประมาณ 10-13 
คน  และ แบบท่ี4  คือ  ผู้ เรียนท่ี เรียนรู้ได้ดีจากการลงมือท า  ประยกุต์ใช้เทคนิคตา่ง ๆ ชอบประดิษฐ์
และสร้างสรรค์ผลงาน มีประมาณ  9-12 คน  ซึ่งจากการสงัเกตของผู้วิจยัพบว่าสอดคล้องกบัข้อมูล
ของครูผู้ สอนเดิมท่ีกล่าวว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีลีลาการเรียนเรียนรู้แบบเอกนัยและแบบ
ประยกุต์ใช้  ดงัท่ีกลา่วไว้ข้างต้น 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลวิจัยไปใช้ 
  1. ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน ผู้วิจยัควรศกึษาข้อมลูลีลาการเรียนรู้
ของกลุม่ตวัอยา่งก่อน เพ่ือน ามาเป็นข้อมลูในการสงัเกตลีลาการเรียนรู้และดพูฒันาการลีลาการเรียนรู้
ของผู้ เรียน 
  2. ควรท าการส ารวจลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียนรายบคุคลก่อนด าเนินการทดลองเพ่ือน ามา
เป็นข้อมูลประกอบการเก็บรวบรวมข้อมูลและด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับลีลา
ของผู้ เรียน  ซึ่งจะท าให้ได้ข้อมูลท่ีมีคุณภาพมากกว่าใช้วิธีการสังเกต  และยังสามารถสังเกตดู
พฒันาการทางลีลาของผู้ เรียนด้านท่ีไมถ่นดัได้อีกด้วย 
  3. ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ืองพืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตร ผู้สอนควรมีการทบทวนความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัการหาพืน้ท่ีรูปเรขาคณิตชนิดตา่ง ๆ ก่อน เพ่ือ
ผู้ เรียนจะได้น าความรู้เดิมไปต่อยอดและขยายเป็นความรู้ใหม่ เน่ืองจากบทเรียนเร่ืองพืน้ ท่ีผิวและ
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ปริมาตรมีสูตรท่ีค่อนข้างเยอะและหลากหลาย หากผู้ เรียนไม่ได้เรียนรู้จากความเข้าใจ เรียนแบบ
ทอ่งจ าอยา่งเดียวอาจสง่ผลให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า 
 4. การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียนในการวิจยัครัง้นี ้ ผู้วิจยัได้จดัท า
แผนการเรียนรู้ออกเป็นคาบคู ่ (2 คาบเรียน) จึงสามารถด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ได้ครบทัง้ 4 
ขัน้ตอนตามลีลาของผู้ เรียนทัง้ 4 แบบ  ซึ่งมีความเหมาะสมกับเวลา  ดงันัน้หากมีผู้สนใจน าขัน้ตอน
ดงักลา่วไปจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้กบัผู้ เรียน  และทางโรงเรียนไม่ได้มีการจดัคาบเรียนเป็นแบบคาบคู ่
ผู้สนใจอาจด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยแบ่งออกเป็นคาบเรียนละ 2 ขัน้ตอนหรือตามลีลา                  
การเรียนรู้แบบท่ี 1 และ 2 และด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้อีก 2 ขัน้ตอนหรือตามลีลาการเรียนรู้
แบบท่ี 3 และ 4 ในคาบเรียนถัดไป ทัง้นีเ้พ่ือให้เกิดความเหมาะสมของเวลาในการด าเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้และเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้ท่ีดี 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครัง้ต่อไป 
  1. ควรมีการวิจยัเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์
ระหว่างกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เ รียนกับกลุ่มท่ีได้รับ                        
การจดัการเรียนรู้แบบปกต ิโดยมีระยะเวลาด าเนินการจดัการเรียนรู้มากกวา่ 1 บทเรียน 
  2. ควรศกึษาเปรียบเทียบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาของผู้ เรียน  ระหว่างการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มผู้ เรียนออกตามลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียน 4 แบบ แล้วจัดกิจกรรม                      
การเรียนรู้ให้เหมาะสมกบัผู้ เรียนแตล่ะกลุ่มโดยเฉพาะ  กบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็นฐานตาม
ลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียน   4  แบบ  แล้วให้ผู้ เรียนร่วมเรียนรู้ในกิจกรรมการเรียนรู้แตล่ะฐานโดยวนให้
ครบทัง้ 4 แบบ 
  3. ควรด าเนินการทดลองจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลีลาการเรียนรู้ตามแนวความคิดของ 
กราชา และ ไรซ์แมน (Grsha and Reichman. 1975) หรือแนวคิดของ แคนฟิลล์ (Canfield. 1988) 
และของ ดนั และ ดนั  (Dunn and Dunn. 1978)  เน่ืองจากงานวิจยัในประเทศไทยท่ีศกึษาค้นคว้ามา
สว่นใหญ่จะเป็นงานวิจยัเชิงส ารวจแบบการเรียนหรือลีลาการเรียนรู้ของกลุ่มตวัอย่างตา่ง ๆ ซึ่งมีตัง้แต่
ผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา มธัยมศกึษาไปจนถึงระดบัอดุมศกึษา และการศกึษานอกโรงเรียน  ซึ่งยงัไม่
มีงานวิจยัท่ีศกึษาความสมัพนัธ์ระหวา่งแบบการเรียนกบัตวัแปรตามตา่ง ๆ 



89 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



90 
 

บรรณานุกรม 

กรมวิชาการ.กระทรวงศกึษาธิการ.  (2546).  รายงานการติดตามและประเมินผลการจดัท าหลกัสูตร

 การศึกษาขัน้พืน้ฐานของโรงเรียนเครือข่าย.  กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์ครุสภาลาดพร้าว. 

กระทรวงศกึษาธิการ.  (2551).  ตวัชี้วดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551.  กรุงเทพฯ: โรง

พิมพ์ชมุนมุสหกรณ์การเกษตรแหง่ประเทศไทย จ ากดั. 

กญุชรี ค้าขาย.  (2540).  จิตวิทยาการเรียนการสอน.  กรุงเทพฯ: คณะครุศาสตร์ ภาควิชาจิตวิทยา       

และการแนะแนว  สถาบนัราชภฎัสวนสนุนัทา. 

ฆนทั ธาตทุอง.  (2554).  สอนคิด การจดัการเรียนรู้เพือ่พฒันาการคิด.  นครปฐม: เพชรเกษมการ

พิมพ์. 

แฉล้ม อินวารี.  (2552).  การศึกษาปัจจยัดา้นการจดัการเรียนรู้ในห้องเรียนทีส่่งผลต่อความสามารถ        

ใน การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษา       

ชัน้ปีที ่3 สงักดัส านกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษากาญจนบรีุ เขต 1. ปริญานิพนธ์ กศ.ม.                      

(การวิจยัและสถิตทิางการศกึษา). กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 

ถ่ายเอกสาร. 

ชมนาด เชือ้สวุรรณทวี. (2542).  การสอนคณิตศาสตร์. กรุงเทพฯ: คณะศกึษาศาสตร์                     

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. ถ่ายเอกสาร. 

ชลพร เมียนเพชร. (2556). การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียโดยใช้ภาพการ์ตูน           

เร่ือง อตัราส่วนร้อยละ เพือ่ส่งเสริมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2. ปริญญานิพนธ์ กศ.ม. (การ

มธัยมศกึษา). กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ.  ถ่ายเอกสาร. 

ชยัวฒัน์ สทุธิรัตน์.  (2555).  80 นวตักรรมการจดัการเรียนรู้ทีเ่นน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั. กรุงเทพฯ:                

แดเน็กซ์ อินเตอร์คอร์ปอเรชัน้. 

เชิดศกัดิ ์ โฆวาสินธุ์.  (2525).  การวดัผลการศึกษา.  พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ : ส านกัทดสอบทาง

การศกึษาและจิตวิทยา  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 



91 
 

ดวงกมล ไตรวิจิตรคณุ.  (2546).  การประเมินวิธีการเรียนของผูเ้รียนในการประเมินผลการเรียนรู้แนว

ใหม่. กรุงเทพฯ: ศนูย์ต าราและเอกสารทางวิชาการ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

ทิศนา แขมมณี.  (2551).  ลีลาการเรียนรู้-ลีลาการสอน.  กรุงเทพฯ: จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

ธีรนชุ นามประเทือง.  (2545).  การศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เจตคติ และความคงทนในการ

เรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การคูณ การหาร ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ทีไ่ด้รับการ

สอนโดย ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT. ปริญญานิพนธ์ กศ.ม. (การประถมศกึษา). 

กรุงเทพฯ:   บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  ถ่ายเอกสาร. 

ธีรวฒุิ เอกะกลุ.  (2549).  การวดัเจตคติ. พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  อบุลราชธานี: วิทยาออฟเซทการพิมพ์. 

นชุลี อปุภยั.  (2555).  จิตวิทยาการศึกษา.  กรุงเทพฯ: ส านกัพิมพ์แหง่จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

ปริญดา สองสีดา.  (2550).  ผลของการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT เร่ืองทศนิยมและเศษส่วน         

ทีมี่ต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะทางการสือ่สารทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียน              

ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1. ปริญญานิพนธ์ กศ.ม. (การมธัยมศกึษา).  กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั 

มหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ.  ถ่ายเอกสาร. 

ประพนัธ์ศริิ สเุสารัจ.  (2553).  การพฒันาการคิด.  กรุงเทพฯ:  9119  เทคนิคพริน้ติง้. 

ประภาเพ็ญ สวุรรณ์.  (2520).  ทศันคติ ; การวดัการเปลี่ยนแปลงและพฤติกรรมอนามยั. กรุงเทพฯ:          

ไทยวฒันาพานิช. 

พรรณี ชทูยั เจนจิต.  (2545).  จิตวิทยาการเรียนการสอน.  กรุงเทพฯ: เมธีทิปส์. 

พรรณี ลีกิจวฒันะ.  (2556).  การวิจยัทางการศึกษา.  พิมพ์ครัง้ท่ี 8.  กรุงเทพฯ: คณะครุุศาสตร์

อตุสาหกรรม สถาบนัพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั. 

ไพศาล หวงัพานิช.  (2523).  การวดัผลการศึกษา. พิมพ์ครัง้ท่ี 1. กรุงเทพฯ: ส านกัทดสอบทาง

การศกึษาและจิตวิทยา มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 

            .  (2526).  การวดัผลการศึกษา.  พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพานิช. 

ภทัรรัตน์ แสงเดือน.  (2553).  ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบธรรมสากจัฉา เร่ือง อตัราส่วน

ตรีโกณมิติ ทีทีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ

ความตระหนกั ในการรู้คิด ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่4. ปริญญานิพนธ์ กศ.ม. (การ

มธัยมศกึษา). กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรันครินทรวิโรฒ.  ถ่ายเอกสาร. 



92 
 

ภานมุาส เศรษฐจนัทร.  (2556).  การศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์         

เร่ือง การวดัความยาว และการชัง่ ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาชัน้ปีที่ 3 โดยใช้เกมประกอบ    

การจดัการเรียนรู้. ปริญญานิพนธ์ กศ.ม. (การประถมศกึษา).  กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  ถ่ายเอกสาร. 

มหาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช.  (2554).  การจดัประสบการณ์การเรียนรู้คณิตศาสตร์.  กรุงเทพฯ:             

มหาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช. 

ยพุิน พิพิธกลุ.  (2537).  การเรียนการสอนคณิตศาสตร์.  กรุงเทพฯ: บริษัท เอดสินั เพรสโพรดกัส์ 

จ ากดั. 

            .  (2530).  การสอนคณิตศาสตร์.  กรุงเทพฯ:  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  ถ่ายเอกสาร. 

ราชบณัทิตยสถาน.  (2553).  พจนานกุรมศพัท์ภาษาศาสตร์(ภาษาศาสตร์ประยกุต์).  กรุงเทพฯ:     

ราชบณัทิตยสถาน. 

รุ่งฤดี ลุม่ร้อย.  (2546).  ชดุสือ่ประสมเพือ่พฒันาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์     

เร่ือง สมการ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2 ทีมี่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า. สารนิพนธ์ 

กศ.ม (การมธัยมศกึษา).  กรุงเทพฯ: บณัทิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.             

ถ่ายเอกสาร. 

รุ่งโรจน์ กิตสิทัธาธิก.  (2547).  ผลการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์นนัทนาการทีมี่ต่อเจตคติต่อวิชา

คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 ทีมี่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า. สารนิพนธ์ กศ.

ม. (การมธัยมศกึษา).  กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.                 

ถ่ายเอกสาร. 

ล้วน สายยศ; และองัคณา สายศ.  (2538).  เทคนิคการวิจยัทางการศึกษา.  พิมพ์ครัง้ท่ี 5.                   

กรุงเทพฯ: สวีุริยาสาส์น. 

            . (2539). เทคนิคการวดัผลการเรียนรู้. พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ: สวีุริยาสาส์น. 

ลกัขณา สริวฒัน์.  (2557).  จิตวิทยาส าหรับครู.  กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร์. 

 

 



93 
 

วนิดา พรชยั.  (2548).  ผลการจดัการเรียนการสอนแบบซิปปา (CIPPA MODEL) เร่ือง พืน้ทีผิ่วและ

ปริมาตร ทีมี่ต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและพฤติกรรมกลา้แสดงออกของนกัเรียนช่วงชัน้ที ่3       

ทีมี่ระดบัความสามารถทางการเรียนต่างกนั. ปริญญานิพนธ์ กศ.ม. (การมธัยมศึกษา).  

กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  ถ่ายเอกสาร. 

วชัร บรูณสิงห์.  (2525).  การสอนคณิตศาสตร์ตามความแตกต่างระหว่างบคุคล เอกสารการสอนชดุ

วิชาการสอนคณิตศาสตร์ หน่วยที ่8-15. นนทบรีุ: มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช. 

วิจารณ์ พานิช.  (2555).  วิธีการเรียนรู้เพือ่ศิษย์ในศตวรรษที ่21.  กรุงเทพฯ: มลูนิธิสดศรี-สฤษดิว์งศ์. 

วิราพร พงศ์อาจารย์.  (2542).  การประเมินผลการเรียน.  พิษณโุลก:  ราชฎชัพิบลูสงคราม.   

วิวฒัน์ชยั อยูยื่นยง.  (2521).  ทศันคติทีมี่ต่อการศึกษาระดบัปริญญาโทสาขาส่งเสริมการเกษตรของ

นิสิตปริญญาโทสาขาวิชาทีเ่ข้าศึกษาในมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ปีการศึกษา 2518-2519 

ถึง 2520-2521. วิทยานิพนธ์ วท.ม. (เกษตรศาสตร์).  กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์.  ถ่ายเอกสาร. 

วีณา ประชากลู; และประสาท เนืองเฉลิม.  (2553).  รูปแบบการเรียนการสอน.  มหาสารคาม:  

มหาวิทยาลยัมหาสารคาม. 

สถาบนัการทดสอบทางการศกึษาแหง่ชาติ.  (2556).  รายงานผลการทดสอบการศึกษาแห่งชาติ        

ขัน้พืน้ฐาน ( O-NET) ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 ระดบัประเทศ. สืบค้นเม่ือ 28 กมุภาพนัธ์ 2557;   

จาก www.niets.or.th. 

สถาบนัการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.  (2552).  เอกสารพฒันาวิชาชีพครู ครูคณิตศาสตร์มือ

อาชีพ 2.  กรุงเทพฯ: สถาบนัการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 

            .  (2555).  การวดัผลประเมินผลคณิตศาสตร์. กรุงเทพฯ: ซีเอ็ดยเูคชัน่. 

สมเกียรต ิปดฐิพร.  (2525).  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน. กรุงเทพฯ:  

บณัฑิตศกึษา มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 

สมสิทธ์ิ จิตรสถาพร. (2545). การศึกษารูปแบบปฏิสมัพนัธ์การเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ตาม

ลกัษณะงานทีไ่ดร้ับหมอบหมายของนิสิตระดบัปริญญาตรีทีมี่แบบการเรียนและบคุลิกภาพที่

แตกต่างกนั. ปริญญานิพนธ์ (ค.ด.) กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

ถ่ายเอกสาร. 



94 
 

สิตานนัท์ ศรีวรรธนะ.  (2556).  การศึกษาลีลาการเรียนรู้ของนกัศึกษาทีเ่รียนภาษาไทยในฐานะ

ภาษาต่างประเทศ มหาวิทยาลยัแห่งชาติสิงคโปร์. สารนิพนธ์ ศศ.ม. (การสอนภาษาไทยใน

ฐานะภาษาตา่งประเทศ).  กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.       

ถ่ายเอกสาร. 

สิริพร ทิพย์คง. (2545).  หลกัสูตรและการสอนคณิตศาสตร์.  พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ:  พฒันา

คณุภาพวิชาการ. 

สนุนัทา บ้านกล้วย.  (2556).  ผลของการจดัการเรียนการสอนแบบ 4MAT ทีมี่ต่อผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนและทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง การวดั ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2 .  

ปริญญานิพนธ์ กศ.ม. (การมธัยมศกึษา). กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนคริรวิ

โรฒ. ถ่ายเอกสาร. 

สมุาลี จนัทร์ชลอ.  (2543).  การวดัและประเมินผล. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบรีุ. 

สรุะ ประธาน; และคณะ.  (2549).  รายงานผลการวิจยั การศึกษาวิธีการเรียน (Learning Style) ของ

นิสิตคณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัทกัษิณ ชัน้ปีที่ 1 - 4.  สงขลา: มหาวิทยาลยัทกัษิณ. 

สรุศกัดิ ์อมรรัตนศกัดิ;์ และอนสุรณ์ สกลุค.ู  (2549).  การประเมินผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร์.              

พิมพ์ครัง้ท่ี 5. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลยัรามค าแหง. 

สรุางค์ โคว้ตระกลู.  (2541).  จิตวิทยาการศึกษา.  กรุงเทพฯ: ส านกัพมพ์จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

แสงหล้า โปธา และคณะ.  (2548).  รายงานผลการวิจยัเร่ือง รูปแบบการเรียนรู้ของนกัเรียนโรงเรียน

สาธิตมหาวิทยาลยัเชียงใหม่.  เชียงใหม:่ มหาวิทยาลยัเชียงใหม.่ 

โสภณ บ ารุงสงฆ์; และ สมหวงั ไตรต้นวงศ์. (2514). เทคนิคและวิธีการสอนคณิตศาสตร์แนวใหม่.                    

พิมพ์ครัง้ท่ี 1. กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพานิช. 

อภิรักษ์ อนะมาน.  (2555).  เอกสารการสอนชดุวิชาจิตวิทยาและวิทยาการการเรียนรู้. นนทบรีุ: 

สาขาวิชาศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช. 

อมัพร ม้าคนอง.  (2546).  การสอนและการเรียนรู้. พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ:  ศนูย์เอกสารต าราทาง

วิชาการ คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรมหาวิทยาลยั. 



95 
 

อารีย์ คงสวสัดิ.์  (2544).  การศึกษาความสมัพนัธ์ระหว่างความเชื่อในการเรียนคณิตศาสตร์กบั

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่3. ปริญญานิพนธ์ 

กศ.ม. (การวดัผลการศกึษา).  กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั มหาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  ถ่าย

เอกสาร. 

(Allport, G. W. (1967).  Personallty : A Phychological Interpretation. New York: Hole. 

Cabral-Pini. (1994, June). Cooperative Lerning : Its Effect on Math Education. 

Finn. Kelly F; & et al. (2003, June). Teacher  Vanables  That  Relate  to  Student  

Achievement  When  Using  a  Standards-Based  Curriculum. Journal  for  Research    

in  Mathematics  Education  34(3):  288-A 

Francis, Hallie. Davis. (1971, September). "Arithmetic Attitudes and Arithmetic Achievement 

of Fourth and Sixth Grades Students in Urban Poverty Area Elementary School," 

Dissertation Abstracts Intermational. 32: 1333-A. 

Gannon, Kathleen E.; & Ginsberg, Herbert P. (1985, August). Childern's Learning Difficulties 

in Mathematics. Education and Urban Society. 17:  405-416. 

Good, C. V. (1973). Dictionary of Education. New York: McGraw-Hill Book. 

Leaver, Betty Lou; Ehrman, Madeline; & Shekhtman, Boris. (2005). Achieving Success in 

Second Language Acquisition. Cambridge: Cambridge University Press. 

Rawat ,D.s; & Cupta , S.L. (1970). Education Wastage at the Primary Level. A Handbook 

For Teachers. New Delhi: S.K. Kitchla at Nalanda Press. 

Shaw, J.E; & Wright, J.M. (1967). Scale for the Measurement of Attitudes. New York: 

McGraw - Hill Book Company. 

Soeharto, S. (1999). "The Effects of A Constructivist Learning Environment on grade six 

student Achievement and Attitude toward mathematics in Indonesian primary 

school". Dissertation Abstracts online. p. 3741. 

Thurstone, L. (1967). Attitude Theory Measurement. New York: John Wiley and Sons. 



96 
 

Wilson, J. W. (1971). Evaluation of Learning in Secondery School mathematics: A 

Handbook on Formative And Summative Evaluation of student Learning. Bloom, 

Benjamin S.(eds). New York: Mc Graw-Hill. 

 

 

 



97 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



98 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ก 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือวิจัย 

ผู้เช่ียวชาญด้านคณิตศาสตร์ศึกษา/การสอน 

1. ผศ.ดร.  บญุญิสา  แซห่ล่อ     อาจารย์ภาควิชาการศกึษา  คณะศกึษาศาสตร์   
      มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์                                                
2. ผศ.  นิรมล  แจม่จ ารัส     อาจารย์สอนวิชาคณิตศาสตร์ (เกษียณราชการ) 
      โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
      ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม)                                                       
3. ผศ.  ศริิวรรณ กฤษนนัทน์     อาจารย์สอนวิชาคณิตศาสตร์                                     
      โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
      ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) 

ผู้เช่ียวชาญตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

1. รศ.ดร.  เวชฤทธ์ิ  องักนะภทัรขจร  อาจารย์ภาควิชาการจดัการเรียนรู้   
      คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยับรูพา                           
2. ผศ.ดร.  บญุญิสา  แซห่ล่อ     อาจารย์ภาควิชาการศกึษา  คณะศกึษาศาสตร์   
      มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์                                                  
3. ผศ.  นิรมล  แจม่จ ารัส     อาจารย์สอนวิชาคณิตศาสตร์ (เกษียณราชการ) 
      โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
      ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) 

ผู้เช่ียวชาญตรวจแบบวัดเจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 

1. รศ.ดร.  เวชฤทธ์ิ  องักนะภทัรขจร    อาจารย์ภาควิชาการจดัการเรียนรู้   
      คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยับรูพา                                    
2. ผศ.  ศริิวรรณ กฤษนนัทน์     อาจารย์สอนวิชาคณิตศาสตร์   
      โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
      ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม)                                                                      
3. อาจารย์  จลุศกัดิ ์ สขุสบาย     หวัหน้างานการวดัและประเมินผล     
      โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
      ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 
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ภาคผนวก  ข 

    - ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ 

    - ตารางวิเคราะห์ข้อสอบ 

    - แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน                                      
      เร่ือง พืน้ที่ผิวและปริมาตร 

    - แบบวัดเจตคตต่ิอวิชาคณิคศาสตร์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                          ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3                           

ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2558                           เวลา 2 คาบ : (คาบที่ 1-2)                     

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 พืน้ท่ีผิวและปริมาตร              เร่ืองท่ี  ลักษณะและสมบัตทิรงสามมิติ                                   

สาระการเรียนรู้ 

 สาระท่ี 2 การวดั 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีวั้ด 

 มาตรฐาน ค 3.1  อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิตแิละสามมิติ 

 ตัวชีวั้ด 

 ค 3.1 ม. 3/1  อธิบายลกัษณะและสมบตัขิองปริซมึ พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และทรงกลม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) : เม่ือก าหนดทรงสามมิติแบบตา่ง ๆ  ผู้ เรียนสามารถอธิบายลกัษณะและ

สมบตัขิองปริซมึ พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และทรงกลมท่ีก าหนดให้ได้ 

 ด้านทักษะและกระบวนการ (P)  

 1. ผู้ เรียนสามารถให้เหตุผลและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับทรงสามมิติแบบต่าง ๆ ได้แก่ 

ปริซมึแบบตา่ง ๆ  ทรงกระบอก  พีระมิดแบบตา่ง ๆ และกรวยท่ีก าหนดให้ได้ 

 2. ผู้ เรียนสามารถวาดรูปทรงสามมิตแิละคดิสร้างสรรค์ผลงานในกระดาษไอโซเมตริกได้ 

 ด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A)  

 ผู้ เรียนมีเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
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สาระส าคัญ 

 ปริซึม คือ ทรงสามมิติท่ีมีหน้าตัดหรือฐานทัง้สองข้างเป็นรูปเหล่ียมท่ีเท่ากันทุกประการ                  

โดยท่ีหน้าตัดหรือฐานทัง้สองอยู่ในระนาบท่ีขนานกัน  และด้านข้างแต่ละด้านเป็นรูปส่ีเหล่ียม                 

ด้านขนาน 

  การเรียกช่ือปริซึมชนิดตา่ง ๆ จะเรียกตามลกัษณะของฐานของปริซึม หรือ ตามหน้า

ตดัหวัท้ายของปริซมึ เชน่ ปริซมึสามเหล่ียม ปริซมึห้าเหล่ียม เป็นต้น 

 ทรงกระบอก คือ ทรงสามมิติท่ีมีฐานหรือหน้าตดัหวัท้ายเป็นรูปวงกลมท่ีเท่ากันทุกประการ 

และอยูใ่นระนาบท่ีขนานกนั และเม่ือตดัทรงสามมิตินีด้้วยระนาบท่ีขนานกบัฐานแล้วจะได้หน้าตดัเป็น

วงกลมท่ีเทา่กนัทกุประการกบัฐานเสมอ 

 พีระมิด คือ ทรงสามมิติท่ีมีฐานเป็นรูปเหล่ียมใด ๆ  มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บนระนาบเดียวกัน 

กบัฐานและหน้าทกุหน้าเป็นรูปสามเหล่ียมท่ีมีจดุยอดร่วมกนัท่ียอดแหลมของพีระมิด 

  การเรียกช่ือพีระมิดนิยมเรียกตามลักษณะของฐาน เช่น พีระมิดฐานสามเหล่ียม 

พีระมิดฐานส่ีเหล่ียมจตัรัุส พีระมิดฐานส่ีเหล่ียมผืนผ้า พีระมิดฐานห้าเหล่ียมด้านเท่า พีระมิดฐานหก

เหล่ียมด้านเทา่ เป็นต้น 

  พีระมิดตรงท่ีมีฐานเป็นรูปเหล่ียมด้านเทา่มมุเทา่จะมีสงูเอียงทกุเส้นยาวเทา่กนั 

  พีระมิดตรงใด ๆ จะมีส่วนสูงตัง้ฉากกับฐานท่ีจุดซึ่งอยู่ห่างจากจุดยอดมุมของ                     

รูปเหล่ียมท่ีเป็นฐานเป็นระยะทางเทา่กนั 

 กรวย คือ ทรงสามมิติท่ีมีฐานเป็นรูปวงกลม  มียอดแหลมท่ีไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกบัฐาน 

และเส้นท่ีตอ่ระหวา่งจดุยอดและจดุยอดใด ๆ บนขอบของฐานเป็นสว่นของเส้นตรง 

  กรวยตรง ส่วนสูงของกรวยจะตัง้ฉากกับฐานท่ีจุดศนูย์กลางของฐาน และส่วนของ

เส้นตรงท่ีตอ่ระหวา่งจดุยอดและจดุใด ๆ บนขอบของฐาน (เส้นรอบวง) จะยาวเท่ากนั เส้นตรงเหล่านัน้

เรียกวา่สงูเอียงของกรวย  
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สาระการเรียนรู้ 

 1. ทรงสามมิติแบบต่าง ๆ  ได้แก่ ปริซึมแบบต่าง ๆ  ทรงกระบอก  พีระมิดแบบต่าง ๆ และ

กรวย 

 2. รูปคล่ีทรงสามมิตแิบบตา่ง ๆ ได้แก่ ปริซึมแบบตา่ง ๆ  ทรงกระบอก พีระมิดแบบตา่ง ๆ และ

กรวย 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

 1. ขัน้ประสบการณ์เชิงรูปธรรม  ผู้สอนจดักิจกรรมให้ผู้ เรียนเข้าไปมีส่วนร่วม ให้ผู้ เรียนได้

สงัเกต  สมัผสัและเก็บรวบรวมข้อมลูท่ีหลากหลายจากแบบจ าลองทรงสามมิตชินิดตา่ง ๆ  

 1.1 ผู้สอนกระตุ้นยัว่ยผุู้ เรียนโดยน าส่ือจ าลองทรงสามมิติชนิดต่าง ๆ ได้แก่ปริซึมแบบตา่ง ๆ 

ตามลกัษณะของฐาน  พีระมิดแบบต่าง ๆ ตามลกัษณะของฐาน  ทรงกระบอก และกรวยให้ผู้ เรียนได้

สงัเกต หน้าชัน้ 

 1.2 ผู้สอนถามผู้ เรียนวา่ทรงสามมิตดิงักลา่วหน้าชัน้เรียนประกอบไปด้วยทรงสามมิติอะไรบ้าง 

(ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก และกรวย )  จากนัน้ผู้ สอนให้ผู้ เรียนจัดกลุ่มทรงสามมิติท่ีเป็นกลุ่ม

เดียวกนั (กลุม่ 1 ปริซมึ กลุม่ 2 พีระมิด กลุม่ 3 ทรงกระบอก และกลุม่ 4 กรวย ) 

 1.3 ผู้สอนให้ผู้ เรียนสงัเกตและสมัผสัทรงสามมิติกลุ่มท่ี 1 (ปริซึมชนิดตา่ง ๆ ตามลกัษณะของ

ฐาน) กลุ่มท่ี 2 (ทรงกระบอก)  กลุ่มท่ี 3 (พีระมิด) และกลุ่มท่ี 4 (กรวย) โดยให้ผู้ เรียนดแูละส่งต่อให้

เพ่ือนในห้องดไูปเร่ือย ๆ  เพ่ือให้ผู้ เรียนได้สงัเกตดลูกัษณะ ส่วนประกอบ และความแตกต่างของสาม

มิตชินิดตา่ง ๆ และผู้ เรียนสามารถแกะทรงสามมิตเิพ่ือดรููปคล่ีของทรงสามมิตนิัน้ ๆ ได้  แล้วให้นกัเรียน

แตล่ะคนอธิบายสิ่งท่ีพบโดยไมซ่ า้กนั  หลงัจากนัน้ผู้สอนตดิป้ายค าถามบนกระดานดงันี ้

  - ปริซึมแตล่ะอนัมีอะไรบ้างท่ีเหมือนกนั (พืน้ท่ีผิวข้างเป็นรูปส่ีเหล่ียม  มีฐานหรือหน้า

ตดัทัง้สองข้างเป็นรูปเดียวกนั) 

  - ปริซมึแตล่ะอนัมีอะไรบ้างท่ีแตกตา่งกนั (ฐานหรือหน้าตดัแตกตา่งกนั)  
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  - ลักษณะของปริซึมแต่ละแบบ ประกอบด้วยรูปเรขาคณิตชนิดใดบ้าง และจ านวน

เทา่ใด (เชน่ ปริซมึสามเหล่ียม ประกอบด้วย รูปสามเหล่ียม 2 รูป และรูปส่ีเหล่ียม 3 รูป เป็นต้น) 

  - จ านวนผิวข้างและฐานมีความสมัพนัธ์กันอย่างไร ( มีจ านวนผิวข้างเท่ากับจ านวน

ด้านของฐาน) 

  - นักเรียนคิดว่าปริซึมแต่ละแบบมีช่ือเรียกอย่างไร (เรียกตามลกัษณะของฐาน เช่น 

ปริซมึสามเหล่ียม) 

  - ทรงกระบอกมีลกัษณะเป็นอย่างไร (พืน้ท่ีผิวข้างเป็นรูปส่ีเหล่ียม  มีฐานหรือหน้าตดั

ทัง้สองข้างเป็นรูปเดียวกนัและเป็นรูปวงกลมท่ีเทา่กนัทกุประการ) 

  - ทรงกระบอกประกอบด้วยรูปเรขาคณิตชนิดใดบ้าง และจ านวนเท่าใด (ประกอบด้วย                     

รูปวงกลม 2 รูป และรูปส่ีเหล่ียม 1 รูป)   

  - พีระมิดแต่ละอันมีอะไรบ้างท่ีเหมือนกัน (พืน้ท่ีผิวข้างเป็นรูปสามเหล่ียม มียอด

แหลม) 

  - พีระมิดแตล่ะอนัมีอะไรบ้างท่ีแตกตา่งกนั (มีฐานหรือหน้าตดัแตกตา่งกนั)  

  -ลกัษณะของพีระมิดแต่ละแบบ ประกอบด้วยรูปเรขาคณิตชนิดใดบ้าง และจ านวน

เท่าใด (เช่น พีระมิดฐานส่ีเหล่ียมจตัรัุส ประกอบด้วย รูปส่ีเหล่ียม 1 รูป และรูปสามเหล่ียม 4 รูป                   

เป็นต้น) 

  - จ านวนผิวข้างและฐานมีความสมัพนัธ์กันอย่างไร ( มีจ านวนผิวข้างเท่ากับจ านวน

ด้านของฐาน) 

  -นกัเรียนคิดว่าพีระมิดแต่ละแบบมีช่ือเรียกอย่างไร (เรียนตามลกัษณะของฐาน เช่น 

พีระมิดฐานส่ีเหล่ียมจตัรัุส) 

  - กรวยมีลกัษณะเป็นอยา่งไร (มีฐานหรือหน้าตดัเป็นรูปวงกลม  มียอดแหลม) 
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   2. ขัน้สะท้อนความคิด  ผู้ สอนจัดให้ผู้ เ รียนแลกเปล่ียนข้อมูลท่ีได้จากประสบการณ์                    

การสงัเกต  สมัผสั ส่ือจ าลองปริซมึชนิดตา่ง ๆ  

 2.1 ผู้สอนให้ผู้ เรียนจบักลุ่ม กลุ่มละ  5-7 คน ร่วมกันอภิปรายแสดงความคิดเห็น ท าความ

เข้าใจในประสบการณ์ท่ีได้รับจากขัน้ท่ี 1 และให้ร่วมกนัตอบค าถามบนกระดาน ดงัค าถามในขัน้ท่ี 1  

 2.2 ผู้สอนให้ข้อมลูความรู้เพิ่มเติมจากการอภิปรายแสดงความคิดเห็น  เก่ียวกบัลกัษณะและ

สมบตัขิองทรงสามมิตชินิดตา่ง ๆ ได้แก่  ปริซมึแบบตา่ง ๆ  (ตามลกัษณะของฐาน)  พีระมิดแบบตา่ง ๆ 

(ตามลกัษณะของฐาน)  ทรงกระบอก และกรวยกบัผู้ เรียน เพ่ือให้ได้ข้อสรุปวา่  

 ปริซึม คือ ทรงสามมิติท่ีมีหน้าตดัหรือฐานทัง้สองข้างเป็นรูปเหล่ียมท่ีเท่ากนัทกุประการ  โดย

ท่ีหน้าตดัหรือฐานทัง้สองอยู่ในระนาบท่ีขนานกัน  และด้านข้างแต่ละด้านเป็นรูปส่ีเหล่ียมด้านขนาน  

การเรียกช่ือปริซึมชนิดต่าง ๆ จะเรียกตามลกัษณะของฐานปริซึม หรือ ตามหน้าตดัหวัท้ายของปริซึม 

เชน่ ปริซมึสามเหล่ียม ปริซมึห้าเหล่ียม เป็นต้น 

 ทรงกระบอก คือ ทรงสามมิติท่ีมีฐานหรือหน้าตดัหวัท้ายเป็นรูปวงกลมท่ีเท่ากนัทุกประการ 

และอยู่ในระนาบท่ีขนานกนั และเม่ือตดัทรงสามมิตินีด้้วยระนาบท่ีขนานกบัฐานแล้วจะได้รอยตดัเป็น

วงกลมท่ีเทา่กนัทกุประการกบัฐานเสมอ 

 พีระมิด คือ ทรงสามมิตท่ีิมีฐานเป็นรูปส่ีเหล่ียมใด มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บนระนาบเดียวกนักบั

ฐานและหน้าทกุหน้าเป็นรูปสามเหล่ียมท่ีมีจดุยอดร่วมกนัท่ียอดแหลมของพีระมิด 

 การเรียกช่ือพีระมิดนิยมเรียกตามลกัษณะของฐาน เช่น พีระมิดฐานสามเหล่ียม พีระมิดฐาน

ส่ีเหล่ียมจตัรัุส พีระมิดฐานส่ีเหล่ียมผืนผ้า พีระมิดฐานห้าเหล่ียมด้านเท่า พีระมิดฐานหกเหล่ียมด้าน

เทา่เป็นต้น  และ 

 พีระมิดตรงท่ีมีฐานเป็นรูปเหล่ียมด้านเทา่มมุเทา่จะมีสงูเอียงทกุเส้นยาวเทา่กนั 

 พีระมิดตรงใด ๆ จะมีส่วนสงูตัง้ฉากกบัฐานท่ีจดุซึ่งอยู่ห่างจากจดุยอดมมุของรูปเหล่ียมท่ีเป็น

ฐานเป็นระยะทางเทา่กนั 
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 กรวย คือ ทรงสามมิติท่ีมีฐานเป็นรูปวงกลม  มียอดแหลมท่ีไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกบัฐาน 

และเส้นท่ีตอ่ระหวา่จดุยอดและจดุยอดใด ๆ บนขอบของฐานเป็นสว่นของเส้นตรง 

 กรวยตรง ส่วนสงูของกรวยจะตัง้ฉากกบัฐานท่ีจดุศนูย์กลางของฐาน และส่วนของเส้นตรงท่ี

ตอ่ระหว่างจุดยอดและจุดใด ๆ บนขอบของฐาน (เส้นรอบวง) จะยาวเท่ากัน เส้นตรงเหล่านัน้เรียกว่า

สงูเอียงของกรวย 

 3. ขัน้สร้างมโนทัศน์  ผู้สอนจดัให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบตัิและแก้ปัญหาเพ่ือท าให้การเรียนรู้เชิง

นามธรรมเกิดความหมาย พร้อมทัง้อภิปรายสรุปความรู้ท่ีได้เป็นมโนทศัน์ 

     ผู้สอนให้ผู้ เรียนลงมือทดลองปฏิบตัิ  โดยให้ท าใบงานท่ี 1 เติมค า สรุปทบทวนมโนทศัน์ท่ีได้

จากขัน้ท่ี 2 และให้ผู้ เรียนวาดรูปทรงสามมิตชินิดตา่ง ๆ  ได้แก่  ปริซึมแบบตา่ง ๆ ตามลกัษณะของฐาน  

พีระมิดแบบตา่ง ๆ ตามลกัษณะของฐาน  ทรงกระบอก และกรวย  และวาดรูปคล่ีทรงสามมิติชนิดตา่ง 

ๆ จากการทดลองจากการลองคล่ีส่ือจ าลองทรงสามมิติดงักล่าวลงในใบงานท่ี 2 (กระดาษไอโซเมตริก

และการะดาษเปลา่) 

 4.ขั ้นทดลองและประยุกต์ใช้   ผู้ สอนจัดให้ผู้ เ รียนน ามโนทัศน์ท่ีได้ไปใช้แก้ปัญหาใน

สถานการณ์ต่าง ๆ และประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาท่ีเช่ือมโยงในชีวิตจริง พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนประดิษฐ์

และสร้างสรรค์ผลงาน 

     ผู้สอนให้ผู้ เรียนคดิสร้างสรรค์ผลงานจากรูปทรงสามมิตชินิดตา่ง ๆ  ได้แก่  ปริซึมแบบตา่ง ๆ 

ตามลกัษณะของฐาน  พีระมิดแบบตา่ง ๆ ตามลกัษณะของฐาน  ทรงกระบอก และกรวย ลงในใบงาน

ท่ี 3 (กระดาษไอโซเมตริกและกระดาษเปล่า) 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

 1. ส่ือจ าลองทรงสามมิตชินิดตา่ง ๆ ได้แก่ ปริซมึแบบตา่ง ๆ   ทรงกระบอก  พีระมิดแบบตา่ง ๆ                    

และกรวย 

 2. ใบงาน 1 ใบงานท่ี 2 และใบงานท่ี 3  (กระดาษไอโซเมตริก) 

 3. ป้ายค าถาม  ตวัอยา่งผลงานบนกระดาษไอโซเมตริก 
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การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

พฤตกิรรมที่ต้องการวัด 
เคร่ืองมือ/วิธีการวัดและ

ประเมินผล 
เกณฑ์ 

ด้านความรู้ (K)  

เม่ือก าหนดทรงสามมิติแบบต่าง ๆ  
ผู้ เรียนสามารถอธิบายลักษณะและ
ส ม บั ติ ข อ ง ป ริ ซึ ม  พี ร ะ มิ ด 
ทรงกระบอก กรวย และทรงกลมท่ี
ก าหนดให้ได้ 
  
 

-สัง เกตจากการสะท้อน

ค ว า ม คิ ด ใ น กิ จ ก ร ร ม                   

การเรียนรู้ขัน้ท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-ใบงานท่ี 1 

 

 

 

 

 

ผ่าน : สามารถบอกลักษณะ

และสมบตัิของทรงสามมิติแบบ

ต่าง ๆ  ได้แก่ ปริซึมแบบต่าง ๆ  

ทรงกระบอก  พีระมิดแบบต่าง 

ๆ  และกรวย ท่ีก าหนดใ ห้ ไ ด้

เทา่กบัหรือมากกว่าคร่ึงหนึ่งของ

จ านวนท่ีก าหนดให้  

ไม่ผ่าน : สามารถบอกลกัษณะ

และสมบตัิของทรงสามมิติแบบ

ต่าง ๆ  ได้แก่ ปริซึมแบบต่าง ๆ  

ทรงกระบอก  พีระมิดแบบต่าง 

ๆ และกรวยท่ีก าหนดให้ได้น้อย

กว่ า ค ร่ึ ง หนึ่ ง ข อ ง จ า น วน ท่ี

ก าหนดให้ 

-ดี (3) : ท าถกูต้องทัง้หมด 
-พอใช้ (2)  : ท าถกูต้องบางสว่น 
-ปรับปรุง (1) : ท าไม่ถกูต้อง แต่
สง่ใบงาน 
-ไมผ่า่น (0) : ไมส่ง่ใบงาน 
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ด้านทักษะและกระบวนการ (P)  

1.ผู้ เรียนสามารถให้เหตผุลและแสดง
ความคิดเห็นเก่ียวกับทรงสามมิติ
แบบต่าง ๆ ได้แก่ ปริซึมแบบต่าง ๆ  
ทรงกระบอก  พีระมิดแบบต่าง ๆ 
และกรวยท่ีก าหนดให้ได้ 
 
 

-สัง เกตจากการสะท้อน

ค ว า ม คิ ด ใ น กิ จ ก ร ร ม                   

การเรียนรู้ขัน้ท่ี 2 

 

 

ผ่าน : สามารถบอกลักษณะ

และสมบตัิของทรงสามมิติแบบ

ต่าง ๆ  ได้แก่ ปริซึมแบบต่าง ๆ  

ทรงกระบอก  พีระมิดแบบต่าง 

ๆ  และกรวย ท่ีก าหนด ใ ห้ ไ ด้

มากกว่าคร่ึงหนึ่งของจ านวนท่ี

ก าหนดให้  

ไม่ผ่าน : สามารถบอกลกัษณะ

และสมบตัิของทรงสามมิติแบบ

ต่าง ๆ  ได้แก่ ปริซึมแบบต่าง ๆ  

ทรงกระบอก  พีระมิดแบบต่าง 

ๆ และกรวยท่ีก าหนดให้ได้น้อย

กว่ า ค ร่ึ ง หนึ่ ง ข อ ง จ า น วน ท่ี

ก าหนดให้ 

2. ผู้ เรียนสามารถวาดรูปทรงสามมิติ
และคิดสร้างสรรค์ผลงานในกระดาษ
ไอโซเมตริกได้ 

-ใบงาน 2, 3  (กระดาษไอ
โซเมตริก) 

ดี (3) : ชิน้งานสวยงาม มีทรง
สามมิตคิรบตามก าหนด  
พอใช้ (2) : มีทรงสามมิติครบ
ตามก าหนด  
ปรับปรุง(1) :  มีทรงสามมิติครบ
ตามก าหนดบางสว่น 
ไมผ่า่น (0) : ไมมี่ชิน้งาน 
 
 
 
 
 
 



110 
 

ด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

ผู้ เ รี ย น มี เ จ ต ค ติ ท่ี ดี ต่ อ วิ ช า

คณิตศาสตร์ 

 

-แบบสังเกตเจคติต่อวิชา

คณิตศาสตร์ 

3 : แสดงพฤตกิรรมดงักลา่วทัง้
ห้อง                                                            
2 : แสดงพฤติกรรมดงักล่าวคร่ึง
ห้อง 
1 : แสดงพฤติกรรมดงักล่าว
บางสว่น  
0 : ไมแ่สดงพฤตกิรรมดงักล่าว
ทัง้ห้อง 

 

บันทกึหลังการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

 

ลงช่ือ.................................................ผู้สอน 

วนัท่ี............................................... 
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แบบสังเกตเจตคตต่ิอวชิาคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน       เกณฑ์การประเมิน 

1.มีความกระตือรือร้นในการเรียนและมีสว่นร่วม  3   คือ  แสดงพฤติกรรมดงักลา่วทัง้ห้อง                

2. ให้ความสนใจกบัส่ือจ าลองและแสดงความคดิเห็น 2   คือ  แสดงพฤตกิรรมดงักลา่วคร่ึงห้อง 

       1   คือ  แสดงพฤตกิรรมดงักลา่วน้อยกวา่ 

        คร่ึงห้อง     

       0   คือ  ไมแ่สดงพฤติกรรมดงักลา่วทัง้ห้อง 

ผลการประเมิน   คะแนน  3  อยูใ่นระดบัดี  คะแนน  2  อยูใ่นระดบัพอใช้  คะแนน 1 อยูใ่นระดบั

ปรับปรุง 

วันท่ี แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 
รายการประเมิน ผลการ

ประเมิน 1 2 3 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 

ลงช่ือ.................................................ผู้ประเมิน 

วนัท่ี................................................ 
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แบบประเมินหลักฐาน/ร่องรอยการเรียนรู้ 

เลขที่ ช่ือ 
รายการประเมิน 

หมายเหตุ 
1 2 3 4 

       
       
       
       
       
       
       

รายการประเมิน/เกณฑ์การประเมิน 

1.ให้เหตุผลและแสดงความคิดเหน็เก่ียวกับทรงสามมิตแิบบต่าง ๆ  ได้แก่ ปริซึมแบบต่าง ๆ  

ทรงกระบอก  พีระมิดแบบต่าง ๆ และกรวยที่ก าหนดให้ได้ 

  (ผ่าน)  : สามารถบอกลกัษณะและสมบตัิของทรงสามมิติแบบตา่ง ๆ  ได้แก่ ปริซึม

แบบต่าง ๆ  ทรงกระบอก  พีระมิดแบบตา่ง ๆ และกรวยท่ีก าหนดให้ได้มากกว่าคร่ึงหนึ่งของจ านวนท่ี

ก าหนดให้  

 X  (ไม่ผ่าน)  : สามารถบอกลกัษณะและสมบตัิของทรงสามมิติแบบต่าง ๆ  ได้แก่ ปริซึม

แบบตา่ง ๆ  ทรงกระบอก  พีระมิดแบบตา่ง ๆ และกรวยท่ีก าหนดให้ได้น้อยกว่าคร่ึงหนึ่งของจ านวนท่ี

ก าหนดให้ 

2. ใบงาน 1 

 -ดี (3)   : ท าถกูต้องทัง้หมด 

 -พอใช้ (2)  : ท าถกูต้องบางสว่น 

 -ปรับปรุง (1)  : ท าไมถ่กูต้อง แตส่ง่ใบงาน 

 -ไมผ่า่น (0)  : ไมส่ง่ใบงาน 
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3. ใบงาน 2  

 -ดี (3)   : ชิน้งานสวยงาม มีทรงสามมิตคิรบตามก าหนด  

 -พอใช้ (2)  : มีทรงสามมิตคิรบตามก าหนด  

 -ปรับปรุง (1)  :  มีทรงสามมิตคิรบตามก าหนดบางสว่น  

 -ไมผ่า่น (0)  : ไมมี่ชิน้งาน 

4. ใบงาน 3  

 -ดี (3)   : ชิน้งานสวยงาม มีทรงสามมิตคิรบตามก าหนด  

 -พอใช้ (2)  : มีทรงสามมิตคิรบตามก าหนด  

 -ปรับปรุง (1)  :  มีทรงสามมิตคิรบตามก าหนดบางสว่น  

 -ไมผ่า่น (0)  : ไมมี่ชิน้งาน 

 

ลงช่ือ.................................................ผู้ประเมิน 

วนัท่ี................................................ 
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ช่ือ..................................................เลขที่............... 

ใบงาน 1 

ค าชีแ้จง  ให้นกัเรียนเตมิค าลงในชอ่งวา่งให้สมบรูณ์ 

 

ปริซึม   คือ  ทรงสามมิตท่ีิมีหน้าตดัหรือฐานทัง้สองข้างเป็นรูปเหล่ียมท่ีเทา่กนัทกุประการ  โดยท่ีหน้า
ตดัหรือฐานทัง้สองอยูใ่นระนาบท่ีขนานกนั  และด้านข้างแตล่ะด้านเป็น.......................................... 
 การเรียกช่ือปริซมึชนิดตา่ง ๆ จะเรียกตาม..........................หรือ ตามหน้าตดัหวัท้ายของ
ปริซมึ เชน่ ปริซมึสามเหล่ียม ปริซมึห้าเหล่ียม เป็นต้น 
 
........................คือ ทรงสามมิตท่ีิมีฐานหรือหน้าตดัหวัท้ายเป็นรูปวงกลมท่ีเทา่กนัทกุประการ และอยู่
ในระนาบท่ีขนานกนั และเม่ือตดัทรงสามมิตินีด้้วยระนาบท่ีขนานกบัฐานแล้วจะได้รอยตดัเป็นวงกลมท่ี
............................กบัฐานเสมอ 
 
พีระมิด คือ ทรงสามมิตท่ีิมีฐานเป็นรูปส่ีเหล่ียมใด มียอดแหลมซึง่ไมอ่ยูบ่นระนาบเดียวกนักบัฐานและ
หน้าทกุหน้าเป็นรูป...............................ท่ีมีจดุยอดร่วมกนัท่ียอดแหลมของพีระมิด 
 การเรียกช่ือพีระมิดนิยมเรียกตามลกัษณะของฐาน เช่น พีระมิดฐานสามเหล่ียม พีระมิดฐาน
ส่ีเหล่ียมจตัรัุส พีระมิดฐานส่ีเหล่ียมผืนผ้า พีระมิดฐานห้าเหล่ียมด้านเทา่ พีระมิดฐานหกเหล่ียมด้าน
เทา่เป็นต้น 
 พีระมิดตรงที่มีฐานเป็นรูปเหล่ียมด้านเทา่มมุเทา่จะมี................................ทกุเส้นยาว
เทา่กนั 
 พีระมิดตรงใด ๆ จะมีสว่นสงูตัง้ฉากกบัฐานท่ีจุดซึง่อยู่หา่งจากจดุยอดมมุของรูปเหล่ียมท่ีเป็น
ฐานเป็นระยะทางเทา่กนั 
 
กรวย คือ ทรงสามมิตท่ีิมีฐานเป็น.........................  มียอดแหลมท่ีไมอ่ยู่บนระนาบเดียวกนักบัฐาน 
และเส้นท่ีตอ่ระหวา่งจดุยอดและจดุยอดใด ๆ บนขอบของฐานเป็นสว่นของเส้นตรง 
 กรวยตรง สว่นสงูของกรวยจะตัง้ฉากกบัฐานท่ี..............................ของฐาน และสว่นของ
เส้นตรงท่ี                                   ตอ่ระหวา่งจดุยอดและจดุใด ๆ บนขอบของฐาน (เส้นรอบวง) จะยาว
เทา่กนั เส้นตรงเหลา่นัน้เรียกวา่........................ของกรวย  
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ช่ือ..................................................เลขที่............... 

ใบงาน 2 

ค าชีแ้จง ให้นกัเรียนวาดรูปทรงสามมิตชินิดตา่ง ๆ ได้แก่ ปริซมึ พีระมิด ทรงกระบอก และกรวย มา

อยา่งละ 1 รูป พร้อมทัง้วาดรูปคล่ีของทรงสามมิตนิัน้ ๆ ด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือ..................................................เลขที่............... 
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ใบงาน 3 

ค าชีแ้จง ให้นกัเรียนสร้างสรรค์รูปทรงสามมิตชินิดตา่ง ๆ ได้แก่ ปริซมึ พีระมิด ทรงกระบอก และกรวย 

ตามความคิดของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่างผ 
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ภาพประกอบ 2  ตวัอยา่งผลงานของกลุม่ตวัอยา่ง 
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ตารางวเิคราะห์ข้อสอบ 
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ตารางวิเคราะห์ข้อสอบ  เร่ือง  พืน้ที่ผิวและปริมาตร  ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีวั้ด 
ระดับพฤตกิรรม 

เข้าใจ 
(ข้อ) 

น าไปใช้
(ข้อ) 

วิเคราะห์ 
(ข้อ) 

มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพืน้ฐานเก่ียวกบัการวดั วดัและคาดคะเนขนาดของสิ่งท่ีต้องการวดั 
ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง  

ค 2.1 ม.3/1  หาพืน้ท่ีผิวของ
ปริซมึและทรงกระบอก 

พืน้ท่ีผิวของปริซมึ  1  
พืน้ท่ีผิวของทรงกระบอก  1  
พืน้ท่ีผิวของพีระมิด  1  
พืน้ท่ีผิวของกรวย  1  
พืน้ท่ีผิวของทรงกลม  1  

ค 2.1 ม.3/2  หาปริมาตรของ
ปริซมึ ทรงกระบอก พีระมิด 
กรวย และทรงกลม 

ปริมาตรของปริซมึ  1  
ปริมาตรของทรงกระบอก  1  
ปริมาตรของพีระมิด  1  
ปริมาตรของกรวย   1  
ปริมาตรของทรงกลม  1  

ค 2.1 ม.3/3  เปรียบเทียบ
หนว่ยความจหุรือหนว่ย
ปริมาตรในระบบเดียวกนัหรือ
ตา่งระบบ และเลือกใช้หนว่ย
การวดัได้อยา่งเหมาะสม 

การเปรียบเทียบหน่วยความจหุรือ
หนว่ยปริมาตรในระบบเดียวกนัและ
เลือกใช้หนว่ยการวดัได้อยา่ง
เหมาะสม 

1   

การเปรียบเทียบหน่วยความจหุรือ
หนว่ยปริมาตรตา่งระบบและเลือกใช้
หนว่ยการวดัได้อยา่งเหมาะสม 

 1  

ค 2.1 ม.3/4 ใช้การคาดคะเน
เก่ียวกบัการวดัในสถานการณ์
ตา่ง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 
 

การคาดคะเนเก่ียวกบัการวดัใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ ได้อยา่งเหมาะสม 

 1 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
ระดับพฤตกิรรม 

เข้าใจ 
(ข้อ) 

น าไปใช้
(ข้อ) 

วิเคราะห์ 
(ข้อ) 

มาตรฐาน ค 2.2  แก้ปัญหาเก่ียวกบัการวดั 
ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง  

ค 2.2 ม.3/1  ใช้ความรู้
เก่ียวกบัพืน้ท่ี พืน้ท่ีผิว และ
ปริมาตรในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ 

การใช้ความรู้เก่ียวกบัพืน้ท่ี                  
พืน้ท่ีผิวในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ 
 

  1 

ค 2.2 ม.3/1  ใช้ความรู้
เก่ียวกบัพืน้ท่ี พืน้ท่ีผิว และ
ปริมาตรในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ 

การใช้ความรู้เก่ียวกบัปริมาตรใน                     
การแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่ง ๆ 

  1 

มาตรฐาน ค 3.1  อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิตแิละสามมิติ 
ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง  

ค 3.1 ม. 3/1  อธิบายลกัษณะ
และสมบตัขิองปริซมึ พีระมิด 
ทรงกระบอก กรวย และ              
ทรงกลม 

ลกัษณะและสมบตัขิองปริซึม  1   
ลกัษณะและสมบตัขิองพีระมิด  1   
ลกัษณะและสมบตัขิองทรงกระบอก 1   
ลกัษณะและสมบตัขิองกรวย                  1   
ลกัษณะและสมบตัขิองทรงกลม 1   

รวม 
30%           

        6 
60%       
         12 

10%         
            2 
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แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง พืน้ที่ผิวและปริมาตร 
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ฉบับที่ 1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

เร่ือง พืน้ที่ผิวและปริมาตร 

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
ค าชีแ้จง 

 1. แบบทดสอบมีทัง้หมด  5 หน้า 

 2. แบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก มีข้อค าถามทัง้หมด 20 ข้อ 

 3. ให้นกัเรียนเลือกค าตอบท่ีถกูต้องเพียงข้อเดียว  แล้วท าเคร่ืองหมาย   X  ลงใน
กระดาษค าตอบ 

 

ตัวอย่าง 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
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1. ชา่งต้องการปกูระเบือ้งภายในสระวา่ยน า้แห่งหนึ่ง โดยท่ีสระว่ายน า้มีความกว้าง 10 เมตร ยาว 100 

เมตร และลึก 1.8 เมตร ช่างจะต้องใช้กระเบือ้งทัง้หมดก่ีแผ่น โดยท่ีกระเบือ้ง เป็นรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสมี

ความยาวด้านละ 2 เมตร 

 ก.  99  แผน่                      ข. 349 แผน่ 

 ค. 450 แผน่                      ง. 599 แผน่ 

2. กลอ่งใสก่ระดาษทิชชู่แบบม้วนกล่องหนึ่ง  มีรัศมียาว 7 เซนติเมตร และสงู 15 เซนติเมตร  และมีฝา

ปิดทัง้ 2 ด้าน  โดยฝาปิดด้านบนมีรูส าหรับดึงกระดาษคิดเป็นพืน้ท่ีขนาด 30 ตารางเซนติเมตร                     

ถ้าต้องการทาสีภายนอกกลอ่ง คดิเป็นพืน้ท่ีทัง้หมดเทา่ไร 

 ก.   660   ตารางเซนตเิมตร                  ข.   784   ตารางเซนตเิมตร                 

 ค.   938   ตารางเซนตเิมตร                  ง.   968   ตารางเซนตเิมตร                 

3. เต้นท์ทรงพีระมิดฐานสีเหล่ียมจตัรัุสแบบท่ี 1 มีฐานยาวด้านละ 2 เมตร  สงูเอียง  2.5 เมตร แบบท่ี 2  

มีฐานยาวด้านละ 1.5 เมตร  สงูเอียง 3 เมตร  หากต้องการใช้ผ้าสร้างเต้นท์โดยให้มีผ้ารองพืน้ด้วย  

เต้นท์แบบใดใช้ผ้าน้อยกวา่ และใช้ผ้าเทา่ไร  

 ก. แบบท่ี 1,   10  ตารางเมตร                  ข. แบบท่ี 2,      9     ตารางเมตร                 

 ค. แบบท่ี 1,   14  ตารางเมตร                  ง. แบบท่ี 2,   11.25  ตารางเมตร                 

4. กุ๊กไก่ต้องการประดษิฐ์โมบายรูปกรวยแบบมีฝาปิด  โดยให้ฝาปิดกรวยมีรัศมียาว 5 ซม. และภายใน

หมวกบรรจอุากาศได้ 100  ลกูบาศก์เซนตเิมตร  กุ๊กไก่ต้องใช้กระดาษท าโมบายแตล่ะอนัขนาดเทา่ไร  

 ก.  155   ตารางเซนตเิมตร                 ข.  130   ตารางเซนตเิมตร                 

 ค.   90    ตารางเซนตเิมตร   ง.   65   ตารางเซนตเิมตร                 
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5. บริษัทผลิตเคร่ืองเล่นต้องการผลิตลูกบอลยกัษ์ โดยให้มีเส้นผ่านศนูย์กลางภายในยาว  280 ซม. 

และแตล่ะลกูใช้แผน่ยางในการผลิตลกูละ 2 สี โดยมีพืน้ท่ีเท่า ๆ กนัดงันัน้บริษัทต้องใช้แผ่นยางแตล่ะสี

พืน้ท่ีเทา่ไร  

 ก.  123,200  ตารางเซนตเิมตร                ข.  223,200   ตารางเซนตเิมตร               

 ค.  246,200  ตารางเซนตเิมตร                ง.  446,200   ตารางเซนตเิมตร               

6. ตู้ปลาตู้หนึ่ง  วดัขนาดภายนอกตู้  กว้าง 20 เซนติเมตร ยาว 60 เซนติเมตร และสูง 45 เซนติเมตร  

ท าด้วยกระจกหนา 1 เซนตเิมตร หากต้องการเตมิน า้ลงในตู้ปลาให้เตม็ ต้องใช้น า้ทัง้หมดเทา่ไร  

 ก.   44,892   ลกูบาศก์เซนติเมตร   ข.  45,936  ลกูบาศก์เซนตเิมตร                                  

 ค.   46,980   ลกูบาศก์เซนติเมตร                         ง.   49,324  ลกูบาศก์เซนตเิมตร         

7. ชา่งเทปนูลงในพิมพ์ทรงกระบอกเพ่ือท าม้านัง่  โดยต้องการใช้ปนูในการท าม้านัง่แตล่ะตวัจ านวนตวั

ละ 1 ถงุ  (55,440 ลบ.ซม.)  ดงันัน้ชา่งควรเลือกบล๊อคพิมพ์ขนาดเทา่ใด จงึจะใช้ปนูได้ตวัละ 1 ถงุพอดี  

 ก. เส้นผา่นศนูย์กลาง  21 ซม.  , สงู  90 ซม.         ข. เส้นผา่นศนูย์กลาง 28 ซม.  , สงู  70 ซม.        

 ค. เส้นผ่านศนูย์กลาง  35 ซม.  , สงู  60 ซม.         ง. เส้นผา่นศนูย์กลาง 42 ซม.  , สงู  40 ซม.             

8. ในการหล่อเหล็กพีระมิดตรงฐานสามเหล่ียมหน้าจั่ว มีความยาวฐาน  6 ซม. และด้านประกอบ                   

มมุยอดยาว  5 ซม. ต้องการให้พีระมิดสงู 7 เซนตเิมตร  ต้องใช้เหล็กในการหลอ่มีปริมาตรเทา่ไร  

 ก.   210  ลกูบาศก์เซนตเิมตร                               ข.  84  ลกูบาศก์เซนตเิมตร                        

 ค.    35   ลกูบาศก์เซนตเิมตร    ง.  28 ลกูบาศก์เซนตเิมตร   

9. น าดินเหนียว1,000 ลบ.ซม. มาปัน้ลกูกระสนุทรงกลม โดยแต่ละลกูมีรัศมียาว 2.1 ซม จะปัน้ได้

ทัง้หมดก่ีลกู  

 ก.   18  ลกู     ข.   19  ลกู                 

 ค.   25  ลกู     ง.   26  ลกู                
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10. ยายต้องการท าขนมกล้วยทรงกรวย 600 อนั โดยกรวยใส่ขนมมีเส้นผ่านศนูย์กลาง 2.8 ซม. ลึก                   

6 ซม. และขนมแตล่ะอนัใช้ แป้ง 
 

 
 ของขนม  ยายต้องใช้แป้งท าขนมทัง้หมดเทา่ไร 

 ก.  1,232   ลกูบาศก์เซนตเิมตร   ข.   2,464   ลกูบาศก์เซนตเิมตร                    

 ค.  7,392    ลกูบาศก์เซนตเิมตร   ง.   9,856   ลกูบาศก์เซนตเิมตร                                  

11. ขดุบอ่ 2 บอ่ บอ่ท่ี 1 กว้าง 5 เมตร ยาว 15 เมตร ลกึ  2  เมตร   บอ่ท่ี 2 กว้าง  4 เมตร ยาว 20 เมตร                  

ลกึ 1.5 เมตร บอ่ใดมีความจนุ า้น้อยกวา่ และจนุ้อยกวา่อยูก่ี่ลิตร 

 ก. บอ่ 1  จนุ้อยกวา่อยู่  30  ลิตร          ข. บอ่  2  จนุ้อยกวา่อยู่  30 ลิตร  

 ค. บอ่ 1  จนุ้อยกว่าอยู่  30,000 ลิตร    ง. บอ่  2  จนุ้อยกวา่อยู่  30,000 ลิตร   

12. นายหนวดมีข้าวสาร  20 เกวียน นายเขีย้วมีข้าวสารบรรจถุงัทรงกระบอก  30  ถงั  ถงัมีรัศมียาว 70 

เซนตเิมตร สงู 100 เซนตเิมตร ใครมีข้าวสารมากกวา่กนัและมากกวา่กนัอยูเ่ท่าใด                                        

 ก.นายเขีย้วมีมากกวา่   6.2  ลกูบาศก์เมตร           ข.นายหนวดมีมากกวา่ 6.2  ลกูบาศก์เมตร                     

 ค.นายเขีย้วมีมากกว่า    2    ลกูบาศก์เมตร           ง.นายหนวดมีมากกวา่  62  ลกูบาศก์เมตร       

13. ถงัน า้มนัทรงกระบอกถงัท่ี 1  มีรัศมีถงัยาว  2 เมตร สงู 3.5 เมตร และถงัท่ี 2  ทรงปริซมึห้าเหล่ียม                              

มีพืน้ท่ีฐาน 7 เมตร สงู 6  เมตร ถงัใดบรรจนุ า้มนัได้มากกวา่ และบรรจมุากกวา่กนัอยู่ประมาณก่ี

บาร์เรล ( 1 บาร์เรล ≈ 158.98 ลิตร)  

 ก. ถงั 1  มากกว่าอยูป่ระมาณ  13  บาร์เรล ข. ถงั 2  มากกว่าอยู่ประมาณ 13  บาร์เรล 

 ค. ถงั 1  มากกวา่อยูป่ระมาณ  2  บาร์เรล  ง.  ถงั 2  มากกวา่อยู่ประมาณ  2  บาร์เรล 

14. ต้องการผลิตกล่องบรรจลุกูบาสเก็ตบอล  ซึ่งลกูบาสเก็ตบอลมีรัศมี  20 เซนติเมตร โดยให้บรรจไุด้ 

2 ลกูพอดี  ดงันัน้จะต้องใช้กระดาษในการผลิตกลอ่งมีพืน้ท่ีเทา่ใด (หากไมค่ดิขอบกระดาษ) 

 ก.   16,000   ตารางเซนตเิมตร           ข.  12,800    ตารางเซนตเิมตร          

 ค.    7,200   ตารางเซนตเิมตร           ง.   2,400    ตารางเซนตเิมตร          
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15. น าเศษเหล็กจ านวนหนึ่งมาหล่อมเป็นเหล็กเส้นทรงกระบอก โดยมีเส้นผ่านศูนย์กลาง  5 

เซนติเมตรยาว 25 เมตร ได้จ านวน 12 เส้น แต่ถ้าต้องการน ามาหลอมเป็นลูกเหล็กทรงกลมจ านวน                

9 ลกู จะได้ลกูเหล็ก มีรัศมียาวเทา่ใด  

 ก.   19  ซม.                        ข.  21  ซม. 

 ค.   23  ซม.                        ง.  25  ซม. 

16. จากรูป ทรงสามมิติดงักลา่ว  ประกอบด้วยรูปเรขาคณิตชนิดใดบ้าง 

 ก. รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า  รูปส่ีเหล่ียมคางหม ู

 ข. รูปส่ีเหล่ียมด้านขนาน   รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 

 ค. รูปส่ีเหล่ียมด้านขนาน   รูปส่ีเหล่ียมคางหม ู

 ง. รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า  รูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปนู 

17. ข้อใด  ไม่ใช่  ลกัษณะของพีระมิดตรง 

      1. สนัทกุเส้นยาวเทา่กนั   2. สงูเอียงทกุเส้นยาวไมเ่ทา่กนั 

 3 .ผิวข้างเป็นรูปส่ีเหล่ียมมมุฉาก  4. ผิวข้างทกุหน้ามีพืน้ท่ีเทา่กนั 

 ก.   1 และ  2                   ข.   1 และ  3              

 ค.   2 และ  3                  ง.   2 และ  4              
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18. ข้อใดตอ่ไปนีก้ลา่วถกูต้องเก่ียวกบัทรงกระบอก 

    1. พืน้ท่ีผิวด้านข้างเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 

    2. หน้าตดัหรือฐานทัง้สองเป็นรูปวงกลมท่ีอยู่บนระนาบท่ีขนานกนั 

    3. เม่ือตดัทรงกระบอกด้วยระนาบท่ีขนานกบัฐานจะได้หน้าตดัเป็นรูปวงกลมท่ีเทา่กนัเสมอ 

    4. เม่ือตดัทรงกระบอกด้วยระนาบท่ีขนานกบัความสงูจะได้หน้าตดัเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าท่ีเทา่กนั                         

        เสมอ 

 ก.   1 ,  2                         ข.  1 ,  2  ,  3 

 ค.   1 ,  3                           ง.  1 ,  2  ,  4   

19. กรวยอันหนึ่งมีพืน้ท่ีฐานขนาดเท่ากับหน้าตัดของทรงกระบอก  และมีความสูงเท่ากัน                           

หากทรงกระบอกมีปริมาตร   27  ลกูบาศก์เซนตเิมตร   ปริมาตรของกรวยจะเป็นเทา่ใด 

 ก. 3   ลกูบาศก์เซนตเิมตร               ข. 3       ลกูบาศก์เซนตเิมตร          

 ค. 9   ลกูบาศก์เซนตเิมตร   ง.  9       ลกูบาศก์เซนตเิมตร              

20. “ทรงกลม คือ รูปเรขาสามมิติท่ีมีผิวโค้งเรียบและจุดทุกจุดบนผิวโค้งอยู่จากจุดคงท่ีจุดหนึ่ง                                

เป็นระยะทางเท่ากนั”   จากข้อความดงักล่าว  ข้อใดตอ่ไปนีแ้สดงความหมายของค าท่ีขีดเส้นใต้ได้

ถกูต้อง   

 ก. จดุบนผิวโค้ง , รัศมีทรงกลม    

 ข. จดุศนูย์กลางทรงกลม ,รัศมีทรงกลม 

 ค. จดุบนผิวโค้ง , เส้นผา่นศนูย์กลางทรงกลม   

 ง. จดุศนูย์กลางทรงกลม , เส้นผา่นศนูย์กลางทรงกลม  
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แบบวัดเจตคตต่ิอวชิาคณิคศาสตร์ 
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ช่ือ……………………………………. 

เลขท่ี....................ชัน้ ม. 3/…………. 

ฉบับที่ 2  แบบวัดเจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 

ค าชีแ้จง 

1. แบบวดัฉบบันีต้้องการให้นกัเรียนแสดงความรู้สกึ ท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์   ประกอบด้วย 3 ด้าน  
ได้แก่  ด้านความรู้สกึตอ่วิชาคณิตศาสตร์   ด้านความรู้สึกตอ่กิจกรรมการเรียนรู้  และด้านความรู้สึก
ตอ่ผู้สอน                                                                                                                                                  
2. ค าตอบของนกัเรียนเป็นความคิดเห็นเฉพาะบคุคล ไม่มีถูกผิด และ ไม่มีผลใด ๆ ตอ่คะแนนและ
ผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนทัง้สิน้  ฉะนัน้ขอให้นกัเรียน  ตอบให้ตรงกับความรู้สึกของ
ตนเองมากท่ีสุด                                                                                                                                       
3. ขอให้นกัเรียนพิจารณาข้อความแตล่ะข้อพร้อมทัง้ท าความเข้าใจ  จากนัน้ให้ท าเคร่ืองหมาย     
ลงในชอ่งทางขวามือ  ดงัตวัอยา่งข้างลา่งนี ้

 ตัวอย่าง 

ข้อ ข้อความ 

ระดับความความคิดเหน็ / ความรู้สึก  

เหน็ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็ด้วย
น้อย
ที่สุด 

0. 
คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีส าคญัและ
จ าเป็นตอ่การเรียนรู้ 

 
 

   

 

 แปลผล 

0. หมายความวา่ นักเรียนเหน็ด้วยมาก กบัข้อความท่ีกลา่ววา่ “คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ส าคัญและ
จ าเป็นต่อการเรียนรู้” 
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ขอบคุณที่ให้ความร่วมมือ 

ฉบับที่ 2  แบบวัดเจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 

ค าชีแ้จง  ให้นกัเรียนพิจารณาข้อความแตล่ะข้อ  แล้วท าเคร่ืองหมาย   ลงในชอ่งวา่งทางขวามือ
ของข้อความแตล่ะข้อท่ีตรงกบัความรู้สกึหรือความคิดเห็นของนกัเรียนมากท่ีสดุเพียงชอ่งเดียว 

ข้อ ข้อความ 

ระดับความคิดเหน็ / ความรู้สึก 
เหน็
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

1 ฉนัมีความสขุเม่ือได้เรียนวิชาคณิตศาสตร์      
2 ฉนัชอบวิชาคณิตศาสตร์      
3 คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีเข้าใจยากและมีวิธีการซบัซ้อน      
4 คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีน่าสนใจ      
5 วิชาคณิตศาสตร์เรียนแล้วสนกุสนาน      
6 ฉนัไมช่อบการค านวณในวิชาคณิตศาสตร์      

7 
วิชาคณิตศาสตร์มีส่วนท าให้เกิดความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยี 

     

8 
การฝึกแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  จะชว่ยฝึกการคดิอยา่ง
เป็นระบบได้ 

     

9 คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีสง่เสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์      
10 คณิตศาสตร์มีความส าคญัและจ าเป็นตอ่การเรียนรู้      

11 
ส่ือจ าลองทรงสามมิตทิ าให้ฉันกระตือรือร้นและอยาก
เรียนรู้มากขึน้ 

     

12 
ส่ือจ าลองทรงสามมิตชิว่ยให้ฉนัเข้าใจเนือ้หาเร่ือง  
พืน้ท่ีผิวและปริมาตรได้ดีขึน้ 

     

13 
ฉนัรู้สกึเบื่อหนา่ยกิจกรรมการทดลองหาท่ีมาของสตูร
เร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตร 

     

14 
ฉนัมีความสขุเม่ือได้ร่วมกิจกรรมหรือท างานเก่ียวกบั
วิชาคณิตศาสตร์ 
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ข้อ ข้อความ 

ระดับความคิดเหน็ / ความรู้สึก 
เหน็
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

15 
กิจกรรมการทดลองหาท่ีมาของสตูรเร่ืองพืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตรท าให้ฉนัเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์อยา่งมี
ความหมาย 

     

16 ฉนัชอบตอบปัญหาคณิตศาสตร์      

17 
ฉนัมีความสขุเม่ือผู้สอนให้คิดสร้างสรรค์ผลงาน
เก่ียวกบัทรงสามมิติ 

     

18 
ส่ือจ าลองทรงสามมิตแิละกิจกรรมการทดลองท่ีมาของ
สตูรพืน้ท่ีผิวและปริมาตรชว่ยให้ฉนัชอบวิชา
คณิตศาสตร์มากขึน้ 

     

19 
กิจกรรมการทดลองหาท่ีมาของสตูรพืน้ท่ีผิว 
และปริมาตรชว่ยให้ฉันเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ 

     

20 
ฉนัชอบกิจกรรมการทดลองและส่ือจ าลองในบทเรียน
เร่ืองพืน้ท่ีผิวและปริมาตร 

     

21 ผู้สอนอธิบายเนือ้หาความรู้ไมเ่ข้าใจ      
22 ผู้สอนตอบค าถามผู้ เรียนอย่างเตม็ใจ      
23 ผู้สอนท าให้ฉนัรู้สกึวิตกกงัวล      
24 ผู้สอนอธิบายเนือ้หาเป็นขัน้ตอน เข้าใจง่าย      
25 ผู้สอนมีทา่ทีเป็นมิตรกบัผู้ เรียน      
26 ผู้สอนมีวิธีการท่ีท าให้ฉันอยากเรียนรู้      
27 ผู้สอนท าให้ฉนัรู้สกึง่วงนอน      
28 ผู้สอนใช้ส่ือจ าลองได้เหมาะสม      

29 
ผู้สอนพดูเช่ือมโยงบทเรียนในการน าไปใช้ประโยชน์ 
ในชีวิตจริง 

     

30 ผู้สอนท าให้ฉนัชอบวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มขึน้      
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ภาคผนวก  ค 

  - ตารางค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้ 

  - ตารางค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  - ตารางแสดงค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก  และ                      
    ค่าความเช่ือม่ันของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  - ตารางค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดเจตคตต่ิอวิชา  
    คณิตศาสตร์ 

  - ตารางแสดงค่าอ านาจจ าแนก  และค่าความเช่ือม่ันของ                          
    แบบวัดเจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 

  -ตารางค่าร้อยละของแบบวัดเจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลัง 
   ได้รับการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

  - ตารางคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองพืน้ที่ 
    ผิวและปริมาตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3  ก่อนและหลัง 
    การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 



133 
 

ตาราง 9  คา่ดชันีความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามลีลาของผู้ เรียน  เร่ือง 
พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3   จ านวน 5 แผน 

แผนที่ ความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

1 
2 
3 
4 
5 

1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 

*หมายเหต ุ 1 แผน = 2 คาบเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



134 
 

ตาราง 10   ค่าดชันีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ (IOC) ของแบบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร   ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  จ านวน  37 ข้อ 

ข้อที่ ความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

0.67 
1 

0.67 
1 
1 
1 
1 
1 

0.67 
1 

0.67 
1 
1 
1 

0.67 



135 
 

ตาราง 10   (ตอ่) 

ข้อที่ ความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 

1 
1 
0 
0 
0 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 

0.67 
0.67 
0.67 

1 
0.67 

1 
1 
1 
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ตาราง 11   คา่ความยากง่าย (p)  คา่อ านาจจ าแนก (r)  และคา่ความเช่ือมัน่ของแบบวดัผลสมัฤทธ์ิ                
ทางการเรียน เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  จ านวน  20 ข้อ 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย (p)   ค่าอ านาจจ าแนก (r)   

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

0.51 
0.72 
0.47 
0.47 
0.47 
0.21 
0.49 
0.47 
0.35 
0.49 
0.33 
0.28 
0.21 
0.23 
0.21 
0.58 
0.78 
0.21 
0.78 
0.67 

0.43 
0.36 
0.36 
0.43 
0.64 
0.21 
0.50 
0.36 
0.29 
0.57 
0.57 
0.43 
0.36 
0.36 
0.43 
0.21 
0.21 
0.21 
0.21 
0.57 

 

ค่าความเช่ือม่ันโดยใช้สูตร  KR-20 ของคูเดอร์  ริชาร์ตสัน  เท่ากับ  0.76 
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ตาราง 12   ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับการวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของ                
แบบวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์  จ านวน  43  ข้อ 

ข้อที่ ความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
0 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 

0.67 
1 
1 
1 
1 
1 

0.67 
1 
1 
1 

0.67 
1 

0.67 
0.67 

1 
0.67 

1 
1 
1 

0.67 
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ตาราง 12  (ตอ่) 

ข้อที่ ความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 

0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
0 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

0.67 
0.67 
0.67 

1 
0.67 

1 
1 
1 

0.67 
1 
1 

0.67 
1 
1 
1 
1 
1 
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ตาราง 13   ค่าอ านาจจ าแนก (t)  และคา่ความเช่ือมัน่  (r)  ของแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์                   
จ านวน  30  ข้อ 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก (t) 
1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

0.63 
0.58 
0.36 
0.54 
0.72 
0.50 
0.42 
0.50 
0.49 
0.48 
0.53 
0.44 
0.63 
0.58 
0.40 
0.51 
0.47 
0.54 
0.51 
0.64 
0.41 
0.37 
0.37 
0.55 
0.39 
0.51 
0.59 
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ตาราง 13  (ตอ่) 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก (t) 
28 
29 
30 

0.38 
0.45 
0.60 

 

ค่าความเช่ือม่ันโดยใช้สัมประสิทธ์ิแอลฟ่า  (  - Coefficient) ของครอนบาค เท่ากับ 0.91 
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ตาราง 14  เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้  (n = 42) 

ข้อ ข้อความเจตคต ิ

ก่อนการจัดการเรียนรู้ 
ร้อยละ (จ านวน) 

หลังการจัดการเรียนรู้ 
ร้อยละ (จ านวน) 

เห็น
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เห็น
ด้วย
มาก 

เห็น
ด้วย
ปาน
กลาง 

เห็น
ด้วย
น้อย 

เห็น
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

เห็น
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เห็น
ด้วย
มาก 

เห็น
ด้วย
ปาน
กลาง 

เห็น
ด้วย
น้อย 

เห็น
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

ด้านความรู้สึกต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
1 
 
 

2 
 

3 
 
 
 

4 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 
 
 

ฉนัมีความสขุเม่ือ
ได้เรียนวิชา
คณิตศาสตร์ 
ฉนัชอบวิชา
คณิตศาสตร์ 
คณิตศาสตร์เป็น
วิชาท่ีเข้าใจยาก
และมีวิธีการ
ซบัซ้อน 
คณิตศาสตร์เป็น
วิชาท่ีน่าสนใจ 
วิชาคณิตศาสตร์
เรียนแล้ว
สนกุสนาน 
ฉนัไมช่อบ                   
การค านวณใน
วิชาคณิตศาสตร์ 
วิชาคณิตศาสตร์มี
สว่นท าให้เกิด
ความก้าวหน้า                
ทางเทคโนโลยี 
 
 

0 
(0) 

 
2.4 
(1) 

33.3 
(14) 

 
 

7.1 
(3) 
2.4 
(1) 

 
21.4 
(9) 

 
16.7 
(7) 

 
 
 
 
 

16.7 
(7) 

 
23.8 
(10) 
31 

(13) 
 
 

23.8 
(10) 
16.7 
(7) 

 
28.6 
(12) 

 
35.7 
15 
 
 
 
 

50 
(21) 

 
35.7 
(15) 
19 
(8) 

 
 

35.7 
(15) 
47.6 
(20) 

 
28.6 
(12) 

 
33.3 
14 
 
 
 
 

26.2 
(11) 

 
23.8 
(10) 
11.9 
(5) 

 
 

28.6 
(12) 
23.8 
(10) 

 
16.7 
(7) 

 
14.3 

6 
 
 
 
 

7.1 
(3) 

 
14.3 
(6) 

33.3 
(2) 

 
 

4.8 
(2) 
9.5 
(4) 

 
4.76 
(2) 

 
0 
0 
 
 
 
 

2.4 
(1) 

 
2.4 
(1) 
0 

(0) 
 
 

4.8 
(2) 
0 

(0) 
0 
 

(0) 
 

21.4 
(9) 

 
 
 
 
 

35.7 
(15) 

 
31.0 
(13) 
50.0 
(21) 

 
 

47.6 
(20) 
21.4 
(9) 

 
 

(11) 
 
 

(24) 
 
 
 
 
 

50.0 
(21) 

 
50.0 
(21) 
38.1 
(16) 

 
 

42.9 
(18) 
69.0 
(29) 

 
 

(13) 
 
 

(8) 
 
 
 
 

11.9 
(5) 

 
16.7  
(7) 
4.8 
(2) 

 
 

4.8 
(2) 
9.5 
(4) 

 
 

(11) 
 
 

(1) 
 
 
 
 

00.0 
(0) 

 
 0 
(0) 
7.1 
(3) 

 
 

0 
(0) 
0 

(0) 
 
 

(3) 
 
 

(0) 
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ข้อ ข้อความเจตคต ิ

ก่อนการจัดการเรียนรู้ 
ร้อยละ (จ านวน) 

หลังการจัดการเรียนรู้ 
ร้อยละ (จ านวน) 

เหน็
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

8 
 
 
 

9 
 
 
 

10 

การฝึกแก้ปัญหา 
คณิตศาสตร์จะ
ช่วยฝึกการคิด
อย่างเป็นระบบได้ 
คณิตศาสตร์เป็น
วิชาท่ีสง่เสริม
ความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค์ 
คณิตศาสตร์มี
ความส าคญัและ
จ าเป็นตอ่                    
การเรียนรู้ 

11.9 
(5) 

 
 

0 
(0) 

 
 

31 
(6) 

38.1 
(16) 

 
 

21.4 
(9) 

 
 

45.2 
(17) 

33.3 
(14) 

 
 

52.4 
(22) 

 
 

38.1 
(16) 

 
 

11.9 
(5) 

 
 

11.9 
(5) 

 
 

7.1 
(3) 

 

4.8 
(2) 

 
 

14.3 
(6) 

 
 

0 
(0) 

28.6 
(12) 

 
 

2.4 
(1) 

 
 

31.0 
(13) 

 

52.4 
(22) 

 
 

38.1 
(16) 

 
 

45.2 
(19) 

 

16.7 
(7) 

 
 

42.9 
(18) 

 
 

23.8 
(10) 

2.4 
(1) 

 
 

16.7 
(7) 

 
 

0 
(0) 

0 
(0) 

 
 

0 
(0) 

 
 

0 
(0) 

ด้านความรู้สึกต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
11 
 
 
 
 
12 
 
 
 
13 
 
 
 

สื่อจ าลองทรงสาม
มิติท าให้ฉนั
กระตือรือร้นและ
อยากเรียนรู้ขึน้ 
สื่อจ าลองทรงสาม
มิติช่วยให้ฉนั
เข้าใจเนือ้หาเร่ือง
พืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตรได้ดีขึน้ 
ฉนัรู้สกึเบ่ือหน่าย 
กิจกรรมการ
ทดลองหาท่ีมา
ของสตูรเร่ืองพืน้ท่ี
ผิวและปริมาตร 

4.8 
(2) 

 
 
 

4.8 
(2) 

 
 

7.1 
(3) 

 
 
 

16.7 
(7) 

 
 
 

31.0 
(13) 

 
 

26.2 
(11) 

 
 
 

54.8 
(23) 

 
 
 

33.3 
(14) 

 
 

47.6 
(20) 

 
 
 

21.4 
(9) 

 
 
 

23.8 
(10) 

 
 

14.3 
(6) 

 
 
 

2.4 
(1) 

 
 
 

7.1 
(3) 

 
 

4.8 
(2) 

 
 
 

14.3 
(6) 

 
 
 

26.2 
(11) 

 
 

0 
(0) 

 
 
 

23.8 
(10) 

 
 
 

38.1 
(16) 

 
 

14.3 
(6) 

 
 
 

40.5 
(17) 

 
 
 

33.3 
(14) 

 
 

50 
(21) 

 
 
 

19 
(8) 

 
 
 

2.38 
(1) 

 
 

28.6 
(12) 

 
 
 

2.4 
(1) 

 
 
 

0 
(0) 

 
 

7.1 
(3) 
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ข้อ ข้อความเจตคต ิ

ก่อนการจัดการเรียนรู้ 
ร้อยละ (จ านวน) 

หลังการจัดการเรียนรู้ 
ร้อยละ (จ านวน) 

เหน็
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

14 
 
 
 
 
 
 
 
15 
 
 
 
16 
 
 
17 
 
 
 
18 
 
 
 
 
 

ฉนัมีความสขุเม่ือ
ได้ร่วมกิจกรรม
หรือท างาน
เก่ียวกบัวิชา
คณิตศาสตร์ 
กิจกรรมการ
ทดลองหาท่ีมา
ของสตูรเร่ืองพืน้ท่ี
ผิวและปริมาตรท า
ให้ฉนัเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์อย่าง               
มีความหมาย 
ฉนัชอบตอบ
ปัญหา
คณิตศาสตร์ 
ฉนัมีความสขุเม่ือ
ผู้สอนให้คิดสร้าง- 
สรรค์ผลงานเก่ียว- 
กบัทรงสามมิติ 
สื่อจ าลองทรงสาม
มิติและกิจกรรม  
การทดลองท่ีมา
ของสตูรพืน้ท่ีผิว
และปริมาตรช่วย
ให้ฉนัชอบวิชา
คณิตศาสตร์มาก
ขึน้ 

0 
(0) 

 
 
 
 
 
 

0 
(0) 

 
 

0 
(0) 

 
4.8 
(2) 

 
 

2.4 
(1) 

 
 
 
 
 
 

14.3 
(6) 

 
 
 
 
 
 

26.2 
(11) 

 
 

14.3 
(6) 

 
21.4 
(9) 

 
 

2.4 
(1) 

 
 
 
 
 
 

50.0 
(21) 

 
 
 
 
 
 

42.9 
(18) 

 
 

31.0 
(13) 

 
35.7 
(15) 

 
 

64.3 
(27) 

 
 
 
 
 

33.3 
(14) 

 
 
 
 
 
 

31.0 
(13) 

 
 

33.3 
(14) 

 
28.6 
(12) 

 
 

23.8 
(10) 

 
 
 
 
 
 

2.4 
(1) 

 
 
 
 
 
 

0 
(0) 

 
 

21.4 
(9) 

 
9.5 
(4) 

 
 

7.1 
(3) 

 
 
 
 
 
 

2.4 
(1) 

 
 
 
 
 
 

11.9 
(5) 

 
 

0 
(0) 

 
19 
(8) 

 
 

14.3 
(6) 

 
 
 
 
 
 

28.6 
(12) 

 
 
 
 
 
 

23.8 
(10) 

 
 

23.8 
(10) 

 
28.6 
(12) 

 
 

19.0 
(8) 

 
 
 
 
 
 

52.4 
(22) 

 
 
 
 
 
 

61.9 
(26) 

 
 

35.7 
(15) 

 
45.2 
(19) 

 
 

45.2 
(19) 

 
 
 
 
 
 

16.7 
(7) 

 
 
 
 
 
 

2.4 
(1) 

 
 

40.5 
(17) 

 
21.4 
(3) 

 
 

21.4 
(9) 

 
 
 
 
 
 

0 
(0) 

 
 
 
 
 
 

0 
(0) 

 
 

0 
(0) 

 
0 

(0) 
 
 

0 
(0) 
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ข้อ ข้อความเจตคต ิ

ก่อนการจัดการเรียนรู้ 
ร้อยละ (จ านวน) 

หลังการจัดการเรียนรู้ 
ร้อยละ (จ านวน) 

เหน็
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

19 
 
 
 
 
 
20 

กิจกรรมการ
ทดลองหาท่ีมา
ของสตูรพืน้ท่ีผิว
และปริมาตรช่วย
ให้ฉนัเรียนรู้อย่าง
เป็นระบบ 
ฉนัชอบกิจกรรม 
การทดลองและสื่อ
จ าลองในบทเรียน
เร่ืองพืน้ท่ีผิวและ
ปริมาตร 

0 
(0) 

 
 
 
 

2.4 
(1) 

9.5 
(4) 

 
 
 
 

14.3 
(6) 

66.7 
(28) 

 
 
 
 

50.0 
(21) 

21.4 
(9) 

 
 
 
 

23.8 
(10) 

2.4 
(1) 

 
 
 
 

9.5 
(4) 

14.3 
(6) 

 
 
 
 

16.7 
(7) 

35.7 
(15) 

 
 
 
 

19.0 
(8) 

45.2 
(19) 

 
 
 
 

52.4 
(22) 

4.8 
(2) 

 
 
 
 

11.9 
(5) 

0 
(0) 

 
 
 
 

0 
(0) 

ด้านความรู้สึกต่อผู้สอน 
21 

 
 

22 
 

23 
 

24 
 
 

25 
 

26 
 
 

ผู้สอนอธิบาย
เนือ้หาความรู้ไม่
เข้าใจ 
ผู้สอนตอบค าถาม
ผู้ เรียนอย่างเตม็ใจ 
ผู้สอนท าให้ฉนั
รู้สกึวิตกกงัวล 
ผู้สอนอธิบาย
เนือ้หาเป็นขัน้ตอน                 
เข้าใจง่าย 
ผู้สอนมีท่าทีเป็น
มิตรกบัผู้ เรียน 
ผู้สอนมีวิธีการที่
ท าให้ฉนัอยาก
เรียนรู้ 

4.8 
(2) 

 
7.1 
(3) 
2.4 
(1) 
2.4 
(1) 

 
4.8 
(2) 
4.8 
(2) 

 

31.0 
(13) 

 
26.2 
(11) 
26.2 
(11) 
16.7 
(7) 

 
35.7 
(15) 
4.8 
(2) 

 

47.6 
(20) 

 
52.4 
(22) 
42.9 
(18) 
47.6 
(20) 

 
50.0 
(21) 
42.9 
(18) 

 

14.3 
(6) 

 
14.3 
(6) 

23.8 
(10) 
28.6 
(12) 

 
7.1 
(3) 

40.5 
(17) 

 

2.4 
(1) 

 
0 

(0) 
4.8 
(2) 
4.8 
(2) 

 
2.4 
(1) 
7.1 
(3) 

 

0 
(0) 

14.3 
14.3 
(6) 
0 

(0) 
2.4 
(1) 

 
31.0 
(13) 
4.8 
(2) 

 

9.5 
(4) 

 
26.2 
(11) 
21.4 
(9) 

28.6 
(12) 

 
21.4 
(9) 

14.3 
(6) 

 

42.9 
(18) 

 
50.0 
(21) 
40.5 
(17) 
57.1 
(24) 

 
38.1 
(16) 
69.0 
(29) 

 

40.5 
(17) 

 
9.5 
(4) 

26.2 
(11) 
11.9 
(5) 

 
9.5 
(4) 

11.9 
(5) 

 

7.1 
(3) 

 
0 

(0) 
11.9 
(5) 
0 

(0) 
 

0 
(0) 
0 

(0) 
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ข้อ ข้อความเจตคต ิ

ก่อนการจัดการเรียนรู้ 
ร้อยละ (จ านวน) 

หลังการจัดการเรียนรู้ 
ร้อยละ (จ านวน) 

เหน็
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก
ที่สุด 

เหน็
ด้วย
มาก 

เหน็
ด้วย
ปาน
กลาง 

เหน็
ด้วย
น้อย 

เหน็
ด้วย
น้อย
ที่สุด 

27 
 

28 
 

29 
 
 
 

30 

ผู้สอนท าให้ฉนั
รู้สกึง่วงนอน 
ผู้สอนใช้สื่อจ าลอง
ได้เหมาะสม 
ผู้สอนพดูเช่ือมโยง
บทเรียนในการ
น าไปใช้ประโยชน์ 
ในชีวิตจริง 
ผู้สอนท าให้ฉนั
ชอบวิชา
คณิตศาสตร์
เพ่ิมขึน้ 

26.2 
(11) 
7.1 
(3) 
4.8 
(2) 

 
 

0 
(0) 

35.7 
(15) 
33.3 
(14) 
21.4 
(9) 

 
 

7.1 
(3) 

28.6 
(12) 
52.4 
(22) 
47.6 
(20) 

 
 

42.9 
(18) 

9.5 
(4) 
7.1 
(3) 

23.8 
(10) 

 
 

33.3 
(14) 

0 
(0) 
0 

(0) 
2.4 
(1) 

 
 

16.7 
(7) 

0 
(0) 

14.3 
(6) 
9.5 
(4) 

 
 

0 
(0) 

33.3 
(14) 
14.3 
(6) 

14.3 
(6) 

 
 

14.3 
(6) 

42.9 
(18) 
64.3 
(27) 
52.4 
(22) 

 
 

54.8 
(23) 

19.0 
(8) 
7.1 
(3) 

23.8 
(10) 

 
 

31 
(13) 

4.8 
(2) 
0 

(0) 
0 

(0) 
 
 

0 
(0) 
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ตาราง 15  คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ก่อนและหลงัได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

นกัเรียนเลขท่ี คะแนนสอบก่อนการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนสอบหลงัการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ผลตา่ง 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 

4 
6 
6 
6 
4 
8 
8 
8 
7 
8 
5 
9 
6 
7 
4 
5 
5 
10 
10 
4 
9 
4 
7 
4 
2 
9 

9 
16 
12 
8 
8 
10 
12 
12 
11 
9 
6 
8 
6 
18 
9 
10 
13 
15 
14 
13 
16 
9 
11 
10 
11 
12 

5 
10 
6 
2 
4 
2 
4 
4 
4 
1 
1 
1 
0 
11 
5 
5 
8 
5 
4 
9 
7 
5 
4 
6 
9 
3 
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ตาราง 15  (ตอ่) คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง  พืน้ท่ีผิวและปริมาตร  ของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ก่อนและหลงัได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

นกัเรียนเลขท่ี คะแนนสอบก่อนการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนสอบหลงัการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ผลตา่ง 

27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 

9 
3 
8 
3 
6 
3 
3 
3 
9 
6 
4 
5 
11 
4 
6 
5 

14 
11 
12 
12 
10 
8 
11 
7 
14 
12 
8 
10 
16 
9 
17 
12 

5 
8 
4 
9 
4 
5 
8 
4 
5 
6 
4 
5 
5 
5 
11 
7 

รวม 253 471 218 
คะแนนเฉล่ีย 

(  ̅ ) 
6.02 11.21 5.19 

สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐาน                                                                                                                       

S.D. 

 
2.33 

 

 
2.93 

 

 
2.73 
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ภาคผนวก  ง 

ภาพบรรยากาศการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
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ภาพประกอบ 3 บรรยากาศในการเก็บข้อมลู 
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ประวัตย่ิอผู้วจิัย 
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ประวัตย่ิอผู้วิจัย 

ช่ือ ช่ือสกลุ   คงขวญั  ทิพย์อกัษร 

วนัเดือนปีเกิด   28  กมุภาพนัธ์  2532 

สถานท่ีเกิด   นครราชสีมา 

สถานท่ีอยูปั่จจบุนั  176  หมู ่8  ต.บ้านใหม ่ อ.เมือง 

    จ.นครราชสีมา  30000 

ประวตัิการศกึษา 

 พ.ศ. 2547  มธัยมศกึษาตอนต้น 

    จาก  โรงเรียนราชสีมาวิทยาลยั 2 

 พ.ศ. 2550  มธัยมศกึษาตอนปลาย 

    จาก โรงเรียนราชสีมาวิทยาลยั 

 พ.ศ. 2555  ศกึษาศาสตร์บณัฑิต  (ศษ.บ.) 

    จาก มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 

 พ.ศ. 2559  การศกึษามหาบณัฑิต  (กศ.ม.)  

    สาขาวิชาวิทยาการทางการศกึษาและการจดัการเรียนรู้                                           
    วิชาเอกวิทยาการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

    จาก มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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