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 From the study in order to create visual art about democratic politics and 
government through media of Superhero Comic. The comic is the research work having 
purpose to study about importance of democratic politics and government, realizing 
problems occurring from election in democratic regime government, occurring from 
applicants to be members of House Representatives entering into the House of 
Representatives to take advantage, but the applicants lack ability to solve problems, for 
example, problems occurring from income that is received which is not balance with the 
higher living expenditure. The higher living expenditure mostly affected way of life of people 
of every person in the country. Using Superhero Comic will give knowledge to people to 
understand democratic political and government system and implanting knowledge to know 
good citizen duty, so that people who seek benefit will not violate our right.  
 The researcher proposes that the issues about democratic government systems 
through the study of the theory of art and performance work related to the creation of metal 
prints by etching and Pop Art, to be central media in transferring of knowledge in the issues 
of democratic political and government system and will be used as to for alleviatie 
problems.  
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ภมูิหลัง 
 การเลือกวีรบุรุษหรือซุปเปอร์ฮีโร่นัน้ เป็นภาพสะท้อนถึง ระบอบประชาธิปไตยให้คณุค่าแก่
บคุคล โดยมองว่าบคุคลมีเสรีภาพและความเท่าเทียมในศกัดิ์ศรีความเป็นคน การท่ีคนจะมีเสรีภาพได้
อย่างแท้จริง หมายความว่า คนจะต้องไม่ตกอยู่ภายใต้การควบคมุของผู้ อ่ืน เพราะประชาธิปไตยเป็น
รูปแบบของการปกครองท่ียึดถือว่าอํานาจอธิปไตยเป็นของประชาชนและประชาชนเป็นผู้ปกครองเอง 
การท่ีประชาชนจะปกครองตนเองได้จะต้องมีเสรีภาพอย่างแท้จริง ประชาธิปไตยยอมรับในคณุค่าของ
บคุคล โดยสะท้อนผา่นส่ือการ์ตนูซปุเปอร์ฮีโร่เพ่ือแสดงให้เห็นเสรีภาพทางการเมืองและเสรีภาพในการ
พดูเขียนและวิพากษ์วิจารณ์ด้วย เสรีภาพในทางการเมือง ได้แก่ เสรีภาพในการเลือกผู้แทนเท่ากบัการ
เลือกวีรบรุุษเข้ามาเพ่ือทําหน้าท่ีแก้ไขปัญหาหรือแสดงเจตนารมณ์แทนปวงชน และมีสิทธ์ิความเท่า
เทียมกัน คือ ประชาชนแต่ละคนต่างมีคะแนนเสียง 1 เสียงไม่ว่าจะเป็นเศรษฐีหรือยาจก ล้วนมี 
เสรีภาพในการพดูวิพากษ์วิจารณ์นัน้ เป็นสิ่งควบคู่กบัเสรีภาพทางการเมือง ถ้ารัฐบาลให้เสรีภาพแก่ 
ประชาชนในการเลือกตัง้ แตไ่มใ่ห้ประชาชนพดู เขียนหรือวิพากษ์วิจารณ์โดยเสรีแล้ว ประชาชนก็จะไม่
มี โอกาสได้แสดงออกให้รัฐบาลหรือรัฐสภาได้ทราบความต้องการของประชาชน เม่ือเป็นเช่นนี ้
ประชาธิปไตย จะไร้ความหมาย เสรีภาพในการพดู การเขียนและการวิพากษ์วิจารณ์นีห้มายรวมถึง 
การท่ีรัฐเปิดช่องทางให้ ประชาชนได้แสดงออกซึง่ความคิดเห็นในด้านต่างๆต่อนโยบาย ตลอดจนการ
ดําเนินงานของรัฐอีกด้วย เป็นตวัควบคมุหรือตวักระตุ้นอยา่งหนึง่ท่ีจะทําให้การดําเนินงานได้ทําไปเพ่ือ 
ผลประโยชน์ของส่วนรวมจริงๆ มากกว่าท่ีกระทําเพ่ือผลประโยชน์คนบางคนบางกลุ่มสังคม
ประชาธิปไตยนัน้เป็นสงัคมท่ีเช่ือมัน่ในศกัดิศ์รีของเพ่ือนมนษุย์มีความไว้วางใจซึง่กนัและกนั ประชาชน
เป็นผู้ มีเหตผุล รู้จกัคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีความเต็มใจท่ีจะประนีประนอมผ่อนปรนให้กนัและกนั มี
นํา้เป็นนกักีฬา และพร้อมท่ีจะยอมรับการเปล่ียนแปลงเสมอ สงัคมท่ีประกอบไปด้วยบคุคลท่ีมีวิถีชีวิต
แบบประชาธิปไตย จงึได้ช่ือวา่เป็นสงัคมท่ีมีคณุคา่น่าอยูอ่าศยัร่วมกนั 
 จตุรงค์ บุณยรัตนสุนทร ประธานสมาคมสิทธิเสรีภาพของประชาชน (สสส.) ได้กล่าวถึง
ปัญหาท่ีเกิดจากนกัการเมืองมกัมองเป็นเกมส์ทางการเมือง เลน่พรรคเลน่พวก นกัการเมืองบางสว่นมกั
ทุจริตและกอบโกยผลประโยชน์ ความไม่สามคัคีของนกัการเมือง แม้จะมีหน่วยงานคอยตรวจสอบก็
ตามที ก็เป็นไปอย่างไม่เต็มท่ีนกัด้วยเกรงกลวัอํานาจและอิทธิพล ปัญหาอีกอย่างของการเมืองคือด้าน
การดําเนินนโยบายผิดพลาด อนัเกิดผลเสียกบัสงัคมและประเทศชาติ ผู้บริหารประเทศยงัไม่ได้มีการ
บริหารอย่างเต็มความรับผิดชอบ ยงัมีการเล่นการเมืองมากเกินความจําเป็นซึ่งมีผลทําให้การดําเนิน
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นโยบายตา่งๆยงัไม่ได้แก้ปัญหาท่ีแท้จริงของประเทศ บางครัง้นโยบายหลายๆ นโยบายก็ด ูน่าจะดี แต่
กลบัไม่ได้ผลเต็มท่ีซึ่งก็มีสาเหตุมาจากการไม่สามารถนํานโยบายไปปฏิบตัิกันอย่างมีประสิทธิภาพ 
และ ประสิทธิผล บอ่ยครัง้เป็นการดําเนินนโยบายเพ่ือสร้างภาพให้แก่ ส่วนตน แตใ่ห้ ความสําคญัของ
ประสทิธิผลน้อยมาก หรือ แทบจะไม่ให้ความสําคญั ระบบราชการเป็นอีกปัญหาหนึ่งท่ีมีผลกระทบตอ่
การส่งออก และ อีก หลายๆ ธุรกิจหน่วยงานต่างๆ มีการทํางานซํา้ซ้อนกนั ซึ่งอนัท่ีจริงโครงสร้างของ
ระบบราชการก็ได้มีการกําหนดไว้ดีแล้ว แต่ไปผิดพลาดท่ีการปฏิบตัิอีก เพราะต่างคนต่าง พยายาม
สร้างผลงานให้โดดเดน่ในสายตาของผู้บงัคบับญัชา หรือแม้กระทัง่นกัการเมือง จนลืมนึกถึง ประชาชน 
แต่ ก็มีข้าราชการระดบักลาง และระดบัล่างท่ีมีแนวความคิดท่ีดีๆ แต่ก็ไม่มีโอกาสท่ีจะได้แสดง ฝีมือ
เน่ืองจากติดท่ีระบบราชการท่ียงัเป็นระบบศกัดินา ผสมกบัระบบอปุถมัภ์อยู่ตราบใดท่ีผู้ ใหญ่ในภาครัฐ 
ยงัไม่ยอมรับความจริงเหล่านี ้ปัญหาของชาติไทยคงมีแต่การสูญเสียไปอย่างต่อเน่ือง (จตุรงค์       
บณุยรัตนสนุทร. 2540)  
  จากข้อมลูท่ีกล่าวมาข้างต้นทําให้ประมวลปัญหาได้ว่า ปัญหาท่ีเกิดขึน้จากการเลือกตัง้ใน
การปกครองระบอบประชาธิปไตย เกิดจากนกัการเมืองท่ีเข้ามาหาผลประโยชน์และขาดคณุสมบตัิใน
การแก้ปัญหาตา่งๆ เช่น ปัญหาท่ีเกิดจากรายได้ท่ีได้รับไมส่มดลุกบัคา่ครองชีพท่ีสงูขึน้ ซึง่สง่ผลกระทบ
ตอ่การดําเนินชีวิตเป็นสว่นใหญ่ของประชาชนทกุคนในประเทศ การให้ความรู้แก่ประชาชนช่วยกนัหา
วิธีแก้ไขและการปลกูฝังให้รู้จกัหน้าท่ีพลเมืองท่ีดีเพ่ือไม่ให้ผู้ ท่ีแสวงหาผลประโยชน์มาละเมิดสิทธ์ิของ
เรา การสร้างผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะประชานิยม ป๊อปอาร์ต (pop art) ซึง่เป็นทางท่ีผู้วิจยัสามารถ
แสดงจิตนาการในการสร้างผลงานศิลปะได้อย่างเสรีและได้นําผลงานศิลปะประชานิยมท่ีแสดง
ออกเป็นภาพสะท้อนปัญหาท่ีเกิดจากระบบการเลือกตัง้ในรูปแบบการปกครองประชาธิปไตยและเป็น
แนวทางให้ความรู้แก่ประชาชน ซึง่เป็นการนําเสนอถึงวิธีการบรรเทาปัญหาข้อขดัแย้งทางการเมืองไทย
ได้ 
 
ความมุ่งหมายการวจิัย  
  ในงานการวิจยัครัง้นีไ้ด้กําหนดความมุง่หมายไว้ดงันี ้ 

 1. เพ่ือศึกษาการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยโดยการแสดงออกผ่านส่ือตวัการ์ตนู
ซปุเปอร์ฮีโร่ในการแสดงออกทางทศันศลิป์  
 2.  เพ่ือศกึษาแนวทางการสร้างสรรค์ตามหลกัวธีิการทางทศันศลิป์ และผลงานแนวทาง ป๊อป
อาร์ต (pop art) โดยถ่ายทอดแรงบนัดาลใจทางผลงานสร้างสรรค์งานของศลิปิน 3 คน คือ 
  2.1  รอย ลชิเชนสไตน์ (Roy Lichtenstein) 
   2.2  แอนดี ้วอร์ฮอล (Andy Warhol)  
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   2.3  โยชิโตโมะ นาระ (Yoshitomo Nara)  
 3. เพ่ือนําข้อมูลจากการศึกษามาสร้างสรรค์งานศิลปะเร่ืองปัญหาความเข้าใจในระบบ
การเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยและนําเสนอต่อสาธารณชนเพ่ือรับรู้สาเหตขุองปัญหาโดยใช้
ศลิปะมาเป็นเคร่ืองมือในการบรรเทาปัญหาในความเข้าใจในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
 
ความสาํคัญของการทาํวจิัย  
 1. เพ่ือรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงและการปรับตวัให้เข้ากบัยคุสมยั 
 2. เพ่ือรู้และเข้าใจในระบอบการปกครองแบบประชาธิปไตยอยา่งถกูต้อง 
 3. เพ่ือเป็นประโยชน์ตอ่สงัคมและบคุคลทัว่ไปให้เข้าใจถึงปัญหาความขดัแย้งและผลกระทบ
ท่ีเกิดจากการขาดความรู้ในเร่ืองการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยในแบบท่ีถกูต้อง  
 
ขอบเขตของงานวจิัย 
 เพ่ือให้การวิจยัครัง้นีบ้รรลตุามจดุหมายท่ีตัง้ไว้ จงึได้กําหนดขอบเขตของการวิจยัดงันี ้
 1. เพ่ือศึกษางานวิจัยเอกสารวิชาการและตําราท่ีเก่ียวข้องกับการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
 2. เพ่ือศกึษาเอกสารและข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัหนงัสือการ์ตนูซปุเปอร์ฮีโร่ 
 3. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ครัง้นีคื้อ อาจารย์ นิสิต นกัศึกษา บุคลากรของมหาวิทยาลยั   
ศรีนครินทรวิโรฒ รวมถึงบคุคลทัว่ไปท่ีสามารถเข้าชมงานนิทรรศการศลิปะได้ 
 4. กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยั ครัง้นีคื้อ อาจารย์ นิสติ นกัศกึษา บคุลากรของมหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ รวมถึงบคุคลทัว่ไปท่ีสามารถเข้าชมงานนิทรรศการศิลปะ เพ่ือเป็นผู้ เลือกประเมินผล
งานแบบสุม่ตวัอยา่งแบบบงัเอิญ (Haphazard of Accidental Sampling) 
 
ตวัแปรที่ศกึษา 
 1. ตวัแปรต้น คือภาพผลงานศลิปะท่ีสร้างสรรค์ขึน้เพ่ือสะท้อนปัญหาสงัคมการเมืองผ่านส่ือ
การ์ตนู ซปุเปอร์ฮีโร่ ท่ีประกอบด้วย  
  1.1 อปุกรณ์และเคร่ืองมือท่ีนํามาใช้ในผลงานสร้างสรรค์ กระดาษสเก็ตช์ ดินสอ EE 
ดนิสอไข ปากกาดํา แผน่สงักะสี นํา้กรดกํามะถนั(sulfuric) สารกนักรด (วานิชดํา) เหลก็แหลม ผงเลือด
มงักร ผงยางสน สีสเปรย์ หมกึพิมพ์ กระดาษเช็ดหมกึ กระดาษพิมพ์ผลงาน (FABRIANO) กระดาษ
ปรู๊ฟ แท่นพิมพ์ 
  1.2 การออกแบบด้วย ดนิสอ EE ปากกาดํา ลงบนกระดาษสเก็ตช์ 
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  1.3 ขัน้ตอนการสร้างผลงาน 
    1.3.1  ขัน้ตอนแรกเร่ิมจากทําเทคนิคภาพพิมพ์กดักรดพืน้แข็ง (Hard Ground) โดย
นําแผ่นโลหะ มาเคลือบด้วยนํา้มนัวานิชดํา แล้วรอจนแห้งสนิท จึงนําภาพร่างท่ีขยายมากลบัซ้ายเป็น
ขวาเรียบร้อยแล้ว วางลงบนผิวหน้าแผ่นโลหะท่ีทาด้วยสารกนักรดร่างแบบด้วยปากกา เพ่ือให้สารกนั
กรดเกิดร่องรอยของการร่างแบบ นําภาพร่างแบบออกจากหน้าแผน่โลหะ 
   1.3.2  ใช้เหล็กแหลม (Needle) กรีดเพ่ือเปิดสารกนักรดตามร่องรอยท่ีได้ร่างไว้ เม่ือ
เสร็จสิน้สมบูรณ์จึงนําแผ่นโลหะไปแช่ในนํา้กรดกํามะถัน ในอตัราส่วน กรด 1 ส่วนต่อ นํา้สะอาด 30 
ส่วน ใช้เวลา 8 นาที เพ่ือให้เห็นร่องรอยของเส้นรอบนอกของรูปทรงเพียงบางๆ จากนัน้นําโลหะ
แมพ่ิมพ์มาล้างด้วยนํา้สะอาดแล้วล้างวานิชดําออกให้หมด 
   1.3.3  พิมพ์ทดสอบนํา้หนกัอ่อนแก่ของพืน้ผิวของแม่พิมพ์ เพ่ือกําหนดคา่นํา้หนกัใน
การทําเทคนิคขัน้ตอนตอ่ไป แล้วล้างให้สะอาดเพ่ือเตรียมทําเทคนิคตอ่ไป 
   1.3.4  การทําแม่พิมพ์เทคนิคนํา้หนักสีนํา้ (Aquatint) เป็นการสร้างนํา้หนักของ
ผลงานขัน้ตอนสดุท้ายโดยการนําเอาผงเลือดมงักร (Dragon Blood) ท่ีทําให้ละเอียด มาใส่ในตู้ โรย
แล้วทําให้กระจายฟุ้ งเต็มตู้  นําแผ่นโลหะแม่พิมพ์สะอาดแล้วนํามาเข้าตู้ ทิง้ไว้ประมาณ 10 นาที ทํา
เช่นนีป้ระมาณ 5-6 ครัง้ เพ่ือให้ผงเลือดมงักรฝุ่ นผงติดหน้าแผ่นโลหะแม่พิมพ์ให้มีความหนาพอสมควร 
จากนัน้ก็นําแผน่โลหะไปยา่งบนเตาไฟฟ้าเพ่ือให้ผงเลือดมงักรละลายยดึติดหน้าแผ่นโลหะ ซึง่ผลท่ีได้ก็
คือ หน้าแผน่โลหะจะมีฝุ่ นผงเลือดมงักรติดอยู่เต็ม พร้อมท่ีจะรับการสร้างนํา้หนกัด้วยดินสอไขและสาร
กนันํา้กรด 
    อตัราตารางท่ีใช้ดนิสอไขชะลอการกดักรด และปิดด้วยสารกนันํา้กรด เม่ือได้นํา้หนกั
ท่ีต้องการแล้ว โดยขัน้ตอนในการสร้างนํา้หนกัจะเร่ิมจากนํา้หนกั ขาวสดุไปจนถึงนํา้หนกัดําท่ีสดุ มี
ดงันีคื้อ 
   ครัง้ท่ี 1 เวลา 5 วินาที 
   ครัง้ท่ี 2 เวลา 30 วินาที รวมเป็นเวลา 35 วินาที 
   ครัง้ท่ี 3 เวลา 1 นาที รวมเป็นเวลา 1.35 นาที 
   ครัง้ท่ี 4 เวลา 2 นาที รวมเป็นเวลา 3.35 นาที 
   ครัง้ท่ี 5 เวลา 3 นาที รวมเป็นเวลา 6.35 นาที 
   ครัง้ท่ี 6 เวลา 5 นาที รวมเป็นเวลา 11.35 นาที 
   ครัง้ท่ี 7 เวลา 7 นาที รวมเป็นเวลา 18.35 นาที 
   ครัง้ท่ี 8 เวลา 10 นาที รวมเป็นเวลา 28.35 นาที 
   จากนัน้ล้างทําความสะอาดแมพ่ิมพ์ให้เรียบร้อยก่อนนําไปทําการพิมพ์ 
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   1.3.5  ขัน้ตอนการพิมพ์นําแม่พิมพ์มาอดัด้วยหมกึพิมพ์ให้ทัว่แล้วเช็ดหมึกพิมพ์ด้วย
กระดาษลอกลายจน เสร็จส่วนท่ีเป็นร่องของแม่พิมพ์จะมีหมึกขงัอยู่ส่วนท่ีเป็นส่วนนนูของแม่พิมพ์จะ
ถกูเช็ดออกไปเป็นนํา้หนกัขาวหรือทัง้นํา้หนกัอ่อนแก่ตามท่ีกดักรด จากนัน้ การพิมพ์จะเป็นการพิมพ์
ด้วยกระดาษท่ีมีความดดูซบัหมกึได้ดี หรือกระดาษ FABRIANO สีขาว ท่ีมีความชืน้วางทบัลงบนแผ่น
โลหะและเข้าแท่นพิมพ์แรงกดของแท่นพิมพ์จะกดกระดาษพิมพ์ไปรับหมกึพิมพ์ในร่องออกมาเป็นภาพ 
จากนัน้นํากระดาษผลงานมาตาก แล้วอดัหมึกด้วยหมึกพิมพ์สีดําลงบนแผ่นโลหะท่ีพิมพ์ครัง้แรกอีก
ครัง้ ซึ่งเป็นการพิมพ์ทับรอยเดิม เป็นครัง้ท่ีสอง จากนัน้นําผลงานมาขึงกับกระดานผิวเรียบด้วย
กระดาษกาวนํา้ ตากผลงานจนแห้งสนิทและกระดาษมีความตงึสวยงาม 
  2. ตวัแปรตาม คือคุณค่าทางศิลปะและความงามของหมายท่ีทําให้ผู้ ท่ีรับชมนิทรรศการ
ศลิปะได้รับรู้ถึงปัญหาสงัคมการเมือง และผู้ชมได้รับรู้ถึงปัญหาท่ีเกิดขึน้แล้ว ซงึปัญหาดงักลา่วอาจจะ
มีช่องทางในการบรรเทาให้ลดน้อยลงไปจากสงัคมไทย 
 
ข้อตกลงเบือ้งต้น 
  กรณีศึกษาเพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์: กรณีศึกษาการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตยผ่านส่ือการ์ตนูซุปเปอร์ฮีโร่ เป็นการศกึษาองค์ความรู้ถึงปัญหาการเมืองและสงัคมและ
ศกึษาความเช่ือในแนวคิดพลงัอํานาจแบบแข็ง (Hard Power) พลงัอํานาจซึง่ตัง้อยู่บนความแข็งแกร่ง
ทางการเมืองการทหารเป็นสําคญัพลงัอํานาจและอํานาจแบบอ่อน (Soft Power) ว่าด้วยการกําหนด
วิสยัทศัน์และกลยุทธ์จากนโยบายอนัเป็นรูปธรรมปฏิบตัิอย่างต่อเน่ืองและให้เป็นระบบท่ีจะนําไปสู่
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการดําเนินชีวิตในสงัคมอย่างสงบ โดยผ่านทฤษฎีความรู้ทางศิลปะ
และผลงานสร้างสรรค์เป็นรูปแบบป๊อปอาร์ต (pop art) เพ่ือนําแนวคิดของศิลปินมาสร้างเป็นเคร่ืองมือ
ให้ผู้ ดูได้ตระหนักถึงปัญหาอํานาจการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยไทยผ่านส่ือการ์ตูน
ซุปเปอร์ฮีโร่ การวิจัยในภาคทฤษฎีผู้ วิจัยได้นําข้อมูลจาก ตํารา บทความงานวิชาการ งานวิจัยท่ี
เก่ียวข้องกับการเมืองและสงัคม ส่วนภาคผลงานสร้างสรรค์ท่ีนํามาใช้เป็นเคร่ืองมือมาวิเคราะห์ กับ
งานวิจยัเพ่ือสร้างเป็นแบบร่างจํานวน 20 ชิน้ โดยมีขนาดเท่าคร่ึงกระดาษA4แล้วนํามาให้ผู้ เช่ียวชาญ
เลือกสุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จากภาพร่างเหมือนจริงให้เหลือ 6 ภาพ แล้ว
นํามาสร้างเป็นผลงานจริงให้เป็นผลงานสร้างสรรค์ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching) ขนาดกว้าง 35 
เซนตเิมตร ยาว 51 เซนตเิมตร จํานวน 5 ชิน้ 
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 กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 

การวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัมีกรอบแนวความคิดดงันี ้ 
1. การศกึษาข้อมลูและเอกสารเก่ียวกบัสงัคมและการเมือง  
1.1 ศกึษาข้อมลูเก่ียวกบัท่ีมาของการ์ตนูอเมริกนั marvel comic  
1.2 ข้อมลูประวติัศาสตร์และเหตกุารณ์ท่ีเก่ียวข้องกบังานวิจยั  

2.  แนวทางการสร้างสรรค์งานศิลปะสมยัใหมท่ัง้ในประเทศและตา่งประเทศ  
2.1 รอย ลชิเชนสไตน์ (Roy Lichtenstein)  
2.2 แอนดี ้วอร์ฮอล (Andy Warhol)  
2.3 โยชิโตโมะ นาระ (Yoshitomo Nara)  

3.  เอกสารและผลงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัศิลปะแบบ ป๊อปอาร์ต (pop 

   
เคร่ืองมือวิจยัสว่นท่ี1 ทําการร่างแบบ
ครัง้ท่ี 1 จากนัน้นําเสนอผู้ เช่ียวชาญ
วิเคราะห์และปรับปรุงรูปแบบ 

จํานวน 20 ชิน้ 

 เคร่ืองมือวิจยัสว่นท่ี 2 สร้างเคร่ืองมือ
ท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลูเพ่ือ
ประกอบการศกึษาวิจยั ครัง้ท่ี 1 
ปรับปรุงและแก้ไขโดยผู้ เช่ียวชาญ 

   
จากนัน้จงึกลบัมาทําการพฒันาแบบ
ร่างครัง้ท่ี 2 ปรับปรุงแก้ไขแบบร่าง
โดยผู้ เช่ียวชาญ 

 

 พฒันาเคร่ืองมือในการวิจยัครัง้ท่ี 2 
เพ่ือใช้ในการประเมินผล 

 

                                    
สรุปแบบร่างโดย 
ผู้ เช่ียวชาญ จํานวน 

5 ชิน้ 
 

สร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะ  

จดัแสดงผลงาน
ศิลปะตอ่
สาธารณชน 

 
สรุปและตรวจ สอบ
โดยผู้ เช่ียวชาญ 

                                  
สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมลูและประเมินผลจากแบบประเมินของผู้ชมผลงานของศิลปะตอ่คณะนําเสนอตอ่

คณะกรรมการผู้คมุปริญญานิพนธ์ 

 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวความคดิการทําวิจยั 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. ระบอบประชาธิปไตย (Democracy) หมายถึง ระบอบการปกครองท่ีอํานาจอธิปไตย
เป็นของ ปวงชน ประชาชนมีสิทธิเสรีภาพโดยอาศยัหลกัการของการแบง่แยกอํานาจ และหลกัการท่ีว่า
ด้วยความถกูต้องแห่งกฎหมาย ผู้ปกครองประเทศท่ีมาจากการเลือกตัง้ของประชาชน เป็นเพียงตวั
แทนท่ีได้รับมอบอํานาจให้ใช้อํานาจอธิปไตยแทนประชาชน 
 2. การเมือง หมายถึง แบบแผนความสมัพนัธ์ระหว่างมนษุย์ท่ีเก่ียวข้องกบัอํานาจ และการ
ปกครองเป็นสําคญัในจดัการเพ่ือระดมทรัพยากรทางสงัคมเพ่ือบรรลเุป้าหมายทางสงัคมตามพนัธะ
สญัญาท่ีได้ตัง้ไว้ 
 3. อาํนาจ หมายถึง อิทธิพลท่ีจะบงัคบัให้ผู้ อ่ืนต้องยอมทําตามไม่ว่าจะด้วยความสมคัรใจ
หรือไม่ หรือความท่ีสามารถบนัดาลให้เป็นไปตามความประสงค์ เช่น อํานาจบงัคบัของกฎหมายและ 
อํานาจบงัคบับญัชา 
 4. การ์ตูน หมายถึง ภาพล้อ ภาพตลก บางทีเขียนเป็นภาพบุคคล บางทีเขียนเป็นภาพ
แสดงเหตุการณ์ท่ีผู้ เขียนตัง้ใจล้อเลียนจะให้ดูรู้สึกขบขัน หนังสือเล่าเร่ืองด้วยภาพเขียน ซึ่งแบ่ง
หน้ากระดาษเป็นช่องๆ มีคําบรรยายสัน้ๆ อา่นง่าย เนือ้เร่ืองมกัเป็นนิทานหรือนวนิยาย 
 5. หนังสือการ์ตนูซุปเปอร์ฮีโร่ (Comic Book) หมายถึง ลกัษณะเป็นภาพการ์ตนูท่ีวางอยู่
ในช่อง (การ์ตนูช่อง) จะสี หรือขาวดํา ถือวา่เป็นคอมมิค เพราะฉะนัน้ คอมมิคจะเป็นแคภ่าพน่ิงเท่านัน้ 
หรือจะวาดด้วยคอมพิวเตอร์แล้วนํามาปร๊ินต์ลงบนกระดาษแล้วนํามาเย็บเป็นเล่มก็เรียกว่า คอมมิค 
เช่นกนั 
 



บทที่  2 
เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

  
 ในการวิจัยครัง้นีผู้้ วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องและได้นําเอกสาร
นําเสนอตามหวัข้อตอ่ไปนี ้
 1. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
  1.1 การปกครองของไทยก่อนการเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 
  1.2 ความหมายของระบบการปกครองแบบประชาธิปไตย 
  1.3 การปกครองแบบประชาธิปไตย พ.ศ.2475-2557 
 2. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ  
  2.1 ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบัความเป็นมาของการ์ตนู  
  2.2 ทฤษฎีสญัวิทยาและสนุทรียศาสตร์ในผลงานศลิปะ 
 3. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างสรรค์ศลิปะแนวทาง ป๊อปอาร์ต (pop art)  
  3.1 ทฤษฎีศลิปะแนวทาง ป๊อปอาร์ต  
   3.1.1 ประวตัคิวามเป็นมาของศลิปะแนวทาง ป๊อปอาร์ต  
   3.1.2 ศลิปินและผลงานท่ีสําคญัของศลิปะแนวทาง ป๊อปอาร์ต 
  3.2 รอย ลชิเชนสไตน์ (Roy Lichtenstein ) 
   3.2.1 ประวตัคิวามเป็นมาของศลิปิน 
   3.2.2 ผลงานของศลิปิน 
   3.2.3 แนวความคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
  3.3 แอนดี ้วอร์ฮอล (Andy Warhol)  
   3.3.1 ประวตัคิวามเป็นมาของศลิปิน 
   3.3.2 ผลงานของศลิปิน 
   3.3.3 แนวความคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
  3.4 โยชิโตโมะ นาระ (Yoshitomo Nara) 
   3.4.1 ประวตัคิวามเป็นมาของศลิปิน 
   3.4.2 ผลงานของศลิปิน 
   3.4.3 แนวความคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
 4. การสร้างแบบสอบถาม 
 5. เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง  
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1. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย  
 1.1 การปกครองของไทยก่อนการเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ . 2475 
 การเมืองการปกครองก่อนท่ีจะเปล่ียนแปลงในปี พ.ศ.2475 ประเทศไทยได้มีการปกครองท่ี
แตกตา่งกนัไปตามยคุสมยัซึง่แบง่ได้ตามนี ้ 
 
 การปกครองแบบพ่อปกครองลูก 
  การปกครองแบบพ่อปกครองลกูหรือ ปิตาธิปไตย (Paternalism) เป็นแนวคิดท่ีรู้จกักนัมาก
ท่ีสดุในโลกตะวนัตก โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการนําแนวคิดดงักล่าวมาใช้สร้างความชอบธรรมให้แก่
อํานาจของสถาบนั  
 พระมหากษัตริย์องักฤษในสมยัคริสต์ศตวรรษท่ี 17 โดย เซอร์ โรเบิร์ต ฟิลเมอร์ (Sir Robert 
Filmer) ซึ่งได้อธิบายว่าพระมหากษัตริย์นัน้มีความชอบธรรมในการใช้อํานาจไม่ใช่เพราะความ
ศกัดิ์สิทธ์ิตามแนวคิด เทวสิทธ์ิ หากแต่เป็นเพราะพระองค์ได้สืบทอดสิทธิอํานาจดงักล่าวมาจาก อดมั 
ท่ีเป็นมนษุย์คนแรกท่ีทําหน้าท่ีปกครองภรรยาของเขา คือ อีฟ และบตุรของเขา ดงันัน้ฐานท่ีมาของ
อํานาจของพระมหากษัตริย์จึงมาจากสถาบนัทางสงัคมพืน้ฐานนัน่ก็คือสถาบนัครอบครัวท่ีมีอดมัเป็น
ต้นแบบ และในกรณีของราชอาณาจกัรก็คือครอบครัวขนาดใหญ่ท่ีมีพระมหากษัตริย์ทําหน้าท่ีเป็นบิดา
ของเหลา่อาณาประชาราษฎร์ทัง้ปวงนัน่เอง (Filmer. 1991: 1-11) 
 เมลคิ (Melich) ได้ให้ความคดิเห็นในทางรัฐศาสตร์สมยัใหมว่่า ปิตาธิปไตย หมายถึง อํานาจ
เผด็จการอํานาจนิยมท่ีทําการควบคมุและชีนํ้าประชาชน ในเชิงการปกครอง รัฐแบบปิตาธิปไตยจะ
จัดหาการบริการสาธารณะและโครงสร้างพืน้ฐานให้กับประชาชนอย่างใกล้ชิด เช่น การจัดบริการ
นํา้ประปา ไฟฟ้า ถนน การสาธารณสขุ เป็นต้น แตก็่จะทําการปกครองและควบคมุอย่างเข้มงวดด้วย
กฎระเบียบท่ีชดัเจน และเน้นส่งเสริมการพฒันาประเทศจากทัง้ทางเศรษฐกิจและความมัน่คง การ
อธิบายการเมืองแบบปิตาธิปไตยในยคุหนึ่งจะใช้เพ่ือทําความเข้าใจประเทศในกลุ่มสงัคมนิยม หรือ
(Soviet bloc)ท่ีรัฐบาลแทรกแซงการทํางานของกลไกตลาดและควบคมุสิทธิเสรีภาพของปัจเจกบคุคล 
(Melich. 2011: 1196) 
  การปกครองแบบพ่อปกครองลูกหรือการปกครองคนใน ครอบครัว (Paternalism) คือ
พระมหากษัตริย์เป็นเสมือนพ่อและข้าราชการบริพารเปรียบเสมือนลูกหรือคนใน ครอบครัวทําการ
ปกครองลดหลัน่กันไปตามลําดบั ในปาฐกถาของ สมเด็จกรมพระยาดํารงราชานุภาพ เร่ืองลกัษณะ
การปกครองประเทศสยามแต่โบราณได้อธิบายไว้ว่าวิธีการปกครองในสมยัสโุขทยันัน้ นบัถือพระเจ้า
แผน่ดนิอยา่งบดิาของ ประชาชนทัง้ปวงวิธีการปกครองเอาลกัษณะการปกครองสกลุมาเป็นคติ เป็นต้น 
บิดาปกครองครัวเรือนหลาย ครัวเรือนรวมกันเป็นบ้านอยู่ในปกครองของพ่อบ้านผู้ อยู่ในปกครอง 
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เรียกว่า ลกูบ้าน หลายบ้านรวมกนัเป็น เมืองถ้าเป็นเมืองขึน้อยู่ในความปกครองของพ่อเมือง ถ้าเป็น
ประเทศราชเจ้าเมืองเป็นขนุหลายเมืองรวมกนั เป็นประเทศท่ีอยูใ่นความปกครองของพอ่ขนุ ข้าราชการ
ในตําแหน่งต่างๆ เรียกว่าลกูขนุ วิธีการปกครองของ ไทยเป็นอย่างบิดาปกครองบตุรยงัใช้หลกัในการ
ปกครองประเทศไทยมาจนเปล่ียนแปลงการปกครอง คําว่า ปกครองแบบพ่อปกครองลูกนีมี้
ความสําคัญและมีอิทธิพลต่อจิตใจของคนไทยเป็นอย่างยิ่ง พระเจ้าแผ่นดิน สมัยสุโขทัยตอนต้น 
ประชาชนมกัใช้คําแทนตวัท่านว่า พ่อขนุ จนเม่ืออิทธิพลของขอมเข้ามาแทรกแซงก็ได้ เปล่ียนไปใช้คํา
ว่าพระยาเสียทําให้ความสมัพนัธ์ระหว่างประชาชนกบักษัตริย์ ซึง่เดิมเปรียบเสมือนพ่อกบัลกู ได้กลาย
สภาพเป็น ข้ากบัเจ้า บา่วกบันายไป (สมเดจ็กรมพระยาดํารงราชานภุาพ. 2470: 32-46) 
  จากเนือ้หาข้างต้นสําหรับสงัคมไทยผู้ วิจัยได้อธิบาย คําว่า ปิตาธิปไตยจะถูกใช้แทนการ
ปกครองของรัฐบาลท่ีมีพระมหากษัตริย์เป็นผู้ นําในสมัยสุโขทัยนัน้ ทําให้เข้าใจได้ว่า มีข้าราชการ
เกิดขึน้แล้วเรียกว่า "ลกูขนุ" โดยมีพระมหากษัตริย์เป็น "พ่อขนุ" และมีประชาชนเป็น "ท่วย" หรือ "ไพร่
ฟ้า" เพราะฉะนัน้ กษัตริย์ในฐานะพ่อจึงสามารถใช้อํานาจเด็ดขาดในการปกครองลกูได้ เพ่ือให้ลกูเช่ือ
ฟัง แต่พ่อก็มีหน้าท่ีในการปกป้องคุ้ มครองลูกอย่างใกล้ชิดเสมือนเป็นครอบครัวเดียวกัน การท่ี
พระมหากษัตริย์เป็นเสมือนพ่อหรือข้าราชการบริพาร และประชาชนเปรียบเสมือนลูก ทําให้การ
ปกครองมีลักษณะใกล้ชิดกัน และเม่ือเกิดปัญหาสังคมขึน้ พระมหากษัตริย์จะ ลงมาแก้ไขปัญหา
ดงักลา่วเอง คําท่ีนิยมเรียกแทนปิตาธิปไตยคือคําว่า “พ่อปกครองลกู” ซึง่เป็นคําท่ีใช้เรียกระบอบการ
ปกครองสมยัสโุขทยั พระมหากษัตริย์ในฐานะบิดา ทรงมีพระราชอํานาจเด็ดขาดถ้าได้ พิจารณาถ่อง
แท้แล้วก็จะเห็นว่าถ้าผู้ปกครองประเทศคือ พระมหากษัตริย์ตัง้อยู่ในทศพิธราชธรรมให้ความร่มเย็น
เป็นสุขแก่ราษฎรเสมือนหนึ่งบุตรประชาชนก็ย่อมจะได้รับความผาสุกแต่ถ้าการปกครองดงักล่าวมี
ลกัษณะ เป็น ข้ากบัเจ้า บ่าวกบันาย สวสัดิภาพของประชาชนในสมยันัน้ก็น่าจะไม่มีความหมายอะไร 
อย่างไรก็ดีการท่ีจะใช้ระบบการปกครองอย่างใดจึงเหมาะสมนัน้นอกจากขึน้อยู่กบัสถานการณ์ต่างๆ 
ในแต่ละสมยัแล้วการเลือกใช้ วิธีการปกครองระบบบิดากับบุตรในสมยันัน้น่าจะถือเอาการปกครอง
ประเทศเป็นนโยบายสําคญัก่อนท่ีจะมีการสถาปนาความคดิแบบธรรมราชาและเทวราชา 
 
 การปกครองแบบสมบูรณาญาสิทธิราชย์ 
  สมบูรณาญาสิทธิราชย์ (Absolute Monarchy) คือ ระบอบการปกครองท่ีมีกษัตริย์เป็น
ผู้ปกครองและมีสิทธ์ิขาดในการบริหารประเทศ ในระบอบการปกครองนี ้กษัตริย์คือกฎหมาย กลา่วคือ 
ท่ีมาของกฎหมายทัง้ปวงอยู่ท่ีกษัตริย์ คําสัง่ ความต้องการต่างๆ ล้วนมีผลเป็นกฎหมาย (อมร รักษา
สตัย์.2558.ออนไลน์) กษัตริย์มีอํานาจในการปกครองแผ่นดินและพลเมืองโดยอิสระ โดยไม่มีกฎหมาย
หรือองค์กรตามกฎหมายใด จะห้ามปรามได้ แม้องค์กรทางศาสนาอาจทดัทานกษัตริย์จากการกระทํา
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บางอย่างและองค์รัฏฐาธิปัตย์ (กษัตริย์) นัน้จะถกูคาดหวงัว่าจะปฏิบตัิตามธรรมเนียม แต่ในระบอบ
สมบรูณาญาสิทธิราชย์นัน้ไม่มีรัฐธรรมนญู หรือ กฎหมายใดท่ีจะอยู่เหนือกว่าคําชีข้าดของรัฏฐาธิปัตย์ 
ตามทฤษฎีพลเมืองนัน้ ระบอบสมบรูณาญาสทิธิราชย์มอบความไว้วางใจทัง้หมดให้กบัพระเจ้าแผ่นดิน
ท่ีดี พร้อมทางสายเลือดและได้รับการเลีย้งดฝึูกฝนมาอยา่งดีตัง้แตเ่กิด ในทางทฤษฎี กษัตริย์ในระบอบ
สมบรูณาญาสิทธิราชย์จะมีอํานาจทัง้หมดเหนือประชาชนและแผ่นดินรวมทัง้เหนืออภิชนและบางครัง้
ก็เหนือคณะสงฆ์ด้วย 
  สว่นในทางปฏิบตัิกษัตริย์ในระบอบสมบรูณาญาสิทธิราชย์มกัจะถกูจํากดัอํานาจ โดยทัว่ไป
โดยกลุ่มท่ีกล่าวมาหรือกลุ่มอ่ืน กษัตริย์บางพระองค์ (เช่นจกัรวรรดิเยอรมนี ค.ศ. 1871-1918) มี
รัฐสภาท่ี ไม่มีอํานาจหรือเป็นเพียงสญัลกัษณ์และมีองค์กรบริหารอ่ืนๆ ท่ีกษัตริย์สามารถเปล่ียนแปลง
หรือยุบเลิกได้ตามต้องการ แม้จะมีผลเท่ากับระบอบสมบูรณาญาสิทธิราชย์ แต่โดยทางเทคนิคท่ี
เป็นไปได้แล้ว น่ีคือราชาธิปไตยภายใต้รัฐธรรมนญู (constitutional monarchy) เน่ืองจากการมีอยู่ของ
รัฐธรรมนญูและกฎหมายพืน้ฐานของประเทศ 
 
 ระบอบสมบูรณาญาสิทธิราชย์ของไทย  
 อมร รักษาสตัย์ ได้อธิบายการปกครองด้วยระบอบสมบรูณาญาสทิธิราชย์ พระมหากษัตริย์มี 
อํานาจสิทธ์ิเด็ดขาดในการปกครองแผ่นดิน ดงัคํากล่าวท่ีว่า "พระบรมราชานภุาพของพระเจ้าแผ่นดิน 
กรุงสยามนีไ้มไ่ด้ปรากฏในกฎหมายอนัหนึง่อนัใด ด้วยเหตท่ีุถือวา่เป็นท่ีล้นพ้น ไมมี่ข้อสัง่อนัใดจะเป็นผู้
บงัคบัขดัขวางได้ (อมร รักษาสตัย์.2558.ออนไลน์) นครินทร์ เมฆไตรรัตน์ ได้แสดงความคิด เห็นว่า
ระบอบสมบรูณาญาสิทธิราชย์ของไทยนัน้ ไม่ได้เป็นระบอบท่ีมีมาแต่สมยัโบราณ แต่เพิ่งมีมาในสมยั
รัชกาลท่ี 5 เน่ืองจากในรัชกาลนี ้พระองค์ทรงรวบอํานาจจากเหล่าขนุนาง ข้าราชการ ท่ีเคยมีอํานาจ
และบทบาทมากก่อนหน้านัน้ มาไว้ท่ีศนูย์กลางการปกครอง คือ ตวัพระองค์ และพระประยรูญาติ ทํา
ให้พระมหากษัตริย์ทรงดํารงสถานะเป็นทัง้ประมุขของรัฐและประมุขของฝ่ายบริหารอย่างแท้จริง 
เท่ากบัว่าระบอบสมบรูณาญาสิทธิราชย์ของไทยมีเพียง 3 รัชกาลเท่านัน้ คือ รัชกาลท่ี 5, รัชกาลท่ี 6 
และรัชกาลท่ี 7 (นครินทร์ เมฆไตรรัตน์. 2542: 110) ศิริพร สเุมธารัตน์ ได้อธิบายในกรณีพิจารณา
ระบอบสมบูรณาญาสิทธิราชย์นัน้ เราจะละเลยไม่พิจารณาสถาบันพระมหากษัตริย์ในสมัย
สมบูรณาญาสิทธิราชย์เสียมิได้ ไม่ว่าด้านพระราชกรณียกิจซึ่งได้ทรงประกอบเพ่ือประเทศชาติและ
ประชาชนหรือในด้านแนวความคิดทางการเมืองและการปกครอง ซึง่มีพระมหากษัตริย์เป็นประมขุของ
พระราชอาณาจักร การเมืองการปกครองในสมัยสมบูรณาญาสิทธิราชย์ พระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ผู้บริหารสูงสุด โดยแบ่งการบริหารราชการแผ่นดินออกเป็น 3 ลกัษณะ คือ การบริหารราชการ
สว่นกลาง การบริหารราชการสว่นภมูิภาค และการบริหารราชการสว่นท้องถ่ิน โดยการบริหารราชการ



 12 

สว่น ท้องถ่ินนัน้เกิดขึน้หลงัสดุในสมยัรัชกาลท่ี 5 การบริหารสว่นภมูิภาคจะเร่ิมต้นในสมยัพระเจ้าอูท่อง
แห่งกรุงศรีอยธุยา กลา่วคือ การบริหารสว่นกลางหรือสว่นราชธานีจะมีการปกครองแบบ “จตสุดมภ์” ท่ี
มี 4 หน่วยงานหลัก คือ กรมเมือง (เวียง) กรมวัง กรมคลัง กรมนา โดยมีขุนนางเป็นผู้บริหาร
ควบคมุดแูลในตําแหน่ง “เสนาบดี” ท่ีมีหน้าท่ีแตกตา่งกนัออกไปตามลกัษณะของภารกิจ ตอ่มาในสมยั
สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถได้ทรงปรับปรุงและเพิ่มเติมหน่วยงานอีก 2 หน่วยงาน คือ กรมพระ
กลาโหมและกรมมหาดไทย โดยผู้บริหารมีตําแหน่ง “อคัรมหาเสนาบดี” ซึง่อํานาจมากกว่า “เสนาบดี
จตสุดมภ์” ดงันัน้หน่วยงานการบริหารส่วนกลางจึงมี 6 หน่วยงาน และเป็นหน่วยงานหลกัของการ
บริหารราชการส่วนกลางตลอดมาจนถึงสมยัรัชกาลท่ี 5 แห่งกรุงรัตนโกสินทร์ จึงได้ทรงปฏิรูปการ
ปกครองส่วนกลาง โดยเพิ่มหน่วยงานมากขึน้ เน่ืองจากความเจริญของบ้านเมืองท่ีขยายตวัทําให้เกิด
ภารกิจการงานแบบใหมเ่กิด ขึน้มากมาย โดยทรงโปรดให้ปรับหน่วยงานเดมิ 6 หน่วยงานเพิ่มเตมิอีก 6 
หน่วยงาน รวมเป็น 12 หน่วยงาน และเปล่ียนช่ือจากกรมเป็น “กระทรวง” ส่วนตําแหน่งผู้บริหารทกุ
กระทรวงมีฐานะเท่าเทียมกนัคือตําแหน่ง “เสนาบดี” อนัเป็นรากฐานของการพฒันามาเป็นกระทรวง
ตา่งๆ ในปัจจบุนัและตําแหน่งเสนาบดีก็เปล่ียนช่ือเป็น “รัฐมนตรี” โครงสร้างการปกครองสว่นกลาง คือ 
“กระทรวง” จึงเป็นการบริหารหลกัในการปกครองและการพฒันาความเจริญรุ่งเรืองของประเทศด้วย
พระปรีชาสามารถของรัชกาลท่ี 5 ทรงมีบทบาทใน การบริหารและการปกครองส่วน ภูมิภาค 
ความสมัพนัธ์ระหว่างเมืองหลวงกบัหวัเมือง จะมีลกัษณะโครงสร้างของอํานาจแบบหลวมไม่กระชบัท่ี
จะผูกพันให้เกิดความจงรัก ภกัดีอย่างแน่นแฟ้นตลอดไป การท่ีหัวเมืองต่างๆ ยอมอยู่ใต้อํานาจนัน้
ขึน้อยูก่บัพระบรมเดชานภุาพของพระมหากษัตริย์ท่ีทรงมี พระปรีชาสามารถในการรบและมีพระบารมี
มากพอท่ีจะยดึเหน่ียวความสมัพนัธ์นัน้ ได้ จงึมีลกัษณะอํานาจกระจายเป็นการยอมรับอํานาจชัว่คราว 
ดงันัน้เม่ือมีการผลดัเปล่ียนแผ่นดินจึงต้องมีการดื่มนํา้พระพิพฒัน์สตัยาเพ่ือแสดงความจงรักภกัดีทุก
ครัง้ สงครามปราบปรามระหว่างหัวเมืองท่ีกบฏหรือแข็งข้อ จึงเกิดขึน้ทุกยุคทุกสมยั ซึ่งรูปแบบการ
ปกครองสว่นภมูิภาคในระยะแรกจะมีการแบง่หวัเมืองออกเป็น 3 ลกัษณะ คือ หวัเมืองลกูหลวง (เมือง
หน้าด่าน) หรือหวัเมืองชัน้ใน เมืองพระยามหานครหรือหวัเมืองชัน้นอก และหวัเมืองประเทศราช 
สําหรับหวัเมืองลกูหลวงจะมีการเปล่ียนแปลงตามเมืองหลวงท่ีเปล่ียนแปลงไป เช่น สมยักรุงสโุขทยั 
เมืองลกูหลวง ได้แก่ เมืองศรีสชันาลยั เมืองกําแพงเพชร เมืองสองแคว (พิษณโุลก) และเมืองสระหลวง 
(พิจิตร) หรือสมยักรุงศรีอยุธยา และเมืองลกูหลวง ได้แก่ เมืองลพบุรี พระประแดง (สมุทรปราการ) 
เมืองนครนายก และเมืองสระหลวง (พิจิตร) ความสําคญัของเมืองลกูหลวงหรือเมืองหน้าดา่น คือเป็น
เมืองท่ีเมืองหลวงส่งเชือ้พระวงศ์ไปปกครองเป็นสว่นใหญ่และเป็นจดุ ป้องกนัข้าศกึก่อนท่ีกองทพัศตัรู
จะเข้ามาตีถึงเมืองหลวง สําหรับเมืองพระยามหานครหรือหวัเมืองชัน้นอกเป็นเมืองท่ีอยู่กระจายตาม 
ภมูิภาคตา่งๆ โดยมีเจ้าเมืองเป็นคนในท้องถ่ินนัน้ๆ ฐานะความสําคญัของหวัเมืองขึน้อยู่กบัจํานวนของ
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พลเมืองว่าเป็นเมืองขนาดใด จึงแบ่งเป็น หวัเมืองเอก เมืองโท เมืองตรี เช่น หวัเมืองเอกท่ีเป็นเมือง
ขนาดใหญ่ ได้แก่ เมืองพิษณโุลก เมืองนครศรีธรรมราช และเมืองนครราชสีมา เป็นต้น ทัง้นีอํ้านาจของ
เจ้าเมืองจะมีอํานาจในการเก็บภาษีผลผลติตา่งๆ และแบง่เข้าสูเ่มืองหลวงตามกําหนด เรียกว่า “ระบบ
กินเมือง” รวมทัง้มีอํานาจในการปกครองคนได้รับอาญาสิทธ์ิสามารถสัง่ประหารชีวิตคนได้ เช่น กรณี
เจ้าเมืองนครศรีธรรมราช สัง่ประหารศรีปราชญ์ เป็นต้น สว่นเมืองประเทศราชซึง่เป็นเมืองตา่งชาติตา่ง
ภาษาท่ียอมอ่อนน้อมหรือเมือง หลวงไปตีมาได้ก็ยงัคงมีอํานาจปกครองตนเอง แต่ต้องส่งเคร่ืองราช
บรรณาการมาถวายตามกําหนด รวมทัง้ต้องนํากองกําลงัมาช่วยรบเม่ือเมืองหลวงเกิดศกึสงครามด้วย 
การปกครองลกัษณะดงักลา่วนีมี้มาจนถึง สมยักรุงรัตนโกสินทร์ (ศิริพร สเุมธารัตน์. 2553: 392-394) 
จากเนือ้หาข้างต้น ผู้ วิจัยได้อธิบายการปกครองแบบราชาธิปไตยหรือสมบูรณาญาสิทธิราชย์ โดย
อํานาจอยูท่ี่กษัตริย์เพียงพระองค์เดียว โดยเช่ือถือตามคติพราหมณ์ตามแบบพวกเขมรว่ากษัตริย์เป็นผู้
ได้รับอํานาจจาก สวรรค์ ฐานะของกษัตริย์จงึเป็น “สมมตุิเทพ” ทรงมีอํานาจท่ีจะกําหนดชะตาชีวิตของ
ใครก็ได้จึงเรียกระบบการปกครองนีว้่า ระบบเทวสิทธ์ิ (Divine Right) ลกัษณะการปกครองเป็นแบบ
นายปกครองบ่าว หรือ เจ้าปกครองไพร่ ฐานะ ของกษัตริย์กบัประชาชนจึงห่างไกลกนั ข้าราชบริพาร
เป็นส่ือกลางระหวา่งกษัตริย์ และประชาชน จงึเกิดเป็นระบบเจ้าขนุมลูนาย หรือศกัดนิาขึน้ระบบเจ้าขนุ
มูลนายหรือศกัดินาเกิดขึน้เพราะกรุงศรีอยุธยา อยู่ในสภาวะสงครามตลอดเวลา จึงจําเป็นต้องให้
พลเมืองทกุคนอยู่ในสงักดัของเจ้าขนุมลูนายเพ่ือว่าเม่ือมี ศกึสงครามพระมหากษัตริย์จะได้สัง่การ ให้
เจ้าขนุมลูนายเกณฑ์ไพร่พลมาช่วยทําสงครามป้องกนับ้านเมืองได้พระเจ้าอู่ทอง (พระรามาธิบดีท่ี 1) 
ทรงวางระบบการปกครองดงันี ้ 
 สว่นกลางเป็นแบบจตสุดมภ์ โดยมีเสนาบดี 4 คน คือ ขนุเมือง ขนุวงั ขนุคลงั และขนุนา เป็น
ผู้ดแูลกิจกรรมหลกั 4 ประการของการบริหารราชการแผ่นดิน มีการแบง่หวัเมือง 3 ระดบั คือ หวัเมือง
ชัน้ใน หวัเมืองชัน้นอก และเมืองประเทศราช สืบเน่ีองยาวมาจนถึงช่วงการรับอิทธิพลของชาติตะวนัตก
(รัชกาลท่ี 4 - รัชกาลท่ี 6)การปกครองในสมยัรัชกาลท่ี 4 จะทรงมีพระราชอํานาจเด็ดขาดตามแบบ
พระมหากษัตริย์ในระบอบสมบูรณาญาสิทธิราชย์ แต่พระองค์ก็ได้ทรงเร่ิมปรับปรุงเปล่ียนแปลงการ
ปฏิบตับิางอยา่ง เพ่ือให้เกิดประโยชน์สขุแก่ประชาราษฎร์ โดยเฉพาะในเร่ืองความสมัพนัธ์ระหว่างองค์
พระมหากษัตริย์กบัประชาชน รัชกาลท่ี 4 ทรงพิจารณาว่าประเพณีบางอย่างท่ีเคยปฏิบตัิกนัมาแตเ่ดิม 
เช่น ห้ามราษฎรเข้าใกล้ชิดรวมทัง้มีการยิงกระสนุเวลาเสด็จพระราชดําเนินและบงัคบั ให้ราษฎรปิด
ประตูหน้าต่างบ้านเรือน  เ ป็นประเพณีท่ีล้าสมัย  ประเทศตะวันตกท่ีมีการปกครองระบอบ
สมบูรณาญาสิทธิราชย์ ก็ไม่มีประเพณีตัดสิทธิราษฎรแบบนี  ้จึงโปรดให้ยกเลิกประเพณีดังกล่าว 
อนญุาตให้ราษฎรเข้าเฝ้าโดยสะดวกและเปิดโอกาสให้ผู้ ท่ีได้รับความเดือดร้อน ถวายฎีการ้องทุกข์ใน
ขณะท่ีเสดจ็พระราชดําเนินด้วยตอ่มาในสมยัรัชกาลท่ี 5 เม่ือพ.ศ.2416 ทรงว่าราชการด้วยพระองค์เอง 
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จึงทรงเร่ิมปรับปรุงการปกครองซึ่งเรียกว่า “การปฏิรูปการปกครอง” โดยแบ่งเป็น 2 ระยะ 1. การ
ปรับปรุงการปกครองประเทศในตอนต้นรัชกาล ทรงตัง้สภาท่ีปรึกษาราชการแผ่นดิน หรือเรียกว่า 
“เคาน์ซิล ออฟ สเตท” (Council of State) และสภาท่ีปรึกษาในพระองค์ หรือเรียกว่า “ปรีวี เคาน์ซิล” 
(Privy Council) สภาทัง้สองนีมี้หน้าท่ีในการออกกฎหมายและยกเลกิกฎหมาย รวมทัง้ยกเลิกประเพณี
โบราณตา่งๆ ท่ีเห็นว่าไม่เหมาะสมกบัสภาพสงัคมในสมยันัน้ ปรากฏว่าสภาทัง้ 2 ดําเนินงานไปได้ไม่
นาน ก็ต้องหยดุชะงกัเพราะเกิดเหตกุารณ์ร้ายแรงท่ีเรียกว่า“วิกฤตการณ์วงัหน้า” (เป็นความขดัแย้ง
ระหวา่งพระบาทสมเดจ็พระจลุจอมเกล้าเจ้าอยูห่วักบักรม พระราชวงับวรวิชยัชาญ ซึง่ดํารงตําแหน่งวงั
หน้า อนัเน่ืองมาจากความหวาดระแวงซึ่งกันและกันจนเกือบจะมีการประทะกันระหว่าง กัน) ขึน้ใน
ปลาย พ.ศ.2417 แตก็่สามารถยตุิลงได้ 2. การปฏิรูปการปกครองในช่วงหลงั รัชกาลท่ี 5 ทรงตระหนกั
ถึงภยนัตรายจากการแสวงหาอาณานิคมของประเทศมหาอํานาจตะวนัตก และทรงเห็นว่าลกัษณะการ
ปกครองของไทยใช้มาแต่เดิมล้าสมยัไม่สอดคล้องกับความ เจริญก้าวของบ้านเมือง ดงันัน้ใน พ.ศ.
2430 ทรงเร่ิมการปฏิรูปการปกครองแผนใหม่ตามแบบตะวนัตก โดยเฉพาะในสว่นกลางมีการจดัแบ่ง
หน่วยงานการปกครองออกเป็น 12 กรม ซึ่งต่อมาเปล่ียนไปใช้คําว่า “กระทรวง” แทนโดยประกาศ
สถาปนากรมหรือกระทรวงต่างๆ ในวนัท่ี 1 เมษายน พ.ศ.2435 และยงัได้ประกาศตัง้เสนาบดีเจ้า
กระทรวงตา่งๆ ขึน้ ยบุตําแหน่งอคัรมหาเสนาบดีและเสนาบดีจตสุดมภ์ทกุตําแหน่ง มีสิทธิเท่าเทียมกนั
ในท่ีประชมุ ตอ่จากนัน้ได้ยบุกระทรวงและปรับปรุง เปล่ียนแปลงเสียใหมเ่หลือไว้เพียง 10 กระทรวง คือ 
1. กระทรวงมหาดไทย 2. กระทรวงกลาโหม 3. กระทรวงการตา่งประเทศ 4. กระทรวงวงั 5. กระทรวง
เมือง (นครบาล) 6. กระทรวงเกษตราธิการ 7. กระทรวงพระคลงัมหาสมบตัิ 8. กระทรวงยตุิธรรม 9. 
กระทรวงธรรมการ 10.กระทรวงโยธาธิการ11.(กระทรวงยทุธนาธิการ) ต่อมาไปอยู่กระทรวงกลาโหม 
เน่ืองจากมีหน้าท่ีคล้ายคลึงกัน12.(กระทรวงมุรธาธิการ) ต่อมาไปอยู่กระทรวงวงั เน่ืองจากมีหน้าท่ี
คล้ายคลงึกนั สว่นภมูิภาค ได้ยกเลกิการจดัเมืองเป็นชัน้เอก โท ตรี จตัวา เปล่ียนเป็นการปกครองแบบ
เทศาภิบาล คือ รวมหวัเมืองหลายเมืองเข้าด้วยกันเป็นมณฑลๆ หนึ่ง โดยมีข้าหลวงเทศาภิบาล เป็น
ผู้ปกครองมณฑล ขึน้ตรงตอ่กระทรวงมหาดไทย การจดัตัง้มณฑลเทศาภิบาลนีเ้ป็นการรวมอํานาจการ
ปกครองทัง้ด้านการเมือง และเศรษฐกิจเข้าสู่ส่วนกลาง ทําให้การปกครองหวัเมืองเป็นแบบเดียวกัน
และมีประสิทธิภาพมากขึน้ นอกจากนีย้ังได้มีการแบ่งเขตการปกครองส่วนภูมิภาคออกเป็นเมือง
(จงัหวดั) อําเภอ ตําบล และหมู่บ้าน ตามลําดบั แต่เน่ืองจากระยะนีบ้รรดาประเทศมหาอํานาจต่าง
กําลงัแสวงหาอาณานิคม ประเทศไทยก็ถกูฝร่ังเศสคกุคามอย่างหนกั จนทําให้การพฒันาประเทศใน
สมยัรัชกาลท่ี 5 ดําเนินไปไม่ดีเท่าท่ีควรและเกิดความล่าช้า เน่ืองจากพืน้ฐานทางด้านการศึกษา 
เศรษฐกิจ และวฒันธรรมของไทยขดัต่อการพฒันาประเทศตามแบบแผนใหม่ หรือตามแบบประเทศ
ตะวนัตก ทรงวางฐานการปกครองระบอบประชาธิปไตย ก่อนการเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ.2475 
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ไทยได้เร่ิมมีการวางรากฐานการปกครองระบอบประชาธิปไตย มาตัง้แต่สมยัรัชกาลท่ี 6 โดยใช้แบบ
แผนการปกครองตามอย่างสมยัรัชกาลท่ี 5 แล้วนํามาปรับปรุงใหม่ คือ ในส่วนกลาง ตัง้กระทรวง
ทหารเ รือ  กระทรวงพาณิชย์  ในส่วนภูมิภาค  รวมมณฑลต่างๆ  เ ข้าเป็นภาค  มีอุปราชและ 
สมหุเทศาภิบาลเป็นผู้ปกครอง กรุงเทพฯ ก็นบัเป็นมณฑลหนึ่งมีสมุหพระนครปกครองให้เรียกเมือง
ตา่งๆวา่ จงัหวดั และ พ.ศ.2461 ได้โปรดเกล้าฯ ให้สร้างเมืองจําลองขึน้ในบริเวณพระราชวงัดสุิต ช่ือว่า 
“ดสุิตธานี” และจดัการปกครองเป็นแบบเทศบาล แบ่งเขตการปกครองออกเป็นอําเภอ ตําบล และ
หมู่บ้าน ตามกฎหมายลักษณะการปกครองท้องท่ี มีรัฐธรรมนูญเป็นหลักในการปกครอง เรียกว่า 
“ธรรมนญูลกัษณะการปกครองคณะนคราภิบาล (ดสุิตธานี) พทุธศกัราช 2461” รัชกาลท่ี 6 ทรงมีพระ
ราชประสงค์ท่ีจะทําการทดลองการปกครองในระบอบประชาธิปไตย โดยให้ข้าราชการบริพารได้เข้าใจ
เก่ียวกบักระบวนการปกครองในระบอบนี ้นอกจากนีพ้ระองค์ยงัทรงเปิดโอกาสให้ประชาชนได้แสดง
ความคดิเห็นโดยผา่นทาง หนงัสือและออกพระราชาบญัญตัปิระถมศกึษา 
 
 1.2 ความหมายของระบอบการปกครองแบบประชาธิปไตย  
   ในความหมายของรัฐศาสตร์ คําว่า การเมือง (Politics) สําหรับความหมายของคําว่า “ 
การเมือง” นัน้ ได้มีนกัปราชญ์และนกัรัฐศาสตร์หลายท่านให้คํานิยามไว้แตกตา่งกนัออกไปตามทศันข
องแตล่ะท่าน ดงันี ้ 
  ชลธิศ ธีระฐิติ อธิบายถึงความหมายของ “การเมือง” ว่า ในความหมายท่ีผูกติดกับระบบ
การเมืองหรือรัฐ การเมือง คือ การจดัสรรสิง่ท่ีมีคณุคา่หรือทรัพยากร โดยมีอํานาจท่ีเป็นท่ียอมรับกนัมา
ทําให้เกิดการ ปฏิบตัิตาม หรือการเมืองเป็นเร่ืองของการท่ีมีคนกลุม่หนึ่งใช้อิทธิพลต่อคนอีกกลุ่ม หนึ่ง 
เพ่ือให้ได้มาซึง่สิง่ ท่ีมีคณุคา่ทางสงัคม สิง่ท่ีมีคณุคา่ทางสงัคมในท่ีนีมี้ได้หลายอยา่ง เช่น อํานาจ ความ
ศรัทธานบัถือ ความ ยตุิธรรม ความนิยมชมชอบ ความอยู่ดีกินดี ความมัง่คัง่ ความรอบรู้ ทกัษะ เป็น
ต้น ในความหมายนี ้การเมือง จะถกูตีกรอบเอาไว้วา่ เป็นความสมัพนัธ์ของมนษุย์ในระบบการเมือง ซึง่
สามารถแยกออกจากความสมัพนัธ์ ของมนษุย์ในระบบย่อยอ่ืนๆ ของสงัคมได้ โดยท่ีระบบการเมืองจะ
มีเป้าหมายในตวัเองท่ีแตกต่างจากระบบ ย่อยอ่ืนๆ ของสงัคม เช่น ระบบวฒันธรรม ระบบเศรษฐกิจ 
ระบบการศกึษา (ชลธิศ ธีระฐิต.ิ 2551: 278-280) 
  เอก ตัง้ทรัพย์วฒันา อธิบายว่า การมีอุดมการณ์ทางการเมืองส่งผลให้ได้รับอิทธิพลในการ
สร้างรูปแบบของชีวิตและรูปแบบทางความคิด หรือการสร้าง ความคิด ความเช่ือ การรับรู้ให้ผู้ รับส่ือ
คล้อยตามนัน่เอง (เอก ตัง้ทรัพย์วฒันา. 2551: 290) 
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 ชัยอนันต์  สมุทวณิช ให้นิยามทางการเมืองเป็นเ ร่ืองเก่ียวกับรูปของรัฐและการจัดระเบียบ
ความสมัพนัธ์ภายในรัฐระหว่างผู้ปกครองและผู้ถูกปกครองโดยเม่ือสงัคมมนุษย์ยงัมีความจําเป็นท่ี
จะต้องมีรัฐบาล (ชยัอนนัต์ สมทุวณิช. 2517: 61) 
  ชยัอนนัต์ สมทุวณิช ให้ความหมายการเมืองดงักล่าวนีไ้ด้ก็ต่อเม่ือในสงัคมนัน้ๆ บคุคลหรือ
กลุม่บคุคลท่ีเก่ียวข้อง ได้รับผลกระทบจากทัง้ทางตรงและทางอ้อม มีความเห็นพ้องต้องกนัและยอมรับ
ในกติกาท่ีกําหนดการใช้อํานาจเพ่ือแบ่งปันสิ่ง ท่ีมีคณุค่าเท่านัน้ ส่วนในสงัคมท่ียงัไม่มีความเห็นพ้อง
ต้องกนัเก่ียวกบักตกิาการกําหนดสิง่ท่ีมีคณุคา่ในสงัคม (ชยัอนนัต์ สมทุวณิช. 2535: 4-5) 
  จากนิยามความหมายผู้วิจยัสรุปความหมายคําว่า “ การเมือง ” เป็นเร่ืองท่ีเก่ียวกบัอํานาจ
และการปกครอง ไม่ว่าสภาวการณ์ใดหรือสถาบนัใด หากมีการต่อสู้แข่งขนักนั เพ่ือแสวงหาอํานาจท่ี
เหนือกว่ากนัแล้ว ก็เป็นการเมืองทัง้สิน้ การเมืองยงัเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวกบัการปกครองการดแูล จดัการให้
มนษุย์อยู่กนัอย่างเป็นธรรมและเป็นระเบียบ การเมืองเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตมนุษย์และเป็นสิ่งท่ีดีงาม
เป็นทัง้ศาสตร์และศิลป์ของการปกครอง ซึง่สามารถศกึษาและเรียนรู้ได้เช่นเดียวกบัศิลปะและศาสตร์
สาขาอ่ืนท่ีมีอยูใ่นโลก 
 
 1.3 การปกครองแบบประชาธิปไตย พ.ศ.2475-2557  

  ภายหลงั การปฏิรูปการปกครองและการปฏิรูปการศกึษาในรัชกาลท่ี 5 พระองค์ได้มีกระแส
ความคดิท่ีจะให้ประเทศไทยมีการเปล่ียนแปลงการปกครอง จากระบอบสมบรูณาญาสิทธิราชย์มาเป็น
ระบอบการปกครองท่ีมีรัฐธรรมนูญเป็นกฎหมาย สูงสุดในการปกครองประเทศ โดยมีรัฐสภาเป็น
สถาบันหลักท่ีจะให้ประชาชนมีส่วนร่วมในการปกครองมากขึน้เป็น ลําดับ จนกระทั่งได้มีคณะ
นายทหารชดุกบฏ ร.ศ.130 ซึง่มีความคิดท่ีปฏิบตัิการให้บรรลคุวามมุ่งหมายดงักลา่ว แต่ไม่ทนัลงมือ
กระทําการก็ถกูจบัได้เสียก่อนเม่ือ พ.ศ.2454 ใน ต้นรัชกาลท่ี 6 อย่างไรก็ตาม เสียงเรียกร้องให้มีการ
เปล่ียนแปลงการปกครองก็ยังคงมีออกมาเป็นระยะๆ ทางหน้าหนังสือพิมพ์ แต่ยังไม่ผลต่อการ
เปล่ียนแปลงใดๆ มากนกั นอกจากการปรับตวัของรัฐบาลทางด้านการเมืองการปกครองให้ทนัสมยั
ยิ่งขึน้กว่า เดิมเท่านัน้ แต่ก็ยงัไม่ได้มีการประกาศใช้รัฐธรรมนูญเป็นกฎหมายสูงสุดในการปกครอง
ประเทศ แตป่ระการใด จนกระทัง่ในสมยัรัชกาลท่ี 7 ได้มีคณะผู้ ก่อการภายใต้การนําของ คณะราษฏร
ซึง่ได้ก่อการเปล่ียนแปลงการปกครองเป็นผลสําเร็จใน พ.ศ. 2475 ดงันัน้การเปล่ียนแปลงการปกครอง
ใน พ.ศ. 2475 จงึเป็นการเปล่ียนแปลงทางการเมืองท่ีสําคญัของประวตัศิาสตร์ชาตไิทย 
 
 สภาพการณ์โดยทั่วไปของบ้านเมืองก่อนเกิดการเปล่ียนแปลงการปกครอง 
  1. สภาพการณ์ทางสงัคม สงัคมไทยกําลงัอยู่ในช่วงเวลาของการเปล่ียนแปลงเข้าสู่ความ
ทนัสมยัตามแบบ ตะวนัตกในทกุๆ ด้าน อนัเป็นผลสืบเน่ืองมาจากการปฏิรูปแผน่ดนิเข้าสูค่วามทนัสมยั
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ในรัชกาลท่ี 5 (พ.ศ.2411-2453) ความจริงแล้วสงัคมไทยเร่ิมปรับตวัให้เข้ากับกระแสวฒันธรรม
ตะวนัตกมาตัง้แต ่สมยัรัชกาลท่ี 4 ภายหลงัได้ทําสนธิสญัญาบาวริงกบัองักฤษใน พ.ศ.2398 และกบั
ประเทศอ่ืนๆในภาคพืน้ยโุรปอีกหลายประเทศ และทรงเปิดรับรับประเพณีและวฒันธรรมของตะวนัตก 
เช่น  การจ้างชาวตะวันตกให้เป็นครูสอนภาษาอังกฤษแก่พระราชโอรสและพระราชธิดาใน
พระบรมมหาราชวงั การให้ข้าราชการสวมเสือ้เข้าเฝ้า การอนญุาตให้ชาวตา่งประเทศเข้าเฝ้าพร้อมกบั
ขนุนางข้าราชการไทยในงานพระบรมราชาภิเษก เป็นต้น ในสมยัรัชกาลท่ี 5 ได้ทรงดําเนินพระบรมรา
โชบายปลดปล่อยไพร่ให้เป็นอิสระและทรงประกาศเลิกทาสให้ เป็นไทแก่ตนเอง พร้อมกนันัน้ยงัทรง
ปฏิรูปการศกึษาตามแบบตะวนัตก เพ่ือให้คนไทยทกุคนได้รับการศกึษาถึงขัน้อ่านออกเขียนได้และคิด
เลขเป็น ไม่ว่าจะเป็นเจ้านาย บตุรหลานขนุนาง หรือราษฎรสามญัชนท่ีพ้นจากความเป็นไพร่หรือทาส 
ถ้าบุคคลใดมีสติปัญญาเฉลียวฉลาดก็จะมีโอกาสเดินทางไปศึกษาต่อยงัประเทศตะวนั ตกโดยพระ
บรมราชานุเคราะห์จากผลการปฏิรูปการศึกษา ทําให้คนไทยบางกลุ่มท่ีได้รับการศึกษาตามแบบ
ตะวนัตก เร่ิมรับ เร่ิมรับเอากระแสความคดิเก่ียวกบัการเมืองสมยัใหม ่ท่ียดึถือรัฐธรรมนญูเป็นกฎหมาย
สูงสุดในการปกครองประเทศมาจากตะวนัตก และมีความปรารถนาท่ีจะเห็นการเปล่ียนแปลงการ
ปกครองเกิดขึน้ในประเทศไทย ดังจะเห็นได้จากคํากราบบังคมทูลถวายถึงความคิดเห็นในการ
เปล่ียนแปลงการปกครอง ของคณะเจ้านายและข้าราชการใน พ.ศ.2427 (ร.ศ.103) หรือการเรียกร้อง
ให้มีการปกครองในระบบรัฐสภาของ “เทียนวรรณ” (ต.ว.ส. วณัณาโภ) ในหน้าหนงัสือพิมพ์ในสมยั
รัชกาลท่ี 5 เป็นต้น และกระแสความคิดนีก็้ดําเนินสืบเน่ืองมาโดยตลอดในหมู่ผู้ นําสมยัใหม่ท่ีได้รับ 
การศกึษาจากประเทศตะวนัตก และจากผู้ ท่ีได้รับการศกึษาตามแบบตะวนัตก 
 อย่างไรก็ตามกลุ่มผู้ นําสมยัใหม่บางส่วนท่ีได้รับผลประโยชน์จากระบบราชการ สมยัใหม่ท่ี
ตนเองเข้าไปมีหน้าท่ีรับผิดชอบอยู่ ก็ถกูระบบราชการดดูกลืนจนปฏิเสธท่ีจะยอมรับการเปล่ียนแปลง
ทางการเมืองสมยั ใหม่ในระยะเวลาอนัใกล้ เพราะมีความเห็นว่าประชาชนชาวไทยยงัขาดความพร้อม
ท่ีจะรับการเปล่ียนแปลง 
 สมยัรัชกาลท่ี 5 ทรงปฏิรูปประเทศเข้าสูค่วามทนัสมยั สงัคมไทยก็เร่ิมก้าวเข้าสูค่วามมีเสรีใน
การแสดงความคิดเห็นมากขึน้ โดยเร่ิมเปิดโอกาสส่ือมวลชนเสนอความคิดเห็นต่อสาธารณชนได้
คอ่นข้างเสรี ดงันัน้จึงปรากฏว่าส่ือมวลชนตา่งๆ เช่น น.ส.พ.สยามประเภท, ตลุวิภาคพจนกิจ, ศิริพจน
ภาค, จีนโนสยามวารศพัท์ ซึง่ตีพิมพ์จําหน่ายในรัชกาลท่ี 5 น.ส.พ. บางกอกการเมือง ซึง่พิมพ์จําหน่าย
ในสมยัรัชกาลท่ี 6 และ น.ส.พ.สยามรีวิว ซึง่พิมพ์จําหน่ายในสมยัรัชกาลท่ี 7 ได้เรียกร้องและชีนํ้าให้มี
การเปลี่ยนแปลงการปกครองประเทศไปสู่ระบบรัฐสภา โดยมีรัฐธรรมนูญเป็นหลกัในการปกครอง
ประเทศอยา่งตอ่เน่ือง 
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 อย่างไรก็ตาม เน่ืองจากการปลดปล่อยไพร่และทาสให้เป็นอิสระในสมยัรัชกาลท่ี 5 ได้ผ่าน
พ้นไปได้เพียง 20 ปีเศษ ดงันัน้สภาพสงัคมสว่นใหญ่ในสมยัรัชกาลท่ี 7 ก่อนท่ีจะเกิดการเปล่ียนแปลง
การปกครอง จึงยงัตกอยู่ภายใต้อิทธิพลของวฒันธรรมในระบบเจ้าขนุมลูนาย นอกจากนีค้นส่วนน้อย
ยงัคงมีฐานะ สิทธิ ผลประโยชน์ต่างๆ เหนือคนไทยส่วนใหญ่ คนส่วนใหญ่มกัมีความเห็นคล้อยตาม
ความคดิท่ีสว่นน้อยซึง่เป็นชนชัน้นําของ สงัคมไทยชีนํ้า ถ้าจะมีความขดัแย้งในสงัคมก็มกัจะเป็นความ
ขดัแย้งในทางความคดิ และความขดัแย้งในเชิงผลประโยชน์ในหมู่ชนชัน้นําของสงัคมท่ีได้รับการศกึษา
จาก ประเทศตะวนัตก มากกวา่จะเป็นความขดัแย้งระหวา่งชนชัน้ผู้ นําของสงัคมไทยกบัราษฎรทัว่ไป 
2. สภาพการณ์ทางเศรษฐกิจ ในสมยัรัชกาลท่ี 4 ได้เร่ิมมีการสง่ข้าวออกไปขายยงัตา่งประเทศมากขึน้ 
เพราะระบบการค้าท่ีเปล่ียนแปลงไปและความต้องการของตลาดโลก ชาวนาจึงหันมาปลกูข้าวเพ่ือ
สง่ออกมาขึน้ ทําให้มีการปลกูพืชอ่ืนๆ น้อยลง ผลผลติท่ีเป็นอตุสาหกรรมในครัวเรือนก็ลดลงด้วยบางท่ี
ก็เลกิผลติไปเลย เพราะแรงงานสว่นใหญ่จะนําไปใช้ในการผลติข้าวแทน 
 สมยัรัชกาลท่ี 5 พระองค์ทรงเห็นว่าถึงแม้รายได้ของแผ่นดินจะเพิ่มพนูมากขึน้อนัเป็นผลมา
จาก ระบบเศรษฐกิจเปลี่ยนไป แตก่ารท่ีระบบการคลงัของแผ่นดินยงัไม่รัดกมุพอ ทําให้เกิดการร่ัวไหล
ได้ง่าย จงัทรงจดัการปฏิรูปการคลงัโดยจดัตัง้หอรัษฎากรพิพฒัน์ขึน้ เพ่ือการปรับปรุงและการจดัระบบ
ภาษีให้ทนัสมยัใน พ.ศ.2416 มีการประกาศใช้พระราชบญัญตัิงบประมาณ พ.ศ.2434 เร่ิมโครงการ
ปฏิรูปเงินตราใหม่ พ.ศ.2442 จัดการส่งเสริมการเกษตรและการผลิตเพ่ือการส่งออกให้มากขึน้ 
ปรับปรุงการคมนาคมให้ทนัสมยัโดยการสร้างทางรถไฟ ตดัถนนสายต่างๆ ขดุคลอง เพ่ือให้เกิดความ
สะดวกในการคมนาคม การขนสง่สนิค้าและผลผลติ ซึง่ผลการปฏิรูปเศรษฐกิจในสมยัรัชกาลท่ี 5 ทําให้
รายได้ของประเทศเพิ่มมากขึน้ 15 ล้านบาทใน พ.ศ.2435 เป็น 46 ล้านบาทใน พ.ศ.2447 โดยไม่ได้
เพิ่มอัตราภาษีและชนิดของภาษีขึน้อย่างใด ทําให้เงินกองคลังของประเทศ ซึ่งเคยมีอยู่ประมาณ 
7,500,000 บาท ใน พ.ศ.2437 เพิ่มเป็น 32,000,000 บาทใน พ.ศ.2444 เพ่ือให้การปกครองของไทยได้
เจริญก้าวหน้าทดัเทียมกบัชาติตะวนัตก โดยจดัตัง้ สภาท่ีปรึกษาราชการแผ่นดิน (Council of State) 
และสภาท่ีปรึกษาสว่นพระองค์ (Privy Council) ใน พ.ศ.2417 เพ่ือถวายคําปรึกษาเก่ียวกบัการบริหาร
ราชการแผ่นดินและในเร่ืองต่างๆ ท่ีพระองค์ของคําปรึกษาไป นอกจากนีพ้ระองค์ยังทรงปฏิรูปการ
ปกครองท่ีสําคญัคือ การจดัตัง้กระทรวงแบบใหม่จํานวน 12 กระทรวงขึน้แทนจตสุดมภ์ในส่วนกลาง
และจดัระบบการปกครองหวัเมืองต่างๆในรูป มณฑลเทศาภิบาลในภมูิภาค โดยเร่ิมตัง้แต่ พ.ศ.2435 
เป็นต้นมา นอกจากนีพ้ระองค์ทรงริเร่ิมทดลองการจดัการปกครองท้องถ่ินในรูป สขุาภิบาล จดัตัง้ รัฐ
มนตรีสภา เพ่ือทําหน้าท่ีตามกฎหมาย ใน พ.ศ.2437 ตามแบบอยา่งตะวนัตก 
  สมยัรัชกาลท่ี 6 (พ.ศ.2453-2468)ทรงริเร่ิมทดลองการปกครองแบบประชาธิปไตยโดยการ
จดัตัง้ ดสุติธานี เมืองประชาธิปไตยขึน้ในบริเวณพระราชวงัดสุติ พ.ศ.2461 เพ่ือทดลองฝึกฝนให้บรรดา
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ข้าราชการได้ทดลองปกครองตนเองในนครดสุิตธานี เหมือนกับการจดรูปแบบการปกครองท้องถ่ินท่ี
เรียกวา่ “เทศบาล” นอกจากนีย้งัทรงจดัตัง้กระทรวงขึน้มาใหม่จากท่ีมีอยู่เดิม และยบุเลิกกระทรวงบาง
กระทรวงเพ่ือให้มีความทนัสมยัมากขึน้ โดยทรงจดัตัง้มณฑลเพิ่มขึน้และทรงปรับปรุงการบริหารงาน
ของมณฑลด้วยการยุบรวม มณฑลเป็นหน่วยราชการท่ีเก่ียวกับการปกครองเรียกว่า มณฑลภาค 
เพ่ือให้การปกครองแบบมณฑลเทศาภิบาลมีความคล่องตวัมากขึน้และ ได้มีการส่งเสริมธุรกิจด้าน
อุตสาหกรรมปนูซีเมนต์ กิจการไฟฟ้า มีการจดัตัง้บริษัทพาณิชย์นาวีสยาม ส่งเสริมด้านชลประทาน
และการบํารุงพนัธุ์ ข้าว จัดตัง้ธนาคารออมสิน สร้างทางรถไฟเพิ่มเติมจากเดิม ทัง้นีเ้พ่ือหวังผลทาง
เศรษฐกิจท่ีเจริญก้าวหน้ายิ่งขึน้ แตเ่น่ืองจากได้อทุกภยัใน พ.ศ.2460 และเกิดฝนแล้งใน พ.ศ. 2462 ทํา
ให้การผลิตข้าวอนัเป็นท่ีมาของรายได้หลกัของประเทศประสบความเสียหายอย่าง หนกั สง่ผลกระทบ
ต่อภาวะการคลงัของประเทศอย่างไม่มีทางหลีกเล่ียง ทําให้งบประมาณรายจ่ายสงูกว่ารายรับมาโดย
ตลอดระหวา่ง พ.ศ.2465-2468  
 สมยัรัชกาลท่ี 7 (พ.ศ. 2468-2475) พระองค์ได้ทรงแก้ปัญหาเศรษฐกิจอย่างเต็มพระสติ
กําลงัความสามารถ โดยทรงเสียสละด้วยการตดัทอนรายจ่ายในราชสํานกั เพ่ือเป็นตวัอย่างแก่หน่วย
ราชการตา่งๆ โดยโปรดให้ลดเงินงบประมาณรายจ่ายสว่นพระองค์ จากเดมิปีละ 9 ล้านบาท เหลือปีละ 
6 ล้าน ปี พ.ศ.2469 และมีการเปลี่ยนแปลงอตัราภาษีศลุกากรใหม่หลายอย่าง ทําให้งบประมาณ
รายรับรายจ่ายเกิดความสมดุล พ.ศ.2472-2474 เศรษฐกิจโลกเร่ิมตกต่ําอนัเป็นผลเน่ืองมาจาก
สงครามโลกครัง้ท่ี 1 จึงสง่ผลกระทบตอ่ประเทศโดยตรง ทําให้งบประมาณรายจ่ายสงูกว่ารายรับเป็น
จํานวนมาก รัชกาลท่ี 7 ได้ทรงดําเนินนโยบายตดัทอนรายจ่ายอย่างเข้มงวดท่ีสุด รวมทัง้ปลด
ข้าราชการออกจากตําแหน่งเป็นจํานวนมากเพ่ือการประหยัด ตลอดจนจัดการยุบมณฑลต่างๆทั่ว
ประเทศ งดจ่ายเบีย้เลีย้งและเบีย้กนัดารแก่ข้าราชการ ประกาศให้เงินตราของไทยออกจากมาตรฐาน
ทองคํา และกําหนดคา่เงินตราตามเงินปอนด์สเตอร์ลิง รวมทัง้การประกาศเพิ่มภาษีราษฎรโดยเฉพาะ
ข้าราชการซึง่จะต้องเสียภาษีท่ี เรียกว่า ภาษเงินเดือน แต่ถึงแม้ว่าจะทรงดําเนินนโยบายแก้ไขปัญหา
เศรษฐกิจด้วยการประหยัดและตัดทอน รายจ่ายต่างๆ รวมทัง้การเพิ่มภาษีบางอย่างแล้ว แต่
สถานการณ์ทางเศรษฐกิจก็ยงัไมไ่ดเปลี่ยนแปลงในทางท่ีดีขึน้ 
 สภาพการณ์ทางการเมือง สภาพการณ์ทางการเมืองและการปกครองของไทยกําลงัอยู่ใน
ระยะปรับตวัเข้าสูแ่บบแผนการปกครองของตะวนัตกเห็นได้จากพระบรมราโชบายของพระมหากษัตริย์
ไทยทุกพระองค์ ภายหลงัท่ีไทยได้มีการติดต่อกับประเทศตะวันตกอย่างกว้างขวาง นับตัง้แต่สมัย
รัชกาลท่ี 4-7สมยัรัชกาลท่ี 4 ยงัไม่ได้ทรงดําเนินนโยบายปรับปรุงการปกครองให้เป็นแบบตะวนัตก แต่
ก็ทรงมีแนวพระราชดําริโน้มเอียงไปในทางเสรีนิยม เช่น ประกาศให้เจ้านายและข้าราชการเลือกตัง้
ตําแหน่งมหาราชครูปโุรหิตและตําแหน่ง พระมหาราชครูมหิธร อนัเป็นตําแหน่งตลุาการท่ีว่างลง แทนท่ี
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จะทรงแต่งตัง้ผู้พิพากษาตามพระราชอํานาจของพระองค์ และเปล่ียนแปลงวิธีถวายนํา้พิพฒัน์สตัยา 
ด้วยการท่ีพระองค์ทรงเสวยนํา้พิพฒัน์สตัยาร่วมกบัขนุนางข้าราชการและทรง ปฏิญาณความซ่ือสตัย์
ของพระองค์ต่อขนุนางข้าราชการทัง้ปวงด้วย พระองค์ทรงเล็งเห็นความจําเป็นท่ีจะต้องเปลี่ยนแปลง
การปกครองให้ทนัสมยั และต้องเตรียมการให้พร้อมเพิ่มมิให้เกิดความผิดพลาดได้ โดยพระองค์ได้ทรง
จดัตัง้อภิรัฐมนตรีสภา เพ่ือเป็นท่ีปรึกษาราชการแผ่นดิน พ.ศ.2468 และทรงมอบหมายให้อภิรัฐมนตรี
สภาวางระเบียบสําหรับจัดตัง้สภากรรมการองคนตรี เพ่ือเป็นสภาท่ีปรึกษาส่วนพระองค์อีกด้วย 
นอกจากนีท้รงมอบหมายให้อภิรัฐมนตรีวางรูปแบบการปกครองท้องถ่ินในรูปเทศบาล ด้วยการแก้ไข
ปรับปรุงสขุาภิบาลท่ีมีอยู่ให้เป็นเทศบาล แต่ไม่มีโอกาสได้ประกาศใช้ เพราะได้เกิดการเปลี่ยนแปลง
การปกครองขึน้ก่อน นอกจากนีย้งัทรงโปรดเกล้าฯ ให้พระยาศรีวิศาลวาจาและนายเรย์มอนด์ บี. สตี
เวนส์ ซึง่เป็นท่ีปรึกษากระทรวงการตา่งประเทศช่วยกนัร่างรัฐธรรมนญู ตามกระแสพระราชดําริใน พ.ศ.
2474 มีสาระสําคญัดงันี ้
 อํานาจนิติบญัญัติจะมีการเลือกตัง้สมาชิกสภาผู้ แทนราษฎรทางอ้อม โดยมีสมาชิก 2 
ประเภท คือ มาจากการเลือกตัง้และการแต่งตัง้ ส่วนผู้ ท่ีมีสิทธ์ิสมคัรเลือกตัง้จะต้องมีอายไุม่ต่ํากว่า30 
ปี มีพืน้ฐานความรู้อ่านออกเขียนได้ สว่นอํานาจบริหารให้พระมหากษัตริย์ทรงเลือกนายกรัฐมนตรี แต่
เน่ืองจากอภิรัฐมนตรีมีความเห็นประชาชนยงัไม่พร้อม ดงันัน้การประกาศใช้รัฐธรรมนูญควรระงบัไว้
ชัว่คราว จนกระทัง่ได้เกิดการเปล่ียนแปลงการปกครองเสียก่อนจงึมิได้มีการประกาศใช้แต ่อยา่งใด 
  
 สาเหตุการเปล่ียนแปลงการปกครองใน พ.ศ. 2475 
 1.  ความเส่ือมของระบอบสมบูรณาญาสิทธิราชย์ การท่ีคณะนายทหารหนุ่มภายใต้การนํา
ของ ร.อ.ขนุทวยหาญพิทกัษ์ (เหล็ง ศรีจนัทร์) ได้วางแผนยดึอํานาจการปกครอง เพ่ือเปล่ียนแปลงการ
ปกครองจากระบอบสมบรูณาญาสทิธิราชย์มาเป็นระบอบท่ีจํากดั พระราชอํานาจของพระมหากษัตริย์
ให้อยู่ในฐานะประมขุของประเทศภายใต้รัฐธรรมนญู เม่ือ พ.ศ.2454 แตไ่ม่ประสบความสําเร็จเพราะ
ถกูจบักมุก่อนลงมือปฏิบตังิาน แสดงให้เห็นถึงความเส่ือมของระบอบนีอ้ยา่งเห็นได้ชดั ขณะเดียวกนัใน
สมยัรัชกาลท่ี 6 ได้มีการวิพากษ์วิจารณ์กนัอย่างกว้างขวางเก่ียวกบัการใช้จ่ายเงินงบประมาณ ท่ีไม่ดลุ
กับรายรับ ทําให้มีการกล่าวโจมตีรัฐบาลว่าใช้จ่ายฟุ่ มเฟือยเกินไป ครัง้ต่อมาในสมัยรัชกาลท่ี 7 
พระองค์ก็ถูกโจมตีว่าทรงตกอยู่ใต้อิทธิพลของอภิรัฐมนตรีสภา ซึ่งเป็นสภาท่ีปรึกษาท่ีประกอบด้วย
สมาชิกท่ีเป็นพระบรมวงศานวุงศ์ชัน้สงู และบรรดาพระราชวงศ์ก็มีบทบาทในการบริหารบ้านเมืองมาก
เกินไป ควรจะให้บุคคลอ่ืนท่ีมีความสามารถเข้ามีส่วนร่วมในการบริหารบ้านเมืองด้วย ปรากฎการณ์
ดงักล่าวสะท้อนให้เห็นถึงความไม่พอใจตอ่ระบอบการปกครองท่ีมีพระ มหากษัตริย์อยู่เหนือกฎหมาย 
ซึง่นบัวนัจะมีปฏิกิริยาตอ่ต้านมากขึน้ 
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  2.  การได้รับการศกึษาตามแนวความคิดตะวนัตกของบรรดาชนชัน้นําในสงัคมไทย อิทธิพล
จากการปฏิรูปการศกึษาในสมยัรัชกาลท่ี 5 ทําให้คนไทยสว่นหนึ่งท่ีไปศกึษายงัประเทศตะวนัตก ได้รับ
อิทธิพลแนวคิดทางการเมืองสมยัใหม่ และนํากลบัมาเผยแพร่ในประเทศไทย ทําให้คนไทยบางส่วนท่ี
ไม่ได้ไปศกึษาตอ่ในตา่งประเทศรับอิทธิพลแนวความคิดดงั กล่าวด้วย อิทธิพลของปฏิรูปการศกึษาได้
ส่งผลกระตุ้นให้เกิดความคิดในการเปล่ียนแปลงการ ปกครองมากขึน้ นับตัง้แต่คณะเจ้านายและ
ข้าราชการเสนอคํากราบบงัคมทูลให้เปล่ียนแปลงการ ปกครองใน พ.ศ.2427 นกัหนงัสือพิมพ์อย่าง 
เทียนวรรณ (ต.ว.ส.วณัณาโภ) ก.ศ.ร. กหุลาบ (ตรุษ ตฤษณานนท์) ได้เรียกร้องให้ปกครองบ้านเมืองใน
ระบบรัฐสภา เพ่ือให้ประชาชนมีส่วนร่วมในการปกครอง และยงัได้กล่าววิพากษ์วิจารณ์สงัคม กระทบ
กระเทียบชนชัน้สูงท่ีทําตวัฟุ้ งเฟ้อ ซึ่งตวัเทียนวรรณเองก็ได้กราบบงัคมทูลถวายโครงร่างระบบการ
ปกครองท่ีเป็น ประชาธิปไตยแด่รัชกาลท่ี 5 ต่อมาในรัชกาลท่ี 6 กลุ่มกบฏ ร.ศ.130 ท่ีวางแผนยึด
อํานาจการเปลี่ยนแปลงการปกครอง ก็เป็นบคุคลท่ีได้รับการศกึษาแบบตะวนัตกแตไ่ม่เคยไปศกึษาใน
ตา่งประเทศ แตค่ณะผู้ ก่อการเปล่ียนแปลงการปกครองใน พ.ศ.2475 เป็นคณะบคุคลท่ีสว่นใหญ่ผ่าน
การศกึษามาจากประเทศตะวนัตกแทบทัง้สิน้ แสดงให้เห็นถึงอทัธิพลของความคิดในโลกตะวนัตกท่ีมี
ต่อชนชัน้ผู้ นําของไทยเป็น อย่างยิ่ง เม่ือคนเหล่านีเ้ห็นความสําคัญของระบอบประชาธิปไตยท่ีมี
พระมหากษัตริย์เป็น ประมขุ การเปล่ียนแปลงกรปกครองจงึเกิดขึน้ 
 3. ความเคล่ือนไหวของบรรดาสื่อมวลชน ส่ือมวลชนมีบทบาทในการกระตุ้นให้เกิดความ
ต่ืนตวัในการปกครองแบบใหม่และปฏิเสธระบบการปกครองแบบสมบรูณาญาสิทธิราชย์ เช่น น.ส.พ.
ตลุวิภาคพจนกิจ (พ.ศ.2443-2449) น.ส.พ.ศริิพจนภาค (พ.ศ.2451) น.ส.พ.จีนโนสยามวารศพัท์ (พ.ศ.
2446-2450) น.ส.พ.บางกอกการเมือง (พ.ศ.2464) น.ส.พ.สยามรีวิว (พ.ศ.2430) น.ส.พ.ไทยใหม ่
(พ.ศ.2474) ต่างก็เรียกร้องให้มีการปกครองในระบบรัฐสภาท่ีมีรัฐธรรมนญูเป็นหลกัในการ ปกครอง
ประเทศ โดยชีใ้ห้เห็นถึงความดีงามของระบอบประชาธิปไตยท่ีจะเป็นแรงผลกัดนัให้ประชา ชาติมี
ความเจริญก้าวหน้ามากกว่าท่ีเป็นอยู่ ดงัเช่นท่ีปรากฎเป็นตวัอย่างในหลายๆประเทศท่ีมีการปกครอง
ในระบอบรัฐธรรมนญู กระแสเรียกร้องของส่ือมวลชนในสมยันัน้ได้มีสว่นตอ่การสนบัสนนุให้การดําเนิน 
ของคณะผู้ ก่อการในอนัท่ีจะเปล่ียนแปลงการปกครองบรรลผุลสําเร็จได้เหมือนกนั 
 4. ความขดัแย้งทางความคิดเก่ียวกบัการปกครองในระบอบประชาธิปไตย รัชกาลท่ี 7 ทรง
เล็งเห็นความสําคญัของการมีรัฐธรรมนูญเป็นกฎหมายสูงสุดในการปกครองประเทศ และทรงเต็ม
พระทยัท่ีจะสละพระราชอํานาจมาอยูภ่ายใต้รัฐธรรมนญูเม่ือถึงเวลาท่ี เหมาะสม แตเ่ม่ือพระองค์ทรงมี
กระแสรับสัง่ให้พระยาศรีวิศาลวาจาและนายเรย์มอนด์ บี.สตีเวนส์ร่างรัฐธรรมนญูขึน้มาเพ่ือประกาศใช้ 
พระองค์ได้ทรงนําเร่ืองนีไ้ปปรึกษาอภิรัฐมนตรีสภา แต่อภิรัฐมนตรีสภากลบัไม่เห็นด้วย โดยอ้างว่า
ประชาชนยงัขาดความพร้อมและเกรงจะเป็นผลเสียมากกวา่ผลดี ทัง้ๆท่ีรัชกาลท่ี 7 ทรงเห็นด้วยกบัการ
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ประกาศใช้รัฐธรรมนญู แตเ่ม่ืออภิรัฐมนตรีสภาคดั ค้าน พระองค์จึงมีนํา้พระทยัเป็นประชาธิปไตยโดย
ทรงฟังเสียงทัดทานจากอภิรัฐมนตรี สภาส่วนใหญ่ ดังนัน้รัฐธรรมนูญจึงยังไม่มีโอกาสได้รับการ
ประกาศใช้ เป็นผลให้คณะผู้ ก่อการชิงลงมือทําการเปล่ียนแปลงการปกครองในวนัท่ี 24 มิถนุายน 
2475 ได้ในท่ีสดุ 
 5. สถานะการคลงัของประเทศและการแก้ปัญหา การคลงัของประเทศเร่ิมประสบปัญหามา
ตัง้แตส่มยัรัชกาลท่ี 6 เพราะการผลิตข้าวประสบความล้มเหลว เน่ืองจากเกิดภาวะนํา้ท่วมและฝนแล้ง
ติดต่อกันใน พ.ศ. 2460 และ พ.ศ.2462 ซึ่งก่อให้เกิดผลเสียหายต่อการผลิตข้าวอย่างรุนแรง 
ภายในประเทศก็ขาดแคลนข้าวท่ีจะใช้ในการบริโภค และไม่สามารถส่งข้าวไปขายยงัต่างประเทศได้ 
ทําให้รัฐขาดรายได้เป็นจํานวนมาก รัฐบาลจึงต้องจดัสรรเงินงบประมาณช่วยเหลือชาวนา ข้าราชการ 
และผู้ประสบกับภาวะค่าครองชีพท่ีสงูขึน้ มีทัง้รายจ่ายอ่ืนๆ เพิ่มขึน้จนเกินงบประมาณรายได้ ซึ่งใน 
พ.ศ. 2466 งบประมาณขาดดลุถึง 18 ล้านบาท นอกจากนีรั้ฐบาลได้นําเอาเงินคงคลงัท่ีเก็บสะสมไว้
ออกมาใช้จ่ายจนหมดสิน้ ในขณะท่ีงบประมาณรายได้ต่ํา รัชกาลท่ี 6 ทรงแก้ปัญหาด้วยการกู้ เงินจาก
ต่างประเทศ เพ่ือให้มีเงินเพียงพอกบังบประมาณรายจ่าย ทําให้เกิดเสียงวิพากษ์วิจารณ์ว่ารัฐบาลใช้
จ่ายเงินงบประมาณอยา่งไมป่ระหยดั ในขณะท่ีเศรษฐกิจของประเทศกําลงัคบัขนั 
  ตอ่มาสมยัรัชกาลท่ี 7 ทรงดําเนินนโยบายตดัทอนรายจ่ายของรัฐบาลลดจํานวนข้าราชการใน
กระทรวงต่างๆ ให้น้อยลง และทรงยินยอมตดัทอนงบประมาณรายจ่ายส่วนพระองค์ให้น้อยลง เม่ือ 
พ.ศ.2469 ทําให้รัฐบาลมีรายได้เพิ่มขึน้ปีละ 3 ล้านบาท แต่เน่ืองจากเศรษฐกิจของโลกเร่ิมตกต่ํามา
เป็นลําดบัตัง้แต่ พ.ศ. 2472 ทําให้มีผลกระทบตอ่ประเทศไทยอย่างไม่มีทางหลีกเล่ียง รัฐบาลต้องตดั
ทอนรายจ่ายอยา่งเข้มงวดท่ีสดุ รวมทัง้ปลดข้าราชการออกจากตําแหน่งเป็นอนัมาก จดัการยบุมณฑล
ตา่งๆทัว่ประเทศ งดจ่ายเบีย้เลีย้งและเบีย้กนัดารของข้าราชการ รวมทัง้การประกาศให้เงินตราของไทย
ออกจากมาตรฐานทองคํา 
 พ.ศ. 2475 รัฐบาลได้ประกาศเพ่ิมภาษีราษฎรโดยเฉพาะการเก็บภาษีเงินเดือนจาก
ข้าราชการ แต่มาตรการดงักล่าวมก็ไม่สามารถจะกอบกู้สถานะการคลงัของประเทศได้กระเตือ้งขึน้ได้ 
จากปัญหาเศรษฐกิจการคลงัท่ีรัฐบาลไม่สามารถแก้ไขให้มีสภาพเป็นปกติได้ ทําให้คณะผู้ ก่อการใช้
เป็นข้ออ้างในการโจมตีประสิทธิภาพการบริหารงานของ รัฐบาล จนเป็นเง่ือนไขให้คณะผู้ ก่อการ
ดําเนินการเปล่ียนแปลงการปกครองเป็นผลสําเร็จ 
  
 การยดึอาํนาจการปกครอง 
 1. วิธีการดําเนินงาน กลุ่มบุคคลซึ่งเป็นผู้ ริเร่ิมความคิดท่ีจะดําเนินการเปล่ียนแปลงการ
ปกครองใน ครัง้แรกหรือท่ีเรียกว่า “คณะผู้ ก่อการ นัน้มี 7 คน ท่ีสําคญัคือ นายปรีดี พนมยงค์ ร.ท.
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แปลก ขีตตะวงัคะ ร.ท.ประยูร ภมรมนตรี เป็นต้น คณะบุคคลทัง้ 7 คนได้เร่ิมเปิดประชุมอย่างเป็น
ทางการครัง้แรกเม่ือวนัท่ี 5 กมุภาพนัธ์ 2469 ท่ีพกัแห่งหนึ่งในถนน รู เดอ ซอมเมอรารด์ ณ กรุงปารีส 
การประชมุครัง้นัน้ดําเนินต่อเน่ืองเป็นเวลา 5 วนั โดยท่ีประชมุได้มีมติเป็นเอกฉนัท์ให้นายปรีดี พนม
ยงค์ เป็นประธานท่ีประชมุ และท่ีประชมุตกลงดําเนินการจดัตัง้คณะผู้ ก่อการขึน้มา เพ่ือเป็นศนูย์รวม
ในการดําเนินงานต่อไป โดยท่ีประชุมได้มีมติเป็นเอกฉันท์ให้นายปรีดี พนมยงค์ เป็นหัวหน้าคณะ
ผู้ ก่อการ จนกว่าจะมีบคุคลท่ีเหมาะสมเป็นหวัหน้าคณะผู้ ก่อการตอ่ไป ท่ีประชมุได้ตกลงในหลกัการท่ี
จะทําการเปล่ียนแปลงการปกครองประเทศไทย จากระบอบสมบรูณาญาสิทธิราชย์มาเป็นระบอบการ
ปกครองท่ีมีพระมหากษัตริย์ให้ อยู่ภายใต้กฎหมายหรือท่ีเรียกกันว่า ระบอบประชาธิปไตยท่ีมี
พระมหากษัตริย์เป็นประมุขภายใต้รัฐธรรมนูญ นอกจากนี ้คณะผู้ ก่อการได้กําหนดหลกัการในการ
ปกครองประเทศไว้ 6 ประการ 
  1.1  รักษาความเป็นเอกราชของชาตใินทกุๆด้าน เช่น เอกราชทางการเมือง ทางเศรษฐกิจ 
ทางการศาล ฯลฯ ให้มีความมัน่คง 
  1.2  รักษาความปลอดภยัในประเทศ ให้มีการประทษุร้ายตอ่กนัลดน้อยลง 
  1.3  บํารุงความสขุของราษฎรในทางเศรษฐกิจ โดยรัฐบาลใหม่จะหางานให้ราษฎรทําทกุ
คน โดยจะวางโครงการเศรษฐกิจแห่งชาตแิละไมป่ลอ่ยให้ราษฎรอดอยาก 
  1.4 ให้ราษฎรมีสทิธิเสมอภาคทดัเทียมกนั 
  1.5 ให้ราษฎรมีเสรีภาพท่ีไมข่ดัตอ่หลกั 4 ประการข้างต้น 
  1.6 ให้การศกึษาแก่ราษฎรทกุคนอยา่งเตม็ท่ี 
   ภายหลังจากเสร็จการประชุมในครัง้นัน้แล้ว นายปรีดี พนมยงค์ ซึ่งขณะนัน้สําเร็จ
การศกึษาได้รับปริญญาดษุฎีบณัฑิตทางกฎหมายแล้ว ได้เดินทางกลบัสูป่ระเทศไทย ทางสมาชิกท่ีอยุ่
ในกรุงปารีสจึงได้เลือกเฟ้นผู้ ท่ีสมควรเข้าร่วมเป็นสมาชิก ตอ่ไป และได้สมาชิกเพิ่มในคณะผู้ ก่อการอีก 
8 คน ท่ีสําคญั คือ พ.อ.พระยาทรงสรุเดช (เทพ พนัธุมเสน) ร.อ.สนิธุ์ กมลนาวิน เป็นต้น 
  ภายหลงัเม่ือบรรดาสมาชิกของคณะผู้ ก่อการท่ีกรุงปารีสกลบัคืนสูป่ระเทศไทย แล้ว ก็ได้มี
การชกัชวนบคุคลท่ีมีความเห็นร่วมกนัเข้าร่วมเป็นสมาชิกคณะผู้ ก่อการ อีกเป็นจํานวนมาก จนกระทัง่
ปลายปี พ.ศ.2474 จึงได้ พ.อ.พระยาพหลพลพยหุเสนา เป็นหวัหน้าคณะผู้ ก่อการ ดงันัน้สมาชิกคณะ
ผู้ ก่อการฝ่ายทหารท่ีสําคญั ได้แก่ พ.อ.พระยาทรงสุรเดช พ.อ.หลวงพิบูลสงคราม น.ต.หลวงสินธุ์
สงครามชยั ฯลฯ สําหรับสมาชิกคณะผู้ ก่อการหวัหน้าฝ่ายพลเรือนท่ีสําคญัคือ นายปรีดี พนมยงค์ นาย
ทวี บุญยเกต ุนายควง อภยัวงค์ เป็นต้น คณะผู้ ก่อการได้วางแผนเปล่ียนแปลงการปกครองดําเนินไป
อย่างละมนุละม่อมและหลีกเล่ียงการเสียเลือดเนือ้ให้มากท่ีสดุโดยมีแผนจบักมุผู้ สําเร็จราชการรักษา
พระนครคือ สมเดจ็เจ้าฟ้ากรมพระนครสวรรค์วรพินิตเอาไว้ก่อน ในขณะท่ีพระบาทสมเด็จพระปกเกล้า



 24 

เจ้าอยู่หวัประทบัอยู่ท่ีพระราชวงัไกลกังวล หวัหิน นอกจากนีย้งัมีแผนการจบักุมพระบรมวงศานุวงศ์
องค์อ่ืนๆ รวมทัง้เสนาบดี ปลดัทลูฉลองกระทรวงตา่งๆ และผู้บงัคบับญัชาทหารท่ีสําคญัๆ อีกหลายคน
ด้วยกนั เพ่ือเป็นข้อตอ่รองให้พระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หวัทรงพระราชทานรัฐธรรมนญูให้แก่
ปวงชนชาวไทย 
 2.  ขัน้ตอนการยึดอํานาจ คณะผู้ ก่อการได้เร่ิมลงมือปฏิบตัิงานในวนัท่ี 24 มิถนุายน 2475 
โดยมี พ.อ.พระยาพหลพลพยหุเสนา หวัหน้าคณะผู้ ก่อการ เป็นผู้ นําในการเปล่ียนแปลงการปกครอง 
โดยการนําคณะนายทหารพร้อมด้วยกําลงัหนว่ยทหารท่ีเตรียมการเอาไว้ เข้ายดึพระท่ีนัง่อนนัตสมาคม
เป็นฐานบญัชาการ และได้สง่กําลงัทหารเข้ายึดวงับางขนุพรหม พร้อมทัง้ได้ทลูเชิญสมเด็จเจ้าฟ้ากรม
พระนครสวรรค์วรพินิตเสดจ็มาประทบัยงั พระท่ีนัง่อนนัตสมาคมเป็นผลสําเร็จ จากการท่ีคณะผู้ ก่อการ
ได้พยายามดําเนินการอย่างละมนุละม่อมดงักลา่ว ทําให้สถานการณ์ตา่งๆ คล่ีคลายไปในทางท่ีดีซึง่มี
ผลต่อชาติบ้านเมืองโดยส่วนรวม สําหรับทางฝ่ายพลเรือนนัน้ สมาชิกคณะผู้ ก่อการกลุ่มหนึ่งภายใต้
การนําของหลวงโกวิทอภยัวงศ์ (นายควง อภยัวงศ์) ได้ออกตระเวนตดัสายโทรศพัท์และโทรเลขทัง้ใน
พระนครและธนบรีุ เพ่ือป้องกนัมิให้สมเด็จเจ้าฟ้ากรมพระนครสวรรค์วรพินิตและผู้บงัคบับญัชา หน่วย
ทหารในกรุงเทพฯ ขณะนัน้ โทรศพัท์และโทรเลขติดต่อกับพระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หวั ซึ่ง
ประทบัอยู่ท่ีพระราชวงัไกลกงัวล หวัหิน ส่วนนายปรีดี พนมยงค์ ได้จดัทําใบปลิว คําแถลงการณ์ของ
คณะผู้ ก่อการออกแจกจ่ายประชาชน คณะผู้ ก่อการสามารถยึดอํานาจและจับกุมบุคคลสําคัญ
ฝ่ายรัฐบาลไว้ได้โดยเรียบร้อย และได้ร่วมกนัจดัตัง้ คณะราษฎร ขึน้มาเพ่ือทําหน้าท่ีรับผิดชอบ รวมทัง้
ออกประกาศแถลงการณ์ของคณะราษฎร เพ่ือชีแ้จงท่ีต้องเข้ายดึอํานาจการปกครองให้ประชาชนเข้าใจ 
นอกจากนีค้ณะราษฎรได้แตง่ตัง้ผู้ รักษาการพระนครฝ่ายทหารขึน้ 3 นาย ได้แก่ พ.อ.พระยาพหลพล
พยหุเสนา พ.อ.พระยาทรงสรุเดช พ.อ.พระยาฤทธ์ิอคัเนย์ โดยให้ทําหน้าท่ีเป็นผู้บริหารราชการแผ่นดิน 
ขณะท่ียงัไมมี่รัฐธรรมนญูเป็นหลกัในการบริหารประเทศ 
 หลงัจากนัน้ คณะราษฎรได้มีหนงัสือกราบบงัคบัทลูอนัเชิญพระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้า
อยู่ หัวเสด็จกลับคืนสู่พระนคร  เ พ่ือดํารงฐานะเป็นพระมหากษัตริย์ภายใต้รัฐธรรมนูญแห่ง
ราชอาณาจักรต่อไป ด้วยความท่ีพระองค์ทรงมีนํา้พระทัยท่ีเป็นประชาธิปไตย และทรงพร้อมท่ีจะ
เสียสละเพ่ือประชาชนและประเทศชาต ิพระองค์ทรงตอบรับคํากราบบงัคบัทลูอญัเชิญของคณะราษฎร 
โดยพระองค์ทรงยินยอมท่ีจะสละพระราชอํานาจของพระองค์ด้วยการพระราชทานรัฐ ธรรมนญูตามท่ี
คณะราษฎรได้มีเป้าหมายเอาไว้ในการเปล่ียนแปลงการปกครอง และได้เสด็จพระราชดําเนินกลบัคืนสู่
พระนครเพ่ือพระราชทานรัฐธรรมนญูให้กบัปวง ชนชาวไทย 
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 การประกาศใช้รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรสยาม 
  การท่ีคณะราษฎรภายใต้การนําของ พ.อ.พระยาพหลพลพยหุเสนา ได้ทําการเปล่ียนแปลง
การปกครองจากระบอบสมบูรณาญาสิทธิราชย์มาเป็นระบอบการ ปกครองท่ีมีพระมหากษัตริย์เป็น
ประมขุภายใต้รัฐธรรมนญู เม่ือวนัท่ี 24 มิถนุายน 2475 เป็นผลสําเร็จ โดยมิต้องสญูเสียเลือดเนือ้แต่
ประการใดนัน้ เป็นเพราะพระมหากรุณาธิคณุของพระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หวัท่ีรงยอมรับ 
การเปลี่ยนแปลงดงักล่าว โดยมิได้ทรงตอ่ต้านเพ่ือคิดตอบโต้คณะราษฎรด้วยการใช้กําลงัทหารท่ีมีอยู่
แต่ ประการใด และทรงพระราชทานรัฐธรรมนญูให้กบัปวงชนชาวไทยตามท่ีคณะราษฎรได้เตรียมร่าง
เอา ไว้ เพ่ือนําขึน้ทลูเกล้าฯ ถวายให้ทรงลงพระปรมาภิไธย นอกจากนีพ้ระองค์ก็ทรงมีพระราชประสงค์
มาแต่เดิมแล้วว่าจะพระราชทานรัฐ ธรรมนูญให้เป็นกฎหมายสูงสุดในการปกครองประเทศแก่
ประชาชนอยู่แล้ว จึงเป็นการสอดคล้องกับแผนการของคณะราษฎร ประกอบกบัพระองค์ทรงเห็นแก่
ความสงบเรียบร้อยของบ้านเมืองและความสขุของ ประชาชนเป็นสําคญั ยิ่งกว่าการดํารงไว้ซึง่พระราช
อํานาจของพระองค์รัฐธรรมนญูท่ีคณะราษฎรได้นําขึน้ทลูเกล้าฯ ถวาย เพ่ือทรงลงพระปรมาภิไธยมี 2 
ฉบบั คือ พระราชบญัญตัิธรรมนญูการปกครองแผ่นดินสยามชัว่คราว พ.ศ.2475 และ รัฐธรรมนญูแห่ง
ราชอาณาจกัรสยาม พ.ศ. 2475 
 1. พระราชบญัญตัิธรรมนญูการปกครองแผ่นดินสยามชัว่คราว พ.ศ. 2475 ภายหลงัจากท่ี
พระบาทสมเด็จพระปกเกล้าอยู่เจ้า เสด็จพระราชดําเนินจากพระราชวงัไกลกังวล หัวหิน กลบัคืนสู ่ 
พระนครแล้ว คณะราษฎรได้นําพระราชบญัญัติธรรมนูญการปกครองแผ่นดินสยามชัว่คราว ซึ่ง นาย
ปรีดี พนมยงค์ และคณะราษฎรบางคนได้ร่างเตรียมไว้ขึน้ทูลเกล้าฯ ถวายเพื่อทรงพระปรมาภิไธย 
พระองค์ได้พระราชทานกลบัคืนมาเม่ือวนัท่ี 27 มิถนุายน 2475 และได้มีพิธีเปิดสภาผู้แทนราษฎรครัง้
แรกในประเทศไทยเม่ือวนัท่ี 28 มิถนุายน 2475 ซึง่รัฐธรรมนูญนีมี้ช่ือเรียกว่า “พระราชบญัญัติ
ธรรมนญูการปกครองแผ่นดินสยามชัว่คราว” รัฐธรรมนญูชัว่คราวนีกํ้าหนดว่า อํานาจสงูสดุในแผ่นดิน
ประกอบด้วย อํานาจนิตบิญัญตั ิอํานาจบริหาร และอํานาจตลุาการ ซึง่แตเ่ดมิเป็นของพระมหากษัตริย์ 
จึงได้เปล่ียนเป็นของปวงชนชาวไทยตามหลกัการของระบอบประชาธิปไตยเก่ียวกับการ ได้มาของ
สมาชิกสภาผู้แทนราษฎรนัน้ ได้กําหนดแบง่ระยะเวลาออกเป็น 3 สมยัคือ 
   สมยัท่ี 1 นบัแต่วนัใช้รัฐธรรมนญูนีเ้ป็นต้นไป จนกว่าจะถึงเวลาท่ีสมาชิกในสมยัท่ี 2 จะ
เข้ารับตําแหน่ง ให้คณะราษฎรซึ่งมีผู้ รักษาพระนครฝ่ายทหารเป็นผู้ ใช้อํานาจแทน และจัดตัง้
ผู้แทนราษฎรชัว่คราวขึน้เป็นจํานวน 70 นาย เป็นสมาชิกในสภา 
   สมยัท่ี 2 ภายในเวลา 6 เดือน หรือจนกวา่จะจดัประเทศเป็นปกตเิรียบร้อย สมาชิกในสภา
จะต้องมีบคุคล 2 ประเภท ทํากิจกรรมร่วมกนั คือ ประเภทท่ีหนึ่ง ได้แก่ผู้แทนราษฎรซึง่ราษฎรได้เลือก
ขึน้มาจงัหวดัละ 1 นาย ตอ่ราษฎรจํานวน 100,000 คน ประเภทท่ีสอง ผู้ เป็นสมาชิกอยู่ในสมยัท่ีหนึ่งมี
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จํานวนเท่ากับสมาชิกประเภทท่ีหนึ่ง ถ้าจํานวนเกินให้เลือกกันเองว่าผู้ ใดจะยงัเป็นสมาชิกต่อไป ถ้า
จํานวนขาดให้ผู้ ท่ีมีตวัอยูเ่ลือกบคุคลเข้าแทนจนครบ 
   สมยัท่ี 3 เม่ือจํานวนราษฎรทัว่ราชอาณาจกัรได้สอบไลว่ิชาประถมศกึษาได้เป็นจํานวน 
กวา่คร่ึง และอยา่งช้าต้องไมเ่กิน 10 ปี นบัตัง้แตว่นัใช้รัฐธรรมนญูนี ้สมาชิกในสภาผู้แทนราษฎรจะเป็น
ผู้ ท่ีราษฎรได้เลือกตัง้ขึน้เองทัง้สิน้ ส่วนสมาชิกประเภทท่ีสองเป็นอนัสิน้สุดลง ผู้แทนราษฎรชัว่คราว
จํานวน 70 นาย ซึ่งผู้ รักษาการพระนครฝ่ายทหารจะเป็นผู้จดัตัง้ขึน้ในระยะแรกนัน้ ประกอบด้วย
สมาชิกคณะราษฎร ข้าราชการชัน้ผู้ ใหญ่ ผู้ประกอบอาชีพสาขาต่างๆ ซึ่งมีความปรารถนาจะช่วย
บ้านเมือง และกลุม่กบฏ ร.ศ.130 บางคน ซึง่สมาชิกทัง้ 70 คน ภายหลงัจากการได้รับการแตง่ตัง้แล้ว 6 
เดือน ก็จะมีฐานะเป็นสมาชิกสภาผู้แทนราษฎรประเภทท่ี 2 ตามท่ีระบไุว้ในรัฐธรรมนญูฉบบัชัว่คราว 
ทางด้านอํานาจบริหารนัน้ในรัฐธรรมนูญได้บญัญัติไว้ซึ่งตําแหน่งบริหารท่ีสําคญั เอาไว้คือ ประธาน
คณะกรรมการราษฎร (เทียบเท่านายกรัฐมนตรี) ซึ่งจะต้องเป็นบุคคลท่ีสามารถประสานความเข้าใจ
ระหวา่งคณะราษฎรกบัพระบาท สมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หวัเป็นอย่างดี และเพ่ือความราบร่ืนในการ
บริหารประเทศตอ่ไป คณะราษฎรจงึตกลงเห็นชอบท่ีจะให้ พระยามโนปกรณ์นิติธาดา (ก้อน หตุะสิงห์) 
เป็นประธานคณะกรรมการราษฎร 
  คณะกรรมการราษฎร (คณะรัฐมนตรี) ในรัฐบาลของพระยามโนปกรณ์นิติธาดา ซึ่งเป็น
คณะรัฐมนตรีชดุแรกท่ีตัง้ขึน้ตามพระราชบญัญตัิธรรมนูญการปกครองสยาม ชัว่คราว พ.ศ.2475 มี
จํานวนทัง้สิน้ 15 นาย เป็นผู้บริหารราชการแผน่ดนิ 
 2. รัฐธรรมนญูแห่งราชอาณาจกัรสยาม พ.ศ.2475 ภายหลงัท่ีพระบาทสมเด็จพระปกเกล้า
เจ้าอยูห่วัได้ทรงลงพระปรมาภิไธยในรัฐ ธรรมนญูปกครองแผ่นดินสยามชัว่คราวแล้วสภาผู้แทนราษฎร
ได้แต่งตัง้อนุกรรมการ ขึน้คณะหนึ่ง เพ่ือร่างรัฐธรรมนูญฉบบัถาวรเพ่ือใช้เป็นหลักในการปกครอง
ประเทศสืบไป ในท่ีสุดสภาผู้ แทนราษฎรได้พิจารณาแก้ไขร่างรัฐธรรมนูญครัง้สุดท้ายในวนัท่ี 16 
พฤศจิกายน 2475 และสภาผู้แทนราษฎรได้ลงมติรับรองให้ใช้เม่ือวนัท่ี 29 พฤศจิกายน 2475 โดย
พระบาทสมเดจ็พระปกเกล้าเจ้าอยูห่วัได้ทรงลงพระปรมาภิไธยในรัฐธรรมนญูแห่ง ราชอาณาจกัรสยาม
เม่ือวนัท่ี 10 ธนัวาคม 2475 หลงัจากนัน้ได้ทรงมีพระบรมราชโองการโปรดเกล้าฯแต่งตัง้พระยามโน
ปกรณ์นิต ิธาดา เป็นนายกรัฐมนตรีตอ่ไป รัฐธรรมนญูแห่งราชอาณาจกัรสยาม 2475 มีสาระสําคญัพอ
สรุปได้ดงันี ้
  2.1 อํานาจนิติบญัญตัิ กําหนดให้มีสภาผู้แทนราษฎรประกอบด้วยสมาชิกซึง่ราษฎรเป็น
ผู้ เลือกตัง้ แต่มีบทเฉพาะกาลกําหนดไว้ว่า ถ้าราษฎรผู้ มีสิทธิออกเสียงเลือกตัง้สมาชิกผู้แทนราษฎร
ตามบทบญัญัติแห่งรัฐ ธรรมนูญนี ้ยงัมีการศกึษาไม่จบชัน้ประถมศึกษามากกว่าคร่ึงหนึ่งของจํานวน
ทัง้หมด และอย่างช้าต้องไม่เกิน 10 ปี นบัแตว่นัใช้พระราชบญัญตัิธรรมนญูการปกครองแผ่นดินสยาม
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ชัว่คราว พ.ศ.2475 สภาผู้แทนราษฎรประกอบด้วยสมาชิก 2 ประเภท มีจํานวนเท่ากนัคือ สมาชิก
ประเภทท่ี 1 ได้แก่ผู้ ท่ีราษฎรเลือกตัง้ขึน้มาตามกฎหมายว่าด้วยการเลือกตัง้สมาชิกสภา ผู้แทนราษฎร 
ส่วนสมาชิกประเภทท่ี 2 ได้แก่ ผู้ ท่ีพระมหากษัตริย์ทรงแต่งตัง้ขึน้ตามกฎหมายว่าด้วยการเลือกตัง้
สมาชิกผู้ แทนราษฎร ในระหวา่งท่ีใช้บทบญัญตัเิฉพาะกาลในรัฐธรรมนญูแห่งราชอาณาจกัรสยาม 
  2.2 อํานาจบริหาร พระมหากษัตริย์ทรงแต่งตัง้คณะรัฐมนตรีขึน้คณะหนึ่ง ประกอบด้วย
นายกรัฐมนตรี 1 นาย และรัฐมนตรีอีกอย่างน้อย 14 นาย อย่างมาก 24 นาย และในการแต่งตัง้
นายกรัฐมนตรี ประธานสภาผู้แทนราษฎรเป็นผู้ลงนามรับสนองพระบรมราชโองการ กล่าวโดยสรุปใน
ภาพรวมของรัฐธรรมนญูทัง้ 2 ฉบบั ได้ก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงโครงสร้างทางการเมืองการปกครอง
และสงัคมไทยดงั นีคื้อ 
   2.2.1  อํานาจการปกครองของแผ่นดินซึ่งแต่เดิมเคยเป็นของพระมหากษัตริย์ก็ตก
เป็นของ ปวงชนชาวไทยตามบทบญัญัติแห่งรัฐธรรมนูญ พระมหากษัตริย์ทรงดํารงฐานะเป็นประมขุ
ของประเทศภายใต้รัฐธรรมนญู พระองค์จะทรงใช้อํานาจอธิปไตยทัง้ 3 ทาง คือ อํานาจนิติบญัญตัิผ่าน
ทางสภาผู้แทนราษฎร อํานาจบริหารผา่นทางคณะรัฐมนตรี อํานาจตลุาการผา่นทางผู้พิพากษา (ศาล) 
   2.2.2  ประชาชนจะได้รับสทิธิในทางการเมือง โดยการเลือกสมาชิกสภาผู้แทนราษฎร
เข้าไปทําหน้าท่ีควบคมุการบริหารงานของ รัฐบาล ออกกฎหมายและเป็นปากเสียงแทนราษฎร 
   2.2.3  ประชาชนมีสิทธิเสรีภาพในทางการเมืองมากขึน้ สามารถแสดงความคิดเห็น
วิพากษ์วิจารณ์ในเร่ืองตา่งๆได้ ภายใต้บทบญัญตัขิองกฎหมาย และคนทกุคนมีความเสมอภาคภายใต้
กฎหมายฉบบัเดียวกนั 
   2.2.4  ในระยะแรกของการใช้รัฐธรรมนญู อํานาจบริหารประเทศจะต้องตกอยูภ่ายใต้
การชีนํ้าของคณะราษฎร ซึ่งถือว่าเห็นตัวแทนของราษฎรทัง้มวลในการเปล่ียนแปลงการปกครอง 
จนกวา่สถานการณ์จะเข้าสูค่วามสงบเรียบร้อย ประชาชนจงึจะมีสทิธิในอํานาจอธิปไตยอยา่งเตม็ท่ี 
 
 ผลกระทบที่เกิดขึน้จากการเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 
 1.  ผลกระทบทางด้านการเมือง การเปล่ียนแปลงส่งผลกระทบต่อสถานภาพของสถาบนั
พระมหากษัตริย์เป็นอย่างมาก เพราะเป็นการสิน้สดุพระราชอํานาจในระบอบสมบรูณาญาสิทธิราชย์ 
ถึงแม้ว่าพระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หัวจะทางยอมรับการเปล่ียนแปลง และทรงยินยอม
พระราชทานรัฐธรรมนญูให้กบัปวงชนชาวไทยแล้วก็ตาม แตพ่ระองค์ก็ทรงเป็นห่วงว่าประชาชนจะมิได้
รับอํานาจการปกครองท่ีพระองค์ทรง พระราชทานให้โดยผ่านทางคณะราษฎรอย่างแท้จริง พระองค์จึง
ทรงใช้ความพยายามท่ีจะขอให้ราษฎรได้ดําเนินการปกครองประเทศด้วย หลกัการแห่งประชาธิปไตย
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อย่างแท้จริง แต่พระองค์ก็มิได้รับการสนองตอบจากรัฐบาลของคณะราษฎรแต่ประการใด จนกระทัง่
ภายหลงัพระองค์ต้องทรงประกาศสละราชสมบตัใิน พ.ศ.2477 
  นอกจากนี ้การเปลี่ยนแปลงการปกครอง 2475 ยงัก่อให้เกิดความขดัแย้งทางการเมือง
ระหว่างกลุ่มผลประโยชน์ต่างๆ ท่ีมีส่วนร่วมในการเปลี่ยนแปลงการปกครองเม่ือวนัท่ี 24 มิถนุายน 
2475 ทัง้นีเ้ป็นเพราะยงัมีผู้ เห็นว่าการท่ีคณะราษฎรยึดอํานาจการปกครองมาจากพระ บาทสมเด็จ
พระปกเกล้าเจ้าอยูห่วั เพ่ือเปล่ียนแปลงการปกครองท่ีมีพระมหากษัตรยิ์เป็นประมขุภายใต้รัฐธรรมนญู 
นัน้ ยงัมิได้เป็นไปตามคําแถลงท่ีให้ไว้กบัประชาชน นอกจากนีก้ารท่ีคณะราษฎรได้มอบหมายให้นาย
ปรีดี พนมยงค์ ร่างเค้าโครงการเศรษฐกิจแห่งชาติ เพ่ือดําเนินการปรับปรุงเศรษฐกิจของประเทศตาม
หลกัการข้อ 3 ในอดุมการณ์ 6 ประการของคณะราษฎรท่ีได้ประกาศไว้เม่ือครัง้กระทําการยึดอํานาจ
เพ่ือเปล่ียนแปลงการปกครองนัน้ ปรากฏวา่หลายฝ่ายมองวา่เค้าโครงการเศรษฐกิจมีลกัษณะโน้มเอียง
ไปในทางหลกัเศรษฐกิจแบบคอมมิวนิสต์ ดงันัน้ ความขดัแย้งจงึเกิดขึน้ในหมู่ผู้ ท่ีเก่ียวข้องภายหลงัการ
เปล่ียนแปลงการ ปกครองสิน้สดุลงแล้วไม่นาน พระยามโนปกรณ์นิติธาดา นายกรัฐมนตรี เห็นว่าการ
บริหารประเทศท่ามกลางความขัดแย้งในเร่ืองเค้าโครงเศรษฐกิจไม่สามารถจะดําเนินต่อไปได้ จึง
ประกาศปิดสภาและงดใช้รัฐธรรมนญูบางมาตรา อนัส่งผลให้ พ.อ.พระยาพหลพลพยหุเสนา นํากําลงั
ทหารยดึอํานาจรัฐบาลพระยามโนปกรณ์นิติธาดาในวนัท่ี 20 มิถนุายน 2476 และหลงัจากนัน้ พ.อ.
พระยาพหลพลพยหุเสนา ได้เข้าดํารงตําแหน่งนายกรัฐมนตรีบริหารราชการแผ่นดินสืบไป เม่ือรัฐบาล
ของ พ.อ.พระยาพหลพลพยหุเสนา ได้เข้าบริหารประเทศได้ไม่นาน ก็มีบคุคลคณะหนึ่งซึง่เรียกตนเอง
ว่า คณะกู้ บ้านกู้ เมือง นําโดยพลเอกพระองค์เจ้าบวรเดช ได้ก่อการรัฐประหารยึดอํานาจรัฐบาลใน 
เดือนตลุาคม 2476 โดยอ้างวา่รัฐบาลได้ทําการหม่ินประมาทองค์พระประมขุของชาติ และรับนายปรีดี 
พนมยงค์ ซึ่งเป็นร่างเค้าโครงเศรษฐกิจอนัอือ้ฉาวเข้าร่วมในคณะรัฐบาล พร้อมกบัเรียกร้องให้รัฐบาล 
ดําเนินการปกครองประเทศในระบอบรัฐธรรมนญูท่ีเป็นประชาธิปไตยอย่างแท้จริง แต่ในท่ีสดุรัฐบาลก็
สามารถปราบรัฐประหารของคณะกู้ บ้านกู้ เมืองได้สําเร็จ หลงัจากนัน้ก็มีการจบักมุและกวาดล้างผู้ ต้อง
สงสยัวา่จะร่วมมือกบัคณะกู้ บ้าน กู้ เมืองจนดเูหมือนวา่ประเทศไทยมิได้ปกครองในระบอประชาธิปไตย
ในระยะนัน้ อย่างแท้จริง ซึ่งต่อมาก็กลายเป็นความขัดแย้งสืบต่อกันมาในยุคหลงั ปัญหาการเมือง
ดงักล่าว ได้กลายเป็นเง่ือนไขท่ีทําให้สถาบันทางการเมืองในยุคหลังๆ ไม่ค่อยประสบความสําเร็จ
เท่าท่ีควร เพราะการพฒันาการทางการเมืองมิได้เป็นไปตามครรลองของระบอบประชาธิปไตย และ
เป็นการสร้างธรรมเนียมการปกครองท่ีไม่ถกูต้องให้กบันกัการเมืองและนกัการ ทหารในยคุหลงัตอ่ๆมา 
ซึง่ทําให้ระบอบประชาธิปไตยต้องประสบกบัความล้มเหลวเพราะการใช้กําลงับีบ บงัคบัอยู่เป็นประจํา
ถึงปัจจบุนั 
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 2. ผลกระทบทางด้านเศรษฐกิจ การเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ.2475 นบัได้ว่าเป็นการ
เปล่ียนแปลงทางการเมืองท่ีสําคญัของไทย แต่ถ้าพิจารณาถึงผลกระทบอนัเกิดจากการเปล่ียนแปลง
แล้ว ผลกระทบทางการเมืองจะมีมากกว่าผลกระทบทางเศรษฐกิจ ทัง้นีเ้ป็นเพราะความพยายามท่ีจะ
เปล่ียนแปลงโครงสร้างทางเศรษฐกิจ ท่ีคณะราษฎรได้มอบหมายให้นายปรีดี พนมยงค์ เป็นคนร่างเค้า
โครงการเศรษฐกิจเพ่ือนําเสนอนัน้ มิได้รับการยอมรับจากคณะราษฎรสว่นใหญ่ ดงันัน้ระบบเศรษฐกิจ
ภายหลงัการเปล่ียนแปลงการปกครอง จึงยงัคงเป็นแบบทนุนิยมเช่นเดิม และโครงสร้างทางเศรษฐกิจ
ยงัคงเน้นท่ีการเกษตรกรรมมากว่าอตุสาหกรรม ซึง่ตา่งจากประเทศตะวนัตกสว่นใหญ่ท่ีมีการปกครอง
ในระบอบประชาธิปไตย ได้พฒันาไปสู่ความเป็นประเทศอตุสาหกรรมแล้ว อย่างไรก็ตาม ผลกระทบ
ทางด้านเศรษฐกิจก็พอจะมีอยู่บ้าง ถึงแม้จะไม่เด่นชดัเท่ากบัผลกระทบทางการเมืองก็ตาม จากการท่ี
คณะราษฎรผู้ เปล่ียนแปลงการปกครองตกลงกนัได้แตเ่พียงว่าจะเลิกล้มระบอบสมบรูณาญาสิทธิราชย์ 
แตไ่มส่ามารถจะตกลงอะไรได้มากกวา่นัน้ กลุม่ผลประโยชน์ทางการเมืองและเศรษฐกิจจึงต้องตอ่สู้กนั
ต่อไป เพ่ือบีบบังคับให้ระบบเศรษฐกิจและการเมืองเป็นไปตามท่ีตนต้องการ นอกจากนีก้ลุ่ม
ผลประโยชน์ท่ีครอบครองท่ีดินและทุนอันเป็นปัจจัยการผลิตท่ี สําคัญ ก็รวมตัวกันต่อต้านกระแส
ความคดิท่ีจะเปล่ียนแปลงกรรมสทิธ์ิท่ีดนิและเงินทนุ จากของบคุคลเป็นระบบสหกรณ์ 
 3. ผลกระทบทางด้านสังคม ภายหลังการเปล่ียนแปลงการปกครอง สังคมไทยได้รับ
ผลกระทบจากเปลี่ยนแปลงพอสมควร คือ ประชาชนเร่ิมได้รับเสรีภาพและมีสิทธิตา่งๆ ตลอดจนความ
เสมอภาคภายใต้บทบญัญตัิแห่งรัฐธรรมนญู และได้รับสิทธิในการปกครองตนเอง ในขณะท่ีบรรดาเจ้า
ขนุมลูนาย ขนุนาง ซึง่มีอํานาจภายใต้ระบอบการปกครองดัง้เดิมได้สญูเสียอํานาจและสิทธิประโยชน์ 
ตา่งๆ ท่ีเคยมีมาก่อน โดยท่ีคณะราษฎรได้เข้าไปมีบทบาทแทนบรรดาเจ้านายและขนุนางในระบบเก่า
เหล่านัน้ เน่ืองจากท่ีคณะราษฎรมีนโยบายส่งเสริมการศึกษาของราษฎรอย่างเต็มท่ี ตามหลัก 6 
ประการของคณะราษฎรข้อท่ี 6 ดงันัน้ รัฐบาลจึงได้โอนโรงเรียนประชาบาลท่ีตัง้อยู่ในเขตเทศบาลท่ี
รัฐบาลได้จดัตัง้ ขึน้ให้เทศบาลเหลา่นัน้รับไปจดัการศกึษาเอง เท่าท่ีเทศบาลเหลา่นัน้จะสามารถรับโอน
ไปจากกระทรวงธรรมการได้ ทําให้ประชาชนในท้องถ่ินตา่งๆ มีสว่นร่วมในการทํานบุํารุงการศกึษาของ
บุตรหลานของตนเอง นอกจากนัน้รัฐบาลได้กระจายอํานาจการปกครองไปสู่ท้องถ่ินด้วยการจัดตัง้
เทศบาล ตําบล เทศบาลเมือง และเทศบาลนคร มีสภาเทศบาลคอยควบคมุกิจการบริหารของเทศบาล
เฉพาะท้องถ่ินนัน้ๆ โดยมีเทศมนตรีเป็นผู้บริหารตามหน้าท่ี 
 พ.ศ.2479 รัฐบาลของ พ.อ.พระยาพหลพลพยหุเสนา ได้ประกาศใช้แผนการศกึษาแห่งชาติ 
พ.ศ.2479 โดยกําหนดแบง่การศกึษาออกเป็น 2 ประเภท คือ สายสามญัศกึษาและสายอาชีวศกึษา ซึง่
เป็นการเน้นความสําคญัของอาชีวศกึษาอย่างแท้จริง โดยได้กําหนดความมุ่งหมายเพ่ือส่งเสริมให้ผู้ ท่ี
เรียนจบการศึกษาในสายสามัญ แตะละประโยคแต่ละระดบัการศึกษา ได้เรียนวิชาอาชีพเพิ่มเติม
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นอกเหนือไปจากเรียนวิชาสามญั ทัง้นีเ้พ่ือประโยชน์ในการท่ีจะออกไปประกอบอาชีพตอ่ไป ดงันัน้การ
เปล่ียนแปลงการปกครองใน พ.ศ.2475 จึงได้นําไปสู่การปรับปรุงให้ราษฎรได้รับการศึกษา และ
สามารถใช้วิชาการความรู้ท่ีได้รับจากการศึกษามาใช้ประกอบอาชีพต่อไปอย่างมัน่คงและมีความสขุ 
การเปลี่ยนแปลงการปกครองทําให้ชนชัน้เจ้านายและขนุนางในระบบเก่าถกูลิดรอนผล ประโยชน์ทาง
เศรษฐกิจ เช่น พระมหากษัตริย์จะได้รับเงินจากงบประมาณเพียงปีละ 1-2 ล้านบาท จากเดิมเคยได้
ประมาณปีละ 2-10 ล้านบาท เงินปีของพระบรมวงศานวุงศ์ถกูลดลงตามสว่น ขนุนางเดิมถกูปลดออก
จากราชการโดยรับเพียงบํานาญ และเจ้านายบางพระองค์ถกูเรียกทรัพย์สินสมบตัิคืนเป็นของแผ่นดิน 
(กระทรวงวฒันธรรม.ออนไลน์.2558)  
 
 การเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 
  ในวนัท่ี 24 มิถนุายน พ.ศ. 2475 กลุม่บคุคลกลุม่หนึ่งท่ีต่อมาเรียกตนเองว่า "คณะราษฎร" 
ได้ยดึอํานาจเปล่ียนแปลงการปกครองจากระบอบสมบรูณาญาสทิธิราชย์มาเป็นระบอบ ประชาธิปไตย 
 คณะราษฎรเกิดจากการรวมกลุม่ของข้าราชการและนกัเรียนไทย 7 คนในฝร่ังเศสและยโุรปท่ีต้องการ
เปล่ียนแปลงระบอบการปกครองของประเทศสยาม ภายใต้การนําของนายปรีดี พนมยงค์ (หลวง
ประดิษฐ์มนูธรรม) เม่ือนกัเรียนเหล่านีก้ลบัมาเมืองไทยก็ได้ขยายกลุ่มสมาชิกภายในประเทศและขอ 
ให้พนัเอก พระยาพหลพลพยหุเสนาเป็นหวัหน้าผู้ ก่อการโดยหลวงประดษิฐ์มนธูรรมเป็นแกนนําฝ่ายพล
เรือน หลวงพิบลูสงครามเป็นแกนนําฝ่ายทหารบก 
  1.  สาเหตุของการปฏิวัติ เกิดจากปัจจัยทางการเมืองและปัจจัยทางเศรษฐกิจ ในด้าน
ปัจจยัทางการเมือง การปฏิรูปบ้านเมืองและปฏิรูปการศกึษาในสมยัรัชกาลท่ี 5 ทําให้เกิดชนชัน้กลางท่ี
เรียนรู้รูปแบบการเมืองการปกครองของชาติตะวันตก ทําให้เห็นว่าการปกครองโดยคนๆ เดียวหรือ
สถาบนัเดียวไม่อาจแก้ไขปัญหาต่างๆ ได้ทัง้หมด นอกจากนีช้นชัน้กลางจํานวนมากไม่พอใจท่ีบรรดา
เชือ้พระวงศ์ผูกขาดอํานาจการ ปกครองและการบริหารราชการ กลุ่มคนรุ่นใหม่ต้องการให้มีการ
ปกครองระบอบรัฐสภาและมีรัฐธรรมนญู บางกลุม่ต้องการให้มีการปกครองระบอบสาธารณรัฐ ในด้าน
ปัจจัยทางเศรษฐกิจ ปัญหาเศรษฐกิจตกต่ําและการดุลข้าราชการออกจํานวนมากเพ่ือตัดลด
งบประมาณ ทําให้เกิดความไม่พอใจในหมู่ข้าราชการและประชาชนท่ีเดือดร้อนจากปัญหา เศรษฐกิจ 
ทําให้เป็นสาเหตหุนึง่ท่ีคณะราษฎรใช้โจมตีการปกครองในระบอบสมบรูณาญาสทิธิราชย์ 
  2.  เหตุการณ์วันที่ 24 มิถุนายน พ.ศ. 2475 ในวนัท่ี 24 มิถนุายน คณะผู้ ก่อการเข้ายึด
อํานาจการปกครองท่ีกรุงเทพมหานคร และจบักุมพระบรมวงศานุวงศ์และข้าราชการชัน้ผู้ ใหญ่ เช่น 
สมเดจ็พระเจ้าบรมวงศ์เธอเจ้าฟ้า ฯ กรมพระนครสวรรค์วรพินิต ผู้ สําเร็จราชการรักษาพระนคร สมเด็จ
พระเจ้าบรมวงศ์เธอ เจ้าฟ้ากรมพระยานริศรานวุดัติวงศ์ สมเด็จพระเจ้าบรมวงศ์เธอ กรมพระยาดํารง
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ราชานุภาพอภิรัฐมนตรี เป็นตวัประกัน ส่วนบริเวณลานหน้าพระท่ีนัง่อนันตสมาคม พนัเอก พระยา
พหลพลพยุหเสนา  หัวหน้าคณะผู้ ก่อการได้อ่านประกาศยึดอํานาจการปกครอง  ขณะนัน้
พระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หวัและสมเด็จพระนางเจ้ารําไพพรรณีพระบรมราชินี ประทบัอยู่ท่ี
พระราชวังไกลกังวล อําเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ในวันท่ี 25 มิถุนายน พ.ศ. 2475 
พระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หัวทรงยอมรับการเปล่ียนแปลงการปกครองของคณะ ราษฏร 
เพราะทรงเห็นแก่ความสงบเรียบร้อยของราษฎรและไม่อยากให้เสียเลือดเนือ้ รวมทัง้พระองค์ก็ทรงมี
พระราชดําริท่ีเปล่ียนแปลงการปกครองเป็นประชาธิปไตยอยู่แล้ว ในวนัท่ี 27 มิถนุายน พ.ศ. 2475 
คณะราษฎรได้เข้าเฝ้า ฯ และนําร่างพระราชบญัญัติธรรมนูญการปกครองแผ่นดินสยาม พทุธศกัราช 
2475 ขึน้ทลูเกล้า ฯ ถวาย เพ่ือให้ลงพระปรมาภิไธย ซึง่พระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หวัทรงเติม
คําว่า "ชัว่คราว" ต่อท้ายรัฐธรรมนูญ นบัเป็นการเร่ิมต้นระบอบรัฐธรรมนูญของไทย ต่อมาในวนัท่ี 10 
ธันวาคม พ.ศ. 2475 ได้มีพระราชพิธีพระราชทานรัฐธรรมนญูแห่งราชอาณาจกัรสยาม ณ พระท่ีนัง่
อนนัตสมาคม พระราชวงัดสุติ (ศริิพร ดาบเพชร คมคาย มากบวั และประจกัษ์ แป๊ะสกลุ.2552) 
  
 การเมืองระบอบประชาธิปไตยในปัจจุบัน  
  ประชาชนไทยมีเสรีภาพทางการเมืองพอสมควร สามารถท่ีแสดงออกทางการเมืองได้ ไม่ว่า
จะเป็นการรวมกลุ่มกันจัดตัง้พรรคการเมือง แม้ยังไม่มีกฎหมายพรรคการเมืองรองรับ เช่น ในกา
เลือกตัง้หลายครัง้ยงัไม่มีกฎหมายพรรคการเมือง แต่ในความเป็นจริงนัน้ ก็มีการจดัตัง้พรรคการเมือง
ขึน้พลายพรรค โดยอาศัยเสรีภาพท่ีได้รับการยอมรับโดยรัฐธรรมนูญอันเป็นกฎหมายแม่บทการ
รวมกลุม่เป็นสมาคมสหภาพ ก็สามารถทําได้ตามบทบญัญตัแิห่งกฎหมาย การเคลื่อนไหวทางการเมือง 
เช่น การเดินขบวนหรือการชมุนมุกนัเพ่ือย่ืนข้อเสนอต่อรัฐบาล ก็มีปรากฏและไม่ได้รับการขดัขวางใน
การแสดงออก ตราบเท่าท่ีไม่มีการละเมิดกฎหมาย เสรีภาพในการพดู การพิมพ์และโฆษณา ออกมา
อย่างกว้างขวาง จนเป็นท่ียอมรับว่าประเทศไทยนัน้ ให้เสรีภาพทางการเมืองแก่ประชาชน ตามหลกั
ประชาธิปไตย ถึงแม้มีการประกาศให้กฎอยัการศึกและมีประกาศหรือคําสัง่และกฎหมายบางฉบบั
จํากัดเสรีภาพในทางการเมืองบ้าง แต่ในทางปฏิบตัิก็มีการผ่อนผนัและไม่เคร่งครัดในการบงัคบัใช้
จนกระทัง่เป็นอปุสรรคต่อการแสดงออกทางการเมือง ถ้าพิจารณาจากรัฐธรรมนญูฯ พ.ศ. 2534 และ
รัฐธรรมนูญบางฉบบัท่ีใช้มาก่อนหน้านัน้ จะเห็นได้ว่าเป้าหมายของการพฒันาทางการเมืองของไทย
ต้องการสร้างระบอบประชาธิปไตย อนัมีพระมหากษัตริย์เป็นประมขุโดยมีระบบพรรคการเมือง ซึง่จะ
เห็นได้จากการท่ีบทบญัญัติแห่งรัฐธรรมนญู ให้ความสําคญักบัพรรคการเมืองมาก เป็นต้นว่าผู้สมคัร
รับเลือกตัง้ต้องสงักดัพรรคการเมือง รัฐธรรมนญูฉบบัปัจจบุนัยงักําหนดวา่ เม่ือได้รับเลือกตัง้แล้วจะพ้น
จากการเป็น ส.ส.ทนัทีท่ีลาออกหรือถกูขบัไลอ่อกจากพรรค จึงทําให้พรรคการเมืองมีบทบาทสําคญัใน
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การดําเนินการในสภา นอกจากนี ้พะราชบญัญตัพิรรคการเมือง พ.ศ. 2524 ยงัพยายามวางแนวทางให้
พรรคการเมืองมีลกัษณะเป็นพรรคท่ีมีฐานสนบัสนนุจากมวลชนอย่างกว้างขวางกลา่วคือต้องมีสมาชิก
ไมน้่อยกวา่ 5,000 คน และต้องอยูใ่นทกุภาค ภาคละไมน้่อยกวา่ 5 จงัหวดั จงัหวดัหนึง่ต้องมีสมาชิกไม่
น้อยกวา่ 50คน การเมืองระดบัท้องถ่ิน อนัได้แก่ เทศบาล และองค์การบริหารสว่นจงัหวดั ซึง่เป็นระดบั 
และรูปแบบท่ีสําคญันัน้ก็ได้มีการเปิดโอกาสให้มีการเลือกตัง้ สมาชิกสภาเทศบาล และสมาชิกสภา
จงัหวดั เม่ือต้นปี พ.ศ. 2523 เป็นต้นมา หลงัจากท่ีได้งดเว้นมานาน ปัจจบุนันีก็้ได้ให้มีการดําเนินการ 
การปกครองระดบัท้องถ่ินในแบบประชาธิปไตย ทําให้ประชาชนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเมืองระดบั
ท้องถ่ิน อยา่งไรก็ตามการเมืองระดบัท้องถ่ินนีก็้ยงัไมสู่้ได้รับการสนใจจากประชาชนอยา่งกว้างขวางนกั 
จะเห็นได้จากการไปใช้สิทธิเลือกตัง้ผู้ แทนระดบัท้องถ่ินยงัอยู่ในอตัราท่ีต่ํามาก รูปแบบลกัษณะของ
หน่วยการปกครองท้องถ่ินก็ยงัคอ่นข้างเป็นไปแบบเดมิ คือ ไมสู่้ อิสระในการดําเนินการมากนกั ทางการ
ยังเข้าไปมีส่วนร่วมในการควบคุมและดําเนินการอยู่และยังได้รับความสนใจอยู่ในวงจํากัดเท่านัน้ 
อย่างไรก็ตามการท่ีจะเห็นรูปการเมืองการปกครองไทยพฒันาไปสู่รูปแบบความเป็น ประชาธิปไตยท่ี
แท้จริงนัน้ขึน้อยูก่บัประชาชนเป็นสว่นประกอบท่ีสําคญั หากประชาชนมีความต่ืนตวัและมีความสํานึก
ทางการเมืองสามารถใช้วิจารณญาณทางการเมืองได้ถกูต้อง สนใจท่ีจะใช้สิทธิทางการเมืองลงคะแนน
เสียงเลือกตัง้และเลือกผู้ แทนราษฎรท่ีดีเข้าสู่สภา บทบาท และพฤติกรรมทางการเมืองของ
นักการเมือง และกลุ่มการเมืองต่างๆ ก็จะต้องพัฒนาดีขึน้เร่ือยๆ และสามารถแก้ไขปัญหาของ
ประเทศชาตไิด้ ทําให้ความศรัทธาในระบอบประชาธิปไตยแพร่หลายขึน้และเม่ือใดประชาชนสว่นใหญ่ 
มีความรู้ความเข้าใจและศรัทธาในระบอบประชาธิปไตยแล้ว ก็เป็นท่ีแน่นอนว่าระบอบประชาธิปไตย
จะต้องมีเสถียรภาพมัน่คงอยูคู่ก่บัการปกครองไทยตลอดไป ปัจจบุนันีจ้ากการพิจารณาบรรยากาศการ
เมืองไทย อาจกล่าวได้ว่า มีแนวโน้มไปในทางท่ีดีขึน้กว่าเดิมมาก ประชาชนมีความต่ืนตัวและมี
จิตสํานึกทางการเมืองมากขึน้ เห็นได้จากสถิติผู้ ไปลงคะแนนเสียงเลือกตัง้สมาชิกสภาผู้แทนราษฎรใน
ระยะหลงัมีจํานวนเกินคร่ึงทกุครัง้ (การเลือกตัง้เม่ือ 18 เมษายน พ.ศ. 2526 มีผู้ ไปลงคะแนนจํานวน
ร้อยละ 50.76 การเลือกตัง้เม่ือ 27 กรกฎาคม พ.ศ. 2529 ร้อยละ 61.43 การเลือกตัง้เม่ือ 24 กรกฎาคม 
พ.ศ. 2531 ร้อยละ 63.56 และการเลือกตัง้เม่ือ 13 กนัยายน พ.ศ. 2535 ร้อยละ 61.59) มีการเผยแพร่
ข่าวสารการเมืองอย่างกว้างขวางโดยส่ือมวลชนทุกประเภททัง้หนงัสือพิมพ์ วิทยุ และโทรทศัน์ทําให้
ประชาชนสนใจและเข้าใจการเมืองมากขึน้ แม้ว่าจะยังมีจุดอ่อนหรือข้อบกพร่องอยู่บ้าง เช่น การ
วิพากษ์วิจารณ์เร่ืองเงินท่ีเข้ามามีบทบาทสงูในการเลือกตัง้หรือการท่ีนกัการเมืองบางคนมีบทบาทเป็น
นกัธุรกิจการเมืองแตใ่นการเมืองระบบเปิด และในยคุท่ีข่าวสารท่ีแพร่หลายได้กว้างขวางเช่นทกุวนันี ้ก็
คงพอท่ีจะให้ความเช่ือมัน่ได้ว่า ประชาชนจะมีสว่นช่วยควบคมุให้การเมืองพฒันาไปในทางสร้างสรรค์
ประโยชน์สขุให้กบัประชาชนโดยสว่นรวมมากขึน้ เพราะ การกระทําท่ีไม้ชอบมาพากลของนกัการเมือง
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จะถูกเปิดเผยให้ทราบต่อสาธารณะทําให้ ผู้ ท่ีเป็นนกัการเมืองต้องระมดัระวงั พฤติกรรมของตนตาม
สมควร อย่างไรก็ตาม เป็นท่ียอมรับกนัว่าในระบอบประชาธิปไตย นอกจากกลุ่มนกัการเมืองท่ีรวมตวั
กันเป็นพรรคการเมืองในระดบัชาติ หรือกลุ่มการเมืองในระดบัท้องถ่ินท่ีรวมตวักันเพ่ือเข้าสมคัรรับ
เลือกตัง้ใน ระดบัต่างๆ แล้วยงัต้องการให้มีการรวมกลุ่มของประชาชนในลกัษณะกลุ่มผลประโยชน์ 
เช่น กลุ่มอาชีพ กลุ่มอดุมการณ์ กลุม่อาสาสมคัรตา่งๆ ท่ีไม่ต้องการเข้ามามีตําแหน่งทางการเมือง แต่
ทําหน้าท่ีแสดงความคิดเห็น วิพากษ์วิจารณ์ถึงปัญหาหรือประเด็นการเมืองท่ีเกิดขึน้ แสงดความ
ต้องการให้ผู้ปกครองรับทราบ ทําให้ผู้ปกครองได้รับทราบข้อมูลและข่าวสารท่ีถูกต้องของกลุ่มเพ่ือ
ประกอบการ ตดัสินใจ ซึ่งปัจจบุนันีใ้นการเมืองไทยก็มีกลุ่มผลประโยชน์ต่างๆ ทัง้ท่ีจดัตัง้เป็นทางการ 
เช่น สหภาพ สมาคม หรือจดัตัง้อย่างไม่เป็นทางการ เช่น กลุม่ ชมรมตา่งๆ รวมทัง้การรวมกลุม่เฉพาะ
กิจ หรือเฉพาะกาลเป็นครัง้คราว เข้ามามีบทบาทในทางการเมืองเพ่ือเรียกร้องให้รัฐบาลมีนโยบาย
ตามท่ีกลุ่มชนต้องการ เช่น การขึน้ค่าแรงขัน้ต่ํา นกัศึกษา กรรมกร ชาวไร่ ชาวนา ก็มีการชุมนุมหรือ
เดินขบวนเพ่ือให้ทางการได้รับรู้ปัญหาท่ีเกิดขึน้กับกลุ่ม หรือกับส่วนรวมอยู่เสมอ เช่น ปัญหา
สิง่แวดล้อม ปัญหาพืชผลราคาตกต่ํา ทําให้รัฐบาลต้องต่ืนตวัอยูเ่สมอในอนัท่ีจะดําเนินการแก้ไขปัญหา
ของประชาชน การเคลื่อนไหวทางการเมืองนอกสภาเช่นนี  ้ถือเป็นเร่ืองปกติธรรมดาในระบอบ
ประชาธิปไตย ตราบเท่าท่ีไม่มีการกระทําท่ีละเมิดกฎหมาย เพราะเป็นการใช้สิทธิและเสรีภาพของ
ประชาชนในการพยายามสร้างความเป็นธรรมให้ เกิดขึน้ในสงัคม (สถาบนัพระปกเกล้า.2558.
ออนไลน์) 
  จากเนือ้หาข้างต้นท่ีผู้วิจยัได้อธิบายยงัมีสิ่งสําคญัอีกประการหนึ่งในระบอบประชาธิปไตยว่า
ขาดตกเสียมิได้ คือ ประชาชนทุกคนต้องมี ขนัติธรรม กล่าวคือ สมาชิกในสงัคมประชาธิปไตยจะต้อง
เป็นผู้ มีความอดกลัน้อดทนอย่างยิ่ง ต้องสามารถรับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืนท่ีไม่ตรงกบัความเห็นของ
ตนได้ สามารถรับฟังความเห็นส่วนใหญ่จากบรรดาผู้ เก่ียวข้องในการท่ีจะดําเนินการหรือแก้ไขปัญหา
ใดๆท่ีเกิดขึน้ในสังคมทัง้ต้องทนต่อสิ่งทัง้หลายท่ีเกิดขึน้ตามความต้องการของคนส่วนใหญ่ได้ 
กระบวนการของประชาธิปไตยจึง จําเป็นต้องอาศยัเวลาต้องค่อยเป็นค่อยไปและต้องมีการกระทํา
อย่างต่อเน่ือง สมาชิกของสังคมนีจ้ึงต้อง ได้รับการปลูกฝังคุณสมบัติดังกล่าวตัง้แต่เยาว์วัยและ
พฒันาขึน้ตามลําดบั ดงันัน้ การปฏิวตัิ (การเปลี่ยนแปลงระบบ) หรือการรัฐประหาร (มีการใช้กําลงั
เปล่ียนแปลงคณะรัฐบาลโดยฉบัพลนั) จึง เป็นวิธีการซึ่งขดักบัหลกัการของระบอบประชาธิปไตยและ
ไม่เป็นผลดีต่อการ พฒันาการปกครองระบอบนี ้อย่างแน่นอนเพราะทุกครัง้ท่ีมีการปฏิวตัิรัฐประหาร
จะต้องมีการล้มเลิกกฎหมายรัฐธรรมนญู คณะรัฐมนตรี และสภาผู้แทนราษฎร ดงันัน้จึงต้องมีการร่าง
รัฐธรรมนูญเลือกตัง้สมาชิกสภาผู้ แทนราษฎร และการจัดตัง้ รัฐบาลกันใหม่ทุกครัง้ไป เป็นเหตุให้
ผลประโยชน์ของชาตบ้ิานเมืองและของประชาชนต้องชะงกัไมพ่ฒันาตอ่เน่ือง 
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2. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ  
  2.1 ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับความเป็นมาของการ์ตนู 
  การ์ตนูช่อง หรือ คอมิกส์ (Comics) หมาย ถึง รูปภาพการเลา่เร่ืองราวตา่งๆ โดยลําดบัภาพ 
การคงรักษาบคุลกิภาพตา่งๆ ไว้ในภาพลําดบัตา่งๆ กนั และการรวบรวมบทสนทนา หรือคําบรรยายไว้
ภายในภาพ ลกัษณะเป็น กราฟิกโนเวล แบบการ์ตนูของตา่งประเทศอย่างเช่น ซูเปอร์แมน, สไปเดอร์-
แมน, แบทแมน โดยการ์ตนูท่ีนําเสนอเป็นเร่ืองราวท่ีมีความต่อเน่ืองกนัจนจบ มีคําบรรยายหรือบท
สนทนาภายในภาพ การ์ตนูชนิดนีป้รากฏอยู่ในนิตยสารและหนงัสือพิมพ์เรียกว่า (comics strips) แต่
ถ้านํามาพิมพ์รวมเล่มจะแบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ คอมิกบุ๊ค และคอมิกบุ๊ค นัน้คือการ์ตนูท่ีมาจากฝ่ัง
ตะวนัตก โดยคา่ยอย่างเช่น มาร์เวลคอมิกส์, ดีซีคอมิกส์ หรือดาร์กฮอร์สคอมิกส์ มีผู้บกุเบิกคือ สแตน 
ลี ท่ีมีผลงานสร้างช่ือเสียงคือ สไปเดอร์แมนและเอ็กซ์เม็น โดยผลงานชิน้แรกท่ีถกูตีพิมพ์คือ วนัเดอร์
บอย ซึ่งมีจุดเด่นคือการตัดภาพท่ีคมชัดหรือมีภาพตัวละครท่ีมีลักษณะทะลุทะลวง จากกรอบ 
(hyperkinetic) มีความลึกของภาพและสีสนัท่ีชดัเจนและเนือ้หาท่ีมีมิติ ช่วงเวลาท่ีซบัซ้อน และ มี
ลักษณะเช่ือมต่อกันระหว่างเร่ืองราวแบบห้วงมิติเดียว หรือหลายห้วงมิติ ซึ่งตัวละครต่างมีความ
เช่ือมโยงความสมัพนัธ์ซึง่กนั โดยเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ในแตล่ะเร่ืองราวนัน้จะสง่กระทบตอ่ตวัละครอ่ืนๆ
ใน จักรวาลเดียวกันด้วย ในทางทัศนศิลป์มีรูปแบบหนึ่งท่ีประกอบด้วยรูปภาพท่ีจัดเป็นช่องๆ และ
ข้อความท่ีอยู่ในบลัลนูคําพูดหรือเป็นคําบรรยายภาพ เร่ิมแรกนัน้การ์ตนูช่องมกัเป็นการ์ตนูล้อเลียน
และ มกัจะเล่าเร่ืองตลกสัน้ๆ ในปัจจบุนัการ์ตนูช่องจดัเป็นวรรณกรรมประเภทหนึ่งท่ีสามารถแบ่งออก
ได้เป็น ประเภทยอ่ยๆ ได้หลายประเภทได้แก่ 
 1. การ์ตนูการเมือง (political cartoons) 
 2. การ์ตนูขําขนั (gag cartoons) 
 3. การ์ตนูเร่ืองยาว (comics or serial cartoons) 
 4. การ์ตนูประกอบเร่ือง (illustrated cartoons) 
 5. ภาพยนตร์การ์ตนู (animated cartoons) 
 
 การ์ตนูการเมือง (political cartoons)  
 การ์ตนูล้อการเมือง (Political Cartoon) หรือ การ์ตนูบรรณาธิการ (Editorial Cartoon) คือ 
ภาพการ์ตนูท่ีวาดและตีพิมพ์ลงส่ือสิ่งพิมพ์ตา่งๆ เช่น หนงัสือพิมพ์, นิตยสาร โดยมีเนือ้หาล้อเลียนหรือ
วิพากษ์วิจารณ์สภาพสงัคม, เศรษฐกิจและการเมือง จดุประสงค์เพ่ือความสนกุสนานและความขบขนั 
ในบางครัง้อาจสอดแทรกถึงวิธีการแก้ปัญหามีคําบรรยายหรือไม่มีก็ได้ โดยนกัวาดการ์ตนูล้อการเมือง
นัน้ ถือว่า เป็นคอลมันิสต์หรือบรรณาธิการคนหนึ่งของหนงัสือพิมพ์ฉบบันัน้ๆ เรียกว่า นกัเขียนการ์ตนู 
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(Cartoonist) จดุเร่ิมต้นการ์ตนูล้อการเมือง เกิดขึน้ครัง้แรกท่ีประเทศองักฤษ โดยชาวองักฤษ ช่ือ เจมส์ 
กิลล์เรย์ (ค.ศ. 1757-ค.ศ. 1815) ได้เขียนภาพล้อเลียนพระบรมวงศานุวงศ์ของประเทศองักฤษ ท่ีใช้
จ่ายอย่างฟุ่ มเฟือย ศีลธรรมของชนชัน้สูง และการทํางานของรัฐบาล ทําให้ประชาชนคลาย
ความเครียดจากภาวะสงครามในขณะนัน้ การ์ตนูล้อการเมืองในประเทศไทยสําหรับในประเทศไทย 
เร่ิมขึน้มาพร้อม กบัวิวฒันาการการ์ตนูในประเทศไทย ยิ่งโดยเฉพาะในยคุรัชกาลท่ี 6 ท่ีส่ือสิ่งพิมพ์และ
ประชาธิปไตยเฟ่ืองฟู ในยุคนีมี้การ์ตูนล้อการเมืองเร่ิมเป็นท่ีรู้จักอย่างแพร่หลายนักเขียนการ์ตูน
การเมืองคนแรกของไทยคือ ขุนปฏิภาคพิมพ์ลิขิต (เปล่ง ไตรป่ิน) ซึ่งมีโอกาสเดินทางไปศึกษาวิชา
ศลิปะการวาดภาพท่ียโุรป ได้นําเทคนิคจากตา่งประเทศ วาดภาพการ์ตนูเป็นลายเส้น ได้รับรางวลัการ
ประกวดภาพล้อจากรัชกาลท่ี 6 โดยการเขียนการ์ตนูล้อเลียนนกัการเมืองสําคญัๆ ในยคุนัน้นอกจากนี ้
แล้วชาวญ่ีปุ่ นท่ีช่ือ ไอ เคียว คาวา ซึ่งอาศยัอยู่ในเมืองไทยสนับสนุนให้ นักเขียนการ์ตูน วาดภาพ
การ์ตนูลงใน หนงัสือพิมพ์ยาโมโต จวบจนสมยัรัชกาลท่ี 7 การ์ตนูเร่ิมซบเซาเน่ืองจากเกิดสงครามโลก
ครัง้ท่ีสอง เกิดปัญหาการขาดแคลนกระดาษพิมพ์จนกระทัง่ยคุการเปล่ียนแปลงการปกครอง ในปี พ.ศ. 
2475 วงการการ์ตนูเร่ิมฟืน้ฟขูึน้พร้อมกบัเสรีภาพในการแสดงความคิดเห็นทางการเมือง แตก็่มีการ์ตนู
ท่ีวาดล้อเลียนจนเกินขอบเขต ทําให้มีกฎหมายของคณะราษฎรออกมาควบคมุหลงัสงครามโลกครัง้ท่ี
สอง ประยรู จรรยาวงศ์ ได้วาดภาพการ์ตนูท่ีมีตวัแสดงช่ือ "ศขุเล็ก" ใช้เป็นสญัลกัษณ์ประจําตวั เขียน
การ์ตนูขําขนัและการ์ตนูล้อการเมือง ได้รับรางวลัจากการประกวดการ์ตนูสนัติภาพโลก เม่ือ ปี พ.ศ. 
2503 ท่ีนิวยอร์ก ช่ือภาพ การทดลองระเบิดปรมาณูลูกสดุทา้ย (The Last Nuclear Test) และได้รับ
รางวลัแมกไซไซ ท่ีประเทศฟิลปิปินส์ (สํานกัหอสมดุกลาง มหาวิทยาลยัรามคําแหง.2558.ออนไลน์) 
 
 การ์ตนูขาํขัน (gag cartoons) 
  การ์ตนูขําขนั (gag cartoons) เป็นการ์ตนูท่ีเน้นความขบขนัเป็นหลกั อาจเสนอภาพในช่อง
เดียวหรือหลายช่อง จะมีคําบรรยายหรือไม่มีก็ได้ปกติมุขตลกของการ์ตูนชนิดนีจ้ะหยิบมาจาก 
เหตกุารณ์ในชีวิตประจําวนัปัจจบุนัการ์ตนูชนิดนีกํ้าลงัได้รับความนิยมมากในสงัคมไทย ตวัอย่างท่ีเห็น
ได้ชดัคือ การ์ตนู "ขายหวัเราะ" 
 
 การ์ตนูเร่ืองยาว (comics or serial cartoons)  
 เป็นการนําเสนอการ์ตนูท่ีเป็นเร่ืองราวตอ่เน่ืองกนัจนจบ การ์ตนูชนิดนีป้รากฏอยู่ในนิตยสาร 
และหนงัสือพิมพ์ เรียกว่า Comics Strips แต่ถ้านํามาพิมพ์รวมเล่ม เรียกว่า Comics Books เช่น 
การ์ตนูเล่มของญ่ีปุ่ น และฝร่ัง ส่วนของการ์ตนูไทยนัน้นิยมนําเร่ืองจากวรรณคดี นิทานพืน้บ้าน จกัรๆ 
วงศ์ๆ เป็นต้น ตวัอยา่งของการ์ตนูเร่ืองยาว (Comicorserial Cartoons) 
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 การ์ตนูประกอบเร่ือง (illustrated cartoons) 
 เป็นการ์ตูนท่ีใช้ประกอบกับข้อเขียน ส่ือโฆษณาเพ่ือขยายความ หรือเป็นการ์ตูนประกอบ
การศกึษา การ์ตนูชนิดนีม้กัเป็นตวัการ์ตนูท่ี ไมมี่เร่ืองราวในตวัเอง 
 
 ภาพยนตร์การ์ตนู (animated cartoons) 
  เป็นการ์ตนูท่ีมนษุย์ใสชี่วิตให้มีการเคลื่อนไหวได้ มีการลําดบัภาพและเร่ืองราวอย่างตอ่เน่ือง
คล้ายกบัภาพยนตร์ เพียงแตต่วัละครเป็นการ์ตนู ปัจจบุนัหนงัการ์ตนูแพร่หลายออกไปอีกหลายส่ือ ทัง้
หนังการ์ตูนทีวี หนังการ์ตูนโฆษณา วิดีโอการ์ตูน หรือใช้แสดงประกอบกับนักแสดงท่ีเป็นคนใน
ภาพยนตร์ ตวัอย่างหนงัการ์ตนูท่ีฉายในเมืองไทย เช่น สดุสาคร,โดเรมอน, ไลอ้อนคิง, เซลเลอร์มนู   
เป็นต้น 
 
 2.2 ทฤษฎีสัญวิทยาและสุนทรียศาสตร์ในผลงานศิลปะ 
  แนวคดิสัญวิทยาและการสร้างความหมาย (Semiology and Signification)  
 สญัวิทยา เป็นศาสตร์ท่ีศึกษาเก่ียวกับระบบของสญัลกัษณ์ ท่ีปรากฏอยู่ในความคิดของ
มนุษย์ อนัถือเป็นทุกสิ่งทุกอย่างท่ีอยู่รอบตวัของเรา สญัลกัษณ์อาจจะได้แก่ ภาษา รหัส สญัญาณ 
เคร่ืองหมาย ฯลฯ หรือหมายถึงสิ่งท่ีถกูสร้างขึน้มาเพ่ือให้มีความหมายแทนของจริง ตวัจริง ในตวับท
และบริบท ในการนําทฤษฎีสญัวิทยาในการส่ือสารของมนษุย์ ถือเป็นการศึกษาแนวคิดใหม่ และเป็น
จุดท่ีต่างไปจากการศึกษาดัง้เดิมท่ีมุ่งศึกษาการส่ือสารแบบเป็น กระบวนการท่ีเก่ียวข้องอยู่กับสาร 
ช่องทาง เคร่ืองสง่ ผู้ รับ เสียงรบกวน และการย้อนกลบั ซึง่ถือเป็นพืน้ฐานของการส่ือสาร สญัวิทยาเป็น
ทฤษฎีท่ีนํามาอธิบายการส่ือสารของมนุษย์ว่า การสื่อสารคือจุดกําเนิดของความหมาย ซึง่การศกึษา
แนวนีจ้ะไม่สนใจความล้มเหลวของการส่ือสาร และไม่เก่ียวข้องกับประสิทธิผลและความถกูต้อง แต่
เป็นแนวทางการศกึษาเชิงสงัคมหรือความแตกตา่งของวฒันธรรมระหว่างผู้ ให้และ ผู้ รับสาร ตลอดจน
ความหลากหลายของความหมายภายในระบบภาษา วฒันธรรม และความความเป็นจริงท่ีไม่สามารถ
แสดงผลเป็นลกูศรหรือเป็นเส้นตรงของกระแสการ ไหลของข่าวสาร แต่เป็นการศึกษาเชิงโครงสร้าง 
โดยมุ่งความสนใจไปท่ีการวิเคราะห์โครงสร้างท่ีกลุ่มความสมัพนัธ์ท่ีทําให้สาร หมายถึง บางสิ่งท่ีมนั
สร้างเคร่ืองหมายบนกระดาษ หรือเสียง ไปยังสารท่ีจะถูกส่งออกไปในการสื่อสารแต่ละครัง้ ดงันัน้
การศึกษาแนวสญัวิทยานีถื้อว่าตวักําหนดของการส่ือสารขึน้อยู่กับสงัคม และสิ่งรอบตวับนโลกของ
มนษุย์ ไมใ่ช่ขึน้อยูก่บักระบวนการของการส่ือสาร แตร่ะบบสญัญะทําการควบคมุการสร้างความหมาย
ของตัวบทให้เป็นไปอย่างมีความสลับ ซับซ้อนอย่างแฝงเร้น และต้องขึน้อยู่กับลักษณะของแต่ละ
วฒันธรรม  
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 ณฏัฐชา วงษ์วานิช ได้อ้างอิงถึง แฟร์ดิน็อง เดอ โซซูร์ (Ferdinand de Saussure) ในการ
แบง่สญัญะออกเป็น 2 สว่น สว่นแรกคือ ตวัหมาย (Signifier) เป็นรูปแบบทางกายภาพของสญัลกัษณ์ 
เช่น คําท่ีถกูเขียน เส้นต่างๆ ในหน้ากระดาษท่ีก่อให้เกิดภาพวาด รูปภาพ หรือเสียง ส่วนท่ีสองคือ ตวั
หมายถึง (Signified) คือบริบทภายในใจท่ีถกูหมายถึงโดยตวัหมาย ดงันัน้ คําว่า ต้นไม้ ไม่จําเป็นต้อง
เป็นต้นไม้ท่ีเฉพาะเจาะจง แต่หมายถึงบริบทท่ีถูกสร้างขึง้ทางวัฒนธรรมว่าคือความเป็นต้นไม้ 
กระบวนการทั ง้หมดนี เ้ รา เ รียกว่า  การสร้างความหมาย  (ณัฏฐชา  วงษ์วานิช .2553.182) 
 นงคราญ สขุสม ได้ให้ความหมายทฤษฎีสญัญะวิทยา (Semiology) สามารถถอดความหมายจากราก
ศพัท์เดิมคือ "ศาสตร์แห่งสญัญะ" (Science of sign) ท่ีพยายามอธิบายถึงวฏัสงสารของสญัญะ คือ
การเกิดขึน้ การพฒันา การแปรเปล่ียน รวมทัง้การเส่ือโทรม ตลอดจนการสญูสลายของสญัญะหนึ่งๆท่ี
ปรากฏออกมาอย่างเป็นแบบแผนและระบบระเบียบ ทฤษฎีนีกํ้าเนิดมาจาก โซซูร์ (Saussure) 
นักภาษาศาสตร์ชาวสวิสเม่ือคริสตศตวรรษท่ี 19 เขาถือว่าสญัวิทยาเป็นศาสตร์ท่ีศึกษาวิถีชีวิต
ของสญัญะท่ีอยู่ในบริบท หนึ่งๆ (life of sign) สญัญะ (Sign) หมายถึงสิ่งท่ีถกูสร้างขึน้มาเพ่ือให้มี
ความหมาย (meaning) ของจริง/ตวัจริง (object) ในตวับท (text) และในบริบท (context) หนึ่ง 
ตวัอยา่งเช่น "แหวนหมัน้" เป็นสญัญะใช้แทนความหมายท่ีแสดงถึงความผกูพนัระหวา่งหญิงชายคูห่นึ่ง
ในบริบท ของสงัคมตะวนัตก หากเป็นบริบทของสงัคมอ่ืนก็อาจจะใช้หม ูกําไล หรือสิ่งอ่ืนเป็นสญัญะ
แทน เป็นต้น อาจกล่าวได้ว่าสญัญะเป็นสิ่งท่ีมีความหมายมากกว่าตวัมนัเอง เป็นตวัแทนความหมาย
ของความเป็นจริง (นงคราญ สขุสม. 2549: 57) 
 
 ความเก่ียวข้องระหว่างสุนทรียศาสตร์กับศิลปะ 
  มนตรี เลากิตติศกัดิ์ได้อธิบายความหมาย ศิลปะ นัน้เป็นศาสตร์ท่ีมีกระบวนการสร้างสรรค์ท่ี
ใช้แนวคดิ การตอบสนองตอบของความรู้สกึโดยผา่นส่ือชนิดตา่งๆ ท่ีเรียกรวมกนัว่า ผลงานศิลปะ ทัง้นี ้
ในการสร้างสรรค์เหล่านัน้มีทฤษฎีและหลักการรองรับอยู่ เช่น องค์ประกอบพืน้ฐานทางศิลปะ 
(Element of Art) ท่ีประกอบด้วยทฤษฎีท่ีเก่ียวกบั เส้น สี แสงเงา รูปร่าง รูปทรง ฯลฯ นอกจากนีย้งัมี
ทฤษฎีของการสร้างงานศิลปะ เช่น การวางองค์ประกอบ พืน้ท่ีว่าง พืน้ผิว จงัหวะ ลีลา ฯลฯ ท่ีเป็นการ
นําเอา องค์ประกอบพืน้ฐานมาใช้ในการจัดสร้างให้เกิดเป็นผลงานทางศิลปะ โดยใช้วัสดุ ส่ือและ
เทคนิคท่ีแตกต่างกันออกไป เช่น การเขียนด้วยสีนํา้ สีนํา้มนั การปัน้ด้วยดิน การหล่อด้วยโลหะ การ
แกะไม้ ฯลฯ ผลงานทางศิลปะเหล่านีมี้ลกัษณะและคณุค่าทางสนุทรียะ โดยเป็นสิ่งท่ีสรรสร้างขึน้จาก
สิง่ท่ีมีชีวิตท่ีมีความรู้ มีความสํานกึ(Sentient beings) ซึง่ก็คงไมพ้่นไปจากความเป็นมนษุย์นัน่เอง งาน
ศิลปะจึงเป็นสิ่งท่ีเป็นกระบวนการสร้างสรรค์ ในการใช้ส่ือ และรูปแบบทางศิลปะ เพ่ือแสดงออกหรือ
ถ่ายทอดความรู้สึกจากศิลปินผู้สร้างผลงานไปยงัผู้ รับได้ดี ท่ีสดุ ส่วนสนุทรียศาสตร์นัน้ก็ไม่สามารถ
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แยกออกจากเนือ้หาของศิลปะได้หรือปรัชญาของ ศิลปะก็คือเนือ้หาของสุนทรียศาสตร์นัน้เองแต่
อย่างไรก็ตามเนือ้หาในส่วนท่ี เป็นสุนทรียศาสตร์นัน้กว้างขวางกว่าเนือ้หาท่ีเป็นปรัชญาของศิลปะ
เพราะมิได้ มุ่งใช้แต่เพียงผลงานท่ีเป็นศิลปะเท่านัน้แต่ครอบคลุมไปถึงสิ่งท่ีมีใช้ผล งานศิลปะ เช่น 
ความงดงามท่ีเกิดขึน้จากธรรมชาติ หรือคติท่ีว่าถึงความงดงามสุนทรียศาสตร์มักจะมุ่งเน้นไปท่ี
ประสบการณ์ หรือการมีประสบการณ์ทางสนุทรียะ หรือการจะให้ประสบการณ์ทางสนุทรียะเกิดขึน้
เก่ียวกับเร่ืองของ "ความงาม" นัน้มีความแตกต่างอย่างชัดเจนระหว่าง ศิลปะ และ สุนทรียศาสตร์ 
ความงามในทางสนุทรียศาสตร์นัน้เป็นลกัษณะอย่างหนึ่งท่ีสามารถให้คําอธิบาย อย่างเป็นสากลได้ 
เป็นไปได้ท่ีจะมีกบัทกุสิง่ทกุอยา่งทัง้ท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม ตามธรรมชาติหรือสร้างขึน้โดยมนษุย์ 
สว่นความงามในทางศลิปะนัน้ปรัชญาทางศลิปะเป็นการค้นหานิยามของความงาม เช่น ความงามเป็น
คณุสมบตัท่ีิจําเป็นตอ่การเป็นศิลปะหรือไม่ ถ้าศิลปะอาจจะงามหรือไม่งามก็ได้ ความงามจึงไม่ใช่สิ่งท่ี
ดีท่ีสดุในการตดัสนิความเป็นศลิปะจงึต้องมีเกณฑ์ท่ี นํามาใช้ตดัสินความเป็นงานศิลปะหรือความงาม
ในศิลปะ งานศิลปะนัน้ได้นําเอามโนทัศน์และกระบวนการเข้าด้วยกัน มุ่งท่ีกระบวนการในการ
สร้างสรรค์ศิลปะเป็นสําคญั ความงามทางศิลปกรรมศาสตร์จึงเป็นความคิดท่ีได้จากสนุทรียศาสตร์
และปรัชญา ศิลปะมาเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์และคําอธิบาย อ้างอิงสําหรับกระบวนการและ
เป้าหมายของศิลปะ ความแตกตา่งระหว่างความงามในแง่ของศิลปกรรมกบัสนุทรียศาสตร์นัน้อาจจะ
พอ อธิบายให้ง่ายได้วา่ ความงามในเชิงศลิปะนัน้มุง่เน้นไปท่ีความรู้สกึท่ีแฝงไปด้วยปรัชญาของการแก้ 
ปัญหาภายในของศิลปิน แล้วแสดงออกมาทางส่ือเพ่ือให้ผู้ อ่ืนได้รับรู้ถึงความงดงาม ความประทบัใจท่ี
ตวัศิลปินมี ส่วนความงดงามในทางสนุทรียศาสตร์นัน้เป็นความงดงามท่ีเกิดขึน้ภายในตวัของ บุคคล
แต่ละคนเม่ือไปสัมผัสกับสิ่งท่ีน่าปราถนา สิ่งท่ีพึงพอใจ และมีความงดงามท่ีเป็นสากลโดยไม่
จําเป็นต้องเก่ียวพันกับปรัชญา หรือการแก้ไขปัญหาใดๆ เช่นความรู้สึกท่ีมีต่อความงดงามของ
แสงอาทิตย์ในยามรุ่ง หรือแสงในยามเย็น ท่ีให้ความรู้สึกต่อผู้คนท่ีพบเห็นและมนุษย์สามารถรับรู้ถึง
ความงดงามเหลา่ นัน้ได้เหมือนกนั เป็นต้น (มนตรี เลากิตตศิกัดิ.์2558.ออนไลน์) 
 
 คุณค่าและความหมายของศิลปะ  
  ศิลปะเป็นคําท่ีมีความหมายทัง้กว้างและจําเพาะเจาะจง ทัง้นีย้่อมแล้วแต่ทศันะของแต่ละ
คน  แต่ละสมยัท่ีจะกําหนดแนวความคิดของศิลปะให้แตกต่างกันออกไป หรือแล้วแต่ว่าจะนําคําว่า 
"ศลิปะ" นีไ้ปใช้ในแวดวงท่ีกว้างหรือจํากดัอยา่งไร  
  ศิลปะ เป็นสิ่งท่ีมนุษย์สร้างขึน้ ในสมยัโบราณ นกัปราชญ์ได้ให้ความหมายของศิลปะ (Art) 
ไว้วา่ ศลิปะ คือ สิง่ท่ีมนษุย์สร้างขึน้ ไมไ่ด้เป็นสิง่ท่ีเกิดขึน้ตามธรรมชาต ิเพราะฉะนัน้ ต้นไม้ ภเูขา ทะเล 
นํา้ตก ความงดงามตา่ง ๆ ตามธรรมชาติจึงไม่เป็นศิลปะ ดอกไม้ท่ีเห็นว่าสวยสดงดงามนกัหนา ก็ไม่ได้
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เป็นศิลปะเลย ถ้าหากเรายึดถือตามความหมายนีแ้ล้ว สิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้ทัง้หลาย ก็ล้วนแล้วแต่เป็น
ศิลปะทัง้สิน้ ไม่ว่าจะเป็น ภาพวาด ภาพพิมพ์ งานปัน้ งานแกะสลกั เสือ้ผ้าอาภรณ์ เคร่ืองประดบัท่ีอยู่
อาศยั ยานพาหนะ เคร่ืองใช้สอย ตลอดจนถึงอาวธุท่ีใช้รบราฆ่าฟันกนั ก็ล้วนแตเ่ป็นศิลปะทัง้สิน้ไม่ว่า
มนุษย์สร้างสิ่งท่ีดีงาม เลิศหรูอลงัการ หรือความน่าเกลียดน่าชงัอย่างไรก็ตาม ล้วนแต่เป็นงานศิลปะ
อยา่งนัน้หรือไม ่ 
  ศิลปะเป็นผลงานการสร้างสรรค์ในสมัยต่อมา มีผู้ ให้ความหมายของศิลปะว่า ศิลปะเป็น
ผลงานการสร้างสรรค์ ซึ่งในความหมายนี ้เราต้องมาตีความหมายของคําว่า "การสร้างสรรค์" กัน
เสียก่อน การสร้างสรรค์ (Cerative) คือ การทําให้เกิดบางสิ่งบางอย่างขึน้มา ท่ีไม่เคยมีอยู่มาก่อน ทัง้ท่ี
เป็นผลิตผล หรือกระบวนการ หรือความคิด ดงันัน้ สิ่งท่ีจะเป็นงานสร้างสรรค์ได้จะต้องเป็นประดิษฐ์
กรรมใหม่ท่ีไม่เคยมีมาก่อนในโลก หรือเป็นกระบวนการใหม่ๆ ท่ีสร้างขึน้มาเพ่ือกระทําการบางสิ่ง
บางอย่างให้ประสบผลสําเร็จหรือเป็นการสร้างแนวคิดใหม่ท่ีจะนําไปสู่วิธีการใหม่ และแนวคิดท่ีนํา
สมยั สาเหตนีุท่ี้เป็นจดุเร่ิมต้นของการสร้างสรรค์ เพราะแนวคิดใหม่ จะนําไปสู่การพฒันากระบวนการ 
หรือวิธีการใหม่ ท่ีจะนําไปสู่ผลผลิตหรือประดิษฐ์กรรมใหม่ๆ ให้เกิดขึน้มาในโลก และตอบสนองความ
ต้องการในด้านต่างๆ ของมนุษย์ได้ เพ่ือแทนท่ีผลผลิต หรือประดิษฐ์กรรมเดิม ท่ีตอบสนองได้ไม่
พอเพียง หรือไม่เป็นท่ีพอใจ การสร้างสรรค์ในอีกความหมายหนึ่งจึงเกิดขึน้ คือ เป็นการทําให้ดีขึน้
กว่าเดิม ซึง่มีหลาย วิธี โดยอาจเป็นการปรับปรุงกระบวนการใหม่ ให้ได้ผลผลิตมากกว่าเดิม หรือเป็น
การปรับปรุงรูปแบบผลผลติใหม ่โดยใช้วิธีการเดมิ แตผ่ลผลติมีคณุภาพมากขึน้ แตไ่มว่า่จะเป็นรูปแบบ
ใด ก็ตาม เป็นการกระทําให้เกิดขึน้จากการใช้แนวคิดแบบใหม่ ทัง้สิน้ และเป็นผลของวิธีการคิดท่ี
เรียกว่า "ความคิดสร้างสรรค์" ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งท่ีอยู่ในมนุษย์ทุกคน และสามารถพฒันาให้
เกิดขึน้ได้โดยอาศยัสภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมและบรรยากาศท่ีเอือ้อํานวย ความคิดสร้างสรรค์เป็น
ความคิดท่ีเก่ียวข้องกับงานศิลปะอย่างแยกกันไม่ออก หรืออาจกล่าวได้ว่า ศิลปะเป็นผลงานจาก
ความคดิสร้างสรรค์  
  ดงัท่ีได้กลา่วมาแล้วว่า ศิลปะเป็นผลจากความคิดสร้างสรรค์ ดงันัน้ สิ่งใดก็ตามท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ ก็สามารถสร้างงานศิลปะได้ จากตอนต้นท่ีกลา่วว่า ศิลปะเป็นสิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้ แสดงว่า
มนษุย์เป็นผู้ มีความคิดสร้างสรรค์ และสามารถสร้างงานศิลปะได้ แต่นอกเหนือจากมนษุย์แล้วจะยงัมี
สิ่งอ่ืนๆ อีกหรือไม่ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ ประวัติศาสตร์ของมนุษย์ และการศึกษา ค้นคว้าทาง
วิทยาศาสตร์ เราจะพบว่าสตัว์โลกหลายๆ ชนิดมีความคิด รู้จักความรักและมีสญัชาตญาณ แต่สิ่ง
เหล่านัน้จะจัดเป็นความคิดสร้างสรรค์หรือไม่ สตัว์ทัง้หลายสามารถสร้างหรือกระทําสิ่งใหม่ๆ เพ่ือ
ตอบสนองความต้องการได้ดีกว่าเดิมหรือไม่ รู้จกัพฒันาแนวคิด กระบวนการ และผลผลิตให้ดีกว่าเดิม
หรือไม ่หากเราจะเปรียบเทียบย้อนหลงัไปเม่ือหลายหม่ืน-แสนปีก่อนหน้านีเ้ม่ือมนษุย์ยงัอยูใ่นถํา้ ยงัไม่
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สวมเสือ้ผ้า เก็บผลไม้กินหรือไล่จบัสตัว์กินเป็นอาหารซึง่มีชีวิตไม่ต่างจากสตัว์ทัง้หลายในทุกวนันี ้แต่
ปัจจุบนัมนุษย์มนุษย์มีบ้านอยู่สบาย มีเคร่ืองแต่งกายสวยงาม มีสิ่งอํานวยความสะดวก มากมาย 
สามารถไปได้ทัง้บนนํา้ ในนํา้ ในอากาศและอวกาศ มีเมือง มีระบบสงัคม มีระเบียบปฏิบตัิร่วม กนั มี
กระบวนการพัฒนามนุษย์ท่ีจะสืบทอดดํารงเผ่าพันธุ์ต่อไป มีจริยศาสตร์ มีศาสนาและพิธีกรรม มี
รูปแบบการดํารงชีวิตท่ีแตกต่างกันอย่างหลากหลาย กระจายไปทั่วโลก ขณะท่ีสตัว์โลกอ่ืนๆ ยงัคง
ดํารงชีวิตอยู่เดิมๆ ท่ีมีการเปลี่ยนแปลงน้อยมาก ข้อแตกต่างนี ้บางทีอาจเป็นสิ่งพิสจูน์ได้ว่า มนุษย์ 
เป็นผู้ มีความคิดสร้างสรรค์ เพียงหนึ่งเดียวบนโลกนี ้ดงันัน้ศิลปะจึงเป็นเร่ืองของมนุษย์สร้างขึน้ โดย
มนษุย์ และเพ่ือมนษุย์เท่านัน้  
  จากข้อความข้างต้นท่ีกล่าวมา ผู้ วิจัยสรุปได้ว่า ศิลปะเป็นสิ่งท่ีเกิดจากการสร้างสรรค์ของ
มนุษย์ซึ่งในความหมายเช่นนี ้แสดงว่าการท่ีมนุษย์คิดค้นกระทําขึน้มาท่ีเป็นการกระทําใหม่ หรือเป็น
การกระทําให้ดีขึน้กว่าเดิมล้วนแต่เป็นงานศิลปะทัง้สิน้ อย่างไรก็ตาม ถ้าเป็น อย่างนัน้ แนวคิดใหม ่
หรือ วิธีการประดษิฐ์กรรม ความเช่ือ ตลอด จนถึงการดํารงชีวิตแบบใหม ่
  
 ศิลปะคือความงาม  
  เม่ือเราพูดถึง ศิลปะ เรามกัจะหมายถึง ความงาม แต่ความงามในท่ีนีเ้ป็นเร่ืองของคณุค่า 
(Value) ท่ีเป็นคณุคา่ทางสนุทรียะแตกตา่งจากคณุคา่ทางเศรษฐกิจท่ีเป็นราคาของวตัถ ุแตเ่ป็นคณุคา่
ต่อจิตใจความงามเกิดขึน้ด้วยอารมณ์ มิใช่ด้วยเหตุผล ความคิด หรือข้อเท็จจริง คนท่ีเคร่งครัดต่อ
เหตุผลหรือเพ่งเล็งไปท่ีคุณค่าทางวตัถุจะไม่เห็นความงามคนท่ีมีอารมณ์ละเอียดอ่อนไหวจะสมัผสั
ความงามได้ง่ายและรับได้มาก จากความงามให้ความยินดีซึงให้ความพอใจได้ทันทีโดยไม่ต้องมี
เหตผุลและความยินดีนัน้เกิดขึน้เองโดยไมมี่การบงัคบั ความงามนัน้เก่ียวข้องกบัวตัถก็ุจริงแตม่ิได้เร่ิมท่ี
วัตถุ แต่มันขึน้อยู่กับอารมณ์ของคน ดงันัน้ ความงามจึงเป็นอารมณ์ท่ีเป็นสุขารมณ์หรืออารมณ์ท่ี
ก่อให้เกิดความสุขเกิดขึน้ 1 ใน 3 ของความสุขท่ีเกิดขึน้กับมนุษย์ ซึ่งได้แก่ ความดี ความงาม และ
ความจริง ผู้ ท่ียอมรับและเห็นในคุณค่าของทัง้สามสิ่งนี ้จะเป็นผู้ มีความสุข เน่ืองจากความงามเป็น
อารมณ์ ความรู้สึก นึกคิด ความงามจึงเป็นนามธรรม ดงันัน้ การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเป็นการ
ถ่ายทอดความงามผ่าน ส่ือวัสดุต่างๆออกมา เพ่ือให้ผู้ ชมได้สัมผัส ได้พบเห็นและรับรู้ในส่ือท่ีเป็น
ตัวกระตุ้นให้ผู้ ชมเกิดอารมณ์ทางความงามท่ีแตกต่างกันตามค่านิยมของแต่ละบุคคล ความงาม
บางอย่างไม่จําเป็นต้องเกิดจากสิ่งท่ีมนุษย์สร้างขึน้ ซึ่งมีอยู่ในธรรมชาติก็มีความงามเหมือนกัน เช่น 
บรรยากาศขณะท่ีพระอาทิตย์ขึน้หรือตกดิน ความสวยงามสดช่ืนของดอกไม้ ทิวทศัน์ธรรมชาติต่างๆ 
เป็นต้น งานศิลปะท่ีดีจะให้ความพึงพอใจในความงามแก่ผู้ชมในขัน้แรกและจะให้ความสะเทือนใจท่ี
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คล่ีคลายกว้างขวางยิ่งขึน้ด้วยอารมณ์ทางสนุทรียะของผลงานศิลปะนัน้ในขัน้ต่อไป ความงามในงาน 
ศลิปะแบง่ออกเป็น 2 ประเภท คือ  
  1.  ความงามทางกาย (Physical Beauty) เป็นความงามของรูปทรงท่ีกําหนดเร่ืองราวหรือ
เกิดจากการประสานกลมกลืนกนัของทศันธาตเุป็นผลจากการจดัองค์ประกอบทางศลิปะ  
  2.  ความงามทางใจ (Moral Beauty) ได้แก่ ความรู้สกึหรืออารมณ์ท่ีแสดงออกมาจากงาน
ศลิปะหรือ ท่ีผู้ชมสมัผสัได้จากงานศลิปะนัน้ๆ  
  ในงานศิลปะชิน้หนึ่งๆ มีความงามทัง้ 2 ประเภทอยู่ร่วมกันแต่อาจแสดงออกอย่างใดอย่าง
หนึง่ มากน้อยขึน้อยูก่บัประเภทของงาน เจตนาของผู้สร้างและการรับรู้ของผู้ชมด้วย  
  ความงามในศิลปะ เป็นการสร้างสรรค์ล้วนๆไม่เก่ียวข้องกบัความงามวตัถใุนธรรมชาติ เป็น
ความงามท่ีแสดงออกได้แม้ในสิง่ท่ีนา่เกลียด หวัข้อ เร่ืองราว หรือเนือ้หาท่ีใช้สร้างงานนัน้อาจน่าเกลียด 
แต่เม่ือเสร็จแล้วก็ยงัปรากฏความงามท่ีเกิดจากอารมณ์ท่ีศิลปินแสดงออก ดงันัน้ ความงามจึงเป็น
ศาสตร์อย่างหนึ่ง ท่ีว่าด้วยความงามท่ีศิลปินแสดงออกในงานศิลปะซึ่งเรียกว่า "สุนทรียศาสตร์" มี
ข้อความท่ีใช้กนั มาตัง้แต่สมยัเรอเนซองค์จนถึงทกุวนันีว้่า"ศิลปะมิได้จําลองความงาม แต่สร้างความ
งามขึน้"  
  ดงันัน้ ผู้ วิจัยสรุปได้ว่า "ศิลปะเป็นสิ่งท่ีมนุษย์สร้างขึน้จากความคิดสร้างสรรค์เพ่ือให้เกิด
ความงาม และความพงึพอใจ"ท่ีมนษุย์ได้สร้างสรรค์สืบเน่ืองกนัมาตัง้แตอ่ดีตอนัยาวนานจนถึงปัจจบุนั 
และจะสร้างสรรค์สืบต่อไปในอนาคตให้อยู่คู่กับเผ่าพันธุ์มนุษย์ไปตราบนานเท่านาน โดยมีการ
สร้างสรรค์ พฒันารูปแบบตา่งๆ ออกไปอยา่งมากมายไมมี่ท่ีสิน้สดุ 
 
 ศิลปะในความหมายต่างๆ  
  ศิลปะ แต่เดิมหมายถึง งานช่างฝีมือ เป็นงานท่ีมนษุย์ใช้สติปัญญาสร้างสรรค์ขึน้ด้วย ความ
ประณีตวิจิตรบรรจง ฉะนัน้ งานศิลปะจึงไม่ใช่สิ่งท่ีเกิดขึน้เองตามธรรมชาติ แต่เป็นผลงานท่ีมนษุย์ใช้
ปัญญาความศรัทธา และความพากเพียรพยายามสร้างสรรค์ขึน้มาใหม ่ 
  คําว่า Art ตามแนวสากลนัน้ มาจากคํา Arti และ Arte ซึ่งเร่ิมใช้ในสมยัฟืน้ฟูศิลปวิทยา 
ความหมายของคํา Arti นัน้ หมายถึงกลุม่ช่างฝีมือในศตวรรษท่ี 14 , 15 และ 16 คํา Arte มีความ
หมายถึงฝีมือ ซึ่งรวมถึงความรู้ของการใช้วสัดขุองศิลปิน ด้วย เช่นการ การผสมสี ลงพืน้สําหรับการ
เขียนภาพสีนํา้มนั หรือการเตรียมและการใช้วสัดอ่ืุนอีก การจํากัดความให้แน่นอนลงไปว่าศิลปะคือ
อะไรนัน้ เป็นเร่ืองยาก เพราะว่าศิลปะเป็นงานสร้างสรรค์ ศิลปินมีหน้าท่ี สร้างงานท่ีมีแนวคิดและ
รูปแบบแปลกใหม่อยู่ตลอดเวลา ทฤษฎีศิลปะในสมยัหนึ่งอาจขดัแย้งกบัของอีกสมยัหนึ่งอย่างตรงกนั
ข้ามและทฤษฎีเหลา่นัน้ก็ล้วนเกิดขึน้ภายหลงัผลงานสร้างสรรค์ท่ีเปล่ียนแปลงและก้าวลํา้หน้าไปก่อน
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แล้วทัง้สิน้ อย่างไรก็ตาม ทัศนะเก่ียวกับความหมายของศิลปะได้ถูกกําหนดตามการรับรู้ และตาม
แนวคดิตา่งๆ อยา่งกว้างขวาง โดย บคุคลตา่งๆ ยกตวัอยา่งได้ดงันี ้ 
 ศลิปะ คือ ผลแห่งความคดิสร้างสรรค์ของมนษุย์ท่ีแสดงออกมาในรูปลกัษณ์ตา่งๆ ให้ปรากฏ
ซึ่ง สุนทรียภาพ ความประทับใจ หรือความสะเทือนอารมณ์ ความอัจฉริยภาพ พุทธิปัญญา 
ประสบการณ์ รสนิยมและทกัษะของแต่ละคน เพ่ือความพอใจ ความร่ืนรมย์ ขนบธรรมเนียม จารีต
ประเพณีหรือ ความเช่ือทางศาสนา (พจนานกุรม ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน. 2530)  
 ศลิปะ คือ ผลงานการสร้างสรรค์รูปลกัษณ์แห่งความพงึพอใจขึน้มา และรูปลกัษณ์ก่อให้เกิด
อารมณ์ รู้สกึในความงาม อารมณ์รู้สกึในความงามนัน้จะเป็นท่ีพงึพอใจได้ก็ตอ่เม่ือ ประสาทสมัผสัของ
เรา ช่ืนชมในเอกภาพ หรือความประสมกลมกลืนกนัในความสมัพนัธ์อนัมีระเบียบแบบแผน (Herbert 
Read.1959)  
 ศิลปะ คือ สิ่งท่ีมนุษย์สร้างสรรค์ขึน้ เพ่ือแสดงออกซึ่งอารมณ์ ความรู้สึก สติปัญญา 
ความคดิ และ ความงาม (ชลดู น่ิมเสมอ. 2534)  
  จากข้อความข้างต้นผู้วิจยัได้ให้นิยามความหมายศิลปะเป็นผลงานท่ีเกิดจากการแสดงออก
ของอารมณ์ ปัญญา และทศันคติ รวมทัง้ทกัษะความชํานาญของมนุษย์ การสร้างสรรค์งานศิลปะใน
ปัจจุบนัมีแนวโน้มไปในทางการสร้างสรรค์ และการแสดงออกของอารมณ์และความคิด ดงันัน้ งาน
ศิลปะนัน้อย่างน้อยท่ีสดุควรก่อให้เกิดอารมณ์ และ ความคิดสร้างสรรค์ กลา่วคือ เป็นงานท่ีส่ือให้ผู้ชม
เกิดจินตนาการ นอกจากนัน้ งานศลิปะท่ีดีควรจะมีคณุคา่ทางความงามซึง่เกิดจากการใช้องค์ประกอบ
ของสนุทรียภาพ 
 
 ศิลปะสมัยใหม่คริสต์ทศวรรษ 1860-1970 

  โดยทัว่ไปคําว่า โมเดิร์น (Modern คือคําวิเศษณ์ตรงกบัคําว่า “สมยัใหม่” ในภาษาไทย) 
หมายถึง ความใหม่ ความร่วมยุคร่วมสมยัศิลปะล้วนแล้วแต่ “ใหม่ (modern)” สําหรับผู้สร้างมนั 
ถึงแม้ว่าจะเป็นยคุฟืน้ฟศูิลปะวิทยา (Renaissance, เรอเนอซองส์) ในฟลอเรนซ์ หรือในคริสต์ศตวรรษ
ท่ี 20 ในนิวยอร์ค หรือศิลปะท่ีเขียนขึน้ในวนันี ้ในรูปแบบของศิลปะคริสต์ศตวรรษท่ี 15 ก็ยงั “ใหม ่
(modern)” ในความหมายนี ้
 หรืออีกนยัหนึ่ง ในความหมายแบบกําปัน้ทบุดินสมยัใหม่ก็คือ สิ่งท่ีไม่เก่าสิ่งท่ีตรงกนัข้ามกบั 
“เก่า” หรือ “ประเพณี” ดงั เช่นความสมยัใหม่ในบริบทของสงัคมไทย ภาพเขียนของ ขรัวอินโข่ง หรือ
ของสมเดจ็ฯกรมพระยานริศรานวุดัตวิงศ์ จงึสมยัใหมสํ่าหรับสงัคมไทยในสมยันัน้ๆ 

 ลกัษณะสําคญัของ “ศิลปะสมยัใหม่” (Modern Art) และ “ลทัธิสมยัใหม่” (Modernism, 
โมเดิร์นนิสม์) คือทศันคติใหม่ๆท่ีมีต่ออดีตและอนาคต ซึ่งเป็นไปแบบสดุขัว้โดยเร่ิมต้นมาตัง้แต่ปลาย
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คริสต์ศตวรรษท่ี 18 ท่ีถือกันว่าเป็นยุคปฏิวตัิของยุโรปศิลปินเร่ิมท่ีจะให้การยอมรับการเขียนภาพ 
“เหตกุารณ์ปัจจบุนั-ร่วมสมยั” ในยคุของตนว่าสามารถมีคณุค่าทางศิลปะได้เท่าเทียมกบัภาพเขียน
เร่ืองราวในอดีตตัง้แตย่คุโบราณหรือยคุประวตัศิาสตร์จากคมัภีร์ไบเบลิ 

 การเปลี่ยนแปลงทางการเมืองขนานใหญ่ทัว่ยโุรปใน ปี 1848 ประกอบกบัการอ่อนแรงของ
ศิลปะแบบทางการ หรือ ศิลปะตามหลกัวิชา (academic art) ทําให้กระแสศิลปะลทัธิสมยัใหม่ยิ่ง
เตบิโต 

 จิตรกรแนว นีโอ-คลาสสิสม์ (Neo-Classicism) อย่าง ฌาค หลยุส์ ดาวิด (Jacques Louis 
David) เขียนภาพเหตกุารณ์การปฏิวตัิฝร่ังเศส จิตรกรแนว โรแมนติสิสม์ (Romanticism) อย่าง ฟราน
ซิสโก เดอ โกย่า (Francisco de Goya) เขียน ภาพเหตกุารณ์ตอนท่ีนโปเลียนจากฝร่ังเศสรุกรานสเปน
เร่ืองราวท่ีจิตรกรทัง้สอง เขียนในภาพของพวกเขาได้ช่วยแผ้วถางทางของศิลปะในช่วงกลาง
คริสต์ศตวรรษท่ี 19 ดงัท่ีเห็นได้จากงานศิลปะท่ีปฏิเสธการเขียนภาพเก่ียวกบัอดีต ของศิลปิน เรียล
ลิสม์ (Realism, สจันิยม) อย่างเช่น กุสตาฟกูร์เบต์ (Gustave Courbet) และ เอดวัร์มาเนต์ 
(EdouardManet) 
 ในจุดเร่ิมต้นของศิลปินสมยัใหม่ พวก อิมเพรสชนันิสต์ (Impressionist, Impressionism) 
และ โพสต์-อิมเพรสชนันิสต์ (Post-Impressionist, Post-Impressionism) จะ ทําการปฏิเสธทัง้การ
เขียนภาพเก่ียวกับประวตัิศาสตร์และยงัไม่สนใจขนบของการ สร้างภาพลวงตา (เขียนให้เหมือนจริง
มาก) ซึ่งพฒันามาตัง้แต่ยุคฟืน้ฟูศิลปะวิทยา “ความใหม่” คือสิ่งท่ีศิลปินสมยัใหม่ให้ความสําคญั
ทศันคติแบบนีจ้ะปรากฏให้เห็นในแนวคิดเก่ียวกบั “อาวองท์-การ์ด” (avant-garde, หวัก้าวหน้า) คํานี ้
เป็นศพัท์ทางการทหาร หมายถึง ทหารแนวหน้า (advance guard) ศิลปินอาวองท์-การ์ด หรือศิลปิน
หวัก้าวหน้า ได้กลายเป็นพวกท่ีลํา้ยุคลํา้สมยัของสงัคม (ก้าว เร็วแซงหน้าจนชาวบ้านตามไม่ทนั)
ถึงแม้ว่าความก้าวหน้ามากๆแบบนีจ้ะได้รับการ ยอมรับโดยทัว่ไปแต่การท่ีศิลปินอิสระจนหลดุพ้นไป
จากกรอบของยุคสมัยบางทีก็ ถูกปฏิเสธจากนักประวัติศาสตร์ศิลป์อยู่เหมือนกัน บทบาท ของผู้
อปุถัมภ์ศิลปะในอดีตอย่าง ศาสนจกัร รัฐ และขุนนาง ท่ีลดลงไปอย่างมากได้เป็นส่วนสําคญัท่ีทําให้ 
ลัทธิสมัยใหม่ พัฒนาไปอย่างรวดเร็วเพราะศิลปินสมัยใหม่จะมีอิสระเสรีท่ีจะคิดและทําศิลปะท่ี 
แตกต่างไปจากอดีตซึง่ต้องทําตามความชอบของผู้ว่าจ้าง นอกจากนี ้การค้าขายศิลปะตามระบบทุน
นิยมก็ยงัเป็นตวักระตุ้นให้ศิลปินทําการทดลองอะไรท่ีแปลกใหม่ คําว่า “ศิลปะเพ่ือศิลปะ” ท่ีเร่ิม
แพร่หลายในต้นคริสต์ศตวรรษท่ี 19 ก็ยิ่งกระจายออกไปอย่างกว้างขวางมากยิ่งขึน้ ในต้น
คริสต์ศตวรรษท่ี 20 คําๆ นีส้ามารถใช้อธิบายศิลปะท่ีเกิดจากความคิดสว่นตวัของศิลปินท่ีมีความเป็น 
ปัจเจกสูงเสียจนไม่ต้องการการอ้างอิงไปถึงประเด็นทางสังคมและศาสนา การเติบโตของ ศิลปะ
สมยัใหม่เป็นส่วนหนึ่งของการท่ีสงัคมตะวนัตกได้เปล่ียนผ่านไปสู่ “ความเป็นอตุสาหกรรม”, “ความ
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เป็นเมืองใหญ่แบบมหานคร” และการเป็นสงัคมแบบวตัถนิุยมอยา่งเต็มท่ีในคริสต์ศตวรรษท่ี 19 ศิลปิน
สมัยใหม่ได้ท้าทายรสนิยมของชนชัน้กลางโดยหาเร่ืองและประเด็นใหม่ๆ รูปแบบใหม่ๆท่ีดูแปลก
ประหลาดไปจากระเบียบแบบแผนดัง้เดมิ 

  ศลิปะ สมยัใหมม่กัจะมีแนวเนือ้หาเก่ียวกบั การเฉลิมฉลองเทคโนโลยีการค้นหาจิตวิญญาณ 
และ การกระตุ้นด้วยความป่าเถ่ือน (จากความสนใจในศิลปะของคนป่า (Primitivism)) ศิลปินได้
แสดงออกแนวเนือ้หาเหลา่นัน้ออกมาในรูปแบบท่ีแตกตา่งหลากหลาย 

  แนวเนือ้หาของการเฉลมิฉลองเทคโนโลยีและวิทยาศาสตร์ได้ปรากฏออกมาในรูปของการช่ืน
ชม “ความเร็ว” ดงัท่ีเห็นได้จากศิลปะในลทัธิฟิวเจอร์ริสม์ (Futurism) การใช้แนวคิดในเชิงวิทยาศาสตร์
ปรากฏให้เห็นในงานของพวกคอนสตรัคตวิิสม์ (Constructivism) ในสหภาพโซเวียต 

  การค้นหาจิตวิญญานจะมีอยู่ในงานของพวก ซิมโบลลิสม์ (Symbolism) ในยุโรปและ
สหรัฐอเมริกาเดอสตีล หรือ เดอะ สไตล์ (De Stijl/The Style) ในเนเธอร์แลนด์นาบิส (Nabis)ในฝร่ังเศส 
ในคริสต์ศตวรรษ 1890 และ แดร์บลาวไรเตอร์ หรือ เดอะบล ูไรเดอร์ (Der Blaue Reiter/The Blue 
Rider)ในเมืองมิวนิคเยอรมนี งานประเภทนีถื้อว่าเป็นปฏิกิริยาโต้ตอบกับวัตถุนิยมในยุคสมัยใหม ่

ความสนใจในความเถ่ือนของศิลปะจากคนป่าและชาวเกาะอัฟริกันและชาวเกาะ หรือโอเชียนนิค 
(Oceanic) จะปรากฏชดัในงานของ โพสต์-อิมเพรสชนันิสม์ คิวบิสม์ (Cubism) และ เยอรมนั เอ็กซ์
เพรสชนันิสม์ (German Expressionism) ในเยอรมนีช่วงต้นคริสต์ศตวรรษ 20 ความสนใจในสิ่งเหลา่นี ้
เป็นตวัสะท้อนให้เห็นผลของลทัธิ “จกัรวรรดินิยม” (Imperialism) ท่ีนิยมลา่อาณานิคม และอ้างว่าตน 
(ตะวนัตก) “ค้นพบ” วฒันธรรมของดนิแดนอนัไกลโพ้นเหลา่นัน้ 

 

3. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการสร้างสรรค์ศลิปะแนวป๊อปอาร์ต (pop art)  

 3.1 ทฤษฎีศิลปะแนวป๊อปอาร์ต 
   3.1.1 ประวัตคิวามเป็นมาของศิลปะแนวทางป๊อปอาร์ต 
  ศนูย์กลางความเจริญทางด้านศิลปวฒันธรรมอยู่ท่ียุโรปยาวนานร่วมๆ พนัปี นบัตัง้แต่ยุค
กลางมาแต่พอมาถึงศตวรรษท่ี 20 ฝ่ังอเมริกาก็มีความเคล่ือนไหวท่ีน่าสนใจ และวฒันธรรมของ
อเมริกาก็สง่ผลกระทบตอ่คนทัง้โลกอยา่งไมน่่าเช่ือ ด้วยวงการภาพยนตร์ฮอลลีวดูเป็นส่ือนําภาพยนตร์
นีก่้อให้เกิดดารา แฟชัน่ การโฆษณา และเพลงประกอบ ซึง่ล้วนแตส่ง่ผลกระทบตอ่ชีวิตคนรุ่นใหมไ่ปทัว่
ทัง้โลก 
 ป๊อป อาร์ต คือแนวศลิปะท่ีเป็นปฏิกริยาโต้ตอบกบัศลิปะลทัธิ แอ็บสแตรค เอ็กซ์เพรสชนันิสม์ 
ซึง่เน้นการแสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึก การแสดงความเป็นส่วนตวั มีแนวงานเป็นของตวัเองและ
เป็นเร่ืองของจิตวิญญาณ แต่ พ็อพ อาร์ต กลับหยิบยืมเอาสิ่งท่ีมีอยู่แล้วในท้องตลาด เช่น วัสดุ
สําเร็จรูป มานําเสนออย่างมีชีวิตชีวา งานของ พ็อพ อาร์ต มกัจะมีอารมณ์ขนั ขีเ้ล่นและชอบเสียดสี 
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เย้ยหยนัตอ่ศิลปะและชีวิต จดุกําเนิด ณ สหรัฐอเมริกาและองักฤษ ประมาณราว พ.ศ.2498 ซึง่ล้อไป
กบัรากฐานบริบทของสงัคม ศิลปินกลุม่นีมี้ความเช่ือท่ีว่าศิลปะจะต้องสร้างความต่ืนเต้นอย่างฉบัพลนั 
ให้แก่ผู้พบเห็น ซึง่นบัว่าเป็นผลจากการตอ่ยอดของการเปล่ียนแปลงทิศทางศิลปะมาตัง้แต ่แนวศิลปะ
แบบเรียลลิสม์ (Realism) ในช่วงกลางพทุธศตวรรษท่ี 25 ซึง่จะเห็นได้ว่าเนือ้หาของศิลปะแนวป๊อป
อาร์ตนัน้ไม่เก่ียวข้องกับประวตัิ ศาสตร์ ศาสนา หรือ เทพนิยาย เหมือนกับยุคก่อนโดยสะท้อนพลงั
สภาพแท้จริงของสงัคมปัจจุบนัตามความ รู้สึกความเข้าใจของสามญัชนทัว่ไป ในชัว่ขณะหนึ่ง เวลา
หนึ่ง เป็นศิลปะท่ีเก่ียวกบัความชลุมนุวุ่นวายของสงัคม พลุง่ประดจุพล ุชอบวนันี ้พรุ่งนีลื้มหายไปตาม
ความนิยม กลุ่มศิลปินท่ีสร้างสรรค์งาน ชนิดนีเ้ ช่ือว่า ศิลปะสร้างขึน้จากสิ่งสัพเพเหระ ของ
ชีวิตประจําวนั เป็นการแสดงความรู้สึกของประสบการณ์ท่ีพบเห็นของศิลปินในช่วงเวลานัน้ ขณะนัน้ 
ณ ท่ีแห่งนัน้ เร่ืองราวท่ีศิลปินนําเสนอมีแตกต่างกนัไป เช่น บางคนเขียนเร่ืองเก่ียวกบัดารายอดนิยม 
เขียนภาพโฆษณา เร่ืองง่ายๆ ใกล้ๆ ตวัจึงทําให้หลายๆ คนเห็นว่างานแนวนีไ้ม่ควรค่าแก่คําว่าศิลปะ 
เพราะเป็นความนิยมแคช่ัว่วนัชัว่คืน ต่ืนเต้น ฮือฮา พกัหนึง่ก็จางหาย อยา่งไรก็ตามกลุม่ท่ีนิยมในแนวนี ้
ก็ยังคงยืนยันว่า ป๊อบอาร์ตคือศิลปะ ท่ีกล่าวได้ว่า สิ่งเหล่านีเ้ป็นศิลปะ แน่นอน เพราะผลงานนัน้
กระตุ้นในการตอบสนองทางความรู้สึกอย่างนัน้ ท่ีจริงแล้ว สิ่งท่ีเรารู้ว่าเป็นศิลปะ คือ สิ่งท่ีศิลปิน
สร้างสรรค์ พวกเขามีความเช่ือเก่ียวกบัสนุทรียภาพว่า สนุทรียภาพ คือความรู้สกึท่ีเก่ียวข้องกบัสภาพ
ตา่งๆ ท่ีปรากฏในโลกของอตุสาหกรรม โลกชนบท และโลกเศรษฐกิจ ศิลปินพยายามตอบสนองโลกท่ี
แวดล้อมภายนอกเหล่านีโ้ดยแสดงความรู้สกึด้วยภาพ ซึง่ใช้วิธีการของแอบแสตรกเอ็กซเพรสชัน่นิสม์ 
คิวบิสม์ ตามความเหมาะสม ป๊อป อาร์ต คืองานศิลปะของคนเมือง เป็นวฒันธรรมเมืองโดยแท้ หาก
ลองเปรียบเทียบ “เร่ือง” หรือ “หวัเร่ือง” ท่ีศิลปินในโบราณชอบนําไปเขียนภาพ ศาสนา ตํานาน และ
ประวตัิศาสตร์คงเป็นหวัเร่ืองยอดนิยมในอดีต ในคริสต์คริสต์ศตวรรษท่ี 19 และต้น 20 ธรรมชาติและ
ทิวทศัน์คือแรงบนัดาลใจอนัยิ่งใหญ่ เร่ืองราวเก่ียวกบัคนและวิถีชีวิตของคนก็เช่นกนั จิตรกรกลุ่ม อิม
เพรสชนันิสม์ (Impressionism) เขียนภาพชีวิตคนในเมือง ปิกาสโซ (Picasso) และ มาติสส์ (Matisse) 
ต่างก็ทําเร่ืองราวเก่ียวกบัธรรมชาติและคนมาตลอดชีวิต มีแต่ พ็อพ อาร์ต น่ีแหละท่ีมีวฒันธรรมพ็อพ
ในเมืองและสนิค้าข้าวของตา่งๆ เป็นแรงบนัดาลใจ และเป็นครัง้แรกท่ีศิลปินสนใจแสดงออกถึงปรัชญา
ของทนุนิยม บริโภคนิยมอยา่งเอาจริงเอาจงัในการสร้างสรรค์ผลงาน 
 อารี สทุธิพนัธุ์ ได้ให้นิยายความหมาย ป๊อปอาร์ตเป็นแบบอย่างของศิลปะท่ีสะท้อนสภาพ
แท้จริงของสงัคมปัจจบุนั ตามความรู้ความเข้าใจของสามญัชนทัว่ไป ชัว่ขณะหนึ่ง เช่น ดารายอดนิยม 
คณุภาพอนัเลอเลิศของสินค้า คําขวญั ฯลฯ ศิลปะในกลุม่นีแ้สดงความวุ่นวายของสงัคมซึง่พลุง่พล่าน 
สว่างวาบขึน้มาเหมือนพล ุนิยมในช่วงเวลาท่ีไม่นานพอถึงวนัรุ่งขึน้ก็อาจจะลืมไปเสียแล้ว อย่างไรก็
ตามมีผู้ กล่าวเอาไว้ว่าศิลปะท่ีสร้างขึน้จากสิ่งสพัเพเหระของชีวิตปัจจุบัน เป็นการแสดงความรู้สึก
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สะท้อนประสบการณ์ทัง้หมดของศิลปินในชัว่ขณะเวลาหนึ่ง และสถานท่ีแห่งหนึ่งเท่านัน้ ซึ่งสะท้อน
ความรู้พืน้ฐานธรรมดาท่ีศลิปินมีสว่นร่วมอยูใ่ห้ปรากฏ (อารี สทุธิพนัธุ์. 2516: 316) 
  จากประวตัขิองศลิปินกลุม่เป็อปอาร์ตเป็นศลิปะท่ีเก่ียวข้องกบัชีวิตประจําวนั ศิลปินในลทัธินี ้
มีความเช่ือว่าศิลปะสร้างขึน้จากสิ่งต่างๆ ท่ีมีอยู่ในชีวิตประจําวนั เป็นการแสดงออกถึงความรู้สกึของ
ประสบการณ์ทัง้หมดของศิลปินในช่วงเวลาหนึ่ง และสถานท่ีแห่งหนึ่งเท่านัน้ รูปแบบของศิลปะจะ
ขึน้อยู่กบัความสนใจของศิลปินแต่ละคนท่ีได้พบเห็นสิ่งเหล่า นัน้อยู่ทกุวนั แม้แนวคิดรวมๆ ของ ป๊อป 
อาร์ต คือ การท้าทายความคลาสิคอนัสงูสง่ของศิลปะประเพณีท่ีอยู่ในกรอบระเบียบอนัเคร่งครัด และ
ยงัทําการล้อเลียนหยอกเย้ากับความเป็นปัจเจกเฉพาะตวั ละเลยความเป็นต้นฉบบัท่ีแปลกใหม่ไม่
เหมือนใครตามแนวทางของ ศิลปะสมยัใหม่ (โมเดิร์น อาร์ต) แตเ่อาเข้าจริงๆ ศิลปินป๊อปแตล่ะคนตา่ง
ก็มีรูปแบบท่ีเป็นลกัษณะเฉพาะไมเ่หมือนศลิปินอ่ืนๆ  
 
 3.1.2 ศิลปินและผลงานที่สาํคัญของศิลปะแนวป๊อปอาร์ต  
 ศิลปินในแนวป๊อปอาร์ต ท่ีมีอิทธิพลต่อวงการการศิลปะและมีผลงานสําคญั เช่น ริชาร์ด แฮ
มิลตนั (Richard Hamilton ) มีผลงานชิน้ท่ีสําคญัแก่ 1. My Marilyn (paste up) 2. Just what is it 
that makes today’s homes so different, so appealing 3. Titled interior ปีเตอร์ ฟิลลิปส์ (Peter 
Phillips) มีผลงานชิน้ท่ีสําคญัแก่ 1. Lion versus eagles 2. Custom painting No.5 3. Custom print 
I ทอม เวสเซลมนัน์ (Tom Wesselmann) มีผลงานชิน้ท่ีสําคญัแก่ 1. Bathtub3 2.Great American 
Nude No.98 3.Still Life No. 20 จอร์จ ซีกลั (George Segal) มีผลงานชิน้ท่ีสําคญัแก่ 1.Woman 
washing her feet in sink 2. The Restaurant window 3.Depression Bread Line ปีเตอร์ เบลค 
(Peter Blake) มีผลงานชิน้ท่ีสําคญัแก่ 1.On the Balcony 2. London Suite 3. Liberty Beauty Rose 
ซึง่ศลิปินเหลา่นีมี้ผลงานท่ีสําคญัตอ่วงการศลิปะปัจจบุนั (Contemporary Art) เป็นอยา่งมาดงัตอ่ไปนี ้
 1. ริชาร์ด แฮมิลตนั (Richard Hamilton ) มีผลงานชิน้ท่ีสําคญัได้แก่ Just what is it that makes 
today’s homes so different, so appealing  
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ภาพประกอบ 2 Just what is it that makes today’s homes so different, so appealing 
 

 ท่ีมา: http://uk.phaidon.com/agenda/art/articles/2011/september/13/richard-
hamilton-father-of-pop-art-1922-2011/  
 
 Just what is it that makes today’s homes so different, so appealing ภาพปะติด ขนาด 
26 cm × 25 cm เขียนขึน้ปี 1956 แฮมิลตนัต้องการแสดงให้เห็นตวัต่อสําคญัของอตุสาหกรรมสร้าง
วฒันธรรมประชานิยม ด้วยการใช้ภาพร่างกายชายและหญิงมาแตง่ให้สวยงามแตไ่มเ่ป็นธรรมชาต ิการ
ใช้เทคโนโลยีภาพและเสียงรวมทัง้บรรยากาศของใช้ในครัวเรือนท่ีทนัสมยั นํามาทําให้สมบูรณ์แบบ
ด้วยการจดัแต่งไม่จําเพาะเจาะจง นอกจากนี ้องค์ประกอบของภาพยงัเป็นการรวบรวมส่ือทศันศิลป์
สมยัใหมแ่ทบทกุชนิด (ป๊อปอาร์ต2552: 40) 
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 2.  ปีเตอร์ ฟิลลปิส์ (Peter Phillips) มีผลงานชิน้ท่ีสําคญัได้แก่  Lion versus eagles  
 

 
 

ภาพประกอบ 3 Lion versus eagles 
 
 ท่ีมา: http: //www.mutualart.com/Artwork/Lions-versus-Eagles/25A3C4C79F0BFF81 
 
 Lion versus eagles ภาพเขียนสีนํา้มนั ขนาด 213 cm × 153 cm เขียนขึน้ปี 1962 ภาพ
สิงโตปะทะอินทรีนีมี้วิธีเล่าเร่ืองด้วยการผสมผสานรูปจําลองนีท่ี้ทําให้เกิดผลท่ีแตกต่างศิลปะแบบเรอ
เนสซองส์ เน่ืองจากรูปจําลองคือเจ้าของเร่ืองราวซึ่งเป็นผลลพัธ์ท่ีได้จากการผสมผสานองค์ประกอบ
ของภาพท่ีแตกตา่งกนัมากกวา่แคถ่่ายทอดโดยอาศยัการลําดบัภาพ 
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 3.  I ทอม เวสเซลมนัน์ (Tom Wesselmann)มีผลงานชิน้ท่ีสําคญั ได้แก่ Bathtub3 
 

 
 

ภาพประกอบ 4 Bathtub3 
 
 ท่ีมา: https://www.flickr.com/photos/swederland3/72272871 
 
 Bathtub3 ภาพเขียนสีนํา้มนั ,พลาสติก,วตัถตุา่งๆ ขนาด 213 x 270 x45 cm เขียนปี 1963 
เป็นการผสมผสานระหว่างภาพเขียนและวตัถจุริงได้แก่ ผ้าเช็ดตวั ผ้าเช็ดหน้า ตะกร้าผ้า ม่านห้องนํา้  
ในงานศลิปะสมยัใหม ่เทคนิคการสร้างภาพเหลา่นีโ้ดยปกตจิะใช้เพ่ือให้เหมือนจริงเช่นเดียวกบัคิวบิสต์ 
แตใ่นภาพนีเ้ทคนิคดงักลา่วกลบัใช้เพ่ือให้ได้ผลลพัธ์ตรงกนัข้าม กลา่วคือเพ่ือเพิ่มความเป็นภาพลวงตา 
โดยผลงานชิน้นีศ้ิลปินได้จํากดัจินตนาการด้วยสภาพแวดล้อมในภาพ จินตนาการทางเพศเหล่านีถ้กู
กกัไว้ในสิ่งแวดล้อมท่ีสะอาด โดยไม่ผิดหลกัโฆษณา ในบริบทโฆษณาท่ามกลางวฒันธรรมร่วมสมยั
ของสงัคมอเมริกนัจากการท่ีเขาลบล้างด้านมืดเร่ืองเพสท่ีมกัเห็นในจิตรกรรมฝร่ังเศส ทําให้งานของเขา
มุ่งเน้นเร่ืองความไม่จริงแต่กลบักนั พวกวตัถตุ่างๆท่ีเขานํามาจากของจริงกลบัทําให้ประเด็นนีเ้ด่นชดั
ขึน้ ของจริงท่ีกลบัไปอยูใ่นสว่นท่ีมีแตข่องปลอม (ป๊อปอาร์ต.2552: 90) 
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 4.  ปีเตอร์ เบลค (Peter Blake) มีผลงานชิน้ท่ีสําคญั ได้แก่ On the Balcony  
 

 
 

ภาพประกอบ 5 On the Balcony 
 
 ท่ีมา: http: //dione-scott.squarespace.com/peter-blake-2/  
 
 On the Balcony เป็นหนึ่งในภาพเขียนสีนํา้มนั ขนาด 121 x 91 cm เขียนปี 1955-1957 
ภาพนีด้เูหมือนไม่มีอะไรเลยแตศ่ิลปินได้วางผลงานชิน้โบว์แดงเอาไว้ระดบัเดียวสิ่งละอนัพนัละน้อยซึง่
เป็นวฒันธรรมของคนกลุม่ใหญ่และด้วยขนาดเล็กๆของรูปภาพ มาเน่ ท่ีเห็นก็เป็นเพียงรูปท่ีถกูคดัลอก
ขึน้มาใหม่ซึง่อยู่ในกรอบสีทองแคน่ัน้ ถึงแม้ความเก่ียงเน่ืองกนัระหว่างวตัถอุนัหลากหลายในภาพอาจ
ดยูากท่ีจะเข้าใจ แต่ภาพจิตรกรรมของศิลปินได้หยิบยกปะเด็นของสถานะของงานศิลปะ ในยุคของ
การคดัลอกงานด้วยกลวิธีตา่งๆขึน้และได้ชีใ้ห้เห็นอย่างไม่เป็นทางการว่า การเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึน้ใน
แนวคิดของเรานบัตัง้แต่ยคุศิลปินฝร่ังเศสเฟ่ืองฟูนัน้เป็นผลจากมมุมองท่ีสบัสนของพวกเราเอง(ป๊อป
อาร์ต2552: 28) 
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 3.2 รอย ลิชเชนสไตน์ (Roy Lichtenstein ) 
   3.2.1 ประวัตคิวามเป็นมาของศิลปิน 
  รอย ฟอกซ์ ลิกเชนสไตน์ (องักฤษ: Roy Fox Lichtenstein; 27 ตลุาคม ค.ศ. 1923 – 29 
กนัยายน ค.ศ. 1997) เป็นศิลปินป็อปอาร์ตชาวอเมริกนั ท่ีมีผลงานโดดเด่นร่วมกบัศิลปินอ่ืนๆ อาทิ 
แอนดี วอร์ฮอล, แจสเปอร์ จอนส์ และเจมส์ โรเซนควิสต์ งานของเขาเป็นการนิยามสมมติฐานเบือ้งต้น
มากกว่าการล้อเลียน ซึง่งานสว่นมากได้รับแรงบนัดาลใจหลกัมาจากบทการ์ตนู ลิกเทนสไตน์ผลิตผล
งานท่ีมีองค์ประกอบคอ่นข้างแมน่ยํา งานของเขาได้รับอิทธิพลจากโฆษณาท่ีโดง่ดงั และหนงัสือการ์ตนู 
รอยได้กล่าวว่า ป็อปอาร์ตไม่ใช่ภาพเขียนแนวอเมริกนั แต่เป็นภาพเขียนแนวอตุสาหกรรม ภาพเขียน
ของเขาได้จดัแสดงในหอศิลป์เลโอ กสัเตลลี (Leo Castelli) ในนครนิวยอร์ก เม่ือวนัท่ี 15 ตลุาคม ค.ศ. 
2013 อีกทัง้ภาพ Woman with Flowered Hat ได้รับการประมลูในราคาท่ีสงูท่ีสดุ 
  ช่วงหาเอกลกัษณ์เฉพาะตวัใน ค.ศ. 1960 ลิกเทนสไตน์เร่ิมสอนท่ีมหาวิทยาลยัรัตเกอส์ 
(Rutgers) ช่วงนีเ้ขาได้รับอิทธิพลอย่างมาจากแอลลัน แคพราว ซึ่งเป็นอาจารย์ท่ีสอนอยู่ใน
มหาวิทยาลยัเดียวกนักบัเขา จากบริบทรอบข้างทําให้เขาสนใจในภาพแบบ Protopop ในปีต่อมาลิก
เทนสไตน์ได้สร้างงานจิตรกรรมแนวป็อปเป็นชิน้แรก โดยใช้ภาพแบบตวัการ์ตนูและเทคนิคท่ีได้มาจาก
แผ่นป้ายโฆษณา ซึ่งกระแสความนิยมรูปแบบนี ้ได้ต่อเน่ืองไปถึงปี 1965 รวมไปถึงการการใช้ป้าย
โฆษณาเพ่ือการคุ้มครองผู้บริโภค และอุตสาหกรรมในครัวเรือน งานแรกของเขาเป็นงานขนาดใหญ่ 
โดยใช้เทคนิคแบบตดัเส้นหนา และ จดุแบบ Ben-Day งานแรกท่ีออกมาคือ Look Mickey งานชิน้นี ้
เกิดจากคําท้าทายของลกูชาย โดยลกูชายของเขาได้ชีไ้ปท่ีภาพการ์ตนูมิกกี ้เมาส์ และกลา่ววา่ "พอ่ไมมี่
ทางวาดได้ดีเท่านัน้หรอก" ในปีเดียวกนันี ้เขาได้สร้างงานอ่ืนๆ ขึน้อีก 6 ชิน้โดยสร้างมาจากตวัละครใน
การ์ตนูและกระดาษห่อหมากฝร่ังใน ค.ศ. 1961 เลโอ กสัเตลลีได้จดัแสดงงานของลิกเทนสไตน์ท่ีหอ
ศิลป์ของเขาในนิวยอร์ก ซึง่ลิกเทนสไตน์ถือเป็นศิลปินคนแรกท่ีได้จดัแสดงงานเด่ียวเป็นของตนเองใน
หอ ศิลป์กสัเตลลีเพียงผู้ เดียว ใน ค.ศ. 1962 งานทัง้หมดในชดุนีไ้ด้ถกูซือ้โดยนกัสะสมตัง้แต่ก่อนงาน
จะได้รับการจดัแสดง ภาพเขียนทัง้หมดในชดุนีไ้ด้สร้างขึน้ในช่วง 1961-1962 โดยมุ่งเน้นไปท่ีอปุกรณ์
เคร่ืองใช้ในบ้าน เช่น รองเท้าผ้าใบ ฮอตดอก และลกูกอล์ฟ ในเดือนกนัยายน ค.ศ. 1963 เขาลาออก
จากตําแหน่งอาจารย์มหาวิทยาลยั Douglass ท่ี Rutgers 
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 3.2.2 ผลงานของศิลปิน 
 
  1.  takka takka 
 

 
 

ภาพประกอบ 6  takka takka 
 
 ท่ีมา: http: //www.leninimports.com/roy_lichtenstein_gallery.html 
 
 สีแมคนาบนผ้าใบ ขนาด 173 x 143 cm วาดขึน้ปี 1962 ภาพนีแ้สดงถึงความรุนแรงของ
สงครามโดยใช้สีสนัท่ีแสดงให้เห็นความรุนแรงของมนษุย์ท่ีมีจิตใจเย่ียงสตัว์ป่า 
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	 2.  m-maybe	
 

 
 

ภาพประกอบ 7 m-maybe 
 
 ท่ีมา: http: //sixties.twoday.net/stories/6463118  
 
  สีแมกนาบนผ้าใบ ขนาด 152 x 152 cmเขียนขึน้ปี 1965 ภาพหญิงสาวท่ีกําลงัรอคอยอย่าง
ไร้จุดหมาย และอาจมีชานบางคนทําให้เธอเป็นเช่นนี ้แต่เหตุการณ์อาจไม่เป็นดงันีก็้เป็นได้ เพราะ
ศิลปินไม่ได้ใช้วิธีการถ่ายทอดภาพของหล่อนในแบบปกติทัว่ไป นัน้คือการทําให้เห็นว่า หญิงผู้สิน้หวงั
กําลังรู้สึกคลุมเครือ ไม่สามารถชีช้ัดอะไรได้ สาเหตุเพราะคนท่ีเคยเข้าใจกันกลับกลายเป็นพวก
หลอกลวงนัน่เอง 
  
 
 



 54 

 3.  In the car 
 

 
 

ภาพประกอบ 8 In the car 
 
 ท่ีมา: https: //en.wikipedia.org/wiki/In_the_Car 
 
  สีแมกนาบนผ้าใบ ขนาด 172 cm × 203.5 cm เขียนขึน้ปี 1963 ภาพนีเ้ป็นส่วนหนึ่งในชุด
ต้นปี 1960 ซึง่มีความเก่ียวข้องกบัความรักของหนุ่มสาวในการสนทนาท่ีแสนโรแมนตกิของทัง้คู ่
 
 3.2.3 แนวความคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
   แนวคิดและการทํางานของลิชเชนสไตน์ ศิลปินป็อปอาร์ตชาวอเมริกนั งานของเขาสว่นมาก
ได้รับแรงบนัดาลใจหลกัมาจากบทการ์ตนู ผลงานมีองค์ประกอบแม่นยํา รอยกลา่วว่า "ป๊อปอาร์ตไม่ใช่
ภาพเขียนแนวอเมริกนั แตเ่ป็นภาพเขียนแนวอตุสาหกรรม" 
 ลิชเชนสไตน์ใช้นํา้มนัและสีแมกนาในผลงานจิตรกรรมท่ีดงัท่ีสดุของเขา เช่น drowning girl 
1963 (ปัจจบุนัแสดงอยู่ท่ีพิพิธภณัฑ์ศิลปะสมยัใหม่ MOMA ในนิวยอร์ก) ภาพนีใ้ช้การวาดภาพแบบ
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เส้นขอบหนา สีทึบ และการจุด รูปภาพท่ีโด่งดังและถูกพูดถึงอย่างมากของเขา คืองานท่ีมีช่ือว่า 
Whaam! (วาดขึน้ในปี ค.ศ. 1963 ปัจจบุนัแสดงอยู่ท่ีหอศิลป์เทตมอเดิร์น ลอนดอน) ได้รูปแบบมาจาก 
ภาพการ์ตนูบนผืนผ้าใบ ในปี ค.ศ. 1962 เป็นหนึ่งเร่ืองใน หนงัสือการ์ตนูช่ือ DC Comics' All-
American Men of War เป็นภาพท่ีเลา่ถึงการยิงระเบดิใสก่นัระหวา่งเคร่ืองบนิรบ เป็นภาพการ์ตนูท่ีเร่ิม
ใช้การสร้างคําโดยเลียนเสียงธรรมชาติ งานจิตรกรรมแนว Still Life ของลิชเชนสไตน์ ประติมากรรม
และภาพวาดท่ีอยู่ในช่วง 1972 จนถึงช่วงต้นทศวรรษที1980 นัน้ มีหลากหลายรูปแบบ รวมไปถึงแบบ
ขนบดัง้เดิมเช่น ผลไม้ ดอกไม้ และแจกนั ในงานชดุ Reflection ท่ีสร้างขึน้ระหว่างปี ค.ศ. 1988 ใน 
ค.ศ. 1990 ลิชเชนสไตน์กลบัมาใช้รูปแบบเดิมๆ อย่างเช่นผลงานท่ีผ่านมา Interiors (1991–1992) ได้
ทําให้เห็นความดาษเด่ือนท่ีพบเห็นได้ทัว่ไปของสภาพแวดล้อมท่ีได้แรงบนัดาล ใจมากจากโฆษณา
เคร่ืองเรือน ท่ีศลิปินพบเจอในสมดุโทรศพัท์หรือป้ายโฆษณา 
 
 3.3 แอนดี ้วอร์ฮอล (Andy Warhol) 
   3.3.1 ประวัตคิวามเป็นมาของศิลปิน 
  แอนดี วอร์ฮอล (องักฤษ: Andy Warhol) เป็นศิลปินชาวอเมริกนั เขาเป็นหนึ่งในผู้ นํากลุม่
ศิลปะแนว ป๊อปอาร์ต (pop art) ท่ีประสบความสําเร็จอย่างมากจนได้รับการยกย่องว่าเป็นหนึ่งใน
สญัลกัษณ์ของงาน แนวนี ้งานของเขาสะท้อนให้เห็นถึงความสนใจในเร่ือง คนดงั วงการบนัเทิง และ
การโฆษณาซึง่กําลงัเจริญรุ่งเรืองเป็นอยา่งมาในช่วงยคุ 60 หลงัจากการประสบความสําเร็จในงานวาด
ภาพประกอบ แอนดีก็กลายเป็นบุคคลมีช่ือเสียงตามท่ีเขาหวงัเอาไว้ งานของแอนดีมีหลายประเภท
ตัง้แตง่านมีเดียไปจนถึง ภาพเขียน ภาพจิตรกรรม ภาพพิมพ์ ภาพถ่าย ภาพพิมพ์สกรีน ประติมากรรม 
ภาพยนตร์ และดนตรี นอกจากนีเ้ขายงัเป็นศลิปินรุ่นแรกๆท่ีนําเอาคอมพิวเตอร์มาใช้ในงานศลิปะด้วย 

นอกจากงานเหล่านีแ้ล้วแอนดียงัเป็นผู้ ก่อตัง้นิตยสารและเขียนหนงัสืออีก หลายเล่ม อาทิ เช่น The 
Philosophy of Andy Warhol และ Popism: The Warhol Sixties แม้ในช่วงระยะหลงัของชีวิตแอนดี
จะไม่ค่อยทํางานศิลปะออกมามากเท่าไหร่ แต่เขาก็ยงัคงมีงานในด้านอ่ืนๆ ออกมาให้เห็นอยู่อย่าง
ต่อเน่ือง เช่น งานโฆษณา หรือ งานแสดงท่ีเขาได้รับเชิญจากภาพยนตร์ซีรีส์เร่ือง เรือรักเรือสําราญ 
(Love Boat) และนัน้ยิ่งเป็นการตอกยํา้ถึงความสําเร็จของเขา หลงัจากการแสดงงานครัง้สดุท้ายใน
ยโุรป เม่ือกลบัมานิวยอร์กได้ระยะหนึง่ แอนดีก็เสียชีวิตลงในปี 1987 
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 3.3.2 ผลงานของศิลปิน 
  
 1.  Green Marilyn 
 

 
 

ภาพประกอบ 9 Green Marilyn 
  

 ท่ีมา: http: //brickworkgallery.com/portfolio/marilyn-green/ 
 

 ภาพ Green Marilyn ค.ศ. 1962 ซิลก์สกรีนบนผ้าใบ ขนาด 55x65 ซม. ปัจจบุนัเป็นสมบตั ิ
ของเอกชน ในนิวยอร์ก สหรัฐอเมริกา เป็นอีกภาพท่ีโดง่ดงัของเขา โดยนําเอาภาพมาริลิน มอนโร ดารา
สาวผู้ มีช่ือเสียงมาระบายบนผ้าใบ สีท่ีแตกต่างแสดงให้เห็นถึงมมุมองท่ีต่างไป กล่าวกนัว่าแอนดี วอร์
ฮอล ได้สร้างให้ดาราสาวเป็นท่ีจบัต้องได้แก่ชาวอเมริกนั นกัวิจารณ์ศลิปะอเมริกนัถือวา่ งานศิลปะของ
วอร์ฮอลได้บอกกลา่วให้คนอเมริกนัรู้ถึงสิง่ท่ีเคยเป็นมา และกําลงัเป็นอยูใ่นช่วงเวลาของเขา 
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 2. campbell's soup cans 1 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 10 campbell's soup cans 1 
 
 ท่ีมา: https://en.wikipedia.org/wiki/File:Warhol-Campbell_Soup-1-screenprint-
1968.jpg 
 
 campbell's soup cans 1 ขนาน 51x41 cmในช่วงสดุท้ายของปี 1962 ไม่นานหลงัจากท่ีเขา
รับประทานซุปกระป๋องแคมป์เบลเสร็จท่ีเขาได้หนัไปสร้างรูปภาพด้วยกระบวนการ ภาพพิมพ์ ซิลค์
สกรีน อนัเป็นเทคนิคท่ีคิดค้นมาเพ่ือใช้ในเชิงพาณิชย์ซึ่งต่อมาได้กลายเป็นผลงานท่ีเปรียบเหมือน
ลายเซ็นของเขา  และสามารถเ ช่ือมโยงของเขาวิ ธีการทําศิลปะอย่างใกล้ชิดกับผู้ โฆษณา 
(moma.2559.ออนไลน์) 
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 3.  80 two dollar bills 
 

 
 

ภาพประกอบ 11 80 two dollar bills 
 
 ท่ีมา: http: //max77210.free.fr/warhol/80two.html 
 
 ซิลค์สกีนบนผ้าใบ ขนาด 210 x 96 cm ธนบตัรดอลลาร์ท่ีแทนคําว่าเงินท่ีต้นฉบบัรูปภาพ
ธนบตัรจริงกบัปลอมท่ีใช้บนผืนผ้าใบด้วยเทคนิคซลิค์สกรีน 
 
 3.3.3 แนวความคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
 แนวคิดและการทํางานวอร์ฮอลเป็นศิลปินประสบความสําเร็จด้านการงาน ช่ือเสียง และเงิน 
เพ่ือนร่วมงานกลา่วว่า เขาเป็นนกัธุรกิจท่ีดีและเป็นศิลปินท่ีมีความสามารถ มีความคิดหลกัแหลม ฉบั
ไว ทันเหตุการณ์ วอร์ฮอลเป็นศิลปินท่ีมีความสามารถรอบด้าน ทัง้การออกแบบ งานโฆษณา งาน
จิตรกรรม ภาพพิมพ์ และภาพยนตร์ นอกจากนีย้งัมีความสามารถในการเขียนหนงัสือด้วย วอร์ฮอล
เขียนหนงัสือไว้เล่มหนึ่งช่ือ The Philosophy of Andy Warhol ตีพิมพ์ในปี ค.ศ. 1975  
 ช่วงปลายของชีวิต วอร์ฮอลสนใจจิตรกรรมยคุฟืน้ฟูศิลปวิทยา (Renaissance) ของยโุรป จึงศกึษา
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ผลงานของศิลปินชัน้ครูบางคนแล้วนําผลงานมาสร้างขึน้ในรูปแบบใหม่ เช่น นําผลงานจิตรกรรม The 
Last Supper ของ เลโอนาร์โด ดา วินชิ (Leonardo da Vinci ค.ศ. 1452-1519) มาทําเป็นภาพพิมพ์ 
นําภาพ Birth of Venus ของ ซนัโดร บอตติเชลลิ (Sandro Botticelli ค.ศ. 1445-1510) มาสร้างเป็น
งานจิตรกรรม 
  ในปี ค.ศ. 1986 วอร์ฮอลสร้างงานชุดภาพเหมือนตนเองและภาพเหมือนเลนิน (Vladimir 
Ilyich Lenin ค.ศ. 1870-1924) ผู้ นําคนแรกของสหภาพสาธารณรัฐสงัคมนิยมโซเวียต ซึง่เป็นผลงาน
ชดุสดุท้ายก่อนท่ีเขาจะเสียชีวิต  
  แม้วอร์อฮลจะประสบความสําเร็จด้านศิลปะ แตด่เูหมือนชีวิตสว่นตวัจะไม่มีความสขุนกั เขา
ไม่ได้แต่งงานเพราะเป็นผู้ นิยมรักร่วมเพศ จึงอาศยัอยู่กบัมารดาในนิวยอร์กและเลีย้งแมวไว้เป็นเพ่ือน
แก้เหงา วอร์ฮอลเสียชีวิตจากการผ่าตดัในวนัท่ี 22 กุมภาพนัธ์ ค.ศ. 1987 เป็นการปิดฉากชีวิตของ
ศลิปินแนวหน้าของคริสต์ศตวรรษท่ี ๒๐  
  วอร์ฮอลเคยกล่าวว่า "โลกในอนาคตจะทําให้คนมีช่ือเสียงอยู่ได้เพียง 15 นาทีเท่านัน้" 
(Famous for 15 minutes) เพราะอิทธิพลของการส่ือสารท่ีรวดเร็ว ผู้คนรับรู้เร็วแตก็่ลืมสิ่งท่ีเกิดขึน้
อย่างรวดเร็ว คําพูดของวอร์โฮลคงต้องยกเว้นในกรณีของตวัเขาเอง เพราะแม้เขาจะเสียชีวิตไปแล้ว
เกือบสองทศวรรษ ทวา่ช่ือเสียงและผลงานของเขาก็ยงัเป็นท่ีรู้จกัและคงอยูม่าจนทกุวนันี ้
 
 3.4 โยชิโตโมะ นาระ (Yoshitomo Nara) 
  3.4.1 ประวัตคิวามเป็นมาของศิลปิน 
 โยะชิโตะโมะ นะระ เป็นศิลปินชาวญ่ีปุ่ น ท่ีมีช่ือเสียงระดบัโลก และทรงอิทธิพลมากท่ีสดุ
คนหนึ่ง ของญ่ีปุ่ นในช่วงกระแส Pop Art ในยคุ 90's นาระเกิดในปี ค.ศ.1959 ท่ีเมืองฮิโรซากิ จงัหวดั
อาโอโมริ ประเทศญ่ีปุ่ น จบการศกึษาศลิปะในระดบัปริญญาตรีและโทท่ี Aichi Prefectural University 
of Fine Arts and Music แล้วบินไปเรียนศิลปะตอ่ท่ี คนุส์อคาเดมี ดสุเซลดอร์ฟ (Kunstakademie 
Duesseldorf) ประเทศเยอรมนี หลงัจากนัน้ก็กลบัมาทํางานศิลปะและพํานกัอยู่ท่ีกรุงโตเกียว ประเทศ
ญ่ีปุ่ น ทัง้ภาพวาดและประตมิากรรมของนาระจะมีบคุลกิแบบการ์ตนูเดก็ หรือท่ีภาษาญ่ีปุ่ นเรียกวา่ 'มงั
งะ' (manga) รวมถึงสตัว์ โดยเฉพาะสนุขั ท่ีกลบัแสดงอารมณ์ในทางตรงข้าม (ผิดกบัคน) คือดอูบอุ่น 
ออ่นโยน และเป็นมิตร ซึง่ล้วนเป็นแรงบนัดาลใจมาจากความทรงจําในวยัเด็ก นาระฉีกตวัเองออกจาก
ศลิปินร่วมสมยัของญ่ีปุ่ น ท่ีทํางานศลิปะในแนวทางเดียวกนั (Cartoon Pop Art) อย่าง ทาคาชิ มรูาคา
มิ (Takashi Murakami) และ อิซูรุ คาซาฮาระ (Izuru Kasahara) ด้วยการรวมความเป็นญ่ีปุ่ นกบั
ตะวนัตก สร้างผลงานท่ีทิง้อารมณ์เย้ายวนกวนอารมณ์ให้กบัผู้ชมงานของเขา 
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 3.4.2 ผลงานของศิลปิน 
 1.  your dog 
 

 
 

ภาพประกอบ 12 your dog 
 

 ท่ีมา: http: //collections.artsmia.org/art/102644/your-dog-nara-yoshitomo 
 
  Fiberglass ขนาด 188 x 122 x 246 cm , 74 x 48 x 97 in ปี 2002 ผลงานประติมากรรม
สนุขัท่ีเปรียบเสมือน จิตวิญญาณของเพ่ือนท่ีคอยเฝ้ามองภยัอนัตรายและคอยป้องกนัไม่ให้เกิดขึน้กบั
คูห่ ู 
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 2.  well  
 

 
 

ภาพประกอก 13  well 
  
 ท่ีมา: http: //www.gottfried-helnwein-child.com/child_in_art/yoshitomo_nara.html 
 
 สีอะคริลคิ บนผ้าใบ ปีท่ีเขียน 1999 เป็นผลงานท่ีแสดงออกถึงอารมณ์ความรู้สกึท่ีผ่อนคล้าย
ของใบเดก็หญิงท่ีมีตอ่สภาพแวดล้อมท่ีอยูร่อบข้าง 
 
 
 
 



 62 

 3. sleepless night (sitting) 
 

 
ภาพประกอบ 14 sleepless night (sitting) 

 
 ท่ีมา: https: //onlineonly.christies.com/s/neon-dreams-editioned-works-by-kusama-
murakami-and-nara/sleepless-night-sitting-46/1799 
  

  เทคนิค Resin, wood and mixed media ขนาด 13.5 x 6 x 5.5 in (34.29 x 15.24 x 13.97 
cm) ปี 2007 สไตล์การทํางานท่ีโดดเด่นของนาราได้ดึงเอาวิธีการแกะสลกัญ่ีปุ่ นคลาสสิกและเย่ือ
กระดาษ ศิลปินได้นําภาพหนงัสือการ์ตนูป๊อป ท่ีมีใบหน้าเหมือนของเด็กท่ีแสดงความไม่พอใจ ความ
เบ่ือหน่ายในการก่อจลาจล จนนอนไมห่ลบัในเวลากลางคืน  
 
 3.4.3 แนวความคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
 นาระจะมีบุคลิกแบบการ์ตนูเด็ก หรือท่ีภาษาญ่ีปุ่ นเรียกว่า 'มงังะ' (manga) รวมถึงสตัว์ 
โดยเฉพาะสนุขั ท่ีกลบัแสดงอารมณ์ในทางตรงข้าม (ผิดกบัคน) คือดอูบอุ่น อ่อนโยน และเป็นมิตร ซึง่
ล้วนเป็นแรงบนัดาลใจมาจากความทรงจําในวยัเด็ก อย่างไรก็ตามงานของนาระยงัได้รับอิทธิพลมา
จากศิลปะในสมยัเรเนซอง งานป๊อปอาร์ตของญ่ีปุ่ น และงานสไตล์มินิมอลลิซึม่ งานของเขาไม่ได้มีแค่
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การวาดภาพสีนํา้มนั หรือสีอะคริลิคเท่านัน้ แต่ยังมีทัง้ศิลปะจัดวางท่ีทําจากไฟเบอร์ และพลาสติก 
ช่ือเสียงของนาระเป็นท่ีจบัตามาตัง้แตมี่การแสดงนิทรรศการเด่ียวมากกว่า 40 งาน ตัง้แตอ่ายเุพียง 25 
ปี เท่านัน้  

 
4. การสร้างแบบสอบถาม 
 แบบสอบถาม หมายถึง รูปแบบของคําถามเป็นชุดๆ ท่ีได้ถูกรวบรวมไว้อย่างมีหลกัเกณฑ์
และเป็นระบบ เพ่ือใช้ วดัสิง่ท่ีผู้วิจยัต้องการจะวดัจากกลุม่ตวัอย่างหรือประชากรเป้า หมายให้ได้มาซึง่
ข้อเท็จจริงทัง้ในอดีต ปัจจุบนัและการ คาดคะเนเหตุการณ์ในอนาคต แบบสอบถามประกอบด้วย
รายการคําถามท่ีสร้างอย่างประณีต เพ่ือรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบั ความคิดเห็นหรือข้อเท็จจริง โดยสง่ให้
กลุ่มตวัอย่างตามความสมคัรใจ การใช้แบบสอบถามเป็นเคร่ือง มือในการเก็บ รวบรวมข้อมลูนัน้ การ
สร้างคําถามเป็นงานท่ีสําคัญสําหรับผู้ วิจัยเพราะว่าผู้ วิจัยอาจไม่มีโอกาสได้พบปะกับผู้ ตอบ 
แบบสอบถามเพ่ืออธิบายความหมาย ของข้อคําถามท่ีต้องการเก็บรวบรวม แบบสอบถาม เป็น
เคร่ืองมือวิจยัชนิดหนึ่งท่ีนิยมใช้กนัมากเพราะการเก็บรวบรวมข้อมลูสะดวกและสามารถใช้วดัได้อย่าง
กว้างขวางการเก็บข้อมลูด้วยแบบสอบถามสามารถทําได้ด้วยการสมัภาษณ์หรือให้ผู้ตอบด้วยตนเอง  
 
 โครงสร้างของแบบสอบถาม 
 โครงสร้างของแบบสอบถามประกอบไปด้วย 3 สว่นสําคญั ดงันี ้
 1.  หนงัสือนําหรือคําชีแ้จง โดยมากมกัจะอยู่ส่วนแรกของแบบสอบถาม อาจมีจดหมายนํา
อยู่ด้านหน้าพร้อมคําขอบคุณ โดยคําชีแ้จงมกัจะระบุถึงจุดประสงค์ท่ีให้ตอบแบบสอบถาม การนํา
คําตอบท่ีได้ไปใช้ประโยชน์ คําอธิบายลักษณะของแบบสอบถาม วิธีการตอบแบบสอบถามพร้อม
ตวัอย่าง ช่ือ และท่ีอยู่ของผู้วิจยั ประเด็นท่ีสําคญัคือการแสดงข้อความท่ีทําให้ผู้ตอบมีความมัน่ใจว่า 
ข้อมลูท่ีจะตอบไปจะไม่ถกูเปิดเผยเป็นรายบคุคลจะไม่มีผลกระทบต่อผู้ตอบและมีการพิทกัษ์สิทธิของ
ผู้ตอบด้วย  
 2.  คําถามเก่ียวกบัข้อมลูสว่นตวั เช่น เพศ อาย ุระดบัการศกึษา อาชีพ เป็นต้น การท่ีจะถาม
ข้อมลูสว่นตวัอะไรบ้างนัน้ขึน้อยูก่บักรอบแนวความคดิในการวิจยั โดยดวูา่ตวัแปรท่ีสนใจจะศกึษานัน้มี
อะไรบ้างท่ีเก่ียวกบัข้อมลูสว่นตวั และควรถามเฉพาะข้อมลูท่ีจําเป็นในการวิจยัเท่านัน้ 
 3.  คําถามเก่ียวกับคณุลกัษณะหรือตวัแปรท่ีจะวดั เป็นความคิดเห็นของผู้ตอบในเร่ืองของ
คณุลกัษณะหรือตวัแปรนัน้ (เกียรตสิดุา ศรีสขุ.2552) 
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 ขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถาม  
 การสร้างแบบสอบถามประกอบไปด้วยขัน้ตอนสําคญั ดงันี ้
 ขัน้ที่ 1 ศกึษาคณุลกัษณะท่ีจะวดัการศกึษาคณุลกัษณะอาจดไูด้จากวตัถปุระสงค์ของการ
วิจยั กรอบแนวความคิดหรือสมมติฐานการวิจยั จากนัน้จึงศึกษาคณุลกัษณะหรือตวัแปรท่ีจะวดัให้
เข้าใจอยา่งละเอียดทัง้เชิงทฤษฎีและนิยามเชิงปฏิบตักิาร  
 ขัน้ที่ 2 กําหนดประเภทของข้อคําถามในแบบสอบถามอาจแบง่ได้เป็น 2 ประเภท คือ 
 1.  คําถามปลายเปิด (Open Ended Question) เป็นคําถามท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ตอบสามารถ
ตอบได้อยา่งเตม็ท่ี ซึง่คาดวา่น่าจะได้คําตอบท่ีสมบรูณ์ตรงกบัสภาพความเป็นจริงได้มากกว่าคําตอบท่ี
จํากดัวงให้ตอบ คําถามปลายเปิดจะนิยมใช้กนัมากในกรณีท่ีผู้วิจยัไม่สามารถคาดเดาได้ล่วงหน้า ว่า
คําตอบจะเป็นอย่างไร หรือใช้คําถามปลายเปิดในกรณีท่ีต้องการได้คําตอบเพ่ือนํามาเป็นแนวทางใน
การ สร้างคําถามปลายปิด แบบสอบถามแบบนีมี้ข้อเสียคือมกัจะถามได้ไม่มากนกัการรวบรวมความ
คดิเห็นและการแปลผลมกัจะมีความยุง่ยาก  
 2.  คําถามปลายปิด (Close Ended Question) เป็นคําถามท่ีผู้วิจยัมีแนวคําตอบไว้ให้ผู้ตอบ
เลือกตอบจากคําตอบท่ีกําหนดไว้เท่านัน้คําตอบท่ีผู้วิจยักําหนดไว้ล่วงหน้ามกัได้มาจากการทดลองใช้
คําถามในลกัษณะท่ีเป็นคําถามปลายเปิดหรือการศกึษากรอบแนวความคิด สมมติฐานการวิจยั และ
นิยามเชิงปฏิบตัิการคําถามปลายเปิดมีวิธีการเขียนได้หลายแบบ เช่น แบบให้เลือกตอบอย่างใดอย่าง
หนึง่ แบบให้เลือกคําตอบท่ีถกูต้องเพียงคําตอบเดียวแบบผู้ตอบจดัลําดบัความสําคญัหรือแบบให้เลือก
คําตอบหายคําตอบ 
 ขัน้ที่ 3 การร่างแบบสอบถาม 
 เม่ือผู้วิจยัทราบถึงคณุลกัษณะหรือประเด็นท่ีจะวดั และกําหนดประเภทของข้อคําถามท่ีจะมี
อยู่ในแบบสอบถามเรียบร้อยแล้ว ผู้ วิจัยจึงลงมือเขียนข้อคําถามให้ครอบคลุมทุกคุณลกัษณะหรือ
ประเด็นท่ีจะวดั โดยเขียนตามโครงสร้างของแบบสอบถามท่ีได้กล่าวไว้แล้ว และหลกัการในการสร้าง
แบบสอบถาม ดงันี ้
 1. ต้องมีจุดมุ่งหมายท่ีแน่นอนว่าต้องการจะถามอะไรบ้างโดยจุดมุ่งหมายนัน้จะต้อง
สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ของงานวิจยัท่ีจะทํา 2.ต้องสร้างคําถามให้ตรงตามจุดมุ่งหมายท่ีตัง้ไว้เพ่ือ
ป้องกนัการมีข้อคําถามนอกประเด็นและมีข้อคําถามจํานวนมาก 3. ต้องถามให้ครอบคลมุเร่ืองท่ีจะวดั
โดยมีจํานวนข้อคําถามท่ีพอเหมาะไม่มากหรือน้อยเกินไปแต่จะมากหรือน้อยเท่าใดนัน้ขึน้อยู่กับ
พฤติกรรมท่ีวดั ซึ่งตามปกติพฤติกรรมหรือเร่ืองท่ีจะวดัเร่ืองหนึ่งนัน้ควรมีข้อคําถาม 25-60 ข้อ 4. การ
เรียงลําดบัข้อคําถามควรเรียงลําดบัให้ต่อเน่ืองสมัพนัธ์กนัและแบ่งตามพฤติกรรมย่อยไว้เพ่ือให้ตอบ
เห็นชดัเจนและง่ายต่อการตอบนอกจากนัน้ต้องเรียงคําถามง่ายไว้เป็นข้อแรกเพ่ือชกัจงูให้ผู้ตอบอยาก
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ตอบคําถามต่อส่วนคําถามสําคญัไม่ควรเรียงไว้ตอนท้ายของแบบสอบถามเพราะความสนใจในการ
ตอบของผู้ตอบอาจจะน้อยลงทําให้ตอบอย่างไม่ตัง้ใจซึง่จะส่งผลเสียต่อการวิจยัมาก 5. ลกัษณะของ
ข้อความท่ีดีข้อคําถามท่ีดีของแบบสอบถามนัน้ควรมีลกัษณะดงันี ้
  1.1 ข้อคําถามไม่ควรยาวจนเกินไปควรใช้ข้อความสัน้กะทดัรัดตรงกบัวตัถปุระสงค์และ
สองคล้องกบัเร่ือง  
  1.2 ข้อความหรือภาษาท่ีใช้ในข้อความต้องชดัเจนเข้าใจง่าย 
  1.3 คา่เฉล่ียในการตอบแบบสอบถามไม่ควรเกินหนึ่งชัว่โมงข้อคําถามไม่ควรมากเกินไป
จนทําให้ผู้ตอบเบื่อหน่ายหรือเหน่ือยล้า 
  1.4 ไมถ่ามเร่ืองท่ีเป็นความลบัเพราะจะทําให้ได้คําตอบท่ีไมต่รงกบัข้อเท็จจริง 
  1.5 ไม่ควรใช้ข้อความท่ีมีความหมายกํากวมหรือข้อความท่ีทําให้ผู้ตอบแต่ละคนเข้าใจ
ความหมายของข้อความไมเ่หมือนกนั 
  1.6 ไมถ่ามในเร่ืองท่ีรู้แล้วหรือถามในสิง่ท่ีวดัได้ด้วยวิธีอ่ืน 
  1.7 ข้อคําถามต้องเหมาะสมกบักลุม่ตวัอย่างคือต้องคํานึงถึงระดบัการศกึษาความสนใจ 
สภาพเศรษฐกิจ ฯลฯ 
  1.8  ข้อคําถามควรถามเพียงประเด็นเดียวเพ่ือให้ได้คําตอบท่ีชดัเจนและตรงจดุซึง่จะง่าย
ตอ่การนํามาวิเคราะห์ข้อมลู 
   1.9 คําตอบหรือตวัเลือกในข้อคําถามควรมีมากพอ หรือให้เหมาะสมกบัข้อคําถามนัน้ แต่
ถ้าไมส่ามารถระบไุด้หมดก็ให้ใช้วา่ อ่ืนๆ โปรดระบ ุ………………. 
  1.10 ควรหลีกเล่ียงคําถามท่ีเก่ียวกบัคา่นิยมท่ีจะทําให้ผู้ตอบไมต่อบตามความเป็นจริง 
   1.11 คําตอบท่ีได้จากแบบสอบถาม ต้องสามารถนํามาแปลงออกมาในรูปของปริมาณ
และใช้สถิติอธิบายข้อเท็จจริงได้ เพราะปัจจุบนันีนิ้ยมใช้คอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดงันัน้
แบบสอบถามควรคํานึงถึงวิธีการประมวลข้อมลูและวิเคราะห์ข้อมลูด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วย 
(จินตนา ธนวิบลูย์ชยั. 2545) 
 ขัน้ที่ 4 การปรับปรุงแบบสอบถามหลงัจากท่ีสร้างแบบสอบถามเสร็จแล้วผู้วิจยัควรนํา
แบบสอบถามนัน้มาพิจารณาทบทวนอีกครัง้ เพ่ือหาข้อบกพร่องท่ีควรปรับปรุงแก้ไข และควรให้
ผู้ เช่ียวชาญได้ตรวจสอบแบบสอบถามนัน้ด้วยเพ่ือท่ีจะได้นําข้อเสนอ แนะและข้อวิพากษ์วิจารณ์ของ
ผู้ เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขให้ดียิ่งขึน้ 
 ขัน้ที่ 5 วิเคราะห์คณุภาพแบบสอบถามเป็นการนําแบบสอบถามท่ีได้ปรับปรุงแล้วไปทดลอง
ใช้กับกลุ่มตัวอย่างเล็กๆ เพ่ือนําผลมาตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม ซึ่งการวิเคราะห์หรือ
ตรวจสอบคณุภาพของแบบสอบถามทําได้หลายวิธี แตท่ี่สําคญัมี 2 วิธี ได้แก่ 
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 1.  ความตรง (Validity) หมายถึง เคร่ืองมือท่ีสามารถวดัได้ในสิ่งท่ีต้องการวดัโดย แบง่ออก
ได้เป็น 3 ประเภท คือ 1.1 ความตรงตามเนือ้หา (Content Validity) คือ การท่ีแบบสอบถามมีความ
ครอบคลมุวตัถปุระสงค์หรือพฤติกรรมท่ีต้องการวดัหรือไม่ คา่สถิติท่ีใช้ในการหาคณุภาพ คือ คา่ความ
สอด คล้อง ระหว่างข้อคําถามกบัวตัถุประสงค์ หรือเนือ้หา(IOC: Index of item Objective 
Congruence) หรือดชันีความ เหมาะสม โดยให้ผู้ เช่ียวชาญ ประเมินเนือ้หาของข้อถามเป็นรายข้อ 1.2 
ความตรงตามเกณฑ์ (Criterion-related Validity) หมายถึง ความสามารถของแบบวดัท่ีสามารถวดัได้
ตรงตามสภาพความเป็นจริง แบง่ออกได้เป็นความเท่ียงตรงเชิงพยากรณ์และความเท่ียงตรงตามสภาพ 
สถิตท่ีิใช้วดัความเท่ียงตรงตามเกณฑ์ เช่น คา่สมัประสทิธ์ิสหสมัพนัธ์(Correlation Coefficient) ทัง้ของ 
Pearson และ Spearman และ คา่ t-test เป็นต้น 1.3 ความตรงตามโครงสร้าง (Construct Validity) 
หมายถึงความสามารถของแบบสอบถามท่ีสามารถวดัได้ตรงตามโครงสร้างหรือทฤษฎี ซึ่งมกัจะมีใน
แบบวดัทางจิตวิทยาและแบบวดัสติปัญญาสถิติท่ีใช้วดัความเท่ียงตรงตามโครงสร้างมีหลายวิธี เช่น 
การวิเคราะห์องค์ประกอบ (Factor Analysis) การตรวจสอบในเชิงเหตผุล เป็นต้น 
  2.  ความเที่ยง (Reliability) หมายถึง เคร่ืองมือท่ีมีความคงเส้นคงวา นัน่คือ เคร่ืองมือท่ี
สร้าง ขึน้ให้ผลการวดัท่ีแน่นอนคงท่ีจะวดัก่ีครัง้ผลจะได้เหมือนเดิม สถิติท่ีใช้ในการหาค่าความเท่ียงมี
หลายวิธีแตนิ่ยมใช้กนัคือ คา่สมัประสิทธ์ิแอลฟ่าของ คอนบาร์ช (Conbach’s Alpha Coefficient: α 
coefficient) ซึง่จะใช้สําหรับข้อมลูท่ีมีการแบง่ระดบัการวดัแบบประมาณคา่ (Rating Scale) (พิชิต 
ฤทธ์ิจรูญ. 2544) 
 ขัน้ที่ 6 ปรับปรุงแบบสอบถามให้สมบรูณ์ผู้วิจยัจะต้องทําการแก้ไขข้อบกพร่องท่ีได้จากผล
การวิเคราะห์คณุภาพของแบบสอบถาม และตรวจ สอบความถกูต้องของถ้อยคําหรือสํานวน เพ่ือให้
แบบสอบถามมีความสมบรูณ์และมีคณุภาพผู้ตอบอ่านเข้าใจได้ตรงประเด็น ท่ีผู้วิจยัต้องการ ซึง่จะทํา
ให้ผลงานวิจยัเป็นท่ีน่าเช่ือถือยิ่งขึน้ 
 ขัน้ที่ 7 จัดพิมพ์แบบสอบถามจดัพิมพ์แบบสอบถามท่ีได้ปรับปรุงเรียบร้อยแล้วเพ่ือ
นําไปใช้จริงในการเก็บรวบรวมข้อมลูกบักลุ่ม เป้าหมาย โดยจํานวนท่ีจดัพิมพ์ควรไม่น้อยกว่าจํานวน
เป้าหมายท่ีต้องการเก็บรวบรวมข้อมลู และควรมีการพิมพ์สํารองไว้ในกรณีท่ีแบบสอบถามเสียหรือสญู
หายหรือผู้ตอบไม ่ตอบกลบั แนวทางในการจดัพิมพ์แบบสอบถามมีดงันี ้ 
 1. การพิมพ์แบง่หน้าให้สะดวกตอ่การเปิดอา่นและตอบ 
 2. เว้นท่ีวา่งสําหรับคําถามปลายเปิดไว้เพียงพอ 
 3. พิมพ์อกัษรขนาดใหญ่ชดัเจน 
 4. ใช้สีและลกัษณะกระดาษท่ีเอือ้ตอ่การอา่น 
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 หลักการสร้างแบบสอบถาม 
 สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์การวิจยั ใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย เหมาะสมกบัผู้ตอบ ใช้ข้อความท่ีสัน้ 
กระทดัรัด ได้ใจความ แตล่ะคําถามควรมีนยั เพียงประเดน็เดียวหลีกเล่ียงการใช้ประโยคปฏิเสธซ้อนไม่
ควรใช้คํายอ่ หลีกเล่ียงการใช้คําท่ีเป็นนามธรรมมาก ไมชี่นํ้าการตอบให้เป็นไปแนวทางใดแนวทางหนึ่ง 
หลีดเล่ียงคําถามท่ีทําให้ผู้ ตอบเกิดความลําบากใจในการตอบ คําตอบท่ีมีให้เลือกต้องชัดเจนและ
ครอบคลมุคําตอบท่ีเป็นไปได้ หลีกเล่ียงคําท่ีส่ือความหมายหลายอย่างไม่ควรเป็นแบบสอบถามท่ีมี
จํานวนมากเกินไป ไม่ควรให้ผู้ตอบใช้เวลาในการตอบแบบสอบถามนานเกินไปข้อคําถามควรถาม
ประเด็นท่ีเฉพาะเจาะจงตามเป้าหมายของการวิจยั คําถามต้องน่าสนใจสามารถกระตุ้นให้เกิดความ
อยากตอบ(เพ็ญแข แสงแก้ว.2541) 
 
 เทคนิคการใช้แบบสอบถาม 
  วิธีใช้แบบสอบถามมี 2 วิธี คือการสง่ทางไปรษณีย์กบัการเก็บข้อมลูด้วยตนเองซึง่ไม่ว่ากรณี
ใดต้องมีจดหมายระบวุตัถปุระสงค์ของการเก็บข้อมลูตลอดจนความสําคญัของข้อมลูและผลท่ีคาดว่า
จะได้รับเพ่ือให้ผู้ตอบตระหนกัถึงความสําคญัและสละเวลาในการตอบแบบสอบถาม  
 การทําให้อตัราตอบแบบสอบถามสงูเป็นเป้าหมายสําคญัของผู้วิจยัข้อมลูจากแบบสอบถาม
จะเป็นตวัแทนของประชากรได้เม่ือมีจํานวนแบบสอบถามคืนมามากว่าร้อยละ 90 ของจํานวน
แบบสอบถามท่ีสง่ไป แนวทางท่ีจะทําให้ได้รับแบบสอบถามกลบัคืนในอตัราท่ีสงู มีวิธีการดงันี ้
 มีการติดตามแบบสอบถามเม่ือให้เวลาผู้ ตอบไประยะหนึ่งระยะเวลาท่ีเหมาะสมในการ
ตดิตามคือ 2 สปัดาห์ หลงัครบกําหนดสง่อาจจะตดิตามมากกวา่หนึง่ครัง้  
 วิธีการตดิตามแบบสอบถามอาจใช้จดหมาย ไปรษณีย์ โทรศพัท์ เป็นต้น 
 ในกรณีท่ีข้อคําถามอาจจะถามในเร่ืองของส่วนตวัผู้วิจยัต้องให้ความมัน่ใจว่าข้อมลูท่ีได้จะ
เป็นความลบั 
 
 ข้อเด่นและข้อด้อยของการเก็บข้อมูลโดยใช้แบบสอบถาม 
 การใช้แบบสอบถามในการเก็บรวบรวมข้อมลูมีข้อเดน่และข้อด้อยท่ีต้องพิจารณาประกอบใน
การเลือกใช้แบบสอบถามในการเก็บรวบรวมข้อมลู ดงันี ้ 
 ข้อเด่นของการเก็บข้อมลูโดยใช้แบบสอบถามมีดงันี ้คือ 

 1.  ถ้ากลุม่ตวัอย่างมีขนาดใหญ่วิธีการเก็บข้อมลูโดยใช้แบบสอบถามจะเป็นวิธีการท่ีสะดวก
และ ประหยดักวา่วิธีอ่ืน  
 2.  ผู้ตอบมีเวลาตอบมากกวา่วิธีการอ่ืน  
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 3.  ไม่จําเป็นต้องฝึกอบรมพนักงานเก็บข้อมูลมากเหมือนกับวิธีการสมัภาษณ์หรือวิธีการ
สงัเกต  
 4.  ไม่เกิดความลําเอียงอนัเน่ืองมาจากการสมัภาษณ์หรือการสงัเกตเพราะผู้ตอบเป็นผู้ตอบ
ข้อมลูเอง  
 5.  สามารถสง่แบบสอบถามให้ผู้ตอบทางไปรษณีย์ได้  
 6.  ประหยดัคา่ใช้จ่ายในการเก็บข้อมลู 
 ข้อด้อยของการเก็บข้อมลูโดยใช้แบบสอบถาม มีดงันีคื้อ 
 1.  ในกรณีท่ีส่งแบบสอบถามให้ผู้ตอบทางไปรษณีย์มกัจะได้แบบสอบถามกลบัคืนมาน้อย
และต้องเสียเวลาในการตดิตามอาจทําให้ระยะเวลาการเก็บข้อมลูลา่ช้ากวา่ท่ีกําหนดไว้  
 2.  การเก็บข้อมลูโดยวิธีการใช้แบบสอบถามจะใช้ได้เฉพาะกบักลุม่ประชากรเป้าหมายท่ีอา่น
และเขียนหนงัสือได้เท่านัน้  
 3.  จะได้ข้อมูลจํากัดเฉพาะท่ีจําเป็นจริงๆ เท่านัน้เพราะการเก็บข้อมูลโดยวิธีการใช้
แบบสอบถามจะต้องมีคําถามจํานวนน้อยข้อท่ีสดุเท่าท่ีจะเป็นไปได้  
 4.  การส่งแบบสอบถามไปทางไปรษณีย์ หน่วยตวัอย่างอาจไม่ได้เป็นผู้ตอบแบบสอบถาม
เองก็ได้ทําให้คําตอบท่ีได้มีความคลาดเคล่ือนไมต่รงกบัความจริง  
 5.  ถ้าผู้ตอบไม่เข้าใจคําถามหรือเข้าใจคําถามผิดหรือไม่ตอบคําถามบางข้อหรือไม่ไตร่ตรอง
ให้รอบคอบก่อนท่ีจะตอบคําถามก็จะทําให้ข้อมูลมีความคลาดเคล่ือนได้โดยท่ีผู้ วิจัยไม่สามารถ
ย้อนกลบัไปสอบถามหน่วยตวัอยา่งนัน้ได้อีก  
 6.  ผู้ ท่ีตอบแบบสอบถามกลบัคืนมาทางไปรษณีย์อาจเป็นกลุม่ท่ีมีลกัษณะแตกตา่งจากกลุม่
ผู้ ท่ีไมต่อบแบบสอบถามกลบัคืนมาดงันัน้ข้อมลูท่ีนํามาวิเคราะห์จะมีความลําเอียงอนัเน่ืองมาจากกลุม่
ตวัอยา่งได้ (อทุมุพร จามรมาน. 2544) 
 
5. เอกสารงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 
   นายเกรียงศกัดิ์ โชติจรุงเกียรติ์ และคณะ มีวตัถปุระสงค์เพ่ือ 1. เพ่ือศึกษาความเป็นมา 
แนวคิด ทฤษฎี และกฎหมายเก่ียวกบัการเลือกตัง้สมาชิกสภาผู้แทนราษฎร 2. เพ่ือศกึษาถึงมลูเหตท่ีุมี
ผลต่อการตดัสินใจของประชาชนในการมีส่วนร่วมทางการเมืองโดยการไปเลือกตัง้สมาชิกสภาผู้แทน
ราษฎร 3. เพ่ือวิเคราะห์ และให้ทราบปัจจยัท่ีมีผลต่อการตดัสินใจของประชาชนในการมีส่วนร่วม
ทางการเมืองโดยการไปใช้สทิธิเลือกตัง้สมาชิกสภาผู้แทนราษฎร โดยกลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้
ได้แก่ ประชาชนทัว่ไปในเขตอําเภอเมือง จงัหวดัอดุรธานี โดยขนาดของกลุม่ตวัอยา่งในครัง้นี ้มีจานวน 
410 ตวัอยา่ง โดยสถิตท่ีินามาศกึษาได้แก่ ความถ่ี(Frequency) ร้อยละ(Percentage) คา่เฉลี่ย(Mean) 
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คา่ความเช่ือมัน่ (Reliability Analysis) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ในการ
ทดสอบสมมตฐิานกลุม่ตวัอยา่งในระดบัความเช่ือมัน่ท่ี 95%  
 ผลการศกึษา  
 1.  ความรู้ความเข้าใจ การรับรู้เก่ียวกบัการเลือกตัง้สมาชิกสภาผู้แทนราษฎร ประชาชนท่ี
ขาดความรู้ความเข้าใจในเร่ืองการมีสว่นร่วมทางการเมืองโดยการไปใช้สิทธิเลือกตัง้สมาชิกสภาผู้แทน
ราษฎรนี ้โดยสว่นมากเป็นกลุม่ตวัแปร ดงันีผู้้ ท่ีอาศยัอยูน่อกเขตเทศบาล/สขุาภิบาล นกัเรียน/นกัศกึษา 
ผู้ประกอบอาชีพค้าขาย ผู้ รับจ้างในภาคเกษตรกรรม และอตุสาหกรรม และผู้ ไม่มีรายได้ รวมถึงกลุม่ผู้
มีรายได้ตอ่เดือน 5,000-9,999 บาท  
 2.  ทศันคต ิความคดิเห็นตอ่สมาชิกสภาผู้แทนราษฎร และพรรคการเมือง หน้าท่ีบทบาทของ
สมาชิกสภาผู้แทนราษฎร ตลอดจนความสมัพนัธ์ระหวา่งการเมืองกบัปัญหาสงัคม  
ถ้าจะแก้ปัญหาคอรัปชัน่ ประชาชนอยากให้แก้ปัญหาโดยวิธีการ ออกกฎหมายเพิ่มโทษคนทาผิดให้
มากขึน้ ซึ่งประชาชนคิดว่าแหล่งท่ีมาของเงินท่ีสมาชิกสภาผู้แทนราษฎรใช้หาเสียง มาจากนายทนุให้
เงินสนบัสนนุพรรค แล้วพรรคให้ผู้สมคัรสมาชิกสภาผู้แทน  
 ประชาชนเลือกสมาชิกสภาผู้แทนราษฎรเพราะเป็นคนดีมีผลงาน มีกิริยาท่าทางเรียบร้อย 
นอบน้อมถ่อมตนและรับฟังปัญหาชาวบ้านอย่างสม่าเสมอ (เกรียงศกัดิ์ โชติจรุงเกียรติ์; และคณะ. 
2554: บทคดัยอ่) 
 กนกกาญจน์ วรสีหะ มีจุดประสงค์ในงานวิจยันีมุ้่งศึกษาอปุลกัษณ์ท่ีใช้ในการรายงานข่าว
การชุมนุมทางการเมืองในหนงัสือพิมพ์ไทยเพ่ือวิเคราะห์มโนทศัน์หรือมมุมองเก่ียวกบัการชุมนุมทาง
การเมืองของนกัหนงัสือพิมพ์ตามแนวคิดอรรถศาสตร์ปริชานของเลคอฟและจอนห์สนั ข้อมลูท่ีใช้ใน
การวิเคราะห์รวบรวมจากหนงัสือพิมพ์รายวนั 3 ช่ือฉบบั ได้แก่ ไทยรัฐ สยามรัฐ และมติชนระหว่าง
เดือนมกราคม 2552 ถึง เดือน พฤษภาคม 2553ผลการวิจยัทราบวา่ในการรายงานข่าวมีการใช้ถ้อยคํา
อปุลกัษณ์เปรียบเทียบผู้ชุมนมุและเจ้าหน้าท่ีรัฐเป็นคู่ต่อสู้และเปรียบการชมุนุมทางการเมืองเป็นการ
ทําสงคราม ถ้อยคําอุปลกัษณ์สะท้อนมโนทศัน์หรือมมุมองของนกัหนงัสือพิมพ์ต่อการชุมนุมว่า“การ
ชมุนมุคือการทําสงคราม” การใช้อปุลกัษณ์ในการรายงานข่าวการชมุนมุทางการเมืองในหนงัสือพิมพ์
ไทยทําให้เห็นความสมัพนัธ์ระหวา่งกลวิธีทางภาษาและมโนทศัน์หรือมมุมองท่ีเก่ียวกบัการทําสงคราม 
(กนกกาญจน์ วรสีหะ. 2553: บทคดัยอ่) 
 จ่าเอก สําราญ ทองสงิห์คลี มีวตัถปุระสงค์การวิจยัครัง้นี ้
 1.  แนวคดิวฒันธรรมทางการเมืองแบบประชาธิปไตยของพนกังานสว่นตําบล  
 2.  ความคดิเห็นตอ่วฒันธรรมทางการเมืองแบบประชาธิปไตยของพนกังานสว่นตําบล 
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 การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยศึกษาข้อมูลจากเอกสารท่ีเก่ียวข้อง และ
สมัภาษณ์เจาะลกึกลุม่ตวัอย่างท่ีเป็นพนกังานสว่นตําบล จํานวน 15 คน ท่ีได้มาจากการสุม่อย่างง่าย
จากพนักงานส่วนตําบลทัง้หมดขององค์การบริหารส่วนตําบล อําเภอท่าชนะ จังหวัดสุราษฎร์ธานี 
จํานวน 66 คน ผลการวิจยัพบวา่  
 1.  พนกังานสว่นตําบลมีความเช่ือมัน่ศรัทธาตอ่หลกัการปกครองระบอบประชาธิปไตยยดึมัน่ 
และเช่ือถือในความสําคญัและศกัดิ์ศรีของบคุคลเคารพในกติกาของการปกครองระบอบประชาธิปไตย
มีส่วนร่วมในกิจกรรมทางการเมืองและการปกครองเป็นผู้ มีความสํานึกในหน้าท่ีพลเมืองของตนและมี
ความเช่ือมัน่ในตนเองมองโลกในแง่ดี มีความไว้วางใจเพ่ือนมนุษย์วิพากษ์วิจารณ์อย่างมีเหตผุลและ
เป็นไปในทางสร้างสรรค์ไมมี่จิตใจเป็นเผดจ็การ 
 2.  พนกังานส่วนตําบลมีความคิดเห็นต่อวฒันธรรมทางการเมืองแบบประชาธิปไตย ไม่ว่า
หญิงหรือชายควรมีสิทธิในทางการเมืองสามารถท่ีจะพฒันาสงัคมให้เจริญก้าวหน้า มีความสํานึกใน
หน้าท่ีพลเมืองมีการวิพากษ์วิจารณ์อย่างมีเหตผุลตอ่ผู้บริหารประเทศ แต่ก็ยงัมีแนวคิดท่ีว่าในระบอบ
ประชาธิปไตยของไทยในปัจจบุนัไมค่วรจะมีการเมือง ภาคประชาชน เช่น  
 กลุ่มเสือ้เหลืองเสือ้แดงเข้ามาเก่ียวข้องทหารควรจะเข้ามาระงับความวุ่นวายจากกลุ่ม
การเมืองภาคประชาชนคําสําคัญ: วฒันธรรมทางการเมืองประชาธิปไตยพนกังานส่วนตําบล อําเภอ
ท่าชนะ จงัหวดัสรุาษฎร์ธานี (จ่าเอก สําราญ ทองสงิห์คลี. 2556: บทคดัยอ่) 
 จากเนือ้บางส่วนข้างต้นผู้วิจยัสรุปได้ว่าประชาชนบางสว่นยงัขาดความรู้ความเข้าใจในเร่ือง
การมีสว่นร่วมทางการเมืองโดยการไปใช้สทิธิเลือกตัง้สมาชิกสภาผู้แทนราษฎร แตย่งัมีประชาชนอีสว่น
ยงัเคารพในกติกาของการปกครองระบอบประชาธิปไตยมีส่วนร่วมในกิจกรรมทางการเมืองและการ
ปกครองเป็นผู้ มีความสํานึกในหน้าท่ีพลเมืองของตนและมีความเช่ือมัน่ในตนเองมองโลกในแง่ดี มี
ความไว้วางใจเพ่ือนมนุษย์วิพากษ์วิจารณ์อย่างมีเหตผุลและเป็นไปในทางสร้างสรรค์ไม่มีจิตใจเป็น
เผดจ็การ 
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      ภาควิชา ทศันศลิป์ สาขา ศลิปะภาพพิมพ์ 
      จาก  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับรีุ 
 พ.ศ.2559   ศลิปกรรมศาสตร์มหาบณัฑิต (ศป.ม) 
      ภาควิชา ทศันศลิป์ สาขา ศลิปะจินตทศัน์ 
      จาก  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 
 
 



บทที่  4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

  
 การวิจยัเร่ือง การศึกษาเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์: กรณีการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตยผ่านส่ือการ์ตนูซุปเปอร์ฮีโร่ มีวตัถปุระสงค์ 1) เพ่ือสะท้อนการเมืองและสงัคมผ่านตวั
การ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ในช่วงเวลาปี พ.ศ. 2475-พ.ศ.2557 ท่ีเกิดเหตุการณ์ขึน้ในขณะนัน้ผ่านการ
แสดงออกทางทัศนศิลป์ 2) เพ่ือศึกษาแนวทางการสร้างสรรค์ตามหลกัวิธีการทางทัศนศิลป์ 
(Methodology of Visual Art) และผลงานแนวทาง ป๊อปอาร์ต (pop art) โดยถ่ายทอดแรงบนัดาลใจ
ทางผลงานสร้างสรรค์งานของศิลปิน 3 คน คือ รอย ลิชเชนสไตน์ (Roy Lichtenstein) แอนดี ้วอร์ฮอล 
(Andy Warhol) โยชิโตโมะ นาระ (Yoshitomo Nara) 3) เพ่ือนําข้อมลูจากการศกึษามาสร้างสรรค์งาน
ศิลปะเร่ืองปัญหาความเข้าใจในระบบการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยและนําเสนอต่อสาธาร
นะชนเพ่ือรับรู้สาเหตขุองปัญหาโดยใช้ศิลปะมาเป็นเคร่ืองมือในการบรรเทาปัญหาในความเข้าใจใน
การเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยและใช้ผลงานศิลปะเป็นเคร่ืองมือในการบรรเทาปัญหาความ
ขดัแย้งในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย ประชากรกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ครัง้นีคื้อ 
อาจารย์ นิสิต นกัศกึษา บคุลากรของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ รวมถึงบคุคลทัว่ไปท่ีสามารถเข้า
ชมงานนิทรรศการศิลปะเพ่ือเป็นผู้ เลือกประเมินผลงานแบบสุ่มตวัอย่างแบบบงัเอิญ (Haphazard of 
Accidental Sampling) จํานวน 98 คน แบง่การวิเคราะห์ข้อมลูเป็น 6 สว่น ดงัรายระเอียดตอ่ไปนี ้ 
  ส่วนท่ี 1 วิเคราะห์ข้อมลูคณุลกัษณะส่วนบุคคลท่ีเข้าชมงานนิทรรศการศิลปะประกอบด้วย 
เพศ อาย ุระดบัการศกึษา และผลการประเมินด้านสถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศิลปะ (Exhibition) 
ส่วนท่ี 2 วิเคราะห์ข้อมลูผลงานชิน้ท่ี 1 HERO 1 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบั
ผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ 
(Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching ) ด้านความ
เข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย ด้านความ
พงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 1 “HERO 1” สว่นท่ี 3 วิเคราะห์ข้อมลูผลงานชิน้ท่ี 2 HERO 2 
ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศลิปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่าง
แนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพ
พิมพ์โลหะกดักรด (Etching ) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมือง
การปกครองแบบประชาธิปไตย ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 2 “HERO 2” สว่นท่ี 4 
วิเคราะห์ข้อมลูผลงานชิน้ท่ี 3 HERO 3 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ 
(Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) ด้านกลวิธี
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สร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching ) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบ
ของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย ด้านความพงึพอใจในภาพรวม
ของ ผลงานชิน้ท่ี 3 “HERO 3” สว่นท่ี 5 วิเคราะห์ข้อมลูผลงานชิน้ท่ี 4 HERO 4 ประกอบด้วย ด้านการ
รับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) 
กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด 
(Etching ) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 4 “HERO 4” สว่นท่ี 6 วิเคราะห์ข้อมลู
ผลงานชิน้ท่ี 5 HERO 5 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) 
ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching ) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหา
และความสําคัญในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย ด้านความพึงพอใจในภาพรวมของ 
ผลงานชิน้ท่ี 5 “HERO 5” 
 
 ส่วนที่ 1 วิเคราะห์ข้อมลูคณุลกัษณะสว่นบคุคลท่ีเข้าชมงานนิทรรศการศิลปะประกอบด้วย 
เพศ อาย ุระดบัการศกึษา และผลการประเมินด้านสถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศิลปะ (Exhibition) 
โดย ใช้สถิติพรรณนา แสดงจํานวน ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานแสดงรายละเอียด
ดงัตอ่ไปนี ้
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ตาราง 1 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุม่ตวัอยา่งท่ีเข้าชมนิทรรศการศลิปะ  N=98  
 

ข้อมูลคุณลักษณะส่วนบุคคล จาํนวน (คน) ร้อยละ 
 เพศ 

 ชาย 55 56.12 
 หญิง 43 43.88 

รวม 98 100 
อายุ 

 ต่ํากวา่ 18 ปี 23 23.47 
 19 - 25 ปี 38 38.78 
 26 - 35 ปี 30 30.61 
 36 – 45 ปี 6 6.12 
 46 – 60 ปี 1 1.02 
 61 ปีขึน้ไป 0 0.00 

รวม 98 100 
ระดบัการศึกษา 

 ต่ํากวา่ ปริญญาตรี 23 23.47 
 ปริญญาตรี 49 50.00 
 ปริญญาโท 25 25.51 
 ปริญญาเอก 1 1.02 

รวม 98 100 

 
 จากตาราง 1 พบว่า ผู้ชมนิทรรศการส่วนใหญ่เป็นเพศชาย จํานวน 55 คน คิดเป็นร้อยละ 
56.12 และเพศหญิง จํานวน 43 คน คิดเป็นร้อยละ 43.88 สําหรับอายขุองผู้ชมนิทรรศการส่วนใหญ่
อายรุะหว่าง 19-25 ปี จํานวน 38 คน คิดเป็นร้อยละ 38.78 รองลงมาอายุระหว่าง 36-45 ปี คิดเป็น
ร้อยละ 30.61 ส่วนอาย4ุ6- 6 ปีมีจํานวนน้อยท่ีสดุเท่ากบัจํานวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 1.02 และระดบั
การศึกษาของผู้ชมนิทรรศการส่วนใหญ่ ปริญญาตรี จํานวน 49 คน คิดเป็นร้อยละ 50.00 รองลงมา
ปริญญาโท จํานวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 25.51สว่นจํานวนท่ีน้อยท่ีสดุคือ ปริญญาเอก จํานวน 1 คน 
คดิเป็นร้อยละ 1.02 เป็นต้น 
 



 85 

 สําหรับค่าเฉล่ียและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีต่อ
สถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ (Exhibition) มีคะแนนระดบัความคดิเห็นดงัตอ่ไปนี ้ 
  คะแนนค่าเฉล่ีย  ระดบัความคดิเหน็  
 4.21 - 5.00    มากท่ีสดุ  
 3.41 - 4.20    มาก  
  2.61 – 3.40    ปานกลาง  
  1.81 - 22.60    น้อย  
  1.00 – 1.80    น้อยท่ีสดุ  
 
ตาราง 2 คา่เฉลี่ยและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคดิเห็นท่ีมีตอ่สถานท่ีใน 
      การจดัแสดงผลงานศลิปะ (Exhibition) กลุม่ตวัอยา่ง 98 คน (N=98) 
 

รายการประเมิน 
X  S.D. 

แปล
ความหมาย 

ด้านสถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ (Exhibition) 
1. สถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ 3.86 .518 มาก 
2. วิธีการนําเสนอผลงานศลิปะ 4.00 .603 มาก 
3. บรรยากาศโดยรวมในห้องนิทรรศการท่ีจดัแสดงผลงานศลิปะ 3.98 .718 มาก 
4. รูปแบบความเหมาะสมและวิธีการจดัวางผลงานศลิปะ 4.17 .658 มาก 
5. การจดัแสงสวา่งภายในห้องนิทรรศการ 4.08 .742 มาก 
6. พืน้ท่ีสําหรับเดนิชมผลงานศลิปะ 4.19 .637 มาก 
รวมด้านสถานที่ในการจัดแสดงผลงานศิลปะ (Exhibition) 4.05 .080 มาก 

 
 จากตาราง 2 ผู้ตอบแบบประเมินจํานวน 98 คนมีความคิดเห็นตอ่สถานท่ีในการจดัแสดงผล
งานศิลปะ (Exhibition) ในภาพรวม มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.05 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั.080ซึง่มี
ความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก เม่ือพิจารณาหลายด้าน พบว่า พืน้ท่ีสําหรับเดินชมผลงานศิลปะ มี
ค่าเฉลี่ยมากท่ีสุดเท่ากับ 4.19ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .637 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก 
รองลงมาคือรูปแบบความเหมาะสมและวิธีการจัดวางผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.17 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .658 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และสถานท่ีในการจดัแสดงผลงาน
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ศลิปะมีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุเท่ากบั 3.86 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .518 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มาก 
 
 ส่วนที่ 2 วิเคราะห์ข้อมูลผลงานชิน้ท่ี 1 HERO 1 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทาง
สนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวั
ผลงานศลิปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching 
) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
ด้านความพึงพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 1 “HERO 1” แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานแสดงรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้ 

 
 ผลงานชิน้ที่ 1 
 ผู้วิจยัทําการนําเสนอแสดงความแข็งแรงของซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีสามารถชนะอุปสรรคในปัญหา
ตา่งๆ ท่ีกําลงัเข้ามาในภายภาคหน้าท่ีพร้อมแบกรับปัญหาท่ีประชากรไว้วางใจในการแก้ไข  
 

 
 

ภาพประกอบ 20 ภาพท่ี 1 “ HERO 1” ขนาด 51 x 35 cm เทคนิค ETCHING (ภาพพิมพ์โลหะกดักรด) 
 
 



 87 

ตาราง 3 คา่เฉลี่ยและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี  
      1 HERO 1 กลุม่ตวัอยา่ง 98 คน (N=98) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
แปล

ความหมาย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 
1. ความสวยงามของผลงานศลิปะ 4.14 .609 มาก 
2. ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ 4.28 .588 มากท่ีสดุ 
3. ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ 4.16 .653 มาก 
4. ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ 4.30 .578 มากท่ีสดุ 

รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ 
(Aesthetics) 

4.22 .033 มากที่สุด 

ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
5. แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ 4.14 .689 มาก 
6. เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ 4.31 .616 มากท่ีสดุ 
7. ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาสร้างสรรค์ 4.17 .643 มาก 
8. รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึงความหมาย

ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.22 .682 มากท่ีสดุ 
9. ผลงานศิลปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการ

ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.13 .668 มาก 
10. ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ีพลเมือง ของ

การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.30 .630 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวั

ผลงานศิลปะ (Artwork) 
4.22 .029 มากที่สุด 

ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching ) 
11. ความสมบูรณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีนํามา

สร้างผลงาน 4.06 .571 มาก 
12. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศลิปะ 4.29 .537 มากท่ีสดุ 
13. เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึง

ข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.23 .623 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 3  (ตอ่) 
 

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. 
แปล

ความหมาย 
14. เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่การ

สร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 4.32 .636 มากท่ีสดุ 

รวมด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์
โลหะกัดกรด (Etching ) 

4.22 .046 มากที่สุด 

ด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
15. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.09 .576 มาก 
16. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ

การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.30 .596 มากท่ีสดุ 
17. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ

เข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.16 .637 มาก 

18. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 4.21 .613 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและ

ความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
4.19 .026 มาก 

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ที่ 1 “ HERO 1” 
19. ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 1 “HERO 1” 

ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคิด ตวัผลงานศิลปะ และ
เทคนิคการทํางาน 4.24 .593 มากท่ีสดุ 

รวมด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ  
ผลงานชิน้ที่ 1 “HERO 1” 4.24 .593 มากที่สุด 
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 สรุปผลข้อมูลค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผู้ประเมินจํานวน 98 คน มีความ
คดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงงานชิน้ท่ี 1 “HERO 1” ดงัตอ่ไปนี ้
  จากตาราง 3 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นท่ีมีต่อผลงานชิน้ท่ี 1 “HERO 1” มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.24 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .593 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
โดยด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching ) มีคา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุ
เท่ากับ 4.22 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .046 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลง 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) และด้านด้านความสมัพันธ์ระหว่าง
แนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.22 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .033 และ .029 ตามลําดบั มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และด้านความเข้าใจถึง
ผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย มีคา่เฉล่ียน้อยท่ีสดุ 
เท่ากบั 4.19 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .026 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
 ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) เม่ือพิจารณารายข้อ
พบว่า ผลงานศิลปะสร้างแรงดงึดดูใจต่อผู้ชมงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.30 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากับ .578 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสุด รองลงมา ความเป็นเอกภาพและ
ความกลมกลืนของผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.28 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .588 มีระดบั
ความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด ความโดดเด่นของผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.16 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .653 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และความสวยงามของผลงาน
ศลิปะ มีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.14 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .609 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมาก  
 ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า 
เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยสูงท่ีสุดเท่ากับ 4.31 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
.616 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผลงานศลิปะสามารถสร้างจิตสํานกึในหน้าท่ี
พลเมือง ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.30 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .630 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผลงานศิลปะสามารถส่ือถึง
ความหมายของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยมีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.13 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .668 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก  
 ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching) พบวา่ 
เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลต่อการสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตยได้อย่างถกูต้อง มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.32 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .636 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ
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ในผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.29 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .537 มีระดบัความคิดเห็นอยู่
ในระดบัมากท่ีสดุ และความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามาสร้างผลงาน มีคา่เฉลี่ย
น้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.06 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .571 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก  
 ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคัญในการเมืองการปกครอง
แบบประชาธิปไตย พบว่า ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตยมีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.30 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .596 มี
ระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้
ความเข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
4.21 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .613 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชมสามารถ
เข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุด
เท่ากบั 4.09 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .576 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก  
 
 ส่วนที่ 3 วิเคราะห์ข้อมูลผลงานชิน้ท่ี 2 HERO 2 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทาง
สนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวั
ผลงานศิลปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกัดกรด 
(Etching) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย ด้านความพึงพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 2 “HERO 2” แสดงค่าเฉลี่ยและสว่น
เบ่ียงเบนมาตรฐานแสดงรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้ 
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 ผลงานชิน้ที่ 2 
 การแสดงออกถึงถ้าทางของซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีกําลังโอบอุ้ มรัฐบาลท่ีเกิดจากการเลือกตัง้ใน
ระบอบการเมืองการปกครอง แบบประชาธิปไตยโดนผา่นการเลือกตัง้จากประชาชน 
 

 
 
ภาพประกอบ 21 ภาพท่ี 2 “ HERO 2” ขนาด 50.5 x 34 cm เทคนิค ETCHING (ภาพพิมพ์โลหะกดักรด)  
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ตาราง 4  คา่เฉลี่ยและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้  
       ท่ี 2 HERO 2 กลุม่ตวัอยา่ง 98 คน (N=98)  
 

รายการประเมิน X  S.D. 
แปล

ความหมาย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 
1. ความสวยงามของผลงานศลิปะ 4.28 .605 มากท่ีสดุ 
2. ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ 4.37 .563 มากท่ีสดุ 
3. ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ 4.26 .647 มากท่ีสดุ 
4. ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ 4.33 .588 มากท่ีสดุ 

รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ 
(Aesthetics) 

4.31 .035 มากที่สุด 

ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
5. แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ 4.36 .596 มากท่ีสดุ 
6. เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ 4.28 .552 มากท่ีสดุ 
7. ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาสร้างสรรค์ 4.31 .664 มากท่ีสดุ 
8. รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึงความหมาย

ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.32 .602 มากท่ีสดุ 
9. ผลงานศิลปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการ

ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.28 .639 มากท่ีสดุ 
10. ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ีพลเมือง ของ

การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.28 .588 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวั

ผลงานศิลปะ (Artwork) 
4.30 .039 มากที่สุด 

ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching ) 
11. ความสมบูรณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีนํามา

สร้างผลงาน 4.27 .566 มากท่ีสดุ 
12. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศลิปะ 4.33 .570 มากท่ีสดุ 
13. เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึง

ข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.34 .641 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 4  (ตอ่) 
 

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. 
แปล

ความหมาย 
14. เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่การ

สร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 4.32 .619 มากท่ีสดุ 

รวมด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์
โลหะกัดกรด (Etching ) 

4.31 .037 มากที่สุด 

ด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
15. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.20 .591 มาก 
16. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ

การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.27 .529 มากท่ีสดุ 
17. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ

เข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.23 .639 มากท่ีสดุ 

18. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 4.22 .601 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและ

ความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
4.23 .046 มากที่สุด 

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ที่ 2“ HERO 2” 
19. ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 2 “HERO 2” 

ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคิด ตวัผลงานศิลปะ และ
เทคนิคการทํางาน 4.32 .567 มากท่ีสดุ 

รวมด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ  
ผลงานชิน้ที่ 2 “HERO 2” 

4.32 .567 มากที่สุด 
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 สรุปผลข้อมูลค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผู้ประเมินจํานวน 98 คน มีความ
คดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงงานชิน้ท่ี 2 “HERO 2” ดงัตอ่ไปนี ้
  จากตาราง 4 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นท่ีมีต่อผลง านชิน้ท่ี 2 “HERO 2” มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.32 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .567 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
โดยด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching ) มีคา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุ
เท่ากับ 4.31 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .037 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลง 
ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากับ .035 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และด้านความเข้าใจถึงผลกระทบ
ของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสดุ เท่ากับ 
4.23 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .046 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
 ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) เม่ือพิจารณารายข้อ 
พบว่า ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดเท่ากับ 4.37 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .563 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสุด รองลงมา ผลงานศิลปะ
สร้างแรงดึงดูดใจต่อผู้ ชมงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .588 มี
ระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ความสวยงามของผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.31 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .664 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสุด และความโดดเด่นของ
ผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.26 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .647 มีระดับความ
คดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  
 ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า 
แนวคิดโดยรวมของผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.36 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .596 
มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึง
ความหมายของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .570 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และเนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงาน
ศลิปะมีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.28 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .552 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ  
 ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching) พบวา่ 
เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึงข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ใน
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยมีค่าเฉลี่ยสูงท่ีสุดเท่ากับ 4.34 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .641 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ
ในผลงานศลิปะมีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.33 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .570 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
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ระดบัมากท่ีสดุ และความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามาสร้างผลงาน มีค่าเฉลี่ย
น้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.27 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .566 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  
 ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคัญในการเมืองการปกครอง
แบบประชาธิปไตย พบว่า ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตยมีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.27 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .529 มี
ระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้
ความเข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.23 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .639 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชม
สามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีคา่เฉลี่ยน้อย
ท่ีสดุเท่ากบั 4.20 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .591 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก  
 
 ส่วนที่ 4 วิเคราะห์ข้อมูลผลงานชิน้ท่ี 3 HERO 3 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทาง
สนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวั
ผลงานศลิปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching 
) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
ด้านความพึงพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 3 “HERO 3” แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานแสดงรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้ 
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 ผลงานชิน้ที่ 3 
  ผลงานชิน้นีต้้องการแสดงให้เห็นการคาดหวังของประชากรท่ีมีต่อนายกรัฐมนตรีท่ีเข้ามา
แก้ไขปัญหาภายในประเทศ ผู้วิจยัต้องการสื่อถึงความหมายโดยการสร้างเป็นหน้าต่างเล็กๆท่ีมีคน
กําลงัมองออกมาด้วยการแสดงอารมณ์สีหน้าท่ีชดัเจนกับความรู้สึกต่อผู้ ท่ีเข้ามาแก้ไขปัญหาท่ีเหล่า
ประชาชนคาดหวงัไว้ 
 

 
 
ภาพประกอบ 22 ภาพท่ี 3 “ HERO 3” ขนาด 51 x 33.5 cm เทคนิคETCHING (ภาพพิมพ์โลหะกดักรด)  
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ตาราง 5 คา่เฉลี่ยและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้   
      ท่ี 3 HERO 3 กลุม่ตวัอยา่ง 98 คน (N=98) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
แปล

ความหมาย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 
1. ความสวยงามของผลงานศลิปะ 4.37 .537 มากท่ีสดุ 
2. ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ 4.55 .558 มากท่ีสดุ 
3. ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ 4.63 .525 มากท่ีสดุ 
4. ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ 4.40 .551 มากท่ีสดุ 

รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ 
(Aesthetics) 

4.54 .015 มากที่สุด 

ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
5. แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ 4.44 .627 มากท่ีสดุ 
6. เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ 4.40 .551 มากท่ีสดุ 
7. ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาสร้างสรรค์ 4.47 .541 มากท่ีสดุ 
8. รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึงความหมาย

ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.44 .557 มากท่ีสดุ 
9. ผลงานศิลปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการ

ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.62 .508 มากท่ีสดุ 
10. ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ีพลเมือง ของ

การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.50 .561 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวั

ผลงานศิลปะ (Artwork) 
4.48 .039 มากที่สุด 

ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching ) 
11. ความสมบูรณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีนํามา

สร้างผลงาน 4.62 .508 มากท่ีสดุ 
12. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศลิปะ 4.56 .639 มากท่ีสดุ 
13. เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึง

ข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.55 .540 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 5  (ตอ่) 
 

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. 
แปล

ความหมาย 
14. เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่การ

สร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 4.52 .542 มากท่ีสดุ 

รวมด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์
โลหะกัดกรด (Etching ) 

4.56 .016 มากที่สุด 

ด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
15. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.54 .540 มากท่ีสดุ 
16. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ

การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.57 .556 มากท่ีสดุ 
17. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ

เข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.51 .502 มากท่ีสดุ 

18. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 4.50 .523 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและ

ความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
   

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ที่ 3 “ HERO 3” 
19. ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 3 “HERO 3” 

ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคิด ตวัผลงานศิลปะ และ
เทคนิคการทํางาน 4.67 .513 มากท่ีสดุ 

รวมด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ  
ผลงานชิน้ที่ 3 “HERO 3” 

4.67 .513 มากที่สุด 
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 สรุปผลข้อมูลค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผู้ประเมินจํานวน 98 คน มีความ
คดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงงานชิน้ท่ี 3 “HERO 3” ดงัตอ่ไปนี ้
  จากตาราง 5 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นท่ีมีต่อผลงานชิน้ท่ี 3 “HERO 3” มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.67 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .513 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
โดยด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching ) มีคา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุ
เท่ากับ 4.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .016 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลง 
ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.54 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากับ .015 มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด และด้านความสัมพันธ์ระหว่าง
แนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 4.48 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .039 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
 ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) เม่ือพิจารณารายข้อ 
พบว่า ความโดดเด่นของผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.63 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.525 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของ
ผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.55 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .558 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศิลปะ มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.40 สว่นเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .551 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และความสวยงามของผลงานศิลปะ 
มีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.37 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .537 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุ  
 ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า 
แนวคิดผลงานศิลปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มี
คา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.62 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .508 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก
ท่ีสดุ รองลงมา ผลงานศลิปะสามารถสร้างจิตสํานกึในหน้าท่ีพลเมือง ของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.50 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .561 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ และเนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศิลปะมีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.40 สว่นเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .551 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  
 ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching) พบวา่ 
ความสมบูรณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีนํามาสร้างผลงาน มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากับ 4.62 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .508 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ความ
สมบรูณ์ของรายละเอียดต่างๆในผลงานศิลปะมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.56 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.639 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน 
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สง่ผลตอ่การสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยได้อย่างถกูต้อง มี
ค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.52 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .542 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุ  
 ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคัญในการเมืองการปกครอง
แบบประชาธิปไตย พบว่า ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตยมีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.57 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .556 มี
ระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.54 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
.540 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้
ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีคา่เฉล่ีย
น้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.50 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .523 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก  
 
 ส่วนที่ 5 วิเคราะห์ข้อมูลผลงานชิน้ท่ี 4 HERO 4 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทาง
สนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวั
ผลงานศลิปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching 
) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
ด้านความพึงพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 4 “HERO 4” แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานแสดงรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้ 
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 ผลงานชิน้ที่ 4  
 ผลงานชิน้นีต้้องการแสดงให้เห็นความสามารถของซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีเหมือนกับตัวแทนของ
นายกรัฐมนตรีในการผลกัดนัระบบเศรษฐกิจให้มีเงินหมนุเวียนภายในประเทศ อยา่งเป็นระบบ 
 

 
 
ภาพประกอบ 23 ภาพท่ี 4 “ HERO 4” ขนาด 51 x 33 cm เทคนิค ETCHING (ภาพพิมพ์โลหะกดักรด)  
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ตาราง 6 คา่เฉลี่ยและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี  
      4 HERO 4 กลุม่ตวัอยา่ง 98 คน (N=98)  
 

รายการประเมิน X  S.D. 
แปล

ความหมาย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 
1. ความสวยงามของผลงานศลิปะ 4.34 .591 มากท่ีสดุ 
2. ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ 4.32 .567 มากท่ีสดุ 
3. ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ 4.50 .613 มากท่ีสดุ 
4. ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ 4.40 .587 มากท่ีสดุ 

รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ 
(Aesthetics) 

4.39 .019 มากที่สุด 

ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
5. แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ 4.55 .577 มากท่ีสดุ 
6. เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ 4.52 .560 มากท่ีสดุ 
7. ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาสร้างสรรค์ 4.48 .613 มากท่ีสดุ 
8. รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึงความหมาย

ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.39 .549 มากท่ีสดุ 
9. ผลงานศิลปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการ

ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.41 .571 มากท่ีสดุ 
10. ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ีพลเมือง ของ

การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.38 .584 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวั

ผลงานศิลปะ (Artwork) 
4.45 .022 มากที่สุด 

ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching ) 
11. ความสมบูรณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีนํามา

สร้างผลงาน 4.42 .608 มากท่ีสดุ 
12. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศลิปะ 4.43 .626 มากท่ีสดุ 
13. เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึง

ข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.47 .578 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 6  (ตอ่) 
 

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. 
แปล

ความหมาย 
14. เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่การ

สร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 4.31 .564 มากท่ีสดุ 

รวมด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์
โลหะกัดกรด (Etching ) 

4.41 .028 มากที่สุด 

ด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
15. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.47 .578 มากท่ีสดุ 
16. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ

การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.46 .559 มากท่ีสดุ 
17. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ

เข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.37 .581 มากท่ีสดุ 

18. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 4.39 5.68 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและ

ความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
4.42 .010 มากที่สุด 

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ที่ 4 “ HERO 4” 
19. ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 4 “HERO 4” 

ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคิด ตวัผลงานศิลปะ และ
เทคนิคการทํางาน 4.52 .522 มากท่ีสดุ 

รวมด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ  
ผลงานชิน้ที่ 4 “HERO 4” 

4.52 .522 มากที่สุด 
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 สรุปผลข้อมูลค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผู้ประเมินจํานวน 98 คน มีความ
คดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงงานชิน้ท่ี 4 “HERO 4” ดงัตอ่ไปนี ้
  จากตาราง 6 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นท่ีมีต่อผลงานชิน้ท่ี 4 “HERO 4” มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.52 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .522 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
โดยด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุ
เท่ากับ 4.45 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .022 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลง 
ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.42ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .010 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
และด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics)มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสดุ เท่ากับ 4.39 
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .019 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
 ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) เม่ือพิจารณารายข้อ 
พบว่า ความโดดเด่นของผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.613 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผลงานศิลปะสร้างแรงดึงดดูใจต่อผู้ชมงาน
ศลิปะมีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.40 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .587 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสดุ ความสวยงามของผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.34 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .591 มี
ระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ และความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศิลปะ มี
ค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.32 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .567 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุ  
 ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า 
แนวคิดโดยรวมของผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.55 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .577 
มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมาเนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ 4.52 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .560 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และ
ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ีพลเมือง ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย
มีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.38 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .584 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุ  
 ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching) พบวา่
เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึงข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ใน
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากับ 4.47 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .578 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ
ในผลงานศลิปะมีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.43 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .626 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
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ระดบัมากท่ีสดุ และเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลต่อการสร้างความรู้ ความ
เข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยได้อย่างถกูต้อง มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.31 
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .564 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  
 ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคัญในการเมืองการปกครอง
แบบประชาธิปไตย พบว่า ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดเท่ากับ 4.47 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .578 มีระดบั
ความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.46 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
.559 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้
ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มี
ค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.37 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .581 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มาก  
 
 ส่วนที่ 6 วิเคราะห์ข้อมูลผลงานชิน้ท่ี 5 HERO 5 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทาง
สนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวั
ผลงานศลิปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching 
) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
ด้านความพึงพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 5 “HERO 5” แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานแสดงรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้ 
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 ผลงานชิน้ที่ 5 
 เป็นการนําเสนอเร่ืองราวยอดมนษุย์ท่ีเปรียบเสมือนนายกรัฐมนตรีอยู่ในท่ายกรัฐธรรมนญูท่ี
เป็น กฎหมายสงูสดุของรัฐ เป็นกฎหมายแม่บทของกฎหมายทัง้หลายในรัฐ กฎหมายใดท่ีขดัแย้งกบั
รัฐธรรมนูญต้องถือเป็นโมฆะ กฎหมายทัง้หมดในรัฐจําเป็นต้องเป็นไปตามแนวทางของระบบ
ประชาธิปไตย 
 

 
 ภาพประกอบ 24 ภาพท่ี 5 “ HERO 5” ขนาด 51 x 33 cm เทคนิค ETCHING (ภาพพิมพ์โลหะกดักรด)  
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ตาราง 7 คา่เฉลี่ยและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ 
      ท่ี 5 HERO 5 กลุม่ตวัอยา่ง 98 คน (N=98) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
แปล

ความหมาย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 
1. ความสวยงามของผลงานศลิปะ 3.72 .639 มาก 
2. ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ 3.84 .728 มาก 
3. ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ 4.03 .680 มาก 
4. ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ 4.05 .664 มาก 

รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ 
(Aesthetics) 

3.91 .038 มาก 

ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
5. แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ 3.87 .652 มาก 
6. เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ 4.00 .578 มาก 
7. ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาสร้างสรรค์ 3.93 .630 มาก 
8. รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึงความหมาย

ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 3.92 .713 มาก 
9. ผลงานศิลปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการ

ปกครองระบอบประชาธิปไตย 3.98 .658 มาก 
10. ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ีพลเมือง ของ

การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.00 .626 มาก 
รวมด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวั

ผลงานศิลปะ (Artwork) 
3.95 .046 มาก 

ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching ) 
11. ความสมบูรณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีนํามา

สร้างผลงาน 3.72 .622 มาก 
12. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศลิปะ 3.95 .632 มาก 
13. เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึง

ข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 3.97 .695 มาก 
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ตาราง 7  (ตอ่) 
 

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. 
แปล

ความหมาย 
14. เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่การ

สร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 3.89 .640 มาก 

รวมด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์
โลหะกัดกรด (Etching ) 

3.88 .033 มาก 

ด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
15. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตย 3.93 .579 มาก 
16. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ

การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 4.09 .558 มาก 
17. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ

เข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 3.92 .637 มาก 

18. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 3.91 .690 มาก 
รวมด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและ

ความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
3.96 .060 มาก 

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ที่ 5 “ HERO 5” 
19. ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 4 “HERO 4” 

ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคิด ตวัผลงานศิลปะ และ
เทคนิคการทํางาน 3.96 .608 มาก 

รวมด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ  
ผลงานชิน้ที่ 5 “HERO 5” 

3.96 .608 มากที่สุด 
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 สรุปผลข้อมูลค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผู้ประเมินจํานวน 98 คน มีความ
คดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงงานชิน้ท่ี 4 “HERO 4” ดงัตอ่ไปนี ้
  จากตาราง 7 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 5 “HERO 5” มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.96 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .608 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก โดย
ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 3.96 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .060 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มาก รองลง ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork)มีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 3.95ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .046 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และด้านกลวิธี
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching )มีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 3.88 
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .033 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
 ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) เม่ือพิจารณารายข้อ 
พบว่า ผลงานศิลปะสร้างแรงดงึดดูใจต่อผู้ชมงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.05 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .664 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมา ความโดดเดน่ของผลงานศิลปะ 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.03 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .680 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะมีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 3.84 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .728 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และความสวยงามของผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียน้อย
ท่ีสดุเท่ากบั 3.72 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .639มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก  
 ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า 
ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ีพลเมือง ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 
และเนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศิลปะ มีคา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.00 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.626 และ .578 ตามลําดบั มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก รองลงมา ผลงานศิลปะสามารถส่ือถึง
ความหมายของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.98 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .658 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และแนวคิดโดยรวมของผลงานศิลปะมี
ค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุเท่ากับ 3.87ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .652 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มาก  
 ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching) พบวา่ 
เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึงข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ใน
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากับ 3.97 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .695 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมา ความสมบูรณ์ของรายละเอียดต่างๆใน
ผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.95 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .632 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
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ระดบัมาก และความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามาสร้างผลงาน มีค่าเฉล่ียน้อย
ท่ีสดุเท่ากบั 3.72 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .622 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก  
 ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคัญในการเมืองการปกครอง
แบบประชาธิปไตย พบว่า ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตยมีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.09 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .558 มี
ระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากรองลงมา ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง
การปกครองระบอบประชาธิปไตย มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 3.93 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .579 มีระดบั
ความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และ ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความเข้าใจ
เก่ียวกับหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมือง การปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุเท่ากับ 
3.91 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .690 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก  
 



บทที่  5 
สรุปผล อภปิราย และเสนอแนะ 

 
 จากการศกึษาและวิจยัหวัข้อ การศกึษาเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์: กรณีการเมืองการ
ปกครองแบบประชาธิปไตยผ่านส่ือการ์ตนูซุปเปอร์ฮีโร่ สามารถสรุปผลดําเนินการและผลงานวิจยัได้
ดงันี ้
 
ความมุ่งหมายการวจิัย  
  ในงานการวิจยัครัง้นีไ้ด้กําหนดความมุง่หมายไว้ดงันี ้ 

 1. เพ่ือสะท้อนการเมืองและสงัคมผ่านตวัการ์ตนูซุปเปอร์ฮีโร่ในช่วงเวลาปี พ.ศ. 2475-2557 
ท่ีเกิดเหตกุารณ์ขึน้ในขณะนัน้ผา่นการแสดงออกทางทศันศลิป์  
  2. เพ่ือศกึษาแนวทางการสร้างสรรค์ตามหลกัวิธีการทางทศันศิลป์ (Methodology of Visual 
Art) และผลงานแนวทาง ป๊อปอาร์ต (pop art) โดยถ่ายทอดแรงบนัดาลใจทางผลงานสร้างสรรค์งาน
ของศลิปิน 3 คน คือ 
   2.1  รอย ลชิเชนสไตน์ (Roy Lichtenstein) 
   2.2  แอนดี ้วอร์ฮอล (Andy Warhol)  
   2.3  โยชิโตโมะ นาระ (Yoshitomo Nara)  
 3. เพ่ือนําข้อมูลจากการศึกษามาสร้างสรรค์งานศิลปะเร่ืองปัญหาความเข้าใจในระบบ
การเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยและนําเสนอตอ่สาธารนะชนเพ่ือรับรู้สาเหตขุองปัญหาโดยใช้
ศลิปะมาเป็นเคร่ืองมือในการบรรเทาปัญหาในความเข้าใจในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
 
ขอบเขตของงานวจิัย 
  เพ่ือให้การวิจยัครัง้นีบ้รรลตุามจดุหมายท่ีตัง้ไว้ จงึได้กําหนดขอบเขตของการวิจยัดงันี ้
 1. เพ่ือศึกษางานวิจัยเอกสารวิชาการและตําราท่ีเก่ียวข้องกับการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
 2. เพ่ือศกึษาเอกสารและข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัหนงัสือการ์ตนูซปุเปอร์ฮีโร่ 
 3. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ครัง้นีคื้อ อาจารย์ นิสิต นกัศึกษา บุคลากรของมหาวิทยาลยั  
ศรีนครินทรวิโรฒ รวมถึงบคุคลทัว่ไปท่ีสามารถเข้าชมงานนิทรรศการศลิปะได้ 
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 4. กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยั ครัง้นีคื้อ อาจารย์ นิสติ นกัศกึษา บคุลากรของมหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ รวมถึงบคุคลทัว่ไปท่ีสามารถเข้าชมงานนิทรรศการศิลปะ เพ่ือเป็นผู้ เลือกประเมินผล
งานแบบสุม่ตวัอยา่งแบบบงัเอิญ (Haphazard of Accidental Sampling) 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในงานวจิัย 
 การศกึษาวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ศกึษาและนําข้อมลูการวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการเมืองการปกครอง
แบบประชาธิปไตยร่วมถึงส่ือการ์ตนูซปุเปอร์ฮีโร่ ทฤษฏีศลิปะแนวทาง ป๊อปอาร์ต (pop art) ข้อมลูท่ีมา
ใช้อ้างอิงทางศิลปะ เพ่ือนํามาวิเคราะห์และสร้างสรรค์เป็นภาพร่างจํานวน 20 รูป โดยให้ผู้ เช่ียวชาญ
เลือกสุม่กลุม่ตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และนํามาสร้างสรรค์ผลงานมีเคร่ืองทําวิจยั
ได้ดงันี ้
 1. ผลงานสร้างสรรค์ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching) จํานวน 5 รูป 
 2. แบบสอบถามจากผู้ ท่ีเข้าชมนิทรรศการเพ่ือประกอบการวิจยั 
 
 ขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถามงานวิจยั 
 1. ด้านสถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ (Exhibition) 
  1.1  สถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ 
  1.2  วิธีการนําเสนอผลงานศลิปะ 
  1.3  บรรยากาศโดยรวมในห้องนิทรรศการท่ีจดัแสดงผลงานศลิปะ  
  1.4  รูปแบบความเหมาะสมและวิธีการจดัวางผลงานศลิปะ 
  1.5  การจดัแสงสวา่งภายในห้องนิทรรศการ 
  1.6  พืน้ท่ีสําหรับเดนิชมผลงานศลิปะ 
 2. ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศลิปะ (Aesthetics) 
  2.1  ความสวยงามของผลงานศลิปะ 
  2.2  ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ 
  2.3  ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ 
  2.4  ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ 
 3. ด้านความสมัพนัธ์ระหวา่งแนวคดิ (Concept) กบัตวัผลงานศลิปะ (Artwork) 
  3.1  แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ 
  3.2  เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ 
  3.3  ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาสร้างสรรค์ 
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  3.4  รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 
  3.5  ผลงานศิลปะสามารถสื่อถึงความหมายของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย 
  3.6  ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ีพลเมืองของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 
 4. ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching) 
  4.1  ความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามาสร้างผลงาน 
  4.2  ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศลิปะ 
  4.3  เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึงข้อเสียของ การขาดความรู้ 
ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 
  4.4  เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่การสร้างความรู้ ความเข้าใจ 
ในการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 
 5. ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
  5.1  ผู้ ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขัดแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย 
  5.2  ผู้ ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขัดแย้ง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 
  5.3  ผู้ ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับปัญหา
ความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 
  5.4  ผู้ ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับหน้าท่ี
พลเมือง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 
 6. ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 1-5: HERO 1-5 
  6.1  ผู้ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 1-5 “ HERO 1-5 ” ทางด้านสนุทรีย์
ศาสตร์ แนวความคดิ ตวัผลงานศลิปะ และเทคนิคการทํางาน 
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การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 การเก็บรวบรวมข้อมลู ผู้วิจยัได้ดําเนินการตามขัน้ตอนดงันี ้
 1. จัดแสดงผลงานศิลปะท่ีผู้ เช่ียวชาญด้านทัศนศิลป์คัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) จํานวน 5 ภาพ ณ หอศิลป์วัฒนธรรม ชัน้ 1 คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย            
ศรีนครินทรวิโรฒ โดยใช้ช่ือ นิทรรศการว่า “ 4 view art thesis” ระหว่างวนัท่ี 15-20 มิถนุายน พ.ศ. 
2559  
 2.  แจกแบบสอบถามให้กบัผู้ เข้าชมนิทรรศการศลิปะ เพ่ือสอบถามความคดิเห็นของผู้ชมท่ีมี
ต่อผลงานศิลปะในหวัข้อเร่ือง การศกึษาเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ กรณีการเมืองการปกครอง
แบบประชาธิปไตยผา่นส่ือการ์ตนูซปุเปอร์ฮีโร่  
 3.  รวบรวมแบบสอบถาม ระหว่างวนัท่ี 15-20 มิถุนายน พ.ศ.2559 โดยได้จํานวนผู้ตอบ
แบบสอบถาม 98 คน เพ่ือนํามาวิเคราะห์ข้อมลู 
 
การวเิคราะห์ข้อมูล 
  วิธีการวิเคราะห์ข้อมลู (แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เข้านิทรรศการ)ใช้สถิติการวิเคราะห์
ดงันี ้
 1. ข้อมลูพืน้ฐานใช้สถิตร้ิอยละในการวิเคราะห์ 
 2. ข้อมลูความคดิเห็นของผู้ประเมินท่ีเข้าชมนิทรรศการศลิปะโดยใช้สถิตคิา่เฉลี่ย 
 3. หาคา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 
สรุปการวเิคราะห์ข้อมูล 
  ส่วนท่ี 1 ข้อมูลผู้ตอบแบบสอบถามคุณลกัษณะส่วนบุคคลท่ีเข้าชมงานนิทรรศการศิลปะ
ประกอบด้วย เพศ อาย ุระดบัการศกึษา และผลการประเมินด้านสถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศิลปะ 
(Exhibition)  
  1. เพศชาย จํานวน 55 คน คดิเป็นร้อยละ 56.12 
 2. เพศหญิง จํานวน 43 คน คดิเป็นร้อยละ 43.88 
 3.  อายต่ํุากวา่ 18 ปี จํานวน 23 คน คดิเป็นร้อยละ 23.47 
  4. อาย ุ19 - 25 ปี จํานวน 38 คน คดิเป็นร้อยละ 38.78 
  5. อาย ุ26 - 35 ปี จํานวน 30 คน คดิเป็นร้อยละ 30.61 
  6. อาย ุ36 – 45 ปี จํานวน 6 คน คดิเป็นร้อยละ 6.12 
  7. อาย ุ46 – 60 ปี จํานวน 1 คน คดิเป็นร้อยละ 1.02 
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  8. อาย ุ61 ปีขึน้ไป จํานวน 0 คน คดิเป็นร้อยละ 0.00 
 9.  ระดบัการศกึษา ต่ํากวา่ ปริญญาตรี จํานวน 23 คน คดิเป็นร้อยละ 23.47 
  10. ระดบัการศกึษา ปริญญาตรี จํานวน 49 คน คดิเป็นร้อยละ 50.00 
  11. ระดบัการศกึษา ปริญญาโท จํานวน 25 คน คดิเป็นร้อยละ 25.51 
  12. ระดบัการศกึษา ปริญญาเอก จํานวน 1 คน คดิเป็นร้อยละ 1.02 
  จากข้อมลูแบบสอบถามพบวา่ ผู้ชมนิทรรศการสว่นใหญ่เป็นเพศชาย จํานวน 55 คน คิดเป็น
ร้อยละ 56.12สําหรับอายขุองผู้ชมนิทรรศการส่วนใหญ่อายรุะหว่าง 19-25 ปี จํานวน 38 คน คิดเป็น
ร้อยละ 38.78และระดบัการศึกษาของผู้ชมนิทรรศการส่วนใหญ่ ปริญญาตรี จํานวน 49 คน คิดเป็น
ร้อยละ 50.00 
  ผู้ตอบแบบประเมินจํานวน 98 คนมีความคิดเห็นต่อสถานท่ีในการจัดแสดงผลงานศิลปะ 
(Exhibition) ในภาพรวม มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.05 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .080 ซึง่มีความคดิเห็น
อยู่ในระดบัมาก เม่ือพิจารณาหลายด้าน พบว่า พืน้ท่ีสําหรับเดินชมผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสดุ
เท่ากบั 4.19 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .637 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมาคือรูปแบบ
ความเหมาะสมและวิธีการจดัวางผลงานศิลปะมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.17 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.658 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และสถานท่ีในการจัดแสดงผลงานศิลปะมีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุด
เท่ากบั 3.86 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .518 มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก (ตาราง 2) 
  ส่วนท่ี 2 วิเคราะห์ข้อมูลผลงานชิน้ท่ี 1 HERO 1 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทาง
สนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวั
ผลงานศิลปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกัดกรด 
(Etching) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 1 “HERO 1” พบวา่ ผู้ตอบแบบประเมิน
มีความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงงานชิน้ท่ี 1 “HERO 1” มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.24 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.593 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ โดยด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพ
พิมพ์โลหะกดักรด (Etching ) มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.22 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .046 มี
ระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด รองลง ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ 
(Aesthetics) และด้านด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มี
คา่เฉล่ียเท่ากบั 4.22 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .033 และ .029 ตามลําดบั มีระดบัความคิดเห็น
อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการ
ปกครองแบบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 4.19 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .026 มี
ระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
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  เม่ือพิจารณารายข้อ ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) พบว่า 
ผลงานศิลปะสร้างแรงดึงดูดใจต่อผู้ ชมงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยสูงท่ีสุดเท่ากับ 4.30 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ .578 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสุด รองลงมา ความเป็นเอกภาพและ
ความกลมกลืนของผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.28 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .588 มีระดบั
ความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด ความโดดเด่นของผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.16 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .653 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และความสวยงามของผลงาน
ศลิปะ มีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.14 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .609 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมาก ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า เนือ้หา
เร่ืองราวของตวัผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากับ 4.31 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .616 มี
ระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ี
พลเมือง ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.30 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .630 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผลงานศิลปะสามารถสื่อถึง
ความหมายของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยมีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.13 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .668 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกัดกรด (Etching) พบว่า เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้าง
ผลงาน ส่งผลต่อการสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยได้อย่าง
ถกูต้อง มีคา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.32 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .636 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศิลปะ มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.29 
สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .537 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และความสมบรูณ์ของ
เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีนํามาสร้างผลงาน มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.06 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .571 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหา
และความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย พบว่า ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบ
ของความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยมีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.30 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .596 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผู้ชมสามารถ
เข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.21 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .613 มีระดบัความคดิเห็น
อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.09 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .576 มีระดบัความ
คดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก (ตาราง 3)  
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  ส่วนท่ี 3 วิเคราะห์ข้อมลูผลงานชิน้ท่ี 2 HERO 2 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทางสนุทรีย-
ศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงาน
ศลิปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching ) ด้าน
ความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย ด้าน
ความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 2 “HERO 2” พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นท่ีมี
ต่อผลงงานชิน้ท่ี 2 “HERO 2” มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.32 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .567 มีระดบั
ความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ โดยด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดั
กรด (Etching ) มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากับ 4.31 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .037 มีระดบัความ
คิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลง ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.31 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .035 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
และด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุ เท่ากับ 4.23 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .046 มีระดบัความ
คดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  
  เม่ือพิจารณารายข้อ ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) พบว่า 
ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.37 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ .563 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสุด รองลงมา ผลงานศิลปะสร้างแรง
ดงึดดูใจต่อผู้ชมงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .588 มีระดบัความ
คิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสุด ความสวยงามของผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.31 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .664 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ และความโดดเดน่ของผลงานศิลปะมี
ค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.26 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .647 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุ ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า แนวคิด
โดยรวมของผลงานศิลปะ มีคา่เฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.36 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .596 มีระดบั
ความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด รองลงมา รูปทรงและสัญลักษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึง
ความหมายของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .570 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และเนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงาน
ศลิปะมีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.28 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .552 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching) พบว่า 
เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึงข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ใน
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยมีค่าเฉลี่ยสูงท่ีสุดเท่ากับ 4.34 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .641 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ
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ในผลงานศลิปะมีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.33 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .570 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ และความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามาสร้างผลงาน มีค่าเฉลี่ย
น้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.27 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .566 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย 
พบว่า ผู้ ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขัดแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยมีคา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.27 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .529 มีระดบัความคิดเห็น
อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความเข้าใจ
เก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.23 
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .639 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชมสามารถเข้าใจ
ถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสดุเท่ากับ 
4.20 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .591 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก (ตาราง 4)  
  ส่วนท่ี 4 วิเคราะห์ข้อมูลผลงานชิน้ท่ี 3 HERO 3 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทาง
สนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวั
ผลงานศิลปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกัดกรด 
(Etching) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 3 “HERO 3” พบวา่ ผู้ตอบแบบประเมิน
มีความคิดเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 3 “HERO 3” มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.67 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.513 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ โดยด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพ
พิมพ์โลหะกดักรด (Etching ) มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.56 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .016 มี
ระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ 
(Aesthetics) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.54 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .015 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ และด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มี
ค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 4.48 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .039 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุ 
  เม่ือพิจารณารายข้อ ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) พบว่า 
ความโดดเด่นของผลงานศิลปะ มีคา่เฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.63 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .525 มี
ระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงาน
ศลิปะมีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.55 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .558 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสดุ ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศิลปะ มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.40 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .551 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และความสวยงามของผลงานศิลปะ มีคา่เฉลี่ย
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น้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.37 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .537 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า แนวคิดผลงาน
ศิลปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยสูงท่ีสุด
เท่ากบั 4.62 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .508 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา 
ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ีพลเมือง ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 
มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.50 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .561 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
และเนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.40 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .551 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ 
ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching) พบว่า ความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามาสร้าง
ผลงาน มีคา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.62 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .508 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศิลปะมีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.56 
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .639 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และเทคนิคภาพพิมพ์
โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลต่อการสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยได้อย่างถกูต้อง มีคา่เฉล่ียน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.52 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .542 มี
ระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัใน
การเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย พบว่า ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" 
ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยมีคา่เฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.57 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .556 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความ
ขัดแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.54 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .540 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความ
จําเป็นในการให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.50 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .523 มีระดบัความ
คดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก (ตาราง 5)  
  ส่วนท่ี 5 วิเคราะห์ข้อมูลผลงานชิน้ท่ี 4 HERO 4 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทาง
สนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวั
ผลงานศิลปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกัดกรด 
(Etching) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 4 “HERO 4” พบวา่ ผู้ตอบแบบประเมิน
มีความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงงานชิน้ท่ี 4 “HERO 4” มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.52 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.522 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ โดยด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบั
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ตวัผลงานศลิปะ (Artwork) มีคา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.45 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .022 มีระดบั
ความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ รองลง ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัใน
การเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.42 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .010  
มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด และด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ 
(Aesthetics)มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุด เท่ากับ 4.39 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .019 มีระดับความ
คดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  
  เม่ือพิจารณารายข้อ ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) พบว่า 
ความโดดเด่นของผลงานศิลปะ มีคา่เฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.50 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .613 มี
ระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผลงานศิลปะสร้างแรงดงึดดูใจต่อผู้ชมงานศิลปะมี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.40 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .587 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
ความสวยงามของผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.34 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .591 มีระดบั
ความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด และความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศิลปะ มี
ค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุเท่ากบั 4.32 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .567 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุ ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า แนวคิด
โดยรวมของผลงานศิลปะ มีคา่เฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.55 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .577 มีระดบั
ความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ รองลงมาเนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.52 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .560 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผลงานศิลปะ
สามารถสร้างจิตสํานกึในหน้าท่ีพลเมือง ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยมีคา่เฉลี่ยน้อย
ท่ีสดุเท่ากบั 4.38 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .584 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้าน
กลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกัดกรด (Etching) พบว่าเทคนิคภาพพิมพ์
โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลถึงข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.47 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .578 มี
ระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศิลปะ
มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.43 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .626 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
และเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่การสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมือง
การปกครองระบอบประชาธิปไตยได้อย่างถูกต้อง มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.31 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ .564 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของ
ปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย พบว่า ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"
ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากับ 4.47 
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .578 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมา ผู้ชมสามารถ
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เข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 4.46 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .559 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชม
สามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง
การปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.37 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
.581 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก (ตาราง 6)  
 ส่วนท่ี 6 วิเคราะห์ข้อมูลผลงานชิน้ท่ี 5 HERO 5 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทาง
สนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวั
ผลงานศิลปะ (Artwork) ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกัดกรด 
(Etching) ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 5 “HERO 5” พบวา่ ผู้ตอบแบบประเมิน
มีความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงงานชิน้ท่ี 5 “HERO 5” มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 3.96 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.608 มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก โดยด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและ
ความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 3.96 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .060 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลง ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด 
(Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork)มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 3.95สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .046 
มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก และด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะ
กดักรด (Etching )มีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 3.88 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .033 มีระดบัความ
คดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
  เม่ือพิจารณารายข้อ ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) พบว่า 
ผลงานศิลปะสร้างแรงดึงดูดใจต่อผู้ ชมงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยสูงท่ีสุดเท่ากับ 4.05 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .664 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมา ความโดดเดน่ของผลงานศิลปะ 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.03 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .680 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะมีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 3.84 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .728 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และความสวยงามของผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียน้อย
ท่ีสุดเท่ากับ 3.72 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .639มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก ด้าน
ความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า ผลงานศิลปะสามารถ
สร้างจิตสํานึกในหน้าท่ีพลเมือง ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย และเนือ้หาเร่ืองราว
ของตวัผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากับ 4.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .626 และ .578 
ตามลําดบั มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก รองลงมา ผลงานศลิปะสามารถส่ือถึงความหมายของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.98 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
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.658 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และแนวคิดโดยรวมของผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุ
เท่ากับ 3.87ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .652 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก ด้านกลวิธี
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching) พบว่า เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดั
กรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลถึงข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย มีคา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 3.97 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .695 มีระดบัความคดิเห็น
อยู่ในระดบัมาก รองลงมา ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.95
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .632 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และความสมบูรณ์ของ
เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีนํามาสร้างผลงาน มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 3.72 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .622 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหา
และความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย พบว่า ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบ
ของความขดัแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยมีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.09 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .558 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากรองลงมา ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"
ปัญหาความขัดแย้ง" ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.93 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .579 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และ ผู้ ชมสามารถเข้าใจถึง 
"ความจําเป็นในการให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมือง การปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุดเท่ากับ 3.91 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .690 มีระดบัความ
คดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก (ตาราง 7)  
 
อภปิรายผล 
  จากผลการวิจยัเร่ือง การศกึษาเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์: กรณีการเมืองการปกครอง
แบบประชาธิปไตยผ่านส่ือการ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ ผู้ วิจัยได้รวบรวมข้อมูลเนือ้หาท่ีเก่ียวข้องกับระบบ
การเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยในประเทศไทยจากแหลง่ท่ีมาตา่งๆเช่น งานวิจยั หนงัสือ และ
ข่าวสารจากส่ืออ่ืนๆ เพ่ือนํามาเช่ือมโยงกับข้อมูลเก่ียวกับการ์ตูนชุปเปอร์ฮีโร่ และได้ศึกษาทฤษฎี
เก่ียวกบัผลงานศิลปะ ทฤษฎีการรสร้างผลงานแนวทาง ป๊อปอาร์ต (pop art) รวมถึงได้ศกึษาและ
วิเคราะห์ผลงานศิลปินท่ีเก่ียวข้อง 3 คน ได้แก่ รอย ลิชเชนสไตน์ (Roy Lichtenstein) แอนดี ้วอร์ฮอล 
(Andy Warhol) โยชิโตโมะ นาระ (Yoshitomo Nara) ทฤษฎีสญัวิทยา ทฤษฏีจินตนาการและการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ เพ่ือศึกษาและทราบถึงความสําคญัความสําคญัของการเมืองการปกครอง
แบบประชาธิปไตย โดยใช้การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะภาพพิมพ์โลหะกดักรด (Etching) เพ่ือสะท้อนให้
ผู้ เข้าชมนิทรรศการและประชาชนทั่วไปได้ตะหนักถึงความสําคัญของการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 
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  ด้านสถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศิลปะ (Exhibition) ในภาพรวม มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.05 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั.080ซึ่งมีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก โดยพืน้ท่ีสําหรับเดินชมผลงาน
ศิลปะ มีคา่เฉลี่ยมากท่ีสดุ เน่ืองจากพืน้ท่ีภายในหอศิลป์คอ่นข้างเล็ก จึงทําให้ผู้ เข้าชมนิทรรศการเดิน
ชมผลงานได้ ทั่วถึงในพืน้ท่ีแสดงงาน และสถานท่ีในการจัดแสดงผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุด
เท่ากับ 3.86 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .518 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก สถานท่ีในการจดั
นิทรรศการมีข้อจํากัดจึงไม่สามารถทําผลงานสร้างสรรค์ขนาดใหญ่ได้เท่าท่ีควร แต่ในด้านวิธีการ
นําเสนอผลงานศิลปะ บรรยากาศโดยรวมในห้องนิทรรศการท่ีจัดแสดงผลงานศิลปะ รูปแบบความ
เหมาะสมและวิธีการจดัวางผลงานศิลปะ และการจดัแสงสว่างภายในห้องนิทรรศการอยู่ในระดบัมาก 
จงึมีผลทําให้ภาพรวมด้านสถานท่ีอยูใ่นระดบัมาก 
  
 ผลงานชิน้ที่ 1 “ HERO 1” 
  ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.22 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .033 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ โดยการถ่ายความงามในเชิง
ศิลปะนัน้มุ่งเน้นไปท่ีความรู้สึกท่ีแฝงไปด้วยเนือ้หาเ ร่ืองราวของการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตยท่ีแทรกในส่ือการ์ตนูซุปเปอร์ฮีโร่ ผลงานศิลปะสร้างมีแรงดงึดดูใจต่อผู้ชมผลงานศิลปะ 
โดยจดัวางองค์ประกอบของผลงานท่ีมีจดุเดน่เป็นรูปผู้ชายสวมหน้ากากกนัสารเคมี ซงึแสดงให้เห็นเป็น
การแอบแฝงความหมายของการป้องกนัการทําลายระบบการปกครองแบบประชาธิปไตยจากภายนอก
สู่ภายใน ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.22 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .029 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการ
วิเคราะห์เห็น เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงาน ท่ีมีเนือ้หาอธิบายถึงซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีเหมือนกบัภาพตวัแทน
ของผู้ นําท่ีเข้ามาดแูลปัญหาท่ีเกิดขึน้ให้ลลุ่วง โดยใช้การคมุโทนสี ขาว เทา และ ดํา มาช่วยดึงความ
โดดเด่นของนํา้หนกัแสงเงาของตวัผลงานศิลปะท่ีถ่ายทอดออกมา ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ
ในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกัดกรด (Etching) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.22 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
.046 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็น การเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดั
กรดท่ีใช้สร้างผลงาน ส่งผลต่อการสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยได้อย่างถกูต้อง ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมือง
การปกครองแบบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.19 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .026 มีระดบั
ความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก จากการวิเคราะห์เห็น ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง ผลกระทบของความขดัแย้ง 
ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย นัน้เท่ากบัผู้ชมได้ตะหนกัในผลเสียของความขดัแย้ง
และเข้าใจถึง ความจําเป็นในการให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง ด้านความพึงพอใจใน
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ภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 1 “ HERO 1” มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.24 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .593 มี
ระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด จากการวิเคราะห์เห็น ผู้ ชมสามารถเข้าใจถึงรูปแบบการ
นําเสนอผลงาน ท่ีมีเนือ้กับการเมืองการปกครองผ่านส่ือการ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ได้ตามจุดมุ่งหมายของ
ผู้วิจยัเป็นไปได้ในทางท่ีดี  
 
 ผลงานชิน้ที่ 2 “ HERO 2” 
 ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .035 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็น ความ
เป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศิลปะ โดยส่ือ ความหมายถึงการโอบอุ้มรัฐบาลท่ีเกิดขึน้
จากการเลือกตัง้เข้ามาปกครองประเทศ ซงึเป็นการสร้างเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศิลปะ
ส่งผลความพึงพอใจกับผู้ ชมผลงานศิลปะ โดยอธิบายทางสญัวิทยา เป็นรูปแบบทางกายภาพของ
สญัลกัษณ์ เช่น คําท่ีถกูเขียน เส้นตา่งๆ ในหน้ากระดาษท่ีก่อให้เกิดภาพวาด รูปภาพ หรือเสียง สว่นท่ี
สองคือ ตวัหมายถึง (Signified) คือบริบทภายในใจท่ีถกูหมายถึงโดยตวัหมาย ดงันัน้ ยกตวัอย่างคําว่า 
ต้นไม้ ไม่จําเป็นต้องเป็นต้นไม้ท่ีเฉพาะเจาะจง แต่หมายถึงบริบทท่ีถกูสร้างขึง้ทางวฒันธรรมว่าคือ
ความเป็นต้นไม้ กระบวนการทัง้หมดนีเ้รียกว่า การสร้างความหมาย (ณฏัฐชา วงษ์วานิช.2553.182) 
ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.30 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .039 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็น
ถึงแนวคิดโดยรวมของผลงานศิลปะ เป็นการถ่ายทอดเนือ้เร่ือง รูปทรงและสัญลักษณ์ ท่ีนํามาใช้
สามารถสื่อถึงความหมายของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย ท่ีไม่ซบัซ้อน เข้าใจง่ายกบั
ผู้ ชมผลศิลปะ ท่ีแสดงออกด้วยบุคคลสวมใส่หน้ากากกันแก๊ส ท่ีผู้ วิจัยได้รับอิทธิพลจากเหตุการณ์
รัฐประหารในประเทศไทย พ.ศ. 2549 มาถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะท่ีแสดงออกถึงความผิดพลาดท่ี
เกิดจากระบบการปกครองแบบประชาธิปไตย ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์
โลหะกัดกรด (Etching) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.37 มีระดบัความ
คิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสุด จากการวิเคราะห์เห็น เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรดท่ีใช้สร้างผลงาน 
สง่ผลให้ผู้ชมผลงานเข้าใจถึงปัญหาของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย ได้เป็นอยา่งดี ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการ
ปกครองแบบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.23 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .046 มี
ระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็น ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง ผลกระทบของ
ความขดัแย้งของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย สามารถเข้าใจถึง ความจําเป็นในการให้
ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับปัญหาความขดัแย้ง ของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย ซึง
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แสดงให้ผู้ เข้าชมเข้าใจในเนือ้หาท่ีถ่ายทอดได้เป็นอย่างดี ด้านความพึงพอใจในภาพรวมของ ผลงาน
ชิน้ท่ี 2 “ HERO 2” มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.32 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .567 มีระดบัความคิดเห็น
อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็น ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงรูปแบบการนําเสนอผลงาน ท่ีมีเนือ้
กบัการเมืองการปกครองผา่นส่ือการ์ตนูซปุเปอร์ฮีโร่ได้ตามจดุมุง่หมายของผู้วิจยัเป็นไปได้ในทางท่ีดี  
 
 ผลงานชิน้ที่ 3 “ HERO 3” 
 ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.54 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .015 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็น ความ
โดดเด่นของผลงานชิน้นี ้คือ การจดัวางตวัซุปเปอร์ฮีโร่อยู่ตรงกลางเป็นจุดเด่นแล้วมีกรอบส่ีเหล่ียม
เล็กๆท่ีมีใบหน้าคนใสล่งไปแสดงออกถึงการจ้องมองซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีกําลงัทําหน้าท่ีปกป้องบ้านเมือง ซงึ
ใช้โทนสีขาว เทา และดําเพ่ือให้เห็นความชดัเจนของนํา้หนกัแสงเงา ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด 
(Concept) กบัตวัผลงานศลิปะ (Artwork) มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.48 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .039 
มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็น ได้ว่าแนวคิดผลงานศิลปะสามารถส่ือ
ถึงความหมายของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย พลเมืองกบัรัฐสามารถรวมเป็นหุ้นสว่นท่ี
สนบัสนนุและเกือ้กลูกนั ไม่ล้มล้างหรือยู่คนละฝ่าย เพราะพลเมืองต้องอาศยัการทํางานเชิงโครงสร้าง
โดยภาครัฐ เพ่ือประโยชน์ต่อบ้านเมืองและสงัคม ดงันัน่ การทํางานร่วมกันระหว่างภาครัฐและภาค
ประชาสงัคม จึงเป็นของคู่กัน ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์โลหะกัดกรด 
(Etching) มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.56 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .016 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบั
มากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็นความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามาสร้างผลงาน มี
ผลต่อการรับรู้เร่ืองการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยได้เป็นอย่างดี ด้านความเข้าใจถึง
ผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
4.53 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .023 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์
เห็นผู้ชมสามารถเข้าใจถึงผลกระทบของความขดัแย้งของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย
ตระหนักได้ว่าการทําหน้าท่ีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ีพลเมืองของตนอย่างต่ืนตัว รู้เท่าทันและใช้
ปัญญาและมีสว่นร่วมคือการกําหนดชีวิตสาธารณะของตนเอง 
 ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 3 “ HERO 3” มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.67 สว่น
เบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั .513 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็น ผู้ชม
สามารถเข้าใจถึงรูปแบบ การนําเสนอผลงาน ท่ีมีเนือ้กบัการเมืองการปกครองผ่านส่ือการ์ตนูซุปเปอร์ฮี
โร่ได้ตามจดุมุง่หมายของผู้วิจยัเป็นไปได้ในทางท่ีดี  
 



 126

 
 ผลงานชิน้ที่ 4 “ HERO 4”  
 ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.39 ส่วน
เบ่ียงเบน มาตรฐานเท่ากบั .019 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็นความ
โดดเด่นของผลงาน โดยการนําเสนอจุดเด่นของซุปเปอร์ฮีโร่ในการสร้างระบบเศรษฐกิจท่ีสามารถหา
เงินตราจากตา่งชาตเิข้าหมนุเวียนภายในประเทศ ด้านความสมัพนัธ์ระหวา่งแนวคิด (Concept) กบัตวั
ผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.45 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .022 มีระดบัความ
คิดเห็นอยู่ในระดบัมาก จากการวิเคราะห์เห็น แนวคิดผลงานศิลปะสามารถส่ือถึงความหมายของ
ระบบเศรษฐกิจท่ีมีตอ่การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยได้ชดัเจนเป็นรูปธรรม และเข้าใจงาน
ตอ่ผู้ เข้าชมผลงานศิลปะ เพ่ืออธิบายควานเข้าใจถึงเศรษฐกิจในระบบการปกครองแบบประชาธิปไตย 
ซึง่มีสว่นเก่ียวข้องกบัการผลิต การจําหน่ายจ่ายแจก และการบริโภคของประชากร รวมถึงด้านการใช้
บริการและการท่องเท่ียวท่ีมีปัจจยักระตุ้นต่อการเติบโตของเศรษฐกิจ และยงัอาจอธิบายได้ว่าเป็น
เครือข่ายจํากดัโดยพืน้ท่ีและเครือข่ายสงัคม ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์
โลหะกัดกรด (Etching) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.41 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .028 มีระดบัความ
คิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็นความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ี
นํามาสร้างผลงาน มีผลตอ่การอธิบายถึงระบบการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยท่ีมีผลกบัระบบ
เศรษฐกิจได้เป็นอย่างดี ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการ
ปกครองแบบประชาธิปไตย มีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.42 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .010 มี
ระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็นผู้ชมสามารถเข้าใจถึงผลกระทบของ
ความขดัแย้งของการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยท่ีอาจมีผลกระทบกบัระบบเศรษฐกิจแล้ว
พร้อมร่วมมือและพฒันาความสมัพนัธ์ร่วมกนัได้เป็นอยา่งดี 
  ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 4 “ HERO 4” มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.52 สว่น
เบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั .522 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็น ผู้ชม
สามารถเข้าใจถึงรูปแบบ การนําเสนอผลงาน ท่ีมีเนือ้กบัการเมืองการปกครองผ่านส่ือการ์ตนูซุปเปอร์ฮี
โร่ได้ตามจดุมุง่หมายของผู้วิจยัเป็นไปได้ในทางท่ีดี  
 
 ผลงานชิน้ที่ 5 “ HERO 5”  
 ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 3.91 ส่วน
เบ่ียงเบน มาตรฐานเท่ากบั .038 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก จากการวิเคราะห์เห็น ผลงาน
ศิลปะสร้างแรงดงึดดูใจด้วยส่ือออกมาในรูปแบบโฆษณาชวนเช่ือเพ่ือให้ผู้ผลงานศิลปะเข้าใจในระบบ
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การเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย ได้เป็นอย่างดี ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) 
กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.95ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .046 มีระดบั
ความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก จากการวิเคราะห์เห็น ผลงานศิลปะสามารถสร้างจิตสํานึกในหน้าท่ี
พลเมืองในระบบการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยและสามารถเข้าใจในเนือ้หาเร่ืองราวของ
ตวัผลงานศิลปะท่ีแสดงออกได้เป็นอย่างดี ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ ภาพพิมพ์
โลหะกัดกรด (Etching) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.88 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .033 มีระดบัความ
คิดเห็นอยู่ในระดบัมาก จากการวิเคราะห์เห็นความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามา
สร้างผลงาน มีผลต่อการรับรู้เร่ืองการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตยได้เป็นอย่างดี ด้านความ
เข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย มีคา่เฉลี่ย
เท่ากับ 3.96 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .060 มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก จากการ
วิเคราะห์เห็นผู้ ชมสามารถเข้าใจถึงผลกระทบของความขัดแย้งของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยได้เป็นอยา่งดีแล้วพร้อมท่ีจะร่วมมือและพฒันาคมสมัพนัธ์ร่วมกนั ด้านความพงึพอใจใน
ภาพรวมของ ผลงานชิน้ท่ี 5 “ HERO 5 ” มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 3.96 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั .608 
มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก จากการวิเคราะห์เห็น ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงรูปแบบ การนําเสนอ
ผลงาน ท่ีมีเนือ้กบัการเมืองการปกครองผา่นส่ือการ์ตนูซุปเปอร์ฮีโร่ได้ตามจดุมุ่งหมายของผู้วิจยัเป็นไป
ได้ในทางท่ีดี  
  จากผลการวิเคราะห์ผลงานศิลปะ5ชิน้ HERO 1-5 มีค่าเฉลี่ยมากถึงมากท่ีสุด สืบ
เน่ืองมาจากเนือ้หาท่ีส่ือออกมาจากผลงานศิลปะสามารถสร้างความเข้าใจในการเมืองการปกครอง
แบบประชาธิปไตย ผลงานศิลปะท่ีได้สร้างสรรค์ขึน้มาร่วนมีนยัยะต่อผู้ชมผลงานได้ตะหนกัในหน้าท่ี
พลเมืองแล้วหรือยงั พร้อมกบัการตัง้คําถามและหาคําตอบ ซึง่ตรงกบัจดุประสงค์ของผู้วิจยัท่ีต้องการ
ให้ผู้ชมได้ผลงานภาพพิมพ์และได้ฉกุคดิถึงความหมายท่ีส่ือออกมาจากตวัผลงาน  
 
ข้อเสนอแนะที่ได้จากงานวจิัย  
 1. ผู้ เ ข้าชมผลงานมีความตะหนักถึงความสําคัญของการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
 2. เข้าใจถึงปัญหาท่ีเกิดจากความขดัแย้งของระบบการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย
ท่ีสง่ผลเสียตอ่การพฒันาประเทศชาต ิ
 3. งานวิจยัเป็นประโยชน์แก่ผู้ ท่ีให้ความสนใจ 2 ด้าน  
  3.1 เ ป็นประโยชน์กับผู้ ท่ี ใ ห้ความสนใจท่ี เ ก่ียวกับการเ มืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
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  3.2 เป็นประโยชน์ผู้ ท่ีสนใจทฤษฎีศิลปะป๊อปอาร์ต (POP ARTS) และเร่ืองรางข้อมลู
เก่ียวกบัการ์ตนูซปุเปอร์ฮีโร่ 
 
ข้อเสนอแนะในการทาํวจิัยครัง้ต่อไป 
 1. ผลงานศิลปะจากงานวิจยัท่ีสร้างขึน้ในรูปแบบภาพพิมพ์โลหะกดักรด (ETCHING) ซึ่ง
ต้องผ่านกระบวนการหลายขัน้ตอนในการสร้างผลงาน โดยเร่ิมจากการวางแผนในการดําเนินงานท่ีมี
เวลาจํากดั เช่น ระยะเวลาการกดักรด เป็นสิ่งท่ีจําเป็นอย่างมาก โดยการคํานวณระยะเวลาให้ดี ถ้ากดั
เร็วเกินไปอาจทําให้การอดัหมึกเสร็จออกมาเป็นสีเทาหรือด่าง อีกกรณีใช้เวลากัดกรดมากเกินไปอดั
หมกึออกมาจะดําเกินนํา้หนกัท่ีต้องการ จงึควรกําหนดระยะเวลาให้ชดัเจน 
 2. ในการสร้างผลงานศิลปะหาตวัตนและแนวทางท่ีชดัเจนเพ่ือท่ีถ่ายทอดออกมาได้อย่าง
ลกึซึง้  
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 136

รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
 
1. ดร. พิศรวสั ภูท่อง    คณะ ศลิปกรรมศาสตร์ 
      ภาควิชาทศันศลิป์: ศลิปะจินตทศัน์ 
2. ดร. เดน่พงษ์ วงศาโรจน์   คณะ ศลิปกรรมศาสตร์ 
      ภาควิชาทศันศลิป์: ศลิปะจินตทศัน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 137

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

แบบประเมินความคดิเหน็ของงผู้ชมผลงานศลิปะ 
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แบบประเมนิความคิดเหน็ของผู้ชมผลงานศลิปะ 
 

แบบสอบถาม 
คาํชีแ้จง แบบสอบถามนีจ้ดัทําขึน้เพ่ือสํารวจความคดิเห็นของผู้ เข้าชมนิทรรศการผลงานศลิปะท่ี 
 สะท้อนความคดิในบริบทของการเมืองการปกครองแบบประชาธิปไตย ผา่นส่ือการ์ตนู 
 ซปุเปอร์ฮีโร่ ทัง้นีเ้พ่ือนําข้อมลูไปวิเคราะห์และประเมินเพ่ือพฒันาผลงานศลิปะตอ่ไป 
 
ตอนที่ 1  ข้อมลูผู้ตอบแบบสอบถาม 
คาํชีแ้จง โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง   ท่ีตรงกบัความคดิเห็นของทา่น 

1. เพศ 
   ชาย 
   หญิง 
 2. อาย ุ
   ต่ํากวา่ 18 ปี 

 19 – 25 ปี 
 26 – 35 ปี 
 36 – 45 ปี 
 46 – 60 ปี 
 61 ปีขึน้ไป 

 3. ระดบัการศกึษา 
   ต่ํากวา่ปริญญาตรี 

 ปริญญาตรี 
 ปริญญาโท 
 ปริญญาเอก 
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ตอนที่ 2 แบบประเมินความคดิเห็นของผู้ เข้าประเมนิท่ีเข้าชมผงานศลิปะ 
 

รายการประเมิน 

ระดบัความคดิเหน็ของผู้
ประเมิน 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

5 4 3 2 1 

ด้านสถานที่ในการจัดแสดงผลงานศิลปะ (Exhibition)      

1. สถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ      

2. วิธีการนําเสนอผลงานศลิปะ      

3. บรรยากาศโดยรวมในห้องนิทรรศการท่ีจดัแสดงผลงาน
ศลิปะ 

     

4. รูปแบบความเหมาะสมและวิธีการจดัวางผลงานศลิปะ      

5. การจดัแสงสวา่งภายในห้องนิทรรศการ      

6. พืน้ท่ีสําหรับเดนิชมผลงานศลิปะ      
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ผลงานชิน้ที่ 1 
HERO 1 

 

รายการประเมิน 

ระดบัความคดิเหน็ของ 
ผู้ประเมิน 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

5 4 3 2 1 

ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 

1. ความสวยงามของผลงานศลิปะ      

2. ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ      

3. ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ      

4. ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ      
ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 

5. แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ      

6. เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ      

7. ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามา
สร้างสรรค์ 

     

8. รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึง
ความหมายของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย 

     

9. ผลงานศลิปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

10. ผลงานศลิปะสามารถสร้างจิตสํานกึในหน้าท่ีพลเมือง ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching) 

11. ความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามา
สร้างผลงาน 

     

12. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงานศลิปะ      
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รายการประเมิน 

ระดบัความคดิเหน็ของ 
ผู้ประเมิน 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

5 4 3 2 1 

13. เทคนิคภาพพมิพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลถงึ
ข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

14. เทคนิคภาพพมิพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่
การสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 

     

ด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
15. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตย 
     

16. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

17. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

18. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 

     

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ที่ 1 “ HERO 1” 

19. ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 1   
“HERO 1” ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคดิ          
ตวัผลงานศลิปะ และเทคนิคการทํางาน 
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ผลงานชิน้ที่ 2 
HERO 2 

 

รายการประเมิน 

ระดบัความคดิเหน็ของ 
ผู้ประเมิน 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

5 4 3 2 1 

ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 

1. ความสวยงามของผลงานศลิปะ      

2. ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ      

3. ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ      

4. ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ      
ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 

5. แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ      

6. เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ      

7. ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามา
สร้างสรรค์ 

     

8. รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึง
ความหมายของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย 

     

9. ผลงานศลิปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

10. ผลงานศลิปะสามารถสร้างจิตสํานกึในหน้าท่ีพลเมือง ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching) 

11. ความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามา
สร้างผลงาน 

     

12. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงานศลิปะ      
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รายการประเมิน 
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13. เทคนิคภาพพมิพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลถงึ
ข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

14. เทคนิคภาพพมิพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่
การสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 

     

ด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
15. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตย 
     

16. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

17. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

18. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 

     

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ที่ 1 “ HERO 2” 

19. ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 2   
“HERO 2” ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคดิ          
ตวัผลงานศลิปะ และเทคนิคการทํางาน 
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ผลงานชิน้ที่ 3 
HERO 3 

 

รายการประเมิน 

ระดบัความคดิเหน็ของ 
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ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 

1. ความสวยงามของผลงานศลิปะ      

2. ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ      

3. ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ      

4. ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ      
ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 

5. แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ      

6. เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ      

7. ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามา
สร้างสรรค์ 

     

8. รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึง
ความหมายของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย 

     

9. ผลงานศลิปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

10. ผลงานศลิปะสามารถสร้างจิตสํานกึในหน้าท่ีพลเมือง ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching) 

11. ความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามา
สร้างผลงาน 

     

12. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงานศลิปะ      



 145

รายการประเมิน 
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13. เทคนิคภาพพมิพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลถงึ
ข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

14. เทคนิคภาพพมิพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่
การสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 

     

ด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
15. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตย 
     

16. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

17. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

18. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 

     

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ที่ 3 “ HERO 3” 

19. ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 3   
“HERO 3” ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคดิ          
ตวัผลงานศลิปะ และเทคนิคการทํางาน 
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ผลงานชิน้ที่ 4 
HERO 4 

 

รายการประเมิน 
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ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 

1. ความสวยงามของผลงานศลิปะ      

2. ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ      

3. ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ      

4. ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ      
ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 

5. แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ      

6. เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ      

7. ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามา
สร้างสรรค์ 

     

8. รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึง
ความหมายของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย 

     

9. ผลงานศลิปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

10. ผลงานศลิปะสามารถสร้างจิตสํานกึในหน้าท่ีพลเมือง ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching) 

11. ความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามา
สร้างผลงาน 

     

12. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงานศลิปะ      
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รายการประเมิน 
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13. เทคนิคภาพพมิพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลถงึ
ข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

14. เทคนิคภาพพมิพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่
การสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 

     

ด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
15. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตย 
     

16. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

17. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

18. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 

     

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ที่ 4 “ HERO 4” 

19. ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 4   
“HERO 4” ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคดิ          
ตวัผลงานศลิปะ และเทคนิคการทํางาน 
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ผลงานชิน้ที่ 5 
HERO 5 

 

รายการประเมิน 
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ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 

1. ความสวยงามของผลงานศลิปะ      

2. ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ      

3. ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ      

4. ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ      
ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 

5. แนวคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ      

6. เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ      

7. ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามา
สร้างสรรค์ 

     

8. รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึง
ความหมายของการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย 

     

9. ผลงานศลิปะสามารถส่ือถึงความหมายของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

10. ผลงานศลิปะสามารถสร้างจิตสํานกึในหน้าท่ีพลเมือง ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ ภาพพมิพ์โลหะกัดกรด (Etching) 

11. ความสมบรูณ์ของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกดักรดท่ีนํามา
สร้างผลงาน 

     

12. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงานศลิปะ      



 149

รายการประเมิน 
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13. เทคนิคภาพพมิพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลถงึ
ข้อเสียของ การขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

14. เทคนิคภาพพมิพ์โลหะกดักรดท่ีใช้สร้างผลงาน สง่ผลตอ่
การสร้างความรู้ ความเข้าใจ ในการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตยได้อยา่งถกูต้อง 

     

ด้านความเข้าใจถงึผลกระทบของปัญหาและความสาํคัญในการเมืองการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย 
15. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง"ปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตย 
     

16. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ผลกระทบของความขดัแย้ง" ของ
การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

17. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัปัญหาความขดัแย้ง" ของการเมืองการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

     

18. ผู้ชมสามารถเข้าใจถึง "ความจําเป็นในการให้ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีพลเมือง" ของการเมืองการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย 

     

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของ ผลงานชิน้ที่ 5 “ HERO 5” 

19. ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 5   
“HERO 5” ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคดิ          
ตวัผลงานศลิปะ และเทคนิคการทํางาน 
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ภาคผนวก ค 
 

ภาพร่างผลงานและ 
ภาพกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 
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ภาคผนวก ง 
 

ภาพผลงานภาพพมิพ์โลหะกัดกรด HERO 1-5 
จากงานวจิัย การศึกษาเพื่อสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์: กรณีการเมืองการปกครอง 

แบบประชาธิปไตยผ่านส่ือการ์ตนูซุปเปอร์ฮีโร่ 
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ผลงานชิน้ท่ี 1 “HERO 1” 
 
 

 
 

ผลงานชิน้ท่ี 2 “HERO 2” 
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ผลงานชิน้ท่ี 3 “HERO 3” 
 
 

 
 

ผลงานชิน้ท่ี 4 “HERO 4” 
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ผลงานชิน้ท่ี 5 “HERO 5” 
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ภาคผนวก จ 
 

ภาพนิทรรศการแสดงผลงานศิลปะ 
4 view art thesis 

ณ หอศลิป์วัฒนธรรม ชัน้ 1 คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ระหว่างวันที่ 15-20 มิถุนายน พ.ศ. 2559  
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ประวัตย่ิอผู้วจิัย 
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