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 การศึกษาวิจัยครัง้นีมี้จุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาความคิดสร้างสรรค์ผลงานปัน้ภาชนะเซรามิค

ระหว่างท่ีคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยกบัท่ีไม่คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย  หวัข้อภาชนะรูปสตัว์ของนกัเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) จํานวน

ผลงานทัง้หมด 104 ชิน้งาน    ของภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2554  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวม

ข้อมลูเป็นแบบประเมินผลงานวดัความคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วย 8 ด้าน ได้แก่ 1) ความรู้สึกอ่อนไหวตอ่

สิ่งท่ีอยูร่อบตวั ตาเห็น จดจําหฟัูงชดัแจ้ง  มือแตะรู้สกึ (sensitivity), 2) ความคลอ่งแคลว่ ทําได้มาก ทําได้ดี 

แก้ปัญหาเร็วคิดได้หลายอย่างในเวลาอันสัน้ รู้จักตัดสินใจ  (fluency), 3) ความคิดอ่อนโยน สามารถ

ปรับตวัเข้ากบัสภาพตา่งๆ ได้ สามารถดดัแปลงได้ ยืดหยุน่ได้ แก้ปัญหาเฉพาะหน้า (flexibility), 4) ริเร่ิมใน

การคิดทํา มีการริเร่ิมทําขึน้ด้วยความคิดของตนเอง (originality), 5) มีความสามารถในการจดัทําขึน้ใหม ่

โดยใช้งานเดิมเป็นแนวคิด (Capacityto reorganize), 6) ความสามารถทําให้ดซูบัซ้อนกว่าเดิมทําให้ยาก

ขึน้ (Ability to abstract), 7) การสร้างขึน้เอง โดยการนําเอารูปแบบต่างๆ ท่ีมีอยู่แล้วมาเป็นรูปแบบใหม ่ 

(Ability to synthysize) และ 8) มีความสามารถการจัดภาพให้น่าสนใจ ทําให้มีค่าควรแก่การสนใจ  

(Ability to organize)  การวิเคราะห์ข้อมลูโดยการใช้สถิตพืิน้ฐานและทดสอบคา่ที (t-test)  

  ผลการวิจยั พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนจากงานปัน้ภาชนะเซรามิคโดยรวม นกัเรียน

กลุ่มท่ีสร้างสรรค์ผลงานโดยไม่ต้องคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์สูงกว่ากลุ่มท่ี

คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 

ความรู้สึกอ่อนไหวต่อสิ่ งท่ีอยู่รอบตัว ตาเห็น จดจําหูฟังชัดแจ้ง  มือแตะรู้สึก (sensitivity), ความ

คล่องแคล่ว ทําได้มาก ทําได้ดี แก้ปัญหาเร็วคิดได้หลายอย่างในเวลาอันสัน้ รู้จักตัดสินใจ  (fluency), 

ความคิดอ่อนโยน สามารถปรับตวัเข้ากบัสภาพต่างๆได้ สามารถดดัแปลงได้ ยืดหยุ่นได้ แก้ปัญหาเฉพาะ

หน้า (flexibility), ริเร่ิมในการคิดทํา มีการริเร่ิมทําขึน้ด้วยความคดิของตนเอง (originality), มีความสามารถ

ในการจดัทําขึน้ใหม่ โดยใช้งานเดิมเป็นแนวคิด (Capacity to reorganize), ความสามารถทําให้ดซูบัซ้อน

กว่าเดิมทําให้ยากขึน้ (Ability to abstract),   การสร้างขึน้เอง โดยการนําเอารูปแบบต่างๆ ท่ีมีอยู่แล้วมา

เป็นรูปแบบใหม่  (Ability to synthysize) และ มีความสามารถการจดัภาพให้น่าสนใจ ทําให้มีค่าควรแก่

การสนใจ  (Ability to organize) นกัเรียนกลุ่มท่ีสร้างสรรค์ผลงานโดยไม่ต้องคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย มี

คะแนนความคดิสร้างสรรค์สงูกวา่กลุม่ท่ีคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01   
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Anumarn  Somboonsil (2012)   Comparison Study of Ceramic Sculpture 

Works Between Non-Utilizing and Utilizing Centered 
 

The purpose of the research  was to study the creativity in producing ceramic wares of 

the fifth grade students at Srinakarinwirot University Prasarnmit Demonstration School 

(elementary) with emphasis between the consideration of the use of the products and no 

consideration of that. The 1 0 4  pieces of animal ceramic wares were collected from the fifth 

grade students on the second semester of academic year 2011. The survey was used as a tool 

to gather data . The survey focuses on eight categories which are 1. Senses sensitivity; be able 

to quickly respond to the surrounding environment in term of vision, sound, remember, touch 

and feeling. 2 Agility ; be able to work quickly , efficient, and be able to make a good decision 

within a short period. 3. flexibility,hospitality and friendliness.4.originality (Individual learning); be 

able to use their imagination for their creativity 5 .  Reorganizing capacity;be able to adapt the 

existing concepts and create the new ones.6 .  Abstract thinking ability; ability to abstract7 . 

Synthesizing ability; ability toapply  the previous work into new products8. Organizing ability; be 

able to organize and make it interesting.  

 The T-test was used to determine whether there is a significant difference of creativity 

between two groups which are the fifth grade student group that did not consider the use of the 

productsand the other group that considered the use of the products .The result revealed that 

student group that did not consider the use of the productshas higher score than that consider 

the use of the productswith significant difference at level of .01.  When considering in each 

category, the research findings indicated that sensitivity, agility, flexibility,originality, 

reorganizing capacity, abstract thinking ability, synthesizing ability and organizing ability have 

been developed.  In addition, the student group that did not consider the use of products have 

better score than the group that considered the use of the products with significant different at 

level of .01 
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 งานวิจัยฉบับนีสํ้าเร็จลงได้ด้วยความอนุเคราะห์จากผู้ มีพระคุณให้คําปรึกษา  ให้คําแนะนํา

ชว่ยเหลือ  และเป็นกําลงัใจให้กบัผู้ วิจยัผู้ วิจยัขอกราบขอบพระคณุทกุทา่นท่ีได้ให้ความกรุณาอย่างสงูไว้ ณ 

โอกาสนี ้

 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร  (ฝ่ายประถม)  ท่ีได้ให้ทนุอดุหนนุจาก

เงินรายได้ของโรงเรียน 

 อาจารย์ทิพยกมล  บลูภกัดิ ์   อาจารย์ภวตัส์  สงัข์เผือก  ผู้ เช่ียวชาญด้านศลิปศกึษา 

 อาจารย์จลุศกัดิ ์ สขุสบาย  ผู้ เช่ียวชาญด้านสถิติและการวดัและประเมินผลท่ีกรุณาตรวจเคร่ืองมือ

ท่ีใช้ในการวิจยัและสถิต ิ

 อาจารย์มิ่ง  เทพครองเมือง  ท่ีกรุณาตรวจทานงานวิจยั 

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่าย

ประถม)  ห้อง 5/1 และ 5/3 ปีการศกึษา  2554  จํานวนนกัเรียนทัง้หมด 104 คน 

ท้ายสุดขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ครู อาจารย์ทุกท่านท่ีได้ให้การศึกษาวิชาความรู้แก่

ข้าพเจ้าและผู้ มีพระคณุทกุทา่นท่ีได้ให้ความชว่ยเหลือสนบัสนนุการทําวิจยัในครัง้นี ้
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บทที่  1 

บทนํา 

ความสาํคัญและที่มาของปัญหาที่ทาํการวิจัย 

ผลงานศิลปะของเด็กเป็นสิ่งท่ีสวยงาม  การแสดงออกทางความคิดของเด็กผ่านสู่ผลงาน

ทางศิลปะท่ีผู้ปฏิบตัินําเสนอเป็นสิ่งท่ีนา่สนใจ  เป็นสิ่งท่ีสามารถใช้เป็นตวักลางในการส่ือสารระหว่าง

กันและกันได้ไม่ว่าจะอยู่ในวัยเดียวกันหรือไม่ก็ตาม  อีกทัง้ยังเป็นการพัฒนาทักษะทางความคิด 

ร่างกาย  อารมณ์อีกด้วย  เด็กเป็นผู้ ท่ีมีจินตนาการหลากหลาย  ประสบการณ์ต่างๆท่ีเด็กได้รับรู้  ได้

พบเห็น  ไม่ว่าจะเป็นจากการเรียนการสอนในโรงเรียน  การเดินทางท่องเท่ียว  การรับรู้รับฟังจาก

ผู้ ใหญ่  ล้วนแล้วแตเ่ป็นองค์ความรู้ท่ีจะสามารถแปรเปล่ียนเป็นผลงานศิลปะในรูปแบบเฉพาะตวั  มี

เอกลกัษณ์ก่อให้เกิดจินตนาการและมีความคดิสร้างสรรค์ 

ความคิดสร้างสรรค์  เป็นสิ่งสําคญัสําหรับผู้ สร้างงานศิลปะเพราะผลงานศิลปะท่ีดีต้องมี

ความงามทางสุนทรียะมีความคิดริเร่ิม  แปลกใหม่  หลากหลาย  ประยุกต์เป็นสิ่งใหม่ภายใต้กรอบ

แนวความคิดเดิม  โดยมีองค์ความรู้เดิมเป็นพืน้ฐาน  ดังท่ีแมร่ี  โอมีโอรา  ได้กล่าวว่าความคิด

สร้างสรรค์เป็นความคิดท่ีเกิดจากจิตอันปราดเปรียวรวดเร็ว  สามารถจบัประเด็นของปัญหาจาก

ข้อเท็จจริง  คําพูด  แผนภูมิ  ความคิดเห็นตา่งๆแล้วนํามาสร้างเป็นข้อเสนออย่างมีพลงั  มีความสด

ใหม่  โน้มน้าวจิตใจของผู้พบเห็น  จึงเห็นได้ว่าความคิดสร้างสรรค์มิใช่พรสวรรค์แต่เป็นสิ่งท่ีทุกคน

สามารถฝึกฝนพฒันาได้ 

ในปัจจบุนัการเรียนการสอนวิชาศิลปะมีการแบ่งแยกแตกแขนงออกไปหลากหลายรูปแบบ 

นอกจากงานวาดภาพระบายสีแล้ว  ยังมีงานภาพพิมพ์  งานวสัดุสร้างสรรค์  และงานปัน้  ซึ่งล้วน

แล้วแต่เป็นพืน้ฐานสําคญัสําหรับการเรียนรู้ศิลปะ  แต่ถ้าเป็นงานศิลปะในรูปแบบ 3 มิติแล้วงานปัน้

ถือเป็นหวัใจหลกัในการเรียนการสอนในด้านนี ้

การจดัการเรียนการสอนวิชาศิลปะ (งานปัน้) ของโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ

โรฒประสานมิตร (ฝ่ายประถม)นัน้ได้ให้ความสําคญัในส่วนนี ้ โดยได้จดัการเรียนการสอนในรูปแบบ

ของงานปัน้แบบเซรามิคเพ่ือสง่เสริมให้เกิดความหลากหลายในการสร้างสรรค์ผลงานโดยท่ียงัมีหวัใจ

หลักของงานปัน้เดิมอยู่ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของ รูปร่างรูปทรง  ขนาด  สัดส่วน  โครงสร้าง  ลักษณะ

พืน้ผิว  โดยในส่วนท่ีเพิ่มเติมขึน้มาเพ่ือก่อให้เกิดความหลากหลายคือเร่ืองของประโยชน์ใช้สอย  การ

นําไปใช้  ทําให้ผู้ เรียนได้รับความหลากหลายทางความรู้ในเร่ืองงานปัน้เพิ่มขึน้  ซึ่งถือว่าเป็นโรงเรียน

เพียงไมก่ี่โรงเรียนท่ีจดัการเรียนรู้ในลกัษณะดงักลา่ว 
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จากการจดัการเรียนการสอนงานปัน้ (เซรามิค) ท่ีผ่านมาปัญหาต่างๆท่ีเกิดขึน้ในระหว่าง

การจัดการเรียนรู้คือ  ข้อจํากัดทางด้านเทคนิคในขัน้ตอนการสร้างผลงานเซรามิคท่ีมีรายละเอียด

ขัน้ตอนคอ่นข้างมาก  เช่น การนวดดิน  การตอ่ดิน  การคํานึงถึงความหนาของดิน  โครงสร้างท่ีมีผล

ต่อความแข็งแรง  การใช้เวลาทําท่ีมาก  ทําให้ผลงานยังไม่เป็นท่ีน่าพอใจ  และท่ีสําคัญสิ่งท่ีมี

ผลกระทบต่อความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนมากท่ีสุดคือการคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย เม่ือผู้สร้าง

ผลิตผลงานในรูปแบบของภาชนะ  ทําให้ผู้ วิจัยสนใจท่ีจะทดลองเพ่ือหาคําตอบ  ซึ่งงานวิจยัเล่มนี ้

มุง่หวงัวา่จะหาข้อแตกตา่งของผลท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ระหวา่งผลงานท่ีคํานึงถึงประโยชน์ใช้

สอยกบังานท่ีไมคํ่านึงถึงประโยชน์ใช้สอยเพ่ือให้เกิดแนวทางท่ีเหมาะสมในการจดัการเรียนการสอน

งานปัน้เซรามิคท่ีสง่เสริมให้นกัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ตอ่ไป 

วัตถุประสงค์ของโครงการวจัิย 

การศกึษาวิจยัในครัง้นีมี้ความมุง่หมาย เพ่ือศึกษาความคิดสร้างสรรค์ระหว่างผลงานท่ี

คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยกบัผลงานท่ีไม่คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยในผลงานปัน้เซรามิคหวัข้อภาชนะ

รูปสตัว์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

ขอบเขตของโครงการวิจัย 

ประชากรกลุ่มเป้าหมายเป็นนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรี

นครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) ปีการศกึษา 2554  จํานวนนกัเรียนทัง้หมด104คน 

 ตัวแปรท่ีศึกษา 

1. ตวัแปรต้นได้แก่ผลงานปัน้ภาชนะเซรามิค

2. ตวัแปรตามได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์

สมมตฐิานการวิจัย 

ความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนจากงานปัน้ผลงานท่ีคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยกบัผลงานท่ี

ไมคํ่านึงถึงประโยชน์ใช้สอยในผลงานปัน้เซรามิคหวัข้อภาชนะรูปสตัว์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี

ท่ี 5 แตกตา่งกนั 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1.  ศิลปะเคร่ืองป้ันดนิเผา หมายถึง การสร้างสรรค์งานเคร่ืองปัน้ดนิเผาท่ีแสดงออกทาง  

ด้านอารมณ์และแนวความคดิ โดยมุง่เน้นให้เกิดสนุทรียภาพ 

 2.  ประโยชน์ใช้สอย  หมายถึง สิ่งท่ีต้องคํานึงถึงเม่ือต้องการสร้างงานออกแบบเพ่ือใช้

งาน ในชีวิตประจําวนั 

 3.  ประติมากรรม  คือ การสร้างสรรค์งานศิลปะในรูปแบบ 3 มิติ ซึ่งเกิดจากการปัน้

แกะสลกั การหล่อหรือผลงาน 3 มิติ ท่ีเกิดจากการปะ การเช่ือมหรือการผสมผสานวิธีการต่างๆเข้า

ด้วยกนั โดยสร้างสรรค์รูปทรง 

 4.  ความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง การแสดงออกถึงความคิด จินตนาการท่ีแปลกใหมห่รือ

ท่ีปรับปรุงเปล่ียนแปลง แก้ไขจากสิ่งท่ีมีอยูเ่ดมิ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

ผู้ วิจยัได้ศกึษาค้นคว้าเอกสารสําหรับงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง แยกตามหวัข้อดงัตอ่ไปนี ้

1. ข้อมลูเก่ียวกบัเคร่ืองปัน้ดินเผา

2. ข้อมลูเก่ียวกบัศลิปะและทศันศลิป์

3. ข้อมลูเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค์

4. ข้อมลูเก่ียวกบัการออกแบบผลิตภณัฑ์หรือภาชนะ

5. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง

1. ข้อมูลเก่ียวกับเคร่ืองป้ันดนิเผา

เคร่ืองปัน้ดนิเผา เป็นผลิตภณัฑ์ท่ีเกิดขึน้มาแตส่มยัโบราณ เม่ือมนษุย์เร่ิมรู้จกัใช้ไฟให้ความ 

อบอุน่แก่ร่างกายและรู้จกัใช้ไฟในการหงุต้มทําอาหารให้สกุ  เป็นการพบดนิท่ีถกูเผาจนสกุตวัแล้วจะมี

ความแข็งตวัแตกต่างจากดินทั่วไปไม่ละลายนํา้  จึงคิดทําเป็นภาชนะสําหรับหุงต้ม  โดยการสุมไฟ 

มนษุย์จงึรู้สกึเคร่ืองปัน้ดนิเผานัน้ตัง้แตน่ัน้มา 

ในบรรดาสิ่งของเคร่ืองใช้สอยท่ีจําเป็นแก่การดํารงชีวิตของมนษุย์ในสงัคมไทยนัน้ นบัได้ว่า

เคร่ืองปัน้ดินเผามีพฒันาการยาวนานและมีความสําคญัต่อวิถีชีวิตของมนษุย์อย่างเดน่ชดัมาตลอด

ทกุยคุทกุสมยัโดยมีหลกัฐานทางโบราณคดีท่ีชีใ้ห้เห็นว่ามีการทําภาชนะด้วยดินเผาเม่ือเกือบ 10,000 ปี

มา แล้ว หรือไม่น้อยกว่า 8,000 ปี (บรรษัทเงินทุนอุตสาหกรรมแห่งประเทศไทย. 2528: จ) ทวี  พรหม

พฤกษ์ (2523: 1) ได้อธิบายถึงความหมายของเคร่ืองปัน้ดินเผาไว้ว่าเคร่ืองปัน้ดินเผา หมายถึง 

ผลิตภณัฑ์ท่ีทําจากอนินทรียืสาร อโลหะ (Inorganic Nonmetallic Materials) ซึ่งได้แก่ แร่ธาตดุิน หิน

ตา่งๆ โดยผ่านกรรมวิธีเผา (Firing process) ทําให้มีความแข็งแกร่ง (Strength) มีความคงทนถาวร

ในสมยัโบราณกรีก เรียกว่า เครามอส (Keramos) แปลว่า สิ่งท่ีถูกเผา (Burnt-stuff) ซึ่งมีความหมาย

ในแนวเดียวกัน และตรงกับภาษาอังกฤษว่า เซรามิกส์ (Ceramics) ผลิตภัณฑ์ทางเซรามิกส์มี

ความหมายรวมไปถึงผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมทําแก้ว (Glass) ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมโลหะเคลือบ 

(Enamel) ผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรมวัตถุทนไฟ (Refractories) และผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมสิ่งขัดถ ู

(Advasive)  

สรุปได้วา่ ยคุนัน้เป็นแหลง่อตุสาหกรรมท่ีผลิตศลิป์อตุสาหกรรมอยา่งแท้จริง เพราะผลิต

เป็นจํานวนมาก และมีเทคโนโลยีในการผลิตมีความประณีตของงาน และปัจจบุนัเคร่ืองปัน้ดนิเผาก็มี

การพฒันาทัง้ด้านกากรผลิตและด้านเทคโนโลยี ตลอดจนพฒันาคณุภาพของผลงานซึง่เป็นสินค้าตวั



5 

 

หนึง่ท่ีตัง้แขง่ขนัในตลาดโลก สง่แหลง่ผลิตท่ีสําคญัอยูท่ี่ลําปางและจงัหวดัราชบรีุ สระบรีุ (บรรษัท

เงินทนุ อตุสาหกรรมแหง่ประเทศไทย. 2528: 1-3) 

 

 เคร่ืองป้ันดินเผาตามประเภทของเนือ้ดนิป้ัน 

 1.  เอิทเทนแวร์  (Earthen Ware) ลักษณะเนือ้ดินนัน้มีความละเอียดและเหนียว เผาแล้ว

มกัมีสีนํา้ตาลทบึแสง มีความพรุนตวัคอ่นข้างมาก ในอณุหภมูิต่ํา 

 2.  เทอร์ราคอทตา (Terra Cotta) ลกัษณะเนือ้แนน่ละเอียด เผาแล้วทบึแสงสว่นใหญ่ออกสี 

นํา้ตาลแดง เหลืองแดง การเตรียมเนือ้ดนิปัน้ชนิดนีม้กัใช้ทํางานในลกัษณะ Art Ware   

 3.  สโตนแวร์ (Stone Ware) เป็นเนือ้ดินปัน้ท่ีม่ีความเหนียวเนือ้แน่นแข็งแกร่งเคลือบทึบ

แสง 

เผาอณุหภมูิสงู นิยมภาชนะใสอ่าหาร ชดุกาแฟ แจกนั 

 4.  พอร์ซเลน (Procelain) เป็นเนือ้ดนิปัน้ท่ีมีความละเอียด  ไมมี่ความเหนียว มีความโปร่ง 

แสงมาก  เป็นผลิตภัณฑ์ท่ีมีความบาง แข็งแกร่ง  เป็นผลิตภัณฑ์ท่ีมีคณุภาพดี  ราคาคอ่นข้างแพงมี

สว่นผสมของเถ้ากระดกู 

 

 การเตรียมวัตถุดบิ 

 การเตรียมวตัถดุบิ ถือได้วา่เป็นสิ่งจําเป็นในการผลิตเคร่ืองปัน้ดนิเผา ซึง่วตัถดุบิแตล่ะอยา่ง

ท่ีใช้ก็มีความแตกต่างกนัไม่ว่าคณุสมบตัิของวตัถุดิบหรือแหล่งของวตัถดุิบก็ตาม  วตัถดุิบท่ีนํามาใช้

นัน้ก็ขึน้อยู่กบัความต้องการของการใช้งานว่าจะใช้ประเภทของเนือ้ผลิตภณัฑ์หรือประเภทนํา้เคลือบ

ยอ่มมีความแตกตา่งกนั 

 วตัถดุิบสําหรับใช้ทําเคร่ืองปัน้ดินเผามีหลายอย่างหลายชนิด แต่ท่ีเป็นวตัถุดิบเนือ้บริสุทธ์ิ

แท้ นัน้หาได้ยาก แม้จะเป็นวตัถดุบิชนิดเดียวกนัไม่วา่จะอยูใ่นพืน้ท่ีเดียวกนั ความดนัลกึตา่งกนัก็จะมี

สว่นประกอบท่ีแตกตา่งกนั  วตัถดุบิท่ีใช้สําหรับงานเคร่ืองปัน้ดนิเผา  จดัแบง่ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

 1.  วตัถดุบิพวกท่ีมีความเหนียว (Plastic Raw-materials) 

 2.  วตัถดุบิพวกท่ีไมมี่ความเหนียว (Non-Plastic Raw-materials) (ศนูย์วิจยัและพฒันา 

อตุสาหกรรมเคร่ืองปัน้ดนิเผา. 2529: 20) 

  

 วัตถุดบิพวกท่ีมีความเหนียว 

 ดนิขาว (Kaolin)  เป็นดินท่ีมีลกัษณะหยาบไม่เหนียว  เผาแล้วเป็นสีขาว มีความทนไฟสงู มี

การหดตวัน้อย การขึน้รูปโดยตรงคอ่นข้างยาก ประเทศไทยพบมากท่ีจงัหวดัลําปาง ระนอง นราธิวาส 
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 ดินขาวเหนียว (Ball Clay) เป็นดินท่ีมีลกัษณะมีความเหนียว  เนือ้ละเอียด เผาจะมีการหด

ตวัมาก สีคล้ายสีเนือ้ 

 ดินทนไฟ (Fire Clay)  เป็นดินท่ีมีความเหนียวน้อย ทนความร้อนสงู มีการหดตวัน้อย ส่วน

ใหญ่ใช้ประโยชน์โดยการผสมทําวตัถทุนไฟ เตาเผา 

 ดินเอิทเทนแวร์  (Earthen Ware Clay) เป็นดินท่ีมีพบโดยทั่วไปในธรรมชาติ มีเปอร์เซ็นต์

ของเหล็กคอ่นข้างสงู เผาในอณุหภูมิ  950-1,100 °c เป็นดินไม่บริสทุธ์ิ สีนํา้ตาลออ่น นํา้ตาลแก่และ

เทาแก่ ใช้ทํา  ผลิตภัณฑ์ประเภท อิฐมอญ  อิฐโปร่ง  ท่อระบายนํา้  กระเบือ้งมุงหลังคา  กระถาง

ต้นไม้  ครก  โอ่ง  หม้อดิน  มีความเหนียวมาก  การนํามาใช้ส่วนมากผสมทรายหรือดินเชือ้  (Grog) 

เพ่ือลดหรือปอ้งกนัการแตกร้าว (ทวี  พรหมพฤกษ์. 2523: 61) 

 ดินสโตนแวร์  (Stone Ware Clay) เป็นดินท่ีมีความเหนียวค่อนข้างมาก  เผาถึงจุดสุกตวั

ประมาณ 1,200 – 1,300 °c สีส่วนใหญ่เป็นสีเทาออ่นๆ เทาแก่  หรือนํา้ตาลเข้ม  เหมาะสําหรับขึน้รูป

ด้วยวิธีแปน้หมนุ มกัทําเป็นผลิตภณัฑ์ประเภทเคลือบไฟสงู 

 ดินเซกเกอร์ (Zagger Clay) เป็นดินท่ีทนความร้อนสูง มีความเหนียวและยืดหยุ่นดี มกัมีสี

อ่อน สีเทา สีเทาดํา ทนตอ่สภาพอากาศร้อน เย็น ได้ดี จึงช่วยลดการแตกร้าวของผลิตภณัฑ์ได้ดี มกั

ใช้ทําหีบใส่ผลิตภัณฑ์บรรจลุงในเตาไม่ให้ผลิตภัณฑ์ถูกเปลวไฟโดยตรง  และยงัสามารถนําไปผสม

ดนิปัน้ เพ่ือทําผลิตภณัฑ์ประเภทสโตนแวร์ เอินเทนแวร์ และเทอราคอตต้า (ศกัดิ์ชยั  เกียรตนิาคนิทร์. 

2537: 51) 

 

 วัตถุดบิพวกท่ีไม่มีความเหนียว 

 หินฟันม้า  (Feldspar)  เป็นวตัถุดิบท่ีสําคญั ใช้ทําหน้าท่ีเป็นตวัหลอมละลาย (Flux) ใน

อณุหภูมิสงู ใช้ผสมในเนือ้ดินปัน้และนํา้เคลือบ หินฟันม้าเป็นสารประกอบของอลักาไลน์ อลมูิเนียม     

ซิลิเกต เกิดจากการแปรสภาพของหินแกรนิต มีลกัษณะทบึแสง มีสีขาว สีชมพ ูหินฟันม้ามีหลายชนิด

ด้วยกัน เช่น หินฟันม้าชนิดโปแตสเพลสปาร์ หินฟันม้าชนิดโซดาเพลสปาร์ และหินฟันม้าชนิด

คลัเซียม เพลสปาร์ (ทวี  พรหมพฤกษ์. 2523: 62-63) 

 หินเขีย้วหนุมาน (Quartz, S, O2) หรือหินควอตซ์ สารประกอบซิลิก้าท่ีเกิดในธรรมชาติ มี

ความบริสุทธ์ิมาก  มีความแข็งมาก ใช้ผสมในเนือ้ดินปัน้และนํา้เคลือบ นอกจากนัน้ยงัใช้ในการทํา

แก้ว Enamel และวตัถุทนไฟ ทัง้นีเ้พราะมีความทนไฟสูง พวกท่ีเป็นผลิตจะมีผิวเรียบและวาวคล้าย

แก้ว ถ้ามีความบริสทุธ์ิสูงจะไม่มีสี โดยทัว่ไปมีสีเหลือง แดง ชมพู นํา้ตาล ทัง้นีข้ึน้อยู่กับสิ่งท่ีเจือปน 

(ศนูย์วิจยัและพฒันาอตุสาหกรรมเคร่ืองปัน้ดนิเผา. 2526: 24) 
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 หินปูน  (Lime Stone หรือ Whiting) สูตรทางเคมี  CaCo3เป็นส่วนผสมในนํา้เคลือบถ้าใส่

มากเกินไปจะทําให้เกิดผลเสียทําให้เนือ้ดินยุบตวัได้ เน่ืองจากหินปนูทําหน้าท่ีจุดหลอมตวัด้วยการ

ผสมในนํา้เคลือบมีความต้านทานตอ่กรด ทําให้เคลือบมีความแข็งแกร่งชว่ยทําให้เคลือบไฟต่ําเม่ือใส่

ในเปอร์เซ็นต์น้อย (ทวี  พรหมพฤกษ์. 2523: 64) 

 

 หินโดโลไมท์ (Dolomite)  เป็นสารประกอบของมกันีเซียมและคลัเซียมคาร์บอเนต ใช้ผสม

ในเนือ้ดนิเพ่ือลดจดุสกุตวัและลดอตัราการขายตวัของผลิตภณัฑ์ในขณะท่ีทําการเผา (ทวี  พรหม

พฤกษ์.  2523: 64) 

 หินไพโรฟิลไลท์ (Pyrophyllite) เป็นหินท่ีมีสารประกอบของอลมูิเนียมซิลิเกต ใช้ผสมในเนือ้ดนิ 

ปัน้และนํา้เคลือบโดยเฉพาะในเนือ้ดนิปัน้ใช้ผสมในเนือ้กระเบือ้ง ชว่ยลดการบิดเบีย้วได้ดี นอกจากนี ้

ยงันิยมใช้ผสมในเนือ้อิฐทนไฟ พบท่ีเขาชะโงกและเขาคอก จงัหวดันครนายก (ทวี  พรหมพฤกษ์. 

2523: 64) 

 ทลัค์  (Talc) เป็นสารประกอบของมกันิเซียมซิลิเกต เม่ือผสมในเนือ้ดินจะลดความเหนียว

ลง ยากตอ่การขึน้รูปแตทํ่าให้ทนไฟสงู ทนตอ่ดา่ง เป็นตวัชว่ยหลอมละลายในอณุหภูมิสงูและเป็นตวั

เพิ่มความต้านทานกระแสไฟฟ้าได้ดี  จงึนิยมผสมในเนือ้ดินเพ่ือทําผลิตภณัฑ์ฉนวนไฟฟ้า ถกูด้วย

ไฟฟ้ากระเบือ้งเคลือบห้องนํา้ (ศกัดิช์ยั  เกียรตินาคินทร์. 2537: 54X 

 เถ้ากระดกู  (Bone Ash) เป็นวตัถท่ีุเตรียมขึน้จากเถ้ากระดกูมีสว่นประกอบของคลัเซียม 

ฟอสเฟตและคลัเซียมคาร์บอเนตใช้ผสมในนํา้เคลือบและเนือ้ดินปัน้ ทําหน้าท่ีเป็นจดุหลอม (Flux)    

ทําให้ผลิตภณัฑ์โปร่งแสง 

 ดนิเชือ้ (Grog) หมายถึง  ดนิท่ีผา่นการเผาแล้วนํามาบดมีขนาดตา่งๆ ตามความต้องการ    

ใช้ผสมเนือ้ดนิปัน้ ช่วยควบคมุการทรงตวัและการหดตวั ปอ้งกนัการแตกร้าวของผลิตภณัฑ์ (ทวี    

พรหมพฤกษ์. 2523: 65) 

 แนวทางการศกึษาเร่ืองเคร่ืองปัน้ดนิเผาหรือเซรามิกส์อาจแยกได้หลายแนวทาง เชน่ แนว

วิทยาศาสตร์ แนวประวตั-ิโบราณคดี แนวเศรษฐศาสตร์-อตุสาหกรรม  แนวศลิปะ เป็นต้น  และในท่ีนี ้

จะกลา่วถึงการศกึษาวิชาเซรามิกส์ในแนวศลิปะเท่านัน้ 

 การศกึษาเซรามิกส์ในแนวศิลปะ (Art ceramic) หมายถึง การศกึษาเก่ียวกบัการออกแบบ

เคร่ืองปัน้ดนิเผาโดยเน้นให้เกิดความงดงามทางสนุทรียะ (Aesthetic) อนัได้แก่ ความงามทางสีสนั 

รูปทรง  พืน้ผิว ขนาด นํา้หนกั ซึง่เป็นการนําทฤษฎีองค์ประกอบทางศลิปะไปถ่ายทอดลงบนส่ือวสัด ุ   

ท่ีเป็นเซรามิกส์ และผา่นกระบวนการทางเซรามิกส์ (ศกัดิ์ชยั  เกียรตนิาคนิทร์. 2533: 3; สมศกัดิ ์      
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ชวาลาวณัย์. 2541: 6) การศกึษาในแนวศลิปะนีส้ามารถแบง่ออกได้หลายรูปแบบ โดยมีผู้ เสนอ

รูปแบบการแบง่หลกัๆ ไว้ดงันี ้

 

 สมศกัดิ์  ชวาลาวณัย์  (2541: 6-7) แบง่การศกึษาเซรามิกส์ในทางศลิปะนีมี้การศกึษาอยู ่3 

แนวทาง คือ 

 1.  การศกึษาเซรามิกส์ทางด้านออกแบบผลิตภณัฑ์ เป็นการศกึษาการออกแบบผลิตภณัฑ์ 

ท่ีมุง่เน้นคณุคา่ทางด้านความงามท่ีสามารถสนองประโยชน์ใช้สอยเป็นสําคญั โดยคํานงึถึงหน้าท่ีใช้

สอยความปลอดภยั ความสะดวกสบายในการใช้ ความแข็งแรง ความสวยงามนา่ใช้ และราคา

พอสมควร 

 2.  การศกึษาเซรามิกส์ทางด้านศลิปะบริสทุธ์ิ  เป็นการศกึษาการออกแบบสร้างสรรค์ท่ี

แสดง ออกทางด้านความคิด ความเช่ือทางอดุมคต ิทกัษะหรือความชดัเจนของผู้สร้างงานเฉพาะแต่

ละบคุคล ซึง่ผลงานท่ีได้จะสนองตอบคณุคา่ทางสนุทรียะ ความพงึพอใจ โดยไมคํ่านงึถึงทางด้าน

ประโยชน์ใช้สอย 

 3.  การศกึษาเซรามิกส์ทางด้านอตุสาหกรมศลิป์ เป็นการศกึษาเก่ียวกบัเร่ืองวตัถดุิบ

ประเภท ตา่งๆ ท่ีนํามาใช้ทําผลิตภณัฑ์เซรามิกส์ ทัง้ทางด้านแหลง่วตัถดุบิท่ีมีปริมาณและคณุภาพสงู

พอท่ีจะนํา ไปใช้ในการผลิตอตุสาหกรรมได้ วิธีการนําวตัถดุบิมาใช้ให้เกิดประโยชน์สงูสดุ ศกึษา

กรรมวิธีการขึน้รูปแบบตา่งๆ ท่ีใช้อตุสาหกรรมเซรามิกส์ รวมทัง้วิธีการใช้และการควบคมุอปุกรณ์

เคร่ืองมือเคร่ืองจกัรตา่งๆ ท่ีเป็นเทคโนโลยีสมยัใหมท่ี่ช่วยในการผลิต วิจยัและพฒันาคณุภาพของ

ผลิตภณัฑ์และการศกึษาควบคมุมาตรฐานและการตรวจสอบคณุสมบตัขิองผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม

เซรามิกส์ รวมทัง้การศกึษาเร่ืองการออกแบบผลิตภณัฑ์ให้ตรงกบัประโยชน์ใช้สอยท่ีสมัพนัธ์กบัความ

สวยงาม 

 สว่น ศกัดิช์ยั  เกียรตินาคนิทร์  (2533: 3) แบง่การศกึษาเซรามิกส์แนวศลิปะออกเป็น 2 

แนวทาง  คือ 

 1. แนวทางศลิปะบริสทุธ์ิ (Fine art ceramic) หมายถึง การสร้างงานเคร่ืองปัน้ดนิเผาท่ี

สนอง พทุธิปัญญาและวิญญาณ ก่อให้เกิดผลงานท่ีมุง่เน้นความงามเป็นหลกั โดยไมมุ่ง่ประโยชน์ใช้

สอยเป็นหลกั  โดยมีรูปแบบนความงามตามมาภายหลงั (Form follow function) ผู้สร้างงานต้อง

ศกึษาลกัษณะ การใช้งาน ความต้องการของสงัคม ระบบการผลิต หลกัการออกแบบท่ีเอือ้อํานวยตอ่

การผลิต และความงดงามทางด้านรูปทรง สี ลวดลาย เพ่ือการใช้สอยท่ีเกิดประโยชน์สงูสดุ 

 2.  แนวทางศลิปะประยกุต์  (Applied art ceramic) หมายถึง การสร้างงาน

เคร่ืองปัน้ดนิเผาในลกัษณะงานชา่ง (Craft) ประเภทหตัถกรรม หรืออตุสาหกรรมท่ีสนองความ
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ต้องการทางกายและประโยชน์ใช้สอยเป็นหลกั โดยมีรูปแบบความงามตามมาภายหลงั (Form follow 

function) ผู้สร้างงาน ต้องศกึษาลกัษณะการใช้งาน ความต้องการของสงัคม ระบบการผลิต หลกัการ

ออกแบบท่ีเอือ้อํานวยตอ่การผลิต และความงดงามทางด้านรูปทรง  สี ลวดลาย  เพ่ือการใช้สอยท่ีเกิด

ประโยชน์สงูสดุ 

 

2.  ข้อมูลเก่ียวกับศิลปะ 

 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (ราชบณัฑิตยสถาน. 2525: 759) นิยามไว้ว่าศิลปะ, 

ศิลป์, ศิลปะ หมายถึง ฝีมือ, ฝีมือทางการสร้าง, การแสดงออกให้ปรากฏขึน้ได้อย่างงดงาม และเกิด

อารมณ์สะเทือนใจ 

 กู๊ด  (Good. 1973: 30) ให้ความหมายว่า ศิลปะ คือ กิจกรรมท่ีมนุษย์กระทําอย่างมีความ 

มุง่หมาย เพ่ือให้ได้รับความสําเร็จ โดยไม่ใชค่วามสามารถในการกระทํากิจกรรมนัน้อยา่งธรรมดา แต่

เป็นความสามารถในการสร้างสรรค์ การคดิประดษิฐ์ พิจารณาและทกัษะ ซึง่เน้น 2 ประการ คือ 

 1.  วิจิตรศลิป์ หรือศลิปะเพ่ือความงาม จดุมุง่หมายเบือ้งต้นในการสนองอารมณ์ของมนษุย์ 

 2.  อตุสาหกรมศลิป์ หรือศลิปะประโยชน์ใช้สอย จดุหมายเพ่ือสนองความต้องการทางกาย 

ของมนษุย์ หรือความต้องการทางวตัถ ุ

 ศิลป์  พีระศรี ให้นิยามว่า  “ศิลปะ คือ งานอันเป็นความพากเพียรของมนุษย์ ซึ่งต้องใช้

ความ พยายามด้วยมือและด้วยความคิด” (อนมุานราชธน, พระยา. 2515; อ้างจาก ศลิป์  พีระศรี) 

 อารี  สทุธิพนัธุ์  (2515: 187) เสนอความหมายของศิลปะไว้ดงันี ้ ศิลปะ คือการกระทํา ทุก

อย่างท่ีมนษุย์ต้องการสร้างขึน้เพ่ือให้มีความหมาย, ความแปลก, และมีประโยชน์เท่าท่ีความสามารถ 

และแรงดลใจของมนษุย์จะแสดงให้ปรากฏได้ 

 ศลิปะ คือ ภาษาของเส้น  รูปแบบ สี และส่วนประกอบตา่งๆ ทางศิลปะ ซึง่มนษุย์แสดงออก

ตามความรู้สกึนกึคดิและจินตนาการ 

 ศลิปะ  คือ พลงัความคดิสร้างสรรค์ของมนษุย์ในรูปแบบของสญัลกัษณ์ หรือรูปของภาษาท่ี

ไมต้่องพดู 

 อารี  สุทธิพันธุ์  และวิรุณ  ตัง้เจริญ (2518: ไม่มีเลขหน้า) กล่าวว่า ศิลปะ หมายถึง การ

แสดง ออกอนัมีนยัสําคญัท่ีทําให้รูปแบบและกฎเกณฑ์ตามปริมาณของปฏิกิริยาตอบสนองของมนษุย์

ในสิ่งแวดล้อมนัน้ 

 วิชยั  วงษ์ใหญ่ (2515: 1) รวบรวมความหมายของศิลปะไว้ดงันี ้ ศิลปะ หมายถึง งานอัน

เป็นความพากเพียรของมนษุย์ ซึง่ต้องใช้ความพยายามด้วยมือและความคดิ 

 ศลิปะ  หมายถึง สิ่งงดงาม สิ่งท่ีทําให้จิตใจเราสบาย และเป็นสิ่งท่ีทัง้โลกนิยม 
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 ศลิปะ  หมายถึง  สิ่งท่ีสะท้อนชีวิตชีวา สงัคม และสิ่งแวดล้อมของมนษุย์ 

 ศิลปะ หมายถึง ฝีมือทางการช่างและการแสดงออกมาให้ปรากฏขึน้ได้อย่างงดงาม 

นา่ช่ืนชม และเกิดอารมณ์สะเทือนใจ 

 ศลิปะ หมายถึง ศลิปะโดยคณุคา่ในตวัของมนัเอง 

 ชวลิต  ดาบแก้ว และสดุาวดี  สวสัดิบุตร (2525: 196) กล่าวว่า ศิลปะเป็นสิ่งท่ีมนษุย์สร้าง

ขึน้ด้วยความพากเพียร แสดงออกทางอารมณ์และความรู้สึกสะเทือนใจในทางด้านต่างๆ ทัง้ผู้สร้าง

และผู้พบเห็น และงานท่ีสร้างขึน้นัน้สนองตอบความต้องการของตนและสงัคม 

 นิรมล  ตีรณสาร สวสัดิบตุร (2525: 1-2) กลา่วว่า ศิลปะ คือ สิ่งใหม่ท่ีมนุษย์สร้างขึน้ โดย

ใช้แนวคิดท่ีมีอยูแ่ล้ว ประกอบกบัเหตผุล อารมณ์ และความคิดริเร่ิม และสร้างขึน้โดยมุ่งแสดงให้เห็น

ความคดิริเร่ิม และสร้างขึน้โดยมุง่แสดงให้เห็นความงดงามนา่ช่ืนชม หรือนา่พอใจ 

 วิโรจน์  ชาทอง และทํานอง  จนัทิมา (2517: 1) รวบรวมคํานิยามของศลิปะไว้ดงันี ้

 ศลิปะ  คือ  สิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้ ทําให้เกิดอารมณ์ซาบซา่น สะเทือนใจ 

 ศลิปะ  คือ  การแสดงออกของมนษุย์ 

 ศลิปะ  คือ  การสร้างสรรค์ด้านความงาม 

 หทยั  ตนัหยง (2529: 182) กล่าวว่า ศิลปะ หมายถึง งานท่ีมนุษย์สร้างขึน้ด้วยสติปัญญา

อย่างละเอียดและประณีต เป็นผลงานท่ีเกิดจากความพากเพียรและแนวคิดอิสรเสรี เพ่ือสนองความ 

ต้องการทางด้านจิตใจและอารมณ์ของผู้พบเห็น และยงัสร้างสรรค์จริยธรรมอนัดีงามให้แก่สงัคม 

 จึงกล่าวได้ว่า ศิลปะคือการสร้างสรรค์ความงามโดยการนําความคิดประสบการณ์ 

ความรู้สึก  มาแสดงออกเป็นผลงานโดยอาศยัความมานะ พากเพียร และแสดงออกถึงอารมณ์อย่าง

ชดัเจน สวยงาม และเกิดความรู้สกึซาบซึง้ สะเทือนใจ ระหวา่งผู้สร้างและผู้ชม 

 

 ข้อมูลเก่ียวกับทัศนศิลป์ 

 ทัศนศิลป์ หมายถึง ศิลปะท่ีแสดงความงามผ่านความรู้สึกสมัผสัทางตาเป็นสําคญั หรือ   

บางทีเรียกว่า “ศิลปะท่ีมองเห็น” ลกัษณะของงานทศันศิลป์มีทัง้  2 มิติ และ 3 มิติ ได้แก่ จิตรกรรม 

ประตมิากรรมและสถาปัตยกรรม (วินยั  โสมดี. 2532: 459) 

 

 1.  หลักการทัศนศิลป์ 

  ทศันศิลป์เก่ียวข้องกับรูปทรงในบริเวณว่าง (form in space) ดงันัน้สิ่งสําคญัคือ การ

รับรู้ ซึ่งเกิดจากการมองเห็น การมองเห็นประกอบด้วยการมอง (looking) และการเห็น (seeing) การ

มองเป็นเพียงการเพง่ดสูิ่งหนึ่งโดยไม่มีจดุหมายใดๆ การรับรู้อาจจะยงัไม่เกิด เป็นเพียงพบเห็นสิ่งนัน้
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เท่านัน้  ส่วนการเห็นเป็นกระบวนการรับรู้ด้วยประสาทสมัผสัทางตา  สามารถบอกส่วนละเอียดของ

สิ่งท่ีเห็นได้  ผลงานทศันศลิป์นัน้ ประกอบด้วยสว่นสําคญั 2 สว่น ได้แก่ 

  1.1 รูปแบบ รูปแบบเป็นการผสมผสานของสว่นประกอบหลายอยา่ง คือ 

   1.1.1 จดุ  (point) จดุมีความสําคญัตอ่การมองเห็น โดยเฉพาะสิ่งท่ีเน้นความนา่ 

สนใจให้เกิดขึน้ จดุเป็นสิ่งท่ีเล็กท่ีสดุเพ่ือใช้ในการสร้างรูปทรง การสร้างความเคล่ือนไหวของท่ีว่างให้

เกิดขึน้ได้  จุดมีลักษณะกระจายอยู่หรืออาจรวมกันอยู่เป็นกลุ่มก็ได้ ซึ่งจะทําให้เกิดตําแหน่งของ

รูปทรงในท่ีวา่งนัน้ 

   1.1.2 เส้น  (line) จดัเป็นส่วนประกอบของรูปแบบอนัดบั 2 ต่อจากจดุ เพราะเส้น

เกิดจากจดุท่ีนบัไม่ถ้วนลากตอ่กนับนระนาบผิวของวตัถ ุเส้นเกิดจากการลาก ขดู ขีด เขียน ด้วยวสัดุ

ตา่งๆ กัน ในทิศทางต่างๆ ตามท่ีเรากําหนด เช่น เส้นตรง โค้ง คด ฯลฯ เส้นยงัเป็นขอบเขตของท่ีว่าง 

ขอบเขตของรูปร่างรูปทรงของสิ่งต่างๆ รวมทัง้ขอบเขตของพืน้ผิวและสีได้ เส้นให้ความรู้สึกด้วยตวั

ของมันเอง และด้วยการสร้างรูปทรงต่างๆ ขึน้ ภาพเขียนไทย จีน และญ่ีปุ่ น นิยมสร้างเส้นในการ

แสดงออกอยา่งมาก 

   1.1.3 รูปร่าง (shape) และรูปทรง (form) รูปร่างเกิดจากเส้นท่ีลากมากบรรจบกัน

ในลกัษณะต่างๆ เป็น 2 มิติ ได้แก่ รูปร่างธรรมดาหรือบางทีเรียกว่า ชีวรูป ได้แก่ รูปร่างของคน สตัว์ 

สิ่งของ พืช ฯลฯ รูปร่างเรขาคณิต ได้แก่ รูปส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม วงกลม ฯลฯ และรูปร่างอิสระหรือ 

อรูป ได้แก่ รูปร่างท่ีเกิดขึน้แตกต่างไปจากท่ีกล่าวมา คือทิศทางจะเป็นไปโดยอิสระ ส่วนรูปทรงนัน้มี

ลกัษณะ 3 มิต ิกลา่วคือ มีความกว้าง ยาว และหนาด้วย 

   1.1.4 ลกัษณะผิว  (texture) เป็นผลรวมทางด้านลกัษณะของวตัถุ ซึ่งทําให้ให้เรา

รับรู้ว่ามีลกัษณะผิวเป็นอย่างไร เช่น หยาบ  ด้าน  มนั  ขรุขระ ฯลฯ ลกัษณะผิวเก่ียวข้องกบัการรับรู้

ทาง ด้านการเห็นเป็นอย่างมาก เช่น วตัถผุิวมนัเม่ือถกูแสงสะท้อน ทําให้เรารับรู้ได้ชดัว่าวตัถุผิวด้าน

และมีระยะการมองเห็นท่ีใกล้กว่าวัตถุผิวด้านด้วย ลักษณะผิวท่ืคล้ายคลึงกัน ย่อมกลมกลืนกัน 

ลกัษณะผิวท่ีหยาบจะตดักับลกัษณะผิวท่ีเรียบ ลกัษณะผิวเป็นส่วนประกอบของรูปแบบท่ีสําคญั ไม่

ว่าจิตรกรรม ประติมากรรม หาดขาดลักษณะผิวอาจไม่สามารถ่คล้ายคลึงกัน ย่อมกลมกลืนกัน 

ลกัษณะผิวท่ีหยาบจะตดักับลกัษณะผิวท่ีเรียบ ลกัษณะผิวเป็นส่วนประกอบของรูปแบบท่ีสําคญั ไม่

วา่จิตรกรรม ประตมิากรรม หาดขาดลกัษณะผิวอาจไมส่ามารถเร้าความรู้สึกของผู้พบเห็นได้ 

   1.1.5 สี  (colour) สีเป็นความเข้มของแสงท่ีปรากฏแก่ตาทําให้เห็นเป็นสีเขียว 

สีเหลือง ฯลฯ สีท่ีมีความเข้มแตกตา่งกนั ทําให้เกิดความรู้สึกใกล้ไกล เช่น สีเหลือง สีแดง สีนํา้เงิน อยู่

บนพืน้สีดํา เราอาจเห็นสีเหลืองอยู่ใกล้สดุ ตอ่ไปจะเห็นสีแดงอยู่ระหว่างกลาง และเห็นสีนํา้เงินอยู่ลึก

หรือไกลออกไป สีนอกจากจะเร้าความสนใจในการมองเห็นแล้ว ยังสร้างความรู้สึกต่างๆ ได้อีก ซึ่ง
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ความรู้สึกดงักล่าวอาจเน่ืองมาจากความเช่ือ ภูมิหลงั หรือความเคยชินต่อการพบเห็น สิ่งต่างๆ ใน

สภาพแวดล้อมรอบตวั เช่น เห็นสีแดงเกิดความรู้สึกร้อน เพราะมีความรู้สึกเช่นเดียวกับเห็นไฟหรือ

แสดงอาทิตย์ เห็นสีเขียวหรือสีฟ้ารู้สกึเย็นตา สงบ เยือกเย็น เพราะเทียบกบัท้องฟ้า ทุ่งนา และสีเขียว

ของพืช ฯลฯ 

   ส่วนประกอบตา่งๆ เหล่านีจ้ะเป็นสิ่งท่ีทําให้รูปแบบมีความน่าสนใจและเร้าให้เกิด

การมองเห็น ซึง่เป็นผลตอ่การรับรู้ในลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัไป 

  1.2 เนือ้หา (content) หมายถึง สาระท่ีแสดงออกในผลงานทศันศลิป์ เป็นเร่ืองราวใน 

ลักษณะพรรณนาถึงสภาพแวดล้อม ธรรมชาติ สงัคม สงคราม กิจกรรมของมนุษย์ในแง่มุมต่างๆ 

ประการหนึ่งและอีกประการหนึ่งคือความรู้สึกอันเกิดจากรูปแบบท่ีเป็นนามธรรม เนือ้หาต่างๆ 

ดงักลา่ว อาจแบง่ออกได้ 4 ลกัษณะ ดงันี ้

   1.2.1 มนษุย์กบัมนษุย์ด้วยกนั  เป็นกิจกรรมตา่งๆ ของมนษุย์ เชน่ กีฬา สงคราม 

ชีวิตความเป็นอยู ่ การพกัผอ่น เป็นต้น 

   1.2.2 มนษุย์กบัธรรมชาตขิองมนษุย์ ได้แก่ เร่ืองราวท่ีเก่ียวกบัอารมณ์ของมนษุย์ 

ในแง่มมุตา่งๆ เชน่ ความกลวั ความรัก ความหว่งใย เป็นต้น 

   1.2.3 มนษุย์กบัสิ่งแวดล้อม  ได้แก่ เร่ืองราวเก่ียวกบัธรรมชาตริอบๆ ตวั ตลอดจน 

สิ่งตา่งๆ ท่ีมนษุย์สร้างขึน้ เชน่ ทิวทศัน์ สิ่งของ เคร่ืองจกัร ตกึรามบ้านชอ่ง เป็นต้น 

   1.2.4 มนษุย์กบัสิ่งไมมี่ตวัตน ได้แก่ เร่ืองท่ีเก่ียวกบัความเช่ือ ทศันะอนัเก่ียวกบั 

ศาสนา ปรัชญา เร่ืองลีล้บั ยกัษ์ ภตูผีปีศาจ เป็นต้น 

 

 2. ผลงานทัศนศิลป์ 

  ผลงานทศันศิลป์ เกิดขึน้ด้วยกลวิธีท่ีแตกต่างกันไปตามการสร้างสรรค์ของศิลปิน ซึ่ง

พอจะประมวลได้หลายลกัษณะ ดงันี ้

  2.1 จิตรกรรม (painting) เป็นผลงานทัศนศิลป์ ท่ีใช้กลวิธีในการสร้างสรรค์และ

ถ่ายทอดรูปแบบด้วยการใช้สีระบาย ละเลง ป้าย สลดั หยด ฯลฯ ลงบนผิวระนาบของสิ่งรองรับตาม

เนือ้หาหรือเร่ืองราวท่ีต้องการ นอกจากนีย้งัมีกลวิธีโดยใช้วสัด ุลาก วาด เขียน ขด ขีด บนพืน้ 

  2.2 ประติมากรรม (sculpture) ซึ่งเป็นการสร้างสรรค์รูปทรงจากวสัดตุา่งๆ เชน่ ดิน หิน 

ไม้ ปนู ฯลฯ ทําให้เกิดรูปแบบและเนือ้หาต่างๆ กันออกไปตามวตัถุประสงค์และกลวิธีของผู้สร้างคน

นัน้ ลักษณะของงานประติมากรรมมีทัง้แบบลอยตวั สามารถมองได้รอบด้านตลอดจนรูปแบบนูน 

และท่ีแขวนบนผนงั 

  2.3 สถาปัตยกรรม (architecture) ในประเดน็ของทศันศลิป์ สถาปัตยกรรมถือเป็นรูป 
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ทรงของสิ่งก่อสร้าง ท่ีแสดงความคล้ายคลึงกับประติมากรรมขยายใหญ่ ซึ่งประกอบด้วยความคิด

สร้างสรรค์  กลวิธีและโครงสร้างตามความต้องการของบุคคลและสังคม และถือเป็นการกําหนด

รูปทรง ในบริเวณวา่งเพ่ือประโยชน์ใช้สอย 

  2.4 ภาพพิมพ์   (printing)  มีลักษณะเช่นเดียวกับจิตรกรรม แต่แตกต่างกันอย่าง

เดน่ชดัตรงกลวิธี เพราะภาพพิมพ์จําเป็นต้องสร้างแม่พิมพ์ก่อน  แล้วจึงนําไปพิมพ์ให้เกิดภาพขึน้ ซึ่ง

แตกต่างกบัการถ่ายทอดโดยตรงลงบนพืน้ระนาบของงานจิตรกรรม ภาพพิมพ์บางลกัษณะภาพท่ีได้

จะกลบัซ้ายเป็นขวา และขวาเป็นซ้ายเม่ือพิมพ์เสร็จแล้ว ดงันัน้ การวางแผนในการสร้างสรรค์จึงเป็น

เร่ืองยุ่งยากและซบัซ้อน จดุเดน่ของภาพพิมพ์ คือ การแสดงถึงกลวิธี อาทิ ภาพพิมพ์ท่ีเกิดจากส่วนบน

ของแม่พิมพ์ เกิดจากส่วนลึกของแม่พิมพ์ เกิดจากรอยปรุของแม่พิมพ์ และเกิดจากส่วนราบของ

แมพ่ิมพ์ 

  2.5 งานส่ือประสม (mixed media) เป็นการรวบรวมผสมผสานส่ือในการสร้างสรรค์

งานทัศนศิลป์หลายๆ ชนิดเข้าด้วยกัน เช่น ผลงานบางชิน้อาจจะเป็นงานจิตรกรรม ประติมากรรม 

และภาพพิมพ์อยูด้่วยกนั เชน่ งานของ กมล  ทศันาญชลี 

 

3. ความหมายของการป้ันการปัน้เป็นกิจกรรมอนันา่ช่ืนชมของนกัประตมิากรรมและ

มีผู้สนใจทัว่ไปจงึได้มีคําจํากดัความของการปัน้ (Modeling) จากทศันะของบคุคลหลายวงการตาม

อาชีพดงันี ้

                      วิรัตน์  พิชญไพบลูย์ (2531 : 8) กลา่วว่าการปัน้เป็นกิจกรรมท่ีเดก็ได้สร้างสรรค์งาน

ศลิปะท่ีมีรูปทรงสามมิตเิชน่การปัน้ดนิเป็นรูปวงกลม รูปผลไม้ และรูปสตัว์ตา่งๆเป็นต้นกิจกรรมการ

ปัน้จะเน้นรูปร่างและมวลความเป็นกลุม่ก้อนซึง่ชว่ยให้เด็กได้สํานกึวา่ศลิปะไมใ่ชก่ารเขียนภาพหรือ

ใช้เส้นถ่ายทอดความคิดเทา่นัน้แตย่งัมีการแสดงออกด้วยส่ือตา่งๆได้อีกมาก 

                      ชวลิต ดาบแก้ว (2533 : 1) กลา่ววา่ การปัน้ คือการเอาวสัดท่ีุมีความเหนียวจบัตวั

เป็นก้อน ดนิเหนียว ดนินํา้มนัขีผ้ึง้ ปนู เป็นต้น มาปัน้หรือพอกให้เป็นรูปทรงตา่งๆการปัน้เป็น

กระบวนการเพิ่มวสัดใุห้มีรูปร่างตามความต้องการปัน้ด้วยมืออยา่งเดียวหรือจะใช้เคร่ืองมือเข้ามา

ชว่ยด้วยก็ได้เคร่ืองมือการปัน้แตกตา่งกนัไปตามชนิดงาน เชน่ การปัน้ด้วยดนิถ้าต้องการให้คงทน

ถาวรก็ต้องทําแมพ่ิมพ์แล้วหลอ่ด้วยปนูปลาสเตอร์ พลาสตกิหรือนําไปเผาให้เป็นเคร่ืองปัน้ดนิเผา 

เป็นต้นวิทยา เริงโกสมุ (2535, 106) กลา่วว่ากิจกรรมการปัน้ถ่ายทอดความนึกคิดของเดก็มายงัส่ือ

ท่ีครูกําหนดให้อาจเป็นทัง่ดนิเหนียว ดนินํา้มนั หรือสิ่งอ่ืนๆ ท่ีผู้สอนจดัให้แก่เด็ก 

                 วิเชียร อินทรกระทึก (2539 : 7) กล่าวว่า การปัน้คือ กรรมวิธีท่ีประติมากรรมท่ีสร้าง

รูปทรง (form) โดยการพอกด้วยวสัดท่ีุอ่อนตวัและเปล่ียนรูปทรงได้ง่าย เช่น ดินเหนียว ดินนํา้มัน
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หรือขีผ้ึง้ เป็นต้นซึ่งเม่ือปัน้เสร็จเรียบร้อยแล้วก็ต้องนําไปหล่อปูนปลาสเตอร์ โลหะหรือวสัดุคงทน

อ่ืนๆ เพ่ือให้คงทนมากขึน้ 

   เขียน  ยิม้สิริ (2547 : 1) กล่าว่า การปัน้เป็นการสร้างรูปทรงสามมิติจากวัสดุท่ี

เหนียวอ่อนตัว และยึดจับตัวกันได้ดี วัสดุท่ีนิยมใช้ ได้แก่ ดินเหนียวดินนํา้มัน ปูน แป้งโด ขีผ้ึง้ 

กระดาษ ขีเ้ล่ือยผสมกาว เป็นต้น 

  ศุภกุล เกียรติสุนทร (2549 : 78 ) กล่าวว่า การปัน้คือกระบวนการสร้างสรรค์

ประติมากรรมซึ่งถ่ายทอดความนึกคิดของเด็กมายงัส่ือต่างๆ เช่นแป้งโด ดินเหนียว ดินนํา้มนั ขีผ้ึง้ 

กระดาษ ขีเ้ล่ือย เป็นต้นการปัน้จะปัน้ด้วยมืออยา่งเดียวหรือใช้เคร่ืองมือเข้ามาช่วยก็ได้ 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นท่ีสรุปได้ว่าการปัน้หมายถึง กระบวนการสร้างสรรค์ประติมากรรม ซึ่ง

เป็นศิลปะแขนงหนึ่งโดยการนําเอาวสัดท่ีุมีเนือ้อ่อน และมีความเหนียวจบัตวักันเป็นก้อนสามารถ

เปล่ียนแปลงรูปทรงได้ หรือพอกด้วยวสัดท่ีุอ่อนตวัให้เกิดรูปทรงตา่งๆเป็นการถ่ายทอดความนึกคิด

ของเด็กมายงัส่ือต่างๆ เช่น แป้งโด ดินเหนียวดินนํา้มนัขีผ้ึง้ กระดาษ ขีเ้ล่ือย เป็นต้นการปัน้จะปัน้

ด้วยมืออยา่งเดียวหรือใช้เคร่ืองมือเข้ามาชว่ยก็ได้ 

 

3. ข้อมูลเก่ียวกับความคิดสร้างสรรค์ 

 3.1 ความหมายและความสาํคัญของความคิดสร้างสรรค์ (ทวีเดช จิ๋วบาง. 2544: 58) 

  กิลฟอร์ด (อารีย์  รังสินันท์. 2527) กล่าวถึง กิลฟอร์ดได้ให้ความหมายของความคิด

สร้างสรรค์เป็นลกัษณะความคิดอเนกนยั (Divergent Thinking) คือความคิดหลายทิศทาง หลายแง่ 

หลายมมุ คิดได้กว้างไกล ซึ่งลกัษณะความคิดเช่นนัน้จะนําไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ รวมถึง

การคดิค้นพบวิธีการแก้ปัญหาได้สําเร็จอีกด้วย และความคิดอเนกนยันีป้ระกอบด้วยลกัษณะคิดริเร่ิม 

(Originality) ความคล่องในการคิด (Fluency)  ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) และความคิด

ละเอียดลออ (Elaboration)  

  เวสคอท  และสมิท (อารีย์   รังสินันท์. 2527; อ้างอิงจาก Wescott and Smith. 1963) 

ได้อธิบายว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมองท่ีรวมการดงึประสบการณ์เดิมของแตล่ะ

คนออกมา แล้วนํามาจดัให้อยู่ในรูปใหม่ การจดัรูปใหม่ของความคิดนีเ้ป็นลกัษณะเฉพาะของแต่ละ

คน ไมจํ่าเป็นต้องเป็นสิ่งใหมร่ะดบัโลกก็ได้ 

  ความคิดของเวสคอท และสมิท สอดคล้องกับเดรฟดาลฮ์ (อารีย์  รังสินันท์. 2527; 

อ้างอิงจาก Drevdahl. 1960) ท่ีให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถของบุคคล

ในการคิดสร้างสรรค์ผลิต หรือสิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ ซึ่งไม่เป็นท่ีรู้จักมาก่อน สิ่งต่างๆ เหล่านีอ้าจจะเกิด

จากการรวบรวมความรู้ตา่งๆ ท่ีได้จากประสบการณ์มาเช่ือมโยงมาเข้ากบัสถานการณ์ใหม่ และสิ่งท่ี
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เกิดขึน้ใหม่นี  ้ไม่จําเป็นจะต้องเป็นสิ่งท่ีสมบูรณ์อย่างแท้จริง  อาจออกมาในรูปผลิตทางศิลปะ 

วรรณคดี วิทยาศาสตร์  หรือเพียงขบวนการ 

 

 3.2 กระบวนการคิดสร้างสรรค์  

  ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการมีความคิดเห็นท่ีใหม่ๆ หรือความ 

สามารถในการแก้ปัญ หาต่างๆ ได้  แอน รอค (Ann Roc) กล่าวไว้ในหนังสือ Psychological 

Approaches to Creativity in Science ว่ากระบวนการของความคิดสร้างสรรค์คล้ายคลึงกันมากกับ

กระบวนการแก้ปัญหาท่ีแตกต่างกันก็คือการแก้ปัญหาจะมุ่งท่ีจุดมุ่งหมายเฉพาะอย่าง แต่

กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ จะไม่มีเป้าหมายท่ีเด่นชัด และเอดเวอร์ด ดครอซ  (Esward 

F.Dcroche) กล่ าวไว้ ใน  Creative Problem Teachiques for Elementary School Teachers and 

Children วา่  “จินตนาการเป็นกญุแจทองของการแก้ปัญหา” (นาตยา  ภทัรแสงไทย. 2529) 

 

  ทวีเดช  จิ๋วบาง( 2544: 60)  หมายถึง วิธีการคิด หรือกระบวนการทํางานของสมอง

อย่างเป็นขัน้ตอน และสามารถคิดแก้ปัญหาได้สําเร็จ ทอแรนซ์ (Torrance. 1965) ได้ให้คําอธิบายว่า 

เป็นกระบวนการของความรู้สึกไวตอ่ปัญหา หรือสิ่งท่ีบกพร่องขาดหายไป แล้วจึงรวบรวมความคิดตัง้

เป็นสมมตฐิานขึน้ ตอ่จากนัน้ก็ทําการรวบรวมข้อมลูตา่งๆ เพ่ือทดสอบสมมติฐานขึน้ ขัน้ตอ่ไปจงึเป็น

การรายงานผลท่ีได้รับจากการทดสอบสมมตฐิานเพ่ือเป็นแนวคิดและแนวทางใหม่ตอ่ไป 

  ความคดิสร้างสรรค์จงึเป็นกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์นัน่เอง และทอแรนซ์ 

เรียกกระบวนการลักษณะนีว้่า “กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์” หรือ “Creative Problem 

Solving” กระบวนการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ แบง่ออกเป็นขัน้ๆ ดงันี ้

  ขัน้ท่ี  1   การพบความจริง (Fact Finding) ในขัน้นีเ้ร่ิมตัง้แตเ่กิดความรู้สกึกงัวล 

     มีความสบัสนวุน่วาย (Mess) พยายามตัง้สตแิละหาข้อมลูพิจารณาดสูิ่งท่ี 

     ทําให้กงัวลใจนัน้คืออะไร 

  ขัน้ท่ี  2  การค้นพบปัญหา (Problem-Finding) ขัน้นีเ้กิดตอ่จากขัน้ท่ี  1 เม่ือได้ 

     พิจารณาโดยรอบคอบแล้ว ก็คือการเกิดมีปัญหาขึน้นัน่เอง 

  ขัน้ท่ี  3  การตัง้สมมตฐิาน (Idea-Finding) ขัน้นีต้อ่จากขัน้ท่ี  2 เม่ือรู้วา่มีปัญหา 

     เกิดขึน้พยายามคดิและตัง้สมมตฐิานขึน้  และรวบรวมข้อมลูตา่งๆ เพ่ือนํา 

     ไปใช้ในการทดลองสมมตฐิานในขัน้ตอ่ไป 

  ขัน้ท่ี  4  การค้นพบคําตอบ (Solution-Finding) ในขัน้นีจ้ะพบคําตอบจากการ

ทดสอบสมมตฐิานในขัน้ท่ี  3 
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  ขัน้ท่ี  5  ยอมรับผลการค้นพบ (Acceptance-Finding) ขัน้นีจ้ะเป็นการยอมรับ             

คําตอบวา่จะแก้ปัญหาให้สําเร็จได้อยา่งไร การแก้ปัญหาหรือการค้นพบยงัไม่

จบตรงนี ้  แตท่ี่ได้จากการค้นพบจะนําไปสู่หนทางท่ีจะทําให้เกิดแนวคดิหรือ

สิ่งใหมต่อ่ไปท่ีเรียกว่า (New Challenge) 

  เวลลสั (Wallas. 1926)  ได้กลา่วว่า กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ เกิดจาก

ความ คดิสิ่งใหม่ๆ  โดยการลองผิดลองถกู (Trial and Error) แบง่เป็น 4 ขัน้ตอน คือ 

  ขัน้ท่ี  1  ขัน้เตรียม (Preparation) เป็นขัน้เตรียมข้อมลูเก่ียวกบัการกระทําหรือ

แนวทางท่ีถกูต้อง หรือข้อมลูระบปัุญหา หรือข้อมลูท่ีเป็นข้อเท็จจริง 

  ขัน้ท่ี  2  ขัน้ความคิดคกุรุ่น หรือระยะฟักตวั  (Incubation) เป็นขัน้ตอนท่ีอยูใ่นความ 

     วุน่วายของข้อมลูตา่งๆ ทัง้เก่าและใหม ่ปราศจากความเป็นระเบียบ  ไม ่

     สามารถจะขมวดความคิดนัน้ จงึปลอ่ยไว้เงียบๆ 

  ขัน้ท่ี  3  ขัน้ความคิดกระจา่งชดั  (Illumination)  เป็นขัน้ความคิดสบัสนได้ผา่นการ 

     เรียบเรียงเช่ือมโยงเข้าด้วยกนั ให้มีความกระจา่งชดั และจะมองเห็น 

     ภาพพจน์  มโนทศัน์ของความคดิ 

  ขัน้ท่ี  4  ขัน้ทดสอบความคดิและพิสจูน์ให้เห็นจริง (Verification) เป็นขัน้ท่ีได้รับ 

     ความคดิ 3 ขัน้ จากขัน้ต้น เพ่ือพิสจูน์วา่เป็นจริง และถกูต้อง 

 

 3.3 ลักษณะของการสร้างสรรค์ (Characteristic of Creativity) 

  1. Sensitivity  มีความรู้สกึออ่นไหวตอ่สิ่งท่ีอยูร่อบตวั ตาเห็น จดจํา 

       หฟัูงชดัแจ้ง  มือแตะรู้สกึ 

  2. Fluency  มีความคล่องแคลว่ ทําได้มาก ทําได้ดี แก้ปัญหาเร็ว 

       คดิได้หลายอยา่งในเวลาอนัสัน้ รู้จกัตดัสินใจ 

  3. Flexibility  มีความคิดออ่นโยน สามารถปรับตวัเข้ากบัสภาพตา่งๆ 

       ได้ สามารถดดัแปลงได้ ยืดหยุน่ได้ แก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

       ได้ 

  4. Originality  ริเร่ิมในการคดิทํา มีการริเร่ิมทําขึน้ด้วยความคดิของตนเอง 

  5. Capacity to  มีความสามารถในการจดัทําขึน้ใหม ่โดยใช้งานเดมิเป็น 

   Reorganize  แนวคิด 

  6. Ability to  มีความสามารถทําให้ดซูบัซ้อนกว่าเดมิทําให้ยากขึน้ 

   Abstract 
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  7. Ability to  สร้างขึน้เอง โดยการนําเอารูปแบบตา่งๆ ท่ีมีอยูแ่ล้วมา 

   Synthesize  เป็นรูปแบบใหม ่

  8. Ability to  มีความสามารถการจดัภาพให้นา่สนใจ ทําให้มีคา่ควรแก่ 

   Organize  การสนใจ 

 

 3.4 วิธีการส่งเสริมการสร้างสรรค์ทางศลิปะของนักเรียนนักศึกษา  

  ทวีเดช  จิ๋วบาง(2544: 62) 

  1. ให้เสรีภาพในการทํางานศลิปะ เลือกวิธีการและวสัดใุนการทํางานได้เอง 

  2. ให้ทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืน มีเสรีภาพในการชว่ยกนัคิด ชว่ยกนัวางแผนและจดัสรร 

งานศลิปะ 

  3. ชว่ยเสนอแนะและยัว่ยใุห้นกัเรียน นกัศกึษา ทํางานศลิปะโดยอิสระ 

  4. ให้มีความรับผิดชอบในการทํางาน 

  5. กําหนดงานให้เหมาะสมกบัเวลา วยั และระดบัชัน้เรียน 

  6. จดัประสบการณ์ และสิ่งแวดล้อมท่ีเก่ียวข้องกบังานศลิปะตามความเหมาะสม 

  7. ฝึกให้รู้จกัคดิ รู้จกัถาม สามารถแก้ปัญหาด้วยตวัเอง 

  8. ให้ความรักความเมตตา รับรู้ความแตกตา่งและยอมรับความคิดเห็นของแตล่ะคน 

  9. ฝึกให้คิดฝัน มีจินตนาการ เช่น เลา่เร่ืองหรือบรรยายภาพท่ีเขียน หรือบรรยาย 

ความรู้สกึท่ีมีตอ่ธรรมชาติ 

  10. ให้การเสนอแนะแทนการตําหนิ ในการประเมินผลงานศิลปะ ไมค่วรใช้มาตรฐาน 

ของผู้ใหญ่ แตค่วรคํานงึถึงวยั วฒุิภาวะ และระดบัชัน้ 

 

 

 3.5 ลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์  

  ทวีเดช  จิ๋วบาง(2544: 64) 

  - มีความสามารถในการคิดพลิกแพลงแก้ปัญหาตา่งๆ ให้ลลุว่งด้วยดี 

  - ไมช่อบทําตามอยา่งผู้ อ่ืน โดยไมมี่เหตผุล 

  - มีจิตใจจดจ่อและผกูพนักบังาน และมีความอดทนอยา่งทรหด 

  - เป็นผู้ไมย่อมเลิกล้มอะไรง่ายๆ หรือเป็นนกัสู้ ท่ีดี 

  - มีความคิดคํานงึหรือจินตนาการสงู 

  - มีลกัษณะความเป็นผู้ นํา 
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  - มีลกัษณะขีเ้ลน่ ร่ืนเริง 

  - ชอบรับประสบการณ์ใหม่ๆ  

  - นบัถือตนเอง และเช่ือมัน่ในตนเองสงู 

  - มีความคิดอิสระ และยืดหยุ่น 

  - ยอมรับและสนใจสิ่งแปลกๆ 

  - มีความซบัซ้อนในการเรียนรู้ 

  - กล้าหาญ กล้าเผชิญความจริง 

  - ไมค่อ่ยเคร่งครัดกบัระเบียบแบบแผน 

  - ไมย่ดึมัน่ (DOGMATISM) ในสิ่งใดสิ่งหนึง่จนเกินไป ชอบทํางานเพ่ือความสขุ 

และความพอใจของตนเอง 

  - มีอารมณ์ขนั 

  แมคคนินอน (Mackinon. 1961) และบารอน (Baron. 1963) ได้ฝากข้อคดิท่ีมีคา่ไว้ 

2 ประการ โดยเขากล่าววา่ ลกัษณะของนกัคิดสร้างสรรค์ท่ีปรารถนานัน้ ควรจะเป็นบคุคลท่ีชอบถาม

ตนเองอยู ่2 ข้อเสมอ คือ 

  ข้อ  1 สิ่งนัน้คืออะไร  และ 

  ข้อ  2 มนัจะสามารถเปล่ียนแปลงเป็นอะไรได้บ้าง 

  คําถามทัง้สองนีจ้ะทําให้ผู้ถามเป็นบคุคลท่ีมีความต่ืนตวัอยูต่ลอดเวลา ท่ีจะใช้ความ 

พยายามค้นคว้าในสิ่งนัน้ ทัง้ในแนวกว้างและแนวลกึ โดยอาศยัวิจารณญาณและเหตผุลเพ่ือเสาะ 

แสวงหาคําตอบในสิ่งท่ีสนใจนัน้ให้ทราบอยา่งถ่องแท้ 

 

4.  ข้อมูลเก่ียวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือภาชนะ 

ความเป็นมาของการบรรจุภัณฑ์หรือและภาชนะ 

ในยุคหินเม่ือมนษุย์ล่าสตัว์ได้เขาก็จะใช้หนงัสตัว์หรือใบไม้ห่อหุ้มสตัว์ท่ีล่ามาได้เพ่ือป้องกัน

พวกแมลง แสงแดดและฝนนอกจากนีใ้นการพกพาอาหารหรือวตัถท่ีุต้องการ สิ่งท่ีใช้ในการห่อหุ้มจะ

เป็น ใบไม้เปลือกไม้ เปลือกหอย กระบอกไม้ กระเพาะสัตว์ หนังสัตว์ ฯลฯ เป็นต้นการรู้จักการ

แก้ปัญหาด้วยการนําเอาวตัถุดิบจากธรรมชาติเจ้ามาเป็นอุปกรณ์ช่วยเคล่ือนย้ายวตัถุมวลสารการ

กระทําดงักล่าวจึงนบัว่าเป็นท่ีมาของการบรรจ ุตอ่มามนุษย์เร่ิมรู้จกัการประดิษฐ์คิดค้นภาชนะบรรจุ

ด้วยการดดัแปลงคณุสมบตัิทางกายภาพของวสัดธุรรมธรรมชาติให้มีรูปร่างและหน้าท่ีใช้สอยเพิ่มขึน้

น่ีเองจึงจดัว่าเป็นการออกแบบบรรจุภัณฑ์หรือภาชนะดัง้เดิม ท่ีมนุษย์ในสมยัก่อนได้กระทําขึน้ตาม

สภาพการเรียนรู้และการค้นพบวสัดใุนแตล่ะยคุ 
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การออกแบบการบรรจุภัณฑ์หรือภาชนะ จึงเร่ิมเข้ามามีบทบาทสําคญัต่อการค้าและการ

บริการในฐานะของสิ่งท่ีช่วยอํานวยความสะดวกแก่การขนส่งสินค้า โดยทําหน้าท่ีขัน้พืน้ฐานอนัดบั

แรกคือ ปกป้องคุ้มครองสินค้าให้ปลอดภัยจากความเสียหาย อนัเน่ืองมาจากการกระทบกระเทือน

และป้องกันสิ่งปนเปือ้นท่ีไม่พึงประสงค์ ท่ีอาจจะเกิดขึน้ในระหว่างการขนส่งสินค้าผลิตภัณฑ์จาก

โรงงานผลิตไปจนกระทัง่ถึงมือผู้บริโภคซึ่งบทบาทนีมี้ผลทําให้รูปแบบของบรรจภุณัฑ์ มีการพฒันาขึน้

มารับรองมีการออกแบบภาชนะบรรจแุบบปิด เชน่ ถงัไม้ การรู้จกัปิดผนึกบรรจภุณัฑ์ เช่น มีฝาจกุปิด

ขวด ฯลฯ เป็นต้น เทคนิคและกรรมวิธีการบรรจุท่ีพฒันาขึน้ตามหน้าท่ีใช้สอยเหล่านีจ้ึงเป็นผลทําให้

เกิดการพัฒนารูปแบบบรรจุภัณฑ์ท่ีหลากหลายลักษณะตามกาลเวลาและการค้นพบวัสดุหรือ

เทคโนโลยีท่ีนํามาใช้ 

 

วิวัฒนาการการออกแบบบรรจุภัณฑ์ หรือภาชนะ 

มนุษย์เรามีวิวฒันาการจากยุคหนึ่งมาสู่อีกยุคหนึ่ง เช่นนีต้ลอดมาสิ่งนีจ้ะส่งผลสะท้อนต่อ

ปัจจยั หรือองค์ประกอบในการดํารงชีวิตของมนุษย์เป็นอย่างมากจากแรกเร่ิมท่ีมนษุย์อยู่รวมกนัเป็น

กลุ่มเล็ก ๆ และดํารงชีวิตง่าย ๆด้วยการอาศยัผลิตผลจากการเพาะปลูก หรือการเลีย้งสัตว์เพียง

จํานวนไม่มากมีการพึ่งพาอาศยัและติดต่อกันในกลุ่มใกล้เคียงเท่านัน้ต่อมาเม่ือจํานวนประชากรมี

มากขึน้ มีการแบง่กลุม่อาศยัออกเป็นหมูเ่หล่าการผลิตเฉพาะเพียงบริโภคในครอบครัวเร่ิมไม่พอเพียง

จึงเร่ิมมีระบบการแลกเปล่ียนท่ีกว้างขวางขึน้ในท่ีสุดระบบการผลิตก็เปล่ียนรูปไปเกิดเป็นการผลิต

แบบอุตสาหกรรม ขึน้ การแลกเปล่ียนสิ่งของเคร่ืองใช้ หรืออาหารจึงขยายวงจากบุคคลใกล้เคียงไป

เป็นการแลกเปล่ียนกับบุคลในกลุ่มอ่ืนในอาณาเขตท่ีกว้างขวางขึน้ในระยะแรกของการแลกเปล่ียน 

การเคล่ือนย้ายสิ่งของเคร่ืองใช้ท่ีมีการแลกเปล่ียนก็อาศยัภาชนะตามพืน้บ้านท่ีใช้กนัอยู่ในครัวเรือน

ตามสะดวกแตต่อ่มาเม่ือการแลกเปล่ียนขยายขอบเขตจนถึงขนาดมีการซือ้ขายและขยายขอบเขตวง

กว้างออกไปมากๆ บรรจภุณัฑ์ใหม่ ๆ จึงเร่ิมเข้ามามีบทบาทเร่ิมมีการคิดค้นและประดิษฐ์บรรจภุณัฑ์

ตา่ง ๆ เพ่ือสนองความต้องการในแต่ละกรณี เช่นใช้ใบไม้มาทํากระทง ห่อขนม เอาก่ิงไม้หรือเปลือก

ไม้มาสานทํากระจก ชะลอม ตะกร้า ฯลฯซึง่บรรจภุณัฑ์เหล่านีเ้ป็นพืน้ฐานมาจากการคิดค้นจากวสัดุ

ธรรมชาติและพัฒนามาเป็นบรรจุภัณฑ์ในยุคต่อ มา ซึ่งได้มีการคิดค้นวสัดุชนิดอ่ืน ๆท่ีจะสามารถ

ตอบสนองประโยชน์ในการบรรจภุณัฑ์ได้กว้างขวาง และมีประสิทธิภาพย่ิงขึน้ 

จากการศกึษาถึงวิวฒันาการของบรรจภุณัฑ์หรือภาชนะ ดงักลา่วเราจึงอาจแบง่ประเภทของ

บรรจภุณัฑ์ออกได้อยา่งกว้าง ๆ เป็น 2 ประเภท คือ 

1. บรรจภุณัฑ์ท่ีเกิดขึน้เองตามธรรมชาตธิรรมชาตไิด้สร้างหีบหอ่ขึน้เพ่ือปอ้งกนัและรักษา

ผลผลิตทางธรรมชาตไิด้อยา่งดีเย่ียมและชาญฉลาดโดยสร้างให้มีความเหมาะสมกบัผลผลิตแตล่ะ
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ชนิดไป อาทิเชน่ เปลือกผลไม้เปลือกไขเ่ป็นต้น 

             2. บรรจภุณัฑ์หรือภาชนะ ท่ีมนษุย์สร้างขึน้เป็นบรรจภุณัฑ์ท่ีเกิดจากการท่ีมนษุย์เป็นผู้สร้าง

ขึน้โดยได้คดิประดิษฐ์จากวสัดตุา่ง ๆ เพ่ือสนองประโยชน์นานาประการ เชน่เพ่ือคุ้มครองปอ้งกนั

ผลิตภณัฑ์เพ่ือความสะดวกในการขนสง่ เพ่ือการสง่เสริมการจําหน่ายฯลฯ 

จากการท่ีมนุษย์ได้คิดนําวัสดุท่ีมีตามธรรมชาติมาประดิษฐ์เป็นบรรจุภัณฑ์หรือภาชนะ 

สําหรับประเทศไทยเรา คําว่า “ บรรจภุัณฑ์ ” ดจูะเป็นคําใหม่ซึ่งคนไทยยงัไม่คุ้นเคยนกั แตใ่นความ

เป็นจริงแล้วคนไทยนบัวา่เป็นนกัออกแบบบรรจภุณัฑ์ท่ีมีความสามารถย่ิงจะเห็นได้จากวิธีการนําเอา

วสัดธุรรมชาติมาใช้ประโยชน์ได้อย่างดีย่ิง เช่นการใช้ใบกล้วย ใบตาล ทางมะพร้าว ใบเตย ฯลฯ มา

คิดประดิษฐ์เป็นห่ออาหารแบบต่าง ๆการจกัสานภาชนะต่าง ๆ จากไม้ไผ่ หวาย ต้นหญ้า ปอ ฯลฯ

บรรจภุัณฑ์เหล่านีมี้รูปร่างลกัษณะสวยงาม แปลกตาและสามารถสนองประโยชน์ได้อย่างดีในแตล่ะ

กรณี เหมาะกับการบรรจุสิ่งของต่าง ๆ เช่นอาหารทัง้ท่ีเป็นของแห้งหรือมีนํา้หรือสิ่งของท่ีต้องการ

ความปลอดภยัและความสะดวกในการเคล่ือนย้ายอ่ืน ๆใช้ในชีวิตประจําวนัดงัท่ีได้กล่าวมาแล้วความ

พยายามและความคิดสร้างสรรของมนุษย์ก็ยงัไม่สิน้สุดเม่ือเกิดความต้องการขยายให้กว้างขึน้เช่น 

การขยายขนาด และจํานวนของสินค้า การเคล่ือนย้ายของใหญ่ ๆจํานวนมากต้องการบรรจุภัณฑ์ท่ี

เหมาะสมและแม้เม่ือความเจริญก้าวหน้าทางด้านการตลาดมากขึน้บรรจภุัณฑ์ก็เข้ามามีบทบาทใช้

เป็นเคร่ืองมือในทางการตลาดด้วย เช่นใช้เป็นเคร่ืองชว่ยในด้านการสง่เสริมการจําหน่ายดงันัน้จงึได้มี

การค้นคว้าคิดประดิษฐ์บรรจภุณัฑ์แบบใหม่ ๆ ตลอดจนปรับปรุงและค้นหาวสัดท่ีุใช้ในการบรรจใุห้มี

คุณภาพดีย่ิงขึน้จนในท่ีสุดปัจจุบันเรามีวสัดุท่ีใช้เพ่ือการบรรจุภัณฑ์มากมายหลายชนิด อาทิเช่น

กระดาษชนิดตา่ง ๆ แผน่โลหะ ใยสงัเคราะห์ แก้ว พลาสตกิ ไม้ ฯลฯ 

 

หลักการออกแบบพืน้ฐานท่ัวไป   

สุพัฒน์  ระงับพิษ (http://www.skm.nfe.go.th. 2551) กล่าวถึงหลักการออกแบบว่า มี

หลกัการพืน้ฐาน โดยอาศยัส่วนประกอบขององค์ประกอบศิลป์ คือ จดุ เส้น รูปร่าง รูปทรงนํา้หนกั สี 

และพืน้ผิว นํามาจดัวาง เพ่ือให้เกิดความ สวยงาม โดยมีหลกัการ ดงันี ้  

1) ความเป็นหน่วย (Unity) ในการออกแบบ ผู้ออกแบบจะต้องคํานึงถึงงานทัง้หมดให้อยู่ใน

หนว่ยงานเดียวกนั เป็นกลุ่มก้อนหรือมีความสมัพนัธ์กนัทัง้หมดของงานนัน้ๆและพิจารณาสว่นยอ่ยลง

ไปตามลําดบั  

2) ความสมดุลหรือความถ่วง (Balancing) เป็นหลักทั่วๆไปของงานศิลปะท่ีจะต้องดคูวาม

สมดลุของงาน  ความรู้สึกทางสมดลุของงานนี ้เป็นความรู้สึก ท่ีเกิดขึน้ในส่วนของความคิดในเร่ือง

ของความงามในสิ่งนัน้ๆ ซึง่มีหลกัความสมดลุ อยู ่3 ประการคือ   
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2.1  ความสมดุลในลักษณะเท่ากัน  (Symmetry  Balancing) คือมีลักษณะเป็น

ซ้าย-ขวาบน-ลา่งเป็นต้น ความสมดลุในลกัษณะนีด้แูละเข้าใจง่าย   

2.2 ความสมดลุในลกัษณะไม่เท่ากนั (Non - Symmetry  Balancing) คือมีลกัษณะ

สมดุลกันในตัวเอง ไม่จําเป็นจะต้องเท่ากัน แต่ดูในด้านความรู้สึกแล้วเกิดความสมดุลกันในตัว 

ลกัษณะการสมดลุ แบบนีผู้้ออกแบบจะต้องมี การประลองดใูห้แน่ใจในความรู้สึกของผู้พบเห็นด้วย 

ซึ่งเป็นความสมดลุท่ีเกิดในลกัษณะท่ีแตกต่างกันได้ เช่น ใช้ความสมดลุด้วยผิว (Texture) ด้วยแสง-

เงา (Shade) หรือด้วยสี (Colour)   

2.3 จุดศนูย์ถ่วง (Gravity  Balance) การออกแบบใดๆท่ีเป็นวตัถสุิ่งของและจะต้อง

ใช้งานการทรงตัว จําเป็นท่ีผู้ ออกแบบ จะต้องคํานึงถึงจุดศูนย์ถ่วง ได้แก่ การไม่โยกเอียง  หรือให้

ความรู้สึกไม่มัน่คงแข็งแรง ดงันัน้ สิ่งใดท่ีต้องการ  จดุศนูย์ถ่วงแล้ว ผู้ออกแบบ จะต้อง ระมดัระวงัใน

สิ่งนีใ้ห้มาก ตวัอย่างเช่น เก้าอีจ้ะต้องตัง้ตรง ยึดมัน่ทัง้ส่ีขา เท่าๆกนั การทรงตวัของคน ถ้ายืน 2 ขาก็

จะต้องมีนํา้หนกัลงท่ีเท้าทัง้ 2 ข้างเท่าๆกนัถ้ายืนเอียงหรือพิงฝา นํา้หนกัตวั  ก็จะลงเท้าข้างหนึ่งและ

ส่วนหนึ่งจะลงท่ีหลงัพิงฝา รูปปัน้คนในท่าว่ิง จดุศนูย์ถ่วงจะอยู่ท่ีใด ผู้ออกแบบจะต้องรู้ และ วางรูป 

ได้ถกูต้อง เร่ืองของจดุศนูย์ถ่วง จงึหมายถึง การทรงตวัของวตัถสุิ่งของนัน่เอง  

3)  ความสัมพันธ์ทางศิลปะ ( Relativity  of  Arts) ในเร่ืองของศิลปะนัน้ เป็นสิ่งท่ีจะต้อง

พิจารณากนั หลายขัน้ตอนเพราะเป็นเร่ืองความรู้สกึท่ีสมัพนัธ์กนัอนัได้แก่   

3.1 การเน้นหรือจุดสนใจ (Emphasis  or  Centre  of  Interest) งานด้านศิลปะ 

ผู้ออกแบบจะต้อง มีจดุเน้นให้เกิดสิ่งท่ีประทบัใจแก่ผู้พบเห็นโดยมีข้อบอกกล่าว เป็นความรู้สกึร่วมท่ี

เกิดขึน้เองจากตวัของศลิปกรรมนัน้ๆ ความรู้สกึนีผู้้ออกแบบจะต้องพยายามให้เกิดขึน้เหมือนกนั  

3.2 จุดสําคญัรอง (Subordinate)  คงคล้ายกับจุดเน้นนัน่เอง แต่มีความสําคญัรอง

ลงไปตามลําดบั ความรู้สึกนีผู้้ออกแบบจะต้องพยายามให้เกิดขึน้เหมือนกนั ซึ่งอาจจะเป็นรองส่วนท่ี 

1  ส่วนท่ี 2 ก็ได้ ส่วนนีจ้ะช่วยให้เกิด ความลดหลัน่ทางผลงานท่ีแสดงผู้ออกแบบจะต้อง คํานึงถึงสิ่งนี ้

ด้วย  

3.3 จงัหวะ (Rhythem)โดยทัว่ๆไป สิ่งท่ีสมัพนัธ์กนัในสิ่งนัน้ๆย่อมมีจงัหวะระยะหรือ

ความถ่ีห่าง ในตวัมนัเองก็ดีหรือสิ่งแวดล้อม ท่ีสมัพนัธ์อยู่ก็ดีะเป็นเส้น สี เงา หรือช่วงจงัหวะของการ

ตกแตง่ แสงไฟ ลวดลาย ท่ีมีความ สมัพนัธ์กนัในท่ีนัน้  จเป็นความรู้สึกของผู้พบเห็นหรือผู้ออกแบบ

จะรู้สกึในความงามนัน่เอง   

3.4  ความตา่งกนั (Contrast) เป็นความรู้สึกท่ีเกิดขึน้เพ่ือช่วยให้ มีการเคล่ือนไหวไม่

ซํา้ซากเกินไป่ หรือ เกิดความเบ่ือหน่าย จําเจ ในการตกแตง่ก็เช่นกนั ปัจจบุนัผู้ออกแบบมกัจะหาทาง

ให้เกิดความรู้สึกขดักัน ต่างกนั เช่น การจดัชุดเก้าอีส้มัยใหม่ ก็มีเก้าอีส้มยัรัชกาลท่ี 5 อยู่ด้วย 1 ตวั 
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การจดัเช่นนี ้ผู้พบเห็นจะเกิดความรู้สึกแตกตา่งกัน ทําให้เกิดความรู้สึก ไม่ซํา้ซาก มีรสชาติแตกตา่ง

ออกไป  

3.5 ความกลมกลืน ( Harmomies) ความกลมกลืนในท่ีนีห้มายถึง พิจารณาใน

ส่วนรวมทัง้หมด แม้จะมีบางอย่างท่ีแตกต่างกัน การใช้สีท่ีตัดกันหรือการใช้ผิวใช้เส้นท่ีขัดกัน

ความรู้สึกสว่นน้อยนีไ้มทํ่าให้สว่นรวมเสียก็ถือวา่เกิดความกลมกลืนกนัในสว่นรวม  ความกลมกลืนใน

สว่นรวมนีถ้้าจะแยกก็ได้แก่ความเน้นไปในสว่นมลูฐานทางศลิปะ อนัได้แก่ เส้น แสงเงา รูปทรง ขนาด 

ผิว สี นัน่เอง   

ส่วน ชลอ บุญ ก่อและคณ ะ (2548 : 216) กล่าวถึง หลักการออกแบบพืน้ฐานทั่วไป 

(Principles of design) ว่า มีจดุมุ่งหมายเพ่ือให้เกิด สิ่งท่ีดีกวา่ในด้านของประโยชน์ใช้สอยและความ

สวยงาม นกัออกแบบท่ีจะสร้างผลงานออกมา  มีการแข่งขนัเพ่ือผลิตผลงานของตนให้มีความแปลก

ใหม่ เป็นท่ีสนใจของผู้บริโภค เหมาะสมกบัประโยชน์ใช้สอย  และมีรูปแบบอยู่ในความนิยมใช้งานได้

นานๆ หลกัการออกแบบ มีหลกัการตา่งๆ มากมายท่ีสามารถปฏิบตัติามได้ตามหลกัและวิธีการ  

 

การออกแบบท่ีดีจะมีลักษณะดังต่อไปนี ้ 

1)  ความสมดลุ (Balance) คือ ความทรงตวัอยู่น่ิงมัน่คง เปรียบเหมือนกับตาชัง่อยู่ในสภาพ

ท่ีเท่ากันทัง้สองข้าง ท่ีความสมดลุอาจเกิดจากตามแนวนอนและแนวตัง้ก็ได้ เช่น ชิน้งานเตียงนอน

เป็นความสมดลุในแนวนอนตู้เก็บของเป็นความสมดลุในแนวตัง้ ฯลฯ  

2)  สดัส่วน (Proportion)  คือ การได้สดัส่วนกันของรูปลกัษณะความสมัพนัธ์ระหว่างขนาด

และพืน้ท่ีผลิตภัณฑ์ ท่ีมีสัดส่วนดีจะช่วยให้ส่วนประกอบ รูปลักษณะ และรูปทรงมีความสัมพันธ์

กลมกลืนอย่างเหมาะสมงดงาม การใช้สดัส่วน แบง่ออกเป็น ๒ พวก คือการใช้สดัส่วนให้สมัพนัธ์กับ

ตวัมนัเอง เชน่ ผลิตภณัฑ์เคร่ืองเรือนท่ีมีสดัสว่นของตวัและขาสมัพนัธ์กนั   

3)  การใช้สดัส่วนให้สมัพนัธ์กบัสิ่งแวดล้อม เช่น โต๊ะสําหรับใช้ในห้องรับแขกจําเป็นต้องเป็น

โต๊ะท่ีวางแล้ว สมัพนัธ์กบัขนาดของห้อง ไมเ่ล็กหรือใหญ่เกินไป และขนาดของโต๊ะมีความสมัพนัธ์กบั

ขนาดของผู้ใช้ ฯลฯ   

4)  ความกลมกลืน (Harmony) คือความประสานกลมกลืนของการออกแบบ  สภาพชิน้ส่วน

ตา่งๆ ของวตัถ ุเหมาะสมและเข้ากนัได้ ซึง่หลกัของงความกลมกลืนมีอยู ่3 ลกัษณะ คือ   

(1)    ความกลมกลืนในด้านความคดิการออกแบบ  

(2)    ความกลมกลืนของรูปทรง สี เส้น และผิว  

(3)    ความกลมกลืนกบัธรรมชาต ิ 
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5)  ความแตกต่าง (Contrast) คือ ความรู้สึกท่ีต้องการให้เกิดความรู้สึกขดักันเพ่ือแก้ไขการ

ซํา้ซากจําเจจนเกินไป เช่น  มีรูปร่าง สี แตกตา่งกันออกไป ฯลฯ ความแตกต่าง ตรงกนัข้ามกบัความ

กลมกลืนความแตกตา่งจึงเป็นผลท่ีก่อให้เกิดการพกัผ่อนของสมอง และความรู้สึก เช่น การมองเห็น

แสงไฟท่ีร้อนแรง แล้วมองเห็นนํา้ท่ีสงบน่ิง  

6)  ช่วงจงัหวะ (Rhythrm) คือ การเคล่ือนไหวท่ีมีจงัหวะ   เส้น สี แสง และเงา เป็นความรู้สึก

ให้ความเคล่ือนไหว โดยทัว่ไปความสมัพนัธ์กบัสิ่งของตา่ง ๆ ยอ่มมีจงัหวะ ระยะ หรือความหา่งในตวั 

สิ่งแวดล้อมท่ีสมัพนัธ์กนัก็จะเป็นเส้น รูปทรง สี เช่น การทําขนาดให้เล็กลง หรือเพิ่มขนาดให้ใหญ่ขึน้ 

ฯลฯ  

7)  การเน้นให้เกิดจดุเดน่ (emphasis) คือ การเน้นองค์ประกอบท่ีสําคญัของศลิปะให้มีความ

เด่น แจ่มชัดกว่า การเน้นให้เกิดจุดเด่นควรเน้นให้เหมาะสมกับจุดประสงค์ เข้าใจง่าย ไม่ยุ่งยาก

จนเกินไปและแลดสูวยงาม จดุเด่นเป็นศนูย์กลางของความสนใจ ชิน้ส่วนของวตัถุอาจทําให้เด่นขึน้

จากรูปร่างของวตัถุ การใช้สี หรือการตกแต่งวตัถุนัน้ ๆผู้ ออกแบบต้องคิดว่าจะเน้นจุดเด่นมากน้อย

เพียงใด  และจะวางจุดสําคญั ณ ท่ีใดจึงจะเกิดความสวยงาม    ดงันัน้ สรุปได้ว่าหลกัการออกแบบ

พืน้ฐานทั่วไป นักออกแบบท่ีดีนัน้จะต้องยึดหลักการ งานด้านศิลปะ เป็นสําคัญ กล่าวคือ ต้อง

คํานึงถึง การใช้ จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง นํา้หนกั สี และพืน้ผิวนํามาจดัวางเพ่ือให้เกิดความสวยงาม 

และมีคณุคา่ด้านประโยชน์ใช้สอย   

 

กรอบการออกแบบ 

   การออกแบบคือกิจกรรมการแก้ปัญหาเพ่ือให้บรรลุตามเป้าหมายหรือจุดประสงค์ท่ีตัง้

ไว้  (Design is  a  goal-directed  problem-solving) เป็นการกระทําของมนุษย์  ด้วยจุดประสงค์ท่ี

ต้องการแจ้งผลเป็นสิ่งใหม่ๆ  มีทัง้ท่ีออกแบบเพ่ือสร้างขึน้ใหม่ให้แตกต่างจากของเดิมหรือปรับปรุง

ตกแต่งของเดิม  ความสําคญัของออกแบบเป็นขัน้ตอนเบือ้งต้นท่ีจะทําให้กระบวนการในการผลิต

สินค้าหรือผลิตภณัฑ์ประสบผลสําเร็จในตลาดและตรงตามเปา้หมาย 

งานออกแบบ คือสิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้โดยการเลือกนําเอาองค์ประกอบมาจดัเรียงให้เกิดรูปทรง

ใหม่ท่ีสามารถสนองความต้องการตามจุดประสงค์ของผู้ สร้าง  และสามารถผลิตได้ด้วยวสัดุและ

กรรมวิธีการผลิตท่ีมีอยูใ่นขณะนัน้ 

 



24 

 

รูปลักษณ์และคุณประโยชน์ของผลิตภัณฑ์หรือภาชนะ 

   รูปลักษณ์  อธิบายถึงคุณสมบัติต่างๆของผลิตภัณฑ์หรือลักษณะเด่นท่ีมองเห็นได้จาก

ภายนอก  ส่วนคุณประโยชน์  คือการรับรู้ทางอารมณ์   เป็นความรู้สึกต่างๆ ท่ีเกิดจากการใช้

ผลิตภณัฑ์  เชน่  เกิดความสบายใจ  เกิดความเร้าใจ  เกิดความเช่ือมัน่  เกิดความปลอดภยั  เป็นต้น 

 

ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการกาํหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์หรือภาชนะ 

   การออกแบบผลิตภัณ ฑ์ มี ปัจจัย  (Design factors)  ม ากมาย ท่ีนักออกแบบ ท่ี ต้อง

คํานึงถึง  แต่ในท่ีนีจ้ะขอกล่าวเพียงปัจจยัพืน้ฐาน 10 ประการ  ท่ีนิยมใช้เป็นเกณฑ์ในการพิจารณา

สร้างสรรค์ผลงานเชิงอุตสาหกรรม  ซึ่งปัจจัยดังกล่าวเป็นปัจจัยท่ีสามารถควบคุมได้และเป็น

ตวักําหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภณัฑ์ท่ีสําคญั  ได้แก่ 

1. หน้าท่ีใช้สอย (Function) 

    ผลิตภณัฑ์ทกุชนิดจะต้องมีหน้าท่ีใช้สอยถกูต้องตามเป้าหมายท่ีตัง้ไว้  คือสามารถ

ตอบสนองประโยชน์ใช้สอยตามท่ีผู้บริโภคต้องการได้อยา่งมีประสิทธิภาพในหนึ่งผลิตภณัฑ์นัน้อาจมี

หน้าท่ีใช้สอยอยา่งเดียวหรือกลายหน้าท่ีก็ได้  แตห่น้าท่ีใช้สอยจะดีหรือไม่นัน้  ต้องใช้งานไประยะหนึ่ง

ถึงจะทราบข้อบกพร่อง  ตวัอยา่งเชน่ 

   การออกแบบโต๊ะอาหารกับโต๊ะทํางาน  โต๊ะทํางานมีหน้าท่ีใช้สอยยุ่งยากกว่า มี

ลิน้ชกัสําหรับเก็บเอกสาร เคร่ืองเขียน  ส่วนโต๊ะอาหารไม่จําเป็นต้องมีลิน้ชกัเก็บของ  ระยะเวลาของ

การใช้งานสัน้กวา่แตต้่องสะดวกในการทําความสะอาด 

   การออกแบบเก้าอี  ้ หน้าท่ีใช้สอยเบื อ้งต้นของเก้าอี คื้อใช้นั่ง   ด้วยกิจกรรม

ตา่งกนั  เช่น  เก้าอีรั้บประทานอาหารลกัษณะและขนาดต้องเหมาะสมกบัโต๊ะอาหาร  เก้าอีเ้ขียนแบบ

ลกัษณะและขนาดต้องเหมาะสมกับโต๊ะเขียนแบบ  ถ้าจะเอาเก้าอีรั้บแขกมาใช้นัง่เขียนก็คงจะเกิด

การเม่ือยล้า  ปวดหลงั  ปวดคอ  และนัง่ทํางานได้ไมน่าน 

   การออกแบบมีดท่ีในครัวนัน้มีอยู่มากกมายหลายชนิดตามการใช้งานเฉพาะเช่น มีด

ปอกผลไม้  มีดแล่เนือ้สตัว์  มีดสบักระดกู มีดหัน่ผกั เป็นต้น  ถ้าหากมีการใช้มีดอยูช่นิดเดียวตัง้แตแ่ล่

เนือ้ สับกระดูก หั่นผัก  ก็อาจจะใช้ได้แต่จะไม่ได้ความสะดวกเท่าท่ีควร หรืออาจจะได้รับอุบตัิเหตุ

ขณะใช้ได้  เพราะไมไ่ด้รับการออกแบบมาให้ใช้งานเป็นการเฉพาะอยา่ง 

2. ความสวยงามนา่ใช้ (Aesthetics or sales appeal) 

    ผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบมานัน้จะต้องมีรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม น่าใช้ตรงตาม

รสนิยมของกลุ่มผู้ บริโภคเป้าหมาย  เป็นวิธีการเพิ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์ท่ีได้รับความนิยมและ

ได้ผลดี  เพราะความสวยงามเป็นความพึงพอใจแรกท่ีคนเราสมัผสัได้ก่อนมกัเกิดมาจากรูปร่างและสี
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เป็นหลกั  การกําหนดรูปร่างและสีในงานออกแบบผลิตภณัฑ์นัน้  ไม่เหมือนกบัการกําหนดรูปร่างและ

สีในงานจิตรกรรม  ซึ่งสามารถท่ีจะแสดงหรือกําหนดรูปร่างและสีได้ตามความนึกคิดของจิตกรแต่ใน

งานออกแบบผลิตภัณ ฑ์นัน้   จําเป็นต้องยึดข้อมูลและกฎเกณ ฑ์ผสมผสานของรูปร่างและ

สีสนั  ระหว่างทฤษฎีทางศลิปะและความพึงพอใจของผู้บริโภคเข้าด้วยกนั  ถึงแม้ว่ามนษุย์แตล่ะคนมี

การรับรู้และพึงพอใจในเร่ืองของความงามได้ไม่เท่ากนั  และไมมี่กฎเกณฑ์การตดัสินใจใดๆ ท่ีเป็นตวั

ชีข้าดความถูกความผิด  แต่คนเราส่วนใหญ่ก็มีแนวโน้มท่ีจะมองเห็นความงามไปในทิศทางเดียวกัน

ตามธรรมชาติ  ตวัอย่างเช่น  ผลิตภัณฑ์เคร่ืองประดบั ของท่ีระลึก และของตกแต่งบ้านต่างๆความ

สวยงามก็คือหน้าท่ีใช้สอยนัน้เอง  และความสวยงามจะสร้างความประทบัใจแก่ผู้บริโภคให้เกิดการ

ตดัสินใจซือ้ได้ 

3. ความสะดวกสบายในการใช้  (Ergonomics) 

   การออกแบบผลิตภัณ ฑ์ ท่ี ดีนั น้ ต้องเข้าใจกายวิภ าคเชิงกลเก่ียวกับขนาด

สดัส่วน  ความสามารถและขีดจํากดัท่ีเหมาะสมสําหรับอวยัวะต่างๆ ของผู้ ใช้การเกิดความรู้สึกท่ีดี

และสะดวกสบายในการใช้ผลิตภัณ ฑ์   ทั ง้ทางด้านจิต วิทยา(Psychology)และสรีระวิทยา

(Physiology)  ซึ่งแตกต่างกันไปตามลักษณะเพศ เผ่าพันธุ์  ภูมิ ลําเนาและสังคมแวดล้อมท่ีใช้

ผลิตภณัฑ์นัน้เป็นข้อบงัคบัในการออกแบบ 

   การวดัคณุภาพทางด้าน กายวิภาคเชิงกล(ergonomics) พิจารณาได้จากการใช้งาน

ได้อย่างกลมกลืนตอ่การสมัผสั  ตวัอย่างเช่น  การออกแบบเก้าอีต้้องมีความนุ่มนวล  มีขนาดสดัส่วน

ท่ีนัง่แล้วสบาย  โดยอิงกับมาตรฐานผู้ ใช้ของชาวตะวนัตกมาออกแบบเก้าอีสํ้าหรับชาวเอเชียเพราะ

อาจเกิดความไม่พอดีหรือไม่สะดวกในการใช้งาน  ออกแบบปุ่ มบงัคบั  ด้ามจับของเคร่ืองมือและ

อุป ก รณ์ ต่ า ง  ๆ   ท่ี ผู้ ใ ช้ ต้ อ ง ใ ช้ ร่ า งก า ย ไป สัม ผั ส เป็ น เวล าน าน   จ ะ ต้ อ ง กํ าห น ด ข น า ด 

(dimensions)  ส่วนโค้ง  ส่วนเว้า  ส่วนตรง  ส่วนแคบของผลิตภัณฑ์ต่างๆได้อย่างพอเหมาะกับ

ร่างกายหรืออวัยวะของผู้ ใช้ผลิตภัณฑ์นัน้ๆเพ่ือทําให้เกิดความถนดัและความสะดวกสบายในการ

ใช้  รวมทัง้ลดอาการเม่ือยล้าเม่ือใช้ไป นานๆ 

4.ความปลอดภยั (Safety) 

   ผลิตภัณฑ์ท่ีเกิดขึน้เพ่ืออํานวยความสะดวกในการดํารงชีพของมนุษย์  มีทัง้

ประโยชน์และโทษในตวั  การออกแบบจึงต้องคํานึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สินของ

ผู้บริโภคเป็นสําคญั  ไม่เลือกใช้วัสดุ สี  กรรมวิธีการผลิต  ฯลฯ  ท่ีเป็นอันตรายต่อผู้ ใช้หรือทําลาย

สิ่งแวดล้อม  ถ้าหลีกเล่ียงไม่ได้ต้องแสดงเคร่ืองหมายเตือนไว้ให้ชดัเจนและมีคําอธิบายการใช้แนบมา

กบัผลิตภณัฑ์ด้วย  ตวัอยา่งเช่น  การออกแบบผลิตภณัฑ์เคร่ืองใช้ไฟฟ้า  ควรมีส่วนปอ้งกนัอบุตัเิหตท่ีุ

อาจเกิดขึน้ได้จากความเม่ือยล้าหรือพลัง้เผลอ เชน่จากการสมัผสักบัส่วนกลไกทํางาน จากความร้อน 
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จากไฟฟ้าดดู ฯลฯจากการสมัผสักบัสว่นกลไกทํางาน จากความร้อน จากไฟฟ้าดดู ฯลฯหลีกเล่ียงการ

ใช้วสัดท่ีุง่ายตอ่การเกิดอคัคีภัยหรือเป็นอนัตรายตอ่สขุภาพ  และควรมีสญัลกัษณ์หรือคําอธิบายติด

เตือนบนผลิตภัณฑ์ไว้  การออกแบบผลิตภัณฑ์สําหรับเด็ก  ต้องเลือกใช้วัสดุท่ีไม่มีสารพิษเจือ

ปน   เผ่ือป้องกันเวลาเด็กเอาเข้าปากกัดหรือออม   ชิน้ส่วนต้องไม่มีส่วนแหลมคมให้เกิดการ

บาดเจ็บ  มีข้อความหรือสญัลกัษณ์บอกเตือน  เป็นต้น 

5. ความแข็งแรง (Construction) 

   ผลิตภณัฑ์ท่ีออกแบบมานัน้จะต้องมีความแข็งแรงในตวั  ทนทานตอ่การใช้งานตาม

หน้าท่ีและวตัถปุระสงค์ท่ีกําหนดโครงสร้างมีความเหมาะสมตามคณุสมบตัิของวสัดขุนาด แรงกระทํา

ในรูปแบบต่างๆ จากการใช้งาน ตัวอย่างเช่นการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ท่ีดีต้องมีความมั่นคง

แข็งแรง  ต้องเข้าใจหลักโครงสร้างและการรับนํา้หนกั  ต้องสามารถควบคุมพฤติกรรมการใช้งาน

ให้กับผู้ ใช้ด้วย เช่นการจัดท่าทางในการใช้งานให้กับผู้ ใช้ด้วย เช่น การจัดท่าทางในการใช้งานให้

เหมาะสมสะดวกสบาย ถูกสุขลักษณะ  และต้องรู้จักผสมความงามเข้ากับชิน้งานได้อย่าง

กลมกลืน  เพราะโครงสร้างบางรูปแบบมีความแข็งแรงดีมากแตข่าดความสวยงามจึงเป็นหน้าท่ีของ

นกัออกแบบท่ีจะต้องเป็นผู้ผสานสองสิ่งเข้ามาอยู่ในความพอดีให้ได้  นอกจากการเลือกใช้ประเภท

ของวสัด ุโครงสร้างท่ีเหมาะสมแล้วยงัต้องคํานงึถึงความประหยดัควบคูก่นัไปด้วย 

6. ราคา (Cost) 

   ก่อนการออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการกําหนดกลุ่มเป้าหมายท่ีจะใช้ว่าเป็นกลุ่ม

ใด  อาชีพอะไร ฐานะเป็นอย่างไรซึ่งจะช่วยให้นักออกแบบสามารถกําหนดแบบผลิตภัณฑ์และ

ประมาณราคาขายให้เหมาะสมกบักลุ่มเปา้หมายได้ใกล้เคียงมากขึน้  การจะได้มาซึ่งผลิตภณัฑ์ท่ีมี

ราคาเหมาะสมนัน้   ส่วนหนึ่งอยู่ ท่ีการเลือกใช้ชนิด   หรือเกรดของวัสดุ  และวิธีการผลิต ท่ี

เหมาะสม  ผลิตได้ง่ายและรวดเร็ว  แต่ในกรณีท่ีประมาณราคาจากแบบสงูกว่าท่ีกําหนดก็อาจต้องมี

การเปล่ียนแปลงหรือพฒันาองค์ประกอบด้านตา่งๆกนัใหม่เพ่ือลดต้นทนุ  แตท่ัง้นีต้้องคงไว้ซึ่งคณุคา่

ของผลิตภณัฑ์นัน้  

7. วสัด ุ(Materials) 

   การออกแบบควรเลือกวสัดุท่ีมีคุณสมบตัิด้านต่างๆ ได้แก่ ความใสผิวมันวาว ทน

ความร้อน ทนกรดดา่งไม่ล่ืน ฯลฯให้เหมาะสมกบัหน้าท่ีใช้สอยของผลิตภณัฑ์นัน้ๆนอกจากนัน้ยงัต้อง

พิจารณาถึงความง่ายในการดูแลรักษา  ความสะดวกรวดเร็วในการผลิตสั่งซือ้และคงคลังรวมถึง

จิตสํานึกในการรณรงค์ช่วยกนัพิทกัษ์สิ่งแวดล้อมด้วยการเลือกใช้วสัดท่ีุหมุนเวียนกลบัมาใช้ใหม่ได้ 

(recycle) ก็เป็นสิ่งท่ีนกัอกแบบต้องตระหนกัถึงในการออกแบบร่วมด้วย  เพ่ือช่วยลดกันลดปริมาณ

ขยะของโลก  
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8. กรรมวิธีการผลิต (Production) 

   ผลิตภณัฑ์ทกุชนิดควรออกแบบให้สามารถผลิตได้ง่าย รวดเร็วประหยดัวสัด ุคา่แรง

และค่าใช้จ่ายอ่ืนๆแต่ในบางกรณีอาจต้องออกแบบให้สอดคล้องกับกรรมวิธีของเคร่ืองจักรและ

อุปกรณ์ ท่ี มีอยู่ เดิม   และควรตระหนักอยู่ เสมอว่าไม่ มีอะไรท่ีจะลดต้นทุนได้รวดเร็วอย่างมี

ประสิทธิภาพมากกวา่การประหยดัเพราะการผลิตทีละมากๆ   

9. การบํารุงรักษาและซอ่มแซม (Maintenance) 

   ผลิตภณัฑ์ทกุชนิดควรออกแบบให้สามารถบํารุงรักษาและแก้ไขซ่อมแซมได้ง่าย ไม่

ยุ่งยากเม่ือมีการชํารุดเสียหายเกิดขึน้  ง่ายและสะดวกตอ่การทําความสะอาดเพ่ือช่วยยืดอายกุารใช้

งานของผลิตภัณฑ์  รวมทัง้ควรมีค่าบํารุงรักษาและการสึกหรอต่ํา  ตวัอย่างเช่น  ผลิตภัณฑ์ประเภท

เคร่ืองมือ  เคร่ืองจกัรกล  เคร่ืองยนต์  และเคร่ืองใช้ไฟฟ้าตา่งๆ  ท่ีมีกลไกภายในซบัซ้อนอะไหล่บางชิน้

ย่อมมีการเส่ือมสภาพไปตามอายุการใช้งานหรือจากการใช้งานท่ีผิดวิธี  การออกแบบท่ีดีนัน้จะต้อง

ศึกษาถึงตําแหน่งในการจัดวางกลไกแต่ละชิน้  เพ่ือท่ีจะได้ออกแบบส่วนของฝาครอบบริเวณ

ตา่งๆ  ให้สะดวกในการถอดซ่อมแซมหรือเปล่ียนอะไหล่ได้โดยง่าย  นอกจากนัน้การออกแบบยงัต้อง

คํานึงถึงองค์ประกอบอ่ืนๆ ร่วมด้วย  เช่น  การใช้ชิน้ส่วนร่วมกันให้มากท่ีสุด  โดยเฉพาะอุปกรณ์ยึด

ต่อการเลือกใช้ชิน้ส่วนขนาดมาตรฐานท่ีหาได้ง่ายการถอดเปล่ียนได้เป็นชุดๆ การออกแบบให้

บางสว่นสามารถใช้เก็บอะไหล ่ หรือใช้เป็นอปุกรณ์สํารับการซอ่มบํารุงรักษาได้ในตวั  เป็นต้น 

10. การขนสง่ (Transportation) 

   ผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบควรคํานึงถึงการประหยัดค่าขนส่ง  ความสะดวกในการ

ขนส่ง  ระยะทาง  เส้นทางการขนส่ง (ทางบก ทางนํา้หรือทางอากาศ )การกินเนือ้ท่ีในการขนส่ง (มิติ

ความจุ  กว้าง ´ ยาว ´ สงู  ของรถยนต์ส่วนบุคคลรถบรรทุกทัว่ไป ตู้บรรทุกสินค้า ฯลฯ)ส่วนการบรรจุ

หีบห่อต้องสามารถปอ้งกนัไมใ่ห้เกิดการชํารุดเสียหายของผลิตภณัฑ์ได้ง่ายกรณีท่ีผลิตภณัฑ์ท่ีทําการ

ออกแบบนัน้มีขนาดใหญ่  อาจต้องออกแบบให้ชิน้ส่วนสามารถถอดประกอบได้ง่าย เพ่ือทําให้หีบห่อ

มีขนาดเล็กลงตัวอย่างเช่น  การออกแบบเคร่ืองเรือนชนิดถอดประกอบได้  ต้องสามารถบรรจุ

ผลิตภัณฑ์ลงในตู้สินค้าท่ีเป็นขนาดมาตรฐานเพ่ือประหยดัคา่ขนส่งรวมทัง้ผู้ ซือ้สามารถทําการขนส่ง

และประกอบชิน้สว่นให้เข้ารูปเป็นผลิตภณัฑ์ได้โดยสะดวกด้วยตวัเอง 

   งานออกแบบผลิตภัณฑ์หรือภาชนะท่ีดีจะต้องผสมผสานปัจจัยต่างๆ  ทัง้รูปแบบ

(form) ประโยชน์ใช้สอย(function)  กายวิภาคเชิงกล(ergonomics)และอ่ืนๆ  ให้เข้ากบัวิถีการดําเนิน

ชีวิต แฟชัน่หรือแนวโน้มท่ีจะเกิดขึน้กบัผู้บริโภคเปา้หมายได้อย่างกลมกลืนลงตวัมีความสวยงามโดด

เด่นมีเอกลักษณ์เฉพาะตวั ตัง้อยู่บนพืน้ฐานทางการตลาดและความเป็นไปได้ในการผลิตจํานวน

มาก    ส่วนการให้ลําดับความสําคัญของปัจจัยต่างๆขึน้อยู่กับจุดประสงค์และความซับซ้อนของ
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ผลิตภณัฑ์นัน้ๆ เช่น การออกแบบเสือ้ผ้ากระเป๋า รองเท้าตามแฟชัน่  อาจพิจารณาท่ีประโยชน์ใช้สอย 

ความสะดวกสบายในการใช้และความสวยงาม เป็นหลัก  แต่สําหรับการออกแบบยานพาหนะ 

เชน่  จกัรยาน  รถยนต์  หรือเคร่ืองบนิ  อาจต้องคํานงึถึงปัจจยัดงักลา่วครบทกุข้อหรือมากกวา่นัน้ 

 

อิทธิพลต่อรูปลักษณ์งานออกแบบผลิตภัณฑ์หรือภาชนะ 

  การออกแบบผลิตภณัฑ์ท่ีปรากฏอยูท่ัว่ไป  เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ของมนษุย์ทัง้สิน้ มีทัง้

ท่ีออกแบบสร้างขึน้ใหม่แตกตา่งจากของเดิม  หรือปรับปรุงตกแต่งของเดิม โดยมนุษย์ได้รับอิทธิพล

จากรูปทรง  2  แหลง่  คือ 

1.  รูปทรงจากธรรมชาติ (Natural  Form)   เน่ืองจากธรรมชาติมีความสําคญัและอยู่รายล้อม

มนษุย์  ทัง้รูปทรงท่ีเป็นสิ่งมีชีวิต  เช่น  พืช  สตัว์ตา่งๆ  และรูปทรงท่ีไม่มีชีวิต เช่นกรวด หิน ดิน ทราย 

หรือปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ  เช่น คล่ืน ลม แสงแดด ฝนตก ฟ้าร้องฯลฯ โดยมนุษย์ได้รับแรง

บนัดาลใจจากสิ่งเหล่านีใ้นแง่มุมท่ีแตกต่างกัน เช่นความเป็นระเบียบและความสวยงาม (Beauty) 

ของดอกไม้ป่า ความลงตัวอย่างมีแบบแผน (Order) ในรูปหกเหล่ียมของรังผึง้  ความสุนทรีของ

ลวดลาย (Pattern) ในดอกทานตะวันเป็นต้น แล้วถ่ายทอดความคิดออกมาในรูปของผลิตภัณฑ์ท่ี

สามารถตอบสนองคณุประโยชน์ทางการใช้สอยแก่มนษุย์ทัง้ทางร่างกายและจิตใจ 

2.  รูปทรงท่ีมนุษย์สร้างขึน้ (Manmade  Form)  รูปทรงท่ีมนุษย์สร้างขึน้  มีอิทธิพลต่องาน

ออกแบบผลิตภัณ ฑ์   ในอันท่ีจะก่อให้เกิดความแตกต่างกันของแต่ละกลุ่มชน  เช่น   อาคาร

บ้านเรือน  สิ่งของเคร่ืองใช้  ฯลฯ  มกัเป็นรูปทรงเรขาคณิต  ส่วนใหญ่จะมีลกัษณะเป็นสากลและเป็น

ท่ีรู้จกักันทัว่ไปรูปทรงดงักล่าวแบ่งตามวิธีการผลิตได้ 2  ประเภท คือประเภทท่ีสร้างขึน้ด้วยมือหรือ

เคร่ืองมือพืน้ฐาน (Hand  Tools)  มีลกัษณะการใช้งานเฉพาะตามจดุประสงค์ของผู้ออกแบบ  ผลิตได้

จํานวนน้อย  รูปทรงมีลกัษณะเฉพาะตวัไม่ซํา้กันมีการตกแตง่ประดบัประดาท่ีแสดงให้เห็นถึงความ

ชํานาญทางทักษะของช่างฝีมือ  กับประเภทท่ีสร้างขึน้ด้วยเคร่ืองจักร (Machine tools) มีรูปทรงท่ี

เหมือนๆ กนั  โดยผลิตออกมาเป็นจํานวนมากจากแม่พิมพ์เดียวกนั  ใช้วสัดอุย่างเดียวกนั  มีทัง้ท่ีเป็น

ผลิตภณัฑ์สําเร็จรูปสามารถใช้ประโยชน์โดยตรงและเป็นชิน้สว่น 

 

รูปแบบการออกแบบภาชนะผลิตภัณฑ์หรือภาชนะ 

  รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Style)มีอยู่มากมายมีการเกิดขึน้และพัฒนาต่อเน่ือง

สม่ําเสมอ บ้างก็อยูใ่นกระแสนิยม บ้างก็คลายความนิยมบ้างก็หวนคืนสูค่วามนิยมซํา้ตามความสนใจ

ของสงัคมในเวลานัน้  บนความหลากหลายในวิถีทางการออกแบบทําให้ผลงานท่ีเกิดจากแนวทาง
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ปฏิบตัิท่ีแตกต่างกันนัน้ถูกสร้างสรรค์และคล่ีคลายสืบทอดต่อๆกันมาตามลําดบัแต่ไม่ว่าจะเลือกใช้

รูปแบบใดก็ล้วนแตส่ร้างเง่ือนไขในการผลิตงานออกแบบท่ีนา่สนใจได้ทัง้สิน้  ตวัอยา่งเชน่ 

1.  รูปแบบมาก่อนประโยชน์ใช้สอย(Function follows form)  เป็นวิถีทางการออกแบบท่ีนิยม

ความงามของรูปทรงเป็นหลกั  โดยยึดแนวคิดท่ีว่าความงามต้องมาก่อนประโยชน์ใช้สอยเสมอ  และ

มักถูกนํามาใช้อธิบายขัน้ตอนในการปฏิบตัิการเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีเน้นความงามเป็น

หลกั  จดุประสงค์ท่ีสําคญัก็เพ่ือยกระดบัคณุคา่ผลิตภณัฑ์ให้สงูขึน้  เพ่ือนําไปสูก่ารเพิ่มราคาสินค้า 

  ดงันัน้  การจะเป็นนักออกแบบผลิตภัณฑ์ให้ได้ดีตามแนวคิดนีจ้ึงจําเป็นอย่างย่ิงท่ีจะต้อง

ได้รับการซึมซบัความงามจากผลงานศลิปะแขนงตา่งๆท่ีมีคณุภาพไว้มากๆ  จะเป็นทางออกหนึง่ท่ีจะ

ช่วยให้เราสามารถวิเคราะห์ความงามท่ีแฝงอยู่ในผลิตภัณฑ์ได้ดีขึน้แตท่ัง้นีก็้ไม่จําเป็นต้องยึดติดกับ

กฎเกณฑ์ใดๆ  ขอให้ยืดหยุน่ตามความรู้สกึ 

2. ประโยชน์ใช้สอยมาก่อนรูปแบบ(Form follows function)   เป็นวิถีทางการออกแบบของ

หลุยส์  สลุิแวน (Louis  Sulivan)  ท่ีนิยมประโยชน์ใช้สอยเป็นหลกั (Functionalism)  ภายใต้ปรัชญา

ท่ีว่าประโยชน์ใช้สอยต้องมาก่อนความงามเสมอ  และถูกนํามาใช้อธิบายขัน้ตอนในการปฏิบตัิการ

เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมท่ีเก่ียวข้องกับการลิตจํานวนมาก  โดยให้ความสําคญักับ

การออกแบบท่ีสอดคล้องกับการทํางานของเคร่ืองจกัร  การประหยดัวสัดคุวามสะดวกในการใช้งาน 

การคงคลงั และการขนสง่ เป็นต้นแนวคิดดงักล่าวตรงกนัข้ามกบัปรัชญาท่ีมองความงามของรูปทาง

มาก่อนสิ่งใด 

แนวทางการออกแบบของสถาบันบาวเฮาส์(Bauhaus)ประเทศเยอรมนี   มีลักษณะ

สอดคล้องกับแนวคิดดงักล่าว  คือให้ความสําคญัด้านประโยชน์ใช้สอย  วสัดกุรรมวิธีการผลิตโดย

เคร่ืองจกัรทางอุตสาหกรรม  และการใช้รูปทรงเรขาคณิตอนัเรียบง่าย  ปราศจากการตกแตง่ประดบั

ประดาเกินความจําเป็น  ยงัคงเป็นแบบอย่างของการออกแบบผลิตภณัฑ์เชิงอตุสาหกรรมสมยัใหม่ท่ี

นา่สนใจ  แนวทางการออกแบบดงักลา่วประกอบด้วยลกัษณะสําคญั  คือ  

1)  รูปทรง  สีสนั  และประโยชน์ใช้สอยเหมาะสมกบัสภาพความเป็นไปของสงัคม 

2)  ราคาเหมาะสมกบักําลงัซือ้ของกลุม่เปา้หมายท่ีเป็นผู้ ซือ้หรือผู้ ใช้ผลิตภณัฑ์นัน้ๆ 

 

งานวจัิยท่ีเก่ียวข้อง 

  งานวิจยัในประเทศ 

  กนิษฐา ชูขนัธ์ (2541 : 52-54) ได้ศึกษาวิจยัผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ตามแนวทางการ

สอนภาษาธรรมชาติโดยใช้แกนนําในหน่วยการสอนท่ีมีตอ่ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัของ

นักเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี3 มีอายุระหว่าง 5-6ปี ซึ่งกําลังเรียนอยู่ภาคเรียนท่ี2 ปีการศึกษา 2540 
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โรงเรียนอนุบาลหนูน้อย สังกัดสํานักงานศึกษาเอกชน กรุงเทพมหานคร จํานวน27คนผลการวิจัย

พบว่าเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางการสอนภาษาธรรมชาติโดยใช้แกน

นําในหน่วยการสอนภาษาธรรมชาติสูงขึน้กว่าการทดลองอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซึ่ง

คา่เฉล่ียคะแนนก่อนการทดลองเทา่กบั 25.25 หลงัการทดลองคา่คะแนนเฉล่ียมีคา่เทา่กบั 37.14 

  สดใส ชนะกลุ (2538 : 118 - 119) ได้ศึกษาการจดักิจกรรมการวาดภาพนอกชัน้เรียนท่ีมีผล

ต่อความคิดสร้างสรรค์และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมของเด็กปฐมวัยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชัน้

อนบุาลปีท่ี2 โรงเรียนสาธิตอนบุาลลอออทุิศ สถาบนัราชภฏัสวนดสุิต พบวา่เดก็ปฐมวยัท่ีได้รับการจดั

กิจกรรมการวาดภาพนอกชัน้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์สูกว่าเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมการ

วาดภาพในชัน้เรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมวาด

ภาพนอกชัน้เรียนมีการรับรู้การอนรัุกษ์สิ่งแวดล้อมสงูกว่าเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมวาดภาพ

ในชัน้เรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

  วรรณา  กรัสพรหม (2546 : บทคดัย่อ)ได้ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยท่ีได้รับ

การจัดประสบการณ์แบบโครงการกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาเป็นนักเรียนชัน้อนุบาล2 อายุ

ระหว่าง 4-5 ปีซึ่งกําลังศึกษาอยู่ภาคเรียนท่ี1 ปีการศึกษา 2545 โรงเรียนเซนต์หลุยส์ อําเภอเมือง

จังหวัดฉะเชิงเทรา จํานวน15คน พบว่าเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์แบบโครงการมี

ความคดิสร้างสรรค์สงูขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

  จงใจ  ขจรศิลป์ (2532 : 80) ได้ศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์และความเช่ือมั่นใน

ตนเองของเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์และการเล่นตามมุมแบบริเร่มอย่าง

อิสระกบัแบบครูชีแ้นะ กลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนท่ีกําลงัเรียนอยู่ชัน้อนบุาลปีท่ี 1 ผลการศึกษาพบว่า

เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์และการเล่นตามมุมแบบริเร่ิมอย่างอิสระกบัเด็ก

ปฐมวยัได้รับการจดักิจกรรมศิลปสร้างสรรค์และการเล่นตามมุมแบบครูชีแ้นะมีความคิดสร้างสรรค์

และความเช่ือมัน่แตกตา่งกนั 

  วารุณี  นวลจนัทร์ (2539 : 78 - 87) ไดศกึษาวิจยัการจดักิจกรรมศิลปสร้างสรรค์แบบตอ่เติม

ผลงานท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยักลุ่มตวัอย่างเป็นนักเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2 อายุ

ระหว่าง 5 – 6 ปี ชัน้อนุบาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2539 โรงเรียนชุมชนบ้านโนนสว่าง 

อําเภอกุดข้าวจังหวัดอุบลราชธานี จํานวน 60 คน ผลการศึกษาพบว่าเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัด

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์แบบต่อเติมผลงานมีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจัด

กิจกรรมศิลปะแบบปกติอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยกลุ่มทดลองมีคา่คะแนนเฉล่ียก่อน

การทดลอง 17.20 และหลงัการทดลองมีค่าคะแนนเฉล่ีย 26.20 ส่วนกลุ่มควบคมุมีค่าคะแนนความ

เฉล่ียก่อนการทดลอง 17.13หลงัการทดลองมีคา่คะแนนเฉล่ีย20.46 
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  นิรัตน์  กรองสะอาด (2535 : 62 - 67) ได้ศึกษาวิจัยการจัดกิจกรรมการเคล่ือนไหวและ

จังหวะท่ีเน้นเทคนิคในการส่ือความหมายท่ีมีผลต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยโดยศึกษา

นกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2535 ของโรงเรียนอนบุาลนครสวรรค์ จํานวน 30 

คนผลการศึกษาพบว่าเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเคล่ือนไหวและจงัหวะท่ีเน้นเทคนิคใน

การส่ือความหมายมีความคิดสร้างสรรค์สงูขึน้กว่าก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 

.01 โดยมีคา่คะแนนเฉล่ียก่อนการทดลอง 17.53 และหลงัการทดลองมีคา่คะแนนเฉล่ีย 37.93 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 3 

วธีิดาํเนินการศึกษาค้นคว้า 

ผู้ วิจยัดําเนินการศกึษาค้นคว้าตามหวัข้อตอ่ไปนี ้

1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง

2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั

3. การสร้างและหาคณุภาพเคร่ืองมือ

4. วิธีการดําเนินการวิจยั

5. สถิตท่ีิใช้ในการวิจยั

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรกลุม่เปา้หมาย ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลยั

ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) ปีการศกึษา 2554 จํานวน 100 คน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้แบง่ออกเป็น 2 สว่น ได้แก่ 

1. ชดุกิจกรรมงานปัน้เซรามิกส์ทัง้แบบคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอยและไมคํ่านงึถึงประโยชน์

ใช้สอย 

2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิงานปัน้เซรามิกส์

การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

ชดุกิจกรรมงานปัน้เซรามิกส์ทัง้แบบคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอยและไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้

สอย 

การสร้างชดุกิจกรรม มีวิธีดําเนินการดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้

1. ศกึษาโครงสร้างของหลกัสตูรท่ีเก่ียวข้องกบังานปัน้ตามหลกัสตูรประถมศกึษา

พทุธศกัราช 2551 

2. กําหนดการสร้างชดุกิจกรรมงานปัน้เซรามิกส์โดยผู้ วิจยัได้จดักิจกรรม เพ่ือสง่เสริมและ

พฒันาความคดิประกอบด้วย 
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  ชดุการสอนสําหรับครู 

  - สาระสําคญั 

  - จดุประสงค์การเรียนรู้ 

  - เนือ้หาสาระ 

  - กิจกรรมการเรียนการสอน 

  - ส่ือและอปุกรณ์การสอน 

  - แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิจากผลงานของชดุกิจกรรม 

 

  2.1 นําเนือ้หาทางด้านการสร้างภาชนะเซรามิกส์ โดยคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอยและไม่ 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย โดยมีหวัข้อเก่ียวกบัสตัว์มาสร้างเป็นชดุกิจกรรมงานปัน้เซรามิกส์ 2 ชดุ 

ได้แก่ 

   - ชดุกิจกรรมการสร้างภาชนะเซรามิกส์รูปสตัว์โดยคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 

   - ชดุกิจกรรมการสร้างภาชนะเซรามิกส์รูปสตัว์โดยไม่คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 

  2.2 นําชดุกิจกรรมไปให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนือ้หา 

 3. นําชดุกิจกรรมการสร้างภาชนะเซรามิกส์รูปสตัว์ทัง้ 2 ชดุ ไปทดลองสอนก่อนการวิจยั 

กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร จํานวน 

100 คน เพ่ือหาข้อผิดพลาด 

 4. เม่ือได้ชดุกิจกรรมการสร้างภาชนะเซรามิกส์รูปสตัว์ท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้ว จงึ 

นําไปทดลองกบักลุม่ตวัอย่างในการวิจยั อนัได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิต 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) จํานวน 100 คน 

 

 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 

         ผลงานของนกัเรียนท่ีแสดงออกผา่นการปัน้ภาชนะรูปสตัว์  ท่ีแสดงถึงความคดิ

สร้างสรรค์โดยมีหลกัเกณฑ์การประเมินดงัตอ่ไปนี ้

  1. Sensitivity  มีความรู้สกึออ่นไหวตอ่สิ่งท่ีอยูร่อบตวั ตาเห็น จดจํา 

       หฟัูงชดัแจ้ง  มือแตะรู้สกึ  (5 คะแนน) 

  2. Fluency  มีความคล่องแคลว่ ทําได้มาก ทําได้ดี แก้ปัญหาเร็ว 

       คดิได้หลายอยา่งในเวลาอนัสัน้ รู้จกัตดัสินใจ  (5 คะแนน) 

  3. Flexibility  มีความคิดออ่นโยน สามารถปรับตวัเข้ากบัสภาพตา่งๆ 

       ได้ สามารถดดัแปลงได้ ยืดหยุน่ได้ แก้ปัญหาเฉพาะหน้า 
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ได้  (5 คะแนน) 

4. Originality ริเร่ิมในการคดิทํา มีการริเร่ิมทําขึน้ด้วยความคดิของตนเอง 

(5  คะแนน) 

5. Capacity to มีความสามารถในการจดัทําขึน้ใหม ่โดยใช้งานเดมิเป็น 

Reorganize แนวคิด  (5 คะแนน) 

6. Ability to มีความสามารถทําให้ดซูบัซ้อนกว่าเดมิทําให้ยากขึน้ 

Abstract (5 คะแนน)  

7. Ability to สร้างขึน้เอง โดยการนําเอารูปแบบตา่งๆ ท่ีมีอยูแ่ล้วมา 

Synthesize เป็นรูปแบบใหม ่ (5 คะแนน)  

8. Ability to มีความสามารถการจดัภาพให้นา่สนใจ ทําให้มีคา่ควรแก่ 

Organize การสนใจ  (5 คะแนน) 

วิธีการดาํเนินการวิจัย 

1. นําชดุกิจกรรมการสร้างภาชนะเซรามิกส์รูปสตัว์ โดยคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย ท่ีผู้ วิจยั

สร้างขึน้ไปสอนกบักลุม่ตวัอยา่ง 

2. นําชดุกิจกรรมการสร้างภาชนะเซรามิกส์รูปสตัว์โดยไม่คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอยท่ีผู้ วิจยั

สร้างขึน้ไปสอนกบักลุม่ตวัอยา่ง 

3. นําแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาชนะเซรามิกส์รูปสตัว์ท่ีผา่นการทดลอง

ไป 

ให้ผู้ เช่ียวชาญด้านศลิปศกึษา จํานวน 3 ทา่น ตรวจแล้วจึงนําผลสมัฤทธ์ิมาหาคา่เฉล่ียเฉพาะบคุคล 

4. นําข้อมลูท่ีได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์เพ่ือตรวจสอบสมมตฐิาน

สถติท่ีิใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

1. หาคา่สถิตพืิน้ฐาน

- คา่เฉล่ีย

- ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน

2. เปรียบเทียบพฒันาการของตวัแปรภายในกลุม่ตวัอย่าง โดยใช้  t-test สําหรับกลุม่

ตวัอยา่งท่ีไมเ่ป็นอิสระจากกนั



บทที่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

เพ่ือให้เกิดความเข้าใจท่ีตรงกันในการแปลความหมายของการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้ วิจัยจึง

กําหนดอกัษรตา่งๆ ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้

N  แทน  จํานวนกลุม่นกัเรียนในกลุม่ตวัอยา่ง 

X   แทน  คา่เฉล่ียของคะแนน 

S.D. แทน  คา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

P  แทน  นยัสําคญัทางสถิต ิ

การนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การศกึษาค้าคว้าในครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนและ การเปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์ดงัตอ่ไปนี ้
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ตาราง 1แสดงคา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ผลงาน N X  S.D. t P 

องค์ประกอบโครงสร้าง ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 4.08 0.84 7.391 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.01 0.63   

ความคดิสร้างสรรค์ ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 4.16 0.82 7.742 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.03 0.67   

การใช้สีได้ ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.94 0.93 7.068 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 2.77 0.74   

ควบคมุตนเอง ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 5.00 0.00 26.401 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.97 0.28   

สง่ตรงเวลา ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 5.00 0.00   

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 5.00 0.00   

โดยรวม ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 4.44 0.51 9.583 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.55 0.43   

 

 จากตาราง 1 พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนโดยรวม ท่ีประเมินผลงานปัน้โดย

คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยกบัผลงานท่ีไม่คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยในผลงานปัน้เซรามิคหวัข้อภาชนะ

รูปสตัว์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

 เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า องค์ประกอบโครงสร้างความคิดสร้างสรรค์การใช้สีได้

ควบคุมตนเอง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ส่วน

ด้านสง่ตรงเวลา ไมพ่บความแตกตา่ง 
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ตาราง 2แสดงคา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน ความคดิสร้างสรรค์ 

 

ความคดิสร้างสรรค์ ผลงาน N X  S.D t P 

sensitivity ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.96 0.99 9.427 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 2.46 0.59   

fluency ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.92 1.03 9.077 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 2.44 0.59   

flexibility ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.92 1.04 9.120 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 2.41 0.58   

originality ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.96 1.03 9.496 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 2.40 0.58   

Capacity  to 

reorganize 

ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.90 1.03 9.902 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 2.30 0.54   

Ability to abstract ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.92 1.06 10.082 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 2.26 0.54   

Ability to 

synthysize 

ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.92 1.03 10.732 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 2.22 0.51   

Ability to organize ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.92 1.06 8.680 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 2.44 0.63   

โดยรวม ไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 3.93 1.01 9.823 .000 

 

คํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย 52 2.37 0.55   

 

 จากตาราง 2พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนจากงานปัน้ภาชนะเซรามิคโดยรวม 

นกัเรียนกลุ่มท่ีสร้างสรรค์ผลงานโดยไม่ต้องคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย มีคะแนนความคดิสร้างสรรค์สงู

กวา่กลุม่ท่ีคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ความรู้สึกอ่อนไหวตอ่สิ่งท่ีอยู่รอบตวั ตาเห็น จดจําหูฟังชดัแจ้ง  มือ

แตะรู้สึก (sensitivity),ความคล่องแคล่ว ทําได้มาก ทําได้ดี แก้ปัญหาเร็วคิดได้หลายอย่างในเวลาอนั

สัน้ รู้จักตัดสินใจ  (fluency), ความคิดอ่อนโยน สามารถปรับตัวเข้ากับสภาพต่างๆได้ สามารถ

ดดัแปลงได้ ยืดหยุ่นได้ แก้ปัญหาเฉพาะหน้า (flexibility), ริเร่ิมในการคิดทํา มีการริเร่ิมทําขึน้ด้วย

ความคิดของตนเอง (originality), มีความสามารถในการจดัทําขึน้ใหม่ โดยใช้งานเดิมเป็นแนวคิด 

(Capacityto reorganize), ความสามารถทําให้ดซูบัซ้อนกว่าเดิมทําให้ยากขึน้ (Ability to abstract), 

การสร้างขึน้เอง โดยการนําเอารูปแบบต่างๆ ท่ีมีอยู่แล้วมาเป็นรูปแบบใหม่  (Ability to synthysize) 

และ มีความสามารถการจัดภาพให้น่าสนใจ ทําให้มีค่าควรแก่การสนใจ  (Ability to organize) 

นกัเรียนกลุ่มท่ีสร้างสรรค์ผลงานโดยไม่ต้องคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย มีคะแนนความคดิสร้างสรรค์สงู

กวา่กลุม่ท่ีคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 

สรุปผล อภปิราย และข้อเสนอแนะ 

การวิจยัเร่ือง การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์งานปัน้ภาชนะเซรามิคระหว่างท่ีคํานึงถึง

ประโยชน์ใช้สอยกบัท่ีไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอยมีการดําเนินการวิจยัและสรุปได้ดงันี ้

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

การศกึษาวิจยัในครัง้นีมี้ความมุง่หมาย เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิด

สร้างสรรค์ระหว่างผลงานท่ีคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยกับผลงานท่ีไม่คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยใน

ผลงานปัน้เซรามิคหวัข้อภาชนะรูปสตัว์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

สมมตฐิานการวิจัย 

ความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนจากงานปัน้ผลงานท่ีคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยกบัผลงานท่ี

ไมคํ่านึงถึงประโยชน์ใช้สอยในผลงานปัน้เซรามิคหวัข้อภาชนะรูปสตัว์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี

ท่ี 5 แตกตา่งกนั 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรกลุม่เปา้หมาย ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลยั

ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) ปีการศกึษา 2554 จํานวน 104 คน 

วธีิการดาํเนินการวิจัย 

1. นําชดุกิจกรรมการสร้างภาชนะเซรามิกส์รูปสตัว์ โดยคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย ท่ีผู้ วิจยั

สร้างขึน้ไปสอนกบักลุม่ตวัอยา่ง 

2. นําชดุกิจกรรมการสร้างภาชนะเซรามิกส์รูปสตัว์โดยไมคํ่านงึถึงประโยชน์ใช้สอยท่ีผู้ วิจยั

สร้างขึน้ไปสอนกบักลุม่ตวัอยา่ง 

3. นําแบบทดสอบการวดัผลสมัฤทธ์ิการสร้างภาชนะเซรามิกส์รูปสตัว์ท่ีผา่นการทดลองไป

ให้ผู้ เช่ียวชาญด้านศลิปศกึษา จํานวน 3 ทา่น ตรวจแล้วจงึนําผลสมัฤทธ์ิมาหาคา่เฉล่ียเฉพาะบคุคล 

3. นําข้อมลูท่ีได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์เพ่ือตรวจสอบสมมตฐิาน
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เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้แบง่ออกเป็น 2 สว่น ได้แก่ 

1. ชดุกิจกรรมงานปัน้เซรามิกส์ทัง้แบบคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอยและไมคํ่านงึถึงประโยชน์

ใช้สอย 

2. แบบประเมินผลงานวดัความคดิสร้างสรรค์

สรุปผลการวิจัย 

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนโดยรวม ท่ีประเมินผลงานปัน้โดยคํานึงถึงประโยชน์

ใช้สอยกับผลงานท่ีไม่คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยในผลงานปัน้เซรามิคหัวข้อภาชนะรูปสัตว์ ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01เม่ือพิจารณาเป็นราย

ด้าน พบวา่ องค์ประกอบโครงสร้างความคดิสร้างสรรค์การใช้สีได้ควบคมุตนเอง มีผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 สว่นด้านสง่ตรงเวลา ไมพ่บความแตกตา่ง 

2. ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนจากงานปัน้ภาชนะเซรามิคโดยรวม นักเรียนกลุ่มท่ี

สร้างสรรค์ผลงานโดยไม่ต้องคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์สูงกว่ากลุ่มท่ี

คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย อย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 

ความรู้สึกอ่อนไหวต่อสิ่งท่ีอยู่รอบตัว ตาเห็น จดจําหูฟังชัดแจ้ง  มือแตะรู้สึก (sensitivity), ความ

คล่องแคล่ว ทําได้มาก ทําได้ดี แก้ปัญหาเร็วคดิได้หลายอย่างในเวลาอนัสัน้ รู้จกัตดัสินใจ  (fluency), 

ความคิดอ่อนโยน สามารถปรับตวัเข้ากับสภาพต่างๆได้ สามารถดดัแปลงได้ ยืดหยุ่นได้ แก้ปัญหา

เฉพาะหน้า(flexibility), ริเร่ิมในการคิดทํา มีการริเร่ิมทําขึน้ด้วยความคิดของตนเอง (originality), มี

ความสามารถในการจัด ทําขึ น้ ใหม่  โดยใช้งานเดิม เป็นแนวคิด  (Capacity to reorganize), 

ความสามารถทําให้ดซูบัซ้อนกว่าเดิมทําให้ยากขึน้ (Ability to abstract),   การสร้างขึน้เอง โดยการ

นําเอารูปแบบตา่งๆ ท่ีมีอยู่แล้วมาเป็นรูปแบบใหม่  (Ability to synthysize) และ มีความสามารถการ

จัดภาพให้น่าสนใจ ทําให้มีค่าควรแก่การสนใจ  (Ability to organize) นักเรียนกลุ่มท่ีสร้างสรรค์

ผลงานโดยไม่ต้องคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์สูงกว่ากลุ่มท่ีคํานึงถึง

ประโยชน์ใช้สอย อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01   

อภปิรายผล 

จาการศกึษาวิจยัในครัง้นีอ้ภิปรายได้ดงันี ้

1. การประเมินผลงานของนักเรียนโดยรวม ท่ีประเมินผลงานปัน้โดยคํานึงถึง

ประโยชน์ใช้สอยกับผลงานท่ีไม่คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยในผลงานปัน้เซรามิคหวัข้อภาชนะรูปสตัว์ 
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ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 แตกต่างกันทัง้นีอ้าจเป็นเพราะว่าเน่ืองจากประโยชน์ใช้สอยเป็น

ประเด็นหลกัหรือเป็นปัจจยัหลกัท่ีนกัเรียนต้องคํานึงถึงในกิจกรรมครัง้นี ้ ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของหน้าท่ี

ใช้สอย  เน่ืองจากผลิตภัณฑ์ท่ีนักเรียนต้องปฏิบัติงานเป็นภาชนะและต้องมีเนือ้หาเร่ืองราวหรือ

แนวความคิดมาจากสตัว์  ซึ่งเป็นสิ่งท่ีนกัเรียนต้องคิดและคํานึงถึงก่อนท่ีจะผลิตผลงานออกมา  อีก

ทัง้ยังมีกฎเกณฑ์ในส่วนอ่ืนๆท่ีนกัเรียนต้องปฏิบตัิตามเช่น  ความสะดวกสบายในการใช้ผลิตภณัฑ์  

การเก็บรักษา  การดแูลรักษา  การทําความสะอาด  การเลือกใช้สีและวสัด ุ การกําหนดราคา  การ

บรรจุภัณฑ์เพ่ือขนส่ง  ตามสภาพสังคมนัน้ๆทําให้ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนระหว่างผลงานท่ีเน้น

ประโยชน์ใช้สอยกบัไม่เน้นประโยชน์ใช้สอยมีความแตกตา่งกนั  ถึงแม้ว่ามีนกัเรียนบางส่วนสามารถ

ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานได้ดีโดยท่ียงัสามารถคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอยอยู ่

 2.  ความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนจากงานปัน้ภาชนะเซรามิคโดยรวม นกัเรียนกลุ่ม

ท่ีสร้างสรรค์ผลงานโดยไม่ต้องคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์สูงกว่ากลุ่มท่ี

คํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะว่าคําจํากัดความว่าความคิดสร้างสรรค์โดยไม่คํานึงถึง

ประโยชน์ใช้สอย  ทําให้นกัเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน  ให้มีความสวยงาม  ตามรูปแบบของงาน

ศิลปะ  ไม่ว่าจะเป็นในเร่ืองของขนาด  สดัส่วน  สีสนั  เนือ้หาเร่ืองราว  ได้อย่างไร้ข้อจํากัด  โดยท่ีไม่

จําเป็นต้องคํานึงถึงกฎเกณฑ์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ใดๆ  ไม่ว่าจะเป็นในส่วนของ  ความ

สะดวกสบายในการใช้  การเก็บรักษา  การดแูลรักษาความสะอาด  ความแข็งแรง  การเลือกใช้วสัด ุ 

การกําหนดราคา  รวมไปถึงลกัษณะท่ีเหมาะสมกบัสภาพสงัคมนัน้  ทําให้ผลงานของนกัเรียนมีความ

แตกตา่งกนั  ถึงแม้วา่มีนกัเรียนบางสว่นท่ียงักงัวล  ยงัคดิอยูใ่นกรอปคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอยอยู ่

 

ข้อเสนอแนะ 

 ผลการวิจยัครัง้นีมี้ข้อเสนอและดงันี ้

 ควรมีการศกึษารูปแบบตา่งๆ  ของการสร้างสรรค์งานภาชนะเซรามิค  เช่นเป็นภาชนะแบบ

อ่ืนท่ีมีความซบัซ้อนในการสร้างผลงานมากกวา่เดิมหรือ  กําหนดช่ือเร่ืองหรือเนือ้หาเร่ืองราวท่ีมีผลตอ่

การออกแบบสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือให้เกิดปัจจยัในการสร้างงานท่ีแตกตา่งจากเดมิ 

 

 

ข้อเสนอแนะของงานวิจัย 

 สามารถดําเนินการวิจยัในรูปแบบของพรรณนาวิจยัได้โดยวิเคราะห์ในมมุมองของทศันธาตุ

และการออกแบบจดัองค์ประกอบโครงสร้าง 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้เร่ือง งานป้ัน 

หัวเร่ืองย่อย ภาชนะของใช้ท่ีคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย  เวลาประมาณ 3 ชัว่โมง 

 

1.    สาระสาํคัญ (ความคิดรวบยอด) 

 ภาชนะของใช้ท่ีคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย   เป็นกิจกรรมการปัน้ขึน้รูปแบบขด ใช้ดนิเหนียว

จําลองจากวสัดจุริง หรือออกแบบขึน้มาใหม ่โดยอาศยัหลกัการออกแบบภาชนะของใช้ได้อยา่ง

เหมาะสมกบัประโยชน์ใช้สอย    เหมาะกบัเพ่ือใช้งานในชีวิตประจําวนั  คํานงึถึงความปลอดภยั  การ

ทําความสะอาด  การเก็บและดแูลรักษา  มีความแข็งแรงในตวั  ทนทานตอ่การใช้งาน 

 

2.    สาระการเรียนรู้ (เนือ้หา) 

2.1  ความคดิสร้างสรรค์และจินตนาการในท่ีนีห้มายถึงการท่ีนกัเรียนคดิสร้างรูปแบบภาชนะ

ของใช้ท่ีคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย   ได้อยา่งเหมาะสม 

2.2  การออกแบบการปัน้คือ การนําเอาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการมาออกแบบ

ภาชนะของใช้ให้มีรูปทรงลักษณะตามท่ีต้องการ มีขนาดความกว้างยาวท่ีเหมาะสมได้สัดส่วน  

เหมาะสมกบัประโยชน์ใช้สอย     

 2.3  การเตรียมดนิเหนียวคือ การนวดหรือคลงึดนิเหนียวให้น่ิม 

2.4  การปัน้ขึน้รูปแบบขด 

 

3.    จุดประสงค์การเรียนรู้  

3.1 นกัเรียนสามารถออกแบบและสร้างผลงานปัน้ภาชนะได้อย่างเหมาะสมกบัประโยชน์ใช้

สอย     

3.2 นกัเรียนมีความสขุเพลิดเพลินในการทํางานศลิปะ 

3.3 นกัเรียนสามารถแลกเปล่ียนประสบการณ์ในการทํางานซึง่กนัและกนั 

3.4 นกัเรียนมีความรับผิดชอบในการทํางานและสง่ผลงานได้ตรงเวลา 

3.5  
4.    ส่ือการเรียนการสอน 

ดนิเหนียว 

ไม้นวดดนิหรือขวดนํา้, อปุกรณ์ปัน้ดนิ (หรือมีดพลาสตกิ, ไม้บรรทดั) 

ใบความรู้, ใบงาน 

ภาชนะของใช้หลายชนิด เชน่ หม้อ, ถ้วย, แจกนัและแก้ว 
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4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

 

          ขัน้ท่ี 1 สร้างประสบการณ์ (R)  

           ครูนําภาชนะใสข่องตา่งๆ เชน่ ถ้วย ชาม แก้วนํา้ แจกนั หม้อใบ

เล็กๆ กล่องรูปแบบตา่งๆ มาให้นกัเรียนดแูละสมัผสัภาชนะเหลา่นัน้ 

แล้วสนทนาเก่ียวกบัสิ่งท่ีได้เห็นและได้สมัผสั เชน่ รูปร่างลกัษณะ วสัดุ

ท่ีใช้ทําการออกแบบให้สอดคล้องกบัประโยชน์ใช้สอย 

  

หลักฐานการเรียนรู้ 

- ทกัษะการรับรู้ด้าน

รูปทรงและรูปแบบ 

- ทกัษะการสงัเกตด้าน

กายสมัผสั 

          ขัน้ท่ี 2 สะท้อนประสบการณ์ (L)  

          นกัเรียนเลา่ถึงภาชนะตา่งๆ ท่ีเคยพบเห็นและรู้สกึประทบัใจใน

ภาชนะชิน้ใด ภาชนะชิน้นัน้มีลกัษณะอย่างไร มีประโยชน์ใช้สอย

อยา่งไร เพราะเหตใุดนกัเรียนจงึรู้สกึประทบัใจ 

 

- ทกัษะการสงัเกต

จดจํา 

- ทกัษะการคิด

วิเคราะห์ 

          ขัน้ท่ี 3 บูรณาการการสังเกตไปสู่มโนมต/ิความคิดรวบ

ยอด (R)  

ครูให้นกัเรียนสร้างผลงานการปัน้ภาชนะของใช้จําลองจาก

ภาชนะตวัอยา่งชิน้ท่ีนกัเรียนประทบัใจ หรือจากความคิดสร้างสรรค์

ของนกัเรียนเอง ท่ีไมซํ่า้แบบใคร โดยคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอย   

นกัเรียนบอกวิธีการปัน้ท่ีเหมาะสมท่ีสดุ สําหรับการปัน้ภาชนะท่ีมี

สว่นประกอบหลกั คือ พืน้ก้นของภาชนะและผิวภาชนะด้านข้าง 

 

- ทกัษะการจินตนาการ 

- ทกัษะการมีความคิด

สร้างสรรค์ 

          ขัน้ท่ี 4 พัฒนามโนมต ิ(L)  

ครูแนะนําวิธีการปัน้แบบขดให้นกัเรียนรู้จกั 

ครูและนกัเรียนชว่ยกนัสรุปเนือ้หา 

ครูอธิบายเกณฑ์การให้คะแนนกิจกรรม 

 

- ทกัษะความเข้าใจ

และการจดจํา 

- ทกัษะการมองเห็น

รายละเอียดและ

ข้อเท็จจริง 

- ทกัษะการสรุป 

-  
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          ขัน้ท่ี 5 ปฏิบัตติามมโนมต ิ(L)  

นกัเรียนปฏิบตัผิลงาน 

 

- ทกัษะการทํางานเป็น

ขัน้ตอน 

- ทกัษะการปัน้ลอยตวั 

 

          ขัน้ท่ี 6 ปรับแต่งให้สมบูรณ์ (R)  

นกัเรียนตกแตง่ผลงานของตนให้ประณีต สวยงาม 

 

หลักฐานการเรียนรู้ 

- การรับรู้ความงามทาง

ศลิปะ 

- ความประณีตในการ

ทํางาน 

 

          ขัน้ท่ี 7 วิเคราะห์คุณค่าและนําไปใช้ (L)  

ให้นกัเรียนบอกความรู้สกึตอ่ผลงานปัน้ภาชนะของตนเอง 

 

- การถ่ายทอดความคดิ

นามธรรมเป็นคําพดู 

- การคิดเช่ือมโยง

สมัพนัธ์ 

 

          ขัน้ท่ี 8 แลกเปล่ียนประสบการณ์ (R)  

นกัเรียนจดันิทรรศการ “ภาชนะของใช้” แล้วเชิญเพ่ือนๆ ห้อง

อ่ืนๆ มาร่วมชมผลงานและแสดงความคิดเห็นตอ่ผลงาน 

 

- ความภาคภมูิใจใน

ผลงานและยอมรับ

ความคดิเห็นของ

ผู้ อ่ืน 

- ทกัษะการแลกเปล่ียน

ความคดิเห็น 

 

หมายเหตุ ขัน้ท่ี 1 - 2   ใช้เวลา  30  นาที 

  ขัน้ท่ี 3 - 5 ใช้เวลา  40  นาที 

  ขัน้ท่ี 6  ใช้เวลา  80  นาที  

  ขัน้ท่ี 7 - 8  ใช้เวลา  30  นาที 
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6.   การวัดและประเมินผล(สัดส่วนในการกาํหนดคะแนนอยู่ในดุลพินิจของครูผู้สอน) 

วิธีการ เคร่ืองมือ 

1.  การสงัเกต 

 

 

 

 

1.     การตัง้คําถาม/การตอบ/ความสนใจ/ความตัง้ใจ 

ความกระตือรือร้นในการทํางาน/การมีวินยั สามารถควบคุม

ตนเองในการทํางาน ความรับผิดชอบโดยสง่งานตรงเวลา 

 

 

วิธีการ เคร่ืองมือ 

2.  กระบวนการทํางาน 

 

 

3.  ผลงานสําเร็จ 

 2.     การเตรียมอปุกรณ์ / การเลือกอปุกรณ์ / ความคิดสร้างสรรค์

ใน 

        การออกแบบจดัองค์ประกอบภาพ / ใบงาน การอธิบายเร่ือง

ผลงาน 

3.     ผลงานของนกัเรียน 
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การออกแบบวิธีการและเคร่ืองมือประเมินผล 

 

เกณฑ์การประเมินผล 

การออกแบบจดัองค์ประกอบโครงสร้าง 

5 

คะแนน 

4 

คะแนน 

3 

คะแนน 

2 

คะแนน 

1 

คะแนน 

ผลงานมีการออกแบบจดัองค์ประกอบ

โครงสร้างได้อยา่งถกูต้องตามหลกัการ

ปัน้มีการจดัวางได้อยา่งเหมาะสม  

สมบรูณ์สวยงามและมคีวามปราณีต 

ครบ ขาด 1 อยา่ง ขาด 2 อยา่ง ขาด 3 อยา่ง ขาด 4 อยา่ง 

มีความคดิสร้างสรรค์จินตนาการท่ี

คํานงึถึงประโยชน์ใชสอยอยา่งดแีปลก

ใหม ่ไมเ่ลยีนแบบใคร  นา่สนใจ มี

เร่ืองราว 

ครบ ขาด 1 อยา่ง ขาด 2 อยา่ง ขาด 3 อยา่ง ขาด 4 อยา่ง 

ผลงานมีการใช้สไีด้อยา่งถกูต้องตาม

หลกัการใช้ส ีมีการเลอืกใช้สไีด้อยา่ง

เหมาะสม  ระบายประณีต  มีเทคนิค

การระบายส ี

ครบ ขาด 1 อยา่ง ขาด 2 อยา่ง ขาด 3 อยา่ง ขาด 4 อยา่ง 

ความตัง้ใจควบคมุตนเองในการทํางาน

การสือ่สารดี   การรักษาความสะอาด

และ  สนกุสนานในการทํางาน 

ครบ ขาด 1 อยา่ง ขาด 2 อยา่ง ขาด 3 อยา่ง ขาด 4 อยา่ง 

ผลงานสง่ตรงเวลาเก็บรักษาผลงานได้

อยา่งดีเยี่ยม 

สง่ตรงเวลา ช้า 1 วนั ช้า 2 วนั ช้า 3 วนั ช้า 4 วนั 

 

 

7.    การมอบหมายงาน 

ให้นกัเรียนไปสํารวจภาชนะของใช้ในบ้านมาล่วงหน้า แล้วจดจําลกัษณะของภาชนะชิน้ท่ี

นกัเรียนชอบมากท่ีสดุ เพ่ือนํามาเลา่ให้เพ่ือนๆ ฟัง 

8.    ข้อคิดและข้อเสนอแนะเพ่ือการส่งเสริมศักยภาพ 

 นกัเรียนอาจปัน้ภาชนะรูปแบบของภาชนะหตัถกรรมในท้องถ่ิน เช่น เคร่ืองปัน้ดินเผาต่างๆ, 

ภาชนะเบญจรงค์, เคร่ืองเขินเคร่ืองเงินต่างๆ สังคโลก, โอ่งมังกร, เป็นต้น เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้

นักเรียนรู้จกัศิลปหัตถกรรมในท้องถ่ินและการสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติม หรืออาจเป็นภาชนะดินนํา้มัน

จําลองจากภาชนะในจินตนาการของนักเรียนเองเช่น แก้วนํา้สุดพิเศษ มีช่องสําหรับใส่เคร่ืองด่ืม

หลายๆ ชนิดท่ีนักเรียนชอบด่ืม มีหูจับเป็นรูปตัวการ์ตูนน่ารัก ซึ่งการให้นักเรียนได้ออกแบบเป็น
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ภาพวาดก่อนลงมือปัน้จะช่วยบูรณาการทกัษะการคิด การวาดและการปัน้เข้าในกิจกรรม ส่งผลให้

ทกัษะในงานศลิปะของนกัเรียนพฒันาได้อยา่งเตม็ศกัยภาพ 

 -  จริยธรรมในชัน้เรียนเป็นสิ่งท่ีครูผู้สอนควรกําชบัทกุชัว่โมง 

 -  ครูผู้สอนควรสงัเกตอปุสรรคและปัญหาท่ีเกิดขึน้ระหว่างทําการสอน เพ่ือทําบนัทกึหลงัการ

สอนทกุครัง้ เพราะจะเป็นประโยชน์ตอ่การทําวิจยัในชัน้เรียน 

 -  ครูเสริมแรงนกัเรียนในขณะทํากิจกรรมและคอยสง่เสริมนกัเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษ 

 

9.    บันทกึหลังการสอน 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้เร่ือง งานป้ัน 

หัวเร่ืองย่อย ภาชนะของใช้ท่ีคํานงึความคดิสร้างสรรค์ เวลาประมาณ 3 ชัว่โมง 

 

1.    สาระสาํคัญ (ความคิดรวบยอด) 

 ภาชนะของใช้ท่ีคํานงึถึงความคดิสร้างสรรค์   เป็นกิจกรรมการปัน้ขึน้รูปแบบขด ใช้ดนิ

เหนียวจําลองจากวสัดจุริง หรือออกแบบขึน้มาใหม่ โดยอาศยัหลกัการออกแบบภาชนะของใช้ให้

ความคดิสร้างสรรค์เป็นสําคญัแสดงออกทางด้านอารมณ์และแนวความคิด โดยมุง่เน้นให้เกิด

สนุทรียภาพ 

 

2.    สาระการเรียนรู้ (เนือ้หา) 

 2.1ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในท่ีนีห้มายถึงการท่ีนกัเรียนคิดสร้างรูปแบบภาชนะ

ของใช้โดยคํานงึถึงแสดงออกทางด้านอารมณ์และแนวความคิด โดยมุง่เน้นให้เกิดสนุทรียภาพ ได้

อยา่งเหมาะสม  โดยไมคํ่านึงถึงประโยชน์ใช้สอย 

2.2  การออกแบบการปัน้คือ การนําเอาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการมาออกแบบ

ภาชนะของใช้ให้มีรูปทรงลกัษณะตามท่ีต้องการ มีขนาดความกว้างยาวท่ีเหมาะสมได้สดัส่วน  และ

สวยงาม    

 2.3  การเตรียมดนิเหนียวคือ การนวดหรือคลงึดนิเหนียวให้น่ิม 

2.4  การปัน้ขึน้รูปแบบขด 

 

3.    จุดประสงค์การเรียนรู้  

3.1นกัเรียนสามารถออกแบบและสร้างผลงานปัน้ภาชนะได้อยา่งสวยงามและสร้างสรรค์ 

3.2 นกัเรียนมีความสขุเพลิดเพลินในการทํางานศลิปะ 

3.3นกัเรียนสามารถแลกเปล่ียนประสบการณ์ในการทํางานซึง่กนัและกนั 

3.4นกัเรียนมีความรับผิดชอบในการทํางานและสง่ผลงานได้ตรงเวลา 

 

4.    ส่ือการเรียนการสอน 

ดนิเหนียว,  ไม้นวดดนิหรือขวดนํา้, อปุกรณ์ปัน้ดนิ (หรือมีดพลาสตกิ, ไม้บรรทดั) 

ใบความรู้, ใบงาน,ภาชนะของใช้หลายชนิด เชน่ หม้อ, ถ้วย, แจกนัและแก้ว 
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5.   กิจกรรมการเรียนการสอน 

          ขัน้ท่ี 1 สร้างประสบการณ์ (R)  

           ครูนําภาชนะใสข่องตา่งๆ เชน่ ถ้วย ชาม แก้วนํา้ แจกนั หม้อใบ

เล็กๆ กล่องรูปแบบตา่งๆ มาให้นกัเรียนดแูละสมัผสัภาชนะเหลา่นัน้ 

แล้วสนทนาเก่ียวกบัสิ่งท่ีได้เห็นและได้สมัผสั เชน่เนือ้หาเร่ืองราว 

รูปร่างลกัษณะท่ีสร้างสรรค์สวยงาม สีสนัท่ีสอดคล้องกบัแนวความคิด 

 

หลักฐานการเรียนรู้ 

- ทกัษะการรับรู้ด้าน

รูปทรงและรูปแบบ 

- ทกัษะการสงัเกตด้าน

กายสมัผสั 

          ขัน้ท่ี 2 สะท้อนประสบการณ์ (L)  

          นกัเรียนเลา่ถึงภาชนะตา่งๆ ท่ีเคยพบเห็นและรู้สกึประทบัใจใน

ภาชนะชิน้ใด ภาชนะชิน้นัน้มีลกัษณะอย่างไร มีประโยชน์ใช้สอย

อยา่งไร เพราะเหตใุดนกัเรียนจงึรู้สกึประทบัใจ 

 

- ทกัษะการสงัเกต

จดจํา 

- ทกัษะการคิด

วิเคราะห์ 

          ขัน้ท่ี 3 บูรณาการการสังเกตไปสู่มโนมต/ิความคิดรวบ

ยอด (R)  

ครูให้นกัเรียนสร้างผลงานการปัน้ภาชนะของใช้จําลองจาก

ภาชนะตวัอยา่งชิน้ท่ีนกัเรียนประทบัใจ หรือจากความคิดสร้างสรรค์

ของนกัเรียนเอง ท่ีไมซํ่า้แบบใคร โดยคํานงึถึง ความสวยงาม อารมณ์

และแนวความคิด  

 

- ทกัษะการจินตนาการ 

- ทกัษะการมีความคิด

สร้างสรรค์ 

          ขัน้ท่ี 4 พัฒนามโนมต ิ(L)  

ครูแนะนําวิธีการปัน้แบบขดให้นกัเรียนรู้จกั 

ครูและนกัเรียนชว่ยกนัสรุปเนือ้หา 

ครูอธิบายเกณฑ์การให้คะแนนกิจกรรม 

 

- ทกัษะความเข้าใจ

และการจดจํา 

- ทกัษะการมองเห็น

รายละเอียดและ

ข้อเท็จจริง 

- ทกัษะการสรุป 

 

          ขัน้ท่ี 5 ปฏิบัตติามมโนมต ิ(L)  

นกัเรียนปฏิบตัผิลงาน 

 

- ทกัษะการทํางานเป็น

ขัน้ตอน 

- ทกัษะการปัน้ลอยตวั 
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          ขัน้ท่ี 6 ปรับแต่งให้สมบูรณ์ (R)  

นกัเรียนตกแตง่ผลงานของตนให้ประณีต สวยงาม 

 

หลักฐานการเรียนรู้ 

- การรับรู้ความงามทาง

ศลิปะ 

- ความประณีตในการ

ทํางาน 

 

          ขัน้ท่ี 7 วิเคราะห์คุณค่าและนําไปใช้ (L)  

ให้นกัเรียนบอกความรู้สกึตอ่ผลงานปัน้ภาชนะของตนเอง 

 

- การถ่ายทอดความคดิ

นามธรรมเป็นคําพดู 

- การคิดเช่ือมโยง

สมัพนัธ์ 

 

          ขัน้ท่ี 8 แลกเปล่ียนประสบการณ์ (R)  

นกัเรียนจดันิทรรศการ “ภาชนะของใช้” แล้วเชิญเพ่ือนๆ ห้อง

อ่ืนๆ มาร่วมชมผลงานและแสดงความคิดเห็นตอ่ผลงาน 

 

- ความภาคภมูิใจใน

ผลงานและยอมรับ

ความคดิเห็นของ

ผู้ อ่ืน 

- ทกัษะการแลกเปล่ียน

ความคดิเห็น 

 

หมายเหตุ ขัน้ท่ี 1 - 2   ใช้เวลา  30  นาที 

  ขัน้ท่ี 3 - 5 ใช้เวลา  40  นาที 

  ขัน้ท่ี 6  ใช้เวลา  80  นาที  

  ขัน้ท่ี 7 - 8  ใช้เวลา  30  นาที 
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5. การวัดและประเมินผล(สัดส่วนในการกําหนดคะแนนอยู่ในดุลพินิจของ

ครูผู้สอน) 

 

วิธีการ เคร่ืองมือ 

1.  การสงัเกต 

 

 

 

 

1.     การตัง้คําถาม/การตอบ/ความสนใจ/ความตัง้ใจ 

ความกระตือรือร้นในการทํางาน/การมีวินยั สามารถควบคุม

ตนเองในการทํางาน ความรับผิดชอบโดยสง่งานตรงเวลา 

 

 

วิธีการ เคร่ืองมือ 

2.  กระบวนการทํางาน 

 

 

3.  ผลงานสําเร็จ 

 2.     การเตรียมอปุกรณ์ / การเลือกอปุกรณ์ / ความคิดสร้างสรรค์

ใน 

        การออกแบบจดัองค์ประกอบภาพ / ใบงาน การอธิบายเร่ือง

ผลงาน 

3.     ผลงานของนกัเรียน 
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การออกแบบวิธีการและเคร่ืองมือประเมินผล 

 

เกณฑ์การประเมินผล 

การออกแบบจดัองค์ประกอบ

โครงสร้าง 

5 

คะแนน 

4 

คะแนน 

3 

คะแนน 

2 

คะแนน 

1 

คะแนน 

ผลงานมีการออกแบบจดั

องค์ประกอบโครงสร้างได้อย่าง

ถกูต้องตามหลกัการปัน้มีการจดั

วางได้อย่างเหมาะสม  สมบรูณ์

สวยงามและมีความปราณีต 

ครบ ขาด 1 อยา่ง ขาด 2 อยา่ง ขาด 3 อยา่ง ขาด 4 อยา่ง 

มีความคิดสร้างสรรค์จินตนาการท่ี

คํานงึถึงแสดงออกทางด้าน

อารมณ์และแนวความคิด แปลก

ใหม ่ไมเ่ลียนแบบใคร  นา่สนใจ มี

เร่ืองราว 

ครบ ขาด 1 อยา่ง ขาด 2 อยา่ง ขาด 3 อยา่ง ขาด 4 อยา่ง 

ผลงานมีการใช้สีได้อยา่งถกูต้อง

ตามหลกัการใช้สี มีการเลือกใช้สี

ได้อยา่งเหมาะสม  ระบายประณีต  

มีเทคนิคการระบายสี 

ครบ ขาด 1 อยา่ง ขาด 2 อยา่ง ขาด 3 อยา่ง ขาด 4 อยา่ง 

ความตัง้ใจควบคมุตนเองในการ

ทํางานการส่ือสารดี   การรักษา

ความสะอาดและ  สนกุสนานใน

การทํางาน 

ครบ ขาด 1 อยา่ง ขาด 2 อยา่ง ขาด 3 อยา่ง ขาด 4 อยา่ง 

ผลงานสง่ตรงเวลาเก็บรักษา

ผลงานได้อย่างดีเย่ียม 

สง่ตรงเวลา ช้า 1 วนั ช้า 2 วนั ช้า 3 วนั ช้า 4 วนั 
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7.    การมอบหมายงาน 

ให้นกัเรียนไปสํารวจภาชนะของใช้ในบ้านมาล่วงหน้า แล้วจดจําลกัษณะของภาชนะชิน้ท่ี

นกัเรียนชอบมากท่ีสดุ เพ่ือนํามาเลา่ให้เพ่ือนๆ ฟัง 

8.    ข้อคิดและข้อเสนอแนะเพ่ือการส่งเสริมศักยภาพ 

 นกัเรียนอาจปัน้ภาชนะรูปแบบของภาชนะหตัถกรรมในท้องถ่ิน เช่น เคร่ืองปัน้ดินเผาต่างๆ, 

ภาชนะเบญจรงค์, เคร่ืองเขินเคร่ืองเงินต่างๆ สังคโลก, โอ่งมังกร, เป็นต้น เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้

นักเรียนรู้จกัศิลปหัตถกรรมในท้องถ่ินและการสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติม หรืออาจเป็นภาชนะดินนํา้มัน

จําลองจากภาชนะในจินตนาการของนักเรียนเองเช่น แก้วนํา้สุดพิเศษ มีช่องสําหรับใส่เคร่ืองด่ืม

หลายๆ ชนิดท่ีนักเรียนชอบด่ืม มีหูจับเป็นรูปตัวการ์ตูนน่ารัก ซึ่งการให้นักเรียนได้ออกแบบเป็น

ภาพวาดก่อนลงมือปัน้จะช่วยบูรณาการทกัษะการคิด การวาดและการปัน้เข้าในกิจกรรม ส่งผลให้

ทกัษะในงานศลิปะของนกัเรียนพฒันาได้อยา่งเตม็ศกัยภาพ 

 -  จริยธรรมในชัน้เรียนเป็นสิ่งท่ีครูผู้สอนควรกําชบัทกุชัว่โมง 

 -  ครูผู้สอนควรสงัเกตอปุสรรคและปัญหาท่ีเกิดขึน้ระหว่างทําการสอน เพ่ือทําบนัทกึหลงัการ

สอนทกุครัง้ เพราะจะเป็นประโยชน์ตอ่การทําวิจยัในชัน้เรียน 

 -  ครูเสริมแรงนกัเรียนในขณะทํากิจกรรมและคอยสง่เสริมนกัเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษ 

 

 

9.    บันทกึหลังการสอน 
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