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 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัยไดรับการ
จัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรู  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนเด็กชาย – หญิง อายุ
ระหวาง 5 – 6 ป  ซ่ึงกําลังศึกษาอยูชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2551 โรงเรียน  
การกุศลวัดหนองแวง  ซ่ึงไดมาจากการสุมตัวอยางอยางงายจํานวน 15 คน  เปนกลุมทดลอง เพ่ือ
รับการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  เปนระยะเวลา 8 สัปดาห  สัปดาหละ 3 วัน วันละ 
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ประเมินการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัย  ที่มีคาความเชื่อม่ันทั้งฉบับ 0.86  ใชแบบแผนการ
วิจัยแบบ One – Group  Pretest – posttest Design และวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ t – test for 
Dependent sample 
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 This study aimed to investigated the perception of young children concerned their 
environmental context through the art activity model for learning. The subjects consisted of 
15 students aged 5 – 6 years old at Kankusonewutnongwang school, in 2nd semester of 2008 
academic year. They were selected by simple random sampling method. The art activity 
model for learning was administered within 8 weeks (3 days per week and 35 minutes per 
day). The research instrument included lesson plans of the art activity model for learning 
and the perception of young children concerned  environmental evaluation form with reliability 
of 0.86. The research design was One – Group Pretest – Posttest Design. Then the data 
was analyzed by t – test Dependent sample. 
 The results revealed that the perception of young children concerned their environmental 
context after treated with the art activity model for learning increased than before at excellent 
level with statistical significant level .01. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 ปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จลุลวงไดดวยดี เพราะผูวิจัยไดรับความเมตตากรุณาอยางดียิ่ง
จาก รองศาสตราจารย ดร.กุลยา ตันติผลาชีวะ ประธานกรรมการควบคุมปริญญานิพนธที่ใหคําปรึกษา  
กวดขัน  และแนะนําตลอดจนแกไขขอบกพรองตางๆ เปนอยางดี  และอาจารย ดร.ราชันย  บุญธิมา  
กรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธ  ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษาแนะนําดานสถิติ การวิเคราะหขอมูลผล
การทดลอง  ทําใหปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จสมบูรณดวยดี  ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความกรุณาเปน
อยางยิ่ง  จึงขอกราบขอบพระคุณทานผูมีพระคุณทั้งสองดวยความเคารพอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณรองศาสตราจารย ดร.บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ และ 
รองศาสตราจารย ดร.สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ  ประธานและกรรมการในการสอบ  ที่กรุณาให
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมที่เปนประโยชนอยางยิ่ง ทําใหปริญญานิพนธฉบับนี้สมบูรณยิ่งขึ้น ตลอดจน 
ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยภาควิชาการศึกษาปฐมวัยและภาควิชาอ่ืนๆ ทุกทาน  ที่ไดกรุณา
ประสิทธประสาทวิชาความรู  ประสบการณที่มีคายิ่ง 
 ขอบพระคุณคณะผูเชี่ยวชาญ อาจารยจงกล  คํามี  อาจารยอโนชา  ถิรธํารง อาจารยและ
อาจารยคมขวัญ ออนบึงพราว อาจารย ที่ไดสละเวลาอันมีคาในการใหคําแนะนําและแกไขขอบกพรอง
ตางๆ เพ่ือพัฒนาเครื่องมือการวิจัยใหมีคุณภาพ 
 ขอกราบขอบพระคุณพระเทพวงศาจารย เจาอาวาสวัดหนองแวงพระอารามหลวง  ขอนแกน  
ที่ปรึกษาเจาคณะภาค 9  ที่ใหอนุญาตผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลในโรงเรียนไดอยางเต็มที่  ทําใหการ
วิจัยสําเร็จลุลวงไปดวยดี ตลอดจนคณาจารยและผูเกี่ยวของทุกทานที่กรุณาใหความอนุเคราะหและ
อํานวยความสะดวก  ใหความรวมมืออยางดียิ่ง 
 ขอขอบพระคุณ คุณยายนิทรา  สมสวัสดิ์  และคุณแมสําลี  วรรณขันธ  ที่ใหความชวยเหลือ  
ใหการสนับสนุน และเปนกําลังใจพิเศษใหเสมอมา   
 คุณคาและประโยชนของปริญญานิพนธฉบับน้ี ขอมอบเปนเคร่ืองบูชาพระคุณบิดา มารดา 
ตลอดจนคณาจารยผูที่ชวยอบรมสั่งสอนและใหความรูที่เปนประโยชนในดานตางๆ สนับสนุน และ
เปนกําลังใจใหเสมอมา  ทําใหผูวิจัยสามารถ  มีประสบการณอันทรงคุณคา 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 นักจิตวิทยา และนักการศึกษาทั่วโลกตางใหความสําคัญ  และใหความสนใจดานการพัฒนา
เด็กปฐมวัย (0-6 ป) ดวยความเชื่อวากระบวนการเรียนรูในชวงปฐมวัยมีผลในระยะยาวตอคุณภาพชีวิต
ของคน  เพราะเปนชวงที่ระบบประสาทและสมองกําลังสรางโครงสรางที่มีการเจริญเติบโตในอัตรา
สูงสุดถึงกวารอยละ  80  ของวัยผูใหญ  ดังนั้นสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็ก  การดูแลอบรมเพื่อปลูกฝง
สรางเสริมพัฒนาการจึงเปนสิ่งสําคัญยิ่ง  เพราะเปนพื้นฐานที่สําคัญตอการบมเพาะบุคลิกภาพ 
อุปนิสัย และการเจริญเติบโตของสมองที่สงผลตอสติปญญาและความสามารถของเด็กอยางถาวร 
(เรืองศักดิ์  ปนประทีป. 2547: 1) พิอาเจท (Piaget) กลาววา พัฒนาการทางสติปญญาที่เกิดขึ้น
ในชวงปฐมวัยเปนรากฐานในการพัฒนาทางสติปญญาในระดับตอไป  พัฒนาการของเด็กจะชาหรือ
เร็วขึ้นอยูกับการที่เด็กไดมีโอกาสปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม  โดยใชประสาทสัมผัสในการรับรูสิ่งตางๆ 
(คณะอนุกรรมการการปฏิรูปการเรียนรู. 2543: 15) 
 การใชประสาทสัมผัสของเด็กประกอบดวย  การสัมผัสดวยมือไปจับตอง  การสังเกตโดย
ใชการมองดู  ใชจมูกดมกลิ่น  การใชลิ้นชิมรส  และการฟง  สัมผัสเหลานี้จะกระตุนเด็กใหเกิดการ
รับรูสิ่งที่เด็กมีปฏิสัมพันธดวย  ซ่ึงผลที่ตามมาคือ การทําใหเด็กไดเกิดการเรียนรู  ซ่ึงอรนุช  ลิมตศิริ 
(2543: 24) กลาววา  การเรียนรูเปนพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงเนื่องจากไดรับประสบการณหรือการ
ฝกฝน  และตองมีการฝกฝนซ้ําๆ เปนระยะเวลาหนึ่ง  สวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เกิดจากการ
บรรลุวุฒิภาวะ  ถือวาเปนไปตามธรรมชาติ  ไมไดเกิดจากการฝกหัดจึงไมเรียกวาเปนพฤติกรรมที่
เกิดจากการเรียนรู และ กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2545: 19) กลาววา การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมที่เปนผลจากประสบการณ  ทั้งน้ีไมรวมถึงวุฒิภาวะและอาการที่ปรากฏชั่วครู  การเรียนรู
มิไดเกิดขึ้นโดยอัตโนมัติ  แตเกิดจากการไดรับประสบการณแลวมีกระบวนการบูรณาการในสมอง  
ที่ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงระบบขอมูลที่ไดรับไปสูการจํา  ถาเด็กไดรับประสบการณน้ันมีการกระตุน
และจูงใจที่ดีจะทําใหการรับรูขอมูลหรือประสบการณน้ันสรางความงอกงามในความรูความเขาใจ 
มากยิ่งขึ้นและจําไดนาน หากขอมูลใหมที่ไดรับมีความสัมพันธและเชื่อมตอกับขอมูลเกาหรือประสบการณ
เดิมที่มีอยูจะทําใหเกิดการเรียนรูอยางรวดเร็วและตอเน่ือง 
 ประสบการณเปนสิ่งที่สรางสรรคการเรียนรูใหกับเด็กเปนอยางมากตามหลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2546  ไดกลาวถึงประสบการณวา ประสบการณเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่งที่จะตอง
เกิดขึ้นในตัวเด็ก เพ่ือพัฒนาเด็กทั้งทางดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา โดยเฉพาะ
ในระยะแรกเริ่มชีวิตหรือชวงระยะปฐมวัยมีความสําคัญเปนพิเศษ เนื่องจากเปนรากฐานของ
พัฒนาการกาวตอไปของชีวิตบุคคลแตละคน  ตลอดจนเปนปจจัยสําคัญที่กําหนดความสามารถ  
แรงจูงใจใฝเรียนรู  ใฝดี  และความกระตือรือรนในการพัฒนาตนเองของเด็ก  ที่จะสงผลตอเน่ืองจาก
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ชวงวัยเด็กไปสูวัยรุนและวัยผูใหญ ประสบการณสําคัญจะเกี่ยวของกับการจัดสภาพแวดลอมทุกดาน
ที่กระตุนใหเด็กเกิดการเรียนรูและมีความสามารถในการสรางความสัมพันธกับสิ่งตางๆ รอบตัวใน
วิถีชีวิตของเด็กและสังคมภายนอก  อันจะสั่งสมเปนทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการเรียนรูและ
สามารถพัฒนาตอเน่ืองไปสูระดับที่สูงขึ้น (กระทรวงศึกษาธิการ. 2547ก: 14) ซ่ึง ฟชเชอร (Fisher. 
2002: 12-18)  ไดกลาวถึงกระบวนการสรางเสริมการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัยวาประกอบดวย   
 1. เด็กเรียนรูโดยใชกระบวนการปฏิบัติการคิดจากการกระทํา  ไมใชใหเพียงแตมีกิจกรรม  
แตตองเปนประสบการณที่เด็กไดสัมผัส  เกิดความรูความเขาใจเปนองคความรู  แตทั้งน้ีสิ่งแวดลอม
ตองสัมพันธและสนับสนุนการกระทําของเด็กดวย 
 2. เด็กเรียนรูโดยจัดระบบประสบการณการเรียนรูไดดวยตัวของเด็กเอง  จากประสบการณ
และขอมูลที่ไดรับ การใหกําลังใจ  การสังเกต  ชม  และบันทึกความรูที่เพ่ิมขึ้นจะเปนกระบวนการ
การสงเสริมการเรียนรูของเด็กใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 3. เด็กเรียนรูโดยใชภาษา  เด็กอาจรูคําศัพทมากนอยตางกัน  แตพัฒนาภาษาของเด็ก
จะกาวโดยลําดับ  การสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  ใหโอกาสเด็กพูดเปนการสรางเสริมการเรียนรู
ดวยภาษา 
 4. เด็กเรียนรูไดจากการมีปฏิสัมพันธกับบุคคลอื่น เชนเรียนแกปญหา การชี้แนะความ
รวมมือทําทําใหเกิดเรียนรู การใหเด็กทํางานเปนกลุมมีสัมพันธกับเพ่ือน ทํางานรวมกันและอภิปราย  
ทําใหเด็กเรียนรูในประเด็นที่เกิดจากตนเองและที่เกิดจากผูอ่ืน   
 ศิริพรรณ  ยิ้มยอง (2544: 52) ไดเสนอแนะเกี่ยวกับลักษณะของประสบการณ ที่สามารถ
สรางการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัยไดนั้น ตองเปนประสบการณที่นาสนใจ เด็กไดลงมือปฏิบัติจริง  
และมีความหลากหลาย  ยืดหยุนจากเหตุการณและสภาพทองถิ่น  และประสบการณน้ีตองมีทั้งใน
และนอกชั้นเรียน  มีผลงานวิจัยหลายเรื่องที่กลาวถึงการจัดประสบการณเพ่ือสรางการเรียนรูสําหรับ
เด็ก ดังเชนงานวิจัยของ ชนกพร  ธีระกุล (2541)  ไดศึกษาวิจัย เกี่ยวกับการจัดประสบการณทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรค แบบเนน
กระบวนการ ลําดวล ปนสันเทียะ (2545) ที่ทําการศึกษาเกี่ยวกับผลการจัดประสบการณแบบโครงการที่
มีตอทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  รุงทิพย ชุมเปย (2545) ศึกษาเกี่ยวกับ การ
พัฒนาการสังเกตของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณตามแนวโปรแกรมมาทาล  จากพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 ไดกําหนดการจัดกระบวนการเรียนรูในสถานศึกษาวา ครูตองมี
กระบวนการเรียนการสอนเนนการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมหลากหลาย  สอดคลองกับความสนใจ
และความแตกตางระหวางบุคคล  ฝกทักษะกระบวนการคิด การฝกปฏิบัติการเรียนรู  จากประสบการณ
จริง ใหคิดเปนทําเปน เรียนรูอยางตอเน่ือง ใหผูเรียนพัฒนาอยางเต็มศักยภาพของตนเอง จัดใหการ
เรียนรูเกิดขึ้นไดทุกเวลาและทุกสถานที่ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2543: 6)  
 กิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปนกิจกรรมหนึ่งใน 6 กิจกรรมที่กําหนดไวในหลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2546  โดยใหหมายถึง กิจกรรมที่ชวยเด็กใหแสดงออกทางอารมณ  ความรูสึก  
ความคิดริเริ่มสรางสรรคและจินตนาการ  โดยใชศิลปะ  เชน  การเขียนภาพ  การปน  การฉีก – ปะ  
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การตัด – ปะ  การพิมพภาพ  การรอย  การประดิษฐ  หรือวิธีการอื่นที่เด็กไดคิดสรางสรรคและ
เหมาะกับพัฒนาการ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2547ข: 58) ศิลปะสรางสรรคเปนการสื่อสาร การถายทอด
ของจินตนาการความคิดริเร่ิมสรางสรรคของเด็กแตละคนที่บอกเรื่องราวเกี่ยวกับตนเองและส่ิงแวดลอม  
แสดงออกโดยการถายทอดออกมาผานสื่อผลงาน  ซึ่งเปนการสื่อสารความคิด ความรูสึกตางๆ ที่
เด็กเห็นและรับรูโดยการจินตนาการ  การสังเกต  การใชประสาทสัมผัสในการรับรูจนเกิดความเขาใจ
ธรรมชาติ เด็กมีโอกาสพัฒนาความคิด ไดรับความเพิ่มพูน ไดแสดงออกอยางอิสระมีสุนทรียภาพ
และเห็นคุณคาความงามของศิลปะ (จิราภรณ  สองแสง. 2549 45) 
 กิจกรรมเปนศิลปะหนึ่งที่ไดนํามาใชสําหรับเด็กปฐมวัย โดยมีจุดประสงคเพื่อสงเสริม
พัฒนาการของเด็กดานตางๆ เพื่อใหเกิดการคิดริเริ่มสรางสรรคพัฒนาอารมณ  และสังคม  ซึ่งใน
รูปแบบน้ี กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ข)  ไดนํามาพัฒนาเปนรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  
โดยจัดเปนกิจกรรมของการแสดงออก  ความรู  ความคิด  และจินตนาการ  ซ่ึงสามารถนําลักษณะ
ของความงามและการไดระบายออกทางอารมณมาเปนสื่อการเรียนรูที่เกิดความจําและความเขาใจดี
ยิ่งขึ้น  ศิลปะชวยใหเด็กเชื่อมสาน และบูรณาการประสบการณที่มีเด็กสามารถผสมผสานความรู
วิทยาศาสตร สังคม คณิตศาสตร  ภาษาลงในศิลปะที่เด็กแสดงออกศิลปะเปนกิจกรรมที่เด็กสัมผัสได 
สามารถระบายความคิด ความรู และสื่อบอกคนอื่นรู  นอกจากนั้นศิลปะยังเปนกิจกรรมที่เพลิดเพลิน
กระตุนการเรียนรู  ซ่ึงการนํามาใชเปนสื่อการเรียนรู จําแนกไดเปน 6 ลักษณะ ดังนี้ (กุลยา  ตันติผลาชีวะ. 
2547ข: 31-35)   

1. ศิลปะย้ํา  หมายถึง  ย้ําการเรียนดวยศิลปะ 
2. ศิลปะถายโยง  หมายถึง  ถายทอดการเรียนรูเปนศิลปะ 
3. ศิลปะปรับภาพ  หมายถึง  ปรับภาพการเรียนรูเปนงานศิลป 
4. ศิลปะเปลี่ยนแบบ  หมายถึง  เปลี่ยนสิ่งเรียนรูสงงานศิลป 
5. ศิลปะบูรณาการ  หมายถึง  บูรณาการการเรียนรูที่สูศิลปะ 
6. ศิลปะคนหา  หมายถึง  คนหาความรูจากศิลปะ 

และผลงานวิจัยของกุลยา  ตันติผลาชีวะ  ไดคนพบวา  ศิลปะยํ้าและศิลปะถายโยงเปนศิลปะที่เหมาะ
กับเด็กอายุ  3-5  ขวบ   
 ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาวิธีการพัฒนาการรับรูของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับสิ่งแวดลอม
รอบตัว  โดยใชรูปแบบ  ศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูประเภทศิลปะย้ํา และศิลปะถายโยงในการ
จัดกิจกรรมสําหรับเด็กปฐมวัยอายุ 5 ขวบ โดยใหความหมายสิ่งแวดลอมรอบตัว หมายถึง ธรรมชาติ
รอบตัวและสิ่งตางๆ รอบตัวเด็กปฐมวัย  ทั้งนี้ผลการวิจัยที่ไดรับจะเปนแนวคิดสวนหนึ่งของการนํา
นวัตกรรมมาพัฒนาการเรียนการสอนสําหรับเด็กปฐมวัยในการบูรณาการระหวางการจัดประสบการณ
การเรียนรูกับกิจกรรมศิลปะสรางสรรค 
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ความมุงหมายของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีมีความมุงหมายเพ่ือศึกษาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวยัที่ไดรับ
การจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรยีนรู  โดยกําหนดเปนความมุงหมายดังน้ี 
 1. เพ่ือศึกษาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดรูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการ
จัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
 3. เพ่ือศึกษาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัยเปนรายบุคคล 
 
ความสําคญัของการวิจัย 

การศึกษาครั้งน้ีจะเปนแนวทางสําหรับครู ในการใชนวัตกรรมการเรียนการสอนโดยการนํา
กระบวนวิธีของศิลปะรูปแบบตางๆ มาประยุกตใชใหเหมาะสมกับพัฒนาการและศักยภาพของเด็ก
ปฐมวัย  โดยเนนการเรียนรูสิ่งแวดลอมรอบตัวใหกับเด็กปฐมวัย ผลการวิจัยที่ไดจะเปนแนวทางให
ครูและผูที่เกี่ยวของไดพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณใหมๆใหแกเด็กปฐมวัยเพ่ือสงเสริมพัฒนาการ
ของเด็กปฐมวัยใหเปนไปตามจุดประสงคของการศึกษาปฐมวัย 
 
ขอบเขตของการวิจัย  
 ประชากรและกลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัย 

ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี  คือ  นักเรียนชาย – หญิง ที่มีอายุระหวาง  5 – 6  ป ซ่ึง
กําลังศึกษาอยูชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนการกุศลวัดหนองแวง สังกัด
สํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน จังหวัดขอนแกน จํานวน 3 หองเรียน   
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี เปนเด็กนักเรียนชาย – หญิง ที่มีอายุระหวาง 5 – 6  ป  
ซ่ึงกําลังศึกษาอยูชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา 2551  โรงเรียนการกุศลวัดหนองแวง  
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน จังหวัดขอนแกน ซ่ึงไดมาโดย
การสุมกลุมดวยการจับฉลาก  1 หองเรียน จากจํานวน  3  หองเรียน  แลวทดสอบเด็กในหองเรียน
ที่สุมได โดยใชแบบประเมินการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยที่ผูวิจัยสรางขึ้นแลวจึงคัดเลือก
เด็กที่มีคะแนนการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัว  15  อันดับสุดทายกําหนดเปนกลุมทดลอง   
 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
 1.   ตัวแปรอิสระ  คือ  การจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
 2.   ตัวแปรตาม   คือ  การรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
1.   เด็กปฐมวัย  หมายถึง  เด็กนักเรียนชาย – หญิง ที่มีอายุระหวาง  5 – 6  ป ซ่ึงกําลัง

ศึกษาอยูชั้นอนุบาลปที่ 3  ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา 2551  โรงเรียนการกุศลวัดหนองแวง สังกัด
สํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน  จังหวัดขอนแกน 
 2. การรับรู  หมายถึง  สิ่งที่เด็กปฐมวัยไดเรียนรูและคนพบดวยตนเองโดยใชประสาท
สัมผัสแลวตีความแหงการสัมผัสที่ไดรับ  จากสิ่งเราภายนอกรอบตัวที่จัดในกิจกรรมการเรียนรู เขา
มาจัดระเบียบและใหความหมายเปนความรูความเขาใจ  ซึ่งวัดโดยแบบประเมินที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
ตามความหมายดังน้ี 
  2.1   ความรู  หมายถึง  สิ่งที่เด็กปฐมวัยสามารถจําหรือเก็บขอเท็จจริง  รายละเอียด
ของเรื่องราวและประสบการณที่ไดรับแลวสามารถตอบไดวาสิ่งที่เรียนรูมามีสาระอะไรบาง 
  2.2   ความเขาใจ  หมายถึง  สิ่งที่เด็กปฐมวัยสามารถอธิบายสิ่งที่เรียนรูไดดวยคําพูด
ของตนเอง สามารถตีความได แปลความหมายได และเปรียบเทียบได 
 3. สิ่งแวดลอมรอบตัว  หมายถึง  สาระที่เด็กควรเรียนรูดานธรรมชาติรอบตัว และสิ่ง
ตางๆ รอบตัว  ตามความหมายดังน้ี 
  3.1 ธรรมชาติรอบตัว  หมายถึง สาระเกี่ยวกับ  สิ่งมีชีวิต  สิ่งไมมีชีวิต รวมทั้งการ
เปลี่ยนแปลงของโลกที่แวดลอมเด็กตามธรรมชาติ ซ่ึงในการวิจัยน้ีจะเปนสาระเกี่ยวกับเรื่อง พืช และ 
สัตว   
  3.2   สิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก หมายถึง  สาระเกี่ยวกับสิ่งของเครื่องใช  ยานพาหนะ  
และการสื่อสารตางๆ ที่ใชอยูในชีวิตประจําวัน ซ่ึงในการวิจัยน้ีเปนสาระเกี่ยวกับเรื่อง สิ่งของเครื่องใช 
และยานพาหนะ 
 4.   การรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัว หมายถึง การที่เด็กปฐมวัยมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับ
เรื่องธรรมชาติรอบตัว และสิ่งตางๆ รอบตัวเด็กปฐมวัย 
 5. รูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  หมายถึง  การใชกิจกรรมศิลปะเปนสื่อของ
การสรางการเรียนรูเกี่ยวกับสาระที่เด็กปฐมวัยตองเรียน  ตามแนวคิดของกุลยา ตันติผลาชีวะ (2547ข)  
โดยกําหนดใชรูปแบบศิลปะเพื่อการเรียนรู  2  แบบ  คือ 
  ศิลปะย้ํา  หมายถึง  การจัดทํางานศิลปะเพื่อเปนการย้ําสิ่งที่เด็กเรียนรู  วิธีการอาจ
เปนระบายสี  วาดหรือตัดแปะ  หรือผสมกัน 
  ศิลปะถายโยง  หมายถึง  การถายโยงการรับรูของเด็กดวยการทําภาพเหมือน จาก
การวาดหรือปน  โดยใชการสังเกตของเด็กไปสูการเรียนรูตัวแบบของสิ่งที่กําลังเรียน 
  การดําเนินการการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูทั้งศิลปะยํ้าและศิลปะถาย
โยงในการวิจัยครั้งน้ี  มี  4  ขั้นตอนดังน้ี 
  1. ขั้นกระตุนการเรียนรู  เปนขั้นการจัดกิจกรรมจูงใจใหเด็กสนใจเรียนรูสาระที่ตองการ 
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  2.   ขั้นกรองสูมโนทัศน  เปนขั้นของการกระตุนใหเด็กคิด เพ่ือสรางความรูความ
เขาใจในสาระที่เรียนใหมากยิ่งขึ้น 
  3.   ขั้นนําสูงานศิลปะ  เปนขั้นของการนําความรู  ความเขาใจ  หรือย้ําความรูความ
เขาใจในเรื่องที่เรียนดวยศิลปะ 
  4.  ขั้นสรุปสาระที่เรียนรู  เปนขั้นสุดทายของการเรียนรูที่เด็กจะสรุปสิ่งที่เรียนรูตาม
จุดประสงคของการสอน 
  
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 
ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
สมมติฐานในการวิจัย 

เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูมีการรับรูสิ่งแวดลอม
รอบตัวเด็กปฐมวัยหลังการทดลองดีกวากอนการทดลอง 
 

 
การรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัว 

1. ความรู ความเขาใจ
ธรรมชาติรอบตัว 

- พืช 
- สัตว 

2. ความรู ความเขาใจ     
สิ่งตางๆ รอบตัว 

- สิ่งของเครื่องใช  
- ยานพาหนะ 

 

การจัดรูปแบบกิจกรรม
ศิลปะ 

เพื่อการเรียนรู 
• ศิลปะย้ํา 
• ศิลปะถายโยง 

  
 การดําเนินกิจกรรม 
1. กระตุนการเรยีนรู 
2. กรองสูมโนทัศน 
3. นําสูงานศิลปะ 
4. สรุปสาระที่เรยีนรู 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการวิจัยครั้งน้ี  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ และนําเสนอตามหัวขอ
ตอไปน้ี 
  
 1.  เอกสารทีเ่ก่ียวของกับศิลปะเพื่อการเรียนรู 
  1.1  ความหมายของศิลปะ 
  1.2  ประโยชนของการจัดกิจกรรมศิลปะ 
  1.3  กิจกรรมศิลปะสรางสรรค 

 1.4  พัฒนาการทางศิลปะของเด็กปฐมวัย 
 1.5  จุดประสงคของการใชศิลปะในการเรียนการสอน 
 1.6  กิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 
 1.7  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับกิจกรรมศิลปะสรางสรรค 

 2.  เอกสารทีเ่ก่ียวของกับการรับรูของเด็กปฐมวัย 
  2.1  ความหมายของการรับรูของเด็กปฐมวัย 
  2.2  กระบวนการรับรูของเด็กปฐมวัย 
  2.3  ความหมายของการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 
  2.4  วธิีการเรยีนรูของเด็กปฐมวัย 

 2.5  การจัดประสบการณสาํหรับเด็กปฐมวัย 
 3.  สิ่งแวดลอมรอบตัวสาํหรับเด็กปฐมวัย 

 3.1  สาระการเรียนรูในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
 3.2  ธรรมชาติรอบตวัเด็กปฐมวัย 
 3.3  สิ่งตางๆ รอบตวัเด็กปฐมวัย 
 3.4  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
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1.  เอกสารที่เก่ียวของกับศิลปะเพื่อการเรียนรู 
 1.1 ความหมายของศิลปะ 
 กรมวิชาการ (2545: 2) กลาววา ลักษณะธรรมชาติของศิลปะเปนการเรียนรูเทคนิค  วิธีการ
ทํางาน  ตลอดจนการเปดโอกาสใหแสดงออกอยางอิสระ  ทําใหผูเรียนไดรับการสงเสริม  สนับสนุน
ใหคิดริเริ่ม สรางสรรค ดัดแปลง จินตนาการ  มีสุนทรียภาพและเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทย
และสากล 

สิริพรรณ  ตันติรัตนไพศาล (2545: 8) กลาววา คําวา Art ในภาษาอังกฤษมีรากฐานมา
จากภาษาลาตินวา Ars ซึ่งมีความหมายถึง ทักษะหรือความชํานาญ หรือความสามารถพิเศษ  
ศิลปะทางภาษาจีนใชคําวา ยิ-ชู ก็มีความหมายถึงความฝกฝนทางทักษะเชนกัน  สวนคําวาศิลปะใน
ภาษาไทยมาจากภาษาสันสกฤตวา ศิลปะ ภาษาบาลีวา สิปป มีความหมายวา ฝมือยอดเย่ียม หรือ
ศิลปะเกี่ยวของกับทักษะหรืองานฝมือ ปจจุบันนี้ ความหมายของศิลปะไดขยายกวางขึ้นมากกวา
ลักษณะงานฝมือ  โดยความรวมถึงความพยายามอันเกิดจากจิตสํานึกในอันที่จะสรางสรรค สี  รูปทรง 
เสน เสียง ลีลาการเคลื่อนไหว และปรากฏดานอ่ืนๆ ที่แสดงออกซึ่งความรูสึกนึกคิดหรืออารมณ 

มานพ  ถนอมศรี (2546: 14) กลาววา ศิลปะเปนผลงานสรางสรรคจากภูมิปญญาของ
มนุษยที่ถายทอดออกมาผานสื่อ  เทคนิควิธีการตางๆ  มีหลากหลายรูปแบบและผลงานที่จะไดรับ
การยกยองวาเปนศิลปะนั้น  ตองมีคุณคาตอจิตใจ  หรือกอใหเกิดการสะเทือนอารมณ 

จิราภรณ  สองแสง (2549: 45) กลาววา ศิลปะสําหรับเด็ก หมายถึง การแสดงออกการ
สื่อสาร การถายทอดของจิตนาการความคิดริเร่ิมสรางสรรคของเด็กแตละคนที่บอกเรื่องราวเกี่ยวกับ
ตนเองและสิ่งแวดลอม แสดงออกโดยการถายทอดออกมาผานสื่อผลงาน ซ่ึงเปนการสื่อสารความคิด  
ความรูสึกตางๆ ที่เด็กเห็นและรับรูโดยการจินตนาการ การสังเกต การใชประสาทสัมผัสในการรับรู  
จนเกิดความเขาใจธรรมชาติ  เด็กมีโอกาสพัฒนาความคิด  ไดรับความเพิ่มพูน ไดแสดงออกอยาง
อิสระ  มีสุนทรียภาพและเห็นคุณคาความงามของศิลปะ 
 สรุปไดวา  ศิลปะ หมายถึง การแสดงออก การถายทอดออกมาผานสื่อผลงาน ซ่ึงเปนการ
สื่อสารความคิด  ความรูสึกตางๆ ที่เด็กเห็นและรับรูโดยการจินตนาการ การสังเกต การใชประสาท
สัมผัสในการรับรู จนเกิดความเขาใจธรรมชาติ เด็กมีโอกาสพัฒนาความคิด ไดรับความเพิ่มพูน ได
แสดงออกอยางอิสระ  มีสุนทรียภาพและเห็นคุณคาความงามของศิลปะ  
 
 1.2 ประโยชนของการจัดกิจกรรมศิลปะ 
 วิรุณ  ตั้งเจริญ  (2539: 143-144)  ไดกลาวถึงประโยชนการจัดกิจกรรมศิลปะ  ดังน้ี 
  1.  กิจกรรมศิลปะสงเสริมใหมีความรูสึกไวตอปญหาตางๆ ตอสภาพแวดลอมและตอ
ความรูนึกคิดของผูอ่ืน ซ่ึงจะชวยใหเด็กมีประสบการณรอบตัวอยางลึกซึ้ง ไมใชสัมผัสหรือรับรู
สภาพแวดลอมอยางผิวเผินและเฉยเมย การสัมผัสวัสดุสรางสรรคยังชวยสงเสริมประสาทสัมผัสตอ
วัตถุหรือวัสดุตางๆ ใหมีความรู ความเขาใจ และรูสึกตอบรับอยางมีประสิทธิภาพอีกดวย 
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  2.  กิจกรรมศิลปะสงเสริมใหมีความคลองตัวในการแสดงความคิด เพราะกิจกรรม
สรางสรรคจะชวยใหเด็กรูจักคิด รูจักแกปญหา ลําดับความคิดและตัดสินใจอยางฉับไวเพื่อให
สามารถแสดงออกไดอยางเปนกระบวนการตอเนื่องประกอบกับการแสดงออกทางศิลปะในแตละ
กิจกรรมเปนสิ่งที่เด็กตองคิดสรางสรรคตามเหมาะสมของกิจกรรมแตละอยางทําใหความคิดเปนไป
อยางกวางขวางและคลองตัว 
  3.  กิจกรรมศิลปะสงเสริมใหรูจักยืดหยุนและปรับตัวใหเหมาะสมกับสภาพการณ ผูมี
ความคิดสรางสรรคมักจะเปนผูที่สามารถแกปญหาเฉพาะหนาไดเสมอ รูจักตัดสินใจอยางเหมาะสม  
ซ่ึงปญหาเฉพาะหนาตางๆ น้ันจะไมใชหลักสูตรสําเร็จสําหรับการแกปญหา กิจกรรมศิลปะที่ไมมีถูก
หรือผิด  แตมีเฉพาะความชอบ หรือไมชอบเทานั้น นับเปนกิจกรรมซึ่งทาทายความคิดที่ตองยืดหยุน
อยูตลอดเวลาปรับตัวใหทันกับสภาพการณและการเปลี่ยนแปลงตางๆ 
  4.  กิจกรรมศิลปะสงเสริมใหมีความคิดเห็นเปนของตัวเอง ไดแก การสงเสริมใหเด็ก
สามารถคิดในสิ่งใหมๆ ที่ตนไดรับจากประสาทสัมผัสดานตางๆ และสามารถถายทอดความคิดให
เปนรูปธรรมตามปริมาณสิ่งเราและความพรอมของเด็กแตละคน  ศิลปะเด็กนอกจากจะแสดงความ
บริสุทธิ์ใจและจริงใจในการแสดงออกแลว ทั้งรูปแบบและเนื้อหายังมีลักษณะเฉพาะตัวอีกดวยซึ่งสิ่ง
เหลานี้ยอมมีผลตอเน่ืองไปถึงความคิดและพฤติกรรมของเด็กแตละคน 
  5.  กิจกรรมศิลปะสงเสริมใหสามารถดัดแปลงและประดิษฐสรางสรรค การสรางสรรค
เปนการรูจักดัดแปลงตกแตง หรือประดิษฐสิ่งตางๆ ขึ้นการสรางสรรคกิจกรรมศิลปะยอมมีผลตอเน่ือง
ไปสูความรูสึกนึกคิดและการแสดงออกทั่วๆ ไป 
  6.  กิจกรรมศิลปะสงเสริมใหสามารถลดสกัดตัดทอนประสบการณตางๆ ไดอยางเหมาะสม
เน่ืองจากการแสดงออกทางศิลปะที่สะทอนความรูสึกนึกคิดนั้น สภาพแวดลอมตางๆ ที่เสนอไวใน
งานศิลปะ  จะถูกลดสกัดตัดทอนใหเหลือเพียงสวนที่เห็นวาจําเปนหรือชื่นชอบมากที่สุด 
  7.  กิจกรรมศิลปะสงเสริมใหเปนผูรับรูสิ่งตางๆ อยางกวางขวางจากการแสดงออก
ทางศิลปะอยางตอเน่ืองเด็กจะแสดงออกหลายลักษณะ รับรูหลายดานเพื่อนํามาแสดงออก นอกจากนั้น
การสรางสรรคในแตละกิจกรรมยังตองคิดหลายดานและหลายครั้ง คิดวิเคราะห เปรียบเทียบคุณสมบัติ  
ปริมาณ  และคุณภาพ  เพ่ือนําไปสูการตัดสินใจที่แนนอน   
 เยาวพา  เดชะคุปต (2542: 107) กลาววา ศิลปะเปนแนวทางชวยใหเด็กไดแสดงความสามารถ  
และความรูสึกนึกคิดของตนเองออกมาในรูปของภาพหรือสิ่งของ  เด็กใหศิลปะเปนสื่ออธิบายสิ่งที่
เขาทํา  เห็น  รูสึก  และคิดออกมาเปนผลงาน  การจัดประสบการณศิลปะเด็กมีโอกาสไดคนควา  
ทดลอง  และสื่อสารความคิด  ความรูสึกของตนใหผูอื่นและโลกที่อยูรอบตัวเขาเขาใจได และมี
โอกาสพัฒนาความคิด  จินตนาการ 
 บุศรินทร  สิริปญญาธร (2545: 16-17) กลาววา กิจกรรมศิลปะมีความสําคัญ และใหประโยชน
แกมนุษยอยางมาก ผลสะทอนจากการทํางานศิลปะทําใหทราบถึงการเจริญเติบโตของเด็ก สิ่งแวดลอม
ทางสังคมที่เขาอาศัยอยู  มีอิทธิพลตอชีวิตของเด็กและกอใหเกิดการรับรูที่ยิ่งใหญตอมนุษย  
กิจกรรมสรางสรรคหรือศิลปะสําหรับเด็กมิไดมีจุดมุงหมายใหเด็กทําเพื่อความสวยงามหรือทําให
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เหมือนจริง แตตองการชวยพัฒนากลามเนื้อมือใหแข็งแรง การฝกประสานสัมพันธระหวางมือกับตา
เพ่ือเปนพ้ืนฐานการเขียนที่ดีตลอดจนชวยพัฒนาอารมณ จิตใจ ใหเด็กมีความเพียร อดทน  มีสมาธิ
ในการทํางานและรูจักรับผิดชอบ การไดทํางานเปนกลุมชวยใหเรียนรูการเขาสังคม การแบงปน 
ความเอื้อเฟอเผื่อแผและสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา  ทําใหเด็กรูจักคิดมีเหตุผลในการทํางาน  
จึงควรใหกําลังใจในการทํางานกับเด็กอยางสม่ําเสมอ ใหเด็กเกิดความมั่นใจ กลาคิด กลาแสดงออก
อยางเต็มที่  การจัดกิจกรรมศิลปะที่เหมาะสมมีสวนสงเสริมพัฒนาการเด็กดานตางๆ ดังน้ี 
  1.  พัฒนาการดานสติปญญา  ความคิดริเริ่มสรางสรรคและจินตนาการ  การที่เด็กได
สํารวจ ทดลอง คนควากับวัสดุนานาชนิด เด็กจะมีการแกปญหาเลือกสรรตัดสินใจ วางแผนลงมือ
กระทําจริง  รวมทั้งการวิจารณและการประเมินคาในผลงานที่ตนแสดงออกจนสําเร็จขึ้นมา ซึ่ง
กระบวนการดังกลาวนี้ไดตอบสนองตอลักษณะนิสัยของเด็กที่อยากรู อยากเห็นและยั่วยุทาทาย ทํา
ใหเด็กแสแงออกอยางอิสรเสรี  ภายใตบรรยากาศที่สนุกสนาน  เพลิดเพลิน 
  2.  พัฒนาการทางดานรางกาย สงเสริมพัฒนาการทํางานที่ประสานสัมพันธกันระหวาง
การใชกลามเน้ือมือและประสาทตา ทําใหอวัยวะสวนตางๆ ของรางกายมีความแข็งแรง มีทักษะใน
การทํางานคลองตัวดีขึ้น 
  3. พัฒนาการทางดานอารมณ ทําใหเด็กมีอารมณชื่นบานสนุกสนาน ยิ่งเด็ก
ประสบผลสําเร็จในงานที่ลงมือทําก็ยิ่งทําใหเด็กเชื่อม่ันในตนเองบนพื้นฐานของความรักและความรูสึก
ภาคภูมิใจในความสามารถของตน สงผลใหเด็กสีสุขภาพจิตที่ดี สามารถมองโลกที่สวยงามดวยตาที่
สวยงาม สดใส  ตลอดจนมีความรูสึกที่ดีงามตอผูคนและสิ่งแวดลอมรอบขาง 
  4.  พัฒนาการดานสังคม  การจัดกิจกรรมทางดานศิลปะเพื่อพัฒนาการทางสังคม
ใหแกเด็กอยางเหมาะสม ไดแก การจัดกระบวนการ  กลุมสัมพันธทําใหเด็กเรียนรูและฝกหัดดาน
สังคม เชน การวางแผนงานหรือปรึกษาหารือ การรวมมือรวมใจ การประนีประนอม  การแกปญหา
ความขัดแยง ฯลฯ มีผลใหเด็กรูจักลดความตองการของตน เม่ือตองการอยูรวมในการทํางานกับเพ่ือน
หรือพ่ีนองของตนที่แตละคนมีความสนใจแตกตางกัน 
 จิราภรณ  สองแสง (2549: 45-46) กลาววา กิจกรรมศิลปะเปนกิจกรรมที่มีความสําคัญยิ่ง  
เพราะเปนเครื่องมือที่นําเด็กไปสูการพัฒนาตนเองทั้งทางรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา 
   ศิลปะชวยพัฒนาการทางรางกาย 
  พัฒนาการทางกายในงานของนักเรียนสังเกตไดจากความสัมพันธของการมองเห็น
และการใชกลามเน้ือมือ การควบคุมการเคลื่อนไหวของรางกาย เชน การควบคุมกลามเน้ือ ตัด  แปะ  
ติด  ความเปลี่ยนแปลงทางกาย  สามารถเห็นไดงายในวัยเด็กเริ่มขีดเขียน 
   ศิลปะชวยพัฒนาการทางดานอารมณ 
  การวาดเขียนชวยใหเด็กมีพัฒนาการทางอารมณดีขึ้น  ระดับของพัฒนาการขึ้นอยูกับ
การแสดงออกมาจากรูปภาพซึ่งเปนผลงานของเด็กเอง ระดับของการแสดงตัวตนจะมีตั้งแตการพัฒนาการ
ขั้นต่ํา  ซ่ึงเด็กวาดรูปซํ้าๆ ออกมาเปนพิมพเดียวกันหมด  จนกระทั่งถึงพัฒนาการขั้นสูง  ซ่ึงเด็ก
วาดภาพอยางมีความหมายและมีความสําคัญกับตัวเขาเอง  โดยเฉพาะเด็กเล็กเริ่มวาดรูปตัวเองได
สําเร็จ จุดนี้เองที่เด็กปลอยอารมณไดดีที่สุดเขาแสดงออกจากสิ่งที่เขาอยากทํา 
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   ศิลปะชวยพัฒนาการทางดานสังคม 
  พัฒนาการทางสังคมของเด็ก  จะเห็นไดจากความพยายามในการสรางสรรคของเด็ก  
ภาพเขียนและภาพวาดตางๆ จะเปนตัวสะทอนใหเห็นถึงความรูสึกนึกคิดของเด็กที่มีตอประสบการณ
ของตนเองและของผูอ่ืน  เด็กเล็ก ๆ จะเริ่มวาดรูปคนไวในภาพทันทีที่พนระยะขีดเขียนแบบสะเปะสะปะ  
และสิ่งแรกที่เด็กวาดแลวมีผูดูออกวาเด็กวาดอะไรนั้นก็คือรูปคน เมื่อเด็กเติบโตขึ้นงานศิลปะจะ
สะทอนใหเห็นถึงความเขาใจความรูสึกที่เด็กมีตอสิ่งแวดลอมทางสังคมของเขา  เม่ือเด็กมีพัฒนาการ
ทางดานความเขาใจผูอ่ืนรอบขางมากขึ้น  และเขาใจถึงอิทธิพลของคนที่มีตอชีวิตของเขา เร่ืองราวที่
เด็กจะวาดไวในงานศิลปะก็คือสิ่งเลานี้น่ันเอง 
   ศิลปะชวยพัฒนาการทางสติปญญา 
  พัฒนาการทางสติปญญาของเด็กเราสามารถสังเกตเห็นไดจากพัฒนาการของการรูจัก
ตนเองและสภาพแวดลอม ความรูตางๆ ที่เด็กนํามาใชในขณะที่วาดรูป จะชี้ใหเห็นระดับของสติปญญา
ของเด็ก ดังนั้นภาพวาดของเด็กจึงเปนเครื่องชี้ระดับของความสามารถทางสมองหรือสติปญญาของ
เด็ก 
   ศิลปะชวยพัฒนาการทางดานความคิดสรางสรรค 
  พัฒนาการทางความคิดสรางสรรคน้ันเริ่มมีมาตั้งแตเด็กๆ เร่ิมขีดเขียน เด็กจะขีดรูป
ตางๆ จากความคิดของตนเอง และมีลักษณะเปนหน่ึงเดียว  ซ่ึงไมมีใครเหมือน จากการขีดเขียน
แบบงายๆ ไปสูผลงานที่ซับซอนสรางสรรคจะมีขั้นตอนตางๆ คั่นอยูมากมายในภาพวาด ภาพเขียน
ของเด็ก  เราจะเห็นพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคจากจินตนาการและความเปนตัวของตัวเองใน
งานของเด็ก  เด็กไมจําเปนตองคลองแคลวเชี่ยวชาญหรือชํานาญในการทําผลงาน  แตในรูปแบบ
ของการสรางสรรคเด็กตองมีอิสระทางอารมณ มีอิสระที่จะสํารวจและทดลอง มีอิสระที่จะมีสวนเก่ียวของ
รับรูซ่ึงกันและกัน ทั้งในการใชวัสดุและเรื่องราวในการวาดภาพ งานศิลปะทุกชิ้นที่เปนผลงานของ
เด็กถือวาเปนประสบการณทํางานเชิงสรางสรรคในตัวเองทั้งสิ้น 
   ศิลปะชวยพัฒนาการทางการรับรู 
  ความเจริญเติบโตและการเรียนรูทางประสาทสัมผัสเปนสวนสําคัญของประสบการณ
วิชาศิลปะ  โดยครูเปนผูสงเสริมการรับรู สรางประสบการณทางการเห็น ฝกการสังเกต ฝกความ
ละเอียดออน  มีความประณีตในการจัด  ควรจัดกิจกรรมในเชิงสรางสรรค เพ่ือพัฒนาการทางการ
เรียนรูที่เพ่ิมขึ้น  สามารถสังเกตไดในการที่เด็กไดรับประสบการณที่เกี่ยวเนื่องกับการที่เด็กไดรับ
ประสบการณที่เกี่ยวเนื่องกับการเรียนรูเพ่ิมขึ้นอยางหลากหลาย 
 สรุปไดวา  ประโยชนของกิจกรรมศิลปะชวยสงเสริมพัฒนาการเด็กไดหลายดาน ทั้งทาง 
ดานรางกาย ดานอารมณ จิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา ชวยสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็ก  
และพัฒนาการทางการรับรูของเด็ก ชวยใหเด็กสามารถแสดงความสามารถและความรูสึกนึกคิดของ
ตนเองออกมา 
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 1.3 กิจกรรมศิลปะสรางสรรค 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2547ข: 77-78) ในคูมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 
ไดกลาวถึงกิจกรรมสรางสรรควา เปนกิจกรรมที่ชวยเด็กใหแสดงออกทางอารมณ ความรูสึก  
ความคิดริเริ่มสรางสรรคและจินตนาการ  โดยใชศิลปะ  และควรมีวัสดุ  อุปกรณ  ดังน้ี 

  1.  การวาดภาพและระบายสี 
   -  สีเทียนแทงใหญ สีไม  สีชอลก สีนํ้า 
   -  พูกันขนาดใหญ (ประมาณเบอร 12) 
   -  กระดาษ 
   -  เสื้อคลุม  หรือผากันเปอน 

  2.  การเลนกับสี       
   -  การเปาสี  มี  กระดาษ  หลอดกาแฟ  สีนํ้า    
   -  การหยดสี  มี  กระดาษ  หลอดกาแฟ  พูกัน  สีนํ้า   
   -  การพับสี  มี  กระดาษ  สีนํ้า  พูกัน     
   -  การเทสี  มี  กระดาษ  สีนํ้า      
   -  การละเลงสี  มี  กระดาษ  สีนํ้า   แปงเปยก 
  3.  การพิมพภาพ       
   -  แมพิมพตางๆ  จากของจริง  เชน  น้ิวมือ  ใบไม  กานกลวย  ฯลฯ  
   -  แมพิมพจากวัสดุอ่ืนๆ  เชน  เชือก  เสนดาย  ตรายาง  ฯลฯ  
   -  กระดาษ  ผาเช็ดมือ  สีโปสเตอร  (สีนํ้า  สีฝุน  ฯลฯ)   
  4.  การปน  เชน  ดินนํ้ามัน  ดินเหนียว แปงโดว แผนรองปน แมพิมพรูปตางๆ ไมนวด
แปง  ฯลฯ            
  5.  การพับ  ฉีก ตัดปะ เชน กระดาษ หรือวัสดุอื่นๆ ที่จะใชพับ ฉีก ตัด ปะ กรรไกร
ขนาดเล็กปลายมน กาวน้ําหรือแปงเปยก ผาเช็ดมือ ฯลฯ     
  6.  การประดิษฐเศษวัสดุ เชน เศษวัสดุตางๆ มีกลองกระดาษ แกนกระดาษ เศษผา เศษ
ไหม  กาว  กรรไกร  สี  ผาเช็ดมือ  ฯลฯ  
  7.  การรอย เชน ลูกปด หลอดกาแฟ หลอดดาย  ฯลฯ    
  8.  การสาน เชน กระดาษ ใบตอง ใบมะพราว ฯลฯ    
  9.  การเลนพลาสติกสรางสรรค พลาสติกชิ้นเล็กๆ รูปทรงตางๆ ผูเลนสามารถนํามา
ตอเปนรูปแบบตางๆ  ตามความตองการ  
  10. การสรางรูป เชน จากกระดานปกหมุด จากแปนตะปูที่ใชหนังยางหรือเชือกผูกดึง
ใหเปนรูปรางตางๆ   
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 กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ก: 189-191) กลาววากิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปนกิจกรรมที่
เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ  คนพบและไดทดลองกับสื่ออุปกรณทางศิลปะสรางสรรค  ซ่ึงชวยใหเกิด
การพัฒนาการคิดรวบยอดทางพื้นฐานวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรจากการสังเกตและประเมินภาพ  
การจัดกิจกรรมศิลปะควรแนะนําหรือบอกเด็กเพียงเล็กนอยเทานั้น แตใหใชวิธีใหเด็กคนพบ
กระบวนการทางศิลปะดวยตนเอง  โดยใหเด็กไดคนควาอยางกวางขวางจากอุปกรณที่หลากหลาย  
ใหโอกาสแกเด็กในการทํางานตามความพอใจและเปนอิสระ  ครูตองเปนผูกระตุนจินตนาการของ
เด็กพรอมกับการสนับสนุนใหเด็กแสดงออกดานความคิดสรางสรรค  โดยหลีกเลี่ยงใหเด็กลอกเลียน
หรือวาดภาพระบายสีจากสมุดภาพเพราะเทากับเปนการกักความคิดของเด็ก 
ในการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคที่มีประสิทธิภาพครูจะตองเตรียมกิจกรรมดังน้ี 

-  วางแผนเตรียมกิจกรรมตางๆ สําหรับเด็กใหพรอม 
-  ฝกฝนใหเด็กไดลองกระทําดวยตนเอง 
-  สรางเสริมทัศนคติที่ตอศิลปะ 
-  สรางเสริมการเรียนรูดานศิลปะและบูรณาการความรูที่เกี่ยวของ 

ในทางปฏิบัติสําหรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคดานการศึกษาปฐมวัยจําแนกศิลปะสรางสรรค
ไว  5  ประเภท  ดังน้ี 
  1.  การวาดและการใชสี  เด็กปฐมวัยชอบการวาดภาพและการใชสีเพราะเปนการแสดง
สมรรถนะทางกายของเด็ก  เด็ก 3 ขวบสามารถจับดินสอไดโดยเฉพาะจะกําไปทางปลายดินสอโดย
ใชมือ 2 มือ เริ่มทบทวนและใชได  สามารถใชสี 2 – 3 สี  มาประสานกันรูชื่อสี  สนุกกับการใชพูกัน
ระบายสีอยางเพลิดเพลิน เม่ืออายุมาขึ้นเปน 5 ขวบ เด็กจะชอบวาดบานมีประตู หนาตาง หลังคา  
ระบายสีไดเรียบรอยสวยงามมากขึ้น 
  2.  การพิมพ  เปนการสรางการเรียนรูใหกับเด็กใชอุปกรณ  ซ่ึงอาจเปนเศษวัสดุที่มี
ลายนูน  สามารถทาสีแลวประทับลงบนกระดาษเกิดเปนภาพพิมพที่มีลวดลายหรือรูปแบบที่เด็ก
สนใจได  แมพิมพครูอาจทําขึ้นเองเปนภาพนูน  หรือนํามาจากวัสดุธรรมชาติ  เชน ใบไมก็ได 
  3.  การประดิษฐ  เปนงานศิลปะที่นอกจากฝกการใชกลามเนื้อมือแลวยังเปนการ
พัฒนาความคิดสรางสรรคดวยกิจกรรมการประดิษฐ  ไดแก 
   -   การพับกระดาษเปนรูปตางๆ  
   -   การทําสิ่งประดิษฐ  เชน  การสาน  การประดิษฐเศษวัสดุ   
   -   การตอเติม  ไดแก ฉีก ติด แปะดวยกระดาษหรือวัสดุอ่ืนๆ 
  4.  การประดับตกแตง  ไดแกกิจกรรมดังน้ี     
   -   จัดดอกไม       
   -   จัดหอง        
   -   แตงสวน       
   -   จัดโตะอาหาร  
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  5.  การปน  การปนเปนกิจกรรมสงเสริมพัฒนาการกลามเนื้อเล็ก การคิดจินตนาการ
การเรียนรูเกี่ยวกับรูปทรง  พัฒนาการรับรู  ลักษณะการปนของเด็กมี 2  แบบคือ  
   5.1  การปนแบบวิเคราะห  หมายถึง  การปนจากดินทั้งกอน แลวดึงสวนตางๆ 
ออกเปนสวนประกอบยอย  กับแบบที่        
   5.2  การปนแบบสังเคราะห  หมายถึง  การปนรายละเอียดสวนยอยแลวนํามา
ปะติดปะตอเปนภาพรวม ไมวาเด็กจะปนลักษณะใดเด็กตางไดความคิด จินตนาการ  และการเรียนรู
จากงานนั้นสื่อที่นํามาใชกับงานปนไดแก      
    -  ดินเหนียว       
    -  ดินนํ้ามัน       
    -  แปง  ไดแก  แปงขาวจาว  แปงขาวเหนียว  แปงสาลี   
    -  แปงปน       
    -  ขี้เลื่อย ฯลฯ       
 สรุปไดวา  กิจกรรมศิลปะสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยมีหลากหลายกิจกรรม ไมวาจะเปน
วาดภาพ  ระบายสี  ปน  ประดิษฐ  พับ  พิมพ  ฉีก  รอย  หรือสาน  การจัดกิจกรรมสําหรับเด็กควร
เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ  คนพบและไดทดลองกับสื่ออุปกรณทางศิลปะสรางสรรค การจัดกิจกรรม
ศิลปะควรแนะนําหรือบอกเด็กเพียงเล็กนอยเทานั้น  แตใหใชวิธีใหเด็กคนพบกระบวนการทางศิลปะ
ดวยตนเอง  โดยใหเด็กไดคนควาอยางกวางขวางจากอุปกรณที่หลากหลาย  ใหโอกาสแกเด็กในการ
ทํางานตามความพอใจและเปนอิสระ   
 
 1.4 พัฒนาการทางศิลปะของเด็กปฐมวัย     
 พีระพงษ  กุลพิศาล (2531: 32)  ไดกลาวถึงพัฒนาการทางศิลปะเด็กวัย 4 – 6 ป มีดังน้ี  
  1.  ยังใชรูปเรขาคณิตเปนสัญลักษณ  แตก็พยายามปรับปรุงใหสอดคลองกับประสบการณ
จริงมากขึ้น             
  2.  พยายามสรางความหลากหลาย  ของสิ่งที่เปนประเภทเดียวกัน     
  3.  ใชสัญลักษณที่ตัวเองชอบซํ้าๆ       
  4.  มีการประกอบสัญลักษณเขาดวยกันโดยไมซํ้าแบบคนอื่น      
  5.  ใชรูปแบบงายๆ ไมเนนรายละเอียด      
  6.  เขียนภาพจากความรูสึกและการรับรูเฉพาะของตนเอง  เชน  เขียนดวงอาทิตยไว
สวนบนของภาพเสมอ  เขียนถนนตรงๆ ไมคดเคี้ยว  หรือเขียนตนไมเนนเฉพาะขนาดของลําตนให
ใหญ             
  7.  ใชขอบกระดาษลางเปนเสนฐานบางครั้งก็ใชเสนนอนเพื่อแสดงความสัมพันธของ
สิ่งตางๆ             
  8. ใชสีตามอารมณโดยไมคํานึงถึงสีตนแบบที่เห็นในธรรมชาต ิ
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 จรัล  คําภารัตน (2541: 14-15) ไดกลาวถึงการพัฒนาศิลปะและจินตนาการของเด็กวัยไว
ดังน้ี 
 เด็กวัยทารก  2  ป 

การพัฒนาการดานจินตนาการของเด็กในวัยน้ี จะเริ่มจากความอยากรู อยากเห็น อยาก
สัมผัส เด็กจะใชนํ้าเสียงออกเสียงแบบจินตนาการในวัยนี้เด็กจะเกิดจินตนาการที่ใหญโตเกินจริง  
เด็กเริ่มมองเห็นสีสันและสามารถแยกแยะออกได โดยเฉพาะสีรอน เด็กจะชอบมาก เชน สีสม สีแดง  
สีเหลือง  ฯลฯ 

เด็กวัย  2 – 4  ป 
พัฒนาการของเด็กในวัยนี้จะมีพัฒนาการดานจินตนาการสูงมาก เด็กจะมีความคิด การ

แสดงออกอยางอิสรเสรี เด็กจะเกิดการเรียนรูโดยประสบการณตรง การเรียนรูจะเกิดจากการกระทํา
ซํ้าๆ พัฒนาการทางดานศิลปะเด็กจะเริ่มตนจากการขีดเขี่ยจนสามารถควบคุมเปนภาพตางๆ ได  
ลักษณะของภาพจะเปนเสนงายๆ เหตุผลการแสดงออกเหนือความจริง 

เด็กวัย  4 – 6  ป 
จินตนาการของเด็กจะเริ่มเปนเหตุเปนผล ถาสิ่งน้ันหรือเหตุการณน้ันเปนโครงสรางใหญๆ  

สวนรายละเอียดเด็กจะยังไมสนใจมากนัก เด็กจะเริ่มมีการวางแผนในการทํางาน การเลนการแสดงออก
มักจะเปนในลักษณะของบทบาทสมมติ พัฒนาการดานศิลปะเด็กเริ่มมองถึงความเปนจริงมากขึ้น  มี
เหตุมีผล  สามารถเชื่อมโยงเหตุการณตางๆ ไดดี การแสดงออกสามารถเลาเปนเรื่องราวได 

เด็กวัย  6 – 8  ป 
จินตนาการของเด็กจะเริ่มเขาสูธรรมชาติของความจริงมากขึ้น  จินตนาการของเด็กที่สราง

ขึ้นมามักจะเปนเรื่องราวที่เชื่อมโยงกับเหตุผลและธรรมชาติของความเปนจริง  พัฒนาการดานศิลปะ  
เด็กสามารถวาดภาพออกมาใหใกลเคียงความเปนจริงมากขึ้น  แตยังแฝงดวยความคิดฝน 

อายุ  8 – 10  ป 
ชวงวัยน้ีเด็กนอกจากจะสามารถสรางจินตนาการไดแลว เด็กยังเริ่มพยายามที่จะคิดคนหา

สิ่งแปลกใหม  เพ่ือสรางความเปนตัวของตัวเอง เด็กวัยน้ีชอบที่จะลอกเลียนแบบหรือเอาอยางบุคคล
ที่ตนชอบ  พัฒนาการศิลปะเด็กในวัยน้ีจะมีการสรางจินตนาการที่กวางไกลถายทอดออกมาเปนงาน
ศิลปะไดดี  เด็กจะถายทอดงานศิลปะออกมาตามจินตนาการและความคิดสรางสรรคใหเชื่อมโยงกับ
ความคิดเปนเหตุเปนผลไดดี 

อายุ  10 – 12  ป 
พัฒนาการจินตนาการของเด็กวัยน้ีเร่ิมใชความเปนเหตุเปนผลเขามารวมกับจินตนาการ

มากขึ้น  เด็กเริ่มสรางจินตนาการใหเชื่อมกับเหตุผลไดดี ความคิดริเริ่มสรางสรรคลดลง พัฒนาการ
ดานศิลปะ  เด็กเริ่มมีกฎเกณฑในการทํางาน มีหลักการ มีทฤษฎีเขามาเกี่ยวของมากขึ้น จึงทําให
งานประเภทความคิดสรางสรรคลดลง 
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 โลเวนเฟลด (Lowenfeld) ไดกลาวถึงพัฒนาการเด็กดานการวาดภาพวา มี 5 ขั้น ดังน้ี    
(ศรียา  นิยมธรรม. 2545: 1-9)       
  1.  ขั้นขีดเขี่ย (Scribbling  Stage) เด็กอายุระหวาง 2-4 ป จะมีลําดับความสามารถ
ในการวาดอยูระดับขีดเขี่ย กลาวคือ เม่ืออายุ 2 ขวบจะขีดเสนสะเปะสะปะ ไมเปนระเบียบ ยาวๆ ซํ้า
ไปมาหลายครั้ง  ตอเม่ืออายุมากขึ้นจะเร่ิมลากเสนเปนวงกลม และมีความหมายบอกชื่อเด็กที่วาดได 
  2.  การเริ่มขีดเขียน (Pre-schematic Stage) เด็กอายุ 4-7 ป เปนวัยเริ่มตนของการ
ขีดเขียนภาพอยางมีความหมาย มีรูปรางขึ้น เริ่มมีรูปทรง แตยังไมเปนระเบียบ แตการใหสียังขึ้นอยู
กับความสนใจมากกวาของจริง ชอบสีสะดุดตา      
  3.  การขีดเขียน (Schematic Stage) เด็กอายุ 7-9 ป เริ่มขีดเขียนคลายของจริง 
และความเปนจริง ทั้งภาพและการใหสี แตยังออกแบบไมคอยดี   
  4.  ขั้นวาดภาพของจริง (Drawing realism) เด็กอายุ 9 ปขึ้นไปถึง 11 ป จะแสดงออก
ถึงความสามารถในการวาดภาพทั้ง คน  สี  ชองวาง  และการจัดมิติได  เน่ืองจากการรับรูทางสายตา
และมิติดีขึ้น           
  5.  ขั้นการใชเหตุผล (Stage reasoning) เด็กชวงเขาวัยรุน จะวาดภาพโดยใช
เหตุผลและความจริงมาชวยในการออกแบบ และใหรายละเอียดมากขึ้น อายุ 11-12 ป เปนชวงเริ่ม
ของการออกแบบ และเริ่มมองเห็นความสวยงาม      
 กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ก: 191-192) กลาววาการจัดกิจกรรมศิลปสรางสรรคเหมือนกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรูอ่ืนๆ ที่ตองศึกษาถึงพัฒนาการเด็กและความสามารถในการเรียนรูแตละ
วัยแตกตางกัน  ดังน้ี 
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กิจกรรม อายุ 
 2 – 3  ป 4 ป 5  ป 6  ป 
วาด 

 
 
 
 
 
 

ปน 
 
 
 

แปะ 
 
 
 

พับ 
 
 

ตัด 

- เขียนวงกลม 
- เลียนแบบขีด
เสน 

 
 
 
 
- ตัดดินนุมๆ ได 
-  ปนเปนแทง 
-  ทุบใหแบน 
 
แปะภาพไดแตไม
เปนรูปราง   
 
 
ชอบฉีกมากกวา 
พับยังไมได 
 
ฉีกกระดาษจับ
กรรไกรไดบาง 

- เลียนแบบเสนตรง 
ฟนปลา  กากบาท 
- ระบายสีออกนอกรูป 
 
 
 
 
ปนเปนเสนยาว 
ปนแผนกลม 
ปนเปนลูกกลม 
 
แปะติดไดตามรูปราง
ที่กําหนด 
 
 
พับงายๆ ที่ไมซับซอน 
 
 
ใชกรรไกรตัดได 

- เขียน 
ตามแบบได  
- เขียนตามรอยประได 
-  วาดรูปที่คุนได 
-  วาดลายเสนเหมือนตนแบบ 
-  วาดบานวาดคนได 
 
ปนเปนรูปรางไดหยาบๆ 
โดยตนเองรูวาปนเปนอะไร  
แตผูอื่นไมเขาใจ 
 
แปะและตกแตงดวยอุปกรณ
อื่นๆ เปน 
 
 
พับกระดาษตามรอยพับได  
สามารถทําเปนรูปรางได 
 
จับกรรไกรคลองตัดถูก 

วาดรูปครบถวน 
เขียน         ไดเอง 
ลอกพยัญชนะตาม 
รอยประ 
 
 
 
เปนรูปรางใหรายละเอียด
ประดิษฐประดับดู
ผลงานออก 
 
สามารถพัฒนางาน
อิสระได 
 
พับเปนรูปรางได
เรียบรอย 
 
 
ตัดตามภาพได 

  
 สรุปไดวา พัฒนาการทางดานศิลปะของเด็กปฐมวัย เปนการพัฒนาดานการรับรู  จินตนาการ  
และทักษะทางกายสัมผัส  เด็กจะเริ่มมีการวางแผนในการทํางาน การเลนการแสดงออกมักจะเปนใน
ลักษณะของบทบาทสมมติ พัฒนาการดานศิลปะเด็กเริ่มมองถึงความเปนจริงมากขึ้น มีเหตุมีผล  
สามารถเชื่อมโยงเหตุการณตางๆ ไดดี การแสดงออกสามารถเลาเปนเรื่องราวได 
 
 1.5  จุดประสงคของการใชศิลปะในการเรียนการสอน 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2547ข: 58) ไดจัดใหศิลปะเปนกิจกรรมจําเปนอยางหนึ่ง สําหรับ
เด็กปฐมวัยในกิจกรรมสรางสรรค  เพ่ือชวยเด็กแสดงออกทางอารมณ ความรูสึก ความคิดริเร่ิม  
ความคิดสรางสรรค และจินตนาการ  โดยใชศิลปะ ตัวอยางเชน วาดภาพระบายสี, ฉีก, ปะกระดาษ, 
ปน, ประดิษฐเศษวัสดุ 



   18

 ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ.2546 ใหความสําคัญกับกิจกรรมศิลปะมาก โดย
กําหนดอยูในชั่วโมงกิจกรรมสรางสรรค และในทุกโรงเรียนตางใหจัดกิจกรรมศิลปะใหกับเด็กทุกวัน
ไมวาจะเปนการวาดภาพ ระบายสี ปนประดิษฐ  เลนดนตรี หรือบางแหงมีการแสดงดวยประโยชนนี้
ไดจากศิลปะคือ (Jalongo. 1990: 196) 
  1. การสรางงานศิลปะเปนการสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูจากภาพในแลวถายออกสู
ภายนอก เปนการเรียนรูจากประสบการณจริงซึ่งนําไปสูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและการสะทอนผล 
  2. การแสดงออกทางศิลปะ สงเสริมความสามารถของเด็กในการแปลสัญลักษณ 
  3. การแสดงออกทางศิลปะสรางเสริมการเจริญเติบโตของพัฒนาการในทุกดาน 
รวมทั้งการเปนวิชาการ         
  4. การแสดงออกทางศิลปะทําใหเด็กเปนผูคนพบ และทําความรูและเปนรูปรางขึ้น
มากกวาเปนผูรับรูในสิ่งที่รูแลว 
 การใหเด็กปฐมวัยมีกิจกรรมศิลปะนั้นจุดหมายสําคัญอยูที่การสงเสริมกลามเน้ือเล็ก การ
สงเสริมพัฒนาการ  ซ่ึงในแงการศึกษาการนําศิลปศึกษามาใชประโยชนทางการศึกษาเพื่อพัฒนาการ
ดานตางๆ ไมไดมีจุดมุงหมายในการเตรียมเด็กใหโตขึ้นเปนศิลปน หรือจิตรกร (เลิศ อานันทะ. 2535: 4) 
 การแสดงออกที่เด็กสามารถวาดภาพไดดีน้ัน ขึ้นอยูกับทักษะการใชมือตามระดับสติปญญา
ทางศิลปะ ความคลองแคลวในการเรียนรูจินตนาการ การสรางสรรคและความสามารถในการตัดสินใจ
ดานสุนทรียภาพ การเลี้ยงดู ดังน้ัน การที่เด็กแสดงความสามารถทางศิลปะไดเดนชัดไมจําเปนตอง
เปนศิลปะเสมอไป (ศรียา นิยมธรรม. 2545: 53) 
 สรุปไดวา ศิลปะเปนกิจกรรมจําเปนอยางหนึ่ง สําหรับเด็กปฐมวัยในกิจกรรมสรางสรรค  
เพ่ือชวยเด็กแสดงออกทางอารมณ ความรูสึก ความคิดริเร่ิม ความคิดสรางสรรค และจินตนาการ  
โดยใชศิลปะ เปนการสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูจากภาพในแลวถายออกสูภายนอก เปนการเรียนรู
จากประสบการณจริง สงเสริมความสามารถของเด็กในการแปลสัญลักษณ สรางเสริมการเจริญเติบโต
ของพัฒนาการในทุกดาน รวมทั้งการเปนวิชาการ และทําใหเด็กเปนผูคนพบ และทําความรูและเปน
รูปรางขึ้นมากกวาเปนผูรับรูในสิ่งที่รูแลว 
 
 1.6 กิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู     
 กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ข: 32) กลาววา ศิลปสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู เปนกิจกรรม
ของการแสดงออกความรู ความคิด และจินตนาการ ซ่ึงสามารถนําลักษณะของความงามและการได
ระบายทางอารมณมาเปนสื่อการเรียนรู ที่สรางใหเกิดความจําและความเขาใจดียิ่งขึ้น 
 ศิลปะชวยไดเด็กเชื่อมสานและบูรณาการประสบการณที่มี เด็กสามารถผสมผสานความรู  
วิทยาศาสตร สังคม คณิตศาสตร ภาษา ลงในศิลปะที่เด็กแสดงออก การจัดการเรียนการสอนแบบ
เรกจิโอ เอมิเลีย (Reggio Emilia) ไดเนนการใชศิลปะเปนแกนประสบการณการเรียนรูโดยใช
โครงการเปนฐานของการเรียน  ซ่ึงปกติแลวการเรียนแบบโครงการ (project approach) จะเนนให
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เด็กเลนและเรียนรูจากสิ่งแวดลอมและแสดงออกอยางอิสระ สื่อศิลปะเปนรูแบบโดยธรรมชาติที่ทําให
มีการแสดออกและการคนควาที่นําไปสูการเรียนรูของเด็กและเขาใจโลก ซ่ึงทําใหเด็กไดคิดพัฒนา
สรางสรรค  จากการถายโยงภาพที่เห็นเปนศิลปะของการเรียนรูที่สําคัญ เด็กไดสุนทรียภาพในงาน
ศิลปะควบคูไปกับการเรียนสาระวิชาดวยลักษณะของศิลปะ นักการศึกษาจึงไดนําศิลปะมาเปน
วิธีการจัดการเรียนการสอนที่บูรณาการความรูสึกที่ดีของเด็กกับหนวยประสบการณของเด็กไปสู
สาระหลักฐานที่จะเรียนรู เพ่ือเปนการจูงใจสรางการมีสวนรวมและการเรียนรู  ซ่ึงการนําศิลปะมาใช
ในการจัดการเรียนการสอนอนุบาลอยางนอยมี 3 ลักษณะ ดังน้ี 
  1.  ใชเปนกิจกรรมเพื่อการสงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรคจินตนาการ ผอนคลาย
ความเครียด เพลิดเพลิน สนุกสนาน และการพัฒนากลามเนื้อมือ ความสัมพันธของประสาทระหวาง
ตากับมือ             
  2.  ใหเพ่ือสรางเสริมพัฒนาการแบบบูรณาการ การจัดกิจกรรมศิลปะจะเนนการมีสวน
รวมการแกปญหา  การทํางานเปนกลุมการปรับตัวในการทํางาน การสรางนิสัยทางสังคมที่ดี 
  3.  ใชเพ่ือการสรางการเรียนรูทางวิชาการ ซ่ึงศิลปะสามารถสื่อและนํามาใชได  เพราะจะ
ทําใหเด็กไดเขาใจ จํา และถายทอดสิ่งที่เรียนรูออกมาก โดยเฉพาะศิลปะสรางสรรคจะชวยใหเด็ก
เรียนรูสาระ วิทยาศาสตร สังคมศึกษา และเนื้อหาวิชาอ่ืนๆ ได 
 นอกจากนั้น  กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ข: 35-38) กลาววา ศิลปะเปนกิจกรรมที่เพลิดเพลิน
ที่กระตุนการเรียนรู ซ่ึงนํามาใชเปนสื่อการเรียนรู จําแนกเปน 6 ลักษณะ  ดังน้ี 
  1.  ย้ําการเรียนรูดวยศิลปะ  เรียกวา  ศิลปะย้ํา 
  2.  ถายทอดการเรียนรูจากศิลปะ  เรียกวา  ศิลปะถายโยง   
  3.  ปรับภาพการเรียนรูเปนงานศิลป  เรียกวา  ศิลปะปรับภาพ 
  4.  เปลี่ยนสิ่งเรียนรูสูงานศิลป  เรียกวา  ศิลปะเปลี่ยนแบบ   
  5.  บูรณาการการเรียนรูเปนศิลปะ  เรียกวา  ศิลปะบูรณาการ   
  6.  คนหาความรูจากศิลปะ  เรียกวา  ศิลปะคนหา 
 
  ศิลปะย้ํา 
  การเรียนรูไมใชการทองจํา  แตการจําเปนรากฐานของการเรียนรู การจําทําใหคนเกิด
วิธีการสรางความจํา มีหลายวิธีโดยเฉพาะที่ใชกันมากคือทองจํา เขียนซ้ําหลายๆ จบ สิ่งเหลานี้ทํา
ใหเกิดความจําระยะสั้น การเขาใจจะทําใหเกิดความจําระยะยาวสวนหนึ่ง  ซ่ึงถาเสริมซํ้าจะทําใหเกิด
ความจําระยะยาวมีเพ่ิมมากขึ้น การใชศิลปะอยางหนึ่งคือการนําศิลปะมาย้ําการเรียนรูเปนวิธีที่งาย
ที่สุด ครูสามารถจัดเปนกิจกรรมขณะเรียนหรือเปนการบาน ดวยการใหระบายสีลงในรูปภาพที่เรียน  
ตัวอยางเชน เด็กเรียน ก. ไกแลว เพ่ือใหจําได ครูมอบหมายใหเด็กระบายสีอักษร ก. และระบายสี
ภาพไกในใบงานตอไปน้ี  ศิลปะยํ้านี้ใชเพ่ือสรางเสริมการจําจากความประทับใจขณะทํากิจกรรม
ศิลปะ 
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ภาพประกอบ 2  ศิลปะย้ํา 

  ศิลปะถายโยง 
  การเรียนรูดวยการกระทําเปนหลักการทางทฤษฎีที่เชื่อวาจะทําใหเด็กรับรูเขาใจ จําได
และสนุกกับสิ่งที่เรียน ศิลปะถายโยงเปนงานศิลปะหนึ่งที่ใช เพ่ือใหเด็ก “ถายทอดการเรียนรูเปน
ศิลปะ” เปนวิธีเรียนที่ใหเด็กนําขอความรูที่เปนสิ่งที่ตนเรียน มาทําความเขาใจแลวถายโยงเปนงาน
ศิลปะ โดยการวาดหรือผลิตเปนภาพเหมือน ตัวอยางเชน ครูตองการสอนเรื่องจักรยาน ก็นํา
จักรยาน มาตั้งใหเด็กดูแลวใหเด็กวาดภาพตามในรายละเอียดเทาที่เด็กจะทําได  เม่ือเสร็จแลวก็นํา
ภาพมาวิเคราะหศึกษาเปรียบเทียบ สนทนาแลกเปลี่ยนความรูเพ่ือใหเกิดความรูจักรยาน อีกวิธีหน่ึง
อาจทําตรงกันขามคือเรียนกอนแลวจึงวาดสิ่งที่เรียนก็ได วิธีการใชศิลปะถายโยงมีหลายแบบ เชน  
วาดภาพระบายสี, ปน, ฉีกตามรอย เชน การปลอกแอปเปลตามรอยฉีก 

                               
 
 

ภาพประกอบ 3  ศิลปะถายโยง 

  ศิลปะปรับภาพ 
  ศิลปะปรับภาพ  หมายถึง  การทํางานศิลปะมาใชในการย้ําการเรียนดวยการนําสิ่งที่
เรียนมาสรางงานศิลปะประดิษฐ  ดายการตกแตงประดิษฐเปนศิลปสรางสรรคที่เด็กชอบ การนํา
ศิลปะปรับภาพมาใช  เปนการนําสิ่งที่เรียนมาเปนวัสดุตกแตงใหสวยงามตามจินตนาการ  เด็กสามารถ
แตงเติมตามจิตนาการ  เด็กสามารถแตงเติมเสริมใสไดตามใจชอบ  การตกแตงนี้อาจเปนแตงภาพ
หรือตกแตงงานปน  วิธีการอาจมีตนแบบแลวตกแตงเพ่ิมเติม  หรือตกแตงโครงภาพ  ปนเองแลว
ตกแตง  หรือมีตนแบบใหตกแตง  หลักการของศิลปะจัดภาพ  คือการจัดภาพดวยงานศิลป  เน้ือหา
ที่ครูนํามาใชมีหลายประการ เชน การเรียงลําดับดอกไมจากใหญไปเล็ก บนเสนภาพ (1) หรือ
สวนประกอบของตนไม  (2)  

ผลแอปเปลทัง้เปลือก ฉีกตามรอยปะ 
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ภาพประกอบ 4  ศิลปะปรบัภาพ 

 
  ศิลปะเปลี่ยนแบบ 

  ศิลปะเปลี่ยนแบบเปนการเปลี่ยนสิ่งที่เรียนรูมาสรางเปนงานศิลปะ ตัวอยางเชน การ
ปนใบไมแหงมาปนทํางานศิลปะแบบตางๆ  บิเปลือกไขเปนชิ้นเล็ก ทําขนนก ขนไกมาประดิษฐ
ประดับ  นํากิ่งไมมาประกอบเปนภาพจามจินตนาการ  ตัวอยางเชน  การตกแตงในภาพตอไปน้ี 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  5 ศิลปะเปลีย่นแบบ 
 

 ศิลปะบูรณาการ 
  ศิลปะเปนงานที่ใชความสามารถเนนเด็กดานการเขียนและการถายทอดความคิด  
ศิลปะที่นํามาใชตองประสานความรูไปสูงานศิลปะ ศิลปะบูรณาการเปนการนําความรูที่เกี่ยวของมา
บูรณาการเปนศิลปะโดยมีการเปรียบเทียบเหมือนวาดภาพเหมือนจริงเชน  ใหเด็กวาดภาพน้ําพุจาก
แบบโดยเปนการสังเกต  และการนับจํานวนเพ่ือใหเกดภาพเหมือนจากนั้นใหเพ่ิมเติมตกแตงไดตาม
ความตองการ 

(1)  เสนภาพใหตกแตง (2)  แตงตนไม 
ใบ-ดอก-ผล 
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 ภาพประกอบ  6  ศิลปะบรูณาการ 
 

  ศิลปะคนหา 
  บางครั้งงานศิลปะไมจําเปนตองเกิดจากผลงานของเด็ก ครูอาจใชงานภาพศิลปะมาให

เด็กศึกษา คนหาความงดงาม แลขอความรูจากงานศิลปะ ตัวอยางเชน ครูใหภาพเด็ก 1 ภาพ แลว
ใหคนหา สิ่งที่เด็กตองเรียนรูจากภาพที่ครูนํามาหรืองานศิลปะที่ครูนํามา ซ่ึงการนํางานศิลปะมาให
เด็กคนหาตองมีจุดประสงคการเรียนรูที่ชัดเจน เชน ครูตองการสอนคําวา ตลาดน้ํา ครูตองนําภาพ
ตลาดน้ํามาใหเด็กดู เพ่ือคิดวิเคราะหวาทําไมจึงเรียกวาตลาดน้ํา เปนตน 
  เด็ก 4-5 ขวบ เปนวัยที่พยายามเสนอสิ่งที่เด็กคุนเคย เด็กจะชอบวาดคนหัวโตแขนกาง  
ในขณะเดียวกันสีอาจจะไมตรงจริง ภาพกระจายเต็มกระดาษที่ให ซ่ึงการแสดงออกเหลานี้เปนไป
ตามพัฒนาการของเด็ก  การใชศิลปะเปนสื่อของการเรียนที่ดีสําหรับเด็กครูตองเตรียมการดังน้ี 
  1.  มีอุปกรณพรอมดังน้ี 
   1.1  มีกระดาษเปลาสําหรับเด็กครบทุกคน สําหรับใหเด็กใชเพ่ือการวาดภาพระบายสี 
   1.2  สีนํ้าตางๆ ควรเติมสารฟอกขาวลงไปเพราะเมื่อเสื้อผาเปอนจะซักงาย 
   1.3  มีโตะสําหรับทํางาน ถาตองทํางานบนพื้นหองใหเตรียมกระดาษหนังสือพิมพ  
หรือผาพลาสติกไวสําหรับรอง 
   1.4 อุปกรณพรอมใช เชน ดินสอสี กรรไกรที่พรอมใช อุปกรณที่จัดเตรียมใหเปนไป
ตามจุดประสงคและรูปแบบศิลปะ  วาจะเปนการวาด  การปน  หรือการประดิษฐ 
  2.  มีแผนการเรียนรู  ครูตองวางแผนการเรียนรูวามีจุดประสงคใด สาระใด และจะใช
ศิลปะแบบใดใน 6 แบบ  พรอมจัดอุปกรณใหเหมาะสมสําหรับการทํากิจกรรม 
  3.  สรางปฏิสัมพันธกับเด็ก  ในระหวางทํากิจกรรม เด็กจะเรียนรูไดดีดานปฏิสัมพันธ
ที่สรางความสนใจใหแกเด็ก 
 การใชงานศิลปะเพื่อสรางการเรียนรูเปนวิธีการที่มีผูนํามาใช  และเห็นประโยชนหลากหลาย  
ซ่ึงคลายกับการปฏิบัติเพียงแตเปนการปฏิบัติผานงานศิลปเทานั้นเอง 
 สรุปไดวาศิลปะเปนสื่อการเรียนรูโดยตัวของศิลปะเองในขณะเดียวกันศิลปะก็เปนตัวสราง
เสริมการเรียนรู  ซ่ึงในทางการศึกษาสามารถนํามาใช 6 แนวทาง  คือ  1) ย้ําการเรียนรูดวยศิลปะ  
2) ถายทอดการเรียนรูเปนศิลปะ  3) ปรับภาพการเรียนรูเปนงานศิลป  4) เปลี่ยนสิ่งเรียนรูสูศิลปะ  
5) บูรณาการการเรียนรูดวยศิลปะ  6) คนหาความรูจากศิลปะ       

งานศิลปะของเด็กอาจเปน
ภาพเหมือน  หรือปน  สิ่งที่
เด็กเรียนรู  คือ  นับจํานวน  
และความเหมือน 
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 1.7 งานวิจัยที่เก่ียวของกับกิจกรรมศิลปะ 
 จงรัก  อวมมีเพียร (2547: บทคัดยอ) ทําการศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสื่อผสมใหกับเด็กวัยอนุบาลในระดับอายุ 4-5 ป ไดผลการวิจัย
ดังนี้ ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังการจัดกิจกรรมศิลปะสื่อผสมโดยรวมและ
จําแนกรายดานอยูในระดับ ดี และเม่ือเปรียบเทียบกับกอนการทดลองพบวาสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 
 ปริยานุช จุลพรหม (2547: บทคัดยอ) ไดศึกษาการพัฒนาความสามารถดานการคิดวิจารณญาณ
ของเด็กปฐมวัยดวยการจัดกิจกรรมศิลปะประดิษฐใหกับเด็กวัยอนุบาลอายุ 5-6 ป ผลปรากฏวา  
ความสามารถดานการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัยหลังการทดลองสูงขึ้นกวากอนการทดลอง
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และระดับความสามารถดานการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัย
หลังการจัดกิจกรรมศิลปะประดิษฐโดยรวมทุกทักษะอยูในระดับสูง เม่ือพิจารณาในแตละทักษะพบวา  
ทักษะการใชเหตุผลทักษะการสังเคราะห  และทักษะการประเมินคามีความสามารถอยูในระดับสูง  
สวนทักษะการวิเคราะหมีความสามารถอยูในระดับ ปานกลาง    
 สุวรรณา  กอนทอง (2547: บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะประกอบเสียงดนตรี
คลาสิคที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกับเด็กวัยอนุบาลในระดับอายุ 5-6 ป ปรากฏวา 
เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะประกอบเสียงดนตรีคลาสสิค และเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
กิจกรรมศิลปะแบบปกติ มีความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะประกอบเสียงดนตรีคลาสสิค และเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
กิจกรรมศิลปะแบบปกติ มีความคิดสรางสรรคแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 ณัฐสุดา  สาครเจริญ (2548: บทคัดยอ) ทําการศึกษาการพัฒนากระบวนการวิทยาศาสตร
พื้นฐานของเด็กปฐมวัยโดยการใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู  ผลปรากฏวา  
การพัฒนาทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังจากการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรค
เพ่ือการเรียนรูโดยรวมและจําแนกรายทักษะอยูในระดับดี และเมื่อเปรียบเทียบกับกอนการทดลอง
พบวาสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 เพ่ิมศรี  ชูวิเชียร (2549: บทคัดยอ) ไดศึกษาพัฒนาดานการเขียนของเด็กปฐมวัยโดยใช
ศิลปะการวาดภาพตอเติมจากภาพพิมพใหกับเด็กวัยอนุบาลในระดับอายุ 4-5 ป  ผลปรากฏวา เด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะการวาดภาพตอเติมจากภาพพิมพมีพัฒนาการดานการเขียน
กอนการจัดกิจกรรมและระหวางการจัดกิจกรรมศิลปะการวาดภาพตอเติมจากภาพพิมพในแตละชวง
สัปดาหสูงขึ้นเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะการวาดภาพตอเติมจากภาพพิมพ มีพัฒนาการ
ดานการเขียนกอนการจัดกิจกรรมและระหวางการจัดกิจกรรมศิลปะการวาดภาพตอเติมจากภาพ
พิมพ  ในแตละชวงสัปดาหแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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 คมขวัญ  ออนบึงพราว (2550: บทคัดยอ) ทําการศึกษาการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบกิจกรรมศิลปสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูกับเด็กอนุบาล
ศึกษาปที่ 3 อายุ 5–6 ป พบวาการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู มีทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร โดยรวมและจําแนกรายทักษะมีคาเฉลี่ยสูงขึ้นและอยูในระดับดี เม่ือเปรียบเทียบกอน
และหลังการทดลองมีคะแนนความสามารถทางทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรที่เพิ่มขึ้นอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 อโนชา  ถิรธํารง (2550: บทคัดยอ) ทําการศึกษาเกี่ยวกับการใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะ
สรางสรรคเพ่ือการเรียนรูตอการพัฒนาทักษะทางสังคมของเด็กปฐมวัย  กับเด็กอนุบาลศึกษาปที่ 2  
อายุ 4–5 ป พบวาทักษะทางสังคมของเด็กปฐมวัย หลังผานกิจกรรมรูปแบบกิจกรรมศิลปสรางสรรคเพ่ือ
การเรียนรูแลวมีทักษะพื้นฐานทางสังคมโดยรวมและจําแนกรายทักษะมีคาเฉลี่ยคะแนนสูงขึ้น อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 เม่ือเปรียบเทียบกับกอนการทดลอง  
 จากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับกิจกรรมศิลปะสรางสรรค พบวา กิจกรรมศิลปะเปน
กิจกรรมที่สามารถพัฒนาทักษะของเด็กปฐมวัยหลายดาน  ทั้งดานทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  
การคิดวิจารณญาณ  ความคิดสรางสรรค  กระบวนการวิทยาศาสตรพ้ืนฐาน  พัฒนาดานการเขียน
ของเด็กปฐมวัย  จะเห็นไดวาจะสามารถพัฒนาเด็กไดทั้งทางรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และ
สติปญญา  เปนการปูพ้ืนฐานสําหรับการเรียนรูขั้นตอไปและพัฒนาเด็กปฐมวัย ตามศักยภาพของ 
แตละบุคลไดเต็มที่ 
 
2.  เอกสารที่เก่ียวของกับการับรูของเด็กปฐมวัย 
 2.1 ความหมายของการรับรูของเด็กปฐมวัย 
 ลักษณา  สริวัฒน (2539: 63) ใหความหมายการรับรู คือ อาการสัมผัสที่มีความหมาย   
และการรับรูเปนการแปลความหมายหรือการตีความแหงการสัมผัสที่ไดรับ ออกมาเปนสิ่งหนึ่งสิ่งใด
ที่มีความหมายอันเปนสิ่งที่รูจักกันและเขาใจกัน 
 สุชา  จันทนเอม (2539: 119) การรับรู หมายถึง ขบวนการที่คนเรามีประสบการณกับวัตถุ
หรือเหตุการณตางๆ โดยอาศัยอวัยวะรับสัมผัส 
 รัจรี  นพเกตุ (2540: 1) กลาววาการรับรู หมายถึงขบวนการประมวลและตีความขอมูลที่
อยูรอบๆ ตัวเราผานอวัยวะรับความรูสึก 
 มาลินี  จุฑะรพ (2541: 143) กลาววาการรับรู หรือสัญชาน (Perception) หมายถึง กระบวนการ
แปลความหมายจากการสัมผัสตอสิ่งเรา  ซึ่งตองอาศัยประสบการณเดิมดวย 
 แสงเดือน  ทวีสิน (2545: 113) กลาววา การรับรูหมายถึง การที่มนุษยนําขอมูลที่ไดจาก
ความรูสึกสัมผัส  ซึ่งเปนขอมูลดิบจากประสาทสัมผัสทั้ง 5 อันประกอบดวย ตา หู จมูก ลิ้น และ 
กายสัมผัสมาจําแนก  แยกแยะ  คัดเลือก  วิเคราะหดวยกระบวนการทํางานของสมอง  แลวแปลสิ่ง
ที่ไดออกเปนสิ่งหน่ึงสิ่งใดที่มีความหมายเพื่อนําไปใชในการเรียนรูตอไป 
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 พัชรี  สวนแกว (2545: 40) กลาววาการรับรู หมายถึง กระบวนการที่เด็กไดนําเอาสิ่งที่ตน
ไดยิน  ไดเห็น  ไดสัมผัส  ไดชิม  ไดกลิ่น  จากสิ่งเราภายนอกรอบตัว เขามาจัดระเบียบและให
ความหมายเกิดเปนความรูความเขาใจขึ้น 
 ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2546: 151) กลาววาการรับรู คือ การสัมผัสที่มีความหมาย  
การรับรูเปนกระบวนการหรือตีความแหงการสัมผัสที่ไดรับออกเปนสิ่งหน่ึงสิ่งใดที่มีความหมาย  
คนเราจะตองใชความรูเดิมหรือประสบการณเดิมที่มีมากอน 
 จากความหมายของการรับรูที่รวบรวมมานั้นสรุปไดวา การรับรู หมายถึง การนําขอมูลที่ได
จากการสัมผัสจากประสาทสัมผัสทั้ง 5 ประกอบดวย ตา หู จมูก ลิ้น และกายสัมผัส มาแปลความหมาย
หรือตีความดวยกระบวนการทํางานของสมอง ใหเปนความรูเพ่ือนําไปใชในการเรียนรูตอไป 
 
 2.2 กระบวนการรับรูของเด็กปฐมวัย 
 กันยา  สุวรรณแสง (2532: 128-131) กลาววากระบวนการของการรับรูเปนกระบวนการที่
คาบเกี่ยวระหวางความเขาใจ  การคิด  การรูสึก  ความจํา  การเรียนรู  การตัดสินใจ  ดังน้ี 
 

       ขบวนการภายนอก                    ขบวนการภายใน                     ขบวนการแสดงออก 
 
                สิ่งเรา                                 การรับรู                            ปฏิกิริยาตอบสนอง 
 

 นวลศิริ  เปาโรหิตย (2536: 176) กลาววากระบวนการรับรูเปนกระบวนการที่เกี่ยวกับการ
แปลความหมายของสิ่งเราตางๆ ที่เกิดขึ้นกับรางกายตลอดเวลา สิ่งเราเหลานี้บางชนิดก็เปนสิ่งเรา
ที่มาจากสิ่งแวดลอมภายนอก  แตสิ่งเราบางประเภทก็มาจากภายในตัวเราเอง 
 เพราพรรณ  เปลี่ยนภู (2542: 113-115) กลาววา การรับรูเกิดขึ้นจะตองประกอบดวย
อวัยวะรับการสัมผัส หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา เครื่องรับ  ไดแก 
  1.  อวัยวะรับการสัมผัสภายนอก ประกอบดวย 

  -   ตา  สําหรับการมองเห็น  
  -   หู  สําหรับการไดยิน  
  -   จมูก  สําหรับการดมกลิ่น  
  -   ลิ้น  สําหรับการชิมรส  
  -   กาย  สําหรับการสัมผัสทางกาย 

  2.  อวัยวะสัมผัสภายใน ประกอบดวย 
  - สัมผัสเกี่ยวกับการเคลื่อนไหว ทําใหทราบการเคลื่อนไหวของอวัยวะตางๆ 

ภายในรางกาย มนุษยสามารถรับรูไดโดยอาศัยประสาทสัมผัสในกลามเนื้อ เอ็นขอตอกระดูก 
  -  สัมผัสการทรงตัว ทําใหรับรูเกี่ยวกับการทรงตัว โดยมนุษยสามารถรับรูการ

สัมผัสนี้ ดวยอวัยวะสัมผัสในชองหูดานใน 
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 เม่ืออวัยวะสัมผัสกระทบกับสิ่งเรา จากสิ่งแวดลอม ก็จะสงความรูสึกไปยังสมอง ซ่ึงสมอง
จะทําหนาที่แปลสัมผัส และสงตอไปยังระบบประสาท จากนั้นจะเกิดการเปลี่ยนแปลง เชน กระบวนการ
ไฟฟาและเคมี เพ่ือใหสมองรับทั้งพฤติกรรม การรับรู หรือเกิดวิญญาณ ตัวอยางเชน เด็กเล็กๆ มองเห็น
เปลวเทียนมีแสงสวางไสว แสงเทียนที่เด็กเห็นจะเปนสิ่งเรา เด็กจะคลานเขาไปหา และเอ้ือมมือจับ
เปลวเทียน มือ (กายสัมผัส) ที่สัมผัสไฟ และตา (จักษุสัมผัส) ที่มองเห็นเปลวเทียน จะสงความรูสึก
ไปยังสมองและระบบประสาท ซ่ึงจะทําใหเด็กนั้นสามารถรูไดวา เปลวไฟนั้นมีความรอนและแสงสวาง  
สรุปไดวา กระบวนการรับรูซ่ึงเกิดขึ้นในมนุษยน้ัน มีขั้นตอนดังตอไปน้ี  
 

 
 

ภาพประกอบ  7  กระบวนการรับรูซ่ึงเกดิขึ้นในมนุษย 
 

 ที่มา : (http://www.la.ubu.ac.th/Thai/Research/Data/Detail/COMPARE/unit2_1.html)  
 

 หลังจากนั้น จึงเกิดการเรียนรู  ที่เปนกระบวนการตอเน่ืองจากการรับรู เม่ือประสาทสัมผัส
กระทบกับสิ่งเรา และเกิดการรับรู ถาการรับรูหรือความรูสึกนั้นผานไปโดยที่มิไดบันทึกความจํา การ
รับรูน้ันจะถือวายังไมกอใหเกิดประสบการณแตถาหากสมองไดบันทึกการรับรูน้ันไวเปนประสบการณ 
เม่ือประสาทสัมผัสกระทบตอสิ่งเราเดิมอีก จะทําใหเกิดความระลึกได ทําใหเกิดการเรียนรูขึ้น   

 

ภาพประกอบ 8  กระบวนการรับรู 
 

 ที่มา : (http://www.la.ubu.ac.th/Thai/Research/Data/Detail/COMPARE/unit2_1.html) 
 

 ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2546: 148-149) กลาววา การรับรูเกดิขึ้นจากสวนประกอบดังนี ้
  1.  อาการสัมผัส หมายถึงสิ่งเราที่ผานเขามากระทบกับอวัยวะรับสัมผัสเพื่อใหคนรับรู
ภาวะแวดลอมรอบตัว ปกติคนเราเมื่อไดรับสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งแลว  มักจัดจําแนกอาการสัมผัส
น้ันๆ ตามประสบการณที่ตนมีอยูเกือบทุกครั้ง และคนเราก็มักเคยชินกับสิ่งที่สัมผัสมากกวาที่จะรูสึก
ในอาการที่สัมผัส 
  การแปลความหมายจากอาการสัมผัส  ซ่ึงตองอาศัย 

ก. เชาวปญญา  เปนองคประกอบที่สําคัญที่เปนสิ่งเกื้อหนุนรับรูสิ่งเราตางๆ  
ของบุคคลไดเปนอยางดี เพราะชวยใหบุคคลเขาใจสิ่งตางๆ สถานการณตางๆ หรือเหตุการณตางๆ  
ที่เขาสัมผัส หรือพบเห็นมาไดรวดเร็ว ผูมีเชาวปญญาสูงยอมไดเปรียบในดานการรับรูไดรวดเร็วและ
ดีกวาผูมีเชาวปญญาต่ํา 
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    ข. สังเกตพิจารณา  จะชวยใหคนรับรูไดอยางแมนยําขึ้นบางครั้งอาจตอง
อาศัยเวลา  แตบางครั้งตองอาศัยความชํานาญ 

ค. ความสนใจและความตั้งใจ ซ่ึงเปนสวนสําคัญในการแปลความหมายของ 
อาการสัมผัส  ทําใหมีสมาธิ  ทําไดละเอียดถี่ถวน  ทําใหการแปลความหมายถูกตอง 

ง. คุณภาพของจิตใจในขณะนั้น เม่ือเหนื่อยขึ้นมักไมสดใสก็จะกระทบตอ 
สติปญญา ทําใหเกิดความเฉื่อยชาเม่ือจิตใจแจมใสก็ทําใหการชวยแปลสัมผัสดีขึ้น 
  2.  การแปลความหมายจากอาการสัมผัส การแปลความหมายนี้ขึ้นอยูกับความ
ชัดเจนในการดํารงชีวิต  ก็จะสามารถไดจากอาการสัมผัสโดยดูจากกิริยาทาทาง ลักษณะคําพูดนั้น
ได 
  3.  ความรูเดิมหรือประสบการณเดิม  ซ่ึงไดแกความคิดความรูและการกระทําที่เคย
ทําในอดีต  มีความสําคัญมากสําหรับการตีความหมายหรือแปลความหมายของอาการสัมผัสไดโดย
แจมชัด  ความรูเดิมและประสบการณเดิมที่ไดจะสะสมไวสําหรับชวยในการแปลความหมายไดดีตอง
มีคุณสมบัติดังน้ี 
    ก.  เปนความรูที่แนนอน  ถูกตองและชัดเจน 

    ข.  มีปริมาณมาก  รูหลายอยางจึงจะชวยแปลความหมายตางๆ ไดสะดวก
และถูกตองดี 
 การรับรูจึงเปนกระบวนการที่คนเรารับรูสิ่งตางๆ โดยผานการสัมผัส  มีการใชประสบการณ
เดิมชวยการแปลความหมายของสิ่งน้ันออกมาเปนความรูความเขาใจ 
 สรุปไดวากระบวนการการรับรูเปนการที่บุคคลไดสัมผัสกับสิ่งเราภายนอก จากสิ่งแวดลอม
สิ่งเรานั้นก็จะสงความรูสึกไปยังสมอง ซ่ึงสมองจะทําหนาที่แปลสัมผัสและสงตอไปยังระบบประสาท 
จากนั้นจะเกิดการเปลี่ยนแปลง  ถาการรับรูหรือความรูสึกนั้นผานไปโดยที่มิไดบันทึกความจํา การ
รับรูน้ันจะถือวายังไมกอใหเกิดประสบการณ แตถาหากสมองไดบันทึกการรับรูน้ันไวเปนประสบการณ 
เม่ือประสาทสัมผัสกระทบตอสิ่งเราเดิมอีก จะทําใหเกิดความระลึกได ทําใหเกิดการเรียนรูขึ้น 

 
 2.3 ความหมายของการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 
 อารี  พันธมณี (2534: 86) กลาววา การเรียนรู หมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
จากเดิมไปสูพฤติกรรมใหมคอนขางถาวรและพฤติกรรมใหมน้ีเปนผลมาจากประสบการณหรือการ
ฝกฝน  มิใชเปนผลจากการตอบสนองตามธรรมชาติ หรือสัญชาติญาณ หรือวุฒิภาวะ หรือตางๆ  
หรืออุบัติเหตุ  หรือความบังเอิญ 
 อรนุช  ลิมตศิริ  (2543: 24-25) กลาววา การเรียนรู หมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
อยางถาวร อันเปนผลมาจากการฝกฝนหรือจากประสบการณที่ไดรับ การเรียนรูมีองคประกอบใหญๆ  
3  องคประกอบ คือ 
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  1.  การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดน้ันจะตองมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม  พฤติกรรมนั้นอาจ
เปนการแสดงออกทางดานการพูด  การเขียน  หรือการแสดงทาทางก็ได ซ่ึงพฤติกรรมที่แสดงออก
กอนการเรียนรูและหลังการเรียนรูจะแตกตางกัน  สวนพฤติกรรมที่เกิดขึ้นโดยอัตโนมัติไมถือวาเปน
เปนพฤติกรรมที่เกิดการเรียนรู  เชน  การกระพริบตา  หรือการหายใจเปนตน 
  2.  พฤติกรรมที่เปลี่ยนไปนั้นเกิดจากไดรับประสบการณหรือการฝกฝน และตองมี
การฝกฝนซ้ําๆ เปนระยะเวลาหนึ่ง  สวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เกิดจากการบรรลุวุฒิภาวะ  
ถือวาเปนไปตามธรรมชาติ  ไมไดเกิดจากการฝกหัดจึงไมเรียกวาเปนพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรู 
  3.  พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไปนั้น จะเปลี่ยนแปลงในลักษณะที่คอนขางถาวร อัน
เปนผลที่เกิดจากการฝกหัดนั่นเอง  แสดงวาพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไปจะตองคงอยูกับบุคคลเปน
ระยะเวลาที่ยาวนานภายหลังจากที่บุคคลนั้นไดเกิดการเรียนรูแลว 
 พงษพันธ  พงษโสภา (2544: 71) กลาววา การเรียนรู หมายถึง กระบวนการของการ
เปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมอันเนื่องมาจาก  ประสบการณ หรือมาจากการฝกหัด ซ่ึงพฤติกรรมที่
เปลี่ยนแปลงนี้จะเปนพฤติกรรมที่คอนขางถาวร และเปนผลมาจากการฝกหัดเทานั้น การเปลี่ยนแปลง
ใดๆ ที่มีผลมาจากการใชยา  หรือสิ่งเสพติด หรือวุฒิภาวะ  เราไมถือวาเปนการเรียนรู 
 กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2545: 19) กลาววา การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เปน
ผลมาจากประสบการณ  ทั้งนี้ไมรวมถึงวุฒิภาวะและอาการที่ปรากฏชั่วครู การเรียนรูมิไดเกิดขึ้น
โดยอัตโนมัติ  แตเกิดจากการไดรับประสบการณแลวมีกระบวนการบูรณาการในสมอง  ที่ทําใหเกิด
การเปลี่ยนแปลงระบบขอมูลที่ไดรับไปสูการจํา  ถาการไดรับประสบการณน้ันมีการกระตุนและจูงใจ
ที่ดีจะทําใหการรับรูขอมูลหรือประสบการณน้ันสรางความงอกงามในความรูความเขาใจมากยิ่งขึ้น 
และจําไดนาน หากขอมูลใหมที่ไดรับมีความสัมพันธและเชื่อมตอกับขอมูลเกา หรือประสบการณเดิม
ที่มีอยูจะทําใหเกิดการเรียนรูอยางรวดเร็วและตอเน่ือง   
 พัชรี  สวนแกว (2545: 45) กลาววาการเรียนรู หมายถึง การเปลี่ยนแปลงและการปรับปรุง
พฤติกรรมเพื่อตอบสนองตอสถานการณที่ไดรับ การเรียนรูจะเกิดขึ้นเม่ือมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ที่สังเกตได  องคประกอบที่จะกอใหเกิดการเรียนรู  ไดแก วุฒิภาวะและความพรอม  ซึ่งเปนการ
เปลี่ยนแปลงทางดานรางกายและความสามารถที่จะทําสิ่งหน่ึงสิ่งหน่ึงสิ่งใด 
 สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ (2545: 29) กลาววา การเรียนรู หมายถึง กระบวนการที่มนุษย
มีพฤติกรรมเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปจากเดิมเปนพฤติกรรมคอนขางถาวร  การเรียนรูของเด็กเปน
ผลมาจากประสบการณจากสิ่งแวดลอมและมีการฝกฝนตั้งแตวัยทารก  ในการเรียนรูของเด็กนั้นสิ่งที่
มีอิทธิพล ไดแก สภาพแวดลอม การมีปฏิสัมพันธ ความตองการและความสนใจของเด็ก การเรียนรู
ของเด็กปฐมวัยมีขอบเขต  คือ  ในชวงเวลาสั้น  การรับรูเน้ือหาแบบรูปธรรม  วิธีการเรียนรูในแบบ
ของการเลน  ลงมือปฏิบัติสํารวจสิ่งแวดลอมรอบตัวตามความพอใจของตนเอง 
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 สุมนา  พานิช (2546: 30) กลาววา กระบวนการเรียนรูของเด็กปฐมวัย คือ การเปลี่ยนแปลง
ในพฤติกรรมอันเปนผลมาจากการคิด การไดเห็น ไดฟง ไดรูสึก  ไดชิม  ไดดม เด็กแตละคน จะมี
ความแตกตางกันในความสามารถที่ติดตัวมา  และเด็กแตละคนจะมีความแตกตางกันในการเลาเรียน  
ฝกฝนใหเด็กแตละคนมีความรู  ความสามรถ  และทักษะไดพรอมกัน 
 สุรางค  โควตระกูล (2548: 185) กลาววา การเรียนรูหมายถึงการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม  
ซ่ึงเปนผลเนื่องมาจากประสบการณที่คนเรามีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม หรือจากการฝกหัด  รวมทั้ง
การเปลี่ยนปริมาณความรูของผูเรียน 
 จากความหมายของการเรียนรูที่รวบรวมมานั้นสรุปไดวา  การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมเดิมไปสูพฤติกรรมใหมคอนขางถาวร  เปนผลมากจากประสบการณหรือการฝกฝน ผลมา
จากการคิด การไดเห็น ไดฟง ไดรูสึก ไดชิม ไดดม และประสบการณที่คนเรามีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม  
เด็กแตละคน  จะมีความแตกตางกันในความสามารถที่ติดตัวมา  และเด็กแตละคนจะมีความแตกตาง
กันในการเลาเรียน ฝกฝนใหเด็กแตละคนมีความรู ความสามารถ และทักษะไดพรอมกัน 

 
2.4  วิธีการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 

 กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2543: 5-7) กลาววา ปกติแลวคนสามารถเรียนรูไดเองตามธรรมชาติ  
แตเน่ืองจากคนมีสมองจึงไดมีการจัดระบบการเรียนรูของคนแตกตางไปจากสัตวอ่ืนๆ กลาวคือมีระบบ
ของการเรียนรูตามลําดับที่ชัดเจน  วิธีการเรียนรูของคนอาจจําแนกไดดังน้ี 
  - การเรียนรูทางตรง เปนกระบวนการเรียนรูอยางมีโครงสรางเปนระบบ  เรียกวา
การศึกษากลาวคือมีหลักสูตร  มีครู  มีชั้นเรียนและมีระเบียบวิธี  ครูเปนบุคคลสําคัญที่สรางสรรค
การเรียนรูทางตรงใหเกิดขึ้นกับ  ผูเรียนแตละระดับการศึกษา  การสรางการเรียนรูในชั้นเด็กเล็กจะ
เนนการเลนการกระทําที่ใหเด็กใชสัมผัสทั้ง 5  ซ่ึงเปนการจับตอง  ลูบ  คลํา  ชิม  ฟง  และดู  เม่ือ
เขาสูระดับประถมศึกษา  สิ่งที่ครูตองนํามาใชสรางการเรียนรูคือ  การสรางมโนทัศนจากขอมูลตางๆ 
ที่เด็กจะเปนตองรูซ่ึงเด็กระดับประถมศึกษาตองการเรียนรูมโนทัศนธรรมชาติ  สังคม  สิ่งแวดลอม  
และความเปนอยู  สิ่งที่ครูใหคือ  การสรางความรูความเขาใจถึงความเปนไปของธรรมชาติ  สังคม
และสิ่งแวดลอมรอบตัว 
  -  การเรียนรูทางออม เปนการเรียนรูที่ไดจากประสบการณการบอกเลา การสังเกต  
หรือการไดเห็นตัวอยาง การเรียนรูทางออมนี้เกิดจากการคิดการเขาใจดวยตนเอง ไมมีโครงสราง
การเรียน  เกิดจากเห็นบอยๆ หรือมีประสบการณซํ้าๆ แลวสิ่งที่เห็นนั้นเปนที่ยอมรับของสังคม จะ
ทําใหคนรับรูสิ่งนั้นเขามาในตน  เปนการตอบสนองตอสิ่งเราโดยธรรมชาติ ซึ่งความสามารถทาง
ปญญาและความฉลาดของคนบางคนจะมีผลตอการเรียนรูประเภทนี้เทาๆ กับการเรียนรูอยางมี
โครงสรางตามระบบโรงเรียนหรือมากกวา   
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  การเรียนรูทางออมพบไดในบุคคลทุกเพศทุกวัย เด็กเล็กเรียนรูทางออมจากการ
เลียนแบบพฤติกรรมพอแม ดวยการซึมซับสิ่งที่เห็นเปนธรรมชาติของเด็ก บรรยากาศที่ดีจะทําให
เด็กเรียนรูไดเร็วขึ้น  การเรียนรูทางออมนี้มีผลตอการพัฒนาเชนเดียวกับการเรียนรูทางตรงเปน
ประสบการณผสมผสานที่ใชรวมกับการเรียนรูทางตรงไดดวย ทางการศึกษาเรียกวาหลักสูตรแฝง  
จะใชในการจัดเปนประสบการณเสริมหลักสูตร 
 สุทธาภา  โชติประดิษฐ (2547: 11-12) กลาววา วิถีการเรียนรูของเด็กแรกเกิดถึงอายุ 3 ป  
วาเด็กมีวิถีการเรียนรูดังน้ี 

- การเรียนรูจากการปรับตัว 
- การเรียนรูโดยการฝกทักษะตางๆ และการฝกหัดอบรม 
- การเรียนรูโดยสัญชาตญาณ 
- การเรียนรูโดยสัมผัสและสัมพันธกับ  คน  ธรรมชาติ  วัตถุ  สิ่งแวดลอม 
- การเรียนรูจากการเลียนแบบ 
- การเรียนรูจากการกระตุน  จูงใจเสริมแรง 
- การเรียนรูจากการกลอมเกลาจิตใจ  อารมณ  สุนทรียภาพ 

สวนเด็กวัย  4  ถึง  6  ป  วิถีการเรียนรูจะเปลี่ยนแปลงโดยเนนกิจกรรม  ดังนี้ 
  1.  การมีปฏิสัมพันธกับธรรมชาติ  เพ่ือน  ผูใหญ  และเริ่มเรียนรูความหมายเขาใจ
ความสําคัญของสิ่งตางๆ เกิดประสบการณมากขึ้น 
  2.  เร่ิมเรียนรูจากสิ่งที่เปนรูปธรรมและพัฒนาไปสูสัญลักษณนามธรรมงายๆ จากตัวอยาง  
เหตุการณ  และการอบรมสั่งสอน 
  3.  เรียนรูจากกิจกรรมการเคลื่อนไหว การมีสวนรวม และการแสดงออก 
  4.  การฝกคิดและจินตนาการจากสิ่งเรา เชน ภาพ นิทาน เพลง และการไดเห็น  
ปรากฏการณที่เปนจริง 
  5.  เรียนรูจากการเผชิญปญหาที่ไมซับซอน โดยที่เด็กมีโอกาสจับจอง ทดลอง หา
ขอสรุปคนหาคําตอบไดดวยตนเอง  เกิดประสบการณตรงที่มีคา 
  6.  เรียนรูจากกิจกรรมการเลน ทั้งเลนคนเดียว เลนเปนกลุม เลนในหอง ในลานกวาง
หรือสนาม เลนในสวน ปายปนเครื่องเลนที่ปลอดภัย ครูจัดของเลนที่หางายจากธรรมชาติสิ่งแวดลอม  
บูรณาการกิจกรรมเขากับศิลปะ ดนตรี การแสดงบทบาทสมมุติ ฯลฯ การเลนที่เลียนแบบชีวิตจริง  
การเรียนรูจากการเลนจึงเปนการพัฒนาเด็กไดรอบดาน ทั้งน้ีครู และผูดูแลเด็กตองคํานึงถึงความ
ปลอดภัย  และแทรกการเรียนรูไปดวย 
  7.  เด็กจําเปนตองไดเรียนรูจากกิจกรรมที่กลาวแลว โดยเกิดคุณธรรม เชน การอดทน  
รอคอย การเอื้อเฟอแบงปน การรับผิดชอบ เรียนรูการจัดเก็บของเขาที่ เรียนรูจากการฝกวินัย และ
ความมีระเบียบ ความซื่อสัตย ฯลฯ ทั้งน้ีครูตองสามารถสอดแทรกคุณธรรมในทุกกิจกรรม ใชวิธีการ
เสริมแรงชมเชย  มากกวาการเขมงวด  ดุวา  หรือลงโทษเด็ก 
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  8.  เรียนรูจากการใชภาษาทั้งที่เปนคําพูด ทาทาง ฝกการพูด การวาดภาพ การฟง  
การทําตามคําสั่ง  การสนทนา  โตตอบ  พัฒนาการทางภาษาเปนสื่อในการนําไปสูพัฒนาการทาง
สติปญญาและทางสังคม  ทั้งชวยใหเด็กสามารถมีวิธีเรียนรูตามความสนใจของตนเอง 
  9.  การเรียนรูจากการที่ไดชวยเหลือผูใหญในการทํางานเล็กๆ นอยๆ เชน ชวยเก็บ
ของใหเขาที่ ชวยครูแจกสีเทียนใหแกเพ่ือนๆ ชวยพอแมจัดของตักบาตร การที่เด็กไดมีสวนรวมใน
การทํางาน เปนการฝกความขยัน และฝกความสามารถที่เด็กวัยน้ีทําได เด็กจะรูสึกภาคภูมิใจที่
ผูใหญชมเชย  เม่ือทํางานนั้นไดสําเร็จ 
 สรุปไดวาวิธีการเรียนรูของเด็กปฐมวัยไมมีความซับซอนเหมือนผูใหญ เด็กเรียนรูไดจาก
การการเลน การลงมือปฏิบัติ การฟง การพูดซักถาม การอานการเขียน การสังเกตจดจํา  การเลียนแบบ  
เรียนรูสิ่งที่เปนรูปธรรมและพัฒนาไปสูสัญลักษณนามธรรมงายๆ มีการปฏิสัมพันธกับธรรมชาติ เพ่ือน  
ผูใหญ และเริ่มเรียนรูความหมายความเขาใจความสําคัญของสิ่งตางๆ เกิดประสบการณมากขึ้น 
 

2.5  การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย 
  2.5.1 ความหมายของการจัดประสบการณ 
  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2536: 58) กลาววา การจัดประสบการณ  
หมายถึง การจัดกิจกรรมตามแผนการจัดประสบการณและการจัดสภาพแวดลอมทั้งภายในและ
ภายนอกหองเรียนใหกับเด็กปฐมวัย  โดยใหเด็กไดรับประสบการณตรง  จากการเลน  การลงมือปฏิบัติ  
ซ่ึงจะทําใหเด็กเกิดการเรียนรูที่ดี เพ่ือสงเสริมพัฒนาการใหครบทุกดานทั้งทางรางกาย จิตใจ  อารมณ  
สังคม และสติปญญา โดยมิไดมุงใหอานเขียนได ดังเชนในระดับประถมศึกษา แตเปนการปูพ้ืนฐาน
หรือพัฒนาทักษะที่จําเปนตอการเรียนรู  เชน  ทักษะในการสังเกตโดยผานประสาทสัมผัสทั้งหา 
  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2538: 5) ไดใหความหมายของการจัดประสบการณ
วา เปนการจัดวัสดุ อุปกรณ สิ่งจําลองและสื่อตางๆ ที่มีคุณสมบัติเหมาะสมกับการทํากิจกรรมภายใน  
และภายนอกหองเรียน ซ่ึงจะเปนสถานการณที่กระตุนใหเด็กไดทํากิจกรรมตอบสนองตอสถานการณ
น้ันๆ และเกิดประสบการณตางๆ ตามวัตถุประสงคของผูเตรียมจัดประสบการณ 
  สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ (2538: 57) กลาววา การจัดประสบการณหมายถึง การจัด
กิจกรรมใหกับเด็กปฐมวัย  โดยใหเด็กไดรับประสบการณตรงจากการเลน  การลงมือปฏิบัติ  ซ่ึงจะ
ทําใหเด็กเกิดการเรียนรูไดดี และเพื่อสงเสริมพัฒนาการใหครบทุกดาน ทั้งทางรางกาย อารมณ  
จิตใจ  สังคม  และสติปญญาทุกๆ อยางที่เด็กหรือผูเรียนไดจากโรงเรียนหรือสถานศึกษานั้นๆ ตาม
จุดประสงคที่ทางโรงเรียนหรือสถานศึกษาไดตั้งไว 
  กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ก: 47) กลาววา การจัดประสบการณคือ การจัดกิจกรรม
และส่ิงแวดลอมการเรียนรูสําหรับเด็กใหเปนไปตามหลักสูตร โดยเนนการเรียนรูที่เด็กไดจากการลง
มือกระทํา และไดสัมผัสกับประสบการณจริง โดยผานกิจกรรมที่จูงใจใหเด็กเกิดการเรียนรูอยาง
หลากหลาย ในขณะเดียวกันสามารถเกิดเจตคติที่ดีตอการเรียนรู เขาใจโลกรอบตัว มีความเชื่อม่ัน  
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กระตือรือรนตอการเรียน มีกลยุทธในการคิดของตัวเอง สามารถสรางความรูในตนใหเกิดขึ้นได  
โดยเฉพาะเด็กที่มีความพรอม เด็กจะเรียนรูและมีกลวิธีการเรียนรูของเด็กเองไดไว และสามารถนํา
ความรูไปใชไดอยางตอเน่ือง 
  ประสบการณตรง คือ ประสบการณที่เด็กไดลงมือปฏิบัติเอง ไดพูด ไดคุย และไดใช
ประสาทสัมผัสตรงเพื่อการเรียนรู  ทดลอง  จนสามารถคนพบความรูดวยตนเอง 
  ประสบการณทางออม คือ ประสบการณที่มาจากการบอกเลา การฟง ประสบการณ
เหลานี้อาจไดมาจากการเห็นโทรทัศน ในเครือขายคอมพิวเตอร  หรือฟงวิทยุ 
  สรุปวา  การจัดประสบการณ หมายถึง การจัดกิจกรรมและสิ่งแวดลอมการเรียนรู
สําหรับเด็กใหเปนไปตามหลักสูตร  ตามแผนการจัดประสบการณ  โดยเนนการเรียนรูที่เด็กไดจาก
การลงมือกระทํา  และไดสัมผัสกับประสบการณจริง  โดยผานกิจกรรมที่จูงใจใหเด็กเกิดการเรียนรู
อยางหลากหลาย  เพ่ือสงเสริมพัฒนาการใหครบทุกดานทั้งทางรางกาย  จิตใจ อารมณ สังคม  และ
สติปญญา   

 
  2.5.2  วิธีการจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย 
  ศิริพรรณ  ยิ้มยอง (2544: 52) กลาววา ประสบการณเปนสื่อของการเรียนรูเด็กปฐมวัย  
ใหทั้งพัฒนาการ  ความรู  ความคิดการแกปญหา  แตทุกประสบการณมิใชเด็กจะสนใจ  ครูตองใช
หลักการจัดที่กระตุนใหเด็กสนใจเกิดการเรียนรู  และพัฒนาไปพรอมกัน  ซ่ึงหลักการที่สําคัญของ
การจัดประสบการณเปนดังน้ี 
   1.  ประสบการณตองนาสนใจ ตรงกับความตองการของเด็ก และสอดคลองกับ
ความสามารถของเด็กแตละคน 

 2.  เปนประสบการณตรงที่เด็กไดลงมือปฏิบัติจริง  และประสบการณที่ตองเปด
โอกาสใหเด็กพัฒนาทั้งดานรางกาย อารมณ  สังคม และสติปญญา 

 3.  ประสบการณมีความหลากหลาย ยืดหยุนจากเหตุการณและสภาพทองถิ่น 
 4.  สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม และประเพณีใหเด็กไดเรียนรูอยาง

สมํ่าเสมอ 
 5.  ประสบการณที่จัดตองมีประสบการณในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน 
 6.  กิจกรรมที่นํามาใชในการจัดประสบการณควรมีวิธีใชแรงจูงใจ  เราความสนใจ

ผูเรียน  สนุกไมซํ้าซาก 
 7.  มีแนวทางการประเมินผลที่เหมาะสม 

  กระทรวงศึกษาธิการ (2547ข: 52-53) มีความเห็นวา เด็กที่ไดรับประสบการณ
หลากหลาย  ไดสัมผัสลงมือปฏิบัติจะเกิดการเรียนรูทั้งโดยทางตรงและทางออม  ประสบการณการ
เรียนรูที่จัดใหกับเด็กที่ดีตองมีลักษณะดังน้ี 
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   1.  จัดประสบการณใหสอดคลองกับจิตวิทยาพัฒนาการ คือเหมาะกับอายุ วุฒิภาวะ  
และระดับพัฒนาการ  เพ่ือใหเด็กทุกคนไดพัฒนาเต็มศักยภาพ 
    2.  จัดประสบการณใหสอดคลองกับลักษณะการเรียนรูของเด็กวัยน้ีคือ  เด็กไดลง
มือกระทํา  เรียนรูผานประสาทสัมผัสทั้งหา  ไดเคลื่อนไหว  สํารวจ  เลน  สังเกต  สืบคน  ทดลอง  
และคิดแกปญหาดวยตนเอง 
    3.  จัดประสบการณในรูปแบบบูรณาการ คือ บูรณาการทั้งทักษะและสาระการ
เรียนรู 
    4.  จัดประสบการณใหเด็กไดริเร่ิม คิด วางแผน ตัดสินใจ ลงมือกระทํา และนําเสนอ
ความคิดโดยผูสอนเปนผูสนับสนุน อํานวยความสะดวก  และเรียนรูรวมกับเด็ก 
   5.  จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับเด็กอ่ืนกับผูใหญภายใตสภาพแวดลอม
ที่เอ้ือตอการเรียนรูในบรรยากาศที่อบอุน  มีความสุขและเรียนรูการทํากิจกรรมแบบรวมมือในลักษณะ
ตางๆ กัน 
   6.  จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับสื่อและแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย
หลายและอยูในวิถีชีวิตของเด็ก 
   7.  จัดประสบการณที่สงเสริมลักษณะนิสัยที่ดีและทักษะการใชชีวิตประจําวัน
ตลอดจนสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมใหเปนสวนหนึ่งของการจัดประสบการณการเรียนรูอยางตอเน่ือง
สมํ่าเสมอ 
   8.  จัดประสบการณทั้งในลักษณะที่มีการวางแผนไวลวงหนาและประสบการณที่
เกิดขึ้นในสภาพจริงโดยไมไดคาดการณไว 
   9.  ใหผูปกครองและชุมชนมีสวนรวมในการจัดประสบการณทั้งการวางแผน  การ
สนับสนุนสื่อการสอน  การเขารวมกิจกรรม  และการประเมินพัฒนาการ 

10.  จัดทําสารนิทัศนดวยการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรูของ
เด็กเปนรายบุคคล  นําขอมูลที่ไดมาไตรตรองและใชใหเปนประโยชนตอการพัฒนาเด็กและวิจัยใน
ชั้นเรียน 
  กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ก: 41-42) กลาววา การจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็ก
ปฐมวัยเปนการสรางประสบการณการเรียนรู  ซ่ึงหมายถึงกระบวนการการที่จะทําใหเด็กไดรับความรู  
มีทักษะปฏิบัติและเห็นในสิ่งตางๆ ที่ครูตองการใหรูโดยสอดคลองกับลักษณะความใครรูใครเรียน
ของเด็ก  ซ่ึงลักษณะของประสบการณการเรียนรูมีลักษณะเฉพาะที่สําคัญดังน้ี 
   1.  เด็กตองสัมผัสจับตองโดยตรงดวยตนเอง ไมวาจะเปนประสบการณในชั้น
เรียนหรือนอกชั้นเรียน เปนรายบุคคลหรือรายกลุม 
   2.  เด็กเปนผูริเริ่ม เปนผูเลือกสิ่งที่ตนเองตองการเรียนรูดวยตนเอง 
   3.  เน้ือหาหรือสาระที่เรียนรูมีความหมาย กลาวคือ เหมาะกับอายุของเด็ก 
   4.  ประสบการณเรียนรูมีความตอเน่ือง 
   5.  สนับสนุนและใหโอกาสในการใชภาษา การมีปฏิสัมพันธดวยการสื่อสาร 
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   6.  สรางเสริมประสบการณสัมพันธกับผูอ่ืนเพ่ือการแลกเปลี่ยนประสบการณ และ
การสรางเสริมกิจกรรมทางสังคม 
   7.   มีการสรุปแนวความคิดและความรูจากกิจกรรม มีการสะทอนการเรียนอยางมี
ระเบียบ วิธีและมีการนําเสนอรวมดวย 
  สรุปวา การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัยตองเปนประสบการณที่นาสนใจ  
สอดคลองกับพัฒนาการเด็ก เด็กไดลงมือปฏิบัติจริง และมีความหลากหลายยืดหยุนจากเหตุการณ
และสภาพทองถิ่น และประสบการณน้ีตองมีทั้งในและนอกชั้นเรียน 
 
3. สิ่งแวดลอมรอบตัวสําหรับเด็กปฐมวัย 
 3.1 สาระการเรียนรูในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 (กระทรวงศึกษาธิการ. 2547ก: 30-34) ของ
กระทรวงศึกษาธิการ  ไดกําหนดสาระที่ควรเรียนรูของเด็กปฐมวัยขึ้น  เพ่ือใชเปนสื่อกลางในการจัด
กิจกรรมใหกับเด็ก เพ่ือสงเสริมพัฒนาการทุกดาน ทั้งดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา  
ซ่ึงจําเปนตอการพัฒนาเด็กใหเปนมนุษยที่สมบูรณ  ทั้งนี้สาระการเรียนรูประกอบดวย  องคความรู  
ทักษะหรือกระบวนการ  และคุณลักษณะหรือคานิยม  คุณธรรม  จริยธรรม  ความรูสําหรับเด็กอายุ  
3-5 ป จะเปนเรื่องราวที่เกี่ยวกับตัวเด็ก เร่ืองราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดลอมเด็ก ธรรมชาติ
รอบตัว และสิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก  ดังน้ี  
  1.  เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก เด็กควรรูจักชื่อ นามสกุล รูปราง หนาตา รูจักอวัยวะตางๆ  
วิธีระวังรักษารางกายใหสะอาด ปลอดภัย  เรียนรูที่จะเลน  และทําสิ่งตางๆ ดวยตนเองคนเดียวหรือ
กับผูอ่ืน ตลอดจนเรียนรูที่จะแสดงความคิดเห็น ความรูสึก  และแสดงมารยาทที่ดี     
  2.  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดลอมเด็ก  เด็กควรไดมีโอกาสรูจักและ
รับรูเรื่องราวเกี่ยวกับครอบครัว   สถานศึกษา  ชุมชน  รวมทั้งบุคคลตางๆ ที่เด็กตองเก่ียวของ หรือ
มีโอกาสใกลชิดและมีปฏิสัมพันธในชีวิตประจําวัน      
  3.  ธรรมชาติรอบตัว  เด็กควรจะไดรูจักสิ่งมีชีวิต  สิ่งไมมีชีวิต รวมทั้งความเปลี่ยนแปลง
ของโลกที่แวดลอมเด็กตามธรรมชาติ เชน   ฤดูกาล  กลางวัน  กลางคืน  ฯลฯ     
  4.  สิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก เด็กควรจะไดรูจักสี ขนาด รูปราง รูปทรง นํ้าหนักผิวสัมผัส  
ของสิ่งตางๆ รอบตัว สิ่งของเครื่องใช ยานพาหนะ และการสื่อสารตางๆ ที่ใชอยูในชีวิตประจําวัน 
 สรุปไดวา  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ไดกําหนดสาระที่ควรเรียนรูของ
เด็กปฐมวัยขึ้น  เพ่ือใชเปนสื่อกลางในการจัดกิจกรรมใหกับเด็ก  เพ่ือสงเสริมพัฒนาการทุกดาน  ทั้ง
ดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  ซ่ึงจะเปนเรื่องราวที่เกี่ยวกับตัวเด็ก เรื่องราว
เกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดลอมเด็ก ธรรมชาติรอบตัว และสิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก  
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 3.2 ธรรมชาติรอบตัวเด็กปฐมวัย 
 กระทรวงศึกษาธิการใหแนวทางในการเรียนรูธรรมชาติรอบตัวของเด็กปฐมวัย
(กระทรวงศึกษาธิการ.  2547ข: 25-26) วาเด็กควรจะไดรูจักสิ่งมีชีวิตที่เปนตนไม ดอกไม สัตว
รวมทั้งความเปลี่ยนแปลงของโลกที่แวดลอมเด็กตามธรรมชาติ เชน  ฤดูกาล  กลางวัน  กลางคืน  ฯลฯ
แนวคิดที่ควรใหเกิดหลังจากเด็กเรียนรูธรรมชาติรอบตัว  มีดังน้ี 
  - ธรรมชาติรอบตัวฉันมีทั้งสิ่งมีชีวิตและสิ่งไมมีชีวิต สิ่งมีชีวิตตองการอากาศ แสงแดด นํ้า
และอาหารเพื่อเจริญเติบโต  สิ่งมีชีวิตสามารถปรับตัวใหเขากับลักษณะอากาศ ฤดูกาล และยังตอง
พ่ึงพาอาศัยซ่ึงกันและกัน สําหรับสิ่งไมมีชีวิต เชน  นํ้า  หิน  ดิน ทราย ฯลฯ  มีรูปราง  สี  ประโยชน  
และโทษตางกัน 
  - ลักษณะอากาศรอบตัวแตละวันอาจเหมือนหรือแตกตางกันได บางครั้งฉันทาย
ลักษณะอากาศไดจากสิ่งตางๆ รอบตัว  เชน  เมฆ  ทองฟา  ลม ฯลฯในเวลากลางวันเปนชวงเวลาที่
ดวงอาทิตยขึ้นจนดวงอาทิตยตก  คนสวนใหญจะตื่นและทํางาน สวนฉันไปโรงเรียนหรือเลน เวลา
กลางคืนเปนชวงเวลาที่ดวงอาทิตยตกจนดวงอาทิตยขึ้น ฉันและคนสวนใหญจะนอนพักผอนตอน
กลางคืน 
  - สิ่งแวดลอมตามธรรมชาติรอบตัวฉัน เชน ตนไม สัตว นํ้า ดิน หิน ทราย อากาศ ฯลฯ  
เปนสิ่งจําเปนสําหรับชีวิตตองไดรับการอนุรักษ สิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้นรอบๆ ตัวฉัน เชน  
บานอยูอาศัย ถนนหนทาง สวนสาธารณะ สถานที่ตางๆ ฯลฯ เปนสิ่งที่ใชประโยชนรวมกัน ทุกคน
รวมทั้งฉันชวยกันอนุรักษสิ่งแวดลอมและรักษาสาธารณสมบัติโดยไมทําลายและบํารุงรักษาใหดีขึ้น
ได 
  
 ขอบขายเน้ือหาที่ควรนํามาใชจัดประสบการณการเรียนรูธรรมชาติรอบตัวสําหรับเด็ก
ปฐมวัยมีดังตอไปน้ี  
 พืช (http://www.pkru.ac.th/education/education/ed_wbi/suvicha/learning3.htm) 
ขอบขายเนื้อหา 
  -  สวนประกอบของตนไม เชน ลําตน ใบ กิ่งกาน ดอก ผล ราก ฯลฯ 
  -  การเจริญเติบโต (การเพาะเมล็ด) 
  -  การดูแลรักษาตนไม 
  -  ประโยชนของตนไม เชน ใชเปนอาหาร ทําเสื้อผา ที่อยูอาศัย ทําใหสุขภาพดี มองดู
สวย งาม เปนยารักษาโรค ฯลฯ 
  -  ลักษณะของผักชนิดตางๆ เชน ลกัษณะผิว รูปราง สี รส และกลิ่น 
  -  ประโยชนของผัก 
  -  อันตรายจากสารพิษหรือสิ่งอ่ืนๆ ที่ติดมากับผัก และวิธีปองกันและแกไข 
  -  ลักษณะของผลไมชนิดตางๆ เชน ลักษณะผิวหรือเปลือก รูปราง สี รส และกลิ่น 
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  -  ประโยชนของผลไม 
  -  อันตรายจากสารพิษหรือสิ่งอ่ืนๆ ที่ติดมากับผลไม และวิธีปองกันและแกไข 
  -  ลักษณะของดอกไมชนิดตางๆ  
  -  ประโยชนของดอกไม 
  -  อันตรายที่ติดมากับดอกไม 
 
ตัวอยางการจัดกิจกรรมที่สงเสริมใหเด็กเรียนรูเกี่ยวกับ พืช 
  -  สนทนาเกี่ยวกับประโยชนของพืช เชน ใชเปนอาหาร ทําเสื้อผา ที่อยูอาศัย ทําให
สุขภาพ ดี มองดูสวยงาม และเปนยารักษาโรค 
  -  สนทนาเกี่ยวกับพืชที่ใชเปนอาหาร เราเรียกวาผักและผลไม สนทนาเกี่ยวกับผัก
ชนิดตางๆ ผลไมชนิดตางๆ และการฝกใชประสาทสัมผัสเพื่อใหนักเรียนบอกชื่อ บอก ลักษณะผิว 
บอกรสและบอกกลิ่น ฝกจับคูภาพผักและผลไมกับคําศัพท เลนเกมโดมิโน 
  -  สนทนาเกี่ยวกับสวนประกอบของตนไม ไดแก ลําตน ใบไม กิ่งกานและราก ให
นักเรียน ไดรูจักคําศัพทเหลานี้ โดยจับคูภาพสวนประกอบของพืชและคําศัพท อภิปรายเกี่ยวกับ 
ประโยชนของแตละสวนของตนไม 
  -  จัดหาตนไม ไมใบ หรือไมแขวนไวในหองเรียน และใหเด็กชวยกันรดน้ําหรือใสปุย 
 
 สัตว (http://www.pkru.ac.th/education/education/ed_wbi/suvicha/learning3.htm) 
ขอบขายเนื้อหา 
  -   ประเภทและชนิดของสัตว เชน สัตวเลี้ยง สัตวปา สัตวบก สัตวนํ้า สัตวที่เปนพาหะ
นํา โรค ฯลฯ 
  -   ลักษณะของสัตวแตละชนิด เชน จํานวนขา ปก มีขน ไมมีขน ฯลฯ 
  -   อาหารของสัตว เชน ฟาง ขาว กลวย ออย ผัก รํา ฯลฯ 
  -   ลักษณะเสียงของสัตวชนิดตางๆ  
  -   ลักษณะการเคลื่อนที่ของสัตว เชน กระโดด บิน คลาน วายน้ํา ฯลฯ 
  -   สภาพความเปนอยูและที่อยูของสัตว เชน รัง รู ถ้ํา โพรงไม ฯลฯ 
  -   วงจรชีวิตของสัตว เชน วงจรชีวิตของกบ 
  -   ประโยชนและโทษของสัตวบางชนิด 
ตัวอยางการจัดกิจกรรมที่สงเสริมใหเด็กเรียนรูเกี่ยวกับ สัตว 
  -   จัดหาสัตวมาใหเด็กไดดู เม่ือเรียนเก่ียวกับหัวขอน้ันๆ สอนเกี่ยวกับการดูแลรักษา
และลักษณะเฉพาะของสัตวแตละอยาง สัตวที่ครูควรนํามาใหเด็กดูในชั้นเรียน ไดแก มด ตั๊กแตน 
ผีเสื้อ กบ ปลาเงินปลาทอง ฯลฯ อาจนําลูกสัตวอื่นๆ มาใหดู เชน ลูกแมว ลูก สุนัข ลูกกระตาย 
ลูกเปด ฯลฯ 
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  -   สังเกตและอภิปรายเก่ียวกับการเคลื่อนไหวของสัตว เชน บางชนิดวายน้ํา บางชนิด 
กระโดด บางชนิดบิน บางชนิดคลาน ฯลฯ 
  -   สังเกตและอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะทางกายภาพของสัตวประเภทตางๆ เชน 
จํานวนขา ปก มีเทาติดกันเปนพืด มีขน ไมมีขน ฯลฯ 
  -   สังเกตขั้นตอนพัฒนาการของกบตั้งแตเปนไข ลูกออด และเปนกบ 
  -   สังเกตและอภิปรายเกี่ยวกับอาหารที่สัตวตางๆ กิน เชน ฟาง ขาว กลวย ออย  
ผัก ฯลฯ 
  -   สังเกตและอภิปรายเกี่ยวกับที่อยูที่นอนของสัตว เชน รัง รู ถ้ํา หรือโพรงไม  
  -   ครูอาจเลือกสัตวที่นาสนใจ ใหนักเรียนไดอภิปรายถึงลักษณะเฉพาะของสัตวน้ันๆ 
เชน วัวอาศัยอยูที่ไหน กินอะไรเปนอาหาร ใหประโยชนอะไรบาง ลูกวัวมีลักษณะอยางไร บาง เสียง
รองของวัวเปนอยางไร เปนตน 
 สรุปไดวา ในการเรียนรูธรรมชาติรอบตัวของเด็กปฐมวัย เด็กควรจะไดรูจักสิ่งมีชีวิต  
สิ่งไมมีชีวิต รวมทั้งความเปลี่ยนแปลงของโลกที่แวดลอมเด็กตามธรรมชาติ  
 
 3.3  สิ่งตางๆ รอบตัวเด็กปฐมวัย 
 กระทรวงศึกษาธิการใหแนวทางในการเรียนรูสิ ่งตางๆ รอบตัวของเด็กปฐมวัย
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2547ข: 26-27)  วาเด็กควรจะไดรูจักสิ่งของเครื่องใช ยานพาหนะและการ
สื่อสารตางๆ ที่ใชอยูในชีวิตประจําวันของเด็ก ทั้งน้ีเม่ือเด็กมีโอกาสเรียนรูแลวเด็กควรเกิดแนวคิด 
ดังน้ี             
  -  สิ่งตางๆ รอบตัวฉันสวนใหญมีสี  ยกเวนกระจกใส พลาสติกใส  นํ้าบริสุทธิ์  อากาศ
บริสุทธิ์  ฉันเห็นสีตางๆ ดวยตา  แสงสวางชวยใหฉันมองเห็นสี  สีมีอยูทุกหนทุกแหงที่ฉันสามารถ
เห็นตามดอกไม  เสื้อผา อาหาร รถยนต และอ่ืนๆ สีที่ฉันเห็นมีชื่อเรียกตางๆ กัน เชน แดง  เหลือง 
นํ้าเงิน ฯลฯ  สีแตละสีทําใหเกิดความรูสึกตางกัน  สีบางสีสามารถใชเปนสัญญาณ หรือสัญลักษณ
สื่อสารกันได           - 
 สิ่งตางๆ รอบตัวฉันมีชื่อ ลักษณะตางๆ กัน สามารถแบงตามประเภท ชนิด  ขนาด  สี  
รูปราง  พ้ืนผิว  วัสดุ  รูปเรขาคณิต  ฯลฯ 
  -  การนับสิ่งตางๆ ทําใหฉันรูจํานวนสิ่งของ และจํานวนนับนั้นเพิ่มหรือลดได ฉัน
เปรียบเทียบสิ่งของตางๆ ตามขนาด  จํานวน  นํ้าหนัก  และจัดเรียงลําดับสิ่งของตางๆ ตามขนาด  
ตําแหนง  ลักษณะที่ตั้งได 
  -  คนเราใชตัวเลขในชีวิตประจําวัน  เชน  เงิน  โทรศัพท  บานเลขที่ ฯลฯ ฉันรวบรวม
ขอมูลงายๆ  นํามาถายทอดใหผูอ่ืนเขาใจไดโดยนําเสนอดวยรูปภาพ แผนภูมิ แผนผัง แผนที่  ฯลฯ 
  -  สิ่งที่ชวยฉันในการชั่ง ตวง วัด  มีหลายอยาง  เชน  เครื่องชั่ง  ไมบรรทัด  สายวัด  
ถวยตวง  ชอนตวง  เชือก  วัสดุ  สิ่งของอ่ืนๆ  บางอยางฉันอาจใชการคาดคะเนหรือกะประมาณ 
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  -  เครื่องมือเครื่องใชมีหลายชนิดและหลายประเภท  เชน เครื่องใชในการทําสวน การ
กอสราง เครื่องใชภายในบาน ฯลฯ คนเราใชเครื่องมือเครื่องใชตางๆ ชวยอํานวยความสะดวกในการ
ทํางาน  แตขณะเดียวกันตองระมัดระวังในเวลาใชเพราะอาจเกิดอันตรายและเกิดความเสียหายได
ถาใชผิดวิธีหรือใชผิดประเภท  เม่ือใชแลวควรทําความสะอาด และเก็บเขาที่ใหเรียบรอย 
  -  ฉันเดินทางจากที่หน่ึงไปยังที่หน่ึงไดดวยการเดินหรือใชยานพาหนะ  พาหนะบางอยาง
ที่ฉันเห็นเคลื่อนที่ไดโดยการใชเครื่องยนต ลม ไฟฟา หรือคนเปนผูทําใหเคลื่อนที่  คนเราเดินทาง
หรือขนสงไดทั้งทางบก ทางน้ํา ทางอากาศ พาหนะที่ใชเดินทาง เชน รถยนต รถเมล รถไฟ เครื่องบิน  
เรือ ฯลฯ ผูขับขี่จะตองไดรับใบอนุญาตขับขี่และทําตามกฎจราจรเพื่อความปลอดภัยของทุกคน และ
ฉันตองเดินบนทางเทา ขามถนนตรงทางมาลาย สะพานลอย หรือตรงที่มีสัญญาณไฟ เพื่อความ
ปลอดภัยและตองระมัดระวังเวลาขาม 
  - ฉันติดตอสื่อสารกับบุคคลตางๆไดหลายวิธี เชน โดยการไปมาหาสู  โทรศัพท  โทรเลข  
จดหมาย  จดหมายอิเลคทรอนิคส  ฯลฯ และฉันทราบขาวความเคลื่อนไหวตางๆ รอบตัวดวยการ
สนทนา  ฟงวิทยุ  ดูโทรทัศน  และอานหนังสือ  หนังสือเปนสื่อในการถายทอดความรู ความคิด 
ความรูสึกไปยังผูอาน ถาฉันชอบอานหนังสือ ฉันก็จะมีความรู ความคิดมากขึ้น ฉันใชภาษาทั้งฟง  
พูด  อาน  เขียน  เพ่ือการสื่อความหมายในชีวิตประจําวัน     
 สรุปไดวา ในการเรียนรูสิ่งตางๆ รอบตัวของเด็กปฐมวัย เด็กควรจะไดรูจักสี ขนาด  รูปราง  
รูปทรง  จํานวน   ตําแหนง  นํ้าหนัก  ผิวสัมผัส  ของสิ่งตางๆ รอบตัว สิ่งของเครื่องใช  ยานพาหนะ  
และการสื่อสารตางๆ  ที่ใชอยูในชีวิตประจําวัน 
 

 3.4 งานวิจัยที่เก่ียวของกับสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
 รินเดอร และคนอื่นๆ (Rynders;  others. 1990)  ไดทําการจัดกิจกรรมเขาคายแกเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษ  จํานวน 3 คน และเด็กที่มีความบกพรอง  จํานวน 5 คน เปนเวลา 2  สัปดาห  
ทําใหเด็กเกิดทักษะในการเรียนรูจากสภาพแวดลอม  และเปดโอกาสใหเด็กที่มีความบกพรองเกิด
การปฏิสัมพันธกับสังคมและพัฒนาทักษะทางสังคมมากขึ้น 

เสาวนีย  จันทรที (2546: บทคัดยอ)  ไดทําการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากธรรมชาติตาม
รูปแบบจิตปญญาที่มีตอการรับรูการอนุรักษสิ่งแวดลอมของเด็กปฐมวัยใหกับเด็กปฐมวัย  อายุ
ระหวาง  5-6 ป  ผลการศึกษาพบวา 

  1.  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากธรรมชาติตามรูปแบบจิตปญญา
หลังการทดลองมีคะแนนเฉลี่ยการรับรูการอนุรักษสิ่งแวดลอมในระดับดีมาก และมีการรับรูการ
อนุรักษสิ่งแวดลอมสูงขึ้นกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  2.  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากธรรมชาติตามรูปแบบจิตปญญา
หลังการทดลองมีการรับรูการอนุรักษสิ่งแวดลอมดานการอนุรักษตนไมและการอนุรักษนํ้าสูงขึ้นกวา
กอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แตมีการรับรูการอนุรักษสิ่งแวดลอมดานการ
อนุรักษสภาพแวดลอมสูงขึ้นกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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 สุวรัชณ  สืบสุภาพ (2549: บทคัดยอ) ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
เรื่อง สิ่งตางๆ รอบตัวเด็กสําหรับเด็กปฐมวัยใหกับเด็กปฐมวัยปที่ 3 ไดผลการวิจัยพบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เรื่องสิ่งตาง รอบตัวเด็ก  สําหรับเด็กปฐมวัยมีคุณภาพจากการประเมินของ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาอยูระดับ ดีมาก และดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับ ดี และประสิทธิภาพ  
90.20/91.87 
 จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของพบวากิจกรรมศิลปะเปดโอกาสใหเด็กไดคิดและลง
ปฏิบัติดวยตัวเอง  ใหโอกาสเด็กไดสัมผัสดวยประสาทสัมผัสทั้งหา  ซึ่งลักษณะของการรับรู  คือ 
เปนกระบวนการที่เด็กไดนําเอาสิ ่งที ่ตนไดยิน ไดเห็น ไดสัมผัส ไดชิมรส ไดกลิ ่น จากสิ ่งเรา
ภายนอกรอบตัว  เขามาจัดระเบียบและใหความหมายเกิดเปนความรูความเขาใจขึ้น (พัชรี  สวนแกว. 
2545: 40) ซ่ึงในการศึกษาคนควาครั้งนี้ผูวิจัยไดนํารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรูมาจัดกิจกรรม
ใหเด็ก  เพ่ือพัฒนาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยในดานความรูความเขาใจ ทั้งนี้เพราะรูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูน้ันเปนลักษณะของการจัดกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กไดลงมือปฏิบัติ
ในการ  คนควาหาความรูดวยตนเอง ไดพัฒนาสมองซีกซายและขวา สามารถสรุปเปนขอความรูได
จากสิ่งที่เรียนรู  สามารถถายทอดออกมาเปนงานศิลปะได  (กุลยา  ตันติผลาชีวะ. 2547ก: 33-34)  
ดังน้ันรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  มีความสอดคลองกับการรับรูของเด็กปฐมวัย  กลาวคือ  
การจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรูเปนการจัดกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กไดคิดคนและลง
มือปฏิบัติการศึกษาหาความรูดวยตนเอง  สามารถถายทอดความรูสูงานศิลปะได  (กุลยา  ตันติผลาชีวะ. 
2547ก: 32)  ซ่ึงเปนลักษณะของกระบวนการรับรูของเด็กปฐมวัย  ดังน้ันจากเหตุผลที่กลาวมาขางตน
จะเห็นวารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรูนาจะเปนอีกเทคนิคหนึ่ง  ที่จะสามารถพัฒนาทักษะ
ดานการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยได 
 



บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยครัง้น้ี  ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับขั้นตอนดังน้ี 

1. การกําหนดประชากรและการสุมกลุมตัวอยาง 
2. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
4. การจัดกระทําและการวเิคราะหขอมูล 

 
การกําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 

ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้  คือ  นักเรียนชาย – หญิง  ที่มีอายุระหวาง  5 – 6  ป  
ซ่ึงกําลังศึกษาอยูชั้นอนุบาลปที่ 3  ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา 2551  โรงเรียนการกุศลวัดหนองแวง  
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศกึษาเอกชน จังหวัดขอนแกน จํานวน 3 หองเรียน 

 
 กลุมตวัอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี  เปนเด็กนักเรียนชาย – หญิง ที่มีอายุระหวาง 5 – 6 ป  
ซ่ึงกําลังศึกษาอยูชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนการกุศลวัดหนองแวง  
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน  จังหวัดขอนแกน ซ่ึงไดมาจาก
การสุมกลุมดวยการจับฉลาก 1 หองเรียน  จากจํานวน 3 หองเรียน แลวทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอม
รอบตัวของเด็กปฐมวัยหองที่สุม  โดยใชแบบประเมินการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยที่ผูวิจัย
สรางขึ้น  แลวคัดเลือกเด็กที่มีคะแนนการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัว 15  อันดับสุดทายกําหนดเปนกลุม
ทดลอง   
 
การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

1. แผนการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
2. แบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
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 การสรางแผนการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
 1.  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรู จากคูมือการจัด
กิจกรรมศิลปสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู ของ รองศาสตราจารย ดร.กุลยา  ตันติผลาชีวะ  (2547) 
 2.  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 
 3.  ศึกษาหลักสูตรและคูมือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 2546   
 4.  ศึกษาแผนการจัดประสบการณชั้นอนุบาล 3 ของโรงเรยีนการกุศลวัดหนองแวง  
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน 
 5. กําหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวยั  พ.ศ. 2546  เกี่ยวกับเรื่อง
ธรรมชาติรอบตัว  และสิ่งตางๆ รอบตัว  จํานวน  24  เรื่อง  ไดแก 
  1.   ธรรมชาติรอบตัว  ประกอบดวยเรื่องดังน้ี 
  พืช  เรื่อง  ตนไม  ดอกไม  ใบไม  ผลไม  ผัก  และถั่ว 

 สัตว  เรื่อง  แมลง  วงจรชีวติผีเสื้อ วงจรชีวติกบ สัตวบก สัตวปก  และสัตวมีพิษ 
 2.  สิ่งแวดลอมรอบตวั  ประกอบดวยเรื่องดังน้ี 
  ยานพาหนะ  เรื่อง  จักรยาน รถยนต รถไฟ เรือ สามลอเครื่อง  
  และยานพาหนะทางอากาศ 
  สิ่งของเครื่องใช  เรื่อง  ปนโต หมอ เครื่องครัว เครื่องใชในการอาบน้าํ  
  เครื่องมือทําสวน  และเครื่องมือสรางบาน 
 6. ออกแบบแผนการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรูแตละสาระที่เลือกในแตละ
หัวขอเรื่อง  ซ่ึงแตละแผนมีสวนประกอบ  ดังน้ี 
  6.1   มโนทัศนที่ตองเรียน 
  6.2   จุดประสงคการสอน 
  6.3   รูปแบบงานศิลปะที่เหมาะสมกับเรื่องที่เด็กเรียน 
  6.4   ขั้นตอนการดําเนินการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
 ในการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูมี 4 ขั้น คือ 
 1. ขั้นกระตุนการเรียนรู  เปนขั้นการจัดกิจกรรมจูงใจใหเด็กสนใจเรียนรูสาระที่ตองการ 
 2. ขั้นกรองสูมโนทัศน เปนขั้นของการกระตุนใหเด็กคิด เพ่ือสรางความรูความเขาใจใน
สาระที่เรียนใหมากยิ่งขึ้น 
 3. ขั้นนําสูงานศิลปะ เปนขั้นของการนําความรู ความเขาใจ หรือย้ําความรูความเขาใจใน
เรื่องที่เรียนดวนศิลปะ 
 4. ขั้นสรุปสาระที่เรียน เปนขั้นสุดทายของการเรียนรูที่เด็กจะสรุปสิ่งที่เรียนรูตาม
จุดประสงคของการสอน 
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 การหาคุณภาพแผนการจัดรูปแบบกจิกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
 1. นําแผนการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้นเสนอตอ
ผูเชี่ยวชาญ คือ รศ.ดร.กุลยา  ตันติผลาชีวะ สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ผูพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูกอน
นําเสนอผูเชี่ยวชาญ  โดยเปนอาจารยประจํามหาวิทยาลัยจํานวน 1 ทาน และอาจารยผูสอนในระดับ
การศึกษาปฐมวัยจํานวน 2 ทาน  ที่สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป  มีประสบการณสอน
อยางนอย 5 ป  ดังน้ี 
 อาจารยจงกล  คํามี   
  อาจารยประจําภาควชิาการศึกษาปฐมวัย   
  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย  จังหวัดเลย 
 อาจารยอโนชา  ถิรธํารง   
  อาจารยโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม)   
  เขตบางกระป  กรุงเทพมหานคร 
 อาจารยคมขวญั  ออนบึงพราว   
  อาจารยโรงเรียนวัดสุทธาโภชน  เขตลาดกระบัง  กรุงเทพมหานคร 
 2. นําแผนการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูที่ผานการตรวจสอบจาก
ผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา  โดยใชเกณฑความเห็นตรงกัน 2 ใน 3 คน ซ่ึงในการ
วิจัยครั้งนี้ไดปรับปรุงแกไขแผนการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูที่มีผลตอการ
รับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย  ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คน  ดังน้ี 
  2.1  ปรับกิจกรรมขั้นนําใหสอดคลองกับเนื้อหาในขั้นดําเนินการจัดกิจกรรม 
  2.2  ปรับปรุงการใชภาษาในการเขียนแผนการจัดกิจกรรมรูปแบบศลิปสรางสรรคเพ่ือ
การเรียนรูใหเปนภาษาที่เปนทางการมากขึ้น 
  2.3  ปรับปรุงมโนทัศนของแผนการสอนใหชัดเจนและเขาใจงาย 
  2.4  เขียนสื่อที่ตองใชในการทํากิจกรรมใหครบทุกแผน 
 3. นําแผนการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรูไปทดลองใช (Try out) กับเด็กปฐมวัย
ชั้นอนุบาลปที่ 3 อายุ 5-6 ป  ที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน เปนเวลา 1 สัปดาห  เพ่ือศึกษา
ความเหมาะสมและความชัดเจนของขั้นตอนการจัดกิจกรรมในสภาพจริง และนํามาปรับปรุงแกไขให
สมบูรณขึ้น  ในการกระบวนการเรียนการสอนพบวา  
  -  สื่อที่ใชประกอบการเรียนการสอน เชน สื่อของจริง สื่อจําลอง และบตัรภาพ  ทําให
เด็กใหการสนใจในการทํากจิกรรมและเกดิการเรียนรูอยางสนุกสนาน  
  - กําหนดเวลาในการทํากิจกรรมคือ 25 นาที ไมเหมาะสมกับกิจกรรมที่กําหนดไว  จึง
เพ่ิมเวลาจาก 25 นาที  เปน 35 นาที 



   43

  - เด็กไมคุยเคยกับการทํางานรวมกันเปนกลุม เม่ือนําแผนการสอนที่ใหเด็กทํางาน
แบบกลุมเด็กจึงสับสนยังไมสามารถแบงกลุมกันเองได ผูวิจัยจึงจัดลําดับแผนการสอนใหมเริ่มจาก
ใหเด็กไดทํากิจกรรมแบบเดี่ยวกอน  แลวจึงใหเด็กเรียนกิจกรรมแบบกลุมเพ่ือใหเด็กคอยๆ ปรับตัว 
และเรียนรูกระบวนการเรียนแบบกลุม  จึงจัดตารางทดลองใหมดังน้ี 

 
ตาราง 1  ตารางการจัดกิจกรรม  8  สัปดาห  
 

สัปดาห 
สาระการ
เรียนรู 
เก่ียวกับ 

วัน เร่ืองที่
เรียน มโนทัศน รูปแบบศลิปะ 

1 
ธรรมชาติ
รอบตัว 
(พืช) 

อังคาร 
 

1.ใบไม 
 

 
ใบไมเปนสวนหนึ่งของ
ตนไม มีหลายขนาดมี
ทั้งใบใหญ  ธรรมชาติ
ของใบไม  ใบใหญจะ
อยูโคนกิ่ง ใบเล็กจะอยู
ยอดกิ่ง 

ศิลปะย้ํา (ติดปะ
ใบไมบนกระดาษ
รูปดอกไมตาม
ความเปนจริง) 

 

พุธ 2.ดอกไม 

 
ดอกไมมีหลายชนิด มี
หลายสี  บางชนิดมี
กลิ่น บางชนิดไมมีกลิ่น  
มีหลายลักษณะทั้งดอก
ตูม ดอกบาน ดอกพุม 
ดอกเดี่ยว 

ศิลปะย้ํา(วาดรูป
และระบายสี
ดอกไม) 

พฤหัสบด ี 3.ตนไม 

 
สวนประกอบของตนไม
คือ ใบ  ดอก  ผล  ลํา
ตน  ราก 
 

 
ศิลปะย้ํา(ติดปะ
สวนประกอบของ
ตนไม) 
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ตาราง 1  (ตอ) 
 

สัปดาห 
สาระการ
เรียนรู 
เก่ียวกับ 

วัน เร่ืองที่
เรียน มโนทัศน รูปแบบศลิปะ 

 
 
2 
 
 
 

ธรรมชาติ
รอบตัว 
(พืช) 

 
อังคาร 

 
 
 

4.ผลไม 
 

 

ผลไมมีหลายชนิด  มี
ทั้งชนิดที่รับประทานได
ทั้งเปลือก  บางชนิด
ตองปอกเปลอืกกอน
รับประทาน   

ศิลปะย้ํา(ปนผลไม) 
 

พุธ 5.ผัก 

 
เด็กไดรูจักผักกินใบ กิน
ดอก กินผล และกินราก 

 
ศิลปะย้ํา(ระบายสี
ผักกินใบ กินดอก 
กินผล และกินราก ) 
 

พฤหัสบดี 6.ถั่ว 

 
ถั่วเปนผักชนิดหนึ่งมี
ประโยชนตอรางกาย มี
หลายชนิด มีรปูรางและสี
ตางกัน  

 
ศิลปะย้ํา(ปะติดถั่ว
ลงในกระดาษ
รูปภาพ) 

3 
ธรรมชาติ
รอบตัว  
(สัตว) 

อังคาร 7.แมลง 

 
แมลงเปนสัตวชนิดหนึ่ง 
มี 6 ขา อาจมีปกหรือไมมี
ปกก็ได มีทั้งแมลงที่
อาศัยอยูในบานและ
แมลงที่อาศัยอยูในสวน 

 
ศิลปะย้ํา(ระบายสี
รูปแมลงในบาน
และแมลงในสวน) 

พุธ 8.วงจรชีวติ
ผีเสื้อ 

 
ผีเสื้อเปนแมลง ลําดับ
การเจริญเติบโตของ
ผีเสื้อเริ่มจาก ไข หนอน 
ดักแด จนเปนผีเสื้อ 

 
ศิลปะย้ํา(ระบายสี 
ไข หนอน ดักแด 
และผีเสื้อ แลว
นํามาเรียงลําดับ
วงจรชีวติผีเสือ้) 
 

พฤหัสบด ี 9.วงจรชีวติ
กบ 

 
กบเปนสตัวครึ่งบกครึ่ง
นํ้า กบฟกออกจากไข
เปนลูกออดแลว
เจริญเติบโต
เปลี่ยนแปลงรูปรางจน
กลายเปนกบ 

 
ศิลปะย้ํา(ระบายสี
กบในวยัตางๆ 
แลวฉีกนํามา
เรียงลําดับวงจร
ชีวติกบ) 
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ตาราง 1  (ตอ) 

สัปดาห 
สาระการ
เรียนรู 
เก่ียวกับ 

วัน เร่ืองที่
เรียน มโนทัศน รูปแบบศลิปะ 

4 
ธรรมชาติ
รอบตัว 
(สัตว) 

อังคาร 
 
10.สัตวบก 

สัตวบกคือสัตวที่อาศัย
อยูบนพ้ืนดินเพียงอยา
เดียว มีทั้งสัตวปาและ
สัตวเลี้ยง 

ศิลปะย้ํา(จัดสวน
สัตวในกระบะ
ทราย) 

พุธ 

 
11.สัตวปก 

 
สัตวปกเปนสตัวที่มีปก 
มี 2 ขา ออกลูกเปนไข 
บางพวกบินไดสูง บาง
พวกบินไดต่ํา   

 
ศิลปะย้ํา(วาดรูป
ระบายสีสตัวปก) 

พฤหัสบด ี

 
12.สัตวมี
พิษ 

 
สัตวมีพิษคือ สัตวที่กัด
หรือตอยคนแลวปลอย
พิษทําใหเกิดความ
เจ็บปวด บวม หรืออาจ
ถึงตายได 

 
ศิลปะย้ํา(ปนสัตว
มีพิษ) 

5 
สิ่งตางๆ 
รอบตัวเด็ก 

(ยานพาหนะ) 

อังคาร 13.จักรยาน 

 
จักรยานเปน
ยานพาหนะ มี
สวนประกอบ เชน ลอ 
ที่ถีบ ที่น่ัง(อาน) (เด็ก
สามารถบอก
สวนประกอบจักรยาน
ไดอยางนอย 3 สวน) 

 
ศิลปะถายโยง
(วาดรูปตอเตมิ
สวนประกอบของ
จักรยานที่ขาด
หายไป) 

พุธ 14.รถยนต 

 
รถยนตเปนยานพาหนะ 
มีสวนประกอบ เชน ลอรถ 
กระจกหนา (เด็กสามารถ
บอกสวนประกอบของ
รถยนตไดอยางนอย 3 
สวนประกอบ) 

 
ศิลปะถายโยง
(วาดรูปตอเตมิ
โครงรถยนต) 

พฤหัสบด ี 15.รถไฟ 

 
รถไฟเปนยานพาหนะ 
มีลักษณะเปนคันยาว
พวงตอกัน วิ่งบนราง 
ประกอบไปดวยสวนหัว
รถจักร และตูขบวน 

 
ศิลปะถายโยง
(ประดิษฐรถไฟ) 
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ตาราง 1  (ตอ) 
 

สัปดาห 
สาระการ
เรียนรู 
เก่ียวกับ 

วัน เร่ืองที่
เรียน มโนทัศน รูปแบบศลิปะ 

6 
สิ่งตางๆ 
รอบตัวเด็ก 

(ยานพาหนะ) 

อังคาร 16.เรือ 

เรือเปนยานพาหนะทาง
นํ้า ใหในการเดินทาง
ทางน้ําโดยสารคนและ
สิ่งของ เรือมีทั้งที่ใช
เครื่องยนตและไมใช
เครื่องยนต 

ศิลปะถายโยง
(วาดรูประบายสี
เรือ) 

พุธ 17.สามลอ
เครื่อง 

 
สามลอเครื่องเปน
ยานพาหนะทางบกที่มี 
3 ลอ เคลื่อนที่ไดดวย
เครื่องยนต มี
สวนประกอบเชน ลอ 
หลังคา (เด็กสามารถ
บอกสวนประกอบของ
รถไดอยางนอย 3 สวน) 

 
ศิลปะถายโยง
(วาดรูปตอเตมิ
สวนประกอบของ
รถสามลอ) 

พฤหัสบด ี
18.
ยานพาหนะ
ทางอากาศ 

 
ยานพาหนะทางอากาศ 
เปนพาหนะทีใ่ชในการ
เดินทางบนทองฟา เชน 
เครื่องบิน  บอลลูน 

 
ศิลปะถายโยง
(วาดรูประบายสี) 

7 
สิ่งตางๆ 
รอบตัวเด็ก 

(สิ่งของ
เครื่องใช) 

อังคาร 19.ปนโต 

 
ปนโต คือ ภาชนะ
สําหรับใสอาหาร ซอน
กันเปนชั้นๆ มีหูรอยห้ิว
ได ลักษณะนามวา เถา 

 
ศิลปะถายโยง(ปน
ปนโต) 

พุธ 20.หมอ 

 
หมอเปนภาชนะไว
บรรจุอาหารทั้งที่ปรุง
เสร็จแลวและยังไมได
ปรุง มีทั้งแบบใชไฟฟา
และไมใชไฟฟา 

 
ศิลปะถายโยง
(วาดรูประบายสี
หมอ) 

พฤหัสบด ี 21.เครื่องครัว 

 
เครื่องครัว คือเครื่องมือ
เครื่องใชที่ใชประกอบ
อาหารและรับประทาน
อาหาร เชน กระทะ 
หมอ จาน ถวย  

 
ศิลปะถายโยง
(ระบายสี
เครื่องครัว) 
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ตาราง 1  (ตอ) 
 

สัปดาห 
สาระการ
เรียนรู 
เก่ียวกับ 

วัน เร่ืองที่
เรียน มโนทัศน รูปแบบศลิปะ 

8 

สิ่งตางๆ 
รอบตัวเด็ก 

(สิ่งของ
เครื่องใช) 

อังคาร 

22.  เครื่องมือ
ทําสวน 

เครื่องมือทําสวน คือ 
เครื่องมือที่ใชในการ
ปลูกตนไม ดูแลตนไม 
เชน พลั่ว เสียม จอบ 
คราด (เด็กรูจัก
เครื่องมือทําสวนอยาง
นอย 3 ชนิด) 

ศิลปะถายโยง
(ระบายสี
เครื่องมือทําสวน) 

พุธ 

 
23.  เครื่องใช
ในการ
อาบนํ้า 

 
ของใหในการอาบน้ํา 
คืออุปกรณที่ใชทํา
ความสะอาดรางกาย 
เชน ขัน สบู ผาเช็ดตวั 
หมวกคลุมผม 

 
ศิลปะถายโยง
(ระบายสีเครื่องใช
ในการอาบน้ําแลว
ตัดติดบนกระดาษ
แผนงาน) 

พฤหัสบด ี

 
24.  เครื่องมือ
สรางบาน 

 
เครื่องมือสรางบาน คือ 
เปนเครื่องมือที่ใชใน
การสรางบาน เชน 
คอน ตะปู เลือ่ย ตลับ
เมตร สิ่ว (เด็กรูจัก
เครื่องมือสรางบาน
อยางนอย 3 ชนิด) 

 
ศิลปะถายโยง
(วาดรูประบายสี
เครื่องมือสราง
บาน) 

 
 ในการวิจัยครั้งน้ีใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูแบบศิลปะยํ้า และศิลปะถายโยง 
เปนสื่อการเรียนรู เพื่อสรางความรูความเขาใจเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัย คือ  
สาระการเรียนรูเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว และสิ่งตางๆ รอบตัว  ดังน้ี 
 -  ธรรมชาติรอบตัว  4  สัปดาห  เรื่องที่เรียน  คือ  ใบไม  ดอกไม  ตนไม  ผลไม  ผัก  ถั่ว  
แมลง  วงจรชีวิตผเีสื้อ  วงจรชีวติกบ  สัตวบก  สัตวปก  และสัตวมีพิษ   
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  ในการเรียนสาระการเรียนรูเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว  ผูวิจัยใชการจัดรูปแบบกิจกรรม
ศิลปะเพื่อการเรียนรู แบบศิลปะยํ้า ในการทํากิจกรรม  เพราะการนําศิลปะมาย้ําการเรียนรูเปนวิธีที่
งายที่สุด (กุลยา  ตันติผลาชีวะ. 2547ข: 35)  คือเปนการจัดทํางานศิลปะเพ่ือย้ําสิ่งที่เด็กไดเรียนรู  
วิธีการ  เชน  วาดรูป  ระบายสี  ติดปะ  จัดสวนถาด  ปน  สิ่งที่เรียน 
 - สิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก 4 สัปดาห  เรื่องที่เรียน คือ จักรยาน รถยนต รถไฟ เรือ สามลอ
เครื่อง  ยานพาหนะทางอากาศ  ปนโต  หมอ  เครื่องครัว  เครื่องมือทําสวน  เครื่องใชในการอาบน้ํา  
และเครื่องมือสรางบาน 
  ในการเรียนสาระการเรียนรูเกี่ยวกับสิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก ผูวิจัยใหการจัดรูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  แบบศิลปะถายโยง  ในการทํากิจกรรม  เพราะศิลปะถายโยงเปนงาน
ศิลปะหนึ่งที่ใชเพ่ือเด็ก “ถายทอดการเรียนรูเปนศิลปะ”  เปนวิธีเรียนที่ใหเด็กนําความรูที่เปนสิ่งที่ตน
เรียน มาทําความเขาใจแลวถายโยงเปนงานศิลปะ (กุลยา  ตันติผลาชีวะ. 2547ข: 36) วิธีการ เชน  
วาดรูป  ระบายสี  ประดิษฐ  ปน  สิ่งที่เรียน 
 4. จัดพิมพแผนรูปแบบกิจกรรมศิลปสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น เตรียม
สําหรับเปนเครื่องมือในการทดลอง 
 
 การสรางแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
 ในการศึกษาครั้งน้ี ผูวิจัยไดสรางเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูลเปนแบบทดสอบวัด
การรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย  มีลําดับขั้นตอนในการสรางดังน้ี  ดังน้ี 
 1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการรับรูและเครื่องมือวัดการรับรู 
 2. ศึกษาหลักสตูรการศึกษาปฐมวัย พุทธศกัราช 2546  ของกระทรวงศึกษาธิการเกีย่วกบั
สาระการเรียนรูเรื่องธรรมชาติรอบตัว  และสิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก 
 3. นําขอมูลที่ไดจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยมาสรางเปนแบบทดสอบรายขอ
สําหรับวัดการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย ทั้งน้ีใหสอดคลองกับจุดประสงคของแผนการจัด
กิจกรรม  และรูปภาพที่ใชในการสอบเปนภาพเหมือนจริง  ลักษณะของขอสอบประกอบดวยคําถาม  
และตัวเลือก  3  ตัวเลือก  จํานวน  1  ฉบับ  40  ขอ  ดังน้ี 
 
 ตอนที่ 1  ดานธรรมชาติรอบตวั 
  1.1  ดานความรู  จํานวน 10  ขอ 
  1.2  ดานความเขาใจ จํานวน 10  ขอ 
 ตอนที่ 2  ดานสิ่งตางๆ รอบตวัเด็ก 
  2.1  ดานความรู  จํานวน 10  ขอ 
  2.2  ดานความเขาใจ จํานวน 10  ขอ 
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 เกณฑการใหคะแนน 
 1.  ขอที่กากบาท (X)  ถูกตองให  1  คะแนน 

2.  ขอที่กากบาท (X)  ผิด หรือไมไดกากบาท (X) หรือกากบาท (X) เกินกวา 1  ภาพ    
     ให  0  คะแนน 

 4. สรางคูมือประกอบคําแนะนําในการใชแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
 
 การหาคุณภาพของแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเดก็ปฐมวัย 
 1. นําแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัเด็กปฐมวัยไปใหผูเชี่ยวชาญดานการศึกษา
ปฐมวัย  จํานวน  3  ทาน  เปนผูตรวจสอบเพื่อหาความเที่ยงตรงตามเนื้อหาและสอดคลองกับ
จุดประสงค  ดังน้ี 
 อาจารยจงกล  คํามี   
  อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาปฐมวัย   
  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย  จังหวัดเลย 
 อาจารยอโนชา  ถิรธํารง   
  อาจารยโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม)  
  เขตบางกะป  กรุงเทพมหานคร 
 อาจารยคมขวญั  ออนบึงพราว   
  อาจารยโรงเรียนวัดสุทธาโภชน  เขตลาดกระบัง  กรุงเทพมหานคร 
  2.   หาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ  โดยนําแบบประเมนิการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวั
เด็กปฐมวัยไปใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ลงความเห็นและใหคะแนน ดังน้ี 
   +1 หมายถึง     เม่ือผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาสอดคลอง 
    0 หมายถึง     เม่ือผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาไมแนใจ 
   -1 หมายถึง     เม่ือผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาไมสอดคลอง 
แลวนําคะแนนที่ไดหาคาดัชนีความสอดคลองระหวาจุดประสงคกับพฤติกรรม IOC เทากับ .50 ขึ้นไป  
จึงถือวาใชได (พวงรัตน  ทวีรัตน. 2543: 117) ซ่ึงในการศึกษาคนควาครั้งน้ีไดคาดัชนีความสอดคลอง
ระหวางจุดประสงคกับพฤติกรรม  IOC  เทากับ  0.67 – 1.00 
          3. ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญที่มีความเห็นสอดคลองกัน  
โดยใชเกณฑพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญ 2 ใน 3 ทาน  พบวาผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับแบบทดสอบ
ทั้งหมด  โดยใหมีการแกไขดังน้ี 
  3.1  ปรับปรุงภาพประกอบใหขนาดใหญชัดเจน  และสอดคลองกับความเปนจริง 
  3.2  ปรับปรุงการใชภาษาในการใชคําถามใหมีความชัดเจนและเขาใจงาย 
  3.3  เพ่ิมเติมคําตอบใหครอบคลุมคําตอบของเด็ก 
แลวนําไปทดลองใช (Try out) กับเด็กอายุ  5-6 ป ที่กําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 3 โรงเรียนการ
กุศลวัดหนองแวง จังหวัดขอนแกน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบ
การรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
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 4. นําแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัเด็กปฐมวัยที่ผานการ (Try out) มาตรวจให
คะแนนตามเกณฑ คือ 
    0  คะแนน     หมายถึง     เด็กตอบผิดหรือไมตอบ  ทําเครื่องหมาย
ผิด หรือตอบมากกวา 1 คําตอบ 
    1  คะแนน     หมายถึง     เด็กตอบไดถกู 
แลววิเคราะหรายขอและคะแนนทั้งฉบับเพ่ือหาคาความยากงาย (P)  คาอํานาจจําแนก (r) โดยใช
สัดสวนเปน 25% ของนักเรียนปฐมวัย (Try out) (พวงรัตน  ทวีรัตน. 2543 : 130)  แบบทดสอบการ
รับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยจํานวน 40 ขอ แตละขอมีคาความยากงาย (P) ระหวาง 0.03 -0.97  
ซ่ึงขอสอบบางขอไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว จึงเลือกขอคําถามที่มีคาความยากงาย อยูระหวาง  
0.33 – 0.60  และคาอํานาจจําแนก  0.37 – 0.75  ดังนั้นแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัว
เด็กปฐมวัย  ที่มีคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกที่เหมาะสมสําหรับใชในการทดลอง 24 ขอ  
โดยคงเหลือดานละ  6  ขอ 
 5. นําแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย  ไปหาคาความเชื่อม่ันโดยใช
สูตร KR20 คูเดอร – ริชารดสัน (Kuder-richardson) (พวงรัตน  ทวีรัตน. 2543: 130) ซ่ึงไดคาความ
เชื่อม่ันของแบบประเมินการรับรูสิ่งตางๆ รอบตัวเด็กปฐมวัยทั้งฉบับ 0.86 
 6.   นําแบบประเมินการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Qusai Experimental research) ผูวิจัยได 
ดําเนินการทดลองโดยอาศัยการทดลองกลุมเดียว วัดผลกอนและหลังการทดลอง (One – group 
Pretest - Posttest Design) (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 249)  มีลักษณะการทดลอง
ดังน้ี 

 
ตาราง 2  แบบแผนการทดลอง 
 

กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
ทดลอง T1 X T2 

 
 ความหมายของสัญลักษณ 
 T1 แทน การทดสอบกอนการทดลอง (Pretest) 
 T2 แทน การทดสอบหลังการทดลอง (Posttest) 
 X แทน รูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
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วิธีดําเนินการทดลอง 
 ดําเนินการทดลองในภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา 2551 ระหวางวันที่ 23 มิถุนายน 2551 – 
วันที่ 22  สิงหาคม 2551 เปนระยะเวลา 8 สัปดาห สปัดาหละ 3 วัน  ไดแกวัน อังคาร พุทธ พฤหัสบดี 
วันละ 35 นาที  เวลา 09.00 น. – 09.35 น. รวมทั้งสิ้น 24 ครั้ง  โดยมีขั้นตอนดังน้ี 
 1.   ขอความรวมมือจากผูบริหารและชี้แจงใหครูประจําชัน้ทราบรูปแบบงานวิจัย 
 2.   ผูวิจัยสรางความคุนเคยกบัเด็กกลุมตัวอยาง  เปนระยะเวลา  1  สัปดาห 
 3.  กอนดําเนินการทดลอง  จะทําการทดสอบ (Pretest) กลุมตัวอยางโดยใชแบบทดสอบ
วัดการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวยั 
 4.   ผูวิจัยดําเนินการทดลองดวยการจัดรูปแบบกิจกรรมศลิปะเพื่อการเรียนรู 
 5.  หลังดําเนินการทดลอง  ผูวิจัยทําการทดสอบการรับรูสิง่แวดลอมรอบตวัเด็กปฐมวัย 
(Posttest) กลุมตัวอยาง 
 6.  วิเคราะหขอมูล  นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบดวยแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอม
รอบตัวเด็กปฐมวัยโดยจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูมาวิเคราะหขอมูล 
 
การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยนําขอมูลที่ไดจากการทดลอง  มาวิเคราะหดวยวิธกีารทางสถิตดัิงน้ี 
 1.   หาความเที่ยงตรงของแบบประเมิน โดยใชดัชนีความสอดคลองระหวางพฤติกรรมกับ
จุดประสงค (Content Validity) โดยคํานวณจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2526: 89) ดังน้ี 
 

    
N

R
IOC ∑=  

      

 เม่ือ    IOC     แทน   ดัชนีความสอดคลองระหวางพฤติกรรมกบัจุดประสงค 
          ∑R    แทน    ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 
  N    แทน    จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 
 2. หาคาความยากงาย (Difficulty) ของขอทดสอบในแตละขอโดยคํานวณจากสูตร  
(ลวน  สายยศ;  และอังคณา  สายยศ. 2538: 210) 

 

N
RP =  

 

 เม่ือ     P   แทน   คาความยากงาย 
             R   แทน    จํานวนนักเรียนที่ทําขอน้ันถกู 
 N   แทน    จํานวนนักเรียนที่ทําขอน้ันทั้งหมด 
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 3. หาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของขอทดสอบในแตละขอโดยคํานวณจากสูตร 
(ลวน  สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 210 - 211) ดังน้ี 

 

2
N

RRD LU −
=  

 
เม่ือ        D    แทน   คาอํานาจจําแนก 
  N   แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออนรวมกัน 
            UR  แทน  จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมเกง 
            LR  แทน   จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมออน 
            
4.  หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยโดยใชวธิี

ของ คูเดอร – ริชารดสัน (Kuder - Richardson) จากสูตร KR20 (พวงรัตน  ทวรัีตน. 2543: 130) 
ดังน้ี 

 

ttr =  
⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
−

−
∑

21
1 tS

pq
n

n  

 
เม่ือ    ttr    แทน   ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
         n    แทน    จํานวนขอของแบบทดสอบทั้งหมด 
         p    แทน    สัดสวนของนกัเรียนที่ทําไดในขอหน่ึงๆ 
         q    แทน    สัดสวนของนกัเรียนที่ทําผดิในขอหน่ึงๆ 
        2

tS    แทน    คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบฉบับน้ัน 
 

 5. หาคาคะแนนเฉลี่ย (Mean) โดยคํานวณจากสูตร (ลวน  สายยศ; และอังคณา สายยศ. 
2538: 73)  ดังน้ี 

n
X

X ∑=  

เม่ือ        X      แทน   คะแนนเฉลี่ย 
         ∑ X   แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
              n      แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 
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 6.  หาคาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard deviation)  โดยคํานวณจากสูตร 
 

DS. =  ( )
( )1

22

−

− ∑∑
NN

XXN  

 
เม่ือ     ..DS    แทน   คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
         N     แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 

    ∑ X     แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
      ( )∑ X 2   แทน ผลรวมของกําลังสองของคะแนนนักเรียนแตละคนในกลุมตัวอยาง 

 
 7.   ใชโปรแกรม SPSS for windows 15.0 ทําการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตาง 
ของคะแนนกอนและหลังการทําการทดลอง โดยคํานวณจากสูตร t – test แบบ Dependent Sample 
(บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2526: 99) 
 

t   =  
D

S
D  

 
 เม่ือ  t  แทน   คาจําแนกแจงแบบท ีt-distribution 

  D แทน   คาความแตกตางของคะแนน 
  N แทน   จํานวนคูของคะแนน 
 D  แทน   คาเฉลี่ยของคะแนนความแตกตาง 

 
D

S  แทน   คาความคลาดเคลื่อนมาตรฐานของคะแนนความแตกตาง 
 

 การแปรผลระดับการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
 การแปลผลการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยในการวิจัยครั้งนี้ กําหนดการแปลผลโดยรวม 
และรายดาน  ดังตอไปน้ี 
 ภาพรวมของการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย คะแนนเต็ม 24 คะแนน เกณฑแปลผล 
ดังน้ี 
คะแนนระหวาง 18.01 – 24.00  หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับดีมาก 
คะแนนระหวาง 12.01 – 18.00  หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับดี 
คะแนนระหวาง   6.01 – 12.00  หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับพอใช 
คะแนนระหวาง      0  –  6.00  หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับควรปรบัปรุง 
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 จําแนกการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยตามเรื่องที่เรียน มี 2 เรื่อง คือ ธรรมชาติ
รอบตัว และสิง่ตางๆ รอบตวัเด็ก แตละเร่ืองมีคะแนนเตม็ 12 คะแนน เกณฑการแปรผลแบงเปนชวง 
ดังน้ี  
คะแนนระหวาง  9.01 –  12.00  หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับดีมาก 
คะแนนระหวาง  6.01 –   9.00   หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวในระดับดี 
คะแนนระหวาง  3.01 –   6.00   หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับพอใช 
คะแนนระหวาง      0 –   3.00   หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับควรปรบัปรุง 
 
 จําแนกรายดานของการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัเด็กปฐมวัย มี 4 ดาน โดยแตละดานมี
คะแนนเต็ม 6 คะแนน เกณฑการแปลผล แบงเปนชวง ดังน้ี 
คะแนนระหวาง  4.51 –  6.00    หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับดีมาก 
คะแนนระหวาง  3.01 –  4.50    หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับดี 
คะแนนระหวาง  1.51 –  3.00   หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับพอใช 
คะแนนระหวาง      0 –  1.50   หมายความวา มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับควรปรบัปรุง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการทดลองและการแปรความหมายจากการวิเคราะหขอมูล  
ผูวิจัยไดกําหนดสัญลักษณที่ใหในการวเิคราะหขอมูลดังน้ี 
 n แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 
 X  แทน คาคะแนนเฉลีย่ 
 ..DS  แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
 t แทน คาสถิตทิี่ใชในการพิจารณา t – Distribution 
 D  แทน ความแตกตางของคะแนนเฉลี่ย 
 

D
S  แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนเฉลี่ย 

 p  แทน คาระดับนยัสําคัญของสถิติ 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 การวิจัยครั้งน้ี  ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลเปน 4 ตอน ดังน้ี 
 ตอนที่ 1 วิเคราะหระดับการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยโดยรวม กอนและหลังการ
ทดลองจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  โดยใชเกณฑการแปลผลการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัว
เด็กปฐมวัย 
 ตอนที่ 2   เปรียบเทียบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย โดยรวม กอนและหลังการ
จัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  
 ตอนที่ 3  เปรียบเทียบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยรายดาน กอนและหลังการ
ทดลอง   
 ตอนที่ 4  เปรียบเทียบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย กอนและหลังการจัดรูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู จําแนกเปนรายดาน คือ ความรูเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว ความเขาใจ
เกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว ความรูเกี่ยวกับสิ่งตางๆ รอบตัว และความเขาใจเกี่ยวกับสิ่งตางๆ รอบตัว   
  
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ตอนที่ 1  วิเคราะหระดับการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยโดยรวม 4 ดาน และ
จําแนกรายดาน  กอนและหลังการทดลองจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  โดยใชเกณฑการ
แปลผลการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย  ปรากฏผลดังตาราง 
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ตาราง 3  ระดับการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวยั  จําแนกรายดาน  กอนและหลังการทดลอง  
 

การรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัว
เด็กปฐมวัย 

 
กอนการทดลอง หลังการทดลอง 

n X  ..DS  ระดับ X  ..DS  ระดับ 
 

1.ความรูเกี่ยวกับธรรมชาติ
รอบตัว 

 

15 
 

2.13 
 

 

0.64 
 

 

พอใช 
 

4.47 
 

0.64 
 

ดี 

 

2.ความเขาใจเกี่ยวกับ
ธรรมชาติรอบตัว 

 

15 
 

0.93 
 

 

0.88 
 

 

ควร
ปรับปรุง 

 

4.00 
 

0.13 
 

ดี 

 

รวมการรับรูธรรมชาติ
รอบตัว 

 

15 
 

3.06 
 

1.10 
 

พอใช 
 

8.47 
 

1.13 
 

ดี 

 

3.ความรูเกี่ยวกับสิ่งตางๆ 
รอบตัว 

 

15 
 

2.80 
 

 

0.86 
 

 

พอใช 
 

5.13 
 

0.99 
 

ดีมาก 
 

 

4.ความเขาใจเกี่ยวกับสิ่ง
ตางๆ รอบตวั 

 

15 
 

1.80 
 

1.15 
 

พอใช 
 

4.60 
 

0.91 
 

ดีมาก 
 

 

รวมการรับรูสิง่ตางๆ
รอบตัว 

 

15 
 

4.60 
 

1.10 
 

พอใช 
 

 

9.73 
 

1.39 
 

ดีมาก 
 

 

รวม 
 

 

15 
 

 

7.67 
 

1.12 
 

พอใช 
 

18.20 
 

1.85 
 

ดีมาก 

 
 จากตาราง 3 พบวา เด็กปฐมวัยมีการรับรูรอบตัวโดยรวมหลังการทดลองอยูในระดับดี  
เชนเดียวกับจําแนกรายยอย  สําหรับการรับรูสิ่งตางๆ รอบตัวของเด็กปฐมวัยโดยรวม หลังการทดลอง
อยูในระดับดีมากเชนเดียวกับจําแนกรายยอย  และภาพรวมการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวหลังการทดลองอยู
ในระดับดีมาก 
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 ตอนที่ 2  เปรียบเทียบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย โดยรวม กอนและหลังการ
จัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  
 
ตาราง 4  เปรียบเทียบการรบัรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย โดยรวม กอนและหลังการทดลอง 
 

กลุมตัวอยาง n X  ..DS  D  D
S  t p  

 

กอนการ
ทดลอง 

 

 

15 
 

7.67 
 

1.23 

 

10.60 
 

0.486 
 

21.22 
 

.01  

หลังการ
ทดลอง 

 

 

15 
 

18.20 
 

1.85 

  
 จากตาราง 4 พบวาคะแนนเฉลี่ยการรับรูของเด็ก แตกตางจากกอนทดลองอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01   
 
 ตอนที่ 3 เปรียบเทียบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยรายดาน กอนและหลังการ
ทดลอง  ปรากฏผลดังตารางที่ 5 
 
ตาราง 5  เปรียบเทียบการรบัรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย  กอนและหลังการทดลอง   
 จําแนกรายดาน 
 

การรบัรู
สิ่งแวดลอมรอบตัว

เด็กปฐมวัย 
การทดลอง X  ..DS  D  DS  t p  

1. ธรรมชาติรอบตวั 

กอนการ
ทดลอง 

 

หลังการ
ทดลอง 

3.06 
 

 

8.47 

1.10 
 

 

1.13 
5.40 0.375 

 
20.19 

 
.01 

2. สิ่งตางๆ 
รอบตัวเด็ก 

กอนการ
ทดลอง 

 

หลังการ
ทดลอง 

4.60 
 

 

9.73 

1.05 
 

 

1.39 
5.2 0.46 

 
10.77 

 
 

.01 
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 จากตาราง 5  จะเห็นวา คะแนนเฉลี่ยธรรมชาติรอบตัว และสิ่งตางๆ รอบตัวหลังการทดลอง  
แตกตางจากกอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 
 
 ตอนที่ 4 เปรียบเทียบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย กอนและหลังการจัดรูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู จําแนกเปนรายดาน คือ ความรูเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว ความเขาใจ
เกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว ความรูเกี่ยวกับสิ่งตางๆ รอบตัว และความเขาใจเกี่ยวกับสิ่งตางๆ รอบตัว  
ปรากฏผลดังตาราง 
 
ตาราง 6  เปรียบเทียบการรบัรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย กอนและหลังการทดลอง ดานความรู 
 ความเขาใจแตละดาน 
 

การรับรู
สิ่งแวดลอม
รอบตัวเด็ก
ปฐมวัย 

การทดลอง X  ..DS  D  D
S  t p  

1. ความรู
เกี่ยวกับ
ธรรมชาติรอบตัว 

กอนการ
ทดลอง 

 

หลังการ
ทดลอง 

2.13 
 
 
 

4.47 

0.64 
 
 
 

0.64 
2.33 0.27 

 
8.64 

 
.01 

2. ความเขาใจ
เกี่ยวกับ
ธรรมชาติรอบตัว 

กอนการ
ทดลอง 

 

หลังการ
ทดลอง 

0.93 
 
 
 

4.00 

0.88 
 
 
 

0.13 
3.07 0.30 

 
10.21 

 
 

.01 

3. ความรู
เกี่ยวกับ 
สิ่งตางๆ รอบตัว 

กอนการ
ทดลอง 

 

หลังการ
ทดลอง 

2.80 
 
 
 

5.13 

0.86 
 
 
 

0.99 
1.67 0.27 

 
6.72 

 

.01 

4. ความเขาใจ
เกี่ยวกับ 
สิ่งตางๆ รอบตัว 

กอนการ
ทดลอง 

 

หลังการ
ทดลอง 

1.80 
 
 
 

4.60 

1.15 
 
 
 

0.91 
2.73 0.36 

 
6.92 

 

.01 
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 จากตาราง 6 จะเห็นวา เด็กปฐมวัยมีการพัฒนาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย คือ 
ความรูเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว ความเขาใจเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว ความรูเกี่ยวกับสิ่งแวดลอม
รอบตัว และความเขาใจเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมรอบตัว  แตกตางจากกอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
 ในการวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลองที่มุงศึกษาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย
โดยใชการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรู  เปนแนวทางใหครูและผูที่เกี่ยวของกับการจัด
การศึกษาปฐมวัยไดประโยชน  ในการพัฒนาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยใหแกเด็กอยางมี
ประสิทธิภาพ  ดวยการจัดกิจกรรมที่สอดคลองกับพัฒนาการของเด็กตอไป 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีมีความมุงหมายเพ่ือศึกษาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัยที่ไดรับ
การจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  โดยกําหนดเปนความมุงหมายดังน้ี 
 1. เพ่ือศึกษาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดรูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการ
จัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
 3. เพ่ือศึกษาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัยเปนรายบุคคล 

 
สมมติฐานในการวิจัย 
 เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรูมีการรับรูสิ่งแวดลอม
รอบตัวของเด็กปฐมวัยหลังการทดลองดีกวากอนการทดลอง 

 
ขอบเขตของการวิจัย  
 ประชากรและกลุมตวัอยาง 

ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้  คือ  นักเรียนชาย – หญิง  ที่มีอายุระหวาง  5 – 6 ป  
ซ่ึงกําลังศึกษาอยูชั้นอนบุาลปที่ 3  ภาคเรยีนที่  1  ปการศึกษา 2551  โรงเรยีนการกุศลวัดหนองแวง  
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน จังหวัดขอนแกน  จํานวน  3  หองเรียน 

 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี เปนเด็กนักเรียนชาย – หญิง ที่มีอายุระหวาง 5 – 6 ป  
ซ่ึงกําลังศึกษาอยูชั้นอนุบาลปที่ 3  ภาคเรียนที่  1 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนการกุศลวัดหนองแวง  
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน  จังหวัดขอนแกน  ซ่ึงไดมาโดย
การจับฉลาก 1 หองเรียน จากจํานวน 3 หองเรียน แลวคัดเลือกเด็กที่มีคะแนนการรับรูสิ่งแวดลอม
รอบตัว  15  อันดับสุดทายกําหนดเปนกลุมทดลอง   
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เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
1. แผนการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
2. แบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยทีผู่วิจัยสรางขึ้นมีคาความเชื่อม่ัน 

ทั้งฉบับ  0.86 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีดําเนินการทดลองมีลําดับขัน้ตอนดังน้ี 
 1. ขอความรวมมือจากผูบริหารโรงเรียนการกุศลวัดหนองแวง จังหวัดขอนแกน ในการ
ทําวิจัย 
 2. สุมเด็กนักเรียน ชาย – หญิง ชั้นอนุบาลปที่ 3 อายุระหวาง 5 – 6 ป โรงเรียนการกุศล
วัดหนองแวง  สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน จังหวัดขอนแกน  
โดยการจับฉลาก 1 หองเรียน จากจํานวน 3 หองเรียน และทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็ก
ปฐมวัยโดยใชแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น เลือกเด็กนักเรียนที่มีคะแนนการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัว
เด็กปฐมวัยใน 15 อันดับสุดทาย เปนกลุมทดลอง 
 3. ดําเนินการทดลองระหวางวันที่ 23 มิถุนายน 2551 – วันที่ 22  สิงหาคม 2551 เปน
ระยะเวลา 8 สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน  ไดแกวัน อังคาร พุธ พฤหัสบดี วันละ 35 นาที  เวลา 09.00 น. – 
09.35 น. รวมทั้งสิ้น 24 ครั้ง 
 4. ทดสอบเด็กกลุมทดลองกอนการทดลองดวยแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัว
เด็กปฐมวัยที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 5. ดําเนินการทดลองกับกลุมทดลอง 
 6. ทําการทดสอบเด็กกลุมทดลองดวยแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย
ชุดเดียวกันที่ไดสอบกอนการทดลองอีกครั้ง 
 7. วิเคราะหขอมูลทางสถิติ  และสรุปผลการทดลอง 
 
สถิติที่ใชในการวิจัย 
 1.   สถิติพ้ืนฐาน 
  1.1   คะแนนเฉลี่ย 
  1.2   คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 2.   สถิติทดสอบสมมติฐาน 
  เปรียบเทียบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยกอน และหลังการจัดรูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรู  โดยใช  t – test แบบ  Dependent Samples 
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สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยพบวา  เด็กปฐมวัยที่ผานกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูแบบศิลปะย้ํา และแบบ
ศิลปะถายโยงแลว มีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวโดยรวม และจําแนกรายดานมีคาเฉลี่ยสูงขึ้น อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติระดับ .01 และอยูในระดับดีมาก 
 
อภิปรายผล   
 จากการวิจัย  พบวา  ภายหลังการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรู  เด็กปฐมวัยมี
การรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัยในแตละดาน และโดยรวมสูงขึ้นในระดับดีมากและแตกตาง
จากกอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01  ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานของการวิจัยครั้งน้ี  
แสดงใหเห็นวาการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  สามารถสงเสริมการรับรูสิ่งแวดลอม
รอบตัวเด็กปฐมวัยใหสูงขึ้นได  ซ่ึงจะจําแนกประเด็นอภิปรายดังน้ี 
 1. การรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย ที่ไดรับการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการ
เรียนรูในภาพรวมเมื่อพิจารณาผลการวิจัยพบวา กอนการทดลองเด็กปฐมวัยมีการรับรูเกี่ยวกับ
สิ่งแวดลอมรอบตัวอยูในระดับ พอใช  หลังจากการจัดกิจกรรมเด็กมีการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวใน
ระดับ ดีมาก และแตกตางจากกอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญ  ซ่ึงสามารถอภิปรายไดวากิจกรรม
ศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูสามารถพัฒนาการเรียนรูของเด็กได  เหตุผลคือ กิจกรรมศิลปะให
ประสบการณตรงผานประสาทสัมผัสทั้ง 5 โดยผูเรียนไดลงมือทําจริง ไดจับตอง ลูบคลํา ลิ้มรส  
ดมกลิ่น จากสภาพความเปนจริง เปนสื่อที่ดีที่สุดสําหรับการเรียนรูของเด็กปฐมวัย และหากสามารถ
จัดประสบการณตรงไดก็ควรทํา  แตถาไมสามารถทําไดก็ใหจัดประสบการณที่รองลงไป  ขึ้นอยูกับ
ลักษณะเนื้อหา  ความยากงายและวัยของผูเรียน  (กุลยา ตันติผลาชีวะ. 2545: 23)  ซ่ึงสอดคลอง
กับลักษณะของกิจกรรมศิลปะย้ํา เปนกิจกรรมที่มุงใหเด็กเกิดการจํา จากการทําซ้ํา เปนการเรียนรูที่
สอดคลองกับ ดิวอ้ี (Dewey) ที่เนนใหผูเรียนไดเรียนรูจากการกระทํา “learning by doing” ทั้งน้ีเพ่ือให
ผูเรียนไดรับประสบการณ (Experience) และเรียนรูจากการคิด การลงมือกระทํา และการแกปญหา
ดวยตนเอง (ทิศนา แขมมณี. 2548 : 27; อางอิงจาก Stumps. 1994: 383-400 and Dewey. 1963: 
25 - 50) พิอาเจท (Piaget) ใหความสําคัญตอการเรียนรูของเด็กจากการสัมผัสมาก ตามขั้นพัฒนาการ
ของพิอาเจทกําหนดวาในชวง 2 ขวบแรกเปนชวงของการพัฒนาการทางพุทธิปญญาจากการสัมผัส
เรียกวา Sensorimotor stage การเรียนรูในชวงปฐมวัยน้ีเปนการเรียนรูจากสิ่งที่เปนรูปธรรมซึ่งจะ
พัฒนาไปสูการเรียนรู  แบบนามธรรมมากขึ้น (กุลยา  ตันติผลาชีวะ. 2551: 19) เชน หนวยการเรียน
การสอนเรื่องตนไม  หลังที่พาเด็กสังเกตตนตะขบแลว ผูวิจัยใหเด็กสังเกตบริเวณสนามหนาโรงเรียน  
แลวใหเด็กเก็บตนไมเล็กๆ ตามสนามหญาที่เปนวัชพืชมาทั้งตนและใหรากติดมาดวย กระตุนเด็ก
ดวยสื่อของจริง และใหเด็กปะติดตนไมของจริงลงในกระดาษ  และชี้สวนประกอบของตนไมของจริง 
โดยใชรูปภาพ ใบ  ดอก ผล  ลําตน ราก ที่ครูเตรียมไวให  ใหถูกตอง และถาสวนประกอบใดที่ตนไม
ของจริงเด็กไมมี ก็ใหเด็กปะติดหรือตอเติมใหสมบูรณตามที่เด็กไดสังเกตตนไมของจริงมาแลว  ใน
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การเรียนการสอนครั้งน้ีผูวิจัยไดเตรียมสื่อการเรียนการสอนใหเด็กครบทุกคน และออกแบบกิจกรรม
ที่เอ้ือตอการเรียนรูของเด็ก  ใหเด็กไดมีโอกาสสัมผัส  ปฏิบัติ  ทดลอง และคิดแกปญหาเกี่ยวกับการ
รับรูสิ่งตางๆ รอบตัว (กุลยา ตันติผลาชีวะ. 2547: 13) กุลยา  ตันติผลาชีวะ  (2547ข: 32)  กลาววา  
ศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  เปนกิจกรรมของการแสดงออกความรู  ความคิด  และจินตนาการ  
ซ่ึงสามารถนําลักษณะของความงามและการไดระบายทางอารมณมาเปนสื่อการเรียนรู  ที่สรางให
เกิดความจํา และความเขาใจดียิ่งขึ้น  และขั้นตอนสุดทายในการสอนของผูวิจัยคือ การสรุปสาระที่
เรียน  ผูวิจัยใชการถามใหเด็กทบทวนความรูความเขาใจเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน  โดยใหเด็กอธิบาย
งานศิลปะที่เด็กไดทํา เปนการพัฒนาความคิดและการเรียนรู และสรางเสริมความจําของเด็ก กุลยา  
ตันติผลาชีวะ (2547: 34) กลาววา  การจํามีความสําคัญยิ่งตอการเรียนรู  เพราะการเรียนรูที่ดีเกิด
จากผูน้ันมีการสะสมความรูสําหรับเปนรากฐานความคิดและพัฒนาความงอกงามของปญญาไวมาก
พอ แลวสามารถนํามาเชื่อมโยงกันได  คนที่มีหนวยความรูเก็บไวเปนความจํามาก  โอกาสเปนคน
คิดเกง  คิดเร็ว  คิดกวางไกล  มากกวาคนไมมีหนวยความรูเก็บจําไวเลย  ซ่ึงเด็กไดเรียนรูจากการ
ทํางานศิลปะ 
 สวนศิลปะถายโยง  เปนศิลปะที่เร่ิมตนจากการทํา นําไปสูการเรียนรูซ่ึงทําใหเด็กไดสังเกต
ดวยตนเองอยางตั้งใจแลวพยายามถายโยงเปนงานศิลปะ จิราภรณ  สองแสง (2549: 45) กลาววา  
ศิลปะสําหรับเด็ก  หมายถึง  การแสดงออกการสื่อสาร  การถายทอดของจิตนาการความคิดริเร่ิม
สรางสรรคของเด็กแตละคนที่บอกเร่ืองราวเกี่ยวกับตนเองและสิ่งแวดลอม แสดงออกโดยการถายทอด
ออกมาผานสื่อผลงาน  ซึ่งเปนการสื่อสารความคิด ความรูสึกตางๆ ที่เด็กเห็นและรับรูโดยการ
จินตนาการ การสังเกต การใชประสาทสัมผัสในการรับรู  จนเกิดความเขาใจธรรมชาติ เด็กมี
โอกาสพัฒนาความคิด  ไดรับความเพิ่มพูน  ไดแสดงออกอยางอิสระ  มีสุนทรียภาพและเห็นคุณคา
ความงามของศิลปะ เยาวพา  เดชะคุปต  (2542: 107) กลาววา ศิลปะเปนแนวทางชวยใหเด็กได
แสดงความสามารถ  และความรูสึกนึกคิดของตนเองออกมาในรูปของภาพหรือสิ่งของ เด็กใหศิลปะ
เปนสื่ออธิบายสิ่งที่เขาทํา  เห็น  รูสึก  และคิดออกมาเปนผลงาน  การจัดประสบการณศิลปะเด็กมี
โอกาสไดคนควา  ทดลอง  และสื่อสารความคิด  ความรูสึกของตนใหผูอ่ืนและโลกที่อยูรอบตัวเขา
เขาใจได  และมีโอกาสพัฒนาความคิด  จินตนาการ 
 นอกจากมโนทัศนของศิลปะเพื่อการเรียนรูแลว  กระบวนวิธีการจัดการเรียนการสอนตาม
รูปที่กําหนดในการวิจัยมีขั้นตอนที่สนับสนุนใหเกิดการรับรู ดังน้ี 
 ขั้นที่ 1  กระตุนการเรียนรู  ผูวิจัยกระตุนการเรียนรูดวยการพาเด็กศึกษานอกสถานที่ คือ 
บริเวณสนามหนาโรงเรียน  ซ่ึงเปนการใชสื่อการเรียนรูของจริง  ผูวิจัยพาเด็กสังเกตตนตะขบ  เกง
มากคะตนไมตนนี้มีชื่อวาตนตะขบและถามเด็กๆ วา ใครรูจักตนไมตนนี้บางคะ... เด็กๆ ตอบวาตน
ตะขบ  และผูวิจัยถามเด็กอีกวา  แลวเด็กๆ ทราบไหมวาสวนประกอบของตนไมมีอะไรบาง...เด็กๆ
แตละคนชวยกันตอบสวนประกอบของตนไมตามที่ไดสังเกตตนตะขบของจริง เด็กบางคนตอบใบสี
เขียว  เด็กบางคนตอบลูกสีแดงกับสีเขียวคะ  จากการตอบคําถามของเด็กพบวา เด็กกระตือรือรนใน
การตอบคําถาม  จากการสังเกตสื่อของจริง  เด็กมีความรูความเขาใจไดมากขึ้น สามารถสื่อสารและ
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อธิบายรายละเอียดเพิ่มเติมไดมากขึ้น เกิดการเรียนรูและคนพบดวยตนเอง เปนการกระตุนการเรียนรู
ของเด็กและทําใหเด็กเรียนรูไดดียิ่งขึ้น  (สมบูรณ  สงวนญาติ. 2534: 46-48) 
 ขั้นที่ 2   กรองสูมโนทัศน การสอนเด็กปฐมวัยมิใชการบอกเด็กใหทําตามคําสั่งครู หรือทํา
กิจกรรมตามที่ครูกําหนด  แตการสอนเด็กปฐมวัย คือ การแนะแนวและอํานวยความสะดวกใหแก
เด็ก  เพ่ือใหเด็กเรียนรูจากประสบการณที่ครูจัด  สิ่งแวดลอมจะเปนตัวกระตุนใหเด็กเกิดการอยาก
เรียนรู  นอกจากนี้ครูตองมีอุปกรณและกิจกรรมที่ทาทาย  โดยครูสังเกตเด็กอยางเขาใจและกระตุน
ใหเด็กคิด  พรอมเสริมสิ่งทาทายที่จะทําใหเด็กเกิดการคิดกาวไกลดวย  เด็กไดทํากิจกรรมการเรียนรู
ทั้งแบบเดี่ยวและแบบกลุม  ทําใหเด็กไดเรียนรู หาคําตอบดวยตัวเอง และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับเพ่ือนดวย  ครูและเพื่อนรวมชั้น มีผลตอการเรียนรูของเด็กมาก จอนหนสัน และจอหสัน (Johnson; & 
Johnson. 1994: 31-32) กลาววา ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน มี 3 ลักษณะคือ 1 ลักษณะแขงขันกัน 
ผูเรียนแตละคนจะพยายามเรียนใหไดดีกวาคนอื่น  เพ่ือใหไดคะแนนดี ไดรับการยกยอง หรือไดตอบ
แทนในลักษณะตางๆ 2 ลักษณะตางคนตางเรียน แตละคนตางรับผิดชอบดูแลตนเองใหเกิดการ
เรียนรู ไมยุงเกี่ยวกับผูอ่ืน และ 3 ลักษณะรวมมือกันหรือชวยเหลือกันในการเรียนรู คือ แตละคน
ตางรับผิดชอบการเรียนรูของตน ในขณะเดียวกันก็ตองชวยใหสมาชิกคนอ่ืนเรียนรูดวย เราควรให
โอกาสผูเรียนไดเรียนรูทั้ง 3 ลักษณะ  โดยรูจักใชลักษณะการเรียนรูอยางเหมาะสมกับสภาพการณ 
ทั้งนี้เพราะในชีวิตประจําวัน  ผูเรียนตองเผชิญสถานการณที่มีทั้ง 3 ลักษณะ เชน หนวยการเรียน
การสอนเรื่องผัก ใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับผักกินใบ กินดอก กินผล และกินราก ผูวิจัยใหเด็กเรียนรู
แบบเดี่ยว คือใหเด็กแตละคนออกมาหยิบผักที่เด็กชอบคนละ 1 ชนิด และใหเด็กออกมาหนาชั้นบอก
เพ่ือนวาผักที่ตนชอบชื่อผักอะไร และเปนผักกินใบ กินดอก กินผล หรือกินราก ถาผักชนิดใดที่เด็ก
ไมรูจักชื่อสามารถถามครูได และหลังจากนั้นใหเด็กเรียนรูแบบกลุมโดยการ ใหเด็กแบงกลุมกันเอง
ตามลักษณะการกิน  เด็กจะใชวิธีการสังเกตกอนวาผักของตนมีลักษณะเหมือนกับเพ่ือนคนไหนแลว
จึงไปรวมกลุมกับเพ่ือน  เด็กจะมีวิธีการแกปญหา หาคําตอบดวยตนเอง  มีการปฏิสัมพันธกับเพ่ือน
ดวยการพูดคุย ซักถาม  หลังจากที่เด็กไดเรียนรูผานสื่อ และลงมือปฏิบัติจริงแลว  ผูวิจัยไดใหเด็ก
นําความรูความเขาใจในเรื่องที่เรียนดวยการทํางานศิลปะ  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดใชรูปแบบกิจกรรม
ศิลปะเพื่อการเรียนรู 2 รูปแบบ คือ  ศิลปะย้ํา และศิลปะถายโยง  ในการถายทอดความรูความเขาใจ
ในเรื่องสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัย     
 ขั้นที่ 3 นําสูงานศิลปะ กิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ
คนพบและไดทดลองกับสื่ออุปกรณทางศิลปะสรางสรรค ซ่ึงชวยใหเกิดการพัฒนาการคิดรวบยอด
ทางพื้นฐานวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรจากการสังเกต และการประเมินภาพ การจัดกิจกรรมศิลปะ
ควรแนะนํา หรือบอกเด็กเพียงเล็กนอยเทานั้น ใหโอกาสแกเด็กในการทํางานตามความพอใจและ
เปนอิสระ กุลยา ตันติผลาชีวะ (2547: 189) กลาววา ในขณะทํากิจกรรมผูวิจัยใหอิสระเด็กในการทํา
กิจกรรมและใหเด็กไดเลือกใชอุปกรณในการทํางานศิลปะตามความพอใจ  เชน  หนวยการเรียนการ
สอนเรื่องรถไฟ  ผูวิจัยเตรียมใหเด็กแตละกลุม  เชน  กาว  กรรไกร  กระดาษสี  กระดุม  สีเทียน  
สติกเกอรรูปดาว  กานไมขีด กลองไมขีด ผูวิจัยใหเด็กแตละกลุมประดิษฐรถไฟ  เด็กสามารถเลือกใช
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อุปกรณในการทํางานศิลปะไดอยางอิสระ ทําใหเด็กเกิดการเรียนรูการใชสื่อใหเหมาะสมกับงาน
ศิลปะที่จะทํา  โดยที่เด็กสังเกตจากแบบจําลองรถไฟ  กอนที่จะประดิษฐรถไฟ เด็กแตละกลุมทําการ
ตกลงกันวาใครจะเปนหัวรถจักร (หัวรถไฟ) และใครจะเปนตูขบวน จากนั้นก็ตกแตงรถไฟตามแบบจําลอง
และตกแตงเพ่ิมเติมตามจินตนาการ เด็กๆ ชวยกันเอากานไมขีดไฟมาทําเปนรางรถไฟ  นํากลองไม
ขีดมาตกแตงเปนขบวนรถไฟ บางคนตกแตงดวยกระดาษสี  บางคนใชสีเทียนวาดเปนหนาตาง บาง
คนนําสติกเกอรรูปดาวมาตกแตง  จากการทํากิจกรรมศิลปะน้ีมีผลทําใหเด็กชางสังเกตและเกิดการ
เรียนรูผานการลงมือปฏิบัติ  ชวยใหเด็กไดเรียนรูอยางมีความสุข      
 ขั้นที่ 4   สรุปสาระที่เรียน เปนขั้นสุดทายของการเรียนรูที่เด็กจะสรุปสิ่งที่เรียนรูตามจุดประสงค
ของการเรียนการสอน  ครูอาจใชการถามใหเด็กทบทวนความรูความเขาใจ หรืออภิปรายผลงาน
ศิลปะที่เด็กทํา  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของคมขวัญ  ออนบึงพราว (2547) กิจกรรมศิลปสรางสรรค
เปดโอกาสใหเด็กไดแสดงความสามารถและความรูสึกนึกคิดของตนเองออกมา เปดโอกาสไดสํารวจ
ทดลอง และแสดงความคิดความรูสึก เด็กสามารถถายทอดความรูความเขาใจ และความคิดจินตนาการที่
ตนเองรูสึกมาเปนงานศิลปะ ผูวิจัยใหเด็กใหเด็กสรุปสาระที่เรียนทั้งแบบเดี่ยว  และแบบกลุม  และ
นําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน  เด็กไดมีปฏิสัมพันธรวมกัน  ไดแสดงความคิดเห็นและสนทนาความรู
ความความเขาใจเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน  เชน หนวยการเรียนการสอนเรื่องสัตวบก  สรุปสาระที่เรียน
โดยใหเด็กแตละกลุมจัดสวนสัตวในกระบะทรายใหสวยงาม  จากผลงานของเด็กพบวาเด็กสามารถ
แยกสัตวตามลักษณะที่อยูอาศัยได คือ สัตวเลี้ยงและสัตวปา  เด็กบางกลุมจัดสวนสัตวโดยใชร้ัวลอม
สัตวปาแลวใหสัตวเลี้ยงอยูนอกรั้ว  บางกลุมจัดสวนสัตวโดยใหสัตวเลี้ยงอยูในรั้วแลวใหสัตวปาอยู
นอกร้ัว  แสดงใหเห็นวาเด็กเด็กจะใชประสบการณเดิมของตนและแสดงความคิดเห็นของแตละคน
เกี่ยวกับสัตวบก  แลวแลกเปลี่ยนความคิดเห็นภายในกลุมไปในทิศทางเดียวกัน และเกิดเปนมโน
ทัศนรวมกัน 
 2. การรับรูเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมรอบตัว จําแนกรายดานพบวาแตละดานมีคาเฉลี่ยสูงขึ้น
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .01 และอยูในระดับดีมาก  ซ่ึงจําแนกอภิปรายดังน้ี 
  2.1 ความรูความเขาใจธรรมชาติรอบตัว พบวา ที่ไดรับการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะ
เพื่อการเรียนรู เมื่อพิจารณาผลการวิจัย กอนการทดลองเด็กปฐมวัยมีการรับรูเกี่ยวกับธรรมชาติ
รอบตัวเด็กอยูในระดับ พอใช  หลังจากการจัดกิจกรรมเด็กมีการรับรูธรรมชาติรอบตัวเด็กในระดับดี  
การรับรูเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัวมีการเพิ่มขึ้นเพียงระดับเดียว เน่ืองจากเด็กมีความคุยเคยกับธรรมชาติ
รอบตัวอยูแลว ธรรมชาติรอบตัวเปนสิ่งที่อยูใกลตัวเด็กและนาสนใจ กระทรวงศึกษาธิการใหแนวทาง
ในการเรียนรูธรรมชาติรอบตัวของเด็กปฐมวัย (กระทรวงศึกษาธิการ.  2547ข: 25-26) วาเด็กควรจะ
ไดรูจักสิ่งมีชีวิตที่เปนตนไม  ดอกไม  สัตวรวมทั้งความเปลี่ยนแปลงของโลกที่แวดลอมเด็กตาม
ธรรมชาติ เชน  ฤดูกาล  กลางวัน  กลางคืน  ฯลฯ  ซ่ึงในการวิจัยน้ีเปนเนื้อหาสาระเกี่ยวกับเรื่องพืช และ
สัตว  ในการเรียนรูเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว ผูวิจัยเนนใชเฉพาะศิลปะเพ่ือการเรียนรูรูปแบบศิลปะ
ย้ําจะเพิ่มพูนความรูความเขาใจเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัวใหสูงขึ้น  กุลยา ตันติผลาชีวะ (2547ข: 35) 
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กลาววา ศิลปะเปนกิจกรรมที่เพลิดเพลินที่กระตุนการเรียนรู การเรียนรูไมใชการทองจํา แตการจําเปน
รากฐานของการเรียนรู  การจําทําใหคนเกิดวิธีสรางความจํา  มีหลายวิธีโดยเฉพาะที่ใชกันมากคือ
ทองจํา  เขียนซ้ําหลายๆ จบ  ซ่ึงเหลานี้ทําใหเกิดความจําระยะสั้น  การเขาใจจะทําใหเกิดความจํา
ระยาวสวนหนึ่งซ่ึงถาเสริมซํ้าจะทําใหเกิดความจําระยะยาวมีเพ่ิมมากขึ้น  ศิลปะย้ํา คือ การนําศิลปะ
มาย้ําการเรียนรูเปนวิธีที่งายที่สุด  ครูสามารถจัดเปนกิจกรรมขณะเรียนหรือเปนการบาน  ดวยการ
ใหระบายสีลงในรูปภาพที่เรียน  ศิลปะย้ํานี้ใชเพ่ือสรางเสริมการจําจากความประทับใจขณะทําศิลปะ 
เชน หนวยการเรียนการสอนเรื่องสัตวบก  หลังจากที่ผูวิจัยกระตุนการเรียนรูของเด็กโดยการนํา
แบบจําลองสัตวตางๆ ใหเด็กดูพรอมเลาเรื่องสั้นประกอบ และนําสูมโนทัศนโดยการกระตุนใหเด็ก
สะทอนความคิดดวยการพาเด็กเลนเกม โดยมีถุงผาที่ใสสัตวจําลองสัตวบก  ทั้งสัตวปาและสัตวเลี้ยง 
ใหเด็กคนละหนึ่งถุง  และครูใหเด็กเปดถุงผาพรอมกันดูวาสัตวในถุงเปนสัตวบกหรือสัตวเลี้ยงแลวให
เด็กจับกลุมตามประเภทของสัตว  แลวก็เขาสูการพัฒนาดวยกิจกรรมศิลปะย้ํา  โดยใหเด็กแตละกลุม
จัดสวนสัตวในกระบะทรายใหสวยงามและมีวัสดุที่หลากหลายใหเด็กเลือก เชน ร้ัวจําลอง  ตนไม
จําลอง  ดอกไมจําลอง กอนหิน มาทําเปนผลงานศิลปะ โดยมีขอตกลงในการทํางานครั้งน้ีคือใหเด็ก
แตละกลุมชวยกันจัดสวนสัตวแยกตามประเภทของสัตว  เด็กบางกลุมจัดสวนสัตวโดยใชร้ัวลอมสัตว
ปาแลวใหสัตวเลี้ยงอยูนอกรั้ว  บางกลุมจัดสวนสัตวโดยใหสัตวเลี้ยงอยูในรั่วแลวใหสัตวปาอยูนอกรั้ว  
แสดงใหเห็นวาเด็กมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับสัตวบกมากขึ้น สิริอร วิชชาวุธ และคณะผูเขียน 
(2550: 139) กลาวา การเรียนซ้ํา (Relearning) เปนวิธีหน่ึงที่ทําใหเราทราบวา  สิ่งที่เราเคยเรียน
มาแลวในอดีต  ยังมีความจําหลงเหลืออยู  เชน สิ่งที่เรียนบางอยางที่เราไมทราบวาเราจําได ถา
กลับมาเรียนซ้ําอีกครั้งหน่ึง  ปรากฏวาจะใชเวลาที่เรียนนอยกวาเวลาที่ใชในการเรียนครั้งแรก  ถามี
ความจําหลงเหลืออยูมากเราจะประหยัดเวลาหรือจํานวนครั้งในการเรียนมากขึ้น 
  2.2 ความรูความเขาใจเกี่ยวกับสิ่งตางๆ รอบตัว เม่ือพิจารณาผลการวิจัย กอนการ
ทดลองเด็กปฐมวัยมีการรับรูเกี่ยวกับสิ่งตางๆ รอบตัวอยูในระดับ พอใช  หลังจากการจัดกิจกรรม
เด็กมีการรับรูสิ่งตางๆ รอบตัวเด็กในระดับดีมาก การรับรูสิ่งตางๆ รอบตัวเด็กเพิ่มขึ้นสองระดับ  
เน่ืองจากกอนการทดลองเด็กไมมีความคุยเคยกับสิ่งตางๆ รอบตัวมากนัก  เน่ืองจากเด็กไมเคยมี
ประสบการณ  หรือไมเคยพบเห็นสิ่งน้ันมากอน เชน เด็กสวนใหญไมรูจักปนโต เพราะปจจุบัน
พฤติกรรมการใชภาชนะในการใสอาหารเปลี่ยนไป จากเดิมที่ใชปนโตมาเปนการใชถุงพลาสติก  
กลองโฟม เด็กจึงไมเคยมีประสบการณในเรื่องปนโต ซึ่งในการเรียนครั้งนี้ผูวิจัยไดนํากิจกรรม
ศิลปะเพื่อการเรียนรูแบบศิลปะถายโยงเพื่อพัฒนาความรูความเขาใจของเด็กปฐมวัยดานสิ่งตางๆ 
รอบตัว ลักษณะของศิลปะถายโยง  กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ข: 35) กลาววา ศิลปะถายโยงเปน
งานศิลปะหนึ่งที่ใช  เพ่ือใหเด็ก “ถายทอดการเรียนรูเปนศิลปะ”  เปนวิธีเรียนที่ใหเด็กนําขอความรูที่
เปนสิ่งที่ตนเรียน  มาทําความเขาใจซ้ําความรูและความคิดแลวถายโยงเปนงานศิลปะ  โดยการวาด  
การปน หรือผลิตเปนภาพเหมือน เชน หนวยการเรียนการสอนเรื่องรถยนต เพ่ือใหเด็กรูสวนประกอบของ
รถยนต โดยครูมีภาพโครงสรางรูปรถยนตใหเด็กตอเติมสวนประกอบของรถยนตตามที่เด็กเคยเห็น
มากอน จากผลงานของเด็กกอนการเรียนการสอน จะเห็นวาเด็กจะตอเติมสวนประกอบของรถยนต
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เพียงสวนประกอบใหญๆ ที่เห็นจากภายนอก เชน ลอรถ ประตู หนาตาง แตหลังจากที่เด็กไดรับการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนเด็กสามารถตอเติมสวนประกอบของรถยนตโดยใหรายละเอียดไดมากขึ้น 
เชน ไฟทาย ไฟหนา ที่ปดน้ําฝน และยังมีเด็กอีกหลายคนตอเติมสวนประกอบภายในของรถยนตได
อีกดวย เชน พวงมาลัย เกียรรถยนต ที่น่ัง แสดงใหเห็นวา  เด็กเกิดการเรียนรูดวยการถายโยงจาก
การที่เด็กไดสังเกต  ไดสัมผัส จากสื่อของจริง หรือแบบจําลอง แลวถายโยงความรูที่ไดผานงานศิลปะ
โดยการวาดภาพ  ทําใหเด็กรูจักสวนประกอบของรถยนตไดมากขึ้น  (กุลยา ตันติผลาชีวะ. 2547: 97) สื่อ
การเรียนรู  ไมวาจะเปนวัสดุ อุปกรณ เทคโนโลยี หรือเทคนิคการสอนของครู เปนสิ่งที่ชวยสงเสริม
การเรียนรูของเด็ก ทําใหเด็กเขาใจสิ่งที่เรียนมากขึ้น สามารถถายโยงความคิดความเขาใจจาก
การไดรับรูทางสายตาไดสัมผัส รวมกับการมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนและครู สื่อการเรียนรูจะมีประโยชน
และมีประสิทธิภาพมากขึ้นเม่ือสื่อการเรียนรูน้ันนํามาใชอยางมีความหมาย มีจุดประสงค ตรงกับ
ความตองการการเรียนรูของเด็ก  เด็กถายทอดสื่อไปสูสัญลักษณที่มีความหมายสําหรับเด็ก สื่อเปน
แกนของการเรียนรูที่ดีที่สุดสําหรับเด็กปฐมวัย 
 การจัดกิจกรรมศิลปะสามารถสรางการเรียนรูไดถาครูนํามาเลือกใชไดอยางเหมาะสม ทั้งที่
ทําใหเด็กเรียนรูและยังไดพัฒนาสมองดวย 
 
ขอสังเกตจากการวิจัย 
 1. ในสัปดาหแรกของการวิจัย เด็กใหความสนใจสื่อการเรียนรูที่ผูสอนจัดเตรียมเปน
เหมือนของเลน  มากกวาการทํากิจกรรมการเรียน ผูวิจัยไดแนะนํา และสรางความเขาใจกับเด็ก  มี
ขอตกลงในการใชสื่อ อุปกรณ ที่เกี่ยวของกับการเรียนอยางมีเปาหมาย  ใหเด็กไดสังเกต ไดสัมผัส  
และเรียนรูจากสื่อการเรียน  หลังจากนั้นประมาณ 1-2 สัปดาห  เด็กเขาใจทํากิจกรรมการเรียนการ
สอน โดยมีสื่อเปนเครื่องมือสําหรับชวยสรางเสริมการเรียนรูของเด็ก เด็กรูจักสังเกต ไดลงมือทํา
กิจกรรม และซักถามเชื่อมโยงกับประสบการณเดิมที่เด็กเคยรูจัก และเด็กสนุกสนานกับการเรียน
และทํากิจกรรม  สื่อการเรียนการสอนที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ สื่อของจริง เชน ตนไม ดอกไม ผัก  
ผลไม  เครื่องครัว  แบบจําลอง เชน  สัตวปาจําลอง  แมลงจําลอง  รถตุกตุกจําลอง บัตรภาพ เชน 
บัตรภาพสัตวปก บัตรภาพเครื่องมือในการสรางบาน  นิทาน เชน นิทานเรื่องลูกหมูสามตัว เปนตน  
ผูวิจัยไดใชสื่อชวยในการกระตุนการเรียนรูของเด็กเพื่อใหเด็กมีความเขาใจในเรื่องที่เรียน และให
เด็กเรียนรูอยางมีเปาหมาย 
 2. จากการทดลองพบวา สัปดาหที่ 1-2 ของการทดลอง ในกิจกรรมที่เด็กตองทํากิจกรรม
การเรียนรูแบบกลุม  เด็กยังไมใหความรวมมือ และแบงงานกันทําภายในกลุมกับเพ่ือนได เด็กบาง
คนแยงกันทํางาน  เด็กบางคนไมสนใจรวมทํากิจกรรมกับเพ่ือน ผูวิจัยจึงใหการเสริมแรงเด็กดวย
การชมเชย กระตุนใหเด็กคิด และทํากิจกรรม ใหเด็กไดเกิดการเรียนรูรวมกัน หลังจากการทดลอง
พบวา ในสัปดาหที่ 3  เด็กสามารถเรียนรูการทํางานเปนกลุม กลาแสดงความคิดเห็น  รูจักแบงงาน
กันทํา และชวยเหลือกันภายในกลุม   
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 3. จากการสังเกตผลงานศิลปะของเด็กที่ใหเด็กทํางานฉีกตามรอยปะ พบวาเด็กไม
สามารถฉีกกระดาษตามรอยปะไดตามพัฒนาการของเด็ก  แสดงใหเห็นวาเด็กมีกลามเนื้อมัดเล็กที่
ไมแข็งแรง  และจากการที่ไดรับการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู ทั้งการ ปน วาดภาพ 
ฉีกปะ ระบายสี ประดิษฐ  ทําใหเด็กมีการพัฒนาทักษะการใชกลามเนื้อมัดเล็กดีขึ้น   
 
ขอเสนอแนะการนําผลการวิจัยไปใช 
 1. สื่อที่ดีที่สุดสําหรับเด็กปฐมวัย คือ สื่อของจริง  เพราะจะทําใหเด็กเกิดความเขาใจงาย
และเห็นจริง   เชน  ตนไม  ดอกไม  ผัก  ผลไม สิ่งของเครื่องใชรอบตัวเด็ก เชน หมอ จาน ปนโต  
สื่อเหลานี้เปนสื่อที่หาไดงาย และอยูแวดลอมรอบตัวเด็ก  หรือแบบจําลองเหมือนของจริง รูปภาพ  
เพราะเด็กปฐมวัยจะเรียนรูจากสิ่งที่เปนรูปธรรมไดดีที่สุด  สื่อการสอนจะชวยกระตุนการเรียนรูของ
เด็กใหเกิดความสนใจในการเรียน และทําใหเด็กเรียนรูไดงายขึ้น สื่อที่ใชตองไมมีอันตรายกับเด็ก 
เชน การเรียนการสอนเรื่องสัตวมีพิษ  ผูวิจัยใชแบบจําลองสัตวมีพิษเปนสื่อในการเรียน และครูควร
เตรียมสื่อใหเพียงพอกับการเรียนรูของเด็กทุกคน 
 2. ครูตองสนใจในการจัดสิ่งแวดลอมและบรรยากาศ  ที่เอ้ือตอการเรียนรูของเด็ก ชวย
กระตุนใหเด็กไดคิด  ไดสังเกต แกปญหา ดวยการใชคําถามและจูงใจใหเด็กสนใจในกิจกรรมการเรียน  
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูควรใหเด็กไดมีประสบการณตรง  ไดคิด ลงมือปฏิบัติจะ ชวยใหเด็ก
เกิดการเรียนรูไดเร็วขึ้น และยั่งยืน  และหลังจากทํากิจกรรมแลวควรมีการสรุปอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น  เพ่ือเปนการสะทอนขอมูลใหเด็กเกิดการเรียนรูไดดีขึ้น 
 3. การนําเด็กศึกษานอกหองเรียน เปนการใหเด็กเรียนรูจากสิ่งใกลตัว ทําใหเด็กไดสังเกต
แลวเชื่อมโยงมาสูเรื่องที่เรียน  ทําใหเด็กเกิดประสบการณ  เด็กจะเรียนรูไดดีขึ้น เชน การเรียนการ
สอนเรื่องสวนประกอบของตนไม ผูวิจัยพาเด็กสํารวจตนไมภายในบริเวณโรงเรียน ใหเด็กสังเกต
สวนประกอบของตนไม  เด็กสามารถตอบสวนประกอบของตนไมไดจากที่เด็กไดเห็น 
 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัย 
 1. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบเด็กที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรู กับเด็กที่
ไดรับการจัดกิจกรรมแบบปกติ หรือการจัดกิจกรรมแบบอ่ืนๆ  เพ่ือหาความแตกตาง 
 2. ควรมีการศึกษาการนํารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรู แบบศิลปะย้ํา และศิลปะ
ถายโยง  เพ่ือพัฒนาการทางดาน  ภาษา  สังคมศึกษา  คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร และการสรางเสริม
ลักษณะนิสัย  
 3.  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบระหวางรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูแบบศิลปะย้าํ 
และศิลปะถายโยง  วาแบบใดพัฒนาทักษะไดมากกวากัน 
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หลักการและเหตุผล 
 การจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรยีนรู  เปนการจัดกิจกรรมที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  
เปดโอกาสใหเด็กทุกคนไดลงมือทํากิจกรรม  กิจกรรมศิลปะใหประสบการณตรง  ใหเด็กไดเรียนรู
ผานประสาทสัมผัสทั้ง 5  จากสื่อของจริง ของจําลอง แผนภาพ เกม นิทาน  ซ่ึงทําใหเด็กเกิดการ
เรียนรูดวยการคนพบดวยตนเอง  แลวเด็กสามารถนําสาระหรือสิ่งที่เรียนรูมาแสดงออกดวยการใช
ศิลปะเปนสื่อเพ่ือสรางใหเกิดความจําและเขาใจดียิ่งขึ้น 
 
จุดมุงหมาย 

1. เพ่ือใหเด็กเกิดการเรียนรูจากประสบการณตรง ผานประสาทสัมผัสทั้งหา  ไดสํารวจ 
เลน สังเกต สบืคน ทดลอง นําไปสูความรูความเขาใจในเรื่องที่ตองการศึกษา 

2. เพ่ือใหเด็กไดมีความรูความเขาใจในเรื่องสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัย โดยผาน
การจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรยีนรู 

 
ลักษณะการจัดกิจกรรม 
 1.  รูปแบบกจิกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  เปนกิจกรรมของการแสดงออกความรู  ความคิด  
และจินตนาการ  ซ่ึงสามารถนําลักษณะของความงามและการไดระบายทางอารมณมาเปนสื่อการ
เรียนรู  ที่สรางใหเกิดความจําและเขาใจดยีิ่งขึ้น (กุลยา  ตันติผลาชีวะ. 2547ข: 32)   
 กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ข: 35)  กลาววา  ศิลปะเปนกิจกรรมที่เพลิดเพลินที่กระตุน
การเรียนรู  ซ่ึงนํามาใชเปนสื่อการเรียนรู  จําแนกเปน 6 ลักษณะ  ดังน้ี 

1. ย้ําการเรียนรูดวยศลิปะ  เรยีกวา  ศิลปะย้ํา 
2. ถายทอดการเรียนรูจากศิลปะ  เรียกวา  ศิลปะถายโยง 
3. ปรับภาพการเรียนรูเปนงานศิลป  เรียกวา  ศิลปะปรบัภาพ 
4. เปลี่ยนสิ่งเรียนรูสูงานศิลป  เรียกวา  ศิลปะเปลีย่นแบบ 
5. บูรณาการการเรียนรูเปนศลิปะ  เรียกวา  ศิลปะบูรณาการ 
6. คนหาความรูจากศิลปะ  เรยีกวา  ศิลปะคนหา 

 ในการวิจัยครัง้น้ีใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรูแบบศลิปะย้ํา และศลิปะถายโยง 
เปนสื่อการเรียนรู เพ่ือสรางความรูความเขาใจเกี่ยวกบัสิ่งแวดลอมรอบตัวของเด็กปฐมวัย  คือ  
สาระการเรียนรูเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตวั และสิ่งตางๆรอบตวั  ดังน้ี 
  -  ธรรมชาติรอบตัว  4  สัปดาห  เรื่องที่เรียน  คือ  ใบไม  ดอกไม  ตนไม  
ผลไม  ผัก  ถั่ว  แมลง  วงจรชีวิตผเีสื้อ  วงจรชีวติกบ  สัตวบก  สัตวปก  และสตัวมีพิษ   
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  ในการเรียนสาระการเรียนรูเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว  ผูวิจัยใชการจดัรูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรู แบบศลิปะยํ้า ในการทาํกิจกรรม  เพราะการนําศิลปะมาย้ําการเรียนรู
เปนวธิีที่งายที่สุด (กุลยา  ตันติผลาชวีะ. 2547ข: 35)  คือเปนการจัดทํางานศิลปะเพ่ือย้ําสิ่งที่เด็กได
เรียนรู  วิธีการ  เชน  วาดรูป  ระบายสี  ติดปะ  จัดสวนถาด  ปน  สิ่งที่เรียน 
   -  สิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก  4  สัปดาห  เรื่องที่เรียน  คือ  จักรยาน  รถยนต  รถไฟ  
เรือ  สามลอเครื่อง  ยานพาหนะทางอากาศ  ปนโต  หมอ  เครื่องครัว  เครื่องมือทําสวน  เครื่องใช
ในการอาบน้ํา  และเครื่องมือสรางบาน 
  ในการเรียนสาระการเรียนรูเกี่ยวกับสิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก ผูวิจัยใหการจัดรูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรู  แบบศิลปะถายโยง  ในการทํากิจกรรม  เพราะศิลปะถายโยงเปนงาน
ศิลปะหนึ่งที่ใชเพ่ือเด็ก “ถายทอดการเรียนรูเปนศิลปะ”  เปนวิธีเรียนที่ใหเด็กนําความรูที่เปนสิ่งที่ตน
เรียน  มาทําความเขาใจแลวถายโยงเปนงานศิลปะ (กลุยา  ตันติผลาชีวะ. 2547ข: 36)  วิธีการ  เชน  
วาดรูป  ระบายสี  ประดิษฐ  ปน  สิ่งที่เรียน 
 
หลักการจัดกิจกรรม 
 1.  การจัดกิจกรรมศิลปะเพือ่การเรยีนรู  ใชเวลาประมาณ 35 – 40 นาที  จัดสัปดาหละ  
3 วัน  ไดแก  วันอังคาร  วันพุธ  และวันพฤหัสบด ี
 2.  การจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู  คือ รูปแบบศิลปะย้าํ และศิลปะถายโยง 
ผูวิจัยจัดรูปแบบกิจกรรมแบบศลิปะย้ําใหกับเด็กกอนเพราะเปนศลิปะที่งายที่สุดในการย้ําการเรียนรู
ของเด็ก  แลวจึงจัดรูปแบบกิจกรรมแบบศิลปะถายโยง   
 3.  กิจกรรมเปดโอกาสใหเด็กทุกคนไดลงมือทํากิจกรรม  กิจกรรมศิลปะใหประสบการณ
ตรง  ใหเด็กไดเรียนรูผานประสาทสัมผัสทั้ง 5  จากสื่อของจริง ของจําลอง แผนภาพ เกม นิทาน  
ซ่ึงทําใหเด็กเกิดการเรียนรูดวยการคนพบดวยตนเอง  และในระหวางการทํากิจกรรม ครูมีบทบาท
เปนผูอํานวยความสะดวก  ชวยเหลือเด็กเม่ือเด็กตองการ  กระตุนใหเด็กสนใจในกิจกรรมและดูแล
เด็กอยางใกลชิด 
 
กระบวนการสอน   
 ในการจัดการเรียนการสอน  โดยการนํารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูไปใช
ประกอบดวยองคประกอบสําคัญ 3 ประการ คือ 
 1.  จุดประสงคของการสอน  ครูตองรูวาการสอนแตละครั้งครูตองการใหเด็กเรียนรูอะไร 
 2.  การดําเนินกิจกรรม  หมายถึง  ขั้นตอนของกิจกรรมการสอนโดยมีการผนวกศิลปะเขา
ในตวักิจกรรม  โดยถือวาเปนสวนสรางเสริมการเรียนรูที่สําคัญ 
 3.  ขั้นสรุป  เปนขั้นของการที่ครูและเด็กรวมกันสรุปขอความรูที่ได 
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การดําเนินกิจกรรม  เปนขั้นสําคัญของการจัดการเรียนการสอนโดยใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือ
การเรียนรู  ซ่ึงความจริงครูจะสอนอยางไรก็ได  แลวนําเอากิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูมาประกอบ  
การดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนมี 4 ขั้นตอน  ประกอบดวย   
 ข้ันที่ 1  กระตุนการเรียนรู  เปนการปฏิบัติโดยครูเปนสิ่งเรากระตุนการเรียนรู  และจูง
ใจใหเด็กคิดและติดตามเพือ่นําไปสูการเรียน  สาระการเรียนรูที่ครวูางแผนไว  ไดแก  การสนทนา  
การอภิปราย  การสงัเกต  และการคนควา 
 ข้ันที่ 2  นําสูมโนทัศน  เปนขั้นที่ครูกระตุนใหเด็กคิดถายโยงความรูจากการรับรูและการ
เรียนของเด็กไปสูสาระการเรียนรูที่เรียน 
 ข้ันที่ 3  พัฒนาดวยศลิปะ  เปนขั้นเสรมิความรูความเขาใจสาระการเรียนรูดวยการให
เด็กนําการรับรู  สาระการเรียนรูที่เรียนมาถายทอดดวยกิจกรรมศิลปะตามรูปแบบที่ครูเลือกแลวเห็น
วาเหมาะสมเพื่อพัฒนาการเรียนรูใหกับเด็ก 
 ข้ันที่ 4  สรุปสาระทีเ่รยีน  เปนการถามใหเด็กทบทวนความรูความเขาใจสาระการเรียนรู 
ที่สําคัญจากงานศิลปะที่เด็กลงมือกระทําดวยการตอบ หรืออธิบาย หรืออภิปรายผลงานของตน  ซ่ึง
การเรียนการสอนที่มีการกระตุนและสนทนาดวยคําถามของครูแลวใหเด็กอภิปราย  เปนการพัฒนา
ความคิดและการเรียนรูและสรางเสริมความจําของเด็ก 
 

การดําเนินกิจกรรม  มีวิธีการปฏิบัตติามตาราง 
 
ตาราง 7  ขั้นตอนการดําเนินการจัดรูปแบบกิจกรรมศลิปะเพื่อการเรียนรู  
 

การดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน หลักการปฏิบัต ิ
1.  กระตุนการเรียนรู 
   1.1  ใหสิ่งเรากระตุนการเรียนรูที่สอดคลองกับ
สาระที่ตองการใหเด็กเรียนอยางใดอยางหนึ่ง  
ไดแก  นิทาน  ของจริง  ของจําลอง  ภาพ  
กิจกรรม  เกม  งานศิลปะ  เพลงปริศนาคาํทาย  
สถานการณจริง 
   1.2  จูงใจใหเด็กคิดและติดตามโดยใชคําถาม
หรือการสนทนา หรือการอภิปราย หรือการบอก
ใหเด็กสังเกต  และคนควา 

กิจกรรมแตละอยางที่ครูนํามาใชจะตองมีลักษณะ
ดังน้ี 
     -  เปนสื่อของเรื่องที่สอน 
     -  สรางความสนใจใหกบัเด็ก 
     -  ใหความรูแกเด็กตามจุดประสงคการสอน 

2.  กรองสูมโนทัศน 
   2.1  กระตุนใหเด็กสะทอนคิดดวยการโยง
ขอความรูที่เด็กเคยรูมากับสิง่ที่เรียนรูใหมเพ่ือให
เด็กขยายความรูความเขาใจใหมากขึ้น 
   2.2  ใชคําถามใหเด็กตอบจากความคดิของ
เด็กที่เกิดจากการเรียนรูของเด็กเอง 

 
     -  ครูตองใชคําถามกระตุนโดยสราง
ความสัมพันธระหวางงานศลิปะทีท่ํากับ
จุดประสงคของการสอน 
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ตาราง 7  (ตอ) 
 

การดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน หลักการปฏิบัต ิ
3.  นําสูงานศิลปะ 
   3.1  มอบหมายใหเด็กถายโยงความรูสูงาน
ศิลปะตามรูปแบบของงานศิลปะที่ครูเลือกวา
เหมาะสมกับสิ่งที่เรียน 
   3.2  ใหเด็กทํางานศิลปะอยางอิสระ 

 
     -  ครูตองเลือกรูปแบบกิจกรรมใหเหมาะสม
กับเรื่องที่สอน 
     -  ครูตองเตรียมอุปกรณใหพรอม 
     -  ครูใหคําแนะนําและสนับสนุนเพ่ือใหงาน
เปนไปตามจดุประสงคการสอน 

4.  สรุปสาระที่เรียนรู 
   4.1  ถามใหเด็กไดบอกสิ่งที่ตนแสดงออกวา
คิดอยางไรและรูสึกอะไรจากงานศิลปะทีท่ําครู
กับเด็กสรุปสิ่งที่เรียนรูรวมกนั 

 
     -  ครูปฏิบัติขั้นนีเ้พ่ือย้ําการเรียนรูใหกับเด็ก 

 
 ที่มา : กุลยา ตันติผลาชวีะ. 2547ค: 88-89.  คูมือการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการ
เรียนรู. 

 
บทบาทของเด็ก 

1. ปฏิบัติการกระทํา  การคิด  และการแสดงออกดวยตนเองในการทํากิจกรรมทุกครั้ง 
2. นําเสนอผลงาน 
3. ประเมินการเรยีนรูรวมกับครู 

 
บทบาทของครู 
 ในการจัดรูปแบบกิจกรรมศลิปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  ปฏิบัติดังน้ี 

1. ศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรียนรู ใหเขาใจชดัเจนกอนทํากิจกรรม 
2. จัดสื่ออุปกรณประกอบกิจกรรมใหพรอม 
3. เตรียมความพรอมของผูเรียนดวยกิจกรรมที่ครูเลือกสรรเพื่อนําไปสูเรื่องที่เรียน 
4. บอกจุดประสงคการเรียนและวธิีการสอน 
5. ดําเนินกิจกรรมการสอนตามแผนการเรียนรู  ขณะทํากิจกรรมครูตองประเมินตนเอง

ตลอดเวลาวากิจกรรมกระตุนใหเด็กคิดหรือไม  ผูเรียนสามารถถายโยงความรูสูงาน
ศิลปะไดหรือไม  เด็กสามารถสะทอนความคิดของตนเองไดเพียงใด  เด็กมีความรู
ความเขาใจอะไรเพิ่มขึ้น 
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6. ใหผูเรียนนําเสนอผลงานของตนเอง  โดยครูวิเคราะหผลงานของตนเองและปอน
ขอมูลกลับใหผูเรียน  เลา  อธิบาย  หรืออภิปราย  สิ่งที่กระทําโดยใหสัมพันธกับ
ขอความรูที่เรยีน  ครูใหเด็กตรวจสอบ  ทบทวนความรูความเขาใจจากงานศิลปะ  ครู
ตองตระหนักในความตากตางของผูเรียนคนพบ และรูดวยตนเองมากที่สุด 

7. จูงใจใหผูเรียนทํากิจกรรมอยางตอเน่ือง  ตองทําใหผูเรียนเห็นวา  ครูใสใจในสิ่งที่
เกิดขึ้นในชั้นเรียนเสมอ  พรอมชี้แนะสิ่งที่นําไปสูการเรียนรูตามจุดประสงค 

8. ใกลชิดผูเรียนติดตามการเรยีนรูของผูเรียน  เขารวมในการทํากิจกรรมกับผูเรียนดวย
การแจกอุปกรณดวยตนเอง ทําตัวรวมกิจกรรมกับเด็ก 

9. สรุปมโนทัศนเรื่องที่เรียน 
10. เริ่มการสอนตรงเวลา และจบตรงเวลาทีก่าํหนดในแผนการเรียนรู 
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แผนการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรูเพื่อพัฒนาการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็ก 
 

สัปดาห สาระการเรียนรู หนวยการเรยีนรู เร่ืองยอย 
1 

ธรรมชาติรอบตัว 

พืช 

     -  ใบไม 
     -  ดอกไม 
     -  ตนไม 

2      -  ผลไม 
     -  ผัก 
     -  ถั่ว 

3 

สัตว 

     -  แมลง 
     -  วงจรชีวิตผเีสื้อ 
     -  วงจรชีวิตกบ 

4      -  สัตวบก 
     -  สัตวปก 
     -  สัตวมีพิษ 

5 

สิ่งตางๆ รอบตัว 

ยานพาหนะ 

     -  จักรยาน 
     -  รถยนต 
     -  รถไฟ 

6      -  เรือ 
     -  สามลอเครื่อง 
     -  ยานพาหนะทาง
อากาศ 

7 

สิ่งของเครื่องใช 

     -  ปนโต 
     -  หมอ 
     -  เครื่องครัว 

8      -  เครื่องมือทํา
สวน 
     -  เครื่องใชในการ
อาบนํ้า 
     -  เครื่องมือสราง
บาน 

 
 



   83

แผนที่ 1 
 

กลุมสาระการเรียนรู ธรรมชาติรอบตัว 
เร่ือง   ตนไม 
สําหรับนักเรียน  ชั้นอนุบาล 3 
เวลาเรียน  30 – 35  นาที  
มโนทัศน ตนไมเปนสิ่งมีชีวิต  สวนประกอบของตนไมคือ  ใบ  ดอก  ผล  ลําตน  ราก  
จุดประสงคการเรียนรู  

1. พัฒนากลามเนื้อมัดเล็ก 
2. เด็กสนุกกับการทําตนไมเปนกลุมกับเพ่ือน 
3. บอกสวนประกอบของตนไมไดถูกตอง 
 

รูปแบบศลิปะที่ใช ศิลปะย้ํา 
 

กระบวนการเรียนการ
สอน 

กิจกรรมการเรียนรู สื่อ 

1. กระตุนการเรียนรู 
• ใหสิ่งเรา 

 
• จูงใจใหคิดตาม 

 
 
-  ครูพาเด็กออกไปสนามเพื่อสังเกตตนไม 
  
-  ครูถามเด็กวาสวนประกอบของตนไมมีอะไรบาง (ให
เด็กตอบแลวแตเด็ก) 
 

 
 
-  ตนไมจริง 
 
 

2. นําสูมโนทัศน 
• ทําใหสะทอนคิด

โยงความรู 
 
 

• ตอบสิ่งที่เรียนรู 

 
- ใหเด็กเก็บตนไมเล็กๆ ตามสนามหญา (ถอนวัชพืชมา
ทั้งตนใหรากติดมาดวย) 
-  ใหเด็กติดตนไมที่เด็กเก็บมาลงบนกระดาษเปลาA4 
-  ใหเด็กบอกถึงสวนประกอบของตนไม 
 
-  ครูใหเด็กชี้ที่ตนไมของตนเองใหตรงกับคําถามของ
ครู  เริ่มจากเรียกใบ  ดอก  ผล  ลําตน  ราก  ถาเด็กคน
ใดมีไมครบ ใหเติมสวนที่หายไป  เชนไมมีผลใหเติมผล 
ไมมีดอกเติมดอก 

 
-  ตนไมจริง 
-  กาว 
-  กระดาษ A4 
- ดินสอ 
- สีเทียนหรือสีไม 
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3. พัฒนาดวยศิลปะ 
• นําความรูสูงาน

ศิลปะ 
 
 
 
 
 
 

• ทํางานศิลปะ
อิสระ 

 

 
 
-  ใหเด็กแบงกลุมกันเองกลุมละ 5 คน จากนั้นครูแจก
กระดาษโครงตนไมใหกับเด็ก   
-  ครูมีใบไม  ผล (ของจริง) กระดาษสี กาว กระดาษ 
กาวยน สีเทียน แจกใหเด็กแตละกลุม 
-  ครูตั้งขอตกลงกับเด็กวาใหเด็กทํารูปตนไมใหสมบูรณ
จากอุปกรณที่มีให โดยใหมีสวนประกอบตนไมทั้งใบ 
ดอก ผล ลําตน ราก  
 
 
-  ครูใหเด็กทํางานศิลปะอยางอิสระ  
-  เสร็จแลวใหแตละกลุมออกมาเสนอและอธิบายผลงาน 

 
 
-  กระดาษโครง
ตนไม (กระ
ดาษบรุฟ) 
-  กาว 
-  กระดาษสี 
- ใบไม (ใบมะยม) 
- ผล (มะเขือพวง 
หรือมะเขือเทศลูก
เล็ก) 
- กระดาษกาวยน 
- สีเทียน 

4. สรุปสาระทีเ่รียนรู 
• อธิบายงานทีท่ํา 
 
• อภิปรายและ

สรุปสิ่งที่เรียนรู 

 
 
-  ครูถามเด็กวา  สวนประกอบของตนไมมีอะไรบาง   
 
-  ครูใหเด็กแตละกลุมนําผลงานมาจัดวางหนาชั้นเรียน 
พรอมเลาใหเพ่ือนฟงวาตนไมของกลุมคือตนอะไร  มี
สวนประกอบอะไรบาง 

 

 
การประเมินผล 

1. สังเกตการณตอบคําถามสวนประกอบของตนไม 
2. สังเกตจากความสนใจในการทํากิจกรรม 
3. สังเกตจากงานศิลปะที่เด็กทํา 
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แผนที่ 13 
 

กลุมสาระการเรียนรู สิ่งตางๆ รอบตัว 
เร่ือง   จักรยาน 
สําหรับนักเรียน  ชั้นอนุบาล 3 
เวลาเรียน  20 – 25  นาที 
มโนทัศน  จักรยานเปนยานพาหนะ มีสวนประกอบ เชน ลอรถ ที่ถีบ ที่น่ัง (อาน)  
   ที่จับ (แฮนด)  ไฟหนารถ ตะกราหนารถ  
จุดประสงคการเรียนรู  

1. พัฒนากลามเนื้อมัดเล็ก 
2. เด็กไดรูสวนประกอบของจักรยานอยางนอย 3 สวนประกอบ 
3. เด็กสนุกกับการเลนเกมหาสวนประกอบของจักรยาน 

 
รูปแบบศลิปะที่ใช ศิลปะถายโยง 
 

กระบวนการ
เรียนการสอน 

กิจกรรมการเรียนรู สื่อ เห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย 

ขอเสนอ
แนะ 

1. กระตุนการ
เรียนรู 

• ใหสิ่งเรา 
 
 
 
 
 
 

• จูงใจให
คิดตาม 

 
 
-  ครูจักรยานของจริงใหเด็กดูและครูเขาสู
บทเรียนโดยนําสนทนาเรื่องจักรยานบอกกับ
เด็กๆ วาวันนีเ้ราจะเรียนเร่ืองสวนประกอบของ
จักรยาน 
-  ใหเด็กแตละคนวาดรูปจักรยานตามที่เด็ก
เห็น (ใหเวลาเด็กวาดจนกวาจะเสร็จ) 
 
-  ครูถามวาสวนประกอบของจักรยานมี
อะไรบาง 
 
 

 
 
- จักรยาน
ของจริง 
- อุปกรณ
วาดรูป 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

กิจกรรมการเรียนรู สื่อ เห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย 

ขอเสนอ
แนะ 

2. นําสูมโนทัศน 
• ทําให

สะทอน
คิดโยง
ความรู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
• ตอบสิ่งที่

เรียนรู 

 
-  ครูแจกกระดาษรูปภาพจักรยาน           
และสตกิเกอรรูปดาวใหเด็กแตละคน (เด็กจะได
สติกเกอรรูปดาวคนละ 5 ดวงที่มีสีตางกนั) 
-  ครูพาเด็กเลนเกมคนหาสวนประกอบของ
จักรยาน  คือครูใหเด็กดูภาพจักรยานของ
ตัวเองแลวใหติดสติกเกอรรูปดาวตาม
สวนประกอบของจักรยาน   

• ใหเด็กๆ ติดดาวสีแดงตรงลอ
รถจักรยาน  

• ใหเด็กๆ ติดดาวสีเหลืองตรงที่ถีบ
จักรยาน 

• ใหเด็กๆ ติดดาวสีเขียวตรงที่น่ังหรือ
อานรถจักรยาน 

• ใหเด็กๆ ติดดาวสีฟาตรงที่จับหรือ
แฮนดรถจักรยาน 

• ใหเด็กๆ ติดดาวสีทองตรง
สวนประกอบอื่นๆ ที่เด็กรูจักของ
จักรยาน 

-  ครูและเด็กๆ ชวยกันตรวจความถูกตองดาว
สีแดง สีเหลอืง สีเขียว สีฟา จะติดตรง
สวนประกอบของจักรยานที่เหมือนกัน ถาเด็ก
ติดผิดใหเด็กแกไขใหถูกตอง จะมีสวนของดาว
สีทองที่แตกตางกัน  ครูใหเด็กที่ติดดาวสทีอง
ในตําแหนงที่เหมือนกันใหจับกลุมกัน ใครไมมี
กลุมก็ไมเปนไร  แลวใหบอกเพื่อนๆ วา
สวนประกอบของจักรยานที่นําดาวสีทองไปติด
คือสวนประกอบอะไรของจักรยาน  
 
-  ใหเด็กสรุปสวนประกอบของจักรยานใหมาก
ที่สุด แตไมนอยกวา 3 สวนประกอบ 

 
- รูปภาพ
รถจักรยาน
เทากับ
จํานวนของ
เด็ก 
- สติกเกอร 
รูปดาว 5 สี  
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

กิจกรรมการเรียนรู สื่อ เห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย 

ขอเสนอ
แนะ 

3. พัฒนาดวย
ศิลปะ 

• นําความรู
สูงาน
ศิลปะ 

• ทํางาน
ศิลปะ
อิสระ 

 
 
-  ใหเด็กแตงเติมภาพจักรยานที่เด็กวาดตั้งแต
ตอนแรก 
 
-  ใหเด็กทํางานศิลปะอยางอิสระ เม่ือเสร็จแลว
ใหยกมือ  

 
 
- อุปกรณ
วาดรูป
ระบายส ี
 

   

4. สรุปสาระที่
เรียนรู 

• อธิบาย
งานที่ทํา 

 
• อภิปราย

และสรุป
สิ่งที่
เรียนรู 

 
 
-  ใหเด็กอธิบายงานศิลปะที่เด็กทํา 
 
 
-  ครูใหเด็กแตละคนบอกชือ่สวนประกอบของ
จักรยานอยางนอยคนละ 3 สวนประกอบ  
-  นําเสนอผลงานศิลปะไวหนาหองเรียน 
 

    

 
การประเมินผล 

1. สังเกตการณตอบคําถามสวนของจักรยาน 
2. สังเกตจากความสนใจในการทํากิจกรรม 
3. สังเกตจากงานศิลปะที่เด็กทํา 
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ภาคผนวก  ข 

 
ตัวอยางแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย (อายุ 5-6 ป) 
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คูมือการใชแบบทดสอบ 
 

แบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวยั 
ลักษณะทัว่ไปของแบบทดสอบ 
 

1. แบบทดสอบชุดนี้ใชสําหรับการทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวยัของเด็กปฐมวัยชั้น
อนุบาลปที่ 3 อายุ 5 – 6 ป ที่ไดรับการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเรยีนรู โดยเปนแบบ
ประเมินรายบคุคล 
2. แบบทดสอบประกอบดวยชุดคําถามทัง้หมดจํานวน 2 ตอน ซ่ึงรวมทั้งสิ้น 24 ขอ และ 
เปนการประเมินโดยใหผูรับการประเมินทําเครื่องหมายกากบาท (X) ตามคําสั่งที่เห็นวาถูกตองที่สุด 
จําแนกไดดังตอไปน้ี 
 ตอนที่ 1  ดานธรรมชาตริอบตวั 
  1.1  ดานความรู  จํานวน 6  ขอ 
  1.2  ดานความเขาใจ จํานวน 6  ขอ 
 ตอนที่ 2  ดานสิ่งตางๆ รอบตวัเด็ก 
  2.1  ดานความรู  จํานวน 6  ขอ 
  2.2  ดานความเขาใจ จํานวน 6  ขอ 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 1.  ขอที่กากบาท (X)  ถูกตองให  1  คะแนน 

2.  ขอที่กากบาท (X)  ผิด  หรือไมไดกากบาท (X)  หรือกากบาท (X) เกินกวา  1  
ภาพ  ให  0  คะแนน 

 

การกําหนดเวลาในการทดสอบ 
ระยะเวลาทีใ่ชในการทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตวัเด็กปฐมวัยของเด็กปฐมวยั  กําหนดใหขอละ 
1 นาที รวมระยะเวลาโดยเฉลี่ยประมาณ 30 นาที 
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แบบทดสอบวัดความสามารถการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
สําหรับชั้นอนุบาล  3  ( 5 ขวบ ) 

 
ตอนที่ 1  ธรรมชาติรอบตัว 
1.1  ดานความรู 
ครู  :  ใหเด็กกากบาท (X) ทับภาพที่เปนคําตอบทีถู่กตอง 
นักเรียน  :  นักเรียนเขียนกากบาท (X) ทบัภาพตามคําสั่ง   
 
1.  ดอกไมดอกไหนที่ไมมีกลิ่น   

 

 

 
 
2.   ใบไมใบไหนอยูยอดกิ่ง 
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3.  ผักชนิดใดเปนผักกินราก 

 

 
1.2 ดานความเขาใจ 
ครู  :  ใหเด็กตอบคําถาม  พรอมอธิบายเหตุผล 
นักเรียน  :  นักเรียนตอบคาํถามและอธบิายเหตุผล 
 

4. คําถาม   ผลไมมีประโยชนอยางไร? 
 คําตอบ   ทําใหรางกายแข็งแรง / ชวยในการขับถาย / มีวิตามิน 
 

คําตอบเด็ก 
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
 
5. คําถาม   แมลงในสวนและแมลงในบานกลุมไหนมีประโยชนกวากนั? 
 คําตอบ   แมลงในสวน (แมลงในสวนชวยทําใหสวนสวย,ชวยผสมพืชผสมพันธุ) 
 

คําตอบเด็ก 
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
 
6. คําถาม   ทําไมผีเสื้อชอบดมดอกไม? 
 คําตอบ   ดูดน้ําหวาน      

คําตอบเด็ก 
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบทดสอบวัดความสามารถการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
สําหรับชั้นอนุบาล  3  ( 5 ขวบ ) 

 
ตอนที่ 2  สิ่งตางๆ รอบตวัเด็ก 
2.1  ดานความรู 
ครู  :  ใหเด็กกากบาท (X) ทับภาพที่เปนคําตอบทีถู่กตอง 
นักเรียน  :  นักเรียนเขียนกากบาท (X) ทบัภาพตามคําสั่ง   
 
1.  เรือลําใดใชเครื่องยนต? 

 
 

 

 
 
2.  ยานพาหนะทางอากาศอันไหนเคลื่อนที่ไดชาที่สุด 
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3.  หมอใบไหนที่ไมใชไฟฟาทั้งหมด? 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
2.2 ดานความเขาใจ 
ครู  :  ใหเด็กตอบคําถาม  พรอมอธิบายเหตุผล 
นักเรียน  :  นักเรียนตอบคาํถามและอธบิายเหตุผล 
4. คําถาม   เด็กๆ อาบนํ้าทําไม? 
 คําตอบ  เพราะรางกายสกปรก 
    เพราะตัวเหม็น 
    ใหรางกายสะอาด 
คําตอบเด็ก 
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….……… 
 
5. คําถาม   ทําไมเราไมใชตะหลิวตักขาว? 
 คําตอบ   เพราะตะหลวิใชกับกระทะ 
     เพราะตะหลิวใชผัด 
     เพราะทัพพีเอาไวตักขาว 
คําตอบเด็ก 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………….…………… 
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ภาคผนวก  ค 
 

รูปภาพแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู 
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ตัวอยางภาพกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะเพื่อการเรียนรู 
1. กระตุนการเรียนรู 
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ตัวอยางภาพกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะเพื่อการเรียนรู 
2. กรองสูมโนทศัน 
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ตัวอยางภาพกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะเพื่อการเรียนรู 
3. พัฒนาดวยศลิปะ 
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ตัวอยางภาพกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะเพื่อการเรียนรู 
4. สรุปการเรียนรู 
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ภาคผนวก  ง 
 

รายนามผูเชีย่วชาญ 
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รายนามผูเชีย่วชาญ 
 

1.  ผูเชี่ยวชาญในการตรวจแผนการสอนการจัดรูปแบบศลิปะเพื่อการเรียนรู 
 อาจารยจงกล  คํามี   
  อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาปฐมวัย   
  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย  จังหวัดเลย 
 อาจารยอโนชา  ถิรธํารง   
  อาจารยโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม)   
  เขตบางกะป  กรุงเทพมหานคร 
 อาจารยคมขวญั  ออนบึงพราว   
  อาจารยโรงเรียนวัดสุทธาโภชน  เขตลาดกระบัง  กรุงเทพมหานคร 
 
2.  ผูเชี่ยวชาญในการตรวจแบบทดสอบการรับรูสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
 อาจารยจงกล  คํามี   
  อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาปฐมวัย   
  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย  จังหวัดเลย 
 อาจารยอโนชา  ถิรธํารง   
  อาจารยโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม)   
  เขตบางกะป  กรุงเทพมหานคร 
 อาจารยคมขวญั  ออนบึงพราว   
  อาจารยโรงเรียนวัดสุทธาโภชน  เขตลาดกระบัง  กรุงเทพมหานคร 
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ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 

ชื่อ ชื่อสกุล   นางสาวนภัส  วรรณขันธ 
วันเดือนปเกิด   4  กันยายน  2524 
สถานที่เกิด   12 หมู 8 ตําบลแวงนาง อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 44000 
สถานที่อยูปจจุบัน   โรงเรียนอนุบาลสมสวัสดิ์ ถนนศรีจันทร ตําบลในเมือง อําเภอเมือง 
    จังหวัดขอนแกน  40000 
ตําแหนงหนาที่ปจจุบัน ผูจัดการโรงเรียนอนุบาลสมสวัสดิ ์
สถานที่ทํางานปจจุบัน โรงเรียนอนุบาลสมสวสัดิ์ ถนนศรีจันทร ตําบลในเมือง อําเภอเมือง 
    จังหวัดขอนแกน  40000 
 
ประวตัิการศึกษา 
 พ.ศ. 2536 ประถมศึกษาปที่ 6 
    จากโรงเรียนอนุบาลมหาสารคาม 
 พ.ศ. 2539 มัธยมศึกษาปที่ 3  
    จากโรงเรียนกัลยาณวตัร 
 พ.ศ. 2542 มัธยมศึกษาปที่ 6 
    จากโรงเรียนแกนนครวิทยาลัย 
 พ.ศ. 2548 วิทยาการการจัดการ (สาขาจัดการการเงิน) 
    จากมหาวิทยาลัยขอนแกน 
 พ.ศ. 2552 การศึกษามหาบัณฑิต (สาขาการศึกษาปฐมวัย) 
    จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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