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          The purpose of this study was to develop an instructional video-tape on “An 
Innovation of a Television Production: Virtual Studio”  for undergraduate students in 
Educational Communication Technology, Srinakarinwirot University, to reach the 3.51 
criterion. 
          Questionnaires were used in the study to collect the data from two sample 
groups: 8 experts; and 38 undergraduate students, majoring in Educational 
Communication Technology, Educational Technology Department, Faculty of Education, 
Srinakarinwirot University, in 2007 academic year, are samples for this study. The 
statistics used for analyzing the data were mean and standard deviation. 
 The results of this research revealed that a quality of the instructional video-
tape was ranked in an excellent level by both content experts and media experts. The 
users were very high satisfaction in using the instructional video-tape. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ประกาศคุณูปการ 
 

สารนิพนธฉบับน้ีสําเร็จลุลวงไดดวยดีดวยความกรุณาจาก ผูชวยศาสตราจารยพิลาศ   
เกื้อมี อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ที่กรุณาใหคําปรึกษา และตรวจแกไขขอบกพรองตางๆ จน
สําเร็จโดยสมบูรณ  ผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง ที่กรุณาใหคําปรึกษา ใหความ
ชวยเหลือ  และตรวจแกไขในดานการวิเคราะหขอมูลเปนอยางดียิ่ง และผูชวยศาสตราจารย   
ธีรบุญฤทธิ์ ควรหาเวชศิษฐ ที่ไดกรุณาเปนกรรมการสอบปากเปลา รองศาสตราจารย ดร.
เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต ใหคําแนะนําเพื่อปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ เปนอยางดียิ่งมาโดย
ตลอด ขอขอบพระคุณครู อาจารย ทุกทานที่ไดประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูใหกับผูวิจัยจึงขอ 
กราบขอบพระคุณเปนอยางสูง ไว ณ ที่น้ี 

ขอขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย อินทรสุนานนท ผูชวยศาสตราจารย              
บุญยฤทธิ์ คงคาเพ็ชร   ผูชวยศาสตราจารย ธีรบุญฤทธิ์  ควรหาเวชศิษฐ  ดร .ขวัญหญิง         
ศรีประเสริฐภาพ   คุณมานิตย ภูมิสุข และที่ใหความกรุณาเปนผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบและ
ประเมินคุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน  (ดานสื่อ)  คุณกฤษฎา ประมวลทรัพย คุณนเรน         
ออนอินทร และคุณชาตรี แสงสุข  ที่ใหความกรุณาเปนผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบและประเมิน
คุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน  (ดานเนื้อหา) 

ขอขอบพระคุณผูบริหารและเจาหนาที่  บริษัท Vizrt (ประเทศไทย)  และเจาหนาที่   
ทุกทานที่กรุณาใหความรวมมือในการใหขอมูล และภาพประกอบอันเปนประโยชนเพ่ือประกอบ
ในงานวิจัยครั้งน้ี  ขอขอบพระคุณ  คณะศึกษาศาสตร ผูบริหาร คณาจารย และเจาหนาที่ของ
คณะศึกษาศาสตรทุกทาน ที่ไดใหความอนุเคราะหชวยเหลือ ทั้งในการเก็บรวบรวมขอมูลยางดี
ยิ่ง ขอขอบคุณนิสิตสาขาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่ใหความ
รวมมือในการเก็บขอมูลเปนอยางดี   

 ขอขอบพระคุณ ผูบังคับบัญชาและจาหนาสวนผลิตผลิตรายการ เพ่ือนๆ เจาหนาที่           
สถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศไทยชอง 11 ที่ใหผูวิจัยไดมีโอกาสใชเวลาในการศึกษาอยาง
เต็มที่ และชวยเหลืออํานวยความสะดวกในการสรางเครื่องมือเปนอยางดี ขอขอบคุณเพ่ือนๆ 
นิสิตปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีการศึกษา   ภาคพิเศษ รุนที่ 15    ที่ใหการชวยเหลือให
คําแนะนําและใหกําลังใจแกผูศึกษาตลอดมา 

  สุดทาย ผูศึกษาขอกราบขอบพระคุณคุณพออภิพงศ และคุณแมสมสุข แกลวทนงค    
ที่ไดใหโอกาสทางการศึกษา สงเสริมและสนับสนุน ใหคําแนะนําที่ดีในการดําเนินชีวิต และ   
การทํางาน และเปนกําลังใจที่สําคัญใหแกผูวิจัยมาโดยตลอดเวลา 

 
   ถนิมรัตน  แกลวทนงค 
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 การผลิตรายการโทรทัศนนับเปนกระบวนหนึ่งซ่ึงมีการพัฒนาทางดานเทคโนโลยี       
อยูอยางเปนลําดับเสมอ  นับจากจุดเริ่มตนของกิจการวิทยุโทรทัศนในประเทศไทยเกิดจาก
ความคิดของจอมพล ป.พิบูลสงคราม เม่ือป 2495 หลังจากที่บริษัทตัวแทนจําหนายเครื่องรับ
โทรทัศนในประเทศไทยไดนําเครื่องรับสงโทรทัศนมาทดลองใหจอมพล ป.พิบูลสงคราม ชมที่
ทําเนียบรัฐบาล ในวันที่ 14 กรกฎาคม 2495  ซ่ึงตรงกับวันคลายวันเกิดของจอมพล ป.        
พิบูลสงคราม ซ่ึงไดสรางความพึงพอใจใหทานไดมอบหมายนโยบายการกอสรางสถานีโทรทัศน
ในประเทศไทย ให พล.ต.อ.เผา ศรียานนท อธิบดีกรมตํารวจขณะนั้นรับไปดําเนินการจน
สามารถออกอากาศไดเม่ือวันที่ 24 มิถุนายน 2498 ดวยเล็งเห็นวาวิทยุโทรทัศนเปนสื่อมวลชนที่
มีอิทธิพลมาก เปนเครื่องมือการประชาสัมพันธอยางหนึ่ง และสามารถใหการศึกษาทางออมแก
ประชาชนไดอีกดวย (สินิทธิ์ สิทธิรักษ. 2543:15) และไดมีการพัฒนารูปแบบของเทคโนโลยีการ
ผลิตรวมถึงประโยชนจากสื่อโทรทัศนอยางกวางขวางขึ้นตามลําดับ จากเครื่องรับโทรทัศนขาว
ดําพัฒนามาเปนเครื่องรับโทรทัศนสีเปลี่ยนแปลงจาก ระบบอนาล็อกสูระบบดิจิตอล เชนเดียวกบั
กระบวนการผลิตรายการโทรทัศนซ่ึงก็มีการพัฒนาเทคโนโลยีการผลิตมาโดยตลอด จากการ
ผลิตดวยอุปกรณอันจํากัดในยุคเริ่มแรกไดพัฒนามาสูการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชใน
ระบบการผลิตและเผยแพรรายการโทรทัศน  ซ่ึงไดมีการนําเอาคอมพิวเตอรเขามาใชในการผลิต
รายการอยูหลายดาน เชน  การใชคอมพิวเตอรควบคุมการจัดแสงในสตูดิโอ ควบคุมการตัดตอ
เทปวีดิทัศนใชในการทําภาพพิเศษ (Special effect) รวมทั้งทางดานการผลิตงานกราฟกก็
เชนเดียวกันไดมีการสรางคอมพิวเตอรที่มีความสามารถในการสรางภาพ  และตัวอักษรที่มีความ
คมชัดสวยงามขึ้นมาใชคอมพิวเตอรกราฟกนั้นได มีการพัฒนามาตั้งแตเปนเครื่องที่ มี
ความสามารถเพียงแคสรางภาพทรงเรขาคณิตอยางงายๆและมีแบบของตัวอักษรเพียงแค 1-2 
แบบ  จนถึงเครื่องปจจุบันที่มีความสามารถมากจนแทบจะไมสามารถอธิบายใหฟงไดหมด (งาน
ศิลปกรรมสําหรับผลิตรายการวิทยุโทรทัศน หนวยที่ 8:   ธนิศ ภูศิริ : 471) ไมเพียงเทานั้น
คอมพิวเตอรกราฟกยังไดเขามามีบทบาทสําคัญในกระบวนการสรางภาพพิเศษซึ่งเกิดจากซอน
ภาพเพื่อวัตถุประสงคในการสรางสรรคฉากอีกดวย เปนเวลานานหลายปแลวที่ไดเร่ิมนําเอา
เทคโนโลยี บลู-สกรีน (Blue-screen) เขามาเปนสวนสําคัญในการผลิตรายการ โดยมี
องคประกอบสองสวนคือ สวนแรกเรียกวา “ฉากหนากลอง” (Foreground camera)จะเปนภาพผู
ประกาศหรือพิธีกรอยูดานหนาฉากสีนํ้าเงิน สวนที่สองเรียกวา “ฉากหลัง” (Background) ก็จะ
เปนภาพเคลื่อนไหวจากวีดิทัศน (VTR) หรือจากภาพที่มาจากกลองโทรทัศนอีกตัวหน่ึง ซ่ึงใน
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ระยะเวลาตอมามีการพัฒนาจนมาเปนเทคโนโลยี โครมา-คีย(Chroma-key) ที่สามารถกําหนดให
ฉากหนากลองเปนสีตางๆตามที่ตองการ นอกเหนือจากฉากสีนํ้าเงินไดและในสวน “ฉากหลัง” 
น้ันก็ไดพัฒนาจากการนําภาพนิ่ง (Still Images) มาเปนการใชภาพเคลื่อนไหว (Animation)ที่มี
ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ (2D,3D) ได  ซ่ึงทําการออกแบบสรางดวยเคร่ืองคอมพิวเตอรกราฟก 
(Computer Graphics) โดยภาพรวมที่ปรากฏออกมาจากการใชเทคนิคดังกลาวนี้   ในสวน
เฉพาะที่เปนพ้ืนฉากสีของฉากหนากลองจะถูกแทนที่ดวยภาพของฉากหลังแทน ทําใหมองเห็น
พิธีกรหรือผูประกาศอยูซอนอยูดานหนาของ  “ฉากหลัง” ทั้งๆในความเปนจริงแลวจะอยู
ดานหนาของพื้นฉากสี (หนังสือครบรอบ 15 ป  สทท.11: กฤษฎา ประมวลทรัพย) แมวา
เทคโนโลยี โครมา-คีย (Chroma-key) จะเปน ที่รูจักและนิยมใชในการผลิตรายการโทรทัศน
อยางกวางขวางก็ตาม  แตก็ยังคงมีขอจํากัดในการสรางสรรคภาพใหมีความสมจริงในเรื่องของ
ขนาดภาพระหวาง “ ฉากหนากลอง”  ซ่ึงก็คือพิธีกร และ “ฉากหลังกลอง” เพราะเม่ือ
เปลี่ยนแปลงขนาด “ ฉากหนากลอง” แลว สัดสวนของ “ ฉากหลังกลอง ”  ก็ไมสามารถ
เปลี่ยนแปลงตามฉากหนากลองไดแตยังคงมีขนาดเทาเดิม   จึงทําใหภาพที่ปรากฏออกไปยัง
ขาดความสมจริงอยูมาก   ซ่ึงน่ันถือวาเปนขอจํากัดที่สําคัญประการหนึ่งของเทคโนโลยี โครมา-
คีย (Chroma-key) ตอมาไดมีการพัฒนาเทคโนโลยีในการผลิตรายการโทรทัศนขึ้นใหมและ
นํามาใชในการผลิตรายการโทรทัศนโดยทั่วไปในปจจุบัน    ซ่ึงถือเปนการตอยอดและแกไข
ขอจํากัดของระบบดังกลาวในเรื่องขนาดของ “ฉากหนากลอง” และ “ฉากหลังกลอง” ไดสําเร็จ 
โดยสามารถทําใหขนาดภาพของทั้งสองสวนสัมพันธกันไดอยางสมจริงมากยิ่งขึ้น  ซ่ึงเทคโนโลยี
น้ีเรียกกันวา “หองแสดงเสมือนจริง” หรือ Virtual Studio น่ันเอง  
         เม่ือประมาณ 10 ปที่ผานมา กิจการวิทยุโทรทัศนในประเทศแถบยุโรปมีการปรับ
โครงสรางและอัตรากําลังในการผลิตรายการโทรทัศนกันอยางกวางขวาง และไดมีการนํา
วิทยาการเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชในกระบวนการผลิตและแพรภาพออกอากาศรายการ
โทรทัศน โดยหวังวาจะสามารถตอบสนองความตองการที่มีอัตราการผลิตที่ขยายตัวสูงขึ้น  
ในขณะที่คาใชจายลดลง และนี่คือที่มาของการเริ่มนําเอาเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” 
(Virtual Studio)มาใชงานผลิตรายการโทรทัศน (Moshe Moshkovitz.2000)     
         ปจจุบันน้ีสถานีวิทยุโทรทัศนทั่วไปไดมีการนําเอาเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” 
(Virtual Studio) มาใชในการผลิตรายการโทรทัศนทําใหการสรางภาพฉากหลังจากคอมพิวเตอร 
มีคุณภาพมากยิ่งขึ้นและประหยัดเงินคาใชจาย รวมถึงผลการผลิตจากหองแสดงจะมีสูงมากกวา  
ถาหากเปรียบเทียบในขณะที่หองแสดงปกติหลายๆ หองซ่ึงกําลังออกอากาศรายการตางๆอยู
น้ัน การเปลี่ยนแปลงฉากจากรายการหนึ่งไปอีกรายการหนึ่งจะใชเวลาเพียงไมกี่วินาที  และก็ไม
มีความจําเปนที่ตองใชแรงงานคนในการเคลื่อนยายฉากเลย   อีกทั้งการเปลี่ยนแปลงระบบแสงที่
ซับซอนก็ไมมีความจําเปนตองทําจะมีก็เพียงระบบแสงขั้นพ้ืนฐานเทานั้น ซ่ึงก็สามารถนําไปใช
งานไดกับฉากที่มีสภาพแวดลอมที่เหมือนๆกันได (Moshe, Moshkovitz. 2000)     
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        เวอรชวล สตูดิโอ (Virtual Studio) คํานี้  ในวงการสถานีโทรทัศนแถบยุโรปรูจักเปน
เวลานานหลายปแลว แตสําหรับเมืองไทยของเราอาจจะเปนคําคอนขางใหม ดังน้ัน การนิยาม
หรือจํากัดความหมายคงยังไมมีแนชัด แตเม่ือความหมายตามรากศัพทแลว Virtual แปลวา  
เหมือนหรือเทากับสวน Studio น้ันหมายถึง โรงถายทํา หรือ หองแสดงของสถานี วิทยุโทรทัศน  
เม่ือนําสองคํานี้มารวมกันจึงมีความหมายวา โรงถายทําเสมือนจริง หรือ หองแสดงเสมือนจริง  
เพราะระบบนี้จะสราง Background หรือ ฉาก มากจากกราฟกโดยใชคอมพิวเตอรแทนการสราง
ฉากของจริงที่ตองใชแรงงานคนทําขึ้นมาเพื่อใชในการผลิตรายการวีดิทัศน ซ่ึงสามารถใชในการ
ผลิตรายการไดอยางหลากหลายรูปแบบ เชน รายการขาว,รายการสนทนา,รายการกีฬา รายการ
เด็ก,การรายงานสถานการณการเลือกตั้ง เปนตน             
         จากการศึกษาหลักสูตรการศึกษาที่เกี่ยวของกับการผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือ
การศึกษาของภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ              
ประสานมิตร และไดปรึกษากับอาจารยผูสอนแลววา เห็นควรใหนิสิตไดมีความรูและความเขาใจ
ในเร่ืองของเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio)ซ่ึงนับเปนพัฒนาการทางดาน
เทคโนโลยีการผลิตรายการโทรทัศนที่ทันสมัยที่เกิดขึ้นในปจจุบัน  และสถานีโทรทัศนตางๆ ใน
ตางประเทศก็ไดมีการนําเทคโนโลยีดังกลาวมาใชในการผลิตรายการโทรทัศนอยางกวางขวาง
แลว รวมถึงประเทศไทยก็ไดมีการนําเอาเทคโนโลยีการผลิตรายการโทรทัศนดังกลาวมาใชแลว
เชนกัน อาทิ สถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศชอง 11 ซ่ึงผูวิจัยปฏิบัติงานอยูก็ไดมีการนําเอา
เทคโนโลยีดังกลาวมาใชในการผลิตรายการ หลากหลายรูปแบบและหลายรายการดวยกัน เชน 
รายการขาวภาคตางๆของทางสถานี , รายการขาวภาคภาษาอังกฤษ “NEWS LINE”, รายการ
สนทนา “กรองสถานการณ”, รายการขาวบันเทิง “ขาวศิลปวัฒนธรรม” รายการ “เกาะติด
รัฐธรรมนูญ” และการรายงานสถานการณการเลือกตั้ง เปนตน ซ่ึงมีความจําเปนอยางยิ่งที่ผูที่
ทํางานเกี่ยวของกับการผลิตรายการโทรทัศน  และนักศึกษาที่กําลังศึกษาถึงกระบวนการผลิต
รายการโทรทัศนควรจะไดทราบและมีความเขาใจ รวมทั้งกาวทันตอเทคโนโลยีตางๆที่กําลัง
พัฒนาอยูในปจจุบันและอนาคตอันใกล  เพ่ือสามารถประยุกตใชในการผลิตรายการโทรทัศนและ
พัฒนารายการใหมีความทันสมัยและเกิดประโยชนกับผูชมอยางสูงและคุมคาตอการผลิตมาก
ที่สุด    
         จากปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงไดพยายามและทําการศึกษาสื่อประเภทตางๆเพื่อเลือก
วาสื่อประเภทใดเหมาะสมกับเน้ือหาของระบบ “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) มากที่สุด  
ทั้งนี้เพราะเร่ืองที่ผูวิจัยสนใจทําการศึกษานี้มีเน้ือหาที่ซับซอนและยากตอการเขาใจ รวมทั้งเปน
เน้ือหาที่เกี่ยวของกับนวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศนซ่ึงไดมีการพัฒนาตอเน่ืองเสมอๆ ซ่ึง
นักศึกษาที่กําลังศึกษาเกี่ยวกับการผลิตรายการโทรทัศนควรจะไดรับทราบถึงนวัตกรรมการผลิต
รายการโทรทัศนที่ไดมีการพัฒนาอยูในปจจุบัน  เพ่ือเปนประโยชนตอการปฏิบัติอาชีพตอไปใน
อนาคต ดังน้ันผูวิจัยจึงไดพัฒนารายการวีดิทัศน  เร่ือง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  
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“หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) ขึ้น เพ่ือเปนสื่อสําหรับเสริมการเรียนสําหรับ วิชา ทน.
220 วิทยุและโทรทัศนการศึกษา ของภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ภาคที่ 2 ป 2550 จึงจําเปนตองเลือกสื่อที่มี
ประสิทธิภาพเหมาะสมกับเนื้อหา และตองเปนสื่อที่ผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองได ณ 
สถานที่ตางๆโดยไมจําเปนตองศึกษาจากสถานที่จริง  เน่ืองจากเนื้อหาที่นําเสนอรวมถึงอุปกรณ
เครื่องมือและสถานที่การปฏิบัติงานดวยระบบดังกลาวนั้น  มีราคาคอนขางสูงและยังมีไมมากนัก
ในประเทศไทย การเรียนรูจากของจริงยังคงเปนขอจํากัดอยูบาง ดังน้ัน หากเลือกสื่อที่มีคุณภาพ
และเหมาะสมก็จะสามารถชวยแกปญหาในเรื่องอุปกรณการเรียนการสอนและบุคลากรได 
รวมทั้งยังสามารถเผยแพรเน้ือหาไดอยางกวางขวางไดอีกทางหนึ่งดวย  จากการศึกษาพบวา
รายการวีดิทัศนเปนสื่อการสอนอยางหนึ่งที่มีความเหมาะสม ในการนํามาสรางบทเรียนเพ่ือ
แกปญหาดังกลาว เพราะวีดิทัศนสามารถใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดทั้งภาพและเสียง สี และ
ตัวอักษรประกอบเขาดวยกัน ซ่ึงสามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดเร็วขึ้น  ในดานการเรียน
การสอนนั้นวีดิทัศนก็นับไดวาเปนสื่อการสอนที่เหมาะสมสําหรับการใหการศึกษาเปนอยางยิ่ง 
ไมวาจะเปนการสรางเสริมความรูความเขาใจใหแกผูปฏิบัติงานที่เกี่ยวของกับการผลิตรายการ
โทรทัศนไดเปนอยางดีแลว ยังสามารถนํามาใชเปนสื่อการสอนโดยตรงเพราะการสอนโดยมีทั้ง
ภาพ เสียง และตัวอักษรที่สัมพันธกันสมจริงครบถวนนั้น  สามารถสรางความดึงดูดใจทําใหเกิด
ความสนใจในบทเรียนไดงายและลึกซึ้ง สามารถจําบทเรียนไดนาน (สุโขทัยธรรมาธิราช.  
2528:139)  
         ดวยเหตุผลและปญหาตางๆดังกลาวมาแลว ผูทําการวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนา
รายการวีดิทัศน  เรื่อง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual 
Studio) ไวเปนสื่อสําหรับการเรียนรูเพ่ิมเติมในวิชา ทน. 220 วิทยุและโทรทัศนการศึกษา ของ
ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภาคที่ 2      ป 
2550 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง“นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดง
เสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัย ศรี
นครินทรวิโรฒ 
 2. บทเรียนวีดิทัศน เรื่อง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง
สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัย                    
ศรีนครินทรวิโรฒใหมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของการใชเรื่อง 
“นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ความสําคญัของการวิจัย 
1.  ไดบทเรียนวีดิทัศน  เรื่อง  “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดง 

เสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัย               
ศรีนครินทรวิโรฒ ที่มีคุณภาพ 
 2.  ผลการวิจัยจะเปนแนวทางสําหรับการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนเร่ืองอ่ืนๆ ตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
        ประชากรและกลุมตัวอยาง 
          ประชากร 
          ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งน้ี เปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญ
ทางดานเทคโนโลยีการศึกษา และนิสิตสาขาเทคโนโลยีการศึกษา ระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปการศึกษา 2550  
 
 

          กลุมตัวอยาง 
        ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คนและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน 5 
คน  และนิสิตสาขาเทคโนโลยีการศึกษา ระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิชา ทน.220 วิทยุและโทรทัศนการศึกษา 
ของภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ       
ประสานมิตร ภาคที่ 2 ป 2550 จํานวน 38 คน โดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
 
 

         เน้ือหาที่ใช 
         เน้ือหาที่ใชในการพัฒนาวีดิทัศนสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง ไดคัดเลือกเฉพาะ
เน้ือหาที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีการผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง นวัตกรรมการผลิตรายการ
โทรทัศน “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) ซ่ึงเปนเทคโนโลยีหน่ึงของการผลิตรายการ
โทรทัศนที่นักศึกษาและผูที่เกี่ยวของกับการผลิตรายการโทรทัศนควรทราบ โดยประกอบไปดวย  
ตัวอยางของอุปกรณตางๆ  และตัวอยางรายการที่เกี่ยวของจากสถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศ
ไทย ชอง 11 ซ่ึงเปนสถานที่ที่ผูวิจัยปฏิบัติงานอยูและไดนําระบบ Virtual Studio  แบบ 3 มิติ 
มาใชในการผลิตรายการเปนแหงแรกในประเทศไทย รวมทั้งตัวอยางรายการตางๆจาก
ตางประเทศและในประเทศไทยที่ไดนําเทคโนโลยีดังกลาวมาใชในการผลิตรายการรูปแบบตางๆ
ในปจจุบัน   เพ่ือนักศึกษาและผูที่เกี่ยวของกับการผลิตรายการโทรทัศน  สามารถตอยอดความรู
นําไปใชในการปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถสื่อสารเรื่องราวตางๆออกมาเปนภาพ
ใหแกผูชมไดเขาใจซึ่งแบงเนื้อหาออกเปน 3 เรื่องดวยกัน ดังน้ี 
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        เรื่องที่ 1  ประวัติความเปนมาและวิวัฒนาการมาสูการผลิตรายการวีดิทัศนดวย
เทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
          1. วิวัฒนาการของการผลิตรายการโทรทัศนไทย 
             2. การผลิตรายการโทรทัศนดวยเทคโนโลยี บล-ูสกรีน  
           3. การผลิตรายการโทรทัศนดวยเทคโนโลยี โครมา-คีย 
         เร่ืองที่ 2   หลักการทํางานของ “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 

 1. ประวัติความเปนมาของเทคโนโลยี“หองแสดงเสมือนจริง”(Virtual Studio) 
 2. ความหมายของเทคโนโลย ี“หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
 3. หลักการทํางานของเทคโนโลยี“หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 

       เรื่องที่ 3   ขอดีและขอเสียของการใช “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) และ
ตัวอยางรายการตางๆที่ใช “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) ของสถานีวิทยุโทรทัศนแหง
ประเทศไทยชอง 11 และตัวอยางรายการตางๆ ของสถานีโทรทัศนในตางประเทศ 
 1.  ขอดีและขอเสียของการใช  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
 2.  ตัวอยางรายการตางๆที่ผลติดวยเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
 3. ประโยชนจากการผลิตรายการดวยเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนเร่ือง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” 
สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ
โรฒหมายถึง เปนบทเรียนวีดิทัศน ที่นําเสนอเนื้อหาของนวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน 
“หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) ซ่ึงเปนเทคโนโลยีการผลิตรายการอันทันสมัย และไดมี
การนํามาใชในกระบวนการผลิตรายการโทรทัศนปจจุบัน โดยบทเรียนวีดิทัศนไดนําเสนอใน
รูปแบบสารคดีสลับสัมภาษณบุคคลที่ทํางานเกี่ยวของกับเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” 
(Virtual Studio) เปนผูใหขอมูลเพ่ิมเติม โดยจะแสดงใหเห็นถึงความสําคัญ ความเปนมา 
หลักการ และกระบวนการทํางานพรอมทั้งแสดงภาพตัวอยางของเทคโนโลยีดังกลาว ในรูปแบบ
ของกราฟก ภาพประกอบ ทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว รวมถึงตัวอยางรายการตางๆที่ไดมี
การนําเทคโนโลยีดังกลาวมาใชในกระบวนการผลิตรายการนําเสนอประกอบกัน โดยมีเสียง
บรรยายและเสียงดนตรีประกอบ เพ่ือดึงดูดความสนใจและกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียน และ
เพ่ือใชเปนสื่อสําหรับเสริมการเรียนสําหรับ วิชา ทน.220 วิทยุและโทรทัศนเพ่ือการศึกษา ของ
ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภาคเรียนที่ 2 
ป 2550 ซ่ึงบันทึกลง DVD-R ในรูปแบบ DVD ประกอบดวยเนื้อหาทั้งหมด 3 เรื่อง  
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 2. การพัฒนาการบทเรียนวีดิทัศน  หมายถึง การนําบทเรียนวีดิทัศน  เร่ือง 
นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน “หองแสดงเสมือนจริง” ที่ผูศึกษาคนควาไดคนควาไดสราง
ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อ ประเมินคุณภาพในรอบแรก แลวผูวิจัยจึงนําบทเรียน     
วีดิทัศนไปปรับปรุงแกไขตามขอแนะนํา แลวจึงนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อ ประเมินในรอบ           
ที่ 2 และปรับปรุงแกไขจนบทเรียนมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด   
 3. คุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน  เรื่อง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : 
หองแสดงเสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  หมายถึง ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญซึ่งไดจากการประเมิน
บทเรียนวีดิทัศน  ดวยแบบประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญ  ซ่ึงผูวิจัยไดกําหนดเกณฑคุณภาพ
ของบทเรียนวีดิทัศนตองมีคาเฉลี่ยจากการประเมินไมต่ํากวา 3.51 
  4. หองแสดงเสมือนจริง (Virtual Studio) ความหมายหรือคําจํากัดความนั้นยังไม
แนชัดแตความหมายตามรากศัพทแลว Virtual แปลวา เหมือน  เสมือน หรือเทากับ สวน Studio 
น้ันหมายถึงโรงถายทํา หรือหองแสดงของสถานีวิทยุโทรทัศน  เม่ือนําสองคํานี้มารวมกันจึงมี
ความหมายวา  โรงถายทําเสมือนจริง หรือ หองแสดงเสมือนจริง 
       5. ความพึงพอใจของการใชบทเรียนวีดิทัศน  เรื่อง นวัตกรรมการผลิตรายการ
โทรทัศน “ หองแสดงเสมือนจริง ” (Virtual Studio) หมายถึง ความรูสึกชอบ-ไมชอบ เห็น
ดวย-ไมเห็นดวย จากการใชบทเรียนวีดิทัศน ซ่ึงวัดจากแบบสอบถามวัดความ พึงพอใจที่ผูวิจัย
สรางขึ้น 
       6.  ผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหา หมายถึง บุคคลที่มีคุณวุฒิระดับปริญญาตรีขึ้นไป   
ซ่ึงมีความรูความสามารถ ความเชี่ยวชาญ และมีประสบการณการทํางานที่เกี่ยวของกับการ
ทํางานทางดานเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน และทํางานเกี่ยวของกับเทคโนโลยี “หองแสดง
เสมือนจริง” (Virtual Studio) ไมนอยกวา 3-5 ป สําหรับตรวจสอบความถูกตองดานเนื้อหาของ
รายการวีดิทัศน เร่ือง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual 
Studio)    
        7. ผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา หมายถึง บุคคลที่มีคุณวุฒิในระดับ
ปริญญาตรี ระดับปริญญาโท หรือระดับปริญญาเอก ที่มีประสบการณในการทํางานทางดานสื่อ
ไมต่ํากวา 10 ป 5 ป และ 3 ป ตามลําดับ ซ่ึงมีความรูความสามารถที่จะอธิบายวิธีการ           
ใชเทคโนโลยีการศึกษาใหผูอ่ืนเขาใจสามารถวิเคราะหหาขอบกพรองและแกไขขอบกพรองที่
อาจจะเกิดขึ้นในการใชบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดง
เสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัย   
ศรีนครินทรวิโรฒ 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
         ในการทําวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของตางๆเพื่อเปน
แนวทางในการดําเนินงานตามหัวขอดังตอไปน้ี 
 1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
         2. เอกสารและงานวิจัยเกี่ยวของกับรายการวีดิทัศน 
  2.1 ความหมายของวีดิทัศน 
              2.2 ประเภทและรปูแบบของรายการวีดิทัศน 
              2.3 ประเภทของรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษา 
  2.4 การผลติรายการวีดิทัศนเพ่ือการศึกษา 
  2.5 กระบวนการผลิตรายการวดิีทัศน 
  2.6 รูปแบบรายการวีดิทัศน 
                2.7 เอกสารและงานวิจัยเกี่ยววดิีทัศนในประเทศ 
  2.8 เอกสารและงานวิจัยเกี่ยววดิีทัศนในตางประเทศ 
 3. เอกสารที่เกี่ยวของกับการผลิตรายการโทรทัศน 
               3.1 การใชกราฟกในการผลิตรายการวีดิทัศน 
   3.2 ขั้นตอนการใชกราฟกในการผลิตรายการโทรทัศน 
  3.3 การใชเทคนิคการทําภาพพิเศษในรายการโทรทัศน 
  3.4 ฉากและเวทีการแสดงในการผลิตรายการวีดิทัศน 
 4.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนแบบรายบคุคล  
 5.  เอกสารการสอน เรื่อง เทคโนโลยีการผลิตรายการโทรทัศน “หองแสดงเสมือนจริง”  
(Virtual Studio) 3 ตอน  ดังน้ี 
  5.1 ประวตัิความเปนมาและววิฒันาการมาสูการผลิตรายการวีดิทัศนดวย  
เทคโนโลย ี“หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
  5.2 หลักการทาํงานของ “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
  5.3 ประโยชนของการใช  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio)  
 

 ความคิดเห็นของผูผลิตรายการและบุคคลผูปฏิบัติงานดวยเทคโนโลยี “หองแสดง
เสมือนจริง” (Virtual Studio) ในการผลิตรายการโทรทัศนของประเทศไทย  รวมทั้งทิศทางการ
พัฒนาการของระบบเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) ในการผลิตรายการ
โทรทัศนของประเทศไทยในอนาคต  และตัวอยางรายการตางๆที่ใช “ หองแสดงเสมือนจริง ” 
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(Virtual Studio)   ของสถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศไทยชอง 11 และตัวอยางรายการตางๆ 
ของสถานีโทรทัศนในตางประเทศ 
 

1.   เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาการทางการศึกษา 
 1.1 การวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 
         วารินทร รัศมีพรหม  (วารินทร  รัศมีพรหม. 2542; อางอิงจาก Clark. 1999) กลาวถึง 
การออกแบบวิจัยและพัฒนาสื่อการเรียนการสอน  มีกระบวนการ 3 กระบวนการ คือวิจัย 
(Research) สรางหรือพัฒนา (Development) การนํา   ไปแจกจาย (Diffusion) หรือเรียกชื่อยอ
วาระบบ R, D and D มีรายละเอียดดังน้ี  
 1. Research  Function  มีดังน้ี 
  1.1 การวิจัย 
  1.2 การคนหาปญหา 
  1.3 การรวบรวมปญหา 
 2. Development  Function  มีดังน้ี 
  2.1 การกําหนดปญหาและดําเนินการ 
  2.2 คนหาวิธีการแกปญหา 
  2.3 การจัดทําโปรแกรมและรูปแบบ ตลอดจนถึงเปนชุดของโปรแกรมออกมา 
  2.4 มีการวัดผลประเมินผล  
 3. Diffusion Function  มีดังน้ี 
  3.1 แจกจายโปรแกรมและชุดโปรแกรมนั้น 
  3.2 สาธิตการใชและบอกถึงประสิทธิภาพของชุดโปรแกรมนั้น 
  3.3 จัดระบบการใชที่ดีได 
  3.4 ใหบริการตาง 
 

 บรอก; และกอล (Borg; & Gall. 1979) กลาวถึง หลักการวิจัยและพัฒนาทาง
การศึกษา  ดังน้ี 
  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา(Educational Research and Development= 
R&D) เปนการพัฒนาการศึกษาโดยอาศัยขั้นพ้ืนฐานการวิจัย (Research Based Education 
Development)  เปนกลยุทธหรือวิธีการสําคัญวิธีหน่ึงที่นิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือ
พัฒนาการศึกษาโดยเนนหลักเหตุผลและตรรกวิทยา  เปาหมายหลักคือใชเปนกระบวนการใน
การพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตทางการศึกษาอันหมายถึง วัสดุ ครุภัณฑทางการ
ศึกษา ไดแก หนังสือแบบเรียน ฟลม สไลด เทปเสียง วีดิทัศน คอมพิวเตอรและโปรแกรม
คอมพิวเตอร ฯลฯ 
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         การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษาใน 2 ประการ 
คือ  เปาประสงค (Goal) การวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหมโดยการวิจัยพ้ืนฐานหรือ   
มุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต  แตการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา
มุงพัฒนา และตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา แมวาการวิจัยประยุกตทางการศึกษา
หลายโครงการ ก็มีการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา เชน การวิจัยเปรียบเทียบ ประสิทธิผล
ของวิธีสอน หรืออุปกรณการสอน ผูวิจัยอาจพัฒนาสื่อ หรือผลิตภัณฑทางการศึกษาสําหรับการ
สอนแตละแบบ แตผลิตภัณฑเหลานี้ไดใชสําหรับการทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแตละครั้ง
เทานั้น  ไมไดพัฒนาไปสูการใชสําหรับโรงเรียนทั่วไปการนําไปใช การวิจัยทางการศึกษา  มี
ชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใชจริงอยางกวางขวาง กลาวคือผลการวิจัยทางการ
ศึกษาจํานวนมากอยูในตูไมไดรับการพิจารณานําไปใช นักการศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลด
ชองวางดังกลาวโดยวิธีที่เรียกวา “การวิจัยและพัฒนา”                                                     
         อยางไรก็ตาม การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามิใชสิ่งที่จะทดแทนการวิจัยการศึกษา  
แตเปนเทคนิควิธีที่จะเพ่ิมศักยภาพของการวิจัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการศึกษาคือ เปน
ตัวเชื่อมเพ่ือแปลงไปสูผลผลิตทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในโรงเรียนทั่วไป ดังน้ัน การใช  
กลยุทธการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเพื่อปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา จึงเปน
การใชผลจากการวิจัยทางการศึกษา (ไมวาจะเปนกานวิจัยพ้ืนฐานหรือการวิจัยประยุกต) ใหเปน
ประโยชนมากยิ่งขึ้น  สามารถสรุปความสัมพันธและความแตกตาง  ดังตาราง 1 
 
ตาราง 1  แสดงความสัมพันธและความแตกตางระหวางการวิจัยการศึกษากบัการวิจัยและ

พัฒนาทาง 
 

การวิจัยพ้ืนฐาน การวิจัยประยกุต การวิจัยและพฒันา 
ความรูพ้ืนฐาน 
- ทฤษฎีการเรียนรู 
- ทฤษฎีการสือ่สาร 

ฯลฯ 

ความรูประยุกตบางสวน 
-  เครื่องมือทดสอบ 
-  วัสดุอุปกรณ หลักสูตร 

ฯลฯ 

นวัตกรรมที่ผานการทดลอง 
ใชไดผลด ี
-  หลักสูตรใหม 
-  วิธีการสอนใหม 
-  ครูแนวใหม 
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 1.2 การดําเนินการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 ขั้นตอนสําคัญของการวิจัยและพัฒนา  10 ขั้นตอน ของ Borg & Gall (1989) ดังน้ี 

 1.  การรวบรวมเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  ขั้นนี้เปนการกําหนดความตองการ, 
การพิจารณาทบทวนการเขียน,การศึกษางานวิจัย และการเขียนความสําคัญและที่มา 
 2.  การวางแผน ขั้นนี้จะระบุทักษะในการเรียน, การอธิบายวัตถุประสงคและสบืเนื่อง, 
การกําหนดกิจกรรมการเรียนรู และสถติทิี่ใชในการทดสอบ 
 3.  การพัฒนาลักษณะของผลิตภัณฑในเบื้องตน  ขั้นน้ีจะเตรียมการเกี่ยวกับการใช
อุปกรณ, กระบวนการ และวิธีการประเมนิผล 
 4.  การทดสอบภาคสนามเบื้องตน ขั้นนี้จะทําการทดสอบในโรงเรียน 1-3 โรงเรียน 
นักเรียน 6-12 คน เก็บขอมูลโดยการสัมภาษณ, การสังเกต และการสอบถาม แลวทําการ
วิเคราะหผล 
 5.  การปรับปรุงผลิตภัณฑขั้นนี้จะทําการปรับปรุงผลติภัณฑตามคาํแนะนําจากขั้นที่ 4 
 6.  การทดสอบภาคสนาม ขั้นนี้จะทําการทดสอบในโรงเรียน 5-15 โรงเรียน นักเรียน 
30-100 คน เก็บขอมูลกอนและหลังการใชผลิตภัณฑ ประเมินผลที่ไดกับจุดประสงคที่ตั้งไวและ
เปรียบเทียบกับกลุมควบคุมตามเหมาะสม 
 7.  ปรับปรุงผลิตภัณฑ ขั้นน้ีจะปรับปรุงผลิตภัณฑตามคําแนะนําจากขั้นที่ 6  
 8.  การทดสอบการใชในภาคสนาม ขั้นน้ีจะทําการทดสอบในโรงเรียน 10-30 โรงเรียน 
นักเรียน 40-200 คน เก็บขอมูลโดยการสัมภาษณ, การสังเกต และการทดสอบ แลวทําการ
วิเคราะหผล 
 9.  ปรับปรุงผลิตภัณฑขั้นสดุทายขั้นนี้จะปรับปรุงผลติภัณฑตามคําแนะนําจากขั้นที่ 8 
  10. การเผยแพรและการนําเสนอ  ขั้นนี้จะจัดทํารายงานเพื่อเสนอตอที่ประชุมและ
เผยแพรในวารสาร และควบคุมคุณภาพของการเผยแพร (Borg; & Gall. 1989: 784-785) 
 โดยสรุปแลวการวิจัยและพัฒนาเปนรูปแบบการวิจัยที่จะทําใหการวิจัยการศึกษา ทั้ง
การวิจัยพ้ืนฐานและการวิจัยประยุกต ไดรับการนําไปใชในการปรับปรุงหรือพัฒนาการศึกษา
มากขึ้น เพราะการวิจัยและพัฒนาเนนการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา ที่ใชในการจัด
การศึกษาไดอยางกวางขวาง ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนาสวนใหญเหมือนขั้นตอนการวิจัย
การศึกษา การที่จะสงเสริมและสนับสนุนการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาในเมืองไทย จึงไมเปน
สิ่งที่ยากเกินไป เพราะการวิจัยการศึกษาอยางเปนล่ําเปนสันและเปนกิจจะลักษณะ  ในทาง
การศึกษานั้นก็มีการเปดสอนการวิจัยการศึกษากันถึงระดับปริญญาเอก ดังน้ันหากวงการวิจัย
การศึกษาของไทยจะหันมาสนใจการวิจัยและพัฒนาเพิ่มขึ้น ก็จะเปนการทําใหมีการนํา
ผลการวิจัยการศึกษาไปใชกันกวางขวางและเดนชัดยิ่งขึ้นในอนาคต (บุญสืบ พันธดี. 2537: 84-
85) 
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2.  เอกสารและงานวิจัยเกี่ยวของกับรายการวีดิทัศน 
 2.1 ความหมายของวีดิทัศน 
           “วีดิทัศน”  มาจากคําในภาษาอังกฤษวา “Video” เปนคําคุณศัพท แปลวา “แหงวิทยุ
โทรทัศน  โดยเฉพาะอยางยิ่งสวนที่เปนภาพของการสงออกอากาศ” แตถาใชเปนคํานามจะ
แปลวา “วิทยุโทรทัศน” มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2536:1056) กลาววา วีดิทัศน หรือ 
เรียกกันโดยทั่วไปวา  วีดิโอนั้น ตามพจนานุกรมเวบเตอร (2536:1056)  กลาววา “วิดดีโอ” หาก
จะดูความหมายตามศัพทนามานุกรมของสื่อสารมวลชนจากคณะวารสารศาตรและสื่อมวลชน  
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร  ซ่ึงเปนพจนานุกรมทางวิชาการดานนี้โดยตรงแลว คําวา “วีดิทัศน” มี
ความหมายวา “สวนที่มองเห็น (Visual) หรือสวนที่เปนภาพ (Picture, image) ในรายการวิทยุ
โทรทัศน  หรือจากการฉายภาพยนตร  ซ่ึงแตกตางจากสวนของเสียง (Audio) หรือสวนที่ทําใหหู 
ไดยิน อยางไรก็ตาม คําวา “วีดิโอ” ในปจจุบันมักจะเรียกคําทับศัพทภาษาอังกฤษวาวีดิโอเทป
มากกวาอยางอ่ืน (สนั่น ปททะทิน. 2527: 72-75) 
         กิดานันท มะลิทอง.(2535:144)  กลาวถึง “วีดิทัศน” วาคนเราสวนใหญจะเรียกกันวา  
“วีดิโอเทป” แบงเปนวัสดุคือ แถบวีดิทัศนและอุปกรณเครื่องเลนวีดิทัศน ซ่ึงแถบวีดิทัศนคือวัสดุ
ที่สามารถใชบันทึกภาพและเสียงไวไดพรอมกันบนแถบเทปในรูปของคลื่นแมเหล็กไฟฟาและยัง
สามารถลบแลวบันทึกลงใหมไดเชนเดียวกับเทปบันทึกเสียง นํามาใชไดอีกหลายครั้ง สามารถ
เลือกดูภาพที่ตองการได  แถบวีดิทัศนทําดวยสารโพลีเอสเตอร (Polyester) มีขนาดความกวาง
ของแถบเทปหลายขนาด  ½ น้ิว   ¾ นิ้ว  1 น้ิว  หรือ  2 น้ิว  ทั้งน้ีแลวแตชนิดและระบบของ
เครื่องเลนวีดิทัศนน้ันๆ 
 เปร่ือง กุมุท (2528: 1) กลาวไววา เทคนิคทางดานการผลิตรายการโทรทัศนน้ัน  โดย
ปกติก็อาศัยวิธีการผลิตรายการโดยทั่วไปเปนพ้ืนฐานในการปฏิบัติการ    แตประเด็นที่สําคัญซ่ึง
มากอนเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาก็คือ การพิจารณาถึงองคประกอบทาง
การศึกษาของรายการแลวจึงมาถึงองคประกอบในการผลิตรายการและเทคนิคทางการผลิตใน
ที่สุด ไมวาผูผลิตและทีมการผลิตรายการจะมีความสามารถทางเทคนิคแคไหน มีเครื่องมือใน
การผลิตและเปดรับชมดีเพียงใด  ภาพและเสียงของการถายทําทั้งหมดยอดเยี่ยมเพียงใด แตถา
มิไดเกิดผลในเชิงของการศึกษาหรือการเรียนรูหรือการแลกเปลี่ยนพฤติกรรมไปในทางที่ตั้ง
วัตถุประสงคไว  ยอมไมอาจนับไดวาเทปโทรทัศนรายการนั้นเปนไปเพ่ือผลทางการศึกษากอน
การตัดสินใจเกี่ยวกับเทคนิคทางการผลิตผูผลิตรายการเทปโทรทัศนเพ่ือการศึกษานาจะได
คํานึงถึง  "เง่ือนไขเบื้องตน”  ของการเรียนจากรายการเทปโทรทัศนเพ่ือการศึกษาที่จําเปน
เสียกอน อันไดแก 
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       1. การรับรู   ซ่ึงแบงได 3 ประการ 
                1.1 การรับรูทางกาย  ไดแก  ความสามารถของผูชมที่จะเห็นหรือไดยินสิ่งที่เสนอ
ในรายการเทปโทรทัศนไดเปนอยางดี  และจากการเห็นหรือการไดยินในสิ่งที่ถูกตองและใน
ปริมาณที่พอดียอมนําไปสูการเรียนรูได 
          1.2 การรับรูทางปญญาหรือความคิด  ไดแกการที่จะทําใหผูชมสามารถเขาใจใน
รายการเทปโทรทัศน การดําเนินเรื่องและความยากงายของเนื้อหาที่เสนอในรายการนับเปนสิ่งที่
สําคัญและจําตองทําขึ้นอยางเหมาะสม เพ่ือเปนฐานใหแกการพัฒนาการเรียนรูของผูชมขึ้นมาได 
              1.3 การรับรูทางใจหรือความรูสึก  ไดแกการทําใหรายการถูกใจ  นาสนใจและ
กอใหเกิดความเต็มใจที่จะรับรูและเรียนรูจากรายการ  ผูผลิตรายการจะตองคํานึงถึงในขอน้ีดวย 
  

 2.2 ประเภทและรูปแบบของรายการวีดิทัศน 
           รายการวีดิทัศนถูกผลิตขึ้นมามากมายหลายรูปแบบโดยมีวัตถุประสงคที่แตกตางกัน 
เชน  เพ่ือใหขาวสาร  เพ่ือใหสาระความรู หรือเพ่ือใหความบันเทิง ฉะน้ันจึงควรที่จะแยก
ประเภทรายการใหเห็นไดอยางชัดเจน ดังที่ไดมีผูอธิบายถึงประเภทของรายการวีดิทัศนไวดังน้ี 
         ชาญชัย  อินทรสุนานนท (2538: 50);  ลัดดา ศุขปรีดี  (2533: 104-105);  และกิ
ดานันท  มะลิทอง (2535: 143) ไดแบงประเภทของรายการโทรทัศนไวเปน 3 ประเภท คือ 
  1. รายการเพื่อการคา (Commercial television = CTV) มุงตอบสนองตอผูชมทุก
ระดับเนนดานธุรกิจการโฆษณาสินคาเปนสวนใหญ  ลักษณะรายการเปนประเภทบันเทิง สลับ
โฆษณา มีการแทรกรายการขาวสารขอมูลความรูและเรื่องศิลปวัฒนธรรมบาง 
 2. โทรทัศนเพ่ือการศึกษา (Education television = ETV) เนนการเพิ่มพูนความรูให
ประชาชนทุกระดับในลักษณะขาวสารความรูดานตางๆ เชน ศิลปวัฒนธรรม กฏหมาย 
เทคโนโลยีใหมๆ  การทํามาหาเลี้ยงชีพ ฯลฯ เปนการใหความรูกวางทั่วไป  
 3. โทรทัศนเพ่ือการสอน (Instructional television = ITV) ลักษณะรายการเปนการ
สอนบทเรียนในหองเรียนโดยตรง  เน้ือหาจะตรงตามหลักสูตรมากที่สูตร  เนนผูดูเฉพาะกลุม
หรือระดับใดระดับหน่ึงโดยเฉพาะ  ทั้งในโรงเรียนและนอกโรงเรียน  ผูเรียนอาจจะเรียนอยูใน
หองเรียนหรือที่บานก็ไดในรูปแบบการศึกษาทางไกล  รวมถึงการแพรภาพและเสียงในระบบ
วงจรปดและวงจรเปด เชนการสอนของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชและของมหาวิทยาลัย
รามคําแหง  หรือการเรียนการสอนในหองเรียนโดยใชรายการการศึกษาและการสอนที่บันทึกไว
ในเทปวีดิทัศน  ผูเรียนในลักษณะนี้มีสิทธิ์ลงทะเบียนและสมัครสอบเพื่อรับประกาศนียบัตรหรือ
ปริญญาบัตรไดดวย  เม่ือเรียนครบหลักสูตร 
         ถาหากเราพิจารณาถึงประเภทของรายการโทรทัศนโดยทั่วไปที่จําแนกตามบทบาท
หนาที่ของสื่อมวลชน  (วสันต อติศัพท.2533: 50) ไดสรุปไว 5 ประเภท ดังน้ี 
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 1. รายการขาวสารเปนรายการที่เสนอเหตุการณที่เกิดขึ้นในปจจุบันอยางตรงไปตรงมา 
 2. รายการการศึกษาเปนรายการที่จัดเสนอความรูตางๆ กับผูชมทั้งทางดานการเรียน 
การสอนโดยตรง และการใหความรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต 
 3. รายการบันเทิง เปนรายการที่มุงเสนอเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลินแกผูชมเปน
หลัก 
 4. รายการโฆษณา เปนรายการที่มุงเนนใหผูชมคลอยตามกับสินคาตางๆ  
 5. รายการประชาสัมพันธ แตกตางกับรายการโฆษณาตรงที่เนนถึงการสราง
ภาพลักษณ และความสัมพันธอันดี  ระหวางองคกรกับประชาชน  รวมถึงการรณรงค เผยแพร
เรื่องราวตางๆ ใหประชาชนไดทราบ 
 

 2.3 ประเภทของรายการโทรทัศนเพื่อการศึกษา 
          สําหรับรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษา จําแนกตามเนื้อหาที่จัดผลิตและตามลักษณะ
การใชงานได (วสันต อติศัพท.2533: 11-15) 
        1. จําแนกรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาในระบบโรงเรียน (Formal Education 
programme) 
    1.1 รายการโทรทศันเพ่ือการศกึษาในระบบโรงเรียน (Formal Education 
programme) 
                 1.2 รายการโทรทศันเพ่ือการศกึษานอกโรงเรียน (Non-Formal Education 
programme) 
                 1.3 รายการโทรทศันเพ่ือการศกึษาตามอัธยาศัย (Informal Education 
programme) 
          2. จําแนกรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาตามลักษณะการใชงาน มี 2 ประเภท  ดังน้ี   
              2.1 รายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษา (Education Television: ETV                 
  2.2 รายการโทรทัศนเพ่ือการสอน (Instruction Television: ITV) 
        รายการวีดิทัศนเพ่ือการศึกษานั้นเปนรายการที่ผลิตขึ้น  โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ
สงเสริมทางดานการศึกษาและเพิ่มประสบการณทางการเรียนรู  หากนํามาใชในระบบการเรียน
การสอนก็ยอมจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  ซ่ึงรายการวีดิทัศนเพ่ือ
การศึกษานั้น  มีผูจําแนกไวดังตอไปน้ี 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2536,182-183) และเกศินี โชติกเสถียร (2523,131) 
ไดกลาวถึงการผลิตรายการวีดิทัศนเพ่ือการศึกษาวาสามารถแบงออกเปน 3 กลุมใหญๆ ดังน้ี 
 1. รูปแบบรายการที่ผลิตขึ้นเพ่ือการสอน (Teaching format) ทั้งผูผลิตรายการและ
ผูชมตางมีขอตกลงนัดหมาย  ที่จะใชรายการสําหรับการเรียนการสอนตามหลักสูตร รูปแบบมี
บทบาทในการสอนมากกวาการจูงใจ  กลุมผูชมเปาหมายเปนแบบปดอยูในสถานการณบังคับ 
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 2. รูปแบบรายการเพื่อการเรียน (Learning format)  เปนรายการที่มุงใชเพ่ือการเรียน
การสอนตามหลักสูตรแบบกลุมแรก  แตเปนรายการที่ตองสรางแรงจูงใจแกผูชมมากขึ้น  โดย
ผูชมไมมีความรูสึกวารายการที่ผลิตมุงมาสอนตน  แตกลับรูสึกวาเปนสิ่งที่ดีนาเรียนรูและเต็มใจ
ชมตลอด  การผลิตรายการในรูปแบบน้ีตองการความปราณีตและเทคนิควิธีการที่มีประสิทธิภาพ
สูง  กลุมผูชมเปาหมาย ไดรับการแนะนําใหชม  และผูชมไมไดอยูในสถานการณบังคับใหชม 
 3. รูปแบบรายการเพื่อเผยแพรขาวสาร (Information Format)  เปนรายการที่มุงใช
เปนสื่อสารสนเทศแกประชาชนทั่วไป  เพ่ือสนองความสนใจใครรู  รูปแบบนี้ตองสรางแรงจูงใจ
ใหกับผูชมมากที่สุด  กลุมผูชมเปนเปาหมายมีอิสระในลักษณะเปด (Open reception) 
    มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2523: 595) ยังไดแบงประเภทของรายการวีดิทศัน
เพ่ือการศึกษา โดยพิจารณาตามรูปแบบและเนื้อหาของรายการออกเปน 2 ประเภท คือ  
  1. รายการความรูทั่วไป (General education programme) หมายถึง รายการที่มุงให
ความรูในเรื่องตางๆ   โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือใหผูชมไดรับความรูที่เปนประโยชนทั้งทางตรงและ
ทางออม  รายการประเภทนี้มิไดมุงหมายเพื่อการสอนในหลักสูตรใดโดยเฉพาะ  แตก็สามารถ
ทําหนาที่เสริมหรือประกอบการสอนได  
  2. รายการเพื่อการสอน (Instructional programme) เปนรายการที่ผลิตขึ้นเพ่ือ
วัตถุประสงคในการสอน  ลักษณะรายการมักมีแนวโนมที่คลายบทเรียน  โดยมีวิธีนําเสนอที่
นาสนใจ  การจัดเนื้อหาอาจแบงเปนตอนหรือไมเปนตอนก็ได  แตเน้ือหาดังกลาวจะสอดคลอง
กับหลักสูตรการศึกษาของระดับหน่ึงระดับใดหรือของสถานศึกษาหนึ่งสถานศึกษาใด เน้ือหาที่
เสนอมีจุดประสงคใหเกิดการเรียนรู  และมีการวัดผลการเรียนจากการชมรายการประกอบ  
รายการเพื่อการสอนนี้สามารถแบงออกไดอีก 3 ประเภทคือ 
  2.1 รายการที่ทําหนาที่สอนทั้งหมด (Total teaching หรือ Direct classroom 
teaching)  คือ  รายการซึ่งทําหนาที่ในการสอนสมบูรณในตัวเอง  ดังนั้น รายการจึงทําหนาที่
เสมือนเปนครูหรืออุปกรณการสอนในตัว 
    2.2 รายการทําหนาที่สอนเนื้อหาหลัก (Principal or main resources) คือรายการ
ที่ทําหนาที่สอนเนื้อหาสําคัญของหัวขอการสอนในวันนั้น  โดยในชั้นเรียนจะมีครูทําหนาที่แนะ
แนวรายการชี้ใหเห็นความสัมพันธของรายการกับหัวขอในบทเรียน  ทบทวนใหทําแบบฝกหัด
และอธิบายขยายความเพิ่มความเขาใจของนักเรียนดวย 
    2.3 รายการทําหนาที่เสริมการสอน (Supplementary or enrichment) รายการจะ
ทําหนาที่เสริมเน้ือหาที่ครูสอนใหสมบูรณขึ้น เชน การสาธิตวิธีการทดลองทางวิทยาศาสตร           
เปนตน    
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 2.4 การผลิตรายการวีดิทัศนเพื่อการศึกษา 
           ขบวนการผลิตรายการโทรทัศนตามหลักสูตรนั้น ตองรวมมือกันอยางใกลชิดระหวาง
ฝายผลิตหรือฝายเทคนิคกับฝายหลักสูตรหรือวิชาการในขั้นตน  คือ การวางแผนที่ทางฝาย
หลักสูตรจะตองวิเคราะหและกําหนด คือ (พินิต วัณโณ.2520: 9 -10) 
             1. กําหนดจุดมุงหมายที่แนนอนของบทเรียนไวอยางชัดเจนวาเม่ือนักเรียนเรียนจน
จบตอนแลวนักเรียนจะไดอะไรหรือทําอะไรตามเปาหมายได 
      2. กําหนดเนื้อหาวิชาของบทเรียนวาครอบคลุมสิ่งใดและสนองจุดมุงหมายของ
บทเรียนเพียงใด  และเรียบเรียงเน้ือหาวิชาในลักษณะอยางไรจึงจะพรอมที่จะถายทอดออกมา
เปนภาพและเสียงหรือรายการบนจอโทรทัศนได 
             3. วิเคราะหนักเรียนในกลุมและวัยที่จะเปนผู รับบทเรียนทางโทรทัศน เชน วัย 
ความสามารถ ความรูพิเศษ ความสนใจ พ้ืนฐานทางวัฒนธรรม และอ่ืนๆทั้งน้ีเพ่ือประโยชนใน
การทําบทเรียนใหเหมาะสม  
            4. การคัดเลือกครูจะตองเลือกอยางพิถีพิถัน  โดยปกติจะเลือกครูที่สอนเกงแตตอง
ระวังในเรื่องนี้  ครูที่ตามปกติสอนเกงแตเม่ือออกหนากลองอาจจะทําอะไรไดหรือไมดีเหมือน
สอนในชั้นเรียนตามปกติ  ครูจะตองรวมมือและยอมรับการที่จะตองฝนอะไรบางอยาง  เพ่ือให
เขากับเทคนิคการเสนอเรื่องราวตามวิธีการของโทรทัศน  ครูจะตองมีคุณลักษณะเปนที่ยอมรับ
ของคนเรียนวาเหมาะสมกับลักษณะวิชาที่เขาสอนดวยการคัดเลือก  และกําหนดที่จะสอน
บทเรียนทางโทรทัศนจึงนับวาเปนสิ่งจําเปน 
       อน่ึงในการวางแผนการผลิตบทเรียนทางโทรทัศนเม่ือไดกําหนดจุดมุงหมายของ
เน้ือหาวิชา  ศึกษาผูเรียน  และคัดเลือกครูแลวจะตองดําเนินการดานวิธีสอน  คือ 
 1. วางแผนวิธีการสอนลําดับขั้นตอนการสอน 
 2. ผลิตและจัดอุปกรณการสอนสําหรับบทเรียน 
 3. จัดเอกสารและตําราประกอบบทเรียนรวมทั้งคูมือครูและนักเรียน 
 ตลอดเวลาการเตรียมการทั้งหมดนี้ฝายผลิตรายการจะตองมาคอยถามและให
คําแนะนําชี้แจง  โดยเฉพาะในเร่ืองวิธีเสนอบทเรียนและวางขั้นตอนไปในลักษณะของความ
ตอเน่ืองของบทเรียนทั้งภาพและเสียงเปนขั้นตอนไป  ทั้งนี้เพ่ือใหสะดวกและบังเกิดความ
แนนอนในการเขียนบทโทรทัศน  เม่ือเขียนบทโทรทัศนแลวอาจมีการสอบทานรวมกัน  ทั้งความ
สะดวกในการผลิตและความถูกตองในทางวิชาการ  เม่ือตกลงกันไดแลวก็ลงมือถายทําได  
เพ่ือใหรายการออกมาดีควรจะไดซอมสอนเสียกอน จนไดที่แลวก็เปนเรื่องของฝายผลิตรายการ
ที่จะดําเนินการถายทําบันทึก  หลังจากการถายทําเม่ือบันทึกแลวควรจะประเมินผลทั้งฝาย
วิชาการหากพบวามีสวนบกพรองในสวนใดก็สมควรแกไข  เชน  ดานภาพ  กลอง  แสง สี เสียง 
ก็จะไดปรับปรุงใหม  ทางฝายวิชาการอาจตั้งจุดมุงหมายไวไมดี  เน้ือหาจัดไมเหมาะหรือ
อุปกรณการสอนไมดีก็จะไดแกไขถายทําและบันทึกใหม  เม่ือทําบทเรียนใหมหลังจากแกไขแลว 
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เพ่ือใหไดรายการที่ดีควรนําออกไปทดสอบภาคสนามและประเมินดูวาไดผลเพียงใด  ทั้งวิชาการ
และเทคนิคบทเรียนนั้นควรจะเก็บไวเปนตนฉบับสําหรับบันทึกซ้ํา (Duplicate) เปนเทปโทรทัศน 
(Video tape)    สําหรับถายทอดรายการเมื่อตองการตอไป  บทเรียนนี้เม่ือนานๆไปอาจลาสมัย  
เชนเดียวกับหนังสือตํารําควรแกไขปรับปรุงใหทันสมัยอยูเสมอ 
         ชิน คลายปาน (2528:  21) ไดกลาวถึง การดําเนินงานในการผลิตรายการเทป
โทรทัศนใหเปนไปดวยความเรียบรอยมีปญหานอยจะตองดําเนินงานตามขั้นตอนดังตอไปน้ี คือ    
 1. การวางแผน  กําหนดวัตถุประสงคและกลุมเปาหมายของผูชม 
   2.  รวบรวมขอมูล  จะตองรวบรวมเอกสาร  ขอมูลหลายๆดาน  ซ่ึงมีขอบขาย
กวางขวางและเจาะลึก  ซ่ึงมีทั้งคุณภาพและประสทิธภิาพ 
 3.  คัดเลือกเอกสาร  ในระดับน้ีการผลิตรายการจะตองเลือกเอกสารที่เกี่ยวของและ
ตรงจุดที่จะทํา 
   4. การเขียนบท   เตรียมเน้ือหาที่จะนําไปเขียนบทถายทําเทปโทรทัศนแตเน่ินๆ 
   5.  เตรียมการบันทึกเทปโทรทัศน  จัดทาํตารางมอบหมายเจาหนาที่ทํางานและหอง
ถายทําโทรทศัน 
   6.  งานดานศิลปกรรม   เตรียมการเขียนไตเติ้ลชื่อเรื่อง  การจัดฉาก 
 7. การถายทําเทปโทรทัศน  เตรียมการเกี่ยวกับกลองถายทําโทรทัศน  อุปกรณแสง
สวาง  เครื่องบันทึกเทปโทรทัศนและเสียง 
   8.  การตัดตอลําดับภาพ  เตรียมอุปกรณเครื่องตัดตอภาพ 
 9.  การบันทึกเสยีง  ดําเนินการบันทึกเสียงคําบรรยาย ดนตรีประกอบ  และเสียงอ่ืนๆ 
       10. เช็ครายการ  เตรียมการอุปกรณเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน  เครื่องโทรทัศน  เพ่ือ
เปดดู รายการที่ถายทําและตัดตอเสร็จแลว  เพ่ือปรับปรุงแกไขสวนที่บกพรอง 
  11. เสนอรายการ นําเทปโทรทัศนที่เสร็จสมบูรณแลวมาเปดใหผูชมดู 
    12. ประเมินผล  ทําแบบสอบถามใหผูชมประเมินผลและวิจารณ 
 ตามที่กลาวมาโดยยอทั้งหมด 12 ขั้นตอนนี้ เปนหลักกวางๆในการวางแผนผลิต
รายการเทปโทรทัศน  ในทางปฏิบัติจะตองศึกษารายละเอียดแตละหัวขออยางลึกซึ้ง 
          จากเอกสารประกอบชุดวิชาความรูเบื้องตนเกี่ยวกับวิทยุและโทรทัศน หนวยที่ 8-15 
ไดสรุปขั้นตอนการดําเนินงานในการผลิตรายการไวดังนี้ (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.  
2531: 739–740) 
 1. การวางแผน (Planning) 
 2.  การรวบรวมเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ (Collection of Meterials and 
Research) 
 3.  การคัดเลือกเอกสารตางๆ ที่เกี่ยวของ ()Selection of Meterial) 
 4.  การเขียนบทรายการ (Scenario Writing) 
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  5.  การเตรียมการเพื่อบันทึกรายการ (Preparation for Video Recording) 
 6.  การเตรียมการเกี่ยวกบัศลิปกรรม (Artwork) 
 7.  การตระเตรียมอุปกรณ และวัสดุสําหรับใชในการผลติรายการ (Equipment and 
Meterial for Demonstration) 
 8.  การบันทึกภาพ (Video Recording) 
 9.  การตัดตอ (Editing) 
  10. การบันทึกเสียง (Sound Recording) 
  11. การทดลอง (Preview) 
  12. การนําไปใช (Utilization of Programme) 
  13. การประเมินผล (Evaluation) 
         หรืออาจจะจําแนกเปนตารางได  ดังตอไปน้ี 
 

 2.5 กระบวนการผลิตรายการวิดิทัศน 
 

ลําดับขั้นตอน กิจกรรม รายละเอียดกจิกรรม 
1. ขั้น Pre-Production       
 
 
 
 

กําหนดแนวทางการผลิต  1.  วางแผนการผลิต 
 2.  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่    
     เกี่ยวของเพ่ือใชขอมูลกาํหนด 
     เน้ือหารายการ                         
 3.  จัดทําบท 
 4.  เตรียมการบันทึกรายการ 
 5.  เตรียมการดานศิลปกรรม    
    บุคลากร 
6.  เตรียมอุปกรณการผลิตรายการ 

2. ขั้น Production การดําเนินการผลิต บันทึกรายการรายการตามแผนที่
กําหนด 

3. ขั้น Post-Production      การดําเนินการหลังการ
ผลิตรายการ 
 
 

1. ตัดตอ ลําดับภาพ เสียง 
2. การทดลองกอนนําไปใช 
3. การนําไปใช 
4. การประเมินรายการ 
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 กระบวนการผลิตวีดิทัศน เซอิจิ อุซุมิ ไดอธิบายเปนแผนภูมิดังน้ี (เอกนฤน บางทาไม. 
2545; อางอิงจาก Seiji Utsumi 1983: 84) 
 

กําหนดเปาหมาย 
 

รวบรวมและเลือกวัสดุอุปกรณ 

 
กําหนดโครงรางเนื้อหา 

 
เขียนบท 

 
  

จัดหาวัสดุประกอบ  เตรียมการบันทึก  งานศิลปะ 
 
 

บันทึกในสถานที่  บันทึกนอกสถานที ่
 
 

ตัดตอ 
 

บันทึกเสียง 

 
ทดลองฉาย 

 
นําเสนอ 

 
  ประเมินผล 

 
ภาพประกอบ 1  กระบวนการผลิตวีดิทัศน เซอิจิ อุซุมิ 

 

สรางหรือเลือก 
เสียงดนตรีและ 
เสียงประกอบ 

ทําสําเนา 
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 2.7 รูปแบบรายการวีดิทัศน 
          เกศินี  โชติกเสถียร  (2523: 131)     กลาวถึงรูปแบบรายการที่ผลิตขึ้นเพ่ือการศึกษา
อาจจําแนกเปน 3 กลุมใหญๆ คือ 
          1. รูปแบบรายการผลิตขึ้นเพ่ือการสอน  (Teaching Format)   เปนกลุมรายการที่ใช
เพ่ือการเรียนการสอนตามหลักสูตร  รูปแบบรายการมีบทบาทในเชิงสอนมากกวาจูงใจ การผลิต
รายการจะงายกวาแบบอ่ืนๆ 
          2. รูปแบบรายการเพื่อการเรียน (Learning Format)  เปนกลุมรายการที่มุงใชเพ่ือการ
เรียนการสอนตามหลักสูตรแบบกลุมแรกก็ได  หรืออาจใชเพ่ือการศึกษาทั่วไปก็ได  แตเปน
รายการที่ตองสรางแรงจูงใจแกผูชมมากขึ้น  ตองใหผูชมสนใจอยากติดตามโดยผูชมไมมี
ความรูสึกวารายการที่ผลิตมุงมาสอนตน  แตกลับรูสึกวาเปนรายการที่ดีมีประโยชนนาเรียน นารู  
และเต็มใจชมโดยตลอด  การผลิตรายการรูปแบบนี้ตองการความประณีตและเทคนิควิธีที่มี
ประสิทธิภาพสูง 
       3. รูปแบบรายการเพื่อเผยแพรขาวสาร (Information Format)  เปนกลุมรายการที่มุง
ใชเปนสื่อสนเทศแกประชาชนทั่วไป  เพ่ือสนองความสนใจใครรู  เพ่ือทันตอเหตุการณและ
ความสามารถปรับตัวเองเขากับความเจริญกาวหนาของสังคมไดอยางถูกตองและเหมาะสม  
รายการในรูปแบบน้ีตองสรางแรงจูงใจใหแกผูชมมากที่สุด  การผลิตจําตองประณีตและใชเทคนิค
วิธีที่มีประสิทธิภาสูงดวย  มิฉะน้ันผูชมจะหันไปหารายหารวิทยุโทรทัศนประเภทบันเทิงโดยงาย  
การนําสิ่งที่เปนจริงมาแยกแยะใหเห็นถึงสาเหตุและสรุปใหได  คนวิเคราะหตองเกงและจูงใจ
กลุมเปาหมายไดจึงนาสนใจ วิธีการที่ใชไดดีมากในรายการโทรทัศนการศึกษาควรเปนสวนหนึ่ง
ของรายการมากกวาทั้งรายการ    
          ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523: 73-76)    ไดจําแนกรูปแบบรายการวีดิทัศน  ซ่ึงสามารถ
นํามาใชกับรายการศึกษาไว  ดังน้ี 
 1.  แบบละคร 
         2.  แบบสนทนา 
  3.  แบบอภิปราย 
     4.  แบบโตวาท ี
    5.  แบบนิตยสาร 
   6.  แบบสารคด ี
         7.  แบบสัมภาษณ 
 8.  แบบสารละคร 
    9.  แบบพูดคนเดยีว 
  10.  แบบตอบปญหา 
        11.  แบบถายทอดสด 
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  12.  แบบเพลงและดนตรี 
  13.  แบบหองเรียนจําลอง 
  14.  แบบบันทึกเหตุการณจริง 
  15.  แบบสาธติและการทดลอง    
 วสันต  อติศัพท  (2533:145-175)  ไดเสนอรูปแบบรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาไว  
13 รูปแบบ ดังน้ี  คือ 
 1. รายการสอนตรง  (Direct  Teaching)   
             จัดเปนรูปแบบด้ังเดิมที่จะใชในการถายทอดความรู  และยังนิยมใชอยูมากใน
ปจจุบัน  เพราะใหการเรียนรูไดดีในเวลาที่ไมนานนัก  โดยเฉพาะเมื่อครูโทรทัศนมีความสามารถ
สูงในการสอนการอธิบายยิ่งทําใหรายการแบบนี้ยังมีประสิทธิภาพ 
 2.  รายการบรรยาย (Monologue)  
             เปนรายการที่มีผูมาปรากฏตัวพูดคุยกับผูชมเพียงคนเดียวคลายๆกับรายการสอน
ตรง  พียงแตประเภทแรกเนนในเรื่องของการเรียนการสอนเปนหลัก  แตประเภทนี้จะเนนในการ
ใหความรูความคิดทั่วๆไปแกผูชมมากกวา  เชน รายการวิธีคิดวิธีทํางาน   
 3.  รายการสัมภาษณ (Interview) 
     เปนรายการที่ใชวิธีการนําเอาขอสนเทศจากบุคคลบางคนออกมา  โดยผานทาง
คําถามและคําตอบเสมือนเปนการแสวงหาความจริงในนามของผูชม  การสัมภาษณทาง
โทรทัศนน้ันผูชมสามารถไดยินทั้งเสียงเห็นทั้งภาพที่จะกอใหเกิดความรับรูในความรูสึกสีหนา
ของผูรวมรายการ  ตลอดจนเหตุการณอ่ืนประกอบการสัมภาษณน้ัน   
 4.  รายการสนทนา (Talk Show) 
             เปนรายการที่มีผูรวมรายการตังแต 2 คนขึ้นไป  รวมสนทนาในประเด็นใดที่เปนที่
นาสนใจในขณะนั้น  โดยมีผูดําเนินการเปนผูนําการสนทนาเชื่อมโยงประเด็นควบคุมการสนทนา
ใหเปนไปดวยดี  รายการนี้  จะตางกับรายการสัมภาษณตรงที่  รายการสัมภาษณเนนการถาม
และตอบมากกวา  ในขณะที่รายการนี้จะเนนการแสดงความคิดเห็นอาจจะเห็นดวยหรือตาง
ทัศนะกันออกมาหรือเปนการรวมกันวิเคราะหเหตุการณใดเหตุการณหน่ึงเปนรายการที่ทําให
ผูชมไดรับความคิดที่หลากหลาย 
 5.  รายการขาว (Newscast) 
           เปนการนําเสนอรายงานเหตุการณสําคัญที่เปนที่สนใจของประชาชนหรือมี
ผลกระทบตอประชาชน  โดยจะนําเสนอใหเปนปจจุบันหรือทันทีที่เกิดเหตุการณน้ันขึ้น  ขาวควร
ตอบคําถามได 6 ประการ คือ ใคร ทําอะไร ที่ไหน เม่ือไหร ทําไม และอยางไร  รายการขาวเปน
รูปแบบหนึ่งที่จะเลือกเปนรายการเพื่อการศึกษาได  โดยอาจจะเปนประเด็นในการติดตอหรือ
อภิปรายเพิ่มเติมของผูเรียน 
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 6. รายการสอนแบบจุลภาค 
             เปนการสอนในสถานการณแบบยอสวนในหองเรียนแบบงายๆ ที่สามารถควบคุม
ไดทุกกระบวนการ  โดยใชนักเรียนเพียง 5-6 คน และใชเวลาประมาณ 5-15 นาที  เปนการฝก
ทักษะตางๆเพื่อนําไปใชในสถานการณจริงๆตอไป  การสอนแบบจุลภาคมีตัวอยางวิธีการสอนที่
ดีในทักษะตางๆ และมุงใหนักศึกษา  ครู ไดออกมาทดลองและประเมินผลจากขอมูลยอนกลับ  
ดวยเหตุน้ี   "สื่อ   "ที่มีคุณภาพอยางดีเยี่ยมตอการสอนแบบจุลภาคจึงไดแก  "การบันทึกเทป
โทรทัศน   "เพราะสามารถทําไดรวดเร็ว สะดวก  และงายดาย  อีกทั้งใหผูเรียนเห็นไดทั้งภาพได
ยินทั้งเสียง  ทั้งในแงของตัวอยางทักษะการสอนและการดูภาพตัวเองจากเทปโทรทัศนที่บันทึก
ไว 
 7. รายการสถานการณจําลอง 
            เปนการบันทึกสถานการณตางๆที่ไดสรางขึ้นเพ่ือการเรียนการสอน  เพ่ือพัฒนา
บุคลิกภาพของผูเรียนใหเหมาะสมกับงานนั้นๆ เชน นักแนะแนว  ก็สรางเปนสถานการณการ
แนะแนว  โดยมีผูมาขอรับบริการและวิพากษวิจารณกันภายหลัง  ซ่ึงผูปฏิบัติงานสามารถเห็น
บุคลิกทาทีของตนเองขณะนั้นไดดี  เพ่ือเปนการปรับปรุงหรือการฝกพูด  และบันทึกเทป
โทรทัศนไว  เปนตน  ในรายการประเภทนี้รวมไปถึงการสรางสถานการณจําลองประเภทตางๆ 
ไวเพ่ือเปนกรณีตัวอยางในการศกึษาดวย 
 8. รายการสาธิต 
            การสาธิต  คือ การอธิบายขอเท็จจริงโดยมีการแสดงประกอบในบางสวนหรือ
ทั้งหมด  โดยมุงใหผูชมทราบวิธีการดําเนินงานตามลําดับขั้น  เชน  สาธิตการประยาง
รถจักรยาน  สาธิตการเตรียมกาซออกซิเจน  สาธิตการทําขนม  ฯลฯ โทรทัศนเปนสื่อที่ดีมาก
สําหรับการสาธิต  เพราะสามารถเห็นภาพและไดยินเสียง  อีกทั้งสามารถทําภาพขนาดตางๆ
เพ่ือความชัดเจนในการชมไดดวย 
 9. รายการสารคดี 
            รายการสารคดีเปนรายการเพื่อการเลาเรื่องราวที่นาสนใจใหผูชม  เขาใจอยางแจม
แจง  สารคดีน้ันควรจะใหความรู ความเพลิดเพลิน  เราอารมณและการโนมนาวจิตใจ  สารคดี
ทางโทรทัศนสามารถเสนอไดหลายรูปแบบ  เชน  ดวยภาพถาย  สไลด  ภาพยนตรหรือเทป
โทรทัศน  ประเภทของสารคดีที่นําเสนอทางโทรทัศน  ไดแก 
  9.1 การปรับปรุงสงเสริมตนเอง เชน เสริมสวย  สุขภาพ ฯลฯ 
  9.2 แนะนําวิธีปฏิบัติบางอยาง เชน ซอมพัดลม วิทยุ ฯลฯ 
              9.3 แนะนําสถานที่ทองเที่ยว 
              9.4 แนะนําสิ่งแปลกใหม  เชน สิ่งประดิษฐ  แฟชั่น ฯลฯ 
             9.5 เรื่องพฤกษชาติและสตัว 
              9.6 วิถีชวีิตของประชาชน เชน ความเปนอยูของสาวอีกอ                    
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  9.7 ผลการคนควาทางวิทยาศาสตร 
  9.8 เหตุการณสําคัญ 
  9.9 บุคคลที่นาสนใจ 
 10. รายการเกมหรือทายปญหา  (Game Show or Quiz Show) 
     เปนรายการหนึ่งที่ใชไดดีในการจัดทํารายการใหความรูแกผูชมและผูรวมรายการ  
รายการประเภทนี้จะเปนการแขงขันรายบุคคลหรือเปนทีมก็ได  โดยมีพิธีกรเปนผูดําเนินรายการ 
 11. รายการดนตรีและรายรํา 
       รายการดนตรีและการรายรํา จะเสนอภาพที่ปรากฏในแงของผลของภาพ เชนการ
จัดองคประกอบของภาพ การใชเงาในการตกแตงภาพ  ตลอดจนการเคลื่อนไหวตางๆ และในแง
ของการใหขาวสาร เชน เทคนิคการใชน้ิวมือกับเครื่องดนตรี การเคลื่อนไหวของมือหรือเทาใน
การรายรํา เปนตน หรือบางทีก็เปนการผสมผสานของทังสองแงการจับภาพและการตัดตอ
จะตองใหเขากับอารมณและจังหวะของภาพที่ปรากฏ รายการประเภทนี้นอกจากจะเหมาะสมกับ
การสงเสริมกิจกรรมพิเศษของนักเรียนแลวยังเหมาะสําหรับการสอนทางภาษามาก 
      12. รายการละคร 
                 ละครโทรทัศนเปนการผสมผสานระหวางความสามารถในการเขียนบท  การแสดง
การจัดฉาก  การถายภาพ  การตัดตอ  ตลอดจนการใหแสงและเสียงประกอบ  การแสดงทาง
ภาพยนตรกับการแสดงทางโทรทัศนมีขอแตกตางกันอยู  ขณะที่ในภาพยนตรจะเนนในดานการ
แสดงบทบาทและสภาพแวดลอมของเหตุการณ  ละครโทรทัศนจะแสดงใหเห็นถึงปฏิกิริยาของ
ตัวละครไดดีกวา  โดยเนนในดานการพัฒนาตัวละครความสัมพันธระหวางมนุษยและบทสนทนา  
ซ่ึงสื่อโทรทัศนสามารถที่จะรวมสิ่งเหลานี้ไวไดทุกๆดานอยูแลว  นอกจากนี้โทรทัศนมีจอขนาด
เล็กและไดภาพในระยะใกล  ซ่ึงในภาพยนตรเราจะเห็นสิ่งนั้นใหญโตมาก  ทั้งนี้เพราะจอขนาด
ใหญซ่ึงจะทําใหผูชมมีความรูสึกในดานฉาก  และการมีสวนรวมที่มากกวาไปดวย 
 13. รายการแม็กกาซีน  (Magazine Program) 
             เปนรายการที่ใชรูปแบบในการนําเสนอเกี่ยวกับนิตยสารคือ  ในรายการเดียวกันจะ
ประกอบไปดวยสวนยอย ๆ หลายเหตุการณ   โดยทั่วไปมักจะเปนเรื่องในแนวเดียวกัน  และ
จุดเดนของรายการประเภทนี้คือ  ความสามารถในการเชื่อมโยงใหสวนยอยตางๆ เขามาเปน
รายการเดียวกันอยางสอดคลองกัน  รายการประเภทนี้มักจะคลายๆ กับรายการวิพิธทัศนา
(Variety Show) ซ่ึงเปนรายการที่มีการแสดงหลายๆอยางสลับกันไปมา เชน การรองเพลง เลน
ตลก  การแขงขัน ฯลฯ แตรายการประเภทนี้จะเนนไปในดานบันเทิงมากกวา รายการแม็กกาซีน
สามารถเปนไดทั้งรายการสาระกึ่งบันเทิงหรือจะเปนรายการทางวิชาการในสาขาตางๆ รวมๆ 
กันก็ได 
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 การทําการวิจัยครั้งน้ีไดเลือกรูปแบบการนําเสนอสื่อวีดิทัศนเปนลักษณะสารคดีเพราะ
ผูวิจัยพบวา  รูปแบบสารคดีมีลักษณะที่เหมาะสมกับการนําเสนอเนื้อหาในเรื่อง  นวัตกรรมการ
ผลิตรายการโทรทัศน   "หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) เพราะสามารถใหความรูความ
เขาใจไดอยางชัดเจน  สามารถรับรูขอมูลตางๆ ไดอยางละเอียดโดยไมจําเปนตองศึกษาจาก
สถานที่จริง  และนําไปศึกษาดวยตนเองไดทําใหเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ รวมถึงได
มีผูกลาวถึงการผลิตรายการวีดิทัศนรูปแบบสารคดีที่สามารถนํามาเปนเหตุผลใหเห็นสอดคลอง
กับการเลือกรูปแบบในการทําวิจัยครั้งน้ี 
         วสันต  อติศัพท (2533: 217) ไดกลาวถึงรูปแบบการดําเนินรายการสารคดีไววา
รายการสารคดี  เปนรายการเพื่อการเลาเรื่องราวที่นาสนใจใหผูชมไดเขาใจอยางแจมแจง 
สารคดีน้ันควรจะใหความรูความเพลิดเพลิน เราอารมณและโนมนาวจิตใจ  รูปแบบการดําเนิน
รายการแบบ  สารคดีมี 2 ลักษณะ 
 1. รูปแบบการดําเนินรายการสารคดีเต็มรูปแบบ  จะเปนลักษณะดําเนินเรื่องดาน
ภาษาตลอด อาจจะมีการถามความคิดเห็นของผูเกี่ยวของบาง  แตในชวงสั้นๆไมเกินคนละ 1 
นาที แตรายการโดยสวนใหญจะเสนอตามที่เปนกระบวนการหรือเร่ืองตามธรรมชาติโดยไมมีผู
ดําเนินรายการ 
 2. รูปแบบการดําเนินรายการแบบกึ่งสารคดีกึ่งพูดคนเดียว (Semi-documentary) 
เปนรายการโทรทัศนที่มีผูดําเนินรายการทําหนาที่เดินเรื่อง  พูดคุย  กับผูชมและใหเสียง
บรรยายโดยตลอดรายการ ผูดําเนินรายการจะปรากฏตัวตอนตน ตอนกลางเทาที่จําเปนและ
ตอนสรุปรายการ  นอกนั้นเปนภาพแสดงเรื่องราวกระบวนการตามธรรมชาติ อาจมีตัวแทนไป
สัมภาษณ ผูดู  ผูเกี่ยวของ เขามาแทรกเพื่อเสริมความคิดเห็นได ผูดําเนินรายการ อาจพูดใน
สตูดิโอ หรือพูดในสถานที่ถายทํา เชน การนําเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับธรรมชาติก็ไปพูดในปา
บริเวณนั้นๆ 
        อรนุช เลิศจรรยารักษ (2533: 535)  ไดกลาวไววา รูปแบบดําเนินรายการสารคดี  
จะตองมีวัตถุประสงคชัดเจน  คือ  ใหมีความรูหรือความบันเทิงควบคูกันไป  ความรูที่ไดน้ันตอง
นํามาจากเรื่องราวที่เกิดขึ้นจริง  หรืออางอิงมาจากของจริง  ซ่ึงเปนสิ่งดีงาม  สมควรเปน
แบบอยางหรือควรไดความรู  รับรูสิ่งที่แปลกใหม  เนื้อหาสารคดีแตละเรื่องจะตองมีจุดยืนที่
สําคัญของเรื่องจุดหนึ่ง และการดําเนินเรื่องจะเนนจุดนั้นแตละรูปแบบนําเสนอจะตองแยกแยะให
ละเอียดทุกแงมุม 
         มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2530: 190-191) ไดกลาวถึงวัตถุประสงคของ
รูปแบบการดําเนินรายการแบบสารคดีไววา  การดําเนินรายการแบบสารคดีมีจุดประสงคเพ่ือ
เสนอเร่ืองที่ตองการรายละเอียดเจาะลึกในเรื่องใดเรื่องหน่ึง  เพ่ือใหผูชมติดตามชมรายการโดย
ไมเบื่อ  จึงนํารูปแบบหลายๆรูปแบบมารวมไว  ในรายการเดียวกันก็ได  แตรูปแบบนั้นตองมุง
เสนอในเรื่องใดเรื่องหน่ึง  เปนเรื่องเดียวกัน 
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         คณะนิสิตปริญญาโท มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (2528: 9-10)  กลาวถึงรูปแบบ
และรายการโทรทัศนไววา รูปแบบดําเนินรายการแบบสารคดี เปนรายการที่ใหความรูการศึกษา
ไดดีมาก แตตองเสียเวลาในการเก็บภาพที่ดีและตรงกับความตองการ  จึงเปนรายการที่ตองใช
งบประมาณและเวลาสูงมาก 
         ดังน้ัน  ในการผลิตรายการวีดิทัศนที่ดีและมีคุณภาพขึ้นอยูกับปจจัยหลายๆอยาง เชน 
ความพรอมของอุปกรณ เทคนิควิธีการตางๆความรูความชํานาญของบุคลากร  งบประมาณ  
เวลาที่ใชในการผลิต  รวมทั้งการนําเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมดวย ผูผลิตรายการวีดิทัศน
จําเปนตองคํานึงถึงวัตถุประสงค และกลุมเปาหมายของรายการเพื่อเปนเกณฑในการตัดสิน
เลือกรูปแบบรายการที่มีความเหมาะสม และสามารถสื่อสารเนื้อหาไปสูผูชมเปาหมายไดอยางมี
ประสิทธิภาพสูงสุด 
 
 2.7 เอกสารและงานวิจัยเกี่ยววีดิทัศนในประเทศ 
           พิมพใจ สุวรรณรัฐ (2511: 73-84) ไดศึกษาเรื่องการใชโทรทัศนประกอบการสอนวิชา
ภาษาอังกฤษ ในชั้นประถมศึกษาตอนปลายของโรงเรียนเทศบาลกรุงเทพ ปการศึกษา 2510 
เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษทางโทรทัศน  ปรากฏวาผลสัมฤทธิ์ในการ
เรียนวิชาภาษาอังกฤษจากโทรทัศนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และ 6 จัดอยูในระดับ
ปานกลาง  แตของชั้นประถมศึกษา  ปที่ 7 จัดอยูในเกณฑคอนขางสูง 
         พิลาศ เกื้อมี (2519: 23)  ทําการวิจัยเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางชาง  
โดยการสอนดวยวิธีการสาธิตธรรมดา และการสาธิตโดยใชเทปโทรทัศน  กลุมตัวอยางไดแก  
นักเรียนฝกหัดครูประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  อุตสาหกรรมศิลปวิทยาลัยครูพระนคร  ชั้นปที่ 
1 ปการศึกษา 2518 ปรากฏผลการวิจัยพบวา การฝกทักษะทางชางโดยการสอนดวยการสาธิต
จาเทปโทรทัศนกอใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางชางสูงกวาการสาธิตโดยครู 
         ศักดิ์ณรงค แสงพิทักษ (2528: บทคัดยอ)  ไดศึกษาเรื่องการใชรายการโทรทัศน
ประกอบการสอนแบบโปรแกรมเรื่อง นํ้าเสีย  สําหรับนักเรียนชั้น มศ .3 โรงเรียนบางแคปานขํา
วิทยา  เพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนรูกับการสอนปกติ กลุมตัวอยางนักเรียนมัธยมศึกษาปที่     3  
ปรากฏวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 
         หนูมวน รมแกว (2528: บทคัดยอ)    ไดศึกษาเรื่องการใชรายการโทรทัศน เร่ือง กาว
ยางและผนึกภาพดวยกาวยาง สําหรับนักศึกษาวิทยาลัยพลศึกษา จังหวัดชลบุรี และจังหวัด
สุพรรณบุรี  เพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของกลุมควบคุมและกลุมทดลอง  ปรากฏวารายการ
โทรทัศนที่ผลิตขึ้นมาใหผลการเรียนรูสูงกวาการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
         ชัยพร  พุมทองดี (2531: 51)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
วิชาการปฐมพยาบาลของนักเรียนพลตํารวจ  โดยการสอนโดยเทปโทรทัศนกับการสอนปกติ  
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ผลการศึกษาพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาปฐมพยาบาลของนักเรียนพลตํารวจที่สอนดวย
เทปโทรทัศนสูงกวาการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
          หทัยรัตน  เทียนศรี  (2530: 48) ศึกษาผลการเรียนรูรายการละครโทรทัศนที่เสนอ
สาระสําคัญดวยวิธีการตางกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 60 คน  แบงเปน 2 กลุม  
กลุมที่ 1 เรียนจากสาระละครทางโทรทัศนที่ใชละครเสนอสาระสําคัญนําเรื่อง  กลุมที่ 2 ใชละคร
เสนอสาระสําคัญสรุปทายเร่ืง  ผลการวิจัยพบวาผลการเรียนรูที่ใชละครนําเรื่องสูงกวาการใช
ละครสรุปทายเรื่อง  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
          วิจิตรตรา วงศทรัพยกุล (2536: บทคัดยอ)    ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนจากเทปโทรทัศนการสอนที่ใชและไมใชกราฟคสคอมพิวเตอร กับนักเรียนชั้นประถมปที่ 5 
ของโรงเรียนวัดเสมียนนารี เขตจตุจักร กรุงเทพมหานคร  จํานวน 60 คน แบงเปน 2 กลุม คือ 
กลุมทดลองและกลุมควบคุม  กลุมละ 30 คน  ผลการศึกษาพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของ
ทั้งสองกลุมไมแตกตางกัน 
 สํานวน  มณีเรือง (2513: 55)  ไดสํารวจการใชโทรทัศนการสอน  ที่วิทยาลัยครูบาน
สมเด็จเจาพระยา  โดยออกแบบสอบถามนักศึกษา  ป .กศ   .ปที่ 2 และปที่ 4 ที่เรียนทางโทรทัศน  
ผลสํารวจปรากฏวานักเรียนสนใจการเรียนทางโทรทัศนมากกวาเรียนในชั้นธรรมดา  ทําใหเอา
ใจใสบทเรียนและมีความรับผิดชอบ  ตัวเองมากกวาเดิม 
 อนัญญา  ประสงคพร (2540: บทคัดยอ) การพัฒนารายการวีดิทัศนการสอนเรื่องพืช
และการผสมพันธุของพืชดอก การวิจัยน้ีเพ่ือวิจัยและพัฒนารายการวีดิทัศนการสอนเรื่อง พืช
และการผสมพันธุของพืชดอก เพ่ือใชสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยมีจุดมุงหมายเพื่อ
พัฒนาและหาประสิทธิภาพรายการวีดิทัศนการสอน  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 ประจําปการศึกษา 2539 ของโรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร เขตบางเขน จํานวน 4 
โรงเรียน  โดยวิธีการสุมอยางงาย และมีนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 105 คน เครื่องมือที่
ใชในการทดลองคือ รายการวีดิทัศนการสอนเรื่องพืชและการผสมพันธุของพืชดอก สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีประสิทธภาพตามเกณฑมาตรฐานดังนี้ 1.รายการวีดิทัศนการ
สอน เรื่อง พืช  มีประสิทธิภาพ 95/93  2.รายการวีดิทัศนการสอนเรื่องการผสมพันธุของพืชดอก 
มีประสิทธิภาพ 92/91 
 สําราญ คงเพ็ชร (2542: บทคัดยอ)  ไดเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จากการเรียนดวยวีดิทัศนที่มีการดําเนินรายการตางกัน  ผลการวิจัย
พบวา  ความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่เรียนจากเทปวีดิทัศนทั้ง 2 แบบ เพ่ิมมากขึ้น 
 สุดสวาท  เกศบุรมย (2530: 143) ไดศึกษาความคิดเห็นและความตองการนําวีดิโอ
เทปเพื่อการศึกษาดานอาชีพสําหรับศูนยการศึกษานอกโรงเรียนจังหวัด  พบวา  มีความ
ตองการนําวีดิโอเทปมาใชในการฝกอาชีพอยูในขั้นจํานวนมาก   และระยะเวลาที่ใชควรประมาณ   
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15-30 นาทีตอ 1 รายการที่เหมาะสําหรับการศึกษาดานอาชีพควรเปนการสาธิต เพราะสามารถ
เห็นภาพไดใกลชิด 
           วิเชียร เพียงโงก (2533: 38-42) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนจากรายการ
โทรทัศนที่มีแบบและสีของตัวอักษรบรรยายประกอบแตกตางกัน คือ ตัวอักษรแบบมีหัวและไมมี
หัว  สีแดง สีเขียว และขาว กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาจากวิทยาลัยครูกาญจนบุรี  จํานวน 96 
คน  ผลการวิจัยพบวา รูปแบบตางกันของตัวอักษรไมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แตสีที่
แตกตางกันใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน 
        เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2545: 57) กลาวถึง การสัมมนาวิชาการเรื่อง พัฒนาสื่อ
อยางไรใหเด็กไทย เกง ดี และมีความสุข ไดสรุปผลการวิจัยเกี่ยวกับโทรทัศนไวดังน้ี 
         1.  ประชาชนทัว่ไปนิยมชมรายการบันเทิงและรายการประเภทความรูมาก 
 2.  เด็กวัยรุนชายนิยมชมภาพยนตรสงครามและจารกรรมมากที่สุด  สวนวยัรุนหญงิ
นิยมชมภาพยนตรวทิยาศาสตรกาวหนา 
 3. นักเรียนประถมและมัธยมตนสนใจภาพยนตร  ละคร และตอบปญหามาก 
 4. นักเรียนมัธยมปลายนิยมรายการประเภทความรู  ดนตรี และภาพยนตร บันเทิง       
การอภิปรายรายการสุขภาพอนามัยและการกีฬา 
 5.  เด็กอายุต่ํากวา 10 ขวบ ชอบชมภาพยนตรไทยและอยากมีอาชีพแบบผูแสดงใน
เรื่อง 
 6.  โทรทัศนมีอิทธิพลตอเด็กวยัรุนในการเลยีนแบบ 
 7. โทรทัศนมีอิทธิพลตอนักเรยีนประถมปลายในการใชภาษา 
 8. โทรทัศนมีอิทธิพลตอการปรับปรุงบุคลิกลักษณะของนักเรียนมัธยมศึกษาปลาย
และนิสิตนักศกึษา   
 จากการศึกษาคนควางานวิจัยในประเทศ สรุปไดวา การใชวีดิทัศนการสอนเมื่อ
เปรียบเทียบกับการสอนตามปกติ ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน แตบางงานวิจัย
พบวาการใชวีดิทัศนการสอนกับการสอนตามปกติไมทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน  
แตโดยรวมนั้นนักเรียนจะมีทัศนคติทางบวกตอรายการวีดิทัศน  และพบวายังสามารถสราง
ความกระตือรือรน  สรางบรรยากาศที่ดีตอการเรียนการสอนได สรางความเขาใจในเนื้อหาสาระ
ไดดียิ่งขึ้น สวนทางดานเทคนิคพบวา การใชและไมใชกราฟกคอมพิวเตอรไมทําใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนแตกตางกัน  และรูปแบบตางกันของตัวอักษรไมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
แตสีที่แตกตางกันใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน 
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 2.8 เอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับวีดิทัศนในตางประเทศ 
         ปาลมเมอร (Plamer. 1977: 95-100) ไดศึกษารายการโทรทัศนสําหรับเด็กเพื่อสํารวจ
ลักษณะการเลือกชมรายการโทรทัศน  โดยสงแบบสอบถามไปยังโรงเรียนประถมศึกษา  และ
มัธยมศึกษาผลปรากฏวา 
 1. เด็กในชั้นประถมศึกษาชมโทรทัศนสปัดาหละ 21 ชั่วโมง และมีแนวโนมจะสูงขึ้น 
 2. เด็กเล็กชมโทรทัศนสัปดาหละ 16 ชั่วโมง  เด็กโตชมโทรทัศนสัปดาหละ 14 ชั่วโมง
เทานั้น 
 3. เด็กโตจะชมรายการที่สนใจเทานั้น 
 4. เด็กเล็กชอบชมรายการที่ลึกลับ โลดโผน  ผจญภัย เชน รายการนักสืบ  รองลงมา
ชอบการตูน  สวนเด็กโตชอบรายการละคร  ภาพยนตร  คติสอนใจ 
 5. เด็กสวนใหญสนใจรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาไมมากนัก 
 เบอรค (Burke. 1971: 12) ไดทําการทดลองและสังเกตการณการเรียนการสอนโดยใช
โทรทัศนพบวาคุณภาพการเรียนโดยใชโทรทัศนดีกวาการเรียนการสอนโดยใชครูในหองเรียน
เพราะมีเครื่องมือและอุปกรณที่มีคุณภาพดีกวาครูในหองเรียน  นอกจากนี้โทรทัศนยังสามารถ
แสดงใหนักเรียนมองเห็นไดทั่วถึงทุกคนไมวาจะเปนการสอนแบบสาธิต ทดลองหรือการสอน
ดวยภาษา 
 ชวาดซวอลเดอร (Schwarzwalder. 1961: 1-29) ไดสํารวจวาการใชโทรทัศน
ประกอบการสอน  จะเพ่ิมพูนความรูใหแกนักเรียนไดหรือไม  เขาไดศึกษากลวิธีตางๆในการ
จัดการสอนวิชาวิทยาศาสตรทางโทรทัศนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผลปรากฏวาครู
โทรทัศนไดชวยแบงเบาภาระครูที่สอนในชั้นเรียนธรรมดา  ในดานการจัดหาอุปกรณตางๆไปได
มาก  และทัศนวัสดุที่ครูโทรทัศนใชประกอบการสอนชวยใหนักเรียนไดรับความรูมากกวา  
นักเรียนที่เรียนในชั้นเรียนธรรมดา 
 เลบอน (Lebon. 1986: 3550-A) ในการศึกษาเทปโทรทัศนเพ่ือการสาธิตเทคนิคการ
ออกเสียงการขับรองเพลง  โดยนักรองหญิงที่มีชื่อเสียง  มีวัตถุประสงคเพ่ือสาธิตวิธีการสูดลม
หายใจเขาออก  และการออกเสียงการรองเพลง  การปรับระดับเสียง  และการออกเสียงอยาง
ชัดเจน  กลุมทดลองใชเทปโทรทัศนสาธิตในการสอน  กลุมควบคุมไมใชเทปโทรทัศน  ใชวิธีการ
สอบกอนเรียนและหลังเรียนผลการวิจัยพบวา  กลุมทดลองไดคะแนนสูงกวากลุมควบคุมอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ  สรุปไดวา  เทปโทรทัศนสามารถสอนเทคนิคการควบคุมคุณภาพของเสียง
ขณะรองเพลงอยางไดผล 
 มิลเลอร (Miller.1984: 2569-A) แหงมหาวิทยาลัยหลุยเซียนา ทําการทดลองวีดีโอชุด 
 "นาทีปลอดภัย”  ซ่ึงเปนเรื่องเกี่ยวกับความปลอดภัยในการใชเครื่องมือและเครื่องจักรกลการ
ทดลองพบวาลูกจางที่ไดดูรายการ  "นาทีปลอดภัย   "จะมีความปลอดภัยในการทํางานมากกวา
กลุมที่ไมไดดูวีดิโอ 
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 อาบรัม (Abrams. 1986:3326)  ไดทําการศึกษาผลของอินเตอรแอคทีฟวีดีโอที่มีตอ
การสอนทักษะการถายภาพเบื้องตน การศึกษาครั้งน้ีเพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์ของอินเตอร            
แอคทีฟวีดีโอในกระบวนการเรียนการสอนเปรียบเทียบกับวีดีโอสอนทักษะการถายภาพเบื้องตน
ในสถานการณเรียนแบบรายบุคคลในระดับวิทยาลัย  ผลการทดลองปรากฏวา  กลุมที่เรียนดวย 
อินเตอรแอคทีฟวีดิโอที่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนกับวีดีโอธรรมดา  ทั้งกอน
เรียนและหลังเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001  
 ฟชเชอร (Fisher.1977: 216) ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนโดยใช
เทปโทรทัศนกับการสอนสาธิตโดยครู ในการสอนทักษะการวายน้ําขั้นพ้ืนฐาน โดยศึกษากับ
นักเรียน  แบงเปนกลุมที่ 1 ดูการสาธิตดวยเทปโทรทัศนกับกลุมที่ 2 ดูการสาธิตโดยครู ผลการ
ศึกษาวิจัยนักเรียนทั้ง 2 กลุม พบวาการเรียนรูทักษะการวายน้ําไมแตกตางกัน 
 จากการศึกษางานวิจัยตางประเทศ สรุปไดวา การเรียนการสอนโดยใชโทรทัศน มี
ผลดีกวาการเรียนโดยใชครู เพราะการสอนทางโทรทัศนมีการเตรียมตัวดีกวา และมีเครื่องมือ
อุปกรณที่มีคุณภาพดีกวาครู และโทรทัศนยังเหมาะสําหรับการสอนแบบสาธิต เปนสื่อที่มี
อิทธิพลตอการเรียนรูของเด็กในแตละชวงวัย รวมทั้งยังเปนแหลงเผยแพรความรูและเปนสื่อการ
สอนที่มีประสิทธิภาพอีกดวย 

 
3.  เอกสารเกี่ยวกับการผลิตรายการโทรทัศน 
 จันทรฉาย เตมิยาคาร (2532: 2-3)  การผลิตรายการโทรทัศนน้ัน เปนกระบวนการที่
จะตองเก่ียวของกับเครื่องมือซ่ึงสลับซับซอน และเปนการทํางานรวมกันของบุคคลหลายฝาย  
โดยแตละฝายก็ตางมีความเชี่ยวชาญในเครื่องมือที่ตนรับผิดชอบอยู และตางมีความสําคัญตอ
การผลิตรายการโทรทัศนเทาเทียมกันทั้งสิ้น  ซ่ึงถาขาดฝายใดฝายหนึ่งไปก็ไมอาจผลิตรายการ
โทรทัศนขึ้นไดเลย หรือเพียงแตฝายใดฝายหนึ่งทํางานอยางไมมีประสิทธิภาพ  ก็อาจเปนเหตุให
รายการโทรทัศนที่ผลิตขึ้นนั้น  ไมมีคุณภาพไปดวยเชนกัน จึงอาจกลาวไดวาการผลิตรายการ
โทรทัศนจะมีประสิทธิภาพได ก็ตองอาศัยทุกฝายรวมมือกันทํางานอยางมีประสิทธิภาพดวย 
 งานผลิตรายการโทรทัศนน้ัน  โดยทั่วไปแลวจะปรากฏออกมาในรูปของ Software ซ่ึง
เสนอออกมาโดย Hardware รายการโทรทัศนจึงเกิดขึ้นจากการทํางานของบุคคลทางดาน 
Software และผูเชี่ยวชาญทางดานเครื่องมือ Hardware โดยทั้งสองฝายจะตองทํางานจาก
ความคิดสรางสรรค  ประกอบกับการทํางานสวนตัวเหลานั้นดวย มิฉะน้ันแลวรายการโทรทัศนที่
ไดจะออกมาอยางแหงแลงไมมีรสชาติ  และที่สําคัญทุกคนที่เกี่ยวของกับการผลิตรายการ
โทรทัศนควรจะศึกษาเพื่อทราบดวยวา  รายการโทรทัศนน้ันจะตองอาศัยบุคคลใดบาง เครื่องมือ
ใดบางและปฏิสัมพันธระหวางคนกับเครื่องมือในการผลิตรายการโทรทัศนน้ันเปนอยางไร เพ่ือ
มองใหเห็นการผลิตรายการโทรทัศนอยางครอบคลุมกวางๆ ซ่ึงประกอบไปดวย   
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 1. เครื่องมือในการผลิตรายการโทรทัศน 
 2. หนาที่ของเครือ่งที่ใชในการผลิตรายการโทรทัศน 
 3. ตําแหนงหนาที่ฝายตางๆ ในการจัดรายการโทรทัศน 
 4. หองผลิตรายการโทรทัศน   
 สหศักดิ์ กลิ่นสุวรรณ (2548: 1-2) กลาวไววา การผลิตรายการโทรทัศนเม่ือสมัยกอน
ในอเมริกาเปนการนําวิธีการผลิตละครเวที ภาพยนตรและวิทยุมาใชในการผลิตรายการโทรทัศน      
การทํารายการโทรทัศนในสมัยแรกเปนการผลิตแบบลองผิดลองถูก แตในขณะที่ผลิตแบบลอง
ผิดลองถูกนั้น  เจาหนาที่ทั้งฝายผลิตและฝายชางเทคนิคจะทํางานรวมกันและคิดคน พัฒนา 
ทดลอง จนไดวิธีการทํางานในการผลิตรายการโทรทัศนที่มีการพัฒนามากขึ้น  ทั้งเรื่องของ
อุปกรณอิเลคทรอนิคส  และในเรื่องของศิลปะการจัดองคประกอบของภาพที่เหมาะสมกับเนื้อ
เรื่อง  เม่ือผูผลิตและผูกํากับมีประสบการณมากขึ้น  ก็ไดเสนอเรื่องใหกับบริษัทที่ผลิตอุปกรณใน
การถายทําและเสนอไปยังฝายวิศวกร  แนะนําใหมีการพัฒนาในเรื่องของกลอง เลนส ซ่ึงสิ่ง
ตางๆ ที่เสนอไปไดรับการพัฒนาที่ดีขึ้น  และก็มีการพัฒนาอุปกรณ อิเลคทรอนิคสในการทํา 
Effect ตางๆ  ของภาพไดดีมากขึ้นกวาเดิมอีกหลายเทา  ในขณะที่อุปกรณอิเล็คทรอนิคส
เปลี่ยนไปแตสิ่งที่ไมเคยเปลี่ยน  ก็คือเจาหนาที่ที่ใชในการผลิตรายการโทรทัศน  ทีมงานในการ
ผลิตก็ยังเปนแบบเดิม คือมีเจาหนาที่ฝายศิลปและเจาหนาที่ฝายชางและทั้งสองฝายจะรวมกัน
ทํางานเพื่อที่จะทํารายการโทรทัศนใหประสบความสําเร็จตามที่ตองการ จากรายการโทรทัศนที่
งายๆใชเจาหนาที่ไมมากนักจนถึงรายการโทรทัศนที่สลับซับซอน ซ่ึงก็ตองมีเจาหนาที่จํานวน
มากในการถายทํา ทีมงานที่ใชในการผลิตรายการ  จําเปนตองใชบุคลากรที่เปนมืออาชีพที่จะ
ทํางานในหนาที่ตางๆ แตเม่ือรวมกันแลวจะเรียกมืออาชีพเหลานี้วา ทีมงานผลิตรายการ
โทรทัศน  ทีมงานนี้จะมีหนาที่แตกตางกันไป  แตจะตองทํางานประสานกน  เพ่ือที่จะทํารายการ
โทรทัศนใหมีความผิดพลาดนอยที่สุดหรือไมมีความผิดพลาดเลย   
 

 3.1 การใชกราฟกในการผลิตรายการวีดิทัศน 
 สหศักดิ์  กลิ่นสุวรรณ (2548: 172-174) ไดกลาวถึงการทํากราฟกดวยคอมพิวเตอรใน
วงการโทรทัศนไววาไดกาวรุดหนาไปมาก  ดวยพัฒนาการทํากราฟกโดยการใชคอมพิวเตอรทํา
ใหผูชํานาญดานกราฟกไมจําเปนตองใชดินสอ  กระดาษและหมึกในการวาดรูปเหมือนแตกอน  
ดวยการพัฒนาทางดานคอมพิวเตอรในปจจุบันทําใหสามารถสรางสรรคภาพกราฟกในวงการ
โทรทัศนไดดีทั้งภาพและตัวอักษร  แตใชวาคอมพิวเตอรทุกเครื่องจะใชทํางานดานกราฟกไดดี
ทั้งหมด  ปจจัยที่วานี้ขึ้นอยูกับบริษัทผูผลิต  และรุนที่เหมาะกับการใชงานดานกราฟก  สําหรับ
โทรทัศนการทํางานดานกราฟกไมวาจะเปนคอมพิวเตอรราคาแพงหรือราคาถูกการทํางานก็จะ
คลายๆกัน  โดยเริ่มตนจากผูชํานาญกราฟกซึ่งตองมีความชํานาญในการใชคอมพิวเตอรกับ
โปรแกรมทางดานกราฟกสําหรับโทรทัศน  จะทํางานกับปากกาอิเล็คทรอนิคสและกระดาน
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อิเล็คทรอนิคสที่มีลักษณะเปนแผน  โดยการใชปากกาเขียนภาพกราฟกบนกระดาน ภาพก็จะ 
ไปปรากฏบนจอภาพมอนิเตอรที่อยูตรงหนาในทันที  ดวยการใชวิธีทางเทคนิคหลายๆ แบบ    
ผูชํานาญดานกราฟกก็จะไดเสนรอบนอกของรูปที่ตองการดวยการวาดดวยมือเหมือนการวาด
ภาพปกติ ถาตองการวาดรูปวงกลม รูปสี่เหลี่ยม หรือรูปวงรี ก็สามารถเรียกรูปขึ้นมาจาก
คอมพิวเตอรไดเลย เพราะวามีเก็บไวในหนวยความจําเรียบรอยแลว ตอไปก็เพ่ิมเติมสีใหเงา
ภายในเสนรอบรูปน้ันจนไดภาพที่สมบูรณ  ถาตองการเพิ่มเติมตัวอักษรก็สามารถเรียกมาได
จากหนวยความจําซึ่งจะมีตัวอักษรใหทุกแบบ  ในที่สุดก็จะไดภาพกราฟกที่มีทั้งภาพและ
ตัวหนังสือรวมกัน  ภาพกราฟกที่ไดจะไดเก็บเอาไวในหนวยความจําและสามารถเรียกใชได
ตลอดเวลาที่ตองการ ระบบคอมพิวเตอรน้ียังสามารถใหกลองจับภาพที่ตองการและนําไปเก็บไว
ในหนวยความจํา หรือทําการใสตัวหนังสือเพ่ือใหไดภาพกราฟกที่มีทั้งภาพและตัวหนังสือ
รวมกัน   
 กราฟกจะมี 2 แบบ คือ แบบที่ใชอยูหนากลองเรียกวา  Onstage กราฟก และแบบที่
เรียกใชงานมาจากแหลงอ่ืนเรียกวา Offstage กราฟก เชน จาก Character generator หรือ  
เรียกภาพจาก  Electronic still store  หรือภาพจากคอมพิวเตอร 
   
 3.2 ข้ันตอนการใชกราฟกในการผลิตรายการโทรทัศน 
 การวางแผนและการเตรียมงานดานกราฟกจะตองทําในระหวางที่นักแสดงทําการซอม
ในชวงเตรียมถายทํา (Pre-production)  กราฟกที่ไดจะจัดเปนหมวดหมูในฉาก  ในชวงของการ
ถายทํา (Production) กราฟกจะตองใชรวมไปกับการแสดง ในชวงหลังการถาย (Post-
production)  การตัดตอจะไมคอยไดใชภาพกราฟกมากนัก 
   
 ชวงเตรียมถายทํา  (Pre-production)   
 ชวงเตรียมการถายทําบางขณะผูผลิตรายการ  ผูกํากับรายการ  จะตองพบกับผู
ชํานาญดานกราฟก  เพ่ือจะปรึกษาหารือในเรื่องของกราฟกที่จะใชรวมไปกับการแสดง  ผูผลิต
รายการจะอธิบายถึงบรรยากาศ  สีสัน และจุดมุงหมายของการแสดงกับผูชํานาญดานกราฟก  
ซ่ึงหลังจากนั้นผูชํานาญดานกราฟกก็จะไดเริ่มคิดจัดทํารูปแบบและดําเนินการสําหรับ
ภาพกราฟก  ผูชํานาญดานกราฟกจะสเก็ตภาพคราวๆ เพ่ือใหผูผลิตรายการและผูกํากับรายการ
ไดรูถึงแนวความคิดในการทํากราฟกวาเปนไปตามที่ผูผลิตและผูกํากับรายการตองการหรือไม  
จนกระทั่งรูปแบบของกราฟกไดรับการเห็นชอบทั้งผูผลิตรายการ  ผูกํากับรายการ  ภาพกราฟก
สําหรับใชประกอบการแสดงในรายการก็จะเร่ิมทําใหเปนรูปเปนรางขึ้น  สิ่งหน่ึงที่เปนปญหากบัผู
ชํานาญดานกราฟกในทุกๆรายการคือ เวลาที่นอยเกินไปสําหรับการออกแบบและเตรียมงาน
ดานกราฟก  เชน รายการขาว แทบจะไมมีเวลาที่จะรูลวงหนาวาจะใชกราฟกอะไรที่เหมาะสม
กับขาว หรือรายการที่ใช Script ก็รองขอเกี่ยวกับกราฟกในเวลาที่กระชั้นชิด ทําใหมีเวลาในการ
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เตรียมการนอยมาก ผูชํานาญดานกราฟกตองรูวามีงบประมาณมากเทาใด และมีอุปกรณอะไรที่
จะใชในการทํากราฟก กราฟกบางชนิดอาจจะตองไปทําที่ Production House ซ่ึงอาจจะตองใช
เงินเปนจํานวนมากเพราะวาที่ Production House จะมีอุปกรณในการทํากราฟกที่สมบูรณแบบ
และทันสมัย  ในชวงเตรียมการถายทําสิ่งที่ผูชํานาญดานกราฟกจะตองคํานึงคือ  
 1. มีเวลามากเทาใดในการทํากราฟก  กราฟกจะตองแลวเสร็จวันไหน  รายการมีซอม
หรือไม  เปนรายการบันทึกเทปหรือรายการสด 
 2. กราฟกที่ใชในรายการใชอยางไร  เชน ใชเปน  ไตเติ้ล  ตอนเปดรายการ  หรือวา
เปน  เครดิต ตอนปดรายการ  กราฟกตองทําอยางปราณีตละเอียดและรอบคอบ  เชน  กราฟกที่
เปนขอมูลเกี่ยวกับการศึกษา  เปนตน 
 3. กราฟกที่เปน Offstage มีอะไรบาง เชน Character generatorในการทําชื่อ ไตเติ้ล
รายการ รูปแบบที่เปนแผนที่  ภาพเขียน หรือแผนภูมิ หรือถาเปนการใช  Chroma key ผูกํากับ
รายการจะใชงานอยางไรพื้นที่ตรงไหนที่จะใชทํา  Chroma key   
 4. กราฟกที่เปน Onstage กราฟกมีอะไรบาง  เชน  อาจจะตองใชภาพแขวนไวใน
ฉากเพื่อใหเกิดความลึกของภาพ 
 5. ภาพที่ใชในรายการตองเตรียมเปนพิเศษหรือวาใชภาพทีมีอยูได 
 6. กราฟกสําหรับชื่อ  และตําแหนงหนาที่การงานของผูแสดง  ตองสะกดชื่อ  และ
ตําแหนงใหถูกตอง 

  
 การซอมการแสดง  (Rehearsal) 
 ในระหวางการซอมการแสดงผูกํากับรายการจะเริ่มใชภาพกราฟกรวมกับการแสดง
แมวาจะเปนกราฟกแบบงายๆที่สุดก็ตองใชรวมกับการซอมการแสดงดวยเสมอ  ในตอบจบของ
การซอมดวยเครื่องแตงกายจริง (Dress rehearsal)  กลองอาจจะตองจับภาพ close up กราฟก
ที่อยูบนเวที  ผูกํากับรายการและชางกลองตองวางแผนในการใชกลองเพ่ือ dolly ไปเก็บภาพ 
close up ของภาพ onstage กราฟก  กราฟกทุกชนิดที่จะตองใชในการแสดง  รวมทั้งกราฟกที่
ใชปดรายการตองมีการซอมเพ่ือตรวจเช็คภาพกราฟกเหลานั้นอยางนอยอีก 1 ครั้ง 
 
 ชวงการถายทํา  (Production) 
  ผูชํานาญดานกราฟกตองเตรียมภาพกราฟกใหพรอมดวยการดูภาพกราฟกจาก
จอภาพมอนิเตอรของแตละแหลงผลิตภาพกราฟก  เชน จากจอภาพ Character generator จาก
จอภาพ Still store เปนตน ภาพกราฟกทุกภาพที่จะใชในการแสดงตองพรอมทันทีที่ผูกํากับ
รายการตองการ  ภาพที่เปน Onstage กราฟก  ควรจะเปนไปตามที่ไดซอมในชวงกอนการถาย
ทํา  ซ่ึงภาพ Onstage กราฟก  ไมนามีปญหาอะไรยุงยาก 
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 ชวงหลังการถายทํา  (Post-production) 
 ภาพกราฟกสามารถที่จะใสเพ่ิมเติมลงไปไดระหวางการตัดตอ  ยกตัวอยางเชนเม่ือดู
จากเทปบันทึกการแสดงแลว  ผูแสดงไดพูดอธิบายถึงบางสิ่งบางอยางแทนที่จะใหผูชมไดเห็น
เพียงแคภาพผูแสดง  ผูกํากับรายการหรือผูผลิตรายการอาจจะใชวิธีแทรกภาพกราฟกใหผูชมได
เห็นพรอมไปกับเสียงของผูแสดง  ซ่ึงจะทําใหรายการมีภาพที่หลากหลาย  ซ่ึงรายการที่มีภาพที่
หลากหลายก็จะเปนรายการที่นาสนใจกับผูชมมากกวารายการที่มีภาพซ้ําๆเดิมๆตลอดรายการ 
 จันทรฉาย  เตมิยาคาร  (2532: 91-92)  ไดกลาวถึงการใชกราฟกในรายการโทรทัศน
ไววา  เม่ือเตรียมกราฟกเพื่อใชในรายการโทรทัศน  คือ ใชในการเขียน Caption จะตองมีการ
วางสัดสวนเพื่อใหเหมาะสมกับจอทีวี  ดังน้ี 
 Aspect Ratio  เปนสัดสวนของจอทีวี  คือ 3: 4 คือ ความสูงในแนวตั้งเปน 3 หนวย  
ความยาวในแนวนอนนั้นเปน 4 หนวย ตัวอักษรใดๆ ก็ตามจะตองจัดใหปรากฏออกมาใน                  
Aspect Ratio   
 Scanning Area คือ กรอบที่กลองโทรทัศนรับภาพเอาไวไดแลวไปปรากฏใน
จอโทรทัศนในหองผลิตรายการ (Monitor) เปนบริเวณที่ (Camera  pick up tube) สามารถจับ
ภาพไวได 
 The Essential Area  บางครั้งอาจเรียกวา Critical Area  เปนบริเวณตรงกาลของ 
Scanning Area  เปนสัดสวนที่จอภาพตามบานจะไดรับ (Home Viewer) เปนบริเวณที่เหมาะ
กับการเขียน Caption  เพราะเปนบริเวณที่จะปรากฏอยูในจอรับภาพอยางแนนอน  และสามารถ
เขียนตัวอักษรหรือรูปภาพไดเต็มพ้ืนที่ น้ี  ซ่ึงงานกราฟกที่ไดจะไดสัดสวนปรากฏขึ้นใน
จอโทรทัศนอยางเหมาะสม ไมทําใหตัวหนังสือตกหายหรือลนกรอบแตอยางใด 
 

 3.3 การใชเทคนิคการทําภาพพิเศษในรายการโทรทัศน 
 พินิต วัณโณ (2537: 83)  กลาววา  เทคนิคการทําภาพพิเศษ (Special Effect) โดย
ปกติเราจะใชทับศัพทความหมายของคําๆนี้  คือ การใชเครื่องมือผสมสัญญาณหรือเปลี่ยน
สัญญาณ อีเล็กทรอนิคสที่จะทําใหเกิดภาพแปลกๆ  หรือไดรูปแบบของภาพตางกัน  ตามแต
เครื่องมือน้ันๆจะมีความพิเศษสรางขึ้นมาโดยเฉพาะ  สวนประกอบใหญๆของเครื่องมือซ่ึงเรา
เรียกรวมกันวา เครื่องมือทําภาพพิเศษ (Special Effect Generator) มีดังตอไปนี้ Switcher, 
Mixer, Internal key , External key, Chroma Key  การใชเครื่องมือน้ีทําใหเกิดในลักษณะตางๆ 
กันมิใชเพ่ือจุดมุงหมายอ่ืน  แทจริงคือตองการเราความสนใจผูชมในขาวสารหรือเร่ืองราวอ่ืนๆ 
เครื่องมือทําภาพพิเศษ (Special Effect Generator)  ประกอบดวยเครื่องที่ทําสิ่งตอไปน้ีได 
 1. Pattern generator   (wipe and split screen effect) 
 2. Internal Key 
 3. Mattes 
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 4. External Key 
 5. Chroma Key 
 การที่เราคิดจะใชหรือไมใชภาพพิเศษ (Special Effect) ควรจะถามตัวเองวาจะใหภาพ
อยูในลักษณะอยางไร  และภาพนั้นสมดุลและสื่อความหมายไดเพียงใด 
 

 เครื่องมือทําภาพพิเศษ (Special Effect Generator) 
 เปนเครื่องตัดตอและผสมสัญญาณภาพที่ไดจากกลองโทรทัศนตั้งแต 2 กลองขึ้นไป  
การผสมระหวางกลอง 
 

 Pattern generator  (wipe and split screen effect) 
     ชุด Pattern generator ดังภาพภาพประกอบ 2 ใชควบคุมการกวาดภาพ (wipe) ใน
แตละรูปแบบ (Pattern)  สามารถใชกวาดภาพจากภาพนิ่งหนึ่งไปยังอีกภาพหนึ่ง ดัง
ภาพประกอบ 3 การกวาดภาพจะใชปุม fader หรือบางเครื่องอาจจะมีปุมโดยเฉพาะ ซ่ึงสามารถ
หยุดหรือจัดภาพไดตามตองการ  เชน ภาพประกอบ 4  และภาพประกอบ 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    

ภาพประกอบ 2  Pattern generator  (wipe and split screen effect) 
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ภาพประกอบ 3   Wipe 
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ภาพประกอบ 4   ลักษณะการทําภาพพิเศษ แบบเพชร 
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ภาพประกอบ 5   การจัดภาพแบบแบงจอ (Split Screen) 
 

 Internal  Key 
 Internal Key  ใชกับขาวสาร 2 ชนิดเทานั้น  เชน เครื่องหมายสถานีและขาวรายการ 
(ชื่อบุคคล, คะแนน, สถานที่ ฯลฯ)    
   ตามตัวอยาง  ภาพประกอบ 6 ภาพประกอบ 2 ใชเปนฉากหลังและสัญญาณ ภาพที่ 2 
ผสมเขามาทําใหเกิดเปนภาพของสองกลองในภาพเดียวกันโดยการเลื่อนคันบังคับ  เราสามารถ
กลาวไดวาภาพ 2 ผสมเขาไปกับภาพประกอบ 2  (Video 2 keyed into video 1)   
 เพ่ือที่จะเขาใจถึงขั้นตอนตางๆ ทานควรดูภาพที่ไดออกมาจากกลอง 1 และ 2 (ภาพที่ 
7-5) ซ่ึงปอนสัญญาณเขาเครื่องทําภาพพิเศษ  (Special Effect Generator) และเลือกสัญญาณ
ภาพที่จะปอนเขาซึ่งเปนภาพที่ 2 (ABC) เม่ือเครื่องทําภาพพิเศษอานสัญญาณสีดําบน Key มัน
จะเลือกสัญญาณกลอง 1 ออกมา  เม่ืออานสัญญาณสีขาวจะเลือกสัญญาณของกลอง 2 ดังน้ัน  
เครื่องจะอานสัญญาณพื้นดําเปนฉากหลังจากกลอง 1 และอานสัญญาณสีขาวจากกลอง 2 
สําหรับ Key in ภาพที่ออกมาเม่ือทั้ง 2 กลองผานเครื่อง  จะปรากฏดังภาพประกอบ 6 
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ภาพประกอบ 6  Internal key 
 
 Mattes 
      Mattes  มีวิธีการทําเหมือนกับ  Internal Key คือหลังจาก ภาพที่ 2 ซ่ึงเปนสัญญาณ 
High contrast  ปอนเขาไปโดยเครื่องควบคุมระดับความเขม  อาจจะเปลี่ยนจากสีขาวเปนดํา  
และสีใดสีหน่ึงระหวางสีเทาอาจจะเทาเขมหรือเทาออน  การทําภาพ Mattes โดยปกติจะทํากับ
ฉากหลังเปนสีออนดังภาพประกอบ 7 
 
 
 
 
 
 
 

 



 39 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 7  Special effect-matte 
 

 External Key   
     External Key  ใชกับตนกําเนิดของสัญญาณที่มาจาก 3 แหลง  ซ่ึงตางกับวิธี Internal 
Key  ซ่ึงใชเพียง 2 ภาพ  ศัพท External Key น้ี  ใชกับการทํารายการขาวดํา  แตสําหรับรายการ
โทรทัศนสีเราเรียก Chroma key สิ่งนี้จะชวยใหทานปอนภาพที่ตั้งใจไวแลวของรูปทรงภายนอก 
สําหรับตัวอยางภาพที่ 8 เปนสัญญาณภาพประกอบ 3 ปอนเขาไปในภาพประกอบ 2 ซ่ึงสัญญาณ
ภาพประกอบ 4 เปนรูปทรงภายนอก  ดวยสัญญาณ  High contast (ขาว) ในตัวอยางนี้  ภาพที่
ปรากฏใชรูปแบบของเสนตางๆ ในแนวนอน (ภาพประกอบ 3) ที่จะปอนสัญญาณเขาไป
ภาพประกอบ 2 ซ่ึงเปนตัวอักษร CTV (ภาพประกอบ 4)  สําหรับภาพกลองที่ 2  แลวปอน
สัญญาณเขาไปในภาพประกอบ 2 ในรูปโครงรางของวงกลมหรือสี่เหลี่ยมหรือรูปแบบอ่ืน 
 การที่จะทําภาพพิเศษที่กลาวไดสําเร็จดวยเครื่องมือที่ใชคือเครื่องทําภาพพิเศษ 
(Special Effect Generator) แบบเดียวกับการทํา Internal Key ในกรณีน้ี  แทนที่จะปอน
สัญญาณภาพเขาไป (Key video) เชนเดียวกับ Internal Key ภาพที่จะปอนเขาไปตองเปน
ลายเสน   
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 ในภาพประกอบ 8 เครื่องทําภาพพิเศษ (Special Effect Generator) จะเลือก
สัญญาณภาพของกลอง 1 เฉพาะที่เปนสีดําของภาพปอนเขาไปและสลับไปกวาดภาพของกลอง 
2 เฉพาะที่เปนสีขาว ผลก็คือ ภาพที่ออกมาของกลอง 2 ปอนเขาไปยังสัญญาณที่ออกมาของ
กลอง 1 ในรูปแบบของสัญญาณ High contast ของกลอง 3  การเตรียมทําภาพโดย External 
Key น้ีตองใชเวลาเตรียมนานกวา  Internal Key  แตภาพที่ไดออกมานาสนใจกวาเพราะ
สามารถเห็นมิติของภาพได 
 
 Chroma key 
 การทํา Chroma Key มีวิธีการเดียวกับ External Key แตแทนที่จะใชสัญญาณภาพ    
สีขาวเปนโครงรางก็ใชสีแทนเปนฉากหลัง   
 ตามภาพประกอบ 9 มีภาพที่เปนตนแบบ 3 ชนิด ปอนเขาไปในเครื่องทําภาพพิเศษ 
(Special Effect Generator) ภาพ A (ภาพที่จะปอนเขาไป) เปนภาพของหนาคนซอนอยู
ดานหนาของ Cyclorama ซ่ึงใชวิธียอมสีดวยเครื่องมือเปนสีตางๆ แตการทํา chroma key น้ี
จะตองยอมฉากเปนสีฟา (rayal blue)  เปนฉากหลัง ภาพ B  เปนมุมกลองของอีกกลองหนึ่ง
ถายสนามฮอกกี้ ภาพ C คือผลของ chroma key ภาพคนจะตัดสีฟาออกเปนโครงรางของตัวคน  
ซ่ึงไมมีสีฟาปน แตบุคคลที่จะออกรายการตองแตงกายดวยสีอ่ืนซึ่งไมมีฟาปนอยูเลย  ดังน้ัน
เครื่องทําภาพพิเศษจะเจาะเปนชองวางรูปคน นอกนั้นเปนสีฟา  (ดังภาพประกอบ 10)  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8  External key 
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ภาพที่ 9  Chroma key 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 10  Key video 
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 ฉากสีฟาเจาะชองเปนรูปคนเราเรียกวา “ Key video” เพราะจะเปนสวนที่ใหเรารูวาจะ
เลือกภาพ A และเม่ือไหรจะเลือกภาพ B ซ่ึงขณะที่เครื่องทําภาพพิเศษ (Special Effect 
Generator) อานสีฟาก็จะมีภาพ B เปนฉากหลังและเม่ืออานถึงตรงชองวางก็จะมีภาพ A ปรากฏ
ตรงชองวางนั้น น่ันก็คือผลของ Chroma key จากภาพ A ปอนเขาไปในภาพ B 
 การจัดทําแสง  Chroma key ยากพอสมควร  เพราะถาใหแสงไมพอจะไดภาพออกมา
ไมดี  กลายเปนเงาดําไป (Silhovette) ฉากที่ใชทํา Chroma key ไมนิยมการระบายสี  เพราะจะ
มีแสงสะทอนสวนมากจเปนฝา  และสวนมากจะใชสีฟาหรือสีอ่ืนก็ได  ซ่ึงฉาก Cyclorama 
สามารถยอมสีดวยเครื่องมืออีเล็คทรอนิคสใหเปนสีตางๆ ได  ทุกครั้งที่เตรียมผูแสดงหรือฉาก  
ระวังการใชสีโดยเฉพาะสีฟา  เพราะจะทําใหภาพนั้นมองทะลุได  การทํา Chroma key น้ีใชกัน
ในโทรทัศนสี 
 ธนิศ ภูศิริ (2528: 444) กลาววา การใชโครมาคีย (Chroma key)  วิธีน้ีเปนการใชวิธี
ทางอิเล็กทรอนิคส เขามาชวยโดยผูแสดงจะนั่งอยูหนาฉากที่เปนสีฟา ซ่ึงจะเปนแฟลตที่ทาสีฟา  
หรือวาเปนไซโคลรามาที่ใชแสงไฟสีฟาสองก็ได  เหตุที่ฉากหลังเปนสีฟาก็เพราะสีผิวของคนจะ
ไมมีสีฟาปนอยู  เม่ือเราคียสีฟาออกไปก็จะม่ีผลอะไรตอสีผิวของผูแสดง  แตถาฉากหลังเปนสี
เหลืองหรือสีนํ้าตาล  เม่ือคียสีน้ันออกไปสีผิวจะเปลี่ยนไปดวย  เน่ืองจากสีผิวของคนมีสีโทนนั้น
ผสมอยู  เม่ือคียฉากหลังของผูแสดงออกไปแลว  จึงนําภาพผูแสดงนั้นไปซอนลงบนภาพที่
ตองการใหเปนฉากหลัง  ซ่ึงภาพที่เปนฉากหลังนั้นอาจจะไดมาจากภาพนิ่ง  จากกลองโทรทัศน  
หรือจากเทปโทรทัศนก็ได  นอกจากเทคนิคในการสรางฉากตางๆ เหลานี้แลว 
 

 3.4 ฉากและเวทีการแสดงในการผลิตรายการวีดิทัศน 
 สหศักดิ์ กลิ่นสุวรรณ (2548: 144 - 148)  ไดกลาวถึงสิ่งที่ผูผลิตรายการกลัวที่สุดก็คือ
Remote control เพราะวาผูชมรายการโทรทัศนสามารถเปลี่ยนชองไดทันทีถาการแสดงไม
นาสนใจ  ความประทับใจเม่ือแรกเห็นจะถือเปนเรื่องที่สําคัญมากในการผลิตรายการโทรทัศน  
คําวาเม่ือแรกเห็นจะหมายถึงขณะเปดรายการหรือผูชมเปลี่ยนเพ่ือดูรายการอื่น  ผูชมจะมีเวลา
ตั้งใจดูรายการแคประมาณ 15 วินาทีหรือมากกวานั้นเล็กนอย  ถาในเวลาที่กลาวมาแลวรายการ
ไมนาสนใจก็จะใช Remote control เปลี่ยนชองไปดูชองที่นาสนใจกวา  เพราะฉะนั้นการทํา
รายการโทรทัศนจะตองทําใหรายการนาสนใจทุกๆวินาที  สิ่งที่ทําใหรายการนาสนใจประกอบไป
ดวยหลายสิ่งหลายอยางแตสิ่งหนึ่งที่ทําใหผูชมเกิดประทับใจเม่ือแรกเห็นก็คือฉากและเวทีการ
แสดง 
 ฉากและเวทีการแสดงที่อยูหนากลองโทรทัศนโดยทั่วๆไป  สรางขึ้นมาเพื่อใหผูชมไดรู
วาเหตุการณเกิดขึ้นที่ไหน  เม่ือไรการแสดงทางรายการโทรทัศนเกือบทุกรายการ ความ
ประทับใจสิ่งแรกของผูชมก็คือฉาก  ฉากที่มีการออกแบบอยางดีและเวทีการแสดงที่ออก
แบบอยางไดผลในการสื่อความหมายของรายการ  โดยมีความมุงหมายเพื่อใหเกิดบรรยากาศ
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และผูชมมีอารมณรวมกับการแสดงหรืออีกนัยหน่ึงก็เพ่ือกระตุนใหผูชมสนใจในรายการนั้นๆ  
ฉากในที่น้ีจะหมายถึงสิ่งที่เห็นอยูในจอภาพโทรทัศนประกอบไปดวย  มาน เฟอรนิเจอรหรือวัตถุ
ตางๆ ที่เปนอสังหาริมทรัพยที่เรียกวา Prop ซ่ึงอยูมาจาก Property จะแบงออกเปน 
 1. Hand prop  ซ่ึงหมายถึง  สิ่งที่ผูแสดงถือหรือจับใชงานระหวางการแสดง  เชน 
โทรศัพท  หนังสือพิมพ  แกวนํ้า  คอมพิวเตอร  เปนตน   
 2.  Set prop  ซ่ึงหมายถึง สิ่งที่ตบแตงหรือเติมแตงอยูในฉาก เชน รูปภาพติดฝาผนัง  
ชั้นใสหนังสือ  โปะไฟ  เปนตน 
 เวทีการแสดง (Staging) หมายถึง การนําสิ่งที่กลาวมาขางตนมาสรางรวมกันเพ่ือให
เกิดบรรยากาศและอารมณสําหรับการแสดงและเวทีแสดงก็คือพ้ืนที่สําหรับใชในการแสดงของ
เหลาดารานักแสดง  การที่จะทําฉากและเวทีใหดีไดน้ันผูผลิตรายการจะตองมีทั้งเงินและทีมงาน
เจาหนาที่ฝายศิลปที่มีจินตนาการและมีฝมือ ฉากและเวทีจะมีความสําคัญมากเพราะวาผูชมจะ
มองเห็นตลอดเวลา  เพราะฉะนั้นฝายศิลปจึงมีความสําคัญเทากับอ่ืนๆในกองถาย  ผูที่มี
ความสําคัญที่สุดในทีมงานสรางฉากก็คือ ผูกํากับฝายศิลป (Art director) ซ่ึงจะมีหนาที่
รับผิดชอบออกแบบและกอสรางฉาก บาง Production ที่ไมใหญมากนักผูกํากับฝายศิลปจะทํา
หนาที่เปนผูกํากับแสงดวย  เพราะวางานในการสรางฉากและแสงโดยทั่วๆไปจะทําไปพรอมๆ
กัน  และในกรณีที่เปน Production เล็กผูผลิตรายการหรือผูกํากับรายการจะทําหนาที่ออกแบบ
ฉากโดยการใชอุปกรณเกาๆที่เก็บไว  ซ่ึงสามารถนํามาใชงานใหมได  ผูที่ทํางานในวงการ
โทรทัศน  เชน  ผูผลิตรายการหรือผูกํากับรายการ  การเขาใจพื้นฐานของการสรางฉากนาจะ
เปนการดี  เพ่ือจะไดบอกกลาวกับผูสรางฉากไดรูวารายการที่กําลังจะทําการผลิตตองการฉาก
และเวทีแบบไหนและเพื่ออะไร  ผูออกแบบฉากที่เกงๆควรจะออกแบบฉากใหมองเห็นแลวน  ให
ความแปลกใหม  ไมเหมือนใครและมีความเปนศิลปะอยูในตัวเอง ผูออกแบบฉากที่ดีควรจะมี
พ้ืนฐานทางดานตบแตงภายใน  และมีความรูดานการเขียนแบบ  นาที่ของผูกํากับศิลปก็คือ การ
แปลความจากบทโทรทัศนและแปลความคิดของผูกํากับรายการและนํางบประมาณจากผูผลิต
รายการมาทําการสรางฉากและเวทีใหสิ่งแวดลอมตางๆเปนไปตามธรรมชาติ และเปนไปตามบท
โทรทัศนตามที่ผูกํากับรายการตองการ  ผูกํากับฝายศิลปตองสามารถออกแบบสรางฉากไดทุกๆ
รูปแบบของรายการ ไมวาจะเปนรายการทอลคโชว  รายการตลก  รายการละคร หรือรายการ
อ่ืนๆ นอกจากที่กลาวขางตน ผูกํากับฝายศิลปตองสรางฉากตามที่ผูผลิตรายการและผูกํากับ
รายการตองการ  ซ่ึงก็จะมีปญหาเกิดขึ้นตามมาเสมอแตผูกํากับฝายศิลปไมควรทอแทควรที่จะมี
ความมุงม่ันที่จะคิดแกปญหา  การสรางฉาก ก็ควรจะสรางใหดูแปลกใหมไมเหมือนใครและใหมี
ความนาสนใจเหมาะสมกับการแสดง  และฉากแตละฉากที่จะตองทําการสรางควรจะใหได
บรรยากาศและสิ่งแวดลอมที่เปนไปตามผูผลิตรายการ  ผูกํากับรายการผละผูเขียนบทโทรทัศน
ตองการ   
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 การสรางฉากควรคํานึงถึงการทํางานของเจาหนาที่ฝายเทคนิคที่ควรจะทํางานได
อยางสะดวกสบาย  เชน  กลองควรจะมีพ้ืนที่ที่จะเคลื่อนไปในฉากไดเปนอยางดีโดยไมมีสิ่งกีด
ขวาง  และเพ่ือใหผูกํากับรายการ  ผูกํากับเวที  ตลอดจนเจาหนาที่ที่เกี่ยวของและดารานักแสดง
ไดใชพ้ืนที่ในฉากไดอยางราบรื่นสะดวกสบาย  ผูกํากับฝายศิลปจะเปนหน่ึงของทีมงานในการ
ถายทําที่มีความสําคัญมากเพราะฉากและเวที  นอกจากจะมีความสําคัญในแงที่จะตองทําให
ผูชมประทับใจเม่ือไดเห็นแลว  ยังมีความสําคัญทางดานเทคนิคที่ทีมงานในการสรางฉากยังตอง
มีความสัมพันธกับทุกๆฝาย  ไมวาจะเปนฝายแสง  เสียง  เพราะวาการซอมการแสดงตองใช
ฉากในการกําหนดจุด  Blocking ทั้งกลองและดารานักแสดง 
  
 การสรางฉากและเวที    
 ตองออกแบบเพื่อใหเปนไปตามกฎพื้นฐานดังตอไปน้ี 
 1.  ตองสรางเพื่อใหเกิดฉากหลังที่ทําใหภาพดูสวยงาม  และสิ่งแวดลอมในฉากจะตอง
ไปตามธรรมชาติของการแสงนั้นๆ โดยไมขัดกับการแสดงและตองไมลืมที่จะจัดหาเฟอรนิเจอร
และสิ่งของประกอบอื่นๆ (Prop) ไวในฉากเพื่อที่ผูแสดงจําเปนตองใชในฉาก  เชน  โทรศัพท  
แกว  หนังสือ  เปนตน 
 2. ฉากและเวทีเม่ือเห็นแลวตองรูที่วาเปนเวลากลางวัน  หรือกลางคืนและสถานที่ของ
ฉากควรจะรูวาเปนที่ไหน  เชน  หองนอน  หองครัว  หองทํางาน  โดยเฉพาะในรายการละคร
จะตองบอกรายละเอียดของสถานที่วาเปนที่ไหน  เวลาอะไร  และฉากจะตองเปนไปตามยุคสมัย  
ยกตัวอยางเชน  ฉากในหองนอน  เวลากลางคืน  ในสมัยอยุธยา  เปนตน  อารมณและ
บรรยากาศของการแสดงจะเกิดจากบทโทรทัศนที่ผูผลิตรายการและผูกํากับรายการไดทําการ
แปลความหมาย  และสงตอความหมายนั้นใหกับผูกํากับฝายศิลป  เพ่ือออกแบบฉากใหผูชมมี
อารมณรวมไปกับการแสดง  โดยฉากอาจจะใหความรูสึกเหงา  เศรา  ความตาย  สนุก  ฉาก
สําหรับรายการขาวควรจะออกแบบเมื่อผูชมเห็นแลวเกิดความรูสึกของความจริงใจ  ความ
รับผิดชอบและความมีประสิทธิภาพ  
 3. ฉากจะตองสรางเพ่ือสนับสนุนรูปแบบของการแสดงซึ่งหมายถึงวาสิ่งที่ประกอบที่
มองเห็นอยูในฉากมีความเปนเอกภาพและเปนไปในแนวทางเดียวกันกับการแสดง   ฉากที่ได
เห็นควรรูไดทันทีวาเปนรายการแบบไหน  โดยการใชความเปนเอกภาพของสิ่งอุปกรณตางๆ 
ประกอบในฉาก  เพ่ือทําใหรายการมีสีสันและใหบรรยากาศที่ดี  เชน  ฉากที่เปนปกติทั่วๆ ไป
ควรจะออกแบบใหดูเปนประกายสวยงาม  มีความรวมสมัย  ดูสบายๆเหมือนอยูในบาน  ใหดู
เปนระเบียบเรียบรอย  ซ่ึงเปนตัวอยางอันหนึ่งในหลายๆรูปแบบของรายการ 
 4. ฉากที่ดีตองใหการทํางานของทีมงานที่เกี่ยวของ  ตลอดจนดารานักแสดงมีความ
สะดวกในการทํางานการแสดง  ฉากควรจะสรางเพ่ือทุกๆคนที่จะตองทํางานและแสดงภายใน
ฉาก  ไมวาจะเปนดาราผูแสดง  ผูกํากับรายการ ผูกํากับเวที  และทีมงานดานเทคนิค  รวมทั้ง
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การเห็นของผูชมทางบาน  ถาการสรางฉากไมไดรองรับการทํางานของทุกๆคนในทีมการแสดง  
การแสดงก็จะเกิดปญหาในที่สุด  การออกแบบที่ดีน้ันควรจะสอดคลองกับแนวความคิดที่ผูแสดง
ไดจินตนาการไวและควรจะมีพ้ืนที่พอเพียงสําหรับกลองที่จะเคลื่อนที่ไปในฉากตามที่ผูกํากับ
รายการตองการ  การแตงฉากตองไมลืมที่จะเพ่ิมเติมบางสิ่งบางอยางที่จะทําใหผูชมเกิดความ
ประทับใจตอรายการ 
  
 รูปแบบของฉาก  
 แบงไดเปน 4 แบบ คือ 
 1. Neutral  แบบเปนปกติ 
  เปนแบบที่ไมไดกําหนดเปนรูปแบบตายตัว  เปนแบบที่งายสุดและไมไดมี
จุดมุงหมายที่จะชักจูงใหผูชมมองไปที่ฉากแตจะใหผูชมสนใจในสิ่งที่กําลังนําเสนอ  ฉากแบบนี้
จะใชฉากที่เรียก  Cameo  โดยใชฉากหลังเปนสีดํา  และ Limbo ที่ใชฉากหลังเปนสีพ้ืนสีอะไรก็
ไดที่เปนสีสวางไมมืดและไมตองลวดลาย   แบบ Neutral น้ีจะเนนความสนใจของผูชมไปที่ฉาก
หนา โดยจะแตงเติมอะไรลงไปก็ได  แบบ Neutral น้ีจะไมคอยมีความลึก ฉากหลังที่ปรากฏจะ
ไมนาสนใจภาพจะปรากฏแบนราบไมเปน 3 มิติ   
 2. Representational  
  เปนฉากที่ใชมากที่สุดในหองสง  สิ่งที่ใชทําฉากหลังจะบงบอกบุคลิกลักษณะของ
รายการหรือสิ่งที่นําเสนอซึ่งมีความสําคัญและจําเปนมากสําหรับรายการ  เชน รายการขาว 
รายการกีฬา  ฉากขาวอากาศที่ใช Chroma Key เปนฉากหลัง 
 3.  Realistic 
  เปนฉากที่ทําใหเหมือนความเปนจริง โดยเฉพาะรายการละคร  รายการตลก       
การออกแบบก็จะใชผนัง 3 ดาน  ตบแตงใหเปนหองนอนหรือหองรับแขกเปนฉากที่เหมือนจริง
ในชีวิตประจํา  แตตองสรางยอสวนลงมาไมใหใหญเทาของจริง  เชน  ภาพที่ติดขางฝาผนังตอง
ไมสูงจนเกินไปเพราะวาเมื่อกลองจับภาพผูแสดงก็ตองเห็นภาพที่ฝาผนังดวย 
 4. Abstract  หรือ  Stylish  หรือ Fantasy set 
  เปนฉากที่มุงแสดงความหมายอาจเหมือนจริง  หรือไมเหมือนจริงก็ได  โดยทั่วไป
จะสรางฉากบนพื้นที่ที่เปดโลงในหองสงโดยไมมีผนัง 3 ดานเหมือน Realistic ฉากอาจจะสราง
ใหดูประหลาดมหัศจรรยหรือหรูหราเกินธรรมดาก็ได 
  รูปแบบของฉากที่กลาวมานี้เปนเพียงพ้ืนฐานในการสรางฉาก  การสรางฉาก
อาจจะใชแตละแบบผสมรวมกันก็ได  ซ่ึงขึ้นอยูกับจุดมุงหมายในการแสดง  หรือตามความ
ตองการของผูกํากับรายการและยังขึ้นอยูกับอุปกรณ  เจาหนาที่และเรื่องของงบประมาณ  
รวมทั้งยังขึ้นอยูกับแนวความคิดของผูกํากับฝายศิลปที่จะใชฉากแตละแบบหรือผสมผสานกัน
เพ่ือเปนประโยชนตอรายการ 
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 ธนิศ ภูศิริ (2528: 444) กลาววา การใชโครมาคีย (Chroma key) วิธีน้ีเปนการใชวิธี
ทางอิเล็กทรอนิคส เขามาชวยโดยผูแสดงจะนั่งอยูหนาฉากที่เปนสีฟา ซ่ึงจะเปนแฟลตที่ทาสีฟา  
หรือวาเปนไซโคลรามาที่ใชแสงไฟสีฟาสองก็ได  เหตุที่ฉากหลังเปนสีฟาก็เพราะสีผิวของคนจะ
ไมมีสีฟาปนอยู  เม่ือเราคียสีฟาออกไปก็จะม่ีผลอะไรตอสีผิวของผูแสดง  แตถาฉากหลังเปนสี
เหลืองหรือสีนํ้าตาล  เม่ือคียสีน้ันออกไปสีผิวจะเปลี่ยนไปดวย  เน่ืองจากสีผิวของคนมีสีโทนนั้น
ผสมอยู  เม่ือคียฉากหลังของผูแสดงออกไปแลว  จึงนําภาพผูแสดงนั้นไปซอนลงบนภาพที่
ตองการใหเปนฉากหลัง  ซ่ึงภาพที่เปนฉากหลังนั้นอาจจะไดมาจากภาพนิ่ง  จากกลองโทรทัศน  
หรือจากเทปโทรทัศนก็ได  นอกจากเทคนิคในการสรางฉากตางๆเหลานี้แลว  
 

4.  เอกสารที่เก่ียวของกับการเรียนการสอนแบบรายบุคคล  
(Individualized Instruction) 

 
 ความหมาย “ การจัดการเรียนการสอนรายบุคคล” 
 การศึกษารายบุคคล (Individualized Instruction)หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา  
การศึกษาตามเอกัตภาพ  หมายถึง  การเรียนการสอนที่เนนถึงลักษณะความแตกตางกันของ
ผูเรียน โดยเฉพาะในเรื่องของทักษะ  ความสามารถ  ความเขาใจ แรงจูงใจ วินัยในตนเอง  
จุดมุงหมาย  ความสามารถในการแกปญหาและการคาดการณของผูเรียน  โดยมีผูสอนทําหนาที่
ใหความสะดวกในการเรียน  เปนผูแนะนํา  ที่ปรึกษา  ผูวิเคราะห  และเปนผูกําหนดแหลงการ
เรียน  กิจกรรม  การประเมินผล  และการรายงานผลการเรียนของผูเรียนแตละคน (Dunn; & 
Dunn 1972: 254) 
 สําหรับแนวคิดที่ทําใหเกิดการศึกษารายบุคคลขึ้นนั้นมาจากความคิดของนัก
การศึกษาที่วาในการเรียนรูน้ัน  ผูเรียนควรจะเรียนไปตามความสามารถของตน  เพ่ือผูเรียนที่
ชาจะไมเกิดความกังวลใจและทําใหสามารถเรียนไดผลดีตามเวลาที่ตนกําหนดและวิชาที่ตน
เลือก  เน่ืองจากผูเรียนแตละคนนั้นมีความสามารถแตกตางกัน  ดังนั้นแตละคนจะมีพัฒนาการ
ไปตามวิถีทางของตนเอง  โดยมีผูสอนเปนผูเตรียมการเรียนให  เปนผูหาสาเหตุที่เปนอุปสรรค
ขัดขวางความกาวหนาของผูเรียน  พรอมทั้งชวยเหลือแนะนําใหผูเรียนสามารถเอาชนะอุปสรรค
เหลานั้นได  (อาภรณ ชาติบุรุษ. 2517: 14) 
 การเรียนการสอนรายบุคคล  เปนการจัดการศึกษาที่ผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนได
ดวยตนเอง  และกาวไปตามขีดความสามารถ  ความสนใจ  และความพรอม  หรือ กลาวอีกนัย
หน่ึงก็คือเปนเทคนิคหรือวิธีการสอนที่ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล  โดยจัดสิ่งแวดลอม
สําหรับการเรียนใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2525: 160) 
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 การจัดการเรียนการสอนรายบุคคล  มุงสอนผูเรียนตามความแตกตางโดยคํานึงถึง
ความสามารถ  ความสนใจ  ความพรอม  และความถนัด  การเรียนการสอนรายบุคคลถือวาไม
สามารถปนผูเรียนใหเปนแมพิมพเดียวกันไดในชวงเวลาที่เทากัน  เพราะผูเรียนแตละคนจะ
เรียนรูตามวิถีทางของเขาและใชเวลาเรียนในเรื่องหน่ึงที่แตกตางกันไป 
 ทฤษฎีที่นํามาใชในการจัดการสอนแบบนี้  คือ ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล  
ความแตกตางเหลานี้  มี (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528: 159-160) 
 1. ความแตกตางในดานความสามารถ (Ability Difference) 
 2. ความแตกตางในดานสติปญญา  (Intelligent  Difference) 
 3. ความแตกตางในดานความตองการ  (Need Difference) 
 4. ความแตกตางในดานความสนใจ (Interest Difference) 
 5. ความแตกตางในดานรางกาย (Physical Difference) 
 6. ความแตกตางในดานอารมณ (Emotional Difference) 
 7. ความแตกตางในดานสังคม (Social Difference) 
 การจัดการสอนแบบนี้  เปนการจัดที่รวมแนวทางใหมในการปฏิรูประบบการเรียนการ
สอนและจัดหองเรียนจากแบบเดิมที่มีครูเปนผูนําแตผูเดียวมาเปนระบบที่ครูและผูเรียนมีสวน
รวมกันรับผิดชอบ  การจัดการศึกษาจะเปนแบบเปด (Open  Education)  ผูเรียนไดเรียนรูดวย
ตนเองและไดปฏิบัติดวยตนเองจนสามารถบรรลุเปาหมายไดเม่ือจบบทเรียนแตละบทหรือแตละ
ชุดแลว  โดยจะมีการทดสอบ  หากผูเรียนสามารถสอบผานก็จะเรียนบทเรียนบทหรือชุดหรือ
หนวยตอไปได 
 
 วัตถุประสงคของการจัดการสอนรายบุคคล 
 การสอนแบบรายบุคคล  ยึดหลักปรัชญาทางการศึกษาและอาศัยพ้ืนฐานจากทฤษฎี
จิตวิทยาพัฒนาการและจิตวิทยาการเรียนรู  วัตถุประสงคในการจัดการสอนรายบุคคลจึงมุงอยู     
ในแนว  ดังน้ี 
 1. มุงสนับสนุนใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบในการเรียนรู  รูจักแกปญหาและตัดสินใจเอง  
การสอนรายบุคคลสอดคลองและสงเสริมการศึกษาตลอดชีวิตและการศึกษานอกโรงเรียน  
สนับสนุนใหผูเรียนรูจักแสวงหาและเรียนรูในสิ่งที่เปนประโยชนตอตัวเองและสังคม  ใหรูจัก
แกปญหา  รูจักตัดสินใจมีความรับผิดชอบและพัฒนาความคิดในทางสรางสรรคมากกวาทําลาย 
 2. สนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  ใหไดเรียนบรรลุผลกันทุกคน  การ
สอนรายบุคคลสนับสนุนความจริงที่วาคนยอมมีความแตกตางกันทุกคน  ไมวาจะเปนดาน
บุคลิกภาพ สติปญญาหรือความสนใจ  โดยเฉพาะคามแตกตางที่มีผลตอการเรียนรู  ที่สําคัญ 4 
ประการ  คือ 
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  2.1 ความแตกตางในเร่ืองอัตราเร็วของการเรียนรู  ผูเรียนแตละคนจะใชเวลาใน
การเรียนรูและทําความเขาใจในสิ่งเดียวกันในเวลาที่ตางกัน 
  2.2 ความแตกตางในเรื่องความสามารถ เชน ความฉลาด ไหวพริบ ความสามารถ
พิเศษตาง ๆ 
  2.3 ความแตกตางในเรื่องวิธีการเรียน  ผูเรียนเรียนรูในวิถีทางที่แตกตางกัน   
  2.4 ความแตกตางในเรื่องความสนใจและสิ่งที่ชอบ 
  เม่ือผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกันในหลายๆดานเชนนี้  ครูจึงตองจัดกิจกรรม
การเรียนในลักษณะตางๆกันไวใหผูเรียนไดเลือกเรียนดวยตนเอง เพ่ือสนองความแตกตาง
ดังกลาว 
 3. เนนเสรีภาพในการเรียนรู  เชื่อแนวาถาผูเรียนเรียนดวยความอยากเรียนดวย
ความกระตือรือรนที่ไดเกิดขึ้นเอง  จะเกิดแจงจูงใจและกระตุนใหพัฒนาการเรียน  รูโดยที่ครูไม
ตองทําโทษหรือใหรางวัล  ผูเรียนจะตองรูจักตนเอง  มีความมั่นใจในการกาวไปขางหนาตามขีด
ความสามารถและความพรอม 
 4. ขึ้นอยูกับกระบวนการและวิธีการที่เสนอความรูน้ันใหแกผูเรียน  การเรียนรูจะ
เกิดขึ้นเร็วหรือชาและจะเกิดขึ้นอยูกับผูเรียนไดนานหรือไม  นอกจากจะขึ้นอยูกับความสามารถ
และความสนใจแลว  ยังขึ้นอยูกับกระบวนการและวิธีการที่เสนอความรูน้ันแกผูเรียน  เม่ือเปน
เชนน้ี  การกําหนดใหผูเรียนเรียนรูเร่ืองหนึ่งในระยะเวลาหนึ่ง  และเรียนรูดวยวิธีการเดียว  จึง
ไมเปนการยุติธรรมตอผูเรียน  ผูเรียนควรควรจะไดเปนผูกําหนดเวลาเรียนดวยตัวเอง  และควร
จะไดมีโอกาสเรียนรูหรือมีประสบการณในการเรียนดวยกระบวนการและวิธีการตางๆ 
 5.  มุงแกปญหาความยากงายของบทเรียน  เปนการสนองตอบที่วาการศึกษาควรมี
ระดับแตกตางกันไปตามความยากงาย  ถาบทเรียนนั้นงายก็ทําใหบทเรียนนั้นสั้นขึ้น      ถายาก
มากก็จัดยอยเน้ือหาออกเปนสวนๆ และใชวิธีการและสื่อทําใหเขาใจไดงายขึ้น (เสาวณีย  สิกขา
บัณฑิต. 2528: 161) 
 
 จุดมุงหมายของการศึกษารายบุคคล 
 กาเย; และบริกส  (Gaqne; & Briggs 1979: 262) ไดกลาวถึงการศึกษารายบุคคลวา
เปนการสอนที่จัดขึ้น  เพ่ือเปนแนวทางใหการเรียนการสอนบรรลุจุดมุงหมาย  ตามความ
ตองการและบุคลิกภาพของผูเรียนแตละคน  การสอนแบบนี้มีจุดมุงหมายที่สําคัญ 5 ประการ  
ไดแก 
 1. เพ่ือเปนแนวทางในการประเมินทักษะที่มีอยูกอนของผูเรียน 
 2. เพ่ือชวยในการคนหาจุดเริ่มตนของผูเรียนแตละคนในการจัดลําดับการเรียนตาม
จุดมุงหมายที่ตั้งไว 
 3. เพ่ือชวยในการจัดสื่อใหเหมาะสมกับการเรียน 
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 4. เพ่ือชวยใหผูเรียนเรียนไดตามอัตราความสามารถของตนเอง  โดยไมจําเปนตอง
รอซึ่งกันและกันระหวางกลุมผูเรียน 
 5. เพ่ือสะดวกตอการประเมินผลไดบอยครั้งเทาที่ตองการ  เพ่ือเปนการสงเสริม
ความกาวหนาของผูเรียนแตละคน 
 
 ขอดีและขอจํากัดของการศึกษารายบุคคล  
 การศึกษารายบุคคล เปนวิธีการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการ
เรียนโดยคํานึงถึงลักษณะความแตกตางของผูเรียนเปนสําคัญ  วิธีการเรียนในลักษณะนี้ยอมมี
ทั้งขอดีและขอจํากัด  คือ 
 ขอดี 
 1. ผูเรียนสามารถเรียนไดเร็วหรือชาตามอัตราความสามารถ  และความสนใจของแต
ละบุคคล 
 2. สื่อที่ใชในการเรียนไดรับการทดลองและทดสอบมากอนแลววา  สามารถจะใชเรียน
ไดอยางมีประสิทธภาพดี  จึงนํามาใชกับผูเรียน เชน ชุดการเรียน  ชุดสื่อประสม  และโมดุลวิชา
ตางๆ 
 3. สื่อที่ใชในการเรียนมีหลายชนิดใหเลือกและมักจะใชในรูปของสื่อประสม  สื่อบาง
รูปแบบจะเปนสื่อที่มีปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวย  เชน  Interactive Video  และการเรียนดวย
เครื่องคอมพิวเตอร  เปนตน 
 4. บทเรียนมักเปนหนวย (Unit) ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดดวยชุดการเรียนที่
จัดเปนแตละเนื้อหาบทเรียนตามหนวยนั้น 
 5. เปนการเรียนที่ผูสอนเปนผูชวยเหลือ  แนะนํา  และใหคําปรึกษาแกผูเรียน  จึงทํา
ใหผูเรียนมีมนุษยสมัพันธตอกันมากกวาการเรียนในวิธีอ่ืน 
 ขอจํากัด 
 1. ถาผูเรียนมีอายุยังนอยและยังไมมีประสบการณพียงพอที่จะควบคุมการเรียนของ
ตนไดก็อาจจะทําใหยากแกการเรียนใหสําเร็จได 
 2. ผูสอนตองเปนผูมีความรูในการจัดเตรียมสื่อการเรียนในแตละวิชาใหเหมาะสมกับ
ผูเรียน   โดยตองดูถึงบุคลิกภาพและความแตกตางของผูเรียนแตละคนดวย 
 3. วิชาที่เรียนดวยการศึกษารายบุคคลอาจมีจํานวนจํากัด  เน่ืองจากวิชาบางวิชามา
สามารถใหผูเรียนเรียนอยางอยางลึกซึ้งไดดวยตนเอง 
 4. ในกรณีที่ผูสอนไมมีเวลาใหแกผูเรียนไดมากพอ ยอมทําใหผูเรียนรูสึกถูกปลอยให
อยูโดดเดี่ยว  เปนผลอาจจะทําใหการเรียนลมเหลวลงได (กิดานันท มลิทอง.  2536: 166 ) 
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 ขอควรคํานึงในการจัดการสอนรายบุคคล 
 1.  ครูตองชวยใหผูเรียนไดเขาใจอยางถองแท  ถึงคุณลักษณะและขีดความสามารถ
ของตนเอง  งานแตละอยางจะสําเร็จลงดวยลักษณะอยางไร  ยอมขึ้นอยูกับสิ่งประกอบหลาย
อยาง  ไมมีใครทําอะไรไดดีเยี่ยมไปเสียทุกอยาง  แตละคนทําไดดีที่สุดในสิ่งที่ตนมีความสามารถ
เทานั้น  แตละคนตองยอมรับในขีดจํากัดของความสามารถของตน  ครู  ตองชวยใหผูเรียนเขาใจ
ตนเอง  รูจักตนเอง  และเขาใจในขีดความสามารถของตนเอง  ใหยอมรับวาผลงานของแตละคน
ไมเหมือนกัน  ทั้งน้ีขึ้นอยูกับความสามารถของแตละคน 
 2.  บุคคลจะมีแนวความคิดหรือมโนภาพเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหน่ึงไมได  ถาไมมี
ประสบการณในเหตุการณหรือสิ่งที่ตองการจะใหมีแนวความคิดขึ้น  การสรางแนวความคิดของ
แตละคนเปนผลจากการที่คนนั้นสรุปลักษณะเฉพาะของสิ่งน้ันๆหรือสรุปโดยใชเหตุผลของขอมูล
จากประสาทสัมผัสและประสบการณตางๆของตน  ดังน้ันการสรางแนวความคิดจึงตองอาศัย
ประสบการณ  การจัดลําดับขั้นตอนของการสรางแนวความคิดจึงเปนสิ่งสําคัญและจําเปนอยาง
ยิ่งในการเรียนรู  เม่ือใดผูเรียนไมเขาใจในสิ่งที่เรียน  ครูตองพิจารณาดูวาสิ่งที่เรียนประกอบดวย
อะไรบาง  ผูเรียนบกพรองจุดไหน  จะไดแกไขไดถูกจุด 
 3. ครูตองชวยใหผูเรียนรูจักวางแผนในการทํางาน  การดําเนินการทํางาน  ทํา
กิจกรรมการเรียน  และภารกิจตางๆของตนเองอยางใกลชิด 
 4. ผูเรียนตองเลือกทํางาน  เลือกใชวัสดุอุปกรณและวิธีการตางๆ ที่สัมพันธสอดคลอง
เหมาะสมกับความสนใจและความถนัดของตน  ดังนั้น  วัสดุการเรียนที่จัดไวจะตองมีสิ่งตางๆที่
ตองใชเรียนไวใหพรอม 
 5.  ผูเรียนมักจะเลือกกระทําสิ่งตางๆที่สัมพันธเกี่ยวของกับสิ่งที่ตัวเองรู  และมี
ความหมายแกตน  แตละคนมีการตอบสนองในประสบการณอยางเดียวกันแตกตางกัน ครูจึง
ตองจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามความสนใจและความถนัดของตน 
 6. โอกาสในการเรียนรูและผลการเรียนรูจะสูงขึ้น  ถาผูเรียนเรียนดวยความสมัครใจ
ไมมีการขูเข็ญบังคับ  มีอิสระในการเลือกและทํากิจกรรมตางๆ เม่ือผูเรียนมีอิสระในการเรียน  มี
ความสนใจและแรงจูงใจ  จะทําใหมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น  ครูควรหาวิธีการตางๆที่จะกระตุน
ใหผูเรียนเกิดความตองการ  เกิดความอยากที่จะเรียน  สรางแรงจูงใจในการเรียน  ครูมีหนาที่
เพียงคอยชวยเหลือแนะนําใหคําปรึกษาเมื่อมีความจําเปน  หรือเม่ือผูเรียนตองการ 
 7. ผูเรียนที่ไดรับการกระตุน  และไดรับการเสริมกําลังใจในจังหวะและโอกาสที่
เหมาะสมจะเรียนรูไดดีขึ้น  มีความกระตือรือรนในการเรียนยิ่งขึ้น  ถาผูเรียนถูกบังคับจะทําให
เปนคนที่พ่ึงตนเองไมได  ทําใหทอถอย  ไมอยากเรียน  ไมกลาที่จะแสดงออก  ไมกลาคิด  ไม
กลาทํา  ครูจึงตองหาวิธีการกระตุนใหอยากเรียนและคอยเสริมกําลังใจ  เพ่ือกระตุนความสนใจ
และความอยากที่จะเรียนอยูเสมอ 
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 ถึงแมวานักการศึกษาจะเห็นดวยในเรื่องความแตกตางระหวางบุคคล และมีความ
พยายามหาวิถีทางที่จะจัดการศึกษาใหเปนไปตามความแตกตางของผูเรียน  แตก็ยังไมประสบ
ผลสําเร็จนัก มีอยูหนทางเดียวเทานั้น  คือ ความพยายามที่จะใหไดสนองความแตกตางของ
ผูเรียนใหมากที่สุดเทาที่จะทําไดจากการที่นักการศึกษาไดพยายามศึกษาคนควาหาวิธีการอยู
ตลอดมานั้น  พบวาการจัดการสอนรายบุคคลจะเปนหนทางที่ดีอันหน่ึงในการสนองการเรียนรู
ตามความแตกตางระหวางบุคคล (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2528: 163) 
 

5.  เอกสารที่เก่ียวของกับเทคโนโลยี  “หองแสดงเสมือนจริง”  (Virtual Studio) 
 5.1 ประวัติความเปนมาของ  “หองแสดงเสมือนจริง”  (Virtual Studio) 

 เม่ือประมาณ 10 ปที่ผานมา กิจการวิทยุโทรทัศนในประเทศแถบยุโรป  มีการปรับ
โครงสรางและอัตรากําลัง  ในการผลิตรายการวิทยุโทรทัศนโทรทัศน กันอยางกวางขวาง  ถึงแม
บุคคลากรจะนอยลง ทรัพยากรนอยลง  ในสภาพการเปลี่ยนแปลงอยางนี้การทํางานยังตอง
ดําเนินตอไป   เพราะความจําเปนในการอยูรอดทามกลางการแขงขันกันอยางสูงและสวนแบง
การตลาดที่เพ่ิมมากขึ้น  เม่ือมีแรงกดดัน ในการผลิตชิ้นงานใหไดมากขึ้นในเวลาอันสั้น   พรอม
ทั้งตองลดตนทุนการผลิตรายการใหนอยลง   ดวยเหตุน้ีนักวิทยุโทรทัศนจึงมีการหารือถึงความ
ตองการที่เปลี่ยนไปเหลานี้   แตขณะเดียวกันประสิทธิภาพและอัตราการผลิตรายการโทรทัศน
จะตองมากขึ้นดวย  
 มีปจจัยสองอยางที่จะชวย นําไปสูทิศทางที่ตองการได คือความเจริญกาวหนาอยาง
รวดเร็วของ อุปกรณการผลิตรายการโทรทัศน  และการนําวิทยาการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  
มาใชในระบบการแพรภาพออกอากาศ     และนี่คือที่มาของการเริ่มนํา เทคโนโลยี หองแสดง
เสมือนจริง มาใชงาน  โดยหวังวาจะสามารถตอบสนองความตองการ ที่มีอัตราการผลิตที่
ขยายตัวสูงขึ้น  ในขณะที่คาใชจายลดลง   เปนเวลานานหลายปที่เทคโนโลยี บลู-สกรีน (blue-
screen)  เปนสวนสําคัญในการผลิตรายการวิทยุโทรทัศนประจําวัน  โดยมีองคประกอบสองสวน 
คือ  สวนแรกเรียกวาฉากหนากลอง ( foreground camera )  จะเปนภาพของผูประกาศหรือ
พิธีกรที่อยูดานหนาฉากสีนํ้าเงิน  สวนที่สองเรียกวา  ฉากหลัง ( background ) ก็จะเปน
ภาพเคลื่อนไหวจาก  วิดีทัศน (VTR) , หรือภาพจาก กลองโทรทัศนอีกตัวหน่ึง  ซ่ึงในระยะเวลา
ตอมา มีการพัฒนา จนเปนเทคโนโลยี  โครมา-คีย    (chroma-key) ที่สามารถกําหนดให ฉาก
หนากลองเปนสีตางๆไดตามตองการ   นอกจากเหนือจาก  ฉากสีนํ้าเงิน  และในสวนของฉาก
หลังก็ไดพัฒนา นําภาพนิ่ง  ( Still Images) และภาพเคลื่อนไหว  ( Animation ) ที่มีทั้ง 2 มิติ 
และ 3 มิติ  ( 2D, 3D )  ซ่ึงทําการออกแบบสรางดวย  เครื่องคอมพิวเตอรกราฟฟก (Computer 
Graphics)  โดยภาพรวมที่ปรากฏออกมาจากการใชเทคนิคดังกลาวนี้  ในสวนเฉพาะที่เปนพ้ืน
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ฉากสี   ของฉากหนากลอง จะถูกแทนที่ดวยภาพของ ฉากหลังแทน   ทําใหมองเห็นพิธีกรหรือผู
ประกาศอยูซอนอยูดานหนาของฉากหลัง  ทั้งๆในความเปนจริงแลวจะอยูดานหนาของพื้นฉากสี  
หมายเหตุ   เทคนิคโครมา-คีย  นิยมใชสีนํ้าเงินปนเขียวในการทําพื้นฉากหนากลอง  เน่ืองจาก 
เปนสีที่ใกลเคียงสีดํา ไมเปนสีเดียวกับสีเสนผมปกติของคนเรา  และ เพ่ือคงรายละเอียดของ
ภาพที่มีสีอ่ืน ใหมีสมบูรณมากที่สุด       
 
 
 
 
           

 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 1  ภาพแสดงการนําเทคโนโลยี  โครมา-คีย (chroma-key) มาใชในการผลิตรายการวิทยุ

โทรทัศนขั้นตอนการทํางานของ บลู สกรีน     
   
 จากรูปที่ 1  กลองถายภาพโทรทัศน ( Camera )  จะจับภาพของผูหญิงซ่ึงยืนอยู
ดานหนาของฉากสีฟา   แลวสงสัญญาณภาพที่ไดจากกลอง  ไปยัง  ภาค A/D (Analog to 
Digital Converter) เพ่ือทําการแปลงสัญญภาพ อนาล็อก ใหเปลี่ยนไปอยูในรูปแบบสัญญาณ 
ดิจิตอล   จากนั้นจึงผานภาค Video Delay  เพ่ือแกไขคาของเวลาที่ถูกใชไปในการแปลง
สัญญาณของภาค A/D  เปนการสิ้นสุดกระบวนการสรางสัญญาณภาพฉากหนากลอง 
(Foreground)   และขณะเดียวกันกระบวนการสรางสัญญาณภาพฉากหลัง (Background) ก็
เกิดขึ้นที่ภาค Graphics Computer  โดยการรับสัญญาณจากแหลงตางๆ เชน  ภาพจากวิดิทัศน 
(Video)  ภาพน่ิง (Still Images) จากเครื่องเก็บภาพนิ่ง (Still Store) , ภาพเคลื่อนไหว 
(Animation)  แลวสงไปยัง Video Board เพ่ือแปลงใหอยูในรูปสัญญาณ Digital Video ตอไป 
 จากกระบวนการสรางสัญญาณดิจิตอลจากภาพฉากหนา และฉากหลัง จะถูกสงมาที่
ภาค  Chroma-key   เพ่ือทําการสอดแทรกสัญญาณซอนกันในรูปแบบ Layer  ดังรูปที่ 2  ซ่ึงใน
สวนของภาพที่มีสีฟาทั้งหมด จะถูกเจาะใหหายไป มองทะลุผานเห็นฉากหลังได  ดังน้ันการสวม
ใสเครื่องแตงกายตลอดจนเครื่องประดับตางๆของพิธีกรหรือผูแสดง  ที่ตองการใหผูชมเห็นใน
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ฉากหนากลอง จะตองไมสวมใสเครื่องแตงกายที่มีสีฟา  หรือสีอ่ืน ๆที่ใกลเคียงกันกับสีของฉาก
ในกรณีที่ไมใชฉากสีฟา  เพราะจะทําใหเกิดปรากฏการณของภาพที่วงการโทรทัศนบานเราเรียก
กันวา “สีทะลุ”   เน่ืองจากสามารถมองทะลุผานเห็นฉากหลังได  ดังรูป    
                         
 
 
    
                                                
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2                                                                         รูปท่ี 3 
 
 เทคนิคการ Chroma-key น้ี  เหมาะสําหรับการผลิตรายการที่ใชกลองโทรทัศนจับ
ภาพน่ิงๆ  เชนรายการขาว หรือ ผูประกาศแจงรายการ  ซ่ึงไมมีการเคลื่อนที่ของกลอง 
(Movement) โดยการ Pan , Tilt, Zoom, Dolly, Tracking  เม่ือทําการจับภาพฉากหนากลอง
แลว  เพราะการเคลื่อนที่ของกลองจะมีผลตอการเปลี่ยนแปลงของภาพเฉพาะฉากหนากลอง
เทานั้น      
 ในสวนของฉากหลังกลองจะไมมีการเปลี่ยนแปลงแตอยางใด  น่ีคือขอจํากัดของ
เทคนิคนี้หากนํามาใชโดยไมอาศัยเทคโนโลยีอ่ืนๆ มาประกอบจะทําใหผูชมไมสามารถมองเห็น
ภาพที่มีสัดสวนเหมือนจริงได เม่ือมีการเคลื่อนที่ของกลอง ดังที่กลาวมา   
 จากขอจํากัดของ เทคโนโลยี โครมาคีย  ( Chroma - key ) ตลอดจนปจจัยในการลด
ตนทุนการผลิต  ทั้งทางดานบุคลากร และวัสดุทําฉาก ในการผลิตรายการ  ทําใหวงการวิทยุ
โทรทัศนแถบยุโรป คิดคน เทคโนโลยี  หองแสดงเสมือนจริง หรือ  Virtual Studio ขึ้นมา  ซ่ึง
สามารถแสดงใหเห็นถึงหลักการแบบยอ ๆ ไดตามรูปที่ 4 
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รูปที่  4 
 

 จากรูปที่ 4    กลองโทรทัศนจริง ( Real camera ) จะถูกวิเคราะหคํานวณตําแหนง
ตางๆ ของกลอง ใหเปน คาตัวแปรตางๆ ดังน้ี 
 1. คาพิกัด  มุมมองของสายตา ( Perspective ) ประกอบดวย ระนาบแกน นอน, ตั้ง, 
ลึก ( X, Y , Z ) มีคาตัวแปรความยาวตามขนาดของฉาก บลูสกรีน (Blue-screen)  
   2. คาการเอียงของกลอง (Tilts ) คาการกวาดกลอง(Pans ) ซึ่งมีคาตัวแปรเปนองศา 
 3. คาจุดรวมแสงที่วัตถุที่ตกสูศูนยกลางเลนส ( Focus ) และคาของอัตราการเปลี่ยน
ระยะโฟกัสที่วัตถุ (Zoom ) คาตัวแปรของตําแหนงตางๆของกลองที่กลาวมา จะถูกนําไป
วิเคราะหประมวลผลดวยระบบคอมพิวเตอร ซ่ึงทําหนาที่ควบคุมกลองโทรทัศนเสมือนจริง 
( Virtual camera ) หรือสวนของฉากหลัง (Back ground) ใหมีอัตราสวนของภาพสัมพันธกันกับ
สวนของฉากหนากลอง (Foreground)  จากนั้นทั้งสองสวนก็จะถูกรวมเขาดวยกัน โดยใชเทคนิค 
โครมาคียและนํา Output ที่ได ไปใชผลิตรายการตอไป 
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                       รูปที่ 5                                                                  รูปที่ 6 
 
 จากหลักการโดยยอของการทํางานอุปกรณ  ภายในหองแสดงเสมือนจริงที่มีหัวใจ
หลักของการทํางานอยูที่  การกําหนดหาคาตัวแปรตําแหนงตางๆของกลองเปนหลักเพื่อมา
ควบคุมอัตราสวนของฉากหลังใหไดสัดสวนสัมพันธกันกับฉากหนา เหมือนฉากจริง  ซ่ึงสามารถ
แบงประเภทของฉากได  2 ประเภท คือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                          รูปที่ 7                                                                      รูปที่ 8 
 
 ฉาก  2 มิติ 
 เปนฉากที่สรางขึ้นมาโดยใชภาพนิ่ง จากแหลงตางๆ เชน  ภาพจากเครื่อง
คอมพิวเตอรกราฟก  หรือภาพถายตาง ๆ  ที่มีคุณลักษณะของภาพ แสดงมุมมองของฉากหลัง
ใหมีสัดสวนสัมพันธกันกับฉากหนาไดเพียงระนาบ แนวตั้ง  ( X ) และระนาบแนวนอน ( Y ) 
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เทานั้น   ไมสามารถเคลื่อนที่กลองไปในทิศทางตาง ๆ (Tracking)ได    ปจจุบันมีบางบริษทัผลติ
อุปกรณสรางฉากหลังโดยใชโปรแกรมสรางภาพ 3 มิติมาเปนสวนประกอบกับเขากับเทคนิค
โครมาคีย   สามารถแสดงการเคลื่อนไหว (Animation) ของฉากหลังและฉากหนาโดยใชเทคนิค
การเปลี่ยนแปลงภาพดิจิตอล ( Digital Video Effects หรือ DVE )  ทําการยอ-ขยายภาพฉาก
หนาและฉากหลังใหไดสัดสวนสัมพันธกัน แทนการ Zoom กลองจริง  ซ่ึงไมมีระบบควบคุมที่
สัมพันธกันกับกลองแตอยางใด  ทําใหไมสามารถแสดงมิติความตื้นหรือลึกของฉากที่เสมือนจริง 
ตามมุมมองที่ดวงตามนุษยเห็น  (Perspective )   ดังน้ันอุปกรณชนิดนี้จึงยังเปนเพียงการนํา
เทคนิคการซอนภาพโครมาคียและ DVE มาประกอบกันเทานั้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       รูปที่ 9                                                                 รูปที่ 10 
 
 ฉาก  3 มิติ   
 ฉากชนิดนี้พัฒนามาจากระบบฉาก 2 มิติ  โดยเพิ่มความสามารถในการควบคุมฉาก
ในระนาบแกน Z  (ความตื้น,ลึก ของฉาก)   ใหมีสัดสวนมุมมอง ที่สายตาคนเราเห็นเปนตาม
ธรรมชาติมากที่สุด  เน่ืองจากมีความ  คลองตัวอิสระในการเคลื่อนไหวของกลอง  สามารถ
เคลื่อนกลองตามแนว  (Tracking) ไปไดทุกทิศทางในตําแหนงระนาบแกน X (แนวตั้ง)  
Y(แนวนอน) และ Z (แนวตื้น,ลึก)  ตามที่ตองการได   ซ่ึงการออกแบบฉากหลังประเภทนี้ตองใช
โปรแกรม Graphic Computer ประเภท  3 มิติ เทานั้น  จึงจะเปนฉากที่สมบูรณแบบ    
นอกจากนี้ฉาก 3 มิติในปจจุบันสามารถสรางใหเปนฉากที่เลื่อนไหวได  ทําใหการรับชมรายการ
มีความสมจริงมากที่สุด 

 
 5.2 หลักการทํางานของ  “หองแสดงเสมือนจริง”   (Virtual Studio) 
 ระบบ  Virtual Studio  เปนหัวใจหลักสําคัญในการตรวจสอบตําแหนงการเคลื่อนไหว
ของกลองโทรทัศน  ซ่ึงประกอบไปดวย 
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 1.  Camera  Sensor System    ประกอบดวยกลไกตรวจสอบที่ติดตั้งอยูตรงสวน
ของเลนสกลองและอุปกรณคาความตานทานที่เปลี่ยนแปลงได  โดยจะมีหนาที่ตรวจสอบ การ 
ZOOM  และ FOCUS ของเลนส   ซ่ีงระบบนี้จะมีอยูใน  Virtual Studio ทั้งในระบบฉาก 2 มิติ 
และ 3 มิติ   โดยเมื่อกลองถูกควบคุมใหทําการ ZOOM หรือ FOCUS   ระบบกลไกก็จะทํางาน
โดยหมุนเฟองไปตามเข็มนาฬิกาหรือทวนเข็มนาฬิกา  ทําใหสามารถนําคาความตานทานที่
เปลี่ยนไปนี้ไปตรวจสอบประมวลผลตอไป 
 2.  Camera  Tracking System   เปนระบบตรวจสอบตําแหนงของกลองวาอยู
ตําแหนงใดในหองสตูดิโอ ซ่ึงระบบนี้มีเทคโนโลยีที่ใชตรวจสอบแตกตางกันไป  โดยบริษัทผู
คิดคนผลิตขึ้นมาใชงาน และมีความจําเปนอยางยิ่งใน ฉาก 3 มิต ิเน่ืองจากตองทําการตรวจสอบ
ความตื้นลึกของหองแสดง ในระนาบแกน  Z ระบบนี้มีทั้งการตรวจสอบดวยอุปกรณตรวจจับ
แบบกลไก (mechanical sensoring devices) และตรวจสอบดวยอุปกรณตรวจจับแบบไรสาย 
(Wireless sensoring devices)ไดแก แบบแสงเลเซอร (Laser) อุลตราซาวด (Ultrasound) และ
อินฟราเรด ( infra-red ) ซ่ึงเปนระบบตรวจจับลาสุด ที่นิยมใชกันมากในปจจุบัน  สําหรับการ
ทํางานของระบบนี้ เม่ือมีการเคลื่อนที่ของกลอง อุปกรณน้ีจะสงคาตัวแปรไปประมวลผลดวย
เครื่องคอมพิวเตอร  รวมกับระบบเซนเซอรในขอ 1  
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 

รูปที่ 11 อุปกรณตรวจจับแบบกลไก                    รูปที่ 12  อุปกรณตรวจจับแบบอินฟราเรด 
  
 รูปแบบของหองแสดงเสมือนจริง (Virtual Studio) 
 Virtual Studio ในรูปแบบตางๆ  ซ่ึงใชเทคโนโลยีในการตรวจสอบตามที่ถูกคิดคน
ขึ้นมา    
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 1. Virtual Studio แบบไมตองใชอุปกรณตรวจสอบ   
  ระบบน้ีจะสรางลายตาราง(Grid) ขึ้นมา บนฉาก Blue Screen และนําภาพที่ไดจาก

กลองไปประมวลผลดวยซอฟทแวรที่สรางขึ้นมาพิเศษโดยเฉพาะ  เพ่ือคํานวณคาการเคลื่อนไหว
เปลี่ยนแปลงของ Grid  เชน ในขณะ Pan หรือ Tilt กลอง ตําแหนงของGrid ก็จะมีการเคลื่อนที่  
หรือเม่ือ Zoom in  Zoom out  ขนาดของ Grid ก็จะเปลี่ยนไป  และนําคาตัวแปรที่ไดน้ีไป
ประมวลผลฉากหลังที่เปนภาพกราฟฟกตอไป  

 
 
 
 
                           
 
 
 
 

             รูปที่ 13                                                                รูปที่ 14   
           
 2.  Virtual Studio  แบบอินฟราเรด ชนิด ตัวตรวจจับตดิบนเพดาน   
      ชนิดนี้จะมีอุปกรณสงแสงอินฟราเรดติดตั้งอยูที่สวนทายของกลอง และมีอุปกรณ
ตัวรบั จํานวนหลายตวั ติดตั้งอยูบนเพดาน ดังรูป 
 
 
 
 
                      
 
 
                    

                                รูปท่ี 15                                                                    รูปท่ี 16  
 

 3.  Virtual Studio    แบบอินฟราเรด ชนิดกลองเปนตวัตรวจจับ     
  แบบน้ีจะติดตั้งตัวสงอินฟราเรดอยูภายในลูกกลมขาวเหมือนลูกปงปอง โดยมีแกน
ยึด ดูคลายเกสรดอกไม ติดกับกลองโทรทัศน   สําหรับอุปกรณตัวรับจะเปนกลองอินฟราเรด
ติดตั้ง ลักษณะเปนวงลอมอยูภายในหอง Studio  ดังรูป 
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                        รูปที่ 17                                                               รูปที่ 18 
 

 5.3 ประโยชนของการใช  “หองแสดงเสมือนจริง”  (Virtual Studio) 
 การนําเทคโนโลยีอันทันสมัยใดๆก็ตามมาใชสวนใหญจะพิจารณากันแลววาเทคโนโลยี

น้ันๆ มีจุดดีมากกวาจุดเสีย   ใชแลวเกิดประโยชนคุมคามากกวา  จึงไดเลือกเทคโนโลยีน้ันๆมา
ใช  สําหรับ Virtual Studio ก็เชนกัน การลงทุนติดตั้งเพ่ือใชงานในครั้งแรกนั้นจะตองใช
งบประมาณอยางมาก   เน่ืองจากมีราคาแพงดวยเหตุที่ผูผลิตแตละรายที่ผลิตอุปกรณ Virtual 
Studio รวมทั้ง Software ตองใชทั้งเวลาทั้งบุคลากร ทุมทุนศึกษาคนควาคิดคนจนสามารถผลิต
ขึ้นมาจําหนายได  และจํานวนการผลิตรวมทั้งยอดขายไปยังกลุมเปาหมายยังมีเปนจํานวนนอย 
ทําใหราคาตนทุนการผลิตสูง 

 อยางไรก็ตามเม่ือคํานึงถึงประโยชนใชสอยและความคุมคาในการใชงานในระยะยาว
ในดานธุรกิจแลว จะสามารถถึงจุดคุมทุนไดในระยะเวลาอันรวดเร็วหากมีระบบการบริหาร
จัดการที่ดีพอ  สําหรับขอดีและขอเสียในการใชงาน Virtual Studio เม่ือเทียบกับการใช Studio 
ที่ตองมีการสรางฉากจริงน้ันพอจะประมวลสรุปไดดังน้ี 
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Studio ขอดี ขอเสีย 
Virtual Studio 1. เปนการลงทุนครั้งเดียว 

2. สรางสรรค ฉากไดหลากหลายรูปแบบ    
   สะดวกในการปรับปรุงเปล่ียนฉาก 
3. การจัดแสงไมมีผลกระทบตอฉาก 
4. ไมตองใชบุคลากรในการเคลื่อนยาย  
    ฉาก 

1. ตองใชงบประมาณลงทุนในครั้งแรกสูง 
2.  มีขอจํากัดในการใชเทคนิค  
    Chroma-key 
3.  ตองศึกษาทําความเขาใจการใช    
    อุปกรณ 
4.  ตองมีเจาหนาที่ดูแลการใชงาน  
    หรือบํารุงรักษา 
5.  บุคลากรตองมีพ้ืนฐานความรู  
    การใชงานคอมพิวเตอร 

Studio  
ที่ใชฉากจริง 

1. ไมมีขอจํากัดในการใชเทคนิค   
   Chroma-key 
2. ไมตองมีเจาหนาที่ดูแลการใชงาน  
    หรือบํารุงรักษาเปนพิเศษ 
3. ไมตองศึกษาทําความเขาใจการใช  
   งานหรือมีความรูดานคอมพิวเตอร 
4. ไมมีปญหาอปุสรรคขณะใชงาน 

1.  ตองลงทุนสรางฉากทุกครั้ง  
    เมื่อมีการสรางฉากใหม   
2.  มีขอจํากัดในการสรางฉาก  
3.  ไมสะดวกในการปรับปรุงเปล่ียนฉาก 
4.  ตองใชบุคลากรในการเคลื่อนยายฉาก 
5.  การจัดแสงมีผลกระทบตอฉากจริง 

 
 จากการศึกษาเอกสารการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษาซึ่งเปนแนวทางในการ
ดําเนินการวิจัยใหเปนไปตามขั้นตอนที่ถูกตอง  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรายการ
วีดิทัศนการศึกษา  การผลิตรายการโทรทัศน เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนแบบ
รายบุคคล เพ่ือใหไดแนวทางในการเลือกใชสื่อที่เหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหาในการวิจัย
ครั้งน้ี  และศึกษาเอกสารการสอน เร่ือง เทคโนโลยีการผลิตรายการโทรทัศน  “หองแสดงเสมือน
จริง” เพ่ือทําความเขาใจเนื้อหาและดําเนินการวางแผนในการผลิตสื่อตอไป 
 จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของดังกลาว  ทําใหผูวิจัยเกิดแนวความคิดในการพัฒนา
สื่อวีดิทัศน เรื่อง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน “ หองแสดงเสมือนจริง ” (Virtual Studio) 
เพ่ือเปนสื่อเสริมการเรียนการสอน วิชา ทน.220 วิทยุและโทรทัศนการศึกษา ของภาควิชา
เทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ภาคที่ 2 
ไดอยางถูกตองและเหมาะสม 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการศึกษาคนควาครั้งน้ี  ผูวิจัยไดดําเนินการ  ดังตอไปน้ี 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 3. การสรางเครื่องมือและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 4. การดําเนินการทดลอง 
 5. สถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ เปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญ
ทางดานเทคโนโลยีการศึกษา และนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  
ชั้นปที่ 2  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปการศึกษา 2550  
  

 กลุมตัวอยาง 
 ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน 5 
คน ซ่ึงจัดกลุมผูเชี่ยวชาญ 2 รอบ ดังน้ี 
 รอบที่ 1   
 -  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา     จํานวน  3 คน 
            - ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ        จํานวน  3 คน 
 รอบที่ 2   
 - ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ       จํานวน  5 คน 
   
 การศึกษาความพึงพอใจของผูใชศึกษาดวยตนเองกับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชา
เทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  ชั้นปที่ 2 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิชา   
ทน.220 วิทยุและโทรทัศนการศึกษา ภาคที่ 2 ป 2550 จํานวน 38 คน โดยเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling)  
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เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาวิจัย 
 ในการศึกษาวจัิยครั้งน้ี  ผูศึกษาคนควาไดสรางเครื่องมือดังน้ี 
 1. บทเรียนวีดิทัศน เรื่อง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” 
สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 
วิโรฒ ซ่ึงบันทึกลง DVD-R ในรูปแบบ DVD ประกอบดวยเนื้อหาทั้งหมด   3 เรื่อง  ดังน้ี 
  เรื่องที่ 1  ประวัติความเปนมาและวิวัฒนาการมาสูการผลิตรายการวีดิทัศนดวย
เทคโนโลยี  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
   1)  วิวัฒนาการของการผลิตรายการโทรทัศนไทย 
  2)  การผลิตรายการโทรทัศนดวยเทคโนโลยี บล-ูสกรีน  
   3)  การผลิตรายการโทรทัศนดวยเทคโนโลยี โครมา-คยี 
            เร่ืองที่ 2   หลักการทํางานของ “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 

   1)  ประวัตคิวามเปนมาของเทคโนโลย ี“หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
   2)  ความหมายของเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
   3)  หลักการทํางานของเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual studio) 

             เรื่องที่ 3   ขอดีและขอเสียของการใช  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
และตัวอยางรายการตางๆที่ใช “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio)ของสถานีวิทยุโทรทัศน
แหงประเทศไทยชอง 11 และตัวอยางรายการตางๆ ของสถานีโทรทัศนในตางประเทศ 
  1)  ขอดีและขอเสียของการใช “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
  2)  ตัวอยางรายการตางๆทีผ่ลิตดวยเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual 
Studio) 
  3)  ประโยชนจากการผลิตรายการดวยเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual 
Studio)  
 2. แบบประเมินคุณภาพ  จํานวน 2 ดาน 
  2.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนวีดิทัศนดานเน้ือหา  
            2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนวีดิทัศนดานสื่อ 
  3. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน  เร่ือง นวัตกรรมการผลิต
รายการโทรทัศน  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio)  
 
การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1.  การสรางบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดง
เสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 
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      จากการศึกษาเนื้อหาและขอมูลที่จะนําเสนออยางละเอียดจะทําใหทราบถึงความ
เหมาะสมของสื่อที่เลือกใชในการพัฒนาครั้งน้ีวาคือรายการวีดิทัศน และจากบทที่ 2 จะเห็นไดถึง
ความแตกตางของรูปแบบรายการวีดิทัศนซ่ึงมีหลายรูปแบบ  แตละรูปแบบมีจุดเดนจุดดอย
ขึ้นอยูกับความเหมาะสม และวัตถุประสงคของผูผลิตรายการที่จะพิจารณา คัดเลือกผลิตใหมี
ประสิทธิภาพ ผูวิจัยศึกษาถึงรูปแบบรายการประเภทตางๆและไดเลือกนําเสนอเนื้อหาเรื่อง 
นวัตกรรมการผลิตรายการ “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) ในรูปแบบรายการสารคดี
และสัมภาษณ  เพ่ือใหผูชมไดเห็นถึงวิวัฒนาการการพัฒนาการมาสูรูปแบบของการผลิตรายการ
ดวยระบบ “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) ไดอยางชัดเจน  
  1.1 ผูวิจัยศึกษาถึงเนื้อหาที่เกี่ยวของโดยรวมของนวัตกรรมการผลิตรายการ
โทรทัศน  เรื่อง “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) ที่จะนําเสนอในรายการวีดิทัศน  แบง
สัดสวนของเน้ือหาและประเภทของเนื้อหาอยางชัดเจน  ศึกษาถึงอุปกรณ  แหลงขอมูล และ
ภาพประกอบที่เกี่ยวของกับเนื้อหาพรอมทั้งสัมภาษณเจาหนาที่เทคนิคที่มีหนาที่เกี่ยวของและ
ควบคุมการผลิตรายการดวยระบบ  “ หองแสดงเสมือนจริง ” (Virtual Studio) เพ่ือทําความ
เขาใจวัตถุประสงคของเนื้อหา วิธีการ และการวัดและประเมินผล 
  1.2 วิเคราะหผูเรียน ในเรื่องประสบการณและพื้นความรูเดิม เพ่ือเปนขอมูลในการ

กําหนดจุดมุงหมาย และการออกแบบบทเรียนวีดิทศันใหเหมาะสม 
  1.3 กําหนดความมุงหวัง เพ่ือใหเกิดการเรียนรูหรือเกิดการเปลี่ยนแปลงในตวั
ผูเรียน หลังจากเรียนจบบทเรียนวีดิทศันแลว 
  1.4 กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

  1.5 เขียนบทวีดิทศัน  เรื่อง นวัตกรรมการผลติรายการ “หองแสดงเสมือนจริง”   
(Virtual Studio) ซ่ึงในบทเรยีนประกอบดวยคําชี้แจงในการเรียนบทเรียนวีดิทัศน เน้ือหา  
  1.6 นําบทวีดิทัศนที่เขียนเสร็จแลว ไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง 
จากนั้นไดปรับปรุง แกไข และนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานการผลิตรายการวีดิทัศนตรวจสอบแกไข
ปรับปรุง 
  1.7 นําบทวีดิทัศนที่ผานการปรับปรุงแกไขความถูกตองของเนื้อหาและบทเรียน
แลวไปถายทําวีดิทัศนแลวตัดตอลําดับภาพและบันทึกเสียงตามกระบวนการผลิตวีดิทัศนจนเสรจ็
สิ้นกระบวนการ  บันทึกลงแผน DVD 
  1.8 นําบทเรียนวีดิทัศนที่สรางเสร็จแลว  เสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ 
เพ่ือปรับปรุงแกไข   ตามขอเสนอแนะ  แลวจึงนําบทเรียนไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ 
 2. การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนวีดิทัศน  ไดดําเนินการตามขั้นตอนตอไปน้ี 
  2.1 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินเครื่องมือจากเอกสารตําราที่
เกี่ยวของ เพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบประเมินคณุภาพ 
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  2.2 สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนวีดิทศัน 2 ดาน  ไดแก 
   2.2.1 แบบประเมินคุณภาพวีดิทัศนดานเนื้อหา ซ่ึงประกอบดวยเน้ือหา         
การนําเสนอ  และการใชภาษา 
   2.2.2 แบบประเมินคุณภาพวีดิทศัน สําหรับผูเชี่ยวชาญดานสื่อ   ซ่ึงประกอบ 
ดวยเนื้อหา การออกแบบกราฟก รูปแบบอักษร ภาพ เสียง การนําเสนอ และการใชงานบทเรยีน
วีดิทัศน โดยใชแบบประเมินที่มีลักษณะเปนแบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ 
ดังน้ี 
    คะแนน   5   หมายถึง   บทเรียนวีดิทศันมีคุณภาพระดับดีมาก 
    คะแนน   4  หมายถึง   บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพระดับดี 
    คะแนน   3  หมายถึง   บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพระดับปานกลาง 
    คะแนน   2  หมายถึง   บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพระดับตองปรับปรุง 
    คะแนน   1   หมายถึง   บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพระดับใชไมได 
    ผลการประเมินมีเกณฑในการแปลความหมายของขอมูล คือ (บุญชม  
ศรีสะอาด. 2535: 99 –100) 
    คาเฉลี่ย 4.51–5.00 หมายถึง บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพดีมาก 
    คาเฉลี่ย 3.51–4.50  หมายถึง บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพดี 
    คาเฉลี่ย  2.51–3.50  หมายถึง บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพปานกลาง 
    คาเฉลี่ย 1.51–2.50  หมายถึง บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพตองปรับปรุง 
    คาเฉลี่ย 1.00–1.50  หมายถึง บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพใชไมได 
    โดยคะแนนเฉลี่ยที่ไดในแตละรายการประเมิน จะตองมีคาเฉลี่ย ตั้งแต  
3.51 ขึ้นไป 
      2.2.3 นําแบบประเมินทั้ง 2 ดานที่สรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ  
ตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไข 
   2.2.4 นําแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานสื่อที่ปรับปรุงแกไขแลว  
ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ  เพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน
ตอไป 
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิต
รายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยี
สื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ สําหรับกลุมตัวอยาง  ผูวิจัยไดดําเนินการ
สรางตามขั้นตอน  ดังน้ี     
  3.1 ศึกษาวิธีสรางแบบสอบถาม 
  3.2 วิเคราะหเน้ือหาและวัตถุประสงคที่ตองการจากบทเรียนวีดิทัศน  เรื่อง 
นวัตกรรมการผลิตรายการ “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
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  3.3 สรางแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 
(Rating Scale) 5 ระดับ โดยการกําหนดความหมายของคะแนนของตัวเลือกในแบบสอบถามแต
ละขอ ดังน้ี 
   คะแนน 5   หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 
   คะแนน  4   หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
   คะแนน   3   หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
   คะแนน   2   หมายถึง  มีความพึงพอใจนอย 
   คะแนน   1   หมายถึง   มีความพึงพอใจนอยมาก 
  การแปลความหมายของคาเฉลี่ย ใชเกณฑดังน้ี  
   คาเฉลี่ย    4.51 – 5.00   หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 
   คาเฉลี่ย    3.51 – 4.50    หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
   คาเฉลี่ย    2.51 – 3.50    หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
   คาเฉลี่ย    1.51 – 2.50    หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 
   คาเฉลี่ย    1.00 – 1.50    หมายถึง มีความพึงพอใจนอยมาก 
  3.4 นําแบบสอบถามที่สรางเสร็จแลว เสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธเพ่ือ
ตรวจสอบคุณภาพทางดานการใชภาษา ความชัดเจนของขอคําถาม 
  3.5 นําแบบสอบถาม ไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของที่ปรึกษาสารนิพนธ
แลวนําไปสอบถามความพึงพอใจกับกลุมตัวอยางที่เปนผูใชตอไป 
 
 

การดําเนินการทดลอง 
 1. การดําเนินการทดลองเพื่อการหาคุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรม
การผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชา
เทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
  1.1 ผูวิจัยนําบทเรียนวีดิทัศนไปใหผูเชี่ยวชาญ  ในรอบที่ 1 ประเมินคุณภาพ
บทเรียนในดานเนื้อหาและดานสื่อ  นําผลการประเมินมาวิเคราะหทางสถิติแลวปรับปรุงแกไข
ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 
  1.2 นําบทเรียนที่ปรับปรุงแลว จากขอ 1.1 ไปใหผูเชี่ยวชาญ ในรอบที่ 2 ประเมิน 
คุณภาพบทเรียนในดานสื่อ นําผลการประเมินมาวิเคราะหทางสถิติแลวปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ  จนมีผลการประเมินตามเกณฑที่กําหนด 
  2. การดําเนินการทดลองศึกษาความพึงพอใจในการใชบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง 
“นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” ของนิสิตสาขาเทคโนโลยีการ 
ศึกษา ระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 สาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย 
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ศรีนครินทรวิโรฒ วิชา ทน.220 วิทยุและโทรทัศนการศึกษา ภาคที่ 2 ป 2550  จํานวน 38 คน 
ใชบทเรียนวีดิทัศนโดยการศึกษาดวยตนเอง หลังจากที่ใชบทเรียนจบสอบถามความพึงพอใจ
ของบทเรียนโดยการใชแบบทดสอบวัดความพึงพอใจของนิสิตในการใชบทเรียน โดยใหตอบ
แบบสอบถามความพึงพอใจ แลวนําขอมูลมาวิเคราะหทางสถิติและสรุปผลตอไป   

 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล   
 ในการศึกษาคนควาเพื่อพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง นวัตกรรมการผลิตรายการ
โทรทัศน  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี ภาควิชา
เทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ผูศึกษาคนควาใชสถิติในการวิเคราะห
ขอมูล ดังน้ี 
 1. หาคาเฉลี่ยเลขคณิต  (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2536: 59)   
 2. หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2536: 64)   
 
 
 
 



บทที่  4 

ผลการวิจัย 

  

 การพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดง  
เสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒไดผลการวิจัย ดังน้ี 
 บทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือน
จริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ 
 เปนบทเรียนวีดิทัศน ที่นําเสนอเนื้อหาของนวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน “หอง
แสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) ซ่ึงเปนเทคโนโลยีการผลิตรายการอันทันสมัย และไดมีการ
นํามาใชในกระบวนการผลิตรายการโทรทัศนปจจุบัน  โดยบทเรียนวีดิทัศนไดนําเสนอในรูปแบบ
สารคดีสลับสัมภาษณบุคคลที่ทํางานเกี่ยวของกับเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual 
Studio) เปนผูใหขอมูลเพ่ิมเติม  โดยจะแสดงใหเห็นถึงความสําคัญ ความเปนมา หลักการ และ
กระบวนการทํางานพรอมทั้งแสดงภาพตัวอยางของเทคโนโลยีดังกลาว ในรูปแบบของกราฟก 
ภาพประกอบ ทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว รวมถึงตัวอยางรายการตางๆที่ไดมีการนํา
เทคโนโลยีดังกลาวมาใชในกระบวนการผลิตรายการนําเสนอประกอบกัน โดยมีเสียงบรรยาย
และเสียงดนตรีประกอบ เพ่ือดึงดูดความสนใจและกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียน และเพื่อใชเปน
สื่อสําหรับเสริมการเรียนสําหรับ วิชา ทน. 220 วิทยุและโทรทัศนเพ่ือการศึกษา ของภาควิชา
เทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ภาคเรียน
ที่ 2 ป 2550  ซ่ึงบันทึกลง DVD-R ในรูปแบบ DVD ประกอบดวยเนื้อหาทั้งหมด 3 เรื่อง  ดังน้ี 
 เรื่องที่ 1 ประวัติความเปนมาและวิวัฒนาการมาสูการผลิตรายการวีดิทัศนดวย
เทคโนโลยี  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
 1. วิวัฒนาการของการผลิตรายการโทรทัศนไทย 

 2. การผลิตรายการโทรทัศนดวยเทคโนโลยี บลู-สกรีน  
 3. การผลิตรายการโทรทัศนดวยเทคโนโลยี โครมา-คีย 
 เรื่องที่ 2 หลักการทํางานของ “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
 1. ประวัติความเปนมาของเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 

 2. ความหมายของเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio)  
 3. หลักการทํางานของเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
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 เรื่องที่ 3 ขอดีและขอเสียของการใช  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) และ
ตัวอยางรายการตางๆที่ใช “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio)ของสถานีวิทยุโทรทัศนแหง
ประเทศไทยชอง 11 และตัวอยางรายการตางๆ ของสถานีโทรทัศนในตางประเทศ 
 1. ขอดีและขอเสียของการใช  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 

 2. ตัวอยางรายการตางๆที่ผลิตดวยเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง”(Virtual 

Studio)   
 3. ประโยชนจากการผลิตรายการดวยเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual 

Studio) 
 

ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน   
 การหาคุณภาพจากการประเมินบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิตรายการ
โทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี  สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสาร
การศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 6 ทาน ไดแก ผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน 3 ทาน รายละเอียดตามตาราง 2 - 3 
ดังน้ี 

 

ตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนวีดิทัศนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา รอบที่ 1 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
คาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
คุณภาพ 

1. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง 
 1.1 เน้ือหามีความสอดคลองกับ

จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 
 1.2 ความเหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา 
 1.3 ความถูกตองของเนื้อหา 
 1.4 ความชัดเจนในการอธบิายเนื้อหา 
 1.5 ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 
 1.6 ความเหมาะสมในการสรุปเน้ือหา 

4.60 
 

5.00 
4.66 
4.33 
4.33 
4.66 
4.66 

1.53 
 

0.00 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

ดีมาก 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 

2. ภาพและเสียงบรรยาย 
 2.1 ความถูกตองของภาพ 
 2.2 ความถูกตองของเสียงบรรยาย 
 2.3 ความสอดคลองของภาพและเสียง

บรรยาย 

4.44 
4.33 
4.33 

 
4.66 

0.58 
0.58 
0.58 

 
0.58 

ดี 
ดี 
ดี 
 

ดีมาก 
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ตาราง 2 (ตอ) 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
คาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
คุณภาพ 

3. เวลา 
 3.1 ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเนื้อหา

ในภาพ 
 3.2 ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียง

บรรยาย 
 3.3 ความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่อง 

4.55 
 

4.66 
 

5.00 
4.00 

0.58 
 

0.58 
 

0.00 
0.00 

ดีมาก 
 

ดีมาก 
 

ดีมาก 
ดี 

รวมเฉลีย่ 4.53 0.89 ดีมาก 

 
 จากตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนวีดิทัศนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
รอบที่ 1 จํานวน  3 ทาน  พบวา การประเมินคุณภาพโดยรวมทั้ง 3 ดานของบทเรียนวีดิทัศนอยู
ในระดับดีมาก และเม่ือพิจารณาแตละดานของการประเมิน พบวา 

ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง โดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมาก
ในเรื่องความสอดคลองกับจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม ความเหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา 
ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน และความเหมาะสมในการสรุปเน้ือหา และมีคุณภาพระดับดีใน
เรื่องความถูกตองของเนื้อหาและความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา  

ดานภาพและเสียงบรรยาย โดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในระดับดีมากในเรื่อง
ความสอดคลองของภาพและเสียงบรรยาย  และมีคุณภาพระดับดีในเรื่องความถูกตองของภาพ 
และเสียงบรรยาย 

ดานเวลา โดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในระดับดีมากในเรื่องความ
เหมาะสมของเวลาฉายกับเน้ือหาในภาพและความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย 
ยกเวนในหัวขอความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่องอยูในระดับดี   
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ตาราง 3 ผลการประเมินคณุภาพของบทเรียนวีดิทศันของผูเชี่ยวชาญดานสื่อ รอบที่ 1 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
คา

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
คุณภาพ 

1. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง 
1.1  ความเหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา 
1.2  ความเหมาะสมในวิธีการนําเสนอ 
1.3  ความเหมาะสมในการสรุปเน้ือหา 

4.44 
4.33 
4.66 
4.33 

1.53 
0.57 
0.57 
0.57 

ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดี 

2. ภาพ 
2.1  คุณภาพของภาพ 
2.2  ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย 
2.3  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
2.4  ความสอดคลองของภาพกับเสียงบรรยาย 
2.5  ความเหมาะสมของเทคนิคตัดตอ 

4.73 
5.00 
4.66 
4.33 
4.66 
5.00 

1.53 
0.00 
0.57 
0.57 
0.57 
0.00 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 

3.  เสียง 
    3.1  ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 
    3.2  ความถูกตองของเสยีงบรรยาย 
    3.3  ความเหมาะของเสียงดนตรีประกอบ 

4.88 
5.00 
5.00 
4.66 

0.58 
0.00 
0.00 
0.57 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

4.  เวลา 
 4.1  ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเนื้อหาในภาพ 
 4.2  ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย 
 4.3  ความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่อง 

4.67 
4.66 
4.66 
4.66 

1.73 
0.57 
0.57 
0.57 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

รวมเฉลีย่ 4.70 1.34 ดีมาก 

 
 จากตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนวีดิทัศนของผูเชี่ยวชาญดานสื่อรอบที่ 1  
จํานวน 3 ทานพบวา การประเมินคุณภาพโดยรวมทั้ง 4 ดานของบทเรียนวีดิทัศนอยูในระดับดี
มาก และเม่ือพิจารณาแตละดานของการประเมิน พบวา 
 ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง โดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพระดับดีมากใน
เรื่องความเหมาะสมในวิธีการนําเสนอ และมีคุณภาพระดับดีในเรื่องความเหมาะสมในการนําเขา
สูเน้ือหาและการสรุปเน้ือหา  
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ดานภาพ โดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมากในเรื่องคุณภาพของ
ภาพ ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย ความสอดคลองของภาพกับเสียงบรรยาย 
และความเหมาะสมของเทคนิคตัดตอ และมีคุณภาพระดับดีในเร่ืองความเหมาะสมของขนาด
ตัวอักษร  

ดานเสียง โดยรวมอยูในระดับดีมากในเรื่องความชัดเจนของเสียงบรรยาย  ความ
ถูกตองของเสียงบรรยายและความเหมาะของเสียงดนตรีประกอบ 

ดานเวลา โดยรวมอยูในระดับดีมากในเรื่องความเหมาะสมของเวลาฉายกับเน้ือหาใน
ภาพความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยายและความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่อง 

  
จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ  พบวา บทเรียน

วีดิทัศนมีสิ่งที่ตองปรับปรุง  ดังน้ี 
1.  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  ใหแกไขปรับปรุงเนื้อหาทางวิชาการในบางสวนเพิ่มเติม  

ก็จะทําใหงานสมบูรณมากยิ่งขึ้น 
2.  ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ ใหตรวจสอบความถูกตองของตัวอักษร 
3.  ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ ใหแกไขเรื่องเสียงโดยขอใหลดเสียงประกอบใหเบาลงจะดีมาก 
 

 การหาคุณภาพจากการประเมินบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิตรายการ
โทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสาร
การศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อ รอบที่ 2 จํานวน 5 ทาน 
รายละเอียดตามตาราง 4 ดังน้ี 
 
ตาราง 4  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนวีดิทัศนของผูเชี่ยวชาญดานสื่อ รอบที่ 2 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
คา

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
คุณภาพ 

1. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง 
   1.1  ความเหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา 
   1.2  ความเหมาะสมในวิธกีารนําเสนอ 
   1.3  ความเหมาะสมในการสรุปเน้ือหา 

5.00 
5.00 
5.00 
5.00 

0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
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ตาราง 4  (ตอ) 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
คา

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
คุณภาพ 

2.  ภาพ 
    2.1  คุณภาพของภาพ 
    2.2  ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย 
    2.3  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
    2.4  ความสอดคลองของภาพกับเสียงบรรยาย 
    2.5  ความเหมาะสมของเทคนิคตัดตอ 

4.88 
5.00 
5.00 
4.60 
4.80 
5.00 

0.55 
0.00 
0.00 
0.55 
0.45 
0.00 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

3.  เสียง 
    3.1  ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 
    3.2  ความถูกตองของเสยีงบรรยาย 
    3.3  ความเหมาะของเสียงดนตรีประกอบ 

4.93 
5.00 
5.00 
4.80 

0.45 
0.00 
0.00 
0.45 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

4.  เวลา 
    4.1  ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเนื้อหาในภาพ 
    4.2  ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย 
    4.3  ความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรือ่ง 

4.93 
5.00 
5.00 
4.80 

0.45 
0.00 
0.00 
0.45 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

รวมเฉลีย่ 4.94 0.36 ดีมาก 

 
 จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ  พบวา บทเรียน
วีดิทัศนมีสิ่งที่ตองปรับปรุง  ดังน้ี 
 จากตาราง 4  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนวีดิทัศนของผูเชี่ยวชาญดานสื่อ รอบที่ 
2  จํานวน  5 ทาน  พบวา การประเมินคุณภาพโดยรวมทั้ง 4 ดานของบทเรียนวีดิทัศนอยูใน
ระดับดีมาก และเม่ือพิจารณาแตละดานของการประเมิน  พบวา 
 ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง  โดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมาก
ในเรื่องความเหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา วิธีการนําเสนอและการสรุปเน้ือหา 
 ดานภาพ โดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมากในเรื่องคุณภาพของ
ภาพ ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย ขนาดตัวอักษร ความสอดคลองของภาพกับ
เสียงบรรยายความเหมาะสมของเทคนิคตัดตอ 
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 ดานเสียง โดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมากในเรื่องความชัดเจน
ของเสียงบรรยาย  ความถูกตองของเสียงบรรยายและความเหมาะของเสียงดนตรีประกอบ 
 ดานเวลา โดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมากในเรื่องความเหมาะสม
ของเวลาฉายกับเนื้อหาในภาพ ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย  และความ
เหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่อง 

  
 จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ พบวา ผูวิจัยได
ปรับปรุงตามขอเสนอแนะ ดังน้ี 

1.  ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ  แนะนําวาใหปรับปรุงชวงของความตอเน่ืองของแตละเรื่องให
กระชับขึ้นอีก  และเพ่ิมคําบรรยายที่ขาดใหครบ 

2.  ผูเชี่ยวชาญดานสื่อเห็นวาเปนสื่อการสอนที่นําสมัยเปนประโยชนตอภาคการศึกษา
เทคโนโลยีการศึกษาเปนอยางมาก  โดยเห็นวาควรเพิ่มขอความอธิบายในขั้นตอนตางๆ เพ่ือ
เพ่ิมความเขาใจใหกับผูเรียนรู 

 
 ผลการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิต
รายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง   ”สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยี
สื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ชั้นปที่ 2 ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนคริ
นทรวิโรฒ วิชา ทน.220 วิทยุและโทรทัศนเพ่ือการศึกษา ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 
จํานวน 38 คน รายละเอียดตามตาราง 5 ดังน้ี  
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ตาราง 5  ความพึงพอใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : 
หองแสดงเสมือนจริง   ”สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

รายการ คาเฉลี่ย 
คา

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ 

พึงพอใจ 
ความพึงพอใจดานเน้ือหา 
1. เน้ือหาที่นําเสนอนาสนใจและทันสมัย   
2. เน้ือหาที่นําเสนอมีความแปลกใหมและสามารถเสรมิ 
   ความรูเพ่ิมเติมนอกเหนือจากเนื้อหาที่มีอยูในตํารา 
   เรียน 
3. เน้ือหาเปนประโยชนตอการศึกษาของทาน 
4. สามารถสรางความเขาใจเกี่ยวกับการนําเทคโนโลย ี
   การซอนภาพดวยคอมพิวเตอรใหกับทานมากยิ่งขึ้น 
5. สามารถรับรูถึงความเปนมาของกระบวนการพัฒนา 
   ทางดานเทคโนโลยีการผลิตรายการโทรทัศนมาก 
   ยิ่งขึ้น 
6. การจัดหมวดหมูของเนื้อหามีความเหมาะสม 
7. เน้ือหาที่นําเสนอสามารถสรางความสนใจและทําให 
   เกิดแรงจูงใจตอการเรียนรูในเรื่องเทคโนโลยีการผลติ 
   รายการโทรทัศนในอนาคต 
8. ภาษาที่ใชมีความชัดเจน  เขาใจงาย ไมคลุมเครือ 
9. ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอเนื้อหา 
10.ชวยใหผูใชมีแหลงขอมูลทางการศึกษาที่สะดวก 
    ตอการคนควา 

4.56 
4.60 

 
 

4.55 
4.55 

 
4.63 

 
 

4.63 
4.50 

 
 

4.65 
4.50 
4.57 

 
4.44 

0.53 
0.55 

 
 

0.60 
0.60 

 
0.48 

 
 

0.48 
0.53 

 
 

0.48 
0.53 
0.50 

 
0.60 

มากที่สุด 
มากที่สดุ 

 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
 

มากที่สุด 
มาก 

 
 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
 

มาก 

ความพึงพอใจดานภาพ 
11. ภาพสื่อความหมายไดเหมาะสมกับเนื้อหาที่นําเสนอ 
12. ภาพที่นําเสนอมีความสอดคลองกับเสียงบรรยาย 
13. ความนาสนใจของภาพที่ใชประกอบการนําเสนอ 
     เน้ือหา 
14. ความคมชัดของภาพ 

4.58 
4.57 
4.63 
4.55 

 
4.63 

0.54 
0.50 
0.48 
0.55 

 
0.48 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
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ตาราง 5  (ตอ) 
 

รายการ คาเฉลี่ย 
คา

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ 

พึงพอใจ 
15. รูปแบบของตัวอักษรอานงาย  สบายตา 
16. ขนาดและสีของตวัอักษรมีความเหมาะสมและ   
     สอดคลองกับสีของพื้นหลัง 
17. เทคนิคการนําเสนอและเทคนิคการลาํดับภาพมี

ความนาสนใจ เหมาะสมกับเน้ือหา 

4.57 
 

4.47 
 

4.65 

0.50 
 

0.50 
 

0.45 

มากที่สุด 
 

มาก 
 

มากที่สุด 
ความพึงพอใจดานเสียง 
18. ความเหมาะสมของน้ําเสียงและลลีาการอาน 
 ของผูบรรยาย 
19. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบ 
20. ความชัดเจนของเสียง 

4.55 
4.57 

 
4.44 
4.65 

0.54 
0.50 

 
0.60 
0.45 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มาก 

มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.55 0.32 มากที่สุด 

 
 จากตาราง 5 ผลจากการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง 
“นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง   ”สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒชั้นปที่ 2 วิชา ทน.220 
วิทยุและโทรทัศนเพ่ือการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ผลการ
สํารวจโดยรวม พบวา ผูใชบทเรียนวีดิทัศนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด และเม่ือพิจารณา
เปนรายดานมีความพอใจดังน้ี 
 ดานเนื้อหา มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีความพึงพอใจระดับ
มากที่สุดในเรื่องเน้ือหาที่นําเสนอนาสนใจและทันสมัย มีความแปลกใหมและสามารถเสริม
ความรูเพ่ิมเติมนอกเหนือจาก เน้ือหาที่มีอยูในตําราเรียน เปนประโยชนตอการศึกษาของทาน 
ทําใหเกิดแรงจูงใจตอการเรียนรูในเรื่องเทคโนโลยีการผลิตรายการโทรทัศนในอนาคต ภาษาที่ใช
มีความชัดเจน เขาใจงาย ไมคลุมเครือ ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอเนื้อหา และมี
ความพึงพอใจในระดับมาก ในเรื่องสามารถสรางความเขาใจเกี่ยวกับการนําเทคโนโลยีการซอน
ภาพดวยคอมพิวเตอรใหกับทานมากยิ่งขึ้น สามารถรับรูถึงความเปนมาของกระบวนการพัฒนา
ทางดานเทคโนโลยีการผลิตรายการโทรทัศนมากยิ่งขึ้น การจัดหมวดหมูของเน้ือหามีความ
เหมาะสม  และชวยใหผูใชมีแหลงขอมูลทางการศึกษาที่สะดวกตอการคนควา 
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 ดานภาพ มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีความพึงพอใจระดับมาก
ที่สุดในเรื่องภาพสื่อความหมายไดเหมาะสมกับเนื้อหาที่นําเสนอ ภาพที่นําเสนอมีความ
สอดคลองกับเสียงบรรยายความนาสนใจของภาพที่ใชประกอบการนําเสนอเนื้อหา ความคมชัด
ของภาพ รูปแบบของตัวอักษรอานงาย  สบายตา  ขนาดและสีของตัวอักษรมีความเหมาะสม
และสอดคลองกับสีของพ้ืนหลัง เทคนิคการนําเสนอและเทคนิคการลําดับภาพมีความนาสนใจ
เหมาะสมกับเน้ือหา และมีความพึงพอใจในระดับมาก ในเรื่องขนาด และสีของตัวอักษรมีความ
เหมาะสมและสอดคลองกับสีของพื้นหลัง 
 ดานเสียง มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีความพึงพอใจระดับมาก
ที่สุดในเรื่องความเหมาะสมของน้ําเสียงและลีลาการอานของผูบรรยายและความเหมาะสมของ
เสียงดนตรีที่ใชประกอบ  และมีความพึงพอใจในระดับมาก ในเรื่องความชัดเจนของเสียง 

 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง “ นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หอง
แสดงเสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  
มหาวิทยาลัย  ศรีนครินทรวิโรฒ ใหมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 
 2.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของการใชบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิต
รายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยี
สื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

ความสําคญัของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดง           
เสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัย           
ศรีนครินทรวิโรฒ ที่มีประสิทธิภาพ 
 2. ผลการวิจัยจะเปนแนวทางสําหรับการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนเรื่องอ่ืนๆ ตอไป 
 

ขอบเขตของการศึกษาวิจัย 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งน้ี เปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญ
ทางดานเทคโนโลยีการศึกษา และนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  
ชั้นปที่ 2  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปการศึกษา 2550  
  

 กลุมตัวอยาง 
 ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน 
 5 คน ซ่ึงจัดกลุมผูเชี่ยวชาญ 2 รอบ ดังน้ี 
 รอบที่ 1   
 -  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา     จํานวน  3 คน 
 -  ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ        จํานวน  3 คน 
 รอบที่ 2   
 -  ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ        จํานวน  5 คน 
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 การศึกษาความพึงพอใจของผูใชศึกษาดวยตนเองกับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชา
เทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  ชั้นปที่ 2 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิชา   
ทน.220 วิทยุและโทรทัศนการศึกษา ภาคที่ 2 ป 2550 จํานวน 38 คน โดยเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling)  
      

เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาวิจัย 
 ในการศึกษาวจัิยครั้งน้ี  ผูศึกษาคนควาไดสรางเครื่องมือดังน้ี 
 1. บทเรียนวีดิทัศน “ นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง”               
ซ่ึงบันทึกลง DVD-R ในรูปแบบ DVD ประกอบดวยเนื้อหาทั้งหมด 3 เรื่อง ดังน้ี 
  เรื่องที่ 1  ประวัติความเปนมาและวิวัฒนาการมาสูการผลิตรายการวีดิทัศนดวย
เทคโนโลยี  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
   1)  วิวัฒนาการของการผลิตรายการโทรทัศนไทย 
  2)  การผลิตรายการโทรทัศนดวยเทคโนโลยี บล-ูสกรีน  
   3)  การผลิตรายการโทรทัศนดวยเทคโนโลยี โครมา-คยี 
            เร่ืองที่ 2   หลักการทํางานของ “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 

   1)  ประวัตคิวามเปนมาของเทคโนโลย ี“หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
   2)  ความหมายของเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
   3)  หลักการทํางานของเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual studio) 

             เรื่องที่ 3   ขอดีและขอเสียของการใช  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
และตัวอยางรายการตางๆที่ใช “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio)ของสถานีวิทยุโทรทัศน
แหงประเทศไทยชอง 11 และตัวอยางรายการตางๆ ของสถานีโทรทัศนในตางประเทศ 
  1)  ขอดีและขอเสียของการใช “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
  2)  ตัวอยางรายการตางๆทีผ่ลิตดวยเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual 
Studio) 
  3)  ประโยชนจากการผลิตรายการดวยเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual 
Studio)  
 2. แบบประเมินคุณภาพ  จํานวน 2 ดาน 
  2.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนวีดิทัศนดานเน้ือหา  
            2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนวีดิทัศนดานสื่อ 
  3. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน  เรื่อง นวัตกรรมการผลิต
รายการโทรทัศน  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio)  
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การดําเนินการทดลอง  
 1. การดําเนินการทดลองเพื่อหาคุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง “นวัตกรรมการ 
ผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” สําหรับนักศึกษาปรญิญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยี
สื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
             1.1 ผูวิจัยนําบทเรียนวีดิทัศนไปใหผูเชี่ยวชาญ  ในรอบที่ 1 ประเมินคุณภาพ
บทเรียนในดานเน้ือหาและดานสื่อ นําผลการประเมินมาวิเคราะหทางสถิติแลวปรับปรุงแกไข
ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 
  1.2 นําบทเรียนที่ปรับปรุงแลว จากขอ 1.1 ไปใหผูเชี่ยวชาญ ในรอบที่ 2 ประเมิน 
คุณภาพบทเรียนในดานสื่อ นําผลการประเมินมาวิเคราะหทางสถิติแลวปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ  จนมีผลการประเมินตามเกณฑ 
     2.  การดําเนินการทดลองศึกษาความพึงพอใจ ในการใชบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง
“นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” ของนิสิตเทคโนโลยีสื่อสาร
การศึกษา ระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิชา 
ทน.220 วิทยุและโทรทัศนการศึกษา ภาคที่ 2 ป 2550 จํานวน 38 คน ใชบทเรียนวีดิทัศนโดย
การศึกษาดวยตนเอง หลังจากที่ใชบทเรียนจบ  สอบถามความพึงพอใจของผูใชบทเรียนโดย
การใหตอบแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ  แลวนําขอมูลมาวิเคราะหทางสถิติและสรุปผลตอไป 
 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนินการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน: 
หองแสดงเสมือนจริง” ของนิสิตเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา ระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 คณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ผูศึกษาวิจัยสรุปผลการวิเคราะหขอมูล ไดดังน้ี 
 1.  ไดบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือน
จริง” ของนิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  ระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 คณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่มีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. คุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หอง
แสดงเสมือนจริง” ของนิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา ระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

    2.1 จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีความเห็นวา  บทเรียน 
วีดิทัศนมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับ ดีมาก  
  2.2 การประเมินของผูเชี่ยวชาญดานสื่อ มีความเห็นวา บทเรียนวดิีทัศนมีคุณภาพ
โดยรวมอยูในระดับ ดีมาก    
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 3. ผลการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิต
รายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” ของนิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา ระดับ
ปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  โดยรวมพบวาผูใช
บทเรียนวีดิทัศนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด  
 

อภิปรายผล 
       จากการศึกษาการพัฒนาบทเรียน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หอง
แสดงเสมือนจริง” ของนิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา ระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ผูศึกษาวิจัยสามารถอภิปรายผลไดดังน้ี  
 1.  การพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน  เร่ือง “นวัตกรรมการผลิตรายการ
โทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” ของนิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา ระดับปริญญา
ตรี ชั้นปที่ 2 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พบวาจากการประเมินของ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหารอบที่ 1 มีความเห็นวา บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับ ดี
มาก การประเมินของผูเชี่ยวชาญดานสื่อรอบที่ 1 มีความเห็นวา บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพ
โดยรวมอยูในระดับ ดีมาก และการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานสื่อ รอบที่ 2 มีความเห็นวา 
บทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับ ดีมาก เปนผลมาจากบทเรียนวีดิทัศนที่สรางขึ้น
ไดดําเนินการพัฒนาไปอยางมีระบบ  ตั้งแตการกําหนดจุดมุงหมายการศึกษาวิเคราะหเน้ือหา
โดยการทําการแบงเนื้อหาออกเปนตอนๆ ดําเนินการเขียนบทและออกแบบการดําเนินเรื่องของ
บทเรียนแตละบท ตามลําดับการเรียนรู การวางแผนดําเนินการพัฒนา จนถึงการทดลอง อีกทั้ง
ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญทั้งดานสื่อและดานเน้ือหา และดําเนินการทดลองตาม
กระบวนการวิจัยและพัฒนา เปนรูปแบบการวิจัยที่จะทําใหการวิจัยการศึกษา ทั้งการวิจัย
พ้ืนฐานและการวิจัยประยุกต ไดรับการนําไปใชในการปรับปรุงหรือพัฒนาการศึกษามากขึ้น 
 2.  ผลการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง “นวัตกรรมการผลิต
รายการโทรทัศน : หองแสดงเสมือนจริง” ของนิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา ระดับ
ปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ โดยรวมพบวาผูใช
บทเรียนวีดิทัศนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เน่ืองจากสื่อวีดิทัศน ที่มีประสิทธิภาพ
เหมาะสมกับเน้ือหา และตองเปนสื่อที่ผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองได ณ สถานที่ตางๆ โดย
ไมจําเปนตองศึกษาจากสถานที่จริง  จึงสามารถชวยแกปญหาในเรื่องอุปกรณการเรียนการสอน
และบุคลากรได  วีดิทัศนยังเปนสื่อที่มีเครื่องมือ และเทคนิคในการสรางภาพไดอยางกวางขวาง  
สามารถกําจัดอุปสรรคดานเวลาและระยะทางออกไปได นอกจากนี้วีดิทัศนยังเปนสื่อที่ใชได
สะดวกสามารถยอนเลนกลับไปมา หยุดดูภาพนิ่งดูซํ้า ไดตามตองการ นํามาใชไดงาย  (ไพโรจน 
ตรีรณธนากุล; และนิพนธ ศุภศรี  2528 : 3) วีดิทัศนสามารถใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดทั้งภาพ
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และเสียง  สี และตัวอักษรประกอบเขาดวยกัน  ซ่ึงสามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดเร็วขึ้น  
ในดานการเรียนการสอนนั้นวีดิทัศนก็นับไดวาเปนสื่อการสอนที่เหมาะสมสําหรับการให
การศึกษาเปนอยางยิ่ง  ไมวาจะเปนการสรางเสริมความรูความเขาใจใหแกผูปฏิบัติงานที่
เกี่ยวของกับการผลิตรายการโทรทัศนไดเปนอยางดีแลว   ยังสามารถนํามาใชเปนสื่อการสอน
โดยตรงเพราะการสอนโดยมีทั้งภาพ  เสียง  และตัวอักษรที่สัมพันธกันสมจริงครบถวนนั้น  
สามารถสรางความดึงดูดใจทําใหเกิดความสนใจในบทเรียนไดงายและลึกซึ้ง สามารถจําบทเรียน
ไดนาน (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.  2528:139)  
 

ขอเสนอแนะ 
  ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1. ควรนําบทเรียนวีดิทัศน  เรื่อง “นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน : หอง                         
แสดงเสมือนจริง” ของนิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา ระดับปริญญาตรี  ไปใชเปนสื่อ
เสริมการเรียนการสอนตามหลักสูตรที่เกี่ยวของกับกระบวนการผลิตรายการโทรทัศน  เน่ืองจาก
เร่ืองที่ผูวิจัยทําการศึกษานี้มีเน้ือหาที่ซับซอนและยากตอการเขาใจ รวมทั้งเปนเน้ือหาที่
เกี่ยวของกับนวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศนซ่ึงไดมีการพัฒนาตอเน่ืองเสมอๆ ซ่ึงนักศึกษาที่
กําลังศึกษาเกี่ยวกับการผลิตรายการโทรทัศนควรจะไดรับทราบถึงนวัตกรรมการผลิตรายการ
โทรทัศนที่ไดมีการพัฒนาอยูในปจจุบัน  เพ่ือเปนประโยชนตอการปฏิบัติอาชีพตอไปในอนาคต 
ในการผลิตบทเรียนโทรทัศนน้ันมีการพัฒนาอยางมีขั้นมีตอนตามหลักการพัฒนา และสามารถ
นําไปใชในการศึกษาดวยตนเองหรือนําไปเปนแหลงการเรียนรู 
 2. ในการนําเสนอรูปแบบของบทเรียนวีดิทัศนควรมีการใชเทคนิคตางๆ เขามาชวย
ในการดําเนินเรื่องใหมีความนาสนใจมากยิ่งขึ้น 
 3. ควรสนับสนุนใหมีการผลิตสื่อการเรียนการสอนที่มีลักษณะใหผูเรียนไดศึกษาดวย
ตนเองมากยิ่งขึ้น เพ่ือกระตุนใหผูเรียนที่มีความสนใจสามารถนําไปศึกษาดวยตนเองไดตาม
ตองการ 

 
 ขอเสนอเพื่อการทําวิจัยครั้งตอไป 
 ควรศึกษาและทําการวิจัยถึงนวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศนรูปแบบใหมๆ ศึกษา 
และเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนใหไดประสิทธิภาพมากยิ่งๆขึ้นไป เพ่ือเปนประโยชนแกแวดวง
การศึกษาที่เกี่ยวของกับการผลิตรายการโทรทัศนและบุคคลที่เกี่ยวของตอไป   
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ตัวอยางบทเรียนโทรทัศน เร่ือง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน 
“หองแสดงเสมือนจริง”  (VIRTUAL STUDIO)  
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บทวีดิทัศน  เรื่อง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  “หองแสดงเสมือนจริง”     
(VIRTUAL STUDIO)  รูปแบบรายการ  สารคดี   

 
ตอนที่ 1  ประวตัิความเปนมาและววิฒันาการมาสูการผลิตรายการโทรทัศนดวยเทคโนโลย ี 

“หองแสดงเสมือนจริง”  (VIRTUAL STUDIO)    
 

ภาพ เสียง/บรรยาย 

CAP.1 
บทเรียนวีดิทศัน  เรื่อง 

นวัตกรรมการผลิตรายกโทรทัศน 
“หองแสดงเสมือนจริง” 

(VIRTUAL STUDIO) 

FADE IN.... เสียงดนตรีบรรเลง  

LS  ภาพเกา  การผลิต
รายการรูปแบบตางๆในสมัยยุค
เริ่มตน   
 
 
 
 

              .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

ความหลากหลายของรูปแบบรายการ
โทรทัศนทีป่รากฏตอสายตาผูชมผานเครือ่งรับโทรทัศน
และสื่อเทคโนโลยีตางๆในปจจุบัน  ลวนแลวแตเกิดมา
จากความพยายามในการคิดสรางสรรค    ทั้งจาก
ผูผลิตรายการที่พยายามคิดและนําเสนอเนื้อหาสาระให
เกิดความแตกตางนาสนใจอยูเสมอ                   

LS ภาพการปฏิบัติงานใน
หองสง 
 

เทคโนโลยีการผลิตรายการโทรทัศนก็
เชนเดียวกัน  ไดมีการพัฒนาเทคโนโลยีที่ทันสมัย
เพ่ือใหสามารถรองรับการผลิตรายการ  ไดอยางคุมคา
และเกิดประโยชนมากที่สุด..... 
 

MS  กระบวนการผลิต
รายการในยุคตอมา 

(ภาพขาว-ดํา) 

การพัฒนาของเทคโนโลยีการผลิตรายการได
ดําเนินการมาอยางตอเน่ือง  ตั้งแตการผลิตรายการใน
ยุคเริ่มตนซ่ึงมีอุปกรณการผลิตรายการโทรทัศนที่
คอนขางจํากัดและยังไมอํานวยความสะดวกมากนัก.... 
 
                Fade out.... เสียงดนตรีบรรเลง 
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LS  กระบวนการผลิตใน
ยุคตอมา 

(ภาพขาว-ดํา) 

          Fade in.... เสียงดนตรีบรรเลง 
 

จากจุดเริ่มตนของการนําเสนอภาพทาง
โทรทัศนในประเทศไทย  ทีไ่ดเริ่มมีนโยบายการจัดตั้ง
สถานีโทรทัศนครั้งแรกในป 2494    ซ่ึงเกิดขึ้น
ทามกลางระบบการเมืองและสังคมในชวงที่  จอมพล 
ป.พิบูลสงคราม  เปนผูนํารัฐบาลในขณะนั้น  โดยมี
ความพยายามในการใชสื่อน้ีเพ่ือประโยชนในการหา
เสียงและสรางความชอบธรรมทางการเมืองกอนการ
เลือกเลือกตั้งในป พ.ศ.2500     และไดมีการพัฒนา
รูปแบบของเทคโนโลยีการผลิตรวมถึงประโยชนจากสื่อ
โทรทัศนอยางกวางขวางขึน้   ตามลําดับ 
 
                Fade out.... เสียงดนตรีบรรเลง 

            MS  กระบวนการผลิตใน
ยุคตอมา 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
            จากขอจํากัดตางๆ ของเทคโนโลยีการผลติ
รายการโทรทศัน  ไดมีการพัฒนาและนําเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรมาใชในกระบวนการผลติ  รวมถึงการ
เผยแพรรายการโทรทัศนอยางกวางขวางขึ้น               

             CU  กระบวนการผลิตใน
ยุคตอมา 

             .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
           การพัฒนาของเทคโนโลยีการผลิตรายการ
โทรทัศนไดมีการพัฒนาอยางตอเน่ือง  ไมหยุดนิ่ง  
เพ่ือใหสามารถรองรับการผลิตรายการที่เกิดขึ้นใน
ปจจุบันไดอยางคุมคาและเกิดประโยชนสูงสุด   
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CAP 2 :  เทคโนโลยีบล-ูสกรีน 
 
        ภาพกราฟกาแสดงภาพิธีกร
อยูฉากดาน 
        แสดงการทํางานของ บล-ู
สกรีน 
 

            .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
           เปนเวลานานหลายปแลว  ที่เรามักเห็นภาพผู
แสดงหรือพิธีกรดําเนินรายการ  ถูกจัดใหยืนหรือน่ัง
ดานหนาของภาพทิวทศันอยางงาย    หรือหนาภาพนิ่ง
ที่มาจากกลองอีกตัวหน่ึง  
 

        MS  ผูประกาศอานขาวหนา
ฉากบล-ูสกรีน 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

 น่ันเปนภาพที่เกิดจากเทคโนโลยี  บล-ูสกรีน 
ซ่ึงถือไดวาเปนจุดเริ่มตนทีส่ําคัญของการใชเทคโนโลยี
ผลิตรายการใหมีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น  

        LS    ภาพผูประกาศยืนหนา
ฉากบล-ูสกรีน 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

ถึงแมยังขาดความเปนธรรมชาติอยูบางใน
ขณะน้ัน แตเทคโนโลยี บล-ูสกรีน น้ีก็ไดกลายเปนสวน
สําคัญของการผลิตรายการโทรทัศนในแตละวัน   
 

        CAP 3 :  เทคโนโลยบีล-ู
สกรีน 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
  โดยมีองคประกอบที่สําคญัสองสวน  คือ  

สวนแรกเรียกวา  “ฉากหนากลอง”  (Foreground  
camera) จะเปนภาพผูประกาศหรือพิธีกรอยูดานหนา
ฉากสีนํ้าเงิน และสวนที่สองเรียกวา “ฉากหลัง” 
(Background)   ก็จะเปนภาพเคลื่อนไหวจากวีดิทัศน 
(VTR) หรือจากภาพที่มาจากกลองโทรทัศนอีกตัวหน่ึง   
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         กราฟกแสดงการทํางาน
ของบล-ูสกรีน 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

  เทคโนโลยี  บลู สกรีน มีขัน้ตอนการทํางาน  
โดยยอคือหากดูจากรูป กลองถายภาพโทรทัศน  ( 
Camera )  จะจับภาพของผูหญิงซ่ึงยืนอยูดานหนาของ
ฉากสีฟา   แลวสงสัญญาณภาพที่ไดจากกลอง  ไปยัง  
ภาค A/D (Analog to Digital Converter) เพ่ือทําการ
แปลงสัญญาณภาพ อนาล็อก ใหเปลี่ยนไปอยูใน
รูปแบบสัญญาณ ดิจิตอล   จากนั้นจึงผานภาค Video 
Delay  เพ่ือแกไขคาของเวลาที่ถูกใชไปในการแปลง
สัญญาณของภาค A/D  เปนการสิ้นสุดกระบวนการ
สรางสัญญาณภาพฉากหนากลอง (Foreground)   และ
ขณะเดียวกัน 

         กราฟกแสดงการทํางาน
ของบล-ูสกรีน 
 
 
 
 
 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
               จากกระบวนการสรางสัญญาณดิจิตอลจาก
ภาพฉากหน า และฉากหลงั จะถูกสงมาที่ภาค 
Chroma-keyเพ่ือทําการสอดแทรกสัญญาณ  ซอนกัน
ในรูปแบบ Layer   ซ่ึงในสวนของภาพที่มีสีฟาทั้งหมด 
จะถูกเจาะใหหายไป มองทะลุผานเห็นฉากหลังได   

ภาพนิ่งแสดงกระบวนการ
และขั้นตอนการทํางน 

             .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
                ดังน้ันการสวมใสเครื่องแตงกายตลอดจน
เครื่องประดับตางๆของพิธกีรหรือผูแสดง  ที่ตองการให
ผูชมเห็นในฉากหนากลอง จะตองไมสวมใสเครื่องแตง
กายที่มีสีฟา  หรือสีอ่ืน ๆที่ใกลเคียงกันกบัสีของฉากใน
กรณีที่ไมใชฉากสีฟา  เพราะจะทําใหเกิดปรากฏการณ
ของภาพที่วงการโทรทัศนบานเราเรียกกันวา “สีทะล”ุ   
เน่ืองจากสามารถมองทะลุผานเห็นฉากหลังได   
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         กราฟกแสดงการทํางาน
ของบล-ูสกรีน 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
       

                ซ่ึงในระยะเวลาตอมามีการพัฒนาจนมา
เปนเทคโนโลยี โครมา-คีย (Chroma-key) ที่สามารถ
กําหนดใหฉากหนากลองเปนสีตางๆตามที่ตองการ  
นอกเหนือจากฉากสีนํ้าเงินได  

         กราฟกแสดงภาพตัวอยาง
ฉาก 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
          

             และในสวน ”ฉากหลัง”  น้ันก็ไดพัฒนาจาก
การนําภาพนิ่งมาเปนการใชภาพเคลื่อนไหวที่มีทั้ง 2 
มิติ และ 3 มิติ  โดยไดภาพจากการออกแบบสรางดวย
เครื่องคอมพิวเตอร  กราฟฟก   

         กราฟกแสดงการทํางานของ
โครมา-คีย 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
   

              โดยภาพรวมที่ปรากฏออกมาจากการใช
เทคนิค ดังกลาวนี้  ในสวนเฉพาะที่เปนพ้ืนฉากสีของ
ฉากหนากลอง  จะถูกแทนที่ดวยภาพของฉากหลัง
แทน  ทําใหมองเห็นพิธีกรหรือผูประกาศอยูซอนอยู
ดานหนาของ  “ฉากหลัง”  ทั้งๆ ในความเปนจริงแลว
จะอยูดานหนาของพื้นฉากสี   

LS   ภาพการทํางานดวยระบบ
โครมา-คีย 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

           เทคนิคการ Chroma-key น้ี เหมาะสําหรับ
การผลิตรายการที่ใชกลองโทรทัศนจับภาพนิ่งๆ  เชน
รายการขาว หรือ ผูประกาศแจงรายการ  ซ่ึงไมมีการ
เคลื่อนที่ของกลอง (Movement) โดยการ Pan , Tilt, 
Zoom, Dolly, Tracking  เม่ือทําการจับภาพฉากหนา
กลองแลว  เพราะการเคลื่อนที่ของกลองจะมีผลตอการ
เปลี่ยนแปลงของภาพเฉพาะฉากหนากลองเทานั้น  ใน
สวนของฉากหลังกลองจะไมมีการเปลี่ยนแปลงแต 
อยางใด   น่ีคือขอจํากัดของเทคนิคนี้  หากนํามาใช  
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 โดยไมอาศัยเทคโนโลยีอ่ืนๆ มาประกอบ  จะทําใหผูชม
ไมสามารถ มองเห็นภาพที่มีสัดสวนเหมือนจริงได  เม่ือ
มีการเคลื่อนที่ของกลอง ดังที่กลาวมา 

        MS  ผูประกาศนั่งอยูหนา
ฉากที่ซอนดวยระบบเทคโนโลยี
โครมา-คีย 

           .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
             แมวาเทคโนโลยี โครมา-คีย (Chroma-key) 
จะเปน ที่รูจักและนิยมใชในการผลิตรายการโทรทัศน
อยางกวางขวางก็ตาม  แตก็ยังคงมีขอจํากัดในการ
สรางสรรคภาพใหมีความสมจริงในเรื่องของขนาดภาพ
ระหวาง “ ฉากหนากลอง”  ซ่ึงก็คือพิธีกร  และ “ฉาก
หลังกลอง” 

        LS   ผูประกาศยืนหนาที่ให
เห็นลักษณะการเปลี่ยนฉาก 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
               เพราะเม่ือเปลีย่นแปลงขนาด “ ฉากหนา
กลอง” แลว สดัสวนของ “ ฉากหลังกลอง ”  ก็ไม
สามารถเปลี่ยนแปลงตามฉากหนากลองไดแตยังคงมี
ขนาดเทาเดิม 

        MS   ผูประกาศยืนหนาที่ให
เห็นลักษณะการเปลี่ยนฉาก 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
              จึงทําใหภาพที่ปรากฏออกไปยังขาดความ
สมจริงอยูมาก   ซ่ึงน่ันถือวาเปนขอจํากดัที่สําคัญ
ประการหนึ่งของเทคโนโลย ีโครมา-คีย (Chroma-key)  

        MS   ผูประกาศยืนหนาที่ให
เห็นลักษณะการเปลี่ยนฉาก 

    .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
   
             ตอมาไดมีการพัฒนาเทคโนโลยีในการผลติ
รายการโทรทศันขึ้นใหมและนํามาใชในการผลิต
รายการโทรทศันโดยทั่วไปในปจจุบัน 

 
 
 



 

 

97 

ภาพ เสียง/บรรยาย 

CAP 4 :  เทคโนโลยีหองแสดง
เสมือนจริง 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
             ซ่ึงถือเปนการตอยอดและแกไขขอจํากัดของ
ระบบดังกลาวในเร่ืองขนาดของ “ฉากหนากลอง” และ 
“ฉากหลังกลอง”  ไดสําเร็จ 

        LS  ตัวอยางรายการของ   
แตละประเทศที่แสดงใหเห็นถึง
ลักษณะการทาํงานของเทคโนโลยี
หองแดงเสมือนจริง 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
             โดยสามารถทําใหขนาดภาพของทั้งสองสวน
สัมพันธกันไดอยางสมจริงมากยิ่งขึ้น  ซ่ึงเทคโนโลยีน้ี
เรียกกันวา “ หองแสดงเสมือนจริง” หรือ Virtual 
Studio น่ันเอง        
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บทวีดิทัศน   
เร่ือง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  “หองแสดงเสมือนจริง” 

 (VIRTUAL STUDIO)  รูปแบบรายการ  สารคดี   
 

ตอนที่ 2 หลักการทํางานของเทคโนโลยี   “หองแสดงเสมือนจริง”  (VIRTUAL STUDIO)   
 

ภาพ เสียง/บรรยาย 

CAP.1 
                              

ตอนที่ 2 
กระบวนการทํางานของ 
“หองแสดงเสมือนจริง” 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
                เทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” หรือ
(VIRTUAL STUDIO) น้ี   นับเปนหัวขอใหมๆที่เกี่ยว
ของกับการผลิตรายการโทรทัศนในประเทศไทย  แต
สําหรับสถานโีทรทัศนในแถบยุโรปไมใชเรื่องใหมเลย 
 

        LS  ภาพตัวอยางรายการ
ตางประเทศ 

....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
                เม่ือประมาณ 10 ปที่ผานมา กิจการวิทยุ
โทรทัศนในประเทศแถบยุโรป  มีการปรับโครงสราง
และอัตรากําลงั   ในการผลิตรายการวทิยโุทรทัศน
โทรทัศน กันอยางกวางขวาง 
 

        MS  ภาพตัวอยางรายการ
ตางประเทศ 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
                ถึงแมบุคคลากรจะนอยลง ทรัพยากร
นอยลง     ในสภาพการเปลี่ยนแปลงอยางนี้การ
ทํางานยังตองดําเนินตอไป   เพราะความจําเปนใน
การอยูรอดทามกลางการแขงขันกันอยางสูงและสวน
แบงการตลาดที่เพ่ิมมากขึ้น 
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ภาพ เสียง/บรรยาย 

        CU  ภพตัวอยางรายการ
ตางประเทศ 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

เม่ือมีแรงกดดัน ในการผลิตชิ้นงานให
ไดมากขึ้นในเวลาอันสั้น   พรอมทั้งตองลดตนทุนการ
ผลิตรายการใหนอยลง   ดวยเหตุน้ีนักวทิยุโทรทศัน
จึงมีการหารือถึงความตองการที่เปลี่ยนไปเหลานี้   
แตขณะเดียวกันประสิทธิภาพและอัตราการผลิต
รายการโทรทศันจะตองมากขึ้นดวย 
 

         LS  ภพตัวอยางรายการ
ตางประเทศ 
 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

จากขอจํากัดของเทคโนโลยี โครมา คีย  
ตลอดจนปจจัยในการลดตนทุนการผลิตทั้งทางดาน
บุคลากร และวัสดุทําฉากในการผลิตรายการ  ทําให
วงการวิทยุโทรทัศนแถบยุโรปคิดคน เทคโนโลยี หอง
แสดงเสมือนจริง หรือ (VIRTUAL STUDIO)    ขึ้นมา  
ซ่ึงตอมาไดเขามามีบทบาทในการสรางความ
เปลี่ยนแปลงโฉมใหมใหกับรายการโทรทศัน  ไดมี
สวนชวยในการสรางสรรครายการใหมีในการนําเอา
ระบบคอมพิวเตอรที่สมัยเขามาผสมผสานการทํางาน
ดานเทคนิคและศลิปะไดอยางลงตัว 

CAP 5 :   
ตัวหนังสือ อธบิาย

ความหมาย 
ชอง  VIRTUAL STUDIO 

คืออะไร 
 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

VIRTUAL STUDIO  คืออะไร 
คําจํากัดความหรือความหมายของ

เทคโนโลยีน้ียงัไมไดระบุแนชัดนัก หากแต
ความหมายตามรากศัพทสามารถขยายความเปนไป
ไดอยางชัดเจนวา  VIRTUAL  แปลวา เหมือน 
เสมือน หรือเทากับ  
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ภาพ เสียง/บรรยาย 

CAP 6 :   
ตัวหนังสือ อธบิายความหมาย 
ชอง  VIRTUAL STUDIO 
คืออะไร 
 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
             และคําวา STUDIO แปลวา โรงถายทํา  
หรือหองแสดงของสถานีโทรทัศน 
 

CAP 7 :   
ตัวหนังสือ อธบิาย

ความหมาย 
ชอง  VIRTUAL STUDIO 

คืออะไร 
 

      .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

ดังน้ันเม่ือนําคําสองคํามารวมกัน  จึงมี
ความหมายวา  โรงถายทําเสมือนจริง  หรือ หอง
แสดงเสมือนจริง 
 

   LS  ตัวอยางรายการที่ผลติดวย   
         เทคโนโลยี ผลิตในฃอง 11 
 

        .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

เทคโนโลย ี “ หองแสดงเสมือนจริง”   
(VIRTUAL STUDIO)  นับเปนนวัตกรรมใหมของการ
ผลิตรายการโทรทัศนของบานเราในขณะนี้   แมวา
การนําเทคโนโลยีน้ี  มาใชในปจจุบันยังไมคอย
สมบูรณแบบนัก  แตถือไดวาเปนเทคโนโลยีที่นาจับ
ตามองและศกึษาเรียนรู  เพราะสามารถแกไขขอพก
พรองที่สําคัญของเทคโนโลยี โครมา คีย ไดสําเร็จ   
 

      LS  ตัวอยางรายการที่ผลิตดวย   
           เทคโนโลยี ผลิตในฃอง 11 
 
 
 
 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
                 

สถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศไทยชอง 
11 กรมประชาสัมพันธ  นับเปนสถานีวทิยุโทรทัศน
แหงแรกที่ไดมีการติดตั้งและดําเนินการใชเทคโนโลยี  
“ หองแสดงเสมือนจริง”   (VIRTUAL STUDIO) ใน
การผลิตรายการโทรทัศนอยางตอเน่ืองจนถึงปจจุบัน 
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ภาพ เสียง/บรรยาย 

       MS  สัมภาษณ  คุณกฤษฎา   
 
 
 
 

                สัมภาษณ  คุณกฤษฎา   
 

ประเด็น : รูปแบบของเทคโนโลยี “หอง
แสดงเสมือนจริง”(VIRTUAL STUDIO)ทีต่ิดตั้งใน 
สทท.11 รวมถึงความเปนมาถึงการตัดสินในนํา
เทคโนโลยีน้ี  มาใชในการผลิตรายการของ สทท.11 
 

          LS   ภาพตัวอยางรยการ             .........เสียงผูใหสัมภาษณ........ 
 
            นอกเหนือจาก สทท.11 แลว  หนวยงาน
และองคกรตางๆในประเทศไทย  ก็ไดมีการติดตั้งและ
ใชงานในรูปแบบที่แตกตาง  กันไป 

        MS  สมัภาษณ  เจาหนาที่  
VIZRT 

                   สัมภาษณ  เจาหนาที่  VIZRT 
 

ประเด็น :  การเขามาของเทคโนโลยี “ หอง
แสดงเสมือนจริง”  (VIRTUAL STUDIO)  ในประเทศ
ไทย  หนวยงานตางๆในประเทศไทยที่นําเทคโนโลยี
น้ีมาใชในการผลิตรายการ   

         CAP 8 :  VIRTUAL STUDIO 
                     

      .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

   เทคโนโลยี  หองแสดงเสมือนจริง หรือ  
Virtual Studio  มีหลักการทํางานอยางยอๆ 
ดังตอไปน้ี 
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ภาพ เสียง/บรรยาย 

        กราฟกแสดงขั้นตอนการ
ทํางานของหองแสดงแสมือนจริง 
 
 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

         จากรูป  กลองโทรทัศนจริง ( Real camera )  
จะถูกวิเคราะหคํานวณตําแหนงตางๆ ของกลอง ให
เปน คาตัวแปรตางๆ ดังน้ี 
 

       กราฟกแสดงขั้นตอนการทํางาน
ของหองแสดงแสมือนจริง 
 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

         -   คาพิกัด มุมมองของสายตา (Perspective) 
ประกอบดวย ระนาบแกน นอน, ตั้ง, ลึก ( X, Y , Z) 
มีคาตัวแปรความยาวตามขนาดของฉาก บลูสกรีน 
(Blue-screen)   

        กราฟกแสดงขั้นตอนการ
ทํางานของหองแสดงแสมือนจริง 
 

         -   คาการเอียงของกลอง ( Tilts ) คาการ
กวาดกลอง ( Pans ) ซ่ึงมีคาตัวแปรเปนองศา 
 

        กราฟกแสดงขั้นตอนการ
ทํางานของหองแสดงแสมือนจริง 

- คาจุดรวมแสงที่วัตถุ  ที่ตกสู 
ศูนยกลางเลนส  ( Focus )  และคาของอัตราการ
เปลี่ยนระยะโฟกัสที่วัตถุ  (Zoom ) 

        กราฟกแสดงขั้นตอนการ
ทํางานของหองแสดงแสมือนจริง 

-    คาตัวแปรของ ตําแหนงตางๆ  
ของกลองที่กลาวมา จะถูกนําไปวิเคราะหประมวลผล
ดวยระบบคอมพิวเตอร ซ่ึงทําหนาที่ควบคุม
กลองโทรทัศนเสมือนจริง (Virtual camera ) หรือ
สวนของฉากหลัง (Back ground) ใหมีอัตราสวนของ
ภาพ สัมพันธกันกับสวนของฉากหนากลอง 
(Foreground)   จากนั้นทั้งสองสวนก็จะถูกรวมเขา
ดวยกัน โดยใชเทคนิค โครมาคียและนํา Output ที่ได 
ไปใชผลติรายการตอไป 

 



 

 

103 

ภาพ เสียง/บรรยาย 

    LS   ภาพตัวอยางรยการ .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

จากหลักการโดยยอของการทํางานอุปกรณ  
ภายในหองแสดงเสมือนจริงที่มีหัวใจหลกัของการ
ทํางานอยูที่  การกําหนดหาคาตัวแปรตําแหนงตางๆ
ของกลองเปนหลัก     เพ่ือมาควบคุมอัตราสวนของ
ฉากหลังใหไดสัดสวนสัมพันธกันกับฉากหนา เหมือน
ฉากจริง  ซ่ึงสามารถแบงประเภทของฉากได  2 
ประเภท คือ 

    LS   ภาพตัวอยางรายการที่ผลิต
ดวย 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

ฉาก  2 มิติ   เปนฉากที่สรางขึ้นมาโดยใช
ภาพนิ่ง จากแหลงตางๆ เชน  ภาพจากเครื่อง
คอมพิวเตอรกราฟก  หรือภาพถายตาง ๆ  ที่มี
คุณลักษณะของภาพ แสดงมุมมองของฉากหลังใหมี
สัดสวนสัมพันธกันกับฉากหนาไดเพียงระนาบ 
แนวตั้ง  ( X ) และระนาบแนวนอน( Y ) เทานั้น    ไม
สามารถเคลื่อนที่กลองไปในทิศทางตาง ๆ 
(Tracking)ได  
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        กราฟกแสดงขั้นตอนการ
ทํางานของหองแสดงแสมือนจริง 
 

      .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
      ฉาก  3 มิติ  ฉากชนิดนี้พัฒนามาจาก

ระบบฉาก 2 มิติ  โดยเพิ่มความสามารถในการ
ควบคุมฉากในระนาบแกน Z  (ความตื้น,ลึก ของ
ฉาก)   ใหมีสัดสวนมุมมอง ที่สายตาคนเราเห็นเปน
ตามธรรมชาตมิากที่สุด  เน่ืองจากมีความ  คลองตัว
อิสระในการเคลื่อนไหวของกลอง  สามารถเคลื่อน
กลองตามแนว  (Tracking) ไปไดทุกทิศทางใน
ตําแหนงระนาบแกน X (แนวตั้ง)  Y (แนวนอน) และ 
Z (แนวตื้น,ลกึ)  ตามที่ตองการได   ซ่ึงการออกแบบ
ฉากหลังประเภทนี้ตองใชโปรแกรม Graphic 
Computer ประเภท  3 มิต ิเทานั้น  จึงจะเปนฉากที่
สมบูรณแบบ    นอกจากนี้ฉาก 3 มิติในปจจุบัน
สามารถสรางใหเปนฉากที่เลื่อนไหวได  ทําใหการ
รับชมรายการมีความสมจริงมากที่สุด 

    LS  ภาพอุปกรณตางๆ ในหองสง .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
                    
          เราไดรูจักชนิด ของฉากเสมือนจริงกันมาแลว  
คราวนี้เรามารูจักพระเอกของเรื่องในระบบ  Virtual 
Studio    ซ่ึงถือเปนหัวใจหลักสําคัญในการตรวจสอบ
ตําแหนงการเคลื่อนไหวของกลองโทรทัศน 
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         กราฟกแสดงขั้นตอนการ
ทํางานของหองแสดงแสมือนจริง 
 
        CAP 9 :  Camera  Sensor 
System     

1.  Camera  Sensor System    ประกอบดวย
กลไกตรวจสอบที่ติดตั้งอยูตรงสวนของเลนสกลอง
และอุปกรณคาความตานทานที่เปลี่ยนแปลงได   โดย
จะมีหนาที่ตรวจสอบ การ ZOOM  และ FOCUS ของ
เลนส   ซ่ีงระบบน้ีจะมีอยูใน   Virtual Studio ทั้งใน
ระบบฉาก 2 มิติ และ 3 มิต ิ  โดยเมื่อกลองถูก
ควบคุมใหทําการ ZOOM หรือ FOCUS   ระบบ
กลไกก็จะทํางานโดยหมุนเฟองไปตามเขม็นาฬิกา
หรือทวนเข็มนาฬิกา  ทําใหสามารถนําคาความ
ตานทานที่เปลี่ยนไปนี้ไปตรวจสอบประมวลผลตอไป 

        กราฟกแสดงขั้นตอนการ
ทํางานของหองแสดงแสมือนจริง 
 
        CAP 10 : Camera  Tracking 
System    

     .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
        2. Camera  Tracking System   เปนระบบ
ตรวจสอบตําแหนงของกลอง  วาอยูตําแหนงใดใน
หองสตูดิโอ   ซ่ึงระบบน้ีมีเทคโนโลยีทีใ่ชตรวจสอบ
แตกตางกันไป  โดยบริษัทผูคิดคนผลติขึน้มาใชงาน    
และมีความจําเปนอยางยิ่งใน ฉาก 3 มิติ   เน่ืองจาก
ตองทําการตรวจสอบความตื้นลึกของหองแสดง ใน
ระนาบแกน  Z   ระบบน้ีมีทั้งการตรวจสอบดวย
อุปกรณตรวจจับแบบกลไก (mechanical sensoring 
devices)  และตรวจสอบดวยอุปกรณตรวจจับแบบไร
สาย ( Wireless sensoring devices)   ไดแก แบบ
แสงเลเซอร (Laser)   อุลตราซาวด  (Ultrasound)  
และอินฟราเรด ( infra-red ) ซ่ึงเปนระบบตรวจจับ
ลาสุด ที่นิยมใชกันมากในปจจุบัน     

สําหรับการทาํงานของระบบนี้ เม่ือมีการ
เคลื่อนที่ของกลอง  อุปกรณน้ีจะสงคาตวัแปรไป
ประมวลผลดวยเครื่องคอมพิวเตอร  รวมกับระบบ
เซนเซอรในขอ 1            

 
 



 

 

106 

ภาพ เสียง/บรรยาย 

     LS  อุปกรณหองสตูดิโอ   .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

   นอกจากดังกลาวขางตนแลว   Virtual 
Studio ยังไดถูกคิดคนขึ้นมาในรูปแบบตางๆ
ดังตอไปน้ี 

     MS   ภาพอุปกรณ 
 
     LS   หองสง 

    .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
   

           Virtual Studio    แบบไมตองใชอุปกรณ
ตรวจสอบ  ระบบน้ีจะสรางลายตาราง(Grid) ขึ้นมา 
บนฉาก Blue Screen   และนําภาพที่ไดจากกลองไป
ประมวลผลดวยซอฟทแวรที่สรางขึ้นมาพิเศษ
โดยเฉพาะ  เพ่ือคํานวณคาการเคลื่อนไหว
เปลี่ยนแปลงของ Grid  เชน ในขณะ Pan หรือ Tilt 
กลอง ตําแหนงของGrid ก็จะมีการเคลื่อนที่  หรือเม่ือ 
Zoom in  Zoom out  ขนาดของGrid ก็จะเปลี่ยนไป  
และนําคาตวัแปรที่ไดน้ีไปประมวลผลฉากหลังที่เปน
ภาพกราฟกตอไป  

     ภาพนิ่งอุปกรณอินฟาเรด   
    บนพ้ืนกราฟก 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

          Virtual Studio  แบบอินฟราเรด ชนิด ตัว
ตรวจจับติดบนเพดาน ชนิดนี้จะมีอุปกรณสงแสง
อินฟราเรดติดตั้ง  อยูที่สวนทายของกลอง และมี
อุปกรณตัวรับ จํานวนหลายตัว ติดตั้งอยูบนเพดาน  

      ภาพนิ่งอุปกรณอินฟาเรด  บน

พ้ืนกราฟก 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

 Virtual Studio    แบบอินฟราเรด ชนิดกลอง 
เปนตัวตรวจจับ แบบนี้จะติดตั้งตัวสงอินฟราเรดอยู
ภายในลูกกลมขาวเหมือนลูกปงปอง โดยมีแกนยึด ดู
คลายเกสรดอกไม ติดกับกลองโทรทัศน   สําหรับ
อุปกรณตัวรับจะเปนกลองอินฟราเรดติดตั้ง ลักษณะ
เปนวงลอมอยูภายในหอง Studio   
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บทวีดิทัศน   
เร่ือง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  “หองแสดงเสมือนจริง” 

(VIRTUAL STUDIO) รูปแบบรายการ  สารคดี   
 

ตอนที่ 3 ขอดีและขอเสยีของเทคโนโลยี  “หองแสดงเสมือนจริง” (VIRTUAL STUDIO)    

 

ภาพ เสียง/บรรยาย 

CAP.1 
ตอนที่ 3...   

ขอดีและขอเสยี 

FADE IN.... เสียงดนตรีบรรเลง  

LS   ภาพเบื้องหลังการ
ทํางานของทีมงานที่ใชเทคโนโลยี 
“หองแสดงเสมือนจริง” VIRTUAL 
STUDIO                
 
 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

            การนําเทคโนโลยีอันทันสมัยใดๆมาใช  สวน
ใหญจะพิจารณากันแลววา  เทคโนโลยี น้ันๆมีจุดดี
มากกวาจุดเสีย ใชแลวเกิดประโยชนคุมคามากกวาจึงได
เลือกเทคโนโลยีน้ันๆ มาใช   

MS  ภาพเบื้อหลังการทํางานของ
ทีมงาน 
       ที่ใชเทคโนโลยี “หองแสดง
เสมือนจริง” 
        VIRTUAL STUDIO              
 
LS   ภาพการทํางานดวยระบบ  
      “หองแสดงเสมือนจริง” 
VIRTUAL STUDIO                

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
           สํ า ห รั บ เ ทค โน โ ล ยี  VIRTUAL STUDIO ก็
เชนเดียวกัน การลงทุนติดตั้งเพ่ือใชงานในครั้งแรกนั้น  
จะตองใชงบประมาณอยางมากเนื่องจากมีราคาแพง  
ดวยเหตุผลที่ผูผลิตแตละรายที่ผลิตอุปกรณ VIRTUAL 
STUDIO รวมทั้ง ซอฟแวร ตองใชทั้งเวลาและบุคลากร
ทุมทุน  คนควาคิดจนสามารถผลิตขึ้นมาจําหนายได  
และจํานวนการผลิตและยอดขายไปยังกลุมเปาหมาย  
เม่ือคํานึงถึงประโยชนใชสอยและความคุมคาของการใช
งานในระยะยาวและธุรกิจแลว  จะสามารถถึงจุดคุมทุนได
ในระยะเวลาอันรวดเร็ว  หากมีระบบบริหารจัดการที่ดีพอ 
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ภาพ เสียง/บรรยาย 

LS   ภาพการทํางานดวยระบบ  
      “หองแสดงเสมือนจริง”  
VIRTUAL STUDIO 

          สําหรับขอดีและขอเสียของการใช VIRTUAL 
STUDIO  เม่ือเทียบกับการใชสตูดิโอที่ตองมีการสราง
จริงน้ัน   ขอดีของ  VIRTUAL STUDIO         
               

CAP.11    
แสดง  ขอดี  Virtual Studio 

 
 
 

          .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
ขอดี  Virtual Studio 

1. เปนการลงทุนครั้งเดียว 
2. สรางสรรค ฉากไดหลากหลายรูปแบบสะดวกใน

การปรับปรุงเปลี่ยนฉาก 
3. การจัดแสงไมมีผลกระทบตอฉาก 
4. ไมตองใชบุคลากรในการเคลื่อนยายฉาก 

 
CAP.12    
แสดง  ขอเสีย  Virtual Studio 

 
 
 

      .....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 
ขอเสีย Virtual Studio 

1. ตองใชงบประมาณลงทุนใน 
      ครั้งแรกสูง 
2. มีขอจํากัดในการใชเทคนิค  

Chroma-key 
3. ตองศึกษาทําความเขาใจการใชอุปกรณ 
4. ตองมีเจาหนาที่ดูแลการใชงาน หรือบํารุงรักษา 

คอมพิวเตอร 
5. บุคลากรตองมีพ้ืนฐานความรู การใชงาน

คอมพิวเตอร 
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ภาพ เสียง/บรรยาย 

CAP.13    
แสดง  ขอดี  ฉากจริง 

 
 
 

ขอดี  ฉากจริง 
1. ไมมีขอจํากัดในการใชเทคนคิ Chroma-key 
2. ไมตองมีเจาหนาที่ดูแลการใชงาน หรือ

บํารุงรักษาเปนพิเศษ 
3. ไมตองศึกษาทําความเขาใจการใชงาน หรือ 

มีความรูดานคอมพิวเตอร 
4. ไมมีปญหาอุปสรรคขณะใชงาน 

CAP.14    
แสดง  ขอเสีย  ฉากจริง 

ขอเสีย  ฉากจริง 
1. ตองลงทุนสรางฉากทุกครั้ง  เม่ือมีการสราง 

ฉากใหม   
CAP.14    
แสดง  ขอเสีย  ฉากจริง 

2. มีขอจํากัดในการสรางฉาก 
3. ไมสะดวกในการปรับปรุงเปลี่ยนฉาก 

     4.  ตองใชบุคลากรในการเคลื่อนยายฉาก 
     5.  การจัดแสงมีผลกระทบตอฉากจริง 

 
กราฟก   “ตัวอักษร VIRTUAL 
STUDIO “ 
 
 
ภาพตัวอยางไฮไลทรายการตางๆที่
ผลิตดวย 
เทคโนโลยี   “หองแสดงเสมือนจริง”   
VIRTUAL STUDIO 
 
 
กราฟก   “ตัวอักษร VIRTUAL 
STUDIO “ 
 

.....ดนตรีบรรเลงประกอบ...... 
 

        ไมวาเทคโนโลยี “หองแสดงเสมือนจริง” หรือ 
VIRTUAL STUDIO น้ี   จ ะ ส า ม า ร ถ เ ติ บ โ ต อ ย า ง
กวางขวางและเปนที่ยอมรับ  และเปนที่ยอมรับในวงการ
ผลิตรายการโทรทัศนไทยหรือไมก็ตาม  หรืออาจเปน
เพียงแคเทคโนโลยีหน่ึงที่มีการพัฒนาไปสูเทคโนโลยีใหม
ที่ ดีกวา เดิม   แตสิ่ งสํ าคัญก็คือการพัฒนาการทาง
เทคโนโลยีการผลิตรายการโทรทัศน  จะไมมีวันหยุดนิ่ง
ตราบที่ธุรกิจวงการโทรทัศนยังคงดําเนินอยูตอไป  ดังน้ัน 
ผูที่เกี่ยวของกับการผลิตรายการโทรทัศน  จึงมีความ
จําเปนอยางยิ่งที่จะตองกาวใหทันตอการเปลี่ยนแปลงไป
ของเทคโนโลยีแตละยุคแตละสมัย  เพ่ือใหสามารถนํา
ขอดีและขอเสียของเทคโนโลยีตางๆที่เกิดขึ้น  นํามา
ประยุกตใช ในการผลิตรายการโทรทัศน  เ พ่ือเกิด
ประโยชนและสรางความพึงพอใจใหแกผูชมมากที่สุด
น่ันเอง       
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ภาพ เสียง/บรรยาย 

CAP.15 
ตัวอยางรายการตางที่ผลติดวย
เทคโนโลย ี
“หองแสดงเสมือนจริง”  VIRTUAL 
STUDIO   

- ภาพตัวอยางรายการ  
“กรองสถานการณ” 

- ภาพตัวอยางรายการ 
“ความรักเลือกได” 

- ภาพตัวอยางการรายงาน
ผลการเลือกตัง้  
ป 50 

……ดนตรีประกอบ Fade under……. 
 
 
 
 
 
 

CAP. 
ผูชวยศาสตราจารยพิลาศ  เกื้อมี 
ที่ปรึกษาสารนิพนธ 
 
ขอขอบคุณ 
สถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศไทย  
บริษัท  Vizrt Thailand 
เอ้ือเฟอขอมูลการถายทํา 
จัดทําโดย 
ถนิมรัตน  แกลวทนงค 
 
โลโก  มหาวิทยาลัยศรีนครินวิโรฒ 
ประสานมิตร 

……ดนตรีประกอบ Fade under……. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

……..ดนตรี Fade out…….. 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
 

แบบประเมนิคุณภาพบทเรียนวีดิทศันดานเน้ือหาและดานสื่อ 
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แบบประเมนิบทเรียนดานเน้ือหา 
การพัฒนาบทเรียนวีดิทศัน    

เร่ือง  
นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  “ หองแสดงเสมือนจริง ”  (Virtual Studio)  

สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา   
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 
A DEVELOPMENT OF STRUCTIONAL VIDEO-TAPE ON AN INNOVATION  

OF TELEVISION PRODUCTION CONCERNING “VIRTAUL STUDIO”  
FOR UNDERGRADUATE EDUCATION TECHNOLOGY 

STUDENTS,SRINAKHARINWIROT UNIVERSITY 
 

คําชี้แจง แบบสอบถามนี้ทําขึ้นเพ่ือใชในการวิเคราะหขอมูลประกอบสารนิพนธ   การพัฒนา
บทเรียนวีดิทศัน  เรื่อง นวัตกรรมการผลติรายการโทรทัศน  “ หองแสดงเสมือนจริง ”   
(Virtual Studio) สําหรบันักศึกษาปริญญาตรี ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 
กรุณาใสเครือ่งหมาย / ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน  
 ระดับ    5   หมายถึง   คุณภาพดีมาก 
 ระดับ    4   หมายถึง   คุณภาพดี 
 ระดับ    3   หมายถึง   คุณภาพปานกลาง 
 ระดับ    2   หมายถึง   คุณภาพควรปรบัปรุง 
 ระดับ    1   หมายถึง   คุณภาพใชไมได 
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แบบประเมนิคุณภาพรายการวีดิทัศน ดานเน้ือหา 
เร่ือง 

นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 
คําชี้แจง  กรณุาใสเครื่องหมาย / ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน  

 

ความคิดเห็น  
รายการ ดี 

มาก 
ดี ปาน 

กลาง 
ปรับ 
ปรุง 

ใช 
ไมได 

1 เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง      
- เน้ือหามีความสอดคลองกับจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม      
- ความเหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา      

- ความถูกตองของเน้ือหา      

- ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      
- ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน      
- ความเหมาะสมในการสรุปเนื้อหา      

2 ภาพและเสยีงบรรยาย      
- ความถูกตองของภาพ      
- ความถูกตองของเสียงบรรยาย      
- ความสอดคลองของภาพและเสียงบรรยาย      

3 เวลา      
- ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเน้ือหาในภาพ      
- ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย      
- ความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่อง      
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ความคิดเห็นอ่ืนๆ 
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

  
 
       ลงชื่อ.............................................. ผูประเมิน 
              (...............................................) 
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แบบประเมนิบทเรียนดานสื่อ 
การพัฒนาบทเรียนวีดิทศัน 

เร่ือง 
นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  “ หองแสดงเสมือนจริง ” (Virtual Studio) 

สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 
A DEVELOPMENT OF STRUCTIONAL VIDEO-TAPE ON AN INNOVATION OF 

TELEVISION PRODUCTION CONCERNING “VIRTAUL STUDIO” FOR 
UNDERGRADUATE EDUCATION TECHNOLOGY STUDENTS, 

SRINAKHARINWIROT UNIVERSITY 
 

คําชี้แจง แบบสอบถามนี้ทําขึ้นเพ่ือใชในการวิเคราะหขอมูลประกอบสารนิพนธ   การพัฒนา
บทเรียนวีดิทศัน เรื่อง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทศัน  “ หองแสดงเสมือนจริง ”   
(Virtual Studio) สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 
กรุณาใสเครือ่งหมาย / ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน  
 ระดับ    5   หมายถึง   คุณภาพดีมาก 
 ระดับ    4   หมายถึง   คุณภาพดี 
 ระดับ    3   หมายถึง   คุณภาพปานกลาง 
 ระดับ    2   หมายถึง   คุณภาพควรปรบัปรุง 
 ระดับ    1   หมายถึง   คุณภาพใชไมได 
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แบบประเมนิคุณภาพรายการวีดิทัศน ดานสื่อ 
เร่ือง   

นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  “หองแสดงเสมือนจริง” (Virtual Studio) 
สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา   

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 
 คําชี้แจง  กรณุาใสเครื่องหมาย / ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน  
 

ความคิดเห็น  
รายการ ดี 

มาก 
ดี พอใช 

ปรับ 
ปรุง 

ใช 
ไมได 

1 เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง      
- ความเหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา      
- ความเหมาะสมในวิธีการนาํเสนอ      
- ความเหมาะสมในการสรุปเนื้อหา      

2 ภาพ      
- คุณภาพของภาพ      
- ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย      
- ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      
- ความสอดคลองของภาพกับเสียงบรรยาย      

- ความเหมาะสมของเทคนคิตัดตอ      

3 เสียง      
- ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      
- ความถูกตองของเสียงบรรยาย      
- ความเหมาะของเสียงดนตรีประกอบ      

4 เวลา      
- ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเน้ือหาในภาพ      
- ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย 

- ความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่อง      
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ความคิดเห็นอ่ืนๆ 
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

  
 
       ลงชื่อ.............................................. ผูประเมิน 
              (...............................................) 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
 

แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชวีดิทัศนที่พฒันาแลว 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน 
เร่ือง  

นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน “หองแสดงเสมือนจริง” (VIRTUAL STUDIO) 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

 
คําชี้แจง  แบบสอบถามความพึงพอใจ แบงออกเปน 3 ตอน  ดังน้ี 
ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกบัสถานภาพของผูใช 
ตอนที่ 2 ความพึงใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  
             “หองแสดงเสมือนจริง”  (VIRTUAL STUDIO)  สําหรับนักศกึษาระดบัปริญญาตรี   
             มหาวิทยาลยัศรนีครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
 
                    ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกบัสถานภาพของผูใช 
    1. สถานภาพของผูใช 

     นิสิต  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร 
   2. สถานศึกษา 

               มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร 
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ตอนที่ 2 ความพึงใจของผูใชบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง นวัตกรรมการผลิตรายการโทรทัศน  
            “หองแสดงเสมือนจริง”  (VIRTUAL STUDIO)  สําหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรี   
            มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร 
 

          โปรดกาเครื่องหมาย   ลงใน  (    )  ชองระดับการประเมิน  5 ระดับ  ตามความ
คิดเห็นของทาน  หลังจากไดใชบทเรยีนวดิีทัศน  โดยกําหนดระดับคะแนนดังน้ี 
 5  หมายถึง         มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
 4  หมายถึง         มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก         
 3  หมายถึง         มีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง         
 2  หมายถึง         มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย        
 1  หมายถึง         มีความพึงพอใจอยูในระดับนอยที่สุด     
 

ระดับของคุณภาพ 
ขอ รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 
1. 

ความพึงพอใจดานเน้ือหา 
เน้ือหาที่นําเสนอนาสนใจและทันสมัย           

     

2. เน้ือหาที่นําเสนอมีความแปลกใหมและสามารถเสริม
ความรูเพ่ิมเตมินอกเหนือจากเนื้อหาที่มีอยูในตําราเรยีน    

     

3. เน้ือหาเปนประโยชนตอการศึกษาของทาน      
4. สามารถสรางความเขาใจเกีย่วกับการนําเทคโนโลย ี

การซอนภาพดวยคอมพิวเตอรใหกับทานมากยิ่งขึ้น 
     

5. สามารถรับรูถงึความเปนมาของกระบวนการพัฒนา
ทางดานเทคโนโลยีการผลติรายการโทรทัศนมากยิ่งขึน้ 

     

6. การจัดหมวดหมูของเนื้อหามีความเหมาะสม       
7. เน้ือหาที่นําเสนอสามารถสรางความสนใจและทําใหเกิด

แรงจูงใจตอการเรียนรูในเรือ่งเทคโนโลยกีารผลิตรายการ
โทรทัศนในอนาคต 

     

8. ภาษาที่ใชมีความชัดเจน  เขาใจงาย ไมคลุมเครือ      
9. ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอเนื้อหา      

10. ชวยใหผูใชมีแหลงขอมูลทางการศึกษาทีส่ะดวกตอการ
คนควา 
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ระดับของคุณภาพ 
ขอ รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 ความพึงพอใจดานภาพ      
11. ภาพสื่อความหมายไดเหมาะสมกับเนื้อหาที่นําเสนอ      
12. ภาพที่นําเสนอมีความสอดคลองกับเสียงบรรยาย      
13. ความนาสนใจของภาพที่ใชประกอบการนําเสนอเนื้อหา      
14. ความคมชัดของภาพ      
15. รูปแบบของตวัอักษรอานงาย  สบายตา      
16. ขนาดและสีของตัวอักษรมคีวามเหมาะสมและสอดคลอง 

กับสีของพื้นหลัง 
     

17. เทคนิคการนําเสนอและเทคนิคการลําดับภาพมีความ
นาสนใจ เหมาะสมกับเนื้อหา 

     

 ความพึงพอใจดานเสียง      

18. ความเหมาะสมของน้ําเสียงและลลีาการอานของ
ผูบรรยาย 

     

19. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบ      
20. ความชัดเจนของเสียง      
 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
 ................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
 

 ผูประเมิน...................................................... 
(....................................................) 

................/.............../.............. 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ  
 
ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
 1. นายกฤษฎา  ประมวลผล 
  นายชางไฟฟาสื่อสาร 6 
  สถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศไทย ชอง 11 
 2. นายนเรน  ออนอินทร 
  นายชางไฟฟาสื่อสาร 6 
  สถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศไทย ชอง 11 
 3. นายชาตรี  แสงสุข 

นายชางไฟฟาสื่อสาร 6 
สถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศไทย ชอง 11 

 
ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 

 1. ผูชวยศาสตราจารยชาญชยั  อินทรสุนานาท 
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 2. ผูชวยศาสตราจารยบุญยฤทธิ์  คงคาเพช็ร 
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 3. ผูชวยศาสตราจารยธีรบุญฤทธิ์  ควรหาเวชศษิฐ 

ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 4. ดร.ขวัญหญิง  ศรีประเสรฐิภาพ 

ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

5. นายมานิตย  ภูมิสุข 
 หัวหนาฝายศลิปกรรมและกราฟก 
 สถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศไทย ชอง 11 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ – สกุล   นางสาวถนิมรัตน  แกลวทนงค 

วัน เดือน ป เกิด   26 มิถุนายน 2515 

สถานที่เกิด   กรุงเทพมหานคร  

ตําแหนงงานในปจจุบัน  ผูจัดรายการ 5 

สถานที่ทํางานปจจุบัน  สถานีวิทยุโทรทัศนแหงประเทศไทย ชอง 11 

ที่อยูปจจุบัน   118/100   หมูบานมณีรินทร เลค แอนด ลากูน   

    ถ.รังสิต-ปทุมธานี   แขวงบานกลาง  เขตเมืองปทุมธานี   

    จังหวัดปทุมธานี  12000 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ.2532  มัธยมศึกษาปที่ 6  

                                                จาก  โรงเรียนสตรีวิทยา 

 พ.ศ.2537  วิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน  คณะนิเทศศาสตร   

    จาก  มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

 พ.ศ.2551  กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา)  คณะศึกษาศาสตร 

    จาก  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
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