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 การวิจยัครัง้นีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือพฒันา ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ

ทฤษฎีซนิเนคตกิส์ และทําการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา  

ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ กลุม่

ตวัอยา่ง ท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นี ้เป็นเดก็ท่ีกํา ลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียน

สารสาสณ์วิเทศนมิติใหม ่โดยใช้วิธีเลือกกลุม่ตวัอยา่งจากประชากรได้มาจากการสุ่ มอยา่งง่า ย

แบบจบัฉลาก มาทําการศกึษา  1 ห้องเรียน จํานวน 36 คน และแบง่ออกเป็น  2 กลุม่ทดลองโดย

การสุ่มอยา่งงา่ยแบบจบัฉลาก จํานวนกลุม่ละ 18 คน เทา่ๆกนั แตล่ะกลุม่ทดลองใช้ผู้สอน 1 คน 

ตอ่ 1 กลุม่ทดลอง และทําการทดลองด้วยส่ือการสอนหนงัส่ือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคิ ดทฤษฎีซนิ- 

เนคตกิส์ เรียนทัง้ 2 กลุม่ โดยนกัเรียนเหลา่นีไ้ด้รับความร่วมมือจากโรงเรียนเป็นผู้แบง่กลุม่  ใช้

ระยะเวลาในการทดลอง 4 สปัดาห์ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง ประกอบไปด้วย ส่ือการสอน

หนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ และแบบทดสอบวดัความรู้ความเข้าใจเร่ืองสี  

การวิเคราะห์ข้อมลู ใช้วิธีการหาคา่เฉล่ีย คา่ความเบ่ียงเบนมาตราฐานและคา่ t – test for 

dependent – samples 
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           This research projected to develop colors pop-up book as instructional media 

regarding to synectics theory and use theoretical frameworks to evaluate student’s 

learning achievement from pre-study and post-study of elementary students. The study 

have conducted from Year 3 students of SarasasWitaedNimitmai School using Simple 

Random Sampling method by divided 36 students into 2 groups by 18 students each. 

Each group required a tutor and demonstrated bycolors pop-up book based on 

synectics theory. The project was taken 4 weeks andthe school chose student to 

participate this project. 

           The instructional media are contained colors pop-up book and the understanding 

of colors test. The researcher use Means, Standard Deviation, and T-test for dependent 

samples in this analysis. 

The results of this research are: 

            The usage of colors pop-up book as instructional media regarding to synectics 

theoryevaluated from the specialists was over-standard. The student’s learning 

achievement from the understanding of colors in Year 3 students after deployment of the 

instructional media based on synectics theory was significantly increased at .05. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 ปริญญานพินธ์ฉบบันีสํ้าเร็จลลุว่งได้ด้วยดี ด้วยความเมตตากรุณาและชว่ยเหลืออยา่งดีย่ิง

จาก ดร .ศภุชยั อารีรุ่งเรือง ประธานท่ีปรึกษาปริญญานพินธ์ ท่ีได้เสียสละเวลาอนัมีคา่ให้คํา 

ปรึกษา ข้อแนะนําอนัเป็นประโยชน์พร้อมทัง้ชว่ยแก้ปัญหาและตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องตา่งๆ 

ให้ชดัเจนและสมบรูณ์มากย่ิงขึน้ ตลอดจนคอยให้กําลั งใจและเอือ้อาทรตอ่ผู้ วิจยัด้วยดีเสมอมา 

ผู้ วิจยัรู้สกึซาบซึง้ในความกรุณาเป็นอยา่งย่ิง และขอกราบขอบพระคณุอยา่งสงูมา ณ โอกาสนี ้

 ขอกราบขอบพระคณุ ดร .อธิพชัร์ วิจิตสถิตรัตน์ ประธานกรรมการสอบ ปริญญานิพนธ์ 

และ อาจารย์ ดร.วิรัตน์ ป่ินแก้ว กรรมการสอบปริญญานิพนธ์ ท่ีได้กรุณาให้ข้อเสนอแนะ เพิ่มเตมิท่ี

เป็นคณุประโยชน์อยา่งย่ิง ทา่นคณาจารย์ สาขาวิชาศลิปศกึษาของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ

ทกุทา่น ท่ีได้ให้ความเมตตากรุณาประสิทธ์ิ ประสาทวิชา อบรมสัง่สอน และถ่ายทอดความรู้ท่ีมี

คณุคา่แก่ผู้ วิจยั 

 ขอกราบขอบพระคณุผู้ เช่ียวชาญ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ผศ.ดร.เลศิศริิร์ บวรกิตติ  อาจารย์ 

ดร.กนกพร ฉนัทนารุ่งภกัดิ ์และ  อาจารย์ ดร.อธิพชัร์ วิจติสถิตรัตน์ ท่ีได้ให้คําแนะนําในการตรวจ

แบบประเมนิ ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์  แผนการสอน และ

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองสี ผู้ วิจยัขอกรา บขอบพระคณุ ผู้บริหารโรงเรียน 

อาจารย์ ศรีอดุร เครือสีดา อาจารย์ทรงพล บญุหลอ่วฒันา อาจารย์ปวีณา เปาะศริิ โรงเรียน        

สารสาสณ์วิเทศนิมิตใหม ่ ท่ีให้ความอนเุคราะห์เสียสละเวลาอนัมีคา่ใ ห้ความร่วมมือและให้ข้อ มลู

ในการทําวิจยัครัง้นีอ้ยา่งดีย่ิง 

 ท้ายนี ้ผู้ วิจยัขอกราบขอบพระคณุ คณุแม่ จนัทนา เหมือนตราชู  ท่ีอบรมเลีย้งด ูให้ค วาม

อปุการะ สนบัสนนุและเห็นความสํา คญัของการศกึษาขอ งผู้ วิจยัมาโดยตลอดและขอบคณุทกุ

กําลงัใจในครอบครัวท่ีคอยหว่งใย ให้ความชว่ยเหลือและสนบัสนนุผู้ วิจยั  ตลอดจนกลัยาณมิตรทกุ

ทา่นท่ีคอยเป็นกําลงัใจ รับฟังปัญหา จนกระทัง่สําเร็จการศกึษา คณุคา่ใดๆอนัเกิดจากปริญญานิพนธ์

ฉบบันี ้ขอมอบเพ่ือตอบแทนพระคณุของบดิามารดา ท่ีได้อบรมเลีย้งด ูให้ความรักความอบอุน่แก่

ผู้ วิจยัตลอดมาและพระคณุคณาจารย์ทกุทา่น ทัง้ในอดีตและปัจจบุนัท่ี ได้ประสิทธ์ิประสาทความรู้

แก่ผู้ วิจยั ทาให้ได้รับประสบการณ์ท่ีทรงคณุคา่ย่ิง 
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   การจดักระทําและการวิเคราะห์ข้อมลู  56    

 

    4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  60 

   สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู  60

   การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู  61 

   ผลการประเมินคณุภาพส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ  

   ทฤษฎีซินเนคตกิส์  61

   การทดสอบเพ่ือเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิ  

   ทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียน  63   

 

 5 สรุปผล อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ  83  

   ความมุง่หมายในการวิจยั  83  

   ความสําคญัของการวิจยั  83  

   สมมตุฐิานการวิจยั  83  

   กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยั  84  

 



สารบัญ (ต่อ) 

 
  บทท่ี                            หน้า 

     5 (ต่อ) 

   ขัน้ตอนดําเนินการทดลอง  84 

   เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า  84 

   การวิเคราะห์ข้อมลู  85

   สรุปผลการวิจยั  85

   อภิปรายผล  86 

   ข้อเสนอแนะทัว่ไป  90 

   ข้อเสนอแนะสําหรับการวิจยั  90 

 

บรรณานุกรม  92  
 
ภาคผนวก  97 

 ภาคผนวก ก  98 

  ภาคผนวก ข  100 

 ภาคผนวก ค  111  

 

ประวัตย่ิอผู้วิจัย  126  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บัญชีตาราง 

 
ตาราง                   หน้า 

 1 ผลการประเมินคณุภาพส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ     

   ทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา  61  
 2 คา่เฉล่ียคะแนนการประเมินคณุภาพส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสี  

      ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาแบง่ออก      

   เป็น 3 หวัข้อ  62  

 3 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียน 

   ด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสี ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 1 ซึง่มี 

   จํานวนผู้ เรียน 3 คน  63 

 4 แสดงภาพตวัอยา่งผลงานของผู้ เรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือ 

      การสอนหนงัสือป็อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ในการทดลอง 

      ครัง้ท่ี 1  64

 5 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียน 

   ด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสี ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 2 ซึง่มี 

      จํานวนผู้ เรียน 3 คน  66 

 6 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียน 

   ด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีเป็นการทดลองครัง้ท่ี 2 ของผู้ เรียน 

   กลุม่ท่ี 1 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน 5 คน  66 

 7 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียน 

   ด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีเป็นการทดลองครัง้ท่ี 2 ของผู้ เรียน 

   กลุม่ท่ี 2 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน 5 คน  67     
8 แสดงภาพตวัอยา่งผลงานของผู้ เรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอน  

   หนงัสือป็อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ในการทดลองครัง้ท่ี 2  68 
 9 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียน 

   ด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีเป็นการทดลองครัง้ท่ี 3 ของผู้ เรียน 

   กลุม่ท่ี 1 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน 10 คน  71 

 



บัญชีตาราง (ต่อ) 

 
ตาราง                    หน้า 

 10 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียน 

   ด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีเป็นการทดลองครัง้ท่ี 3 ของผู้ เรียน 

   กลุม่ท่ี 2 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน 10 คน  72 

 11 แสดงภาพตวัอยา่งผลงานของผู้ เรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอน  

   หนงัสือป็อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ในการทดลองครัง้ท่ี 3  73 

    12 แสดงการสรุปคา่เฉล่ียผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี 

   ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ 

   ทฤษฎีซนิเนคติกส์ของผู้ เรียนกลุม่ตวัอย่างระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  77  

 13 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

   ด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ 

   เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 1 กลุม่ท่ี 1  78 

    14 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

   ด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้  

   เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 1 กลุม่ท่ี 2  78 

    15 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

   ด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้  

   เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 2 กลุม่ท่ี 1  79 

    16 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

   ด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้  

   เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 2 กลุม่ท่ี 2  79 

   17 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

   ด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้  

   เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 3 กลุม่ท่ี 1  79      

 18 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

   ด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้  

   เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 3 กลุม่ท่ี 2  80 



บัญชีตาราง (ต่อ) 

 
ตาราง                   หน้า 

 19 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน                

   ด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้       

   เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 1 จํานวน 18 คน  

               ท่ีเรียนกบัอาจารย์ทรงพล บญุหลอ่วฒันา  80 

 20 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

        ด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้               

   เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 2 จํานวน 18 คน  

   ท่ีเรียนกบัอาจารย์อาจารย์ศรีอดุร เครือสีดา  80 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บัญชีภาพประกอบ 

 
ภาพประกอบ                  หน้า 

       1  กรอบแนวคดิการวิจยั   6 

    2 แสดงกรวยประสบการณ์ของ เอ็ดการ์ เดล  12   

 3 โครงสร้าง Addie Model  14

 4 ภาพหนงัสือป็อปอัพ้กายวิภาค  17

 5 ภาพหนงัสือป็อปอัพ้ทิวทศั  18

 6 ภาพหนงัสือป็อปอัพ้รูปคน  19

 7 ภาพหนงัสือป็อปอัพ้รูปการ์ตนู  20                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             

 8 วงจรสี  35

 9 แมสี่วตัถธุาต ุ(PIGMENTARY RRIMARIES)  36      

 10 ภาพวรรณของสี  37        
 11 ภาพการ์ตนูวรรณสีร้อน  38          

 12 สีสว่นรวมท่ีมีสีใดสีหนึง่แผก่ระจายเตม็ภาพ  41         

   13 ภาพการทําแบบทดสอบวาดภาพระบายสีก่อนเรียน  112          

 14 ภาพผู้ เรียนกําลงัทําแบบทดสอบวาดภาพก่อนเรียน  113       

 15 ภาพการทดลองครัง้ท่ี 1 ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 1  113        

 16 ภาพผู้ เรียนกําลงัใช้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ  

   ทฤษฎีซนิตกิส์ของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา  114      
 17 ภาพตวัอยา่งการทดลองครัง้ท่ี 3  115        

 18 ภาพผู้ เรียนร่วมกนัใช้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ  

   ทฤษฎีซนิตกิส์ของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา  116        

 19 ครูผู้สอนอธิบายผู้ เรียนโดยใช้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้   116    

 20 ภาพการทดลองครัง้ท่ี 1 ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 2  117        
 21 ภาพการทดลองครัง้ท่ี 3 ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 2  117        
 22 ภาพผู้ เรียนกําลงัทําแบบทดสอบวาดภาพระบายสีหลงัเรียน  118      
 23 ตวัอยา่งภาพผู้ เรียนกําลงัทําแบบทดสอบวาดภาพหลงัเรียน   119          

 24 ภาพส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนสคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์   120       



บัญชีภาพประกอบ (ต่อ) 

 
ภาพประกอบ          หน้า 

   25 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีนํา้เงิน  120         

 26 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีแดง  121         

 27 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีเหลือง  121         

 28 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีเขียว  122         

 29 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีมว่ง  122         

 30 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีส้ม  123         

 31 ภาพตวัอยา่งผลงานผู้ เรียน  123         

 32 ภาพตวัอยา่งผลงานของผู้ เรียนก่อนและหลงัเรียน  124         

 33 ภาพตวัอยา่งผลงานของผู้ เรียนก่อนและหลงัเรียน  125     

  

  

  

  

 

  

  

  

  

  



บทที่ 1 

บทนํา 
 
 

1. ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 
 ส่ือการเรียนการสอน นบัเป็นองค์ประกอบท่ีสําคญั ในกระบวนการเรียนการสอน มี

ความสําคญัไมน้่อยไปกวา่ ผู้สอน ผู้ เรียน และเทคนิคตา่งๆในการสอน ส่ือการสอนจะทําหน้าท่ีเป็น

ตวั กลางในการเช่ือม โยงเนือ้หาความรู้ตา่งๆระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียน เพ่ือทําให้การเรียนการสอน

สําเร็จตรงตามวตัถุ  ประสงค์ได้ดีย่ิงขึน้ ผู้ วิจยัเห็นความสําคญัของส่ือการสอนท่ีจะเป็นตวัชว่ยให้

ผู้ เรียนเข้าใจในเนือ้หาความรู้ได้งา่ยขึน้ จงึออก แบบและพฒันาส่ือการสอนเพ่ือนํามาใช้เป็นเคร่ือง  

มือชว่ยในการจดัการเรียนการสอนให้มีประสิทธิ ภาพดีย่ิงขึน้ 
 ส่ือการสอนมีการจําแนกประเภทของตวัส่ือไว้อยา่งชดัเจน (สชุาต ิ พพิฒัน์ . 2549: 33) 

ส่ือทัง้มวลอาจจําแนกเป็นประเภทใหญ่ๆ ได้ดงันี ้
 1.  ส่ือสิ่งพิมพ์ หมายถึง หนงัสือและเอกสารสิ่งพิมพ์ตา่งๆ โดยใช้หนงัสือเป็นตวัเขียน

หรือตวัพิมพ์ เป็นส่ือแสดงความหมาย  

 2.  ส่ือเทคโนโลยี หมายถึง ส่ือการเรียนท่ีได้ผลิตขึน้เพ่ือใช้ควบคูก่บัเคร่ืองมือโสตทศัน ะ

ศกึษา วสัดหุรือเคร่ืองมือท่ีเป็นเทคโนโลยีใหม่ๆ   
 3. ส่ืออ่ืนๆ สิ่งท่ีสง่เสริมการเรียนการสอน แบง่ออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ดงันี ้
  3.1 ส่ือบคุคล บคุคลท่ีมีความรู้ ความสามารถเช่ียวชาญเฉพาะด้าน 
  3.2 ส่ือธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม สิ่งท่ีเกิดขึน้เองตามธรรมชาตท่ีิอยูร่อบตวัผู้ เรียน 
 ผู้ วิจยัมีความสนใจท่ีจะออกแบบและพฒันาส่ือการสอนประเภทส่ือสิ่งพิมพ์ เป็นลกัษณะ

ของหนงัสือภาพยกระดบั 3 มิต ิหรือท่ีเรียกอีกอยา่งหนึง่วา่ หนงัส่ือป๊อปอัพ้ (POP-UP) เพ่ือชว่ยใน

การเช่ือมโยงเนือ้  หาความรู้ระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียนระดบัประถมศกึษ าปีท่ี 3 เร่ืองทฤษฎีสีเบือ้ง  

ต้น จดุ เดน่ของส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอัพ้ คือ หนงัสือท่ีสามารถยกระดบัภาพขึน้ สามารถเคล่ือน  

ไหวได้โดยภาพสามารถโผลอ่อกมา ซึง่ดแูล้วภาพจะมีชีวิตชีวามากกวา่หนงัสือปกตทิัว่ไป  

 เกริก ยุ้นพนัธ์  (วินดัดา อทุยัรัตน์ . 2551: 58; อ้างอิงจาก เกริก ยุ้นพนัธ์ . 2543) กลา่ววา่

ภาพประกอบมีบท บาทมากในการท่ีจะทําให้เดก็กระตือรือร้นท่ีจะสนใจอา่นหนงัสือ ดงั นัน้การส่ือ

ความหมายด้ว ยองค์ประกอบในการออกแบบ และสีสนัจงึมีความสําคญัและมีความหมายมาก 

เดก็มกัจะชอบภาพท่ีมีสีสนัสดใสภาพวาดด้วยสีนํา้และสีหมกึจะสง่ผลให้เกิดจนิตนาการได้ดี  และ

ยงัมีงานวิจยัอีกหลายสาขาวิ ชาท่ีนําเอาส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอัพ้มาทําการทดลองสอนกบัเดก็

ระดบัประถมศกึษาแล้วพบวา่ ผู้ เรียนมีผลการเรียนและทกัษะดีขึน้กวา่การเรียนการสอนด้วย

รูปแบบปกต ิ 
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 อธิษฐาน พุม่พวง (2551: 59) ได้ทําการศกึษาความสามารถในการอา่นของเดก็ท่ีมีความ

บก พร่องทางสตปัิญญาระดบัเรียนได้โดยวิธีการสอนอา่นเป็นคําจากหนงัสือภาพป๊อบอัพ้  ทําการ

ทดลองกบัเดก็ท่ีมีความบกพร่องทางสตปัิญญา ระดบัเรียนได้ อาย ุ 10-15 ปี และไมมี่ความพกิาร

ซํา้ซ้อนใช้เวลาในการทดลอง จํานวน 30 วนั วนัละ 20 นาที เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้  คือ ชุด

การสอนอา่นเป็นคําจากหนงัสือภาพป๊อบอัพ้ และแบบทดสอบความสามารถในการอา่นคํา ดําเนิน 

การทดลองโดยให้เดก็ทําแบบทดสอบก่อนเรียน หลงัจากนัน้ดําเนินการสอนโดยใช้ ชดุการสอนอา่น

เป็นคําจากหนงัสือภาพป๊อบอัพ้  หลงัจากดําเนินการสอนเสร็จทําการทดสอบผู้ เรียนหลงัเรียนด้วย

แบบทดสอบชดุเดี ยวกบัตอนทดสอบก่อนเรียน จากนัน้นําข้อมลูท่ีได้มาเปรียบเทียบกนัระหวา่ง

ก่อนเรียนและหลงัเรียน ผลการทดลองพบวา่ เดก็ท่ีมีความบกพร่องทางสตปัิญญาระดบัเ รียนได้มี

ความสามารถในการอา่นคําหลงั จากสอนด้วยวิธีการสอนอา่นเป็นคําจากหนงัสือภาพป๊อบอัพ้ อยู่

ในระดบัดี และมีคะแนนในการอา่นหลงัการสอนสู งกวา่ก่อนการสอนอา่นโดยวิธีการสอ นอา่นเป็น

คําจากหนงัสือภาพป๊ อบอัพ้ อยา่งมีนยัสําคญั  ตวัอยา่งงานวิจยัข้างต้น สรุปได้วา่ส่ือการสอนหนงั

ส่ือป๊อปอัพ้ชว่ยให้เดก็มีผลเรียนท่ีดีขึน้จริง  

 ผู้ วิจยัต้องการ พฒันาส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอัพ้ให้ใช้กบัสาขาวิชาศลิปะ เน่ืองจาก

ทฤษฎีสีเป็นทฤษฎีพืน้ฐานของการเรียน ศลิปะของเดก็ระดบัชัน้ประถมศกึษา โดยจะเช่ือ มโยง

เนือ้หาความ รู้เร่ืองสีเข้ากบัตวัส่ื อการสอน หนงัสือป๊อปอัพ๊จะเป็นหนงัสือภาพการ์ตนูซึง่จะชว่ยให้

ผู้ เรียนเกิดความสนใจ  เป็นการเปรียบเทียบตวัละครตา่งๆ  กบัสีแตล่ะสี โดยใช้ทฤษฎีการเปรียบ

เหมือนเปรียบตา่งซึง่สอดคล้องกบัแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ดงัท่ี (เฉลิมพล รัตนะโสภา . 2552) ได้

ให้ความหมายของทฤษฎีซนิเนคตกิส์ คือ ซินเนคตกิส์ (Synectics) มาจากรากศพัท์ ในภาษากรีก 

คือ Syn หมายถึงนามารวมกนัและ etics หมายถึง สว่นประกอบท่ีหลาก หลาย รวมกนัแล้วหมายถึง

การรวมสิง่ท่ีตา่งกนัเข้าด้วยกนั แนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ มีสว่นสําคญั ในการเช่ือมโยงเนือ้  หา

ความรู้เร่ืองสีเข้ากบัส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอัพ้ท่ีเป็นภาพการ์ตนู ผู้ วิจยัได้ศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียว  

ข้องกบัทฤษฎีซินเนคตกิส์แล้วพบวา่ ทฤษฎีซินเนคตกิส์ยงัมีผลกบัผู้ เรียนทางด้านความคดิสร้างสรรค์ 

สอดคล้องกบั (ศศศร เดชะกลุ. 2554: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาการพฒันาชดุกิจกรรมทศันศลิป์สร้างสรรค์ 

แบบเทคนิคซินเนคตกิส์สํา หรับเดก็หญิงระดบัชัน้ประถมศกึษา ของสถานแรกรับเดก็หญิงบ้าน

ธญัญพร ทําการทดลองกบัเดก็ท่ีกําลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้ประถมศกึษา จํานวน 60 คน ซึง่แบง่เป็น 

กลุม่ท่ีทดลองด้วยชดุกิจกรรมทศันศลิป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคตกิส์จํา นวน 30 คนกบักลุม่ท่ี

เรียนรู้แบบปกติ  จํานวน 30 คน เทา่ๆ กนั  ใช้ระยะเวลาในการทดลอง 6 สปัดาห์ เคร่ืองมือท่ีใช้ใน

การทดลองคือ ชดุกิจกรรมทศันศลิป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคตกิส์  และแบบทดสอบความคดิ

ริเร่ิมสร้าง สรรค์แบบวาดภาพของเจลเลนและเฮอร์บนั  ทําการทดลองโดยการเปรียบเทียบผลการ
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เรียนของเดก็ทัง้ 2 กลุม่ คือ ก ลุม่ท่ีเรียนด้วยชดุกิจกรรมทศันศลิป์สร้างสรรค์แบบซินเนคตกิส์ และ

กลุม่ท่ีเรียนด้วยแบบเรียนปกต ิโดยให้เดก็ทัง้ 2 กลุม่ทําแบบทดสอบหลงัเรียนชดุเดียวกนัเพ่ือ

เปรียบเทียบผลการเรียนของเดก็ ผลการ ศกึษาพบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนคตกิส์ 

แตกตา่งกนักั บนกัเรียนท่ีเรียนรู้ตามแบบปกติ อยา่งมีนยัสํา คญั โดยนกัเรียนกลุม่ท่ีเรียนรู้ตาม

เทคนิคซินเนคตกิส์ มีคะแนนเฉล่ียความคดิสร้างสรรค์สงูกวา่นกัเรียนแบบปกติ  และงานวิจยัของ  

(กิตพิร  จิตสวุรรณรักษ์. 2554: บทคดัยอ่) การศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหนว่ยการเรียนรู้สร้าง  

สรรค์งานศลิป์ และความคดิสร้างสรรค์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  โดยการจดัการเรียนรู้

แบบซินเนคตกิส์  ได้ทําการทดลองกบัผู้ เรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  โรงเรียน บ้านเหลา่พทิยาคม 

จํานวน  24  คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั  แผนการจดัการเรียนรู้แบบซินเนค ตกิส์ กลุม่สาระการ

เรียนรู้ศลิปะ วิชา ทศันศลิป์  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวดั คือ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

และแบบวดัความคดิสร้างสรรค์  ขัน้ตอนการทําวิจยัให้ผู้ เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน หลงัจาก

นัน้ดําเนินการสอนตามแผน  การสอนท่ีออกแบบตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ จากนัน้ ทําการทด 

สอบความคดิสร้างสรรค์ด้วยแบบวดัความคดิสร้างสรรค์และวดัผลการเรียนรู้ด้วยการให้ผู้ เรียนทํา

แบบทดสอบหลงัเรียน ซึง่เป็นแบบทดสอบชดุเดียวกบัตอนท่ีทําก่อนเรี ยนแล้วนําผลการทดสอบ

ก่อนเรียนและหลงัเรียนมาทดสอบความแตกตา่งของคะแนนก่อนและหลงัการทดลองใช้กิจกรรม  

การเรีย นรู้โดยการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคตกิส์ ผลการวิจยัพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ

ผู้ เรียนหลงัการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคตกิส์  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ ผู้ เรียนหลงัการจดัการ

เรียนรู้แบบซิน เนคตกิส์สงูกวา่เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ อยา่งมีนยัสําคญั  และความคดิสร้างสรรค์ของ ผู้ เรียน

ก่อนการจดัการเรียนรู้แบบซนิเนคตกิส์สงูกวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัสําคญั 

 และ (Ferguson; & Isarapreeda. 1985) ได้ศกึษาเร่ืองการประเมินโครงการพิเศษ

สําหรับเดก็ปัญญาเลศิ โดยใช้โปรแกรมพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับเดก็เกรด  3-5 โดยใช้

รูปแบบผสม ผสานระหวา่งวิธีซินเนคตกิส์ และการเสริมแรงรวมถึงการนําเดก็ออกไปหาประสบการณ์

นอกสถานท่ี และนําวิทยากรผู้ทรงคณุวฒุิมาบรรยายเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดแนวคดิแปลกใหมแ่ละ

กว้างไกล กลงัจากการทดลองโดยใช้เวลา 5 สปัดาห์ ผลการวิจยัพบวา่ผู้ เรียนมีความคดิสร้างสรรค์

เพิม่มากขึน้กวา่ก่อนทดลองอยา่งมีนยัสําคญั 

 จากตวัอยา่งงานวิจยัข้างต้น สรุปได้วา่ ทฤษฎีซนิเนคตกิส์ มีความสําคญัในการเช่ืองโยง

ความรู้และความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียน ทําให้ผู้ เรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์และมีความเข้าใจ

ในเนือ้ หาความรู้ได้ดีย่ิงขึน้ ด้วยเหตนีุผู้้ วิจยัจงึเกิดคว ามสนใจท่ีจะนําเอาทฤษฎีซนิเนคตกิส์เข้ามา

มีสว่นร่ว มในการพฒันาส่ือการสอน  เพ่ือเสริมให้การเรียนการสอนศลิปะมีประสิทธิภาพมากขึน้

กวา่เดมิ และยงัเป็นชว่ยให้ผู้สอนสามารถสอนผู้ เรียนได้งา่ยย่ิงขึน้ โดย การออกแบบส่ือการสอน
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เร่ืองสีตามแนวคคิ ทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดั บชัน้ประถมศกึษา  เป็นการวดัผลสมัฤทธ์ิทาง  

การเรียนก่อนและหลงัเรียน ระหวา่งเดก็ 2 กลุม่  คือกลุม่ท่ีเรียนด้วย ส่ือการสอนหนงัส่ือป๊อปอั ้ พ 

และกลุม่ท่ีเรียนแบบปกติ  ส่ือท่ีผู้ วิจยัออกแบบนีจ้ะชว่ยกระตุ้นและเสริมแรงจงู ใจให้ผู้ เรียน เกิด

ความคดิสร้างสรรค์และ มีความเข้าใจในบทเรียนง่ายย่ิงขึน้ ผลการวิจยัในครัง้นีจ้ะเป็นประโยชน์

อยา่งย่ิงในการจดัการเรียนการสอนหรือการพฒันาส่ือการสอนของครูผู้สอนตอ่ไป 
 

2. ความมุ่งหมายในการวิจัย 

 1.  เพ่ือพฒันาส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หา เร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียนของ

ผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัส่ือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคกิทฤษฎี 

ซินเนคตกิส์ 
 

3. ความสาํคัญของการวิจัย 

 การศกึษาครัง้นีส้ามารถนาไปใช้เป็นแนวทางในการพฒันาส่ือการเรียนการสอนเร่ืองสี 

เพ่ือสง่เสริมความรู้ความเข้าใจเร่ืองทฤษฎีสีของผู้ เรียน ท่ีเหมาะสมสําหรับผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา

ปีท่ี 3 อนัเป็นพืน้ฐานสําคญัให้แก่ครูและผู้ ท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการศกึษาได้ใช้เป็น แนวทางในการ

เลือกใช้ส่ือการสอนเพ่ือชว่ยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ และให้สอดคล้องกบั

ระดบัพฒันาการและความสนใจของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ให้ดีย่ิงขึน้อยา่งเหมาะสม

ตอ่ไป 
 

4. ขอบเขตของการวิจัย 
 4.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวจัิย 

  ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั 

  ประชากรท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นี ้เป็นนกัเ รียนท่ีกําลงัศกึษาอยูใ่นโรงเรียน ระดบัชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนสารสาสณ์วิเทศนิมิตใหม ่ 

 4.2 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวจัิย 

  กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นี ้เป็นเดก็ท่ีกําลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้ประถมศกึษา

ปีท่ี 3 โรงเรียนสารสาสณ์วิเทศนิมติใหม ่โดยใช้วิธีเลือกกลุม่ตวัอยา่งจากประชากรได้มาจากการ

สุม่อย่างงา่ยแบบจบัฉลาก มาทําการศกึษา 1 ห้องเรียน จํานวน 36 คน และแบง่ออกเป็น  2 กลุม่

ทดลองโดยการสุม่อยา่งงา่ยแบบจบัฉลาก จํานวนกลุม่ละ 18 คน เทา่ๆกนัแตล่ะกลุม่นัน้จะใช้ผู้สอน

คนละคนกนั  ทําการทดลอง ด้วยส่ือการสอนห นงัส่ือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคิ ดทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

โดยนกัเรียนเหลา่นีไ้ด้รับความร่วมมือจากโรงเรียนเป็นผู้แบง่กลุม่ 
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5. ตัวแปรที่ศึกษา 

 ตวัแปรต้น คือ ส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

 ตวัแปรตาม คือ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา

ปีท่ี 3 

 

6. นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1.  ส่ือการสอนหนังสือป๊อปอัพ หมายถึง เป็นหนงัสือเดก็ประเภทหนึง่ท่ีสร้างความต่ื น

ตาต่ืนใจให้แก่เดก็ จะมีภาพ มีตวัหนงัสือแล้ว ยงัมีสิ่งอ่ืนท่ีแปลกไปจากหนงัสือธรรมดา จะเป็น       

ตวั กลางหรือชอ่งทางในการถ่ายทอดองค์ความรู้ทกัษะ ประสบการณ์ จากแหลง่ความรู้ไปสูผู่้ เรียน 

และทําให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ  

 2.  แนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ หมายถึง กระบวนการสอนท่ีมุง่เน้นการพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์ของผู้ เรียนด้วยวิธีการเช่ือมโยงสิ่งท่ีแตกตา่งกนั หรือไมเ่ก่ียวข้องกนัเข้าด้วยกนั โดยใช้

การเปรียบเทียบ เพ่ือสร้างผลงานให้แปลกใหม ่

 3.  การพัฒนาส่ือการสอน หมายถึง กระบวนการพฒันาอยา่งเป็นระบบโดยใช้หลกัการ 

ออกแบบและพฒันาส่ือการสอน ADDIE Mode เพ่ือให้ส่ือการสอนมีประสิทธิภาพอยูใ่นเกณฑ์ดี 
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7. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 

 
ทฤษฎีซนิเนคตกิส์ 
 
 

 
                                  หนังส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสี 

 หลัการออกแบบ         ตามแนวคิดทฤษฎีซนิเนคตกิส์ 

   ADDIE Model 

 
 

 
                         ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  วิธีการทาํหนังสือ          ด้านเนือ้หาเร่ืองสี 

       ป็อปอัพ้ (Pop Book) 
 
 

 
 
เนือ้หาเร่ืองทฤษฎีสี 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคดิการวิจยั 
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8. สมมุตฐิานการวิจัย 

 1.  ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้

ประถมศกึษา มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัดี 

 2.  คะแนนเฉล่ียของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หาเร่ืองสีของผู้ เรียนระดบั

ประถมศกึษาปีท่ี 3 หลงัจากเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ มี

คา่เฉล่ียท่ีสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ .05   
 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องและได้นาเสนอตาม

หวัข้อตอ่ไปนี ้
 1. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอพั  

  1.1 ความหมายและความสําคญัของส่ือการสอน 

  1.2 ประเภทของส่ือการสอน 

  1.3 การออกแบบส่ือการเรียนรู้ 

  1.4 ความหมายของหนงัสือป๊อปอพั 

  1.5 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการพฒันาส่ือการสอน  

 2. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัทฤษฎีซนิเนคตกิส์ 

  2.1 ความหมายของทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

  2.2 การเรียนรู้ตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคนตกิส์ 

  2.3 วตัถปุระสงค์ของการเรียนรู้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์  

  2.4 ขัน้ตอนการเรียนรู้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์  

  2.5 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์  

 3. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัทฤษฎีสี 

  3.1 ความหมายของสี 

  3.2 ประวตัคิวามเป็นมาของสี 

  3.3 ประเภทของสี 

  3.4 หลกัการใช้สี 

  3.5 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัแนวคดิทฤษฎีสี 

 4. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช  2551 

  4.1 กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ 

  4.2 ความสําคญัของการเรียนรู้ศลิปะ 

  4.3 การวดัและประเมินผล 

  4.4 คณุภาพผู้ เรียนและตวัชีช้ัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
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1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับส่ือการสอนหนังสือป๊อปอัพ 
 1.1 ความหมายและความสาํคัญของส่ือการสอน 

 กิดานนัท์  มลิทอง (2548: 48) กลา่ววา่ ส่ือนบัเป็นสิ่งท่ีมีบทบาทสําคญัอยา่งมากในการ

สอนตัง้แตใ่นอดีตจนถึงปัจจบุนัเน่ืองจากเป็นตวักลางท่ีชว่ยให้การส่ือสารระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียน

ดําเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ ชว่ยให้ผู้  เรียนเข้า ใจความหมายของเนือ้หาบทเรียนให้ตรงกบั

ผู้สอนต้องการ ไมว่า่ส่ือนัน้จะอยูใ่น รูปแบบใดก็ตามล้วนแตเ่ป็นทรัพยากรท่ีสามารถอํานวยความ

สะดวกในการเรียนรู้ได้ทัง้สิน้ และคําวา่ ส่ือ (medium, pl. media) เป็นคํามาจากภาษาลาตนิวา่

“ระหวา่ง”สิ่งใดก็ตามท่ีบรรจขุ้อมลูสารสนเทศ  หรือเป็นตวักลางข้อมลู สง่ ผา่นจากผู้สง่หรือแหลง่

สง่ไปยงัผู้ รับเพ่ือให้ผู้สง่และผู้ รับสามารถส่ือสารกนัได้ตรงตามวตัถปุระสงค์  

 มะลฉิตัร เอือ้อานนัท์ (1960: 1) ได้ให้คําจํากดัความของส่ือการสอนไว้วา่ เป็นเคร่ืองมือ

ท่ีจะชว่ยส่ือความหมายระหวา่งครูและนกัเรียน เพ่ือทําให้เกิดการเรียนรู้และการเรียนการสอนดําเนิน

ไปอยา่งก้าวหน้า เคร่ืองมือทกุชนดิจงึเป็นส่ือการสอนได้ เชน่ หนงัสือใสห้องสมดุ โสตทศันวสัดตุา่ง ๆ 

วิทย ุโทรทศัน์ สไลด์ ฟิล์ม สคริป ฯลฯ 

 พรศกัดิ ์ขาวพรหม (2548: 27) ได้กลา่ววา่ ส่ือการสอนศลิปศกึษา หมายถึง เคร่ืองมือ

อปุกรณ์หรือวิธีการตา่งๆ ท่ีใช้ในการสอนศลิปศกึษา เพ่ือทําให้นกัเรียนเกิดการเรีย นรู้อยา่งมี

ประสิทธิภาพและสามารถแสดงออกอยา่งได้ผลตามท่ีครูได้ตัง้จดุประสงค์ไว้ 

 วิสิทธ์ จงแจม่ (2552: 17) กลา่ววา่ส่ือการสอน (Instructional Media) มีความหมาย     

2 นยั ดงันี ้ 

 1.  ส่ือการสอน ในฐานะท่ีเป็นตวัเช่ือมโยงข้อมลูเพ่ือถ่ายทอดเนือ้หาสาระ จากผู้สอน

ไปสูน่กั เรียนส่ือในลกัษณะนีจ้ะมุง่เน้นทางด้านการนําไปใช้ ในฐานะตวัสง่ผา่นข้อมลู จากตวัผู้สง่ไป

ยงัผู้ รับ  

 2.  ส่ือการสอน ในฐานะท่ีการภาพของส่ือแตล่ะชัน้ โดยครอบคลมุถึงวสัดอุปุกรณ์และ

วิธีการทัง้ 3 ประการ ท่ีกลา่วนัน้ สามารถนําไปใช้เป็นส่ือการสอนแยกแตล่ะชนิดด้ วยตวัของมนัเอง 

หรือจะใช้ร่วมกนักบัสิ่งอ่ืนๆ เชน่ วสัดอุปุกรณ์  วสัดกุบัวิธีการ หรือ อปุกรณ์กบัวิธีการ หรืออาจต้อง

ใช้ร่วมกนัทัง้ 3 อยา่ง 

 สชุาต ิ พพิฒัน์  (2549: 33) กลา่ววา่ ส่ือการสอนเป็นตวักลางท่ีครูให้นกัเรียนรับรู้ เกิด

ความรู้ ความเข้าใจ การผลติและการใช้ส่ือจงึจําเป็นท่ีครูต้องเรียนรู้ และทําความเข้าใจดงันี ้

 1.  ส่ือการสอนท่ีเสนอให้นกัเรียนรับรู้แล้วชว่ยขยายความรู้ ความคดิ ความเข้าใจ และ

ผลจากการรับรู้นัน้ จะเป็นตอ่การสร้างสรรค์งานศลิปะโดยตรง  

 2.  ส่ือการสอนท่ีเสนอให้นกัเรียนได้ปฏิบตั ิลวัเกิดวามรู้ ความคิด และความเข้าใจท่ีดีขึน้ 
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 3.  ส่ือการสอนท่ีเสนอให้นกัเรียนรับรู้เพ่ือเป็นส่ือดลใจให้การแสดงออกและการ

สร้างสรรค์ 

  1.1.1 ความสําคญัของส่ือการเรียนรู้  

  ส่ือมีบทบาทและให้คณุประโยชน์ตา่ง ๆ เชน่ 

  1. ชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจความคดิรวบยอดได้งา่ยขึน้ รวดเร็วขึน้  

  2. ชว่ยให้ผู้ เรียนมองเห็นสิ่งท่ีกําลงัเรียนรู้ได้อยา่งเป็นรูปธรรมและเป็น 

กระบวน การ 

  3. ชว่ยให้ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง สง่เสริมให้เกิดความคดิสร้างสรรค์  

  4. สร้างสภาพแวดล้อม และประสบการณ์เรียนรู้ท่ีแปลกใหม ่นา่สนใจ และทําให้  

อยากรู้อยากเหน็ 

  5. สง่เสริมการมีกิจกรรมร่วมกนัระหวา่งผู้ เรียน 

  6. เกือ้หนนุผู้ เรียนท่ีมีความสนใจ และความสามารถในการเรียนรู้ท่ีตา่งกนัให้เรียนรู้

ได้เทา่เทียมกนั 

  7. ชว่ยให้ผู้ เรียนบรูณาการสาระการเรียนรู้ตา่ง ๆ ให้เช่ือมโยงกนั  

  8. ชว่ยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้วิธีการใช้ส่ือ และแหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ เพ่ือการค้นคว้าเพิ่มเตมิ 

  9. ชว่ยให้ผู้ เรียนได้รับการเรียนรู้ในหลายมติจิากส่ือท่ีหลากหลาย  

  10. เช่ือมโยงโลกท่ีอยูไ่กลตวัผู้ เรียนให้เข้ามาสูก่ารเรียนรู้ของผู้ เรียน  

 

 1.2 ประเภทของส่ือการสอน  
 ส่ือท่ีมีวตัถปุระสงค์เพ่ือการเรียนการสอนโดยต รง ตามวฒันธรรมการเรียนรู้ท่ีเคยมี

มาแล้ว ทกุสิง่ทกุอยา่งรอบตวั ไมว่า่จะเป็นคน สตัว์ สิง่ของ สถานท่ี เหตกุารณ์ หรือความคดิก็ตาม 

ถือเป็นส่ือการเรียนรู้ได้ทัง้สิน้  ขึน้อยูก่บัวา่เราเรียนรู้จากสิ่งๆ นัน้ หรือนําสิ่งเหลา่นัน้เข้ามาสูก่าร

เรียนรู้ของเราหรือไม ่ส่ือทัง้มวลอาจจําแนกเป็นประเภทใหญ่ๆ ได้ดงันี ้
  1.2.1 จําแนกประเภทส่ือการเรียนการสอน 
  1.  ส่ือสิ่งพิมพ์  หมายถึง หนงัสือและเอกสารสิ่งพิมพ์ตา่งๆ โดยใช้หนงัสือเป็นตวั  

เขียนหรือตวัพิมพ์ เป็นส่ือแสดงความหมาย ส่ือสิ่งพิ มพ์มีหลายประเภท เชน่ เอกสาร หนงัสือ ตํารา

หนงัสือพิมพ์ นิตยสาร สารสาร จลุสาร จดหมายเหต ุบนัทกึ รายงาน วิทยานิพนธ์ 
  2.  ส่ือเทคโนโลยี หมายถึง ส่ือการเรียนท่ีได้ผลิตขึน้เพ่ือใช้ควบคูก่บัเคร่ืองมือโสต

ทศันศกึษา วสัดหุรือเคร่ืองมือท่ีเป็นเทคโนโลยีใหม่ๆ  เชน่ แถบบนัทกึภาพ พร้อมเสียง (วีดทิศัน์ ) 

สไลด์ ส่ือคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน นอกจากนี ้ส่ือเทคโนโลยีท่ีนํามาประยกุต์ใช้ในการเรียนการสอน 

เชน่ การใช้อินเตอร์เนต็เพ่ือการเรียนการสอน การศกึษาผา่นเทียม 
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  3.  ส่ืออ่ืนๆ สิ่งท่ีสง่เสริมการเรียนการสอน แบง่ออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ดงันี ้
   3.1  ส่ือบคุคล บคุคลท่ีมีความรู้ ความสามารถเช่ียวชาญเฉพาะด้าน 
   3.2  ส่ือธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม สิ่งท่ีเกิดขึน้เองตามธรรมชาต ิท่ีอยูร่อบตวั

ผู้ เรียน เชน่ พืช ผกั ผลไม้ สตัว์ตคา่งๆ (สชุาต ิ พพิฒัน์. 2549: 33) 

  1.2.2 จําแนกประเภทของส่ือการเรียนการสอน ในทางเทคโนโลยีการศกึษา อาจ

จําแนกได้เป็น 

  1.  เคร่ืองมืออปุกรณ์ (Hardware) ส่ือการเรียนการสอนประเภทเคร่ืองมือหรือ

อปุกรณ์เรียกกนัโดยทัว่ไปวา่ ฮาร์ดแวร์ (Hardware) หรือส่ือใหญ่ (Big Media) หมายถึง สิ่งท่ีเป็น

อปุกรณ์ทางเทคนิคทัง้ หลายท่ีประกอบด้วยกลไกไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ ซึง่ไมใ่ชส่ิ่งสิน้เปลือง 

ได้แก่ เคร่ืองฉายทัง้หลาย เชน่ เคร่ืองฉายภาพยนตร์ เคร่ืองฉายสไลด์เคร่ืองฉายภาพทบึแสง เคร่ือง

ฉายภาพข้ามศีรษะ เคร่ืองรับโทรทศัน์ รวมทัง้เคร่ืองมือหรืออปุกรณ์ทางเทคนิคอ่ืนๆ  ท่ีเป็นทางผา่น

ของความรู้ เชน่ เคร่ืองฉายจลุซีวนัเคร่ืองคอมพวิเตอร์เป็นต้น 

  2.  วสัด ุ(Software) ส่ือการเรียนการสอนประเภทวสัด ุบางครัง้เรียกวา่ ซอฟต์แวร์ 

(Software)หรือส่ือเล็ก (Small Media) ซึง่เป็นวสัดท่ีุ เก็บความรู้ในลกัษณะของภาพ เสียง และตวั 

อกัษรในรูปแบบตา่ง ๆ จําแนกได้ 2 ประเภท คือ 

   ก.  วสัดท่ีุต้องอาศยัเคร่ืองมือหรืออปุกรณ์ (Hardware) เพ่ือเสนอเร่ืองราว ข้อมลู

หรือความ รู้ออกมาส่ือความหมายแก่ผู้ เรียน ได้แก่ ฟิล์ม แผน่ใส เทปบนัทกึเสียง เป็นต้น 

   ข.  วสัดท่ีุเสนอความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยไมต้่องอาศยัเคร่ืองมือหรืออปุกรณ์ใด ๆ 

เชน่ ตําราหนงัสือ เอกสาร คูมื่อ รูปภาพ แผน่ภาพ ของจริง ของตวัอยา่ง หุน่จําลอง เป็นต้น 

  3.  เทคนิคและวิธีการ (Technique and Method) การส่ือความหมายในการเรียน

การสอนบางครัง้ไมอ่าจทําได้ด้วยเคร่ืองมืออปุกรณ์หรือวสัด ุแตจ่ะต้องอาศยัเทคนคิหรือวิธีการ

เพ่ือการให้เกิดการเรียนรู้ หรือใช้ทัง้วสัดอุปุกรณ์และวิธีการไปพร้อม ๆ กนั แตเ่น้น ท่ีวิธีการเป็น

สําคญั เชน่ การสาธิตประกอบ การใช้เคร่ืองมือเคร่ืองจกัร การทดลอง การแสดงบทบาทการศกึษา

นอกสถานท่ี การจดันิทรรศการ เป็นต้น ดงันัน้เทคนิคหรือวิธีการตา่ง ๆ ดงักลา่วจงึจดัวา่เป็นส่ือ

การเรียนการสอนอีกประเภทหนึง่ แตส่ื่อประเภทนีม้กัจะใช้ร่วมกบัส่ือ2 ประเภทแรก จงึจะได้ผลดี 
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 เดล (Edgar Dale. 1969: 107) ได้อธิบายถึงความสมัพนัธ์ระหวา่งส่ือโสตทศันปูกรณ์

ตา่งๆในขณะเดียวกนั ก็เป็นการแสดงขัน้ตอนของประสบการณ์ การเรียนรู้แ ละการใช้ส่ือแตล่ะ

ประเภทในกระ บวนการเรียนรู้ด้วย โดยพฒันาแนวความคดิของ Bruner ซึง่เป็นนกัจิตวิทยา จนได้

แบง่ส่ือการสอนออก  เป็น 10 ประเภท ซึง่พจิารณาจากลกัษณะของประสบการณ์ท่ีได้รับจากส่ือ 

การสอนประเภทนัน้ และยดึเอาความเป็นรูปธรรมและนามธรรมเป็นหลกัใน การแบง่ประเภท และ

ได้เรียงลําดบัจากประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรมท่ีสดุจนถึงประสบการณ์ท่ีเป็นนามธ รรมท่ีสดุ 

(Abstract Concrete Continuum) เรียกวา่ “กรวยประสบการณ์” (Cone of  Experience) 

 

ภาพประกอบ 2  แสดงกรวยประสบการณ์ของ เอ็ดการ์ เดล 

 

 ท่ีมา: http://konokput53540001.blogspot.com/2010/07/5.html 

สืบค้นเม่ือ 3 กนัยายน 2556 
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 ขัน้ท่ี 1 ประสบการณ์ตรงและมีความมุง่หมาย (Direct Purposeful Experience) เป็น

ประสบการณ์ ท่ีเป็นรากฐานของประสบการณ์ทัง้ปวง เพ ราะได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ได้เห็น 

ได้ยินเสียง ได้สมัผสัด้วยตนเอง เชน่ การเรียนจากของจริง (Real object) ได้ร่วมกิจกรรมการเรียน

ด้วยการลงมือกระทํา เป็นต้น 

 ขัน้ท่ี 2 ประสบการณ์รอง (Contrived Simulation Experience) จากข้อจํากดั ท่ีไม่

สามารถจดัการเรียนการสอนจากประสบการณ์จริงให้แก่ผู้ เรียนได้ เชน่ ของจริงมีขนาดใหญ่หรือ

เล็กเกินไป มีความซบั ซ้อน มีอนัตราย จงึใช้ประสบการณ์จําลองแทน เชน่ การใช้หุน่จําลอง  

(Model) ของตวัอยา่ง (Specimen) เป็นต้น 

 ขัน้ท่ี 3 ประสบการณ์นาฏกรรมหรือการแสดง  (Dramatized Experience) เป็นประสบ 

การณ์ท่ีจดัขึน้แทนประสบ การณ์จริงท่ีเป็นอดีตไปแล้ว หรือเป็นนามธรรมท่ียากเกินกวา่จะเข้าใจ

และไมส่ามารถใช้ประสบการณ์จํา ลองได้ เชน่ การละเลน่พืน้เมือง ประเพณีตา่งๆ เป็นต้น 

 ขัน้ท่ี 4 การสาธิต (Demonstration) คือการอธิบายข้อเทจ็จริง ความจริงและกระบวนการท่ี

สําคญั ด้วยการแสดงให้เหน็เป็นลําดบัขัน้ การสาธิตอาจทําได้โดยครูเป็นผู้สาธิต นอกจากนีอ้าจใช้

ภาพยนตร์ สไลด์ และฟิล์มสตริป แสดงการสาธิตในเนือ้หาท่ีต้องการสาธิตได้ 

 ขัน้ท่ี 5 การศกึษานอกสถานท่ี (Field Trip) การพานกัเรียนไปศกึษายงัแหลง่ความรู้นอก

ห้องเรียน เพ่ือเปิดโอกาสให้นกัเรียนรู้หลายๆด้าน ได้แก่ การศกึษาความรู้จากสถานท่ีสําคญั เชน่ 

โบราณสถาน โรงงาน อตุสาหกรรม เป็นต้น 

 ขัน้ท่ี 6 นิทรรศการ(Exhibition)คือ การจดัแสดงสิง่ตา่งๆรวมทัง้มีการสาธิต และการฉาย

ภาพยนตร์ ประกอบเพ่ือให้ประสบการณ์ในการเรียนรู้แก่ผู้ เรียนหลายด้าน ได้แก่ การจดัป้าย

นิทรรศการ การจดัแสดง ผลงานนกัเรียน 

 ขัน้ท่ี 7 โทรทศัน์ โดยใช้ทัง้โทรทศัน์การศกึษาและโทรทศัน์การสอนเ พ่ือให้ข้อมลูความรู้

แก่ผู้ เรียนหรือผู้  ชมท่ีอยูใ่นห้องเรียนหรืออยูท่างบ้าน 

 ขัน้ท่ี 8 ภาพยนตร์ เป็นภาพท่ีบนัทกึเร่ืองราวลงบนฟิล์มเพ่ือให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์

ทัง้ภาพและเสียงโดยใช้ประสาทตาและห ู

 ขัน้ท่ี 9 การบนัทกึเสียง วิทย ุและภาพนิ่ง (Recording, Radio and Picture) ได้แก่ เทป

บนัทกึเสียง แผน่เสียง วิทย ุซึง่ต้องอาศยัเร่ืองการขยายเสียง สว่นภาพน่ิง ได้แก่รูปภาพทัง้ชนิด

โปร่งแสงท่ีใช้กบัเคร่ืองฉายภาพข้ามศีรษะ (Overhead projector) สไลด์ (Slide) ภาพนิ่งจาก

คอมพิวเตอร์ และภาพบนัทกึเสียงท่ีใช้กบัเคร่ืองฉายภาพทบึแสง (Overhead  projector)   
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 ขัน้ท่ี  10  ทศันสญัลกัษณ์ (Visual Symbol) มีความเป็นนามธรรมสงูจําเป็นท่ีจะต้อง

คํานงึ ถึงประสบ การณ์ของผู้ เรียนเป็นพืน้ฐานในการเลือกนําไปใช้ ส่ือเหลา่นีคื้อ แผนภมูิ แผนสถิต ิ

ภาพโฆษณา การ์ตนู แผนท่ี และสญัลกัษณ์ตา่งๆ เป็นต้น 

  ขัน้ท่ี 11 วจนสญัลกัษณ์ (Verbal Symbol) เป็นประสบการณ์ขัน้สดุท้ายซึง่เป็นนามธรรม

ท่ีสดุ ไมมี่ความคล้ายคลงึกนัระหวา่งวจนสญัลกัษณ์กบัของจริง ได้แก่ การใช้ตวัหนงัสือแทนคําพดู 

 การใช้กรวยประสบการณ์ของเดล จะเร่ิมต้นด้วยการให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมอยูใ่นเหตุ การณ์

หรือการกระทําจริงเพ่ือให้ผู้ เรียนมีประสบการณ์ตรงเกิดขึน้ก่อนแล้วจงึเรียนรู้โดยการเฝ้าสงัเกตใน

เหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ซึง่เป็นขัน้ตอ่ไปของการได้รับประสบการณ์รอง ตอ่จากนัน้จงึเป็นการเรียนรู้ด้วย

การรับประสบการณ์โดยผา่นส่ือตา่งๆ และท้ายท่ีสดุเป็นการให้ผู้ เรีย นเรียนจากสญัลกัษณ์ซึง่เป็น

เสมือนตวัแทนของเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ 

 

 1.3 การออกแบบส่ือการสอน 

  กระบวนการออกแบบและพฒันา ADDIEModel 

 สริินธร จียาศกัดิ ์ (2554) กลา่ววา่ ADDIE Model คือ กระบวนการออกแบบระบบการ

เรียนการสอนท่ีเป็นท่ียอมรับระดบัสากลวา่สามารถนํามาพฒันาบทเรียนได้อยา่งมีประสทิธิภาพ 

ซึง่กระบวนการของ ADDIE Model ถกูนํามาใช้กนัอยา่งแพร่หลายในงานวิจยัทัง้ในประเทศ           

(นนดิา สร้อยดอกสน. 2552) และตา่งประเทศ (Habib Fardoun. 2009) โดยมีกระบวนการทํางาน

ทัง้หมด 5 ขัน้ตอน ได้แก่ 

 

 

ภาพประกอบ 3  โครงสร้าง Addie Model 
 

 ท่ีมา : http://www.instructionaldesignexpert.com/addie.html 

ส่ือค้นเม่ือ 6 กนัยายน 2556 
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 1) การวิเคราะห์(Analysis) 

 ขัน้ตอนการวิเคราะห์เป็นรากฐานสําหรับขัน้ตอนการออกแบบการสอนขัน้ตอนอ่ืนๆ ใน

ระหวา่งขัน้ตอนนี ้คณุจะต้องระบปัุญหา, ระบแุหลง่ของปัญหา และวินิจฉยัคําตอบท่ีทําได้ ขัน้ตอน

นีอ้าจประกอบด้วยเทคนิคการวินจิฉยัเฉพาะ  เชน่ การวิเคราะห์ความต้องการ (ความจําเป็น ), การ

วิเคราะห์งาน, การวิเคราะห์ภารกิจ ผลลพัธ์ของขัน้ตอนนีม้กัประกอบด้วย เป้าหมาย (goal),  และ

รายการภารกิจท่ีจะสอน  ผลลพัธ์เหลา่นีจ้ะถกูนําเข้าไปยงัขัน้ตอนการออกแบบตอ่ไป 

 2) การออกแบบ (Design) 

          ขัน้ตอนการออกแบบเก่ียวข้องกบัการใช้ผลลพัธ์จากขัน้ตอนการวิเคราะห์ เพ่ือวางแผน

กลยทุธ์สําหรับพฒันาการสอนในระหวา่งขัน้ตอนนีค้ณุจะต้องกําหนดโครงร่างวิธีการให้บรรลถึุง

เป้าหมายการสอน  ซึง่ได้รับการวินจิฉยัในระหวา่งขัน้ตอนการวิเคราะห์ และขยายผลสารัตถะการ

สอน องค์ประก อบบางประการของขัน้ตอนการออกแบบอาจจะ  ประกอบด้วยการเขียน

รายละเอียดกลุม่ประชากรเป้า  หมาย, การดําเนนิการวิเคราะห์การเรียน , การเขียนวตัถปุระสงค์

และข้อทดสอบ , เลือกระบบการนําสง่ และจดัลําดบัขัน้ตอนการสอน ผลลพัธ์ของขัน้ตอนการ

ออกแบบจะเป็นข้อมลูนําเข้าสําหรับขัน้ตอนการพฒันาตอ่ไป 

 3) การพฒันา (Development) 

           ขัน้ตอนการพฒันาสร้างขึน้บนบนขัน้ตอนการวิเคราะห์และการออกแบบ จดุมุง่หมาย

ของขัน้ ตอนนีคื้อสร้างแผนการสอนและส่ือของบทเรียนในระหวา่งขัน้ตอนนีค้ณุจะต้องพฒันาการ

สอนและส่ือทัง้หมดท่ีใช้ในการสอน และเอกสารสนบัสนนุตา่งๆ  สิ่งเหลา่นีอ้าจจะป ระกอบด้วย

ฮาร์ดแวร์ (เชน่เคร่ือง มือสถานการณ์จําลอง) และซอฟต์แวร์ (เชน่ บทเรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอน) 

 4) การดําเนินการให้เป็นผล (Implementation) 

  ขัน้ตอนการดําเนินการให้เป็นผล หมายถึงการนําสง่ท่ีแท้จริงของการสอน ไมว่า่จะเป็น

รูปแบบชัน้เรียน หรื อห้องทดลอง หรือรูปแบบใช้คอมพวิเตอร์เป็นฐานก็ตาม จดุมุง่หมายของ

ขัน้ตอนนีคื้อการนําสง่การสอนอยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ขัน้ตอนนีจ้ะต้องให้การ

สง่เสริมความเข้าใจของผู ้เรียนในสารปัจจยัตา่ง ,ๆ สนบัสนนุการเรียนรอบรู้ของผู้ เรียนในวตัถปุระสงค์

ตา่งๆและเป็นหลกัประกนัในการถ่ายโอนความรู้ของผู้ เรียนจากสภาพแวดล้อมการเรียนไปยงัการ

งานได้ 
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 5) การประเมินผล (Evaluation) 

  ขัน้ตอนนีว้ดัผลปร ะสิทธิภาพและประสิทธิผลของ  การสอนการประเมินผลเกิดขึน้ตลอด

กระบวนการออกแบบการสอนทัง้หมด กลา่วคือ ภายในขัน้ตอนตา่งๆ แ ละระหวา่งขัน้ตอนตา่งๆ 

และภายหลงัการดําเนินการให้เป็นผลแล้วการประเมินผล อาจจะเป็นการประเมินผลเพ่ือพฒันา 

(Formative evaluation) หรือการประเมินผลรวม (Summative evaluation) 

   การประเมินผลเพ่ือพฒันา (Formative evaluation) 

             ดําเนินการตอ่เน่ืองในภายในและระหวา่งขัน้ตอนตา่งๆ  จดุมุง่หมายของการประเมินผล

ชนิดนี ้คือ  เพ่ือปรับปรุงการสอนก่อนท่ีจะนําแบบฉบบัขัน้สดุท้ายไปใช้ให้เป็นผล 

  การประเมินผลรวม (Summative evaluation) 

             โดยปกตเิกิดขึน้ภายหลงัการสอน เม่ือแบบฉบบัขัน้สดุท้ายได้รับการดําเนินการใช้ให้

เป็นผลแล้ว การประเมินผลประเภทนีจ้ะประเมินประสิทธิผลการสอนทัง้หมด ข้อมลูจากการ

ประเมินผลรวมโดยปกตมิกัจะถกูใช้เพ่ือการตดัสินใจเก่ียวกบัการสอน  (เชน่จะซือ้ชดุการสอนนัน้

หรือไม ่หรือจะดําเนินการตอ่ไปหรือไม)่ (ศกัดา จนัทร์ประเสริฐ. 2554: 15) 

 

 1.4 ความหมายของหนังสือป๊อปอัพ 

 ประวตัขิองหนงัสือป๊อปไว้วา่ ประวตัขิองคํา ว่�า ป�อบ อัพ้ pop-up ซึง่ส่�วนใหญ่�จะเรียกว่า 

3 มิตหิรือไดเมนชัน่ ใช้แทนเวลาและพืน้ท่ีวา่ง หรือบางท่ีอาจจะใช้คําวา่เคล่ือนไหว ซึง่เคล่ือนไหวก็

หมายถึงเวลาก็ได � ดงันัน้หนงัสือป๊อปอัพ้ หมายถึง  หนงัสือท่ีสามารถยกระดบัภาพขึน้ สามารถ

เคล่ือนไหวได้โดยภาพสามารถโผลอ่อกมา ซึง่ดแูล้วภาพจะมีชีวิตชีวามากกวา่หนงัสือปกตทิัว่ไป 

  1.4.1 ประวตัคิวามเป็นมาของหนงัสือป๊อปอัพ้  

  หนงัสือภาพป�อบอัพ้ มีประวตัมิานานนบัศตวรรษ โดยท่ีผา่นมานัน้ หนงัสือสว่นใหญ่

ท่ีผลติออกมาจะเป็นหนงัสือประเภท 2 มิตสํิาหรับภาพท่ีมองเห็นในยคุต้น ๆ สว่นใหญ่จะเป็นในรูป

ของ 2 มิตใินสมยัก่อนเม่ือมีการทําหนงัสือ หนงัสือจะถกูทําขึน้มาโดยใช้มือไม �มีการใช้เคร่ืองจั กร

เข้ามาชว่ย เพราะสมยันัน้ยงัไม่ มีการพิมพ์หนงัสือ ตอ่มาเม่ือมีการพิมพ์เข้ามาในศตวรรษท่ี 13 

และ14 ท่ีประเทศองักฤษมีการทําหนงัสือท่ีนําแผน่กระดาษทรงกลมมาเจาะรูและยดึไว �ด้วยหมดุ

แล้วหมนุเม่ือหมนุไปก็จะมีตวัเลขหรือตวัหนั งสือทะลผุา่นมาสามารถมองเห็นได �ส่วนมากจะเป็น

หนงัสือท่ีเก่ียวกบัทางโหราศาสตร์ 
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ภาพประกอบ 4 ภาพหนงัสือป็อปอัพ้กายวิภาค 

 

 ท่ีมา: http://archbook.ischool.utoronto.ca/archbook/ 

สืบค้นเม่ือ  25 สิงหาคม 2556 

 

 หนงัสือป�อพอัพ้ เร่ิมขึน้ในศตวรรษท่ี 18 ท่ีพบเห็นเป็นเพียงแผน่กระดาษกลมท่ีเจาะรูตรง

กลางสามารถหมนุได �หรือในลกัษณะท่ีเป็นแผน่กระดาษท่ีพบัได �ในสว่นท่ีเป็นแผน่พบั มีข้อมลูวา่

เคยถกูใช้ทําในศตวรรษท่ี 14 มาแล้วบ้างเหมือนกนั เม่ือการพิมพ์เข้ามาในวงการของหนงัสือ ก็เร่ิม

มีการใช้กระดาษในการพบัซ้อนทบักนัเกิดขึน้ ตวัอยา่งเชน่ ตําราทางกายวิภาคก็ใช้เป็นลกัษณะ

ของกระดาษท่ีทบัซ้อนกนัเพ่ือแสดงสว่นตา่งของอวยัวะตา่งๆ ท่ีอยูภ่ายในร่างกาย เทคนิคท่ีถู ก

นํามาใช้นีมี้ 2 วิธีซึง่เป็นท่ีถก  เถียงกนัวา่อยา่งแรก คือให้อยูใ่นรูปเดมิ ส �วนแบบท่ี 2 คือ ให้ภาพถกู

เปิดไว้ตอ่มาได �มีการตัง้กลุม่ของการผลติตําราทางกายวิภาคขึน้ ตําราทางเรขาคณิต และ

ทศันียภาพขึน้ในเวลาตอ่มา 
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ภาพประกอบ 5 ภาพหนงัสือป็อปอัพ้ทิวทศั 

 

 ท่ีมา: http://archbook.ischool.utoronto.ca/archbook/ 

สืบค้นเม่ือ 25 สิงหาคม 2556 

 

 ตวัอยา่งของการใช้เทคนิคแผน่พบั ท่ีถกูใช้เวลาตอ่มาก็คือ ภาพของสวนแหง่หนึง่ท่ีภาพ

เกิดเปล่ียน แปลงได�และยงัมีหนงัสือ เร่ืองหนงัสือสีแดง (red book) ทําโดย Humphrey Lepton 

ซึง่เป็นท่ีรู�จกักนัดีในฐานะของสถาปนิกท่ีมีช่ือเสียงของประเทศองักฤษ ในศตวรรษท่ี 18 อยา่งไรก็

ตาม มี 2 วิธีเทา่นัน้ท่ีถกูค้นพบในชว่งเวลานัน้ก็คือ วิธี เจาะรู กบั เทคนิคการใช้แผน่พบั ท่ีใช้ในการ

ทําหนงัสือป�อบอัพ้ 

 ในศตวรรษท่ี 17 ตําราของหนงัสือประเภททศันียภาพ ได �ใช้วิธีการพบัตัง้ขึน้ เพ่ืออธิบาย

รูป ภาพตา่งๆ ในลกัษณะของภาพ 3 มติ ิตวัอยา่งคล้าย ๆ กนันีถ้กูพบในหนงัสือคณิตศาสตร์ใน

ศตวรรษท่ี 19 และศตวรรษท่ี 20 เป็นหนงัสือท่ีถกูออกแบบขึน้อยา่งพิเศษ หนงัสือเลม่นีอ้ยูท่ี่

พิพิธภณัฑ์ทางประวตัิ  ศาสตร์ในเมือง Niiging ส�วนทางด�านของ Okoshiezu ได�ยกตวัอยา่งรูปซึง่

ถกูพบในเฉพาะประเทศญ่ี ปุ่ น ซึง่บางท่ีอาจจะถกูแบง่เป็นวิธีการพบัให้รูปตัง้ขึน้ วิธีการนีป้ระดษิฐ์

ขึน้เพ่ือใช้แสดงรูปภายในห้องและภายนอกของห้องพิธีรับประทานนํา้ชาในยคุสมยั เอโด Edo 

วิธีการพบันีไ้ด�พฒันาให้เป็นรูปแบบท่ีแตกตา่ง กนัเร่ือยมา ตวัอยา่ง เชน่ รูปแยกท่ีตัง้ รูปของเดือย 

หรือปากฉลาม รูปของชอ่ง ซึง่ถกูนํามาตดิกบัในรูปของแบบจําลอง ในทางตรงข้าม โดยทัว่ไปแล�ว 
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วิธี การพบันีเ้ม่ือเป็นหนงัสือ เวลาเปิดหรือพลิกหน�าหนงัสือก็จะพบภาพตา่ง ๆ ปรากฏอยูข้่างใต้นัน้

มีหนงัสืออยู ่ 2 ประเภท ประ เภทหนึง่เป็นหนงัสือท่ีเก่ียวกบัการตกแตง่ภายใน ประเภทท่ี 2 คือ

หนงัสือท่ีใช้กบังานทางด้านวิทยาศาสตร์ซึง่วิธี  การพบันีจ้ะถกูใช้เป็นเคร่ืองแสดงถึง ความลกึของ

พืน้ ท่ีของกระดาษ และยงัเคยใช้แทนเวลาอีกด้วยเทคนิควิธีการพบันี ้ จะถกูใช้ในหนงัสือท่ีเก่ียวกบั

ส่วนประกอบของอวยัวะภายในร่างกายซึง่ถกูกลา่วถึงเป็นอยา่งมากเก่ียวกบัเทคนคิการผลติหนงัสือ

ของประเทศเยอรมนัในศตวรรษท่ี 19 ตอ่มาในศตวรรษท่ี 19 Synchronrus ได�นําระบบการพมิพ์

หนงัสือท่ีมีสีสนัสวยสดงดงามเข้ามาใช้ทําให้ยคุนีไ้ด�ช่ือวา่เป็นยคุท่ีหนงัสือป�อพอัพ้สมบรูณ�ท่ีสดุ 
 

 

 

ภาพประกอบ 6 ภาพหนงัสือป็อปอัพ้รูปคน 
 

 ท่ีมา: http://archbook.ischool.utoronto.ca/archbook/ 

สืบค้นเม่ือ  25 สิงหาคม 2556 
 

 ตวัอยา่งหนงัสือท่ีนา่พิศวงท่ีใช้เทคนิควิธีการพบัได �อยา่งชํานชํิานาญ เป็นสมดุภาพของ 

Bruno Munari ชาวอิตาลีเป็นหนงัสือท่ีเก่ียวกบัการเปล่ียนแปลงของสตัว์นานาชนิด เชน่ เป็นภาพ

ของช้าง ซึง่หวัของมนัจะตดัเป็นชอ่งไว �เปิดได�เม่ือขึน้แล้วก็จะพบสตัว์อีกชนิดหนึง่อยูข้่างใน เร่ือง

จริงของมนัก็คือสตัว์เหลา่ นัน้ปรารถนาจะเป็นอะไรแล้วให้ผู้อา่นทาย เม่ือทายแล้วก็ให้เปิ ดดคํูา

เฉลยวา่ถกูหรือเปล�า  
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 จากข้อมลูข้างสรุปได้วา่หนงัสือป๊อปอัพ้คือหนงัสือท่ีแตกตา่งกบัหนงัทัว่ไป โดยท่ี

หนงัสือป๊อปเป็นหนงัสือท่ียกระดบัภาพขึน้ ภาพสามารถเคล่ือนไหวได้ ซึง่ดแูล้วมีความนา่สนใจ

กวา่หนงัสือธรรมดาทัว่ไป อีกทัง้ประวตัคิวามเป็นมายงัมีมายาวนานโด นเดน่ชดัตัง้แตศ่ตวรรษท่ี 

18 ในประเทศองักฤษ จนกระทัง่ถึงปัจจบุนัได้มีผู้ นิยมและจดัทําแพร่หลายมากขึน้ 

 

ภาพประกอบ 7 ภาพหนงัสือป็อปอัพ้รูปการ์ตนู 

 ท่ีมา: http://lanarizk.wordpress.com/category/double-project/page/3/ 

สืบค้นเม่ือ  1 กนัยายน 2556 

 

  1.4.2 ประเภทของหนงัสือป๊อปอัพ้ 

  ประเภทของหนงัสือป�อพอัพ้แบง่ได้เป็น 3 ประเภท ดงันี ้  

  1. ประเภทพืน้ราบ (plane)  

   1.1 แผน่พบั (flap)  

   1.2 เจาะชอ่ง 

   1.3 ตดัตามรอย (cut - out and slits)  

   1.4 การเปล่ียนแปลง (metamorphosis)  

   1.5 ฉาก (dissolving scenes)  

   1.6 ใช้การเล่ือน (slides)  

   1.7 ใช้การหมนุ (pivots and rivets)  
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   2. ประเภทรูปทรง (solid works)  

   2.1 ภาพคล่ี (panorama)  

   2.2 โรงหรือเวที (theatrical stage)  

   2.3 ภาพตัง้ในมมุ 90 องศา (pop-up 90)  

   2.4 ภาพตัง้ในมมุ 180 องศา (pop-up 180)  

   2.5 รูปกล�อง (box structure)  

   3. ประเภทเทคนิคในการมองด ู(visual tricks)  

    3.1 วสัดท่ีุใช้แผน่สีแดงและสีฟ้า 

    3.2 วสัดท่ีุเป็นลาย 

    3.3 ระบบ Wilson Lincoln  

    3.4 ใช้กระจก 

    3.5 กระดาษลอกลาย 

    3.6 โฮโลแกรม 

   (ศริิพร เมฆอโนทยั.2533:60-63) 
  

  1.4.3  ลกัษณะของหนงัสือป๊อบอัพ้ 

  วิริยะ สิริสิงห (2545: 15) กลา่วถึงลกัษณะของงานหนงัสือป๊อปอัพ้ไว้วา่งานป๊อบอัพ้

ทกุชิน้งานจะต้องประกอบด้วยกระดาษอยา่งน้อย 2 ชิน้  

  1. ชิน้ฐาน (Base) ควรเป็นกระดาษท่ีหนากวา่ชิน้อัพ้เลก็น้อย 

  2. ชิน้อัพ้ (UP) เป็นกระดาษท่ีนํามาประดษิฐ์ ตดั แตง่ ปะ ตดิ ให้เป็นรูปร่าง  

 แล้วนําไปผนกึตดิบนชิน้ฐาน และการนําชิน้อัพ้มาผนกึตดิกบัชิน้ฐานก็มีกรรมวิธีเฉพาะ

คือ จะไมต่ดิพร้อมกนัทีเดียวทัง้ชิน้ แตจ่ะผนกึกาวทีละคร่ึงรูป ดงันัน้ชิน้ฐานและชิน้อัพ้ จงึจําเป็นต้อง

แบง่คร่ึงก่อน และเส้นแบง่คร่ึงนีเ้รียนวา่ แกน ตามปกตรูิปหนึง่ ๆ จะมีเส้นแบง่คร่ึงรูปได้ 2 เส้น คือ 

เส้นแบง่คร่ึงตามแกนตัง้ และแกนนอน ในการประดษิฐ์งานป๊อบอัพ้ในรูปหนึง่ ๆ ควรใช้เส้นแกนใด

แกนหนึง่เทา่นัน้ ภาพท่ีแสดงความสงูจะใช้แกนตัง้ สว่นภาพท่ีให้อัพ้ลงมาจะใช้แกนนอน เป็นต้น 
   

  1.4.4 อปุกรณ์ท่ีใช้ในการทําหนงัสือป๊อบอัพ้ 

  1.  กระดาษ จะเป็นกระดาษสี หรือกระดาษขาวเลือกใช้ตามต้องการแตก่ระดาษท่ีใช้

ควรไมบ่างเกินไป ควรเป็นกระดาษหนาประมาณ 135 – 220 แกรม ถ้ากระดาษบางเกินไปเวลา

พบัให้เกิดรูปร่างจะไมอ่ยูต่วั แตถ้่าใช้กระดาษหนาเกินไปเวลาพบัจะยากและเกิดการชํารุดงา่ย ใช้

กระดาษหนาพอ ๆ กบัความหนาของแผน่โปสการ์ดจะดีท่ีสดุ 
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  2.  กรรไกร ควรเลือกกรรไกรท่ีเหมาะสมกบัมือ และเป็นกรรไกรท่ีใช้กบังานกระดาษท่ี

มีปลายแหลมตรง (ปากจิง่จก) เพ่ือใช้ในการตดัซอกมมุของกระดาษ 

  3.  คทัเตอร์ งานประดษิฐ์กระดาษบางครัง้ ใช้กรรไกรตดัไมร่วดเร็วและไมต่รงตามท่ี

ต้องการ จงึจําเป็นต้องใช้คทัเตอร์คม ๆ 

  4.  กาว ควรเป็นกาวลาเทก็ซ์ท่ีมีนํา้ผสมอยูน้่อยท่ีสดุ 

  5  ปากกาขีดรอย เป็นอปุกรณ์ท่ีชว่ยให้การพบักระดาษ และการตดักระดาษได้งา่ย

ย่ิงขึน้ 

  6.  แผน่ยางรองตดั เพ่ือความสะดวกในการตดักระดาษ  

  7.  อปุกรณ์อ่ืน ๆ ท่ีใช้ในการตกแตง่ 

 

 1.5 งานวจัิยท่ีเก่ียวข้องกับการพัฒนาส่ือการสอน 

 อธิษฐาน พุม่พวง (2551) ได้ศกึษาความสามารถในการอา่นคําของเดก็ท่ีบกพร่องทาง

สติ  ปัญญาระดบัเรียนได้ เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการอา่น ของเดก็ท่ีบกพร่องทาง

สตปัิญญาระดบัเรียนได้ก่อน และหลงัการสอนอา่นเป็นคําจากหนงัสือภาพป๊อบอัพ้ กลุม่ตวัอยา่งท่ี

ใช้ในการ  ศกึษา ได้แก่ เดก็ท่ีมีความบกพร่องทางสตปัิ ญญา ระดบัเรียนได้อาย ุ 10-15 ปีและไมมี่

ความพิการซํา้ซ้อนเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ ชดุการสอนอา่นเ ป็นคําจากหนงัสือภาพป๊อบอัพ้ 

และแบบทด สอบความสามารถในการอา่นคํา ผลของการวิจยัสรุปได้วา่ เดก็ท่ีมีความบกพร่องทาง

สตปัิญญาระดบัเรียนได้ มีความสามารถในกาอา่นคํา หลงัจากสอนด้วยวิธีการสอนอา่นเป็นคํา

จากหนงัสือภาพป๊อบอัพ้อยูใ่นระดบัดีและเดก็ท่ีมีความบก พร่องทางสตปัิญญา  ระดบัเรียนได้ มี

คะแนนในการอา่นหลงัการสอนสงูกวา่ก่อนการสอนอา่นโดยวิธีการสอนอา่นเป็นคําจากหนงัสือ

ภาพป๊อบอัพ้ อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

 นิภา เย็นฉ่ํา (2551) ได้ทําการศกึษาการใช้ส่ื อการสอนจากหนงัสือการ์ตนูภาพยกระ ดบั

ซึง่ชีนํ้าด้วยข้อความท่ีมีสีแตกตา่งกั น สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยมีวตัถุ  ประสงค์

เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลงัเรียนของผู้ เรียน ประชากรในการวิจยั คือ นกัเรียนระดบัชัน้

ประ ถมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนบ้านวงัเพลงิ ทําการวิจยัโดยเร่ิมจากให้นกัเรียนท่ีเป็นกลุม่ตวั  อยา่ง

ทัง้หมดทําการทดสอยตา บอดสี แล้วจําแนกนกัเรียนออกเป็น 3 กลุม่ คือ กลุม่คนเก่ง กลุม่ปาน

กลาง และกลุม่คนออ่น จากนัน้แบง่ตามสดัสว่นให้ได้จํานวน 3 กลุม่ ตามรูปแบบของหนงัสือ เรียน 

1.เรียนด้วยหนวัสือภา พยกระดบัท่ีพมิพ์ด้วยข้อความสีดําไมใ่ช้ตวัชีนํ้า 2.เรียนด้วยหนงัสือภาพ

ยกระดบัท่ีพมิพ์ด้วยข้อ ความสีดํา ใช้ข้อความสีแดงเป็นตวัชีนํ้า 3. เรียนด้วยหนงัสือภาพยก  ระดบั

ท่ีพิมพ์ด้วยข้อความสีดําใช้ข้อความสีนํา้เงินเป็นตวัชีนํ้า เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ หนงัสือ
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การ์ตนูภาพยก  ระดบัจํานวน 3 เลม่ ท่ีมีการพมิพ์ข้อความแตก ตา่งกนัออกๆไป ผลการวิจยัสรุปได้

วา่ นกัเรียนมีผล สมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 และผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีอา่นหนงัสือการ์ตนูภาพยกระดบัซึง่ชีนํ้าด้วยข้อความท่ีมีสีแตกตา่งกนั 

ระหวา่งกลุม่ มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไมแ่ตกตา่งกนั  

 พานชิย์ วงค์ธานี (2549)ได้ศกึษาการใช้ส่ือการสอน 3 มติ ิ(สตัว์นํา้3 มิติ) กบัเดก็ชาวเขา 

ท่ีมีปัญหาในการใช้ภาษาถ่ินเพาะมีหลายเผา่รวมกนั เชน่ ลีซอ มเูซอ กระเหร่ียง ไทยใหญ่และม้ง 

ของโรงเรียนศนูย์ปางมะผ้าในโครงการพระราชดําริ จงัหวดัแมฮ่อ่งสอน พบวา่เดก็ สามารถเรียนรู้

ภาษาได้เร็วขึน้ เข้าใจเนือ้หางา่ย ชว่ยพฒันาทกัษะการสงัเกตได้ดีขึน้ และนกัเรียนมีความสขุ

สนกุสนานในการเรียน 

 สนุนัทา ฝันนิมิตร (2543) ได้ศกึษาการใช้หนงัสือภาพยกระดบัประกอบการอา่นบทร้อย

กรองภาษาไทย ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 เป็นการวิ จยัเชิงทดลอง มีวตัถปุระสงค์เพ่ือสร้างหนงัสือ

การ์ตนูภาพยกระดบัเพ่ือใช้เป็นหนงัสือสง่เสริมการอา่นและหาประสิทธิภาพหนงัสือการ์ตนูท่ีสร้าง

ขึน้ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 และเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้หนงัสือการ์ตนูภาพ

ยกระดบักบัการเรียนแบบปกติ กลุม่ตวัอยา่งท่ี นํามาศกึษาครัง้นี คื้อนกัเรียนชัน้ประถม ศกึษาปีท่ี 3 

จากโรงเรียนบางชนั เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัสร้างประกอบด้วยหนงัสือการ์ตนูภาพยกระดบั

จํานวน 5 เลม่และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 30 ข้อ ให้นกัเรียนทัง้ 2 กลุม่ 

ทําแบบทดสอบหลงัเรียน ผลการวิจยัพบวา่ หนงัสือการ์ตนูภาพ ยกระดบัประกอบการอา่นบทร้อย

กรองภาษาไทยท่ีสร้างขึน้มี ประสทิธิภาพ 85.5/87.0 และนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้หนงัสือการ์ตนูภาพ

ยกระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวา่ นกัเรียนท่ีเรียนแบบปกต ิ

 จากการศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัส่ือการสอนหนงัสื อป็อปอัพ้ พบวา่ ส่ือการสอนหนงั

ส่ือป็อปอัพ้สามารถชว่ยในการพฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียนได้ดีวิธีหนึง่ นา่สนใจและสามารถนามา

ประยกุต์ใช้ได้หลากหลายสาขาวิชา  โดยท่ีตวัส่ือนัน้จะทําให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจและมีความ

เข้าใจในบทเรียนได้ง่ายขึน้ สง่ผลให้ผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยส่ือหนงัสือป็อปอัพ้มีผลสมัฤทธ์ิทางการดีขึน้ 

 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับทฤษฎีซนิเนคตกิส์ 
 2.1 ความหมายของทฤษฎีซนิเนคตกิส์ 

 ซินเนคตกิส์ (Synectics) มาจากรากศพัท์ ในภาษากรีก คือ Syn หมายถึงนามารวมกนั

และ etics หมายถึง สว่นประกอบท่ีหลากหลาย รวมกนัแล้วหมายถึง การ รวมสิ่งท่ีตา่งกนัเข้าด้วย  

กนัได้ให้ความหมาย ซินเนคตกิส์วา่ เทคนิคเช่ือมโยงสมัพนัธ์โดยการเปรียบเทียบหรือเทคนิคอปุมา  

อปุไมย นอกจากนัน้ เสริมศรี ไชยศร กลา่ววา่ Synectics เป็นวิธีการท่ีเน้นการพฒันาความคลอ่ง

กบัความแตกตา่งทางภาษาและความคดิหลายวิธี (สมศกัดิ ์ภูว่ิภาดาวรรธน์. 2544: 106) 
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 สมศกัดิ ์ภูว่ภิาดาวรรธน์ (2544: 12) ได้เสนอความคดิเหน็ท่ีสอดคล้องกนัวา่ การสอน

แบบซินเน คตกิส์ ตัง้อยูบ่นพืน้ฐานของการนํา กระบวนการคดิสร้างสรรค์ คือ การคดิเช่ือมโยงหา

ความ สมัพนัธ์ท่ีออกมาในรูปของการเปรียบเทียบมาใช้ 

 สมพงษ์  สิงหะพล (2536: 30) ได้กลา่ววา่ ซนิเนคตกิส์เป็นกิจกรรมท่ีใช้การเปรียบเทียบ

ท่ีแปลกใหมแ่ละเช่ือมโยง สิ่งท่ีไมเ่ก่ียวข้องเข้าด้วยกนั  เป็นการกระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความคดิ

สร้าง สรรค์  โดยนําเอาการเปรียบเทียบ ให้นกัเรียนได้คดิพจิารณา  และเปรียบเทียบอยา่งละเอียด  

และเป็นระบบท่ีดีทําให้สามารถคดิอยา่งกว้างขวางและเป็นอิสระ  และทําให้ผู้ เรียนสามารถพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์ได้ 

 ทิศนา แขมมณี ได้กลา่ววา่แนวคดิของการสอนแบบซินเนคตกิส์กบัความคดิสร้างสรรค์  

ซินเนคตกิส์  เป็นแนวคดิท่ีไปถกูคดิค้นขึน้เพ่ือมุง่พฒันาความคดิสร้างสรรค์ โดยกลุม่นั กวิชาการท่ี

เรียกวา่ กลุม่ซนิเนคตกิส์ซึง่มีศาสตราจารย์ วิวเล่ียม เจเจ การ์ดอน(William J.J. Gordon)มหาวิทยาลยั

ฮาวาร์ด เป็นผู้นากลุม่และได้เสนอรายงานผลการศกึษาวิจยันี ้ไว้ในหนงัสือช่ือ SYNECTICS: The 

Development of Creative Capacity (1961) ซึง่ทาขึน้เพ่ือใช้พฒันา “กลุม่ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 

(Creativity Groups) ในองค์กรอตุสาหกรรม ซึง่เป็นกลุม่บคุคลท่ีได้รั บการฝึกฝนให้ทางานร่วมกนั

เพ่ือหน้าท่ีประหนึง่ นกัแก้ปัญหาหรือนกัพฒันาผลผลิตและอีกไมก่ี่ปีตอ่  มา กอร์ดอน ได้ปรับ

พฒันาซินเนคตกิส์ให้ใช้พฒันาความคดิสร้างสรรค์ของเดก็นกัเรียน โดยจะใช้การเปรียบเทียบหรือ

อปุมาเป็นสําคญั นกัเรียนจะเกิดความสนกุสนานกบัความคดิเปรียบเทียบเกิดผอ่นคลายจนสามารถ

นําการอปุมาเปรียบ เทียบเหลา่นัน้มาใช้แก้ไขปัญหาหรือสร้างสรรค์ความ คดิใหม่ๆ  แนวคดิซินเนคตกิส์

ได้เข้ามาเผยแพร่ในเมืองไทยโดย ดร.เจมส์ ฮาวิลเลอร์ (Dr. Jame G. Hauwiller) แหง่มหาวิทยาลยั 

มอนทานา่ เป็นผู้ เช่ียว ชาญด้านรูปแบบการสอนและเป็นลกูศษิย์ท่ีได้ร่วมงานกบั (ทิศนา แขมมณี . 

2547: 252) ได้รับทนุฟลูไปรท์ให้เข้ามาเผยแพร่รูปแบบการสอนแบบตา่งๆ ด้วยการจดัฝึกอบรมเชิง

ปฏิบตักิารให้กบัอาจารย์ในมหาวิทยาลยัครูทัว่ประเทศ และสถาบนัอ่ืนๆ ท่ีสนใจโดยมี จนัท นี 

อินทรสตู และคณะ  เป็นผู้ประสาน  งานและเข้าร่วมฝึกอบรมตลอดมาจนถึงปัจจบุนั จากการจดั

อบรมเชิงปฏิบตักิารสอนรูปแบบซินเนคตกิส์  นัน้พบวา่ รูปแบบซนิเนคตกิส์เป็นรูปแบบการสอน ท่ี

นา่สนใจ และเป็นแนวทางหนึง่ในการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ให้กบัผู้ เรียนได้เป็นอยา่งดีและไม่

ก่อให้เกิดความเปล่ียนแปลงด้านเนือ้หาความรู้แตอ่ยา่งใด แตก่ลบัชว่ยสง่เสริมและทาให้โลกของ

เนือ้หามีชีวิต นกัเรียนมีความคดิเป็นอิสระและสามารถพฒันาจินตนาการหยัง่รู้ของตนเอ งไปสู่

กิจกรรมประจาวนัได้ 
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 จอยส์และเวนล์ (Joyce and Weil) ได้กลา่วไว้วา่ ในกิจกรรมอปุมาของ ซินเนคตกิส์ นี ้

ความคดิสร้างสรรค์จะเป็นกระบวนการของจติใต้สํานกึ การอุ ปมาจะสร้างความสําคญัจากการ

เปรียบเทียบระหวา่งวตัถหุรือความคดิหนึง่ กบัวตัถหุรือความคดิสร้างสรรค์หนึง่ ซึง่จะเช่ือมความ  

สมัพนัธ์ระหวา่งสิ่งท่ีคุ้นเคยกบัสิ่งท่ีไมคุ่้นเคย หรือมีการสร้างแนวคดิขึน้ใหมจ่ากแนวคดิเดมิท่ีมีอยู ่

 สรุปได้วา่ ซนิเนคตกิส์ หมายถึง การพฒันาความคดิสร้างสรรค์ด้วยวิธีการเช่ือมโยงสิง่ท่ี

แตกตา่งกนัหรือไมเ่ก่ียวข้องกนัเข้าด้วยกนั โดยใช้การเปรียบเทียบ เพ่ือสร้างผลงานให้แปลกใหม ่

โดยท่ีวิธี การสอนของแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์นีเ้น้นการแสดงออกทางความคดิ และอารมณ์ผสม  

ผสานกนัทําให้เกิดการกระตุ้นความคดิสร้างสรรค์ การสอนด้วยรูปแบบซินเนคตกิส์ ทําให้ผู้ เรียนใช้

ความคดิเปรียบ  เทียบและสมมตุตินเองเป็นสิ่งอ่ืน  ผู้ เรียนจะมีความคดิท่ีเกิดขึน้มาใหม่ๆ จากการ

เปรียบเทียบสิ่งท่ีตา่งๆท่ีอยูร่อบตวั 

 

 2.2 การเรียนรู้ตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคนตกิส์ 

 รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคดิสร้างสรรค์ “Synectics Instructional Model” 

เป็นรูปแบบท่ีพฒันาความคดิสร้างสรรค์อีกรูปแบบหนึง่ ซึง่จอยส์ และวีล กลา่ววา่ ซินเนคตกิส์เป็น

วิธีสอนพฒันาความคดิสร้างสรรค์ท่ีนา่สนใจวิธีหนึง่ (Joyce; & Weil. 1992: 217-239)  

 Gordon W.J.J. William. (1968) และผู้ชว่ยของเขามีความเช่ือพืน้ฐานเก่ียวกบัความคดิ

สร้างสรรค์ไว้ 4 ประการ คือ 

 1.  ความคดิสร้างส รรค์เกิดขึน้อยูเ่สมอ และมีความสํา คญัตอ่การดํา รงชีวิตประจํา วนั

ของมนษุย์ 

 2.  กระบวนการของความคดิสร้างสรรค์ไมใ่ชส่ิ่งลกึลบัซบัซ้อน แตส่ามารถอธิบายและ

ฝึกฝนคนให้มีระดบัความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้ 

 3.  การคดิสร้างสรรค์ท่ีเกิ ดในศาสตร์วิชาการสาขาตา่งๆ มีลกัษณะคล้ายคลงึกนั ไมว่า่

จะเป็นด้านศลิปะ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ หรื อวิศวกรรมศาสตร์ ศาสตร์เหลา่นีจํ้า เป็นต้องใช้

กระบวนการทางสตปัิญญาเข้ามาเก่ียวข้องในการคดิสร้างสรรค์ทัง้นัน้ 

 4.  การคดิสร้างสรรค์ของคนคนเดียวหรือกลุม่คนมีลกัษณะใกล้เคียงกนัมากทัง้

กระบวนการคดิและผลงานท่ีได้ 

 นลินี บําเรอราช (2540: 19) กลา่ววา่ การสอนท่ีวา่ด้วยรูปแบบซนิเนคตกิส์มีแนวคดิหลกั

ดงันี ้

 1.  การสอนด้วยรูปแบบ ”สร้างสรรค์ความคดิ ” ใช้เพ่ือมุง่พฒันาความคดิสร้าง สรรค์ของ

ผู้ เรียน และคกิร่วมกนัในกลุม่ 
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 2.  การสอนด้วยรูปแบบนีต้้องสอนตามลําดบัขัน้ท่ีกําหนดไว้ จงึจะสามารถเพิม่ความคดิ

สร้างสรรค์ของผู้ เรียนแตล่ะคน และของกลุม่ได้ 

 3.  วิธีการพืน้ฐานท่ีสร้างความคดิสร้างสรรค์ คือ การคดิเปรียบเทียบสิง่ตา่งๆท่ีไมน่า่จะ

เก่ียว ข้องกนั  และไมน่า่จะนํามาเปรียบเทียบกนั การคดิเปรียบเทียบในเชงินี ้จะทําให้มีความคดิ

ใหม่ๆ เกิดขึน้ กว้างไกลออกไปจากเร่ืองเดมิท่ีเคยมีอยู ่อนัจะเป็นแนวทางให้คดิทําสิ่งท่ีแปลกใหม่

ขึน้ได้ 

 ทิศนา แขมมณี . (2547 : 252) กลา่ววา่ แนวการสอนแบบซนิเนคตกิส์ ได้รูปแบบการ

เรียนการสอนกระบวนการคดิสร้างสรรค์จากแนวคดิของกอร์ดอน ท่ีกลา่ววา่บคุคลทัว่ไป มกัยดึตดิ

กบัวิธีคดิแก้  ปัญหาแบบเดมิๆ ของตนโดยไมค่อ่ยคํา นงึถึงความคดิของคนอ่ืนทาให้การคดิของตน

คบัแคบและไมส่ร้างสรรค์ บคุคลจะเกิดความคดิเห็นท่ีสร้างสรรค์แตกตา่งไปจากเดมิได้ หากมี

โอกาสได้ลองคดิแก้  ปัญหาด้วยวิธีการท่ีไมเ่คยคดิมาก่อน หรือคดิโดยสมมตติวัเองเป็นคนอ่ืนและ

ถ้าย่ิงให้บคุคลจากหลายกลุม่ประสบการณ์มาชว่ยกนัแก้ปัญหา ก็จะย่ิงได้วิธีการท่ีหลากหลายขึน้ 

และมีประสิทธิภาพมากขึน้ ดงันัน้  กอร์ดอนจงึได้เสนอให้ผู้ เรียนมีโอกาสคดิแก้ปั ญหาด้วย

แนวความคดิใหม่ๆ  ท่ีไมเ่หมือนเดมิไมอ่ยูใ่นสภาพท่ีเป็นตวัเอง ให้ลองใช้ความคดิในฐานะท่ีเป็นคน

อ่ืนหรือเป็นสิ่งอ่ืน สภาพการณ์เชน่นีจ้ะกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความคดิใหม่ๆ  ขึน้ได้ กอร์ดอนเสนอ

วิธีการคดิเปรียบเทียบแบบอปุมาอปุไมยเพ่ือใช้ในการกระตุ้นความคดิใหม่ๆ ไว้ 3 แบบ คือ การเปรียบเทียบ

แบบตรง (Direct analogy) การเปรียบเทียบบคุคลกบัสิง่ของ (Personal analogy) และการเปรียบ  

เทียบคําคูข่ดัแย้ง (Compressed conflict) วิธีการนีมี้ประโยชน์มากเป็นพเิศษสาหรับการเรียนรู้

เก่ียวกบัการเขียนและการพดูอยา่งสร้างสรรค์ รวมทัง้การสร้างสรรค์งานทางศลิปะ 

 วิธีการสอนซนิเนคตกิส์อาศยักิจกรรมการเปรียบเทียบอปุมาอปุไมยเป็นหลกัในการจดั

กิจกรรม 3 วิธี คือ 

 1.  การเปรียบเทียบแบบตรง (Direct analogy) เป็นการเปรียบเทียบทางตร งของ 2 สิ่ง

หรือมากกวา่ สิง่ท่ีนํามาเปรียบเทียบอาจเป็นคน สตัว์ พืช หรือสิง่ ของ โดยท่ีของนามาเปรียบเทียบ

ไมจํ่า  เป็นต้องเหมือนกนัทกุประการ จดุประสงค์คือ เพ่ือให้มองเห็นปัญหาในอีกแนวหนึง่ หรือ

เพ่ือให้เกิดความ  คดิใหมซ่ึง่อาจนามาใช้แก้ปัญหาท่ีต้องการได้ ตวัอยา่งเชน่ วิศวกรทา่นหนึง่เฝ้า

สงัเกตดหูนอนเจาะทอ่นไม้เป็นรูปรูคล้ายอโุมงค์ ทาให้วิ ศวกรผู้ นี ้เกิดความคดิริเร่ิมสร้างอโุมงค์

ทํางานใต้นํา้ขึน้มา 

 2.  การเปรียบเทียบบคุคลกบัสิง่ของ (Personal analogy) การเปรียบเทียบแบบนีน้กัเรียน

ต้องทําตนเสมือนเป็นสิ่งท่ีต้องการเปรียบเทียบและบรรยายความรู้สกึท่ีเกิดขึน้เม่ือตนเป็น สิ่งนัน้ 

สิ่งท่ีจะเปรียบเทียบอาจเป็นคน พืช สตัว์ หรือสิ่งของ เชน่ ให้นกัเรียนสมตติวัเองเป็นเคร่ืองยนต์ใน
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รถยนต์แล้วบอกวา่นกัเรียนรู้สกึอยา่งไรเม่ือรถตดิเคร่ืองในตอนเช้าหรือเม่ือไฟแบตเตอร่ีหมด หรือ

เม่ือรถตดิไฟแดง การท่ีนกัเรียนต้องสมมตติวัเองเป็นสิ่งหนึง่ทาให้เหลือคว ามเป็นตวัเองชัว่ครู และ

ต้องการเปรียบเทียบจะทาให้นกัเรียนเกิดความแปลกใหมแ่ละความคดิสร้างสรรค์ขึน้ได้ บคุคลอาจ

เอาความรู้สกึของตนเองไปใสใ่นสิง่สมมตแิละบรรยายความรู้สกึออกมาได้ 

 3.  การเปรียบเทียบคํา คูข่ดัแย้ง (Compressed conflict) เป็นการใช้คาเปรียบเทียบ 2 

คํา ท่ีมีความหมายขดัแย้งกนัหรือตรงกนัข้ามมาอธิบายลกัษณะของคน สตัว์ พืช หรือสิ่งของท่ี

ต้องการยกตวั อยา่งคํา เชน่ ฉลาดในเร่ืองโง่ หรือสวยโทรมๆ 

 การสอนแบบซนิเนคตกิส์ อาศยักิจกรรมการ เปรียบเทียบ 3 วิธีนี ้ตวัอยา่งคํา ถามท่ี

กระตุ้นให้นกัเรียนคดิเปรียบเทียบ มีดงันี ้

 1.  ตวัอยา่งคําถามท่ีกระตุ้นการเปรียบเทียบทางตรง ได้แก่ ผลส้มเหมือนหรือตา่งกบัลกู

ฟตุบอล อะไรเบากวา่กนั เสียงกระซิบหรือขนลกูแมว 

 2.  ตวัอยา่งคํา ถามท่ีกระตุ้นการใช้ตวัเองเปรียบเทียบกบัสิ่งอ่ืน ได้แก่ ถ้าทา่นเป็น ก้อน

เมฆขณะนีท้า่นอยูท่ี่ไหน และกาลงัทํา อะไรอยู ่ทา่นจะรู้สกึอยา่งไร เม่ือถกูแสงอาทิตย์เผาจนแห้ง

ผาก สมมตวิา่ทา่นเป็นหนงัสือเลม่ท่ีทา่นชอบมากท่ีสดุ จงบรรยายตวัเอง 

 3.  ตวัอยา่งคํา ถามท่ีกระตุ้นการเปรียบเทียบด้วยคํา คู้ขดัแย้ง หรือตรงกนัข้าม ได้แก่ 

บอกได้ไหมวา่ เคร่ืองมือหรือเคร่ืองใช้ไฟฟ้าชนิดไหนท่ีชอบยิม้และทาบึง้ขณะเดียวกนั 

   

 2.3 วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ 

 1.  ต้องการให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้วา่ในการแก้ปัญหาใดๆ นัน้ สามารถแก้ปัญหาได้

ด้วยวิธีการท่ีถกูต้องหลายวิธี 

 2.  ต้องการให้นกัเรียนฝึกการใช้ความคดิหลายแงห่ลายมมุ  

 3.  ต้องการให้นกัเรียนเรียนรู้ท่ีจะยอมรับแนวความคดิท่ีแตกตา่งจากแนวคดิเดมิๆ ท่ีตนเอง

เคยมีอยู ่(ทิศนา แขมมณี. 2547: 286; อ้างอิงจาก Gordon. 1961: 345) 

 

 2.4 ขัน้ตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซนิเนคตกิส์ 

 จอยส์ และวีล กลา่ววา่ การสอนแบบซนิเนคตกิส์ มี 2 วิธีด้วยกนั คือ แบบท่ี 1 ใช้เพ่ือ

สร้างผลงานท่ีแปลกใหม ่และแบบท่ี 2 ใช้เพ่ือสร้างความคุ้นเคยกบัสิ่งท่ียงัไมรู้่จกั การจะใช้วิธีแบบ

ท่ี 1 หรือแบบท่ี 2 ยอ่มขึน้อยูก่บัจดุมุง่หมายของการสอน 

 ซินเนคตกิส์แบบท่ี 1 เพ่ือสร้างผลงานท่ีแปลกใหมมี่ขัน้ตอน ดงันี  ้
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  ขัน้ท่ี 1  บรรยายสถานการณ์ ขัน้นีค้รูให้นกัเรียนบรรยายสถานการณ์หรือหวัข้อ 

ตามท่ีนกัเรียนมองเห็น 

  ขัน้ท่ี 2  การเปรียบเทียบตรง ขัน้นีน้กัเรียนเปรียบเทียบทางตรง แล้วเลือกอนัท่ีดีท่ีสดุ

มาอธิบายให้กว้างขวางขึน้ 

  ขัน้ท่ี 3  การเปรียบเทียบกบัตนเอง ขัน้นีน้กัเรียนเปรียบเที ยบสิ่งท่ีเลือกในขัน้ท่ี 2 กบั

ตนเอง 

  ขัน้ท่ี 4  การหาคํา ท่ีมีความหมายขดัแย้งกนัจากการบรรยายในขัน้ท่ี 2 และขัน้ท่ี 3 

นกัเรียนคดิหาคาท่ีมีความหมายค้นกนัมาหลายๆ คู ่แล้วเลือกคูท่ี่ดีท่ีสดุ 

  ขัน้ท่ี 5  การเปรียบเทียบทางตรง ขัน้นีน้กัเรียนคดิหาการเปรียบเทียบทางตรงโดยใช้

คาคูท่ี่เลือกในขัน้ท่ี 4 

  ขัน้ท่ี 6  ตรวจสอบปัญหาเร่ิมแรกอีกครัง้ ขั ้ นนีผู้้สอนให้นกัเรียนหกักลบัมาสํา รวจ

ปัญหาเร่ิมแรกแล้วใช้การเปรียบเทียบขัน้สดุท้ายโดยใช้ประสบการณ์ทัง้หมดท่ีได้กระบวนการ       

ซินเนคตกิส์เข้าชว่ย 

  

 ซินเนคตกิส์แบบท่ี 2 เพ่ือสร้างความคุ้นเคยกบัสิ่งท่ียงัไมรู้่จกั มีขัน้ตอน ดงันี  ้

  ขัน้ท่ี 1  การให้ข้อมลู ผู้สอนให้ข้อมลูเก่ียวกบัข้อใหม่ 

  ขัน้ท่ี 2  การเปรียบเทียบ ผู้สอนแนะการเปรียบเทียบทางตรงแล้วให้ผู้ เรียนบรรยายถึง

การเปรียบเทียบนัน้ 

  ขัน้ท่ี 3  การเปรียบเทียบกบัตนเอง ผู้สอนให้นกัเรียนเปรียบเทียบหวัข้อใหมก่บัตนเอง 

  ขัน้ท่ี 4 การบรรยายถึงความสมัพนัธ์ในสว่นท่ีเป็นไปได้ ผู้ เรียนอธิบายถึง การ

เปรียบเทียบในสว่นท่ีเหมือนกนั 

  ขัน้ท่ี 5 บรรยายถึงความสมัพนัธ์ในสว่นท่ีเป็นไปไมไ่ด้ ผู้ เรียนอธิบายวา่การเปรียบเทียบ

ใช้ไมไ่ด้ในสว่นใด 

  ขัน้ท่ี 6 การสํารวจ ผู้ เรียนสํารวจหวัข้อใหมท่ี่ต้องการศกึษาอีกครัง้  

  ขัน้ท่ี 7 การเปรียบเทียบนกัเรียนเปรียบเทียบระหวา่งหวัข้อใหมก่บัสิง่ท่ีคดิขึน้มาด้วย

ตนเองและบรรยายถึงสว่นท่ีของ 2 สิ่งคล้ายกนัและสว่นท่ีการเปรียบเทียบใช้ไมไ่ด้หรือเป็นไปไมไ่ด้ 

(ทิศนา แขมมณี. 2547: 264; อ้างอิงจาก Joyce; & Weil. 1992: 217-239) 

 ทิศนา แขมมณี (2547 : 252 ) ได้ให้ขัน้ตอนไว้ ดงันี ้ขัน้ท่ี 1 ขัน้นา เป็นขัน้ท่ีผู้สอนให้

ผู้ เรียนทางานตา่งๆ ท่ีต้องการให้ผู้ เรียนทา เชน่ ให้เขียน บรรยาย เลา่ ทา แสดง วาดภาพ สร้าง ปัน้ 

เป็นต้น ผู้  เรียนทางานนัน้ๆ ตามปกตท่ีิเคยทา เสร็จแล้วให้เก็บผลไว้ก่อน ขัน้ท่ี 2 ขัน้การสร้าง
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อปุมาแบบตรง (Direct analogy) เป็นขัน้ท่ีผู้สอนเสนอคาคูใ่ห้ผู้ เรียนเปรี ยบเทียบความเหมือนและ

ความแตกตา่ง เชน่ ลกูบอลกบัมะน าว เหมือนหรือตา่งกนัอยา่งไร คํา คูท่ี่ผู้สอนเลื อกมาควรให้มี

ลกัษณะท่ีสมัพนัธ์กั บเนือ้ หาหรืองานท่ีผู้ เรียนทาในขัน้ท่ี 1 ผู้สอนเสนอคาคูใ่ห้ผู้ เรียนเปรียบเทียบ

หลายๆ คู ่และจดคาตอบของผู้ เรียนไว้บนกระดาน ขัน้ท่ี 3 ขัน้การสร้างอปุมาบคุคล หรือเปรียบเทียบ

บคุคลกบัสิง่ของ (Personal analogy) เป็นขัน้ท่ีผู้ เรียนสมมตติวัเองเป็นสิ่งใดสิ่งหนึง่ และให้ผู้ เรียน

แสดงความรู้สกึออกมา เชน่ ถ้าเปรียบเทียบผู้ เรียนเป็นเคร่ืองซกัผ้า จะรู้สกึอยา่งไร ผู้สอนจดคําตอบ

ของผู้ เรียนไว้บนกระดาน ขัน้ท่ี 4 ขัน้อปุมาคาคูข่ดัแย้ง (Compressed conflict) เป็นขัน้ท่ีผู้ เรียนนํา

คําท่ีได้จากการเปรียบเทียบในขัน้ท่ี 2 และ 3 มาประกอบเป็นคํา ใหมท่ี่มีความหมายขดัแย้งกนัใน

ตวั เอง เชน่ ไฟเย็น นํา้ผึง้ขม มจัจรุาชสีน้าผึง้ เชือดนิ่มๆ เป็นต้น ขัน้ท่ี 5 ขัน้อธิบายความหมาย ของ

คําคูข่ดัแย้ง เป็นขัน้ท่ีผู้ เรียนอธิบายความหมายของคําคูข่ดัแย้งท่ีได้ ขัน้ท่ี 6 ขัน้การนําความคดิใหม่

มาสร้างสรร ค์ เป็นขัน้ท่ีผู้ เรียนนางานท่ีทํา ไว้เดมิในขัน้ท่ี 1 ออกมาทบทวนใหม่ และเลือกนํา

ความคดิท่ีได้มาใหมเ่พ่ือทาให้งานของตนมีความคดิสร้างสรรค์มากขึน้ 

 ในการ วิจยัครัง้นีผู้้ วิจยันําแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ มาใช้ในการวิจยั ซึง่ประกอบด้วย 

การเปรียบเทียบแบบตรง การเปรียบเทียบบคุคลกบัสิง่ของ อธิบายความหมาย และการนําความคดิ

ใหมม่าสร้างสรรค์งานเดมิให้มีความคดิสร้างสรรค์มากขึน้ โดยนํามาเป็นทฤษฎีในการออกส่ือการ

สอนเร่ืองสีเพ่ือพฒันาผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา ให้มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองทฤษฎีสีได้มากขึน้ 

 ผลท่ีนกัเรียนจะได้รับจากการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซนิเนคตกิส์ ผู้ เรียนจะเกิดความคดิ

ใหม่ๆ  แตกตา่งไปจากเดมิ เพราะการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซนิเนคตกิส์ ทําให้ผู้ เรียนเกิดความรู้

และความเข้าใจในเร่ืองทฤษฎีสีได้ง่ายขึน้โดยใช้หลกัการเปรียบเทียบสิ่งท่ีเหมือนและตา่งกนั เป็น

วิธีการเรียนรู้เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ และสามารถนําความคดิใหมน่ัน้มาสร้างสรรค์งานของ

ตน ทําให้งานมีความแปลกใหมไ่มซํ่า้แบบ และนา่สนใจมากขึน้ 

   
 2.5 งานวจัิยท่ีเก่ียวข้องกับแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ 

 ศศศร เดชะกลุ (2554) การวิจยัครัง้นีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือพฒันาชดุกิจกรรมทศันศลิป์สร้าง  

สรรค์แบบเทคนิคซินเนคตกิส์และทํา การเปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์และผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา ท่ีเรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคตกิส์กบักลุม่ท่ีเรียนรู้แบบปกต ิ 

 ผลการวิจยัครัง้นีพ้บวา่ การเปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์พบวา่นกัเรียนท่ีเรียนรู้ตา ม

แบบเทคนิคซินเนคตกิส์ แตกตา่งกนักับนกัเรียนท่ีเรียนรู้ตามแบบปกต ิอยา่งมีนยัสํา คญัทางสถิตท่ีิ

ระดบั .05 โดยนกัเรียนกลุม่ท่ีเรียนรู้ตามเทคนิคซินเนคตกิส์ มีคะแนนเฉล่ียความคดิสร้า งสรรค์สงู

กวา่นกัเรียนแบบปกต ิ และผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านทกัษะปฏิบตัทิาง
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ทศันศลิป์ พบวา่นกัเรียนท่ีเรียนรู้โดยใช้ชดุกิจกรรมทศันศลิป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคตกิส์กบั

กลุม่ท่ีเรียนรู้แบบปกต ิแตกตา่งกั นนกัอยา่งมีนยัสํา คญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยนกัเรียนท่ีเรียนรู้

โดยใช้ชดุกิจกรรมทศันศลิป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคตกิส์ มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้

หาทางทศันศลิป์ มากกวา่นกัเรียนกลุม่ท่ีเรียนรู้แบบปกต ิ

 กชกร สารราษฎร์(2544)ได้ศกึษาผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

วิชาภาษาไทย ชัน้มธัยมศกึษา ปีท่ี 5 โดยใช้รูปแบบซินเนคตกิส์ กบัการสอนตามคูมื่อครู ผลการ  

ศกึษาพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิในการเขียนเชงิสร้างสรรค์  วิชาภาษาไทยในชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับ

การสอนโดยรูปแบบการสอนซินเนคตกิส์มีผลสมัฤทธ์ิในการเขียนเชิงสร้างสรรค์สงูกวา่นกัเรียนท่ี

ได้รับการสอนตามคูมื่อครู 

 ชยัพร พงษ์พิสนัต์รัตน์ (2544) ได้ศกึษาผลการเปรียบเทียบผลของวิธีระดมสมองและ        

ซินเนคตกิส์ท่ีมีความคดิสร้างสรรค์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนวดับวรนิเวศ

กรุงเทพมหานคร ผลการ ศกึษาพบวา่ นกัเรียนมีความคิ ดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้อยา่งมีนยัสํา คญัทาง

สถิตท่ีิระดบั .01 ภายหลงัการใช้วิธีระดมสมอง นกัเรียนมีความคิ ดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้อยา่งมีนั ย 

สําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 ภายหลงัการใช้วิธีซินเนคตกิส์ และนกัเรียนท่ีได้รับการฝึกโดยวิธี ระดม

สมองและนกัเรียนท่ีได้รับการฝึกโดยวิธีซินเนคตกิส์ มีความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้ไมแ่ตกตา่งกนั 

 นริัช สดุสงัข์ (2546) ผลของการจดักิจกรรมซินเนคตกิส์ในบทเรียนมลัตมีิเดี ยท่ีมีตอ่การ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์และการสร้างสรรค์ผลงานในวิชาออกแบบอตุสาหกรรมของนกัศกึษา

ระดบัปริญญาตรี ผลการวิจยัพบวา่ คะแนนความคดิสร้างสรรค์และการสร้างสรรค์ผลงานการออก  

แบบของนกัศกึษาโดยใช้บทเรียนมลัตมีิเดียในการจดักิจกรรมซินเนคตกิส์ทัง้ 4 วิธีหลงัเรียนสงูกวา่ 

ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญั คะแนนความคดิสร้างสรรค์ ของการเรียนด้วยบทเรียนมลัตมีิเดีย ในการ 

จดักิจกรรมซินเนคตกิส์ 4 วิธีการแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญั และเม่ือเปรียบเทียบรายคู่ ด้วยวิธี 

Tukey พบวา่คะแนนของนกัศกึษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนมั ลตมีิเดียท่ีจดั กิจกรรมด้ วยวิธี อปุมา  

อปุไมยตรง สงูกวา่คะแนนของนกัศกึษาท่ีเรียนด้วยการจดักิจกรรมซนิเนคตกิส์อีก 3 วิธี ในขณะท่ี

คะแนนการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ ของนกัศกึษาโดยใช้บท เรียนมลัตมีิเดียในการจดั

กิจกรรม  ซินเน็คตกิส์ทัง้ 4 วิธีแตกตา่งกันอยา่งไมมี่นยัสําคญัทางสถิต ิ และคะแนนความ คดิสร้าง  

สรรค์กบัการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบโดยใช้บทเรียนท่ีจดักิจกรรมซินเนคตกิส์ตา่งกนั 4 วิธีมี

ความสมัพนัธ์กนับางรายการในเชงิบวกอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิต ิ  

 สพุศิ เนตรคายวง (2548) ได้ศกึษาการใช้ซนิเนคตกิส์เพ่ือสง่เสริมทกัษะการเรียนเชงิ

สร้าง  สรรค์ของนกัเรียน ชัน้ประถมศกึษาปีที 5 ผลการศกึษาพบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนการเขียนเชงิ

สร้าง  สรรค์โดยใช้เทคนิคซินเนคตกิส์ในกิจกรรมการเรียนเร่ืองจากสิ่งเร้าท่ีเกิดจากการลิม้รส มี
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คะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์เพิ่มขึน้ โดยคา่เฉล่ียของคะแนนความสามารถใน

การเขียนเชิงสร้างสรรค์สงูสดุถึงร้อยละ 39 นบัวา่เป็นคะแนนเฉล่ียสงูสดุ รองลงมาคือกิจกรรมการ

เรียนเร่ืองจากสิง่เร้าท่ีเกิดเป็นภาพ สว่นการเขียนเร่ืองจากสิง่เร้าท่ีเกิดจากเสียงและการเขียนเร่ือง

จากสิง่เร้าท่ีเกิดจากการบรูณาการสิง่เร้าท่ีเป็นภาพ การลิม้รส กลิน่ เสีย ง และการสมัผสั มีคะแนน

เฉล่ียต่ําสดุ 

 มีโด (จรินทิพย์ ศรีทบัทิมพ์ . 2551 : 49; อ้างอิงจาก Meador. 1994) ได้ทาการศกึษา

เก่ียวกบัผลของการฝึกแบบซนิเนคตกิส์ท่ีมีตอ่ความสามารถของนกัเรียนอนบุาลในการศกึษาใช้

กลุม่ตวัอยา่งจานวน 107 คน การศกึษาจะพฒันาทางด้านความคดิสร้างสร รค์ การรับรู้ตนเองและ

ทกัษะทางด้านภาษา ผลการศกึษาพบวา่กลุม่ทดลองมีความคดิสร้างสรรค์เพิม่ขึน้อยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิตเิม่ือเปรียบเทียบกบักลุม่ควบคมุ 

 เฟอร์กสูนัและอิศรปรีดา (Ferguson; & Isarapreeda. 1985) ได้ศกึษาเร่ืองการประเมนิ

โครงการพเิศษสําหรับเดก็ปัญญาเลศิ โดยใช้โปรแกรมพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับเดก็เกรด

3-5 โดยใช้รูปแบบผสมผสานระหวา่งวิธีซินเนคตกิส์ และการเสริมแรงรวมถึงการนําเดก็ออกไปหา

ประสบการณ์นอกสถานท่ี และนําวิทยากรผู้ทรงคณุวฒุิมาบรรยายเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดแนวคดิแปลก

ใหมแ่ละกว้างไกล กลงัจากการทดลองโดยใช้เวลา  5 สปัดาห์ ผลการวิจยัพบวา่ผู้ เรียนมีความคดิ

สร้างสรรค์เพิม่มากขึน้กวา่ก่อนทดลองอยา่งมีนยัสําคญั 

 จากการศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง กบัทฤษฎีซินเนคตกิส์ พบวา่ การเรียนรู้ด้วยการสอน

รูปแบบเทคนิคซินเนคตกิส์เป็นวิธีท่ีสามารถชว่ยในการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียนได้ดี

วิธีหนึง่ นา่สนใจและสามารถนามาประยกุต์ใช้ได้หลากหลายสาขาวิชาโดยนามากระตุ้นกระบวนการ

คดิสร้างสรรค์ สอนให้เกิดความคดิท่ีเช่ือมโยงความสมัผสัในรูปแบบของก ารเปรียบเทียบได้ดีและ

ทฤษฎีซินเนคตกิส์ ยงัสมัพนัธ์ได้ดีกบัการนามาสร้างสรรค์ส่ือให้เห็นเป็นผลงานทางศลิปะได้อยา่ง

เข้าใจถึงความหมายของสิง่ตา่งๆ 

 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับทฤษฎีสี 

 สีเป็นองค์ประกอบหนึง่ในหลายๆ องค์ประกอบท่ีนํามาประยกุต์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

ศลิปะ จงึต้องทําการศกึษาและทําความเข้าใจในเร่ืองทฤษฎีสีและอิทธิพลของส่ีท่ีมีตอ่จิตใจมนษุย์ 

เพ่ือใช้ให้ถกูตามวตัถปุระสงค์ นกัจิตวิทยาได้ทําการค้นคว้าเร่ืองสี ท่ีทําให้มนุษย์เกิดความรู้สึกและ

อารมณ์ ซึ่งมีผลตอ่ความเ ป็นอยูแ่ละพฤตกิรรมของมนษุย์เป็นจิตวิทยาของสี  สีนัน้มีอิทธิพลตอ่

ความสดใส ใน ชีวิตและความเป็นอยู่ ของมนุ ษย์เป็นอย่ างมาก เม่ือปรากฏเป็นสีคลํา้ ลงก็ทําให้      

บงัเกิดพลงัตอ่ชีวิตหรือ ความรู้สกึในทางตรงกนัข้าม 
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 สีเป็นองค์ ประกอบหนึ่ งของงานศิ ลปะท่ีมีความหมายมาก เพราะสีสามารถช่ วยให้เกิด

คณุคา่ในองค์ประกอบอ่ืนๆ เชน่ การใช้สีป้ายให้เกิดเส้นตา่งๆ รูปร่าง จงัหวะ และแสดงลกัษณะพื น้ 

ผิวนอก  จากนี ก้ารใช้สียั งมีส่วนส่งเสริมให้เกิดความคิ ด ความรู้สึ ก อารมณ์ สีจึ งเปรียบดุ จองค์  

ประกอบหลกัท่ีสามารถควบคมุ และเปล่ียนแปลงองค์ประกอบอ่ืนๆ (วิรัตน์ พิชญไพบลูย์. 2528) 

  

 3.1 ความหมายของสี 

 สี (COLOUR) หมายถึง ลักษณะกระทบต่ อสายตาให้เห็ นเป็นสีมีผลถึ งจิตวิทยา คือ มี

อํานาจให้เกิดความเข้มของแสงท่ีอารมณ์และความรู้สึ กได้ การท่ีได้เห็ นสีจากสายตาสายตาจะส่ ง

ความรู้สกึ ไปยงั สมองทําให้เกิดความรู้สกึตา่งๆ ตามอิทธิพลของสี เชน่ สดช่ืน ร้อน ต่ืนเต้น เศร้า สี

มีความหมายอยา่งมากเพราะศลิปินต้องการใช้สีเป็นส่ือสร้างความประทบัใจในผลงานของศลิปะ

และสะท้อนความประทบัใจนัน้ ให้บงัเกิดแก่ผู้ดมูนษุย์เก่ียวข้องกั บสีต่างๆอยู่ตลอดเวลาเพราะทุ ก

สิ่งท่ีอยูร่อบตวันัน้ ล้วน แตมี่สีสนัแตกตา่งกนัมากมาย สีเป็นสิ่งท่ีควรศกึษาเพ่ือประโยชน์กบัตนเอง

และ ผู้สร้างงานจิตรกรรมเพราะ เร่ืองราวองสีนั น้มีหลักวิชาเป็นวิทยาศาสตร์จึงควรทําความเข้าใจ

วิทยาศาสตร์ ของสีจะบรรลุ ผลสําเร็จในงานมากขึ ้ น ถ้าไมเ่ข้าใจเร่ืองสีดีพอสมควร ถ้าได้ศกึษา

เร่ืองสีดีพอแล้ว งานศลิปะก็จะประสบ 

ความสมบรูณ์เป็นอย่างย่ิง 

 คําจํากดัความของสี 

  1. แสงท่ีมีความถ่ีของคล่ืนในขนาดท่ีตามนษุย์สามารถรับสมัผสัได้  

  2. แมสี่ท่ีเป็นวตัถ ุ(PIGMENTARY PRIMARY) ประกอบด้วย แดง เหลือง นํา้ เงิน 

  3. สีท่ีเกิดจากการผสมของแม่สี 

 

 3.2 ประวัตคิวามเป็นมาของสี 

 มนษุย์เร่ิมมีการใช้สีตั ้งแตส่มยัก่อนประวตัศิาสตร์ มีทั ้ งการเขียนสีลงบนผนงัถํา้  ผนงัหิน 

บนพืน้ผิวเคร่ืองปัน้ดนิเผาและท่ีอ่ืนๆ ภาพเขียนสีบนผนั งถํา้ (ROCK PAINTING) เร่ิมทําตั ง้แต่

สมยัก่อนประวตัศิาสตร์ในทวีปยโุรป โดยคนก่อนสมยัปร ะวตัศิาสตร์ในสมยัหินเก่าตอนปลาย ภาพ 

เขียนสีทีมี่ ช่ือเสียงในยคุนีพ้บท่ีประเทศฝร่ังเศส และประเทศสเปน  ในประเทศไทย กรมศลิปากรได้

สํารวจพบภาพ  เขียนสีสมยัก่อนประวตัศิาสตร์บนผนงัถํา้ และเพิงหินในท่ีตา่งๆ จะมีอายรุะหวา่ง 

1500-4000 ปี เป็นสมยัยคุหินใหม่ และยคุโลหะได้ค้นพบตั ้งแตปี่ พ .ศ. 2465 ครัง้แรกพบบนผนัง

ถํา้ ในอ่าวพงังา ต่อมาก็ค้นพบอีกซึ่งมีอยูท่ั่วไป เชน่ จงัหวดักาญจน บรีุ อทุยัธานี เป็นต้ น สีทีเ่ขียน

บนผนงัถํา้สว่นใหญ่เป็นสีแดงนอกนัน้ จะมีสีส้ม สีเลือดหม ูสีเหลือง สีนํา้ตาล และสีดํา  สีบนเคร่ือง  

ปัน้ดนิเผาได้ค้นพบการเขียนลายครัง้แรกท่ีบ้านเชียงจงัหวดัอดุรธานีเม่ือปี พ .ศ.2510 สีทีเ่ขียนเป็น
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สีแดงเป็นรูปลายก้านขดจิตกรรมฝาผนงัตามวดัตา่งๆสมัย สโุขทัยและอยุธยามีหลักฐานว่า ใช้สีใน

การเขียนภาพหลายสี แต่ ก็อยูใ่นวงจํา กดัเพียง 4 สี คือ สีดํา สีขาว สีดิ นแดง และสีเหลืองในสมยั

โบราณนัน้ชา่งเขียนจะเอาวตัถตุา่งๆใน ธรรมชาตมิาใช้เป็นสีสําหรับเขียนภาพ เชน่ ดนิหรือหินขาว

ใช้ทําสีขาว สีดําก็เอามาจากเขมา่ไฟ หรือ จากตัวหมึก จีนเป็นชาตแิรกท่ีพยายามค้นคว้าเร่ืองสี

ธรรมชาตไิด้มากกวา่ชาตอ่ืินๆ คือ ใช้หินนํามาบด เป็นสีต่างๆ สีเหลืองนํามาจากยางไม้ รงหรือรง

ทอง สีครามก็นํามาจากต้นไม้ส่ วนใหญ่แล้วการค้นคว้าเร่ืองสีก็เพ่ือท่ีจะนํามาใช้ ย้อมผ้าตา่งๆ ไม่

นยิมเขียนภาพเพราะจีนมีคตใินการเขียนภาพเพียงสี เดียวคือ สีดําโดยใช้หมกึจีนเขียน 

 สีเป็นสิ่งท่ีมีความสําคญัอยา่งหนึง่ในการดํารงชีวิต ซึง่มนษุย์รู้จกัสามารถนํามาใช้ให้เกิด

ประโยชน์ในชีวิตประจําวนัมาตัง้แตส่มยัดกึดําบรรพ์ ในอดีตกาล มนษุย์ได้ค้นพบสีจากแหลง่ตา่ง ๆ 

จากพืช สตัว์ ดนิ และแร่ธาตนุานาชนดิ จากการ ค้นพบสีตา่ง ๆ เหลา่นัน้ มนษุย์ได้นําเอาสีตา่ง ๆ 

มาใช้ประโยชน์อยา่งกว้างขวางโดยนํามาระบายลงไปบนสิง่ของ ภาชนะเคร่ืองใช้หรือระบายล งไป

บนรูปปัน้ รูปแกะสลกั เพ่ือให้รูปเดน่ชดัขึน้ มีความเหมือนจริงมากขึน้รวมไปถึงการใช้สีวาด ลงไป

บนผนงัถํา้ หน้าผา ก้อนหิน เพ่ือใช้ถ่ายทอดเร่ืองราวและทําให้เกิดความ รู้สกึถึงพลงัอํานาจท่ีมีอ ยู่

เหนือสิ่งตา่งๆทัง้ปวง การใช้สีทาตามร่างกายเพ่ือ กระตุ้นให้เกิดความฮกึ เหิมเกิดพลงัอํานาจ หรือ

ใช้สีเป็นสญัลกัษณ์ในการถ่ายทอดความหมายอยา่งใดอยา่งหนึง่ในสมยัเร่ิมแรกมนษุย์รู้จกัใช้สี

เพียงไมก่ี่สี สีเหลา่นัน้ได้มาจากพืช สตัว์ ดนิ แร่ธาตตุา่ง ๆ รวมถึงขีเ้ถ้า เขมา่ควนัไฟ เป็นสีท่ีพบทัว่  

ไปในธรรมชาตินํามาถกูทาตอ่มาเม่ือทําการยา่งเนือ้สั ตว์ไขมนันํา้มนัท่ีหยดจากการยา่ง ลงสูด่นิทํา

ให้ดนิมีสีสนันา่สนใจ สามารถนํามาระบายลงบนวตัถแุละตดิแนน่ทนนานดงันัน้ไขมนันี ้จงึได้ทํา

หน้าท่ีเป็นสว่นผสม (Binder) ซึง่มีความสําคญัในฐานะเป็นสารชนิดหนึง่ ท่ีเป็น สว่นประกอบของสี

ทําหน้าท่ีเกาะตดิผวิหน้าของวสัดท่ีุถกูนําไปทาห รือระบาย นอกจากไขมนัแล้วยงัได้นําไขข่าว ขีผ้ึง้ 

(Wax) นํา้มนัลินสีด (Linseed) กาวและยางไม้ (Gum arabic) เคซีน (Casein:ตะกอนโปรตีนจาก

นม) และสารพลาสตกิโพลีเมอร์ (Polymer) มาใช้เป็นสว่น  ผสม ทําให้เกิดสีชนิดตา่ง ๆ ขึน้มา 

องค์ประกอบของสี แสดงได้ดงันี ้ 

                                 เนือ้สี   (รงควตัถ)ุ  +  สว่นผสม    =    สีชนิดตา่ง ๆ 

                                            (Pigment)     (Binder)           (Colour) 

 ในสมยัตอ่มา เม่ือมนษุย์มีวิวฒันาการมากขึน้เกิดคตนิยิมในการรับรู้ และช่ืนชมในความ

งามทางสนุทรียศาสตร์ (Aesthetics) สีได้ถกูนํามาใช้อยา่งกว้างขวางและวิจติรพสิดารจากเดมิท่ี

เคยใช้สีเพียงไมก่ี่สี ซึง่เป็นสีตามธรรมชาตไิด้นํามาซึง่การประดษิฐ์ คดิค้น และผลิต สีใหม่ๆ ออกมา

เป็นจํานวนมากทําให้เกิดการสร้างสรรค์ความงามอยา่งไมมี่ขีดจํากดัโด ยมีการพฒันามาเป็นระยะ

อยา่งตอ่เน่ืองท่ีมาของสีท่ีมนษุย์ใช้อยูท่ัว่ไปได้มาจาก 

  1.  สสารท่ีมีอยูต่ามธรรมชาต ิและนํามาใช้โดยตรง หรือด้วยการสกดั ดดัแปลงบ้าง 

จากพืชสตัว์ ดนิ แร่ธาตตุา่ง ๆ 
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  2.  สสารท่ีได้จากการสงัเคราะห์ซึง่ผลติขึน้โดยกระบวนการทางเคมีเป็นสารเคมี ท่ี

ผลิตขึน้เพ่ือให้สามารถนํามาใช้ได้ สะดวกมากขึน้ ซึง่เป็นสีท่ีเราใช้อยูท่ัว่ไปในปัจจบุนั 

  3.  แสง เป็นพลงังานชนิดเดียวท่ีให้สี โดยอยูใ่นรูปของรังสี (Ray) ท่ีมีความเข้มขอแสง 

อยูใ่นชว่งท่ีสายตามองเห็นได้ (ธนวฒัน์ ยวงทอง. 2554: 71) 

  

 3.3 ประเภทของสี 

 สีสามารถแยกออกเป็น 2 ประเภทคือ 

  1. สีธรรมชาติ 

  2. สีท่ีมนษุย์สร้างขึน้ 

 สีธรรมชาต ิเป็นสีที่เกิดขึน้เองธรรมชาต ิเชน่ สีของแสงอาทิตย์ สีของท้องฟ้ายามเช้า เย็น 

สีของรุ้งกินนํา้ เหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้เองธรรมชาตติลอดจนสีของ ดอกไม้ ต้นไม้ พื ้นดนิ ท้องฟ้า นํา้ทะเล 

 สีทีม่นุษย์สร้างขึ ้นหรือได้สั งเคราะห์ขึ ้น เช่น สีวิทยาศาสตร์ มนุ ษย์ได้ทดลองจากแสง

ตา่งๆ เชน่ไฟฟ้า นํามาผสมโดยการทอแสงประสานกัน นํามาใช้ประโยชน์ในด้านการละคร การจั ด

ฉากเวทีโทรทศัน์ การตกแตง่สถานท่ี 

 แมสี่ (PRIMARIES) 

 สีต่างๆนัน้มีอยูม่ากมายแหลง่กําเนิดของสีและวิธีการผสมของสีตลอดจนรู้สกึท่ีมีตอ่สี

ของมนุษย์แต่ ละกลุม่ยอ่มไมเ่หมือนกั นสีต่างๆ ท่ี ปรากฏ นัน้ยอ่มเกิดขึ ้ นจากแมสี่ในลกัษณะท่ี

แตกตา่งกนัตามชนิดและประเภทของสีนัน้ 

  แมสี่ คือ สีทีนํ่ามาผสมกนัแล้วทําให้เกิดสีใหม ่ท่ีมีลกัษณะแตกตา่งไปจากสีเดมิ 

  แมสี่ มือยู ่2 ชนิด คือ 

  1.  แมสี่ของแสง เกิดจากการหกัเหของแสงผา่นแทง่แก้วปริซมึ มี 3 สี คือ สีแดง สี

เหลือง และสีนํา้เงิน อยูใ่นรูปของแสงรังสีซึง่เป็นพลงังานชนิดเดียวท่ีมีสีคณุสมบตัขิองแสงสามารถ  

นํามาใช้ ในการถ่ายภาพ ภาพโทรทศัน์ การจดัแสงสี ในการแสดงตา่ง ๆ เป็นต้น 

  2.  แมสี่วตัถธุาต ุเป็นสีท่ีได้มาจากธรรมชาตแิละจากการสั งเคราะห์โดยกระบวนทาง

เคมี มี 3 สี คือ สีแดง สีเหลือง และสีนํา้ เงิน แมสี่วตัถธุาตเุป็นแมสี่ท่ีนํามาใช้งานกนัอยา่ง

กว้างขวาง ในวงการศลิปะ ว งการอุ ตสาหกรรม ฯลฯ แม่ สีวัตถุธาตเุม่ือนํามา ผสมกั นตาม

หลกัเกณฑ์จะทําให้เกิ ดวงจร สี ซึ่งเป็นวงสีธรรมชาติ เกิดจากการผสมกนัของแมสี่วตัถุ ธาต ุเป็นสี

หลกัท่ีใช้งานกนัทัว่ไปในวงจรสี จะแสดงสิ่งตา่งๆ ดงัตอ่ไปนี ้

 วงจรสี (Colour Circle) 

  สีขัน้ ท่ี 1 คือ แม่สี ได้แก่ สีแดง สีเหลือง สีนํา้เงิน 
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  สีขัน้ ท่ี 2 คือ สีท่ี เกิดจากสีขั ้น ท่ี 1 หรือแมสี่ผสมกนัในอตัราสว่นท่ีเทา่กนั จะทําให้

เกิดสีใหม ่3 สีได้แก่ 

  สีแดง ผสมกบั สีเหลือง ได้สี ส้ม 

  สีแดง ผสมกบั สีนํา้เงิน ได้สีมว่ง 

  สีเหลือง ผสมกบัสีนํา้เงิน ได้สีเขียว 

  สีขัน้ท่ี 3 คือ สีท่ีเกิดจากสีขัน้ท่ี 1 ผสมกบัสีขัน้ท่ี 2 ในอตัราสว่นท่ีเทา่กนั จะได้สีอ่ืน ๆ 

อีก 6 สีคือ 

  สีแดง ผสมกบั สีส้ม ได้สี ส้มแดง 

  สีแดง ผสมกบั สีม่วง ได้สีมว่งแดง 

  สีเหลือง ผสมกบั สีเขียว ได้สีเขียวเหลือง 

  สีนํา้เงิน ผสมกบั สีเขียว ได้สีเขียวนํา้เงิน 

  สีนํา้เงิน ผสมกบัสีมว่ง ได้สีม่วงนํา้เงิน 

  สีเหลือง ผสมกบั สีส้ม ได้สีส้มเหลือง 

 

ภาพประกอบ 8 วงจรสี 
 

 ท่ีมา : http://juliasattout.com/portrait-paintings/colour-theory/ 

สืบค้นเม่ือ  15 กนัยายน 2556 
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 วรรณะของสี คือสีท่ีให้ความรู้สกึร้อน-  เย็น ในวงจรสีจะมี สีร้อน 7 สี และ สีเย็น 7 สี ซึ่ง

แบง่ท่ีสีมว่งกบัสีเหลือง ซึ่งเป็นได้ทัง้ สองวรรณะ 

 สีตรงข้าม หรือสีตดักนั หรือสีคูป่ฏิปักษ์ เป็นสีท่ีมีคา่ความเข้มของสี ตดักนัอยา่งรุนแรง

ใน ทางปฏิบตัไิมน่ยิมนํามาใช้ร่วมกนั เพราะจะทําให้แตล่ะสีไมส่ดใสเทา่ท่ีควร การนําสีตรงข้ามกนั

มาใช้ร่วมกนัอาจกระทําได้ดงันี ้

  1. มีพืน้ท่ีของสีหนึ่ง มาก อีกสีหนึ่ง น้อย 

  2. ผสมสีอ่ืนๆ ลงไปสีสีใดสีหนึ่ง หรือทัง้ สองสี 

  3. ผสมสีตรงข้ามลงไปในสีทัง้ สองสี 

 สีกลาง คือ สีท่ีเข้าได้กั บสีทุกสี สีกลางในวงจรสี มี 2 สี คือ สีนํา้ตาลกับสีเทา สีนํา้ ตาล

เกิดจาก  สีตรงข้ามกนัในวงจรสีผสม กนัในอตัราสว่นท่ีเทา่กนั สีนํา้ ตาลมีคณุสมบตัสํิาคญั คือ ใช้

ผสมกบัสีอ่ืนแล้วจะทําให้สีนัน้ๆเข้มขึน้ โดยไมเ่ปล่ียนแปลงค่าสี ถ้าผสมมากๆเข้าก็จะกลายเป็นสี

นํา้ตาล สีเทาเกิดจากสีทกุสีในวงจรสีผสมกนัในอตัราสว่นเทา่กนั สีเทามีคณุสมบตัิ ท่ีสําคญั คือ ใช้

ผสมกบัสีอ่ืนๆแล้วจะทําให้ มืด หมน่ ใช้ในสว่นท่ีเป็นเงาซึ่ งมีนํา้หนกัออ่นแก่ในระดบัตา่งๆ  ถ้าผสม

มากๆเข้าจะกลายเป็นสีเทา 

 

ภาพประกอบ 9 แมสี่วตัถธุาต ุ(PIGMENTARY RRIMARIES) 

 ท่ีมา: http://www.gweep.net/~prefect/pubs/iqp/node35.html 

สืบค้นเม่ือ 15 กนัยายน 2556 
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 แมสี่วตัถธุาต ุ(PIGMENTARY RRIMARIES) 

 แมสี่วัตถธุาตุนัน้ หมายถึง "วตัถท่ีุมีสีอยูใ่นตวั " สามานํามาระบาย ทา ย้อม และผสมได้

เพราะมีเนือ้ สีและสีเหมือนตั วเองเรียกอีกอย่ างหนึ่งว่า แม่สีของช่างเขียนสีต่างๆ จะเกิดขึ น้มาอีก

มากมายด้วยการผสมของแมสี่ซึง่มีอยูด้่วยกนั 3 สีคือ 

  1. นํา้เงิน (PRUSSIAN BLUE) 

  2. แดง (CRIMSON LEKE) 

  3. เหลือง (GAMBOGE TINT) 

 สีแดง (CRIMSION LAKE) สะท้อนรังสีของสีแดงออกมาแล้วดงึดดูเอาสีนํา้เงินกบัสีเหลือง

ซึง่ตา่งผสมกนัในตวัแล้วกลายเป็นสีเขียว อนัเป็นคูสี่ของสีแดง 

 สีเหลือง (GAMBOGE YELLOW) สะท้อนรังสีของสีเหลืองออกมาแล้วดึ งดดูเอาสีแดง

กบัสีนํา้ เงินซึง่ผสมกนั ในตวั แล้วกลายเป็นสีมว่ง อนัเป็นคูสี่ของสีเหลือง 

 สีนํา้เงิน (PRESSION BLUE) สะท้อนรังสีของสีนํา้ เงินออกมาแล้วดึ งดูด เอาสีแดงกั บ

สีเหลืองเข้ามาแล้วผสมกนั ก็จะกลายเป็นสีส้ม ซึง่เป็นคูสี่ของสีนํา้เงิน 

 

ภาพประกอบ 10 ภาพวรรณของสี 

 

 ท่ีมา: http://www.24studenttraining.com/ 

สืบค้นเม่ือ : 15 กนัยายน 2556 
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 วรรณะของสี 

 วรรณะของสี คือสีท่ีให้ความรู้สกึร้อน-  เย็น ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี และสีเย็น 7 สี ซึง่

แบง่ท่ี สีมว่งกบัสีเหลือง เป็นได้ทัง้ สองวรรณะ แบง่ออกเป็น 2 วรรณะ 

  1.  วรรณะสีร้อน (WARM TONE) ประกอบด้วยสีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง  

สีมว่ งแดงและสีมว่ง สีใน วรรณะร้อนนี ้ จะไมใ่ชสี่สดๆ ดงัท่ีเห็นในวงจรสีเสมอไป เพราะสีใน

ธรรมชาตยิอ่มมีสีแตกตา่งไปกวา่ สีในวงจรสีธรรมชาติ อีกมาก ถ้าหากว่าสีใดค่อนข้างไปทางสีแดง

หรือสีส้ม เชน่สีนํา้ตาลหรือสีเทาอมทอง ก็ถือวา่เป็นสีวรรณะร้อน 

 

ภาพประกอบ 11 ภาพการ์ตนูวรรณสีร้อน 

 

 ท่ีมา: http://babylon.exteen.com/category/Gallary/page/4 

สืบค้นเม่ือ 27 กนัยายน 2556 

 

  2.  วรรณะสีเย็น (COOL TONE) ประกอบด้วย สีเหลือง สี เขียวเหลือง สีเขียว สีเขียว

นํา้เงิน  สีนํา้ เงิน สีมว่งนํา้ เงิน และสีม่ วง สว่นสีอ่ืนๆ ถ้าหนกัไปทางสีนํา้  เงินและสีเขียวก็เป็นสี

วรรณะเย็นดงัเชน่สีเทา สีดํา สีเขียวแก่ เป็นต้น จะสงัเกตได้วา่สีเหลืองและสีมว่งอยูท่ั ้ง วรรณะร้อน

และวรรณะเย็น ถ้าอยูใ่นกลุม่สีวรรณะร้อนก็ ให้ความรูสกึร้อนและถ้า อยูใ่นกลุม่สีวรรณะเย็ นก็ให้

ความรู้สกึ เย็นไปด้วยสีเหลืองและสีมว่งจงึเป็นสีได้ทัง้วรรณะร้อนและวรรณะเย็น 

(สรุเชษฐ์ มีฤทธ์ิ. 2554: 58-60)  
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 3.4 หลักการใช้สี 

 สี คือลกัษณะของแสงท่ีปรากฏแก่สายตาให้เห็น เป็นสีในทางวิทยาศาสตร์ให้คําจํากั ด

ความของสีวา่ เป็นคล่ืนแสงหรือความ เข้มของแสงท่ีสายตาสามารถมองเหน็ ในทางศลิปะ สี คือ 

ทศันธาตอุยา่งหนึง่ท่ีเป็นองค์ประกอบสําคญัของงานศลิปะ และใช้ในการสร้างงานศิ ลปะโดยจะ

ทําให้ผลงานมีความสวยงามชว่ยสร้างบรรยากาศ มีความสมจริงเดน่ชดัและนา่สนใจมากขึน้ สีเป็น

องค์ประกอบสําคญัอยา่งหนึง่ของงานศลิปะและเป็นองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลตอ่ความรู้สึ กอารมณ์ 

และจติใจได้มากกวา่องค์ประกอบอ่ืนๆ ในชีวิตของมนษุย์มี ความเก่ียวข้องสมัพนัธ์กบัสีตา่งๆ อยา่ง 

แยกไมอ่อก โดยท่ีสีจะให้ประโยชน์ในด้านตา่ง ๆ เชน่ 

  1.  ใช้ในการจําแนกสิ่งตา่ง ๆ เพ่ือให้เห็นชัดเจน 

  2.  ใช้ในการจดัองค์ประกอบของสิ่งตา่ง ๆ เพ่ือให้เกิดความสวยงาม กลมกลืนเชน่ 

การแตง่กาย การจดัตกแตง่บ้าน 

  3.  ใช้ในการจดักลุม่ พวก คณะ ด้วยการใช้สี เชน่ คณะสี เคร่ืองแบบ  

  4.  ใช้ในการส่ือความหมาย เป็นสญัลกัษณ์ หรือใช้บอกเลา่เร่ืองราว  

  5.  ใช้ในการสร้างสรรค์ งานศลิปะเพ่ือให้เกิดความสวยงาม สร้างบรรยากาศสมจริง

และ นา่สนใจ 

  6.  เป็นองค์ประกอบในการมองเห็นของมนษุย์การใช้สีในยคุสมยัตา่งๆ  

 นอกจากการศกึษาเก่ียวกบัแมสี่ วงจรสีและวรรณะของสีแล้ว ควรได้รู้จกัประเภทตา่งๆ

ของ สีในงานศลิปะด้วย ทัง้นีเ้พราะวา่ถ้ านกัเรียนได้เรียนรู้ในเร่ืองของสีย่ิงมากขึน้ก็จะสามารถนํา

ความ รู้ท่ีได้ไปสร้างสรรค์งานศลิปะได้อยา่งถกูต้องตามโอกาสและความต้องการ  ซึง่ผู้ เรียนเองต้อง

อาศยัการฝึกฝนพอสมควร ในการท่ีจะสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้ ความรู้เร่ืองสีประเภทตา่งๆไปใช้

เพราะถ้าหากขาดการฝึกฝนท่ีดีแล้วผลงานก็จะออกมาไมน่า่มอง ดงันัน้การศกึษาถึงประเภทตา่งๆ

ของสีจงึมีความจําเป็น ซึง่จะกลา่วถึงในสว่นท่ีเป็นพืน้ฐานความรู้เบือ้งต้นเพ่ือเป็นแนวทางใน

การศกึษาดงันี ้

  3.4.1 คา่ความเข้มหรือนํา้หนกัของสีสีตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้ในวงจรสี หากเรา นํามาเรียงนํา้  

หนกัความออ่นแก่ของสี หลายสีเชน่ มว่ง นํา้เงิน เขียวแกมนํา้เงิน เขียว และเหลืองแกมเขียว หรือ 

มว่ง แดง แดงส้ม ส้ม ส้มแกมเหลือง และเหลือง หรือเรียกวา่คา่ในนํา้หนกัของสีหลายสี (Value of 

different color)สําหรับคา่ความเข้มอีกประเภทหนึง่เกิดจากการนําสีใดสี หนึง่เพียงสีเดียวแล้ว

นํามาไลนํ่า้หนกัออ่นแก่ในตวัเอง เราเรียกวา่คา่นํา้หนกัสีเดียว (Value of single color) ซึ่งถ้า

ผู้ เรียนฝึกฝนได้เป็นอยา่งดีแล้ว สามารถนําความรู้จากการไลค่า่นํา้หนกันีไ้ปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้

มากในการสร้างงานจิตรกรรม 
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  3.4.2  สีตดักนั หรือสีตรง ข้ามสีตดักนัหรือสีตรงข้ามก็คือสีท่ีอยูต่รงข้ามกนัในวงจรสี

นัน่เอง การท่ีเราจะทราบวา่สีคูใ่ดเป็นสีตรงข้ามกนัอยา่งแท้จริงหรือไม ่ให้นําเอาสีคูน่ัน้มาผสมกนัด ู

ถ้าผลการผสมกนัออกมาเป็นสีกลางนัน้หมายถึงวา่สีคูน่ัน้เป็นคูสี่ตดักนัอยา่งแท้จริง 

  วิธีการใช้สีตรงข้ามหรือสีตดักนัมีหลกัการดงันี  ้

  1. ปริมาณของสีท่ีตดักนักบัวรรณะของสีทัง้หมดในภาพต้องอยา่เกิน 10%ของเนือ้ท่ี

ในภาพเขียน 

  2. ในลกัษณะการนําไปใช้ในทางประยกุต์ศลิป์ควรใช้ตามหลกัเกณฑ์ดงันี  ้

     2.1  การใช้สีตรงข้ามหรือสีตดักนั ต้องใช้สีใดสีหนึ่ งจํานวน 80% อีกฝ่ายหนึง่ต้อง

เป็น 20% จงึจะมีคณุคา่ทางศลิปะ 

     2.2  หากจําเป็นต้องใช้สีคูใ่ดคูห่นึง่ปริมาณเทา่ๆกนัควรต้องลดคา่ของคูสี่ลง 

   2.3  หากภาพเป็นลายเลก็ๆ เชน่ ภาพท่ีเตม็ไปด้วยต้นไม้ใบไม้เลก็ การใช้สีตดักนั

อยา่งสดๆ สลบักนั ผลคือจะผสมผสานกนัเอง 

   2.4  หากจําเป็นต้องใช้สีตดักนัในภาพใหญ่ๆหรือพืน้ท่ีภาพมากๆและสีคูน่ั ้นตดิกนั 

ควรใช้เส้นดํามาคัน่หรือตดัเส้นด้วยสีดํา เพ่ือลดความรุนแรงของภาพและคูสี่ได้ 

  3.4.3  สีเอกรงค์ คือสี สีเดียวหรือสีท่ีแสดงออกมาเดน่เพียงสีเดียว ซึง่เหมือนวา่จะ

คล้ายคลงึกบัสีสวนรวมหรือสีครอบงํา แตท่ี่จริงแล้วสีทัง้สองชนิดมีวิธีการท่ีแตกตา่งกนัออกไป สี

สว่นรวมนัน้สีท่ีใช้อาจเป็นสีสด หรือสีท่ีลดคา่ลงไปแล้ว แตสี่เอกรงค์ต้องใช้สีใดสีหนึง่เป็นสีสดยืน

พืน้เพียงสีเดียวแล้วลดคา่ นํา้หนกัออ่นแก่ ในระยะตา่งๆ เป็นต้น 

  3.4.4  สีสว่นรวม หรือสีครอบงําหมายถึงสีใดสีหนึง่ท่ีมีจํานวนมากกวา่สีอ่ืนในพืน้  ท่ี

หรือภาพนัน้ๆ เชน่ ภาพต้นไมท่ี่เรามองเห็นเป็นสีเขียว แตค่วามจริงแล้วในสีเขียวของต้นไม้นัน้อาจ

มีสีอ่ืนประ กอบอยูด้่วยเช่ นสี เขีย วออ่น สีเหลือง สีนํา้ตาล เป็นต้น งานจิตรกรรมทัง้แนวปัจจบุนั  

และสมยัใหมล้่วนแล้วแตต้่องใช้อิทธิพลของสีสว่นรวมเข้าไปเก่ียวข้องทัง้สิน้ แม้วา่สีอ่ืนจะเดน่ชดั

ในบางสว่นของภาพก็ตาม สีสว่นรวมหรือสีครอบงํานี ้จะชว่ยทําให้ภาพมีเอกภาพ และสมบรูณ์ขึน้ 

ตวัอยา่งเชน่ ภาพเขียนของศลิปินชาวอิตาเล่ียนสมยัโบรา ณ มกัจะใช้สีเหลืองหรือสีนํา้ตาลเป็นสี

ครอบงําทัง้หมดภายในภาพแทบทกุชิน้ ทัง้นีไ้มจํ่ากดัเฉพาะสองสีท่ียกตวัอยา่งมาเทา่นัน้อาจเป็นสี

กลุม่อ่ืนๆได้ ขึน้อยูก่บัความต้องการของผู้สร้างสรรค์ 
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 สีครอบงําหรือสีสว่นรวม อาจจําแนกได้สองประการคือ  

 ประการแรก ครอบงําโดยมีสีใดสีหนึง่แผก่ระจายเตม็ภาพ เชน่ภาพทุง่หญ้า ซึง่แม้จะมีสี

อ่ืนๆของพวกดอกไม้ ลําต้น ก็ตามแตสี่สว่นรวมก็ยงัเป็นสีเขียวของทุง่หญ้าอยูน่ัน่เอง เราเรียกสี

ครอบงําหรือสีสว่นรวมของภาพคือสีเขียวนัน่เอง ยกตวัอยา่งงา่ยๆอีกประการเชน่เวลาเราดฟูตุบอล

ท่ีแขง่กนัใ นสนาม จากมมุสงูๆเราจะเห็นสีสว่นรวมเป็นสีเขียวครอบงําอยูถึ่งแม้จะมีสีอ่ืนๆของ

นกักีฬาอยูก็่ตาม ก็ถกูอิทธิพลของสีเขียวขม่ลงจนหมด  

 

ภาพประกอบ 12 สีสว่นรวมท่ีมีสีใดสีหนึง่แผก่ระจายเตม็ภาพ 
 

 ท่ีมา: http://www.thaigoodview.com/ 

สืบค้นเม่ือ  20 กนัยายน 2556 

 

 ประการท่ีสอง การครอบงําของสีท่ีเกิดขึน้ระหวา่งสี เชน่ ถ้าเรานําเอาสีแดงและสีเหลือง

มาระบายเป็นจดุๆบนกระดาษสลบักนัเตม็ไปหมด เม่ือดกูระดาษนัน้ในระยะหา่งพอสมควรเราจะ

เห็นสองสีนัน้ผสมกนักลายเป็นสีส้ม หรือเชน่เดียวกบัการท่ีเราเขียนภาพด้วยสีหลายๆสีแล้วเม่ือดู

รวมๆแล้วกลายเป็นสีท่ีผสมออกมาเดน่ชดั เชน่ต้นไม้ ประกอบด้วยสีเหลือง นํา้ตาล ดํา เขียวแก่

เขียวออ่น แตเ่ม่ือดหูา่งๆก็กลบักลายเป็นสีเขียว 

  3.4.5 ระยะของสี เม่ือกลา่วถึงระยะของสี นัน้ก็หมายรวมถึงระยะใกล้ของแสงเงาท่ี

เกิดแก่วตัถนุัน้ๆด้วย ซึง่หลกัการของนํา้หนกัใก ล้ไกลของวัตถคืุอ วตัถท่ีุใกล้ตา แสงเงาจะสวา่งจดั

ชดั เจนและเม่ือระยะไกลออกไปทัง้แสงและเงาก็จะจางลงไปด้วย ท่ีเป็นเชน่นีก็้เพราะระยะไกลนัน้

จะมีเร่ืองของบรรยากาศเข้ามากรองทัง้แสงและเงาให้จางลง ระยะย่ิงไกลออกไปแสงเงาย่ิงจางไป

จางไป จนกลายเป็นภาพแบนราบ ตวัอยา่งเชน่ภาพเขียนทิวทศัน์ท่ีมีฉากหลงัเป็นทิวเขา เราจะเห็น

วา่ทวิเขานัน้จะเป็นสีจางๆแบนๆไมมี่แสงเงาเพราะถกูบรรยากาศเข้ามาเก่ียวข้อง 
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 ระยะใกล้ไกลของสี (Perspective of Color) มีหลกัเกณฑ์ท่ีพอสรุปได้ดงันี ้

  1. วตัถท่ีุมีสีย่ิงไกลออกไป สีของวตัถก็ุย่ิงใกล้เป็นสีกลางเข้าไปทกุที  

  2. นํา้หนกัของวตัถท่ีุมีสี เม่ือไกลออก ไป ก็ย่ิงจางลงกลายเป็นสีกลางและ นํา้หนกัก็

ออ่นลงด้วย ถ้ามีสว่นท่ีเป็นแสงสวา่งก็จะมืดมวัลงเงาก็จะจางลงและคอ่ยๆปรับลงจนไมมี่นํา้หนกั 

  3. วตัถท่ีุมีสีตามระยะใกล้ไกล แสงเงาแสงเงาจะมีลกัษณะดงัตวัอยา่ง เชน่ พุม่ไม้ท่ีมี

สีเหลืองเขียวท่ีมีพืชปกคลมุเม่ือถกูแสงจดัๆ เงาจะออกไปทางสีมว่งแดง เม่ือระยะไกลออกไปเงาจะ

เป็นสีท่ีคอ่นไปทางนํา้เงิน และเม่ือไกลจนเห็นระยะลิบๆ เงาจะกลายเป็นสีเขียว (ณฐัวตัน์ โสมดี . 

2550 : 58-60) 

 

 3.5 งานวจัิยท่ีเก่ียวข้องกับแนวคดิทฤษฎีสี 

 ธนวฒัน์ ยวงทอง  (2554) ได้ทําการวิจยั การผลิตบทเรียนส่ื อประสมเชงิโต้ตอบบนเว็ บ

เร่ือง ทฤษฎีสีสําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ประชากรท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นี ้คือ นกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนขามแก่นนคร  อําเภอเมือง จงัหวดัขอนแก่น ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 

2553จํานวน 84 คน ใช้การสุม่ตวัอยา่งแบบงา่ยจํานวน 48 คน คือ 

 ประชากรทัง้หมดมาเรียงลําดบัคะแนนเกรดเฉล่ียจากคะแนนสงูไปหาต่ํา และใช้เกณฑ์  

27% ของ จงุ เตห์ ฟาน (Chung Teh Fan) (เอกวิทย์ แก้วประดษิฐ์ . 2544) แยกนกัเรียนออกเป็น 

27% บน กลุม่เก่งได้ 23 คน 27% ลา่ง กลุม่ออ่นได้ 23 คน และ 48% กลุม่ปานกลางได้ 38 คน 

 ทําการสุม่อยา่งงา่ย (Simple Random Sampling) ในแตล่ะกลุม่ได้กลุม่เก่ง 16 คน กลุม่ 

ปานกลาง 16 คน และกลุม่ออ่น 16 คน รวม 48 คน เพ่ือให้ได้กลุม่ตวัอยา่งและนํานกัเรียนเข้าไป

ทด ลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนส่ือประสมเชิงโต้ตอบบนเว็บ  

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นี ้ 

 1.  แบบทดสอบวิชาศลิปะ ศ 42201 เร่ือง ทฤษฎีสี ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 แบบปรนยั 4 

ตวัเลือกเพ่ือใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน จํานวน 40 ข้อ  

 2.  บทเรียนส่ือประสมเชิงโต้ตอบบนเว็บ (Web-Based Interactive Multimedia) 

 ดําเนินการทดลอง ทดสอบก่อนเรียนกบันกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง  เพ่ือวัดพืน้ฐานความรู้ขอ ง

นกัศกึษาก่อนดําเนนิการทดลองลว่งหน้าไมต่ํ่ากวา่ 14 วนั จากนัน้ดําเนินการทดลองโดยการสอน

ด้วยส่ือประสมเชิงโต้ตอบ เร่ือง ทฤษฎีสี ซึง่ผู้ศกึษาเป็นผู้ ดําเนินก ารทดลองด้วยตนเองโดยให้ผู้  

เรียนทําแบบฝึก  หดัทบทวนเนือ้หาบทเรียน  นําแบบทดสอบหลงัเรียนแบบปรนยัเลือกตอบ 4 ตวั 

เลือก จํานวน 40 ข้อ ให้ผู้ เรียนทําแบบทดสอบหลงัจากเรียนเนือ้หาเสร็จ จากนัน้นําคะแนนท่ีได้ไป

วิเคราะห์ข้อมลู แปรผลและ สรุปผลการศกึษาอิสระตอ่ไป 
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 ผลการศกึษาอิสระครัง้นีพ้บวา่คา่ประสทิธิภาพของบทเรียนส่ือประสมเชิงโต้ตอบบนเว็บ 

(𝐸𝐸1 /𝐸𝐸2) เทา่กบั 84.17/83.47 และคา่ดชันีประสิทธิผลของบทเรียนส่ือประสมเชิงโต้ตอบ (E.I.) 

เทา่กบั .77 แสดงวา่บทเรียนส่ือประสมเชิงโต้ตอบบนเว็บ เร่ือง ทฤษฎีสี สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยม  

ศกึษาปีท่ี 5 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ สามารถชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้เร่ือง ทฤษฎีสี 

ได้ตามวตัถปุระสงค์ของการศกึษา 

 สรุเชษฐ์ มีฤทธ์ิ  (2554) ได้ทําวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัตมิิเดีย

การ์ตนูแอนนิเมชัน่ 3 มติ ิภาษามือไทย เร่ือง ทฤษฎีสีสําหรับนกัเรียนผู้บกพร่องทางการได้ยิน . 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีไ้ด้แก่ นกัเรียนผู้บกพร่องทางการได้ยินจากโรงเรียนเศรษฐเสถียน ใน

พระบรมราชปูถมัภ์ กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554 จํานวน 197 คน เลือกกลุม่

ตวัอยา่งโดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจงดงันี ้  

 1. กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการทดลองครัง้ ท่ี 1 จํานวน 3 คน 

 2. กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการทดลองครัง้ ท่ี 2 จํานวน 5 คน 

 3. กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการทดลองครัง้ ท่ี 3 จํานวน 11 คน 

 เคร่ืองมือท่ี ใช้ในการวิจยัคือ บทเรียนคอมพิ วเตอร์มั ลติ มีเดียแบบประเมินคณุภาพ

บทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดียด้านเนื ้ อหาแบบประเมินคณุภาพบทเรียน คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย

ด้านเทคโนโลยี การศึกษาและแบบทดสอบวั ดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน , สถิตท่ีิใช้ในการวิ เคราะห์

ข้อมลูคือ ร้อยละ และ คา่เฉล่ีย ดําเนินการทดลองจํานวน 3 ครัง้ คือ  

 ทดลองครัง้ ท่ี 1 เป็นการทดลองกบักลุม่ ตวัอย่างจํานวน 3 คน โดยให้นักเรียน เรียนจาก

บท เรียนคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง โดยให้นกัเรียนเร่ิมเรียนจากหน่วยท่ี 1 ในขณะ

ท่ีเรียนจะต้องทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียน เม่ือเรียนจ บหน่วยท่ี 1 แล้วจะต้องทําแบบทดสอบวดัผล

สมัฤทธ์ิทาง  การเรียนและปฏิบตัเิชน่เดียวกนัจนครบทั ้ ง 3 หน่วย โดยผู้ วิจยัใช้วิ ธีการสั งเกต

สมัภาษณ์และจดบนัทกึ ปัญหาจากการใช้บทเรียน เพ่ือนําข้อมลู ไปปรับปรุงแก้ไข 

 การทดลองครั ้ ง ท่ี 2 เพ่ือทําการหาแนวโน้มประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

มลัตมีิเดียโดยนําบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดียท่ีสร้างขึน้ ไปทดลองกับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปี

ท่ี 1 ในกลุ่มทดลองท่ี 2 จํานวน 5 คน โดยให้เรียน 1 คน ต่อ คอมพิ วเตอร์ 1 เคร่ือง โดยเร่ิมเรียน

เร่ืองท่ี 1 ในขณะท่ีเรียน  นกัเรียนจะต้องทําแบบฝึกหั ดระหว่างเรียนควบคู่ ไปด้วย และเม่ือเรียนจบ

เร่ืองท่ี 1 นกัเรียนจะ ต้องทําแบบทดสอบหลงัเรียน ทําเชน่นี ้ จนกระทั่ง เรียนครบเนื อ้หาทัง้ 3 เร่ือง 

แล้วผู้ วิจยันําคะแนนแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนกบัคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนแตล่ะเร่ืองท่ีได้ ไป

หาแนวโน้มประสิทธิภาพโดยใช้สตูร 𝐸𝐸1 /𝐸𝐸2  
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 การทดลองครัง้ ท่ี 3 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย โดยทําการ

ทด ลองกบักลุ่มตวัอย่าง คือ นักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในกลุม่ทดลอง ท่ี 3 จํานวน 11 คน โดย

ให้เรียน 1 คน ต่อคอมพิ วเตอร์ 1 เคร่ือง โดยเร่ิมเรียนเร่ืองท่ี 1 ในขณะท่ีเรียนนกัเรียนจะต้องทํา

แบบฝึกหดัระหวา่งเรียนควบคูไ่ปด้วยและเม่ือเรียนจบเร่ืองท่ี 1 นกัเรียนจะต้องทําแบบทดสอบหลงั

เรียน ทําเชน่นี จ้นกระทั่งเรียนครบเนื อ้หาทัง้ 3 เร่ือง แล้วผู้ วิจยันําคะแนนแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน

กบัคะแน นแบบทด  สอบหลงัเรียนแตล่ะเร่ืองท่ีได้ ไปหาประสิทธิภาพของบทเรียนโดยใช้สตูร 

𝐸𝐸1 /𝐸𝐸2  

 ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมิิเดียการ์ตนูแอนนิเมชั่น 3 มิตภิาษามือไทย 

เร่ืองทฤษฎีสีสําหรับนั กเรียนผู้ บกพร่องทางการได้ยิ นชัน้มัธยมศึ กษาปีท่ี 1 มีคุณภาพจากการ

ประเมินของผู้ เช่ียวชาญด้านเนื ้ อหาอยูใ่นระดบัดีมาก มีค่า เฉล่ีย 4.92 คณุภาพจากการประเมิ น 

ของผู้ เช่ียว  ชาญด้านเทคโนโลยีการศึ กษา อยูใ่นระดบัดี มีค่ า เฉล่ีย 4.37 และมีประสิทธิภาพ 

88.48 /89.61 

 อภิญญา สริุยะศรี (2546) ได้ทําการวิจยัการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและ

ความคง ทนในการเรียนรู้วิชาศลิปะกบัชีวิต เร่ือง องค์ประกอบศลิป์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี

ท่ี1 ท่ีเรียนจากการสอนโดยใช้ชดุส่ือประสมกบัการสอนปกตปิระชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้  เป็น

นกัเรียนชัน้มธัยม ศกึษาปีท่ี 1 ในกลุม่โรงเรียนขยายโอกาสทางการศกึษา ก่ิงอําเภอพระทองคํา 

จงัหวดันครราชสีมา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2544 มีทัง้หมด 5 โรงเรียน โรงเรียนละ 1 ห้อง 

รวม 5 ห้องเรียน จํานวนนกั เรียน 135 คน กลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ในกลุม่

โรงเรียนขยายโอกาสทางการ ศกึษา ก่ิงอําเภอพระทองคํา จงัหวดันครราชสีมา ในภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศกึษา 2544 จํานวน 2 ห้อง เรียน ท่ีได้มาโดยกา รสุม่แบบกลุม่ (Cluster Sampling) โดยการ

เลือกนกัเรียนมา 2 ห้องเรียน จาก 5 ห้องเรียน แล้วจบัฉลากเป็นกลุม่ทดลอง 1 ห้องเรียนกลุม่ควบ  

คมุ 1 ห้องเรียน ห้องเรียนละ 30 คนเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย (1) แบบทดสอบวดัผล  

สมัฤทธ์ิทางการเรียน วิชาศลิปะกบัชีวิตเร่ือง องค์ประกอบศลิป์ เป็นแบบทดสอบปรนยัชนิดเลือก  

ตอบแบบ 4ตวัเลือก จํานวน 30 ข้อ ซึง่มีคา่ความยากงา่ยอยูร่ะหวา่ง .22 ถึง .76 คา่อํานาจจําแนก

อยูร่ะหวา่ง .21ถึง.55 มี คา่ความเช่ือมัน่เทา่กบั .73 (2) ชดุส่ือประสมวิชาศลิปะกบัชีวิต เร่ือง องค์ 

ประกอบศลิป์ซึง่ นําเสนอ ด้วยคอมพวิเตอร์ผา่ นจอ โทรทศัน์ในห้องปฏิบตักิารทางภาษาสร้างขึน้

โดยใช้โปรแกรม Macromedia Authorware Version 6.0 ซึง่มีประสิทธิภาพ 82.00/81.33 และคา่

ดชันีประสิทธิผลเทา่กบั .55 (3) แผนการสอนปกตรูิปแบบการวิจยัเป็นการวิจยัเชิงทดลอง โดยใช้

แบบ Pretest–posttestControl Group Design ซึง่มีกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุ มาวิเคราะห์

เปรียบเทียบโดยใช้ t-testแบบ 2 กลุม่อิสระ ผลการวิจยัพบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุม่ทด  

ลองและกลุม่ควบคมุแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยกลุม่ทดลองท่ีเรียนจาก
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การสอนโดยใช้ชดุส่ือประสมมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวา่กลุม่ควบคมุท่ีเรียนจากการสอนปกต ิ

และความคงทนในการเรียนรู้ของกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทาง

สถิตท่ีิระดบั .05 โดย กลุม่ทดลองท่ีเรียนจากการสอนโดยใช้ชดุส่ือประสมมีความคงทนในการ

เรียนรู้สงูกวา่กลุม่ควบคมุท่ีเรียนจากการสอนปกต ิซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ 

 ณฐัวฒัน์ โสมดี  (2550) ได้ทําการวิจยัเร่ือง การพฒันาส่ือเชงิโต้ตอบเพ่ือการเรียนการ

สอนวิชาทฤษฎีสี  ประชากรและกลุม่เป้าหมายในการศกึษาครัง้นีคื้อ  นกัศกึษาระดบั  ปริญญาตรี

ชัน้ปีท่ี 1 คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  จํานวน 10 คน ดําเนนิการวิจยัโดย ให้ผู้ เรียน

เรียนส่ือการเรียนการสอนเชิงโต้ตอบวิชาทฤษฎีสี หลงัจากนัน้ให้ผู้ เรียนทํากิจกรรมหลงัเรียนพร้อม

กบัแบบทดสอบเร่ืองทฤษฏีสีและให้ผู้ เช่ียวชาญทําการประเมินผล  

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 1. ส่ือการเรียนการสอนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เชิงโต้ตอบวิชาทฤษฏีสี 

 2 แบบทดสอบความรู้เร่ืองทฤษฏีสี สร้างแบบทดสอบหลงัเรียน โดยนําเนือ้หาของ

บทเรียนมาทําเป็นแบบทดสอบเพ่ือทบทวนความรู้หลงัเรียน 

 3 แบบทดสอบการรับรู้เร่ืองทฤษฎีสี โดยการสร้างกิจกรรมท้ายบทเรียนเร่ือง การนําสี มา

ใช้โดย ให้ผู้ เรียนเลือกใช้สีตามโจทย์ท่ีกําหนด 

 ผลการศกึษาพบวา่ ประสทิธิภาพของส่ือเชงิโต้ตอบวิชาทฤษฎีสี ท่ีสร้างขึน้มีคา่เฉล่ียสงู

สงัเกตรูปแบบการใช้ส่ือพบวา่อยูใ่นเกณฑ์ดี 

 1. ด้านการรับรู้ 

 ผู้ เรียนสามารถมีปฎิสมัพนัธ์ (Interactive) กบัส่ือการเรียนการสอนเชงิโต้ตอบวิชาทฤษฏีสี

ได้เป็นอยา่งดี โดยระบบนําทางของส่ือ (Navigation) การออกแบบภาพประกอบ (Interface 

Design) นัน้ ผู้ เรียนสามารถรับรู้ได้อยา่งมีประสทิธิภาพ 

 2. ด้านการเรียนรู้ 

 ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้เนือ้หาภายในบทเรียนและนํามาวิเคราะห์ โดยนําเนือ้หาท่ีเรียนรู้ มา

ประ ยกุต์ใช้กบัแบบทดสอบหลงัเรียนตามท่ีทดสอบได้เป็นอยา่งดี 

 จากการศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง กบัทฤษฎีสี  พบวา่ ทฤษฎีสีเบือ้งต้นนอกจากจะเป็น

พืน้ฐานของการเรียนศลิปะแล้ว ยงัสามารถเป็นวิธีท่ีสามารถชว่ยในการพฒันาความคดิสร้างสรรค์

และการเรียนรู้ ของผู้ เรียนได้ดีวิธีหนึง่ นา่สนใจและสามารถนามาประยกุต์ใช้ได้หลากหลาย

สาขาวิชา สอน ให้เกิดความคดิที ทฤษฎีสีทําให้เกิดความ เช่ือมโยงความสมั พนัธ์ของเนือ้หากบั

ผู้ เรียน สง่ผลให้ผู้ เรียนเข้าใจเนือ้หาของบทเรียนได้ดีย่ิงขึน้ ทฤษฎีสีจงึมีผลกบัการเรียนรู้ขอ งผู้ เรียน

เน่ืองจากสีทําให้เกิดความนา่สนใจ ให้ผู้ เรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์ 
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4. เอกสารที่เก่ียวข้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช  

2551 

 กระทรวงศกึษาธิการได้ประกาศใช้หลกัสตูรการ ศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 ให้

เป็นหลกัสตูรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดจดุหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมาย

และกรอบทิศทางในการพฒันาคณุภาพผู้ เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีคณุภาพชีวิ ตท่ีดีและมีขีด

ความสามาร ถใน การแขง่ขนัในเวทีระดบัโลก (กระทรวงศกึษาธิการ . 2544) พร้อมกนันีไ้ด้ปรับ

กระบวนการ พฒันาหลกั  สตูรให้มีความสอดคล้องกบัเจตนารมณ์แหง่พระราชบญัญตักิารศกึษา

แหง่ชาต ิพ .ศ. 2542 และท่ีแก้ ไขเพิ่มเตมิ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 ท่ีมุง่เน้นการกระจายอํานาจทาง

การศกึษาให้ท้องถ่ินและสถานศกึษาได้มีบทบาทและมีสว่นร่วมในการพฒันาหลกัสตูร เพ่ือให้สอ ด 

คล้องกบัสภาพ และความต้องการของท้องถ่ิน (สํานกันายกรัฐมนตรี. 2542) 

 จากการวิจยั และตดิตามประเมินผลการใช้หลกัสตูรในชว่งระยะ 6 ปีท่ีผา่นมา (สํานกั

วิชา การและมาตรฐานการศกึษา , 2546 ก., 2456 ข., 2548 ก., 2548 ข.; สํานกังานเลขาธิการ

สภาการ ศกึษา, 2547; สํานกัผู้ตรวจราชการและตดิตามประเมนิผล , 2548; สวิุมล วอ่งวาณิชและ

นงลกัษณ์  วิรัชชยั, 2547; Nutravong, 2002 ; Kittisunthorn, 2003) พบวา่ หลกัสตูรการศกึษาขัน้

พืน้ฐาน พุ ทธศกัราช 2544  มีจดุดีหลายประการ เชน่ ชว่ยสง่เสริมการกระจายอํานาจทางการ  

ศกึษาทําให้ท้องถ่ินและสถาน ศกึษามีสว่นร่วมและมีบทบาทสําคญัในการพฒันาหลั กสตูรให้สอด  

คล้อง  กบัความต้อง การของท้องถ่ิน และมีแนวคดิและหลกัการในการสง่เสริมการพฒันาผู้ เรียน

แบบองค์รวมอยา่งชดัเจน อยา่งไรก็ตามผลการศกึษาดงักลา่วยงัได้สะท้อนให้เห็นถึงประเดน็ท่ีเป็น

ปัญหาและความไมช่ดัเจนของหลกัสตูรหลายประการทัง้ในสว่นของเอกสารหลกัสตูร กร ะบวนการ

นําหลกัสตูร สู่การปฏิบตัแิละผลผลิตท่ีเกิดจา กการ  ใช้หลกัสตูร  ได้แก่ ปัญหาความสบัสนของผู้

ปฏิบตัใินระดบัสถานศกึษาในการพฒันาหลกัสตูรสถาน ศกึษา สถานศกึษาสว่นใหญ่กําหนด สาระ

และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัไว้มากทําให้เกิดปัญหาหลกัสตูรแนน่ การวดัและประเมินผลไ มส่ะท้อน

มาตรฐานสง่ผลตอ่ปัญหาการจดัทําเอกสาร หลกัฐานการศกึษาและการเทียบโอนผลการเรีย นรวม 

ทัง้ปัญหาคณุภาพ ของผู้ เรียนในด้านความรู้ ทกัษะ ความสามารถและคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์

อนัยงัไมเ่ป็นท่ีนา่พอใจ 

             จากข้อค้นพบในการศกึษาวิจยัและตดิตามผลกา รใช้หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐา น

พทุธศกัราช 2544 ท่ีผา่นมา  ประกอบกบัข้อมลูจากแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชา ตฉิบบัท่ี 

10 เก่ียวกบัแนวทางการพฒันาคนในสงัคมไทย และจดุเน้นของกระทรวงศกึษาธิการใน การพฒันา

เยาวชนสูศ่ตวรรษท่ี 21 จงึเกิดการทบทวนหลกัสตูรการ ศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544  เพ่ือ

นําไปสูก่ารพฒันาหลกัสตูรแกนกลางการ ศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ท่ีมีความเหมาะสม 
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ชดัเจน ทัง้เป้า  หมายของหลกัสตูรในการพฒันาคณุภาพผู้ เรียน และกระบวนการนําหลกัสตูรไปสู่

การปฏิบตัใินระดั บเขตพืน้ท่ีการศกึษาและสถานศกึษา โดยได้มีการกําหนดวิสยัทศัน์ จดุหมาย 

สมรรถนะสําคญัของผู้ เรียน  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดัท่ีชดัเจน 

เพ่ือใช้เป็นทิศทางในการจดัทําหลกัสตูร การเรียนการสอนในแตล่ะระดบั 

 การจดัหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานจะประสบความสําเร็จตามเป้าห มายท่ีคาดหวงัได้ 

ทกุฝ่าย  ท่ีเก่ียวข้องทัง้ระดบัชาต ิชมุชน ครอบครัว และบคุคลต้องร่วมรับผดิชอบ โดยร่วมกนัทํา  

งานอยา่งเป็นระบบ และตอ่เน่ือง ในการวางแผน ดําเนินการ สง่เสริมสนบัสนนุ ตรวจสอบ ตลอด  

จนปรับปรุงแก้ ไข เพ่ือพฒันาเยาวชนของชาตไิปสูค่ณุภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกําหนดไว้ 

  

 4.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 ธรรมชาตขิองกลุม่ศลิปะมีเนือ้หาสาระเก่ียวกบัความงาม  อารมณ์สะเทือนใจ  และสาระ

ท่ีสมัพนัธ์กบัการดํา รงชีวิตในสงัคมมนษุย์  ศลิปะต้องแสดงออกจากความคดิท่ีเป็นนามธรรมถ่าย  

ทอดด้วยการปฏิบตังิานผา่นวสัดตุา่งๆ  ไปสูรู่ปธรรม  การถ่ายทอดนัน้ต้องอาศยัความชํา นาญและ

การแสดง ออกด้วยจนิตนาการด้วยรูปแบบท่ีสร้างสรรค์  ซึง่รูปแบบท่ีเป็นรูปธรรมนีจ้ะมีผลไปสู่ การ

มองเหน็ และความรู้สกึสมัผสั การฝึกปฏิบั ต ิเนือ้หา คือ องค์ประกอบท่ีเป็นนามธรรม หรือโครง  

สร้างทางจิตใจ (ชะลดู นิ่มเสสมอ. 2544: 19) 

 กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะเป็นกลุม่สาระท่ีชว่ยพฒันาให้ผู้ เรียนมีความคดิริ เร่ิม

สร้างสรรค์ มีจนิตนาการทางศลิปะ  ช่ืนชมความงาม  มีสนุทรียภาพ  ความมีคณุคา่ ซึง่มีผลตอ่

คณุภาพชีวิตมนษุย์  กิจกรรมทางศลิปะชว่ยพฒันาผู้ เรียนทัง้ด้านร่างกาย  จติใจ สตปัิญญา 

อารมณ์ สงัคม ตลอดจนการนําไปสูก่ารพฒันาสิ่งแวดล้อม  สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความเช่ือมัน่ใน

ตนเอง อนัเป็นพืน้ฐานในการศกึษาตอ่หรือประกอบอาชีพได้ 

 

 4.2 ความสาํคัญของการเรียนรู้ศิลปะ 

 ศลิปะเป็นวิชาท่ีสง่เสริมความถนดัตามธรรมชาตขิองผู้ เรียน เพ่ือให้มีบคุลกิภาพตามท่ี

สงัคมและตนเองพงึประสงค์ ตลอดจนผู้ เรียนตรวจสอบความสามารถ ความสนใจของตนเองเพ่ือ  

ท่ีจะรู้จกัตนเองดีขึน้ (ศศศร เดชะกลุ. 2553: 40; อ้างอิงจาก อารี สทุธิพนัธ์. 2532: 98) 

 กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะมุง่พฒันาให้ผู้ เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทกัษะวิธีการทาง

ศลิปะ เกิดความซาบซึง้ในคณุคา่ของศลิปะเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแส ดงออกอยา่งอิสระในศลิปะ

แขนงตา่งๆประ กอบด้วยสาระสําคญั คือ 
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  4.2.1  ทศันศลิป์ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศลิป์ ทัศนธาต ุสร้างและนํา  เสนอ

ผลงานทางทศันศลิป์จากจนิตนาการ โดยสามารถใช้อปุกรณ์ท่ีเหมาะสม รวมทัง้สามารถใช้เทคนิค

วิธี การของศลิปินในการสร้างงานได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คณุคา่งาน

ทศันศลิป์ เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งทศันศลิป์  ประวตัศิาสตร์ และวฒั นธรรมเห็นคณุคา่งาน

ศลิปะท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภมูิปัญญาท้องถ่ินภมูิปัญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยกุต์ใช้ใน

ชีวิตประจําวนั 

  4.2.2  ดนตรี  มีความรู้ความเข้าใจองค์ ประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอยา่ ง

สร้างสรรค์ วิเ คราะห์วิพากษ์วิจารณ์คณุคา่ดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึ กทางดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชม

และประยกุต์ ใช้ในชีวิตประจําวนั เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งดนตรี ประวตัศิาสตร์ และวฒันธรรม  

เห็นคณุคา่ดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรมภมูิปัญญาท้องถ่ิน ภมูิปัญญาไทยและสากล  ร้องเพลง 

และเลน่ดนตรีในรูปแบบตา่งๆ แสดงความคดิเหน็เก่ียวกบัเสียงดนตรี  แสดงความรู้ สกึท่ีมีตอ่ดนตรี

ในเชิงสนุทรีย ะเข้าใจ  ความสมัพนัธ์ ระหวา่งดนตรีกบัประเพณีวฒันธรรม และเหตกุารณ์ใน

ประวตัศิาสตร์ 

  4.2.3  นาฏศลิป์ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบนาฏศลิป์ แสดงออกทางนาฏศลิป์  

อยา่งสร้างสรรค์ ใช้ศพัท์เบือ้งต้นทางนาฏศลิป์ วิเคราะห์วิพ ากษ์ วิจารณ์คณุคา่นาฏศลิป์  

ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิอยา่งอิสระ สร้างสรรค์การเคล่ือนไหวในรูปแบบตา่งๆ ประยกุต์ใช้

นาฏศลิป์ในชีวิตประจําวนั  เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งนาฏศลิป์กบัประวตัศิาสตร์  วฒันธรรม  

เห็นคณุคา่ของนาฏศลิป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม  ภมูิปัญญาท้อง ถ่ิน  ภมูิปัญญาไทย และสากล

(หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551: 164) 

 

 4.3 การวัดและประเมนิผล 

 การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนต้องอยูบ่นหลกัการพืน้ฐานสองประการคือ

การประ  เมินเพ่ือพฒันาผู้ เรียนและเพ่ือตดัสินผลการเรียน  ในการพฒันาคณุภาพ การเรียนรู้ของ

ผู้ เรียนให้ ประสบผลสําเร็จนัน้ ผู้ เรียนจะต้องได้รับการพฒันา และประเมินตามตวัชีว้ดัเพ่ือให้บรรลุ

ตามมาตรฐานกา รเรียนรู้ สะท้อนสมรรถนะสําคญั และคณุลกัษณะอนั พงึประสงค์ของผู้ เรียนซึง่

เป็นเป้า  หมายหลกัในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ในทกุร ะดบัไมว่า่จะเป็นระดบัชัน้เรียน  

ระดบัสถาน ศกึษา  ระดบัเขตพืน้ท่ีการศกึษา และระดบัชาต ิการวดัและประเมนิผลการเรียนรู้ เป็น

กระบวนการ พฒันาคณุภาพผู้ เรียนโดยใช้ผลการประเมินเป็นข้อมลูและสารสนเทศท่ีแสดงพฒันาการ

ความก้าว  หน้า และความสําเร็จทางการเรียนของผู้ เรียน ตลอด จนข้อมลูท่ีเป็นประโยชน์ตอ่การ

สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดการพฒันาและเรียนรู้อยา่งเตม็ตามศกัยภาพ 
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            การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ แบง่ออกเป็น 4 ระดบั ได้แก่ ระดบัชัน้เรียน ระดั บสถาน 

ศกึษา ระดบัเขตพืน้ท่ีการศกึษาและระดบัชาต ิ มีรายละเอียด ดงันี ้

  4.3.1  การประเมินระดบัชัน้เรียน  เป็นการวดัและประเมินผลท่ีอยูใ่นกระบวนการจดั  

การเรียนรู้  ผู้สอนดําเนินการเป็นปกตแิละสม่ําเสมอ ในการจดัการเรียนการสอน ใช้เทคนิคการ

ประเมินอยา่งหลาก  หลาย เชน่ การซกัถาม การสงัเกต การตรวจการบ้าน การประเมนิโครงงาน 

การประเมินชิน้  งาน/ ภาระงาน แฟ้มสะสมงาน การใช้แบบทดสอบ ฯลฯ โดยผู้สอนเป็นผู้ประเ มิน

เองหรือเปิดโอกาส ให้ผู้ เรียนประ  เมินตนเอง เพ่ือนประเมินเพ่ือน ผู้ปกครองร่วมประเมิน ในก รณีท่ี

ไมผ่า่นตวัชีว้ดัให้มีการสอนซอ่มเสริม 

 การประเมินระดบัชัน้เรียนเป็นการตรวจสอบวา่ ผู้ เรียนมีพฒันาการความก้าวหน้าในการ

เรียน รู้ อนัเป็นผลมาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนหรือไม ่และมากน้อยเพียงใด มีสิง่ท่ีจะ  

ต้องได้รับการพั ฒนาปรับปรุงและสง่เสริมในด้านใด นอกจากนีย้งัเป็นข้อมลูให้ผู้สอนใช้ปรับปรุง

การเรียนการสอนของตนด้วย ทัง้นีโ้ดยสอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดั 

  4.3.2  การประเมนิระดบัสถานศกึษา  เป็นการประเมินท่ีสถานศึ กษาดําเนนิการ เพ่ือ

ตดัสินผล การเรียนของผู้ เรียนเป็นรายปี /รายภาค ผลการประเมนิการอา่น  คดิวิเคราะห์ และเขียน

คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ และกิจกรรมพฒันาผู้ เรียน นอกจากนี เ้พ่ือให้ได้ข้อมลูเก่ียวกบัการจั ด

การศกึษา ของสถาน  ศกึษา วา่สง่ผลตอ่การเรียนรู้ของผู้ เรียนตามเป้าหมายหรือไม ่ผู้ เรียนมีจดุ

พฒันาในด้านใด รวมทัง้สามารถนําผลการเรียนของผู้ เรียนในสถานศกึษาเป รียบเทียบกบัเกณฑ์

ระดบัชาตผิลการประเมินระดบัสถานศกึษาจะเป็นข้อมลูแล ะสารสนเทศเพ่ือการปรับปรุงนโยบาย

หลกัสตูรโครงการ หรือวิธีการจดัการ  เรียนการสอน  ตลอดจนเพ่ือการจดัทําแผน พฒันาคณุภาพ

การศกึษาของสถานศกึษา ตามแนวทางการประกนัคณุภาพการศกึษาและการรายงานผลการจดั

การศกึษาตอ่คณะกรรมการสถานศกึษา สํานกั  งานเขตพืน้ท่ีการศกึษา สํานกังานคณะกรรมการ

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน  ผู้ปกครองและชมุชน   

  4.3.3 การประเมินระดบัเขตพืน้ท่ีการศกึษา เป็นการประเมินคณุภาพผู้ เรียนในระดบั

เขตพืน้ท่ีการศกึษาตามมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน เพ่ือใช้

เป็นข้อมลูพืน้  ฐานในการพฒันาคณุภาพ การศกึษาของเขตพืน้ท่ีก ารศกึษา  ตามภาระความ

รับผดิชอบ สามารถดํา เนินการโดยประเมินคณุภาพผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียนด้วยข้อสอบมาตรฐานท่ี

จดัทําและดํา เนนิการโดยเขตพืน้ท่ีการศกึษา หรือด้วยความร่วมมือกบัหนว่ยงานต้นสงักดั ในการ

ดําเนนิการจดัสอบ นอกจากนีย้งัได้จากการตรวจสอบทบทวนข้อมลูจากการประเมนิร ะดบัสถาน  

ศกึษาในเขตพืน้ท่ีการ ศกึษา  
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  4.4.4  การประเมินระดบัชาติ  เป็นการประเมินคณุภาพผู้ เรียนในระดบัชาตติาม

มาตรฐานการเรียนรู้ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  สถานศกึษาต้องจดัให้ผู้ เรียนทกุ

คนท่ีเรียน ในชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  3 ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 ชัน้มธัยมศึ กษาปีท่ี  3 และชัน้มธัยม  

ศกึษาปีท่ี  6 เข้ารับการประเมนิ ผลจากการประเมนิใช้เป็นข้อมลูในการเทียบเคียงคณุภาพการ  

ศกึษาในระดบัตา่ง ๆ เพ่ือนํา ไปใช้ในการวางแผนยกระดบัคณุภาพการจดัการศกึษา ตลอดจ นเป็น

ข้อมลูสนบัสนนุการตดัสินใจในระดบันโยบายของประเทศ 

 ข้อมลูการประเมินในระดบัตา่ง ๆ ข้างต้น เป็น ประโยชน์ตอ่สถานศกึษาในการตรวจสอ บ

ทบทวนพฒันาคณุภาพผู้ เรียน ถือเป็นภาระความรับผิดชอบของสถานศกึษาท่ีจะต้องจดัระบบดแูล

ชว่ย เหลือ ปรับปรุงแก้ไข สง่เสริมสนบัสนนุเพ่ือให้ผู้ เรียนได้พฒันาเตม็ตามศกั ยภาพบนพืน้ฐาน  

ความแตก ตา่งระหวา่งบคุคลท่ีจําแนกตามสภาพปัญหาและความต้องการ ได้แก่ กลุม่ผู้ เรียนทัว่ไป 

กลุ่มผู้ เรียนท่ีมีความสามารถพเิศษ กลุม่ผู้ เรียนท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต่ํา กลุม่ผู้ เรียนท่ีมี

ปัญหาด้านวินยัและพฤตกิ รรม กลุม่ผู้ เรียนท่ีปฏิเสธโรงเรียน กลุม่ผู้ เรียนท่ีมีปัญหาทางเศรษ ฐกิจ

และสงัคม กลุม่พกิารทางร่างกายและสตปัิญญา เป็นต้น ข้อมลูจากการประเมนิจงึเป็นหวัใจของ

สถานศกึษาในการดําเนนิการชว่ยเหลือผู้ เรียนได้ทนัทว่งที ปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้รับการพฒันาและ

ประสบความสําเร็จในการเรียน 

 สถานศกึษาในฐานะผู้ รับผดิชอบจดัการศกึษา จะต้องจดัทําระเ บียบวา่ด้วยการวดัและ

ประเมินผลการเรียนของสถานศกึษาให้สอดคล้องและเป็นไปตามหลกัเกณฑ์และแนวปฏิบตัท่ีิเป็น

ข้อ กําหนดของหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน เพ่ือให้บคุลากรท่ีเก่ียวข้องทกุฝ่ายถือ

ปฏิบตัร่ิวม กนั (หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551: 23-24) 

 

 4.4 คุณภาพผู้เรียนและตวัชีวั้ดชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 

             4.4.1  คณุภาพผู้ เรียน จบชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 รู้และเข้าใจเก่ียวกบัรูปร่าง รูปทรง 

และจําแนกทศันธาตขุองสิ่งตา่ง ๆ ในธรรมชาตสิิ่งแวดล้อมและงานทศันศลิป์ มีทกัษะพืน้ฐานการ

ใช้วสัดอุปุกรณ์ในการสร้างงานวาดภาพระบายสี โดยใช้เส้น รูป  ร่าง รูปทรง สี และพืน้ผวิ ภาพปะ

ตดิ และงานปัน้ งานโครงสร้างเคล่ือนไหวอยา่งงา่ย ๆ ถ่ายทอดความ  คดิ ความรู้สกึจากเร่ืองราว 

เหตกุารณ์ ชีวิตจริง สร้างงานทศันศลิป์ตามท่ีตนช่ืนชอบ สามารถแสดง เหตุ ผลและวิธีการในการ

ปรับปรุงงานของตนเอง 

�  รู้และเข้าใจความสําคญัของงานทศันศลิป์ในชีวิตประจําวนั ท่ีมาของงานทศันศลิป์  ใน

ท้องถ่ิน ตลอดจนการใช้วสัด ุอปุกรณ์ และวิธีการสร้างงานทศันศลิป์ในท้องถ่ิน 
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 รู้และเข้าใจแหลง่กําเนิดเสียง คณุสมบตัขิองเสียง บทบาทหน้าท่ี ความหมายความสําคญั

ของบทเพลงใกล้ตวัท่ีได้ยิน สามารถทอ่งบทกลอน ร้องเพลง เคาะจงัหวะ เคล่ือนไหวร่างกายให้

สอดคล้องกบับทเพลง อา่น เขียน และใช้สญัลกัษณ์แทนเสียงและเคาะจงัหวะแสดงความคดิเห็น

เก่ียวกบัดนตรี เสียงขบัร้องของตนเอง มีสว่นร่วมกบักิจกรรมดนตรีในชีวิตประจําวนั 

� รู้และเข้าใจเอกลกัษณ์ของดนตรีในท้องถ่ิน มีความช่ืนชอบ เห็นความสําคญัและประโยชน์

ของดนตรีตอ่การดําเนินชีวิตของคนในท้องถ่ิน  

� สร้างสรรค์การเคล่ือนไหวในรูปแบบตา่ง ๆ สามารถแสดงทา่ทางประกอบจงัหวะเพลง

ตามรูป แบบนาฏศลิป์ มีมารยาทในการชมการแสดง รู้หน้าท่ีของผู้แสด งและผู้ชมรู้ประโยชน์ของ

การแสดงนาฏศลิป์ในชีวิตประจําวนั เข้าร่วมกิจกรรมการแสดงท่ีเหมาะสมกบัวยั 

� รู้และเข้าใจการละเลน่ของเดก็ไทยและนาฏศลิป์ท้องถ่ิน ช่ื นชอบและภาคภมูิใจ ในการ 

ละเลน่พืน้บ้าน สามารถเช่ือมโยงสิ่งท่ีพบเห็นในการละเลน่พืน้บ้านกบัการดํารงชีวิตของคนไท ย 

บอกลกัษณะเดน่และเอกลกัษณ์ของนาฏศลิป์ไทยตลอดจนความสําคญัของการแสดงนาฏศลิป์

ไทยได้ 

  4.4.2  มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้าง  

สรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะ

อยา่งอิสระ  ช่ืนชม และประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  ตวัชีว้ดัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

  1.  บรรยาย  รูปร่าง รูปทรง ในธรรมชาต ิสิ่งแวดล้อม และงานทศันศลิป์ 

  2.  ระบวุสัด ุอปุกรณ์ท่ีใช้สร้างผลงานเม่ือชมงานทศันศลิป์ 

  3.  จําแนกทศันธาตขุองสิ่งตา่งๆในธรรมชาติสิ่งแวดล้อม และงานทศันศลิป์ โดยเน้น

เร่ืองเส้น สี รูปร่าง รูปทรง และพืน้ผิว 

  4.  วาดภาพ ระบายสีสิง่ของรอบตวั 

  5.  มีทกัษะพืน้ฐาน ในการใช้วสัด ุอปุกรณ์สร้างสรรค์ งานปัน้ 

  6.  วาดภาพถ่ายทอดความคดิความรู้สกึจากเหตกุารณ์ชีวิตจริง โดยใช้เส้น รูปร่าง 

รูปทรง สี และพืน้ผิว 

  7.  บรรยายเหตผุลและวิธีการในการสร้างงานทศันศลิป์ โดยเน้นถึงเทคนิคและวสัดุ

อปุกรณ์ 

  8.  ระบสุิ่งท่ีช่ืนชมและสิ่งท่ีควรปรับปรุงในงานทศันศลิป์ของตนเอง 

  9.  ระบแุละจดักลุม่ของภาพตามทศันธาต ุท่ีเน้นในงานทศันศลิป์นัน้ ๆ   
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  10. บรรยายลกัษณะรูปร่าง  รูปทรง ในงานการออกแบบ สิ่งตา่งๆ ท่ีมีในบ้านและ

โรงเรียน  

  4.4.3  มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งทศันศลิป์ ประวตัศิาสตร์ และ

วฒันธรรม เห็นคณุคา่งานทศันศลิป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม  ภมูิปัญญาท้องถ่ิน ภมูิปัญญาไทย  

และสากล 

  ตวัชีว้ดัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

  1.  เลา่ถึงท่ีมาของงานทศันศลิป์ในท้องถ่ิน 

  2.  อธิบายเก่ียวกบัวสัดอุปุกรณ์และวิธีการสร้างงานทศันศลิป์ในท้องถ่ิน  (หลกัสตูร

แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551: 165-174)   

  

  
 

 



บทที่ 3 

วธีิดาํเนินการวจิัย 

 
 การวิจยัเร่ืองการออกแบบส่ือการสอนหนงัส่ือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคกิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาในครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้ดําเนินการตามขัน้ตอนดงันี ้

 1. การกําหนดประชากรและการสุม่กลุม่ตวัอยา่ง 

 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 3. การเก็บรวบรวมข้อมลู 

 4. การจดักระทาและการวิเคราะห์ข้อมลู 

 

1. การกาํหนดประชากรและการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวจัิย 

 ประชากรท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นี ้เป็นนกัเรียนท่ีกําลงัศกึษาอยูใ่นโรงเรียนระดบัชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนสารสาสณ์วิเทศนิมิตใหม ่

 1.2 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวจัิย 

 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ ในการศกึษาครัง้นี ้เป็นเดก็ท่ีกํา ลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้ประถมศกึษา          

ปีท่ี 3 โรงเรียนสารสาสณ์วิเทศนมิติใหม ่โดยใช้วิธีเลือกกลุม่ตวัอยา่งจากประชากรได้มาจากการ

สุม่อยา่งงา่ยแบบจบัฉลาก มาทําการศกึษา  1 ห้องเรียน จํานวน 36 คน และแบง่ออกเป็น  2 กลุม่

ทดลอง โดยการสุม่อยา่งงา่ยแบบจบัฉลาก จํานวนกลุม่ละ 18 คน เทา่ๆกนั แตล่ะกลุม่ทดลอง ใช้

ผู้สอน 1 คน ตอ่ 1 กลุม่ทดลอง และใช้ส่ือการสอนหนงัส่ือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์

เรียนทัง้ 2 กลุม่  

 

2. การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 2.1 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจัิย 

  2.1.1 แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองสี  โดยใช้  ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตาม

แนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา 

  2.1.2 ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

  2.1.3 แบบทดสอบวดัความรู้ความเข้าใจเร่ืองสี 
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 2.2 การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจัิย 

  2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้เร่ืองสี โดยใช้ ส่ือการสอนหนังสือป็อปอัพ้เร่ืองสี

ตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา 

  1.  ศกึษาหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ พทุธศกัราช 2551 

สําหรับนกัเรียนชั ้นประถมศกึษาปีท่ี 3 และหนงัสือ เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัเนือ้หาเร่ือง สี เพ่ือใช้เป็น

คูมื่อ  ในการสร้างส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตา มแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ของ ผู้ เรียน

ระดบัชัน้ประถมศกึษา 

  2.  กําหนดจดุประสงค์ เนือ้หา และกําหนดการประเมินผลท่ีสอดคล้องกบัจดุประสงค์

แตล่ะหนว่ย ท่ีใช้กบั ส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตา มแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียน

ระดบัชัน้ประถมศกึษา 

  3.  สร้างกรอบแนวทางในการจดัทาแผนการเรียน เร่ืองสีโดยใช้ ส่ือการสอนหนงัส่ือ       

ป็อปอัพ้เร่ืองสีตาแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา  จากการศกึษาข้อมลู

ข้างต้น ซึง่ได้กาหนดเนือ้หาการเรียนดงันี ้

  เร่ืองท่ี 1. รู้จกักบัแมสี่ 

  เร่ืองท่ี 2. สีกบัความรู้สกึ 

  เร่ืองท่ี 3. การผสมของแมสี่ 

  4. นําแผนการสอนท่ีสร้างขึน้ไปปรึกษาอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้ เช่ียวชาญ

ตรวจสอบจํานวน 3 ทา่น ตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสม ความตรงตามเนือ้หา เวลา ตลอดจน

การใช้ภาษาและขัน้ตอนของกิจกรรม เพ่ือหาข้อบกพร่อง แล้วนามาแก้ไขปรับปรุงให้ถกูต้องและ

เหมาะสม 

  5. ผู้ วิจยันําแผนการจดักิจกรรมโดยใช้ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองปฏิบตักิิจกรรม

จริงกบักลุม่ทดลอง จํานวน 36 คน ซึง่แยกออกเป็น 2 กลุม่ทดลอง กลุม่ละ 18 คน โดยท่ีแตล่ะห้อง

ใช้ครูผู้สอนคนละคนกนั เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนทัง้ 2 กลุม่ 

  2.2.2 ส่ือการสอนหนังสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคิดทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

  1.  ศกึษาวิธีการสร้างหนงัสือป็อปอัพ้ เก่ียวกบัลกัษณะท่ีดีของหนงัสือป็อปอัพ้ เทคนิค

และหลกัการสร้างหนงัสือป็อปอัพ้ จากเอกสารตา่งๆและตําราท่ีเก่ียวข้อง เพ่ือนํามาวิเคราะห์หาวิธี

ท่ีดีในการสร้างส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตา มแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์สําหรับผู้ เรียน

ระดบัประถมศกึษา 

  2.  ศกึษากระบวนการออกแบบและพฒันา ทฤษฎี ADDIE Model เพ่ือใช้เป็นหลกัใน

การออกแบบส่ือการ สอน  หนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตา มแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์สําหรับผู้ เรียน

ระดบัชัน้ประถมศกึษา จากเอกสารตา่งๆและตําราท่ีเก่ียวข้อง 
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  3.  ออกแบบและวางโครงเร่ือง (plot) ส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตา มแนวคดิ

ทฤษฎีซินเนคตกิส์ ให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ และเนือ้หาเร่ืองทฤษฎีสีเบือ้งต้นเพ่ือให้เหมาะสม

กบัผู้ เรียน นําโครงเร่ืองท่ีเขียนเสร็จแล้ว นําเสนอตอ่คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

  4.  จดัทําต้นฉบบั (manuscripts) ส่ือการสอนหนงัส่ื อป็อปอัพ้เร่ืองสีตา มแนวคดิ

ทฤษฎีซนิเนคตกิส์สําหรับผู้ เรียนระดบัประถมศกึษาตามท่ีได้วางโครงร่างไว้ หลงัจากนัน้นําต้น  

ฉบบัท่ีได้ เสนออาจารย์ท่ีปรึกษา และผู้ เช่ียวชาญ  3 ทา่นตรวจความเหมาะสมของส่ือการสอนกบั

เนือ้หา และนํามาทําการปรับปรุงแก้ไข 

  5.  หลงัจากทําการปรับปรุงแก้ไขส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตาแนวคดิทฤษฎี  

ซนิเนคตกิส์สําหรับผู้ เรียนระดบัประถมศกึษาตามคําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญเสร็จแล้ว จงึได้นําส่ือ

การสอนไปทดลองใช้กบันกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 เพ่ือเปรียบเทียบ ผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนก่อนและหลงัเรียนของผู้ เรียนท่ีเรียน ด้วยส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตาแนวคดิทฤษฎีซิ

นเนคตกิส์  

   

  2.2.3 แบบทดสอบวัดวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีสาํหรับ

นักเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

  1.  ศกึษาหลกัการสร้างข้อสอบและการเขียนข้อสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจาก

ตําราและเอกสารตา่งๆ เก่ียวกบัการวดัและการประเมินผล 

  2.  ดําเนินการสร้างแบบทดสอบโดยวิเคราะห์จากเนือ้หาและวตัถปุระสงค์เร่ือง

ทฤษฎีสีเบือ้งต้น จากนัน้สร้างเป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ มี 4 ตวัเลือก แตล่ะข้อมีคําตอบท่ีถกู

ท่ีสดุเพียงข้อเดียว จํานวน 10 ข้อ และแบบทดสอบทกัษะการใช้สี จํานวน 1 ข้อ 

  3.  นําแบบทดสอบไปให้ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ และผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 

เพ่ือตรวจสอบความตรงตามเนือ้หา และด้านการประเมินผล เพ่ือประเมนิความสอดคล้องระหวา่ง

ข้อคําถามกบัจดุประสงค์การเรียนรู้โดยใช้แบบประเมิน แล้วนําแบบทดสอบมาปรับปรุงแก้ไข 

ความถกูต้องของคําถาม ความตรงตามเนือ้หา ภาษาท่ีใช้ในคําถามและตวัเลือก ตามข้อเสนอแนะ

ของผู้ เช่ียวชาญ จนผู้ เช่ียวชาญเห็นชอบวา่ข้อสอบมีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ท่ีตัง้ไว้ 

  4.  นําแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน เร่ืองทฤษฎีสีเบือ้งต้น ท่ีสร้าง

เสร็จแล้ว ไปใช้ในการทดลองตอ่ไป 
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3. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจยั และพฒันา   โดยได้ดําเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศกึษา 2556 กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนสารสาสณ์วิเทศนิมิตใหม ่จํานวน 36 คน 

แบง่ออกเป็น 2 กลุม่ทดลอง  กลุม่ละ 18 คน ทดลองโดยใช้ส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตาม

แนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ทัง้สองห้องเรียน ซึง่มีรายละเอียดดงันี ้ 

 3.1  ก่อนท่ีจะดําเนินการวิจยัผู้ วิจ ยัได้ขอหนงัสือจากบณัฑติวิทยาลยัมหาวิทยาลยัศรีนค

รินทรวิโรฒ เพ่ือออกหนงัสือขออนญุาตผู้บริหารสถานศกึษาดําเนนิการวิจยัและเก็บข้อมลู 

 3.2  พบผู้บริหารสถานศกึษา เพ่ือชีแ้จงจดุประสงค์ของการวิจยัและอธิบายรูปแบบการ

วิจยัพร้อมทัง้ขอความร่วมมือในการดําเนินการทดลอง 

 3.3  ปฐมนิเทศเพ่ือทําความเข้าใจกบันกัเรียนถึงวิธีการเรียน บทบาทของผู้ เรียน จดุประสงค์

การเรียนและวิธีการประเมนิผลการเรียน 

 3.4  ทําการทดสอบก่อนเรียน (Pre – test) กบันกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง ทัง้ 2 กลุม่  ด้วย

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิด้านเนือ้หาเร่ืองทฤษฎีสีเบือ้งต้น ท่ีผู้ วิจยัได้สร้างขึน้ จํานวน 10 ข้อ และ

แบบทดสอบทกัษะการใช้สี จํานวน 1 ข้อ   

 3.5 ทดลองใช้ ส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตาแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ กบัผู้ เรียน

จํานวน 36 คน ซึง่แบง่ออกเป็น 2 กลุม่ทดลอง กลุม่ละ 18 คน โดยท่ีทัง้ 2 กลุม่ มีครูผู้สอนกลุม่ละ 

1 คน ท่ีเป็นกลุม่ทดลอง ใช้เวลาในการทดลอง  4 สปัดาห์ๆ ละ 2 วนัๆ ละ 1 ครัง้ ๆ ละ 50 นาที ทัง้  

2 กลุม่ทดลองมีขัน้ตอนการทดลองดงันี ้ 

  การทดลองครัง้ท่ี 1 ใช้ผู้ เรียนจํานวน 6 คน แบง่ออกเป็น 2 กลุม่ๆ ละ3 คน 

  การทดลองครัง้ท่ี 2 ใช้ผู้ เรียนจํานวน 10 คน แบง่ออกเป็น 2 กลุม่ๆ ละ 5 คน 

  การทดลองครัง้ท่ี 3 ใช้ผู้ เรียนจํานวน 20 คน แบง่ออกเป็น 2 กลุม่ๆ ละ 10 คน 

 3.6 หลงัจากสิน้สดุการทดลองใช้ ส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตาแนวคดิทฤษฎี          

ซินเนคตกิส์ แล้ว  ผู้ วิจยัทําการทดสอบหลงัเรียน (Post –test) กบันกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ ง โดยใช้

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองทฤษฎีสีเบือ้งต้น ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ 

 3.7  นําคะแนนท่ีได้ไปจดักระทําและวิเคราะห์ข้อมลูทางสถิตเิพ่ือทดสอบสมมตฐิาน 

 

4. การจัดกระทาํและการวิเคราะห์ข้อมูล 

 4.1 การจดักระทาข้อมลู  

  4.1.1 เพ่ือพฒันาส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 
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  4.1.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หาเร่ือง สี สําหรับผู้ เรียน

ระดบัชัน้ประถม ศกึษาปีท่ี 3 ทัง้ 2 กลุม่ ก่อนและหลงัเ รียนด้วยส่ือการสอนหนงัส่ือป๊อปอัพ้เร่ืองสี

ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์  

 4.2 การวิเคราะห์ข้อมลู 

  4.2.1  วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน ด้วย ส่ือการสอ นหนงั  

สือป๊อปอัพ้เร่ืองสีโดยใช้แนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ทัง้ 2 กลุม่  ท่ีสอนโดยครูผู้สอนคนละคน  โดย

วิเคราะห์คา่เฉล่ีย และส่ วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของคะแนนแบบ ทดสอบก่อนเรียน และคะแนน

แบบทดสอบหลงัเรียน 

  4.2.2 เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนทัง้ 2 กลุม่ ท่ีเรียนด้วยส่ือการ

สอนหนงัสือป๊อปอัพ้เร่ืองสีโดยใช้แนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ โดยท่ีทัง้ 2 กลุม่นัน้ ใช้ครูผู้สอนคนละคน 

โดยใช้สถิตทิดสอบสมมตุฐิานหาคา่ t-test แบบ Dependent Samples โดยใช้โปรแกรมคอมพวิเตอร์

ประมวล  ผลสําเร็จรูป ในการเปรียบเทียบความแตกตา่งของคะแนน แบบ ทดสอบผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี 

  

สถติใินการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  สถติท่ีิใช้ในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

  1.1 สถิตท่ีิใช้ในการตรวจสอบคณุภาพของเคร่ืองมือด้านความเท่ียงตรงของเนือ้หา

(Content Validity) โดยใช้สตูร (ล้วน สายยศ; และองัคณา สายยศ. 2538: 246-250) ดงันี ้

 

 

IOC = ∑𝑹𝑹
𝑵𝑵

 
 

 เม่ือ  IOC  แทน  ดชันีความสอดคล้องระหวา่งข้อสอบกบัจดุประสงค์ 
     การเรยีนรูต้ามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ 
  ∑𝑅𝑅 แทน  ผลรวมของคะแนนความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญแตล่ะคน 

  N  แทน  จํานวนผู้ เช่ียวชาญ 
   

  1.2  สถิตท่ีิใช้ในการหาคณุภาพของข้อสอบแตล่ะข้อหาคา่ความยากงา่ย(Difficulty) 

โดยใช้สตูร (ล้วน สายยศ; และองัคณา สายยศ. 2538: 210) ดงันี ้
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P  =  
𝑅𝑅
𝑁𝑁

 
 

 เม่ือ  P  แทน  คา่ความยากงา่ย 

   R  แทน  จํานวนคนท่ีทําข้อนัน้ถกู 

   N  แทน  จํานวนคนท่ีทําข้อสอบทัง้หมด 

  

 2.  สถติท่ีิใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

  2.1 สตูรการหาคา่เฉล่ีย (Mean) โดยใช้สตูร (ธานินทร์ ศลิป์จารุ. 2548: 153) 

𝑥𝑥    =      ∑𝑥𝑥
𝑛𝑛

 

    

 เม่ือ  𝑥𝑥  แทน  คา่เฉล่ีย  
   ∑𝑥𝑥 แทน  ผลรวมทัง้หมดของข้อมลูทัง้หมด  

   n  แทน  จํานวนข้อมลูทัง้หมด 

 

  2.2 สตูรการหาคา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานโดยใช้สตูร (ธานินทร์ ศลิป์จารุ. 2548: 

167- 169) 

 S.D.   =   �𝑛𝑛∑𝑥𝑥2−(∑𝑥𝑥  )2

𝑛𝑛(𝑛𝑛−1)
 

 
 เม่ือ   S.D.  แทน  คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   n  แทน  จํานวนนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง 

   X  แทน  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

   ∑𝑥𝑥 แทน  ผลรวมของคะแนนแตล่ะตวัยกกําลงั 2 

 
 
  2.3 สถิตท่ีิใช้เปรียบเทียบคะแนน ก่อนและหลงัการสอนโดยใช้สตูร t-test แบบ 

Dependent ดงันี ้(ล้วน สายยศ; และองัคณา สายยศ. 2538: 100 -101) 
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t = ∑𝐷𝐷

�𝑛𝑛∑𝐷𝐷
2(∑𝐷𝐷)2

(𝑛𝑛   1)

 

 
 
 เม่ือ  t  แทน  คา่สถิตท่ีิใช้ในการแจกแจงแบบ   
   D แทน  คา่ผลตา่งระหวา่งคูค่ะแนน  

   N  แทน  จํานวนกลุม่ตวัอยา่งหรือจานวนคูค่ะแนน 

   

  2.4  สถิตท่ีิใช้เปรียบเทียบความแตกตา่งของกลุม่ตวัอยา่ง 2 กลุม่ โดยใช้การทดสอบ

คา่  t – test แบบ Independent โดยใช้สตูร (บญุเชิด ภิญโญอนนัตพงษ์. 2548: 22) 

 

t = 
𝑋𝑋1  —  𝑋𝑋2

��𝑛𝑛1— 1�𝑠𝑠1
  2  +  (𝑛𝑛2—  1)𝑠𝑠2

   2

𝑛𝑛1— 𝑛𝑛2 —2
�𝑛𝑛1 + 𝑛𝑛2
𝑛𝑛1 𝑛𝑛2

�

 

 

df = 𝑛𝑛1  +  𝑛𝑛2   —  2 

 

 เม่ือ 𝑋𝑋1  ,𝑋𝑋2   แทน   คา่เฉล่ียนของกลุม่ท่ี 1 และกลุม่ท่ี 2 ตามลําดบั 

  𝑠𝑠1
 2  , 𝑠𝑠2

  2   แทน   คา่ความแปรปรวนของกลุม่ท่ี 1 และกลุม่ท่ี 2ตามลําดบั 

  𝑛𝑛1  , 𝑛𝑛2   แทน   จํานวนคะแนนของกลุม่ท่ี 1 และกลุม่ท่ี 2 ตามลําดบั  

 



บทที่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจยัในครัง้นีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือ พฒันาส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอั ้พตามแนวคดิทฤษฎี  

ซินเนคตกิส์เร่ืองสีของผู้ เรียนชัน้ประถมศกึษาและทําการ เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้าน

เนือ้หาเร่ืองสีก่อนและหลงัเรียนของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนด้วยส่ือการสอนหนงั

ส่ือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคกิทฤษฎีซินเนคตกิส์  ซึง่มีสมมุ ตฐิานวา่คะแนนเฉล่ียของผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน ด้านเนือ้หาเร่ืองสีของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษาปีท่ี 3 หลงัจากเรียนด้วยส่ือการสอน

หนงัสือป๊อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ มีคา่เฉล่ียท่ีสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทาง

สถิตทีิ่ .05 

 

1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ในการนํา เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู ท่ีได้จากการทดลองตามขัน้ตอนท่ีกํา หนดไว้ ซึง่

เป็นการวิเคราะห์ข้อมลูเพ่ือตรวจสอบสมมตฐิานท่ีกําหนดไว้ ผู้ วิจยัได้กําหนดสญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการ

วิเคราะห์ ข้อมลูดงันี ้

 

 X  หมายถึง คา่เฉล่ีย 

 S.D. หมายถึง สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 N  หมายถึง จํานวนนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง 

 t  หมายถึง คา่สถิตท่ีิใช้ในการแจกแจงแบบ t 

 Sig หมายถึง คา่ความนา่จะเป็น 

 

 ผู้ วิจยัแบง่การนําเสนอไว้ 2 ขัน้ตอน ดงันี ้

 1.  ผลการประเมินส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของ

ผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา ท่ีพฒันาและผา่นการประเมนิคณุภาพโดยผู้ เช่ียวชาญ จํานวน  3  ทา่น 

 2.  การทดสอบเพ่ือเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการ เรียน

ด้านเนือ้หา เร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี        

ซินเนคตกิส์ ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
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2. การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 2.1  ผลการประเมิน คุณภาพ ส่ือการสอนหนังสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคิด

ทฤษฎีซนิเนคตกิส์ของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา ท่ีพัฒนาและผ่านการประเมนิ

คุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ จาํนวน 3 ท่านปรากฏผลการประเมนิดงันี ้

  

ตาราง 1 ผลการประเมินคณุภาพส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

 ซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา 

 

รายการประเมนิ 
ผู้เช่ียวชาญ ค่าเฉล่ีย

คะแนน 

ระดบั

คุณภาพ 1 2 3 

1. ด้านเนือ้หาและการดาํเนินเร่ือง      

    1.1 เนือ้หาเหมาะสมกบัผลการเรียนรู้ 4 5 5 4.67 ดีมาก 

    1.2 ความถกูต้องสมบรูณ์ของเนือ้หา 4 5 4 4.33 ดี 

    1.3 ความเหมาะสมในการจดัลําดบั 

          เนือ้หา 
5 5 5 5.00 ดีมาก 

    1.4 ความชดัเจนในเนือ้หา 4 5 4 4.33 ดี 

    1.5 ความเหมาะของปริมาณเนือ้หา 5 5 5 5.00 ดีมาก 

    1.6 ความเหมาะกบัระดบัผู้ เรียน 5 5 5 5.00 ดีมาก 

2. ด้านรูปแบบการนําเสนอ      

    2.1 ความเหมาะสมของรูปแบบการนํา 

          เสนอ 
5 5 4 4.67 ดีมาก 

   2.2 ลําดบัขัน้การนําเสนอ 5 5 4 4.67 ดีมาก 

   2.3 ความนา่สนใจในการนําเสนอ 5 5 5 5.00 ดีมาก 

3. ด้านกราฟฟิก ตวัอักษร และสี      

    3.1 ความเหมาะสมของภาพ 5 5 5 5.00 ดีมาก 

   3.2 คณุภาพของภาพ 5 5 5 5.00 ดีมาก 

   3.3 ความนา่สนใจของเทคนิคในการ 

          เสนอภาพ 
5 5 4 4.67 ดีมาก 
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ตาราง 1  (ตอ่) 

 

รายการประเมนิ 
ผู้เช่ียวชาญ ค่าเฉล่ีย

คะแนน 

ระดบั

คุณภาพ 1 2 3 

   3.4 ความเหมาะสมของการเลือกใช้ 

          ตวัอกัษรและพืน้หลงั 
4 5 4 4.33 ดี 

    3.5 ความเหมาะสมของแบบตวัอกัษร 4 5 4 4.33 ดี 

    3.6 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 4 4 4 4.33 ดี 

ค่าเฉล่ียโดยรวม 4.60 4.93 4.47 4.67 ดีมาก 

 

 จากตาราง 1 ผลการประเมิน คณุภาพ ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ

ทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา  จากผู้ เช่ียวชาญโดยรวมมีคณุภาพ อยูใ่น

ระดบัท่ีดีมากมีคา่เฉล่ีย 4.67 ซึง่มีคณุภาพดงันี ้

 

ตาราง 2 คา่เฉล่ียคะแนนการประเมินคณุภาพส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

 ซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา แบง่ออกเป็น 3 หวัข้อ 

 

รายการประเมนิ 

ค่าเฉล่ียคะแนน 

ประเมินของ

ผู้เช่ียวชาญ 

ค่าเฉล่ียรวมผล

การประเมนิของ

ผู้เช่ียวชาญ 
1 2 3 

1. ด้านเนือ้หาและการดําเนินเร่ือง 4.50 5.00 4.67 4.72 

2. ด้านรูปแบบการนําเสนอ 5.00 5.00 4.33 4.78 

3. ด้านกราฟฟิก ตวัอกัษร และสี 4.50 4.83 4.33 4.56 

 

 จากตาราง 2 ด้านเนือ้หา มีคณุภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัท่ีดีมากมีคา่เฉล่ีย 4.72 โดย

คณุภาพในเร่ืองเนือ้หามีความเหมาะสมกบัผลการเรียนรู้ ความถกูต้องสมบรูณ์ของเนือ้หา ความ

เหมาะสมในการจดัลําดบัของเนือ้หา ความชดัเจน ปริมาณและความเหมาะสมกบัระดบัผู้ เรียนอยู่

ในระดบัดีมาก 
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 ด้านรูปแบบการนําเสนอ มีคณุภาพโดยรวม อยูใ่นระดบัดีมากมีคา่เฉล่ีย 4.78 โดย

คณุภาพในเร่ือง ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ ลําดบัขัน้ของการนําเสนอ และความ

นา่สนใจในการนําเสนอ มีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 

 ด้านกราฟฟิก ตวัอกัษรและสี มีคณุภาพโดย รวมอยูใ่นระดบัดีมีคา่เฉล่ีย 4.56 โดย

คณุภาพในเร่ือง คณุภาพของภาพ และความเหมาะสมของการเลือกใช้ตวัอกัษรแล ะพืน้หลงั มี

คณุภาพอยูใ่นระดบัท่ีดีมาก สว่นเร่ืองความเหมาะของภาพท่ีนํามาใช้ ความนา่สนใจของเทคนิคใน

การเสนอภาพ ความเหมาะเหมาะของแบบและขนาดของตวัอกัษร มีคณุภาพอยูใ่นระดบัท่ีดีมาก 

  

 2.2 การทดสอบเพ่ือเปรียบเทียบค่าเฉล่ียคะแนนแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลังเรียนด้วยส่ือการสอนหนังสือป็อปอัพ้เร่ือง  

สีตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนค-ตกิส์ ของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นี ้เป็นเดก็ท่ี กําลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้ประถมศกึษาปี

ท่ี 3 โรงเรียนสารสาสณ์วิเทศนมิติใหม ่โดยใช้วิธีเลือกกลุม่ตวัอยา่งจากประชากรได้มาจากการสุม่

อยา่งงา่ยแบบจบัฉลาก มาทําการศกึษา 1 ห้องเรียน จํานวน 36 คน และแบง่ออกเป็น  2 กลุม่

ทดลอง โดยการสุม่อยา่งงา่ยแบบจบัฉลาก จํานวนกลุม่ละ 18 คน เทา่ๆกนั แตล่ะกลุม่ทดลองใช้

ผู้สอน 1 คน ตอ่ 1 กลุม่ทดลอง โดยแบง่การทดลองออกเป็น 3 ครัง้ดงันี ้

 การทดลองครัง้ท่ี 1 ใช้ผู้ เรียนจํานวน 6 คน แบง่ออกเป็น 2 กลุม่ๆ ละ3 คน 

 การทดลองครัง้ท่ี 2 ใช้ผู้ เรียนจํานวน 10 คน แบง่ออกเป็น 2 กลุม่ๆ ละ 5 คน 

 การทดลองครัง้ท่ี 3 ใช้ผู้ เรียนจํานวน 20 คน แบง่ออกเป็น 2 กลุม่ๆ ละ 10 คน 

  

ตาราง 3 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอน  

 หนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสี ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 1 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน 3 คน 

 

ผู้ เรียน 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1. 6 9 

2. 5 10 

3. 5 10 

X 5.33 9.67 

S.D. 0.577 0.577 
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 จากตารางตาราง 3 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเร่ืองหาเร่ืองสีในการทดลองครัง้ท่ี 1 

ของผู้ เรียนกลุม่ทดลองท่ี 1 พบวา่คะแนนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้

เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

  

ตาราง 4 แสดงภาพตวัอยา่งผลงานของผู้ เรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้  

 ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ในการทดลองครัง้ท่ี 1  

 

ภาพผลงานของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

การทดลองครัง้ท่ี 1 

ภาพผลงานก่อนเรียน ภาพผลงานหลังเรียน 

1. 1. 

2. 2. 
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ตาราง 4 (ตอ่) 

 

ภาพผลงานของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

การทดลองครัง้ท่ี 1 (ต่อ) 

ภาพผลงานก่อนเรียน ภาพผลงานหลังเรียน 

3. 3. 

  

 จากตาราง 4 ผลงานท่ีผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 วาดก่อนและหลงัมีความ

แตกตา่งกนั โดยท่ีผลงานหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามคดิทฤษฎีซินเนค-

ตกิส์ ปรากฎภาพท่ีมีสีชดัเจน สดใส และเห็นถึงความพยายามในการให้นํา้หนกัออ่น แก่ ในการลง

สี แตกตา่งจากผลงานภาพว าดก่อนเรียน  ภาพผลงานหลงัเรียนมีความ สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์

การเรียนรู้และตวัชีว้ดัชัน้ประถมศกึษา คือ รู้และเข้าใจเก่ียวกบัรูปร่าง รูปทรง และจําแนกทศัน ะ

ธาตขุองสิ่งตา่ง ๆ ในธรรมชาตสิิ่งแวดล้อม รู้จกัการใช้สีตามวรรณะของสี 
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ตาราง 5 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอน 

 หนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสี ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 2 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน 3 คน 

 

ผู้ เรียน 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 

4. 4 9 

5. 4 10 

6. 5 9 

X 4.33 9.33 

S.D. 0.577 0.577 

  

จากตารางตาราง 5 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเร่ืองหาเร่ืองสีในการทดลองครัง้ท่ี 1 ของ

ผู้ เรียนกลุม่ทดลองท่ี 2 พบวา่คะแนนหลงัเรียนสงูกวา่ ก่อนเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้

เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

 

ตาราง 6 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอน  

 หนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีเป็นการทดลองครัง้ท่ี 2 ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 1 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน 5 คน 

 

ผู้ เรียน 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 

7. 5 10 

8. 5 10 

9. 4 8 

10. 5 10 

11. 4 9 

X 4.60 9.40 

S.D. 0.548 0.894 
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 จากตารางตาราง  6 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเร่ืองหาเร่ืองสีในการทดลองครัง้ท่ี 2 

ของผู้ เรียนกลุม่ทดลองท่ี 1 พบวา่คะแนนหลงัเรียนสงูกวา่เรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้

เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

 

ตาราง 7 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอน 

 หนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีเป็นการทดลองครัง้ท่ี 2 ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 2 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน 5 คน 

 

ผู้ เรียน 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 

12. 4 10 

13. 5 8 

14. 6 10 

15. 4 9 

16. 4 9 

X 4.60 9.20 

S.D. 0.894 0.837 

 

 จากตารางตาราง  7 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเร่ืองหาเร่ืองสีในการทดลองครัง้ท่ี 2 

ของผู้ เรียนกลุม่ทดลองท่ี 2 พบวา่คะแนนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้

เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 
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ตาราง 8 แสดงภาพตวัอยา่งผลงานของผู้ เรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ 

 ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ในการทดลองครัง้ท่ี 2  

 

ภาพผลงานของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

การทดลองครัง้ท่ี 2 

ภาพผลงานก่อนเรียน ภาพผลงานหลังเรียน 

1. 1. 

2. 2. 
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ตาราง 8 (ตอ่) 

 

ภาพผลงานของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

การทดลองครัง้ท่ี 2 (ต่อ) 

ภาพผลงานก่อนเรียน ภาพผลงานหลังเรียน 

3. 3. 

4. 4. 
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ตาราง 8 (ตอ่) 
 

ภาพผลงานของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

การทดลองครัง้ท่ี 2 (ต่อ) 

ภาพผลงานก่อนเรียน ภาพผลงานหลังเรียน 

5. 5. 

 

 จากตาราง 8 ตวัอยา่งผลงาน ผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ในการทดลองครัง้ท่ี 2 

ซึง่มีจํานวนผู้ เรียนกลุม่ละ 5 คน ภาพวาดก่อนและหลงั เรียนมีความแตกตา่งกนั โดยท่ีผลงานหลงั

เรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็ อปอัพ้เร่ืองสีตามคดิทฤษฎีซินเนค ตกิส์ ปรากฎภาพท่ีมีสีชดัเจน 

สดใส มีการเน้นเส้นขอบของภาพและเห็นถึงความพยายามในการให้นํา้หนกัออ่นไปแก่ ในการลงสี 

ซึง่แตกตา่งจากผลงานภาพวาดก่อนเรียน  ภาพผลงานหลงัเรียนมีพั ฒนาการท่ีเพิ่มขึน้สอดคล้อง

กบัวตัถปุระสงค์การเรียนรู้และตวัชีว้ดัชัน้ประถมศกึษา คือ รู้และเข้าใจเก่ียวกบัรูปร่าง รูปทรง และ

จําแนกทศันะธาตขุองสิ่งตา่ง ๆ ในธรรมชาตสิิ่งแวดล้อม รู้จกัการใช้สีตามวรรณะของสี 
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ตาราง 9 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอน  

 หนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีเป็นการทดลองครัง้ท่ี 3 ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 1 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน 10 คน 

 

ผู้ เรียน 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 

17. 5 9 

18. 6 10 

19. 10 10 

20. 4 8 

21. 5 8 

22. 3 8 

23. 4 8 

24. 9 10 

25. 3 9 

26. 5 8 

X 5.40 8.80 

S.D. 2.366 0.919 

 

 จากตารางตาร าง 9 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเร่ืองหาเร่ืองสีในการทดลองครัง้ท่ี 3 

ของผู้ เรียนกลุม่ทดลองท่ี 1 พบวา่คะแนนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้

เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 
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ตาราง 10 แสดงผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอน 

 หนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีเป็นการทดลองครัง้ท่ี 3 ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 2 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน 10 คน 

 

ผู้ เรียน 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 

27. 5 10 

28. 4 8 

29. 8 10 

30. 4 9 

31. 3 8 

32. 4 8 

33. 5 9 

34. 8 10 

35. 6 10 

36. 5 8 

X 5.20 9.00 

S.D. 1.687 0.943 

 

 จากตารางตาราง 10 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเร่ืองหาเร่ืองสีในการทดลองครัง้ท่ี 3 

ของผู้ เรียนกลุม่ทดลองท่ี 2 พบวา่คะแนนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้

เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 
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ตาราง 11 แสดงภาพตวัอยา่งผลงานของผู้ เรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ 

 ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ในการทดลองครัง้ท่ี 3  

 

ภาพผลงานของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

การทดลองครัง้ท่ี 3  

ภาพผลงานก่อนเรียน ภาพผลงานหลังเรียน 

1. 1. 

2. 2. 
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ตาราง 11 (ตอ่) 
 

ภาพผลงานของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

การทดลองครัง้ท่ี 3 (ต่อ) 

ภาพผลงานก่อนเรียน ภาพผลงานหลังเรียน 

3. 3. 

4. 4. 
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ตาราง 11 (ตอ่) 
 

ภาพผลงานของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

การทดลองครัง้ท่ี 3 (ต่อ) 

ภาพผลงานก่อนเรียน ภาพผลงานหลังเรียน 

5. 5. 

6. 6. 

7. 7. 



76 

 

ตาราง 11 (ตอ่) 
 

ภาพผลงานของผู้เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

การทดลองครัง้ท่ี 3 (ต่อ) 

ภาพผลงานก่อนเรียน ภาพผลงานหลังเรียน 

8. 8. 

9. 9. 

10. 10. 
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 จากตาราง 11 ผลงานท่ีผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ในการทดลองครัง้ท่ี 3 มี

จํานวนผู้ เรียนกลุม่ละ 10 คน ภาพวาดผลของผู้ เรียน ก่อนและหลงั เรียนมีความแตกตา่งกนั โดยท่ี

ผลงานหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามคดิทฤษฎีซินเนค ตกิส์ ปรากฏภาพทีมี่สี

ชดัเจน สดใส เห็นถึงความพยายามในการให้นํา้หนกัออ่นไปแก่ ในการลงสี แตกตา่งจากผลงาน

ภาพวาดก่อนเรียน  ภาพผลงานหลงัเรียนมีพฒันาการท่ีเพิ่มขึน้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์การ

เรียนรู้และตวัชีว้ดัชัน้ประถมศกึษา คือ รู้และเข้าใจเก่ียวกบัรูปร่าง รูปทรง และจําแนกทศัน ะธาตุ

ของสิ่งตา่ง ๆ ในธรรมชาตสิิ่งแวดล้อม รู้จกัการใช้สีตามวรรณะของสี 

 

ตาราง 12 แสดงการสรุปคา่เฉล่ียผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีก่อนและหลงัเรียนด้วย 

 ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ของผู้ เรียนกลุม่ตวัอยา่ง 

 ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  

 

การทดลอง กลุม่ทดลอง 
จํานวน 

ผู้ เรียน 
คะแนนเตม็ 

คา่เฉล่ีย 

ก่อนเรียน 

คา่เฉล่ีย 

หลงัเรียน 

ครัง้ท่ี 1 
กลุม่ท่ี 1 3 10 5.33 9.67 

กลุม่ท่ี 2 3 10 4.33 9.33 

ครัง้ท่ี 2 
กลุม่ท่ี 1 5 10 4.60 9.40 

กลุม่ท่ี 2 5 10 4.60 9.20 

ครัง้ท่ี 2 
กลุม่ท่ี 1 10 10 5.40 8.80 

กลุม่ท่ี 2 10 10 5.20 9.00 

 

 จากตาราง 12 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา

ปีท่ี 3 ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์  

ในการทดลองทัง้ 3 ครัง้ พบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้   

มีคะแนนสงูกวา่ก่อนเรียน 
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 ผู้ วิจยัขอเสนอผลการทดลองเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อน

และหลงัเรียนด้วยส่ือหารสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์  ปรากฏผลดงันี ้

  

ตาราง 13 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หา 

 เร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

 ซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 1กลุม่ท่ี 1  

 

การทดสอบ N X S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 3 5.33 .577 

6.500 .023 
หลงัเรียน 3 9.67 .577 

 

  

ตาราง 14 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หา 

 เร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

 ซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 1กลุม่ท่ี 2  

 

การทดสอบ N X S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 3 4.33 .577 

8.660 .013 
หลงัเรียน 3 9.33 .577 

 

 จากตาราง 13-14 ผลการทดสอบการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อน

และหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ พบวา่

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ มากกวา่ก่อน

เรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
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ตาราง 15 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หา 

 เร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

 ซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 2กลุม่ท่ี 1  

 

การทดสอบ N X S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 5 4.60 .548 

24.000 .000 
หลงัเรียน 5 9.40 .894 

 

ตาราง 16 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หา 

 เร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

 ซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 2 กลุม่ท่ี 2 

 

การทดสอบ N X S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 5 4.60 .894 

9.021 .001 
หลงัเรียน 5 9.20 .837 

 

 จากตาราง 15-16 ผลการทดสอบการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อน

และหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ครัง้ท่ี 2 ซึง่

จํานวนนกัเรียนในการทดลองทัง้กลุม่ท่ี 1 และกลุม่ท่ี 2 มีจํานวนมากกวา่การทดลองในครัง้ท่ี 1 แต่

ใช้ครูผู้สอนคนเดียวกบัการทดลองในครัง้ท่ี 1  พบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีหลงั

เรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ มากกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

 

ตาราง 17 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หา 

 เร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

 ซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 3 กลุม่ท่ี 1 
 

การทดสอบ N X S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 10 5.40 2.366 

6.053 .000 
หลงัเรียน 10 8.80 .919 
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ตาราง 18 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หา 

 เร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

 ซินเนคตกิส์ของกการทดลองครัง้ท่ี 3 กลุม่ท่ี 2 
 

การทดสอบ N X S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 10 5.20 1.678 

10.585 .000 
หลงัเรียน 10 9.00 .943 

 

 จากตาราง 17-18 ผลการทดสอบการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อน

และหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ครัง้ท่ี 3 ซึง่

จํานวนนกัเรียนในการทดลองทัง้กลุม่ท่ี 1 และกลุม่ท่ี 2 มีจํานวนมากกวา่การทดลองในครัง้ท่ี 1 

และการทดลองครัง้ท่ี  2 ซึง่มีจํานวนผู้ เรียน กลุม่ละ 10 คน แตใ่ช้ครูผู้สอนคนเดียวกบัการทดลอง

ในครัง้ท่ี 1 และครัง้ท่ี 2 พบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีหลงัเรียนด้วยส่ือการสอน

หนงัสือป็อปอัพ้ มากกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 

ตาราง 19 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หา 

 เร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

 ซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 1 จํานวน 18 คน ท่ีเรียนกบัอาจารย์ทรงพล บญุหลอ่วฒันา 
 

การทดสอบ N X S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 18 5.17 1.790 

11.057 .000 
หลงัเรียน 18 9.1 .900 

 

ตาราง 20 แสดงคา่สถิตพืิน้ฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หา 

 เร่ืองสี ก่อนและหลงัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

 ซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 2 จํานวน 18 คน ท่ีเรียนกบัอาจารย์อาจารย์ศรีอดุร เครือสีดา 
 

การทดสอบ N X S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 18 4.89 1.367 

15.364 .000 
หลงัเรียน 18 9.11 .832 
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 จากตาราง 19-20 ผลการทดสอบการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ก่อน

และหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ของผู้ เรียนทัง้ 2 

กลุม่ทดลอง ท่ีใช้ครูผู้สอนตา่งกนั พบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีหลงัเรียนด้วยส่ือ

การสอนหนงัสือป็อปอัพ้มากกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิต ิแสดงให้เหน็วา่ส่ือการสอน

หนงัสือป็อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์มีคณุภาพดี ครูผู้สอนสามารถนํามาใช้เป็นตวักลาง

เช่ือมโยงเนือ้หาความรู้ระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียนได้เป็นอยา่งดี แม้จะมีลกัษณะการสอนท่ีตา่งกนั 

แตผ่ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนทัง้ 2 กลุม่ทดลอง 

 ผลการวิเคราะห์ การออกแบบส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์

ของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา พบวา่ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้มีคณุภาพอยูเ่กณฑ์ท่ีดี เหมาะสม

กบัวยัของผู้ เรียน และมีเนื ้ อหาครอบคลมุและสอดคล้องกบั หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้

พืน้ฐาน  พทุธศกัราช  2551 ด้านของภาพและกราฟฟิกในหนงัสือป็อปอัพ้มีคณุภาพและเนือ้หา

เหมาะสมกบัผู้ เรียนเป็นอยา่งดี ในสว่นของการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หา

เร่ืองสีของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปี ท่ี 3 ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้

เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ พบวา่ผลคะแนนของการทําแบบทดสอบวนัความรู้ความ

เข้าใจเร่ืองสีหลงัเรียน สงูกวา่ก่อนเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ

ระดบั .05 การทดลองในครัง้นีเ้ป็น การออกแบบและพฒันาส่ือการสอนประเภทส่ือสิ่งพิมพ์ เป็น

ลกัษณะของหนงัสือภาพยกระดบั 3 มิต ิหรือท่ีเรียกอีกอยา่งหนึง่วา่ หนงัส่ือป๊อปอัพ้ (POP-UP) 

เพ่ือชว่ยในการเช่ือมโยงเนือ้ หาความรู้ระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียนระดบัประถมศกึษาปีท่ี 3 เร่ือง

ทฤษฎีสีเบือ้งต้น จดุเดน่ของส่ือการ สอนหนงัสือป๊อปอัพ้ คือ  หนงัสือท่ีสามารถยกระดบัภาพขึน้ 

สามารถเคล่ือน  ไหวได้โดยภาพสามารถโผลอ่อกมา ซึง่ดแูล้วภาพจะมีชีวิตชีวามากกวา่ห นงัสือ

ปกตทิัว่ไป  และประกอบกบัการใช้ทฤษฎีซนิเนคตกิส์เข้ามาเป็นตวัเช่ือมโยงตวัส่ือการสอนเข้ากบั

เนือ้หาเร่ืองสี ทฤษฎีซินเนคตกิส์คือการเปรียบเทียบท่ีแปลกใหมแ่ละเช่ือมโยง สิ่งท่ีไมเ่ก่ียวข้องเข้า

ด้วยกนั  เป็นการกระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์  โดยนําเอาก ารเปรียบเทียบให้นกัเรียน

ได้คดิพจิารณา ในท่ีนีเ้ป็นการเปรียบเทียบสีแตล่ะสีกบัตวัการ์ตนูท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ในหนงัสือป็อปอัพ้ 

การอุปมาจะสร้างความสําคญัจากการเป รียบเทียบระหวา่งวตัถหุรือความคดิหนึง่  ซึง่จะเช่ือม

ความสมัพนัธ์ระหวา่งสิ่งท่ีคุ้นเคยกบัสิ่งท่ีไมคุ่้น เคย หรือมีการสร้างแนวคดิขึน้ใหมจ่ากแนวคดิเดมิ

ท่ีมีอยู่  สง่ผลให้ผู้ เรียน เกิดจินตนาการและความคดิสร้างสรรค์ในก ารทดลองครัง้นี ้ผู้ เรียน

สนกุสนานกบัการใช้ส่ือการสอนและเกิดการจดจําในเนือ้หาเร่ืองสีผา่นตวัการ์ตนูตา่งๆในส่ือการ

สอน ซึง่สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์การเรียน รู้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ คือ การเปรียบเทียบ

หรืออปุมา เป็นสําคญั นกัเรียนจะเกิดความสนกุสนานกบัความคดิเปรียบเทียบเกิดผอ่นคลายจน
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สามารถนาการอปุมาเปรียบ  เทียบเหลา่นัน้มาใช้แก้ไขปัญหาหรือสร้างสรรค์ความคดิใหม่ๆ  แต่ใน

สว่นของทกัษะการวาดภาพระบายสี ผู้ เรียนบางคนเห็นการเปล่ียนแปลงอยา่งเห็นได้ชดั

เน่ืองมาจาก ภาพกราพฟิกท่ีอยูใ่นส่ือนัน้มีสีสนัสวยงามผู้ เรียนเกิดการจดจําในการใช้สีในแตล่ะ

ตําแหนง่ของภาพ มีการสงัเกตการณ์ลงสีในภาพ การใช้นํา้หนกัของสีเข้มสีออ่น ผู้ เรียนจงึเกิดการ

ปฏิบตัติาม แตท่กัษะในการวาดภาพระบาย สีนัน้ขึน้อยูก่บัการฝึกฝนของผู้ เรียน จงึสง่ผลให้ผู้ เรียน

บางคนไมมี่การพฒันามากในด้านนี ้การออกแบบส่ืการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ

ทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา วิเคราะห์ผลได้วา่ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ือง

สีมีคณุภาพดี และยงัสง่ผลให้ผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้นีมี้ผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนสงูกวา่ก่อนเรียน และยงัเป็นตวัอยา่งการใช้สีในการสร้างสรรค์งานศลิปะให้กบัผู้ เรียน  ชว่ยให้

ผู้ เรียนพฒันาทกัษะการวาดภาพระบายสีได้ 

 



บทที่ 5 

สรุปผล อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 
  

 การศกึษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็นการวิจยัและพฒันา โดยมีจดุมุง่หมาย เพ่ือพฒันาส่ือการสอน

หนงัสือป๊อปอั ้ พตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์เร่ืองสี ของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา และเพ่ือ  

เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หา เร่ืองสีก่อนและหลงัเรียนของผู้ เรียนระดบั ชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 3 จํานวน 36 คน ท่ีเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัส่ือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคกิทฤษฎี

ซินเนคตกิส์ แบบแผนการศกึษาวิจยัท่ีใช้แบบ One group pretest posttest design มีการดําเนินการ

วิจยัซึง่สามารถสรุปผลการวิจยัได้ดงันี ้

 

ความมุ่งหมายในการวิจัย 

 1.  เพ่ือพฒันาส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์เร่ืองสี 

 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หา เร่ืองสีก่อนและหลงัเรียนของ      

ผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัส่ือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคกิทฤษฎี 

ซินเนคตกิส์ 

 

ความสาํคัญของการวิจัย 

 การศกึษาครัง้นีส้ามารถนาไปใช้เป็นแนวทางในการพฒันาส่ือการเรียนการสอนเร่ืองสี 

เพ่ือสง่เสริมความรู้ความเข้าใจเร่ืองทฤษฎีสีของผู้ เรียน ท่ีเหมาะสมสําหรับผู้ เรียนระดั บชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 3 อนัเป็นพืน้ฐานสําคญัให้แก่ครูและผู้ ท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการศกึษาได้ใช้เป็น

แนวทางในการเลือกใช้ส่ือการสอนเพ่ือชว่ยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ และให้

สอดคล้องกบัระดบัพฒันาการและความสนใจของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ให้ดีย่ิงขึน้

อยา่งเหมาะสมตอ่ไป 

 

สมมุตฐิานการวิจัย 

 1. คะแนนเฉล่ียของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หาเร่ืองสีของผู้ เรียนระดบั

ประถมศกึษาปีท่ี 3 หลงัจากเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป๊อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ มี

คา่เฉล่ียท่ีสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ .05 
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กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 

 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ ในการศกึษาครัง้นี ้เป็นเดก็ท่ีกํา ลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้ประถมศกึษา   

ปีท่ี 3 โรงเรียนสารสาสณ์วิเทศนิมติใหม ่โดยใช้วิธีเลือกกลุม่ตวัอยา่งจากประชากรได้มาจากการ

สุม่อยา่งงา่ยแบบจบัฉลาก มาทําการศกึษา  1 ห้องเรียน จํานวน 36 คน และแบง่ออกเป็น  2 กลุม่

ทดลอง โดยการสุม่อยา่งงา่ยแบบจบัฉลาก จํานวนกลุม่ละ 18 คน เทา่ๆกนั แตล่ะกลุม่ทดลองใช้

ผู้สอน 1 คน ตอ่ 1 กลุม่ทดลอง และใช้ส่ือการสอนหนงัส่ือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์

เรียนทัง้ 2 กลุม่  

 

ขัน้ตอนดาํเนินการทดลอง 

 1.  ขัน้ก่อนการทดลอง ผู้ วิจยัทําการประเมนิความรู้ความเข้าใจเร่ืองสีของผู้ เรียนระดบัชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนการทดลอง (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวดัความรู้ความเข้าใจเร่ืองสี ท่ีได้

สร้างไว้ 

 2.  ขัน้ดําเนินการทดลอง ผู้ วิจยัและครูผู้สอนจํานวน 2 คน รวม 3 คน ดําเนินการทดลอง

โดยการใช้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์  ในการวิจยัครัง้นีผู้้ วิจยั

ดําเนินการทดลองกบักลุม่ตวัอยา่งจํา นวน 36 คน โดยใช้ระยะเวลาระหวา่งวนัท่ี 5 มกราคม 2556 

- 29 มกราคม  2557 โดยดาเนินการจดักิจกรรมในชว่งเวลา 10:10-11:00 น. ใช้เวลา 7 ครัง้ เป็น

เวลา 4 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 2 วนั ได้แก่วนัองัคาร และวนัพฤหสับดี 

 3.  ขัน้หลงัการทดลอง เม่ือสิน้ สดุการทดลอง ใช้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตาม

แนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา แล้ว ผู้ วิจยัให้ผู้ เรียนทํา แบบทดสอบวดั

ความรู้ความเข้าใจเร่ืองสีหลงัการทดลอง (Posttest) โดยใช้แบบทดสอบเดียวกบัก่อนการทดลอง 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 1.  แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองสี  โดยใช้  ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ

ทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา 

 2.  ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

 3.  แบบทดสอบวดัความรู้ความเข้าใจเร่ืองสี 

 4.  แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเรียนของผู้ เรียน 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้ วิจยันําผลการทดลองมาวิเคราะห์ด้วยวิธีทางสถิตดิงันี ้
 1.  หาคา่สถิตพืิน้ฐานของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีของผู้ เรียนระดบัชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี 

ซินเนคตกิส์ โดยใช้คา่สถิตคิะแนนเฉล่ีย (Mean) และคา่ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) 

 2.  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีของผู้ เรียนระดบัชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซิ

นเนคตกิส์ โดยใช้ t – test for dependent –samples 

 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิเคราะห์ข้อมลู ผู้ วิจยัสามารถสรุปผลได้ดงันี ้

 1.  ผลการประเมิน คณุภาพส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนค

ตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา  จากผู้ เช่ียวชาญโดยรวมมีคณุภาพอยูใ่นระดบัท่ีดีมากมี

คา่เฉล่ีย 4.67 ซึ่งมีคณุภาพดี โดยแบง่ออกเป็น 3 เร่ืองดงันี ้

  1.1  ด้านเนือ้หา มีคณุภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัท่ีดีมากมีคา่เฉล่ีย 4.72 โดยคณุภาพ

ในเร่ืองเนือ้หามีความเหมาะสมกบัผลการเรียนรู้ ความถกูต้องสมบรูณ์ของเนือ้หา ความเหมาะสม

ในการจดัลําดบัของเนือ้หา ความชดัเจน ปริมาณและความเหมาะสมกบัระดบัผู้ เรียนอยูใ่นระดบัดี

มาก 

  1.2  ด้านรูปแบบการนําเสนอ มีคณุภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัดีมากมีคา่เฉล่ีย 4.78 

โดยคณุภาพในเร่ือง ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ ลําดบัขัน้ของการนําเสนอ และความ

นา่สนใจในการนําเสนอ มีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 

  1.3  ด้านกราฟฟิก ตวัอกัษรและสี มีคณุภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัดีมีคา่เฉล่ีย 4.56 

โดยคณุภาพในเร่ือง คณุภาพของภาพ และความเหมาะสมของการเลือกใช้ตวัอกัษรและพืน้หลงั มี

คณุภาพอยูใ่นระดบัท่ีดีมาก สว่นเร่ืองความเหมาะของภาพท่ีนํามาใช้ ความนา่สนใจของเทคนิคใน

การเสนอภาพ ความเหมาะเหมาะของแบบและขนาดของตวัอกัษร มีคณุภาพอยูใ่นระดบัท่ีดีมาก 

 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีของผู้ เรียนระดบัชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี         

ซินเนคตกิส์ ในการทดลองทัง้ 3 ครัง้ พบวา่ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้านเนือ้หาเร่ืองสี หลงั

เรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์มีคะแนนสงูกวา่ก่อนเรียน  
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อภปิรายผล 

 จากผลการศกึษา การออกแบบส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี      

ซินเนคตกิส์ข องผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา พบวา่ ผลการประเมิน คณุภาพ ส่ือการสอนหนงัสือ            

ป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา  จากผู้ เช่ียวชาญ

โดยรวมมีคณุภาพอยูใ่นระดบัท่ีดีมาก มีคา่เฉล่ีย 4.67 และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หา

เร่ืองสีของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษาปีท่ี 3 มีคะแนนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิตท่ีิ .05 เป็นไปตามสมมตุฐิานท่ีตัง้ไว้ แสดงให้เห็นวา่ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตาม

แนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ สง่ผลให้ผู้ เรี ยนมีความรู้ความเข้าใจเร่ืองสีสงูขึน้ซึง่สามารถอภิปรายได้

ดงันี ้

 

 1.  ผลการพัฒนาส่ือการสอนหนังสือป๊อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ 

 การพฒันาส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ได้

ดําเนนิการตามหลกัการวิจยัและพฒันาโดยมีการวางแผน  ลําดบัขัน้ตอนในการพฒันาอยา่งเป็น

ระบบ มีการแก้ไขปรับปรุงข้อบกพร่องตา่งๆตามคําแนะนะท่ีได้จากอาจารย์ท่ีปรึกษาและ

ผู้ เช่ียวชาญ ซึง่ทําให้ได้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ท่ีมี

คณุภาพ ดี กระบวนการใน การออกแบบส่ือการสอนหนงัสือป็อป อัพ้เร่ือง สีนีใ้ช้กระบวนการ

ออกแบบและพฒันา ADDIE Model ซึง่เป็นกระบวนการออกแบบระบบการเรียนกา รสอนท่ีเป็นท่ี

ยอมรับระดบัสากลว่ าสามารถนํามาพฒันาบทเรียนได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  โดยเร่ิมจากการ

วิเคราะห์ข้อมลูเนือ้หาเร่ืองสีของผู้ เรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ตาม หลกัสตูรแกนกลา ง

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช  2551 จากนัน้เร่ิมทําการออกแบบและวางโครงเร่ืองของเนือ้หา

และภาพกราฟฟิกตา่งๆท่ีจะใสใ่นส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ให้สอดคล้องและเหมาะสมกบัผู้ เรียน

ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  การนําเสนอเนือ้หาในส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้นัน้เป็ นกราฟฟิก

การ์ตนูสีสนัสดใจสวยงามท่ีออกแบบลกัษณะตวัการ์ตนูเพ่ือให้เป็นตวัเช่ือมโยงความรู้เนือ้หาเร่ืองสี

กบัผู้ เรียน โดยการเปรียบเทียบลกัษณะของตวัการ์ตนูแตล่ะตวัเข้ากบัสีในแตล่ะสี และทําการ

พฒันาตวัส่ือการสอนตามท่ีอาจารย์ท่ีปรึกษาและผู้ เช่ียวชาญให้คําแนะนํา เม่ือ สร้างส่ือเสร็จ

เรียบร้อยแล้วนําสง่ให้ผู้ เช่ียวชาญประเมนิคณุภาพของส่ือ ผลการประเมนิจากผู้ เช่ียวชาญพบวา่ 

ตวัส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์อยูใ่นเกณฑ์ดี มีความเหมาะสมกบั

ผู้ เรียนทัง้ด้านเนือ้หาและภาพกราฟฟิกท่ีประกอบอยูใ่นตวัส่ือการสอน การท่ีตัวส่ือการสอนมีภาพ

การ์ตนูและสีสนัท่ีสดใสสวยงาม สง่ผลให้เกิดแรงจงูใจแก่ผู้ เรียนและ เป็นสิ่ง เร้าความสนใจของ

ผู้ เรียนให้จดจอ่อยูก่บัเนือ้หาในส่ือการสอน ทําให้ผู้ เรียนเข้าใจในเนือ้หา การออกแบบและพฒันา
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ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์มีความสําคญัเพรา ะเป็นตวักลางท่ีจะ

ชว่ยให้การส่ือสารระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียนดําเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ ด้วยการท่ีตวัส่ือการ

สอนนัน้มีภาพสีสนัสดใสท่ีสวยงาม สามารถดงึความสนใจของผู้ เรียนได้และยงัมีเนือ้หาท่ี

เหมาะสมและสอดคล้องกบัผู้ เรียน  ในสว่นของจํานวนผู้ เรียนก็มีความสําคญักบัประ สิทธิภาพของ

ส่ือด้วยเชน่กนั ถ้าจํานวนผู้ เรียนมากส่ือการสอนท่ีใช้ชว่ยในการเรียนการสอน อาจจะมี

ประสิทธิภาพลดลงไมส่ามารถดงึความสนใจของผู้ เรียนได้ทัง้หมด และประการสําคญัท่ีทําให้ส่ือ

การสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีนีมี้คณุภาพดี คือการนําเอาทฤษฎีซนิเนคตกิส์เข้ามาเป็น

สว่นประกอบในการใช้ส่ือการสอน ซึง่ทฤษฎีซินเนคตกิส์มีแนวคดิการเปรียบเทียบ หรือเทคนิค

อปุมา อปุไมย เป็นการเช่ือมโยงเนือ้หาความสมัพนัธ์ท่ีออกมาในรูปของการเปรียบเทียบ  กระตุ้นให้

นกัเรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์  อิสระ  และทําให้ผู้ เรียนสามารถพฒันาความคดิสร้างสรรค์ได้  

สง่ผลให้ตวัส่ือการสอนมีหลกัการในการใช้งานท่ีมีประสิทธิภาพ ทําให้ครูผู้สอนสามารถนําไปใช้กบั

ผู้ เรียนได้งา่ยและมีหลกัการในการใช้ การท่ีผู้ เรียน ได้เหน็การเปรียบเทียบเนือ้หาความรู้กบัภาพตวั

การ์ตนูท่ีอยูใ่นหนงัสือป็อปอัพ้ ทําให้ผุ้ เรียนเกิดจินตนาการ ความคดิสร้างสรรค์แล ะการจดจําใน

เนือ้หาได้ดีย่ิงขึน้ ซึง่เป็นไปตามแนวคดิทฤษฎีซิน-  เนคตกิส์ ด้วยเหตดุงักลา่ว การใช้ส่ือการสอน

หนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ ชว่ง 4 สปัดาห์  สง่ผลให้ผู้ เรียนมีคะแนนเฉล่ีย

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีสงูขึน้กวา่ก่อนเรียน 

 

 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี ของผู้เรียน

ก่อนและหลังเรียนด้วยส่ือการสอนหนังสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์  

 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสี พบวา่นกัเรียนท่ีเรียนด้วย

ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ มีผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนสงูกวา่ก่อน

เรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตริะท่ีระดบั .05 จากการท่ีผู้ เรียนได้เรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้

เร่ืองสี ทําให้ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจมา กขึน้กวา่ก่อนเรียน โดยท่ีครูผู้สอนทัง้ 2 คน ท่ีมาทําการ

ทดลองสอน โดยเน้นการเปรียบเทียบการถามตอบกบัผู้ เรียน และให้ผู้ เรียนแสดงความคดิเห็นจาก

สิง่ท่ีอยูร่อบตวั จงึทําให้การเช่ือมโยงความรู้ระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียนโดยผา่นตวักลางอยา่งส่ือการ

สอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซนิเนคตกิส์ทําได้โดยงา่ย ทําให้ผู้ เรียนสนกุสนานกบั

การเรียนเพิม่ขึน้ การเปรียบเทียบความรู้เนือ้หาเร่ืองสีกบั ตวัการ์ตนูในหนงัสือป็อปอัพ้ การใช้

ทฤษฎีซินเนคตกิส์ซึง่เป็นสิ่งสําคญัในการใช้ส่ือ การทดลองในครัง้นีไ้ด้ผลดีเม่ือสงัเกตจากผู้ เรียนท่ี

มีปฏิสมัพนัท่ีดีกบัการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

สง่ผลให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีขึน้กวา่ก่อนเรียนทัง้ 3 ครัง้การทดลอง ตรงกบัวตัถปุระสงค์

ของทฤษฎี  ต้องการให้นกัเรียนฝึกการใช้ความคดิหลายแงห่ลายมมุ  และให้นกัเรียนเรียนรู้ท่ีจะ
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ยอมรับแนวความคดิท่ีแตกตา่งจากแนวคดิเดมิๆ ท่ีตนเองเคยมีอยู่  แตค่วามสามารถด้านทกัษะ

ปฏิบตัใินการวาดภาพระบายสีสามารถพฒันาได้ด้วยการฝึกฝน จะเหน็ได้จากคณุภาพของผลงาน

ของผู้ เรียนทัง้ 3 กลุม่ มีการพฒันาท่ีดีขึน้กวา่ก่อนเรียน เน่ืองจากผู้ เรีย นได้วาดภาพหลงัเรียนเป็น

ครัง้ท่ี 2 และมีส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ท่ีมีสีสนัสดใสเป็นตวัอยา่ง ให้ผู้ เรียนได้เกิดการสงัเกตวา่

ควรจะลงสีในลกัษณะใด ผู้ เรียนได้เห็นภาพตา่งๆในหนงัสือป็อปอัพ้และได้ความรู้เร่ืองสี การผสมสี 

วรรณะของสีตา่งๆและนําไปฝึกฝนปฏิบตัติามในผลงาน ภาพวาดหลงัเรียน เป็นผลให้เกิดทกัษะ

ปฏิบตัแิละความคดิสร้างสรรค์ทางศลิปะ ในสว่นของการวาดภาพระบายสีนัน้ ทฤษฎีซนิเนคตกิส์

อาจจะไมไ่ด้ชว่ยให้ผู้ เรียนมีทกัษะในการวาด ภาพเพิ่มขึน้ แตท่ฤษฎีซินเนคตกิส์ ต้องการให้ผู้ เรียน

เกิดการเรียนรู้วา่ในการแก้ปัญหาใดๆ นัน้ สามารถแก้ปัญหาได้ด้วยวิธีการท่ีถกูต้องหลายวิธี  

ผู้ เรียนจงึเกิดการรู้จกัการลงสีให้มีนํา้หนกัออ่นแก่ เน่ืองจากการท่ีได้ดภูาพในตวัส่ือการสอนหนงัสือ

ป็อปอัพ้ โดยท่ีมีครูผู้สอนเป็นผู้ เปรียบเทียบตวัการ์ตนูและภาพกราฟฟิกในหนงัสือป็อปอัพ้เข้ากบั

ความรู้ ทําให้ผู้ เรียนเรียนรู้ท่ีจะยอมรับแนวความคดิท่ีแตกตา่งจากแนวคดิเดมิๆ ท่ีตนเองเคยมีอยู่  

สง่ผลให้การวาดภาพระบายสีครัง้ท่ี 2 มีภาพผลงานออกมาดีกวา่ในครัง้แรก 

 เม่ือผู้ เรียนเกิดความสนใจและสนกุกบัการเรียนโดยใช้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ สง่ผล

ให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจชดัเจนและพอใจกั บการเรียนการสอนมาก เม่ือถึงขัน้ตอนลงมือปฏิบตัิ

ผู้ เรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์และกระตือรือร้นท่ีจะสร้างผลงาน ตามท่ีคดิและจินตนาการไว้ โดยท่ี

ระหวา่งท่ีผู้ เรียนกําลงัปฏิบตัอิยูน่ัน้ครูผู้สอนจะคอยสอดแทรกความรู้และทกัษะปฏิบตัเิพิ่มเข้าไป

ในการเรียนได้งา่ยขึน้  ชว่ยใ ห้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาหลงัเรียนสงูกวา่ก่อน

เรียน และภาพผลงานของ ผู้ เรียน สว่นใหญ่ หลงัเรียนมีภาพท่ีดีกวา่ก่อนเรียน  ซึง่สอดคล้องกบั

วตัถปุระสงค์ของทฤษฎีซินเนคตกิส์  เพราะผู้ เรียนเกิดความสนกุสนานในการเรียนโดยใช้ส่ือการ

สอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

 

 3. การสังเกตพฤตกิรรมการเรียนของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยส่ือการสอนหนังสือ            

ป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคิดทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

   จากการสงัเกตพฤตกิรรมการเรียนของผู้ เรียนในการทดลองทัง้ 3 ครัง้ พบวา่ ผู้ เรียนเกิด

ความสนใจและสนกุสนานในการเรียน ช่ืนชอบและพอใจกบัการเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ 

นอกจากนีผู้้ วิจยัพบวา่ระหวา่งการทดลองโดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ใช้ส่ือ ผู้ เรียนมีความตัง้ใจและมี

ปฏิสมัพนัธ์ในการเรียนการสอน สามารถตอบคําถามท่ีครูผู้สอนเป็นคนถามระหวา่งการเรียนกา ร

สอน เชน่ สีใดคือแมสี่ สีขัน้ท่ี 2 มีสีอะไรบ้าง ภาพท่ีผู้ เรียนเห็นในหน้านีอ้ยูใ่นวรรณะสีใด เห็ นได้ชดั

วา่ผู้ เรียนเกิดความสนใจและตัง้ใจท่ีจะตอบคําถามท่ีครูสอนถามผา่นการเปรียบเทียบโดยใช้

หนงัสือป็อปอัพ้เป็นตวัเช่ือมโยงความรู้ด้านเนือ้หา 
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 ผู้ เรียนให้ความร่วมมือเป็นอยา่งดีในการทดลองครัง้ท่ี 1 และครัง้ท่ี 2 เน่ืองจากจํานวน

ผู้ เรียนมีจํานวนแตล่ะกลุม่ทดลองน้อย การทดลองในครัง้ท่ี 1 และครัง้ท่ี 2 ผู้ เรียนจงึมีความตัง้ใจ

เรียนมากเป็นพเิศษ มีความกระตือรือร้นท่ีจะมีสว่นร่วมในการเรียนการสอน ให้ความร่วมมือในการ

ทํากิจกรรมและตอบคําตา่งๆเป็นอยา่งดี ในการทดลองครัง้ท่ี 3 ซึง่ผู้ เรียนกลุม่ละ 10 คน ผู้ เรียน

บางคนไมค่อ่ยมีปฏิสมัพนัธ์หรือการแสดงออก อาจเน่ืองมาจากจํานวนท่ีมาก ผู้ เรียนบางคนจงึไม่

คอ่ยตอบคําถามท่ีครูผู้สอนเป็นผู้ถาม จะต้องเจาะจงเรียกช่ือถามผู้ เรียนถึงจะตอบ ความ

กระตือรือร้นในการเรียนจงึน้อยกวา่การทดลองในครัง้ท่ี 1 และครัง้ท่ี 2  แตเ่ม่ือถึงขัน้ตอนการวาด

ภาพระบายสีผู้ เรียนทกุคนให้ความร่วมมือเป็นอยา่งดี แตร่ะยะเวลาในการเร่ิมทํางานจะแตกตา่ง

กนัออกไป บางคนกระตือรือร้นท่ีจะเร่ิมเลยเม่ือได้กระดาวาดภาพ แตผู่้ เรียนบางคน ยงัไมเ่ร่ิมวาด

เลยเม่ือได้กระดาษจนครูผู้สอนต้องเดนิไปสอดแทรกเนือ้หาให้หนงัสือป็อปอัพ้ให้ผู้ เรียนได้ดเูป็น

ตวัอยา่ง ผู้ เรียนจงึเกิดจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานได้ 

 สรุปได้วา่ ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียน

ระดบัประถมศกึษ า ท่ีพฒันาขึน้ในครัง้นีมี้ประสิทธิภาพอยูใ่นเกณฑ์ท่ีดี สามารถนําไปใช้ในการ

เรียนการสอนของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนสารสาสณ์วิเทศนิมิตใหม่  ได้อยา่งมี

ประสิทธิภาพ เพราะส่ือการสอนนบัเป็นสิ่งท่ีมีบทบาทสําคญัอยา่งมากในการสอน  เน่ืองจากเป็น

ตวักลางท่ีชว่ยให้การส่ือสารระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียนดําเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ ชว่ยให้ผู้ เรียน

เข้าใจความหมายของเนือ้หาบทเรียนให้ตรงกบัผู้สอนต้องการ ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสี

ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์มีภาพประกอบท่ีมีสีสนัสดสนัใส และตวัการ์ตนูเพ่ือดงึดดูความ

สนใจของผู้ เรียน เป็นการกระตุ้นให้เกิดความเร้าและความสนใจในการเรียนได้มากขึน้ ผู้ เรียนเกิด

ความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนและตอบคําถามตา่งๆท่ีผู้สอนถาม และสนใจภาพตา่งๆในหนงัสือ            

ป็อปอัพ้เป็นอยา่งมาก ภาพประกอบ ตา่งๆท่ีอยูใ่นส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ

ทฤษฎีซินเนคตกิส์ มีบทบาทมากในการท่ีจะทําให้เดก็กระตือรือร้นท่ีจะสนใจ ดงั นัน้การส่ือ

ความหมายด้วยองค์ประกอบท่ีเป็นภาพกราฟฟิกอยา่งหนงัสือป็อปอัพ้  และสีสนัจงึมีความสําคญั

และมีความหมายมาก ผู้ เรียนจะชอบภาพท่ีมี สีสนัสดใสจะสง่ผลให้เกิดจินตนาการได้ดี  และการ

นําเอาทฤษฎีซนิเนคตกิส์เข้ามาเป็นสว่นประกอบในการพฒันาส่ือการสอนครัง้นี ้ชว่ยให้การใช้ส่ือ

การสอนหนงัสือป็อป  อัพ้มีประสิทธิภาพมากขึน้ตรงกบัสมมตุฐิานท่ีผู้ วิจยัได้ตัง้ไว้ เพราะทฤษฎีซิ

นเนคตกิส์จะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดควา มคดิสร้างสรรค์ จินตนาการและเข้าใจในบทเรียนได้ง่ายขึน้ 

ด้วยวิธีการเช่ือมโยงสิ่งท่ีแตก ตา่งกนัหรือไมเ่ก่ียวข้องกนัเข้าด้วยกนั โดยใช้การเปรียบเทียบ เพ่ือ

สร้างผลงานให้แปลกใหม่  แตใ่นสว่นของทกัษะในการวาดภาพของผู้ เรียน ยงัต้องอาศยัระยะเวลา

ในการฝึกฝนเพ่ือให้เกิดการ พฒันาทกัษะ  ทฤษฎีซินเนคตกิส์และส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ไม่
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สง่ผลทางตรงกบัทกัษะการวาดภาพของผู้ เรียน แคทํ่าให้ผู้ เรียนรู้วา่ควรจะระบายสีแบบไหนภาพ

ถึงจะออกมามีสีสนัท่ีสดใสและสวยงาม  การออกแบบส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตาม

แนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดั บประถมศกึษา สามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอนได้

อยา่งมีประสิทธิภาพและสง่ผลให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนือ้หาเร่ืองสีสงูขึน้กวา่ก่อน

เรียน 

 

ข้อเสนอแนะ  

 การออกแบบส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียน

ระดบัประถมศกึษา ผู้ วิจยัมีข้อเสนอแนะดงันี ้

 ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

 1.  ในการออกแบบส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา  

นอกจากจะต้องมีความรู้เก่ียวกบัการทําหนงัสือป็อปอัพ้แล้ว ยงัต้องอาศยัความรู้ด้านเนือ้หา

หลกัสตูร จติวิทยาการเรียนรู้ ศลิปะการออกแบบการ์ตนู กราฟฟิกแอนนิเมชัน่ และเทคโนโลยี

การศกึษา เป็นต้น ซึง่จะทําให้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ท่ีพฒันาขึน้มีคณุภาพและประสิทธิภาพ

มากย่ิงขึน้ 

 2.  การออกแบบส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ใช้ต้นทนุในการทําคอ่นข้างสงู ควรมีการวาง

แผนการทํางานอยา่งดี และต้องประสานงานกบัผู้ทรงคณุวฒุิ หรือผู้ เช่ียวชาญสม่ําเสมอ เพ่ือลด

ข้อผดิพลาด และเป็นการชว่ยลดต้นทนุในการทําวิจยัด้วย 

 3.  ส่ือการสอนหนงัสือป็ อปอัพ้จะชว่ยกระตุ้นให้ผู้ เรียน เกิดความสนใจในการเรียน

มากกวา่การเรียนรู้แบบปกต ิดงันัน้ถ้าสามารถ เพิ่มความซบัซ้อนและฟังชั่ นเข้าไปใน หนงัสือ            

ป็อปอัพ้ได้มากขึน้ ก็จะย่ิงเพิ่มแรงจงูใจของผู้ เรียนมากขึน้ไปด้วย  

 

ข้อเสนอแนะสาํหรับการวิจัย 

 1.  การใช้หนงัสือป็อปอัพ้ เพ่ือประกอบการเรียนการสอนของครูในระดบัชัน้ประถมศกึษา

สามารถใช้สอนบทเรียนท่ีมีเนือ้หาซบัซ้อนเข้าใจยาก  โดยการนําเนือ้หานัน้ มาจดัทําเป็ นภาพ 

ประกอบดําเนินเร่ืองให้นกัเรียนเกิดความเข้าใจง่ายขึน้  เพราะเป็นการทําสิ่งท่ีเป็นนามธรรมให้เป็น

รูปธรรมมากขึน้ 

 2.  ควรมีการพฒันาส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้ ในเนือ้หาอ่ืนหรือรายวิชาอ่ืนๆ เน่ืองจาก

เป็นส่ือการสอนท่ีครูผู้สอนสามารถทําขึน้เองได้ และใช้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
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 3.  ควรมีการศกึษาถึงผลกระทบและเจตคตขิองผู้ เรียนตอ่การเรียนการสอนด้วย ส่ือการ

สอนหนงัสือป็อปอัพ้ในด้านตา่งๆ  หรือสาขาวิชาอ่ืนๆ เพ่ือเป็นแนวทางในการพฒันาส่ือการสอน

หนงัสือป็อปอัพ้ให้มีประสิทธิภาพย่ิงขึน้ 
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ผู้เช่ียวชาญในการตรวจแบบประเมินคุณภาพส่ือการสอนหนังสือป็อปอัพ้เร่ืองสี

ตามแนวคิดทฤษฎีซนิเนคตกิส์และความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 
อาจารย์ดร.กนกพร ฉนัทนารุ่งภกัดิ์       อาจารย์ประจําภาควิชาเทคโนโลยีทางการศกึษา  

          คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ 
ผศ.ดร.เลศิศริิร์ บวรกิตต ิ       อาจารย์ประจําภาควิชาศลิปศกึษา 

          คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ

อาจารย์ ดร.อธิพชัร์ วิจติสถิตรัตน์       อาจารย์ประจําภาควิชาศลิปศกึษา 

          คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก ข 

 

- ตวัอยา่งแผนการจดัการเรียนรู้ศลิปะด้วยส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎี  

ซินเนคตกิส์ 

- ตวัอยา่งแบบประเมินความสอดคล้องของแผนการสอนโดยใช้ส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสี    

ตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิ กบัจดุประสงค์การเรียนรู้  

- ตวัอยา่งแบบประเมนิส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียน

ระดบัประถมศกึษา 

- ตวัอยา่งแบบสงัเกตพฤตกิรรมผู้ เรียน ท่ีเรียนด้วยส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ

ทฤษฎีซินเนคตกิส์ 
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แผนการสอน : ศิลปะด้วยส่ือการสอนหนังส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคิดทฤษฎี 

    ซนิเนคตกิส์ 

    วิชา ศิลปะ ระดับประถมศึกษาปีที่ 3 

หน่วยความรู้ที่ : เนือ้หา : ทฤษฎีสีเบือ้งต้น 

 

ความคิดรวบยอด 

 เนือ้หา :  ทฤษฎีสีเบือ้งต้น เป็นเนือ้หาท่ีให้ความสําคญักบัความเข้าใจ รู้จกั ความหมาย 

และความสําคญั ของสี ให้ความสําคญัของสีโทนร้อน โทนเย็น ลกัษณะการใช้สีเพ่ือบง่บอก

ความรู้สกึ และการผสมสีของแมสี่ ตลอดจนการใช้สีในการสร้างสรรค์ผลงานออกมาได้   

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. มีความรู้ ความเข้าใจสามารถจําแนกและบอกได้บอกวา่สีใดคือ แมสี่  

 2. สามารถบรรยายความหมายและความรู้สกึของสีในลกัษณะตา่งๆได้  

 3. สามารถผสมสีจากแมสี่ให้เกิดสีใหมไ่ด้อยา่งถกูต้อง  

 

กจิกรรมการเรียนการสอน 

ผู้สอน ผู้ เรียน 

1. นําเข้าสูบ่ทเรียน ด้วยการใช้ส่ือการสอนหนงั

ส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสี โดยการเปรียบเทียบ สีกบัตวั

ละครในส่ือการสอน โดยเร่ิมจากการแนะนําตวั

ละครแมสี่ สีแดง สีนํา้เงิน และสีเหลือง 

 

2. บรรยายถึงลกัษณะของสีกบัความรู้สกึ โดย

ผา่นการเปรียบเทียบจากบคุลกิของตวัละครใน

ส่ือสอน ในแตล่ะสีจะมีบคุลิกของตวัละครท่ี 

สมัพนัธ์กบัสีนัน้ๆ 

 

3. เปรียบเทียบการผสมของสีผา่นทางตวัละคร 

ท่ีเกิดขึน้จากการรวมตวั เน้นท่ีการรวมตวัวา่มี 

1. เรียนรู้ในเร่ืองแมสี่จากการใช้ส่ือการสอนหนงั

ส่ือป็อปอัพ้ โดยเร่ิมจากเร่ืองแมสี่  วิเคราะห์และ

แสดงความคดิเห็น ในเร่ืองแมสี่กบัตวัละคร 

 

 

2. สงัเกตสีและลกัษณะบคุลิกของตวัละครแต่ 

ละสี ท่ีมีความแตต่า่งกนัใน วิเคราะห์และแสดง

ความคดิเห็นเก่ียวกบั บคุลิกของตวัละครนัน้ๆ  

 

 

3. เรียนรู้ในเร่ืองของการผสมสีขัน้ท่ี 2 ผา่นการ 

เปรียบเทียบกบัตวัละครในส่ือการสอน สงัเกต 
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ผู้สอน ผู้ เรียน 

ตวัละครไหนรวมกนัแล้วได้ออกมาเป็นอยา่งไร 

และมีบคุลิกตากตา่งหรือมีสิ่งใดท่ีเหมือนกนั

บ้าง 

 

 ตวัละครตา่งๆท่ีรวมกนั วา่ได้ออกเป็นลกัษณะ  

ใด วิเคราะห์และแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัตวั  

ละครท่ีเกิดขึน้จากการรวมตวั 

 

ส่ือ วัสดอุุปกรณ์การเรียนการสอน 

 1. ส่ือการสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์  

 2. แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจเร่ืองสี 

 3. แบบทดสอบการวาดภาพระบายสี 

 

การวัดผลประเมนิผล 

หน่วยความรู้ สิ่งท่ีจะประเมนิ ประเมินจาก เคร่ืองมือ 

เนือ้หา : ทฤษฎีสี

เบือ้งต้น 

 

ความรู้เข้าใจเร่ืองสี 

 

 

ผู้ เรียน 
แบบทดสอบความรู้

ความเข้าใจเร่ืองสี 

 

ภาพและงานท่ี

สร้างสรรค์ 

 

 

ภาพผลงาน 

 

แบบทดสอบ 

การวาดภาพระบายสี 
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ใบความรู้ 

เร่ือง ความรู้เก่ียวกับสี 

 
สี หมายถึง ลกัษณะความเข้มของแสงท่ีกระทบเข้าสูส่ายตาให้เห็นเป็นสีตา่งๆ 

แม่สีวัตถุธาตุ  (สีขัน้ท่ี 1) ได้แก่ สีแดง สีนํา้เงิน สีเหลือง 

 

สีท่ีอยู่ในวรรณะร้อน (warm tone color) ได้แก่ สีเหลืองส้ม สีส้ม สีแดง และสีมว่งแดง 

 

สีท่ีอยู่ในวรรณะเยน็ (cool tone color) ได้แก่ สีเขียว สีฟ้า สีมว่งคราม  
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สีขัน้ท่ี 2 ได้แก่ สีท่ีได้จากการผสมระหวา่งสีในกลุม่ของแมสี่ในอตัราสว่นเทา่กนั เชน่  

 สีแดง       ผสมกบัสีเหลือง    จะได้สี  ส้ม 

 สีแดง        ผสมสีนํา้เงิน          จะได้สี  มว่ง 

 สีเหลือง      ผสมสีนํา้เงิน      จะได้สี  เขียว 

 

 

 

สีทาํให้เกดิอารมณ์ความรู้สึก 

 

เหลือง   สวา่งสดใส 

แดง   ร้อนแรงต่ืนเตน้เร้าใจอนัตราย 

ชมพอู่อน  นุ่มนวลอ่อนโยน 

เขียว   สดช่ืนปลอดภยัเจริญเติบโต 

นํ้าเงิน   หนกัแน่นสภาพเงียบขรึมสงบ 

ม่วง   เยอืกเยน็เศร้าโศกมีเสน่ห์ลึกลบั 

เทา   ใจเยน็สง่าฉลาดสุขมุ 

นํ้าตาล   อบอุ่นแหง้แลง้ 

ขาว   สะอาดเรียบร้อยบริสุทธ์ิกวา้ง 

ดาํ   เศร้าโศกหวาดกลวัเหงา 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแผนการสอนโดยใช้ส่ือการสอนหนังส่ือ 

ป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคิดทฤษฎีซนิเนคตกิ กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

คาํชีแ้จง   แบบประเมินคณุภาพ ชดุนีทํ้าขึน้เพือ่ ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูประกอบ ปริญญานิพนธ์ 

การออกแบบส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้

ประถมศกึษา 

 แบง่ออกเป็น 2 ตอน คือ 

  ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพผู้ เช่ียวชาญ 

  ตอนท่ี 2 ความคดิเหน็ของผู้ เช่ียวชาญ 

   

ตอนท่ี 1 ข้อมูลเก่ียวกับสถานภาพผู้เช่ียวชาญ 

 กรุณาทําเคร่ืองหมาย  √  ลงในชอ่ง       หน้าข้อความท่ีตรงกบัความจริง และเตมิคําหรือ

ข้อความลงในชอ่งวา่ง 

 1. ช่ือ.................................................... นามสกลุ........................................................   

 2. ตําแหนง่.................................................................................................................  

 3. สถานท่ีทํางาน........................................................................................................  

 4. ระดบัการศกึษา 

  ปริญญาตรี   ปริญญาโท   ปริญญาเอก 

  อ่ืนๆ โปรดระบุ........................................................................ ........................  

 

ตอนท่ี 2 ความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพ 

คาํชีแ้จง กรุณาทําเคร่ืองหมาย √  ลงในชอ่งท่ีตรงกบัความคดิเห็นของทา่น 

รายการประเมิน 

ความคิดเหน็ 

ข้อเสนอแนะ สอดคล้อง 
+1 

ไม่

แน่ใจ 
0 

ไม่

สอดคล้อง 

-1 

1. ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 

    1.1 องค์ประกอบของแผนการจดัการ 

เรียนรู้ครบถ้วนตามหลกัวิชาการ 
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รายการประเมิน 

ความคิดเหน็ 

ข้อเสนอแนะ สอดคล้อง 
+1 

ไม่

แน่ใจ 
0 

ไม่

สอดคล้อง 

-1 

   1.2 เนือ้หาท่ีกําหนดในกิจกรรมการ  

เรียนการสอน  

    

   1.3 กิจกรรมการเรียนการสอนมี

ขัน้ตอนลําดบัตามความยากงา่ยมีความ

หลาก หลายและนา่สนใจ 

    

   1.4 กําหนดวิธีการการวดัและ

ประเมินผล 

    

2. ด้านการวัดและประเมนิผล 

    2.1 จดุประสงค์การเรียนรู้และเนือ้หา 

    

    2.2 เกณฑ์การประเมินผล     

    2.3 เทคนิคกระบวนการ เคร่ืองมือ     

   2.4 เคร่ืองมือวดัและประเมินผล     

3. ด้านเนือ้หา 

    3.1 เนือ้หาสาระครบถ้วน ตามหลกั

วิชาการ 

    

    3.2 เนือ้หาสาระสอดคล้องกบัหลกั 

สตูร 

    

     3.3 เนือ้หาสาระสอดคล้อง และ

เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน 

    

 

  ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะ 

 ............................................................................................................................. .....

............................................................................................................................. .................       

        ลงช่ือ.......................................... ผู้ประเมิน 

              (...........................................)   
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แบบประเมิน ส่ือการสอนหนังส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคิดทฤษฎีซนิเนคตกิส์

ของผู้เรียนระดับประถมศึกษา 

 

คาํชีแ้จง   แบบประเมินคณุภาพ ชดุนีทํ้าขึน้เพือ่ ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูประกอบ ปริญญานิพนธ์ 

การออกแบบส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ของผู้ เรียนระดบัชัน้

ประถมศกึษา 

 แบง่ออกเป็น 3 ตอน คือ 

  ตอนท่ี 1 ความคดิเหน็ของผู้ เช่ียวชาญ 

  ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะ 

 

ตอนท่ี 1 ความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพ 

 1. กรุณาทําเคร่ืองหมาย  √  ลงในชอ่งประเมิน 5 ระดบั ตามความคดิเห็นของทา่นหลงั  

     จากตรวจสอบ 

 2. ในแตล่ะชอ่งการประเมินได้กําหนดคา่ระดบัคะแนนไว้ดงันี  ้

   ระดบั 5  หมายถึง คณุภาพดีมาก 

   ระดบั 4  หมายถึง คณุภาพดี 

   ระดบั 3  หมายถึง คณุภาพปานกลาง 

   ระดบั 4  หมายถึง คณุภาพต้องปรับปรุง 

   ระดบั 5  หมายถึง คณุภาพท่ีใช้ไมไ่ด้ 

คาํชีแ้จง กรุณาทําเคร่ืองหมาย √  ลงในชอ่งท่ีตรงกบัความคดิเห็นของทา่น 

 

รายการประเมนิ 

ระดับความคิดเหน็ 

ดีม
าก

(5
) 

ดี(
4)

 

ป
าน
กล

าง
(3

) 

ป
รับ

ป
รุง

(2
) 

ใช้
ไม่

ได้
(1

) 

1. ด้านเนือ้หาและการดาํเนินเร่ือง 

    1.1 เนือ้หาเหมาะสมกบัผลการเรียนรู้ 

     

    1.2 ความถกูต้องสมบรูณ์ของเนือ้หา      

    1.3 ความเหมาะสมในการจดัลําดบัเนือ้หา      
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รายการประเมนิ 

ระดับความคิดเหน็ 

ดีม
าก

(5
) 

ดี(
4)

 

ป
าน
กล

าง
(3

) 

ป
รับ

ป
รุง

(2
) 

ใช้
ไม่

ได้
(1

) 

    1.4 ความชดัเจนในเนือ้หา      

    1.5 ความเหมาะของปริมาณเนือ้หา      

    1.6 ความเหมาะกบัระดบัผู้ เรียน      

2. ด้านรูปแบบการนําเสนอ 

    2.1 ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ 

     

    2.2 ลําดบัขัน้การนําเสนอ      

    2.3 ความนา่สนใจในการนําเสนอ      

3. ด้านกราฟฟิก ตัวอักษร และสี 

    3.1 ความเหมาะสมของภาพ 

     

    3.2 คณุภาพของภาพ      

    3.3 ความนา่สนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ      

    3.4 ความเหมาะสมของการเลือกใช้ตวัอกัษรและพืน้  

    หลงั  

     

    3.5 ความเหมาะสมของแบบตวัอกัษร      

    3.6 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร      

 

ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะ 

 ............................................................................................................................. .....

............................................................................................................................. .................

............................................................................................................................. .................

.............................................................................................................................................. 

  

      ลงช่ือ.......................................... ผู้ประเมิน 

             (............................................)  
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แบบสังเกตพฤตกิรรมผู้เรียน ที่เรียนด้วย 

ส่ือการสอนหนังส่ือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์ 
วันที่ _____ เดือน ________________ พ.ศ. _________ 

สังเกตครัง้ที่ ________ จาํนวนผู้เรียน_____คน 
 

คาํชีแ้จง กาเคร่ืองหมาย    √    ลงในช่องท่ีตรงกับพฤตกิรรมการฟังของผู้เรียน ดงันี ้ 
 

รายการประเมนิ 

พฤตกิรรมผู้เรียน 

ได้ ไม่ได้ 

1. ด้านความเข้าใจ 

     1.1 สามารถบอกได้วา่สีใดคือแมสี่ 

  

    1.2  สามารถบอกได้วา่สีใดคือสีขัน้ท่ี 2   

     1.3 สามารถบอกได้วา่สีท่ีเห็นอยูใ่นวรรณะสีใด   

     1.4 สามารถบอกความหมายและความรู้สกึของสีได้    

     1.5 ผู้ เรียนให้ความสนใจกบั หวัข้อเร่ือง และภาพ ประกอบเพ่ือ

ชว่ยในการทําความเข้าใจ 

  

     1.6 ผู้ เรียนนําความรู้เดมิมาชว่ยทําความเข้าใจ   

     1.7 ผู้ เรียนมีความเข้าเร่ืองสีเพิม่ขึน้   

     1.8 ผู้ เรียนสามารถตอบคําถามท่ีผู้สอนยกตวัอยา่งได้    

     1.9 ผู้ เรียนสามารถยกตวัอยา่งสิง่ของตา่งๆได้วา่อยูใ่นวรรณะสีใด    
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รายการประเมนิ 

พฤตกิรรมผู้เรียน 

 

ได้ ไม่ได้ 

2. ด้านความร่วมมือในการเรียนรู้   

     2.1 ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์ในการถามตอบระหวา่งการเรียนการสอน  

  

     2.2 ผู้ เรียนฟังอยา่งตัง้ใจในขณะปฏิบตักิิจกรรม    

     2.3 ผู้ เรียนมีความกระตือรือร้นท่ีจะมีสว่นร่วมในการเรียนการสอน    

     2.4 ผู้ เรียนให้ความร่วมมือในการทําแบบทดสอบวาดภาพระบายสี    

     2.6 ผู้ เรียนให้ความร่วมมือในการทํางานกบัผู้ อ่ืน    

     2.7 ผู้ เรียนสามารถวาดภาพระบายสีตามคําสัง่ได้   

     2.8 ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจในเร่ืองสีมากขึน้ โดยการเรียนด้วยส่ือ

การสอนหนงัส่ือป็อปอัพ้ 

  

ข้อเสนอแนะ 

 ........................................................................................................... .......................

............................................................................................................................. .................

........................................................................................... ...................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

............................................................  
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ภาคผนวก ค 
- ตัวอย่างภาพการทดลอง 

- ตัวอย่างภาพส่ือการสอนหนังสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคิดทฤษฎีซินเนคตกิส์ 

- ตัวอย่างภาพผลงานผู้เรียน 
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ตัวอย่างภาพการทดลอง 

 

 

ภาพประกอบ 13 ภาพการทําแบบทดสอบวาดภาพระบายสีก่อนเรียน  
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ภาพประกอบ 14 ภาพผู้ เรียนกําลงัทําแบบทดสอบวาดภาพก่อนเรียน 

 

 

ภาพประกอบ 15 ภาพการทดลองครัง้ท่ี 1 ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 1 
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ภาพประกอบ 16 ภาพผู้ เรียนกําลงัใช้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ  

 ทฤษฎีซนิตกิส์ของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา 
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ภาพประกอบ 17 ภาพตวัอยา่งการทดลองครัง้ท่ี 3 
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ภาพประกอบ 18 ภาพผู้ เรียนร่วมกนัใช้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคดิ  

  ทฤษฎีซนิตกิส์ของผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา 

 

 

 

ภาพประกอบ 19 ครูผู้สอนอธิบายผู้ เรียนโดยใช้ส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้  
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ภาพประกอบ 20 ภาพการทดลองครัง้ท่ี 1 ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 2 

 

 

 

ภาพประกอบ 21 ภาพการทดลองครัง้ท่ี 3 ของผู้ เรียนกลุม่ท่ี 2 
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ภาพประกอบ 22 ภาพผู้ เรียนกําลงัทําแบบทดสอบวาดภาพระบายสีหลงัเรียน 
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ภาพประกอบ 23 ตวัอยา่งภาพผู้ เรียนกําลงัทําแบบทดสอบวาดภาพหลงัเรียน 
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ตัวอย่างภาพส่ือการสอนหนังสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนวคิดทฤษฎีซนิเนคตกิส์ 

 

ภาพประกอบ 24 ภาพส่ือการสอนหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีตามแนสคดิทฤษฎีซินเนคตกิส์  

 

 

ภาพประกอบ 25 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีนํา้เงิน 
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ภาพประกอบ 26 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีแดง 

 

ภาพประกอบ 27 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีเหลือง 
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ภาพประกอบ 28 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีเขียว 

 

ภาพประกอบ 29 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีมว่ง 
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ภาพประกอบ 30 ภาพส่ือการหนงัสือป็อปอัพ้เร่ืองสีหน้าสีส้ม 

 

ตัวอย่างภาพผลงานผู้เรียน 

 
ภาพประกอบ 31 ภาพตวัอยา่งผลงานผู้ เรียน 
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ภาพประกอบ 32 ภาพตวัอยา่งผลงานของผู้ เรียนก่อนและหลงัเรียน 
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ภาพประกอบ 33 ภาพตวัอยา่งผลงานของผู้ เรียนก่อนและหลงัเรียน 
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ประวัตย่ิอผู้วจิัย 
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ประวัตย่ิอผู้วิจัย 

 

 

ช่ือ ช่ือสกลุ    อภิรัฐ เหมือนตราชู 

วนัเดือนปีเกิด    24 กนัยายน 2530 

สถานท่ีอยูปั่จจบุนั   78 ซอยเฉลิมพระเกียรต ิร.9 ซอย30 แยก14-2 แขวงดอกไม้ 

    เขตประเวศ กรุงเทพมหานคร 10250 

ตําแหนง่หน้าท่ีทางานปัจจบุนั  ดีไซเนอร์ 
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