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 การวิจัยครั้งนี้ มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัด

นครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

       กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่1 โรงเรียน

องครักษ จังหวัดนครนายก ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 จํานวน 48 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบ

หลายขั้นตอน โดยมีเครื่องมีที่ใชในการทําวิจัยคือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบประเมินคุณภาพบทเรียน สถิติที่ใชวิเคราะหคุณภาพบทเรียนและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดแก คาเฉลี่ยและรอยละ 

 ผลการวิจัย ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องจังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้น

ที่ 3 ที่มีคุณภาพ คุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และคุณภาพดานสื่ออยูในระดับดี และบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 91.09/90.57 
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 The purpose of this research were to develop of computer multimedia instruction in 

social studies,religion and culture subject strand on “NAKHONNAYOK PROVINCE” for Third 

Level Students. and to find out its efficiency according to 85/85 criteria.  

 The sample used in this research were 48 third level students from Ongkharak 

School, Nakhonnayok in the first semester of 2009 academic year. The sample were divided 

by multistage random sampling. The experiment were conducted 3 times to find out the 

efficiency of the instruction according to the set of 85/85 criteria. Statistics used for data 

analyzing included percentage and mean. 

         The results revealed that a quality of computer multimedia instruction in social 

studies,religion and culture subject strand on “NAKHONNAYOK PROVINCE” for Third Level 

Students. was ranked in a very good level by the content experts and in a good level by the 

multimedia experts. An efficiency of the computer multimedia instruction was 91.09/90.57. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ประกาศคุณูปการ 
 

 สารนิพนธฉบับนี้ลุลวงไดดวยดี ดวยความกรุณาเปนอยางยิ่งจาก ผูชวยศาสตราจารยเกษม 

บุญสง ที่ปรึกษาสารนิพนธ ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช ผูชวยศาสตราจารย  ชาญชัย 

อินทรสุนานนท กรรมการสอบสารนิพนธ และผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง ที่ไดกรุณาให

คําปรึกษา คําแนะนําตลอดจนการตรวจสอบแกไขสารนิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยมีความซาบซึ้งในความ

กรุณาของอาจารยเปนอยางยิ่ง ขอกราบพระคุณอยางสูงไว ณ โอกาสนี้ 

 ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช  ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย  

อินทรสุนานนท อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ และ

อาจารยทวีศักดิ์ ปานเทวัญ หัวหนางานพัฒนาส่ือและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ 

ในพระบรมราชูปถัมภ ที่กรุณาใหคําปรึกษาแนะนําและเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบตลอดจนประเมิน

คุณภาพเครื่องมือดานสื่อ 

 ขอขอบพระคุณ อาจารยประสิทธิ์ ถือธรรม อาจารยสมพร คงมั่น และอาจารยประจวบ     

พูลทรัพย อาจารยประจําภาควิชากลุมสาระการเรียนรู ศาสนา และวัฒนธรรม จังหวัดนครนายก ที่

กรุณาใหคําปรึกษาแนะนําและเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบตลอดจนประเมินคุณภาพเครื่องมือทางดาน

เนื้อหา 

 ขอขอบพระคุณ คุณพอสิทธะ เครื่องสาย คุณแมสาคร เครื่องสาย คุณรัฐติรจ เครื่องสาย 

และคุณกิตติยา เครื่องสาย ที่คอยเปนกาํลังใจและใหความชวยเหลอืในทุกๆดานและการมอบโอกาส

ในการศึกษาในครั้งนี ้ 
 

 นอกจากนี้ผูวิจัยขอขอบพระคุณ ผูที่อยูเบื้องหลังในการจัดทําสารนิพนธที่มิไดกลาวนามมา 

ณ โอกาสนี้ ซึ่งเปนสวนสนับสนุนที่สําคัญ ที่ทําใหสารนิพนธฉบับนี้ลุลวงไปไดดวยดี 

สุดทายผูวิจัยขอมอบคุณคาและผลประโยชนที่พึงไดรับจากสารนิพนธฉบับนี้ใหแกผูที่มีสวนรวมทุก

ทานที่ชวยเติมเต็มใหงานวิจัยในครั้งนี้ประสบความสําเร็จ  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 ในปจจุบันเทคโนโลยีทางดานการสื่อสารโทรคมนาคมและคอมพิวเตอรเขามามีบทบาททั้ง

ภาครัฐ ภาคเอกชนและการดําเนินชีวิตประจําวันของประชาชนทั่วไปเปนอยางมาก การเรียนการสอน

รายบุคคลจะเขามามีบทบาททางดานการศึกษามากขึ้นโดยการใชคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา ดวยเหตุ

นี้คอมพิวเตอรชวยสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร กําลังเขามามีบทบาททั้งการเรียนการสอนใน

หองเรียน การฝกอบรมในสถานประกอบการและการเรียนการสอนผานสื่อโทรคมนาคม เชน การ

จัดการศึกษาผานดาวเทียม 

 การพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศยิ่งทวีความสําคัญมาก

ข้ึน เนื่องจากการศึกษามิใชจํากัดอยูเพียงในหองเรียนหรือโรงเรียน แตเปนการเรียนรูตลอดชีวิตที่ทุกคน

มีโอกาสเรียนรูในทุกเรื่อง ทั้งที่เปนความรูวิชาการทั่วไป ความรูดานศาสนาศิลปวัฒนธรรม ภูมิปญญา

ทองถิ่นและภูมิปญญาไทยในทุกที่ทุกเวลา การที่จะใหทุกคนไดเรียนรูอยางมีคุณภาพนั้น เทคโนโลยีถือ

เปนปจจัยที่สําคัญอยางหนึ่งในการเรียนการสอน ( แผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2545-2559 ) 

 ในการจัดการเรียนการสอนที่ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ ตองเริ่มตน

ดวยการรับรูที่ถูกตอง (ชม ภูมิภาค.  2528: 25) และการรับรูที่ถูกตองจะตองใชส่ือที่มีประสิทธิภาพและ

เหมาะสม ซึ่งสื่อที่ดีจะตองสัมพันธกับปราสาทสัมผัสทั้งหา ไดมากที่สุด จึงจะเกิดการเรียนรูที่มี

ประสิทธิภาพ (Dale. 1969) 

 คลาค (Clark. 1995) ไดกลาววา ประสบการณการเรียนดวยคอมพิวเตอรเปนสิ่งที่แปลก

ใหมสําหรับผูเรียน จึงทําใหเกิดความสนใจและตั้งใจที่จะเรียนมากขึ้น แตผลการวิจัยพบวา ผลของ

ความแปลกใหมนี้จะคอยๆลดลงเมื่อผูเรียนคุนเคยกับเครื่องคอมพิวเตอรมากขึ้น จึงควรมีการพัฒนา

บทเรียนใหมีคุณภาพนาสนใจและสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนได 

 จากแนวคิดที่วาการเรียนการสอนจําเปนตองใชส่ือ การเรียนการสอนที่ดีจะตองสามารถ

สรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน บทเรียนที่ดีนาจะมีหลายรูปแบบ มีความสนุกสนานและมีการกระตุนเรา

ความสนใจ การมีทั้งภาพและเสียงจะชวยใหกระบวนการในการจําและการเรียกความทรงจําดีข้ึน   

การสรางความคิดรวบยอดหรือการสรุปองคความรูทําไดอยางถูกตองและรวดเร็วกวาสื่อในอดีต 

บทเรียนมีลักษณะโตตอบหรือปฏิสัมพันธกับผูเรียนใหกระบวนการความรูเปนไปตามขั้นตอน และ

ทดสอบได ส่ือที่ดีควรจะตองสามารถใชกับผูเรียนที่มีพื้นฐานความรูแตกตางกันจึงจะสามารถได
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ประโยชนจากสื่ออยางเต็มที่ เพราะผูเรียนสามารถกําหนดลําดับและเวลาในการเรียนรูเองรวมถึงการ

เลือกที่จะเรียนรูหรือขามบางสวนหากแนใจวารูเร่ืองนั้นแลว (สุทธิพร จิตตมิตรภาพ.  2538: 21) 

 เนื่องจากปจจุบันประสิทธิภาพเครื่องคอมพิวเตอรสูงขึ้น สามารถใชรวมกับส่ืออ่ืนๆไดหลาย

อยาง เชน วีดิโอ เครื่องเสียง โทรทัศน สรางภาพกราฟกและภาพเคลื่อนไหวตางๆ ดังนั้นบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน จึงถูกพัฒนาใหสามารถใชกับอุปกรณแบบหลายสื่อที่เรียกวา  ”บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย” (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.  2533: 66-67) 

 เมื่อเปนเชนนี้การใชส่ือเขามามีสวนรวมในการเรียนการสอนจึงจําเปนจะตองใชส่ือที่ทําให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูหลายๆดาน ซึ่งในการศึกษาพบสถิติจาก British Audio Visual Association 

พบวาคนสามารถจําเรื่องที่เรียนได 80% ถาทั้งไดยินไดทํา แตถาไดยินเฉยๆ จะจําไดแค 20% และถา

ไดเห็นหรืออานเฉยๆ จะจําไดเพียง 10% (ชนมชนก วีรวรรณ. 2539: 40) 

 จากการบรรจุหลักสูตรวิชา ทองถิ่นของเรา (ส071) ในการสอนระดับมัธยมตนจะเห็นไดวา

การเรียนการสอนในปจจุบันนั้นใหความสําคัญกับทองถิ่นเปนอยางมากเพื่อใหดํารงชีวิตไดอยางมี

ความสุขซึ่งปกติการเรียนการสอนใน วิชา ทองถิ่นของเรา (ส071) ครูตองอธิบายหรือบรรยายเนื้อหาให

เขาใจและรูเร่ืองเกี่ยวกับจังหวัดนั้นๆ ครูจําเปนตองใชส่ือหลายอยางมาประกอบ เชน รูปภาพ แผนที่ 

วีดิทัศน ของจริง ฯลฯ ส่ือและวัสดุอุปกรณที่นํามาใชจะชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาตางๆ ใน

กระบวนการสอนนั้น อุปกรณและสื่อการสอนนั้นจะเปนองคประกอบที่สําคัญ เพราะเปนสวนให

กระบวนการสอนนั้นประสบผลสําเร็จ ดวยคุณสมบัติของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่เปนการรวม

ส่ือตางๆ ทําใหเปนการกระจายความรูที่ไดผลมากและเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนในวิชานี้ ผูวิจัยจึง

เห็นสมควรที่จะผลิตสื่อบทเรียนมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดนครนายก เพื่อใชเปนสื่อประกอบการเรียนการ

สอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
     เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา  และ

วัฒนธรรม เร่ือง จังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 
ความสําคัญของการวิจัย 
    1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม    เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

        2.  เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 1.  ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียน

ที่ 1 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนองครักษ จังหวัดนครนายก จํานวน 48 คน  
 2.  กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1  

ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนองครักษ จังหวัดนครนายก จํานวน 48 คน ไดมาโดยการสุม

แบบหลายขั้นตอน เพื่อแบงเปนกลุมตัวอยางสําหรับใชในการทดลอง 3 คร้ังดังนี้ 

  2.1  กลุมตัวอยางการทดลองครั้งที่ 1 จํานวน 3 คน 

  2.2  กลุมตัวอยางการทดลองครั้งที่ 2 จํานวน 15 คน 

  2.3  กลุมตัวอยางการทดลองครั้งที่ 3 จํานวน 30 คน 
 3.  เนื้อหา 
  เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก เปน

สาระการเรียนรูเพิ่มเติมตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ซึ่งแบงเนื้อหาออกเปน 5 

เร่ือง ดังนี้ 

  เร่ืองที่  1  สภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร  

  เร่ืองที่  2  ประวัติความเปนมา  

  เร่ืองที่  3  สภาพทางเศรษฐกิจ    

  เร่ืองที่  4  ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี   

  เร่ืองที่  5  สถานที่สําคัญและบุคคลสาํคัญ  

 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนเรื่องจังหวัดนครนายก ระดับ

มัธยมศึกษาปที่  1 ชวงชั้นที่  3 ที่มีการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน  ซึ่งมีทั้งตัวอักษร  ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ และมีกิจกรรมใหผูเรียนปฏิบัติที่เปนแบบฝกหัดและแบบทดสอบ 

 2.  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย ตามหลักการออกแบบบทเรียน โดยการใชโปรแกรม Macromedia Authorware version 

7.0 สําหรับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เนื้อหา เร่ือง จังหวัดนครนายก โดยผานการประเมินจาก

ผูเชี่ยวชาญปรับปรุงแกไขจนบทเรียนมีคุณภาพตามเกณฑกําหนด จากนั้นนําไปทดลองใชกับนักเรียน

โรงเรียนองครักษ จังหวัดนครนายก ชวงชั้นที่ 3 ปรับปรุงจนบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
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 3.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึงผลการเรียนรูของ

นักเรียนที่ไดศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก แลวมีผลการเรียนรู

เปนไปตามเกณฑที่ต้ังไว 85/85 

  85 ตัวแรก หมายถึง รอยละของคาเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก 

  85 ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคาเฉลี่ยจากการทําทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก 

 4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา ความเขาใจของนักเรียนหลังจาก

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก ซึ่งวัดจากคะแนนที่ไดจากการทํา

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

 

 

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ กับการวิจัยครั้งนี้ ซึ่งแยกเปนเนื้อหา

ตางๆ ดังนี้ 

       1. เอกสารที่เกี่ยวกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

 2.  เอกสารที่เกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 3.  เอกสารที่เกี่ยวกับ ทองถิ่นของเรา จังหวัดนครนายก 

 4.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 

เอกสารที่เกี่ยวกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 การวิจัยเชิงพัฒนาคือ การวิจัยซึ่งเกิดจากความพยายามที่จะสรางสรรคผลผลิตและ

กระบวนการบางสิ่งบางอยาง ตามหลักการเฉพาะ ตามระเบียบวิธีวิจัยที่สามารถรับรองคุณภาพและ

ประสิทธิภาพของผลผลิตและกระบวนการ เมื่อนําผลนั้นไปใช รูปแบบการวิจัยเชิงพัฒนาเปนการ

แกปญหาดานการศึกษาบางประการ ซึ่งผูวิจัยจะตองออกแบบสรางสรรคผลิตและพัฒนาขึ้นทั้ง

ทางดานคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนด (การวิจัยเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา. 2538: 22) 

 บอรก; และแกลล (พฤทธิ์ ศิริบรรณพิทักษ. 2531 21-24; อางอิงจาก Borg; & Gal. n.d.) ได

กลาวถึงหลักการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาไวดังนี้ 

 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา เปนการพัฒนาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจัย เปนกล

ยุทธหรือวิธีการสําคัญวิธีหนึ่งที่นิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการศึกษาโดยเนนหลัก

เหตุผลและตรรกวิทยา เปาหมายหลักคือ ใชเปนกระบวนการในการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของ

ผลิตภัณฑทางการศึกษา ไดแก หนังสือแบบเรียน ฟลม สไลด เทปเสียง และโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ฯลฯ  

 1.  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษา 2 ประการ คือ 

  1.1  เปาประสงค (Goal) การวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหมโดยการวิจัย

พื้นฐานหรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนาทาง

การศึกษามุงพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา แมวาการวิจัยประยุกตทางการ
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ศึกษาหลายโครงการก็มีการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา เชน การวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิผลของ

วิธีสอนหรืออุปกรณการสอน ผูวิจัยอาจพัฒนาสื่อผลิตภัณฑทางการศึกษาสําหรับการสอนแตละแบบ 

แตผลิตภัณฑเหลานี้ไมไดใชสําหรับการทดสอบสมมุติฐานของการวิจัยแตละครั้งเทานั้น ไมไดพัฒนา

ไปสูการใชสําหรับโรงเรียนทั่วไป 

  1.2  การนําไปใช การวิจัยการศึกษามีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใชจริง

อยางกวางขวาง กลาวคือ ผลการวิจัยทางการศึกษาจํานวนมากไมไดรับการพิจารณานําไปใช นัก

การศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธีที่เรียกวา การวิจัยและพัฒนาอยางไรก็ตาม

การวิจัยและการพัฒนาการศึกษามิใชส่ิงที่ทดแทนการวิจัยทางการศึกษา แตเปนเทคนิควิธีที่จะเพิ่ม

ศักยภาพของการวิจัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการทางการศึกษาคือเปนตัวเชื่อมเพื่อแปลงไปสู

ผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในโรงเรียนทั่วไป ดังนั้นการใชกลยุทธการวิจัยและการ

พัฒนาทางการศึกษาเพื่อปรับปรุง เปลี่ยนแปลง หรือพัฒนาการศึกษา จึงเปนการใชผลจากการวิจัย

ทางการศึกษาใหเปนประโยชนมากยิ่งขึ้น( ณัฐสุดา บุญประกอบ.2548: 6) 

 2.  การดําเนินการวิจัยและพัฒนา 

  ข้ันตอนสําคัญของการวิจัยและพัฒนามี 11 ข้ัน คือ 

  ข้ันที่ 1 กําหนดผลิตภัณฑทางการศึกษาที่จะทําการพัฒนา ข้ันแรกที่จําเปนที่สุดคือ ตอง

กําหนดใหชัดวาผลิตภัณฑทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาคืออะไร โดยตองกําหนดลักษณะทั่วไป 

รายละเอียดของการใช วัตถุประสงคของการใช 

  ข้ันที่ 2 รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เกี่ยวของ คือ การศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย คือการ

สังเกตภาคสนามซึ่งเกี่ยวของกับการใชผลิตภัณฑทางการศึกษาที่กําหนด ถามีความจําเปน

ผูทําการวิจัยและพัฒนาอาจตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็กเพื่อหาคําตอบ ซึ่งงานวิจัยและทฤษฎีที่มี

อยูไมสามารถตอบไดกอนที่จะเริ่มทําการพัฒนาตอไป 

  ข้ันที่ 3 การวางแผนการวิจัยและพัฒนาประกอบดวย การกําหนดวัตถุประสงคของการใช

ผลิตภัณฑ การประมาณคาใชจาย กําลังคน และระยะเวลาที่ตองใช เพื่อศึกษาความเปนไปได 

  ข้ันที่ 4 พัฒนารูปแบบขั้นตอนของผลิตภัณฑ ข้ันนี้เปนขั้นการออกแบบและจัดทํา

ผลิตภัณฑการศึกษาตามที่วางไว 

  ข้ันที่ 5 ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 1 โดยนําผลิตภัณฑออกแบบและจัดเตรียม

ไวในขั้นที่ 4 ไปทดลองใชเพื่อทดสอบคุณภาพขั้นตนของผลิตภัณฑในโรงเรียนจํานวน 1-3 โรงเรียน ใช

กลุมตัวอยางกลุมเล็ก 6-12 คน ประเมินผลโดยใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณแลว

รวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 
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  ข้ันที่ 6 ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 1 นําขอมูลและผลการทดลองใชจากขั้นตอนที่ 5 มา

พิจารณาปรับปรุง 

  ข้ันที่ 7 ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 2 ข้ันนี้นําผลิตภัณฑที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อ

ทดสอบคุณภาพตามวัตถุประสงคโรงเรียนจํานวน 5 – 15 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 30 – 100 คน 

ประเมินผลเชิงปริมาณในลักษณะ Pre-test กับ pose-test นําผลไปเปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของ

การใชผลิตภัณฑอาจมีกลุมควบคุม กลุมทดลองถาจําเปน 

  ข้ันที่ 8 ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 2 นําขอมูลและผลการทดลองใชจากขั้นที่ 7 มา

พิจารณาปรับปรุง 

  ข้ันที่ 9 ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 3 ข้ันนี้นําผลิตภัณฑที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อ

ทดสอบคุณภาพการใชงานของผลิตภัณฑโดยใชตามลําพังในโรงเรียน 10 – 30 โรงเรียน ใชกลุมตัวเอ

ยาง 40 – 200 คน ประเมินผลโดยใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณแลวรวบรวมขอมลูมา

วิเคราะห 

  ข้ันที่ 10 ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 3 นําขอมูลและผลการทดลองใชจากขั้นตอนที่ 9 มา

พิจารณาปรับปรุงเพื่อผลิตและเผยแพรตอไป 

  ข้ันที่ 11 เผยแพรเสนอรายงานผลการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑในที่ประชุมสัมมนาทาง

วิชาการหรือวิชาชีพ สงไปลงเผยแพรในวารสารทางวิชาการ ติดตอกับหนวยงานทางการศึกษาเพื่อ

จัดทําผลิตภัณฑทางการศึกษาเผลแพรไปใชในโรงเรียนตางๆตอไป (อรพันธุ ประสิทธิรัตน.2530:130 ) 

 

เอกสารที่เกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 เนื่องดวยในปจจุบันประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอรสูงมากขึ้น สามารถใชรวมกับส่ือ

อ่ืนๆไดมาก เชน วีดิทัศน เครื่องเสียง โทรทัศน สามารถพิมพภาษาไทยได สรางภาพกราฟกและ

ภาพเคลื่อนไหวตางๆ ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอรจึงถูกพัฒนาใหสามารถใชกับอุปกรณแบบหลายสื่อ 

ที่เรียกวา “ระบบคอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดีย”  
 มัลติมีเดียเขามามีบทบาทมากขึ้นในวงการธุรกิจและอุตสาหกรรม สวนในวงการศึกษา

มัลติมีเดียไดนํามาใชเพื่อการเรียนการสอนในลักษณะแผนซีดีรอม ซึ่งอาจกลาวไดวา มัลติมีเดียจะ

กลายมาเปนเครื่องมือที่สําคัญทางการศึกษาในอนาคต ทั้งนี้เพราะวามัลติมีเดียสามารถที่จะนําเสนอ

ไดทั้งเสียง ขอความ ความเคลื่อนไหวและ วีดิทัศน คําวามัลติมีเดียมีผูใหความหมายไวดังตอไปนี้ 

 ราชบัณฑิตยสถาน (2540: 96) ไดผูใหความหมายวา มัลติมีเดีย ซึ่งบัญญัติไว 2 คําวา  

 1. ส่ือประสม  

 2.  ส่ือหลายแบบ 
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 ครรชิต มาลัยวงศ (2539: 219) มัลติมีเดีย หมายถึง ส่ือหลายแบบของเทคโนโลยีที่ทําให

คอมพิวเตอรสามารถแสดงขอความ ภาพ และเสียงพรอมกันได 

 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2538: 25) กลาววา มัลติมีเดีย หมายถึง การผสมผสานอักขระ เสียง 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และภาพวีดิทัศน ส่ือความหมายขอมูลผานคอมพิวเตอรไปสูผูใชโปรแกรม 

 พรทิพย อัจจิมารังสี (2536: 21) กลาววา มัลติมีเดีย คือส่ือหลายๆสื่อ นํามาผสมผสานกัน 

วิธีผสมผสานหลายสื่อนั้นทําไดหลายวิธี โดยอาศัยคอมพิวเตอรเปนตัวจัดการให 

 มนตชัย เทียนทอง (2539: 24) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียไวดังนี้ คือ การนําเอา

คอมพิวเตอรมาควบคุมส่ือตางๆ เพื่อใหทํางานรวมกันในลักษณะของการผสมผสานอยางเปนระบบ 

เชน การสรางโปรแกรมใหมีการนําเสนองานที่เปนขอความ มีการเคลื่อนไหวจากวีดิโอประกอบหรือ

เสียงบรรยายสลับกันไป  

 สรุปไดวามัลติมีเดียเปนสื่อที่รวมสื่อตางๆไดแก ตัวอักษร ภาพกราฟกและภาพเคลื่อนไหว 

เสียงและวีดิทัศน ส่ือเหลานี้จะทํางานประสานกัน โดยสื่อที่ออกมานั้นที่มีการเรียนรูไดหลากหลาย 

รวมทั้งสามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบกับผูเรียน โดยมีเครื่องคอมพิวเตอรเปนตัวกลางในการควบคุมการ

ทํางาน 
 
 ประโยชนของมัลติมีเดีย 
 มัลติมีเดีย ไดเขามามีบทบาทในชีวิตของเรามากยิ่งขึ้น โดยมีประโยชน  ดังนี้ 

 1.  เสนอสิ่งเราใหกับผูเรียน ไดแก เนื้อหา ภาพนิ่ง คําถาม ภาพเคลื่อนไหว 

 2.  นําเสนอขาวสารในรูปแบบที่ไมจําเปนตองเรียงลําดับ เชน บทเรียนมัลติมีเดีย 

 3.  สรางสื่อเพื่อความบันเทิง 

 4.  สรางสื่อโฆษณา หรือประชาสัมพันธ (กิดานันท มลิทอง .2540:262) 
 
 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
 เนื่องจากมัลติมีเดีย เปนเทคโนโลยีของสื่อหลากหลายสื่อ ซึ่งสามารถแบงได ดังนี้ 

 1. เทคโนโลยีเกี่ยวกับเสียง ( Audio Technology ) ซึ่งรวมทั้งเสียงพูด และเสียงดนตรี 

ต้ังแตการประมวลผล การแสดงผล การจัดการตางๆ เชน การบีบอัดสัญญาณ การสื่อสาร การสง

สัญญาณ 

 2.  เทคโนโลยีเกี่ยวกับวิดีโอ ( Video Technology ) อันไดแกการจัดเก็บ การประมวลผล 

การปรับแตง การใชงาน การเรียกหา สืบคน การสงกระจาย มาตรฐานการบีบอัดสัญญาณ การเขา

และถอดรหัส การสงขอมูล การทํางานรวมกับส่ืออ่ืนๆ 
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 3.  เทคโนโลยีรูปภาพ ( Image Technology ) เปนการพัฒนา และประยุกตใชภาพ การ

จัดการฟอรแมต คลังภาพ การคนหา การสราง และตกแตงภาพ 

 4.  เทคโนโลยีขอความ ( Text Technology ) เกี่ยวกับขอความหรือตัวอักษร ทั้งการใช 

และลักษณะรูปแบบของขอความแบบตางๆ 

 5.  เทคโนโลยีภาพเคลื่อนไหว และภาพสามมิติ ( Animation & 3D Technology ) เปน

เทคโนโลยีเกี่ยวกับการแสดงผล ดานภาพเคลื่อนไหว ทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสรางภาพเสมือน

จริง การสราง ตกแตง ประมวลผล การใชงาน 

 6.  เทคโนโลยีการพัฒนา ( Authoring System Technology ) คือเทคโนโลยีที่ไดพัฒนา 

เพื่อสรางเครื่องมือสําหรับ งานพัฒนามัลติมีเดีย ในรูปของ ซอฟตแวรชวย ในการนําขอมูล เนื้อหา ( 

Content ) เขาไปเก็บตามสื่อรูปแบบตางๆที่วางไว เพื่อนําเสนอ เชน การใชเครื่องมือตางๆ หรือการ

สรางเครื่องมือใหมๆ 

 7.  เทคโนโลยีการผลิต ( Publishing Technology ) เปนการนําเอามัลติมีเดีย มาใชดาน

งานพิมพ เพื่อเพิ่มชีวิตชีวาใหกับงานพิมพ มีรูปแบบที่โดดเดน และนําเสนอ หรือพิมพลงสื่อไดหลาก

รูปแบบ เชน งาน DPT – Desktop , Publishing , CD – Rom Title & Publishing 

 8.  เทคโนโลยีการกระจายเสียง ( Broadcasting & Conferencing ) เกี่ยวของกับขอมูล 

เผยแพรสัญญาณ เชน Conference , Multicasting Backbone เปนตน 

 9.  เทคโนโลยีการจัดเก็บขอมูล ( Storage Technology ) เนื่องดวยขอมูลดานมัลติมีเดีย 

มักจะมีขนาดโต ทําใหตองเกี่ยวของกับส่ือบันทึกขอมูลอยางหลีกเลี่ยงไมได ทั้งเกี่ยวกับรูปแบบของสื่อ 

รูปแบบการบีบอัดขอมูล รูปแบบการบันทึกขอมูล 

 10. เทคโนโลยี WWW & Hyper Text โดยจะชวยใหเกิดการเผยแพรส่ือมัลติมีเดียใน

รูปแบบที่นิยมมากที่สุด และเร็วที่สุด ผานระบบ WWW และมีระบบโตตอบดวยเทคโนโลยี Hyper Text 

& Hyper Media  

 11. เทคโนโลยีคลังขอมูล  ( Media Archives ) ซึ่งเกี่ยวกับการจัดเก็บขอมูลปริมาณ

มากๆและการเรียกคนภายหลัง เชน Proto & Image Server , AVI archives (สถาพร สาธุการ.  2540: 

110) 

 เทคโนโลยีที่กลาวมาขางตน เปนสวนประกอบที่สําคัญกับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ซึ่งจะชวยให

เทคโนโลยีมัลติมีเดีย มีคุณคา และเปนที่ยอมรับอยางกวางขวาง 
 
 
 
 



 10 

 บทบาทของสื่อมัลติมีเดีย 
 เนื่องจากประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ที่สามารถนําเสนอเนื้อหาไดทั้งขอความ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน และอื่นๆ ที่จะเกิดขึ้นในอนาคตประจวบเหมาะสมระบบติดตอผูใช (GUI 

: Graphics User Interface ) ที่ทําใหผูใชมีความสะดวกในการใชงาน สรางสรรคงาน ทําใหบทบาท

ของสื่อมัลติมีเดียมีมากขึ้นตามลําดับ มีการนําสื่อมัลติมีเดีย มาประยุกตใชกับงานตางๆมากมาย เชน 

การเรียนการสอน การถายทอดความรู การนําเสนอขอมูล การประชาสัมพันธ เปนตน 

 ปจจุบันเทคโนโลยีเครือขายและการสื่อสาร ยิ่งสงเสริมใหการประยุกตใชมัลติมีเดียไดรับการ

พัฒนาอยางกวาง สามารถเผยแพรขอมูลไดกวางไกล และรวดเร็ว มีผูคนตอบสนองการใชส่ือ

มัลติมีเดียมากขึ้น ส่ือการเรียนการสอนระบบมัลติมีเดียผานเว็บ, ระบบประชาสัมพันธออนไลนไดรับ

การพัฒนาอยางตอเนื่องพรอมๆ กับเทคโนโลยีที่กาวเกินกวาจะคาดไดถึง หรือไมนาเชื่อวาจะเกิดขึ้นได 
 
 คุณสมบัติมัลติมีเดียบนซีดีรอม  (CD – ROM)  
 มัลติมีเดียเปนการสื่อความรูที่ไดผลมาก เพราะสามารถสื่อไดทั้งการอาน การฟง การเห็น

ภาพ ทําใหจดจําไดงาย นอกจากนี้ยังสามารถสืบคนขอมูลไดอยางรวดเร็ว การคัดลอกมาใชงานก็งาย 

ทําใหมัลติมีเดียที่มักจะมาในรูปซีดีรอมเขามาแทนที่มากขึ้น (ดารา แพรัตน.  2538 : 4)  

 CD – ROM เปนคํายอมาจาก “Compact Disc Read Only Memory” มีลักษณะเปนแผน

พลาสติก ขนาดเสนผาศูนยกลาง 4.75 นิ้ว ผิวหนาเคลือบดวยโลหะสะทอนแสง เพื่อปองกันขอมูลที่

บันทึกไว เปนสื่อบันทึกประเภทหนึ่งที่ทําการบันทึกและอานขอมูลดวยแสงเลเซอรไดหลากหลาย

รูปแบบมากกวาสื่อประเภทอื่น ผูใชสามารถอานขอมูลไดจากแผนเพียงอยางเดียว โดยไมสามารถ

เปลี่ยนแปลงหรือลบขอมูลเหลานั้นได (กิดานันท มลิทอง. 2539: 2) CD – ROM เปนสื่อทีม่คุีณสมบติัที่

เปนขอไดเปรียบสื่ออ่ืนๆหลายประการ ไดแก 

 1.  ความจุขอมูลมหาศาล CD – ROM แผนหนึ่งสามารถบรรจุขอมูลไดมากที่สุดถึง 680 

เมกกะไบท เปรียบเทียบไดกับจํานวนใดจํานวนหนึ่งของสื่อเหลานี้ ไดแก หนังสือ 250,000 หนา หรือ

ขอความในกระดาษพิมพดีด 300,000 แผน ฯลฯ 

 2.  บันทึกขอมูลนานาประเภท เนื่องจาก การบันทึกขอมูลลงแผน CD – ROM อยูใน

ลักษณะของดิจิตอล จึงทําใหสามารถบันทึกขอมูลในลักษณะตัวอักษร ภาพถายสีและขาวดํา 

ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟก เสียงพูดและเสียงดนตรีไดอยางมีคุณภาพสูง 

 3.  การสืบคนฉับไว ถึงแมวา CD – ROM จะบันจุขอมูลมหาศาลไวก็ตาม แตการคนหา

ขอมูลในแผน CD – ROM อยูในลักษณะเขาถึงโดยการสุม ซึ่งเปนการเขาถึงขอมูลโดยใชเวลาในการ

คนหาไดรวดเร็วเทากันหมด ไมวาขอมูลนั้นจะอยูที่ใดของแผน ตามปกติแลวจะใชเวลาคนหาเพียง      
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1 วินาทีเทานั้น จึงทําใหการคนหาสะดวกและรวดเร็วและถูกตองแมนยํากวาสื่อประเภทอื่น โดยเฉพาะ

เมื่อเปรียบเทียบกับวีดีทัศนหรือเทปเสียงที่ตองมีการเดินหนาหรือถอยหลังเทปเพื่อคนหาขอมูล 

 4.  ความเปนมาตรฐานสากล แผน CD – ROM ในปจจุบัน อยูใน รูปแบบมาตรฐาน

เหมือนกันหมด จึงทําใหสามารถใชกับหนวยขับ CD – ROM หรือเครื่องเลน CD – ROM ทั่วไปได

เหมือนๆ กัน 

 5.  ราคาไมแพง จากความนิยมใช CD – ROM ในปจจุบัน จึงทําใหการผลิตแผนและเครื่อง

เลนจํานวนมากมีตนทุนที่ตํ่า แผนและเครื่องเลน CD – ROM ทุกวันนี้มีราคาลดลงมากจนสามารถซื้อ

หามาใชกันไดอยางแพรหลายทั่วไป 

 6.  อายุการใชงานนาน กลาวกันวา CD – ROM จะมีอายุการใชงานนาน โดยที่แผนไมฉีก

ขาด ถึงแมจะมีคราบสกปรกจากรอยนิ้วมือหรือฝุนละอองก็สามารถลางและทําความสะอาดได 

 7.  ความคงทนของขอมูล CD – ROM เปนสื่อที่ไมกระทบกระเทือนตอสนามแมเหล็ก จึงทํา

ใหขอมูลคงที่ตลอดไปและที่สําคัญคือ ไมติดไวรัสเพราะไมสามารถเขียนทับได 

 8.  ความประหยัด เมื่อเปรียบเทียบเนื้อที่ในการบันทึกขอมูลระหวางแผน CD – ROM  กับ 

Floppy Disk จะเห็นไดวา CD – ROM แผนหนึ่งสามารถบันจุขอมูลไดมากกวาแผน Floppy Disk 

หลายรอยเทา จึงทําใหประหยัดเงินในการใช CD – ROM   

 9.  ความสะดวก เนื่องจาก CD – ROM  เปนแผนที่มีขนาดเล็ก จึงทําใหไมเปลืองเนื้อที่ใน

การเก็บ สามารถพกพาไปใชในที่ตางๆได โดยสะดวกและสงตอไปยังผูอ่ืนไดงาย  (กิดานันท มลิทอง. 

2539: 6) 

 

เอกสารที่เกี่ยวกับวิชาทองถิ่นของเรา จังหวัดนครนายก 
 เร่ืองที่ 1 สภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร แบงเปน 4 ตอนดังนี ้

 ตอนที่ 1 สภาพโดยทั่วไป 

 ตอนที่ 2 ลักษณะภูมิประเทศ 

 ตอนที ่3 ลักษณะภูมิอากาศ 

 ตอนที ่4 ทรัพยากรธรรมชาติ 

 
 ตอนที่ 1 สภาพโดยทัว่ไป 
 จังหวัดนครนายก ต้ังอยูทางทิศตะวันออกของประเทศไทย ระหวางเสนรุงที่ 14 องศาเหนือ 

และเสนแวงที่ 101 องศาตะวันออก มีระยะทางจากกรุงเทพมหานคร ตามถนนทางหลวงแผนดิน

หมายเลข 305 เลียบคลองรังสิต ผานอําเภอองครักษถึงจังหวัดนครนายกเปนระยะทาง 105 กิโลเมตร 
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มีเนื้อที่ทั้งหมด 2,122 ตารางกิโลเมตร หรือเทากับ 1,326,250 ไร มีอาณาเขตติดตอกับจังหวัด

ใกลเคียงดังนี้ 
 อาณาเขต 
 ทิศเหนือ  ติดตอกับ จังหวัดสระบุรี และนครราชสีมา   

 ทิศใต   ติดตอกับ จังหวัดฉะเชิงเทรา 

 ทิศตะวนัออก ติดตอกับ จังหวัดปราจีนบุรี  

 ทิศตะวนัตก ติดตอกับ จังหวัดปทุมธาน ี

 การปกครอง  แบงเขตการปกครองออกเปน 4 อําเภอ ไดแก 

 1.  อําเภอเมือง 

 2.  อําเภอบานนา 

 3.  อําเภอองครักษ 

 4.  อําเภอปากพล ี
 
 ประชากร กลุมชนสวนมากเปนคนเชื้อชาติไทย นอกนัน้เปนคนเชื้อสาย ลาว มอญ พวน 

ไทยอิสลาม และจีนมาตั้งถิน่ฐานอยูปะปนกนั  

 ความหมาย :   รูปชาง เดิมนครนายกเปนเมืองที่มีชางมาก รวงขาวและกองฟาง หมายถึง

ความอุดมสมบูรณของพืชพันธุธัญญาหาร    

  คําขวัญประจําจังหวัด "เมืองในฝนที่ใกลกรุง ภูเขางาม น้ําตกสวย รวยธรรมชาติ 

ปราศจากมลพิษ" 

 พันธุไมมงคลพระราชทานประจําจังหวัดนครนายกคือ  สุพรรณิการ  
 
 ตอนที่ 2 ลักษณะภูมิประเทศ 
 สภาพโดยทั่วไปของจังหวัดนครนายก เปนที่ราบทางตอนเหนือ และทางตะวันออก จะเปน

ภูเขาสูงอยูในเขตพื้นที่ของอําเภอบานนา อําเภอปากพลีและอําเภอเมืองนครนายก บางสวนอยูในเขต

อุทยานแหงชาติเขาใหญ อันเปนรอยตอของ 3 จังหวัด คือ จังหวัดนครราชสีมาปราจีนบุรี และจังหวัด

นครนายก โดยเปนเทือกเขาเดียวกันกับทิวเขาพญาเย็น ยอดเขาสูงสุด คือ ยอดเขาเขียว มคีวามสงูจาก

ระดับน้ําทะเลประมาณ 1,351 เมตร สวนตอนกลางและตอนใต เปนที่ราบลุมอันกวางใหญ พื้นที่เปน

ที่ดินปนทราย เหมาะแกการทําการเกษตร อยูในเขตทองที่อําเภอองครักษ และอําเภอปากพลี  
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 ตอนที่ 3 ลักษณะภูมิอากาศ 
 จังหวัดนครนายกมี 3 ฤดู ไดแก ฤดูฝน ฤดูหนาว และ ฤดูรอน ภูมิอากาศ จังหวัดนครนายกมี

อากาศแบบรอนชื้น ฝนตกชุกในฤดูมรสุมตะวันตกเฉียงใต และจะมีสภาพแหงแลงในฤดู มรสุม

ตะวันออกเฉียงเหนือ อุณหภูมิเฉลี่ยตลอดปประมาณ 29 องศาเซลเซียล ในฤดูรอนอุณหภูมิสูงถึง 36 

องศาเซลเซียล และในฤดูหนาวอุณหภูมิประมาณ 21 องศาเซลเซียล 
 
 ตอนที่ 4 ทรพัยากรธรรมชาต ิ
 แหลงน้ํา  แหลงน้ําในจังหวัดนครนายก แบงออกเปนประเภทตางๆดังนี้คือ 

 1. แหลงน้ําในอากาศ ไดแก ฝน เปนแหลงน้ําที่สําคัญที่สุด และเปนตนกําเนิดของแหลง

น้ําตางๆ อีกดวย  

 2.  แหลงน้ําทา เปนสวนหนึ่งของลุมน้ําบางประกง เสนทางน้ําสายสําคัญ ไดแก คลองบาน

นา แมน้ํานครนายก และคลองมีตนกําเนิดจากเทือกเขา  ทางตอนเหนือของจังหวัด แลวไหลลงมาทาง

ทิศใต ลงสูแมน้ําประกง  

 3.  แหลงน้ําผิวดิน จากสภาพภูมิประเทศ เปนที่เนินสูงและภูเขาสลับซับซอน กอใหเกิดลํา

ธารใหญนอยที่มีอิทธิพลตอการเกษตรหลายสาย ไดแก แมน้ํานครนายก แมน้ําบางปลากด คลองบาน

นา คลองทาแดง คลองสมอปูน คลองยาง คลองทาดาน คลองวังไทร คลองพรหมณี เปนตน 
 4.  แหลงน้าํใตดิน 
  แหลงน้าํใตดินในหินแข็ง  มีเพียงประเภทเดียวคือ  หินอุมน้ําที่มีศักยภาพต่ํา  พบอยู

แหงเดียวในจงัหวัดนครนายก  คือ หนิอุมน้ําโคราชตอนกลาง คุณภาพน้าํดีพบแหลงน้าํใตดิน ชนดิที่

ทางทิศตะวันออกเฉียงเหนอื ของอําเภอเมืองนครนายกในเขตอุทยานแหงเขาใหญ 

  แหลงน้าํใตดินในหินที่มีแหลงน้าํใตดินปริมาณจํากดั คือ หนิอุมน้าํชนิดหินภูเขาไฟ 

พบแหลงน้าํใตดินนี้ทางตอนเหนือของจงัหวัดนครนายก ในเขตอุทยานแหงชาติเขาใหญ แหลงน้าํใตดิน

ในจังหวัดนครนายก คอนขางหาไดยาก เพราะธรณีสัณฐานไมเอื้ออํานวย จงึไดรับพอเพียงแกการ

บริโภคและใชสอยเทานัน้ 

 
 ที่ดิน 
  ดินของจังหวัดนครนายก จําแนกตามความเหมาะสมในการใชประโยชนโดยกองวางแผน 

การใชที่ดิน กรมพัฒนาที่ดิน ออกไดเปน 5 ประเภท ดังนี้ : 

     1.  ดินนาขาวในเขตชลประทาน เปนดินราบที่น้ําทะเลเคยทวมเกิดจากตะกอนน้ํากรอย ดิน

ลึก ดินเหนียว การระบายน้ําเลว  ถึงคอนขางเลว  ความอุดมสมบูรณตํ่า พบทางตอนใตของจังหวัด

นครนายก 
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      2.  ดินนาขาวในเขตน้ําฝน เปนดินบนลุมแมน้ําทวมถึง กับดินปนตะพักลําน้ําระดับตํ่า เกิด

ดินลึก ดินเหนียว การระบายน้ําคอนขางเลว  ความอุดมสมบูรณตํ่าจนถึงปานกลาง พบทางตอนกลาง

ของจังหวัด  

      3.  ดินพืชไร ไมผล ไมยืนตน ประกอบดวย ดินบนที่ลุมน้ําทวมถึง   ดินบนลานตะพักลําน้ํา

ระดับสูงจนถึงดินเชิงเขา ดินลึก พบสูงขึ้นไปถัดไปจากดินขาวขางน้ําฝนในตอนกลางของจังหวัด 

      4.  ดินภูเขา ไดแก บริเวณภูเขาและที่มีความลดาชันสงูมาก สวนใหญดิน ทีพ่บจะเปนดินตื้น 

หรือลึกปานกลาง  

      5.  ดินผิวน้ํา ไดแก บริเวณที่เปนทางน้ํา อางเก็บน้าํ  
 

 ปาไม 
  สภาพปาในจงัหวัดนครนายก แบงเปน 2 ประเภทใหญๆ  คือ ปาดงดบิ และปาเบญจพรรณ 

     1. ปาดงดิบ ในอุทยานแหงชาติเขาใหญ ปาดงดิบ สวนใหญอยูตามริมลําธาร มีพรรณไม

มากมายหลายชนิดขึ้นอยูกบัความหนาแนนมีใบเขียวตลอดป  

     2. เบญจพรรณหรือปาโปรง พบอยูตามลาดเขาดานเหนอื ไมยืนตนที่ข้ึนมีมะคาโมง 

ประดู ตะแบกใหญ ซอ กวาว สมอพิเภก ตะคล้ํา ตะเคยีนหน ูไมพื้นลางมีไมไผปาและหญาตาง ๆ 
 

 แรธาตุ 
 จังหวัดนครนายก มีทรัพยากรธรรมชาติที่มคีาหลายชนิด ดังนี้ : 

         - หินสบู หรือ แรทีโอไฟไรด พบมากที่เขาชะโงก ตําบลพรหมณ ีอําเภอเมืองนครนายก 

เปนหนิทนไฟ ใชทําเตาที่มีความทนตอความรอนไดดี เชน ใชในโรงงานทาํแกว โรงงวานกระดาษ 

         -  หินออน พบมากที่เขาชะโงก ใชแกะสลกั หรือประดิษฐเปนวัสดุเครื่องใชตาง ๆ ไดหรือ 

แกะสลักเปนเครื่องประดับไดสวยงาม 

 - ดินขาว พบที่อําเภอเมืองนครนายก และอําเภอปากพลี 

  - หินแกวผนกึ หรือหินเขี้ยวหนุมาน พบที่อําเภอเมืองนครนายก และอําเภอบานนาใช

ประโยชนในการทําแกวทนไฟ 
 
 เรื่องที่ 2 ประวัติความเปนมา แบงเปน 5 ตอนดังนี ้

 ตอนที ่1 ประวัติความเปนมาจังหวัดนครนายก 

 ตอนที่ 2 ประวัติความเปนมาอําเภอเมืองจังหวัดนครนายก 

 ตอนที่ 3 ประวัติความเปนมาอําเภอบานนาจังหวัดนครนายก 

 ตอนที ่4 ประวัติความเปนมาอําเภอองครกัษจังหวัดนครนายก 

 ตอนที่ 5 ประวัติความเปนมาอําเภอปากพลีจังหวัดนครนายก 
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 ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมาจังหวัดนครนายก 
 นครนายกเปนจังหวัดในภาคกลางสันนิษฐานวาเคยเปนเมืองสมัยทวาราวดี มีหลักฐานแนว

กําแพงเนินดินและสันคูอยูที่ตําบลดงละคร แตนครนายกนั้นปรากฏหลักฐานในสมัยอยุธยาเปนเมือง

หนาดาน ทางทิศตะวันออกในสมัยพระเจาอูทองในปพ.ศ.2437รัชกาลที่5ทรงจัดลักษณะการปกครอง

โดยแบงเปนมณฑล นครนายกไดเขาไปอยูในเขตมณฑลปราจีนบุรีจนเมื่อพ.ศ.2445ทรงเลิกธรรมเนียม

การมีเจาครองเมือง และใหมีตําแหนงผูวาราชการจังหวัดขึ้นแทนและในชวงพ.ศ.2486-2489นครนายก

ไดโอนไปรวมกับจังหวัดปราจีนบุรีและสระบุรีหลังจากนั้นจึงแยกเปนจังหวัดอิสระ 

 ที่มาของคําวานครนายกนั้น มีผูเลาตอ ๆ กันมาวาเมืองนี้ในสมัยโบราณเปนพื้นที่ปกคลุมไป

ดวยปารกชัฏ เปนที่ดอนทํานาหรือทําการเพาะปลูกอะไรไมคอยไดผล ราษฎรจะทําไรไดนาก็ตองเสีย

คาหางขาวใหรัฐบาล (คานา) ราษฎรยากจน ผลไดรับไมพอกับที่ตองเสียไปจึงเที่ยวหาแลกกับที่อ่ืนซึ่ง

อยูหากไกล ผูคนจึงพากันอพยพไปอยูที่อื่น จนกลายเปนเมืองลางตอมาพระเจาแผนดินองคหนึ่งใน

สมัยนั้น (สมัยใดไมปรากฎ) ทรงทราบความเดือดรอนของชาวเมืองจึงโปรดใหยกเลิกภาษีคานา เพื่อจูง

ใจใหชาวเมืองอยูที่เดิมทําใหมีผูคนอพยพมาอยูเพิ่มมากขึ้นจนเปนชุมชนใหญและเรียกเมืองนี้จนติด

ปากวาเมืองนา-ยก ภายหลังจึงกลายเปนนครนายกจนถึงทุกวันนี้ 
 
 ตอนที่ 2 ประวัติความเปนมาอําเภอเมืองจังหวัดนครนายก 

 อําเภอนี้เดิมเรียกวาอําเภอวังกระโจม เพราะตัวที่วาการตั้งอยูที่ตําบลวังกระโจม ริมแมน้ํา

นครนายกฝงซายระหวางวัดสมปอยกับวัดอินทาราม ต้ังอยูชานานเพียงใดไมมีหลักฐานตรวจสอบ 

ที่มาของคําวา “ วังกระโจม” นี้ คนเกาเลาตอกันมาวาเมื่อนานมาแลวมีพระพุทธรูปองคหนึ่งลอยน้ํามา

จากทางเหนือตามลําน้ํานครนายก แลวมาวนเวียนอยูตรงคุงน้ําหนาศาลเจาใกลกับตลาดวังกระโจม

แลวจมลงที่นั่น ชาวบานจึงเรียกหมูบานแถวนั้นวา “บานวังพระจม” ตอมาชาวบานเรียกชื่อนั้นเพี้ยนไป

เปน “บานวังกระโจม” จนทุกวันนี้เมื่อทางการจัดตั้งอําเภอขึ้นที่ตําบลนี้จึงขนานนามวา “อําเภอวัง

กระโจม” ในราวป พ.ศ. 2482 ทางการไดเปลี่ยนนามอําเภอเปน “อําเภอเมืองนครนายก” เพราะเปน

อําเภอที่ต้ังจังหวัดตอมาวันที่ 1 มกราคม 2486 ทางการยุบจังหวัดนครนายก โอนการปกครองอําเภอนี้

ไปข้ึนจังหวัด ปราจีนบุรี จึงเปลี่ยนนามอําเภอเปน “อําเภอนครนายก” จนถึงวันที่ 9 พฤษภาคม 2489 

ทางการจัดตั้งจังหวัดนครนายกขึ้นอีกอําเภอนี้จึงเปลี่ยนนามเปน “ อําเภอเมืองนครนายก” จนทุกวันนี้ 
 
 ตอนที่ 3 ประวัติความเปนมาอําเภอบานนาจังหวัดนครนายก 

แตเดิมมีชื่อเรียกวา "อําเภอทาชาง" ตอมาไดเปลี่ยนชื่อเปน "อําเภอบานนา" เมื่อป พ.ศ. 2446 

ตามประวัติอําเภอนี้เคยเปนแขวงเมืองนครนายก ซึ่งเปนเมืองลูกหลวง หรือเมืองหนาดานในสมัยกรุง

ศรีอยุธยาเปนราชธานี โดยเฉพาะทองที่อําเภอบานนาเคยเปนที่ต้ังกองโพนชาง หรือ กองจับชางปาไว
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เปนพาหนะสําคัญในการทําศึกสงครามมาแตสมัยโบราณ ปรากฏวา ยังมีหลักฐานอยูที่บานที่มะเฟอง 

ตําบลปาขะ อําเภอบานนา ซึ่งในอดีตเมื่อ 30 กวาป หมูบานนี้มีชื่อเรียกวา "โรงชาง" และยังมีเศษเสา

โรงชางของกรมพาหนะคชบาล เหลือซากอยูเปนหลักฐาน แตในปจจุบันเสาโรงชางไดชํารุดผุพังไปจน

หมดสิ้นแลว 

 อําเภอบานนา เคยโอนไปขึ้นอยูกับจังหวัดสระบุรีคร้ังหนึ่ง เนื่องจากไดมีพระราชบัญญัติ 

ยกเลิกจังหวัดนครนายกโดยใหอําเภอตาง ๆ ไปข้ึนอยูกับจังหวัดปราจีนบุรี สวนอําเภอบานนาใหไป

ข้ึนกับจังหวัดสระบุรี เมื่อวันที่ 1 มกราคม พ.ศ. 2484 ตอมาไดมีพระราชบัญญัติจัดตั้งจังหวัด

นครนายก ข้ึนใหม เมื่อวันที่ 9 พฤษภาคม พ.ศ. 2489 อําเภอบานนา จึงไดกลับมาขึ้นกับจังหวัด

นครนายกจนกระทั่งปจจุบัน 
 
 ตอนที่ 4 ประวัติความเปนมาอําเภอองครักษจังหวดันครนายก 
 ชื่ออําเภอองครักษ มีตํานานวา เมื่อคร้ังพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหวัไดเสด็จ

ประพาส และไดพักประทับแรม ณ บริเวณริมแมน้ํานครนายกซึ่งเปนที่ต้ังของศาลเจาพอองครักษใน

ปจจุบันในระหวางประทับแรมอยูนัน้นายทหารราชองครักษไดปวยและเสียชีวิตลงจึงโปรด ใหต้ังศาล

ข้ึนเพื่อเปนอนสุรณ อําเภอแหงนี้ จงึไดรับการเรียกขานวา "อําเภอองครักษ" 

 เมื่อประมาณป พ.ศ. 2432 พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัว (รัชกาลที่ 5) ได

พระราชทานพระบรมราชานุญาติพิเศษใหแกบริษัทคูนาสยามซึ่งมีหมอมราชวงศสุวพรรณ สนิทวงศ ณ 

อยุธยา เปนประมุขใหจัดการขุดคลองซอยตัดทองทุง ระหวางแมน้ําเจาพระยากับแมน้ํานครนายก โดย

ใหสิทธิ์แกบริษัทฯ ในการขายที่ดินทั้งสองฝงคลองเพื่อจัดเปนที่นาได บริษัทไดขุดคลองสายกลางขึ้น

สายหนึ่งจากแมน้ําเจาพระยาไปทะลุแมน้ํานครนายกพรอมตัดคลองซอยจากทั้งสองฝงคลองสายกลาง

นี้ โดยไดรับพระราชทานนามวา คลองรังสิตประยูรศักดิ์ ประตูน้ํา ปด-เปด ดานแมน้ําเจาพระยาได

พระราชทานนามวา "ประตูน้ําจุฬาลงกรณ " สวนประตูน้ําทางดานแมน้ํานครนายก พระราชทานนาม

วา "ประตูน้ําเสาวภาผองศรี" 
 
 ตอนที่ 5 ประวัติความเปนมาอําเภอปากพลีจังหวัดนครนายก 
 แตเดิมอําเภอนี้ชื่อวา "อําเภอบุงไร" ต้ังขึ้นเมื่อ พ.ศ. 2436 ตอมาในป พ.ศ. 2448 ไดเปลี่ยน

มาเปนอําเภอหนองโพธิ์ โดยรวมบานหนองโพธิ์และหนองน้ําใหญมาตั้งชื่อสถานที่ราชการแตเอา

เฉพาะ คําวา "หนองโพธิ์" และเปลี่ยนชื่อใหมเปน "อําเภอเขาใหญ" เพราะทองที่ไดครอบคลุมถึงเขา

ใหญ ตอมาในป พ.ศ. 2452 ไดเปลี่ยนชื่อมาเปน "อําเภอปากพลี" ตามชื่อตําบลที่ต้ัง เหตุที่ชื่อ "ปากพล"ี 

นั้น เดิมในสมัยโบราณประชาชนสวนใหญสัญจรไปมาโดย ทางเรือ เนื่องจากถนนหนทาง ยังไมไดรับ

ความสะดวกเชนสมัยนี้ และบริเวณปากคลองยางในฤดูน้ําหลากน้ําจะหมุนวน เรือที่ผานไปมามักจะ
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รมไดรับอันตราย บางคนอาจถึงแกชีวิต ดังนั้นประชาชนจึงรวมใจกันสรางศาลขึ้นเพื่อทํา "พลี" หรือ 

"พลีกรรม" เปนการทําบุญเซนสรวงแกเทวดาหรือส่ิงศักดิ์สิทธิ์ที่อยูปากคลอง จึงเรียกชื่อ คลองบริเวณ

นั้นวา "คลองปากพลี" และใชเปนชื่อเรียกหมูบานและตําบลปากพลีต้ังแตนั้นเปนตนมา 
 
 เรื่องที่ 3 สภาพทางเศรษฐกิจ แบงเปน 6 ตอนดังนี ้

 ประชากรสวนใหญเปนครัวเรือนเกษตรกรรม รอยละ 75 ทําการเกษตรเปนอาชีพหลักไดแก

การกสิกรรม การทําปศุสัตว และการประมงนอกจากนี้ประกอบอาชีพการบริการ พาณิชยกรรมรับจาง 

และอื่น ๆ โดยสรุปอาชีพสําคัญ ๆ มีดังนี้ 

 ตอนที ่1 การทํานา  

 ตอนที่ 2 การทําสวนไมผล  

 ตอนที่ 3 การปลูกไมดอกไมประดับ  

 ตอนที ่4 การปศุสัตว  

 ตอนที่ 5 การประมง 

 ตอนที่ 6 ภูมิปญญาชาวบานและเทคโนโลยีทองถิ่น 

 ตอนที่ 1 การทํานา  ประชากรสวนใหญทํานาหวาน ผลผลิตขาว พื้นที่นาโดยทั่วไปประสบ

ปญหาดินเปรี้ยวและไดผลผลิตต่ํา 

 ตอนที่ 2 การทําสวนไมผล ที่นิยมปลูกกันมากไดแก การทําสวนทุเรียน มะมวง เงาะ ขนุน 

สมโอ มะปราง กระทอน โดยเฉพาะอยางยิ่งมะปรางหวานและสมปลอดสารพิษนับเปนผลไมที่มี

ชื่อเสียงของจังหวัดนครนายก มีผลผลิตจากผลไมชนิดตาง ๆ ผลัดเปลี่ยนกันตลอดทั้งป ทํารายไดใหแก

เกษตรไดดีพอควร 

 ตอนที่ 3 การปลูกไมดอกไมประดับ มีการเพาะปลูกในเขตอําเภอองครักษ มีการเพาะ

กลาไมจําหนายทั้งขนาดเล็กและขนาดใหญจํานวนกวาพันชนิด จนถือไดวาเปนแหลงเพาะกลาไม

ดอกไมประดับที่ใหญที่สุดในประเทศไทย 

 ตอนที่ 4 การปศุสัตว การเลี้ยงสัตวมีทั้งที่ทําเปนอาชีพเสริมการเลี้ยงแบบผสมผสานและ

การเลี้ยงเปนธุรกิจหรือการทําฟารม ไปจนถึงการเลี้ยงเพื่อการสงออก เกษตรกรจังหวัดนครนายกให

ความสนใจในการเลี้ยงสัตว เพื่อการคาในรูปแบบฟารมขนาดเล็กมากขึ้น ทําใหจังหวัดนครนายก เปน

แหลงผลิตปศุสัตวที่สําคัญหลายชนิด โดยเฉพาะสัตวเล็กและสัตวปก ซึ่งมีจํานวนมากขึ้นทุกป สัตวที่

นิยมเลี้ยงกันมาก ไดแก 

 - การเลี้ยงสุกร มีการเลีย้งสกุร แหลงที่เลีย้งมากที่สุดอยูที่อําเภอบานนา  
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 - การเลี้ยงไก (ไกพันธุเนื้อและไกพนัธุไข) แหลงที่เลี้ยงมากที่สุดอยูที่อําเภอบานนา รองลงมา

อยูที่อําเภอองครักษ 

 -เปด เปดพันธุเนื้อ เปดพันธุไข และเปดเทศ แหลงที่เลี้ยงมากที่สุดอยูทีอํ่าเภอบานนา 

 - การเลี้ยงโคเนื้อและโคนม เลี้ยงมากที่อําเภอองครักษ อําเภอบานนา และอําเภอเมือง

นครนายก 

 - การเลี้ยงสัตวชนิดอื่น ๆ  

 ตอนที่ 5 การประมง การเลี้ยงปลาในบอเลี้ยงที่นิยมเลี้ยงกันมากไดแก ปลาดุก ปลานิล 

ปลาตะเพียน ปลาสลิด ปลาสวาย ปลาจีน ปลาไน ปลานวลจันทรเทศ และปลายี่สกเทศ และการเลี้ยง

กุงกุลาดํา  
 ตอนที่ 6 ภูมปิญญาชาวบานและเทคโนโลยทีองถิ่น 
การกลึงและแกะสลักหินออน บริเวณเขาชะโงก อําเภอเมือง ฯ เปนแหลงหินออนและหินสบู หินทั้ง

สองชนิดนี้มีความแข็งพอเหมาะ ที่จะนําไปสกัดเปนรูปรางตาง ๆ ไดงาย มีลวดลายสวยงามอยูในตัว

ตามธรรมชาติ วัสดุเร่ิมแรกมีสามลักษณะคือ เปนกอน เปนแทงสี่เหลี่ยม 

 การแกะสลักเหงาไมไผตง จังหวัดนครนายกมีการปลูกไผตงกันมาก เมื่อไผหมดอายุจึงได

มีการนําเอาเหงาไปแกะสลักเปนรูปหนาคนไดอยางเหมาะเจาะ เนื่องจากมีองคประกอบที่เอื้ออํานวย 

เนื่องจากมีลักษณะเปนแทงกลมยาว และมีรากที่สามารถทําเปนหนวดได 

 การทําอังกะลุงและอังกะลุงราว โดยชาวบานพิกุลออก ตําบลพิกุลออก อําเภอบานนา 

โดยในครั้งแรก ประดิษฐใหเด็กนักเรียนโรงเรียนใกลบานใช ตอมาจึงไดขยายออกไปในโรงเรียนอื่น ๆ 

ในจังหวัดและในตางจังหวัด  

 การทําธูปหอม โดยชาวบานตําบลบางปลากด อําเภอองครักษ เร่ิมตนจากกิจการเล็ก ๆ ใน

ครอบครัว แลวขยายสูตลาดการขายสงออกไปสูจังหวัดตาง ๆ เชน กรุงเทพ ฯ นนทบุรี สระบุรี ฯลฯ 

 การทอเสื่อกก เปนหัตถกรรมพื้นบานของชาวตําบลศีรษะกระบือ และตําบลโพธิ์แทน 

อําเภอองครักษ มุงประโยชนใชสอยมากกวาดานศิลปะ โดยถายทอดวิธีการและรูปแบบมาจาก

บรรพบุรุษ  

 การทําไมกวาดดอกหญา เปนงานหัตถกรรมของชาวบานในหลายอําเภอของจังหวัด

นครนายก โดยเฉพาะอําเภอปากพลี ไดทําไมกวาดดอกหญาในรูปแบบธุรกิจ  

 

 เรื่องที่ 4 สงัคม ศาสนาและ วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณ ีแบงเปน 2 ตอนดังนี ้  

 ตอนที่ 1 สังคม  

 ตอนที่ 2 ประเพณี 
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 จังหวัดนครนายกไดข้ึนชื่อวา เปนจังหวัดที่มีความเงียบสงบปราศจากปญหาความขัดแยง 

ถึงแมจะมีประชาชนที่ประกอบดวยชนหลายเชื้อชาติ เชน ไทย พวน ลาว มอญ จีน และนับถือศาสนา

แตกตางกัน แตมิไดเปนอุปสรรคตอการดําเนินชีวิต ทั้งนี้เนื่องจากการดําเนินชีวิตของประชาชนสวน

ใหญนําหลักศาสนามาใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน ประเพณีของทองถิ่น จึงเปนไปตามธรรมเนียม

ของแตละเชื้อชาติและศาสนาที่ปฏิบัติสืบตอกันมา  
 ตอนที่ 1 สังคม 
 1. ดานภาษา ลักษณะผูคนพลเมืองและภาษาของชาวจังหวัดนครนายก คือ 

  - อําเภอเมือง ประกอบดวยชนหลายเชื้อสาย เชน ไทย จีน ลาว จะมีแตลาวอาศัยอยู

ทางทิศตะวันออกของอําเภอเมืองสวนเปนใหญ ใชภาษาพูดลาวสนทนาในชีวิตประจําวัน แตภาษาทีใ่ช

สวนใหญมักใชภาษากลางติดตอกัน  

  - อําเภอบานนา มีหลายเชื้อชาติ คือ ไทย จีน อิสลาม และลาว เปนตน ทางดานภาษา

นั้นสวนใหญใชภาษากลาง มีใชภาษาลาวบาง คือบริเวณทางทิศเหนือของอําเภอ 

  - อําเภอองครักษ จะไมมีความแตกตางกัน เนื่องจากใชภาษากลาง  

  - อําเภอปากพลี สําหรับอําเภอปากพลีจะมีชาวพวนอาศัยอยู จะมีภาษาประจําใน

ทองถิ่นของแตละทองถิ่น เชนภาษาลาว หรือพวน แตบริเวณอื่นๆก็ใชภาษากลางไทยเปนสวนใหญ 

 2. ดานศาสนา ประชาชนในจังหวัดนครนายก สวนใหญนับถือศาสนาพุทธ รอยละ 91.85 

รองลงมาคือ ศาสนาอิสลาม รอยละ 7.62 และศาสนาคริสต รอยละ 0.53 

  -  ศาสนาพุทธ เปนศาสนาที่ประชาชนจังหวัดนครนายกนับถือกระจายอยูทุกอําเภอ    

องคประกอบที่สําคัญของพุทธศาสนา คือ พระพุทธ พระธรรม พระสงฆ พระพุทธเจาทรงคนพบ

หลักธรรม โดยมีพระสงฆเปนผูสืบทอดและเผยแพรพระธรรมเหลานั้น จึงกลาวไดวาพระธรรมเปนสิ่ง

สําคัญยิ่งของพระศาสนา                                                                                                               

  -  ศาสนาอิสลาม ที่กระจายอยูในจังหวัดนครนายกปจจุบันมีอยู 3 อําเภอคือ  

   1)  อําเภอเมือง สวนใหญอาศัยอยูในเขตตําบลดอนยอ 

   2)  อําเภอบานนา เปนมุสลิมที่กลุมเล็กที่สุดในจังหวัดนครนายก 

   3)  อําเภอองครักษ เปนมุสลิมใหญที่สุดในจังหวัดนครนายก  สําหรับการดําเนิน

ชีวิตประจําวัน ทุกคนจะตองตื่นแตเชาตามเวลาละหมาด แลวรวมกันละหมาด (การละหมาด คือ การ

แสดงความเคารพตอพระเจาทั้งรางกายและจิตใจ 
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  -  ศาสนาครสิต ประชาชนที่นับถือศาสนาคริสต ในจังหวัดนครนายก มี 2 นกิาย คือ 

   1)  นิการโรมันคาทอลิก 

   2)  นิกายโปรเตสแตนต 

 สําหรับการดําเนินชีวิตของคริสตชน ส่ิงที่มีอิทธิพลตอการดําเนินชีวิตของคริสตนั้น อยาง

นอยมี 4 ประการ คือ ความรัก การเสียสละ การใหอภัย และการบําเพ็ญประโยชนตอผูอ่ืน สัญลักษณ

แหงความเชื่อของศาสนาคริสตคือไม ความรักที่ใชในความหมายของชาวคริสต หมายถึง ความรักที่

เสียสละโดยไมหวังผลตอบแทน เปนความรักที่หวังใหผูอ่ืนไดดี 
 
 ตอนที่ 2 ประเพณ ี
 1. ประเพณทีี่สาํคัญ 
  -  ตรุษสงกรานต ถือวันตรุษสงกรานต เปนวันขึ้นปใหมของไทย วันนี้จะมีการทําบุญตัก

บาตรในตอนเชา จากนั้นจะมีการแสดงละเลนในหมูบาน มีการรดน้ําดําหัวผูใหญที่นับถือ  

  -  พิธีสารทไทยและแขงเรือ จังหวัดนครนายก จัดในชวงเดือนกันยายน บริเวณริม

คลอง 29 หนาโรงเรียนวัด ทวีพูลรังสรรค อําเภอองครักษ ในงานมีการจัดแขงขัน เรือยาวประเภทตาง ๆ 

การทําบุญวันสารทไทย และกลางคืนมีการแสดงตางๆ 

  -  บวชนาค ผูนับถือศาสนาพุทธผูชายที่อายุครบ 20 ปถือวาบรรลุนิติภาวะแลวจะเขา

พิธีบวชเปนพระได  

  -  มงคลสมรส  ถือวาเปนพิธีที่สําคัญของชาวไทย ชายหนุมหญิงสาวจะตองเขาพิธี

มงคลสมรส ซึ่งมีพระสงฆเจริญพระพุทธมนตและประพรมน้ําพระพุทธมนตเพื่อเปนสิริมงคล เสร็จพิธี

สงฆก็จะเปนพิธีของชาวบาน ซึ่งฝายชายจะตองยกขันหมากมาใหกับฝายหญิง และญาติฝายหญิงทํา

พิธีผูกขอมือใหเจาสาวและเจาบาว จากนั้นญาติฝายชายก็จะทําพิธีผูกขอมือเจาบาวและเจาสาวเปน

อันเสร็จพิธี 

  -  เขาพรรษา-ออกพรรษา เขาหรือออกพรรษานั้นเปนเรื่องของพระสงฆซึ่งถือวาในฤดู

ฝนตองจําพรรษาอยูกับวัดปวารณาตัวเปนเวลา 3 เดือน สวนชาวบานเมื่อถึงวันเขาพรรษา มีการ

ทําบุญตักบาตรและฟงพระธรรมเทศนาจากพระ วันออกพรรษาก็เชนเดียวกัน วันเขาพรรษาตรงกับแรม 

1 คํ่า เดือน 8 ออกพรรษาตรงกับข้ึน 15 คํ่า เดือน 11 

  -  ตักบาตรเทโว จัดชวงแรม 1 คํ่า เดือน 11หรือตรงกับวันออกพรรษาของทุกป จะมี

พระสงฆจํานวน 109 รูป มารับบิณฑบาตโดยเดินลงมาจากมณฑปวัดเขานางบวช 

  -  งานศพ  เมื่อตายครบ 7 วัน 50 วัน หรือ 100 วัน หรือครบรอบวันตาย จึงทําพิธีเผา 
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  -  พิธีลอยกระทง ในวันเพ็ญเดือน 12 ของทุกป ตอนเชามีการทําบุญตักบาตร กลางคืน

มีการประกวดนางนพมาศ และประกวดกระทง พอถึงเวลา 24.00 น.ซึ่งเปนเวลานํากระทงลอยใน

แมน้ําลําคลอง กอนลอยกระทงประชาชนจะทําพิธีขอขมาแมพระคงคา ซึ่งเชื่อกันวาเปนผูมีพระคุณ ที่

ไดด่ืมไดใชมาเปนเวลา 1 ป 
 2. ประเพณทีองถิ่นที่สาํคัญ 
  -  พิธีบายศรีสูขวัญ เชื่อกันวาเปนงานมงคลงานหนึ่งซึ่งทํากันระหวางผูใหญกับผูนอย 

พราหมณเปนเจาพิธี นําบายศรีมาทําการเรียกขวัญ จากนั้นผูที่มารวมงานจะทําพิธีขอขมาซึ่งกัน    

และกัน 

  -  แหบองไฟ บองไฟเปนประเพณีของชาวอีสาน แตชาวพวนอําเภอปากพลี เปนพวก

หนึ่งที่อพยพมาจากทางภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จึงนําประเพณีมาปฏิบัติตอ พอถึงเทศกาลสงกรานต

ชาวบานเกาะหวายจะนําบองไฟแหรอบตัวเมืองโดยการนําของคนเฒาคนแกในหมูบาน การแหตองมี

สาวๆฟอนรํานําหนาและรองเพลงไปดวย 

  -  พิธีแหนางแมว ชาวบานรุนคนเกาคนแกกลาววาที่มีการแหนางแมวเพราะฝนไมตก

ตองตามฤดูกาลทํา ใหชาวบานทํานาไมได เชื่อกันวาเมื่อแหนางแมวแลว ฝนจะตกตองตามฤดูกาล  

พิธีการคือ ชาวบานจับแมวตัวเมียใสตะกรา 1 ตัว แลวแหพรอมกับรองเพลงไปดวย ทํากันในเดือน 6 

หรือเดือน 7 ในปที่ฝนแลง 

  -  พิธีสวดภาณยักษ ถือเปนประเพณีที่สําคัญทางพระพุทธศาสนา และมนตขลังทาง

ไสยศาสตร โดยตองมีเกจิอาจารยผูทรงคุณวุฒิมาประกอบพิธีสวดเพื่อเปนการขับไลภูตผีปศาจหรือโรค

รายแรงตางๆ จะกระทํากันตามวัดที่ประกอบพิธีทางศาสนาเกี่ยวกับการฝงลูกนิมิต ผูกพัทธสีมา และ

เมื่อเวลามีผูปวยถูกกระทําดวยคณุไสย อาคมตางๆ 

  -  งานมะปรางหวาน จัดขึ้นชวงเดือนกุมภาพันธ บริเวณถนนสุวรรณศร ใกลส่ีแยก

นครนายก โดย มีวัตถุประสงคเพื่อแนะนําและเผยแพรมะปรางหวาน หรือผลิตผลทางการ เกษตร และ

สินคาหัตถกรรมอื่น ๆ ใหเปนที่รูจักยิ่งขึ้น ในงานจะมีการ ประกวดขบวนแหผลไม การประกวดมะปราง 

และพืชผลทางการเกษตร ประกวดธิดามะปรางหวาน 

  -  งานของดีที่นครนายก จัดในชวงเทศกาลเชาพรรษาที่บริเวณถนนสุวรรณศร ใกลส่ี

แยกนครนายก จัดขึ้นเพื่อเผยแพรสินคา และผลิตภัณฑที่มีชื่อของจังหวัด และเปนการสง เสริมการ

ทองเที่ยวอีกทางหนึ่งดวย ในงานมีการประกวดผลผลิตทางการ เกษตร มีการแสดงของนักเรียน การ

ออกรานนิทรรศการของหนวยราชการ และภาคเอกชน 
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  -  งานมหกรรมไมดอกไมประดับองครักษ จัดชวงเดือนมีนาคม-เมษายน ของทุกป 

บริเวณคลอง 15 ตําบลบางปลากด อําเภอองครักษ ภายในงานมีการประกวดไมดอกไมประดับ 

ประกวดการจัดสวนหยอม และการแสดงนิทรรศการทางวิชาการ 

  -  งานนครนายกมรดกธรรมชาติ จัดชวงเดือนพฤษภาคม-กรกฎาคม ของทุกป 

บริเวณถนนสุวรรณศร เทศบาลนครนายก เปนการรวมกิจกรรมที่หลากหลายไวในงาน เชน การ

ประกวดและจําหนายของดีเมืองนครนายก นิทรรศการ อาหารจานเด็ด 

  -  นมัสการพระพุทธบาท วัดทองยอย ประดิษฐาน ณ มณฑปวัดทองยอย เปน

โบราณสถานอันเกาแก มีคุณคาทางศิลปะซึ่งแสดงถึงความ ประณีตงดงามในการ ประดิษฐ การหลอ 

ของฝมือชางไทยสมัยโบราณ โดยทางวัดจะจัดใหมีงาน นมัสการทุกวันขึ้น 15 คํ่า เดือน 3 ของทุกป 

  -  ทองไพรเขาใหญ-นครนายกจัดในชวงเดือนธันวาคม-มิถุนายน โดยมีวัตถุประสงค

เพื่อสนับสนุนใหมีการศึกษาธรรมชาติ และระบบนิเวศวิทยา สราง ความรูความเขาใจอันดีงาม และ

ชวยการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม อีกทั้งเปนการสงเสริมความรู ความ เขาใจดาน

การทองเที่ยว เสริมสรางอาชีพ และเพิ่มพูนรายไดแกประชาชนในทองถิ่น 

 ที่กลาวมานี้เปนประเพณีสวนใหญของชาวนครนายกที่ยังกระทํากันอยู แตบางประเพณีนั้น

เสื่อมสูญไปบางแลวก็มี เชน งานบุญขาวจี่ งานบุญขาวหลามโกนจุก กวนขาวทิพย เลนผีแมเรือน ผี

ลิงลม สวดคาถาปลาชอน ซึ่งบางแหงก็มีกระทําอยูแตก็เหลือนอยเต็มที จึงไมนํามากลาวในที่นี้ 

 

 เรื่องที่ 5  สถานที่สาํคัญและบุคคลสาํคัญ แบงเปน 2 ตอนดังนี ้

 ตอนที่ 1 สถานที่สําคัญ 

 ตอนที่ 2 บุคคลสําคัญ  

 
 ตอนที่ 1  สถานที่สาํคัญ 
 แบงเปน สถานที่สําคัญในแตละอําเภอของจังหวัดนครนากยก 

 1. อําเภอเมือง 

 2. อําเภอบานนา 

 3. อําเภอองครักษ 

 4. อําเภอปากพล ี
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 1. อําเภอเมือง 
  1.1 เมืองโบราณบานดงละคร 

   ต้ังอยูที่ตําบลดงละคร แตเดิมเรียก กันวา "เมืองลับแล" เปนสถานที่ต้ังเมืองโบราณ 

สมัยขอมมีอํานาจแนวกําแพงเปนเนินดิน และคูเมืองปรากฏอยู ชาวบานเรียก กันวา "สันคูเมือง" 

ลักษณะของเมืองเปนกําแพงสูง ประมาณ 3 เมตร กวาง 350 เมตร ยาว 550 เมตร และมีคูเมืองลอม 

รอบ 4 ดาน ภายในบริเวณมีการ ขุดคนพบภาชนะดินเผา ลูกปด พระพิมพ และซากสิ่งกอสรางตาง ๆ 

มากมาย ซึ่งเปนหลัก ฐานแสดง ความเปนมาของสถานที่แหงนี้ ต้ังแตพุทธศตวรรษที่ 14-16 สําหรับ

ตํานานเมืองลับแลนั้นเลากันวา เมืองนี้เคย เปนเมืองของราชินีขอม ซึ่งเปนรโหฐานที่ผูอ่ืนไมสามารถ

เขาออกไดงายนัก ประกอบกับลักษณะของบริเวณเมืองมีตนไมสูง ๆ ข้ึนอยูทั่วไป ใครเขาไปแลวอาจ

หลงทางหาทางออกไมได จะตองวนเวียนอยูในดงนั้นเอง และในวันโกน วันพระ วันดีคืนดี จะไดยิน

เสียงกระจับป สีซอ ปพาทย มโหรีขับกลอมคลาย ๆ กับมีการเลนละครในวัง ชาวบานจึงเรียกกันวา  

"ดงละคร" ซึ่งเพี้ยนมาจาก "ดงนคร" 

  1.2 ศาลเจาพอขุนดาน 

   ต้ังอยูบนชะงอนหิน ตําบลพรหมณี  เปนสถานที่ศักดิ์สิทธิ์ มีประชาชนเคารพนับถือ

มาก ตามประวัติทานเปนนายดานเมืองนครนายก สมัยกรุงศรีอยุธยา วีรกรรมของทาน คือ การตอตาน

เขมรที่แปรพักตร เมื่อป พ.ศ.2130 ในรัชสมัยสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ขณะที่ไทยติดพันศึกกับพมา 

เขมรไดเขามารุกราน และ กวาดตอนผูคนแถบปราจีนบุรีเพื่อนํากลับไปเขมร โดยไดยึดเมืองปราจีนบุรี 

และเมืองนครนายก ขุนดานไดรวบรวมผูคนชาวเมืองนครนายกถอยไปตั้งหลักที่เขาชะโงก แลวยก

กําลังเขาขับไลเขมร ออกจากนครนายกจน เขมรแตกพายไป ความศักดิ์สิทธิ์ของเจาพอขุนดานยังมี

เร่ืองเลาอีกวา ในสมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 ญ่ีปุนนํากําลังพลไปตั้ง ที่เขาชะโงก และไดร้ือศาลเจาพอขุน

ดาน เจาพอขุนดานไดแสดงอภินิหารทําใหทหารญี่ปุนลมตายเปนจํานวนมาก 

  1.3 ศาลเจาพอหลกัเมือง 

   ศาลหลักเมืองเดิมเปนเสาไม ยาวประมาณ 1 เมตรเศษ ปลายเสาแกะสลักเปนรูป

ดอกบัว ต้ังอยูบริเวณกําแพงเมืองเกา ปจจุบัน คือ บริเวณบานพักผูชวยที่ดินจังหวัด และศูนยบริการ

สาธารณสุขเทศบาล ตอมาประมาณ พ.ศ. 2453 ทางราชการเห็นวา ศาลหลักเมืองเดิมชํารุดมาก จึงได

ยายหลักเมืองไปประดิษฐานที่ตึกแดงในโรงเรียนสตรีประจําจังหวัดคือ โรงเรียนศรีนคร นายก ภายหลัง

ไดยายมาสรางใหม ณ สถานที่ปจจุบัน โดยสรางเปนศาลาจตุรมุข และเปนสิ่งศักดิ์สิทธิ์คูบาน คูเมือง

ของชาวจังหวัดนครนายก 
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  1.4 พระพทุธฉาย 

   พระพทุธฉาย ต้ังอยูที่เขาชะโงก ในบริเวณโรงเรียนนายรอย จปร. ตําบลพรหมณ ี

อําเภอเมือง เปนภาพเขียนติดอยูกับชะโงกผาบนภูเขา เตี้ย ๆ ราษฎรบริเวณนัน้นับถือวาเปนสิง่

ศักดิ์สิทธิ์แหงหนึง่ของจงัหวดันครนายก ทกุกลางเดือน 3 จะมีงานนมสัการเปน ประจําทกุป 

  1.5 หลวงพอเศียรนคร 

   หลวงพอเศียรนคร ประดิษฐานอยู ณ วัดบุญนาครักขิตาราม (วัดต่ํา) ตําบล

นครนายก อําเภอเมือง เปนพระพุทธรูปศักดิ์สิทธิ์ เปนที่เลื่อมใส ศรัทธาของชาวจังหวัดนครนายก 

สันนิษฐานวาเปนพระพุทธรูปสมัยพระรวง ขุดพบเมื่อ พ.ศ. 2495 ณ บริเวณโรงกลั่น สุราจังหวัด

นครนายก ซึ่งตั้งอยูใกลวัดนางหงษ ตําบลทาชาง อําเภอเมืองนครนายก โดยขุดพบแตเศียรไมมีองค 

และได นําไปไวที่โรงเรียนนกยกพิทยา (ปจจุบันยุบไปแลว) ตอมาไดนําไปประดิษฐานไวที่วัดบุญนาค

รักขิตาราม ตอมาในป พ.ศ. 2511 นางผล รอดอุไร มีศรัทธาสรางองคพระและอุโบสถถวาย จึงไดถวาย

พระพระนามพระพุทธรูปองคนี้วา "หลวงพอ เศียรนคร" ต้ังแตนั้นเปนตนมาครับ 

  1.6 รอยพระพทุธบาทจาํลอง วดัเขานางบวช 

   ประดิษฐานอยูที่วัดเขานางบวช ภายในมณฑปบนยอดเขานางบวช ตําบลสาริกา 

หางจากตัวจังหวัดประมาณ 9 กิโลเมตร เขานางบวชมีความสูงประมาณ 100 เมตร ทางขึ้นมีบันได

คอนกรีตจากเชิงเขาถึงมณฑป 227 ข้ัน รอยพระพุทธบาทนี้สรางไวต้ังแต พ.ศ. 2401  

ในวันแรม 8 คํ่า เดือน 12 ประกา และจะมีงานนมัสการรอยพระพุทธบาทในกลางเดือน 5 ของทุกป 

และยังเปนสถานที่จัดงานตักบาตรเทโวโรหณะของจังหวัดนครนายกอีกดวย 

  1.7 ถ้ําสาริกา 

   ถ้ําสาริกา ต้ังอยูใกลเคียงกับน้ําตกสาริกา บนถนนสายนครนายก-สาริกา หางจาก

ตัวเมืองนครนายกประมาณ 13 กิโลเมตร ถ้ําสาริกาเปนสถานที่ที่อาจารยมั่น ภูริทัตตโต เคยมา

บําเพ็ญศาสนธรรม ระหวางป พ.ศ. 2460-2463 สภาพ บริเวณเปนเชิงเขาภายในบริเวณประกอบดวย 

กุฏิสงฆ เรือนบูชาหลวงปูมั่น พรอมดวยโบสถ ซึ่งอยูตอนสุด ทางเดินเทาขึ้นเขา 

  1.8 อนุสารณสถานกองพลทหารญี่ปุนที่ 37 

   อยูที่วัดพรหมณี ตําบลสาริกา  จัดสรางโดยสมาคมทหารสหายสงคราม กองพล

ญ่ีปุนที่ 37 เมื่อป พ.ศ. 2535 เพื่อเปนที่ระลึกถึงดวงวิญญาณของบรรดา ทหารซึ่งสังกัดในอดีตกองพล 

ญ่ีปุนที่ 37 จํานวน 7,920 นาย ซึ่งเสียชีวิตในระหวางสงครามเอเชีย บูรพา เมื่อป พ.ศ.2482-2488 โดย

ทําการนําอัฐิ ที่ฝงอยูในบริเวณวัดมาบรรจุในแทนที่จัดสรางขึ้น นอกจากนี้ภายในบริเวณวัดยังมีสวน

สัตวจําลอง โดยมีปูนปนสัตวปามากมาย อาทิ ชาง โค กระบือ เกง กวาง และยังมีพระ พุทธรูปเกาแก 

ซึ่งเลากันวาชาวลาวอพยพไดอัญเชิญมาเมื่อสมัยเวียงจันทนแตก ปจจุบันไดประดิษฐานอยูที่วัดนี้ 
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  1.9 ธุดงคสถานถาวรนิมิติ 

   ต้ังอยูที่บานบุงเข ตําบลหนองแสง บริเวณธุดงคสถานถาวรนิมิตมีเนือ้ที่ประมาณ 

350 ไร อยูติดกับเทือกเขาใหญเปนที่ราบ ลอมรอบดวยภูเขาขนาดเลก็ ภายในบริเวณประกอบดวยไม

ยืนตน มีสถานปฏิบัติธรรม 

  1.10 เขื่อนขุนดานปราการชล (เขื่อนคลองทาดาน) 

   เปนเขื่อนคอนกรีตบดอัดที่ยาวที่สุดในโลก ต้ังอยูที่บานทาดาน ตําบลหินตั้ง สราง

ข้ึนตามแนวพระราชดําริของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว ทรงพระราชทานชื่อเขื่อนวา เขื่อนขุนดาน

ปราการชล เพื่อเชิดชูวีรกรรมของขุนหาญพิทักษไพรวัน หรือ ขุนดาน วีรชนของนครนายกในสมยักรงุศรี

อยุธยา ตัวเขื่อนมีความยาวรวม 2,720 เมตรความสูง 93 เมตร ความจุน้ํา 224 ลานลูกบาศกเมตร รับ

น้ําที่ไหลมาจากอุทยานแหงชาติเขาใหญผานน้ําตกเหวนรกลงสูอางเก็บน้ํา สามารถปองกันน้ําทวม

และลดความเสียหายจากน้ําลนตลิ่ง เปนแหลงทองเที่ยวแหงใหมของนครนายก โดยสามารถชม

ทิวทัศนอุทยานแหงชาติเขาใหญไดจากบริเวณสันเขื่อน และชมทิวทัศนเมืองนครนายกดานหลังเขื่อน 

นอกจากนี้ยังมีอางเก็บน้ําที่สําคัญ ไดแก อางเก็บน้ําทรายทอง  อางเก็บน้ําหวยปรือ เปนตน 

  1.11 ศูนยภูมิรักษ ศูนยภูมิรักษธรรมชาติ  

   กอต้ังบนที่ดินสวนพระองคของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว ต้ังอยูหลังเขื่อนขุน

ดานปราการชล บานทาดาน ต.หินตั้ง อ.เมือง จ.นครนายก สมาคมนักเรียนเกาวชิราวุธวิทยาลัยในพระ

บรมราชูปภัมภสนับสนุนงบประมาณ เพื่อทําการพัฒนาใหเกิดประโยชนแกประชาชนทั่วไป 

  1.12 อุทยานวังตะไคร 

   ต้ังอยูที่  ตําบลหินตั้ง ใกลกับน้ําตกนางรองอยูหางจากตัวเมืองประมาณ 16 

กิโลเมตร ตามทางหลวงหมายเลข 3049 วังตะไครเปนของกรมหมื่นนครสวรรคศักดิ์พินิจ และหมอม

ราชวงศหญิงพันธุทิพยบริพัตร เปนอุทยานที่ไดรับการตกแตงดวยพันธุไมดอกไมประดับนานาพันธุใน

เนื้อที่ 1,500 ไร มีถนนใหนํารถยนตเขาชมในบริเวณได เปดรับนักทองเที่ยวทั่วไปทั้งประเภทเชาไปเย็น

กลับ และประเภทคางแรม โดยคิดคาผานประตูดังนี้ นักทองเที่ยวเดินเทา คนละ 10 บาท รถยนต รถ

กระบะ รถตู รถสองแถว คันละ 100 บาท (ผูโดยสารไมเกิน 4 คน) มากกวา 4 คน คิดเพิ่มตามจํานวน

คนๆ ละ 10 บาท รถบัส คนละ 10 บาท 

  1.13 น้ําตกสาริกา 

   น้ําตกสาริกา เปนน้ําตกในเขตอุทยานแหงชาติเขาใหญ ต้ังอยูที่ตําบลสาริกา 

เดินทางจากตัวเมืองไปตามทางหลวงหมายเลข 3049 เปนระยะทาง 12 กิโลเมตร แลวแยกซายเขาทาง

หลวงหมายเลข 3050 อีก 3 กิโลเมตร เปนทางลาดยางตลอดสาย น้ําตกสาริกาเปนน้ําตกขนาดใหญ

สายน้ําไหลตกจากหนาผาเปนทอด ๆ ถึง 9 ชั้น ผาที่สูงที่สุดประมาณ 200 เมตร แตละชั้นมีอางรับน้ํา
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และมีน้ํามากในฤดูฝน สวนฤดูแลงน้ําแหง บริเวณดานลางของน้ําตกมีบริการหองอาบน้ํา รานอาหาร 

รานขายของที่ระลึก คาเขาชมน้ําตกผูใหญคนละ 20 บาท เด็ก 10 บาท 

  1.14 น้ําตกนางรอง  

   ต้ังอยูที่ตําบลหินตั้ง อยูในเขตอุทยานแหงชาติเขาใหญ เปนน้ําตกขนาดกลางที่

ลดหลั่นลงมาเปนชั้น ๆ ไมสูงนัก มีความสวยงามและเปนธรรมชาติ การเขาชมน้ําตกนางรอง

นักทองเที่ยวจะตองเสียคาบํารุงสถานที่ ดังนี้ รถยนตโดยสาร (รวมบุคคล) 150 บาท รถยนตเล็ก (รวม

บุคคล) 50 บาท รถตู (รวมบุคคล) 100 บาท รถจักรยานยนต 10 บาท บุคคลคนละ 5 บาท 

   นอกจากนี้ยังมีน้ําตกที่เปดใหเปนสถานที่ทองเที่ยวอีกมาก เชน น้ําตกเหวกระถิน,

น้ําตกโกรกทุเรียน,น้ําตกพระฉาย,น้ําตกแมปลอง,น้ําตกทรายทอง,น้ําตกลานรักหรือน้ําตกตาดหินกอง 

เปนตน 

  1.15 โรงเรียนนายรอย จปร 

   ต้ังอยูที่ตําบลพรหมณี บริเวณโรงเรียนอยูติดกับ เขาชะโงก มีพื้นที่ประมาณ 3,000 

ไร เปนสถานที่ใหการศึกษา แกผูที่จะรับราชการเปนายทหารสัญญาบัตรแหงกองทัพ ไทย และภายใน

โรงเรียนนายรอย จปร. แหงนี้มีสถานที่นาสนใจ ไดแก พระบรมราชานุสาวรีย พระบาทสมเด็จพระจุล

จอม เกลาเจาอยูหัว ประดิษฐานไวหนาบริเวณกองบัญชาการ รร.จปร. บนเขาชะโงก เพื่อความเปนสิริ

มงคลในฐานะ ที่พระองคทรงเปนผูพระราชทานกําเนิด รร.จปร. พระบรมรูปอยูในฉลองพระองค

เครื่องแบบจอมทัพไทย แหงกองทัพบกเต็มยศ ประทับเหนือ พระราชอาสน ศาลาวงกลม ประวัติศาลา

วงกลม หรือศาลาลม จอมพลสมเด็จพระเจาลูกยาเธอ เจาฟากรมหลวงพิษณุโลกประชานารถ ทรงดําริ

ใหจัด สรางขึ้น เพื่อเปนที่พักผอนหยอยใจของ นักเรียนนายรอย และภายในศษลาวงกลมได

ประดิษฐานพระบรมรูปรัชกาลที่ 5 ดวยอาคารพิพิธภัณฑ โรงเรียนนายรอย จปร. 100 ป ซึ่งเปนสถานที่

สําคัญสําหรับแสดงนิทรรศการ ผูจบจากโรงเรียนนาย รอยที่ทําประโยชนใหบานเมือง และนิทรรศการ

เกี่ยวกับสงครามตาง ๆ 

  1.16 อุทยานแหงชาติเขาใหญ  

   ในเขตนครนายกนั้นมีน้ําตกเปนจํานวนมาก จึงขอกลาวถึงพอสังเขป เชน น้ําตก

หวยโกรกเด ,น้ําตกเหวไทร ,น้ําตกเหวนรก/สามธิดา,น้ําตกกองแกว,น้ําตกผากลวยไม,น้ําตกเหว

ประทุน,น้ําตกผากระจาย,น้ําตกผาชมพู,น้ําตกผาตาด,น้ําตกผามะนาว,น้ําตกตาดตาภู ฯลฯ 
 2.  อําเภอบานนา 
  2.1  พระพทุธบาท 4 รอย ประดิษฐาน ณ มณฑปวัดทองยอย เปนโบราณสถานอัน

เกาแก มีคุณคาทางศิลปะซึง่แสดงถึงความ ประณีตงดงามในการ ประดิษฐ การหลอ ของฝมือชางไทย

สมัยโบราณ 
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  2.2 น้ําตกกระอาง  ต้ังอยูที่ตําบลศรีกะอาง จากตัวเมืองไปตามถนนสุวรรณศรถึงอําเภอ

บานนาเยื้องกับสถานีตํารวจภูธรอําเภอบานนา มีถนนแยกไปน้ําตกกะอางระยะทาง 11 กิโลเมตร เปน

น้ําตกเล็ก ๆ ลักษณะเปนลานหินกวางมีน้ําตกไหลผานตามชองหิน ชวงเวลาที่เหมาะสมกับการ

ทองเที่ยว คือ ชวงฤดูฝน (ประมาณเดือนกันยายนถึงตุลาคม) ฤดูแลงน้ําจะแหง ในบริเวณยังไมมีส่ิง

อํานวยความสะดวกใด ๆ บริเวณใกลเคียงมีสถานีเพาะชํากลาไมของกรมปาไมต้ังอยูดวย และมีเนิน

เขาเปนที่ประดิษฐานพระพุทธรูปปางมารวิชัย 

  2.3 น้ําตกสลัดได เปนน้ําตกขนาดกลางสูงประมาณ 2-3 เมตร กวางประมาณ 30-40 

เมตร น้ําจะไหลลงสูแองดานลางลัดเลาะไปตามแนว ลานหินปูลาดไปเปนทางยาว รอบขางจะเขียวขจี

ไปดวยตนไม ตาง ๆ การเดินทาง เดินทางเทาตอจากน้ําตกตะครอ  โดยขามแพไปอีกฟากหนึ่ง และเดิน

เทาผานทุงหญาที่มีขนาด สูงระดับเอวระยะประมาณ 500 เมตร เดินเลาะเลียบตนไมมา จะพบลานหิน

ขนาดใหญมีสายน้ําไหลผานตรงกลางสองขางทาง เปนโขดหินรูปรางแปลก ๆตรงกลางมีพระพุทธรูปสี

เหลือง อรามประดิษฐานอยู 
 3.  อําเภอองครักษ 
  3.1 ศูนยไมดอก ไมประดับ ต้ังอยูที่คลอง 15 เปนแหลงเพาะขยายพันธุพืช ทัง้ไมดอก ไม

ประดับตาง ๆ ซึ่งนับวาใหญที่สุดในประเทศไทย พันธุไมดอก ไมประดับจากที่นี่จะจัดสงไปยังแหลง

จําหนายตาง ๆ ทั่วประเทศ นักทองเที่ยวสามารถแวะชม และเลือกหาซื้อไดในราคา ขายสง 

  3.2  ศาลเจาพอองครักษ ศาลเจาพอองครักษ  ต้ังอยูฝงแมน้ํานครนายก ในเขตตําบล

ทรายมูล บริเวณหนาศาลเจาพอองครักษนี้เปนวังน้ําวน น้ําไหลเชี่ยวมาก ถือวาน้ําตรงวังน้ําวนเปนน้ํา

ศักดิ์ สิทธิ์จึงนําไปทําพิธีสรงน้ํามูรธาภิเษกเมื่อคราวประกอบพระราชพิธีบรมราชาภิเษกของ

พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวรัชกาลปจจุบัน และในทุกๆป ชาวองครักษเชื้อสายจีนจะรวมใจจัดงาน

เพื่อบวงสรวงเจาพอองครักษ เพื่อเปนสิริมงคล ใหชาวองครักษ ในเดือนตุลาคม (เทศกาลงานงิ้ว) 

  3.3 บึงพระอาจารย เดิมตําบลพระอาจารยมีบึงน้ําที่มีขนาดใหญมาก และมีอาจารยผูมี

วิชาความรูทางดานไสยศาสตร สามารถแปลงรางเปนอะไรก็ได ตอมาอาจารยผูขมังเวทยไดแปลงราง

เปนจระเขลงไปอยูในบึง และไมสามารถกลับคืนสูรางเดิมได ชาวบานจึงเรียกบึงน้ํานี้วา “บึงพระ

อาจารย” และไดกลายมาเปน “ตําบลพระอาจารย” ตราบจนเทาทุกวันนี้ และบึงน้ํานี้ไดกลายเปนบอ

น้ําศักดิ์สิทธิ์ ที่นําน้ําไปประกอบพิธีสําคัญๆ ระดับประเทศ (ปจจุบันบึงพระอาจารยมีน้ําที่ต้ืนเขิน) 
 4. อําเภอปากพล ี
  - บานทรงไทยพวนโบราณ 

  - อางเก็บน้าํสเีสียด 
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  -พิพิธภัณฑไทยพวนวัดฝงคลอง 

  -พิพิธภัณฑทองถิ่นบานปากพล ี

  -อางเก็บน้ําวังมวง 

  -อางเก็บน้ําวังบอน 

  -อุทยานแหงชาติเขาใหญในเขตตําบลนาหนิลาด 

  -อางเก็บน้ําคลองกลาง  

  4.1 น้ําตกวงัมวง ต้ังอยูที่ตําบลนาหินลาด  เปนน้าํตกที่ไหลผาน แนวหนิ เปนระยะ ๆ 

แลวไหลลงมายังอางรับน้าํสดุทาย มีความสวยงามของธรรมชาติ 

  4.2 น้ําตกเหวนรก/สามธิดา ต้ังอยูทางทิศใตของอุทยานแหงชาติเขาใหญ เดินทาง

จากตัวเมืองไปตามถนนสุวรรณศร ถึงสี่แยกเนินหอมหรือวงเวียนศาลสมเด็จพระนเรศวร เลี้ยวซายเขา

ทางหลวง 3077 ซึ่งเปนทางขึ้นเขาใหญไปจนถึงกิโลเมตรที่ 24 มีทางเดินเทาไปน้ําตกเหวนรกอีก 1 

กิโลเมตร น้ําตกเหวนรกเปนน้ําตกขนาดใหญมีทั้งหมด 3 ชั้น ชั้นแรกสูงประมาณ 60 เมตร เมื่อน้ําไหล

ผานน้ําตกชั้นนี้จะพุงไหลสูหนาผาชั้นที่สองและชั้นที่สาม ในลักษณะการไหลตก 90 องศาไปสูหุบเหว

เบื้องลาง ในชวงฤดูฝนน้ําจะไหลแรงมากจนนากลัว  

 
 ตอนที่ 2 บุคคลสําคัญ  
 1.  เจาพอขุนดาน 

 2.  เจาพอปลัดจาง 

 3.  เจาพอองครักษ 
 
 1.  เจาพอขนุดาน 

  นามจริงของทานคือ”หาญ” เปนบุตรชายของขุนพิจิตร –ไพรสนฑ ตอมาไดรับตําแหนง

เปนนายดานคอยคุมครองรักษาชายแดนทางทิศตะวันออกชาวบานจึงเรียกวา”ขุนดาน”  

  ตอมาพมายกทัพมาลอมกรุงศรีอยุธยา “พระยาละแวก”เจาเมืองเขมรจึงยกทัพเขามา

ประชิดกรุงศรีอยุธยาเพื่อตีตลบหลังไทยโดยยกเขามาทางปราจีนแลวเลยเขามาถึงนครนายก ขุนดาน

จึงใหมาเร็วสงขาวไปยังเมืองหลวงใหทราบสวนตัวเองอยูรวบรวมคนไทยที่หนีออกจากกรุงศรีอยุธยา

ตอนพมายกมาลอมกรุงเขาเปนสมัครพรรคพวกแลวยกกําลังออกไปซุมรอคอยกองทัพพระยาระแวกต

รงทางผานเมื่อกองทัพพระยาระแวกผานมา ขุนดานจึงนํากําลังที่มีนอยกวาเขาโจมตีอยางหาวหาญทํา

ใหกองทัพพระยาละแวกเสียหายอยางยับเยินและตอมาอีกไมนานกองทัพไทยจากกรุงศรีอยุธยาก็ยก

พลมาชวยตีกองทัพเขมรแตกพายไป หลายปตอมาขุนดานถึงแกอนิจกรรม ชาวบัานที่มีความเคารพรัก
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จึงไดรวบกันสรางศาลประดิษฐานอัฐิของทานไว ณ บริเวณหุบเขาชะโงก จังหวัดนครนายก ความ

ศักดิ์สิทธิ์ของเจาพอขุนดาน มีเร่ืองเลาวาในสมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 ญ่ีปุนนํากําลังพลไปตั้งที่เขา

ชะโงก และไดร้ือศาลเจาพอขุนดานไดแสดงอภินิหารทําใหทหารญี่ปุนลมตายเปนจํานวนมาก 
 2.  เจาพอปลัดจาง 
    เจาพอปลัดจาง หรือเจาพอเขาใหญ เดิมชื่อ นายจาง นิสัยสัตย เปนคนบานเขานางบวช 

จังหวัดนครนายก ในอดีตทานรับราชการเปนปลัดกองทัพไทยและไดผานศึกสงครามกับประเทศเพื่อน

บานมาอยางโชกโชน ทานมีบุคลิกลักษณะสงางาม สมชายชาตินักรบ เมื่อเสร็จศึกสงครามทานมักจะ

ออกเยี่ยมเยือนนักรบไทยที่เปนลูกนองเกาของทาน คร้ังหนึ่งทานทราบวาลูกนองเกาของทานไปตั้งตัว

เปนโจรบนเขาใหญและเห็นลูกนองถางปา บนเขาใหญจนเตียนโลง ก็เสียใจมาก ทานจึงขอรองให

ลูกนองทานเลิกและอพยพมาอยูขางลาง แตก็มีกลุมโจรกลุมหนึ่งไมยอมเชื่อ ทานจึงไดนัดกับกลุมโจร

เพื่อเจรจา ณ ปาหญาคาใกลหนองขิง แตตกลงกันไมได จึงเกิดการตอสูกันขึ้น ปรากฏวาหัวหนาโจร

กลุมนั้นถูกยิงเสียชีวิต ในยุคนั้นทานเปนบุคคลที่ชาวบานใหความเคารพนับถือเปนอยางมาก 

นอกจากนั้นทานมีจิตใจโอบออมอารี รักญาติพี่นอง ใหความชวยเหลือชาวบานทุกๆ ดาน 

  ทานจาง นิสัยสัตย ไดจบชีวิตลงดวยไขปา ดวยวัย 75 ป ชาวบานจึงพรอมใจกันตั้งศาล

เพียงตาไวที่ใตตนกะบกใหญ บริเวณวัดหนองเคียม จังหวัดนครนายก เรียกศาลนั้นวา "ศาลเจาพอปลัด

จาง"  ตอมาหลังจากที่รัฐบาล ฯพณฯ จอมพลสฤษดิ์ ธนะรัชต ไดมีการจัดตั้งปาเขาใหญ เปนอุทยาน

แหงชาติเขาใหญ ไดเกิดนิมิตรถึงเจาผูคุมครองสรรพสัตวและผืนปา จึงไดมีการจัดตั้งศาลเจาพอข้ึนที่

บริเวณกิโลเมตรที่ 23 ถนนธนะรัชต และไดอัญเชิญดวงวิญญาณของทานมาสถิตยไว และขนานนาม

วา "ศาลเจาพอเขาใหญ"  
 3. เจาพอองครกัษ 
  ศาลเจาพอองครักษ  ต้ังอยูฝงแมน้ํานครนายก ในเขตตําบลทรายมูล มีเร่ืองเลาวาเมื่อ

พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวเสด็จเถลิงถวัลยราชสมบัติ ไดเสด็จประพาสจังหวัด

ปราจีนบุรีโดยเสด็จผานมาตามลําแมน้ํานครนายก และไดมาประทับแรมบริเวณที่ต้ังศาลเจาพอ

องครักษในปจจุบัน ในระหวางประทับแรมอยูนั้นนายทหารราชองครักษปวยและเสียชีวิตลง จึงทรงมี

พระราชประสงคใหสรางศาลขึ้นเปนอนุสรณ ศาลแหงนี้จึงมีชื่อเรียกวา“ศาลเจาพอองครักษ” และใช

เปนชื่อของอําเภอองครักษในเวลาตอมา บริเวณหนาศาลเจาพอองครักษนี้เปนวังน้ําวน น้ําไหลเชี่ยว

มาก ถือวาน้ําตรงวังน้ําวนเปนน้ําศักดิ์สิทธิ์จึงนําไปทําพิธีสรงน้ํามูรธาภิเษกเมื่อคราวประกอบพระราช

พิธีบรมราชาภิเษกของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวรัชกาลปจจุบัน 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 นภดล วรรณาธนาคม (2538) จัดทําสื่อประสมคอมพิวเตอรเพื่อพัฒนาตําราเรื่องภาพกับ

ส่ิงพิมพ ซึ่งใชสอนวิชาถายภาพ ในคณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในรูปแบบโปรแกรม

คอมพิวเตอรประกอบการสอนโปรแกรมนี้เปนการผสมผสานระหวาง ภาพเคลื่อนไหว และดนตรี

ประกอบ เพื่อชวยในการอธิบายบทเรียนใหนาสนใจยิ่งขึ้น ผูเรียนสามารถทบทวนไดดวยตนเอง 

 สุขเกษม อุยโต (2540) ทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาประวัติการ

ถายภาพระดับปริญญาตรี กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาชั้นปที่ 1 คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลยัรังสติ จาก

การหาประสิทธิภาพพบวาอยูในเกณฑ 91.83/91.11 สามารถนําไปเปนบทเรียนคอมพิวเตอรไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 ศิรินันท ประสิทธิลักษณะ (2540) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองปญหาการหายใจ

ลําบากของดานกุมารศัลยศาสตร กลุมตัวอยางเปนนิสิตแพทยชั้นปที่ 5 ของคณะแพทยศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90 โดยนิสิตแพทยที่เรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอร มีผลการเรียนสูงกวานิสิตแพทยที่เรียนดวยการสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 

 จรัญ แสนราช (2535) ไดทําการวิจัยเรื่องการสรางและหาประสิทธิภาพชุดการเรียน

คอมพิวเตอรดวยตนเอง วิชาวิเคราะหวงจรไฟฟา 1 หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต คณะ     

ครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ และทดลองใชกับนักศึกษา

ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ ผลการวิจัยปรากฏวา 

บทเรียนมีประสิทธิภาพ 81.48/80.46 สูงกวาเกณฑที่ต้ังไว 

 บุญเลิศ ทัดดอกไม (2539) ไดพัฒนาหาประสิทธิภาพชุดการเรียนคอมพิวเตอร วิชา

ถายภาพเบื้องตน ใชกับกลุมตัวอยางนักศึกษาปริญญาตรี สถาบันราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90  

 ธีระ โสภณจิตต (2534) ไดทําการวิจัยการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรเร่ือง วิธีเขียนแบบภาพ

ตัด วิชาเขียนแบบเครื่องกล 2 ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรชางชํานาญงาน วิทยาลัยเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  โดยนําไปใชกับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรชางชํานาญงานชั้นปที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ จํานวน 52 คน ผลการวิจัยปรากฏวา บทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางขึ้นมี

ประสิทธิภาพ 83.30/81.20 46 สูงกวาเกณฑมาตรฐานตามสมมติฐานที่ต้ังไว 

 พจรินทร สิทธิวรชาติ (2538) ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรเร่ืองการ

ออกแบบที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรค โดยสรางเปนบทเรียนเรื่องการออกแบบ 
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ใชทดลองกับนักศึกษาปริญญาตรี ชั้นปที่ 1 คณะนิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย จํานวน 30 

คน แลวนําไปเปรียบเทียบกับกลุมตัวอยางที่เรียนตามปกติอีกจํานวน 30 คน ผลการวิจัยปรากฏวา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุมไมมีความแตกตางกัน ผูเรียนที่มีระดับความคิด

สรางสรรคตํ่าและความคิดสรางสรรคสูง เมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเร่ืองการออกแบบ จะมี

ความคิดสรางสรรคเพิ่มข้ึนที่ระดับนัยสําคัญ .05 

 มนตชัย เทียนทอง (2539) ไดพัฒนาบทเรียนเรียนคอมพิวเตอร  สําหรับฝกอบรมครู-

อาจารย นักฝกอบรมในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางจากสถานศึกษาและ

สถานประกอบการ จํานวน 20 คน ผลการทดลองใชพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางขึ้นมี

ประสิทธิภาพ 88.23/85.64 และผูใชสามารถสรางบทเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 72.09 ซึ่งสูงกวา

เกณฑที่กําหนดไว 

 จะเห็นไดวาในปจจุบันมีการทําวิจัยและพัฒนาส่ือคอมพิวเตอร เพื่อใชในการเรียนการสอน

เพิ่มมากขึ้น ทั้งนี้เพราะประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรสามารถสนองความตองการของผูเรียน ได

หลากหลายรูปแบบ โดยเฉพาะการเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งเหมาะกับแนวคิดการศึกษาในปจจุบันที่

ตองการใหเด็กเปนศูนยกลางในการเรียน เมื่อเปนเชนนี้จึงควรมีการพัฒนาสื่อและหาประสิทธิภาพใน

เนื้อหาอื่นๆ ในทุกระดับการศึกษา 

 

 

 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 ผูวิจัยดําเนินการวิจัยคนควาตามรายขอ ดังนี้ 

 1.  กําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 

 2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 3.  การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 4.  การดําเนินการทดลอง 

 5.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.  ประชากร 

  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียน

ที่ 1 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนองครักษ จังหวัดนครนายก จํานวน 48 คน  

 2.  กลุมตัวอยาง 

  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาค

เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนองครักษ จังหวัดนครนายก จํานวน 48 คน ไดมาโดยการสุมแบบ

หลายขั้นตอน โดยการสุมกลุมทดลองเปน 3 กลุม สุมจากนักเรียนจํานวน 3 หอง โดยการจับสลากเปน

หองเรียนที่ 1 , 2 และ 3 ตามลําดับ 

  จากนักเรียนหองที่  1  สุมนักเรียนมาจํานวน 3  คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 1 

  จากนักเรียนหองที่  2 สุมนักเรียนมาจํานวน 15 คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 2 

  จากนักเรียนหองที่  3  สุมนักเรียนมาจํานวน 30 คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 3 

 3.  เนื้อหา 

  เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก เปน

สาระการเรียนรูเพิ่มเติมตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ซึ่งแบงเนื้อหาออกเปน 5 

เร่ือง ดังนี้ 

 เร่ืองที่ 1  สภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร  

 เร่ืองที่ 2  ประวัติความเปนมา  

 เร่ืองที่ 3  สภาพทางเศรษฐกิจ    

 เร่ืองที่ 4  ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี   

 เร่ืองที่  5  สถานที่สําคัญและบุคคลสําคัญ  



 33 

เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก 

 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 3.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบงเปน 2 ดาน ดังนี้ 

  3.1  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหา 

  3.2  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานสื่อ 
 

การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือ   
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องจังหวัดนครนายก  เปนสาระการเรียนรู

เพิ่มเติมตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 สรางโดยใชโปรแกรม Macromedia 

Authorware 7.0 มีลําดับข้ันตอนการสราง ดังนี้ 

  1.1  ศึกษาหลักสูตรเนื้อหา เร่ืองจังหวัดนครนายก   

  1.2  วิเคราะหเนื้อหาเพื่อนําไปใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

  1.3  กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

  1.4  ลําดับเนื้อหา และแบบฝกหัดระหวางเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร แลวนําไปให

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบและปรับปรุงแกไข 

  1.5  ดําเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และแบบฝกหัดระหวางเรียน

บทเรียนคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 

  1.6  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาประเมินคุณภาพ 

  1.7  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อประเมินคุณภาพ 

  1.8  ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

 2.  การสรางและหาคุณภาพแบบฝกหัดระหวางเรียน มีข้ันตอนการสราง ดังนี้ 

  2.1  ศึกษารายละเอียด วิเคราะหหลักสูตรและเลือกเนื้อหา เร่ืองจังหวัดนครนายก 

  2.2  ศึกษาทฤษฎี หลักการ วิธีการสรางเครื่องมือวัดผลทางการศึกษา 

  2.3  ทําการสรางแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนัย4 ตัวเลือกใหครอบคลุมเนื้อหาในแต

ละเรื่อง จํานวนทั้งหมด 50 ขอ โดยเปนเรื่องที่1 จํานวน 10 ขอ เร่ืองที่ 2 จํานวน 10 ขอ เร่ืองที่ 3 

จํานวน 10 ขอ เร่ืองที่ 4 จํานวน 10 ขอ และเรื่องที่ 5 จํานวน 10 ขอ 

  2.4  นําแบบฝกหัดระหวางเรียนไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานเนือ้หาตรวจสอบความถกูตอง 

เพื่อนาํไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
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 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีข้ันตอนการสราง ดังนี้ 

  3.1  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากเอกสาร และหนังสือ

วัดผลและประเมินผลตางๆ 

  3.2  ศึกษาวิเคราะหหลักสูตรรายวิชาทองถิ่นของเรา จังหวัดนครนายก ซึ่งแบงเนื้อหา

ออกเปน 5 เร่ือง ดังนี้ 

   เร่ืองที่ 1  สภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร  

   เร่ืองที่ 2  ประวัติความเปนมา  

   เร่ืองที่ 3  สภาพทางเศรษฐกิจ    

   เร่ืองที่ 4. ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี   

   เร่ืองที่ 5  สถานที่สําคัญและบุคคลสําคัญ  

  3.3  กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวัง นํามาสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ชนิด 4 ตัวเลือก แบงออกเปน 

   3.3.1  สภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร   จํานวน 20 ขอ 

    3.3.2  ประวัติความเปนมา    จํานวน 20 ขอ 

   3.3.3  สภาพทางเศรษฐกิจ    จํานวน 20 ขอ 

   3.3.4  ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี    จํานวน  20 ขอ 

   3.3.5  สถานที่สําคัญและบุคคลสําคัญ        จํานวน 20 ขอ 

  3.4  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษาและ

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบ เพื่อนําไปปรับปรุงแกไข 

  3.5  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ปรับปรุงแลว ไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุม

ตัวอยาง แตไดผานการเรียนเนื้อหาวิชานี้มาแลว จํานวน    คน ตรวจใหคะแนนโดยใหคะแนนขอที่ตอบ

ถูกเปน 1 คะแนน และขอที่ตอบผิดหรือไมไดตอบหรือตอบมากกวาหนึ่งตัวเลือกในขอเดียวกันเปน 0 

คะแนน 

  3.6  นําผลของคะแนนแบบทดสอบมาวิเคราะหความยากงาย (p) และหาคาอํานาจ

จําแนก(r) แลวทําการคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงายระหวาง .20 – 80 และคาอํานาจจําแนก

ต้ังแต .20 ข้ึนไปโดยคัดเลือกไวดังนี้ 

      3.6.1  สภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร   จํานวน 10 ขอ 

       3.6.2  ประวัติความเปนมา    จํานวน 10 ขอ 

      3.6.3  สภาพทางเศรษฐกิจ     จํานวน 10 ขอ 
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      3.6.4  ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี  จํานวน 10 ขอ 

      3.6.5  สถานที่สําคัญและบุคคลสําคัญ    จํานวน 10 ขอ 

  3.7 นําแบบทดสอบมาหาคาความเชื่อมั่น โดยใชสูตร KR–20 ของ Kuder–Richardson 

(ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.  2538: 197–199) 

  3.8  นําแบบทดสอบที่หาคุณภาพแลวไปใชเปนแบบทดสอบในบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย 

 

ตาราง 1  คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

เร่ืองที ่ จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก คาความเชื่อมัน่ 

1 10 0.23-0.80 0.26-0.63 0.75 

2 10 0.20-0.80 0.20-0.72 0.81 

3 10 0.30-0.77 0.23-0.55 0.71 

4 10 0.30-0.77 0.38-0.71 0.81 

5 10 0.20-0.77 0.24-0.56 0.69 

รวม 50 0.20-0.80 0.20-0.72 0.91 

 
 4.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
      4.1  ศึกษาขั้นตอนในการสรางแบบประเมินดานเนื้อหาและตัวสื่อ 

     4.2  ศึกษาคุณสมบัติที่ควรใชในการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย ไดแก เนื้อหา ภาษา ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว สี แสง รูปแบบการนําเสนอ ฯลฯ  

         4.3  การออกแบบและสรางแบบประเมินคุณภาพเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 

ระดับ โดยกาํหนดความหมายของคะแนน ดังนี ้

   5 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 

   4 หมายถึง มีคุณภาพดี 

   3 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 

   2 หมายถึง  ตองปรับปรุงแกไข 

   1 หมายถึง ใชไมได 
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   เกณฑในการแปลความหมายผลการประเมิน 

   คาเฉลี่ย  4.51-5.00 หมายถึง  มีคุณภาพดีมาก 

   คาเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง  มีคุณภาพดี 

   คาเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 

   คาเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง   ตองปรับปรุงแกไข 

   คาเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง  ใชไมได 

   ผูวิจัยกําหนดคุณภาพของบทเรียนตองมีคาเฉลี่ย ต้ังแต 3.51 ข้ึนไป 

 

การดําเนินการทดลอง 
 เปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้นและปรับปรุงแลวไปทดลอง ดังนี้ 
 

 การทดลองครั้งที่ 1 
 เนื้อหาขอบกพรองในดานตางๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยทดลองกับนักเรียน

จํานวน 3 คน นักเรียน 1 คนตอ 1 เครื่อง ทดลองใชโดยนักเรียนเริ่มเรียนเนื้อหาพรอมกับทําแบบฝกหัด

ระหวางบทเรียนควบคูกันไปดวย ขณะที่ผูเรียนกําลังเรียน ผูวิจัยสังเกตปฏิกิริยานักเรียนระหวางเรียน 

สัมภาษณ ซักถามปญหาและจดบันทึก เก็บขอมูล เพื่อนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงแกไขบทเรียน 
 

 การทดลองครั้งที่ 2 
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางและปรับปรุงแลวไปทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 

15 คน โดยกําหนดใหผูเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง เพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใหผูเรียนเรียนเนื้อหา ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ ทางการเรียน แลวนําผลที่ไดมาวิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑที่

กําหนดไว หลังจากนั้นนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขเพื่อนําไปทดลองครั้งตอไป 
 

  การทดลองครั้งที่ 3 
 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยทดลองกับนักเรียนจํานวน 30 

คน นักเรียน 1 คนตอ 1 เครื่อง ทดลองใช โดยนักเรียนเริ่มเรียนเนื้อหาพรอมกับทําแบบฝกหัดระหวาง

บทเรียนควบคูกันไปดวย เมื่อเรียนจบเรื่องนี้แลว นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางดานการ

เรียนนั้นทันที ทําเชนเดียวกันนี้จนครบทั้ง 5 เร่ือง นําผลคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางดานการเรียน  มาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 ที่กําหนด 
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหเครื่องมือ 
 1.  สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 

  1.1  หาคาระดับความยากงาย (p) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช

สัดสวน (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538) 

  1.2  หาคาอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน โดย ใชสูตร

สัมประสิทธิ์สหสัมพนัธระหวางคะแนนรายขอกับคะแนนรวม  

  1.3  หาคาความเชื่อมั่น โดยใชสูตร KR–20 ของ Kuder–Richardson (พวงรัตน ทวีรัตน.  

2543: 124) 

 2.  สถิติในการวิเคราะหขอมูล 

  2.1  การหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชคาเฉลี่ย 

  2.2   การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 โดย    

ใชสูตร E1/E2 (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2528: 284) 
 

 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (มัธยมศึกษาปที่

1) ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องจังหวัด
นครนายก 
 ในการนําเสนอวิเคราะหขอมูลและการแปรผลวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดกําหนดการใช

สัญลักษณตางๆดังนี้ 

      M   แทน   คะแนนเฉลี่ย 

      E1   แทน   รอยละของคะแนนเฉลี่ยของการทําแบบฝกหดัระหวางเรียน 

      E2   แทน   รอยละของคะแนนเฉลี่ยของการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

      A   แทน   คะแนนเต็มของแบบฝกหัดระหวางเรียน 

      B   แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่3 เปน

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเรียนเปนรายบุคคล โดยในบทเรียนจะประกอบดวยเนื้อหาจํานวน 

5 เร่ือง ไดแก 

 เร่ืองที่  1  สภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร  

 เร่ืองที่  2  ประวัติความเปนมา  

 เร่ืองที่  3  สภาพทางเศรษฐกิจ    

 เร่ืองที่  4  ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี   

 เร่ืองที่  5  สถานที่สําคัญและบุคคลสําคัญ 

  

ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากผูเช่ียวชาญ 
 ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อ ดัง

แสดงในตาราง 2 และ 3 
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ตาราง 2 ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียน 

      ชวงชั้นที3่ จากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1.  ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา       

2.  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดมุงหมาย      

3.  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรียนแตละเรื่อง 

4.  ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง  

5.  การใชไวยากรณในการอธิบายเนื้อหา  

6.  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับภาพประกอบ  

7.  ความถูกตองของภาพประกอบ 

8.  ความถูกตองของการใชภาษา      

9.  ความสอดคลองระหวางคําถามกับจุดมุงหมายที่คาดหวัง  

10. ความชัดเจนของคําถาม   

11. ความเหมาะสมของจาํนวนแบบฝกหัดและแบบทดสอบ   

12. การนําเสนอการสรุปผลคะแนน   

4.33 

4.00 

4.66 

4.66 

4.33 

5.00 

5.00 

4.33 

4.66 

5.00 

5.00 

5.00 

ดี 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

รวมเฉลีย่ 4.66 ดีมาก 

 

 จากตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่3 จากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหามีความเห็นวาคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  เมื่อพิจารณาจากรายการประเมินเปนราย

ขอพบวา ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดมุงหมาย การใช

ไวยากรณในการอธิบายเนื้อหา และความถูกตองของการใชภาษา มีคุณภาพอยูในระดับดี สวนความ

เหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรียนแตละเรื่อง ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง ความสอดคลอง

ระหวางเนื้อหากับภาพประกอบ ความถูกตองของภาพประกอบ ความสอดคลองระหวางคําถามกับ

จุดมุงหมายที่คาดหวัง ความชัดเจนของคําถาม ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและแบบ 

ทดสอบ และการนําเสนอการสรุปผลคะแนนมีคุณภาพดีมาก  
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ตาราง 3  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรับ  

     นักเรียนชวงชั้นที ่3 จากผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1.  ตัวอักษรและภาพ 4.26 ดี 
 1.1 รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนาํเสนอ  

1.2 ความเหมาะสมของการใชสีตัวอักษร    

1.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีพืน้หลังของบทเรียน  1.4 

ความเหมาะสมของขนาดตวัอักษร  

1.5 สีของภาพและกราฟก 

4.00 

4.00 

4.66 

4.66 

4.00 

ดี 

ดี 

ดี 

ดีมาก 

ดี 

2.  เสียงและการใชภาษา 4.16 ดี 
 2.1 ความชัดเจนของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน 

2.2 ความนาสนใจของเพลงที่ใชประกอบบทเรียน 

4.33 

4.00 

ดี 

ดี 

3.  การออกแบบบทเรียนและปฏิสัมพันธ 4.26 ดี 
 3.1 การควบคมุบทเรียน   

3.2 ความนาสนใจในการปฎิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน 

3.3 ความนาสนใจในการนาํเสนอบทเรียน  

3.4 รูปแบบการสรุปผลคะแนน  

3.5 การออกแบบและหนาจอโดยรวม 

4.00 

4.00 

4.66 

4.00 

4.66 

ดี 

ดี 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

4.  ภาพประกอบ 4.39 ดี 
 4.1 ความชัดเจนของภาพทีใ่ช   

4.2 ความนาสนใจของภาพ  

4.3 ขนาดของภาพที่ใชในการนําเสนอ  

4.4 การสื่อความหมายของภาพที่ใชประกอบบทเรียน  

4.5 ความสอดคลองระหวางภาพกับเนื้อหาของบทเรียน 

4.66 

4.66 

4.66 

4.00 

4.00 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

รวมเฉลีย่ 4.27 ดี 
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 จากตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่3 จากผูเชี่ยวชาญดานสื่อ มีความเห็นวาคุณภาพดานสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียโดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี มีคุณภาพรายดานดังนี้ 

 ตัวอักษรและภาพ มีคุณภาพอยูในระดับดี โดยพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอ

พบวา รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ ความเหมาะสมของการใชสีตัวอักษร และสีของภาพและ

กราฟก มีคุณภาพอยูในระดับดี  สวนความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้นหลังของบทเรียน และความ

เหมาะสมของขนาดตัวอักษร มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 เสียง และการใชภาษา มีคุณภาพอยูในระดับดี โดยพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอ 

ความชัดเจนของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน ความนาสนใจของเพลงที่ใชประกอบบทเรียน มี

คุณภาพอยูในระดับดี  

 การออกแบบบทเรียนและปฎิสัมพันธ มีคุณภาพอยูในระดับดี โดยพิจารณาจากรายการ

ประเมินเปนรายขอพบวา การควบคุมบทเรียน ความนาสนใจในการปฎิสัมพันธระหวางบทเรียนกับ

ผูเรียน และรูปแบบการสรุปผลคะแนน มีคุณภาพอยูในระดับดี สวนความนาสนใจในการนําเสนอ

บทเรียน และการออกแบบและหนาจอโดยรวม มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 ภาพประกอบ มีคุณภาพอยูในระดับดี โดยพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอพบวา 

การสื่อความหมายของภาพที่ใชประกอบบทเรียน และความสอดคลองระหวางภาพกับเนื้อหาของ

บทเรียน มีคุณภาพในระดับดี สวนความชัดเจนของภาพที่ใช ความนาสนใจของภาพ และขนาดของ

ภาพที่ใชในการนําเสนอ มีคุณภาพในระดับดีมาก  
 

ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากการทดลอง 
 การทดลองครั้งที ่1 
 ผลจากการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียน

ชวงชั้นที่3 จากกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน โดยใหผูเรียน เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปน

รายบุคคล ในการทดลองครั้งที่ 1 พบวา ผูเรียนสามารถเรียนรูและมีความสนใจในบทเรียนอยูในระดับ

ดี แตไดพบขอบกพรองที่ควรปรับปรุงดังนี้ 

 - ปรับความเรว็การเปลีย่นหนาขอมูลใหเร็วขึ้น 

 - ปรับคําอธิบายของคําถามใหชัดเจนยิ่งขึน้ 

 - ปรับขนาดของภาพประกอบใหชัดเจนยิง่ขึ้น 

 - ตรวจสอบการเฉลยคําตอบใหถูกตอง 

 จากขอบกพรองที่คนพบ ผูวจิัยไดปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียจากขอบกพรอง

แตละรายขอเรียบรอยแลว และไดนําบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียไปทดลองในครัง้ที ่2  
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 การทดลองครั้งที ่2  
 จากการนาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่

3 ไปทดลองกบักลุมตัวอยางจํานวน 15 คน เพื่อหาแนวโนมของประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย ผลการทดลองดงัตาราง 4 

 

ตาราง 4 ผลการทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรบันักเรียน 

      ชวงชั้นที ่3 คร้ังที่ 2  

 

แบบฝกหดัระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
บทเรียน 

A M E1 B M E2 
E1/ E2 

เร่ืองที่ 1 10 9.00 90.00 10 8.86 88.66 90.00/88.66 

เร่ืองที่ 2 10 8.53 85.33 10 8.60 86.00 85.33/86.00 

เร่ืองที่ 3 10 8.86 88.66 10 8.66 86.66 88.66/86.66 

เร่ืองที่ 4 10 8.93 89.33 10 8.40 84.00 89.33/84.00 

เร่ืองที ่5 10 8.46 84.66 10 8.93 89.30 84.66/89.30 

รวม 50 43.78 87.59 50 43.45 86.92 87.59/86.92 

 

 จากตาราง 4 แนวโนมของประสิทธิภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องจังหวัด

นครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โดยรวมเปน 87.59/86.92โดยเรื่องที่ 1 มีแนวโนมประสิทธิภาพ 

90.00/88.66 เร่ืองที่ 2 เปน 85.33/86.00 เร่ืองที่ 3 เปน 88.66/86.66  เร่ืองที่ 4 เปน 89.33/84.00 และ

เร่ืองที่ 5 เปน 84.66/89.30 ผูวิจัยพบขอบกพรองของบทเรียน เชน การสะกดคําผิด ภาพประกอบไม

ชัดเจน จึงอาจทําใหผลการทดลองของการหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนไมเปนไปตามเกณฑที่

กําหนดไว  

 ผูวิจัยไดทําการรวบรวมขอบกพรองตาง ๆ ที่พบนํามาปรับปรุงแกไขใหถูกตอง และเหมาะสม 

โดยการแกคําผิดที่พบ เพิ่มภาพประกอบใหชัดเจนเขาใจงาย หลังจากแกไขปรับปรุงเรียบรอยแลวจึง

นําไปทดลองครั้งที่ 3 ตอไป  
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     การทดลองครั้งที่ 3  
       หลังจากปรับปรุงขอบกพรองจาการทดลองครั้งที่ 2 ไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ไปทําการทดลองกับกลุมตัวอยาง 30 คน เพื่อหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 ผลการทดลองดังตาราง 5 

 

ตาราง 5  ผลการทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมลัติมีเดีย เร่ืองจงัหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชัน้ 

      ที ่3 (มัธยมศึกษาปที1่) คร้ังที่ 3 

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง 

A M E1 B M E2 
E1/ E2 

เร่ืองที่ 1 10 9.00 90.00 10 9.10 91.00 90.00/91.00 

เร่ืองที่ 2 10 9.06 90.60 10 8.96 89.60 90.60/89.60 

เร่ืองที่ 3 10  8.86 88.60 10 8.66 86.66 88.60/86.66 

เร่ืองที่ 4 10 9.36 93.60 10 9.33 93.30 93.60/93.30 

เร่ืองที ่5 10 9.26 92.66 10 9.23 92.33 92.66/92.33 

รวม 50 45.54 91.09 50 45.28 90.57 91.09/90.57 

 

 จากตาราง 5 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก 

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (มัธยมศึกษาปที่1) โดยรวมเปน 91.09/90.57โดยเรื่องที่ 1 มีประสิทธิภาพ 

90.00/91.00เร่ืองที่ 2 เปน 90.60/89.60เร่ืองที่ 3 เปน 88.60/86.66เร่ืองที่ 4 เปน 93.60/93.30และเรื่อง

ที่ 5 เปน 92.66/92.33ซึ่งบทเรียนในคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทุกเรื่อง มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่

กําหนดไว คือ 85/85 

 



บทที่  5 
สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายกสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

สามารถสรุปอภิปรายผลและขอเสนอแนะจากการดําเนินการวิจัยไดดังตอไปนี้ 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
     เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา     และ

วัฒนธรรม เร่ือง จังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3  

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
    1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม  เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3 ที่มีประสิทธิภาพ 

        2.  เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1.  ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียน

ที่ 1 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนองครักษ จังหวัดนครนายก จํานวน 48 คน  
 2.  กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาค

เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนองครักษ จังหวัดนครนายก จํานวน 48 คน ไดมาโดยการสุมแบบ

หลายขั้นตอน เพื่อแบงเปนกลุมตัวอยางสําหรับใชในการทดลอง 3 คร้ังดังนี้ 

  2.1  กลุมตัวอยางการทดลองครั้งที่ 1 จํานวน 3 คน 

  2.2  กลุมตัวอยางการทดลองครั้งที่ 2 จํานวน 15 คน 

  2.3  กลุมตัวอยางการทดลองครั้งที่ 3 จํานวน 30 คน 
 3.  เนื้อหา 
  เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก เปน

สาระการเรียนรูเพิ่มเติมตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ซึ่งแบงเนื้อหาออกเปน 5 

เร่ือง ดังนี้ 

  เร่ืองที่  1  สภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร  
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  เร่ืองที่  2  ประวัติความเปนมา  

  เร่ืองที่  3  สภาพทางเศรษฐกิจ    

  เร่ืองที่  4  ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี   

  เร่ืองที่  5  สถานที่สําคัญและบุคคลสําคัญ  

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
     1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องจังหวัดนครนายก  

      2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

      3.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 ฉบับ คือ 

         3.1  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหา 

         3.2  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานสื่อ 

 

วิธีดําเนินการทดลอง 
    วิธีดําเนินการทดลอง เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดแบง

ข้ันตอนการทดลองออกเปน 3 ข้ันตอนดังนี้ 

     การทดลองครั้งที่ 1 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น ไปทดลองกับกลุม

ตัวอยาง 3 คน โดยใชคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่องตอจํานวนผูเรียนหนึ่งคน และทําการประเมินผลโดยการ

สังเกต การสอบถาม พรอมทั้งจดบันทึกขอบกพรองที่เกิดขึ้น เพื่อทําการปรับปรุงแกไขในครั้งตอไป 

     การทดลองครั้งที่ 2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดรับการปรับปรุงแกไข

ขอบกพรองแลว ไปทําการทดลองกับกลุมตัวอยาง 15 คน โดยใชคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่องตอจํานวน

ผูเรียนหนึ่งคน เพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑที่กําหนดไว 

โดยทําการประเมินผลจากแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลวนํา

ผลที่ไดมาวิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑที่กําหนดไว 

 การทดลองครั้งที่ 3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดรับการปรับปรุงแกไข

ขอบกพรองแลวไปทําการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คนโดยใชคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่องตอ

จํานวนผูเรียนหนึ่งคนเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยทําการประเมินผล

จากแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลวนําผลที่ไดมาวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 85 / 85 ที่กําหนด 

 

 



 46 

สรุปผลการวิจัย 
    จากการดําเนินการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

 1.  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องจังหวัดนครนายกสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่3 

(มัธยมศึกษาปที่ 1) มีเนื้อหาทั้งหมด 5 เร่ืองดังนี้ 

  เร่ืองที่  1  สภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร  

  เร่ืองที่  2  ประวัติความเปนมา  

  เร่ืองที่  3  สภาพทางเศรษฐกิจ    

  เร่ืองที่  4  ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนยีมประเพณี   

  เร่ืองที่  5  สถานที่สําคัญและบุคคลสําคัญ 

 2.  ผลการประเมนิบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจังหวัดนครนายกสาํหรบันักเรียนชวงชั้นที่

3 มีดังนี ้

  2.1  ผลการประเมินโดยผู เชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา พบวาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก 

  2.2  ผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญทางดานสื่อ พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมี

คุณภาพดานสื่ออยูในระดับดี 

  2.3  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องจังหวัดนครนายกสําหรับ

นักเรียนชวงชัน้ที ่3 (มัธยมศึกษาปที1่) พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น มีประสิทธภิาพ 

91.09/90.57 โดยแตละเรื่องมีประสิทธิภาพดังนี ้

   เร่ืองที่  1  มีประสิทธิภาพ 90.00/91.00 

   เร่ืองที่  2  มีประสิทธิภาพ 90.60/89.60 

   เร่ืองที่  3  มีประสิทธิภาพ 88.60/86.66      

   เร่ืองที่  4  มีประสิทธิภาพ 93.60/93.30 

   เร่ืองที่  5  มีประสิทธิภาพ 92.66/92.33 

   

อภิปรายผล 
    การวิจัยครั้งนี้เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายกสําหรับ

นักเรียนชวงชั้นที่ 3 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น มีประสิทธิภาพโดยรวม 

91.09/90.57 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด ผูวิจัยมีประเด็นในการอภิปรายผลดังนี้ 

 จากการที่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายก สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด เนื่องมาจากผูวิจัยไดดําเนินการตามหลักของการวิจัยและ
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พัฒนา ที่มีการวางแผน และลําดับข้ันตอนในกานพัฒนาอยางเปนระบบ โดยมีการปรับปรุงแกไข

ขอบกพรองตางๆ ตามผลการประเมิน และคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญ

ทางดานสื่อ ตลอดจนปรับปรุงแกไขขอบกพรองที่ไดคนพบจาการทําการทดลองกับกลุมตัวอยาง จนทํา

ใหบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องจังหวัดนครนายกสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 เปนไปตามเกณฑที่

กําหนด  

 จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนขณะทําการทดลองพบวา ผูเรียนมีความสนใจใน

การศึกษาบทเรียนเปนอยางดี อาจเนื่องมาจากคุณสมบัติของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่เปน

การนําเสนอสื่อในรูปแบบตางๆ เชน ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ มีสวนทําให

ผูเรียนไดปฏิสัมพันธกับบทเรียนตลอดเวลา เปนการชวยสรางความกระตือรือรนในการเรียนรูใหกับ

ผูเรียนดวย สอดคลองกับงานวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอื่นๆที่พบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ประกอบดวย ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบนั้น สามารถ

ดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี (เชษฐพงศ  คลองโปรง.  2544: 77) 

 จากการที่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนสื่อการเรียนการสอนที่ตอบสนองความ

แตกตางระหวางบุคคล ซึ่งผูเรียนแตละคนมีความสนใจ และมีความสามารถในการเรียนรูที่แตกตางกัน 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้จึงทําใหผูเรียนมีความพอใจที่สามารถควบคุมการเรียนใหเปนไปตาม

ความสามารถของตนเอง สามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา และยังไดโตตอบกับบทเรียนจากการ

ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ผูเรียนสามารถทราบผล

คะแนนไดทันที เปนการเสริมแรงและทําใหผูเรียนรูสึกสนุกสนานกับการเรียนและอยากมีสวนรวมใน

กิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งจะทําใหผูเรียนมีประสิทธิภาพในการเรียนรูสูงขึ้น  

 จึงสรุปไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดนครนายกสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 

3 ที่พัฒนาขึ้นในครั้งนี้มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว สามารถใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหา ความรู

กอนเรียน หรือสามารถใหผูเรียนใชทบทวนบทเรียน ไดตลอดเวลาตามความตองการ นอกจากนี้ผูสอน

สามารถนําบทเรียนนี้ไปใชในระบบการเรียนการสอนในชั้นเรียนไดจริง 

 
ขอเสนอแนะทั่วไป  
   1.  ในการสรางงานบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียควรศึกษาโปรแกรมที่หลากหลายเพื่อ

สนองตอความตองการของผลงานที่สรางสรรคมากยิ่งขึ้น 

     2.  ควรศึกษาหลักการออกแบบและจิตวิทยาการรับรูของบุคคล กอนผลิตชิ้นงาน เพราะจะ

เปนสวนสําคัญ ที่ทําใหบทเรียนที่สรางขึ้นมีความนาสนใจ และทําใหบทเรียนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
    1.  ควรมีการวิจยัและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจงัหวัดนครนายก ในเรื่อง

ที่เปนความรูทีน่าสนใจ นาคนควาตอไปอีก 

    2.  ควรมีการสงเสริมใหมีการวจิัยและพัฒนารูปแบบของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียใน

รูปแบบตางๆเพิ่มมากขึ้น 

     3.  ควรสงเสริมการสรางบทเรียนที่เปนความรูทั่วๆไปใหผูสนใจไดศึกษาความรูไดดวยตนเอง 

ใหกวางขวางหลายๆดาน ตามความสนใจของแตละบุคคล 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 

ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา 
 1.  อาจารยประสิทธิ์ ถือธรรม  

  อาจารยประจาํภาควิชากลุมสาระการเรียนรู สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

  โรงเรียนองครักษ จงัหวัดนครนายก           

     2.  อาจารยสมพร คงมัน่   

  อาจารยประจาํภาควิชากลุมสาระการเรียนรู สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

  โรงเรียนองครักษ จงัหวัดนครนายก 

 3.  อาจารยประจวบ พูลทรัพย  

  อาจารยประจาํภาควิชากลุมสาระการเรียนรู สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

  โรงเรียนองครักษ จงัหวัดนครนายก  
 
ผูเชี่ยวชาญทางดานสื่อ 
 1.  ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช      

  อาจารยประจาํภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 

  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

 2. ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย อินทรสุนานนท   

  อาจารยประจาํภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 

        คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโรฒ  

 3.  อาจารยทวีศักดิ์ ปานเทวัญ              

  ผูชวยผูอํานวยการ สํานกัวทิยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  

  มหาวิทยาลยัราชภัฏวไลยอลงกรณในพระบรมราชูปถมัภ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

แบบประเมินคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สาํหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
เรื่องจังหวัดนครนายก 

 

คําชี้แจง แบบประเมินชดุนี้แบงออกเปน 3 ตอนคือ 

 ตอนที่ 1   ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 

 ตอนที่ 2   ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญในการประเมนิคณุภาพดานเนือ้หา 

 ตอนที่ 3   ขอเสนอแนะ 

 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 

 1. ชื่อผูเชี่ยวชาญ.................................................................................................... 

 2. ตําแหนง……………………………………………………………………………… 

 3. สังกัด…………………………………………………………………………………. 

 4. สถานทีท่ํางาน……………………………………………………………………….. 

 

ตอนที่ 2 ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญในการประเมนิคุณภาพดานเนื้อหา 

 1.  กรุณาทาํเครื่องหมาย √ ลงในชองการประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของทาน

หลังจากตรวจสอบเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียเรื่องจังหวดันครนายกแลว

ในแตละชอง  

 2. การประเมนิไดกําหนดคาระดับคะแนนไว ดังนี ้

  5 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 

  4 หมายถึง มีคุณภาพดี 

  3 หมายถงึ มีคุณภาพปานกลาง 

  2 หมายถึง  ตองปรับปรุงแกไข 

  1 หมายถึง ใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สาํหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
เรื่องจังหวัดนครนายก 

 
คําชี้แจง กรุณาทาํเครื่องหมาย  ลงในชองตามความคิดเหน็ของทาน 

 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

     ลงชื่อ............................................ผูประเมิน 

       (...................................................) 

       วนัที่............./.............../.............. 

ระดับความคดิเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหาและการดําเนินเรื่อง      

  1.1 ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา      

  1.2 ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดมุงหมาย      

  1.3 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรยีนแตละเร่ือง      

  1.4 ความนาสนใจในการดําเนนิเรื่อง      

2. ภาพและการใชภาษา      

  2.1 การใชไวยากรณในการอธิบายเนื้อหา      

  2.2 ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับภาพประกอบ      

  2.3 ความถูกตองของภาพประกอบ      

  2.4 ความถูกตองของการใชภาษา      

3. แบบฝกหดั/แบบทดสอบ      

   3.1 ความสอดคลองระหวางคําถามกับจดุมุงหมายที่คาดหวงั      

   3.2 ความชดัเจนของคําถาม      

   3.3 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหดัและแบบทดสอบ      

   3.4 การนําเสนอการสรุปผลคะแนน      
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
สําหรบัผูเชี่ยวชาญดานสือ่เรื่องจังหวดันครนายก 

 

คําชี้แจง  แบบประเมินชดุนี้แบงออกเปน 3 ตอนคือ 

 ตอนที่ 1   ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 

           ตอนที่ 2   ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญในการประเมนิคณุภาพดานสือ่  

 ตอนที่ 3   ขอเสนอแนะ 

 

ตอนที่ 1  ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 

 1. ชื่อผูเชี่ยวชาญ................................................................................................ 

 2. ตําแหนง…………………………………………………………………………… 

 3. สังกัด……………………………………………………………………………… 

 4. สถานทีท่ํางาน……………………………………………………………………. 

  

ตอนที่ 2 ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญในการประเมนิคุณภาพดานสื่อ 

 1. กรุณาทาํเครื่องหมาย  ลงในชองการประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของทาน

หลังจากตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียเรื่องจังหวัดนครนายกแลว 

        2.  ในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไว ดังนี ้

  5 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 

  4 หมายถึง มีคุณภาพดี 

  3 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 

  2 หมายถึง  ตองปรับปรุงแกไข 

  1 หมายถึง ใชไมได 
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. ตัวอักษรและภาพ      
 1.1 รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ      

 1.2 ความเหมาะสมของการใชสีตัวอักษร      

 1.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้นหลังของบทเรียน      

 1.4 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      

 1.5 สีของภาพและกราฟก      

2. เสียง และการใชภาษา      

 2.1 ความชัดเจนของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน      

 2.2 ความนาสนใจของเพลงที่ใชประกอบบทเรียน      

3. การออกแบบบทเรียนและปฏิสัมพันธ      

 3.1 การควบคุมบทเรียน      

 3.2 ความนาสนใจในการปฎิสัมพันธระหวางบทเรียนกบัผูเรียน      

 3.3 ความนาสนใจในการนําเสนอบทเรียน      

 3.4 รูปแบบการสรุปผลคะแนน      

 3.5 การออกแบบและหนาจอโดยรวม      

4. ภาพประกอบ      

 4.1 ความชัดเจนของภาพที่ใช      

 4.2 ความนาสนใจของภาพ      

 4.3 ขนาดของภาพที่ใชในการนําเสนอ      

 4.4 การสื่อความหมายของภาพที่ใชประกอบบทเรียน      

 4.5 ความสอดคลองระหวางภาพกับเนื้อหาของบทเรียน      

 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ.................................................................................................................. 

……………………………………………………………………………………………………………. 
 

     ลงชื่อ......................................................ผูประเมิน 

             (...................................................) 

             วนัที.่............/.............../............... 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 
 
\ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

เรื่องที่ 1 สภาพแวดลอมทางภูมศิาสตร 
1.  จงัหวัดนครนายกตั้งอยูทางทิศใดของประเทศไทย 

 ก.  ทิศเหนือ    ค. ทิศตะวันออก 

 ข.  ทิศใต    ง. ทิศตะวนัตก 

2.  จงัหวัดตอไปนี้มีเขตติดตอกับจังหวัดนครนายก ยกเวนจังหวัดใด 

 ก. จงัหวัดปราจีนบุรี   ค. จังหวัดฉะเชิงเทรา     

 ข. จังหวัดปทมุธาน ี   ง. จังหวัดสระแกว 

3.  จงัหวัดนครนายกมีทัง้หมด 4 อําเภอ อําเภอใดตอไปนี้ไมใชอําเภอในจังหวัดนครนายก 

 ก.  อําเภอบานนา   ค. อําเภอบางออ 

 ข.  อําเภอองครักษ   ง.  อําเภอปากพล ี

4. จังหวัดนครนายกประกอบดวยผูคนหลายเชื้อสาย ขอใดตอไปนี้ผิด 

 ก.  นครนายกประกอบดวยคนเชื้อสายลาว 

 ข.  นครนายกประกอบดวยคนเชือ้สายมอญ 

 ค.  นครนายกประกอบดวยคนเชือ้สายพวน 

 ง.  นครนายกประกอบดวยคนเชือ้สายยาว ี

5. ขอใดเปนคาํขวัญประจําจังหวัดนครนายก 

 ก.  เมืองในฝนที่ใกลกรุง ภูเขางาม น้ําตกสวย รวยธรรมชาติ ปราศจากมลพิษ 

 ข.  เมืองกวยเตี๋ยวเรือ กุงเตน สมเขียวหวาน น้ําตาลสด 

 ค. หลวงปูศุขลือชา เชื่อนเจาพระยาลือชื่อ นามระบือสวนนก สมโอดก ขาวแตงกวา 

 ง. สมโอหวาน ขาวสารขาว ลูกสาวงาม ขาวหลามอรอย 

ฯลฯ 
 

เรื่องที่ 2 ประวัติความเปนมา 
1. นักโบราณคดี กรมศิลปากร สันนิษฐานวาจังหวัดนครนายกเปนเมืองเกาตั้งแตสมัยใด 

 ก. สมยักรุงสโุขทัย   ข. สมัยกรุงศรีอยุธยา 

 ค. สมัยทวารวดี   ง. สมัยกรงุรัตนโกสนิทร 

2. เดิม จงัหวดันครนายก มชีื่อเรียกอีกอยางหนึง่วาอะไร 

 ก. โกระยก    ค. นา-ยก 

 ข. สมุหนายก    ง. ถูกทุกขอ 
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3. จังหวัดนครนายกเคยเขาไปอยูในมณฑลจังหวัดใด   

 ก.  จังหวัดปทุมธาน ี   ค. จังหวัดฉะเชิงเทรา     

 ข.  จังหวัดปราจนีบุรี   ง.  จังหวัดสระแกว 

4. ป พ.ศ. 2486-2489 จังหวัดนครนายกเคยไดโอนยายไปรวมกับจังหวัดใด 

 ก. จังหวัดปทุมธาน-ีจังหวัดปราจีนบุรี ค. จังหวัดอยุธยา-จังหวัดสระบุรี 

 ข. จังหวัดปทุมธาน-ีจังหวัดสระแกว ง. จังหวัดสระบุรี-จังหวัดปราจนีบุรี 

5. อําเภอวงักระโจม เดิมเปนชื่อ ของอําเภอใด 

 ก. อําเภอเมือง    ค. อําเภอองครักษ 

 ข. อําเภอบานนา   ง. อําเภอปากพล ี

ฯลฯ 
 

เรื่องที่ 3  สภาพทางเศรษฐกิจ   
1. อาชพีหลกัของคนจังหวัดนครนายกคืออาชีพใด 

 ก.  ทํานา    ค. เลี้ยงสัตว 

 ข.  ทําสวน    ง. ถูกทุกขอ 

2. ปญหาทีพ่บมากในการทาํนาของคนจงัหวัดนครนายกคืออะไร 

 ก. สภาพดินเปร้ียวเกนิไป  ค. สภาพดนิจดืเกินไป 

 ข. สภาพดนิเปนดินทราย  ง. ถูกเฉพาะขอ ข,ค 

3. การทํานาของคนจงัหวัดนครนายก ประชากรสวนใหญทํานาชนิดใด 

 ก. นาป     ค. นาหวาน 

 ข. นาปง    ง. ถูกทุกขอ 

4. จังหวัดนครนายกมีอาชีพการทาํสวนผลไมกันเปนจํานวนมาก ยกเวนการทําสวนผลไมชนิดใด 

 ก. สวนทุเรียน    ค. สวนมะปราง 

 ข. สวนสมโอ    ง. สวนองุน 

5. ผลไมชนิดใดที่มีชื่อเสียงมากในจงัหวัดนครนายก 

 ก. สวนทุเรียน    ค. สวนสมโอ 

 ข. สวนมะปราง   ง. สวนองุน 

 

ฯลฯ 
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เรื่องที่ 4 สังคม ศาสนาและ วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี 
1. ประชาชนหลายเชื้อชาติทีอ่าศัยอยูในจงัหวัดนครนายก เชื้อชาติใดตอไปนี้ไมเขาพวก 

 ก.  เชื้อชาติจีน    ค. เชื้อชาติพมา     

 ข.  เชื้อชาติเขมร   ง.  ขอ ข , ค 

2. ประชาชนหลายเชื้อชาติดังกลาวใชภาษาใดในการติดตอส่ือสารเปนภาษากลาง 

 ก.  ภาษาจนี    ค. ภาษาลาว     

 ข. ภาษาไทย    ง.  ภาษาไทย-พวน 

3. ชาวพวนอาศัยอยูมากที่อําเภอใด 

 ก.  อําเภอเมอืง   ค. อําเภอองครักษ 

 ข. อําเภอบานนา   ง.  อําเภอปากพล ี

4. ประชาชนในจังหวัดนครนายกสวนใหญนับถือศาสนาใด 

 ก.  ศาสนาพทุธ   ค. ศาสนาคริสต 

 ข.  ศาสนาคริสต-คาทอลิก  ง. ศาสนาอิสลาม 

5.การละหมาดหมายถึงอะไร 

 ก. การทกัทายของชาวมุสลิม  ค. การแสดงความเคารพตอพระเจา 

 ข. การอดอาหารเมื่อถึงฤดูถอืศิลอด ง. การบวชของผูนับถือศาสนาอิสลาม 

 

ฯลฯ 
 

เรื่องที่ 5  สถานที่สําคัญและบุคคลสําคัญ 
1. "เมืองลับแล" เปนชื่อเดิมของสถานที่ใด 

 ก. เมืองโบราณบานดงละคร  ค. ศูนยภูมิรักษ      

 ข. ธุดงคสถานถาวรนิมิติ  ง. พพิิธภัณฑไทยพวนวัดฝงคลอง 

2. สมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 ญ่ีปุนนาํกาํลังพลไปตั้ง ที่เขาชะโงก และไดร้ือศาลของบุคคลสําคัญใด  

    ดวยความศักดิ์สิทธิท์ําใหทหารญี่ปุนลมตายเปนจํานวนมาก 

 ก. เจาพอองครักษ   ค. เจาพอขุนดาน     

 ข. เจาพอปลัดจาง   ง. เจาพอขุนวงั 

3. สถานที่ที ่อาจารยมัน่ ภูริทัตตโต เคยมาบําเพ็ญศาสนธรรม คือสถานที่ใด 

 ก. วัดเขานางบวช   ค. ถ้าํสาริกา     

 ข. โรงเรียนนายรอย จปร  ง. วัดพระพุทธฉาย 
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4. พระพุทธฉาย ต้ังอยู ในบริเวณใด 

 ก. ธุดงคสถานถาวรนิมิติ  ค. เมืองโบราณบานดงละคร 

 ข. โรงเรียนนายรอย จปร.  ง.  ศูนยภูมิรักษ  

5.หลวงพอเศียรนคร ประดิษฐานอยูวัดใดในจังหวัดนครนายก 

 ก. วัดเขานางบวช   ค. วัดบุญนาครักขิตาราม 

 ข. วัดทองยอย    ง. วัดถ้าํสาริกา 

 

ฯลฯ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
 

ตารางแสดงคาความยากงาย คาอาํนาจจาํแนกและคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 
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คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 
เร่ืองที่ 1  สภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
   
   

คาความเชื่อมัน่ (KR-20) เทากับ 0.75 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ขอ p r 

1 0.47 0.29 

2 0.57 0.26 

3 0.43 0.40 

4 0.80 0.51 

5 0.80 0.39 

6 0.23 0.37 

7 0.80 0.63 

8 0.73 0.58 

9 0.47 0.39 

10 0.80 0.43 



 68 

ความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
เร่ืองที่ 2  ประวัติความเปนมา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

คาความเชื่อมัน่ (KR-20) เทากับ 0.81 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ขอ p r 

1 0.73 0.72 

2 0.77 0.58 

3 0.80 0.69 

4 0.67 0.57 

5 0.73 0.48 

6 0.20 0.20 

7 0.77 0.65 

8 0.37 0.31 

9 0.53 0.38 

10 0.77 0.51 
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ความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
เร่ืองที่  3  สภาพทางเศรษฐกิจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
คาความเชื่อมัน่ (KR-20) เทากับ 0.71 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ขอ p r 

1 0.77 0.28 

2 0.77 0.43 

3 0.70 0.48 

4 0.40 0.40 

5 0.30 0.23 

6 0.50 0.55 

7 0.77 0.35 

8 0.50 0.31 

9 0.63 0.30 

10 0.73 0.40 
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ความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
เร่ืองที่  4  ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

คาความเชื่อมัน่ (KR-20) เทากับ 0.81 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ขอ p r 

1 0.47 0.38 

2 0.77 0.71 

3 0.50 0.47 

4 0.77 0.41 

5 0.73 0.40 

6 0.77 0.67 

7 0.30 0.49 

8 0.40 0.49 

9 0.37 0.30 

10 0.63 0.63 
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คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 
เร่ืองที่  5  สถานที่สําคัญและบุคคลสําคัญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คาความเชื่อมัน่ (KR-20) เทากับ  0.69 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ขอ p r 

1 0.47 0.40 

2 0.77 0.24 

3 0.63 0.38 

4 0.20 0.27 

5 0.47 0.27 

6 0.43 0.29 

7 0.43 0.56 

8 0.23 0.44 

9 0.53 0.40 

10 0.30 0.34 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
 

ตัวอยางบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อ – สกุล   นางสาวพจนยี  เครื่องสาย 

วันเดือนปเกิด   19 กุมภาพนัธ  2525 

สถานที่เกิด   อ.ชุมแพ จังหวัดขอนแกน 

ที่อยูปจจุบัน   2/1 ม.2 ต.องครักษ อ.องครกัษ  จ.นครนายก 

      

ประวัติการศึกษา 
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    จาก  โรงเรยีนองครักษ จงัหวัดนครนายก 

 พ.ศ. 2543  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

    จาก  โรงเรยีนองครักษ จงัหวัดนครนายก 
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