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 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง โดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของ

ส่ือการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก สําหรับ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 , เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังการใชส่ือการเรียนรู

ภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ

โดยกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนปทุมคงคา จังหวัด

สมุทรปราการ จํานวน 40 คน จากการสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวยสื่อการ

เรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก แบบประเมิน

คุณภาพของสื่อการเรียนรู  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ

ของสื่อการเรียนรู 

 ผลการวิจัยพบวา ส่ือการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตร

ศิลปะตะวันตก มีประสิทธิภาพที่ระดับ 83.44/81.63 , ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย

ส่ือการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ มีผลการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ.01และความพึงพอใจของผูเรียนที่ใชส่ือการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ อยูในเกณฑดี 
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 This  research  is  a quasi-experimental research. The objectives are to develop 

And  evaluate  the  efficiency  of  2D  animation  learning  media for units of Western art  

History  study  for  third  year  high  school  students, to compare students achievement 

before  and after  learning   with  the  2D  animation  learning  media,  and  the students  

satisfaction  with the  2D animation  learning  media.  The  40 students, in Patumkongka  

school   Samut   Prakan  Province  were  selected  by  random  sampling. The materials  

consisted  of  the  2D  animation  learning  media  for units of  Western art history study,  

assessment of learning quality, a learning achievement test and a learning satisfication  

assessment.  

 The  development  of  2D  animation  media  for  Western  Art  history  study  for  

Units  of  Western  art  history  study  is  effective  at  83.44/81.63,  the  achievement  of  

learning   with  media  for  Western  art  history  study  is significantly higher than before  

learning  at  .01  significane  level   and   the  student   satisfaction  with  2D  animation  

learning media is good. 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 การศึกษาเรื่องราวประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ความเปนมาของสิ่งตาง ๆ วิวัฒนาการของ

งานศิลปะที่มีทั้งความแตกตางและความสอดคลองปะปนกันอยูในชวงของแตละยุคแตละสมัย รวมทั้ง

ชีวประวัติของศิลปนคนสําคัญ ซึ่งเปนเนื้อหาที่มีความซับซอนและอาจกอใหเกิดความสับสน สงผลให

ผูเรียนเขาใจยาก และอาจสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมดี โดยผูสอนสวนใหญมักจะใชส่ือที่เปน

รูปธรรมมากที่สุด เพื่อใหผูเรียนเขาใจงายและถูกตอง ซึ่งในหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปมี

เนื้อหารายวิชาที่มีการบรรยายเปนสวนใหญ ส่ือการเรียนที่นิยมใชมักจะเปนภาพนิ่งจากสื่อมัลติมีเดีย 

เชน ส่ือพาวเวอรพอย (PowerPoint) ที่แสดงหนาตาหรือผลงานชิ้นสําคัญของศิลปน เมื่อทําการเรียน

การสอน มักจะพบวาผูเรียนใหความสนใจในการเรียนคอนขางนอย (ชัชฎา ชวรางกูร. 2551) หาก

นําเสนอดวยสื่อที่ไมสามารถกระตุนใหผูเรียนสนใจได ก็จะทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา 

เนื่องจากการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติเพียงอยางเดียวอาจทําใหผูเรียนขาดความสนใจและขาด

ความคิดสรางสรรค จึงควรมีการใชส่ือเพื่อดึงดูดความสนใจใหมากยิ่งขึ้น อยางสื่อภาพยนตรการตูน 

(Cartoon Animation) เพราะผูเรียนไมสามารถมองเห็นภาพตามคําบรรยายได ดังนั้นสื่อจึงควรเปน

ลักษณะจําลองสถานการณ (บุศรินทร เอ่ียมธนากุล. 2554) ซึ่งการจําลองสถานการณของเหลาศิลปน

นั้นๆ เพื่อใหผูเรียนเห็นความเปนมาอยางเปนรูปธรรมและมีความเขาใจในเนื้อหาชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

และจากเนื้อหามากมายในเรื่องราวประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ผูวิจัยจึงขอหยิบยกชีวประวัติของ

ศิลปนคนสําคัญในศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม มาเปนตนแบบในการผลิตสื่อ เพราะลัทธิโพสท 

อิมเพรสชันนิสม เปนลัทธิที่อยูในชวงของการเปลี่ยนแปลงดานศิลปะอยางเห็นไดชัด และยังมีศิลปน 

คนสําคัญที่มีชื่อเสียงระดับโลกอยาง วินเซนต แวนโกะ เปนหนึ่งในนั้นอีกดวย ถือวาเปนศิลปนและลัทธิ

ที่ทําใหวงการศิลปะไดกาวเขาสูยุคสมัยใหมอยางเต็มตัว (ศุภชัย สิงหยะบุศย. 2549) และสื่อภาพเคลื่อนไหว 

2 มิติ ก็ถือเปนสื่อใหมที่จะเขามาชวยพัฒนาเสริมทักษะใหกับผูเรียนได 

 เร่ืองราวชีวประวัติของศิลปนยุคกอนนั้น จะไมสามารถจําลองความเปนมาใหเห็นออกมาโดย 

ใชภาพของจริงได แมจะมีเอกสารที่เลาโดยละเอียดแลวก็ตาม ส่ือหนึ่งที่ตอบสนองการจําลอง

สถานการณความเปนมาไดดีและเหมาะกับเนื้อหาก็คือ ส่ือประเภทภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ (Animation 2D)

 อนิเมชั่นในปจจุบันสวนใหญไดรับการพัฒนาดวยระบบดิจิทัล และมีเทคโนโลยีใหมในการ

สรางอนิเมชั่นที่มีความสามารถอยางมากคือ เทคโนโลยี CGI (Computer Generate Imagery) ซึ่ง

สํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟตแวรแหงชาติ หรือ SIPA ไดกําหนดความหมายของ CGI ไววา 
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ภาพเคลื่อนไหวซึ่งเกิดจากการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในการสรางสรรคงาน โดยเผยแพรงานผาน

ภาพยนตรโทรทัศนและสื่อวีดิทัศนประเภทตางๆ ซึ่งสามารถสรางภาพไดทุกรูปแบบ ไมวาจะเปน

ภาพเสมือนจริง หรือภาพการตูน และลักษณะเดนของสื่อประเภทนี้ก็คือ ไมมีขอจํากัดในการ

ดําเนินการผลิต ไมตองจัดหานักแสดง ไมตองพึ่งพาอิทธิพลของสภาวะแวดลอม สามารถสรางสิ่งที่มี

อยูในจินตนาการได และที่สําคัญอีกประการหนึ่งก็คือ สามารถถายทอดเรื่องราวที่มีความซับซอน ซึ่ง

เปนเรื่องยากใน การถายทําดวยกลองวีดิทัศนทั่วไป เชน การโคจรของระบบสุริยะจักรวาล การทํางาน

ของเครื่องจักรกลบางชนิด หรือแมกระทั่งการจําลองชีวประวัติของศิลปน เพราะเทคโนโลยี CGI 

สามารถสรางสถานการณเลาเรื่องราวชีวประวัติตางๆ ในลักษณะเปนภาพเคลื่อนไหวได 

 การจัดการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีนโยบาย

ใหใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการเรียนรูและสื่อสาร ซึ่งจะสงผลใหผูเรียนมีความเขาใจ สามารถเชื่อมโยง

องคความรูทั้งหมดแบบองครวม สรางความรูเปนของตนเองได (กรมวิชาการ. 2551) ส่ือประเภทหนึ่งที่

สงเสริมการเรียนรูจากนามธรรมใหเห็นเปนรูปธรรมไดชัดเจน ก็คือส่ือ วีดิทัศน (วีระ ปยศิริพงษ. 2538) 

กลาววา ส่ือวีดิทัศนมีประโยชนตอการศึกษามาก เนื่องจากสามารถนําเสนอเนื้อหาทั้งภาพเคลื่อนไหว

และเสียงไดพรอมกัน ซึ่งสื่อวีดิทัศนเพื่อการศึกษานั้นไดพัฒนาข้ึนอยางตอเนื่อง ใชกับกลุมผูเรียนได  

ทั้งกลุมเล็กและกลุมใหญ ฉายซ้ําเมื่อไมเขาใจ ฟงไมทัน หรือเพื่อทบทวนได นอกจากนี้ในปจจุบันสื่อ 

วีดิทัศนที่ถูกพัฒนาใหสามารถบันทึกลงแผน DVD (Digital video disc) ซึ่งสามารถสรางระบบเมนู ที่มี

ความสามารถใหผูเรียนมีสวนรวมในการเลือกบทเรียนที่ตนเองสนใจและตองการศึกษาเองไดอยาง

สะดวก ไมตองเริ่มใหมตั้งแตตนทุกครั้ง และดวยกระบวนการที่ไมตองอาศัยระบบโทรคมนาคม ทําให

ส่ือวีดิทัศนสามารถนําไปใชใหเกิดประโยชนทางการศึกษาไดทุกทองถิ่น ทั้งในเมืองและชนบท 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 คือผูเรียนที่มีชวงอายุระหวาง 14-16 ป ซึ่งอยูในชวงวัยรุน

ตอนกลาง เปนวัยที่มีการรับรูที่หลากหลาย แตกระบวนการรับรูก็ยังเปนแบบการรับรูจากรูปธรรมไปสู

นามธรรม ส่ือประกอบการเรียนการสอนตางๆ มีความจําเปนตองตอบสนองความสามารถในการรับรู

ดังกลาว ใหตรงกับวัตถุประสงค โดยสวนใหญจะใชภาพเปนสื่อหลัก (พิกุล อาศิริเวช.  2547) และ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 นี้ ยังอยูในระดับการศึกษาภาคบังคับที่เพิ่งเริ่มศึกษาเกี่ยวกับประวัติศาสตร

ศิลปะเบื้องตนผูเรียนจึงจําเปนตองมีพื้นฐานและความเขาใจในเนื้อหาวิชาตางๆ ที่ไดเรียนรูอยางชัดเจน

ถูกตอง เพื่อเปนการปูพื้นฐานสูระดับมัธยมศึกษาตอนปลายตอไป 

 ผูวิจัยไดศึกษาสื่อตางๆ ที่เกี่ยวของกับประวัติศาสตรดานตางๆ จากการศึกษาสื่อวีดิทัศนเพื่อ

การศึกษาเรื่อง The fall of Ayutthaya (กีรติ วรรณเลิศศิริ. 2555) หรือเปนที่รูจักกันดีวา จดหมายเหตุ

กรุงเสีย ที่นําเสนอเรื่องราวประวัติศาสตรของไทยกอนที่จะเสียกรุงศรีอยุธยา ในรูปแบบภาพการตูน

สองมิติ ซึ่งวิธีการนําเสนอดังกลาวนั้น กระตุนใหผูเรียนใหความสนใจและสนุกสนานกับเนื้อหาไดเปน
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อยางดี และผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับส่ือการเรียนภาพเคลื่อนไหว 2มิติ เร่ือง ธรรมะ DESIGN  

(บุศรินทร เอี่ยมธนากุล. 2554) ซึ่งนําเสนอเรื่องราวธรรมะที่สอดแทรกการปลูกฝงจิตสํานึก ผลจากการ

วิจัยคือนักเรียนใหความสนใจ พรอมทั้งยังสรางบรรยากาศสนุกสนานในหองเรียน และยังสงผลถึง

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีข้ึนอีกดวย จากการวิเคราะหส่ือทั้งสองนั้น ผูวิจัยพบวาแตละสื่อยังมีเนื้อหา

ความรูอยางกวางๆ ไมชัดเจน และไมครอบคลุมตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 

 ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจนําเนื้อหาในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับช้ันมัธยมศึกษา     

ปที่ 3 หนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ซึ่งไดทําการเลือกชีวประวัติของศิลปนคนสําคัญ

ในศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม มาเปนตนแบบในการผลิตสื่อ จึงนับเปนอีกหนึ่งแนวทางที่จะแกไข

ปญหาการสอนที่เกิดขึ้นได เนื่องจากสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว  ภาพเคลื่อนไหว  มีทั้งภาพนิ่ง  มิติ  2

ดนตรีประกอบ และเสียงบรรยายประกอบเนื้อหาไดอยางครบถวน ตามความตองการของผูสอน 

เรียงลําดับเนื้อหาชีวประวัติชัดเจน มีรูปแบบการนําเสนอที่สามารถทอดแทรกหรือกระตุนผูเรียนใหเกิด

ความสนใจในสื่อไดตลอดเวลา (ชัชฏา ชวรางกูร. 2551) อีกทั้งเนื้อหาชีวประวัติของศิลปนมีการ

เปลี่ยนแปลงนอย ความลาหลังของเนื้อหาไมเกิดขึ้นบอยครั้ง ซึ่งผูเรียนสามารถนําความรูที่ไดไปตอ

ยอดไดอยางถูกตอง เพื่อใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นและเปนประโยชนในการศึกษา

ตอไป 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 

           1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการ

เรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก แกนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80

 2. เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังการใชส่ือการเรียนรู

ภาพเคลื่อนไหว 2 มิต ิเร่ือง สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีตอส่ือการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับ

หนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก 
 
ความสําคัญของการวิจัย 

 1.  ไดส่ือการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะ

ตะวันตก แกนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 เพื่อไวใชในการเรียนการสอน และมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

 2.  เปนแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ ในเนื้อหาวิชาอื่นๆ ตอไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 
          ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนปทุมคงคา จังหวัด

สมุทรปราการ ที่เรียนในภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2558 จํานวนทั้งสิ้น 320 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง  คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3/1 โรงเรียนปทุมคงคา 

จังหวัดสมุทรปราการ จํานวน 40 คน จากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยใช

หองเรียนเปนหนวยการสุม  แตละหองมีนักเรียนกลุมเกง ปานกลาง และออนคละกัน 
 เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
  เนื้อหาในการวิจัยที่ใชสรางสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรู

ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ผูวิจัยใชเนื้อหาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 สาระที่ 1 ทัศนศิลป มาตราฐาน ศ1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และ

วัฒนธรรม เห็นคุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทยและ

สากล ตามตัวชี้วัดชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ขอ 2 เปรียบเทียบความแตกตางของงานทัศนศิลปในแตละ  

ยุคสมัยของวัฒนธรรมไทยและสากล ชื่อหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก โดยผูวิจัยจะใช

ชีวประวัติของศิลปน 3 คนสําคัญในศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม ซึ่งไดแก พอล เซซานน  วินเซนต 

แวนโกะ และพอล โกแกง มาเปนตนแบบในการพัฒนาสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 

 1. สื่อการเรียนรู หมายถึง ภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ หรือภาพการตูนที่มีการเคลื่อนไหวเพื่อ

แสดงเรื่องราวตางๆ อยางตอเนื่อง แบงเปนเรื่องราวละ 10 นาที ทั้งหมด 4 เร่ืองราว ประวัติศาสตร

ศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม  ชีวประวัติพอล เซซานต ชีวประวัติวินเซนต แวนโกะ และชีวประวัติ

พอล โกแกง 

 2. ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก หมายถึง  เร่ืองราวความเปนมาของศิลปะ ซึ่งในวิจัยครั้งนี้ 

ไดกลาวถึงศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม เปนลัทธิที่ทําใหวงการศิลปะไดกาวเขาสูยุคสมัยใหมอยาง

เต็มตัว เปนศิลปะที่มุงการแสดงออกทางความรูสึก อารมณ จิตวิญญาณมากกวามุงนําเสนอความเปน

จริงทางวัตถุ ส่ือผานการใชสีที่รุนแรงและเกินความเปนจริง โดยเนนความพอใจของศิลปะเปนหลัก ไม

ยึดถือกฏเกณฑ และธรรมเนียมใด ๆ ในอดีตเลย เปนการปลดปลอยผานสีและฝแปรงใหความรูสึกที่

รุนแรงกดดัน ซึ่งนํามาใชสอนในเนื้อหาวิชาศิลปะสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 
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 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การวัดผลคะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

แบบปรนัยจํานวน 40 ขอ วัดผลจากแบบทดสอบระหวางเรียนแบบปรนัยหนวยละ 10 ขอ ทั้งหมด 

4 หนวย และวัดผลคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัยจํานวน 40 ขอ 
 
สมมติฐานของการวิจัย 

 1. ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตร

ศิลปะตะวันตก ที่พัฒนาขึ้นอยูในเกณฑ 80/80 

 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 

สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 

 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่ใชส่ือการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการ

เรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก อยูในระดับดี 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

         ผลสัมฤทธิ์ 
       ทางการเรียน 

      
      ความพึงพอใจ 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 
 ในการวิจยัครัง้นี ้   ผู้ วิจยัได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง  และได้นําเสนอตามหวัข้อ

ตอ่ไปนี ้

 1. หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 

 2. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก 

 3. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการพฒันาส่ือการเรียนรู้ 

 4. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 5. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการพฒันาการการเรียนรู้ของเดก็ชว่งอาย ุ14-16 ปี 

 6. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

   

1.หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานพทุธศักราช 2551 

 หลกัสตู รแกนกลางเปรียบเสมือนเข็มทิศท่ีคอยนําทางให้ครูผู้สอนและนกัเรียน  เดนิไปใน

เส้นทางท่ีถกูต้อง  อยา่งมีระเบียบ  มีแบบแผน   เป็นทัง้ข้อกําหนดผู้ เรียน  จะเรียนอะไร  ผู้สอนจะสอน

อะไร หากไมมี่หลกัสตูร  ก็เหมือนกบัครูผู้สอนเดนิไปในเส้นทางท่ีไร้จดุหมายในการเรียนการสอน  และ

อาจสง่ผลตอ่คณุภาพนกัเรียน ท่ีไมเ่ป็นไปตามความต้องการของประเทศ ดงันัน้หลกัสตูรจงึมีความสําคญั

ไมต่า่งจากครูผู้สอน หรือส่ืออปุกรณ์การเรียนการสอนตา่งๆ  

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช  2551 จดัทําขึน้เพ่ือให้เขตพืน้ท่ีการศกึษา   

หนว่ยงานระดบัท้องถ่ินและสถานศกึษาทกุสงักดัท่ีจดัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ได้นําไปใช้เป็นกระอบทิศทาง

ในการพฒันาหลกัสตูรและการจดัการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาเดก็และเยาวชนไทยทกุคนในระดบั

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน  (กระทรวงศกึษาธิการ . 2551) จากรายละเอียดตา่งๆ  ของหลกัสตูรแกนกลาง

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน  ดงัท่ีกล่ าวมาสถานศกึษาสามารถนําเป็นแนวทางในการจดัทําหลกัสตูรของ

สถานศกึษาท่ีตอบสนองตอ่หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช 2551 โดยในการวิจัย

ครัง้นี ้ผู้ วิจยัใช้หลกัสตูรในกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ สาระสําคญั ทศันศลิป์ ท่ีมุง่ให้นกัเรียนมีความรู้

ความเข้าใจองค์ป ระกอบศลิป์ ทศันธาตุ สร้างและนําเสนอผลงานทางทศันศลิป์จากจนิตนาการ  โดย

สามารถใช้อปุกรณ์ท่ีเหมาะสม  รวมทัง้สามารถใช้เทคนิค  วิธีการของศลิปินในการสร้างงานได้อยา่งมี

ประสิทธิภาพ  วิเคราะห์  วิพากษ์วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์  เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งทศันศลิป์  

ประวตัศิาส ตร์ และวฒันธรรมเห็นคณุคา่งานศลิปะท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม  ภมูิปัญญาท้องถ่ิน       

ภมูปัิญญาไทยและสากล  ช่ืนชม  ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั  โดยมุง่หวงัให้นกัเรียนท่ีจบชัน้
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มธัยมศกึษา ปีท่ี 3 มีความรู้ความเข้า ใจเร่ืองทศันธาตแุละหลกัการออกแบบและเทคนิคท่ีหลากหลาย

ในการสร้างงานทศันศลิป์  2 มิติ และ 3 มิติ เพ่ือส่ือความหมายและเร่ืองราวตา่ง  ๆ ได้อยา่งมีคณุภาพ 

วิเคราะห์รูปแบบเนือ้หาและประเมินคณุคา่งานทศันศลิป์ของตนเองและผู้ อ่ืน สามารถเลือกงานทศันศลิป์

โดยใช้เกณฑ์ท่ีกําหนดขึน้อยา่งเหมาะสม  สามารถออกแบบรูปภาพ  สญัลกัษณ์ กราฟิกในการนําเสนอ

ข้อมลูและมีความรู้  ทกัษะท่ีจําเป็นด้านอาชีพท่ีเก่ียวข้องกนักบังานทศันศลิป์  รวมทัง้ รู้และเข้าใจการ

เปล่ียนแปลงและพฒันาการของงานทศันศลิป์ของชาตแิละท้องถ่ิน แตล่ะยคุสมยั เห็นคณุคา่งานทศันศลิป์

ท่ีสะท้อนวฒันธรรมและสามารถเปรียบเทียบงานทศันศลิป์ท่ีมาจากยคุสมยัและวฒันธรรมตา่ง ๆ 

 ผู้ วิจยัใช้เนือ้หาจากหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 สาระท่ี  1 

ทศันศลิป์ มาตราฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งทศันศลิป์ ประวตัศิาสตร์ และวฒันธรรม     

เห็นคณุคา่งานทศันศลิป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภมูิปัญญาท้องถ่ิน ภู มปัิญญาไทยและสากล ตาม

ตวัชีว้ดัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ข้อ 2 เปรียบเทียบความแตกตา่งของงานทศันศลิป์ในแตล่ะยคุสมยัของ

วฒันธรรมไทยและสากล โดยใช้ ช่ือหนว่ยการเรียนรู้ วา่ ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  โดยผู้ วิจยัจะใช้

ชีวประวตัขิองศลิปิน 3 คนสําคญัในศลิปะลทัธิโพสท์อิมเพรส ชนันิสม์ ซึง่ได้แก่ พอล เซซานน์  วินเซนต์ 

แวนโกะ และพอล โกแกง มาเป็นต้นแบบในการพฒันาส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 

2. เอกสารที่เก่ียวข้องกับประวัตศิาสตร์ศิลปะตะวันตก 

 ความสําคญัของหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก นกัวิจารณ์ศลิปะและครูศลิปะ

ทา่นหนึง่คือ จอห์น รัสกิน (John Ruskin) ได้แสดงความคดิเหน็เก่ียวกบัลกัษณะของประวตัศิาสตร์ศลิป์

ไว้อยา่งนา่สนใจวา่ "ชาตท่ีิย่ิงใหญ่สามารถเขียนประวตัศิาสตร์ได้ 3 รูปแบบตา่ง ๆ กนั คือ 1.หนงัสือ

แหง่คําพดู 2.หนงัสือแหง่การกระทํา 3.หนงัสือแหง่ศลิปะ หนงัสือทัง้ 3 เลม่นี ้เลม่ท่ี1 เลม่ท่ี 2 สามารถ

ชํารุดและแปรผนัได้ง่ายกวา่เลม่ท่ี 3 เพราะป็นเร่ืองราวท่ีเก่ียวกบัรูปแบบผลงานทางศลิปะท่ีมนษุย์

สร้างขึน้โดยตรง มีความทนทานกวา่เลม่อ่ืนๆ  มาก " สาเหตท่ีุ จอห์น รัสกิน ให้ความเห็นเชน่นี ้ก็เพราะ

ตระหนกัดีวา่ หนงัสือศลิปะหรือประวตัศิาสต ร์ศลิป์ หรือผลงานศลิปะสามารถเข้าถึงได้ทกุคน          

เพราะเป็นรูปแบบสามมิต ิจบัต้อง สมัผสัได้ มีตําแหนง่ กินเนือ้ท่ีแนน่อน มีคนคอยดแูลเอาใจใส่       

เพราะมีความหมายตอ่เขาและสอดคล้องกบัความเช่ือของเขาด้วย 

 เม่ือเป็นท่ีเข้าใจร่วมกนัวา่ ประวตัศิาสตร์ศลิป์เป็นแหล่ งรวมความคดิ ความเช่ือ ความ

เจริญก้าวหน้าในสงัคม ท่ีผสมผสานกนัเป็นรูปแบบ สมัผสั จบัต้องได้ ดงันัน้ ความมุง่หมายของ

การศกึษาประวตัศิาสตร์ตามแนวการเรียนการสอนจงึมีดงัตอ่ไปนี ้(อารี สทุธิพนัธุ์, 2539) 

 1.  ให้มีความเข้าใจ และสามารถอธิบายประวตัคิวามเป็นมาของศลิปกรรม ตลอดจนแบบอยา่ง

ท่ีปรากฏเดน่ ๆ ของแตล่ะสมยัได้ 
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 2.  ให้มีความเข้าใจ และสามารถวิเคราะห์ความเช่ือท่ีถ่ายทอดเป็นรูปแบบตลอดจนสามารถ

อธิบายวิธีการถ่ายทอด การเลือกวสัดแุละการรู้จกัการใช้เคร่ืองมือสําหรับถ่ายทอดได้ 

 3.  ให้สามารถเช่ือมโยงรูปแบบของศลิปกรรม กบัสภา พสงัคม ซึง่วิวฒันาการตามแบบแผน 

วฒันธรรม และอารยะธรรมได้ 

 4.  ให้สามารถบงัเกิดแนวคดิ เพ่ือสร้างสรรค์รูปแบบขึน้มาใหม ่ให้สอดคล้องกบัสภาพสงัคม

และความเช่ือท่ียอมรับในปัจจบุนัได้ 

 การศกึษาวิชาประวตัศิาสตร์ศลิป์นัน้ มีความแตกตา่งจากการศกึษาวิชาประวตัศิาสตร์ทัว่ไ ป

หลายประการ เชน่ การบนัทกึของวิชาประวตัศิาสตร์ศลิป์ จะเป็นการบนัทกึเร่ืองราวเหตกุารณ์ท่ีได้รับ

การถ่ายทอด ดดัแปลงให้เหมาะสมกบัรูปภาพ รูปแบบ โดยผู้สร้างเป็นผู้ เลือกเหตกุารณ์ท่ีนํามาบนัทกึ 

นอกจากนีก้ารบนัทกึผลงานในรูปแบบนี ้ยงัมีความเป็นสากล ผู้ ท่ีไมรู้่จกัภาษาพดู ภาษาเขียนก็สามารถ

เข้าใจได้ แตอ่ยา่งไรก็ตาม ความเข้าใจถึงผลงานศลิปะชิน้หนึง่ ๆ นัน้ ไมใ่ชเ่ร่ืองง่าย เพราะผลงานศลิปะ  

ท่ีถกูสร้างสรรค์ไว้นานหลายร้อยปีเหลา่นี ้ชิน้หนึง่อาจสามารถส่ือความหมายให้กบัผู้พบเห็นได้หลาย

รูปแบบ ผู้ ท่ีทําการศกึษาวิชาประวตัศิาสตร์ศิ ลป์ จงึมีความท้าทายในการค้นหาความจริง และควรมี

ทศันคตท่ีิสอดคล้องกบัการศกึษาวิชาประวตัศิาสตร์ 

 ศภุชยั สงิห์ยะบศุย์  (2549) ได้ให้ความหมายของคําวา่ อิมเพชรชัน่นิสม์  ไว้วา่เป็นความรู้สกึ

ประทบัใจของมนษุย์จากสิ่งแวดล้อมท่ีเป็นสิ่งเร้าใจ คํานีเ้พิ่งจะมีผู้ยอมรับและเหน็ด้วยวา่ มีความหมาย

แจม่แจ้งก็ตอ่เม่ือ  มาเนท์ แ สดงผลงานกบัพวก 30 คน ครัง้แรกในปี 1847 โดยเฉพาะภาพเขียนของ

มาเนท์ ท่ีช่ือวา่ ดวงอาทิตย์ขึน้ ให้ความหมายชดัเจนท่ีสดุ 

          วิวฒันาการของทศันศลิป์กลุม่นี ้  เน่ืองจากเบ่ือหนา่ยตอ่การเลียนแบบกรีกโรมนั   และกลุ่ม 

เรียลิสม์ท่ีเขียนในสิ่งท่ีเหมือนจริง  ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ ทางจติวิทยา จนการค้นคว้า

เร่ืองสีสําเร็จ  จงึเป็นแรงบนัดาลใจให้ศลิปินกลุม่นีใ้ช้สี และแสงเงาอยา่งอิสระ  สว่นเร่ืองราวนยิมวาด  

เก่ียวกบัมนษุย์กบัสิ่งแวดล้อมท่ีมองเห็นแล้วเกิดความประทบัใจ  ละทิง้เร่ืองราวทางศาสนาและนิยาย

โบราณ  ศลิปินในลทัธินีริ้เร่ิมออกไปวาดนอกสถานท่ีเพ่ือให้เร่ืองสี และแสงเงาในขณะนัน้จงึเป็น

จดุเร่ิมต้นในแนวทางทศันศลิป์สากลในเวลาตอ่มา 

 ศลิปะลทัธิอิมเพรสชนันิสม์มีลกัษณะรูปแบบศลิปะ และกลวิธีศลิปะคอ่นข้างแตกตา่งจาก

ศลิปะตะวนัตกแบบเ ดมิ ท่ีเคยถือปฏิบตัสืิบทอดกนัมา โดยเฉพาะกลวิธีป้ายสีท่ีไมเ่กล่ีย เพ่ือให้สีเกิด

การผสมกนัในดวงตา สร้างความรู้สกึระยิบระยบัแพรวพราวแทนความพยายามในการเกล่ียสีให้เรียบ

เนียน เพ่ือเลียนแบบให้เหมือนจริงตามสภาวะธรรมชาต ิ อนัเป็นการเปิดศกัราชใหมท่างสนุทรียภาพ ท่ี

ให้คณุคา่ศลิปะไว้ท่ี "Form" แทน "Content" หรือสาระในผลงาน และให้ความสําคญักบัความพงึพอใจ

และความประทบัใจในการแสดงออกของศลิปินเป็นสําคญัท่ีสดุ เม่ือศลิปะอิมเพรสชนันิสม์ประกาศตวั
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ตอ่วงการศลิปะในปี ค .ศ. 1874 ก็ทําให้วงการศลิปะได้ก้าวเข้าสูย่คุสมยัใหมอ่ยา่งเตม็ตวั และ วิถีการ

เปล่ียนแปลงลกัษณะรูปแบบศลิปะของศลิปินอิมเพรสชนันิสม์ ได้กลายเป็นแนวทางการคดิค้นและ

สร้างสรรค์ศลิปะสมยัใหมอ่ยา่งหลากหลายในระยะตอ่มา อยา่งไรก็ตาม สําหรับศลิปะในกลุม่อิมเพรส

ชนันิสม์ได้วิวฒัน์เป็น 3 ลทัธิศลิปะคือ อิมเพรสชนันิสม์ นีโออิมเพรสชนันิสม์ และโพสท์อิมเพรสชนันิสม์  

 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้หยิบยกชีวประวตัขิองศลิปิน 3 คนสําคญัในยคุโพสท์อิมเพชรชัน่นิสม์  

มาเป็นต้นแบบในการผลิตส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มติ ิโดยมีเนือ้หารายละเอียดดงันี ้

  

 ศิลปะลัทธิโพสท์อิมเพรสชันนิสม์ (Post-Impressionism Art)  

 คําวา่ Post-Impressionism มีความหมายวา่ ลทัธิอิมเพรสชนันสิม์ยคุหลงั ด้วยคําวา่ Post 

หมายความวา่ ชว่งระยะหลงั กลา่วให้งา่ยตอ่การเข้าใจก็คือ  โพสท์อิมเพรสชนันิสม์ เป็นลทัธิศลิปะ      

ท่ีแสดงปร ากฏการณ์ของตนในชว่งหลงัศลิปะลทั ธิอิมเพรสชนันิสม์นัน่เอง บคุคลท่ีให้ช่ือลทัธินี ้ คือ          

โรเจอร์ ฟราย นกัวิจารณ์ศลิปะท่ีมีช่ือเสียงชาวองักฤษ เป็นผู้ใช้เรียกนทิรรศการผลงานศลิปะท่ีกราฟตนั 

แกลเลอร่ี ในกรุงลอนดอน ปี ค .ศ. 1910 แตก่ารเคล่ือนไหวของศลิปินลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์นี ้       

มีการเคล่ือนไหวในฝร่ังเศสระหวา่ง ค .ศ. 1880-1905 ซึ่งมีชว่งเวลาใกล้เคียงกบั การเคล่ือนไหวของ

ศลิปะลทัธินีโออิมเพรสชนันิสม์ (วิรุณ ตัง้เจริญ. 2535: 21) 

 ศลิปินอิมเพรสชนันิสม์กลุม่นี ้มีความแตกตา่งจากอิมเพรสชนันิสม์กลุม่อ่ืน คือศลิปินแตล่ะ

คน ตา่งทํางานศลิปกรรมของตน ไปตามความคดิความเช่ือมัน่สว่นตวั โดยไมมี่ความ สมัพนัธ์เชงิกลุม่

หรือองค์กรระหวา่งกนั เพียงพวกเขามีความเช่ือทางศลิปะคล้ายคลงึกนั นัน่คือการแสดงออกโดยเน้น

รูปทรง สี ภายใต้การเปลง่สําแดงอารมณ์ภายในสว่นตน (Personal emotion) ให้ปรากฏออกมา ซึง่ใน

ท่ีสดุแล้วศลิปินแตล่ะคนก็จะสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีลกัษณะรูปแบบแตกตา่งกนัไป อยา่งไรก็ตามผลงาน

ศลิปะลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์ สามารถพิจาณาจดัแบง่ได้เป็น 2 กลุม่ด้วยกนั คือ  กลุม่ท่ีเก่ียวข้อง

หรือเน้นการแสดงออกด้านอารมณ์ (Emotional aspect) โพสท์อิมเพรสชนันิสม์กลุม่นี ้มีศลิปินแวนโกะ

กบัโกแกงเป็นศลิปินหลกั และกลุม่ท่ีแสดงออกเน้นค วามเก่ียวข้องกบัโครงสร้างทางศลิปะ (Structural 

aspect) ซึง่เร่ิมโดย เซซานน์และเชอราท์ ผลงานโพสท์อิมเพรสชนันิสม์ในกลุม่แรกเป็นผลงานสร้างสรรค์

จากฐานความรู้สกึทางอารมณ์อนัเคล่ือนไหวไมห่ยดุน่ิง สว่นกลุม่หลงัเป็นการพฒันาโครงสร้างทาง

รูปทรงและสีสนั กระนัน้ศลิปินแตล่ะคนก็มีการสร้างสรรค์ท่ีแตกตา่งกนัไปในแตล่ะบคุคลอีกด้วย 

 ศลิปินกลุม่โพสท์อิมเพรสชนันิสม์คอ่นข้างจะโชคดีกวา่กลุม่อ่ืน ในสว่นท่ีพวกเขาได้รับการ

สนบัสนนุสง่เสริมจากนกัวิจารณ์ศลิปะคนสําคญัขององักฤษในยคุนัน้ คือ โรเจอร์ ฟราย (Roger Fry . 

1866- 1934 ) กบัคลฟิ เบลล์ (Clive Bell . 1881- 1964 ) ซึง่นกัวิจารณ์ทัง้สอง พร้อมด้วยพรรคพวก

กลุม่บลมูสเบอรี (Bloomsbury Group ) เป็นผู้จดัให้มีการแสดงจิตรกรรมของศลิปินผู้สร้างงานแนว
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โพสท์อิมเพรสชนันิสม์ ณ กรุงลอนดอน ประเทศองักฤษ ถึง 2 ครัง้ คือครัง้ท่ี 1 ท่ีกราฟตนั แกลเลอร่ี 

(Grafton Gal leries ) และตัง้ช่ือนิทรรศการชดุนีว้า่ “มาเนต์ และกลุม่โพสท์อิมเพรสชนันิสม์ ” ซึ่งจดุ

กระแสศลิปะในองักฤษให้เกิดความต่ืนตวัเป็นอยา่งมาก และนํามาซึง่ช่ือลทัธิศลิปะกลุม่นีด้งัได้กลา่ว

ไว้ข้างต้น 

 การแสดงจิตรกรรมของกลุม่โพสท์อิมเพรสชนันิสม์ในครัง้ท่ี 2 ในปี ค.ศ. 1912 คลิฟ เบลล์ได้

เขียนแนวทางศลิปะของศลิปินกลุม่โพสท์อิมเพรสชนันิสม์ เป็นเชิงให้ความรู้แก่จิตรกร และสาธารณชน

ชาวองักฤษตอนหนึง่ความวา่ 

 “...กลุม่โพสท์อิมเพรสชนันิสม์ สร้างสรรค์จิตรกรรมให้ดงู่ายขึน้ โดยการปลอ่ยทิง้รายละเอียด

ตา่ง ๆ ของภาพ หนัมาให้ความสนใจตอ่สิ่ง สําคญักวา่นัน้คือ รูปทรงท่ีมีนยัสําคญั ...” นอกจากนีโ้รเจอร์ 

ฟราย ยงัให้เหตผุลเพิ่มเตมิวา่ “ศลิปินกลุม่นีไ้มย่อมรับความเช่ือท่ีวา่ การวาดภาพจะต้องให้มีรายละเอียด

หรือการเลียนแบบ แตพ่วกเขาพยายามสร้างรูปทรงขึน้ใหม ่โดยรูปทรงใหมน่ัน้จะต้องมีความสมัพนัธ์

กบัชีวิตจริงของมนัเอง ได้มีการลดทอนรูปทรงให้ง่ายขึน้ เพิ่มลกัษณะของพืน้ผิวและสว่นประกอบอ่ืน ๆ 

ภาพทกุภาพแทนจะบอกผู้ดวูา่เป็นภาพอะไร อยูท่ี่ไหน กลบัคล้ายกระตุ้นผู้ดวูา่รู้สกึอยา่งไร ประดจุเรา

มีความรู้สกึตามเสียงดนตรีมากกวา่จะมีความเข้าใจมากกวา่รูปถ่าย” (กําจร สนุพงษ์ศรี. 2523: 47) 

 กลา่วโดยรวมคือศลินิกลุม่นีไ้ด้ให้ความสําคญัตอ่โครงสร้างทางรูปทรงศลิปะ (Art Form ) 

มากกวา่การถ่ายทอดให้เกิดความเหมือนจริงวา่เป็นภาพอะไร เพ่ือให้คนชมเกิดปฏิกริยาทางความรู้สกึ

ตอ่ภาพมากกวา่ท่ีจะให้ภาพแสดงให้ผู้ชมรับรู้เร่ืองราวจากผลงาน ซึง่กลายเป็น ต้นคดิการสร้างสรรค์

ศลิปะ ตามหลกัสนุทรียภาพของพวกนิยมรูปทรง (Formalist) ในระยะเวลาตอ่มา และผลงานของพวก

เขาก็ทําให้นกัสนุทรียศาสตร์กลุม่ท่ียดึถือทฤษฏีรูปทรง ท่ีเช่ือวา่คณุคา่ทางศลิปะอยูท่ี่รูปทรง หรือศลิปะ

คือรูปทรง (Art Form ) ได้ใช้ลกัษณะรูปแบบของกลุม่โพสท์อิม เพรสชนันิสม์เป็นกรณีตวัอยา่งในระยะ

เร่ิมต้น (ศภุชยั สงิห์ยะบศุย์ . 2543: 36-41) ซึง่เทา่กบัการชว่ยเสริมหรือแรงหนนุให้ศลิปะกลุม่นีไ้ด้รับ

การยอมรับอยา่งกว้างขวางในระยะตอ่มาตราบจนปัจจบุนั 

  

 ศิลปินลัทธิโพสท์อิมเพรสชันนิสม์ 

 ศภุชยั สงิห์ยะบศุย์ (2549) ได้กลา่วถึงประวตัขิองศลิปินสําคญัของลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์

ไว้มากมาย แตใ่นท่ีนีผู้้ วิจยัได้เลือกศลิปินมาทัง้หมด 3 ทา่น เพ่ือเป็นต้นแบบในการผลิตส่ือ คือ 
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ภาพประกอบ 1 ผลงานจิตรกรรมของพอล เซซานน์ 

 

 ท่ีมา: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Paul_C%C3%A9zanne_-_La_ Maison_ 

du_pendu.jpg 

 

 พอล เซซานน์ (Paul Cezanne. 1839-1906) เซซานน์เป็นศลิปินฝร่ังเศส เกิดในครอบครัวท่ีมี

ฐานะคอ่นข้างดี เซซานน์เข้ารับการศกึษาทางกฏหมายก่อนท่ีจะหนัมาศกึษาศลิปะอยา่งจริงจงั เขามี

ความศรัทธาและช่ืนชมในชีวิตและผลงานของโมเนต์กบัปิ สชาร์โรเป็นอยา่งมาก และเคยร่วมกลุม่

สร้างสรรค์งานกบัพวกอิมเพรสชนันิสม์ แตใ่นท่ีสดุเขาก็แยกตวัออกมาสร้างสรรค์ตามความเช่ือของตน 

คือศลิปะมิใชก่ารจําลองแบบ (Reproduction ) แตเ่ป็นการนําเสนอของศลิปินท่ีมีตอ่ความเป็นจริง 

นอกจากนี ้เขายงัมีความเช่ือตอ่กลวิธีศลิปะวา่ก ารวาดเส้น (Drawing) กบัการระบายสี (Painting ) มี

ความคล้ายคลงึกนั ด้วยขณะท่ีเขาระบายสี เขาก็ได้วาดมนัไปพร้อมกนั การประสานสมัผสัระหวา่งสีมี

มากเทา่ไร ความกลมกลืนการก็มีมากเทา่นัน้ สีย่ิงสดใสเทา่ใด ภาพก็ย่ิงเดน่ชดัขึน้เชน่กนั เม่ือสีมีความ

เข้มขนัในตวัเองมาก รูปทรงก็มีเนือ้มีหนงัเพิ่มขึน้ สีจะมีพลานภุาพหากใช้ได้ถกูต้อง มนัจะรวมเอาเส้น 

ความมีปริมาตร และนํา้หนกัเข้าไว้ด้วยกนั และในท่ีสดุภาพจะกลายเป็นอนภุาคแหง่ความหนาแนน่

ของสี เซซานน์ได้ละทิง้วิชาทศันียภาพด้วยเส้น (Linear Perspective ) ท่ีเคยทํามาแตโ่บราณกาล เขา

มุง่เข้าหาความคดิใหมท่างด้านสี ซึง่เป็นวิชาทศันียภาพอีกรูปแบบหนึง่ อนัแตกตา่งไปจากของเดมิ คือ 

ให้สีเป็นผู้ กําหนดความลกึตืน้หรือระยะใกล้ไกล แทนเส้น 
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 นอกจากเซซานน์บกุเบกิงานจติรกรรม ให้ก้าวหน้าไปจากพวกอิมเพรสชนันสิม์ได้กระทํา

นอกเหนือไปจากสี ปริมาตร ฯลฯ ดงัได้กลา่วมาแ ล้ว เซซานน์ยงัได้ทําการผนัแปรรูปทรงด้วย เขากลา่ว

วา่ “ในการวาดรูปนัน้ มีสิง่สําคญัอยูส่องอยา่งคือ ตาและสมอง ทัง้สองจะต้องคอยชว่ยเหลือซึง่กนัและ

กนั ตาจะต้องเพง่ตรงไปยงัสิ่งท่ีเห็นเพ่ือสํารวจสิ่งนัน้ สมองจะต้องนํามาพิจารณาอยา่งมีเหตผุล และ

นําความชํานาญทางศลิปะของศิ ลปินออกมา มนัคือความหมายของการแสดงออก พลงัอํานาจของ

สมองและตาท่ีร่วมกนันี ้ไมเ่ฉพาะตอ่การทําให้เข้าถึงธรรมชาตเิทา่นัน้ หากยงัต้องดงึเอาความจริงอนั

ซอ่นเร้นออกมาปรากฏในการวาดให้ได้อีกด้วย” (กําจร สนุพงษ์ศรี. 2523: 51) 

 สําหรับผลงานชิน้สําคญัของพอล เซซานน์ คือภาพนาฬิกาทําด้วยหนิออ่นสีดํา ค.ศ. 1869 อยู่

ท่ีนอิาคอสคอลเลค็ชนั, ค.ศ. 1873 อยูท่ี่พิพิธภณัฑ์ลฟูว์ และทิวทศัน์ (Lac d’ Amecy) อยูใ่นลอนดอน 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 ผลงานจิตรกรรมของวินเซนต์  แวนโกะ 

 

 ท่ีมา: http://www.artble.com/artists/vincent_van_gogh/paintings/the_potato_eaters 

 

 วินเซนต์ แวนโกะ (Vincent Van Gogh . 1853-1890) แวนโกะเป็นบตุรชายของพระนิกาย       

โปรเตสแตนท์ชาวฮอลนัดา เขาเป็นคนท่ีเอาจริงเอาจงักบัการใช้ชีวิตมาตัง้แตเ่ดก็ เขาสมัผสัศลิปะจาก

การเป็นพนกังาน จําหนา่ยภาพให้กบับริษัทแหง่หนึง่  ซึง่จําหนา่ยภาพท่ี กรุงเฮก ลอนดอน และปารีส 

แล้วหนัเหชีวิตมาเป็นครู  เป็นพระ และย้อนกลบัมาเป็นจิตรกร เม่ืออายไุด้ 27 ปี และได้รู้จกักบัจิตรกร

ร่วมสมยักนัหลายคน อาทิ โลเทรก , เบอร์นาร์ด และโกแกง ซึง่จิตรกรคนหลงันีเ้ขาได้ใช้ชีวิตคูร่่วมกนั 
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แตค่วามเห็นไมล่งรอยจนถึงกบัทะเลาะวิวาทกนั สง่ผลตอ่สภาพจิตใจของแวนโกะเป็นอยา่งมาก จนนกั

ประวตัศิาสตร์ศลิป์หลายคนเช่ือวา่ ความขดัแย้งอยา่งรุนแรงดงักลา่วมีสว่นทําให้แวนโกะมีจติผดิปกต ิ

และตอ่มาอีกสองปี แวนโกะก็ปลิดชีพตนเองด้วยปืนในท่ีสดุ 

 ผลงานของแวนโกะในระยะแรกมีลกัษณะหนกัแนน่ สีหมน่หมอง มีการแสดงออก ไปในทาง

ลทัธิเรียลิสม์ ท่ีมีแนวโน้มการแสดงออกไปในทางมนษุยธรรม เห็นอกเห็นใจคนจน ต้องการสะท้อนภาพ

ชีวิต ดงัเหน็ได้จากภาพ “คนกินมนั” (Potato Eaters ) ตอ่มาเม่ืออพยพเขาอยูฝ่ร่ังเศส ได้ความคดิและ

เทคนิควิธีการจากศลิปินกลุม่อิมเพรสชนันิสม์นีโออิมเพรสชนันิสม์ รวมทัง้ ภาพพิมพ์ของญ่ีปุ่ น ผลงาน

ของมีลเลต์ และเดอลาครัว ทําให้แวนโกะเปล่ียนแปลงขึน้มาก เขาได้เร่ิมใช้แปรงแต้มรอยสีหนาและทิง้

รอยแปรง ให้มีการแสดงออกถึงความรุนแรงของอารมณ์อยา่งท่ีสดุ 

 แวนโกะเป็นศลิปินท่ีมีอารมณ์รุนแรงผู้หนึง่ จนนกัวิจารณ์ศลิปะบางคน กลา่ววา่แวนโกะ

วิกลจริต โดยเฉพาะเม่ือพจิารณาของผลงานชว่งสดุท้ายของชีวิต เชน่ ภาพราตรีประดบัดาว (The 

Starry Night ) ซึง่เขียนไว้ในปี ค .ศ. 1889 แสดงให้เห็นความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรงของรอยแปรง ทิศทาง

อนักลมกลืนของท้องฟ้าตดักบัต้นสนระยะใกล้ บรรยากาศระหวา่งบริเวณไกลสดุและใกล้สดุของภาพ

แสดงให้เห็นดวงดาวท่ีระยิบพราว ท่ีสะท้อนกบัหลงัคาโบสถ์ ซึง่แวนโกะได้กลา่ววา่ เม่ือเขาเขียนภาพ

ราตรีประดบัดาวเสร็จ เขาก็ได้เดนิทางไปโบสถ์ทนัที นกัจิตวิทยาจงึมองวา่จิตใต้สํานกึอนัแท้จริงของ

แวนโกะ ยงัโหยหาความปรารถนาท่ีจะทําหน้าท่ีเป็นหมอสอนศาสนาดงับดิา และชว่งหนึ่ งของชีวิตท่ี

เขาเคยทํางานนีแ้ตไ่ด้ถกูขบัออกมา และได้ใช้ชีวิตเป็นจิตรกรในชว่งสดุท้ายของลมหายใจ 

 ปัจจบุนัผลงานทกุชิน้ของแวนโกะ จดัวา่เป็นศลิปกรรมท่ีมีคณุคา่และราคาสงูท่ีสดุคนหนึง่

ของโลก สําหรับผลงานของแวนโกะท่ีเหลืออยูแ่ละได้เป็นท่ีนิยมมากนัน้ สามารถพิจารณาเพ่ื อการช่ืน

ชมได้ 2 ทาง คือ ทางหนึง่ผู้ชมรู้สกึสงสารตอ่ชีวิตความเป็นอยูข่องแวนโกะ สว่นอีกพวกหนึง่ท่ีช่ืนชอบ

ในตวัผลงานเพราะเห็นวา่ผลทกุชิน้เป็นบนัทกึของมนษุย์ผู้หนึง่ เม่ือชีวิตอยูไ่มมี่ใครเข้าใจผลงาน แตห่า

รู้ไมว่า่ผลงานเหลา่นัน้มีคณุคา่เชิงศลิปะในการแสดงออกด้ านผีแปรงท่ีเดด็เด่ียว แฝงปรั ชญา และ

แนวคดิตา่ง ๆ ไว้มาก ไมเ่พียงในวงการศลิปะเทา่นัน้ แม้แตใ่นวงการแพทย์ และวงการวิทยาศาสตร์

แขนงออปตกิส์ ก็ยงัเห็นวา่จิตรกรรมของแวนโกะมีความสําคญัมากทีเดียว 

 สําหรับผลงานของแวนโกะท่ีได้รับการยกยอ่งวา่เย่ียมยอด มี 3 ภาพคือ “คนกินมนั” (Potato 

Eaters. 1885) ปัจจบุนัอยูใ่นพิพิธภณัฑ์ฟานโกะ เนเธอร์แลนด์ ภาพ “ดอกทานตะวนั ” (Sun Flower . 

1888) อยูใ่นเนชนัแนลแกลเลอรี, ลอนดอน และภาพ “ใบหน้าของศลิปิน” (Self Portrait . 1890) อยูใ่น

พิพิธภณัฑ์ลฟูว์, ฝร่ังเศส 
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ภาพประกอบ 3  ผลงานจิตรกรรมของพอล โกแกง 

 

 ท่ีมา: http://en.wikipedia.org/wiki/The_Yellow_Christ 

 

 พอล โกแกง  (Paul Gauguin . 1848-1903) โกแกงเป็นชาวปารีส มีฐานะร่ํารวยจากอาชีพ

ค้าขายหุ้น แตใ่นท่ีสดุโกแกงก็หนัมาใช้ชีวิตเขียนภาพตัง้แต ่ค.ศ. 1883 เป็นต้นมา จนยอมละทิง้ครอบครัว

และฐานะอันดีสูม่นต์เสนห์่ทางศลิปะ โกแกงมีความคดิบางอยา่งคล้ายกบัแวนโกะ คือ เขาฝันถึงการ

ร่วมกลุม่จิตรกร ตัง้เป็นนิคม เขาฝันถึงการมีห้องทํางานอนัมีบรรยากาศอบอุน่ทางภาพใต้ของฝร่ังเศส 

ดงันัน้ในปี ค .ศ. 1886 จงึเดนิทางไปยงัเมืองปองตาวอง ซึง่เป็นหมูบ้่านชาวประมงเล็กๆ ของแ คว้น   

บริตานี หมูบ้่านแหง่นีย้งัหา่งไกลจากอารยธรรมสมยัใหม ่โกแกงพงึพอใจสถานท่ีแหง่นี ้และได้เดนิทาง

ไปๆ มาๆ อยูเ่สมอ 

 ในด้านหลกัคดิทางการสร้างสรรค์ โกแกงมกัจะแนะนําคนท่ีมาชมผลงานของเขาและบรรดา

ลกูศษิย์วา่ การวาดภาพนัน้ควรวาดมนัด้วยจติใจ ทัง้นีเ้พราะการใสอ่าร มณ์ลงในสีนัน้ ทําให้รูปแบบ

จากธรรมชาตมีิความสมบรูณ์ และมีความเป็นระเบียบย่ิงขึน้ น่ีคือจดุกําเนิดของลทัธิสงัเคราะห์  

(Synthetism) ซึง่ตอ่มาโกแกงมีฐานะคล้ายผู้ นํากลุม่นี ้
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 การท่ีโกแกงมีความใฝ่ฝันบรรยากาศการทํางานในสถานท่ีบริสทุธ์ิ เขาจงึลงเรือกลไฟ มุง่หน้า

สูห่มูเ่กาะอินดีสตะวนัตก ซึง่เขาคดิวา่จะได้พบกบัดนิแดนในความฝัน และเร่ืองราวใหม่ๆ  อนันา่ต่ืนเต้น 

แตเ่ขาก็ไปอยูห่มูเ่กาะได้เพียงถึงฤดรู้อนของปี ค .ศ. 1888 ก็ต้องเดนิทางกลบัสู้หมูบ้่านชาวประมงปอง

ตาวอง เพราะทนความลําบากบนเกาะไมไ่หว เขาอยูท่ี่บ้านชาวประมงจนกระทัง้ปี ค .ศ. 1889 จงึได้

ย้ายไปเมืองเบรตอง ณ ท่ีแหง่นีเ้ขาได้ตัง้กลุม่ศลิปินขึน้ มีจิตรกรหลายคนได้เข้าร่วมอยูใ่นชมรมนี ้อาทิ

เชน่ อีมิล เบอร์นาร์ด ชาร์ลส์ เลอวาล และพอล เซรูซิเอร์ เป็นต้น 

 จติรกรกลุม่นีมี้ความศรัทธาในตวัของโกแกงมาก และนบัถือโกแกงเสมือนอาจารย์กบัศษิย์  

คําพดู คําแนะนําของเขาถกูรวบรวมทีละเลก็ละน้อยจนกลายเป็น “ลทัธิ” เป็นหลกัการของพวกลทัธิ

สงัเคราะห์ไป โกแกงมีความเช่ือวา่ “ภาพวาดสามารถสอดแทรกจงัหวะของดนตรีได้ เพราะวา่มีการ

แสดงออกของอารมณ์เป็นขบวนการเชน่กนั ความกลมกลืนของสีคล้ายกบัการประสานของดนตรี” 

 เขาได้จดั ความคดิความพยายาม ท่ีจะกําหนด กฎเกณฑ์ ของสีให้เหมือนกบัหลกัของดนตรี 

เพ่ือให้มนษุย์ได้รับรู้รสของสีโดยไมจํ่าเป็นต้องมีคําบรรยาย โกแกงได้แนะนําศษิย์ของเขาวา่ “อยา่ลอก

เลียนธรรมชาตใิห้เหมือนนกั หากแตจ่งลอกเลียนมนัด้วยการฝันถึงมนั พยายามค้นหาสิ่งท่ีแท้จริง เม่ือ

พบก็ให้มนัตกอยูใ่นความนกึคดิแล้วจงึนํามาวาด” ความฝันเหลา่นีอ้าจเป็นเร่ืองนามธรรม เป็นเร่ืองของ

นิทานปรัมปราหรือเร่ืองความย่ิงใหญ่ของจกัรวาล เขาพดูเสมอวา่ 

 “ข้าพเจ้าฝันถึงความผสมกลมกลืนกนัในทา่มกลางความหอมหวานของธรรมชาต ิซึง่ทําให้

ข้าพเจ้ามนึเมา ภาพของโบราณวตัถ ุสิ่งสําคญัทางศาสนา ความฝันของข้าพเจ้ากําหนดไมไ่ด้ ในความ

ฝันถึงสิ่งอนัเร้นลบั อนัเป็นจดุเร่ิมต้นและอนาคต เราจะต้องคํานงึถึงธรรมชาต ิซึง่ก็ไมไ่ด้ตรงกนักบัภาพ

บนผืนผ้าใบเลย” (กําจร สนุพงษ์ศรี. 2523: 59) 

 โกแกงมีความสนใจในศลิปะของพวกอนารยะ และศลิปะของพวกประชาชนสมมญัธ รรมดา 

เขามีความเช่ือวา่จดุเร่ิมต้นของวฒันธรรมยโุรป มาจากศาสนนิยาย จากนิทานพืน้บ้าน เพราะฉะนัน้ 

เขาอาจสร้างศลิปกรรมใหมข่ึน้มาได้ โดยการศกึษาความคดิของพวกอนารยชน ดงันัน้ จงึศกึษาพวก

เคร่ืองปัน้ดนิเผาของชาวตะวนัออก ชาวอินเดียนแกงเผา่แอสเตค็ ซึง่ตา่งได้แสดงความ รู้สกึออกมาราว

กบัเร่ืองราวในนวนิยายอนัลกึลบั มีการสร้างรูปทรงท่ีผิดแปลกไปจากธรรมชาต ิโดยแสดงออกมาใน

รูปทรงท่ีผนัแปรไปตามความต้องการของตน และเขาเป็นจิตรกรผู้ ได้นํารูปทรงตา่ง ๆ ของศลิปะ

อนารยะมาพฒันาให้ปรากฏเป็นอยา่งมาก 

 สําหรับผลงานชิน้เย่ียมของโกแกง คือ “พระไครสต์สีเหลือง” (The Yellow Christ . 1889) อยู่

ท่ีพิพิธภณัฑ์อลัไบรท์นอกซ์ สหรัฐอเมริกา ภาพ “ภาพเหมือนศลิปิน” (Self Portrait . 1913-1894) อยูใ่น

เมโทรโปลิแตนม์มิวเซียม นิวยอร์ก 



16 

 
 จากเนือ้หาชีวประวตัขิองศลิปิน 3 คนสําคญัในลทัธิ โพสท์อิมเพรสชนันิสม์ ท่ีผู้ วิจยัได้ทําง าน

ศกึษาค้นคว้า ผู้ วิจยัเห็นถึงประวตัคิวามเป็นมา และแนวคดิ ทศันคตใินการสร้างสรรค์ผลงาน            

ท่ีแตกตา่งกนัออกไป และนีก็้เป็นจดุสําคญัท่ีผู้ วิจยัเลือกศลิปิน 3 คนนีม้าเป็นต้นแบบในการผลิตส่ือ

ภาพเคล่ือนไหว 2 มติ ิสําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก 

 

3. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาส่ือ 

 คูมื่อพฒันาส่ือการเรียนรู้  (2545) ได้กลา่วไว้วา่ส่ือการเรียนรู้ เป็นปัจจยัสําคญัอยา่งหนึง่ท่ีจะ

ชว่ยให้สถานศกึษาจดัการเรียนรู้ได้บรรลตุามจดุหมายของหลกัสตูร   ส่ือเป็นเคร่ืองถ่ายทอดความรู้   

ความคดิ  เสริมสร้างคณุธรรม  จริยธรรม  คา่นิยมและประสบการณ์ให้แก่ผู้ เรียน   หลกัสตูรการศกึษา         

ขัน้พืน้ฐาน  เป็นหลกัสตูรแกนกลางของประเทศท่ีใช้มาตราฐานเป็นตวักําหนดคณุภาพของผู้ เรียน    

โดยหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานจะกําหนดมาตราฐานการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้เป็นชว่งชัน้   

สถานศกึษามีบ ทบาทและภาระหน้าท่ีโดยตรงในการจดัทําหลกัสตูรส ถานศกึษา  โดยคํานงึถึงสภาพ

ปัญหา ความพร้อม  เอกลกัษณ์  ภมูิปัญญาท้องถ่ินและคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  ทัง้นีส้ถานศกึษา

จะต้องจดัทํารายวิชาในแตล่ะกลุม่สาระการเรียนรู้ให้ครบถ้วนตามมาตราฐานของหลกัสตูรการศกึษา

ขัน้พืน้ฐาน   บทบาทในการพฒันาส่ือการเรียนรู้จงึเป็นสิ่งจําเป็นท่ีสถานศกึษาจะต้องดําเนินการด้วย   

เพ่ือให้สอดคล้องกบัหลกัสตูรของสถานศกึษา 

 กระบวนการจากหลักสูตรสู่ส่ือการเรียนรู้ 

 การจดัการเรียนรู้ให้กบัผู้ เรียนจะมีประสทิธิภาพมากน้อยเพียงใด  สว่นหนึง่ขึน้อยูก่บัแผนการ

จดัการเรียนรู้ของครูผู้สอนวา่ได้มีการจดัทําแผนการจดัการเรียนรู้ไว้ดีพอหรือไมเ่พียงใด ซึง่หากครูผู้สอน

กําหนดองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ไว้ชดัเจน  ครบถ้วน ตัง้แตจ่ดุประสงค์การเรียนรู้ /ผลการ

เรียนรู้ท่ีคาดหวงั  สาระการเรียนรู้  กิจกรรม  กระบวนการเรียนรู้  ส่ือและแหลง่การเรีย นรู้ การวดัและ

ประเมินผล แล้วดําเนินการจดัการเรียนรู้ตามแผนท่ีกําหนดไว้  ก็นา่จะเช่ือมัน่ได้วา่จะสง่ผลให้ผู้ เรียนมี

คณุภาพหรือคณุลกัษณะเป็นไปตามผลท่ีคาดหวงัไว้  ในการจดัทําแผนการเรียนรู้ของครูผู้สอน  จําเป็น

จะต้องสอดคล้องกบัหลกัสตูรของสถานศกึษาและหลกัสตูรการศกึษาขั ้ นพืน้ฐาน  เพ่ือให้ผู้ เรียนมี

คณุภาพหรือมาตราฐานตามท่ีหลกัสตูรกําหนด  ก่อนจดัทําแผนการเรียนรู้  ครูผู้สอนจงึต้องศกึษาและ

จดัทําสาระของหลกัสตูรกลุม่สาระการเรียนรู้ท่ีตนจะทําการสอน  กระบวนการท่ีครูผู้สอนจะต้องดําเนิน

ในการจดัทําสาระของหลกัสตูรจนเสร็จสิน้กระบวนการการจดัการเรียนรู้ให้กบัผู้ เรียนมีขัน้ตอน ดงันี ้

 ขัน้ท่ี 1  ศึกษาข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง  ได้แก่ 

  1.1 นโยบายการศกึษา  แผนแมบ่ท  ธรรมนญูของสถานศกึษา  หลกัสตูรการศกึษาขัน้

พืน้ฐาน 
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  1.2 ความต้องการของท้องถ่ิน  ชมุชน  ผู้ปกครอง  ผู้ เรียน 

  1.3  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่ มสาระการเรียนรู้ท่ีจะทําการสอน  หรือจดัการ

เรียนรู้ 

  1.4 แนวทางการจดัทําหลกัสตูรสถานศกึษา 

 ขัน้ท่ี 2  ดาํเนินการจัดทาํสาระของหลักสูตรสถานศกึษา  โดย 

  2.1 กําหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัรายปี /รายภาค โดยวิเคราะห์จากมาตราฐานการ

เรียนรู้ชว่งชัน้ท่ีกําหนดไว้ในแตล่ะกลุม่ส าระการเรียนรู้  นํามาจดัเป็นผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัรายปี /ราย

ภาค ท่ีระบถึุงความรู้  ความสามารถของผู้ เรียน  และคณุธรรม  จริยธรรม  คา่นิยมท่ีจะเกิดขึน้หลงัจาก

การเรียนรู้ในแตล่ะปี หรือภาคนัน้ๆ  

  ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัรายปี /รายภาค  ของสาระการเรียนรู้ใดก็ตาม  สถานศกึษ า

กําหนดเพิ่มเตมิได้ตามความเหมาะสม  โดยให้สอดคล้องกบัความถนดั  ความสนใจ สภาพปัญหาและ

ความต้องการของชมุชน 

  2.2 กําหนดสาระการเรียนรู้รายปี /รายภาค  โดยวิเคราะห์จากผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั

รายปี/รายภาคท่ีกําหนดไว้ในข้อ  2.1 ให้สอดคล้องกบัสาระและมาตราฐานการเรียนรู้ตามกลุ่ มสาระ

และมาตราฐานการเรียนรู้ชว่งชัน้  รวมทัง้สอดคล้องกบัสภาพ และความต้องการของท้องถ่ินและชมุชน 

  2.3 จดัทําคําอธิบายรายวิชา  โดยนําผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัรายปี /รายภาค สาระการ

เรียนรู้รายปี/รายภาค มาเขียนเป็นคําอธิบายรายวิชา โดยให้ประกอบด้วย  ช่ือรายวิชา จํานวนเวลาหรือ

หนว่ยกิต ผลการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ของรายวิชานัน้ๆ  

  2.4  จดัทําหนว่ยการเรียนรู้  โดยวิเคราะห์จากคําอธิบายรายวิชา รายปี/รายภาค 

  2.5  จดัทําแผนการจดัการเรียนรู้  โดยวิเคราะห์จากหนว่ยการเรียนรู้  รูปแบบของ

แผนการจดัการเรียนรู้อาจจะประกอบไปด้วย  จดุประสง ค์การเรียนรู้  (ท่ีระบคุรบทัง้ความรู้  ทกัษะ   

คณุธรรม จริยธรรมและคา่นิยม ) สาระการเรียนรู้  กระบวนการจดัการเรียนรู้  ส่ือและแหลง่การเรียนรู้   

การวดัและประเมินผล  รวมถึง  ผลการจดัการเรียนรู้  ปัญหา ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ  ท่ีผู้สอนควรบนัทกึไว้

หลงัจากการจดัการเรียนรู้  เพ่ือใช้ในการพฒันากระบวนการเรียนรู้ในโอกาสตอ่ไป 

 ขัน้ท่ี 3  ดาํเนินการตามแผนการจัดการเรียนรู้  โดย 

  3.1 ศกึษาแผนการจดัการเรียนรู้ 

  3.2 จดัหา เลือกใช้  จดัทําหรือพฒันาส่ือการเรียนรู้ตามท่ีกําหนดไว้ในแผนการจดัการ

เรียนรู้ 

  3.3 จดัทําเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้ 

  3.4 จดักระบวนการเรียนรู้ตามแผน 
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 ขัน้ท่ี 4 ประเมนิแผนการจัดการเรียนรู้และหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีทาํการ

สอน  โดย 

  4.1 ประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ 

  4.2 ประเมินหลกัสตูรกลุม่สาระการเรียนรู้ท่ีทําการสอน  เพ่ือตดิตาม  ตรวจสอบและ

กํากบัการจดัการเรียนรู้ให้บรรลตุามมาตราฐานกลุม่สาระการเรียนรู้ท่ีสอน 

 จากกระบวนการดงักลา่ว  จะเห็นได้วา่  ส่ือการเรียนรู้เป็นปัจจยัอยา่งหนึง่  ท่ีครูผู้สอนจะต้อง

กําหนดไว้ในแผนการจดัการเรียนรู้  โดยจะต้องคํานงึถึงความสอดคล้องกบัวิธีการเรียนรู้ธรรมชาตขิอง

สาระการเรียนรู้และศกัยภาพของผู้ เรียน  และในขัน้ตอนของการดําเนินงานตามแผน  ครูผู้สอนจะต้อง

พิจารณาวา่ส่ือการเรียนรู้ท่ีกําหนดไว้ในแผนนัน้  จะมีวิธีการใดให้ได้มาซึง่ส่ือเหลา่นัน้  เชน่ เลือกใช้จาก

ส่ือท่ีมีอยูแ่ล้วในสถานศกึษา  ในท้องตลอด (จดัซือ้) ดดัแปลงหรือปรับปรุงจากส่ือท่ีมีอยูแ่ล้ว  หรือ ผลิต 

สร้างขึน้ใหม ่เป็นต้น 

 

 กระบวนการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ 

 หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  มีลกัษณะตา่งไปจากหลกัสตูรท่ีผา่นมาท่ีสถานศกึษาจะต้อง

จําทําสาระของหลกัสตูรสถานศกึษาเอง บทบาทในการผลิตและพฒันาส่ือการเรียนรู้ตามหลกัสตูรของ

สถานศกึษาจงึเป็นภารกิจของครูผู้สอนในแตล่ะกลุม่ สาระการเรียนรู้จะต้องดําเนินการ  เพราะส่ือการ

เรียนรู้ท่ีมีอยูเ่ดมิหรือมีจําหนา่ยอยูใ่นท้องตลาด  คงมอิาจจะสนองผลการเรียนรู้รายปี /รายภาค  ตาม

หลกัสตูรกลุม่สาระตา่งๆ ของสถานศกึษาได้อยา่งครบถ้วน การผลิตและพฒันาส่ือการเรียนรู้ให้สอดรับ

ผลการเรียนรู้รายปี/รายภาค  อาจดําเนินการได้ใน  2  ลกัษณะใหญ่ๆ คือ 

 1.  การผลติ/จดัทําส่ือการเรียนรู้ขึน้ใหม ่

 2.  การดดัแปลง/ปรับปรุงส่ือการเรียนรู้ท่ีจดัทํา/สร้างไว้แล้ว 

 

 การผลิต/จัดทาํส่ือการเรียนรู้ขึน้ใหม่ 

 การผลติ /จดัทําส่ือการเรียนรู้ขึน้ใหม่  เป็นวิธีการได้มาซึง่ส่ือการเรียนรู้ท่ีครูผู้ สอนสามารถ

กําหนดรูปแบบ สาระการเรียนรู้และวิธีนําเสนอสาระการเรียนรู้ของส่ือชิน้นัน้ได้ตามความต้องการของ

ผู้สอนอยา่งแท้จริง แตค่รูผู้สอนจะต้องใช้เวลาในการออกแบบและดําเนินการผลิต  จดัทําส่ือชิน้นัน้มาก

บ้างน้อยบ้าง  ตามแตล่ะชนิดหรือประเภทของส่ือท่ีจะผลิต  การผลติ /จดัทํา ส่ือการเรียนรู้ขัน้ใหม่   

สามารถทําได้หลายรูปแบบ เชน่ 
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 1.  หนังสือเรียน  เป็นส่ือการเรียนรู้พืน้ฐานสําหรับการเรียนการสอนในชัน้เรียน   ซึง่มีเนือ้หา/

สาระคลอบคลมุขอบขา่ยสาระการเรียนรู้ ท่ีกําหนดไว้ในหลกัสตูร  หนงัสือเรียนท่ีดีไมเ่พียงแตนํ่าเสนอ

ข้อเทจ็จริงหรือความ รู้ตา่งๆ  เทา่นัน้  แตจ่ะต้องเป็นแนวทางแก่ผู้ เรียนในการศกึษาความรู้เพิ่มเตมิ

พฒันาความคดิ  และการนําความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจําวนัด้วย 

 หนงัสือเรียนมีลกัษณะพเิศษท่ีจะชว่ยผู้ เรียนให้ศกึษาทําความเข้าใจสิง่ตา่ง  ๆ เป็นขัน้ตอนท่ี

ละเลก็ท่ีละน้อยตามลําดบั  จนเกิดการเรียนรู้สิง่ท่ีกว้างขวางขึน้  การเรียนรู้จากหนงัสือบางบท /หนว่ย

การเรียนรู้ ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  แตบ่างบท/หนว่ยการเรียนรู้ผู้ เรียนก็จําเป็นต้องได้รับคํา

ชีแ้นะ ชว่ยเหลือจากผู้สอน เพ่ือเสริมเตมิเตม็สาระการเรียนรู้ให้มีความสมบรูณ์   ชดัเจนย่ิงขึน้  รูปแบบ

ของหนงัสือเรียน   อาจจดัทําในลกัษณะของหนว่ยการเรียนรู้  เชน่ สาระการเรียนรู้กลุม่สขุศกึษาและ

พละศกึษา ชัน้ปีท่ี 1 (ป.1) กําหนดสาระไว้  4 หนว่ยการเรียน  คือ หนว่ยกายใจสมบรูณ์   หนว่ยเพิ่มพนู

พลานามยั หนว่ยปลอดภยัไร้พษิและหนว่ยชีวิตมีคณุคา่ ซึง่แตล่ะหนว่ยจะมีสาระแยกเป็นเร่ืองๆ ไป 

 2. คู่มือครู /คู่มือการสอน /คู่มือการจัดการเรียนรู้ เป็นส่ือท่ีให้แนวทางกบั ครูผู้สอนในการ

จดักระบวนการเรียนรู้ในแตล่ะสาระการเรียนรู้ให้เป็นไปตามจดุประสงค์หรือมาตราฐานการเรียนรู้ของ

หลกัสตูร   โดยทัว่ไปจะประกอบไปด้วยจดุประสงค์ของบทเรีย น เนือ้หา /สาระการเรียนรู้   กิจกรรม /

กระบวนการเรียนรู้  ส่ือการเรียนรู้  การวดัและประเมินผล  บางเลม่อาจมีสาระอ่ืนๆ  เพิ่มเตมิ

นอกเหนือจากท่ีกลา่วไปแล้ว  เชน่ กิจกรรมเสนอและ เพิ่มเตมิ  โครงงาน  และภาคผนวก  หรืออาจ จะ

เสนอหลกัการ ทฤษฎี และหรือความรู้โดยละเอียดสําหรับครูผู้สอน 

 3. ชุดการเรียนการสอน  ประกอบด้วย ส่ือหลายๆ ชนิด จดัรวมไว้เป็นชดุ  เชน่ คูมื่อแนะนํา

การใช้ชดุการเรียนการสอน  หนงัสือเรียน  หนงัสืออ้างอิง  ใบงาน แบบฝึกหดั/แบบฝึกกิจกรรม  บทเรียน

คอมพวิเตอร์ชว่ยสอน สไลด์ วสัดอุปุกรณ์ตา่งๆ  ในการทําชดุการเรียนการสอน   อาจจดัทําในรูปแบบท่ี

สามารถบรูณาการภายในกลุม่หรือระหวา่งกลุม่สาระการเรียนรู้  ตลอดจนบรูณาการกระบวนการใช้ส่ือ

แตล่ะชนิดในชดุให้เหมาะสมกบักาลเวลาและสภาพแวดล้อมท่ีเปล่ียนแปลงไป 

 4.  บทเรียนสาํเร็จรูป  เป็นส่ือท่ีเหมาะสําหรับให้ผู้ เรียนใช้เพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเอง   

ประกอบด้วย สาระการเรียนรู้ท่ีครบถ้วนและสมบรูณ์  ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้และประเมินผลการเรียนได้

ด้วยตนเอง ซึง่อาจจดัทําในรูปของส่ือสิ่งพิมพ์ เชน่ หนงัสือและส่ือเทคโนโลยี  เชน่ บทเรียนคอมพวิเตอร์

ชว่ยสอน (CAI) 

 5.  แบบฝึกหัด/แบบฝึกทักษะ /แบบฝึกกิจกรรม  เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีครูค วรเป็นผู้จดัทําขึน้

เอง เพราะครูเป็นผู้จดักระบวนการเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียน จงึยอ่มจะทราบดีวา่สาระสว่นใดควรจะมีแบบฝึก

ท่ีจะชว่ยเสริมทกัษะให้กบัผู้ เรียน 
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 6. ส่ือเสริมการเรียนรู้อ่ืนๆ เป็นส่ือท่ีมีสาระลกึซึง้ในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ เชน่ เร่ืองดนิ  จกัรวาล  

ประเทศเพ่ื อนบ้าน  หรืออาจะมีสาระรวมหลายๆ  เร่ืองเพ่ือการศกึษาค้นคว้าเพิม่เตมิ  ผู้ เรียนสามารถ

ศกึษาค้นคว้าได้ตามความสนใจและความสามารถของแตล่ะบคุคล  ส่ือเสริมการเรียนรู้นีอ้าจจดัทําใน

รูปของหนงัสือ แถบบนัทกึภาพพร้อมเสียง แถบบนัทกึเสียง สไลด์ ซีดีรอม อินเทอร์เน็ต 

 กระบวนการผลติส่ือการเรียนรู้ 

 การผลติส่ือการเรียนรู้ แตล่ะประเภทอาจมีขัน้ตอน /วิธีผลติท่ีเป็นรายละเอียดปลีกยอ่ย

แตกตา่งกนัไป ในท่ีนีจ้ะนําเสนอกระบวนการผลิตส่ือการเรียนรู้ท่ีสามารถนําไปใช้ได้กบัการผลิตส่ือการ

เรียนรู้ทั่วๆ ไป ซึง่มีกระบวนการตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้

  ขัน้เตรียมการ 

  1. กําหนดวตัถปุระสงค์ทัว่ไปของการผลิตส่ือ 

  2.  ศกึษาและกําหนดคณุสมบตัขิองผู้ เรียน  โดยพิจารณาวา่ผู้ ท่ีจะใช้ส่ือนัน้คือใคร              

มีความรู้และประสบการณ์เดมิมาอยา่งไร  เพ่ือใช้เป็นข้อมลูพืน้ฐานในการกําหนดคณุสมบตัสิว่นอ่ืนๆ  

ของส่ือให้เหมาะสมตอ่ไป 

  3. กําหนดและวิเคราะห์เนือ้หาสาระวา่จะต้องประกอบด้วยเนือ้หาสาระอะไรบ้าง   

ทัง้นีค้วรจะต้องพิจารณากําหนดเนือ้หาให้สมัพนัธ์กบัจดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้  และเหมาะสมกบัผู้ เรียนด้วย 

  4.  กําหนดจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม  โดยการตีความและจําแนกแยกยอ่ยจดุประสงค์

ทัว่ไปให้ละเอียดลง ไปถึงขัน้ท่ีทราบได้วา่  เม่ือผู้ เรียน  เรียนรู้จากส่ือนัน้แล้วสามารถทําอะไรได้บ้าง              

ซึง่จะเป็นแนวทางสําคญัในการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนตอ่ไป 

  5. กําหนดรูปแบบและวิธีประเมินผล 

  6.  กําหนดวิธีการและแนวทางการเสนอเนือ้หา  เป็นการวางแผนวา่จะเสนอเนื ้ อหา

สาระในรูปแบบใด เรียงลําดบัหวัข้อและเนือ้หาอยา่งไร  มีตวัอยา่ง มีการนําเร่ือง  สรุปเร่ือง หรือทบทวน

เร่ืองอยา่งไร  ควรมีแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมแทรกอยูด้่วยหรือไม่  ทัง้นี ้ก็เพ่ือท่ีจะสง่เสริมให้ผู้ เรียนบรรลุ

จดุประสงค์ได้อยา่งมีประสิทธิภาพนัน่เอง 

  7. กําหนดแหลง่ข้ อมลูท่ีสนบัสนนุการจดัทําส่ือการเรียนรู้  ไมว่า่จะผลติส่ือการเรียนรู้

ชนิดใด อาจจะเป็นส่ือสิ่งพิมพ์หรือส่ือเทคโนโลยี   ผู้ผลิตจะต้องกําหนดวา่จะหาข้อมลูสนบัสนนุได้จาก

แหลง่ใด เชน่ แหลง่ค้นคว้าเก่ียวกบัเนือ้หา ภาพประกอบ แผนภมูิ เป็นต้น 

  ขัน้ปฏิบัตกิาร 

  8. ยกร่างและจดัทําส่ือการเรียนรู้ตามรูปแบบ และวิธีการท่ีกําหนดไว้ 

  9. ทดสอบคณุภาพของส่ือการเรียนรู้ท่ีผลิตขึน้ โดยนําส่ือต้นแบบไปทดลองใช้กบักลุม่

บคุคลท่ีเป็นตวัแทนของผู้ เรียนท่ีจะต้องใช้ส่ือนัน้  ใช้ส่ือต้นแบบนีจ้ดัการเรียนการสอนจริงๆ  เพ่ือศกึษา

ข้อบกพร่องตา่งๆ สําหรับนํามาเป็นข้อมลูในการปรับปรุงส่ือให้มีคณุภาพย่ิงขึน้ 
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  10. ปรับปรุงส่ือการเรียนรู้ตามข้อมลูท่ีได้ศกึษาไว้ 

  11. นําส่ือท่ีปรับปรุงแก้ไขสมบรูณ์แล้วไปใช้ 

 การปรับปรุงส่ือการเรียนรู้ท่ีมีอยู่แล้ว 

 การพฒันา ส่ือการเรียนรู้ อีกลกัษณะหนึง่  คือการปรับปรุงส่ือการเรียนรู้ ท่ีมีอยูแ่ล้ว  ผู้สอน

สามารถดําเนินการได้โดยศกึษาวิเคราะห์ส่ือการเรียนรู้ท่ีมีอยูแ่ล้ว  อาจเป็นส่ือท่ีผลติจากหนว่ยงาน

ภาครัฐ  เอกชน หรือท้องถ่ิน  ซึง่มีอยูม่ากมายหลายชนิด  แม้วา่ส่ือดงักลา่วจะผลิตขึน้ก่อนประกาศใช้

หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  แตอ่งค์ความรู้ท่ีมีอยู่ ในส่ือดงักลา่ว  โดยเฉพาะสว่นท่ีเป็นข้อเท็จจริง   

สามารถนํา มาใช้กบัหลกัสตูรการศกึษาขัน้พื ้ นฐาน  เพียงแตผู่้สอนอาจจะต้องพิจารณาปรับปรุง   

ดดัแปลง  หรือจดัทําเสริมเพิ่มเตมิจากส่ือท่ีมีอยู่  เพ่ือให้ได้สาระสมบรูณ์เป็นปัจจบุนั  สอดคล้องกบั

มาตรฐานการเรียนรู้ของแตล่ะกลุม่ สาระ ตลอดจนสอดคล้องกบัสภาพปัญหาและความต้องการของ

ผู้ เรียนและสถานศกึษา  เชน่  ครูผู้สอนสาระการเรียนรู้กลุม่สขุศกึษาและพลศกึษากําหนดแผนการ

เรียนรู้ไว้วา่จะให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เร่ืองโรคภยัใกล้ตวั  และเม่ือวิเคราะห์สภาพปัจจบุนัของชมุชนแล้ว

พบวา่  โรคท่ีกําลงัเป็นปัญหาสําหรับเดก็ในวยัเรียนก็คือ โรคไข้เลือดออก จงึทําการศกึษาสํารวจส่ือการ

เรียนรู้ท่ีมีอยู่ แล้ววิเคราะห์วา่มีสาระในเร่ืองดงักลา่วมากน้อยเพียงใด  กรณีท่ีพบวา่ส่ือท่ีมีอยูข่าดสาระ

ในเร่ืองโรคไข้เลือดออก  ก็ดําเนินการจดัทําบทเรียนเสริมเพ่ือให้ได้สาระในเร่ืองโรคไข้เลือด ออก หรือ

กรณีท่ีพบวา่มีส่ือการเรียนรู้ท่ีให้สาระเร่ืองไข้เลือดออกอยูแ่ล้ว  แตย่งัไมเ่น้นการฝึกปฏิบตัเิพ่ือป้องกนั

และควบคมุ โรคไข้เลือดออกอยา่งแท้จริง  ก็อาจทําใบงาน  แบบฝึกกิจกรรม  แบบโครงงาน  และอ่ืนๆ  

เสริมเพิ่มเตมิ การพฒันาส่ือการเรียนรู้ในลกัษณะนีเ้ป็นทางเลือกห นึง่ท่ีผู้สอนจะนําไปใช้ได้  โดยไมต้่อง

จดัทําส่ือการเรียนรู้ใหมท่ัง้หมด ซึง่นอกจากจะสะดวกทําได้งา่ยแล้วยงัประหยดัอีกด้วย 

 ส่ือการเรียนรู้ทัง้ท่ีผลิตขึน้ใหมแ่ละท่ีปรับปรุงหรือจดัทําเพิ่มเตมิจากส่ือท่ีมีอยูเ่ดมิ                            

เม่ือนํามาใช้จดักระบวนการเรี ยนรู้  ผู้สอนจะต้องวิเคราะห์ผลการใช้ส่ือดงักลา่ว  วา่มีประสิทธิภาพ

เป็นไปตามเป้าหมายท่ีกําหนดไว้หรือไม ่ข้อมลูท่ีได้จากการสงัเกตและวิเคราะห์การใช้   จะเป็นแนวทาง

ให้ผู้สอนได้พฒันาส่ือการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพย่ิงขึน้ 

 บดี ตรีสคุนธ์  (2549) ได้อธิบายขัน้ตอนของก ระบวนการพฒันาส่ือมลัตมีิเดียเพ่ือการศกึษา

เอาไว้จากประสบการณ์ตรง และการประยกุต์โมเดลจากท่ีอ่ืนๆ ท่ีทํางานทางด้านการพฒันามลัตมีิเดีย

เพ่ือนการเรียนรู้ทัง้ในระดบัรายวิชา  เล็กๆ จนถึงโครงการพฒันาระดบัประเทศ  โดยโมเดลท่ีนําเสนอนี ้

ผู้ เขียนพยายามให้เหมาะสมกบับริบทของการพฒันาบทเรียนใน  วงการศกึษาไทยทัว่ไปท่ีครูผู้สอนหรือ

ผู้ ท่ีเก่ียวข้องสามารถนําไปใช้เป็นแนวทางได้จริง  
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 3.1 ขัน้ท่ี 1 การวางแผน (Planning) 

 ในกระบวนการพฒันาส่ือมลัตมีิเดียเพ่ือการเรียนรู้  ขัน้ตอนการวางแผนนบัวา่เป็นขัน้ตอนท่ี

สําคญัอยา่งหนึง่  เพราะเก่ียวข้องกั บการวิเคราะห์และกําหนดแผนปฏิบตังิาน  หากวิเคราะห์ปัจจยัท่ี

เก่ียวข้องไมช่ดัเจน  ไมส่มบรูณ์ จะสง่หรือผลให้การออกแบบการนําเสนอเนือ้หาบทเรียนไมส่อดคล้อง

กบักลุม่เป้า หมาย หรือวตัถปุระสงค์ และทําให้บทเรียนสร้างขึน้ไมมี่ประสิทธิภาพท่ีจะนําไปใช้งานได้ 

ขัน้ตอน การวางแผน ประกอบด้วย 

  3.1.1 กาํหนดเป้าหมาย  ผู้พฒันาจะต้องกําหนดเป้าหมายของการ  เรียนให้ชดัเจนวา่

ผู้ เรียนคือใคร  ต้องการให้ผู้ เรียนรู้อะไร  หรือบอกวา่ผู้ เรียนสามารถทําไรได้บ้างหลงัจากการศกึษาแล้ว  

อยา่งไรก็ตามการกําหนดเป้าหมายในขัน้นีอ้าจไมจํ่าเป็นต้องระบพุฤตกิรรมท่ีต้อง  การให้เกิดขึน้  แต่

อาจกลา่วในลกัษณะของวตัถปุระสงค์กว้างๆ ทัว่ไปไว้ก่อน 

  3.1.2 วิเคราะห์ปัจจัยท่ีเก่ียวข้อง  เพ่ือนํามาเป็นข้อมนูในการวางแผนการปฏิบตังิาน

และการออกแบบส่ือ ซึง่ปัจจยัท่ีเก่ียวข้องได้แก่   

   3.1.2.1 กลุม่เป้าหมายและความต้องการในการเรียน  โดยศกึษาลั กษณะของ

ผู้ เรียนไมจ่ะเป็นอายุ  ระดบัความรู้พืน้ฐาน  ฐานะ  ศาสนา  สภาพสิ่งแวดล้อม  คา่นยิม  ทศันคติ  

พฤตกิรรมหรือรูปแบบการเรียนเป็นต้น   

   3.1.2.2 เนือ้หาวิชา  เป็นการวิเคราะห์เพ่ือกําหนดขอบขา่ยของเนือ้หา  โดย

พจิารณาจากเป้าหมายท่ีกําหนดไว้วา่เนือ้หาท่ีต้องการถ่ายทอดไป สูผู่้ เรียน จากนัน้ศกึษาวา่เนือ้หาท่ี

ต้องการนําเสนอนัน้มีขอบเขตท่ีเก่ียวข้องเพียงใด  ประกอบด้วยหวัข้อจําเป็นต้องนําเสนอหรือไมจํ่าเป็น

จากนัน้จดัลําดบัเนือ้หานบั  วา่มีความสมัพนัธ์ตอ่เน่ืองกนัโดยกําหนดออกมาเป็นหวัข้อใหญ่และหวัข้อ

ยอ่ยการ วิเคราะห์เนือ้หานบัวา่มีความสําคญัอยา่งย่ิง  

   3.1.2.3 ทรัพยากรตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้อง เป็นการวิเคราะห์ทรัพยากรทัง้หมดท่ีจะต้อง

ใช้การพฒันาส่ือ  ทัง้ด้านของแหลง่ข้อมลู  บคุลากร ฮาร์ดแวร์  และซอฟแวร์  รวมทัง้งบประมาณ  การ

วิเคราะห์แหลง่ข้อมลูเพ่ือท่ีจะทราบวา่จะสามารถรวบรวมข้อมลูตา่ง ท่ีเก่ียวข้องจากเอกสาร ตํารา ฯลฯ 

หรือแหลง่ข้อมลูท่ีเป็นบคุคลจากท่ีใดได้บ้าง  การวิเคราะห์บคุลากรในการผลติเพ่ือทราบวา่มีบคุลากร

รองรับบทหน้าท่ีใดได้  บ้าง ซงึต้องการวิเคราะห์วา่จะใช้งบประมาณเทา่ใดในการพฒันา  มีแหลง่ทนุ

หรือไม ่ถ้าไมมี่จะหาได้ท่ีไหน 

  3.1.3 กาํหนดแผนการปฏบัิตงิ านนําข้อมลูท่ีได้จากการวิเคราะห์มาทําการ  วางแผน 

การปฏิบตังิานโดยแบง่ขัน้ตอนการทํางานออกเป็นระยะๆ  แตล่ะชว่งมีภารกิจใดท่ีต้องดําเนินการ  ใคร

บ้างท่ีเก่ียวข้องและเป็นผู้ รับผิดชอบ ควรใช้เวลาเทา่ใด โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจนเป็นตวัชีว้ดัความสําเร็จ

ในแตล่ะขัน้ ในขัน้นีค้วรประชมุชีแ้จงให้ผู้ เก่ียวข้องทัง้หมดเข้าใจแผนการปฏิบตังิาน ร่วมกนั 
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 3.2 ขัน้ท่ี 2 การออกแบบ (Desing)  

 ขัน้ตอนการออกแบบ เปรียบเสมือนการร่างของส่ือ  โดยเร่ิมจากการกําหนดวตัถปุระสงค์ของ

ส่ือ การเขียนเนือ้หาเป็นกิจกรรมการเรียนการสอน จากนัน้จงึนําเนือ้หาและกิจกรรมท่ี ได้ไปออกแบบใน

ลกัษณะท่ีจะมองเห็นผา่นหน้า  ซึง่ในขัน้ตอนนีจํ้าเป็นอยา่งย่ิงท่ีจะใช้ประโยชน์ในการออกแบบส่ือ

มลัตมีิเดียเพ่ือการเรียนรู้ท่ีได้แนะนําไปในบทก่อน  ๆมาเป็นแนวทางในการออกแบบ ขัน้ตอนการออกแบบ 

ประกอบด้วย  

  3.2.1 เขียนวัตถุประสงค์เชงิพฤตกิรรม เป็นการนําวตัถปุระสงค์ทัว่ไป  ท่ีได้กําหนดไว้

ในขัน้การวางแผนมาเขียนเป็นรูปแบบวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรม  ซึง่จะบง่บอกสิ่งท่ีคาดหวงัวา่ผู้ เรียน

จะแสดงพฤตกิรรมใดๆ ออกมาหลงัจากสิน้สดุการเรียนรู้  โดยพฤตกิรรมนัน้จะต้องวดัได้สงัเกตได้  คําท่ี

ระบใุนวตัถปุระสงค์ประเภทนีจ้งึเป็นคํากริยา ท่ีชีเ้ฉพาะ เชน่ อธิบาย แยกแยะ เปรียบเทียบ วิเคราะห์ 

เป็นต้น 

            3.2.2 เขียนเนือ้หา  การวิเคราะห์เนือ้หาในขัน้ตอนการวางแผน  ทําให้ทราบขอบเขต

ของเนือ้หาส่ือท่ีต้องการนําเสนอ  ในขัน้ตอนนีจ้ะต้องรวบรวมเนือ้หาจากแหลง่ข้อมลูตา่งๆ  รวมทัง้จาก

ผู้ เช่ียวชาญ มาทําการเขียนเรียบเรียงใหมต่ามหวัข้อท่ีวา่งแผนไว้  โดยพจิารณาให้เหมาะสมเก่ียวกบั

การนําเสนอด้วยส่ือมลัตมีิเดีย รูปแบบการเขียนอาจใช้วิธีการเหมือนการเขียนหนงัสือหรือบทความ  แต่

ควรใช้ประโยคท่ีสัน้กระชบัได้ใจความ  

  3.2.3 กาํหนดรูปแบบ  กลวิธีในการสอน  และวธีิการประเมนิ  เป็นการนําเนือ้หาท่ี

ได้มาพจิารณาวา่จะทําการเรียนการสอนอยา่งไร  ซึง่โดยปกตรูิปแบบและกลวิธีในการสอนมีการสอนท่ี

แตกตา่งกนัออกไป  ทัง้นีข้นัอยูก่บัปัจจยัหลายอยา่ง  เชน่ วตัถปุระสงค์ของส่ือ  ผู้ เรียน สภาพล้อมของ

ห้องเรียนและส่ือการสอน  เป็นต้น ผู้ ท่ีมีประสบการณ์ในการสอนจะสา มารถคดิหารูปแบบในการสอน

ได้เร็วและลากหลาย ดงันัน้ ในขัน้นีผู้้ออกแบบการสอนควรต้องหาคนชว่ยคดิเพ่ือนให้ได้รูปแบบหลายๆ  

รูปแบบ โดยอาจใช้เทคนิคระดมสมองและต้องคดิวิธีประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือนท่ีจะ  พจิารณาวา่

ผู้ เรียนบรรลวุตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้หรือไม ่    

  3.2.4 วางโครงสร้างของส่ือและเส้นทางการควบคุมส่ือ  การออกแบบ  โครงสร้าง

ของส่ือเป็นการกําหนดความสมัพนัธ์ของสว่นประกอบตา่งๆ  ในส่ือแบบคร่าวๆ  ไมว่า่จะเป็น  สว่นนํา 

สว่นเนือ้หา สว่นแบบฝึกหดั สว่นแบบทดสอบ เป็นต้นนอกจากนีโ้ครงสร้างยงัแสดงให้เห็นภาพลกัษณะ

การเข้าสูแ่ตล่ะสว่นในการ เรียนวา่มีเส้นทางใดบ้าง ผู้ เรียนสามารถเรียนในลกัษณะเส้นตรงหรือเป็นไม่

เป็นเส้นตรง โดยสว่นใหญ่จะวา่งโครงสร้างส่ือและเส้นทางการควบคมุส่ือนีจ้ะพิจารณา  จากขอบขา่ย

ของเนือ้หาและรูปแบบการเรียนการสอนรวมทัง้พิจารณาลกัษณะของผู้  เรียนเพ่ือออกแบบการใช้งานท่ี

เหมาะสม    
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  3.2.5 เขียนสตอร่ีบอร์ด (Story Board) ทีมพฒันาจะนํามาขยายรายละเอียดออกเป็น

สตอร่ีบอร์ดของส่ือมลัตมีิเดียซึง่  มกัจะเป็นแบบฟอร์มกระดาษท่ีแสดงรายระเอียดแตเ่ร่ืองราว  ตัง้แต่

เฟรมแรกจนถึงเฟรมสดุท้ายของส่ือวา่จะนําเสนอข้อมลูในเฟรมนัน้ด้วย  วิธีการแบบใดโดยแสดงภาพ

พร้อมทัง้แสดงรายระเอียดข้อความและลกัษณะของภาพ และเง่ือนไขตา่งๆ  ในเฟรมนัน้  สตอร่ีบอร์ดจะ

ถกูนําไปให้ฝ่ายโปรแกรมทําการเขียนโปรแกรมตามรายละเอียดท่ี  กําหนดให้  ดงันัน้การสร้างสตอร่ี

บอร์ดต้องมีความระเอียดรอบคอบและสมบรูณ์เพ่ือให้การสร้างส่ือในขัน้ตอ่ไปทําได้ง่ายและเป็น ระบบ 

อีกทัง้ยงัสะดวกตอ่การแก้ไขส่ือในภายหลงั 

 3.3 ขัน้ท่ี 3 การพัฒนา (Development)  

 เม่ือผา่นกระบวนการออกแบบทกุอยา่งแล้ว  ก็มาถึง ขัน้ตอนสําคญัท่ีต้องถ่ายทอดสิ่งท่ี

ออกแบบไว้ในสตอร่ีบอร์ดออกมาเป็นส่ือมลัตมีิเดียท่ีสามารถใช้งานได้จริง  ซึง่บทบาทสําคญัในขัน้ตอน

นีอ้ยูท่ี่การจกัหาสว่นประกอบการนําเสนอ  และเขียนโปรแกรมไปอยา่งสะดวก  รวดเร็ว  ขัน้ตอนการ

พฒันา ประกอบด้วย  

  3.3.1 เตรียมส่ือในการนําเสนอเนือ้หา  ในขัน้ตอนนีค้วรทําการวิเคราะห์  สตอร่ีบอร์ด

วา่ในแตล่ะหน้าจอต้องใช้ส่ือใดประกอบการนําเสนอเนือ้หาบ้าง  หากเป็นไปได้ควรแยกออกม าเป็น

รายการในแตล่ะประเภทเพ่ืออํานวยความสะดวกแก่ผู้  รับผิดชอบโดยต้องมีผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและ

การออกแบบการเรียนการสอน พิจารณาความถกูต้องและเหมาะสมของส่ือท่ีจดัหามา 

   3.3.1.1 การเตรียมข้อความ  วิธีการเตรียมข้อความ  ควรจดัการพมิพ์ข้อความ

และบนัทกึในรูปแบบไฟล์ข้อมลูประเภท Word หรือ Tex โปรแกรมเมอร์สะดวกในการใช้งาน  

   3.3.1.2 การเตรียมภาพกราฟิก  ทัง้ภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวในรูปแบบไฟล์

คอมพวิเตอร์การเตรียมภาพน่ิงผู้ รับ ผดิชอบใช้วิธีการหาจากภาพท่ีมีอยูแ่ล้วจากแหลง่ตา่งๆ  

   3.3.1.3 การเตรียมเสียง  ผู้ รับผดิชอบต้องจดั หาเสียงประเภทตา่งๆ  ทัง้เสียง

บรรยายเสียงดนตรีและเสียง  ประกอบ โดยการบนัทกึเสียงขึน้มาใหมห่รือการจดัหามาอยา่งถกูต้อง

ตามลิขสิทธ์ิ    

   3.3.1.4 การเตรียมวีดทิศัน์  หากต้องการถ่ายทําวีดทิศัน์ขึน้มาใหม่  ขัน้ตอนนีก็้

เปรียบได้กบัการทําส่ืออีกชิน้หนึง่ ซึง่ผู้ รับผิดชอบต้องเตรียมสคริปต์ อปุกรณ์ สถานท่ี นกัแสดงให้พร้อม  

หลงัจากบนัทกึแล้วก็นํามาตดัตอ่ให้พอดีกบัเวลาท่ีกําหนด จากนัน้จงึแปลงไฟล์          

  3.3.2 การสร้างภาพเคล่ือนไหว  เป็นหน้าท่ีของบคุคลท่ีมีความ  เช่ียวชาญในการใช้

โปรแกรมในการสร้างมลัตมีิเดีย  ไมว่า่โปรแกรมสําเร็จรู ป เน่ืองจากเป็นโปรแกรมไมย่ากผู้ รับผดิชอบ

หน้าท่ีนีจ้งึควรเป็นผู้สอนหรือเจ้า  หน้าท่ีทัว่ไปท่ีไมจํ่าเป็นต้องทกัษะทางด้านการใช้โปรแกรมมาก่อน  

หรือหากชิน้งานมลัตมีิเดียท่ีมีความซบัซ้อนก็จําเป็นต้องใช้โปรแกรมเมอร์ท่ี  มีความเช่ียวชาญในการใช้

โปรแกรมเป็นอยา่งดี ในขัน้ตอนนีผู้้ เขียนโปรแกรมต้องนํากราฟิกหน้าจอ รวมทัง้ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว  

วีดทิศัน์ และเสียงท่ีได้จดัเตรียมไว้แล้วมาประกอบลงในโปรแกรมจนสมบรูณ์สวยงาม   
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  3.3.3 ทดสอบการใช้งานเบือ้งต้น ในขัน้ตอนนีที้มงานผลิต ทัง้หมดต้องทําการทดสอบ

การใช้งานส่ือเบือ้งต้น โดยร่วมกนัตรวจสอบการใช้งานเพ่ือหาข้อผิดพราดของโปรแกร ม (Bug) และทํา

การปรับปรุงแก้ไข จากนัน้ทําการทดสอบการใช้งานอีกครัง้จนมัน่ใจวา่โปรแกรมไมมี่ข้อผิดพลาดใดๆ    

  3.3.4 สร้างคู่มือการใช้งานและบรรจุภณัฑ์ การสร้างคูมื่อ การใช้งาน เป็นการอํานวย

สะดวกแก่กลุม่เป้าหมายท่ีจะนําส่ื อไปใช้ ซึง่อาจต้องแบง่คูมื่อสําหรับครูผู้สอน  และคูมื่อสําหรับผู้ เรียน  

ภายในคูมื่อนอกจากจะบอกวิธีการใช้งานโปรแกรมแล้ว ควรบอกคณุสมบตัขิองเคร่ืองคอมพวิเตอร์และ

ระบบปฏิบตักิารท่ีเหมาะสม รวมทัง้วิธีการเพิ่มคําแนะนําเก่ียวกบัขัน้ตอนการเรียนการสอนและบทบาท

ท่ีผู้  สอนควรปฏิบตัิ เพ่ือให้การนําส่ือไปใช้กบัผู้ เรียนมีประสิทธิภาพมากขึน้  สว่นบรรจภุณัฑ์เป็นการ

สร้างภาพลกัษณ์ให้ส่ือ บางครัง้อาจแสดงวิธีการใช้โปรแกรมลงในบรรจภุณัฑ์ก็ได้ 

 3.4 ขัน้ท่ี 4 การประเมินและปรับปรุง (Evaluation and Revise)  

          ขัน้ตอนการประเมินและปรับปรุง  ประกอบด้วย   

  3.4.1 การประเมินคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ  (Expert Evaluation) เป็น การนําส่ือ

มลัตมีิเดียไปให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและด้านส่ือตรวจสอบ  ควรให้ผู้ เช่ียวชาญมากกวา่  1 คนเป็นผู้

ตรวจสอบ จากนัน้นําข้อเสนอแนะและคําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขส่ื อโดยจะต้อง เลือก

ข้อเสนอแนะท่ีสามารถนําไปปรับปรุงได้อยา่งแท้จริง การประเมนิคณุภาพโดยผู้ เช่ียวชาญอาจใช้วิธีการ

สมัภาษณ์โดยผู้ เช่ียวชาญหลงั จากให้ทดลองใช้งานส่ือแล้ว หรือให้ทําแบบประเมินคณุภาพ ซึง่แนวทาง

ในการประเมินในแตล่ะด้าน มีดงันี ้  

   3.4.1.1 การประเมินด้านเนือ้หา                      

   3.4.1.2 การประเมินด้านส่ือ มี 3 ด้าน คือ       

    3.4.1.2.1  ด้านการออกแบการเรียนการสอน    

    3.4.1.2.2  ด้านการออกแบบภาพเคล่ือนไหว    

    3.4.1.2.3  ด้านการใช้งาน      

  3.4.2 การทดลองใช้กับผู้เรียน  (Learner Try-out)  ถึงแม้วา่เราจะนําข้อเสนอแนะ

จากผู้ เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขส่ือแตก็่ไมไ่ด้  หมายความวา่ส่ือนัน้จะมีประสทิธิภาพ   ตราบใดท่ียงั

ไมไ่ด้นําไปทดลองใช้กบัผู้ เรียน   ซึง่การทดลองใช้กบัผู้ เรียนท่ีเป็นเป้าหมายของบทเรียน   แบง่เป็น 2 

ขัน้ตอน คือ  

   3.4.2.1  Pilot Testing  ขัน้แรกในการทดลองใช้บทเรียนกบัผู้ เรียน  คือ หากกลุม่

ตวัอยา่งท่ีเป็นตวัแทนของกลุม่ผู้ เรียนจริง  3 คน ซึง่เป็นนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  ปานกลาง และไมดี่ 

การเลือกกลุม่ตวัอยา่งท่ีคละกนัจะชว่ยให้ผู้ออกแบบส่ือได้เห็นปัญหาท่ี  เกิดขึน้กบัผู้ เรียนแตล่ะ

ระดบั ความสามารถชดัเจนขึน้ขณะทดสอบบทเรียน  ผู้ทดสอบควรสงัเกตพฤตกิรรมการเรียน  การตอบ
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คําถาม การควบคมุบทเรียน  และเวลาท่ีใช้ในการเรียนของแตล่ะคน  โดยก่อนการทดลองผู้ เรียนควร

ได้รับทราบเหตผุลขอการเรียน  ทัง้นีเ้พ่ือผู้ เรียนจะได้สงัเกตและให้คําแนะนําโดยละเอียดและชดัเจน

ขึน้  ผลการประเมินหากพบวา่บทเรียนดงักลา่วมีจดุใดบกพร่องก็ควรแก้ไขปรับปรุง   

   3.4.2.2  Field Testing  ขัน้ตอนตอ่มานําบทเรียนท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทําการ

ทดลองใหมก่บักลุม่  ตวัอยา่งท่ีเป็นตวัแทนของกลุม่ผู้ เรียนจริง  จํานวนไมน้่อยกวา่  30 คน เพ่ือวดั

ประสิทธิภาพของส่ือ  โดยพยายามจดัสภา พการณ์ให้เหมืนกบัการใช้งานจริง   ก่อนการทดลองควรให้

ผู้สอนชีแ้จงวตัถปุระสงค์ของส่ือและแนะนัน้ตอนการใช้ งานส่ืออยา่งคร่าวๆ    

   3.4.2.3 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน  ซึง่พจิารณาจากอตัราสว่นของ

ประสิทธิภาพของกิจกรรมหรืองานท่ีได้รับมอบหมาย ตอ่ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ โดยพจิารณาจากผล

การสอบ             

   3.4.2.4 การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เป็นการประเมินท่ีพิจารณาจากคะแนน

การทําแบบทดสอบของผู้ เรียนหลงัจากท่ีได้  ทดลองเรียนรู้จากส่ือแล้ว  หากทําการทดลองหลงัเรียน

เพียงอยา่งเดียว  อาจใช้วิธีเปรียบเทียบคะแนนท่ีได้กบัเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ วา่ผา่นหรือไม่  โดยพจิารณาจาก

คะแนนเฉล่ียของผู้ เรียนทัง้หมดวา่สงูหรือต่ํากวา่เกณฑ์      

  3.4.3 การปรับปรุงแก้ไข (Revise) ควรวิเคราะห์ผลท่ีได้จากการ  ประเมินทัง้หมด โดย

การพจิารณาความสอดคล้องและแตกตา่งจากความคดิเหน็ของผู้ เช่ียวชาญและความ  คดิเห็นจาก

ความตวัอยา่ง  รวมทัง้เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของกลุม่ตวัอยา่ง  เม่ือพบ

ข้อบกพร่องแล้ว ทีมผู้พฒันาต้องระดมสมองเพ่ือหาสาเหตขุองปัญหาวา่มาจากขัน้ตอนใดในกระบวนการ 

พฒันาทัง้หมด  และมีแนวทางปรับปรุงแก้ไขอดุชอ่งโหวใ่นจดุนัน้อยา่งไร  จากนัน้จงึทําการปรับปรุง

แก้ไขเพ่ือให้บทเรียนมีคณุภาพเพียงพอท่ีจะนําไปใช้ งานจริง 

 

4. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการสร้างภาพเคล่ือนไหว 2มิต ิ
 4.1 ความหมายของภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิหรือการ์ตนูอนิเมชัน่มีความหมายท่ีแปลได้โดยตรงคือ  ความมีชีวิตชีวา 

มาจากรากศพัท์จากคําวา่ Anima ซึง่แปลวา่จิตวิญญาณ หรือมีชีวิต แตต่อ่มา อนิเมชัน่ก็มีความหมาย

ตามท่ีเข้าใจกนัในปัจจบุนันี ้  ก็คือ การสร้างภาพเคล่ือนไหวได้  หรือ ภาพการ์ตนูท่ีเคล่ือนไหวได้  สว่น         

อนิเมชัน่ในความหมายเชิงภาพยนตร์ก็คือ  กระบวนการ  การฉายรูปเฟรม ภาพออกมาทีละเฟรม  หรือ

สร้างด้วยคอมพวิเตอร์กราฟฟิค  หรือ ทําด้วยการวาดมือ  และทําซํา้การเคล่ือนไหวทีละน้อยๆ  ซึง่จะ

แสดงทีละภาพในอตัราความเร็ว  มากกวา่หรือเทา่กบั  16 ภาพ ตอ่ 1 วินาที  (ปัจจบุนั  24 เฟรม  ตอ่        

1 วินาที) 
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 ภาพเคล่ือนไหว  หมายถึง  ภาพนิ่งหลายๆ  ภาพท่ีมี ลกัษณะตอ่เน่ืองกนั  นํามาเสนออยา่ง

ตอ่เน่ืองกนัด้วยความเร็วท่ีมนษุย์สามารถมองเหน็ได้วา่เป็นภาพเคล่ือนไหว  และ ไมส่ามารถแยก

ภาพเคล่ือนไหว  หมายถึง ลําดบัชดุของภาพน่ิง  ซึง่เป็นการนําภาพนิ่งหลายๆ  ภาพมาลําดบักนัอยา่ง

ตอ่เน่ือง เพ่ือให้ปรากฏเป็นภาพเคล่ือนไหวบนแผน่ระนาบ เชน่ จอภาพ แผน่กระดาษ ฯลฯ 

 อนิเมชัน่ (Animation) หมายถึง กระบวนการท่ีเฟรมแตล่ะเฟรมของภาพยนตร์ท่ีถกูผลิตขึน้  

ตา่งหากจากกนัทีละเฟรม  แล้วนํามาร้อยเรียงเข้าด้วยกนั  โดยการฉายตอ่เน่ืองกนั  ไมว่า่จากวิธีการ  ใช้

คอมพวิเตอร์กราฟฟิค  ดงักลา่วมาฉาย  ด้วยความเร็ว  ตัง้แต่ 16 เฟรมตอ่วินาที  ขึน้ไป เราจะเห็น

เหมือนวา่ภาพดงักลา่วเคล่ือนไหวได้ตอ่เน่ืองกนั ทัง้นีเ้น่ืองจาก การเห็นภาพตดิตาในทาง  คอมพวิเตอร์ 

การจดัเก็บภาพแบบอนิเมชัน่ท่ีใช้กนัอยา่งแพร่หลายในอินเทอร์เน็ต  ได้แก่เก็บในรูปแบบ  GIF MNG 

SVG และ แฟลช อนิเมชัน่ (Animation) รวมทัง้คําวา่ Animate และ Animator มากจากรากศพัท์ละตนิ  

“Animare” ซึง่มีความหมายวา่ทําให้มีชีวิต  ภาพยนตร์อนิเมชัน่จงึหมายถึงการสร้างสรรค์ลายเส้นและ

รูปทรงท่ีไมมี่ชีวิต ให้เคล่ือนไหวเกิดมีชีวิตขึน้มาได้ (Paul Wells. 1998: 10) 

 อนิเมชัน่ (Animation) หมายถึง “การสร้างภาพเคล่ือนไหว” ด้วยการนําภาพน่ิงมาเรียงลําดบั

กนัและแสดงผลอยา่งตอ่เน่ือง  ทําให้ดวงตาเห็นภาพท่ีมีการเคล่ือนไหวในลกัษณะภาพตดิตา  

(Persistence of Vision) เม่ือตามนษุย์มองเห็นภาพท่ีฉาย  อยา่งตอ่เน่ือง  จะรักษาภาพนีไ้ว้ในระยะ

สัน้ๆ  ประมาณ  1/3 วินาที  หากมีภาพอ่ืนแทรกเข้ ามาในระยะเวลาดงักลา่ว  สมองของมนษุย์จะ

เช่ือมโยงภาพทัง้สองเข้าด้วยกนัทําให้เห็นเป็นภาพเคล่ือนไหวท่ีมีความตอ่เน่ืองกนั  แม้วา่อนิเมชัน่จะใช้

หลกัการเดียวกบัวิดีโอ แตอ่นิเมชัน่สามารถนําไปประยกุต์ใช้กบังานตา่งๆได้มากมาย เชน่ งานภาพยนตร์ 

งานโทรทศัน์ งานพฒันาเกมส์ งานสถาปัตย์ งานก่อสร้าง งานด้านวิทยาศาสตร์ หรือ งานพฒันาเว็บไซต์ 

เป็นต้น (วิสิฐ  จนัมา. 2558) 

 สรุปความหมายของภาพเคล่ือนไหว  คือ การสร้างสรรค์ลายเส้นรูปทรงตา่งๆ  ให้เกิดการ

เคล่ือนไหวตามความคดิหรือจนิตนาการ 

  

 4.2 หลักพืน้ฐานสาํหรับการสร้างภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 วิสิฐ   จนัมา   (2558 ) ได้กลา่วถึง หลกัก ารพืน้ฐานสําหรับการสร้างภาพยนตร์ อนิเมชัน่ ซึง่

เกิดขึน้ในระหวา่ง ค.ศ. 1920-1930 เป็นชว่งท่ีวงการอนิเมชัน่กําลงัเฟ่ืองฟขูึน้มาจาก  วอล์ดสินีย์สตดูโิอ  

(Walt Disney Studio) โดยเป็นหลักการท่ีคดิค้นขึน้มาเพ่ือใช้กบั อนิเมชัน่ 2 มิติ เป็นหลกั ประกอบด้วย 

การหดและการยดึ ,การกระทํา  ทา่ทาง  หรือพฤตกิรรม , การแสดงออกทางอารมณ์และทา่ทาง ,            

การกําหนดทา่ทางหลกัการกําหนดทา่ทางแบบตอ่เน่ือง และ ทา่ทางรอง เป็นต้น  



28 

 
  4.2.1 การหดและการยืด  (Squash and Stretch) หลกัของการหดและการยืดมกัจะ

เกิดขึน้เม่ือวตัถมีุการเคล่ือนตวั โดยลกัษณะของการหดจะเหมือนกบัวตัถนุัน้ถกูกดให้แบนหรือหดลงซึง่

สามารถเกิดขึน้ได้จากแรงกดจากภายนอกหรือเกิดจากแรงของวตัถเุอง  ตวัอยา่งเชน่  ลกูบอลท่ีเด้งลง

กบัพืน้ สว่นท่ีกระทบกบัพืน้ท่ีภาพวงกลมของลกูบอลจะต้องมีลกัษณะแบนเป็นวงรีเหมือนถกูกด ลง 

สว่นลกัษณะของการยืดนัน้เป็นหลกัลกัษณะของการยืดภาพให้ดสูงูขึน้หรือยืดออกไปด้านบนและลา่ง  

เพ่ือให้เกิดความรู้สกึวา่วตัถหุรือตวัการ์ตนูกําลงัพุง่  ให้ความรู้สกึแรงและเร็วโดยทัง้การหดและการยืด

จะต้องมีปริมาณของภาพเทา่เดมิตลอดการเคล่ือนตวัจะเปล่ียนแปลงก็เฉพาะรูป ทรงภายนอกเทา่นัน้  

นอกจากหลีกของการหดและการยืดจะแสดงถึงการเปล่ียนแปลง 

  4.2.2 การกระทํา ทา่ทาง หรือพฤตกิรรม หลกัของการกระทําทา่ทาง  หรือพฤตกิรรมท่ี

เกิดขึน้ แบง่ลกัษณะทา่ทางออกเป็น  3 สว่นด้วยกนั สว่นแรกท่ีเกิดขึน้เรียกวา่  ทา่ทางท่ีเกิดขึน้ลว่งหน้า  

เพ่ือเป็นการเตรียมตวัหรือเตรียมพร้อมท่ีจะกระทํา  เชน่ การเอนตวัไปด้าน หลงัเพ่ือจะเสิร์ฟลกูเทนนิส  

สว่นท่ีสองคือทา่ทางท่ีจะต้องกระทําจริงแล้ว  (Action) และสว่นท่ีสามคือ  ปฏิกิริยา (Reaction) หรือ

ทา่ทางท่ีเกิดขึน้ตอ่เน่ืองภาพหลงัจากท่ีกระทําจริงแล้ว  และเป็นทา่ทางท่ีเกิดขึน้อยา่ง ตอ่เน่ือง และเป็น

ทา่ทางท่ีสง่ผลมากจากการกระทําจริง  เชน่ เม่ือปลอ่ยหมดัตอ่ยคูต่อ่สู้ออกไปแล้วมือและแขนด้านท่ี

ตอ่ยจะต้องเหว่ียงลงตอ่เน่ืองกบัการปลอ่ยหมดัและหลงัจะต้องก้มลงรับแรงท่ีใช้ในทิศทางเดียวกนั  

สว่นท่ีสองคือ ทา่ทางท่ีจะต้องกระทําจริง  (Action) และสว่นท่ีสามคือปฏิกิริยา (Reaction) หรือทา่ทาง

ท่ีเกิดขึน้ตอ่เน่ืองภายหลงัจากท่ีกระทําจริงแล้ว และเป็นทา่ทางท่ีสง่ผลมาจากการกระทําจริง 

  4.2.3 การแสดงออกทางอารมณ์และทา่ทาง  (Staging) หลกัการแสดงอารมณ์และ

อาการของตวัละคร  ท่ีสง่ผลตอ่คนดเูป็นวิธีการนําเสนอแนวความคดิผา่นลกัษณ ะทา่ทางและอารมณ์

ของตวัละคร เพราะรวมถึงการจดัฉากให้เข้ากบัอารมณ์ของเนือ้เร่ืองในขณะนัน้  ซึง่เป็นสว่นท่ีสามารถ

ถ่ายทอดเข้าถึงอารมณ์กลุม่ผู้ชมอยา่งเข้าใจโดยไมต้่องอธิบายเป็นคําพดู  และสามารถชกัจงูผู้ชมให้

เข้าถึงสิง่ท่ีผู้สร้างต้องการส่ือได้อยา่งตรงเป้าหมายไมผ่ดิวตัถปุระสงค์ 

  4.2.4 การกําหนดทา่ทางหลกั  (Straight-Ahead Action and Pose-to-Pose Action) 

การกําหนดทา่ทางแบบตอ่เน่ือง  หลกัการนีแ้บง่ออกเป็น  2 เทคนคิยอ่ย โดยท่ีทัง้สองเทคนิคนีมี้ความ

แตกตา่ง คือ เทคนิคแบบกําหนดทา่ทางแบบตอ่เน่ือง  เป็นการวาดภาพทา่ทางการเคล่ือนไหวอ ยา่ง

คร่าวๆ ของตวัการ์ตนูไปเร่ือยๆ  ตามจนิตนาการของผู้สร้าง  โดยการวาดจะวาดเรียงลําดบัจากภาพ

เร่ิมต้นตาม โดยภาพท่ีสองและสามเร่ือยๆ  ไปจนจบ ซึง่ผู้ ท่ีวาดจะเป็นผู้ ท่ีทราบวา่ภาพหรือทา่ทางท่ี

เกิดขึน้จะต้องเป็นภาพลกัษณะทา่ทางเป็นอยา่งไร ชว่งไหนจะต้องใช้ภาพเทา่ไหร่จนกระทัง่จบเร่ือง  มกั

นิยมใช้เทคนิคนีก้บัทา่ทางท่ีต้องการแสดงให้เห็นความดรุ้าย  หรือมีการเคล่ือนไหวทา่ทางอยา่งเร่งรีบ  

สว่นเทคนคิแบบการกําหนดทา่ทางหลกัเป็นการวาดภาพท่ีผู้วาดจะต้องวางแผนการวาดทัง้หมดจาก
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ทา่ทางหนึง่ไปอีกทา่ทางหนึง่  โดยวิธีการวาดภาพเบือ้งต้นและภาพสดุ ท้ายของทา่ทางก่อนแล้วจงึตาม

ด้วยการวาดภาพแทรก (In-Between) ระหวา่งภาพทัง้สองมกันิยมใช้เทคนิคนี ้  เม่ือต้องการเน้นทา่ทาง

ท่ีสมบรูณ์ งดงาม และเป็นเทคนิคท่ีให้ความสําคญักบัเร่ืองตําแหนง่ของเวลา 

  4.2.5 ทา่ทางรอง  (Secondary Action) หลกัของทา่ทางรองท่ีเกิดขึน้  เพ่ือเสริมกบั

ทา่ทางหลกั โดยจะต้องเป็นทา่ทางท่ีไมเ่ดน่กวา่หรือแยง่ความสําคญัจากทา่ทางหลกั  ตวัอยา่งเชน่  การ

กระโดดของตวัการ์ตนู  ทา่ทางหลกัของตวัการ์ตนูคือการกระโดดซึง่ให้ความสําคญักบัลกัษณะของขา

และเท้าเป็นหลกั สว่นผลหรือทา่ทางท่ีตามคือมีการแกวง่ตามของแขนซึง่เป็นทา่ทางรอง เรียกการแกวง่

ตามของแขนในลกัษณะนีว้า่ ทา่ทางรอง 

  4.2.6 ทา่ทางตอ่เน่ือง  (Follow Through) และการเคล่ือนไหวทบัซ้อน  (Overlapping 

Action) ลกัษณะของทา่ทางตอ่เน่ืองจะประกอบไปด้วยทา่ทางท่ีเรียกวา่  ปฏิกิริยา  และมีทา่ทาง

ตอ่เน่ืองท่ีเพิ่มเตมิปฏิกิริยาออกไปอีกเพ่ื อเป็นบอกให้ผู้ชมรู้วา่ตวัการ์ตนูมีความรู้สกึอยา่งไรกบั

เหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ซึง่เหตกุารณ์นัน้  จะต้องเป็นเหตกุารณ์ท่ีตอ่เน่ืองจากการแสดงทา่ทางท่ีผา่นไปแล้ว  

สว่นในลกัษณะของ  การเคล่ือนไหวซบัซ้อน  ซึง่มีความคล้ายคลงึกบั  ทา่ทางรองอยูพ่อสมควร  ดงัท่ี

กลา่วไปแล้ววา่ทา่ทางรองจะเป็นทา่ทางท่ีไมเ่ดน่กวา่ทา่ทางหลกั  และเป็นทา่ทางท่ีเกิดขึน้โดยอตัโนมตัิ

ซึง่เพียงเป็นไปตามลกัษณะนสิยัท่ีวางไว้ให้กบัตวัการ์ตนู  แตใ่นสว่นของการเคล่ือนไหวซบัซ้อน  จะเป็น

ลกัษณะการเคล่ือนไหวของสว่นประกอบในตวัการ์ตนู เชน่ เสือ้ผ้าเส้นผม เคร่ืองประดบั ฯลฯ ซึง่จะเกิด

การเคล่ือนไหวหลงัจากการเร่ิมต้นการเคล่ือนไหวเพียงเล็กน้อยและหยดุการเคล่ือนไหวอยา่งช้าๆ  

หลงัจากตวัการ์ตนูหยดุการเคล่ือนไหวซบัซ้อนเชน่  การเคล่ือนไหวของเส้นผมขณะสา่ยหน้า  หรือการ

เคล่ือนไหวของเสือ้ผ้าขณะว่ิงหรือกระโดดซึง่การเคล่ือนไหวเหลา่นีม้กัผนว กกบัทฤษฎีแรงโน้มถ่วงหรือ

กฎการเคล่ือนท่ีของนิวตนัด้วย 

  4.2.7 การเร่งความเร็วและการลดความเร็ว  (Slow-In and Slow-Out) หลกัของการเร่ง

และลดความเร็วในการเคล่ือนท่ีของวตัถโุดยปกตหิากลองสงัเกตการเคล่ือนท่ีของวตัถจุะพบวา่วตัถนุัน้

จะเร่ิมต้นด้วยการเคล่ือนท่ีจากช้าและเร็วขึน้ตามลําดบัจนกระทัง่หยดุสนิทจะไมเ่ร่ิมต้นโดยใช้ความเร็ว

อยา่งเตม็ท่ีหรือใช้ความเร็วท่ีเทา่กนัตลอดการเคล่ือนไหว  ทัง้นีเ้ป็นเร่ืองของความเร่งและความเฉ่ือยท่ี

เกิดขึน้ตามธรรมชาต ิยกตวัอยา่งเชน่ การเคล่ือนท่ีของรถ หรือการเด้งของลกูบอลซึง่จะมีความแรงและ

เร็วในการตกชว่งแรกและช้าลงเร่ือยๆ  ลดหลัน่กนัไปตามชว่งของความช้าความเร็วจะขึน้อยูก่บัจํานวน

ภาพแทรกท่ีนํามาใช้ (ภาพเยอะเคล่ือนท่ีช้า ภาพน้อยเคล่ือนท่ีเร็ว) 

  4.2.8 องศาการเคล่ือนไหว (Arcs) หลกัการขององศาการเคล่ือนไหวตามธรรมชาตเิชน่  

การหนัหน้าของมนษุย์ ลกัษณะการหมุนของบานประตู  โดยหน้าท่ีขององศาการเคล่ือนไหวจะเป็นเส้น

ร่างท่ีใช้กําหนดการเคล่ือนไหวจากตําแหนง่หนึง่และทําให้เกิดเป็นความตอ่เน่ือง 
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  4.2.9 ชว่งเวลา  (Timing) หลกัสําคญัท่ีจะชว่ยความกระชบัของทา่ทางในเร่ืองของ

นํา้หนกัและขนาด เชน่ วตัถหุรือตวัการ์ตนูท่ีมีขนาดคอ่นข้างใหญ่ ก็จะมีทา่ทางการเคล่ือนไหวท่ีเช่ืองช้า

กวา่ตวัท่ีมีขนาดเลก็กวา่  ซึง่จะเป็นตวักําหนดของภาพท่ีนํามาใช้ในชว่งของทา่ทางนัน้ๆ  นอกจากนีย้งั

สามารถใช้ชว่งเวลาชว่ยในการหนว่งอารมณ์ หรือสร้างความรู้สกึให้ผู้ชมเข้าใจในบทบาทของตวัการ์ตนูใน

ขณะนัน้ได้มากขึน้ เชน่ การเคล่ือนไหวช้าๆ (ภาพแทรกหรือคีย์เฟรมมาก ) อาจหมายถึงตวัการ์ตนูกําลงั

งว่งซมึหรือผอ่นคลาย  การเคล่ือนไหว  (ภาพแทรกหรือคีย์เฟรมน้อย ) ก็หมายถึงกําลงัต่ืนเต้นหรือตกใจ

กลวัอยู ่

  4.2.10  ความเกินจริง  (Exaggeration) หลกัของความเกินจริง  เป็นหลกัท่ีนําเอาแก่น

อารมณ์หรือลกัษณะ ทา่ทางหลกัของตวัการ์ตนูท่ีได้วางไว้มาให้ดมูากเกินความเป็นจริง  ตวัอยา่งเชน่  

ตวัการ์ตนูท่ีมีบคุลกิเศร้าอยูต่ลอดเวลา  ลกัษณะของตวัการ์ตนูโดยรอบก็อยูใ่นอารมณ์นัน้ด้วย  หรือ

ลกัษณะของตวัการ์ตนูท่ีแสดงอาการตกใจจนตวัลอยเป็นต้น 

  4.2.11  การร่างภาพหรือการใช้หุน่จําลอง  (Solid Drawing หรือ Solid Modxling and 

Rigging) เป็นการร่างขึน้อยา่งหยาบ  ๆหรือสร้างหุน่จําลองเพ่ือชว่ยในการออกแบบทา่ทางการเคล่ือนไหวท่ี

ถกูต้องให้กบัตวัการ์ตนูท่ีสร้างขึน้  อีกทัง้ยงัมีสว่นชว่ยในเร่ืองของการสมดลุในเร่ืองความลกึของมิติ  

และนํา้หนกัในทา่ทางของตั วการ์ตนูด้วยข้อควรระวงัในการใช้หลกัการนีคื้อ  เม่ือมีการวาดภาพแทรก  

ภาพท่ีเกิดขึน้ควรมีนํา้หนกัเป็น 3 มิต ิในมมุมองท่ีเป็นจริงตามธรรมชาต ิ

  4.2.12  ลกัษณะเดน่ (Appall) ในตําราบางเลม่อาจเรียกข้อนีว้า่บคุลกิของตวัละครเป็น

ความแตกตา่งของสดัสว่นรูปร่าง บคุลกิทา่ทางของตวัการ์ตนูแตล่ะตวั  ซึง่ลกัษณะสว่นตวัท่ีสร้างขึน้จะ

เป็นจดุดงึดดูผู้ชมให้จดจําไว้วา่เป็นตวัการ์ตนูใดแม้จะเห็นเป็นเพียงเงามืดก็ตามข้อควรระวงัของ

ลกัษณะเดน่คือ บคุลกิท่ีประกอบด้วยลกัษณะเป็นคู ่เชน่ แขน ขา ไมค่วรอยูใ่นทิศทางเดียวกนั  จะทําให้

ภาพท่ีเกิดขึน้ดแูข็ง ไมส่มจริงและเกิดเงาท่ีบดบงัซึง่กนัและกนั  

 โดยหลกัพืน้ฐานทัง้  12 ข้อสําหรับการสร้าง อนิเมชัน่  เป็นหลกัสําคญัท่ีจะทําให้ อนิเมชัน่มี

ความนา่สนใจตอ่ผู้ ท่ีได้ชม  ซึง่ผู้ วิจยัได้ทําการศกึษาเพ่ือนํามาฝึกฝนและประยกุต์ใช้สําหรับการสร้าง

การเคล่ือนไหวซึง่เปรียบได้กบัการสร้า งชีวิตให้กบัโมเดลตวัละครใน  ภาพยนต์อนิเมชัน่  2 มิติ ของ

งานวิจยัตอ่ไป 

 

 4.3 ขัน้ตอนและวิธีการผลิตภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 วิสิฐ จนัมา (2558) ได้กลา่วถึงการผลติการ์ตนูอนิเมชัน่จําเป็นต้องมีความละเอียด  ประณีต

โดยในแง่นกัออกแบบด้านโฆษณา และผู้ผลติงานด้านภาพยนตร์การ์ตนูอนิเมชัน่  ได้เสนอความคดิเหน็

โดยมีขัน้ตอนในการดําเนินงานโดยสรุปได้ ดงันี ้ 
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  4.3.1 ขัน้ตอนก่อนการผลติ (Preproduction) 

   4.3.1.1 ไอเดีย (Idea) เป็นสิ่งแรกผู้ผลิตจะต้องสร้างสรรค์  จนิตนาการ ความคดิ

วา่ผู้ชมควรเป็นใคร  อะไรท่ีต้องการให้ผู้ชมทราบภายหลงัจากท่ีชม ไปแล้ว ควรให้เร่ืองท่ีสร้างออกมา

เป็นรูปแบบใด ซึง่อาจจะมาจากประสบการณ์ สิ่งรอบๆ ตวั สิ่งท่ีได้อา่น ได้พบเห็น 

   4.3.1.2 เนือ้เร่ือง (Story) นกัเขียนจะนําความคดิของเร่ืองท่ีตนสร้างขึน้ไปปรึกษา

กบัผู้ผลิต  (Producer) เม่ือตกลงกนัเรียบร้อยแล้ว  ก็นําไปเขียนเป็นบทภา พยนตร์  จากนัน้  ผู้ กํากบั  

(Director) จงึนําบทภาพยนตร์ไปทําเป็นภาพวาดสําหรับการลําดบัเร่ืองในการถ่ายทําอยา่งคร่าวๆ  หรือ

ท่ีนยิมเรียกกนัเป็นภาษาองักฤษวา่ Story Board 

   4.3.1.3 สคริปต์ (Script) เป็นขัน้ตอนในการจบัใจความสําคญัของเนือ้เร่ืองให้

ออกมาในแตล่ะฉาก พร้อมทัง้กําหนดมมุกล้อง  เทคนิคพิเศษ รวมถึงระยะเวลาของการเคล่ือนไหวโดย

ให้รายละเอียดตา่งๆ  ในการวางแผนงานเพ่ือเตรียมบคุลากรในด้านตา่งๆ  เชน่ ผู้จดัทําเสียงดนตรี  

(Musicians), เสียงประกอบ (Sound Effects), จิตรกรในการวาด  และนกัออกแบบตวัละคร  (Artists), 

แอนเิมเตอร์ (Animators) เป็นต้น 

   4.3.1.4 สตอรีบอร์ด (Storyboard) เป็นการใช้ภาพในการเลา่เร่ืองให้ได้ครบถ้วน

ทัง้เหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้  อารมณ์ในเหตกุารณ์นัน้ๆ  สีหน้า ทา่ทาง ลกัษณะตา่งๆ ของตวัละครภาพวาด

ทัง้หมดจะเรียงตอ่เน่ืองกนัไปตามลําดบัของเร่ือง  จากต้นจนจบ โดยภาพแตล่ะภาพจะมีความต่ อเน่ือง

เป็นเหตเุป็นผลกนั เม่ือดแูล้วสามารถเข้าใจเร่ืองราวท่ีเกิดขึน้ได้อยา่งชดัเจน   

  4.3.2 ขัน้ตอนการผลติ (Production)  

  ขัน้ตอนนีเ้ป็นการดําเนินงานตาม  Script และ Storyboard และตารางบอกรายละเอียด  

โดยการวาดภาพแตล่ะตอน ซึง่จะทําให้ตวัละครแตล่ะตวัมีชีวิตชีวาอยา่งแนบเนียน 

   4.3.2.1 สร้างภาพให้กบัตวัละคร  (Creating Art) ในขัน้ตอนนีเ้ป็นการออกแบบ  

และกําหนดลกัษณะนิสยั  บคุลกิ บทบาทตา่งๆ และทา่ทางการเคล่ือนไหวให้กบัตวัละคร  โดยอาศยั

องค์ประกอบพืน้ฐานของการออกแบบ ได้แก่ ขนาด (Size), รูปทรง (Shape) และสดัสว่น (Proportion) 

   4.3.2.2 การบนัทกึเสียง  (Sound Recording) หลงัจากท่ีได้ออกแบบตวัละคร

เรียบร้อยแล้ว จะเป็นขัน้ตอนของการอดัเสียง  การอดัเสียงประกอบแอนิเมชัน่จะแยกออกเป็นประเภท

ของเสียงโดยหลกัแล้วได้ ดงันี ้

    1) เสียงบรรยาย  (Narration) เป็นสว่นสําคญัในการสร้างความเข้าใจ  

เป็นการปพืูน้ฐานให้กบัผู้ชมวา่เร่ืองเป็นอยา่งไร และยงัเป็นการเช่ือมโยงให้เร่ืองราวตดิตอ่กนัด้วย 

    2) บทสนทนา (Dialogue) เป็นหลกัการหนึง่ในการส่ือเร่ืองราว  ตาม

บทบาทของตวัละคร เป็นการส่ือความหมายให้ตรงตามเนือ้เร่ืองสัน้กระชบัและสมัพนัธ์กบัภาพ 
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    3) เสียงประกอบ (Sound Effects) เป็นเสียงท่ีนอกเหนือจากเพลงเสียง

บรรยาย เสียงสนทนา ทําให้เกิดความรู้สกึสมจริงสมจงั  มีจนิตนาการ ราวกบัได้เข้าไปอยูใ่นเหตกุารณ์

หรือสถานท่ีนัน้ด้วย 

    4) ดนตรีประกอบ (Music) ชว่ยสร้างอารมณ์ของผู้ชมให้คล้อยตามเนือ้หา

และปรับอารมณ์ของผู้ชมระหวา่งการเช่ือมของฉากหนึง่ไปยงัอีกฉากหนึง่ได้ด้วย 

   4.3.2.3 การตรวจความเรียบร้อยของ อนิเมชัน่  (Animation Checking) หรือ 

Animatic Animatic คือ การนําภาพท่ีวาดโดยชา่งศลิป์ ตามแนวความคดิสร้างสรรค์มาประกอบกนัเข้า

เป็นเร่ืองราวพร้อมเสียง  ประโยชน์ของการทํา  Animatic คือเวลานําเสนองาน อนิเมชัน่เบือ้งต้นจะไม่

หยาบเกินไป สามารถส่ือแนวความคดิหลกัใหญ่ๆ  ชว่ยให้นกัสร้างสรรค์  สามารถทบทวนแนวความคดิ

ก่อนท่ีจะทําการผลิตเป็นภาพยนตร์ ทบทวนกรอบเวลา  การดําเนนิเร่ืองราวเหตผุลท่ีสามารถอธิบายได้

อยา่งตอ่เน่ือง  สามารถปรับแตง่  เพิ่มเตมิภาพหรือตั ดเข้าสูฉ่ากอ่ืนได้ทนัที  เพ่ือให้ได้งานท่ีมีอารมณ์  

จงัหวะ และองค์ประกอบท่ีใกล้เคียงก่อนการทําอนิเมชัน่จริงๆ 

   4.3.2.4 แผน่แสดงการถ่าย  (Dope Sheets, Exposure Sheets or X-Sheets) 

เป็นขัน้ท่ีต้องวางแผน  ชว่ยส่ือสารการลําดบัภาพและกําหนดความยาวของเฟรมในแตล่ะภาพเขี ยน

กําหนดเวลา  บทบาทของตวัละครบนตารางบอกรายละเอียด  และวางแนวทศันคตขิองบคุลิกของ      

ตวัละครแตล่ะตวัด้วย  สําหรับการทํางานในโปรแกรม  Macromedia Flash แล้วอนเิมเตอร์หลายคน

อาจจะไมจํ่าเป็นในการใช้แผน่แสดงการถ่าย  เพราะคอ่นข้างมีความยืดหยุน่มากในเร่ืองการกําหนด

ระยะเวลา ซึ่งในโปรแกรมนีจ้ะสามารถใช้เมาส์ลากคีย์เฟรม  (Keyframe) ไปมาได้ อยา่งไรก็ดี  การ

เข้าใจในการใช้แผน่แสดงการถ่าย  จะชว่ยให้การทํางานกบัโปรแกรมสร้างอนิเมชัน่อ่ืนๆ  ได้ดีขึน้เชน่  

โปรแกรม Toon Boom Studio เป็นต้น 

   4.3.2.5 ปรับแตง่ชิน้งาน (Refining the Animation) หลงัจากท่ีได้ทํา Animatic 

แล้วจะต้องนําไปปรับปรุง ตกแตง่แก้ไขสตอรีบอร์ด, แผน่แสดงการถ่าย และในขัน้ตอนอ่ืน  ๆ โดยละเอียด 

เชน่ ลกัษณะงานศลิป์  (Character Art), ฉากหลงั (Backgrounds), เสียง (Sounds),เวลา (Timing) 

และสว่นประกอบอ่ืนๆ ซึง่ในอดีตการปรับเปล่ียนแผนงานการทํา ภาพยนตร์การ์ตนูจะต้องคา่ใช้จา่ยสงู  

แตใ่นปัจจบุนันีไ้ด้นําระบบดจิติอลเข้ามาชว่ยในการสร้างงานอนิเมชัน่ ทําให้ประหยดัคา่ใช้จา่ยลง 

   4.3.2.6 ตกแตง่รายละเอียด  (Finishing) หลงัจากท่ีได้ทําการ์ตนู อนิเมชัน่จน

เสร็จสมบรูณ์แล้ว  ไฟล์ภาพการ์ตนู อนิเมชัน่จะถกูสง่ไปยงัผู้ออ กแบบเสียงในการใสเ่สียงประกอบ  

(Sound Effects) 
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  4.3.3 ขัน้ตอนหลังการผลติ (Postproduction)  

  หลงัจากได้ชิน้งานจากโปรแกรมใน  การสร้างการ์ตนูแอนิเมชัน่แล้ว  ชิน้งานอาจจะไม่

สามารถนําไปใช้ได้ทนัที  ต้องนํามาแปลงในรูปแบบอ่ืนๆ  เพ่ือให้เหมาะสมกบัการนําไปใช้งาน  เชน่  

การแปลงให้อยูใ่นรูปวิดีโอ  (Video) ซึง่สามารถนําไปปรับแตง่  ใสเ่ทคนิคพิเศษ  (Special Effects)        

ซึง่สามารถทําได้ด้วยโปรแกรม  Adobe After Effects หรืออ่ืนๆ  และโปรแกรมท่ีชว่ยในการตดัตอ่

ภาพยนตร์เชน่ Final Cut Pro, Premiere, Avid, Vegus Video และโปรแกรมอ่ืนๆ  ท่ีเก่ียวกบัการตดัตอ่

ภาพแบบ Non-Linear สําหรับการปรับแตง่งานแอนิเมชัน่ท่ีนําไปใช้บนเว็บไซด์ในรูปแบบของ  Flash 

ไฟล์ภาพเคล่ือนไหว  ของคา่ย Macromedia (swf file) สามารถลดขนาดไฟล์ได้  โดยการเขียน Action 

Script ชว่ยโหลดไฟล์  หรือการ Streaming ของเสียง หรือการโหลดไฟล์  .swf เป็นตอนๆ ตอ่เน่ืองกนั    

ก็สามารถทําให้ผู้ชมสามารถดภูาพการ์ตนูได้อยา่งตอ่เน่ืองไปจนจบได้เชน่กนัสําหรับไฟล์ท่ีเป็นวิดีโอ

บนอินเทอร์เน็ตจะเห็นได้วา่การเปิดนัน้เป็นเร่ืองท่ียากมาก เพราะกวา่จะดาวน์โหลดเอาไฟล์ท่ีเป็นวิดีโอ

ทัง้หมดมาลงเคร่ืองคอมพวิเตอร์  แล้วเปิดชมการ์ตนูในแตล่ะเร่ืองได้  เม่ือพจิารณาความเป็นไปได้  ใน

การเผยแพร่วิดีโอผา่น  อินเทอร์เน็ตแล้วแทบจะเป็นไปไมไ่ด้เลย  สาเหตท่ีุเป็นเชน่นี  ้เพราะข้อจํากดัของ

ระบบการตดิตอ่ส่ือสาร  เชน่  การเช่ือมโยงอินเทอร์เน็ตผา่นสายโทรศพัท์  ท่ีสามารถสง่ข้อมลูได้ท่ี

ประมาณ 28.8 kbs ขณะท่ีมาตรฐานของ  วีซีดีมีอตัราการสง่ข้อมลูท่ี  1150 กิโลไบต์ตอ่วินาที  ดงันัน้ 

วิธีการท่ีจะทําได้คือ จะต้องสง่วิดีโอท่ีความเร็วต่ํากวา่นี ้ซึ่งปัจจบุนั ได้สามารถท่ีจะทําได้ ด้วยเทคโนโลยี 

ท่ีเรียนวา่  Streaming ดงันัน้ปัจจบุนัเราจงึสามารถดทีูวีผา่นทางอินเทอร์เน็ตได้  หรือฟังวิทยผุา่น

อินเทอร์เน็ตได้ 

 

 4.4 คุณค่าของการ์ตูนในด้านการเรียนการสอน 

 กิดานนัท์ มลิทอง  (2531) ได้กลา่วถึงคณุคา่ของการ์ตนูในด้านการเรียนการสอนไว้ดงันี ้

  4.4.1 ชว่ยกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ โดยเฉพาะในระดบัอนบุาล และระดบัประถมศกึษา 

  4.4.2 ใช้ประกอบคําอธิบาย ทําให้เกิดความเข้าใจในบทเรียนได้งา่ยขึน้ 

  4.4.3 ใช้เป็นกิจกรรมท่ีชว่ยสง่เสริมความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ของผู้ เรียน 

  4.4.4 เป็นส่ือท่ีชว่ยสร้างบรรยากาศในการเรียนการสอน  ผู้ เรียนจะเรียนด้วยความ

สนกุสนาน ชว่ยผอ่นคลายอารมณ์ไปด้วยในตวัการใช้การ์ตนูมา เป็นส่ือในการเรียนการสอน  สามารถ

นํามาใช้ได้ดีกบัในหลายรายวิชาเชน่  ในหมวดวิชาสงัคมศกึษา  วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ภาษาไทย 

และภาษาตา่งประเทศ  ฯลฯ ทําให้ผลการเรียนรู้และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนมีแนวโน้มการ

พฒันาท่ีสงูขึน้  ซึง่จะพฒันาสงูขึน้มากน้อยเพียงไรขึน้อ ยูก่บัความเหมาะสมกบับทเรียน  วยัของผู้ เรียน 

และความชดัเจนของการนําเอาการ์ตนูชนดินัน้ๆ มาเป็นส่ือ 
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 4.5 การใช้ภาพกับการเรียนการสอน 

 กิดานนัท์ มลิทอง  (2531) ได้กลา่วถึงภาพกบัการเรียนการสอนวา่  ภาพ (Picture) เป็นสิ่งท่ีมี

ความสําคญัเชน่เดียวกบัภาษาพดู  และภาษาเขีย น เน่ืองจากสามารถใช้ในการส่ือสารและการส่ือ

ความหมายได้เป็นอยา่งดี  และมีความเป็นรูปธรรมท่ีสามารถอธิบายความหมายได้ในตวัเอง  หรือชว่ย

อธิบายประกอบสิ่งท่ีเป็นนามธรรม  ให้กระจา่งชดัดีย่ิงขึน้  ในปัจจบุนัภาพตา่งๆมกัเข้ามามีสว่น

เก่ียวข้องในชีวิตประจําวนัของคนเราอยา่งมา ก ไมว่า่จะเป็นภาพทางโทรทศัน์ภาพเขียน  ภาพวาดใน

นติยสาร หนงัสือพิมพ์ แผน่โฆษณา ฯลฯ ด้วยเหตนีุภ้าพจงึเป็นอปุกรณ์การสอนท่ีมีประโยชน์มากอยา่ง

หนึง่ และได้รับการยอมรับวา่เป็นส่ือท่ีใช้กบัชอ่งทางท่ีทําให้เกิดการรับรู้ได้มากท่ีสดุ เม่ือเปรียบเทียบกบั

ชอ่งทางการรับรู้อ่ื นๆ ของคนปกติ  ชว่ยทําให้ผู้ เรียนรับประสบการณ์ลกึซึง้  และกว้างขวาง  เพราะ

รูปภาพมีลกัษณะเป็นสากล ไมว่า่ผู้ เรียนจะเป็นเดก็หรือผู้ใหญ่ก็สามารถจะตีความหมายของรูปภาพได้

งา่ยกวา่การอา่นหนงัสือ 

 4.6 ลักษณะท่ีดีของภาพ 

 Dale อ้างถึงในสรชยั (2550) ได้แบง่ลกัษณะท่ีดีของภาพไว้ดงันี ้

  4.6.1 รูปภาพนัน้ ต้องชว่ยให้ครูบรรลตุามวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอน 

  4.6.2 สามารถถ่ายทอดความเป็นจริงโดยรวมให้ผู้ เรียนประทบัใจได้ 

  4.6.3 ภาพท่ีสร้างความประทบัใจนัน้ พงึมีสดัสว่นสมัพนัธ์ท่ีถกูต้องแนน่อน 

  4.6.4 ต้องเพิ่มพนูความรู้ และความสนกุสนานให้กบัผู้ เรียน 

  4.6.5 กระตุ้นให้เกิดการสร้างสรรค์จินตนาการ 

  4.6.6 เป็นภาพท่ีดีพร้อม ทัง้กลวิธีในการสร้างภาพท่ีดี และทรงคณุคา่ทางศลิปะ 

  4.6.7 เนือ้เร่ืองในภาพ ต้องมุง่ท่ีจดุสนใจแหง่ความคดิหลกัเพียงความคดิเดียว 

  4.6.8 ภาพต้องมีรายละเอียดโดยรวมอยา่งเหมาะสม 

 

 4.7 การศึกษาอิทธิพลของภาพยนตร์ 

 ชชัฏา  ชวรางกรู  (2551) ได้กลา่วไว้วา่  ภาพยนตร์เป็นส่ือท่ีประกอบด้วยมิตหิลายมิตเิข้า

ด้วยกนั  ภาพยนตร์จงึมีอํานาจในการชกัจงูและมีอิทธิพลตอ่ผู้ รับส่ือสงู ดงัจะแยกออกเป็น 

  4.7.1 อิทธิพลของภาพยนตร์ตอ่วฒันธรรม 

  ในสงัคมไท ย  สถาบนัหลกัท่ีมีหน้าท่ีเบือ้งต้นในการปลกูฝังคา่นิยมและจริยธรรมท่ีพงึ

ประโยชน์ให้แก่เยาวชน  รวมไปถึงวิชาความรู้ตา่งๆ  ซึง่สถาบนันัน้  ได้แก่ สถาบนัครอบครัว  โรงเรียน   

และสถาบนัศาสนา   ส่ือท่ีจะชว่ยปลกูฝัง วิชาความรู้ตา่ง ๆ แก่เยาวชนได้ดีท่ีสดุส่ือหนึง่  คือ ภาพยนตร์  

เพราะภาพยนตร์สามารถทําหน้าท่ีเป็นตวัขยายการ ถ่ายทอดความรู้ ท่ีต้องการนีไ้ปสูเ่ยาวชน  โดยทํา

ออกมาในรูปแบบของภาพยนตร์บนัเทิง  แตบ่รรจเุนือ้หาท่ีเราต้องการจะ ถ่ายทอดลงไป ในภาพยนตร์

นัน้ๆ เชน่ หนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  
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  สรุปได้วา่  ภาพยนตร์ท่ีมีบท บาทในการถ่ายทอด ความรู้ นัน้ๆ กระทําได้โดยใช้ส่ือ

ภาพยนตร์  บรรจเุนือ้หาสาระท่ีต้องการ  ตลอดจนเป็นการนําเสนอความแปลกใหม่  ท่ีสามารถสง่เสริม

และถ่ายทอดไปยงัคนรุ่นตอ่ไปได้ด้วยภาพยนตร์เชน่กนั 

  4.7.2 อิทธิพลของภาพยนตร์ตอ่เยาวชน 

  เยาวชน หมายถึง ผู้ ทีมี่อายไุมเ่กิน  25 ปี ซึง่ยงัเป็นผู้ออ่นไหวตอ่การรับรู้จากภาพยนตร์  

ซึง่เป็นส่ือท่ีมีแรงกระทบหลายด้าน  จงึมีอิทธิพลตอ่กลุม่นีม้ากกวา่กลุม่อ่ืน   

 

5. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาการการเรียนรู้ของเดก็ช่วงอายุ 14-16 ปี 

 พนม เกตมุาน (2555) ได้กลา่วไว้วา่ พฒันาการของวยัรุ่นจะแบ่ งเป็น 3 ชว่ง คือ วยัแรกรุ่น 

(10-13 ปี) วยัรุ่นตอนกลาง (14-16 ปี) และวยัรุ่นตอนปลาย (17-19 ปี) ทัง้ นีเ้พ่ือจะชีใ้ห้เห็นถึง ลกัษณะ 

ท่ีเดน่เป็นพิเศษของวยัรุ่นแตล่ะชว่ง ซึง่มีความแตกตา่งกนัอยา่งชดัเจนในด้านความรู้สกึนกึคดิ และ

ความสมัพนัธ์กบับดิามารดาโดยแบง่ดงันี ้ 

 1.  วยัแรกรุ่น (10-13 ปี) เป็นชว่งท่ีมีการเปล่ียนแปลงทางร่างกายทกุระบบ โดยจะมี

ความคดิหมกมุน่กงัวลเก่ียวกบัการเปล่ียนแปลงทางร่างกาย ซึง่จะสง่ผลกระทบไปยงัจติใจ ทําให้

อารมณ์หงดุหงิดและแปรปรวนง่าย  

 2.  วยัรุ่นตอนกลาง (14-16 ปี) เป็นชว่งท่ีวยัรุ่นจะยอมรั บสภาพร่างกายท่ีมีการ เปล่ียนแปลง

เป็นหนุม่เป็นสาวได้แล้ว มีความคดิท่ีลกึซึง้ (abstract) จงึหนัมาใฝ่หาอดุมการณ์และหาเอกลกัษณ์ของ

ตนเอง เพ่ือความเป็นตวัของตวัเอง และพยายามเอาชนะความรู้สกึแบบเดก็ๆ ท่ีผกูพนัและอยากจะ

พึง่พาพอ่แม ่ 

 3.  วยัรุ่นตอนปลาย  (17-19 ปี) เป็นเวลาของการฝึกฝนอาชีพ ตดัสินใจท่ีจะเลือกอาชีพท่ี

เหมาะสม และเป็นชว่งเวลาท่ีจะมีความผกูพนัแนน่แฟ้น (intimacy) กบัเพ่ือนตา่งเพศ สภาพทาง

ร่างกายเปล่ียนแปลงเตบิโตโดยสมบรูณ์เตม็ท่ี และบรรลนิุตภิาวะในเชิงกฎหมาย  

 ลักษณะท่ัวไปของวัยรุ่น  

               การท่ีเดก็ผู้ ชายผู้หญิงเตบิโตเข้าสูว่ยัรุ่นเร็วช้าตา่งกนั โดยท่ีเดก็ผู้หญิงจะเข้าสูก่าร

เปล่ียนแปลงทางร่าง กายก่อนเดก็ผู้ชายประมาณ 2 ปี ซึง่จะทําให้ในชัน้ประถมตอนปลาย หรือชัน้

มธัยมต้นจะพบวา่วยัรุ่นหญิงจะมีร่างกายสงูใหญ่ เป็นสาวน้อยแรกรุ่น ในขณะท่ีพวกเดก็ผู้ชายยงัดเูป็น

เดก็ชายตวัเลก็ๆ ทําให้ทัง้สองฝ่ายเกิดความสบัสนและวิตกกงัวลได้ เดก็ผู้หญิงอาจกงัวลวา่ตนเองไม่

หยดุสงูเสียที ในขณะท่ีเดก็ผู้ชายก็เกิดความกงัวลวา่ทําไมตวัเองจงึไมส่งูใหญ่ 
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การเปล่ียนแปลงในวัยรุ่น มี 3 ทางใหญ่ๆ คือ  

 การเปล่ียนแปลงทางร่างกาย  

          1. ขนาดและความสูง : ในวยัเดก็ทัง้เดก็ผู้หญิงและเดก็ผู้ชายจะมีความกว้างของไหลแ่ละ

สะโพกใกล้ เคียงกนั  แตเ่ม่ือเข้าสูว่ยัรุ่น ผู้ชายจะมีอตัราเร็วในการเจริญเตบิโตของไหลม่ากท่ีสดุ ทําให้

วยัรุ่นผู้ชายจะมีไหลก่ว้างกวา่ ในขณะท่ีวยัรุ่นผู้หญิงมี อตัราการเจริญเตบิโตของสะโพกมาก กวา่

ผู้ชาย นอกจากนีก้ารท่ีวยันีมี้การเจริญเตบิโตสงูใหญ่ได้รวดเร็ว โดยเฉพาะท่ี คอ แขน ขา มากกวา่ท่ี

ลําตวั จะทําให้วยัรุ่นรู้สกึวา่ตวัเองมีรูปร่างเก้งก้างนา่รําคาญ และการเจริญเตบิโตหรือการขยายขนาด

ของร่างกายในแตล่ะสว่น อาจเกิดขึน้ไมพ่ร้อมกนั หรือไมเ่ป็นไปตามขัน้ ตอน เชน่ ร่างกายซีกซ้ายและ

ซีกขวาเจริญเตบิโตมีขนาดไมเ่ทา่กนัในระยะแรกๆ ซึง่เป็นเหตทํุาให้เดก็ตกอยูใ่นความวิตกกงัวลสงูได้ 

จงึควรให้ความมัน่ใจกบัวยันี ้ 

 2.  ไขมันและกล้ามเนือ้ : เดก็ผู้ชายและเดก็ผู้หญิงมีความหนาของไขมนัท่ีสะสมอยูใ่ต้

ผิวหนงัใกล้เคียงกนั จนกระทั่ งอายปุระมาณ 8 ปี จะเร่ิมมีการเจริญเตบิโตอยา่งรวดเร็ว วยัรุ่นชายจะมี

กําลงัของกล้ามเนือ้มากกวา่วยัรุ่นผู้หญิง พละกําลงัข องกล้ามเนือ้จะแข็งแรงขึน้ หลงั จากนัน้วยัรุ่นชาย

จะมีไขมนัใต้ผิวหนงับางลง พร้อมๆ  กบัมีกล้ามเนือ้เพิ่มมากขึน้และแข็งแรงขึน้ ซึง่จะทําให้วยัรุ่ นชายดู

ผอมลงโดยเฉพาะท่ีขา นอ่ง และแขน สําหรับวยัรุ่นหญิงถึงแม้วา่จะมีการเพิ่มขึน้ของกล้ามเนือ้ แต่

ขณะเดียวกนัจะมีการสะสมของไขมนัใต้ผิวหนงัเพิ่มขึน้อีกโดยท่ีนํา้หนกัจะ เพิ่มได้ถึงร้อยละ  25 ของ

นํา้หนกั โดยเฉพาะไขมนัท่ีสะสมท่ีเต้านมและสะโพก ประมาณร้อยละ 50 ของ วัยรุ่นหญิงจะรู้สกึไม่

พอใจในรูปลกัษณ์ของตน และมกัคดิวา่ตวัเอง "อ้วน" เกินไป มีวยัรุ่นหลายคนท่ีพยายามลดนํา้หนกั 

จนถึงขัน้ท่ีมีรูปร่างผอมแห้ง 

          3. โครงสร้างใบหน้า ชว่งนีก้ระดกูของจมกูจะโตขึน้ ทําให้ดัง้จมกูเป็นสนัขึน้ กระดกูขากรรไกล

บนและ ขากรรไกรลา่งเตบิ โตเร็วมากในระยะนี ้เชน่เดียวกบักลอ่งเสียง ลําคอ และกระดกูอยัลอยด์ 

และพบวา่ในวยัรุ่นชายจะเจริญเตบิโตเร็วกวา่วยัรุ่นหญิงชดัเจน เป็นเหตใุห้วยัรุ่นชายเสียงแตก  

 4.  การเปล่ียนแปลงของระดบัฮอร์โมน  ทัง้ฮอร์โมนการเตบิโต  (growth hormone) และ 

ฮอร์โมนจาก ตอ่มธยัรอยด์มี อิทธิพลตอ่การเจริญเตบิโต รวมทัง้ฮอร์โมนทางเพศ นอกจากระดบั

ฮอร์โมนจะมีผลโดยตรงตอ่การเจริญเตบิโตทางร่างกาย และอวยัวะเพศในวยัรุ่นแล้ว ตวัของมนัเองยงั

สง่ผลถึงความรู้สกึทางอารมณ์และจติใจ ปฏิกิริยาการเรียนรู้ ฯลฯ ในวยัรุ่นอีกด้วย วยัรุ่นท่ีจะผา่นชว่ง

วิกฤตนีไ้ด้ นอกจากจะต้องปรับตวัให้เข้ากบัสภาพร่างกายท่ีเปล่ียนไปแล้ว ยงัต้องเข้าใจและควบคมุ

อารมณ์ความรู้สกึท่ีพลุง่พลา่นขึน้ จากการเปล่ียนแปลงของระดบัฮอร์โมนตา่งๆ อีกด้วยโดยเฉพาะตอ่ม

ไขมนัใต้ผิวหนงั และตอ่มเหง่ือจะทําหน้าท่ีเพิ่มมากขึน้ เป็นสาเหตทํุาให้เกิดปัญหาเร่ือง "สิว" และ "กลิ่น

ตวั" แตเ่น่ืองจากวยันีจ้ะให้ความสนใจเก่ียวกบัร่างกายท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยา่ง รวดเร็ว และมีความ

ระแวดระวงัตวัเองมาก จงึทําให้วยัรุ่นพยายามท่ีจะรักษา "สิว" อยา่งเอาเป็นเอาตาย ทัง้ๆ ท่ี "สิว" จะเป็น

ปัญหาในชว่งวยันีแ้คร่ะยะสัน้ๆ เทา่นัน้  
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 5.  การเปล่ียนแปลงของอวัยวะเพศ วยัรุ่นหญิงมีการเจริญเตบิโตอยา่งรวดเร็วในชว่ง

ระยะ 1 ปี ก่อนท่ี จะมีประจําเดือน โดยเฉพาะการเจริญเตบิโตของเต้านม ซึง่เร่ิมมีการขยายในขนาด

เม่ืออายปุระมาณ 8-13ปี และจะใช้เวลา 2-2 ปีคร่ึง จงึจะเจริญเตบิโตเตม็ท่ี ในชว่งอาย ุ 11-13 ปี วยัรุ่น

หญิงสว่นใหญ่ (ร้อยละ 80) จะ มีรูปร่างเป็นสาวเตม็ตวั ดงันัน้ในชัน้ประถมตอนปลายหรือมธัยมต้น จะ

เห็นวา่วยัรุ่นสาวจะมีรูปร่างสงูใหญ่เป็นสาวน้อยแรกรุ่น ในขณะท่ีพวกผู้ชายยงัดเูป็นเดก็ชายตวัเล็กๆ 

ทัง้ๆ ท่ีเดก็ผู้หญิงเคยตวัเลก็กวา่เดก็ผู้ชายมาตลอด ทําให้เดก็สบัสนและเป็นกงัวลกบัสภาพร่างกายได้  

 การมีรอบเดือนครัง้แรก จะมีเม่ืออายปุระมาณ 12-13 ปี การท่ีมีประจําเดือนแสดงให้เห็นวา่ 

มดลกูและชอ่งคลอดได้เจริญเตบิโตเตม็ท่ี แตใ่นระยะ  1-2 ปี แรกของการมีประจําเดือน มกัจะเป็นการ

มีประจําเดือนโดยไมมี่ไขต่ก รอบเดือนในชว่งปีแรกจะมาไมส่ม่ํา เสมอ หรือขาดหายไปได้ และเม่ือมี

ประจําเดือนแล้ว พบวา่เดก็ผู้หญิงยงัสงูตอ่ไปอีกเล็กน้อยไปได้อีกระยะหนึง่ และจะเตบิโตเตม็ท่ีเม่ือ

ประมาณอาย ุ15-17 ปี การมีรอบเดือนครัง้แรกอาจทําให้รู้สกึพอใจและภมูิใจท่ีเป็นผู้หญิงเตม็ตวั หรือ

อาจจะรู้สกึในทางลบ คือ หวัน่ไหว หวา ดหวัน่หรือตกใจได้เชน่กนั โดยทัว่ไปการมีรอบเดือนครัง้แรกจะ

เพิ่มความใกล้ชิดระหวา่งวยัรุ่นหญิงกบั มารดาถ้าเคยไว้วางใจกนัมาก่อน แตว่ยัรุ่นหญิงบางคนจะ

ปกปิดไมก่ล้าบอกใคร เพราะเข้าใจไปวา่อวยัวะเพศฉีกขาด หรือเป็นแผลจากการสํารวจตวัของวยัรุ่น

เอง  ใน ชว่งนีว้ยัรุ่นจะกั งวลหมกมุน่กบัรูปร่างหน้าตา และมกัใช้เวลาอยูห่น้ากระจกนานๆ เพ่ือสํารวจ

รูปร่าง สว่นเว้าสว่นโค้งหรือใช้กระจกสง่ดบูริเวณอวยัวะเพศด้วยความอยากรู้ อยากเหน็ ซึง่ก็ไมใ่ช่

พฤตกิรรมท่ีผิดปกตแิตอ่ยา่งใด 

 สําหรับวยัรุ่นชาย ซึง่จะเร่ิมมีการเจริญเตบิโตของลกูอณัฑะ เม่ือเข้ าสูช่ว่งอาย ุ10-13 ปี คร่ึง 

และจะใช้เวลานาน 2 - 4 ปี กวา่ท่ีจะเตบิโตและทํางานได้อยา่งสมบรูณ์ ในขณะท่ีรูปร่างภายนอกจะมี

การเจริญเตบิโตเปล่ียนแปลงช้ากวา่วยัรุ่นหญิง ประมาณ 2 ปี คือ ประมาณอาย ุ 12-14 ปี ในขณะท่ี

เพ่ือนผู้หญิงท่ีเคยตวัเล็กกวา่ กลบัเจริญเตบิโตแซงหน้า ทําให้วยัรุ่นชายมีความวิตกกงัวลเก่ียวกบัรูปร่าง 

ความสงู ได้มาก เม่ือเตบิโตเข้าสูว่ยัรุ่นตอนกลางชว่งวยั 14-16 ปี ลกูอณัฑะเจริญเตบิโตและทํางานได้

เตม็ท่ีจงึสามารถพบภาวะฝันเปียกได้ บางคนเข้าใจผดิคดิวา่ฝันเปียกเกิดจากการสํารวจความใคร่ด้วย

ตวัเอง หรือเป็นความผดิอยา่งแรง หรือทําให้สภาพจติผดิปกต ิหรือบางรายวิตกกงัวลไปกบัจนิตนาการ

หรือความฝัน เพราะบางครัง้จะเป็นความคดิ ความฝันเก่ียวข้องกบัคนในเพศเดียวกนั ซึง่ก็ไมถื่อวา่เป็น

เร่ืองท่ีผิดปกตอิยา่งใด           

 การเปล่ียนแปลงทางอารมณ์สังคม  

 ผลจากการ เปล่ียนแปลงทางร่างกายจะทําให้เกิดผลกระทบตอ่อารมณ์และจิตใจได้อยา่งตรง

ไปตรง มา ทัง้ความวิตกกงัวล หงดุหงิด หมกมุน่ ไมพ่อใจในรูปร่างท่ีเปล่ียนไป 
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  1. ความวิตกกังวลเก่ียวกับการเปล่ียนแปลงของร่างกาย  เดก็ผู้ชายท่ีเข้าสูว่ยัรุ่นช้า จะมี

ความวิตกกงัวลสงูเก่ียวกบัความแขง็แรงของร่างกาย ซึง่อาจจะไมม่ัน่ใจในความเป็นชาย รู้สกึวา่ตวัเอง

ไมส่มบรูณ์มกัลกูล้อเลียน กลัน่แกล้งจากเพ่ือนๆ ท่ีรูปร่างใหญ่โตกวา่ มีความภาคภมูิใจในตนเองใน

ระดบัต่ําและรู้สกึวา่ตวัเองมีปมด้อยฝังใจไปได้อีก นาน วยัรุ่นหญิงท่ีโตเร็วกวา่เพ่ือในวยัเดียวกนั (early 

mature) มกัจะรู้สกึ อดึอดัและรู้สกึเคอะเขนิ ประหมา่อายตอ่สายตาและคําพดูของเพศตรงข้าม 

ในขณะท่ีสภาพอารมณ์ จิตใจยงัเป็นเดก็ 

  2. ความวิตกกังวลกับอารมณ์เพศท่ีสูงขึน้   การเปล่ียนแปลงของระดบัฮอร์โมนทางเพศ 

ซึง่จะสง่ผลทําให้วยัรุ่นเกิดอารมณ์เพศขึน้มาได้บอ่ย  วยัรุ่นหลายคนท่ีมีกิจกรรมส่ วนตวัท่ีเบ่ียงเบน

ความสนใจ ทําให้สามารถควบคมุอารมณ์ได้อยา่งดี โดยเฉพาะในวยัรุ่นท่ีชอบเลน่กีฬากลางแจ้งเป็น

ประจําวยันีจ้ะมีความสนใจ อยากรู้อยากเหน็อยูแ่ล้วเป็นทนุ และเม่ือมาผสมกบัการท่ีมีระดบัฮอร์โมน

ทางเพศเพิ่มสงูขึน้ จะทําให้เดก็เรียนรู้ท่ีจะหดัสําเร็จความใคร่ด้วยตนเอง อยากรู้อยากเหน็กิจกรรมทาง

เพศผู้ใหญ่ควรเข้าใจถึงความรู้สกึนกึคดิร่วมกบั ความอยากรู้อยากเหน็ของวยัรุ่น ควรให้ความรู้ในเร่ือง

เพศท่ีถกูต้อง และถือวา่ความรู้สกึในวยันีเ้ป็นเร่ืองธรรมดา เป็นธรรมชาตอิยา่งหนึง่การท่ีวยัรุ่นจะสําเร็จ

ความใคร่ด้วยตนเองนัน้ ไม่ มีอนัตรายตอ่ร่างกาย และไมถื่อวา่เป็นเร่ืองท่ีผดิศีลธรรม ถ้ากระทําอยา่ง

ระมดัระวงัเป็นสว่นตวั และไมทํ่าให้ผู้ อ่ืนเดือดร้อน เป็นต้น 

  3. ความวิตกกังวลกลัวการเป็นผู้ใหญ่  วยันีจ้ะมีความคดิวิตกกงัวล กลวัจะไมเ่ป็นท่ี

ยอมรับจากคนรอบข้าง มกัจะ กลวัความรับผดิชอบ ซึง่จะ รู้สกึวา่เป็นภาระท่ีหนกัหนา ยุง่ยาก บางครัง้

อยากจะเป็นเดก็ อยากแสดงอารมณ์สนกุสนาน ร่าเริง เบกิบาน 

  4. ความวิตกกังวลในความงดงามทางร่างกาย  ไมว่า่วยัรุ่นหญิงหรือชายก็จะมีความรู้สกึ

ต้องการให้คนรอบข้าง ช่ืนชมเก่ียวกบัรูปลกัษณ์ภายนอกของตน สมเพศ สมวยั นัน่เป็นเ พราะวา่เดก็จะ

สํานกึวา่ความสวยงามทางกายเป็นแรงจงูใจ ทําให้คนยอมรับ ทําให้เพ่ือนยอมรับเข้าไปในกลุม่ได้งา่ย 

เป็นวิถีทางหนึง่ท่ีจะเข้าสูส่งัคมและเป็นท่ีดงึดดูใจของเพศตรงข้าม ชว่งนีจ้ะเห็นวา่วยัรุ่นจะสนอกสนใจ 

พิถีพิถนัในการเลือกเสือ้ผ้า การหวีผม เอาใจใสต่อ่การออกกํา ลงักาย สนใจคณุคา่ทางอาหาร 

เคร่ืองประดบั สขุภาพอนามยั การวางตวัให้สมบทบาททางเพศ การวางตวัในสงัคม และความสนใจใน

แตล่ะเร่ืองอาจอยูไ่ด้ไมน่าน 

  การเปล่ียนแปลงทางจติใจ  

          1. ความรักและความห่วงใย  ความรู้สกึอยากท่ีจะถกูรัก และยงัอยากได้รับความเอาใจใส ่

หว่งใยจากบคุคลท่ีมีความสําคญัตอ่เดก็ แตม่กัจะมีข้อแม้วา่จะต้องไมใ่ชก่ารแสดงออกของพอ่แมท่ี่ทํา

กบัเขาราวกบัเดก็ เลก็ๆ ไมต้่องการความเจ้ากีเ้จ้าการ ไมต้่องการให้แสดงความหว่งใยอยูต่ลอดเวลา 
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            2. เป็นอิสระอยากทาํอะไรได้ด้วยตัวของตัวเอง อยากทําในสิง่ท่ีตวัเองคดิแล้ววา่ดี อยาก

มีสว่นในการตดัสนิใจ อยากท่ีจะทําตวัหา่งจากพอ่แม ่หา่งจากคําสัง่การเจริญเตบิโตในการทํางานของ

สมอง ทําให้เดก็วยันีเ้ร่ิมมีความคดิอา่นเป็นของตนเอง เร่ิมมีความคดิแบบนามธรรม (abstract 

thinking) การแยกจากพอ่แมใ่นเกือบทกุรูปแบบ บางครัง้อาจทําให้วยัรุ่น เกิดความรู้สกึสบัสน สองจิต

สองใจ และอาจมีความรู้สกึ "สญู เสีย" ในความรัก ความเอาใจใสจ่ากพอ่แม ่แตถ้่าพวกเขายอมรับการ

ดแูลหรือยอมทําตามคําสัง่ของพอ่แม ่ก็จะไปขดักบัความต้องการท่ีจะเป็นเดก็โต เป็นอิสระของตนเองท่ี

ต้องการพึง่พาตนเอง การให้การเลีย้งดจูงึต้องอาศยัความเข้าใจ และเคารพในสิทธิสว่นบคุคลด้วย 

   3.  ต้องการเป็นตัวของตัวเอง  ความต้องการท่ี ยอมรับในสิง่ท่ีมาจากตวัของตวัเขาทําให้

พวกเขามัน่ใจในตวัเอง พอ่แมค่งต้องสง่เสริมให้เดก็ได้ชว่ยเหลือตวัเองให้มากท่ีสดุเทา่ท่ีจะทําได้ ตาม

วยั เพราะในการฝึกเดก็นัน้ นอกจากจะทําให้ เดก็ได้ใช้มือได้อยา่งคลอ่งแคลว่แล้ว ยงัชว่ยทําให้เดก็ได้

หดัคดิ หดัตดัสินใจในการกระทําสิ่งตา่งๆ ด้วย 

  4.  อยากรู้ อยากเหน็ อยากลอง การลองผดิลองถกู และคอยสงัเกตดจูากปฏิกิริยาของคน

รอบข้าง เพ่ือตดัสินวา่สิ่งท่ีทํานัน้ ดีเลวเป็นอยา่งไรวยัท่ีโตขึน้ เม่ือความสามารถ เพิม่ขึน้ ร่างกาย

เจริญเตบิโตขึน้มา สิง่รอบตวัตา่งๆ ท่ีนา่สนใจ และท้าทายความสามารถก็จะเร่ิมเข้ามาเพ่ือทดลองการ

สนบัสนนุสง่เสริมเดก็ให้คง สภาพอยากรู้ อยากเหน็ อยากลองและได้มีโอกาสทดลองสิง่แปลกๆ ใหม่ๆ  

ในขอบเขตท่ีเหมาะสมเพิ่มขึน้ตามวยั จะทําให้เดก็ก้าวเข้าสูว่ยั รุ่นด้วยความภ าคภมูใิจท่ีตนเองเคยมี

ประสบการณ์ตา่งๆ มาบ้างสิ่งเหลา่นีจ้ะมาเสริมความภาคภมูิใจในตนเองดงันัน้จะเห็นวา่การฝึกสอน 

และให้โอกาสเดก็ได้ทดลองทําในสิ่งท่ีถกูต้อง ควรฝึกสอนมาตัง้แตเ่ดก็ และควรคอ่ยๆ สอนถึงอนัตราย

ในหลายสิ่งหลายอยา่งท่ีมีอยูใ่นสงัคม และวิธีการแก้ไข เรียนรู้ทัง้สิ่งท่ีดีและเลว การฝึกให้เดก็ได้ลองใน

สิ่งท่ีนา่ลอง แต่ เสนอให้หดัยัง้ตวัเองในสิ่งท่ีอนัตรายจงึเป็นวิธีท่ีสําคญัมาตัง้แตว่ยั เรียน  แตใ่นทาง

ตรงกนัข้ามในกลุม่วยัรุ่นท่ีไมเ่คยถกูฝึกให้ลองคดิ ลองทําก่อน จะเกิดความสบัสน วุน่วายใจขาดความรู้ 

ขากทกัษะ ขาดการฝึกฝน ขาดการลองทําผดิทําถกูมาก่อน จงึทําให้กลุม่นีต้กอยูใ่นกลุม่ท่ีมีอนัตรายสงู 

และในกลุม่เดก็วยัรุ่นท่ีพอ่แมป่ลอ่ยปละละเลย หรือไมเ่คยสอนให้ยบัยัง้ชัง่ใจมาก่อน นกึอยากทําอะไร

ก็จะทํา ไมเ่คยต้องผิดหวงั ไมเ่คยสนใจวา่การกระทําของตวัจะสง่ผลกระทบตอ่ผู้คนรอบ ข้างอยา่งไร  

พฤตกิรรม อยากลองของ มกัจะมีสงูสดุในชว่งวยัรุ่นตอนกลาง เป็นเดก็ก็ไมใ่ช ่เป็นผู้ใหญ่ก็ไมเ่ชิง 

แนวความคดิและการยบัยัง้ตวัเองมีไมม่ากพอ 

  5. ความถูกต้อง ยุตธิรรม  โดยเฉพาะเม่ือเข้าสูว่ยัรุ่นตอนกลาง มกัจะถือวา่ความยตุธิรรม

เป็นลกัษณะหนึง่ของความเป็นผู้ ใหญ่ วยัรุ่นจงึให้ความสําคญัอยา่งจริงจงักบัความถกูต้อง ยตุธิรรม

ตามทศันะของตนเป็นอยา่งย่ิง และอยากจะทําอะไรหลายๆ อยา่ง เพ่ือเรียกร้องความยตุธิรรม ทัง้ในแง่

บคุคลและสงัคมสว่นรวม จงึมกัจะเห็นภาพวยัรุ่นถกเถียงกนัเร่ืองของสิ่งตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้รอบตวั 
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  6. ความตื่นเต้น ท้าทาย ความต้องการหาประสบการณ์แปลกๆ ใหม่ๆ เกลียดความ

จาํเจซํา้ซาก วยัรุ่นกลุม่นีจ้ะสร้างความต่ืนเต้นท้าทายกบัการท่ีกระทําผดิตอ่กฎเกณฑ์ตา่งๆ ของทาง

บ้านและกฏของสงัคมนัน่เป็นเพราะวา่เป็นความต่ืนเต้นและความรู้สกึวา่ ถกูท้าทาย แนวทางการเลีย้ง

ด ูเดก็ฝึกให้เดก็ได้มีโอกาสทํางานท่ีท้าทายความสามารถทีละน้อยอยูต่ลอดเวลา จะสง่ผลทําให้เดก็ได้

พฒันาความเช่ียวชาญขึน้มาได้ แก้ปัญหาได้ 

  7. ต้องการการยอมรับว่าเป็นส่วนหน่ึงของบ้าน ของกลุ่มเพ่ือน  พืน้ฐานการเลีย้งดท่ีู

ยอมรับและมีความรักความผกูพนัระหวา่งพอ่แมเ่ดก็ จะมีผลทําให้เดก็เ กิดความรู้สกึ ดงัท่ีกลา่วมานี ้

อยา่งงา่ยดาย จากการฝึกฝนให้โอกาสเดก็ในการตดัสนิใจลงมือกระทําหรือแสดงความคดิเหน็ใน เร่ือง

ตา่งๆ และรับฟังพยายามทําความเข้าใจตาม ถ้าเบ่ียงเบนก็ชว่ยแก้ไข ถ้าถกูต้องก็ชมเชยและช่ืนชม   

สิ่งเหลา่นีจ้ะไปกระตุ้นให้เดก็เกิดความรู้สกึเป็นท่ี ยอมรับจากบคุคลภายใน บ้าน ซึง่จะสง่ผลทําให้เดก็

อยากเป็นท่ียอมรับจากเพ่ือน จากครูและจากคนอ่ืนๆ ตอ่ๆ ไป จงึเป็นเหตผุลจงูใจกระทําความดีมากขึน้ๆ  

  แตใ่นกรณี ตรงกนัข้าม ถ้าเดก็คนใดเกิดมาในครอบครัวท่ียุง่เหยิง ทําให้พอ่แมไ่มมี่ปัญหา

พอท่ีจะดแูลเดก็ กลบัจะต้องสง่เดก็มาฝากให้ญาตเิลีย้งเป็นภาระ ไมมี่ใครเป็นธุระจดัการอะไรให้อยา่ง

ออกนอกหน้า ถ้าไมจํ่าเป็นก็ไมค่อ่ยอยากจะรับรู้ รับฟังเร่ืองของเดก็ ถึงเวลาจะนานก็ไมรู้่วา่ใครจะให้

ความอบอุน่เมตตาหรือรักได้ มีความรู้สกึโดดเด่ียว ไมเ่ป็นท่ีต้องการของใครแม้แตค่นเดียวในบ้านไมว่า่

จะถกูหรือทําผิด ทําดีหรือทําชัว่ก็ไมมี่คนเห็นคนทกั หาคนท่ีหวงัดีจริงจงัในการแนะนําตกัเตือนอดทน

ชว่ยฝึกสอนก็ไมมี่ ในลกัษณะเชน่นีเ้ดก็จะมีชีวิตท่ีเล่ือนลอย ไมรู้่สกึวา่ตวัเองเป็นสมาชกิภายในบ้าน 

เป็นคนหนึง่ภายในครอบครัว ไมมี่ใครรับฟังปัญหา หรือไมรู้่วา่จะปรึกษาใคร เม่ือเตบิโตไปโรงเรียนก็

มกัจะพกพาเอาความรู้สกึโดดเด่ียว ว้าเหวนี่ไ้ปท่ีโรงเรียน ความท่ีทกัษะไมไ่ด้ถกูฝึกสอนมาตัง้แตท่ี่บ้าน

จงึทําให้ผลการเรียนไมดี่ และมกัจะแยกตวัออกจากกลุม่เพ่ือน  

  ปัญหาการปรับตวัในวัยรุ่น 

  ความขดั แย้งในจิตใจของวยัรุ่น ท่ีต้องเผชิญกบัการ เปล่ียนแปลงตา่งๆ ท่ีกลา่วมาแล้วนัน้ 

เป็นสิ่งท่ีปกตธิรรมดาของการเจริญพฒันาไปเป็นผู้ใหญ่ แตจ่ะไมรุ่นแรงมีผลกระทบตอ่การเรียน     

การงานหรือด้านสงัคม ในกรณีท่ีปัญหารุนแรงสง่ผลกระทบตอ่ด้านตา่งๆ นัน้ จงึจะจดัวา่มีปัญหาใน

การปรับตวั พบได้ร้อยละ 10-15 ของ วยัรุ่นทั่ วไป โดยเฉพาะปฏิกิริยาตอ่การรับบทบาทหน้าท่ีของ

ความเป็นผู้ใหญ่ รู้สกึวา่การดแูลรับผดิชอบตวัเองเป็นภาระท่ีหนกัหนว่งยากท่ีจะรับเอาไว้ได้ เกิดความ

เคร่งเครียด บางรายมีอาการวิตกกงัวล กลุม่ใจ ท้อแท้ ทานอาหารไมไ่ด้ นอนไมห่ลบั ตดิพอ่แม ่ครู หรือ

เพ่ือนเหมือนเดก็เล็ก  หรือมีอาการแสดงออกมาทางร่างกาย เชน่ ปวดหวั ปวดท้อง หรือมีอารมณ์

ฉนุเฉียว วูว่าม ก้าวร้าว ตอ่ต้าน ซึง่อาการเหลา่นีจ้ะมีอยูไ่มน่าน ในท่ีสดุจะสามารถพฒันาตอ่ไปได้ใน

ท่ีสดุ ชีวิตนีแ้ท้จริงมีปัญหาท่ีทําให้เราต้องปรับตวั และแก้ไขความขดัแข้งประจําวนัอยูต่ลอดเวลาแตใ่น
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ระยะวยัรุ่นซึง่มีลกัษณะพเิศษ เพราะเกิดผลตอ่เน่ืองลกุลามได้งา่ย ทัง้นีเ้น่ืองจากวยัรุ่นมีอารมณ์

ออ่นไหวง่าย อยากเป็นอิสระ อยากเป็นผู้ใหญ่ ไมอ่ยากฟังเหตผุลของใคร เจ้าทิฐิ อวดดี ถือดี แตใ่น

ขณะเดียวกนัก็ยงัขาดความเช่ียวชาญในการแก้ไขปัญหา ในการพดู การทํางาน จงึทํา ให้เพล่ียงพลํา้ได้

ง่าย วยัรุ่นผู้ เข้าใจปัญหาประจําวยัของตน และสามารถปรับตวัดําเนินชีวิตอยา่งเหมาะสม คือ วยัรุ่นท่ี

มีความสขุ มีความสามารถท่ีจะประสบความสําเร็จในอนาคต 

  การสร้างบุคลิกภาพ 

  1. การค้นหาเอกลักษณ์ของตนเอง 

  พฒันาทาง ด้านความนกึคดิ ค้นหาสิง่ตา่งๆ ทั ้ งทา่ทาง คําพดู การแสดงออก การแตง่กาย 

การเข้าสงัคม วยัรุ่นท่ีสามารถผา่นพ้นภาวะวิกฤตใินการค้นหาตวัเองได้อยา่งไมยุ่ง่ยากนกั มกัจะมี

ลกัษณะดงัตอ่ไปนี ้คือ เป็นผู้ ท่ีใช้สตปัิญญาเผชิญกบัเหตกุารณ์ในชีวิตมากกวา่การใช้อารมณ์  

  เป็นผู้ ท่ีเลือกเผชิญหน้ากบัปัญหามากกวา่ เป็นผู้ ท่ีจะยอมหลีกเล่ียงปัญหา เป็นผู้ ท่ีรู้เทา่ทนั

ธรรมชาตขิองตนมาก่อน  เป็นผู้ ท่ีไมมี่ความรู้สกึวา่ตนเองโดดเด่ียวมีหนทางท่ีจะไปขอความชว่ยเหลือ

จากผู้ อ่ืนได้ วยัรุ่นท่ีสามารถผา่นวิกฤตการณ์และค้นพบตวัเอง ก็เทา่กบัมีความสามารถท่ีจะเตบิโตเป็น

ผู้ใหญ่ท่ีมี บคุลิกภาพมัน่คง  

          2. การเอาชนะตัวเอง     

  การควบคมุพฤตกิรรม อารมณ์ให้ออกมาในรูปท่ีเหมาะสมในระยะแรกๆ จะพบลกัษณะสองจิต

สองใจระหวา่งความอยากเป็นเดก็ตอ่ไปกบัความอยากเป็นผู้ใหญ่ จากความรู้สกึนกึคดิของวยัรุ่นมกัจะ

มองวา่สภาวะผู้ใหญ่หมายความวา่ พึง่ตนเองได้ ตดั สินใจได้ถกูต้อง  การท่ีจะเอาชนะใจ ตนเองนัน้ เป็น

สิง่ท่ีเดก็ควรจะได้รับการเรียนรู้ ได้รับโอกาสในการฝึกฝนมาตัง้แตเ่ดก็ๆ ทีละเลก็ทีละน้อย ผา่นการท่ีพอ่

แมกํ่าหนดขอบเขตตา่งๆ ในชีวิต  แตใ่นวยัเดก็ท่ีไมเ่คยเรียนรู้ท่ีจะยบัยัง้ชัง่ใจมาก่อน ไมเ่คยเอาชนะ

ตวัเองโดยการทําตั วให้เหมาะสมได้เลย หรือถกูเลีย้งดใูห้เอาแตใ่จตวัเอง อยากได้อะไรก็ได้ อยากทํา

อะไรก็จะทํา ครัง้เตบิโตเข้าวยัรุ่นมีอิสระมากขึน้ ก็จะเห็นพฤตกิรรมท่ีไมย่ัง้คดิได้บอ่ยๆ และบางครัง้

กลบัเป็นอนัตรายทัง้ตอ่ตนเองและผู้ อ่ืนอีกด้วย  

     3. การแยกตัวเองเป็นอิสระ คําวา่อิสระในสายตาของวยัรุ่น ก็คือ มีสิทธิและเสรีภาพเทา่ท่ี

บคุคลหนึง่พงึจะมี ซึง่รวมทัง้การแสดงความคดิเห็น การตดัสินใจในเหตกุารณ์ตา่งๆ ขณะเดียวกนั พวก

เขาก็จะสงัเกตดกูารยอมรับจากพอ่แมค่นข้างเคียงด้วย 

   3.1 การได้แสดงออก 

   3.2 พึง่ตนเองได้ 

   3.3 มีความรับผดิชอบ 

   3.4 ท่ีคา่นิยมท่ีถกูต้อง 

   3.5 มัน่ใจและภมูิใจในตนเอง 
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  จากท่ีนพ.พนม เกตมุาน ได้กลา่วไว้ ข้างตน จงึสรุปได้วา่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3 คือ

ผู้ เรียนท่ีมีชว่งอายุ ระหวา่ง 14-16 ปี ซึง่อยูใ่นชว่งวยัรุ่นตอน กลาง เป็นวยัท่ีมีการรับรู้ท่ีหลากหลาย  แต่

กระบวนการรับรู้ก็ยงัเป็นแบบการรับรู้จากรูปธรรมไปสูน่ามธรรม  ส่ือประกอบการเรียนการสอนตา่งๆ   

มีความจําเป็นต้องตอบสนองความสามารถในการรับรู้ดงักลา่ว  ให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์  โดยสว่นใหญ่

จะใช้ภาพเป็นส่ือหลกั  และนกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี  3 นี ้ ยงัอยูใ่นระดบัการศกึษาภาคบงัคบัท่ีเพิ่ งเร่ิม

ศกึษาเก่ียวกบัประวตัศิาสตร์ศลิปะเบือ้งต้นผู้ เรียนจงึจําเป็นต้องมีพืน้ฐานและความเข้าใจในเนือ้หาวิชา

ตา่งๆ ท่ีได้เรียนรู้อยา่งชดัเจนถกูต้อง เพ่ือเป็นการปพืูน้ฐานสูร่ะดบัมธัยมศกึษาตอนปลายตอ่ไป 

 

6. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 5.1 งานวจัิยในประเทศท่ีเก่ียวข้อง 

 นมล โฮมไชยยา  (2538: บทคดัยอ่ ) ได้ศกึษาผลของการใช้ภาพน่ิง  และภาพเคล่ือนไหวใน

บทเรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอน ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปีท่ี 1 ผลการวิจยัพบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่ วยสอนท่ี

ใช้ภาพเคล่ือนไหว สงูกวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนท่ีใช้ภาพนิ่ง 

 อมร อารี (2540: บทคดัยอ่) ได้ทําการวิจยัเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ  ความคงทนและความชอบ

ทางการเรียนด้วยบทเรียนโปรแกรมประกอบภาพสองมติกิบัภาพสามมติ ิเร่ืองการเช่ือมแก๊สผลการวิจยั

ปรากฏวา่ผลสมัฤทธ์ิ  ความคงทนและความชอบทางการเรียนของผู้ เรียนด้วยบทเรียนโปรแกรม

ประกอบภาพสองมติกิบัผู้ เรียนด้วยบทเรียนโปรแกรมประกอบภาพสามมติไิมมี่ความแตกตา่งกนั 

 สรุพล บญุลือ  (2541: บทคดัยอ่ ) ได้ทําการวิจยัผลการใช้ชดุฝึกอบรม  สําหรับปฐมนิเทศน์

นกัศกึษาใหม่  ธนาคารกรุงศรีอยธุยา  จํากัด (มหาชน ) พบวา่  ผลการใช้ชดุฝึกอบรมท่ีประกอบด้วย     

ส่ือวีดทิศัน์และคอมพวิเตอร์ฝึกอบรม ทําให้ผลการฝึกอบรมสงูขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .05 

และผลสมัฤทธ์ิการฝึกอบรมของพนกังานท่ีใช้ชดุฝึกอบรม  แตกตา่งจากการอบรมแบบเดมิอยา่งมี

นยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

 ธนิต ดอกรักกลาง  (2541: บทคดัยอ่ ) ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

ภาษาองักฤษ ด้วยคอมพวิเตอร์ชว่ยสอนระหวา่งภาพการ์ตนูประกอบคําบรรยายด้วยตวัหนงัสือกบั

การ์ตนูประกอบคําบรรยายด้วยเสียง  จากการวิจยัพบวา่  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน

จากบทเรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอนด้วยภาพการ์ตนูประกอบคําบรรยายด้วยเสียง สงูกวา่นกัเรียนท่ีเรียน

จากบทเรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอนด้วยภาพการ์ตนูมีคําบรรยายด้วยตวัหนงัสือ  อยา่งมีนยัสําคญัทาง

สถิตท่ีิระดบั .05 
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 จรีนนัท์ คงรักษา (2542: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้และความคงทนในการ

จําโดยใช้สไลด์ประกอบเสียงภาพการ์ตนูและภาพเหมือนจริง  ผลการศกึษาพบวา่  นกัเรียนท่ีเรียนจาก

สไลด์ประกอบเสียงการ์ตนูมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ปละความคงทนในการจําสงูกวา่กลุม่นกัเรียนท่ี

เรียนจากสไลด์ประกอบเสียงภาพเหมือนจริง 

 รําพงึ เจริญยศ (2543: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิและความคงทนทางการ

เรียน จากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์สร้างภาพเคล่ือนไหวและภาพคงท่ีจําลองชิน้งานในการสอน เร่ือง

การเขียนแบบแผน่คล่ีทอ่ระบายอากาศ  ผลการวิจยัพบวา่นกัศกึษาท่ีเรียนด้วยคอมพวิเตอร์สร้าง

ภาพเคล่ือนไหวจําลองชิน้งาน มีผลสมัฤทธ์ิและความคงทนทางการเรียนทัง้ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบตัิ

สงูกวา่นกัเรียนท่ีเรียนด้วยคอมพวิเตอร์สร้างภาพคงท่ีจําลองชิน้งาน 

 พรประภา ธนเศรษฐ์  (2546: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษา เร่ืองทอ่งเท่ียวเชิงนิเวศ ด้วยการ์ตนูภาพเคล่ือนไหว  ผลการศกึษาพบวา่  การสร้างการ์ตนู

เคล่ือนไหวท่ีใช้เป็นส่ือการเรียนการสอนสําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษานัน้  สามารถเร้าความสนใจ

ของผู้ เรียนได้เป็นอยา่งดี 

 สรุกิจ  ปรางสร  (2546: บทคดัยอ่ ) ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและ

ความชอบของนกัศกึษาท่ีเรียนจากวีดทิศัน์แบบสารคดีเตม็รูปแบบและก่ึงสารคดี  วิชาการผลติรายการ

โทรทศัน์การศกึษา  ผลการศกึษาพบวา่  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศกึษาท่ีเรียนจากวีดทิศัน์แบบ

สารคดีเตม็รูปแบบแตกตา่งจากนกัศกึษาท่ีเรียนจากวีดทิศัน์แบบก่ึงสารคดี อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ

ระดบั .05 โดยกลุม่ของนักศกึษาท่ีเรียนจากวีดทิศัน์แบบสารคดีเตม็รูปแบบมีคา่เฉล่ียสงูกวา่กลุม่ของ

นกัศกึษาท่ีเรียนจากวีดทิศัน์แบบก่ึงสารคดี และผลความชอบของนกัศกึษาท่ีเรียนจากวีดทิศัน์แบบสาร

คดีเตม็รูปแบบและก่ึงสารคดีไมแ่ตกตา่งกนั 

 จนัทกานต์ สถาพรวจนา (2547: บทคดัยอ่) ได้เปรียบเทียบบท เรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอนท่ี

ใช้ภาพการ์ตนูเคล่ือนไหวด้วยลกัษณะการนําเสนอท่ีตา่งกนั  ผลการศกึษาพบวา่บทเรียนคอมพวิเตอร์

ชว่ยสอนท่ีใช้ภาพการ์ตนูเคล่ือนไหวด้วยลกัษณะการนําเสนอแบบท่ีมีตวัละครมีประสทิธิภาพเทา่กบั  

88.75/85.50 และบทเรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอนท่ีใช้ภาพการ์ตนู เคล่ือนไหวแบบท่ีมีผู้ ดําเนินเร่ืองมี

ประสิทธิภาพเทา่กบั  87.50/85.75 และนกัเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอนท่ีใช้ภาพ

การ์ตนูเคล่ือนไหวด้วยลกัษณะการนําเสนอแบบท่ีมีตวัละครและบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนท่ีใช้

ภาพการ์ตนูเคล่ือนไหวแบบท่ีมีผู้ ดําเนินเร่ืองมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไมแ่ตกตา่งกนั 
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 5.2 งานวจัิยต่างประเทศท่ีเก่ียวข้อง 

 Cuistion and Jay (1990: Abstract) ได้ทําการศกึษาเปรียบเทียบภาพคงท่ีและภาพเคล่ือนไหวใน

บทเรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอนกบันกัศกึษาวิศวกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลยั Texas A & M ผลการศกึษา

พบวา่ ความชอบภาพสามมติแิบบภาพเคล่ือนไหวสงูกวา่แบบภาพคงท่ี  และ 25% ของกลุม่ตวัอยา่ง

ชอบภาพเคล่ือนไหวเป็นอยา่งมาก 

 Vergara (1990: Abstract) ได้ศกึษาเก่ียวกบัรูปแบบของการจดัคําบรรยายท่ีมีคณุภาพของ

กระบวนการและรูปแบบของการ์ตนูในการวางรูปร่างของการเข้าแทรกในการศกึษาโดยไมเ่ป็นทา งการ 

โดยนําการ์ตนูเข้ามาใช้ในการเรียนการสอน  กลุม่ตวัอยา่งเป็นประชากรชาวชลีิ  ซึง่เป็นสงัคมท่ีมีชมุชน

หลากหลายทางด้านลกัษณะและภาษา  ผลการศกึษาพบวา่การ์ตนูใช้เป็นส่ือท่ีดีในการเรียนการสอน  

ทําให้เกิดความเข้าใจได้งา่ย 

 French (สรุกิจ. 2550; อ้างอิงจาก French. n.d.) ได้ทําการศกึษาเพ่ือต้องการจะทราบวา่  

เดก็ชอบภาพท่ีมีลกัษณะซบัซ้อน  หรือภาพท่ีมีลกัษณะงา่ยและภาพท่ีเดก็ชอบนัน้มีลกัษณะเหมือน

ภาพท่ีผู้ใหญ่ชอบหรือไม่  กลุม่ตวัอยา่งเป็นครูและนกัเรียนในระดบัประถมศกึษา  โดยมีครู  88 คน 

นกัเรียนเกรด 1 และเกรด อ่ืนๆ รวมกนัเป็นจํานวน  544 คน ตามลําดบั ให้กลุม่ตวัอยา่งเลือกภาพ                   

ซึง่จดัไว้ 13 คู ่ระหวา่งภาพลกัษณะงา่ยๆ และภาพท่ีมีลกัษณะซบัซ้อน วา่ชอบภาพใด French สรุป 

การศกึษาของเขาได้วา่ครูชอบภาพท่ีมีลกัษณะซบัซ้อนมากกวา่ภาพท่ีมีลกัษณะงา่ย  ๆ สว่นเดก็เกรด 1 

ซึง่มีอายุ 6 ขวบ ชอบภาพท่ีมีลกัษณะงา่ยๆ  จากการวิจยัของ  French แสดงให้เห็นวา่นกัเรียนท่ีมีอายุ

น้อย จะชอบภาพท่ีมีลกัษณะงา่ยๆ มากกวา่นกัเรียนท่ีมีอายสุงูขึน้ ถ้าให้นกัเรียนเลือกระหวา่งภาพวาด

เหมือนและภาพวาดลายเส้น เดก็ก็คงจะเลือกภาพเส้นมากกวา่ภาพอ่ืนๆ 

 Wipple (สรชยั. 2550; อ้างอิงจาก Wipple. n.d.) ได้สรุปผลการวิจยัเก่ียวกบัความสนใจภาพ

ของเดก็ไว้ ดงันี ้

 1) ภาพท่ีแสดงการเคล่ือนไหว ได้รับความสนใจสงู 

 2) ภาพท่ีได้รับความสนใจ ล้วนเป็นภาพท่ีไมล่ะเอียดซบัซ้อน มีจดุสนใจ 

 3) ภาพสี ได้รับความสนใจมากกวา่ภาพขาว-ดํา 

 4) ภาพขนาดใหญ่ ได้รับความสนใจมากกวา่ภาพขนาดเลก็ 

 5) หนงัสือท่ีมีภาพประกอบมาก ได้รับความสนใจมากกวา่หนงัสือท่ีมีภาพประกอบน้อย 

 6) ภาพท่ีมีเนือ้หาตรงกบัหวัเร่ือง ได้รับความสนใจมากกวา่ภาพท่ีมีเนือ้หาไมต่รงกบัหวัเร่ือง 

 7) ภาพท่ีแสดงการผจญภยั นา่ต่ืนเต้น ได้รับความสนใจสงู 
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 5.3 สรุปงานวจัิยท่ีเก่ียวข้อง 

 ในการศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวข้องผู้ วิจยัได้ศกึษาผลงานวิจยัทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ  

โดยศกึษาทกุประเดน็ท่ีเก่ียวกบัการวิจยัครัง้นี ้  โดยแยกประเดน็ออกเป็น  การใช้ภาพรูปแบบตา่งๆ  ใน

การเรียนการสอน เชน่ ส่ือวีดทิศัน์ ภาพการ์ตนู ภาพเคล่ือนไหว ท่ีมีการศกึษาเก่ียวกบัการวดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน และความพงึพอใจหรือความชอบ  ซึง่ผลการศกึษาพบวา่ส่ือวีดทิศัน์  ส่ือการ์ตนู และส่ือ

ภาพเคล่ือนไหวนัน้  จะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดีขึน้  รวมถึงความพงึพอใจหรือความชอบก็อยูใ่น

เกณฑ์ดีขึน้ไปด้วย 
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บทที่ 3 

วธีิดาํเนินการศึกษาค้นคว้า 

 
 ในการวิจยัครัง้นีเ้พ่ือ พฒันาส่ือการเรียนรู้ ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้

ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  แก่นกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี  3 โรงเรียนปทมุคงคา  จงัหวดัสมทุรปราการ  

โดยมีรายละเอียดในการดําเนินการวิจยัในด้านตา่ง ๆ ดงันี ้

 1. การกําหนดประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 

 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 3. การสร้างและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 4. การดําเนินการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 5. การดําเนินการทดลองเพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 6. สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู  

 

1. การกาํหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรท่ีใช้ในการวจัิย 

  ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ได้แก่  นกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 3  โรงเรียนปทมุคงคา 

จงัหวดัสมทุรปราการ ท่ีเรียนในภาคการศกึษาท่ี 2 ปีการศกึษา 2558 จํานวนทัง้สิน้ 320  คน 

 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวจัิย 

  กลุม่ตวัอยา่ง ท่ีใช้ในการทดลอง   คือ นกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนปทมุคงคา 

จงัหวดัสมทุรปราการ จํานวน 40 คน จากการสุม่อยา่งงา่ย  (Simple Random Sampling) โดยใช้

ห้องเรียนเป็นหนว่ยการสุม่  แตล่ะห้องมีนกัเรียนกลุม่เก่ง ปานกลาง และออ่นคละกนั 

 

2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ประกอบด้วย 

 1. ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว2มิตสํิาหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก 

 2. แบบประเมินคณุภาพของส่ือการเรียนรู้ แบง่เป็น 2 ด้าน ได้แก่ 

  2.1  แบบประเมินคณุภาพส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิด้านเนือ้หา 

  2.2  แบบประเมินคณุภาพส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิด้านเทคโนโลยี 

 3.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 4.  แบบประเมนิผลงานศลิปะ 

 5.  แบบประเมินความพงึพอใจของส่ือการเรียนรู้ 
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3. การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 การสร้างและหาคณุภาพของ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันาส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มติ ิ

สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  แก่นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3 ผู้ วิจยัได้แบง่

ออกเป็น 2 สว่น ดงันี ้  

 3.1 ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มติ ิสาํหรับหน่วยการเรียนรู้ประวัตศิาสตร์

ศลิปะตะวันตก 

 ผู้ วิจยัได้ดําเนินการสร้างตามขัน้ตอน ดงัตอ่ไปนี ้

  3.1.1 ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช  2551 กลุม่สาระการ

เรียนรู้ศลิปะ  และเอกสารท่ีเ ก่ียวข้อง เพ่ือให้เข้ าใจหลกัการ จดุมุง่หมาย โครงสร้างเนื ้ อหา ระยะเวลา

การจดักิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผ ล ในการศกึษาวิเคราะห์หลกัสตูรนั ้ นต้องใช้

หลกัการเก่ียวกบัการออกแบบ และพฒันาระบบการเรียนการสอนในขั ้ นตอนของการวิเคราะห์ เพ่ือให้

สามารถวิเคราะห์องค์ประกอบตา่งๆ ของหลกัสตูรให้สอดคล้องกบัการแก้ปัญหา 

  3.1.2 วิเคราะห์ผู้ เรียนในเร่ืองประสบการณ์และพืน้ฐานความรู้เดมิ จากการสมัภาษณ์

ครูผู้สอนเพ่ือเป็นข้อมลูในการกําหนดจดุมุง่หมาย และการออกแบบส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ

ให้มีความเหมาะสมกบัผู้ เรียน 

  3.1.3 ศกึษาและวิเคราะห์เนือ้หา โดยกําหนดเนื ้ อหาตามจดุประสงค์ของหลกัสตูร 

ผู้ วิจยัได้เลือก เนือ้หาท่ีจะนํามาใช้ ในการออกแบบ ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มติ ิโดยใช้เนื ้อหา

จากหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 สาระท่ี 1 ทศันศลิป์ มาตราฐาน ศ 1.2 

เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งทศันศลิป์ ประวตัศิาสตร์ และวฒันธรรม เห็นคณุคา่งานทศันศลิป์ท่ีเป็น

มรดกทางวฒันธรรม ภมูปัิญญาท้องถ่ิน ภมูปัิญญาไทยและสากล ตามตวัชีว้ดัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ข้อ 

2 เปรียบเทียบความแตกตา่งของงานทศันศลิป์ในแตล่ะยคุสมยัของวฒันธรรมไทยและสากล ช่ือหนว่ย

การเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก โดยผู้ วิจยัจะใช้ชีวประวตัขิองศลิปิน 3 คนสําคญัในศลิปะลทัธิ

โพสท์อิมเพรสชนันิสม์ ซึง่ได้แก่  พอล เซซานน์   วินเซนต์  แวนโกะ  และ พอล โกแกง  มาเป็นต้นแบบใน

การพฒันาส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

  3.1.4 กําหนดวตัถปุระสงค์ เชงิพฤตกิรรม โดยปรึกษากบัผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและ

กําหนดวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมดงันี ้

   3.1.4.1 อธิบายความเป็นมาของ ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก ในลทัธิโพสท์

อิมเพรสชนันิสม์ได้ 

   3.1.4.2 อธิบายความแตกตา่งของลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์กบัลทัธิอ่ืนได้ 

   3.1.4.3 อธิบายแนวทางการสร้างสรรค์ผลงานของศลิปินในลทัธิได้ 
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   3.1.4.4 อธิบายชีวประวตัขิองศลิปินคนสําคญัในลทัธิได้ 

   3.1.4.5  อธิบายแนวคดิของศลิปินคนสําคญัในลทัธินิสม์ได้ 

   3.1.4.6 อธิบายลกัษณะผลงานของศลิปินคนสําคญัในลทัธิได้ 

  3.1.5 เตรียมการผลติและออกแบบส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มติ ิซึง่ประกอบด้วย 

โครงเร่ือง บทดําเนนิเร่ือง สตอร่ีบอร์ด โดยมีรายละเอียดดงันี ้

   3.1.5.1 การเขียนโครงเร่ือง โดยการแตง่โครงเร่ืองวา่มีตวัละครอะไรบ้าง ตวัละคร

แตล่ะตวัมีบคุลิกอยา่งไร และเนือ้หามาเรียงลําดบัเป็นหวัข้อ เพ่ือให้ตวัละครนัน้ๆ  ถ่ายทอดเนือ้หา โดย

โครงเร่ืองนีจ้ะใสร่ายละเอียดคร่าวๆ เพ่ือให้มองเห็นภาพรวมของเนือ้เร่ือง 

   3.1.5.2 การเขียนบทดําเนินเร่ืองหรือสคริปท์ โดยการนําโครงเร่ืองมาใส่

รายละเอียดด้านเสียง และลกัษณะภาพโดยละเอียด เพ่ือใช้สําหรับการบนัทกึเสียง  ซึง่ในวิจยัครัง้นี ้

แบง่ออกเป็น 4 สคริปท์เนือ้หา ดงัจะเหน็จากภาคผนวก ช  
   3.1.5.3 การเขียนสตอร่ีบอร์ด  เป็นการวาดภาพและกําหนดมมุกล้อง  โดย

ละเอียดพร้อมทัง้ใสร่ายละเอียดเสียงด้วย เพ่ือใช้ในขัน้ตอนการสร้างตอ่ไป  

 

ภาพประกอบ 4 ตวัอยา่งการเขียนสตอร่ีบอร์ด 

    

 



49 

 
 3.1.6 สร้างส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ ประกอบด้วยการสร้างโดยใช้โปรแกรม

ด้านเสียง โปรแกรมด้านภาพ 2 มิต ิโปรแกรมตดัตอ่ และโปรแกรมบนัทกึข้อมลู โดยมีรายละเอียด ดงันี ้

  3.1.6.1 บนัทกึเสียงพากษ์  เป็นขัน้ตอนแรกของการผลิต ด้านเสียง  โดยการ

บนัทกึเสียงจากบทดําเนินเร่ือง ทัง้ท่ียงัไมเ่ห็นภาพใดๆ เพ่ือเป็นเสียงสําหรับการเคล่ือนไหวของตวัละคร

ให้สอดคล้องระหวา่งภาพและเสียง 

  3.1.6.2 ออกแบบตวัการ์ตนู  เป็นขัน้ตอนแรกของงานผลิตด้านภาพ  โดยการ

วาดภาพลกัษณะของตวัการ์ตนู เพ่ือใช้ประกอบในส่ือ 

 

 

ภาพประกอบ 5 ตวัอยา่งการออกแบบตวัการ์ตนู 

    

 3.1.6.3 การทําภาพเคล่ือนไหว เป็นขัน้ตอนท่ีปรับวตัถใุห้เคล่ือนไหว ทัง้การขยบั

ของตวัละครและฉากหลงั โดยทกุสว่นจะต้องทําตามบทดําเนนิเร่ืองและสตอร่ีบอร์ดท่ีเตรียมไว้  เทคนิค

การทําภาพเคล่ือนไหวจะใช้การคีย์เฟรม  (Keyframe Animation) หรือการกําหนดจดุเคล่ือนไหวในการ

เคล่ือนไหวบน Timeline ซึง่ระหวา่งคีย์เฟรม จะมีการคํานวณโดยคอมพวิเตอร์  
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ภาพประกอบ 6 ตวัอยา่งการทําภาพเคล่ือนไหว 

 

  3.1.6.3 เลือกเสียงดนตรีและเสียงประกอบ  โดยการเลือกจากแผน่ซีดีและ

อินเทอร์เน็ตโดยจะต้องเลือกเสียงท่ีเผยแพร่อยา่งถกูกฎหมายและอนญุาตให้ผู้ อ่ืนนําไปใช้ได้  ซึง่การ

เลือกเสียงนีจ้ะเป็นไปตามบทดําเนินเร่ืองเพ่ือใช้ในการตดัตอ่ 

  3.1.6.4  การตดัตอ่  เม่ือภาพและเสียงพร้อมแล้วนํา  ทัง้สองทําการตดัตอ่  ซึง่

จดัทําให้สอดคล้องกนัทัง้ภาพ  เสียงพากย์  เสียงดนตรี  และเสียงประกอบ  ให้ครบถ้วนสมบรูณ์ตามบท

ดําเนินเร่ือง หลงัจากนัน้ Export ออกมาเป็นไฟล์ mov ระบบ PAL 

  3.1.6.5  การสร้างเมนแูละบนัทกึลงแผน่  DVD โดยการนําไฟล์  mov ท่ีได้มาใส่

ในโปรแกรมไรท์แผน่ DVD ซึง่สามารถใสส่ว่นเมนแูละทําการบีบอดัไฟล์เป็น  Format DVD และทําการ

บนัทกึลงแผน่ DVD เป็นอนัเสร็จสิน้กระบวนการสร้างส่ือ 2 มิต ิ

 3.1.7  นําส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและผู้ เช่ียวชาญ

ด้านเทคโนโลยีการศกึษาประเมิน โดยใช้แบบประเมินส่ือ ผลการประเมินดงันี ้

  3.1.7.1  ผลการประเมินส่ือโดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา ซึง่เป็นแบบประเมนิแบบ 

ioc แบง่เป็น 4 หวัข้อ ประกอบด้วยศลิปะลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์ ชีวประวตัพิอล เซซานน์ ชีวประวตัิ

วินเซนต์ แวนโกะ  ชีวประวตัพิอล โกแกง ประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา  3 ทา่น ซึง่ผลการประเมิน

แสดงในตาราง 1 
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ตาราง 1 ผลการประเมินส่ือโดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
 

ข้อ รายการประเมนิ คา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

ความหมาย 

1 ศลิปะลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์ 1.00 0.00 ผา่นเกณฑ์ 

2 ชีวประวตั ิพอล เซซานน์ 1.00 0.00 ผา่นเกณฑ์ 

3 ชีวประวตั ิวินเซนต์ แวนโกะ 1.00 0.00 ผา่นเกณฑ์ 

4 ชีวประวตั ิพอล โกแกง 1.00 0.00 ผา่นเกณฑ์ 

 คะแนนเฉล่ียของแบบประเมินทัง้ฉบบั 1.00 0.00 ผา่นเกณฑ์ 

 

 ผลการประเมนิจากผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา  จะเห็นวา่คะแนนเฉล่ีย ของแบบประเมินทัง้ฉบบั

อยูท่ี่ระดบัเฉล่ีย  1.00 ซึง่ผา่นเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ วา่สงูกวา่  0.5 ขึน้ไป ถือวา่ผา่นเกณฑ์   สรุปได้วา่ในด้าน

เนือ้หาสามารถนําส่ือไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งได้ โดยรายละเอียดการประเมนิทัง้หมดแสดงดงัภาคผนวก ข 

  3.1.7.2 ผลการประเมนิส่ือโดยผู้ เช่ียวชาญด้าน เทคโนโลยีการศกึษา  ซึง่แบบ

ประเมินแบง่เป็น  3 ด้าน ประกอบด้วย  ด้านภาพและเสียง  ด้านตวัอกัษร  และด้านการนําไปใช้  ซึง่

ประเมนิโดยผู้ เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา 3 ทา่น ซึง่ผลการประเมินแสดงในตาราง 2 

 

ตาราง 2 ผลการประเมนิส่ือโดยผู้ เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา 
 

ข้อ รายการประเมนิ คา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

ความหมาย 

1 ด้านภาพและเสียง 5.00 0.00 ดีมาก 

2 ด้านตวัอกัษร 5.00 0.00 ดีมาก 

3 ด้านการนําไปใช้ 5.00 0.00 ดีมาก 

 คะแนนเฉล่ียของแบบประเมินทัง้ฉบบั 5.00 0.00 ดีมาก 

 

 ผลการประเมนิจากผู้ เช่ียวชาญด้าน เทคโนโลยีการศกึษา  จะเห็นวา่คะแนนเฉล่ีย ด้านภาพ

และเสียงอยูท่ี่ระดบัเฉล่ีย 5.00 ซึง่อยูร่ะดบัดีมาก ด้านตวัอกัษรอยูท่ี่ระดบัเฉล่ีย  5.00 ซึง่อยูร่ะดบัดีมาก  

ด้านการนําไปใช้อยูท่ี่ระดบัเฉล่ีย 5.00 ซึง่อยูร่ะดบัดีมาก  และคะแนนเฉล่ียของแบบประเมินทัง้ฉบบัอยู่

ท่ี 5.00 ซึง่อยู่ในเกณฑ์ดีมาก  สรุปได้วา่ในด้าน เทคโนโลยีการศกึษา สามารถนําส่ือไปใช้กบักลุม่

ตวัอยา่งได้ โดยรายละเอียดการประเมนิทัง้หมดแสดงดงัภาคผนวก ข 
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  3.1.8  หลงัจากท่ีได้ปรับปรุง ส่ือการเรียนรู้ ตามข้อแนะนําของ อาจารย์ท่ี ปรึกษาและ

ผู้ เช่ียวชาญทัง้ 2 ด้านแล้ว จงึนําส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติท่ีสร้างขึน้ไปทําการทดลองเพ่ือหา

ประสิทธิภาพกบักลุม่ทดลองตอ่ไป 

 3.2 การสร้างแบบประเมินคุณภาพของส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มติสิาํหรับ

ผู้เช่ียวชาญ 

  3.2.1 ศกึษาเนือ้หาท่ีใช้ในกา รผลิตส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิเพ่ือสร้างแบบ

ประเมินให้มีความสอดคล้องและครอบคลมุคณุสมบตัท่ีิต้องการประเมิน 

  3.2.2 ศกึษาและสร้างแบบประเมนิจากเอกสารและงานวิจยัตา่งๆ 

  3.2.3 สร้างแบบประเมนิให้มีความสอดคล้องและครอบคลมุคณุสมบตัท่ีิต้องการ

ประเมินจํานวน  2 ชดุ ชดุท่ี 1 แบบประเมินสําหรับผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา  และชดุท่ี 2 แบบประเมนิ  

สําหรับผู้ เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษาโดยใช้แบบประเมนิคณุภาพส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 

2 มิต ิท่ีผู้ วิจยัได้สร้างขึน้ ซึง่เป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่ 5 ระดบั ดงันี ้

   ระดบั 5 คะแนน หมายถึง คณุภาพดีมาก    

   ระดบั 4 คะแนน หมายถึง คณุภาพดี  

   ระดบั 3 คะแนน หมายถึง คณุภาพปานกลาง  

   ระดบั 2 คะแนน หมายถึง คณุภาพต้องปรับปรุง 

   ระดบั 1 คะแนน หมายถึง คณุภาพใช้ไมไ่ด้ 

  และผลการประเมนิจากผู้ เช่ียวชาญมีเกณฑ์ในการแปลความหมายคะแนน มีดงันี ้ 

   คา่เฉล่ีย 4.51-5.00 หมายถึง คณุภาพดีมาก  

   คา่เฉล่ีย 3.51-4.50 หมายถึง คณุภาพดี  

   คา่เฉล่ีย 2.51-3.50 หมายถึง คณุภาพปานกลาง 

   คา่เฉล่ีย 1.51-2.50 หมายถึง คณุภาพต้องปรับปรุง 

   คา่เฉล่ีย 1.00-1.50 หมายถึง คณุภาพใช้ไมไ่ด้  

  ในการประเมินคณุภาพขอ งส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มติ ิผู้ วิจยัได้กําหนดเกณฑ์

คณุภาพท่ีระดบั 3.51 ขึน้ไป 

 3.3 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ือใช้ในการหาประสทิธิภาพ

ของส่ือการเรียนรู้ 

  3.3.1 ศกึษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

  3.3.2  วิเคราะห์เนือ้หาและผลการเรียนรู้ ท่ีคาดหวงัของ ส่ือท่ีสร้างขึน้ เพ่ือเป็นแนวทาง

ในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
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  3.3.3 สร้ างแบบทดสอบ วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยสร้างเป็นแบบปรนยั          

ชนิด  4 ตวัเลือก ทัง้หมด 48 ข้อ โดยให้ครอบคลมุเนือ้หาและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

  3.3.4 นําแบบทดสอบไปให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จํานวน 3 ทา่นตรวจสอบความถกูต้อง

ด้านภาษา  และประเมนิความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์  โดยกําหนดการให้คะแนนวา่  ถ้าข้อสอบ

สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ให้  1 คะแนน ไมแ่นใ่จให้  0 คะแนน และไมส่อดคล้องกบัวตัถปุระส งค์ให้ -1 

คะแนน  แล้วนําคา่เฉล่ียแตล่ะข้อมาคดิคํานวณ  หากมากกวา่  0.5 ถือวา่ข้อสอบนัน้สอดคล้องกบั

วตัถปุระสงค์  

  3.3.5 นําแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ไปทดลองใช้กบันกัเรียน มธัยมศกึษา

ปีท่ี 4 ท่ีเคยเรียนประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  จํานวน 35 คน แล้วตรวจให้คะแนนโด ยให้คะแนนข้อท่ี

ตอบถกูเป็น 1 คะแนน และข้อท่ีตอบผิดเป็น 0 คะแนน  

  3.3.6 นําผลการสอบมาวิเคราะห์ความยากงา่ย  (p) คา่อํานาจจําแนก  (r) โดยการ

วิเคราะห์  เป็นรายข้อ แล้วทําการคดัเลือกข้อสอบท่ีมีคา่ความยากงา่ยระหวา่ง  0.20-0.80 และมีคา่

อํานาจจําแนก  0.20 ขึน้ไป และคดัเลือกแบบทดสอบไว้  40 ข้อ เพ่ือนํามาใช้เป็นแบบทดสอบวดั

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตอ่ไป 

  3.3.7 นําแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีผา่นการคดัเลือก มา หาคา่ความ

เช่ือมัน่ของแบบทดสอบโดยใช้สตูร KR-21 

  3.3.8 ทําการแบง่ แบบทดสอบ วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีได้มาตรฐาน  ออกเป็ น

แบบทดสอบระหวา่งเรียนจํานวน  4 หนว่ยยอ่ย หนว่ยยอ่ยละ  10 ข้อ รวมเป็น 40 ข้อ และข้อสอบก่อน

เรียน หลงัเรียนทัง้หมด 40 ข้อเชน่เดียวกนั สําหรับนําไปใช้กบักลุม่ทดลอง  

 3.4 การสร้างแบบประเมินผลงานศิลปะ 

 ผู้ วิจยัได้สร้างแบบประเมินผลงานศลิปะ  โดยประยกุต์ใช้จาก  ทวีรัตน์ กลุดํารงวิวฒัน์  (2545) 

ดงันี ้

  3.4.1 การสร้างแบบประเมนิความสามารถทางด้านทกัษะปฏิบตักิารวาดภาพระบายสี  

ได้ดําเนินการสร้างตามลําดบัตอ่ไปนี ้

   3.4.1.1 ศกึษาหลกัสตูร จดุประสงค์การเรียนรู้ และคดัเลือกจดุประสงค์ท่ีสามารถ

วดัพฤตกิรรมด้านทกัษะพสิยัได้ 

   3.4.1.2 วิเคราะห์คณุลกัษณะของพฤตกิรรมท่ีต้องการวดั 

   3.4.1.3 สร้างแบบประเมินผลงานศลิปะ  โดยยดึวิธีการปฏิบตังิานและวดัจาก

ผลงาน 
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   3.4.1.4 นําแบบประเมินท่ีสร้างเสร็จแล้ว ไปให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบด้านเนือ้หา

และโครงสร้าง วา่มีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์หรือไม ่ 

  3.4.2 การสร้างเกณฑ์การประเมินผลงานศลิปะ 

   3.4.2.1 เนือ้หา (Content) 

    3.4.2.1.1  เอกภาพของเร่ืองราว (Unity of Content) 

    3.4.2.1.2  ความคดิสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

   3.4.2.2 รูปแบบ (Form) 

    3.4.2.2.1  สว่นประกอบของศลิปะ (Elements of Art) 

     3.4.2.2.1.1 เส้น 

     3.4.2.2.1.2 นํา้หนกัและสี 

     3.4.2.2.1.3 ขนาดและสดัสว่น 

     3.4.2.2.1.4 ลกัษณะผวิ 

    3.4.2.2.2 การออกแบบ (Composition) 

     3.4.2.2.2.1 จงัหวะลีลา 

     3.4.2.2.2.2 ความสมดลุ 

     3.4.2.2.2.3 จดุสนใจ 

   3.4.2.3 คณุคา่ทางทศันศลิป์ (Value of Visual Art) 

    3.4.2.3.1 คณุคา่ทางเร่ืองราว  

    3.4.2.3.2 คณุคา่ทางรูปทรง 

  นําเกณฑ์ทัง้  3 ด้าน คือ เนือ้หา  รูปแบบ  และผลสําเร็จของงานมาตรวจสอบ  ลงบนัทกึ

เป็นรายบคุคลตามแบบฟอร์มท่ีสร้างขึน้มา 

 3.5 การสร้างแบบประเมินความพงึพอใจ 

 ในการวิจยัครัง้นีไ้ด้สร้างแบบประเมิ นความพงึพอใจ  เพ่ือใช้สําหรับประเมินความพงึพอใจ

ของผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ การสร้างแบบประเมินความพงึพอใจมี

รายละเอียดดงันี ้

  3.5.1 ศกึษาแนวคดิความพงึพอใจส่ือ การเรียนรู้ขัน้ต้น กําหนดข้อมลูท่ีสอดคล้องกบั

ความสนใจ โดยออกแบบเป็นลกัษณะแบบสอบถามรูปแบบมาตราประเมนิคา่  (Rating Scale) โดยถือ

เกณฑ์การประเมินดงันี ้
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  พงึพอใจมากท่ีสดุ  ให้  5  คะแนน 

  พงึพอใจมาก   ให้  4  คะแนน 

  พงึพอใจปานกลาง  ให้  3  คะแนน 

  พงึพอใจน้อย   ให้  2  คะแนน 

  ไมพ่งึพอใจ   ให้  1  คะแนน 

 โดยเกณฑ์ในการแปลความหมายข้อมลู ผู้ วิจยัใช้เกณฑ์ของชศูรี (2541: 85) 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 4.50 - 5.00  หมายถึง ระดบัดีมาก 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 3.50 - 4.49  หมายถึง ระดบัดี 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 2.50 - 3.49  หมายถึง ระดบัปานกลาง 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.50 - 2.49  หมายถึง ระดบัพอใช้ 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.00 - 1.49  หมายถึง ระดบัต้องปรับปรุง 

 

  3.5.2 เขียนรายการประเมินพฤตกิรรม  ให้ครอบคลมุข้อมลูเก่ียวกบัความพงึพอใจท่ีมี

ตอ่ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิโดยเขียนรายการประเมนิพฤตกิรรมจํานวน 15 ข้อ 

  3.5.3  เขียนคําชีแ้จง  สําหรับการทําแบบ ประเมินความพงึพอใจ  รวบรวมทัง้หมดเป็น

แบบประเมินความพงึพอใจ 1 ชดุ 

  3.5.4  ตรวจสอบแก้ไขโดยผู้ เช่ียวชาญ 

  3.5.5  ประเมินความสอดคล้องกบัการประเมินความพงึพอใจ  โดยผู้ เช่ียวชาญด้าน

เนือ้หา ท่ีเก่ียวข้องกบัสายการศกึษา  จํานวน 3 ทา่น โดยการให้คะแนนถ้ารายการประเมินพฤติ กรรม

สอดคล้องกบัการประเมนิความพงึพอใจให้  1 คะแนน ไมแ่นใ่จให้  0 คะแนน และไมส่อดคล้องกบัการ

ประเมินความพงึพอใจให้  -1 คะแนน แล้วนําคา่เฉล่ียแตล่ะข้อมาคดิคํานวณหากมากกวา่  0.5 ถือวา่

รายการประเมินพฤตกิรรมนัน้สอดคล้องกบัการประเมินความพงึพอใจหากต่ํา  กวา่ 0.5 ต้องพิจารณา

ตดัรายการประเมินพฤตกิรรมนัน้ออก  และตรวจสอบความเป็นไปได้ในการนําไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งท่ี

ใช้ในการทดลองจริง  

 

4. การดาํเนินการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 วิธีการในการดําเนินการทดลอง 

 4.1 ขัน้ก่อนการดําเนินการทดลอง 

  4.1.1  จดักลุม่ตวัอยา่ง  โดยการใช้วิธีการ สุม่อยา่งงา่ย  (simple random sampling)  

และได้กลุม่ตวัอยา่งคือนกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนปทมุคงคา  
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  4.1.2 ชีแ้จงอาจารย์ผู้สอนและนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง  ถึงลําดบัขัน้ตอนการวิจยั  พร้อม

นดัหมายวนั เวลา และสถานท่ี 

  4.1.3  เตรียมสถานท่ี โดยใช้ห้องเรียน ท่ีมีเคร่ืองมือโสตทศันปูกรณ์พร้อม ซึง่ประกอบด้วย 

เคร่ืองฉายและจอโปรเจคเตอร์ คอมพวิเตอร์ และลําโพงท่ีมีขนาดเสียงเพียงพอตอ่กลุม่ทดลอง 

 4.2 ขัน้ดําเนินการทดลอง  

 การดําเนินการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของ ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มติ ิผู้ วิจ ยัจะ

แบง่การทดลองเป็นดงันี ้ 

  การทดลองครัง้ท่ี 1 เป็นการทดลองกบักลุม่ตวัอยา่งแบบ  1:1 ท่ีได้จากการสุม่อยา่ง

งา่ย โดยให้ดส่ืูอการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มติท่ีิผู้ วิจยัสร้างขึน้  แล้วให้กลุม่ตวัอยา่งทําแบบประเมนิ

ความพงึพอใจ เพ่ือนําข้อมลูไปปรับปรุงแก้ไข 

  การทดลองครัง้ท่ี 2  นําส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิตท่ีิได้ปรับปรุงแก้ไขแล้ว จาก

การทดลองครัง้ท่ี  1 ไปทดลองกบักลุม่ตวัอยา่ง  ท่ีได้จากการสุม่อยา่งงา่ย  จํานวน 10 คน โดยให้กลุม่

ตวัอยา่งดส่ืูอการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มติท่ีิผู้ วิจยัสร้างขึน้   แล้วให้กลุม่ตวัอยา่งทําแบบประเมนิ

ความพงึพอใจ เพ่ือนําข้อมลูไปปรับปรุงแก้ไข 

  การทดลองครัง้ท่ี 3 นําส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิตท่ีิได้ปรับปรุงแก้ไขแล้ว  จาก

การทดลองครัง้ท่ี  2 ไปทดลองกบักลุม่ตวัอยา่งจํานวน  40 คน ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่งจริง  โดยให้กลุม่

ตวัอยา่งทําแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วจงึให้ดส่ืูอการเรียนรู้ ภาพเคล่ือนไหว  2 มติท่ีิผู้ วิจยัสร้างขึน้   และ

ทําแบบฝึกหดัหลงัเรียนจบ  1 เร่ือง โดยทําเชน่นี  ้จนครบทัง้  4 เร่ือง และให้นกัเรียนทําแบบทดสอบชดุ

เดมิอีกครัง้  แล้วนําผลคะแนนของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียนไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ ของส่ือ

การเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ ให้ได้ตามเกณฑ์  80/80 พร้อมให้กลุม่ตวัอยา่งทําแบบประเมนิความ

พงึพอใจ เพ่ือนําข้อมลูไปปรับปรุงแก้ไข และนําส่ือท่ีได้ไปทดลองกบักลุม่ทดลองจริง 

 

5. การดาํเนินการทดลองเพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 การวิจยัครั ง้นีเ้ป็นการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi - Experimental Research) ดําเนินการทดลอง

ตามแบบแผนการวิจยั One Group Pretest - Posttest Design (Fitz-Gibbon. 1987: 113) ซึ่งมี

รูปแบบการวิจยัดงันี ้
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สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในรูปแบบการวิจยั 

  T1 หมายถึง การทดสอบก่อนการจดัการเรียนรู� 

  X   หมายถึง การจดัการเรียนรู�โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตามแนวคดิวิทยาศาสตร์ 

         เทคโนโลยีและสงัคม 

  T2 หมายถึง การทดสอบหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 

 โดยมีขัน้ตอนการดําเนินการทดลองดงันี ้

  5.1  จดักลุม่ตวัอยา่ง  โดยการใช้วิธีสุม่ อยา่งงา่ย  หยิบฉลากเอา  1 ห้องจาก  9 ห้องของ

นกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนปทมุคงคา 

 5.2  ชีแ้จงอาจารย์ผู้สอนและนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง  ถึงลําดบัขัน้ตอนการวิจยั  พร้อมนดัหมาย

วนั เวลา และสถานท่ี 

 5.3 เตรียมสถานท่ี  โดยใช้ห้องเรียน  ท่ีมีเคร่ืองมือโสตทศันปูกรณ์พร้ อม ซึง่ประกอบด้วย  

เคร่ืองฉายและจอโปรเจคเตอร์ คอมพวิเตอร์ และลําโพงท่ีมีขนาดเสียงเพียงพอตอ่กลุม่ทดลอง 

 5.4 ให้กลุม่ทดลองทําแบบทดสอบก่อนเรียน 

 5.5  เรียนโดยใช้ส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิเร่ืองลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์  

 5.6  ทําแบบฝึกหดัลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์หลงัเรียนจบ 

 5.7  เรียนโดยใช้ส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิเร่ืองชีวประวตัขิองพอล เซซานน์  

 5.8  ทําแบบฝึกหดัชีวประวตัขิองพอล เซซานน์ หลงัเรียนจบ 

 5.9  เรียนโดยใช้ส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิเร่ืองชีวประวตัขิองวินเซนต์ แวนโกะ 

 5.10 ทําแบบฝึกหดัชีวประวตัขิองวินเซนต์ แวนโกะ หลงัเรียนจบ 

 5.11 เรียนโดยใช้ส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิเร่ืองชีวประวตัขิองพอล โกแกง 

 5.12 ทําแบบฝึกหดัชีวประวตัขิองพอล โกแกง หลงัเรียนจบ 

 5.13 ให้กลุม่ทดลองประเมินความพงึพอใจ โดยใช้แบบประเมินความพงึพอใจ 

 5.14 ให้กลุม่ทดลองทําแบบทดสอบหลงัเรียน ซึง่เป็นข้อสอบชดุเดมิกบัก่อนเรียน 

       

      T1      X  T2
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 5.15  นําผลคะแนนของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน ไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของส่ือ

การเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิให้ได้ตามเกณฑ์ 80/80  

 

6. สถติทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  

 สถิตท่ีิใช้ในการวิจยัครัง้นีป้ระกอบด้วย 2 สว่น คือสถิตท่ีิใช้ในกา รวิเคราะห์ข้อมลู และสถิตท่ีิ

ใช้ในการตรวจสอบคณุภาพของเคร่ืองมือในการวิจยัครัง้นี ้คือ 

 6.1  สถติท่ีิใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูลสาํหรับการวจัิย 

  6.1.1  สถิตพืิน้ฐาน ได้แก่ คา่เฉล่ียเลขคณิต (พวงรัตน์ ทวีรัตน์. 2531: 145) 

  6.1.2  T-Test dependent 

 ทดสอบคา่ที (t-test) เพ่ือเปรียบเทียบความแตกตา่งของคะแนนวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ของผู้ เรียนก่อนและหลงัได้รับการดส่ืูอภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิคํานวณโดยใช้ชนิดกลุม่ตวัอยา่งท่ีไมเ่ป็น

อิสระตอ่กนั (T-Test Dependent) โดยใช้สตูรดงันี ้(Ferguson. 1976: 167) 

 

              t       =           

 

                         

 

 เม่ือ  t หมายถึง  คา่สถิตท่ีิจะใช้เปรียบคา่วิกฤต เพ่ือทราบความมีนยัสําคญั 

  D หมายถึง  ผลตา่งระหวา่งคูค่ะแนน 

  n หมายถึง  กลุม่ตวัอยา่งหรือจํานวนคูค่ะแนน 

 

 

 6.2 สถติท่ีิใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือ 

 IOC: Index of Item – Objective Congruence  

 วิธีการหาความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา  ทําได้โดยหาคา่ความสอดคล้องหรือดชันีของความ

สอดคล้องกนัระหวา่งข้อคําถามแตล่ะข้อกบัจดุประสงค์การหา IOC นัน้ ผู้ วิจยัได้นําไปตรวจ สอบความ

เท่ียงตรงตามเนือ้หาจากผู้ เช่ียวชาญ โดยใช้สตูร 
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                                     N
R

IOC
∑=  

 

 IOC  หมายถึง  คา่ดชันีความสอดคล้อง  

   R    หมายถึง  ความคดิเหน็ของผู้ เช่ียวชาญ โดยท่ี 

  คา่ +1 หมายถึง แนใ่จวา่ข้อคําถามสอดคล้องกบัเนือ้หา 

  คา่   0 หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่ข้อคําถามสอดคล้องกบัเนือ้หา 

  คา่  -1 หมายถึง แนใ่จวา่ข้อคําถามนัน้ไมส่อดคล้องกบัเนือ้หา 

   N    หมายถึง  จํานวนผู้ เช่ียวชาญ 
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บทที่ 4 

ผลการวจิัย 

 
 การวิจยัครัง้นี ้ มีวตัถปุระสงค์เพ่ือพฒันาและหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว   

2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  และเปรียบเทียบผลสมั ฤทธ์ิทางการเรียน

ของกลุม่ตวัอยา่ง  รวมทัง้ประเมินความพงึพอใจของกลุม่ ตวัอยา่งที่มีตอ่ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว    

2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  ซึง่จําแนกการนําเสนอผลการวิจยัแบง่

ออกเป็น 4 ประเดน็ ดงันี ้

 1.  ผลการพฒันาและหาประสิทธิภาพ ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สําหรับหนว่ยการ

เรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก 

 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ ก่อนและหลงั เรียน  ของกลุม่ตวัอยา่งท่ีเรียนด้วย ส่ือการ

เรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิสําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก 

 3.  ผลการประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีใช้ ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สําหรับ

หนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก 

 

1. ผลการพัฒนาและหาประสทิธิภาพส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สาํหรับ

หน่วยการเรียนรู้ประวัตศิาสตร์ศิลปะตะวันตก 

 ผู้ วิจยัได้พฒันาและหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียน รู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สําหรับหนว่ย

การเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก โดยแบง่เป็นขัน้ตอนดงันี ้
 1.1 การวเิคราะห์กระบวนการขัน้ตอนในการสร้างส่ือการเรียนรู้ 

 ผู้ วิจยัได้พฒันาส่ือ การเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์

ศลิปะตะวนัตก  โดยใช้เทคโนโลยี  CGI (Computer-Generated Imagery) ซึง่เป็นการใช้คอมพวิเตอร์

เข้ามาชว่ยในการทําเทคนคิตา่ง ๆ ในส่ือการเรียนรู้  โดยมีการวางแผนเป็นลําดบัขัน้ตอน   เร่ิมจากเขียน

โครงเร่ืองทัง้หมด  4 เร่ือง  สร้างตวัละครในแตล่ะเร่ืองเพ่ือใช้เป็นตวัดําเนินเร่ืองราวนัน้  ๆ และนําโครง

เร่ืองจากนามธรรม ให้ออกมาสูรู่ปธรรมโดยการคดิสตอร่ีบอร์ดท่ีจะเป็นตวับอกให้ทราบวา่  เร่ิมต้นยงัไง  

ระหวา่งนัน้มีอะไร และจบยงัไง หลงัจากนัน้ก็เร่ิมผลิตภาพเคล่ือนไหวโดยใช้เทคโนโลยี CGI  และนําส่ือ

ท่ีผลิตเสร็จแล้ว  ไปให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา  และผู้ เช่ียว ชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษาประเมนิ

คณุภาพของส่ือ การเรียนรู้  พร้อมทัง้ปรับปรุงแก้ไข  โดยรายละเอียดการประเมินทัง้หมดแสดงดงั

ภาคผนวก ข  หลงัจากนัน้ก็บนัทกึลงแผน่  DVD (Digital Video disc) 4 แผน่ แผน่ละ 1 เร่ือง ประกอบ

ได้ด้วย ประวตัศิาสตร์ศลิปะลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์  ชีวะประวตัิ พอล เซซานน์ ชีวะประวตัวิินเซ นต์ 

แวนโกะ   และชีวะประวตัพิอล  โกแกง  แตล่ะเร่ืองมีความยาวประมาณ  10 นาที  นําส่ือการเรียนรู้

ภาพเคล่ือนไหว 2 มิตท่ีิสร้างขึน้ไปทําการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพกบักลุม่ทดลอง 
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 1.2 การวเิคราะห์การหาประสทิธิภาพของส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 ผู้ วิจยัได้ทําการ ทดลองกบักลุม่ตวัอยา่ง  จํานวน  40 คน ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3 

โรงเรียน ปทมุคงคา  จงัหวดัสมทุรปราการ  และทําการหาประสิทธิภาพส่ือ  โดยนําคะแนนรวมจาก

แบบทดสอบระหวา่งเรียนจํานวน  4 หนว่ยยอ่ย  และแบบทดสอบหลงัเรียน  มาวิเคราะห์โดยใช้สถิติ

วิเคราะห์คา่ประสิทธิภาพ (E1/E2

 

) ปรากฏผลดงัตอ่ไปนี ้

 

ตาราง  3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 

 

คะแนนการทดสอบ จํานวนนกัเรียน 

(คน) 

จํานวนข้อสอบ 

(ข้อ) 

คา่เฉล่ีย ร้อยละ ประสิทธิภาพ 

(E1/E2) 

ระหวา่งเรียน (E1 40 ) 40 33.38 83.45 
83.44/81.63 

หลงัเรียน (E2 40 ) 40 32.65 81.63 

 
 จากตาราง 3 พบวา่ผลการวิเคราะห์ประสทิธิภาพส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไห ว 2 มิติ สําหรับ

หนว่ยการเรียนรู้ประวิตศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  ได้คา่ประสิทธิภาพ  (E1/E2

 ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ มีทัง้หมด  4 เร่ือง  ประกอบไปด้วย  ประวตัศิาสตร์ศลิปะ

ลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์   ชีวประวตัพิอล  เซซานน์   ชีวะประวตัวิินเซนต์  แวนโกะ   และชีวะประวตัิ

พอล โกแกง แตล่ะเร่ืองมีความยาวประมาณ 10 นาที  ดงัจะเห็นได้จากสว่นหนึง่ของภาพตวัอยา่ง ดงันี ้

) เทา่กบั 83.44/81.63 ซึง่

มากกวา่ 80/80 จงึสรุปได้วา่ส่ือการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ โดยรายละเอียดของการคํานวณนัน้  แสดงดงั

ภาคผนวก ง 
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ภาพประกอบ 7 ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก ลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์ 

 

 เร่ืองประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก ลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์ เป็นเร่ืองแรกท่ีใช้เป็น ส่ือในการ

เรียนการสอน  ซึง่จะเป็นตวัเกร่ินนําให้ผู้ เรียนได้ ทําความรู้จกักบัลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์   วา่ก่อนจะ

มาเป็นลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์ ก่อนหน้านีเ้ป็นลทัธิอะไรบ้าง  มีลกัษณะผลงานเป็นอยา่งไร  และใคร

เป็นศลิปินคนสําคญัในลทัธินัน้  ๆ เชน่  กลา่วถึงลทัธิอิมเพรสชนันิสม์  ซึง่ถือเป็นจดุเร่ิมต้นของศลิปะ

สมยัใหม่  และใครเป็นผู้ นําในลทัธินี ้  กลา่วถึงลทัธินีโออิมเพรสชนันิสม์  ลกัษณะผลงานเป็นยงัไง  และ

ลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์วา่เร่ิมต้นอยา่งไร                         
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ภาพประกอบ 8  ชีวะประวตั ิ"พอล เซซานน์" 

 

 เร่ืองชีวะประวตั ิ"พอล เซซานน์" ซึง่เป็นการเลา่เหตกุารณ์สําคญั  ๆ ตา่ง ๆ ในชีวิตของพอล  เซ

ซานน์  ตัง้แตเ่กิดจนเข้าสูว่งการศลิปะและสาเหตกุารเสียชีวิต  ยงับอกถึงแนวทางการสร้างสรรค์ของ

พอล  เซซานน์  ผลงานชิน้สําคญัตา่ง  ๆ ทีมี่ชื่อเสียง  และเป็นต้นกําเนิดของลทัธิใดสืบมาตราบจน

ปัจจบุนั 
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ภาพประกอบ 9  ชีวะประวตั ิ"วินเซนต์ แวนโกะ" 

 

 เร่ืองชีวประวตั ิ”วินเซนต์ แวนโกะ" เป็นการเลา่เหตกุารณ์สําคญั ๆ ตา่ง ๆ ในชีวิตของวินเซนต์ 

แวนโกะ ตัง้แตเ่กิดมา เส้นทางการดําเนินชีวิตเป็นอยา่งไร  แล้วทําไมจงึ เข้าสูว่งการศลิปะ อะไรคือแนว

ทางการสร้างสรรค์  และผลงานชิน้สําคญัตา่ง  ๆ ที่มีชื่อเสียงมีอะไรบ้าง  รวมไปถึง สาเหตกุารเสียชีวิต

อยา่งนา่สลดของวินเซนต์ แวนโกะ ท่ีทําให้ใครตอ่ใครหลายคนเสียดายฝีมือของเขา 
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ภาพประกอบ 10   ชีวะประวตั ิ"พอล โกแกง" 

 
 เร่ืองชีวะประวตัิ  "พอล  โกแกง " ซึง่เป็นการเลา่เหตกุารณ์สําคญั  ๆ ตา่ง  ๆ ในชีวิตของพอล      

โกแกง ตัง้แตเ่กิดจนก้าวเข้าสูว่งการศิลปะอยา่งเตม็ตวั  ระหวา่งนัน้เส้นทางของเขาเป็นอยา่งไร  และจบ

ชีวิตด้วยสาเหตใุด  ยงับอกถึงผลงานชิน้สําคญัตา่ง  ๆ ที่มีชื่อเสียง  และแนวทางการสร้างสรรค์ของพอล  

โกแกง วา่เป็นต้นกําเนิดของลทัธิใดในปัจจบุนั 
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2. ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิ ก่อนและหลัง เรียน ของกลุ่มตัวอย่าง ที่เรียนด้วย

ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สาํหรับหน่วยการเรียนรู้ประวัตศิาสตร์ศิลปะ

ตะวันตก 
 การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิก่อนและหลงัเรียน  โดยนําคะแนนจากการสอบ ก่อนและหลงัเรียน  

มาวิเคราะห์หาผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  โดยใช้สถิตคิา่  t แบบ 2 กลุม่อิสระตอ่กนั  

(t-test Independent Group) โดยได้คา่สถิตสิรุปดงัตาราง 4 

 

ตาราง 4 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิก่อนและหลงัเรียน ของกลุม่ตวัอยา่งท่ีเรียนด้วยส่ือการเรียนรู้ 

 ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 

 

คะแนนการทดสอบ จํานวนนกัเรียน 

(คน) 

คา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

คา่สถิต ิt 

ก่อนเรียน 40 11.25 2.468 
35.23 

หลงัเรียน 40 32.65 3.534 

 

df = 00    ** นยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

 

 จากตาราง 4 พบวา่ผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนของกลุม่ตวัอยา่งท่ีเรียนด้วยส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 

2 มิติ สงูกวา่ ผลสมัฤทธ์ิ ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิ ตท่ีิระดบั  .01 โดยรายละเอียดของการ

คํานวณนัน้ แสดงดงัภาคผนวก จ 

 

3.  ผลการประเมนิความพงึพอใจของผู้เรียนท่ีใช้ ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สาํหรับ

หน่วยการเรียนรู้ประวัตศิาสตร์ศลิปะตะวันตก 

 ในการทดลองครัง้นี ้  ได้มีการประเมิน ความ พงึพอใจจากผู้ ท่ีเรียนด้วยส่ื อการเรียนรู้

ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิโดยให้กลุม่ทดลองทําแบบประเมินความพงึพอใจ  ซึง่เป็นลกัษณะแบบสอบถาม

รูปแบบมาตราประเมินคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั โดยการแปลผลคะแนน 

ใช้เกณฑ์ของชศูรี (2541: 85) ดงันี ้

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 4.50 - 5.00  หมายถึง ระดบัดีมาก 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 3.50 - 4.49  หมายถึง ระดบัดี 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 2.50 - 3.49  หมายถึง ระดบัปานกลาง 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.50 - 2.49  หมายถึง ระดบัพอใช้ 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.00 - 1.49  หมายถึง ระดบัต้องปรับปรุง 
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 โดยผู้ วิจยัได้ตัง้สมมตฐิานวา่คะแนนเฉล่ียของผู้ เรียนจะต้องอยูใ่นเกณฑ์ดี หรือมีคะแนน 

เฉล่ียของแบบประเมินทัง้ฉบบัตัง้แต ่3.50 ขึน้ไป ผลท่ีได้ปรากฏผลดงัตาราง 5 

 

ตาราง 5 ผลการประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีใช้ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 

คะแนน จํานวนนกัเรียน 

(คน) 

คา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

ความหมาย 

แบบประเมนิ 

ความพงึพอใจ 
40 4.29 .441 ดี 

 
 จากตาราง 5 พบวา่คะแนนเฉล่ียของความพงึพอใจอยูท่ี่ระดบั  4.29 ซึง่อยูใ่นเกณฑ์ดี เทา่กบั

สมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ การคํานวณแสดงรายละเอียดเป็นรายบคุคล และรายข้อนัน้ ดงัภาคผนวก ฉ 
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บทที่ 5 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชงิทดลอง  มีวตัถปุระสงค์เพ่ือพฒันาและหาประสิทธิภาพ ของส่ือ

การเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก พร้อมทัง้

เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ก่อนและห ลงัของกลุม่ตวัอยา่ง ท่ีเรียนด้วย ส่ือการเรียนรู้

ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิประเมินผลงานศลิปะของกลุม่ตวัอยา่ง  และศกึษาความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีใช้

ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิสําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  กลุม่ตวัอยา่ง

ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี  ้ คือ นกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนปทมุคงคา จงัหวดัสมทุรปราการ จํานวน 

40 คน จากการสุม่อยา่งงา่ย  และการดําเนินการวิจยั  โดยมีการทําแบบทดสอบก่อนเรียน  แล้วจงึให้

กลุม่ตวัอยา่งเรียนรู้ด้วย ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ พร้อมทําแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนในแตล่ะ

หนว่ย เม่ือศกึษาเสร็จทําแบบทดสอบหลงัเรียน  และแบบประเมินความพงึพอใจ  แล้วจงึ นําข้อมลู

คะแนนทัง้หมดมาวิเคราะห์ทางสถิตใิห้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

 

1. สรุปผลการวิจัย 

 ผลท่ีได้จากการวิจยั สามารถสรุปผลในประเดน็ตา่งๆ ได้ดงันี ้

 1.1  ได้ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไห ว 2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะ

ตะวนัตก  ซึง่มีเนือ้หา  4 หนว่ยเรียนได้แก่  ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตกลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์  

ชีวะประวตั ิ"พอล เซซานน์" ชีวะประวตั ิ"วินเซนต์ แวนโกะ" และชีวะประวตั ิ"พอล โกแกง" 

 1.2 ประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์

ศลิปะตะวนัตก มีคา่ประสิทธิภาพ (E1/E2

 1.3  ผลสมัฤทธ์ิหลงัการเรียนของกลุม่ตวัอยา่งท่ีเรียนด้วยส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ 

สงูกวา่ผลสมัฤทธ์ิก่อนการเรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 เป็นไปตามสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ 

) เทา่กบั 83.44/81.63 ซึง่มากกวา่ 80/80 เป็นไปตามสมตฐิาน

ท่ีตัง้ไว้ 

 1.4  ความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีเรียนด้วย ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ อยูใ่นระดบัดี  

เป็นไปตามสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ 
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2. อภปิรายผลการวิจัย 

 ในการวิจยัครัง้นี ้สามารถอภิปรายผลได้ในประเดน็ตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องได้ดงันี ้

 2.1 ประเดน็ขัน้ตอนการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 จากการพฒันาส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์

ศลิปะตะวนัตก  พบวา่ทกุขัน้ตอนในการทําผลิตส่ือ มีความสําคญั  เร่ิมตัง้แต่ก้าวแรก กบัการเขียนโครง

เร่ือง  ท่ีต้องระบใุห้ได้วา่ต้องการจะส่ืออะไร  ความแตกตา่งของ ลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์ กบัลทัธิอ่ืน

เป็นยงัไง อธิบายชีวประวตั ิแนวคดิ และลกัษณะผลงานของศลิปินคนสําคญัในลทัธิได้ ทัง้ยงักําหนดให้

มีตวัละครหลกั  3 ตวัคือ  พอล เซซานต์ วินเซนต์ แวนโกะ พอล โกแกง  และตวัละครประกอบตา่งๆ  อีก

มากมาย  แตล่ะตวัลกัษณะเป็นอยา่งไร เพ่ือให้มองเห็นภาพรวมของงานทัง้หมด แล้วจงึมาเร่ิมเขียนบท

ดําเนินเร่ือง  เพ่ือใช้ในการบนัทกึเสียง  แล้วจงึ นําบทดําเนินเร่ืองท่ีได้มาคดิเป็นภาพสตอร่ีบอร์ด  ซึง่จะ

เป็นการวาดภาพและกําหนดมมุกล้องใกล้-ไกลโดยละเอียด เพ่ือสะดวกในขัน้ตอนตอ่ๆ  ไป ออกแบบตวั

การ์ตนู และฉาก รวมไปถึงโทนสีทัง้หมดในส่ือ หลงัจากท่ีได้วตัถดุบิทัง้หมดพร้อมแล้ว  ก็สามารถเร่ิมทํา

ภาพเคล่ือนไหวได้  ซึง่ในการผลิตส่ือครัง้นี ้  ผู้ วิจยัคํานวณระยะเวลาในการผลิตส่ือไว้สัน้เกินไป  เพราะ

ด้วยรายละเอียด  และระยะเวลาทัง้  4 เร่ืองรวมกนั  ยาวถึง 40 นาที ทําให้ระยะเวลาในการผลิตส่ือ จาก

เดมิท่ีตัง้ไว้  2 เดือน ยืดยาวออกไปเป็น 4 เดือน ทําให้เกิดความลา่ช้าในขัน้ตอนการทําภาพเคล่ือนไหว  

หลงัจากท่ีได้ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ ผู้ วิจยัได้นําส่ือไปให้ ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา  และ

ผู้ เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษาประเมนิ โดยใช้แบบประเมินส่ือ และผลการประเมนิจากผู้ เช่ียวชาญ

ด้านเนือ้หา จะเห็นวา่คะแนนเฉล่ียของแบบประเมินทัง้ฉบบั อยูท่ี่ระดบัเฉล่ีย  1.00 ซึง่ผา่นเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้

วา่สงูกวา่  0.5 ขึน้ไป ถือวา่ผา่นเกณฑ์  และผลการประเมนิจากผู้ เช่ียวชาญด้าน เทคโนโลยีการศกึษา   

จะเห็นวา่คะแนนเฉล่ียของแบบประเมินทัง้ฉบบัอยูท่ี่ 5.00 ซึง่อยู่ในเกณฑ์ดีมาก สรุปได้วา่ทัง้ด้านเนือ้หา

และด้านเทคโนโลยีการศกึษา สามารถนําส่ือไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งได้  โดยรายละเอียดการประเมนิ

ทัง้หมดแสดงดงัภาค ผนวก ข  หลงัจากท่ีได้ปรับปรุงส่ือการเรียนรู้ตามข้อแนะนําของอาจารย์ท่ีปรึกษา

และผู้ เช่ียวชาญทัง้ 2 ด้านแล้ว จงึนําส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิตท่ีิสร้างขึน้ไปทําการทดลองเพ่ือ

หาประสิทธิภาพกบักลุม่ทดลอง 

 และจากการวิเคราะห์ของผู้ วิจยั  เหตท่ีุทําให้ ส่ือการเรี ยนรู้ผา่นเกณฑ์จากการประเมนิของ

ผู้ เช่ียวชาญทัง้ 2 ด้านนัน้ เป็นเพราะผู้ วิจยัปฏิบตัติามแผน และขัน้ตอนถกูต้องตามหลกัการการออกแบบ

และพฒันา ส่ือท่ีวางไว้อยา่งเคร่งครัด  ทัง้ขัน้ตอนการวางแผน  การออกแบบ  การพฒันา  การประเมิน

และแก้ไข ซึง่สอดคล้องกบัการพฒันาส่ือของบดี  ตรีสคุนธ์ (2549) อีกทัง้ทกุขัน้ตอนผา่นความเห็นชอบ

จากท่ีปรึกษาแล้วทัง้สิน้ จงึทําให้ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มติพิร้อมทดลองกบักลุม่ตวัอยา่งตอ่ไป 
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 2.2 ประเดน็ประสทิธิภาพของส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิ

 จากการหาประสทิธิภาพของ ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ื อนไหว  2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้

ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  จะเห็นวา่คะแนนจากการทดสอบระหวา่งเรียนมีคะแนนเฉล่ียมากกวา่

หลงัเรียน อยูท่ี่ 83.44/81.63 ซึง่อาจเกิดขึน้จากการเรียนจาก ส่ือแตล่ะหนว่ยและทําการทดสอบทนัที  

จงึทําให้คะแนนระหวา่งเรียนได้คะแนนมากกวา่หลงัเ รียนซึง่ต้องศกึษาเนือ้หาทัง้หมดก่อน  แล้วจงึ

ทดสอบ แตท่ัง้คะแนนจากการทําแบบทดสอบระหวา่งเรียนและคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลงั

เรียนนัน้ มีประสทิธิภาพตามสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้คือมากกวา่  80/80 ซึง่ถือวา่ส่ือการเรียนรู้ท่ีผู้ วิจยัผลิตขึน้

มีประสิทธิภาพ  สอดคล้องกบังานวิจยัข อง นมล โฮมไชยยา  (2538: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลของการใช้

ภาพนิ่ง  และภาพเคล่ือนไหวในบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

ภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1 ผลการวิจยัพบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน  

ท่ีใช้ภาพเคล่ือนไหวสงูกวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนท่ีใช้ภาพนิ่ง  

และจากการวิเคราะห์ของผู้ วิจยั เหตท่ีุทําให้ประสิทธิภาพของส่ือเป็นไปตามสมมตฐิานท่ีวางไว้  

มีสาเหตุ เน่ืองมาจาก  สือ่ทีมี่ลกัษณะ เป็นภาพ เคล่ือนไหว  สีสนัสวยงาม  มีเสียงบรรยาย  เสียงดนตรี

ประกอบนัน้ สามารถจงูใจผู้ เรียนให้เรียนอยา่งตัง้ใจได้ และสง่ผลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้วยเชน่กนั  

 2.3 ประเดน็ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 จากการศกึษา และวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เม่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ ระหวา่งก่อนและ

หลงัเรียนด้วยส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิสําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศิ ลปะตะวนัตก  

ผลปรากฏวา่ผลสมัฤทธ์ิจากคะแนนสอบหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

แสดงให้เห็นวา่ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก 

ชว่ยให้นกัเรียนเรียนรู้ได้ดีในเร่ือง ราวเก่ียวประวตัิ ศาสตร์ศลิปะตะวนัตก  ลทัธิโพสท์อิมเพรสชนันิสม์    

ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ ธนิต ดอกรักลาง  (2541: บทคดัยอ่) ท่ีได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ ด้วยคอมพวิเตอร์ชว่ยสอนระหวา่งภาพการ์ตนูประกอบคําบรรยายด้วย

ตวัหนงัสือกบัการ์ตนูประกอบคําบรรยายด้ว ยเสียง  จากการวิจยัพบวา่  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ

นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอนด้วยภาพการ์ตนูประกอบคําบรรยายด้วยเสียง  สงูกวา่

นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอนด้วยภาพการ์ตนูมีคําบรรยายด้วยตวัหนงัสือ  อยา่งมี

นยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

 จากการวิเคราะห์ของผู้ วิจยั  เหตท่ีุทําให้ส่ือท่ีผลิต ขึน้มาสามารถใช้ในการเรียนการสอนได้ดี   

มีสาเหตุเน่ืองมาจาก  ส่ือภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ ท่ีผลติออกมานา่สนใจ ใช้ลกัษณะเป็นการ์ตนูจําลอง

สถานการณ์ ตา่งๆ  เพ่ือบอกเลา่เร่ืองราวชีวประวตัขิองเหลา่ศลิปินคนสําคญั  ทําให้ผู้ เรียนเกิดความ

เข้าใจ แสดงให้เห็นถึงพฒันาการของการเรียนรู้ได้เป็นอยา่งดี และยงัสง่ผลถึงผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ท่ี

สงูกวา่เดมิอีกด้วย  
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 2.4 ประเดน็วิเคราะห์ผลงานจากกิจกรรมภาคปฏิบัต ิ

 ในการทดลองครัง้นี ้ ผู้ วิจยัได้สอ ดแทรกกิจกรรมภาคปฏิบตัิ   หลงัจากท่ีนกัเรียนได้เรียนด้วย

ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ จนครบทัง้  4 หนว่ย  พร้อมกบัหลงัจากทําแบบทดสอบหลงัเรียน

เสร็จสิน้  โดยให้นกัเรียนวาดรูปใบหน้าตนเอง  ลงในกระดาษ  A6 โดยไมไ่ด้กําหนดเทคนิคหรือวิธีการ

ใดๆ และให้นกัเรียนเลือกแนวท างการสร้างสรรค์ท่ีตนเองชอบ  โดยมีแบบประเมนิผลงานศลิปะเป็น    

ตวัวดัผล ซึง่กําหนดให้มีคะแนนเฉล่ียเตม็  3 คะแนน และผู้ วิจยัได้คดัเลือกผล งานตวัอยา่ง ท่ีได้คะแนน

เฉล่ียสงูสดุจากแบบประเมินผลงานศลิปะ และมีความโดดเดน่  เป็นไปตามแนวทางการสร้างสรรค์ของ

ศลิปินอยา่งเห็นได้ชดั ดงัจะเห็นได้จากการวิเคราะห์ตวัอยา่งผลงานเหลา่นี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 11  ภาพตวัอยา่งผลงานท่ีใช้แนวทางการสร้างสรรค์ของ "พอล เซซานต์" และได้คะแนน 

 เฉล่ีย 2.75 คะแนน 

 

 จากสงัเกตและวิเคราะห์ของ ผู้ วิจ ยัพบวา่ นกัเรียนท่ีสร้างสรรค์ผลงานชิน้นี ้  มีความพร้อม ใน

การเตรียมอปุกรณ์   ระหวา่งปฏิบตัก็ิมีการออกแบบท่ีนา่สนใจ  เลือกใช้โทนสีท่ีนา่สนใจ  มีความคดิ

สร้างสรรค์  มีความตัง้ใจและกระตือรือร้นในการทํางาน  ทําให้มีคะแนนเฉล่ียในด้านตา่งๆ  จากแบบ

ประเมินอยูใ่นระดบัดีมาก  ซึง่นกัเรียนได้เลือกแนวทางของ  พอล เซซานต์ มาเป็นต้นแบบ  ดงัจะเห็นได้

จากผลงานข้างต้น  นกัเรียนคนนีส้ามารถตีโจทย์และเข้าใจความเป็นพอล  เซซานต์ได้ดี  เขาเลือกท่ีจะ  

ไมใ่ช้เส้น  แตใ่ช้สี เป็นผู้ กําหนดความลกึตืน้หรือระยะใกล้ไกลแทนเส้น  ซึง่สอดคล้องกบัแนวทางการ

สร้างสรรค์ของ พอล เซซานต์ 
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ภาพประกอบ 12 ภาพตวัอยา่งผลงานท่ีใช้แนวทางการสร้างสรรค์ของ "วินเซนต์ แวนโกะ " และได้ 

 คะแนนเฉล่ีย 2.75 คะแนน 

 

 จากสงัเกตและวิเคราะห์ของผู้ วิจยัพบวา่  นกัเรียนท่ีสร้างสรรค์ผลงานชิน้นี ้  มีความพร้อม

ตัง้แตข่ัน้ตอนการเตรียมอปุกรณ์  และระหวา่งปฏิบตัก็ิมีมีความตัง้ใจและกระตือรือร้นในการออกแบบ  

และคะแนนด้านทกัษะการระบายสี ความนา่สนใจในการออกแบบก็มีความโดดเดน่เชน่กนั  ซึง่นกัเรียน

ได้เลือกแนวทางของ วินเซนต์ แวนโกะ  มาเป็นต้นแบบ  ดงัจะเห็นได้จากผลงานข้างต้น  ท่ีมีจดุเดน่เป็น

ฉากหลงั  ซึง่เป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัของ  วินเซนต์ แวนโกะ ท่ีใช้แปรงแต้มรอยสีหนาและทิ ้งรอยแปรง  

ให้มีการแสดงออกถึงความรุนแรงของอารมณ์อยา่งท่ีสดุ  นัน่แสดงวา่นกัเรียนคนนีมี้ความเข้าใจและ

สามารถถ่ายทอดความรู้ท่ีได้รับจากส่ือการเรียนรู้มาลงบนแผน่กระดาษได้  
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ภาพประกอบ 13  ภาพตวัอยา่งผลงานท่ีใช้แนวทางการสร้างสรรค์ของ "พอล โกแกง " และได้คะแนน 

 เฉล่ีย 2.72 คะแนน 

 

 จากสงัเกตและวิเคราะห์ของผู้ วิจยัพบวา่  นกัเรียนท่ีสร้างสรรค์ผลงานชิน้นี ้  ขาดความพร้อม

ตัง้แตข่ัน้ตอนการเตรียมอปุกรณ์   แต่ระหวา่งปฏิบตัก็ิมีทา่ทีทีดี่  ดมีูความตัง้ใจให้ความสําคญักบั

ผลงาน และมีคะแนนความโดดเดน่ในด้านทกัษะกา รระบายสี  ความคดิสร้างสรรค์  และการสง่งานได้

ทนัตามเวลาท่ีกําหนด  ซึง่นกัเรียนได้เลือกแนวทางของ  พอล โกแกง  มาเป็นต้นแบบ  ดงัจะเห็นได้จาก

ผลงานข้างต้น นกัเรียนคนนีส้ามารถตีโจทย์และเข้าใจความเป็นพอล โกแกงได้ดี เขาใช้เทคนิคเส้นกัน้สี  

และทํารูปร่างให้บดิเบีย้ว ไมเ่หมือนจริง และยงัเขียนข้อความหลงัรูปไว้ด้วยวา่ “อยา่ลอกเลียนธรรมชาติ

ให้เหมือนนกั หากแตจ่งลอกเลียนมนัด้วยการฝันถึงมนั พยายามค้นหาสิ่งท่ีแท้จริง เม่ือพบก็ให้มนัตก

อยูใ่นความนกึคดิแล้วจงึนํามาวาด” ซึง่ตรงกบัคําพดูท่ีพอล โกแกงเคยกลา่วเอาไว้ 

 และผู้ วิจยัได้คดัเลือกผลงา นตวัอยา่งท่ีได้คะแนนเฉล่ียต่ํา สดุจากแบบประเมินผลงานศลิปะ

แตก็่มีความสวยงาม  และเป็นไปตามแนวทางการสร้างสรรค์ของศลิปิน  ดงัจะเหน็ได้จากการวิเคราะห์

ตวัอยา่งผลงานเหลา่นี ้
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ภาพประกอบ 14 ภาพตวัอยา่งผลงานท่ีใช้แนวทางการสร้างสรรค์ของศลิปินคนสําคญัในลทัธิโพสท์อิม 

 เพรสชนันิสม์ และได้คะแนนเฉล่ีย 1.50 คะแนน 

 

 จากการสงัเกตและวิเคราะห์ของผู้ วิจยัพบวา่ ตวัอยา่งผลงานท่ีนกัเรียนได้ลงมือปฏิบตัิ เหลา่นี ้

ส่ือให้เห็นวา่นกัเรียน ก็มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัแนวทางการสร้างสรรค์ของศลิปินคนสําคญัในยคุ

ลทัธิโพสท์อิมเพร สชินนิสม์  ทัง้พอล เซซานต์  ท่ีเน้นรูปทรง  ไมใ่ช้เส้น  วินเซนต์  แวนโกะท่ีเน้นแสดงออก

ด้านฝีแปรงท่ีรุนแรง และพอล โกแกงท่ีมีเส้น และใช้สีฉดูฉาด  ผู้ วิจยัคดิวา่การได้ลงมือปฏิบตัิ  ก็เหมือน

การดงึเอาความรู้ด้านทฤษฎีมาใช้งานจริง เป็นการทบทวน และยงัได้เห็นการสร้างสรรค์ข องเดก็รุ่นใหม่  

โดยมีศลิปินท่ีนกัเรียนช่ืนชอบ  เป็นแรงบนัดาลใจอีกด้วย  แตถ้่าหากวดัผลจากแบบประเมนิผลงาน

ศลิปะ จะพบวา่สาเหตหุลกัท่ีทําให้นกัเรียนได้คะแนนภาคปฏิบตัน้ิอยนัน้  ไมไ่ด้มีสาเหตมุาจากคํากลา่ว

ข้างต้น  แตมี่สาเหตมุาจาก ปัจจยัภายนอก  เชน่ในขัน้ปฏิบตัขิาดการดแูล รักษาอปุกรณ์ให้สะอาด

เรียบร้อย  ในขัน้ผลงานขาดความประณีต  สะอาด เรียบร้อย  ซึง่มีคะแนนเฉล่ียรายข้อน้อยกวา่ข้ออ่ืนๆ  

จงึเป็นสาเหตใุห้คะแนนน้อยลงตามไปด้วย ดงัจะเหน็ได้จากภาคผนวก ซ ดงันัน้ผู้ วิจยัจงึมีข้อเสนอแนะ

ในครัง้ตอ่ไปวา่นอกจากเนือ้หาความรู้แล้ว ควรแทรกเนือ้หาในประเดน็การดแูลรักษาอปุกรณ์  การใสใ่จ

ในการทําผลงานเพิม่เข้ามาด้วย เพ่ือไมใ่ห้คะแนนเฉล่ียผิดเพีย้นจากการวดัผลท่ีตัง้เป้าเอาไว้ 
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 2.5 ประเดน็ความพงึพอใจ 

 จากการศกึษาความพงึพอใจของผู้ เรียนพบวา่  ความพงึพอใจของผู้ เรียน หลงัจากใช้ส่ือการ

เรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิต ิสําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  ความพงึพอใจอยูใ่น

ระดบัดี  จากการวิเคราะห์ ของผู้ วิจยัพบวา่ การใช้ ส่ือประเภทนีใ้น การนําเสนอทําให้ผู้ เรียนเกิดความ

สนใจในด้านตา่งๆ ทัง้ด้านเนือ้หา ท่ีทําให้ผู้ เรียนมีความสนใจในเนือ้เร่ือง  การลําดบัเนือ้เร่ือง  และได้รับ

ความรู้ เก่ียวกบั ลทัธิโพสท์ อิมเพรสชนันิสม์  การใช้ ตวัการ์ตนู ในการดําเนินเร่ือง  สร้างความนา่สนใจ

ให้กบัผู้ เรียนเป็นอยา่งย่ิง  ผู้ เรียนมีความตัง้ใจและสนใจท่ีจะดส่ืูอการเรียนรู้ตัง้แตต้่นจนจบ  แตก็่มีบาง

ความคดิเหน็ท่ีอยากเพิม่เตมิเก่ียวกบั ด้านเวลาและสถานท่ี  เชน่  ผู้ เรียนอยากให้มีส่ือ การเรียนรู้

ภาพเคล่ือนไหว  2 มิตใินหนว่ยการเรียนรู้หรือในวิชาอ่ืนๆ  บ้าง  และอยากได้ห้องเรียนมีความมืด

มากกวา่นี  ้เพ่ือจะได้เหน็ภาพจากเคร่ืองฉายได้ชดั เจนขึน้ แตท่ัง้นีท้ัง้นัน้  คา่เฉล่ียของความพงึพอใจก็

อยูใ่นเกณฑ์ท่ีดี  

และจากการวิเคราะห์ข องผู้ วิจ ยั  จะเห็นได้วา่ระดบัความพงึพอใจ ของผู้ เรียนโดยใช้ ส่ือการ

เรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  ในด้านตา่งๆ  อยูใ่น

ระดบัดี อาจเป็นเพราะส่ือการเรียนรู้ท่ีมีลกัษณะเป็นภาพการ์ตนูเคล่ือนไหวนัน้  สามารถสร้างแรงจงูใจ

ให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ  เพราะลกัษณะภาพเหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียนท่ียงั เป็นแบบการรับรู้จาก

รูปธรรมไปสูน่ามธรรม ส่ือประกอบการเรียนการสอนตา่งๆ มีความจําเป็นต้องตอบสนองความสามารถ

ในการรับรู้ดงักลา่ว เพ่ือให้ได้มาซึง่ความพงึพอใจของผู้ เรียนเป็นหลกั  โดยรายละเอียดของการคํา นวณ

นัน้ แสดงดงัภาคผนวก ฉ 

 

3. ข้อเสนอแนะ 

 ในการวิจยัครัง้นี ้มีข้อเสนอแนะ ดงัตอ่ไปนี ้

 3.1  ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

  3.1.1  ควรเผยแพร่ ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ  สําหรับหนว่ยการเรียนรู้

ประวตัศิาสตร์ศลิปะตะวนัตก  แก่สถานศกึษาท่ีสนใจ  เน่ืองจากส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ ได้

จําลองชีวประวตัขิองเหลา่ศลิปิน  ในลกัษณะการ์ตนูนัน้นัน้  สามารถใช้ในการเรียนการสอนได้อยา่งมี

ประสิทธิภาพ รวมทัง้ผู้ เรียนท่ีเรียนจะเกิดความพงึพอใจ 

  3.1.2  ส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิตินี ้ มีลกัษณะไฟล์เป็น  Video จงึสามารถ

ประยกุต์ใช้ประกอบส่ือการเรียนการสอนอ่ืนๆ  ท่ีทนัสมยัได้  เชน่ นําไปประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์

ชว่ยสอน หรือ ประกอบการเรียนการสอนผา่นระบบอินเทอร์เน็ตได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
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 3.2  ข้อเสนอแนะในการวจัิยครัง้ต่อไป 

  3.2.1 ควรมีการประเมนิความพงึพอใจแบบสมัภาษณ์  เพ่ือให้ได้ข้อ มลูท่ีมีคณุภาพ  

มากย่ิงขึน้ เป็นการเก็บข้อมลูเชิงคณุภาพ ท่ีแสดงออกถึงความรู้สกึท่ีมีตอ่ส่ือการเรียนรู้ 

  3.2.2 ควรพฒันาส่ือการเรียนรู้ภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ สําหรับหนว่ยการเรียนรู้ศลิปะให้

ครบทัง้หลกัสตูร รวมไปถึงหนว่ยการเรียนรู้อ่ืนๆ   

  3.2.3  เทคนิคการผลิตกา ร์ตนูอนิเมชัน่  ในปัจจบุนัมีทางเลือกในการผลิตท่ีหลากหลาย

มากย่ิงขึน้  การวิจยัท่ีมีการผสมผสานเทคนคิหลายๆ  รูปแบบ  จะทําให้เกิดความนา่สนใจของงาน         

อนิเมชัน่มากย่ิงขึน้ 
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รายนามผูเชีย่วชาญ 

หนงัสือขอเชญิเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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รายนามผูเชีย่วชาญตรวจสอบเครื่องมอืวิจัย 
 
 รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ในปริญญานิพนธเร่ือง "การพัฒนาสื่อการเรียนรู

ภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก" โดยแบงเปน 2 ดานคือ 

ดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

 
ดานเนื้อหา 
1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศุภชัย อารีรุงเรือง หัวหนาสาขาศิลปศึกษา  

     คณะศิลปกรรมศาสตร มศว 

2. อาจารย สุชาติ ทองสิมา อาจารยสาขาศิลปศึกษา คณะศิลปกรรมศาสตร มศว 

3. อาจารยกุสุมา กันภัย ครู คศ.1 โรงเรียนปทุมคงคา สมุทรปราการ สํานักงานเขตพื้นที่ 

    การศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 

 
ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 
1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศุภชัย อารีรุงเรือง หัวหนาสาขาศิลปศึกษา  

     คณะศิลปกรรมศาสตร มศว 

2. อาจารย ดร.นัทธีรัตน พีระพันธ อาจารยภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  

    คณะศึกษาศาสตร มศว 

3. อาจารย ดร.กนกพร ฉันทนารุงภักดิ์ อาจารยภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  

    คณะศึกษาศาสตร มศว 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

ผลการประเมนิโดยผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา 

แบบประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

ผลการประเมนิโดยผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยทีางการศึกษา 
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แบบประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 
สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก 

(สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา) 
 

คําชี้แจง  แบบประเมินคุณภาพชุดนี้ จัดทําขึ้นเพื่อใชในการวิเคราะหขอมูลประกอบปริญญานิพนธ 

การพัฒนาสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก 

ซึ่งแบงการประเมินออกเปน 3 ตอน ดังนี้ 

   ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพผูเชี่ยวชาญ 

   ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

   ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
 
ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพผูเชี่ยวชาญ 
 กรุณาทาํเครื่องหมาย 3ลงใน         หนาขอความที่ตรงกับความจริง และเติมคําหรอืขอความ

ลงในชองวาง     

 1. ชื่อ.........................................................นามสกุล.................................................. 

 2. ตําแหนง............................................................................................................... 

 3. สถานที่ทํางาน....................................................................................................... 

 4. ระดับการศึกษา 

  ปริญญาตรี    ปริญญาโท            ปริญญาเอก 

  อ่ืน ๆ โปรดระบุ............................................................................................. 

  
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 คําถามความเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเกี่ยวกับความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาเหมาะสม

สอดคลองกับวัตถุประสงคของสื่อการเรียนรู  

 โดยใหผูเชี่ยวชาญทําเครื่องหมาย  3 ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน  
ตามระดับคะแนนดังนี้ 

    ระดับคะแนน +1   หมายถึง  แนใจวาเนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู 

    ระดับคะแนน  0    หมายถึง  ไมแนใจวาเนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรูหรือไม 

    ระดับคะแนน -1    หมายถึง  แนใจวาเนื้อหาไมสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู  
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ขอ รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น

+1 0 -1

 เรื่องที่ 1 ศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม   

1 ความชัดเจนถูกตองของเนื้อหา   

2 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา   

3 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา   

4 ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน   

5 ความชัดเจนของคําถามในแบบทดสอบ   

6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา   

7 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและขอสอบ    

 เรื่องที่ 2 ชีวประวัติ "พอล เซซานน"    

8 ความชัดเจนถูกตองของเนื้อหา   

9 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา   

10 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา   

11 ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน   

12 ความชัดเจนของคําถามในแบบทดสอบ   

13 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา   

14 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและขอสอบ   

 เรื่องที่ 3 ชีวประวัติ "วินเซนต แวนโกะ"    

15 ความชัดเจนถูกตองของเนื้อหา   

16 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา   

17 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา   

18 ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน   

19 ความชัดเจนของคําถามในแบบทดสอบ   

20 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา   

21 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและขอสอบ   
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ขอ รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น

+1 0 -1

 เรื่องที่ 4 ชีวประวัติ "พอล โกแกง"    

22 ความชัดเจนถูกตองของเนื้อหา   

23 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา   

24 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา   

25 ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน   

26 ความชัดเจนของคําถามในแบบทดสอบ   

27 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา   

28 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและขอสอบ   

 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

    

ลงชื่อ.............................................................ผูประเมนิ 

                                                                         (..............................................................) 

       วนัที.่............./......................../................ 
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ตาราง  6  ผลการประเมนิคณุภาพของสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรู 

 ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตกโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

ขอ 
ผูเชี่ยวชาญ

คาเฉลี่ย S.D. ความหมาย
1 2 3

1 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

2 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

3 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

4 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

5 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

6 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

7 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

8 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

9 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

10 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

11 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

12 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

13 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

14 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

15 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

16 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

17 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

18 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

19 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

20 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

21 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

22 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

23 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ
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ตาราง 6 (ตอ) 

  

ขอ 
ผูเชี่ยวชาญ

คาเฉลี่ย S.D. ความหมาย
1 2 3

24 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

25 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

26 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

27 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

28 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

 

จากตาราง 6 เกณฑการประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู คา IOC จะตองมากกวา 0.5 ข้ึนไป 

ซึ่งจากการประเมินไมมีขอใดที่ไมผานเกณฑ 
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แบบประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 
สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก 

(สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา) 
 

คําชี้แจง  แบบประเมินคุณภาพชุดนี้ จัดทําขึ้นเพื่อใชในการวิเคราะหขอมูลประกอบปริญญานิพนธ 

การพัฒนาสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก 

ซึ่งแบงการประเมินออกเปน 3 ตอน ดังนี้ 

   ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพผูเชี่ยวชาญ 

   ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

   ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
 
ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพผูเชี่ยวชาญ 
 กรุณาทาํเครื่องหมาย 3ลงใน         หนาขอความที่ตรงกับความจริง และเติมคําหรอืขอความ

ลงในชองวาง     

 1. ชื่อ.........................................................นามสกุล.................................................. 

 2. ตําแหนง............................................................................................................... 

 3. สถานที่ทํางาน....................................................................................................... 

 4. ระดับการศึกษา 

  ปริญญาตรี    ปริญญาโท            ปริญญาเอก 

  อ่ืน ๆ โปรดระบุ............................................................................................. 

  
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 กรุณาทําเครื่องหมาย 3ลงในชองประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของทานหลังจาก

ตรวจสอบเนื้อหา โดยในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไวดังนี้ 

   ระดับ 5 คะแนน หมายถึง คุณภาพดีมาก  

   ระดับ 4 คะแนน หมายถึง คุณภาพดี  

   ระดับ 3 คะแนน หมายถึง คุณภาพปานกลาง  

   ระดับ 2 คะแนน หมายถึง คุณภาพตองปรับปรุง 

   ระดับ 1 คะแนน หมายถึง คุณภาพใชไมได 
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ขอ รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1

 ดานภาพ และเสียง     

1 ภาพที่ใชมีความสอดคลอง / เหมาะสมกับเนื้อหา     

2 ภาพเคลื่อนไหวชวยใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา     

3 ความคมชัดของภาพในการนําเสนอ     

4 ความสวยงามของตัวการตูนและฉาก     

5 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      

6 ความสัมพันธระหวางภาพและเสียง     

7 การกระตุนความสนใจของเสียงประกอบ     

 ดานตัวอักษร     

8 สีของตัวอักษร สวยงาม ชัดเจน     

9 ขนาดของตัวอักษร     

10 รูปแบบของตัวอักษร     

 การนําไปใช     

11 ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ     

12 ความนาสนใจและทําใหเกิดแรงจูงใจตอการเรียน     

13 ความเหมาะสมของการนําสื่ออนิเมชั่นไปใชในการสอน     

 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

 

ลงชื่อ.............................................................ผูประเมนิ 

                                                                         (..............................................................) 

วันที่........./............................./................ 
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ตาราง 7 ผลการประเมินคณุภาพของสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรู 

 ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตกโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยทีางการศึกษา 

 

ขอ รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ

X� S.D. ความหมาย 
1 2 3

ดานภาพและเสียง 
1 ภาพที่ใชมีความสอดคลอง / เหมาะสมกับเนื้อหา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

2 ภาพเคลื่อนไหวชวยใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

3 ความคมชัดของภาพในการนําเสนอ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

4 ความสวยงามของตัวการตูนและฉาก 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

5 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

6 ความสัมพันธระหวางภาพและเสียง 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

7 การกระตุนความสนใจของเสียงประกอบ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

 คาเฉลี่ยดานภาพและเสียง 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

ดานตัวอักษร 
8 สีของตัวอักษร สวยงาม ชัดเจน 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

9 ขนาดของตัวอักษร 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

10 รูปแบบของตัวอักษร 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

 คาเฉลี่ยดานตัวอักษร 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

การนําไปใช 
11 ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

12 ความนาสนใจและทําใหเกิดแรงจูงใจตอการเรียน 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

13 ความเหมาะสมของการนําสื่ออนิเมช่ันไปใชในการสอน 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

 คาเฉลี่ยการนําไปใช 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

 คาเฉลี่ยทั้งฉบับ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก

 

จากตาราง 7 คุณภาพของสื่อการเรียนรูทั้งดานภาพและเสียง ดานตัวอักษร และดานการ

นําไปใช อยูในระดับดีมาก 
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ภาคผนวก ค 
แผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ หนวยการเรียนรู เร่ือง 

"ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนสิม" 

แบบประเมินความสอดคลองของวัตถุประสงคกับขอสอบ 

ผลการวิเคราะหความสอดคลองของวัตถุประสงคกับขอสอบ 

ผลการวิเคราะหความยากงายรายขอ 

ผลการวิเคราะหอํานาจจาํแนกรายขอ 

แบบทดสอบระหวางเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
หนวยการเรียนรู เรื่อง 

"ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 เวลาเรียน 3 ช่ัวโมง 20 นาที 

 
**************************************************************************************************** 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู 
 

ศ 1.2  ม.3/2  เปรียบเทียบความแตกตางของงานทัศนศิลปในแตละยุคสมัย             

ของวัฒนธรรมไทยและสากล 

 
2. สาระสําคัญ 
 2.1 ประวัติศาสตรศิลปเปน 1 ใน 4 แกนหลักของศาสตรดานศิลปกรรม รวมกับศิลปะปฏิบัติ 

ศิลปวิจารณ และสุนทรียศาสตร ตางก็มีความสําคัญอยางยิ่งตอการผนึกผสานใหการเรียนการสอน 

และวงการศิลปกรรม โดยภาพรวมมีความสมบูรณ โดยเฉพาะอยางยิ่งประวัติศาสตรศิลปมีบทบาท

สําคัญตอการเปนฐานความรูเพื่อการสรางสรรคศิลปะปฏิบัติ การวิจารณศิลปะ และการวิเคราะห

ศิลปกรรมเชิงสุนทรียศาสตร 

 2.2 ประวัติศาสตรศิลปมีความเกี่ยวเนื่องกับมนุษยในฐานะผูสรางงานศิลปกรรม พื้นที่และ

ชวงเวลา ดังนั้นคําวา ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตกจึงหมายถึงการศึกษาวัตถุศิลปะของมนุษย อาณา

บริเวณซีกโลกดานทิศตะวันตก ซึ่งเรียกวาอารยธรรมตะวันตกผานกรอบชวงเวลา ซึ่งแตละชวงเวลา 

มนุษยมีวิวัฒนาการแหงตนแตกตางกัน เวลาจึงเปนตัวกําหนดยุคสมัยของมนุษย และกําหนดยุคสมัย

ของศิลปกรรมอันเปนผลงานของมนุษยอีกดวย 

 
3. สาระการเรียนรู 

3.1  ความเปนมาของประวัติศาสตรศิลปะตะวันตกในลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม 

3.2  ชีวประวัติและแนวทางการสรางสรรคผลงานของพอล เซซานน 

3.3  ชีวประวัติและแนวทางการสรางสรรคผลงานของวินเซนต แวนโกะ 

3.4  ชีวประวัติและแนวทางการสรางสรรคผลงานของพอล โกแกง 
 
 



102 

4. สมรรถนะสําคัญ 
4.1  ความสามารถในการสื่อสาร 

4.2  ความสามารถในการคิด 

- ทักษะการคิดวิเคราะห 

 - ทักษะการคิดสรางสรรค 

4.3  ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 - กระบวนการปฏิบัติ 

 
5. คุณลักษณะที่พึงประสงค 

5.1  รักในศิลปะ 

5.2  ตรงตอเวลา 

5.3  มีความรับผิดชอบ 

 
6. ชิ้นงาน/ภาระงาน 
 ภาพวาดขนาด A5 จํานวน 1 ชิ้น ตามหัวขอที่กําหนด 

 
7. การวัดและประเมินผล 
 7.1 การประเมินกอนเรียน 

  -   ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรู เร่ือง  

      ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม 

 7.2 การประเมินระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

  1)  ตรวจแบบฝกหัดระหวางเรียน เร่ืองที่ 1 

       "ความเปนมาของศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 

 2) ตรวจแบบฝกหัดระหวางเรียน เร่ืองที่ 2 

       "ชีวประวัติ พอล เซซานน" 

 3) ตรวจแบบฝกหัดระหวางเรียน เร่ืองที่ 3 

       "ชีวประวัติ วินเซนต แวนโกะ " 

 4) ตรวจแบบฝกหัดระหวางเรียน เร่ืองที่ 4 

       "ชีวประวัติ พอล โกแกง" 
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 7.3 การประเมินหลังเรียน 

  -   ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน และประเมินผลงานดานปฏิบัติ หนวยการเรียนรู  

     เร่ือง ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม 
 
8. กิจกรรมการเรียนรู 
 นักเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรียน ของหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวนัตก 

ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม 
 8.1 ศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนสิม  
 ขั้นนํา 

 1) ครูนําภาพผลงานศิลปะในลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม มาใหนักเรียนดู แลวให    

นักเรียนสงัเกตและแสดงความคิดเหน็เกีย่วกับความงาม และคุณคาของงานดังกลาว โดยครูคอยกระตุน

ใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเหน็ 
ขั้นสอน 
 1) ครูใหนักเรยีนดูส่ือวีดทิัศนเร่ือง "ความเปนมาของศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนสิม" 

ความยาว 10 นาท ี

 2) ครูอธิบายเสริมเพิ่มเติมและสรุปใจความสําคัญจากวดีิทัศน  

  3) ครูใหนักเรยีนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนยั 10 ขอ ใชเวลา 15 นาท ี

  4) ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยคําตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน  
ขั้นสรุป 
       1) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเกีย่วกับความเปนมาของศิลปะลัทธิโพสท      

อิมเพรสชันนสิม 

 2) ครูใหนักเรยีนชวยกนัเกบ็อุปกรณ พรอมทาํความสะอาดหองเรยีน 
  
 8.2 ชีวประวัติ "พอล เซซานน" 
 ขั้นนํา 

 1) ครูนําภาพผลงานศิลปะของพอลเซซานน มาใหนกัเรียนดู แลวใหนักเรียนสังเกต

และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความงาม และคุณคาของงานดงักลาว โดยครูคอยกระตุนใหนักเรียน

ทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเหน็ 
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ขั้นสอน 
 1) ครูใหนักเรียนดูส่ือวีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ พอล เซซานน" ความยาว 10 นาที 

 2) ครูอธิบายเสริมเพิ่มเติมและสรุปใจความสําคัญจากวดีิทัศน  

  3) ครูใหนักเรยีนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนยั 10 ขอ ใชเวลา 15 นาท ี

  4) ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยคําตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน  
ขั้นสรุป 
       1) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเกี่ยวกับชีวประวัติของพอล เซซานน 

 2) ครูใหนักเรียนชวยกันเก็บอุปกรณ พรอมทําความสะอาดหองเรียน 

 
 8.3 ชีวประวัติ "วินเซนต แวนโกะ" 
 ขั้นนํา 

 1) ครูนําภาพผลงานศิลปะของวินเซนต แวนโกะ มาใหนักเรียนดู แลวใหนักเรียน

สังเกตและแสดงความคิดเหน็เกีย่วกับความงาม และคณุคาของงานดังกลาว โดยครูคอยกระตุนให

นักเรียนทกุคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น 

 
ขั้นสอน 
 1) ครูใหนักเรียนดูส่ือวีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ วินเซนต แวนโกะ"  

      ความยาว 10 นาที 

 2) ครูอธิบายเสริมเพิ่มเติมและสรุปใจความสําคัญจากวดีิทัศน  

  3) ครูใหนักเรยีนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนยั 10 ขอ ใชเวลา 15 นาท ี

  4) ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยคําตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน  
 
ขั้นสรุป 
       1) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเกี่ยวกับชีวประวัติของวินเซนต แวนโกะ 

 2) ครูใหนักเรียนชวยกันเก็บอุปกรณ พรอมทําความสะอาดหองเรียน 
  
 8.4 ชีวประวัติ "พอล โกแกง" 
 ขั้นนํา 

 1) ครูนําภาพผลงานศิลปะของพอล โกแกง มาใหนกัเรียนดู แลวใหนกัเรียนสงัเกต

และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความงาม และคุณคาของงานดงักลาว โดยครูคอยกระตุนใหนักเรียน

ทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเหน็ 
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ขั้นสอน 
 1) ครูใหนักเรียนดูส่ือวีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ พอล โกแกง" ความยาว 10 นาที 

 2) ครูอธิบายเสริมเพิ่มเติมและสรุปใจความสําคัญจากวดีิทัศน  

  3) ครูใหนักเรยีนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนยั 10 ขอ ใชเวลา 15 นาท ี

  4) ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยคําตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน  
 
ขั้นสรุป 
       1) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเกี่ยวกับชีวประวัติของพอล โกแกง 

 2) ครูใหนักเรียนชวยกันเก็บอุปกรณ พรอมทําความสะอาดหองเรียน 

  

 นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ ของหนวยการเรียนรู 

ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม 
 
9. สื่อ/แหลงการเรียนรู  

9.1 ส่ือการเรียนรู 

 1) หนังสือเรียน ทัศนศิลป ม.3 

 2)  ส่ือการสอน Power Point 

 3) วีดิทัศน 4 เร่ือง เร่ืองละ 10 นาที 

 4) แบบฝกหัดกอนเรียน หลังเรียน และระหวางเรียน 

  5) อุปกรณสรางสรรคผลงานศิลปะ 

 9.2 แหลงการเรียนรู 

 1) แหลงขอมูลสารสนเทศ 

  - http://sai-06.blogspot.jp/2012/12/blog-post_779.html 

  - http://www.baanjomyut.com/library_2/extension-    

   1/vincent_van_gogh/index.html 

  - http://art-manman.blogspot.jp/2010/11/paul-gauguin.html 

 

10. การบนัทกึผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (อุปสรรค/ปญหา/ขอเสนอแนะในการ

สอนครั้งตอไป) 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
หนวยการเรียนรู เรื่อง 

"ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก  ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 
เรื่องที่ 1 ศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม         เวลาเรียน 50 นาที 
วันที่สอน        วันที่..............เดือน....................................พ.ศ. ..................... 
 

**************************************************************************************************** 
 
1. สาระสําคัญ 
 ศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม เปนลัทธิศิลปะที่แสดงปรากฏการณของตนในชวงหลังศิลปะ

ลัทธิอิมเพรสชันนิสม  ศิลปนแตละคนตางทํางานศิลปกรรมของตน โดยไมมีความสัมพันธเชิงกลุมหรือ

องคกรระหวางกัน เปนการแสดงออกโดยเนนรูปทรง สี ภายใตการแสดงอารมณสวนตนใหปรากฏ

ออกมา สุดทายแลวศิลปนแตละคนก็จะสรางสรรคผลงานออกมาแตกตางกันไป 
 
2.ตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 
 2.1 ตัวชี้วัด 

       ศ 1.2  ม.3/2  เปรียบเทียบความแตกตางของงานทัศนศิลปในแตละยุคสมัย  

    ของวัฒนธรรมไทยและสากล 

 2.2 จุดประสงคการเรียนรู 

  1) อธิบายความเปนมาของศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสมได 

  2) วิพากษวิจารณผลงานไดอยางถูกตองตามหลักการ 

   
3. สาระการเรียนรู  

3.1  ความเปนมาของประวัติศาสตรศิลปะตะวนัตก  ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม 
 
4. สมรรถนะสําคัญ 

4.1  ความสามารถในการสื่อสาร 

4.2  ความสามารถในการคิด 

- ทักษะการคิดวิเคราะห 

 - ทักษะการคิดสรางสรรค 
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5. คุณลักษณะที่พึงประสงค 
5.1  รักในศิลปะ 

5.2  ตรงตอเวลา 

5.3  มีความรับผิดชอบ 

 
6. กิจกรรมการจัดการเรียนรู  
 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ของหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก 

6.1 ขั้นนาํ (10 นาที) 
      สื่อการเรียนรู : ส่ือการสอน Power Point 

 1) ครูนําภาพผลงานศิลปะในลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม มาใหนักเรียนดู แลวให

นักเรียนสังเกตและแสดงความคิดเหน็เกีย่วกับความงาม และคุณคาของงานดังกลาว โดยครูคอย

กระตุนใหนักเรียนทกุคนมีสวนรวมในการแสดงความคดิเห็น 
6.2 ขั้นสอน (30 นาที) 
      สื่อการเรียนรู :  
       - หนังสือเรียน ทัศนศิลป ม.3 

       - วีดิทัศนเร่ือง "ความเปนมาของศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 

       - แบบฝกหัดระหวางเรียน "ความเปนมาของศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 

         1) ครูใหนักเรยีนดูส่ือวีดทิัศนเร่ือง "ความเปนมาของศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรส- 

     ชันนิสม" ความยาว 10 นาท ี

 2) ครูอธิบายเสริมเพิ่มเติมและสรุปใจความสําคัญจากวดีิทัศน  

  3) ครูใหนักเรยีนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนยั 10 ขอ ใชเวลา 10 นาท ี

  4) ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยคําตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน  
6.3 ขั้นสรุป (10 นาที) 
       1) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเกีย่วกับความเปนมาของศิลปะลัทธิโพสท 

     อิมเพรสชันนิสม 

 2) ครูใหนักเรยีนชวยกนัเกบ็อุปกรณ พรอมทําความสะอาดหองเรยีน 
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7. การวัดและประเมินผล 
   

สิ่งที่ตองการวัด วิธีการวัด เครื่องมือการวัด เกณฑการประเมิน 

ความรูพืน้ฐานเกีย่วกับศิลปะ

ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม 

 

ตรวจ

แบบทดสอบ

กอนเรียน 

- แบบทดสอบกอน

เรียน  

 

-(ประเมินตามสภาพ

จริง) 
 
 

ความเขาใจเกีย่วกับความ

เปนมาของศิลปะลัทธิโพสท

อิมเพรสชันนสิม 

ตรวจ

แบบทดสอบ

ระหวางเรียน  

- แบบทดสอบ

ระหวางเรียน  

 

- รอยละ 60 ผาน 
 
 

 
8. สื่อการเรียนรู  

8.1 ส่ือการเรียนรู 

 1) หนังสือเรียน ทัศนศิลป ม.3 

 2)  ส่ือการสอน Power Point 

 3) วีดิทัศนเร่ือง "ความเปนมาของศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 

 4) แบบฝกหัดระหวางเรียน ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ "ความเปนมาของศิลปะลัทธิ 

     โพสทอิมเพรสชันนิสม" 

 8.2 แหลงการเรียนรู 

 1) แหลงขอมูลสารสนเทศ 

  - http://sai-06.blogspot.jp/2012/12/blog-post_779.html 
 
9. การบันทึกผลหลังการจดักิจกรรมการเรียนการสอน (อุปสรรค/ปญหา/ขอเสนอแนะในการสอน

คร้ังตอไป) 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………..………………….…………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………..………………………………… 

……………………………………………………………………..…………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
หนวยการเรียนรู  เรื่อง 

"ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก  ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 
เรื่องที่ 2 ชีวประวัติ "พอล เซซานน"                  เวลาเรียน 50 นาที 
วันที่สอน        วันที่..............เดือน....................................พ.ศ. ..................... 
 

**************************************************************************************************** 
 
1. สาระสําคัญ 
 พอล เซซานน เปนศิลปนคนสําคัญในศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม เขาไดละทิ้งวิชา

ทัศนียภาพดวยเสนที่เคยทํามาแตโบราณกาล เขามุงเขาหาความคิดใหมทางดานสี ซึ่งเปนวิชา

ทัศนียภาพอีกรูปแบบหนึ่ง อันแตกตางไปจากของเดิม คือ ใหสีเปนผูกําหนดความลึกตื้นหรือระยะใกล

ไกล แทนเสน 
 
2.ตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 
 2.1 ตัวชี้วัด 

       ศ 1.2  ม.3/2  เปรียบเทียบความแตกตางของงานทัศนศิลปในแตละยุคสมัย  

    ของวัฒนธรรมไทยและสากล 

 2.2 จุดประสงคการเรียนรู 

  1) อธิบายชีวประวัติของพอล เซซานนได 

  2) อธิบายแนวทางการสรางสรรคผลงานของพอล เซซานน 

   
3. สาระการเรียนรู  

3.1  ชีวประวัติและแนวทางการสรางสรรคผลงานของพอล เซซานน 
 
4. สมรรถนะสําคัญ 

4.1  ความสามารถในการสื่อสาร 

4.2  ความสามารถในการคิด 

- ทักษะการคิดวิเคราะห 

 - ทักษะการคิดสรางสรรค 
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5. คุณลักษณะที่พึงประสงค 
5.1  รักในศิลปะ 

5.2  ตรงตอเวลา 

5.3  มีความรับผิดชอบ 

 
6. กิจกรรมการจัดการเรียนรู  
 6.1 ขั้นนํา (10 นาที) 

      สื่อการเรียนรู : ส่ือการสอน Power Point 

 1) ครูนําภาพผลงานศิลปะของพอลเซซานน มาใหนกัเรียนดู แลวใหนักเรียนสังเกต

และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความงาม และคุณคาของงานดงักลาว โดยครูคอยกระตุนใหนักเรียน

ทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเหน็ 
6.2 ขั้นสอน (30 นาที) 
      สื่อการเรียนรู :  
       - หนังสือเรียน ทัศนศิลป ม.3 

       - วีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ พอล เซซานน" 

       - แบบฝกหัดระหวางเรียน ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ เร่ือง "ชีวประวัติ พอล เซซานน" 

       - อุปกรณสรางสรรคผลงานศิลปะ 

 1) ครูใหนักเรียนดูส่ือวีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ พอล เซซานน" ความยาว 10 นาที 

 2) ครูอธิบายเสริมเพิ่มเติมและสรุปใจความสําคัญจากวดีิทัศน  

  3) ครูใหนักเรยีนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนยั 10 ขอ ใชเวลา 15 นาท ี

  4) ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยคําตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน  
6.3 ขั้นสรุป (10 นาที) 
       1) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเกี่ยวกับชีวประวัติของพอล เซซานน 

 2) ครูใหนักเรียนชวยกันเก็บอุปกรณ พรอมทําความสะอาดหองเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 



111 

7. การวัดและประเมินผล 
   

สิ่งที่ตองการวัด วิธีการวัด เครื่องมือการวัด เกณฑการประเมิน 

ความเขาใจเกีย่วกับ

ชีวประวัติและแนวทางการ

สรางสรรคผลงานของ พอล 

เซซานน 

ตรวจ

แบบทดสอบ

ระหวางเรียน  

- แบบทดสอบ

ระหวางเรียน  

 

- รอยละ 60 ผาน 
 
 

 
8. สื่อการเรียนรู  

8.1 ส่ือการเรียนรู 

 1) หนังสือเรียน ทัศนศิลป ม.3 

 2)  ส่ือการสอน Power Point 

 3) วีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ พอล เซซานน" 

 4) แบบฝกหัดระหวางเรียน ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ เร่ือง "ชีวประวัติ พอล เซซานน" 

 8.2 แหลงการเรียนรู 

 1) แหลงขอมูลสารสนเทศ 

  - http://hilight.kapook.com/view/55388 
 
9. การบันทึกผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (อุปสรรค/ปญหา/ขอเสนอแนะในการสอน

คร้ังตอไป) 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
หนวยการเรียนรู  เรื่อง 

"ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก   ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 
เรื่องที่ 3 ชีวประวัติ "วินเซนต แวนโกะ"                     เวลาเรียน 50 นาที 
วันที่สอน        วันที่..............เดือน....................................พ.ศ. ..................... 
 

**************************************************************************************************** 
 
1. สาระสําคัญ 
 วินเซนต แวนโกะ เปนศิลปนคนสําคัญในศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม แนวทางการ

สรางสรรคผลงานของวินเซนต แวนโกะ เขาใชแปรงแตมรอยสีหนาและทิ้งรอยแปรง ใหมีการแสดงออก

ถึงความรุนแรงของอารมณอยางที่สุด 
 
2.ตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 
 2.1 ตัวชี้วัด 

       ศ 1.2  ม.3/2  เปรียบเทียบความแตกตางของงานทัศนศิลปในแตละยุคสมัย  

    ของวัฒนธรรมไทยและสากล 

 2.2 จุดประสงคการเรียนรู 

  1) อธิบายชีวประวัติของวินเซนต แวนโกะได 

  2) อธิบายแนวทางการสรางสรรคผลงานของวินเซนต แวนโกะ 

   
3. สาระการเรียนรู  

3.1  ชีวประวัติและแนวทางการสรางสรรคผลงานของวินเซนต แวนโกะ 
 
4. สมรรถนะสําคัญ 

4.1  ความสามารถในการสื่อสาร 

4.2  ความสามารถในการคิด 

- ทักษะการคิดวิเคราะห 

 - ทักษะการคิดสรางสรรค 

 

 



113 

5. คุณลักษณะที่พึงประสงค 
5.1  รักในศิลปะ 

5.2  ตรงตอเวลา 

5.3  มีความรับผิดชอบ 

 
6. กิจกรรมการจัดการเรียนรู  
 6.1 ขั้นนํา (10 นาที) 

      สื่อการเรียนรู : ส่ือการสอน Power Point 

 1) ครูนําภาพผลงานศิลปะของวินเซนต แวนโกะ มาใหนักเรียนดู แลวใหนักเรียน

สังเกตและแสดงความคิดเหน็เกีย่วกับความงาม และคณุคาของงานดังกลาว โดยครูคอยกระตุนให

นักเรียนทกุคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น 
6.2 ขั้นสอน (30 นาที) 
      สื่อการเรียนรู :  
       - หนังสือเรียน ทัศนศิลป ม.3 

       - วีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ วินเซนต แวนโกะ" 

       - แบบฝกหัดระหวางเรียน ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ เร่ือง "ชีวประวัติ วินเซนต แวนโกะ " 

       - อุปกรณสรางสรรคผลงานศิลปะ 

 1) ครูใหนักเรียนดูส่ือวีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ วินเซนต แวนโกะ"  

      ความยาว 10 นาที 

 2) ครูอธิบายเสริมเพิ่มเติมและสรุปใจความสําคัญจากวดีิทัศน  

  3) ครูใหนักเรยีนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนยั 10 ขอ ใชเวลา 15 นาท ี

  4) ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยคําตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน  
 
6.3 ขั้นสรุป (10 นาที) 
       1) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเกี่ยวกับชีวประวัติของวินเซนต แวนโกะ 

 2) ครูใหนักเรียนชวยกันเก็บอุปกรณ พรอมทําความสะอาดหองเรียน 
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7. การวัดและประเมินผล 
   
สิ่งที่ตองการวัด วิธีการวัด เครื่องมือการวัด เกณฑการประเมิน 

ความเขาใจเกีย่วกับ

ชีวประวัติและแนวทางการ

สรางสรรคผลงานของ วิน

เซนต แวนโกะ 

ตรวจ

แบบทดสอบ

ระหวางเรียน  

- แบบทดสอบ

ระหวางเรียน  

 

- รอยละ 60 ผาน 
 
 

 
8. สื่อการเรียนรู  

8.1 ส่ือการเรียนรู 

 1) หนังสือเรียน ทัศนศิลป ม.3 

 2)  ส่ือการสอน Power Point 

 3) วีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ วินเซนต แวนโกะ " 

 4) แบบฝกหัดระหวางเรียน ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ เร่ือง  

     "ชีวประวัติ วินเซนต แวนโกะ " 

 8.2 แหลงการเรียนรู 

 1) แหลงขอมูลสารสนเทศ 

  - http://www.baanjomyut.com/library_2/extension-    

   1/vincent_van_gogh/index.html 
 
9. การบันทึกผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (อุปสรรค/ปญหา/ขอเสนอแนะในการสอน

คร้ังตอไป) 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
หนวยการเรียนรู  เรื่อง 

"ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก  ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 
เรื่องที่ 4 ชีวประวัติ "พอล โกแกง"                                เวลาเรียน 50 นาที 
วันที่สอน        วันที่..............เดือน....................................พ.ศ. ..................... 
 

**************************************************************************************************** 
 
1. สาระสําคัญ 
 พอล โกแกง เปนศิลปนคนสําคัญในศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม แนวทางการสรางสรรค

ผลงานของพอล โกแกง คือ "อยาลอกเลียนธรรมชาติใหเหมือนนัก หากแตจงลอกเลียนมันดวยการฝน

ถึงมัน พยายามคนหาสิ่งที่แทจริง เมื่อพบก็ใหมันตกอยูในความนึกคิดแลวจึงนํามาวาด" 
 
2.ตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 
 2.1 ตัวชี้วัด 

       ศ 1.2  ม.3/2  เปรียบเทียบความแตกตางของงานทัศนศิลปในแตละยุคสมัย  

    ของวัฒนธรรมไทยและสากล 

 2.2 จุดประสงคการเรียนรู 

  1) อธิบายชีวประวัติของพอล โกแกงได 

  2) อธิบายแนวทางการสรางสรรคผลงานของพอล โกแกง 

   
3. สาระการเรียนรู  

3.1  ชีวประวัติและแนวทางการสรางสรรคผลงานของพอล โกแกง 
 
4. สมรรถนะสําคัญ 

4.1  ความสามารถในการสื่อสาร 

4.2  ความสามารถในการคิด 

- ทักษะการคิดวิเคราะห 

 - ทักษะการคิดสรางสรรค 

4.3  ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 - กระบวนการปฏิบัติ 
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5. คุณลักษณะที่พึงประสงค 
5.1  รักในศิลปะ 

5.2  ตรงตอเวลา 

5.3  มีความรับผิดชอบ 

 
6. กิจกรรมการจัดการเรียนรู  
 6.1 ขั้นนํา (10 นาที) 

      สื่อการเรียนรู : ส่ือการสอน Power Point 

 1) ครูนําภาพผลงานศิลปะของพอล โกแกง มาใหนกัเรียนดู แลวใหนกัเรียนสงัเกต

และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความงาม และคุณคาของงานดงักลาว โดยครูคอยกระตุนใหนักเรียน

ทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเหน็ 
6.2 ขั้นสอน (30 นาที) 
      สื่อการเรียนรู :  
       - หนังสือเรียน ทัศนศิลป ม.3 

       - วีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ พอล โกแกง" 

       - แบบฝกหัดระหวางเรียน ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ เร่ือง "ชีวประวัติ พอล โกแกง" 

       - อุปกรณสรางสรรคผลงานศิลปะ 

 1) ครูใหนักเรียนดูส่ือวีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ พอล โกแกง" ความยาว 10 นาที 

 2) ครูอธิบายเสริมเพิ่มเติมและสรุปใจความสําคัญจากวดีิทัศน  

  3) ครูใหนักเรยีนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนยั 10 ขอ ใชเวลา 15 นาท ี

  4) ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยคําตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน  
 
6.3 ขั้นสรุป (10 นาที) 
       1) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเกี่ยวกับชีวประวัติของพอล โกแกง 

 2) ครูใหนักเรียนชวยกันเก็บอุปกรณ พรอมทําความสะอาดหองเรียน 

 

 นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ ของหนวยการเรียนรู 

ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก 
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7. การวัดและประเมินผล 
   
สิ่งที่ตองการวัด วิธีการวัด เครื่องมือการวัด เกณฑการประเมิน 

ความเขาใจเกีย่วกับ

ชีวประวัติและแนวทางการ

สรางสรรคผลงานของ พอล 

โกแกง 

ตรวจ

แบบทดสอบ

ระหวางเรียน  

- แบบทดสอบ

ระหวางเรียน  

 

- รอยละ 60 ผาน 
 
 

ความรูเกีย่วกบัศิลปะลัทธิ

โพสทอิมเพรสชันนิสม 

 

ตรวจ

แบบทดสอบ

หลังเรียนทั้ง

ทฤษฏีและ

ปฏิบัติ 

- แบบทดสอบหลัง

เรียน  

- แบบประเมนิผล

งาน 

-(ประเมินตามสภาพ

จริง) 

- เกิน 15 คะแนน , 

ผาน 

 
8. สื่อการเรียนรู  

8.1 ส่ือการเรียนรู 

 1) หนังสือเรียน ทัศนศิลป ม.3 

 2)  ส่ือการสอน Power Point 

 3) วีดิทัศนเร่ือง "ชีวประวัติ พอล โกแกง" 

 4) แบบฝกหัดระหวางเรียน ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ เร่ือง  

     "ชีวประวัติ พอล โกแกง" 

  5) อุปกรณสรางสรรคผลงานศิลปะ 

 8.2 แหลงการเรียนรู 

 1) แหลงขอมูลสารสนเทศ 

  - http://art-manman.blogspot.jp/2010/11/paul-gauguin.html 
 
 
9. การบันทึกผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (อุปสรรค/ปญหา/ขอเสนอแนะในการสอน

คร้ังตอไป) 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินความสอดคลองของวัตถุประสงคกับขอสอบ (IOC) 
 

คําชี้แจง  ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาพิจารณาขอสอบวาตรงตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมหรือไม โดย

การทําเครื่องหมาย  3 ลงในชองวาง ตามระดับคะแนนดังนี้ 
  ระดับคะแนน +1 หมายถึง ตรงตามวัตถุประสงค 

  ระดับคะแนน  0 หมายถึง ไมแนใจ 

  ระดับคะแนน -1 หมายถึง ไมตรงตามวัตถุประสงค 

 

    

วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

หนวยที่ 1 ศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม

1.1 อธิบายความ

เปนมาของศิลปะ

ลัทธิโพสทอิมเพรส

ชันนิสม 

1. ภาพเขียนของใคร ซึ่งกลายมาเปนที่มาของชื่อลัทธิ

อิมเพรสชันนิสม  

3ก. โคลด โมเนต 

    ข. อีดูวารด มาเนต 

    ค. พอล ซียัค 

    ง. พอล โกแกง 

  

2. ขอใดคือลักษณะงานของลัทธิอิมเพรสชันนิสม

    ก. ใชวัสดุจากธรรมชาติมาสรางสรรค 

    ข.  เกลี่ยสี ใหสีผสมกันในผืนผา 

3ค. ไมเกลี่ยสี ใหสีผสมกันในดวงตา 

    ง. ไมใชพูกันในการสรางสรรคผลงาน 

  

3. ลัทธิใดใชเทคนิคการแตมสีเปนจุดเล็กๆ

    ก. อิมเพรสชันนิสม 

3ข. นีโออิมเพรสชันนิสม 

    ค. โพสทอิมเพรสชันนิสม  

    ง. โรแมนติก 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

 4. ใครเปนผูขนานนามลักษณะการวาดภาพแบบไม

เกลี่ยสี วาเปนลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม  

3ก. โรเจอร ฟราย 

    ข. บลูมสเบอรี่ 

    ค. กราฟตัน 

    ง. พอล ซียัค 

  

5. ศิลปนในลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม มีความแตกตาง

จากลัทธิอ่ืน ๆ อยางไร 

    ก. ใชผูกันเบอรเดียวกันตอนรางภาพ 

    ข. เชื่อเร่ืองเหนือธรรมชาติที่คอยสรางสรรคผลงาน 

    ค. อยูรวมกัน รวมตัวกันเปนหมูคณะ 

3ง. ตางคนตางทํา ไมมีกลุมหรือองคกรระหวางกัน 

  

6. ใครเปนผูนํากลุมลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม

ที่เกี่ยวของหรือเนนการแสดงออกดานอารมณ 

    ก. ทูลูส โลเทรค,พอล ซียัค 

3ข. วินเซนต แวนโกะ,พอล โกแกง 

    ค. พอล เซซานน,วินเซนต แวนโกะ 

    ง. โคลด โมเนต,พอลโกแกง 

  

7. ชื่อนิทรรศการครั้งแรกของกลุมลัทธิโพสทอิมเพรสชัน

นิสม ชื่อวาอะไร 

    ก. โมเนต และกลุมโพสทอิมเพรสชันนิสม 

    ข. โมเนต และกลุมศิลปะสมัยใหม 

3ค. มาเนต และกลุมโพสทอิมเพรสชันนิสม 

    ง. มาเนต และกลุมศิลปะสมัยใหม 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

 8. ขอใดคือช่ือของผลงานชิ้นนี้

 

 

 

 

 

 

3ก. ภาพความประทับใจพระอาทิตยยามอรุณ 

    ข. ภาพความประทับใจพระจันทรยามพลบค่ํา 

    ค. ภาพเรืออิมเพรสชันนิสม 

    ง. ภาพไรตัวตนของชาวประมง 

  

9. ภาพนี้เปนผลงานของใคร

     ก. อีดูวารด มาเนต 

3ข. จอรจปแอร เซอราต 

    ค. พอล เซซานน 

    ง. โรแดง 

  

10. ภาพนี้เปนผลงานของใคร

    ก. พอล เซซานน 

3ข. พอล โกแกง 

    ค. ทูลูส โลเทรค 

    ง. พอล ยัง 

  

11. ภาพนี้เปนผลงานของใคร

    ก. วินเซนต แวนโกะ 

    ข. พอล โกแกง 

    ค. โคลด โมเนต 

3ง. พอล เซซานน 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

 12. ลักษณะงานของลัทธิ โพสท อิม เพรสชันนิสม 

กลายเปนตนแบบของกลุมใด 

    ก. พวกอนุรักษนิยม 

    ข. พวกชอบแสงสี 

3ค. พวกนิยมรูปทรง 

    ง. พวกตอตานความรุนแรง 

  

หนวยที่ 2 ชีวประวัติ "พอล เซซานน"

2.1 เขาใจ

ชีวประวัติของ 

"พอล เซซานน" 

13. พอล เซซานน เปนศิลปนชาวอะไร

    ก. อิตาลี 

    ข. อังกฤษ 

    ค. กรีก 

3ง. ฝร่ังเศส 

  

14. อีมิล โซลา มีความเกี่ยวของอยางไรกับ พอล

เซซานต 

3ก. เพื่อนสนิทในชวงที่เรียนกฏหมาย 

    ข. ภรรยาคนปจจุบัน 

    ค. คูแขงคนสําคัญในธุรกิจธนาคารของบิดา 

    ง. นักเขียนคนสําคัญในฝรั่งเศส 

  

15. พอล เซซานต เสียชีวิตในวัย 67 ป เนื่องจาก

สาเหตุใด  

    ก. โดนฟาผา 

    ข. แพกลิ่นสารเคมีในสีน้ํามัน 

3ค. อาการปอดบวมอยางกระทันหัน 

    ง. เปนโรคประจําตัวที่รักษาไมหาย 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

2.2 อธิบาย

แนวทางการ

สรางสรรคผลงาน

ศิลปะของ "พอล 

เซซานน" 

16. ขอใดกลาวถึงความเชื่อของ พอล เซซานตไดถูกตอง 

    ก. ศิลปะยอมมีศิลปนเปนตัวขับเคลี่อน 

3ข. ศิลปะมิใชการจําลองแบบ แตเปนการนําเสนอ  

ของศิลปนที่มีตอความจริง 

    ค. การสรางผลงานที่ดี คือการมองใหลึกลงไปในภาพ  

นั้นๆ 

    ง. ส่ิงที่มองเห็นดวยตา และส่ังการดวยจิตใจ 

 

  

17. ขอใดคือแนวทางการสรางสรรคผลงานของ

พอล เซซานต 

    ก. ใหคุณภาพของสีกําหนดความสวยงามของศิลปะ 

    ข. ใหธรรมชาติเปนผูกําหนดรูปแบบของชิ้นงาน 

    ค. ใหเสนเปนผูกําหนดความลึกตื้นหรือระยะใกลไกล 

3ง. ใหสีเปนผูกําหนดความลึกตื้นหรือระยะใกลไกล 

 

  

18. อวัยวะใดที่ พอล เซซานต ใหความสําคัญในการ

สรางสรรคผลงานศิลปะ 

    ก. มือและสมอง 

    ข. มือและหู 

3ค. ตาและสมอง 

    ง. ตาและหัวใจ 

 

  

19. ผลงานชวงแรกของพอล เซซานตออกมาลักษณะใด 

3ก. สะทอนถึงความเจ็บปวด,ความปรารถนาทางเพศ 

    ข. สะทอนถึงความยากจน,ความหิวโหย 

    ค. สะทอนถึงความร่ํารวย,ความมั่งคั่ง 

    ง. สะทอนถึงความเปนจริงในสังคมสมัยนั้น 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

 20. ผลงานชื่อ "A Modern Olympia" เปนผลกระทบมา

จากอะไร 

    ก. การเสียใจที่สูญเสียลูกชาย 

3ข. การปฏิวัติของมาเนท 

    ค. การสูญเสียจากสงครามโลกครั้งที่ 1 

    ง. การแสดงความรักตอภรรยา 

  

21. ภาพใดคือผลงานชิ้นสําคัญของพอล เซซานต

    ก.                                     ข.  

 

 

     

    ค.           3ง.  

 

 

 

  

22. ภาพใดไมใชผลงานของพอล เซซานต

    ก.                                    ข.  

 

 

     

3ค.              ง.  
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

 
23. จิตรกรรมชุดภูเขาแซงตวิคตัวร พอล เซซานต

ตองการแสดงออกถึงอะไร 

     

 

 

 

 

    ก. การเลาเหตุการณชวงบั้นปลายชีวิต 

3ข. การสรางความสัมพันธของรูปทรงและการปาดสี 

    ค. การแสดงถึงเทคนิคการใชสี 

    ง. การแสดงออกถึงความมีนัยยะที่ซอนเรน 

  

 24. เทคนิคและวิธีการสรางสรรคผลงานของ

พอล เซซานต สงผลตอลัทธิใด 

    ก. ลัทธินิโอคลาสสิก 

3ข. ลัทธิคิวบิสม,โฟวิสม 

    ค. ลัทธิโรแมนติก 

    ง. ลัทธิหัวรุนแรงในกรีก 

 

  

หนวยที่ 3 ชีวประวัติ "วินเซนต แวนโกะ"

 

3.1 เขาใจ

ชีวประวัติ  

"วนิเซนต แวนโกะ" 

25. อะไรที่ทําใหศิลปนชาวดัตชอยางวินเซนต แวนโกะ

เร่ิมรูจักงานศิลปะ 

    ก. ความฝนวาตนเองคือจิตรกรผูโดงดัง 

    ข. การสืบเชื้อสายมาจากศิลปนยุคกอน 

3ค. การเปนพนักงานขายภาพในบริษัทแหงหนึ่ง 

    ง. ความชอบสวนตัว 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

 26. สาเหตุใดที่ทําใหวินเซนต แวนโกะถูกกลาวหาวา

เปนพวกวิกลจริต 

3ก. ความขัดแยงขั้นรุนแรงกับโกแกงที่สงผลตอจิตใจ 

    ข. ความเปนตัวของตัวเอง ที่คนอื่นมองเห็น 

    ค. แพสารเคมีจากสีน้ํามัน 

    ง. เคยเปนหมอศาสนาในโบสถมากอน 

  

27.  วินเซนต แวนโกะ เสียชีวิตในวัยเพียง 37 ป 

เนื่องจากสาเหตุใด 

    ก. ปลิดชีพตัวเองดวยมีด 

    ข. โดนรถชน 

    ค. โดนทรมานในหองขัง 

3ง. ปลิดชีพตัวเองดวยปน 

  

3.2 อธิบาย

แนวทางการ

สรางสรรคผลงาน

ศิลปะของ  

"วนิเซนต แวนโกะ" 

28. ผลงานในระยะแรกของวินเซนต แวนโกะมีลักษณะ

อยางไร 

    ก. มีแตลายเสน แบบราง 

3ข. โทนสีหมนหมอง 

    ค. วาดภาพขนาดเล็ก 

    ง. สีสันสดใด 

  

29. ภาพ "คนกินมัน" เปนผลงานสําคัญที่

วินเซนต แวนโกะตองการจะสื่อถึงอะไร 

     

 

 

 

    ก. ความสนุกสนานของชาวบานในชนบท 

3ข. สะทอนชีวิต เห็นอกเห็นใจคนจน 

    ค. การประกอบอาหารที่ถูกตอง 

    ง. เทคนิคการใชสีรูปแบบใหม 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

 30. ขอใดคือแนวทางการสรางสรรคผลงานของวินเซนต 

แวนโกะ ในระยะหลัง 

    ก. การใชโทนสีหมนหมอง 

    ข. การวาดภาพที่มีขนาดใหญ 

3ค. การใชแปรงแตมรอยสีหนาและทิ้งรอยแปรง 

    ง. การใชแปรงที่นุมนวลและปราณีต 

  

31. จากผลงานชวงสุดทายของวินเซนต แวนโกะ ทําให

นักวิจารณศิลปะกลาวหาวาเขาเปนคนอยางไร 

    ก. เปนศิลปนไสแหง 

    ข. เปนศิลปนที่มีความตองการทางเพศ 

3ค. เปนศิลปนที่มีอารมณรุนแรงคนหนึ่ง 

    ง. เปนศิลปนที่มีความรักในยามราตรี 

  

32. ทําไมผลงานของวินเซนต แวนโกะถึงมีความสําคัญ

ตอวงการแพทย 

    ก. เปนผลงานที่วาดลักษณะรางกายมนุษย 

3ข. เปนผลงานที่แฝงปรัชญา และแนวคิดมากมาย 

    ค. เปนผลงานที่แพทยเทานั้น ที่จะมีสิทธิ์ซื้อ 

    ง. เปนผลงานที่ตองใชจิตรวิทยาในการรับชม 

  

33. ภาพนี้มีชื่อวาอะไร

     

 

 

 

    ก. พระจันทรยามค่ําคืน  

3ข. ราตรีประดับดาว  

    ค. ตนสนยามค่ําคืน 

    ง. ราตรีไรดาว 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

 34. ภาพใดคือผลงานชิ้นสําคัญของวินเซนต แวนโกะ

    ก.                                     ข.  

 

 

     

    ค.           3ง.  

 

 

 

  

 35. ภาพใดไมใชผลงานของวินเซนต แวนโกะ

    ก.                                3ข.  

 

 

     

    ค.              ง.  

 

 

 

 

  

 36. ภาพนี้มีความสําคัญอยางไร

 

 

 

    ก. ภาพแรกที่ไดรับการยอมรับจากนักวิจารณ 

3ข. ภาพสุดทายกอนที่เขาจะปลิดชีพตนเอง 

    ค. ภาพที่ทําใหเขากลายเปนคนวิกลจริต 

    ง. ภาพที่เพื่อนรวมกลุม ชวยกันวาดใหเขา 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

หนวยที่ 4 ชีวประวัติ "พอล โกแกง" 

4.1 เขาใจ

ชีวประวัต ิ

"พอล โกแกง" 

37. พอล โกแกง เปนศิลปนชาวปารีสที่มีฐานะร่ํารวย

จากอะไร 

    ก. เจาของโรงงานขนมปง 

    ข. คาขายเพชรพลอย 

    ค. เจาของธนาคาร 

3ง. คาขายหุน 

  

38. พอล โกแกง ฝนถึงการรวมกลุมจิตรกร ตั้งเปนนิคม 

ซึ่งมีความฝนเชนนี้คลายคลึงกับใคร  

3ก. วินเซนต แวนโกะ 

    ข. มาเนต,ซียัค 

    ค. พอล เซซานต 

    ง. พอล ซียัค,กราฟตัน 

  

39. พอล โกแกง คนหาบรรยากาศการทํางานที่แสนจะ

บริสุทธิ์ เขาจึงไปลงเอยที่ใด 

    ก. แมน้ําไนล 

    ข. เทือกเขามาคาลู 

3ค. เกาะตาฮิติ 

    ง. หมูเกาะมัลดีฟ 

  

40. พอล โกแกง เสียชีวิตในวัยเพียง 54 ป เนื่องจาก

สาเหตุใด 

    ก. ปวยเปนโรคมะเร็ง 

3ข. ปวยเปนโรคซิฟลิส 

    ค. ปลิดชีพตนเองดวยมีด 

    ง. อุบัติเหตุทางน้ํา 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

4.2 อธิบาย

แนวทางการ

สรางสรรคผลงาน

ศิลปะของ  

"พอล โกแกง" 

41. ขอใดกลาวถึงแนวทางการสรางสรรคผลงานของ

พอล โกแกง 

    ก. ทิ้งรอยแปรง ใหมีเนื้อสีหนาๆ 

    ข. ใชสีแตพอประมาณ ก็สรางสรรคงานที่สวยได 

    ค. ตองเก็บรายละเอียดใหเหมือนจริงที่สุด 

3ง. ไมลอกเลียนแบบใหเหมือน แตวาดจากความคิด 

  

42. . แนวคิดของพอล โกแกง กลายเปนผูนําของกลุมใด 

3ก. ลัทธิสังเคราะห 

    ข. ลัทธิโฟวิสม 

    ค. ลัทธิเอ็กเพรสชันนิสม 

    ง. ลัทธิคิวบิสม 

 

  

43. พอล โกแกง เชื่อวาความกลมกลืนของสี คลายกับ

ส่ิงใด 

    ก. การผสมของแปงสาลีและน้ํามันมะกอก 

3ข. การประสานของเสียงดนตรี 

    ค. ทาทางการเตนรําของหญิงสาว 

    ง. ทองฟายามเมื่อฝนพัดผาน 

  

44. ภาพนี้มีชื่อวาอะไร

     

 

 

 

     

    ก. คิดถึงพระเยชู  

3ข. พระไครสตสีเหลือง  

    ค. ภาพเหมืนศิลปน  

    ง. ไมมีชื่อภาพ 

  



130 

วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

 45. ภาพใดไมใชแนวทางการสรางสรรคของพอลโกแกง 

    ก.                                     ข.  

 

 

     

    

    ค.           3ง.  

 

 

 

 

  

46. ภาพใดคือผลงานของพอล โกแกง

    ก.                                3ข.  

 

 

     

    

 ค.              ง.  

 

 

 

 

  

47. แนวคิดในการใชสีของโกแกง สงผลถึงกลุมใด

3ก. ศิลปะแนวนามธรรม 

    ข. ศิลปะแนวลอกเลียนแบบ 

    ค. ลัทธิเอ็กเพรสชันนิสม 

    ง. ลัทธิคิวบิสม 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอสอบ 

คะแนนการพจิารณา

+1 0 -1

 48. ภาพ "นมัสการพระแมมาเรีย" โกแกงไดรับแรง

บันดาลใจจากอะไร 

    ก. ความฝนเมื่อวัยเด็ก 

    ข. การเผยแพรศาสนา 

3ค. พิธีกรรมของชนเผาพื้นเมือง 

    ง. คลั่งลัทธิศาสนา 

  

 

 

ขอเสนอแนะ

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

 

                            ลงชื่อ……...............…......…………………….ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา                       

    (……………...............………………….) 

                                                        …………/…………/……….. 
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ตาราง 8 ผลการประเมินคณุภาพของสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรู 

 ประวัติศาสตรศิลปะตะวันตกโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

ขอ 
ผูเชี่ยวชาญ

คาเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
1 2 3

1 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

2 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

3 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

4 0 1 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

5 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

6 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

7 1 0 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

8 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

9 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

10 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

11 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

12 1 0 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

13 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

14 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

15 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

16 0 1 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

17 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

18 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

19 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

20 1 0 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

21 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

22 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

23 1 0 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

24 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

25 0 1 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ
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ตาราง 8 (ตอ) 

 

ขอ 
ผูเชี่ยวชาญ

คาเฉลี่ย S.D. ความหมาย
1 2 3

26 1 1 0 0.67 0.58 ผานเกณฑ

27 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

28 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

29 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

30 0 1 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

31 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

32 1 0 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

33 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

34 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

35 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

36 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

37 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

38 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

39 0 1 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

40 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

41 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

42 1 0 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

43 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

44 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

45 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

46 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

47 1 1 1 1.00 0.00 ผานเกณฑ

48 1 0 1 0.67 0.58 ผานเกณฑ

 

จากตาราง 8 เกณฑการประเมินความสอดคลองของวัตถปุระสงคกับขอสอบ คา IOC จะตอง

มากกวา 0.5 ข้ึนไป ซึ่งจากการประเมนิไมมีขอใดที่ไมผานเกณฑ 
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ตาราง 9  ผลการวิเคราะหความยากงายรายขอ 

 

ขอ จํานวนคนตอบถูก จํานวนคนตอบผิด ความยากงาย (p) ความหมาย 

1 34 14 0.70 คอนขางงาย 

2 32 16 0.71 คอนขางงาย 

3 19 29 0.39 คอนขางยาก 

4 7 41 0.14 ยากมาก 

5 25 23 0.52 ยากงายพอเหมาะ 

6 28 20 0.58 ยากงายพอเหมาะ 

7 16 32 0.33 คอนขางยาก 

8 29 19 0.60 คอนขางงาย 

9 23 25 0.47 ยากงายพอเหมาะ 

10 28 20 0.58 ยากงายพอเหมาะ 

11 28 20 0.58 ยากงายพอเหมาะ 

12 29 19 0.60 คอนขางงาย 

13 31 17 0.64 คอนขางงาย 

14 32 16 0.66 คอนขางงาย 

15 24 24 0.50 ยากงายพอเหมาะ 

16 8 40 0.16 ยากมาก 

17 32 16 0.66 คอนขางงาย 

18 22 26 0.45 ยากงายพอเหมาะ 

19 23 25 0.47 ยากงายพอเหมาะ 

20 15 33 0.31 คอนขางยาก 

21 33 15 0.68 คอนขางงาย 

22 18 30 0.37 คอนขางยาก 

23 44 4 0.91 งายมาก 

24 24 24 0.50 คอนขางงาย 

25 18 30 0.37 คอนขางยาก 

26 33 15 0.68 คอนขางงาย 

27 21 27 0.43 ยากงายพอเหมาะ 
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ตาราง 9 (ตอ) 

 

ขอ จํานวนคนตอบถูก จํานวนคนตอบผิด ความยากงาย (p) ความหมาย 

28 28 20 0.58 ยากงายพอเหมาะ 

29 14 34 0.29 คอนขางยาก 

30 22 26 0.45 ยากงายพอเหมาะ 

31 23 25 0.47 ยากงายพอเหมาะ 

32 7 41 0.14 ยากมาก 

33 16 32 0.33 คอนขางยาก 

34 33 15 0.68 คอนขางงาย 

35 16 32 0.33 คอนขางยาก 

36 17 31 0.35 คอนขางยาก 

37 34 14 0.70 คอนขางงาย 

38 28 20 0.58 ยากงายพอเหมาะ 

39 45 3 0.93 งายมาก 

40 15 33 0.31 คอนขางยาก 

41 13 35 0.27 คอนขางยาก 

42 22 26 0.45 ยากงายพอเหมาะ 

43 30 18 0.62 คอนขางงาย 

44 34 14 0.70 คอนขางงาย 

45 24 24 0.50 ยากงายพอเหมาะ 

46 22 26 0.45 ยากงายพอเหมาะ 

47 32 16 0.66 คอนขางงาย 

48 9 39 0.18 ยากมาก 

 

จากตาราง 9 เกณฑการวิเคราะหความยากงายตองอยูระหวาง 0.2-0.8 โดยขอสอบที่ไมผาน

เกณฑประเมินความยากงายไดแก ขอ 4,16,23,32,39,48 
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ตาราง 10  ผลการวิเคราะหอํานาจจําแนกรายขอ 

  

ขอ จํานวนคนตอบถูก 

ในกลุมสูง (10) 

จํานวนคนตอบถูก

ในกลุมตํ่า (10) 

อํานาจแจกแจง (r) ความหมาย 

1 9 5 0.40 จําแนกด ี

2 8 6 0.20 จําแนกพอใช 

3 7 1 0.60 จําแนกดีมาก 

4 2 1 0.10 จําแนกต่าํ 

5 7 4 0.30 จําแนกพอใช 

6 9 3 0.60 จําแนกดีมาก 

7 5 3 0.20 จําแนกพอใช 

8 10 5 0.50 จําแนกด ี

9 9 2 0.70 จําแนกดีมาก 

10 10 5 0.50 จําแนกด ี

11 9 4 0.50 จําแนกด ี

12 1 2 -0.10 จําแนกต่าํมาก 

13 10 4 0.60 จําแนกดีมาก 

14 10 5 0.50 จําแนกด ี

15 8 2 0.60 จําแนกดีมาก 

16 9 9 0.00 จําแนกต่าํมาก 

17 8 5 0.30 จําแนกพอใช 

18 8 2 0.60 จําแนกดีมาก 

19 5 0 0.50 จําแนกด ี

20 5 3 0.20 จําแนกพอใช 

21 8 2 0.60 จําแนกดีมาก 

22 10 4 0.60 จําแนกดีมาก 

23 1 4 -0.30 จําแนกต่าํมาก 

24 5 3 0.20 จําแนกพอใช 

25 2 4 -0.20 จําแนกต่าํมาก 

26 10 4 0.60 จําแนกดีมาก 
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ตาราง 10 (ตอ) 

 

ขอ จํานวนคนตอบถูก 

ในกลุมสูง (10) 

จํานวนคนตอบถูก

ในกลุมตํ่า (10) 

อํานาจแจกแจง (r) ความหมาย 

27 7 5 0.20 จําแนกพอใช 

28 8 6 0.20 จําแนกพอใช 

29 10 4 0.60 จําแนกดีมาก 

30 7 3 0.40 จําแนกด ี

31 7 4 0.30 จําแนกพอใช 

32 2 4 -0.20 จําแนกต่าํมาก 

33 5 3 0.20 จําแนกพอใช 

34 10 6 0.40 จําแนกด ี

35 5 1 0.40 จําแนกด ี

36 3 1 0.20 จําแนกพอใช 

37 10 7 0.30 จําแนกพอใช 

38 8 6 0.20 จําแนกพอใช 

39 2 1 0.10 จําแนกต่าํ 

40 3 1 0.20 จําแนกพอใช 

41 3 0 0.30 จําแนกพอใช 

42 6 4 0.20 จําแนกพอใช 

43 9 5 0.40 จําแนกด ี

44 10 7 0.30 จําแนกพอใช 

45 8 5 0.30 จําแนกพอใช 

46 8 2 0.60 จําแนกดีมาก 

47 5 0 0.50 จําแนกด ี

48 2 1 0.10 จําแนกต่าํ 

 

จากตาราง 10 เกณฑการวิเคราะหอํานาจจําแนกตองไดคามากกวา 0.2 ข้ึนไปขอสอบที่ไม

ผานเกณฑประเมินอาํนาจจาํแนกไดแก ขอ 4,12,16,23,25,32,39 และ 48 

หมายเหต ุจํานวนกลุมสูงและกลุมตํ่า คํานวณตามอัตรา 25% หรือ 10 คนตอกลุม 
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เฉลย 1. ง 2. ก 3. ก 4. ค 5. ค 6. ข 7. ข 8. ข 9. ง 10. ข 
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เฉลย 1. ก 2. ง 3. ง 4. ค 5. ข 6. ก 7. ง 8. ค 9. ข 10. ค 
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เฉลย 1. ข 2. ข 3. ค 4. ก 5. ค 6. ง 7. ข 8. ข 9. ง 10. ข 
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เฉลย 1. ข 2. ง 3. ง 4. ก 5. ข 6. ก 7. ง 8. ข 9. ก 10. ข 
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เฉลย  

1.   ก 2. ค 3.   ข 4.   ง 5.   ข 6.   ค 7.   ก 8.   ข 9.   ข 10. ง 

11. ง 12. ก 13. ค 14. ง 15. ค 16. ก 17. ข 18. ง 19. ข 20. ข 

21. ก 22. ง 23. ข 24. ข 25. ค 26. ค 27. ข 28. ง 29. ข 30. ข 

31. ง 32. ก 33. ข 34. ง 35. ง 36. ข 37. ข 38. ง 39. ข 40. ก 
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ภาคผนวก  ง 
คะแนนการทาํแบบทดสอบระหวางเรียนและหลังเรียน 

การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตร

ศิลปะตะวันตก 
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ตาราง 11 คะแนนการทาํแบบทดสอบระหวางเรียนและหลังเรียน 
  

คนที ่

คะแนนแบบทดสอบระหวางเรียน
คะแนนแบบทดสอบ 

หลังเรียน 

(40) 

หนวย

ที่ 1 

(10) 

หนวยที่ 

2 

(10) 

หนวยที่

3 

(10) 

หนวยที่

4 

(10) 

รวมคะแนน

ทุกหนวย 

(40) 

1 8 10 8 5 31 29 

2 7 10 6 9 32 33 

3 8 9 10 5 32 28 

4 6 6 10 10 32 30 

5 5 10 9 8 31 35 

6 7 9 10 9 35 32 

7 6 9 9 5 29 34 

8 7 10 7 6 30 28 

9 9 10 7 9 35 34 

10 8 10 8 7 33 35 

11 7 9 10 9 35 31 

12 6 10 8 10 34 32 

13 5 9 10 9 33 29 

14 6 6 8 6 26 29 

15 4 10 10 9 33 31 

16 5 8 10 10 33 32 

17 9 10 10 9 38 39 

18 8 10 10 10 38 35 

19 8 10 9 10 37 35 

20 8 9 8 10 35 33 

21 9 10 10 8 37 37 

22 5 10 9 10 34 32 

23 6 10 8 9 33 32 

24 7 10 10 8 35 37 
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ตาราง 11 (ตอ) 
 

คนที ่

คะแนนแบบทดสอบระหวางเรียน
คะแนนแบบทดสอบ 

หลังเรียน 

(40) 

หนวย

ที่ 1 

(10) 

หนวยที่ 

2 

(10) 

หนวยที่

3 

(10) 

หนวยที่

4 

(10) 

รวมคะแนน

ทุกหนวย 

(40) 

25 8 10 9 6 33 35 

26 9 9 10 10 38 37 

27 7 9 10 8 34 37 

28 6 10 10 9 35 32 

29 4 8 10 10 32 34 

30 5 7 4 6 22 18 

31 8 10 7 10 35 31 

32 8 10 10 10 38 36 

33 4 8 10 7 29 32 

34 5 8 10 10 33 34 

35 6 10 9 9 34 34 

36 7 9 10 10 36 34 

37 5 8 8 8 29 32 

38 8 7 10 10 35 31 

39 7 10 10 9 36 34 

40 7 10 8 10 35 33 

 
** คะแนนรวมของผูเรียนจาการทาํแบบทดสอบระหวางเรียน 1,335 คะแนน 

คะแนนรวมของผูเรียนจาการทําแบบทดสอบหลังเรียน  1,306 คะแนน 
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การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตร

ศิลปะตะวันตก 
 

จากสูตร 

 

 
 
 

 

 
 
 

ประสิทธิภาพ E1/E2 = 83.44/81.63 
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ภาคผนวก  จ 
เปรียบเทยีบคะแนนกอนเรียนและหลงัเรียน ดวยสื่อการเรียนรูภาพเคลือ่นไหว 2 มิต ิสําหรับหนวยการ

เรียนรูประวัตศิาสตรศิลปะตะวันตก 
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ตาราง  12 คะแนนกอนเรียนและหลังเรียน เร่ืองประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ลัทธิโพสตอิมเพรสชันนสิท 

 

คนที ่ กอนเรียน (40) หลังเรียน (40) คะแนนผลตาง

1 9 29 20 

2 7 33 26 

3 7 28 21 

4 10 30 20 

5 13 35 22 

6 10 32 22 

7 12 34 22 

8 13 28 15 

9 9 34 25 

10 8 35 27 

11 9 31 22 

12 9 32 23 

13 9 29 20 

14 9 29 20 

15 10 31 21 

16 12 32 20 

17 13 39 26 

18 11 35 24 

19 14 35 21 

20 13 33 20 

21 15 37 22 

22 14 32 18 

23 15 32 17 

24 15 37 22 

25 14 35 21 

26 11 37 26 
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ตาราง 12 (ตอ) 

 

คนที ่ กอนเรียน หลังเรียน คะแนนผลตาง

27 9 37 28 

28 11 32 21 

29 13 34 21 

30 11 18 7 

31 13 31 18 

32 12 36 24 

33 14 32 18 

34 14 34 20 

35 10 34 24 

36 9 34 25 

37 10 32 22 

38 16 31 15 

39 10 34 24 

40 7 33 26 

รวม 450 1,306

x� 11.25 32.65

S.D. 2.468 3.534

 

 

จากตาราง 12 พบวา ผลการเรียนของกลุมตัวอยาง ที่เรียนดวยสือ่การเรียนรูเร่ืองประวัติศาสตร 

ศิลปะตะวันตกลัทธโิพสตอิมเพรสชันนิสท หลังเรียน (x� = 32.65 , S.D. = 3.534) สูงกวากอนเรียน   

(x� = 11.25 , S.D. = 2.468) อยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐาน

การวิจยัที่ตัง้ไว 
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ภาคผนวก  ฉ 
แบบประเมินความความพงึพอใจสําหรับการวิจยั 

คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิความพงึพอใจรายบุคคล 

คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิความพงึพอใจรายขอ 

การแปลผลคะแนนจากแบบประเมินความพึงพอใจ 
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แบบประเมินความพึงพอใจของสื่อการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 
สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก 

คําช้ีแจง  หลังจากดูส่ือการเรียนรูภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ สําหรับหนวยการเรียนรูประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ทั้ง 4 

หนวยแลวใหผูเรียนทําแบบประเมินโดยทําเครื่องหมาย  3 ลงในชองประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของผูเรียน 

โดยในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไวดังนี้ 

   ระดับ 5 คะแนน หมายถึง คุณภาพดีมาก   

   ระดับ 4 คะแนน หมายถึง คุณภาพดี  

   ระดับ 3 คะแนน หมายถึง คุณภาพปานกลาง      

   ระดับ 2 คะแนน หมายถึง คุณภาพตองปรับปรุง 

   ระดับ 1 คะแนน หมายถึง คุณภาพใชไมได 

 

ขอ รายการประเมนิพฤติกรรม 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1

 ดานเนื้อหา     

1 ความนาสนใจของเนื้อเร่ือง     

2 ความตอเนื่องในการลําดับเนื้อเร่ือง     

3 ความรูเกี่ยวกับลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสมที่ไดรับ     

 ดานภาพและเสียง     

4 การใชตัวการตูนลักษณะนี้ในการดําเนินเรื่อง     

5 ความคมชัดของภาพในการนําเสนอ     

6 ความชัดเจนในการใชภาพ 2 มิติอธิบายเนื้อหา     

7 ลักษณะการเคลื่อนไหวของตัวการตูน     

8 ลักษณะของตัวอักษรที่ใชในการอธิบายเนื้อหา     

9 คุณภาพของเสียงดนตรีและเสียงประกอบอื่นๆ     

 เวลาและสถานที่     

10 ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ     

11 ความเหมาะสมของสถานที่และบรรยากาศ     

ขอเสนอแนะ

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 
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ตาราง 13 คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินความพึงพอใจรายบุคคล 

 

คนที ่ คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิความพงึพอใจ (5) 

1 4.09

2 4.64

3 4.18

4 4.18

5 4.55

6 4.00

7 4.00

8 3.91

9 3.73

10 4.73

11 4.18

12 3.64

13 4.36

14 4.36

15 3.64

16 4.36

17 4.64

18 4.55

19 3.73

20 4.00

21 3.36

22 4.82

23 5.00

24 4.91

25 4.45

26 4.27

27 4.18
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ตาราง 13 (ตอ) 

 

คนที ่ คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิความพงึพอใจ (5) 

28 4.55

29 3.91

30 3.55

31 3.82

32 4.09

33 4.64

34 3.91

35 4.73

36 5.00

37 4.90

38 4.64

39 5.00

40 4.27

คาเฉลี่ย 4.29
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ตาราง 14 คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินความพึงพอใจรายขอ 

 

ขอ รายการประเมนิพฤติกรรม 
คะแนนเฉลีย่จากแบบ

ประเมินความพึงพอใจ 

 ดานเนื้อหา  

1 ความนาสนใจของเนื้อเร่ือง 4.53 

2 ความตอเนื่องในการลําดับเนื้อเร่ือง 4.28 

3 ความรูเกี่ยวกับลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสมที่ไดรับ 4.33 
คาเฉลี่ยดานเนื้อหา 4.38 

 ดานภาพและเสียง  

4 การใชตัวการตูนลักษณะนี้ในการดําเนินเรื่อง 4.65 

5 ความคมชัดของภาพในการนําเสนอ 4.48 

6 ความชัดเจนในการใชภาพ 2 มิติอธิบายเนื้อหา 4.30 

7 ลักษณะการเคลื่อนไหวของตัวการตูน 4.20 

8 ลักษณะของตัวอักษรที่ใชในการอธิบายเนื้อหา 4.28 

9 คุณภาพของเสียงดนตรีและเสียงประกอบอื่นๆ 4.05 
คาเฉลี่ยดานภาพและเสียง 4.33 

 เวลาและสถานที่  

10 ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ 4.10 

11 ความเหมาะสมของสถานที่และบรรยากาศ 4.00 
คาเฉลี่ยดานเวลาและสถานที่ 4.05 

คาเฉลี่ยรวม 4.29 

 
การแปรผลคะแนนจากแบบประเมินความพึงพอใจ 

(เกณฑคะแนน)  คะแนนเฉลี่ยระหวาง 4.50 - 5.00  หมายถึง ระดับดีมาก 

   คะแนนเฉลี่ยระหวาง 3.50 - 4.49  หมายถึง ระดับดี 

   คะแนนเฉลี่ยระหวาง 2.50 - 3.49  หมายถึง ระดับปานกลาง 

   คะแนนเฉลี่ยระหวาง 1.50 - 2.49  หมายถึง ระดับพอใช 

   คะแนนเฉลี่ยระหวาง 1.00 - 1.49  หมายถึง ระดับตองปรับปรุง 

 ผลการประเมินความพึงพอใจ ไดคาเฉลี่ยที่ระดับ 4.29 ซึ่งอยูในระดับดี 
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ภาคผนวก  ช 
บทบรรยายดาํเนินเรื่องราวของสื่อการเรียนรู สําหรับบันทึกเสยีง 
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สคริป : ศิลปะลัทธโิพสทอิมเพรสชนันิสม 
 
 
 ถาพูดถึงประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก คุณรูจักกับส่ิงนี้มากนอยแคไหน คุณรูมั้ย ศิลปะลัทธิ

โพสทอิมเพรสชันนิสมคืออะไร เร่ิมต้ังแตเมื่อไร หรือใครที่เปนศิลปนในยุคนั้น วีดีโอนี้จะพาคุณไปสัมผัส

กับประสบการณการเรียนรูรูปแบบใหม ที่มีทั้งภาพและเสียงไปพรอม ๆ กัน ถาพรอมแลว เราไปรูจัก

ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสมกันเลยดีกวา 

 ศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม เปนลัทธิที่วิวัฒนมาจากลัทธิอิมเพรสชันนิสม  

ซึ่งไดวิวัฒนออกเปน 3 ลัทธิ คือ อิมเพรสชันนิสม นีโออิมเพรสชันนิสม และโพสทอิมเพรสชันนิสม โดย

ทั้ง 3 ลัทธิคอนขางแตกตางจากศิลปะตะวันตกแบบเดิมที่เคยถือปฏิบัติสืบทอดกันมา โดยเฉพาะกลวิธี

ปายสีที่ไมเกลี่ย เพื่อใหสีเกิดการผสมกันในดวงตา สรางความรูสึกระยิบระยับแพรพราว แทนความ

พยายามในการเกลี่ยสีใหเรียบเนียน เพื่อเลียนแบบใหเหมือนจริงตามสถาวะธรรมชาติ  

 ศิลปะลัทธิอิมเพรสชันนิสม หรือลัทธิประทับใจ ปรากฏตอสาธารณชนและวงการศิลปะอยาง

เปนทางการในป ค.ศ. 1874 เมื่อจิตรกรกลุมหนึ่งไดจัดแสดงผลงานที่หองแสดงภาพของ เนดาร ณ กรุง

ปารีส ผลงานของพวกเขาไดสรางความตื่นตระหนกและไดรับการประนามเยาะเยย ถากถางจากนัก

วิจารณศิลปะแนวอนุรักษนิยมอยางรุนแรง โดยเฉพาะอยางยิ่งภาพเขียนที่มีชื่อวา อิมเพรสชั่น ซันไรซ 

(Impression Sunrise) หรือ ภาพความประทับใจพระอาทิตยยามอรุณ ที่โมเนตเขียนขึ้น ซึ่งถูกวิจารณ

วาอัปลักณ หยาบกระดาง และเขาก็เรียกศิลปนกลุมนี้อยางประชดประชันวากลุม อิมเพรสชั่น อันมี

ที่มามาจากชื่อภาพเขียนของโมเนตนั่นเอง แตศิลปนกลุมนี้ก็ไมไดเคียดแคน ชิงชัง กลับแสดงความ

ยินดี  และนอมรับเอาชื่อที่ถูก เรียกมาเปนชื่อ ลัทธิศิลปะของตน  คือ  ลัทธิ อิมเพรสชันนิสม 

(Impressionism) 

 ลักษณะงานของของลัทธินี้จะเปนลัทธิของชนชั้นกลาง ที่บอกเลาถึงวิถีชีวิตของผูคน ไมวาจะ

เปนภาพบนทองถนน รานกาแฟ โรงละคร หรือธรรมชาติ โดยลัทธินี้จะเนนการวาดแบบฉับพลัน เพื่อ

เก็บความประทับใจของแสงสีในชั่วขณะนั้น พวกเขามักจะวาดภาพกลางแจง มากกวาในหองสตูดิโอ 

อยางที่ศิลปนทั่วไปนิยมกัน เพื่อที่จะลอกเลียนแสงที่แปรเปลี่ยนอยูเสมอ ในมุมมองตาง ๆ 

 อยางไรก็ตาม ในชวงเวลาไมนานนัก ศิลปะลัทธิอิมเพรสชันนิสมก็เปนที่นิยมอยางกวางขวาง 

และกลายเปนแนวทางศิลปะที่ไดรับการยอมรับของสาธารณชนและวงการศิลปะเปนอยางยิ่ง  

 ศิลปนคนสําคัญในลัทธิอิมเพรสชันนิสม 

 อีดูวารด มาเนต (Edouard Manet) เปนศิลปนที่ไดรับการยกยองวาเปนผูนํากลุมลัทธิอิมเพรส

ชันนิสม ผลงานที่มีชื่อเสียงของมาเนต คือ อาหารกลางวันบนพื้นหญา 
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 โคลด โมเนต (Claude Monet) เปนศิลปนชาวฝรั่งเศส ที่สนิทสนมกับมาเนต ผลงานที่มี

ชื่อเสียงของโมเนตคือ ภาพความประทับใจพระอาทิตยยามอรุณ หรือ Impression : Sunrise ซึ่งเปน

ที่มาของชื่อกลุมลัทธิอิมเพรสชันนิสม  

 โรแดง (Rodin) ไดรับการยกยองวาเปนประติมากรที่แทจริง ผลงานที่มีชื่อเสียงของโรแดง คือ 

ประติมากรรมสลักหิน ชื่อ จูบ หรือ The Kiss 

 ศิลปะลัทธินีโออิมเพรสชันนิสม คําวา นีโออิมเพรสชันนิสม เปนชื่อลัทธิที่ เฟลิกซ เฟเนออง 

(Felix Feneon) นักวิจารณศิลปะเปนคนตั้งให ในขณะที่ศิลปะลัทธิอิมเพรสชันนิสมกําลังลดบทบาทลง 

ศิลปะลัทธินีโออิมเพรสชันนิสมก็ไดแสดงบทบาทเดนชัดขึ้นมาแทน ซึ่งเปนลัทธิที่ไมเห็นดวยกับแนว

ทางการปฏิบัติของลัทธิเดิม ที่ยังคงแสดงออกดวยรูปภาพที่เลือนราง เสมือนสิ่งตางๆไรความหมาย 

ศิลปนลัทธินีโออิมเพรสชันนิสมเห็นวา ควรจะใหสีและแสงไดแสดงคุณสมบัติที่เดนชัดกวานี้ โดยการ

จุดสี ดวยสีสันสดใสและไมเกลี่ยสี ลักษณะรูปแบบนี้จึงถูกเรียกอีกชื่อหนึ่งวา ลัทธิจุดสี นอกจากการ

พัฒนารอยพูกันไปสูการแตมสีเปนจุดเล็กๆ เพื่อใหสีและน้ําหนักตัดกันมากขึ้นแลว ในสวนของรูปทรง

วัตถุ ก็เนนใหเดนขึ้นตามไปดวย 

 ศิลปนคนสําคัญในลัทธินีโออิมเพรสชันนิสม 

 จอรจปแอร เซอราต (Georges Pierre Seurat) เปนศิลปนซึ่งไดรับการยกยองวาเปนผูนํากลุม

ลัทธินีโออิมเพรสชันนิสม ผลงานที่มีชื่อเสียงของเซอราต คือ ภาพบายวันอาทิตยที่เกาะเลอกรองต

แจตต หรือ Sunday Afternoon on the Island of Le Grande Jatte 

 พอล ซียัค (Paul Signac) เปนบุคคลสําคัญดานวิชาการ และทําการเผยแพรทฤฏษีแนวทาง

ของศิลปะลัทธินีโออิมเพรสชันนิสม  ผลงานที่มีชื่อเสียงของซียัคคือ ภาพทาเรือเซนตโทรเปซ 

 คามิลล ปสซาโร (Camille Pissarro) เปนศิลปนชาวฝรั่งเศส ผลงานที่มีชื่อเสียงของปสซาโร 

คือ ภาพถนนมองทยามใกลค่ํา หรือ The Boulevard Montmartre on a Winter Morning 

 ศิลปะลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม  บุคคลที่ใหชื่อลัทธินี้คือ โรเจอร ฟราย นักวิจารณศิลปะชาว

อังกฤษ ศิลปะลัทธินี้เปนกระแสศิลปะที่เกิดขึ้นในประเทศฝรั่งเศส ซึ่งศิลปนไมเห็นดวยกับการกําหนด

หัวขอในการวาดรูป ศิลปนกลุมนี้มีความแตกตางจากกลุมอ่ืนๆ คือศิลปนแตละคน ตางทํางานของตน 

ไปตามความคิดความเชื่อมั่นสวนตัว โดยไมมีกลุมหรือองคกรระหวางกัน เพียงแตมีความเชื่อทาง

ศิลปะคลายคลึงกัน นั่นคือการ แสดงออกทางความรูสึก อารมณ และจิตวิญญาณ มากกวานําเสนอ

รูปทรงของวัตถุ โดยสื่อผานการใชสีที่รุนแรง และเกินความเปนจริง  

 ศิลปนกลุมนี้คอนขางจะโชคดีกวากลุมอ่ืน เพราะพวกเขาไดรับการสนับสนุนจากนักวิจารณ

ศิลปะคนสําคัญในยุคนั้น คือ โรเจอร ฟราย (Roger Fry) ซึ่งเปนผูจัดใหมีการแสดงจิตรกรรมของศิลปน

ผูสรางงานแนวโพสทอิมเพรสชันนิสม ณ กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ ถึง 2 คร้ัง และหนึ่งในนั้นจัดขึ้น



167 

ที่กราฟตัน แกลเลอรี่ (Grafton Galleries) ในป ค.ศ. 1910 และตั้งชื่อนิทรรศการชุดนี้วา “มาเนตและ

กลุมโพสทอิมเพรสชันนิสม” (Manet and the Post-Impressionist)  ซึ่งจุดกระแสศิลปะในอังกฤษให

เกิดความตื่นตัวเปนอยางมาก และนํามาซึ่งชื่อลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสมในเวลาตอมา 

 ลักษณะงานของศิลปนกลุมนี้ไดใหความสําคัญกับรูปทรงมากกวาการถายทอดเพื่อใหรูวามัน

คือภาพอะไร เพื่อใหคนชมเกิดความสงสัยและคิดตอยอด วามันคือภาพอะไร แทนที่จะใหภาพนั้น ๆ 

บอกโดยตรง ซึ่งแนวคิดนี้ก็กลายเปนตนแบบการสรางสรรคผลงานของพวกนิยมรูปทรงในระยะเวลา

ตอมา  

 ศิลปนคนสําคัญในลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม 

 พอล เซซานน (Paul Cezanne) เปนศิลปนที่แสดงออกเนนความเกี่ยวของกับโครงสรางทาง

ศิลปะ ผลงานที่มีชื่อเสียงของเซซานน คือ ภาพนาฬิกาทําดวยหินออนสีดํา หรือ Black Marble Clock 

 วินเซนต แวนโกะ (Vincent Van Gogh) เปนศิลปนที่เกี่ยวของหรือเนนการแสดงออกดาน

อารมณ  ผลงานที่มีชื่อเสียงของแวนโกะ คือ ภาพราตรีประดับดาว หรือ The Starry Night 

 พอล โกแกง (Paul Gauguin) เปนศิลปนที่มีแนวทางคลายคลึงกับแวนโกะ คือเปนศิลปนที่เนน

การแสดงออกดานอารมณ  ผลงานที่มีชื่อเสียงของโกแกง คือ ภาพพระไครสตสีเหลือง หรือ The 

Yellow Christ  

 นี่คือประวัติความเปนมาของประวัติศาสตรศิลปะตะวันตก ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม และใน

คร้ังหนา เราจะพาคุณไปทําความรูจักกับเหลาศิลปนผูมี่ชื่อเสียงในลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสมวาจะมี

ใครบาง แนวคิวของจิตรกรเหลานั้นเปนอยางไร แลวเจอกันใหมนะคะ 
 

สคริป : พอล เซซานน 
 ถาพูดถึงศิลปนคนสําคัญในลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม พอล เซซานน คือหนึ่งในศิลปนที่มี

ชื่อเสียงจนถึงทุกวันนี้ อยามัวรอชา เรามาทําความรูจักกับพอล เซซานน กันเลยดีกวาคะ พอล เซซานน 

(Paul Cezanne) เกิดวันที่ 19 มกราคม ค.ศ.1839 ในครอบครัวที่มั่งคั่งรํ่ารวยในฝรั่งเศส พอของเขา

ประสบความสําเร็จจากธุรกิจดานการธนาคาร เขาจึงไมตองการใหเซซานนเปนจิตรกร ทําใหเซซานน

ตองไปเรียนกฎหมายที่วิทยาลัย Bourbon ที่นั่นเขาไดพบกับเพื่อนสนิทชื่อ อีมิล โซลา พวกเขาเรียน

หนังสือและเติบโตมาดวยกัน ทั้งสองจึงเปนเพื่อนที่รูใจของอีกฝายเปนอยางดี เซซานนมีความสนใจ

เกี่ยวกับบทกวีและงานศิลปะมาตั้งแตเด็ก ๆ เขาไดเรียนวาดเขียนทั้งในโรงเรียนและมหาวิทยาลัย 

ตลอดจนเรียนที่โรงเรียนศิลปะซึ่งสอนใหฟรี แตเขาไมเคยไดรับรางวัลจากการประกวดของ

มหาวิทยาลัยเลย  ผูที่ไดรับรางวัลกลับกลายเปนโซลาซะเอง รางวัลที่เซซานนไดรับจากมหาวิทยาลัย

แหงนี้คือคณิตศาสตร ภาษาลาตินและกรีก ตอมาพอของเซซานนก็บังคับใหเขาเขาเรียนกฏหมายเพิ่ม 
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เขาฝนเรียนกฏหมายอยูสองปทั้ง ๆ ที่ไมเต็มใจเลย ในที่สุดเขาก็ตัดสินใจวาตนควรจะดําเนินอาชีพเปน

จิตรกร ในระยะนั้น พอของเขาไดจัดใหมีหองเขียนภาพขึ้นภายในบาน และภาพที่เขาเขียนในระยะนี้มี

ชื่อวา “Kiss of the Muse” ซึ่งแมของเขาเมื่อไดเห็นภาพนี้แลวก็พอใจมาก และบางทีอาจจะเปนเพราะ

ภาพนี้เองที่ทําใหพอของเขา ยอมเห็นใจและใหเขาไปเรียนตอดานศิลปะ ในชวงเวลานั้นเขาไดเปน

เพื่อนกับจิตรกรอิมเพรสชันนิสม คนอื่นๆเชน โคลด โมเนต และ กามีย ปซาโร และเขายังไดมีโอกาส

รูจักกับ Hortense Fiquet ผูซึ่งเปนภรรยาของเขาในอนาคตอีกดวย 

 ในป ค.ศ. 1872 เซซานนใชชีวิตอยูกับภรรยาและลูกชายของเขา เซซานตยังคงมีความ

กระตือรือรนที่จะทํางานเขียนภาพตอไป เขาไดใชเวลาสวนใหญกับการออกไปนั่งเขียนภาพขางนอกกับ

ไอดอลของเขา กามีย ปซาโร ทําใหเซซานนไดพบกับพอล โกแกง ผูซึ่งชื่นชมในงานของเขา หลังจากนั้น

เซซานนก็ยายเขามาอยูที่บานและทํางานใหกับโกแกง ในขณะเดียวกัน เซซานนก็ไดมีโอกาสพบกับ

แวนโกะ  

 ในป ค.ศ. 1974 เขาก็มีโอกาสนําผลงานของตนไปจัดแสดงที่ showcase ของศิลปนกลุม อิม

เพรสชันนิสม ในงานนั้นภาพของเขาไดถูกวิพากษวิจารณจากกลุมศิลปนเปนอยางมาก แตถึงกระนั้น

ภาพของเขาก็มีความแตกตางจากศิลปนคนอื่น ๆ มากเชนกัน ตอมาเขาก็ไดจัด showcase ของเขาเอง

โดยจัดแสดงทั้งหมด 16 ภาพ ซึ่งไดรับเสียงพิพากษวิจารณกลับมาหนักมาก จนเขาเสียกําลังใจไป แต

เขาก็ยังคงออกไปเขียนภาพทิวทัศนอยางสม่ําเสมอ เขาเริ่มออกหางจากลักษณะของอิมเพรสชันนิสม

ข้ึนไปทุกที และในชวงตนป 90 ผลงานของเขาถูกเปนที่รูจักในวงกวางของยุโรป  

 ตลอดชีวิตเซซานน เปนคนที่คอนขางขี้อายและไมคอยมีสัมพันธที่ดีกับศิลปนคนอื่นๆ สัก

เทาไหร  วันหนึ่งเขาไดออกไปเขียนภาพและโดนพายุพัดกระหน่ําจนสะบักสะบอม แตก็ไมวายเมื่อพอ

ถึงเชาวันรุงขึ้นเขาก็ยังคงออกไปเขียนภาพอีกและโดนพายุซ้ํา ดวยอายุที่มากแลว จึงทําใหเขาเสียชีวิต

จากอาการปอดบวมอยางกะทันหัน โดยปราศจากบุตรและภรรยามาเหลียวแล พอลเซซานนเสียชีวิต

เมื่อวันที่ 22 ตุลาคม ค.ศ. 1906 สิริอายุรวม 67 ป  

 แนวทางการสรางสรรคผลงานของพอล เซซานน เขาไดละทิ้งวิชาวาดเสนที่เคยทํามาแต

โบราณ เขาคนควาแนวคิดใหมเกี่ยวกับสี  คือใหสีเปนผูกําหนดความลึกตื้นหรือระยะใกลไกลแทนเสน  

เซซานนเคยกลาวไววา ในการวาดรูปนั้น มีส่ิงสําคัญอยูสองอยางคือ ตาและสมอง ทั้งสองจะตองคอย

ชวยเหลือซึ่งกันและกัน ตาจะตองเพงตรงไปยังสิ่งที่เห็นเพื่อสํารวจสิ่งนั้น สมองจะตองนํามาพิจารณา

อยางมีเหตุผล และนําความชํานาญทางศิลปะของศิลปนออกมา มันคือความหมายของการแสดงออก 

พลังอํานาจของสมองและตาที่รวมกันนี้ ไมเฉพาะตอการทําใหเขาถึงธรรมชาติเทานั้น หากยังตองดึง

เอาความจริงอันซอนเรนออกมาปรากฏในการวาดใหไดอีกดวย“  
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 ผลงานของพอล เซซานน ในชวงแรกเขาวาดขึ้นเพื่อสะทอนใหเห็นถึงความเจ็บปวด วิตกกังวล

ตอความปรารถนาที่มีตอเพศตรงขาม เขาไดรับแรงบัลดาลใจจากวรรณกรรมรวมสมัยอยางหนังสือ 

The Rese Requin ของอีมิล โซลา และผลงานที่สําคัญในชวงนี้คือจิตรกรรมชื่อ The Rape  

 ในชวงตอมา เซซานนก็ไดแรงบันดาลใจมาจากผลงานโอลิมเปยของมาเนต เขาจึงได

สรางสรรคผลงานขึ้นมาใหม ชื่อวา โอลิมเปยสมัยใหม หรือ A Modern Olympia ผลงานชิ้นนี้ยังคงสื่อ

ถึงเรื่องเพศ ซึ่งผูชายชุดดําในภาพก็คือเซซานนนั่นเอง ทําใหภาพตนแบบดูงายขึ้น ดวยการมองสิ่งตาง 

ๆ เปนรูปทรงเรขาคณิต ดังจะเห็นในจิตรกรรมชุดภูเขาแซงตวิคตัวร หรือ Mont Sainte-Victoire ผลงาน

ชุดนี้มีความหลากหลายทางดานรูปแบบและกรรมวิธี และเปนอีกหนึ่งผลงานชิ้นเอกของเซซานน  ใน

ระยะหลัง ผลงานของเขามีแนวความคิดวาโครงสรางเรขาคณิต เปนรากฐานของรูปทรงธรรมชาติทั้ง

มวล ซึ่งสงอิทธิพลตอลัทธิคิวบิสมในเวลาตอมา 

 และนี่คือประวัติความเปนมาของพอล เซซานน จิตรกรผูเลื่องชื่อในยุคโพสทอิมเพรสชันนิสม 

สวนในครั้งหนานั้น เราจะพาคุณไปทําความรูจักกับศิลปนทานใด ฝากติดตามชมดวยนะคะ  
สคริป : วินเซนต แวนโกะ 

 ถาพูดถึงศิลปนคนสําคัญในลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม  วินเซนต แวนโกะ ก็เปนอีกหนึ่งใน

ศิลปนที่มีชื่อเสียง ชีวิตของเขาจะเปนอยางไร เรามาเริ่มกันเลยดีกวาคะ 

 วินเซนต แวนโกะ (Vincent Van Gogh) เกิดเมื่อวันที่ 30 มีนาคม ค.ศ. 1853 ที่เมืองซึนเดิรต 

(Zundert) ในประเทศเนเธอรแลนด  มีบิดาเปนนักบวชนิกายโปรแตสแตนท เขาเปนบุตรชายคนโต มีนอง ๆ 

อีก 6 คน แวนโกะเปนเด็กหนุมที่ดูเงอะงะ ไมคลองแคลว เหมือนคนมีปมดอย ข้ีนอยใจ ชอบอยูคน

เดียว และมีอารมณที่ออนไหวงาย ทําใหทุกคนมองเขาวาเปนคนเจาอารมณและนารําคาญ เมื่ออายุได 

16 ป แวนโกะเขาทํางานที่รานขายภาพแหงหนึ่งที่กรุงเฮก กับญาติที่ทํางานดานศิลปะเปนเวลา 2 ป 

หลังจากนั้นเขาถูกสงตัวไปยังหองภาพที่ปารีส เขาเบื่อที่เจาของรานเอารูปเลว ๆ มาหลอกขายกับคนที่

ไมรูจักศิลปะ เขาเลยบอกลูกคาไมใหซื้อภาพนั้นๆ จนกระทั่งทางรานไมพอใจไลเขาออกจากงานใน

ที่สุด หลังจากนั้นเขาจึงหันไปศึกษาทางศาสนาอยางจริงจัง หลังจากสอบเขาวิทยาลัยศาสนาที่นคร

อัมสเตอรดัมได 14 เดือน เขาพบวาตัวเองไมไดรับประโยชนอะไรเลย จึงเลิกเรียนและไดยายไปอยูใน

เขตเหมืองถานหิน เพื่อเทศนาสั่งสอนและชวยเหลือคนทุกขยากในเหมืองนั้น เขาอุทิศเงินจํานวนหนึ่ง

ใหกับคนทุกขยากโดยที่ตนเองมีเงินใชอยางจํากัด และตองกินเศษขนมปง ทําใหรางกายผอมลงและ

เปนพิษไข เพราะการกินที่ไมสะอาดและความหนาวเย็นของอากาศ ทําใหความงก ๆ เงิ่น ๆ ของเขามี

มากยิ่งขึ้น และเนื่องจากเขาเปนคนที่พูดไมเกง ทําใหการเทศนาสั่งสอนของเขาไมไดรับความสนใจ ทํา

ใหเขาเศราใจมาก แลวในที่สุด ชีวิตของเขาก็ตองเรรอนไปอยางไรจุดหมาย  
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 แวนโกะจมอยูกับความผิดหวัง และไดเร่ิมเขียนรูป แตในไมชาเขาก็คิดไดวา เขาไมสามารถ

เรียนรูการเขียนภาพดวยตนเองได ดังนั้นเขาจึงตัดสินใจเดินทางไปบรัสเซลเพื่อเรียนการเขียนภาพ 

ในชวงอายุ 27 ป เขาออกเดินทางเพื่อศึกษางานดานศิลปะตามสถานที่ตาง ๆ มากมาย การเดินทาง

ของเขา ทําใหเขาไดรูจักกับจิตรกรรวมสมัยกันหลายคน เชน โลเทรก, เบอรนารด และโกแกง ซึ่งตอมา

เขาไดใชชีวิตรวมกันกับโกแกง พวกเขาเชาบานหลังหนึ่ง แลวตกแตงบานดวยสีเหลืองทั้งหมด พวกเขา

หวังที่จะตั้งกลุมศิลปนขึ้น แตแลวความสัมพันธของโกแกงกับแวนโกะก็ตองขาดสะบั้น พวกเขาโตเถียง

กันอยางรุนแรง ดวยความเห็นที่ไมลงรอยกัน บางตํารากลาววาความรุนแรงนั้นทําใหแวนโกะบาเลือด 

ตัดใบหูตนเอง ทําใหโกแกงออกจากชีวิตของเขาไป สงผลตอสภาพจิตใจของแวนโกะเปนอยางมาก 

ความขัดแยงอยางรุนแรงดังกลาวมีสวนทําใหแวนโกะมีจิตผิดปกติ เขาตองเขารับการรักษาใน

โรงพยาบาลบาเปนเวลา 1 ปเต็ม และหลังจากที่เขาออกมาจากโรงพยาบาล แวนโกะใชชีวิตอยูบน

เสนทางสายศิลปะอยางลําบากยากแคน ชีวิตที่สับสนและหาทางออกใหตนเองไมไดของเขา

เปรียบเสมือนทาง 3 สายที่มาบรรจบกัน ดั่งภาพ "ทางสามแพรง" หรือ Wheat Field with Crows ที่เปน

ภาพสุดทายกอนที่เขาจะยิงตัวเองเขาทางสีขางดานซาย และสิ้นใจในวันอังคารที่ 29 กรกฎาคม พ.ศ. 

1890 สิริอายุรวม 37 ป  

 แนวทางการสรางสรรคผลงานของวินเซนต แวนโกะ เขาไดความคิดและเทคนิควิธีการจาก

ศิลปนกลุมอิมเพรสชันนิสมและนีโออิมเพรสชันนิสม รวมทั้งภาพพิมพของญี่ปุน แวนโกะใชแปรงแตม

รอยสีหนาและทิ้งรอยแปรง ใหมีการแสดงออกถึงความรุนแรงของอารมณอยางที่สุด จนนักวิจารณ

ศิลปะบางคน กลาววาแวนโกะวิกลจริต โดยเฉพาะเมื่อพิจารณาของผลงานชวงสุดทายของชีวิต เชน 

ภาพราตรีประดับดาว หรือ The Starry Night หนึ่งในผลงานที่รูจักกันมากที่สุดของแวนโกะ แสดงให

เห็นความเคลื่อนไหวที่รุนแรงของรอยแปรง ทิศทางอันกลมกลืนของทองฟาตัดกับตนสนระยะใกล 

บรรยากาศระหวางบริเวณไกลสุดและใกลสุดของภาพแสดงใหเห็นดวงดาวที่ระยิบพราว ที่สะทอนกับ

หลังคาโบสถ ซึ่งแวนโกะไดกลาววา เมื่อเขาเขียนภาพราตรีประดับดาวเสร็จ เขาก็ไดเดินทางไปโบสถ

ทันที นักจิตวิทยาจึงมองวาจิตใตสํานึกอันแทจริงของแวนโกะ ยังโหยหาการเปนหมอสอนศาสนา

เหมือนเชนบิดา การแสดงทางอารมณและความรูสึกในงานของแวนโกะ มีลักษณะที่เปนสัญลักษณ

สวนตัว มีการใชสีที่บิดเบือนผิดเพี้ยนไปจากธรรมชาติ ซึ่งกลายเปนแรงบันดาลใจใหแก ลัทธิเอ็กซเพรส

ชันนิสม (Expressionism) และซิมโบลิสม (Symbolism) ในระยะเวลาตอมา 
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 ผลงานของวินเซนต แวนโกะ ในระยะแรกมีลักษณะหนักแนน สีหมนหมอง มีการแสดงออกไป

ในทางลัทธิเรียลิสม ที่มีแนวโนมการแสดงออกไปในทางมนุษยธรรม เห็นอกเห็นใจคนจน ตองการ

สะทอนภาพชีวิต ดังเห็นไดจากภาพ “คนกินมัน” หรือ Potato Eaters ที่เขาเขียนขึ้นในขณะที่อยูในเขต

เหมืองถานหิน  

 หลังจากไดรูจักกับลัทธิอิมเพรสชันนิสม และนีโออิมเพรสชันนิสม เขาก็เร่ิมพัฒนาจากโทนสีทึม ๆ 

เปนสีสันสวางมากขึ้น และในที่สุดแวนโกะก็คนพบแนวทางการสรางสรรคผลงานเปนของตนเอง ดั่ง

ตัวอยางภาพ “ดอกทานตะวัน” เขาไดลงมือเขียนภาพชุดนี้ เพื่อใชในการตบแตงหองพักของโกแกงใน

บานเชาหลังสีเหลืองนั้น ดอกทานตะวันในแจกันชางนาหลงไหล วงจรชีวิตที่งดงามตั้งแตผลิบานถึง

เหี่ยวเฉา เขาพยามยามทําใหมันมีคุณคามากขึ้นดวยสีเหลืองเขมและฉากหลังสีเหลือง ซึ่งมี

ความหมายสื่อไปในทางความหวังและมิตรภาพ อีกทั้งในงานเขียนของชาวดัชต ทานตะวันจะสื่อถึง

สัญลักษณของความซื่อสัตยและศรัทธา ซึ่งเปนการคาดหวังถึงมิตรภาพระหวางเขากับโกแกง 

        ภาพดอกไอริส (Irissen) เปนภาพที่แวนโกะเขียนขณะที่อยูในโรงพยาบาล  งานชิ้นนี้เปนงานที่

ขาดความตึงเครียดอยางงานชิ้นอื่นที่เขียนในบั้นปลายของชีวิต เขาเรียกงานชิ้นนี้วาเปน สายลอฟา

ของความเจ็บปวย เพราะเขาเชื่อวาการเขียนภาพไปเรื่อย ๆ อาจจะเปนวิธีปองกันความบาคลั่งได ภาพ

ไอริสเปนภาพที่ไดรับอิทธิพลมาจากภาพพิมพแกะไมอุกิโยะของญี่ปุน ความคลายคลึงจะเห็นไดจาก

การตัดเสนดวยสีเขม มุมที่แปลกออกไป และการใชโทนสีที่ราบ แทนที่จะปรับระดับตามแสงที่สองลง

มาบนตนไอริส 

 และอีกหนึ่งในหลายภาพที่สรางมูลคาไดมากมายในปจจุบัน เชน ภาพ “ใบหนาของศิลปน” 

 ปจจุบันผลงานทุกชิ้นของแวนโกะ จัดวาเปนศิลปกรรมที่มีคุณคาและราคาสูงที่สุดคนหนึ่งของ

โลก อยางภาพเขียน Portrait of Dr.Paul Gachet ปจจุบันมีมูลคาสูงถึง 130 ลานเหรียญสหรัฐ หรือ

ราว 4,420 ลานบาท หรือเทียบเทารถเบนซ A Class มูลคา 5 ลานบาท 884 คัน ผลงานของแวนโกะ 

สงผลตอศิลปะลัทธิโฟวิสม ลัทธิเอ็กเพรสชันนิสม และเปนผูมีอิทธิพลตอพื้นฐานของศิลปะสมัยใหมสืบมา  

 และนี่คือประวัติความเปนมาของวินเซนต แวนโกะ ถึงแมวาเขาจะจากโลกนี้ไป ทั้ง ๆ ที่อายุยัง

นอย แตผลงานของเขาก็ยังคงตรึงตาตรึงใจ ของเหลาสาวกศิลปะสมัยใหมอยูเสมอ และในครั้งหนา 

เราจะพาคุณไปทําความรูจักกับศิลปนทานใด ตองฝากติดตามชมดวยนะคะ  
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สคริป : พอล โกแกง 
 
 ถาพูดถึงศิลปนคนสําคัญในลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม  พอล โกแกง ก็เปนอีกหนึ่งในศิลปนที่มี

ชื่อเสียง งั้นเรามาทําความรูจักกับชีวิตของเขากันเลยดีกวาคะ 

 พอล โกแกง (Paul Gauguin) เกิดเมื่อวันที่ 7 มิถุนายน ค.ศ. 1848 โกแกงมีบุคลิกเปนคนขี้

โมโห ไมสนใจกับส่ิงใด ตอนอายุ 3 ขวบครอบครัวของเขาตองลี้ภัยการเมืองไปอยูที่ประเทศเปรู แตพอ

ของเขาเสียชีวิตระหวางทาง เขากับพี่สาวและแมเลยตองอาศัยอยูกับลุงที่เมืองลิมา พออายุ 7 ขวบ           

โกแกงและครอบครัวก็ยายกลับไปอยูฝร่ังเศสอีกครั้ง เมื่ออายุ 17 ป เขาเขาทํางานเปนลูกเรือในเรือเดิน

สมุทร และเขารับราชการทหารกับราชนาวีฝร่ังเศส จากนั้นก็เลนหุน และแตงงาน มีลูกดวยกัน 5 คน

กับ เมทท สาวชาวเดนมารก เขาใชเวลาวางไปกับการเขียนรูป และสะสมผลงานศิลปะ จนกระทั่งได

รูจักกับ กามิล ปซาโร (Camille Pssarro) เขาเริ่มสนใจศิลปะโดยเฉพาะผลงานของ ปซาโร ศิลปน          

อิมเพรสชันนิสมชาวฝรั่งเศส ปซาโรไดแนะนําเขาใหรูจักกับศิลปนคนอื่นๆ และบอกใหเขาเขียนรูปของ

ตัวเองตอไป จนวันหนึ่งเขาก็ตัดสินใจละทิ้งการงานที่มั่นคง ชีวิตที่สะดวกสบายและครอบครัวที่แสน

อบอุน เพื่อออกมาเขียนรูปอยางจริงจัง เขาออกไปเขียนรูปกับเซซาน (Czanne) และแวนโกะ (van 

Gogh)  แตหลังจากมีขอขัดแยงขึ้นระหวางเขากับแวนโกะ ทําใหเขาตองตีตัวออกหาง แตเขาก็ยังคง

สรางสรรคผลงานออกมามากมาย จนชวงอายุ 41 ป ผลงานของโกแกงก็เร่ิมเปนที่ยอมรับ เขาไดนํา

ผลงานออกแสดงที่ปารีส ในชวงนั้นศิลปะตะวันออกและแอฟริกา เร่ิมเขามาเผยแพรในตะวันตก และ

เขาเองก็เร่ิมสนใจชีวิตและศิลปะของชาวตะวันออก โดยเฉพาะงานภาพพิมพญี่ปุน เขาจึงตัดสินใจ

เดินทางไปยังเกาะตาฮิติ (Tahiti)  ที่นี่เอง ทําใหเขาประทับใจ จนกระทั่งใชชีวิตรวมกับผูหญิงตาฮิติคน

หนึ่ง และเขาก็ไดเกิดแรงบันดาลใจในการทํางานศิลปะออกมามากมาย ภาพวาดของโกแกงหลังจากที่

เปนชาวเกาะ มักเต็มไปดวยสีสันสดจัด รูปทรงเรียบงาย บิดเบี้ยว เพราะไมมีเงา แตเต็มไปดวย

เร่ืองราวและวิถีชีวิตเรียบงายของชาวเกาะ เขาเชื่อวาศิลปนสามารถสรางงานที่ดีไดหากไดรับแรง

บันดาลใจจากธรรมชาติ โกแกงนับเปนศิลปนหัวขบถขนานแทที่กลาละทิ้งทุกสิ่งทุกอยางเพื่อทํางาน

ศิลปะที่ตนรัก 

ในชวงบั้นปลายชีวิต เขาตัดสินใจเลือกไปใชชีวิตที่เกาะมารเควซาส (Marquesas Islands) แต

โกแกงสุขภาพไมคอยดี ตองรักษาตัวบอยๆ จนกระทั่งไมมีเงินเพียงพอ เขาเคยมอบภาพ The white 

Horse ใหกับหมอคนหนึ่งแทนคารักษาพยาบาล โกแกงใชชีวิตอยางยากลําบาก เพราะเขาตาบอดทั้ง

ยังปวยดวยโรคซิฟลิส และเสียชีวิตลง เมื่อวันที่ 8 พฤษภาคม ค.ศ.1903 สิริอายุรวม 54 ป แนวทาง 

การสรางสรรคผลงานของพอล โกแกง มักจะแนะนําคนที่มาชมผลงานของเขาและบรรดาลูกศิษยวา 

การวาดภาพนั้นควรวาดมันดวยจิตใจ ทั้งนี้เพราะการใสอารมณลงในสีนั้น ทําใหรูปแบบจากธรรมชาติ

มีความสมบูรณ และมีความเปนระเบียบยิ่งขึ้น นี่คือจุดกําเนิดของลัทธิสังเคราะห ซึ่งตอมาโกแกงมี
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ฐานะคลายผูนํากลุมนี้ มีจิตรกรหลายคนที่มีความศรัทธาในตัวของโกแกง และนับถือโกแกงเสมือน

อาจารย คําพูด คําแนะนําของเขาถูกรวบรวมทีละเล็กละนอยจนกลายเปน “ลัทธิ” โกแกงมีความเชื่อวา 

“ภาพวาดสามารถสอดแทรกจังหวะของดนตรีได เพราะวามีการแสดงออกของอารมณเปนขบวนการ

เชนกัน ความกลมกลืนของสีคลายกับการประสานของดนตรี” 

โกแกงไดแนะนําศิษยของเขาวา “อยาลอกเลียนธรรมชาติใหเหมือนนัก หากแตจงลอกเลียน

มันดวยการฝนถึงมัน พยายามคนหาสิ่งที่แทจริง เมื่อพบก็ใหมันตกอยูในความนึกคิดแลวจึงนํามาวาด 

เทคนิคการเขียนภาพของโกแกงจะตางจากภาพของศิลปนอิมเพรสชันนิสม ที่เขียนภาพแบบทิ้งฝแปรง

ดวยการเขียนแถบสีเปนปนยาวบาง ส้ันบาง หรือเขียนเปนปนกลมๆ บาง แตโกแกงจะเนนความเปน

สองมิติของภาพดวยการระบายสีสดเขมแบบเกลี่ยเรียบ เปนสวนๆ    ผลงานชิ้นสําคัญของพอล โกแกง

 อาทิเชนภาพเขียน The Vision after the Sermon เปนภาพแรกๆของโกแกงที่ละทิ้งความ

เปนอิมเพรสชันนิสตทอยางสิ้นเชิง และคิดคนสไตลใหมที่รูจักกันในเชิงสัญลักษณ หรือ Symbolism ซึ่ง

จากภาพ ไมวาจะเปนเสื้อผาของกลุมหญิงสาว รวมถึงพระเจากับซาตานที่กําลังตอสูกันอยูตาม

เร่ืองราวในคัมภีรไบเบิล จึงไมใชวิธีการแยกโทนสี และแตมจุดอีกตอไป แตถูกลดทอนใหเหลือเพียงเสน

รอบนอก ลงสีเรียบๆ และเพื่อใหอารมณเพอฝนแบบเทพนิยาย พื้นหญาของเขา กลับสีแดงสดระบาย

ลงไปเปนระนาบแบน เหตุที่เขาทําเชนนั้น เพราะสิ่งเหลานี้ไมไดดํารงอยูจริง ทุกสิ่งถูกสรางขึ้นโดย

ศิลปน ดังนั้น สีจึงเปนเครื่องมือในการสื่อสัญลักษณอยางหนึ่งเชนกัน 

 (Christ Yellow The) “พระไครสตสีเหลือง” ภาพนี้เกิดขึ้นในคริสตศตวรรษที่ 19 ทางเหนือของ

ฝร่ังเศส เมื่อสตรีเบรตองมาสวดมนตดวยกัน โกแกงตัดเสนหนักบนรางของพระเยซู และไมใชแสงเงา

มากเทากับบนตัวผูหญิงที่ลอมรอบอยูขางลางภาพ สีเหลือง สีแดง และสีเขียวของภูมิทัศนทําใหสี

เหลืองของพระเยซูยิ่งเดนขึ้น ซึ่งถือกันวาเปนงานชิ้นสําคัญของการเขียนของคตินิยมเสนกั้นสี โ ก แ ก ง

"พระแมมาเรีย นมัสการ" ดังจะเห็นจากภาพ ชนเผาพื้นเมืองตางๆ พิธีกรรม มักจะวาดภาพ  โกแกงเปน

ศิลปนในกลุมโพสทอิมเพรสชันนิสม รวมกับเซซาน และแวนโกะ แนวคิดในการใชสีของโกแกง เร่ืองการ

ใชสีบริสุทธิ์ และการสรางความงามจากการประสานกลมกลืน สงอิทธิพลถึงศิลปะแนวนามธรรม หรือ 

Abstract Art และยังสงอิทธิพลอยางมากตอพัฒนาการศิลปะสมัยใหม ในเวลาตอมา 
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 และนี่คือประวัติความเปนมาบนเสนทางสายศิลปะของพอล โกแกง ศิลปนคนสําคัญในลัทธิ

โพสทอิมเพรสชันนิสม แตยังมีศิลปนอีกหลายทานที่เราไมไดพูดถึง และสาเหตุที่หยิบยกศิลปนทั้ง       

3 ทานนี้มานําเสนอ  นั่นเพราะวา พอล เซซานน วินเซนต แวนโกะ และพอล โกแกง อยูในชวงเริ่มตน ที่

ศิลปะไดกาวเขาสูยุคสมัยใหมอยางเต็มตัว และแนวทางของพวกเขาเหลานี้ ก็ยังคงเปนแรงบันดาลใจ

ใหกับศิลปนยุคหลัง สืบเนื่องตราบจนปจจุบัน  มาถึงตอนนี้ คุณคิดวา คุณรูจักลัทธิโพสทอิมเพรส      

ชันนิสมไดมากนอยแคไหน 
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ภาคผนวก  ซ 
แบบประเมินผลงานศิลปะกิจกรรมการสรางสรรคผลงาน 

ตามแนวทางของ "ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนสิม" 

เกณฑการใหคะแนนในแบบประเมินผลงานศิลปะ  

คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิผลงานศิลปะ 

คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิผลงานศิลปะรายขอ 

ภาพตัวอยางผลงานกิจกรรมการสรางสรรคผลงานตามแนวทางของ 

"ลัทธโิพสทอิมเพรสชันนิสม" 
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แบบประเมินผลงานศิลปะ  
กิจกรรมการสรางสรรคผลงานตามแนวทางของ  

"ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 
 

ชื่อ-นามสกุล............................................................................เลขที.่................ชั้น................. 

ภาคเรียนที.่..........ปการศึกษา...................วันที่.............เดือน.........................พ.ศ. ................ 
 
คําชี้แจง  โปรดใสเครื่องหมาย  3 ลงในชองคะแนนทีต่รงกับการสงัเกตของทาน โดยเทียบกับ    

เกณฑที่กาํหนด 

    

ขอ รายการประเมนิ 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

 ขั้นเตรียม   

1 เตรียมอุปกรณที่ใชในกิจกรรมไดครบตามที่กาํหนด   

 ขั้นปฏบิัติ    

2 ความนาสนใจในการออกแบบ   

3 ทักษะการระบายส ี   

4 ตั้งใจและกระตือรือรนในการทํางาน   

5 ดูแลรักษาอุปกรณ ใหสะอาด เรียบรอย   

6 สงงานไดทนัตามเวลาทีก่ําหนด   

 ขั้นผลงาน    

7 ผลงานสอดคลองกับหัวขอที่กําหนด   

8 การเลือกใชโทนสี   

9 ความคิดสรางสรรค   

10 ความประณีต สะอาด เรียบรอย   

คะแนนรวม (30)

 

ขอเสนอแนะ

............................................................................................................................................. 
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เกณฑการใหคะแนนในแบบประเมินผลงานศิลปะ  
กิจกรรมการสรางสรรคผลงานตามแนวทางของ  

"ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 
 

ขั้นเตรียม 
 1. มีการเตรียมอุปกรณที่ใชในกิจกรรมศิลปะการวาดภาพระบายสีไดครบตามที่กําหนด ไดแก 
สีตาง ๆ พูกัน จานสี แกวน้ํา   
  3 คะแนน เมื่อ เตรียมอุปกรณไดครบตามที่กําหนด 

2 คะแนน เมื่อ ขาดอุปกรณ 1 อยาง  
1 คะแนน เมื่อ ขาดอุปกรณตั้งแต 2 อยาง 

ขั้นปฏิบัติ 
 2. มีความนาสนใจในการออกแบบอยางมีจุดเดน   

3 คะแนน เมื่อ สามารถออกแบบใหเกิดจุดเดนสะดุดตา นาสนใจ แปลกใหม         
และเหมาะสมสอดคลองกับเร่ืองราวที่กําหนด 
2 คะแนน เมื่อ ออกแบบมีจดุเดนที่ไมเดนชัดนัก มีความนาสนใจนอยและผลงานมี
ความสอดคลองกับเร่ืองราวที่กําหนด  
1 คะแนน เมื่อ ออกแบบไมมจีุดเดนขาดความนาสนใจ  และการออกแบบภาพไม
เกี่ยวของสัมพนัธกับเรื่องทีก่าํหนด 

3. มทีักษะการระบายสีที่ประณีต   
3 คะแนน เมื่อ มีทกัษณะการระบายสีที่ประณีต  การลากเสนมัน่คงสม่ําเสมอได
สัดสวน การควบคุมสีทาํไดดี 
2 คะแนน เมื่อ มีทกัษะในการระบายสีระดบัพอใช  การลากเสนขาดความมัน่คง
สม่ําเสมอในบางจุดมีเสนขยกุขยิกบางเล็กนอย  
1 คะแนน เมื่อ ขาดทักษะในการระบายสี  การลากเสนขยุกขยิกหลายจุด  การควบคมุ
การระบายสีทาํไดไมดี เลอะเทอะหลายจุด 

4. ตั้งใจ และกระตือรือรนในการทํางาน   
3 คะแนน เมื่อ ตั้งใจและกระตอืรือรนในการทํางานสูง  มีสมาธิกับการทํางานตลอดเวลา 
2 คะแนน เมื่อ ตั้งใจและกระตือรือรนในการทํางาน  มีพดูคุยบางเลก็นอย  แตไม
รบกวนผูอ่ืน 
1 คะแนน เมือ่ ไมตั้งใจและไมกระตือรือรนในการทาํงาน  คุยเลนตลอดเวลา ขาดสมาธิ
ในการทํางาน 
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5. ดูแลอุปกรณในการทํางานใหสะอาด เรียบรอย   

3 คะแนน เมื่อ ทําความสะอาด  และจัดเก็บอุปกรณหลังการทํางานอยางสะอาดเรียบรอย 

2 คะแนน เมื่อ ทาํความสะอาด และจัดเกบ็อุปกรณหลังการทาํงาน อาจจะสกปรก

เล็กนอย  

1 คะแนน เมื่อ ไมทําความสะอาดอุปกรณหลังการทาํงาน 

6. สงงานไดทนัตามเวลาที่กาํหนด   

3 คะแนน เมื่อ ผลงานมีความสมบูรณ  และสงงานไดทันตามเวลาทีก่ําหนด 

2 คะแนน เมื่อ ผลงานไมเสร็จสมบูรณในบางสวน  แตสงตามเวลาทีก่ําหนด 

1 คะแนน เมื่อ ผลงานไมเสร็จสมบูรณหลายสวนมาก  หรือสงไมตามเวลาที่กําหนด 
ขั้นปฏบิัติ 

7. ผลงานมีความสอดคลองกับเร่ืองทีก่ําหนด   

3 คะแนน เมื่อ สามารถถายทอดความคิด  เร่ืองราว  ออกไปสูผลงานที่สรางขึน้ได

สอดคลองสมัพนัธกบัเร่ืองราวทีก่ําหนดอยางนาสนใจ  แสดงถงึการคดิอยางสรางสรรค 

2 คะแนน เมื่อ สามารถถายทอดความคิด  เร่ืองราว  ออกไปสูผลงานไดสอดคลอง

สัมพันธกับเร่ืองราวที่กาํหนด 

1 คะแนน เมื่อ ผลงานไมมีความสอดคลองสัมพนัธกับเร่ืองราวที่กาํหนด 

8. เลือกใชสีตาง ๆ มาระบายไดอยางสรางสรรค สวยงาม   

3 คะแนน เมื่อ สามารถเลือกใชสีมาระบายผสมผสานไดอยางสวยงาม การใชสีแสดง

ถึงจนิตนาการ  และความคดิสรางสรรค 

2 คะแนน เมื่อ เลือกใชสีตาง ๆ มาระบายอยางมีความคิดสรางสรรคในบางสวน

เล็กนอย  ระบายโดยสวนใดสวนหนึง่ ไมผสมผสานลงตวั  

1 คะแนน เมื่อ เลือกใชสีตาง ๆ มาระบายโดยขาดความสวยงาม  สีสันคลุมเคลือไม

ชัดเจน 

9. สรางสรรคผลงานไดอยางมีความคิดสรางสรรค   

สามารถสรางผลงานที่แสดงใหเห็นถึงความคิดริเร่ิมแปลกใหม  มกีารปรับ 

เปลี่ยนดัดแปลง  แสดงใหเห็นถึงจนิตนาการในดานตาง ๆ ดังตอไปนี ้

  1. สามารถออกแบบผลงานอยางสรางสรรค 

  2. สามารถเลอืกใชสีตาง ๆ มาระบายไดอยางสรางสรรค 

  3. สามารถถายทอดผลงานไดสอดคลองกับเร่ืองราวที่กาํหนดอยางสรางสรรค 
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3 คะแนน เมื่อ มีทกัษณะการระบายสีที่ประณีต  การลากเสนมัน่คงสม่ําเสมอได

สัดสวน การควบคุมสีทาํไดดี 

2 คะแนน เมื่อ มีทกัษะในการระบายสีระดบัพอใช  การลากเสนขาดความมัน่คง

สม่ําเสมอในบางจุดมีเสนขยกุขยิกบางเล็กนอย  

1 คะแนน เมื่อ ขาดทักษะในการระบายสี  การลากเสนขยุกขยิกหลายจุด  การควบคมุ

การระบายสีทาํไดไมดี เลอะเทอะหลายจุด 

10. สรางผลงานไดอยางประณีต และผลงานมีความสะอาด เรียบรอย   

3 คะแนน เมื่อ ผลงานมีความเรียบรอย การระบายสีประณีต สะอาด 

2 คะแนน เมื่อ ผลงานขาดความเรียบรอย สะอาดประณตีเล็กนอย  เลอะเทอะบางใน

บางจุด 

1 คะแนน เมื่อ ผลงานขาดความเรียบรอย  การระบายสีเลอะเทอะหลายจุดมาก 
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ตาราง 15 คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินผลงานศิลปะรายบุคคล 
 

คนที ่ คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิผลงานศิลปะ (3) 

1 1.95

2 2.75

3 2.32

4 1.58

5 2.40

6 1.95

7 2.35

8 2.35

9 1.70

10 2.65

11 2.29

12 1.85

13 1.50

14 2.60

15 1.55

16 2.41

17 2.72

18 2.30

19 1.50

20 2.28

21 1.95

22 1.95

23 2.32

24 1.58

25 2.40

26 2.35

27 2.75
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ตาราง 15 (ตอ) 

 

คนที ่ คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิผลงานศิลปะ (3) 

28 2.65

29 1.70

30 2.35

31 2.29

32 2.41

33 1.50

34 1.85

35 2.28  

36 1.50

37 2.72

38 2.30

39 2.60

40 1.55

คาเฉลี่ย 2.15
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ตาราง 16 คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินผลงานศิลปะรายขอ 

 

ขอ รายการประเมนิ 
คะแนนเฉลีย่จากแบบ

ประเมินผลงานศิลปะ 

 ขั้นเตรียม  

1 เตรียมอุปกรณที่ใชในกิจกรรมไดครบตามที่กําหนด 2.02 
คาเฉลี่ยขั้นเตรียม 2.02 

 ขั้นปฏิบัติ  

2 ความนาสนใจในการออกแบบ 2.32 

3 ทักษะการระบายสี 2.53 

4 ตั้งใจและกระตือรือรนในการทํางาน 2.46 

5 ดูแลรักษาอุปกรณ ใหสะอาด เรียบรอย 1.52 

6 สงงานไดทันตามเวลาที่กําหนด 2.13 
คาเฉลี่ยขั้นปฏิบัติ 2.19 

 ขั้นผลงาน  

7 ผลงานสอดคลองกับหัวขอที่กําหนด 2.35 

8 การเลือกใชโทนสี 2.23 

9 ความคิดสรางสรรค 2.30 

10 ความประณีต สะอาด เรียบรอย 1.64 
คาเฉลี่ยขั้นผลงาน 2.13 

คาเฉลี่ยรวม 2.15 

 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

คะแนนเฉลี่ยระหวาง 2.50 – 3.00   หมายถึง ดีมาก 

   คะแนนเฉลี่ยระหวาง 1.50 – 2.49  หมายถึง ดี 

   คะแนนเฉลี่ยระหวาง 0.50 – 1.49  หมายถึง พอใช 

   คะแนนเฉลี่ยระหวาง 0.00 -  0.49  หมายถึง ควรปรับปรุง 

  

 ผลการประเมินผลงานศิลปะ ไดคาเฉลี่ยที่ระดับ 2.15 ซึ่งอยูในระดับดี หมายถึงนักเรียนที่เรียน

ดวยสื่อการเรียนรูแลวลงมือภาคปฏิบัติ สามารถสรางสรรคผลงานไดในระดับดี 
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ภาพประกอบ 15 ภาพตัวอยางผลงานกิจกรรมการสรางสรรคผลงานตามแนวทางของ " 

 ลัทธิโพสทอิมเพรสชันนิสม" 
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ภาพประกอบ 15 (ตอ)  
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ภาคผนวก  ฌ 
ภาพรวมการจดัการทดลองสือ่การเรียนรูกบัเด็กนักเรียน 
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ภาพประกอบ 16 ภาพรวมการจัดการทดลองสื่อการเรียนรูกับเด็กนักเรียน 
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ภาพประกอบ 16 (ตอ)  
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ภาพประกอบ 16 (ตอ) 
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