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 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อการศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อ
เตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน  

          กล่าวคือเพื่อพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 
นอกจากนั้น ผู้วิจัยได้นําเสนอเนื้อเรื่องเกี่ยวกับด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียนที่มีความ
เข้าใจง่าย นําเอาหลักการที่มีการใช้การออกแบบในลักษณะแบบอินโฟกราฟิก ซึ่งเป็นศาสตร์และ
ศิลป์แห่งการสื่อสาร เป็นการนําข้อมูลที่มีความซับซ้อนมาทําให้เข้าใจได้ง่ายยิ่งขึ้น โดยใช้
ภาพกราฟิกที่สวยงามเป็นตัวช่วยทําให้บริโภคข้อมูลได้ง่ายและเร็วขึ้น สามารถนํามาใช้จูงใ จกับ
กลุ่มเป้าหมายได้เป็นอย่างดี และยังนําหลักวีธีการสร้างสรรค์งานอินโฟกราฟิก ซึ่งมีองค์ประกอบ 3 
ส่วนประกอบสําคัญ ดังนี้ 1)ตีโจทย์ 2)คัดกรองเนื้อหา 3)วางแผนงานตามกรอบที่วางไว้มาใช้เป็น
การลําดับเนื้อเรื่อง และนําเนื้อหาที่ได้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินด้านเนื้อหาอีกครั้งในเกณฑ์ดังนี้ 1)
เนื้อหามีความชัดเจนครบถ้วน เหมาะสมหรับเยาวชน มีค่าเฉลี่ย 4.33 2)เนื้อหาสามารถเพิ่มทัศนคติ
เชิงบวกสําหรับเยาวชนได้ มีค่าเฉลี่ย 4.33  3)ลําดับขั้นตอนการนําเสนอเนื้อหาเหมาะสม มีค่าเฉลี่ย 
4.67 4)การใช้ภาษาเหมาะสมหรับเยาวชน มีค่าเฉลี่ย 4 ซึ่งโดยรวมเนื้อหามีความเหมาะสมมาก 
ด้านกราฟิกได้ทําการทบทวนวรรณกรรมเพื่อวิเคราะห์องค์ประกอบและหลักการออกแบบกราฟิก 
จากหนังสือตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยตั้งขึ้น หนังสือเหล่านี้เป็นหนังสือที่มีความน่าเชื่อถือ และเป็นส่วนหนึ่ง
ในการเรียนการสอนในโรงเรียนทั้งหมด 5 เล่ม และได้ค้นพบว่า องค์ประกอบในการออกแบบตาม
เกณฑ์ที่ผู้วิจัยตั้งขึ้นมีส่วนประกอบสําคัญ ดังนี้ 1)จุด 2)เส้น 3)รูปร่าง 4)สี 5)พื้นผิว และหลักการ
ออกแบบประกอบด้วย ส่วนประกอบสําคัญ ดังนี้ 1)เอกภาพ 2) ความสมดุล 3)ความกลมกลืน 4)
จังหวะ 5)สัดส่วน 6)จุดเด่น 7)ตัวอักษร 8)น้ําหนัก ซึ่งทั้งหมดนี้ใช้เป็นเกณฑ์เพื่อเอามาวิเคราะห์ตาม
รูปแบบอินโฟกราฟิกที่เยาวชนเลือก ซึ่งในอนาคตจะได้นําเนื้อเรื่องและหลักการออกแบบ มาทําการ
ออกแบบและวัดผลความพึ่งพอใจกับเยาวชนต่อไป 
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 This research aims to a study and develop of 2-d animation media design to 

prepare Thai  youths for entering the ASEAN socio-cultural community. 

           In other words, it intends to develop public relations media for entering the ASEAN 

socio-cultural community. In addition, the researcher proposes the easy-learning content 

about the ASEAN socio-cultural community. Infographic design concept, the art and science 

of communication, were applied to simplify complex information. Nice graphics facilitates 

information digestion. It can be used to attract the target group. Infographic design concept 

consists of 3 major compositions as follows. 1) Interpretation 2) Content screening 3) 

Planning for the scope and use it for story composition. The content was assessed by the 

experts on these following criterions. 1) The content is clear, complete, and appropriate for 

youths, mean 4.33. 2) The content is able to improve positive attitude of youths, mean 4.33. 

3) Presentation of the content is in appropriate steps, mean 4.67. 4) Use of language 

appropriate for youths, mean 4. In overall, the content is very appropriate. Regarding 

graphics, literature review was conducted to analyze compositions and graphic design 

concept based on text books considered eligible by the researcher. These 5 text books are 

reliable. They are part of schooling. It was revealed that design compositions based on the 

researcher’s criterions consist of: 1) Dot 2) Line 3) Shape 4) Color 5) Texture. Design 

concept consists of these following compositions: 1) Unity 2) Balance 3) Harmony 4) 

Rhythm 5) Proportion 6) Distinctive point 7) Alphabet 8) Weight. All of these are used as 

criterions to analyze infographic design selected by youths. In the future, the story and 

design concept will be applied for work and measure youth’s satisfaction.
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บทที่ 1 

บทน ำ 

ภูมิหลัง 
      การก าหนดเป้าหมายให้ “อาเซียนเป็นหนึ่ง” จึงต้องวางความร่วมมือโดยท าให้อาเซียน

เป็นประชาคมสังคมและวัฒนธรรมแห่งอาเซียน (ASEAN Socio-Cultural Community – ASCC) 

ประชาคมเศรษฐกิจแห่งอาเซียน และประชาคมการเมืองและความมั่นคงแห่งอาเซียน ทั้ง 3 หลักการ 

มีเป้าหมายที่มุ่งให้ประเทศสมาชิกทั้ง 10 ประเทศ มีความร่วมมือในทุกด้านจนกล่าวได้ว่าเป็นกลุ่ม

ก้อนเดียวร่วมกันและมีอิสระเสรีในการก้าวข้ามเขตแดนได้โดยสะดวก   

         การวางเป้าหมายให้อาเซียนเป็นประชาคมสังคมและวัฒนธรรมแห่งอาเซียน อาเซียนได้

ตั้งเป้าเป็นประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน ในปี 2558 โดยมุ่งหวังเป็นประชาคมที่มีประชาชน

เป็นศูนย์กลาง มีสังคมที่เอื้ออาทรและแบ่งปัน ประชากรอาเซียนมีสภาพความเป็นอยู่ที่ดีและมีการ

พัฒนาในทุกด้านเพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่าง

ยั่งยืน รวมทั้งส่งเสริมอัตลักษณ์อาเซียน (ASEAN Identity) เพื่อรองรับการเป็นประชาคมสังคมและ

วัฒนธรรมอาเซียน โดยได้จัดท าแผนงานการจัดตั้งประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน (ASEAN 

Socio-Cultural Community Blueprint) ซึ่งประกอบด้วยความร่วมมือใน 6 ด้าน ได้แก่ 1) การ

พัฒนาทรัพยากรมนุษย์ 2) การคุ้มครองและสวัสดิการสังคม 3) สิทธิและความยุติธรรมทางสังคม 4) 

ความยั่งยืนด้านสิ่งแวดล้อม 5) การมุ่งสร้างอัตลักษณ์อาเซียน และ 6) การลดช่องว่างทางการพัฒนา                    

        กระทรวงการต่างประเทศร่วมกับสถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ ได้ด าเนินการส ารวจ

การรับรู้และรับทราบของเยาวชนในการก้าวสู่ประชาคมอาเซียนของไทย เพื่อน าผลส ารวจมาใช้เป็น

แนวทางในการวางแผนการประชาสัมพันธ์เกี่ยวกับประชาคม อาเซียนอย่างมีประสิทธิภาพ และตรง

ตามความต้องการของเยาวชนมากที่สุด (ส ารวจระหว่างวันที่ 9–11 มกราคม 2556) พบว่าเด็กและ

เยาวชนไทยมีทัศนคติที่ดีต่อความเป็นไทยภูมิใจในศิลปะและวัฒนธรรมไทยสู่ประชาคมอาเซียน 

เพียงร้อยละ 4.30 เท่านั้น อาจารย์ ดร.วิชัย รูปข าดี (นิด้าโพล 18 มิ.ย.) ผู้อ านวยการศูนย์วิจัยการ

ปฏิรูประบบราชการและการประเมินผลโครงการของภาครัฐ ได้ให้ทัศนะเกี่ยวกับผลส ารวจในครั้งนี้

ว่าเยาวชนยังขาดความรู้ความเข้าใจที่ชัดเจน ทราบเพียงแต่ว่าจะมีการเข้าสู่ประชาคมอาเซียน ปี 

พ.ศ. 2558 โดยสื่อและกระแสมุ่งเน้นไปในด้านเศรษฐกิจ (Economic) มากกว่าด้านวัฒนธรรม จึง

ควรมีการส่งเสริมและพัฒนาประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอย่างเร่งด่วน    
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        ปี 2558 ซึ่งเป็นปีแห่งการเปิดประชาคมอาเซียนอย่างเป็นทางการ บุคคลที่จะได้รับ

ผลกระทบมากที่สุดคือกลุ่มคนที่เกิดใน พ.ศ.2536-2540 ซึ่งเป็นช่วงอายุของเยาวชนที่ศึกษาอยู่ใน

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เนื่องจากเมื่อถึงโอกาสดังกล่าว กลุ่มคนเหล่านี้จะส าเร็จการศึกษาระดบั

ปริญญาตรี หรือก าลังศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรีและก าลังจะเข้าสู่ภาวะวัยท างาน ซึ่งอาชีพกลุ่ม

แรงงานตามที่ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน ก าหนดให้ถ่ายเทระหว่างประเทศสมาชิกด้วยกันมีจ านวน

ทั้งสิ้น 8 อาชีพด้วยกัน คือวิศวกร นักส ารวจ แพทย์ ทันตแพทย์ พยาบาล นักบัญชี และผู้ให้บริการ

เกี่ยวกับการท่องเที่ยวทั้งนี้ อาชีพอิสระที่ได้มาตรฐานได้รับการรับรองสามารถเคลื่อนย้ายไป ท างาน

ในประเทศแถบอาเซียนได้ทันที ไม่มีการปิดกั้น คือ แพทย์ พยาบาล บัญชี สถาปนิก และวิศวกร 

โดยต้องมีความรอบรู้ เชี่ยวชาญ และช านาญในสาขาของตน หากนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอน

ปลายเหล่านั้นยังไม่มีความพร้อม ยังมีทัศนคติเชิงลบต่อกลุ่มประเทศอาเซียนด้วยกัน และยังไม่มี

ความใคร่รู้ต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคม หรือกระบวนการก้าวเข้าสู่ประชาคมอาเซียนอย่างเข้าใจ

ถ่องแท้แล้ว ย่อมอาจท าให้พลาดโอกาสต่อการมีงานท าที่ดีต่อไปได้ 

        นอกจากนี้ จากผลการวิจัยการใช้แอนิเมชั่น 2 มิติ เป็นสื่อในด้านของการศึกษา พบว่า ช่วย

ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้น และนักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี 

(ชัชฏา ชวรางกูร, 2551) สอดคล้องกับที่ (ปิยกุล เลาวัณย์ศิริ. 2532; 931-932) ได้กล่าวว่า 

แอนิเมชันช่วยให้สามารถใช้จินตนาการได้อย่างไม่มีขอบเขต ช่วยให้สามารถอธิบายเรื่องที่ซับซ้อน

และเข้าใจยากให้ง่ายขึ้น ใช้อธิบายหรือแสดงความคิดเห็นที่เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้ รวมทั้ง

ใช้อธิบายหรือเน้นส่วนส าคัญให้ชัดเจนและกระจ่างขึ้นได้ 

         ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหาที่ได้กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยเล็งเห็นว่าการศึกษาและ

พัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติที่มีความเหมาะสมสามารถสร้างความตระหนักรับรู้ให้กับ

เยาวชนไทย โดยการน าเอาแรงบันดาลใจที่มีการใช้การออกแบบในลักษณะแบบอินโฟกราฟิก 

อินโฟกราฟิกเป็นศาสตร์และศิลป์แห่งการสื่อสาร เป็นการน าข้อมูลที่มีความซับซ้อนมาท าให้เข้าใจ

ได้ง่ายยิ่งขึ้น โดยใช้ภาพกราฟิกที่สวยงาม เป็นตัวช่วยท าให้เราบริโภคข้อมูลได้ง่ายและเร็วขึ้น 

สามารถน ามาใช้จูงใจกับกลุ่มเป้าหมายได้เป็นอย่างดี สื่อประชาสัมพันธ์ในเรื่องอาเซียนนั้นมีอยู่

มากมาย แต่สื่อที่เป็นลักษณะของอินโฟกราฟิกยังมีน้อย ผู้วิจัยจึงน าแนวความคิดในการออกแบบ

อินโฟกราฟิกมาใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ 
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ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจยั 
         1. เนื้อเรื่องอาเซยีนด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมที่เหมาะสมส าหรับเยาวชนไทย 

         2. เพื่อศึกษาการหาองค์ประกอบและหลักการออกแบบกราฟิกที่เหมาะสมส าหรับเยาวชน

ไทย 

         3. เพื่อพัฒนารูปแบบสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ ที่สามารถเผยแพร่และส่งเสริมความเข้าใจในเรื่อง

ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน สร้างความตระหนักรับรู้ให้กับเยาวชนไทย  

 

ควำมส ำคัญของกำรวิจัย  
          1. เพื่อให้ทราบเนื้อเรื่องอาเซียนด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมที่เหมาะสมส าหรับ

เยาวชนไทย 

           2. เพื่อใหท้ราบองค์ประกอบและหลักการออกแบบกราฟิกที่เหมาะสมส าหรับเยาวชนไทย           

         3. เพื่อการออกแบบและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ ที่มีความเหมาะสม

ส าหรับเป็นสื่อที่สร้างสรรค์ ที่สามารถสร้างมุมมองด้านทัศนคติ การรับรู้ และความ เข้าใจ เพื่อ

เตรียมพร้อมด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมของเยาวชน 

         

ขอบเขตของกำรวิจัย  
          1. ประชากร เป็นเยาวชนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในเขตกรุงเทพมหานคร 

         2. กลุ่มตัวอยา่ง เป็นเยาวชนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในเขตกรุงเทพมหานคร อายุ16-

18 ป ี

       3. ตัวแปรที่ศึกษา 

                3.1 ตัวแปรอิสระ แบ่งเป็นดังนี ้

                     3.1.1 รูปแบบของสื่อแอนิเมชัน่ 2 มิติ ที่ได้รับการออกแบบเพื่อส่งเสริมทัศนคติเชิง

บวก การรับรู้ และความเข้าใจ เพือ่เตรียมพร้อมด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมของเยาวชน 

                3.2 ตัวแปรตาม แบ่งเป็นดังนี ้

                  3.2.1 ประสิทธิภาพความพึงพอใจของการได้รบัข้อมูลจากการออกแบบด้วยสื่อ

ประชาสัมพันธ์ 2 มิต ิ

        4. เนื้อหาที่ใช้ในการทดลอง การทดลองครั้งนี้ใช้สื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ ที่มีเนื้อหาส่งเสริม

ความเข้าใจในเรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน สร้างความตระหนักรับรู้ให้กับเยาวชน

ไทย ความยาวไม่เกิน 5 นาที 
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กรอบแนวควำมคิด 
          การศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ ์แอนิเมชั่น 2 มิต ิเพื่อเตรยีมความพรอ้มของ

เยาวชนไทย ในการเขา้สู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน และเป็นแนวความคิดเพือ่น าไป

พัฒนาต่อจงึมีกรอบวิจัยดังนี้ 
 

 

 

 

 

 

                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวคิดสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

เทคนิคการล าดับการเล่าเรื่อง 

จากอินโฟกราฟิก 

หลักการออกแบบอินโฟ

กราฟิก 

ผลงานสื่อประชาสัมพันธ์ 

แอนิเมชั่น 2 มิติ  

 

แนวคิดการออกแบบอินโฟกราฟิก 
แนวคิดด้านองค์ประกอบศิลป์และหลักใน

การออกแบบ 

เนื้อเรื่อง 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 
        ประชำคมอำเซียน หมายถึง เป้าหมายของการรวมตัวของประเทศสมาชิกอาเซียน เพื่อ

เพิ่มอ านาจต่อรองและขีดความสามารถการแข่งขันของอาเซียนในเวทีระหว่างประเทศในทุกด้าน 

รวมถึงความสามารถในการรับมือกับปัญหาใหม่ๆ ในระดับโลก ที่จะส่งผลกระทบถึงภูมิภาคอาเซียน 

กล่าวคือ การท าให้ประเทศสมาชิกอาเซียนเป็นครอบครัวเดียวกันเสมือนมี 3 เสาหลักที่เกี่ยวข้อง

สัมพันธ์กัน คือ ประชาคมการเมืองและความมั่นคงอาเซียน ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

และประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน 

       อินโฟกรำฟิก หมายถึง เป็นการน าข้อมูลที่มีความซับซ้อนมาท าให้เข้าใจได้ง่ายยิ่งขึ้น 

โดยใช้ภาพกราฟิกที่สวยงาม ท าให้เราบริโภคข้อมูลได้ง่ายและเร็วขึ้น สามารถน ามาใช้จูงใจกับ

กลุ่มเป้าหมายได้เป็นอย่างดี 

      แอนิเมช่ัน 2D หมายถึง แอนิเมชั่นเกิดจากองค์ประกอบของภาพและเสียงที่ลงตัว แอนิ

เมชั่นช่วยให้สามารถใช้จินตนาการได้อย่างไม่มีขอบเขต  ช่วยให้สามารถอธิบายเรื่องที่ซับซ้อนและ

เข้าใจยากให้ง่ายขึ้น ใช้อธิบายหรือแสดงความคิดเห็นที่เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้  รวมทั้งใช้

อธิบายหรือเน้นส่วนส าคัญให้ชัดเจนและกระจ่างขึ้นได้ 

              เยำวชน หมายถึง เยาวชนในงานวิจัยเล่มนี้คือกลุ่มคนที่เกิดใน พ.ศ. 2536-2540 ซึ่งเป็น

ช่วงอายุของเยาวชนที่ศึกษาอยู่ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

สมมุติฐำน   
      สื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ นี้เป็นนวัตกรรมเหมาะส าหรับเยาวชน และผู้ที่สนใจ

ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้วัฒนธรรมของประเทศเพื่อนบ้านในอาเซียน  เมื่อได้รับชมสื่อ

ประชาสัมพันธ์นี้ จะช่วยปรับเปลี่ยนทัศนคติให้มีมุมมองที่เข้าใจความแตกต่างทางวัฒนธรรม 

ประเพณีทางสังคม ค่านิยมที่มีคุณค่า น่าสนใจ และได้การออกแบบที่มีความเหมาะสมส าหรับ

เยาวชน 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 

เอกสารและวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 

            ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ และไดน าเสนอตามหัวขอ     

ตอไปนี้ 

            1. ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกับประชาคมอาเซียน  

            2. ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับทัศนศิลป์องค์ประกอบในการออกแบบ และหลักในการออกแบบ 

            3. ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกับอนิโฟกราฟิกและเทคนิคของอนิโฟกราฟิก 

            4. หลักจิตวิทยาการรับรู้เพื่อการออกแบบ  

            5. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 
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1.ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับประชาคมอาเซียน  
   บทบาทของประเทศไทยในการเป็นผู้น าอาเซียน (พ.ศ. 2551-2552) 

        นอกจากบทบาทมากมายที่ประเทศไทยได้เป็นผู้น า ผู้ร่วมและมีส่วนสนับสนุนส่งเสริม      

อาเซียนในด้านต่างๆ ข้างต้น ในช่วงที่ประเทศไทยด ารงต าแหน่งประธานอาเซียน (กรกฎาคม 

2551- ธันวาคม 2552) ยังได้เสนอและผลักดันข้อเสนอและการด าเนนิการต่างๆ ซึ่งมีผลเป็นรูปธรรม

ในเวลาต่อมาอีกมากมาย จึงขอแยกกล่าวไว้ในส่วนท้ายนี้อีกประเด็นหนึ่งโดยสรุปบทบาทส าคัญนั้น

มี ดังนี้ 

           1. การมีผลบังคับใช้ของกฎบัตรอาเซียน และการรับรองแผนงานจัดตั้งประชาคมอาเซียน 

           2. ความเชื่อมโยงระหว่างกันในอาเซียน (ASEAN Connectivity) ซึ่ง ต่อมาได้พัฒนาเป็น

แผนแม่บทว่าด้วยความเชื่อมโยงระหว่างกันซึ่งก าหนด ยุทธศาสตร์ใน 3 ด้าน คือ โครงสร้างด้าน

พื้นฐาน กฎระเบียบและด้านประชาชน โดยแผนงานเน้นความเชื่อมโยงระหว่างอาเซียนในเบื้องต้น

จะเป็นพื้นฐานในการ สร้างความเชื่อมโยงไปภูมิภาคต่างๆ เช่น เอเชียตะวันออกและเอเชียใต้ ต่อไป 

           3. กองทุนพหุภาคีภายใต้มาตรการริ เริ่มเชียงใหม่ (Chiang Mai Initiative 

Multilateralization หรือ CMIM) วงเงินทุนตั้งต้นจ านวน 1.2 แสนล้านดอลลาร์สหรัฐ ซึ่งประเทศ+3 

(จีน สาธารณรัฐเกาหลี ญี่ปุ่น) สมทบร้อยละ 80 (9.6 หมื่นล้านดอลลาร์สหรัฐ) ประเทศสมาชิก

อาเซียนร้อยละ 20 (2.4 หมื่นล้านดอลลาร์สหรัฐ) 

           4.การสร้างอาเซียนให้เป็นศูนย์กลางของสถาปัตยกรรมภูมิภาค  และผลักดันให้

สหรัฐอเมริกาเข้าร่วมในสนธิสัญญามิตรภาพและความร่วมมือในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้  

(Treaty of Amity and Cooperation in Southeast Asia) และให้รัสเซียกับสหรัฐฯ เข้าร่วมในการ

ประชุมสุดยอดเอเชียตะวันออก (East Asia Summit-EAS) 

           5. ผลักดันการจัดตั้งกลไกส ารองข้าวฉุกเฉินในระดับภูมิภาคแห่งแรกของโลก (ASEAN 

Plus Three Emergency Rice Reserve-APTERR) ซึ่งมีปริมาณส ารองข้าวรวมกัน 787,000 ตัน 

(การส ารองข้าวของไทยเท่ากับ15,000 ตัน) 

           6. การส่งเสริมวาระประชาชน เช่น ผลักดันการจัดตั้งคณะกรรมาธิการระหว่างรัฐบาล ว่า

ด้วยการส่งเสริมสิทธิมนุษยชนอาเซียน (ASEAN Intergovernmental Commission on Human 

Rights- AICHR) คณะกรรมาธิการอาเซียนว่าด้วยการคุ้มครองและส่งเสริมสิทธิสตรี  และสิทธิเด็ก

(ASEAN Commission for the Promotion and Protection of the Rights of Women 

and Children-ACWC)          
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         7. การส่งเสริมการมีส่วนร่วมของภาคประชาสังคมในการสร้างอาเซียน โดยการจัดการ

พบปะระหว่างผู้น าอาเซียนกับภาคประชาสังคม รวมทั้งการเน้นความส าคัญต่อการสร้างความ

ตระหนักรู้เกี่ยวกับอาเซียน เพื่อให้อาเซียนเป็นองค์กรส าหรับประชาชน 

          8. ผลักดันการลงนามความตกลง ASEAN Trade in Goods Agreement (ATIGA) เพื่อใช้

แทน AFTA โดยในปัจจุบนัอาเซียนได้ลด/เลิกภาษีสินค้าระหวา่งกันแล้ว โดยอาเซียน 6 ประเทศ ลด

ภาษีแล้วเสร็จตั้งแต่ 1 มกราคม 2553 (ไทยลดภาษีสินค้า 8,287 รายการ ลงเหลือร้อยละ 0)  

 9. ผลักดันการลงนามความตกลงว่าด้วยการลงทุน ASEAN Comprehensive 

Investment Agreement (ACIA) ซึ่งส านกังานคณะกรรมการสง่เสริมการลงทุน ก าลังจะด าเนนิการ

ขอความเหน็ชอบจากรัฐสภาต่อไป                

           10. ผลักดันบทบาทของประธานอาเซยีนและเลขาธิการอาเซียนในเวทีระหว่างประเทศ โดย

นายกรัฐมนตรีในฐานะประธานอาเซียนได้รับเชิญเข้าร่วมประชุม G-20 เมื่อ ปี 2552 และปีต่อ ๆ มา 

ผู้น าเวียดนามและอินโดนีเซียในฐานะประธานอาเซียนก็ได้รับเชิญให้ร่วมประชุม G-20 ซึ่งเป็นการ

ส่งเสริมบทบาทของอาเซียนในฐานะองค์กรที่มีความรับผิดชอบและบทบาทต่อประชาคมโลก  โดย

ในการประชุมสุดยอดอาเซียน ครั้งที่ 18 เมื่อเดือนพฤษภาคม2554 ผู้น าอาเซียนได้ก าหนดแนวทาง

ที่จะด าเนินการร่วมกันในประเด็นส าคัญระดับโลก (common platform on global issues) เช่น การ

จัดการภัยพิบัต ิความมั่นคงทางทะเลเป็นต้น 

           จากที่กล่าวมาทั้งหมด สะท้อนให้เห็นความตั้งใจจริงของประเทศไทยในการสร้างสรรค์

ภูมิภาคอาเซียน ให้เกิดสันติสุขและความเจริญมั่นคงอย่างยั่งยืน ในฐานะที่เป็นพลเมืองไทยจึงควรมี

ความตระหนักในบทบาทต่างๆ ที่ผ่านมา และร่วมกันสานต่อเจตนารมณ์อันดีนี้สืบต่อไป  

 

          บทบาทประเทศไทยกับการก่อตั้งประชาคมอาเซียน  

       ในระยะเวลากว่า 40 ปีที่ผ่านมา สมาคมประชาชาติแห่งเอเชียตะวันออกเฉียงใต้หรือ

อาเซียน ได้มีพัฒนาการมาเป็นล าดับและไทยก็มีบทบาทส าคัญในการผลักดันความร่วมมือของ

อาเซียนให้มี      ความก้าวหน้ามาโดยตลอดโดยเมื่อเริ่มก่อตั้งเมื่อปี 2510 สภาพแวดล้อมใน

ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้มีความตึงเครียด อันเป็นผลมาจากสงครามเย็น ซึ่งมีความขัดแย้ง

ด้านอุดมการณ์ ระหว่างประเทศที่สนับสนุนอุดมการณ์เสรีนิยมประชาธิปไตย กับประเทศที่ยึดมั่นใน

อุดมการณ์สังคมนิยมคอมมิวนิสต์ 

         การก่อเกิดประชาคมอาเซียนเป็นผลจากความตระหนักร่วมกนัของประเทศสมาชิก ในการ

สร้างความเข้มแข็งและเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขนัในระดับภูมิภาค เพื่อให้บรรดาประเทศ

สมาชิกนัน้สามารถมคีวามมั่นคงและด ารงสันตสิุขอยู่ร่วมกันอย่างยั่งยนื การขับเคลื่อนแนวคิด 
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วิสัยทัศน์ กฎบัตรกรอบกตกิาและมติต่างๆ ของประชาคมอาเซยีนจะบรรลุผลตามเป้าหมายที่วางไว้

ได้หรือไมน่ั้นยอ่มขึน้อยู่กับประเทศสมาชิกแต่ละประเทศที่จะแสดงบทบาทในการใหข้้อเสนอ ให้

ความร่วมมือ สง่เสริม สนับสนนุ และร่วมกันสรา้งสรรค์ประชาคมนี้ใหม้ีความเจริญมัน่คงสืบไป 

        ตลอดระยะเวลาที่ผ่านมานับตั้งแต่เริ่มต้น ประเทศไทยในฐานะเป็นส่วนหนึ่งของประชาคม

อาเซียน ได้มีบทบาทส าคัญหลายประการเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามข้อตกลงต่างๆ และสร้าง

ความเจริญก้าวหน้าให้ประชาคมอาเซียน ในบทนี้จึงได้จ าแนกบทบาทที่ส าคัญของประเทศไทยใน

ประชาคมอาเซียน โดยการสรุปบทบาทจากเหตุการณ์ต่างๆ ที่ผ่านมาและแบ่งเป็นประเด็น ได้แก่  

บทบาทประเทศไทยกับการก่อตั้งประชาคมอาเซียน  บทบาทประเทศไทยด้านการเมืองและความ

มั่นคง บทบาทประเทศไทยด้านเศรษฐกิจ บทบาทประเทศไทยด้านสังคมและวัฒนธรรมและบทบาท

ประเทศไทยในฐานะประธานอา เซียน (พ.ศ.2551-2552) ดังนี้ 

 

         บทบาทประเทศไทยกับการก่อตั้งประชาคมอาเซียน 

       ประเทศไทยได้ชื่อว่าเป็น “บ้านเกิด” ของอาเซียน เพราะเป็นประเทศที่ริเริ่มเชิญชวน

ประเทศสมาชิกอีก 4 ประเทศ คือ มาเลเซีย อินโดนีเซีย ฟิลิปปินส์ และสิงคโปร์ มาหารือร่วมกันที่

แหลมแท่น จังหวัดชลบุรี อันน ามาสู่การลงนามในปฏิญญากรุงเทพ เพื่อก่อตั้งอาเซียน ที่วังสราญ

รมย์ เมื่อวันที่ 8 สิงหาคม พ.ศ.2510 

        เหตุการณ์ดังกล่าวเกิดจากปัจจัยส าคัญในช่วงระยะเวลานั้น (พ.ศ.2504-2510) คือ การที่

สถานการณ์แวดล้อมในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้  มีความตึงเครียดทางการเมือง อันเป็นผล

มาจากสงครามเย็น ซึ่งมีความขัดแย้งด้านอุดมการณ์ระหว่างประเทศที่สนับสนุนอุดมการณ์เสรีนิยม 

ประชาธิปไตยกับประเทศที่ยึดมั่นในอุดมการณ์สังคมนิยมคอมมิวนสิต์ ประกอบกับความขัดแย้งด้าน

ดินแดนระหว่างประเทศในภูมิภาค เช่น ความขัดแย้งระหว่างมาเลเซียและฟิลิปปินส์ ในการอ้าง

กรรมสิทธิ์เหนือดินแดนซาบาห์ในเขตบอเนียวทางเหนือและซาราวัก ซึ่งมีผลถึงขั้นตัดความสัมพันธ์

ทางการทูตต่อกันและการที่สิงคโปร์แยกตัวออก จากมาเลเซีย รวมทั้งความขัดแย้งทางอุดมการณ์

ระหว่างอินโดนีเซียโดยการน าของประธานาธิบดี  ซูการ์โนกับมาเลเซียซึ่งส่งผลให้มีการระงับ

ความสัมพันธ์ทางการทูตเช่นกัน 

        อย่างไรก็ตามในเวลาต่อมาไม่นาน (ประมาณ พ.ศ.2508) ความขัดแย้งก็ได้คลี่คลายลง

เพราะมีการเปลี่ยนแปลงทางการเมืองภายในของหลาย ประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ 

ซึ่งท าให้มีการพยายามฟื้นคืนความสัมพันธ์ที่ดีต่อกันใหม่  แต่ในขณะเดียวกันก็เกิดปัญหากรณี

สงครามอินโดจีนและการแผ่ขยายของลัทธิ คอมมิวนิสต์ในภูมิภาค ซึ่งถือว่าเป็นภัยคุกคามอันส าคัญ

ของภูมิภาค โดยมีการสนับสนุนจากประเทศสหภาพโซเวียตและจีน 
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            บทบาทของประเทศไทยในขณะนั้น  คือ การที่พันเอก (พิ เศษ) ถนัด คอมันตร์  

รัฐมนตรีว่าการกระทรวงการต่างประเทศของไทย ได้เดินทางไปเจรจาไกล่เกลี่ยความขัดแย้งระหว่าง

ประเทศเพื่อนบ้าน และได้เชิญให้รัฐมนตรีต่างประเทศของประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ 4 

ประเทศดังกล่าวข้างต้นมาประชุมหารือ จนเกิดความตระหนักถึงความจ าเป็นในการร่วมมือกัน

ระหว่างประเทศในภูมิภาคและมี การก่อตั้งสมาคมประชาชาติแห่งเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ หรือ

อาเซียน (Association of Southeast Asian Nations – ASEAN) ขึ้น ซึ่งมีการลงนามในเอกสาร

ก่อตั้งอาเซียน ที่เรียกว่า ปฏิญญากรุงเทพ (Bangkok Declaration) ปี พ.ศ. 2510 (ค.ศ. 1967) ที่

กรุงเทพฯ โดยรัฐมนตรีว่าการกระทรวงการต่างประเทศของประเทศสมาชิกก่อตั้ง 5 ประเทศ ได้แก่ 

             1. นายอาดัม มาลิก รัฐมนตรีต่างประเทศอินโดนีเซยี 

            2. ตุน อับดุล ราชัก บิน ฮุสเซน รองนายกรัฐมนตรี รัฐมนตรีกลาโหมและรัฐมนตรี

กระทรวงพัฒนาการแห่งชาติมาเลเซีย 

            3. นายนาซิโซ รามอส รัฐมนตรีต่างประเทศฟิลิปปินส์ 

            4. นายเอส ราชารัตนัม รัฐมนตรีต่างประเทศสิงคโปร์ 

            5. พันเอก (พิเศษ) ถนัด คอมันตร์ รัฐมนตรีว่าการกระทรวงการต่างประเทศไทย 

            ต่อมาอาเซียนไดข้ยายสมาชิกภาพขึน้มาเปน็ล าดับ โดยบรูไนได้เข้าเป็นสมาชิกเป็น

ประเทศที่ 6 ในปี 2527 และภายหลังเมือ่ประเทศในเอเชียตะวันออกเฉยีงใต้ที่เหลืออกี 4 ประเทศ 

คือ เวียดนาม ลาว พม่า และกัมพูชา ไดท้ะยอยกันเข้าเป็นสมาชิกจนครบ 10 ประเทศ เมื่อปี 2542 

        ทั้งนี้ การรับประเทศกัมพูชา ลาวและพม่าเข้าเป็นสมาชิกนั้น ประเทศไทยมีบทบาทน าใน

การผลักดันมติของที่ประชุมสุดยอดอาเซียนในระหว่างการ ประชุมผู้น ารัฐบาลอาเซียนครั้งที่ 5 ที่

กรุงเทพฯ เมื่อเดือนธันวาคม 2538 ให้เร่งด าเนินการขยายสมาชิกภาพอาเซียนให้ครอบคลุมทั้ง 10 

ประเทศ ในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้  ซึ่งในที่สุดได้น าไปสู่มติของที่ประชุมรัฐมนตรี

ต่างประเทศอาเซียน สมัยพิเศษ ณ กรุงจาร์กาตา เมื่อวันที่ 31 พฤษภาคม 2540 ให้รับกัมพูชา ลาว 

และพม่า เข้าเป็นสมาชิกอาเซียนพร้อมกัน แต่เนื่องจากปัญหาความไม่สงบภายในประเทศกัมพูชา 

ที่ประชุมฯ จึงมีมติให้ระงับการเข้าเป็นสมาชิกของกัมพูชาไว้ช่ัวคราวก่อน แต่อย่างไรก็ตามหลังจาก

ที่ปัญหาดังกล่าวได้ยุติลงอาเซียนได้รับกัมพูชาเข้า เป็นสมาชิกประเทศที่ 10 โดยจัดพิธีรับขึ้นเมื่อ

วันที่ 30 เมษายน 2542 ณ กรุงฮานอย สาธารณรัฐสังคมนิยมเวียดนาม 

        จากเหตกุารณ์ข้างตน้นับเป็นกา้วส าคัญที่ประเทศไทยไดม้ีบทบาทเชือ่มโยงประเทศ ที่ตั้ง

อยู่บนภาคพืน้ทวีปและประเทศที่เป็นหมู่เกาะทัง้หมดในภมูิภาคเอเชีย ตะวันออกเฉียงใตใ้ห้เป็น

อันหนึ่งอันเดียวกันโดยมีประเทศไทยเป็นจุดศูนย์กลาง และประเทศไทยก็ยังคงมีบทบาทในอาเซียน
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อย่างตอ่เนื่องจนถึงปัจจุบัน ทั้งในด้านการเมือง เศรษฐกิจ และสงัคม เพื่อสร้างสรรค์ให้ภมูิภาคนี้เป็น

ดินแดนทีม่ีความมั่นคง สงบสุข ก้าวหนา้และพฒันาตลอดไป 

        

 ประชาคมอาเซียนประกอบด้วย 3 เสาหลัก 

        1. ประชาคมการเมืองความมั่นคงอาเซียน (ASEAN Political-Security Community 

หรือ APSC) ความมั่นคงและเสถียรภาพทางการเมืองเป็นพื้นฐานส าคัญในการพัฒนาด้านอื่น ๆ 

ประชาคมการเมืองและความมั่นคงอาเซียนจึงเป็นเสาหลักความร่วมมือหนึ่งในสาม เสาหลัก ที่เน้น

การรวมตัวของอาเซียนเพือ่สร้างความมั่นใจ เสถียรภาพ และสันติภาพ ในภูมิภาค เพื่อให้ประชาชน

ในอาเซียนอยู่ร่วมกันอย่างสันติสขุ และปราศจากภัยคุกคามดา้นการทหาร และภัยคุกคามในรูปแบบ

ใหม่ เช่น ปัญหายาเสพติด และปัญหาอาชญากรรมข้ามชาติ ประชาคมการเมืองความมั่นคงอาเซียน

มีเป้าหมาย 3 ประการ ได้แก่ 

            ก) สร้างประชาคมให้มคี่านิยมร่วมกนัในเรื่องของการเคารพความหลากหลายของแนวคิด 

และส่งเสริมให้ประชาชนเป็นศูนยก์ลางของนโยบายและกิจกรรมภายใต้เสาการเมอืง และความ

มั่นคง 

            ข) ให้อาเซยีนสามารถเผชิญกับภัยคกุคามความมั่นคงในรูปแบบเดิมและรูปแบบใหม่และ

ส่งเสริมความมัน่คงของมนุษย์ 

           ค) ให้อาเซียนมีปฎิสัมพันธ์ที่แน่นแฟ้นและสร้างสรรค์กับประชาคมโลก โดยอาเซียนมี

บทบาทเป็นผู้น าในภูมิภาค และจะช่วยส่งเสริมความมั่นคงของภูมิภาค นอกจากการมีเสถียรภาพ

ทางการเมืองของภูมิภาคแล้ว ผลลัพธ์ประการส าคัญที่จะเกิดขึ้นจากการจัดตั้งประชาคมการเมือง

และความมั่นคง อาเซียน ก็คือ การที่ประเทศสมาชิกอาเซียนจะมีกลไกและเครื่องมือที่ครอบคลุม 

และมีประสิทธิภาพในการแก้ไขปัญหาที่เกี่ยวกับความมั่นคงต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นปัญหาความขัดแย้ง

ด้านการเมืองระหว่างรัฐสมาชิกกับรัฐสมาชิกด้วย กันเอง ซึ่งจะต้องแก้ไขโดยสันติวิธี หรือปัญหาภัย

คุกคามรูปแบบใหม่ๆ ซึ่งประเทศใดประเทศหนึ่งไม่สามารถแก้ไขได้โดยล าพัง เช่น การก่อการร้าย 

การลักลอบค้ายาเสพติด ปัญหาโจรสลัด และอาชญากรรมข้ามชาติ เป็นต้น 

          2. ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (ASEAN Economic Community หรือ AEC) 

ท่ามกลางบริบททางเศรษฐกิจ การค้าและการลงทุนระหว่างประเทศที่มีการแข่งขันสูง อันส่งผลให้

ประเทศต่างๆ ต้องปรับตัวเองเพื่อให้ได้รับประโยชน์จากระบบเศรษฐกิจโลก รวมถึงการ รวมกลุ่ม

การค้ากันของประเทศต่างๆ อาทิ สหภาพยุโรป และเขตการค้าเสรีอเมริกาเหนือ ผู้น าประเทศ

สมาชิกอาเซียนได้เห็นชอบ ให้จัดตั้ง “ประชาคมเศรษฐกิจของอาเซียน” ภายในปี 2558 มีประสงค์ที่
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จะให้ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้มีความมั่นคง มั่งคั่ง และสามารถแข่งขันกับภูมิภาคอื่นๆ ได้

โดย 

           ก) มุ่งที่จะจัดตั้งให้อาเซียนเป็นตลาดเดียวและเป็นฐานการผลิตร่วมกนั  

           ข) มุง่ให้เกดิการเคลื่อนย้ายเงินทนุ สินค้า การบริการ การลงทุน แรงงานฝมีือระหว่าง

ประเทศสมาชิกโดยเสร ี

           ค) ให้ความช่วยเหลือแก่ประเทศสมาชิกใหมข่องอาเซยีน (กัมพูชา ลาว พม่า และเวียดนาม 

หรือ CLMV) เพื่อลดช่องว่างของระดับการพัฒนาของประเทศสมาชิกอาเซียน และช่วยให้ประเทศ

สมาชิกเหล่านี้เข้าร่วมในกระบวนการรวมตัวทางเศรษฐกิจของอาเซียน ส่งเสริมให้อาเซียนสามารถ

รวมตัวเข้ากับประชาคมโลกได้อย่างไม่อยู่ในภาวะที่เสียเปรียบ และส่งเสริมขีดความสามารถในการ

แข่งขันของอาเซียน 

           ง) ส่งเสริมความร่วมมือในนโยบายการเงินและเศรษฐกิจมหาภาค การพัฒนาโครงสร้าง

พื้นฐานและการคมนาคม กรอบความร่วมมือด้านกฎหมาย การพัฒนาความร่วมมือด้านการเกษตร 

พลังงาน การท่องเที่ยว การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ โดยการยกระดับการศึกษาและการพัฒนาฝีมือ 

ประชาคมเศรษฐกิจของอาเซียน จะเป็นเครื่องมือส าคัญที่จะช่วยขยายปริมาณการค้าและการลงทุน

ภายในภูมิภาค ลดการพึ่งพาตลาดในประเทศที่สาม สร้างอ านาจการต่อรองและศักยภาพในการ

แข่งขันของอาเซียนในเวทีเศรษฐกิจโลก เพิ่มสวัสดิการและยกระดับความเป็นอยู่ของประชาชนของ

ประเทศสมาชิกอาเซียน 

         3 ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน (ASEAN Socio-Cultural Community) ใน

การประชุมสุดยอดอาเซียน ครั้งที่ 9 ปี พ.ศ.2549 ที่บาหลี ผู้น าอาเซียนได้แสดงเจตนารมณ์ ใน Bali 

Concord II เห็นชอบให้จัดตั้งประชาคมอาเซยีน ภายในปี พ.ศ. 2563 ประกอบด้วยประชาคมในสาม 

เสาหลัก ในส่วนของประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียนมีเป้าหมายให้อาเซียนเป็นประชาคมที่มี

ประชาชนเป็นศูนย์กลาง สังคมที่เอื้ออาทรและแบ่งปัน ประชากรอาเซียนมีสภาพความเป็นอยู่ที่ดี

และมีการพัฒนาในทุกด้ าน เพื่ อยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน ส่ ง เสริมการให้

ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน รวมทั้งส่งเสริมอัตลักษณ์ของอาเซียน โดยมีแผนปฏิบัติการด้าน

สังคมและวัฒนธรรมอาเซียน (ASEAN Socio-Cultural Community Plan of Action) ระบุอยู่ใน

แผนปฏิบัติการเวียงจันทน์ (Vientiane Action programme-VAP) และต่อมาในการประชุมสุดยอด

อาเซียน ครั้งที่ 12 ผู้น าอาเซียนได้ลงนามใน Cebu Declaration on the Acceleration of the 

Establishment of an ASEAN Community by 2015 เร่งรัดการเป็นประชาคมฯ เร็วขึ้นอีก 5 ปี คือ 

จากปี พ.ศ.2563 เป็นปี พ.ศ.2558  
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        ในการมุ่งไปสู่การเป็นประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียนได้จัดท าแผนงานการจัดตั้ง  

ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน (ASEAN Socio-Cultural Community Blueprint) โดยจัด

ประชุม เพื่อยกร่างแผนงาน 4 ครั้ง (ไทยเป็นเจ้าภาพจัดครั้งที่ 1 และ 3 ระหว่างวันที่ 11-13 มีนาคม 

และระหว่างวันที่ 30 มิถุนายน – 1 กรกฎาคม, ลาว ครั้งที่ 2 ระหว่างวันที่ 28-29 เมษายน และ

ฟิลิปปินส์ ครั้งที่ 4 โดยที่ประชุมสุดยอดอาเซียน ครั้งที่ 14 เมื่อวันที่ 28 กุมภาพันธ์ 2552 ได้ให้การ

รับรองแผนงานฯ แผนงานการจัดตั้ง ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน (ASEAN Socio-

Cultural Community Blueprint) ประกอบด้วย ความร่วมมือใน 6 ด้าน ได้แก่ 1). การพัฒนามนุษย์ 

(Human Development) 2). การคุ้มครองและสวัสดิการ สังคม (Social Welfare and Protection) 

3). สิทธิและความยุติธรรมทางสังคม (Social Justice and Rights) 4). ความยั่งยืนด้านสิ่งแวดล้อม 

(Environmental Sustainability) 5). การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน (Building an ASEAN Identity) 6). 

การลดช่องว่างทางการพัฒนา (Narrowing the Development Gap) แต่ละด้านมีองค์ประกอบดังนี้  

        1.การพัฒนามนุษย์ (Human Development)   

              1.1 การพัฒนามนุษย์ (Human Development) ใหความส าคัญกับการศึกษา เนนการ

บูรณาการดานการศึกษาใหเปนวาระการพัฒนาของอาเซียน การสรางสังคมความรูโดยสงเสริมการ

เขาถึงการศึกษาขั้นพื้นฐานอยางทั่วถึง สงเสริมการเลี้ยงดูและพัฒนาเด็กปฐมวัย และการสรางความ

ตระหนักรับรูเรื่องอาเซียนในกลุมเยาวชนผานทางการศึกษาและกิจกรรมตางๆ เพื่อสรางอัตลักษณ

อาเซียนบนพื้นฐานของมิตรภาพและความรวมมือซึ่งกันและกัน 

                 1.1.1 ประเทศสมาชิกอาเซียนเข้าถึงการศึกษาขั้นพื้นฐานภายในปี 2558 โดยขจัด

การไม่รู้หนังสือ และให้หลักประกันทางการศึกษาภาคบังคับอย่างเท่าเทียมกันทุกเพศ โดยเปิด

โอกาสอย่างเท่าเทียม โดยไม่ค านึงถึงสถานะทางสังคม เชื้อชาติหรือชาติพันธุ์ หรือความพิการ โดย

มีเป้าหมายที่จะบรรลุร้อยละเจ็ดสิบภายในปี 2554 

                 1.1.2 ปรับปรุงคุณภาพและความเหมาะสมของการศึกษารวมทั้งการฝึกอบรม

ทางด้านเทคนิค วิชาชีพและทักษะ ในการศึกษาในภูมิภาคอาเซียน โดยพัฒนาโครงการให้ความ

ช่วยเหลือด้านวิชาการ รวมทั้งการฝึกอบรมครูผู้สอนและจัดโครงการแลกเปลี่ยนเจ้าหนาที่ด้าน

การศึกษาระดับสูงภายในปี 2552 โดยเฉพาะในประเทศกัมพูชา ลาว พม่า และเวียดนาม - ซี แอล 

เอ็ม วี 

                 1.1.3 ทบทวนเป็นระยะในเรื่องโครงการให้ทุนของอาเซียน เพื่อให้ทุนการ ศึกษามี

ลักษณะสมเหตุสมผล และมีความสอดคล้องกัน เพื่อผลลัพธ์ที่ดีขึ้น 
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                 1.1.4 ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศในการส่งเสริมการศึกษา และการ

เรียนรู้ตลอดชีวิตโดยเฉพาะในกลุ่มที่ถูกละเลย โดยการเปิดกว้าง 

การศึกษาทางไกลและการศึกษาทางอินเตอร์เน็ต 

                   1.1.5 ส่ งเสริมการสร้างเครือข่ายทางด้านการศึกษาในทุกระดับ ระหว่าง

สถาบันการศึกษา และสานต่อการสร้างเครือข่ายระหว่างมหาวิทยาลัย ส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการ

แลกเปลี่ยนนักเรียน เจ้าหน้าที่ด้านการ ศึกษาและการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เช่ียวชาญ รวมทั้งจัดตั้ง

กลุ่มวิจัยระหว่างสถาบันการศึกษาขั้นสูงในอาเซียน โดยประสานความร่วมมืออย่างใกล้ชิดกับ

องค์การรัฐมนตรีศึกษาแห่งเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (ซีมีโอ) และเครือข่ายมหาวิทยาลัยอาเซียน (เอ

ยูเอ็น) 

                 1.1.6 ส่งเสริมการเข้าถึงการศึกษาอย่างเท่าเทียม ส าหรับสตรีและเด็กผู้หญิงและ

ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนแนวปฏิบัติที่ดี ในเรื่องความละเอียดอ่อนทางเพศในหลักสูตรการศึกษา 

                 1.1.7 เสริมสร้างการประสานงานกับองค์การระหว่างประเทศ และองค์การในระดับ

ภูมิภาคทางด้านการศึกษา เพื่อเสริมสร้างคุณภาพของการศึกษาในภูมิภาค 

                 1.1.8 บรรจุเรื่องค่านิยมร่วมและมรดกทางวัฒนธรรมในหลักสูตร รวมทั้งพัฒนาสื่อ

การสอนในเรื่องดังกล่าว โดยเริ่มในปี 2551 

                 1.1.9 จัดท าหลักสูตรเกี่ยวกับอาเซียนศึกษาทั้งในระดับประถม มัธยมและการศึกษา

ขั้นสูง 

                 1.1.10 สานต่อโครงการพัฒนาผู้น าเยาวชนอาเซียนและโครงการใกล้เคียง ที่มี

เป้าหมายเดียวกัน และส่งเสริมการสร้างเครือข่ายศิษย์เก่าโครงการเยาวชนอาเซียนเพื่อส่งเสริม

ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน และความ 

เข้าใจซึ่งกันและกัน 

                 1.1.11 สนับสนุนการเรียนภาษาของประเทศสมาชิกอาเซียน และส่งเสริมการ

แลกเปลี่ยนผู้เช่ียวชาญทางด้านภาษา 

                 1.1.12 จัดการแข่งขันกีฬาอาเซียนระดับมหาวิทยาลัย เยาวชนอาสาสมัครอาเซียน

เพื่อสันติภาพ เกมส์คอมพิวเตอร์อาเซียน การแข่งโอลิมปิกวิทยาศาสตร์อาเซียน เพื่อส่งเสริมการมี

ปฏิสัมพันธ์และความเข้าใจในหมู่เยาวชนของภูมิภาค 

                 1.1.13 สานต่อการด าเนินโครงการรางวัลเยาวชน อาทิ รางวัลวันเยาวชนอาเซียน 

และโครงการสิบองค์กรเยาวชนที่ประสบความส าเร็จ (เทโย อาเซียน) เพื่อเป็นการแสดงการยอมรับ

บุคคลและองค์กรเยาวชนที่มีบทบาทช่วยส่งเสริมความคิดเกี่ยวกับอาเซียน และคุณค่าเกี่ยวกับ

อาเซียนในหมู่เยาวชนทั่วภูมิภาค 
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                 1.1.14 ด าเนินการจัดตั้งกองทุนส าหรับเยาวชนอาเซียนเพื่อสนับสนุนโครงการ และ

กิจกรรมต่างๆ ของเยาวชนในอาเซียน 

                 1.1.15 จัดตั้งเวทีเพื่อเสริมสร้างเครือข่ายและแลกเปลี่ยนแนวปฏิบัติที่ดีที่สุดในเรื่อง

ยุทธศาสตร์และกลไกการพัฒนาเด็กและเยาวชนในอาเซียน 

                   1.1.16 แลกเปลี่ยนนักแสดงทางวัฒนธรรมและนักวิชาการระหว่างประเทศสมาชิก

อาเซียนผ่านระบบการศึกษาเพื่อให้เข้าถึงมากขึ้นและมีความเข้าใจในเรื่องความแตกต่างทางด้าน

วัฒนธรรมของประเทศสมาชิกอาเซียน 

                 1.1.17 ส่งเสริมให้มีทางเลือกในการศึกษาระดับสูงในประเทศสมาชิกอาเซียนผ่าน

โครงการหนึ่งหลักสูตรในต่างประเทศหรือหนึ่งปีในต่างประเทศ 

                 1.1.18 สนับสนุนให้ประชาชนในประเทศสมาชิกอาเซียนมีความเชี่ยวชาญ

ภาษาอังกฤษ เพื่อให้สามารถติดต่อสื่อสารกันได้โดยตรง และสามารถเข้าไปมีส่วนร่วมกับชุมชน

นานาชาติ 

                 1.1.19 ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

                 1.1.20 ด าเนินการจัดตั้งตัวชี้วัดการพัฒนาเยาวชนอาเซียนเพื่อประเมินผลที่ได้รับ

และประสิทธิภาพของโครงการเยาวชนต่างๆ ในภูมิภาคเพื่อช่วยประเทศสมาชิกในการวางแผน

กิจกรรมเยาวชนใหม่ 

                 1.1.21 ส่งเสริมการพัฒนาเรื่องการดูแลเด็กเล็กโดยการแลกเปลี่ยนแนวปฏิบัติที่ดี

ที่สุด ประสบการณ์และการเสริมสร้างขีดความสามารถ 

              1.2 การลงทุนในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย สงเสริมและพัฒนาศักยภาพทรัพยากร

มนุษยของอาเซียน โดยด าเนินกิจกรรมเชิงยุทธศาสตรและพัฒนาคุณสมบัติความสามารถการ

เตรียมความพรอมที่ดีใหกับแรงงานอาเซียน เพื่อที่จะเอื้อการรับมือกับประโยชนและกับสิ่งทาทายต

างๆ ที่จะเกิดขึ้นจากการรวมตัวในภูมิภาคได้ 

                 1.2.1 จัดท าการส ารวจในปี 2552 และเสริมสร้างความแข็งแกร่งให้กับศูนย์การ

เรียนรู้ที่มีอยู่ในเรื่องการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ในภูมิภาคอาเซียน 

                 1.2.2 ส่งเสริมการใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาทางธุรกิจระหว่างประเทศในสถานที่

ท างาน 

                 1.2.3 จัดท าการประเมินเพื่อก าหนดความต้องการการฝึกอบรมในอาเซียน 

โดยเฉพาะในประเทศกัมพูชา ลาว และเวียดนาม เพื่อร่วมกันจัดท าโครงการความร่วมมือทางด้าน

วิชาการส าหรับผู้ใช้แรงงาน 
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                 1.2.4 ส่งเสริมทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้กับผู้ใช้แรงงานในอาเซียน

โดยการจัดหลักสูตรหรือโครงการฝึกอบรมร่วมกัน 

                 1.2.5 จัดการฝึกอบรมทักษะเพื่อค านึงถึงความแตกต่างทางเพศส าหรับผู้ฝึกใน

ประเทศสมาชิกอาเซียน โดยเฉพาะประเทศกัมพูชา ลาว พม่า และเวียดนาม ภายในปี 2553 

                 1.2.6 ออกแบบและด าเนินโครงการฝึกอบรมที่จะสนองตอบความต้องการของโรงงาน

อุตสาหกรรมที่มีมูลค่าเพิ่มสูง เพื่อช่วยเสริมสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันของอาเซียนใน

ระดับโลก 

                 1.2.7 จัดท าแผนปฏิบัติงานความร่วมมือระดับภูมิภาคส าหรับการพัฒนาทักษะใน

สตรี เยาวชน และผู้พิการ 

                 1.2.8 จัดการแข่งขันด้านทักษะในอาเซียนเป็นประจ าเพื่อสนับสนุนให้เกิดการ

พัฒนาในหมู่ผู้ใช้แรงงานในอาเซียนโดยเฉพาะความพยายามที่จะบรรลุมาตรฐานในเรื่องขีด

ความสามารถของภูมิภาค 

             1.3 เนนสงเสริมใหรวมหลักการการท างานอยางถูกตองและเหมาะสมไวในวัฒนธรรม

การท างานของอาเซียนรวมถึงสุขภาพ และความปลอดภัยในที่ท างาน และท าใหเกิดความมั่นใจวา 

การ  สงเสริมการบริหาร กิจการจะเปนสวนหนึ่งของนโยบายการจางงานของอาเซียนเพื่อให

บรรลุผลตามยุทธศาสตรการจางงาน  

                 1.3.1 เสริมสร้างขีดความสามารถของภาครัฐในการติดตามตลาดแรงงานและ

ตัวช้ีวัดทรัพยากรมนุษย์และคิดค้นนโยบายรองรับผลกระทบต่อสังคม 

                 1.3.2 จัดท ากรอบด้านทักษะระดับชาติเพื่อน าไปสู่การยอมรับทักษะในระดับ

อาเซียน 

                 1.3.3 พยายามจัดตั้งเครือข่ายผู้เช่ียวชาญด้านอุตสาหกรรมในอาเซียน เพื่อส่งเสริม

ความสัมพันธ์ระหว่างอุตสาหกรรมที่แข็งแกร่ง มีความกลมกลืน มีผลผลิตมากขึ้นและมีงานที่ดี 

ภายในปี 2553 

                 1.3.4 ด าเนินการตามแผนปฏิบัติการในเรื่องความปลอดภัยในวิชาชีพและกรอบ

สุขภาพในระดับชาติส าหรับอาเซียนตามที่ได้รับการยืนยันโดยอาเซียน-โอชเน็ต 

             1.4 ส่งเสริมเทคโนโลยีสารสนเทศ เนนการด าเนินโครงการพัฒนาทรัพยากรมนุษยที่  

สงเสริมการปฏิบัติตามขอริเริ่มของภูมิภาคดานไอซีที  

                 1.4.1 ด าเนินโครงการเสริมสร้างขีดความสามารถ เพื่อเพิ่มพูนความรู้ด้าน ไอซีทีใน

อาเซียน โดยเฉพาะในกลุ่มสตรี เด็ก ผู้สูงวัย และผู้พิการ 

                 1.4.2 ส่งเสริมการใช้ไอซีทีในเชิงบวก โดยเฉพาะอินเตอร์เน็ต 
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                 1.4.3 สนับสนุนการใช้ไอซีทีในทุกระดับการศึกษา 

                 1.4.4 ริเริ่มการเริ่มใช้ไอซีทีในโรงเรียนประถมให้เร็วขึ้น 

                 1.4.5 ส่งเสริมการใช้ไอซีทีเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ทางอินเตอร์เน็ต 

                    1.4.6 พัฒนาผู้ใช้แรงงานและก าลังคนเพื่อการมีวิชาชีพและความช านาญทางด้าน

ไอซีที 

            1.5 การอ านวยความสะดวกในการเขาถึงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเชิงประยุกต 

พัฒนานโยบายและกลไกเพื่อสนับสนุนความรวมมือในดานการวิจัยการพัฒนาทางดานวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยีการถายทอดเทคโนโลยีรวมทั้งในเชิงพาณิชย การจัดตั้งเครือขายสถาบันวิทยา

ศาสตรและเทคโนโลยี โดยการมีสวนรวมของภาคเอกชนและหนวยงานที่เกี่ยวของ 

                 1.5.1 จัดตั้งเครือข่ายศูนย์การเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อส่งเสริม

ความร่วมมือและแลกเปลี่ยนการใช้ประโยชน์จากงานวิจัย การถ่ายทอดเทคโนโลยีและการค้า และ

การวิจัยร่วมกันและการพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีภายในปี 2554 

                 1.5.2 เสริมสร้างการท าวิจัยร่วมกันและการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศเชิง

ประยุกต์เพื่อการเสริมสร้างให้ประชาคมมีความกินดีอยู่ดี 

                 1.5.3 อ านวยความสะดวกในเรื่องการแลกเปลี่ยนและเคลื่อนย้ายนักวิทยาศาสตร์

และนักวิจัยจากสถาบันทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ทั้งของภาครัฐและเอกชน โดยให้สอดคล้อง

กับกฎหมาย กฎระเบียบและนโยบายระดับชาติ 

                 1.5.4 จัดตั้งพันธมิตรทางยุทธศาสตร์ร่วมกับภาคเอกชนเพื่อส่งเสริมความร่วมมือ

ด้านการวิจัยและการพัฒนา รวมทั้งการถ่ายทอดเทคโนโลยีและการค้า 

                 1.5.5 ให้ทุนการศึกษาในอาเซียนเพื่อสนับสนุนสถาบันวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

เสมือนจริงอาเซียน (เอวิสท์) และกิจกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง 

                 1.5.6 เพิ่มการตระหนักรับรู้ในเรื่องวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีเชิงประยุกต์เพื่อการ

พัฒนาอย่างยั่งยืน จัดท าตัวชี้วัดทางวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี เพื่อให้ผู้วางแผนด้านเศรษฐกิจและ

อุตสาหกรรมใช้ประโยชน์ในการพัฒนายุทธศาสตร์ทางด้านทรัพยากรมนุษย์ 

                 1.5.7 ส่งเสริมและสนับสนุนการใช้ประโยชน์เครือข่ายทางด้านวิทยาศาสตร์

เทคโนโลยีอาเซียน และเครือข่ายวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีอื่นๆ 

                 1.5.8 ส่งเสริมการพัฒนาการใช้และการแลกเปลี่ยนการใช้ระบบดิจิตอลในประเทศ

สมาชิกอาเซียน 

             1.6 เสริมสร้างทักษะในการประกอบการส าหรับสตรี เยาวชน ผู้สูงอายุ และผู้พิการ เนน 

สง เสริมการมีสวนรวมของสตรีเยาวชน ผูสูงอายุ ผูพิการ กลุมผูดอยโอกาส และกลุมชายขอบใน
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ก าลังแรงงานที่มี ผลผลิตโดยการฝกอบรมการฝมือ เพื่อปรับปรุงคุณภาพความเปนอยู ซึ่งจะชวยสง 

เสริมการพัฒนาชาติและการรวมตัวทางเศรษฐกิจของอาเซียน 

                 1.6.1 จัดตั้งเวทีอาเซียนด้านผู้ประกอบการเยาวชน ภายใต้กรอบความร่วมมือราย

สาขาด้านแรงงาน เยาวชน การศึกษา ภายในปี 2552 

                 1.6.2 จัดตั้งเครือข่ายผู้ประกอบการสตรี ภายในปี 2553 และเสริมบรรยากาศ

ส าหรับผู้ประกอบการสตรีในภูมิภาค รวมทั้งการเข้าถึงเงินกู้/สินเชื่ อรายย่อยไร้หลักประกัน 

เทคโนโลยี การฝึกอบรม การตลาด และการให้บริการการคุ้มครองทางสังคม 

                 1.6.3 สร้างเครือข่ายผู้เชี่ยวชาญในเรื่องการประกอบการ โดยเฉพาะในการ

ฝึกอบรมทางด้านทักษะส าหรับเด็กที่ออกจากโรงเรียน ผู้สูงอายุและผู้พิการ ภายในปี 2553 

             1.7 พัฒนาสมรรถภาพของระบบราชการ เนนการจัดตั้งระบบราชการที่มีประสิทธิภาพ 

โปรง ใส มีความรับผิดชอบและมีความนาเชื่อถือ โดยการเพิ่มขีดความสามารถของทรัพยากรบุคคล

ในระบบราชการของอาเซียน และเพิ่มความรวมมือระหวางรัฐสมาชิกอาเซียน  

                 1.7.1 พัฒนายุทธศาสตร์เพื่อด าเนินการตามแผนปฏิบัติการการประชุมอาเซียนว่า

ด้วยกิจการด้านพลเรือน (เอซีซีเอสเอ็ม) (2551-2555) ภายในปี 2552 

                 1.7.2 ให้เอซีซีเอสเอ็มสนับสนุนการประสานงานในอาเซียนเพื่อให้ระบบราชการมี

ประสิทธิภาพ มีความรับผิดชอบต่อสาธารณชนและมีธรรมา ภิบาล รวมทั้งสนับสนุนการจัดการ

ประชุมเชิงปฏิบัติการในด้านเหล่านี้ประจ าทุกปี โดยให้เริ่มตั้งแต่ปี 2551 

                  1.7.3 เสริมสร้างขีดความสามารถของศูนย์ทรัพยากรอาเซียนภายใต้เอซีซีเอสเอ็ม

เพื่อพัฒนาและจัดโครงการฝึกอบรมเพื่อช่วยประเทศสมาชิกอาเซียน 

                 1.7.4 พัฒนากลุ่มผู้เช่ียวชาญและผู้ฝึกเพื่อเป็นทรัพยากรบุคคลในโครงการฝึกอบรม

และเสริมสร้างขีดความสามารถของพลเรือน 

                 1.7.5 พัฒนาคู่มือและหลักสูตรให้เหมาะสมส าหรับเพศและการพัฒนา และหลัก

จริยธรรมและธรรมาภิบาล ส าหรับการแลกเปลี่ยนระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียน 

                 1.7.6 พัฒนาและจัดโครงการฝึกอบรมโดยเน้นการเสริมสร้างขีดความ สามารถเพื่อ

แลกเปลี่ยนกันในระบบราชการอาเซียนภายใต้การประชุมอาเซียนว่าด้วยกิจการด้านพลเรือน 

                 1.7.7 กระชับความร่วมมือในการประสานงานเพื่อบรรลุการพัฒนาพลเรือนที่มี

ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีความสามารถ น่าเชื่อถือและตอบสนองต่อระบบราชการในอาเซยีน โดย

ด าเนินผ่านกิจกรรมของศูนย์ทรัพยากรอาเซียนต่างๆ (เออาซี) กรอบความร่วมมือรายสาขา และ

กิจกรรมระดับภูมิภาคที่สนับสนุนการด าเนินการสาขาความส าคัญของเอซีซีเอสเอ็ม 
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                 1.7.8 จัดท านโยบายและโครงการภายใต้การรณรงค์ที่ยั่งยืนในระบบราชการเพื่อให้

แผนงานเอซีซีเอสเอ็ม (2551-2555) บรรลุผลส าเร็จ ส่งเสริมความโปร่งใส ความซื่อสัตย์ ค านึงถึง

สิ่งแวดล้อม เคารพหลักสิทธิมนุษยชนและความเท่าเทียมทางเพศ ใส่ใจและปฏิบัติอย่างเป็นพิเศษ

ต่อคนยากไร้ รวมถึงให้ข้าราชการอาเซียนผู้ซึ่งควรจะเป็นผู้น าและผู้ให้การสนบัสนุนเป้าหมายของเอ

เอสซีซี 

                 1.7.9 เพิ่มและจัดตั้งกลไกเพื่อการบริการสาธารณะที่มีประสิทธิภาพ รวมทั้ง

มาตรฐานการบริการ ปฏิกิริยาจากประชาชน และระบบจัดอันดับแสดงฐานะการผลิต 

                  1.7.10 ขยายบทบาทของประชาสังคมและกลุ่มประชาชน ในหลักจริยธรรมและธรร

มาภิบาล 

           สรุป การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ASCC ให้ความส าคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ 

โดยเน้นการบูรณาการด้านการศึกษาให้เป็นวาระของอาเซียน การสร้างสังคมความรู้ โดยส่งเสริม

การเข้าถึงการศึกษาขั้นพืน้ฐานอยา่งทั่วถึง การลงทุนในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ส่งเสริมการจ้าง

งานที่ เหมาะสม ส่งเสริมเทคโนโลยีสารสนเทศ (ไอซีที) อ านวยความสะดวกในการเข้าถึง

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเชิงประยุกต์ เสริมสร้างทักษะในการประกอบการ ส าหรับสตรี เยาวชน 

ผู้สูงอายุ และผู้พิการ และพัฒนาสมรรถภาพของระบบราชการ 

          2. การคุ้มครองและสวัสดิการสังคม (Social Welfare and Protection)  

                2.1 การขจัดความยากจน เนนการแกไขปญหาความเหลื่อมล้ าในดานสังคมและ

เศรษฐกิจระหวางประเทศสมาชิกอาเซียน รวมถึงการบรรลุเปาหมายการพัฒนาแหงสหัสวรรษ (เอ็ม

ดีจี) ของสหประชาชาติในดานการก าจัดความยากจนและความหิวโหย 

                    2.1.1 พัฒนาและด าเนินตามแผนงานอาเซียนเพื่อบรรลุเป้าหมายการพัฒนาแห่ง

สหัสวรรษของสหประชาชาติโดยหารือกับกรอบสาขาความร่วมมือต่างๆ เพื่อจะก าหนดและขยาย

ความร่วมมือทางวิชาการในการลดความยากจน 

                2.1.2 สนับสนุนข้อริเริ่มที่ขับเคลื่อนโดยประเทศสมาชิกอาเซียนในการลดความ

ยากจนเพื่อน าไปสู่การลดช่องว่างทางการพัฒนาระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียน 

               2.1.3 เพิ่มความพยายามในการด าเนินโครงการที่เกี่ยวข้องกับการขจัดความ

ยากจน โดยเฉพาะในด้านโครงสร้างพื้นฐานในชนบท แหล่งน้ า สุขาภิบาล ภายใต้ข้อริเริ่มเพื่อการ

รวมตัวของอาเซียน และกรอบความร่วมมือในอนุภูมิภาคอื่นๆ 
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                2.1.4 ปรับปรุงขีดความสามารถของอาเซียนในการประเมินความยากจนอย่างง่าย

และสามารถปฏิบัติได้และติดตามกลยุทธ์ในการลดความยากจนภายใต้ระบบที่มีค่าก าหนด โดย

ครอบคลุมให้มากที่สุด 

                2.1.5 ให้ความช่วยเหลือครอบครัวที่ยากจนด้วยระบบสนับสนุนที่เหมาะสมเพื่อให้

คนเหล่านั้นพึ่งพาตนเองได้ 

                 2.1.6 กระชับความร่วมมือของอาเซียนในด้านเงินทุนกู้ยืมขนาดเล็ก รวมทั้งกระชับ

ความร่วมมือและเครือข่ายระหว่างสถาบันด้านการเงินในพื้นที่ยากจนโดยค านึงถึงค่านิยมและ

ประเพณีท้องถิ่นรวมทั้งการรับมือกับปัญหาความยากจนในกลุ่มสตรี 

                 2.1.7 พยายามจัดตั้งธนาคารข้อมูลอาเซียนในเรื่องความยากจนและโครงการลด

ความยากจนโดยแบ่งปันข้อมูลระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียน 

                 2.1.8 สานต่อการแลกเปลี่ยนประสบการณ์และแนวปฏิบัติที่ดีที่สุดโดยการจัด

สัมมนาและสัมมนาเชิงปฏิบัติการในเรื่องการลดความยากจนเป็นประจ าในประเทศสมาชิกอาเซียน

และประเทศคู่เจรจา 

                 2.1.9 จัดตั้งเครือข่ายอาเซียนด้านการพัฒนาครอบครัว 

                     2.1.10 สนับสนุนขบวนการอาสาสมัครชนบทและให้มีการแลกเปลี่ยนผู้เชี่ยวชาญ

เยาวชนวิชาชีพด้านการพัฒนาชนบทในอาเซียน 

           2.2 เครือข่ายความปลอดภัยทางสังคม และความคุ้มกันจากผลกระทบด้านลบจากการ

รวมตัว อาเซียนและโลกาภิวัฒน์ ใหความมั่นใจวาประชาชนอาเซียนทุกคนไดรับสวัสดิการสังคมและ

การคุมกันจากผลกระทบเชิงลบจากโลกาภิวัตน และการรวมตัวโดยพัฒนาคุณภาพ ความครอบคลุม 

และความยั่งยืนของการคุมครองทางสังคม และเพิ่มความสามารถในการจัดการความเสี่ยงทางดาน

สังคม      

                  2.2.1 จัดการส ารวจระบอบการปกป้องทางด้านสังคมที่มีอยู่ในอาเซียน 

                 2.2.2 ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนแนวปฏิบัติที่ดีที่สุดในเรื่องระบบความมั่นคงทางด้าน

สังคม 

                 2.2.3 ให้มีเรื่องการป้องกันทางด้านสังคมในความร่วมมืออาเซียนในด้านแนว

ปฏิบัติที่เกี่ยวกับแรงงาน 

                2.2.4 พิจารณาความเป็นไปได้ในการจัดตั้งระบบประกันสังคมที่จะครอบคลุม

แรงงานอย่างไม่เป็นทางการ 
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                 2.2.5 จัดตั้งเครือข่ายหน่วยงานที่ท าหน้าที่ดูแลสังคมในการส่งเสริมการกินดีอยู่ดี

และชีวิตความเป็นอยู่ของคนจน คนด้อยโอกาส คนที่ถูกละเลยและคนที่ถูกเอาเปรียบที่ได้รับ

ผลกระทบจากกระบวนการรวมตัวและโลกาภิวัตน์ 

                 2.2.6 ศึกษากลไกการจัดการความเสี่ยงจากภัยพิบัติทางด้านเกษตร ป่าไม้และ

ประมง 

                 2.2.7 จัดท าวิจัยในเรื่องผลกระทบที่เกิดจากการรวมตัวทางเศรษฐกิจและโลกาภิ

วัตน์ในมุมมองทางเพศที่เกี่ยวข้องเพื่อเตรียมการในมาตรการที่แต่ละเพศจะมีส่วนร่วมอย่าง

เหมาะสม 

                 2.2.8 ด าเนินการที่เหมาะสมและออกมาตรการป้องกันการใช้อินเตอร์เน็ตในทางที่

ผิดและการกระท าอนาจารต่อผู้หญิง เด็กและกลุ่มอื่นๆ 

                  2.2.9 ด าเนินการที่เหมาะสมและออกมาตรการป้องกันการใช้อินเตอร์เน็ตในการ

ก่อกวนสังคม สร้างความเกลียด การแบ่งแยกและการไม่ยอมรับความคิดที่แตกต่าง 

                2.2.10 กระชับความร่วมมือของอาเซียนในการปกป้องแรงงานย้ายถิ่นฐานที่เป็น

สตรี      

           2.3 ส่งเสริมความมั่นคงและความปลอดภัยด้านอาหาร ใหความมั่นใจวาประชาชน

อาเซียนทุกคนมีอาหารเพียงพอตลอดเวลา และใหความมั่นใจในความปลอดภัยดานอาหารในรัฐ

สมาชิกอาเซียน 

                 2.3.1 ปรับกฎระเบียบทางด้านความมั่นคงทางอาหารระดับชาติให้เข้ากับมาตรฐาน

ระดับนานาชาติที่ได้รับการยอมรับ รวมทั้งมาตรการการกักกันและการตรวจสอบส าหรับการ

เคลื่อนย้ายพืชและสัตว์และผลผลิตที่ท าจากพืชและสัตว์ 

                2.3.2 เสริมสร้างงานภายใต้คณะท างานผู้ประสานงานเรื่องความมั่นคงด้านอาหาร

เพื่อประสานงานกับหน่วยงานหลักและหน่วยงานย่อยด้านอาหารของอาเซียนได้ดีขึ้นรวมทั้งการ

ปฏิบัติแผนงานต่างๆ 

                  2.3.3 ส่งเสริมให้ผู้ผลิตทุกระดับผลิตอาหารที่ปลอดภัยและดีต่อสุขภาพ 

                2.3.4 จัดท ากรอบกฎหมายในด้านอาหารที่เป็นแบบอย่างและเสริมสร้างการ

ตรวจสอบอาหาร ระบบการออกใบรับรอง ตั้งแต่ทุ่งนาถึงโต๊ะอาหารในประเทศสมาชิกอาเซียน 

                2.3.5 สร้างเครือข่ายของห้องปฏิบัติการด้านอาหารที่มีประสิทธิภาพของประเทศ

สมาชิกอาเซียนเพื่ออ านวยความสะดวก ในการแลกเปลี่ยนข่าวสาร ข้อมูล การค้นหาประสบการณ์ 

แนวปฏิบัติการที่ดีที่สุดที่เกี่ยวกับห้องปฏิบัติการด้านอาหาร และเทคโนโลยีใหม่ๆ 
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                2.3.6 เสริมสร้างขีดความสามารถของประเทศสมาชิกอาเซยีนในการวิเคราะห์เรื่อง

ความเสี่ยง 

                2.3.7 ส่งเสริมการมีส่วนร่วมและบทบาทของผู้บริโภคในดา้นความปลอดภัยอาหาร 

                 2.3.8 ส่งเสริมบทบาทของคณะกรรมการการส ารองอาหารเพื่อความมั่นคงของ

อาเซียน (เอเอฟเอสอาบี) รวมทั้งเพิ่มการส ารองอาหารหลักในภูมิภาค 

                 2.3.9 เสริมสร้างความร่วมมือกับสถาบันทั้งในระดับภูมิภาคและระดับนานาชาติ

และองค์กรเอกชนเพื่อประกันความมั่นคงทางอาหารในภูมิภาค 

                 2.3.10 จัดตั้งเครือข่ายเพื่อส่งเสริมความร่วมมือการค้าอาหารทั้งในและนอก

อาเซียนเพื่อความมั่นคงในการแจกจ่ายอาหารในภูมิภาค 

                 2.3.11 สร้างหลักประกันให้มีอาหารตลอดเวลาส าหรับประชาชนอาเซียน 

                 2.3.12 สนับสนุนให้ใช้เทคโนโลยีที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมในการปลูกและผลิต

อาหาร 

                 2.3.13 ปรับปรุงคุณภาพของระบบการตรวจสอบคุณภาพและประสิทธิภาพในการ

รับมือกับโรคที่ติดจากอาหารและการระบาดของโรคอาหารเป็นพิษโดยให้มีการแบ่งปันข้อมูลและ

แลกเปลี่ยนความเชี่ยวชาญ 

                 2.3.14 ส่งเสริมการสนับสนุนให้ผู้ผลิตผลิตอาหารที่ปลอดภัยและดีต่อสุขภาพ ผ่าน

ทางการศึกษาและการสื่อสารไปยังกลุ่มชุมชนเพื่อให้เป็นก าลังที่จะสนับสนุนอาหารปลอดภัย 

                 2.3.15 หาโอกาสจัดการหารือ การประชุม เพื่อประสานความร่วมมือระหว่างผู้มี

ส่วนได้ส่วนเสียเพื่อให้ช่วยส่งเสริมความมั่นคงและความปลอดภัยด้านอาหาร 

                 2.3.16 บูรณาการมาตรการดังกล่าวข้างต้นเข้าไว้ในแผนปฏิบัติการอย่าง

ครอบคลุมโดยมีเป้าหมายในการปรับปรุงอาหารให้ดีต่อสุขภาพมากขึ้น 

                2.4 การเขาถึงการดูแลสุขภาพและสงเสริมการด ารงชีวิตที่มีสุขภาพ เนนการเขาถึงการ

รักษาสุขภาพการบริการทางการแพทยและยาที่เพียงพอและราคาถูก และสงเสริมใหประชาชน

อาเซียนด ารงชีวิตที่มีสุขภาพสมบูรณ์ 

                 2.4.1 ส่งเสริมการลงทุนในเรื่องการปรับปรุงโครงสร้างการดูแลสุขภาพขั้นพื้นฐาน

อย่างมีเหตุผล เพื่อเป็นหลักประกันทางด้านการเงินและสังคมส าหรับคนยากจนและคนที่ไม่ได้รั บ

โอกาสทางด้านสังคมให้สามารถเข้าถึงการรับการบริการและบรรลุเป้าหมายการพัฒนาแห่ง

สหัสวรรษที่เกี่ยวกับทางด้านสุขภาพได้มากขึ้น 

                2.4.2 ส่งเสริมข่าวสาร การศึกษาและการด าเนินกิจกรรมเพื่อสุขภาพส าหรับ

สาธารณชนเพื่อส่งเสริมการใช้ชีวิตอย่างมีสุขภาพที่ดีแล ะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เช่น การ
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รับประทานอาหาร การออกก าลังกาย และการรักษาสุขภาพจิต ให้มีลักษณะที่เข้าถึงง่าย ราคาถูก

และมีความยั่งยืน 

                 2.4.3 ใช้ยุทธศาสตร์เพื่อเสริมสร้างการจัดการกับความเสี่ยงแบบบูรณาการ และ

ส่งเสริมการใช้ชีวิตอย่างมีสุขภาพที่ดี เพื่อปรับเปลี่ยนพฤติกรรม 

                 2.4.4 จัดท าและรับรองกรอบความร่วมมือส าหรับอาหารและเครื่องดื่มที่ไม่เป็นผลดี

ต่อสุขภาพ รวมทั้งเครื่องดื่มประเภทสุราในลักษณะเดียวกับกรอบอนุสัญญาว่าด้วยการควบคุมยาสูบ 

(เอฟซีทีซี) 

                 2.4.5 ส่งเสริมการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับผลกระทบนโยบายการค้าระดับภูมภิาคและ

ระดับโลกและการรวมตัวทางด้านเศรษฐกิจในเรื่องสุขภาพ และจัดท ายุทธศาสตร์เพื่อที่จะลด

ผลกระทบในทางลบโดยการจัดสัมมนาและสัมมนาเชิงปฏิบัติการในระดับภูมิภาค แลกเปลี่ยนผล

การศึกษาและเอกสารทางด้านวิชาการ 

                 2.4.6 จัดท ายุทธศาสตร์ส าหรับอาเซียนในการเสริมสร้างขีดความสามารถและการ

แข่งขันในด้านสินค้าและบริการที่เกี่ยวกับสุขภาพ รวมทั้งสาขาทางด้านเภสัชกรรม 

                 2.4.7 จัดให้มีการวิจัยและการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ข้ามประเทศในการส่งเสริม

การบูรณาการด้านความปลอดภัย และประสิทธิผลของยาแผนโบราณและการแพทย์ทางเลือกเข้าไป

ในระบบการดูแลสุขภาพระดับ ชาติและในระดับอื่นๆ 

                 2.4.8 ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีเกี่ยวกับอาหาร และนาโน

เทคโนโลยี เพื่อช่วยการใช้ทรัพยากรชีวภาพอย่างยั่งยืน รวมทั้งการออกแบบการผลิตและการจัดส่ง

ยาหรือผลิตภัณฑ์อื่นๆ 

                 2.4.9 ส่งเสริมโครงการพัฒนาระบบสารสนเทศสาธารณสุข (อี-เฮลท์) เพื่อเผยแพร่

ข้อมูลที่เหมาะสม เที่ยงตรงและสมบูรณ์เพื่อประโยชน์ต่อสุขภาพของสาธารณชนอย่างทันเวลา 

                2.4.10 ส่งเสริมการประสานงานในเรื่องการวิจัยและการพัฒนาเกี่ยวกับสุขภาพ 

การใช้ชีวิตอย่างมีสุขภาพ รวมทั้งปัจจัยความเสี่ยงของการเกิดโรคไม่ติดต่อในประเทศสมาชิก

อาเซียน 

                 2.4.11 ส่งเสริมการแบ่งปันแนวปฏิบัติที่ดีที่สุดในการปรับปรุงการเข้าถึงผลิตภัณฑ์

เพื่อสุขภาพรวมทั้งยาส าหรับประชาชนในอาเซียน 

                2.4.12 จัดหาแรงจูงใจและสภาพการท างานที่ดีเพื่อเป็นหลักประกันในการท างาน

ของเจ้าหน้าที่ผู้ดูแลด้านสุขภาพในภูมิภาค ในการร่วมกับองค์กรอนามัยโลกและหน่วยงานที่

เกี่ยวข้องพัฒนาแนวปฏิบัติที่ยุติธรรมในการคัดเลือกเจ้าหน้าที่ด้านสาธารณสุขในระดับสากลเพื่อ

แก้ปัญหาการขาดแคลนเจ้าหน้าที่ผู้ดูแลสุขภาพทั่วโลก 
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                 2.4.13 ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนผู้เชี่ยวชาญด้านสุขภาพ ยา การศึกษาด้าน

กายภาพและสุขภาพเพื่อให้เกิดการแบ่งปันความรู้และประสบการณ์ 

                 2.4.14 ส่งเสริมการเป็นหุ้นส่วนระหว่างภาครัฐและภาคเอกชน เสริมสร้างบทบาท

หน้าที่ของชุมชนและนโยบายประเด็นอ่อนไหวด้านเพศ เพื่อการปรับปรุงมาตรฐานด้านสุขภาพของ

ชุมชน 

                 2.4.15 ส่งเสริมโครงการเสริมสร้างขีดความสามารถ เช่น การปรับปรุง

ประสิทธิภาพการบริหารจัดการด้านเภสัชกรรม จัดให้มีหลักสูตรการฝึกอบรมและแลกเปลี่ยน

ประสบการณ์ด้านการวิจัยในเรื่องเสถียรภาพ สภาพพร้อมใช้ทางชีวภาพ ชีวสมมูล การศึกษาทาง

คลินิก การให้กระบวนการผลิตและวิธีการวิเคราะห์ 

                 2.4.16 จัดตั้งและคงไว้ซึ่งระบบการตรวจสอบด้านโภชนาการในอาเซียน 

                 2.4.17 ส่งเสริมการเผยแพร่แนวปฏิบัติที่ดีที่สุดเพื่อปรับปรุงการเข้าถึงการดูแล

สุขภาพขั้นพื้นฐานในกลุ่มเสี่ยง หรือกลุ่มที่มีโอกาสติดเชื้อได้ง่าย ให้ความส าคัญกับโรคเบาหวาน 

โรคหัวใจ โรคมะเร็ง และความพิการ ผ่านการจัดสัมมนาเชิงปฏิบัติการ การจั ดสัมมนาและ

แลกเปลี่ยนการเยือนระหว่างประเทศสมาชิก 

                 2.4.18 ส่งเสริมให้ผู้บริโภคเป็นผู้มีส่วนร่วมในเรื่องการดูแลสุขภาพ โดยผู้บริโภคจะ

ได้รับทางเลือกที่ได้รับประโยชน์มากที่สุดและมีความเสี่ยงน้อยที่สุดในการใช้ยาแผนโบราณและ

การแพทย์ทางเลือก 

                 2.4.19 ส่งเสริมให้ผู้ก าหนดนโยบายเร่งรัดการด าเนินการเพื่อเพิ่มการเข้าถึงข้อมูล

สุขภาพด้านเพศและการเจริญพันธุ์ และการให้บริการด้านสุขภาพอย่างเป็นมิตร และให้ความรู้แก่

สังคมโดยเฉพาะผู้ปกครองและวัยรุ่นในเรื่องการเจริญพันธุ์และสุขภาพทางเพศ 

                 2.4.20 จัดท าโครงการและปรับปรุงระบบการตรวจสอบโรคไม่ติดต่อ เช่น 

โรคเบาหวาน โรคหัวใจ โรคมะเร็ง ซึ่งกลายเป็นโรคที่พบบ่อยขึ้นในชุมชนเนื่องจากการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมการใช้ชีวิต 

                 2.4.21 เสริมสร้างเครือข่ายด้านสุขภาพที่มีอยู่เดิมในประเทศสมาชิกอาเซียนเพื่อ

ผลักดันให้เกิดความส าเร็จในเรื่องของการเข้าถึงการบริการด้านสุขภาพและการส่งเสริมพฤติกรรม

การใช้ชีวิตอย่างมีสุขภาพดี โดยแลกเปลี่ยนความรู้ เทคโนโลยี นวัตกรรมเพื่อความร่วมมือและการ

พัฒนาอย่างยั่งยืนสืบต่อไป 

                2.4.22 ส่งเสริมการใช้ยาอย่างมีเหตุผล โดยเฉพาะการสั่งยาปฏิชีวนะ 

                2.4.23 แลกเปลี่ยนข้อมูลและประสบการณ์เรื่องการควบคุมราคายาเพื่อการเข้าถึง

ยาที่จ าเป็นในประเทศสมาชิกอาเซียน 
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                2.4.24 ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนใน

เรื่องการจัดการและก าหนดนโยบายด้านสาธารณสุข 

           2.5 การเพิ่มศักยภาพในการควบคุมโรคติดต่อ เสริมสรางความพรอมและประสิทธิภาพ

ในระดับ ภูมิภาค โดยบูรณาการแนวทางการปองกันการเฝาระวัง ควบคุม และการสนองตอบที่

ทันเวลาเพื่อแก ปญหาโรคติดตอและโรคติดเชื้ออุบัติใหม่ 

                 2.5.1 เสริมสร้างความเข้มแข็งและพัฒนาความตกลงความร่วมมือระดับภูมิภาค 

โดยบูรณาการแนวทางการป้องกัน การควบคุม การเตรียมความพร้อมเรื่องโรคติดเชื้ออุบัติใหม่ โดย

ให้เป็นไปตามกฎระเบียบระหว่างประเทศว่าด้วยเรื่องสุขภาพ ปี 2548 และยุทธศาสตร์เอเชีย -

แปซิฟิก ส าหรับโรคติดต่ออุบัติใหม่ (แอปเซด) 

                 2.5.2 จัดตั้ง เสริมสร้างและคงไว้ซึ่งระบบการสนับสนุนระดับภูมิภาคและสร้าง

เครือข่ายเพื่อลดช่องว่างระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียน ในการ 

รับมือกับโรคติดเชื้ออุบัติใหม่และโรคติดต่ออื่นๆ 

                 2.5.3 สร้างหลักประกันว่าคลังของยาต้านไวรัสและอุปกรณ์ป้องกันส่วนบุคคล (พีพี

อี) จะถูกเก็บรักษาไว้ในระดับภูมิภาคส าหรับประเทศสมาชิกอาเซียนเพื่อเตรียมความพร้อมอย่าง

ทันท่วงทีในกรณีเกิดการระบาดของไข้หวัด 

                 2.5.4 ลดผลกระทบจากการแพร่กระจายและการระบาดของโรคติดเชื้อเอชไอวี 

โดยให้สอดคล้องกับเป้าหมายการพัฒนาแห่งสหัสวรรษ การประชุมสมัชชาสหประชาชาติสมัยพิเศษ

ว่าด้วยเรื่องโรคเอชไอวีและโรคเอดส์ พันธกรณี อาเซียนว่าด้วยเรื่องเอชไอวีและเอดส์ และแผนงาน

อาเซียนว่าด้วยเอชไอวีและโรคเอดส์ระยะที่ 3 

                 2.5.5 ปรับปรุงให้สามารถเข้าถึงการดูแลรักษาด้วยยาต้านไวรัสเอชไอวีที่สามารถ

ซื้อหาได้และการรับการรักษาโรคติดเชื้อฉวยโอกาส รวมทั้งสารเคมีในการวินิจฉัยโรค 

                 2.5.6 จัดท าโครงการเพื่อปรับปรุงการเฝ้าดูการติดเชื้อเอชไอวีระยะสอง (ปัจจัย

เสี่ยงและพฤติกรรม) และส่งเสริมการเผยแพร่ข้อมูลและประสบการณ์ในหมู่ประเทศสมาชิกอาเซียน 

                 2.5.7 ส่งเสริมการเผยแพร่แนวปฏิบัติที่ดีที่สุดในการปรับปรุงการเข้าถึงการดูแล

รักษาเบื้องต้นในกลุ่มบุคคลที่มีความเสี่ยงและกลุ่มที่ติดเชื้อได้ง่าย โดยเฉพาะโรคเอชไอวีและโรค

เอดส์ โรคมาลาเรีย โรคไข้เลือดออก โรควัณโรค และโรคติดเชื้ออุบัติใหม่ โดยจัดสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการและแลกเปลี่ยนการเยือนระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียน 

                2.5.8 เสริมสร้างความช านาญทางคลินิกในภูมิภาคผ่านเครือข่ายองค์กร

ผู้เช่ียวชาญ สถาบันวิจัยระดับภูมิภาคและการแลกเปลี่ยนความช านาญและการแบ่งปันข้อมูล 
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                 2.5.9 เสริมสร้างความร่วมมือโดยการแบ่งปันข้อมูลและประสบการณ์เพื่อป้องกัน

และควบคุมโรคติดเชื้อที่เกี่ยวข้องกับภาวะโรคร้อน การเปลี่ยนแปลงทางภูมิอากาศ และภัยพิบัติที่

เกิดขึ้นทั้งจากธรรมชาติหรือจากมนุษย์ 

                 2.5.10 จัดการกับเรื่องน้ าสะอาด การปลอดเชื้อ ระบบสุขาภิบาล การจัดการของ

เสีย ที่มีส่วนท าให้เกิดโรคติดเชื้อ 

                 2.5.11 กระชับความร่วมมือระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนในเรื่องการติดตามผู้

ติดโรคและระบบกักกัน 

                 2.5.12 เสริมสร้างและรักษาระบบการเฝ้าระวังโรคติดเชื้อ เช่น โรคเอชไอวีหรือโรค

เอดส์ โรคมาลาเรีย โรคไข้เลือดออก โรควัณโรค 

                2.5.13 ส่งเสริมการประสานงานในการวิจัยและพัฒนาทางด้านผลิตภัณฑ์เพื่อ

สุขภาพโดยเฉพาะยาชนิดใหม่ส าหรับโรคติดต่อรวมทั้งโรคที่ไม่ได้รับความสนใจที่พบได้ทั่วไปใน

ประเทศสมาชิกอาเซียน 

           2.6 รับประกันอาเซียนที่ปลอดยาเสพติด ลดการเสพยาเสพติดที่ผิดกฎหมายในหมู

ประชาชนทั่วไป โดยเฉพาะในกลุมนักเรียน เยาวชน และกลุมที่มีความเสี่ยงสูง โดยเนนมาตรการ

ป้องกันและสง เสริมการเขาถึงวิธีการรักษาการฟนฟูเพื่อกลับเขาสสูังคมอีกครั้ง และการบริการหลัง

การบ าบัดเพื่อใหกลับเขาสูสังคมอยางเต็มที่โดยความรวมมือระหวางภาครัฐ ภาคเอกชนและองคกร

ภาคประชาสังคม 

                2.6.1 จัดท าและด าเนินโครงการป้องกันการใช้ยาเสพติดและโครงการควบคุมการ

ใช้ยาเสพติดในทางที่ผิดในครอบครัว โรงเรียน สถานที่ท างานและชุมชน 

                 2.6.2 ส่งเสริมการตระหนักรับรู้และปฏิกิริยาทางสังคมโดยสนับสนุนในเรื่องการ

ต่อต้านภัยร้ายและอันตรายของยาเสพติด 

                 2.6.3 ลดการใช้ยาเสพติดที่ผิดกฎหมายโดยการสร้างมติร่วมกันและแบ่งปันแนว

ปฏิบัติที่ดีที่สุดในการจัดท าโครงการการลดความต้องการใช้ยาเสพติด 

                 2.6.4 แบ่งปันข้อมูลการวิจัยยาเสพติดระหว่างประเทศสมาชิก 

                 2.6.5 พัฒนาความช่วยเหลือด้านวิชาการเพื่อให้ประเทศที่เกี่ยวข้องก าหนดพืช

ทดแทนแทนการใช้พืชยาเสพติดที่ผิดกฎหมายและจัดท าการปฏิรูปนโยบายอย่างยั่งยืน 

                 2.6.6 ส่งเสริมการเข้าถึงตลาดส าหรับผลผลิตที่มาจากการพัฒนาทางเลือกภายใน

ภูมิภาค โดยสอดคล้องกับพันธกรณีและสนธิสัญญาการค้าพหุภาคี 

                2.6.7 อ านวยความสะดวกในการจัดตั้งและดูแลรักษาศูนย์การรักษาและการฟื้นฟู

ในทุกประเทศสมาชิกอาเซียน 
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                2.6.8 แลกเปลี่ยนประสบการณ์ ความช านาญ แนวปฏิบัติที่ดีที่สุดและบทเรียนใน

การป้องกันและการรักษาผู้ที่ใช้ยาเสพติด/ผู้ติดยาเสพติดในหมู่องค์กรต่างๆ และองค์กรพัฒนา

เอกชนที่อยู่ในภาคสาธารณะและในองค์กรที่มิใช่รัฐบาล 

                 2.6.9 เสริมสร้างสมรรถภาพการท างานของเจ้าหน้าที่ที่ดูแลเรื่องการลดปริมาณ

การต้องการยาเสพติดและเจ้าหน้าที่ควบคุมยาเสพติด และพัฒนากลุ่มผู้เชี่ยวชาญและผู้ฝึกในด้าน

การลดปริมาณการต้องการยาเสพติดและโครงการการควบคุมยาเสพติด 

           2.7 การสร้างรัฐที่พร้อมรับกับภัยพิบัติและประชาคมที่ปลอดภัยยิ่งขึ้น เสริมสรางกล

ไกใหมีประสิทธิภาพและสามารถปองกันและลดการสูญเสียชีวิต และทรัพยสินทางสังคม เศรษฐกิจ

และสิ่งแวด ลอมของรัฐสมาชิกอาเซียนอันเกิดจากภัยพิบัติ และรวมมือกันจัดการกับภัยพิบัติฉุกเฉิน

โดยใชความพยายามของรัฐบาล และความรวมมือในระดับภูมิภาคและระหวางประเทศ 

                 2.7.1 ด าเนินการตามความตกลงว่าด้วยการจัดการภัยพิบัติและการตอบโต้

สถานการณ์ฉุกเฉินของอาเซียนภายในปี 2558 

                 2.7.2 สนับสนุนการจัดตั้งและการด าเนินการของศูนย์ประสานงานอาเซียนในการ

ให้ความช่วยเหลือด้านมนุษยธรรม (อาฮา เซ็นเตอร์) เพื่อสนับสนุนความร่วมมือและการ

ประสานงานระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนกับหน่วยงานของสหประชาชาติและองค์การระหว่าง

ประเทศ 

                 2.7.3 จัดท าโครงการเสริมสร้างขีดความสามารถในสาขาที่มีความจ าเป็นเร่งด่วน

ของประเทศสมาชิกอาเซียนภายในปี 2558 ส่งเสริมความร่วมมือทางวิชาการ การวิจัยร่วมกัน และ

การสร้างเครือข่ายเพื่อเพิ่มพูนขีดความสามารถในการรับมือกับภัยพิบัติและลดการสูญเสียจากภัย

พิบัต ิ

                 2.7.4 สร้างเครือข่ายอาเซียนเพื่อแบ่งปันข้อมูล และเครือข่ายประชาสัมพันธ์

เกี่ยวกับภัยพิบัติภายในปี 2553 เพื่อส่งเสริมการแบ่งปันข้อมูลและแนวปฏิบัติที่ดีที่สุดและช่วยใน

เรื่องการตัดสินใจในการด าเนินการ 

                 2.7.5 ด าเนินการและส่งเสริมความตระหนักรับรู้ของสังคมและโครงการด้าน

การศึกษาอย่างสม่ าเสมอ รวมทั้งส่งเสริมการมีส่วนร่วมของสาธารณชนในโครงการที่เกี่ยวกับการลด

ความเสี่ยงจากภัยพิบัติและการตอบโต้สถานการณ์ฉุกเฉินเพื่อส่งเสริมให้ชุมชนสามารถฟื้นตัวกลับสู่

สภาพเดิมหลังเผชิญภัยพิบัติ 

                 2.7.6 ส่งเสริมการเป็นหุ้นส่วนกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย รวมทั้งชุมชนท้องถิ่นองค์กร

พัฒนาเอกชน หน่วยงานเอกชน และกระชับความร่วมมือกับสหประชาชาติและองค์การระหว่าง

ประเทศ 
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                2.7.7 แสดงธงประจ าชาติและธงอาเซียน หรือสัญลักษณ์เพื่อประชาสัมพันธ์อาเซียน

ในหมู่ผู้ที่ตอบสนองรายแรกกับภารกิจด้านมนุษยธรรม 

                2.7.8 ส่งเสริมทางเลือกการด ารงชีวิตอย่างยั่งยืน ผ่านกิจกรรมการพัฒนาด้าน

เศรษฐกิจและสังคมเพื่อลดความเสี่ยงจากภัยพิบัติ และเสริมสร้างขีดความสามารถของชุมชน 

                2.7.9 เสริมสร้างการมีส่วนร่วมและการพร้อมรับมือกับภัยพิบัติในชุมชน โดย

เผยแพร่ความรู้ท้องถิ่นและแนวทางปฏิบัติ ความตระหนักรับรู้ของสังคม การศึกษาและบทเรียนเพื่อ

สร้างชุมชนให้สามารถกลับสู่สภาพเดิมได้หลังภัยพิบัติ 

                2.7.10 ส่งเสริมการใช้บริการศูนย์อ านวยความสะดวกในภูมิภาคให้มากขึ้น เช่น 

การใช้บริการศูนย์พยากรณ์อากาศอาเซียน (เอเอสเอ็มซี) ศูนย์ประชาสัมพันธ์ด้านแผ่นดินไหว

อาเซียน (เออีไอซี) เพื่อจัดเตรียมข้อมูลการเตือนภัยล่วงหน้า และให้ค าแนะน าเฉพาะทางเพื่อ

เตรียมพร้อมรับมือกับภัยพิบัติในภูมิภาค 

                2.7.11 จัดโครงการอาสาสมัครอาเซียนเพื่อช่วยเหลือพื้นที่ที่ได้รับผลกระทบจากภัย

พิบัติซึ่งจะช่วยเสริมสร้างการอยู่ร่วมกันของอาเซียน 

                2.7.12 ส่งเสริมการประสานงานและการวางแผนร่วมกันในหลายภาคส่วน ในเรื่อง

การเตรียมความพร้อมและการรับมือกับโรคระบาดต่างๆ ในระดับภูมิภาค 

           สรุป การคุ้มครองและสวัสดิการสังคม ASCC จะส่งเสริมความเป็นอยู่และคุณภาพชีวิตที่ดี 

ของประชาชน โดยลดความยากจนและส่งเสริมการคุ้มครองและสวัสดิการสังคม เน้นการแก้ไข

ปัญหาความเหลื่อมล้ าด้านสังคมและเศรษฐกิจระหว่างประเทศสมาชิก รวมถึงการบรรลุเป้าหมาย

การพัฒนาแห่งสหัสวรรษ (Millennium Development Goals: MDG) ของสหประชาชาติ ในด้านการ

ก าจัดความยากจนและความหิวโหย สร้างสภาพแวดล้อมที่มั่นคงปลอดภัย การเตรียมความพร้อม

เรื่องภัยพิบัติ และการจัดการ ASCC จะให้ความมั่นใจว่า ประชาชนอาเซียนทุกคนมีอาหารพอเพียง

ตลอดเวลา และให้ความมั่นใจในความปลอดภัยด้านอาหาร เน้นการเข้าถึงการดูแลและรักษาสขุภาพ 

การบริการทางการแพทย์ และยาที่เพียงพอและราคาถูก เพิ่มศักยภาพในการควบคุมโรคติดต่อ 

รับประกันอาเซียนที่ปลอดยาเสพติด และพร้อมรับกับภัยพิบัติและประชาคมที่ปลอดภัยยิ่งขึ้น 

       3. สิทธิและความยุติธรรมทางสังคม (Social Justice and Rights)  

           3.1 การส่งเสริมและคุ้มครองสิทธิและสวัสดิการส าหรับสตรี เยาวชน ผู้สูงอายุและผู้พิการ 

ปกปองผลประโยชนสิทธิรวมทั้งสงเสริมโอกาสอยางเทาเทียม และยกระดับคุณภาพชีวิตมาตรฐาน

การด ารงชีพส าหรับสตรี เด็ก ผูสูงอายุ และผูพิการ 

              3.1.1 จัดตั้งคณะกรรมาธิการอาเซียนเพื่อส่งเสริมและปกป้องสิทธิของสตรีและเด็ก 
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              3.1.2 สานต่อการด าเนินตามแผนงานเพื่อให้เป็นไปตามปฏิญญาว่าด้วยการขจัด

ความรุนแรงต่อสตรีในภูมิภาคอาเซียน 

              3.1.3 ด าเนินโครงการว่าด้วยการมีชีวิตรอดของเด็ก พัฒนาการและปกป้องเด็กโดย

ให้สอดคล้องกับอนุสัญญาว่าด้วยสิทธิของเด็ก 

              3.1.4 สร้างเครือข่ายอาเซียนด้านเจ้าหน้าที่สังคมสงเคราะห์ภายในปี 2556 

               3.1.5 จัดท าโครงการเสริมสร้างขีดความสามารถระดับภูมิภาคว่าด้วยการให้บริการ

ทางสังคมและการฟื้นฟูผู้พิการ 

              3.1.6 สนับสนุนกิจกรรมที่ส่งเสริมและพัฒนาการดูแลและสวัสดิการและคุณภาพ

ชีวิตและความเป็นอยู่ของผู้สูงอายุ ผู้พิการ สตรีและเด็กที่ยากจน อ่อนแอและถูกเอาเปรียบ โดย

แลกเปลี่ยนแนวปฏิบัติที่ดีที่สุดในทุกเรื่องที่เกี่ยวข้อง เช่น การเข้าถึง การฟื้นฟู การปกป้อง การเอา

ใจใส่ รวมทั้งการรักษาทางยา ซึ่งควรครอบคลุมถึงการดูแลภายในบ้านอย่างสมัครใจหรือการจัดการ

ดูแลในรูปแบบครอบครัวหรือชุมชน 

              3.1.7 ส่งเสริมการสนับสนุนและยึดถือพันธกรณีที่จะปรับปรุงการคุ้มครองทางสังคม

แก่ผู้สูงอายุในประเทศสมาชิกอาเซียนผ่านเครือข่ายและการแลกเปลี่ยนข้อมูล 

              3.1.8 จัดท ามาตรฐานความมั่นคงด้านสังคมในประเทศสมาชิกอาเซียน 

              3.1.9 จัดท าการวิจัยและการศึกษาเกี่ยวกับผู้สูงอายุและยารักษาส าหรับผู้สูงอายุ 

              3.1.10 ใช้ข้อมูลจ าแนกเพศเพื่อส่งเสริมความตระหนักรับรู้ในเรื่องความเท่าเทียม

ทางเพศ บทบาทสตรีและการสนับสนุนการพัฒนาของภูมิภาคในระดับนโยบาย 

              3.1.11 ส่งเสริมและสนับสนุนการมีส่วนร่วมของสตรีในทุกสาขาและทุกระดับ 

รวมทั้งด้านการเมือง การตัดสินใจต่างๆ และการส่งเสริมบทบาทในเศรษฐกิจสังคมของสตรี 

              3.1.12 รวบรวมทัศนะเรื่องสถานะทางเพศให้บรรจุในนโยบายระดับชาติและระดับ

ภูมิภาคและส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้หญิงในโครงการต่างๆ 

              3.1.13 ส่งเสริมและสนับสนุนการมีส่วนร่วมของผู้พิการในกระบวนการตัดสินใจและ

ให้การยอมรับในความส าเร็จ 

              3.1.14 พัฒนาและด าเนินโครงการที่ช่วยเหลือชีวิตความเป็นอยู่ของเด็กที่ถูกเอา

เปรียบและอยู่ในสภาวะอ่อนแอ และ 

              3.1.15 จัดตั้งกลุ่มผู้ปฏิบัติงานด้านสังคมสงเคราะห์ของอาเซียน นักวิชาการและ

โรงเรียนที่เกี่ยวข้องกับสังคมสงเคราะห์ 

              3.2 การคุ้มครองและส่งเสริมแรงงานโยกย้ายถิ่นฐาน สงเสริมใหนโยบายแรงงานโยกยาย

ถิ่นฐานมีความครอบคลุมและมีการคุมครองที่เหมาะสมตามกฎหมายระเบียบและนโยบาย ของแตละ
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ประเทศสมาชิก และการด าเนินการใหสอดคลองกบัปฏิญญาอาเซียนวาดวยการคุมครองและสงเสริม

สิทธิของแรงงานโยกยายถิ่นฐาน 

              3.2.1 ให้คณะกรรมการอาเซียนเพื่อปฏิบัติตามปฏิญญาอาเซียนว่าด้วยการคุ้มครอง

และส่งเสริมสิทธิของแรงงานโยกย้ายถิ่นฐานภายใต้การก ากับดูแลของเจ้าหน้าที่อาวุโสอาเซียนด้าน

แรงงาน ด าเนินงานเพื่อการปฏิบัติตามข้อก าหนดในปฏิญญาฯ และท างานสานต่อการพัฒนาเรื่อง

การคุ้มครอง อีกทั้งส่งเสริมสิทธิของแรงงานโยกย้ายถิ่นฐาน 

              3.2.2 จัดการประชุมว่าด้วยแรงงานโยกย้ายถิ่นฐานอย่างสม่ าเสมอเพื่อเป็นเวทีใน

การหารืออย่างกว้างขวางในเรื่องแรงงานโยกย้ายถิ่นฐาน ภายใต้การก ากับดูแลของคณะกรรมการ

ซึ่งจะรายงานต่อเจ้าหน้าที่อาวุโสอาเซียนด้านแรงงาน 

              3.2.3 ส่งเสริมการปกป้องการให้ค่าแรงที่เป็นธรรมและเหมาะสม รวมทั้งการเข้าถึง

งานที่ดีและสภาพความเป็นอยู่ที่ดีส าหรับแรงงานโยกย้ายถิ่นฐานและให้แรงงานโยกย้ายถิ่นฐานที่

อาจตกเป็นเหยื่อของการเลือกปฏิบัติ การข่มเหง การเอาเปรียบ ความรุนแรงให้สามารถเข้าถึงระบบ

กฎหมายและระบบตัดสินคดีที่เป็นธรรมของรัฐผู้รับ 

              3.2.4 เพิ่มความพยายามในการคุ้มครองสิทธิขั้นพื้นฐานของมนุษย์ เช่น ส่งเสริม

สวัสดิการและยึดถือเกียรติภูมิมนุษย์ของแรงงานโยกย้ายถิ่นฐาน โดยการอ านวยความสะดวกต่อ

การด าเนินการทางด้านกงสุลหรือ อ านาจทางการทูตของรัฐต้นก าเนิด ในกรณีที่แรงงานถูกจับและ

ถูกจ าคุกหรือกักขัง ภายใต้กฎหมายและกฎระเบียบของรัฐผู้รับ โดยสอดคล้องกับอนุสัญญาเวียนนา

และความสัมพันธ์ด้านกงสุล 

              3.2.5 อ านวยความสะดวกในการแบ่งปันข้อมลูในเรื่องที่เกี่ยวกับแรงงานโยกย้ายถิ่น

ฐานเพื่อประโยชน์ในการด าเนินนโยบายและโครงการที่เกี่ยวข้องกับแรงงานโยกย้ายถิ่นฐานทั้งในรัฐ

ผู้ส่งและรัฐผู้รับ 

              3.2.6 เสริมสร้างนโยบายและพิธีการของรัฐผู้ส่งที่จะก าหนดเรื่องที่เกี่ยวกับแรงงาน

โยกย้ายถิ่นฐาน รวมทั้งเรื่องการคัดเลือก การเตรียมการส าหรับเคลื่อนย้ายแรงงานไปต่างประเทศ 

และการคุ้มครองแรงงานโยกย้ายถิ่นฐานเมื่อออกนอกประเทศ การส่งกลับประเทศและการกลับสู่

ประเทศตนอีกครั้ง 

              3.2.7 อ านวยความสะดวกในการเข้าถึงทรัพยากรและการเยียวยาโดยให้ข้อมูลการ

ฝึกอบรมและการศึกษา การเข้าถึงความยุติธรรม การให้บริการสวัสดิการทางสังคมที่เหมาะสมและ

สอดคล้องกับกฎหมายของรัฐผู้รับ หากแรงงานมีคุณสมบัติที่เป็นไปตามข้อก าหนดภายใต้กฎหมาย

และกฎระเบียบและนโยบายของรัฐดังกล่าว ในกรอบความตกลงทวิภาคีและสนธิสัญญาพหุภาคี 
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              3.2.8 จัดท าและส่งเสริมแนวปฏิบัติทางกฎหมายของรัฐผู้ส่งเพื่อเป็นการวาง

กฎระเบียบในการคัดเลือกแรงงานโยกย้ายถิ่นฐานและเลือกใช้กลไกเพื่อขจัดการจ้างงานที่ไม่ถูกต้อง 

โดยใช้กฎหมายและสัญญาที่มีผลตามกฎหมาย กฎระเบียบและการให้การรับรองของส านักงาน

จัดหางานและลูกจ้าง โดยจะขึ้นทะเบียนส านักงานที่ผิดกฎหมายและส านักงานที่ละเลย 

              3.2.9 ส่งเสริมการเสริมสร้างขีดความสามารถโดยการแบ่งปันข้อมูลและแนวปฏิบัติ

ที่ดีที่สุด และโอกาส ความท้าทาย โดยสัมพันธ์กับการปกป้องคุ้มครอง และส่งเสริมสิทธิและ

สวัสดิการของแรงงานโยกย้ายถิ่นฐาน 

              3.3 ส่งเสริมความรับผิดชอบต่อสังคมขององค์กรธุรกิจ สงเสริมใหเรื่องความรับผิดชอบ 

ตอสังคมขององคกรธุรกิจรวมไวในเรื่องที่ภาคธุรกจิตองด าเนนิการ เพื่อใหมีสวนในการสนับสนนุการ

พัฒนาที่ยั่งยืนในรัฐสมาชิกอาเซียน 

              3.3.1 จัดท าตัวอย่างนโยบายของรัฐว่าด้วยความรับผิดชอบต่อสังคมขององค์กร

ธุรกิจหรือเครื่องมือทางกฎหมายเพื่อเป็นเอกสารอ้างอิงส าหรับประเทศสมาชิกอาเซียนภายในปี 

2553 อาจอ้างอิงจากมาตรฐาน สากลหรือแนวทาง เช่น ไอเอสโอ สองหมื่นหกพันภายใต้ชื่อ 

“ค าแนะน าเกี่ยวกับการรับผิดชอบต่อสังคม” 

              3.3.2 ให้ภาคเอกชนเข้ามามีส่วนร่วมในการสนับสนุนกิจกรรมรายสาขาต่างๆ และ

มูลนิธิอาเซียนในด้านความรับผิดชอบต่อสังคมที่มีร่วมกัน 

              3.3.3 ส่งเสริมการน ามาใช้และการด าเนินการตามมาตรฐานสากลในเรื่องความ

รับผิดชอบต่อสังคม 

              3.3.4 เพิ่มการตระหนักรับรู้ในเรื่องความรับผิดชอบต่อสังคมในอาเซียน เพื่อ

ความสัมพันธ์ที่ยั่งยืนระหว่างกิจกรรมทางการค้าและชุมชมที่องค์กรธุรกิจอาศัยอยู่ โดยเฉพาะการ

สนับสนุนการพัฒนาชุมชน 

       สรุป สิทธิมนุษยชน แผนการจัดตั้งของ ASCC ได้กล่าวว่า อาเซียนมีพันธกรณีในการส่งเสริม

ความยุติธรรม และสิทธิของประชาชน โดยเน้นการปกป้องผลประโยชน์ สิทธิ รวมทั้งส่งเสริมโอกาส

อย่างเท่าเทียมและยกระดับคุณภาพชีวิต มาตรฐานการด ารงชีวิตส าหรับสตรี เยาวชน ผู้สูงอายุ และ

ผู้พิการ การคุ้มครองและส่งเสริมสิทธิแรงงานโยกย้ายถิ่นฐาน และส่งเสริมความรับผิดชอบต่อสังคม

ขององค์กรธุรกิจ 

 

          4. ความยั่งยืนด้านส่ิงแวดล้อม (Environmental Sustainability)  

                4.1 การจัดการปัญหาสิ่งแวดล้อมของโลก แกไขปญหาสิ่งแวดลอมของโลกโดย

ปราศจาก ผลกระทบตอหลักการแขงขันและการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมโดยอยูบนพื้นฐานของ
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หลักความเทาเทียม ยืดหยุน มีประสิทธิภาพ และหลักการความรับผิดชอบรวมกันในระดับที่แตกต

างโดยสะทอนถึงสภาพการพัฒนาทางเศรษฐกิจและสังคมของประเทศที่แตกตางกัน 

                 4.1.1 เพิ่มพูนความร่วมมือในระดับภูมิภาคเพื่อปรับปรุงและเสริมสร้างศักยภาพ

ในระดับประเทศและภูมิภาคในการจัดการประเด็นและพันธกรณีที่เกี่ยวข้องกับความตกลงพหุภาคี

ด้านสิ่งแวดล้อม (เอ็มอีเอเอส) โดยการวิจัยระดับภูมิภาค การส่งเสริมความตระหนักรับรู้ โครงการ

ส่งเสริมขีดความสามารถและตัวเลือกนโยบายที่มีข้อมูลครบถ้วน 

                 4.1.2 ส่งเสริมการประสานในการด าเนินงานกับเอ็มอีเอเอสที่เกี่ยวข้อง โดยผ่าน

การกระชับความร่วมมือระดับภูมิภาคในการจัดการมาตรการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับเอ็มอีเอเอสว่าด้วย

เรื่องชั้นบรรยากาศ เช่น การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ สารท าลายชั้นโอโซน และเอ็มอีเอเอส ว่า

ด้วยเรื่องสารเคมีและของเสียที่เป็นสารเคมี 

                    4.1.3 ส่งเสริมความเข้าใจ/และท่าทีร่วมของอาเซียนในเอ็มอีเอเอส และ 

                 4.1.4 การน าการจัดการแบบภาพรวมไปใช้ในการเสริมสร้างความร่วมมือระดับ

ภูมิภาคด้านสิ่งแวดล้อมโดยการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งหมดที่เกี่ยวข้อง รวมถึงนัก

ธุรกิจ นักวิชาการ องค์กรเอกชน และภาคประชาสังคม 

                 4.2 การจัดการและการป้องกันปัญหามลพิษทางสิ่งแวดล้อมข้ามแดน ด าเนิน

มาตรการและสง เสริมความรวมมือระดับภูมิภาคและระหวางประเทศ เพื่อตอตานปญหามลพิษจาก

สิ่งแวดลอม ซึ่งรวมถึงปญหามลพิษหมอกควันขามแดน การเคลื่อนยายปฏิกูลอันตรายขามแดน โดย

การเสริมสรางขีดความสามารถ สงเสริมการตระหนักรับรูตอสาธารณชน เพิ่มอ านาจการบังคับใช

กฎหมายและสนับสนุนปฏิบัติการดานสิ่งแวดลอมที่ยั่งยืน และด าเนินการตามความตกลงอาเซียนว

าดวยมลพิษ หมอกควันขามแดน 

                   1 มลพิษหมอกควันข้ามแดน 

                4.2.1.1 ด าเนินการตามความตกลงอาเซียนว่าด้วยมลพิษหมอกควันข้ามแดน 

โดยด าเนินมาตรการป้องกันให้เป็นรูปธรรมในการติดตามและลดผลกระทบ และริเริ่มกระบวนการ

จัดท าพิธีสารส าหรับการด าเนินการเพื่อให้เป็นไปตามความตกลง 

                4.2.1.2 จัดท าความร่วมมือที่อ านวยประโยชน์ร่วมกันระหว่างประเทศสมาชิก

อาเซียนที่ยอมรับกฎหมาย กฎ ระเบียบ และนโยบายระดับชาติของกันและกัน ไม่ว่าจะเป็นความ

ร่วมมือระดับพหุภาคีหรือทวิภาคีโดยเน้นกิจกรรมในการป้องกัน 

                4.2.1.3 ให้ศูนย์ประสานงานการควบคุมมลพิษจากหมอกควันข้ามพรมแดนแห่ง

อาเซียน อ านวยความสะดวกในความร่วมมือและการประสานงานรวมทั้งร่วมกันตอบโต้สถานการณ์

ฉุกเฉินระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียน 
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                4.2.1.4 จัดหาเงินส าหรับกองทุนการควบคุมมลพิษจากหมอกควันข้ามพรมแดน 

โดยการบริจาคอย่างสมัครใจจากประเทศสมาชิกและด้วยความร่วมมือจากประเทศคู่เจรจาเพื่อให้มี

เงินทุนส ารองส าหรับการด าเนินการที่เป็นประสิทธิภาพในการปฏิบัติความตกลงอาเซียนว่าด้วย

มลพิษจากหมอกควันข้ามพรมแดน 

                4.2.1.5 ควบคุมและสอดส่องดูแลพื้นที่และการเกิดไฟป่าในภูมิภาคและส่งเสริม

การจัดการอย่างยั่งยืนและการจัดการกับพื้นที่พรุในภูมิภาคอาเซียนเพื่อลดความเสี่ยงในการเกิดไฟ

ป่าและมลพิษจากหมอกควันโดยการด าเนินการข้อริเริ่มในการจัดการพื้นที่พรุในอาเซียน (เอพีเอ็ม 

ไอ) ภายในปี 2558 

                        2 มลพิษจากของเสียที่มีพิษข้ามแดน 

                4.2.2.1 ส่งเสริมการประสานงานในระดับภูมิภาคและการแลกเปลี่ยนข้อมูล 

ประสบการณ์ และความสามารถในการจัดการของเสียอันตราย 

                       4.2.2.2 ใช้ประโยชน์จากศูนย์ภูมิภาคอนุสัญญาบาเซลในการฝึกอบรมและ

ถ่ายทอดเทคโนโลยีในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (บีซีอาซี -เอสอีเอ) และบทบาทของ

คณะท างานในการให้บริการแก่ภูมิภาคในเรื่องการถ่ายทอดเทคโนโลยีและการเสริมสร้างขีด

ความสามารถในการจัดการของเสียอันตราย 

                   4.2.2.3 จัดตั้งกลไกระดับภูมิภาคที่มีประสิทธิภาพและพร้อมที่จะปฏิบัติการใน

การจัดการของเสียอันตรายข้ามแดน รวมทั้งการขนย้ายของเสียที่ผิดกฎหมายโดยให้สอดคล้องกับ

อนุสัญญาบาเซล 

          4.3 ส่งเสริมการพัฒนาที่ยั่งยืนโดยการศึกษาด้านสิ่งแวดล้อม และการมีส่วนร่วมของ

ประชาชนท าใหอาเซียนเขียวและสะอาด มั่งคั่งดวยประเพณี วัฒนธรรม เปนที่ซึ่งคานิยมและธรรม

เนียมปฏิบัติของประชาชนสอดคลอง กลมกลืน และประสานกับธรรมชาติดวยการที่ประชาชนมี

ความรูดานสิ่งแวดลอม เต็มไปดวยชาติพันธุทางสิ่งแวดลอมและมีความตั้งใจ และความสามารถใน

การสงเสริมการพัฒนาที่ยัง่ยืนของภมูิภาค โดยผานทางการศึกษาดานสิ่งแวดลอมและการมีสวนรวม

ของประชาชน 

                4.3.1 ปฏิบัติตามแผนงานอาเซียนว่าด้วยการศึกษาด้านสิ่งแวดล้อม (เออีอีเอพี) 

ปี 2551-2555 

                4.3.2 จัดท าการประเมินส าหรับหลักสูตรการศึกษาแห่งชาติในระบบการ ศึกษา

ขั้นพื้นฐานเรื่องเนื้อหาครอบคลุมการศึกษาด้านสิ่งแวดล้อม (อีอี) และการพัฒนาสิ่งแวดล้อมอย่าง

ยั่งยืน (อีเอสดี) 
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                4.3.3 จัดท าฐานขั้นต่ าเพื่อประเมินโครงการการศึกษาวิชาชีพครู รวมทั้งการ

ให้บริการฝึกอบรมทั้งก่อนและระหว่างนั้นได้ครอบคลุมประเด็นอีอีและอีเอสดีในทางทฤษฎีและ

แนวทางปฏิบัติ 

                 4.3.4 ส่งเสริมให้มีระบบการรับประกันคุณภาพในการศึกษาที่เป็นทางการเพื่อให้

ครอบคลุมอีอีและอีเอสดีในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง 

                4.3.5 ส่งเสริมการท าวิจัยในเรื่องอีอีและอีเอสดีเพื่อให้แน่ใจว่าจะมีการพัฒนาใน

การศึกษาที่เป็นทางการ 

                4.3.6 ส่งเสริมแนวคิดเรื่องโรงเรียนที่ยั่งยืน เช่น อีโคสกูลและโรงเรียนสีเขียว ใน

ประเทศสมาชิกอาเซียน 

                4.3.7 พัฒนาหลักสูตรอีอี สื่อการสอนที่เหมาะกับท้องถิ่นและช่วยส่งเสริม อีเอสดี

ในระดับท้องถิ่นและชุมชน 

                4.3.8 ส่งเสริมอีอีให้เป็นเครื่องมือส าคัญส าหรับการพัฒนาเมืองที่เป็นมิตรกับ

สิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืนในแต่ละประเทศสมาชิก 

                4.3.9 ใช้อีอีอย่างเหมาะสมในการส่งเสริมแนวปฏิบัติของธุรกิจที่เป็นมิตรต่อ

สิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 

                4.3.10 ส่งเสริมสัปดาห์สิ่งแวดล้อมอาเซียนเพื่อเป็นเวทีจัดกิจกรรมระดับชาติใน

การเฉลิมฉลองและส่งเสริมการตระหนักรับรู้เรื่องสิ่งแวดล้อมในภูมิภาคกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียจาก

ประเทศสมาชิกอาเซียน 

                4.3.11 จัดท าเกณฑ์ขั้นต่ าของอีอีส าหรับความต้องการในการฝึกอบรมในด้าน

การพัฒนาอย่างยั่งยืนส าหรับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียจากทุกภาคส่วนทั้งที่เป็นทางการและไม่เป็น

ทางการ 

                4.3.12 จัดการฝึกอบรมเกี่ยวกับอีอีและอีเอสดีส าหรับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่ส าคัญ 

                4.3.13 จัดท าโครงการฝึกอบรมผู้น าด้านการพัฒนาอย่างยั่งยืนในเรื่องอาเซียนอี

อีส าหรับกลุ่มเป้าหมายหลัก เช่น ข้าราชการ สมาชิกรัฐสภา นักการเมือง รวมทั้งสื่อมวลชนและผู้ที่

อยู่ในแวดวงการสื่อสาร เยาวชน สตรี เป็นต้น 

                4.3.14 จัดให้มีทุนการศึกษาเกี่ยวกับอีอีและอีเอสดีส าหรับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียใน

ภูมิภาค 

                4.3.15 ส่งเสริมและจัดการฐานข้อมูลเกี่ยวกับการศึกษาด้านสิ่งแวดล้อมใน

อาเซียนอย่างแข็งขันเพื่อให้เป็นศูนย์ข้อมูลในการแจกจ่ายและแลกเปลี่ยนและการเรียนรู้เรื่องอีอีและ

อีเอสดีในอาเซียน 
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                4.3.16 พัฒนาเครือข่ายเยาวชนทั่วอาเซียนเพื่อสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน 

                4.3.17 จัดตั้งเครือข่ายโรงเรียนอาเซียนที่ยั่งยืน โรงเรียนอาเซียนสีเขียว และ อี

โคสกูล 

                4.3.18 จัดให้มีการประชุมนานาชาติประจ าปีเกี่ยวกับอาเซียนอีอี การประชุมผู้มี

ส่วนได้ส่วนเสียในอีอีของภูมิภาคเพื่อเป็นเวทีในการแลกเปลี่ยนข้อมูล ข้อเท็จจริง ประสบการณ์และ

เป็นการสร้างเครือข่าย เป็นต้น 

                4.3.19 จัดตั้งเครือข่ายและกระชับความร่วมมือกับองค์กรเอกชน มหาวิทยาลัย 

และสื่อมวลชนทั่วภูมิภาคเพื่อให้เป็นผู้ปฏิบัติ ผู้สนับสนุน ผู้ถ่ายทอด และเป็นตัวแทนของการ

เปลี่ยนแปลงส าหรับอีอี และอีเอสดี  

                4.3.20 ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้น าชุมชน เช่น ผู้น าทางศาสนาซึ่งมีความ

ใกล้ชิดกับชุมชนท้องถิ่นในการส่งเสริมเรื่องการตระหนักรับรู้แก่สาธารณชนเกี่ยวกับความส าคัญของ

การพัฒนาที่ยั่งยืนและแนวปฏิบัติเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน 

          4.4 ส่งเสริมเทคโนโลยีด้านสิ่งแวดล้อม (อีเอสที) ใชเทคโนโลยีดานสิ่งแวดลอมเพื่อ

บรรลุเปา หมาย เรื่องการพัฒนาที่ยั่งยืนโดยใหมีผลกระทบนอยที่สุดตอสิ่งแวดลอม 

                4.4.1 ด าเนินการตามเครือข่ายอาเซียนว่าด้วยอีเอสที (อาเซียน-เนสต์) ภายในปี 

2558 

                4.4.2 มุ่งไปสู่การรับรองในเรื่องการจดัการสิ่งแวดล้อมทั่วทั้งภูมภิาค/กลไกในการ

ติดป้ายประกาศเพื่อส่งเสริมการเติบโตทางเศรษฐกิจและปกป้องทางสิ่งแวดล้อมภายในปี 2558 

                   4.4.3 ส่งเสริมการประชุมอีเอสทีเพื่อประเมินความต้องการในการพัฒนา

เทคโนโลยีและการพัฒนาความร่วมมือระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียน 

                   4.4.4 ส่งเสริมความร่วมมือระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนภายใต้กรอบความ

ร่วมมือใต้-ใต้ และกรอบความร่วมมือเหนือ – ใต้ เพื่อส่งเสริมการถ่ายทอดเทคโนโลยี 

                   4.4.5 แสวงหาแนวทางในการจัดตั้งศูนย์อีเอสทีส าหรับประเทศสมาชิกอาเซียน 

(ศูนย์ผลิตภัณฑ์ท าความสะอาด) 

ขยายความร่วมมือในการท าวิจัยร่วม การพัฒนา การเคลื่อนย้ายและการถ่ายทอดอีเอสที 

          4.5 ส่งเสริมคุณภาพมาตรฐานการด ารงชีวิตในเขตเมืองต่างๆ ของอาเซียน และเขต

เมือง เพื่อรับประกันวาเขตเมืองและชุมชนในอาเซียน มีสิ่งแวดลอมที่ยั่งยืน รองรับความตองการ

ของประชาชนในดานสังคมและเศรษฐกิจได้ 

                4.5.1 ขยายงานที่มีอยู่ภายใต้ข้อริเริ่มอาเซียนว่าด้วยเมืองที่มีลักษณะที่มี

สิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน 



36 
 

                4.5.2 เพิ่มพูนความพยายามของแต่ละประเทศ และร่วมกันในการปรับปรุง

คุณภาพของอากาศและน้ าภายในอาเซียนภายใต้ข้อริเริ่มระดับชาติหรือระดับภูมิภาคเพื่อลด

มลภาวะทางอุตสาหกรรมและการคมนาคม 

                4.5.3 แบ่งปันประสบการณ์ความเชี่ยวชาญและเทคโนโลยีในด้านต่างๆ เช่น การ

วางผังเมือง รวมทั้งการจัดการน้ า เขตเมืองสีเขียว และการอนุรักษ์ความหลากหลายทางชีวภาพของ

เขตเมือง การสาธารณสุข และการจัดการของเสีย สามอาร์ (ลด น ามาใช้ใหม่ และการท าให้น ามาใช้

ประโยชน์ได้อีก) การควบคุมมลภาวะในอากาศ เสียง น้ า และบนดิน อาทิเช่น จัดให้มีโครงการเมือง

คู่แฝด 

                4.5.4 ด าเนินการเพื่อมุ่งไปสู่ข้อริเริ่มต่างๆ เช่น “สังคมที่มีก๊าซคาร์บอนต่ า”, 

“เมืองกะทัดรัด”, “เมืองเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม” และการคมนาคมที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมอย่าง

ยั่งยืน 

                 4.5.5 จัดท ามาตรการที่เปรียบเทียบได้ในระดับสากล ส าหรับสิ่งแวดล้อมอย่าง

ยั่งยืนส าหรับเมืองใหญ่ในอาเซียนภายในปี 2558 

                   4.5.6 แนะน าและด าเนินการให้รางวัลเมืองที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 

(อีเอสซี) ภายในปี 2551 เพื่อเป็นแรงจูงใจในการส่งเสริมแนวปฏิบัติในเรื่องอีเอสซี 

          4.6 การท าการประสานกันเรื่องนโยบายด้านสิ่งแวดล้อมและฐานข้อมูล สงเสริมความ

พยายามที่เหมาะสมที่จะประสานนโยบายดานสิ่งแวดลอมและฐานขอมูลทีละขั้น โดยค านึงถึงสภาวะ

แวดลอม ระดับชาติของรัฐสมาชิกเพื่อสนับสนุนการบูรณาการดานสิ่งแวดลอม สังคม และเปาประ

สงคดานเศรษฐกิจของภูมิภาค 

                4.6.1 มุ่งไปสู่การด าเนินการตามเกณฑ์สิบสามข้อ อันดับแรก ด้านสิ่งแวดล้อม 

และด าเนินความพยายามที่จะสร้างหลักประกันเรื่องการประสานในระดับภูมิภาคในเรื่องของการวัด 

การควบคุมและการรายงาน ภายในปี 2558 

                4.6.2 มุ่งมั่นในเรื่องการประสานเรื่องมาตรฐาน และกระบวนการประเมินให้

สอดคล้องส าหรับการด าเนินการและโครงการด้านสิ่งแวดล้อม ภายในปี 2558 

                4.6.3 สานต่อการจัดท ารายงานสภาวะด้านสิ่งแวดล้อมตรงตามก าหนดเวลาเพื่อ

ประกอบการจัดท านโยบายและการจัดการเรื่องผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 

                4.6.4 ส่งเสริมแนวปฏิบัติทางด้านสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน และการจัดการเรื่องสี

เขียวในรัฐสมาชิกและพัฒนายุทธศาสตร์ระดับภูมิภาคส าหรับอาเซียน ภายในปี 2558 
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                4.6.5 ส่งเสริมความร่วมมือระดับภูมิภาคในเรื่องการประเมินยุทธศาสตร์ด้าน

สิ่งแวดล้อมส าหรับโครงการขนาดใหญ่และกิจกรรมอื่นๆ ที่อาจส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมใน

ภูมิภาค 

          4.7 ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรชายฝั่งและทรัพยากรทางทะเลอย่างยั่งยืน  สราง

หลักประกันเรื่องสื่งแวดลอมทางทะเลและชายฝง วาจะไดรับการพัฒนาอยางยั่งยืน ระบบนิเวศตัว 

อยาง พืชและพื้นที่ดั้งเดิมไดรับการคุมครองการด าเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจไดรับการจัดการอยาง

ยั่งยืน และการตระหนักรับรูเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมทางทะเลและชายฝงไดรับการปลูกฝง 

                4.7.1 สร้างหลักประกันเรื่องการประสานงานระหว่างหน่วยงานระหว่างประเทศ

และรายสาขาทั้งในระดับภูมิภาคและระดับประเทศเพื่อบรรลุการพัฒนาอาเซียนอย่างยั่งยืนในด้าน

สิ่งแวดล้อมทางชายฝั่งและทางทะเล 

                4.7.2 เสริมสร้างศักยภาพในการพัฒนาคุณภาพมาตรฐานที่มีคุณภาพของน้ า

ทะเลแห่งชาติภายในปี 2558 โดยยึดถือเกณฑ์น้ าทะเลที่มีคุณภาพของอาเซียน 

                4.7.3 จัดตั้งเครือข่ายตัวแทนของพื้นที่คุ้มครองเพื่อรักษาสภาพแวดล้อมที่วิกฤต 

ภายในปี 2558 โดยการด าเนินการตามข้อก าหนดของอาเซียนว่าด้วยพื้นที่ที่เป็นมรดกทางทะเลและ

ข้อก าหนดของอาเซียนว่าด้วยพื้นที่ที่ได้รับการคุ้มครองแห่งชาติ 

                4.7.4 ส่งเสริมการอนุรักษ์และการจัดการอย่างยั่งยืนส าหรับระบบนิเวศที่ส าคัญ

ในเขตชายฝั่งและสถานที่อาศัยของสัตว์และพืชทะเล เช่น ความพยายามร่วมกันที่จะรักษาและ

ปกป้องอุทยานแห่งชาติทางทะเลในเขตพื้นที่รอยต่อ เช่น ข้อริเริ่มสามเหลี่ยมปะการังว่าด้วยแนว

ปะการัง การประมงและความมั่นคงด้านอาหาร 

                4.7.5 เสริมสร้างขีดความสามารถและศักยภาพรวมทั้งผลประโยชน์ทาง

เศรษฐกิจเพื่อชุมชนประมงและชุมชนชายฝั่งอื่นๆในการสนับสนุนการมีส่วนร่วมอย่างแข็งขันในการ

ส่งเสริมความยั่งยืนทางด้านสิ่งแวดล้อม 

                   4.7.6 ส่งเสริมการใช้สิ่งแวดล้อมชายฝั่งและทางทะเลอย่างยั่งยืนโดยการรณรงค์

ปลุกจิตส านึกโดยเน้นความส าคัญระดับโลกของสิ่งแวดล้อมชายฝั่งและทางทะเลในการรับมือกับ

ประเด็นความมั่นคงทางอาหาร การท านุบ ารุงการให้บริการของระบบนิเวศ รวมทั้งปกป้อง

สิ่งแวดล้อมทางทะเล 

                4.7.7 ส่งเสริมการประสานงานระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนในการรับมือกับ

ปัญหามลภาวะข้ามแดนสืบเนื่องจากอุบัติเหตุน้ ามันรั่วในทะเล 

                4.7.8 ส่งเสริมความร่วมมือในการรับมือกับมลภาวะของสิ่งแวดล้อมชายฝั่งและ

ทะเลที่มีแหล่งที่มาจากพื้นดิน 
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          4.8 ส่งเสริมการจัดการเกี่ยวกับการอนรุักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ และความหลากหลาย

ทางชีวภาพอย่างยั่งยืน ใหความมั่นใจวาความหลากหลายทางชีวภาพที่สมบูรณของอาเซียนจะได

รับการรักษาและจัดการอยางยั่งยืนโดยการ เสริมสรางสภาวะที่ดีทางดานสังคม เศรษฐกิจและสิ่ง

แวดลอม 

                4.8.1 บรรลุเป้าหมาย ภายในปี 2553 ในเรื่องการลดอย่างมีความหมายของ

อัตราการสูญเสียในปัจจุบันของความหลากหลายทางชีวภาพโดยการด าเนินแผนงานที่เกี่ยวข้องทั้ง

ในระดับชาติ ระดับภูมิภาคและระหว่างประเทศ 

                4.8.2 ส่งเสริมการประสานงาน การแบ่งปันตัวอย่างบทเรียนในการเข้าถึงและ

การแบ่งปันทรัพยากรทางพันธุกรรมและชีวภาพอย่างเท่าเทียมกันภายในปี 2558 

                4.8.3 ส่งเสริมการจัดท ารายการและการร่วมกันจัดการอุทยานที่เป็นมรดกของ

อาเซียนในการเป็นเวทีที่มีประสิทธิภาพส าหรับการจัดการพื้นที่ที่ได้รับการคุ้มครองทางระบบนิเวศ 

ภายในปี 2558 

                4.8.4 ส่งเสริมความร่วมมือในการจัดการพื้นที่คุ้มครองข้ามพรมแดนระหว่าง

ประเทศสมาชิกอาเซียนที่เป็นเพื่อนบ้านกัน 

                4.8.5 ด าเนินมาตรการที่เหมาะสมเพื่อลดผลกระทบของการเคลื่อนย้ายข้าม

พรมแดนของสิ่งมีชีวิตที่เกิดจากการตัดต่อสารพันธุกรรมโดยเป็นไปตามพิธีสารคาร์ทาเกน่าว่าด้วย

ความปลอดภัยทางชีวภาพภายในปี 2558 

                4.8.6 จัดตั้งเครือข่ายการท างานในระดับภูมิภาคเพื่อการเสริมสร้างขีด

ความสามารถในการจัดท ารายการของทรัพยากรทางชีวภาพและมาตรการความปลอดภัยทาง

ชีวภาพของภูมิภาคอาเซียนภายในปี 2558 

                4.8.8 ส่งเสริมบทบาทและศักยภาพของศูนย์อาเซียนว่าด้วยความหลากหลาย

ทางชีวภาพ (เอซีบี) เพื่อท าหน้าที่เป็นศูนย์ความเป็นเลิศในระดับภูมิภาคที่มีประสิทธิภาพในการ

ส่งเสริมการอนุรักษ์ และการจัดการความหลากหลายทางชีวภาพ 

                4.8.9 ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชนท้องถิ่นในการรักษาความหลากหลายทาง

ชีวภาพและสุขภาพป่าไม้ ภายในปี 2558 

                4.8.10 ส่งเสริมนโยบายการจัดการอย่างมีประสิทธิภาพและแนวปฏิบัติที่จะลด

ผลกระทบจากการบุกรุกของสายพันธุ์ต่างถิ่นในระดับภูมิภาคและระหว่างประเทศ 

                4.8.11 ส่งเสริมความร่วมมือในระดับภูมิภาคว่าด้วยการจัดการความหลากหลาย

ทางชีวภาพอย่างยั่งยืน เช่น การท าวิจัยร่วมกัน และการพัฒนาประสบการณ์ การแลกเปลี่ยน

ผู้เช่ียวชาญและการฝึกอบรม 
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                4.8.12 เสริมสร้างความพยายามที่จะควบคุมการค้าข้ามพรมแดนในเรื่องสัตว์ป่า

และพืชป่าภายใต้แผนงานอาเซียนว่าด้วยเรื่องการค้าพันธุ์พืชและสัตว์ป่า ปี 2548 -2553 และ

เครือข่ายการป้องกันและปราบปรามการค้าสัตว์ป่าที่ผิดกฎหมาย (อาเซียน-เว็น) เพื่อด าเนินการ

ตามพันธกรณีภายใต้อนุสัญญาว่าด้วยการค้าระหว่างประเทศซึ่งชนิดสัตว์ป่าและพืชป่าที่ใกล้สูญ

พันธุ์ (ไซเตส) 

                4.8.13 แสวงหาความร่วมมือระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนในการจัดท าการ

ส ารวจร่วมกันและการติดตามการอพยพของสัตว์ป่า 

                4.8.14 ส่งเสริมความร่วมมือระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนในการจัดการพื้นดิน

เสื่อมโทรมส าหรับการจัดการพื้นดินอย่างยั่งยืนเพื่อสนับสนุนการเกษตรและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 

         4.9 ส่งเสริมความยั่งยืนของทรัพยากรน้ าจืด สงเสริมความยั่งยืนของทรัพยากรน าจืด 

โดยใหความเชื่อมั่นในเรื่องการเขาถึงทรัพยากรอยางเทาเทียมกัน และคุณภาพที่ไดรับการยอมรับ

ไดในปริมาณที่เพียงพอ เพื่อรองรับความตองการของประชาชนอาเซียน  

                4.9.1 สานต่อการด าเนินการตามแผนงานยุทธศาสตร์อาเซียนว่าด้วยการจัดการ

ทรัพยากรน้ า 

                4.9.2 พยายามที่จะลดจ านวนประชากร ที่ไม่สามารถเข้าถึงน้ าดื่มปลอดภัยให้

เหลือเพียงครึ่งเดียวภายในปี 2553 

                4.9.3 จัดการทรัพยากรน้ าอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเพื่อให้สามารถได้

บริการน้ าดื่มได้อย่างเพียงพอภายในปี 2558 

                4.9.4 ส่งเสริมการด าเนินการจัดการลุ่มแม่น้ าอย่างบูรณาการภายในปี 2558 

                4.9.5 ส่งเสริมการตระหนักรับรู้และการเป็นหุ้นส่วนเพื่อเสริมสร้างการจัดการ

ทรัพยากรน้ าอย่างบูรณาการ 

                4.9.10 ส่งเสริมความร่วมมือระดับภูมิภาคว่าด้วยมาตรการและโครงการอนุรักษ์

น้ า รวมทั้งนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการปรับปรุงคุณภาพและการจัดหาน้ า 

         4.10 การตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและการจัดการต่อผลกระทบ 

สงเสริมความ รวมมือระดับภูมิภาคและระหวางประเทศ เพื่อแกไขปญหาการเปลี่ยนแปลงทางสภาพ

ภูมิอากาศ รวมทั้งผลกระทบตอการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม สุขภาพและสิ่งแวดลอมในรัฐสมาชิก

อาเซียน โดยด าเนินมาตรการในการบรรเทาและการปรับตัวบนพื้นฐานของหลักความเปนธรรม

ความยืดหยุน การมีประสิทธิภาพและความรับผิดชอบรวมกันและแตกตางกันตามขีดความสามารถ 

รวมทั้งสะทอนสภาวะที่แตกตางทางสังคมและเศรษฐกิจของแตละประเทศ 
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               4.10.1 ส่งเสริมความเข้าใจร่วมกันของอาเซียนว่าด้วยเรื่องการเปลี่ยนแปลง

สภาพภูมิอากาศและ (เท่าที่เป็นไปได้) มีส่วนร่วมในความพยายามและท่าทีร่วมกันในการจัดการ

ประเด็นเหล่านี้ 

               4.10.2 ส่งเสริมความพยายามในการจัดท าข้อริเริ่มการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ 

(เอซีซีไอ) 

               4.10.3 ส่งเสริมและอ านวยความสะดวกให้มีการแลกเปลี่ยนข้อมูล ความรู้ด้าน

การวิจัยและพัฒนาทางวิทยาศาสตร์ (อาร์แอนด์ดี) การถ่ายทอดเทคโนโลยีและแนวปฏิบัติที่ดีที่สุด

ในการปรับตัวและมาตรการลดผลกระทบ และส่งเสริมการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ 

               4.10.4 สนับสนุนให้ประชาคมโลกมีส่วนร่วมและช่วยสนับสนุนความพยายาม

ของอาเซียนในเรื่องการปลูกป่า และฟื้นฟูผืนป่ารวมทั้งเพื่อลดปริมาณการตัดไม้ท าลายป่า และการ

ท าให้ป่าเสื่อมสภาพ 

               4.10.5 พัฒนายุทธศาสตร์ระดับภูมิภาคเพื่อเสริมสร้างขีดความสามารถในการ

ปรับตัวส าหรับกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่ก่อให้เกิดคาร์บอนต่ า และส่งเสริมการตระหนักรับรู้ของ

สาธารณชนเพื่อจัดการผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงทางภูมิอากาศ 

                4.10.6 เสริมสร้างการประสานงานระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนและประเทศคู่

เจรจาในการจัดการภูมิอากาศที่เกี่ยวกับภัยพิบัติและโครงการการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ 

               4.10.7 พัฒนาระบบสังเกตการณ์ในระดับภูมิภาคเพื่อตรวจสอบผลกระทบจาก

การเปลี่ยนแปลงทางภูมิอากาศที่เป็นภัยต่อระบบนิเวศในอาเซียน 

               4.10.8 สนับสนุนการจัดท านโยบายระดับภูมิภาค การศึกษาทางวิทยาศาสตร์

และสาขาที่เกี่ยวข้องเพื่อช่วยด าเนินการให้เป็นไปตามอนุสัญญาการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ

และอนุสัญญาที่เกี่ยวข้อง 

               4.10.9 ส่งเสริมการตระหนักรับรู้และสนับสนุนการมีส่วนร่วมของชุมชนในการ

ปกป้องสุขภาพมนุษย์จากผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นของการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 

               4.10.10 ส่งเสริมการมีส่วนร่วมขององค์การบริหารส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชน 

องค์กรเอกชน และชุมชนในการจัดการกับผลกระทบของการเปลี่ยน แปลงสภาพภูมิอากาศ 

               4.10.11 ส่งเสริมยุทธศาสตร์เพื่อท าให้เกิดความเชื่อมั่นว่าข้อริเริ่มที่น าไปสู่

ประชาคมอาเซียนที่มีเศรษฐกิจที่ดีและเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม โดยค านึงถึงความร่วมมือที่ต่างฝ่าย

ต่างได้ประโยชน์ระหว่างการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

        4.11 ส่งเสริมการบริหารจัดการป่าไม้อย่างยั่งยืนส งเสริมการบริหารจัดการ

ทรัพยากรปาไมในภูมิภาค อาเซียนอยางยั่งงยืนและขจัดกิจกรรมที่ไมยั่งยืน รวมถึงการด าเนินการ
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ปราบปรามการลักลอบตัดไมที่ผิดกฎหมายและการคาที่เกี่ยวของอื่นๆ โดยการเสริมสรางขีด

ความสามารถ การถายโอนเทคโนโลยีและสงเสริมการตระหนักรับรูและสงเสริมการบังคับใช

กฎหมายและธรรมาภิบาล 

               4.11.1 ด าเนินการตามแผนงานยุทธศาสตร์ของมาตรการความร่วมมือของ

อาเซียนว่าด้วยความร่วมมือด้านป่าไม้ ปี 2548-2553 

               4.11.2 สนับสนุนการวางแผนเรื่องสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืนและการจัดการเรื่องป่า

ในอาเซียน 

                  4.11.3 เสริมสร้างการจัดการสังคมและวัฒนธรรมในด้านปัญหาการลักลอบตัดไม้

ที่ผิดกฎหมายและการค้าที่เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะการขจัดความยากจนและการปฏิบัติที่ผิดกฎหมาย 

เช่น การคอร์รัปชั่นและการฟอกเงิน 

                  4.11.4 สนับสนุนข้อริเริ่มระดับโลกและระดับภูมิภาคในการลดการปล่อยก๊าซ

เรือนกระจกจากการตัดไม้ท าลายป่าและการแผ้วถางป่า และเพื่อส่งเสริมการปลูกป่า และฟื้นฟูพื้นที่

ป่าภายใต้ความพยายามของกลไกการพัฒนาที่สะอาด (ซีดีเอ็ม) เพื่อก าหนดแรงจูงใจและความ

ช่วยเหลือที่เหมาะสมระหว่างประเทศ 

               4.11.5 สนับสนุนข้อริเริ่มระดับภูมิภาคที่เกี่ยวกับป่าไม้ เช่น ข้อริเริ่มเรื่องการ

ปลูกป่าในใจกลางบอร์เนียว หุ้นส่วนป่าแห่งเอเชีย และเครือข่ายเอเชีย-แปซิฟิก เพื่อการจัดการและ

การฟื้นฟูป่าอย่างยั่งยืนรวมทั้งความพยายามระดับโลก เช่น ป่าไม้ 11 เวที 

                  4.11.6 เสริมสร้างขีดความสามารถและการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ รวมทั้งการ

วิจัยและการพัฒนาด้านป่าไม้เพื่อบรรลุการจัดการป่าไม้อย่างยั่งยืน (เอสเอฟเอ็ม) 

                  4.11.7 เสริมสร้างความร่วมมือในอาเซียนและร่วมกันจัดการปัญหาเรื่องป่าไม้ทั้ง

ในระดับภูมิภาคและระหว่างประเทศเพื่อมีสวนร่วมในการพัฒนาหุ้นส่วนระดับโลกเพื่อการพัฒนา 

                  4.11.8 ส่งเสริมการจัดการป่าไม้ รวมทั้งการด ารงชีวิตในชุมชนที่อยู่ในบริเวณป่า

และพื้นที่รอบๆป่าให้มีส่วนร่วมเพื่อความยั่งยืนของป่าไม้และความเจริญรุ่งเรืองของประชาชน 

                  4.11.9 ส่งเสริมการขจัดแนวปฏิบัติการที่ไม่ยั่งยืนและที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมที่ผิด

กฎหมาย 

                  4.11.10 เสริมสร้างการด าเนินการเรื่องการบังคับใช้กฎหมายด้านป่าไม้และ ธรร

มา ภิบาลเพื่อบรรลุการจัดการทรัพยากรป่าไม้อยา่งยั่งยืนและเพื่อช่วยสนับสนนุเป้าหมายการพัฒนา

ที่ยั่งยืนแห่งสหัสวรรษ รวมทั้งการขจัดและการต่อสู้กับกระบวนการลักลอบตัดไม้ผิดกฎหมายและ

การค้าที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งการขจัดแนวปฏิบัติที่ผิดกฎหมายเช่นในเรื่องคอร์รัปชั่นและการฟอกเงิน 
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               4.11.11 ด าเนินการตามแผนงานในการบังคับใช้กฎหมายเพื่อเสริมสร้างป่าและ

ธรรมาภิบาลในอาเซียน ปี 2551-2558 

       สรุป ส่งเสริมความยั่งยืนด้านสิ่งแวดล้อม แผนการจัดตั้งของ ASCC ได้กล่าวว่า อาเซียน

จะมุ่งสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน รวมทั้งส่งเสริมสิ่งแวดล้อมสีเขียวและสะอาด โดยการปกป้องทรัพยากร

ทางธรรมชาติเพื่อการพัฒนาด้านเศรษฐกิจและสังคม รวมทั้งการบริหารอย่างยั่งยืนและการอนุรักษ์

ดิน น้ า แร่ธาตุ และพลังงานความหลากหลายทางชีวภาพ ป่าไม้ ทรัพยากรชายฝั่ง และทรัพยากร

ทางทะเล รวมทั้งปรับปรุงคุณภาพน้ าและอากาศ และอาเซียน จะมีส่วนร่วมในความพยายามของ

โลก ในการจัดการแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อมโลก โดยเฉพาะการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศและคุ้มครองชั้น

โอโซน 

 

      5. การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน (Building an ASEAN Identity) 

         5.1 ส่งเสริมการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียน และความรู้สึกของการเป็นประชาคม สร

างความรูสึกของความเปนเจาของ และการรวมกันเปนเอกภาพทามกลางความหลากหลายและสงเส

ริม ความ เขาใจอันดีระหวางประเทศสมาชิกอาเซียนในเรื่องวัฒนธรรม ประวัติศาสตรศาสนาและ

อารยธรรม 

มาตรการ:  

            5.1.1 ทบทวนและพัฒนาแผนงานการประชาสัมพันธ์ใหม่ในระดับภูมิภาคและ

ระดับชาติในประเทศ สมาชิกอาเซียนเพือ่สนับสนุนอัตลักษณ์อาเซียนและความพยายามในการสร้าง

ความตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียน  

             5.1.2 สนับสนุนให้กรอบความร่วมมือรายสาขาต่างๆ เพิ่มพูนความพยายามในการ

ส่งเสริมอัตลักษณ์ อาเซียนและการตระหนักรู้เกี่ยวกับอาเซียน รวมทั้งเสริมสร้างบทบาทเจ้าหน้าที่

อาวุโสผู้รับผิดชอบด้านสนเทศ (ซอมรี) การประชุมเจ้าหน้าที่อาวุโสว่าด้วยวัฒนธรรมและศิลปะ 

(ซอมกา) และ คณะกรรมการอาเซียนด้านวัฒนธรรมและสนเทศ(ซีโอซีไอ) ในการส่งเสริมเรื่องอัต

ลักษณ์อาเซียน และการตระหนักรับรู้  

             5.1.3 ด าเนินการประสานการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ อุปกรณ์การออกอากาศและสื่อ

มัลติมีเดียเกี่ยวกับ อาเซียน เพื่อให้หน่วยงานประชาสัมพันธ์ของรัฐและหน่วยงานเอกชนในแต่ละ

ประเทศผลิตและ แจกจ่ายโดยเริ่มตั้งแต่ปีค.ศ. ๒๐๐๙  

            5.1.4 ร่วมมือกับสื่อมวลชนในการส่งเสริมโครงการและรายการอย่างต่อเนื่อง

เกี่ยวกับอาเซียน รวมทั้ง เรื่องมรดกทางวัฒนธรรมและศิลปะอาเซียนและงานของคณะกรรมการ

อาเซียนด้านวัฒนธรรมและสนเทศ  
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             5.1.5 เพิ่มพูนการแลกเปลี่ยนสื่อมวลชนและการสร้างเครือข่ายบุคลากรด้าน

สื่อสารมวลชนระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนและระหว่างอาเซียนกับประเทศคู่เจรจา  

             5.1.6  ริเริ่มการจัดตั้งการเชื่อมโยงระหว่างเมืองใหญ่และเมืองเล็กของอาเซียน 

โดยเฉพาะเมืองที่มีศิลปวัฒนธรรมและมรดกทางวัฒนธรรม 

            5.1.7 สนับสนุนการด าเนินงานของมูลนิธิอาเซียนในการส่งเสริมอัตลักษณ์อาเซียน 

การตระหนักรับรู้และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างประชาชนทั้งในอาเซียนและระหว่างอาเซียนมิตร

ประเทศและประเทศคู่เจรจา  

            5.1.8 ส่งเสริมงานกีฬาอาเซียนในสื่อของภาครัฐและภาคเอกชน เช่น ซีเกมส์และ

พาราเกมส์  

             5.1.9 สนับสนุนการใช้เพลงประจ าอาเซียน และสัญลักษณ์อาเซียนอื่นๆ เพื่อ

ส่งเสริมการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียนในประเทศสมาชิกอาเซียน  

             5.1.10 สนับสนุนการจัดตั้งสมาคมอาเซียนในระดับชาติ เพื่อส่งเสริมการตระหนัก

รับรู้เกี่ยวกับอาเซียนในประเทศสมาชิกอาเซียน  

             5.1.11 สนับสนุนการเสริมสร้างความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง และการยอมรับระหว่าง

ประชาชนอาเซียนที่ลึกซึ้งโดยผ่านการเจรจาหารือในเรื่องความเชื่อที่ต่างกัน และการประชาสัมพันธ์

ผลการหารือที่ส าคัญตามสื่อต่างๆ  

             5.1.12 ส่งเสริมวัฒนธรรมในการยอมรับในหมู่เจ้าหน้าที่สื่อมวลชนเกี่ยวกับความ

หลากหลายทางวัฒนธรรม ศาสนา และเชื้อชาติของอาเซียน โดยจัดการหารือระหว่างสื่อมวลชน

อาเซียนร่วมกับ องค์การระหว่างประเทศ  

             5.1.13 ส่งเสริมการใช้และขีดความสามารถในการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี

ทางด้านสื่อสารใหม่ อาทิการออกอากาศทางดิจิตอลเพื่อส่งเสริมการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียน

และอัตลักษณ์อาเซียน และการอ านวยความสะดวกให้กับการประสานงานของอุตสาหกรรมด้านสื่อ

อาเซียนเพื่อเป็นตัวอย่างของวัฒนธรรม การพัฒนาและความสามารถของประเทศสมาชิกอาเซียน  

             5.1.14 เสริมสร้างขีดความสามารถระดับชาติในการอนุรักษ์และการส่งเสริมมรดก

โสตทัศน์  

             5.1.15 สนับสนุนการมีส่วนร่วมของบรรณาธิการสื่อมวลชนต่างๆ โดยจัดการ

ประชุมอย่างสม่ าเสมอ เพื่อเสริมสร้างการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียน  

            5.1.16 สนับสนุนความร่วมมือและการสร้างเครือข่ายรวมทั้งโครงการแลกเปลี่ยน

หนังสือระหว่างห้องสมุดในอาเซียน  
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            5.1.17 เผยแพร่วัฒนธรรมอาเซียน ประเพณีทางสังคมและค่านิยมโดยเฉพาะใน

หมู่เยาวชนโดยผ่านทางสื่อ  

            5.1.18 ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนรายการทีวีเพื่อเสริมสร้างความเข้าใจทาง

วัฒนธรรมระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียน 

             5.1.19 ระดมสื่อมวลชนและสถาบันทางด้านวัฒนธรรมเพื่อเผยแพร่และแลกเปลี่ยน

ข้อมูลทางด้านวัฒนธรรมอาเซียน พัฒนาการความส าเร็จประโยชน์และวัตถุประสงค์ให้ประชาชน

รับทราบ  

             5.1.20 สนับสนุนการแลกเปลี่ยนเยาวชน เช่น การจัดค่ายเยาวชน และกิจกรรมที่

คล้ายคลึงกันเพื่อส่งเสริมการแสดงศิลปะและวัฒนธรรมของอาเซียน การตระหนัก รับรู้เกี่ยวกับ

อาเซียนและความรู้สึกเป็นประชาคม  

             5.1.21 บรรจุการศึกษาเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของอาเซียน รวมทั้งค่านิยมใน

หลักสูตรการศึกษาของโรงเรียน  

            5.1.22 สนับสนุนกิจกรรมในโรงเรียนในการส่งเสริมการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับ

อาเซียน เช่น การให้ความส าคัญกับการจัดงานวันอาเซียนเป็นประจ าทุกปี 

        5.2 การส่งเสริมและการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมของอาเซยีน สงเสริมการสงวนและ

อนุรักษมรดกทางวัฒนธรรมของอาเซียน เพื่อสรางความเชื่อมั่นใหกับประชาคมวาจะสงเสริมความ

ตระหนักรับรูและความเขาใจของประชาชนเกี่ยวกับประวัติศาสตรที่เปนเอกลักษณของภูมิภาค และ

ความคลายคลึงกันทางวัฒนธรรมและความแตกตางทางวัฒนธรรมของประเทศสมาชิก รวมทั้งเพื่อ

ปกปองความเปนเอกลักษณของมรดกทางวัฒนธรรมของอาเซียนในภาพรวม 

มาตรการ:  

            5.2.1 พัฒนาและปรับปรุงกฎระเบียบภายในประเทศและกลไกระดับภมูิภาคในการ

ปกป้อง รักษาและ ส่งเสริมมรดกทางวัฒนธรรมของอาเซยีนและประเพณีที่ยึดถอืปฏิบัติอยู่ของ

ประเทศสมาชิกอาเซียน ภายในปี ๒๕๕๘  

             5.2.2 จัดท าเอกสารและรวบรวมรายชื่อมรดกทางวัฒนธรรมของอาเซียนเข้า

ด้วยกัน  

             5.2.3 ให้มีการประเมินความเสี่ยงและมีการจัดท าแผนรองรับกรณีฉุกเฉินในการ

บูรณะมรดกทาง วัฒนธรรมที่ส าคัญทั่วอาเซียน ส่งเสริมการศึกษาอารยธรรมของอาเซียนโดยการ

ประสานงาน ระหว่างเจ้าหน้าที่ด้านวัฒนธรรมของอาเซียนและสมาชิกของเครือข่ายมหาวิทยาลัย

อาเซียน  
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            5.2.4 ส่งเสริมการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมและการพัฒนาอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้อง

โดยการเสริมสร้างความสัมพันธ์ระหว่างเจ้าหน้าที่วัฒนธรรมอาเซียนและเจ้าหน้าที่การท่องเที่ยวและ

ภาคเอกชน  

             5.2.5 เสริมสร้างขีดความสามารถและการลงทุนมนุษย์ในการจัดการมรดกโดยจัด

ให้มีการฝึกอบรม การจัดสัมมนาการสัมมนาเชิงปฏิบัติการการประชุมระหว่างประเทศและอื่นๆ  

             5.2.6 ท าการศึกษาเรื่องการจัดตั้งศูนย์วัฒนธรรมอาเซียนในประเทศอาเซียนและ

ในประเทศคู่เจรจา 

             5.2.7 อนุรักษ์และพัฒนาหมู่บ้านหตัถกรรมดั้งเดิมและอาชีพในชนบทโดยเฉพาะใน

ชนกลุ่มน้อย  

             5.2.8 พัฒนาศักยภาพระดับชาติในการส่งเสริม การจัดการและการรักษามรดกทาง

วัฒนธรรมดั้งเดิม และที่ไม่ใช่วัฒนธรรมดั้งเดิม เช่น การผลิตโสตทัศนูปกรณ์  

             5.2.9 สนับสนุนการมีส่วนร่วมของชุมชนในการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมโดย

ผ่านสื่อมวลชน  

             5.2.10 ส่งเสริมการปกป้องสมบัติทางวัฒนธรรมจากการลักขโมย การค้าและธุรกิจ

ผิดกฎหมาย หรือ การเคลื่อนย้ายอย่างผิดกฎหมายในอาเซียนและนอกอาเซียน  

             5.2.11 ส่งเสริมความร่วมมือในระดับภูมิภาคในเรื่องการได้มา การอนุรักษ์และการ

ใช้เอกสารส าคัญทางประวัติศาสตร์ 

             5.2.12 การจัดตั้งศูนย์ข้อมูลที่มปีระสิทธิภาพหรือที่จัดเก็บบันทึกและเอกสารส าคัญ

ของส านักเลขาธิการอาเซียน  

             5.2.13 แลกเปลี่ยนแนวปฏิบัติที่ดีที่สุดและผู้เชี่ยวชาญทางด้านเอกสารส าคัญทาง

ประวัติศาสตร์และการจัดการเก็บบันทึก  

             5.2.14 ฟูมฟักความสามารถและส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ท่ามกลางนักคิดของ

อาเซียน ศิลปินและสื่อที่ ให้ความสนใจในด้านมรดกเพื่อช่วยอนุรักษ์และส่งเสริมความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมของอาเซียน ในขณะเดียวกันช่วยเสริมสร้างอัตลักษณ์อาเซียนในระดับภูมิภาค 

รวมทั้งปลูกฝัง การตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียนให้กับประชาชน 

         5.3 ส่งเสริมการสร้างสรรค์ด้านวัฒนธรรมและอุตสาหกรรม สงเสริมอัตลักษณอาเซียน

และการด ารงอยูรวมกันของอาเซียน โดยการสรางสรรคทางวัฒนธรรมและการสงเสริมและรวมมือ

กันในอุตสาหกรรมดานวัฒนธรรม 

มาตรการ: 
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               5.3.1 ส่งเสริมการพัฒนาทรัพยากรอุตสาหกรรมทางวัฒนธรรมโดยการ

ประสานงานและการสร้าง เครือข่ายระหวา่งวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อมทางด้านวัฒนธรรม 

(เอสเอ็มซีอีเอส) 

                5.3.2 ส่งเสริมและสนับสนุนการพัฒนาอุตสาหกรรมทางด้านวัฒนธรรมโดยการ

แลกเปลี่ยนความรู้และ แนวปฏิบัติที่ดีที่สุดโดยเคารพอุตสาหกรรมทางวัฒนธรรมที่เป็นแบรนด์

ระดับชาติ  

                5.3.3 พัฒนาและสนับสนุนความสามารถของเยาวชนที่มคีวามคิดสร้างสรรค์ใน

เรื่องวัฒนธรรมและ ศิลปะ 

                5.3.4 ส่งเสริมโอกาสแบบเปิดกว้างมากขึ้นแก่เยาวชนและประชาชนทุกภาคส่วนที่

มีความคิด สร้างสรรค์ทางด้านวัฒนธรรม รวมทั้งชนกลุ่มน้อย  

                5.3.5 ส่งเสริมการท าการตลาดและการจ าหน่ายสินคา้และบริการทางวัฒนธรรม  

                5.3.6 ปรับปรุงขีดความสามารถของสถาบันระดับชาติในการจดัการและพัฒนา

อุตสาหกรรมดา้น วัฒนธรรมโดยการส่งเสริมการว่าจ้างและการน าวัฒนธรรมทอ้งถิ่นมาเป็นสนิค้า

และบริการในตลาด ภายในประเทศและระหว่างประเทศ  

                5.3.7 สนับสนุนความร่วมมือในอุตสาหกรรมวัฒนธรรม และเศรษฐกิจเชิง

สร้างสรรคก์ับประเทศคู่เจรจาของอาเซียน  

                5.3.8 จัดท าโครงการฝึกอบรมร่วม การจดัสัมมนาและการจัดสมัมนาเชิงปฏิบัติการ

ส าหรับเอสเอ็มซ ีอีเอสเป็นประจ า  

                5.3.9 ส่งเสริมการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างสถาบันของภาครัฐและภาคเอกชนในการ

พัฒนาสถาบันของ ภาคเอกชนเกีย่วกับเรื่องเอสเอ็มซอีีเอสโดยจดัการประชุมร่วมกนัทุกปี  

         5.4 การมีส่วนเกี่ยวข้องกับชุมชนเพื่อปลูกฝงอัตลักษณอาเซียน และสรางอาเซียนที่มี

ประชาชน     เปนศูนยกลางในการกอตั้งประชาคมโดยสนับสนุนทุกภาคสวนใหมีสวนรวม 

มาตรการ:  

                5.4.1 ร่วมกับองค์กรเอกชนอาเซียนที่อยู่ในเครือข่ายของอาเซยีนใน

ขบวนการสร้างประชาคมอาเซยีน  

                5.4.2 จัดการประชุมทางด้านสังคมของอาเซียน และการประชุมภาคประชาสังคม

อาเซียนทุกปีเพื่อแสวงหาวิธีการที่ดีที่สุดในการหารือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นส าหรับการหารือ และ

ความร่วมมือที่มี ประสิทธิภาพระหว่างอาเซียนกับภาคประชาสังคมของอาเซียน 
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               5.4.3 แสวงหาแนวทางในการจัดตั้งโครงการอาสาสมัครอาเซียนประกอบด้วย

ผู้เช่ียวชาญอาชีพรุ่นเยาว์ โดยเน้นเรื่องการพัฒนาชนบทและการช่วยเหลือชุมชนให้ช่วยเหลือกันเอง

ได้ภายในปี ๒๕๕๒  

               5.4.4 สนับสนุนอาสาสมัครรุ่นเยาว์ในการด าเนินภารกิจฉุกเฉิน และภารกิจ

ทางด้านมนุษยธรรมโดยให้ได้รับการยอมรับ  

              5.4.5 แบ่งปันเครือข่ายข้อมูลสาธารณะและฐานข้อมูลของอาเซียน เพื่อการ

เคลื่อนย้ายข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในภูมิภาค 

          สรุป การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน แผนการจัดตั้งของ ASCC ได้กล่าวว่า การสร้างอัต

ลักษณ์ของอาเซียนจะเน้นการสร้างความรู้สึกของความเป็นเจ้าของ และส่งเสริมความเป็นเอกภาพ

ท่ามกลางความหลากหลายและส่งเสริมความเข้าใจอันดีระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียน ในเรื่อง

วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ ศาสนาและอารยธรรม ส่งเสริมการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมของ

อาเซียน เพื่อให้ประชาชนรับรู้และเข้าใจด้านประวัติศาสตร์ของภูมิภาคที่เป็นหนึ่งเดียว และค้นหา

เกี่ยวกับอัตลักษณ์ของอาเซียน การส่งเสริมและร่วมมือกันในอุตสาหกรรมด้านวัฒนธรรม และสร้าง

อาเซียนที่มีประชาชนเป็นแกนน า โดยสนับสนุนทุกภาคส่วนให้มีส่วนร่วมในกระบวนการสร้าง

ประชาคม 

 

                6. การลดช่องว่างทางการพัฒนา (Narrowing the Development Gap) 

           การลดช่องว่างทางการพัฒนา การด าเนินงานความร่วมมือเหล่านี้ อาเซียนได้ด าเนินการ

ทั้งในรูปแบบของความตกลงในระดับต่างๆ (MOU / Agreement/ Declaration) และโครงการความ

ร่วมมือทั้งระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนด้วยกัน และระหว่างอาเซียนกับประเทศภายนอกภูมิภาค 

ซึ่งส่วนใหญ่เป็นประเทศคู่เจรจาทั้งในกรอบอาเซียน+1 และอาเซียน+3 และองค์การระหว่างประเทศ

ที่เกี่ยวข้อง ความร่วมมือทางด้านสังคมและวัฒนธรรม 

 

        ยุทธศาสตรการประชาสัมพันธ์ 

          6.1 เริ่มแผนประชาสัมพันธอยางครอบคลุมเพื่ออธิบายแกเจาหนาที่รัฐผูมีสวนไดสวนเสีย

ที่ส าคัญและสาธารณชนทั่วไปเกี่ยวกับเปาหมาย ผลประโยชนและความทาทายของ ASCC 

          6.2 ด าเนินกิจกรรมในการสงเสริมการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแบบเปด และการแบงปน 

ขอมูลในการด าเนินการของ ASCC 
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           6.3 ประเทศสมาชิกจัดตั้งกลไกในระดับประเทศเพื่อรายงานผลและกระบวนการ

รวมตัวเปนประจ า  

              6.4 พัฒนาเว็บไซตประชาสัมพันธ ASCC เพื่อเปนชองทางเพิ่มเติมในการเขาถึง

ประชาคมนี้ในวงกวาง และผูมีสวนไดสวนเสียสามารถสะทอนความเห็นขอริเริ่มดานสังคมและ

วัฒนธรรมอาเซียน  

        การระดมทุน 

             6.5 แหลงเงินทุน ความเชี่ยวชาญ การวิจัย และการเสรมิสรางขีดความสามารถ ส าหรับ

การด าเนินงานของแผนงาน จะถูกระดมจากแหลงตางๆ ดังตอไปนี ้ 

                   ก. ประเทศสมาชิกอาเซียน 

                   ข. ประเทศคูเจรจา ประเทศหนุสวนเฉพาะดาน และประเทศหุนสวนดาน การพัฒนา  

                   ค. สถาบันในภูมภิาคและสถาบนัระหวางประเทศโดยเฉพาะธนาคารเพือ่ การพัฒนา

เอเชีย (เอดีบี) ธนาคารโลก (ไอเอฟซี) และสหประชาชาติ  

                   ง. มูลนิธิในภูมภิาคและระหวางประเทศและ  

                   จ. ภาคเอกชน 

        กลไกการทบทวน  

              6.6 ส านักเลขาธิการอาเซียนจะท าหนาที่ติดตาม และทบทวนเพื่อสรางความเชื่อมั่นวา

กิจกรรมตางๆ สามารถตอบสนองความตองการและความเรงดวนของอาเซียน  

             6.7 ส านกัเลขาธกิารอาเซียนจะพัฒนาและจดัท าตัวช้ีวัดระบบการติดตามและการ 

ประเมินความคืบหนาการด าเนนิงานตามทีก่ าหนดไวในแผนงานของ ASCC 

               6.8 การทบทวนกลางรอบของการด าเนินการตามแผนงาน ASCC สามารถจัดใหมีขึ้น

ไดตามความจ าเปน โดยจะค านึงถึงเรือ่งการเปลี่ยนแปลงในภูมภิาคและสภาพแวดลอมของโลก 

         สรุป การลดช่องว่างทางการพัฒนา เรื่องสุดท้ายที่ ASCC ให้ความส าคัญคือ การลด

ช่องว่างทางการพัฒนาโดยมีเป้าหมายที่จะเสริมสร้างความร่วมมือเพื่อลดช่องว่างการพัฒนา

โดยเฉพาะมิติการพัฒนาด้านสังคม ระหว่างประเทศสมาชิกเก่า 6 ประเทศและประเทศสมาชิกใหม่ 

(CLMV) ได้แก่ กัมพูชา ลาว เมียนมาร์และเวียดนาม และในพื้นที่ของอาเซียนที่ถูกทอดทิ้งและด้อย

พัฒนาส าหรับประเทศไทยนั้นถือว่ามีการตื่นตัวในการเข้าสู่ประชาคมอาเซียนค่อนข้างน้อย และส่วน

ใหญ่จะรู้จักกันเพียงด้านเดียวคือประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (ASEAN Economic Community) 

หรือ AEC ซึ่งถ้าหากเราไม่ท าความเข้าใจมากเท่าที่ควร เมื่อเวลาที่มีการรวมตัวประชาคมอาเซียน

มาถึงประเทศไทยอาจจะอยู่ในกลุ่มประเทศผู้ตามมากว่ากลุ่มประเทศผู้น าก็ได้ 
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2. ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับทัศนศิลป์องค์ประกอบในการออกแบบ และหลักในการ

ออกแบบ 
        ทัศนศิลป์เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้นและอยู่รอบล้อมตัวเรา  ทัศนศิลป์ถูกสร้างขึ้น

นอกจากจะเพื่อเป็นสื่อให้เข้าใจระหว่างกันและกันและบางส่วนเพื่อเป็นประโยชน์ต่อการใช้สอย   

ประการส าคัญของทัศนศิลป์ยังท าให้เกิดการสร้างสรรค์การรับรู้ในเชิงสุนทรียภาพให้กับมนุษย์อีก

ด้วย   ทัศนศิลป์ที่อยู่ในชีวิตประจ าวันของเรามีหลากหลายประเภท เช่น งานจิตรกรรม งาน

ประติมากรรม สถาปัตยกรรม ศิลปะการแสดง ดนตรี ภาพยนตร์ แฟชั่นการแต่งกาย โฆษณา และ

สื่อสิ่งพิมพ์ เป็นต้น   ทัศนศิลป์ในชีวิตประจ าวันเหล่านี้ เรามักมีความคุ้นเคยแต่อาจยังไม่รู้จักอย่าง

แท้จริง   ในงานวิจัยเล่มนี้ผู้วิจัยจะอธิบายความหมายและให้ความเข้าใจกับองค์ประกอบในการ

ออกแบบ และหลักในการออกแบบคืออะไร ประกอบด้วยอะไรบ้างและมีความส าคัญอย่างไร    

        ดังนั้นในงานวิจัยเล่มนี้ผู้วิจัยนี้ให้ความส าคัญของเนื้อหาที่เกี่ยวกับความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ

องค์ประกอบในการออกแบบ และหลักในการออกแบบ โดยการทบทวนวรรณกรรมจากหนังสือ

ทั้งหมด 5 เล่ม ได้แก่ หนังสือเล่มที่ 1 องค์ประกอบศิลป์ ผู้เขียนฉัตรชัย อรรถปักษ์ หนังสือเล่มที่ 2 

สุนทรียะทางทัศนศิลป์ ผู้เขียนผศอ. ทวีเกียรติ ไชยยง หนังสือเล่มที่ 3 องค์ประกอบศิลป์ ผู้เขียน

ชลูด นิ่มเสมอ หนังสือเล่มที่ 4 หลักการทางศิลปะ ผู้ เขียนธวัชชานนท์ ตาไธสง หนังสือเล่มที่ 5 

หลักการทัศนศิลป์   ผู้เขียนสุชาติ เถาทอง 

        2.1 ความหมายขององค์ประกอบ 

            ค าว่าองค์ประกอบ ตามความหมายพจนานุกรมราชบัณฑิยสถานคือ ส่วนต่างๆที่

ประกอบกันท าให้เกิดรูปร่างใหม่ขึ้นโดยเฉพาะ 

           องค์ประกอบศิลป์ หมายถึง สิ่งที่ศิลปินและนักออกแบบใช้เป็นสื่อในการแสดงออก

และสร้างความหมาย โดยน ามาจัดเข้าด้วยกันและเกิดรูปร่างอันเด่นชัด (ฉัตรชัย อรรถปักษ์ 2554: 

116) 

           องค์ประกอบศิลป์ หมายถึง เครื่องหมายหรือรูปแบบที่น ามาจัดรวมกันแล้วเกิดรูปร่าง

ต่างๆ ที่แสดงออกในการสื่อ ความหมายและความคิดสร้างสรรค์ (ทวีเกียรติ ไชยยง, 2555: 56) 

                 องค์ประกอบศิลป์ หมายถึงศิลปะที่มนุษย์สร้างขึ้นเพื่อแสดงออกทางอารมณ์ 

ความรู้สึก ความคิดหรือความงาม ซึ่งประกอบด้วยส่วนที่มนุษย์สร้างขึ้นและส่วนที่เป็นการแสดงออก

อันเป็นผลที่เกิดจากโครงสร้างทางวัตถุ (ชลูด นิ่มเสมอ, 2534: 18) 
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           องค์ประกอบศิลป์หมายถึง ส่วนประกอบต่างๆของศิลปะ เช่น จุด เส้น รูปร่าง ขนาด 

สัดส่วน น้ าหนัก แสง เงา ลักษณะพื้นผิว ที่ว่างและสี (ธวัชชานนท์ ตาไธสง, 2550 : 51) 

                 องค์ประกอบศิลป์คือความงาม ความพอดี ลงตัว อันเป็นรากฐานเนื้อหาของศิลปะ อีก

ทั้งยังเป็นเครื่องมือที่ส าคัญทางศิลปะให้ผู้สร้างสรรค์ได้สื่อสารความคิดของตนเองไปสู่บุคคลอื่น (สุ

ชาติ เถาทอง, 2536: 67) 

        2.2 องค์ประกอบของศิลปะ 

                      องค์ประกอบส าคัญอันเป็นพื้นฐานในการสร้างสรรค์งานศิลปะของนักออกแบบ (สุ

รชาติ เกษประสิทธิ์ และสนั่น คิ้วฮก 2542; ฉัตร์ชัย อรรถปักษ์, 2550) มักประกอบด้วย จุด เส้น 

รูปร่าง สี พื้นผิว ตัวอักษร  

 

         1)จุด ( point )  

               จุด หมายถึง สิ่งที่ปรากฏบนพื้นระนาบที่มีขนาดเล็กที่สุด ไม่มีความกว้าง ความยาว 

ความสูง ความหนา หรือความลึก จุดเป็นทัศนธาตุที่เล็กที่สุดและมีมิติเป็นศูนย์ จุดสามารถแสดง

ต าแหน่งได้เมื่อมีบริเวณว่างรองรับ จุดถือเป็นทัศนธาตุหรือพื้นฐานเบื้องต้นที่สุดในการสร้างงาน

ทัศนศิลป์ จุดเป็นต้นก าเนิดของทัศนธาตุอื่นๆ เช่น เส้น รูปร่าง รูปทรงและพื้นผิว ค่าความอ่อนแก่ 

แสงเงา เราสามารถพบเห็นจุดได้โดยทั่วไปในธรรมชาติ เช่น ดวงดาวบนท้องฟ้า บนส่วนต่างๆของ

ผิวพืชและสัตว์ บนก้อนหิน พื้นดิน ฯลฯ 

           นอกจากจุดจะเป็นองศ์ประกอบพื้นฐานอื่นๆ แล้ว จุดยังเป็นองศ์ประกอบที่ช่วยใหง้าน

สร้างสรรค์ต่างๆ มคีวามสมบรูณ์มากขึ้น การน าจุดมาเรียงจดัให้เกิดรูปแบบใหม่ๆ อาจท าได้หลาย

ลักษณะ (ฉัตรชัย อรรถปักษ,์ 2554: 24) เช่น 
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ภาพประกอบ 1 ภาพประกอบจดุ 

 

        ที่มา: ฉัตรชัย อรรถปักษ,์ องค์ประกอบศิลป์ 2554: 24 

 

            1. การจัดจุดขนาดเดียวเรียงซ้ ากนั 

            2. การจัดจุดขนาดตา่งกนัเรียงซ้ ากัน 

            3. การจัดจุดให้เกิดจังหวะ 

            4. การจัดจุดให้เกิดการสลับ 

            5. การจัดจุดให้เกิดรูปร่าง 

           6. การจัดจุดให้เกิดลวดลาย       

         สรุป จุดเป็นต้นก าเนิดของเส้น รูปร่าง รูปทรงและพื้นผิว ค่าความอ่อนแก่ แสงเงา 

นอกจากจุดจะเป็นองศ์ประกอบพื้นฐานอื่นๆ แล้ว จุดยังเป็นองศ์ประกอบที่ช่วยให้งานสร้างสรรค์

ต่างๆ มีความสมบรูณ์มากขึ้น การน าจุดมาเรียงจัดให้เกดิรูปแบบใหม่ๆ อาจท าให้เกิดการซ้ า จังหวะ 

รูปร่าง การสลับ 

   2) เส้น (Line)  

             เส้นเป็นผลจากการน าจุดหลายๆจุดมาเรียงติดต่อกนัออกไปจนเกดิเป็นความยาวซึ่งเป็น

มิติเดียว เส้นเป็นองค์ประกอบพื้นฐานของงานศิลปะเกือบทุกประเภท และสามารถน ามาประกอบกัน

ให้เป็นรูปทรงต่างๆ ได้ นอกจากนี้เส้นยังสามารถแสดงความรู้สึกด้วยตัวมันเอง (สุชาติ เถาทอง, 

2536: 134) 

        คุณลักษณะของเส้น 

                เส้นมีมิติเดยีวคือความยาว มีลักษณะต่างๆ มีทิศทาง และมีขนาด 

                ลักษณะต่างๆ ของเส้นได้แก่ เส้นตรง  เส้นโค้ง เส้นคลื่น เส้นประ 

                ทิศทางของเสน้ ได้แก่ เสน้แนวราบ เส้นแนวนอน เส้นเฉียง 

                ขนาดของเสน้ เส้นไมม่ีความกว้าง มีแต่ความหนา เส้นบาง หรือใหญ่ เสน้เล็ก ความ

หนาของเสน้ต้องพจิารณาเปรียบเทียบความยาว ถ้าเส้นสั้นแตม่ีความหนามากจะหมดคุณลักษณะ

ของเสน้ กลายเป็นรูปร่าง สี่เหลี่ยมผนืผ้าไป นอกจากนั้นลกัษณะของเส้นยังให้ความรู้สึกตา่งๆ อีก

ด้วย คอื 
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                                      เส้นตั้งตรง - แขง็แรง มั่นคง สง่างาม น่าเกรงขาม นา่ศรัทธา 

 

                                      เส้นนอน - สงบ ราบเรียบ ผ่อนคลาย หยุดนิ่ง 

 

                                      เส้นประ - ขาดหาย ลกึลับ ไมส่มบูรณ์  

 

                                      เส้นเอียง - ไม่ปลอดภัย ไม่หยดุนิ่ง 

                                        

                                      เส้นคลื่น  ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหวอย่างช้า ๆ ลื่นไหล               

                                      ต่อเนื่อง สภุาพ อ่อนโยน นุ่มนวล  

 

                                      เส้นโคง้  นุม่นวล แข็งแรง หนกัแน่น  

 

                                                   เส้นตัดกัน ให้ความรู้สึกรุนแรง กระแทกเป็น              

                                                   ห้วงๆ  ตื่นเต้น สับสน วุน่วาย และการขัดแย้ง 

 

ภาพประกอบ 2 ลักษณะของเส้นกับความรู้สึก 

 

              ทีม่า: ภาพประกอบจากผู้วิจัย 

 

        สรุป เส้นเป็นองค์ประกอบพื้นฐานของงานศิลปะเกือบทุกประเภท และสามารถน ามา

ประกอบกันใหเ้ป็นรูปทรงต่างๆ ได้  เส้นสามารถแสดงความรู้สกึด้วยตัวมนัเอง รวมทั้งแสดงออกถึง

อารมณ์ของศิลปินได้อกีด้วย 
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             3) รูปร่าง (Plane/Shape)  

                 หมายถึง รูปร่างเป็นการน าเส้นมาประกอบกับให้เกิดความกว้างและความยาวมี

ลักษณะ 2 มิติ ไม่มีความหนาหรือความลึก ไม่แสดงความเป็นรูปทรง (สุชาติ เถาทอง, 2536:143)  

         รูปร่าง ( Shape )  หมายถึงเส้นรอบนอก (  Out  Line ) ของวัตถุที่เรามองเห็น ซึ่งเป็น

ลักษณะ 2  มิติ มีความกว้างและความยาว  ไม่มีความหนาหรือความลึกน าไปใช้ในงาน

ออกแบบ 2 มิติ  รูปร่างแบ่งออกเป็น 3 ประเภทคือ 

                 3.1  รูปร่างตามธรรมชาติ ( Natural  Shape) หมายถึง รูปร่าง ที่เกิดขึ้นเอง

ตาม ธรรมชาติที่เราได้พบเห็นกันอยู่ทุกวัน เช่น  คน  สัตว ์ พืช  เป็นต้น 

                 3.2  รูปร่างเรขาคณิต (Geometrical  Shape) หมายถึงรูปร่างที่มนุษย์สร้างขึ้น

 มีโครงสร้างแน่นอน เช่น วงกลม  ครึ่งวงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม  ห้าเหลี่ยม เป็นต้น 

                  3.3  รูปร่างนามธรรม หรือเรียกอีกอย่างหนึง่ว่า Abstract shape หมายถึงรูปร่างที่ถูก

เปลี่ ยนแปลงให้ง่ ายขึ้น  หรือตัดตอนให้ผิด เพี้ยนไปจากความจริงอาจจะขยายขึ้ น  ตัด

ทอน ดัดแปลง เพื่อให้เกิดความแปลกใหม่ (ธวัชชานนท์ ตาไธสง, 2554:13) 

 

 

 ภาพประกอบ 3 รูปร่างในลักษณะต่างๆ 

 

ที่มา: ภาพประกอบจากผู้วิจัย 

 

        4) สี (Colour)  

              สี หมายถึง ปรากฏการณ์ที่แสงส่องกระทบวัตถุแล้วสะท้อนคลื่นแสงบางส่วนเข้าตา

ของมนุษย์ จากนั้นระบบประสาทตาท าการประมวลผล จึงสามารถรับรู้ถึงขนาด รูปร่าง ลักษณะผิว

และสี   การมองเห็นวัตถุมีสีต่างกันนั้นเกิดจากคุณสมบัติในการดูดกลืน และสะท้อนคลื่นแสงที่

แตกต่างกันของวัตถุนั้นๆ    

                 โดยทั่วไปมีการแบ่งสีออกเป็น 3 ประเภท คือ 1. สีที่เกิดจากปรากฏการณ์ทาง

ธรรมชาติ (Naturalistic color) เช่น สีรุ้งที่เกิดจากกาที่แสงแดดส่องกระทบไอน้ าในอากาศ แสงสีของ
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ท้องฟ้าในเวลาต่างกัน เป็นต้น 2. สีของเนื้อวัสดุ (Material/Real color) เป็นสีเนื้อแท้ของวัสดุ เช่น สี

น้ าตาลของเปลือกไม้ สีชมพูของกลีบกุหลาบ สีด าของถ่าน เป็นต้น และ  3. สีที่เกิดจากเนื้อสี 

(Hue/Specific color) เป็นสีที่เกิดจากสังเคราะห์ หรือเกิดจากการผลิตสีในเชิงอุตสาหกรรม ซึ่งมี

หลายชนิด เช่น สีฝุ่น สีน้ า สีน้ ามัน 

          องค์ประกอบหรือค าศัพท์ที่เกี่ยวเนื่องกับสีในการสร้างสรรค์งานศิลปะที่ส าคัญๆ นั้นมี

มากมาย แต่ในบทเรียนจะขอหยิบยกสิ่งที่ควรท าความเข้าใจในเบื้องต้น ได้แก่ สีแท้ วงจรสี วรรณะสี 

ค่าสี และความเข้มของสี (ราฟ ฟาบรี.  2536:19 ; สุรชาติ เกษประสิทธิ์ และ สนั่น คิ้วฮก. 2542: 

36 ; ฉัตร์ชัย อรรถปักษ์. 2550: 54 ) 

         สีแท้ (Hue) หมายถึงการเรียกชื่อสีแต่ละสี เช่น สีเขียว สีเหลือง สีชมพู เป็นต้น  

           วงจรสี (Color wheel) ในการสร้างสรรค์งานศิลปะ มักเป็นการใช้สีที่เกิดจากเนื้อสี หรือสี

วัตถุธาตุ สามารถแสดงความสัมพันธ์ได้เป็นวงจรสี วงจรสีสามารถแบ่งได้เป็น 3 ขั้น คือ 

           1.สีขั้นที่ 1 (Primary color) เป็นสีพื้นฐาน หรือเรียกว่า แม่สี ประกอบด้วย 3 สี คือ น้ าเงิน 

เหลือง แดง 

        2. สีขั้นที่ 2 (Secondary color) เป็นสีที่เกิดจากการผสมสีขั้นที่ 1 จ านวน 2 สี ใน

อัตราส่วนที่เท่าๆกัน จะได้เป็นสีใหม่ อีก 3 สี คือ สีเขียว (เกิดจากการผสมระหว่างสีน้ าเงินและสี

เหลือง) สีส้ม (เกิดจากการผสมระหว่างสีเหลืองและสีแดง) และสีม่วง (เกิดจากการผสมระหว่างสีน้ า

เงินและสีแดง) 

         3. สีขั้นที่ 3 (Tertiary color) เป็นสีที่เกิดจากการผสมสขีั้นที่ 1 และสีขั้นที่ 2 ที่อยู่ใกล้กัน ใน

อัตราส่วนเท่ากัน ซึ่งมีสีอีก 6 สี คือ เขียวน้ าเงิน เขียวเหลือง ส้มเหลือง ส้มแดง ม่วงแดง และม่วงน้ า

เงิน 

         วรรณะของสี (Tone)   โดยทั่วไปสีให้ความรู้สึกแตกต่างกันและถูกแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม 

คือ สีวรรณะร้อน และสีวรรณะเย็น   สีวรรณะร้อน (Warm tone) เป็นกลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกร้อน 

กระตุ้นประสาทตา เกิดความกระฉับกระเฉง และเกิดความอบอุ่น สีในวรรณะร้อนประกอบด้วย 6 สี 

คือ สีม่วงแดง สีแดง สีส้มแดง สีส้ม สีส้มเหลือง และสีเหลือง   ส่วนสีวรรณะเย็น (Cool tone) เป็นสี

ที่ท าให้เกิดความรู้สึกเย็นตา สงบ สดชื่น และเกิดความคิดฝัน   สีวรรณะเย็นมี 6 สี คือ สีเขียวเหลือง 

สีเขียว สีเขียวน้ าเงิน สีน้ าเงิน สีม่วงน้ าเงิน และสีม่วง 
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ภาพประกอบ 4 วงจรสีและวรรณะของสี 

 

         ที่มา: ภาพประกอบจากผู้วิจัย 

 

                 ค่าสี หรือน้ าหนักของสี (Value) หมายถึงคุณลักษณะที่มีค่าน้ าหนักความอ่อนแก่ของสี 

การพิสูจน์ค่าสีหรือน้ าหนักของสีได้โดยวิธีจากการเปรียบเทียบกับสีเทาที่มีค่าระดับต่างกันตั้งแต่

อ่อนที่สุด หรือสีขาว ไปจนกระทั่งเข้มที่สุดหรือสีด า การลดค่าสีสามารถกระท าได้โดยการน าสีใดสี

หนึ่งมาผสมสีขาวลงไป ก็จะมีผลให้ค่าน้ าหนักสีลดลงไป และยิ่งหากเพิ่มปริมาณสี ขาวผสมลงไป

เรื่อยๆ ก็จะยิ่งลดค่าสีลงไปเป็นล าดับเช่นกัน   ส่วนการลดค่าสีโดยการเพิ่มให้มีความเข้มมากขึ้นก็

ให้ใช้สีด าผสมลงไป ในอัตราส่วนที่แตกต่างกันก็จะได้ค่าสีที่แตกต่างกันตามไปด้วย 

                  ความเข้มของสี (Intensity) หมายถึงคุณสมบัติความสดหรือความบริสุทธิ์ของสี 

เนื่องจากสีทุกสีจะมีความเข้มข้นสุดเมื่อเป็นสีแท้ (Hue) หากสีแท้ถูกเปลี่ยนค่าน้ าหนัก ความเข้ม

ของสีก็จะถูกเปลี่ยนแปลงตามไปด้วย การลดความเข้มข้นหรือความสดของสีใดสีหนึ่งกระท าได้โดย

ใช้สีคู่ตรงข้ามมาผสม หากใช้อัตราส่วนการผสมระหว่างสีคู่ตรงข้ามที่เท่ากันก็จะได้สีกลางหรือสีเทา    

       ด้วยเทคนิคและวิธีการต่างๆ ของการเพิ่มหรือลดค่าสีและความเข้มของสี สามารถ

น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่มีสีสันที่หลากหลายออกไป 

              สีกลมกลืน (Harmony) หมายถึง การเคียงคูก่ันของสีต่างๆ ซึ่งไปด้วยกนัโดยไมข่ัดแย้ง 

หรือตัดกนั ความกลมกลืนของสีท าได้หลายลักษณะคือ (ฉัตรชัย อรรถปักษ์, 2554: 79) 

         1. กลมกลืนด้วยค่าของน้ าหนักของสีๆเดียว (Total Value Harmony) คือการใช้สยีืน

เพียงสีเดียว แต่มคี่าหลายน้ าหนัก หรือเป็นแบบเดียวกับ สีเอกรงค ์อาจใช้การผสมสีขาวให้น้ าหนัก

อ่อนลง และผสมด าให้น้ าหนักเข้มขึ้น 
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        2. กลมกลืนโดยใช้สีใกล้เคียง (Sympel Harmony) เป็นการใช้สีข้างเคียงกันในวงจรสีซึ่ง

มีลักษณะสีใกล้เคียงกัน เช่น ม่วง - ม่วงน้ าเงิน - น้ าเงิน หรือ เขียวเหลือง - เขียว - เขียวน้ าเงนิ 

         3. สีกลมกลืนโดยใช้สคีู่ผสม (Two Colours Mixing) หมายถึง สีคู่ใดคู่หนึ่งที่ผสมกันแล้ว

ได้สีที ่3 เช่น สีน้ าเงิน ผสมกับสีเหลืองได้สีเขียว แล้วน้ าทั้ง 3 สี มาใช้ในงานเดยีวกัน 

          สีตัดกัน (Discord) หมายถึงการใช้ชุดสีหรือคู่สีที่ตัดกันรุนแรง เป็นสีที่อยู่ตรงข้ามกันใน

วงจรสีและเป็นสีที่อยู่ต่างวรรณะกัน สีสองสีเมื่อน ามาใช้คู่กันจะท าให้สีทั้งสอง มีความสว่าง และ

สดใสมากขึ้น การใช้สีแบบนี้ให้ความรู้สึกตื่นเต้น มีชีวิตชีวา มีพลังการเคลื่อนไหวและเร้าความสนใจ

ได้ดี อย่างไรก็ตามอาจท าใหผู้้ดูรู้สึกเบื่อไดง้่ายเช่นกนั สีที่อยู่ตรงข้ามกันในวงจรสี มีทั้งหมด 6 คู่ คือ 

(ฉัตรชัย อรรถปักษ์, 2554: 80-81) 

1. สีเหลือง กับ สีม่วง 

2. สีเขียว กับ สีแดง 

3. สีส้ม กับ สีน้ าเงนิ 

4. สีเขียวเหลือง กับ สมี่วงแดง 

5. สีเขียวน้ าเงนิ กับ สีส้มแดง 

6. สีส้มเหลือง กับ สมี่วงน้ าเงิน 

 

 

          วิธีการใช้สีคู่ตรงกันข้าม 

          สีคู่ตรงข้ามอาจน ามาใช้ร่วมกันได้หลายวิธี ได้แก่ 

            1. การใช้สคีู่ตรงข้ามในอัตราส่วนพืน้ที่ 20 : 80 

            2. การใช้สคีู่ตรงข้ามในอัตราส่วนพืน้ที่ 50 : 50 โดยจะต้องลดน้ าหนักของสีใดสหีนึ่งหรือ

ทั้งสองส ี(ผสมสีขาว สีด าหรือสีเทา) หรือถา้หากไม่ลดน้ าหนักสอีาจใช้วิธกีารระบายสทีั้งสองเป็นริ้ว

สลับกัน 

            3. การใช้สขีาวหรือสีเข้มๆ มาคั่นกลาง 

         สีเอกรงค์ (Monochrome) หมายถึง การใช้สี สีเดียว หรือการใช้สีที่แสดงความเด่นชัด

ออกมาเพียงสีเดียว แต่มีการลดหลั่นกันในเรื่องน้ าหนักสีเพื่อให้เกิดความแตกต่าง วิธีการใช้สีเอก

รงค์ คือจะใช้สีใดสีหนึ่งที่เป็นสีแท้ (Hue) หรือมีความสด (Intensity) เป็นตัวยืนเพียงสีเดียวให้เป็น
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จุดเด่นของภาพ ส่วนประกอบรอบๆ นั้นจะใช้สีเดียวกันแต่ลดความสดของสีให้น้อยกว่าสีหลัก (ฉัตร

ชัย อรรถปักษ์, 2554: 82) 

         สรุป สีเป็นสิ่งที่ช่วยให้เกิดคุณค่าในองค์ประกอบอื่นๆ สีเปรียบได้กับองค์ประกอบหลักที่

สามารถควบคุมและเปลี่ยนแปลงองศ์ประกอบอื่น เพราะว่าสีเป็นส่วนประกอบทุกอย่างที่ประกอบ

เป็นภาพ และมีอิทธิพลเหนือจิตใจ  

 

        5) ลักษณะผิวสัมผัส (Texture) 

              ลักษณะผิวสัมผัส หมายถึง ลักษณะภายนอกของวัตถุต่างๆที่สามารถจับต้อง สัมผัส 

หรือมองเห็นแล้วเกิดความรู้สึกได้ ลักษณะผิวสัมผัสมี 2 ประเภท คือ  

         1. ลักษณะผิวที่เกิดจากความเป็นจริงทางกายภาพ (Real texture) หมายถึง ผิวที่เกิด

จากวัสดุธรรมชาติหรือวัตถุจริง เช่น ผิวขรุขระ กระด้าง และหยาบของหิน ผิวเรียบมันของโลหะและ

กระจก ผิวนุ่มของผ้า เป็นต้น   ส่วนลักษณะผิวที่เกิดจากเทคนิคภาพลวงตา หมายถึง ผิวที่มีการ

ออกแบบโดยใช้เทคนิคต่างๆบนระนาบให้เกิดการลวงตาและท าให้เกิดความรู้สึกถึงลักษณะผิวที่

แตกต่างกันออกไป 

               2.ลักษณะผิวที่เกิดจากเทคนคิภาพลวงตา(artificial texture)ผิวที่ศิลปินหรือนักออกแบบ

ได้ใช้เทคนิคต่างๆ สรา้งขึ้นบนผิวระนาบเพือ่ลวงตาให้เหน็ว่าวัตถุหรือรูปทรงในภาพมีลักษณะผิว

หยาบ ผิวขรุขระ ดา้น มัน ท าให้ผูพ้บเห็นเกดิความรู้สกึคลอ้ยตามหรือเกิดอารมณ์พอใจประทับใจ 

(ฉัตรชัย อรรถปักษ,์ 2554: 51) 

 

         2.3 หลักในการออกแบบ (Composition) 

      ในการสร้างสื่อทางศิลปะโดยการน าองค์ประกอบมาใช้ เพื่อให้เกิดการประสานกันของ

องค์ประกอบอย่างมีเอกภาพนั้น จ าเป็นต้องมีข้อพิจารณาหรือเทคนิคในการจัดวางองค์ประกอบใน

งานศิลปะ (Composition) ร่วมด้วย ข้อพิจารณาในการจัดวางองค์ประกอบในงานศิลปะในเบื้องต้น 

ประกอบด้วย เอกภาพ ความสมดุล ความกลมกลืน จังหวะ สัดส่วน จุดเด่น ที่ว่าง และน้ าหนัก 

     

     1) เอกภาพ (Unity) 

            เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน ความสามัคคี  เอกภาพ 

กลมกลืน (สอ เสถบุตร, 2531: 819) 
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             เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันเนื่องจากแต่ละองค์ประกอบมี

ความ สัมพันธ์เชื่อมโยง ประกอบกันจนอยู่ ในลักษณะหลอมรวมกันเป็นกลุ่มก้อน และใน

องค์ประกอบศิลป กรรมอยู่ในสภาวะของเอกภาพแล้ว จะเพิ่มหรือตัดทอนส่วนประกอบใด

ส่วนประกอบหนึ่ง จากความเป็นเอกภาพแล้วไม่ได้   ซึ่งถ้าเพิ่มหรือตัดทอนแล้วเอกภาพนั้นจะ

เปลี่ยนไป (ประเสริฐ ศีลรัตนา,  2525: 64) 

             เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเป็นอันเดียวกัน การประกอบกันของส่วนต่างๆ เพื่อให้

เกิดความเป็นอันหนึ่ง อันเดียวขึ้นอย่างสมบูรณ์ กฎของเอกภาพเป็นสากล เป็นกฎของความสมดุล 

(Balance) กฎของการรวมกัน (Cohesion) มีระเบียบ (Order) จากส่วนที่ใหญ่ที่สุดคือจักรวาล จน

กระทั้งส่วนที่เล็กที่สุดคือ อณูล้วนอยู่ในกฎของเอกภาพอันเดียวกัน องค์ประกอบศิลป์ เหมือนกับ

องค์ประกอบของชีวิต เป็นการสร้างเอกภาพ ขึ้นมาจากความสับสนยุ่งเหยิง จัดสรรสิ่งที่ขัดแย้งกัน

ให้เข้ากันได้ (ชลูด นิ่มเสมอ, 2526: 27) 

 

        วิธีน าไปสู่เอกภาพ (Way to Achieve Unity) 

              1.1. น ามาใกล้ชิดกัน (Proximity)  

            วิธีการงา่ยๆ ที่จะท าให้เกดิเอกภาพคอืการน าเอาองค์ประกอบที่อยู่แยกกันมาท าใหเ้หมือน

เป็นเรื่องเดียวกันโดยการน าเอามาอยู่ใกล้ชิดกนั 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 5  แสดงการน ามาใกล้ชิดกนั (Proximity)  

 

            ที่มา: http://www.ideazign.com/port/graphic/content0303_08.htm  (ออนไลน์) 

 

               1.2. การซ้ ากัน (Repetition) 

                   เป็นวิธการที่ใช้มากและได้ผลมากที่สุดในการสร้างเอกภาพทางสายตา คอื การซ้ า 

(Repetition) 
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ภาพประกอบ 6  แสดงการซ้ ากัน (Repetition) 

 

        ที่มา: http://www.ideazign.com/port/graphic/content0303_08.htm  (ออนไลน์) 

 

               1.3. การกระท าต่อเนื่อง (Continuation) 

                   เป็นการกระท าที่ด าเนินตอ่ไปมกัจะเป็นพลังของแนวเสน้ของรูปทรงให้ทิศทางจากที่

หนึ่งไปอกีที่หนึ่งสายตาของคนดูจะค่อยมองผ่านจากองค์ประกอบหนึ่งไปยังอกีอันหนึ่ง 

 

ภาพประกอบ 7  การกระท าตอ่เนือ่ง (Continuation) 

 

         ที่มา: http://www.ideazign.com/port/graphic/content0303_08.htm  (ออนไลน์) 

 

        1.4. เอกภาพด้วยความหลากหลาย (Unity with Variety) 

                  รูปทรงต่างๆอาจซ้ ากันได้ แต่เป็นขนาดต่างกนั สกี็อาจซ้ ากนัได้แต่ต่างระดับสี ไม่ใช่

การซ้ าอย่าง ธรรมดาแต่เป็นความหลากหลาย 

        1.4.1 การสร้างเอกภาพของเสน้ (Unity of Line) 

        1.4.2 การสร้างเอกภาพของน้ าหนกั (Value) 

        1.4.3 การสร้างเอกภาพของรูปร่าง (Unity of Shape) 

                  1.4.4 การสร้างเอกภาพของสี (Unity of Colors) 
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        สรุป เอกภาพ คือความเป็นอันหนึ่งอนัเดียวกนั ความสามคัคี เอกภาพ กลมกลืน เอกภาพ

นับว่าเป็นหัวใจส าคัญในการออกแบบ ความเปน็อันหนึ่งอันเดียวกนัหรือความเป็นอันหนึ่งอนั

เดียวกันของภาพ หมายถึงความเป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนัในภาพรวมของผลงานหรือชิ้นงาน ไม่ให้มี

ความหลากหลายในเนื้อหาหรือองศ์ประกอบอืน่ๆ มากเกนิไปตลอดจนเอกภาพทางด้านเทคนิค

วิธีการสร้างสรรค์งาน วิธีน าไปสู่เอกภาพมี 4 วธิี คือ 1. น ามาใกล้ชิดกนั 2. การซ้ ากนั 3. การกระท า

ต่อเนื่อง 4. เอกภาพด้วยความหลากหลาย 

 

        2) ความสมดุลยภาพ (Balance) 

                   ความสมดุล หรือ ดุลยภาพ หมายถึง น้ าหนักที่เท่ากันขององค์ประกอบ ไม่เอนเอียงไป

ข้างใดข้างหนึ่งในทางศิลปะยังรวมถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของส่วนต่างๆ ใน

รูปทรงหนึ่ง หรืองานศิลปะชิ้นหนึ่ง การจัดวางองค์ประกอบต่างๆ  ลงในงานศิลปกรรมนั้นจะต้อง

ค านึงถึงจุดศูนย์ถ่วง ในธรรมชาตินั้น  ทุกสิ่งสิ่งที่ทรงตัวอยู่ได้โดยไม่ล้มเพราะมีน้ าหนักเฉลี่ยเท่ากัน

ทุกด้าน  

(สุชาติ เถาทอง, 2531: 70) 

               ฉะนั้น ในงานศิลปะถ้ามองดูแล้วรู้สึกว่าบางส่วนหนักไป แน่นไป หรือ เบา บางไปก็จะ

ท าให้ภาพนั้นดูเอนเอียง และเกิดความ รู้สึกไม่สมดุล เป็นการบกพร่องทางความงาม ดุลยภาพใน

งานศิลปะ มี  2 ลักษณะ คือ 

              1. ดุลยภาพแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซ้ายขวา

เหมือนกัน คือ การวางรูปทั้งสองข้างของแกนสมดุล เป็นการสมดุลแบบธรรมชาติลักษณะแบบนี้

ใน ทางศิลปะมีใช้น้อย ส่วนมากจะใช้ในลวดลายตกแต่งในงานสถาปัตยกรรมบางแบบ หรือ ในงานที่

ต้องการดุลยภาพที่นิ่งและมั่นคงจริงๆ 

              2. ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) หรือความสมดุลแบบซ้ายขวาไม่

เหมือนกันมักเป็นการสมดุลที่เกิดจาการจัดใหม่ของมนุษย์   ซึ่งมีลักษณะที่ทางซ้ายและขวาจะไม่

เหมือนกันใช้องค์ประกอบที่ไม่เหมือนกัน แต่มีความสมดุลกัน อาจเป็นความสมดุลด้วย น้ าหนักของ

องค์ประกอบ หรือสมดุลด้วยความรู้สึกก็ได้ การจัดองค์ประกอบให้เกิดความ สมดุลแบบอสมมาตร

อาจท าได้โดยเลื่อนแกนสมดุลไปทางด้านที่มีน้ าหนักมากว่า หรือ เลื่อนรูปที่มีน้ าหนักมากว่าเข้าหา

แกน จะท าให้เกิดความสมดุลขึ้น หรือใช้หน่วยที่มีขนาดเล็กแต่มีรูปลักษณะที่น่าสนใจถ่วงดุลกับ

รูปลักษณะที่มีขนาดใหญ่แต่มีรูปแบบธรรมดา 
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        3) ความกลมกลืน (Harmony) 

                     ความกลมกลืน หมายถึง การประสาน เชื่อมต่อติดหรือทับกันของรูปลักษณ์ แสง เงา 

สี โดยวิธีจัดให้ประสานกลมกลืน เป็นเรื่องราวพวกหมู่ หรือ  ล าดับกันให้เกิดความเหมาะเจาะ

สวยงามมองดูแล้วไม่ขัดตา ไม่มากเกินไป (วิทย์ พิณคันเงิน, 2520: 16) (สุชาติ เถาทอง, 2531: 74) 

         ความกลมกลืนเป็นหลักของการจัดองค์ประกอบที่ส าคญัและมีขอบข่ายกว้างขวาง เช่น ความ

กลมกลืนในรูปลักษณะ สี พื้นผิว และช่องว่างการจัดองค์ประกอบของศิลปะให้กลมกลืนกัน จึงช่วย

ให้งานศิลปะเกิดคุณค่าของทางสุนทรียภาพมากขึ้น (วิรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2524: 49) 

        ประเภทของความกลมกลืน 

            ความกลมกลืนทางทัศนศิลป์ อาจแบง่ได้เป็น 3 ประเภทคอื 

            1. ความกลมกลืนกันด้วยส่วนประกอบของทัศนธาตุ (Art Element) ได้แก่ความกลมกลืน

ของเสน้รูปร่าง รูปทรงและเงา ส ีที่ว่าง และพื้นผิว 

            2. ความกลมกลืนกันทางความคิด ได้แก่ ความกลมกลืนของความคิดสร้างสรรค์ ของ

ศิลปินทั้งในด้านเนื้อหาเรื่องราว (Theme) เทคนิค (Technic) และรูปแบบ Style) ทางศิลปะ 

            3. ความกลมกลืนกันตามธรรมชาติ ได้แก่ ความกลมกลืนของสิ่งแวดลอ้ม ทั้งที่มีชีวิตและ

ไม่มีชีวิต แต่สามารถอยู่ร่วมกันอย่างเหมาะสมกลมกลืน 

        องค์ประกอบศิลป์กับการสร้างความกลมกลืน 

    1. การสร้างความกลมกลืนด้วยเส้นในทางเดียวกัน (Diagonal Direction) 

    2. การสร้างความกลมกลืนด้วยรูปร่าง (Harmony of Shape) 

    3. การสร้างความกลมกลืนด้วยขนาด (Harmony of Size) 

    4. การสร้างความกลมกลืนด้วยสี (Harmony of Colors) โดยใช้สีที่เป็น โทนเดียวกัน 

            5. การสร้างความกลมกลืนด้วยพื้นผวิ (Harmony of Texture) โดยใช้ลักษณะพื้นผวิที่

หยาบ และละเอียดไม่แตกต่างกันมาก 

 

        4) จังหวะและการซ้ า (rhythm)           

           จังหวะ (Rhythm)  หมายถึง รูปแบบของการเคลื่อนไหว (Pattern of Movement) ซึ่ง

เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ  และเกิดขึ้นจากการก าหนดหรือสร้างสรรค์ของศิลปิน อาจเป็นจังหวะที่

ซ้ าๆ กัน แตกต่างกัน สลับกันอย่างสม่ าเสมอหรือ ถี ่ห่างกัน เร็วบ้างตามความต้องการของผู้จัดหรือ

ประเภทของงานนั้นๆ (สุชาติ เถาทอง, 2536: 78) 
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            จังหวะ (Rhythm) ทางทัศนศิลป์หมายถึงช่วงจังหวะความห่างและความสัมพันธ์ต่อเนื่องที่

สม่ าเสมอและไม่สม่ าเสมอของทัศนธาตุ จะยังผลให้เกิดความเคลื่อนไหวและความงาม 

 

          ประเภทของจังหวะแบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ 

            1. การจดัจังหวะแบบซ้ าๆ กัน (Repetitive) หมายถึง การจัดช่วงจังหวะที่มีลกัษณะ

เดียวกันตอ่เนื่องกันและหา่งเป็นระยะเทา่ๆ กัน 

            2. การจดัจังหวะแบบเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ (Progressive) หมายถึง การจัดช่วงจังหวะของวัตถุ

ตั้งแต่ขนาดเลก็ไปใหญ ่จากสีอ่อนไปสีแก่ จากพื้นผิวเรียบไปพื้นผิวหยาบ ฯลฯ ให้ความรู้สกึมากขึ้น

หรือน้อยลง 

           สรุป จังหวะ คือ รูปแบบของการเคลื่อนไหวซึ่งเกิดขึน้เองตามธรรมชาติ และเกิดขึ้นจากการ

ก าหนดหรือสร้างสรรค์ของศิลปิน จังหวะความห่างและความสัมพันธ์ต่อเนื่องที่สม่ าเสมอและไม่

สม่ าเสมอนี้ จะยังผลให้เกิดความเคลื่อนไหวและความงามได้อีกด้วย 

 

         5) สัดส่วน (Proportion)   

                   สัดส่วน หมายถึง ความสัมพันธ์ซึ่งมีอยู่ระหว่างส่วนประกอบต่างๆ ขององค์ประกอบ 

เช่น รูปร่างของคนประกอบด้วยส่วนต่างๆ อยู่มากส่วน ถ้าความสัมพันธ์ของส่วนเหล่านี้มีสัดส่วน

เหมาะเจาะกันก็จะท าให้รูปร่างดูสวยงาม ถ้ามีส่วนหนึ่งไม่ได้ส่วนสัดเหมาะเจาะกันกับส่วนอื่นๆ  ก็

เป็นผลให้เกิดเป็นความไม่ประสานกันสดัส่วน คือ กฎหมายของเอกภาพที่เกี่ยวข้องกับความสมส่วน

ซึ่งกันและกันของขนาด (Dimensions) ในส่วนต่างๆ ของรูปทรง และระยะรูปทรง (ชลูด นิ่มเสมอ, 

2531: 161) 

             สัดส่วนมีความเกี่ยวพันกับขนาด (Size) เป็นสัมพันธภาพระหว่างส่วนต่างๆ ต่อส่วนรวม

หรือ ความสัมพันธ์ของส่วนหนึ่งกับอีกหนึ่งในงานทัศนศิลป์ต่างๆ ต่อส่วนรวมหรือความสัมพันธ์ 

ของส่วนหนึ่งกับอีกหนึ่งในทัศนศิลป์ สัดส่วน เป็นเรโช (Ratio) ของแต่ละส่วนของงานศิลปะ ที่

จะต้องได้ส่วนสัมพันธ์กับส่วนสัด หรือเรโชจึงหมายถึง การจัดขนาดและที่ว่างของงานศิลปะให้ได้

สัดส่วนสัมพันธ์กัน (วิรัตน์ พิชญไพบูลย์) 
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ภาพประกอบ 8 การใช้จุดสร้างรูปทรงและสร้างความรู้สกึเคลื่อนไหว 

 

        ที่มา: http://203.158.253.5/wbi/presenter/course4/4U_Proportion.htm   (ออนไลน์) 

 

        หลักการจัดสัดส่วน (Principles of Proportion)            

           1. การจัดสัดส่วนของรูปร่าง (Subject Proportion) ควรค านึงถึงความได้สดัส่วนของ

องค์ประกอบของรูปร่างนั้น 

           2. การจัดสัดส่วนของพื้นที่ว่าง (Space Proportion) ในการจัดส่วนของพื้นที่ว่างในงานต้อง

พิจารณาถึงความเหมาะสมและให้ประสานกลมกลืนกับสัดส่วนของ (ชลูด นิ่มเสมอ, 2531: 166) 

 

         สรุป สัดส่วน คือ ความสัมพันธ์ซึ่งมีอยู่ระหว่างส่วนประกอบต่างๆ ขององค์ประกอบ เช่น 

รูปร่างของคนประกอบด้วยส่วนต่างๆ อยู่มากส่วน ถ้าความสัมพันธ์ของส่วนเหล่านี้มีสัดส่วน

เหมาะเจาะกันก็จะท าให้รูปร่างดูสวยงาม ถ้ามีส่วนหนึ่งไม่ได้ส่วนสัดเหมาะเจาะกันกับส่วนอื่นๆ  ก็

เป็นผลให้เกิดเป็นความไม่ประสานกันสัดส่วน และสัดส่วนมีความเกี่ยวพันกับขนาดอีกด้วย  การจัด

สัดส่วนควรค านึงถึง 2 สิ่ง 1. การจัดสัดส่วนของรูปร่าง  2. การจัดสัดส่วนของพื้นที่ว่าง 

          6) จุดเด่น (Dominance) 

              การสร้างจุดเด่นในทางทัศนศิลป์ ก็คือการสร้างจากส่วนประกอบมูลฐาน (Elements) 

และหลักการทัศนศิลป์ (Principles) อย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอยา่งผสมกนั ซึ่งจุดเด่นที่เกิดขึ้นนั้น

ควรมีจุดเดียว แต่บางครั้งอาจมีมากกว่าจุดเดียว แต่จุดเด่นที่เพิ่มขึ้นนั้นต้องไม่แข่งกับจุดเด่นหลัก

โดยเรียกว่า จุดเด่นรอง (Sub Dominance) เพราะฉะนั้นการมีจุดเด่นแข่งกันหลายจุดจะเป็นการ

ท าลายเอกภาพของงานออกแบบนั้น แนวทางการสร้างจุดเด่น มีดังต่อไปนี้  (สุชาติ เถาทอง, 2536: 

79) (ธวัชชานนท์ ตาไธสง, 2550: 43) 

               1. การสร้างจดุเด่นด้วยขนาด (Size) วัตถุหรือรูปร่าง รูปทรง ที่มีขนาดใหญ่ทีสุ่ดจะเป็น

สิ่งสะดุดตา กอ่ให้เกดิจุดสนใจได้ทนัทีในเบื้องแรก 
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               2. การสร้างจุดเด่นด้วยสี (Color) สีที่มีความเข้ม สดใส (Color Intensity) ที่แตกต่างกว่า

สีส่วนรวม ในภาพก็จะสร้างจุดสนใจได้ดีหรือสีและน้ าหนักที่แตกต่าง ก็สร้างจุดเด่น ได้เช่นกัน 

               3. การสร้างจุดเด่นด้วยบริเวณว่าง (Space) งานออกแบบที่มีจังหวะของการซ ้า 

(Repetition) มากไป จะท าให้น่าเบื่อหน่าย เหมือน ไม่มีจุดจบ ถ้าปรับจังหวะนั้นให้มีช่องว่ าง ที่

แตกต่างกันบ้าง ที่เรียกว่า จังหวะก้าวหน้า (Proressive) หรือการแยกตัวให้เกิดพื้นที่ ว่างก็สามารถ

สร้างจุดสนใจ ในบริเวณที่ต้องการได้ 

               4. การสร้างจุดเด่นด้วยความแตกต่าง (Exception) รูปร่าง รูปทรง หรือองค์ประกอบใด 

มีความมีแตกต่างจากส่วนรวม ย่อมเเป็นจุดเด่นที่สุดในภาพน้ะน 

              5. การสร้างจุดเด่นด้วยการแปรเปลี่ยน (Gradation) การแปรเปลี่ยน หรือการลดหลน

ด้วยขนาด รูปร่าง สีน้ าหนัก โดยองค์ประกอบยังคงเดิมนั้นเป็นการสร้างจุดเด่น ได้ง่ายที่สุดวิธีหนึ่ง 

               6. การสร้างจุดเด่นด้วยทิศทางของสายตา (Eye Direction) ทิศทางขององค์ประกอบที่

ไปในทิศทางเดียวกันจะน าสายตาให้มองติดตามไปในทิศทางน้น และเมื่อองค์ประกอบนั้นมีการกลับ

ทิศทางในทันทีจะท าให้สายตานั้นหยุดการเคลื่อนไหวทันทีจุดที่สายตาที่หยุดนิ่งนั้น เป็นจุดที่สร้าง

จุดเด่นให้เกิดขึ้นได้ 

         สรุป จุดเด่นที่เกิดขึ้นนั้นควรมีจุดเดียว แต่บางครั้งอาจมีมากกว่าจุดเดียว แต่จุดเด่นที่

เพิ่มขึ้นนั้นต้องไม่แข่งกับจุดเด่นหลักโดยเรียกว่า จุดเด่นรองเพราะฉะนั้นการมีจุดเด่นแข่งกันหลาย

จุดจะเป็นการท าลายเอกภาพของงานออกแบบนั้น แนวทางการสร้างจุดเด่น มี 6 วิธี 1. การสร้าง

จุดเด่นด้วยขนาด 2. การสร้างจุดเด่นด้วยสี  3. การสร้างจุดเด่นด้วยบริเวณว่าง 4. การสร้างจุดเด่น

ด้วยความแตกต่าง 5. การสร้างจุดเด่นด้วยการแปรเปลี่ยน 6. การสร้างจุดเด่นด้วยทิศทางของ

สายตา 

 

        7)ตัวอักษร 

               ตัวอักษรมคีวามส าคัญมากต่องานกราฟิก เพราะตัวอกัษรจะท าหนา้ที่เป็นส่วนแจกแจง

รายละเอียดของข้อมูล สาระที่ต้องการน าเสนอด้วยรูปแบบและการจัดวางต าแหน่งตัวอักษรที่

สวยงาม ชดัเจน อ่านง่ายนา่สนใจ สวยงาม ลกัษณะของตัวอักษรจึงถูกก าหนดตามการน าไปใช้ 

         การเลือกตัวอักษรให้เหมาะสมกับงานกราฟิก มีหลักการดังนี้ 

              7.1 รูปแบบตัวอักษร 

                 ในการเลือกตัวอักษรที่เหมาะสมจะช่วยให้งานออกแบบกราฟิกนั้น สามารถสือ่
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ความหมายไดอ้ย่างเตม็ที่ ซึ่งปัจจุบันมีรูปแบบตัวอักษรตัวพิมพ์มากมาย (พงษ์ศักดิ์, 2544: 52-56) 

แบ่งได้ดังนี ้

                  7.1.1. ตัวอักษรแบบมีเชิง เป็นอักษรที่มีเส้นยื่นของฐานและปลายตัวอักษรในทางราบ

ที่เรียกว่า Serif ลักษณะตัวอักษรจะมีเส้นตัวอักษรเป็นแบบหนาบางไม่เท่ากัน ตัวอักษรแบบนี้

บราวเซอร์หลายชนิดจะใช้ตัวอักษรแบบนี้เป็นหลัก เช่น Times New Roman, Garamond, Georgia 

และ New Century Schoolbook ตัวอักษรประเภทนี้เหมาะจะใช้เป็นรายละเอียดเนื้อหา แต่ตัวอักษร

ประเภทนี้ไม่ค่อยเหมาะจะใช้กับตัวหนา (bold) 

 

 
ภาพประกอบ 9 แสดงรูปแบบตัวอักษรแบบมีเชิง (Serif)  

 

        ที่มา: http://th.wikipedia.org/wiki/ฟอนต์แหง่ชาติ  (ออนไลน์) 

 

           7.1.2. ตัวอักษรแบบไม่มีเชิง (Sans Serif) เป็นลักษณะของตัวอักษรอีกแบบหนึ่งที่รปูแบบ

เรียบง่าย เป็นทางการ ไม่มีเชิง หมายถึงไมม่ีเส้นยืน่ออกมาจากฐานและปลายของตัวอักษรในทาง

ราบ ได้แก่ Arial, Helvetica, Verdana, Geneva และ Univers ตัวอักษรประเภทนี้เหมาะที่จะใช้กับ

หัวข้อหรอื ตัวอักษรขนาดใหญ ่แต่ไม่เหมาะสมกับลักษณะเอียง 

 

 
ภาพประกอบ 10  แสดงรูปแบบตัวอักษรแบบไม่มีเชิง (Sans Serif)  

 

        ที่มา: http://th.wikipedia.org/wiki/ฟอนต์แหง่ชาติ  (ออนไลน์) 

 

           7.1.3. ตัวอักษรแบบตัวเขียน (Script) ตัวอักษรแบบนี้เน้นให้ตัวอักษรมีลักษณะคล้ายกับ

การเขียนด้วยลายมอื ซึ่งมหีางโยงตอ่เนือ่งระหว่างตัวอักษร มีขนาดเสน้อักษรหนาบางแตกต่างกัน

นิยมท าให้เอยีงเล็กน้อย 
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ภาพประกอบ 11 แสดงรูปแบบตัวอักษรแบบตัวเขียน (Script) 

 

         ที่มา: http://th.wikipedia.org/wiki/ฟอนต์แหง่ชาติ  (ออนไลน์) 

 

          7.1.4. ตัวอักษรแบบตัวอาลักษณ์ (Text Letter) เป็นตัวอักษรแบบโรมันแบบตัวเขียนอีก

ลักษณะหนึ่ง มีลักษณะเป็นแบบประดิษฐ์มีเส้นตั้งด าหนา ภายในตัวอักษรมีเส้นหนาบางคล้ายกับ

การเขียนด้วยพู่กัน หรือปากกาปลายตัด 

 
ภาพประกอบ 12 แสดงรูปแบบตัวอักษรแบบตัวอาลักษณ์ (Text Letter) 

 

        ที่มา: http://th.wikipedia.org/wiki/ฟอนต์แหง่ชาติ  (ออนไลน์) 

 

          7.1.5. ตัวอักษรแบบประดิษฐ์ (Display Type) หรือตัวอักษรตัวพิมพ์ขนาดใหญ่ มีลักษณะ

เด่น คือ การออกแบบตกแต่งตัวอักษรให้สวยงามเพื่อดึงดูดสายตามีขนาดความหนาของเส้นอักษร

หนากว่าแบบอื่นๆ จึงนิยมใช้เป็นหัวเรื่อง 

 
ภาพประกอบ 13 แสดงรูปแบบตัวอักษรแบบประดิษฐ์ (Display Type) 

 

        ที่มา: http://th.wikipedia.org/wiki/ฟอนต์แหง่ชาติ  (ออนไลน์) 

 

         7.1.6. ตัวอักษรแบบสมัยใหม่ (Modern Type) เป็นตัวอักษรที่ประดิษฐ์ขึ้น มีลักษณะเรียบ

ง่าย 
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ภาพประกอบ 14 แสดงรูปแบบตัวอักษรแบบสมัยใหม่ (Modern Ty) 

 

        ที่มา: http://th.wikipedia.org/wiki/ฟอนต์แหง่ชาติ  (ออนไลน์) 

 

          สรุปในการเลือกตัวอักษรที่เหมาะสมจะช่วยให้งานออกแบบกราฟิกนั้น สามารถสื่อ

ความหมายได้อย่างเต็มที่ ซึ่งปัจจุบันมีรูปแบบตัวอักษรตัวพิมพ์มากมาย เช่น 1.ตัวอักษรแบบมี

เชิง  2. ตัวอักษรแบบไม่มีเชิง 3. ตัวอักษรแบบตัวเขียน 4. ตัวอักษรแบบตัวอาลักษณ์ 5. ตัวอักษร

แบบประดิษฐ์ 6. ตัวอักษรแบบสมัยใหม่ 

 

               8) น้ าหนัก (Tone) 

                   น้ าหนักอ่อนแก่ของแสงและเงา (Light & Shade) ที่มองเหน็บนวัตถุนั้นเป็นผลมาจาก

แสงที่ปรากฏในธรรมชาต ิหรือแสงที่มนุษย์ประดิษฐ์ขึ้นทีม่ีการกระจายของแสง จนเกิดความมดืและ

ความสว่างที่เป็นไปอย่างกลมกลนืตามระยะของวัตถุที่โดนแสง 

        ความหมายของน้ าหนัก  

            น้ าหนัก คือ ความอ่อนแก่บริเวณที่ถูกแสงสว่าง และบริเวณที่เป็นเงาของวัตถุ หรือการ

ระบายสีให้มีความเป็นอ่อนแก่ของสีหนึ่ง หรือหลายสี หรือบริเวณที่มีสีขาว สีเทา และสีด า ในความ

เข้าระดับต่างๆ (ชลูด นิ่มเสมอ, 2534: 42) 

           ลาซาริและลี (Lazzari and Lee: 1990) น้ าหนักมีความหมายหรอืใกล้เคียงกับ Value คือ

น้ าหนกัเป็นการตอบสนองทางการเหน็ และสามารถรับรู้ได้ด้วยแสงสว่างและเงามืดที่ปรากฏบนวัตถุ 

         สรุปได้ว่า น้ าหนัก หมายถึง ความอ่อนแก่ที่ปรากฏบนวัตถุเมื่อวัตถุนั้นโดนแสงและจะท า

ให้เกิดเงา ในงานทัศนศิลป์น้ าหนักจะมีทั้งน้ าหนักที่เป็นสีเพยีงสีเดียวหรือหลายๆ สี และน้ าหนักขาว

ด าที่ประสานความอ่อนแก่เลียนแบบธรรมชาติหรือจะมีน้ าหนักที่แบนราบก็ได้   
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   1. ระดับความแตกต่างของค่าน้ าหนัก  

              ความแตกต่างของน้ าหนักขาวด าหรือน้ าหนักของสีสามารถสร้างให้เกิดความแตกต่าง

ของน้ าหนักได้หลายน้ าหนัก ซึ่งในการสร้างน้ าหนักค่าน้ าหนักอ่อนจะสร้างได้ง่ายที่สุด และสามารถ

เพิ่มระดับความแตกต่างของน้ าหนักได้เป็น 5, 7, 9 เป็นต้น 

 

 

ภาพประกอบ 15 ภาพแสดงความแตกต่างของน้ าหนกั 

 

      ที่มา: ภาพประกอบจากผู้วิจัย 

 

         2. ค่าน้ าหนักจริงและค่าน้ าหนักลวงตา  

              1) ค่าน้ าหนักจริง หมายถึง ค่าน้ าหนักที่เกิดจากแสงสว่าง และเงาจริงที่ปรากฏบนวัตถุ 

ได้แก่ ค่าน้ าหนักในงานศิลปะ สาขาประติมากรรมและสถาปัตยกรรม 

              2) ค่าน้ าหนักลวงตา หมายถึง ค่าน้ าหนักที่เกิดจากการสร้างขึ้นมีลักษณะ 2 มิติและ 3 

มิติ ในงานจิตรกรรม ศิลปะภาพพิมพ์และงานออกแบบต่างๆ ปรากฏบนพื้นระนาบ เช่น กระดาษ 

ผ้าใบเป็นต้น นับเป็นค่าน้ าหนักลวงตา (ธวัชชานนท์ ตาไธสง, 2550: 34)  

 

 

 

ภาพประกอบ 16  แสดงค่าน้ าจริงและคา่น้ าหนกัลวงตา  

 

        ที่มา: http://dotart.blogspot.com/search/label/color%20code  (ออนไลน์) 

 

         ความส าคัญของค่าน้ าหนัก 

           1. ให้ความแตกต่างระหว่างรูปและพื้น หรือรูปทรงกับที่ว่าง 

           2. ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว 

           3. ให้ความรู้สึกเป็น 2 มิติ แก่รูปร่าง และความเป็น 3 มิติแก่รูปทรง 

           4. ท าให้เกิดระยะความตื้น - ลึก และระยะใกล้ - ไกลของภาพ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
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           5. ท าให้เกิดความกลมกลืนประสานกนัของภาพ 

         สรุป น้ าหนัก คือ ค่าความอ่อนแก่ของบริเวณที่ถูกแสงสว่าง และบริเวณที่เป็นเงาของวัตถุ

หรือ ความอ่อน-ความเข้มของสีหนึ่งๆ หรือหลายสี เช่น สีแดง มีความเข้มกว่าสีชมพู  หรือ สีแดง

อ่อนกว่าสีน้ าเงิน เป็นต้น นอกจากนี้ยังหมายถึงระดับความเข้มของแสง และระดับความมืดของเงา 

ซึ่งไล่เรียงจากมืดที่สุด (สีด า) ไปจนถึงสว่างที่สุด (สีขาว) น้ าหนักที่อยู่ระหว่างกลางจะเป็นสีเทา ซึ่งมี

ตั้งแต่เทาแก่ที่สุดจนถึงเทาอ่อนที่สุด การใช้ค่าน้ าหนักจะท าใหภ้าพดูเหมือนจริงและมีความกลมกลนื 

ถ้าใช้ค่าน้ าหนักหลายๆ ระดับ จะท าให้มีความกลมกลืนมากยิง่ขึ้น และถ้าใช้ค่าน้ าหนักจ านวนน้อยที่

แตกต่างกันมากจะท าให้เกิดความแตกต่าง ความขัดแย้ง 
 

3. ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับอินโฟกราฟิกและเทคนิคของอินโฟกราฟิก 

           3.1 อินโฟกราฟิก หรือ อินฟอร์เมชันกราฟิก (อังกฤษ: information graphics) เป็นการ

แสดงผลของข้อมูลหรือความรู้โดยภาพที่อ่านและเข้าใจง่าย งานกราฟิกประเภทนี้นิยมใช้ส าหรับ

ข้อมูลที่มีความซับซ้อน ตัวอย่างเช่น ป้าย แผนที่ งานวิจัย โดยอินโฟกราฟิกนี้ยังคงนิยมใช้ในสาย

งานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ สถิติศาสตร์ เพื่อให้แสดงถึงข้อมูลที่ซับซ้อนให้ง่ายขึ้น 

          ปัจจุบันอินโฟกราฟกิปรากฏตามสื่อ ตามป้ายสาธารณะ หรือแม้แตคู่่มอืการใช้งานในหลาย

อย่าง ซึ่งแสดงในลักษณะของตัวอักษร หรือสญัลักษณ์ ตัวอย่างทีม่ักเห็นได้บ่อยเชน่ แผนที่รถไฟฟ้า 

แผนผังอาคาร แผนภาพการพยากรณ์อากาศ และข้อมูลทางด้านสถิติ ที่ปรากฏตามสือ่สาธารณะ 

          Infographics มาจากค าในภาษาอังกฤษสองค าคือInformation 

สารสนเทศ (information) เป็นผลลัพธ์ของการประมวลผล การจัดด าเนินการ และการเข้าประเภท

ข้อมูลโดยการรวมความรู้เข้าไปตอ่ผู้รับสารสนเทศนั้น สารสนเทศมีความหมายหรือแนวคดิที่กว้าง 

และหลากหลาย ตั้งแตก่ารใช้ค าว่าสารสนเทศในชีวิตประจ าวัน จนถึงความหมายเชิงเทคนิค 

ตามปกติในภาษาพูด แนวคิดของสารสนเทศใกล้เคียงกับความหมายของการสื่อสาร เงือ่นไข การ

ควบคุม ข้อมูล รูปแบบ ค าสั่งปฏิบัติการ ความรู้ ความหมาย สื่อความคดิ การรับรู้ และการแทน

ความหมาย Graphics รวมกันแล้ว ได้ความใหม่ว่า อนิโฟกราฟิกเป็นการแสดงผลของขอ้มูลหรือ

ความรู้ที่ผ่านการประมวล สรุป ย่อให้เหลอืใจความส าคัญหรอืค าตอบที่ต้องการสือ่โดยภาพ เพื่อให้

เนื้อหา/ข้อมูล ที่ตอ้งการน าเสนอสามารถอา่นและเข้าใจง่าย ตัวอย่างเช่น ป้าย แผนที่ งานวิจัย 

ปัจจุบันนิยมใช้ในสายงานด้าน วิทยาการคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ สถิติศาสตร์ เพือ่แสดงข้อมูลที่

ซับซ้อนให้ดูเขา้ใจง่ายขึ้น หรือสรุปค าตอบ ไม่วา่จะเป็นข้อมูลเชิงตัวเลขหรอือื่นๆ ใหก้ับผู้รับสาร 

          3.2 ลักษณะการแสดงอินโฟกราฟิก อินโฟกราฟิกกล่าวรวมถึงการแสดงผลของข้อมูล 

โดยใช้งานเครื่องมือต่างๆ เช่น แผนผัง แผนภูมิ กราฟ ตาราง ไดอะแกรม แผนที่ โดยอินโฟกราฟิก

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%A2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9C%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%9C%E0%B8%99%E0%B8%9C%E0%B8%B1%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%9C%E0%B8%99%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9C%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88
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ที่เห็นได้บ่อยเช่น แผนภูมิแท่ง แผนภูมิวงกลม และตารางที่ใช้สรุปข้อมูลทางสถิติ ไดอะแกรมส่วน

ใหญ่จะใช้แสดงถึงการท างานของงานที่เป็นระบบ และมีการใช้งานส าหรับผังองค์กรที่แสดงถึงเส้น

ของสายอ านาจ ในขณะที่ไดอะแกรมลักษณะโฟลว์ชาร์ตจะแสดงถึงเส้นทางของการเคลื่อนที่ 

 

 

ภาพประกอบ 17 ภาพประกอบ ตัวอย่างงานอนิโฟกราฟกิในรูปแผนที่รถไฟใต้ดินของ 

         วอชิงตนัเมโทร 

 

             ทีม่า: http://th.wikipedia.org/wiki  (ออนไลน์) 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%9C%E0%B8%99%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B9%81%E0%B8%97%E0%B9%88%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%9C%E0%B8%99%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B4&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9C%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Wash-dc-metro-map.png
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3.3 เทคนิคการเล่าเรื่องอินโฟกราฟิก 
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4. หลักจิตวิทยาการรับรู้เพื่อการออกแบบ (Psychology for Design)  
        การออกแบบเป็นวิธีการหนึ่งที่สามารถสร้าง “สื่อ” ส าหรับการสื่อสารระหว่างมนุษย์กับ

มนุษย์ได้ ทั้งนี้ กระบวนการสื่อสาร ให้ผู้รับสารได้รับข้อมูลที่สมบูรณ์และมีประสิทธิภาพนั้น

จ าเป็นต้องอาศัยหลักจิตวิทยาเพื่อการออกแบบ (Psychology for Design) ควบคู่กับความรู้ ความ

ช านาญทางศิลปะและการออกแบบหลักจิตวิทยาเพื่อการออกแบบในที่นี้หมายถึงการศึกษาเรื่อง

พฤติกรรมภายในและภายนอกของมนุษย์โดยเฉพาะอย่างยิ่งมนุษย์ที่อยู่ในฐานะผู้บริโภคสินค้าหรือ

บริการต่างๆ รวมทั้งวิเคราะห์พฤติกรรมการท างานของผู้ที่ท าหน้าที่ออกแบบเพื่อค้นหาข้อดีข้อเสีย

ต่างๆ แล้วน าไปปรับปรุงการออกแบบต่อไป 

           4.1 การรับรู้การออกแบบ (Perception and Design) 

                  เนื่องจากในภาพๆ เดียวกัน คนแต่ละคนจะมองเห็นภาพหรือเข้าใจภาพนั้นต่างกัน 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งภาพที่มีความเป็นนามธรรมสูง ที่เป็นเช่นนี้เพราะคนแต่ละคนมีความสามารถใน

การรับรู้ (Perception) ที่ต่างกัน  

                  การรับรู้ (Perception) คือกระบวนการตีความหมายของสิ่งที่ได้ยินได้เห็นหรือสิ่งที่

รู้สึกได้ด้วยประสาทสัมผัสทั้งห้าอื่นๆ เพื่อไห้รู้ว่าสิ่งที่สัมผัสได้นั้นคือสิ่งใด นอกจากนี้ การรับรู้

กลายเป็นปัจจัยหนึ่งส าหรับการสร้างสรรค์ผลงานของนักออกแบบ โดยต้องน าองค์ประกอบทาง

ศิลปะต่างๆมาผสมผสานจนเป็นผลงานให้ผู้บริโภคได้รับรู้และเกิดความเข้าใจในผลงานโดยผ่าน

ประสาทสัมผัสทั้งห้า ทั้งนี้ ประสาทสัมผัสทางตาเป็นส่วนส าคัญล าดับต้นๆ ของการรับรู้เนื่องจาก

ประสาททางสายตาสามารถรับรู้ได้ 75% ของสิ่งที่เข้ามาสู่ประสาทสัมผัสของมนุษย์ 

             อย่างไรก็ตามการรับรู้ทางสายตาของคนแต่ละคนจะมีมากน้อยต่างกันซึ่งขึ้นอยู่กับ

ปัจจัยต่างๆ เช่น ปัจจัยทางสิ่งแวดล้อม เช่น การมองบางสิ่งบางอย่างท่ามกลางฝนหนักระยะใกล้

ไกลระหว่างสายตากับสิ่งที่ก าลังมองนอกจากนี้ยังเกี่ยวข้องกับลักษณะพื้นฐานของคนๆ นั้น เช่น 

เพศ วัยระดับการศึกษา ค่านิยม ทัศนคติ หรือแม้แต่ความสมบูรณ์ทางสายตา รวมทั้งสิ่งที่ถือว่าเป็น

วิธีการสร้างสรรค์ทางสร้างสรรค์ทางศิลปะที่ผู้ออกแบบน ามาสร้างสรรค์เป็นผลงานการออกแบบและ

การโฆษณา 

                4.2 จิตวิทยาเกสตัสท์ (Gestalt psychology) กับการออกแบบ 

               สี เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญประการหนึ่งที่จ าเป็นต่อการสร้างสรรค์ศิลปะทุกสาขา 

เนื่องจากสีท าให้สามารถมองเห็นงานศิลปะนั้นๆได้อย่างชัดเจน นอกจากนี้ หากนักออกแบบมีความ

ช านาญในการใช้สีก็จะสามารถสร้างระยะใกล้ไกล หรือลวงตาท าให้ภาพมีขนาดเล็กหรือใหญ่ได้ ทั้งนี้ 

มีทฤษฎีสีที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ ได้แก่ 
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                   1) การใช้สีตามทฤษฏีสีทางวิทยาศาสตร ์คือ การศึกษาการผสมสีของแสง ซึ่งจะ

เป็นประโยชน์ในการออกแบบงานที่ตอ้งใช้แสงสว่าง เช่น การออกแบบป้ายไฟตา่งๆ 

                   2) การใช้สีตามทฤษฎีสีทางศิลปะ คือการศึกษาเนื้อส ีและผลของการผสมรวมทัง้

วิธีการระบายส ีในงานศิลปะที่สามารถน าไปใชใ้นการออกแบบต้นฉบับสิ่งพิมพ์ งานสัญลักษณ์ เป็น

ต้น 

                   3) การใช้สีตามทฤษฎีสีของการพิมพ์ คือ การศึกษาการผสมสขีองหมึกพิมพ์ ซึ่ง 

จะเป็นประโยชน์ในการออกแบบสิ่งพิมพ์ตา่งๆ 

                   4) การใช้สีตามทฤษฎีสีทางจิตวิทยา คือ การศึกษาสีที่พบเห็นและท าให้เกิด

ความรู้สึกนึกคิดต่างๆเพื่อสื่อความหมายของผลงานการออกแบบหรือศึกษาการใช้สีสวยงามสะดุด

ตา ดึงดูดความสนใจ สามารถสร้างความประทับใจ หรือเตือนความจ า จึงควรใช้ให้สัมพันธ์กับ

ประเภทของผลงานการออกแบบ เช่น ผลการออกแบบสิ่งพิมพ์ส าหรับเด็ก ที่ต้องใช้สีให้สัมพันธ์กับ

รูปภาพซึ่งเด็กจะสามารถเข้าใจหรือเกิดความรู้สึกนึกคิด จนคล้อยตามสื่อสิ่งพิมพ์นั้น เป็นต้น

ตัวอย่างการใช้สีตามหลักจิตวิทยา เช่น การใช้สีเป็นคู่ในศิลปะของจีนดังนี้ 

                       ก) ทองบนแดงหรือทองบนเหลอืง หมายถึงความสุขที่มีมากขึ้นเรื่อยๆ 

                         ข) แดงบนเหลือง หมายถงึ เรื่องราวเกีย่วกับ กษัตริย์หรือความโชคด ี

                         ค) ฟ้าบนเหลอืง หมายถึง ความเศร้า 

                         ง) เหลืองบนด า หมายถึง การตาย 

           นอกจากนี้ โดยทั่วไป แล้วผู้บริโภคในวัยต่างๆ ยังมีความชอบเกี่ยวกับสีต่างกันตามวัยด้วย 

เช่น วัยรุ่นหญิงมักชอบสีอ่อนหวาน หรือ สีผสมสีขาวที่เรียกว่า Tint ซึ่งให้ความรู้สึกอ่อนโยน ส่วน

วัยผู้ใหญ่จะชอบสีหม่นที่ให้ความรู้สึกขรึม จริงจังมากขึ้นหรือสุขุม โดยสีที่หม่นนี้สามารถใช้สีด าผสม

หรือเรียกว่า Shade ได้ 

        4.3 การใช้สีกับการออกแบบ 

                     สีนอกจากจะท าให้เกิดความงามทางสายตาแล้วยังสามารถสร้างความรู้สกึต่างๆ ได้อกี

ด้วยซึ่งการเกิดความรู้สกึดังกล่าวมีผลต่อทัศนคติที่ต่อผลงานและน าไปสูก่ารตัดสนิใจอย่างใดอย่าง

หนึ่งเกีย่วกับสิ่งที่ปรากฏในผลงานการออกแบบนั้น ดังนี้ 

               สีแดง ให้ความรู้สึกตื่นเต้น กล้าแสดงออก กล้าตัดสินใจ มีความมั่นใจสูงหรือความมี

ชีวิตชีวา ต้องการดึงดูดความสนใจ ความรุนแรง การต่อสู้ การเรียกร้อง ความไม่สงบ การตกอยู่ใน

ภาวะอันตราย 

                      สีเหลือง ให้ความรู้สึกถึงการอยูใ่นศีลธรรม ความอ่อนโยน การผลิดอกออกผลหรือ

การเติบโตระยะแรก 
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                      สีส้ม ให้ความรู้สึกสดใส ท้าทาย บรรยากาศ ของฤดูรอ้นหรือในบางครั้งใหค้วามรู้สึก

ถึงความมัน่ใจ กล้าแสดงออก เป็นสีที่ดูทันสมัย สดใส กระฉับกระเฉง 

                      สีเขียว ให้ความรู้สึกผ่อนคลาย เจริญงอกงาม บรรยากาศสดชื่น การอนุรักษ์

สิ่งแวดล้อม ความมีอนามัย ความสะอาด การรกัษาสขุภาพ ร่าเริงมีชีวิตชีวา เป็นสีที่เขา้ไดก้ับทุกสี 

                      สีขาว ให้ความรู้สกึถึงความมอีนามัย สุขภาพด ีความบริสุทธิ ์ความสะอาด ความมี

สมาธ ิความสงบ ความสุภาพ ความบริสุทธิ์ใจ ความปลอดโปร่งโล่งสบาย ความถูกต้อง 

                      สีด า ให้ความรู้สึกถึงความทึบตัน ความอึดอัด ความทกุข ์ความเงียบ ความเดด็ขาด

ในการตัดสินใจ แต่ในบางวัฒนธรรมสดี าจะแสดงถึงความเป็นทางการ ความเป็นมืออาชีพ ความเป็น

ผู้บริหารหรือเจ้านาย ความจริงจัง ความสง่างาม 

                      สีน้ าเงิน  ให้ความรู้สึกถึงความเป็นมืออาชีพ ความเป็นหัวหน้า ความเข้มแขง็ ความ

สง่างาม ความจริงจัง ความเคร่งเครียด ความนา่เกรงขาม การหยดุนิ่งเพื่อความมัน่คง แต่ในบาง

โอกาสจะให้ความรู้สึกถึงการยดึติดในกฎระเบียบหรือการอยู่ในระเบียบวินยั หรือในบางครั้งจะให้

ความรู้สกึถึงความล้ าสมยั ทั้งนี้ขึ้นอยูก่ับน้ าหนกัของสีที่ใช้ 

                      สีฟ้า  สีแห่งท้องฟ้าและน้ าทะเล เป็นสัญลักษณ์ของความสงบ เยอืกเยน็ มัน่คง แต่

เต็มไปด้วยพลงั หากเป็นสฟี้าออ่นจะให้ความรูส้ึก สดชืน่ สวยงาม กระฉับกระเฉงเปน็หนุม่สาว  

                      สีน้ าตาล ให้ความรูส้ึกหนักแน่น มีน้ าหนักมาก เก่าแก ่สงบเสงี่ยมอยู่ในกฎเกณฑ์ 

                      สีม่วง ให้ความรู้สึกกังวล สงบ หนักใจ น่าสงสัย ความเศร้า ลึกลับ การเป็นหมา้ย 

การอยูค่นเดียว เพศที่สาม หรือบางครั้งจะแสดง ความทันสมัย กล้าตัดสนิใจซึ่งความรู้สกึที่แฝงไว้ใน

สีต่างๆเหลา่นี้จะเป็นประโยชนอย่างยิ่งต่อนกัออกแบบ 

        สรุปได้ว่าการท าความเข้าใจเรื่องจิตวิทยาการรับรู้ของมนุษย์  หรือผู้บริโภคของ

กลุ่มเป้าหมายนั้น ท าให้นักออกแบบหรือผู้สร้างสรรค์งานโฆษณา เข้าใจวิธีการสร้างสรรค์ผลงานที่

สามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ เนื่องจากผลงานนั้นถูกออกแบบจะต้องให้สอดคล้องกับวิธีการรับรู้

ของกลุ่มเป้าหมาย เช่น ผลงานการออกแบบ หรือผลงานโฆษณา ที่เกิดจากการน าองค์ความรู้

เกี่ยวกับจิตวิทยาการใช้สี และการใช้เทคนิคภาพลวงตามาประยุกต์ใช้ เพื่อให้ผลงานนั้นเป็นที่ดึงดูด

ความสนใจและโน้มน้าวให้เกิดการการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม หรือทัศนคติ ฯลฯ ที่ปรากฏในผลงาน

การออกแบบในที่สุด 
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5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
        จิณภัค รามสูต (2550) ได้ท าการศึกษาเรื่อง “การสร้างสื่อการ์ตูนภาพเคลื่อนไหวเพื่อ

พัฒนาทักษะความฉลาดทางอารมณ์ส าหรับเด็กอนุบาล” เสนอต่อมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ โดยมี

วัตถุประสงค์เพื่อ ศึกษาการสร้างสื่อการ์ตูนภาพเคลื่อนไหว เพื่อพัฒนาทักษะความฉลาดทาง

อารมณ์ ส าหรับเด็กอนุบาลศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอนุบาลก าแพงเพชร จ.ก าแพงเพชร จ านวน 30 คน

โดยการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ซึ่งเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ประกอบด้วย 1) การ์ตูน

ภาพเคลื่อนไหวที่สร้างด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์เพื่อสอนทักษะความฉลาดทางอารมณ์ ส าหรับเด็ก

อนุบาล 2) แบบทดสอบหลังเรียน เรื่องความฉลาดทางอารมณ์ จ านวน 5 ข้อ 3) แบบสังเกต

พฤติกรรมของผู้เรียนด้านความสนใจ และความพึงพอใจ หลังชมการ์ตูนภาพเคลื่อนไหว เพื่อพัฒนา

ทักษะความฉลาดทางอารมณ์ โดยให้กลุ่มเป้าหมายเรียนจากการ์ตูนภาพเคลื่อนไหว จากนั้นได้ให้

กลุ่มเป้าหมายท าแบบทดสอบหลังเรียนชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ พร้อมกับผู้ศึกษาได้

ท าแบบสังเกตพฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมาย ประกอบด้วย 1) แบบสังเกตพฤติกรรมด้านความสนใจ 

2) แบบสังเกตพฤติกรรมด้านความพึงพอใจ เพื่อวิเคราะห์ข้อมูล    

         ผลจากการศึกษาพบว่า 

              1. ผลการทดสอบหลังเรียนของเด็กนักเรียน สามารถท าคะแนนได้สูงกว่าเกณฑ์ที่

ก าหนดไว้ โดยท าคะแนนเฉลี่ยได้ 4.8 คะแนน คิดเป็นคะแนนร้อยละ 96 เนื่องจากเด็กนักเรียนมี

ความรู้และความเข้าใจในเนื้อหาดา้นความฉลาดทางอารมณ์ที่ได้เรียนผ่านสือ่การ์ตูนภาพเคลื่อนไหว 

              2. การสร้างสื่อการ์ตูนภาพเคลื่อนไหวเพื่อพัฒนาทักษะความฉลาดทางอารมณ์ส าหรับ

เด็กอนุบาลนั้นสามารถช่วยเสริมสร้างและพัฒนาทักษะความฉลาดทางอารมณ์ของเด็กอนุบาลได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

              3. ผลการรับรู้สื่อของเด็กนักเรียนพบว่าเด็กนักเรียนมีการรับรู้และเข้าใจในเรื่องความ

ฉลาดทางอารมณ์จากประสบการณ์จากครูผู้สอนและสื่อการ์ตูนภาพเคลื่อนไหว 

               4. การใช้สื่อการ์ตูนภาพเคลื่อนไหวที่เปิดจากคอมพิวเตอร์หรือโทรทัศน์ เข้ามาใช้ในการ

เรียนการสอนส าหรับเด็กอนุบาลนั้นท าให้เด็กเกิดความสนใจ เข้าใจบทเรียน ง่ายต่อการจดจ าและ

สนุกสนานเพลิดเพลินกว่าการใช้วีการเรียนการสอนแบบเดิม 

         นพมาศ แพงทุ่ม (2542) ได้ศึกษาเรื่อง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ

ความชอบต่อรูปแบบของหนังสือการ์ตูน ระหว่างการอ่านหนังสือการ์ตูนแบบล้อของจริงที่มีตัว

ด าเนินเรื่องเป็นการ์ตูนคน และการ์ตูนสัตว์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3” เสนอต่อ

มหาวิทยาลัยขอนแก่น มีวัตถุประสงค์เพื่อ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความชอบ

ต่อรูปแบบของหนังสือการ์ตูนระหว่างการอ่านหนังสือการ์ตูนแบบล้อของจริงที่มีตัวด าเนินเรื่องเป็น
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การ์ตูนคน และการ์ตูนสัตว์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งการศึกษาครั้งนี้เป็นแบบ วิจัยเชิง

ทดลอง เลือกกลุ่มตัวอย่างแบบการสุ่มเป็นกลุ่มแบบสุ่ม 2 ครั้ง (Two Stage Cluster 

RandomSampling ประชากรกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนบ้านปาก 

ปวน อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย จ านวน 42 คน ประกอบด้วยชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/1 จ านวน 21 

คน และชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/2 จ านวน 21 คน แล้วน าผลการศึกษาไปหาสถิติวิเคราะห์ หา

ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เปรียบเทียบความแตกต่างโดยใช้สถิติที       

(t-test) แบบสองกลุ่มอิสระ เปรียบเทียบความชอบภาพการ์ตูนโดยน ามาวิเคราะห์ไค-สแควร์         

        ผลการศึกษาพบว่า 

            ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทั้งสองกลุ่มแตกต่างกันอย่างไมม่ีนัยส าคัญทางสถิติ

และนักเรียนมคีวามชอบภาพการ์ตูนทั้งสองรูปแบบแตกต่างกันโดยนกัเรียนชอบภาพการ์ตูนที่มีตัว

ด าเนินเรือ่งเป็นสัตว์มากกว่าการ์ตูนที่มีตัวด าเนินเรื่องเป็นคนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

        ปถมา วรรณกุล (2550) ได้ท าการศึกษาเรื่อง “การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อเสริมสร้างการ

เรียนรู้เรื่องเศรษฐกิจพอเพียงให้แก่นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1โรงเรียนหน้าพระลาน (พิบูล

สงเคราะห์) จังหวัดสระบุรี” เสนอต่อมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) การเรียนรู้

และความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดียเรื่องเศรษฐกิจพอเพียง 2)เพื่อศึกษาความพึง

พอใจของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเรื่องเศรษฐกิจพอเพียง โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา

คือนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1โรงเรียนหน้าพระลาน (พิบูลสงเคราะห์) จังหวัดสระบุรีจ านวน 

125 คน ซึ่งเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ประกอบด้วย 1) แบบสอบถามความต้องการของ

นักเรียนเกี่ยวกับรูปแบบของสื่อมัลติมีเดีย 2) สื่อมัลติมีเดียเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้เรื่องเศรษฐกิจ

พอเพียงให้แก่นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 3) แบบทดสอบความเข้าใจเนื้อหาของสื่อ

มัลติมีเดีย 4) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย 5) แบบประเมินคุณภาพ

สื่อมัลติมีเดียส าหรับผู้เช่ียวชาญโดยให้กลุ่มเป้าหมายเรียนจากการ์ตูนภาพเคลื่อนไหว โดยผู้ศึกษา

ได้ศึกษาความต้องการของนักเรียนเกี่ยวกับรูปแบบของสื่อมัลติมีเดียจากนักเรียนโรงเรียนศึกษา

สงเคราะห์จิตอารี อ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง จ านวน 42 คน แล้วน าผลการศึกษาไปใช้เป็นแนว

ทางการออกแบบสื่อมัลติมีเดียเรื่อง“การเรียนรู้ของหนึ่ง” จากนั้นได้ให้กลุ่มเป้าหมายท าแบบทดสอบ

หลังเรียนจากสื่อมัลติมีเดียเรื่องเศรษฐกิจพอเพียง ประกอบไปด้วย 1) โดยใช้แบบทดสอบความ

เข้าใจเรื่องเศรษฐกิจพอเพียง จากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพื่อน าไปวิเคราะห์ผลการเรียนรู้

ของนักเรียน 2) รวบรวมข้อมูลความพึงพอใจที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจ

จากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1โรงเรียนหน้าพระลานเพื่อน าไปวิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อ

มัลติมีเดีย 3) รวบรวมข้อมูลการประเมินคุณภาพของสื่อมัลติมีเดียโดยใช้แบบประเมินคุณภาพจาก
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ผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 คน เพื่อน าไปวิเคราะห์คุณภาพของสื่อมัลติมีเดีย จากนั้นวิเคราะห์ข้อมูล โดย

วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน าเสนอข้อมูลด้วยตาราง            

         ผลจากการศึกษาพบว่า 

           1. นักเรียนมีความเข้าใจในเรื่องเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชด าริอยู่ในระดับผลการ

เรียนดีเยี่ยม ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของช่วงชั้นที่ 3 โดยมีระดับคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ที่

ก าหนด นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้ผ่านสื่อมัลติมีเดียระดับมาก สูงกว่าที่ก าหนดและ

ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียในระดับพึงพอใจมากที่สุด 

            2. สื่อมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นสามารถสร้างการเรียนรู้  สร้างความเข้าใจในการเรียนเรื่อง

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชด าริให้แก่นักเรียน ได้ตามระดับมาตรฐานการเรียนรู้ของ

ช่วงชั้นที่ 3 ตามหลักสูตรกลุ่มสาระวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม กระทรวงศึกษาธิการ 

           3. นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนหน้าพระลาน (พิบูลสงเคราะห์) จังหวัด

สระบุรีมีความพึงพอใจอย่างมากต่อสื่อมัลติมีเดียเรื่องเศรษฐกิจพอเพียงที่ประกอบด้วยภาพการ์ตูน

เคลื่อนไหวเสียงเพลงต่างๆและเสียงพากย์ 

           4. ผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขาที่เกี่ยวข้องกับสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษามีความพึงพอใจ

อย่างมากที่สุดต่อสื่อมัลติมีเดียเรื่องเศรษฐกิจพอเพียงทั้งในด้านเนื้อหาและรูปแบบของสื่อมัลติมีเดีย

พรประภา ธนเศรษฐ์ (2546) ได้ท าการศึกษาเรื่อง “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาเรื่องการท่องเที่ยวเชิงนิเวศด้วยการ์ตูนเคลื่อนไหว”เสนอต่อมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับประถมศึกษา เรื่อง 

“การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ” ด้วยการ์ตูนเคลื่อนไหว ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย ของโรงเรียนวัดชินวราราม (เจริญผลวิทยาเวศม์)จ.ปทุมธานี จ านวน 40 

คน โดยการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ประกอบด้วย 1)การ์ตูน

เคลื่อนไหวที่สร้างด้วยคอมพิวเตอร์ เรื่อง การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 2)แบบประเมินคุณภาพของ

เครื่องมือส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 3)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังชมการ์ตูนเคลื่อนไหว เรื่องการ

ท่องเที่ยวเชิงนิเวศ เป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ โดยการทดสอบก่อนให้กลุ่ม

ตัวอย่างเรียนจากการ์ตูนเคลื่อนไหว เรื่องการท่องเที่ยงเชิงนิเวศ จากนั้นให้ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

จากนั้นน าข้อมูลมาวิเคราะห์โดยหาค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและ t-test 

           ผลจากการศึกษาพบว่า 

           1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับประถมศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนจาก

การ์ตูนเคลื่อนไหวเรื่อง การท่องเที่ยวเชิงนิเวศอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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           2. เนื้อหาในการ์ตูนเคลื่อนไหว เรื่อง การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ จะสามารถท าให้ผู้เรียนเกิด

ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องการท่องเที่ยวอย่างถูกต้องซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนมีจิตส านึกในการ

ท่องเที่ยวอย่างถูกต้องมากขึ้นต่อไป 

        ศรีพาวรรณ อินทวงค์ (2551:107 - 111) ได้ศึกษาการพัฒนาสื่อแอนนิเมชั่น เพื่อการ

รณรงค์การท่องเที่ยวเชิงนิเวศส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย อายุเฉลี่ยประมาณ 16 – 

18 ปี มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างสื่อแอนนิเมชั่น ส าหรับรณรงค์ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ และเพื่อ

สร้างความตระหนักรู้ในกลุ่มเยาวชน จ านวน 88 คน โดยการสุ่มแบบเฉพาะเจาะจง พบว่าการพัฒนา

สื่ออาศัยหลักการออกแบบนิเทศศิลป์และหลักการติอต่อสื่อสาร ท าให้สื่ออยู่ในรูปแบบที่เข้าใจง่าย 

สามารถถ่ายทอดเนื้อหาตามหลักการการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ ผ่านรูปสัญลักษณ์เพื่อสื่อความหมาย

และทฤษฎีเชิงสัญญะศาสตร์ ที่ว่าด้วยหลักการสื่อสารเกี่ยวกับเครื่องหมาย และหลักการเกี่ยวกับการ

สร้างภาพยนตร์แอนนิเมชั่น น ามาใช้วางแผนขั้นตอนการผลิตสื่อแอนนิเมชั่น เพื่อให้ได้สื่อที่สามารถ

น าเสนอข้อมูลได้ตรงตามความต้องการ และสนับสนุนการเรียนรู้ใหม่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผลจาก

การศึกษาความพึงพอใจจากสื่อเมื่อได้รับชมแล้ว มีผลประเมินส่วนใหญ่อยู่ในระดับ 4 ซึ่งมีความพึง

พอใจมาก และจากการแสดงความคิดเห็น แสดงให้เห็นว่าสื่อสามารถสร้างความตระหนักให้แก่กลุ่ม

เยาวชนถึงการอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในแหล่งท่องเที่ยวได้ในระดับดีมาก 



บทที่ 3 

วิธีด ำเนินกำรศึกษำค้นคว้ำ 

 
           ในการศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของ 

เยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนใน

การศึกษา ดังนี้ 

1. การก าหนดกลุม่ประชากรและเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
2. การเลือกผู้เช่ียวชาญ 

3. การสร้างเครือ่งมอืที่ใช้ในงานวิจัย 
4. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
5. การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะห์ขอ้มูล 
6. การทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
 

1. กำรก ำหนดกลุ่มประชำกรและเลือกกลุ่มตัวอย่ำง 
            ในการศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสมัพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพือ่เตรียมความพร้อมของ

เยาวชนไทย ในการเขา้สู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน ผู้วิจัยได้ก าหนขอบเขตในการวิจัย

ดังนี ้

            ประชำกรและกลุม่ตัวอย่ำง แบ่งเป็น 2 กลุ่ม 
               ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาเนือ้เรื่องอาเซยีนดา้นประชาคมสงัคมและวัฒนธรรม 
               ขั้นตอนที่ 2 พัฒนารูปแบบสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชัน่ 2 มิต ิที่สามารถเผยแพร่และ
ส่งเสริมความเขา้ใจในเรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซยีน สรา้งความตระหนกัรับรู้ใหก้ับ
เยาวชนไทย 
 

2. กำรเลือกผู้เชี่ยวชำญ 
            ด้านเนื้อหาอาเซียน โดยมีคุณวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาตรีและมีประสบการณ์

เกี่ยวกับอาเซียนมากกว่า 7 ปีขึ้นไป จ านวน 3 คน ดังนี ้

ชื่อ   ดร.เจษฏา ศาลาทอง 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน ภาควิชาการสื่อสารมวลชน คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ต าแหน่งที่ท างาน อาจารยภ์าควิชาการสือ่สารมวลชน คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์   
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                               มหาวิทยาลัย   

                               TV and Radio Host 

                               ASEAN News, Spring News TV 

                               Good Morning ASEAN, FM100.5 MCOT Radio  

มีประสบการณ์ในด้านอาเซียน 7 ปี 

 

ชื่อ   นายทรงฤทธิ์ โพนเงนิ 

ต าแหน่งที่ท างาน นักวิชาการอิสระ ผู้เช่ียวชาญประเทศลุ่มแม่น้ าโขง 

มีประสบการณ์ในด้านอาเซียน 10 ปี 

 

ชื่อ   คุณบริมาส ศรีขจร 

ต าแหน่งที่ท างาน นักวิชาการวัฒนธรรม  ส านักงานปลัดกระทรวงวัฒนธรรม 

มีประสบการณ์ในด้านอาเซียน 7 ปี 

 

     ดา้นกราฟิก โดยมคีุณวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาตรีและมีประสบการณ์ด้านกราฟิกมากกว่า 
9 ปี จ านวน 3 คน ดังนี ้
ชื่อ   อาจารย ์ฉัตรปกรณ์ ประเสริฐสังข์ 

ต าแหน่งที่ท างาน อาจารย์ประจ า สาขาวิชา มัลติมีเดยี คณะ นิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลยัรังสิต 
ประวัติการศึกษา          Master of Multimedia :  2011 Swinburne University of              
                               Technology, Australia                   

                Certificate IV in Training & Assessment (TAA40104):  2010 
                AAMC Training Group, Australia                
                Advance diploma of Professional Game development:  2008 
                Academy of Interactive Entertainment (AIE), Australia 
                Bachelor of Art (Multimedia): 2005 
                Royal Melbourne Institute of Technology (RMIT), Australia 
                Bachelor of science (Petrochemical and Polymeric Materials): 2000 
                Silpakorn University, Thailand 

 

มีประสบการณ์ในการท างานด้านออกแบบ 10 ปี 
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ชื่อ   อาจารย ์นฤเบศร สันติเดชา 

ต าแหน่งที่ท างาน Freelance Graphic Designer, Web and New Media.   

                              Instructor : Graphic Design, Web Design and Development for  

                              Multimedia Faculty of Communication Arts, Rangsit University.   

                              Instructor : Design for Printing Technology, School of Fine and 

Applied   

                              Arts (Communication Design Department) Bangkok University.   

                              A committee of Thai committee (Graphic Design Technology) The 

43rd                   

                              WorldSkills São Paulo 2015.  

                              A committee of Thai Standard and Qualification in Graphic Design  

ประวัติการศึกษา         คณะนิเทศศาสตร์  เอกวิทยุกระจายเสยีงและวิทยุโทรทัศน์ มหาวิทยาลัย

รังสิต 

มีประสบการณ์ในการท างานด้านออกแบบ 20 ปี 

 

ชื่อ                          คุณชลัท ร่วมเจริญ 

ต าแหน่งที่ท างาน        Senior Graphic Designer (Get That Cheese co.,LTD) 

ประวัติการศึกษา         Bangkok University, Bangkok, Thailand. BFA, Communication   

                              Design. : 1999- 2003 

                              Baruch University, ESL English class, Manhattan, New york. 2006 

                              La Guadia Community Collage, ESL English calss, Queens,  

                              New york. : 2007-2008 

                              Master of Fine Arts, Animation & VFX, Major: 3D Character 

Animation,    

                              Academy of Art University, San Francisco, California. : 2009-present 

มีประสบการณ์ในการท างานด้านออกแบบ 9 ปี 
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3. กำรสร้ำงเคร่ืองมือที่ใช้ในงำนวิจัย 
            ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อประกอบการ
ศึกษาวิจัยโดยมีขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือดังนี้ 
            ขั้นตอนที่ 1 สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของเยาวชน โดยใช้เลือกตอบค าถามเพียง 1 
ข้อ จ านวน 5 ฉบับ 
            ขั้นตอนที่ 2 สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นเนื้อหาเกี่ยวกับด้านประชาคมสังคมและ
วัฒนธรรมอาเซียน ส าหรับผู้เช่ียวชาญ จ านวน 2 ฉบับ 
               ขั้นตอนที่ 3 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อ
เตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน ส าหรับ
เยาวชนจ านวน 1 ฉบับ 
 
            เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัยนี้ เป็นแบบประเมินแบบสอบถามส่วนประมาณค่า ลิเคิร์ท 
(Likert’s Scale) โดยผู้วิจัยสร้างขึ้นมาใช้กับแบบสอบถามผู้เชี่ยวชาญและเยาวชนเพื่อหาความ
คิดเห็นของเกี่ยวกับด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนซึ่ง
มีความหมายของระดับการประเมิน ดังนี้ 
   5 หมายถึง   มากที่สุด          
   4 หมายถึง   มาก 
   3 หมายถึง   ปานกลาง         
            2 หมายถึง   น้อย 
   1  หมายถึง  น้อยที่สุด     
          
            กำรประเมินแบบร่ำง 
            ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแบบประเมินคดิเห็นเกี่ยวกับสือ่ประชาสัมพนัธ์ ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 
จ านวน 1 ฉบับ 
            การตรวจสอบเครือ่งมอื 
            ขั้นตอนที ่1 ผู้วิจัยน าแบบสอบถามความคิดเห็นที่สรา้งเสร็จน าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรกึษา 
ท าการตรวจสอบและแก้ไขความถูกตอ้งของเนือ้หา และความเหมาะสมของถ้อยค า และความ
ชัดเจนในการถามในแบบประเมิน 
            ขั้นตอนที ่2 ด าเนินแกไ้ขแบบสอบถาม และแบบประเมินความคิดเหน็ แล้วขอความ
อนุเคราะห์จากผู้เช่ียวชาญประเมินแบบสอบถาม 
            ขั้นตอนที ่3 น าข้อเสนอแนะของผู้เชีย่วชาญมาปรับปรุงแบบร่าง 
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4. เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
              ผู้วิจัยได้ท าการส ารวจและเก็บรวบรวมข้อมูลในการศึกษาครั้งนี้ดังนี้ 

           ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

           ขั้นตอนที่ 2 เก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หาจากทัง้ 3 ท่าน ดังนี้ 

           สรุปเนื้อหาจากการจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและหนังสือที่ผู้เชี่ยวชาญให้อ่านเพิม่เติมได้

เนื้อหาดังนี้ (เนือ้หาก่อนประเมิน) 

 

              เรื่อง เผยแพร่วัฒนธรรมอำเซียน ประเพณีทำงสังคมและค่ำนิยมโดยเฉพำะในหมู่

เยำวชนโดยผ่ำนทำงส่ือ     

           ก้าวเข้าสู่การเปิดประชาคมอาเซียนอย่างสมบูรณ์ในสิ้นปี 2558 กลุ่มประเทศสมาชิกใน

อาเซียนจะมีการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมกันมากขึ้น และไทยจะกลายเป็นสังคม วัฒนธรรมที่

หลากหลาย จะมีการท ากิจกรรมร่วมกันของคนในกลุ่มประเทศสมาชิกเพิ่มมากขึ้น และท าให้เราต้อง

รู้จักการปรับตัวและต้องฝึกความอดทนต่อความยุ่งยากอันเนื่องมาจากความไม่เคยชินกับวัฒนธรรม 

ประเพณี และค่านิยมที่ความเหมือนในความแตกต่าง เราต้องเรียนรู้ความแตกต่างเพื่อสร้างความ

เข้าใจให้พร้อมรับกับการเข้าสู่ประชาคมอาเซียนได้อย่างแท้จริง  

           วัฒนธรรม คือ สิ่งอันเป็นวิถีชีวิตของสังคม คนในส่วนรวมของสังคมจะคิดอย่างไร รู้สึก

อย่างไร มีความเชื่ออย่างไร ก็แสดงออกให้ปรากฏเห็นได้จากหลากหลายวัฒนธรรม เช่น ภาษาก็

เป็นวัฒนธรรมหนึ่ง เป็นสิ่งส าคัญที่ท าให้การปรับตัวเข้าสู่วัฒนธรรมต่างๆ เป็นไปได้ง่ายขึ้น 

ภาษาอังกฤษจึงถูกจัดให้เป็นภาษากลางของอาเซียน เพื่อให้ง่ายต่อการสื่อสารท าความเข้าใจซึ่งกัน

และกัน คนที่ใช้ภาษาเดียวกันสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์ซึ่งกันและกันได้

อย่างลึกซึ้ง  ภาษาท าให้เราสามารถปรับตัวเข้ากับสิ่งแวดล้อมใหม่ๆ การเข้าถึงบริการต่างๆ และ

การมีส่วนร่วมในชุมชนได้ง่ายขึ้น และการรู้ภาษาของเจ้าของประเทศก็เป็นปัจจัยส าคัญอีกอย่างหนึ่ง 

ที่ท าให้การปรับตัวอยู่ในประเทศนั้นๆ ประสบความส าเร็จ รวมทั้งการรับค าแนะน าและศึกษาหา

ความรู้ด้านวัฒนธรรมต่างๆ ของประเทศสมาชิกในอาเซียน จะช่วยให้ผู้ที่ไปอยู่ใหม่ได้เข้าใจความ

เป็นอยู่และอยู่อย่างมีความสุข  

              ประเพณี คือ ขนบธรรมเนียม เป็นแบบแผนสืบต่อกันมาจนเป็นพิมพ์เดียวกัน ถ้าใครในหมู่

ประพฤตินอกแบบก็เป็นการผิดประเพณี แม้ว่าในกลุ่มประเทศสมาชิกอาเซียนจะมีประเพณีทาง

ศาสนาต่างๆ เช่นประเพณีการท าบุญเข้าพรรษา ออกพรรษา ประเพณีตรุษ ลอยกระทง ประเพณี
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สงกรานต์ ทุกประเพณีย่อมมีบทบาทส าคัญทางจิตใจ เพราะถือว่าเป็นศูนย์รวมประเพณีและจิตใจ

ของคนในชาตินั้นเอง 

            ค่านิยม เป็นสิ่งส าคัญประการหนึ่งในการคงอยู่ของสังคม  ค่านิยมมีบทบาทต่อความคิด

และการแสดงออกทางพฤติกรรม ท าให้สังคมมีความโน้มเอียงไปในทางเดียวกันในสังคมนั้นๆ การ

ได้รับรู้ ทัศนคติ และความรู้สึกบางประการของกลุ่มประเทศสมาชิกในอาเซียนที่แสดงออกมาผ่าน

วรรณกรรม เป็นเครื่องแสดงค่านิยมของสงัคมและเป็นเสมือนกระจกเงาฉายให้เห็นความคิดชีวิตและ

พฤติกรรมของมนุษย์ ดังนั้นเพื่อความพร้อมในการก้าวเข้าสู่ประชาคมอาเซียน เราต้องเปิดโลก

วรรณกรรมของประเทศสมาชิก เพื่อความเข้าใจประเทศเพื่อนบ้านและอยู่ร่วมกัน 

            แม้ประชาคมอาเซียนของเราจะมีความเหมือนในความแตกต่าง แต่เราสามารถอยู่ร่วมกัน

ได้ โดยการสื่อสารบนพื้นฐานความเอื้ออาธรภายใต้หัวใจเดียวกันเพื่อสังคมอันสงบสันติสุข ถึงเวลา

แล้วที่คนไทยควรจะหันมาใส่ใจอย่างจริงจัง กับวัฒนธรรม ประเพณีทางสังคมและค่านิยม  เพราะ

เหลือเวลาอีกแค่ไม่ถึง 1 ปีแล้ว ที่เราต้องเร่งปรับทักษะพัฒนาตนเองให้สามารถเติบโตภายใต้

วัฒนธรรมที่หลากหลาย และก้าวเข้าสู่การเป็นประชาคมอาเซียนได้อย่างมีประศักยภาพและมั่นคง 

เป็นพลังขับเคลื่อนประเทศไปสู่ความเจริญก้าวหน้า พัฒนาสู่ความเป็นเลิศ ทั้งทางด้านเศรษฐกิจ 

การเมือง ความมั่นคง สังคมและวัฒนธรรมไปพร้อมๆ กันได้อย่างยั่งยืน 

และได้น าเนือ้เรื่องที่สรุปเป็นเนื้อเรือ่งแล้วไปใหผู้้เช่ียวชาญประเมินและขอค าแนะน าเพิ่มเตมิ ดังนี้ 

 

ท่านที่ 1 ดร.เจษฎา ศาลาทอง 

           ข้อเสนอแนะมีดังนี ้

           1. ผู้วิจัยควรกลับไปทบทวนวัตถุประสงค์หลกัของการศึกษาครั้งนี ้และสร้าง conceptual 
framwork ที่ชัดเจนออกมา ว่างานชิ้นนี้ต้องการอะไร จะมีโครงสร้างอย่างไร ภายใต้บริบทอะไร 
            2. กลับไปปรับฉบับเต็มตาม conceptual framwork ดังกล่าว ข้อมูลที่หามาทั้งจากการ
ทบทวนวรรณกรรมและการสัมภาษณ์นั้นสามารถเก็บมาใช้ได้แต่จะต้องถูกจัดวางตาม conceptual 
framwork นั้นขั้นแรก และแนะน าให้สรุป นิยามเชิงปฏิบัติการ (operational definition) ของแนวคิด
หลักโดยเฉพาะค าว่าวัฒนธรรม 
            3. น านยิามเชิงปฏิบัติการ และ สรุปเนื้อหา มาสร้างเป็นบทยอ่ภายใต้กรอบที่ผู้วิจัยได้
ท าการศึกษาจากการสอบถามเยาวชนมาแล้วกอ่นหนา้ว่าต้องการทราบขอ้มูลลกัษณะไหน 
            4. ในส่วนของภาษาและการน าเสนอ จะต้องค านึงถึงผู้รับสารที่เป็นเยาวชนเป็นส าคญั 
อยากให้ลองดูคลิปของ รู้สูฟ้ลัด ที่ประสบความส าเร็จในการสื่อสารเรื่องที่มีความซับซอ้นใหเ้ป็นเรื่อง
ที่เข้าใจงา่ยและน่าสนใจ 
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ท่านที่ 2 อ.ทรงฤทธิ์ โพนเงิน 
           ข้อเสนอแนะมีดังนี ้

           1. ไม่จ าเป็นต้องให้ค านิยามหรือความหมายของวัฒนธรรม ประเพณีและค่านยิมต่างๆ 

           2. การน าเสนอควรมีเนือ้หาที่กระชับ เข้าใจง่าย และเห็นรูปธรรม (ใช้รูปภาพหรอื 

Animation เป็นสัญลักษณ์ให้มากกว่าการบรรยาย) 

           3. น าเสนอในสิง่ที่อาเซียนมีร่วมกนั เช่น อาหารการกิน และ การแสดงดา้นศิลปวัฒนธรรม

ต่างๆ ที่สะท้อนถึงความเชือ่ ศาสนา และวิถีการด ารงชีวิต เช่น หนงัตะลุง ลิเก หรือแม้แตก่ารแสดง

โขนรามเกียรติ์ เป็นต้น 

           4. ควรศึกษาเพิม่เติมเกี่ยวกับขนบธรรมเนียมประเพณีและสภาพทางสังคมที่เหมอืนและ

แตกต่างกัน เพื่อจะได้ใช้เป็นรูปธรรมในการน าเสนอในงานวิจัยให้มคีวามน่าเชื่อถือและติดตามต่อไป 

 

ท่านที่ 3 คุณบริมาส ศรีขจร   

           ข้อเสนอแนะมีดังนี ้
           1. เนื้อหายังดไูม่เป็นในทิศทางเดียวกนัเท่าไร พยายามปรับใหอ้ยู่ในทิศทางเดยีวกัน  
           2. ควรมีการยกตัวอย่างโดยรวมในเรือ่งของวัฒนธรรม ประเพณีและค่านยิม 

หลังจากที่ได้รับค าแนะน าเพิ่มเตมิจากผู้เช่ียวชาญแล้วได้ท าการปรับแก้เนื้อหาเป็นเนือ้หาทีส่มบูรณ์

ดังต่อไปนี ้

 

สรุปเนื้อเรื่องได้ดังนี้ 

              เรื่อง เผยแพร่วัฒนธรรมอำเซียน ประเพณีทำงสังคมและค่ำนิยมโดยเฉพำะในหมู่

เยำวชนโดยผ่ำนทำงส่ือ     

            เป็นที่ทราบกันดีว่าในสิ้นปี 2558 จะมีการรวมตัวของกลุ่มประเทศสมาชิกประชาคม

อาเซียน เพื่อสร้างศักยภาพในดา้นเศรษฐกิจ ความมั่นคง สังคมและวัฒนธรรม ให้ก้าวหน้าแข็งแกร่ง

ร่วมกัน ซึ่งการรวมตัวครั้งนี้อาจจะมีความเปลี่ยนแปลงหลายอย่างเกิดขึ้นรอบๆ ตัวเรา 

            หนึ่งในนั้น คือ การเตรียมความพร้อมในการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม เพราะวัฒนธรรม
นั้นเป็นสิ่งที่แสดงถึงความเป็นเอกลักษณ์ การอยู่ร่วมกันของคนในสังคม ภายใต้ประเพณี ภาษา 
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ศาสนา ค่านิยม ตลอดจนสิ่งต่างๆ ที่ทุกคนในสังคมนั้นๆ ร่วมกันสร้างขึ้น ถ่ายทอดออกมาเป็น
เครื่องมือ เครื่องใช้ ปัจจัยสี่ที่จ าเป็นในการด ารงชีวิต เปรียบเสมือนสะพานเชื่อมเราทุกคนให้อยู่
ร่วมกันได้อย่างเป็นหนึ่งเดียว 
            ในฐานะเยาวชนไทย นี่เป็นโอกาสส าคัญ ในการเรียนรู้ เข้าใจ เพื่อสร้างความคุ้นชินกับ
วัฒนธรรม ประเพณี ค่านิยมจากประเทศกลุ่มสมาชิกประชาคมอาเซียนในมุมต่างๆ เช่น 

            ภาษา การเริ่มต้นพูดคุย ทักทายนับเป็นด่านแรกในการท าความรู้จักกันและกัน ในกลุ่ม

ประเทศสมาชิกอาเซียน การเรียนรู้ภาษาและค าทักทายง่ายๆ ของเพื่อนบ้าน ถือเป็นประตูเปิดสู่การ

รับวัฒนธรรมอื่นๆ ที่จะตามมาอย่างไม่ขาดสาย 

            อาหาร ความหลากหลายในเรื่องอาหารการกิน เป็นสิ่งที่สะท้อนให้เห็นถึงเอกลักษณ์

วัฒนธรรมและความอุดมสมบูรณ์ ในกลุ่มประเทศสมาชิกอาเซียนได้อย่างชัดเจน เพราะแต่ละชาติก็

มีรสชาติ วัตถุดิบ เครื่องปรุง วิธีการรับประทานที่แตกต่างกันออกไป นอกจากนี้การรับประทาน

อาหารร่วมกันยังเป็นจุดเริ่มต้นเล็กๆ ให้เราสามารถพูดคุยแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันมากขึ้น 

            การแต่งกาย ในกลุ่มประเทศสมาชิกอาเซียนล้วนมีชุดแต่งกายประจ าชาติ ที่สะท้อนให้เห็น

ถึงศิลปะ ประเพณี และวิถีชีวิตในสังคม แม้ว่าในปัจจุบันเราจะมีการสวมใส่ชุดเป็นสากลมากขึ้น แต่

เยาวชนรุ่นใหม่อย่างเราควรรู้จักช่วยกันรักษาและเผยแพร่การแต่งกายประจ าชาติให้คงอยู่ต่อไป 

            ศาสนา เมื่อเราได้พบเพื่อนใหม่ๆ จากต่างชาติย่อมมีโอกาสพบเพื่อนจากต่างศาสนามาก

ตามไปด้วย ซึ่งแต่ละศาสนาแม้จะมีจุดมุ่งหมายเดียวกนั คือ สอนให้เป็นคนดี แต่ในแต่ละศาสนาย่อม

มีค าสอน ข้อปฏิบัติ และข้อห้ามแตกต่างกันออกไป ซึ่งเราควรเรียนรู้และท าความเข้าใจเพื่อให้ตัวเรา

ไม่ไปละเมิดข้อปฏิบัติของเพื่อนต่างศาสนาได้ นอกจากนั้นสถานที่ส าคัญทางศาสนายังแสดงถึง

ศิลปะ วัฒนธรรม ค่านิยมหรือหลักความเชื่อต่างๆ ของแต่ละศาสนาของแต่ละประเทศได้เป็นอย่างดี 

            ซึ่งการแลกเปลี่ยนทางสังคมและวัฒนธรรมนี้ เปรียบเสมือนด่านแรกในการสร้างความรู้จัก 
เข้าใจกันและกัน อันจะน าไปสู่การสร้างความกลมเกลียวเป็นหนึ่งเดียวกันของทุกประเทศสมาชิก
ประชาคมอาเซียน เราคงต้องกลับมาถามตัวเองกันว่า พร้อมหรือยัง ที่จะรับมือในการเปลี่ยนแปลง
ครั้งนี้ เพื่อเยาวชนไทย และประเทศไทยจะก้าวเป็นส่วนหนึ่งในประชาคมอาเซียนได้อย่างเต็ม
ภาคภูมิ 
 
           ขั้นตอนที่ 3 ด้านเนื้อหาวีธีการสร้างสรรค์งานอนิโฟกราฟิก ผู้วิจยัได้ศึกษาขอ้มูลจากการเข้า

ร่วม workshop กระบวนการคดิ วีธีการสร้างสรรค์งานอินโฟกราฟิกได้ขอ้สรุปดังนี้  

            3.1 ตีโจทย์ เข้าใจปัญหาอยา่งถูกจดุก่อนเริม่ต้น เพือ่รู้ความต้องการของการสื่อสารที่จะท า  
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            3.2 คัดกรองเนือ้หาจนได้ใจความส าคัญที่จะสือ่ไดอ้ย่างถูกต้องชัดเจน ผ่านรูปแบบที่เหมาะสม

กับเนื้อหา และกลุ่มเป้าหมาย   

            3.3 วางแผนงาน เพื่อด าเนนิการสือ่สารอย่างไม่ตดิขัดเป็นไปตามกรอบที่วางไว้ 

 

           ขั้นตอนที่ 4 ด้านวิเคราะหอ์งค์ประกอบและหลักการออกแบบกราฟกิจากการเลอืกของเยาวชน 

ด้านเกณฑก์ารซ้ าเนื้อหาของหนังสือ 5 เล่ม ดงันี้ 1) ศิลปทัศนศิลป์ 2) องค์ประกอบศิลปะ 3) หลักการ

ศิลปะ 4)องค์ประกอบของศิลปะ 5) สุนทรยีะทางทัศนศิลป์ ได้ผลการวิเคราะห์สรุปดังนี้ 
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  วิเครำะห์องค์ประกอบ ในกำรออกแบบกรำฟิกจำกแบบที่ 1 

เกณฑ์ที่ใช้ในวิเครำะห์องค์ประกอบ

ในกำรออกแบบกรำฟิก 

องค์ประกอบท่ีพบจำกตัวอย่ำงด้ำนข้ำง รูปแบบที่เยำวชนเลือก แบบท่ี 1 

1. จุด       1. การจัดจุดให้เกิดลวดลาย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

The 12 Ways to Christmas Sanity  

[INFOGRAPHIC] 

BY ARJAN DE RAAF DECEMBER 6,2011   

2. เส้น 1. เส้นตรง 
2. เส้นนอน  
3. เส้นนอนเฉียง 

4. เส้นตัดกัน 

5. เส้นโค้ง 

6. เส้นคล่ืน 

7. เส้นประ 

3. รูปร่าง 1. รูปครึ่งวงกลม  

2. รูปวงกลม  

3. รูปสามเหล่ียม 

4. รูปสี่เหล่ียม 

4. สี      1. สีเอกรงค ์

5. พื้นผิว               1. พื้นผิวทีส่ัมผัสได้ด้วยสายตา 
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วิเครำะห์หลักกำรออกแบบกรำฟิกจำกแบบที่1 

เกณฑ์ที่ใช้ในวิเครำะห์หลักกำร

ออกแบบกรำฟิก 

องค์ประกอบท่ีพบจำกตัวอย่ำงด้ำนข้ำง รูปแบบที่เยำวชนเลือก แบบท่ี 1 

1. เอกภาพ  

 

1. น ามาใกล้ชิดกัน 

2. การซ้ ากัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

The 12 Ways to Christmas Sanity  
[INFOGRAPHIC] BY ARJAN DE RAAF 
DECEMBER 6, 2011  

2. ความสมดุล  1. ดุลยภาพแบบอสมมาตรา 

3. ความกลมกลืน  

 

1. ความกลมกลืนของขนาด รูปร่าง  

2. ความกลมกลืนของสี 

4. จังหวะและการซ้ า 1. การจัดแบบซ้ ากัน 

2. การจัดจังหวะแบบเพิ่มข้ึนเรื่อยๆ 

5. สัดส่วน      

 

1. การจัดสัดส่วนของพื้นที่ว่าง 

6. จุดเด่น 1. การสร้างจุดเด่นด้วยขนาด 

2. การสร้างจุดเด่นด้วยสี 

3. การสร้างจุดเด่นด้วยบริเวณว่าง 

    4. การสร้างจุดเด่นด้วยความแตกต่าง 

    5. การสร้างจุดเด่นด้วยการแปรเปล่ียน 

6. การสร้างจุดเด่นด้วยทิศทางของสายตา 

7.ตัวอักษร 1. ตัวอักษรแบบประดิษฐ์ (Display Type) 

2. ตัวอักษรแบบสมัยใหม่ (Modern Type) 

3. ตัวอักษรแบบตัวเขียน (Script)  

4. ตัวอักษรแบบไม่มีเชิง (Sans Serif)  

 

8. น้ าหนัก  

 

 

 

 

 

 

1. ระดับความแตกต่างของค่าน้ าหนัก 
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5. กำรจัดกระท ำข้อมูลและกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
               ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจากเอกสาร งานวจิยั การเก็บข้อมูล ท าวิเคราะหข์้อมูลตามจดุมุ่งหมาย

และประเด็นที่ได้ก าหนดไว้ในขอบเขตของเนื้อหา ตามขั้นตอนดังนี้ 

               1. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสาร งานวิจยั แบบสอบถามมาท าการจัดระบบข้อมูล 

                  2. ท าการวิเคราะห์ และบันทึกข้อมูลอย่างเป็นระบบในการวิเคราะห์ขอ้มูล 

                3. สังเคราะห์ข้อมูล น าผลการวิเคราะห์มาก าหนดรูปแบบในการออกแบบและพัฒนาสื่อ

ประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคม

และวัฒนธรรมอาเซียน  

                4. ท าการออกแบบร่าง (Sketch Design) สื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อ

เตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน จ านวน 3 

แนวทาง แนวทางละ 4 แบบ 

                5. การศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของ

เยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน ประเมินรูปแบบการออกแบบสื่อ

ประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ จากการคัดเลือกจาก 3 แนวทาง โดยประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ

ทางด้านกราฟิก โดยมีคุณวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาตรีและมีประสบการณ์ด้านกราฟิกมากกว่า 

10 ปี จ านวน 3 คน 

               6. ท าการพัฒนาแบบและปรับแก้ไขแบบจากข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

                7. ผลิตต้นแบบของสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของ 

เยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

                8. ให้กลุ่มตัวอย่างประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 

มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียนตาม

เกณฑ์ที่ตั้งไว้ 

                9. เผยแพร่งานงานวิจัย 

 
กำรด ำเนินกำรสร้ำงส่ือประชำสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ ต้นแบบ 

           การด าเนินการสร้างสื่อประชาสมัพันธแ์อนิเมชั่น ได้ก าหนดกระบวนการขั้นตอนไว้ดงันี้ 

                 ขั้นตอนที่ 1 วิเคราะหอ์งค์ประกอบและหลักการออกแบบกราฟิกตามที่ได้จากการเก็บ

รวบรวมจากการทบทวนวรรณกรรม 

                   -วิเคราะห์ด้านองค์ประกอบ 
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                   -วิเคราะห์ด้านหลักการออกแบบ 

           โดยเลือกจากแบบร่างจ านวน 12 แบบ เหลือ 1 แบบ เพือ่น ามาพัฒนาเป็นสือ่ประชาสัมพันธ์

แอนิเมชั่นต่อไป 

               ขั้นตอนที่ 2 ตรวจสอบความเหมาะสมด้านการออกแบบสื่อประชาสมัพนัธ์แอนิเมชั่นโดย

ผู้เช่ียวชาญ 

               ขั้นตอนที่ 3 ประเมินผลการใช้งานด้านความพึงพอใจของสื่อประชาสมัพันธ์แอนิเมชั่นโดย

กลุ่มเป้าหมาย 

               ขั้นตอนที่ 4 ได้ต้นแบบสื่อประชาสมัพันธ์แอนิเมชั่นที่สามารถน าไปเผยแพร่ประชาสัมพนัธ์

ต่อไป 

 

6. กำรทดสอบกับกลุ่มเป้ำหมำย 
              องค์ประกอบในการออกแบบตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยตั้งขึ้นมีส่วนประกอบส าคัญ ดังนี้ 1) จุด 2) 

เส้น 3) รูปร่าง 4) สี 5) พื้นผิว และหลักการออกแบบประกอบด้วย ส่วนประกอบส าคัญ ดังนี้ 1)

เอกภาพ 2) ความสมดุล 3) ความกลมกลืน 4) จังหวะ 5) สัดส่วน 6) จุดเด่น 7) ตัวอักษร 8) น้ าหนัก 

ซึ่งทั้งหมดนี้ใช้เป็นเกณฑ์เพื่อเอามาวิเคราะห์ตามรูปแบบอินโฟกราฟิกที่เยาวชนเลือก และน าไปสร้าง

สื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติและเมื่อสร้างเสร็จเรียบร้อยแล้ว ได้มีการน ากลับไปทดสอบกับ

กลุ่มเป้าหมาย โดยการท าแบบสอบถามก่อนและหลัง กับ กลุ่มเยาวชนจากโรงเรียนในเขต

กรุงเทพมหานคร ทั้งหมด 33 คน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5-6 อายุระหว่าง 16-18 ป ี
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แผนผังกำรด ำเนินงำนวิจัย 

 (RESEARCH AND DEVELOPMENT DIAGRAM) 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

ศึกษำ 

การศึกษาข้อมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ 

แนวคิดสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน แนวคิดการออกแบบอินโฟกราฟิก แนวคิดด้านองค์ประกอบศิลป์ 

และหลักในการออกแบบ 

พัฒนำ 

แบบร่างสื่อประชาสัมพันธ์ 2 มิติ 

จ านวน 12 แบบ 

คัดเลือกแบบร่าง จ านวน 

1 แบบ โดยผู้เชี่ยวชาญ          

พัฒนาแบบร่างสื่อ

ประชาสัมพันธ์ 2 มิต ิ
ต้นแบบ 

สร้างสื่อประชาสัมพันธ์ 2 มิติ 

ต้นแบบ 

ทดสอบกลุ่มตัวอย่าง 

แบบสอบถามก่อน-หลัง   

/ วเิคราะห์ 

สรุปผลการวิจัย 

http://suanpalm3.kmutnb.ac.th/teacher/FileDL/cholatip4517255318002.ppt


 
 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
            การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อม
ของ เยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน ตัวสื่อประชาสัมพันธ์ บรรจุอยู่
ในแผ่นซีดีรอม ภายในประกอบด้วย อินโฟกราฟิกแอนิเมชั่น 2 มิติ พร้อมเสียงเพื่อช่วยปรับเปลี่ยน
ทัศนคติให้มีมุมมองที่เข้าใจความแตกต่างทางวัฒนธรรม ประเพณีทางสังคม ค่านิยมที่มีคุณค่า  
            เสนอผลการวิเคราะห์ตามล าดับดังนี้ 

               1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

               2. การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

               3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
            ผู้วิจัยได้ใช้สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปนี้ 

               หมายถึง  ค่าเฉลี่ย 

                 S.D.  หมายถึง ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

2. การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
           ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 12 ตารางดังนี้   

      

ตาราง 1 แบบสอบถามความคดิเห็นของเยาวชนที่มีต่อประชาคมอาเซียน เรื่องประชาคมสังคมและ  

    วัฒนธรรม 

 
ข้อท่ี จ านวนคน ร้อยละ 

1 17 20.23 
2 12 14.28 
3 15 17.85 
4 4 4.76 
5 26 30.95 
6 10 11.90 
รวม 84 100 

X
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           จากตาราง 1 พบว่ากลุ่มเป้าหมายเลือกให้ความสนใจ ขอ้ 5 การสร้างอัตลักษณ์อาเซยีน 

(Building an ASEAN Identity) มากที่สดุโดยได้คะแนนร้อยละ 30.95 รองลงมาคอืที่ 3 สทิธิและ

ความยุติธรรมทางสังคม (Social Justice and Rights) โดยได้คะแนนร้อยละ 17.85 และที่ได้รบัที่ 3 

คือที่ 2 การคุ้มครองและสวัสดกิาร สังคม (Social Welfare and Protection) ไดค้ะแนนร้อยละ 14.28 

 

ตาราง 2 แบบสอบถามส าหรับเยาวชนทีม่ีต่อประชาคมอาเซียน เรื่องการสร้างอัตลักษณ์อาเซยีน 

 

ข้อที่ จ านวนคน รอ้ยละ 

1 20 47.61 
2 7 16.66 
3 4 9.52 
4 11 26.19 
รวม 42 100 

 

           จากตาราง 2 พบว่ากลุ่มเป้าหมายเลือกให้ความสนใจ ข้อ 1 ส่งเสริมการตระหนักรับรู้

เกี่ยวกับอาเซียน และความรู้สึกของการเป็นประชาคม สรางความรูสึกของความเปนเจาของและการ

รวมกัน     เปนเอกภาพทามกลางความหลากหลาย   และสงเสริมความเขาใจอันดีระหวางประเทศ

สมาชิกอาเซียนในเรื่องวัฒนธรรม ประวัติศาสตรศาสนาและอารยธรรม มากที่สุดโดยได้คะแนนร้อย

ละ 47.61 

ตาราง 3 หากมีการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชน ในการเข้าสู่  

    ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน  ในรูปแบบการน าเสนอ infographics  แบบใดที่ท่านชอบ  

    มากที่สุด (เลือกเพียง 1 ข้อ) 

 
แบบที ่ จ านวนคน ร้อยละ 

1 49 21.77 
2 58 25.77 
3 34 15.11 
4 15 5.88 
5 13 5.77 
6 44 19.55 
7 12 5.33 
รวม 225 100 
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        จากตาราง 3 พบว่ากลุม่เป้าหมายชอบรปูแบบการน าเสนอ infographics  แบบที่ 2 มากที่สุด

โดยไดค้ะแนนร้อยละ 25.77 รองลงมาคือ แบบที่ 1 โดยได้คะแนนร้อยละ 21.77 และที่ได้รับที ่3 คือ

แบบที่ 6 ได้คะแนนร้อยละ 19.55 

 

ตาราง 4 แสดงผลการสอบถามความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญเรื่อง การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน 

 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีการสร้างอัตลักษณ์อาเซียน  S.D.   ระดับความ

เหมาะสม 
1 ทบทวนและพัฒนาแผนงานการประชาสัมพันธ์ใหม่ในระดับภูมิภาคและระดับชาติในประเทศ 
สมาชิกอาเซียนเพ่ือสนับสนนุอัตลักษณ์อาเซียนและความพยายามในการสร้างความตระหนักรับรู้
เกี่ยวกับอาเซียน 

2 1 น้อย 
 

2 สนับสนนุให้กรอบความร่วมมือรายสาขาต่างๆ เพ่ิมพูนความพยายามในการส่งเสริมอัตลักษณ์ 
อาเซียนและการตระหนักรู้เกี่ยวกับอาเซียน รวมท้ังเสริมสร้างบทบาทเจ้าหน้าท่ีอาวุโสผู้รับผิดชอบ
ด้านสนเทศ (ซอมรี) การประชุมเจ้าหน้าท่ีอาวุโสว่าด้วยวัฒนธรรมและศิลปะ (ซอมกา) และ 
คณะกรรมการอาเซียนด้านวัฒนธรรมและสนเทศ (ซีโอซีไอ) ในการส่งเสริมเรื่องอัตลักษณ์อาเซียน 
และการตระหนักรับรู้ 

2 0 น้อย 
 

3. ด าเนินการประสานการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ อุปกรณ์การออกอากาศและสื่อมัลติมีเดียเกี่ยวกับ 
อาเซียน เพ่ือให้หน่วยงานประชาสัมพันธ์ของรัฐและหน่วยงานเอกชนในแต่ละประเทศผลิตและ 
แจกจ่ายโดยเริ่มต้ังแต่ปีค.ศ. ๒๐๐๙ 

2 0 น้อย 
 

4. ร่วมมือกับสื่อมวลชนในการส่งเสริมโครงการและรายการอย่างต่อเนื่องเกี่ยวกับอาเซียน รวมท้ัง 
เรื่องมรดกทางวัฒนธรรมและศิลปะอาเซียนและงานของคณะกรรมการอาเซียนด้านวัฒนธรรมและ
สนเทศ 

2.67 0.58 ปานกลาง 
 

5. เพ่ิมพูนการแลกเปล่ียนสื่อมวลชนและการสร้างเครือข่ายบุคลากรด้านสื่อสารมวลชนระหว่าง
ประเทศสมาชิกอาเซียนและระหว่างอาเซียนกับประเทศคู่เจรจา 

2.67 1.5 ปานกลาง 
 

6. ริเริ่มการจัดต้ังการเชื่อมโยงระหว่างเมืองใหญ่และเมืองเล็กของอาเซียน โดยเฉพาะเมืองท่ีมี
ศิลปวัฒนธรรมและมรดกทางวัฒนธรรม 

3 0 ปานกลาง 
 

7. สนับสนนุการด าเนินงานของมูลนธิิอาเซียนในการส่งเสริมอัตลักษณ์อาเซียน การตระหนักรับรู้
และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างประชาชนท้ังในอาเซียนและระหว่างอาเซียนมิตรประเทศและประเทศคู่
เจรจา 

2 1 น้อย 
 

8. ส่งเสริมงานกีฬาอาเซียนในสื่อของภาครัฐและภาคเอกชน เช่น ซีเกมส์และพาราเกมส์ 2.67 0.58 ปานกลาง 
 

9. สนับสนนุการใช้เพลงประจ าอาเซียน และสัญลักษณ์อาเซียนอื่นๆ เพ่ือส่งเสริมการตระหนักรับรู้
เกี่ยวกับอาเซียนในประเทศสมาชิกอาเซียน 

2 0 น้อย 
 

10. สนับสนนุการจัดต้ังสมาคมอาเซียนในระดับชาติ เพ่ือส่งเสริมการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียน
ในประเทศสมาชิกอาเซียน 

2 0 น้อย 
 

11. สนับสนนุการเสริมสร้างความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง และการยอมรับระหว่างประชาชนอาเซียนท่ี
ลึกซึ้งโดยผ่านการเจรจาหารือในเรื่องความเชื่อท่ีต่างกัน และการประชาสัมพันธ์ผลการหารือท่ี
ส าคัญ 

5 0 มากท่ีสุด 
 

 

 

 

X
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ตาราง 4 (ต่อ) 

ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีการสร้างอัตลักษณ์อาเซียน  S.D.   ระดับความ
เหมาะสม 

12. ส่งเสริมวัฒนธรรมในการยอมรับในหมู่เจ้าหน้าท่ีสื่อมวลชนเกี่ยวกับความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม ศาสนา และเชื้อชาติของอาเซียน โดยจัดการหารือระหว่างสื่อมวลชนอาเซียนร่วมกับ 
องค์การระหว่างประเทศ 

4.67 
 

0.58 
 

มากท่ีสุด 
 

13. ส่งเสริมการใช้และขีดความสามารถในการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีทางด้านสื่อสารใหม่ 
อาทิการออกอากาศทางดิจิตอลเพ่ือส่งเสริมการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียนและอัตลักษณ์
อาเซียน และการอ านวยความสะดวกให้กับการประสานงานของอุตสาหกรรมด้านสื่ออาเซียนเพ่ือ
เป็นตัวอย่างของวัฒนธรรม การพัฒนาและความสามารถของประเทศสมาชิกอาเซียน 

5 0 มากท่ีสุด 

14. เสริมสร้างขีดความสามารถระดับชาติในการอนุรักษ์และการส่งเสริมมรดกโสตทัศน์ 2.7 
 

0.58 
 

น้อย 

15. สนับสนนุการมีส่วนร่วมของบรรณาธิการสื่อมวลชนต่างๆ โดยจัดการประชุมอย่างสม่ าเสมอ 
เพ่ือเสริมสร้างการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียน 

4.67 
 

0.58 มากท่ีสุด 

16. สนับสนนุความร่วมมือและการสร้างเครือข่ายรวมท้ังโครงการแลกเปล่ียนหนังสือระหว่าง 
ห้องสมุดในอาเซียน 

4.67 0.58 
 

มากท่ีสุด 

17. เผยแพร่วัฒนธรรมอาเซียน ประเพณีทางสังคมและค่านิยมโดยเฉพาะในหมู่เยาวชนโดยผ่าน
ทางสื่อ 

5 0 มากท่ีสุด 

18. ส่งเสริมการแลกเปล่ียนรายการทีวีเพ่ือเสริมสร้างความเข้าใจทางวัฒนธรรมระหว่างประเทศ
สมาชิกอาเซียน 

5 0 มากท่ีสุด 

19. ระดมสื่อมวลชนและสถาบันทางด้านวัฒนธรรมเพ่ือเผยแพร่และแลกเปล่ียนข้อมูลทางด้าน
วัฒนธรรมอาเซียน พัฒนาการความส าเร็จประโยชน์และวัตถุประสงค์ให้ประชาชนรับทราบ 

5 0 ปานกลาง 
 

20. สนับสนนุการแลกเปล่ียนเยาวชน เช่น การจัดค่ายเยาวชน และกิจกรรมท่ีคล้ายคลึงกันเพ่ือ
ส่งเสริมการแสดงศิลปะและวัฒนธรรมของอาเซียน การตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียนและ
ความรู้สึกเป็นประชาคม 

5 0 มากท่ีสุด 

21. บรรจุการศึกษาเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของอาเซียน รวมท้ังค่านิยมในหลักสูตรการศึกษา
ของโรงเรียน 

5 0 มากท่ีสุด 

22. สนับสนนุกิจกรรมในโรงเรียนในการส่งเสริมการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียน เช่น การให้
ความส าคัญกับการจัดงานวันอาเซียนเป็นประจ าทุกปี 

5 0 มากท่ีสุด 

รวม 3.59 0.44 มาก 

 

      จากตาราง 4 ผู้เชี่ยวชาญเห็นเลือกเนื้อหาที่เหมาะสมที่สุดส าหรับการท าสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิ

เมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรม

อาเซียน ในหัวข้อเรื่อง การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน (กลุ่มเป้าหมายอายุ 16-18ปี ความยาวไม่เกิน 5 

นาที) ข้อที่ได้รับ 5 คะแนนมากที่สุดจากผู้เชี่ยวชาญมีด้วยกัน 7 ข้อ จึงได้น าทั้ง  7 ข้อไปถาม

กลุ่มเป้าหมายเพื่อเลือกให้เหลือ 1 ข้อ ตามตาราง 5 

 

 

 

 

X
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ตาราง 5 แบบสอบถามความคิดเห็นของเยาวชนที่มีต่อประชาคมอาเซียน เรื่องประชาคมสังคมและ  

    วัฒนธรรม 

        

          จากตาราง 5 พบว่ากลุ่มเป้าหมายมคีวามต้องการ รับรู้หัวขอ้ที่ 3.เผยแพร่วัฒนธรรม

อาเซียน ประเพณีทางสงัคมและค่านยิมโดยเฉพาะในหมู่เยาวชนโดยผ่านทางสื่อ มากที่สดุโดยได้

คะแนนร้อยละ 41.17 

 

ตาราง 6 แบบสอบถามความคิดเห็นเกีย่วกับสือ่ประชาสัมพันธ์ ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีตอ่การสร้างสรรค์เนื้อเรื่อง  S.D 

 

ความเหมาะสม 

1. เน้ือหามีความชัดเจนครบถ้วน เหมาะสมหรับเยาวชน 4.67 
 

0.58 เห็นด้วยมากที่สุด 

2. เน้ือหาสามารถเพิ่มทัศนคติเชิงบวกส าหรับเยาวชนได้              4.67 
 

0.58 เห็นด้วยมากที่สุด 

3. ล าดับขั้นตอนการน าเสนอเน้ือหาเหมาะสม 4 0 เห็นด้วยมาก 

4. การใช้ภาษาเหมาะสมหรับเยาวชน 4.33 0.58 เห็นด้วยมากที่สุด 

รวม 4.42 0.29 เห็นด้วยมากที่สุด 

        

           จากตาราง 6 พบว่าผู้เช่ียวชาญใหค้วามเห็น โดยใหค้ะแนนโดยรวมอยู่ในเกณฑ์ที่ เหน็ด้วย

มากทีสุ่ด 

 

 

ข้อที่ จ านวนคน ร้อยละ 

1 2 5.88 

2 1 2.94 

3 14 41.17 

4 5 14.70 

5.88 5 

6 

2 

7 

3 

20.58 

8.82 7 

รวม 34 100 

X
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ตาราง 7 แบบสอบถามความพึงพอใจของเยาวชนเกี่ยวกับรูปแบบ ( Mood & Tone) เพื่อท าสือ่  

    ประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ 

          

          จากตาราง 7 พบว่าเยาวชนใหค้วามเหน็ โดยใหค้ะแนนโดยรวม ขอ้ที่ 3 4 และ 5 มคี่าร้อย

ละ 30 

ตาราง 8 แบบสอบถามความพึงพอใจของเยาวชนเกี่ยวกับน้ าเสียงที่จะใช้ในการท าสือ่  

    ประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ 

 

1. วัยรุ่น หรืออายุใกล้เคียงกัน น้ าเสียงรู้สึกตื่นเต้นสนกุสนาน เป็นมิตร จ านวน ร้อยละ 

ชาย 1 12.5 

หญิง 0 0 

ชาย/หญิงก็ได้ 
2. วัยภูมิฐาน น ้าเสียงดูนุ่มลึก ชวนคล้อยคล้อยตาม 

7 87.5 

ชาย 0 0 

หญิง 0 0 

ชาย/หญิงก็ได้ 2 100 

3. วัยผู้ใหญ่หรือพ่อแม่ น ้าเสียงดูน่าเชื่อถือ   

ชาย 0 0 

หญิง 0 0 

ชาย/หญิงก็ได้ 0 0 

รวม 10 100 
   

ข้อที่ จ านวนคน ร้อยละ 

1 0 0 

2 1 10 

3 3 30 

4 3 30 

5 3 30 

รวม 10 100 
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          จากตาราง 8 พบว่าเยาวชนใหค้วามเหน็ โดยใหค้ะแนนโดยรวม ขอ้ที่ 1 วยัรุ่น หรอือายุ

ใกล้เคียงกัน น้ าเสยีงรู้สึกตืน่เต้นสนุกสนาน เป็นมิตร เพศชาย/หญิงก็ได ้โดยได้เลือกเป็นจ านวน 7 

คน และไดค้่ารอ้ยละ 87.5 

ตาราง 9-11 แสดงคาเฉลี่ย (    ) และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลความพึงพอใจของ      

    ผู้เช่ียวชาญเพื่อพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย  

    ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน  เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นและ  

    ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับการพัฒนาสื่อด้านอินโฟกราฟิก  ในจ านวน 3 แนวทาง   

    แนวทางละ 4 รูปแบบ 

 

ตาราง 9 แสดงคาเฉลี่ย (     ) และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

                  คะแนนความคิดเห็นแนวทางที่ 1 รูปแบบ 1-1/ 1-4 
 รูปแบบที่ 1-1 รูปแบบที่ 1-2 รูปแบบที่ 1-3 รูปแบที1่-4 

ด้านพัฒนาสื่อด้านอินโฟ
กราฟิก 

 S.D.  S.D.  S.D.  S.D. 

1.การออกแบบมีความสวยงาม
เหมาะส าหรับเยาวชน 
 

3.67 
 

0.47 
 

3.67 
 

0.47 
 

3.33 
 

1.25 
 

2.67 
 

0.94 
 

2.การออกแบบสามารถดึงดูด
ความสนใจจากเยาวชนได้          
 

3.67 
 

0.47 
 

3.00 
 
 

0.00 
 

3.33 
 

0.47 
 

2.67 
 

0.47 
 

3.การออกแบบถูกต้องครบถว้น
ตามองค์ประกอบและหลักการ
ออกแบบอินโฟกราฟิก 
 

3.67 
 

0.47 
 

3.67 
 

0.47 
 

3.33 
 

0.47 
 

3.67 
 

0.47 
 

4. การออกแบบมีความ
สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่น าเสนอ 
 

4.00 0.82 
 

4.00 0.82 
 

4.00 0.82 
 

3.67 
 

0.94 
 

รวม 3.75 0.17 3.58 0.34 3.50 0.37 3.17 0.27 
         

 

 

 

 

X

X

X X X X
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ตาราง 10 แสดงคาเฉลี่ย (      ) และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

                  คะแนนความคิดเห็นแนวทางที่ 2 รูปแบบ 2-1/ 2-4 
 รูปแบบที่ 2-1 รูปแบบที่ 2-2 รูปแบบที่ 2-3 รูปแบที2่-4 

ด้านพัฒนาสื่อด้านอินโฟ
กราฟิก 

 S.D.  S.D.  S.D.  S.D. 

1.การออกแบบมีความสวยงาม
เหมาะส าหรับเยาวชน 

3.33 
 

1.25 
 

3.33 
 

1.70 
 

2.67 
 

1.25 
 

3.33 
 

0.94 
 

2.การออกแบบสามารถดึงดูด
ความสนใจจากเยาวชนได้          

2.67 
 
 

0.94 
 

3.33 
 
 

0.94 
 

2.67 
 

1.25 
 

2.33 
 

0.94 
 

3.การออกแบบถูกต้องครบถว้น
ตามองค์ประกอบและหลักการ
ออกแบบอินโฟกราฟิก 

3.67 
 

0.94 
 

3.33 
 

0.47 
 

3.33 
 

0.47 
 

3.67 
 

0.47 
 

4. การออกแบบมีความ
สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่น าเสนอ 
 

3.67 
 

0.94 
 

3.33 
 

0.47 
 

3.33 
 

0.47 
 

3.33 
 

0.47 
 

รวม 3.33 0.17 3.33 0.58 3.00 0.45 3.17 0.27 

 

ตาราง 11 แสดงคาเฉลี่ย (      ) และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

                  คะแนนความคิดเห็นแนวทางที่ 3 รูปแบบ 3-1/ 3-4 
 รูปแบบที่ 3-1 รูปแบบที่ 3-2 รูปแบบที่ 3-3 รูปแบที ่3-4 

ด้านพัฒนาสื่อด้านอินโฟ
กราฟิก 

 S.D.  S.D.  S.D.  S.D. 

1.การออกแบบมีความสวยงาม
เหมาะส าหรับเยาวชน 

3.00 
 

1.25 
 

3.00 
 

0.00 
 

3.33 
 

0.94 
 

2.33 
 

0.94 
 

2.การออกแบบสามารถดึงดูด
ความสนใจจากเยาวชนได้     

3.00 
 
 

0.94 
 

3.67 
 
 

0.47 
 

3.33 
 

0.94 
 

2.67 
 

0.94 
 

3.การออกแบบถูกต้องครบถว้น
ตามองค์ประกอบและหลักการ
ออกแบบอินโฟกราฟิก 

3.33 
 

0.94 
 

3.67 
 

0.47 
 

3.67 
 

0.47 
 

3.67 
 

0.47 
 

4. การออกแบบมีความ
สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่น าเสนอ 

3.67 
 

0.94 
 

3.00 
 

0.00 
 

3.33 
 

0.47 
 

3.33 
 

0.47 
 

รวม 3.25 0.34 3.33 0.27 3.50 0.27 3.00 0.27 

         

X

X

XXXX

XXXX
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           จากตาราง 9-11 พบว่าผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ โดยรวม

อยู่ในเกณฑ์ระดับความเหมาะสมทีด่ีมาก โดยคะแนนความเหมาะสมมากทีสุ่ด คือ แบบรางที่ 1 โดย

มีรายละเอยีดดังนี ้แบบรางที่ 1-1 (     = 3.75 , S.D. = 0.17)  

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 18 ที่ได้รับคะแนนความเหมาะสมมากที่สุด 

            ที่มา: ภาพประกอบจากผู้วิจัย 

 

             ผลการประเมินทัศนคติกอนและหลังชมสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียม

ความพร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน จากผลการ

ประมวลผลแบบสอบถามผูเชี่ยวชาญและน ามาพัฒนาแบบรางเพื่อสร้างสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 

2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

และท าการประเมิน รูปแบบเกมโดยผูเชี่ยวชาญและพัฒนาออกมาเปนสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 

มิติ และน าไปทดสอบกับกลุ่มเยาวชน  ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ณ โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา

พัฒนาการ จ านวน 1 หอง โดยท าการประเมินผล 2 ตอนดังนี้ ตอนที่ 1 ขอมูลผูเขารวมทดสอบ ตอน

ที่ 2 แบบทดสอบกอน -หลัง ไดผลดังนี้ 

 

 

 

 

 

X
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          ตอนที่ 1 ขอมูลผเูขารวมทดสอบ  

ตาราง 12 แสดงจ านวน (ความถี่) คารอยละขอมูลผลตอบแบบสอบถาม  

ลักษณะขอมูลสวนตัว จ านวน (คน) รอยละ 
1.เพศ   

ชาย 5 15.15 

หญิง 28 84.84 

รวม 33 100 

2. อาย ุ   

16 ปี 28 84.84 

17 ปี 4 12.12 

18 ปี 1 3.03 

รวม 33 100 

 

            ตอนที่ 2 แบบทดสอบกอน – หลัง 

ตาราง 13 แสดงผลการทดสอบกอนและหลังชมสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรยีมความ    

    พรอ้มของเยาวชนไทย ในการเขา้สู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

 
ล าดับผูรวม ความรูกอนวัด 

(N = 8) 
ความรูหลังวัด 

(N = 8) 
คารอยละของคะแนนเมื่อ
ทดสอบเทียบกอนท าและ

หลังท า 

1 5 7 25 
2 4 8 50 
3 4 7 37.5 
4 4 7 37.5 
5 7 8 12.5 
6 8 8 0 
7 7 8 12.5 
8 5 6 12.5 
9 7 7 0 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

ล าดับผูรวม ความรูกอนวัด 
(N = 8) 

ความรูหลังวัด 
(N = 8) 

คารอยละของคะแนนเมื่อ
ทดสอบเทียบกอนท าและ

หลังท า 

10 6 6 0 
11 5 7 25 
12 6 7 12.5 
13 5 7 25 
14 5 6 12.5 
15 5 6 12.5 
16 6 8 25 
17 5 7 25 
18 3 6 37.5 
19 6 7 12.5 
20 8 8 0 
21 7 8 12.5 
22 7 8 12.5 
23 5 7 25 
24 4 8 50 
25 6 8 25 
26 5 7 25 
27 8 8 0 
28 7 8 12.5 
29 8 8 0 
30 5 8 37.5 
31 6 8 25 
32 7 8 12.5 
33 6 7 12.5 
รวม 72.72 91.66 18.93 

 

            จากตาราง 12 กลุมตัวอยางที่เขารวมทดสอบโดยสวนมากมีผลประเมินด้านความรู้ โดย

ก่อนรับชมสื่อสามารถท าคะแนนไดรอยละ 72.72 คะแนน และหลังรับชมสื่อสามารถท าคะแนนได   

รอยละ 91.66คะแนน 
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3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
             ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลแต่ละตอนมีรายละเอียด ดังนี้ 

              1.  เนื้อเรื่องอาเซียนด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมที่เหมาะสมส าหรับเยาวชนไทย 

พบว่ากลุ่มเป้าหมายเลือกให้ความสนใจ การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน มากที่สุดโดยได้คะแนนร้อยละ 

30.95 ซึ่งได้น ามาให้ผู้เช่ียวชาญคัดเลือกเนื้อหาที่เหมาะสมที่สุดส าหรับการท าสื่อประชาสัมพันธ์ แอ

นิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรม

อาเซียน ในหัวข้อเรื่อง การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน ข้อที่ได้รับคะแนนมากที่สุดจากผู้เชี่ยวชาญมี

ด้วยกัน 7 ข้อ ได้ค่าร้อยละ 100 จึงได้น าทั้ง 7 ข้อไปถามกลุ่มเป้าหมายเพื่อเลือกให้เหลือ 1 ข้อ และ

กลุ่มเป้าหมายได้เลือกหัวข้อ เผยแพร่วัฒนธรรมอาเซียน ประเพณีทางสังคมและค่านิยมโดยเฉพาะ

ในหมู่เยาวชนโดยผ่านทางสื่อ มากที่สุดโดยได้คะแนนร้อยละ 41.17 จึงได้น าหัวข้อนี้มาสร้างเป็น

เนื้อหาโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้เชี่ยวชาญ และผลการประเมินด้านเนื้อหาโดยผู้เช่ียวชาญพบว่า 

(1) เนื้อหามีความชัดเจนครบถ้วน เหมาะสมหรับเยาวชน ค่าเฉลี่ย 4.67  อยู่ในระดับ เห็นด้วยมาก

ที่สุด (2) เนื้อหาสามารถเพิ่มทัศนคติเชิงบวกส าหรับเยาวชนได้ ค่าเฉลี่ย 4.67 อยู่ในระดับ เห็นด้วย

มากที่สุด (3) ล าดับขั้นตอนการน าเสนอเนื้อหาเหมาะสม ค่าเฉลี่ย 4 อยู่ในระดับ เห็นด้วยมาก (4) 

การใช้ภาษาเหมาะสมหรับเยาวชน ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ เห็นด้วยมากที่สุด 

 

              2. เพื่อศึกษาการหาองค์ประกอบและหลักการออกแบบกราฟิกที่เหมาะสมส าหรับ

เยาวชนไทย พบว่า รูปแบบการน าเสนอ infographics แบบที่ 1 ได้รับความสนใจจากกลุ่มเป้าหมาย

มากทีสุ่ดโดยไดค้ะแนนร้อยละ 21.77 (ตามตารางที่ 3) ดังนี้ 

                   2.1 องค์ประกอบในการออกแบบกราฟิก มีเกณฑ์ดังนี้ (1)จุด มีการจัดจุดให้เกิด

ลวดลาย (2)เส้น มีการใช้เส้นตรง เส้นนอน เส้นนอนเฉียง เส้นตัดกัน เส้นโค้ง เส้นคลื่น เส้นประ 

(3)รูปร่าง มีการใช้รูปครึ่งวงกลม  รูปวงกลม  รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม (4)สี มีการใช้สีเอกรงค์ 

(5)พื้นผิว มีการใช้พื้นผิวที่สัมผัสได้ด้วยสายตา  

                   2.2 หลักการออกแบบกราฟิก มีเกณฑ์ดังนี้ (1)เอกภาพ  น ามาใกล้ชิดกัน, น ามา

ใกล้ชิดกัน  (2)ความสมดุล ดุลยภาพแบบอสมมาตรา (3)ความกลมกลืน  ความกลมกลืนของขนาด 

รูปร่าง, สี (4)จังหวะ การจัดแบบซ้ ากัน, การจัดจังหวะแบบเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ  (5)สัดส่วน  การจัด

สัดส่วนของพื้นที่ว่าง (6)จุดเด่น การสร้างจุดเด่นด้วยขนาด, การสร้างจุดเด่นด้วยสี, การสร้างจุดเด่น

ด้วยบริเวณว่าง, การสร้างจุดเด่นด้วยความแตกต่าง, การสร้างจุดเด่นด้วยการแปรเปลี่ยน, การสร้าง
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จุดเด่นด้วยทิศทางของสายตา (7)ตัวอักษร ตัวอักษรแบบประดิษฐ์, ตัวอักษรแบบสมัยใหม่ ,

ตัวอักษรแบบตัวเขียน, ตัวอักษรแบบไม่มีเชิง (8)น้ าหนัก ระดับความแตกต่างของค่าน้ าหนัก 
 

           3. เนื้อเรื่องที่น าเสนอพัฒนารูปแบบสื่อ 2 มิติที่สามารถเผยแพร่และส่งเสริมความเข้าใจใน

เรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน สร้างความตระหนักรับรู้ให้กับเยาวชนไทย ผู้วิจัยได้ท า

แบบสอบถามความพึงพอใจของเยาวชนเกี่ยวกับรูปแบบ Mood & Tone เพื่อท าสื่อประชาสัมพันธ์

แอนิเมชั่น 2 มิติ พบว่า กลุ่มเป้าหมายมีความสนใจ Mood & Tone (1)กระฉับกระเฉง (2)สนุกสนาน 

(3)เรียบง่าย มีค่าร้อยละ 30 เท่ากัน จากนั้นหาความพึงพอใจของเยาวชนเกี่ยวกับน้ าเสียงที่จะใช้ใน

การท าสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ พบว่า น้ าเสียงวัยรุ่น หรืออายุใกล้เคียงกัน น้ าเสียงรู้สึก

ตื่นเต้นสนุกสนาน เป็นมิตร เพศชาย/หญิงก็ได้  ได้ค่าร้อยละ 87.5 และสุดท้ายเป็นผลการประเมิน

ด้านอินโฟกราฟิกโดยผู้เช่ียวชาญพบว่า แนวทางที่1 รูปแบบที่1 ได้รับการประเมินคะแนนมากที่สุด 

ดังนี้ (1)การออกแบบมีความสวยงามเหมาะส าหรับเยาวชน  (2)การออกแบบสามารถดึงดูดความ

สนใจจากเยาวชนได้ (3)การออกแบบถูกต้องครบถ้วนตามองค์ประกอบและหลักการออกแบบอินโฟ

กราฟิก (4)การออกแบบมีความสอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่น าเสนอ โดยมีค่าค่าคะแนนรวมอยู่ที่ 3.75 

จึงได้น าแบบร่างแนวทางที่ 1 รูปแบบที่1 มาท าการปรับปรุงกราฟิกให้มีความทันสมัย สวยงาม และ

เหมาะกับกลุ่มเป้ามากมากยิ่งขึ้นตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 



บทที่ 5 
อภิปรายผล 

 
            ผลของการศึกษาผู้วิจยัไดอ้ภิปรายผลดังนี้ 
            การวิจยัในครั้งนี้เป็นการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชัน 2 มิติ เพือ่เตรียมพร้อม
สังคมไทยในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซยีน ส าหรับเยาวชน 
 

ความมุ่งหมายของการวิจยั 
            1.เนื้อเรื่องอาเซยีนดา้นประชาคมสังคมและวัฒนธรรมที่เหมาะสมส าหรับเยาวชนไทย 
            2. เพื่อศึกษาการหาองค์ประกอบและหลักการออกแบบกราฟิกที่เหมาะสมส าหรับเยาวชน
ไทย 
            3. เพื่อพัฒนารูปแบบสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ ที่สามารถเผยแพร่และส่งเสริมความเข้าใจใน
เรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน สร้างความตระหนักรับรู้ให้กับเยาวชนไทย  
 

ความส าคัญของการวิจัย                
           1. เพื่อใหท้ราบเนื้อเรื่องอาเซียนด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมที่เหมาะสมส าหรบั
เยาวชนไทย 
           2. เพื่อใหท้ราบองค์ประกอบและหลักการออกแบบกราฟกิที่เหมาะสมส าหรับเยาวชนไทย           
           3. เพื่อการออกแบบและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ ที่มีความเหมาะสม
ส าหรับเป็นสื่อที่สร้างสรรค์ ที่สามารถสร้างมุมมองด้านทัศนคติ การรับรู้และความเข้าใจ เพื่อ
เตรียมพร้อมด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมของเยาวชน 
 

ขอบเขตของการวิจัย  
            1. ประชากร เป็นเยาวชนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในเขตกรุงเทพมหานคร 

           2. กลุ่มตัวอยา่ง เป็นเยาวชนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในเขตกรงุเทพมหานคร อายุ16-

18 ป ี

           3. ตัวแปรที่ศึกษา 

               3.1 ตัวแปรอิสระ แบ่งเป็นดังนี ้
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                    3.1.1 รูปแบบของสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ ที่ได้รับการออกแบบเพื่อส่งเสริมทัศนคติเชิง

บวก การรับรู้ และความเข้าใจ เพื่อเตรียมพร้อมด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมของเยาวชน 

                3.2 ตัวแปรตาม แบ่งเป็นดังนี้ 

                    3.2.1 ประสิทธิภาพความพึงพอใจของการได้รับข้อมูลจากการออกแบบด้วยสื่อ

ประชาสัมพันธ์ 2 มิติ 

           4. เนื้อหาที่ใช้ในการทดลอง การทดลองครั้งนี้ใช้สื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ ที่มีเนื้อหาส่งเสริม

ความเข้าใจในเรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน สร้างความตระหนักรับรู้ให้กับเยาวชน

ไทย ความยาวไม่เกิน 5 นาที 

 

สรุปผลการศึกษาค้นคว้า 

           1. เนื้อเรื่องอาเซียนด้านประชาคมสังคมและวัฒนธรรมที่เหมาะสมส าหรับเยาวชนไทย 

พบว่ากลุ่มเป้าหมายเลือกให้ความสนใจ หัวข้อ เผยแพร่วัฒนธรรมอาเซียน ประเพณีทางสังคมและ

ค่านิยมโดยเฉพาะในหมู่เยาวชนโดยผ่านทางสื่อ มากที่สุดโดยได้คะแนนร้อยละ 41.17 จึงได้น า

หัวข้อนี้มาสร้างเป็นเนื้อหาโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้เชี่ยวชาญ สรุปเนื้อเรื่องได้ ดังนี้ ในสิ้นปี 

2558 จะมีการรวมตัวของกลุ่มประเทศสมาชิกประชาคมอาเซียน เพื่อสร้างศักยภาพในด้าน

เศรษฐกิจ ความมั่นคง สังคมและวัฒนธรรม ในฐานะเยาวชนไทย นี่เป็นโอกาสส าคัญ ในการเรียนรู้ 

เข้าใจ เพื่อสร้างความคุ้นชินกับวัฒนธรรม ประเพณี ค่านิยมจากประเทศกลุ่มสมาชิกประชาคม

อาเซียนในมุมต่างๆ ทั้งในเรื่องของ ภาษา อาหาร การแต่งกาย ศาสนา ซึ่งการแลกเปลี่ยนทางสังคม

และวัฒนธรรมนี้ เปรียบเสมือนด่านแรกในการสร้างความรู้จัก เข้าใจกันและกัน อันจะน าไปสู่การ

สร้างความกลมเกลียวเป็นหนึ่งเดียวกันของทุกประเทศสมาชิกประชาคมอาเซียน และผลการ

ประเมินด้านเนื้อหาโดยผู้เช่ียวชาญพบว่า 1. เนื้อหามีความชัดเจนครบถ้วน เหมาะสมหรับเยาวชน 

ค่าเฉลี่ย 4.67  อยู่ในระดับ เห็นด้วยมากที่สุด 2. เนื้อหาสามารถเพิ่มทัศนคติเชิงบวกส าหรับเยาวชน

ได้ ค่าเฉลี่ย 4.67 อยู่ในระดับ เห็นด้วยมากที่สุด 3. ล าดับขั้นตอนการน าเสนอเนื้อหาเหมาะสม 

ค่าเฉลี่ย 4 อยู่ในระดับ เห็นด้วยมาก 4. การใช้ภาษาเหมาะสมหรับเยาวชน ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ เห็น

ด้วยมากที่สุด 

            2. เพื่อศึกษาการหาองค์ประกอบและหลักการออกแบบกราฟิกที่เหมาะสมส าหรับเยาวชน

ไทย  ผู้ วิ จั ย ไ ด้ น า ภ าพอิ น โฟก ร าฟิ ก ที่ ไ ด้ รั บ ก า ร จั ด อั น ดั บ  1 -7 0  ใ น ปี  2 0 1 3  จ า ก 

www.creativebloq.com มาให้ผู้เช่ียวชาญคัดเหลือ 7 แบบที่มีความเหมาะสมกันเยาวชน และน าไป
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ให้เยาวชนเลือกให้เหลือ 1 แบบ จากนั้นได้น ารูปแบบอินโฟกราฟิกที่เยาวชนเลือกมาท าก าร

วิเคราะห์องค์ประกอบและหลักการออกแบบกราฟิก ตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยตั้งขึ้นจากหนังสือ 5 เล่ม ได้

เกณฑ์มาออกแบบดังนี้  

                2.1 องค์ประกอบในการออกแบบกราฟิก มีเกณฑ์ดังนี้ (1)จุด มีการจัดจุดให้เกิด

ลวดลาย (2)เส้น มีการใช้เส้นตรง เส้นนอน เส้นนอนเฉียง เส้นตัดกัน เส้นโค้ง เส้นคลื่น เส้นประ 

(3)รูปร่าง มีการใช้รูปครึ่งวงกลม รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม (4)สี มีการใช้สีเอกรงค์ 

(5)พื้นผิว มีการใช้พื้นผิวที่สัมผัสได้ด้วยสายตา  

                2.2 หลักการออกแบบกราฟิก มีเกณฑ์ดังนี้ (1)เอกภาพ ได้แก่ น ามาใกล้ชิดกัน 

(2)ความสมดุล ได้แก่ ดุลยภาพแบบอสมมาตรา (3)ความกลมกลืน ได้แก่  ความกลมกลืนของขนาด 

รูปร่าง, สี (4) จังหวะ ได้แก่ การจัดแบบซ้ ากัน, การจัดจังหวะแบบเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ  (5)สัดส่วน ได้แก่ 

การจัดสัดส่วนของพื้นที่ว่าง (6)จุดเด่น ได้แก่ การสร้างจุดเด่นด้วยขนาด, การสร้างจุดเด่นด้วย

สี, การสร้างจุดเด่นด้วยบริเวณว่าง, การสร้างจุดเด่นด้วยความแตกต่าง, การสร้างจุดเด่นด้วยการ

แปรเปลี่ยน, การสร้างจุดเด่นด้วยทิศทางของสายตา (7)ตัวอักษร ได้แก่ ตัวอักษรแบบประดิษฐ์, 

ตัวอักษรแบบสมัยใหม่ ,ตัวอักษรแบบตัวเขียน, ตัวอักษรแบบไม่มีเชิง (8)น้ าหนัก ได้แก่ ระดับความ

แตกต่างของค่าน้ าหนัก ซึ่งทั้งหมดนี้เอาไปใช้ในการออกแบบร่างจ านวน 12 แบบ และน าไปให้

ผู้เช่ียวชาญประเมินต่อไป  

            3. เนื้อเรื่องที่น าเสนอพัฒนารูปแบบสื่อ 2 มิติที่สามารถเผยแพร่และส่งเสริมความเข้าใจใน

เรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน สร้างความตระหนักรับรู้ให้กับเยาวชนไทย เป็นผลการ

ประเมินด้านอินโฟกราฟิกโดยผู้เช่ียวชาญพบว่า แนวทางที่1 รูปแบบที่ 1 ได้รับการประเมินคะแนน

มากที่สุด ดังนี้ (1)การออกแบบมีความสวยงามเหมาะส าหรับเยาวชน  (2)การออกแบบสามารถ

ดึงดูดความสนใจจากเยาวชนได้ (3)การออกแบบถูกต้องครบถ้วนตามองค์ประกอบและหลักการ

ออกแบบอินโฟกราฟิก (4)การออกแบบมีความสอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่น าเสนอ โดยมีค่าค่าคะแนน

รวมอยู่ที่ 3.75 จึงได้น าแบบร่างแนวทางที่ 1 รูปแบบที่1 มาท าการปรับปรุงกราฟิกให้มีความ

ทันสมัย สวยงาม และเหมาะกับกลุ่มเป้ามากมากยิ่งขึ้นตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  และได้

น าไปทดสอบกลับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นเยาวชนจากโรงเรียนในเขตกรุงเทพมหานคร ทั้งหมด 33 คน 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาศึกษาตอนปลาย อายุระหว่าง 16-18 ปี ผลการวัดทัศนคติก่อนท าแบบประเมิน

พบว่า รอยละ 72.72 มีความเข้าใจในเรื่องการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียนอยู่แล้ว 
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และหลังจากรับชมสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ พบว่ากลุ่มเป้าหมายท าคะแนนรวมได้มากขึ้น

เป็น รอยละ  91.66  คิดเป็นค่าดีขึ้นร้อยละ 18.93   

             การน าด้านเนื้อหาที่เกี่ยวกับด้านสังคมและวัฒนธรรมอาเซียนและแนวความคิดด้านการ

ออกแบบอินโฟกราฟิกนี้ ได้น าไปพัฒนาเป็นสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ ที่สามารถเผยแพร่และส่งเสริม

ความเข้าใจในเรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน สร้างความตระหนักรับรู้ให้กับเยาวชน

ไทยที่ได้ผลงานที่มีความทันสมัย สวยงาม เยาวชนมีทัศนคติที่ดี และได้รับความรู้ด้านต่างๆ 

เกี่ยวกับอาเซียนด้านสงัคมและวัฒนธรรม สามารถช่วยปรับเปลี่ยนทัศนคติให้มีมุมมองที่เข้าใจความ

แตกต่างทางวัฒนธรรม ประเพณีทางสังคม ค่านิยมที่มีคุณค่า และน่าสนใจ 

 

การอภิปรายผล 
             กลุ่มเป้าหมายมีความต้องการรับรู้สื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความ

พร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน มีความต้องการรับรู้เรื่อง 

เผยแพร่วัฒนธรรมอาเซียน ประเพณีทางสังคมและค่านิยมโดยเฉพาะในหมู่เยาวชนโดยผ่านทางสื่อ 

มากที่สุดโดยได้คะแนนร้อยละ 41.17 ผู้วิจัยได้น าแนวคิดสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน และเทคนิค

การล าดับการเล่าเรื่องจากอินโฟกราฟิกมาสร้างเป็นเนื้อเรื่อง และยังมีแนวคิดการออกแบบอินโฟ

กราฟิก และแนวคิดด้านองค์ประกอบศิลป์และหลักในการออกแบบ มาวิเคราะห์จนได้เป็นหลักการ

ออกแบบอินโฟกราฟิก จึงได้น าเนื้อเรื่องกับหลักการออกแบบอินโฟกราฟิก มาสร้างเป็นผลงานสื่อ

ประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อส่งเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้วัฒนธรรมของประเทศเพื่อนบ้าน

ในอาเซียน เมื่อกลุ่มเป้าหมายที่เป็นเยาวชนได้รับชมสื่อประชาสัมพันธ์นี้จากโรงเรียนในเขต

กรุงเทพมหานคร ทั้งหมด 33 คน ชั้นมัธยมศึกษาศึกษาตอนปลาย อายุระหว่าง 16-18 ปี ผลการวัด

ทัศนคติก่อนท าแบบประเมินพบว่า รอยละ  72.72  มีความเข้าใจในเรื่องการเข้าสู่ประชาคมสังคม

และวัฒนธรรมอาเซียนอยู่แล้ว และหลังจากรับชมสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ พบว่ า

กลุ่มเป้าหมายท าคะแนนรวมได้มากขึ้นเป็น รอยละ  91.66  คิดเป็นค่าดีขึ้นร้อยละ 18.93 

             สรุปได้ว่าสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นนี้ ช่วยปรับเปลี่ยนทัศนคติ

ให้มีมุมมองที่เข้าใจความแตกต่างทางวัฒนธรรม ประเพณีทางสังคม ค่านิยมที่มีคุณค่า 
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ข้อเสนอแนะ 

              ข้อเสนอแนะทั่วไป 
            ข้อเสนอแนะในการน าไปพัฒนาต่อจากแอนิเมชั่น  2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของ

เยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน ยังมีส่วนของเนื้อหาที่ยังไม่

ครอบคลุมความในหัวข้ออื่นๆ อีก เนื่องจากเนื้อหาด้านสังคมและวัฒนธรรมอาเซียนที่มีความกว้าง

และเนื้อหาที่เยอะมาก ดังนี้ (1)การพัฒนามนุษย์  (2)การคุ้มครองและสวัสดิการ สังคม (3)สิทธิและ

ความยุติธรรมทางสังคม (4)ความยั่งยืนด้านสิ่งแวดล้อม (5)การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน (6)การลด

ช่องว่างทางการพัฒนา ณ ขณะนี้ผู้วิจัยได้เลือกท าจากส่วนที่เยาวชนเลือกให้ความสนใจมากที่สุด 

คือ เรื่อการสร้างอัตลักษณ์อาเซียน ในหัวข้อของการเผยแพร่วัฒนธรรมอาเซียน ประเพณีทางสังคม

และค่านิยมโดยเฉพาะในหมู่เยาวชนโดยผ่านทางสื่อ ซึ่งผู้เชี่ยวชาญเองก็แนะน าว่าในอนาคตถ้า

อยากให้งานดูสมบูรณ์แบบมากยิ่งขึ้น อาจมีการเพิ่มเนื้อหาในส่วนอื่นๆ เข้าไปเพื่อให้งานสมบูรณ์

แบบขึ้น และดีต่อความเข้าใจส าหรับเยาวชนที่มากขึ้น 

 
             ข้อเสนอแนะเพื่อการศึกษาค้นคว้า 

            สื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่

ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน เป็นการท าในรูปแบบอินโฟกราฟิกเท่านั้น ดังนั้นเพื่อการ

ประยุกต์สื่อให้สามารถปรับเปลี่ยนทัศนคติให้มีมุมมองที่เข้าใจความแตกต่างทางวัฒนธรรมและ

สังคมมากขึ้นจึงขอเสนอแนะดังต่อไปนี้ 

           1.สามารถน าสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติที่สร้างขึ้นนี้ ไปประยุกต์เป็นมัลติมีเดีย

ประเภทอื่นๆ ได้ เช่น ในรูปแบบสารคดีทางโทรทัศน์ หรือออนไลน์บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพิม่เพิ่ม

ศักยภาพการเข้าถึงของผู้ชม 

            2.สามารถน าสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติที่มีการวิเคราะห์องค์ประกอบศิลป์และ

หลักการออกแบบที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายแล้วไปท าตอนอื่นๆ ที่ผู้วิจัยยังไม่ได้ท าเนื่องจาก

เนื้อหาด้านสังคมและวัฒนธรรมอาเซียนที่มีความกว้างและเนื้อหาที่เยอะอยู่อีกมาก 
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โครงการวิจัย :  การศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย 

ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

โดยนิสิตมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   ท าวิจยัโดย นางสาวพรนลัท เรืองสมวงศ์ 

แบบสอบถามส าหรับเยาวชนในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

********************************************************* 

 

       ข้อมูลผู้กรอกแบบสอบถาม 

       ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. ชื่อ ............................................................ นามสกุล ................................................... ...................  

               อายุ ......................  ปี         เพศ ...... ชาย    .......หญิง       ระดับการศึกษา   ..........................................  

ตอนที่ 2  แบบสอบถามส าหรับเยาวชนที่มีต่อประชาคมอาเซียน เรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรม 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่องประเมินตามความคิดเห็นของท่าน **(เลือกเพียง 1 หัวข้อ เทา่น้ัน)** 

หัวข้อไหนที่ท่านมีความประสงค์อยากรู้มากที่สุดในเรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

                     1). การพัฒนามนุษย์ (Human Development) 
                    คือ การสร้างสังคมความรู้ โดยส่งเสรมิการเข้าถึงการศึกษาขั้นพื้นฐานอย่างทั่วถึง โดย

เน้นการบูรณาการด้านการศึกษาให้เป็นวาระของอาเซียน อีกทั้งเสริมสร้างทักษะในการประกอบการ 

ส าหรับสตรี เยาวชน ผูสู้งอาย ุและผู้พิการ และพัฒนาสมรรถภาพของระบบราชการ 

     2). การคุ้มครองและสวัสดิการ สังคม (Social Welfare and Protection) 
                    คือ ส่งเสริมความเป็นอยู่และคุณภาพชีวิตที่ดีของประชาชน โดยลดความยากจนและ

ส่งเสริมการคุ้มครอง  และสวัสดิการสังคม เน้นการแก้ไขปัญหาความเหล่ือมล้ าด้านสังคมและเศรษฐกิจ

ระหว่างประเทศสมาชิกในอาเซียน 

                  3). สิทธิและความยุติธรรมทางสังคม (Social Justice and Rights) 
                    คือ การส่งเสริมความยุติธรรม และสทิธิของประชาชนในอาเซียน โดยเน้นการปกป้อง

ผลประโยชน์ สิทธิ รวมทั้งส่งเสริมโอกาสอย่างเท่าเทียมและยกระดับคุณภาพชีวิต และการคุ้มครอง

และส่งเสริมสิทธิแรงงานโยกย้ายถิ่นฐาน 
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  4). ความยั่งยืนด้านสิ่งแวดล้อม (Environmental Sustainability) 
                     คือ อาเซียนจะมุ่งสู่การพัฒนาที่ยั่งยนื รวมทั้งส่งเสริมสิ่งแวดล้อมสีเขียวและสะอาด 

โดยการปกป้องทรัพยากรทางธรรมชาติเพื่อการพัฒนาด้านเศรษฐกิจและสังคมในประเทศสมาชิก

อาเซียน 

  5). การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน (Building an ASEAN Identity) 
                     คือ การสร้างอัตลักษณข์องอาเซียนจะเน้นการสร้างความรู้สึกของความเป็นเจ้าของ

และส่งเสริมความเป็นเอกภาพท่ามกลางความหลากหลาย และส่งเสริมความเข้าใจอันดีระหว่าง

ประเทศสมาชิกอาเซียนในเรื่องวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ ศาสนาและอารยธรรม ส่งเสริมการอนุรักษ์

มรดกทางวัฒนธรรมของอาเซียน 

                       6). การลดช่องว่างทางการพัฒนา (Narrowing the Development Gap) 

                      คือ การลดช่องว่างทางการพัฒนาโดยมีเป้าหมายที่จะเสริมสร้างความร่วมมือเพื่อลด

ช่องว่างการพัฒนาโดยเฉพาะมิติการพัฒนาด้านสังคมระหว่างประเทศสมาชิกเก่า 6 ประเทศและ

ประเทศสมาชิกใหม่ในอาเซียน 
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ตอนที่ 3 

หากมีการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชน ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและ

วัฒนธรรมอาเซียน  ในรูปแบบการน าเสนอ infographics  แบบใดที่ท่านชอบมากที่สุด (เลือกเพียง 1 ขอ้)  
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โครงการวิจัย :  การศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย 

ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

โดยนิสิตมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   ท าวิจยัโดย นางสาวพรนลัท เรืองสมวงศ์ 

แบบสอบถามส าหรับเยาวชนในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

********************************************************* 

              ข้อมูลผูก้รอกแบบสอบถาม 

       ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. ชื่อ ............................................................ นามสกุล ................................................... ...................  

               อายุ ......................  ปี         เพศ ...... ชาย    .......หญิง       ระดับการศึกษา   ................................. ......... 

ตอนที่ 2 
หัวข้อไหนที่ท่านมีความประสงค์อยากรู้มากที่สุดในเรื่องการสร้างอัตลักษณ์อาเซียน 

โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่องประเมินตามความคิดเห็นของท่าน **(เลือกเพียง 1 หัวข้อ เท่านั้น)** 

 ส่งเสริมการตระหนักรับรู้เก่ียวกับอาเซียน และความรู้สึกของการเป็นประชาคม สรางความรูสึกของ
ความ เปนเจาของ  และการรวมกันเปนเอกภาพทามกลางความหลากหลาย   และสงเสริมความเขาใจอันดี 
ระหวางประเทศสมาชิกอาเซียนในเรื่องวัฒนธรรม ประวัติศาสตรศาสนาและอารยธรรม 

 สงเสริมการสงวนและอนุรักษมรดกทางวัฒนธรรมของอาเซียน เพื่อสรางความเชื่อม่ันใหกับประชาคมว
าจะ 

สงเสริมความตระหนักรับรแูละความเขาใจของประชาชนเก่ียวกับประวัติศาสตรที่เปนเอกลักษณของภูมิภาค 
และความคลายคลึงกันทางวัฒนธรรมและความแตกตางทางวัฒนธรรมของประเทศสมาชิก รวมทั้งเพื่อปกป
องความ 

เปนเอกลักษณของมรดกทางวัฒนธรรมของอาเซียนในภาพรวม 

 ส่งเสริมการสร้างสรรค์ด้านวัฒนธรรมและอุตสาหกรรม สงเสริมอัตลักษณอาเซียนและการด ารงอยรูวม
กันของอาเซียน โดยการสรางสรรคทางวัฒนธรรมและการสงเสริมและรวมมือกันในอุตสาหกรรมดาน
วัฒนธรรม 

 ส่งเสริมการมีส่วนเก่ียวข้องกับชุมชน เพื่อปลูกฝงอัตลักษณอาเซียนและสรางอาเซียนที่มีประชาชน เป
นศูนยกลางในการกอตั้งประชาคมโดยสนับสนุนทุกภาคสวนใหมีสวนรวม 
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โครงการวิจัย :  การศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย 

ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

โดยนิสิตมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   ท าวิจยัโดย นางสาวพรนลัท เรืองสมวงศ์ 

แบบสอบถามส าหรับส าหรับผู้เชี่ยวชาญในหัวข้อเรื่อง การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน 

********************************************************* 

ส่งเสริมการตระหนักรับรู้เก่ียวกับอาเซียน และความรู้สึกของการเป็นประชาคม สรางความรูสึกของความเปน เจาของ และ

การรวมกันเปนเอกภาพทามกลางความหลากหลาย   และสงเสริมความเขาใจอันดี ระหวางประเทศสมาชิกอาเซียนในเร่ือง

วัฒนธรรม ประวัติศาสตรศาสนาและอารยธรรม 

หัวข้อไหนดังต่อไปนี้ที่ท่านเห็นว่าเหมาะสมที่สุดส าหรับการท าสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรยีมความพร้อม

ของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน ในหัวข้อเรื่อง การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน 

(กลุ่มเป้าหมายอายุ 16-18ปี ความยาวของเนื้อหา 5 นาที) 

1 ทบทวนและพัฒนาแผนงานการประชาสัมพันธ์ใหม่ในระดับภูมิภาคและระดับชาติในประเทศ สมาชิก

อาเซียนเพื่อสนับสนุนอัตลักษณ์อาเซียนและความพยายามในการสร้างความตระหนักรับรู้เกี่ยวกับ

อาเซียน 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

2 สนับสนุนให้กรอบความร่วมมือรายสาขาต่างๆ เพิม่พูนความพยายามในการส่งเสริมอัตลักษณ์ 

อาเซียนและการตระหนักรู้เกี่ยวกับอาเซียน รวมทั้งเสริมสร้างบทบาทเจ้าหน้าที่อาวุโสผู้รับผิดชอบด้าน

สนเทศ (ซอมรี) การประชุมเจ้าหน้าที่อาวุโสว่าด้วยวฒันธรรมและศิลปะ (ซอมกา) และ คณะกรรมการ

อาเซียนด้านวัฒนธรรมและสนเทศ (ซีโอซีไอ) ในการส่งเสริมเรื่องอัตลักษณ์อาเซียน และการตระหนัก

รับรู้ 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

 

3 ด าเนินการประสานการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ อุปกรณ์การออกอากาศและสื่อมัลติมีเดียเกี่ยวกับ อาเซียน 

เพื่อให้หน่วยงานประชาสัมพันธ์ของรัฐและหน่วยงานเอกชนในแต่ละประเทศผลิตและ แจกจา่ยโดยเริ่ม

ต้ังแต่ปีค.ศ. ๒๐๐๙ 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 
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4 ร่วมมือกับสื่อมวลชนในการส่งเสริมโครงการและรายการอยา่งต่อเน่ืองเกี่ยวกับอาเซียน รวมทั้ง เรื่อง

มรดกทางวัฒนธรรมและศิลปะอาเซียนและงานของคณะกรรมการอาเซียนด้านวัฒนธรรมและสนเทศ 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

5 เพิ่มพูนการแลกเปลี่ยนสื่อมวลชนและการสร้างเครอืข่ายบุคลากรดา้นสื่อสารมวลชนระหว่างประเทศ

สมาชิกอาเซียนและระหว่างอาเซียนกับประเทศคู่เจรจา 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

6 ริเริ่มการจัดต้ังการเชื่อมโยงระหว่างเมืองใหญ่และเมืองเล็กของอาเซียน โดยเฉพาะเมืองที่มี

ศิลปวัฒนธรรมและมรดกทางวัฒนธรรม 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

7 สนับสนุนการด าเนินงานของมูลนิธิอาเซียนในการส่งเสริมอัตลักษณ์อาเซียน การตระหนักรับรู้และ

การปฏิสัมพันธ์ระหว่างประชาชนทั้งในอาเซียนและระหว่างอาเซียนมิตรประเทศและประเทศคู่เจรจา 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

 

8 ส่งเสริมงานกีฬาอาเซียนในสื่อของภาครัฐและภาคเอกชน เช่น ซีเกมส์และพาราเกมส์ 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

9 สนับสนุนการใช้เพลงประจ าอาเซียน และสัญลกัษณ์อาเซียนอ่ืนๆ เพื่อส่งเสริมการตระหนักรับรู้

เกี่ยวกับอาเซียนในประเทศสมาชิกอาเซียน 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 



122 
 

10 สนับสนุนการจัดต้ังสมาคมอาเซียนในระดับชาติ เพื่อส่งเสริมการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียนใน

ประเทศสมาชิกอาเซียน 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

11 สนับสนุนการเสริมสร้างความเข้าใจอยา่งลึกซ้ึง และการยอมรับระหว่างประชาชนอาเซียนที่ลึกซ้ึง

โดยผ่านการเจรจาหารือในเรื่องความเชื่อที่ต่างกัน และการประชาสัมพันธ์ผลการหารือที่ส าคัญตามสื่อ

ต่างๆ 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

12 ส่งเสริมวัฒนธรรมในการยอมรับในหมู่เจ้าหน้าที่สื่อมวลชนเกี่ยวกับความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

ศาสนา และเชื้อชาติของอาเซียน โดยจัดการหารือระหว่างสื่อมวลชนอาเซียนร่วมกับ องค์การระหว่าง

ประเทศ 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

13 ส่งเสริมการใช้และขีดความสามารถในการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยทีางด้านสื่อสารใหม่ อาทิการ

ออกอากาศทางดิจิตอลเพื่อส่งเสริมการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียนและอัตลักษณ์อาเซียน และการ

อ านวยความสะดวกให้กับการประสานงานของอุตสาหกรรมด้านสื่ออาเซียนเพื่อเป็นตัวอย่างของ

วัฒนธรรม การพัฒนาและความสามารถของประเทศสมาชิกอาเซียน 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

14 เสริมสร้างขีดความสามารถระดับชาติในการอนุรักษ์และการส่งเสริมมรดกโสตทศัน์ 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

15 สนับสนุนการมีส่วนร่วมของบรรณาธิการสื่อมวลชนต่างๆ โดยจัดการประชุมอย่างสม่ าเสมอ เพื่อ

เสริมสร้างการตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียน 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 
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16 สนับสนุนความร่วมมือและการสร้างเครือข่ายรวมทั้งโครงการแลกเปลี่ยนหนังสือระหว่าง ห้องสมุด

ในอาเซียน 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

17 เผยแพร่วัฒนธรรมอาเซียน ประเพณีทางสังคมและค่านิยมโดยเฉพาะในหมู่เยาวชนโดยผ่านทางสื่อ 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

18 ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนรายการทีวีเพื่อเสริมสร้างความเข้าใจทางวัฒนธรรมระหว่างประเทศสมาชิก

อาเซียน 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

 

19 ระดมสื่อมวลชนและสถาบันทางด้านวัฒนธรรมเพื่อเผยแพร่และแลกเปลี่ยนข้อมูลทางด้าน

วัฒนธรรมอาเซียน พัฒนาการความส าเร็จประโยชน์และวัตถุประสงค์ให้ประชาชนรับทราบ 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

20 สนับสนุนการแลกเปลี่ยนเยาวชน เช่น การจัดค่ายเยาวชน และกิจกรรมที่คล้ายคลึงกันเพื่อส่งเสริม

การแสดงศิลปะและวัฒนธรรมของอาเซียน การตระหนักรับรู้เกี่ยวกับอาเซียนและความรู้สึกเป็น

ประชาคม 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 

 

21 บรรจุการศึกษาเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของอาเซียน รวมทั้งค่านิยมในหลักสูตรการศึกษาของ

โรงเรียน 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 
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22 บรรจุการศึกษาเกี่ยวกับศิลปะและวฒันธรรมของอาเซียน รวมทั้งค่านิยมในหลักสตูร

การศึกษาของโรงเรียน 

 
1 2 3 4 5 

 

น้อย      มากที่สุด 
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โครงการวิจัย :  การศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย 

ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

โดยนิสิตมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   ท าวิจยัโดย นางสาวพรนลัท เรืองสมวงศ์ 

แบบสอบถามส าหรับเยาวชนในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

 *********************************************************  

หัวข้อไหนดังต่อไปนี้ที่ท่านเห็นว่าเป็นประเด็นเร่งด่วนและท่านสนใจมากที่สุด ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรม

อาเซยีน ในหัวข้อเรื่อง การสร้างอัตลักษณ์อาเซียน  

**ค าอธิบาย หัวข้อการสร้างอัตลักษณอ์าเซยีน คือ การส่งเสริมการตระหนักรับรู้เก่ียวกับอาเซียน และความรู้สึกของการ

เป็นประชาคม สร้างความรู้สึกของความเป็นเจ้าของและการรวมกันเป็นเอกภาพท่ามกลางความหลากหลาย และส่งเสริม

ความเข้าใจอันดีระหว่างประเทศสมาชิกอาเซยีนในเรื่องวฒันธรรม** 

       ข้อมูลผู้กรอกแบบสอบถาม 

       ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1.  ชื่อ ............................................................ นามสกุล ................................................... ...................  

               อายุ ......................  ปี         เพศ ...... ชาย    .......หญิง       ระดับ

การศึกษา   .......................................... 

ตอนที่ 2 
หัวข้อไหนดังต่อไปน้ีที่ท่านเห็นว่าเป็นประเด็นเร่งด่วนและท่านสนใจมากที่สุด ในการเขา้สู่ประชาคมสังคมและ

วัฒนธรรมอาเซียน ในหัวข้อเรื่อง การสร้างอัตลักษณอ์าเซียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่องประเมินตามความคิดเห็นของท่าน **(เลือกเพียง 1 หัวข้อ เทา่น้ัน)** 

 1. สนับสนุนการเสริมสร้างความเข้าใจอยา่งลึกซึ้ง และการยอมรับระหว่างประชาชนอาเซียนที่ลึกซึ้งโดยผ่านการ       
            เจรจาหารือในเรื่องความเชื่อทีต่่างกัน และการประชาสัมพันธ์ผลการหารือที่ส าคัญตามสื่อตา่งๆ 

 2. ส่งเสริมการใช้และขีดความสามารถในการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีทางด้านสื่อสารใหม่ อาทิการออกอากาศ 
            ทาง ดิจิตอลเพื่อส่งเสริมการตระหนักรับรู้เก่ียวกับอาเซียนและอัตลักษณอ์าเซยีน และการอ านวยความสะดวก  
            ให้กับการ ประสานงานของอุตสาหกรรมด้านสื่ออาเซยีนเพื่อเป็นตัวอยา่งของวัฒนธรรม การพัฒนาและ  
            ความสามารถของประเทศสมาชิกอาเซยีน 

 3. เผยแพร่วัฒนธรรมอาเซียน ประเพณีทางสังคมและค่านิยมโดยเฉพาะในหมู่เยาวชนโดยผา่นทางสือ่ 

 4. ส่งเสริมการแลกเปล่ียนรายการทีวีเพื่อเสริมสร้างความเข้าใจทางวัฒนธรรมระหว่างประเทศสมาชิกอาเซยีน 

 5. ระดมสื่อมวลชนและสถาบันทางด้านวัฒนธรรมเพื่อเผยแพร่และแลกเปล่ียนข้อมูลทางด้านวัฒนธรรมอาเซียน   
            พัฒนาการความส าเร็จประโยชน์และวัตถุประสงค์ให้ประชาชนรับทราบ 

 6. สนับสนุนการแลกเปล่ียนเยาวชน เช่น การจัดค่ายเยาวชน และกิจกรรมที่คล้ายคลึงกันเพื่อส่งเสริมการแสดง 
            ศิลปะและวัฒนธรรมของอาเซียน การตระหนักรับรู้เก่ียวกับอาเซียนและความรู้สึกเป็นประชาคม 

 7. บรรจุการศึกษาเก่ียวกับศิลปะและวัฒนธรรมของอาเซยีน รวมทั้งค่านิยมในหลักสูตรการศึกษาของโรงเรียน 
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โครงการวิจัย :  การศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย 

ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

โดยนิสิตมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   ท าวิจยัโดย นางสาวพรนลัท เรืองสมวงศ์ 

แบบประเมินมส าหรับผู้เชี่ยวชาญในหัวข้อเรื่อง เน้ือเรื่องการสร้างอัตลักษณ์อาเซียน 

********************************************************* 

แบบประเมินสื่อด้านเน้ือหา 

          แบบประเมินการศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ใน

การเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน  เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ เก่ียวกับ

การพัฒนาสื่อด้านเนื้อหา 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่องประเมินตามความคิดเห็นของท่าน 

ระดับ 1 หมายถึง ท่านเห็นวา่สื่อควรมีการปรับปรุงแก้ไข 

ระดับ 2 หมายถึง ท่านเห็นวา่สื่อมีความถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมพอใช ้

ระดับ 3 หมายถึง ท่านเห็นวา่สื่อมีความถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมปานกลาง 

ระดับ 4 หมายถึง ท่านเห็นวา่สื่อมีความถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมดี 

ระดับ 5 หมายถึง ท่านเห็นวา่สื่อมีความถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมดีมาก 
เร่ืองที่ประเมิน ระดับความคิดเห็น 

 5 4 3 2 1 

1. ด้านเน้ือหาและการด าเนินเรื่อง  

 

    

    1.1  เนื้อหามีความชัดเจนครบถ้วน เหมาะสมหรับเยาวชน 

    1.2  เนื้อหาสามารถเพิ่มทัศนคติเชิงบวกส าหรับเยาวชนได้              

    1.3  ล าดับข้ันตอนการน าเสนอเนือ้หาเหมาะสม 

    1.4  การใช้ภาษาเหมาะสมหรับเยาวชน 

ความคิดเห็นอ่ืนๆ เพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................... 

ลงชื่อ......................................ผู้ประเมิน 

(..............................................) 

......../............../........ 
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โครงการวิจัย :  การศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย 

ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

โดยนิสิตมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   ท าวิจยัโดย นางสาวพรนลัท เรืองสมวงศ์ 

แบบสอบถามส าหรับเยาวชนในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

********************************************************* 

       ข้อมูลผู้กรอกแบบสอบถาม 

       ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. ชื่อ ............................................................ นามสกุล ................................................... ...................  

               อายุ ......................  ปี         เพศ ...... ชาย    .......หญิง       ระดับการศึกษา   ..........................................  

  ตอนที่ 2  แบบสอบถามส าหรับเยาวชนที่มีต่อประชาคมอาเซียน เรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรม 

ค าถาม ท่านคดิว่าควรใช้น้ าเสยีงประเภทใดในการบรรยายเน้ือหาเรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรม เพื่อท า

สื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่องประเมินตามความคิดเห็นของท่าน **(เลือกเพียง 1 หัวข้อ เทา่น้ัน)** 

          1. วัยรุ่น หรืออายุใกล้เคียงกัน น้ าเสียงรู้สึกตื่นเตน้สนุกสนาน               ชาย           หญิง           ชาย/หญิงก็ได้ 

          2. วัยภูมิฐาน น้ าเสียงดูนุ่มลึก ชวนคล้อยคล้อยตาม                           ชาย           หญิง          ชาย/หญิงก็ได้ 

          3. วัยผู้ใหญ่หรือพ่อแม่ น้ าเสียงดูน่าเชื่อถอื                                       ชาย          หญิง          ชาย/หญิงก็ได้   

ตอนที่ 3  แบบสอบถามส าหรับเยาวชนที่มีต่อประชาคมอาเซียน เรื่องประชาคมสังคมและวัฒนธรรม  

(มีภาพประกอบ) 

ค าถาม ท่านคดิว่าควรใช้รูปแบบ( Mood & Tone) ใดในการด าเนินเรื่องเพื่อท าสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 

มิติ       

 ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่องประเมินตามความคิดเห็นของท่าน **(เลือกเพียง 1 หัวข้อ เทา่น้ัน)** 

              1. จินตนาการ น่าค้นหา 

              2. มีความเป็นผู้น า เข้มแข็ง สามัคคี                          

             3. สนุกสนาน ร่าเริง 

              4. เรียบง่าย เป็นสากล 

              5. กระตือรือร้น กระฉับกระเฉง 
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                       MOOD & TONE 1 

 

 

                        

 

                                    

 

 

                            Keyword 

                                           จินตนาการ น่าค้นหา 

 

 

                            

                       MOOD & TONE 2 

 

 

                                                                   

 

                                  Keyword 

                                          มีความเป็นผู้น า เข้มแขง็ สามัคคี 
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                       MOOD & TONE 3 

 

 

 

                                    Keyword 

                                            สนุกสนาน ร่าเริง 

 

 

 

 

 

 

                         MOOD & TONE 4 

 

                                            

                                                 

 

                                    Keyword 

                                            เรียบง่าย เป็นสากล 
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                               MOOD & TONE 5 

     

 

 

 

 

    

                                Keyword 

                                       กระตือรอืร้น  

                                       กระฉับกระเฉง  
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินประสิทธิภาพ / ความพึงพอใจ ของส่ือประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ 
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โครงการวิจัย :  การศึกษาและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย 

ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

โดยนิสิตมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   ท าวิจยัโดย นางสาวพรนลัท เรืองสมวงศ์ 

แบบสอบถามส าหรับเยาวชนเพื่อวัดทัศนคติในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

********************************************************* 

       ข้อมูลผู้กรอกแบบสอบถาม 

       ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. ชื่อ ............................................................ นามสกุล ................................................... ...................  

               อายุ ......................  ปี         เพศ ...... ชาย    .......หญิง       ระดับการศึกษา   ................................. ......... 

  

ตอนที่ 2  แบบสอบถามส าหรับเยาวชนเพื่อวัดทศันคติในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในข้อที่ท่านคิดว่าถูกต้องที่สุด **(เลือกเพียง 1 หัวข้อ เท่าน้ัน)** 

1. สิ่งใดเปรียบเสมือนสะพานเชื่อมเราทุกคนให้อยู่ร่วมกันได้ในอาเซียน 

    ก. ภาษา                ข. ค่านิยม             ค. วัฒนธรรม           ง. ศาสนา 

2. สิ่งใดเป็นสิ่งที่บง่บอกถึงความเป็นอัตลักษณ์การอยูร่่วมกันของคนในสังคม 

    ก. ภาษา                 ข. อาหาร              ค. ศาสนา              ง. วฒันธรรม 

3. สิ่งใดดังต่อไปน้ีเป็นด่านแรกในการท าความรู้จักกันและกัน ในกลุ่มประเทศสมาชิกอาเซียน 

    ก. ศาสนา                ข. การแต่งกาย          ค. ภาษา               ง. อาหาร   

4. สิ่งใดดังต่อไปน้ีเป็นสัญลักษณ์ที่สามารถสื่อให้เห็นถึงศิลปะ ประเพณี ของผู้คนในกลุ่มประเทศสมาชิกใน  

     อาเซียน 

    ก. การแต่งกาย        ข. ภาษา            ค. ข้าวของเครื่องใช้           ง. อาหาร 

5. สิ่งใดดังต่อไปน้ีเป็นสิ่งที่สะทอ้นให้เห็นถึงเอกลักษณ์วัฒนธรรมและความอุดมสมบูรณ์ ในกลุ่มประเทศสมาชิก 

    อาเซียนได้อย่างชัดเจน 

    ก. การแต่งกาย        ข. ภูมิศาสตร์         ค. ภาษา             ง. อาหาร   
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6. แม้ว่าจะมีความแตกต่างกันของกลุ่มประเทศสมาชิกในอาเซียน แต่ทุกศาสนาก็มีจุดมุ่งหมายเดียวกัน คือ 

    ก. สอนให้รู้จักเอื้อเฟื้อเผือ่แผ่ช่วยเหลือคนอื่น 

    ข. สอนให้มีความเมตตากรุณา ปรารถนาใหผู้้อื่นเป็นสุข 

    ค. สอนให้เป็นคนดี มีศีลธรรม อยู่ในสังคมได้อย่างสันติสุข 

    ง. สอนให้รู้จักรักชาติ ศาสนา 

7. ประชาคมอาเซียนเกิดขึ้นอย่างเป็นทางการเม่ือใด 

    ก. เกิดขึ้นแล้ว           ข. สิ้นป ี2558           ค. สิน้ปี 2559            ง. สิ้นปี 2560 

8. อะไรเป็นปัจจยัส าคัญที่จะท าให้เราก้าวเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียนได้อย่างมีศักยภาพ 

    ก. เรียนรู้ด้านอาหารต่างๆ ในอาเซียน            ข. เรียนรู ้วฒันธรรม ประเพณ ีค่านิยมในอาเซียน     

    ค. พัฒนาด้านภาษาในอาเซียน                     ง. เรียนรู้ด้านเศรษฐกิจต่างๆ ในอาเซียน 

 

ตอนที่ 3  ความพึงพอใจหลังจากดูสื่อประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่องประเมินตามความคิดเห็นของท่าน **(เลือกเพียง 1 หัวข้อ เทา่น้ัน)** 

                1. มีความพึงพอใจน้อยมาก 

                  2. มีความพึงพอใจน้อย                 

                  3. มีความพึงพอใจปานกลาง 

                  4. มีความพึงพอใจดี 

                  5. มีความพึงพอใจมาก 

 

ความคิดเห็นอ่ืนๆ เพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................... 
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ภาคผนวก ค 
การเตรียมงาน และทดลองและพัฒนาส่ือประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความ

พร้อมของเยาวชนไทย ในการเข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน 
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ภาพประกอบ 19 ระหว่างการท าแบบสอบถามกับกลุ่มเป้าหมาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 20 ผู้เช่ียวชาญประเมินแบบร่าง ทั้ง 12 แบบ 
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ภาพประกอบ 21 ก่อนท าแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 22 หลังท าแบบทดสอบ 
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ภาพประกอบ 23 ระหว่างการท าแอนิเมชั่น 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 24 ระหว่างการท าแอนิเมชั่น 

 



138 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
แบบร่างส่ือประชาสัมพันธ์แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการ

เข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน จ านวน 12 แบบ 
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แนวทางที่ 1 MOOD & TONE กระตือรือร้น   กระฉับกระเฉง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



140 
 

 

 

 

 

 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 25 แบบร่างแนวทางที่ 1 MOOD & TONE กระตือรือร้น  กระฉับกระเฉง 
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แนวทางที่ 2 MOOD & TONE สนุกสนาน ร่าเริง 
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ภาพประกอบ 26 แบบร่างแนวทางที่ 2 MOOD & TONE สนุกสนาน ร่าเริง 

 

แนวทางที่ 3 MOOD & TONE เรียบง่าย 
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ภาพประกอบ 27 แบบร่างแนวทางที่ 3 MOOD & TONE เรียบง่าย 
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แบบร่างที่ได้รบัการพัฒนาแล้วจากข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 28 แบบร่างที่ได้รับการพัฒนาแล้วจากขอ้เสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
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ภาคผนวก จ 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 

 

ชื่อ   ดร. กรกลด  ค าสขุ 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครนิทรวิโรฒ 

ต าแหน่งที่ท างาน อาจารยค์ณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  

 

 

ชื่อ   อาจารย ์ยศไกร ไทรทอง 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครนิทรวิโรฒ 

ต าแหน่งที่ท างาน อาจารยค์ณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

  

 

          รายชื่อผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและออกแบบสร้างสรรค์ 

 

ชื่อ   ดร.เจษฏา ศาลาทอง 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน ภาควิชาการสื่อสารมวลชน คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ต าแหน่งที่ท างาน อาจารยภ์าควิชาการสือ่สารมวลชน คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์   

                               มหาวิทยาลัย   

                                               TV and Radio Host 

                               ASEAN News, Spring News TV 

                               Good Morning ASEAN, FM100.5 MCOT Radio 

                                  

ชื่อ   นายทรงฤทธิ์ โพนเงนิ 

ต าแหน่งที่ท างาน นักวิชาการอิสระ ผู้เช่ียวชาญประเทศลุ่มแม่น้ าโขง 

 

ชื่อ   คุณบริมาส ศรีขจร 

ต าแหน่งที่ท างาน นักวิชาการวัฒนธรรม  ส านักงานปลัดกระทรวงวัฒนธรรม 
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ชื่อ   อาจารย ์ฉัตรปกรณ์ ประเสริฐสังข์ 

ต าแหน่งที่ท างาน อาจารย์ประจ า สาขาวิชา มัลติมีเดยี คณะ นิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลยัรังสิต 
ประวัติการศึกษา          Master of Multimedia :  2011 Swinburne University of              

                               Technology, Australia                   

                Certificate IV in Training & Assessment (TAA40104):  2010 

                AAMC Training Group, Australia                

                Advance diploma of Professional Game development:  2008 

                Academy of Interactive Entertainment (AIE), Australia 

                Bachelor of Art (Multimedia): 2005 

                Royal Melbourne Institute of Technology (RMIT), Australia 

                Bachelor of science (Petrochemical and Polymeric Materials): 2000 

                Silpakorn University, Thailand 

 

ชื่อ   อาจารย ์นฤเบศร สันติเดชา 

ต าแหน่งที่ท างาน Freelance Graphic Designer, Web and New Media.   

                              Instructor : Graphic Design, Web Design and Development for  

                              Multimedia Faculty of Communication Arts, Rangsit University.   

                              Instructor : Design for Printing Technology, School of Fine and 

Applied   

                              Arts (Communication Design Department) Bangkok University.   

                              A committee of Thai committee (Graphic Design Technology) The 

43rd                   

                              WorldSkills São Paulo 2015.  

                              A committee of Thai Standard and Qualification in Graphic Design  

ประวัติการศึกษา          คณะนิเทศศาสตร์ เอกวิทยุกระจายเสยีงและวิทยุโทรทัศน์ มหาวิทยาลัย

รังสิต 
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ชื่อ                          คุณชลัท ร่วมเจริญ 

ต าแหน่งที่ท างาน        Senior Graphic Designer (Get That Cheese co.,LTD) 

ประวัติการศึกษา         Bangkok University, Bangkok, Thailand. BFA, Communication   

                              Design. : 1999- 2003 

                              Baruch University, ESL English class, Manhattan, New york. 2006 

                              La Guadia Community Collage, ESL English calss, Queens,  

                              New york. : 2007-2008 

                              Master of Fine Arts, Animation & VFX, Major: 3D Character 

Animation,    

                              Academy of Art University, San Francisco, California. : 2009-present 
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ภาคผนวก ฉ 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ผู้เช่ียวชาญ 
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152 
 



153 
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ภาคผนวก ช 
หนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
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ประวัติย่อผู้วิจัย 
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        ประวัติย่อผู้วิจัย 

 

ชื่อชื่อสกุล           นางสาวพรนลัท เรืองสมวงศ์ 

วันเดือนปีเกดิ      13 ตุลาคม 2529 

สถานที่เกดิ           จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน     52/49 นวมินทร์107 ถนนนวมนิทร์ คลองกุม่ บงึกุ่ม   

                                              กรุงเทพมหานคร 10230 

 

ประวัติการศึกษา                        ปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ศศ.บ) 

            พ.ศ. 2552     สาขา วิชาการออกแบบสื่อสาร 

            จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

            พ.ศ. 2558             ปริญญาโท ศิลปกรรมศาสตร์มหาบัณฑิต (ศป.ม.) 

             สาขา วิชาเอกนวัตกรรมการออกแบบ 

         จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติย่อผู้วิจัย 
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        ประวัติย่อผู้วิจัย 

 

ชื่อชื่อสกุล           นางสาวพรนลัท เรืองสมวงศ์ 

วันเดือนปีเกดิ      13 ตุลาคม 2529 

สถานที่เกดิ           จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน     52/49 นวมินทร์107 ถนนนวมนิทร์ คลองกุม่ บงึกุ่ม   

                                              กรุงเทพมหานคร 10230 

 

ประวัติการศึกษา                        ปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ศศ.บ) 

            พ.ศ. 2552     สาขา วิชาการออกแบบสื่อสาร 

            จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

            พ.ศ. 2558             ปริญญาโท ศิลปกรรมศาสตร์มหาบัณฑิต (ศป.ม.) 

             สาขา วิชาเอกนวัตกรรมการออกแบบ 

         จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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