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สจิุนดา  เอ่ียมโอภาส. (2551). ผลการใชช้ดุการเรียน “Learning Mathematics Through English” ทีÉ

เนน้ทกัษะการใชต้วัแทน (representation)  เรืÉอง  ความน่าจะเป็น  ทีÉมีต่อผลสมัฤทธิÍและ 

เจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 3. สารนิพนธ์ กศ.ม. (การ

มธัยมศกึษา). กรุงเทพฯ : บณัฑิตวิทยาลยั มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ. อาจารย์ท่ีปรึกษา 

: รองศาสตราจารย์ ดร. ฉวีวรรณ เศวตมาลย์  

การวิจยัครัง้นีมี้ความมุง่หมายเพื่อศกึษาผลการใช้ชดุการเรียน “Learning Mathematics 

Through English” ท่ีเน้นทกัษะการใช้ตวัแทน (representation) เร่ือง ความน่าจะเป็น ท่ีมีตอ่

ผลสมัฤทธ์ิและเจตคตติอ่การเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  

 กลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 

โครงการการศกึษาพหภุาษา จงัหวดัชลบรีุ  ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2551 ท่ีคละความสามารถซึง่

ได้มาโดยการสุม่แบบกลุม่ (Cluster random Sampling) จํานวน  35 คน  เคร่ืองมือท่ีใช้คือ 1) แบบวดั

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  2) แบบวดัเจตคตติอ่

การเรียนคณิตศาสตร์ ทําการทดลองโดยวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนด้วยชดุการเรียน “Learning 

Mathematics Through English” และวดัเจตคตติอ่การเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนก่อนและหลงั

เรียนด้วยชดุการเรียน “Learning Mathematics Through English” จากแบบวดัชดุเดียวกนั สถิตท่ีิใช้

ในการวิเคราะห์ข้อมลูคือ  t - test  one group และ t - test Dependent   

 ผลการศกึษาพบวา่ 

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งหลงัเรียนด้วยชดุการเรียน “Learning 

Mathematics Through English” ท่ีเน้นทกัษะการใช้ตวัแทน (representation) เร่ือง  ความนา่จะเป็น  

อยูใ่นระดบัสงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 50 อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01   

2. เจตคตติอ่การเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งหลงัจากเรียนด้วยชดุการเรียน 

“Learning Mathematics Through English”  สงูกวา่ก่อนเรียนด้วยชดุการเรียน “Learning 

Mathematics Through English”อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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The purpose of this research was to study the effect of using a “Learning 

Mathematics through English” package emphasizing representations in probability on 

academic achievement and attitude toward Mathematics learning of mathayomsuksa 3 

students. 

The subjects of this research selected through simple random sampling were 35 

mathayomsuksa three students of Kasetsart University School (Multilingual Program) 

Chonburi in the second semester of 2008 academic year. The instruments were 1) the 

achievement test of probability of mathayomsuksa 3 students, 2) the Questionnaires about 

the attitude toward Mathematics learning. The design was field experiment to study the 

effect of using a “Learning Mathematics through English” package on academic 

achievement and attitude toward Mathematics learning through examination after using the 

package and questionnaire filled before and after using the package. The data were 

statistically analyzed by using t - test one group and t - test Dependent. 
 

The results of this study revealed that 
 

1. The Mathematics achievement of the experiment group after being taught by 

using this learning through a “Learning Mathematics through English” package emphasizing 

the representations in probability was significantly higher than the 50 percent criterion at the 

.01 level  

2. The attitude toward Mathematics learning of the experiment group being taught 

by using this learning through a “Learning Mathematics through English” package 

emphasizing the representations in probability was significantly higher than that before at 

the .01 level. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

สารนิพนธ์ฉบบันีสํ้าเร็จลลุว่งได้ด้วยความช่วยเหลือและคําแนะนําจาก รองศาสตราจารย์ ดร.

ฉวีวรรณ  เศวตมาลย์  ประธานควบคมุสารนิพนธ์  รองศาสตราจารย์นิภา  ศรีไพโรจน์  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ชยัศกัดิ ์ 

ลีลาจรัสกลุ  เป็นอยา่งดี  ผู้ ทําสารนิพนธ์รู้สกึซาบซึง้ในความกรุณาและขอกราบขอบพระคณุเป็นอย่างสงู 

ขอกราบขอบพระคณุ รองศาสตราจารย์ ดร.ฉวีวรรณ  เศวตมาลย์    อาจารย์ประสาท  สอ้านวงศ์  

รองศาสตราจารย์กิตต ิ   พฒันตระกลูสขุ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์อนนัทศลิป์  รุจิเรข  ท่ีกรุณาชว่ยตรวจ
แก้ไขข้อบกพร่องและให้คําแนะนําในเร่ืองแบบวดัเจตคตติอ่การเรียนคณิตศาสตร์และชดุการเรียน

“Learning Mathematics Through English” ท่ีเน้นทกัษะการใช้ตวัแทน (representation) เร่ือง ความ

น่าจะเป็น ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้

ขอกราบขอบพระคณุอาจารย์ใหญ่โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์  โครงการ

การศกึษาพหภุาษา   รองศาสตราจารย์ ดร.ดารณี  อทุยัรัตนกิจ  และอาจารย์ในหลกัสตูรคณิตศาสตร์

ระดบัมธัยมศกึษาทกุท่าน  ท่ีให้คําแนะนําและช่วยเหลอืในการศกึษาครัง้นี ้

ขอขอบใจนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 และ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 ปีการศกึษา 2551 

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ โครงการการศกึษาพหภุาษา  จงัหวดัชลบรีุ  ท่ีเป็นกลุม่

ตวัอยา่งในการหาคณุภาพเคร่ืองมือและดําเนินการศกึษาในครัง้นี ้

ขอกราบขอบพระคณุคณุยาย คณุพอ่ คณุแม ่ คณุลงุ คณุป้า น้อง และเพื่อนๆ พ่ีๆ ท่ี

ช่วยเหลือและให้กําลงัใจในการทําสารนิพนธ์ฉบบันีสํ้าเร็จลลุว่งด้วยด ี

คณุคา่และประโยชน์ของสารนิพนธ์ฉบบันี ้  ขอมอบเป็นเคร่ืองบชูาพระคณุบดิามารดา  ครู

อาจารย์ทกุท่าน  ท่ีได้ประสทิธ์ิประสาทความรู้แก่ผู้ศกึษา 
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บทท่ี  1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
ปจจุบันนี้โลกของเรามคีวามเจรญิกาวหนาไปอยางรวดเร็ว  ไมวาจะเปนดานเศรษฐกิจ ดาน

สังคม ดานการเมือง ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ลวนแลวตองอาศัยปจจัยตางๆ หลายประการ

ดวยกันและปจจัยที่สําคัญประการหนึ่งกค็อื การพัฒนาประชากรใหมีคุณภาพทันตอกระแสโลกาภิวัตน 

เราตองกาวตามโลกที่เปล่ียนแปลงนี ้ ดงันัน้จึงมีการบัญญตัิแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมฉบับที่ 9 

(พ.ศ. 2545 - 2549) ซึ่งยึดคนเปนศูนยกลางของการพัฒนาในทุกมติิอยางเปนองครวม และใหความ 

สําคัญตอการพัฒนาคณุภาพที่สมดุล  มีคณุภาพย่ังยืน จากความสําคญัดังกลาววิชาคณติศาสตรจึง

ถูกบรรจุไวในโครงสรางของหลักสูตรประถมศึกษาและมัธยมศึกษาเพื่อที่จะไดเปนพ้ืนฐานของประสบ 

การณอื่นๆตอไปอยางมีประสิทธิภาพและสามารถนําความรูไปใชในการดํารงชีวิตได หลักสตูรการ 

ศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2544 ไดจดัคณติศาสตรเปนสาระการเรยีนรูหนึ่งที่สถานศึกษาตองใชเปน

หลักในการจัดการเรียนการสอน เพื่อสรางพื้นฐานการคดิและเปนกลยุทธในการแกปญหาและวิกฤติ

ของชาติ(กรมวิชาการ. 2544:5) โดยเนนใหผูเรียนมีความรูความเขา ใจในเนื้อหาสาระคณติศาสตร มี

ทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร มีเจตคติทีด่ตีอวิชาคณติศาสตร ตระหนกัในคณุคาของ

คณติศาสตรและสามารถนําความรูทางคณติศาสตรไปพัฒนาชีวิต ตลอดจนสามารถนําความรูทาง

คณติศาสตรไปเปนเครื่องมอืในการเรียนรูส่ิงตางๆ และเปนพื้นฐานการศึกษาในระดับสูงขึน้ (กรม

วิชาการ. 2544 :2)   

ผลการประเมนิคณุภาพการศึกษาพบวานักเรียนสวนใหญอยูในระดบัควรปรับปรุง ซึ่งอาจเปน

ผลสืบเนื่องมาจากเจตคติที่ไมดตีอวิชาคณติศาสตรและที่สําคญัวิชาคณิตศาสตรมีลกัษณะเปนนามธรรม

จึงมักเกิดปญหาทําใหผูเรียนมคีวามลําบากที่จะทําความเขาใจไดถูกตอง(ยุพิน พิพิธกุล. 2530 :1) 

นอกจากนี้จากการวัดและการประเมินคณุภาพทางคณติศาสตรของหนวยงานตางๆ อาทิผลการ

ประเมนิผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนในระดับชาติพุทธศักราช 2549 (National Test : NT) ซึ่งมีการทดสอบ

นักเรียนในระดับ ชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 และ ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3  พบวา นักเรียนไทยทําคะแนนวิชา

คณติศาสตรเฉลี่ยไดเพียง รอยละ 38.86 และ รอยละ  31.15  ตามลาํดับ  นอกจากนี้ผลการสอบวิชา

คณติศาสตรซึง่เปนวิชาหลักประกอบการสอบคดัเลือกเขาศึกษาตอในระดับอดุมศึกษาพบวา มีคะแนน 

เฉล่ียวิชาคณิตศาสตรในระดับไมสูงนัก 

 นอกจากวิชาคณติศาสตรจะเปนวิชาที่สําคญัแลว วิชาภาษาอังกฤษก็เปนอีกวิชาที่มีความ 

สําคัญไมย่ิงหยอนไปกวากันเนื่องจากภาษาตางประเทศที่ใชกันอยูในปจจุบัน  ภาษาอังกฤษเปนภาษา 
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ตางประเทศทีสํ่าคัญและแพรหลายที่สดุ  จนอาจกลาวไดวาแทบทุกประเทศในโลกเรียนภาษาอังกฤษ

เปนภาษาตางประเทศ ภาษาอังกฤษจึงเปนภาษาสากลที่คนเราควรเรยีนรู (สุมิตรา อังวัฒนกุล.  

2537:1) แสดงใหเห็นวาผูทีมี่ความรูดานภาษาอังกฤษมากกวาผูอื่น สามารถแสวงหาความรูและขอมูล

ไดสะดวกและรวดเร็วกวา และมีโอกาสที่จะพัฒนาความรู ความสามารถประสบความสําเร็จไดดีกวาผู

ที่มีความรูดานภาษาอังกฤษนอย  อันเปนปจจัยหนึง่ของการพัฒนาประเทศที่ควรเริ่มตนดวยการ

พัฒนากําลังคน  และการพัฒนากําลังคนไดอยางเหมาะสมนัน้ก็ตองอาศัยการจดัการศึกษาเปน

เครื่องมือสําคญัดังที่ สาโรช  บัวศรี  ไดกลาวไววา “ในการจัดการศกึษานั้น นาจะไดคํานึงถึงหลัก 3 

ประการ คือ จะตองใหไดเลาเรียนโดยทัว่ถึงกันทุกคนอยางมากที่สุดเทาที่จะทําได (The Access to 

Education)  และจะตองใหผูเรียนไดเรียนสําเร็จมากที่สุดเทาที่จะทาํได (The Success in Education) 

และจะตองใหผูเรียนไดรับผลประโยชนจากการเลาเรียนนั้นใหมากที่สุดเทาที่จะทําได (The Benefit 

Education) ... ” (สาโรช  บัวศรี. 2518 : 3) 

ดวยเหตทุี่ภาษาตางประเทศโดยเฉพาะภาษาอังกฤษที่ใชตดิตอสื่อสารกันทั่วโลกนับวันจะมี

ความสําคัญเพิ่มมากขึ้น สงผลใหผูปกครองตางคาดหวังใหบุตรหลานมีความสามารถดานภาษา 

อังกฤษถึงขั้นใชงานไดในการพัฒนาความสามารถดานภาษาอังกฤษของเด็กไทยและตอบสนองความ

ตองการของพอแมที่คาดหวงัใหบุตรหลานอาน เขียนและพูดภาษาอังกฤษไดคลอง  กระทรวงศึกษาธิการ

(ศธ.) ไดจัดใหมีโครงการโรงเรียนสองภาษาที่ใชภาษาอังกฤษเปนสื่อในการจัดการเรยีนการสอนขึ้นเปน

ครั้งแรกในป 2538 ถึงปจจุบันมีโรงเรียนสองภาษาในสังกัดจํานวน 109 แหง  กระทรวงศึกษาธิการ

ประกาศเปาหมายวาภายในป  2549  จะเปดโรงเรียนสองภาษาเต็มรูปแบบไดทัว่ทั้ง 175 เขตพ้ืนที่

การศึกษา เขตละ 2 แหงทัง้ในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา  ตลอดจนมีโครงการทีจ่ะเพิม่ภาษา

อื่น  เชน  จนี  ญี่ปุน  (วีรนุช  ปณฑวณชิ.  2547: 14-19) 

จากความคาดหวังของผูปกครองตอการศึกษาดานภาษาตางประเทศของบตุรหลานจึงเกิด

ปญหาตามมาวาเมื่อบุตรหลานเขาเรียนในโรงเรียนสองภาษาแลวก็ควรที่จะมีอาจารยชาวตางชาติที่

เปนเจาของภาษามาสอนในวิชาตางๆดวย ซึ่งรวมถึงวิชาคณติศาสตรและวิทยาศาสตรดวย (วีรนุช  

ปณฑวณิช. 2547: 14-19 อางอิงจาก  บรรจง  ชมภูวงศ) กลาววา “ในระดับมัธยมศกึษาหาครตูางชาติ

ที่มีความรูเฉพาะคณติศาสตร วิทยาศาสตร และมีวุฒิครตูามที่กระทรวงศึกษาธิการกําหนดคอนขาง

ยาก และยากย่ิงขึ้นเมื่อผูปกครองคาดหวังวาลูกตองไดเรียนกับ”ครูฝรั่ง” เทานัน้ โรงเรียนอีก 90 แหง ที่

กําลังจะเปดสองภาษาจะหาครูตางชาติไดจากไหน เรื่องเหลานี้กระทรวงศึกษาธิการ นาจะตองเขามา

ดูแลจรงิจงั และโรงเรียนเองตองใสใจตรวจสอบคุณสมบัติของครูที่จะรับเขามาใหดดีวย” 

โรงเรียนสาธติแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรไดกอตัง้ โครงการการศกึษาพหุภาษา ศนูยวิจัย

และพัฒนาการศึกษา จังหวัดชลบรุี ข้ึนตามการพัฒนาของสังคมทีต่องการสรางบุคคลทีมี่ความรู
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ความสามารถทางภาษาที่หลากหลาย  โดยจัดใหมีการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ภาษาจีนหรือ

ภาษาญี่ปุนโดยอาจารยเจาของภาษาและจัดการเรียนการสอนวิชาอ่ืนๆเปนภาษาไทย วิชาคณิตศาสตร

จึงยังขาดการจัดการเรียนการสอนในภาษาอื่นๆที่หลากหลาย โดยนักเรียนจะไดเรียนรูเพียงความรู

พ้ืนฐานเกี่ยวกับการอานตัวเลขในภาษาอังกฤษ ภาษาจีนหรือภาษาญี่ปุนเทานั้น   

เนื่องจากคณติศาสตรนัน้เปนวิชาสากล  จึงมีบอยครั้งที่เราจําเปนตองเขียนเปนภาษาอังกฤษ  

ย่ิงในการศึกษาระดับสงูเทาไร  ภาษาอังกฤษก็เขามามีบทบาทมากเทานั้น (อิทธิ  ฤทธาภรณ. 2538: 

ปกหลัง)  ตัวเลข จํานวน และการนับในทกุภาษานั้น  มักจะมีลักษณะเดนเปนเฉพาะของตนเอง  ถึงแม

จะรูไวยากรณของภาษาใดภาษาหนึ่งเปนอยางดี  แตการที่จะใชภาษานั้นใหไดสมบูรณ  เราจะตอง

ศึกษาและจดจําเกี่ยวกับตัวเลข จํานวน และการนับในภาษานั้นๆ เปนพิเศษตางหากอีกดวย (ณัฏฐวุฒิ  

ฤทธาภรณ. 2537 : คํานํา)  จากความสําคัญของวิชาภาษาอังกฤษตอวิชาคณิตศาสตรนี้ จึงเปนทีน่า

เสียดายวายังมคีวามรูอีกมากมายที่รอใหนักเรียนที่สนใจคณติศาสตรไดศึกษาคนควาเพิ่มเติมในรูป 

แบบของภาษาอังกฤษทั้งจากหนังสือ วารสารตางๆในหองสมดุหรือ แมกระทัง่การคนควาทางอนิเตอร- 

เนต็ซึ่งเปนความรูที่ไดจากแหลงที่มา  หรอืนักเรียนบางคนที่สนใจในวิชาภาษาอังกฤษแตไมถนัดในวิชา

คณติศาสตรจะไดมคีวามรูเพิ่มเติมในเรื่องของคณติศาสตรในรูปแบบของภาษาอังกฤษที่ตนชื่นชอบ 

จากการศึกษาของรุงโรจน  กิติสัทธาธิก(2547 :1 - 2)  พบวานักเรียนสวนใหญมีความคิดวา

วิชาคณติศาสตรเปนวิชาที่ยาก ไมสนุก และมีเนื้อหาที่จะตองเรียนมากเกินไป  ดังนั้นจึงเปนหนาทีข่อง

ครูผูสอนที่จะตองสรรหาเทคนคิวิธีการตางๆ ในการจดักิจกรรมประกอบการสอนคณติศาสตร  เพื่อ

สรางเสริมบรรยากาศในการเรียนของนักเรยีน ใหมีความกระตือรือรน ไมเบื่อหนาย  และมีเจตคติทีด่ี

ตอวิชาคณิตศาสตร  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  ตลอดจนชวยใหนกัเรียนมีความเจรญิ

งอกงามทางดานรางกาย สติปญญา อารมณ และสังคม ดังนั้นการสรางชดุการเรียน จงึเปนสิ่งทีส่ําคัญ

ที่จะชวยเสริมสรางเจตคตทิีด่ีใหกับนักเรียน  โดยชดุการเรียนจดัเปนแนวทางหนึ่งที่เหมาะสมเนือ่งจาก

ชุดการเรียนประกอบไปดวยส่ือประสมที่หลากหลายและดําเนนิการเรยีนการสอนโดยมีลําดับขั้นตอน

กําหนดไว  สามารถถายทอดความรูที่เปนนามธรรมได  ใชเปนส่ือประกอบการสอนของครหูรือให

นักเรียนศึกษาเองเปนกลุมหรือรายบุคคลได โดยยึดแนวการสอนที่ใหผูเรียนเปนศูนย กลาง 

นอกจากนี้ในการแกปญหาทางคณติศาสตร ทักษะการใชตัวแทน (representation) ถือเปน

ทักษะกระบวนการหนึง่ที่มคีวามสําคัญ ซึ่งสภาครคูณติศาสตรแหงชาติของสหรฐัอเมริกา (National 

Council of Teachers of Mathematics) (NCTM. 2000 : 279 - 283) ไดกําหนดทักษะการใชตวัแทน 

(Representation)   ในหลักการและมาตรฐานหลักสูตรวิชาคณติศาสตร (Principles and Standards 

of School Mathematics) วาการจัดโปรแกรมการเรียนการสอนคณติศาสตรในระดับ Pre-K ถึง เกรด 

12 ควรจดัใหผูเรียนสามารถ 
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1. คดิหาวิธีการใชตัวแทน และใชตัวแทนในการรวบรวมความรู จดบนัทกึ ตลอดจนส่ือสารความ

เขาใจทางคณติศาสตรได 

2. เลือก  ประยุกต  และแปลความหมายการใชตัวแทนทางคณติศาสตรไปสูการแกปญหาได 

3. ใชตัวแทนทางคณติศาสตรเพื่อเปนแบบจําลอง  และสามารถอธิบายปรากฏการณทางดาน

กายภาพ  สังคม  และคณิตศาสตร โดยใชแบบจําลองนั้นได 

การใชตัวแทนทางคณติศาสตรซึ่งไดแก วัตถุจรงิ  การวาดรูป  ตาราง  แผนภูมิ  กราฟ และ

สัญลักษณ  ตัวแทนเหลานีจ้ะชวยผูเรียนในการแกปญหา  พัฒนาความเขาใจคณติศาสตรใหดีย่ิงขึ้น

และสามารถสื่อสารความเขาใจคณติศาสตรของตนกับคนอืน่ๆ ได  การเชื่อมโยงระหวางตัวแทนแตละ

แบบที่แตกตางกันจะชวยเพิ่มความเขาใจ การใชความคดิรวบยอดและพัฒนากระบวนการทางคณติ 

ศาสตรของผูเรียนและในสาระและมาตรฐานการเรียนรูขัน้พ้ืนฐานวิชาคณติศาสตร พ.ศ. 2544 

(สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. 2544 : 7) ไดใหความสําคัญถึงทักษะ/

กระบวนการทางคณิตศาสตร โดยกําหนดมาตรฐาน ค 6.3 ใหผูเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร  

การสื่อความหมายทางคณติศาสตรและการนําเสนอ  ซึ่งหมายถึงเมื่อผูเรียนจบการศกึษาในชวงชั้นที่ 3  

คือในระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ถึง ระดับมัธยมศึกษาปที่3 ผูเรียนสามารถใชภาษาสัญลักษณทาง

คณติศาสตรในการสื่อสาร สื่อความหมายไดอยางถูกตอง  ชดัเจน และรดักุม ซึ่งการใชตัวแทนที่

หลากหลายในการแกปญหาจะชวยใหผูเรียนสรางความเขาใจในคณิตศาสตรและการเปดโอกาสให

ผูเรียนไดมีการอภิปรายวิธีหาคําตอบของตนในชัน้เรียนไดมากยิ่งขึ้น เฟนเนลและโรแวน(Fennell and 

Rowan.2001 : 288 - 292) กลาววาการใชตัวแทนของผูเรียนจะชวยใหเขาสามารถแกปญหาและ

แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ในเรื่องตางๆ กับเพื่อนๆ จะชวยพัฒนาความคดิไปสูความเขาใจใน

คณติศาสตรไดมากย่ิงขึ้น และเบลลารด (Bellard. 2000 : 61 – 09A)  ไดเสนอแนะจากการทําการวิจัย

การใชตัวแทนที่หลากหลายในการแกปญหาของผูเรียนในวิชาอันตคณติศาสตร (Finite mathematics) 

วา การใชตัวแทนที่หลากหลายเปนทักษะที่จําเปนในการแกปญหาคณติศาสตรทีค่วรสงเสริมใหผูเรียน

ฝกการแปลความหมายของตัวแทน  ตองเขาใจลักษณะการใชตัวแทนที่หลาก หลายและตองฝกการใช

ตัวแทนในลักษณะที่แตกตางกัน    

จากที่กลาวมาแสดงใหเหน็ถึงความสัมพันธของวิชาคณติศาสตรและวิชาภาษาอังกฤษตลอด 

จนความสําคัญของทั้งสองวิชาที่ควรจะมส่ืีอการเรียนการสอนที่ถายทอดความรูในวิชาคณติศาสตรใน

รูปแบบของภาษาอังกฤษเพ่ือใหการเรียนการสอนวิชาคณติศาสตรไมจํากัดอยูเฉพาะความรูที่มีอยูใน

ประเทศไทยทีม่ีขอมูลเปนภาษาไทยเทานั้น  แตใหเปดกวางไปสูความรูที่มีอยูทั่วโลกโดยอยูในรูปของ

ภาษาที่เปนสากล คือ ภาษาอังกฤษนั้นเอง โดยใหมีความรูความเขาใจในการกลาวถึงตัวเลข จํานวน 

การนับ และการกลาวถึงคําศัพททางคณติศาสตรที่พบบอยในภาษาอังกฤษ  ดังนัน้ ผูวิจัยจึงสนใจที่จะ
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สรางการใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน เพื่อ

เรื่อง ความนาจะเปน พัฒนาความสามารถทางดานภาษาอังกฤษที่เกี่ยวกับคณติศาสตร และให

นักเรียนไดนําความรูทางคณติศาสตรและภาษาอังกฤษมาเชื่อมโยงกันโดยฝกควบคูไปกับการใชทักษะ

การใชตัวแทน (Representation) ตลอดจนสรางเสรมิเจตคตทิีด่ตีอวิชาคณติศาสตรใหกับนักเรียน 

 

ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 ในการคนควาครั้งนี้ผูวิจัยไดตั้งความมุงหมายไวดังนี ้

1. สรางชุดการเรยีน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใช

ตัวแทน เรื่อง ความนาจะเปน  ของนักเรียนระดับช้ันมธัยมศึกษาปที่ 3 

2. ศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนในวิชาคณิตศาสตร เรื่องความนาจะเปน 

3. ศึกษาเจตคตติอการเรียนคณติศาสตร   
 

ความสําคัญในการศึกษาคนควา 
การศึกษาในครั้งนีท้ําใหทราบถึงเจตคติของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 ตอการเรียนวิชา

คณติศาสตร เมื่อนักเรียนไดเรียนเรื่อง ความนาจะเปน โดยใชชุดการเรียน  “Learning Mathematics 

Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทนเปนสื่อการเรียนการสอน ตลอดจนทราบแนวทาง

ปรับปรุงและพัฒนาชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ในเนื้อหาอื่นๆ เพือ่สราง

เสริมทักษะพื้นฐานทางภาษาอังกฤษที่เกี่ยวกับคณติศาสตร ใหนักเรียนสามารถศึกษาวิชาคณิตศาสตร

ในสื่อตางๆที่บันทึกเปนภาษาอังกฤษไดมีประสทิธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 

ขอบเขตของปญหาหรือขอบเขตการศึกษาคนควา 
ประชากรท่ีใชในการศึกษา 
ประชากรของการศึกษาในครั้งนี้เปนนักเรยีนระดับชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่กําลังศึกษาอยูใน

ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร   โครงการการศึกษา

พหุภาษา ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา จังหวดัชลบุร ีทั้งสิน้ 3 หอง จํานวนนักเรียนทัง้ส้ิน 105 คน 

 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการศกึษา 
กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนีเ้ปนนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่กําลังศึกษาอยู

ในภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรยีนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร โครงการการศกึษา
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พหุภาษา ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา จังหวัดชลบุร ี จํานวน 1 หอง จํานวน 35 คน กลุมตัวอยาง

ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) จากทั้งหมด 3 หองเรียน 
เน้ือหาที่ใชในการศึกษา 
เนื้อหาในการศึกษาครั้งนี้จดัเนื้อหาตามหลักสูตรการศกึษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช  2544 คูมือ 

การจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร  หนงัสือเรียนสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน คณติศาสตร 

เลม 2  ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3  เรื่อง “ความนาจะเปน” มีเนื้อหาดังนี ้

1. ความนาจะเปน 

2. การทดลองสุมและเหตุการณ 
3. ความนาจะเปนของเหตุการณ 
4. ความนาจะเปนกับการตัดสินใจ 

 
ระยะเวลาทีใ่ชในการศึกษาคนควา 
ในการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยจะทาํการทดลองสอนโดยใชชุดการเรียนกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาป

ที่ 3 ที่กําลังศกึษาอยูในภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา  2551  โดยจัดทดสอบและสอนรวมทั้งสิน้ 11 คาบ 

(คาบละ 50 นาที) 

คาบที่ 1  ทดสอบกอนเรยีนและวัดเจตคติกอนเรียน 

คาบที่ 2  ชุดการเรียนที่ 1  เรื่องความนาจะเปน 

คาบที่ 3 – 5 ชุดการเรียนที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ 

คาบที่ 6 – 7 ชุดการเรียนที่ 3 ความนาจะเปนของเหตุการณ 

คาบที่ 8  ชุดการเรียนที่ 4 ความนาจะเปนกับการตัดสินใจ 

คาบที่ 9 - 10 ชุดการเรียนที่ 5 ความนาจะเปนกับภาษาอังกฤษ 

คาบที่ 11 ทดสอบหลงัเรยีนและวัดเจตคติหลงัเรียนดวยชุดการเรียน 

 
ตัวแปรที่ศึกษา 

 1.  ตัวแปรอิสระ  ไดแก  การใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English”  

 2. ตัวแปรตาม   ไดแก   

  2.1   ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร 

  2.2   เจตคตติอการเรียนคณติศาสตร 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
1. ชุดการเรยีน “Learning Mathematics through English”   หมายถึง  ชดุของสื่อประสม

โดยชุดการเรียนนี้จะเปนทัง้สือ่ที่ครูใชสอนและแนะนํานักเรียน  ตลอดจนเปนส่ือที่ใหนักเรียนไดฝก

เรียนรูดวยตนเอง  ซ่ึงประกอบดวย ชื่อชุดการเรียน คําชี้แจง จดุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาสาระ 

เวลาที่ใช  ใบงาน/ใบกิจกรรม เกมตางๆ วัสดุอุปกรณ เครื่องมือหรือสื่อที่จําเปนสําหรับกิจกรรมตางๆ  

แบบทดสอบกอนเรียน/หลงัเรียน โดยมเีนื้อหาเปนภาษาไทยและแทรกศัพทภาษาอังกฤษที่เกี่ยวของ

คณติศาสตร  มีเกมและแบบฝกหัดเก่ียวกับภาษาอังกฤษเพื่อทบทวน 

1. เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร  หมายถึง  ความรูสึกทางจิตใจของนักเรียนที่มีตอการ

เรียนเรื่อง ความนาจะเปน ดวยชุดการเรียน “Learning Mathematics through English” โดย

ความรูสึกนี้มีผลตอพฤติกรรมของนักเรียนในทางใดทางหนึ่ง เมื่อไดรับประสบการณในส่ิงนั้นๆ เชน 

ชอบ ไมชอบ สนใจ ไมสนใจ เปนตน วัดโดยใชแบบสอบถามเจตคตติอการเรียนคณติศาสตร       แบบ

ลิเคริทสเกล (Likert’s Scale) ชนิด 5 ตัวเลือก (โดยใหคะแนน 5 4 3 2 1)  ซึ่งผูศกึษาปรับปรุงมาจาก

แบบสอบถามวัดเจตคตติอวิชาคณติศาสตรของ เยาวเรศ  จตรุพรสวัสดิ(์2543 : 80 - 81) สรุสาล  ผาสุข 

(2546 : 108 - 110) รุงโรจน  กิตสิัทธาธิก (2547 : 84 - 86)   วัดกอนและหลังจากนักเรียนไดเขารวมกิจกรรม 

2. การใชตัวแทน (Representation) หมายถึง การใชตัวแทนที่เปนวัตถุจรงิ การวาดภาพ 

การเขียนตาราง และการใชสัญลักษณตางๆ ในการรวมความคิดเพื่อแกปญหาทางคณติศาสตร และ

สามารถเลือกตัวแทนทีห่ลากหลายเพื่อใชในการแกปญหาทีต่างกัน เพ่ือสรางเสริมความเขาใจใน

คณติศาสตรใน เรื่องความนาจะเปน 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร  หมายถึง  ความสามารถในการเรียนรูของ

นักเรียนในการเรียนวิชาคณติศาสตร ซึง่เกิดจากการเรียนรู  ฝกฝน  เชื่อมโยงความรูตางๆเพ่ือใชในการ

แกปญหาหรือประสบการณตางๆที่ไดจากการเรียน  ซึ่งประเมนิไดจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น  เปนขอสอบปรนัยชนดิ 4 ตัวเลือกและไดตรวจสอบคณุภาพแลวโดย

แบบทดสอบนัน้สอดคลองกับพฤติกรรมดานความรูและความคิด(Cognitive Domain) ตามแบบวิลสัน 

(Wilson. 1971 : 643 - 685) จําแนกไว 4 ระดับคือ ดานความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช และ

การวิเคราะห 

7. เกณฑ  หมายถึง  ระดับคะแนนของนักเรียนที่ไดจากการสอบดวยแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน  โดย มีระดับคะแนนดงันี้   
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 รอยละ  80 – 100   ไดระดับคะแนน 4.0 

 รอยละ  75 – 79     ไดระดับคะแนน 3.5 

 รอยละ  70 – 74     ไดระดับคะแนน 3.0 

 รอยละ  65 – 69     ไดระดับคะแนน 2.5 

 รอยละ  60 – 64     ไดระดับคะแนน 2.0 

 รอยละ  55 – 59     ไดระดับคะแนน 1.5 

 รอยละ  50 – 54     ไดระดับคะแนน 1.0 

 รอยละ  0   – 49     ไดระดับคะแนน 0.0 

 

สมมติฐานในการศึกษาคนควา 
1. นักเรียนมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรผานเกณฑรอยละ  50  
2. นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนคณติศาสตรหลังจากเรียนดวยชุดการเรยีน “Learning 

Mathematics Through English” สูงกวากอนเรียน 

 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ ดังตอไปนี ้

1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับชุดการเรียน 

1.1  ความหมายของชุดการเรียน 

1.2 ประเภทของชดุการเรียน 

1.3 องคประกอบของชุดการเรียน 

1.4 หลักการ  ทฤษฎีและจิตวิทยาที่เกี่ยวของกับชุดการเรียน 

1.5 ข้ันตอนในการสรางชุดการเรยีน 

1.6 ลักษณะของชุดการเรียนทีด่ ี

1.7 คณุประโยชนของชุดการเรียน 

1.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับชุดการเรียน 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชตัวแทน 

2.1    ความหมายของการใชตัวแทน 

2.2    การใชตัวแทนในระดับมธัยมศึกษาตอนตน 

2.3    การใชตัวแทนในการเรียนการสอนคณติศาสตร  
2.4    บทบาทของครูในการพัฒนาการใชตัวแทนของนักเรียนในระดับมธัยมศึกษาตอนตน 

2.5    ความสําคัญของการใชตวัแทน 

2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชตัวแทน 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณติศาสตร   

3.1   ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร 
3.2   องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3.3   สาเหตุที่ทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร 
3.4   ลักษณะของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรที่ด ี

3.5   ชนิดของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร 
3.6   ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณติศาสตร 
3.7   งานวิจัยที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเจตคตติอการเรียนคณติศาสตร 
4.1   ความหมายของเจตคต ิ

4.2   ลักษณะของเจตคต ิ



10 

4.3   การเกิดเจตคต ิ

4.4   องคประกอบของเจตคต ิ

4.5   อิทธิพลของส่ิงแวดลอมทีมี่ตอการสรางเจตคต ิ

4.6   เจตคติตอการเรียน 

4.7   หลักการสรางเจตคตทิีด่ีแกผูเรียน 

4.8   การวัดเจตคต ิ

4.9   มาตรวัดเจตคติตามวิธีของลิเคริท (Likert’s Scale) 

4.10 เจตคติตอการเรียนวิชาคณติศาสตร 
4.11 งานวิจัยที่เก่ียวของกับเจตคตติอการเรียนคณติศาสตร 

5. เอกสารที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนคณติศาสตร 
6. การจัดการเรียนการสอนดวยภาษาอังกฤษ 

 
1.  เอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับชุดการเรยีน 
 1.1 ความหมายของชุดการเรียน 
 ชุดการเรียน และชุดการสอน (Learning Packages and Instructional Packages) ทั้งสองคํา

นี้ เปนคําที่มคีวามหมายคลายคลึงกัน ซึ่งหมายถึง ระบบการผลิต และการนําสื่อการเรียนตาง ๆ ที่

สัมพันธกับเนือ้หามาสงเสรมิใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรยีนรูตามจุดประสงค อยางมีประ 

สิทธิภาพมากขึ้น (สิรมิา  สาระพล. 2547 : 12)   

 ในปจจุบันนักการศึกษาจึงหันมาใชคําวา “ชุดการเรียน” เพ่ือยํ้าถึงแนวการสอนที่ยึดผูเรียนเปน

ศูนยกลาง ใหผูเรียนไดมีโอกาสใชสื่อตาง ๆ ในชดุการเรยีนเพื่อการศึกษาดวยตนเอง ซึ่งจะชวยใหครูลด

บทบาทในการบอกลง สอดคลองกับ บุญเกื้อ ควรหาเวช (2543: 91) ไดกลาวไววา การเรียนรูทีด่คีวรให

ผูเรียนไดเรียนเอง จงึมีผูนิยมเรียกชุดการเรียนการสอน เปนชดุการเรียนมากขึ้น 

 บราวน (Brown. 1969 : 338) กลาววา ชุดการเรียน คอื ชุดของสื่อแบบประสมที่สรางขึ้นเพื่อ

ชวยเหลือครูใหสามารถสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ในกลองหรือชดุการเรียนจะประกอบดวยสิ่งของ

หลายอยาง บางชุดอาจจะประกอบดวยเอกสารเพียงอยางเดียว บางชดุอาจเปนโปรแกรมที่มีบัตรคําสั่ง

ใหผูเรียนเรียนดวยตนเอง 

ฮสุตนัและคนอื่นๆ (Houston and others. 1972 : 10 - 15) ใหความหมายของชุดการเรียนวา

เปนชดุของประสบการณทีจ่ดัเตรียมไวใหกับผูเรียน เพื่อใหบรรลุเปาหมายที่ตั้งไว 

 แคปเฟอร และแคปเฟอร  (Kapfer. and Kapfer. 1972 : 3 - 10)  ใหความหมายชุดการเรียน

วาเปนชุดของการสื่อสารระหวางครูกับนักเรียน  ซึ่งประกอบดวยคําแนะนําที่ใหนกัเรียนไดทํากิจกรรม
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การเรียนจนบรรลุพฤติกรรมที่เปนผลของการเรียนรู การรวบรวมเนื้อหาทีน่ํามาสรางชดุการเรยีนนั้น  

ไดมาจากขอบขายของความรูทีห่ลักสูตรตองการใหนักเรยีนไดเรียนรู และเนื้อหาจะตองตรงและชดัเจน

ที่จะส่ือความหมายใหผูเรียนไดเกิดพฤติกรรมตามเปาหมายของการเรยีน 

 ดวน (Duane. 1973 : 169)  กลาวถึงชุดการเรียนวาเปนการเรียนรายบุคคล  อีกรปูแบบหนึง่

ซึ่งจะชวยใหผูเรียนไดสัมฤทธิ์ผลทางการเรยีนตามเปาหมาย ผูเรียนจะเรียนไปตามอัตราความสามารถ 

และความตองการของตนเอง 

 กูด (Good. 1973 : 306) กลาววา ชุดการเรียน คือ ชุดโปรแกรมทางการสอนทุกอยางที่จัดไว

โดยเฉพาะ มีวัสดุอุปกรณทีใ่ชในการสอน อุปกรณที่ใชในการเรียน คูมือคร ูเนื้อหา แบบทดสอบ ขอมูล

ที่เชื่อถือได มีการกําหนดจุดมุงหมายของการเรียนไวอยางชัดเจน ชดุกาสรเรียนนีค้รูเปนคนจัดให

ผูเรียนแตละคนไดศึกษาและฝกฝนตนเอง โดยครเูปนผูคอยแนะนําเทานั้น 

 มัวร และ ควนิน (Moore and Quinn. 1994 : 66-67)  ไดพูดถึงชุดการเรียนการสอนวา เปน

การศึกษารายบุคคลที่เปนระบบที่ผูเรียนสามารถบรรลุเปาประสงคในการเรียนตอเนือ่งกันไป อยางมี

ประสทิธิภาพโดยใชสื่อ และกิจกรรมหลากหลายชนิดตามความเหมาะสม 

 วิชัย  วงษใหญ (2525 : 185) กลาววา ชุดการเรียนเปนระบบการผลิตและการนําสื่อการเรียน

หลายๆ อยางมาสัมพันธกัน และมีคณุคาสงเสริมซึง่กันและกนั สือ่การเรียนอยางหนึง่อาจจะเราเพ่ือ

ความสนใจ ในขณะที่อีกอยางหนึ่งใชเพ่ืออธิบายขอเท็จจรงิของเนื้อหา และอีกอยางหนึ่งอาจใชเพ่ือ

กอใหเกิดการเสาะแสวงหาอันนําไปสูความเขาใจอันลึกซึ้ง และปองกันการเขาใจความหมายผิด ส่ือ

การเรียนเหลานั้น เรียกอีกอยางหนึ่งวาสื่อประสมที่เรานาํมาใชใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชา เพ่ือชวยให

ผูเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรยีนรูใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

สุมานิน  รุงเรอืงธรรม (2526 : 112)  กลาววา  ชุดการเรยีน หมายถึง ระบบการผลติและนําส่ือ

การเรียนหลายๆ อยางมาสัมพันธกัน และมีคณุคาสงเสริมซึง่กันและกัน หรือการนําระบบสื่อประสม 

(Multi Media) ที่สอดคลองกับเนื้อหาและประสบการณของแตละหนวยวิชา มาชวยใหการเปลี่ยน 

แปลงพฤติกรรมการเรียนรูเปนไปอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น ชุดการเรียนรี้นิยมจดัไวในรูปของกลอง 

หรือซองเปนหมวดๆ สําหรบัสอนหัวขอตางๆ ในทุกวิชาเทาที่จะทําไดโดยยึดหลักสูตรเปนแนว ในการ

พิจารณาจัดทาํชุดการเรียนแตละชดุ 

  ยุพิน  พิพิธกุล  (2530  : 176) กลาววาชุดการเรียนเปนรายบุคคลเปนชดุการเรียนการสอนที่

ผูเรียนเรียนดวยตนเอง ในชดุการเรียนการสอนจะประกอบดวย บัตรคําส่ัง บัตรกจิกรรม บัตรเนื้อหา 

บัตรแบบฝกหัด หรือบัตรงานพรอมเฉลยและบัตรทดสอบพรอมเฉลย ในการเรียนการสอนนัน้จะมีส่ือ

การเรียนการสอนไวพรอมเพื่อใหผูเรียนใชประกอบการเรียนเรื่องนั้นๆ 
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 ยุพิน  พิพิธกุล  และอรพรรณ  ตนับรรจง  (2531  : 181) กลาววา ชุดการเรียนเปนชุดการเรียน

การสอน ที่ใหผูเรียนเรียนดวยตนเอง ในชุดการเรียนการสอนนี้จะประกอบไปดวย บัตรคําส่ัง บัตร

เนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรแบบฝกหัด หรอืบัตรงานพรอมเฉลย ในชดุการเรียนการสอนนัน้จะมีสื่อการ

เรียนการสอนไวพรอม เพ่ือใหผูเรียนใชประกอบการเรียนเรื่องนั้น ๆ 

 ชัยยงค  พรหมวงศ (2537 : 113 - 114) ใหความหมายของชุดการเรียนวา ชุดการเรยีนตรงกับ

คําในภาษาอังกฤษ วา Instructional Package เปนสือ่ประสมที่ไดจากระบบการผลิตและการนําส่ือ

การสอนที่สอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรือ่ง และวัตถุประสงค เพ่ือชวยใหมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

การเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 

 สุกิจ   ศรีพรหม  (2541 : 68)  กลาววา  ชุดการเรียน  หมายถึง  การนําสื่อประสมที่สอดคลอง

กับเนื้อหาและจุดประสงคของวิชามาใชในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนเพ่ือใหเกิดการเรียนรู

อยางมีประสิทธิภาพ 

 วรกิต   วดัเขาหลาม   (2542 : 6)  กลาววา  ชุดการเรียน  เปนชดุสื่อประสมที่จดัเตรียมไวให

สอดคลองกับเนื้อหาและประสบการณของแตละวิชา  เพื่อที่จะชวยใหเกิดการเปลีย่นแปลงพฤติกรรม

การเรียนรูเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ  ซึ่งมักจะจัดไวในรูปของกลองหรือซองเปนหมวดหมู  ภายในจะ

บรรจุคูมือการใชชุดการเรียนแผนการสอน  และสื่อประกอบอื่น ๆ ทีจ่ะใชประกอบในหนวยเนื้อหานั้น ๆ 

เพื่อใหผูเรียนมีประสบการณกวางขวางขึ้น 

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2543  : 66-67)  ไดกลาวถึงชุดการเรียนวา ชุดการเรียนจดัเปนสื่อประสม 

(Multimedia) ที่จดัขึ้นสําหรับหนวยการเรียนจดัไวเปนชุด ๆ บรรจุในซอง กลอง หรือกระเปา ในการ

สรางใชวิธีระบบเปนหลัก จึงทําใหม่ันใจไดวา ชุดการเรียนจะชวยใหผูเรียนไดรับความรู 

สุภาพร  บุญหนัก (2544  : 8) กลาววา ชุดการเรียน หมายถึง การนาํเอาสื่อการเรียนการสอน

หลาย ๆ อยางมาใชรวมกัน โดยใหสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่อง เนื้อหา และวัตถุประสงค เพือ่ชวย

ใหผูเรียนไดมีการเรียนรูดวยตนเองตามความสามารถ หรือทํากิจกรรมกลุมรวมกัน ทั้งนี้ ก็เพื่อใหผูเรียน

เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด 

สุวรรณมาลี   นาคเสน  (2544  : 39-40) ใหความหมายของ ชุดการเรียน หมายถึงสื่อการสอน

ที่ครูเปนผูสรางขึ้นประกอบดวยวัสดุอุปกรณหลายชนดิ และองคประกอบอื่นเพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาและ

ปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง เกิดการเรียนรูดวยตนเองโดยครูเปนผูใหคําแนะนําและชวยเหลือและมีการ

นําหลักจิตวิทยามาใชประกอบในการเรียน เพื่อสงเสรมิใหผูเรียนไดรับความสําเร็จบรรลุตามจุดประสงค

ที่ตัง้ไว 
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เชี่ยวชาญ   เทพกุศล  (2545  : 56) กลาววา ชุดการเรียน เปนสื่อการเรียนรูทีค่รูสรางขึ้นโดยใช

วัสดุอุปกรณและกิจกรรมหลายชนิดประกอบกัน ซึ่งครูใชเปนเครื่องมือชี้แนวทางในกาเรียนการสอน

เพื่อทําใหผูเรยีนเกิดการเรียนรูและบรรลุวัตถุประสงคทีต่ั้งไวอยางมีประสิทธิภาพ 

พรชนก   ชวยสุข  (2545  : 14)  สรุปไววา  ชุดการเรียน  หมายถึง  ส่ือประสมที่ไดจาก 

กระบวนการผลิตใหสอดคลองกับหัวเรื่อง  เนื้อหา  และวัตถุประสงค  เพื่อนํามาชวยผูเรียนเกิดการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูไดอยางมีประสทิธิภาพ 

มยุรี   บุญเยี่ยม  (2545 : 12)  ใหความหมายของ  ชุดการเรียน  หมายถึงสื่อการเรียนการสอน

ที่ประกอบดวยวัสดุ อุปกรณ และวิธีการในการจัดกระบวนการเรียนการสอนใหสอดคลองกับเนือ้หา 

วิชา  เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ดวยตนเองตามความสามารถ  หรือเปนการ

ปฏิบัติกิจกรรมกลุมรวมกัน โดยมีครูเปนเพียงผูคอยใหคําแนะนําและชี้แนะแนวทางการเรียนรูเพ่ือให

ผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูตามจดุประสงคทีต่ั้งไวอยางมีประสทิธิภาพสูงสุด 

อัญชนา   โพธิพลากร  (2545 : 67)  กลาวไววา  ชุดการเรียน  หมายถึงสื่อการสอนทีค่รูสราง

ข้ึนโดยใชวัสดอุุปกรณและกิจกรรมหลายชนิดประกอบกัน  เพื่อทาํใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดดีและ

บรรลุตามจุดประสงคทีต่ั้งไว  ซึง่ผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองตามความ 

สามารถ  เกิดการเรียนรูดวยตนเอง  ฝกใหผูเรียนมคีวามรับผดิชอบในการเรียนของตนเอง  มีระเบียบ

วินัย  มีความซื่อสัตย  โดยครูเปนผูใหคําแนะนําชวยเหลือ 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  (2546 : ออนไลน)  กลาววา  ชดุการเรียน  หมายถึงสื่อประสมที่

เปนวัสดุอุปกรณที่นําไปใชเพื่อการเรียนการสอนของผูเรียนซึ่งประกอบไปดวย  เนื้อหาวิชาที่เกี่ยวของ

สัมพันธกัน  โดยมีขอแนะนาํการใชสําหรบัครูและนักเรยีน  มีวัตถุประสงค  เฉพาะบทเรียน  พรอมทั้ง

ขอทดสอบที่ใชในการเรียน 

มหาวิทยาลัยขอนแกน  (2547 : ออนไลน)  กลาววา  ชุดการเรียน  คือการนําเอาระบบสื่อ

ประสม (Multi-Media) ที่สอดคลองกับเนือ้หาวิชาและประสบการณของแตละหนวย  มาชวยในการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู  ใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุร ี (2547 : ออนไลน)  ชดุการเรียน (Kit)  หมายถึงการนําสื่อสาร

นิเทศตั้งแต 2 ชนดิมาใชประกอบกัน  เพื่อใหความรูสารสนเทศเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยใชเทคนิคหรือ

วิธีการตาง ๆ ทางการศึกษาจัดเตรียมใหผูใชเกิดการเรียนรู  หรือมีความคิดรวบยอดไดดีข้ึน  เนื่องจาก

ไดรับประสบการณจากประสาทรับรูหลายทางโดยทางสือ่ตางชนดิ  สื่อเหลานั้นอาจเปนโสตทัศนวัสดุ  

หรือวัสดุตีพิมพตาง ๆ  

อรอุมา  ไชยโยธา (2547  : 10)  ไดใหความหมายของชุดการเรียนวา หมายถึง สื่อการสอนที่

ครูเปนผูสรางขึ้นประกอบดวยวัสดุ อุปกรณหลายชนิด และองคประกอบอื่น เพื่อใหผูเรียนศึกษา และ
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ปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง เกิดการเรียนรูดวยตนเอง โดยครูเปนผูใหคาํแนะนํา ชวยเหลือ และมีการนํา

หลักการทางจิตวิทยามาใชประกอบในการเรียน เพื่อสงเสรมิใหผูเรียนไดรับความสําเร็จ บรรลตุาม

จุดประสงคทีต่ั้งไว 

 ธนภร  ตุมบญุ  (2548  : 10)  กลาววา ชุดการเรียน หมายถึง สื่อการสอนทีค่รูสรางขึ้น เพ่ือให

ครูสามารถสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยการจัดกิจกรรมการสอนตาง ๆ มาบูรณาการ เพื่อใหผูเรียน

เกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

 สุรางคนา  ยาหยี (2549 : บทคดัยอ) ใหความหมายของชุดการเรียนวา ชุดการเรียน  หมายถึง  

ชุดประสบการณสอนทีค่รูสรางขึ้นโดยใชสือ่วัสดุอุปกรณและกิจกรรมหลายชนิดผสมผสานกันเพื่อมุง

ใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในบทเรียนไดดีและบรรลุตามเปาหมายที่วางไว  ซ่ึงผูเรียนสามารถศกึษา

เนื้อหาการเรยีนรูดวยตนเอง  และปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองตามความสามารถ  โดยครูเปนผูให

คําแนะนําชวยเหลือ   

จากการศึกษาความหมายขางตน พอสรปุไดวา ชุดการเรียนเปน ชดุของสื่อประสมซึ่งรวมเอา

สื่อตางๆที่เหมาะสมกับบทเรยีนนั้นๆเขาไวดวยกัน  โดยสื่อการเรียนการสอนเหลานี้จะเปนทั้งสื่อทีค่รูใช

สอนและแนะนํานักเรียน  ตลอดจนเปนส่ือที่ใหนักเรยีนไดฝกเรียนรูดวยตนเอง  ซึ่งประกอบไปดวย 

วัสดุอุปกรณ  เอกสาร/ใบความรูตางๆ เครื่องมือหรือสื่อที่จําเปนสําหรับกิจกรรมตางๆ  แบบทดสอบ

กอนเรียน  แบบทดสอบหลงัเรียน 

 
1.2 ประเภทของชุดการเรยีน 

 ชัยยงค   พรหมวงศ  (2523  : 118-119) ไดจําแนกประเภทของชุดการเรียนการสอน และ

แนวคิดในการสรางชดุการเรยีนการสอนเปน 4 ประเภทใหญ ๆ คือ 

1. ชุดการเรียนการสอนประกอบการบรรยาย เปนชดุการเรยีนการสอนทีมุ่งขยายเนื้อหาสาระ

การสอนแบบบรรยายใหชัดเจนขึ้น โดยกําหนดกิจกรรม และส่ือการสอนใหครูใชประกอบการบรรยาย

บางครั้งจงึเรียกวา “ชุดการเรียนการสอนสาํหรับคร”ู ชดุการเรียนการสอนนี้จะมีเนื้อหาเพียงหนวยเดียว 

และใชกับผูเรียนทั้งชัน้ โดยแบงหัวขอที่จะบรรยายและกิจกรรมไวตามลําดับข้ัน ทัง้นี้เพื่ออํานวยความ

สะดวกแกครู และเพ่ือเปลี่ยนบทบาทการพูดของครูใหนอยลง เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนใน

การจัดกิจกรรมการเรียนมากยิ่งขึ้น ชุดการเรียนการสอนประกอบการบรรยายนี้นิยมใหกับการฝกอบรม 

และการสอนในระดบัอุดมศกึษา สื่อการสอนที่ใชอาจเปนแผนคําสอน แผนภูมิ รูปภาพ ภาพยนตร

โทรทศัน หรอืกิจกรรมกลุม เปนตน ส่ือการสอน ชุดการเรียนการสอนมักจะบรรจุในกลองที่มีขนาด

เหมาะสม แตถาเปนวัสดทุี่มรีาคาแพง ขนาดเล็ก หรือใหญเกินไป ตลอดจนเสียหายงาย หรือเปน

สิ่งมีชีวิต ก็จะไมบรรจุในกลอง แตจะกําหนดไวในคูมือครูเพื่อจัดเตรียมกอนสอน 
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2. ชุดการเรียนการสอนสําหรับกิจกรรมแบบกลุม เปนชดุการเรียนการสอนที่มุงเนนทีต่ัว

ผูเรียน ไดปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน ครูจะเปลี่ยนบทบาทจากผูบรรยายมาเปนผูแนะนําชวยเหลือผูเรียน 

ชุดการเรียนการสอนแบบกิจกรรมกลุม อาจจัดเรียนในหองเรียนแบบศูนยการเรียน ชดุการเรยีนการ

สอนแตละชุดจะประกอบดวยชุดการสอนยอยที่มีจํานวนเทากับจํานวนศนูยที่แบงไวในแตละหนวยใน

แตละศูนยมีชือ่ หรือบทเรียนครบตามชุด ตามจํานวนผูเรียนในศนูยกิจกรรมนัน้ ๆ ซึ่งจดัไวในรูปส่ือ

ประสม อาจใชเปนสื่อรายบุคคล หรือทั้งกลุมใชรวมกันก็ได ในขณะทํากิจกรรมการเรยีน หากมีปญหา

ผูเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ เมื่อจบการเรียนในแตละศูนยแลว ผูเรียนสนใจที่จะเรียนเสริมก็

สามารถศึกษาไดจากศูนยสํารองที่จดัเตรียมไว โดยไมตองเสียเวลารอคอยผูอ่ืน 

3. ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนชดุการเรียนการสอนที่จดัไวใหผูเรียนเรียนดวยตนเอง

ตามคําแนะนาํที่ระบุไว แตอาจมีการปรกึษาระหวางเรยีนได และเมื่อสงสัยไมเขาใจบทเรียนตอนใด

สามารถไตถามครูได การเรยีนจากชุดการเรียนการสอนรายบุคคลนี้นยิมใชหองเรียนที่มีลักษณะพิเศษ 

แบงเปนสดัสวนสําหรบัผูเรียนแตละคนซึง่เรียกวา “หองเรียนรายบุคคล”ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล

นี้ นักเรียนอาจนําไปเรียนที่บานไดดวยโดยมีผูปกครองหรือบุคลากรอืน่ใหความชวยเหลือ ชดุการเรียน

การสอนรายบุคคลนี ้เนนหนวยการสอนยอย จึงนิยมเรียกวา “บทเรียนโมดูล” (Instructional Module) 

4. ชุดการเรียนการสอนทางไกล เปนชุดการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนอยูตางถ่ินตางเวลา 

มุงสอนใหผูเรยีนศึกษาดวยตนเองโดยไมตองมาเขาช้ันเรียนประกอบดวยสื่อประเภทสิ่งพิมพ วิทยุ 

กระจายเสียง ภาพยนตร และการสอนเสริมตามศนูยบริการการศึกษา เชน ชุดการเรียนการสอน

ทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เปนตน 

สมหญิง   กล่ันศริ ิ (2523 : 58-59) ; สุนันท   สังขออง  (2526 : 134)  ; วัฒนาพร   ระงับทุกข  

(2541 : 24) ; บุญเกื้อ   ควรหาเวช  (2543 : 94-95)  มีความเห็นสอดคลองกันในเรือ่งประเภทของชุด

การเรียน  โดยแบงออกเปน 3 ลักษณะผูใช  ดังนี ้

1. ชุดการเรียนสาํหรับครู  เปนชดุการเรียนสําหรับครทูี่จะใชสอนผูเรียนเปนกลุมหรือเปนการ

สอนทีต่องการปรับพ้ืนฐานใหผูเรียนสวนใหญรูและเขาใจในเวลาเดียวกัน  โดยส่ือที่ใชอาจไดแก

รูปภาพ  สไลด  เทปบันทึกเสียง  เปนตน 

2. ชุดการเรียนสาํหรับกิจกรรมกลุม เปนชุดการเรียนที่ใหผูเรียนไดเรียนรวมกันเปนกลุมเล็กๆ 

โดยใชสื่อการสอนที่บรรจุไวในชุดการเรียนแตละชุด  ซึ่งมุงที่จะฝกทักษะในเนื้อหาวิชาที่เรียนและใหผู 

เรียนมีโอกาสทํางานรวมกัน 

3. ชุดการเรียนสาํหรับนักเรียนหรือชดุการเรยีนตามเอกัตภาพ  เปนชุดการเรียนสําหรับเรียน

ดวยตนเองเปนรายบุคคล  คือ  ผูเรียนจะตองศึกษาหาความรูตามความสามารถและความสนใจของ

ตนเอง  สวนมากมักจะมุงใหผูเรียนไดทําความเขาใจในเนื้อหาวิชาที่เรยีนเพ่ิมเติม 
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 คณะกรรมการการพัฒนาการสอน และผลิตอุปกรณการสอนคณติศาสตร (2524 : 250-251)  

ไดแบงประเภทของชดุการเรียนออกเปน  3 ประเภท คือ 

1. ชุดการเรียนสาํหรับคร ู เปนชุดที่จัดใหครโูดยเฉพาะ มีคูมือ และเครือ่งมือสําหรบัครู ซึง่

พรอมที่จะนําไปใชสอนใหเดก็เกิดพฤติกรรมทีค่าดหวัง ครูเปนผูดาํเนินการ และควบคุมกิจกรรม

ทั้งหมด นักเรยีนมีสวนรวมกิจกรรมภายใตการดูแลของคร ู

2. ชุดการเรียนสาํหรับนักเรียน เปนชดุการเรยีนสําหรับจดัใหนักเรียน เรยีนดวยตนเอง ครมีู

หนาทีเ่พียงจัดอุปกรณ และมอบชุดการเรยีนให แลวคอยรับรายงานผลเปนระยะ ๆ ใหคําแนะนําเมื่อมี

ปญหา และประเมินผล ชดุการเรียนนี้จะฝกการเรียนดวยตนเอง เมื่อนักเรียนจบการศึกษาจากโรงเรียน

ไปแลว ก็สามารถเรียนรู หรอืศึกษาส่ิงตาง ๆ ไดดวยตนเอง 

3. ชุดการเรียนทีค่รู และนักเรยีนใชรวมกัน ชุดนี้มีลักษณะผสมระหวางชุดแบบที่ 1 และชุด

แบบที่ 2  ครูเปนผูคอยดูแล และกิจกรรมบางอยาง ครตูองเปนผูแสดงนําใหนักเรียนดู และกิจกรรม

บางอยางนักเรียนตองทําดวยตนเอง ชุดการเรียนแบบนี้เหมาะสมอยางย่ิงที่จะใชกับนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษา ซึ่งจะเริ่มฝกใหรูจักการเรียนดวยตนเองภายใตการดูแลของคร ู

กาญจนา  เกียรติประวัต ิ(2524 : 178) ไดจําแนกประเภทของชดุการเรียนไว 2 ประเภท คือ 

1. ชุดการเรยีนสําหรับชดุกิจกรรมกลุม สงเสริมใหผูเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเองโดยใช

กิจกรรมกลุม เชน ในวิธีการของศนูยการเรียน (Learning Center) หรอืบทเรียนโมเดล เมื่อออกแบบให

ใชกิจกรรมกลุมเปนวิธีเรียน 

2.  ชุดการเรียนรายบุคคล สงเสรมิการเรียนดวยตนเองตามลําพัง  เพื่อพัฒนาความรบัผิดชอบ

ของผูเรียนและความกาวหนาในการเรียน  ตามความสามารถในเวลาที่แตกตางกัน  ผูเรียนสามารถ

ทดสอบเพื่อทราบผลความ กาวหนาของตนเองไดทุกเวลาและตรวจคําตอบไดทันท ี

วิชัย  วงษใหญ (2525 : 185 - 186) ไดแบงชดุการเรียนตามลักษณะของการใชออกเปน 3 

ประเภท คือ 

1. ชุดการเรียนสาํหรับการบรรยาย หรือเรียกอีกอยางหนึง่วา ชุดการเรยีนสําหรับครูใช คือ

เปนชดุการเรียนสําหรบักําหนดกิจกรรมและสื่อการเรียนใหครูใชประกอบคําบรรยาย เพื่อเปล่ียน

บทบาทการพูดของครูใหนอยลง และเปดโอกาสใหนักเรียนรวมกิจกรรมการเรียนมากย่ิงขึ้น ชุดการ

เรียนนีจ้ะมีเนือ้หาเพียงหนวยเดียวและใชกับนักเรียนทั้งชั้น 

2. ชุดการเรียนสาํหรับกิจกรรมแบบกลุม  ชุดการเรียนนี้มุงเนนทีต่วันักเรียนไดประกอบ

กิจกรรมรวมกัน  และอาจจัดการเรียนในรูปศนูยการเรียน  ชุดการเรียนแบบกลุมจะประกอบดวยชุด

การเรียนยอยที่มีจํานวนเทากับศูนยที่แบงไวในแตละหนวย ในแตละศูนยมีส่ือการเรียน หรือบทเรียน

ครบชดุตามจาํนวนนักเรียนในศนูยกิจกรรมนั้น ส่ือการเรียนอาจจดัอยูในรูปของการเรียนรายบุคคล 
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หรือนักเรียนทัง้ศนูยใชรวมกันได นักเรียนที่เรียนจากชุดการเรียนแบบกิจกรรมกลุมอาจจะตองขอความ

ชวยเหลือจากครูเพียงเล็กนอยในระยะเริม่ตนเทานั้น หลังจากเคยชินตอวิธีการใชแลว นักเรียนสามารถ

ชวยเหลือซึ่งกันและกันไดอง ในขณะทาํกิจกรรมการเรียนหากมีปญหานักเรียนสามารถซักถามครูได

เสมอ  เมื่อจบการเรียนแตละศนูยแลวนักเรียนอาจจะสนใจการเรียนเสริมเพื่อเจาะถึงส่ิงทีรู่ไดอีก  จาก

ศูนยสํารองทีค่รูจัดเตรียมไวเพื่อเปนการไมเสียเวลาที่จะตองรอคอยผูอื่น 

3. ชุดการเรียนรายบุคคล เปนชดุการเรียนที่จดัระบบขัน้ตอนเพื่อใหนักเรียนใชเรียนดวย

ตนเองตามลําดับข้ันความสามารถของแตละบุคคล เมื่อศึกษาครบแลวจะทําการทดสอบประเมินผล

ความกาวหนา และศึกษาชุดการเรียนชดุอ่ืนตอไปตามลําดับ เมื่อมีปญหานักเรยีนจะปรึกษากันไดใน

ระหวางนักเรียนและครูพรอมที่จะใหความชวยเหลือทนัทีในฐานะผูประสานงานหรือผูชี้แนะแนวทาง 

การเรียนดวยชุดการเรียนนีจ้ัดขึ้นเพื่อสงเสริมศักยภาพการเรียนรูของแตละบคุคลใหพัฒนาการเรยีนรู

ของตนเองไปจนเต็มขีดความสามารถ  โดยไมตองเสียเวลารอคอยผูอื่น ชดุการเรียนแบบนี้บางครั้ง 

เรียกวา บทเรยีนโมดูล 

 นิคม    ทาแดง  ;  และ ปรีชา   วิหคโต  (2536 : 20)  ไดจําแนกประเภทของชดุการเรียน  ดงันี ้

1. ชุดการเรียนทีผู่สอนเปนศนูยกลางหรือชดุการเรียนผูสอนเปนผูดําเนินกิจกรรมเปนชดุการ
เรียนทีช่วยใหผูสอนบรรยายนอยลง  โดยใชส่ือการสอนทําหนาที่แทน 

2. ชุดการเรียนแบบกลุมกิจกรรม  เปนชดุการเรียนที่ผูเรยีนประกอบกิจกรรม  ตามที่ไดรับ

มอบหมายตามคําสั่งในชุดการเรียน 

มิตรธศิาล   อือ้เพชรพงษ (2545: 117-118) จําแนกประเภทของชุดการเรียนไว 4 ประเภท  ดงันี้   

1. ชุดการเรียนแบบบรรยาย  เปนชดุการเรียนที่มุงขยายเนื้อหาสาระในการสอนแบบบรรยาย

ใหชัดเจนขึน้  ชวยใหผูสอนพูดนอยลงและใหส่ือการสอนทําหนาที่แทน  ชดุการเรียนแบบนีน้ิยมใชกับ

การฝกอบรมและการสอนในระดับอดุมศึกษา  ที่ถือวาการสอนแบบบรรยายยังมีบทบาทสําคญัในการ

ถายทอดความรูใหแกผูเรียน 

2. ชุดการเรียนแบบกลุมกิจกรรม  เปนชดุการเรียนที่มุงใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมกลุม  

เชน  ในการสอนแบบศนูยการเรียน  การสอนแบบกลุมสัมพันธ  เปนตน 

3. ชุดการเรียนตามเอกัตภาพหรือชดุการเรยีนรายบุคคล  เปนชดุการเรียนที่มุงใหผูเรียน

สามารถศึกษาหาความรูไดดวยตนเอง ความแตกตางระหวางบุคคลอาจเปนการเรียนในโรงเรียน  

สถาบันหรือทีบ่านก็ได  เพื่อทําใหผูเรียนกาวไปขางหนาตามความสามารถ  ความสนใจและความ

พรอมของผูเรยีน  ชดุการเรยีนรายบุคคลอาจออกมาในรูปชดุการเรียนยอย  หรือ  “โมดูล”  ก็ได 

4. ชุดการเรียนทางไกล  เปนชดุการเรียนที่ผูสอนอยูตางถิ่นตางเวลากันมุงสอนใหผูเรียนได

ศึกษาดวยตนเอง  โดยไมตองมาเขาชั้นเรียน 
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บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2543 : 94-95)  ไดแบงประเภทของชุดการเรียนไว  3 ประเภทใหญ ๆ คือ 

1. ชุดการเรียนประเภทคําบรรยาย เปนชุดการเรียนสําหรับใหผูเรียนเปนกลุมใหญ หรือเปน

การสอนทีต่องการปูพ้ืนฐานใหผูเรียนสวนใหญรู และเขาใจในเวลาเดียวกัน มุงในการขยายเนื้อหา

สาระชัดเจนยิง่ขึ้น ไดแก รูปภาพ แผนภูมิ สไลด ฟลมสตริป ภาพยนตร เทปบนัทึกเสียง หรือกิจกรรมที่

กําหนดไว เปนตน 

2. ชุดการเรียนแบบกลุมกิจกรรม เปนชดุการเรียนสําหรับใหผูเรียนเรียนรวมกันเปนกลุมเล็กๆ 

ประมาณ 5 – 7 คน โดยใชส่ือการสอนที่บรรจุไวในชดุการเรียนแตละชุด มุงที่จะฝกทักษะในเนื้อหา 

และใหผูเรียนไดมีโอกาสทํางานรวมกัน 

3. ชุดการเรียนแบบรายบุคคล หรือชดุการเรียนตามเอกัตภาพ เปนชุดการเรียนสําหรับเรียน

ดวยตนเองเปนรายบุคคล คือ ผูเรียนจะตองศึกษาหาความรูตามความสามารถและความสนใจของ

ตนเอง อาจจะเรียนที่โรงเรียนหรือเรียนที่บานก็ไดสวนมากมักจะมุงใหผูเรียนไดทําความเขาใจเนื้อหา 

วิชาที่เรียนเพิ่มเติม ผูเรียนจะสามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเองไดดวย 

ชัยยุทธ  บุญธรรม (2549 : 15) กลาววาชุดการเรียนแบงได  3  ประเภท คอื 

1. ชุดการเรียนที่เรียนดวยตนเอง 
2. ชุดการเรียนที่เนนแบบกลุม 

3. ชุดการเรียนประกอบคําบรรยาย 

จากการศึกษาประเภทของชดุการเรียนทําใหเหน็วา ชุดการเรียนนี้แบงไดหลายประเภทโดยมี

ความเหมาะสมและมีลักษณะเดนที่สอดคลองกับโอกาสและสภาพการจัดการเรียนการสอนทีต่างกัน

ไป  จะเหน็ไดวาชุดการเรยีนแตละประเภทไมวาจะเปนชดุการเรียนสําหรับนักเรียนหรือสําหรับครู ชดุ

การเรียนแบบกลุมหรือรายบุคคลนัน้จะเปนตัวกําหนดบทบาทของครูและนักเรียนใหแตกตางกัน ครู

ควรเลือกใหเหมาะสมกับเนื้อหาและวัยของผูเรียน เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุจดุประสงคทีต่ั้งไวใน

การวิจัยนี้ไดยึดแนวการจัดชดุการเรียนทีค่รูและนักเรียนใชรวมกัน ใหครูและนักเรียนไดทํากิจกรรมรวม 

กัน ไดแลกเปลี่ยนความคดิกัน โดยครูจะนําและกระตุนใหนักเรียนแสดงความคดิเหน็และมีสวนรวมกับ

กิจกรรม 

 
1.3  องคประกอบของชุดการเรยีน 

 คารดาเรลลี ่ (Cardarelli. 1973 : 150)  ไดกําหนดโครงสรางของชดุการเรียนวาตอง

ประกอบดวย 

1. หัวขอ  (Topic) 

2. หัวขอยอย  (Sub topic) 
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3. จุดมุงหมายหรือเหตุผล  (Rationality) 

4. จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม  (Behavioral Objective) 

5. การสอบกอนการเรียน  (Pre-test) 

6. กิจกรรมและการประเมินตนเอง  (Activities and Self – Evaluation) 

7. การทดสอบยอย  (Quiz หรอื Formative Test)  

8. การทดสอบขัน้สุดทาย  (Post –test หรือ Summative Evaluation) 

ดวน   (Duane. 1973 : 169) ไดกลาวถึงองคประกอบของชุดการเรียนไว  6 ประการ 

1. มีจุดมุงหมายและเนื้อหา 

2. บรรยายเนื้อหา 

3. มีจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

4. มีกิจกรรมใหเลือกเรียน 

5. มีกิจกรรมที่สงเสริมเจตคต ิ

6. มีเครื่องมือวัดผลกอนการเรียน ระหวางเรยีน และหลงัเรยีน 

ฮุสตนั ;  และคนอืน่ ๆ (เพ็ญศรี  สรอยเพชร. 2542 : 5-6 อางถึง Houston ; & Others. 1972)  

ไดเขียนเกี่ยวกับองคประกอบของชุดการเรียนไว  โดยประกอบดวย 5 สวนคือ 

1. คําชี้แจง  เปนการอธิบายความสําคัญของบทเรียน  สิ่งที่ผูเรียนจะตองมีความรูกอนเรียน

และขอบขายของขบวนการทั้งหมดของชดุการเรียน 

2.  จุดมุงหมาย  คือ  ขอความที่กําหนดไวชัดเจนวาผูเรียนจะประสบความสําเร็จอยางไร

หลังจากเรียนแลว 

3. การประเมนิผลเบื้องตน มีวัตถุประสงคเพื่อใหทราบวาในการเรียนชดุการเรียนนัน้ผูเรียนมี

สัมฤทธิ์ผลตามจุดมุงหมายเพียงใด การประเมนิผลเบื้องตนนี้อาจอยูในรูปของการทดสอบขอเขียน ทด 

สอบปากเปลา  การทํางาน  การตอบคําถามงาย ๆ เพื่อใหรูถึงความตองการและความสนใจของผูเรียน 

4. การกําหนดกิจกรรม  คือการกําหนดแนวทางและวิธีเพื่อไปสูจุดประสงคที่ตัง้ไว  โดยให

ผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมนั้นดวย 

5. การประเมนิผลข้ันสุดทาย  เปนการทดสอบเพื่อวัดผลการเรียนหลงัจากที่เรียนแลว 

 ชัยยงค   พรหมวงศ (2523 : 120)  ไดจําแนกสวนประกอบของชุดการเรียนไว  4 สวนคือ 

1. คูมือครูสําหรบัใชชุดการเรยีน และ/หรือผูเรียนตองเรียนจากชุดการเรียน 

2. เนื้อหาสาระและสื่อ โดยจัดใหอยูในรูปของส่ือการเรียนแบบประสม และกิจกรรมการเรียน

การสอนแบบกลุม และรายบุคคลตามวตัถุประสงคเชงิพฤติกรรม 

3. คําสั่ง หรือการมอบงาน เพื่อกําหนดแนวทางในการดําเนนิงานใหนักเรยีน 
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4. การประเมนิผล เปนการประเมนิผลของกระบวนการ ไดแก แบบฝกหัด รายงานการ

คนควา และผลการเรียนรูในรูปของแบบทดสอบตาง ๆ  

 ยุพิน  พิพิธกุล  และอรพรรณ  ตนับรรจง  (2531  : 175-176) ไดอธิบายถึงองคประกอบของชุด

การเรียนรายบุคคลไววา ประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี ้

1. บัตรคําส่ัง และชี้แจงรายละเอียดวา ผูเรียนจะตองปฏิบัติตามขั้นตอนอยางไร 

2. บัตรกิจกรรม เปนบตัรที่บอกผูเรียนทํากิจกรรมตาง ๆ สิ่งที่ควรจะมีในบตัรกิจกรรม คอื หัว

เรื่อง ระดับชั้น ส่ือการเรียนการสอน กิจกรรม และเฉลยกิจกรรม 

3. บัตรเนื้อหา เปนบตัรที่บอกเนื้อหาทัง้หมดที่ตองการใหเรยีน สิ่งทีค่วรจะมีในบตัรเนื้อหา 

คือ หัวเรื่อง สตูร นิยาม เปนตน 

4. บัตรแบบฝกหัด หรือบัตรงาน เปนแบบฝกหัดทีท่ําไวใหผูเรียนฝกหัดทําหลังจากที่ไดทํา

บัตรกิจกรรม และศึกษาเนื้อหาจนเขาใจแลว ในบัตรแบบฝกหัดนีจ้ะตองทําบัตรเฉลยไวพรอม สิ่งที่ควร

มีในแบบฝกหดั หรือบัตรงาน คือ หัวเรื่อง สูตร นิยาม กฎที่ตองการใชในโจทยแบบฝกหัด ใหนักเรยีนตั้ง

โจทยเอง แลวหาคําตอบ เฉลยแบบฝกหัด 

5. บัตรทดสอบ หรือบัตรปญหา เปนขอทดสอบตามเนื้อหา ของแตละหนวยยอย และมีเฉลย

ไวพรอม อาจทําทั้งขอทดสอบกอนเรียน (Pre – Test) และขอทดสอบหลังเรียน (Post – Test) 

 กิดานันท  มลิทอง  (2536 : 81)  ไดกลาวถึงองคประกอบของชุดการเรียน  ดงันี ้

1. คูมือ  สําหรับผูเรียนในการสอนและสําหรับในชดุการเรยีน 

2. คําสั่ง  เพื่อกําหนดแนวทางในการเรียน 

3. เนื้อหาบทเรียน  จะจดัในรูปของส่ิงตาง ๆ เชน  สไลด  เทป  เปนตน 

4. กิจกรรมการเรยีน  เปนการกําหนดกิจกรรมใหผูเรียนทายงานหรือคนควาตอจากที่สิ่งที่

เรียนมาแลว  เพื่อความรูที่กวางขึ้น 

5. แบบทดสอบ  เปนแบบทดสอบที่เก่ียวของกับเนื้อหาของบทเรียนเพื่อการประเมินผล 
 

บุญชม   ศรีสะอาด  (2528 : 96-98) กลาวถึงชุดการเรียนจะมีองคประกอบ 4 ดาน ดงันี ้

 

 

 
 

ภาพประกอบ  1  องคประกอบของชุดการเรียน 

 

ที่มา  :  บุญชม   ศรีสะอาด (2528 : 96-98) 

คูมือการใชงาน บัตรงาน ส่ือการเรียนตาง ๆ แบบทดสอบวดัผล 
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1. คูมือการใชชุดการเรียน  เปนคูมือที่จดัทําขึ้นเพื่อใหผูใชชุดการเรียนศึกษาและปฏิบัติให

บรรลุอยางมรประสทิธิภาพ  อาจประกอบไปดวย  แผนการสอน  ส่ิงที่ครตูองเตรียมกอนสอน บทบาท

ของผูเรียน  และการจัดชัน้เรียน 

2. บัตรงาน  เปนบัตรที่มีคําส่ังวาจะใหผูเรียนปฏิบัติอะไรบาง  โดยระบุกิจกรรมตามลําดับ

ข้ันตอนของการเรียน 

3. แบบทดสอบความกาวหนาของผูเรยีน  เปนแบบทดสอบที่ใชสําหรับตรวจสอบวาหลังจาก

เรียนชดุการเรยีนจบแลว  ผูเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงคการเรียนการเรียนรูที่กําหนดไว

หรือไม 

4. สื่อการเรียนตาง ๆ เปนสื่อสําหรับผูเรียนไดศึกษา  มีหลายชนิดประกอบกัน  อาจเปน

ประเภทสิ่งพิมพ  เชน  บทความ  เนือ้หาเฉพาะเรื่อง  จุลสาร  บทเรียนโปรแกรมหรือประเภท

โสตทัศนูปกรณ  เชน  รูปภาพ  แผนภูมิตาง ๆ เทปบันทกึเสียง  ฟลมสตริป  ของจริง  เปนตน 

 สุกิจ  ศรีพรหม (2541 : 68 - 72) ไดกลาวถึงองคประกอบของชุดการเรียนวามีองคประกอบ 7 

อยาง คือ 

1. เนื้อหาหรือมโนทศันทีต่องการใหผูเรียนศกึษา (Concept  Focus)  ชดุการเรียนชุดหนึง่

ควรจะเนนใหผูเรียนไดศึกษาเพียงมโนทศันหลักเรื่องเดยีว 

2. วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (Behaviorally Stated Objective) เปนส่ิงสําคญัที่สุดทีจ่ะทํา

ใหชุดการเรียนชดุนัน้ประสบความสําเร็จหรือลมเหลว เปนขอความที่ระบุถึงพฤติกรรมทีค่าดวาจะให

เกิดขึ้นหลังจากการเรียนรู ควรระบุชดัเจนใหผูเรียนเขาใจอยางแจมแจง เพราะวัตถุประสงคนีจ้ะเปน

แนวทางในการทํากิจกรรมเพื่อใหบรรลุวตัถุประสงค 

3. มีกิจกรรมใหเลือกหลายๆอยาง (Multiple – Active Methodologies) คือ รายละเอียดของ

กิจกรรมทีต่องใหนักเรียนปฏบัิต ิ เชน ทาํงานกลุม ทาํการทดลองหรือใชสื่อการเรยีนตางๆ การทีมี่

กิจกรรมใหนักเรียนเลือกปฏิบัติหลายๆทาง มาจากความเชื่อที่วาไมมีวิธีใดวิธีหนึง่จะเหมาะสมที่สดุกับ

นักเรียนทุกคน 

4. วัสดุอุปกรณการเรียน (Diversified Learning Resources) จากกิจกรรมใหเลือกหลาย

ทางนัน้จําเปนตองมีวัสดุประกอบการเรียนหลายๆอยาง เชน แผนภูมิภาพ หุนจําลอง เทปบันทึกเสียง 

เปนตน วัสดุหรือสื่อการเรียนเปนแหลงที่จะชวยใหนักเรียนบรรลุวตัถุประสงคและเกิดการเรียนรูมโน

ทัศนที่กําหนดให 

5. แบบทดสอบ (Evaluation  Instrument)  ในการประเมนิผลดูวานักเรยีนเกิดผลสัมฤทธิ์ใน

การเรียนรูจากการสอนมากนอยเพียงใด แบบทดสอบทีใ่ชอาจใชใน 3 ลักษณะ 
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5.1 แบบทดสอบกอนเรียน  (Pre-test)   

5.2 แบบทดสอบตนเอง  (Self-test) 

5.3 แบบทดสอบหลังเรียน  (Post-test)   

6. กิจกรรมสํารองหรือกิจกรรมเพิ่มเติม (Breadth and Depth Activities) หลงัจากที่นกัเรียน

ทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแลว  อาจทํากิจกรรมที่เสนอแนะเพิ่มเติมตามความสนใจ 

7. คําชี้แจงวิธีการใชชดุการเรียน (Instruction) เนื่องจากชุดการเรียนที่ผลิตขึ้นเพ่ือใหนกัเรียน

เรียนดวยตนเอง คําชี้แจงวธิีใชชุดการเรียนจึงจําเปนตองบอกรายละเอียดของวิธีใชชุดการเรียน ทําให

นักเรียนเขาใจและเรียนไดดวยตนเอง 

บุญเกื้อ   ควรหาเวช  (2543  : 95-102) ไดกําหนดองคประกอบทีส่ําคัญภายในชุดการเรียน 

การสอน สามารถจําแนกออกเปน 4 สวนดวยกัน คือ 

1. คูมือครู เปนคูมือ และแผนการสอนสําหรบัผูสอน หรือผูเรียนตามแตชนดิของชดุการเรียน

การสอน ภายในคูมือจะชี้แจงถึงวิธีการใชชุดการเรียนการสอนเอาไวอยางละเอียด ประกอบดวย 

1.1. คํานํา (สําหรับคูมือที่เปนเลม) 

1.2. สวนประกอบของชุดการเรียนการสอน 

1.3. คําชี้แจงสําหรบัผูเรียน 

1.4. ส่ิงที่ผูสอน และผูเรียนตองเตรียม 

1.5. บทบาทของผูสอน และผูเรยีน 

1.6. การจัดหองเรียน 

1.7. แผนการสอน 

1.8. เนื้อหาสาระของชุดการเรียนการสอน 

1.9. แบบฝกหัดปฏิบัติ หรือกระดาษตอบคําถาม 

1.10. แบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน  (พรอมเฉลย) 

2. บัตรคําส่ัง หรือคําแนะนํา จะเปนสวนที่บอกใหผูเรียนดําเนินการเรยีน หรือประกอบ

กิจกรรมแตละอยาง ตามขั้นตอนที่กําหนดไว ประกอบดวย 

2.1. คําอธิบายในเรื่องที่จะศึกษา 

2.2. คําสั่งใหผูเรียนดําเนินกิจกรรม 

2.3. การสรุปบทเรยีน 

3. เนื้อหาสาระ และสื่อ จะบรรจุไวในรูปของสื่อการสอนตาง ๆ อาจจะประกอบดวยบทเรียน 

โปรแกรม สไลด เทปบนัทกึเสียง ฟลมสตริป แผนภาพโปรงใส วัสดุกราฟฟก หุนจําลอง ของตัวอยาง 

รูปภาพ เปนตน 
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4. แบบประเมนิผล ผูเรียนจะทําการประเมนิผลความรูดวยตนเอง กอน และหลังเรยีนแบบ

ประเมนิผลที่อยูในชุดกิจกรรมอาจจะเปนแบบฝกหัด ใหเติมคําในชองวาง เลือกคําตอบที่ถูกตอง จับคู 

ดูผลการทดลอง หรือใหทํากิจกรรม เปนตน 

 ชานนท  ศรีผองงาม (2549 : 39) กลาววา  องคประกอบของชุดการเรียนควรประกอบดวย 

1. ชื่อชุดการเรียน 

2. คําชี้แจง  เปนการบอกแนวทางในการเรียนใหนักเรียน 

3. จุดประสงคเชงิพฤติกรรม  เชน  ส่ิงทีต่องการใหเกิดขึ้นหลังจากทําชุดการเรียนจบลง 

4. เวลา  เปนสวนที่บอกเวลาในการศึกษาชุดการเรียนแตละชุด 

5. สื่อการเรียน  โดยระบุอุปกรณที่ใชในชดุการเรียน 

6. เนื้อหา  เปนสวนที่เสนอความรูใหแกนักเรียน 

7. แบบฝกทักษะ  เปนสวนที่ใหนักเรียนปฏิบัติหลงัจากไดศกึษาชุดการเรยีนเรียบรอยแลว 

8. แบบทดสอบยอยประจําชุดการเรียน 

สุรางคนา   ยาหยี  (2549 : 65)  จากองคประกอบของชดุการเรียนที่นกัศึกษาหลายทานกลาว

ไวดังขางตนพอสรุปไดวา  ชดุการเรียนมีองคประกอบทีส่ําคัญ  คือ 

1. คูมือการใชชุดการเรียน  เปนสวนที่อธิบายการใชชุดการเรียน 

2. ชื่อชุดการเรียน  เปนสวนทีบ่อกใหทราบวาศึกษาเกี่ยวกับเรื่องอะไร 

3. คําชี้แจง  เปนสวนที่อธิบายลักษณะของกิจกรรมในชดุการเรียน 

4. จุดประสงคการเรียนรู  เปนสวนหนึง่ทีร่ะบุเปาหมายใหเกิดขึ้นกับผูเรียนหลังจากไดศึกษา

ชุดการเรียน 

5. เวลา  เปนสวนที่บอกเวลาที่ใชในการเรียนรูชดุการเรียน 

6. สื่อการเรียนรู  เปนสวนทีร่ะบุอุปกรณ  เครื่องมือ  วัสดุตาง ๆ  ที่ใชในชดุการเรียน 

7. สาระการเรียนรู  เปนสวนที่อธิบายความรูใหกับนักเรียน 

8. กิจกรรมการเรยีนรู เปนสวนที่ระบุกิจกรรมการเรียนที่ผูเรียนปฏิบัติเพื่อใหบรรลุตามจุด 

ประสงคการเรยีนรูที่กําหนดไว 

9. แบบฝกทักษะ เปนสวนที่ฝกใหผูเรียนมคีวามเขาใจในสาระการเรียนรูในระหวางเรียนมาก 

ย่ิงขึ้น 

10. การประเมนิผลการเรียนรู  เปนสวนที่ประเมินความรูความสามารถของนักเรียนตามสภาพ
จริงจากการปฏิบัติกิจกรรมและมีแบบทดสอบประจําชดุการเรียนที่กําหนดขึ้นตามจุดประสงคการเรียน 

รูนํามาทดสอบนักเรียนหลังจากไดศึกษาชุดการเรียน 
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 จากการศึกษาองคประกอบของชุดการเรียนขางตนผูวิจัยจึงไดกําหนดองคประกอบของชุดการ 

เรียนในการวิจยัครั้งนี ้ เพื่อใหเหมาะสมกับวิชา และความสามารถของนักเรียน ซึง่ประกอบดวย ชื่อชุด

การเรียน คําชีแ้จง จุดประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาสาระ เวลาที่ใช ส่ือการเรียน กิจกรรมการเรียน การ

สอน และการประเมนิผล 
 

1.4  หลักการ ทฤษฎีและจิตวิทยาท่ีเกีย่วกับชุดการเรียน 
บลูม (Bloom. 1976 : 115-124) กลาววาการสอนที่มีประสิทธิภาพประกอบดวยลักษณะที่

สําคัญ 4 ประการ คือ 

1. การใหแนวทาง (Cues) คือ คําอธิบายของครูทีท่ําใหนักเรียนเขาใจชัดเจนวาเมื่อเรียนเรื่อง

นั้นๆแลว  จะตองมีความสามารถอยางไร ตองทําอะไรบาง 

2. การมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียน (Participation) เปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมใน

กิจกรรมการเรยีน 

3. การเสริมแรง (Reinforcement) ทัง้การเสรมิแรงภายนอก เชน สิ่งของ  การกลาวติชม หรือ

การเสริมแรงภายในตัวนักเรียนเอง เชน ความอยากรูอยากเห็น ฯลฯ 

4. การใหขอมูลยอนกลับและการแกไขขอบกพรอง (Feedback and Corrections) จะตองมี

การแจงผลการเรียนและขอบกพรองใหนกัเรียนทราบ  

เคมพ  และเดยตัน  (Kemp and Dayton. 1985 : 13-15)  ไดเสนอแนวความคดิทฤษฎีการ

เรียนรูที่เปนแนวทางในการสรางชดุการเรยีน  ทีมี่ประสทิธิภาพอยู 3 กลุมใหญ  คือ 

1. กลุมพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  เปนกลุมทีต่คีวามพฤติกรรมของมนุษยวาเปนการ

เชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา  (Stimuli)  และการตอบสนอง (Responses)  บางทีจงึเรียกวา  การเรียนรูแบบ 

S-R ส่ิงเราก็คอืขาวสารหรือเพ่ือหาวิชาที่สงไปใหผูเรียน  โดยผานกระบวนการเรียนการสอนโปรแกรม

การเรียนการสอนอิงหลักทฤษฏีนี้มาก  โดยจะแตกลําดับขั้นออกเปนขั้นตอนยอย ๆ และเมื่อผูเรยีนเกิด

การตอบสนองก็จะสามารถทราบผลไดทนัทีวาเกิดการเรียนรูหรือไม  ถาตอบสนองถูกตองก็จะมีการ

เสริมแรงโปรแกรมการเรียนการสอนเปนรายบุคคลอิงทฤษฎีนี้ 

2. กลุมทฤษฏคีวามรูความเขาใจ  (Cognitive Theories)  เปนกลุมที่เนนกระบวนการความรู 

ความเขาใจหรือการรูคดิ  อนัไดแก  การรบัรูอยางมีความหมาย  ความเขาใจและความสามารถในการ

จัดกระทํา  อันเปนคณุสมบัติพ้ืนฐานของพฤติกรรมมนุษย  ทฤษฎีนี้ถือวาการเรียนรูของมนษุยนั้น

ข้ึนอยูกับคุณภาพของสติปญญาและความสามารถในการสรางความสัมพันธ  

3. กลุมจิตวิทยาทางสังคมหรือการเรียนรูทางสังคม  (Social Psychology or Social 

Learning Theory)  เปนกลุมที่เริ่มไดรับความสนใจมากขึ้น  ทฤษฎีนี้เนนปจจัยทางบุคลิกภาพและ
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ปฏิสัมพันธระหวางมนุษย  การเรียนรูสวนใหญเกี่ยวของกับการกระทําทางสังคมโดยเรยีนรูจาก

ประสบการณโดยตรงหรือผานสื่อการเรียนการสอน  ทฤษฎีทั้ง 3 กลุมนีต้างมคีวามคลายคลึงหรือ

จุดเนนเกี่ยวกับการออกแบบและการใชสื่อการเรียนการสอนเกี่ยวกับแรงจงูใจ  ความแตกตางระหวาง

บุคคล  วัตถุประสงคการเรยีนรู  การจัดเนื้อหา  อารมณ  การมีสวนรวม  การสะทอนกลับ  การ

เสริมแรง  การฝกปฏิบัติ  และการนําไปประยกุตใช 

 ทฤษฎีทั้งสามกลุมมีความคลายคลึงกัน หรือจดุเนนที่เกี่ยวของกับการออกแบบ และการใชส่ือ

การเรียนการสอนดงันี ้

1. แรงจูงใจ (Motivation)  หากนักเรียนมีความตองการ ความสนใจ หรอืความปรารถนาที่จะ

เรียนรู ก็จะทําใหการเรียนการสอนบรรลุผลสําเร็จ ดังนั้น จึงจําเปนตองสรางใหนักเรียนเกิดความสนใจ

โดยการเสนอสื่อการสอนทีก่อใหเกิดแรงจูงใจ คือ จดัประสบการณ หรือจัดกิจกรรมในการเรียนรูซึง่มี

ความหมาย หรือนาสนใจสําหรับนักเรียน 

2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual Differences) นักเรียนตางคนตางมีอัตรา และ

วิธีการเรียนรูทีต่างกัน ดงันัน้ การจัดสื่อการเรียน การเสนอจะตองคํานึงถึงประเด็นนี้ดวย 

3. วัตถุประสงคของการเรียนรู (Learning Objectives)  ในการจัดการเรียนการสอน หาก

นักเรียนทราบวัตถุประสงคในการเรียนรู ก็จะทําใหนักเรียนมีโอกาสบรรลุวัตถุประสงคไดมากกวาที่ไม

ทราบ นอกจากนี้วัตถุประสงคของการเรียนรูยังชวยในการวางแผนสรางสื่อการเรียน การสอน ซึง่จะทํา

ใหทราบวาควรจะบรรจุเนื้อหาอะไรในสื่อ 

4. การจัดเนื้อหา (Organization of Content) การเรียนรูงายขึ้น หากมีการจัดลําดับเนื้อหา

สาระในการเรยีนรูเปนลําดับข้ันตอน และสมเหตุสมผล 

5. การจัดเตรียมความรูทีม่ีมากอน (Pre – learning Preparation)  บางครั้งการเรียนรูสาระ

หนึง่ ๆ จําเปนตองอาศัยประสบการณการเรียนรูทีมี่มากอน ดังนัน้ การสรางชุดการเรียน ควรคํานึงถึง

ธรรมชาต ิและระดับการเรียนรูของแตละกลุม เพื่อจัดเตรยีมความรูใหกับกลุมผูเรียน 

6. อารมณ (Emotion) การเรียนรูเกี่ยวกับอารมณและความรูสึกของบุคคลพอๆกับความ 

สามารถทางสติปญญา ดังนัน้ การสรางชุดการเรียนการสอนควรตอบสนองอารมณ ซึ่งกอใหเกิด

แรงจงูใจในการเรียนรูเปนสําคัญ 

7. การมีสวนรวม (Participation)  การเรียนรูจะเกิดผลอยางรวดเร็ว และคงทนหากได

นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู ทั้งทางสติปญญา และทางกายภาพ และควรจดัเปนเวลา

ยาวนานกวาการเรียนรู โดยการฟง หรือการดู 

8. การสะทอนกลับ (Feedback) การเรียนรูเพิ่มข้ึน  หากนักเรียนไดทราบความกาวหนาใน

การเรียนรู ซึ่งเปนการสรางแรงจูงใจ 
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9. การเสริมแรง (Reinforcement)  เมื่อนักเรียนบรรลุผลในการเรียนรูเนื้อหาสาระใดแลว ก็

จะถูกกระตุนใหเกิดการเรียนรู  การเรียนรูนีเ้ปนรางวัลที่สรางความเชื่อม่ันและสงผลใหเกิดพฤตกิรรม

ทางบวกแกนักเรียน 

10. การฝกปฏิบัติ และการกระทําซ้ํา (Practice and Repetition)  บุคคลจะเกิดการเรยีนรูใน

เรื่องของความรู และทักษะได จะตองอาศัยการฝกปฏิบัติ และการทําซ้ําอยูเสมอ ซึ่งจะนําไปสูความ

คงทนในการเรียนรูการนําไปประยุกตใช (Application)  ผลลัพธที่พึงปรารถนาของการเรียนรู คือ การ

เพิ่มความสามารถของแตละบุคคล ในการประยุกตหรือการถายโยงการเรียนรู ซึง่สามารถนําไปปรับใช 

กับปญหา หรอืสภาพการณใหมได 

ชัยยงค   พรหมวงศ ; และคณะ  (2523 : 119-120) ;  บุญเกื้อ   ควรหาเวช  (2543 : 92-94)  มี

ความเห็นสอดคลองกันดานแนวคิดและหลักการของชุดการเรียน  สรปุได 5 ประการ  คือ 

1. การประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล  กลาวคือ  การเรียนการสอนควรจะตอง

คํานึงถึงความตองการ  ความถนัด และความสนใจของผูเรียนเปนสําคญั 

2. ความพยายามที่จะเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอนโดยการจัดประสบการณใหผูเรียนเรียน
เอง  โดยใชแหลงความรูจากสื่อหรือวิธีการตาง ๆ  

3. การใชสื่อการสอนไดเปล่ียนแปลงและขยายตัวออกไป  กลาวคือ  แนวโนมของการใชส่ือ

การเรียนการสอนควรจะมีการผลิตส่ือการสอนแบบประสมใหเปนชุดการเรียน  อันจะมีผลตอการใช

ของครู  คือเปลี่ยนจากการใชส่ือ  “เพื่อชวยครูสอน”  คือ  ครูเปนผูหยิบใชอุปกรณตาง ๆ  มาใชเปนสื่อ

การสอน  “เพื่อชวยใหผูเรียน”  คือ  ใหผูเรียนหยิบและใชส่ือการสอนตาง ๆ ดวยตนเองโดยอยูในรูปของ

ชุดการเรียน 

4. ปฏิกิริยาสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน  ผูเรียนกับผูเรยีนและผูเรียนกับสิ่งแวดลอม 

5. การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูไดยึดหลักจิตวิทยาการเรียนมาใชโดยจัดสถานการณ
ออกมาเปนการสอบแบบโปรแกรม  กลาวคือ  การเรยีนการสอนควรเปดโอกาสในกิจกรรมการเรียน

ดวยตนเอง  มีการเสริมแรงบวกที่ทําใหผูเรียนภาคภมูิใจที่ไดทําถูกหรือคิดถูก  อนัจะทําใหพฤตกิรรม

นั้นเกิดขึ้นไดอกี  ซึ่งการจัดสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการเรียนรูดงักลาวขางตน  จะมีเครื่องมือชวยให

บรรลุจุดมุงหมายปลายทางโดยการจัดการสอนแบบโปรแกรม  และการใชชุดการเรียนเปนเครื่องมือ

สําคัญ 

   สนุนัท   สงัขออง  (2526 : 134)  ไดเสนอแนวความคดิในการผลติชดุการเรียนไว 5 ขอ  ดังนี ้

1. เนื่องจากนักเรยีนแตละคนมคีวามแตกตางกันในทุก ๆ ดานการทีจ่ะสอนนักเรียนดวย

วิธีการแบบเดิมไมอาจสนองความแตกตางของผูเรียนได 
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2. ปจจุบันนี้การใหการศึกษาไดเนนที่นักเรียนเปนศนูยกลางของการเรียนไมใชเนนที่ครูเปน
ศูนยกลาง  (Student Centered) 

3. การใชโสตทศันูปกรณไดเปล่ียนแปลงมาเปนรูปของส่ือการสอน 

4. ปฏิกิริยาสัมพันธ (Interaction) ของครูและนักเรียนตางไปจากเดิมครทูําหนาทีค่อยอํานวย

ความสะดวกและชวยเหลือเมื่อผูเรียนตองการ 

5. ขบวนการเรียนการสอนยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรูมาสนับสนุน เชน การใชแรงเสริมการ

เรียนตามลําดบัข้ัน การถายโยงการเรียนรู 

เสาวณีย   สิกขาบัณฑิต  (2528 : 292-293)  กลาวถึง หลักการ และทฤษฏีที่นํามาใชในการ

สรางชดุการเรยีน ดงันี ้ 

1. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual Differences) นักการศึกษาไดนําหลักจิตวิทยา

ในดานความแตกตางระหวางบุคคลมาใช เพราะถือวาการสอนคนนัน้ไมสามารถปนผูเรียนใหเปน

แมพิมพเดียวกันไดในชวงเวลาที่เทากัน เพราะผูเรียนแตละคน จะเรียนรูตามวิถีทางของเขา และใช

เวลาเรียนในเรื่องหนึง่ ๆ  แตกตางกันออกไป ความแตกตางเหลานี ้มีความแตกตางดานความสามารถ 

สติปญญา ความตองการ ความสนใจ รางกาย อารมณ และสังคม ดวยเหตุผลที่คนเรามีความแตกตาง

กันดังกลาว ผูสรางชดุการเรยีนจึงพยายามที่จะหาวิธีการทีเ่หมาะสมทีสุ่ดในการทีจ่ะทําใหผูเรียน เรียน

อยางบรรลุผลสําเร็จตามวัตถุประสงคที่วางไวในชุดนั้น ๆ ซึง่วิธีที่เหมาะสมวิธีหนึ่งก็คือ การจัดสอน

รายบุคคล หรือการจัดการสอนตามเอกตัภาพ หรือการศึกษาดวยตนเอง ซึง่ลวนแตเปนวิธีสอนที่เปด

โอกาสใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนตามความแตกตางระหวางบุคคล 

2. การนําสื่อประสมมาใช (Multi – Media Approach)  เปนการนําส่ือการสอนหลาย

ประเภทมาใชสัมพันธกันอยางมีระบบ ความพยายามอันนี้ก็เพื่อจะเปลี่ยนแปลงการเรียน การสอนจาก

เดิม ที่ยึดครเูปนแหลงใหความรูหลัก มาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียน เรียนดวยการใชแหลง

ความรูจากสื่อประเภทตาง ๆ 

3.  ทฤษฎีการเรยีนรู (Learning Theory)  จิตวิทยาการเรียนรูทีเ่ปดโอกาสใหผูเรียนไดเขา

รวมกิจกรรมการเรียนดวยตนเองตรวจสอบผลการเรียนของตนวาถูกหรือผดิไดทนัท ี มีการเสริมแรง คือ 

ผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจ ดีใจ ทีต่นเองทําไดถูกตอง เปนการใหกําลังใจที่จะเรียนตอไป ถาตนเองทํา

ไมถูกจะไดทราบวาที่ถูกตองนัน้คืออะไร จะไดไตรตรองพิจารณาทาํใหเกิดความเขาใจ ซึ่งจะไมทําให

เกิดการทอถอย หรือสิน้หวงัในการเรียน เพราะเขาจะมีโอกาสที่จะสําเร็จไดเหมือนคนอืน่เชนกันเรียนรู

ไปทีละขั้น ตามความสามารถ และความสนใจของตนเอง  

4. การใชวิธีวิเคราะหระบบ ( Systems Analysis ) เปนการนําเอาการวิเคราะหระบบมาใช

โดยจัดเนื้อหาวิชาใหสอดคลองกับสภาพแวดลอมและวัยของผูเรียนทกุสิ่งทุกอยางที่จัดไวในชุดการ
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เรียนจะ สรางขึ้นอยางมีระบบ จะตองมีการตรวจเชค็ทุกขั้นตอนและทกุอยางจะตองสัมพันธสอดคลอง

กันเปนอยางด ี มีการทดลองปรับปรุงจนมีประสิทธภิาพอยูในเกณฑมาตรฐานเปนทีเ่ชื่อถือไดจึงนํา

ออกมาใช 

นอกจากนี้แนวคิดของอรพรรณ  พรสมีา (2530 : 135-137) และสุรางค  โควตระกูล (2536 : 

135-137) เกี่ยวกับหลักการ ทฤษฎี และจิตวิทยาที่นํามาสรางชุดการเรียน  แบงออกไดดงันี ้

1. กลุมพฤติกรรมนิยมหรือกลุมเชื่อมโยง(Behavioral Theories or Association Theories)   

นักจิตวิทยากลุมนี้เชื่อวา การเรียนรูของมนุษยเกิดจากการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา (Stimulus)  และการ

ตอบสนอง (Response) บางทีเรียกวา การเรียนรูแบบ S – R ส่ิงเราก็คือขาวสารหรือเนื้อหาวิชาที่สงไป

ใหผูเรียน  โดยการผานกระบวนการเรียนการสอน  สวนการตอบสนองก็คือปฏิกิริยาที่ผูรับผิดชอบการ

เรียนรูตนเอง  ลําดับข้ันของการเรียนรูจะถูกแตกยอยออกเปนตอนสั้นๆ ในแตละตอนจะตองมีการตอบ 

สนองที่ถูกตองและผูเรียนสามารถรูผลแหงการกระทําทนัท ี การรูวาการทําของตนถูกตองจะเปนเครื่อง

เสริมแรงใหกับผูเรียน การศกึษารายบุคคลสวนใหญจะใชรูปแบบการเรียนรูนี ้      

2. กลุมทฤษฎีสนาม (The Organism Gestalt Field or Cognitive Theories) ลักษณะ

สําคัญพื้นฐานของทฤษฎีกลุมนี้ก็คือ กระบวนการทางปญญากับประสบการณใหมเปนรากฐานของ

การเรียนรูหรือกลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ คณุภาพของการเรียนรูเปนไปตามคุณภาพของความฉลาดและ

ความฉลาดและความสามารถในการสรางความสัมพันธของส่ิงตางๆ ทฤษฎีจึงเนนเฉพาะพัฒนาการ

ทางปญญา โดยเฉพาะการเรียนรูแบบรูแจงมากกวาการพัฒนาพฤติกรรมภายนอก 

3. กลุมจิตวิทยาทางสังคมหรือการเรียนรูทางสังคม (Social Psychology or Social 

Learning Theory) เปนกลุมที่ไดรับความสนใจมากขึ้น ทฤษฎีนี้เนนเปนปจจัยทางบคุลิกภาพและ

ปฏิสัมพันธระหวางมนุษย การเรียนรูสวนใหญเกี่ยวกับการกระทําทางสังคมโดยเรียนรูจากประสบ 

การณโดยตรงหรือผานส่ือการเรียนการสอน 

 จากการศึกษาหลักการ ทฤษฎีและจิตวิทยาที่เก่ียวของกับชุดการเรียน แสดงใหเหน็วา การที่

ผูวิจัยจะสรางชุดการเรียนนัน้ จะตองคํานงึถึงองคประกอบหลายดาน อาทิเชนความแตกตางระหวาง

บุคคล การทีใ่หเด็กไดเรียนตามความสามารถจากงายไปหายาก การเสริมแรงจงูใจในการทําชุดการ

เรียน  เราความสนใจดวยสื่ออุปกรณตาง ๆ หรือการยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  

  
 1.5 ขั้นตอนในการสรางชดุการเรยีน 
 ฮีทเทอร  (Heather. 1977 : 342-344)  ไดกลาวถึงขั้นตอนที่สําคญัในการสรางชดุการเรียนที่

ครูเปนผูสรางชุดการเรียนดวยตนเอง  คือ 
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1. ศึกษาหลักสูตร ตดัสินใจเลือกสิ่งที่จะใหผูเรียนไดศึกษาแลวจัดลําดับข้ันเนื้อหาใหตอเนื่อง
จากงายไปหายาก 

2. ประเมนิความรูพ้ืนฐานประสบการณเดิมของผูเรียน 

3. เลือกกิจกรรมการเรียน  วิธสีอน  และส่ือการเรียนใหเหมาะสมกับผูเรยีนโดยตองคํานึงถึง

ความพรอมและความตองการของผูเรียน 

4. กําหนดรูปแบบของการเรียน 

5. กําหนดหนาทีข่องผูประสานงาน  หรือจดัอํานวยความสะดวกในการเรียน 

6. สรางแบบประเมินผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนวาบรรลุเปาประสงคในการเรยีนหรือไม 
 

 ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2523 : 123) ไดเสนอขั้นตอนในการผลิตชดุการเรียนโดยนําเอา

วิธีระบบเขามาใชในระบบการผลิตชดุการสอนแผนจุฬา ซึ่งเปนชดุการเรียนแบบกลุมกิจกรรมเหมาะ

สําหรับการสอนแบบศนูยการเรียน มีทั้งหมด  10   ข้ันตอน คือ 

1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหา และประสบการณ อาจจะกําหนดเปนหมวดวิชา หรือบูรณาการ 

เปนแบบสหวทิยาการตามที่เหมาะสม 

2. กําหนดหนวยการสอน แบงเนื้อหาออกเปนหนวยการสอน โดยประมาณเนื้อหาวิชาที่จะให

ครูสามารถถายทอดความรูแกนักเรียนไดในหนึ่งสัปดาห หรือหนึ่งครัง้ 

3. กําหนดหัวเรื่อง ผูสอนจะตองถามตัวเองวา ในการสอนแตละหนวยควรใหประสบการณ

แกผูเรียนอะไรบาง แลวกําหนดออกมาเปน 4 – 6 เรื่อง 

4. กําหนดมโนทศันและหลักการ มโนทศันและหลักการที่กําหนดขึ้นจะตองสอดคลองกับ

หนวยและหัวเรื่องโดยสรุปรวมแนวคิด สาระและหลักเกณฑสําคญัไว เพ่ือเปนแนวทางในการจัดเนื้อหา 

ที่สอนใหสอดคลองกัน 

5. กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรือ่ง เปนจดุประสงคทั่วไปกอนแลวเปลี่ยนพฤติ-

กรรมที่ตองมีเงื่อนไขและเกณฑการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไวทุกครัง้ 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียน ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมซึ่งเปนแนวทางใน

การเลือกและการผลิตส่ือการสอน “กิจกรรมการเรียน” หมายถึง กิจกรรมทุกอยางทีผู่เรียนปฏิบัต ิ เชน 

การอานบัตรคาํสั่ง ตอบคําถาม เขียนภาพ ทําการทดลองทางวิทยาศาสตร เลนเกม ฯลฯ 

7. กําหนดแบบประเมนิผล ตองประเมนิผลใหตรงกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยใชแบบ

สอบอิงเกณฑ เพื่อใหผูสอนทราบวาหลังจากผานกิจกรรมมาเรียบรอยแลวนักเรียนไดเปลี่ยนพฤตกิรรม

การเรียนรูตามวัตถุประสงคหรือไม 
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8. เลือกและผลิตส่ือการสอน วัสดุ อุปกรณ และวิธีการที่ครูใช ถือเปนส่ือการสอนทั้งสิน้ เมื่อ

ผลิตสื่อการสอนของแตละหัวเรื่อง  แลวก็จัดส่ือการสอนเหลานัน้ไวเปนหมวดหมูในกลองที่เตรียมไว 

กอนนําไปทดลองหาประสิทธิภาพ เรียกวา ชุดการสอน 

9. หาประสทิธิภาพชุดการสอน เพ่ือเปนการประกันวา ชดุการสอนที่สรางขึน้มามปีระสิทธ ิ

ภาพในการสอน ผูสรางจําเปนตองกําหนดเกณฑข้ึนไวลวงหนา โดยคํานึงถึงหลักที่วาการเรียนรูเปน

กระบวนการเพื่อชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล 

10.  การใชชุดการสอน ชดุการสอนที่ไดปรับปรุง และมีประสิทธิภาพที่ตัง้ไวแลว สามารถนําไป

สอนผูเรียนไดตามประเภทของชุดการสอน (แบบบรรยาย แบบกลุม และรายบุคคล) และตามระดับ 

การศึกษา (ประถมศึกษา มัธยมศึกษา และอุดมศึกษา) โดยกําหนดขั้นตอนในการใช ดังนี ้

10.1. ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือพิจารณาพ้ืนความรูเดิมของผูเรียน (ใช

เวลาประมาณ 10 – 15 นาท)ี 

10.2. ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

10.3. ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน (ข้ันสอน) ผูสอนบรรยาย หรือแบงกลุมประกอบ

กิจกรรมการเรยีน 

10.4. ข้ันสรุปผลการสอน เพื่อสรุปมโนทศัน และหลักการที่สําคญั 

10.5. ทําแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อดูพฤติกรรมการเรียนที่เปล่ียนไปแลว 
 

 ชม  ภูมิภาค (2524:103 -104) ไดกลาวถึงขั้นตอนในการสรางชุดการเรียน ควรจะดําเนินการดังนี้ 

1. วิเคราะห และกําหนดความตองการ 
2. กําหนดจดุหมาย และจุดมุงหมาย 

3. ออกแบบองคประกอบของระบบ 

4. วิเคราะหแหลงวิทยากรที่ตองการ แหลงวทิยากรที่มีอยู และขอจํากัด 

5. การปฏิบัติเพื่อขจัด หรือปรบัปรุงขอจํากัด 

6. เลือก หรือพัฒนาวัสดุเพ่ือการสอน 

7. ออกแบบการประเมนิผลการกระทําของนักเรียน 

8. ทําการทดสอบ ทดลอง ประเมินผล เพ่ือพัฒนา และฝกอบรมคร ู

9. ปรับปรุงแกไข และประเมนิผล 

10. การประเมนิผลเพื่อสรุป 

11. การสรางเปนชุด หรือปรับปรุงเพื่อใช 
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ข้ันตอนในการสรางชดุการเรยีนดังกลาวแสดงในรูปแผนภูมิได ดังแผนภาพที่ 1 

 

                                                                                                              

1 

 

2 

 

3 

 
4 

 

5 

 
6 

 

7 

 
8 

 

9 

 
10 

 

11 

 

12 

 

                           แผนภาพที่ 1  แผนภูมิผลิตชดุการเรียน 

ที่มา  :  วิชัย  วงษใหญ. (2525 : 194) 

 

วิชา 

หัวขอ หรือ 

หนวย 

หัวเรื่อง 

ความคิดรวบยอด 

จุดประสงคการเรียน 

วิเคราะหงาน 

เรียงลําดับกิจกรรมการสอน 

ประเมนิผล 

สื่อการเรียน 

บรรจุวัสดุการเรียนที่ผลติสําเร็จแลวใสในชดุการเรียน 

ทดลองใชชดุการเรียนเพื่อหาประสทิธิภาพ 

รูปแบบชดุการเรียน 

นําไปใช 

แกไขปรับปรุง 



32 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2533 : 495)  ไดเสนอขั้นตอนในการสรางชดุการเรยีนไวดังนี ้

 ข้ันที่  1 วิเคราะหงาน ไดแก กําหนดหนวย หัวเรื่อง และมโนคต ิ

 ข้ันที่  2 การวางแผน เปนการวางแผนไวลวงหนา โดยกําหนดรายละเอียดไว 

 ข้ันที่  3 การผลิตส่ือการเรียน เปนการผลติสื่อตาง ๆ ที่กําหนดไวในแผน 

 ข้ันที่  4 หาประสทิธิภาพ เปนการประเมนิคณุภาพของชุดการเรียนการสอน โดยนําไป

ทดลองใช แลวปรับปรงุใหมีคณุภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 

วิชัย  วงษใหญ (2523 : 178-181) ไดเสนอขั้นตอนในการสรางชดุการเรียนไว 10 ข้ันตอน คือ 

1. ศึกษาเนื้อหาสาระของวิชาทั้งหมดอยางละเอียดวา ส่ิงที่เราจะนํามาทําเปนชุดการสอนนัน้ 

จะมุงเนนใหเกิดหลักการเรยีนรูอะไรบางใหกับผูเรียนนําวิชาที่ไดทําการศึกษาวิเคราะหแลวมาแบงเปน

หนวยของการเรียนการสอน ในแตละหนวยนั้นจะมีหัวขอยอยๆ รวมอยูอีกที่เราจะตองศึกษาพิจารณา

ใหละเอียดชดัเจนเพื่อไมใหเกิดการซ้ําซอนในหนวยอื่นๆ อันจะสรางความสับสนใหกับผูเรียนได และ

ควรคํานึงถึงการแบงหนวยการเรียนการสอนของแตละวิชานั้น ควรจะเรียงลําดับข้ันตอนของเนือ้หา

สาระใหถูกตอง วาอะไรเปนสิ่งจําเปนที่ผูเรียนจะตองเรยีนรูกอน อันเปนพ้ืนฐานตามขั้นตอนของความรู

และลักษณะธรรมชาติในวิชานั้น 

2. เมื่อศึกษาเนื้อหาสาระและแบงหนวยการเรียนการสอนไดแลวจะตองพิจารณาตัดสนิใจอีก 

ครั้งวาจะทําชดุการเรียนแบบใดโดยคํานงึถึงขอกําหนดวา  ผูเรียนคือใคร (Who is Learner) จะใหอะไร

กับผูเรียน (Give what Condition) จะทาํกิจกรรมอยางไร (Does what Activities) และจะทาํไดดี

อยางไร (How well Criterion) ส่ิงเหลานีจ้ะเปนเกณฑในการกําหนดการเรียน    

3. กําหนดหนวยการเรียนการสอน  โดยประมาณเนื้อหาสาระที่เราจะสามารถถายทอดความ  

รูแกนักเรียน หาส่ือการเรียนไดงาย พยายามศึกษาวิเคราะหใหละเอียดอีกครั้งหนึ่งวาหนวยการเรียน

การสอนนี้หลักการหรือความคดิรวบยอดอะไร และมหีัวขอยอยๆ อะไรอีกบางทีร่วมกันอยูในหนวยนี ้

แตละหัวเรื่องยอยมีความคิดรวบยอดหรอืหลักการยอยๆ อะไรอีกบางทตีองศึกษา  พยายามดงึแกน

ของหลักการเรียนรูออกมาใหได 

4. กําหนดความคดิรวบยอด ความคิดรวบยอดทีเ่รากําหนดขึ้นจะตองสอดคลองกับหนวย 

และหัวเรื่อง โดยสรุปแนวความคิดสาระและหลักเกณฑที่สําคญั เพือ่เปนแนวทางในการจัดกิจกรรม

การเรียนใหสอดคลองกัน เพราะความคดิรวบยอดเปนเรื่องของความเขาใจอันเกิดจากประสาทสัมผัส

กับสิ่งแวดลอม   เพ่ือตีความหมายออกมาเปนพฤติกรรมทางสมองแลวนําสิ่งใหมไปเชื่อมโยงกันกับ

ประสบการณเดิม เกิดเปนความคดิรวบยอดฝงอยูในความทรงจํา มนุษยตองการประสบการณตางๆ 

พอ สมควรจงึจะสรุปแกนแทของการเรียนรูเกิดเปนความคิดรวบยอดได 
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5. จุดประสงคการเรียน การกําหนดจดุประสงคการเรียนจะตองใหสอดคลองกับความคดิ 

รวบยอด โดยกําหนดเปนจดุประสงคเชิงพฤติกรรม ซึง่หมายถึงความสามารถของผูเรียนที่แสดงออกมา

ใหเหน็ไดภายหลังการเรียนการสอนบทเรยีนแตละเรื่องจบไปแลว          โดยผูสอนสามารถวัดไดจาก

จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมนี ้ ถาผูสอนกําหนดหรือระบุใหชัดเจนมากเทาใดก็ย่ิงมีทางประสบความ 

สําเร็จในการสอนมากเทานัน้ ดังนั้นจงึควรใชเวลาตรวจสอบจุดประสงคการเรียนแตละขอใหถูกตอง 

และครอบคลมุเนื้อหาสาระของการเรียนรู 

6. การวิเคราะหงาน คือ การนําจุดประสงคการเรียนแตละขอมาทําการวิเคราะหงานเพ่ือหา 

กิจกรรมการเรยีนการสอน แลวจัดลําดับกิจกรรมการเรียนใหเหมาะสมถูกตองสอดคลองกับจุดประสงค

ที่กําหนดไวแตละขอ 

7. เรียงลําดับกิจกรรมการเรียน ภายหลังจากที่เรานําจุดประสงคการเรียนแตละขอมา

วิเคราะหงานและเรียงลําดบักิจกรรมของแตละขอเพ่ือใหเกิดการประสานกลมกลืนของการเรียนการ

สอนจะตองนาํกิจกรรมการเรียนของแตละขอที่ทําการวิเคราะหงานและเรียงลําดับกิจกรรมไวทัง้หมด  

นํามาหลอมรวมเปนกิจกรรมการเรียนขั้นที่สมบรูณที่สดุ เพื่อไมใหเกิดการซ้ําซอนในการเรียนโดยคํานึง 

ถึงพฤติกรรมพ้ืนฐานของผูเรียน (Entering Behavior)   วิธีดําเนนิการสอน (Instructional 

Procedures)   ตลอดจนการตดิตามผล และการประเมินผลพฤติกรรมที่ผูเรียนแสดงออกมาเมื่อมีการ

เรียนการสอนแลว (Performance Assessment) 

8. สื่อการเรียน  คือ  วัสดุอุปกรณและกิจกรรมการเรียนทีค่รูและนักเรียนจะตองทําเพ่ือเปน 

แนวทางในการเรียนรู ซึง่ครจูะตองจดัทําขึ้นและจดัหาไวใหเรียบรอย ถาสื่อการเรียนเปนของที่ใหญโต

หรือมีคณุคาทีจ่ะตองจดัเตรยีมมากอนจะตองเขียนบอกไวใหชัดเจนในคูมือครูเก่ียวกับการใชชุดการ

เรียนวาจะใหจัดหาได ณ ทีใ่ด เชน เครื่องฉายสไลด เครือ่งบันทึกเสียงและพวกสิ่งที่เก็บไวไมไดทนทาน 

เพราะเกิดการเนาเสีย เชน ใบไม พืช สัตว เปนตน 

9. การประเมนิผล คือ การตรวจสอบดูวาหลังจากการเรียนการสอนแลวไดมีการเปลี่ยนแปลง 

พฤติกรรมตามที่จดุประสงคการเรียนกําหนดไวหรือไม การประเมนิผลนี้จะใชวิธีใดก็ตาม แตจะตอง

สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนที่เราตัง้ไว ถาการประเมนิผลไมตรงตามจดุมุงหมายที่ตัง้ไวเมื่อใด 

ความยุติธรรมก็จะไมเกิดขึ้นกับผูเรียน และไมตรงเปาหมายที่กําหนดไวดวย การเรียนรูในสิง่นัน้จะไม

เกิดขึ้น ชดุการเรียนที่สรางขึน้มาก็เปนการเสียเวลาและไมมีคณุคา 

10. การทดลองใชชุดการเรียนเพื่อหาประสิทธิภาพ เมื่อพิจารณาถึงรูปแบบของชุดการเรียนวา  

จะผลิตออก มาในขนาดเทาใด และรูปแบบของชุดการเรียนจะออกมาเปน แฟม หรือ กลองชดุแลวแต

ความสะดวกในการใช การเก็บรักษาและความสวยงาม การหาประสทิธิภาพของชุดการเรียนเพื่อ
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ปรับปรุงใหเหมาะสมควรนําไปทดลองใชกับกลุมเด็กๆ ดูกอนเพื่อตรวจสอบหาขอบกพรองและแกไข

ปรับปรุงอยางดีแลวจึงนําไปทดลองใชกับเด็กทั้งชัน้หรือกลุมใหญ โดยกําหนดขั้นตอนไวดังนี ้

ก. ชุดการเรียนนีต้องการความรูเดิมของผูเรียนหรือไม 
ข. การนําเขาสูบทเรียนของชดุการเรียนนี้เหมาะสมหรือไม 
ค. การประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน มีความสับสนวุนวายกับผูเรียน และดําเนนิ

ไปตามขั้นตอนที่กําหนดไวหรือไม 

ง.    การสรุปผลการเรียนการสอน เพื่อเปนแนวทางไปสูความคดิรวบยอดหรือหลัก

สําคัญของการเรียนรูในหนวยนั้นๆ ดหีรือไม หรือจะตองตรวจปรบัเพิ่มเติมอยางไร 

จ. การประเมินผลหลังการเรียน เพื่อตรวจสอบดูวาพฤติกรรมการเรียนรูที่เปลี่ยน 

แปลงเกิดขึ้นนัน้ ใหความเชือ่ม่ันไดมากนอยแคไหนกับผูเรียน 

มิตรธศิาล  อื้อเพชรพงษ  (2545 : 120)  กลาวถึงขั้นตอนในการผลิตชดุการเรียน  คอื 

การวิเคราะหเนื้อหา  วางแผนการสอน  ผลิตส่ือการสอน  และการทดสอบประสทิธิภาพ  โดยมี

รายละเอียด  ดังนี ้

 ข้ันที่ 1.  การวิเคราะหเนื้อหา  การวิเคราะหเนื้อหาเปนการจําแนกเนื้อหาวิชาออกเปนหนวย

ยอยลงไปจนถึงระดับบทเรียนซึ่งเปนหนวยที่ใช 1 ครั้ง  ชดุการเรียนที่ผลิตขึ้นจงึเปนชดุการเรียนประจํา

หนวยบทเรียน  โดยทั่วไปแลววิชาทุกวิชาสามารถใชชุดการเรียนถานทอดเนื้อหาและประสบการณได  

สิ่งทีค่วรคํานงึก็คือ  วิชาที่มีเนื้อหาทีมี่ความสามารถสลับซับซอน  นามธรรมสูงหากถายทอดในรปูชุด

การเรียนผูเรียนเรียนรูดีข้ึน  ส่ิงที่ผูสอนตองทําการวิเคราะหเนื้อหามดีังนี ้

1. กําหนดหนวยการสอน  หมายถึง  การนําวิชาหรือหนวยหารสอนมากําหนดหนวย

ระดับบทเรียน 

2. กําหนดหัวเรื่อง หมายถึง การนําแตละหนวยมากําหนดหัวเรื่องที่ยอยลงไปจํานวน 

หัวเรื่องใหมีตัง้แต 4 หัวเรื่องแตไมเกิน 6 หวัเรื่อง 

3. กําหนดความคดิรวบยอด หมายถึง การกําหนดขอความที่เปนแกนหรือเปาหมาย 

ที่สรุปรวบยอดเนื้อหาสาระใหตรงกับหัวเรื่อง 

 ข้ันที ่  2.  การวางแผนการสอน  เปนการคดิการณไวลวงหนาวาเมื่อผูสอนเริม่สอนโดยใชชุด

การเรียนจะตองทําอะไรบางตามลําดับกอนหลัง 

 ข้ันที่  3.  การผลิตสื่อการสอน เปนการผลิตสื่อการสอนประเภทตางๆ ตามที่กําหนดไวในแผน 

การสอน 

 ข้ันที่  4.  การทดสอบประสทิธิภาพของชุดการเรียน  เปนการประเมนิคณุภาพของชุดการเรียน

โดยการนําชุดการเรียนไปทดลองใช  ตลอดจนการปรับปรุงใหมีคณุภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 
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ธนภร   ตุมบุญ (2548 : 24-25)  กลาวถึงขั้นตอนในการสรางชดุการเรียนไว ไดแก ศึกษา

เนื้อหา วางแผน กําหนดจดุประสงค วิเคราะหงาน และหากิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้งสือ่การ

เรียนการสอน การประเมนิผล ทดลองใชชดุการเรียน เพ่ือตรวจสอบหาขอบกพรอง แลวปรับปรุงแกไข 

 ชานนท  ศรีผองงาม (2549 : 39) กลาววา ชุดการเรียนมีข้ันตอนในการสรางดังนี ้

1. ศึกษาสาระและผลการเรียนรูทีค่าดหวังรายวิชาคณติศาสตร 
2. กําหนดเนื้อหา 

3. กําหนดหัวเรื่อง 
4. กําหนดหลักการ 
5. กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 

7. สรางชดุการเรียน  โดยใหมีความสอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงค 

8. สรางแบบประเมินผล 

9. หาประสทิธิภาพของชุดการเรียน 

10. นําชุดการเรียนไปใช 
 จากการสึกษาวิธีการสรางชุดการเรียนขางตน สรุปไดวา  การสรางชุดการเรียนขึ้นมานัน้

จําเปนจะตองศึกษาเนื้อหาสาระในเรื่องทีจ่ะสรางชดุการเรียนใหเขาใจถองแทเสียกอนแลวจึงกําหนด

วาในระดับชัน้ที่จะศึกษาโดยใชชุดการเรียนนีต้องศึกษาครอบ คลุมหวัขอใดบาง  กําหนดวิธีการสอน

และสื่อการเรียนการสอนตลอดจนกิจกรรมเสริมตางๆ และสรางแบบทดสอยที่ครอบคลุมเนื้อหา  

ตรวจสอบและทดลองใชชดุการเรียนใหถูกตองและมีประสิทธิภาพกอนนําไปใหนักเรยีนได  

 
1.6  ลักษณะของชุดการเรียนที่ดี 

 สมิธ (วฒันา  สิงหานุวัฒน. 2533 : 22; อางอิงจาก Smith 1973 : 53 Learning Package in 

American Education.) ใหความเหน็วา ชุดการเรียนที่ดนีัน้ จะตองจัดหาสิ่งอํานวยความสะดวกและ

วิธีการตางๆ ใหแกผูเรียน เพือ่ใหผูเรียนบรรลุเปาหมาย เชน 

1. ใชส่ือหลายๆ อยางเพื่อใหเกิดประสบการณทางการเรียนทีด่ีขึ้น 

2. หาวิธีการหลายๆ รูปแบบ โดยมีจดุมุงหมายและขบวนการหลายอยาง เชน อาจจะให

เปนไปตามขนาดของกลุม และจะตองหาวิธีการที่เหมาะสมเฉพาะแตละกลุมดวย 

3. แบงเนื้อหาออกเปนขั้นตอนตามลําดับความยากงาย 

4. จัดหากิจกรรมหลายๆ อยาง ใหผูเรียนไดเลอืกและมีสวนรวมในบทเรียน 
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 นอกจากนี้  สมิธ ยังไดอธิบายเพิ่มเติมอีกวา ชุดการเรียนทีด่ีนั้นจะตองมีส่ิงทีด่ึงดดูความสน ใจ

ของผูเรียน เชน มีสีสันตางๆ มีภาพประกอบตามความจาํเปน  และรวบรวมสื่อและเรื่องรวมตางๆ ใสใน

กลองเล็กๆ ที่เหมาะสม จะทําใหมีความสะดวกสบายในการเก็บรักษาและการนําไปใช 

 นิพนธ  ศุขปรดีี (2519 : 67) กลาวถึงลักษณะของชุดการเรียนทีด่ี ไวดงันี ้

1. เปนชดุการเรียนที่เหมาะสมตรงตามจดุมุงหมายที่ตัง้ไว 
2. เหมาะสมกับประสบการณเดิมของผูเรียน 

3. สิ่งที่ใชสามารถเราความสนใจของผูเรียนไดด ี

4. มีคําแนะนําหรือวิธีการใชอยางละเอียด  งายตอการใช 

5. มีวัสดุอุปกรณในการเรียนการสอนทั้งหมดที่กําหนดไวในบทเรียนอยางตอเนื่อง 
6. ไดทดลองและปรับปรุงใหทนัตอเหตุการณเสมอ 

7. มีความคงทนตอการเก็บและการหยิบใช 
นอกจากนี้ วิชัย  วงษใหญ (2525 : 192) กลาววา การใชชุดการเรียนจะประสบผลสําเร็จไดก็

ตอเมื่อไดมีการจัดสภาพแวดลอมของหองเรียนที่เอื้ออํานวยตอการเรยีนรู ซ่ึงควรคํานึงถึงส่ิงตอไปนี ้

1. ใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางแทจริง 
2. ใหนักเรียนทราบผลการกระทําทันที จากกิจกรรมการเรียนการสอน 

3. มีการเสริมแรงนักเรียนจากประสบการณที่เปนความสําเรจ็อยางถูกจุดตามขั้นตอนของ
การเรียนรู 

4. คอยชี้แนะแนวทางตามขั้นตอนในการเรยีนรู  ตามทศิทางทีค่รูไดวิเคราะหและกําหนด

ความสามารถพื้นฐานของนักเรียน 

 จากการศึกษาลักษณะที่ดีของชุดการเรียนขางตนพอสรุปไดวา  ชุดการเรียนทีด่ี  ควรมีสื่อที่

หลากหลาย  มีสื่อที่เหมาะสมกับเนื้อหา ตลอดจนกิจกรรมที่เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ  โดยชดุการเรียน

ควรมคีําแนะนําที่ชดัเจนเขาใจงาย  มีลําดับข้ันตอนจากงายไปยาก 

 
1.7  คุณประโยชนของชุดการเรียน 

 ไดมีนักการศึกษากลาวถึงคุณประโยชนของการนําชุดการเรียนมาใชในการเรียนการสอนดังนี ้ 

 วาสนา  ชาวหา (2522 : 34) กลาวถึงคุณประโยชนของชุดการเรียนไวดังนี ้

 1. นักเรียนสามารถเรียนไดตามลําพังเปนกลุมหรือรายบุคคล โดยไมตองอาศัยครผููสอนและ

เปนไปตามความสามารถของผูเรียนในอตัราความเร็วของแตละคน โดยไมตองกังวลวาจะตามเพื่อนไมทัน 

 2.   นักเรียนสามารถนําไปเรียนที่ใดก็ไดตามความสะดวก 
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3. แกปญหาการขาดแคลนครูไดบางโอกาส อาจใชชุดการเรียนนี้กับนักเรียนเนื่องจากครูไม

เพียงพอ หรือมีความจําเปนมาสอนแทนไมได 

 4. ฝกนักเรียนใหเรียนรูโดยการกระทําที่นอกเหนือไปจากสถานการณในชั้นเรียนปกติที่ปฏิบัติ

อยูเปนประจํา เปนการสรางประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียนอยางกวางขวางและเปนการเนน

กระบวนการเรยีนรู (Process) มากกวาเนื้อหา (Content) 

 กาญจนา  เกียรติประวัต ิ(2524 :175 - 176) กลาวถึงประโยชนของชดุการเรียนไวดงันี ้

1. ชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการสอนของครู ลดบทบาทในการบอกของคร ู
2. ชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนของผูเรียน  เพราะสื่อประสม (Multi media) ที่ไดจดัไว

ในระบบ เปนการเปลี่ยนกิจกรรมและชวยรักษาระดับความสนใจของผูเรียนตลอดเวลา 

3. เปดโอกาสใหผูเรียนศึกษาดวยตนเองทําใหมีทักษะในการแสวงหาความรูพิจารณาขอมูล
และฝกความรับผิดชอบ การตดัสินใจ 

4. เปนแหลงความรูที่ทนัสมัย และคํานึงถึงหลักจิตวิทยาการเรียนรู 

5. ชวยขจัดปญหาการขาดครู เพราะผูเรียนสามารถศึกษาดวยตนเอง 
6. สงเสรมิการศึกษานอกระบบ เพราะสามารถนําไปใชไดทุกเวลาและไมจําเปนตองใช

เฉพาะในโรงเรียน  
 

 สันทดั  ภิบาลสุข และพิมพใจ  ภิบาลสุข (2525 : 199)  ไดกลาวถึงประโยชนของชดุการเรียน

ไวดังนี้ 

1. ชวยเราความสนใจของผูเรยีนตอส่ิงที่กําลังศึกษาอยู เพราะชุดการเรียนจะเปดโอกาสให

เรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนมากที่สุด 

2. ผูเรียนเปนผูกระทํากิจกรรมการเรียนดวยตนเอง  และเรียนไดตามความสามารถ ความ

สนใจ หรือความสนใจของตนเอง 

3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคดิเห็น ฝกการตัดสนิใจแสวงหาความรูดวยตนเอง และ

มีความรับผดิชอบตอตนและสังคม 

4. ชวยใหผูเรียนจํานวนมากรับความรูแนวเดียวกัน 

5. ทําใหการเรียนรูเปนอิสระจากอารมณของครู ชดุการเรียนสามารถทําใหผูเรียนเรียนได

ตลอด ไมวาผูสอนจะมีสภาพหรือคับของทางอารมณมากนอยเพียงใด 

6. ชวยใหการเรียนเปนอิสรภาพจากบุคลิกภาพของครู เนื่องจากชุดการเรียนชวยถายทอด

เนื้อหาได  ดังนั้น ครทูี่พูดไมเกงก็สามารถสอนใหมีประสิทธิภาพได 

7. ชวยใหครูวัดผลผูเรียนไดตรงตามจดุมุงหมาย 
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8. ชวยลดภาระและสรางความพรอมและความมั่นใจใหแกครูเพราะชดุการเรียนผลติไวเปน
หมวดหมู  สามารถนําไปใชไดทนัท ี

9. ชวยขจัดปญหาขาดแคลนครผููชํานาญการ เพราะชดุกิจกรรมชวยใหผูเรียนไดเรียนดวย

ตนเอง 

10. ชวยสรางเสริมการเรียนแบบตอเนื่องหรือการศึกษานอกระบบ เพราะชดุการเรียนสามารถ

นําไปสอนผูเรยีนไดทุกสถานทีทุ่กเวลา 

11. แกปญหาความแตกตางระหวางบุคคล เพราะชดุการสามารถทําใหผูเรียนไดเรียนตาม

ความสามารถ ความถนัด และความสนใจตามเวลาและโอกาสที่เอื้ออํานวยแกผูเรียนซึ่งแตกตางกัน 
 

 วีระ  ไทยพาณิช (2529 : 137) กลาววา เมื่อนําชุดการเรียนมาใชจะทาํให 

1. เปนการฝกใหผูเรียน มีความรับผิดชอบในการเรียนรู รูจักทํางานรวมกัน 

2. เปดโอกาสใหนักเรียนเลือกวัสดุการเรียนและกิจกรรมทีเ่ขาชอบ 

3. เปดโอกาสใหนักเรียนไดกาวหนาไปตามอัตราศักยภาพความสามารถของแตละคน 

4. เปนการเรียนที่สนองตอความแตกตางระหวางบุคคล 

5. มีการวัดผลตนเองบอยๆ ทาํใหนักเรียนรูการกระทําของตนเองและสรางแรงจูงใจ 

6. ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง และมีสวนรวมในการเรียนอยางแทจรงิ 
7. เปนการเรียนรูชนดิ Active ไมใช Passive 

8. ผูเรียนจะเรียนที่ไหน เมื่อไรก็ไดตามความพอใจของผูเรยีน 

9. สามารถปรับปรุงการสื่อความหมายระหวางนักเรียนกับคร ู
 ธีระศักดิ ์  แสงสัมฤทธิ ์(2531 : 25) สรุปผลประโยชนของชุดการเรียนไว ดังนี ้

1. ชุดการเรียนดวยตนเองสนองความแตกตางระหวางบคุคล คือ ผูเรียนสามารถเรียนไดทุก

เวลาที่ตองการเรียน และกาวหนาไปตามความสามารถของตนเรื่อย ๆ  

2. รักษามาตรฐานของการเรียนรู เพราะผูที่เรียนจากชุดการเรียนดวยตนเอง จะไดรับความรู
ในมาตรฐานเดียวกัน ผิดกับการเรียนกับครูทีต่างคนตางสอน ประหยัด ทัง้เวลา และเงนิ เพราะผูเรียน

สามารถเรียนไดเอง โดยไมตองมาเรียนในหองเรียน และไมตองเรียนซ้ําในเรื่องทีต่นรูแลว ชดุการเรียน

ดวยตนเองสามารถใชไดเรื่อยๆ 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2537 : 215)  ไดกลาวถึงประโยชนของชดุการเรียนการสอน

ที่มีผลตอการเรียนการสอนดงันี ้

1. ครูลดเวลาการเรียนการสอนลงโดยเฉพาะการสอนเรื่องเดิมหลายกลุม 

2. ระบบการเรียนการสอนไดมาตรฐานใกลเคียงกันระหวางคร ู และคนที่ใชชดุการเรยีนการ

สอนเดียวกัน 
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3. มาตรฐานการวัด และประเมนิผลเปนมาตรฐานเดียวกัน 

4. เปนการสงเสรมิใหเกิดเครือขายการเรียนรูที่เกิดความเสมอภาคในโอกาสทางการศึกษา
ของเรียนตางทองถิ่นกัน 

5. ผูเรียนมีโอกาสเรียนจากประสบการณ ใกลเคียงประสบการณตรง จากสื่อประสมในชดุ

การเรียนการสอน 

6. โอกาสที่ผูเรียนทุกคน จะเรียนไดบรรลุเปาหมายของระบบการเรียนการสอนใกลเคียงกัน 

เพียงแตใชเวลาแตกตางกันตามความแตกตางของแตละบุคคล 

7. เปลี่ยนบทบาทจากคร ู จากผูบรรยายมาเปนผูแนะนํา และเสนอแนะการแกปญหาการ

เรียนการสอน 

8. ประหยัดทรัพยากรเพราะสื่อประสมตางๆ ในชดุการเรียนการสอนจะสามารถนํามาใชได

หลายครัง้ 

ชาญชัย  อินทรสุนานนท(2538: 40-41) กลาวถึงประโยชนของชดุการเรียนตอการเรียนรูมีดังนี ้

1.  กระบวนการเรียนรูมีประสิทธิภาพ  เนื่องจากชุดการเรยีนผลิตโดยกลุมบุคคลที่มีความรู 

ความชํานาญหลายดาน  และกอนนาํมาใชจะมีการทดลองใชโดยครูผูเชี่ยวชาญแตละสาขาวิชาจน

แนใจวาไดผลดี  จึงจะนําออกมาใช 

2.  ชุดการเรียนชวยลดภาระการสอนของผูสอน  ผูสอนเพียงแตดําเนนิการสอนตามคําชี้แจงที่

บอกไวในชุดการเรียนตามลาํดับข้ัน 

3.  ชดุการเรียนจะชวยตดัปญหาในเรื่องการสอนวิชาเดยีวกัน  แตมีผูสอนหลายคนและวิธีสอน

ตางกัน  ทําใหเกิดความแตกตางในดานประสิทธิภาพชุดการเรียน 

4.  มีวัตถุประสงคในการใชบอกไวชัดเจนแนนอน 

5.  มีขอแนะนําในกิจกรรมการเรียนการสอนพรอมทัง้สื่อการเรียนรูอยูครบถวนในชุดการเรียน 

6.   มีขอสอบสําหรับประเมนิผลการเรียนรูครบถวน 

7. ชุดการเรียนเปดโอกาสใหผูเรียนใชความสามารถความตองการ  ความสามารถ  และชวง 

เวลาความสะดวกของแตละคน  ชุดการเรยีนชวยใหผูเรียนทุกคนประสบความสําเร็จในการเรียนทั้งสิน้

ตามอัตราการเรียนของแตละคน 

8.  ชดุการเรียนสรางเสรมิการเรียนแบบตอเนื่อง  โดยจะแยกเปนรายวิชาและชุดวิชานั้น ๆ จะ

มีหนวยยอยเรียงตามลําดับ  เมื่อจบแตละหนวยก็มีโอกาสตดิตามหนวยตอไปไดตามความตองการโดย

ไมมีส่ิงใดมาหยุดยั้งได  จะเรยีนมากนอยเทาใดก็ตามความสามารถและความตองการของผูเรียนนัน้ ๆ  
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มิตรธศิาล  อื้อเพชรพงษ  (2545 : 116)  ไดกลาวถึงความสําคัญของชดุการเรียน  ดงันี ้

1. เพื่อถายทอดเนื้อหาสาระ  ชวยใหผูสอนถายทอดเนือ้หาสาระและประสบการณที่สลับ 

ซับซอนและมลีักษณะเปนนามธรรมสูงซ่ึงผูสอนไมสามารถถายทอดดวยการบรรยายไดดี 

2. เพื่อเราความสนใจของผูเรยีน โดยชุดการเรียนจะเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการ

เรียนของตนเอง 

3. เพื่อการทํางานเปนหมูคณะ 

4. เพื่อฝกการแสดงความคดิเหน็  เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นตดัสินใจ  

แสวงหาความรูดวยตนเอง  และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสงัคม 

5. เพื่อฝกความรับผิดชอบของตนเอง  มีระเบียบวินัยในตนเองมากขึ้น  รูจักบังคับตนเองโดย

การเรียนจากชุดการเรียน 

6. เพื่อสรางความพรอมและความมั่นใจแกผูสอน  เพราะวาชุดการเรียนผลิตเปนหมวดหมู

สามารถหยิบไดทนัทีโดยเฉพาะผูที่ไมคอยมีเวลาในการเตรียมตัวสอนลวงหนา 

7. เพื่อการเรียนรูของผูเรียนมีอสิระจากอารมณของผูสอน  ชดุการเรียนสามารถจะทําให

ผูเรียนไดเรียนตลอดเวลา  ไมวาผูสอนจะมีสภาพอารมณมากนอยเพียงใด 

8. เพื่อชวยใหการเรียนเปนอิสระจากอารมณของผูสอน เนือ่งจากชุดการเรียนจะทําหนาที่ 

ถายทอดความรูแทนคร ู แมวาผูสอนจะพูดหรือสอนไมเกงผูเรียนกส็ามารถเรียนไดอยางมีประสทิธิภาพ   

จากชุดการเรียนที่ผานการทดสอบประสทิธิภาพแลว 

บุญเกื้อ   ควรหาเวช (2543 : 110-111)  ไดกลาวถึงประโยชนของชุดการเรียนไวดงันี ้

1. สงเสรมิการเรยีนแบบรายบุคคล ผูเรียนเรยีนไดตามความสามารถ ความสนใจตามเวลา  

และโอกาสที่เหมาะสมของแตละคน 

2. ชวยขจัดปญหาการขาดแคลนครู เพราะชดุการเรียนการสอนชวยใหผูเรียน เรียนไดดวย

ตนเอง หรือตองการความชวยเหลือจากผูสอนเพียงเล็กนอย 

3. ชวยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน เพราะผูเรียนสามารถนําเอาชุดการเรียนการสอนไป

ใชไดทุกสถานที่ และทุกเวลา 

4. ชวยลดภาระ และชวยสรางความพรอม และความมั่นใจใหแกคร ู เพราะชุดการเรียนการ

สอนผลิตไวเปนหมวดหมู สามารถนําไปใชงานไดทันท ี

5. เปนประโยชนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

6. ชวยใหครูวัดผลผูเรียนไดตรงความมุงหมาย 

7. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคดิเห็น ฝกการตัดสินใจ แสวงหาความรูดวยตนเอง 

และมีความชอบตอตนเอง และสังคม 
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8. ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสทิธิภาพชวยฝกใหผูเรียน
รูจักเคารพนับถือความคิดเหน็ของผูอื่น 

จากการศึกษาประโยชนของชุดการเรียน สรุปไดวาชุดการเรียนนัน้มีประโยชนตอการจัดการ

เรียนการสอนหลายดาน  ชดุการเรียนเปนส่ือในการสอนของคร ู หรือเปนสื่อทีน่ักเรยีนสามารถศึกษาได

ดวยตนเอง  นักเรียนจะมีสวนรวมตามความสามารถของแตละบคุคล  และยังสามารถศึกษาเพิ่มเติม

ไดนอกเวลา  เปนการยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  ซึ่งชวยใหการจัดการเรียนการสอนดําเนินไปอยางมี

ประสทิธิภาพ 

 
 1.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัชุดการเรียน 
 เพ่ือเปนแนวทางและประโยชนตอการทําวิจัยในครัง้นี้  ผูวิจัยไดทําการศึกษาคนควางานวิจัยที่

เกี่ยวของกับชุดการเรียนที่มีผูทําวิจัยไวดังนี ้

 
 งานวจิัยตางประเทศ 
 บรอวเลย  (Brawley. 1975 : 4280 – A) ไดทําการศึกษาประสิทธิภาพของชุดการเรียนแบบสื่อ

ประสมสอน เรื่องการบอกเวลากับนักเรียนเรียนชา กลุมตัวอยางไดจากการสุมเด็กเรียนชาโดยใชแบบ 

ทดสอบ Time Apprecation Test, Stanford Achievement Test Primary Level มาใช  Pre – test 

และ Post – test  ผลปรากฏวากลุมทดลองที่ใชชดุการเรียนการสอนบอกเวลาตอเนื่องของบรอวเลย 

(Brawley ’s Experimental Sequence on Time Telling) มีผลการเรียนดีกวากลุมควบคมุที่ไมไดใช

ชุดการเรียนการสอน 

 ไบรอัน  และ สมิธ  (Bryan ; & Smith.1975 : 24-25)  ไดกลาวถึงผลการวิจัยการใชชุดการ

เรียนไดดวยตนเองที่มหาวิทยาลัยแคโรไรนาในวิชาประวัติศาสตรศิลป  ใชเวลาทดลอง 3 ภาคเรยีน  

ผลปรากฏวาผูเรียนรอยละ 60 มีผลการเรยีนสูงขึ้นกวาเดิม  รอยละ 96  มีความสนุกสนานในการเรียน

เพิ่มข้ึน  และรอยละ 74 ชอบการเรียนดวยชุดการเรียนมากกวาการเรยีนปกติ 

 เอดวารดส  (Edwards. 1975 : 43)  ไดกลาวถึงการวิจัยของมหาวิทยาลัยอิลลินอยสทําการ

เปรียบเทียบผลการเรียนในเรื่อง “ประสบการณในการสอนแบบจุลภาค” โดยใชชุดการเรียนดวยตนเอง 

และไดรับคําแนะนําจากคร ู กับการใชชุดการเรียนการสอนดวยตนเอง โดยไมตองมีผูแนะนํากลุม

ตัวอยางเปนนกัศึกษาของมหาวิทยาลัยจํานวน  50 คน แบงเปนกลุมละ 25 คน ผลการทดลองปรากฏ

วาทั้ง  2 กลุม  มีผลการเรยีนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  จากการวิจัยนี้แสดงใหเห็นวา

การเรียนดวนตนเองไมจําเปนตองอาศัยผูแนะนํา ถาชุดการเรียนการสอนนัน้ไดสรางขึ้นอยางถูกตอง

ตามกระบวนการแลว ผูเรียนจะสามารถเรียนดวยตนเองไดผลดีเชนกัน 



42 

 พาค  (Parke. 1980 : 1377-A)  ไดทําการวิจัยโดยไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณติศาสตรของนักเรียนชัน้อนุบาลและประถมศึกษาปที่ 1-2  จํานวน 66 คน  ซึ่งเปนนักเรยีนที่มี

ผลสัมฤทธิ์สูงโดยใชชุดการเรยีน  ผลการวิจัยพบวา  นักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

 วีวาส (Vivas. 1985 : 603)  ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบพัฒนา การประเมินคาของ

การรับรูทางความคิดของนกัเรียนเกรด 1  ในประเทศเวเนซเูอลา  โดยใชชดุการเรียนจากการศึกษา

เกี่ยวกับความเขาใจในการพัฒนาทักษะทั้ง  5 ดาน คอื ดานความคดิ ดานความพรอมในการเรียน 

ดานความคดิสรางสรรค ดานเชาวนปญญา และดานการปรับตัวทางสงัคม ผลการวิจัยพบวา นักเรียน

ที่ไดรับการสอนโดยใชชุดการเรียนการสอน มีความสามารถเพิ่มข้ึนในดานความคดิ ดานความพรอม

ในการเรียน ดานความคดิสรางสรรค ดานเชาวนปญญา และดานการปรับตัวทางสังคม หลังจากไดรับ

การสอนดวยชุดการเรียนการสอนสงูกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติ 

 วิลสัน  (Wilson. 1989 : 416-A)  ไดทาํการวิจัยเกี่ยวกับการวิเคราะหผลการใชชุดการเรียน

ของครูเพ่ือแกปญหาของเดก็เรียนชาดานคณิตศาสตรเก่ียวกับ  การบวก  การลบ  ผลการวิจัยพบวา

ครูผูสอนยอมรับวาการใชชุดการเรียนมีผลกมากวาการสอนปกติอันเปนวิธีการหนึ่งที่ชวยใหครูสามารถ

แกปญหาการสอนตามปกติอันเปนวิธีการหนึง่ทีช่วยใหครูผูสอนสามารถแกปญหาการสอนที่อยูใน

หลักสูตรคณติศาสตรได 

 บุล (Bull. 1993 : 54 – 07 A) ไดศึกษาเรื่องการสํารวจประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนของนักเรยีนระดับเกรด 8 โดยใชการเรียนแกปญหา 4 ข้ันตอน โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 

กลุม คือ กลุมทดลองเปนครจูํานวน 5 คน และนักเรียนเกรด 8 จํานวน 274 คน และกลุมควบคมุ คือ 

ครูจํานวน 4 คน และนักเรียนเกรด 8 จํานวน 237 คน กลุมทดลองครูจะสอนโดยใชชุดการเรียน 

“ Magic Math” โดยสังเกตการสอนของครูในชัน้เรียน สวนกลุมทดลองครจูะสอนปกต ิ ผลการ

ศึกษาวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนจากชุดการเรียน “ Magic Math” มีความสามารถมากกวานักเรียนที่

เรียนปกต ิ

 ออรตนั (Orton. 1997 : 59 - 0A) ไดทําการศึกษาเรื่องการออกแบบชุดการเรียนโดยใชสื่อการ

เรียนมัลติมีเดยี นํามาใชการสอนในเรื่องที่ยากสําหรับนักเรียน โดยนําชดุการเรียนที่เนนการมี

ปฏิสัมพันธของมัลติมีเดีย (Multimedia Interaction Calculator) ซึ่งเปนการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการ

สอนโดยใหนักเรียนไมตองมกีารเผชิญหนากัน  จะมีการสังเกตและพิจารณาจากผลงานของนักเรียนที่

เรียนจากชุดการเรียน MIC ผลการศึกษาพบวา ชุดการเรียนมปีระสทิธิภาพโดยจะชวยใหนกัเรียน

คนพบรูปแบบของรูปแบบของจํานวนและเขาใจความจริงของจํานวนและไดแสดงถึงประโยชนในการ

สอนคณติศาสตรสําหรับเนือ้หาที่ยาก 
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 ฮัลเลย  (Hulley. 1998 : Online)  ไดทําการวิจัยชุดการเรียนแบบบูรณาการทางวิทยาศาสตร

และการเรียนการสอนทางสังคมของนักเรียนเกรด 5 โดยบูรณาการวิชาสังคมศึกษาและวิชาคณิตศาสตร 

กับวิชาวิทยาศาสตร  ซึง่ครูผูสอนเปนผูออกแบบชุดการเรียนแบบบูรณาการมีความสามารถทั้ง 15 ขอ  

ตามองคกรทางการศึกษาหลักสูตรแหงรัฐมสิซิสซิปป  และมีความสอดคลองกับมาตรฐาน 3 ขอของ

มาตรฐานการศึกษาวิทยาศาสตรแหงชาต ิ  คือ  1)  วทิยาศาสตรกับเทคโนโลยี  2)  วิทยา ศาสตรกับ

บุคคลและมุมมองทางสังคม  3)  ประวัติศาสตรและธรรมชาติของวิทยาศาสตร  โดยมีการจัดทํา

ออกเปน 3 บทเรียน  และแผนการเรียน 45 แผน  ในแตละแผนจะประกอบดวยวัตถุประสงค  สาระการ

เรียนรู  วิธีการปฏิบัติกิจกรรม  และการประเมนิผล  โดยครูผูสอนจะเปนผูสนับสนนุในการเรียนในแต

ละแผนการเรยีนใหสอดคลองกันกับหลักสูตรของโรงเรยีน  ประโยชนที่ไดรับจากการวิจัยในครัง้นี้จะทํา

ใหครูผูสอนสามารถสรางชดุการเรียนแบบบูรณาการทางวิทยาศาสตรและการเรียนการสอนทางสงัคม  

และดําเนนิการจดัทําหลักสูตรในโรงเรียนของตนเองได 

 สัทเทอรเฟยลฟ (Satterfielf. 2002 : online) ไดทําการศึกษาชุดการเรียนเรขาคณติโดยใช

โปรแกรม Sketchpad version 3 เปนโปรแกรมที่จดัทําขึ้นเพ่ือใชคอมพิวเตอรเปนส่ือใหเห็นถึง

โครงสรางของวิชาเรขาคณติ และเปนสื่อที่จะอธิบายการเรียน ซึ่งการใชชุดการเรยีน คือ ชวยให

นักเรียนเกิดพฒันาการคดิในรูปแบบทางเรขาคณิต และเปนส่ือที่สรางความถูกตองแมนยําในการคิด

ของนักเรียนดวย   
 งานวจิัยในประเทศ 
 ฉวีวรรณ  ศรศรีสังข (2541 : 95) ไดทําการศึกษาวิจัยการสรางและหาประสทิธิภาพของชุดการ

เรียนซอมเสรมิวิชาคณติศาสตร เรื่องทศนิยม ในระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ผลการวิจัยพบวาผล 

สัมฤทธิ์ทางการเรียนซอมเสริมวิชาคณติศาสตรเรื่องทศนิยม ภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการเรียน

ซอมเสริมสงูกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

 สุภาภรณ   ทพิยสุวรรณ  (2543 : 61-64)  ไดศึกษาพัฒนาชุดการเรยีนคณิตศาสตรแบบเรียน

เปนคูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรับผดิชอบ

ในการเรียนวิชาคณติศาสตร มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาชุดการเรียนวิชาคณติศาสตรแบบเรียนเปนคูและ 

เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรและความรับผิดชอบในการเรียนวิชาคณติ-

ศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ทีไ่ดรับการสอนโดยใชชุดการเรียนแบบเรียนเปนคูกับการสอน

ตามคูมือครู  ผลการศึกษาพบวา ชุดการเรียนวิชาคณติศาสตรมีประสทิธิภาพตามเกณฑ 80/80 ผล 

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชชุดการเรียนแบบเรียนเปนคูสงู

กวาการสอนตามคูมือคร ู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .05  และความรับผิดชอบในการเรยีนวิชา
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คณติศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชชุดการเรยีนแบบเรียนเปนคูสูงกวาการสอนตามคูมือครู

อยางมีนัยสําคญัทางสถติิทีร่ะดับ  .01 

 สุภาพร  บุญหนัก (2544 : 73) ไดทําการวิจัยการพัฒนาชุดการเรียนวิชาคณติศาสตร โดยวิธี 

การแกปญหา เรื่อง ความเทากันทุกประการ เพ่ือสงเสริมความสามารถในการคดิอยางมีเหตุผลของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2 พบวาชุดการเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิท์าง 

การเรียนของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยชุดการเรียนวิชาคณติศาสตร โดยวิธีการแกปญหาสูงกวากอน 

ไดรับการสอนอยางมีนัยสําคญัทางสถติิทีร่ะดับ .01 

 สุวรรณมาลี   นาคเสน  (2544 :  บทคัดยอ)  ไดพัฒนาชุดการเรียนคณติศาสตรโดยใชรูปแบบ

การสอน Group Investigation  เรื่องวงกลม  ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  โดยศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณติศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  ที่ไดรับการสอนโดยใชชุดการเรียนคณติศาสตรโดยใช

รูปแบบการสอนแบบ  Group Investigation  และศึกษาความคดิเหน็ของครหูลังใชชดุการเรียน

คณติศาสตร  โดยใชรูปแบบการสอน Group Investigation  ผลการศึกษาพบวา  ชุดการเรียน

คณติศาสตรโดยใชรูปแบการสอนแบบ Group Investigation  มีประสทิธิภาพตามเกณฑ  80/80  

ผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  ภายหลังไดรับการสอน

ดวยชุดการเรยีนคณิตศาสตรโดยใชรูปแบบการสอน Group Investigation   สูงกวากอนไดรับการสอน

อยางมีนัยสําคญัทางสถติิทีร่ะดับ.01และความคดิเหน็ของครหูลังการใชชุดการเรียนคณติศาสตรโดย

ใชรูปแบบการสอน Group Investigation   อยูในระดบัความคิดเห็นเหน็ดวยอยางยิ่ง 

 พรชนก   ชวยสุข (2545 : บทคัดยอ)   ไดพัฒนาชุดการเรียนคณติศาสตรที่ใชเทคนคิ TAI 

(TEAM ASSISTED INDIVIDUALIZATION)  เพ่ือสงเสริมความสามารถในการคิดคํานวณ ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรและศึกษาความ

คดิเหน็ของนักเรียนหลงัการใชชุดการเรียนคณติศาสตรทีใ่ชเทคนคิ TGI (TEAM ASSISTED 

INDIVIDUALIZATION)  เพื่อสงเสริมความสามรถในการคดิคํานวณ  ผลการศึกษาพบวาชุดการเรียน

คณติศาสตรทีใ่ชเทคนคิ  TAI (TEAM ASSISTED INDIVIDUALIZATION)  เพ่ือสงเสริมความสามารถ

ในการคดิคํานวณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ 80/80 ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิต-ศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  ภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการ

เรียนคณิตศาสตรที่ใชเทคนคิ TAI (TEAM ASSISTED INDIVIDUALIZATION)  เพื่อสงเสริม

ความสามารถในการคิดคํานวณ  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 และ ความคดิเห็นของนักเรียนหลงัการใชชุดการเรยีนคณิตศาสตรที่ใช

เทคนคิ TAI (TEAM ASSISTED INDIVIDUALIZATION) เพื่อสงเสริมความสามารถในการคิดคํานวณ

ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  อยูในระดับเหน็ดวยอยางยิ่งมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดบั .01 
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 มยุรี    บุญเยีย่ม (2545 : บทคดัยอ) ไดพัฒนาชุดการเรยีนเรื่อง  “ความนาจะเปน”  โดยใชวิธี 

การแกปญหาเพ่ือสงเสริมความตระหนักในการรูคดิ  ของนักศึกษาระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล โดยศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความตระหนักในการรูคดิโดยใชชุด

การเรียนเรื่อง  “ความนาจะเปน” ผลการศกึษาพบวา ชุดการเรียนเรื่อง “ความนาจะเปน” โดยใชวิธีการ

แกไขปญหาเพื่อสงเสริมความตระหนักในการรูคดิมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักศกึษาใชชุดการเรียนเรื่อง “ความนาจะเปน” โดยใชวิธีการแกปญหาเพื่อสงเสริมความ

ตระหนักในการรูคิดสงูกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดบั .01 และความตระหนักในการ

รูคิดของนักศกึษาหลังการใชชุดการเรียนเรื่อง  “ความนาจะเปน”  โดยใชวิธีการแกปญหาเพื่อสงเสรมิ

ความตระหนกัในการรูคดิสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทีส่ถิติทีร่ะดับ  .01 

 วัชรี   ขันเชื้อ(2545: 123-128) ไดศึกษาการพัฒนาชุดการเรียนคณติศาสตร เรื่อง ตรรกศาสตร

เบื้องตน  โดยกระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมทักษะการสื่อสารของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4   มี

จุดมุงหมายเพื่อพัฒนาชุดการเรียนคณติศาสตร เรื่องตรรกศาสตรเบือ้งตน โดยกระบวนการกลุมเพื่อ

สงเสรมิทักษะการสื่อสารของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 4  และศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความ 

สามารถทางการสื่อสารทางคณติศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชชุดการเรยีนคณิตศาสตร  

เรื่องตรรกศาสตรเบื้องตน  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนพิบูลวิทยาลัย  

อําเภอเมือง  จังหวดัลพบุรี  จํานวน 1 หองเรียน  มีนักเรียนจํานวน 44 คน  ผลการศึกษาพบวาชุดการ

เรียนคณิตศาสตร  เรื่อง  ตรรกศาสตรเบือ้งตน  โดยใชกระบวนการกลุม  เพื่อสงเสรมิทักษะการสื่อสาร

ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่4  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนทางวิชา

คณติศาสตรของนักเรียนภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการเรียนคณติศาสตรสูงกวากอนไดรับการสอน 

อยางมีนัยสําคญัทางสถติิทีร่ะดับ  .01  และความสามารถในการสื่อสารแนวความคดิทางคณติศาสตร

โดยใชทักษะการพูดและการเขียนของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4  ภายหลังจากการเรียนดวยชุดการ

เรียนคณิตศาสตร  เรื่อง  ตรรกศาสตรเบื้องตน โดยใชกระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมทักษะการสื่อสาร  

นักเรียนมคีวามสามารถในการสื่อสารแนวความคดิทางคณติศาสตรตามเกณฑรอยละ 70  

 อัญชนา   โพธิพลากร  (2545 : บทคดัยอ)  ไดพัฒนาชดุการเรียนคณติศาสตรที่เนนทักษะการ

แกปญหาทางคณติศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือ  ชัน้มัธยมศึกษาปที ่   3   โดยศึกษาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  ที่ไดรับการสอนดวยชุดการเรียน

คณติศาสตรและศึกษาความคดิเห็นของนักเรียน  ผลการศึกษาพบวาชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เนน

ทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือ มีประสทิธิภาพตามเกณฑ 80/80 

ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ภายหลังไดสอนดวยชุดการ

เรียนคณิต- ศาสตรที่เนนทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือสูงกวากอน
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ไดรับการสอนอยางมีนัยสําคญัทางสถติิทีร่ะดับ.01 และความคดิเห็นของนักเรียนหลงัการใชชุดการ

เรียนคณิตศาสตร ที่เนนทกัษะการแกปญหาทางคณติศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมืออยูในระดับเหน็

ดวยอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01 

 พรสวรรค   จรัสรุงชัยสกุล (2547: 91-94)  ไดศึกษาพัฒนาชุดการเรยีน เรื่อง เมทริกซ และดี

เทอรมินนัต  โดยใชหลักการเรียนเพื่อรอบรู  เพื่อสงเสริมทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตรของนักเรียน

มัธยมศึกษาปที่ 4  มีจดุมุงหมายเพื่อพัฒนาชุดการเรียน  เรื่อง คณติศาสตรเมทรกิซและดีเทอรมินันต

โดยใชหลักการเรียนเพื่อรอบรู  เพื่อสงเสริมทักษะการสื่อสารทางคณติศาสตรของนักเรียนชั้นมธัยม 

ศึกษาปที่ 4  ซ่ึงวัดจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และทกัษะการสื่อสารทางคณติศาสตรของนักเรยีนที่

ไดรับการสอนโดยใชชุดการเรียน เรื่อง เมทริกซ  และดเีทอรมินนัต  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมธัยม 

ศึกษาปที่ 4  โรงเรียนวัดสุทธิวราราม แขวงยานนาวา  เขตสาทร  กรุงเทพมหานคร  จํานวน 1 หองเรียน  

มีนักเรียน 44 คน  ผลการศกึษาพบวาชุดการเรียน  เรื่อง   เมทริกซ  และดีเทอรมินนัตโดยใชหลักการ

เรียนเพื่อรอบรู  เพื่อสงเสรมิทักษะการสื่อสารทางคณติศาสตรของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 4  มี

ประสทิธิภาพโดยเฉลี่ย 90.32/90.20 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตร

ของนักเรียนภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการเรียน  เรื่อง  เมทริกซ  และดีเทอรมินนัต  สูงกวากอนได 

รับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  และทกัษะการสื่อสารทางคณติศาสตรโดยใชทักษะ

การพูดการและการเขียน  ภายหลังจากการเรียนดวยชุดการเรียน เรื่อง เมทริกซ และดีเทอรมินันต โดย 

ใชหลักการเรียนเพ่ือรอบรูเพื่อสงเสริมทักษะการสื่อสารทางคณติศาสตร  ปรากฏวานักเรียนมีทักษะ

การสื่อสารทางคณติศาสตร  โดยเฉลี่ยรอยละ  79.94 

 อรอุมา  ไชยโยธา (2547 : บทคดัยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนคณติศาสตร

ดวยตนเองแบบสืบสวนสอบสวนที่ใชการตนูประกอบ เรือ่งระบบจํานวนเต็ม ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ผล 

การวิจัยพบวา ชุดการเรียนคณติศาสตรดวยตนเองแบบสืบสวนสอบสวนที่ใชการตนูประกอบมี

ประสทิธิภาพตามเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนภายหลังไดรับการสอนโดยใช

ชุดการเรียนคณติศาสตรดวยตนเองแบบสบืสวนสอบสวนที่ใชการตูนประกอบสูงกวากอนไดรับการ

สอนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

 ธนภร ตุมบุญ (2548 : บทคดัยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง การสรางชุดการเรียนคณติศาสตร เรื่อง

เสนขนาน ที่เนนทักษะการใหเหตุผล และการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่องเสนขนานของนกัเรียนหลังไดรับการ

สอนโดยชุดการเรียนคณติศาสตร เรื่องเสนขนาน ทีเ่นนทักษะการใหเหตุผล และการแกปญหาสําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ผานเกณฑอยางมีนัยสําคญัทางสถติิทีร่ะดับ .01 และผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2 ซึง่เรียนโดยใชชดุการเรียนคณติศาสตร เรื่องเสนขนาน ทีเ่นน
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ทักษะการใหเหตุผล และการแกปญหา หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองกอนการทดลองอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

 อาคเนย  ฉัตรบรรยงค (2548 : บทคดัยอ) ไดทําการวิจัยเพ่ือสรางชดุการเรียนเรื่องความ

เทากันทุกประการที่เนนระดบัข้ันการเรียนรู เรขาคณติ ของแวนฮีลี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่

2 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียนเรื่องความเทากันทุกประการที่เนนระดับข้ันการ

เรียนรู เรขาคณติของแวนฮลีี ที่สามารถสอบผานการเรียนมีจํานวนมากกวารอยละ 50 ของนกัเรียน

ทั้งหมด ทีร่ะดบันัยสําคัญ .01 

 จากผลงานวิจัยที่เกี่ยวของกับชุดการเรียนขางตน พอสรุปไดวา การเรียนโดยชุดการเรียนเปน

การเรียนที่ชวยสงเสริมใหนกัเรียนไดศึกษาคนควาตามศักยภาพของแตละบคุคลอยางมีประสิทธภิาพ 

นอกจากนี้ยังมีกิจกรรมทีช่วยเพ่ิมความสนใจและเจตคติทีด่ตีอวิชาคณติศาสตร  ผูศึกษาจึงสนใจที่จะ

ศึกษาผลการใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” โดยเนนทักษะการใช

ตัวแทน  

 
2  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชตัวแทน 

2.1 ความหมายของการใชตัวแทน 
การใชตัวแทน เปนหนึ่งในทักษะกระบวนการที่สําคัญที่จะพาผูเรียนไปสูความเขาใจใน

คณิตศาสตร ซึ่งมีการใหความหมายของ การใชตัวแทน ไวดังนี้ 

ตามความหมายจากหนังสือศัพทคณิตศาสตรฉบับราชบัณฑิตยสถาน ( 2549 : 106 ;179 ) 

มีคําที่กลาวถึง Representation ดังนี้ 

1. representation of a vector  ในความหมายวา  ตัวแทนเวกเตอร 

2. representation theory  ในความหมายวา  ทฤษฎีตัวแทน  ( ซ่ึงจะไปประกอบ

กับเนื้อหาทางคณิตศาสตรเรื่องอื่นๆ เชน Algebra representation theory เปนตน )  

3. graphical representation  ในความหมายวา  ตัวแทนเชิงกราฟ 

สถาบันสงเสริมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ( 2544 : 198 ) ไดกลาวเกี่ยวกับ ทักษะการสื่อสาร  

การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอในวิชาชีพคณิตวา เปนการฝกทักษะใหผูเรียนรูจัก

คิดวิเคราะหปญหา สามารถเขียนปญหาในรูปแบบของ ตาราง กราฟ หรือขอความ  เพ่ือสื่อสาร

สัมพันธของจํานวนเหลานั้น 

สภาครูคณิตศาสตรแหงประเทศไทยสหรัฐอเมริกา หรือ National Council of Teachers of 

Mathematics  ( NCTM.2000 : Online )  ไดแสดงหลักการและมาตรฐานของการเรียนคณิตศาสตรใน
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โรงเรียน  ( Principles & Standards for School Mathematics )  เกี่ยวกับทักษะกระบวนการ

ประกอบดวย   

1. การแกปญหา ( Problem Solving )   

2. การพิสูจนและการใหเหตุผล ( Reasoning & Proof )  

3. การสื่อสาร ( Communication )  

4. การเชื่อมโยง ( Connections )  

5. การใชตัวแทน ( Representation )  

และการใชตัวแทน  ในโครงสรางของหลักสูตรจากกอนอนุบาลถึง  เกรด 12  ของ NCTM มี

ความตองการใหนักเรียนมีลักษณะ 

1. คิดวิธีการในการใชตัวแทนและใชตัวแทนในการรวบรวม  บันทึก  และสื่อสารความคิดทาง

คณิตศาสตร 

2. เลือก  ประยุกต และแปลความหมายการใชตัวแทนทางคณิตศาสตรในการแกปญหา 

3. ใชตัวแทนทางคณิตศาสตรเปนแบบจําลองและอธิบายปรากฏการณทางกาย ทางสังคม 

และปรากฏการณทางคณิตศาสตร 

 การใชตัวแทนเปนหัวใจของการเรียนคณิตศาสตร  นักเรียนสามารถพัฒนาความเขาใจ

ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรไดอยางลึกซึ้ง  สามารถหาความสัมพันธในส่ิงที่เขาสรางขึ้นหรือ

เปรียบเทียบสิ่งตางๆ ไดดวยการใชตัวแทนที่หลากหลาย  ตัวแทนคณิตศาสตร ไดแก วัตถุจริง หรือ

แบบจําลองของจริง การวาดภาพ แผนภูมิ ตาราง กราฟ และสัญลักษณ ตัวแทนเหลานี้ชวยใหนักเรียน

สื่อสารความคิดของตนเองได 

 ในระดับมัธยมศึกษาตอนตนมีตัวแทนมากมายที่อยูในหลักสูตรระดับนี้ เชน การเรียนในเรื่อง

สัดสวนและความสัมพันธเชิงเสน เปนเรื่องที่นักเรียนรูโดยใชตัวแปรแทนและใชในการวิเคราะหปญหา 

นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนตนจะตองเรียนรูวิธีการในการรวบรวมความรู การเปรียบเทียบ  และ

การใชตัวแทนอยางมากมายในเรื่อง เศษสวน ทศนิยม รอยละ และระบบจํานวนเต็ม  นักเรียนจะตอง

เรียนรูการใชตัวแทนจากเลขยกกําลังหรือสัญกรณวิทยาศาสตรในกรณีที่จํานวนที่ใชเปนจํานวนที่มากๆ 

หรือนอยๆ และเรียนรูการใชกราฟเปนตัวแทนและวิเคราะหขอมูล 

 กัลยา  ทองสุ (2545: 13) กลาวถึง มาตรฐานการใชตัวแทนทางคณิตศาสตร ซึ่งสรุปไดวา การ

ใชตัวแทนทางคณิตศาสตรซึ่งไดแก ไดแก วัตถุจริง การวาดภาพ แผนภูมิ ตาราง กราฟ และสัญลักษณ 

จะชวยใหนักเรียนเขาใจคณิตศาสตรไดดีย่ิงขึ้น และเปนทักษะหนึ่งที่สําคัญที่ควรจะสงเสริมใหเกิด

ข้ึนกับนักเรียนในการเรียนคณิตศาสตร เพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรูคณิตศาสตรไดอยางมีความหมาย

ลึกซึ้ง สามารถเชื่อมโยงความเปนนามธรรมทางคณิตศาสตรสูการเรียนในชีวิตประจําวันได 
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 จริยาวดี  บรรทัดเที่ยง (2547: 24) กลาวถึงการใชตัวแทนในระดับมัธยมศึกษาดังนี้ ทักษะที่

เกี่ยวของกับดานการใชตัวแทน อันไดแก วัตถุจริง การวาดภาพ แผนภูมิ ตาราง กราฟ และ สัญลักษณ 

เปนส่ิงที่มีความสําคัญและจําเปนในการรวบรวมความรูความเขาใจในคณิตศาสตรในการแปล

ความหมาย เพื่อหาความสัมพันธในการส่ือสารความคิดของผูเรียนเพื่อนําไปสูการแกปญหาซึ่งเปน

ทักษะที่จําเปนที่นาจะสงเสริมใหแกนักเรียนในการเรียนคณิตศาสตร 

 อรชร  ภูบุญเติม (2550: 29) สรุปไววาการใชตัวแทนทางคณิตศาสตร หมายถึง การใชวัตถุจริง

หรือแบบจําลองของจริง การวาดภาพ การสรางตาราง และการใชสัญลักษณ (ตัวแปร) มาชวย

แกปญหาทางคณิตศาสตร การใชตัวแทนเปนทักษะทางคณิตศาสตรที่สําคัญอีกอยางหนึ่งที่จะชวย

พัฒนาความคิด ความเขาใจในการแกปญหา ทําใหเกิดความคิดรวบยอดในการแกปญหาและสามารถ

มองเห็นแนวทางในการแกปญหานั้นได 

แจนวิเออร กิรารดอน และมอแรนด  ( Janvier ; Girardon ;& Morand.2000 : 79 – 82 ) 

กลาวถึง การใชตัวแทน วาเปนสิ่งที่แทรกอยูทั่วไปในคณิตศาสตร แตกอใหเกิดปญหามากมายสําหรับ

ครูที่จะสรุปวานักเรียนสามารถสรางหรือตีความดวยตัวเองไดหรือไม นักเรียนตองการรูเกี่ยวกับ

โครงสรางของการใชตัวแทน ปจจุบันผูแตงตําราหลายคนไดพยายามเนนบทบาทของการใชตัวแทนที่

แตกตางกัน ไดแก กราฟ ตาราง แผนภาพ แผนภูมิและจํานวน และยังใหความสําคัญพอๆกับการทํา

กิจกรรม ซึ่งใชสื่อการสอนที่จับตองได รวมทั้งการเขามามีบทบาทของคอมพิวเตอรที่มีความสามารถ

มากมาย ที่ทําใหแนวโนมการสอนแบบเดิมเปลี่ยนไป ซึ่งคําจํากัดความของคําวา “ การใชตัวแทน” มี

ความพยายามที่จะใหคําจํากัดความมีความกระชับ ซึ่งผูแตงตําราเนนการใหความสําคัญในการแยก

ระหวางสัญลักษณ (signifier , referent ) และเนื้อหาความคิด (signifier , referenced ) แตเนื่องจาก

สัญลักษณมีปรากฏอยูในจิตใจของผูคิดอยูแลว ไดกอใหเกิดความแตกตางระหวางของความคิดของ

ตัวแทนภายนอก และตัวแทนภายใน ตัวแทนภายนอกมีผลตอการกระตุนในดานความรูสึก ซึ่งตัวแทน

เหลานี้ไดแก แผนผัง แผนภูมิ ตาราง กราฟ ตัวอยางคอมพิวเตอรกราฟก และระบบสัญลักษณที่เปน

ทางการ ซึ่งสิ่งเหลานี้มักพิจารณาวาเปนการแสดงความคิดหรือความคิดรวบยอดที่เปนรูปธรรม 

สําหรับธรรมชาติของตัวแทนภายในนั้นมีความหมายคลุมเครือ เนื่องจากเราไมสามารถสังเกตได

โดยตรง อยางไรก็ตามเราจะเห็นตัวแทนภายในไดโดยการวินิจฉัยจาการสังเกตนักเรียนขณะทํางาน ใน

รูปแบบที่เก่ียวกับการเรียนรูและจิตใจ โดยตัวแทนภายในจะถูกนําเสนอออกมาเปน แบบแผน 

( schemas )  ความคิดรวบยอด ( conception ) และสิ่งที่กอใหเกิดภายในจิตใจ ( mental subjects )   

 คําสําคัญในทฤษฎีการใชตัวแทนจะมีคําวา “ หมายถึง “ หรือ “ กลาวถึง” เนื่องจากเปนคําที่จะ

เชื่อมโยงระหวางตัวแทนภายนอกกับตัวแทนภายใน ตัวอยาง กราฟการแขงขันรถในกราฟคารทีเชียน 

การอานคาจะขึ้นอยูกับคาของแตละจุด เก่ียวกับโครงสรางความเร็ว ระยะเวลา การชะลอของรถในชวง
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โคงและในสวนที่มีความสัมพันธกันขึ้นอยูกับความหมาย รูปรางของกราฟแตละอันที่จะชวยสื่อ

ความหมายของการแทน 

 การใชการแทนภายนอกจึงสามารถทํางานอยางเปนระบบ ในแงที่วาตัวแทนสามารถไดรับการ

ยอมรับโดยสัญลักษณของสถานการณตัวแทน โดยไมมีการอางอิงถึงตัวแทนภายใน นี่คือสิ่งที่แสดงวา 

แบบฝกหัดพีชคณิตที่วา “ จงแกปญหา x + 4 = 7 ” สามารถแกได ทั้งนี้โดยใชกฎของการใชตัวแทน

ภายนอก เชน “ ยาย 4 ไปอยูอีกขางแลวเปล่ียนเครื่องหมาย ” (ในความหมายที่นักเรียนในประเทศไทย

ชอบใชวา “ ยายขาง ” ) นอกจากนี้เรายังพิจารณาการผลักดันในแงความหมาย เมื่อตัวแทนภายในเขา

มีบทบาทเก่ียวของ จากตัวอยาง 4 จะถูกหักออกทั้งสองขางของสมการ เพ่ือที่จะทําใหเกิดความสมดุล

ในดานปริมาณหรือจํานวน สิ่งที่สําคัญที่สุดเห็นจะเปนคํากลาวของ กลาเซอรสเฟลด ( Glasersfeld ) 

ที่วาการใชตัวแทนตัวมันเอง มันตองการการตีความ ถูกตีความ และตองการผูตีความ การสังเกตนี้

ขัดแยงกับมุมมองของตัวแทนในแงที่วา ตัวแทนถูกทําขึ้นเพื่อนําพาการอธิบายภาพตัวอยาง ในขณะที่

มุมมองที่แสดงการใชตัวแทนภายในเปนการผสมขอมูลขาวสารสงการใชตัวแทนภายนอก และในทาง

เดียวกัน การใชตัวแทนเปนการสรางการถายทอด ผูที่รับเพียงแคเปดขาวสารนั้น ภาพซอนของความ

จริงนับเปนความรูที่ไดมาผานการใชตัวแทน ผูเรียนเปนผูกระทําในกระบวนการแปลความ ซึ่งตอง

อาศัยกับระดับพ้ืนความรูที่เกิดขึ้นกอนหนานี้ 

 คัวโคและเคอรซิโอ  ( Cuoco & Curcio. 2001 : บทนํา x – xi )  ไดกลาวถึงความหมายของ

การใชตัวแทนวา ตัวแทนเปนแผนที่  ไมใชแหลงของส่ิงตางๆ ที่ถูกแทน ( สิ่งที่ถูกนําเสนอ ) หรือไมใช

เปนปลายทาง ( เปนการเขาใจไดดีกวาสิ่งตางๆ ) เมื่อเด็กกําหนดการจับคูระหวางจํานวนกับจุดบน

เสนตรง จุดไมใชการใชตัวแทน การใชตัวแทนเปนการกําหนดการจับคูตางหาก และการใชตัวแทนก็

ไมใชกับจับคูของสิ่งของมันเปนการแสดงโครงสราง การใสสัญลักษณทางพีชคณิตในเครื่องคิดเลข

ไมใชเปนการใชตัวแทนปฏิกิริยาทางกายภาพทั้งหมดของการใชตัวแทน ถาการดําเนินการทางพีชคณิต

บนเครื่องหมายสัญลักษณเปนการเปลี่ยนสถานะทางกายภาพ เราถึงมีการใชตัวแทนอยางแทจริง การ

ใชตัวแทนเปนชุดของการใหส่ิงหนึ่งเปลี่ยนสิ่งหนึ่งสูอีกสิ่งหนึ่ง และการเปลี่ยนสูการใชเหลาตัวแทน

แบบอ่ืนๆ นอกจากนี้การใชตัวแทนยังแบงเปน 2 ลักษณะ คือ การใชตัวแทนภายนอก ( External 

representa-tion ) เปนตัวแทนที่เราสามารถใชส่ือสารกับคนอื่นอยางงายดาย มันเปนเครื่องหมาย

สัญลักษณบนกระดาษ การวาดภาพ การทําเปนสมการ และการใชตัวแทนกายใน ( Internal 

representation ) เปนจินตนาการที่เราคิดในใจของเรา สําหรับเนื้อหา และกระบวนการทาง

คณิตศาสตร มันจึงเปนการยากที่จะพรรณนา  

 ชูทซ และวอเตอรส ( Schultz ; & Waters. 2000 : 448 ) กลาวถึงองคประกอบของเหตุผลใน

การเรียนการสอนคณิตศาสตร คือ การพัฒนาความเขาใจในความคิดรวบยอดของคณิตศาสตรเตรียม
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นักเรียนสูการศึกษาคณิตศาสตรในระดับที่สูงขึ้น ใหผูเรียนดัดแปลงคณิตศาสตรเขาสูฐานของโลกแหง

ความเปนจริง เพราะผลจากการใชเทคโนโลยีที่เพิ่มข้ึน และปรับสูลักษณะการเรียนรูที่หลากหลาย 

ดังนั้น  NCTM จึงมีการเพ่ิมมาตรฐานผลการเรียนรูในป 1989 ในเรื่องของการใชตัวแทน 

 สภาครคูณติศาสตรแหงประเทศสหรัฐอเมริกา ( NTCM.2000 : 280 ) กลาวถึงความสําคัญ

ของการใชตัวแทนวา การใชตัวแทนเปนศูนยกลางของการเรียนคณติศาสตร นักเรยีนสามารถพัฒนา

ความเขาใจในคดิรวบยอดทางคณติศาสตรไดอยางลึกซึ้ง สามารถหาความสัมพันธในสิ่งที่เขาไดสราง

ข้ึนเปรียบเทียบสิ่งตางๆ ดวยการใชตัวแทนทีห่ลากหลาย ตัวแทนทางคณติศาสตร ไดแก วัตถุจริง การ

วาดภาพ แผนภูมิ ตาราง กราฟ และสัญลักษณ ตัวแทนเหลานี้จะชวยใหนักเรียนส่ือสารความคดิของ

ตนเอง และการใชตัวแทนเปนความจําเปนสําหรับความเขาใจของนักเรียนในความคิดรวบยอดทาง

คณติศาสตรและความสัมพันธ  การใชตัวแทนทําใหนักเรียนเขาใกลการส่ือสารทางคณติศาสตร ในการ

อางเหตุผลสนบัสนุนความเขาใจของพวกเขาและคนอื่นๆ เปนการรบัรองการสื่อสารของนักเรียนใน

ระหวางความคดิรวบยอดกับการดัดแปลงคณติศาสตรสูการแกปญหาในโลกแหงความจริง การใช

ตัวแทนจะกลายเปนความรูที่ลึกซึ้ง ตัวอยางเรื่องเศษสวน นักเรียนตองการนําเสนอการใชตัวแทนที่

หลากหลายที่จะสนับสนุนความเขาใจของพวกเขา นักเรียนตองการความเขาใจในการแปลความที่

หลากหลายของเศษสวน ดงัเชน อตัราสวนแสดงการหาร หรือ เศษสวนของจํานวน พวกเขาตองการ

ความเขาใจแบบอื่นๆพรอมๆกันในการใชตัวแทนของเศษสวน เชนการแทนจดุที่เปนเศษสวนในเสน

จํานวน 

 ในบางรูปของการใชตัวแทน เชน แผนภาพ ( diagrams ) กราฟ และสัญลักษณ การแสดง

ความคิด เปนสวนที่มีมานานแลวในการเรียนคณิตศาสตรในโรงเรียน แตโชครายที่การใชตัวแทน

เหลานี้และอื่นๆ ถูกสอนและเรียนมาเปนเวลานานราวกับกลายเปนจุดจบของพวกมัน ที่กลาวมานี้

แสดงขอบเขตของพลังและประโยชนของการใชตัวแทนที่เปนเครื่องมือสําหรับการเรียนและการ

ปฏิบัติการคณิตศาสตร 

 การใชตัวแทนเปนความสําคัญสนับสนุนตัวแทนความคิดคณิตศาสตรของนักเรียนในทางที่จะ

สรางความหมายทางความคิดคณิตศาสตรใหกับนักเรียน แมวาการใชตัวแทนเหลานั้นไมเปนระเบียบ

แบบแผน ในเวลาเดียวกันนักเรียนจะเรียนรูปแบบที่มีระเบียบแบบแผนของการใชตัวแทนที่งายดายตอ

การเรียนคณิตศาสตรของผูเรียน และการสื่อสารกับคนอื่นเกี่ยวกับความคิดทางคณิตศาสตร การเปน

หนวยเดียวกันของเทคโนโลยีที่ไกลจากโครงสรางทางคณิตศาสตรไดเพ่ิมความตองการของนักเรียนให

เปนความสะดวกสบายกับการใชตัวแทนรูปแบบใหม 
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ถอยคํา/คําพูด 

ตาราง/ตัวเลข 

กราฟ / รูปภาพ 

สัญลักษณ 

ภาพประกอบ 2 การใชตัวแทนในคณติศาสตร 

 ดอสเซย และคณะ (Dossey ; et al. 2002 : 83 – 85 ) ไดใหความสําคัญของการใชตัวแทน

โดยมองคณิตศาสตรในฐานะตัวแทน โดยเปนการใชสัญลักษณในการแทนความคิดและความเขาใจใน

การทางคณิตศาสตร ดังนี้ 

1. ตัวแทนหลายรูปแบบบรรยายถึงสถานะและความคิดคณิตศาสตร ความสําคัญของ
รูปแบบตางๆ เปนการอธิบายเปนสวนในการสื่อสารและการเขื่อมโยง 

2. การใชตัวแทนขยายความเขาใจในความคดิรวบยอดของนักเรียนและชีใ้หเหน็ความทีไ่ม
เขาใจในรูปแบบอยางเพียงพอ ความสามารถในการพัฒนาและตคีวามตัวแปรของนักเรียนที่

หลากหลายเพิ่มความสามารถในการทําและเขาใจคณติศาสตร 

3. การใชตัวแทนที่หลากหลายเปนเสมือนทรงพีระมิดฐานสามเหลี่ยมที่มีดานเทากันทุกดาน 

( Tetrahedron ) ภาพเดียวที่มียอดมุมแสดงการใชตัวแทนที่แตกตาง เชน มุมของกราฟหรือรูปภาพ 

เกี่ยวกับคําพูด ตารางหรือตัวเลข ดังภาพประกอบ 

 

 

 

 

  

 

 

โลกความเปนจริงผานทางคณิตศาสตร เรียกวาตัวแบบ ( Modeling ) ตัวแบบใหนักเรียนแสดงถึง

ลักษณะเฉพาะของปรากฏการณธรรมชาติของโลกแหงความจริงผานสัญลักษณหรือแผนภาพ 

(Diagram ) นักเรียนใชคณิตศาสตรในการวิเคราะหสถานการณ และทําการตัดสินใจในการแกปญหา

บอยครั้งที่นักเรียนผิดพลาดในการตรวจสอบ ตัวอยางเชน ตัวแบบของผูถูกลากับผูลา คือหนูกับเหยี่ยว 

จะตองพิจารณาขอบเขตที่อยูอาศัย แตขอจํากัดคือไมสามารถทําการนับเหยี่ยวซึ่งเปนผูลา หรือผูลาหนู

ชนิดอื่นๆ แมวาตัวแบบทําใหนักเรียนเขาใจถึงกําลัง ( power ) ของตัวแบบและรูวามันมีประโยชนใน

คณิตศาสตร 

เพอรรี และแอทคินส ( Perry ; & Atkins. 2002 : 196, 200 – 201 ) ไดอางถึง NTCM ( 2000 ) 

วา ครูสามารถไปถึงประโยชนการหยั่งเห็นจากการตีความและการคิดคณิตศาสตรของนักเรียน โดยการ

มองผานการใชตัวแทนของเขา และ เพอรรี และ แอทคินส ยังกลาวตอวา การเห็นนัยของการใชตัวแทน

ของนักเรียนเปดชองใหเห็นรองรอยการสรางความคิดทางคณิตศาสตรที่นักเรียนไดเรียนรู ชวยครู
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ตีความเขาใจของนักเรียน ซึ่งความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรจะไดมากอนที่เราจะคาดหวังให

นักเรียนเขาใจและใชตัวแทนที่เปนที่ยอมรับ 

ลูบินสกี้ และออตโต ( Lubinski ; & Otto. 2002 : 76 – 80 ) กลาววา การสื่อสารทั้งโดยการพูด

หรือการเขียนเปนกฎที่สําคัญในการเรียนการสอนคณิตศาสตรในการสื่อสารกับผูอื่นๆ สวนที่สําคัญ

ของกระบวนการสื่อสารเปนการเลือกใชสัญลักษณใหเปนตัวแทนในการคิด กระบวนการการใชตัวแทน

แทนความคิดทางคณิตศาสตร การใชสัญลักษณและเครื่องหมายควรจะเริ่มข้ึนในข้ันเล็กๆ ของ

โครงสรางการเรียนคณิตศาสตร และปรากฏในการอธิบายความคิดซึ่งนักเรียนชั้นเริ่มตนสามารถ

บรรยายได 

โมเยอร และ เมลเลย ( Moyer ; & Mailley. 2004 : 252 ) ไดกลาววาการใชตัวแทนที่

หลากหลายสนับสนุนสถานการณที่แตกตางทางคณิตศาสตร สนับสนุนการสรางเหตุผลกระบวนการ

และพัฒนาการเชื่อมโยง สงเสริมการคิดทางคณิตศาสตรของนักเรียนและสรางความเขาใจเกี่ยวกับ

ความสัมพันธของจํานวน 

กรีโนและฮอลล (Greeno and Hall. 1997: 361 -367 ) สรุปความสําคัญของตัวแทนไวดังนี้ 

1.  การใชตัวแทนเปนเครื่องมือที่มีพลังงานสําหรับการคิด การใชตัวแทนจะชวยใหเขาใจ

คณิตศาสตร และการใชตัวแทนจะสนับสนุนการใชเหตุผลโดยชวยนักเรียนเขาใจลักษณะของ

สถานการณทางคณิตศาสตร 

2.  การใชตัวแทนชวยใหนักเรียนรวบรวมความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรในสถานการณที่

แตกตางกัน 

3.  เมื่อนักเรียนสามารถถายโยงความเขาใจระหวางการใชตัวแทนที่แตกตางกัน จะชวยเพิ่ม

ความเขาใจ การใชความคิดรวบยอด และกระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียน ซึ่งเปนสิ่งที่

นักเรียนตองพัฒนาและใชตัวแทนในสถานการณที่หลากหลาย 

4.  การสอนรูปแบบการใชตัวแทนจะมีความสมบูรณในตัวเอง 

5.  การใชตัวแทนเปนการใหผูเรียนใชเครื่องมือที่เปนประโยชนในการสรางความเขาใจการ

สื่อสารขอมูล และแสดงการการใหเหตุผล 

จากการศึกษาขางตนสามารถสรุปไดวา ทักษะการใชตัวแทน มีความสําคัญตอการจัดการ

เรียนการสอนคณิตศาสตรเปนอยางมาก เปนการฝกใหนักเรียนสามารถแปลงเนื้อหาที่เปนนามธรรมให

เปนรูปธรรมหรือสรางรูปแบบตางๆ ข้ึนมาทั้งการใชตัวแทนภายนอกหรืออาจเปนตัวแทนภายในได  

ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนคณิตศาสตรไดเขาใจมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้ทักษะการใชตัวแทนยังชวยให

ครูผูสอนตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน    ยอนกลับไปชวยปูพ้ืนฐานหรือแกไขความเขาใจที่ผิดได  
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เปนสื่อกลางในการสื่อสารทางคณิตศาสตรกับผูอื่น และการใชตัวแทนยังชวยสนับสนุนการพัฒนา

ความคิดความเขาใจในคณิตศาสตรเพิ่มมากขึ้นอีกดวย  

    
2.2  การใชตัวแทนในระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 กัลยา  ทองสุ (2545: 17) ไดกลาวถึงการใชตัวแทนในระดับมัธยมศึกษาตอนตนวา  ในระดับ

มัธยมศึกษาตอนตนเปนระดับการศึกษาที่ควรสงเสริมการใชตัวแทนในการแกปญหาทางคณิตศาสตร

อยางหลากหลายเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดและเขาใจคณิตศาสตรอยางลึกซึ้งเพ่ือเปนพื้นฐาน

ในการศึกษาคณิตศาสตรในระดับสูงขึ้น 

 จริยาวดี  บรรทัดเที่ยง (2547: 25) กลาวถึงการใชทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรดานการ

ใชตัวแทนในระดับมัธยมศึกษาตอนตนไววา นักเรียนจะตองรูการแปลงปญหาใหเปนรูปธรรม โดย

เลือกใชตัวแทนที่หลากหลายในการรวบรวมขอมูล ซึ่งการใชตัวแทน ที่หลากหลายนี้เปนการดําเนินการ

แกปญหาที่จะพัฒนาวามเขาใจที่มีความหมายในทางคณิตศาสตรได 

 อรชร  ภูบุญเติม (2550: 30) กลาวสรุปเก่ียวกับการใชตัวแทนในระดับมัธยมศึกษาตอนตนวา 

การฝกใหนักเรียนใชตัวแทนทางคณิตศาสตรในการแกปญหา ซึ่งไดแก วัตถุจริง การวาดภาพ แผนภูมิ 

ตาราง กราฟ และสัญลักษณ ครูผูสอนจะตองสอนใหผูเรียนรูจักตัวแทนทางคณิตศาสตรวามีอะไรบาง 

จากนั้นใหผูเรียนไดเรียนรูเกี่ยวกับการนําตัวแทนทางคณิตศาสตรไปใชแกปญหาในลักษณะตางๆ

เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูที่จะใชตัวแทนนั้น  แลวคอยใหนักเรียนไดรับการฝกการใชตัวแทนในการ

แกปญหาดวยตนเองโดยตองคํานึงถึงการเรียนรูที่จะทําใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดหาวิธีการใช

ตัวแทนในการแกปญหา การใชตัวแทนในการรวบรวมขอมูลจดบันทึก  ตลอดจนสื่อสารความเขาใจ

ทางคณิตศาสตรได สามารถเลือก ประยุกตและแปลความหมายการใชตัวแทนทางคณิตศาสตรไปสู

การแกปญหาได  สามารถใชตัวแทนทางคณิตศาสตรเพื่อเปนแบบจําลองและสามารถอธิบาย

ปรากฏการณที่เกิดขึ้นในชีวิตประจําวันได   

สภาครคูณติศาสตรแหงชาติของสหรัฐอเมริกา ( NCTM.2000 : 279 – 283 ) ไดกลาวถึงการ

ใชตัวแทนของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนตนวาตองเรียนรูการแกปญหาตางๆมากมาย ซึ่ง

นักเรียนตองแปลงปญหาใหเปนรูปธรรมและใชตัวแทนในการรวบรวมขอมูลและบันทึกเกี่ยวกับความ

เขาใจคณติศาสตรของเขา เชน นักเรียนใชตัวแทนในการพัฒนาหรือประยุกตความเขาใจเก่ียวกับเรื่อง

สัดสวน เมื่อเขาตองทําหรือตคีวามหมายมาตรการวัดจากรูปหรือสรางมาตราวัดจากวัตถุ เมื่อนักเรียน

เชื่อมโยงความเขาใจในเรื่องเราขาคณติเขากับอัตราสวนจํานวน เมื่อนักเรียนเขยีนความสัมพันธของ

ขอมูลเปนฮิสโทแกรม ในขณะที่นักเรียนแกปญหาทีมี่ความทาทาย นักเรียนตองใชตัวแทนที่เปน
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ภาพประกอบ 3  การใชตัวแทนในคณติศาสตร  ( NCTM.2000 : 279 – 283 ) 

มาตรฐาน แตกอนที่จะใชตัวแทนที่เปนมาตรฐานนักเรียนตองพัฒนาการใชตัวแทนที่ไมเปนมาตรฐาน

ในการแกปญหาใหไดดีกอน 

ตัวอยางตอไปนี้เปนการใชตัวแทนในปญหาเรื่องสัดสวน นักเรียนคิดหาวิธีใชตัวแทนจากการ

ผสมผสานขอมูลจากการสังเกตกับสิ่งที่โจทยกําหนดใหเพื่อแกปญหาดังนี้ 

 รานคอปป แคท ปริ้นติ้ง มีเครื่องพิมพที่ใชพิมพที่ใชสีเพียง 3 สี คือ สีดํา สีแดง และสีน้ําเงิน 

โดยที่ทั้งสามสีนี้จะพิมพเอกสารไดจํานวนเทากัน ในการทํางาน หมึกสีดําเปลี่ยนได 4 กลอง ในขณะที่

หมึกสีแดงเปลี่ยน 1 กลอง และถาเปล่ียนหมึกสีแดงไดครบ 3 กลอง จะตองเปลี่ยนหมึกสีน้ําเงินจํานวน 

5 กลอง ถามวา 1.  รานคอปป แคท ปริ้นติ้งนี้ ใชหมึกสีดําคิดเปนเศษสวนเทาใด   

  2.  รอยละของการพิมพโดยใชหมึกสีน้ําเงินคิดเปนเทาใด 

  3.  ในเวลา 1 เดือน ถาใชหมึกสีดําจํานวน 60 กลอง หมึกสีแดงและหมึกสีน้ําเงิน

ใชไปอยางละกี่กลอง 

นักเรียนสามารถใชวิธีที่หลากหลายในการแกปญหานี้ ซึ่งรวมถึงการใชตัวแทนทั้งที่เปน

มาตรฐานและไมเปนมาตรฐาน นักเรียนบางคนสามารถหาคําตอบไดโดยการใชวิธีที่เปนธรรมชาติ และ

ใชแบบจําลอง ดังรูป   ( NCTM.2000 : 279 – 283 ) 

 
                                                                                          3 : 5 
       4 : 1 

 

                                                                                                                                                           

                       
             สีดํา             สีแดง 

 
                                                                                   

 สีดํา  12     สีแดง 3      สีน้ําเงิน  5 

 

 

นักเรียนจะพบวา  เมื่อใชทุกสีไปจํานวน 20 กลอง จะใชหมึกสีดําจํานวน 12 กลอง หมึกสีแดงจํานวน 3 

กลอง และหมึกสีน้ําเงินจํานวน 5 กลอง เขียนเปนสัดสวนของจํานวนหมึกสีดําตอจํานวนทั้งหมดไดเปน 

12/20 ( หรือ 6/10 , 3/5 . 0.6 )  ซึ่งเปนคําตอบของขอ1 
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 คําตอบขอที่  2  นักเรียนตองสรางแบบจําลองในใจที่เปนชุดของกลองสีทุกสีจํานวน 20 กลอง 

เปน 5 เทา ซ่ึงพบวา ตองใชหมึกสีน้ําเงินจํานวน 25 กลอง  ในทุกจํานวนสีที่เปน 100 กลอง ดังนั้นจะได

คําตอบขอ 2 คือ ใชจํานวนสีน้ําเงินคิดเปนรอยละ 25 

 คําตอบขอ  3  นักเรียนจะพบวา ถาใชหมึกสีดํา 60 กลอง    ซึ่งก็คือ 5 เทา ของจํานวน 12 

กลอง และหมึกสีแดงกับหมึกสีน้ําเงินจํานวน 8 กลอง คิดเปน 40 กลอง โดยเปนหมึกสีแดง 15กลอง 

และหมึกสีน้ําเงินจํานวน 25 กลอง ที่ใชในแตละเดือน 

 พลังของการใชตัวแทนจะอยูที่การผสมผสานการมองภาพและจํานวนของขอมูลที่กําหนดให

ในการแกปญหา ดังตัวอยางตอไปนี้ 

 มีนักเรียนกลุมหนึ่งตองจายเงินคาอาหารรวมเปนจํานวน 60 ดอลลาร ซึ่งเปนราคาอาหารรวม

กับภาษีและคาบริการของพนักงานแลว โดยคาภาษีและคาบริการของพนักงานคิดเปนรอยละ 25 ของ

ราคาอาหารที่ปรากฏอยูในรายการอาหาร นักเรียนกลุมนี้ตองจายคาอาหารเทาใดเมื่อราคาอาหารรวม

ภาษีและคาบริการของพนักงานเปน 60 ดอลลาร 

 ในปญหานี้มีหลายวิธีที่จะหาคําตอบได  มีนักเรียนบางคนหาคําตอบโดยใชแถบรูป

สี่เหล่ียมผืนผา ( Rectangular Bar )  เปนตัวแทนของเงินคาอาหารรวมภาษีและคาบริการของ

พนักงานจํานวน 60 ดอลลาร ซึ่งราคารวมนี้เงินคาอาหารกับเงินคาภาษีและคาบริการของพนักงานรอย

ละ 25 สามารถ แสดงความสัมพันธไดโดยการแบงรูปสี่เหลี่ยมผืนผาเปน 5 สวนเทา ๆ กัน 4 สวนเปน

คาอาหารอีก 1 สวน เปนคาภาษีและคาบริการของพนักงาน และ 5 สวนเทา ๆ กัน แทนดวยเงินรวม

ทั้งหมด 60 ดอลลาร 1 สวนจะมีคาเปน 12 ดอลลาร ดังนั้นคาอาหาร 4 สวน คิดเปนเงินได 48 ดอลลาร 

ดังรูป 
                                                              $60 
                                                             

                          

                             
                                           ราคาอาหาร                                                 ภาษี 
                                                                                                        และคาบริการ 
 
   ภาพประกอบ  4  การใชตัวแทนในการแกปญหาคาอาหารรวมกับภาษีและคาบริการของพนักงาน 

  ( NCTM.2000 : 279 – 283 ) 

 ในรูปแบบของการใชแถบสี่เหลี่ยมผืนผาสามารถประยุกตใชในการแกปญหาเกี่ยวกับจํานวน

ไดอีก เชน เรื่องเศษสวน รอยละ และสัดสวน จากตัวอยางขางตนสามารถอธิบายเพิ่มเติมเพื่อให
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นักเรียนไดมองเห็นภาพและเขาใจในเรื่องจํานวนมากขึ้น จะไดวา 60 คิดเปน 125 % ของ 48 หรือ 48 

คิดเปน 80 % ของ 60  

 ในการเรียนเรื่องฟงกชันเชิงเสน ซึ่งเปนเรื่องที่มีความสําคัญในระดับมัธยมศึกษาตอนตน โดย

พิจารณาจากปญหาที่หลากหลายบริบท นักเรียนควรจะมีความเขาใจและคุนเคยกับความสัมพันธเชิง

เสนซึ่งรวมถึง ตาราง กราฟ และสมการ ซึ่งนักเรียนตองเรียนรูตัวแทนเหลานี้เพื่อสามารถเลือกใชได

อยางหลากหลายและเหมาะสม 

นักเรียนจะสามารถแกปญหาพีชคณิตไดดีข้ึน ถานักเรียนเลือกใชตัวแทนในการแกปญหาจาก

งายไปหายากไดอยางเหมาะสม ในระดับมัธยมศึกษาตอนตนนักเรียนจะเริ่มตนการใชตัวแทนดวย

ตาราง เพื่อหาแบบรูปของฟงกชันเชิงเสน แตนักเรียนสามารถเรียนรูที่จะใชตัวแทนไดจากกราฟ หรือ

สมการไดเมื่อตองการแสดงลักษณะและการเกิดความสัมพันธเชิงเสน นักเรียนควรจะมีวิธีการที่

หลากหลายในการเขาใจเรื่องสมการจากสมการเชิงเสนหรือนิพจน วิธีการหลากหลายนี้จะปรากฏ

ออกมาเมื่อนักเรียนไดรับประสบการณจากการใชตัวแทนที่หลากหลายในการแกปญหา 

     
 

2.3  การใชตัวแทนในการเรียนการสอนคณิตศาสตร  
 ในการจัดการเรียนการสอนของตางประเทศในปจจุบัน มีการนําการใชตัวแทนในกระบวนการ

เรียนการสอน ซ่ึงมีตัวอยางดังตอไปนี้ 

ชูทส และ วอเตอรส ( Schultz ; & Waters.2000 : 448 ) สนใจวาการใชตัวแทนแบบไหนถึงจะ

เปนตัวแทนที่ดีสงเสริมการเขาใจความคิดรวบยอด เหมาะกับสถานณการแกปญหา ชวยพัฒนาไปสู

คณิตศาสตรข้ันสูงตอไป หรือเหมาะแกการนํามาใชเพราะมีความถูกตองและยืดหยุน  บางอยางก็ให

ลักษณะของเทคโนโลยี และตัวแทนบางอยางก็เหมาะกับระดับของนักเรียนในการเรียนรู จึงประมวล

การใชตัวแทน ในการแกสมการ 3x + y = 9 และ x + 2y = 8 มีการใชตัวแทนดังนี้ 

1. เปนรูปธรรม ความคิดที่เห็นไดชัดคือการใชภาพปากกาและสมุดจับคูกัน โดยทําใหงายโดย

ใชตัวแทนวา ปากกา 3 แทง กับสมุด 1 เลม ราคา 9 เหรียญ และปากกา 1 แทง กับสมุด 2 เลม ราคา 8 

เหรียญ ปากกาแตละแทงราคาเทากัน และสมุดในแตละเลมก็ราคาเหมือนกัน หาราคาแตละอยาง ซึ่ง

ตัวอยางที่แสดงนี้เปนวิธีในการแกปญหาที่ทําใหเกิดสถานการณอยางเดียวกับสมการ ในการ

เปรียบเทียบจํานวนปากกากับราคา มีการสรางภาพ นําสองเทาของสถานการณแรกที่มีจํานวนหนังสือ

เทากับสถานการณที่ 2 แลวหักภาพที่สองออกก็จะไดปากกา 5 แทง ราคา 10 เหรียญ ซึ่งก็ เทากับ

ปากกาแทงละ 2 เหรียญ จากนั้นก็หาราคาสมุด ไดราคาสมุดเปน 3 เหรยีญ ลําดับดังภาพ 
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ภาพประกอบ 5  ตัวแทนรูปธรรม ( Schultz ; & Waters.2000 : 448 ) 
 

2.  การใชตาราง ซึ่งเปนรูปแบบการเดาและตรวจคําตอบ หรือ การลองผิดลองถูก ซึ่งมีการ

แสดงการใชในชั้นเกรด 8 โดยภาพประกอบ 5 ดานซายมือเปนการแสดงการเขียนแกปญหาดวยมือ 

สวนดานขวามือเปนภาพการใชตารางสเปรดชีท ( Spreadsheet )  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ  6  ตารางตัวแทนสเปรดชที( Schultz ; & Waters.2000 : 448 ) 
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3.  การใชกราฟ ซึ่งทําการสรางกราฟของ  Y1 = 9 – 3X  และ Y2 = 4 – 0.5 x คาที่ตองการคือ

พิกัดจุดที่เสนตรงสองเสนตัดกัน ซึ่งวิธีนี้จะเห็นไดมากที่สุดในหนังสือพีชคณิต  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ  7  การใชตัวแทนกราฟ  ( Schultz ; & Waters.2000 : 448 ) 
 

4.  พีชคณิต เปนการใชแกปญหาโดยระบบพีชคณิต คือ ทําใหสมการสองสมการมีจํานวนตัว

แปรตัวใดตัวหนึ่งเทากันแลวนํามาหักลบกับก็จะเหลือเพียงตัวแปรเดียว เมื่อไดคาตัวแปรแรกแลวก็ทํา

การแทนคาในตัวแปรที่สอง 
 

3x + y = 9   6x + 2y = 18   x = 2 

X + 2y = 8     x + 2y =   8   y = 3 

   5x         =  10 
 

5.  เมตริกซ การใชตัวแทนนี้เปนระบบการเทากันของวิธีเมตริกซ 
 

  3     1       x             9 

 a =         b =   z =  

  1     2       y             8  
 

ดังนั้นแกโดยการให az = b คือ z = a-1 b  ซึ่งเครื่องคิดกราฟแบบพกพาแสดงดังในรูป 

 

 

 

 

 

  

 ภาพประกอบ  8  การใชตัวแทนเมตริกซ  ( Schultz ; & Waters.2000 : 448 ) 
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 โมเยอร และ เมลเลย ( Moyer ; & Mailley.2004 : 244 ) ไดกลาวถึงการใชตัวแทนวาเปน

ความเขาใจความคิดรวบยอดของผูเรียน ความสามารถในการใชกลยุทธและปฏิบัติที่ชํานาญใน

คณิตศาสตร ในหลายปมานี้ ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรหลายอยางมีความสําคัญ เชน การวัด

ความรูสึกเชิงจํานวน และสัดสวน จึงควรมีสวนที่นักเรียนไดสืบสวนและคนพบเปนความคิดรวบยอด

เดียวกันในวิธีที่หลากหลาย ทั้งตัวแทนที่จับตองหรือเห็นไดอยางชัดเจน เชนแบบจําลองที่มองเห็นได

และการใชตัวแทนนามธรรม 

ในระดับประถมศึกษาปที่ 1 สามารถทําการเชื่อมตอความรูความเขาใจเริ่มตนในการอาง

เหตุผลในการคิดคณิตศาสตรที่เปนนามธรรมได โดยใหนักเรียนเขาใจกระบวนการของการใชการวัดที่

ไมเปนหนวยมาตรฐานและเลือกหนวยเหมาะสม สําหรับวัตถุที่พวกเขากําลังวัดตามวัตถุประสงคของ 

มาตรฐานในการวัดของ NCTM ในระดับชั้นกอนประถมศึกษาปที่ 2 ตามมาตรฐานในเรื่องจํานวนและ

การดําเนินการ ในชั้นเด็กเล็กควรจะเขาใจวิธีของตัวแทนจํานวน และความสัมพันธของจํานวน 

โดยเฉพาะนักเรียนควรจะเขาใจใชตัวแทนเศษสวนอยางงายดาย เชน 
2
1,

3
1,

4
1  ในการนี้ โมเยอร 

และเมลเลย  ไดใชตัวแทนที่เปน รูปหนอนในเรื่องดังกลาว โดยใชรูปหนอนที่สมมุติวาขนาด 1 นิ้ว ( แต

ความจริงมีขนาดเกือบเทาความกวางของกระดาษ A4 ) และรูปหนอนขนาดครึ่งหนึ่งของขนาดเดิม 

โดยใชภาพของหนอนที่สมมุติวายาว 1 นิ้วไปเปรียบเทียบกับขนาดสิ่งของอยางอ่ืน เชน หัวแครอท เมื่อ

นําไปเทียบกับความยาวของหนอนวาเทากับขนาดของหนอนขนาดไหน และใหนักเรียนใชภาพหนอน

ขนาดตางๆ มารวมติดเทียบกัน จะไดผลรวมที่เปนการใชตัวแทนเปนสัญลักษณจากนักเรยีนวา  
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 จากการศึกษาดังที่กลาวมาแลวนั้นสามารถสรุปไดวา การใชตัวแทน นอกจากมีความสําคัญ

ในการเรียนการสอนในลักษณะตัวกลางในการสื่อสารความคิดแลว ยังรวมไปถึงการแปลงจากตัวแทน

ชนิดที่หนึ่งไปชนิดที่สอง เชน จากสูตรของสมการสามารถแปลเปนกราฟ หรือ การหาคาของสมการตัว

แปรตามลักษณะของพีชคณิต เปนตน และการใชตัวแทน เปนกระบวนการที่สําคัญที่จะทําใหทราบวา

ผูเรียนมีความเขาใจตอการเรียนเพียงใด เพราะในบางครั้งวิธีการในการใชอาจตางรูปกัน แต

ความหมายเดียวกัน เชน y = mx + b กับ  f(x) = mx + b  หรือ 2 ( l + w ) อาจใชในรูปของ 2l + 2w 

ซึ่งเปนการชวยการมองภาพของสมบัติของจํานวนไดดีข้ึน และในการใชตัวแทนในปญหาแตละกรณีก็
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อาจทําใหเกิดประเด็นเหตุผลที่แตกยอดออกมาไดนานาประการ ซึ่งจะทําใหผูเรียนสามารถเขาใกล

ความหมายของคณิตศาสตรเพ่ิมมากขึ้น 

 
 2.4  บทบาทของครูในการพัฒนาการใชตัวแทนของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษา
ตอนตน 
 สภาครูคณิตศาสตรแหงชาติของสหรัฐอเมริกา (กัลยา  ทองสุ.2545.13; อางอิงจาก 

NCTM.2000 : 283 – 284 ) ไดอธิบายถึงบทบาทของครูในการพัฒนาการใชตัวแทนของนักเรียนใน

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ดังนี้ ครูคณิตศาสตรสามารถชวยใหนักเรียนเรียนรูการใชตัวแทนที่

หลากหลายและเหมาะสมไดโดยการสงเสริมใหนักเรียนคิดหาวิธีการใชตัวแทนเพื่อสนับสนุนความคิด

และการสื่อสารความคิดนั้นของนักเรียน  ครูชวยใหนักเรียนพัฒนาการใชตัวแทนไดโดยการรับฟงความ

คิดเห็นของนักเรียน ถามคําถาม และพยายามเขาใจในสิ่งที่นักเรียนพยายามสื่อสารดวยการวาดรูป

หรือการเขียนดวยความจริงใจ ครูจําเปนตองรูวาเมื่อไรที่ตองตัดสินทําในสิ่งที่ถูกตอง และจะชวย

นักเรียนอยางไรในการใชตัวแทนอยางเปนแบบแผน แมวาการใชตัวแทนอยางเปนแบบแผนเปนสิ่งที่มี

ประโยชนมาก ครูควรใหคําแนะนําเบื้องตนในการใชตัวแทนกอนที่นักเรียนจะสามารถใชตัวแทนอยางมี

ความหมายแทนการบอกใหทราบ 

 ครูเปนผูมีบทบาทสําคัญที่จะชวยพัฒนาการใชตัวแทนอยางมีความหมายใหกับนักเรียน เชน 

นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนตนตองเรียนรู ทําความเขาใจในความซับซอนของตัวแปร ครูสามารถ

ชวยใหนักเรียนเขาใจในเรื่องของตัวแปรไดโดยเตรียมประสบการณการใชตัวแทนเพื่ออธิบายขอมูล ครู

ตองจัดประสบการณใหนักเรียนในการใชตัวแทนที่หลากหลายและแนะนํานักเรียนในรูปแบบการใช

ตัวแทนใหม ๆ ที่มีประโยชนในการแกปญหา ตัวอยางเชน จุดยอดและเสนเชื่อมของกราฟ สามารถใช

ตัวแทนที่แสดงความสัมพันธที่เปนนามธรรมระหวางจํานวนคน หรือวัตถุในสถานการณที่แตกตางกัน 

ในสถานการณที่นักเรียนหลายคนตองทํางานเปนงานกลุมในลักษณะที่แตกตางกัน ( ไดแก กลุม

ทบทวนคณิตศาสตร กลุมวิจัยเชิงประวัติศาสตร หรือ กลุมทําโครงงานวิทยาศาสตร ) หรือกิจกรรมที่

แตกตางกัน ( ไดแก ทีมบาสเกตบอล หรือ วงดนตรี ) ในแตละกลุมตองการเวลาในการทํากิจกรรมที่

แตกตางกัน เพื่อความสะดวกสําหรับนักเรียนที่เปนสมาชิกมากกวา 1 กลุม เปนการชวยเหลือนักเรียน

ในเรื่องตารางเวลา ครูควรแนะนําใหนักเรียนใชกราฟที่มีจุดยอดเปนตัวแทนของกลุม และใชเสนเชื่อม

ระหวาง 2 กลุมเปนตัวบงชี้วามีนักเรียนบางคนเปนสมาชิกทั้งสองกลุม ดังรูป 
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                                                                   ทีมบาสเกตบอล  
              • 

                  ซอมดนตรี 
                                       •                                                                                                                         • 
  กลุมทบทวน 

  คณิตศาสตร 
• 

              โครงงานวิทย 
       • 

    กลุมวิจัยเชิงประวัติศาสตร 
 

ภาพประกอบ  9  จดุยอด และเสนเชื่อมทีช่วยในการจัดตารางเวลา 
 

กราฟนี้แสดงใหเห็นวาไมมีนักเรียนที่อยูทั้งในกลุมทบทวนคณิตศาสตรและกลุมวิจัยเชิง

ประวัติศาสตร ( เพราะไมมีเสนเชื่อมระหวางจุดทั้งสอง ) และมีนักเรียนอยางนอย 1 คน ที่อยูทั้งในกลุม

ทบทวนคณิตศาสตรและกลุมฝกซอมดนตรี ( มีเสนเชื่อมระหวางจุดทั้งสอง ) ขอมูลนี้แสดงใหเห็นถึง

ขอมูลขอจํากัดในเรื่องของตารางเวลาที่ตรงกัน ดังนั้นนักเรียนควรหลีกเลี่ยงโดยทําตารางเวลาใหมีการ

ทํากิจกรรมที่ใชเวลาตางกัน 

 ครูเปนผูที่มีบทบาทสําคัญที่จะชวยใหนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนตนพัฒนาความ

เชื่อมั่นและความสมบูรณในการคิดหาวิธีการใชตัวแทนดวยตนเองเมื่อนักเรียนแกปญหาที่มีความทา

ทาย และนักเรียนเลือกใชวิธีการแกปญหาที่หลากหลายและเหมาะสมหลังจากที่ไดส่ังสมความรูใน

เรื่องของการใชตัวแทนอยางเปนแบบแผน การชวยใหนักเรียนคิดหาวิธีการใชตัวแทนดวยตนเองหรือ

แนะนําใหครูนักเรียนมีรูปแบบการใชตัวแทนที่เปนแบบแผน ครูควรจะชวยใหนักเรียนใชตัวแทนอยางมี

ความหมายดวยการสนับสนุนใหนักเรียนมรการอภิปรายกันในเรื่องของกราฟ รูปภาพ หรือสัญลักษณที่

นักเรียนใชในการแกปญหา ครูสามารถพัฒนาการใชตัวแทนของตนเองใหชํานาญดวย เมื่อนักเรียน

เห็นการแปลความหมายการใชตัวแทนของเพื่อนคนอ่ืนๆ  นักเรียนสามารถประเมินการใชตัวแทนและ

เขาใจสัญลักษณการใชตัวแทนอยางหลากหลายใชไดอยางเหมาะสมและเปนประโยชน  การสอนใน

ดานทักษะกระบวนการนักเรียนสวนใหญจะเขาใจวาสามารถชวยใหการแกปญหางายขึ้น และ

ประสิทธิภาพของการใชตัวแทนอยางเปนแบบแผนจะชวยในการสื่อสารกับเรื่องอื่นๆ ไดอีกดวย 

 ดังนั้นจากที่กลาวมาขางตน  ครูจึงเปนบุคคลสําคัญที่จะชวยนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตนใหพัฒนาทักษะการใชตัวแทนในรูปแบบตางๆ ไมวาจะเปนการใชตัวแทนที่เปนวัตถุจริง การ

วาดภาพ ตาราง หรือสัญลักษณตางๆ โดยเมื่อนักเรียนเขาใจการใชตัวแทนแบบตางๆเปนอยางดีแลว
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เมื่อเขาเรียนในระดับที่สูงขึ้น  เขาจะสามารถเลือกใชตัวแทนในการแกปญหาแบบตางๆไดเหมาะสมกับ

สถานการณหรือปญหาไดเปนอยางดี 

 
 2.5  ความสําคัญของการใชตัวแทน 
 กรีโนและฮอลล (Greeno ;& Hall.1997: 361 - 367) ไดสรุปความสําคัญของตัวแทนไวดังนี้ 

1. การใชตัวแทนเปนเครื่องมือที่ มีพลังสําหรับการคิดการใชตัวแทนจะชวยใหเขาใจ
คณิตศาสตรและการใชตัวแทนจะชวยสนับสนุนการใหเหตุผลโดยชวยใหนักเรียนเขาใจลักษณะ

สถานการณทางคณิตศาสตร 

2. การใชตัวแทนชวยใหนักเรียนรวบรวมความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรในสถานการณที่
แตกตางกัน 

3. เมื่อนักเรียนสามารถถายโยงความเขาใจระหวางการใชตัวแทนที่แตกตางกันจะชวยเพิ่ม
ความเขาใจ การใชความคิดรวบยอด และกระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียน ซึ่งเปนสิ่งที่

นักเรียนตองพัฒนาและใชตัวแทนในสถานการณที่หลากหลาย 

4. การสอนรูปแบบการใชตัวแทนจะมีความสมบูรณในตัวเอง 
5. การใชตัวแทนเปนการใหผูเรียนใชเครื่องมือที่เปนประโยชนในการสรางความเขาใจ การ

สื่อสารขอมูล และแสดงการใหเหตุผล 

เนื่องจากคณิตศาสตรเปนวิชาที่คอนของเปนนามธรรมในหลายๆเนื้อหา  ดังนั้นการสอน

คณิตศาสตรที่ดีจึงควรเริ่มจาก งาย ไป ยาก  จากรูปธรรมไปนามธรรม ซึ่งสิ่งนี้เองการใชตัวแทนจึงมี

ความสําคัญในการเปนตัวกลางชวยใหนักเรียนเชื่อมโยงความรูในสวนที่เปนนามธรรมในรูปแบบที่เปน

รูปธรรมจนกระทั่งเขาใจความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นๆ ดีแลว  นักเรียนจะสามารถเขาใจคณิตศาสตรได

อยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 

         2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชตัวแทน 
งานวิจัยตางประเทศ  
นอลล (Noll. 1983 : 43 – 12A) ไดศึกษาผลของการแนะนําดวยวาจาและการใชตัวแทนใน

การแกปญหารอยละ กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา 60 คน โดยแบงเปนกลุมเกงกับกลุมออนในดาน

การอาน ทดสอบกอนเรียนในดานทักษะการคิดคํานวณและการแกปญหาของทั้งสองกลุม ทั้งสองกลุม

จะไดรับการสอนโดนใชชุดการสอนที่มีการแนะนําดวยวาจากับการใชแผนภาพในการแกปญหาชุดการ

สอนนี้ออกแบบมาเพื่ออธิบายและพัฒนาภาษาและโครงสรางที่ใชในการแกปญหารอยละเมื่อเสร็จสิ้น

การสอนทดสอบหลังเรียน ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา 1) นักเรียนกลุมที่อานเกงมีคะแนนสอบหลัง
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เรียนสูงกวานักเรียนกลุมออน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ และ 3) ปฏิสัมพันธระหวางวิธีสอนกับระดับ

การอานแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญ 

เอ็บสไตน ( Epstein. 1984:  online )  ทําการศึกษาความรูการใชตัวแทนคณิตศาสตรสําหรับ

กรณีศึกษาในทฤษฏีกราฟ โดยประเด็นเก่ียวกับภาษาในการเปนตัวแทนทฤษฏีกราฟ ความรูเรื่อง

ตัวแทนสามารถทําโครงสรางในการเตรียมทั้งพลังงานการแสดงออกและกระบวนการ ซึ่งงานวิจัยนี้ได

สนับสนุน 3 หัวขอคือ 1)  การอธิบายการใชตัวแทนของเซตอนันตในความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 

พิจารณาเปนเซตของสิ่งตางๆ กับความสัมพันธระหวางสิ่งนั้นๆ  2)  การแสดงลําดับข้ันตอนของการใช

ตัวแทนที่ชัดเจน โดยผานภาษาแบบเปนทางการ 3)  เราไดใชการสรางความคิดรวบยอด ซึ่งสามารถ

นํามาประยุกตใชกับพฤติกรรมของนักคณิตศาสตร โดย 2 หลักใหญๆ ของการใชตัวแทนเปนภาพ 

ภาษาแบบตีกรอบกับภาษาที่เปลี่ยนแปลงได ภาษาที่ตีกรอบก็จะแสดงออกไดอยางชัดเจนแนนอน  

และมีความนาสนใจในการเขียนกราฟและจัดแบงของกราฟสามารถบอกความแตกตางได ภาษาที่

เปลี่ยนแปลงไดไมมีขอบเขตจํากัดและวิธีการข้ันตอนที่นาสนใจ ภาษาที่เปลี่ยนแปลงไดเปนเครื่องมือที่

วิเศษสําหรับโปรแกรมปญญาประดิษฐทางคณิตศาสตร ผลการวิจัยสามารถเปลี่ยนความซับซอนใน

ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร ( ความมีอยูของคุณสมบัติ ) และอาจผสมผสานกันได ( เพื่อรวม

สมบัติทั้งหลายเขาดวยกัน ) การคาดคะเนหรือการคาดเดาทําผานการพิจารณาอยางงายๆ และพิสูจน

ทฤษฏีที่งายที่สุดภายใตการใชตัวแทน 

เออรเรียน (Erion. 1985: 46-10A) ไดศึกษาผลของการใชตัวแทนและปญหาที่ซับซอนใน

สถานการณปญหาของครูฝกสอนในระดับประถมศึกษา กลุมตัวอยางเปนครูฝกสอนในระดับ

ประถมศึกษาโดยครูแตละคนจะแกปญหาที่มีระดับความซับซอนและการใชตัวแทนที่แตกตางกัน 1 ขอ 

พบวา วิธีการใชตัวแทนและระดับความซับซอนของปญหามีผลตอความสําเร็จในการแกปญหาอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติ ในการใชตัวแทนที่เปนสัญลักษณในการแกปญหาจะประสบความสําเร็จมากกวา

การใชตัวแทนที่เปนรูปแบบและเขียนแสดง 

โอคีฟ  ( O’keefe. 1992 : 53 – 09A ) ไดศึกษาการใชตัวแทนที่แสดงการเคลื่อนที่หรือ

เคลื่อนไหวได ( Dynamic Reperesentation )  ในการเพิ่มความเขาใจในเรื่องฟงกชันของนักเรียนใน

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายและระดับวิทยาลัย ดวยการสอนใหนักเรียนไดใชตัวแทนในเรื่องฟงกชัน 

สมการ เชนกราฟ และใชตัวแทนที่แสดงการเคลื่อนที่เปนเครื่องมือหนึ่งที่ชวยในการเชื่อมโยง

ความสําคัญในการศึกษาคณิตศาสตร ดังตัวอยางปรากฏในชีวิตจริง เชน ความเร็ว ทิศทาง ตําแหนง ที่

แสดงใหเห็นถึงรูปแบบความสัมพันธของฟงกชัน  ผลการศึกษาพบวา การใชตัวแทนที่แสดงการ

เคล่ือนที่หรือเคล่ือนไหวไดจะชวยละความเปนนามธรรมระหวางประสบการณจริงกับความเขาใจที่เปน

แบบแผน 
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ฮารทฟลด โนนี และบิทเทอร ( Hartfiled , Noney ;& Bitter.1993 : 90 – A ) ศึกษาเกี่ยวกับ

ความรูของนักศึกษาวิทยาลัยในเรื่องฟงกชันกับผลจากการใหความรูการใชกฎ 3 ขอ การศึกษานี้ทํากับ

นักศึกษาระดับวิทยาลัย กอนและหลังการสอนโดยใชกฎ 3 ขอ การกําหนดการสอนฟงกชันโดยให

ตัวอยางที่เปนการผสมระหวางสัญลักษณ ( symbolically ) กราฟ ( graphically ) และจํานวน 

( numerically ) ใหมากที่สุดเทาที่จะมากได และหลายตัวอยางที่เปนไปไดที่รวมทั้งสามไวดวยกัน 

กรอบความคิดของ โอคัลลาแกน ( O’ Callaghan ) และมารคโควิทซ ( Markovits )  และบรุคไฮเมอร 

( Bruckheimer ) ( 1986 ) ที่จะใชพิจารณาองคประกอบฟงกชัน มีการนํามาใชสืบเสาะหาความรูของ

นักเรียน 4 คน ที่ไดรับเลือกโดยดูจากคะแนนทดสอบกอนการเรียนรู การตอบขอเขียน และขอขัดแยง 

การจัดเก็บขอมูลทําโดยการเก็บเปนกลุม และการแปลผลใหเปนชิ้นงาน โดยการสัมภาษณ 3 ครั้งและ

ทําการทดสอบ 2 ครั้ง และวิเคราะหการเปรียบเทียบพบวา แตเดิมนักเรียนยึดติดกับเครื่องคิดเลข การ

ทํางานใหเสร็จสมบูรณข้ึนกับทักษะการใชเครื่องคิดเลข หลังจากไดรับความรู นักเรียนใชเทคโนโลยี

เครื่องคํานวณนอยลงเปนการใชเพื่อตรวจสอบ การแกปญหาทําโดยกระบวนการมาประกอบ 

เบอรเคต ( Burkett. 1998 : 60 – 20A ) ไดศึกษาการเชื่อมโยงระหวางตัวแทนที่เปนตาราง

สัญลักษณ และกราฟในการเรียนเรื่องฟงกชัน กลุมตัวอยางเปนนักเรียน 10 คน ที่เรียนพีชคณิตระดับ

มหาวิทยาลัยในเพนซิลวาเนีย กลุมตัวอยางทํางานที่ไดรับมอบหมาย 9 อยาง ที่ผูวิจัยเปนผูออกแบบ

เพื่อศึกษาในเรื่องการเชื่อมโยงตัวแทนที่หลากหลายแบบ โดยแบงเปน 3 ประเภทดังนี้ ประเภทที่ 1 เปน

งานเกี่ยวกับความชันของเสนตรง ประเภทที่ 2 เปนงานเกี่ยวกับการแปลงของสมการกําลังสอง และ

ประเภทที่ 3 เปนงานเก่ียวกับระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร โดยประเภทที่ 1 เนนที่การเชื่อมโยงตัว

แทนที่เปนสัญลักษณกับกราฟ งานประเภทที่ 2 เนนที่การเช่ือมโยงตัวแทนที่เปนตารางกับสัญลักษณ 

และงานประเภทที่ 3 เนนที่การเชื่อมโยงตัวแทนที่เปนตารางและกราฟ ผลการศึกษาพบวา 1) นักเรียน

สามารถเชื่อมโยงตัวแทนที่เปนตาราง สัญลักษณและกราฟไดเปนอยางดี  2 ) ในลักษณะที่นักเรียน

แปลความหมายของตารางไปสูตัวแทนในแบบอื่นๆ นักเรียนมักจะแนะนําใหใชตัวแทนในลักษณะที่ 3 

และ  3 ) นักเรียนสามารถปรับปรุงการใชตัวแทนที่ผิดพลาดได 

ไฮนส ( Hines. 1998 : 59 - 09A ) ไดศึกษาการวิเคราะหกระบวนการตีความหมายเรื่อง

ฟงกชันของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนตน โดยใชแบบจําลองทางกายและการใชตัวแทนในรูป

ตาราง การเทากัน และกราฟ พบวา การเรียนรูจากสิ่งแวดลอมจะสงเสริมการพัฒนาการสอนของครู 

ซึ่งเด็กคิดวาเปนสิ่งที่ทาทาย และเด็กสามารถเชื่อมโยงความรูกับการใชตัวแทนอ่ืนไดการใชแบบจําลอง

ทางกายภาพชวยใหนักเรียนตีความหมายของฟงกชันดวยการทําซ้ําซึ่งนักเรียนหลายคนสามารถสราง

ความรูที่กอใหเกิดการตีความหมายสูกระบวนการ 
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ริทเทิล   ( Rittle.1999 : 60-06B ) ไดศึกษาการพัฒนาวิธีทําซ้ําในดานความคิดรวบยอดและ

ทักษะกระบวนการโดยมีจุดมุงหมายเพื่อใหนักเรียนพัฒนาทั้งความเขาใจความคิดรวบยอด ทักษะ

กระบวนการและตัวแทนที่เปนปญหา กลุมทดลองเปนนักเรียนเกรด 5 และ 6 ระหวางการสอนนักเรียน

จะเรียนรูเศษสวนและทศนิยมจากเสนจํานวน กลุมทดลองจะไดรับผลยอนกลับในการแกปญหา และ

นักเรียนตองอธิบายถึงวิธีการหาคําตอบที่ถูกตอง เมื่อวิเคราะหผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

ของกลุมทดลอง พบวา กลุมที่ 1 แสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของการใชแบบทําซ้ํา ความคิดรวบยอด

ของนักเรียนสงเสริมทักษะดานกระบวนการ และในทางกลับกันความรูในเชิงกระบวนการก็สงเสริม

ความรูดานความคิดรวบยอดและการใชตัวแทนในปญหาที่หาคําตอบไดถูกตองเปนสื่อแสดง

ความสัมพันธระหวางความเขาใจและการปรับปรุงในดานทักษะกระบวนการ กลุมทดลองที่ 2 แสดงให

เห็นถึงการเชื่อมโยงการปรับปรุงการแกปญหาของการใชตัวแทนไปสูการปรับปรุงดานทักษะ

กระบวนการ ซึ่งสรุปไดวา แบบจําลองการทําซ้ําชวยพัฒนาความรูทางดานทักษะกระบวนการและ

ความรูดานความคิดรวบยอด 

เบลลารด ( Belllard.2000 : 61 – 09A ) ไดศึกษาการใชตัวแทนที่หลากหลายในการแกปญหา

ของนักเรียนในวิชาอันตคณิตศาสตร  ( Finite Mathematics ) มีจุดมุงหมายเพื่อตรวจสอบวานักเรียน

ใชตัวแทนอะไรบางในการแกปญหา นักเรียนเลือกใชตัวแทนนั้นเมื่อใด ใชตัวแทนบอยแคไหนและ

ประสบความสําเร็จในการใชตัวแทนเพียงใด ผูวิจัยคนหารูปแบบพฤติกรรมของนักเรียนที่ประสบ

ความสําเร็จ และไมประสบความสําเร็จในการใชตัวแทน กลุมตัวอยางเปนนักเรียน 21 คน ผูวิจัย

สัมภาษณในการแกปญหาความนาจะเปนจํานวน  5  ขอ และใหนักเรียนอธิบายถึงวิธีการหาคําตอบ

นั้นๆ ดวย ผลการศึกษาพบวา นักเรียนที่ประสบความสําเร็จและไมประสบความสําเร็จในการใช

ตัวแทนมีวิธีการแกปญหาที่แตกตางกันอยางเห็นไดชัด  นักเรียนที่ประสบความสําเร็จในการแกปญหา

สามารถวิเคราะหปญหา คนพบวิธีหาคําตอบและทราบวาจะใชแผนภาพเวนนใชสัญลักษณ เมื่อไรและ

อยางไร สวนนักเรียนที่ไมประสบความสําเร็จในการใชตัวแทน จะไมสามารถคนหาวิธีการหาคําตอบได 

ไมสามารถแยกการแปลความหมายและการใชตัวแทนไดอยางชัดเจน ซึ่งสิ่งเหลานี้บงชี้ใหเห็นวา

นักเรียนที่ไมประสบความสําเร็จในการแกปญหาจะไมทราบวาจะตองแกปญหาอยางไร และไมเขาใจ

วา 1) ตัวแทนอยางไรที่จะชวยแกปญหาชัดเจน  2) จุดมุงหมายของการใชตัวแทนคืออะไร และ 3) ตัว 

แทนแบบใดที่ใชในการแกปญหา ผูวิจัยเสนอแนะวานักเรียนจําเปนตองฝกการแปลความหมายของตัว 

แทนตองเขาใจลักษณะการใชตัวแทนที่หลากหลายและตองฝกการใชตัวแทนในลักษณะที่แตกตางกัน 

เฮล ( Hail.2000 : 61 – 07A ) ไดศึกษาผลการใชตัวแทนที่หลากหลายในการสรางความรู และ

ทัศนะเก่ียวกับความเขาใจในพ้ืนฐานพีชคณิต ในการศึกษาครั้งนี้พยายามตอบคําถามวา  1 ) ความรู

และทัศนะเกี่ยวกับตัวแปรและการเทากันของนักเรียนเปลี่ยนไปหรือไมระหวางที่เรียนพีชคณิตเบื้องตน 
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ถาเปลี่ยน เปล่ียนอยางไร  2 ) การใชตัวแทนที่หลากหลายชวยใหนักเรียนพัฒนาความรูและทัศนะใน

ความเขาใจพีชคณิตเบื้องตนหรือไม อยางไร   3 ) ทัศนะของนักเรียนเกี่ยวกับฟงกชันเปลี่ยนไปหรือไม

ระหวางที่เรียนพีชคณิตเบื้องตน  4 ) นักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงการใชตัวแทนในการแกปญหาพีชคณิต

หรือไม อยางไร และ  5 ) นักเรียนสามารถใชตัวแทนที่หลากหลายและมีทัศนะที่เปลี่ยนไปหรือไมใน

ขณะที่แกปญหา ถาไมเปล่ียน เปนเพราะเหตุใด กลุมตัวอยางเปนนักเรียน 29 คน ที่เรียนพีชคณิต

เบื้องตน โดยใชเวลาสอน 4 สัปดาห ดวยวิธีการใชตัวแทนที่หลากหลายเพื่อชวยใหนักเรียนเขาใจใน

เรื่อง ตัวแปร สมการ และการแกสมการ ผลการศึกษาพบวา นักเรียนใชกราฟ และใชอุปกรณในการ

ดําเนินการทางสัญลักษณ นักเรียนมักใชตัวแทนในการอธิบายการดําเนินการทางสัญลักษณและสวนที่

ผิดพลาด การใชอุปกรณจะชวยใหนักเรียนเรียนรูเรื่องการแกสมการ กราฟ ชวยใหนักเรียนมองเห็น

ความสัมพันธของตัวแปร ทั้งกราฟและการใชอุปกรณชวยใหนักเรียนมองเห็นสัญลักษณของการเทากัน

และการเปรียบเทียบ นักเรียนจะใชกราฟในขั้นตอนสุดทายของการเรียน แมวาจะมีนักเรียนหลายคนยัง

ไมไดเรียนในเรื่องกราฟ มีนักเรียนจําวน 5 คนที่พัฒนาทัศนะเกี่ยวกับฟงกชันและมีนักเรียนจํานวน 2 

คนที่แสดงใหเห็นวิธีการแกปญหาที่หลากหลาย มีนักเรียน บางคนที่สามารถเปลี่ยนทัศนะและการใช

ตัวแทนในการแกปญหาไดอยางงายขึ้นในวิชาพีชคณิต 

เอเวอรเบ็ค (Averbeck. 2001 : 4315-A ) ไดทําการศึกษาความเขาใจในเรื่องฟงกชันและการ

ใชเครื่องสรางกราฟในหลักสูตรพีชคณิตระดับวิทยาลัย โดยมีจุดประสงคในการศึกษา คือดูการเรียนรู

ของนักเรียนในความคิดรวบยอดเกี่ยวกับฟงกชันในพีชคณิตระดับวิทยาลัย ผูวิจัยตองการดูความ

แตกตางระหวางนักเรียนที่มีทักษะการใชสัญลักษณสูงกับนักเรียนที่มีทักษะการใชสัญลักษณต่ํา โดย

ครูกําหนดหลักเกณฑในการวัดของทักษะพีชคณิตวาสูงหรือต่ํา ทําการทดลองกับใชนักเรียนในสาย 

คณิตศาสตร และวิทยาศาสตร ธุรกิจ และศิลป จํานวน 25 คน จาก 1 ชั้นเรียน ใน 6 ประเภท ( 3 สาย

การเรียน โดยแตละสายแบงเปนผูมีทักษะการใชสัญลักษณสูงและต่ํา ) การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ

ความเขาใจในฟงกชันทําโดยการทดสอบกอนและหลังการทดลอง  แบบทดสอบเรื่องฟงกชัน

ประกอบดวย คําถามการใชตัวแทนในแตละแบบมี 4 ขอ สวนคําถามสําหรับนิยามมี 3 ขอ การให

พิจารณาวาขอใดเปนตัวอยาง และไมใชตัวอยางของฟงกชัน 15 คําถาม ซ่ึงประกอบขึ้นดวย 3 สภาวะ

ปญหาที่ใหในรูปตัวเลข กราฟ  และสัญลักษณในการใชตัวแทน ขอมูลในกฎเกณฑของเครื่องคํานวณ

กราฟ ทุกคาบมีการสังเกตการณประยุกตใช สังเกตดูพฤติกรรมการตอบสนองของนักเรียนที่เปนทั้งการ

สนทนาอยางทางการและไมเปนทางการที่มีตอครูผูสอน นักเรียนแตละคนมีนิยามที่ดีข้ึนตอคํานิยาม

ทางการของฟงกชัน นักเรียนมีปญหาในการเรียน 3 ประการ คือ ( ก ) การจัดลําดับคูของโดเมน

และเรนจ ( ข ) การชอบใชข้ันตอนงายๆ ( ค ) ขอจํากัดของฟงกชัน 1 – 1 ผลการเปรียบเทียบพบวา

นักเรียนที่มีทักษะสูงในการใชสัญลักษณที่หลากหลายทํางานที่เปลี่ยนการใชตัวแทนของฟงกชันได
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มากกวาจํานวนครึ่งหนึ่งของผูถูกสัมภาษณที่มีทักษะต่ํา  เขาใจการใหฟงกชันในรูปแบบเดียวใน เลข-

คณิต  กราฟ และสัญลักษณตัวแทนแบบที่แยกสวนกัน และเครื่องคํานวณกราฟใชในทุกสวนของ

กระบวนการแกปญหา ระหวางเริ่มแรกนักเรียนใชเครื่องคํานวณพัฒนาสัญลักษณใกลเคียง เปนการ

สรางแรงจูงใจที่ดีในการใชเครื่องคํานวณกราฟ ในการแกปญหาเริ่มแรกเปนการหลีกเลี่ยงความวิตก

กังวลที่จะผิดพลาด การใชเครื่องคํานวณกราฟที่ธรรมดาที่สุดเปนการตรวจสอบคําตอบในการ

แกปญหา อยางไรก็ตามเครื่องคํานวณกราฟสรางสรรคยากสําหรับนักเรียนที่ยอมรับในการเพียงเห็น

แครูปภาพ การแปลการตัดกราฟแสดงไดโดยเครื่องคํานวณ นักเรียนหาขอบเขตของโดเมนในการ

ฟงกชันเอ็กซโปเนนเชียล เพราะนักเรียนไมสามารถสํารวจหากราฟได 

โกลดิน และชไตนโกลด ( Goldin ; & Shteingold . 2001 : 11 ) ศึกษาเก่ียวกับการใชตัวแทน

ของจํานวนลบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนตน โดยทําการทดลองดังนี้ เริ่มแรกใชแถบกระดาษยาว

ที่มีวงกลมวางเรียงตอกันเพ่ือใหนักเรียนซึ่งไดรับการดที่มีตัวเลข 0 – 7 รวมทั้งการดเปลาใหไปวาง

ตัวเลข โดยผูวิจัยคาดวาเด็กจะวางตัวเลขตามลําดับจากตัวเลขซายมือสุดจนถึง 0 แตไมเปนเชนนั้น 

หลังจากเด็กวางตัวเลขแลว ผูวิจัยพยายามถามถึงตัวเลข 0 และเลขที่ติดลบ ( หากมีชองวางเหลือ ) 

เด็กก็จะตอบวาซายสุดจะเปนศูนย เด็กจะมีความเขาใจวาไมมีจํานวนที่นอยกวาศูนย จากนั้นเปนขั้น

การใหความหมาย โดยการใหเด็กหมุนเข็มที่อยูบนวงกลม โดยแบงครึ่งวงกลมเปน 2 รูป คือ รูปหนายิ้ม 

กับหนาบึ้ง ถาการหมุนเข็มหยุดยิ้มจะมีคาเปน 1 และหยุดที่หนาบึ้งมีคาเปน -1 ถามเด็กในแตละรอบ

วาจะไดผลรวมในการหมุนแตละรอบกี่คะแนน พบวาเด็กสามารถเขาใจในเรื่องของจํานวนลบไดใน

ลักษณะของการใชตัวแทนภายใน แตมีปญหาในเรื่องของความเขาใจและการใชสัญลักษณแทน

จํานวนลบ ซึ่งเปนตัวแทนภายนอกที่เด็กยังไมสามารถใชไดอยางถูกตอง ซึ่งผลวิจัยนี้ทําใหความคิด

เกี่ยวกับความเขาใจเดิมที่วาเด็กเล็กไมสามารถเขาใจเกี่ยวกับจํานวนลบนั้นเปล่ียนไป โดยมีการ

แนะนําวานาจะมีการสรางหลักสูตรเกี่ยวกับจํานวนลบในเด็กชั้นประถมตน 

คาโต และคณะ ( Kato  et al. 2002 : 30 ) ไดทําการทดลองกับเด็กญี่ปุน 60 คน อายุระหวาง

3 ป 4 เดือน กับ 7 ป 5 เดือน ในการสัมภาษณเปนรายบุคคล การวิจัยนี้ศึกษาความสัมพันธระหวาง

ระดับความคิดนามธรรม ( การประเมินในการถามที่ยุงยากเกี่ยวกับจํานวน ) กับระดับของการใช

ตั วแทนของนัก เรี ยน  (  ประเมิน โดยการถามเกี่ ยวกับการใชตั วแทนทางภาพ  (  graphic 

representation ) ของกลุมของวัตถุ ) ในการศึกษาสรุปวา ความคิดนามธรรมและการใชตัวแทนเปนสิ่ง

ใกลชิดกันมาก และเด็กสามารถใชตัวแทนตามระดับหรือต่ํากวาระดับนามธรรม แตไมมีใครที่ใชระดับ

ตัวแทนไดเหนือกวาระดับนามธรรม สภาวะที่เก่ียวของกับการศึกษา คือความตองการที่จะพิจารณาไป

จิตใตสํานึกของเด็กในการทํา ( ตัวอยาง , นามธรรมของเด็กๆ ) เพราะวาการใหความหมายของเด็ก

สามารถแสดงสญัลักษณที่ติดอยูกับระเบียบแบบแผนในระดับนามธรรมของเด็ก 
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เฮอรแมน ( Herman. 2003 : 2484 – A  -  2485 – A ) ทําการศึกษาความสัมพันธในแนว

ทางการมองการใชตัวแทน ในความเขาใจความคิดรวบยอดของฟงกชันพีชคณิต เขาศึกษาเกี่ยวกับ

ความพยายามที่จะปรับปรุงความสัมพันธพิเศษ ในการใชการเขาถึงรูปแบบหลายแบบในการเขาถึง

ปญหาในหลักสูตรพีชคณิตระดับสูงของวิทยาลัย โดยพิจารณา 1) รูปแบบไหนของตัวแทนที่ทําให

นักเรียนไดเขาใกลการแกปญหาพีชคณิต ฟงกชันโพลีโนเมียล ฟงกชันเอ็กซโปเนนเชียล และฟงกชัน

ลอการิทึม กับเทคโนโลยีเครื่องคํานวณกราฟ  2) ทําไมนักเรียนเลือกใชตัวแทนแบบนั้น  3) ดูแนวโนม

การเรียนรูวาสัมพันธกับตัวเลือกการใชตัวแทนของนักเรียนและความสามารถในการใชตัวแทนที่

หลากหลายหรือไม  4)  นักเรียนคิดวาการใชตัวแทนที่หลากหลายทําใหเขาใจมากขึ้นหรือไม  5) ทาง

ไหนที่นักเรียนจะเพิ่มความเขาใจของการเชื่อมโยงระหวางพีชคณิต (สัญลักษณ) กราฟ และตัวแทน

แบบตาราง 

คะแนนแบบฝกกอนเรียนและหลังเรียนถามนักเรียนการแสดงวิธีการแกปญหาฟงกชันหลาย

ตัวแปรที่ยุงยากที่มีวิธีการแกแตกตาง ทั้งกระบวนการทางคณิตศาสตร อุปกรณคําถามของนักเรียน

และครู รวมทั้งการตรวจทานของนักเรียน ในงานนักเรียนใชสัญลักษณพีชคณิต และกราฟ สวนตาราง

มีการใชหลายตารางเพียงเล็กนอย อิทธิพลที่มีตอการเลือกตัวแทนหนึ่งในการแกปญหาประกอบดวย

ความเขาใจของนักเรียนซึ่งเปนคณิตศาสตรที่เหมาะสม ความเขาใจของนักเรียนในความเชื่อของครู

เกี่ยวกับคุณคาของการไดรับกระบวนการวิธี และการใชตัวแบบตัวแทนโดยครูใหตัวอยางธรรมชาติของ

การใหปญหา  และความเร็วและความถูกตองแมนยําซึ่งการใชตัวแทนสามารถสรางคําตอบใหกับ

ปญหา       การวิเคราะหไคสแควรแสดงใหเห็นวาไมมีความสัมพันธระหวางแนวโนมการเรียนรูโดยการ

ดูของนักเรียนและตัวเลือกของตัวแทนเริ่มแรก ในปญหาการทดสอบหลังการทดลอง ในคาสถิติระหวาง

กอนและหลังการทดลองแสดงผลวานักเรียนสามารถใชตัวแทนมากกวาอยางมีนัยสําคัญของการ

ทดสอบหลังการทดลอง และสถิติแอนโนวา ( ANOVA )  แสดงผลระหวางกลุมแนวโนมการชอบดูการ

เรียนรู ( ดู , ประสาน / มีความสามารถรอบตัว , และไมดู ) ที่มีความแตกตางระหวางกอนและหลังผล

การทดสอบในการทดลอง อยางไมมีนัยสําคัญ 

แซสคิสและลิลเจดาหล (Zazkis ;& Liljedahl. 2004:182-184) ไดทําการศึกษา บทบาทของ

การใชตัวแทนที่มีผลตอความเขาใจเก่ียวกับจํานวนเฉพาะของครูที่สอนระดับประถมศึกษา (K-7) และ

ไดพบวา ตัวแทนมีบทบาทสําคัญตอความเขาใจเกี่ยวกับจํานวนเฉพาะของครูที่สอนคณิตศาสตรใน

ระดับประถมศึกษาเพราะตัวแทนเหลานี้ทําหนาที่เปนเสมือนเครื่องมือ (tools) สําหรับการเรียนรูและ

การส่ือสารคณิตศาสตร (ส่ือสารความคิดและการสื่อสารระหวางบุคคล) นอกจากนี้จะไดวา ตัวแทนมี

บทบาทสําคัญที่มักจะถูกมองในเรื่องของการสรางความเขาใจที่เกี่ยวของกับความคิดรวบยอด 
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เอสคูเดอร (Escuder.2007: online) ไดศึกษาการใชตัวแทนทางเรขาคณิตของเศษสวนตอ 

เนื่องโดยการใชรูปภาพเปนตัวแทนในการศึกษาทฤษฎีของเศษสวนตอเนื่อง   ซึง่แบงเปน 3 สวน สวนที ่

1 เปนเอกสารเก่ียวกับทฤษฎีบทพื้นฐาน และนิยามของเศษสวนตอเนื่อง สวนที่ 2 แสดงการใช

เทคโนโลยี โดยเฉพาะ Dynamic Geometry Software ในการสรางทฤษฎีบทพื้นฐานโดยทดลองกับ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 จนถึงชัน้มธัยมศึกษาปที่ 6 และสวนที่3 เปนการแสดงประสบการณของ

ผูวิจัยเกี่ยวกับเศษสวนตอเนือ่งใหแกนักเรยีน 

จากการศึกษางานวิจัยตางประเทศในเรื่องการใชตัวแทน สรุปไดวา ทักษะกระบวนการดาน

การใชตัวแทนเปนทักษะดานหนึ่งที่มีความสําคัญในการเรียนรูคณิตศาสตร การเรียนรูคณิตศาสตรโดย

การใชตัวแทนและการฝกทักษะการใชตัวแทนที่หลากหลายในการจะชวยใหนักเรียนเขาใจคณิตศาสตร

ไดดีและงายขึ้น การใชตัวแทนจะลดความเปนนามธรรมระหวางประสบการณจริงกับความเขาใจ

สัญลักษณทางคณิตศาสตร ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเรียนรูคณิตศาสตรไดเขาใจลึกซึ้งมากขึ้น รวมความวา 

เมื่อนักเรียนผานการใชตัวแทนที่หลากหลาย พวกเขามีความเขาใจมากขึ้น นักเรียนทําการเชื่อมโยง

ระหวางการใชตัวแทนที่หลากหลาย ผานการมองที่แตกตาง เขาถึงตัวอยางโดยโครงสรางที่แตกตาง 

โดยนักเรียนแตละคน ผานการแกปญหาในความตองการหลากหลายและรวมเปนความคิดรวบยอด

ผานการปฏิบัติใชงานแตละตัวแทน และภายหลังรูจักความคลายและความแตกตางระหวางตัวแทนแต

ละแบบ รวมทั้งเริ่มมีการเชื่อมโยงตัวแทนแตละแบบอยางจริงจัง 
 
งานวิจัยในประเทศ 
ทองหลอ  วงษอินทร (2537 : 146 - 147)ไดทําการวิจัยเรื่อง การวิเคราะหความรูเฉพาะดาน

กระบวนการในการคิดแกปญหาและเมตาคอกนิชันของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาผูชํานาญและไม

ชํานาญในการแกปญหาคณิตศาสตรพบวา ผูชํานาญมีกระบวนการในการแกปญหาในดานการเขาใจ

สูงกวาผูไมชํานาญการทั้งความสามารถในการบอกสิ่งที่โจทยกําหนดและเปาหมายของการแกปญหา

และในดานการสรางตัวแทนปญหา พบวา ผูชํานาญมีความสามารถในการสรางตัวแทนไดสมบูรณ

มากกวาอาทิเชน การใชสัญลักษณแทนคําหรือขอความ การเขียนประโยคสัญลักษณ การจัดระบบ

ขอมูลใหม ซึ่งผลการวิจัยนี้ สอดคลองกับของไคและคณะ (Chi and Others) ที่พบวา ในการแกปญหา

ของผูเชี่ยวชาญและไมเชี่ยวชาญจะแตกตางกันแมแต กรีนโบว (Greenbowe) คนพบวาผูที่แกปญหา

ไดคือ ผูที่สามารถสรางตัวแทนของการแกปญหาไดอยางเหมาะสม นอกจากนี้  

ทองหลอ  วงษอินทร  ยังพบวา การสรางตัวแทนปญหาจะชวยใหผูแกปญหามีความตอการแกปญหา 

เพราะรูวามีสิ่งใดบางที่เก่ียวของ การสรางสัญลักษณแทนคําหรือขอความในโจทย เพื่อใหเขาใจปญหา

มากขึ้น การเขียนประโยคสัญลกัษณจะนําไปสูวิธีการแกปญหาที่งายกวา จนสามารถหาคําตอบได 



71 

 สมบัติ  โพธิ์ทอง (2539 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการ

แกปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ในการวิจัย

ครั้งนี้ ผูวิจัยไดทําการฝกการแกปญหาโดยการใชเมตาคอกนิชันในการแกโจทยปญหา และฝกการใช

กลวิธีการสรางตัวแทนในการแกปญหา เชน กลวิธีการเขียนแผนภาพ กลวิธีการวาดภาพ การสราง

ตาราง นอกจากนี้ยังมีกลวิธี ยอนกลับ กลวิธีการใหเหตุผล กลวิธีการเดาและตรวจสอบโดยใหนักเรียน

ไดมีโอกาสเลือกวิธีการแกปญหาและเสนอแนวความคิดของกลวิธีที่ใชในแตละวิธี ผลการวิจัยพบวา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการฝกสูงกวาของนักเรียนหลังไดรับการฝก  นอกจากนี้เขา

ยังพบวา นักเรียนยังมีความสามารถในการเลือกใชตัวแทนและกลวิธีการแกปญหาตางๆเพิ่มมากขึ้น  

กัลยา   ทองสุ ( 2545: บทคัดยอ) ไดทําการพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรแบบสืบสวนเพ่ือ

สงเสริมการใชตัวแทน (Representation) เรื่องระบบสมการเชิงเสน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดย

ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ภายหลังไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรแบบสืบสวนเพื่อสงเสริมการใชตัวแทนสูงกวา

กอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

จริยาวดี    บรรทัดเที่ยง ( 2547 : บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมที่สงเสริม

ทักษะ / กระบวนการทางคณิตศาสตรดานการใชตัวแทน เรื่อง คูอันดับและกราฟ สําหรับนักเรียน

มัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรูคณิตศาสตรจากการใชชุดกิจกรรม

ภายหลังไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมที่สงเสริมทักษะ / กระบวนการทางคณิตศาสตรดานการใช

ตัวแทน สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

จากการศึกษารายงานวิจัยตางประเทศและในประเทศเรื่องการใชตัวแทนสรุปไดวาในการ

เรียนรูคณิตศาสตร เชน เรื่องเศษสวน สมการ ฟงกชัน พีชคณิต และแมแตความนาจะเปน ซึ่งเนื้อหา

สวนใหญมีลักษณะเปนนามธรรม ยากตอการทําความเขาใจ  จึงจําเปนตองอาศัยการใชตัวแทนชวยใน

การทําความเขาใจ เนื่องจากการใชตัวแทนชวยสรางความคิดรวบยอดในการเรียนเรื่องนั้นๆและ

เชื่อมโยงเขากับชีวิตประจําวันซึ่งจะสงผลตอความเขาใจของนักเรียนเมื่อนักเรียนสามารถเรียนรูและ

เขาใจไดดีก็มักมีเจตคติที่ดีตามมาดวย   ในงานวิจัยบางชิ้นไดกลาวถึงความสัมพันธเก่ียวกับระดับการ

ใชตัวแทนกับความคิดเชิงนามธรรมวามีความสัมพันธมีระดับใกลเคียงกัน โดยระดับความคิดเชิง

นามธรรมสามารถแสดงโดยผานการใชตัวแทนไดในระดับที่เทาหรือต่ํากวาเทานั้น ไมสามารถใช

ตัวแทนในระดับที่สูงกวาความคิดเชิงนามธรรมได และงานวิจัยหลายชิ้นก็แสดงใหเห็นวา การใช

ตัวแทนที่หลากหลายกวาเดิมสามารถสงเสริมนักเรียนในเรื่องของกระบวนการทางคณิตศาสตร และ

พบวาผูที่ใชตัวแทนที่หลากหลายจะมีความสามารถในทางคณิตศาสตรสูงกวาผูที่ผูกติดกับตัวแทน

ชนิดใดชนิดหนึ่งเพียงอยางเดียว นอกจากนี้การใชตัวแทนยังเปนสวนที่สําคัญในการกระบวนการ



72 

พิสูจนทางคณิตศาสตรไดงายขึ้น จึงสมควรอยางยิ่งที่จะทําสงเสริมการใชตัวแทนใหหลากหลายในการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร   รวมความวา เมื่อนักเรียนผานการใชตัวแทนที่หลากหลาย ความเขาใจของ

พวกเขาลึกขึ้น นักเรียนทําการเช่ือมโยงระหวางการใชตัวแทนที่หลากหลาย ผานการมองที่แตกตาง 

เขาถึงตัวอยางโดยโครงสรางที่แตกตาง โดยนักเรียนแตละคน ผานการแกปญหาในความตองการ

หลากหลายและรวมเปนความคิดรวบยอดผานการปฏิบัติใชงานแตละตัวแทน และภายหลังรูจักความ

คลายและความแตกตางระหวางตัวแทนแตละแบบ รวมทั้งเริ่มมีการเชื่อมโยงตัวแทนแตละแบบอยาง

จริงจังเพิ่มข้ึนจากกอนการปฏิบัติ 
 

3.   เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของกบัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 

3.1   ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
           วิลสัน (Wilson.  1971: 643 - 696) กลาววาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร 

หมายถึง ความสามารถทางสติปญญา (Cognitive domain) ในการเรียนรูคณติศาสตรและไดแบง

พฤติกรรมการเรียนรูที่พึงประสงคในวิชาคณติศาสตรระดับชัน้มัธยมศกึษาออกเปน 2 ดาน 

1. พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย หรือความรูและความคดิ  (Cognitive domain) 

2. พฤติกรรมดานจติพิสัย หรือความรูสึก (Affective domain) 

สําหรับพฤติกรรมดานความรูและความคิด (Cognitive domain) วิลสันแบงไว 4 ระดบั ดงันี ้

 1.  ดานความรูความจําเก่ียวกับการคิดคาํนวณ  (Computation)พฤติกรรมนี้ถือเปนพฤติกรรม

ที่อยูในระดับพ้ืนฐานแรกสุด แบงออกเปน 3 ข้ันคือ 

1.1 ความรูความจําเกี่ยวกับขอเท็จจรงิ (Knowledge of Specific Facts) เปน

ความสามารถที่จะระลึกถึงขอเท็จจริงตางๆ ทีน่ักเรียนเคยไดรับจากการเรียนการสอนมาแลว คําถามที่

วัดความสามารถในระดับนีจ้ะเกี่ยวกับขอเทจ็จริงตลอดจนความรูพ้ืนฐานซึ่งนักเรียนไดส่ังสมมาเปน

ระยะเวลานานแลว 

          1.2  ความรูความจําเก่ียวกับศัพทและนยิาม (Knowledge of Terminology) เปน

ความสามารถในการระลึกหรือจําศัพทและนิยามตางๆ ไดโดยคําถามอาจจะถามโดยตรงหรือโดยออม

ก็ได แตไมตองอาศัยการคิดคํานวณ 

 1.3 ความรูความจําเก่ียวกับการใชกระบวนการคํานวณ  (Ability to Carry out 

Algorithms) เปนความสามารถในการใชขอเท็จจรงิหรอืนิยามและกระบวนการที่ไดเรียนรูมาแลวมาคิด

คํานวณตามลาํดับข้ันตอนทีเ่คยเรียนรูมาแลว  ขอสอบที่วัดความสามารถดานนีต้องเปนโจทยงายๆ

คลายคลึงกับตัวอยาง นักเรียนไมตองพบกับความยุงยากในการตดัสนิใจเลือกใชกระบวนการ 
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 2. ดานความเขาใจ (Comprehension)  เปนความสามารถในการนําความรูที่ไดเรียนมาแลว

มาสัมพันธกับโจทยหรือปญหาใหม แบงเปน 6 ข้ัน คือ 

2.1   ความรูเก่ียวกับมโนมติ (Knowledge of Concepts) เปนความสามารถในการ

นําขอเท็จจริงที่ไดเรียนมาแลวมาสัมพันธกันแลวสรุปความหมายตามความเขาใจของตนเอง 

    2.2 ความรูเก่ียวกับหลักการ กฎ  และการสรุปอางอิงทั่วไป (Knowledge of 

Principles, Rules, and Generalization) เปนความสามารถในการนําเอาหลักการ กฎมาสัมพันธกัน

ระหวางความคดิรวบยอดและปญหา 

  2.3 ความรูเกี่ยวกับโครงสรางทางคณติศาสตร (Knowledge of Mathematical 

Structure) เปนความสามารถในการมองเหน็สวนประกอบของคณติศาสตรทีเ่กี่ยวกับโครงสรางทาง

พีชคณติ 

2.4  ความสามารถในการแปลงรูปของปญหาจากแบบหนึง่ไปยังอีกแบบหนึง่ (Ability 

of Transform Problem Elements from One Mode to Another) เปนความสามารถในการเปลี่ยน

ขอความใหเปนสัญลักษณ 

2.5  ความสามารถในการดาํเนินการตามแนวของเหตุผล (Ability of Follow a Line 

of Reasoning) เปนความสามารถในการอานและเขาใจขอความทางคณติศาสตรโดยดําเนนิตามแนว

เหตุผลขณะทีอ่าน 

       2.6 ความสามารถในการอานและตคีวามโจทยปญหาทางคณติศาสตร (Ability to 

Read and Interpret a Mathematics Problem) เปนความสามารถในการอานและตคีวามจากโจทย 

รวมถึงการแปลความหมายจากกราฟหรือขอมูลทางสถิต ิ

3.  ดานการนําไปใช (Application)  เปนความสามารถในการแกปญหาที่คลายกับปญหาที่

เคยเรียนมาแลว โดยอาศัยความรู กฎ หลักการ ขอเท็จจรงิ ไปแกปญหาใหมเปนผลสําเร็จพฤติกรรมใน

ระดับนี้แบงเปน 4 ข้ันไดแก 

3.1 ความสามารถในการแกปญหาทีคุ่นเคย (Ability to Solve Routine Problems) 

ผูเรียนตองอาศัยความรูดานการคํานวณ ความเขาใจ และการใชกระบวนการเพื่อแกปญหาจนได

คําตอบ 

3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to Make Comparisons) เปน

ความสามารถในการนําขอมูล 2 ชดุมาหาความสัมพันธระหวางกัน โดยการเปรียบเทียบ สรุป และ

ตดัสินใจ 
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         3.3 ความสามารถในการวิเคราะหขอมูล (Ability to Analyze Data) เปน

ความสามารถในการจําแนกแยกแยะ และตดัสินไดวาขอมูลสวนใดจําเปนหรือไมจําเปนในการนําไปใช

แกปญหาโจทย 

3.4  ความสามารถในการมองเหน็แบบรปู  ลักษณะโครงสรางที่เหมือนกัน  และการ

สมมาตร (Ability to Recognize Patterns, Isomorphism, and Symmetries) เปนความสามารถใน

การระลึกถึงขอมูล การแปลงปญหา การจัดกระทําขอมูล และการสาํรวจหาความสัมพันธระหวางสิ่งที่

คุนเคยกับขอมูลที่กําหนดปญหา 

    4. ดานการวิเคราะห (Analysis)  เปนพฤติกรรมขัน้สูงสดุทางสติปญญาในการเรียนการ

สอนคณติศาสตรดานพุทธพิิสัย ซึ่งพฤติกรรมในขั้นนี้ตองมคีวามสามารถในระดับสูง จะเปนการ

แกปญหาที่แปลกไมไดคุนเคยมากอน การแกปญหาครอบคลมุถึงความรูความสามารถในสามขั้นที่

กลาวมาแลว พฤติกรรมในขัน้นี้แบงออกเปน 5 ข้ัน ดังนี ้

  4.1 ความสามารถในการแกปญหาที่ไมเคยประสบมากอน (Ability to Solve 

Nonroutine Problems) เปนความสามารถในการตอบคําถามที่ซับซอน ผูเรยีนตองนําความรูทาง

คณติศาสตรทีเ่คยเรียนมาแลวผสมผสานกับความเขาใจในความคดิรวบยอด นิยาม เพ่ือนําไปสูเนื้อหา

ใหม 

4.2    ความสามารถในการคนพบความสัมพันธ (Ability to Discover Relationships) 

เปนความสามารถในการจัดสวนตาง ๆ ที่โจทยกําหนดให มาสัมพันธกันใหมเพื่อใชในการแกปญหา 

  4.3   ความสามารถในการสรางขอพิสูจน (Ability to Construct Proofs) เปน

ความสามารถการสื่อสารเพื่อยืนยันขอความทางคณติศาสตรอยางสมเหตุสมผลดวยตนเอง โดยอาศัย

นิยาม สัจพจน และทฤษฎีตาง ๆ เขามาชวยแกปญหา 

        4.4   ความสามารถในการวิพากษวิจารณขอพิสูจน (Ability to Criticize Proofs) เปน

ความสามารถในการใชเหตผุลควบคุมความสามารถในการสรางพิสูจน ผูเรียนจะตองตรวจสอบดูวา

พิสูจนถูกตองหรือไมมีตอนใดบางผดิพลาด 

             4.5   ความสามารถในการสรางและทดสอบความถูกตองของขอสรุปนยัทั่วไป (Ability 

to Formulate and Validate Generalizations) เปนความสามารถในการคนพบสูตรหรือกระบวนการ

แกปญหา และพิสูจนวาใชกรณทีั่วไปได 

      กูด  (Good. 1973: 103) ใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวาหมายถึง ความรูที่

ไดรับหรือทักษะที่พัฒนามาจากการเรียนในสถานศึกษาโดยปกติวัดจากคะแนนที่ครูเปนผูใหและ

คะแนนที่ไดจากแบบทดสอบ 



75 

 ไพศาล  หวังพานิช (2526 : 76) กลาววา ผลสัมฤทธิ(์Achievement) หรือ ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน (Academic Achievement) หมายถึง คณุลักษณะของบคุคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เปน

การเปล่ียนแปลงพฤตกรรมและประสบการณการเรียนรูทีเ่กิดจากการอบรมหรือการสอนการวัดผล

สัมฤทธิ์เปนการตรวจสอบระดับความสามารถ (Level Accomplishment) ของบุคคลหลงัจากไดรับ

การอบรม 

นิภา  เมธธาวีชัย. (2536: 65) ไดกลาวถึงความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร 

ไววา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร หมายถึง ความรู และทักษะที่ไดรับและพัฒนามาจากการ

เรียนการสอนวิชาตางๆ ครูอาศัยเครื่องมือวัดผลชวยในการศึกษาวานักเรียนมีความรูและทักษะมาก

นอยเพียงใด 

     สุวิทย  หริัณยกาณฑ และคณะ (2540 : 5)  ไดกลาวถึงความหมายของผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนคณิตศาสตร ไววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร หมายถึง ความสําเร็จ  ความรู  

ความสามารถหรือทักษะหรอืหมายถึงผลการเรียนการสอนหรือผลงานที่ไดจากการประกอบกิจกรรม

สวนนั้นๆ ก็ได 

 อารีย   คงสวสัดิ์  (2544 : 23) กลาววาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสําเร็จ ความ

สมหวังในดานการเรียนรู รวมทั้งดานความรู ความเขาใจ ความสามารถและทักษะทางดานวชิาการ

ของแตละบคุคลที่ประเมนิไดจากการทําแบบทดสอบหรอืการทํางานทีไ่ดรับมอบหมายและผลของการ

ประเมนิผลสัมฤทธิ์ทางดานการเรียนนัน้จะใหกลุมของนกัเรียนที่ถูกประเมินออกเปนระดับตางๆ เชน 

สูง กลางและต่ํา เปนตน 

 อัญชนา  โพธพิลากร (2545 : 93) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร หมายถึง 

ความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนจากการเรียนวิชาคณติศาสตรซึ่งประเมนิไดจากการทํา

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรซึ่งแบบทดสอบนัน้สอดคลองกับพฤติกรรมดาน

ความรูความคดิ (Cognitive Domain) 

 อารี  แสงขํา (2550 : 22) กลาววาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร หมายถึง  ระดับ

ความสามารถหรือความสําเร็จในดานตางๆ เชน ความรู ทักษะในการแกปญหา ความสามารถในการ

นําไปใช และการวิเคราะห เปนตน รวมถึงประสทิธภิาพที่ไดจากการเรียนการสอน การฝกฝน หรือ

ประสบการณตางๆ  ซึ่งสามารถวัดไดจากการตอบแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

          จากความหมายที่กลาวมาขางตน  สรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร หมายถึง 

ความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนในการเรียนวิชาคณติศาสตร ซึง่เกิดจากการเรียนรู  ฝกฝน  

เชื่อมโยงความรูตางๆเพ่ือใชในการแกปญหาหรือประสบการณตางๆที่ไดจากการเรียน  ซึ่งวดัไดจาก

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน                       
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     3.2   องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
        เพรสคอทท  (Prescott. 1961 : 14 – 16) ไดใชความรูทางชีววิทยา  สังคมวิทยา  จติวิทยาและ

การแพทย  ศึกษาเก่ียวกับการเรียนของนกัเรียน  และสรุปผลการศึกษาวาองคประกอบที่มีอิทธิพลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ทั้งในและนอกหองเรียนมดีังตอไปนี ้

      1. องคประกอบทางดานรางกาย ไดแก อัตราการเจรญิเติบโตของรางกาย ขอบกพรองทาง

รางกายและบุคลิกทาทาง 

           2. องคประกอบทางความรกั ไดแก ความสัมพันธของบิดามารดา ความสัมพันธของบดิา

มารดากับลูก ความสัมพันธระหวางลกูๆ ดวยกัน และความสัมพันธระหวางสมาชิกทั้งหมดใน

ครอบครัว 

          3.  องคประกอบทางวัฒนธรรมและสังคม ไดแก ขนบธรรมเนียมประเพณ ี ความ เปนอยูของ

ครอบครัว สภาพแวดลอมทางบาน การอบรมทางบานและฐานะทางบาน 

           4. องคประกอบทางความสัมพันธในเพือ่นวัยเดียวกัน ไดแก ความสัมพันธของนักเรยีนกับเพื่อน

วัยเดียวกัน ทัง้ที่บานและที่โรงเรียน 

       5.  องคประกอบทางการพัฒนาแหงตน ไดแก   สติปญญา   ความสนใจ เจตคติของนักเรียน 

         6.  องคประกอบทางการปรบัตัว ไดแก ปญหาการปรับตน การแสดงออกทางอารมณ 

แครรอล (Carroll. 1963 : 723 – 733)  ไดเสนอแนวคดิเก่ียวกับอิทธิพลขององคประกอบตางๆ 

ที่มีตอระดับผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน โดยการนําเอาครู นักเรียน และหลักสูตรมาเปนองคประกอบที่

สําคัญ โดยเชื่อวาเวลาและคณุภาพของการสอนมีอทิธิพลโดยตรงตอปริมาณความรูที่นักเรียนจะไดรับ 

 แมดดอกซ (Maddox.  1963 : 9)  ไดทําการศึกษาวาผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของแตละ

บุคคล  ข้ึนอยูกับองคประกอบทางสติปญญาและความสามารถทางสมอง  รอยละ 50 - 60 ขึ้นอยูกับ

โอกาสและสิ่งแวดลอม รอยละ 10 – 15 

 วิมล  พงษปาลิต (2541 : 49) กลาววา องคประกอบทีมี่อิทธิพลทางการเรียนคณติศาสตรนัน้

ประกอบไปดวยคุณลักษณะของผูเรียนซึง่ไดแก พฤติกรรมดานความรู ความคิด รวมกับลักษณะนิสัย

ทางจติพิสัยของนักเรียน  คณุภาพการเรียนการสอนของครูและสภาพแวดลอมตางๆซึ่งคณุลกัษณะ

ของตัวผูเรียนมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตรมากทีสุ่ด  รองลงมาคือ คณุภาพการ

สอนของครูและปจจัยอื่นๆตามลําดับ 

 อารีย  คงสวัสดิ์  (2544 : 25) กลาววา  องคประกอบที่มอิีทธิพลกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้น

มีองคประกอบมากมายหลายอยาง  ดังตอไปนี้คือ 



77 

 1.  ดานคณุลกัษณะการจัดระบบในโรงเรยีน   ตัวแปรดานนี้จะประกอบดวยขนาดของโรงเรียน    

อัตราสวนนักเรียนตอครู  อัตราสวนนักเรียนตอหองซึ่งตัวแปรเหลานี้มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียน 

 2. ดานคณุลักษณะของคร ู  ตัวแปรทางดานคณุลักษณะประกอบดวยอายุ  วุฒิคร ู 

ประสบการณของครู  การฝกอบรมของครู  จํานวนวันลาของครู  จํานวนคาบทีส่อนในหนึง่คาบตอ

สัปดาหของครู  ความเอาใจใสในหนาที่ซึ่งตัวแปรเหลานีล้วนมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทั้งส้ิน 

 3.  ดานคุณลกัษณะของนักเรียน    ประกอบดวยตัวแปรเกี่ยวกับตัวนักเรียน  เชน  เพศ อาย ุ 

สติปญญา  การเรียนพิเศษ  การรับการชวยเหลือเก่ียวกับการเรียน  สมาชิกในครอบครัว  ระดับ

การศึกษาของบิดามารดา  อาชีพของผูปกครอง  ความพรอมเรื่องอปุกรณการเรียน  ระยะทางไปเรียน    

การมีอาหารกลางวันรับประทาน    ความเอาใจใสในการเรียน  ทศันคติเกี่ยวกับการเรียนการสอน   

ฐานะทางครอบครัว   การขาดเรียน    การเขารวมกิจกรรมที่ทางโรงเรียนจดัขึ้น  ตัวแปรเหลานี้ก็มี

ความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 4.  ดานภูมิหลังเศรษฐกิจ  สังคมและสิง่แวดลอมของนักเรียน  การศกึษาเกี่ยวกับความ 

สัมพันธระหวางเศรษฐกิจ   สังคมกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    สวนใหญเปนการศึกษาในตาง 

ประเทศซึ่งประกอบดวย  ขนาดครอบครัว  ภาษาที่พูดในบาน  ถ่ินทีต่ั้งบาน  การมีสื่อทางการศกึษา

ตาง ๆ    ระดับการศึกษาของบิดามารดา  ฯลฯ        ผลศึกษาคนควาที่ผานมาพบความสัมพันธกับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

                 จากการศึกษาองคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนขางตน  สรุปไดวา องค 

ประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีอยูดวยกันหลายดาน เชน สภาพแวดลอมตาง ๆ ทัง้ที่

บานและที่โรงเรียน คณุลักษณะของครูผูสอน  คุณลักษณะของผูเรียน ตลอดจนฐานะทางบาน  ตางก็มี

อิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งสิน้   

 
3.3   สาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

            สาเหตุทีน่ักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ําอาจเนื่องมาจากหลายสาเหตุ  ซึ่งมนีักการศึกษา

หลายทานกลาวไวดังนี ้

เรวัตและคุปตะ (Rawat and Cupta. 1970 : 7 – 9)  ไดกลาววาสาเหตุของการสอบตกและ

การออกจากโรงเรียนในระดบัประถมศึกษาอาจมาจากสาเหตุใดสาเหตุหนึง่ หรือมากกวานั้น  โดยมี

ดวยกันหลายประการ  ไดแก 

                       1.  นักเรียนขาดความรูสึกในการมีสวนรวมกับโรงเรียน 

                       2.  ความไมเหมาะสมของการจัดเวลาเรยีน 
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                       3.  ผูปกครองไมเอาใจใสในการศึกษาบุตร 

                       4.  นักเรียนมีสุขภาพไมสมบูรณ 

                       5.  ความยากจนของผูปกครอง 

                       6.  ประเพณทีางสังคม  ความเชื่อที่ไมเหมาะสม 

                       7.  โรงเรียนไมมีการปรับปรุงทีด่ ี

                       8.  การสอบตกชั้นเพราะการวัดผลไมด ี

                       9.  อายุนอยหรือมากเกินไป 

                       10. สาเหตุอ่ืนๆ เชน การคมนาคมไมสะดวก 

                 วัชรี   บูรณสิงห (2526 : 435)  กลาวไววา  นกัเรียนที่ออนคณติศาสตรมีลกัษณะดังนี ้

                       1. ระดับสติปญญา (I.Q.)  อยูระหวาง 75 – 90 และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทาง

คณติศาสตรต่าํกวาเปอรเซ็นตไทลที่ 30 

                       2.  อัตราการเรียนรูทางคณติศาสตรจะต่ํากวานักเรียนอื่นๆ  

                       3.  มีความสามารถทางการอานต่ํา 

                       4.  จําหลักหรือมโนมติเบื้องตนทางคณติศาสตรทีเ่รียนไปแลวไมได 

                       5.  มีปญหาในการใชถอยคํา 

                       6.  มีปญหาในการหาความสัมพันธของส่ิงตางๆ และการสรปุเปนหลักเกณฑโดยทั่วไป 

                       7. มีพ้ืนฐานความรูทางคณติศาสตรนอย สังเกตจากการสอบตกวิชาคณติศาสตร

บอยครั้ง 

                       8.  มีเจตคตทิี่ไมดตีอโรงเรียนและโดยเฉพาะอยางยิ่งตอวิชาคณติศาสตร 

                       9. มีความกดดนัและรูสึกกังวลตอความลมเหลวทางดานการเรียนของตนเองและ

บางครั้งรูสึกดถููกตัวเอง 

                       10.  ขาดความเชื่อม่ันในความสามารถของตัวเอง 

                       11. อาจมาจากครอบครัวที่มีสภาพแวดลอมแตกตางจากนกัเรียนอ่ืนๆ ซึ่งมีผลทําให

ขาดประสบการณที่จําเปนตอความสําเร็จในการเรียน 

                       12.  ขาดทักษะในการฟง และไมมีความตัง้ใจในการเรียน หรือมีความตัง้ใจในการ

เรียนเพียงชั่วระยะเวลาสั้น 

                       13. มีขอบกพรองทางดานสุขภาพ เชน สายตาไมดี มีปญหาดานการฟงและมี

ขอบกพรองทางทักษะการใชมือ 

                       14.  ไมประสบผลสําเร็จในดานเรียนทั่วๆ ไป 
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                       15.  ขาดความสามารถในการแสดงออกทางคาํพูด   ซึ่งทาํใหไมสามารถใชคําถามที่

แสดงใหเหน็วาตนเองยังไมเขาใจในการเรียนนั้นๆ  

                       16.   มีวุฒิภาวะคอนขางต่ําทัง้ทางดานอารมณและสังคม 

 

 สมควร  ปานโม (2545 : 65)  กลาววา สาเหตทุีท่ําใหเกิดปญหาการเรียนวิชาคณติศาสตรและ

มีผลตอการเรยีนของนักเรียนนักศึกษา คือ การจดัการเรียนการสอน เจตคตติอวิชาคณิตศาสตร  

สภาพแวดลอมทางครอบครวัและวุฒิภาวะ จากสาเหตดุังกลาวจึงตองเปนหนาที่ของครทูี่จะตองจดัหา

กลวิธีที่เหมาะ สมที่จะนํามาใชในการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดประสทิธผิลที่ดทีี่สุด 

อัญชนา   โพธิพลากร (2545 : 96)  กลาววา  สาเหตทุี่ทําใหเกิดปญหาตอการเรียน

คณติศาสตร และมีผลตอการเรียนของนกัเรียน  ก็คือ  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการสราง

เจตคติ  ความรูสึกตอการมสีวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ ที่ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูซึ่งเปนหนาทีข่อง

ครูโดยตรงที่จะจัดหาวิธีสอนและเทคนคิการสอนที่เหมาะสมนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให

เกิดประสิทธิผลที่ดีย่ิงขึน้  

จากการศึกษาถึงสาเหตทุี่ทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร สภาพ

ความพรอมทางดานรางกายและจิตใจของผูเรียน  การเตรียมการสอนของคร ูลักษณะและวิธีการสอน

ของครู  สภาพแวดลอมในการเรียนตลอดจนเจตคตติอวิชาคณติศาสตร ตางสามารถกอใหเกิดปญหา

ตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรไดทัง้สิน้  ดังนัน้ผูวิจัยจึงสนใจที่จะสอนโดยใชชุดการเรียน 

“Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน เพื่อเปนสือ่การเรียนการสอน

และใหนักเรียนไดฝกการใชเทคนิคการใชตวัแทนเพื่อชวยในการทําความเขาใจในวิชาคณติสาสตร 

  
3.4   ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตรท่ีดี 
ชวาล  แพรัตกุล (2518 : 123 - 136) กลาววา  แบบทดสอบทีด่คีวรมีลักษณะ 10 ประการ 

ดังนี ้

1. ตองเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง คณุสมบัตทิี่จะทําใหผูใชบรรลุถึงวัตถุประสงคแบบทด 

สอบที่มีความเที่ยงตรงสูงคอื แบบทดสอบที่สามารถทําหนาที่วัดสิ่งที่เราจะวัดไดอยางถูกตองตาม

ความมุงหมาย 

2. ตองยุติธรรม (Fair) คือ โจทยคําถามทั้งหลายไมมีชองทางแนะใหเด็กเดาคําตอบได ไม

เปดโอกาสใหเด็กเกียจครานที่ไมดตูําราแตตอบไดด ี

3. ตองถามลึก (Searching) วัดความลึกซึ้งของวิทยาการตามแนวดิง่มากกวาที่วัดแนวกวาง

วารูมากนอยเพียงใด 
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4. ตองยั่วยุเปนเยี่ยงอยาง (Exemplary) คําถามมีลักษณะทาทายเชิญชวนใหคดิ เด็กสอบ

แลวมีความอยากรูเรื่องราวใหกวางขวางยิ่งขึ้น 

5. ตองจําเพาะเจาะจง (Definite) เด็กอานคําถามแลวตองเขาใจแจมชัด  ครูถามอะไรหรือให

คดิอะไร ไมถามคลุมเครือ 

6. ตองเปนปรนัย (Objectivity) หมายถึง คณุสมบัติ 3 ประการ 

6.1 แจมชัดในความหมายของคาํถาม 

6.2 แจมชัดในวิธีการตรวจหรือมาตรฐานการใหคะแนน 

6.3 แจมชัดในการแปลความหมายของคะแนน 

7. ตองมีประสิทธิภาพ (Efficiency)  คือ  สามารถใหคะแนนที่เที่ยงตรงและเชื่อถือไดมาก

ที่สุดภายในเวลา  แรงงาน  และเงินนอยทีสุ่ดดวย 

8. ตองยากพอเหมาะ (Difficulty)   

9. ตองมีอํานาจจําแนก (Discrimination) คือ สามารถแยกเด็กออกเปนประเภทๆ ไดระดับ

ตั้งแตออนที่สดุถึงเกงสุด 

10. ตองมีความเชือ่ม่ัน (Reliability) คือ ขอสอบนั้นสามารถใหคะแนนไดคงที่แนนอนไมแปร

ผัน 

ชมนาด  เชื้อสวุรรณทวี (2542 : 114 - 115) ไดกลาววาแบบทดสอบทีด่คีวรมีลักษณะดังนี ้

1. ตองเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง วัดสิ่งทีต่องการดุถูกตองตรงตามจดุประสงค 

2. มีความเที่ยง (Reliability) ความคงเสนคงวาของคะแนนในการวัดแตละครั้ง  วดัซ้าํแลว

คะแนนไมเปลีย่นแปลง เชนสอบครัง้แรกไดคะแนนสูง  ครัง้ตอมาสอบในเงื่อนไขเดียวกันและกลุม

ผูสอบกลุมเดยีวกัน  คะแนนที่ไดตองสมัพันธ (Correlation : r) ระหวางสองชดุ  ในการสอบกลุม

เดียวกันใชแบบทดสอบฉบับเดียวกัน  คาความเที่ยงมคีาระหวาง -1.00 กับ 1.00 คาความเที่ยงย่ิงสูง

มากเทาไรย่ิงดี  โดยปกติขอสอบที่ดคีวรมีคาความเที่ยงไมต่ํากวา 0.60  

3. มีความเปนปรนัย (Objectivity) คือมีความชัดเจนในคําถาม  ในการตรวจใหคะแนน 

4. มีความยากงายพอเหมาะ (Difficulty) นิยมใหคาความยากงายอยูที่ 0.20 ถึง 0.80 

ขอสอบมีความยากงายปานกลาง  จะชวยใหแปลความหมายของคะแนนไดดี  ชวยใหขอสอบมีคา

อํานาจจําแนกสูง  ทําใหมีการกระจายของคะแนนมคีวามแปรปรวนสงูซึ่งจะมีผลทําใหแบบทดสอบทั้ง

ฉบับมีความเชื่อม่ันสูงตามไปดวย 

5. คาอํานาจจําแนก (Discrimination) เปนสมบัติของขอสอบที่จําแนกคนเกง คนออน ตาม

ความสามารถ คาอํานาจจําแนกของขอสอบหาจาสหสัมพันธแบบไบซีเรียล (Biserial Correlation) rbis 

หรือ r ซึ่งมคีาอยูระหวาง -1.00 ถึง 1.00  ถาขอใดมีคาเปนบวกสูง แสดงวาสามารถจําแนกผูสอบที่เปน
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คนเกงออกจากคนออนไดละเอียดมากไดใหระดับของคาอํานาจจําแนกสําหรับขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไวดังนี ้  

0.40 ดีมาก 

0.30 – 0.39   ดี แตควรปรับปรุง 

0.20 – 0.29   พอใชได ควรปรับปรุง 

ต่ํากวา  0.19   ไมดี  ตองสรางใหม 

คา  r ของตัวลวงควรจะตดิลบ  เพราะตัวลวงควรลวงใหคนกลุมออนเลือกมากกวากลุมคนเกง 

6. มีความยุติธรรม (Fairness) ใหความเสมอภาคเทาเทียมกัน ไมเปดโอกาสใหคนเกงหรือ

คนออนเดาขอสอบได วัดไดครอบคลมุ มีจํานวนขอมาก ไมใชโจทยเปนภาษาอังกฤษจะทําใหคนเกง

ภาษาไดเปรียบ 

7. นําไปใชไดสะดวก (Usability) เชน สะดวกในการดําเนินการสอบ 

สรุปวาลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณติศาสตรที่ด ี คอื ควรมี

ความเที่ยงตรง  วัดไดตรงตามหัวขอเนื้อหาทีต่องการวัด  มคีวามยากงายพอเหมาะ  มีคาอํานาจ

จําแนกที่เหมาะสม  และมีประสิทธิภาพดี 
 

3.5  ชนิดของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตร 
ชนดิของแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนมีหลากหลายชนดิแลวแตวิธีการแบงดงัทีน่ักการศึกษา

ไดกลาวไวดังนี ้

มิชิลส  และ  คารเนส  (Micheels & Karnes. 1950 :  126 - 129)  ไดกําหนดขั้นตอนการสราง

ขอสอบไวดังนี ้

1. สํารวจความมุงหมายและบันทึกพฤติกรรมความมุงหมายนั้น 

2. สํารวจเนื้อหาวิชาที่สอนตามความมุงหมายนั้น 

3. ใหความจํากัดพฤติกรรมที่สํารวจไดจากความมุงหมายและเลือกเฉพาะพฤติกรรมเด็กที่
สามารถปฏบัิติไดจรงิๆ 

4. สรางตารางวิเคราะหหลักสูตรและวัตถุประสงคที่จะทําการทดสอบ 

5. สรางคําถามวัดพฤติกรรมนัน้ๆ 

6. ถาขอสอบนั้นเปนตอนๆ ก็เอาตอนๆมารวมเปนชดุเดียวกัน 

7. เขียนคําสั่งชี้แจงแตละตอนใหชดัเจน 

8. ตรวจขอบกพรองอีกครัง้ 
9. ใหผูมีความรูเรื่องการสรางขอสอบวิพากษวิจารณ 
10. ทําเฉลยไวใหเรียบรอย 
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11. นําขอสอบไปทดลองสอบ 

ลวน  สายยศ และ อังคณา   สายยศ (2543 : 171 - 172) กลาววาแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเปนแบบทดสอบที่วัดความรูของนักเรียนไปแลวซึ่งมักจะเปนคําถามใหนักเรียนตอบดวย

กระดาษและดินสอ (Paper and Pencil Test) กับนักเรียนปฏิบัติจรงิ (Performance Test) 

แบบทดสอบประเภทนี้แบงไดเปน 2 พวก คือ แบบทดสอบของครูที่สรางขึ้นกับแบบทดสอบมาตรฐาน 

 ก. แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของคาํถามที่ครูเปนผูสรางขึ้นซึง่จะเปนขอคําถาม

ที่ถามเกี่ยวกับความรูทีน่ักเรยีนไดเรียนในหองเรียนวานกัเรียนมีความรูมากนอยแคไหน บกพรองที่

ตรงไหนจะไดสอนซอมเสริมหรือดคูวามพรอมที่จะขึ้นใหม ฯลฯ ตามแตทีค่รูปรารถนา 

 ข. แบบทดสอบมาตรฐาน  แบบทดสอบประเภทนีส้รางขึ้นจากผูเชี่ยวชาญในแตละ

สาขาวิชาหรือ จากครูผูสอนวิชานั้นแตผานการทดลองหาคณุภาพหลายครั้งจนกระทั่งมคีุณภาพดีพอ

จึงสรางเกณฑปกติ (Norm) ของแบบทดสอบนัน้สามารถใชหลักและเปรียบเทียบผลเพ่ือประเมนิคา

ของการเรียนการสอนในเรือ่งใดๆ ก็ไดจะใชอตัราความงอกงามของเด็กแตละวัยในแตละกลุมแตละ

ภาคไดจะใชสําหรับใหครูวินจิฉัยผลสัมฤทธิ์ระหวางวิชาตางๆในเด็กแตละคนก็ได ขอสอบมาตรฐานจะ

มีคณุภาพของแบบทดสอบสงูแลวยังมีมาตรฐานในดานวธิีดําเนนิการสอบ คือ ไมวาโรงเรียนใดหรือ

สวนราชการใดจะนําไปใชตองดําเนินการแบบเดียวกัน แบบทดสอบมาตรฐานจะมคีูมือดําเนนิการสอบ

บอกถึงวิธีการสอบวาทําอยางไรและยังมมีาตรฐานในดานการแปลคะแนนดวย 

ทั้งแบบทดสอบที่ครูสรางขึ้นและแบบทดสอบมาตรฐานมีวิธีการในการสรางขอคําถาม

เหมือนกันคือ  จะเปนคําถามที่วัดเนื้อหาและพฤติกรรมที่ไดสอนนักเรียนไปแลวสําหรับพฤติกรรมที่ใช

วัดจะเปนพฤติกรรมที่สามารถตั้งคําถามวัดไดมักนิยมใชตามหลักที่ไดจากการประชุมของนักวัดผล

ซึ่งบลูม (Bloom) ไดเขียนไวในหนังสือ Taxonomy of Educational Objectives สรุปไดวาการวัดผล

ดานสติปญญาเราควรวัดพฤติกรรมดงันี้ 

1. วัดดานความรู – ความจํา (Knowledge) 

2. วัดดานความเขาใจ  (Comprehension) 

3. วัดดานการนําไปใช  (Application) 

4. วัดดานการวิเคราะห  (Analysis) 

5. วัดดานการสังเคราะห  (Synthesis) 

6. วัดดานการประเมินคา  (Evaluation) 

วิราพร  พงศอาจารย (2542 : 62) กลาววาชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

แบงเปน 2 รูปแบบ คือ  

1.  แบบทดสอบแบบปรนัย  
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1.1 แบบถูกผิด 

1.2 แบบจับคู 
1.3 แบบเลือกตอบ 

1.4 แบบเติมคําหรือตอบแบบสั้นๆ 

แบบทดสอบแบบปรนัย เหมาะที่จะใชวัดความสามารถเกี่ยวกับการเรียนรูรายละเอียดตางๆ

ของเนื้อหา  แตไมเหมาะสมที่จะใชวัดการวิเคราะห  สงัเคราะห หรือการประเมนิคา  โดยเฉพาะแบบ

ถูกผิด  แบบจับคู  และแบบเติมคําตอยอยางสั้นๆ ใชวัดไดเพียงการระลึกหรือจดจํารายละเอียดของ

เนื้อหาเทานั้น  ยากที่จะสรางใหวดัพฤติกรรมการเรียนรูดานอื่นๆได สวนแบบเลือกตอบจัดไดวาเปน

แบบทดสอบทีส่รางยากที่สุด  เพราะประกอบไปดวยขอคําถามกับตัวเลือกหลายตัวเลือกแตสามารถ

เขียนคําถามวัดพฤติกรรมทีสู่งกวาความรูความจําและครอบคลุมหลักสูตรจึงทําใหเปนทีน่ิยมใชกัน

มากที่สุด 

2.  แบบอตันยั (Subjective Test) หรือแบบบรรยาย เปนแบบที่กําหนดคําถามขึ้นมาแลวให

ผูตอบเรียบเรยีงคําตอบจากความรูความคดิของตนเอง โดยทั่วไปขอสอบประเภทนี้มักมีขอบกพรองคือ

คําถามมักกวาง  ขาดความชัดเจน ทําใหผูตอบอาจมองขามประเดน็ปญหาที่ถูกถามไมตรงกัน นอก 

จากนี้การตรวจใหคะแนนมกัขึ้นอยูกับอารมณและความรูสึกของผูตรวจเปนสําคญัทําใหขาดคะแนน

ความเชื่อถือ ซึ่งถาขอบกพรองดังกลาวได ขอสอบแบบนี้ก็จะมอีิสระในการตอบไมจํากัดความคิด

ผูตอบ  สามารถแกปญหาการเดาได  ประหยัดเวลาในการออกขอสอบและสะดวกในการใชกับผูสอบ

จํานวนนอยๆ เพราะไมตองเสียเวลาและคาใชจายมากเหมือนกับขอสอบปรนัย 

สรุปไดวา  ชนดิของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคือ ชนดิของขอสอบซึ่งอาจแบงออกเปน 2 

ประเภทคือ แบบทดสอบของครทูี่สรางขึน้กับแบบทดสอบมาตรฐาน  โดยแบบทดสอบทั้งสองชนดินี้

อาจแบงเปน 2 รูปแบบใหญๆคือ  แบบปรนัย ซึ่งอาจเปนขอสอบถูกผิด  จับคู  เลือกตอบ  เตมิคําหรือ

ตอบแบบส้ันๆ  และแบบอัตนัย 

 
3.6  ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
การสรางแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร  ผูสรางจะตองศึกษาวิธีการ

สรางและหลักการในการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรที่มีคณุภาพ

เหมาะ สมกับเนื้อหา  ตรงกับหลักสูตรและจุดมงหมายที่ตองการที่จะวัดจากนักเรียนที่ไดเรียนไป  โดย

มีนักการศึกษาไดศึกษาเกี่ยวกับวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวดังนี ้

ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ (2543 : 122- 124) ไดสรุปข้ันตอนการสรางแบบทดสอบ

ไวดังนี้ 
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1. พิจารณาจุดประสงคของการสอบวาการสอบครั้งนี้มีจดุประสงคหรือจุดมุงหมายอะไร 
2. สรางตารางกําหนดรายละเอียด 

3. เลือกแบบของขอสอบใหเหมาะสม 

4. รวมขอสอบทําเปนแบบทดสอบ 

5. กําหนดวิธีการดําเนนิการสอน 

6. การประเมนิคณุภาพของแบบทดสอบ 

7. การนําไปใชปรับปรุงจดุประสงคการเรียนรู 
สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. (2546 : 30) อธิบายถึงการสรางแบบทด 

สอบวามีข้ันตอนดงันี ้

1. ศึกษาจุดมุงหมายของการวัดผลประเมนิผล สาระการเรยีนรู มาตฐานการเรียนรู ผลการ

เรียนรูทีค่าดหวัง และมโนทศันของแตละเรื่อง 

2. กําหนดสาระการเรียนรูและผลการเรียนรูทีค่าดหวังทีต่องการวัด 

3. เลือกประเภทของแบบทดสอบอยางหลากหลาย  เพ่ือใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความรู

ความสามารถอยางเต็มศักยภาพ 

4. กําหนดจํานวนขอสอบ การกระจายของเนื้อหาสาระที่ตองการทดสอบและเวลาที่ใชทดสอบ 

5. สรางแบบทดสอบตามคณุลักษณะที่กําหนด โดยคํานึงถึงเทคนคิของการสรางแบบทด 

สอบและความสอดคลองกบัจุดมุงหมาย 

6. ตรวจสอบความเที่ยงตรงและความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ  สําหรับแบบทดสอบบางแบบ

อาจตองตรวจสอบความเปนปรนัยดวย 

สรุปไดวา ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณติศาสตรประกอบ 

ไปดวย  การศึกษาจุดมุงหมายของการวัดผล  การกําหนดสาระการเรียนรูและผลการเรียนรูทีค่าดหวัง  

เลือกชนิดของแบบทดสอบและกําหนดจํานวนขอสอบทีเ่หมาะสมกับเนื้อหา  สรางแบบทดสอบตาม

คณุลักษณะตางๆที่กําหนดไว  ตรวจสอบและปรับปรุงขอบกพรองของขอสอบกอนนําไปใชจริง 
3.7   งานวิจยัที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
งานวจิัยตางประเทศ 
สมิธ (Smith. 1982 : 42 – 08A)  ไดทาํการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคงทนของความรูในการเรียนวิชาเรขาคณิตโดยใชวิธีสอน 3 แบบ คือ แบบเรียนเพื่อรอบรู  แบบ

นักเรียนเลือกและแบบปกติ ซึ่งไดแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม ๆ ละ 36 คน เปนนักเรียนเกรด 4 ผล

การศึกษาคนควาพบวาการเรียนเพื่อรอบรูใหผลสัมฤทธิส์ูงกวาการสอนทัง้สองแบบและไมมีขอแตก 

ตางในเรื่องความคงทนของความรูในการเรียนการสอนทัง้ 3 แบบ 
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ริโอแดน  และนอยซ  (Riordan; & Noyce. 2001: 368-A) ไดทําการศึกษาเก่ียวกับผลกระทบ

ของหลักสูตรมาตรฐานหลกัวิชาคณติศาสตรที่มตีอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง

เปนนักเรียนเกรด 5 ถึงเกรด 8 ศึกษาโดยการเปรียบเทียบกับนักเรียน 2 กลุม กลุมที่ 1 เรียนตาม

หลักสูตรเดมิ กลุมที่ 2 เรียนตามหลักสูตรมาตรฐานหลกั ผลจากการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนตาม

หลักสูตรมาตรฐานหลักมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรยีนตามหลักสูตรเดิม 

ทอมสัน  (Thomson. 2001 : 58 – A)  ไดทําการศึกษาและเปรียบเทียบเกี่ยวกับหลักสูตรที่มี

ตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนในการเรียนพีชคณติปที่ 2 ของนักศึกษาชั้นปที่ 2 จํานวน 16 คน  และแบง

ออกเปน 2 กลุม โดยใชแบบทดสอบกอนเรียนเปนตัวชี้วัด  แลวใหนกัเรียนกลุมที่ 1 เรียนตามหลักสูตร

ปกติ  และนักเรียนอีกกลุมหนึง่เรียนหลกัสูตรพีชคณติขั้นสูง  แลวทําการทดสอบหลังเรียนซึง่เปน

แบบทดสอบแบบเลือกตอบและการตอบแบบอิสระ ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนกลุม ที่เรียนตาม

หลักสูตรปกตมีิผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํากวานักเรียนทีเ่รียนหลักสตูรพีชคณติขัน้สูง 

ฟนน  และคณะ (Finn ; et al. 2003 : 228 – A)  ไดศึกษาความสัมพันธระหวางการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของครู  กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนโดยใชหลักสูตร

มาตรฐานหลกั  โดยทําการศึกษากับครู 40 คน  นักเรียน 1,466 คน  จาก  26 โรงเรียน  ผลการวิจัย

พบวา  ส่ิงที่สาํคัญมากที่สดุ คือ การเตรียมการสอนตามหลักสูตร  รองลงมา  คือ  พฤติกรรมการสอน

ของครู  ซึ่งมีผลในทางบวกตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

 รีส  และคณะ  (Reys ; et al. 2003 : 74 - A) ไดศึกษาเกี่ยวกับหลักสูตรมาตรฐานหลักและ

หลักสูตรเดมิวิชาคณติศาสตรทีมี่ผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยางเปนนักเรียน

เกรด 8 โดยแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม กลุมแรกใหเรยีนโดยใชหลักสูตรมาตรฐานหลักอยางนอย 2 ป  

และอีกกลุมเรียนโดยใชหลักสูตรเดมิ  ผลจากการวิจัยพบวา  นักเรียนที่เรียนตามหลักสูตรมาตรฐาน

หลักมีผลสัมฤทธิ์สูงกวานักเรียนที่เรียนตามหลักสูตรเดมิอยางมีนัยสําคัญ         

   

 
งานวจิัยในประเทศ 
นคร ปล้ืมฤด ี (2530 : บทคัดยอ) ไดทําการศกึษาผลสัมฤทธิ์และความสนใจในวิชา

คณติศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนเรื่องสมการโดยใชวิธีการเรียนรูเพื่อรูแจงกับการ

เรียนตามปกต ิ กลุมตัวอยางจํานวน 190 คน พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชวิธีการเรียนรูเพื่อรู

แจงสูงกวาการเรียนตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดบั .01 

มะลิ จุลวงษ (2530 : บทคดัยอ) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซอมเสริมและ

แรงจงูใจใฝสัมฤทธิ์ในการเรียนคณติศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรยีนจากคอมพิวเตอร
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ชวยสอน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่ 1 ปการศึกษา 2530 จํานวน

นักเรียน 126 คน พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซอมเสริมคณติศาสตรที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวย

สอนสูงกวาที่ครูเปนผูสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

ศริิวรรณ ฤกษนันทน (2531 : บทคดัยอ) ทาํการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณติศาสตรและความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที ่ 1 เรื่องสมการที่เรียนโดย

หลักการเรียน เพื่อรูแจง  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา 

2531 จํานวน 80 คน พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชวิธีการเรียนรูเพื่อรูแจงสงูกวาการเรียน

ตามปกติอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 

รุจริา โพธิ์สุวรรณ (2540 : บทคดัยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความสนใจในวิชา

คณติศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรบัการสอนโดยใชบทเรียนส่ือประสมกับการสอน

ตามครูมือคร ู โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตกําแพงแสน ผลการวิจัยพบวา 

นักเรียนที่ไดรบัการสอนโดยใชบทเรียนสื่อประสมกับการสอนตามคูมือคร ู มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณติศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคญัทางสถติิทีร่ะคับ.05 และนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใช

บทเรียนส่ือประสมกับการสอนตามคูมือครูมีความสนใจในวิชาคณติศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ 

ทางสถิติทีร่ะดบั . 05 

สุนันท ฉิมวัย (2543 : บทคดัยอ) ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณติศาสตร และ

ความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปฏบัิติการกับนักเรียน

ที่ไดรับการสอนตามคูมือครู   ในระดับชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3     ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2542 กลุม

ตัวอยางจํานวน 96 คน ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการ

สอนแบบปฏิบัติ การกับที่ไดรับการสอนตามคูมือครูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดบั .01  

และความ สามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปฏิบัติการกับที่

ไดรับการสอนตามคูมือครูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05  

รจนา รตันานคิม(2544 : บทคดัยอ) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการเปรียบ 

เทียบผลการเรยีนวิชาคณติศาสตร เรื่องความนาจะเปน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 และชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 โดยการจดักิจกรรมทีเ่นนผูเรียนเปนสําคญั ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่1 และมัธยมศึกษาปที่2 มีความสามารถเพียงพอในการเรียนทีร่ะดับนยัสําคัญ .01 และ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 มีความสามารถทางการเรียนแตกตางกันทีร่ะดับนัยสําคัญ .05 

สุวรรณมาลี   นาคเสน (2544 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาชดุการเรียนคณติศาสตรโดยใชรูปแบบ

การสอน Group Investigation เรื่องวงกลม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที ่ 1 ปการศึกษา 2543 

กลุมตัวอยางจํานวน 160 คน ผลการวิจัยพบวา 1) ชุดการเรียนคณติศาสตรโดยใชรูปแบบการสอน  
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Group  Investigation  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณติศาสตร

ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการเรียนคณติศาสตรโดยใชรูปแบบ

การสอน  Group Investigation  สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01  และ 

3) ความคดิเหน็ของครหูลงัการใชชุดการเรยีนคณิตศาสตรโดยใชรูปแบบการสอน Group Investigation 

อยูในระดับความคิดเหน็ เหน็ดวยอยางย่ิง 

พงษรัศม ีเฟองฟู (2545 : บทคดัยอ) ไดสรางบทเรียนการอุปนัยเชิงคณติศาสตรสําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่5 และศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเรื่องอุปนัยคณติศาสตรตามบทเรียนที่ผูวิจัย

เรียบเรียงมา กลุมตัวอยางไดรับการสอนโดยใชบทเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น ผลจากการวิจัยพบวา นักเรียน

มัธยมศึกษาปที่5 มีความสามารถเพียงพอในการเรียนรูและประยุกตเรื่อง การอุปนัยเชิงคณิตศาสตร

อยางมีนัยสําคญัทีร่ะดับ .01 

อัญชนา  โพธิพลากร (2545 : บทคดัยอ)  ไดพัฒนาชุดการเรียนการสอนคณติศาสตรที่เนน

ทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือ ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 กลุมตัวอยางเปน

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที ่ 1 ปการศึกษา 2544 จํานวนนักเรียน 50 คน ผลการวิจัย

พบวา  1) ชุดการเรียนคณติศาสตรที่เนนทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตรดวยการเรียนแบบรวม 

มือมีประสิทธภิาพตามเกณฑ 80/80       2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 ภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการเรียนคณติศาสตรที่เนนทักษะการแกปญหาทาง

คณติศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือสูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01  

และ  3) ความคิดเห็นของนักเรียนหลงัการใชชุดการเรียนคณติศาสตรที่เนนทักษะการแกปญหาทาง

คณติศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมืออยูในระดับเหน็ดวยอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01    

ขวัญตา   พันธบานแหลม (2546 : บทคดัยอ)  ไดศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกราฟ

และการประยุกตของกราฟ ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2545 จํานวนนกัเรียน 45 คน ผลการวิจัยพบวานักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4  มคีวามสามารถทางการเรียน เรื่องกราฟและการประยุกตของกราฟ   อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01   

 ศรีสมัย สอดศรี (2546 : บทคดัยอ) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณติศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 เรื่องโจทยปญหาสมการเชิงเสนสองตัวแปร โดยใช

กระบวนการสรางทักษะการแกโจทยปญหากับการสอนปกติของโรงเรยีนสตรีวิทยา 2 กรุงเทพมหานคร 

ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีน ที่ไดรับการสอนใชกระบวนการสรางทักษะ

การแกโจทยกับการสอนปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคญัทางสถติิทีร่ะดับ.01 
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 บุญเรือง บุตรมาลา(2547 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณศิาสตรและ

มนุษยสัมพันธของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชญัคอนแวนตโดยใชกิจกรรมกลุม 

ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนโดยใชกิจกรรมกลุมที่มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณติศาสตรและมี

มนุษยสัมพันธหลังการสอนสงูกวากอนสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดบั.05 และนักเรียนทีเ่รียน

โดยใชกิจกรรมกลุมโดยมีขนาดของกลุม 6 คน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรและความมี

มนุษยสัมพันธสูงกวากลุมที่มีขนาด 3 คนอยางมีนัยสําคญัทางสถติิที่ระดับ.05 

 ไพศาล  จรรยา (2547 : บทคดัยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องเชต ของนกัเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่4 โดยใชกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการแสดงวาขอความเปนเทจ็ โดยการ

ยกตัวอยางคาน ผลการวิจยัพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรเรื่องเซตของนักเรยีนชั้น

มัธยมศึกษาปที่4 โดยการสอนเนนการแสดงวาขอความเปนเท็จโดยการยกตัวอยางคาน สูงกวา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องเชตของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4  ที่ไดรับการสอนโดยวิธีปกติอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.01 

 จําป นิลอรณุ (2548 : บทคดัยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไดรับการสอนแบบปฏิบัติการ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณติศาสตรแบบปฏิบัติการ เรื่องความเทากันทุกประการ ภายหลังไดรับการสอนแบบปฏิบัติการ เรื่อง

ความเทากันทกุประการ ผานเกณฑ คือ ไดคะแนน 60 ข้ึนไป อยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.01 

 เสาวภา อนุเพชร (2548 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณติศาสตรของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีผลการเรียนต่ํา ทีไ่ดรับการสอนเสริมดวยชุดกิจกรรมคณติศาสตร

นันทนาการ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนกัเรียนระดับชัน้มัธยม 

ศึกษาปที่ 2 ที่มีผลการเรียนต่ําที่ไดรับการสอนเสริมดวยชุดกิจกรรมคณติศาสตรนนัทนาการ อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.01 

อารี  แสงขํา  (2550 : บทคดัยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชเทคนคิการระดมสมอง ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชา

คณติศาสตร เรื่องความนาจะเปน ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 ภายหลังการเรียนโดยใชเทคนคิ

ระดมสมองสูงกวากอนเรียนดวยเทคนคิระดมมองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01และผานเกณฑ

คือ สูงกวารอยละ60 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

จากงานวิจัยทั้งตางประเทศและในประเทศทีเ่กี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร 

สรุปไดวา นกัเรียนมักจะมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูขึ้นภายหลังจากผานการทดลองดวยรูปแบบการ

สอนตางๆ  ดงันั้นผูวิจัยจึงมคีวามสนใจทีจ่ะใชวิธีการสอนโดยใชชุดการเรียน “Learning Mathematics 

Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน 
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3. เอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 

 3.1 ความหมายของเจตคติ 
           คําวา  เจตคติหรือทัศนคติ  เปนนามธรรมที่เกิดจากการเรียนรูในสงัคมหรือการเรียนรูบุคคล

ตลอดจนเหตกุารณหรือสถานการณตาง ๆ ที่เกิดขึ้น  เปนความรูสึกของบุคคลที่จะแสดงในโอกาส

ตอไป 

เจตคติ (Attitude) ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 อานวา เจ – ตะ – คะ 

– ต ิมีความหมายวา ทาทีหรือความรูสึกของบุคคลตอสิง่ใดสิง่หนึง่ (ราชบัณฑิตยสถาน. 2549 : 321)  

 นักจิตวิทยาและนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของเจตคต ิไวดังนี ้

 ออลพอรต  (Allport. 1935 : 417)  กลาววา เจตคติ  หมายถึง สภาวะความพรอมทางจติ ซึง่

เกิดจากประสบการณที่เปนตัวกําหนดทศิทางการตอบสนองของบคุคลตอสิ่งเรา หรือ สถานการณที่

เกี่ยวของ 

 กูด (Good. 1973 : 217) เจตคติ หมายถึง ความพรอมที่จะแสดงออกในลักษณะหนึ่งตอ

สถานการณบางอยาง บุคคล หรือสิง่ใด ๆ เชน รัก เกลียด กลัว หรือความไมพอใจมากนอยเพียงใดตอ

สิ่งนัน้ 

 ฮิลการด  (Hilgard. 1962 : 583-584) กลาววา เจตคติ  หมายถึง พฤติกรรม หรอืความรูสึกที่

เกิดขึ้นครัง้แรกตอส่ิงใดสิง่หนึ่ง ความคดิ หรือสถานการณใด ๆ ในทางเขาใกลชิด หรือออกหาง และ

ความพรอมทีจ่ะตอบสนองครั้งตอไป ในทางเอนเอียงไปในลักษณะเดิม เมื่อประสบกับสิ่งนั้นอีก 

สมิธ (Smith. 1960 : 246) เจตคติ เปนสภาวะทางจิตและประสาทเกี่ยวกับความพรอมซึง่เกิด

โดยอาศัยประสบการณเปนตัวนํา หรือมีอิทธิพลเหนือการตอบสนองของแตละบุคคลทีมี่ตอวตัถุ และ

ประสบการณตาง ๆ ที่เก่ียวของสัมพันธกัน 

           ออสแคมพ (Oskamp. 1977) ชี้วาความหมายดั้งเดมิของเจตคติ หมายถึง ทาทางของคน (A 

person’s bodily position or posture) และบางครั้งกยั็งมีการใชคํานี้ในความหมายเชนนี้  แตในทาง

สังคมศาสตรยุคปจจุบันคนีมั้กใชในความหมายที่วาเปนทาทางของจติใจคน (posture of the mind)  

มากกวารางกาย 

กมลรัตน  หลาสุวงษ  (2523 : 239)  กลาววา  เจตคติ  คือ  ความพรอมของรางกายและจิตใจ

ที่มีแนวโนมทีจ่ะตอบสนองตอส่ิงเรา หรือสถานการณใด ๆ ดวยการเขาหา หรือถอยหนีออกไป 

           ฉวี  วิชญเนตนิัย  และเกษมศรี  เหมวราพรชัย (2526 : 116)  กลาววา  เจตคติ หมายถึงสภาพ

ความพรอมทางจิตใจ ในการตอบประสบการณเดมิของแตละคน เชน เด็กที่เคยสุนขักัดแลว  ก็ยอมจะ

มีเจตคตทิี่เปนลบตอสุนัข หรอืรูสึกกลัวไมชอบสุนัข  เปนตน 
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สุวัฒน จนัทรลอย (2527 : 45) เจตคติ หมายถึง การแสดงออกทางความรูสึก ความคิดเหน็ 

และทาทางของบุคคล ทีมี่ตอสิ่งใดส่ิงหนึง่ในทางบวกหรือในทางลบ และเจตคตทิี่มีตอสิ่งใดส่ิงหนึง่

สามารถสรางหรือเปล่ียนแปลงได 

 กฤษณา ศักดิศ์รี (2530 : 164)  เจตคต ิหมายถึง แนวโนมของการกระทําที่หนัเหเขาหาหรือ

ถอยหนีวัตถุ ความคดิรวบยอด หรือสถานการณตาง ๆ เปนความพรอมกอนที่จะตดัสินใจใหตอบสนอง

ตอลักษณะของวัตถุ ความคดิรวบยอด หรอืสถานการณที่ตัวเขาเขาไปเก่ียวของ หรือเปนความโนมที่มี

อิทธิพลตอพฤติกรรมสนองตอบตอสิ่งแวดลอมหรือสิ่งเรา ซึ่งอาจจะเปนไดทั้งคน วัตถุสิ่งของ หรือ

ความคดิ (Ideas) เจตคติอาจจะเปนบวกหรือลบ ถาบุคคลมีเจตคติบวกตอส่ิงใด ก็จะมีพฤติกรรมที่จะ

เผชิญกับส่ิงนัน้ ถามีเจตคติลบก็จะหลกีเลี่ยง เจตคติเปนส่ิงที่จะเรียนรูและเปนการแสดงออกของ

คานิยมและความเชื่อของบุคคล (สุรางค โควตระกูล. 2541 : 246) 

 รวีรรรณ อังคณุรักษพันธ (2533 : 12) เจตคต ิ หมายถึง สุขภาพทางจิตใจทีเ่กิดจาก

ประสบการณอันทําใหบุคคลที่มีทาทีตอสิง่ใดส่ิงหนึง่ ในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง อาจแสดงทาทีออกมา

ใจทางที่พอใจ เหน็ดวยหรือไมเห็นดวย 

 สุรางค โควตระกูล (2536 : 246) เจตคตเิปนอัชฌาสัย หรือความโนมเอียงทีมี่อิทธิพลตอ  

พฤติกรรมสนองตอบตอส่ิงแวดลอมหรือสิ่งเรา ซึ่งอาจเปนไดทั้งคน วตัถุ สิ่งของ หรอืความคดิ และอาจ

เปนไปไดทั้งทางบวกและทางลบ คือถามีเจตคติในทางบวกก็มักจะเผชิญกับสิ่งนั้น ถามีเจตคติในทาง

ลบ ก็จะหลีกเลี่ยง 

           กุญชร ี  คาขาย (2540 : 159)  กลาววา  เจตคต ิ  หมายถึง ทาท ีความรูสึก หรือความคดิที่

บุคคลมตีอวัตถุ เหตุการณ หรือบุคลอืน่ ๆ ซึ่งอยูลอมรอบตัวเรา ลักษณะโดยทั่วไปของเจตคตนิัน้ อาจ

กลาวไดวา  เปนสิ่งที่ไดมาจากการเรียนรูผูกพันอยูกับเปา  มีทิศทาง และความเขมที่แปรไปได เมือ่เกิด

แลวคอนขางคงทนแตก็เปล่ียนแปลงได  และแสดงออกมาใหเห็นได 

           วิมล พงษปาลิต (2541 : 52) กลาววาเจตคต ิ หมายถึง ความพรอมของบุคคลในการตอบ 

สนองตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง บุคคลหรือสถานการณตาง ๆ ทัง้ทางดานบวก และทางดานลบ เชน พอใจ ไม

พอใจ สนับสนนุ หรือคดัคาน 

           สิริลักษณ  วงศเพชร (2542 : 80)  กลาวไววา  เจตคติ  หมายถึง ทาทคีวามรูสึกที่เอนเอียงไป

ในทศิทางใดทศิทางหนึ่ง หลังจากที่บุคคลนัน้ไดรับประสบการณนัน้ ๆ หรือเปนความพรอมที่จะ

แสดงออกในลักษณะใดลักษณะหนึง่ ทัง้ดานดี และดานไมดี หรืออาจเปนการตอตานสถานการณ

บางอยางของบุคคล  เชน  รกั  เกลียด  กลัว  ไมพอใจ 

           เยาวเรศ  จตรุพรสวัสดิ์ (2543 : 14) กลาวไววา เจตคต ิ หมายถึง  ทาทีความคดิเหน็ความรูสึก

ของบุคคลทีมี่ตอสิ่งหนึ่งสิง่ใด ภายหลังจากการที่บุคคลไดรับประสบการณในส่ิงนัน้ ซึง่แสดงออกใน
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ลักษณะที่เอนเอียงไปในทางใดทางหนึ่ง เชน รัก เกลียด พอใจ หรือไมพอใจ เปนตน และพรอมที่จะ 

เอนเอียงไปในลักษณะเดิม  เมื่อประสบกับสิ่งนัน้อีก 

ภีมวัจน  ธรรมใจ (2548 : 42)  กลาววา เจตคติ หมายถึงความพรอมของประสาทรางกายและ 

จิตใจ หรือความโนมเอียงของจิตใจ หรือความรูสึกอารมณ หรือสภาพจิตใจของบคุคลที่มีตอส่ิงใดสิ่ง

หนึง่และแสดงออกมาในทิศทางใดทศิทางหนึง่ ทัง้นี้มีผลมาจากการเรียนรูหรือประสบการณ หรือระดับ

ความเชื่อเมื่อเกิดขึ้นแลว อยูคอนขางคงทน แตสามารถเปลี่ยนแปลงได และแสดงออกมาใหเห็นได 

จากความหมายดังกลาวขางตน สรุปไดวา เจตคติ หมายถึง ความรูสึกทางจิตใจของบุคคลที่มี

ตอส่ิงใดสิ่งหนึง่ โดยความรูสึกนี้มีผลตอพฤติกรรมของบุคคลนัน้ๆในทางใดทางหนึ่ง เมื่อไดรับ

ประสบการณในสิ่งนั้นๆ เชน ชอบ ไมชอบ สนใจ ไมสนใจ เปนตน  ทั้งนีค้วามรูสึกเหลานั้นเกิดมาจาก

ประสบการณที่มีกับสิ่งหรือสถานการณนัน้ๆ เจตคตนิี้อาจอยูคงทนหรือเปลี่ยนแปลงไดหากไดแรงเสริม

ทั้งทางบวกและทางลบที่เหมาะสม      
 
 3.2 ลักษณะของเจตคติ 

ชอวและไรท  (Shaw & Wright. 1967 : 13-14) ไดกลาวเก่ียวกับลักษณะของเจตคติ พอสรุป

ไดดงันี ้ 

 1. เจตคติเปนผลมาจากการที่บุคคลประเมินผลจากสิ่งเรา และแปรเปล่ียนมาเปนความรูสึก

ภายในที่กอใหเกิดแรงจงูใจในการแสดงพฤติกรรม 

 2.   เจตคติของบคุคลจะแปรคาไดทัง้ดานคณุภาพและความเขม ซึ่งมทีั้งทางบวกและทางลบ 

 3. เจตคติเปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรูมากกวาจะมาตัง้แตเกดิ หรือเปนผลมาจากโครงสราง

ภายในตัวบุคคลหรือวุฒิภาวะ 

 4.  เจตคติข้ึนอยูกับส่ิงเราเฉพาะอยางทางสังคม 

 5.  เจตคติที่บุคคลมีตอสิง่เราทีเ่ปนกลุมเดียวกัน จะมคีวามสัมพันธระหวางกัน 

 6.  เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นแลวเปลี่ยนแปลงได 

 นอกจากนี้  ไทรแอนดิส (Triandis.1971: 3) ยังไดกลาวถึงสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเจตคติ

ไวดังนี้ 

1. การไดรับขอมูลใหมจากบุคคล  หรือส่ือมวลชน 

2. การไดรับประสบการณตรง  หรือความกระทบกระเทือนใจ 

3. การถูกบังคับใหปฏิบัติไมตรงกับเจตคติของตน 

4. การรักษาทางจิตใจเพ่ือใหเขาใจเหตุผลที่ถูกตองขึ้น 

5. การเปลี่ยนแปลงเพื่อใหสอดคลองกับพฤติกรรมใหม 
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           กมลรัตน หลาสุวงษ (2523 : 240) ไดสรุปลักษณะทั่วไปของเจตคตดิังนี ้

1. เจตคติเปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรู หรือการไดรับประสบการณ มิใชสิ่งทีต่ดิตัวมาแตกําเนิด 

2. เจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนวทางในการแสดงพฤติกรรม กลาวคือ ถามีเจตคติทีด่ีก็มีแนวโนม

ที่จะเขาหา หรือแสดงพฤติกรรมนั้น ๆ ตรงกันขาม  ถามีเจตคติไมดก็ีมีแนวโนมทีจ่ะไมเขาหา โดยการ

ถอยหนี หรือตอตานการแสดงพฤติกรรมนั้น ๆ เชน เด็กชอบครูสอนทําใหอยากเรียนวิชาที่ครูสอน ถา

เด็กไมชอบวิชานั้นๆหรือไมชอบครูคนนั้น  ก็พยายามหลีกเลี่ยงไมเรียนวิชานั้น  เปนตน 

3. เจตคติสามารถถายทอดจากบุคคลหนึง่ไปสูบุคคลอื่นได เชน บิดามารดาไมชอบบุคคล

หนึง่  ยอมมีแนวโนมทําใหเด็กไมชอบบุคคลนัน้ดวย 

4. เจตคติสามารถเปล่ียนแปลงได เนื่องจาก เจตคติเปนสิ่งที่ไดรับจากการเรียนรู หรือ

ประสบการณของแตละบคุคล  ถาการเรยีนรูหรือประสบการณนัน้เปลี่ยนแปลงไป  เจตคติยอมเปล่ียน 

แปลงไดดวย 

          ฉวี  วิชญเนตนิัย  และเกษมศรี  เหมวราพรชัย (2526 : 118) กลาวถึงลักษณะของเจตคตดิังนี ้

1. เจตคติเปนส่ิงที่เกิดจากการเรียนรู และเกิดความรูความเขาใจหรือเกิดจากประสบการณ 

ของแตละบคุคล 

2. เจตคตเิปนส่ิงที่ซับซอนความรูสึก และความคิดเหน็อยูในลักษณะที่ชอบ หรือไมชอบก็ได 

3. เจตคติเปนส่ิงที่กระตุนใหเกิดพฤติกรรม เพื่อบุคคลมีความรูสึกนึกคิดตอสิ่งใดแลว ยอม

แสดงพฤติกรรมอยางรุนแรง  อาจจะเปนเชิงบวกสุด (Extremely  Positive)  หรือลบสุด (Extremely  

Negative)   

4. เจตคติเปนส่ิงที่เปลี่ยนแปลงได เจตคตทิั้งในทางดี และไมดียอมเปลี่ยนแปลงได 

          สมศักดิ ์ คําศรี (2534 : 173-174) กลาวถึงลกัษณะของเจตคติดังนี้คือ 

1. เจตคติเกิดจากการเรียนรู และสะสมมาจากประสบการณ ไมใชเปนสิ่งทีต่ิดตัวมาตั้งเกิด
หรือเปนเพราะพันธุกรรม บุคคลสรางเจตคติตอส่ิงใด ๆ ข้ึนมาจะตองอาศัยประสบการณ  ซึ่งบางครัง้

อาจเกิดการเอาอยาง หรือไดรับอิทธิพลจากการอบรมเลี้ยงดูจากพอแม การเลียนแบบพฤติกรรมจาก

เพื่อนฝูง 

2. เจตคติมีอิทธพิล และสามารถกําหนดแนวทางพฤติกรรมของบุคคลได เจตคติเปนลักษณะ

ที่เกิดขึ้นภายในจติใจ  ซึง่บางครัง้ก็ทําหนาที่เปนตัวจูงใจใหบุคคลมีพฤติกรรม  ตัวอยาง เชน นายวิทยา 

มีเจตคติในเชงิบวกตอเพื่อนตางเพศ  นายวิทยาก็มีแนวโนมที่จะสรางสรรคสมาคมคบหากับเพื่อนตาง

เพศ  ผูเรียนมีเจตคติทีด่ตีอวิชาจิตวิทยาการศึกษา ผูเรียนก็มักจะขยันขันแข็งสนใจวิชาจิตวิทยาการ 

ศึกษา  เปนตน 
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3. เจตคติมีลักษณะคงทนถาวร เจตคติเปนสวนหนึง่ทีป่ระกอบเขาเปนบุคลิกภาพของคน ซึง่

มีลักษณะเฉพาะตัว และมีความคงทนถาวรพอสมควร ถึงกับมีคํากลาวที่วาบุคคลยิ่งยุงยากกวา เพราะ

ตองเปลี่ยนแปลงทุกอยางรอบ ๆ ตัว 

           สุรางค  โควตระกูล (2536 : 367) ไดสรุปแนวคิดและลักษณะที่สําคญัของเจตคตดิังนี ้

1. เจตคติเปนสิ่งที่เรียนรู 
2. เจตคติเปนแรงจูงใจ ที่จะทาํใหบุคคลกลาเผชิญกับสิ่งเรา หรือหลีกเลี่ยง ดงันั้นเจตคตจิึงมี

ทั้งบวกและลบ  เชน  ถานกัเรียนมีเจตคติบวกตอวิชาคณติศาสตร  นักเรียนจะชอบเรียนคณิตศาสตร  

และเมื่ออยูชั้นมัธยมศึกษาก็จะเลือกเรียนแขนงวิทยาศาสตร ตรงขามกับนักเรียนที่มีเจตคตลิบตอ

คณติศาสตรก็จะไมชอบ หรือไมมีแรงจงูใจที่จะเรียน เมื่ออยูชั้นมัธยมศึกษาก็จะเลือกเรียนทางสาย

อักษรศาสตรทางภาษา  เปนตน 

3. เจตคติประกอบดวยองคประกอบ 3 อยางคือ องคประกอบเชิงความรูสึก อารมณ 

(Affective Component) องคประกอบเชิงปญญาหรือการรูคดิ (Cognitive component) องคประกอบ 

เชิงพฤติกรรม (Behavioral Component)    

4. เจตคติเปลี่ยนแปลงไดงาย การเปลี่ยนแปลงเจตคต ิ อาจจะเปล่ียนแปลงจากบวกเปนลบ

หรือจากลบเปนบวก ซึ่งบางครั้งเรียกวา การเปลี่ยนแปลงทศิทางของเจตคติ หรืออาจจะเปลี่ยนแปลง

ความเขมขน (Intensity)  หรอืความมากนอย  เจตคติบางอยางอาจจะหยุดเลิกไปได 

5. เจตคติเปลี่ยนแปรตามชุมชนหรือสังคมทีบุ่คคลนัน้เปนสมาชิก เนื่องจากชุมชนหรอืสังคม

หนึง่ ๆ อาจจะมีคานิยมที่เปนอุดมการณพิเศษเฉพาะ ดังนัน้ คานิยมเหลานี้จะมีอทิธิพลตอเจตคติของ

บุคคลที่เปนสมาชิก ในกรณทีี่ตองการการเปลี่ยนเจตคต ิจะตองเปล่ียนคานิยม 

6. ดานสังคม (Socialization) มีความสําคัญตอพัฒนาการเจตคติของเดก็ โดยเฉพาะเจตคติ

ตอความคิด และหลักการที่เปนนามธรรม เชน อุดมคต ิ  ทัศนคติตอเสรภีาพในการพูด การเขียน เด็กที่

มีจากครอบครัวที่มีสภาพเศรษฐกิจสังคมสูง  จะมีเจตคติบวกสูงสุด  

           จากคํากลาวขางตน แสดงใหเหน็วา เจตคตเิปนสิง่กําหนดพฤติกรรมของบุคคล หรือ

ตอบสนองในทางที่ชอบ หรือไมชอบตอบุคคลตลอดจนความคดิเหน็ตาง ๆ เจตคตเิปนส่ิงทีเ่กิดจาก

ประสบการณ และการเรียนรูจึงสามารถเปลี่ยนแปลงไดหากไดรบัแรงเสริมที่ถูกตองเหมาะสม นอกจาก 

นี้ยังเปนสิง่ที่เปนนามธรรม ไมสามารถวัดไดโดยตรง แตสามารถทํานาย หรืออธิบายเจตคติไดโดยการ

สรางเครื่องมือวัดพฤติกรรมหรือการตอบสนองของบคุคลนั้นๆ 
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 3.3 การเกิดเจตคติ 
 โดยพื้นฐานเจตคตเิกิดจากประสบการณหรือการเรียนรู ไมไดตดิตัวมาแตกําเนิด มีกระบวน 

การซับซอนมาก การที่ครูจะสรางเจตคติทีด่ีใหแกเดก็จําเปนตองพิจารณาจากหลายสิ่งหลายอยาง 

สวนเจตคติมีแหลงกําเนดิหรอืมีตนเหตทุี่มาหลายทาง ดังนี ้กฤษณา ศักดิ์ศรี (2530 : 188-189) 

 1. เจตคติเกิดจากประสบการณตรงและประสบการณทางออม (Direct & Indirect 

Experience) ประสบการณที่รูสึกพอใจยอมจะกอใหเกิดเจตคติทีด่ตีอสิ่งนัน้ แตถาเปนประสบการณที่

ไมพึงพอใจก็ยอมจะเกิดเจตคติที่ไมดี บุคคลจะวิเคราะหประสบการณและสงัเคราะหแนวความคิด 

แลวสรุปลงเปนเจตคต ิ

 2.  การศึกษาเลาเรียน การอบรมสั่งสอน ทั้งการสอนที่ไมเปนแบบแผน (Informal) สถาบันที่

ทําหนาที่สอน เพื่อปลูกเจตคติมีมากมาย เชน บาน โรงเรียน วัด ส่ิงแวดลอม ส่ือมวลชน เดก็ที่อยู

ภายในสถาบันใกลจะไดรบัความคดิ ความนิยมมาเปนเจตคติของตน 

 3.  สิ่งแวดลอม วฒันธรรม รวมทั้งการเลี้ยงดูของครอบครวั   มีอิทธิพลที่จะสรางภาพพจน

หลอหลอมเปนเจตคติไปได ความกดดนัของกลุม (Group Pressure) วัฒนธรรมภายในสังคม ความ

เชื่อทางศาสนา โนมนําใหเกิดแนวคิดหรือหลักในการดํารงชีวติ 

 4. รับถายทอดหรือเลียนแบบเจตคติจากคนอื่น คนเรายอมแปรพฤติกรรมของคนอืน่ออกมา

เปนเจตคติ ถายอมรับนับถือหรือเคารพใครก็มักจะยอมรับแนวคดิและยึดเปนแบบอยาง (Model) การ

กระทําตัวใหเขากับคนที่นิยมรักใคร (Identification) เปนการถายแบบทําตัวใหเหมือนทัง้ความรูสึกนึก

คดิดวย 

 5. ความกาวหนาทางวิชาการ เครื่องมือส่ือสาร และเทคโนโลยี ชวยใหความรูสึกนกึคิดของคน

เปลี่ยนแปลงไป เพราะไดรบัการถายทอด ซึมทราบสิ่งใหม ๆ อะไรทีด่ีกวาก็จะรับไว เจตคตใิหมก็

เกิดขึ้น 

 จากขอความดงกลาวขางตนสรุปไดวา เจตคตจิะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อบุคคลไดรับประสบการณ

การเรียนรู และอิทธิพลตาง ๆ ของสิ่งแวดลอม และสามารถเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาได เมือ่อยูใน

สถานการณหรือส่ิงแวดลอมที่เปล่ียนแปลงไป 

 
3.4  องคประกอบของเจตคติ   

           เจตคติเปนปฏิกิริยาตอบโต ทีค่นเรามตีอสิ่งเราทางสังคม จะมีลักษณะที่ประเมนิผลสิ่ง

นั้นๆออกมาในลักษณะด-ีเลว  ชอบ-ไมชอบ, 
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สิ่งเรา 

(บุคคล) 

สถานการณ 

ประเด็น 

สังคม 

เจตคติ 

ความรูสึก 

ความคิด 

ความเขาใจ 

พฤติกรรม 

การตอบสนอง 

ประสาทสัมผสั  ใชคําพูด 

แสดงความรูสึก 

การตอบสนองการรับรู 

ใชคําพูดแสดงความเชื่อ 

การแสดงออก  ใชคําพูด 

เกี่ยวของกับการกระทํา 

           เครนซและบัลลาเชย (Krench and Ballachey. 1962 : 139 - 140) เมคไกร (McGuire. 

1969 : 155 - 156) และประภาเพ็ญ  สุวรรณ (2520 : 3-4)  กลาวถึงองคประกอบของเจตคติไวใน

ลักษณะเดียวกันวา เจตคติมีองคประกอบพ้ืนฐาน 3  ประการคือ 

1. องคประกอบดานพุทธิปญญา (Cognitive Component) เปนองคประกอบทางดาน

ความรู  ทีม่นษุยใชการคดิ  ความคดินี้อาจจะอยูในรูปหนึ่งแตกตางกัน 

2. องคประกอบทางดานทาทคีวามรูสึก (Affective Component) จัดเปนสวนประกอบ

ทางดานอารมณความรูสึก  ซึ่งจะเปนตัวเรา ความคิด อกีตอหนึง่ ถาบุคคลมีภาวะความรูสึกที่ดี หรือไม

ดีขณะทีค่ดิถึงสิ่งใดสิง่หนึง่แสดงวาบุคลนัน้มคีวามรูสึกทางดานบวก และลบตามลาํดับ 

3. องคประกอบทางดานพฤติกรรม  (Behavioral Component) คือ ความพรอม หรอืความ

โนมเอียงเพื่อตอบสนองตอส่ิงเราในทศิทางที่สนับสนนุ หรือคัดคาน ทั้งนี้ ข้ึนอยูกับความเชื่อหรือ

ความรูสึกที่ไดจากการประเมินผล  ดังแผนภาพที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่ 2   องคประกอบของเจตคต ิ  (Rosenberg and others. 1960 : 3) 

         ฉวี  วิชญเนตนิัย  และเกษมศรี  เหมวราพรชัย(2526: 117)ไดกลาวถึงองคประกอบของเจตคติ  

3  ดาน คือ 

1. องคประกอบทางดานสติปญญา (Cognitive Component) ไดแก ความคดิ ซึง่เปนองค 

ประกอบที่มนษุยใชใน การคดิ ความคดินีอ้าจอยูในรูปใดรูปหนึ่งแตกตางกัน 

2. องคประกอบทางดานความรูสึก (Affective Component) เปนสวนประกอบทางดาน

อารมณ  ความรูสึก  ซึ่งจะเปนตัวเรา  ความคิด  อีกตอหนึง่  ถาบุคคลมีภาวะความรูสึกทีด่ี  หรอืไมดี  

ขณะที่คดิถึงสิง่ใดส่ิงหนึง่ 
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3. องคประกอบทางดานพฤติกรรม (Behavioral Component) องคประกอบนี้เปนองค 

ประกอบที่มีแนวโนมทางปฏิบัติ  หรือถามีสิ่งเราที่เหมาะสมจะเกิดพฤติกรรม  หรือมีปฏิกิริยาอยางใด

อยางหนึ่ง 

           กุญชร ี คาขาย (2540 : 159) สรุปองคประกอบของเจตคติมีอยู 3 องคประกอบคือ 

1. องคประกอบดานความรู หมายถึง ภาพรวมที่เกิดขึ้นในความคดิของบุคคล เมื่อบุคคลรับรู

สิ่งเรา ความรูนี้อาจอยูในรูปของความเชื่อ ความเหน็ หรือความรูจักส่ิงเรานั้น ๆ โดยปกติองคประกอบ

ดานความรูจะเปนตัวกําหนดองคประกอบดานความรูสึก และพฤติกรรม 

2. องคประกอบดานความรูสกึ เปนสภาวะความรูสึก หรือสภาวะทางอารมณของบุคคลทีมี่

ตอส่ิงเราในลักษณะของการประเมนิ องคประกอบดานนี้เหน็ไดชดักวาดานความรู  เนื่องจากเมื่อเกิด

ความรูสึกจะมผีลตอดานสรรีะดวย 

3. องคประกอบดานพฤติกรรม เปนกระบวนการที่เกิดขึน้กับความคิด และกระบวนการทาง

สรีระทําใหพรอมที่จะแสดงพฤติกรรมตอบสนองตอสิ่งเราตามความรูสึกที่มีอยู 

 จากความเห็นเกี่ยวกับองคประกอบของเจตคติขางตนแสดงใหเห็นวาเจตคติมีองค 

ประกอบพื้นฐานอยู 3  องคประกอบคอื องคประกอบทางดานสตปิญญา   องคประกอบทางดาน

ความรูสึก  องคประกอบทางดานพฤติกรรม ซึ่งทัง้ 3 ดานนั้นตางก็มีความสัมพันธซ่ึงกันและกันเพราะ

การแสดงออกทางดานทาทางหรืออารมณยอมทําใหเกิดความรูสึกที่แตกตางกัน ในทางกลับกันความ 

คดิก็จะสงผลตอทาทางและอารมณดวยเชนเดียวกัน ดงันั้นในการสอนของครูนัน้จงึควรคํานึงถึงทั้ง

สามดานนี้เพือ่ชวยเสริมสรางเจตคติทีด่ีใหกับนักเรียน 

 
           3.5 อิทธิพลของส่ิงแวดลอมที่มีตอการสรางเจตคติ 
           กมลรัตน  หลาสุวงษ (2523 : 240-241) กลาวถึงอิทธิพลของสิ่งแวดลอมตาง ๆ ที่มีตอการ

สรางเจตคติของคน ส่ิงแวดลอมที่สําคญัไดแก 

1. การอบรมเล้ียงด ู คําสั่งสอนของบิดามารดา ญาติพ่ีนอง  ตลอดจนผูปกครองของเด็ก มี

สวนทําใหเด็กมีเจตคติทั้งทางด ีและไมดตีอส่ิงตาง ๆ ไดมาก เพราะสังคมแรกที่เด็กประสบคือ สมาชิก

ของครอบครัว และสภาพในครอบครัว 

2. วัฒนธรรมในสังคมนั้น ๆ วัฒนธรรมเปนส่ิงที่ส่ังสอนสืบทอดกันมาจากชนรุนหนึง่ไปยังอีก

รุนหนึ่งเรื่อย ๆ ไป สิ่งใดที่ไดรับจากวัฒนธรรมในทางทีด่ ี บุคคลในสงัคมนั้นก็มีแนวโนมที่จะมทีศันคตทิี่

ดตีอสิ่งนั้น ตรงกันขามถาสิ่งใดทีมี่วัฒนธรรมกําหนดวาเปนสิ่งไมดี บุคคลในสงัคมนัน้ย่ิงมีแนวโนมที่จะ

มีทศันคตทิางลบไปดวย 
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3. สถาบันการศกึษา การไดรบัคําอบรมสัง่สอนจากสถาบันตาง ๆ ทางดานการศึกษา ไดแก

โรงเรียนระดับตาง ๆ อาทิ ระดับกอนวัยเรียน อนุบาล ประถม มัธยม  เตรียมอุดม จนถึงอดุมศึกษา  

สามารถทําใหเด็กมีเจตคติแตกตางกันได 

4. การพักผอนหยอนใจ  ไดแกสถานเริงรมยตาง ๆ อาทิ โรงภาพยนตร สถานโบวล่ิง  รายการ

ตาง ๆ ทางวทิยุ โทรทศัน สิ่งเหลานีมี้อทิธิพลตอการสรางเจตคติของเด็กมาก จึงจําเปนอยางย่ิงที่จะ

ควบคุมรายการตาง ๆ ตลอดจนภาพยนตรที่ฉายในโรงภาพยนตรใหมีประโยชนมีเนื้อหาสาระทีส่ําคัญ 

และเปนการสรางสรรคเพ่ือใหเกิดเจตคติทีด่ตีอส่ิงตาง ๆ อยางถูกตอง 

           ฉวี  วิชญเนตนิัย  และเกษมศรี  เหมวราพรชัย (2526 : 119) กลาววาอิทธิพลที่มีผลตอการ

เรียนรูมาจากสิ่งเหลานี้ 

           1. วัฒนธรรม (Culture)  

           เจตคติของคนเราจะไดรับมาจากวัฒนธรรมของประเทศที่เราเกิดมา เพราะเราไดรับการอบรม

สั่งสอนจนเกิดความประทับใจในส่ิงที่เปนวัฒนธรรมของเรา เมื่อเราไดพบกับวัฒนธรรมของคนอื่น ที่มี

วัฒนธรรมแตกตางจากเรา  เราจะรูสึกวาเจตคติทีด่ีตอเขา  เชน  วัฒนธรรมไทยอบรมสั่งสอนใหเด็ก

รูจักเกรงกลัวผูใหญ  ไมกลาแสดงความคิดเห็นที่ขัดแยงกับผูใหญ หากเด็กไทยคนใดแสดงความ

คดิเหน็ขดัแยงหรือตอตานผูใหญก็จะถูกคนในสังคมไทยไมชอบ 

           2. บิดามารดาและครู (Parents and Teachers)   

           เด็กมักจะเลียนแบบของบดิามารดา และครู เชน บิดามารดามีเจตคติที่ไมดตีอการคบเพ่ือนก็

จะอบรมส่ังสอนใหลูกมีเจตคติที่ไมดตีอการคบเพื่อนตามไปดวย 

           ครูเปนผูมีอิทธพิลตอเด็กเปนที่สองรองจากบิดามารดา เพราะเด็กจะเชือ่ฟง และเลียนแบบของ

ครูตนเองมากจนกระทั่งมีคํากลาวที่วา  ครคูือแมพิมพ ของนักเรียนนัน่เอง 

           3. บุคลิกภาพ (Personality) 

           บุคคลบางคนมีบุคลิกภาพที่เก็บตัว (Introvert) จึงมักจะมีเจตคตทิี่เปนลบ ตอการเขาสังคมกับ

คนอืน่ บางคนมีบุคลิกภาพที่ปรับตัวไดยาก จึงมีเจตคตทิี่ไมยอมรับการเปลี่ยนแปลงตาง ๆ การพัฒนา

เจตคติจึงมีมาจากบุคลิกภาพของแตละคนดวย 

           4. อคต ิ(Prejudice) 

           เจตคติของคนเรามักจะเกิดจากอคติเจือปนอยูดวย หากเด็กคนนัน้เปนญาติของเรา  เราก็มัก 

จะมองเหน็แตในดานดี มีเจตคตทิีด่ี แตถาเราไมชอบคนใดอยูแลว ถึงแมวาเขาจะทําความดีมากมายก็

ตาม เราก็ยังมีเจตคติที่ไมดตีอเขาอยูนั่นเอง ก็เพราะความมีอคติของเรา 
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   สมศักดิ ์ คําศรี (2534 :179 -180) กลาวถึงอิทธิพลของเจตคติที่มีตอการเรียนรู  2  ลกัษณะคือ 

1. อิทธิพลตอการเรียนรูโดยตรง กลาวไดวาหากเด็กมีเจตคตทิีด่ตีอการเรียนการสอนวิชาใด

แลวเด็กก็มักจะใหความสนใจ และพยายามศึกษาเอาใจใสในการเรียนวิชานั้นเปนอยางดี ตรงกันขาม

ถาหากเด็กมีเจตคติที่ไมดตีอครตูอวิชาที่เรียนแลว เดก็ก็มักจะไมสนใจที่จะศึกษาหาความรูในวิชานั้น 

ครูจึงมหีนาทีส่ําคัญอยางหนึ่งคือ การสรางเจตคติทีด่ตีอครตูอโรงเรียนตอการเรียนการสอน ใหเกิดขึ้น

ในตัวเด็กใหไดแลว  เด็กจะเสาะแสวงหาความรูตอไปโดยทีค่รูไมจําเปนตองไปบังคับเขาเลย 

2. เจตคติมีผลทาํใหผลการเรียนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น กลาวคือ ถาหากครูสามารถสราง    

เจตคติทีด่ตีอวิชาใด ยอมเปนหนทางชวยใหเด็กสนใจศึกษาหาความรูอยางมีเปาหมาย เด็กทีมี่เจตคติ

ที่มีตอคร ู และการสอนของครูแลว มักจะประสบผลสําเร็จในการเรียน ตรงกันขามถาหากเด็กมีเจตคติ

ไมดตีอคร ู และการสอนของครูแลว การเรียนของเด็กก็มักจะประสบความลมเหลวเปนสวนใหญ ผล

สุดทายเกิดก็จะหาทางออกไปในทางที่ไมพึงประโยชน หนีโรงเรียน ขัดคําส่ัง ผิดระเบียบ เปนตน 

ครูผูสอนไมตองเหนื่อยมาก เด็กก็จะเรียนดวยความสบายใจ และยินดีจะเรียน และมีเปาหมายแหงการ

เรียน ถาหากเขามีเจตคตทิีด่ตีอการเรียนการสอนนัน้ 

 จากการศึกษาขางตนสรุปไดวา  อิทธิพลของสิ่งแวดลอมตาง ๆ ที่มีตอการสรางเจตคติของคน 

มีหลายดานทัง้ดานการอบรมเลี้ยงดูจากคนในครอบครัว  สภาพสังคมและวัฒนธรรม  การเรียนรูจาก

ประสบการณของแตละบคุคล  และครูผูสอน 

 
 3.6 เจตคติตอการเรียน     
 มีผูใหความหมายเจตคตติอการเรียนไวหลายทาน อาทิเชน  ศริริัตน  ภูสกลเจริญศกัดิ์ (นฤมล  

เลียบสวัสดิ์. 2545: 39; อางอิงจาก ศิรริตัน ภูสกลเจรญิศักดิ:์ 2529) ไดใหความหมายของเจตคติตอ

การเรียนวาเปนความคดิเหน็ ความรูสึกเอนเอียงของจิตใจที่มีตอประสบการณในเรื่องการเรียนหรือ 

เกี่ยวกับตัวคร ูการศึกษา และเพื่อน สามารถแสดงออกในรูปพฤติกรรม 2 ลักษณะ คือ 

1. เจตคตติอการเรียนทางบวก (Positive  Attitude) เปนการแสดงออกของนักเรียนใน

ลักษณะพอใจ สนใจในการเรียน  มีความรูสึกวาครูเปนบคุคลทีน่าเคารพ  สามารถถายทอดความรูไดดี

เห็นคณุคาของการศึกษา  และเหน็วาเพื่อนใหความชวยเหลือในเรื่องการเรียน 

2. เจตคตติอการเรียนทางลบ (Negative  Attitude)  เปนการแสดงออกของนักเรียนใน

ลักษณะไมพอใจ ไมสนใจในการเรียน  ไมชอบเพ่ือน  ทําใหเกิดความทอแท  เบื่อหนาย  ขาดเรียนบอย 

 ซึ่งสอดคลองกับความเห็นของสุดฤทัย  มขุยวศา และ ทัศนีย  เลิศเจรญิ (นฤมล  เลียบสวัสดิ์. 

2545: 40; อางอิงจากสุดฤทัย  มุขยวศา และ ทัศนยี  เลิศเจรญิ. ม.ป.ป.) อธบิายความหมายของ    

เจตคตติอการเรียนวา เปนสภาพทางอารมณ ความรู ความรูสึก ความคดิ ความเชื่อ และพฤติกรรมที่
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บุคคลแสดงออก เพื่อตอบสนองตอคร ูโรงเรียน ระบบการศึกษา และที่บาน เกิดจากประสบการณ และ

การเรียนรู ซึ่งแสดงออกได 2 ลักษณะ คือ 

1. เจตคติในทางที่ดีตอการเรียน (Positive  Attitude)  นักเรียนจะแสดงออกมาในลกัษณะ

ของความพึงพอใจ  สนใจมาเรียนสม่ําเสมอ ยอมรับความสามารถ  และวิธีการสอนของครู  เหน็คณุคา

ของการศึกษาของการศึกษา  

2. เจตคติในทางที่ไมดตีอการเรียน (Negative  Attitude)  นักเรยีนจะแสดงออกมาใน

ลักษณะของความไมพึงพอใจ ไมเหน็ดวย ไมชอบคร ู ไมตัง้ใจเรียน ขาดเรียนบอยๆ ไมเหน็คณุคาของ

การศึกษา 

นอกจากนี้ กฤษณา ศักดิศ์รี (2530 : 212) ไดกลาวถึงเจตคตติอการเรยีนไว ดังนี้  

 1. เจตคติมีผลตอวิชาเรียนและครู ถาชอบวิชาใดหรือครคูนใดก็จะไมขาดเรียนวิชานั้น หรือใน

ชั่วโมงของครคูนนัน้ จะพยายามเรียนใหไดผลที่สดุ 

 2. เจตคติมีผลตอการใสใจในการเรียนและเขาใจในบทเรียน ถามีเจตคติที่ไมดตีอวิชา คร ู

โรงเรียน จติใจก็จะไมรองรับ จึงเรียนไมรูเรือ่ง 

 3. เจตคติมีผลตอการรับรู ถาไมชอบครูเปนทนุเดิมอยูแลว ครูซักถามดวยปรารถนาดี ก็เขาใจ

วารูเขมงวด จบัผิด 

 4. เจตคตมิีอิทธิพลตอการตัง้ความมุงหมาย 

 จากขอความดังกลาวขางตน พอสรุปไดวา เจตคติตอการเรียนคือความคิดเห็น  ความรูสึก 

และทาทีที่แสดงออกของนักเรียนตอการเรยีนทั้งในดานวิชาการ  ครู  วิธีการสอนของคร ู กิจกรรมตาง

ทั้งทางบวกและทางลบ  ซึง่จะเหน็ไดวาเจตคตมีิความสัมพันธกับการเรียน เพราะเมือ่นักเรียนมีเจตคติ

ที่ดตีอการเรียน ก็จะสามารถเรียนรูในเรื่องนั้น ๆ หรือวิชานั้น ๆ ไดดเีชนเดียวกัน ดังนัน้ในการจดัการ

เรียนการสอน ครูจงึควรสรางเจตคตทิีด่ตีอการเรียนใหกับนักเรียน เพื่อใหนักเรียนเรียนรูไดอยางมี

ประสทิธิภาพ 

 
      3.7 หลักการสรางเจตคติท่ีดีแกผูเรียน  

           ในการจัดการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ นั้น นอกจากจะมีจดุมุงหมาย ใหนักเรียนมคีวามรู

ความสามารถในวิชาที่เรียนแลว ก็ยังจะตองปลูกฝงใหนักเรียนมีเจตคติทีด่ ี ตอการเรียนวิชาเหลานั้น

ดวย  เพราะเจตคติตอวิชาที่เรียนมคีวามสําคัญ เปนสิง่ที่จะทําใหผูเรยีนตั้งใจเรียน สนใจเรียน หมกมุน

ในการเรียน  และแสวงหาความรูไดอยางดี ถาหากวานักเรียนมีเจตคติทีด่ตีอผูสอนตอกิจกรรมการ

เรียนการสอน ตอวิชาที่เรียน ก็จะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงดวย  (สําเริง  บุญเรืองรตัน.2524:7) 
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           กมลรัตน  หลาสุวงษ (2523 : 242)  กลาวถึงหลักการสรางเจตคติทีด่ีแกผูเรียนดงันี ้

1. จัดสิ่งแวดลอม หรือประสบการณทีท่ําใหผูเรียนเกิดความพอใจ และสนุกสนาน 

2. ครูตองเปนแบบฉบับทีด่ี  ทั้งดานความคดิ  ความประพฤติ และการมีระเบียบวินัยทั้งดาน

การเรียนรู และดานสงัคม 

          ฉวี  วิชญเนตนิัย และ เกษมศร ี  เหมวราพรชัย (2526 : 119-120) กลาวถึงเจตคตติอการเรียนรู

ดังนี ้

1. เจตคตติอวิชาตาง ๆ ถาเด็กมีเจตคตทิางบวกตอวิชาใด ก็จะทําใหเด็กเกิดความพอใจ 

ตั้งใจและขยันเรียน เกี่ยวกับวิชานั้นเปนพิเศษจะชวยใหเด็กไดมีโอกาสประสบผลสําเร็จดวยดี 

2. ถานักเรียนมีเจตคติทีด่ตีอครูผูสอน ก็จะทําใหนักเรียนมีเจตคติทีด่ตีอวิชาที่ครูผูนั้นสอน

ดวยตามหลักตามหลักของการแผขยาย (Generalization) ของ Pavlov 

           สมศักดิ ์ คําศรี (2534 :180) ไดกลาวถึงการสรางเจตคตทิี่ดตีอผูเรียนดงันี ้

1. ครูย้ิมแยมแจมใส  ใหความเปนกันเอง และเขาใจปญหาของเด็ก 

2. ครูมีเทคนคิการสอนที่แปลกใหม  ใชอุปกรณการสอนที่มีประสิทธิภาพ 

3. การกําหนดระเบียบวินัยของโรงเรียน  ควรใหนักเรียนมีสวนรวมในการตดัสินใจดวย 

4. โรงเรียนตองมมีาตรการที่สามารถสอดสองดูแลเด็กไดอยางทั่วถึง 
5. เปดโอกาสใหเด็กแสดงความสามารถและประสบความสําเร็จในการกระทําบาง 

          กุญชร ี คาขาย (2540 : 163) ไดเสนอแนะในการสรางเจตคตทิีด่ตีอผูเรียนคือ 

1. ระบุใหชัดเจนถึงเจตคติทีต่องการจะปลูกฝง 
2. ใหเด็กไดมีโอกาสไดพบกับตัวแบบหลาย ๆ ประเภท 

3. ใชการเสริมแรงบวกเพื่อปลูกฝงเจตคตทิีต่องการใหเขมขนขึ้น 

4. ฝกแสดงเจตคติทีเ่ปนเปาหมายในสถานการณจรงิหลาย ๆ สถานการณ 

5. ใหโอกาสเด็กเผชิญสถานการณที่ขัดแยงกัน ตอเจตคติทีต่นยึดถือเนื่องจากสถานการณ  

เชนนี้ไมอาจหลีกเลี่ยงไดในชีวิตจรงิ แตครตูองรวมอภิปราย ประเมิน และชี้แนะอยางละมุนละมอม 

กระตุนใหเด็กพูดถึง หรืออภิปรายถึงเจตคตทิี่เปนเปาหมายรวมกัน เพื่อที่จะเขาใจเจตคตนิั้นอยาง

ชัดเจนกอนการยอมรับ 

 สรุปไดวา  การที่จะสรางเจตคติทีด่ีใหแกผูเรียนนัน้ควรมกีารจัดสภาพแวดลอมใหเหมาะสม 

และสงเสรมิการเรียนการสอน  สงเสริมใหนักเรียนไดพบกับกิจกรรมหรอืส่ือที่สงเสริมแรงเสริมทางบวก  

ตลอดจนครูผูสอนควรมีเจตคติทีด่ตีอวิชาที่สอนดวย 
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 3.8 การวัดเจตคติ 
 การวัดเจตคต ิเปนการวัดคณุลักษณะภายในบุคคลซึ่งเกี่ยวของกับอารมณและความรูหรือเปน

ลักษณะของจิตใจ คณุลักษณะดงักลาวมีการเปลี่ยนแปลงไดงาย ไมแนนอน แตอยางไรก็ตามเจตคติ

ของบุคคลทีมี่ตอสิ่งใดสิ่งหนึง่ ก็สามารถวัดได ซึง่ตองอาศัยหลักสําคัญดังตอไปนี ้ (ไพศาล หวังพานิช. 

2526 : 221-223) 

 1. ตองยอมรับขอตกลงเบื้องตน (Basic Assumptions) เกี่ยวกับการวัด คือ 

     1.1  ความคดิเหน็ ความรูสึก หรอืเจตคติของบคุคลนัน้ จะมลีักษณะคงที่หรอืคงเสนคงวา

อยูชวงเวลาหนึ่ง นัน้คือความรูสึกนึกคิดของคนเราไมไดเปลี่ยนแปลงหรือผันแปรอยูตลอดเวลาอยาง 

นอยจะตองมชีวงเวลาใดเวลาหนึ่งทีค่วามรูสึกของคนเราคงที ่ซึ่งทําใหสามารถวัดได 

     1.2  เจตคติของบคุคลไมสามารถวัดหรือสังเกตไดโดยตรง การวัดจะเปนแบบทางออม 

โดยวัดจากแนวโนมที่บุคคลจะแสดงออกหรือปฏิบัติอยางสม่ําเสมอ 

     1.3  เจตคตินอกจากจะแสดงออกในรูปทศิทางของความรูสึก เชน สนับสนุนหรือคัด 

คาน ยังมีขนาดหรือปรมิาณของความคดิ ความรูสึกดวย ดังนั้นการวัดเจตคตนิอกจากจะทําใหทราบ

ลักษณะหรือทศิทางแลวยังสามารถบอกระดับความมากนอยหรือความเขมขนของเจตคติไดอีกดวย 

 2. การวัดเจตคติดวยวิธีใดก็ตาม จะตองมส่ิีงประกอบ 3 ประการ คือ ตวับุคคลที่ถูกวัด มีส่ิงเรา 

และสุดทายคอืตองมีการตอบสนอง ดังนัน้ในการวัดเจตคตเิก่ียวกับสิ่งใดของบุคคลก็สามารถวัดไดโดย

นําสิ่งเราซึ่งสวนใหญเปนขอความเกี่ยวกับรายละเอียดในสิ่งนั้นไปเราใหบุคคลแสดงทาที ความรูสึก

ตาง ๆ ที่มีตอสิ่งนัน้ใหออกมาเปนระดับ หรือความเขมขนของความรูสึกคลอยตามหรือคดัคาน 

 3. สิ่งเราที่จะนําไปใชเรา หรือทําใหบุคคลแสดงเจตคตทิี่มีตอสิ่งใดสิ่งหนึง่ออกมา ที่นิยมใชคือ 

ขอความวัดเจตคต ิ (Attitude Statements) ซึ่งเปนส่ิงเราทางภาษาที่ใชอธิบายถึงคณุคา คณุลักษณะ

ของสิ่งนัน้เพื่อใหบุคคลตอบสนองออกมาเปนระดับความรูสึก (Attitude Continum หรือ Scale) เชน 

มาก ปานกลาง นอยเปนตน 

 4. การวัดเจตคติเพื่อทราบทิศทางและระดับความรูสึกของบุคคลนัน้ เปนการสรุปผลจากการ

ตอบสนองของบุคคลจากรายละเอียดหรือแงมุมตาง ๆ ดงันัน้การวัดเจตคติของบคุคลเกี่ยวกับเรื่องใด

สิ่งใด จะตองพยายามถามคุณคาและลักษณะในแตละดานของเรือ่งนัน้ออกมา แลวนําผลซึ่งเปน

สวนประกอบหรือรายละเอียดปลีกยอยมาผสมผสานสรุปรวมเปนเจตคติของบุคคลนั้น เพราะฉะนัน้

จําเปนอยางยิ่งที่การวัดนั้น ๆ จะตองครอบคลุมคณุลักษณะตาง ๆ ครบถวนทุกลักษณะ เพื่อใหการ

สรุปผลตรงตามความเปนจรงิมากที่สุด 
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 5. การวัดเจตคติตองคํานึงถึงความเที่ยงตรง (Validity) ของผลการวัดเปนพิเศษ กลาวคือ ตอง

พยายามใหผลการวัดที่ไดตรงกับสภาพความเปนจริงของบุคคล ทัง้ในแงทศิทางและระดับ หรือชวง

ของเจตคต ิ

 จากการศึกษาขางตน พอสรปุไดวา เจตคตินัน้เปนสิ่งที่ไมสามารถจับตองได เปนส่ิงที่อยู

ภายในแตละบุคคลอาจสังเกตไดชดัเจนหรือไมก็ได  การวัดเจตคติมีสวนประกอบสําคัญอยู 3 อยาง 

คือ ตัวบุคคลที่ถูกวัด  มีสิ่งเรา และการตอบสนอง  การวัดเจตคตนิั้นสามารถบอกระดับและทศิทางของ

ความรูสึกของบุคคลนัน้ๆได และที่สําคญัการวัดเจตคตคิวรพยายามใหผลการวัดใกลคียงหรือตรงกับ

ความเปนจริงของบุคคลนัน้ๆมากที่สุด 

 
 3.9 มาตรวัดเจตคติตามวิธีของลิเคิรท (Likert’s Scale) 
 มาตราวัดเจตคติตามวิธีของลิเคริท กําหนดชวงความรูสึกของคนเปน 5 ชวง หรือ 5 ระดับ คือ 

เห็นดวยอยางยิ่ง เหน็ดวย เฉย ๆ ไมเหน็ดวย และไมเห็นดวยอยางยิ่ง ขอความทีบ่รรจุลงในมาตราวัด

ประกอบดวยขอความที่แสดงความรูสึกตอสิ่งใด ทัง้ในทางทีด่ี (ทางบวก) และในทางที่ไมดี (ทางลบ) 

และมีจํานวนพอ ๆ กัน ขอความเหลานี้ก็อาจมีประมาณ 18-20 ขอความ กําหนดน้ําหนักคะแนนการ

ตอบแตละตัวเลือก กระทาํภายหลังจากที่ไดรวบรวมขอมูลมาแลว โดยกําหนดตามวิธี Arbitrary 

Weighting Method ซึ่งเปนวิธีที่นิยมใชมากที่สุด (พวงรัตน ทวีรัตน 2538 : 107-108) 

 การสรางมาตราวัดเจตคตติามวิธีของลิเคริท มีข้ันตอนดงันี ้

 1.   ตัง้จดุหมายของการศึกษาวาตองการศกึษาเจตคติของใครที่มีตอสิ่งใด 

 2. ใหความหมายของเจตคตติอสิ่งที่จะศึกษานั้นใหแจมชดั เพ่ือใหทราบวาสิ่งที่เปน 

Psychological Object นั้น ประกอบดวยคณุลักษณะใดบาง 

 3.  สรางขอความใหครอบคลุมคณุลักษณะที่สําคญั ๆ ของสิ่งที่จะศึกษาใหครบถวนทุกแงมุม 

และตองมีขอความที่เปนไปในทางบวกและทางลบมากพอตอการที่เมือ่นําไปวิเคราะหแลวเหลือจาํนวน

ขอความที่ตองการ 

 4. ตรวจขอความที่สรางขึ้นซึง่ทําไดโดยผูสรางขอความเองและนําไปใหผูมีความรูในเรื่องนัน้ ๆ 

ตรวจสอบ โดยพิจารณาในเรื่องของความครบถวนของคณุลักษณะของสิ่งที่ศึกษา และความเหมาะสม

ของภาษาที่ใชตลอดจนลักษณะการตอบกับขอความที่สรางวาสอดคลองกันหรือไมเพียงใด เชน 

พิจารณาวาควรจะใหตอบวา “เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย เฉย ๆ ไมเห็นดวย ไมเหน็ดวยอยางยิ่ง” หรือ 

“ชอบมากที่สุด ชอบมาก ปานกลาง ชอบนอย ชอบนอยที่สุด” เปนตน 

 5. ทําการทดลองขั้นตนกอนที่จะนําไปใชจริง โดยการนาํขอความที่ไดตรวจสอบแลวไปทดลอง

ใชกับกลุมตัวอยางจํานวนหนึ่ง เพ่ือตรวจสอบความชัดเจนของขอความและภาษาที่ใชอีกครั้งหนึ่ง และ
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เพื่อตรวจสอบคณุภาพดานอ่ืน ๆ ไดแก ความเที่ยงตรง คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อม่ันของ

มาตราวัดเจตคติทัง้ชุดดวย 

 6. กําหนดการใหคะแนนการตอบของแตละตัวเลือก โดยทั่วไปที่นิยมใช คือ กําหนดคะแนน

เปน 5 4 3 2 1 (หรือ 4 3 2 1 0) สําหรับขอความทางบวก และ 1 2 3 4 5 (หรือ 0 1 2 3 4) สาํหรับ

ขอความทางลบซึ่งการกําหนดแบบนี้เรียกวา Arbitrary Weighting Method ซึ่งเปนวิธีที่สะดวกมาก

ในทางปฏิบัต ิ

 สรุปข้ันตอนการสรางมาตรวัดเจตคติของลิเคริท มีข้ันตอนดงันี ้  

 1.   ตัง้จดุหมายของการศึกษา 

 2. ใหความหมายของเจตคตติอสิ่งที่จะศึกษานั้นใหชดัเจน 

 3.   สรางขอความใหครอบคลุมคณุลักษณะทีส่ําคัญ ๆทัง้ทางบวกและทางลบ 

 4.  ตรวจขอความที่สรางขึ้นซึ่งทาํไดโดยผูสรางขอความเองและนําไปใหผูมีความรูในเรื่องนัน้  ๆ

ตรวจสอบ 

 5.  ทําการทดลองขั้นตนกอนที่จะนําไปใชจริง 

 6.  กําหนดการใหคะแนนการตอบของแตละตัวเลือก 

 
 3.10 เจตคตติอการเรียนวิชาคณิตศาสตร     
 การเรียนการสอนวิชาคณติศาสตรนี้เปนสิง่สําคัญประการหนึง่ทีค่รูผูสอนควรคํานึงถึงและควบ 

คูไปกับการใหความรูดานเนือ้หาวิชา คือ เจตคติของนักเรียนทีม่ีในวิชาคณติศาสตร ดังนั้น ส่ิงสําคญัยิ่ง

ที่ครคูณติศาสตรควรสรางขึน้ตามแนวคดิของวิลสัน (Wilson. 1971 : 685-689) คือ 

 1. เจตคติ เปนความคิดเหน็หรือความรูสกึของบุคคลทีมี่ตอวิชาคณิตศาสตร ทั้งทางดานดีและ

ไมดีเก่ียวกับประโยชน ความสําคัญ และเนื้อหาวิชาคณติศาสตร 

 2.   ความสนใจ เปนการแสดงออกซึ่งความรูสึกชอบพอสิ่งหนึ่งสิง่ใดมากกวาสิ่งอื่น 

 3. แรงจงูใจ เปนความปรารถนาที่จะนําสิ่งหนึ่งสิง่ใดใหลุลวงไปโดยพยายามเอาชนะอุปสรรค

ตาง ๆ และพยายามทําใหดี บุคคลที่มีแรงจูงใจจะสบายใจเมื่อตนทําส่ิงนัน้สําเร็จ และจะมคีวามวิตก

กังวล หากประสบความลมเหลว 

 4. ความวิตกกังวล เปนสภาวะจิตที่มีความตงึเครียด หวาดระแวง กลัว ทั้งหาสาเหตุไดและ

ไมไดและมักจะเก่ียวของกับความตองการที่เก่ียวเนื่องกันหลายประการ พฤติกรรมที่แสดงถึงความวิตก

กังวล เชน ความตื่นเตน ความหวาดกลัว ความตึงเครยีด ความมีอารมณออนไหว ความเหนียมอาย 

และความรูสึกขัดแยงสับสน 
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 5. มโนภาพแหงตน เปนความรูสึกเกี่ยวกับตนเองในดานคานิยมทางวิชาการ ความสัมพันธ

ระหวางบุคคล การปรับตัวทางอารมณ 

 ดังนัน้ในการเรียนการสอนคณติศาสตร ครูจําเปนตองสรางเจตคติทีด่ตีอวิชาเปนสิ่งที่พึง

ปรารถนาเปนอยางยิ่ง ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทุกครัง้ จงึตองคํานึงถึงดวยวาจะเปนทางนํา

นักเรียนไปสูเจตคติทีด่ีหรือไมดตีอวิชาคณติศาสตรหรอืไมเพียงไร ซึ่งการพัฒนาเจตคตมีิดงันี ้

 1. ครูจะตองมีเจตคตทิีด่ตีอวิชาคณติศาสตร เพ่ือที่วาจะไดมีแรงและกําลังใจที่จะถายทอด

ความรูใหแกนกัเรียนได 

 2. ครูจะตองมีเจตคตทิี่จะศึกษานักเรียน ทั้งผูที่มคีวามสามารถในการเรียนสูง และผูที่มี

ความสามารถในการเรียนต่ํา เพ่ือที่จะไดชวยคนเกงใหเกงย่ิงขึ้น และพยุงคนที่เรียนไมเกงใหสามารถ

เรียนตอไปได 

 3. การจัดหองเรยีนใหนาสนใจและสงเสรมิการเรียนการสอนคณติศาสตร เชน การจัดปาย

นิเทศ หนังสือ ภาพ เกมตาง ๆ และใชเทคโนโลยีประกอบการ 

 จากการศึกษาขางตนพบวาเจตคติทีด่ีมีผลตอการเรียนวชิาคณติศาสตร  โดยครูเปนบคุคล

สําคัญที่จะเปนผูชวยสรางเสริมเจตคติทีด่ใีหแกนักเรียนโดยอาจสรางแรงจงูใจ  คดัเลือกวิธีการสอน

หรือกิจกรรมทีเ่หมาะสมกับเนื้อหาหรือความสามารถของนักเรียนเพื่อใหนักเรียนไมกังวลกับการเรยีน

หรือสภาพแวดลอม  มีความสุขในการเรียน เพียงเทานี้นักเรียนก็จะสามารถเรียนคณติศาสตรไดเต็ม

ตามศักยภาพที่มี  ดังนั้นในการศึกษาครัง้นี้ผูศึกษาจึงตองการศึกษาผลของชุดการเรียน “ Learning 

Mathematics Through English” ” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน ที่มีตอเจตคติตอวิชาคณติศาสตรของ

นักเรียน  โดยใชแบบวัดเจตคติที่มีมาตรวัดแบบลิเคริทจํานวน  30  ขอ  เพื่อวัดเจตคตติอวิชา

คณติศาสตรของนักเรียนมีกอนและหลงัการเรียนดวยชุดการเรียน 

   
          3.11 งานวจิัยที่เกีย่วของกับเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 
           งานวจิัยตางประเทศ 

แวดเดิล (Waddle. 1982 : online) ไดศึกษาเกี่ยวกับ ความสัมพันธของความวิตกกังวลในวิชา 

คณติศาสตร (math anxiety) ของนักเรียนหญิงชัน้ปที ่1 : การศึกษาที่คาดหวัง ( A predictive study) 

เพื่ออธิบายความสัมพันธของความวิตกกังวลในวิชาคณติศาสตร(math anxiety) ตอ เจตคตติอวิชา

คณติศาสตร (Mathematics attitudes)   ผลสัมฤทธิ์ในวิชาคณติศาสตร (Math achievement)   การมี

สวนรวมในวิชาคณติศาสตร (Mathematics participation)  และอาชีพของผูปกครอง (Parents’ 

occupation) และเพื่อหาวาตัวแปรใดที่สามารถทํานายความวิตกกังวลในวิชาคณติศาสตร (math 

anxiety) ไดดทีี่สุด  วิเคราะหขอมูลโดย stepwise multiple linear regression ผลการวิเคราะหถดถอย
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พบวา มีตัวแปร 4 ตัวแปรที่สามารถทํานายความวิตกกังวลในวิชาคณติศาสตร(math anxiety) คือ 

ความมั่นใจในการเรียนวิชาคณติศาสตร  คณติศาสตรเปนเรื่องของผูชาย (Mathematics as a male 

domain) เจตคติของครตูอวชิาคณติศาสตร และประโยชนของวิชาคณติศาสตร  การวิจัยนี้ศึกษา กับ

นักเรียนป 1 จํานวน 340 คน ผลการวิจัยพบวานักเรียนหญิงป 1 ที่มีความกังวลจะมีความเชื่อมั่นต่าํตอ

การเรียนคณติศาสตรใหประสบผลสําเร็จและมีผลตรงขามกับเจตคตติอวิชาคณติศาสตรของครู และ

เห็นวาคณติศาสตรไมจําเปนตองเปนเรื่องของผูชายเทานั้น แตหากเปนนักเรียนกลุมที่ถูกเลือกพวกเขา

จะเปนประธานทีด่ีในการรวมกลุมเพ่ือเขาโปรแกรมลดความวิตกกังวลในวิชาคณติศาสตร 

ซาเลม (Salem.1985 : 94-A) ไดศึกษาถึงอิทธิพลของครูผูสอน และเพื่อนรวมหองที่มีตอทักษะ

ทางคณติศาสตรเบื้องตน และเจตคตทิี่มีตอวิชาคณิตศาสตร โดยทําการทดลองกบันักเรียนเกรด 10 ใน

จอรแดนเปนการวิจัยเชิงสํารวจจากการวิจัยพบวา การสอนของครูเปนส่ิงที่มีอทิธิพลตอการชอบหรอืไม

ชอบ วิชาคณติศาสตรของนกัเรียนที่พอ ๆ กับการไดรับอทิธิพลจากเพื่อนรวมชัน้ 

           จังเคอร (Junker. 1989: online)ไดศึกษาเรื่องผลของการเลือกใชซอฟแวรคอมพิวเตอรที่มีตอ

ความสามารถในการแกปญหาคณติศาสตรและเจตคตติอวิชาคณติศาสตรของนักเรยีนเกรด 8  การ 

ศึกษานี้ยังตรวจสอบการมีปฏิสัมพันธระหวางเพศและวิธีการ (treatment) และผลของปฏิสัมพันธ

ในขณะแก ปญหาและตอเจตคติตอวิชาคณติศาสตร การวิเคราะหความแปรปรวนสําหรบัเครื่องมือวัด

เจตคติซึ่งประกอบดวยแบบทดสอบแบบ 5 ตัวเลือก แบบทดสอบการแกปญหา และขอสอบยอยการ

แกปญหา 3 ฉบับ  การทดสอบดวยแบบทดสอบยอยใหผลที่มีนัยสําคญั  และพบวามีการทดสอบหนึง่

ที่คะแนนของนักเรียนชายแตกตางจากกลุมทดลองอยางมีนัยสําคญัในขณะที่กลุมนักเรียนหญงิไมมี

ความแตกตาง  ผลการทดลองยังพบวาเกิดนัยสําคญัในลําดับข้ัน (scale)   แรงจูงใจทางคณติศาสตร

(Motivation in Mathematics) และสนับสนุนกลุมควบคุม (in favor of the control group)  

บรูโน (Bruno.1998 : online ) ไดศึกษาเรื่อง ความสําเร็จตอวิชาคณติศาสตร(mathematics 

performance) ทีค่าดหวัง : รูปแบบโครงสรางสมการ (A structural equation model) ซึ่งการวิจัยนี้

เกี่ยวกับความสัมพันธระหวางบุคลิกภาพและปจจัยทางสังคมที่สงเสริมความสําเร็จตอวิชาคณิตศาสตร 

(mathematics performance) ปจจัยเหลานี้ถูกตรวจสอบในรูปแบบของโครงสรางสมการ (A 

structural equation model)  การวิเคราะหเบื้องตน (โดยใช MANOVASแลวตามดวยANOVAS)

พบวาผูชายมีความรูสึกวาคณติศาสตรมีคณุคาในตัวเองมากกวาผูหญงิอยางมีนัยสําคญั   แบบจําลอง

ที่ผูวิจัยสรางขึ้นนี ้ ทดสอบความสัมพันธระหวาง เพศ ตัวแทนเพศ ความวิตกกังวลในวิชาคณติศาสตร 

การเห็นคณุคาในวิชาคณติศาสตร ความสามารถทางคณติศาสตรของแตละบคุคล (math self - 

efficacy)  เจตคติตอคณติศาสตร ประสบการณทางคณติศาสตร  การเปนสังคมคณติศาสตร(math 

socialization) การเปนสื่อทางปญญา (cognitive mediation) และ ความสําเร็จตอวิชาคณิตศาสตร
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(mathematics performance)  งานวิจัยนี้การคนหาตัวทํานายความสําเร็จตอวิชาคณิตศาสตร

(mathematics performance)  โดยโตแยงวาผูชายสามารถทําคณิตศาสตรไดดีกวาและมีขอเสนอแนะ

วาเจตคติของผูปกครองและครูตอความสามารถทางคณติศาสตรของนกัเรียนอาจสงเสริมการพัฒนาที่

มั่นคงตอประสิทธิผลทางคณติศาสตรของบุคคล (math self-efficacy) และลดความวิตกกังวล และมี

ความตองการสําหรับครโูดยใหครูใสใจนักเรียนชายและหญิงอยางเทาเทียมกัน 

วิลสันและมอรริสนั (Wilson & Morrison.1998 : 227) ไดทําการศกึษา การประเมินผลงาน

ของนักเรียนทีม่ีผลตอเจตคติและผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรของนักเรียนระดับเกรด 7 จาํนวน 

28 คน  โดยนกัเรียนแตละคนจะถูกประเมนิชิ้นงานคณติศาสตรจํานวน 18 ชิ้นงาน  โดยผูปกครองและ

นักเรียนมีสวนรวมในการประเมินแฟมผลงานเหลานัน้ดวย ผลของการวิจัยพบวาเจตคติและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตรมีความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  

           ซูฮารโต (Soeharto.1999 : 3741) ไดทําการศกึษา การเรียนรูดวยวิธีคอนสตรคัติวิสท 

(Constructivist) มีผลตอเจตคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรยีนเกรด 6 โดยแบง

นักเรียนออกเปน 2 กลุม  คอืกลุมทดลอง  ที่ใชวิธีการสอนแบบคอนสตรัคติวิสท (Constructivist)  กับ

กลุมควบคุมทีใ่ชการสอนแบบปกติ  ผลของการวิจัยปรากฏวาผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรของ

นักเรียนทั้ง  2  กลุม  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05  และนอกจากนี้การทดลองที่ใช

วิธีสอนแบบคอนสตรคัติวิสท (Constructivist) ทําใหเจตคตทิีมี่ตอวิชาคณติศาสตรของนักเรียน

เปลี่ยนไป 

ทอเรซ (Torres. 1999 : online) ไดศึกษาเกี่ยวกับ ผลของการสอนคณติศาสตรเพิ่มเติมผาน

โรงเรียนวันเสาร (Saturday academy) ตอนักเรียนละตินผสมอเมริกันที่ถูกจํากัดความชํานาญ

(Limited English proficient Latino students) ในโรงเรียนที่มีการปฏิบัตนิอย การวิจัยนี้ทดลองกับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 5 – มัธยมศึกษาปที่ 2 (middle school) 4 โรงเรียน โดยมีการสอบกอน

เรียนและหลังเรียนโดยใชตัวแปรควบคุมคอื ผลสัมฤทธิท์างวิชาคณติศาสตร และเจตคตติอวิชา

คณติศาสตร   โดยพบวา   เพศ   ชนกลุมนอย(Ethnicity)   LEP (Limited English proficient)   

โรงเรียน   และระดับชัน้  ตางก็มีความสัมพันธกับตัวแปรอื่นอยางนอย 1 ตัวแปร และ นักเรียน LEP 

(Limited English proficient students) มีคะแนนสูงในการวัดผลสัมฤทธิ์และเจตคตอิยางมีนัยสําคญั   

สกอต (Scott. 2001 : online)  ศึกษาเกี่ยวกับแบบจําลองลักษณะของเจตคติและการ

แสดงออก(performance)ของนักศึกษาปรญิญาตรี(undergraduate)ที่เรียนสถิตเิบื้องตน โดยศึกษา

กับนักศึกษามหาวิทยาลัยชั้นปที่ 4 จํานวน 155 คนที่เรียนสถิติเบื้องตนที่นครแอตแลนตา 

(metropolitan Atlanta) โดยนักศึกษาจะไดทําแบบทดสอบเจตคติตอสถิติ  คณติศาสตร  และวดัความ

วิตกกังวล กอนและหลังเรียน โดยพบวาผลของรายวิชากอนหนานี้และมาตราความสามารถทาง
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ปญญา(Cognitive Competence scales)มีความสัมพันธคอนขางสูงกับเจตคติทางคณติศาสตร  

ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรและความมั่นใจเกี่ยวกับสถิติและมีความสัมพันธไมมากกับความ

วิตกกังวลทางคณติศาสตร   

ฮีลลี (Healy. 2004: online) ไดศึกษาผลของการบูรณาการทัศนศิลป(visual art)ที่มตีอเจตคติ

ตอวิชาคณิตศาสตร  โดยนักเรียนจะไดทําแบบวัดเจตคติกอนเรียนและหลังเรียน  ผลการวิจัยพบวา  

การบูรณาการทัศนศิลป (visual art)กับคณติศาสตรชวยใหนักเรียนมีเจตคตทิี่สูงขึน้อยางมีนัยสําคัญ  

หรืออาจพูดไดวาทัศนศิลป (visual art) และคณติศาสตรเปนวิธีการหนึง่ทีด่ีสําหรับครคูณติศาสตร 
 

           งานวจิัยในประเทศ 
           วิโชติ  พงษศริิ (2540 : 110)  ไดศึกษาเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเจตคติตอการ

เรียนวิชาคณติศาสตรของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่  1  ที่เรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบคอน

สตรัคติวิซึมดวยวิธีสอนแบบแกปญหากับการสอนตามคูมือครู พบวากลุมควบคมุ และกลุมทดลองมี

เจตคตติอวิชาคณติศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดบั  .05 

           คําเพียร  ปราณรีาช (2542 : 101) ไดเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เจตคต ิ และความ

รับผิดชอบตอการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  3  ที่ไดรบัการโดยใชสัญญา

การเรียน กับการสอนตามคูมือครู พบวาเจตคตติอการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการ

เรียนการสอนโดยใชสัญญาการเรียนกับการสอนตามคูมือครูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 

 อัญชลี   บุญถนอม (2542 : 58) ไดศึกษาเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคต ิ

ตอวิชาคณิตศาสตรและความอดทนในการเรียนรูวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 ที่

ไดรับการสอนโดยวิธีสอนแบบคนพบโดยใชเกมกับการสอนตามคูมือครู พบวาเจตคตติอวิชาคณติ-

ศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยวิธีสอนแบบคนพบดวยการใชเกมกับนักเรียนที่เรียนโดยการ

สอนตามคูมือครูแตกตางกันอยางมีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ .01 

 เยาวเรศ  จตรุพรสวัสดิ์  (2543 : 49) ไดศกึษาเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมคายคณติศาสตร ทีมี่ผล

ตอการพัฒนาเจตคตติอวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 และปที่ 2 พบวานักเรียนที่

เขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตร มีเจตคตกิอน และหลงัการเขารวมกิจกรรมคายคณติศาสตรแตกตาง

กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01 

 สมควร  ปานโม  (2545 : 65) ไดศกึษาเก่ียวกับการสรางชดุกิจกรรมการเรียนการสอน

คณติศาสตรแบบบูรณาการเชิงเนื้อหากับวิชาชีพ เรื่อง เซต ระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงปที่ 1 

(ปวส.1) ประเภทวิชาเกษตรกรรม พบวาเจตคตติอวิชาคณิตศาสตรของนักศกึษาที่เรียนโดยใชชุด
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กิจกรรมการเรยีนการสอนคณติศาสตรแบบบูรณาการเชิงเนื้อหา กับวิชาชีพ เรื่อง เซต หลังการทดลอง

ดีกวากอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

 จากการศึกษางานวิจัยตางประเทศและในประเทศพบวาเจตคตติอวิชาคณิตศาสตรนัน้สามารถ 

เสริมไดดวยวิธีการตางๆ โดยอาจเปนวิธีการสอน  กิจกรรมตางๆ  ตลอดจนชุดการกิจกรรมหรือชดุการ

เรียน  เมื่อมีการเสริมเจตคตดิวยวิธีตางๆมักสงผลใหเจตคติมีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมไมมากก็นอย  

ผูวิจัยจึงสนใจที่จะสรางชดุการเรียน “Learning Mathematics Through English” เพื่อศึกษาเจตคติ

ของนักเรียนตอวิชาคณติศาสตร 

 
5.  เอกสารทีเ่กี่ยวกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร 

สาเหตุหนึง่ทีท่าํใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตรไมดีเทาทีค่วรคอื ความยากงายของ

เนื้อหา  เนื่องจากวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่เปนนามธรรม  การที่จะถายทอดหรอือธิบายใหนักเรียน

เขาใจอยางถองแทนั้นจะตองมีการถายทอดอยางเปนลําดับข้ันตอนจากงายไปยาก  เหมาะสมกับการ

เรียนรูของนักเรียน (สุวัฒนา อุทัยรตัน , สชุาวดี  เอ่ียมอรพรรณ  และธนาภรณ  พิษณานนท. 2541 : 17) 

สุลัดดา  ลอยฟา  (2541: 11 -12) กลาววาในการจัดโครงสรางของบทเรียนสําหรับการเรียน

การสอนคณติศาสตรไมมีรูปแบบที่ตายตัวแตมีขอคดิทีค่รคูวรคํานึง ดงันี ้

1. การเรียนคณติศาสตรเปนกระบวนการที่เปนธรรมชาติซึง่เนนใหนักเรียนเหน็ความสัมพันธ

ของคณติศาสตรกับชีวิตประจําวัน  ดงันัน้  ในการวางแผนการสอน  ครตูองแนใจวากิจกรรมที่จดั

จะตองสัมพันธกับสถานการณในชีวติประจําวัน  และนักเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมดงักลาว 

2. เวลาในการเรยีนคณิตศาสตรแตละเรื่องจะตนเองนานเพียงพอที่นักเรียนสามารถจะเขาใจ

หลักการและมโนมติได 

3.  ไมมีวิธีการสอนหรือรูปแบบการสอนที่เหมาะสมกับทุกเนื้อหาวิชา  ประสทิธิภาพในการ

สอนแตละหัวขอควรคํานึงถงึความเขาใจในมโนคติและหลักการที่ตองการใหเกิดในตัวผูเรียน  ความ 

สามารถและประสบการณของนักเรียนและวัสดุสื่อการสอนที่มีอยู 

 4.  ครูจะตองสรางหรือกําหนดกฎ กติกา  หรอืกิจวัตรทีน่ักเรียนจะตองทําดวยตนเองโดยครูไม

ตองบอกในขณะทํากิจกรรมการเรียนการสอน 

 5.  ควรมีการประเมินผลบทเรียนรวมกับนักเรยีนพิจารณาบทเรียนที่ผานมาวามีอะไรนาสนใจ  

อะไรควรตองแกไข  นักเรียนไมชอบอะไร   

 นอกจากนี้  บุญทัน  อยูชมบญุ  (2529:25) และยุพิน  พิพิธกุล (2536 : 34-36) ไดเพ่ิมเติมวา

ครูผูสอนควรจะมีหลักในการสอนคณติศาสตร  ไวดงันี ้
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 1.  พิจารณาความพรอมของนกัเรียน   คือ  ความพรอมดานรางกาย  อารมณ  สังคม  และ

ความพรอมในแงพ้ืนฐานทีจ่ะมาตอเนื่องกับความรูใหม  โดยครตูองทบทวนความรูเดิมกอน ซึง่จะชวย

ใหนักเรียนเขาใจและมองเหน็ความสัมพันธของสิ่งที่เรียนไดงาย  และรวมถึงการเตรยีมความพรอมทาง

คณติศาสตรใหนักเรียนเปนรายบุคคลหรอืรายกลุมกอน  เพื่อเปนพื้นฐานในการเรียนรู 

 2.  การจัดกิจกรรมตองใหเหมาะกับวัย ความตองการ ความสนใจ ความสามารถของนักเรียน 

 3.  ความแตกตางระหวางบุคคล โดยเฉพาะวิชาคณติศาสตรตองคํานึงถึงมากกวาวิชาอื่นๆใน

แงความสามารถทางสติปญญา 

 4.  เปลี่ยนจากนามธรรมไปสูรูปธรรมในเรื่องทีส่ามารถใชส่ือการเรียนการสอนประกอบ 

 5.  คณติศาสตรเปนวิชาที่มีระบบที่จะตองเรยีนตามลําดับข้ันการสอนเพื่อสรางความคดิ 

ความเขาใจในระยะแรกตองเปนประสบการณงายๆไมซับซอน  คือ  ควรสอนจากเรือ่งงายไปสูยาก 

 6.  ครูควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทีมี่การยืดหยุน  ใหนกัเรียนมีโอกาสเลือกทํากิจกรรม 

ไดตามความพอใจ ความถนัด มีอิสระในการทํางานและที่สําคญัคือ  การปลูกฝงเจตคตทิีด่ ี ใหนกัเรียน

ไดเหน็คณุคาและประโยชนในการเรียนวิชานี้ 

 7.  เปลี่ยนวิธีการสอน ไมซ้ําซากนาเบื่อหนาย ซึ่งอาจจะมีการตูน การเลาเรื่อง ภาพประกอบ 

เพลง  เกม  เปนตน  ครตูองรูจักสอดแทรกสิ่งละอันพนัละนอยใหบทเรยีนนาสนใจ 

 8.  สอนใหผานประสาทสัมผัส  อยาพูดเฉยๆโดยไมเขียนกระดานดาํเพราะการพูดลอยๆไม

เหมาะกับวิชาคณติศาสตร 

 9.   สอนใหผูเรียนเห็นโครงสรางไมใชเนนแตเนือ้หา  และใหนกัเรียนสามารถสรุปมโนคติได 

 10.  ครูไมควรจํากัดวิธีการคํานวณของนักเรียน   แตควรจะแนะวิธีการคดิที่รวดเร็วและแมนยํา

ใหนักเรียนในภายหลัง 

 11.  การสอนแตละครั้งตองมีจดุประสงคที่แนนอนและเวลาที่ใชในการสอนตองเหมาะสม 

 12.  ผูสอนควรมคีวามกระตือรือรน ตื่นตัวอยูเสมอและควรหมั่นแสวงหาความรูเพิ่มเตมิ เพื่อจะ 

นําสิ่งแปลกใหมมาถายทอดใหนักเรียนไดและผูสอนควรมีศรัทธาในอาชีพของตนจงึจะทําการสอนไดด ี

 13. ครูอาจใชวิธีการสังเกต  การตรวจแบบฝกหัด  การสอบถาม  เปนเครือ่งมือในการวัดผล  

จะชวยใหครทูราบขอบกพรองของนักเรียนและการสอนของตน 

 14. ฝกใหนักเรียนรูจักตรวจสอบคําตอบดวยตนเอง 

 สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี      ไดกําหนดขั้นตอนในการสอน

คณติศาสตรไวดังนี ้ (วันทา  สมงาม.  2541 :44  อางอิงจาก  คูมือครคูณติศาสตร.  2534 : 5) 

 ข้ันที่ 1    ครทูบทวนความรูเดิมที่เปนพ้ืนฐานในการเรียนเนื้อหาใหม 

 ข้ันที่ 2    การจัดกิจกรรมในชั้นเรียนเริม่จาก 
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- ใชอุปกรณของจรงิเปนเครื่องมือชวยคิด  เชน  กอนหนิ  หลอดดดู 

- ใชรูปภาพประกอบการสอนแทนของจรงิ  แลวใหนักเรียนทําแบบฝกหดัจากภาพ 

- ใชสัญลักษณประกอบการอธิบาย เชน ตัวเลข  บัตรเครื่องหมาย 

ข้ันที่ 3    เปนขั้นสรุปใหเหน็วิธีลัด  ครคูวรสรางแบบใหนกัเรียนสังเกตแลวใหนักเรียนสรุปเอง 

ข้ันที่ 4    เปนขั้นฝกทักษะ  ใหนักเรียนฝกโดยทําแบบฝกหัดจากแบบเรียนหรือใบงาน 

ข้ันที่ 5  เปนขั้นนําความรูไปใชใหเกิดประโยชนในชีวิตประจําวันและในวิชาอื่น  ซึ่งครคูาดหวังวา  

นักเรียนจะตองมีทักษะในการคิดคํานวณ  การแกปญหาทางคณติศาสตร  มีความคดิรวบยอดที่ถูกตอง 

ข้ันทื ่ 6 เปนขัน้ประเมินผล  การตรวจสอบ  เพื่อวินิจฉัยวานักเรียนสามารถเรียนรูตาม

วัตถุประสงคทีกํ่าหนดหรือไม 

 สมศักดิ ์  โสภณพินิจ (2537: 67) ไดกลาวถึงขอสรุปของนักคณติศาสตรหลายทานเชน 

O′Daffer.(1988), Mudd. (1987) , Rubinstein. (1986) และ Brannan. (1983) วากระบวนการ

แกปญหาทางคณติศาสตร  ประกอบดวย 5 ข้ันตอน  ดังนี้  

 1. ทําความเขาใจในปญหา  ซึ่งอาจจะใชรูปแบบทางคณติศาสตรชวย  เชน  กราฟ  ตาราง  

หรือแผนภูมิ 

 2. แสวงหาความรูเพื่อนําไปใชในการแกปญหานั้นๆ พิจารณาถึงเหตุและหาหนทางที่จะใชแก 

ปญหา 

 3. วางแผนในการแกปญหา เปนการวางโครงการ  และหายุทธวิธีที่เหมาะสมในการแกปญหา 

4. แกปญหาโดยการดําเนินการตามแผนที่ไดวางไว  ซึ่งอาจจะมีความจําเปนตองใชการ

คํานวณชวย 

 5. ตรวจสอบ เปนการทบทวนเหตุผลที่ไดแกปญหานัน้แลววา มีความเหมาะสมหรือไมเพียงใด  

คํานวณถูกตองหรือไม และคําตอบนาเชื่อถือเพียงใด 

จากการศึกษาขางตนจะพบวาการจัดการเรียนการสอนคณติศาสตรนัน้แทจรงิแลวไมยากเทา 

ใดนัก เพียงแตจดัการเรียนการสอนใหเปนลาํดับข้ันตอน จากงายไปยาก จากรูปธรรมไปนามธรรม มี

สื่อประกอบการเรียนการสอนตามความเหมาะสมของเนือ้หานั้นๆ  แตในบางครั้งเนื้อหาทีมี่ความเปน

นามธรรมคอนขางมากผูสอนควรที่จะสอนจากพื้นฐานใหนักเรียนเขาใจอยางแทจริงเสียกอนแลวจริง

ปรับใหลึกซึ้งมากยิ่งขึ้น สอนใหนักเรียนสามารถหาคําตอบไดดวยวิธีที่หลากหลายไมยึดกับวิธีใดวิธี

หนึง่ และใหความสําคัญกับข้ันตอนการคดิหาคําตอบมิใชหาสนใจเพียงคําตอบเทานั้น ทั้งนีท้ั้งนั้นยงั

ตองคํานงึถึงความแตกตางระหวางบุคคลดวย  เพราะนกัเรียนบางคนไมถนัดในวิชาคณติศาสตร  สรุป

แลวครูผูสอนคือผูวางแนวทางในการจัดการเรียนการสอนทั้งสภาพแวดลอม  วิธสีอน สื่อการสอน 

เอกสารตางๆใหกับนักเรียนเพื่อใหนักเรียนประสบความสําเร็จไดเต็มความสามารถ 
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6.  การจัดการเรียนการสอนดวยภาษาองักฤษ 

 ดียู  ศรนีราวัฒน (2539 : 123, 128) ไดอธิบายวา  ภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศ 

(English as a Foreign Language (EFL)) หมายถึง บทบาทของภาษาอังกฤษในประเทศที่สอนภาษา 

อังกฤษเปนวิชาหนึ่งในโรงเรยีนโดยมิไดใชภาษาอังกฤษเปนส่ือการเรียนการสอนหรือเปนภาษาราชการ

และภาษาธุรกิจสําหรับภาษาอังกฤษในฐานะเปนภาษาที่สอง (English as a Second Language 

(ESL)) หมายถึง บทบาทของภาษาอังกฤษในฐานะภาษาที่สองของชนกลุมนอยที่อาศัยอยูในประเทศที่

ใชภาษาอังกฤษเปนภาษาประจําชาติ  และสําหรับสังคมไทยควรจะสอนภาษาอังกฤษแบบที่ไมใชของ

เจาของภาษา (Non – native Variety) สมธิ (ดียู  ศรีนราวัฒน. 2539 : 123 : อางอิงจาก  Smith, Larry 

E. 1983. Reading in English as an International Language. หนา 3) กลาววา ภาษาอังกฤษแบบ

ที่ไมใชเจาของภาษานี้ตองมคีณุสมบตัิสําคญั 3 ประการ คือ ใชส่ือความหมายเขาใจกันได (Mutual 

Intelligibility) ยอมรับไดตามหลักไวยากรณ (Grammatical Acceptability) และใชไดอยางเหมาะสม

ตามบริบททางสังคม (Social Approach)  

 การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสงักัดกระทรวงศึกษาธิการในกอนหนานี้ใช

หลักสูตรภาษาอังกฤษ พุทธศักราช 2539 โดย กรมวิชาการ (2539 : 31) ไดเสนอแนะแนวทางในการเรียน

การสอนภาษาอังกฤษ เพื่อใหบรรลุตามจุดประสงคของหลักสูตรภาษาอังกฤษ พุทธศักราช 2539 ไวดังนี้ 

1. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถสื่อสารดวยการฟง-พูด- 

อาน-เขียน ใชภาษาอังกฤษไดในสถานการณจรงิ รวมทั้งการศึกษาตอและการประกอบอาชีพ โดยใช

แนวการสอนแบบผสมผสานและใชกิจกรรมการเรียนการสอนทั้งในและนอกชั้นเรียน ตลอดจนใชสื่อที่

หลากหลาย อันจะชวยสงเสริมใหเกิดการเรียนรูอยางสนกุสนานและเพลิดเพลิน 

2. จัดบรรยากาศที่สงเสริมการเรียนรูทางวิชาการและการพัฒนาความสามารถในการใช 
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 

3. กระบวนการเรยีนสอนจะตองสรางเสริมใหผูเรียนมีเจตคติทีด่ตีอภาษาอังกฤษ เห็น 

ประโยชนและคณุคาของภาษาอังกฤษ ทั้งในการศึกษาตอระดบัที่สูงขึน้ และการนําไปใชในการ

ประกอบอาชีพ ตลอดจนการประกอบกิจกรรมอื่นๆ ของสังคม 

4. พัฒนาความสามารถในการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารดวยวิธีการใหผูเรียนเกดิ 

การปฏิสัมพันธและรวมมือกันปฏิบัตงิาน (Task-based learning) 

5. ประเมนิผลการเรียนอยางสม่ําเสมอดวยวิธีการหลากหลาย เพ่ือชวยพัฒนาความ  

สามารถทางภาษาของผูเรียนอยางตอเนื่อง ชวยใหผูเรียนรูสึกวาตนประสบความสําเร็จในการเรียน 

ภาษาในระดบัหนึง่และตองพัฒนาใหดีข้ึนตอไป 
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สมวงษ  แปลงประสพโชค (2549. 79 - 80)    ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถทาง     

คณติศาสตรและภาษาอังกฤษของนักเรียนระดบัประถมศึกษาปที่ 6 กับนักศึกษาปริญญาตรีสาขา

คณติศาสตรปที่ 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครใน 6 ดาน คอื ความสามารถในการคิดเลขเร็ว 

ความสามารถในการรูคําศัพทภาษาอังกฤษที่เกี่ยวของกับคณติศาสตร ความสามารถในการรูศัพท

สนทนา ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร เชาวน

ปญญาดานคณติศาสตร  ผลการทดลองพบวา  ความสามารถในการคดิเลขเรว็ และการรูคาํศัพท

ภาษาอังกฤษที่เก่ียวของกับคณติศาสตรของนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่  6 สูงกวาความสามารถ 

ของนักศึกษาปรญิญาตรีสาขาคณติศาสตรปที ่ 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร  ที่เปนเชนนี้เพราะ

นักเรียนไดรีบการฝกฝนทุกวันจึงคุนเคยกับคําศัพทมากกวา  สวนนักศึกษาปริญญาตร ีสาขาคณิตศาสตร 

เรียนจากตําราภาษาไทยทุกวิชาจึงไมรูจกัคําศัพทที่ใชในคณติศาสตร  อีกทั้งความสามารถในการรู

ศัพทสนทนาของทัง้สองกลุมไดคะแนนเฉลีย่รอยละ 49 เทากัน และคะแนนอยูในระดบัปานกลาง ที่

เปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากขอสอบมีจํานวนนอยขอและเปนแบบ 2 ตวัเลือกทําใหสามารถเดา  อกีทั้งมี

คําศัพทยากหลายคําในบทสนทนา สวนความสามารถในการแกปญหา และการแกโจทยปญหาทาง

คณติศาสตร และเชาวนปญญาดานคณติศาสตร  นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ทําคะแนนไดสูงกวา

นักศึกษาปริญญาตรีสาขาคณติศาสตร  ที่เปนเชนนี้เพราะนักศึกษาออนภาษาอังกฤษมาก ไมรู

โครงสราง ไมรูสํานวนที่ใชในโจทยปญหา  ไมเขาใจคําส่ัง  ไมเขาใจโจทย  ทัง้ทีโ่จทยปญหา

คณติศาสตรไมยาก  เมื่อแปลเปนไทยจะสามารถหาคาํตอบไดทันท ี  การทําความเขาใจโจทยเปน

องคประกอบที่สําคญัของกระบวนการแกปญหา  

จากการศึกษาขางตนแสดงใหเหน็วาการจัดการเรียนการสอนเปนภาษาตางประเทศกลายเปน

สิ่งจําเปนสําหรับทุกประเทศในปจจุบันนี ้  เนื่องจากภาษาอังกฤษเปนภาษาสากล  สามารถส่ือสารได

ทั่วโลก การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษจําเปนตองมีองคประกอบหลายดานที่สงเสริมใหนกัเรียน

เรียนรูและเขาใจไดงายโดยอาจจัดเปนกิจกรรม  การสนทนา  เกม  บัตรคํา  เพลง  เปนตน  ทั้งนี้ควร

เลือกใหเหมาะสมกับเนื้อหา วัยและความสามารถของนักเรียน เพื่อใหเกิดประสทิธภิาพสูงสุดตอผูเรียน

และนอกจากภาษาอังกฤษจะมีความสําคญัเนื่องจากเปนภาษาสากลแลว  ภาษาอังกฤษยังมีความ 

สําคัญกับคณติศาสตรอีกดวย เนื่องจากความรูทางคณติศาสตรอีกมากมายที่ยังอยูในรูปแบบของ

ภาษาอังกฤษโดยมีทัง้ศัพทเฉพาะ  ลักษณะโจทย  ลักษณะคําถามทีค่วรไดรับการฝกฝนเพ่ือพัฒนาทั้ง

คณติศาสตรและภาษาอังกฤษไปควบคูกัน  คูมือการเรยีน แบบเรียนและหนงัสือตางๆ ซึ่งหากนักเรียน

มีความสามารถทางคณติศาสตรและภาษาอังกฤษควบคูกันไปแลวจะชวยสงผลใหการเรียนมี

ประสทิธิภาพและเปดกวางมากยิ่งขึ้น   

 
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 

 
ผูศึกษาไดดําเนินการศึกษาคนควา ตามหวัขอตอไปนี้ 

1. การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 

2. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

3. การสรางและการตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือ 

4. แบบที่ใชในการศึกษาคนควา 

5. วิธีการดําเนินการศึกษาและเก็บรวบรวมขอมูล 

6. การวิเคราะหขอมูล 

7. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
1.  การกาํหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการศกึษาคนควา 
ประชากรของการวิจัยในครัง้นี้เปนนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียน

ที่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร โครงการการศึกษาพหุภาษา 

ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา จังหวัดชลบุรี ทั้งสิน้ 3 หอง จํานวนนักเรียนทัง้สิน้ 105 คน 

 
กลุมตัวอยางที่ใชในการศกึษาคนควา 
กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนีเ้ปนนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่กําลังศึกษาอยูใน

ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร โครงการการศึกษาพหุภาษา 

ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา จังหวัดชลบุรี  จํานวน 1 หอง จํานวน 35 คน  กลุมตัวอยางไดมาโดยการสุม

แบบกลุม (Cluster Random Sampling) จากทั้งหมด 3 หองเรียน 

 
เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
เนื้อหาในการวิจัยครั้งนี้จดัเนื้อหาตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 คูมือการ 

จัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร  หนังสอืเรียนสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน คณติศาสตร เลม 2  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  เรื่อง “ความนาจะเปน” ซึ่งประกอบดวย 
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1. ความนาจะเปน 

2. การทดลองสุมและเหตุการณ 
3. ความนาจะเปนของเหตุการณ 
4. ความนาจะเปนกับการตัดสนิใจ 

 
ระยะเวลาทีใ่ชในการศกึษาคนควา 
ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ ดาํเนินการในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2551 ใชเวลาใน

การทดลอง 11 คาบ คาบละ 50 นาท ี 

 

คาบที่ 1  ทดสอบกอนเรยีนและวัดเจตคติกอนเรียน 

คาบที่ 2  ชุดการเรียนที่ 1  เรื่องความนาจะเปน 

คาบที่ 3 – 5 ชุดการเรียนที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ 

คาบที่ 6 – 7 ชุดการเรียนที่ 3 ความนาจะเปนของเหตุการณ 

คาบที่ 8  ชุดการเรียนที่ 4 ความนาจะเปนกับการตัดสนิใจ 

คาบที่ 9 - 10 ชุดการเรียนที่ 5 ความนาจะเปนกับภาษาอังกฤษ 

คาบที่ 11 ทดสอบหลงัเรยีนและวัดเจตคติหลงัเรียนดวยชุดการเรียน 

 
2. เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา    

เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาประกอบดวย 

1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนน

ทักษะการใชตวัแทน 

2. ชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ทีเ่นนทักษะการใชตวัแทน เรื่อง 

ความนาจะเปน ซึง่ประกอบดวยกิจกรรมดงัตอไปนี ้

2.1. ชุดการเรียนที่ 1 ความนาจะเปน 

2.2. ชุดการเรียนที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณโดยการใชตวัแทนวัตถุจรงิหรือแบบจําลอง 

2.3. ชุดการเรียนที่ 3 ความนาจะเปนของเหตุการณโดยการใชตวัแทนการวาดภาพและสัญลกัษณ 

2.4. ชุดการเรยีนที่ 4 ความนาจะเปนกับการตัดสนิใจโดยการใชตัวแทนสญัลกัษณ 

2.5. ชุดการเรียนที่ 5 ความนาจะเปนกับภาษาอังกฤษใชตัวแทนการวาดภาพและสัญลักษณ 
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3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตรเรื่องความนาจะเปน ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3 

4. แบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนคณติศาสตรเปนแบบสอบถามวัดเจตคติตอวิชา
คณติศาสตร  แบบลิเคริทสเกล (Likert’s Scale)  ชนดิ 5 ตัวเลือก ซึง่ผูศึกษาปรับปรุงมาจากแบบสอบถาม

วัดเจตคตติอวิชาคณติศาสตรของเยาวเรศ  จตุรพรสวัสดิ์ (2543 : 80 - 81) สุรสาล  ผาสุข (2546 : 108 - 110) 

รุงโรจน  กิติสัทธาธิก (2547 : 84 - 86)   

 
3.    การสรางและการตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือ 
 

3.1 แผนการจัดการเรยีนรูโดยใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” 
ที่เนนทักษะการใชตัวแทน 

 ข้ันตอนการสรางแผนการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through 

English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน มดีังนี ้

 3.1.1  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศกัราช 2544 มาตรฐานการเรียนรูวิชา

คณติศาสตร   มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ ผลการเรียนรูทีค่าดหวัง จุดประสงคการเรียนรู คูมือการจัดการ

เรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตรชวงชั้นที่ 3 (ม.1 - 3) และเอกสารประกอบอื่นๆ ทีเ่ก่ียวของกับ

ความคดิรวบยอดเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรูที่ใชในชดุการเรียน “Learning Mathematics Through 

English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน เรื่อง ความนาจะเปน 

 3.1.2    วิเคราะหจดุประสงคการเรียนรูสําหรับสาระการเรียนรู เรื่อง ความนาจะเปน 

 3.1.3 สรางแผนการจัดการเรียนรูสําหรับชดุการเรียน“Learning Mathematics Through 

English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน เรื่อง ความนาจะเปน  

 3.1.4 นาํแผนการจัดการเรียนรูสําหรับชุดการเรยีน “Learning Mathematics Through 

English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน เรื่อง ความนาจะเปน ที่สรางเสร็จเรียบรอยแลวไปใหอาจารยที่ปรึกษา

และผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา ความชัดเจนและความถูกตองของภาษาและ

กิจกรรมที่ใชในชดุการเรียน เพ่ือนํามาปรับเปลี่ยนใหเหมาะสม 

 3.1.5  ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรูสําหรับชดุการเรียน “Learning Mathematics 

Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน  เรื่อง  ความนาจะเปน   ตามคาํแนะนาํของผูเชี่ยวชาญแลว

นําไปทดลองใชกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 3 โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  โครงการ

การศึกษาพหุภาษา ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา จังหวัดชลบุร ี ที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 10 คน  เพ่ือ



 116

หาขอบกพรองของเนื้อหา  ภาษา  เวลา  และขอบกพรองอื่นๆ เพ่ือนําไปเปนขอมูลในการปรบัปรุงและ

แกไขอีกครั้งกอนนําไปใชทดลองจรงิ 
3.2  ชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน มี

ลําดับขัน้ตอนการสรางดังนี้ 
3.2.1  ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรโครง 

การการศึกษาพหุภาษา ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา จังหวัดชลบรุี ระดับมัธยมศึกษาปที่ 3 เก่ียวกับ

จุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอนคณติศาสตร และหนงัสืออานประกอบเกี่ยวกับ

วิชาคณติศาสตร และภาษาอังกฤษที่เก่ียวกับคณิตศาสตร เชน วารสารคณติศาสตร วารสารวงการครู  

หนงัสือ English For Math (อิทธ ิฤทธาภรณ. 2538 : คํานํา)  หนังสือ Number in English (ณัฏฐวุฒ ิ

ฤทธาภรณ. 2537 : คํานํา) หนงัสือ Language in Mathematical Education : Research and Practice 

(Durkin. 1991) เปนตน 

3.2.2  ศึกษารายละเอียดและวิธีการสราง ชดุการเรียน “Learning Mathematics Through 

English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน จากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

3.2.3   วิเคราะหจดุประสงคการเรียนรูสําหรับสาระการเรียนรูเรือ่ง ความนาจะเปน 

3.2.4   สรางชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใช

ตัวแทน โดยยึดเนื้อหาความรูระดับชัน้มธัยมศึกษาปที่ 3 ซึง่ชดุการเรียน “Learning Mathematics 

Through English” ที่เนนทักษะการใชตวัแทนจะมเีนื้อหาเปนภาษาไทยและมีศัพทภาษาอังกฤษและโจทย

ภาษาอังกฤษ สอดแทรกอยูในแตละชดุ ซึง่ทัง้ชุดการเรียนประกอบไปดวยชุดการเรียนยอย 5 ชุด ดงันี ้

ชุดการเรียนที่ 1   ความนาจะเปน                                                                              (1  คาบ) 

ชุดการเรียนที่ 2  การทดลองสุมและเหตุการณโดยการใชตวัแทนวัตถุจรงิหรือแบบจําลอง   (3  คาบ) 

ชุดการเรียนที่ 3  ความนาจะเปนของเหตุการณโดยการใชตัวแทนการวาดภาพและสัญลักษณ(2  คาบ) 

ชุดการเรียนที่ 4  ความนาจะเปนกับการตัดสินใจโดยการใชตัวแทนสญัลักษณ (1  คาบ) 

ชุดการเรียนที่ 5  ความนาจะเปนกับภาษาอังกฤษใชตัวแทนการวาดภาพและสัญลักษณ    (1  คาบ) 

 3.2.5  นําชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใช

ตัวแทน ที่สรางเสร็จไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและผูเชี่ยวชาญตรวจสอบจาํนวน 3 ทาน เพ่ือ

ตรวจสอบความถูกตองตามเนื้อหากิจกรรมและการประเมินผล และนํามาปรับปรงุแกไข  

 3.2.6  นําชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใช

ตัวแทน ที่ผูเชี่ยวชาญตรวจและปรับปรุงแลว พบอาจารยที่ปรกึษาสารนิพนธและไปทําการทดลองใชกับ
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นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 3 ของโรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร   โครงการการศึกษา

พหุภาษา ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา จงัหวัดชลบรุ ี จํานวน 5 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพ่ือศึกษา

ปญหาและอุปสรรคในการใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English”  ที่เนนทักษะการ

ใชตัวแทน 

 3.2.7 นําชดุการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทกัษะการใช

ตัวแทน ทีท่ดลองใชมาปรับปรุงแกไขไปพบอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธกอน แลวจึงนําไปใชกับกลุม

ตัวอยาง 
3.3 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่องความนาจะเปนชั้น

มัธยมศึกษาปที่3 มีลาํดับขั้นตอนในการสราง ดังนี ้
3.3.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรโดยใชหลักการ

สรางแบบทดสอบแบบปรนยั 

3.3.2  ศึกษาเนื้อหาและผลการเรยีนรูทีค่าดหวังจากหลักสูตรสาระการเรียนรูวิชา

คณติศาสตรหนังสือคูมือครวิูชาคณติศาสตร เรื่องความนาจะเปน ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 

3.3.3  สรางตารางวิเคราะหผลการเรียนรูทีค่าดหวังที่สอดคลองกับเนื้อหากลุมสาระการ

เรียนรูวิชาคณติศาสตร เรื่องความนาจะเปน ชัน้มัธยมศกึษาปที่3 โดยผูวิจัยวิเคราะหรวมกับอาจารยผูสอน

กลุมสาระการเรียนรูวิชาคณติศาสตรในระดับมัธยมศึกษาตอนตน 3 ทาน 

3.3.4  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณติศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

เรื่องความนาจะเปน แบบปรนัย จํานวน 30 ขอ 

3.3.5  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรและการประเมินที่สรางเสรจ็

แลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและผูเชี่ยวชาญดานการสอนคณติศาสตร จํานวน 3 ทาน เพ่ือ

ตรวจสอบเกี่ยวกับความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยใชดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูที่

คาดหวัง โดยพิจารณาจากคา IOC  ≥ .50 ผลการวิเคราะหพบวาไดคา IOC ตั้งแต 0.67 ถึง 1.00   

3.3.6  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณติศาสตร เรื่องความนาจะเปน ชั้น

มัธยม ศึกษาปที่ 3 ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบพิจารณาอีกครัง้ 

แลวปรับปรุงแกไข 

3.3.7  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่องความนาจะเปน ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 25 ขอที่ผานการตรวจและแกไขแลวไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

ของโรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร โครงการการศึกษาพหุภาษา ศนูยวิจัยและพัฒนา
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การศึกษา จังหวัดชลบรุี ทีเ่รียนเรื่องนี้มาแลวจํานวน 50 คน ที่ไมเปนกลุมตัวอยางและเคยเรียน เรื่องความ

นาจะเปน เพ่ือหาคณุภาพขอสอบ  

3.3.8  นํากระดาษคําตอบของนักเรียนมาตรวจใหคะแนน  โดยมีเกณฑดงันี ้  แบบทดสอบ

ปรนัยแบบเลอืกตอบ  4  ตวัเลือก  ขอที่ตอบถูกให  1  คะแนน ขอทีต่อบผดิ หรือ ไมตอบ หรือ ตอบเกิน 1  

ตัวเลือก ให  0  คะแนน  

3.3.9  วิเคราะหหาคณุภาพเปนรายขอไดแก  คาความยาก (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  ของ

แบบทดสอบปรนัยเปนรายขอ  โดยใชเทคนิค  27% จากตารางวิเคราะหขอสอบของ  จุง เตห ฟาน (ลวน  

สายยศ และอังคณา  สายยศ 2543 ; อางอิงจาก Fan. 1952 : 2 - 32 ) โดยเลือกขอที่มคีาความยากตั้งแต 

0.20  ถึง  0.80 และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ข้ึนไป ผลการวิเคราะหพบวาไดคาความยากตั้งแต 0.20  

ถึง 0.78   และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.41  ถึง 0.81  ไดขอสอบจํานวน  20 ขอ 

3.3.11 นําแบบทดสอบทีค่ดัเลือกแลวไปทดสอบกับกับนักเรียนระดับมธัยมศึกษาปที่ 4 ของ

โรงเรียนสาธติแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร โครงการการศึกษาพหุภาษา ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา 

จังหวดัชลบุร ีที่เรียนเรื่องนีม้าแลวจํานวน 50  คน  เพ่ือหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบปรนัย  และ

แบบทดสอบอตันัยจากสูตร  KR – 20 (Kuder - Richardson)  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2543 : 

218) โดยไดคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (KR-20) เทากับ 0.85  

3.3.12 จัดพิมพเปนฉบับแลวนําแบบทดสอบไปทดสอบหลังเรียน 

 
3.4 แบบสอบถามวัดเจตคติตอการเรยีนคณิตศาสตร มีลําดับขัน้ตอนในการสราง ดังนี ้
 แบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนคณติศาสตร  เปนแบบลิเคริทสเกล (Likert’s Scale) ชนดิ 

5 ตัวเลือก  ผูศึกษาไดดําเนินการปรับปรุงแบบสอบถามวัดเจตคติตอการเรียนคณติศาสตรตามลําดับ

ข้ันตอนดังนี ้

 3.4.1  ผูศึกษาปรับปรงุแบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนคณติศาสตรของเยาวเรศ  จตุพรสวัสดิ ์

(2543 : 80 - 81) สุรสาล  ผาสุข (2546 : 108 - 110) รุงโรจน  กิติสัทธาธิก (2547 : 84 - 86)  ชนิด 5 ตัวเลือก คือ เห็น

ดวยอยางยิ่ง  เหน็ดวย  ไมแนใจ  ไมเห็นดวย  ไมเห็นดวยอยางย่ิง  ขอความในแบบสอบถามเปนการ

สํารวจความรูสึกคิดความคดิเห็นที่มตีอการเรียนคณติศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน  30  

ขอ  การใหคะแนนแบบสอบถามมี 2 กรณี คือ  
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กรณทีี่ 1  ขอความที่มีความหมายทางบวก (Positive) กําหนดใหคะแนนแตละความคิดเหน็ดังนี ้

 เห็นดวยอยางย่ิง   ให  5 คะแนน 

 เห็นดวย   ให  4 คะแนน 

 ไมแนใจ   ให  3 คะแนน 

 ไมเห็นดวย   ให  2 คะแนน 

 ไมเห็นดวยอยางย่ิง   ให  1 คะแนน 
 

กรณทีี่ 2 ขอความที่มีความหมายทางลบ (Negative) กําหนดใหคะแนนแตละความคดิเห็นดงันี ้

 เห็นดวยอยางย่ิง   ให  1 คะแนน 

 เห็นดวย   ให  2 คะแนน 

 ไมแนใจ   ให  3 คะแนน 

 ไมเห็นดวย   ให  4 คะแนน 

 ไมเห็นดวยอยางย่ิง   ให  5 คะแนน 

ตัวอยางดังตาราง 1 

ตาราง 1  ตัวอยางแบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนคณติศาสตร 

ขอความ 

เห็น

ดวย

อยาง

ย่ิง 

เห็น

ดวย 

ไม

แนใจ 

ไม

เห็น

ดวย 

ไม

เห็น

ดวย

อยาง

ย่ิง 

(0)  คณติศาสตรเปนวิชาที่เรยีนแลวสนุกสนาน      

(00) คณติศาสตรเปนวิชาทีม่ีเหตุมีผล      

 

3.4.2 นําแบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนคณติศาสตรที่ผูศกึษาปรับปรุงแลวไปให

อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทานตรวจ  พิจารณาและใหขอเสนอแนะเกีย่วกับการ

ใชภาษาในแตละขอใหมีความชัดเจนและเหมาะสมยิ่งขึน้  คดัเลือกไดแบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียน

คณติศาสตรทีม่ีคา IOC  ≥ .50  ผลการวิเคราะหพบวาไดคา  IOC ตั้งแต 0.67 ถึง 1.00   
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3.4.3 นําแบบสอบถามไปใชกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัย 

เกษตรศาสตร โครงการการศึกษาพหุภาษา ศูนยวิจัยและพัฒนาการศกึษา จังหวัดชลบุรี จํานวน   30    

คน    ที่ไมใชกลุมตัวอยางแลวนํามาหาคาอํานาจจําแนกรายขอโดยวิธีแจกแจงคาท ี 

( t -Distribution) (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2543 : 185) ดวยการตัด 25 % กลุม

สูงและกลุมต่าํ เลือกเฉพาะที่มคีาอํานาจจําแนกสูง ที่มนีัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 ใหไดจํานวน 30 ขอ  

ผลการวิเคราะหพบวา ไดคา t ตั้งแต  2.12 ถึง 8.24  

3.4.4   นําแบบวัดเจตคติทีค่ดัเลือกไวและปรับปรงุแลวนั้นไปทดลองครัง้ที ่ 2 กับนักเรียนที่

ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน โดยเปนนักเรียนทีม่ีลักษณะและสภาพทั่วไปใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง

เพ่ือหาคาความเชื่อมั่นของแบบวัดเจตคต ิ หาคาสมัประสทิธิ์แอลฟา (α – Co-efficient) ตามวิธี

ของครอนบคั (Cronbach alpha procedure) แลวนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธกอนนาํไปใชกับ

กลุมตัวอยาง  ผลการวิเคราะหพบวา ไดคาสัมประสทิธิ์แอลฟาเทากับ 0.98  
  
4. แบบแผนที่ใชในการศกึษาคนควา     
 
 การศึกษาคนควาครัง้นีเ้ปนการพัฒนาและทดลอง  โดยใชแบบแผนการวิจัยแบบ One – Group 

Pretest – Posttest Design (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2543 : 216)  

ตาราง 2  แบบแผนการทดลอง  One – Group Pretest – Posttest Design 

กลุม Pretest ทดลอง Posttest 

E T1 X T2 

 

 สัญลักษณที่ใชในแบบแผนการทดลอง 

 E แทน กลุมทดลอง 

 X แทน การใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” 

 T1 แทน การสอบวัดเจตคติกอนทําการทดลอง (Pre – Test) 

 T2 แทน การสอบวัดเจตคตหิลงัทําการทดลอง (Post – Test) 
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5. วธิีดําเนินการศึกษาและการเก็บรวบรวมขอมูล                                                                                  
  

เมื่อคดัเลือกนกัเรียนกลุมตัวอยางจากนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มา 1 หอง จากทั้งสิน้ 3 

หองแลว  ผูศกึษาไดดําเนินการศึกษาคนควาตามขั้นตอนดงันี ้

1. วัดเจตคตติอการเรียนคณติศาสตรของกลุมตัวอยางกอนเรียนดวยชุดการเรียน  “Learning  

Mathematics Through English” ที่เนนทกัษะการใชตัวแทน โดยใชแบบวัดเจตคตติอการเรียนคณติศาสตร 

2. ดําเนนิการศึกษา โดยผูศึกษาดําเนินตามกําหนดการเรียนการสอนโดยใชชดุการเรียน 

“Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตวัแทน เรื่อง ความนาจะเปน ชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 3 ทีผู่ศึกษาสรางขึ้น ดังนี ้

 คาบที ่ 2 ความนาจะเปน 

 คาบที ่ 3-5 การทดลองสุมและเหตุการณโดยการใชตวัแทนวัตถุจรงิหรือแบบจําลอง 

 คาบที ่ 6-7 ความนาจะเปนของเหตุการณโดยการใชตวัแทนการวาดภาพและสัญลกัษณ 

 คาบที ่ 8 ความนาจะเปนกับการตัดสนิใจโดยการใชตัวแทนสญัลกัษณ 

 คาบที ่ 9 - 10 ความนาจะเปนกับภาษาอังกฤษโดยการใชตัวแทนการวาดภาพและสัญลักษณ 

3. ทําการวัดเจตคติตอการเรียนคณติศาสตรของกลุมตัวอยางหลังการเรยีนดวยชุดการเรียน
“Learning Mathematics Through English” ทีเ่นนทักษะการใชตัวแทน โดยใชแบบวัดเจตคตติอวิชา

คณติศาสตร ซึ่งเปนแบบสอบถามชุดเดียวกับกอนเรียนดวยชุดการเรียน“Learning Mathematics 

Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน 

4. ตรวจผลจากแบบสอบถามวัดเจตคติตอการเรยีนคณติศาสตร  แลวนํามาวิเคราะหดวยวิธี

ทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 

5.   วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนหลงัจากเรียนดวยชุดการเรียน 

6.   ตรวจกระดาษคําตอบทีไ่ดจากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรแลวรวมคะแนน 

7.  นําคะแนนที่ไดจากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรมาวิเคราะหดวยวิธีทาง

สถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน  
 

6.  การวิเคราะหขอมลู 
 6.1 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร โดยเปรียบเทียบคะแนนของนกัเรียนกับเกณฑ 

โดยใช t – test one group  
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 6.2 ศึกษาเจตคติตอวิชาคณติศาสตรของนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยศึกษาเปรียบเทียบระหวาง

กอนเรียนและหลังเรียน โดยใช t- test dependent 

 
7. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 7.1 สถิติที่ใชในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

7.1.1  การหาคาดัชนคีวามเที่ยงตรงเชงิพินิจ  และความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหาโดยใชความเห็น

ของผูเชี่ยวชาญของแบบวัดเจตคติ (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2543 : 248 – 249) 

 

N
RIOC ∑

=  

 

เมื่อ   IOC   แทน     ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับลักษณะพฤติกรรรม 

    ∑R แทน ผลรวมของคะแนนความคดิเห็นจากผูเชี่ยวชาญ 

  N   แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

7.1.2   การหาความอํานาจจําแนกของแบบสอบถามวัดเจตคติโดยวิธีการแจกแจงที  

(t – Distribution) (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2543 : 248 – 249) 
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เมื่อ   t แทน คาอํานาจจําแนกของขอสอบ 

 HX  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมสูง 

 LX  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมต่ํา 

 2
Hs  แทน ความแปรปรวนของกลุมสูง 

 2
Ls  แทน ความแปรปรวนของกลุมต่ํา 

 nH แทน จํานวนกลุมตวัอยางในกลุมสูง 

 nL แทน จํานวนกลุมตวัอยางในกลุมสูง 
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 7.1.3  การหาคาความเชื่อมั่นของแบบวัดเจตคติ  โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (α – 

Co-efficient) ตามวิธีของครอนบัค (Cronbach alpha procedure) (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 

2543 : 248 – 249) 

⎭
⎬
⎫

⎩
⎨
⎧ ∑

−
−

= 2

2

1
1 t

i

s
s

k
kα  

 

 เมื่อ α แทน คาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 

  k แทน จํานวนขอในแบบสอบถาม 

  2
is  แทน ความแปรปรวนเปนรายขอ 

  2
ts  แทน คะแนนความแปรปรวนทัง้ฉบับ 

  7.1.4 หาคาความยาก (p)  อํานาจจําแนก (r)  ของแบบทดสอบปรนัยเปนรายขอ  โดย

ใชเทคนคิ  27% จากตารางวิเคราะหขอสอบของ  จุง เตห ฟาน (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2543 ; 

อางอิงจาก Fan. 1952 : 2 - 32 )  

  7.1.5   หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบจากสูตร  KR – 20 (Kuder - Richardson) (ลวน  

สายยศ และอังคณา  สายยศ 2543 : 218)  
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เมื่อ   rtt     แทน   หาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

  n แทน จํานวนขอของเครื่องมือวัด 

  p แทน สัดสวนของผูที่ไดในขอหนึง่ๆ นั่นคือ สัดสวนของคนทําถูกกับคนทัง้หมด 

  q แทน สัดสวนของผูที่ทําผดิในขอหนึง่ๆ หรือคือ 1 - p 

  st
2 แทน คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

 

 
 

 7.2    สถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมลูพื้นฐาน 
         7.2.1   การหาคาเฉลี่ย (ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ. 2543 : 218) 
  

N
XX ∑

=  
 

เมื่อ X  แทน คะแนนเฉลี่ย 

 X∑  แทน ผลรวมทัง้หมดของคะแนน 

 N แทน จํานวนคะแนนทัง้หมด 
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         7.2.2   การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ.  2543  :  218)  
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เมื่อ  S.D. แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

X∑  แทน ผลรวมทัง้หมดของคะแนนแตละคน 
2X∑  แทน ผลรวมทัง้หมดของคะแนนแตละคนยกกําลังสอง 

n  แทน จํานวนคนเขาสอบ  

            7.2.3   รอยละ 

  
 

 7.3   สถิติที่ใชในทดสอบสมมติฐาน 
7.3.1  สถิติทีใ่ชในการตรวจสอบสมมตฐิานดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณติศาสตร

หลังจากเรียนโดยใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English”          โดยคํานวณจากสูตร 

t – test  one group (Ferguson. 1976 : 152) 
 

                              
ns

Xt
/

μ−
=                                     ,   df   =   n  -  1 

 

 เมื่อ    t แทน คาพิจารณา t - Distribution 

  X      แทน      คาเฉลี่ยของคะแนนทีน่ักเรียนทําได 

            μ       แทน      คาเฉลี่ยเกณฑที่ตั้งไว  รอยละ 50 

             s       แทน      สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบ 

             n      แทน      จํานวนนักเรียนที่เขาสอบ 

7.3.2  สถิติที่ใชในการตรวจสอบสมมติฐานทดสอบความแตกตางของคะแนนที่ไดจาก

การวัดเจตคตติอวิชาคณิตศาสตรของกลุมตัวอยาง โดยวัดกอนและหลังการเขารวมโดยใชชุดการเรียน 

“Learning Mathematics Through English” โดยคํานวณจากสูตร t – test  Dependent  (ลวน  สายยศ 

และ อังคณา  สายยศ. 2543 : 218) 
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เมื่อ t แทน คาพิจารณา t - Distribution 

D แทน ความแตกตางระหวางคะแนนกอนรวมกิจกรรมและคะแนนหลังรวมกิจกรรม 

 2D∑  แทน ผลรวมของ  D แตละตัวยกกําลังสอง 

 ( )2D∑  แทน ผลรวมของ  D ทัง้หมดยกกําลังสอง 

 N แทน จํานวนคูของคะแนน 

 
 



 

 

บทที่ 4 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 ในการอานผลการวิเคราะหขอมูลและแปลความหมายผลการวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดให

ความหมายของสัญลักษณที่ใชในการนําเสนอดงันี ้

 

N   แทน กลุมนักเรียนในกลุมตัวอยาง/จํานวนนักเรยีนที่เขาสอบ 

  X          แทน    คาเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธิ์ที่นักเรียนทําได 

Y  แทน  คะแนนเฉลี่ยกอนและหลงัการทดลอง 

μ         แทน      คาเฉลี่ยเกณฑทีต่ั้งไว  รอยละ 50 

k  แทน      คะแนนเต็ม 

S           แทน     สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบ   

S.D. แทน     สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนเจตคต ิ

∑D แทน ผลรวมของความแตกตางของคะแนนแตละคู 

∑D2 แทน ผลรวมของกําลังสองของความแตกตางของคะแนนแตละคู 

t แทน   อัตราสวนนัยสําคัญทางสถิติที่ใชพิจารณา 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนหลงัเรียนโดยใชชุดการเรียน  “Learning 

Mathematics through English”  โดยนําคะแนนหลังการเรียนมาเปรยีบเทียบโดยใช  t – test one 

group (คาเฉล่ียเกณฑตั้งไวที่รอยละ 50 คดิเปน 10  คะแนน)  ดังตาราง 4 
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ตาราง 4 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรยีนโดยใชชุดการเรียน “Learning  

       Mathematics through English” 

การทดสอบ N k μ S  X  t 

Post-test 35 20 10 8.31 14.26 3.03** 

t(.01,30)  = 2.75                          ** มีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ  .01 

จากตาราง 4   พบวา นักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียน “Learning Mathematics through 

English” มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตรหลังการเรียนอยูในระดับสูงกวาเกณฑ      รอยละ 50 

อยางมีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานทีต่ั้งไว 

การเปรียบเทยีบเจตคตติอการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนภายในกลุมกอนและหลังการ

เรียนดวยชุดการเรียน  “Learning Mathematics through English” โดยนําผลตางของคะแนนแตละคู

ของทุกคนในแตละกลุมเปรยีบเทียบกันโดยใช t – test Dependent ดงัตาราง 5 

 

ตาราง 5  ผลการวิเคราะหเจตคติตอการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  เรื่อง   

       ความนาจะเปน กอนและหลังเรียนดวยชุดการเรียน“Learning Mathematics through English”   
 

การทดลอง N Y  S.D. ∑D ∑D2 t 

กอน 35 93.00 14.69 224 4486 4.00** 
หลัง 35 99.40 13.93 

t(.01,30)  = 2.75                          ** มีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ  .01 

จากตาราง 5   พบวา ผลตางของคะแนนเฉลี่ยของเจตคติตอการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ

นักเรียนภายในกลุมกอนและหลังการเรียนดวยชุดการเรียน “Learning Mathematics through 

English” แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 โดยวาเจตคติของนักเรียนหลงัเรียนดวยชุด

การเรียนสูงกวากอนเรียนดวยชุดการเรียน  

 

 

 



 

 

บทที่  5 

สรุปผล   อภิปราย  และขอเสนอแนะ 

 การศึกษาคนควาครัง้นี้    เปนการวิจัยเชิงทดลองมคีวามมุงหมายเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์และ 

เจตคตติอการเรียนวิชาคณติศาสตรของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่  3  ซึ่งสรุปผลไดดังนี ้

ความมุงหมายของการศึกษาคนควา  

 เพ่ือศึกษาผลการใชชุดการเรียน  “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะ

การใชตัวแทน (representation) เรื่องความนาจะเปน ที่มตีอผลสัมฤทธิ์และเจตคตติอการเรียนคณิต

ศาตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

สมมติฐานของการศึกษาคนควา 

1.  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรผานเกณฑรอยละ  50 

2. นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนคณติศาสตรหลังจากเรียนดวยชุดการเรยีน  “Learning 

Mathematics Through English” ที่เนนทกัษะการใชตัวแทน  สูงกวากอนเรียน 
 

วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา  
 

1. กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนีเ้ปนนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่กําลังศึกษา

อยูในภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร   โครงการ

การศึกษาพหุภาษา ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา จังหวัดชลบรุ ีจํานวน 1 หอง จํานวน 35 คน กลุม

ตัวอยางไดมาโดยการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) จากทั้งหมด 3 หองเรียน 

2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา    

เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาประกอบดวย 

1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่

เนนทักษะการใชตัวแทน 
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2. ชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน เรื่อง 

ความนาจะเปน ซึง่ประกอบดวยกิจกรรมดงัตอไปนี ้

2.1. ชุดการเรียนที่ 1 ความนาจะเปน 

2.2. ชุดการเรียนที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณโดยการใชตวัแทนวัตถุจรงิหรือแบบจําลอง 

2.3. ชุดการเรียนที่ 3 ความนาจะเปนของเหตุการณโดยการใชตวัแทนการวาดภาพและ

สัญลักษณ 

2.4. ชุดการเรียนที่ 4 ความนาจะเปนกับการตัดสินใจโดยการใชตัวแทนสญัลักษณ 

2.5. ชุดการเรียนที่ 5 ความนาจะเปนกับภาษาอังกฤษใชตัวแทนการวาดภาพและสัญลักษณ 
 

3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตรเรื่อง ความนาจะเปน ชัน้มัธยม 

ศึกษาปที่ 3  ซึ่งมคีาความยากตั้งแต  0.20  ถึง  0.80   คาอํานาจจําแนกตั้งแต    0.20  ข้ึนไป   และคา

ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  (KR - 20)  เทากับ  0.85 

4. แบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนคณติศาสตร เปนแบบสอบถามวัดเจตคติแบบลิเคริท 

สเกล (Likert’s Scale) ชนดิ 5 ตัวเลือก ซึ่งมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต    2.12  ถึง  8.24 และมีความ

เชื่อม่ันของแบบสอบถาม โดยใชสัมประสทิธิ์แอลฟา (α – Co-efficient)   มีคาเทากับ  0.98 

 
3. การดําเนินการศึกษาและการเก็บรวบรวมขอมูล 

ผูศึกษาเปนผูดําเนนิการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน“Learning Mathematics Through 

English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน ในครัง้นี ้โดยใชเวลาทั้งสิ้น   8 คาบ โดยดําเนนิการดังนี ้

1. คดัเลือกนักเรยีนกลุมตัวอยางจากนักเรียนระดบัช้ันมธัยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 1 หองเรียน 

จากทั้งส้ิน 3 หองเรียน   

2. วัดเจตคตทิี่มีตอการเรียนคณติศาสตรของกลุมตัวอยางกอนเรียน โดยใชแบบวัดเจตคติตอ

การเรียนคณิตศาสตร 

3. ดําเนนิการศึกษา โดยผูศึกษาดําเนินตามกําหนดการเรียนการสอน โดยใชชุดการเรียน 

“Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตวัแทน เรื่อง ความนาจะเปน ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ผูศึกษาสรางขึ้น ดังนี ้

 คาบที ่ 2 ความนาจะเปน 

 คาบที ่ 3 - 5 การทดลองสุมและเหตุการณโดยการใชตวัแทนวัตถุจรงิหรือแบบจําลอง 

 คาบที ่ 6 - 7 ความนาจะเปนของเหตุการณโดยการใชตวัแทนการวาดภาพและสัญลกัษณ 
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 คาบที ่ 8 ความนาจะเปนกับการตัดสนิใจโดยการใชตัวแทนสญัลกัษณ 

 คาบที ่ 9 - 10 ความนาจะเปนกับภาษาอังกฤษโดยการใชตัวแทนการวาดภาพและสัญลักษณ 

4. ทําการวัดเจตคติที่มตีอการเรียนคณติศาสตรของกลุมตัวอยางหลัง โดยใชแบบวัดเจตคติ

ตอวิชาคณิตศาสตร ซึ่งเปนแบบสอบถามชุดเดียวกับกอนเรียน 

5. ตรวจผลจากแบบสอบถามวัดเจตคติ   แลวนํามาวิเคราะหดวยวิธีทางสถิติเพื่อทดสอบ

สมมติฐาน 

6. วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนหลังจากเรียนดวยชุดการเรยีน 

7. ตรวจกระดาษคําตอบที่ไดจากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรแลวรวม

คะแนน 

8. เปรียบเทียบคะแนนของนักเรียนโดยใช t – test one group  

 

การวิเคราะหขอมูล 
 

1. เปรียบเทียบคะแนนของนักเรียนกับเกณฑโดยใช t – test one group 

2. เปรียบเทียบคะแนนเจตคตติอการเรียนคณิตศาสตรกอนและหลงัการเรียนภายในกลุม

ตัวอยาง  โดยใช t – test  Dependent 

 

สรุปผลการศึกษาคนควา 
 

1. นักเรียนทีเ่รียนโดยใชชุดการเรียน “Learning Mathematics through English” มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตรหลงัการเรียนอยูในระดบัสูงกวาเกณฑ รอยละ 50 อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 

2. คะแนนที่ไดจากการวัดเจตคติตอการเรียนคณติศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 

ที่เรียนโดยใชชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English”  ที่เนนทักษะการใชตัวแทน  ที่

ผูศึกษาสรางขึ้น  กอนและหลังเรียนโดยใชชุดการเรียน  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ  .01  ซึง่

แสดงวานักเรยีนที่เรียนดวยชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ทีเ่นนทักษะการ

ใชตัวแทน  มีเจตคติตอการเรียนคณติศาสตรอยางเชื่อถือไดทีร่ะดับความเชื่อม่ัน  99 %  โดยนักเรียนที่

เรียนดวยชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน  มี

คะแนนผลตางและคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของเจตคตติอการเรียนคณติศาสตรสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอน

เรียนดวยชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English”ที่เนนทักษะการใชตัวแทน   
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อภิปรายผล 
 

 จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรพบวา นักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการ

เรียน “Learning Mathematics through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน เรื่อง ความนาจะเปน   

สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 

1. เมื่อนักเรียนเรยีนดวยชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English”  ทีเ่นน

ทักษะการใชตัวแทน  เรื่อง ความนาจะเปน ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  แลวนั้นชวยใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวชิาคณติศาสตรผานเกณฑรอยละ 50 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01   ทัง้นี้

เนื่องมาจาก  

1.1 การใชชุดการเรียนในการจัดการเรียนการสอนเปนวิธีการหนึง่ทีเ่ปดโอกาสใหนักเรียน

ไดเรียนรูดวยตนเองตามเอกสาร ใบความรู รวมกับเพ่ือนในกลุมโดยมีอาจารยเปนผูใหคําแนะนําในบาง

เนื้อหา  ไดฝกฝนทําแบบฝกหัดบอยๆ ซึง่เมื่อนักเรียนไดฝกทําและนกัเรียนจะมคีวามเขาใจและความ

ชํานาญมากขึ้นดวยเหตุนีจ้ึงสงผลใหนักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ  50  ซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจัยของ กัลยา  ทองสุ (2545 : บทคดัยอ) ที่ไดทําการพัฒนาชุดกิจกรรมคณติศาสตร

แบบสืบสวนเพื่อสงเสริมการใชตัวแทน (Representation) เรื่องระบบสมการเชิงเสน ระดับชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตรของนักเรียนระดับชัน้

มัธยมศึกษาปที ่3 ภายหลังไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมคณติศาสตรแบบสืบสวนเพื่อสงเสริมการใช

ตัวแทนสงูกวากอนไดรับการสอนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 และ จริยาวดี    บรรทดัเที่ยง     

(2547 : บทคดัยอ)  ไดทําการศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมที่สงเสริมทักษะ / กระบวนการทาง

คณติศาสตรดานการใชตัวแทน เรื่อง คูอันดับและกราฟ สําหรับนกัเรียนมัธยมศกึษาปที่ 1 พบวา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรูคณติศาสตรจากการใชชุดกิจกรรมภายหลังไดรับการสอนโดย

ใชชุดกิจกรรมที่สงเสริมทักษะ / กระบวนการทางคณติศาสตรดานการใชตัวแทน สูงกวากอนไดรบัการ

สอนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

1.2 การใชชุดการเรียนที่เนนทักษะการใชตัวแทน นักเรียนจะไดเรียนโดยใชตัวแทนตางๆ

ที่เปนรูปธรรม จากงายไปยาก  จากตัวแทนที่เปนนามธรรมเปนตัวแทนที่เปนสัญลักษณตางๆ ซึ่ง

นักเรียนจะไดเรียนดวยตัวแทนที่เปนวัตถุจริงบอยครัง้ชวยใหนักเรียนสามารถสรางความคดิรวบยอดได

เอง กัลยา  ทองสุ (2545 : บทคดัยอ)  กลาววา การใชตัวแทนจะชวยใหนักเรียนเขาใจคณติศาสตรไดดี
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ย่ิงขึ้น และเปนทักษะหนึง่ทีส่ําคัญทีค่วรจะสงเสริมใหนักเรียนสามารถเชื่อมโยงความเปนนามธรรมทาง

คณติศาสตรสูการเรียนในชีวิตประจําวันไดและเพ่ือเปนพื้นฐานในการเรียนคณติศาสตรในระดับที่สูงขึ้น  

จริยาวดี  บรรทัดเที่ยง (2547: 24) กลาววา การใชตัวแทนในระดับมธัยมศึกษาดังนี้ ทักษะที่เกี่ยวของ

กับดานการใชตัวแทน อันไดแก วัตถุจริง การวาดภาพ แผนภูมิ ตาราง กราฟ และ สญัลักษณ เปนสิ่งที่

มีความสําคัญและจําเปนในการรวบรวมความรูความเขาใจในคณิตศาสตรในการแปลความหมาย เพื่อ

หาความสัมพันธในการสื่อสารความคดิของผูเรียนเพ่ือนาํไปสูการแกปญหาซึ่งเปนทกัษะที่จําเปนที่นา 

จะสงเสริมใหแกนักเรียนในการเรียนคณติศาสตร และ อรชร  ภูบุญเติม (2550: 29) กลาวไววาการใช 

ตัวแทนทางคณติศาสตร หมายถึง การใชวัตถุจริงหรือแบบจําลองของจริง การวาดภาพ การสรางตาราง 

และการใชสัญลักษณ (ตัวแปร) มาชวยแกปญหาทางคณติศาสตร การใชตวัแทนเปนทักษะทาง

คณติศาสตรทีส่ําคัญอีกอยางหนึ่งที่จะชวยพัฒนาความคดิ ความเขาใจในการแกปญหา ทําใหเกิด

ความคดิรวบยอดในการแกปญหาและสามารถมองเหน็แนวทางในการแกปญหานั้นได และสอดคลอง

กับที่ ไฮนส ( Hines. 1998 : 59 - 09A ) ไดศึกษาการวิเคราะหกระบวนการตีความหมายเรื่องฟงกชัน

ของนักเรียนในระดบัมัธยมศึกษาตอนตน โดยใชแบบจําลองทางกายและการใชตัวแทนในรูปตาราง 

การเทากนั และกราฟ พบวา การเรียนรูจากส่ิงแวดลอมจะสงเสริมการพัฒนาการสอนของคร ูซึ่งเด็กคิด

วาเปนสิ่งทีท่าทาย และเด็กสามารถเชื่อมโยงความรูกับการใชตัวแทนอ่ืนไดการใชแบบจําลองทาง

กายภาพชวยใหนักเรียนตคีวามหมายของฟงกชันดวยการทําซํ้าซึ่งนักเรียนหลายคนสามารถสรางความ 

รูที่กอใหเกิดการตคีวามหมายสูกระบวนการ  และสมบัต ิ  โพธิ์ทอง (2539 : บทคดัยอ) ที่ไดศึกษาเรื่อง 

การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาคณติศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนสูง ในการวิจยัครั้งนี้ ผูวิจยัไดทําการฝกการแกปญหาโดยการใชเมตาคอกนิชันในการแก

โจทยปญหา และฝกการใชกลวิธีการสรางตัวแทนในการแกปญหา เชน กลวิธีการเขียนแผนภาพ กลวิธี

การวาดภาพ การสรางตาราง นอกจากนี้ยังมีกลวิธี ยอนกลับ กลวิธีการใหเหตุผล กลวิธีการเดาและ

ตรวจสอบโดยใหนักเรียนไดมีโอกาสเลือกวิธีการแกปญหาและเสนอแนวความคดิของกลวิธีที่ใชในแตละ

วิธีผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการฝกสูงกวาของนักเรียนหลงัไดรบัการ

ฝก นอกจากนี้เขายังพบวานักเรียนยังมีความสามารถในการเลือกใชตัวแทนและกลวิธีการแกปญหา

ตางๆเพิ่มมากขึ้น 
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2. เมื่อนักเรียนมเีจตคติตอการเรียนคณติศาสตรหลังจากเรยีนดวยชุดการเรียน  “Learning 

Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน  สงูกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทาง

สถิติทีร่ะดับ .01   ทั้งนี้เนื่องมาจาก 

2.1 การพัฒนาใหเจตคติตอการเรียนคณติศาสตรใหสูงขึ้นไดนั้นจําเปน ตองมีปจจัย

เสริมดังเชน การใชชุดการเรยีนหรือการใชวิธีสอนแบบตางๆ ซึ่งสอดคลองกับฮีลลี(Healy. 2004 : online) ที่

ศึกษาผลของการบูรณาการทัศนศิลป(visual art) ที่มีตอเจตคติตอวิชาคณติศาสตร  โดยนักเรียนจะได

ทําแบบวัดเจตคติกอนเรียนและหลังเรียน  ผลการวิจัยพบวา  การบูรณาการทัศนศลิป (visual art) กับ

คณติศาสตรชวยใหนักเรียนมีเจตคตทิี่สูงขึน้อยางมีนัยสําคัญ  หรืออาจพูดไดวาทัศนศิลป(visual art) 

และคณติศาสตรเปนวิธีการหนึง่ทีด่ีสําหรบัครูคณติศาสตร  สอดคลองกับงานวิจัยของสมควร  ปานโม  

(2545 : 65) ไดศึกษาเก่ียวกับการสรางชุดกิจกรรมการเรียนการสอนคณติศาสตรแบบบูรณาการเชิง

เนื้อหากับวิชาชีพ เรื่อง เซต ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปที่ 1 (ปวส.1) ประเภทวิชาเกษตรกรรม 

พบวาเจตคตติอวิชาคณิตศาสตรของนักศกึษาที่เรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนการสอนคณติศาสตร

แบบบูรณาการเชงิเนื้อหา กับวิชาชีพ เรื่อง เซต หลังการทดลองดีกวากอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติทีร่ะดบั .01 และ วิโชติ  พงษศริิ (2540 : 110)  ไดศึกษาเก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และ

เจตคตติอการเรียนวิชาคณติศาสตรของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่  1  ที่เรียนโดยใชกิจกรรมการเรียน

แบบคอนสตรคัติวิซึมดวยวิธีสอนแบบแกปญหากับการสอนตามคูมือครู พบวากลุมควบคมุ และกลุม

ทดลองมีเจตคตติอวิชาคณติศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทีร่ะดบั  .05 

2.2 การใชชุดการเรียนที่เนนทักษะการใชตัวแทนนัน้  เมื่อนักเรียนไดเรียนดวยกันกับกลุมเพื่อน

และมีตัวแทนที่เปนสิง่ของตางๆประกอบการเรียนดวยชุดการเรียนแลว สังเกตไดวานักเรียนมคีวาม

สนุกสนานกับการเรียนมากขึ้น  เขาใจบทเรียนไดงายขึ้นทําใหนักเรียนมีกําลังใจและอยากที่จะเรียน

มากขึ้น  มีเจตคตทิี่สงูขึ้น  ซึ่งสอดคลองกับ แซสคิสและลิลเจดาหล (Zazkis ;& Liljedahl. 2004:182-

184) ที่ไดทําการศึกษา บทบาทของการใชตัวแทนที่มีผลตอความเขาใจเกี่ยวกับจํานวนเฉพาะของครทูี่

สอนระดับประถมศึกษา (K-7) และไดพบวา ตัวแทนมีบทบาทสําคญัตอความเขาใจเกี่ยวกับจํานวน

เฉพาะของครทูี่สอนคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาเพราะตัวแทนเหลานี้ทําหนาที่เปนเสมือน

เครื่องมือ(tools)สําหรับการเรียนรูและการสื่อสารคณติศาสตร (สื่อสารความคิดและการสื่อสารระหวาง
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บุคคล) นอกจากนี้จะไดวา ตัวแทนมีบทบาทสําคญัที่มักจะถูกมองในเรื่องของการสรางความเขาใจที่

เกี่ยวของกับความคิดรวบยอด  

จากผลการศึกษาในครั้งนีน้ัน้แสดงใหเหน็วาการใชชุดการเรียน “Learning Mathematics 

Through English” ที่เนนทกัษะการใชตัวแทน  ชวยใหนักเรียนสามารถทําความเขาใจในการเรียนเรื่อง

ความนาจะเปนไดด ี  ซึง่สงผลใหนักเรียนมีเจตคติทีด่ีข้ึนหลังจากการเรียนดวยชุดการเรียนดงักลาว  

เนื่องจากชุดการเรียนนี้ไดสอดแทรกกิจกรรมตางๆใหนักเรียนไดปฏิบัตแิละไดใชตัวแทนที่เปนของจริงซึง่

ชวยใหนักเรียนเขาใจและสนุกสนานมากขึ้น  นอกจากนี้  การเรียนดวยชุดการเรียนนีมี้การแบงกลุม

นักเรียนเปนกลุมยอย โดยคละความสามารถของนักเรียนในกลุมเพื่อใหนักเรียนไดแลกเปลี่ยนความ

คดิเหน็ระหวางเพื่อนภายในกลุมเดียวกัน และชวยนักเรียนบางคนที่เมื่อเรียนกลุมใหญแลวไมกลา

ซักถาม แตเมื่อเรียนเปนกลุมยอยแลวนักเรียนจะสามารถซักถามขอสงสัยไดจากเพื่อนภายในกลุมคน

อื่นๆทีท่ําความเขาใจไดดีกวา  นอกจากนี้ชดุการเรียนนี้ไดสอดแทรกคําศัพททางคณติศาสตรที่เก่ียวกับ

เรื่องความนาจะเปนและคําศัพทอืน่ๆที่เก่ียวของกับคณติศาสตรในชดุการเรียนดวย  เพ่ือใหนักเรียนมี

ความรูเพิ่มเตมิเกี่ยวกับคําศัพททางคณิตศาสตรและเพือ่ใหนักเรียนเห็นวาวิชาคณติศาสตรนัน้ไมใชเพียง 

การคํานวณทีย่ากและซับซอนเทานัน้  โดยพยายามสอดแทรกคําศพัทเหลานี้ในใบงานตางๆซึ่งทั้งหมด

นี้สงผลใหเกิดเจตคติทีด่ตีอการเรียนวิชาคณติศาสตร 

 
ขอสังเกตจากการศึกษาคนควา 
จากการศึกษาคนควาพบวา 

1. การเรียนโดยใชชุดการเรียนนั้น  จะแบงนกัเรียนออกเปนกลุมยอยที่คละความสามารถกัน  

นักเรียนบางคนไมชอบการเรียนรวมกันเปนกลุมยอยเพราะชอบการเรียนแบบเดี่ยวมากกวาจึงไมให

ความรวมมือเทาทีค่วรในบางครัง้ 

2. การเรียนโดยชดุการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการ

ใชตัวแทน  นัน้จะมีการใชตวัแทนตางๆ  เชน  ลูกเตา (ทั้งขนาดใหญและขนาดเล็ก)  เหรียญ  ไพ  การ

ออกสลาก  ลูกปงปองสีตางๆ  ปากกาสีตางๆ  เปนตน  ซึ่งนักเรียนไดใชอุปกรณเหลานี้ในการเรียนการ

สอนแตละคาบ  ทําใหนักเรียนรูสึกสนุกในการทํากิจกรรมเนื่องจากเหมือนกับไดเลนในขณะที่เรียนไป

ดวย  เมื่อเรียนหนวยถัดไปนักเรียนจงึตองการที่จะเรียนโดยใชอุปกรณตางๆเปนส่ืออยู 

3. ชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน มี

โจทยตางๆคอนขางมากจึงทาํใหไมสามารถใหนักเรียนทาํโจทยไดครบตามที่กําหนไวในแผนการเรยีน 
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4. นักเรียนบางคนไมตัง้ใจอานและทําความเขาใจในคําถามของแบบสอบถาม    จึงทําให

บางครั้งการแสดงความคดิเห็นไมตรงกับความเปนจริง  จึงทําใหผลตางของคะแนนเจตคติกอนการ

เรียนและหลังการเรียนมคีาตดิลบคอนขางมากในบางคน  จึงทําใหเจตคตมีิคานอยลง 

 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 

1. ควรจะมีการวิจัยในดานการใชทักษะการใชตัวแทนในบทเรียนอื่น เชน  พ้ืนทีผิ่วและ

ปริมาตร  อัตราสวนตรีโกณมิ เปนตน ในครั้งตอไป  โดยเลือกตัวแทนที่เหมาะสมกับเนื้อหานั้นๆเปน

ตัวแทน 

2. ผูสอนควรนําสถานการณปญหาในชีวิตประจําวัน  มาเชื่อมโยงและสอดแทรกในปญหา

คณติศาสตร  เพื่อใหนักเรียนเหน็ความสําคัญของวิชาคณติศาสตร 

 
 ขอเสนอแนะเพื่อการศึกษา 

1. ควรจะมีการศกึษาโดยใชชุดการเรียนในบทเรียนอื่นในครั้งตอไป  โดยเลือกจัดใหชุดการ

เรียนนัน้มีจํานวนแบบฝกหัดที่มีความยากงายเหมาะสม  จํานวนขอไมมากหรือไมนอยจนเกินไป 

2. ควรจะมีการศกึษาโดยนําศัพทในภาษาอังกฤษที่เก่ียวกับคณติศาสตรมาสอดแทรกในการ

เรียนการสอนวิชาคณติศาสตรใหมากขึ้น  ไมจําเปนที่จะตองเปนวิชาภาษาอังกฤษเทานั้นที่สามารถ

สอนนักเรียนเก่ียวกับคําศัพทได  ใหนักเรียนคอยเรียนรูไปทีละบทเรยีน  แตละบทเรียนอาจสอดแทรก

มากบางนอยบางตามแตความเหมาะสม 
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ภาคผนวก  ก 
ขอมูลท่ีไดจากการทดลอง 

1.  ผลการประเมินแบบวัดเจตคติตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร   โดยผูเชี่ยวชาญ 

2.  คาอํานาจจําแนกของแบบสอบถามวัดเจตคติตอการเรียนวิชาคณติศาสตรของนกัเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 

3.  คาความแปรปรวนเปนรายขอของแบบสอบถามวัดเจตคติตอการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

4.  คะแนนเจตคตติอการเรยีนวิชาคณติศาสตรของกลุมตัวอยาง 

5.  ผลการประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน    เรื่องความนาจะเปน   สําหรับนักเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3   โดยผูเชี่ยวชาญ 

6. คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนในวิชาคณติศาสตรชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เรือ่ง ความนาจะเปน 

7.  ตารางแสดงคะแนนของนกัเรียนในการวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง         

ความนาจะเปน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
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ตาราง  6  ผลการประเมนิแบบวัดเจตคตติอการเรียนวชิาคณติศาสตร   โดยผูเชี่ยวชาญ 
 

ขอสอบ 

ขอที่ 

ความคดิเหน็ผูเชี่ยวชาญ 
รวม คา IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 0 1 2 0.67 ใชได 

2 1 1 1 3 1.00 ใชได 

3 1 1 1 3 1.00 ใชได 

4 1 1 1 3 1.00 ใชได 

5 1 1 1 3 1.00 ใชได 

6 1 0 1 2 0.67 ใชได 

7 1 1 0 2 0.67 ใชได 

8 1 1 1 3 1.00 ใชได 

9 1 1 1 3 1.00 ใชได 

10 1 1 1 3 1.00 ใชได 

11 1 1 1 3 1.00 ใชได 

12 1 1 1 3 1.00 ใชได 

13 1 1 1 3 1.00 ใชได 

14 1 1 1 3 1.00 ใชได 

15 1 1 1 3 1.00 ใชได 

16 1 1 1 3 1.00 ใชได 

17 1 1 1 3 1.00 ใชได 

18 1 1 1 3 1.00 ใชได 

19 1 0 1 2 0.67 ใชได 

20 1 1 1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง  6 (ตอ)  
 

ขอสอบ 

ขอที่ 

ความคดิเหน็ผูเชี่ยวชาญ 
รวม คา IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

21 1 1 0 2 0.67 ใชได 

22 1 1 1 3 1.00 ใชได 

23 1 1 1 3 1.00 ใชได 

24 1 1 1 3 1.00 ใชได 

25 1 0 1 2 0.67 ใชได 

26 1 1 1 3 1.00 ใชได 

27 1 1 1 3 1.00 ใชได 

28 1 1 1 3 1.00 ใชได 

29 1 1 1 3 1.00 ใชได 

30 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 

สรุปผลการประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน   เรื่องความนาจะเปน   สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3   ขอสอบทุกขอสอดคลองกับจดุประสงค 
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ตาราง  7 คาอํานาจจําแนกของแบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 3 

 

ขอ คาอํานาจจําแนก (t) ขอ คาอํานาจจําแนก (t) 

1. 7.0993 16. 4.5227 

2. 6.5169 17. 5.7949 

3. 3.7187 18. 3.6552 

4. 2.6340 19. 2.6833 

5. 3.5603 20. 2.2942 

6. 2.3338 21. 2.9173 

7. 7.5624 22. 4.7500 

8. 5.2608 23. 3.0509 

9. 2.1213 24. 7.0564 

10. 6.4236 25. 2.5000 

11. 5.9648 26. 4.0000 

12. 4.4272 27. 3.2444 

13. 4.3759 28. 8.2369 

14. 3.7947 29. 4.2426 

15. 2.9104 30. 3.7730 
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ตาราง  8 คาความแปรปรวนเปนรายขอของแบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนวิชาคณติศาสตรของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 

 

ขอ Xi Xi
2 Si

2 ขอ Xi Xi
2 Si

2 

1. 105 389 1.9617 16. 110 410 1.6399 

2. 102 350 1.3333 17. 102 358 1.5758 

3. 97 327 1.5232 18. 106 384 1.6221 

4. 81 265 2.1827 19. 124 498 1.3868 

5. 87 267 1.3449 20. 102 362 1.6970 

6. 104 374 1.6934 21. 116 436 1.2193 

7. 84 264 1.7112 22. 103 363 1.5446 

8. 115 433 1.3342 23. 108 390 1.4225 

9. 140 612 1.0766 24. 97 325 1.4626 

10. 90 284 1.3868 25. 100 338 1.3298 

11. 97 325 1.4626 26. 130 522 0.7558 

12. 99 329 1.2344 27. 104 362 1.3298 

13. 98 334 1.5615 28. 75 211 1.3806 

14. 99 347 1.7799 29. 136 568 0.7273 

15. 130 550 1.6043 30. 131 525 0.6141 

 

∑ Si
2  =  42.8987 
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คาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนวิชาคณติศาสตร 

α    =      

 n=  30 

    ∑ Si
2  =  42.8987 

    St
2       =   842.064 

α    =     ⎥⎦
⎤

⎢⎣
⎡ −

− 064.842
8987.421

130
30  

       =     [ ]0509.01
130

30
−

−
 

       =     [ ]9491.0
130

30
−

  

         =     0.9818 

          แบบสอบถามวัดเจตคติตอการเรียนวิชาคณติศาสตรนี้มีความเชื่อม่ันเปน  0.98 
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ตาราง  9  คะแนนเจตคติตอการเรียนวิชาคณติศาสตรของกลุมตัวอยาง 

 

ขอ 
Pre  (กอน) 

(คะแนนเต็ม  150) 

Post (หลัง) 

(คะแนนเต็ม  150) 
D (ผลตาง) D2(ผลตางกําลังสอง) 

1. 103 108   5   25 

2.   72   89 17 289 

3.   93 115 22 484 

4.   69   70   1     1 

5. 100 111 11 121 

6. 76   91 15 225 

7. 104 108   4   16 

8.   93 110 17 289 

9.   85 100 15 225 

10. 125 129   4   16 

11.   86 100 14 196 

12.   99   95  -4   16 

13.   80   64             -16 256 

14.   58   74 16 256 

15. 102 104   2     4 

16.   99 101   2     4 

17. 129 130   1     1 

18.   82   80  -2     4 

19.   95   95   0     0 

20. 105 105   0     0 
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ตาราง 9 (ตอ) 

  

ขอ 
Pre  (กอน) 

(คะแนนเต็ม  150) 

Post (หลัง) 

(คะแนนเต็ม  150) 
D (ผลตาง) D2(ผลตางกําลังสอง) 

21.   88   99 11 121 

22.   84   93  9   81 

23.   88   85 -3    9 

24.   98 105  7   49 

25. 111 105 -6   36 

26.   76 100 24 576 

27. 114 100             -14 196 

28. 104 112   8   64 

29.   84   95 11 121 

30.   97 100   3 169 

31. 100 103   3    9 

32.   89 108 19 361 

33. 100 111 11 121 

34.   85   93   8   64 

35.   82   91   9   81 

รวม 3255 3479 224 4486 

 

             ∑D  =   224                      ∑D2    =   4486                   (∑D)2  =   50,176      
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คํานวณหา  t – test  Dependent    

 

176.3142
224

=t

 

                                                   

 

055.56
224

=t  

    **996.3=t  
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−
∑−∑

∑
=

N
DDN

Dt

34
176,50)486,4)(35(

224
−

=t
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ตาราง  10  ผลการประเมนิแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน    เรื่องความนาจะเปน   สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3   โดยผูเชี่ยวชาญ 

 

ขอสอบ 

ขอที่ 

ความคดิเหน็ผูเชี่ยวชาญ 
รวม คา IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 0 1 2 0.67 ใชได 

2 1 0 1 2 0.67 ใชได 

3 1 1 1 3 1.00 ใชได 

4 1 1 1 3 1.00 ใชได 

5 1 1 1 3 1.00 ใชได 

6 1 0 1 2 0.67 ใชได 

7 1 1 1 3 1.00 ใชได 

8 1 1 1 3 1.00 ใชได 

9 1 0 1 2 0.67 ใชได 

10 1 0 1 2 0.67 ใชได 

11 1 0 1 2 0.67 ใชได 

12 1 1 1 3 1.00 ใชได 

13 1 1 1 3 1.00 ใชได 

14 1 1 1 3 1.00 ใชได 

15 1 0 1 2 0.67 ใชได 

16 1 1 1 3 1.00 ใชได 

17 1 1 1 3 1.00 ใชได 

18 1 1 1 3 1.00 ใชได 

19 1 1 1 3 1.00 ใชได 

20 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 สรุปผลการประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน   เรื่องความนาจะเปน   สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3   ขอสอบทุกขอสอดคลองกับจุดประสงค 
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ตาราง 11 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวดัผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาคณติศาสตรชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 เรื่อง ความนาจะเปน 

 

ขอ คา  p คา  r ขอ คา  p คา  r 

1. 0.78 0.75 11. 0.60 0.72 

2. 0.63 0.52 12. 0.72 0.81 

3. 0.30 0.41 13. 0.60 0.72 

4. 0.45 0.77 14. 0.68 0.63 

5. 0.54 0.64 15. 0.60 0.72 

6. 0.68 0.63 16. 0.71 0.58 

7. 0.41 0.58 17. 0.59 0.58 

8. 0.63 0.52 18. 0.60 0.72 

9. 0.74 0.53 19. 0.20 0.42 

10. 0.72 0.81 20. 0.50 0.57 

คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ  (KR - 20)  เทากับ  0.8463 
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ตาราง  12 ตารางแสดงคะแนนของนักเรียนในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร  เรือ่ง

ความนาจะเปน  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

 

เลขที ่ คะแนนที่ได 
(คะแนนเต็ม  20  คะแนน) 

เลขที ่ คะแนนที่ได 
(คะแนนเต็ม  20  คะแนน) 

1. 13 19. 16 

2. 11 20. 15 

3. 18 21. 9 

4. 11 22. 12 

5. 20 23. 16 

6. 17 24. 12 

7. 14 25. 16 

8. 18 26. 15 

9. 14 27. 15 

10. 17 28. 10 

11. 16 29. 14 

12. 13 30. 12 

13. 15 31. 15 

14. 10 32 16 

15. 19 33 17 

16. 8 34 16 

17. 15 35 13 

18. 11 X  14.26 

 

หาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตรเรื่อง ความนาจะเปน โดยใชคาสถิติ t-test one group 

(คาเฉลี่ยเกณฑที่ตัง้ไวที่รอยละ 50 คิดเปนคะแนน  10  คะแนน) 
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ns

X
t

/
μ−

=                                     ,   df   =   n  -  1 

 

 เมื่อ               X      =      14.26 

                      μ      =      10 

                      n       =      35 

                      s       =      8.314 

 

                            
35/314.8
1026.14 −

=t  

 

                            
405.1
26.4

=  

 

                                 =    3.032         

 

t(.01,30)   =   2.750                           

มีนัยสําคัญทีร่ะดับ  .01 
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ภาคผนวก  ข 
1. ตัวอยางชุดการเรียน  “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน 

(representation) เรื่องความนาจะเปน    ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 

2. ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรู 

3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

4. แบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนคณติศาสตร 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



170 
 
ชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English” ท่ีเนนทักษะการใชตัวแทน 

เร่ือง ความนาจะเปน 
 

ชุดท่ี  2 
เรื่องการทดลองสุม  แซมเปลสเปซ  และเหตุการณ  
Random Experiment  , Sample space and Event 

 
 

คําชี้แจง 
1. ชุดการเรียนนี้เปนชดุการเรียนที่เนนใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุม  

กลุมละ 4 - 5 คน  โดยครูเปนผูช้ีแนะและใหคําปรึกษา  

2. ใหนักเรียนศึกษาใบงานและชวยกันพิจารณาภายในกลุม 

3. ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันสรุปความหมายของการทดลองสุมและแซมเปมสเปซ 

4. เวลาที่ใชในการเรียนดวยชุดการเรียนที่ 2   คือ   2  คาบ  ( 100  นาที) 

5. สื่อการเรียน 

1.   ชดุการเรียน  1  ชุด 

2.   Dictionary อังกฤษ – ไทย 

3.   ลูกเตา  กลุมละ  2  ลูก  ( 8 กลุม) 

4.   ลูกปงปองหรอืลูกบอล สีตางๆ  20  ลูก 

5.   ไพ  1  สํารับ 

6.   เหรียญบาท เหรียญหาบาท  เหรียญสิบบาท  อยางละ  2 เหรียญ  ตอ  1 กลุม 
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ใบความรูท่ี 2 
เรื่องการทดลองสุมและแซมเปลสเปซ 

Random Experiment  and Sample space 
  
 

การทดลองสุม (Random Experiment)  คือ  การทดลองที่เราสามารถบอกวาผลลัพธที่ได

จากการทดลองมีอะไรบางทีจ่ะเกิดขึ้นได  แตไมสามารถระบุไดวาผลลัพธจะเปนอะไรแนนอน 
ตัวอยางเชน 

1. การทอดลูกเตา 1 ลูก 1  ครัง้  

ผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นได คือ แตม 1 , 2 , 3 , 4 , 5  และ  6 

การทอดลูกเตา 1 ลูก 1  ครั้ง   การกระทํานี้ไมสามารถระบุ ผลลัพธที่แนนอนลวงหนาไดถึงแมวา

จะทราบผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นได   จึงเปน  การทดลองสุม   

2. การโยนเหรียญ  1  เหรียญ  1 ครัง้   

ผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นได  คือ  ออกหัว  หรือ ออกกอย   

การโยนเหรียญ  1  เหรียญ  1 ครัง้  การกระทํานี้ไมสามารถระบุ ผลลัพธที่แนนอนลวงหนาไดถึงแมวา

จะทราบผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นได   จึงเปน  การทดลองสุม   

3. การโยนเหรียญ  2  เหรียญ  1 ครัง้   

    ผลของการโยนเหรียญแรก          ผลของการโยนเหรียญที่สอง 

หัว (Head)    หัว (Head) 

      กอย (Tail) 

 กอย (Tail)   หัว (Head) 

      กอย (Tail) 

ผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นได    คอื    (หัว , หัว)  (หัว , กอย)  (กอย, หัว)  (กอย , กอย)   หรือ HH , HT , TT , TH   

การโยนเหรียญ  2  เหรียญ  1 ครัง้  การกระทํานี้ไมสามารถระบุ ผลลัพธที่แนนอนลวงหนาได 

ถึงแมวาจะทราบผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นได   จึงเปน  การทดลองสุม   

4. การจับสลากของขวญัในหองเรยีนหองหนึง่  ซึง่มีสลากหมาบเลข 1  -  25   

ผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นได คือ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 , 10 , 11 , 12 ,  13 , 14 , 15 , 16 , 17 , 18 , 19 , 20 , 

21 , 22 , 23 , 24 , 25 

การจับสลากของขวัญในหองเรยีนหองหนึง่ซึง่มาสลากตัง้แตเลขที ่ 1  -  25  การกระทํานี้ไมสามารถระบุ 

ผลลัพธที่แนนอนลวงหนาไดถึงแมวาจะทราบผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นได   จึงเปน  การทดลองสุม   
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เรียกเซตของผลลัพธทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทดลองครั้งหนึง่ๆ วา แซมเปลสเปซ (Sample 

space)  เขียนแทนดวยสัญลักษณ “ S ”  และ ใช n(S)  แทน  จํานวนผลลัพธทีเ่กิดขึ้นทัง้หมดจากการ

ทดลองครัง้หนึ่งๆ  
 

1. การทอดลูกเตา 1 ลูก 1  ครัง้  

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทัง้หมด คือ แตม 1 , 2 , 3 , 4 , 5  และ  6 

จํานวนผลลัพธที่เกิดขึน้ทัง้หมด  คอื      6 
 

2. การโยนเหรียญ  1  เหรียญ  1 ครัง้   

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทัง้หมด คือ หัว  และ    กอย          หรือ        Head   ,   Tail     หรือ     H   ,   T 

จํานวนผลลัพธที่เกิดขึน้ทัง้หมด  คอื      2 
 

3. การโยนเหรียญ  2  เหรียญ  1 ครัง้   

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทัง้หมด คือ  (หัว,หัว) , (หัว,กอย) , (กอย,หัว) , (กอย,กอย) หรือ  HH , HT , TT , TH  

จํานวนผลลัพธที่เกิดขึน้ทัง้หมด  คอื      4 
 

4. การจับสลากของขวญัในหองเรยีนหองหนึ่ง  ซึง่มีสลากหมายเลข 1  -  25   

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทัง้หมด คือ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 , 10 , 11 , 12 ,  13 , 14 , 15 , 16 , 17 , 18 , 

19 , 20 , 21 , 22 , 23 , 24 , 25 

จํานวนผลลัพธที่เกิดขึน้ทัง้หมด  คอื      25 
 

5. การสุมหยิบลูกบอลสีตางๆ   1  ลูกจากภาชนะทึบที่บรรจุลูกบอล   5   ลูก  โดยเปนลูกบอลสีเขียว  3  

ลูก   สีสม   2   ลูก 

        หมายเหต ุให ข1 , ข2 , ข3   แทน  ลกูบอลสีเขียวลูกที ่1 , 2  และ 3    ตามลําดับ   

ส1 , ส2           แทน  ลกูบอลสสีม ลูกที ่1 และ 2 ตามลําดับ     

     

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทัง้หมด คือ ข1  ,  ข2  ,  ข3  , ส1 , ส2 

จํานวนผลลัพธที่เกิดขึน้ทัง้หมด  คอื       5 
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6. การสุมหยิบลูกบอลสีตางๆ  ทีละลูก   2   ครัง้ (ไมใสคนื) จากภาชนะทบึทีบ่รรจุลูกบอล   5   ลูก  โดย

เปนลูกบอลสเีขียว  3  ลูก   สีสม   2   ลูก 

หมายเหต ุให ข1 , ข2 , ข3      แทน  ลกูบอลสีเขียวลกูที่ 1 , 2  และ 3    ตามลําดับ   

ส1 , ส2           แทน  ลกูบอลสสีม ลูกที ่1 และ 2 ตามลําดับ     

การหาผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นไดอาจใช แผนภาพตนไม คือ  

 

 

ข1                                  ข2                                                               ข3            

 

 

 

                                          ส1                                                    ส2   

 

 

หรือเขียนแทนดวยคูอันดับดงันี ้  

(ข1  , ข2 ),(ข1  , ข3),(ข1  , ส1),(ข1 , ส2),(ข2  ,ข1),(ข2  , ข3),(ข2  , ส1),(ข2  , ส2),(ข3  , ข1),(ข3 , ข2), 

(ข3  , ส1),(ข3  , ส2),(ส1, ข1),(ส1 , ข2),(ส1 , ข3),(ส1 , ส2),(ส2, ข1) ,(ส2, ข2) ,(ส2, ข3) ,(ส2, ส1) 

 

จํานวนผลลัพธที่เกิดขึน้ทัง้หมด  คอื      20 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

  ข2 

  ข3 

  ส1 

  ส2    

  ข1 

  ข3 

  ส1 

  ส2    

  ข1 

  ข2 

  ส1 

  ส2    

  ข1 

  ข2 

  ข3 

  ส2    

  ข1 

  ข2 

  ข3 

  ส1    
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Suppose we toss 2 coins. What are the possible outcomes?  

a. If we let H stand for head and T stand for Tail, then the outcomes   

    can be written as     HH , HT , TH , TT 

b. If  we were to flip a coin three times, then we would have 8 

possible outcomes can be written as HHH , HHT , HTH , HTT , THH , THT ,   

                                         TTH , TTT 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

 

A die (the plural is dice) is tossed once. The possible outcomes are 1 , 2 , 3 , 4 , 5 and 6 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

 

If two dice are tossed, then there are 36 possible outcomes. There are 

1 , 1  1 , 2  1 , 3  1 , 4  1 , 5  1 , 6 

2 , 1  2 , 2  2 , 3  2 , 4  2 , 5  2 , 6 

3 , 1  3 , 2  3 , 3  3 , 4  3 , 5  3 , 6  

4 , 1  4 , 2  4 , 3  4 , 4  4 , 5  4 , 6 

5 , 1  5 , 2  5 , 3  5 , 4  5 , 5  5 , 6 

6 , 1  6 , 2  6 , 3  6 , 4  6 , 5  6 , 6 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 
 

มาชวยผมแปลดวยนะครับ 
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คําสั่ง    ใหนักเรียนทัง้ 35 คนจับคู (เหลือเศษ 1 คนจับคูกบัอาจารย) เลน เปา ยิง ฉุบ(Rock Paper 

Scissors: RPS)  3 ครั้ง แลว  วงกลมผลในตารางผลการเลน RPS ของตนเอง 
 

ผลการเลน RPS  
ของตนเอง 

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 

แพ  /  ชนะ / เสมอ แพ  /  ชนะ / เสมอ แพ  /  ชนะ / เสมอ 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. การเลน Rock Paper Scissors นี้สามารถบอกผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นทั้งหมดลวงหนาไดหรือไม     
 

 ………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

2. การเลน Rock Paper Scissorsนี้สามารถระบุผลลัพธทีอ่าจเกิดขึ้นไดหรือไม  
 

 ………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

3. การเลน Rock Paper Scissors นี้เปนการทดลองสุม(Random Experiment)  หรือไม 
………………………………………………………………………………………………………………….. 

เพราะเหตุใด………………………………………………………………………………………………….. 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบงานท่ี  1 
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ใบงานท่ี  2   
 

 
คําส่ัง   ใหนักเรียนจบักลุมกันโดยใหแบงกลุมตามที่น่ังกลุมละ 4 คน 5 กลุม และกลุมละ 5 
คน 3 กลุม แลวใหแตละกลุมชวยกันทอดลูกเตาและตอบคําถามตอไปนี้ 

 

1. ทอดลูกเตา (Toss  the die)  1  ลูก  20  ครั้ง  (สนใจแตมที่ได) 
* บันทึกจํานวนครั้งของผลลัพธลงในชองวางในตารางที่ตรงกับแตมที่ไดเปนรอยขีด 

 

แตมที่ได 1 2 3 4 5 6 

รอยขีด       
 

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทัง้หมด คือ   ………………………………………………………………….....…………… 

2. ทอดลูกเตา (Toss the dice)    2  ลูกพรอมกัน  20  ครัง้   (สนใจแตมที่ได) 
* บันทึกจํานวนครั้งของผลลัพธลงในชองวางในตารางที่ตรงกับแตมที่ไดเปนรอยขีด 

 

             ลูกเตาสีดํา 

 ลูกเตาสีสม 1 2 3 4 5 6 

1       

2       

3       

4       

5       

6       

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทัง้หมด คือ   ……………………………………………………………………….........………… 

.........................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................  
3. การทอดลูกเตานี้สามารถบอกผลลัพธที่อาจเกิดขึ้นทั้งหมดไดหรือไม  ................................... 
4. การทอดลูกเตานี้สามารถระบุไดหรือไมวาจะออกแตมอะไร ................................................. 
5. การทอดลูกเตา นี้เปนการทดลองสุม(Random Experiment)  หรือไม    เพราะเหตุใด 

      ....................................................................................................................................... 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DICE 
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ใบงานที่  3 
 

1. โยนเหรียญบาท 1  เหรียญ  10  ครั้ง    
        * บันทึกจํานวนครั้งของผลลัพธลงในชองวางในตารางที่ตรงกับแตมท่ีไดเปนรอยขีด 

หนาที่ได ข้ึนหัว ข้ึนกอย 

รอยขีด   

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทั้งหมด คือ        …………………………………………………........……………….....…………… 

จํานวนผลลัพธที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ     ………………………………………………………………….....…………… 

2. โยนเหรียญหาบาท 1  เหรียญ  10  ครั้ง    
 * บันทึกจํานวนครั้งของผลลัพธลงในชองวางในตารางที่ตรงกับแตมที่ไดเปนรอยขีด 

หนาที่ได ข้ึนหัว ข้ึนกอย 

รอยขีด   
 

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทั้งหมด คือ        …………………………………………………........……………….....…………… 

จํานวนผลลัพธที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ     ………………………………………………………………….....…………… 

3. โยนเหรียญบาท และเหรียญหาบาท อยางละ 1  เหรียญพรอมกัน   10  ครัง้    
        * บันทึกจํานวนครั้งของผลลัพธลงในชองวางในตารางที่ตรงกับแตมท่ีไดเปนรอยขีด 

                      เหรียญหาบาท 

     เหรียญบาท 
ข้ึนหัว ข้ึนกอย 

ข้ึนหัว   

ข้ึนกอย   
 

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทั้งหมด คือ        …………………………………………………........……………….....…………… 

จํานวนผลลัพธที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ     ………………………………………………………………….....…………… 

4. โยนเหรียญบาท 2  เหรียญพรอมกัน  10  ครั้ง  (ใหเหรียญที่มเีครื่องหมาย เปนเหรียญที่ 1) 
        * บันทึกจํานวนครั้งของผลลัพธลงในชองวางในตารางที่ตรงกับแตมท่ีไดเปนรอยขีด 

                      เหรียญที่ 1 

     เหรียญที่ 2 
ข้ึนหัว ข้ึนกอย 

ข้ึนหัว   

ข้ึนกอย   
 

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทั้งหมด คือ        …………………………………………………........……………….....…………… 

จํานวนผลลัพธที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ     ………………………………………………………………….....…………… 

5. การโยนเหรียญนี้สามารถบอกผลลัพธที่อาจเกิดขึ้นทั้งหมดไดหรือไม  ............................... 
6. การโยนเหรียญนี้สามารถระบุไดหรือไมวาจะออกหัวหรอืกอย .............................................. 

7. การโยนเหรียญนี้เปนการทดลองสุม(Random Experiment)  หรือไม ................................. 

เพราะเหตุใด.................................................................................................................... 
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ใบงานที่  4 
 

  คําส่ัง  ใหนักเรียนแตละกลุมสุมหยิบลูกปงปองจากกลองที่บรรจุลูกปงปอง ไว   5  ลูก 
           เปนสีสม 3 ลูก สีขาว 2 ลูก ตามโจทยแตละขอแลวบันทึกผล  
(ให ส1 , ส2 , ส3 แทนลูกปงปองสีสมลูกที่ 1 2 และ 3 ตามลําดับ และ ข1 ,ข 2 แทนลูกปงปองสีขาวลูกที่ 1 และ 2 ตามลําดับ) 
 

1. สุมหยิบลูกปงปอง 1 ลูก จากกลอง  10  ครั้ง  
 

สีของลูกปงปอง ส1 ส2 ส3 ข1 ข2 

รอยขีด      
  

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทั้งหมด คือ        …………………………………………………........……………….....…………… 

จํานวนผลลัพธที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ     ………………………………………………………………….....…………… 

2. สุมหยิบลูกปงปอง 2 ลูกโดยหยิบทีละ 1 ลกู  2 ครัง้ จากกลอง  10  รอบ  (ใสลูกบอลคืนเมื่อหยิบ

ครั้งที่ 1) 
  

              คร้ังที่ 1 

คร้ังที่ 2 ส1 ส2 ส3 ข1 ข2 

ส1      

ส2      

ส3      

ข1      

ข2      
 

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทั้งหมด คือ        …………………………………………………........……………….....…………… 

………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………. 

จํานวนผลลัพธที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ     ………………………………………………………………….....…………… 

3. การสุมหยิบลูกปงปองนี้สามารถบอกผลลัพธที่อาจเกิดขึ้นทัง้หมดไดหรือไม  ......................... 
4. การสุมหยิบลูกปงปองนี้สามารถระบุไดหรือไมวาจะหยิบไดลูกบอลสีใด................................ 

5. การสุมหยิบลูกปงปองนี้เปนการทดลองสุม(Random Experiment)  หรือไม ......................... 

เพราะเหตุใด.................................................................................................................... 

 
                 1             2                              1             2 

                                           3                                                    3 

                           4            5                                4            5        
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ใบงานที่ 5 

 
  คําส่ัง  ใหนักเรียนแตละกลุมตัดกระดาษที่มีรูป 2 มิติ  6  ชนิด ชนิดละ 1 รูปพรอมศัพท
ภาษาอังกฤษใตรูป  แลวใสลงในภาชนะทึบ แลวทําตามโจทยแตละขอแลวบันทึกผล 

 

1. สุมหยิบรูป 2 มิติ  1  รูป  15  ครัง้  โดยใสรปูคืนทุกครั้งหลังหยิบแลว 

ผลลัพธที่ได    
 

รูป 2 มิต ิ
Rectangle 

(R) 

Circle 

(C) 

Oval  

(O) 

Square  

(S) 

Isosceles 

Triangle (I) 

Right 

triangle (T) 

รอยขีด       

 

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทั้งหมด คือ        …………………………………………………........……………….....…………… 

จํานวนผลลัพธที่เกิดขึน้ทัง้หมด คือ    ………………………………………………………………………… 
 

2. สุมหยิบรูป 2 มิติ   2  รูป พรอมกัน  20 ครัง้  โดยหยิบแลวใสคืนกอนหยิบครั้งตอไป 

ผลลัพธที่ได   ................................................................................................................................ 

………………………………………………………………………………………….…………………

……………………………………………………………………………….……………………………

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทัง้หมด คือ   ………………..................................................................…………… 
                  หยิบคร้ังท่ี 2 ได

หยิบคร้ังท่ี 1 ได Rectangle (R) Circle (C) Oval (O) Square (S) 
Isosceles 

Triangle (I) 
Right triangle 

(T) 

Rectangle (R)       

Circle (C)       

Oval (O)       

Square(S)       

Isosceles Triangle (I)       

Right triangle (T)       
 

จํานวนผลลัพธที่เกิดขึน้ทัง้หมด คือ    …………………………………………………………………………… 

3. การหยิบรูป 2 มิติ นี้สามารถบอกผลลัพธที่อาจเกิดขึ้นไดทั้งหมดหรือไม  ........................................... 

4. การหยิบรูป 2 มิติ นี้สามารถระบุไดหรือไมวาจะออกหนาอะไร ........................................................ 

5. การหยิบรูป 2 มิติ นี้เปนการทดลองสุม(Random Experiment)  หรือไม ........................................... 

เพราะเหตุใด ................................................................................................................................. 
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รูป 2 มิติ 
 
 
 
 
 

Rectangle                Circle 
 

 
 
 

          Oval 
 
 

 
 

                     square 
 
 

   Isosceles Triangle 
 

 
 
    Right triangle 
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เอกสารทบทวนชุดที่ 1 
 

คําส่ัง  จงหาผลลัพธทั้งหมดของการทดลองสุมที่กําหนดใหตอไปนี ้  พรอมบันทึกความรูสึก
เม่ือใชส่ือการเรียน  
1. สุมหยิบคุกกี้ 1 ชิ้น จากจานที่มีคุกกี้รสใบเตย  รสนม และรสสม อยางละ  1  ช้ิน 

ผลลัพธทั้งหมด คือ  ……………………………………………………………………..…………………………..    

2. หมายเลขจากการสุมหยิบฉลากของขวัญตามเลขที่ของนักเรียนภายในหองทีม่ีนักเรยีน 20 คน 

ผลลัพธทั้งหมด คือ  ……………………………………………………………………..…………………………..    

3. การเลือกเลขโดด 1 ตัว  ในระบบเลขฐานสบิ 

ผลลัพธทั้งหมด คือ  ……………………………………………………………………..…………………………..    

4. หยิบลูกปงปองจากถุงที่มีลูกปงปอง สีแดง  สีเขียว  และสีสม  อยางละ 1 ลูก 

ผลลัพธทั้งหมด คือ  ……………………………………………………………………..…………………………..    

5. เพศของนักเรียนท่ีเปนตัวแทนหองเรียน 3 หอง หองละ 1 คน (โดยแตละหองมีนักเรียนชายและหญิงเทาๆ กัน) 

ผลลัพธทั้งหมด คือ  ……………………………………………………………………..…………………………..    

6. โยนเหรียญบาท  1  เหรียญ   2  ครั้ง 

ผลลัพธทั้งหมด คือ  ……………………………………………………………………..…………………………..    

7. หยิบไพ  1  ใบ  จากไพโพแดงทัง้ 13 ใบ  

ผลลัพธทั้งหมด คือ  ……………………………………………………………………..…………………………..    

8. คําตอบที่ถูกตองจากการเลือกตอบคําถามที่มีตัวเลือก 5 ตัวเลือก (ก , ข , ค , ง , จ )  

ผลลัพธทั้งหมด คือ  ……………………………………………………………………..…………………………..    

9. การปาเปาดวยลูกดอก  โดยเปามีลักษณะดงันี ้
 1        ผลลัพธทั้งหมด คือ  ………………………….. 

                   ………..…………………………..…………… 

                                          ..…………………..…………………………… 

       ………………………………………………….. 
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A F F V T R B H M M A T C N M A T H E T 

C G G R S D I S M A M A T I C S M V B A 

O P T Y X Z L G T A I L K M C P U T A E 

I M O T M A T E H E N G L E N G P A R L 

N A M A T H E M A T I C S M E O B A Q W 

A T I M L D A E O T T I U M S T U I E R 

O V L M A T U B D O N R N M T Q R P E E 

S Q U E M A T I C I A C I M S S G C A S 

R E H R E C T A R E C L R A I N F T O D 

S H E D E F O R E S T E A R N P A V A L 

I A A Q T A R A N D P E A K O G C M C E 

G H D R E C T A N G L  E A V A L L E N G 

H E E P A E R V M A V  Z C M C E H E H B 

T C S O L T R I A N A M A T H E M A N K 

T G F O V E K L R N L A M N G L E N G Q 

S L A X E A S P R Q A X T R I A N G L E 

Q E C O N E L P O D O M E X P E R I S K 

U A E T H I R T A S A M P L E S P A C E 

E A R T R A N D O M E X P E R I M E N T 
 

 

 

CIRCLE     COIN        DICE         FACE         HEAD 
MATHEMATICS         RANDOM EXPERIMENT       RECTANGLE  

RIGHT TRIANGLE    SAMPLE SPACE    SQUARE     TAIL   TRIANGLE  OVAL 

TIPS   You can circle the words in 3 directions which are horizon(������),  
          vertical (������) and  diagonal (������). 
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ใบความรูท่ี 3 
เรื่อง  เหตุการณ   (Event) 

 
  

เหตุการณ (Event)  คือ ผลลัพธที่เราสนใจจากการทดลองสุมครัง้หนึ่งๆ ใชสัญลักษณ “ E ” 

แทนผลลัพธทีเ่ราสนใจ  และใช “ n(E) ”  แทนจํานวนเหตุการณที่เราสนใจ 
 

ยกตัวอยางเชน 

1. การทอดลูกเตา 1 ลูก 1  ครัง้  สนใจเหตุการณที่แตมข้ึนเปนจํานวนคู 

ผลลัพธทั้งหมด   คือ   1 , 2 , 3 , 4 , 5  และ  6  จํานวนผลลัพธทั้งหมด คือ   6 

ผลลัพธที่สนใจ  คอื     2  ,  4  ,  6                                 จํานวนผลลัพธที่สนใจ คือ   3    
 
 
 

2. การโยนเหรียญ  1  เหรียญ  1 ครัง้  สนใจเหตุการณที่เหรียญขึ้นหนาหัว 

ผลลัพธทั้งหมด   คือ   หัว ,  กอย  หรือ  H , T   จํานวนผลลัพธทั้งหมด คือ   2 

ผลลัพธที่สนใจ  คอื   กอย  หรอื  T                           จํานวนผลลัพธที่สนใจ คือ   1 
 
 
 

3. สุมหยิบ ไพ 1 ใบ จากไพ 1 สํารับ  สนใจผลลัพธที่ไดไพเปน Q 

 ผลลัพธทั้งหมด คือ  A♣ , 2♣ , 3♣ , 4♣ , 5♣ , 6♣ , 7♣ , 8♣ , 9♣ , 10♣ , J♣ , Q♣ , K♣ 

                   A♦ , 2♦ , 3♦ , 4♦ , 5♦ , 6♦ , 7♦ , 8♦ , 9♦ , 10♦ , J♦ , Q♦ , K♦ 

                              A♥ , 2♥ , 3♥ , 4♥ , 5♥ , 6♥ , 7♥ , 8♥ , 9♥ , 10♥ , J♥ , Q♥ , K♥ 

                          A♠ , 2♠ , 3♠ , 4♠ , 5♠ , 6♠ , 7♠ , 8♠ , 9♠ , 10♠ , J♠ , Q♠ , K♠ 
 

จํานวนผลลัพธทั้งหมด คือ   52 

ผลลัพธที่สนใจ  คอื   Q♣ , Q♦ , Q♥ , Q♠                            

จํานวนผลลัพธที่สนใจ คือ   4    
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4. สุมหยิบลูกบอลสีตาง  ๆ  2   ครัง้ ครั้งละ  1 ลูก (โดยหยิบลูกแรกแลวใสคนื) จากภาชนะทบึทีบ่รรจุลูกบอล    5    

ลูก   โดยเปนลูกบอลสีแดง   2   ลูก   สีสม   2   ลูก  สีขาว  1  ลูก       สนใจเหตกุารณทีห่ยิบลูกบอลไดสีเดียวกัน 

หมายเหต ุ  ให     ด1  , ด2     แทน  ลูกบอลสีแดง  ลูกที่ 1 และ 2 ตามลําดับ       

   ส1  , ส2     แทน  ลูกบอลสีสมลูกที่ 1 และ 2 ตามลําดับ        

                    และ               ข     แทน  ลูกบอลสีขาว    

ผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นไดทัง้หมด  เขียนโดยแผนภาพตนไม  ไดดังนี้  

 

 

                  ด1                    ด2                                                               ส1            

 

 

 

                                                       ส2                                                                         ข   

 

 

หรือเขียนโดยใชคูอันดับไดวา    

 (ด1  , ด1 ),(ด1  , ด2 ),(ด1  , ส1 ),(ด1 , ส2 ),(ด1 , ข ),(ด2  , ด1 ), (ด2  , ด2 ),(ด2  , ส1 ),(ด2  , ส2 ),(ด2 ,ข ),(ส1 ,ด1 ),(ส1 , ด2 ,), 

(ส1, ส1 ),(ส1, ส2 ),(ส1, ข ),(ส2 , ด1 ),(ส2 , ด2 ,),(ส2,  ส1),(ส2, ส2 ),(ส2, ข ),(ข, ด1 ), (ข,  ด2 ),(ข  , ส1 ),(ข  , ส2 ), (ข,ข) 
 

ผลลัพธทั้งหมด   คือ  (ด1  , ด1 ),(ด1  , ด2 ),(ด1  , ส1 ),(ด1  , ส2 ),(ด1  , ข ),(ด2  , ด1 ), (ด2  , ด2 ),(ด2  , ส1 ),(ด2  , ส2 ) ,

(ด2 ,ข ),(ส1 ,ด1 ),(ส1 , ด2 ,),(ส1, ส1 ),(ส1, ส2 ),(ส1, ข ),(ส2 , ด1 ),(ส2 , ด2 ,),(ส2,  ส1),(ส2, ส2 ),(ส2, ข ),(ข, ด1 ), (ข,  ด2 ),

(ข  , ส1 ),(ข  , ส2 ), (ข,ข) 
 

จํานวนผลลัพธทั้งหมด คือ   25 
 

ผลลัพธที่สนใจ  คอื   (ด1  , ด1 ),(ด1  , ด2 ), (ด2  , ด1 ), (ด2  , ด2 ),(ส1, ส1 ),(ส1, ส2 ),(ส2,  ส1),(ส2, ส2 ), (ข,ข)                  
 

จํานวนผลลัพธที่สนใจ  คือ   9   
. 

 

 

 

 

  ด1      

  ด2 

  ส1 

  ส2  

   ข 

แคนี้เอง ทําไดอยูแลว 

  ด1      

  ด2 

  ส1 

  ส2  

   ข

  ด1      

  ด2 

  ส1 

  ส2  

   ข   ด1      

  ด2 

  ส1 

  ส2  

   ข

  ด1      

  ด2 

  ส1 

  ส2  

   ข 
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5. ในการสรางจาํนวนสองหลกั ดวยเลขโดด (0 - 9) สามารถสรางไดทั้งหมดก่ีจํานวน  และหากสนใจ

เฉพาะจํานวนคูจะมีก่ีจํานวน จํานวนใดบาง  

 

ผลลัพธทั้งหมด   คือ  10 , 11 , 12 , 13 , 14 ,  … ,95 , 96 ,  97 , 98 , 99   

จํานวนผลลัพธทีท่ั้งหมด คือ   90  
 

ผลลัพธที่เปนจํานวนคู มดีังนี้       10  , 12  ,14 , 16 , 18 , 20 ,   …   , 90 , 92 , 94 ,  96 , 98  

จํานวนผลลัพธที่สนใจ  คือ        45    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DIE

DICE
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ใบงานท่ี 6 
 

คําส่ัง  จงหาผลลัพธท้ังหมด จํานวนผลลัพธท้ังหมด ของการทดลองสุมที่กําหนดใหตอไปนี ้   
   

1.  ถุงใบหนึง่มียางวงสีแดง 2 เสน  สีขาว   2  เสน  สีเหลือง 1 เสน  ทุกเสนมีขนาดเทากัน   

ก,  หยิบข้ึนมาทีละเสน 2 ครัง้ โดยไมใสยางวงเสนแรกคืนในถุงกอนหยิบเสนที่ 2 

ข.  หยิบข้ึนมาทีละเสน 2 ครัง้ โดยใสคนืยางวงเสนแรกคืนในถุงกอนหยิบเสนที่ 2 
หมายเหต ุ  ให    ด1  , ด2     แทน ยางวงสีแดง  เสนที่ 1 และ 2 ตามลาํดับ       ข1  , ข2     แทน  ยางวงสีขาวเสนที่ 1 และ 2 ตามลาํดับ      

                           และ     ล     แทนยางวงสีเหลือง     

ก. ผลลัพธทั้งหมด  คือ .……….....………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

จํานวนผลลัพธทั้งหมด คือ   ………………………………………………………………………....... 

ข. ……........………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

2. หยิบลูกปงปอง  2  ลูกจากกลองใบหนึ่งมีลูกปงปองสีอยู 6 ลูก  เปนสีดํา  3  ลูก  สีเหลือง  2  ลูก  

สีฟา  1 ลูก  โดยหากมีเงื่อนไขวา 

ก. หยิบข้ึนมาทีละ  1  ลูก  โดยใสคืน 

ข. หยบิข้ึนมาทีละ  1  ลูก  โดยไมใสคืน 

ค. หยิบข้ึนมาพรอมกัน  2  ลูก   

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

ให  ด1  , ด2 , ด3   แทน ลูกปงปองสีดํา ลูกที่ 1 ,  2 และ 3  ตามลําดับ        

            ล1  , ล2     แทน ลูกปงปองสีเหลืองลูกที1่ และ 2 ตามลําดับ      

        และ     ฟ    แทน ลูกปงปองสีฟา 
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3. ทอดลูกเตา 2 ลูก ที่มีสีตางกนั พรอมกัน  1  ครัง้ 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

4. สุมเลือกตัวอักษรมาเรียงใหม  2  ตัวอักษร โดยใหตัวอักษรตัวแรกมาจากคําวา RANDOM และ

ตัวอักษรตัวทีส่องมาจากคําวา DICE  

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

5. การเขียนจํานวนที่มี 3 หลัก  จากเลขโดด   0 , 1 , 2  

ก.  ถาเลขโดดแตละตัวใชไดเพียงครัง้เดียว  ข.  ถาเลขโดดแตละตัวใชก่ีครั้งก็ได 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 
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ใบงานท่ี 7 
 

คําส่ัง  ใหนักเรียนเติมคําตอบที่ถูกตอง  
 

1. นายตากลมสุมหยิบดินสอสข้ึีนมา 1 แทง  จากกลองใบหนึง่ซึ่งมีดนิสอสี อยู  4  แทง โดยมีดนิสอสี

สม  2  แทง    สีแดง 1 แทง   สีฟา  1  แทง   จงหา 
        ให  ส1  , ส2     แทน  ดินสอสีสมแทงที่ 1 และ 2 ตามลําดับ     ด  แทนดนิสอสีแดง     และ     ฟ  แทนดินสอสีฟา      
  

ก. ผลลัพธทั้งหมดของการสุมหยิบดินสอส ี

……………………………………………………………………………………………………….......

………………………………………………………………………………………………………....... 

ข. ผลลัพธที่นายตากลมจะหยิบไดดนิสอสีแดง 
………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

ค. ผลลัพธที่นายตากลมจะหยิบไดดนิสอสีสม 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 
 

2. ทอดลูกเตา  1  ลูก  2  ครัง้  จงหา 

ก. ผลลัพธทั้งหมด                   

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 
 

ข. ผลลัพธที่ลูกเตาขึ้นแตมเปนจํานวนคูทัง้ 2 ครั้ง 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

 

 

 

 

Âa§¨íÒË¹�Òµ�Ò§æ¢o§ÅÙ¡eµ�Ò 
        ¡a¹ä �́oÂÙ�Ãึe»Å �Ò¨ �a 
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ค. ผลลัพธที่ลูกเตาขึ้นแตมเปนจํานวนคี่ทัง้ 2  ครัง้ 

……………………………………………………………………………………………………….......

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

ง. ผลลัพธที่ผลรวมของแตมลกูเตาเปนจํานวนคู 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

จ. ผลลัพธที่ลูกเตาขึ้นแตมเปนจํานวนเฉพาะทั้ง 2 ครั้ง 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

3. เลือกตัวอักษรจากคําวา  EVENT  มาครัง้ละ  1  ตัว   2  ครัง้  โดยตัวอักษร  1  ตัวสามารถเลือกได

เพียงครัง้เดียว 

ก. ผลลัพธทั้งหมด 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

ข. ผลลัพธที่จะไดตัวอักษรเหมือนกันทัง้  2  ตัว 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

ค. ผลลัพธที่จะไดตัวอักษรเปนคําวา  TE 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

 

 

 

 

 

อืม!! เขาใจ เขาใจ 
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4. ครอบครัวหนึ่งมีบุตร 3 คน    (หากสนใจเพศของบตุรที่อาจเกิดขึ้นได)  จงหา 

ก.  ผลลัพธที่อาจเปนไปไดทั้งหมดของเพศของบุตรในครอบครัวนี ้

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

ข. ผลลัพธที่อาจเปนไปไดทีค่รอบครัวนี้จะมีบุตรเปนเพศเดยีวกันทั้ง 3 คน 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

ค. ผลลัพธที่อาจเปนไปไดทีค่รอบครัวนี้จะมีบุตรเปนชาย  2  คนและเปนหญิง  1  คน 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 
 

5. เด็กหญิงใจดีโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 3 ครั้ง  จงหา ผลลัพธที่เด็กหญิงใจดีจะโยนเหรียญไดหนา

แตกตางกันอยางนอย 1 ครัง้ 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 
 

6.   นายซื่อสัตย   สุจริต  ตองการสรางผลงานศิลปะจากไพ  1  สํารับ  โดยแบงงานออกเปน  4  ชุด  

ตามหัวขอ  clubs , diamonds ,  hearts หรือ spades  อยากทราบวางานแตละชดุจะประกอบไปดวย

ไพอะไรบาง  และแตละชุดจะประกอบไปดวยไพก่ีใบ 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………………………………....... 
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คําส่ัง จงหาเหตุการณของการทดลองสุมที่กําหนดใหตอไปนี ้พรอมบันทึกความรูสึกเมื่อมีส่ือการเรียน 
 

1. เหตุการณที่ใจปล้ืมจะจับฉลากของขวัญไดหมายเลขที่เปนจํานวนคู จากฉลากที่มีใบละ 1 หมายเลข 

ตั้งแตหมายเลข 1 - 35  
 

เหตุการณ  คอื   ………………………………………………………………………………………………………. 
 

2. เหตุการณที่เลอืกเลขโดด 1 ตัว  ในระบบเลขฐานสิบ  แลวไดจํานวนเฉพาะ 
 

เหตุการณ  คอื   ………………………………………………………………………………………………………. 

 

3. เหตุการณที่หยิบลูกปงปองพรอมกัน 2 ลกูจากถุงที่มีลูกปงปอง สีแดง 3 ลูก สีเขียว  2  ลูก  

และสีสม 3 ลูกแลวไดลูกปงปองสีเดียวกัน 
 

เหตุการณ  คอื   ………………………………………………………………………………………………………. 
 

4. เหตุการณที่หยิบไดดินสอสสีีเดียวกัน  จากการหยิบดินสอสีครัง้ละ  1  แทง  2  ครั้ง จากถุงที่มี 

ดินสอสีแดง  1 แทง สีเขียว 2  แทง และสีสม  3  แทงแลว(โดยใสแทงแรกคืนกอนจึงหยิบแทงที่ 2) 
 

เหตุการณ  คอื   ………………………………………………………………………………………………………. 
 

5. เหตุการณที่แตมของลูกเตาตางกันอยู 1 จากการทอดลกูเตา 2 ลูกพรอมกัน 1  ครั้ง   
 

เหตุการณ  คอื   ………………………………………………………………………………………………………. 
 

6. เหตุการณที่แตมของลูกเตารวมกันมากกวา 7 จากการทอดลูกเตา 1 ลูก 2  ครั้ง   
 

เหตุการณ  คอื   ………………………………………………………………………………………………………. 

7. เหตุการณที่แตมของลูกเตารวมกันไดเทากับจํานวนเฉพาะ จากการทอดลูกเตา 1 ลูก 2  ครัง้   
 

เหตุการณ  คอื   ………………………………………………………………………………………………………. 
 

8. เหตุการณที่สุมหยิบไพ  1  ใบ จากไพ 1 สํารับ (52 ใบ)  แลวไดไพที่มีเลข 7 
 

เหตุการณ  คอื   ………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

 

 

 

 เอกสารทบทวนชุดท่ี 2 
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9. เหตุการณที่สุมหยิบไพ  1  ใบ จากไพ 1 สํารับ (52 ใบ)  แลวได ไพที่มีดอกเปนโพดํา  
 

เหตุการณ  คอื   ………………………………………………………………………………………………………. 
 

10. เหตุการณที่สุมหยิบไพ  1  ใบ จากไพ 1 สํารับ (52 ใบ)  แลวไดไพสีแดง 
 

เหตุการณ  คอื   ………………………………………………………………………………………………………. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¹a¡eÃÕÂ¹ãª �Êืèo¡ÒÃeÃÕÂ¹oaäÃº �Ò§e»�¹µaÇæ·¹º�Ò§ã¹¡ÒÃËÒ¤íÒµoº .................................................................................................................................. 
¹a¡eÃÕÂ¹ÁÕ¤ÇÒÁÃÙ�Ê ึ¡oÂ �Ò§äÃµ�o¡ÒÃeÃÕÂ¹o´Âãª�µaÇæ·¹ ......................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................................................................................................................... 
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  Assume that we have a deck of cards which consists of only the aces, kings, 
queens, jacks. We first select one card from this deck and then, without replacing it, 
select another.  
 How many different outcomes are there?  
………………………………………………………………………..…………………………………………

………………………………………………………………………..…………………………………………

………………………………………………………………………..…………………………………………

………………………………………………………………………..…………………………………………

………………………………………………………………………..…………………………………………

………………………………………………………………………..…………………………………………

………………………………………………………………………..…………………………………………

………………………………………………………………………..…………………………………………

………………………………………………………………………..…………………............................... 

æ»Å¡a¹ä �́ËÃืoÃึe»Å�Ò¤Ãaº æ»ÅæÅ�Ç  
oÂ�ÒÅ ืÁ!! ËÒ¤íÒµoºµÒÁ·Õèo¨·Â� 
 ¶ÒÁ �́ÇÂ¹aครับ 

æÅ �Ço¨·Â �¢ �o¹ÕéÁÕ¤íÒÈa¾· �oaäÃº�Ò§Åa  ª�ÇÂ¾Ç¡eÃÒ¨´
¤íÒÈa¾· �¡aº¤ÇÒÁËÁÒÂË¹�oÂ¹a¤Ãaº 
.......................................................................................................
.......................................................................................................
..................................................................................................... 
..................................................................................................... 



 
 

194 

ชุดการเรียน “Learning Mathematics Through English”  ท่ีเนนทักษะการใชตัวแทน 
เร่ือง ความนาจะเปน 

 

ชุดที่ 5  Probability and English 
 

คําชี้แจง 
6. ชุดการเรียนนี้เปนชดุการเรียนที่เนนใหนักเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง โดยครูเปนใหคําปรึกษา 
7. ใหนักเรียนศึกษาใบความรูและชวยกันแปลความหมาย 

8. เวลาที่ใชในการเรียนดวยชุดการเรียนที่ 1   คือ   1  คาบ  ( 50 นาที) 

9. ส่ือการเรียน 

1. ชุดการเรียน  1  ชดุ    

2. Dictionary  อังกฤษ - ไทย 
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ใบความรูท่ี 6 
เรื่อง  ภาษาอังกฤษในคณิตศาสตรและความนาจะเปน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                          
            
            
            
  
 
 
 
 

    Come to see  

Mathematics words! 

You can call me “ADD” “PLUS” or 
“AND”. 

Anything you want. 

You can call me “SUBTRACT”  
“MINUS” or “TAKE AWAY”. 

Anything you want. 



 
 

196 

            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

You can call me “TIMES”   
or   “MULTIPLY BY” 
 Anything you want. 

You can call me 
 

 “DIVIDED BY” 

You can call me 
 

 “EQUALS” or “IS” 
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¨íÒ¹Ç¹ e¢ÕÂ¹e»�¹¤íÒÈa¾·�ã¹ÀÒÉÒoa§¡ÄÉä´ �Ç�Ò 

5  

11  

12  

16  

35  

100  

201  

1,000  

2,500  

10,000  

30,724  

100,000  

5,000,000  

28,016,007  

80,002,000,000  

 
 

  ªu´·Õè 1 ¹ÕéÁÒÅo§·Ç¹¡a¹´Õ¡Ç�Ò  Ç�ÒÊÒÁÒÃ¶e¢ÕÂ¹¨íÒ¹Ç¹ 
   µ�oä»¹Õée» �¹Èa¾· �ÀÒÉÒoa§¡ÄÉä �́¶Ù¡¡a¹Ã ึe»Å�Ò 
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ÅíÒ´aº·Õè e¢ÕÂ¹e» �¹¤íÒÈa¾· �ã¹ÀÒÉÒoa§¡ÄÉä´ �Ç �Ò 

1  

2  

3  

4  

5  

8  

11  

12  

13  

21  

22  

30  

100  

101  

203  
 

 

 

ªu´·Õè 2 ¹ÕéÁÒ Ù́¡a¹Ç �ÒÊÒÁÒÃ¶e¢ÕÂ¹ÅíÒ´aºµ�oä»¹Õé
e» �¹Èa¾·�ÀÒÉÒoa§¡ÄÉä´ �¶Ù¡¡a¹oÂÙ�Ã ึe»Å�Ò 
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í̈Ò¹Ç¹ e¢ÕÂ¹e» �¹¤íÒÈa¾· �ã¹ÀÒÉÒoa§¡ÄÉä´ �Ç �Ò 

2
1   

3
1    

4
1   

4
3   

21
1   

21
5   

17
12   

49
34   

400
123   

128
1   

1.2         

33.3  

21.234     

0.001       

313.313    

 

     ªu´·Õè 3  ¹o¡¨Ò¡¡ÒÃe¢ÕÂ¹¨íÒ¹Ç¹æÅaÅíÒ´aºæÅ �Ç  
 ¨íÒ¹Ç¹o ืè¹æ µ �oä»¹Õé ã¤ÃÊÒÁÒÃ¶e¢ÕÂ¹e»�¹ 
     Èa¾·�ÀÒÉÒoa§¡ÄÉä �́º �Ò§ 
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µÒÃÒ§æÊ´§¤ÇÒÁ¶Õè¢o§µaÇoa¡ÉÃÀÒÉÒoa§¡ÄÉ·Õèãª �ã¹æµ �Åaª ú  (e©¾Òa¢ �o¤Ù�) 

µaÇoa¡ÉÃÀÒÉÒoa§¡ÄÉ 
¤ÇÒÁ¶Õè 

ªu´·Õè 1 ªu´·Õè 2 ªu´·Õè 3 ÃÇÁ 

a     

b     

c     

d     

e     

f     

g     

h     

i     

j     

k     

l     

m     

n     

o     

p     

q     

r     

s     

t     

u     

v     

w     

x     

y     

z     

  e¢ÕÂ¹¡a¹ÁÒ¾oÊÁ¤ÇÃæÅ �Ç  ÁÕã¤ÃÊa§e¡µËÃืoäÁ�Ç�Ò  µaÇoa¡ÉÃ
ÀÒÉÒoa§¡ÄÉ·Õèãª �¹aé¹Áa¡e»�¹µaÇoa¡ÉÃã´  ÁÒÅo§¹aº¡a¹ Ù́ Ṍ¡Ç �Ò 
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¨Ò¡µÒÃÒ§·Õèä �́  ¹a¡eÃÕÂ¹ºo¡ä �́ËÃืoäÁ�Ç�ÒµaÇoa¡ÉÃã´ãª�ã¹¡ÒÃe¢ÕÂ¹¤íÒµ �Ò§æe¡ÕèÂÇ¡aº¡ÒÃ

o �Ò¹µaÇeÅ¢ã¹ÀÒÉÒoa§¡ÄÉ  æÅa¶�Ò¹a¡eÃÕÂ¹ä �́ÃaºÁoºËÁÒÂãË �·íÒÊµ iê¡e¡oÃ�ÊíÒeÃç¨ÃÙ»¢ÒÂ

o´ÂÊµ iê¡e¡oÃ�¹Õéãª �¢�oÁÙÅ¨Ò¡·aé§ 3 µÒÃÒ§ã¹¡ÒÃÊÃ�Ò§  o´Âã¹Êµiê¡e¡oÃ� 1 æ¼ �¹¨a

»Ãa¡oºä» �́ÇÂµaÇoa¡ÉÃ 50 µaÇ oÂÒ¡·ÃÒºÇ�Ò¹a¡eÃÕÂ¹¨aÁÕÇi¸Õã¹¡ÒÃ

ÊÃ�Ò§Êµiê¡e¡oÃ�¹ÕéoÂ�Ò§äÃãË�ÁÕ¨íÒ¹Ç¹µaÇoa¡ÉÃæµ �ÅaµaÇÁÒ¡¹�oÂµ �Ò§¡a¹µÒÁ

¤ÇÒÁeËÁÒaÊÁ 

....................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................

 ................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. 

 

 

 

 
 
 

 eËç¹ËÃืoäÁ�Ç �Ò  ¤ÇÒÁ¹�Ò¨ae»�¹¹aé¹ÊÒÁÒÃ¶ãª �ä �́ã¹eÃืèo§µ �Ò§æÁÒ¡ÁÒÂ

¹o¡¨Ò¡ ÅÙ¡eµ �Ò ä¾� ÅÙ¡ºoÅ ËÃืoeËÃÕÂ­  Ç �Òæµ �Ç�Ò ÅืÁ¤íÒÈa¾·�·Õè

e¡ÕèÂÇ¡aº¤ÇÒÁ¹�Ò¨ae»�¹¡a¹ÃึÂa§  ÁÒ·Ç¹¤ÇÒÁ¨íÒ¡a¹ Ṍ¡Ç�Ò 
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¤íÒÊaè§  ËÒ¤íÒÈa¾·�ÀÒÉÒoa§¡ÄÉ æÅa Ç§Å�oÁÃoº¤íÒÈa¾·�eËÅ �Ò¹aé¹  æÅ�Ç¨ึ§eµ iÁ¤ÇÒÁËÁÒÂ¢o§æµ �

Åa¤íÒã¹eo¡ÊÒÃ  o´ÂÊÒÁÒÃ¶Ç§ä´ � 3 ·iÈ·Ò§ ¤ืo  æ¹Çµaé§  æ¹Ç¹o¹  æ¹Ç·æÂ§  

ACE  CIRCLE  DIAGONAL  DIAMOND  DIE  DIGIT 

DIVIDE EQUAL EVENT EVEN NUMBER  FIRST HEART 

HORIZON MILLION  MINUS  ODD NUMBER  PLUS PROBABILITY 

TIMES TOSS SAMPLE SPACE  SECOND SQUARE  SPHERE 

 

  

A E F U H S P H E R E T F N G 

H A S Q F I R S T A Q I F K X 

O M P O N A O D D N U M B E R 

R E D W T S B O I O A E W V M 

I E A S Q U A R E D L S D E Y 

Z H E A R T B O A M A E O N S 

O D A M A M I N U S O T D N S 

N I P P H D L A F H J N C U D 

E A L L I I I P R A N D O M A 

E M U E C V T A D M E I N B J 

T O S S P I Y E G N V G E E M 

O N U P R D R L U O E I Q R T 

S D A A C E P A S T N T K D O 

A E N C I R C L E T T A J W M 

C E V E R T I C A L I O L A R 

R S E C O N D A M I L L I O N 

 

 

 เอกสารทบทวนชุดท่ี 6 
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ACE  

CIRCLE  

DIAGONAL  

DIAMOND  

DIE  

DIGIT  

DIVIDE  

EQUAL  

EVENT  

EVEN NUMBER  

FIRST  

HEART  

HORIZON  

MILLION  

MINUS  

ODD NUMBER  

PLUS  

PROBABILITY  

TIMES  

TOSS  

SAMPLE SPACE  

SECOND  

SQUARE  

SPHERE  
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Polygon (รูปหลายเหลี่ยม) 
 

ชวยกันลากเสนจับคูคําศัพทภาษาอังกฤษดานซายกับรูปหลายเหลี่ยมดานขวาตอไปนี ้

Triangle 

Quadrilateral 

Square 

Pentagon  

Rectangle 

Rhombus 

Hexagon 

Heptagon 

Trapezoid 

Octagon 

Nonagon 

Decagon 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2  
 

วิชา คณิตศาสตร    ค 33101           ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   3 
เร่ืองการทดลองสุมและเหตุการณ                 จาํนวนคาบ  3  คาบ  150  นาที 

               
จุดประสงคการเรียนรู  นกัเรียนสามารถ 
 

1. ดานความรู       
 

1) นักเรียนสามารถหาและเขียนผลลัพธทัง้หมดที่เกิดขึ้นได 
2) นักเรียนสามารถหาและเขียนผลลัพธที่สนใจได 
 

2. ดานทักษะ/กระบวนการ 
    

3) นักเรียนมคีวามสามารถในการเชื่อมโยงความรูทางคณติศาสตร 
4) นักเรียนมทีักษะการใชตัวแทนวตัถุจริงหรอืแบบจําลอง 

 

3. ดานคุณลักษณะ    
 

5) นักเรียนมีวิธีการทํางานอยางมรีะบบระเบยีบรอบคอบ 

6) นักเรียนมีวิจารณญาณและมีความเชื่อม่ันในตนเอง 
 
 

สาระการเรียนรู 
 

การทดลองสุม (Random Experiment)  คือ  การทดลองที่เราสามารถบอกวาผลลัพธที่ได

จากการทดลองมีอะไรบางทีจ่ะเกิดขึ้นได  แตไมสามารถระบุไดวาผลลัพธจะเปนอะไรแนนอน 

1. การทอดลูกเตา 1 ลูก 1  ครัง้  เปนการทดลองสุม  เนื่องจาก การกระทํานี้ไมสามารถระบ ุ

ผลลัพธที่แนนอนลวงหนาไดถึงแมวาจะทราบผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นได คือ แตม 1 , 2 , 3 , 4 , 5  และ  6 

2. การโยนเหรียญ  1  เหรียญ  1 ครัง้  เปนการทดลองสุม เนื่องจากถึงแมวาจะทราบวาผลลัพธที่จะ

เกิดขึน้เปน หัว  หรือ กอย  แตไมสามารถระบผุลลัพธไดแนชดัวาจะเกิดผลลัพธเปนอะไร 

3. การโยนเหรียญ  2  เหรียญ  1 ครัง้  เปนการทดลองสุม เนื่องจากถึงแมวาจะทราบวาผลลัพธที่จะ

เกิดขึน้เปน  คอื (หัว , หัว)  (หัว , กอย)  (กอย, หัว)  (กอย , กอย)  แตไมสามารถระบุผลลัพธไดแนชัดวาจะเกดิ

ผลลัพธเปนอะไร 
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เรียกเซต*ของผลลัพธทั้งหมดทีเ่กิดขึ้นจากการทดลองครัง้หนึ่งๆ วา แซมเปลสเปซ (Sample 

space)  เขียนแทนดวยสัญลักษณ “ S ”  และ ใช n(S)  แทน  จํานวนผลลัพธทีเ่กิดขึ้นทัง้หมดจากการ

ทดลองสุมครั้งหนึง่ๆ    

(เซต* เปน อนยิาม  ใชคําวาเซตเมื่อกลาวถึงกลุมของสิ่งตางๆที่เราสามารถกําหนดสมาชิกไดชัดเจน) 
 

7. การทอดลูกเตา 1 ลูก 1  ครัง้  

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทัง้หมด คือ แตม 1 , 2 , 3 , 4 , 5  และ  6 

จํานวนผลลัพธที่เกิดขึน้ทัง้หมด  คอื      6 
 

8. การโยนเหรียญ  1  เหรียญ  1 ครัง้   

ผลลัพธที่เกิดขึ้นทัง้หมด คือ หัว  และ    กอย          หรือ        Head   ,   Tail     หรือ     H   ,   T 

จํานวนผลลัพธที่เกิดขึน้ทัง้หมด  คอื      2 

 

เหตุการณ (Event)  คือ ผลลัพธที่เราสนใจจากการทดลองสุมครัง้หนึ่งๆ ใชสัญลักษณ “ E ” 

แทนผลลัพธทีเ่ราสนใจ  และใช “ n(E) ”  แทนจํานวนเหตุการณที่เราสนใจ 
 

ส่ือการเรียนรู 
 

1. ชุดการเรียนที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ  โดยการใชตัวแทนวตัถุจริงหรือแบบจาํลอง   

2. เอกสารทบทวนชดุที ่2 

3. ลูกเตากระดาษ  

4. เงินเหรียญ 

5. รูปจําลองทางคณติศาสตร (Mathematical Model)   
 
กิจกรรมการเรียนรู 
 

ชุดการเรยีนที่ 2  การทดลองสุมและแซมเปลสเปซ โดยการใชตัวแทนวัตถุจรงิหรือแบบจําลอง   

คาบที่ 2   (50  นาที) 

1. ครูใหนักเรียนทั้ง 35 คนจบัคูกันเพื่อเลน เปา ยิง ฉุบ (Rock Paper Scissors) โดยให

นักเรียนที่เปนเศษ 1 คน จบัคูกับอาจารย เลนทั้งหมด 3 ครัง้ พรอมใหนักเรียนบนัทึกผลการเลนและ

ตอบคําถามทายใบงานที่ 1 

2. ครูใหนักเรียนจับกลุมโดยการแบงชายหญิงเปน  2  กลุม แลวใหนักเรียนแตละกลุมยืน

เรียงกันตามเลขที่   หัวแถวเริ่มนับ 1 แลวใหนับตอไปจนถึง 8 เมื่อครบ 8 ใหเริ่มนับใหมจนครบทกุคน 

3. ใหนักเรียนเขากลุมตามตัวเลขที่ตนนับได แลวเริ่มทํากิจกรรมในใบงานที่ 2  
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4. ครูแจกลูกเตาใหนักเรียนแตละกลุม 2 ลูก คือ ลูกเตาสีดาํและสีสม อยางละ 1 ลูก 

5. ใหนักเรียนทอดลูกเตาตามโจทยในใบงานที่ 2  พรอมบนัทึกผลและสรุปผลรวมกันภายใน

กลุม  แลวสรุปรวมกันทัง้หองอีกครัง้หนึง่ 

6. ใหนักเรียนแตละกลุมหยิบเหรียญบาทและเหรียญหาบาทขึ้นมาอยางละ 1 เหรียญ 

7. ครูอธิบายวา “เรามักแทนหวัดวย H  และ กอยดวย  T” แลวใหนักเรียนชวยกันทายคําที่

เปนทีม่าของ H และ T ดวยการเลน hangman (เฉลย  : Head , Tail)  กลุมไหนตอบไดกอนมีสิทธิ์จบั

ฉลากคะแนนที่มี  -2 ,-1 , 0 , 1 , 2 , 3 , 4 

 

คาบที่ 3  (50  นาที) 

1. ครูใหนักเรียนแบงกลุมเชนเดียวกับคาบที่ 2 เพ่ือทํากิจกรรม 

2. ใหนักเรียนใชเหรียญทีน่ักเรยีนมีทําใบงานที่ 3 พรอมบันทึกผลและสรุปผลรวมกันภายใน

กลุม  แลวสรุปรวมกันทัง้หองอีกครัง้หนึง่ 

3. ครูแจกลูกปงปอง 5 ลูกใหกับนักเรียนแตละกลุม(สีสม 3 ลูก  และสีขาว  2  ลูก)แลวให

นักเรียนแตละกลุมชวยกันทําและสรุปผลใบงานที ่4  

4. ใหนักเรียนตดักระดาษที่มีรปู 2 มิติ  5 ชนิดชนิดละ 1  รูป  แลวใสลงในภาชนะทบึแลวใช

รูป 2 มิตินี้ในการทําใบงานที่ 5 โดยใหนกัเรียนในกลุมชวยกันคดิตัวแทนที่นักเรียนจะใชแทนรูป 2 มิต ิ 

ซึ่งอาจเปนรูปภาพหรือตัวอักษรก็ได  โดยใหนักเรียนบนัทึกลงในใบงานใหเรียบรอย 

5. ครูใหนักเรียนชวยกันสรุปความรูเกี่ยวกับการทดลองสุมและผลลัพธทั้งหมด  ที่เรียนจาก

ชุดการเรียน   

6. ใหนักเรียนทําเอกสารทบทวนชดุที ่1 เปนการบาน 
 

ชุดการเรยีนที่ 2  เหตุการณ โดยการใชตัวแทนวตัถุจริงหรือแบบจําลอง   

คาบที่ 4  (50  นาที) 

1. ใหนักเรียนรวมกลุมเชนเดียวกับคาบที่ 2 แลวใหนักเรียนแตละคนในกลุมชวยกันทํา      

ใบงานที ่6 เพือ่ทบทวนเรื่องการทดลองสุมและผลลัพธทั้งหมด   

2. ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันอานและทําความเขาใจใบความรูที่ 3 แลวครูจึงใชคําถาม

ชวยสรุปความรูอีกครั้งหนึง่ 

3. เมื่อสรุปความรูจากใบงานแลวจึงใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันทําใบงานที่ 7 (ขอคี)่ โดย

เนนใหนักเรียนเลือกใชตัวแทนที่ส่ือความหมายถึงสิ่งทีต่องการแทนเชนตองการแทนดนิสอสีขาว ก็อาจ

ใช “ข” หรือแทนดวยตัวอักษรภาษาอังกฤษ “w”  

4. เมื่อนักเรียนแตละกลุมทําใบงานที ่ 7 (ขอคี่) เรียบรอยแลวครูและนกัเรียนทั้งหองรวมกัน

เฉลยแลวจึงทําใบงานที่ 7 ขอที่เหลือ 
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5. ครูและนักเรียนทัง้หองรวมกันเฉลยใบงานที่ 7 ขอที่เหลือ   

6. ครูใหนักเรียนชวยกันสรุปความรูเก่ียวกับผลลัพธที่สนใจ (เหตุการณ)  ที่เรียนจากชุดการ

เรียน  แลวใหนักเรียนทําเอกสารทบทวนชุดที่ 2 เปนการบาน 
 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู (ดานความรู) 
  การวัด      การประเมิน 
1. สังเกตจากการมีสวนรวมในการเรียน   1.  ........................................................ 

2. นักเรียนแตละคนทําใบงานถูกตอง   2.  ……………………………………….. 

       ถูกตองมากกวารอยละ 80                      
 

บันทึกหลังการสอน 
…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 
 

วิชา คณิตศาสตร    ค 33101           ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   3 

เร่ือง  Probability and English                   จํานวนคาบ  1  คาบ    50  นาท ี
               

จุดประสงคการเรียนรู  นกัเรียนสามารถ 

2. ดานความรู       
 

1) นักเรียนเขียนศัพททางคณติศาสตรในภาษาอังกฤษได 
2) อานศัพทภาษาอังกฤษที่เก่ียวกับคณิตศาสตรได 
 

3. ดานทักษะ/กระบวนการ 
    

1) นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูเรื่องความนาจะเปนกับศัพทที่เกี่ยวกับคณติศาสตรได 
 

4. ดานคุณลักษณะ    
 

1) นักเรียนมีวิธีการทํางานอยางมรีะบบระเบยีบรอบคอบ 

2) นักเรียนมีวิจารณญาณและมีความเชื่อม่ันในตนเอง 
 
สาระการเรียนรู 
 

 การอานตัวเลข จํานวนและลําดับตางๆในภาษาอังกฤษนั้นเปนเรื่องสําคญัเรื่องหนึ่งซึง่จะ

ละเลยไมได  เนื่องจากในขอมูลที่ใชในการสืบคนในสวนที่เปนภาษาอังกฤษเกือบทุกประเภทมักมี

ตัวเลข จํานวน หรือลําดับปรากฎอยูเสมอ  ซึง่ตามความคุนเคยของผูอานมักอานตัวเลข จํานวน หรือ

ลําดับเปนภาษาไทย  อาจเนื่องมาจากเขาใจไดงายกวาหรือเปนตามความคุนเคย  ดังนัน้เมื่อ

จําเปนตองใชภาษาอังกฤษที่เกี่ยวกับตัวเลข  จํานวน หรือลําดับตางๆจึงอาจเกิดปญหาขึ้นได  ดังนัน้

การอานตัวเลขจํานวนหรือลําดับตางๆในภาษาอังกฤษนั้นพออานไดคราวๆดังนี ้
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ตารางแสดงตัวอยางคําศัพทภาษาอังกฤษที่เกี่ยวกบัจํานวนและตัวเลขทางคณิตศาสตร 
 

จํานวนตางๆ 

จํานวน เขียนเปนคําศัพทในภาษาอังกฤษไดวา จํานวน เขียนเปนคําศัพทในภาษาอังกฤษไดวา 

  

 1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

 

One 

Two 

Three 

Four 

Five 

Six 

Seven 

Eight 

Nine 

Ten 

Eleven 

Twelve 

 
 
 

 

13 

43 

50 

100 

1,000 

10,000   

100,000  

1,000,000  

10,000,000  

100,000,000 

1,000,000,000 

1,000,000,000,000 

 

Thirteen  

Fifty  

Forty - three  

One hundred 

One thousand 

Ten thousands  

One hundred thousand 

One million  

Ten millions 

A hundred million       

A billion  

A trillion 

ลําดับตางๆ 

จํานวน เขียนเปนคําศัพทในภาษาอังกฤษไดวา จํานวน เขียนเปนคําศัพทในภาษาอังกฤษไดวา 
 

 

1st 

2nd 

3rd 

4th 

5th 

11th 

12th 

13th 

17th 

 

 

The First 

The Second 

The Third 

The Fourth 

The Fifth 

The Eleventh 

The Twelfth 

The Thirteenth 

The Seventeenth 

 

 

21st 

22nd 

50th 

13th 

43rd 

100th 

1,051st 

 

20,000th 

 

 

The Twenty - first  

The Twenty - second  

The Fiftieth  

The Thirteenth  

The Forty - third  

The Hundredth  

The One thousand and 

fifty- first   

The Twenty thousandth 
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เศษสวนตางๆ 

จํานวน เขียนเปนคําศัพทในภาษาอังกฤษไดวา จํานวน เขียนเปนคําศัพทในภาษาอังกฤษไดวา 

2
1  

half , a half 

 2
12  two and a half 

3
1  one third 

4
310  ten and three quarters 

4
1  a quarter 

12
113  three and eleven twelfths 

5
1  one fifth 

3
21  one and two thirds 

10
3  three tenths 

234
110 

one hundred and ten  

over two hundred and 

thirty four four  

8
7  seven eights 

501
411  

hundred and eleven over  

five hundred and one 

ทศนิยม 

จํานวน เขียนเปนคําศัพทในภาษาอังกฤษไดวา จํานวน เขียนเปนคําศัพทในภาษาอังกฤษไดวา 

0.15 

0.008 

1.7         

30.2045 

zero point  one five 

zero point  zero zero eight 

one point seven 
 

thirty point two zero four five 

0.111... 
•

6.0  

1.
••

51  

9.0
••

29  

zero point one recurring  
 

zero point six recurring  

one point fifteen recurring 
 

nine point zero ninety two recurring 

 
ส่ือการเรียนรู 
 

6. ชุดการเรียนที่ 5 Probability and English  

7. Dictionary อังกฤษ - ไทย 
 
กิจกรรมการเรียนรู 
 
ชุดการเรยีนที่ 5 Probability and English คาบที ่8 (50  นาที) 

1. ครูใหนักเรียนชวยกันสรุปเนือ้หาทั้งหมดทีเ่รียนมาเกี่ยวกับความนาจะเปน ตั้งแตประวัติ

ความนาจะเปนจนถึงความนาจะเปนกับการตัดสนิใจ  

2. ครูใหนักเรียนทบทวนคําศัพทภาษาอังกฤษตางๆที่ไดเรยีนมาแลวในชุดการเรียนที่ 1 – 4  



 
 

212 

3. ครูถามนักเรียนวามีใครรูจักศัพทคําอื่นๆนอกเหนือจากที่ไดพบวาชุดการเรียนที ่1 – 4 บาง

หรือไม  อะไรบาง 

4. ครูใหนักเรียนแตละคนศึกษาศัพทตางๆในใบความรูที ่6  

5. ครูใหนักเรียนแตละคนเขียนคําศัพทภาษาอังกฤษของจํานวนในชดุที่ 1 

6. ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยชุดที่ 1 พรอมอธิบายคําศัพทภาษาอังกฤษของจํานวนตางๆ 

ภาษาอังกฤษตามตารางเฉลย 

7. ครูทบทวนคําศัพทภาษาอังกฤษของลําดับตางๆ 

8. ครูใหนักเรียนแตละคนเขียนคําศัพทภาษาอังกฤษของลําดับในชดุที่ 2 

9. ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยชุดที่ 2 

10. ครูยกตัวอยางการอานและการเขียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่ใชแทนเศษสวนตางๆ 

11. ครูใหนักเรียนแตละคนเขียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่ใชแทนเศษสวนในชดุที ่3 

12. เมื่อนักเรียนเขยีนคําศัพทภาษาอังกฤษของจํานวนและลาํดับตางๆในชดุที ่ 1 – 3 แลวให

นักเรียนนบัตัวอักษรที่มีในแตละชดุ วาแตละชดุมีอักษรแตละตัวเทาไร แลวเติมความถี่

ของการใชตัวอักษรลงในตารางในหนาที่ 6 และตอบคําถามหนาที่ 7 

13. ครูใหนักเรียนชวยกันสรุปการเขียนจํานวน ลําดับ เศษสวนและทศนยิมตางๆ เปนคําศัพท

ภาษาอังกฤษ 

14. ครูใหนักเรียนทําเอกสารทบทวนชดุที ่ 6 เปนการบานเพื่อทบทวนและศึกษาศัพท

ภาษาอังกฤษเบื้องตนเก่ียวกับคณติศาสตรเพ่ิมเติม 

 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู  
  การวัด      การประเมิน 
3. สังเกตจากการมีสวนรวมในการเรียน   1.  ........................................................ 

4. นักเรียนแตละคนเขียนคําศพัทตางๆ    2.  ……………………………………….. 

ถูกตองเกินกวารอยละ 80                      
 

บันทึกหลังการสอน 
…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 
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คําส่ัง  เลือกคําตอบที่ถูกตอง  แลวทําเครื่องหมาย  ลงในกระดาษคําตอบ 
 

1. จํานวนผลลัพธทั้งหมดทีเ่ปนไปไดของการโยนเหรียญบาท  1  เหรียญ  4  ครัง้  ตรงกับขอใด 

 ก.    4   ข.   8   

ค.    12   ง.   16 

2. กลองใบหนึ่งมีกระดมุสีเขียว  2  เม็ด  สีสม  2  เมด็ และสีขาว 1 เม็ด  ถาหยิบกระดมุพรอมกัน  2 เม็ด 

อยากทราบวา ผลลัพธใดตอไปนี้ไมสามารถเกิดขึ้นได 

ก.   (เขียว , เขยีว)   ข.  (ขาว , ขาว)   

ค.   (เขียว, สม)   ง.    (สม , ขาว) 

3. จากขอ 2   อยากทราบวา มีผลลัพธที่เปนไปไดทัง้หมดมก่ีีผลลัพธ 

ก.    8   ข.   10   

ค.    20   ง.   25 

4. ในการนําเลขโดด 1 , 2 , 3 , 4  มาสรางเปนจํานวน  4  หลัก  (โดยใชเลขโดดไมซ้ํากันในแตละหลกั)  จะ

มีวิธีสรางไดทัง้หมดกี่วิธี 

ก.    256   ข.   64  

ค.    24   ง.   16 
 

5. กลองใบหนึ่งบรรจุลูกอม รสแอปเปล 1 เม็ด  รสมะนาว  2  เมด็  รสสม 1 เมด็  ถาตองการสุมหยิบลูก

อม  2  ครัง้  ครั้งละ  1  เม็ด โดยหยิบเมด็แรกแลวไมใสคืน  จะมีผลการหยิบที่แตกตางกันทัง้หมดกีว่ิธี 

      ก.     12   ข.   16   

ค.    20   ง.   25 

6. กําหนดเลขโดด (0 – 9) ถาจะสรางรางวัลเลขทาย 3  ตัว  จากเลขโดดดงักลาวจะสรางไดทั้งหมดมก่ีี

แบบ 

ก.    1,000   ข.   999   

ค.    900   ง.   100 

7. โยนเหรียญบาท  3  เหรียญ  1 ครั้ง เหตุการณที่เหรียญจะออกกอยอยางนอย 2  เหรยีญ มีผลลัพธเทาใด 

ก.    4   ข.   3   

ค.    2   ง.   1 

โรงเรียนโรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา   โครงการการศึกษาพหุภาษา 

แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   วิชาคณิตศาสตร ค  33101    เรื่อง ความนาจะเปน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3   ภาคปลาย  ปการศึกษา 2551   (เวลา 50 นาที) 

ชื่อ-สกุล..........................................................................................ชั้น..........................เลขที่........................... 
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8. นายสุจริตสุมหยิบไพจากสํารับ  3  ใบพรอมกัน อยากทราบวา เหตุการณที่เขาหยิบไพไดเปนไพ J , Q , K  

อยางละ 1 ใบ  มีผลลัพธที่สนใจทัง้หมดเทาไร 

ก.    1   ข.   4   

ค.    16   ง.   64 
 

9. ในการสํารวจเพศของบุตรในครอบครัวหนึ่งซึ่งมีบุตร  3  คน  อยากทราบวา เหตุการณที่ครอบครัวนี้จะ

มีบุตรชายกอนแลวจึงมีบุตรสาว  ไมตรงกับเหตุการณใดตอไปนี้ (เมื่อ ช  แทน บุตรชาย และ ญ  แทนบุตร

หญิง) 
ก.    ชญญ   ข.   ญชญ   

ค.    ญญช   ง.   ชญช  

10. ผลลัพธใดที่ไมสามารถเกิดขึ้นไดจากการทอดลูกเตา  2 ลูก  พรอมกัน 1 ครัง้ 

ก.    ผลตางของแตมนอยกวา 1  ข.   ผลรวมของแตมเทากับ  1  

ค.      ผลคณูของแตมนอยกวา 5   ง.   ผลรวมของแตมหารดวย 10 ลงตัว  

11. นายคนดีออกรถกระบะใหม  1  คนั  ถาเขาตองการปายทะเบียนที่มีตัวเลข 4 หลัก หมวด  พร  _ _ _ 

_ โดยตัวเลขสองหลักแรก(นับจากซายไปขวา)เปน 8 อยากทราบวาจะมีปายทะเบยีนใหนายคนดีเลือก

ทั้งหมดกี่แบบ 

ก.    81   ข.   90   

ค.    99   ง.   100 

12. ในการหยิบลูกบอล  2  ลูก โดยหยิบครั้งละ 1 ลูกแลวไมใสคืนกอนหยิบลูกตอไป จากถุงที่มีลูกบอลสี

เหลือง  สีฟา  สีสม  และสีขาวอยางละ  1  ลูก  ผลลัพธใดตอไปนี้ไมสามารถเกิดขึ้นได 

ก.        เหลือง ฟา   ข.   ฟา ขาว   

ค.        สม สม   ง.   สม  ขาว 
 

13. จากขอ 12 ถาหยิบลูกบอล 2 ลูกพรอมกัน 1 ครัง้ ความนาจะเปนที่ลูกบอลที่หยิบไดมีลูกบอลสีฟาอยู   

1  ลูก เทากับเทาใด 

ก.    
4
1    ข.   

2
1    

ค.       ง.   1 

14. ในการหยิบสีโปสเตอร  2  ขวด (หยิบขวดแรกแลวใสคืน) จากกลองสีที่มีสีโปสเตอร สีแดง  สีน้ําเงนิ  สี

เหลือง  สดีํา และสีขาวอยางละ  1  ขวด  ความนาจะเปนที่หยิบไดสีโปสเตอรทัง้ 2 ขวดเปนสีเดียวกัน

เทากับเทาใด 

ก.    0   ข.   
4
1    

ค.  
5
1      ง.   1 

4
3
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15. กลองใบหนึ่งบรรจุลูกบอลสีแดง  2  ลูก  สีสม  3  ลูก  สีเขียว  1  ลูก  สุมหยิบลูกบอลมา  2  ลูก     โดย

หยิบลูกแรกแลวใสคืนกอนหยิบลูกตอไป  อยากทราบวา ความนาจะเปนที่ลูกบอลสองลูกที่หยิบไดไมมี

ลูกใดเปนสีแดงตรงกับขอใด 

ก.    
9
1    ข.   

9
4    

ค.  
9
5    ง.   

9
8  

16. ในการทอดลูกเตา  1  ลูก  ความนาจะเปนที่ลูกเตาจะออกแตมเปนจํานวนเฉพาะ เทากับเทาใด 

ก.    
2
1    ข.   

3
1    

ค.    
3
2    ง.   

6
5  

17. ในการทอดลูกเตา  2  ลูก  พรอมกัน 1 ครัง้ ความนาจะเปนที่ผลรวมของแตมนอยกวา 5 เทากับเทาใด 

ก.    
2
1    ข.   

3
1   

ค.    
4
1    ง.   

6
1   

18. ครอบครัวหนึ่งตองการมีบุตรทั้งหมด  3  คน   ความนาจะเปนครอบครวันี้จะมีบุตรคนแรกเปนผูชาย 

และ2 คนหลังเปนผูหญิงเทากับเทาใด 

ก.    1   ข.   
2
1    

ค.    
4
1    ง. 

8
1  

 

19. ในการออกรางวัลเลขทาย 2 ตัว ความนาจะเปนที่ผลตางของเลขโดดทัง้สองหลักเปน 1  เทากับเทาใด 

ก.    0.18   ข.   0.16   

ค.    0.09   ง.   0.08  

20. ในกลองใบหนึง่มีกระดุมอยู  5 หอ  สีแดง  2  หอ  สีขาว  2  หอ  สีสม  1  หอ  สุมหยิบกระดมุออกมา  

พรอมกัน  2  หอ  อยากทราบวาความนาจะเปนที่จะหยิบไดกระดุมตางสีกันเทากับเทาใด 

ก.    0.20   ข.   0.64   

ค.    0.80   ง.   1.00 
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แบบสอบถามวัดเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร 
คําชี้แจง 

1. ขอความในแบบวัดเจตคตนิี้  เปนความรูสึก  ความคดิเห็นที่มีตอการเรียนคณติศาสตร 

2. ใหนักเรียนพิจารณาวาขอความในแตละขอความตรงกับความรูสึกและความคดิเหน็ของนักเรียน
มากนอยเพียงใด 

3. แบบวัดเจตคติฉบับนี้เปนแบบมาตราสวนประมาณคาแบบ  5  ระดบั  คือ  เหน็ดวยอยางย่ิง  เหน็

ดวย  ไมแนใจ  ไมเห็นดวย  ไมเห็นดวยอยางยิ่ง 

4. ในแตละขอของแบบสอบถามใหนักเรียนทาํเครื่องหมาย  ลงในชองที่เปนความรูสกึที่แทจรงิของ

นักเรียน 

5. การตอบแบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรยีนคณิตศาสตรนี้ไมมีผิดหรอืถูก 

6. โปรดตอบแบบสอบถามวัดเจตคติทุกขอ 

 
ตัวอยางแบบวัดเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 

 

ขอที่ ขอความ 

เห็น

ดวย

อยาง

ย่ิง 

เห็น

ดวย 

ไม

แนใจ 

ไมเห็น

ดวย 

ไมเห็น

ดวย

อยาง

ย่ิง 

(0) คณิตศาสตรฝกใหคนคิดอยางมีระบบ      

(00) การเรียนวิชาคณิตศาสตรเขาใจงายเพราะมีข้ันตอน      

 

 

 

ผูทําการวิจัย 
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ขอที่ ขอความ 

เห็น

ดวย

อยาง

ยิ่ง 

เห็น

ดวย 

ไม

แนใจ 

ไมเห็น

ดวย 

ไมเห็น

ดวย

อยาง

ย่ิง 

1 ขาพเจาชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร      

2 ขาพเจาสนุกกับการแกปญหาทางคณิตศาสตร      

3 ขาพเจามีวิธีแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรที่แตกตางจากครูและเพื่อน      

4 ขาพเจาไมชอบการคิดคํานวณที่ซับซอน      

5 ขาพเจาชอบทําแบบฝกหัดวิชาอ่ืนมากกวาวิชาคณิตศาสตร      

6 ขาพเจาไมกลาซักถามอาจารยเมื่อไมเขาใจเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร      

7 ขาพเจาสามารถเรียนรูวิชาคณิตศาสตรไดรวดเร็วกวาวิชาอ่ืน      

8 ขาพเจาคิดวาการเรียนคณิตศาสตรเปนการสงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรค      

9 ขาพเจาคิดวาการเรียนคณิตศาสตรโดยการบรรยายอยางเดยีวเปนสิ่งที่นาเบื่อ      

10 ขาพเจาชอบเขารวมกิจกรรมที่เกีย่วของกับคณิตศาสตรอยูเสมอ      

11 ขาพเจามีความสุขเมื่อไดเขาเรียนวิชาคณิตศาสตร      

12 ขาพเจาสบายใจเมื่อไดทํากิจกรรมหรืองานเกี่ยวกับคณิตศาสตร      

13 ขาพเจารูสึกวาการเรียนวิชาคณิตศาสตรผานไปอยางรวดเร็ว      

14 ขาพเจารูสึกทอถอยในการเรียนคณิตศาสตร      

15 
ขาพเจาคิดวาการเรียนคณิตศาสตรเปนสิ่งจําเปนสําหรับขาพเจาเพราะตองใชใน

การศึกษาตอ 
     

16 ขาพเจารูสึกวาตนเองสามารถทําความเขาใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรได      

17 
ขาพเจาคิดวาควรลดชั่วโมงเรียนวิชาคณิตศาสตรและเพิ่มช่ัวโมงเรียนวิชา 

อ่ืนแทน 
     

18 ขาพเจาคิดวาการเรียนคณิตศาสตรไมจําเปนสําหรับทุกคน      

19 ความรูที่ไดจากการเรียนวิชาคณิตศาสตร สามารถนําไปใชในชวีิตประจําวันได      

20 วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่นาเบื่อหนาย  จําเจ      

21 คณิตศาสตรชวยใหการทํางานของขาพเจามีข้ันตอนมากข้ึน      

22 วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่เรียนสนุก      

23 คณิตศาสตรฝกใหคนตัดสินใจอยางมีเหตุผล      

24 การเรียนวิชาคณิตศาสตรเขาใจงายเพราะมีลําดับข้ันตอน      

25 เมื่อถึงเวลาเรียนคณิตศาสตรขาพเจาจะเรียนดวยความไมเขาใจ      

26 การเรียนวิชาคณิตศาสตรทําใหผูเรียนมีความรอบคอบมากขึ้น      

27 กิจกรรมคณิตศาสตรในชั้นเรียนเปนกิจกรรมที่สนุกสนาน      

28 คณิตศาสตรเปนวิชาที่เรียนและทําความเขาใจยากกวาวิชาอ่ืนๆ      

29 การเรียนคณิตศาสตรเปนการฝกใหคนฉลาดมีไหวพริบดี      

30 การเรียนวิชาคณิตศาสตรฝกใหคนคิดอยางมีระบบ      
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รายนามผูเช่ียวชาญ 
 

 รายนามผูเชี่ยวชาญการสอนคณติศาสตร  ที่ชวยตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของชุดการ

เรียน  “Learning Mathematics Through English” ที่เนนทักษะการใชตัวแทน (representation) เรื่อง

ความนาจะเปน     ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา ความเหมะสมของภาษาที่ใช ตรวจสอบ

ความถูกตองและเหมาะสมของขอคําถามในแบบสอบถามวัดเจตคตติอการเรียนวิชาคณติศาสตร และ

ตรวจสอบความสอดคลองกบัจุดประสงคเชิงพฤติกรรมของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องความ

นาจะเปน 

1.  อาจารยประสาท  สอานวงศ 

ขาราชการบํานาญ   สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ 
2. รองศาสตราจารยกิตติ   พัฒนตระกูลสุข 

หัวหนาหลักสูตรคณิตศาสตร ระดับมัธยมศึกษา โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

3. ผูชวยศาสตราจารยอนันทศลิป  รุจิเรข 
หัวหนางานวดัและประเมินผล  โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
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