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ดร. ชาญวิทย เทียมบุญประเสริฐ กรรมการควบคุมสารนิพนธ ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความเมตตาและ
กราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ ที่น้ี 
 กราบขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญ ศาสตราจารยเกียรตคิณุ ยุพิน  พิพิธกุล อาจารยประสาท 
สอานวงศ และรองศาตราจารย ดร. ฉวีวรรณ เศวตมาลย ที่มีความกรุณาใหขอคดิเห็น คําแนะนํา 
และคําปรึกษา ในการแกไขเครื่องมือในการวิจัยครั้งน้ี 
 ขอขอบพระคณุคุณครูโรงเรยีนพรหมานุสรณ อําเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี ทุกทาน 
ตลอดจนครูในกลุมสาระการเรยีนรูคณิตศาสตร ขอขอบใจนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3/8   และขอ
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อยางดี 
 ขอกราบขอบพระคุณ คุณพอ คุณแม ที่เปนที่เคารพอยางยิ่งของผูวจัิยและนองๆพี่ๆ ที่เปน
กําลังใจและใหการสนับสนนุในทุกดานๆจนทําใหสารนพินธสําเร็จลลุวงไปดวยดี 
 ขอขอบคุณพ่ีๆและเพ่ือนๆนิสติปริญญาโท สาขาวชิาการมัธยมศึกษา เอกการสอน
คณิตศาสตร ภาคพิเศษทุกคนที่ใหคําปรกึษาและใหกําลังใจในการทาํสารนิพนธใหสําเร็จลุลวงไป
ดวยดี 
 คุณคาและประโยชนของสารนิพนธฉบับน้ี ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องมือบูชาพระคณุบิดา 
มารดา ตลอดจนครูอาจารยและผูมีพระคณุทุกทานที่ไดอบรมสั่งสอนประสิทธิ์ประสาทความรูแก
ผูวิจัยดวยดีเสมอมา 
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ระดมสมอง เรื่องความนาจะเปน ผานเกณฑ คือ สูงกวาเกณฑรอยละ  60  โดยมีความแตกตางอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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       The  purpose  of  this  study  were  to  construct  a study of mathematics   learning 
achievement on ”Probability” of  mathayomsuksa III students by using brainstorming 
teaching  technique . 
       The  subjects  of  this  study  were  46  mathayomsuksa III  students of  
Prommanusorn  School , Phetchaburi during  the  second  semester  of  2006  academic  
year. They  were  selected  by  using  the  simple  random  sampling  technique. The 
sample  group  was  taught  by  using  brainstorming teaching technique . The one – group 
pretest – posttest design  was  used  for  this  study, and  data  were  statistically  
analyzed    using t – test one group. 
       The  result  of  this  study revealed that  
 1. The mathematics learning achievement on probability of  mathayomsuksa III  
students  after  being taught by using brainstorming teaching  technique ,  was  higher  
than before being  using brainstorming teaching  technique   .01  level  of  significance 
 2. The mathematics learning achievement on probability of  mathayomsuksa III  
students,  after  being taught by using brainstorming teaching  technique,  was  higher  than 
the  critertion  of  60%  at  the  .01  level  of  significance. 
 
 

 
 
 
 
 

   
 
  
 
 



บทที่1 
บทนํา 

ภูมิหลัง 
         การพัฒนาคนสําหรับสังคมไทยในอนาคตมุงพัฒนาใหเปนคนที่มีคุณภาพในสวนคณิตศาสตร 
จําเปนตองพัฒนาผูเรียนใหเปนผูที่มีความรูความสามารถทางคณิตศาสตรสามารถผสมผสานความรู
และนําความรูทางคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาและตัดสินใจ (สมเดช บุญประจักษ .  2544: 34) 
วิชาคณติศาสตรยังเสริมสรางความมีเหตผุลความเปนคนชางคิดชางริเริ่มสรางสรรค มีระบบระเบียบ
ในการคิด มีการวางแผนในการทํางานและความสามารถในการแกปญหา(สิริพร ทิพยคง.2545: 151) 
ดังน้ันการจัดการเรียนรูตามแนวการจัดการศึกษาที่ระบุในพระราชบัญญัติการศกึษาแหงชาติ
พุทธศักราช 2542 หมวด 4 คือการเรียนรูที่ถือวาผูเรยีนเปนสําคัญ ใหผูเรียนทุกคนมีความสามารถ
ในการเรียนรูและพัฒนาตนเองไดไดพัฒนาเต็มตามศกัยภาพและเกิดทักษะในการแสวงหาความรูที่
ผูเรียนเปนสําคัญที่สุดหรือถือวาผูเรียนเปนศูนยกลางในรูปแบบตางๆพบวามีโครงสรางพื้นฐาน
รวมกัน 4 องคประกอบ คือ 1) การแลกเปลี่ยนประสบการณ 2) การสรางความรูรวมกัน 3) การ
นําเสนอความรู 4) การประยกุตใชหรือ การลงมือปฏิบตั ิ(กรมวิชาการ.  2546: 277)  

การศึกษาตองใหสอดคลองกับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานในสังคมปจจุบัน โดยเฉพาะอยางยิ่ง 
การศึกษาวิชาคณิตศาสตรมีความสําคัญที่ทุกคนตองเรียน เปนวชิาที่เสริมสรางสติปญญาของมนุษย 
ใหคิดเปนอยางมีขั้นตอนทักษะกระบวนการและมีเหตุผลเพ่ือที่จะใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดแสวงหา
ความรูจากแหลงการเรียนรูที่หลากหลายและสามารถแกปญหาตางๆในชวีติประจําวันไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ตามความสามารถ และเตม็ศักยภาพของแตละคน อีกทั้งคณิตศาสตรยังเปนพ้ืนฐาน
สําคัญในการสรางองคความรูใหมในศาสตรแขนงอ่ืนๆอีกดวย (เพ็ญจันทร เงียบประเสรฐิ. 2543: 1) 
แตปรากฏวาการเรียนการสอนคณิตศาสตรในปจจุบันไมประสบความสําเร็จเทาทีค่วรซึ่งครูสวนใหญ
มักสอนคณิตศาสตรบนกระดานดําใหนักเรียนจดบันทึกตามเปนผลใหนักเรียนไดเรียนคณิตศาสตร 
แบบทองจํา ทําตามตวัอยาง ซ่ึงทําใหนักเรียนขาดกระบวนการคิด การวิเคราะห การใชเหตผุลและ
ไมสามารถนําไปใชในการแกปญหาได(จิราภรณ ศิริทว.ี  2541: 37-38)  เพราะการสอนของครูมัก
สอนแบบบรรยาย คือ เปนผูพูดเพียงคนเดียวและถามนักเรียนบางเปนครั้งคราว การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนยังคงเนนที่ครเูปนสําคัญนักเรียนไมคอยมีโอกาสเขารวมกิจกรรมการเรียนการสอน
มากนัก นอกจากตอบคําถามของครูผูสอนและซักถามเรื่องที่ไมเขาใจเทานั้น จึงเปนการยากทีจ่ะทํา
ใหนักเรียนทกุคนบรรลุจุดประสงคของการเรียนการสอนตามเกณฑที่กําหนดไว เพราะนักเรียนแตละ
คนมีความแตกตางระหวางบุคคล การเรยีนรูของนักเรยีนจะบังเกิดผลหรือลมเหลวยอมขึ้นอยูกับการ
จัดการเรียนการสอนเปนสวนสําคัญ (ไพบูลย จันทยศ. 2521: 12-14) ซ่ึงสอดคลองกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่สํานักทดสอบทางการศึกษาวดัได
เฉลี่ย 34.88% (มติชน.30 มิถุนายน 2547 : 30 )จึงเปนหนาที่ของครูที่จะตองปฏิรูปกระบวนการ
เรียนรูโดยการคนหาวิธีการตางๆมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดความรู
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และมีความเขาใจในเนื้อหาคณิตศาสตรไดอยางสัมฤทธิ์ผลโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบคุคล 
โดยครูผูสอนจะตองมีการเปลี่ยนแปลงวธิีการสอนของตนเองใหเขากับยุคสมัยโดยเนนผูเรียนเปน
ศูนยกลางมีสวนรวมในการเรียนการสอนสรรคสรางความรูดวยตนเอง(ชัยศักดิ์ ลลีาจรัสกุล. 2543: 
266) ซ่ึงครูผูสอนจะตองหาวิธีการจัดการเรียนการสอนที่หลากหลายเนนทักษะกระบวนการเพือ่ให
นักเรียนเกิดความรูและความสนใจในการเรียน  

วิธีการเรียนการสอนดวยเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง (Brainstorming Teaching 
Techinique)เปนวิธีการเรียนรูแบบหนึ่งของการสอนที่เนนการเรียนแบบรวมมือ ในการคิดแกปญหา 
เปนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยเตรียมผูเรียนใหมีความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ
กิลฟอรด (Guilford. 1950) ชวยใหนักเรียนไดมีสวนรวม เปดโอกาสใหนักเรียนไดปฏิบตัิกิจกรรม
รวมกันเปนรายบุคคลหรือเปนกลุมยอย ทําใหนักเรียนไดรูจักการวางแผนแกปญหา รูจักยอมรับฟง
ความคิดเห็นของผูอ่ืน รูจักหนาที่ของตนเอง รูจักชวยเหลือซ่ึงกนัและกัน ทําใหเกดิปฏิสัมพันธ
ระหวางครูและนักเรียน และระหวางนักเรียนกับนักเรยีน ทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธภิาพ 
(วิชัย วงษใหญ.  2525: 185) ซ่ึงทําใหผูเรียนไดเห็นผลงานและความกาวหนาอยางชัดเจน ซ่ึงเปน
การเสริมแรงใหเกิดความกระตือรืนรนในการเรียน(ยุพิน  พิพิธกุล.  2523: 88) นอกจากนี้การสอน
ดวยเทคนิคการระดมสมอง เปนการเนนความคิดหรือวิธีการใหไดซ่ึงขอสรปุ โดยการฝกใหนักเรียน
ไดปฏิบัติจริงและแกปญหารวมกัน ซ่ึงในชั้นเรียนจะจัดนักเรียนออกเปนกลุมยอยคละความสามารถ
เพ่ือนักเรียนไดชวยเหลือกัน มีการแลกเปลี่ยนความคดิเห็นและยอมรับเหตุผลของผูอ่ืน ซ่ึงสามารถ
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถในการแกปญหาและสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้นซึ่งทาํให
นักเรียนประสบความสําเร็จในการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 จากเหตุผลดังกลาวในฐานะที่ผูวิจัยเปนครูคณิตศาสตรไดเล็งเห็นความจําเปนที่จะตอง
พัฒนาคุณภาพประชากรใหมีความสามารถในการคิดแกปญาหาพรอมที่จะเขาสูสังคมในยุคโลกาภิ
วัตนรวมทั้งการพัฒนาผูเรียนดวยวิธีการที่เหมาะสม จึงสนใจที่จะจัดการเรียนรูดวยวิธีการสอนดวย
เทคนิคการระดมสมอง เรื่อง ความนาจะเปน เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูจากปฏิบัติจริง รูจักคนควาหา
วิธีการ และกระบวนการดวยตนเองจนคนพบขอสรุป สูตรหรือคําตอบ และเกิดความภาคภูมิใจ ทั้ง
ยังเปนการสรางเจตคติที่ดีของนักเรียนตอวิชาคณติศาสตรอันจะนําไปสูการทําใหนักเรียนมี
ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตรสูงขึน้ 

 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรือ่ง ความนาจะเปน ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
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ความสําคญัของการศึกษาคนควา 
 ผลการศึกษาคนควาครั้งน้ีทําใหทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 3  หลังจากไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง เรื่อง ความนาจะเปน และยัง
เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณติศาสตรในเนื้อหาอ่ืนๆรวมทั้งยังเปนแนวทาง
สําหรับครูที่สอนวิชาอ่ืนๆทีจ่ะนําเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง ไปประยุกตในการพัฒนาการเรียน
การสอนของของตนใหประสิทธิภาพยิ่งขึน้ 
 

ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 

 ประชากรทีใ่ชในการศึกษาคนควาในครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3   ภาค
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549 ของโรงเรียนพรหมานุสรณ อําเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี  จํานวนทั้งสิ้น 
10 หอง มีจํานวนนักเรียนทั้งหมด 490 คน 
  

กลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549  ของโรงเรียนพรหมานุสรณ อําเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี  จํานวน 
1 หองเรียน จํานวน 46 คน ซ่ึงมาจากการสุมอยางงาย( Simple Random Sampling )  
 
 เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เน้ือหาที่ใชในการศึกษาในครั้งน้ี เปนเนื้อหาวิชาในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร
ชวงชั้นที่ 3 (ม.1 – ม.3)  เรื่อง ความนาจะเปน ของหลักสูตรของโรงเรียนพรหมานุสรณ อําเภอเมือง 
จังหวัดเพชรบุรี  ซ่ึงประกอบดวย 
 - การทดลองสุมและเหตุการณ    

- ความนาจะเปน 
      

 ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เวลาที่ใชในการศึกษาคนควา ดําเนินการศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549  ใช
เวลาในการทดลอง ทั้งหมด 8  คาบ  คาบละ 50 นาที 
 ทดสอบกอนเรียน (Pre-test)           จํานวน 1 คาบ 
 ดําเนินการสอนโดยใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง   
  - เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ   จํานวน  2  คาบ 
  - เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ   จํานวน  2  คาบ 
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  - เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ (ตอ)  จํานวน  2  คาบ 
   ทดสอบหลังเรียน(Post-test)       จํานวน  1  คาบ 
      รวม                                         8  คาบ  
ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรอิสระ(Independent Variable) ไดแก  การสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบ
ระดมสมอง 
 ตัวแปรตาม(Dependent Variable) ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร   
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
1. เทคนิคการสอนแบบระดมสมอง   หมายถึง  กระบวนการในการแกปญหาอยาง

สรางสรรคโดยนักเรียนไดมีโอกาสในการคิดอยางอิสระโดยไมมีการวิจารณระหวางการคิด ทุกคนใน
กลุมจะชวยกนัคิดหาคําตอบจากสถานการณที่กําหนดใหภายในเวลาที่กําหนดให โดยใชเทคนิคการ
สอนแบบระดมสมอง  ซ่ึงมีขั้นตอนดังน้ี 

1.1 อธิบายความหมายของการระดมสมองใหทราบวาการระดมสมองเปนวธิีการหาแนว 
ความคิดใหไดจํานวนมากทีสุ่ด  
 1.2 แบงนักเรยีนออกเปนกลุมยอยเพ่ือระดมสมอง ขนาดของกลุมประมาณ 7 คน อาจเปน
หญิงลวน หรือชายลวน หรือคละกันก็ได จํานวนสมาชิกในกลุมควรเปนจํานวนคี่ เพราะจะไดมีเสียง
สวนใหญและหลีกเลี่ยงการมีคะแนนเทากัน 
 1.3 เลือกผูนํากลุม แตละกลุมยอยควรมผีูนํากลุมการเสนอปญหา และคอยประสานงานให
กลุมดําเนินกิจกรรมไปตามกระบวนการระดมสมอง 
 1.4 เลือกปญหา ปญหาที่นํามาระดมสมองควรเปนปญหาอาจเริ่มตนดวยปญหางายๆที่
หลายๆคนสนใจการเลือกปญหาอาจเริ่มตนดวยปญหางายๆที่หลายๆคนสนใจ การเลือกปญหาตอง
เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของเดก็ประกอบกันไปดวย 
 1.5 กําหนดขอบเขตของปญหาควรกําหนดขอบเขตใหแนนนอนทั้งน้ีเพ่ือใหแนใจวาปญหา
น้ันเฉพาะเจาะจงไมกวางจนเกินไป และเปนปญหาที่งายไมซับซอน และปญหานัน้ควรเปนปญหาที่
มีคําตอบไดหลายทาง 
 1.6 เริ่มประชุมระดมพลังสมอง กอนอ่ืนตองอธิบายปญหาใหสมาชิกไดเขาใจวาปญหาคือ
อะไร มีขอบเขตแคไหน ในการนําเสนอความคิดจะตองไมมีการวิพากษวิจารณความคิดของใครคน
ใดคนหนึ่ง มีการนําเสนอความคิดไดหลากหลายหรอืจะขยายความคิดของผูอ่ืนกไ็ด ใหอิสระทาง
ความคิดอยางเต็มที ่
 1.7 ตองมีการจดบันทึกความคิดของทุกคนไว เพ่ือใชในการประเมินผลหรือหาขอสรุป 
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 1.8 ประเมินความคิดที่สมาชิกเสนอ เม่ือเสร็จสิ้นการระดมสมอง ผูนําอาจมีการจัดเรียบ
เรียงความคิดเพื่อตัดสินใจเลือกแนวคิดทีเ่หมาะสมในการแกปญหาเกณฑที่ใชประเมินตองเหมาะสม
สอดคลองกับปญหา ปญหาแตละปญหาควรมีรายการของเกณฑที่ใชประเมินโดยเฉพาะ 
 1.9 สรุปความคิดที่ไดเพ่ือนําไปแกปญหา  
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร  หมายถึง  ระดับความสามารถหรือ
ความสําเร็จในดานตางๆ เชน ความรู ทักษะในการแกปญหา ความสามารถในการนําไปใช และการ
วิเคราะห เปนตน รวมถึงประสิทธิภาพที่ไดจากการเรียนการสอน การฝกฝน หรือประสบการณตางๆ
ซ่ึงสามารถวัดไดจากการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางขึ้นเปนแบบอัตนยั 
จํานวน 10 ขอเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองที่ผูวิจัยสราง
ขึ้นและผานการตรวจสอบคณุภาพจากผูเชี่ยวชาญ โดยแบบทดสอบนั้นสอดคลองกับพฤติกรรมดาน
ความรูและความคิด  ตามที่ วิลสัน (Wilson. 1971 : 643-685 ) จําแนกไว 4 ระดับ คือ 
 2.1. ความรูความจําดานคิดคํานวณ (Computation) ในดานขอเท็จจริง คําศัพท นิยาม 
และการใชกระบวนการคิด 
 2.2 ความเขาใจ (Comprehension) เกี่ยวกับมโนมติ หลักการกฎ การสรุป อางอิง และ
โครงสรางทางคณิตศาสตร ความสามารถในการเปลี่ยนรูปแบบปญหาจากแบบหนึ่งๆไปยังอีกแบบ
หน่ึงการคิดตามแนวของเหตุผล การอานและการตีความโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 
 2.3 การนําไปใช (Application) ประกอบดวยความสามารถในการแกโจทยปญหาที่
ประสบอยูระหวางเรียน การเปรียบเทียบการสังเคราะหขอมูลและการมองเห็นแบบลักษณะโครง 
สรางที่เหมือนและสมมาตรกัน 
 2.4 การวิเคราะห (Analysis) เปนความสามารถในการแกปญหาที่ซับซอน ไมมีใน
แบบฝกหัด แตอยูในขอบเขตของเนื้อหาที่เรียนการคนควาหาความสัมพันธ การพิสูจน การสรางสูตร 
และทดสอบความถูกตองของสูตร 
 3. เกณฑ  หมายถึง การนําคะแนนมาเทยีบกับเกณฑรอยละ แลวนํามาวิเคราะหดวย
วิธีการทางสถติิ เพ่ือทดสอบสมมตฐิาน โดยวิเคราะหจากคะแนนสอบหลังเรียน ซ่ึงในการวิจัยครั้งน้ี
ผูวิจัยใชเกณฑรอยละ 60  โดยใชสถติิเทยีบกบัเกณฑที่กําหนดของสํานักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษาสํานักงานคณะกรรมการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2547 : 13 ) ดังน้ี 
 ชวงคะแนนรอยละ 80 - 100 หมายถึง ผลการเรียนดเียี่ยม  ระดับผลการเรียน  4 
 ชวงคะแนนรอยละ 75 - 79   หมายถึง ผลการเรียนดมีาก   ระดับผลการเรียน  3.5 
 ชวงคะแนนรอยละ 70 - 74   หมายถึง ผลการเรียนด ี        ระดับผลการเรียน  3 
 ชวงคะแนนรอยละ 65 -69   หมายถึง ผลการเรียนคอนขางดี  ระดับผลการเรียน  2.5 
 ชวงคะแนนรอยละ 60 - 64   หมายถึง ผลการเรียนนาพอใจ  ระดับผลการเรียน  2 
 ชวงคะแนนรอยละ 55 - 59   หมายถึง ผลการเรียนพอใจ  ระดับผลการเรียน  1.5 
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 ชวงคะแนนรอยละ 50 - 54   หมายถึง ผลการเรียนผานเกณฑขั้นต่าํ ระดับผลการเรียน  1 
 ชวงคะแนนรอยละ 0 - 49     หมายถึง ผลการเรียนต่าํกวาเกณฑ    ระดับผลการเรียน   0  
 

สมมติฐานในการศึกษาคนควา  
 1.ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หลังจากที่ได 
รับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองสูงกวากอนที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอน
แบบระดมสมอง 
 2.ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 เรื่องความนาเปนของนักเรียน
ภายหลังจากที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง สูงกวาเกณฑ รอยละ 60  
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

ในการวิจัยครัง้น้ี ผูวิจัยไดศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของและไดนําเสนอตามหัวขอตอไปนี้ 

 
1.ทฤษฎี หลกัการและงานวิจัยทีเ่ก่ียวกับเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 

 1.1 ความหมายของเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
 1.2 หลักการและขั้นตอนของเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
 1.3 ขอดีและขอจํากัดของเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
 1.4 การเพิ่มประสิทธิภาพของเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 

 1.5 งานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
2.เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวของกับผลสัมฤทธิท์างเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 2.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 2.2 องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร 
 2.3 สาเหตุทีท่ําใหเกดิปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร 
 2.4 ลักษณะของแบบทดสอบการวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 2.5 ชนิดของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 2.6 ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 2.7 ความหมายของแบบทดสอบอัตนัย 
 2.8 หลักในการสรางแบบทดสอบอัตนัย 
 2.9 การตรวจใหคะแนนแบบทดสอบอัตนัย 
 2.10 ขอดีของแบบทดสอบอัตนัย 
 2.11 งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร    
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1. เอกสารที่เก่ียวของกับการระดมสมอง 
 1.1 ความหมายของการระดมสมองและเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 

 นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงเทคนคิการสอนแบบระดมสมองโดยใชคําที่แตก 
ตางกันออกไป เชน เทคนคิการสอนแบบแบงกลุมระดมความคิด เทคนิคการสอนแบบระดมความคิด 
การระดมสมอง หรือการระดมความคิด ผูวิจัยไดรวบรวมความหมายและขอใชคําวา “เทคนคิการ
สอนแบบระดมสมอง” แทนคําเหลานี้ ซ่ึงไดมีผูใหความหมายไวตางๆกันดังน้ี 

 รอลินสัน (Rawlinson. 1981: 35) ไดใหความหมายของการระดมสมองวา การระดมสมอง
จะรวมอยูในเทคนิคของความคิดสรางสรรค  ซ่ึงเปนกิจกรรมที่ทําใหเกิดความคดิการระดมสมองตอง 
การการหยุดพักคิด การระดมสมองตองการหยุดพักการตัดสินใจชัว่คราวและยอมรับความคิดแมวา 
ความคิดที่ไรสาระก็ตาม 
 ออสบอรน(Gilhooyb. 1982 : 135 : citing Osborn. 1953. Applied Imagination) ไดให
ความหมายของการระดมสมองวา เปนวธิีทีต่ั้งใจในการแกปญหาและเพิ่มผลผลิตทางการคิด 
  นาตยา ภัทรแสงไทย (2527 : 203) ไดอธิบายความหมายของการระดมสมองไววา การ
ระดมสมอง เปนเทคนคิอีกอยางหนึ่งในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของอเล็ก ออสบอรน  
(Alex Osborn) เพ่ือการรวบรวมทางเลอืกตางๆโดยการใหบุคคลจดรายการความคิดตางๆทีผ่านมา
เขาสมอง โดยไมคํานึงถึงการประเมินความคิดเหลานั้น เนนที่ปริมาณของความคิดมากกวาคณุภาพ
ของความคิดเหลานั้น หลังจากที่ไดรวบรวมความคิดตางๆไดมากพอแลวจึงประเมินความคิดเหลา 
น้ันเลือกเอาความคิดที่ดีที่สดุ 
          ประชุม รอดประเสรฐิ (2528 : 295 - 296) กลาววา การระดมสมอง (Brainstorming) น้ัน
เปนวธิีการพฒันาขึ้นโดย ออสบอรน (Alex F.Osborn)  ในป ค.ศ. 1938 โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือการ
ไดมาซึ่งแนวความคิดในการแกปญาหใหมากที่สุด กลาวคือเม่ือมีปญหาใดก็จัดใหมีการชวยกนัแสดง
ความคิดเห็น (ใชสมอง) เพ่ือหาทางแกปญหา การระดมสมองนับไดวาเปนวิธีการแกปญหาที่นิยมใช
กันมากที่สุด เพราะการระดมสมองแสดงถึงการแกปญหารวมกัน และทุกคนมีความพึงพอใจตอการ
แกปญหานั้น  การระดมสมองมีกฎที่สําคัญ 4  ประการ คือ 
 ก.การแสดงความคิดเห็นจะตองมีความเปนกลางกลาวคอื การวิพากษวิจารณหรือการ
ประเมินความคิดเห็นของผูอ่ืนภายในกลุมจะตองอยูในลักษณะที่กอใหเกิดความคดิริเริ่มสราง 
สรรคและเปนบรรยากาศทีดี่ 
 ข.ตอนรับความคิดเห็นอันรุนแรงอยางเสรีกลาวคือการแสดงความคดิเห็นที่รุนแรงยอม 
นํามาซึ่งความคิดริเริ่มสรางสรรคที่มักชีแ้นะซึ่งเหตุและผลอยางชัดเจนและเปนการชวยเนนถึง
นํ้าหนักของปญหา 
 ค. ตอนรับปรมิาณและความหลากหลายของความคิดเห็น เพราะยิ่งมีการแสดงออกซึ่ง
ความคิดเห็นมากเทาใดยอมจะนํามาซึ่งวิถีทางในการแกปญหาที่ดีและมีเหตุผลมากเพียงนั้น 
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 ง. หาทางที่จะผสมผสานและปรบัปรุงแนวความคิดเขาดวยกัน เพราะความคิดเห็นที่
ผสมผสานแลวยอมเปนความริเริ่มความคิดสรางสรรคที่ดีและอาจจะกลายเปนความคิดริเริ่มสราง 
สรรคใหม 
 การระดมสมองจะไดผลดีทีสุ่ด ถาบุคคลในกลุมมีจํานวนระหวาง 5 – 7 คน จากการวิจัย
พบวาการระดมสมองโดยกลุมสามารถทีจ่ะทําใหเกิดแนวความคิดตางๆในการแกปญหามากกวาการ
คิดเพียงคนเดยีวประมาณรอยละ 65 - 93 การระดมสมองอาจสั้นแคเพียง 5 นาทีหรืออาจยาวนาน
เกินกวาหนึ่งชั่วโมงหรอืหน่ึงวันแลวแตลักษณะและความยากงายของปญหาอาจมีการเตรียมอุปกรณ
ตางๆเพิ่มเติมดวยทั้งน้ีเพ่ือใหสามารถเก็บแนวคิดหรือรายละเอียดการอภิปรายทั้งหมด ตอมา ในป 
ค.ศ.1960 ออสบอรน แหงสถาบันการแกปญหาเชิงสรางสรรค ณ เมืองบัฟฟาโล เปนผูบุกเบิกและมี
ศาสตราจารย ซิดนีย พารนส (Sidney  Parnes) ผูรับตําแหนงตอจาก ออสบอรนเปนผูรับชวงตอใน
การเผยแพรเทคนิคตอไปน้ี 
 วิจิตร  วรุตบางกูร (2528 : 59) ไดใหความหมายของการระดมสมองวา เปนวิธีการ
แกปญหาวิธีหน่ึงซ่ึงเปดโอกาสใหสมาชิกทุกคนไดแสดงความคิดเห็นในระยะเวลาสั้นๆ โดยทีส่มาชิก
ไมตองกังวลวา ความคิดของตนถูกหรือผิด ดีหรือไมดีกวาคนอื่น ความคิดจากหลายคนและมีความ
แตกตางกันยิง่ชวยกระตุนความคิดจากหลายคน และมีความแตกตางกันยิ่งชวยใหกระตุนความคิด
ใหมๆแปลกๆใหเกิดขึ้นจากกลุมไดมากขึ้น และสามารถนํามาใชแกปญหาไดผลดี 
 พรรณราย  ทรพัยะประภา (2529 : 26) ไดใหความหมายของการระดมสมองวาเปนการ
รวบรวม และการจดบันทึกรายการที่เปนความคิดเห็นตางๆอยางรวดเร็ว โดยไมมีการตีความและไม
มีการประเมินคุณภาพของความคิดเห็นที่แสดงออกมานั้นๆวาดี ไมดีแตประการใด ปญหาตางๆที่
เคยแกไมตกหลายๆปญหาสามารถแกไขไดลุลวงไปไดอยางสรางสรรคดวยการใชวธิีการระดมสมอง 
 ประสาท  อิศราปรีดา (2532 : 12)ไดใหความหมายของการระดมสมองวา ความคิดดีๆ
จํานวนมากของบุคคลจะถกูเก็บไวและเขาจะไมแสดงความคิดเหลานั้นออกมา เน่ืองจากกลัวผูอ่ืนจะ
วิพากษวิจารณ ฉะน้ันกลวิธีการระดมความคิดนี้ จะไมเริ่มดวยการวิพากษวิจารณในสิ่งที่สมาชิกใน
กลุมคิดขึ้นวาเปนสิ่งที่ที่ดีหรือไมถูกตองหากแตพยายามกระตุนใหทุกคนคิดใหมากที่สุดเสียกอนแลว
จึงจะมีการประเมินและการสังเคราะหความคิดเหลานั้นในภายหลัง 
 เครือศรี  วิเศษสวุรรณภูมิ (2534 : 43 ) ไดกลาววา การระดมสมองเปนรูปแบบการจัด
กิจกรรมที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดปรึกษาหารือกันสมาชิกแตละคนสามารถแสดงความคิดเห็นของ
ตนเองไดเต็มที่จากนั้นจึงหาขอยุติโดยการประสานความคิดทุกคนเขาดวยกัน 
 จรีย  สุวตัถี (2534 : 89) ไดกลาวถึงความหมายของการระดมสมอง ไววาเปนวธิีหน่ึงใน
การแกปญหาของ อเล็ก ออสบอน (Alex Osborn)  จุดมุงหมายเพ่ือสงเสริมใหบุคคลที่มีความคิด
หลายทิศทาง คิดไดคลองในชวงเวลาที่จํากัดเปนกลุมคิดแลวจดรายการความคดิตางๆที่คิดไวโดยไม
คํานึงการประเมินความคิดแตเนนทีป่ริมาณความคิดและในขั้นสุดทายก็เลือกเอาความคิดที่ดีทีส่ดุมา
ใชในการแกปญหาและจัดลาํดับทางเลือก หรือการแกปญหารองๆไวอีกดวย 
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 บุณย รัตนปญญา (2535 : 103 – 104  ) กลาววา อเล็กซ  เอฟ. ออสบอรนเปนผูกอแรง
บันดาลใจใหคนรูจักใชเวลาคิดในทางสรางสรรค ออสบอรนไดอธิบายวิธีการ “ระดมความคิด” ไววา 
 “ การระดมความคิด” เปนวิธีงายๆที่ออสบอรนไดพัฒนาปรับปรุงใหไดผลเปนอยางดี โดยคนสองคน
หรือมากกวานั้นรวมกันใชจินตนาการ เพ่ือใหเกิดความคิดซึ่งแวบขึน้จากจิตเหนอืสํานึกของแตละคน 
ไปสูจิตเหนือสํานึกของซึ่งกันและกัน เพ่ือเปนการไขปญหาใดปญหาหนึ่งโดยเฉพาะ ซ่ึงเปนปญหาที่
คนทั้งกลุมน้ีไดตระหนักดีกวาคืออะไรความคิดเห็นจะถูกเขียนลงบนกระดาษอยางฉับพลันทันที เม่ือ
มันมากระทบจิตของแตละคน และไมยอมใหมีการวิพากษวิจารณหรือตกลงใจ จนกวาความคิดเห็น
ทั้งหลายไดเขยีนลงบนกระดาษทั้งหมดแลวหลังจากนั้นความคิดเห็นตางๆเหลานั้นก็ถูกวเิคราะห
กลั่นกรองและตัดสินใจเพื่อกําหนดคุณคาและแนวทางปฎิบัตติอไปและออสบอรนไดกลาววาการ
ระดมสมองนั้นเปนวธิีการที่งายมากในการรวบรวมขอมูลตางๆ ในการศึกษาปญหาอีกดวย 
 บุญชม  ศรีสะอาด (2537 : 64) ไดใหความหมายของการสอนของการสอนโดยการระดม
ความคิด(Brainstorming) วาเปนการใหผูเรียนทุกคนไดแสดงความคิดเห็น ใหขอเสนอแนะในการ
แกปญหาใหมากที่สุดเทาทีจ่ะทําไดไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นหรือขอเสนอแนะที่ผูเรยีน
เสนอมานั้น มีการบันทึกความคิดเห็นหรือขอเสนอแนะทั้งหมด 
 กาญจนา  วัฒนายุ (2544 : 161) ไดใหคําจํากัดความของการสอนแบบระดมสมองวาเปน
วิธีการที่ครูแบงนักเรียนเปนกลุมๆละ 8–10 คน หรืออยางมากไมเกิน 15 คน ครูและนักเรยีนรวมกัน
กําหนดปญหาสําหรับการระดมพลังความคิด ซ่ึงความคิดเห็นไมมีการตําหนิวา “ ถูก” หรือ  “ ผิด” 
และมีการนําเสนอใหกลุมใหญในชั้นสูงฟง 
 ทองระยา  นัยชิด (2544 : 12) ไดกลาวถึงกระบวนการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชในการ
สอนแบบระดมความคิดวา ผูเรียนทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นในการแกปญหา ใช
ทฤษฎีการเรยีนรูที่หลากหลาย โดยมุงใหผูเรียนเรียนรูอยางมีความสุข สนุกสนาน สามารถสรางองค
ความรูเปนหลักการได  
  สรุปไดวา เทคนิคการสอนแบบระดมสมองคือกระบวนการในการแกปญหาอยางสราง 
สรรคโดยนักเรียนมีโอกาสในการคิดอยางอิสระไมมีการวิจารณระหวางคิดทุกคนในกลุมชวยกันคดิ
หาคําตอบจากสถานการณที่กําหนดใหในเวลาที่กําหนด แลวเลือกเอาคําตอบทีดี่ที่สุด เพ่ือนําไปสู
การแกปญหาอยางมีประสิทธิภาพ 
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 1.2 หลักการและขั้นตอนของเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
 หลักการของเทคนิคการสอบแบบระดมสมอง 
 ออสบอรน ( Osbron.1953 : online) ผูริเริ่มการระดมสมอง ไดใชหลักการระดมสมองโดย
ใหเกณฑไว 4 ประการ ดังน้ี  
 1.ไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นของสมาชิกที่แสดงออกมาเพราะความคิดสราง 
สรรคอาจหายไป ถาคิดวาคนอ่ืนคงเห็นวาความคิดของตนไมสําคญั และไมมีคุณคาจึงทําใหระงับ
กระแสความคดิของตนไวเสยี 
 2.ใหมีการเสนอความคิดไปเรื่อยๆอยางอิสระยิ่งไดความกวางขวางมากเทาใดยิ่งดีเทานั้น 
 3.ปริมาณมากเปนสิ่งทีต่องการยิ่งมีความคิดหลากหลายเทาไรศักยภาพในการแกปญหาจะ
มีมากขึ้นเทานั้น 
 4.พยายามรวมความคิดที่คลายกันหรือเหมือนกันใหเปนอันเดียวกนั และพยายามปรับปรุง
ความคิดบางความคิดใหดีขึ้นสมาชิกในกลุมอาจจะชวยแนะนําวาความคิดนั้นจะดีขึ้นอยางไร 
 อารี  พันธมณี (2534 : 89 ) ไดเสนอหลักเกณฑในการระดมพลังสมองไวดังตอไปนี้  
 1.ประวิงการตัดสินใจเม่ือบคุคลเสนอความคิดขึ้นมาในการวิพากษวจิารณหรือตัดสินความ 
คิดใดๆทั้งสิ้นไมวาจะเปนความคิดเห็นวาดีมีคุณภาพ หรืออาจจะมีประโยชนนอยก็ตาม การตดัสินใจ
จะยังไมกระทาํในตอนเริ่มตนคิด 
 2.อิสระทางความคิด บุคคลอิสระที่จะคิดหาคําตอบ หรือเสนอความคิด ความคิดยิ่งแปลก
แตกตางจากผูอ่ืนยิ่งเปนความคิดที่ดี เพราะความคิดแปลกอาจนําไปสูความคิดริเร่ิม 
 3.ปริมาณความคิด บุคคลยิ่งคิดไดมากไดรวดเร็วยิ่งตองการ สงเสริมและกระตุนใหบุคคล
คิดไดมากๆยิ่งขึ้น 
 4.การปรับแตงความคิดความคดิที่ไดเสนอไวทั้งหมดนํามาประมวลกนัแลวพิจารณาตัดสิน
จัดลําดับความสําคัญของความคิดโดยใชเกณฑกําหนดในเรื่อง เวลา บุคคล งบประมาณ ประโยชน 
เปนตน  
 สรุปไดวา หลกัของการระดมสมอง คือ ใหอิสระในการการคิดอยางเสรีเพ่ือที่จะไดความคิด
ที่หลากหลายไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นของสมาชิกความคิดที่หลากหลายเปนสวนกระตุน
ใหแตละบคุคลคิดไดมากขึน้มีการนําความคิดมารวมกันเพ่ือตัดสินตามลําดับของความสําคัญ 
 
  ข้ันตอนของเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
 จักรกฤษณ สาํราญใจ (2524: 35-38) ไดกลาวถึงขั้นตอนในการระดมพลังสมองใน
หองเรียนไวดังน้ี 
 1.อธิบายความหมายของการระดมพลังสมองใหผูเรียนเขาใจ ใหทราบวาการระดม 
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พลังสมองเปนวิธีการหาแนวความคิดใหไดจํานวนมากที่สุดความคิดที่ไดทุกความคิดมีคุณคา อาจ
มีคําถามนําหรือใหทดลองปฏิบตัิกอน กอนที่จะเร่ิมระดมพลังสมอง 
 2.แบงนักเรียนออกเปนกลุมยอยเพ่ือระดมพลังสมอง ขนาดของกลุมประมาณ 3 - 11 คน 
อาจเปนหญิงลวน หรือชายลวน หรือคละกันก็ได จํานวนสมาชิกในกลุมควรเปนจํานวนคี่ เพราะจะ
ไดมีเพียงสวนใหญและหลีกเลี่ยงการมีคะแนนเทากัน 
 3.เลือกผูนํากลุม แตละกลุมยอยควรมีผูนํากลุมการเสนอปญหา และคอยประสานงานให
กลุมดําเนินกิจกรรมไปตามกระบวนการระดมสมองพลังงาน 
 4.เลือกปญหาปญหาที่นํามาระดมสมองควรเปนปญหาอาจเริ่มตนดวยปญหางายๆทีห่ลาย 
คนสนใจการเลือกปญหาตองไมลืมปญหานั้นตองเหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของเด็กประกอบกัน
ไปดวย 
 5.กําหนดขอบเขตของปญหา ควรกําหนดขอบเขตใหแนนนอนทัง้น้ีเพ่ือใหแนใจวาปญหา
น้ันเฉพาะเจาะจงไมกวางจนเกินไป และเปนปญหาที่งายไมซับซอน และสิ่งที่ควรคํานึงถงึในการ
กําหนดขอบเขตของปญหาก็คือ ปญหานั้นควรเปนปญหาที่มีคําตอบไดหลายทาง 
 6.เริ่มประชุมระดมพลังสมองกอนอ่ืนตองอธิบายปญหาใหสมาชิกไดเขาใจวาปญหาคือ
อะไร มีขอบเขตแคไหน และผูนํากลุมตองทําความเขาใจในหลักการระดมพลังสมองกับสมาชิกกอน
แลวผูนําจะเริม่แนะนําวาปญหานั้นจะแกไขอยางไร พยายามใหมีการเสนอความคิดโดยทั่วถึงหลัง 
จากนักเรียนมีทักษะในการระดมพลังสมองมากขึ้น แลวอาจมีการขอใหสมาชิกในกลุมเก็บปญหาน้ัน
ไปคิดก็ได 
 7.ประเมินความคิดที่สมาชิกเสนอ เม่ือเสรจ็สิ้นการระดมพลังสมอง ผูนําอาจมีการจัดเรียบ
เรียงความคิดเพื่อตัดสินใจเลือกแนวคิดทีเ่หมาะสมในการแกปญหาในชวงนี้ ครูจะตองตัดสินใจวา จะ
ใหนักเรียนกลุมที่เสนอความคิดหรือนักเรียนกลุมอ่ืนเปนผูประเมิน ครูมีอิสระอยางเต็มทีใ่นการเลือก
วิธีการประเมนิแนวความคดิเพื่อสะดวกในการประเมินผล ควรจัดเตรียมเกณฑที่จะใชในการประเมิน 
เชน ความเปนไปได ความยุงยากซบัซอน ความเหมาะสมกับเวลาหรือสถานการณ และมีการ
ปรับปรุงใหดีขึ้น เปนตน เกณฑที่ใชประเมินตองเหมาะสมสอดคลองกับปญหา ปญหาแตละปญหา
ควรมีรายการของเกณฑที่ใชประเมินโดยเฉพาะหรืออาจใหนักเรียนชวยกันคิดหาเกณฑที่ใชประเมิน
โดยเฉพาะ หรืออาจใหนักเรียนชวยกันหาเกณฑมาประเมิน 
 พรรณราย  ทรัพยะประภา (2529 : 28-31) ไดเสนอขั้นตอนเกี่ยวกับการะดมพลังสมองไว
ดังน้ี  
 1.ไมตองประเมิน (Don’t Evaluate) การประเมินคณุภาพของความคิดที่แสดงออกมาจะ
เปนการขัดขวางความคิดสรางสรรคของบคุคล การประเมินมีแนวโนมที่จะทําใหบคุคลมกีารปองกัน
ตนเองและทําใหเขาเกบ็ความคิดตางๆเอาไวกับตนเอง ไมกลาที่จะแสดงออกมาอีก เน่ืองจากวาพอ
แสดงออกมาครั้งแรกถูกประเมินวา “ไมดี” “ผิด” “ไมเขาทา” “ไมไดความ”  “เชย” “ทําไมได”  “ยาก” 
ฯลฯ  ในชวงนี้เปนชวงทีย่ังไมมีการประเมินที่เปนการวิพากษวิจารณ กลาวคือ หลังจากที่ไดออก
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ความคิดกันมาแลวจึงคอยใชเวลาที่จะบอกวาขอเสนอแนะในการแกปญหาขอใดบางที่ดีที่สุด
สําหรับทาน ในตอนนีใ้หยึดกฎวา “ไมมีการประเมิน” เอาไวกอน แมกระทั่งจะเปนการประเมิน
ทางบวก ทีเ่ปนการยกยองสรรเสริญในความคิดนั้นๆกต็าม                                                                       
 2.ไมตองชี้แจงหรือไมตองแสวงหาการชี้แจง (Don’t Clarify or Seek Clarification) 
ขอสังเกตทีเ่ปนการอภิปรายมักจะไปรบกวนการแสดงความคิดอยางรวดเร็วและอยางสรางสรรค
เกี่ยวกบัขอสรปุที่เปนไปไดของปญหาเมื่อสมาชิกเริ่มตองอธิบายวา ตนเองหมายความวาอยางไร ใน
ระหวางที่อยูในกระบวนการระดมสมอง หรือถูกผูอ่ืนถามวาเขาหมายความวาอยางไรนั้นจะไปทําให
การแสดงความคิดเห็นเชื่องชาลง จนกระทั่งนอยลงไปในที่สุด 
 3.ออกความเห็นที่ตลกๆไดบาง (Go for Funny Ideas) การแสดงความคิดเห็นแปลกๆ
ออกไป บางที่ก็ดูเหมือนไมมีความหมายอะไรนกั แตบางครั้งก็ใหคําตอบแกปญหาที่สามารถนําไปใช 
เชน เดียวกนัภายใตประโยชนที่อาจจะเกิดขึ้นบางบางครั้งบางคราวนี้ ความเหน็แปลกๆหรือตลกๆ
จะชวยผอนคลายบรรยากาศตึงเครียดภายในกลุมได และบางครัง้ก็ชวยสงเสรมิความคิดสรางสรรค
ใหขยายขอบเขตออกไปเชนเดียวกัน 
 4.ขยายความคิดแตละความคิดของผูอ่ืน (Expand on Each Other Ideas) การระดมสมอง
กอใหเกิดความคิดเห็นที่ยังไมสมบูรณ ขอสรุปที่ดีที่สดุบางขอมาจากการเพิ่มเติมการรวบรวม หรือ
การวิเคราะหความคิดเห็นตางๆ ที่ไดแสดงออกมาแลว 
 5.จดบันทึกรายการความคดิเห็นทุกๆความคิดเห็นลงไว (List Every Ideas ) หรือถามวามี
ใครตองการทีจ่ะจดบันทึกลงไวบาง ขอใหแนใจวาความคิดเห็นแตละอยางไดรับการจดบันทึกไวดวย
คําที่เปน “กุญแจ” (Key Word) ของผูพูด เม่ือมีความจําเปนที่จะตองจัดบุคคลที่ทําหนาที่ถือปากกาที่
จะจด จะไมทําตวัเปนบรรณาธิการ นักเซ็นเซอร หรือผูพิพากษา แตทําหนาทีเ่ปนผูจัดเพียงอยาง
เดียวเทานั้นถาระดมสมองกันเปนกลุมก็จะมีประโยชนมากถาจะมีผูจดสองคนขึ้น หรือมากกวากวา 
 6.หลีกเลี่ยงการอางบุคคลที่แสดงความคิดเห็นนั้นๆ หรือจดรายการการแสดงความคิดเห็น
ของแตละคนแยกออกตางหาก (Avoid Attaching People’s Name to the Ideas they Suggest of 
Listing Each Person’s Contribution Separately) วัตถุประสงคของการระดมพลังสมองก็คือ การหา
ขอสรุปที่ดีที่สดุของปญหาเทาที่จะทําได ในขณะมีการประชุมรวมกันเปนกลุม ทุกๆคนในกลุมจะ
สรางบรรยากาศที่ชวยสงเสริมความคิดสรางสรรค น่ันคือแตละคนแสดงความคิดเห็นที่ไปกระตุน
ความคิดของคนอื่นๆ ดังน้ันแมวาบุคคลผูเดียวเทานั้นที่แสดงความคิดเห็นอันเปนที่ยอมรับไปปฎิบัติ
ใดก็ตาม ก็ยังถือวาเปนความพยายามของกลุมอยูน่ันเอง การเนนวาใครผูใหความเห็นน้ีเปนที่ไม
เหมาะสม 
 จรีย  สุวัตถี (2534 : 57-59) ไดเสนอขั้นตอนในการระดมพลังสมองไว ดังน้ี  
 1.“ถามเด็กวา เขาคิดวาการระดมพลังสมอง หมายความวาอยางไร” เด็กจะตอบอะไรก็
แลวแต แตเขาก็ไวที่จะพอที่จะรูวา “การระดมพลังสมอง” คือ การระดมความคิดหรือการผลิต
ความคิดออกมาจากสมองใหไดมากๆ  
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 2.อภิปรายกฎเกณฑ (ที่กลาวไวขางตน) อยางสั้นๆ เขียนกฎเกณฑไวบนแผนกระดาษ
ติดขางฝาใหเด็กเห็น 
 3.ตกลงกบัเด็กเรื่องการบันทึกความคิดเห็นวาจะทําอยางไร จะใชเทปบันทึกหรอืใชคนจด
บันทึกสักหนึ่งหรือสองคน การจะใชเทปกี่เครื่องหรือคนจดกี่คนขึ้นอยูกับขนาดเลก็ใหญของกลุมบาง
ที่อาจใชนักเรยีนชั้นโตกวาเปนผูจดบันทกึใหเด็กชั้นเลก็ ขอสําคัญควรใชผูจดบันทึกเขาใจตวัสะกด 
ความสะอาดยงัไมสําคัญในตอนนี้ความสาํคัญอยูที่การบันทึกไดอยางรวดเร็วบางทีถาใชภาพวาดก็
อาจดีกวาการเขียนเปนตวัหนังสือดวยซ้ําไป 
 4.ครูเปนผูริเริม่ตนใหหัวขอและความคิดเปนคนแรกแลวกําหนดเวลาระดมพลังสมองวากี่
นาที ใชเวลานอย หรือเวลามากขึ้นอยูกับหัวขออภิปราย 
 5.ถาทําในกลุมที่มีขนาดเลก็ (4-6 คน) และมีหลายกลุม ผูจดบันทึกหรือผูรายงานสามารถ
รายงานสิ่งที่จดบันทึกตอกลุมไดทันที 
 6.ถาระดมพลงัสมองทั้งชั้นเรียนครูอาจตองเปนผูจดบันทึกเอง และตองทํางานในชวงนี้ให
ไวที่สุดแลวตอไปสนับสนุนใหเด็กอีกหลายๆคนผลัดกันมาชวย 
 หลังจากที่เด็กพอคุนเคยกับวิธีการระดมพลังสมองบางแลวครูอาจจัดการประชุมประเมิน
ความคิดแลววางแผนเพื่อใหเด็กใชวธิีการระดมพลังสมองสําหรับการทํางานตอไป 

สรุปไดวา  ขั้นตอนในเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง คือ กระบวนการในการแกปญหา
อยางสรางสรรคโดยนักเรยีนไดมีโอกาสในการคิดอยางอิสระโดยไมมีการวิจารณระหวางการคิด ทุก
คนในกลุมจะชวยกันคิดหาคําตอบจากสถานการณที่กาํหนดใหภายในเวลาที่กําหนดใหโดยใชเทคนิค
การสอนแบบระดมสมอง  ซ่ึงมีขั้นตอนดังน้ี 

1.1 อธิบายความหมายของการระดมสมองใหทราบวา การระดมสมองเปนวิธีการหาแนว 
ความคิดใหไดจํานวนมากทีสุ่ด  
 1.2 แบงนักเรียนออกเปนกลุมยอยเพ่ือระดมสมอง ขนาดของกลุมประมาณ 3 -11 คน อาจ

เปนหญิงลวน หรือชายลวน หรือคละกันก็ได จํานวนสมาชิกในกลุมควรเปนจํานวนคี่ เพราะจะไดมี
เสียงสวนใหญและหลีกเลีย่งการมีคะแนนเทากัน 
 1.3 เลือกผูนํากลุม แตละกลุมยอยควรมผีูนํากลุมการเสนอปญหา และคอยประสานงานให
กลุมดําเนินกิจกรรมไปตามกระบวนการระดมสมอง 
 1.4 เลือกปญหาปญหาที่นํามาระดมสมองควรเปนปญหาอาจเริ่มตนดวยปญหางายๆที่
หลายๆคนสนใจการเลือกปญหาอาจเริ่มตนดวยปญหางายๆที่หลายๆคนสนใจ การเลือกปญหาตอง
เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของเด็กประกอบกันไปดวย 
 1.5 กําหนดขอบเขตของปญหาควรกําหนดขอบเขตใหแนนอนทั้งน้ีเพ่ือใหแนใจวาปญหา

น้ันเฉพาะเจาะจงไมกวางจนเกินไป และเปนปญหาที่งายไมซับซอน และปญหานัน้ควรเปนปญหาที่
มีคําตอบไดหลายทาง 
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 1.6 เริ่มประชมุระดมพลังสมอง กอนอ่ืนตองอธิบายปญหาใหสมาชิกไดเขาใจวาปญหาคือ
อะไร มีขอบเขตแคไหน ในการนําเสนอความคิดจะตองไมมีการวิพากษวิจารณความคิดของใครคน
ใดคนหนึ่ง มีการสําเสนอความคิดไดหลากหลายหรือจะขยายความคิดของผูอ่ืนก็ได ใหอิสระทาง
ความคิดอยางเต็มที ่
 1.7 ตองมีการจดบันทึกความคิดของทุกคนไว เพ่ือใชในการประเมินผลหรือหาขอสรุป 
 1.8 ประเมินความคิดที่สมาชิกเสนอ เม่ือเสร็จสิ้นการระดมสมอง ผูนําอาจมีการจัดเรียบ
เรียงความคดิเพื่อตัดสินใจเลือกแนวคิดทีเ่หมาะสมในการแกปญหา เกณฑที่ใชประเมินตองเหมาะ 
สมสอดคลองกับปญหา ปญหาแตละปญหาควรมีรายการของเกณฑที่ใชประเมินโดยเฉพาะ 
 1.9 สรุปความคิดที่ไดนําไปแกปญหา 
  

 1.3 ขอดีและขอจํากัดของเทคนิคการสอนแบบระดมความคิด 
 สิริวรรณ  ศรพีหล (2524 : 217) สรุปประโยชนของวิธกีารระดมพลังสมองไวดังน้ี 
 1.เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นอยางเต็มที่โดยไมสนใจ หรือตําหนิคําตอบนั้นวา
ถกูหรือผิด 
 2.เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการแกปญหาที่กลุมไดรับมอบหมายอยางเต็มที่
ขณะที่ผูเรียนแสดงความคดิเห็นและแกปญหานี้เองความคิดสรางสรรคของผูเรียนจะเกิดขึ้นอยาง
แทจริง 
 3.เปดโอกาสใหผูเรียนทุกคนไดแสดงความคิดเปนธรรมชาติของตนมากที่สุด เพราะกติกา
ของระดมพลังสมองในรูปแบบน้ี จะไมมีการวิพากษวจิารณความคดิของกลุม บางครั้งผูเรียนซึ่งเปน
สมาชิกของกลุมอาจจะแสดงความคิดที่ผดิแปลกออกไป เชน การแกปญหาดวยวิธทีี่ไมมีใครคาดถึง 
ซ่ึงอาจนําไปสูความขบขันกเ็ปนไปได 
 บุญชม  ศรีสะอาด (2537 : 64-65 ) ไดกลาวถึงขอดีและขอจํากัดของการสอนโดยใชการ
ระดมสมอง ดังน้ี  
 ขอดี 
 1.วิธีน้ีใชไดดีเม่ือผูสอนตองการกระตุนใหเกิดความคิดสรางสรรคในประเด็นใดประเด็น
หน่ึง 
 2.ชวยใหไดแนวคิดที่กวางขวาง แนวคิดใหม กอนที่จะนํามาจัดประเภทและประเมนิ 
 3.ทุกคนมีโอกาสไดพูดแสดงความคิดเห็นอยางเสรี มีความสบายใจ 
 4.ชวยใหสามารถตัดสินใจหรือแกปญหาไดดี  
 
 ขอจํากัด 

 1. อาจใชเวลามากและมีความคิดที่ใชไมได 
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 2. ผูไมคุนเคยกับวธิีน้ีจะไมคอยเสนอแนวคิดที่แปลกๆในระยะแรกๆ 
 สรุปไดวา ขอดีของการระดมสมอง คือการกระตุนความคิดที่สรางสรรคและหลากหลายและ
สามารถเลือกความคิดที่ดีทีสุ่ดมาแกปญหา ขอเสีย คือ ทําใหเสียเวลามากกับคนที่ไมคุนเคยกับวธิีน้ี
จะไมเสนอความคิด 
 1.4 การเพิ่มประสิทธิภาพของเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง 
 จรีย  สุวัตถ ี (2534 : 59) ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการแปรเปลีย่นการระดมพลังสมองบาง
ประการ ดังน้ี 
 1.ใหหยุดประเมินความคิดเปนชวงๆระหวางระดมพลังสมองเริ่มตนใหนักเรียนระดมพลัง
สมองกันในชวงเวลาสั้นๆ ประมาณ 5–10 นาที แลวหยุดจากนั้นนําความคิดที่ไดมาประเมิน ไมตอง
ใชเวลามากนกัการแทรกการประเมินระหวางทางเชนน้ีเทากับเปนการชี้ทางแกเด็กวาจะไปทศิ 
ทางไหนจึงจะถูกทาง 
 2.การระดมพลังสมองแบบ Phillip 66 วิธีน้ีทําพรอมกันทั้งชั้นไดโดยแบงนักเรยีนทั้งชั้น
ออกเปนกลุมเล็กๆกลุมละ 4–6 คน ใหระดมพลังสมองกันกลุมละ 5 นาที จากนั้นแตละกลุมสง
สมาชิกตวัหน่ึงคนออกมารายงานความคดิที่ดีที่สุดของกลุมที่หนาชั้นใหทุกคนฟงพรอมกันโดยเลือก
มาสัก 5 ความคิด ซ่ึงเปนความคิดที่กลุมไดลงความเหน็พองตองกัน 
 3.การระดมพลังสมองแบบยอนกลับ การระดมพลังสมองแบบน้ีคือ การยอนกลบัความคิด
พ้ืนฐาน หรือยอนปญหากลับมาทศิทางตรงขามเพ่ือคนหาและไดความคิดใหมๆเพ่ิมขึ้น ตวัอยางเชน 
แทนที่ครูจะถามวา “เราจะมีวิธีการเพิ่มการจางงานอยางไร” ครูกเ็ปลี่ยนคําถามเปนวา “เราจะมีวิธลีด
การจางงานอยางไร” หรือแทนที่จะพูด “เราจะมีวิธลีดการเลนอยางไร” ก็เปน “เราจะมีวิธีเพ่ิมการ
เรียนอยางไร” เปนตน 
 บุญชม  ศรีสะอาด (2537 : 65) ไดเสนอแนะเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพของการสอนโดยการ
ระดมสมองดังน้ี 
 1.จะตองใหผูเรียนเกิดความเขาใจวาในการระดมสมองนั้นตองการใหเสนอความคิดใหมาก
ที่สุด โดยเสนอไดอยางเสรี ไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นของคนอื่น การเสนอความคิดที่
แปลกเปนที่พึงปรารถนา ความคิดที่เสนอนั้นอาจเปนการปรับปรุงแนวความคิดของคนอื่นๆก็ได 
 2.ในการระดมความคิดจะตองดําเนินการไมใหมีการวิพากษวิจารณความคิดของคนอื่นที่
เสนอไปแลว ไมควรใหมีลักษณะผูกขาดเกินไป และไมควรบังคับใหทุกคนเสนอความคิด 
 3.ทําการจดบันทึกแนวคิดทกุอยางที่ผูเรียนเสนอมาลงบนกระดานดํา หรือแผนกระดาษที่
เตรียมไว ใหทุกคนไดมองเห็น และเกบ็ไวเพ่ือจัดหมวดหมู สรุป และประเมินผลตอไป 
 4.ควรจดัที่น่ังแบบครึ่งวงกลมเพื่อสะดวกตอการประเมินผล 
 5.หลังจากการระดมความคดิแลวควรมีการจัดหมวดหมูอภิปรายทบทวน ความคดิทั้งหมด
น้ัน เพ่ือตัดสินใจวามีวธิีใดบางที่สามารถนําไปใชในการแกปญหาได 
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 6.โดยทั่วไปจะใหเสนอความคิดดวยปากเปลาแตถาหากเปนกลุมใหญอาจใหผูเรียนเขียน
ใสกระดาษแลวรวบรวมไว 
 จากที่ไดกลาวมาจะเห็นวาการที่จะทําการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง
ประสบสําเร็จน้ันครูผูสอนจะตองคอยดูแลการทํางานกลุมของนักเรียนอยางใกลชิดใหอิสระกับ
นักเรียนในการแสดงความคดิเห็นในกลุมไดอยางเสรี ใหเวลากบัการระดมสมองของกลุม 
 สรุปไดวา การเพิ่มประสิทธิภาพของการระดมสมอง คือ ใหทุกคนไดเสนอความคิดใน
ชวงเวลาสัน้ๆโดยไมมีการวิพากษวิจารณความคิดที่เสนอออกมาและมีการจดบันทึกความคิดของทุก
คนไวบนกระดานที่สามารถมองเห็นไดชัดเพื่อทุกคนจะไดตัดสินใจเลือกขอที่ดีทีสุ่ด 
  

1.5 งานวิจัยเกี่ยวกับเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
 งานวิจัยเกี่ยวกับเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง มีผูวิจัยไวหลายทานสรุปไดดังน้ี 
 

 งานวิจัยตางประเทศ 
 พัทแมน ; และวิสกี้ (Putman;&Vicky Lynn.1998 : online)ไดศึกษาผลการสงเสริมรูปแบบ
การฝกและกฏในการระดมสมอง ในการศึกษาครั้งน้ีไดทําการทดลองแบงกลุมระดมสมองออกเปน 2 
แบบคือ กําหนดกฎตายตวักับแบบสรางกฎขึ้นตามสภาพของการระดมสมองเปนกลุม ผลการศึกษา
พบวา การนํากฏมาใชในการระดมสมองแบบกลุมทําใหเกิดความคิดที่ดีขึ้นและพฤติกรรมกลุมดีขึ้น 
 เชอรวูด ; และเจฟรี่ (Sherwood;&Jeffrey St.John. 1998 : online)ไดศึกษาผลของการหยุด
พักระหวางการนําเสนอความคิดจากกิจกรรม ในการทดลองครั้งน้ีแบงกลุมทดลองออกเปน 2 กลุม 
โดยกลุมที1่ ทํากิจกรรมกลุมระดมสมอง โดยใหเวลา 10 นาที 2 รอบมีเวลาหยดุพักระหวางรอบ 2 
นาที โดยมีการทํากิจกรรมนี้ 2 ครั้งรวมเปน 4 รอบ รอบแรกเปนการบอกกฎและทําแบบฝกหัดมา
อธิบายใหกลุมฟง รอบสอง ใหสมาชิกกลุมบอกชื่อวตัถุตามลําดบัตวัอักษร รอบที่สาม ใหสมาชิกทุก
คนพัก รอบที่สี่ ใหเขียนความคิดตนเอง กลุมที2่ ทํากิจกรรมระดมสมองโดยไมมีการหยุดพัก 
ผลการวิจัยพบวา กลุมที่มีการหยุดพกัมีการนําเสนอความคิดไดดีกวากลุมที่ไมมีการหยุดพัก 
 ปารค-เกส;และแชรี่ (Park-Gates;& Shari Lane. 2001 : online)ไดศึกษาผลของการระดม
สมองแบบปฏสิัมพันธในกลุมตอความคิดสรางสรรค ในการทดลองครั้งน้ีใชนักศกึษาสาขาออกแบบ
ภายใน จํานวน 36 คนเปนกลุมตวัอยาง โดยใหนักศึกษาโครงการเปนกลุม และทําโครงการคนเดียว 
ผลการวิจัยพบวา ทําโครงการเปนกลุม และแบบคนเดียว ปรากฏวาไมมีความแตกตาง ระหวาง
ความคิดสรางสรรคของโครงการที่ทํา 
 โบลิน;และอารัม (Bolin;&Aaron Ulysses. 2002 : online)ไดศึกษาความสัมพันธระหวาง
บุคลิกภาพ,กระบวนการและการนําเสนอในกลุมปฏิสัมพันธแบบระดมสมอง ในการทดลองครัง้น้ีใช
กลุมตวัอยาง 312 คนเปนนักศึกษาระดับอนุปริญญาแบงออกเปนกลุม กลุมละ 4 คนได 78 กลุม 
ทําการศึกษาบุคลิกภาพ(การเปดกวาง,ความสนใจตอสิ่งรอบขาง,ความมั่นคงทางอารมณ ) กระบวน 
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การกลุม(การรอเวลา,การประเมินทาท,ีการโตแยง)การนําเสนอ (คณุภาพและปรมิาณของความคิด
ในกลุมจากการระดมสมสมอง) ผลวิจัยพบวาทีไ่มมีอะไรชัดเจนพอที่จะสรุปได ทีช่ัดเจนคือ ในกรณี
ของความมั่นคงทางอารมณมีความสัมพันธกับการนาํเสนอผลงานของกลุม 
   
  งานวิจัยในประเทศ 
 วรวลัย  อินทรรัตน (2540 : 62-63) ไดศกึษาเปรียบเทยีบผลการฝกระดมสมองตามแนวคิด
ของวิลเลียมเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมปที3่โรงเรียนพิพัฒนา ผลการวิจัย
พบวา นักเรยีนมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้น หลังจากไดรับการฝกระดมความคิดอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิตทิี่ระดับ .01 และนักเรียนที่ไดรับการฝกระดมความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึน้มากกวา นักเรียนที่
ไมไดรับการฝกคิดอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 ชัยพร  พงษพิสันตรัตน (2544 : 55) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลการระดมสมองและวิธีซี 
เนคตคิสที่มีตอความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวดับวรนิเวศ  ผลการ
ศึกษาวิจัยพบวานักเรียนมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 ภายหลัง
การใชวธิีซีเนคติคสและนักเรียนที่ไดรับการฝกโดยวิธรีะดมสมอง และนักเรยีนที่ไดรับการฝกโดยวิธี
ระดมสมองและวธิีซีเนคติคสมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้นไมแตกตางกัน 
 พวงผกา  โกมุติกานนท (2544 : บทคดัยอ) ไดศึกษาเปรียบเทยีบผลการระดมพลังสมอง
และเทคนิคการคิดแบบหมวกใบที่หก ทีมี่ตอความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนชุมทางตลิ่งชัน ผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้นหลังจากไดรับการ
ระดมพลังสมองอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01  นักเรียนมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้นหลังจาก
ไดรับเทคนคิการคิดแบบหมวกใบที่หกอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 และนักเรียนที่ไดรับการ
ระดมพลังสมองกับนักเรียนที่ไดรับเทคนิคการคิดแบบหมวกใบที่หกมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้น
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 โดยนักเรียนที่ไดรับเทคนคิการคิดแบบหมวกใบที่
หกมีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่ไดรับการระดมพลังสมอง 
 พรพิมล  ยังฉิม (2546 : บทคัดยอ) ไดศกึษาผลการแกไขความคิดรวบยอดที่ผิดพลาดทาง
คณิตศาสตรเร่ืองรากที่ n ในระบบจํานวนจริงและจํานวนจริงในรูปกรณฑ โดยใชเทคนิคการสอน
แบบระดมความคิดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสวนแตงวทิยา ศึกษาพบวา 
ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนภายหลังจากที่ไดรับการแกไขความคิดรวบยอดที่ผิดพลาดโดย
ใชเทคนิคการสอนแบบระดมความคิด สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 
 จากผลงานวิจัยที่ไดศึกษาทาํใหผูวิจัยสรุปไดวา การใชการระดมสมองเปนการกระตุนความ 
คิดของผูเรียนที่ทําใหผูเรยีนเกิดความคิดสรางสรรคซ่ึงเปนการคิดอยางมีเหตุผลและสามารถแก 
ปญหาตางๆไดดี 
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2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 2.1ความหมายของผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 มีนักการศึกษาไดใหความหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรียนดังน้ี 
 วิลสัน (Wilsion. 1971 : 643-685 ) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
หมายถึง ความสามารถทางดานสติปญญา (Cognitve Domain) ในการเรียนวชิาคณิตศาสตร ซ่ึง
จําแนกพฤติกรรมที่พึงประสงคทางดานพุทธิพิสัย ตามกรอบแนวคดิของบลูม (Bloom’s Taxonomy) 
ไว 4 ระดับดังน้ี 
 1.การคิดคํานวณดานความรูความจํา(Computation)พฤติกรรมในระดับน้ีถือวาเปน
พฤตกิรรมที่อยูในระดับต่ําสดุ แบงออกเปน 3 ขั้นดังน้ี 
 1.1 ความรูความจําเกี่ยวกับขอเท็จจริง (Knowledge of Specific Facts) เปนความ 
สามารถที่ระลกึถึงขอเท็จจรงิตางๆ ที่นักเรียนเคยไดรับจากการเรยีนการสอนมาแลว คําถามที่วัด
ความสามารถในระดับน้ีเกีย่วกับขอเท็จจริงตลอดจนความรูพ้ืนฐานซึง่นักเรียนไดสัง่สมมาเปนระยะ
เวลานานแลว 
 1.2 ความรูความจําเกี่ยวกับศัพทและนิยาม (Knowledge of Terminology) เปน
ความสามารถในการระลึกหรือจําศัพทและนิยามตางๆได ซ่ึงคําถามที่วัดความสามารถในดานนี้จะ
ถามโดยตรงหรือโดยออมก็ได แตไมตองอาศัยการคิดคํานวณ 
 1.3 ความสามารถในการใชกระบวนการคิดคํานวณ (Ability to Carry Out Algorithm) 
เปนความสามารถในการใชขอเท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการที่ไดเรียนมาแลวมาคิดคํานวณ
ตามลําดับขั้นตอนที่เคยเรียนรูมาซึ่งคําถามที่วัดความสามารถในดานนี้จะตองเปนโจทยงายๆ
คลายคลึงตวัอยาง นักเรียนไมตองพบความยุงยากในการตัดสินใจเลือกใชกระบวนการ   
 2.ความเขาใจ(Comprehension)เปนพฤติกรรมที่ใกลเคียงกับพฤติกรรมระดับความรู
ความจําเกี่ยวกับความคิดคาํนวณแตซับซอนกวา แบงออกเปน 6 ขั้น ดังน้ี  
 2.1 ความเขาใจเกี่ยวกบัมโนมติ (Knowledge of Concepts)  เปนความสามารถที่
ซับซอนกวาความรูความจําเกี่ยวกบัขอเทจ็จริงเพราะมโนมติเปนนามธรรมที่ประมวลจากขอเท็จจริง
ตางๆตองอาศัยการตัดสินใจในการตคีวามหรือยกตัวอยางของมโนมติน้ันโดยใชคําพูดของตนหรือ
เลือกความหมายที่กําหนดให ซ่ึงเขียนในรูปแบบใหมที่แตกตางๆไปจากที่เคยเรยีน 
 2.2 ความเขาใจเกี่ยวหลักการ  กฎทางคณิตศาสตรและการสรุปอางอิงเปนกรณีทั่วไป
(Knowledge of Principle , Rules and Generalization)  เปนความสามารถในการนําเอาหลักการ 
กฎ และความเขาใจเกี่ยงกับมโนมติไปสัมพันธกับโจทยปญหาจนได แนวทางในการแกปญหาถา
คําถามนั้นเปนคําถามเกี่ยวกับหลักการและกฎที่นักเรยีนเพ่ิงเคยพบเปนครั้งแรกอาจจัดเปน
พฤติกรรมในระดับการวเิคราะห 
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 2.3 ความเขาใจในโครงสรางทางคณิตศาสตร (Knowledge of Mathematical 
structure) เปนคําถามที่วัดเกี่ยวกบัสมบตัิของระบบจํานวนและโครงสรางทางพีชคณิต 
 2.4 ความสามารถในการเปลี่ยนแปลงรปูแบบปญหา จากแบบหนึง่ไปเปนอีกแบบหนึ่ง
(Ability to Transform Problem Elements From One Mode To Another) เปนความสามารถใน
การแปลขอความที่กําหนดใหเปนขอความใหมหรือภาษาใหม เชน แปลตามภาษาพูดใหเปนสมการ
ซ่ึงมีความหมายคงเดิม โดยไมคํานึงถึงกระบวนการแกปญหา (Algorithms) 
 2.5 ความสามารถในการคดิตามแนวของเหตุผล (Ability to Follow a Line of 
Reasoning) เปนความสามรถในการอานและเขาใจขอความทางคณติศาสตรซ่ึงแตกตางไปจากความ 
สามารถในการอานทั่วๆไป 
 2.6 ความสามารถในการอานและตีความโจทยปญหาทางคณิตศาสตร (Ability to 
Read and Interpret a Problem) ขอสอบที่วัดความสามารถในขั้นน้ี อาจดัดแปลงมาจากขอสอบที่
วัดความสามารถในขั้นอ่ืนๆ  โดยใหนักเรียนอานและตคีวามโจทยปญหาซึ่งอาจจะอยูในรูปของขอ 
ความ ตวัเลข ขอมูลทางสถติิหรือกราฟ 
 3.การนําไปใช (Application) เปนความสามารถในการตัดสินแกปญหาที่นักเรยีนคุนเคย 
เพราะคลายกบัปญหาที่นักเรียนประสบอยูในระหวางเรยีนหรือแบบฝกหัดที่นักเรียนตองเลือก
กระบวนการแกปญหา และดําเนินการแกปญหาไดโดยไมยาก พฤตกิรรมในระดับน้ีแบงออกเปน 4 
ขั้น คือ  
 3.1 ความสามารถในการแกปญหาที่คลายกับปญหาทีป่ระสบอยูในระหวางเรียน 
(Ability to Solve Routine Problem) นักเรียนตองอาศยัความสามารถในระดบัความเขาใจและ
กระบวนการการแกปญหาจนไดคําตอบออกมา 
 3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to Make Comparisons) เปน
ความสามารถในการคนหาความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด เพ่ือสรุปการตัดสินใจ ซ่ึงในการแก
ปญหาขั้นน้ี อาจตองใชวธิีการคํานวณ และจําเปนตองอาศัยความรูที่เกี่ยวของ รวมทั้งความสามารถ
ในการคิดอยางมีเหตผุล 
        3.3 ความสามารถในการคิดวิเคราะหขอมูล (Ability to Analyze Data )  เปนความ 
สามารถในการในการตัดสินใจอยางตอเน่ืองในการหาคําตอบจากขอมูลที่กําหนดให ซ่ึงอาจตอง
อาศัยการแยกขอมูลที่เกี่ยวของออกจากขอมูลที่ไมเกีย่วของ พิจารณาวาอะไรคือขอมูลทีต่อง 
การเพิ่มเติม มีปญหาอ่ืนใดบางที่อาจเปนตัวอยางในการหาคําตอบของปญหาที่กําลังประสบอยูหรือ
ตองการแยกโจทยปญหาออกมาพิจารณาเปนสวนๆมีการตัดสินใจหลายครั้งอยางตอเน่ืองตั้งแตตน
จนไดคําตอบหรือผลลัพธทีต่องการ 
        3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสรางที่เหมือนกันและสมมาตร 
(Ability to Recognize Patterns Isomorphism’s and Symmetries) เปนความสามารถที่ตองอาศัย
พฤติกรรมอยางตอเน่ือง ตั้งแตการระลึกถงึขอมูลที่กําหนดให การเปลี่ยนรูปปญหา การจัดกระทํากับ
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ขอมูล และการระลึกถึงความสัมพันธ นักเรียนตองสํารวจสิ่งที่คุนเคยกันจากขอมูลหรือสิ่งที่กําหนด
จากโจทยปญหาใหพบ 
 4. การวิเคราะห(Analysis)เปนความสามารถในการแกปญหาที่นักเรยีนไมเคยเห็น หรือไม
เคยทําแบบฝกหัดมากอน ซ่ึงสวนใหญจะเปนโจทยที่พลิกแพลง แตก็อยูในขอบเขตเนื้อหาที่เรียน 
การแกโจทยปญหา ดังกลาวตองอาศัยความรูที่ไดเรียนมารวมกับ  ความคิดสรางสรรคผสมผสานกัน
เพ่ือแกปญหาพฤติกรรมในระดับน้ีถือวาเปนพฤติกรรมระดับสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตร
ซ่ึงตองใชสมรรถภาพสมองระดับสูง แบงออกเปน 5 ขั้นตอน ดังน้ี 
 4.1 ความสามารถในการแกโจทยปญหาที่ไมเคยประสบมากอน (Ability to Solve 
Non-Routine Problems) คําถามในขั้นน้ีเปนคําถามที่ไมซับซอนไมมีในแบบฝกหัดหรือตัวอยาง 
นักเรียนตองอาศัยความคิดสรางสรรคผสมผสานกับความเขาใจมโนมติ นิยาม ตลอดจนทฤษฎตีางๆ
ที่เรียนมาแลวเปนอยางดี 
 4.2 ความสามารถในการคนหาความสัมพันธ (Ability to Discover Relationship) เปน
ความสามารถในการจัดสวนตางๆที่โจทยกําหนดใหใหมแลวสรางความสัมพันธขึ้นมาใหม เพ่ือใชใน
การแกปญหาแทนการจําความสัมพันธเดิมที่เคยพบมาแลวมาใชกับขอมูลใหมเทานั้น 
 4.3 ความสามารถในการสรางขอพิสูจน(Ability to Construct Proofs) เปนความ 
สามารถในการสรางภาษา เพ่ือยืนยันขอความทางคณิตศาสตรอยางสมเหตุสมผล โดยอาศัยนิยาม 
สัจพจน และทฤษฎีตางๆที่เรียนมาแลวพิสูจนโจทยปญหาที่ไมเคยพบมากอน 
 4.4 ความสามารถในการวพิากษวิจารณขอพิสูจน (Ability to Criticize Proofs) เปน
ความสามารถที่ควบคูกบัความสามารถในการสรางขอพิสูจน อาจเปนพฤติกรรมที่มีความซับซอน
นอยกวาพฤตกิรรมในการสรางขอพิสูจน พฤติกรรมในขั้นน้ีตองการใหนักเรียนสามารถตรวจสอบขอ
พิสูจนวาถูกตองหรือไม 
 4.5 ความสามารถในการสรางสูตรและทดสอบความถกูตอง ใหมีเหตุใชไดเปนกรณี
ทั่วไป (Ability to Formulate and Validate Generations) เปนความสามารถในการคนพบสตูรหรือ
กระบวนการแกปญหา และพิสูจนวาใชเปนกรณีทั่วไปได 
 กูด (Good. 1973 : 103) ใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน หมายถึง ความรูที่ไดรับหรือทักษะที่พัฒนามาจากการเรียนในสถานศึกษาโดยปกติวัดจาก
คะแนนที่ครเูปนผูใหและคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบ 
 ไพศาล  หวังพานิช (2526 : 76) ไดกลาววา ผลสัมฤทธิ์ (Achievement) หรือผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน (Academic Achievement) หมายถึง คณุลักษณะของบุคคลอันเกดิจากการเรียนการ
สอน เปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณการเรียนรูที่เกิดจากการอบรมหรือการสอน 
การวัดผลสัมฤทธิ์เปนการตรวจสอบระดบัความสามารถ(Level  Accmplishment)ของบุคคลหลังจาก
ไดรับการอบรม 
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 อรพินท  ชูชม และอัจฉรา  สุขารมณ ( 2530 : 10) ไดกลาววา  ผลสัมฤทธิ์ หมายถึง 
ขนาดของสําเร็จที่ไดจากการทํางานที่ตองอาศัยความพยายามจํานวนหนึ่งซ่ึงอาจเปนผลมาจาก
กระทําที่อาศยัความสามารถทางรางกายหรือสมอง ดังน้ัน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนจึงเปนขนาดของ
ความสําเร็จทีไ่ดจากการเรียนโดยอาศัยความสามารถเฉพาะตวัของบุคคลตวัทีบ่งชี้ผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนอาจไดมาจากกระบวนการที่ไมตองอาศัยการทดสอบที่เรียกวา (Nontesting Procedures)
เชน การสังเกตหรือตรวจการบาน หรืออาจอยูในรปูของเกรดที่ไดมาจากโรงเรียนซึ่งตองอาศัยกรรม 
วิธทีี่ซับซอนและชวงเวลาในการประเมินอันยาวนาน หรืออีกวิธีหน่ึงอาจวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่
นิยมใชกันทัว่ไป(Published Achievement Test) มักอยูในรูปของเกรดที่ไดมาจากโรงเรียนเน่ือง 
จากใหผลที่เชือ่ถือไดมากกวาอยางนอยกอนที่ประเมินจะประเมินผลของนักเรียนครูจะตองพิจารณา
องคประกอบอื่นๆอีกหลายๆดาน จึงยอมดีกวาการแสดงขนาดความลมเหลว หรือความสําเร็จทาง 
การเรียนจากการทดสอบนักเรียนดวยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทัว่ไปเพียงครั้งเดียว 
 นภา  เมธธาวีชัย (2536 : 65) ไดกลาววาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรูและ
ทักษะที่ไดรับการพัฒนามาจากการเรียนการสอนวิชาตางๆครูอาศยัเครื่องมือวัดผลชวยในการศึกษา
วานักเรียนมีความรูและทักษะมากนอยเพียงใด 
 อารีย  คงสวสัดิ์ (2544 : 23) ไดกลาววาผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถึง  ความสําเร็จ 
ความสมหวังในดานการเรียนรู รวมทั้งดนความรู ความเขาใจ ความสามารถและทักษะทางดาน
วิชาการของแตละบุคคลทีป่ระเมินไดจากการทําแบบทดสอบหรือการทํางานที่ไดรับมอบหมายและ
ผลของการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางดานการเรียนนั้นจะใหกลุมของนกัเรียนที่ถูกประเมินออกเปน
ระดับตางๆ เชน สูง กลางและต่ํา เปนตน  
 อัญชนา  โพธิพลากร (2545 : 93)  กลาววาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
หมายถึง ความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนจากการเรียนวชิาคณิตศาสตรซ่ึงประเมินไดจาก
การทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรซ่ึงแบบทดสอบนั้นสอดคลองกับ
พฤติกรรมดานความรูความคิด(Cognitive Domain) 
 สรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร หมายถึง ระดับความสามารถหรือ 
ความสําเร็จในดานตางๆ เชน ความรู ทกัษะในการแกปญหา ความสามารถในการนําไปใช และการ
วิเคราะห เปนตน รวมถึงประสิทธิภาพที่ไดจากการเรียนการสอน การฝกฝน หรือประสบการณตางๆ
ซ่ึงสามารถวัดไดจากการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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2.2 องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 

 การที่ผูเรียนจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตรดีหรือไมน้ันขึ้นอยูกับองคประกอบ
หลายประการ ดังที่มีนักการศึกษากลาวไว ดังน้ี 
 เพรสคอทท ( Prescott. 1961 : 14-16 ) ไดศึกษาเกีย่วกับการเรียนของนักเรียน และ
สรุปผลการศกึษาวาองคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนทั้งในและนอก
หองเรียน ดังน้ี  
 1.องคประกอบทางดานรางกาย ไดแก อัตราการเจริญเติบโตของรางกาย สุขภาพทางดาน
รางกาย ขอบกพรองทางกายและบุคลิกทาทาง 
 2.องคประกอบทางรัก ไดแก ความสัมพันธของบิดามารดา ความสัมพันธของบดิามารดา
กับลูก ความสัมพันธระหวางลูกๆดวยกนั และความสมัพันธระหวางสมาชิกทั้งหมดในครอบครัว 
 3.องคประกอบทางวัฒนธรรมและสังคม ไดแก ขนบธรรมเนียมประเพณี ความเปนอยูของ
ครอบครวั สภาพแวดลอมทางบาน การอบรมทางบาน และฐานะทางบาน 
 4.องคประกอบทางความสมัพันธในเพ่ือนวัยเดียวกัน ไดแก ความสัมพันธของนักเรียนกับ
เพ่ือนวัยเดียวกันทั้งที่บานและที่โรงเรยีน 
 5.องคประกอบทางพัฒนาแหงตน ไดแก สติปญญา ความสนใจ เจตคติของนักเรยีนตอการ
เรียน  
 6.องคประกอบทางการปรบัตน ไดแก ปญหาการปรับตน การแสดงออกทางอารมณ 
 แครรอลล (Carroll. 1963 : 723 - 733) ไดเสนอความคิดเกี่ยวกบัอิทธิพลขององคประกอบ
ตางๆที่มีอิทธพิลตอระดับผลสัมฤทธิข์องนักเรียนโดยครู นักเรียน และหลักสตูรมาเปนองคประกอบที่
สําคัญ โดยเชือ่วา เวลาและคุณภาพของการสอนมีผลโดยตรงตอปรมิาณความรูทีนั่กเรียนไดรับ 
 แมดดอกซ (Maddox. 1965 : 9) ไดทําการศึกษา พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแต
ละบคุคลขึ้นอยูกับองคประกอบทางสติปญญา และความสามารถทางสมองรอยละ 50-60 ขึ้นอยูกับ
ความพยายามและวธิีการเรียนที่มีประสทิธิภาพรอยละ 30-40 และขึ้นอยูกบัโอกาสและสิ่งแวดลอม
รอยละ10-15 
 วิมล  พงษปาลิต (2541 : 49) กลาววา องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิท์างการ
เรียนคณิตศาสตรน้ันประกอบดวยคุณลกัษณะของตัวผูเรียนซึ่งไดแกพฤติกรรมดานความรู ความคิด 
รวมกับลักษณะนิสัยทางจติพิสัยของนักเรียน คุณภาพการเรียนการสอนของครูและสภาพแวดลอม
ตางๆซึ่งคุณลกัษณะของตวผูเรียนมีอิทธพิลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตรมากที่สุด 
รองลงมาคือ คุณภาพการสอนของครูและปจจัยอ่ืนๆตามลําดับ 
 อารีย  คงสวัสดิ์ (2544 : 49) กลาววา องคประกอบทีมี่อิทธิพลกับผลสัมฤทธิท์างการเรียน
น้ันมีองคประกอบมากมายหลายอยาง ดังตอไปน้ี 
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 1.ดานคุณลักษณะการจัดระบบโรงเรยีนตัวแปรดานนี้จะประกอบดวยขนาดของโรงเรียน 
อัตราสวนนักเรียนตอครูอัตราสวนของนกัเรียนตอหองซึ่งตัวแปรเหลานี้มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน 
 2.ดานคุณลักษณะของครตูวัแปรทางดานคุณลักษณะของครูประกอบดวย อายุ วฒิุครู 
ประสบการณของครู การฝกอบรมของครู จํานวนวันลาของครู จํานวนคาบที่สอนในหนึ่งสัปดาหของ
ครู ความเอาใจใสในหนาทีซ่ึ่งตัวแปรเหลานี้ลวนมีความสมัพันธกับผลสัมฤทธิท์างการเรียนทั้งสิ้น 

3.ดานคุณลักษณะของนักเรียน ประกอบดวยตัวแปรเกี่ยวกับตวันักเรียน เชน เพศ อายุ 
สติปญญา การเรียนพิเศษ การไดรับความชวยเหลือเกี่ยวกับการเรยีน สมาชิกในครอบครวั ระดับ
การศึกษาของบิดามารดา อาชีพของผูปกครอง ความพรอมในเร่ืองอุปกรณการเรียน ระยะทางไป
เรียน การมีอาหารกลางวันรับประทาน ความเอาใจใสในการเรียน ทศันคติเกี่ยวกบัการเรียนการสอน
ฐานะทางครอบครัว การขาดเรียน การเขารวมกิจกรรมที่ทางโรงเรียนจัดขึ้นตวัแปรเหลานี้มีความ 
สัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 4.ดานภูมิหลังเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดลอมของนักเรียน การศึกษาเกี่ยวกับวามสัมพันธ
ระหวางสภาพทางเศรษฐกิจ สังคมกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สวนใหญเปนการศกึษาในตาง 
ประเทศซึ่งประกอบดวย ขนาดครอบครวั ภาษาที่พูดในบาน ถิ่นทีต่ั้งบาน การที่มีสื่อทางการศึกษา
ตางๆ ระดับการศึกษาของบิดามารดา ฯลฯ  ผลการศึกษาคนควาที่ผานมาพบวามีความสัมพันธกับ
ผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

อัญชนา  โพธิพลากร (2545 : 95) กลาววา มีองคประกอบหลายประการที่ทําใหเกิดผล
กระทบตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ ดานตัวนักเรียน เชน สติปญญา อารมณ ความสนใจ เจตคติ
ตอการเรียน ดานตัวคร ู เชน คุณภาพของครู การจัดระบบ การบรหิารของผูบรหิาร ดานสังคม เชน
สภาพเศรษฐกิจและสังคมของครอบครวัของนักเรียน เปนตน แตปจจัยที่มีผลโดยตรงตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนกค็ือ การสอนของครูน่ันเอง  
 สรุปไดวา  องคประกอบทีมี่ผลตอผลสัมฤทธิ์มีผลทั้งทางตรงและทางออมตอนักเรียน  เชน 
ความสนใจ สติปญญา เจตคตติอการเรียน ตัวครู สังคม สิ่งแวดลอม  และองคประกอบที่สําคัญที่ทํา
ใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์โดยตรงก็คือ กิจกรรมในการเรยีนการสอนของครู  

  
 2.3 สาเหตุทีท่ําใหเกิดปญหาตอผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 สาเหตุที่นักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรต่ํานั้นอาจเกิดจากสาเหตุหลาย
ประการ ดังที่นักการศึกษากลาวไววา ดังน้ี  
 เรวตั และ คปุตะ (Rawat and Cupta 1970 : 7 - 9) ไดกลาววา สาเหตุของการสอบตก
และออกจากโรงเรียนของนกัเรียนในระดับประถมศึกษา มาจากสาเหตุหลายประการ ไดแก 

1.นักเรียนขาดความรูสึกในการมีสวนรวมกบัโรงเรียน 
2.ความไมเหมาะสมของการจัดเวลาเรยีน 
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3.ผูปกครองไมเอาใจใสในการศึกษาของบุตร 
4.นักเรียนมีสขุภาพไมสมบรูณ 
5.ความยากจนของผูปกครอง 
6.ประเพณีทางสังคม 
7.โรงเรียนไมมีการปรับปรงุที่ดี 
8.การสอบตกซ้ําชั้นเพราะระบบการวัดผลไมดี 
9.อายุนอยหรือมากเกินไป 
10 สาเหตุอ่ืนๆ เชน การคมนาคมไมสะดวก อพยพยายถิ่นที่อยู เปนตน 
วัชรี บูรณสิงห (2526 : 435) ไดกลาววา สําหรับนักเรยีนที่เรียนออนวิชาคณติศาสตร จะมี 

ลักษณะดังน้ี 
 1.ระดับสตปิญญา(I.Q) อยูระหวาง 75 ถึง 90 และผลคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน
คณิตศาสตรจะต่ํากวาเปอรเซ็นไทลที่ 30 
 2.อัตราการเรยีนรูทางวชิาคณิตศาสตรจะต่ํากวานักเรียนคนอื่นๆ 
 3.มีความสามารถทางการเรยีนต่ํา 
 4.จําหลักเกณฑ หรือความคิดรวบยอดเบื้องตนทางวชิาคณิตศาสตรที่เรียนไปแลวไมได 
 5.มีปญหาในการใชถอยคํา 
 6.มีปญหาในการหาความสมัพันธของสิ่งตางๆและการสรุปเปนหลักเกณฑทั่วไป 
 7.มีพ้ืนความรูทางวิชาคณติศาสตรนอยสงัเกตจากการสอบตกทางวชิาคณิตศาสตรบอย 
ครั้ง 
 8.มีเจตคตทิี่ไมดีตอโรงเรียน โดยเฉพาะวิชาคณติศาสตร 
 9.มีความกดดันและสบัสนตอความลมเหลวทางดานการเรียนของของตนเองและบางครั้ง
รูสึกดูถูกตนเอง 
 10.ขาดความเชื่อม่ันในตนเอง 
 11.อาจมาจากสภาพครอบครัวที่มีสภาพแวดลอมแตกตางจากนักเรยีนคนอื่นๆซึ่งมีผลทํา
ใหขาดประสบการณที่จําเปนตอความสําเร็จในการเรียน 
 12.ขาดทักษะในการฟง และไมมีความตั้งใจเรียน หรือมีความตั้งใจเรียนเพียงชวงเวลาสั้น  
 13.มีขอบกพรองดานสุขภาพ เชน สายตาไมปกติ มีปญหาทางดานการฟงและขอบกพรอง
ทางทักษะการใชมือ 
 14.ไมประสบผลสําเร็จในดานการเรียนทัว่ๆไป 
 15.ขาดความสามารถในการแสดงออกทางการพูด ซ่ึงทําใหไมสามารถใชคําถามทีแ่สดงให
เห็นวาตนเองยังไมเขาใจในการเรียนนั้นๆ 
 16.มีวุฒิภาวะคอนขางต่ําทัง้ทางอารมณและสังคม 
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 สมควร  ปานโม (2545 : 37) กลาวา สาเหตุที่ทําใหเกดิปญหาการเรียนวิชาคณิตศาสตร
และมีผลตอการเรียนของนกัเรียนนักศึกษา คือ การจัดการเรียนการสอน เจตคตติอวิชาคณิตศาสตร 
สภาพแวดลอมทางครอบครัวและวุฒิภาวะ จากสาเหตุดังกลาวจึงตอง เปนหนาที่ของครูทีจ่ะตอง
จัดหากลวิธีทีเ่หมาะสมที่จะนํามาใชในการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดประสิทธผิลที่ดีที่สุด 
 อัญชนา  โพธิพลากร (2545 : 96) สาเหตุที่ทําใหเกดิปญหาตอการเรียนวชิาคณิตศาสตร
และมีผลตอการเรียนของนกัเรียนก็คือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการสรางเจตคติ
ความรูสึกตอการมีสวนรวมในกิจกรรมตางๆทีท่ําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูซ่ึงเปนหนาที่ของครู
โดยตรงที่จะจัดหาวิธีการสอนและเทคนิคการสอนที่เหมาะสมนํามาใชในการจัดการเรียนการสอน
เพ่ือใหเกิดประสิทธผิลที่ดียิง่ขึ้น 
 สรุปไดวาสาเหตุที่ทําใหเกดิปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนขึ้นอยูกับตวัผูเรียน 
สภาพแวดลอมทางสังคม ครอบครวั  เจตคติตอการเรียนวชิาคณติศาสตรการจดักิจกรรมการเรียน
การสอนของครูที่สรางความรูสึกที่ดีตอวชิาคณิตศาสตร 
 
 2.4 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรที่ดี 
 ชวาล  แพรัตกุล (2518 : 123-136) ไดกลาวไววา แบบทดสอบทีดี่ควรมีคุณลักษณะ 10 
ประการ ดังน้ี  
 1.ตองเที่ยงตรง(Validit)หมายถึงคุณสมบตัิที่จะทําใหผูใชบรรลถุึงวตัถุประสงคแบบทดสอบ
ที่มีความเทีย่งตรงสูงคือ แบบทดสอบที่สามารถทําหนาที่วัดสิ่งทีเ่ราจะวัดไดอยางถูกตองตามความ
มุงหมาย 
 2.ตองยุตธิรรม (Fair) คือ โจทยคําถามทั้งหลายไมมีชองทางแนะใหเด็กเดาคําตอบได ไม 
เปดโอกาสใหเด็กเกียจครานที่ไมดูตําราแตตอบไดดี 
 3.ตองถามลึก(Searching) วัดความลึกซึง้ของวิทยาการตามแนวดิ่งมากกวาที่วัดแนวกวาง
วารูมากนอยเพียงใด 
 4.ตองยั่วยเุปนเยี่ยงอยาง (Exemplary) คําถามมีลกัษณะทาทายเชิญชวนใหคิด เด็กสอบ
แลวมีความอยากรูเรื่องราวใหกวางขวางยิ่งขั้น 
 5.ตองจําเพาะเจาะจง (Definite) เด็กอานคําถามแลวตองเขาใจแจมชัด ครูถามอะไรหรือให
คิดอะไร ไมถามคลุมเครือ 

6.ตองเปนปรนัย (Objectivity) หมายถึง คุณสมบัติ 3 ประการ 
 6.1 แจมชัดในความหมายของคําถาม 

 6.2 แจมชัดในวิธีการตรวจหรือมาตรฐานการใหคะแนน 
 6.3 แจมชัดในการแปลความหมายของคะแนน 
7.ตองมีประสทิธิภาพ(Efficiency) คือ สามารถใหคะแนนที่เที่ยงตรงและเชื่อถือไดมากที่สุด

ภายในเวลา แรงงาน และเงินนอยที่สุดดวย 
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8.ตองยากพอเหมาะ (Difficulty) 
9.ตองมีอํานาจจําแนก(Discrimination)คือ สามารถแยกเด็กออกเปนประเภทๆไดทุกระดับ

ตั้งแตออนที่สดุถึงเกงสุด 
10.ตองมีความเชื่อม่ัน (Reliability) คือ ขอสอบนั้นสามารถใหคะแนนไดตรงที่แนนอนไม

แปรผัน 
 ชมนาด  เชื้อสุวรรณทว ี(2542 : 114 - 115) ไดกลาววาแบบทดสอบที่ดีควรมีลักษณะดังน้ี 
 1.มีความเที่ยงตรง (Validity) วัดสิ่งที่ตองการไดถูกตองตรงตามจุดประสงค 
 2.มีความเที่ยง(Reliability)  มีความคงเสนคงวาของคะแนนในการวดัแตละครั้ง วดัซ้ําแลว
คะแนนไมเปลีย่นแปลง เชนสอบครั้งแรกไดคะแนนสูง ครั้งตอมาสอบในเงื่อนไขเดียวกันและกลุมผู 
สอบกลุมเดียวกัน คะแนนที่ไดตองสัมพันธ(Correlation : r)ระหวางสองชุด ในการสอบกลุมเดียวกัน
ใชแบบทดสอบฉบบัเดียวกนั คาความเทีย่งมีคาระหวาง –1.00 กับ 1.00 คาความเที่ยงยิ่งสูงมากเทา 
ไรยิ่งดี โดยปกติขอสอบที่ดีควรมีคาความเที่ยงไมต่ํากวา 0.60 
 3.มีความเปนปรนัย (Objectivity) คือ มีความชัดเจนในคําถาม ในการตรวจใหคะแนน 
 4.มีความยากงายพอเหมาะ (Difficulty) นิยมใหคาความยากงายอยูระหวาง 0.20 ถึง 0.80
ขอสอบมีความยากงายปานกลาง จะชวยใหแปลความหมายของคะแนนไดดี ชวยใหขอสอบมีคา
อํานาจจําแนกสูง ทําใหมีการกระจายของคะแนนมีความแปรปรวนสูงซ่ึงจะมีผลทําใหแบบทดสอบทั้ง
ฉบับมีความเชื่อม่ันสูงตามไปดวย 
 5.คาอํานาจจําแนก (Discrimination) เปนสมบัตขิองขอสอบที่จําแนกคนเกง คนออน ตาม
ความสามารถ คาอํานาจจําแนกของขอสอบหาจากสหสัมพันธแบบไบเรียล (Biserial Correlation) 
 r bis  หรือ r ซ่ึงมีคาอยูระหวาง –1.00 ถึง 1.00 ถาขอใดมี  บวกสูง แสดงวาสมารถจําแนกผูสอบที่
เปนคนเกงออกจากคนออนไดละเอียดมากไดใหระดับของคาอํานาจจําแนกสําหรับขอสอบวัด
ผลสัมฤทธิท์างการเรียนไวดังน้ี 
  0.40   ดีมาก 
  0.30 – 0.39  ดี แตควรปรับปรุง 
  0.20 – 0.29  พอใชได ควรปรับปรุง 
  ต่ํากวา 0.19  ไมดี ตองสรางใหม 
คา r ของตัวลวงควรจะติดลบ เพราะตัวลวงควรลวงใหคนกลุมออนเลือกมากกวากลุมคนเกง 

6.มีความยุตธิรรม (Fairness)  ใหความเสมอภาคเทาเทียมกัน ไมเปดโอกาสใหคนเกงหรือ
คนออนเดาขอสอบได วัดไดครอบคลุม มีจํานวนขอมาก ไมใชโจทยเปนภาษาองักฤษ จะทําใหคนที่
เกงภาษาไดเปรียบ 

7.นําไปใชไดสะดวก (Usability)  เชนสะดวกในการดําเนินการสอบ 



 28 
สรุปไดวา ลกัษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรทีดี่ คือ 

ครูจะตองทราบลักษณะของขอสอบที่ดี ตองมีความเทีย่งตรง สอดคลองกับเนื้อหา จุดประสงคมี
คุณภาพดานความเชื่อม่ัน ความเทีย่งตรง ความยุตธิรรม มีประสิทธภิาพและมีอํานาจจําแนก 

 
 2.5 ชนิดของแบบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  
 ชนิดของแบบวัดวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนมีหลากหลายชนิดแลวแตวธิีการแบงดังที่นัก
การศึกษาไดกลาวไวดังน้ี 
 อนันต  ศรีโสภา (2520 : 81) ไดกลาววา แบบทดสอบถาแบงตามชนิดของขอสอบจะแบง
ไดเปนอัตนัย (Essay) และแบบปรนยั (Objective) ซ่ึงประกอบดวยขอสอบชนิดตางๆดังน้ี 
 1.แบบอัตนยั (Essay Type)  ไดแก 

1.1 แบบคําตอบสัน้หรือแบบจํากัดคําตอบ 
1.2 แบบเรียงความ 
1.3 แบบปากเปลา 

2. แบบปรนัย (Objective Type) ไดแก 
   2.1 แบบคาํตอบสั้น 

- คําเดียวสัญลกัษณหรือสูตร 
- หลายคําหรือวล ี

   2.2 แบบถกูผิด 
   2.3 แบบเลอืกตอบ 
   2.4 แบบจับคู 
ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ (2538 : 171- 172) กลาววาแบบทดสอบวัดผล 

สัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนแบบทดสอบทีว่ัดความรูของนักเรียนไปแลวซ่ึงมักจะเปนคําถามใหนักเรียน
ตอบดวยกระดาษและดินสอ(Paper and Pencil Test) กับนักเรียนปฏิบตัิจริง (Performance Test) 
แบบทดสอบประเภทนี้แบงไดเปน 2 พวก คือ แบบทดสอบของครูที่สรางขึ้นกับแบบทดสอบ 
มาตรฐาน 
 ก.แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของคําถามทีค่รูเปนผูสรางขึ้นซ่ึงจะเปนขอคําถามที่
ถามเกี่ยวกบัความรูที่นักเรยีนไดเรียนในหองเรียนวานกัเรียนมีความรูมากแคไหนบกพรองที่ตรง 
ไหนจะไดสอนซอมเสริมหรือดูความพรอมที่จะขึ้นเรียนใหม ฯลฯ ตามแตที่ครูปรารถนา 
 ข.แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบประเภทนี้สรางขึ้นจากผูเชี่ยวชาญในแตละสาขาวชิา
หรือ จากครูผูสอนวิชานัน้แตผานการทดลองหาคุณภาพหลายครัง้จนกระทั่งมีคุณภาพดีพอจึงสราง
เกณฑปกต ิ (Norm) ของแบบทดสอบนัน้สามารถใชหลักและเปรียบเทียบผลเพ่ือประเมินคาของการ
เรียนการสอนในเรื่องใดๆกไ็ดจะใชอัตราความงอกงามของเด็กแตละวัยในแตละกลุมแตละภาคกไ็ด
จะใชสําหรับใหครูวินิจฉัยผลสัมฤทธิ์ระหวางวิชาตางๆในเด็กแตละคนก็ไดขอสอบมาตรฐานจะมี
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คุณภาพของแบบทดสอบสูงแลวยังมีมาตรฐานในดานวิธดํีาเนินการสอบ คือ ไมวาโรงเรียนใดหรอื
สวนราชการใดจะนําไปใชตองดําเนินการแบบเดียวกัน แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคูดําเนินการสอบ
บอกถึงวธิีการสอบวาทําอยางไรและยังมีมาตรฐานในดานการแปลคะแนนดวย 
 ทั้งแบบทดสอบที่ครูสรางขึน้และแบบทดสอบมาตรฐานมีวิธีการในการสรางขอคําถาม
เหมือนกันคือ จะเปนคําถามที่วัดเนื้อหาและพฤติกรรมที่ไดสอนนักเรียนไปแลวสําหรับพฤติกรรมที่
ใชวัดจะเปนพฤติกรรมที่สามารถตั้งคําถามวัดไดมักนิยมใชตามหลักที่ไดจากการประชุมของนกั
วัดผลซึ่งบลูม(Bloom) ไดเขียนไวในหนงัสือ Taxonomy of Educational Objectives สรุปไดวาการ
วัดผลดานสตปิญญาควรวัดพฤติกรรม ดังน้ี  

1.วัดดานความรู – ความจํา (Knowledge) 
2.วัดดานความเขาใจ (Comprehension) 
3.วัดดานการนําไปใช (Application) 
4.วัดดานการวิเคราะห (Analysis) 
5.วัดดานการสังเคราะห (Synthesis) 
6.วัดดานการประเมินคา (Evaluation) 

วิราพร  พงษอาจารย (2542 : 62) กลาววาชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการ 
เรียน แบงเปน 2 รูปแบบ คือ แบบทดสอบแบบปรนยั 

1.1 แบบถูกผิด 
1.2 แบบจับคู 
1.3 แบบเลือกตอบ 
1.4 แบบเติมคําหรือแบบตอบสัน้ๆ 

แบบทดสอบแบบปรนยั เหมาะที่จะใชวัดความสามารถเกี่ยวกบัการเรียนรูรายละเอียดตางๆ 
ของเนื้อหา แตไมเหมาะทีจ่ะใชวัดการวิเคราะห สังเคราะห หรือการประเมินคา โดยเฉพาะแบบ
ถูกผิด แบบจับคู และแบบเติมคําหรอืแบบตอบสั้นๆใชวัดไดเพียงการระลึกหรอืจดจําราบละเอียด
ของเน้ือหาเทานั้น ยากที่จะสรางใหวัดพฤติกรรมการเรียนรูดานอ่ืนๆได สวนแบบเลือกตอบจัดไดวา
เปนแบบทดสอบที่สรางยากที่สุด เพราะประกอบดวยขอคําถามกับตัวเลือกหลายตัวเลือกแตสามารถ
เขียนคําถามวดัพฤติกรรมทีสู่งกวาความรูความจําและครอบคลุมหลักสูตรจึงทําใหเปนที่นิยมใชกนั
มากที่สุด 
 2. แบบอัตนยั (Subjective Test)หรือแบบบรรยาย เปนแบบที่กําหนดคําถามขึ้นมาแลวให
ผูตอบเขียนเรียบเรียงคําตอบจากความรูความคิดของตนเองโดยทั่วไปขอสอบประเภทนี้มักมี
ขอบกพรองคอื คําถามมักกวาง ขาดความชัดเจน ทําใหผูตอบอาจมองขามประเด็นปญหาที่ถกูถาม
ไมตรงกันนอกจากนี้การตรวจใหคะแนนมักขึ้นอยูกับอารมณและความรูสึกของผูตรวจเปนสําคญัทํา
ใหคะแนนขาดความเชื่อถือ ซ่ึงถาแกขอบกพรองดังกลาวได ขอสอบแบบนี้ก็จะมีอิสระในการตอบไม
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จํากัดความคิดของผูตอบสามารถแกปญหาการเดาได ประหยัดเวลาในการออกขอสอบและสะดวก
ในการใชกบัผูสอบจํานวนนอยๆ เพราะไมตองเสียเวลาและคาใชจายมากเหมือนกับขอสอบปรนัย 

สมนึก  ภัททิยธณี (2542 :73-98 ) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  
หมายถึง แบบทดสอบวัดสมรรถภาพทางสมองดานตางๆที่นักเรียนไดรับการเรียนผานมาแลว 
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อาจแบงไดเปน 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครู
สรางขึ้นกับแบบทดสอบมาตรฐานซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประเภทที่ครูสรางมี
หลายแบบ แตนิยมใช 6 แบบดังน้ี 

1. ขอสอบแบบเรียงหรืออัตนัย(Subjective or Essay Test) 
2. ขอสอบกาถูก – ผิด (True-False Test) 
3. ขอสอบแบบเติมคํา (Completion Test) 
4. ขอสอบแบบตอบสั้น (Short Answer Test) 
5. ขอสอบแบบจับคู (Matching Test) 
6. ขอสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Test) 

 สรุปไดวา ชนิดของแบบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร คือ ชนิดของขอสอบ
วัดผลสัมฤทธิมี์การแบงออกเปน ประเภท 2 ประเภท  คือ แบบทดสอบที่ครูสรางขึ้นและแบบทด 
สอบมาตรฐาน ซ่ึงผูสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิต์องเลือกชนิดของแบบทดสอบใหเหมาะสมกับ
เน้ือหา คุณลักษณะทีต่องการจะวัดนักเรียนและเวลาในการออกแบบทดสอบ 
 

2.6 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ผูสรางจะตองศึกษาวธิีการ
สรางและหลักการสรางเพื่อใหแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรมีคุณภาพเหมาะ
กับเนื้อหาตรงกับหลักสตูรและจุดมุงหมายที่ตองการวดักับนักเรียนมีนักการศึกษาไดศึกษาเกี่ยวกับ
วธิีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนไวดังน้ี  
 มิชิลส  และเรย คารมาส (Micheels and Ray Kamas. 1950 : 126-129)ไดกําหนดขั้น 
ตอนในการสรางขอสอบไวดังน้ี 
 1.สํารวจความมุงหมายและบันทึกพฤตกิรรมจากความมุงหมายนั้น 

 2.สํารวจเนื้อหาวิชาที่สอนตามความมุงหมายนั้น 
 3.ใหความจํากัดพฤติกรรมที่สํารวจไดจากความมุงหมายและเลือกเฉพาะพฤติกรรม 

เด็กสามารถปฏิบัติไดจริงๆ 
 4.สรางตารางวิเคราะหหลักสูตรและวตัถปุระสงคที่จะทําการทดสอบ 
 5.สรางคําถามวัดพฤติกรรมนั้นๆ 
 6.ถาขอสอบนัน้เปนตอนๆกเ็อาตอนๆมารวมกันเปนชุดเดียวกัน 
 7.เขียนคําสั่งชี้แจงแตละตอนใหชัดเจน 
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 8.ตรวจขอบกพรองอีกครั้ง 
 9.ใหผูมีความรูเรื่องการสรางขอสอบวิพากษวิจารณ 
10.ทําเฉลยไวใหเรียบรอย 
11.นําขอสอบไปทดลองสอบ 

 ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2539 : 122-124) ไดขอสรุปขั้นตอนการสราง 
แบบทดสอบไวดังน้ี  
 1.การพิจารณาจุดประสงคของการสอบวาการสอบครั้งน้ีมีจุดประสงคหรือจุดมุงหมายอะไร 
 2. สรางตารางกําหนดรายละเอียด 
 3. เลือกแบบของขอสอบใหเหมาะสม 
 4. รวมขอสอบทําเปนแบบทดสอบ 
 5. กําหนดวิธกีารดําเนินการสอน 

 6. การประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ 
 7. การนําผลไปใชปรับปรุงเปาประสงคของการเรียนรู 
สรุปไดวา ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร คือ  

วิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร ในการสรางแบบทดสอบใดๆก็
ตามจะตองแปลจุดมุงหมายทั่วไปใหเปนจุดมุงหมายเฉพาะหรือจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมและจะตอง
คํานึงถึงเนื้อหาซึ่งจะเปนสื่อที่จะใหนักเรียนบรรลตุามจุดมุงหมายนั้นๆควบคูกันไปในการทําแบบ 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรในครั้งน้ีไดใชแบบทดสอบแบบอัตนัยจึงมีการศึกษา
คนควาถึงลักษณะของแบบทดสอบแบบอตันัยหลักในการสรางแบบทดสอบอัตนัยการตรวจให
คะแนนแบบทดสอบแบบอัตนัยและขอดีของแบบทดสอบแบบอตันัยเพ่ือใหเกิดแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรที่มีประสิทธิภาพสูงสุดดวย 
 
 2.7 ความหมายของแบบทดสอบอัตนยั 

ไดมีนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของแบบทดสอบอัตนัยแตกตางกันตาม 
ลักษณะของแบบทดสอบอตันัย ดังน้ี 
 ลวน  สายยศ และอังคณา สายยศ (2539 : 86) กลาววา แบบทดสอบอัตนัยเปนแบบ 
ทดสอบที่มีจุดประสงควัดความสามารถในการบรรยาย อธิบายและแสดงเหตุผลตามความคิดเห็น
ของตนอาจจํากัดความยาวหรือใหเขียนตอบไดตามสบายก็ได 
 สมนึก ภัททิยธนี (2541 : 73) กลาววา ขอสอบอัตนัยหรือความเรียงเปนขอสอบที่มีเฉพาะ
คําถามแลวนักเรียนเขยีนตอบอยางเสรีเขียนบรรยายตามความรูสกึและขอคิดเห็นของแตละคน 
 พรรณี  เจียมสุบุตร (2543 : 25) กลาววา แบบทดสอบอัตนัยเปนแบบทดสอบที่กําหนด
ปญหาหรือเรื่องราวใหโดยใหผูตอบอธบิายหรือบรรยายแสดงความคิดเห็นหรือวพิากษวิจารณอยาง
อิสระภายในเวลาที่กําหนดให 
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 ภัทรา  นิคมานนท (2543 : 89) กลาววา แบบทดสอบอัตนัยมีจุดมุงหมายที่จะใหผูสอบ
ไดตอบโดยการเขียน อาจจะเขียนตอบยาวๆแสดงความคิดเห็นอยางเต็มที่ ผูสอบมีความรูในเน้ือหา
น้ันมากนอยเพียงไร ก็เขียนออกมาใหหมดในเวลาที่กาํหนดให แบบทดสอบประเภทนี้เหมาะสาํหรับ
วัดความสามารถหลายๆดานในแตละขอ 
 สรุปไดวา ความหมายแบบทดสอบอัตนัย หมายถึง แบบทดสอบที่กําหนดปญหาหรือ
เรื่องราวใหผูตอบหาคําตอบโดยการอธบิายหรือบรรยายหรือการวพิากษวิจารณภายในเวลาที่
กําหนด  แสดงความคดิโดยอิสระอาจจะจํากัดคําตอบหรือไมก็ได 
 
 2.8 หลักในการสรางแบบทดสอบอัตนยั 
 ในการสรางขอสอบอัตนัยผูสรางตองคํานงึถึงองคประกอบหลายอยางซึ่งมีนักการศึกษา
กลาวถึงหลักในการสรางขอสอบอัตนัยไว ดังน้ี  
 สมนึก  ภัททิยธนี (2541 ; 73-74) กลาววา แบบทดสอบแบบอตันยัหรือความเรยีงมีหลัก
ในการสรางดังน้ี  
 1.เขียนคําชี้แจงเกี่ยวกับการตอบใหขัดเจนระบุจํานวนขอคําถาม เวลาที่ใชสอบและคะแนน 
เต็มของแตละขอ 
 2.เน่ืองจากขอสอบแบบนี้มีเฉพาะคําถามและแตละขอมักจะใหคะแนนมากดังน้ันควรเขียน 
คําถามใหชัดเจนเพ่ือไมไขวเขวในการตอบ 
 3.ไมควรตั้งคาํถามเฉพาะประเภทความรูความจําหรือถามปญหาทีมี่คําตอบในหนังสือแต
พยายามประเภทสูงกวาความรูความจํา คือ ถามใหใชความคิดซึ่งมักจะขึ้นตนดวย คําวา จงอธิบาย 
จงอภิปราย จงเปรียบเทียบ จงบรรยาย จงวิเคราะห ใหประมาณคา ใหบอกความสัมพันธ ใหวจิารณ
วิเคราะห เปนตน 
 4.กําหนดเวลาใหตอบนานพอสมควรเพราะผูตอบตองใชเวลาในการรวบรวมความคิด
จัดระบบความคิดและเขยีนคําตอบดวยถอยคําของตนเอง หากกําหนดเวลานอยไมสามารถใชพลัง
ความคิดไดเตม็ความสามารถ 
 5.เลือกถามเฉพาะจุดที่สําคญัของเร่ืองเพราะไมสามารถถามไดทุกๆเน้ือหาที่เรียน 
 6.ไมควรใหมีการเลือกตอบเปนบางขอ เชน ใหเลือกทาํ 6 ขอ หรือ 4 ขอ ใหเลือกทํา 3 ขอ 
เหตุผลมีดังน้ี 

6.1 ไมสามารถวดัเรื่องที่สําคัญไดทุกเรื่อง 
  6.2 คําถามแตละขอมีความยากงายไมเทากันจะมีปญหาในการจัดตาํแหนงผูเขาสอบ 
วาใครจะเกงกวากันโดยเฉพาะการประเมนิผลแบบอิงกลุม 
 7.การตรวจใหคะแนน ควรปฏิบัติดังน้ี  
  7.1 เขียนแนวคําตอบเฉลยไวกอนและระบคุะแนนวาประเด็นใด ตอนใด ควรไดกี่
คะแนน 



 33 
        7.2 ควรตรวจเฉพาะขอเดียวจนครบทุกตน แลวตรวจขอตอไป 

  7.3 ไมควรดูชื่อผูสอบเพื่อปองกันไมใหเกิดอคติในการใหคะแนน 
 วิราพร  พงศอาจารย (2542 : 77- 78) กลาววาในการสรางขอสอบแบบอัตนยัใหมีคุณภาพ
ควรยึดหลักสาํคัญๆดังน้ี  
  1.ควรกําหนดประเด็นของคาํถามใหชัดเจน 
 2.ควรกําหนดขอบเขตของการตอบ  
  3.ควรเลือกวดัเฉพาะเนื้อหาและจุดมุงหมายที่สําคัญ 
 4.พยามยามสรางคําถามหลายๆขอและมีหลายๆรูปแบบ 
  5.ควรกําหนดเกณฑการตรวจใหคะแนนที่ชัดเจนลวงหนา 
 6.ไมควรใหมีการเลือกตอบเพียงบางขอ 
  7.ควรจัดเรียงขอคําถามจากงายไปหายาก และใหโอกาสผูสอบเลือกตอบกอน หลงั 
ไดอยางอิสระ 
 พรรณี  เจียมสุบุตร (2543: 25) กลาวถึงหลักสําคัญในการสรางขอคําถามแบบอัตนัย  
คือ  

1.ตองดูจุดประสงคของการสอบกอนแลวจึงเขียนขอคําถามเพื่อถามใหตรงจุดประสงค 
การเรียนรูทีต่องการวัด 

 2.ควรใชคําถามที่ความกระจางชัดดวยหลักการถามและหลักภาษา 
 3.คําถามหนึ่งๆควรเปนเรื่องเดียวเพื่อใหผูตอบ ตอบไดตรงเปาหมายที่ผูถามตองการ 
 4.คําถามควรคํานึงถึงเวลาที่ใหผูตอบทําการตอบ 
 5.คําถามทุกคาํถามผูสอบควรทําเฉลยไวและวางแผนการใหคะแนนแตละสวนวาเปน
อยางไร เพ่ือใชเปรียบเทยีบ นอกจากนั้นจะตองพิจารณาคําตอบที่มีโอกาสเปนไปไดที่ไมจําเปน
จะตองตรงกับเฉลยทุกตวัแตก็จะถูก สามารถใหคะแนนอยางไร 
 พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2544 : 104-106) กลาววา การสรางแบบทดสอบอตันัยมีหลักการสราง  
ดังน้ี  
 1.เขียนคําสั่งหรือคําชี้แจงใหชัดเจนวาแบบทดสอบนัน้ตองการใหผูตอบทําอยางไรมีเกณฑ
ในการตรวจใหคะแนนอยางไร 
 2.ควรถามเฉพาะเรื่องที่สําคัญๆและเปนเรื่องที่แบทดสอบปรนัยอ่ืนๆวัดไดไมดีเทา เชน 
ถามเกี่ยวกบัการนําไปใชการวิเคราะห ความคิดสรางสรรค การแสดงความคิดเห็น การวิพากษ 
วิจารณ 
 3.ควรระบุใหชัดเจนวาแบบทดสอบนั้นเปนแบบจํากัดคําตอบหรือไมเพ่ือใหผูตอบจะไดวาง
แผนการตอบไดถูกตอง 
 4.ควรกําหนดขอบเขตของคําถามเพื่อใหผูตอบเขาใจจดุมุงหมายในการวัดและสามารถ
ตอบไดตรงประเด็นการวัด 
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 5.เขียนคําถามโดยพิจารณาระดับความยากงายและจํานวนขอใหเหมาะสมกับเวลาที่
กําหนดเพื่อใหผูตอบสามารถที่จะตอบไดครบทุกขอ 
 6.ควรกําหนดคะแนนและหลักเกณฑในการใหคะแนนของแตละขอไวดวย 
 7.ไมควรใหมีการเลือกตอบเปนบางขอเพราะอาจมีการไดเปรียบกันเนื่องจากขอสอบแตละ
ขอมีความยากงายไมเทากนั และวัดเนื้อหาแตกตางกนั 
 8.ไมควรถามเรื่องที่ผูเรียนเคยทําหรือเคยอภิปรายมากอนเพราะจะเปนการวัดความจําควร
ถามในเรื่องทีผู่เรียนตองพยายามนําเกณฑหรือความรูไปใชในสถานการณใหม 
 9.ถาเปนคําถามที่เปนประเด็นขัดแยงยังหาขอยุติไมไดควรมุงทดสอบความสามารถในการ
หาหลักฐานมายืนยันมากกวาทดสอบอยางอ่ืนไมควรจะเนนวาถูกหรอืผิด ใชหรือไมใช ควรจะ
ทดสอบการหาเหตุผลมาอธบิายหรือการสนับสนุนมากกวา 
 10.พยายามใชคําถามหลายๆแบบ หลีกเลี่ยงคําถามประเภทวัดความรู ความจํา เชน ใคร 
อะไร ที่ไหน เม่ือไร ควรใชคําถามที่วัดสมรรถภาพขั้นสูง เชน ทําไม อยางไร  หรือใหบรรยาย 
อภิปราย เปรียบเทียบ วเิคราะหความสัมพันธ ความขดัแยง วิเคราะหเหตุผล วิพากษวิจารณและ
การประเมินผล เปนตน 
 11.เขียนคําถามใหชัดเจนและมีลักษณะเฉพาะเจาะจงตองการใหตอบอยางไรหรือในแงมุม
ใด 
 12.พยายามเขียนขอสอบใหมีจํานวนมากขอโดยจํากัดใหตอบสั้นๆเพ่ือจะไดวัดให
ครอบคลุมเน้ือหาซึ่งจะทําใหแบบทดสอบมีความเชื่อม่ันสูงขึ้น 
 13.เม่ือเขียนคําถามแลว ควรเขียนคาํตอบดวย เพ่ือเปนการตรวจสอบความชัดเจนของ
คําถาม ถาไมชัดเจนไดปรับปรงุแกไขใหชดัเจนกอนนําไปใชจริง 
 14.ถาแบบทดสอบมีหลายขอ ควรจะเรยีงลําดับจากงายไปหายากเพื่อกระตุน จูงใจหรือยั่ว
ยุใหผูตอบอยากตอบมากขึน้ 
 15.ควรใชแนวการถามในลกัษณะตอไปนี้ 
 15.1 ใหนิยามหรืออธิบายความหมาย 
 15.2 ใหจัดลําดับเรื่องราว หรือลําดับเหตุการณ 
 15.3 ใหจัดหรือแยกประเภทสิ่งของหรือเรื่องราวตางๆ 
 15.4 ใหเขียนอธิบาย บรรยาย หรือพรรณาสิ่งของเหตุการณหรือกระบวนการตางๆ 
 15.5 ใหเปรียบเทียบสิ่งของหรือเหตุการณโดยทั่วๆไป หรือในแงใดแงหน่ึง 
 15.6 ใหระบคุวามคลายคลึงหรือความแตกตางของสิ่งของหรือเหตุการณ 
 15.7 ใหบอกสาเหตุหรือคาดคะเนผลที่จะเกิดขึ้น 
 15.8 ใหออกแบบ เขยีนเคาโครงหรือวางแผนการดําเนินงานตางๆ 
 15.9 ใหอธิบายเหตุผลยอๆในการสนับสนุน หรือคัดคาน 
 15.10 ใหวเิคราะหเรื่องราวหรือวิเคราะหความสัมพันธ 
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 15.11 ใหสรุปความหรือยอเรื่องของเหตุการณหรือเรื่องราวตางๆ 
 15.12 ใหชี้แจงหลักการหรือจุดประสงค 
 15.13 ใหอภิปรายแสดงความคิดเห็น วิพากษ วิจารณ อยางกวางขวาง 
 15.14 ใหนํากฎเกณฑหรือหลักการไปใชแกปญหาในสถานการณตางๆ 
 15.15 ใหจัดระเบียบขอเท็จจริงใหมหรือหาวิธีการใหมในการแกปญหาหรือพัฒนางาน 
 สรุปไดวา  หลักในการสรางแบบทดสอบอัตนัย คือ แบบทดสอบอัตนัยมีลักษณะการสราง
ที่มีความแตกตางกัน ในการสรางแบบทดสอบอัตนยัทีดี่จะตองมีการเขียนคําชี้แจงเกี่ยวกบัการตอบ
อยางชัดเจน ระบุจํานวนขอคําถาม เวลาที่จะใชสอบและคะแนนเต็มของแตละขอ คําถามตองชดัเจน
ครอบคลุมเน้ือหา มีการวัดความรูหลายๆดานและมีการเกณฑการใหคะแนนอยางละเอียดและแนน
นอนกอนที่จะนําไปวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน 
 
 2.9 การตรวจใหคะแนนแบบทดสอบอัตนัย 
 ในการวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรของนักเรียนนั้นการตรวจใหคะแนน
แบบทดสอบแบบอัตนยัก็มีความสําคัญเปนอยางยิ่ง หากมีเกณฑการใหคะแนนทีไ่มชัดเจนอาจมีผล 
เสียตอการวัดและประเมินผลได จึงมีนักการศึกษาไดกลาวถึงการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบอตันัย
ดังน้ี 
 ชมนาด  เชื้อสุวรรณทวี (2542: 114) กลาวา การตรวจใหคะแนนแบบทดสอบอัตนัยมีดังน้ี  
 1.มีกฎเกณฑการตรวจใหคะแนนอยางแนนนอน ชัดเจน  ระบุคะแนนในแตละขอและแตละ
สวนของขอหน่ึงๆไวใหชัดเจนและใหเปนเกณฑเดียวกนัโดยเฉพาะ ถามีผูสอนหลายคนผูตรวจหลาย
คนควรวางกฎเกณฑ แบงคะแนนไวอยางละเอียดเพื่อความยตุิธรรมในการตัดสนิ 
 2.ตรวจใหคะแนนที่ละขอของทุกคนแลวจึงมาตรวจขอใหม 
 3.ตรวจวิธทีําที่แสดงในขั้นตอนมากกวาตรวจคําตอบ 
 4.ใหความเปนปรนัยในการตรวจขอสอบ ตัดอคติและปจจัยอ่ืนที่กอใหเกิดความยุติธรรม
ออกไป 
 วิราพร  พงศอาจารย (2542 : 79-80) กลาววา หลักการตรวจขอสอบแบบอัตนัย เน่ืองจาก
ขอสอบแบบอัตนัยมักมีปญหาในการตรวจใหคะแนนซึง่มักมีอารมณและการตัดสินของผูตรวจเขามา
เกี่ยวของมาก ดังน้ันในการตรวจใหคะแนนขอสอบแบบอัตนัยใหมีความเชื่อถือไดจึงสามารถทาํได 2 
วิธี คือ  
 วิธทีี่ 1 ใชการวิเคราะหงานเปนสวนยอยและใหคะแนนตามเกณฑทีก่ําหนด(Analytical 
Scoring) ในกรณีที่คําตอบไมกระจายแตกตางกันมากนัก มักใชวธิีแยกคะแนนในแตละขอออกตาม
คําตอบทีค่วรจะตอบ ซ่ึงจะกําหนดวาถาตอบเกี่ยวกับสิ่งน้ีจะไดกี่คะแนน 
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 วิธทีี่ 2 ใหคะแนนในลักษณะภาพรวมโดยการแจกแจงคุณภาพ(Holistic Scoring)วธิีน้ีใช
ในกรณีที่คําตอบยาว และมีขอบเขตกวางไมมุงเนนเนื้อหาที่ตายตัวมุงเนนการวิพากษวิจารณแสดง
ความคิดเห็นวิธีการตรวจขัน้แรกจะอานคําตอบของทุกคนแลวพิจารณาแยกคุณภาพการตอบออก 
เปน 3 ระดับ คือ ดี ปานกลาง ไมดี หรือ 5 ระดับ คือ ดีมาก ดี ปานกลาง ไมดี  ไมดีเลย  ขั้นตอไปก็
นําแตละกลุมมาอานอีกครั้งหน่ึงเพ่ือเรียงระดับคุณภาพในกลุมใหลดหลั่นกันลงไป และขั้นสุดทาย
เปนการกําหนดคะแนนในแตละดับตามความเหมาะสม ไมวาจะใชวธิีตรวจแบบใดผูตรวจควรยดึ
หลักการสําคญัๆดังน้ี  
 1.ไมควรดูชื่อผูสอบ เพ่ือปองกันการใหคะแนนจากความรูประทับใจในเรื่องอ่ืนๆของผูสอบ
(Halo Effect) 
 2.ควรตรวจสอบคําตอบที่ละขอใหครบทกุคน แลวจึงคอยเร่ิมตรวจขอใหมเพ่ือชวยในการ
เปรียบเทียบคาํตอบของแตละคนไดดวย 
 3. ไมควรใหคะแนนโดยยึดความถูกตองของภาษาเปนหลกั ควรพจิารณาเฉพาะความ
สมบูรณครบถวนของเนื้อหา หรือความสมเหตุสมผลของความคิดเปนหลักในการใหคะแนนยกเวนใน
กรณีที่มุงวัดความถูกตองในการเขียนและการใชภาษา 
 4.ระวังอยาใหเกิดความลําเอียงหรืออคติดวยประการใดประการหนึ่ง ซ่ึงจะทําใหคะแนน
ขาดความยตุธิรรม 
 5.ควรตรวจใหคะแนนในเวลาที่มีสภาพทางอารมณเปนปกติและสบายใจ 
 6.เม่ือตองการหยุดพักในขณะที่ยังตรวจไมเสร็จควรพยามยามตรวจขอน้ันๆใหหมดทุกคน 
เสียกอนทั้งน้ีเพราะการตรวจในเวลาทีต่างกัน อาจทําใหการตัดสินคะแนนแตกตางกันได 
 พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2544 : 107-108 ) กลาววา การตรวจใหคะแนนแบบทดสอบอัตนัยมีวิธ ี
การดังน้ี  
 1.จะตองมีเฉลยคําตอบทีถ่กูตองชัดเจนไวกอนโดยแยกเปนขอๆหรอืแตละประเด็นให
ชัดเจน 
 2.ควรตรวจใหคะแนนทีล่ะขอจนครบหมดทุกขอแลวจึงตรวจขอใหมเพ่ือจะไดเปรียบเทียบ
ระหวางคําตอบของแตละคน 
 3.ถามีคนตรวจหลายคนอาจแบงกันตรวจคนละขอหรือตรวจคนละกลุมแตตอง
ปรึกษาหารือกันเกี่ยวกบัแนวทางและเกณฑการตรวจใหคะแนนทีช่ดัเจนถาเปนการสอบที่สําคญั
มากๆอาจตรวจกันหลายคนแลวใชคะแนนเฉลี่ยแทน 
 4.ตองตรวจใหคะแนนดวยความรอบคอบมีความเที่ยงธรรมปราศจากอคติหรือความ
ลําเอียง 
 5.ถาไมใชการวัดทักษะในการเขียนหรือไวยกรณกต็องไมนําเรื่องทักษะการเขียนหรือ 
ไวยกรณไปมีสวนในการพจิารณาใหคะแนน 



 37 
 6.เกณฑในการตรวจใหคะแนน ควรใหคะแนนดานเนื้อหา (content criteria) เกณฑดาน
การจัดลําดับความคิด- การเรียงเร่ือง (organiization criteria) และเกณฑดานกระบวนการทางสมอง
(process criteria) นอกจากนี้ตองพิจารณาในเรื่องตอไปน้ีดวย 
  6.1 ความถูกตองตรงประเด็นที่ถาม 
  6.2 ความสมบูรณครบถวนของประเด็นทีถ่าม 
  6,3 ความสมเหตุสมผลของคําตอบ 
 สรุปไดวา การตรวจใหคะแนนแบบทดสอบอัตนัย คือ การตรวจคะแนนที่มีเฉลยทีล่ะเอียด 
ถูกตองตามเกณฑที่กําหนด มีหลักในการใหคะแนน ในการตรวจควรตรวจทีละขอและตรวจอยาง
ยุติธรรม  
 
 2.10 ขอดีของแบบทดสอบแบบอัตนัย 
 การใชแบบทดสอบแบบอัตนัยในการวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรน้ันมีขอดี
หลายประการ ตามที่นักการศึกษาไดกลาวไว ดังน้ี  
 พรอมพรรณ  อุดมสิน (2538 : 32) กลาววา ขอดีของแบบทดสอบอตันัย มีดังน้ี 
 1.ทดสอบความสามารถบางอยางไดตรงและเปดโอกาสใหแสดงความสามารถในการเขียน
เพ่ือแสดงความคิดโดยตรง 
 2.สะดวกในการออกขอสอบ การพิมพหรือการเขียนขอสอบ 
 3.ใหเสรีภาพแกผูสอบในการตอบคําถาม 
 4.สามารถวัดเจคติและสงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรค 
 5.สงเสริมใหผูเรียนแสดงออกโดยการใชภาษาไดอยางถกูตอง 
 สมนึก  ภัททิยธนี (2541 : 74)  กลาววา แบบทดสอบอตันัยมีขอดี ดังน้ี  
 1.สามารถวัดสภาพหรือพฤติกรรมตางๆ ไดทุกดานโดยเฉพาะพฤตกิรรมดานการ
สังเคราะห 
 2.ผูตอบไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นหรือเจตคตขิองตน 
 3.โอกาสในการตอบเดาโดยไมมีความรูในเรื่องนั้นไดคะแนนมีนอยมาก 
 4.วัดความสามารถในการเขียนและสงเสริมการใชภาษาไดเปนอยางดี 
 พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2544 : 108) กลาววา แบบทดสอบอตันัยมีขอดี ดังน้ี  
 1. สามารถวัดสมรรถภาพหรือพฤติกรรมตางๆไดทุกดานโดยเฉพาะดานกระบวนการคิด
วิเคราะหและสังเคราะหจะวัดไดดี 
 2. ผูตอบไดมีโอกาสใชความรู ความคิดและความสามารถในการใชภาษาอยางกวางขวาง 
 3. ผูไมมีโอกาสในการเดาหรือเดาไดนอยมาก 
 4. สรางไดงายและประหยดัคาใชจาย 
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สรุปไดวา แบบทดสอบอตันัยมีขอดี คือ สามารถวัดสมรรถภาพหรือพฤติกรรรมตางใน

ทุกๆดาน และเปนการสงเสริมใหผูเรียนใชภาษาไดอยางถูกตอง เปดโอกาสใหแสดงความสามารถใน
การเขียนแสดงความคิดของตนเองไดโดยผูเรียนไมมีโอกาสที่จะเดาไดและการสรางแบบทดสอบได
งายและประหยัดคาใชจาย 
  

2.11 งานวิจัยที่เก่ียวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
  งานวิจัยตางประเทศ 
 ชิชิเรลลี (Cicirelli. 1965 : 303 - 304) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรค
กับผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนเกรด 6 จํานวน 609 คน โดยใชแบบสอบวัดความคิด
สรางสรรคของมินเนโซดา  ผลการวิจัยปรากฏวา ความคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี
ความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญแตอยูในระดับต่ํา 
 ไดแกน (Deighan. 1971 : 3333-A) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางเจตคตติอวชิา
คณิตศาสตรและผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตรกบัความสัมพันธระหวางเจตคติทาง
คณิตศาสตรของครูและนักเรียน กลุมตวัอยางเปนนักเรยีนเกรด 3 – 6 จํานวน 1,022  คน ครู 44 
คน ในโรงเรียนประถมศึกษาที่อยูในชนบท  โดยใชแบบวัดเจตคติ 2 ชนิด คือ 1) การตอบ “ใช” “ไม
ใช” ของแอทโทเนน(Attonen)   2)  Semantic Differential และแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน
คณิตศาสตรโดยใช JOHN Test of Basic Skills และ LORGE Thorndike of Intelligence วิเคราะห
ผลโดยการหาคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธและวิเคราะหสมการถดถอย ผลปรากฏวาเจตคตติอวชิา
คณิตศาสตรกบัมีความสัมพันธกัน แตเจตคติทางคณติศาสตรของครูและนักเรยีนไมสัมพันธกัน 
 เคลเลอร (Keller.1974 : 3300-A) ไดทําการวิจัยเรื่องความแตกตางระหวางเพศของเจตคติ
ตอวิชาคณิตศาสตรกับผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร กลุมตวัอยางเปนนักเรียนเกรด 9 ในรัฐ
นิวเจอรซี จํานวน 570 คน ผลปรากฏวานักเรียนหญิงและนักเรยีนชายมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร และเจตคติตอวิชาคณติศาสตรไมแตกตางกัน 
 บราวน และ โฮลซแมน (Brown and Holtzman. 1976 : 4) ไดศึกษาพบวา 

1.เจตคติในการเรียนกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญ 
2.นักเรียนที่มีสติปญญาเทาเทียมกัน แตมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันเพราะ 

มีเจตคติและแรงจูงใจในการเรียนตางกัน 
 ริโอแดน และ นอยช (Riordan & Noyce. 2001 : 368-A) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับ
ผลกระทบของหลักสูตรมาตรฐานหลักวชิาคณิตศาสตร ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียน
กลุมตวัอยางเปนนักเรียนเกรด 5 ถึง เกรด 8 ศึกษาโดยการเปรียบกับนักเรียน 2 กลุม กลุมที่ 1 
เรียนตามหลกัสูตรเดิม กลุมที่ 2 เรียนตามหลักสูตรมาตรฐานหลัก ผลการจาการวิจัยพบวา นักเรียน
ที่เรียนตามหลักสูตรมาตรฐานหลักมีผลสมัฤทธิท์างการเรียนสูงกวานักเรียนตามหลักสูตรเดิม 
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 ทอมสัน (Thomson. 2001 : 58-A) ไดทําการศึกษาและเปรียบเทียบเก่ียวกบัหลักสูตรที่มี
ตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนในการเรียนพีชคณิตปที่ 2 ของนักศึกษาชั้นปที่ 2 จํานวน 16 คน แบง
ออกเปน 2 กลุม โดยใชแบบทดสอบกอนเรียนเปนตัวชี้วัด แลวใหนักเรียนกลุมที่ 1 เรียนตาม
หลักสูตรปกต ิและนักเรยีนอีกกลุมเรียนหลักสูตรพีชคณิตขั้นสูง แลวทําการทดสอบหลังเรียนซึ่งเปน
แบบทดสอบแบบเลือกตอบแและการตอบแบบอิสระ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมทีเ่รียนตาม
หลักสูตรปกตมีิผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่าํกวานักเรียนที่เรียนหลักสตูรพีชคณิตขัน้สูง 
 ฟนน และ คณะ. (Finn,et al. 2003 : 228 -A) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของครู กับผลสัมฤทธทางการเรียนของนักเรยีนที่เรียนโดยใชหลักสตูร
มาตรฐานหลกั โดยทําการศึกษากบัครู 40 คน นักเรยีน 1,466 คน จาก 26 โรงเรียน ผลการวจัิย
พบวา สิ่งที่สําคัญมากที่สุด คือ การเตรียมการสอนตามหลักสูตร รองลงมา คือ พฤติกรรมการสอน
ของครู ซ่ึงมีผลในทางบวกตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียน 
 เรย และคณะ (Reys,et al. 2003 : 74 - A)  ไดศึกษาเกี่ยวกบัหลักสูตรมาตรฐานหลักและ
หลักสูตรเดิมวิชาคณติศาสตรที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยางเปน
นักเรียนเกรด 8 โดยแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม  กลุมแรกใหเรียนโดยใชหลักสูตรมาตรฐานหลัก
อยางนอย 2 ป และอีกกลุมเรียนโดยใชหลักสตูรเดิม ผลจากการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรยีนตาม
หลักสูตรมาตรฐานหลักมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรยีนตามหลักสตูรเดิมอยางมีนัยสําคัญทางสถิต ิ
  
 งานวิจัยในประเทศ 
  
  รุจิรา  โพธิ์สุวรรณ (2540 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจใน
วิชาคณติศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนสื่อประสมกับการ
สอนตามครูมือครู โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตกําแพงแสน ผลการวิจัย
พบวา นักเรยีนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนสื่อประสมกับการสอนตามคูมือครมีูผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวชิาคณติศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.05 และนักเรียนที่ไดรับการสอน
โดยใชบทเรียนสื่อประสมกับการสอนตามคูมือครูมีความสนใจในวชิาคณิตศาสตรแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ.05 
 รจนา  รัตนนิคม (2544 : บทคัดยอ ) ไดทําการศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรียนและการ
เปรียบเทียบผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่องความนาจะเปน ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยการจัดกิจกรรมที่เนนผูเรียนเปนสําคญั ผลจากการวิจัยพบวา นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 และชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 มีความสามารถเพียงพอในการเรียนที่ระดับนัย 
สําคัญ .01 และนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 มีความสามารถทางการเรียนแตกตางกันที่ระดับ
นัยสําคัญ .05 
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พงษรัศมี  เฟองฟู (2545 : บทคัดยอ) ไดสรางบทเรียนเร่ืองการอุปนัยเชิงคณิตศาสตร

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 และศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองอุปนัยเชิงคณิตศาสตร
ตามบทเรียนที่ผูวิจัยเรียบเรียงมา กลุมตัวอยางไดรับการสอนโดยใชบทเรียนที่ผูวจัิยสรางขึ้น ผลจาก
การวิจัยพบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 มีความสามารถเพียงพอในการเรียนรูและประยุกต 
เรื่อง การอุปนัยเชิงคณิตศาสตรอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01  
 ปริยทิพย  บญุคง ( 2546 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาความสัมพันธระหวางปจจัยบางประการ
กับผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 และหาคาน้ําหนักของ
ความสําคัญของปจจัยบางประการที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรกลุมตวัอยาง
ไดมาโดยการสุมแบบแบงชัน้ ผลการวิจัยพบวา คาสมัประสิทธิ์พหูคูณระหวางปจจัยดานการกํากบั
ตนเอง ดานการรับรูความสามารถทางคณิตศาสตร ดานความเชื่อม่ันภายในตนเองกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรมีคาเทากบั .561 ซ่ึงมีความสัมพันธกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถติ ิ และ
คาน้ําหนักความสําคัญของปจจัยดานการรับรูความสามารถของตนเองทางคณิตศาสตรและดานการ
รับรูความคาดหวังของผูปกครองดานการศึกษา สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร
อยางมีนัยสําคัญทางสถติทีร่ะดับ .01 สวนปจจัยดานการกํากับตนเองความเชื่อม่ันอํานาจภายใน
ตนเอง และความมีวินัยในตนเอง สงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรอยางไมมีนัยสําคัญทาง
สถิต ิ
 ศรีสมัย  สอดศรี (2546 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 เรื่องโจทยปญหาสมการเชิงเสนสองตัวแปร โดยใช
กระบวนการสรางทักษะการแกโจทยปญหากับการสอนปกติของโรงเรียนสตรวีิทยา 2 
กรุงเทพมหานคร ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนขอนักเรียน ที่ไดรับการสอนใช
กระบวนการสรางทักษะการแกโจทยกับการสอนปกต ิ แตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ 
.01 
 บุญเรือง บุตรมาลา (2547 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร
และความมีมนุษยสัมพันธของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชญัคอนแวนตโดยใช
กิจกรรมกลุม ผลการวิจัยพบวา นักเรยีนที่เรียนโดยใชกิจกรรมกลุมที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชา
คณิตศาสตรและความมมีนุษยสัมพันธหลังการสอนสูงกวากอนสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ 
.05 และนักเรยีนที่เรียนโดยใชกิจกรรมกลุมโดยมีขนาดของกลุม 6 คนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชา
คณิตศาสตรและความมีมนุษยสัมพันธสูงกวากลุมที่มีขนาด3คนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .05 
 ไพศาล  จรรยา (2547 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนเรื่องเซต ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่4โดยใชกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการแสดงวาขอความเปนเท็จ 
โดยการยกตัวอยางคาน ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตรเรื่องเชตของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษษปที่ 4 โดยการสอนที่เนนการแสดงวาขอความเปนเท็จโดยการยกตวัอยาง
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คาน สูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองเซตของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที ่4 ที่ไดรับการสอน
โดยวิธีปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 
 จําป  นิลอรุณ ( 2548 : บทคัดยอ )  ไดศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณณิตศาสตร
ของนักเรียนชัน้มัธยศึกษาปที่ 2 ที่ไดรับการสอนแบบปฏิบตัิการ ผลการวิจัยพบวา ผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตรแบบปฏบิตัิการ เรื่อง ความเทากันทุกประการ ภายหลังไดรับการสอบแบบ
ปฏิบตัิการ เรื่องความเทากันทุกประการ ผานเกณฑ คือ ไดคะแนนรอยละ 60  ขึ้นไป อยางมี
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 
 เสาวภา  อนุเพชร (2548 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีผลการเรียนต่ํา ที่ไดรับการสอนเสริมดวยชดุกิจกรรม
คณิตศาสตรนันทนาการ  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีผลการเรียนต่ําที่ไดรับการสอนเสริมดวยชุดกิจกรรมคณิตศาสตร
นันทนาการสงูกวาไดรับการสอนเสริมดวยชุดกิจกรรมคณิตศาสตรนันทนาการ อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิตทิี่ระดับ .01  
 จากการศึกษางานวิจัยทั้งในประเทศและตางประเทศทีเ่กี่ยวของกับผลสัมฤทธิท์างการ
เรียนวชิาคณติศาสตร สามารถสรุปไดวา นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตร และการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่ดีของครูน้ันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ดังน้ันในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่ควรจัดใหตรงกับความตองการและความสนใจของนักเรียน  ซ่ึงมีผลตอ
ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร 



บทที่ 3 
วิธีการศึกษาคนควา 

  
ผูวิจัยไดทําการศึกษาคนควา ตามลําดบัหัวขอตอไปน้ี คือ  

 

1. การกําหนดประชากรและการสุมกลุมตัวอยาง 
2. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
4. การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
 

1. การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากร 

 ประชากรทีใ่ชในการศึกษาคนควาในครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
พรหมานุสรณ อําเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี  ที่เรียนวชิาคณิตศาสตรในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2549 จํานวน 10 หองเรียน มีจํานวนนักเรียนทั้งหมด 490 คน  

  
กลุมตวัอยาง 
กลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครัง้น้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 ภาคเรียนที ่

2 ปการศึกษา 2549 ของโรงเรียนพรหมานุสรณ อําเภอเมือง จังหวัดเพชรบรีุ ซ่ึงไดมาโดยวิธีสุม
อยางงาย (Simple Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยการสุม (Sampling Unit) จาก
การจับสลากมา 1 หองเรียน จากทั้งหมด 10 หองเรียน  ซ่ึงนักเรียนแตละหองมีผลการเรียนไม
แตกตางกันเนื่องจากทางโรงเรียนไดจัดหองเรียนแบบคละความสามารถของนักเรียนไดกลุมตัวอยาง 
1 หองเรียน จํานวน 46 คน 

 
 เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เน้ือหาที่ใชในการศึกษาในครั้งน้ี เปนเนือ้หาวิชาในกลุมสาระการเรยีนรูคณิตศาสตรชวงชั้น
ที่ 3 (ม.1 – ม.3)   เรื่อง ความนาจะเปน ของหลักสูตรของโรงเรียนพรหมานุสรณ อําเภอเมือง 
จังหวัดเพชรบุรี  ซ่ึงประกอบดวย 
 - การทดลองสุมและเหตุการณ    
 - ความนาจะเปน  
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ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เวลาที่ใชในการศึกษาคนควา ดําเนินการศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549  ใช
เวลาในการทดลอง ทั้งหมด 8  คาบ  คาบละ 50 นาที 
 ทดสอบกอนเรียน (Pre-test)            จํานวน  1  คาบ 
 ดําเนินการสอนโดยใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง   
  - เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ    จํานวน  2  คาบ 
  - เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ    จํานวน  2  คาบ 
  - เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ (ตอ)   จํานวน  2  คาบ 
 ทดสอบหลังเรียน (Post-test)              จํานวน  1  คาบ 
  รวม                                            8  คาบ  

2. การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา ประกอบดวย 
 1.แผนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง เรื่อง ความนาจะเปน 
ชั้นมัธยมศึกษาที่ 3 
 2.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
 
 การสรางเครือ่งมือที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี  มีดังน้ี  

1 แผนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองมีข้ันตอนการสรางดงัน้ี 
 1.ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 ของสถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) กรมวิชาการและหลักสตูรสถานศึกษา โรงเรียนพรหมานุสรณ 
อ.เมือง จ. เพชรบุรี เขตพื้นที่การศึกษาเพชรบุรีเขต 1 กลุมสาระการเรียนคณิตศาสตรชวงชั้นที่ 3 
(ม.1-ม.3) 
 2.วิเคราะหสาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรูและผลที่คาดหวังกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 3 (ม.1-ม.3 ) ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เรื่อง ความนาจะเปน วเิคราะหสอดคลอง
ระหวางผลการเรียนรูที่คาดหวังกับกระบวนการจัดการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
 3.ดํานินการสรางแผนการจัดการเรียนรูโดยผูวิจัยไดประยุกตแนวคิดการสรางแผนการ
จัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญโดยสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังในกลุมสาระ
คณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ซ่ึงมีองคประกอบดังน้ี 
 3.1 รหัสวิชา/กลุมสาระการเรียนรู/ชวงชัน้/ระดับชั้น/ภาคเรียน/ปการศึกษา/ชื่อ
หนวยการเรียนรู/ชื่อเรื่อง/เวลาที่ใช 
 3.2 ผลการเรยีนที่คาดหวัง 
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 3.3 จุดประสงคการเรียนรู 
- ดานความรู 

 - ทักษะ/กระบวนการ 
 - คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 3.4 สาระการเรียนรู 
 3.5 การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 3.6 สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู  
 3.7 การวัดการประเมินผล 

- วิธีการวัด 
- เครื่องมือ  
- เกณฑการประเมิน 

 3.8 การบันทกึหลังการสอน 
     - ผลการสอน 
   - ปญหา/อุปสรรค 
   - ขอเสนอแนะ 
 ซ่ึงแตละแผนการจัดการเรียนรูมีขั้นตอนดังน้ี  
  4.นําแผนการจัดการเรยีนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมอง เรื่อง ความนาจะเปน ชั้น 
มัธยมศึกษาปที่3ที่ผูวิจัยสรางเสร็จเรียบรอยแลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและผูเชี่ยวชาญ
ดานการสอนคณิตศาสตร จํานวน 3 ทาน เพ่ือตรวจสอบเกี่ยวกบัความเทีย่งตรงของเนื้อหา ความ
ชัดเจนและความถูกตองของผลการเรียนรูที่คาดหวัง ตามสอดคลองระหวางเนื้อหากิจกรรม สื่อและ
อุปกรณการเรียนรู และความสอดคลองระหวางผลการเรียนที่คาดหวงักับการวัดและประเมินผล เพ่ือ
นําขอเสนอแนะมาปรบัปรงุแกไข 
  5.นําแผนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง เรื่อง ความนาเปน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ผานการปรับปรงุแกไข นําไปทดลองกับนักเรียนจํานวน 8 คน  แลวนํามา
ปรับปรุงแกไขใหเรียบรอยเพ่ือนําไปใชในการศึกษาคนควากับกลุมตัวอยาง 
 2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน  
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดบัข้ันตอน ดังน้ี  
 1.ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตรโดยใช
หลักการสรางแบบทดสอบอตันัยของสมนกึ ภัททิยธนี (2541 : 73 – 74) พรรณี  เจียมสุบุตร (2543 
:25)พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2544 : 104 -106)  
 2.ศึกษาเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังจากหลักสตูรสาระการเรยีนรูวิชา
คณิตศาสตรหนังสือคูมือครูวิชาคณติศาสตร เรื่องความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
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  3.สรางตารางวิเคราะหผลการเรียนรูที่คาดหวังที่สอดคลองกับเนื้อหากลุมสาระการ
เรียนรูวชิาคณิตศาสตร เรือ่ง ความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยผูวิจัยวเิคราะหรวมกับ
อาจารยผูสอนกลุมสาระการเรียนรูวชิาคณิตศาสตรในระดับมัธยมศกึษาตอนตน 3 ทาน 
  4.สรางแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 
เรื่องความนาจะเปน แบบอัตนัย แสดงวธิทีําจํานวน 20 ขอ 
  5.นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและการประเมินที่สรางเสร็จ
แลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและผูเชี่ยวชาญดานการสอนคณิตศาสตร จํานวน 3 ทาน 
เพ่ือตรวจสอบเกี่ยวกับความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยใชดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผล
การเรียนรูที่คาดหวัง โดยพิจารณาจากคา IOC ≥   .50 คัดเลือกใหเหลอื 15 ขอ 
 6.นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบพิจารณา
อีกครั้ง แลวปรับปรุงแกไข 

 7.นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 15 ขอที่ผานการตรวจและแกไขแลวไปทดสอบกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนพรหมานุสรณ อ.เมือง จังหวัดเพชรบุรี จํานวนนักเรียน 100 คน ที่ไมเปน
กลุมตวัอยางและเคยเรียน เรื่อง ความนาจะเปน  
 8. ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง 
ความนาจะเปน ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 ตามเกณฑการประเมินที่กําหนดไว ดังน้ี 
 

เกณฑการใหคะแนนขอสอบอัตนัย 
ผูวิจัยไดศึกษาการใหคะแนนแบบทดสอบเขียนตอบทีมี่หลายคําตอบจากคูมือการวัดผล

ประเมินผลคณิตศาสตรของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย(ีสสวท. 2546 : 121) 
และไดนําเกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบดังกลาวมาใชเปนเกณฑการใหคะแนนขอสอบอัตนัยใน
การศึกษาคนควาในครั้งน้ี ดังน้ี 
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ตาราง 1 เกณฑการใหคะแนนขอสอบอัตนัย 
 

คะแนน/ความหมาย ทําขอผลการสอบที่ปรากฏใหเห็น 
4/ดีมาก แสดงวิธีทําชดัเจน สมบูรณคําตอบถูกตองครบถวน 

3/ดี แสดงวิธวีิธทีําไมชัดเจน แตอยูในแนวทางที่ถูกตอง คําตอบถูกตอง 
ครบถวน 

2/พอใช แสดงวิธีทําไมชัดเจนหรือไมแสดงวิธีทํา คาํตอบทีถู่กตองครบถวน
หรือการแสดงวิธทีําชัดเจน สมบูรณแตคําตอบไมถูกตองขาดการ
ตรวจสอบ 

1/ควรแกไข การแสดงวิธีทาํไมชัดเจน แตอยูในแนวทางที่ถูกตอง คาํตอบไม
ถูกตอง หรือไมแสดงวิธีทําและคําตอบทีไ่ดถูกตองแตอยูในแนวทางที่
ถูกตอง 

0/ตองปรับปรงุ ไมมีการแสดงวิธทีํา ไมมีคําตอบ 

 
 9.นําผลการทดลองมาวิเคราะหเปนรายขอเพ่ือหาดัชนีรายขอเพ่ือหาดัชนีความยาก
งาย ( EP )และคาอํานาจจําแนก (D) โดยพิจารณาจากขอที่มีดัชนีความงาย 0.20 – 0.80  และเลือก
ขอสอบที่มีคา EP อยูระหวาง 0.32-0.76 สวนคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ขึ้นไปคัดเลอืกขอสอบที่มี
คาอํานาจจําแนกระหวาง 0.32-0.77 ไวจํานวน 10 ขอ  
 10.นําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรทีค่ดัเลือกไว 10 ขอ ไป
ทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนพรหมานุสรณ อ.เมือง จังหวัดเพชรบุรี จํานวน 
100 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยางและเคยเรียนเร่ืองความนาจะเปนมาแลว เพ่ือหาคาความเชื่อม่ันของ
แบบทดสอบโดยใชสัมประสทิธิ์แอลฟา (α -Coefficient) ของครอนบัค(ลวน สายยศและอังคณา สาย
ยศ.2538 : 200) ซ่ึงไดคาความเชื่อม่ัน 0.82 
 

3. เก็บรวบรวมขอมูล 
 3.1 แบบแผนที่ใชในการศึกษาคนควา 
 การศึกษาคนควาครั้งน้ีเปนการศึกษาและทดลอง  โดยใชแบบแผนการวิจัยแบบ One – 
Group  Pretest-Posttest Design (ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ. 2538 : 249) 
 
ตาราง 2  แบบแผนการทดลอง One – Group  Pretest-Posttest Design 

กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
E 

1T  X 
2T  
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 สัญลักษณที่ใชในแบบแผนการทดลอง 
 E  แทน กลุมทดลอง 
 X แทน การจัดกระทําหรือการใหตัวแปรทดลอง (Treatment) 
 1T  แทน การสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนทดลอง 

 2T  แทน การสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการทดลอง 
 
  3.2 วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 
 ในการทดลองศึกษาคนควาครั้งน้ีผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง ตามลําดบัขั้นตอนดังน้ี 
 1.ขอความรวมมือกับโรงเรียนพรหมานุสรณ อ.เมือง จังหวัดเพชรบุรี จํานวน 1 หองเรียน
ซ่ึงเปนกลุมตวัอยางในการศึกษาคนควาในครั้งน้ีและผูวิจัยไดดําเนิการสอนโดยตนเองโดยใชรูปแบบ
การสอนโดยใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง เรื่องความนาจะเปน ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 
 2.ชี้แจงใหนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางทราบถึงการเรียนการสอน โดยรูปแบบการสอนโดย.
ใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง เรื่องความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เพ่ือนักเรียนจะได
ปฏิบตัิตนในการเรียนการสอนไดอยางถูกตอง 
 3.ทําการทดลองกอนเรียน (Pre-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทดสอบกอนจัดการเรียนการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 

 4.ดําเนินการทดลองโดยใชแบบการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง เรื่องความ
นาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยผูวิจัยเปนผูสอนกลุมตวัอยางดวยตนเอง จํานวน 46 คน รวม 8 
คาบ  
 5.ทําการทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทดสอบหลังจัดการสอนดวยเทคนิคการระดมสมอง เรื่อง ความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
 6.ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบที่ไดวิเคราะหวิธทีางสถติิเพ่ือตรวจสอบสมมตฐิานตอไป 
 

4. การจัดกระทําขอมูลและการวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูล 

1. หาคาสถิตพ้ืนฐาน 
2. หาคาสถิติที่ใชตรวจสอบเครื่องมือ 
3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนละหลังเรียนโดยใชเทคนิคการ

สอนแบบระดมสมอง 
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิจัยในครั้งน้ี ใชสถติกิารวิเคราะหขอมูล ดังตอไปน้ี 
 4.1 สถิติพ้ืนฐาน ไดแก  

คาเฉลีย่และความแปรปรวน 
 4.1.1 คาเฉลีย่ (Mean) คํานวณจากสูตร (Ferguson.1976 : 47)  

  สูตร x  =     
n

x∑  

  เม่ือ x  แทน    คะแนนเฉลี่ย  
  ∑ x  แทน    ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
  n แทน    จํานวนของคนในกลุม 
 4.1.2 คาความแปรปรวน (Variance) คํานวณจากสูตร ( ลวน  สายยศ และอังคณา  
สายยศ. 2538 : 77) 

  สูตร 2
ts      =     

( )
( )1

22

−

−∑ ∑
NN

xxN
 

  เม่ือ  2
ts   แทน   คาความแปรปรวนของคะแนน 

        ∑ 2x  แทน   ผลรวมทั้งหมดของคะแนนแตละตวัยกกาํลังสอง 

        ( )2∑ x แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 
        N แทน   จํานวนคนในกลุมตวัอยาง 
 

4.2 สถิตทิี่ใชในการตรวจสอบคุณภาพเครือ่งมือ 
 4.2.1  คาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตร 
โดยใชดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง เรื่อง ความนาจะเปน ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2539 : 248-249 )  

  IOC    =     
N

R∑  

เม่ือ    IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับผลการเรียนที่คาดหวัง 
 ∑R  แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 N แทน  จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 

 4.2.2 คาความยากงายของแบบทดสอบอตันัยจะตองแบงนักเรียนทีเ่ขาสอบออกเปน
กลุมเกงและกลุมออน  โดยใชเทคนิค 25% ของนักเรียนที่เขาสอบทัง้หมด โดยคํานวณจากสูตรของ
วิทเนย และ ซาเบอรส  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2539 : 200)  



 49 

   สูตร   ( ) ( )( )
)(2

2

minmax

min

XXN
XNSS

P LU
E −

−+
=  

  เม่ือ     EP  แทน  ดัชนีความยาก  
   US  แทน  ผลรวมคะแนนกลุมเกง 
   lS  แทน ผลรวมของคะแนนกลุมออน 
   N  แทน จํานวนผูเขาสอบของกลุมเกงหรือกลุมออน 
   maxX  แทน คะแนนที่นักเรียนทําไดสูงสดุ 
   minX  แทน คะแนนที่นักเรียนทําไดต่ําสุด 
  
 4.2.3 หาอํานาจจําแนก(Discrimination)เพ่ือวิเคราะหรายขอของแบบทดสอบอัตนัย
โดยคํานวณจากสูตรของวทิเนย และ ซาเบอรส (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ. 2539: 199-201)  

       สูตร    
)( minmax XXN

SS
D lu

−
−

=  

 เม่ือ D แทน  คาอํานาจจําแนก 
  US  แทน ผลรวมของคะแนนกลุมเกง 
  lS  แทน ผลรวมของคะแนนกลุมออน 
  N แทน จํานวนผูเขาสอบของกลุมเกงหรือกลุมออน 
  maxX  แทน คะแนนนักเรยีนทําไดคะแนนสูงสุด 
  minX  แทน  คะแนนที่นักเรียนทําไดต่ําสุด 
 4.2.4 คาความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนจากการ
ใชแผนการสอนโดยเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง ซ่ึงเปนแบบทดสอบชนิดอัตนัย โดยคํานวณหา
คาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α - Coeffcient) จากสูตรของครอนบัค (Cronbach) (ลวน  สายยศ และ
อังคณา  สายยศ. 2539 : 200)  

        สูตร     
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
= ∑

2

2

1
1 t

i

s

s

n
nα  

 เม่ือ   α  แทน สัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ัน 
        n  แทน จํานวนขอในแบบทดสอบ 
       ∑ 2

is  แทน ผลรวมของคะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ 
        2

ts  แทน คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ 
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 4.3 สถิตทิี่ใชในการทดสอบสมมติฐาน  
 4.3.1ทดสอบสมมติฐานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของกลุมตวัอยางหลัง
ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง คาสถิติทีใ่ช คือ  t-test dependent (ลวน  สาย
ยศ และอังคณา  สายยศ. 2538 : 104)  

  สูตร     
( )
1

22

−

−
=

∑ ∑
∑

N

DDN

D
t     ,   df   =  n-1 

 เม่ือ ∑D  แทน  ผลรวมของความแตกตางคะแนนการทดสอบ(แบบทดสอบอตันัย) 
          หลังใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองกับกอนใชเทคนคิการสอน 
              แบบระดมสมอง 
  2∑D  แทน ผลรวมของกําลังสองของความแตกตางระหวางคะแนนการทดสอบ 
     (แบบทดสอบอัตนัย)หลังใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
  N แทน  จํานวนนักเรียนของกลุมตวัอยาง 
 4.3.2 ทดสอบสมมติฐานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของกลุมตวัอยางหลัง
ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง ในการผานเกณฑ โดยใชสตูร t-test one 
group (ระววีรรณ พันธพานิช. 2545 : 179 – 184) 

  สูตร t  =  
nS

x

/
0μ−  ,    df   =  n-1 

  เม่ือ x  แทน คาเฉลีย่ของคะแนนสอบที่นักเรียนทําได 
   0μ  แทน คาเฉลีย่เกณฑที่ตั้งไว 60% 
   s แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบ 
   N แทน จํานวนนักเรียนที่เขาสอบ 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
สัญลักษณทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล 

ในการอานผลการวิเคราะหขอมูลและการแปรผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัยในครัง้น้ี 
ผูวิจัยไดกําหนดสัญลักษณที่ใชในการวเิคราะหขอมูลดังน้ี 

 x     แทน  คาเฉลี่ยของคะแนนสอบที่นักเรียนทําได 

0μ     แทน  คาเฉลี่ยเกณฑทีต่ั้งไว 60% 
S      แทน  คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบ 
t        แทน  คาสถิตทิี่ใชในการพิจารณา( t-test one group) 

ผลการวเิคราะหขอมูล 
 การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและการแปรผลการวิเคราะหขอมูลในการทดลองมี
ลําดับดังน้ี 
  1 การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน หลงัจาก
ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมอง 
  2 การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน ของ
นักเรียนภายหลังไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองสูงกวาเกณฑรอยละ 60 
ผลการวเิคราะหขอมูล 

1 การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน หลงัจาก
ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมอง โดยนําคะแนนสอบหลังการทดลองมาคํานวณ โดย
ใชวธิีทางสถิต ิไดผลดังตาราง  
ตาราง 3 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรื่องความนาจะเปน ชั้น 
   มัธยมศึกษาปที่ 3 หลังจากไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมอง 
 

 n x ∑D  2∑D  t 

Pretest 46 13.06    
   572 8052 18.45 ∗∗  

Posttest 46 25.83    

**มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ.01 

)45,01(.t    =  2.415 
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จากตาราง 3 ผลการวเิคราะหขอมูลพบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนหลังจากไดรับ
การสอนโดยเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง สูงขึ้นโดยมีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิตทิี่ระดับ .01 ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานขอที่ 1  
  2 การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน ของ
นักเรียนภายหลังไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองสูงกวาเกณฑรอยละ 60 
 
ตารางที่ 4 การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ของ 
   นักเรียนภายหลังไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองสูงกวาเกณฑรอยละ 60 
   

N x  0μ  s t 
46 25.83 24 4.01 3.05 **  

 
**มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ.01 

)45,01(.t    =  2.415 
จากตารางที่ 4 ผลการวเิคราะหขอมูลพบวา  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใช
เทคนิคการสอนแบบระดมสมอง เรื่อง ความนาจะเปน เกณฑ 60%คิดเปนคะแนน 24 คะแนน
จากคะแนนเตม็ 40 คะแนน คะแนนเฉลี่ยของนักเรียน 25.83  คิดเปนรอยละ 64.575 สูงกวา
เกณฑ 60 % ที่กําหนดไวโดยมีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 ซ่ึงเปนไปตาม
สมมติฐานขอ 2 



บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
การศึกษาคนควาครั้งน้ี เปนการวิจัยเชิงทดลองมีจุดมุงหมายเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร  ของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนพรหมานุสรณ อําเภอ
เมือง จังหวัดเพชรบุรี โดยใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง เรื่อง ความนาจะเปน ซ่ึงสามารถ
สรุปสาระสําคญั และผลการศึกษาคนควาไดดังน้ี  
 
ความมุงหมายของการศกึษาคนควา 
 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรือ่ง ความนาจะเปน ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
 

สมมติฐานในการศึกษาคนควา  
 1. ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หลังจากที่
ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองสูงกวากอนที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิค
การสอนแบบระดมสมอง 
 2.ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 เรื่องความนาเปน ของ
นักเรียนภายหลังจากที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง สูงกวาเกณฑ รอย
ละ 60  
 
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งน้ี เปนนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549 ของโรงเรียนพรหมานุสรณ อําเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี  
จํานวน 1 หองเรียน จํานวน 46 คน ซ่ึงมาจากการสุมอยางงาย( Simple Random Sampling )  
 

เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เน้ือหาที่ใชในการศึกษาในครั้งน้ี เปนเนือ้หาวิชาในกลุมสาระการเรยีนรูคณิตศาสตร
ชวงชั้นที่ 3 (ม.1 – ม.3)   เรื่อง ความนาจะเปน ของหลักสูตรของโรงเรียนพรหมานุสรณ อําเภอ
เมือง จังหวัดเพชรบุรี  ซ่ึงประกอบดวย 
 - การทดลองสุมและเหตุการณ    

- ความนาจะเปน 
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 ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เวลาที่ใชในการศึกษาคนควา ดําเนินการศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549  
ใชเวลาในการทดลอง ทั้งหมด 8  คาบ  คาบละ 50 นาที 
 
 
 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา ประกอบดวย 
 1.แผนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง เรื่อง ความนาจะ
เปน ชั้นมัธยมศึกษาที ่3 
 2.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
 
 วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 
 ในการทดลองศึกษาคนควาครั้งน้ีผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง ตามลําดบัขั้นตอนดังน้ี 
 1.ขอความรวมมือกับโรงเรียนพรหมานุสรณ อ.เมือง จังหวัดเพชรบุรี จํานวน 1 
หองเรียนซึ่งเปนกลุมตวัอยางในการศึกษาคนควาในครัง้น้ีและผูวิจัยไดดําเนินการสอนโดยตนเอง
โดยใชรูปแบบการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง เรื่องความนาจะเปน ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 
 2.ชี้แจงใหนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางทราบถึงการเรียนการสอน โดยรูปแบบการสอน
โดย.ใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง เรื่องความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 เพ่ือนักเรยีน
จะไดปฏิบตัิตนในการเรียนการสอนไดอยางถูกตอง 
 3. ทําการทดลองกอนเรียน (Pre-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทดสอบกอนจัดการเรียนการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 

 4. ดําเนินการทดลองโดยใชแบบการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง เรื่อง
ความนาจะเปน ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 โดยผูวิจัยเปนผูสอนกลุมตวัอยางดวยตนเอง จํานวน 49 
คน รวม 8 คาบ  
 5. ทําการทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทดสอบหลังจัดการสอนดวยเทคนิคการระดมสมอง เรื่อง ความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
 6.ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบที่ไดวิเคราะหวิธทีางสถติิเพ่ือตรวจสอบสมมตฐิานตอไป 
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การวิเคราะหขอมูล 
 1. ศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรือ่ง ความนาจะเปน ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 หลังไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมองสูงกวากอนไดรับการสอนโดย
ใชเทคนิคการระดมสมอง คาสถิติทีใ่ชคือ  t-test one group  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ.
2538 : 104) 
 2. ศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรือ่ง ความนาจะเปน ของนักเรียนชั้น
มัธยมศกึษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมอง สูงกวาเกณฑรอยละ 60 คาสถติิ
ที่ใช คือ t-test one group (ระววีรรณ  พันธพานิช.2545 : 179 -184) 
 
สรุปผลการศึกษาคนควา 

1.ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ของนกัเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 หลังไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมองสูงกวากอนไดรับการสอนโดย
ใชเทคนิคการระดมสมอง โดยมีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

2.ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ของนกัเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 หลังไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมอง สูงกวาเกณฑ รอยละ 60 ที่
กําหนดไวมีความแตกตางกันอยางนัยสําคัญที่ระดับ .01 
 
อภิปรายผลการศึกษาคนควา 
 จากวิจัยครั้งน้ีเปนการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะ
เปน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง ผลการวิเคราะห
ขอมูลอภิปรายผลไดดังน้ี 
 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตรจากการใชแผนการจัดการ
เรียนรู เรื่อง ความนาจะเปน ของนักเรียนขั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยเทคนิคการระดมสมอง 
ปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของนักเรียน ภายหลังไดรับการสอนดวย
แผนการจัดการเรียนรู โดยใชเทคนิคการระดมสมอง สูงกวากอนสอนโดยมีความแตกตางอยางมี
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 เปนไปตามสมมติฐานขอที่ 1 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ วรวลัย 
อินทรรัตน (2540 : 62-63)ชัยพร  พงษพิสันตรัตน (2544 : 55 )พรพิมล ยังฉิม (2546 : 57-58) 
พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังใชเทคนิคการระดมสมอง สูงกวาทดลองโดยมีความแตกตาง
อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01  
 1.1  แผนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองที่ผูวิจัยสรางขึ้นเปนสื่อ
การสอนที่มีกิจกรรมที่ใหนักเรียนไดลงมือปฎิบัติจริง ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  ทีมี่การแบงหนาที่
ในการทํากิจกรรม มีการปรึกษาหารือแสดงความคิดเห็นภายในกลุม ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน เพ่ือ
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รวมกันแกปญหาและอุปสรรค ซ่ึงสอดคลองกับหลักจิตวทิยาทางสังคมที่กลาววาการทํางาน
รวมกันเพ่ือกอใหเกิดเปาหมายรวมกันจะเกิดผลสัมฤทธิ์ที่สูงกวาการทํางานเพียงคนเดียว(ชาญ
ชัย อาจิณสมาจาร. 2545 : 21) เพราะนกัเรียนจะเกิดความพยายามที่จะชวยเหลือซ่ึงกันและการ
กัน ทําใหนักเรียนสามารถเรียนรูเพ่ิมมากขึ้นซึ่งทําใหบรรลุผลการเรียนที่คาดหวงัในเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร 
 2.2  จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน พบวา นักเรียนมีความสนใจ และ
กระตือรือรน ในการรวมกิจกรรมของนักเรียนมาก เน่ืองจากนักเรียนไดลงมือปฎิบัติจริง มีการ
เคลื่อนไหว และมีการปฎิสมัพันธกับเพ่ือนรอบขาง มีการแสดงความคิดเห็นไดหลากหลาย ทําให
นักเรียนกลาที่คิดกลาพูด เปนการกระตุนความคิดสรางสรรคของนักเรียน ซ่ึงสงผลดีตอการเรยีน
สาระการเรียนรูวิชาคณติศาสตร 
  2.ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน ของนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองสูงกวา รอยละ 60 ที่กําหนดไวโดยมี
ความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ พรพิมล 
ยังฉิม (2545 : 54 – 58) ที่ไดศึกษาผลการแกไขความคิดรวบยอดทีผ่ิดพลาดทางคณิตศาสตร
เรื่องรากที่ n  ในระบบจํานวนจริงและจํานวนจริงในรูปกรณฑ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  
โดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมความคดิ  เอกรัฐ  อิสรานานนท (2546 : 70 - 73)ไดศึกษา
เปรียบเทียบผลของเทคนิคระดมพลงัสมองและผลการฝกใชเทคนิคแผนผังปญญาที่มีตอความคดิ
สรางสรรค ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ทั้งน้ีอาจเนื่องจากสาเหตุตางๆ ดังตอไปน้ี 
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ที่ผูวิจัยใชวธิีการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมอง
ซ่ึงออสบอรน(Osborn. 1953. Applied Imagination)ไดใหความหมายของการระดมสมองวา เปน
วิธทีี่ตั้งใจในการแกปญหาและเพิ่มผลผลติทางการคิด เพ่ือใหนักเรียนสามารถแกไขปญหาไดดวย
ตนเอง ยังมีผลใหเกิดการพฒันาในดานบคุลิกภาพในทกุๆดาน นักเรียนสามารถปรับตวัและ
ตอบสนองตอทุกสถานการณ การแกปญหานี้ขึ้นอยูกับประสบการณและความรูพ้ืนฐาน การสอน
ใหความสําคญักับนักเรียน ผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนการสอน ผูเรียนไดมีการแลกเปลี่ยน
ความคิดซึ่งกนัและกัน ทําใหเห็นแนวทางแกไขปญหาที่มีอยางหลากหลาย ทําใหเกิดบรรยากาศ
ที่ดีในชั้นเรยีนและทําใหผูเรียนมีความเขาใจที่ดียิ่งขึ้น  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ วรวัลย 
อินทรรัตน (2540 : 62 - 63) ชัยพร พงษพิสันติรัตน(2544 : 55) พวงผกา โกมุติกานนท(2544 : 
บทคัดยอ) 
 2. การสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมอง เปนการสอนอีกลักษณะหนึง่ ที่ผูวิจัยใชใน
การจัดการเรียนการสอน ซ่ึงมีหลักในการจัดกิจกรรมการเรียน ขั้นตอนในเทคนคิการสอนแบบ
ระดมสมอง คือ กระบวนการในการแกปญหาอยางสรางสรรคโดยนักเรียนไดมีโอกาสในการคิด
อยางอิสระโดยไมมีการวิจารณระหวางการคิด ทุกคนในกลุมจะชวยกันคิดหาคําตอบจาก
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สถานการณทีก่ําหนดใหภายในเวลาที่กําหนดให โดยใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมองซึ่ง
สอดคลองกับ จักรกฤษ สําราญใจ (2524 : 35-38)จรีย  สุวัตถิี (2534 : 57-58)   
  ดวยเหตผุลทีก่ลาวมา จึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง ความ
นาจะเปน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่3 โดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง สูงกวาเกณฑ

รอยละ 60 ที่กําหนดไว โดยมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

 
ขอเสนอแนะ 

1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
1.1  ควรมีการสนับสนุน สงเสริมใหมีการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมองไปใชในการ

เรียนรายวิชาคณิตศาสตรและวิชาอ่ืนๆในการจัดกระบวนการเรียนการสอน อยางแพรหลาย
เพราะการระดมสมองเปนการพัฒนาความคิดสรางสรรค ที่เปดโอกาสใหสมาชิกไดแสดงความ
คิดเห็นในระยะเวลาสั้น เปนวิธีการที่กระตุนใหเกิดความคิดสรางสรรคไดดี สงเสริมใหนักเรียน
กลาคิด คิดไดกวางไกลและหลากหลายทศิทาง  

2.ควรมีการเลอืกเนื้อหาของรายวิชาตางๆที่จะนํามาใหมีความเหมาะสมและสอดคลอง
กับการระดมสมองดวย 

 
 2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครัง้ตอไป 

1.ควรทําการศึกษาเรื่องเดียวกันนี้กบัประชากรกลุมอ่ืนๆเพ่ือเปนการเปรียบเทียบ
ผลการวิจัยวาแตกตางกันหรือไม 

2. ควรมีการศกึษาวิจัยการสอนโดยเทคนิคการสอนแบบระดมสมองกับเนื้อหาในรายวิชา
อ่ืนและนักเรียนในระดับชั้นอ่ืนๆ 

3. ควรเลือกเทคนิคการสอนแบบอื่นๆทีส่งเสริมความคิดสรางสรรค 
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ภาคผนวก ก 
 
1.ตารางคาความยาก(P E )   และคาอํานาจจําแนก (D) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณติศาสตร เรื่องความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
2.ตารางคา x  และคา 2x   ในการหาความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
3.คาความเชือ่ม่ัน ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
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ตาราง4  คาความยาก(P E )  คาอํานาจจําแนก (D)ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณติศาสตร เรื่องความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

 

ขอ (P E ) D 
1 0.59 0.60 
2 0.75 0.51 
3 0.5 0.56 
4 0.45 0.47 
5 0.32 0.41 
6 0.71 0.59 
7 0.6 0.64 
8 0.59 0.77 
9 0.76 0.32 
10 0.725 0.55 
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ตาราง 5 คา   x    และคา 2x   ในการหาคาความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 

คนที่ คะแนน 
(x) 

คะแนน 
( 2x ) 

คนที่ คะแนน 
(x) 

คะแนน 
( 2x ) 

1 5 25 27 17 289 

2 5 25 28 18 324 

3 5 25 29 18 324 

4 10 100 30 17 289 

5 10 100 31 17 289 

6 11 121 32 15 225 

7 11 121 33 19 361 

8 13 169 34 15 225 

9 13 169 35 19 361 

10 10 100 36 16 256 

11 10 100 37 23 529 

12 10 100 38 23 529 

13 10 100 39 22 484 

14 18 324 40 22 484 

15 18 324 41 20 400 

16 14 196 42 20 400 

17 14 196 43 21 441 

18 10 100 44 20 400 

19 10 100 45 20 400 

20 10 100 46 20 400 

21 10 100 47 20 400 

22 10 100 48 20 400 

23 10 100 49 21 441 

24 19 361 50 26 676 

25 17 289 51 26 676 

26 15 225 52 21 441 
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ตาราง 5(ตอ) 

คนที่ คะแนน 
(x) 

คะแนน 
( 2x ) 

คนที่ คะแนน 
(x) 

คะแนน 
( 2x ) 

53 21 441 77 35 1225 

54 24 576 78 35 1225 

55 23 529 79 35 1225 

56 23 529 80 35 1225 

57 23 529 81 35 1225 

58 23 529 82 35 1225 

59 27 729 83 35 1225 

60 24 579 84 35 1225 

61 29 841 85 35 1225 

62 27 729 86 35 1225 

63 28 784 87 35 1225 

64 25 625 88 35 1225 

65 29 841 89 35 1225 

66 31 961 90 35 1225 

67 31 961 91 35 1225 

68 29 841 92 35 1225 

69 29 841 93 35 1225 

70 33 1089 94 35 1225 

71 35 1225 95 29 841 

72 33 1089 96 27 729 

73 35 1225 97 29 841 

74 34 1156 98 27 729 

75 34 1156 99 18 324 

76 35 1225 100 18 324 

   รวม 2277 60009 
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คาความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ืองความนาจะ
เปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

  
( )

)1(

22
2

−

−
= ∑∑
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xxN
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)1100(100

)2277()60009(100 2

−
−
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=  
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ตาราง6  คะแนนของนักเรยีน 100 คนที่ทดสอบหาความเชื่อม่ัน ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
โดยเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 

ลําดับที ่ คะแนน ลําดับที ่ คะแนน ลําดับที ่ คะแนน ลําดับที ่ คะแนน 

1 5 26 15 51 26 76 35 
2 5 27 17 52 21 77 35 
3 5 28 18 53 21 78 35 
4 10 29 18 54 24 79 35 
5 10 30 17 55 23 80 35 
6 11 31 17 56 23 81 35 
7 11 32 15 57 23 82 35 
8 13 33 19 58 23 83 35 
9 13 34 15 59 27 84 35 

10 10 35 19 60 24 85 35 
11 10 36 16 61 29 86 35 
12 10 37 23 62 27 87 35 
13 10 38 23 63 28 88 35 
14 18 39 22 64 25 89 35 
15 18 40 22 65 29 90 35 
16 14 41 20 66 31 91 35 
17 14 42 20 67 31 92 35 
18 10 43 21 68 29 93 35 
19 10 44 20 69 29 94 35 
20 10 45 20 70 33 95 29 
21 10 46 20 71 35 96 27 
22 10 47 20 72 33 97 29 
23 10 48 20 73 35 98 27 
24 19 49 21 74 34 99 18 
25 17 50 26 75 34 100 18 

 

คาเฉลีย่   66.22
100
2266

==x  
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ตาราง7 คาความเชื่อม่ัน ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง 
ความนาจะเปน ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 
 

ขอที่ คาความแปรปรวน 

1 2.31 
2 1.85 
3 1.52 
4 1.81 
5 1.84 
6 2.44 
7 2.33 
8 2.85 
9 1.34 
10 3.26 
รวม 21.552 

  
คาความเชื่อม่ัน ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรือ่ง ความนาจะเปน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
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ตาราง8    คะแนนสอบขออัตนัยจํานวน 10 ขอ ของนักเรียนกอนและหลังที่ไดรับการสอนโดยใช
เทคนิคการระดมสมอง  

นักเรียน
คนที่ 

คะแนน
หลังสอน 

คะแนน
กอนสอน 

∑D  นักเรียน
คนที่ 

คะแนน
หลังสอน 

คะแนน
กอนสอน 

∑D  

1 35 15 20 24 26 18 8 
2 29 16 13 25 19 12 7 
3 25 10 15 26 25 15 10 
4 25 13 12 27 24 16 8 
5 24 19 5 28 25 12 13 
6 23 15 8 29 25 9 16 
7 24 12 12 30 24 14 10 
8 25 15 10 31 32 14 19 
9 20 10 10 32 24 14 10 

10 21 10 11 33 19 12 7 
11 23 18 5 34 27 13 14 
12 25 10 15 35 25 14 11 
13 23 8 5 36 33 16 17 
14 24 15 9 37 24 17 7 
15 25 13 8 38 25 10 15 
16 24 10 14 39 26 11 15 
17 32 16 16 40 34 10 24 
18 20 8 12 41 36 15 21 
19 23 14 9 42 24 13 11 
20 25 10 15 43 33 10 21 
21 26 10 16 44 27 13 14 
22 25 12 13 45 30 10 20 
23 27 17 10 46 28 17 11 
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คะแนนสอบขออัตนัยจํานวน 10 ขอ ของนักเรียนกอนและหลังที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการ
ระดมสมอง  
 

สูตร     
( )
1
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−

−
=

∑ ∑
∑
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DDN
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t     ,   df   =  n-1 
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−
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ภาคผนวก ข 
 

ตารางคา x   และคา 2x  ของคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร เรื่องความนาจะ
เปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
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ตาราง 9  คา x   และคา 2x  ของคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เรือ่งความ
นาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
 

คนที่ คะแนน( x ) คะแนน( 2x ) คนที่ คะแนน( x ) คะแนน( 2x ) 
1 35 1225 24 26 676 
2 29 841 25 19 361 
3 25 625 26 25 625 
4 25 625 27 24 576 
5 24 576 28 25 625 
6 23 529 29 25 625 
7 24 576 30 24 576 
8 25 625 31 32 1024 
9 20 400 32 24 576 
10 21 441 33 19 361 
11 23 529 34 27 729 
12 25 625 35 25 625 
13 23 529 36 33 1089 
14 24 576 37 24 576 
15 25 625 38 25 625 
16 24 576 39 26 676 
17 32 1024 40 34 1156 
18 20 400 41 36 1296 
19 23 529 42 24 576 
20 25 625 43 33 1089 
21 26 676 44 27 729 
22 25 625 45 30 900 
23 27 729 46 28 784 

   รวม 1188 31406 
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คาเฉลีย่ของคะแนนสอบหลงัการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมองเรื่องความนาจะเปน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

N
x

x ∑=  

   
46

1188
=  

    83.25=  
 

คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบหลงัการสอนโดยใชเทคนิคกี่ระดมสมอง เรื่อง ความ
นาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

( )
)1(

22

−

−
= ∑ ∑
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xxN

s  

 

        
)146(46

)1188()31406(46 2

−
−

=  

      
2070

14113441444676 −
=  

                                             
2070

33332
=  

                                             10.16=  
                                             = 4.01 

การวิเคราะหขอมูลวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนหลังการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมอง 
เรื่องความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 คาสถิตทิี่ใชทดสอบสมมตฐิานขอ 2 คือ คาสถิติ t-test 
one group 

                            1,0 −=
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=  

     
60.0
83.1

=   =   3.05 
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ภาคผนวก  ค 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร 
 เร่ือง ความนาจะเปน ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  

เร่ือง ความนาจะเปน 
 
ใหนักเรียนแสดงวิธีทําทกุขอตอไปน้ี 
1.จงอธิบายความหมายของการทดลองสุม 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................. 
2.ครอบครัวหน่ึงตองการมีบุตร 2 คนถาโอกาสที่บุตรแตละคนเปนชายและหญิงเทากัน 
จงหาผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
................................................................................................................................................. 
3.ในกลุมเลือกคนสองคนจากหาคน เพ่ือรวมกิจกรรมหนาชั้นพรอมกัน จงหาผลลพัธทั้งหมดที่อาจจะ
เกิดขึ้นได 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
................................................................................................................................................... 
4.จงหาผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดจากการทดลองสุมหยิบลูกแกวแลวไมใสคืนกลอง ในกลองมี
ลูกแกวสีแดง 2 ลูก สีขาว 2 ลูก สีฟา 1 ลกู 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................. 
5.ในถุงหน่ึงมีลูกบอลสขีาว 2 ลูกและสีเหลือง 1 ลูก และสีสม 1 ลูกหยิบขึ้นมา 2 ลกุพรอมกันโดยไม
ดูผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได เขียนแผนภาพตนไม 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
................................................................................................................................................... 
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6.สุมหยิบหลอดไฟฟามา 3 หลอด จงหาความนาจะเปนของเหตุการณที่สุมหยิบหลอดไฟฟา
ขึ้นมาจะเสียทัง้ 2หลอด 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................. 
7.นักเรียนหองหน่ึงมี 45 คน มีผูสมัครเปนหัวหนาหอง 5 คน เปนชาย 3 คน เปนหญิง 2 คน 
จงหาความนาจะเปนที่จะเลอืกไดหัวหนาหองเปนเพศเดียวกัน 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................. 
8.นักเรียน 66 คน มีผลการสอบใน 2 วชิา ไดแกวิชาคณิตศาสตรกับภาษาอังกฤษ ดังน้ี มีนักเรียนที่
สอบตกวิชาคณิตศาสตร 25 คน สอบตกวิชาภาษาอังกฤษ 22 คน สอบตกทั้ง 2 วิชาคณติศาสตร
และวิชาภาษาอังกฤษ 10 ถาสุมเลือกนกัเรียนเหลานีม้า 1 ตน จงหาความนาจะเปนที่คนที่ไดรับ
คัดเลือกเปนผูที่สอบตกในวชิาใดวิชาหนึ่ง 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................. 
9.กลองใบหนึง่บรรจุบัตรหมายเลขไวตั้งแต 0-40 ใบละหนึ่งหมาย ความนาจะเปนที่หยิบบตัรมา 1 
ใบไดหมายเลขที่เปนจํานวนคูและหารดวย 3 ลงตัว 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
................................................................................................................................................. 
10.ถุงใบหนึ่งใสลูกแกวไวจํานวนหนึ่ง เปนสีเขียว 7 ลกู สีขาว 5 ลูก ที่เหลือเปนสดํีา ความนาจะเปน
ที่หยิบสีดําเปน     จงหาจํานวนลูกแกวสดํีาทั้งหมด 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก  ง. 
แผนการจัดการเรียนรู โดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 1  
วิชา คณิตศาสตร                    รหัส(ค33101)   ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
เร่ือง การทดลองสุม       จํานวน 1 คาบ เวลา 50 นาที 

 
1.จุดประสงคการเรียนรู 
 ดานความรู  นักเรียนสามารถ 
 1. บอกความหมายของการทดลองสุม 
 2. หาและเขียนผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดจากการทดลองสุมที่กําหนดให 
 ทักษะ/กระบวนการ  นักเรียนสามารถ 
 1.แกปญหาที่เกิดขึ้นได 
 2.ในการสื่อสารและการนําเสนอ 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค  นักเรียน 
 1. มีความรวมมือและรับผดิชอบ 
 2. มีความสนใจและกระตือรือรนในการเรยีนรู 
 3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
 
2. สาระการเรียนรู 
 การทดลองสุม (Random Experiment) หมายถึง การทดลองซึ่งทราบวาผลที่ ไดจากการ
ทดลองนั้นอาจจะเปนอะไรไดบาง แตไมสามารถระบุแนชัดวาในการทดลองแตละคร้ังจะเกิดผลใด 
เชน  
 1. การทอดลูกเตา 1 ลูก 1 ครั้ง เปนการทดลองสุม 
 เน่ืองจาก  การกระทํานี้ไมสามารถระบุผลลัพธที่แนนอนลวงหนาไดถึงแมวาจะทราบผลลัพธ
ที่เกิดขึ้นวา คอื แตม 1 , 2 , 3 , 4 , 5 และ6 แตไมสามารถระบุผลลพัธที่แนชัดไดวาจะเกิดอะไร 
 2. การโยนเหรียญ 2 เหรียญ พรอมกัน 1 ครั้ง เปนการทดลองสุม 
 เน่ืองจาก การกระทํานี้ไมสามารถระบุผลลพัธที่แนนอนลวงหนาได ถงึแมวาจะสามารถระบุ
ผลลัพธที่แนชดัไดวาจะเกิดผลลัพธอะไร 
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3. การจัดกิจกรรมการเรยีนรู 
 ขั้นนํา (5 นาที )  
 1. ครูอธิบายความหมายของการระดมสมองและขั้นตอนในการระดมสมอง เพ่ือใหทราบวา
การระดมสมองเปนวธิีการหาแนวความคดิใหไดจํานวนมากที่สุด 
 2. นักเรียนแบงกลุมตามรายชื่อที่ครูกําหนดใหกลุมละ 7 คนโดยแบงตามความสามารถ เกง 
ปานกลาง และออน 
 3. ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรยีนทราบ 
 ขั้นการเรียนการสอน (30 นาที ) 
 1. ครูใหนักเรยีนแตละกลุมเลือกประธานกลุมและเลขานุการของกลุม พรอมแจกกระดาษ
เพ่ือเขียนชื่อสมาชิกในกลุม 
 2. นักเรียนแตละกลุมศึกษาใบความรูที่ 1 และใบงานที่ 1 แลวชวยกันศึกษาตวัอยางรวมกัน
เลือกปญหาและกําหนดขอบเขตปญหาและเริ่มระดมสมองภายในกลุมใชเวลา 10 -15 นาที โดยให
เลขานุการของกลุมจดบันทกึความคิดของทุกคนไว 
 3. ใหนักเรียนนําความคิดของทุกคนที่จดบันทึกไวมาเลอืกหาคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพื่อหา
ขอสรุป 
 4. ใหนักเรียนเลือกวธิีการหาคําตอบ และออกมานําเสนอหนาหองเรียน ครูชวยสรุปพรอมใช
สื่อประกอบใหนักเรียนดูเพ่ือตรวจสอบคําตอบ 
 5. ใหนักเรียนทําเอกสารแบบฝกหัดที1่ในกลุมของตนเอง เพ่ือตรวจสอบความเขาใจ
จุดประสงคการเรียนรู 
 ขั้นสรุป ( 15 นาที )  

1.ครูใหนักเรียนสงตัวแทนกลุมมานําเสนอหนาชั้นเรียน และชวยกันสรุปความหมายของการ
ทดลองสุม พรอมทั้งเฉลยเอกสารแบบฝกหัดที่ 1 รวมกับนักเรียน 
 2. ใหนักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบยอยที่ 1 
 
4. สื่อและแหลงการเรียนรู 

1.ใบความรูที่ 1,ใบงานที่ 1 เอกสารแบบฝกหัดที่1 และแบบทดสอบยอยที่ 1 
2.ลูกเตา 
3.เหรียญบาท , เหรียญหาบาท 
4.รูปปลา 
5. ลูกปงปอง 
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5. การวัดผลและการประเมินผล 

การวัดผล การประเมินผล เครื่องมือที่ใชทดสอบ 
1สังเกตจากกจิกรรมในกลุม 
การแสดงความคิดเห็น การ
ตอบคําถามการทําใบงาน 
2. แบบทดสอบยอยที่ 1  

1.นักเรียนสนใจและรวม
กิจกรรมรอยละ 80% 
 
2. นักเรียนทําถูกตองรอยละ 
80% 

ใบความรูที่ 1 
ใบงานที ่1 
แบทดสอบยอยที่ 1 

สังเกตการแกปญหา การให
เหตุผล การนาํเสนอหนาชั้น
เรียน 

ตามสภาพความเปนจริง ชิ้นงานการนําเสนอหนาชั้น
เรียน 

สังเกตความรบัผิดชอบตอ
ตนเองและสวนรวม  การ
ยอมรับฟงความคิดผูอ่ืน 

ตามสภาพความเปนจริง ชิ้นงานที่ออกมานําเสนอหนา
ชั้นเรียน 

เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการแกปญหา 
คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการแกปญหา 

2 มีการดําเนินการแกปญหาทีเ่กิดขึ้นได 
1 มีการดําเนินการแกปญหาโดยมีการชี้แนะแนวทางบาง 
0 ไมมีรองรอยของการดําเนินการซึ่งไมสามารถแกปญหาได 

เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการใหเหตุผล 
คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการใหเหตผุล 

2 มีการอธิบายในการใหเหตุผลไดสมบูรณ ครบถวน 
1 มีการอธิบายในการใหเหตุผลไดไมละเอียดเทาที่ควร 
0  ไมมีคําอธิบายเหตุผล 

เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการเชื่อมโยง 
คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยง 

2 มีการนําความรูในวิชาอ่ืนๆมาเชื่อมโยงกับเรื่องที่เรียนไดดี 
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1 มีการนําความรูในวิชาอ่ืนๆมาเชื่อมโยงกับเรื่องที่เรียนไดบางสวน 
0 ไมมีรองรอยของการดําเนินการเชื่อมโยง 

เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการสื่อสาร/การนําเสนอ 
คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการสื่อสาร/การนําเสนอ 

2 มีวิธีการในการสื่อสาร/การนําเสนอตอผูอ่ืนไดดี 
1 มีวิธีการในการสื่อสาร/การนําเสนอตอผูอ่ืนไดไมดี 
0 ไมมีรองรอยของการดําเนินการ 

เกณฑการประเมินดานคณุลักษณะอันพึงประสงครวม 

คะแนน/ความหมาย คุณลักษณะที่ปรากฏใหเห็น 
3  ดีมาก * สงงานกอนกําหนดหรือตรงเวลาที่นัดหมาย 

* รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
* ชิ้นงานสะอาดเรียบรอยมีการวางแผนอยางเปน
ระบบ 
* การทํางานมีครบขั้นตอน 

2 ดี * สงงานชากวากําหนด 
* รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
* ชิ้นงานสะอาดเรียบรอยมีการวางแผนอยางเปน
ระบบแตผิดพลาดบาง 
* การทํางานมีไมครบขั้นตอน 

1 พอใช * สงงานชากวากําหนด ตองอาศัยการชี้แนะ 
* รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
* ชิ้นงานไมสะอาดเรียบรอยและไมมีการวางแผน
อยางเปนระบบ 
* การทํางานไมมีครบขั้นตอน มีความผิดพลาด
ตองแกไข 

 
6. บันทึกหลงัการสอน 

ผลการสอน 
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
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…………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 

กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร 
 

การใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง 
 

เร่ือง ความนาจะเปน 
 

กิจกรรมที่ 1 การทดลองสุม 
 

เวลา 50 นาที 
 

นักเรียนชั้น ………./…………… 
 

ชื่อกลุม……………………………………… 
 

สมาชิกในกลุม 
 

   1.ชื่อ - นามสกุล……………………………………………………….เลขที…่………ประธาน 
2. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
3. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
4. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
5. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
6. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 

      7. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที่………เลขานุการ 
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คูมือการใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
 

เร่ือง  ความนาจะเปน 
กิจกรรมที่ 1 การทดลองสุม  (Random Experiment) 

 
เทคนิคการสอนแบบระดมสมอง คือ กระบวนการในการแกปญหาอยางสรางสรรคโดยนักเรียนมี
โอกาสในการคิดอยางอิสระไมมีการวิจารณระหวางคิดทุกคนในกลุมชวยกันคิดหาคําตอบจาก
สถานการณทีก่ําหนดใหในเวลาที่กําหนด  แลวเลือกเอาคําตอบทีดี่ที่สุด เพ่ือนําไปสูการแกปญหา
อยางมีประสิทธิภาพ 
 
คําชี้แจง 
1. การใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมองตองการใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง โดยศึกษา

การใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองรวมกันเปนกลุมๆกลุมละ 7 คน 
2. นักเรียนในแตละกลุมศึกษาจุดประสงคการเรียนรูและสาระการเรียนรูดวยความตั้งใจ 
3. ใหนักเรียนในแตละกลุมศึกษาใบความรูที่ 1, ใบงานที ่1 และชวยกนัระดมสมองภายในกลุม 
4. ใหนักเรียนในแตละกลุมสรปุความหมายของการทดลองสุมลงในใบงานที่ไดรับ โดยสรุปเปน

ความคิดรวบยอดของกลุม 
5. ใหนักเรียนในแตละกลุมสงตัวแทนมาเสนอความคิดรวบยอดของกลุมหนาชั้นเรยีน 
6. ใหนักเรียนทําเอกสารแบบฝกหัดที่ 1  
7. นักเรียนในกลุมมีปญหา หรือขอสงสัย ไมเขาใจใหสอบถามกับครูผูสอน 
8. นักเรียนสามารถตรวจคําตอบของใบงานไดจากครูผูสอน 
9. นักเรียนแตละคนตองทําแบบทดสอบยอยชุดที่ 1 เพ่ือประเมินผลการเรียน 
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กิจกรรมที่ 1  
 

การทดลองสุม (Random Experiment) 
 

จุดประสงคการเรียนรู 
 ดานความรู 

1. นักเรียนสามารถบอกความหมายของการทดลองสุม 
 2. นักเรียนสามารถเขียนผลลัพธของการทดลองสุมได 
 3. นักเรียนสามารถหาผลที่เกิดขึ้นทั้งหมดของการทดลองสุมได 

4. นักเรียนสามารถเขียนผลลัพธทั้งหมดทีอ่าจจะเกิดจากการทดลองสุมที่กําหนดให 
 ทักษะ/กระบวนการ 
 1.นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาที่เกิดขึ้นได 
 2.นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสารและการนําเสนอ 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 1. นักเรียนมีความรวมมือและรับผิดชอบ 
  2. นักเรียนมีความสนใจและกระตือรือรนในการเรียนรู 

 3. นักเรียนยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
 

เวลาที่ใช   50 นาที 
 
สื่อและแหลงเรียนรู 
 1.กิจกรรมที่ 1 เรื่อง การทดลองสุม 

ใบความรูที่ 1,ใบงานที่ 1,เอกสารแบบฝกหัดที่ 1,แบบทดสอบยอยที ่1 
2. ลูกเตา 
3. เหรียญบาท เหรียญหาบาท 
4. รูปปลา 
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5. ลูกปงปอง 
  
 
 
 
 
 
 

ใบความรูที่ 1  
 

การทดลองสุม (Random Experiment) หมายถึง การทดลองหรือการกระทําซึ่งทราบวาผลลัพธที่
ไดจากการทดลองนั้นอาจจะเปนอะไรไดบาง แตไมสามารถระบุไดแนชัดวาในการทดลองแตละครัง้
เกิดผลลัพธอะไร เชน  
1. การโยนเหรียญ 1 บาท 1ครั้ง (สนใจหนาที่เกิดของเหรียญ)เปนการทดลองสุม 
เพราะวา การโยนเหรียญ น้ีไมสามารถระบุผลลัพธที่แนนอนในแตละครั้งไดวาจะเกดิอะไร ถึงแมวา
จะทราบผลลพัธที่อาจเกิดขึ้นได คือ หัว หรือ กอย 
2. การโยนเหรียญ 2 อัน 1 ครั้ง (สนใจหนาที่เกิดของเหรียญ) เปนการทดลองสุม 
เพราะวา การโยนเหรียญ น้ีไมสามารถระบุผลลัพธที่แนนอนในแตละครั้งไดวาจะเกดิอะไร ถึงแมวา
จะทราบผลลพัธที่อาจเกิดขึ้นได คือ เหรียญออก (หัว,หัว),(หัว,กอย),(กอย,หัว),(กอย,กอย) ถาให H 
แทน หัว และ T แทนกอย อาจเขียนผลลพัธไดดังน้ี (H,H),(H,T),(T,H),(T,T) แตไมสามารถระบุ
ผลลัพธที่แนชดัไดวาจะเกิดอะไร  
3.การหยิบสลาก 1ใบ จากกลองที่มีสลาก 5 ใบ แตละใบเขียนหมายเลขกํากับ คือ 1,2,3,4,5 (สนใจ
หมายเลขสลาก) เปนการทดลองสุม 
เพราะวา การหยิบสลากนี้ไมสามารถระบผุลลัพธที่แนนอนลวงหนาได ถึงแมวาจะทราบวาผลลพัธที่
อาจจะเกิดขึ้นได คือ 1,2,3,4,5 แตไมสามารถระบุผลลพัธที่แนชัดไดวาจะเกิดผลลพัธอะไร 
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ใหนักเรียนในแตละกลุมพิจารณาจากสถานการณตัวอยางทีกํ่าหนดใหตอไปน้ี 
ตัวอยางที่ 1  สุมหยิบลูกปงปอง 1ลูก จากกลองที่มีลูกปงปองขนาดเดียวกัน 3 ลูก เปนสีแดง 1 ลูก 
สีขาว 1 ลูก และสีนํ้าเงิน 1 ลูก 
 1.การหยิบลูกปงปองนี้สามารถทราบผลลัพธทัง้หมดที่อาจเกิดข้ึนได 
 2. ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นไดมีดังน้ี หยิบไดลูกปงปองสีแดง หรือลูกปงปองสีขาวหรือ
ลูกปงปองสีนํ้าเงิน 
 3. การหยิบลกูปงปองนี้ไมสามารถระบุไดวาแตละครั้งจะเกิดผลลัพธอะไร 
 4. การหยิบลกูปงปองเชนน้ีถือวาเปนการทดลองสุม 
1. การทอดลูกเตา 1 ลูก  1 ครั้ง (สนใจแตมที่ออกมา) 

1.1 การทอดลูกเตานี้สามารถบอกผลลัพธที่อาจเกิดขึ้นไดทัง้หมดหรือไม………………………... 
1.2 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นไดมีอะไรบาง……………………………………………………... 
1.3 การทอดลูกเตานี้สามารถระบุไดหรือไมวาในแตละครั้งจะเกิดผลลัพธอะไร…………………... 
1.4 การทอดลูกเตานี้เปนการทดลองสุมหรือไม……………………………………………………. 

2. สุมการหยิบคูปอง 1 ใบออกจากกระเปาที่มีคูปองอยู 3 ใบ (สนใจคาของเงิน) 
     2.1 การหยิบคูปองนี้ทราบผลลัพธที่อาจเกิดขึ้นไดทัง้หมดหรือไม………………………….. ……. 
     2.2 ผลลพัธทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นจะไดมีอะไรบาง…………………………………………………... 
     2.3 การหยิบคูปองนี้สามารถระบุไดหรือไมวาแตละครั้งจะเกิดผลลัพธอะไร……………………… 
     2.4 การหยิบคูปองนี้เปนการทดลองสุมหรือไม…………………………………………………….. 
3.การโยนเหรียญ 3 เหรียญพรอมกัน 1 ครั้ง (สนใจหนาที่เกิดขึ้น) 
     3.1 การโยนเหรียญน้ีทราบผลลัพธทัง้หมดที่อาจเกิดขึ้นไดหรือไม………………………………... 
     3.2 ผลลพัธทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นจะไดมีอะไรบาง…………………………………………………... 
     3.3 การโยนเหรียญน้ีสามารถระบุไดหรือไมวาแตละครั้งจะเกิดผลลัพธอะไร……………………... 

3.4 การโยนเหรียญนี้เปนการทดลองสุมหรือไม……………………………………………………. 
4. การเดินทางเขาและออกโรงเรียนที่มีประตู 3 ประตู โดยประตูทีเ่ดินเขาไมซํ้ากับประตทูี่เดินออก 
     4.1 การเดินเขาและออกประตูโรงเรยีนนี้ทราบผลลพัธที่อาจเกิดขึ้นไดทั้งหมดหรือไม..................   
     4.2 ผลลพัธทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นมีอะไรบาง………………………………………………………… 
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     4.3 การเดินเขาและออกประตูน้ีสามารถระบุไดหรือไมวาแตละครั้ง จะเกิดผลลพัธอะไร………… 
     4.4 การเดินเขาและออกประตูน้ีเปนการทดลองสุมหรือไม………………………………………… 
5. เลือกชุดไปเที่ยวที่ไมซํ้ากันจากเสื้อยืด 2 ตัว กางเกง 2 ตัว ถุงเทา 2 คู ที่ตางกนั 

5.1 การเลือกชุดไปเที่ยวนีท้ราบผลลัพธทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นไดหรือไม ………………………… 
     5.2 ผลลพัธทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นมีอะไรบาง………………………………………………………… 
     5.3 การเลือกชุดนี้สามารถระบุไดหรือไมวาแตละครั้งจะเกิดผลลพัธอะไร………………………… 
     5.4 การเลือกชุดนี้เปนการทดลองสุมหรือไม……………………………………………………….. 
                                                                    ใบงานที่ 1 

 
คําสั่ง ใหนักเรียนในแตละกลุมพิจารณาสถานการณและตอบคําถามตอไปน้ี 
1. การโยนเหรียญ 1 บาท 1ครั้ง (สนใจหนาของเหรียญที่เกิดขึ้น) 
     1.1 นักเรียนทราบผลลพัธที่อาจจะเกดิขึ้นไดทั้งหมดหรือไม………………………………………. 
     1.2 ผลลพัธที่อาจจะเกดิขึ้นทั้งหมดมีอะไรบาง……………………………………………………... 
     1.3 นักเรียนระบุไดแนชัดหรือไมวา การกระทําแตละครั้งจะเกิดผลลัพธอะไร……………………. 
     1.4 การกระทํานี้เปนการทดลองสุมหรือไม…………………………………………………………. 
2. หยิบรูปปลา 1 รูป จากรูปปลาที่มีอยู 3 รูป ซ่ึงคว่ําวางอยูบนโตะ 
 
 
 
     2.1 นักเรียนทราบผลลพัธที่อาจจะเกดิขึ้นไดทั้งหมดหรือไม………………………………………. 
     2.2 ผลลพัธที่อาจจะเกดิขึ้นทั้งหมดมีอะไรบาง……………………………………………………... 
     2.3 นักเรียนระบุไดแนชัดหรือไมวา การกระทําแตละครั้งจะเกิดผลลัพธอะไร……………………. 
     2.4 การกระทํานี้เปนการทดลองสุมหรือไม…………………………………………………………. 
3. การโยนลูกเตา 2 ลูก พรอมกัน (สนใจแตมของลูกเตาที่เกิดขึ้น)  
 
     3.1 นักเรียนทราบผลลพัธที่อาจจะเกดิขึ้นไดทั้งหมดหรือไม………………………………………. 

     3.2 ผลลพัธที่อาจจะเกดิขึ้นทั้งหมดมีอะไรบาง……………………………………………………... 
     3.3 นักเรียนระบุไดแนชัดหรือไมวา การกระทําแตละครั้งจะเกิดผลลัพธอะไร……………………. 
     3.4 การกระทํานี้เปนการทดลองสุมหรือไม…………..…………………………………………….. 
4. หยิบลูกปงปอง 1 ลูกจากกลองที่มีลูกปงปองสีสม 5 ลูก 
     4.1 นักเรียนทราบผลลพัธที่อาจจะเกดิขึ้นไดทั้งหมดหรือไม…………………………………….… 
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     4.2 ผลลพัธที่อาจจะเกดิขึ้นทั้งหมดมี
อะไรบาง……………………………………………………... 
     4.3 นักเรียนระบุไดแนชัดหรือไมวา การกระทําแตละครั้งจะเกิดผลลัพธอะไร……………………. 
     4.4 การกระทํานี้เปนการทดลองสุมหรือไม…………..…………………………………………….. 
การกระทําในขอใดเปนการทดลองสุม…………………………………………………………………… 
การกระทําในขอใด ไมเปนการทดลองสุม……………………………………………………………….. 
นักเรียนในกลุมของทานสรุปความหมายของการทดลองสุมไดวาอยางไร…………………………….. 
 

เอกสารแบบฝกหัดที่ 1 
 

 
การกระทําตอไปน้ีขอใดเปนการทดลองสุม ถาเปนการทดลองสุมใหเขียนเครื่องหมายถูก  
หนาขอน้ัน 
……………….1. ทอดลูกเตา 1 ลูก 1 ครั้ง (สนใจแตมของลูกเตาที่เกิดขึ้น) 
……………….2. หยิบไพ 1 ใบ จากสํารับที่มีไพ 52 ใบวางคว่ําอยูบนโตะ 
……………….3. พอแบงเงิน 200 บาทใหลูก 4 คนๆละเทาๆกัน 
……… ………4. หยิบธนบัตรใบละ 50 บาท 1 ใบจากกลองที่มีธนบัตรใบละ 50 บาทอยู 5 ใบ 
……… ………5. โยนเหรียญ 2 เหรียญพรอมๆกัน 1 ครั้ง (สนใจหนาของเหรียญที่เกิดขึ้น) 
… ……………6. การปาลูกดอก 1 ลูก ไปยังลอหมุนทีมี่ชองคะแนนตางๆกัน 12 ชอง 
……………….7. ในการแขงขันฟุตบอลของนักเรียนโรงเรียนตางๆมีการจับฉลากแบงสายการ 
                      แขงขัน เพ่ือจัดวาทีมใดจะตองแขงกับทีมใด  
………………..8. ในการเพาะขาวโพด 150  เมล็ด ไมมีเมล็ดใดงอกเลย เหตุการณน้ีเปนเหต ุ
                       การณที่เปนไปได 
…………………9. กลองใบหนึ่งมีลูกอมรสสตรอเบอรี่ 3 เม็ด ลูกอมรสกาแฟ 4 เม็ด หลับตาหยิบ 

ลูกอมขึ้นมา 1 เม็ด ถาเขียนผลทั้งหมดทีอ่าจเกิดขึ้นไดเปนลกูอมรสสตรอเบอ    
ร่ีและลกูอมรสกาแฟผลที่เกดิขึ้นของแตละรสของลูกอมมีโอกาสเกิดขึ้นเทาๆ 

                       กัน 
………………10. ในการจับสลากแบงสายการแขงขนัวอลเลยบอล แบบพบกันหมดของทีมชาย 6  

  ทีม เหตุการณที่ทีม 2 จะพบกับทีมที่ 5 เปนเหตุการณที่เกิดขึ้นอยางแนนอน 
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แบบทดสอบยอยชุดที่ 1  
 

1. ใหนักเรียนพิจารณาวาการกระทําตอไปน้ีเปนการทดลองสุมหรือไมโดยการเขยีนคําตอบตอนทาย 
 

 เปน ไมเปน 
1. ผลการออกรางวัลเลขทาย 2 ตัว ของสลากกินแบงรัฐบาล   
2. การจับสลากรายชื่อผูที่โชคดี 1 ทาน จากสลากชิงโชครายการ

สินคาชนิดหนึง่ในหางสรรพสินคา  
3. การเสี่ยงเซียมซี 1 ครั้ง  ซ่ึงมีหมายเลข 1-20 
4. การโยนเหรียญ 1 เหรียญจํานวน  2 ครั้ง  
5. ผลการแขงขนัฟุตบอลระหวาง 2 ทีม ที่แขงขันกัน   
6. การถอนเงินจากธนาคาร  
7. ในอางเลี้ยงปลามีปลาทองอยู 12 ตัว เด็กชายคนดีตักปลาทีต่นเอง

ชอบขึ้นมา 2 ตัว  
8. ลักษณะภาพที่เกิดจากฝมือของจิตรกร 
9. สมยศมีเสื้อสแีดงหลายตวั ดังน้ันในวันพรุงน้ีสมยศจะใสเสื้อสีแดง 
10. การเลือกหยิบ A โพดํา ออกจากสํารับ  
 

……….. 
 
…………. 
…………. 
………… 
…………. 
…………. 
 
…………. 
…………. 
…………. 
 
…………. 

……….. 
 
………. 
……….. 
……….. 
………. 
……….. 
 
………
……….. 
……….. 
 
……….. 

 
2. จากโจทยขอที่1 ขอใดบางที่สามารถเขยีนผลลัพธทั้งหมดของการทดลองสุม 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
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3 ตัวใหนักเรยีนยกตวัอยางที่เปนการทดลองสุมมาอยางพรอมทั้งเขียนผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้น 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 

วิชาคณิตศาสตร            รหัส(ค33101)   ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
เร่ือง เหตุการณ               จํานวน 1 คาบ  เวลา 50 นาที  
……………………………………………………………………………………………………… 

1.จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู  นักเรียนสามารถ 
 1. บอกความหมายของเหตุการณได 
 2. หาและเขียนเหตุการณทีน่าสนใจจากการทดลองสุมได 
  
 ดานทักษะ/กระบวนการ  นักเรียนสามารถ 
 1. แกปญหาที่เกิดขึ้นได 
 2. สื่อสารและการนําเสนอ 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค  นักเรียน 
 1. มีความรวมมือและรับผดิชอบ 
 2. มีความสนใจและกระตือรือรนในการเรยีนรู 
 3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

2. สาระการเรยีนรู 

 ในการทดลองสุมเราสามารถบอกถึงผลลพัธทั้งหมดไดวา มีอะไรบาง แตไมสามารถบอกได
วาการกระทําในแตละครั้งจะเกิดอะไรขึ้น แตเราสนใจในบางอยางที่เกิดขึ้นวา ผลนั้นเปนอยางไร 
1. การหยิบสลากที่มีหมายเลข 1-10  ออกมา 1 หมายเลข 
 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได คือ หมายเลข 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 และ 10 
 สนใจเฉพาะหมายเลขที่ออกเปนจํานวนคู ไดแก หมายเลข 2 , 4 , 6 , 8 , 10 
 สนใจเฉพาะหมายเลขที่หารดวย 5 ลงตัว ไดแก หมายเลข 5 , 10 
 สนใจเฉพาะหมายเลขที่หารดวย 3 ตวั ไดแก หมายเลข 3 , 6 , 9 
2. การโยนลูกเตา 1 ลูก 1 ครั้ง 
 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้น คือ แตม 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6  
 สนใจเฉพาะทีอ่อกแตมคู ผลที่เกิดขึ้นไดแก 2 , 4 , 6 
 สนใจเฉพาะทีอ่อกแตมคี่ ผลที่เกิดขึ้น ไดแก 1 , 3 , 5 
 สนใจเฉพาะทีอ่อกแตมเปนจํานวนเฉพาะ ผลที่เกิดขึ้น ไดแก 2 , 3 , 5 
3. การโยนเหรียญ 2 เหรียญ  1 ครั้ง  
 ผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นทั้งหมด ไดแก HH , HT , TH , TT 
 สนใจเฉพาะทีเ่กิดหนาหัว อยางนอย 1 เหรียญ ผลทีเ่กดิขึ้นไดแก HH , HT ,TH  
 สนใจเฉพาะทีเ่กิดหนาเหมือนกัน ผลที่เกดิขึ้น ไดแก HH , TT  
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 เราเรียกผลที่เราสนใจวา  “เหตุการณ” 
4. ครอบครัวหน่ึงตองการมีบุตร 2 คน  
 ผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นทั้งหมด ไดแก ชช, ชญ , ญช , ญญ 
 เหตุการณที่ครอบครัวน้ีจะไดบุตรชายทั้ง 2 คน ไดแก ชช 
 เหตุการณที่ครอบครัวน้ีจะไดบุตรหญิงอยางนอย 1 คน ไดแก  ชญ , ญช , ญญ  
  

3. การจัดกิจกรรมการเรยีนรู 

ขั้นนํา (5นาที) 
1. นักเรียนแบงกลุมตามรายชื่อที่ครูกําหนดใหกลุมละ 7 คน โดยแบงตามความสามารถ  

เกง ปานกลาง และออน และเลือกประธานและเลขานกุารของกลุม พรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขียน
ชื่อสมาชิกของกลุม 

2. ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
3. ครูทบทวนโดยการยกตวัอยางสถานการณใหนักเรียนในกลุมตางๆตอบคําถาม 

ขั้นการเรียนการสอน(30 นาที) 
1. ครูแจกชุดที่ 2 เรื่อง เหตุการณ ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษาไปตามลําดับ 
2. นักเรียนแตละกลุมศึกษาใบความรูที่ 2 และใบงานที่ 2 แลวชวยกนัระดมสมองภายใน 

กลุม รวมกันพรอมทั้งชวยกันตอบคําถามในใบงาน เพ่ือตรวจสอบความเขาใจในการทําใบงานวา
ถูกตองหรือไม 

3. ใหนักเรียนแตละกลุมทําเอกสารแบบฝกหัดที่ 2 
ขั้นสรุป (15นาที )  

1. ครูใหนักเรยีนสงตวัแทนกลุมมาสรุปความความรูที่ไดจากการทํากิจกรรมการเรียนรูหนา 
ชั้นเรียนเปนเฉลยเอกสารแบบฝกหัดที่ 2 
 2. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบยอยที่ 2  

 

4. สื่อและแหลงการเรยีนรู 

1. ใบความรูที่ 2,ใบงานที่ 2 , เอกสารแบบฝกหัดที่ 2 และแบบทดสอบยอยที่ 2 
2. ลูกเตา 
3. เหรียญ 
4. บัตรหมายเลข 
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5. การวัดผลและการประเมินผล 

การวัดผล การประเมินผล เครื่องมือที่ใชทดสอบ 
1สังเกตจากกจิกรรมในกลุม 
การแสดงความคิดเห็น การ
ตอบคําถามการทําใบงาน 
2. แบบทดสอบยอยที่ 2  

1.นักเรียนสนใจและรวม
กิจกรรมรอยละ 80% 
 
2. นักเรียนทําถูกตองรอยละ 
80% 

ใบความรูที่ 2 
ใบงานที ่2 
แบทดสอบยอยที่ 2 

สังเกตการแกปญหา การให
เหตุผล การนาํเสนอหนาชั้น
เรียน 

ตามสภาพความเปนจริง ชิ้นงานการนําเสนอหนาชั้น
เรียน 

สังเกตความรบัผิดชอบตอ
ตนเองและสวนรวม  การ
ยอมรับฟงความคิดผูอ่ืน 

ตามสภาพความเปนจริง ชิ้นงานที่ออกมานําเสนอหนา
ชั้นเรียน 

 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการแกปญหา 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการแกปญหา 

2 มีการดําเนินการแกปญหาทีเ่กิดขึ้นได 
1 มีการดําเนินการแกปญหาทีต่องมีการชี้แนะแนวทางบาง 
0 ไมสามารถแกปญหาได 

 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการใหเหตุผล 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการใหเหตผุล 

2 มีการอธิบายในการใหเหตุผลไดสมบูรณ ครบถวน 
1 มีการอธิบายในการใหเหตุผลไดไมละเอียดเทาที่ควร 
0 ไมมีคําอธิบายเหตุผล 

 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการเชื่อมโยง 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยง 

2 มีการนําความรูในวิชาอ่ืนๆมาเชื่อมโยงกับเรื่องที่เรียนไดดี 
1 มีการนําความรูในวิชาอ่ืนๆมาเชื่อมโยงกับเรื่องที่เรียนไดบางสวน 
0 ไมมีรองรอยของการดําเนินการ 
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เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการสื่อสาร/การนําเสนอ 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการสื่อสาร/การนําเสนอ 

2 มีวิธีการในการสื่อสาร/การนําเสนอตอผูอ่ืนไดดี 
1 มีวิธีการในการสื่อสาร/การนําเสนอตอผูอ่ืนไดไมดี 
0 ไมมีรองรอยของการดําเนินการ 

 
เกณฑการประเมินดานคณุลักษณะอันพึงประสงครวม 

คะแนน/ความหมาย คุณลักษณะที่ปรากฏใหเห็น 

3  ดีมาก * สงงานกอนกําหนดหรือตรงเวลาที่นัดหมาย 
* รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
* ชิ้นงานสะอาดเรียบรอยมีการวางแผนอยางเปน
ระบบ 
* การทํางานมีครบขั้นตอน 

2 ดี * สงงานชากวากําหนด 
* รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
* ชิ้นงานสะอาดเรียบรอยมีการวางแผนอยางเปน
ระบบแตผิดพลาดบาง 
* การทํางานมีไมครบขั้นตอน 

1 พอใช * สงงานชากวากําหนด ตองอาศัยการชี้แนะ 
* รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
* ชิ้นงานไมสะอาดเรียบรอยและไมมีการวางแผน
อยางเปนระบบ 
* การทํางานไมมีครบขั้นตอน มีความผิดพลาด
ตองแกไข 
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6. บันทึกหลงัการสอน 

ผลการสอน 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

101 
กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร 

 
การใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง 

 
เร่ือง ความนาจะเปน 

 
กิจกรรมที่ 2  เหตุการณ 

 
เวลา 50 นาที 

 
นักเรียนชั้น ………./…………… 

 
ชื่อกลุม……………………………………… 

 
สมาชิกในกลุม 

 
    1.ชื่อ - นามสกุล……………………………………………………….เลขที…่………ประธาน 

2. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
3. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
4. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
5. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
6. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 

      7. ชื่อ - นามสกุล……………………………………………………… เลขที่………เลขานุการ 
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คูมือการใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 

 
เร่ือง ความนาจะเปน 

กิจกรรมที่ 2 เหตุการณ (Event) 
 

เทคนิคการสอนแบบระดมสมอง คือ กระบวนการในการแกปญหาอยางสรางสรรคโดยนักเรียนมี
โอกาสในการคิดอยางอิสระไมมีการวิจารณระหวางคิดทุกคนในกลุมชวยกันคิดหาคําตอบจาก
สถานการณทีก่ําหนดใหในเวลาที่กําหนด  แลวเลือกเอาคําตอบทีดี่ที่สุด เพ่ือนําไปสูการแกปญหา
อยางมีประสิทธิภาพ 
 
คําชี้แจง 
 
10. การใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองตองการใหนักเรยีนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง โดยศึกษา

การใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองรวมกันเปนกลุมๆกลุมละ 7 คน 
11. นักเรียนในแตละกลุมศึกษาจุดประสงคการเรียนรูและสาระการเรียนรูดวยความตั้งใจ 
12. ใหนักเรียนในแตละกลุมศึกษาใบความรูที่ 2 ใบงานที่ 2 และชวยกันระดมสมองภายในกลุม 
13. ใหนักเรียนในแตละกลุมสรปุความหมายของเหตุการณลงในใบงานที่ไดรับ โดยสรุปเปนความคิด

รวบยอดของกลุม 
14. ใหนักเรียนในแตละกลุมสงตัวแทนมาเสนอความคิดรวบยอดของกลุมหนาชั้นเรยีน 
15. ใหนักเรียนทําเอกสารแบบฝกหัดที่ 2  
16. นักเรียนในกลุมมีปญหา หรือขอสงสัย ไมเขาใจใหสอบถามกับครูผูสอน 
17. นักเรียนสามารถตรวจคําตอบของใบงานไดจากครูผูสอน 
18. นักเรียนแตละคนตองทําแบบทดสอบยอยชุดที่ 2 เพ่ือประเมินผลการเรียน 
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กิจกรรมที่ 2 เหตุการณ (Event) 

 
จุดประสงคการเรียนรู 
 ดานความรู   นักเรียนสามารถ 
 1. บอกความหมายของเหตุการณได 
 2. หาและเขียนเหตุการณจากการทดลองสุมได 
  
 ดานทักษะ/กระบวนการ  นักเรียนสามารถ 
 1. แกปญหาที่เกิดขึ้นได 
 2. สื่อสารและการนําเสนอ 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค นักเรียน 
 1. มีความรวมมือและรับผดิชอบ 
 2. มีความสนใจและกระตือรือรนในการเรยีนรู 
 3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
 
 เวลาที่ใช   50 นาที 
 
สื่อและแหลงเรียนรู 
 1. การใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
  กิจกรรมที่ 2 เหตุการณ 

- ใบงานที่ 2  
- ใบความรูที่ 2 
- เอกสารแบบฝกหัดที่ 2 
- แบบทดสอบยอยที่ 2 

2. ลูกเตา 
3. เหรียญบาท เหรียญหาบาท 
4. บัตรหมายเลข 
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ใบความรูที่ 2 เร่ือง 
เหตุการณ 

 
 
 

 

 

ใหนักเรยีนในแตละกลุมพิจารณาสถานการณจากตัวอยางทีก่าํหนดใหตอไปนี ้

 
ตัวอยางที่ 1 ครอบครวัหน่ึงตองการมีบุตร 2 คน สนใจเพศของบตุรที่เกิดขึ้น ตองการเปนชายอยาง
นอย 1 คน  

ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้น ไดแก ชช , ชญ , ญช , ญญ 
สนใจบตุรที่เปนชายอยางนอย 1 คน จากบุตร 2 คน ไดแก ชช , ชญ , ญช 
ดังน้ันเหตุการณของการไดบุตรชายอยางนอย 1 คน จากบุตร 2 คน  
มีผลลัพธ  คือ  ชช , ชญ , ญช  
จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน  3 
 

ตัวอยางที่ 2 โยนเหรียญบาท 2 เหรียญ 1 ครั้ง  
 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได คือ HH , HT , TH , TT 
 สนใจเฉพาะทีเ่กิดหัวทั้งสองเหรียญไดแก HH 
 ดังน้ันเหตุการณไดเกิดหัวทัง้ 2 เหรียญ มีผลลัพธคือ  HH 

จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน  1 
ตัวอยางที่ 3 ทอดลูกเตา 1 ลูก 1 ครั้ง สนใจเฉพาะทีไ่ดแตมคู 
 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได  คือ  1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 
 สนใจเฉพาะทีเ่กิดแตมคู ไดแก 2 , 4 , 6 
 ดังน้ันเหตุการณที่ไดแตมคู มีผลลัพธ คือ   2,4,6 

จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน  3 
ตัวอยางที่ 4  หยิบลูกบอล 2 ลูกพรอมกัน จากกลองซึ่งบรรจุลูกบอลสีแดง 2 ลูก สีขาวและสีนํ้าเงิน
อยางละลูกซึ่งไดลูกบอลตางสีกัน   

สีแดงลูกที1่  แทน  ด 1   สีแดงลูกที่ 2 แทน  ด 2   
สีขาว         แทน  ข   สีนํ้าเงิน      แทน   น 

 ผลลัพธทั้งหมดอาจจะที่เกิดขึ้นได คือ  (ด 1 , ด 2 ),(ด 1 ,ข),( ด 1 ,น),( ด 2  ,ข),( ด 2  ,น),(ข , น) 
 สนใจเฉพาะการหยิบไดลูกบอลตางสี คือ (ด 1 ,ข),( ด 1 ,น),( ด 2  ,ข),( ด 2  ,น),(ข , น) 
 ดังน้ันเหตุการณที่ไดลูกบอลตางสี  มีผลลพัธ คือ (ด 1 ,ข),( ด 1 ,น),( ด 2  ,ข),( ด 2  ,น),(ข , น) 
          จํานวนผลลพัธของเหตุการณเปน  5 
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เหตุการณ (Event) คือ ผลที่เราสนใจจากการทดลองสุม  ซ่ึงเปนกลุมยอยการทดลองสุมทั้งหมด  
ของเหตุการณเปนสวนหนึง่ของการทดลองสุม  หรืออาจจะเทากับการทดลองสุม 
1.การโยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 ครั้ง  
  ให H แทน หัว      และ  T  แทน  กอย 

ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได คือ เหรียญออก HH , HT ,TH ,TT 
สนใจเฉพาะทีอ่อกหนาเหมือนกัน ผลที่เกิดขึ้นไดแก HH , TT 
สนใจเฉพาะทีอ่อกหัวอยางนอย 1 เหรียญ ผลที่เกิดขึน้ไดแก HH , HT , TH 

2. การทอดลูกเตา 1 ลูก 1 ครั้ง  
ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได คือ แตม 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 
สนใจเฉพาะทีอ่อกแตมคู ผลที่เกิดขึ้น ไดแก 2 , 4 , 6 
สนใจเฉพาะทีอ่อกแตมเปนจํานวนเฉพาะ ไดแก 2 , 3 , 5 
สนใจเฉพาะออกแตมนอยกวา 3 ไดแตม 1,2 

เราเรียกผลลพัธที่สนใจซึง่เปนสวนหนึ่งหรือทั้งหมดจากการทดลองสุมวา “เหตุการณ”  เพ่ือ
ความสะดวกตอการเขียนจะกําหนดใหเขยีนผลทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทดลองสุมของเหตุการณใช
สัญลักษณภาษาอังกฤษตวัพิมพใหญแทนเหตุการณ  
ตัวอยาง  โยนลูกเตา 1 ลกู 1 ครั้ง ผลลพัธที่เปนไปไดทั้งหมดดังน้ี 
ผลลัพธทั้งหมด คือ  1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6  
1) เหตุการณที่ลูกเตาหงายแตมเปนจํานวนคี ่มีผลลัพธ คือ   1 , 3 , 5  
2) เหตุการณที่ลูกเตาหงายแตมเปนจํานวนคู มีผลลัพธ คือ     2 , 4 , 6  
3) เหตุการณที่ลูกเตาหงายแตมเปนจํานวนเฉพาะ มีผลลพัธ คือ   2 , 3 , 5  
4) เหตุการณที่ลูกเตาหงายแตมที่นอยกวาหรือเทากับ 4 มีผลลัพธ คอื    1 , 2 , 3 ,4  
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ใบงานที่ 2 
 
ใหนักเรียนในแตละกลุมชวยกันพิจารณาตอบคําถามลงในใบงาน 
1.โยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 3 ครั้ง ใหนักเรียนเขยีน 

ให H แทน  หัว   และ  T  แทน  กอย 
1.1 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุม 

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
    1.2 เหตุการณที่ไมออกหัวเลย 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
    1.3 เหตุการณที่ออกกอยอยางนอย 1 ครั้ง  
…………………………………………………………………………………………………………….. 
2.ครอบครัวหน่ึงตองการมีบุตร 2 คน ใหนักเรียนเขยีน 

ให ช  แทน ผูชาย  และ ญ  แทน ผูหญิง 
    2.1 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุม 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
    2.2 เหตุการณที่มีบุตรชายอยางนอย 1 คน 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
    2.3 เหตุการณที่มีบุตรชายทั้งสองคน 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
3. ในกลองใบหนึ่งบรรจุสลาก 4 ใบ ใบแรกเขียนหมายเลข 1 ใบที่สอง เขียนหมายเลข 2 ใบที่สาม 
เขียนหมายเลข 3 ใบที่สี่เขยีนหมายเลข 4 สุมหยิบสลากออกจากกลอง 2 ใบพรอมกัน ใหนักเรียน
เขียน 
    3.1 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นการทดลองสุม 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
    3.2 เหตุการณสุมหยิบสลากที่ไดหมายเลข 3 และ 4 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
    3.3 เหตุการณสุมหยิบสลากที่ไดหมายเลข 1 อยางนอย 1ใบ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
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ใหนักเรียนพิจารณาและตอบคําถามตอไปน้ี 
1. โยนลูกเตา 2 ลูกพรอมกัน 1 ครั้ง  ใหนักเรียนเขยีน 

 
1.1 ผลลัพธทัง้หมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุม 

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
    1.2 เหตุการณที่ลูกเตาหงายแตมตรงกัน 
…………………………………………………………………………………………………………… 
    1.3 เหตุการณที่ไดผลรวมของแตมเปน 10  
…………………………………………………………………………………………………………….. 

1.4 เหตุการณที่ผลตางของแตมที่หงายเปน 2 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
 
2. เลือกอักษร 2 จากตัวอักษร 5 ตัว ก , ข , ค , ง ,จ ใหนักเรียนเขยีน 
    2.1 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลอง 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
    2.2 เหตุการณที่มี ก. รวมอยูดวย 
…………………………………………………………………………………………………………… 
    2.3 เหตุการณที่มี ก. หรือ ข.  
…………………………………………………………………………………………………………… 
    2.4 เหตุการณที่ไมมี ง.  
……………………………………………………………………………………………………………. 
 

เอกสารแบบฝกหัดที่  2 
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3. โยนลูกเตา 1 ลูกกับเหรยีญ 1 เหรียญ พรอมกัน 1 ครั้ง ใหนักเรียนเขียน 
    3.1 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลอง 
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….. 
    3.2 เหตุการณที่เหรียญออกหัวและลกูเตาหงายแตมนอยกวา 4 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
    3.3 เหตุการณที่ออกกอยและลูกเตาหงายแตมมากกวา 3  
…………………………………………………………………………………………………………… 
4. จงเขียนผลทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นไดจากการจับสลาก 1 ใบ จากสลาก 10 ใบ ซ่ึงเขียนหมายเลข 0 
ถึง 9 กํากับอยูใบละหมายเลข พรอมเขยีนเหตุการณตอไปน้ี 
    4.1 เหตุการณที่ไดสลากเปนจํานวนคู 
…………………………………………………………………………………………………………… 
    4.2 เหตุการณที่ไดสลากเปนจํานวนคี่ 
…………………………………………………………………………………………………………… 
    4.3 เหตุการณที่ไดสลากเปนจํานวนเฉพาะ 
…………………………………………………………………………………………………………… 
    4.4 เหตุการณที่ไดสลากเปนจํานวนที่หารดวย 3 ลงตวั 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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จงเขียนเครือ่งหมาย   หนาขอความที่ถูก / และเขียน  x  หนาขอความที่ผิด   
……….…1. ในการโยนเหรียญหาบาท 2 อัน 1 ครั้ง จํานวนสมาชิกของเหตุการณที่จะหงายหนา 

      เหมือนกันเปน 2 
………….2. มีลูกอม สีเขียว 2 เม็ด สีสม 5 เม็ด ถาสุมหยิบลูกกวาดขึ้นมาพรอมกันสองเม็ด  

      จํานวนสมาชิกของเหตกุารณที่จะหยิบไดลูกอมตางสีกันเปน  7 
………….3. จากการดึงไพสีแดง 1 ใบ ออกจากสํารับ จํานวนสมาชกิของเหตุการณที่จะหยิบไพสี 

       แดงเปน 26 
…………..4. ในการโยนลูกเตา 1 ลูก 1 ครั้ง จํานวนสมาชิกของเหตุการณที่ไดแตมคูเปน 3 
…………..5. ในการโยนลูกเตา 2 ลูก พรอมกัน จํานวนสมาชิกของเหตุการณที่จะไดแตมรวมกนัเปน 
                 หน่ึงเปน 0 
…………..6. กลองใบหนึ่งบรรจุลูกบอลสีแดง 2 ลูก สีขาว 3 ลูกและสีนํ้าเงิน 1 ลูก จํานวนสมาชกิ 

       ของเหตุการณที่หยิบไดลูกบอลสีแดงเปน 
3
1  

…………..7. ในถุงใบหนึ่ง มีลูกแกวสีสม 5 ลูก สีฟา 3 ลูก จํานวนสมาชิกของเหตกุารณที่หยิบลูก 

       แกว 1 ลูก ไดสีสม เปน 
8
5  

………… 8. ในการโยนลูกเตา 2 ลูกพรอมกัน จํานวนสมาชิกของเหตุการณที่จะไดแตมรวม 4 อยาง  

       เปน 
12
1  

…………9. ครอบครัวหน่ึงตองการมีบุตร 2 คน จํานวนสมาชิกของเหตุการณที่ครอบครัวน้ีจะได 
     บุตรหญิงอยางนอย 1 คน คือ ชญ , ญช , ญญ 

…………10. มีสลาก 1-10 ใบ ออกมา 1 เลขจํานวนสมาชิกของเหตุการณหมายเลขที่หารดวย 3  
        ลงตัว คือ 3 , 6 , 9 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบยอยที่ 2 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 

วิชาคณิตศาสตร      รหัส(ค33101)    ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
เร่ือง ความนาจะเปน     จํานวน 3 คาบ เวลา 150 นาที 
………………………………………………………………………………………………………  
1.จุดประสงคการเรียนรู 
 ดานความรู   นักเรียนสามารถ 
 1. บอกความหมายของความนาจะเปนได 
 2. หาความนาจะเปนของเหตุการณที่กําหนดใหได 
 3. นําความรูเร่ืองความนาจะเปนไปใชแกปญหาได 
 ทักษะ/กระบวนการ  นักเรียนความสามารถ 
 1. แกปญหาที่เกดิขึ้นได 
 2. ในการสื่อสารและการนําเสนอ 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค  นักเรียน 
 1. มีความรวมมือและรับผดิชอบ 
 2. มีความสนใจและกระตือรือรนในการเรยีนรู 
 3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
 

2. สาระการเรียนรู 

 ความนาจะเปน คือ จํานวนที่แสดงใหทราบวาเหตุการณใดเหตุการณหน่ึงมีโอกาสที่จะ
เกิดขึ้นมากหรือนอยเพียงใด 
 ความนาจะเปนของเหตุการณ หาไดจากการนําเอาจํานวนผลลัพธของเหตุการณหารดวย
จํานวนผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได 
  
ความนาจะเปนของเหตุการณ =  
 
  
ตัวอยาง  การโยนเหรียญ 2 เหรียญพรอมกัน 1 ครั้ง ความนาจะเปนที่เหรียญเกิดหนาเดียวกันทั้ง  2 เหรียญเปน

เทาใด 

วิธีทํา    ให H  แทน หัว   และ  T แทน  กอย 
 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการโยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 ครั้ง  มี 4 แบบ คือ  
 HH , HT , TH , TT 
 จะได จํานวนผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้น  เปน 4 
 เหตุการณที่เหรียญเกิดหนาเดียวกัน มีผลลัพธ คือ   HH , TT  

      จํานวนผลลัพธของเหตุการณ 

จํานวนผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได 
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 จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่เหรียญเกิดหนาเดียวกัน  เปน 2  

  ดังน้ัน  ความนาจะเปนของเหตุการณที่เหรียญเกิดหนาเดียวกัน เทากับ  
2
1

4
2
=  

 
3. การจัดกิจกรรมการเรยีนรู 

คาบที่ 1 ( ตอน ที่มาของความนาจะเปน ) 
ขั้นนํา (5 นาที)  

1. ครูแบงกลุมนักเรียนออกเปน กลุมๆละ  7 คนโดยแบงตามความสามารถ เกง ปานกลาง  
และออน และใหแตละกลุมเลือกประธานและเลขานุการของกลุม พรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อ
สมาชิกในกลุม  

2.ครูพูดคุยสนทนาเกี่ยวกบัผลลัพธของเหตุการณ และใหนักเรียนหาจํานวนผลลพัธของ
เหตุการณจากสถานการณตางๆ 

 
ขั้นการเรียนการสอน(30 นาที)  

1. ครูแจกกิจกรรมการใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองที่ 3 เรื่อง ความนาจะเปน ให
นักเรียนในแตละกลุมรวมกนัพิจารณาตามลําดับ 

2.นักเรียนแตละกลุมศึกษาใบความรูที่ 3.1และ แลวชวยกันพิจารณาตัวอยางรวมกนัภายใน
กลุม  

3.ใหนักเรียนแตละกลุมทําใบงานที่ 3.1 รวมกันภายในกลุม และตอบคําถามลงไปในใบงาน
ใหถูกตอง 

4.นักเรียนแตละคนในกลุมศึกษาใบความรู เพ่ือตรวจสอบความเขาใจในการทําใบงานวา
ถูกตองหรือไม 

5. นักเรียนแตละคนในกลุมทําเอกสารแบบฝกหัดที่ 3.1 
 

ขั้นสรุป( 15 นาที ) 
1. ครูใหนักเรยีนในแตละกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน จากการทํากิจกรรม 
2. ครูและนักเรียนชวยกันเฉลยเอกสารแบบฝกหัดที่ 3.1 
  
 
 
 
 
คาบที่ 2 (ตอน การหาความนาจะเปน) 

ขั้นนํา (5 นาที) 
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1. ครูแบงกลุมนักเรียนออกเปน กลุมๆละ 7 คนโดยแบงตามความสามารถ เกง ปาน

กลาง และออน และใหแตละกลุมเลือกประธานและเลขานุการของกลุม พรอมทั้งแจกกระดาษเพือ่
เขียนชื่อสมาชิกในกลุม  

 2. ครูยกตัวอยางสถานการณใหนักเรียนชวยกันหาความนาจะเปนภายในกลุมแลวตอบ
คําถาม 

 
ขั้นการเรียนการสอน (30 นาที) 
 1. ครูใหนักเรยีนศึกษาใบความรูที่ 3.2 ในกลุมตนเอง และทําความเขาใจรวมกัน 
 2. นักเรียนในกลุมชวยกันระดมสมองและตัดสินใจรวมกัน ในการตอบคําถามของใบงานที่ 
3.2 
 3. นักเรียนแตละคนในกลุมทําเอกสารแบบฝกหัดที ่3.2 
ขั้นสรุป(15 นาที) 
 
 ใหนักเรียนในแตละกลุมสงตัวแทนมานําเสนอผลการตอบคําถามของใบงานที่ 3.2หนาชั้น
เรียน  ครูและนักเรียนชวยกันสรุปผลการเฉลยเอกสารแบบฝกที่ 3.2 
 

คาบที่  3  (ตอน การหาความนาจะเปน (ตอ) ) 
ขั้นนํา (5 นาที) 

1. ครูแบงกลุมนักเรียนออกเปน กลุมๆละ  7 คน โดยแบงตามความสามารถ เกง ปานกลาง 
และออน และใหแตละกลุมเลือกประธานและเลขานุการของกลุม พรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อ
สมาชิกในกลุม  
  2. ครูยกตวัอยางสถานการณใหนักเรียนชวยกันหาความนาจะเปนภายในกลุมแลวตอบ
คําถาม 
 
ขั้นการเรียนการสอน ( 30 นาที) 
 1. ครูทบทวนโดยใหนักเรียนศึกษาใบความรูที่ 3.2 ในกลุมตนเอง และทําความเขาใจรวมกัน
ใหมอีกครั้ง 
 2. นักเรียนในกลุมชวยกันระดมสมองและตัดสินใจรวมกันในการตอบคําถามของใบงานที่ 
3.3 
 3. นักเรียนแตละคนในกลุมทําเอกสารแบบฝกหัดที ่3.2 
 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
 1. ใหนักเรียนในแตละกลุมสงตัวแทนมานําเสนอผลการตอบคําถามของใบงาน 3.3 หนาชั้น
เรียน  ครูและนักเรียนชวยกันสรุปผลการเฉลยเอกสารแบบฝกหัดที ่3.3 
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 2. ใหนักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบยอยที่ 3 
 
4. สื่อและแหลงการเรียนรู 

1.ใบความรูที่ 3.1 , 3.2 , 3.3, ใบงานที่ 3.1 , 3.2 , 3.3 
 เอกสารแบบฝกหัดที่ 3.1 , 3.2 , 3.3 และแบบทดสอบยอยที่ 3 
2.ลูกเตา 
3.เหรียญบาท , เหรียญหาบาท 
4.ลูกปงปอง 
 

5. การวัดผลและการประเมินผล 
การวัดผล การประเมินผล เครื่องมือที่ใชทดสอบ 

1สังเกตจากกจิกรรมในกลุม 
การแสดงความคิดเห็น การ
ตอบคําถามการทําใบงาน 
2. แบบทดสอบยอยที่ 3  

1.นักเรียนสนใจและรวม
กิจกรรมรอยละ 80% 
 
2. นักเรียนทําถูกตองรอยละ 
80% 

ใบความรูที่ 3.1,3.2 
ใบงานที ่3.1,3.2,3.3 
แบทดสอบยอยที่ 3 

สังเกตการแกปญหา การให
เหตุผล การนาํเสนอหนาชั้น
เรียน 

ตามสภาพความเปนจริง ชิ้นงานการนําเสนอหนาชั้น
เรียน 

สังเกตความรบัผิดชอบตอ
ตนเองและสวนรวม  การ
ยอมรับฟงความคิดผูอ่ืน 

ตามสภาพความเปนจริง ชิ้นงานที่ออกมานําเสนอหนา
ชั้นเรียน 

 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการแกปญหา 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการแกปญหา 

2 มีการดําเนินการแกปญหาได 
1 มีการดําเนินการแกปญหาโดยมีการชี้แนะแนวทางบาง 
0 ไมสามารถแกปญหาได 

 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการใหเหตุผล 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการใหเหตผุล 

2 มีการอธิบายในการใหเหตุผลไดไดสมบูรณ ครบถวน 
1 มีการอธิบายในการใหเหตุผลไดไมละเอียดเทาที่ควร 
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0 ไมมีคําอธิบายเหตุผล 

 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการเชื่อมโยง 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยง 

2 มีการนําความรูในวิชาอ่ืนๆมาเชื่อมโยงกับเรื่องที่เรียนไดดี 
1 มีการนําความรูในวิชาอ่ืนๆมาเชื่อมโยงกับเรื่องที่เรียนไดบางสวน 
0 ไมมีรองรอยของการดําเนินการเชื่อมโยง 

 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการสื่อสาร/การนําเสนอ 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการสื่อสาร/การนําเสนอ 

2 มีวิธีการในการสื่อสาร/การนําเสนอตอผูอ่ืนไดดี 
1 มีวิธีการในการสื่อสาร/การนําเสนอตอผูอ่ืนไดไมดี 
0 ไมมีรองรอยของการดําเนินการ 

 
6. บันทึกหลงัการสอน 

ผลการสอน 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

 

การใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
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เร่ือง ความนาจะเปน 

 
กิจกรรมที่ 3  

 
ความนาจะเปน 

 
เวลา 150 นาที 

 
นักเรียนชั้น ………./…………… 

 
ชื่อกลุม……………………………………… 

 
สมาชิกในกลุม 

 
1.ชื่อ - นามสกุล……………………………………………………….เลขที…่………ประธาน 
2. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
3. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
4. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
5. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
6. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 

      7. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที่………เลขานุการ 
    
 
 
 
 
 

คูมือการใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
เร่ือง ความนาจะเปน 

กิจกรรมที ่ 3 
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เทคนิคการสอนแบบระดมสมอง คือ กระบวนการในการแกปญหาอยางสรางสรรคโดยนักเรยีนมี
โอกาสในการคิดอยางอิสระไมมีการวิจารณระหวางคิดทุกคนในกลุมชวยกันคิดหาคําตอบจาก
สถานการณทีก่ําหนดใหในเวลาที่กําหนด  แลวเลือกเอาคําตอบทีดี่ที่สุด เพ่ือนําไปสูการแกปญหา
อยางมีประสิทธิภาพ 
 
คําชี้แจง 
19. ชุดการใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง ตองการใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง โดย

ศึกษาชุดการใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมอง รวมกันเปนกลุมๆกลุมละ 7 คน 
20. นักเรียนในแตละกลุมศึกษาจุดประสงคการเรียนรูและสาระการเรียนรูดวยความตั้งใจ 
21. ใหนักเรียนในแตละกลุมศึกษาใบความรูที่ 3.1 , 3.2 ใบงานที ่3.1 , 3.2 , 3.3 และชวยกันระดม

สมองภายในกลุม 
22. ใหนักเรียนในแตละกลุมสรปุความหมายของความนาจะเปนลงในใบงานที่ไดรับ โดยสรุปเปน

ความคิดรวบยอดของกลุม 
23. ใหนักเรียนในแตละกลุมสงตัวแทนมาเสนอความคิดรวบยอดของกลุมหนาชั้นเรยีน 
24. ใหนักเรียนทําเอกสารแบบฝกหัดที่ 3.1 ,3.2,3.3 
25. นักเรียนในกลุมมีปญหา หรือขอสงสัย ไมเขาใจใหสอบถามกับครูผูสอน 
26. นักเรียนสามารถตรวจคําตอบของใบงานไดจากครูผูสอน 
27. นักเรียนแตละคนตองทําแบบทดสอบยอยชุดที่ 3 เพ่ือประเมินผลการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมที่ 3  
 

ความนาจะเปน 
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จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรูดานความรู นักเรียนสามารถ 
1. บอกความหมายของความนาจะเปนได 

 2. หาความนาจะเปนของเหตุการณที่กําหนดใหได 
 3. นําความรูเร่ืองความนาจะเปนไปใชแกปญหาได 
 ดานทักษะ/กระบวนการ  นักเรียนมีความสามารถในการ 
 1. แกปญหาที่เกิดขึ้นได 
 2. สื่อสารและการนําเสนอ 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค นักเรียน 
 1. มีความรวมมือและรับผดิชอบ 
 2. มีความสนใจและกระตือรือรนในการเรยีนรู 
 3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
 
 เวลาที่ใช   50 นาที 
 
สื่อและแหลงเรียนรู 
 1. การใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
  กิจกรรมที่ 3 เหตุการณ 

- ใบงานที่ 3.1,3.2,3.3  
- ใบความรูที่ 3.1,3.2 
- เอกสารแบบฝกหัดที่ 3.1,3.2,3.3 
- แบบทดสอบยอยที่ 3 

2. ลูกเตา 
3. เหรียญบาท เหรียญหาบาท 
4. ลูกปงปอง 
 

 
 

ใบความรูที่ 3.1 
ตอนที่ 1 ที่มาของความนาจะเปน 

 
 

ความนาจะเปน คือ จํานวนที่แสดงใหทราบวาเหตุการณใดเหตุการณหนึ่งมีโอกาสเกิดขึ้นมากหรือนอยเพียงใด 
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ความนาจะเปนของเหตุการณ หาไดจากการนําจํานวนผลลัพธของเหตุการณหารดวยจํานวนผลลัพธท้ังหมดที่อาจจะ

เกิดขึ้นได  

 

 
  
  ความนาจะเปนของเหตุการณ =  
 
   เม่ือแตละผลลัพธที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุม มีโอกาสเกิดขึ้นไดเทาๆกัน 
 
ตัวอยางที ่1  ในกลองใบหนึ่งมีดินสอสีแดงอยู 3 แทง สุมหยิบขึ้นมา 1 แทง ความนาจะเปนที่หยิบ
ได 

1. ดินสอสีแดงเปนเทาไร 
2. ดินสอสีขาวเปนเทาไร 
ผลลัพธทั้งหมดที่อาจะเกิดขึ้นจากการสุมหยิบได มี 3 แบบ คือ  ด 1 ,ด 2 ,ด 3     

1. เหตุการณที่หยิบไดดินสอสีแดง มีผลลพัธ คือ ด 1 ,ด 2 ,ด 3    
จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 3 

ดังน้ัน  ความนาจะเปนของเหตุการณที่หยิบไดดินสอสีแดง  เทากับ 1
3
3
=  

2. เหตุการณที่หยิบไดดินสอสีขาว ไมมี จํานวนผลลัพธเปน 0  
 จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 0 

 ดังน้ัน  ความนาจะเปนของเหตุการณที่หยิบไดดินสอสีขาว เทากับ  0
3
0
=  

 
 
 
ตัวอยางที ่2 ทอดลูกเตา  2  ลูก จงหาความนาจะเปนที่จะทอดได 

1. แตมรวมกันไมนอยกวา 9  
2. แตมรวมกันไมเกิน 3  
3. แตมรวมกันหรือตางกัน 4  

วิธีทํา  ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทอดลูกเตา 2 ลูก มี 36 แบบ คือ 

 (1,1),(1,2),(1,3),(1,4),(1,5),(1,6),(2,1),(2,2),(2,3),(2,4),(2,5),(2,6), 

จํานวนผลลัพธของเหตุการณ 

จํานวนผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได
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  (3,1),(3,2),(3,3),(3,4),(3,5),(3,6),(4,1),(4,2),(4,3),(4,4),(4,5),(4,6), 

  (5,1),(5,2),(5,3),(5,4),(5,5),(5,6),(6,1),(6,2),(6,3),(6,4),(6,5),(6,6) 

1. เหตุการณที่ทอดไดแตมรวมกันไมนอยกวา 9 มีผลลัพธ คือ (4,6),(6,4),(5,5),(5,6),(6,5),(6,6) 

จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน  6 

ดังน้ัน  ความนาจะเปนของเหตุการณที่ทอดไดแตมรวมกันไมนอยกวา 9  เทากับ  
6
1

36
6

=  

2.เหตุการณทีท่อดไดแตมไมเกิน 3  มีผลลัพธ คือ (1,1) 

จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 1 

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่ทอดไดแตมไมเกิน 3  คือ  = 
36
1  

3.เหตุการณทีท่อดไดแตมรวมกันหรือตางกันเปน 4 มีผลลัพธ คือ 
(1,3),(1,5),(2,2),(3,1),(2,6),(5,1),(6,2) 

จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 7 

ดังน้ัน  ความนาจะเปนของเหตุการณที่ทอดไดแตมรวมกันหรือตางกันเปน 4 เทากับ  
36
7  

 

ความนาจะเปนของเหตุการณที่แนนอนเปน 1  
ความนาจะเปนของเหตุการณที่เปนไปไมไดเปน 0  
ความนาจะเปนของเหตุการณใดๆจะเปนจํานวนใดจํานวนหนึ่งตั้งแต 0 ถึง 1 
 

 

 

ใบความรูที ่3.1 
 

ความนาจะเปน 
ตอนที่ 1  

ที่มาของความนาจะเปน 
 

ใหนักเรียนในแตละกลุมพิจารณาสถานการณจากตัวอยางทีก่าํหนดใหตอไปนี้ 

ตัวอยางที่ 1 โยนลูกเตา 1 ลูก จงหาความนาจะเปน 
ก. เหตุการณทีล่กูเตาจะเกิดแตม 2 
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ข. เหตุการณทีล่กูเตาจะเกิดแตมมากกวา 4  
ค. เหตุการณทีล่กูเตาเกิดแตมมากกวา 6  
ง. เหตุการณทีล่กูเตาเกิดแตมนอยกวา 7 

วิธีทํา ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการโยนลูกเตามี  6 แบบ คือ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 
ก. เหตุการณที่โยนลูกเตาแลวไดแตม 2  มีผลลัพธ คือ 2 

จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 1  

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่โยนลูกเตาแลวไดแตม 2   เทากับ 
6
1  

ข. เหตุการณที่โยนลูกเตาไดแตมมากกวา 4  มีผลลัพธ คอื 5 , 6 
จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 2 

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่โยนลูกเตาแลวไดแตมมากกวา 4 เทากับ
6
2 =

3
1  

ค. เหตุการณที่โยนลูกเตาแลวไดแตมมากกวา 6 มีผลลัพธ คือ 0  
จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 0  

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่โยนลูกเตาแลวไดแตมมากกวา 6 เทากับ 0
6
0
=  

ง. เหตุการณที่โยนลูกเตาแลวไดแตมนอยกวา 7  มีผลลัพธ คือ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 
จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 6 

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่โยนลูกเตาแลวไดแตมนอยกวา 7 เทากับ 1
6
6
=  

 
ตัวอยางที่ 2  มีบัตรอยู 20 ใบระบุหมายเลข 1 ถึง 20 ถาสุมหยิบบตัรขึ้นมา 1ใบ จงหาความนาจะ
เปนของเหตุการณที่  

ก. หยิบไดบตัรทีเ่ขียนจํานวนเลขคู 
ข. หยิบไดบตัรเขียนจํานวนเฉพาะ 
ค. หยิบไดบตัรทีเ่ขียนจํานวนที่หารดวย 4 ลงตวั 
ง. หยิบไดบตัรทีเ่ขียนจํานวนนอยกวา 6 หรือมากกวา 18 
 

วิธีทาํ   ผลลพัธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุมหยิบบตัร มี 20 แบบ คอื  
     1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 , 10 , 11 , 12 , 13 ,14 ,15 ,16 , 17 , 18 , 19 , 20  
ก. เหตุการณที่สุมหยิบบตัรที่เขียนจํานวนเลขคู มีผลลพัธ คือ  2,4,6,8,10,12,14,16,18,20   
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        จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน  10 

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่สุมไดบัตรเขียนจํานวนเลขคู เทากับ 
2
1

20
10

=  

ข.เหตุการณทีสุ่มหยิบบตัรทีเ่ขียนจํานวนเฉพาะ  มีผลลพัธ คือ  2,3,5,7,11,13,17,19  
         จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 8 

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่สุมหยิบบตัรที่เขียนจํานวนเฉพาะ เทากับ
5
2

20
8

=  

ค. เหตุการณที่สุมหยิบบตัรที่เขียนจํานวนที่ 4 หารลงตัว มีผลลัพธ คือ  4,8,12,16,20 
        จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 5 

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่สุมหยิบบตัรที่เขียนจํานวนที ่4 หารลงตัว เทากับ
4
1

20
5

=  

ง. เหตุการณที่สุมหยิบบตัรที่เขียนจํานวนนอยกวา 6หรือมากกวา 18 มีผลลัพธ คือ 1,2,3,4,5,19,20   
       จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 7 
ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่สุมหยิบบตัรที่เขียนจํานวนนอยกวา 6 หรือมากกวา 18  

เทากับ  
20
7  

 

 
ตัวอยางที่ 3  ขวดโหลใบหนึ่งบรรจุลูกอมชนิดเดียวกนั เปนสีมวง 4 เม็ด  สีเขียว 1 เม็ด สีแดง 5 
เม็ด สุมหยิบขึ้นมา 1 เม็ด จงหาความนาจะเปนของเหตุการณ ตอไปน้ี 
 1. หยิบไดลูกอมสีมวง 
 2. หยิบไมไดลูกอมสีเขียว 

3. หยิบไดลูกอมสีแดงหรือสีเขียว 
วิธีทํา   ม 1  แทน  สีมวงเม็ดที่ 1,   ม 2 แทน  สีมวงเม็ดที่ 2,    ม 3แทน  สีมวงเม็ดที ่3 , 

ม 4แทน  สีมวงเม็ดที่ 4 ,  ข แทน  สีเขียว               ด 1  แทน  สีแดงเม็ดที่ 1 , 
ด 2 แทน  สีแดงเม็ดที่ 2 , ด 3  แทน  สีแดงเม็ดที่ 3     ด 4แทน  สีแดงเม็ดที่  4, 
ด 5   แทน  สีแดงเม็ดที่ 5 

ผลลัพธทั้งหมดอาจจะเกิดขึ้นจากการสุมหยิบขึ้นได มี 10 แบบ คือ ม 1 ,ม 2 ,ม 3 ,ม 4 ,ข ,ด 1 , 
ด 2 ,ด 3 ,ด 4 ,ด 5  
1. เหตุการณที่สุมหยิบไดลกูอมสีมวง  มีผลลัพธ คือ   ม 1 ,ม 2 ,ม 3 ,ม 4    
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        จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน  4 

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่สุมไดลูกอมสีมวง เทากับ 
5
2

10
4

=  

2. เหตุการณที่สุมหยิบไมไดลูกอมสีเขียว  มีผลลัพธ คือ   ม 1 ,ม 2 ,ม 3 ,ม 4 ,ด 1 ,ด 2 ,ด 3 ,ด 4 ,ด 5   
         จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน  9 

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่สุมหยิบไมไดลกูอมสีเขียว เทากับ 
10
9  

3. เหตุการณที่สุมหยิบไดลกูอมสีแดงหรือสีเขียว  มีผลลัพธ คือ  ข,ด 1 ,ด 2 ,ด 3 ,ด 4 ,ด 5   
         จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน  6 

ดังน้ัน ความนาจะเปนของเหตุการณที่สุมหยิบไดลูกอมสีแดงหรือสีเขียว เทากับ 
10
6 = 

5
3  

 
 

 
ใบงานที่ 3.1 

 
ใหนักเรยีนในแตและกลุมพิจารณาสถานการณและตอบคําถามตอไปนี ้

1.ในการโยนเหรียญบาท 3 เหรียญพรอมกัน 1 ครั้ง 
1.1 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการโยนเหรียญ คือ 

………………………………………………………………………………………………………...… 
1.2 เหตุการณที่จะไดหัวอยางนอย 2 เหรียญ คือ ………………………………………..…… 
1.3 จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่ไดหัวอยางนอย 2 เหรียญ  ……………………………… 
1.4 ความนาจะเปนที่ไดหัวอยางนอย 2 เหรียญ …………………………………………….. 

2. หยิบไพ 1ใบ ออกจากสํารับ 
2.1 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการหยิบไพ คือ  

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
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…………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…. 

2.2 เหตุการณที่จะไดไพสดํีา คือ ………………………………………………………………. 
 2.2 จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่จะไดไพสีดํา  คือ…………………………………………. 
 2.3 ความนาจะเปนของเหตกุารณที่จะไดไพสีดํา  คือ………………………………………… 
 
3.จากการทอดลูกเตา 2 ลูก พรอมกัน จงหา 
 

 
3.1 ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได  คือ 

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………. 

3.2 เหตุการณที่แตมเปนจํานวนคูทั้งสองลูก 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………. 
 

3.3 จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่แตมเปนจํานวนคูทั้งสองลูก 
…………………………………………………………………………………………………………… 

3.4 ความนาจะเปนของเหตุการณที่แตมเปนจํานวนคูทั้งสองลูก 
…………………………………………………………………………………………………………… 

3.5 เหตุการณผลรวมของแตมบนหนาของลูกเตาทั้งสองมากกวา 10 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
 3.6 จํานวนผลลัพธของเหตุการณการณผลรวมของแตมบนหนาของลูกเตาทั้งสองมากกวา 
10 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

3.7 ความนาจะเปนของเหตุการณผลรวมของแตมบนหนาของลูกเตาทั้งสองเปน 15 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

3.8 ความนาจะเปนของเหตุการณผลรวมของแตมบนหนาของลูกเตาทั้งสองมากกวา 8 
……………………………………………………………………………………………………………..   
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เอกสารแบบฝกหัดที่ 3.1 

4. ครอบครัวหน่ึงตองการมีลูก 3 คน โดยวิธธีรรมชาต ิความนาจะเปนที่ไดลูกชายทั้ง 3 คน 

 
ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได  คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
ความนาจะเปนที่ไดลูกชายทั้ง 3 คน 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
5. กลองใบหนึ่งมีอมยิ้ม รสนม 3 อัน รสมะนาว 1 อัน ใหเด็กหลับตาหยิบดังตอไปน้ี 

 
 
 5.1 เหตุการณที่หยิบอมยิ้ม 2 อัน พรอมกัน แลวไดอมยิ้มรสเดียวกนั คือ …………………... 
 5.2 เหตุการณที่หยิบอมยิ้ม 2 อันที่ละอัน โดยหยิบแลวใสคืนกอนหยิบใหม ไดรสนมและรส
มะนาวอยางละอัน  คือ…………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
ใหนักเรยีนในแตและกลุมพิจารณาสถานการณและตอบคําถามตอไปนี ้

1. มีกลุมคน 2 กลุมกลุมละ 7 คน แตละกลุมมีคนที่เกดิวันจันทร ,อังคาร,พุธ, พฤหัสบดี,ศุกร,เสาร
,อาทิตย สุมเลือกคน 1 คน จากแตละกลุม 
กําหนดให  จ  แทน  วันจันทร  อ  แทน  วันอังคาร 
      พ  แทน  วันพุธ  พฤ  แทน  วนัพฤหัสบด ี
      ศ  แทน  วันศุกร  ส  แทน  วันเสาร 
      อา  แทน  วันอาทิตย    
1.1 ถาสนใจวนัเกดิของคนที่ไดรับเลือก ผลลพัธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้น คือ ……………………… 
ซ่ึงแสดงไดดังตาราง  

 จ อ พ พฤ ศ ส อา 
จ        
อ        
พ        
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พฤ        
ศ        
ส        
อา        

 
1.2 เหตุการณที่คนทั้งสองซึ่งไดจากการสุม เปนคนที่เกิดวันเดียวกนั คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
1.2 จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่ทั้งสองคนเกิดวันเดียวกนั  คือ……………………………………. 
1.3 ความนาจะเปนของเหตุการณที่คนทั้งสองจะเกิดวันเดียวกัน  คือ………………………………… 
2. ดรุณีไดทําสลากสองหมายเลข ตั้งแตหมายเลข 00 ถึง 99  ถาสุมหยิบสลากขึ้นมา 1 ใบ 
2.1 ผลลัพธทัง้หมดที่อาจจะเกิดขึ้น คือ…………………………………………………………………. 
2.2 เหตกุารณที่จะไดหมายเลข ซ่ึงมีผลบวกของจํานวนที่เปนเลขโดดในสลากเทากับ 5 คือ  
…………………………………………………………………………………………………………….. 
2.3 จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่ผลบวกของจํานวนที่เปนเลขโดดในสลากเปน 5 คือ ……………. 
2.4 ความนาจะเปนของเหตกุารณที่ผลบวกของจํานวนที่เปนเลขโดดในสลากเปน 5  คือ…………… 
 
 
 
 

ใบความรูที ่3.2 

 
ความนาจะเปน 

 
ตอนที ่2 การหาความนาจะเปน 

 
ใหนักเรียนในกลุมชวยกันพิจารณาและหาความนาจะเปนจากสถานการณตอไปน้ี จากใบความรูที่ 
3.1 
  
ความนาจะเปนของเหตุการณ =  
 
 
 ความนาจะเปนของเหตุการณ หาไดจากการนําเอาจํานวนผลลัพธของเหตุการณหารดวย
จํานวนผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได 

จํานวนผลลัพธของเหตุการณ 

จํานวนผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้น
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ตัวอยางที ่1 ทอดลูกเตา 1 ลูก 1 ครั้ง จงหา 

 
1) ความนาจะเปนที่แตมของลกูเตาเปนจํานวนคู 
2) ความนาจะเปนที่ลูกเตาขึ้นแตมที ่4 หารลงตวั 
ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได  มี 6 แบบคือ  1 , 2 ,3 ,4 , 5 , 6    

1 ) เหตุการณที่ลูกเตาหงายหนาที่เปนจํานวนคู    มีผลลัพธ คือ  2 , 4 , 6   
จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน     3 

ความนาจะเปนของเหตุการณที่ลูกเตาหงายหนาที่เปนจํานวนคู  เทากับ   
2
1

6
3

=  

2) เหตุการณที่ลูกเตาขึ้นแตมที ่4 หารลงตัว  มีผลลัพธ คือ 4  
จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน     1 

ความนาจะเปนของเหตุการณที่ลูกเตาขึ้นแตมที ่4 หารลงตวั   
6
1

=  

 
 
 
 

ตัวอยางที่ 2 กลองใบหนึ่งบรรจุ ลูกกวาดสีแดง 5 เม็ด สีชมพู 2 เม็ด ตุกหยิบขึ้นมารับประทาน  
1 เม็ด โดยไมไดดู จงหาความนาจะเปนทีตุ่กจะหยิบได 

1) ลูกกวาดสีชมพู 
2) ลูกกวาดสีแดง 

วิธีทํา  จํานวนผลทั้งหมดทีอ่าจจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุมจากการหยิบลูกกวาดรับประทาน 1 
เม็ด คือ  7  
1). เหตุการณที่ตุกหยบิไดลกูกวาดสีชมพู 
   จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 2 

ความนาจะเปนของเหตุการณที่ตุกหยิบไดลูกกวาดสีชมพู  
7
2

=  

2). เหตุการณที่ตุกหยบิลูกกวาดสีแดง 
   จะได จํานวนผลลัพธของเหตุการณเปน 5  

ความนาจะเปนของเหตุการณ ที่ตุกหยิบลกูกวาดสีแดง  
7
5

=  
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ใบงานที3่.2 
 

จงเติมคําตอบลงในขอตอไปนี้ 

1. ทําสลาก 10 ใบเขียนหมายเลข 1 ถึง 10 ใบละหมายเลข มวนสลากใสกลองแลวหยิบสลากขึน้มาดู 
1 ใบ โดยไมดู ใหนักเรียนหาความนาจะเปนที่หยิบไดสลากที่หมายเลขดังตอไปน้ี 
ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 ,10 
……………………………………………………………………………………………….………….… 
1) ความนาจะเปนที่ไดสลากทีมี่หมายเลข 6 
……………….……………………………………………………………………………………………. 
2) ความนาจะเปนที่ไดสลากทีมี่หมายเลขเปนจํานวนคู 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
3) ความนาจะเปนที่ไดสลากทีมี่หมายเลขเปนจํานวนเฉพาะ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
4) ความนาจะเปนที่ไดสลากทีมี่หมายเลขทีน่อยกวา 5 
……………………………………………………………………………………………………………. 
2. โยนลูกเตา 2 ลูก 1 ครั้งพรอมกัน  
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1) ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได คือ   

……………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………. 

2) จํานวนผลลัพธเหตุการณทีจ่ะไดผลรวมของแตมเปน 10  ……………………………….. 
3) ความนาจะเปนของเหตุการณที่ไดผลรวมของแตมเปน 10  …………………………….. 
4) จํานวนผลลัพธที่จะไดผลรวมของแตมไมนอยกวา 10  …………………………………... 
5) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดผลรวมของแตมไมนอยกวา 10  ………………….. 
6) จํานวนผลลัพธเหตุการณทีจ่ะไดผลรวมแตมหารดวย 5 ลงตวั  …………………………. 
7) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดผลรวมแตมหารดวย 5 ลงตัว  …………………….. 
8) จํานวนผลลัพธเหตุการณทีไ่ดแตมของลกูเตาทั้งสองเทากัน  ……………………………. 
9) ความนาจะเปนของเหตุการณที่แตมของลกูเตาทั้งสองเทากัน  …………………………. 
10) จํานวนผลลัพธเหตุการณทีแ่ตมของลูกเตาทั้งสองไมเทากัน  ……………………………. 
11) ความนาจะเปนของเหตุการณที่แตมของลกูเตาทั้งสองไมเทากัน  ………………………. 

3. นักเรียนชัน้ ม. 3/1  จํานวน 45 คน จากการสาํรวจการเลือกเรียนวิชาคณติศาสตรและวชิา
ภาษาอังกฤษ พบวา มีนักเรียนที่เลือกเรยีนวิชาคณิตศาสตร 35 คน มีนักเรียนเลือกเรียนวชิา
ภาษาอังกฤษ 18 คน และมีนักเรียนเลือกเรียนทั้งสองวชิาดังกลาว 8 คน  
ครูประจําชั้นหยิบรายชื่อนักเรียนออกมา 1 คน โดยไมมอง จงเติมคําตอบในขอตอไปน้ี 

1) ผลลัพธทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได …………………………………………………………… 
2) จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนวิชาคณติศาสตร ……………….. 
3) ความนาจะเปนของเหตุการณที่นักเรียนทีเ่ลือกเรียนคณิตศาสตร  ……………………… 
4) จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ……………… 
5) ความนาจะเปนของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ……………… 
6) จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนคณิตศาสตรเพียงวิชาเดียว 

………………………………………………………………………………………………. 
7) ความนาจะเปนของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนวิชาคณติศาสตรเพียงวิชาเดียว 

………………………………………………………………………………………………. 
8) จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนวิชาภาษาอังกฤษเพียงอยางวิชา

เดียว ………………………………………………………………………………………... 
9) ความนาจะเปนของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนวิชาภาษาอังกฤษเพียงวชิาเดียว 

……………................................................................................................................. 
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10) จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนทั้งสองวิชา 

………………………………………………………………………………………………. 
11) ความนาจะเปนของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนทั้งสองวิชา …………………….. 
12) จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนวิชาคณติศาสตรหรือวิชา

ภาษาอังกฤษอยางนอย 1 วิชา ……………………………………………………………. 
13) ความนาจะเปนของเหตุการณที่ไดนักเรียนที่เลือกเรียนวิชาคณติศาสตรหรือวิชา

ภาษาอังกฤษอยางนอย 1 วิชา  …………………………………………………………… 
 

 
 
    เอกสารแบบฝกหัดที่ 3.2 
 
จงเติมคําตอบในขอตอไปน้ี 
1.หยิบไพ 1 ออกจากไพสํารับหนึ่ง ซ่ึงมี 52 ใบ  

1) ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้น 
………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………… 

2) จํานวนผลลัพธที่ไดไพชุดดอกจิก …………………………………………………………. 
3) ความนาจะเปนที่ไดไพชุดดอกจิก …………………………………………………………. 
4) จํานวนผลลัพธที่ไดไพที่มีแตมเปนจํานวนเฉพาะ ………………………………………… 
5) ความนาจะเปนที่จะไดไพทีมี่แตมเปนจํานวนเฉพาะ ……………………………………... 
6) จํานวนผลลัพธที่ไดไพแตม J ,Q หรือ K ………………………………………………….. 
7) ความนาจะเปนที่จะไดไพแตม J ,Q หรือ K ………………………………………………. 

2. มีนักเรียนชั้น ม. 3/1 จํานวน 10 คน เปนชาย 4 คน และมีนักเรียนชั้น ม. 3/2 จํานวน 9 คน เปน
ชาย 5 คน ถาหยิบราบชื่อของนักเรียนเหลานี้จากแตละหองๆละ 1 คน ออกมาโดยไมมอง  
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1) ผลลัพธทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได คือ………………………………………………………… 
2) จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่จะไดนักเรียนชายทั้งสองคน คือ………………………… 
3) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดนักเรียนชายทั้งสองคน คือ………………………… 
4) จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่จะไดนักเรียนหญิงทั้งสองคน คือ………………………... 
5) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดนักเรียนหญิงทั้งสองคน คือ………………………... 
6) จํานวนผลลัพธของเหตุการณที่จะไดนักเรียนชายจากหอง ม.3/1 และนักเรยีนหญิงจาก

หอง ม.3/2 คือ …………………………..…………………………………………………. 
7) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดนักเรียนชายจากหอง ม.3/1 และนักเรยีนหญิงจาก

หอง ม.3/2  คือ……………………………………………………………………………. 
 
 

3. ครูคนหนึ่งสํารวจอายุของนักเรียนในหอง ม.3/1 พบขอมูลดังตารางตอไปน้ี 
เพศ อายุ 

ชาย หญิง 

11 
12 
13 
14 
15 
16 

1 
3 
5 
7 
4 
1 

2 
2 
6 
7 
2 
0 

รวม 21 19 

 
ถาครูหยิบรายชื่อของนักเรยีนกลุมน้ีออกมา 1 คน  

1) ผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได ………………………………………………………… 
2) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดนักเรียนอายุ  11ป ………………………………… 
3) ความนาจะเปนของเหตุการณที่ไดนักเรียนอายุ 14 ป …………………………………… 
4) ความนาจะเปนของเหตุการณที่ไดนักเรียนอายุต่ํากวา 14 ป ……………………………. 
5) ความนาจะเปนของเหตุการณที่ไดนักเรียนอายุไมนอยกวา 14 ป ………………………. 
6) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดนักเรียนอายุตั้งแต 13 ปถึง 15 ป ………………… 
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7) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดนักเรียนชาย 

……………………………………….. 
8) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดนักเรียนหญิง ………………………………………. 
9) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดนักเรียนชายอายุ 14 ปหรือ 15 ป ………………… 
10) ความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดนักเรียนหญิงอายุเกิน 15 ป  ……………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานที่ 3.3 
 

ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ 

1.ใน 5 วัน คอื จันทร  อังคาร  พุธ  พฤหัสบดี และ ศุกร ครูตองมีการสอนซอมเสริมสัปดาหละ 2 วัน 
ใน 5 วัน ความนาจะเปนทีค่รูจะสอนซอมเสริมในวันจันทรหรือวันพฤหัสบดีเปนเทาไร 
……………………………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………….……………….... 
……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………….………………………………………… 
2.มีบัตร 100 ใบ เขยีนตวัเลขไวบัตรละ 1 จํานวนตั้งแต 1 ถึง 100 ถาดึงบัตรขึ้นมา 1 ใบอยางสุม 
ความนาจะเปนที่จะไดบตัรที่มีหมายเลขซึ่งหารดวย 4 หรือ  6 ลงตวัเปนเทาไร 
……………………………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………….……………….... 
……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………….………………………………………… 
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3. มีบัตร 3 ใบ หมายเลข 4 , 5 และ 6 นําบัตร 3 ใบมาวางเรียงกนั ความนาจะเปนของเหตุการณ
ที่บัตรทั้งสามใบมีหมายที่เรยีงจากมากไปนอยหรือนอยไปมากก็ไดเปนเทาไร 
 
 
 
 
……………………………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………….……………….... 
……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………….………………………………………… 
  
 
 
 
4. เด็กคนหนึ่งเกิดในเดือนกรกฎาคม เขาบอกวาวันที่เขาเกิดเปนจํานวนเฉพาะ จงหาความนาจะ
เปนที่จะทายวันเกิดเขาไดถูกตอง  

   
……………………………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………….……………….... 
……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………….………………………………………… 
 
 
 
 
 

4 
6 

6 

5 

5 

5 
 

 

 

 

6 
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                 เอกสารแบบฝกหัดที่ 3.3 

 
ใหนักเรียนตอบคําถามลงในที่วางตอไปนี้ 

1. ในถุงใบหนึ่งมีลูกบอล 4 ลูก มีหมายเลข 1,2,3,4 หลับตาหยิบลูกบอลจากถุง 2 ลูก 
……………………………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………….……………….... 
……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………. 
   (1) ใหนักเรียนหาความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดลูกบอลหมายเลข 1 
……………………………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………….……………….... 
……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………. 
  (2) ใหนักเรยีนหาความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดลูกบอลหมายเลขที่ 3 หรือ 4 
……………………………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………….……………….... 
……………………………………………………………………………………………………………. 
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แบบทดสอบยอยที่ 3 
 

…………………………………………………………………………………………………………
…. 
  (3) ใหนักเรยีนหาความนาจะเปนที่ไมไดลูกบอลหมายเลข 2 
 
……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………. 
  (4) ใหนักเรยีนหาความนาจะเปนของเหตุการณที่จะไดผลบวกของหมายเลขบนลูกบอลนอยกวา 5 
……………………………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………….……………….... 
……………………………………………………………………………………………………………. 
2. เด็กคนหนึ่งเกิดในเดือนพฤษภาคม เขาบอกวาวันที่เขาเกิดเปนจํานวนเฉพาะ จงหาความนาจะ
เปนที่จะทายวันเกิดเขาไดถูกตอง  
……………………………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………….……………….... 
……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………. 
 
 
 
 
จงแสดงวิธีทาํ 
1. โยนลูกเตาเทีย่งตรง 2 ลูก 1 ครั้ง ความนาจะเปนที่จะไดผลรวมเปนจํานวนเฉพาะ 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………… 
2.ไพสํารับหนึง่มี 52 ใบ หยิบไพอยางสุมมา 1 ใบความนาจะเปนที่ไมไดไพที่มีแตม K โพดํา 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
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…………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
… 
3.ในการเลนเกมโชว แบงผูเลนเปนทีมๆละ 2 คนแตละคนจะสุมตวัเลข 1 ตัว จากตัวเลข 1,2 และ 3 
ถาผูเลนทีมเดียวกันสุมไดตวัเลขตรงกันจะผานเขารอบ ขวัญและออมเลนเกมนี ้ความนาจะเปนที่คน
คูน้ีจะตกรอบเปนเทาไร 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 

วิชาคณิตศาสตร         รหัส(ค33101)                                  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
เร่ือง ความนาจะเปนกับการตัดสินใจ             จํานวน 1 คาบ เวลา 50 นาที 
………………………………………………………………………………………………………  
1.จุดประสงคการเรียนรู 
 ดานความรู  นักเรียน 
 1. ใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนในการคาดการณไดอยางสมเหตุสมผล 
 2. สามารถใชความรูเกี่ยวกบัความนาจะเปนประกอบการตัดสินใจได 
 ทักษะ/กระบวนการ  นักเรียนมีความสามารถ 
 1. แกปญหาที่เกิดขึ้นได 
 2.สื่อสารและการนําเสนอ 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค นักเรียน 
 1. มีความรวมมือและรับผดิชอบ 
 2. มีความสนใจและกระตือรือรนในการเรยีนรู 
 3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
 4. นักเรียนเห็นถึงโทษของการเลนการพนัน 

2. สาระการเรียนรู 

 ความนาจะเปน คือ จํานวนที่แสดงใหทราบวาเหตุการณใดเหตุการณหน่ึงมีโอกาสที่จะ
เกิดขึ้นมากหรือนอยเพียงใด  แตบางเหตุการณความรูเรื่องความนาจะเปนเพียงอยางเดียว อาจไม
เพียงพอกับการตัดสินใจได ในทางสถติิไดนําความนาจะเปนของเหตุการณและผลตอบแทนของการ
เกิดเหตุการณน้ันมาพิจารณาประกอบกนัเปน คาคาดหมาย ซ่ึงหาไดจากผลรวมของผลคูณระหวาง
ความนาจะเปนของเหตุการณกับผลตอบแทนของเหตกุารณ 
 ผลตอบแทนของเหตุการณอาจหมายถึง ผลตอบแทนที่ไดหรือผลตอบแทนทีเ่สยี 
 คาคาดหมาย หาไดจากผลรวมของผลคูณระหวางความนาจะเปนของเหตุการณกับผลตอบแทนของ

เหตุการณ 

 ผลตอบแทนของเหตุการณอาจหมายถึง ผลตอบแทนที่ไดหรือผลตอบแทนที่เสยี 
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ตัวอยางที ่1  จุฬาไดชวนจนิดาภรณมาโยนเหรียญ 2 เหรียญพรอมกัน 1 ครั้ง  ถาเหรียญที่โยน
ออกหัวทั้งคูจินดาภรณจายใหจุฬา 5 บาท  แตถาเหรยีญออกอยางอ่ืน จุฬาตองจายใหจินดาภรณ 3 
บาท 

วิธทีํา   ผลลพัธที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ HH , HT , TH , TT 

ความนาจะเปนของเหตุการณท่ีเหรียญออกหัวทั้งคู เทากับ 
4
1

 

 ความนาจะเปนของเหตุการณที่เหรียญไมออกหัวทั้งคู เทากับ 
4
3  

เน่ืองจากแตละครั้งที่จุฬาโยนเหรียญถาเหรียญที่โยนออก HH จินดาภรณจายใหจุฬา 5 บาท 
ดังน้ัน ผลตอบแทนของเหตุการณเปนการที่จุฬาไดเงิน 5 บาท จึงแทนดวย +5 
เน่ืองจากแตละครั้งที่โยนเหรียญ ถาเหรียญที่ไมออก HH จุฬาตองจายเงินใหจินดาภรณ 3 บาท 
ดังน้ัน ผลตอบแทนของเหตุการณที่จุฬาเสียเงิน 3 บาทจึงแทนดวย –3 
ในการโยนเหรียญหนึ่งครั้งจุฬาจะไดเงิน เปนดังน้ี  
คาคาดหมาย  = (ผลตอบแทนที่ถูกรางวลั x ความนาจะเปนของเหตุการณที่เหรยีญออกหัวทั้ง
คู)+(ผลตอบแทนที่ไมถูกรางวัล x ความนาจะเปนของเหตุการณที่เหรียญไมออกหัวทั้งคู) 

   ⎟
⎠
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⎜
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4
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3
4
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   =   -1     บาท 
น่ันคือ คาคาดหมายที่จุฬาจะไดเงิน เทากับ –1  บาท 
แสดงวา ถามีการพนันโยนเหรียญกันแบบน้ีไปเร่ือยๆหลายๆครั้ง โดยเฉลี่ยจุฬาจะเสียเงิน

ครั้งละ 1  หรือกลาววา จินดาภรณจะไดเงินมากกวาจุฬา 
 

3. การจัดกิจกรรมการเรยีนรู 
ขั้นนํา (5 นาที)  

1. ครูแบงกลุมนักเรียนออกเปน กลุมๆละ  7 คน โดยแบงตามความสามารถ เกง ปาน 
กลาง และออน และแตละกลุมเลือกประธานและเลขานกุารของกลุม พรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขียน
ชื่อสมาชิกในกลุม 

2. ครูพูดคุยสนทนาเกี่ยวกบัผลลัพธของเหตุการณ และใหนักเรียนหาจํานวนสมาชิกของ
ผลลัพธของเหตุการณจากสถานการณตางๆที่นักเรียนและครชูวยกันคิด 

3. ครูยกตวัอยางการนําความนาจะเปนกับการตัดสินใจมาใหนักเรยีนไดชวยตัดสนิใจ 
ขั้นการเรียนการสอน(30 นาที)  

1. ครูแจกกิจกรรมที่ 4 เรื่องความนาจะเปน ใหนักเรียนในแตละกลุมรวมกันพิจารณา
ตามลําดับ 
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2.นักเรียนแตละกลุมศึกษาหนังสือเรียน/ใบความรูที่ 4 และ ใบงานที ่4 แลวชวยกนั

พิจารณาตัวอยางรวมกันระดมสมองภายในกลุม และตอบคําถามลงไปในใบงานใหถูกตอง 
3.นักเรียนแตละคนในกลุมทําเอกสารแบบฝกหัด เพ่ือตรวจสอบความเขาใจวาถกูตองหรือไม 

ขั้นสรุป( 15 นาที ) 
1. ครูใหนักเรียนในแตละกลุมออกมานําเสนอผลการตอบคําถามของใบงานที่ 4และ 

เอกสารแบบฝกหัดที่ 4 กลุมละ 1 ขอหนาชั้นเรียน 
2. นักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบยอยที่ 4 
 

4. สื่อและแหลงการเรียนรู 
1. หนังสือแบบเรียน ,ใบความรูที่ 4 ,ใบงานที่ 4, เอกสารแบบฝกหัดที่4 และแบบทดสอบ

ยอยที่ 4  
2.ลูกเตา 
3.เหรียญบาท , เหรียญหาบาท 
4. สลากกินแบงรัฐบาล 

5. การวัดผลและการประเมินผล 
การวัดผล 

การประเมินผล 
เครื่องมือที่ใชทดสอบ 

1สังเกตจากกจิกรรมในกลุม 
การแสดงความคิดเห็น การ
ตอบคําถามการทําใบงาน 
2. แบบทดสอบยอยที่ 4 

1.นักเรียนสนใจและรวมกิจกรรม
รอยละ 80% 
 
2. นักเรียนทําถูกตองรอยละ 80% 

ใบความรูที่ 4 
ใบงานที ่4 
แบทดสอบยอยที่ 4 

สังเกตการแกปญหา การให
เหตุผล การนาํเสนอหนาชั้น
เรียน 

ตามสภาพความเปนจริง ชิ้นงานการนําเสนอหนา
ชั้นเรียน 

สังเกตความรบัผิดชอบตอ
ตนเองและสวนรวม  การ
ยอมรับฟงความคิดผูอ่ืน 

ตามสภาพความเปนจริง ชิ้นงานที่ออกมา
นําเสนอหนาชั้นเรียน 

 
 
 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการแกปญหา 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการแกปญหา 

2 มีการดําเนินการแกปญหาทีเ่กิดขึ้นได 
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1 มีการดําเนินการแกปญหาทีต่องมีการชี้แนะแนวทางบาง 
0 ไมสามารถแกปญหาได 

 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการใหเหตุผล 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการใหเหตผุล 

2 มีการอธิบายในการใหเหตุผลไดสมบูรณ ครบถวน 
1 มีการอธิบายในการใหเหตุผลไดไมละเอียดเทาที่ควร 
0 ไมมีคําอธิบายเหตุผล 

 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการเชื่อมโยง 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยง 

2 มีการนําความรูในวิชาอ่ืนๆมาเชื่อมโยงกับเรื่องที่เรียนไดดี 
1 มีการนําความรูในวิชาอ่ืนๆมาเชื่อมโยงกับเรื่องที่เรียนไดบางสวน 
0 ไมมีรองรอยของการดําเนินการเชื่อมโยง 

 
เกณฑการประเมินดานทกัษะ/กระบวนการสื่อสาร/การนําเสนอ 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการสื่อสาร/การนําเสนอ 

2 มีวิธีการในการสื่อสาร/การนําเสนอตอผูอ่ืนไดดี 
1 มีวิธีการในการสื่อสาร/การนําเสนอตอผูอ่ืนไดไมดี 
0 ไมมีรองรอยของการดําเนินการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
เกณฑการประเมินดานคณุลักษณะอันพึงประสงครวม 
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คะแนน/ความหมาย คุณลักษณะที่ปรากฏใหเห็น 

3  ดีมาก * สงงานกอนกําหนดหรือตรงเวลาที่นัดหมาย 
* รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
* ชิ้นงานสะอาดเรียบรอยมีการวางแผนอยาง
เปนระบบ 
* การทํางานมีครบขั้นตอน 

2 ดี * สงงานชากวากําหนด 
* รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
* ชิ้นงานสะอาดเรียบรอยมีการวางแผนอยาง
เปนระบบแตผิดพลาดบาง 
* การทํางานมีไมครบขั้นตอน 

1 พอใช * สงงานชากวากําหนด ตองอาศัยการชี้แนะ 
* รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
* ชิ้นงานไมสะอาดเรียบรอยและไมมีการ
วางแผนอยางเปนระบบ 
* การทํางานไมมีครบขั้นตอน มีความผิดพลาด
ตองแกไข 

6. บันทึกหลงัการสอน 
ผลการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
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การใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 

 
เร่ือง ความนาจะเปน 

 
กิจกรรมที่  4 

ความนาจะเปนกับการตัดสินใจ 
 

เวลา 50 นาที 
 

นักเรียนชั้น ………./…………… 
 

ชื่อกลุม……………………………………… 
 

สมาชิกในกลุม 
 

1.ชื่อ - นามสกุล……………………………………………………….เลขที…่………ประธาน 
2. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
3. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
4. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
5. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 
6. ชื่อ - นามสกุล………………………………………………………เลขที…่……………… 

      7. ชื่อ - นามสกุล……………………………………………………...เลขที่………เลขานุการ 
 
 
 
 
 
 
 

คูมือการใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
เร่ืองความนาจะเปน 
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กิจกรรมที ่ 4 

 

เทคนิคการสอนแบบระดมสมอง คือ กระบวนการในการแกปญหาอยางสรางสรรคโดยนักเรียนมี
โอกาสในการคิดอยางอิสระไมมีการวิจารณระหวางคิดทุกคนในกลุมชวยกันคิดหาคําตอบจาก
สถานการณทีก่ําหนดใหในเวลาที่กําหนด  แลวเลือกเอาคําตอบทีดี่ที่สุด เพ่ือนําไปสูการแกปญหา
อยางมีประสิทธิภาพ 
 
คําชี้แจง 
 
28. ชุดการใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมองตองการใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง โดย

ศึกษาชุดการใชเทคนคิการสอนแบบระดมสมองรวมกันเปนกลุมๆกลุมละ 7 คน 
29. นักเรียนในแตละกลุมศึกษาจุดประสงคการเรียนรูและสาระการเรียนรูดวยความตั้งใจ 
30. ใหนักเรียนในแตละกลุมศึกษาใบงานที่ 4 และชวยกันระดมสมองภายในกลุม 
31. ใหนักเรียนในแตละกลุมสรปุความนาจะเปนกับการตัดสินใจลงในใบงานที่ไดรับ โดยสรุปเปน

ความคิดรวบยอดของกลุม 
32. ใหนักเรียนในแตละกลุมสงตัวแทนมาเสนอความคิดรวบยอดของกลุมหนาชั้นเรยีน 
33. ใหนักเรียนทําเอกสารแบบฝกหัดที่ 4 
34. นักเรียนในกลุมมีปญหา หรือขอสงสัย ไมเขาใจใหสอบถามกับครูผูสอน 
35. นักเรียนสามารถตรวจคําตอบของใบงานไดจากครูผูสอน 
36. นักเรียนแตละคนตองทําแบบทดสอบยอยชุดที่ 4 เพ่ือประเมินผลการเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมที่ 4  
 

ความนาจะเปนกับการตัดสินใจ 
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จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรูดานความรู 
 1. นักเรียนใชความรูเกี่ยวกบัความนาจะเปนในการคาดการณไดอยางสมเหตุสมผล 

2. นักเรียนสามารถใชความรูเกี่ยวกบัความนาจะเปนประกอบการตัดสินใจได 
 ดานทักษะ/กระบวนการ 
 1.นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาที่เกิดขึ้นได 
 2.นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสารและการนําเสนอ 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 1. นักเรียนมีความรวมมือและรับผิดชอบ 
 2. นักเรียนมีความสนใจและกระตือรือรนในการเรียนรู 
 3. นักเรียนยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

1. นักเรียนเห็นถงึโทษของการเลนการพนัน 
 

เวลาที่ใช   50 นาที 
 
สื่อและแหลงเรียนรู 
 1. การใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง 
 กิจกรรมที่ 4 ความนาจะเปนกับการตัดสนิใจ 
  - หนังสือเรียนคณิตศาสตร ม. 3 เลม 2  

-    ใบงานที่ 4  
- ใบความรูที่ 4 
- เอกสารแบบฝกหัดที่ 4 

2. ลูกเตา 
3. เหรียญบาท เหรยีญหาบาท 
4. สลากกินแบงรัฐบาล 

 
 

 
 
 
 

 

ใบความรูที่ 4 
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ตัวอยางที1่  จินตนาไดชวนเพ่ือนๆมาเลนหวยทองโดยขายสลากแบบสองตวั หมายเลขละ 35 
บาท มีรางวัลเปนสรอยทองคําหนักหนึ่งสลึงหน่ึงเสนราคา 3,000 บาท  มนทิพยไดซ้ือสลากไวหน่ึง
หมายเลข และจินตนาขายสลากไดหมดทุกหมายเลข  โดยเฉลี่ยแลวการซื้อหวยทองหนึ่งหมายเลข 
ผูซ้ือไดเปรียบหรือเสียเปรยีบ 

วิธีทํา   ความนาจะเปนที่ซ้ือสลากหนึ่งหมายเลขและถูกรางวลั เทากับ 
100

1
 

 ความนาจะเปนที่ซ้ือสลากหนึ่งหมายเลขและไมถูกรางวลัเทากบั 
100
99  

 เน่ืองจากรางวัลเปนสรอยคอทองคําน้ําหนักหนึ่งสลึงหน่ึงเสนราคา 3,000 บาท 
ดังน้ัน ผลตอบแทนที่ไดจากการถูกรางวลัเทากบั 3,000 และผลตอบแทนที่จะไดรับจากไมถูกรางวัล
เทากับ 0  
การซื้อสลากหนึ่งหมายเลข คาคาดหมายที่มนทิพยจะไดเงิน เปนดังน้ี 

คาคาดหมาย  = (ผลตอบแทนที่ถูกรางวลั x ความนาจะเปนของเหตุการณที่ถูก
รางวัล)+(ผลตอบแทนที่ไมถกูรางวัล x ความนาจะเปนของเหตุการณที่ไมถูกรางวลั) 
 

   ⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛+⎟

⎠
⎞

⎜
⎝
⎛=

100
99

0
100

1
000,3 xx  

   =   30     บาท 
ดังน้ัน  คาคาดหมายที่มนทิพยจะไดเงินจากการซื้อสลากหนึ่งหมายเลขเทากับ 30 บาท 
แสดงวาในการที่มนทิพยซ้ือหวยทองหนึ่งหมายเลข ราคา 35 บาท มีคาคาดหมายที่จะไดเงินอยู 30 
บาท ซ่ึงเสียเปรียบอยู 35 - 30 = 5  บาท 
 

น่ันคือ ถาซื้อหวยทองหลายๆครั้งผูซ้ือจะเสียเปรียบหรือผูขายมีกําไร 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางที่ 2  ในงานกาชาดประจําปของจังหวัดมีรานคาตางๆมากมายหลายประเภทมาจัดแสดง
และจําหนายสินคา จัดการละเลนและการเสี่ยงโชคเพือ่การกุศล สมาคมแหงหน่ึงไดนําการวงลอเสี่ยง
โชค ซ่ึงมีตัวเลข 1- 12  เรียง กันตามชองที่แบงเทากันบนแปนวงกลม มาใหลูกคาเสี่ยงโชคโดยมี
กติกาวา ใหลกูคาหมุนไดหน่ึงครั้ง ถาลูกศรชี้ถูกหมายเลข 6 หรือ 12 แลวทางสมาคมจะจายใหลูกคา 
20 บาทและแตละครั้งที่หมุนวงลอ ลูกคาตองจายเงิน ซ้ือตั๋ว 10 บาท  
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 ถานิชาซื้อตัว๋หมุนวงลอเสี่ยงโชค 1 ใบ จงตอบคําถามตอไปน้ี 

1) ความนาจะเปนของเหตุการณที่นิชาจะไดรับเงินรางวลัเปนเทาไร 
2) ความนาจะเปนของเหตุการณที่นิชาจะไมไดเงินรางวัลเปนเทาไร 
3) การหมุนวงลอเสี่ยงโชคหนึง่ครั้ง มีคาคาดหมายที่นิชาจะไดเงินเปนเทาไรและ

หมายความวาอยางไร จงอธิบาย 
4) ถายอมใหนิชาหมุนเสี่ยงโชคสองครั้งตอตั๋วหน่ึงใบ แตเง่ือนไขการถกูรางวัล และจํานวน

เงินรางวัลเหมือนเดิม คาคาดหมายที่นิชาจะไดเงินจะเปนเทาไร และหายความวา
อยางไร จงอธิบาย 

วิธีทํา  1) ความนาจะเปนของเหตุการณที่นิชาจะไดรับเงินรางวัลเปน 
6
1

12
2

=  

2) ความนาจะเปนของเหตุการณที่นิชาจะไมไดเงินรางวลัเปน 
6
5

12
10

=   

3) การหมุนวงลอเสี่ยงโชคหนึ่งครั้ง มีคาคาดหมายที่นิชาจะไดเงินเปนเทาไร 

คาคาดหมาย  = (ผลตอบแทนที่ถูกรางวลั x ความนาจะเปนของเหตุการณท่ีถูก

รางวัล)+(ผลตอบแทนที่ไมถูกรางวัล x ความนาจะเปนของเหตุการณท่ีไมถูกรางวัล) 

=  ⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛+⎟

⎠
⎞

⎜
⎝
⎛

12
10

0
12
2

20 xx    =   3.333 

คาคาดหมาย เทากับ 3.333 

แสดงวา ในการซื้อต๋ัวปาเปาราคา 10 บาท มีคาคาดหมายที่จะไดเงิน 3.33 บาท ซึ่งเสียเปรียบอยู  10 – 3.33 = 

6.67 

 น่ันคือ ถานิชาซื้อต๋ัวการหมุนวงลอเสี่ยงโชคหลายครั้งๆ โดยเฉลี่ยแลวแตละครั้งนิชาจะเสียเปรียบหรือผูขายได

กําไร 

4) ถายอมใหนิชาหมุนวงลอเสี่ยงโชคสองครั้งตอตัว๋หน่ึงใบ แตเง่ือนไขการถูกรางวัล และ
จํานวนเงินรางวัลเหมือนเดิม  
คาคาดหมายที่นิชาจะไดเงินจะเปน  6.66  บาท 
แสดงวา ในการซื้อตั๋วหน่ึงใบหมุนวงลอไดสองครั้งในราคา 10 บาท มีคาคาดหมายที่จะไดเงิน 6.66 
บาท ซ่ึงเสียเปรียบ 10 – 6.66  =  3.34 บาท  
น่ันคือ  ถานิชาซื้อตั๋วปาเปาเสี่ยงโชคหลายๆใบ โดยเฉลี่ยแลวแตละใบนิชาจะเสยีเปรียบ  
 

 

 
 

1. ใหนักเรียนเติมตารางตอไปนี้ใหสมบูรณ 

 

ใบงานที ่4 
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เหตุการณ ผลตอบแทน

(บาท) 
ความนาจะ

เปน 
ผลตอบแทนxความนาจะ

เปน 
ถูกรางวลัเลขทาย 2 ตวั 1,000 

000,000,1
000,10  10

000,000,1
000,10

000,1 =x  

ถูกรางวลัทาย 3 ตัว    

ถูกรางวัลขางเคียงที่หนึ่ง 
   

ถูกรางวลัที5่    
ถูกรางวลัที4่    
ถูกรางวลัที3่    
ถูกรางวลัที2่    
ถูกรางวลัที1่    
ไมถูกรางวัล    

 
ดังน้ันถาซื้อสลากกินแบงรฐับาลไปเรื่อยๆจะขาดทุนฉบับละ  …………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. ในการพนันระหวางมานะและสมยศโยนเหรียญ 1 เหรียญ จํานวน 1,000  ครั้ง  ผลปรากฏวาออก
หัว 600 ครั้ง ออกกอย 400 ครั้ง ถาออกหัวสมยศได 100 บาท   ออกกอยจาย 10 บาท จากการ
พนันของการโยนเหรียญครั้งน้ีสมยศจะไดเงินกี่บาท 

วิธีทํา 

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
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…………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
… 
3. สมชาติโยนเหรียญ  2  เหรียญ จํานวน 1 ครั้ง  ถาเหรียญที่โยนออกหัวทั้งคู  แลวเจนวิทยจายเงิน
ใหสมชาติ 2 บาท แตถาเหรียญที่โยนออกเปนอยางอ่ืนเจนวิทยจายเงินใหสมชาต ิ1 บาท คา
คาดหมายที่สมชาติจะไดเงินกี่บาท 

วิธีทํา 

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
4. ใหเซลแมน 4 คน จะไดคาคอมมิชชั่น เปน 2,000  , 4,000 , 1,000 , 2,500 บาท ตองทํางานเปน 20% , 30% , 

40% , และ 10%  ของวันทํางานทั้งหมด สามารถคํานวณคาคาดหวังได  

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………. 
      

   เอกสารแบบฝกหัดที่ 4 
 

 จินตนาไดชวนเพ่ือนๆมาเลนหวยทองโดยขายสลากแบบสองตวั หมายเลขละ 100 บาท มีรางวัล
เปนสรอยทองคําหนักสองสลึงหน่ึงเสนราคา 6,000 บาท  มนทิพยไดซ้ือสลากไวหน่ึงหมายเลข และ 
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จินตนาขายสลากไดหมดทุกหมายเลข  โดยเฉลี่ยแลวการซื้อหวยทองหนึ่งหมายเลข ผูซ้ือ
ไดเปรียบหรือเสียเปรียบ 

จากโจทยขางบนใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ 

1) ถามีการซื้อหวยทองสามหมายเลข คาคาดหมายจะเปนเทาไร และหมายความวาอยางไร จง
อธิบาย 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………….. 
2) ถาการซื้อหวยทองครั้งน้ีมีการขายเพยีงหมายเลขละ 80 บาท และรางวัลยังคงเทาเดิมนักเรียนคิด
วา ผูขายยังคงไดกําไรหรือไม จงอธิบาย 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 

แบบทดสอบยอยที่ 4  

 
รัตนาภรณไดชวนเพื่อนๆมาเลนหวยทองโดยขายสลากแบบสองตวั หมายเลขละ 150 บาท มีรางวัล
เปนสรอยทองคําหนักหนึ่งบาทหนึ่งเสนราคา 12,000 บาท  สิริพรไดซ้ือสลากไวหน่ึงหมายเลข และ
รัตนภรณขายสลากไดหมดทุกหมายเลข  โดยเฉลี่ยแลวการซื้อหวยทองหนึ่งหมายเลข ผูซ้ือ
ไดเปรียบหรือเสียเปรียบ 
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จากโจทยขางบนใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ 

1) ถามีการซื้อหวยทองสามหมายเลข คาคาดหมายจะเปนเทาไร และหมายความวาอยางไร จง
อธิบาย 

วิธีทํา    

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
2) ถาการซื้อหวยทองครั้งน้ีมีการขายเพยีงหมายเลขละ 200 บาท และรางวลัยังคงเทาเดิมนักเรยีน
คิดวา ผูขายยงัคงไดกําไรหรือไม จงอธิบาย 

วิธีทํา    
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก จ 
 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ 

 
รายนามผูเชี่ยวชาญทีช่วยตรวจสอบความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหา ความเหมาะสมของ

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร และแผนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนคิ
การสอนแบบระดมสมอง เรื่อง ความนาจะเปน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีดังน้ี 
 1. ศาสตราจารยกิตติคุณ ยพิุน  พิพิธกุล 
    ขาราชการบํานาญ 
 
 2. อาจารยประสาท  สอานวงศ 
    ขาราชการบํานาญ สํานกังานปลัดกระทรวงศึกษาธกิาร  

   ที่ปรึกษาสาํนักงานสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
 
3. รองศาสตราจารย ดร. ฉวีวรรณ  เศวตมาลย 
   รองคณบดี ฝายวชิาการคณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
   ภาควิชาหลักสูตรและการสอน  คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 

 
ชื่อ – ชื่อสกุล    นางสาวอารี   แสงขํา 
วันเดือนป    25  ธันวาคม 2518 
สถานที่เกิด    อําเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี 
สถานที่อยูปจจุบัน   118  หมู 12  ตําบลดอนยาง อําเภอเมือง  

จังหวัดเพชรบุรี   76000 
ตําแหนงหนาที่การงานในปจจุบัน ครูผูชวย 
สถานที่ทํางาน    โรงเรียนบานหนองขาม(สันติกาญจนราษฎรบํารุง)   

ตําบลศาลาลยั  กิ่งอําเภอสามรอยยอด   ประจวบคีรีขนัธ 
ประวตัิการศึกษา 
พ.ศ.2537    มัธยมศึกษาปที่ 6 
     จากโรงเรียนวัดจันทราวาส(ศุขประสานราษฎร)  

จังหวัดเพชรบุรี 
พ.ศ.2542    คบ.เอกคณิตศาสตร จากสถาบันราชภัฎเพชรบุรี 
พ.ศ.2550    กศ.ม.(การมัธยมศึกษา สาขาการสอนคณิตศาสตร) 
     จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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