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 The purpose of this study was two fold : to investigate and to compare the achievement 

in addition of the learning disabled children before and after using Multi - media. 

 The subjects were 8 learning disabilities children in Parthom Suksa Ⅳ at Ban samphuang 

Samakkepittaya School, Sukhothai, in the first semester of the 2007 academic year. The Study 

continued for 30 sessions, each session took 60 minutes, 5 times a week. 

 The instrument employed in this study included the addition Test.  The experiment 

took 6 weeks, so session, one a hour per session.  The pretest and posttest scores were 

analyzed using Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test. 

 

 The findings of this study were as follows: 

 1. The achievement of the children with learning disabilities by Using Multi-media 

was at the good level. 

 2. The achievement in addition of the children with learning disabilities after the 

use of the Additional Instructional Package increased, significant at .05 level. 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 

ในสังคมยุคขาวสารขอมูล  ไดสงผลกระทบถึงวธิีการเรียนรูของคน  เนือ่งจากสามารถรับรู

ขาวสารขอมูลตางๆ โดยผานสื่อที่มมีากมาย ดังนัน้การจัดการเรียนการสอนในปจจบัุนนอกจาก จะให

ความรู  ความเขาใจในเนื้อหาแลว จําเปนตองฝกฝนใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดแกไขปญหา

และตัดสินใจอยางมีประสิทธิภาพดังที่พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 กําหนดให 

การจัดการเรียนการสอนทีมุ่งเนนใหผูเรียนเปนสําคัญ  โดยไดกําหนดความมุงหมายและหลักการของ

การจัดการศึกษา เพื่อพฒันาคนไทยใหเปนมนษุยที่สมบูรณทั้งรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู และ
คุณธรรม  มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต  สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข  
และไดวางแนวการจัดการศึกษาวา ใหยึดหลักผูเรียนทกุคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได  
กระบวนการจดัการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ  และเต็มตามศักยภาพ  
ซึ่งการจัดกระบวนการเรียนรูตองจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ  และความ
ถนัดของผูเรียน โดยคาํนึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  ฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ  
การเผชิญสถานการณและการประยุกตความรูมาใช เพื่อปองกันและแกไขปญหา จัดกิจกรรมใหผูเรียน
ไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอาน และเกิดการใฝรู

อยางตอเนื่อง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2542 : 15-16) 

วิชาคณิตศาสตรถือเปนวิชาที่สําคัญแขนงหนึง่เนื่องจากคนทั่วไปตองใชวิชาคณิตศาสตร

ควบคูไปกับการดําเนนิชีวิตไมวาจะเปนระดับโลก ระดับประเทศ  การคิดคํานวณประชากร การจัดสรร
งบประมาณ  ลวนแตตองใชหลักการทางคณิตศาสตร หรือแมแตในชีวิตประจําวนัยิ่งไมอาจหลีกเลีย่ง
คณิตศาสตรได  เชน การซื้อขายแลกเปลีย่น ซึ่งตองอาศัยคณิตศาสตรทั้งสิ้นจากความสาํคัญดังกลาว  
คณิตศาสตรจึงถูกจัดใหเปนวิชาหนึ่งในกลุมวิชาทักษะ  ซึ่งเปนวิชาที่สอนใหเกิดความชาํนาญ 

ตามสมรรถภาพทางการเรียนรู  4 ประการคอื  ความสามารถในการคิดคาํนวณ  ความเขาใจในหลกัการ

และวธิีการทางคณิตศาสตร  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  และความสามารถใน

การปฏิบัติงานทางคณิตศาสตรโดยยึดผูเรียน  ควรจะตองสามารถนาํไปใชไดอยางคลองแคลว วองไว  

ไมผิดพลาด  วิชาคณิตศาสตรจึงเปรียบเสมือนเครื่องมือเครื่องใช  ซึ่งตองฝกใชจนเกดิความชํานาญ

โดยการกระทาํบอยครั้ง (พนอม  แกวกําเนิด. 2533 : 28) 
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กระบวนการเรียนการสอนคณิตศาสตรเปนกระบวนการหนึ่งทีท่ําใหผูเรียนสามารถคิดอยางมี

เหตุผล ใชเหตุผลในการแสดงความคิดเหน็อยางเปนระบบมีแบบแผนชดัเจน รัดกุม มีความคิดริเร่ิม
สรางสรรค มีความสามารถและมัน่ใจในการแกปญหา คิดคํานวณไดอยางถกูตอง (กระทรวงศกึษาธิการ. 
2544 : 1) จากความสาํคัญดังกลาว กระทรวงศกึษาธิการจึงไดจัดใหมีการเรียนการสอนคณิตศาสตร
ในทุกระดับชัน้ โดยทีห่ลักสตูรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) มุงเนน
กระบวนการทางดานความคดิและการปฏิบัติและมีจุดมุงหมายเพื่อใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ ใน
วิชาคณิตศาสตร  สามารถนําไปใชในชวีติประจําวนัและเปนพื้นฐานในการศึกษาคณิตศาสตรและวิชา
อ่ืนๆ ที่อาศัยคณิตศาสตรตอไป(กระทรวงศกึษาธกิาร. 2533) 

การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่ผานมาจากการศกึษาพบวาผลสัมฤทธิท์างการเรียน

ยังอยูในเกณฑตํ่า เมื่อเปรียบเทียบกับกลุมประสบการณอ่ืนๆ จากการรายงานการสรุปผลการประเมิน
คุณภาพ การประเมินระดับชั้นประถมศกึษา ป พ.ศ.2539 มีคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 54.036 และ 
52.763  ตามลําดับ (กรมวิชาการสาํนกัทดสอบการศึกษา.  2537: 14,  2539: 35) 

ดวยลกัษณะและความยากของวิชาคณิตศาสตรจงึทําใหนักเรียนมทีัศนคติที่ไมดีตอการเรยีน

คณิตศาสตร เด็กเกิดความทอแทเบื่อหนาย ไมอยากเรียน ถาครูสอนเร็วผูเรียนที่เรียนออนกจ็ะตามไม
ทัน (อําพล  สงวนศิริธรรม. 2528 :118)  โดยเฉพาะเดก็ที่มีปญหาทางการเรียนรูจะไมเขาใจ และเกิด
ปญหาตามมาได โอกาสทีจ่ะทําใหการเรียนประสบผลสาํเร็จนัน้มนีอย  แตถาเราสรางความรูสึกทีดี่ตอ
การเรียนเชื่อวาผลการเรียนคงดีข้ึน 

สําหรับเด็กที่มปีญหาทางดานการเรียนรูจดัเปนเด็กที่มีความตองการพเิศษอีกประเภทหนึ่ง 

ที่มีความตองการจัดการศกึษา เชนเดยีวกบัเด็กปกต ิเด็กทีม่ีความตองการพิเศษในประเทศไทยยังจํากัด
อยูเฉพาะเรื่องความพิการทีม่องเหน็เดนชดั  เชน เด็กทีม่ีความบกพรองทางการไดยิน เด็กที่มีความ
บกพรองทางการมองเห็น เด็กที่มีความบกพรองทางสติปญญา เด็กที่มคีวามบกพรองทางรางกายและ
สุขภาพ  และเรื่องการจัดการเรียนรวมของเด็กที่มีความตองการพเิศษกับเด็กปกติกยั็งดําเนนิการไดไม
มากนัก  จึงยงัไมเปนที่ยอมรับเทาที่ควร   ตลอดจนในเรื่องการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูใน
โรงเรียนก็ยังมีแนวทางการปฏิบัติที่หลากหลาย และเทคนิควิธีสอนก็อยูในลักษณะที่ไมเชี่ยวชาญลึกซึ้งพอ  
เนื่องจากครกูารศึกษาพิเศษและครูปกติทีม่คีวามรูเร่ืองการศึกษาพิเศษมีจํานวนจาํกดั(ศรียา นิยมธรรม. 

2540:29) 

แนวทางในการจัดการศึกษาเพื่อชวยเหลือเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู ศรียา นิยมธรรม  
ไดอางอิงงานวิจัยของศาสตราจารย เจเนท เจอรนเนอร วาไมมีวิธีใดวธิีเดียวของการสอนที่สามารถ
นํามาใชไดอยางมีประสิทธิผลกับเด็กทกุคน หรือเทคนิคในการฝกหัดแบบใดแบบหนึง่เพยีงอยางเดียว  
(ศรียา  นิยมธรรม.  2540:54) 
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ความเบื่อหนายไมสนใจเรียน  ไมต้ังใจเรียนและมีเจตคตทิี่ไมคอยดีตอวิชาคณิตศาสตร  ซึ่ง

สงผลใหมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนต่ํา  ในการแกปญหาดังกลาวนีว้ิธหีนึ่งที่จะชวยในการเรียนการสอน 

มีประสิทธิภาพที่ดีข้ึน  ไดแกการนาํเอาเทคโนโลยทีางการศึกษามาประยุกตใชใหเหมาะสมกับลักษณะ

เนื้อหาวิชา  กลาวคือ ครูจะตองรูจักนาํเอาสื่อการเรียนการสอนมาใช  เพราะสื่อการเรียนการสอนตางๆ 

จะชวยใหนกัเรียนไดเรียนรูตามสภาพตนเอง  มองสภาพความเปนจริงของเนื้อหางายตอการเขาใจและ

รวบรวมเก็บไวเปนความทรงจําไดยาวนานขึ้น ดังที ่ยุพิณ  พิพิธกุล  และอรพรรณ  ตันบรรจง  (2530:17-

18) ไดกลาววา  ครูจะใชส่ืออยางใดอยางหนึง่เพยีงอยางเดียวไมได  ครูจะตองนาํสื่อการสอนหลายๆ 

อยางมาประกอบกัน  อันไดแก  ส่ือประสม เพราะสื่อประสมจะชวยใหผูเรียนทีม่ีความสามารถในการ

เรียนรูชาสามารถเรียนรูไดเร็วขึ้น และจะทําใหเกิดผลสมัฤทธิท์างการเรียนรูดีกวาใชส่ืออยางใดอยาง

หนึง่เพยีงอยางเดียว  ดังนัน้วิธีการสอนแบบสื่อประสมสามารถชวยพฒันานักเรยีนดานเสริมความรู  

ความเขาใจใหผูเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเองของนกัเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรูวชิาคณิตศาสตรใน

ระดับชั้นประถมศึกษาได 

ดวยเหตุผลดังกลาวผูวิจัยไดแนวคิดที่จะใชวิธีการสอนโดยใชส่ือประสมเพื่อพัฒนาความสามารถ 

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  สําหรับนกัเรียนทีม่ีปญหาการเรียนรูชัน้ประถมศึกษาปที ่4 เร่ืองการบวก

แบบมีทดอยางเดียว ซึ่งคาดวาจะชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูและพัฒนาขึ้นจากเดมิ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการสอนแบบสื่อประสม วิชาคณิตศาสตรเร่ืองการบวก 

ตามเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ืองการบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทด 

3. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร   เร่ืองการบวกเลข  2 หลัก    

ที่มีตัวทด  กอนและหลงัการทดลองโดยใชการสอนแบบสื่อประสม 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
1. ทําใหครูที่สอนวิชาคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปที ่2 - 3 ไดแนวทางในการ

พัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกแบบมีทด  สําหรับเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 

2. ทําใหครูผูสอนเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูสามารถนําวิธสีอนไปประยกุตใช  เพื่อเปน

แนวทางใหครูผูสอนเหน็คุณคาการใชส่ือการเรียนการสอนและนาํไปประยุกตใชกับกลุมสาระอื่นๆ ได 
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ขอบเขตการวิจัย 
1.   ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.1 ประชากร  ไดแก นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4  โรงเรยีนบานสามพวง      

(สามัคคีพิทยา)  จํานวน 2 หองเรียน  70 คน  ระดับสติปญญาปกติและไมมีความพิการซ้าํซอน 

1.2   กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้เปนนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู     

ดานคณิตศาสตร  ระดับสติปญญาปกติและไมมีความพิการซ้าํซอน  ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่4           

ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2550  ของโรงเรียนบานสามพวง (สามัคคีพิทยา) อําเภอคีรีมาศ สํานักงาน    

เขตพื้นทีก่ารศกึษาสุโขทัย เขต 1  จํานวน 8 คน   
2.   เนื้อหาทีใ่ชในการวจิยั 

การวิจยัครั้งนีใ้ชเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร เร่ืองการบวกเลข 2 หลัก ที่มตัีวทดตามหลกัสูตร 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  สาระและมาตรฐานการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที ่1 (ป.1–3) 

จัดทําโดยกรมวิชาการ  กระทรวงศกึษาธิการ 
3.   ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 

ระยะเวลาที่ใชในการศึกษา คือ ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2550 ใชเวลาทดลอง จํานวน 

6  สัปดาห  สัปดาหละ 5 วัน คือวันจนัทร  อังคาร  พุธ  พฤหัสบดี และศุกร  วันละ 1 คร้ัง  คร้ังละ  1 ชั่วโมง  

รวม 30  คร้ัง 
4.   ตัวแปรทีศ่ึกษา 

1) ตัวแปรตน  ไดแก   การสอนแบบสื่อประสม 

2) ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 

นิยามศัพทเฉพาะ 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตร หมายถงึ คะแนนที่ไดจากการทาํแบบทดสอบ

วัดความสามารถในการเรียนคณิตศาสตรหลังการสอน เร่ืองการบวกเลข 2 หลัก ที่มตัีวทด ซึ่งมีผลลัพธ

ไมเกิน  100 ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โดยใชแบบทดสอบทีผู่วิจัยสรางขึ้น 

2.  การบวกเลขแบบมีทด  หมายถงึ การนําตัวเลข 2 หลัก 2 จํานวน มารวมกัน โดยหลัก

หนวยของจาํนวนใดจํานวนหนึง่หรือทั้ง 2 จํานวน มีคาเทากับหรือมากกวา 5  และผลการรวมเลขใน

หลักหนวยไดมากกวาสิบ 

3.  เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู หมายถึง นักเรยีนทีก่ําลังเรยีนอยูชั้นประถมศกึษาปที ่4 

โรงเรียนบานสามพวง (สามัคคีพิทยา) อําเภอคีรีมาศ  สํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสุโขทัย เขต 1  ที่มี

ปญหาทางการเรียนดานคณิตศาสตร  แตสติปญญาปกติ  ไมมีความพิการซ้ําซอน  ซึ่งคัดแยกโดยการ

ใชแบบสํารวจเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูของ ผดุง อารยะวิญ ู(2535) ภาควิชาการศึกษาพิเศษ  

คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยศรีนครนิทรวโิรฒ ประสานมิตร 



 5 

4.  การสอนแบบสื่อประสม   หมายถงึ การสอนโดยใชส่ือการสอนหลายๆ ชนิดทีผู่วิจัย

สรางขึ้นและหามา  ซึ่งประกอบดวย ส่ือที่เปนกระบวนการคิด  และสื่อสงเสริมกระบวนการคิดไดแก  
แผนการสอนของจริงที่ใชนบัจํานวนบัตรภาพ บัตรตัวเลข  เกม เพลง แผนชารทตารางฝกการบวก  
แบบฝกหัด ลูกคิด กระเปานับเลขคาประจําหลกั  เซียมซี ชอนไขปลา แผนปายเลขทายใจ และแปน
หมนุตวัเลขหาคู กระเปาผนงั ดินสอส ีปากกาเคม ีโดยมีวตัถุประสงค เพื่อนาํมาใชในการ จัดการเรียน
การสอน เร่ือง การบวกเลขสองหลกั ที่มีตัวทด ซึ่งมผีลลัพธไมเกนิ 100 ในระดับชัน้ประถมศกึษาปที ่4 

5. ประสทิธิภาพของการสอนแบบสื่อประสม   หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลีย่ที่

นักเรียนทาํแบบทดสอบผลสมัฤทธิท์างการเรียนเรื่องการบวก ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่4 ที่ผูวจิัย 

สรางขึ้นตามเกณฑ 80/80 เพื่อใชสอนผูเรียนซึง่มีความหมายดังนี ้

80  ตัวแรก เปนคะแนนที่ไดจากการทดสอบ  ระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ของผูเรียน  คิดเปนรอยละ 80 ของคะแนนทัง้หมด 

80  ตัวหลงั  เปนคะแนนที่ไดจากการทดสอบหลังการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

ไดส้ินสุดลง  คิดเปนรอยละ 80 ของคะแนนทัง้หมด 
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กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
 

ในการศึกษาครั้งนี้ไดกําหนดกรอบแนวความคิดดังนี ้
 

การเรียนรูเกิดจากการ  การเรียนรูจากของจริง  การเรียนรูเกิดขึ้นไดจาก  การเรียนรูส่ิงตางๆ ไดนั้น 

กระทําระหวางสิ่งเรา  ไดผลมากกวานามธรรม  ความสัมพันธเชื่อมโยง  เกิดจากประสบการณ 

กับการตอบสนอง  - การใชประสาทสัมผัส  ระหวางสิ่งเรากับการ  หรือการแกปญหา 

เขาคูกัน  - เตรียมพัฒนาการ  ตอบสนอง  - การปะทะกับปญหา 

- การฝกหัด  สติปญญา  - กฎแหงความพรอม  - กําหนดปญหานั้นคือ 

- แรงขับและแรงจูงใจ  - เรียนรูรูปธรรม  - กฏแหงการฝกหัด  อะไร 

- การเสริมแรง  - เรียนรูส่ือที่เปน  - กฏแหงความเปนผล  - หาแนวทางแกปญหา 

- การจําและการลืม  นามธรรม    หลายวิธี 

      - เลือกวิธีที่ดีที่สุด 

      - สรุปผลวิธีใดแกปญหา 

       

Guthric (1886-1959)  เพียเจต (1986)  throndike (1927)  Dewey (1859-1952) 

       

       

       

   การสอนแบบสื่อประสม    

       

   ผลสัมฤทธิ์การเรียนคณิตศาสตร  

การบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทด 

   

 

สมมุติฐานในการวิจัย 
1. ประสิทธิภาพของการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกเลข 2 หลัก ที่มีตัวทด โดยใช

การสอนแบบสื่อประสมเปนไปตามเกณฑ 80/80 

2. ผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตรของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู  เร่ืองการบวกเลข 2 หลัก 

ที่มีตัวทด  โดยใชการสอนแบบสื่อประสมหลังสอนอยูในระดับดี 

3. ผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตรของเด็กที่มีปญหาการสอนแบบสื่อประสมหลังสอนสงูกวา

กอนสอน 



บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานที่เกี่ยวของดังนี ้

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับเด็กที่มปีญหาทางการเรียนรู 
1.1 ความหมายของเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรู 
1.2 ลักษณะของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 
1.3 ข้ันตอนการคัดแยกเด็กที่มปีญหาทางการเรียนรู 
1.4 การจัดการเรียนการสอนแกเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูคณิตศาสตร 

2. เอกสารที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตร 
2.1 ความหมายและความสาํคญัของคณิตศาสตร 
2.2 หลักสูตรและโครงสรางคณติศาสตร 
2.3 ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร 
2.4 ปญหาทางคณิตศาสตรของเด็ก  LD 

2.5 วิธีการสอนคณิตศาสตร 
2.6 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตร 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับชุดการสอน 

3.1 ความหมายของสื่อประสม 

3.2 ประเภทของสือ่ประสม 

3.3 องคประกอบของสื่อประสม 

3.4 เกณฑในการพิจารณาเลือกหรือผลิตสื่อประสม 

3.5 กระบวนการในการสอนโดยใชส่ือประสม 

3.6 กลวิธีในการสอนโดยใชส่ือประสม 

3.7 ทฤษฎทีี่เกี่ยวของกับส่ือประสม 

3.8 คุณคาและประโยชนของสื่อประสม 

3.9 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับส่ือประสม 
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1.  เอกสารที่เกี่ยวของกับเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 
1.1 ความหมายของเดก็ทีม่ีปญหาทางการเรยีนรู  

ไดมีนักการศึกษาและนกัจิตวิทยาใหความหมายของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 

ไวดังนี ้
ศรียา  นิยมธรรม (2537 : 3)  ใหความหมายของเดก็ทีม่ีปญหาทางการเรียนรูไววาเด็ก 

ที่มีปญหาทางการเรียนรู (Learning Disabled Children) หมายถึง เด็กที่มีความผดิปกติอยางใด
อยางหนึ่ง หรือหลายอยางของขบวนการพืน้ฐานทางดานจิตวทิยาการเรียนรู  เกี่ยวกับความเขาใจ  
การใชภาษาพดูหรือภาษาเขยีน  ซึ่งความผิดปกติอาจเห็นไดในลกัษณของการมีปญหาในการรบัฟง 
การคิด การพดู การอาน การเขียน  การสะกด หรือการคํานวณ  ตลอดจนการรับรูอันเปนผลมาจาก
ความผิดปกตทิางสมอง  แตไมรวมถึงเดก็มีปญหาทางสมองและเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู  
อันเนื่องมาจากมองไมเห็น  ปญญาออน  การไมไดยิน  การเคลื่อนไหวผิดปกต ิ เนือ่งจากรางกาย
พิการ มีอารมณแปรปรวน หรือเด็กที่ดอยโอกาส  ทางการศึกษา  

ผดุง  อารยะวญิู  (2539:115)  ไดใหความหมายของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู  
(Learning  Disabilities)  ไววา เด็กที่มีความบกพรองในกระบวนการทางจิต  ทําใหเด็กมีปญหา       

ในการใชภาษา ทั้งในการรบัฟง  การอาน  การพูด  การเขียน  และการสะกดคํา  หรือมีปญหา 
ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ปญหาดังกลาวมิไดมีสาเหตุมาจากความบกพรองทางรางกาย แขน ขา 
ลําตัว สายตา การไดยิน อารมณ และสภาพแวดลอมรอบตัวเด็ก 

ฟารราลด และแชมเปอร (ศรียา นิยมธรรม. 2540 ; อางองิจาก Farrald ; &  Schamber. 

1973:19) กลาววา “เด็กที่มปีญหาทางการเรียนรู หมายถึง เด็กที่จะดวยเหตุผลอะไรก็ตาม เด็กสอบ

ตกหรือเด็กลมเหลวในการเรียนตามหลักสตูรที่เรียนกนัตามปกต ิและเปนผูทีม่ีลักษณะการเรียนรู
แปลกไปกวาคนอื่น จึงจาํเปนตองมวีิธีสอนที่จะชวยเด็กใหดีข้ึน” 

จรีลักษณ จิรวิบูลย (2546:1) กลาววานกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู (Learning  

Disabilities) หมายถงึ ภาวะความบกพรองที่แสดงออกมาในรูปของปญหาในการใชภาษาการอาน 
การเขียน การสะกดคํา และการคิดคํานวณอยางใดอยางหนึง่หรือมากกวาเรื่องหนึง่ ซึ่งมีสาเหตุ         
จากความบกพรองในการแปลขอมูลที่สอง ทําใหไมสามารถเรียนรูไดเหมือนกับนักเรียนคนอืน่              
ความบกพรองนีท้ําใหมีผลกระทบโดยตรงตอการเรียน  ทําใหมีผลการเรียนตกต่ํากวาที่ควรจะเปน  
เมื่อพิจารณาจากผลการเรียนเปรียบเทียบระดับเชาวนปญญา (IQ) ทั้งนี ้ปญหาดงักลาวมิไดมีสาเหตุ  
มาจากความบกพรองทางรางกาย และการเคลื่อนไหวสายตา  การไดยิน  ระดับสติปญญา  อารมณ  
และสภาพแวดลอมรอบตัวนักเรียน 
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วินัตดา  ปยะศิลป (2543:61) กลาววา นกัเรียนที่มีความบกพรองเฉพาะดานในการ
เรียนรู (Learning Disabilities หรือ Academic Skill Disorders) หมายถงึ กลุมอาการของนกัเรยีน  

ทที่มีลักษณะภายนอกเปนปกติแสดงความฉลาดออกมาไดจากการพูดคุย  ตรวจรางกายไมพบความ
บกพรองในการทํางานของระบบประสาทใหญ  แตมีความบกพรองในทักษะของการอานหนงัสือ  
การเขียน และหรือการคํานวณ คือทําไมไดเลย หรือทําไดตํ่ากวานักเรยีนอื่นที่มีระดบัเชาวนปญญา 
และอยูในสภาพแวดลอมคลายกนัอยางนอย 2 ชั้นเรียน โดยมิไดเกิดจากภาวะตาบอด หูหนวก  
ปญญาออน  ขาดโอกาสที่จะเรียน  หรือมีปญหาอืน่ๆ ที่ทําใหไมอยากเรียนหนงัสือ  ผลจากตัวโรคทํา
ใหนักเรียนไมสามารถเรยีนรูตอไปไดในระบบการเรียนการสอนตามปกติ และทําใหขาดโอกาสเรียนรู
และพัฒนาทางสังคมตามมา 

ศันสนีย   ฉัตรคุปต (2543:3) กลาววากฎหมายสาธารณะที่เรียกวา Public  Law   
101-476  ของประเทศสหรฐัอเมริกา  ไดใหความจํากัดความของความบกพรองในการเรียนรูหรือ 
แอลดี (Learning Disabilities – L.D.)  ไววา ความบกพรองในกระบวนการทางจิตวิทยาขั้นพื้นฐาน
อยางใดอยางหนึง่หรือมากกวานัน้ที่เกี่ยวของกับการทําความเขาใจภาษาหรือเกี่ยวของกับการใชภาษา  
ไมวาจะเปนภาษาพูด หรือภาษาเขียน ซึ่งอาจแสดงออกมาทางความสามารถที่ไมสมบูรณในการฟง  
การคิด  การพูด  การอาน การเขียน การสะกดคํา หรือการคิดคํานวณทางคณิตศาสตร นอกจากนี้คํา
จํากัดความยงัไดระบุตอไปดวยความวาบกพรองในการเรยีนรูนัน้ ยังครอบคลุมสภาพตางๆ เชน ความ
บกพรองในการรับรู  ภาวะทีส่มองถูกกระทบกระเทือนเพยีงเล็กนอย  ภาวะความบกพรองในการอาน  

และความบกพรองในการเขาใจ 
สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต ิ(2541:9) กลาววานักเรียนที่มี

ปญหาทางการเรียนรู หมายถึง ความบกพรองในกระบวนการทางจิตวทิยา ทําใหนักเรียนทีม่ีปญหา  

ในการใชภาษาทัง้ในการฟง การพูด การอาน การเขียน และการสะกดคํา หรือมีปญหาในการเรยีน
คณิตศาสตร  ปญหาดังกลาวมิไดมีสาเหตมุาจากความบกพรองทางรางกาย แขน ขา ลําตัว สายตา 
การไดยิน ระดับสติปญญา อารมณ  สภาพจิตเวช และสภาพแวดลอมรอบตัวตัวนักเรียน 

ผดุง อารยะวญิู(2542:115) กลาววานักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู (Learning 

Disabilities) หมายถงึ นักเรียนทีม่ีความบกพรองในขบวนการทางจติวิทยา ทําใหนักเรียนทีม่ีปญหา
ในการใชภาษาทัง้ในการฟง การอาน การพูด การเขียน และการสะกดคํา หรือมีปญหา ในการเรียน
วิชาคณิตศาสตร  ปญหาดงักลาวมิไดมีสาเหตุมาจากความบกพรองทางรางกาย  แขน ขา ลําตัว  
การไดยิน อารมณ และสภาพแวดลอมรอบตัวนักเรียน 
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สํานักการศึกษาของสหรัฐอเมริกา โดย เรโนลด  และเบริธ  (ผดุง อารยะวิญู. 2541 ;  

อางอิงจาก Reynoeds ; &  Bireh. 1977) กลาวไววานกัเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู หมายถงึ     
นักเรียนทีม่ีความบกพรองเกีย่วกับกระบวนการทางจิตวทิยา  ความบกพรองนี้เกีย่วของกับการใช
ภาษาของนักเรียนทัง้ภาษาพูดและภาษาเขียน นักเรียนที่มีปญหาทางดานการฟง การคิด การพูดคุย
กับผูอ่ืน การอานการสะกดคาํ หรือการเรียนวิชาคณิตศาสตร รวมไปถึงนักเรียนที่มีความบกพรอง
ทางการรับรูการไดรับบาดเจ็บทางสมอง (Dyslexia)  ดิสเล็กเซีย และอเฟเซีย แตไมรวมไปถึงนักเรยีน
ที่มีปญหาอันเกิดจากจากความบกพรองทางอารมณและความเสยีเปรียบทางสภาพแวดลอม 

จากความหมายของนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรู (Learning  Disabilities  L.D.)   

ที่กลาวมาขางตน  สรุปไดวา นักเรยีนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู หมายถงึ นักเรยีนทีม่ภีาวะความบกพรอง
ทางกระบวนการทางจิตวทิยา ซึ่งมีผลทาํใหนกัเรียนมีปญหาทางการรบัรูดานตางๆ เชน ปญหาการใช
ภาษา การฟง การพูด การอาน การเขยีน การเขาใจ และการคิดคาํนวณทางคณิตศาสตร ทําใหนักเรียน
มีผลการเรียนต่ํากวาเกณฑเมื่อเปรียบเทยีบกับระดับเชาวนปญญา (IQ)  ของนักเรยีนทั่วๆ ไป ทัง้นี้
ปญหาดังกลาวมิไดมีสาเหตมุาจากความบกพรองทางสติปญญา  อารมณ  รางกาย  การเคลื่อนไหว 
สายตา การไดยิน และสภาพแวดลอมรอบตัวนักเรยีน จากปญหาดังกลาวจงึมีความจําเปนจะตองให
ความชวยเหลอืนักเรียนกลุมนี ้โดยการใหบริการทางการศึกษาที่แตกตางจากนกัเรยีนปกต ิหรือเรียก
อีกอยางหนึ่งวาการศึกษาพิเศษ 

1.2  ลกัษณะของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 
  ศรียา  นิยมธรรม (2546:143-144) กลาวถงึลักษณะของนกัเรียนทีม่ีปญหาทางการ

เรียนรู  วาการมองจากลกัษณะภายนอกที่จะบอกวานักเรียนคนใดเปนนกัเรียนทีม่ีปญหาทางการ
เรียนรูหรือไมนั้นกระทาํไดยากมาก เพราะนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู จะมีลักษณะบางอยางที ่
ไมอาจสังเกตไดแตก็อาจสังเกตจากพฤติกรรมและปญหาตางๆ ดังนี ้

1. ความบกพรองเกี่ยวกับระบบประสาท (neurological  dysfunction) ทําให
นักเรียนมีปญหาในการรับรู  ปจจุบันไดมกีารทดสอบที่เรียกวา “Neurometrics”  มาใชในการวนิจิฉัย
และเยียวยา เชน การใชเครือ่งวัดคลืน่สมองที่เรียกยอๆ วา  EEG (Electroencephalogram)  ซึ่งพบวา
สมองของนกัเรียนที่ดอยความสามารถทางการเรียนนัน้มอียูหลายบริเวณที่แสดงการปฏิบัติหนาที่สับสน 
หรือการสํารวจสมองโดยการใชเอกซเรยแบบอาศัยคอมพิวเตอร CAT  SCAN  (Computerized Axial 

Tomography และ/หรือ  MRI) 

2. การเจริญเติบโตไมคงที ่ ไมแนนอน 
3. ปญหาในการรับรู  มักมีชวงความสนใจสัน้ ทําใหไมสามารถเรียนไดดีเพราะ

ขาดความสนใจ 
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4. ปญหาในการพูด  ไมอาจแสดงความรูสึกนึกคิดออกมาดวยการพูดได 
                             5.   ปญหาในการฟง คือ ไดยินเสียงแตจับใจความไมได 

6.  ปญหาในการเรียน  (dysgraphia) 

7. ปญหาในการอาน (dyslexia) 

8. ปญหาในการเรียนคณิตศาสตร  (dyscalculia) 

9. ปญหาในการรับรูภาษา (receptive aphasia)  

10. ปญหาการเรียนรูสัญลักษณ (topograhic  disoder)  อาจสับสนในการใช

สัญลักษณ ทาํใหเรียนรูบางเรื่อง เชน  แผนที ่ พิมพเขียวไมได 

11. ปญหาการเรียนรูเกี่ยวกับการเคลื่อนไหว  (disorientation)  

12. ปญหาการเรียนรูเร่ืองเวลา (dyschronometria)  

กรมวิชาการ (2546:4)  กลาววาลกัษณะของนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรู  

อาจมีลักษณะดังนี ้

1. ความบกพรองทางการพูดและการใชภาษา 

2. มีความบกพรองทางการสื่อสาร 
3. มีปญหาในการเรียนในกลุมวิชาทักษะ เชน ภาษาไทย  คณิตศาสตร 

4. มีปญหาในการสรางแนวความคิดรวบยอด 

5. การทดสอบผลการเรียนใหผลไมแนนอนยากแกการพยากรณ 
6. มีความบกพรองทางการรับรู 
7. มีความบกพรองทางการเคลื่อนไหว 

8. มีอารมณไมคงที ่ บางครั้งระเบิดอารมณใสผูอ่ืน  ความผิดหวังเล็กๆ นอยๆ   

อาจทาํใหเสยีอารมณอยางรุนแรงได 

9. ลักษณะการนอนไมคงที ่ บางครั้งหลับ บางครั้งไมหลับไมเปนเวลาที่แนนอน 

10. มีพฤติกรรมไมคงเสนคงวา 

11. เสียสมาธิงาย  มีชวงความสนใจสั้น 

12. แสดงพฤติกรรมแปลกๆ  

13. มีปญหาในการสรางความสมัพันธกับเพื่อน 

14. มีความจาํในระยะสั้น 

ผดุง  อารยะวญิู  (2542:118-121)  กลาววา นักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู          

มีลักษณะดังนี ้

1. มีปญหาทางดานการเรียนวชิาคณิตศาสตร  เกี่ยวกับส่ิงตอไปนี้ 
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1.1 ไมสามารถแยกความแตกตางของขนาดและรูปทรงได 
1.2 นับเลขไมได 
1.3 การใชเครื่องหมาย เชน การบวก  การลบ  การคูณ  การหาร 
1.4 การคํานวณผดิ 

2. มีปญหาทางภาษา 
2.1 ดานการอาน อานทีละคํา  อานขามบรรทดั  อานหนังสอืไมออก  ไมยอมอาน 
2.2 ดานการจําคํา อานขามคํา  อานสลับกัน อานออกเสยีงผิด อานคํางายๆ ไมได 
2.3 ดานความเขาใจ ไมเขาใจเรือ่งที่อาน จําเรือ่งที่อานไมได จับใจความสาํคัญ

ไมได 
3. ความบกพรองทางการรับรู  ซึ่งมีความหมายรวมไปถงึการใชประสาทสัมผัส    

เพื่อการจาํแนก  จําและแปลความหมาย  นักเรียนไมสามารถกระทาํดังกลาวได  แสดงวามีปญหา 
ในการรับรู โดยเฉพาะในดานตอไปนี ้

3.1 การรับรูทางสายตา  นักเรียนที่มปีญหาในการใชสายตา  เชน มองเหน็
ภาพแตไมสามารถอธิบายภาพที่เหน็ใหครูฟงได  

3.2 การจําแนกโดยใชสายตา   นักเรียนมีปญหาในการจาํแนกภาพโดยใช
สายตา  เชน ไมสามารถบอกครูไดวาภาพสองภาพตางกันอยางไร 

3.3 การจําโดยใชสายตา  หมายถึง การมองเห็นวัตถุหรือส่ิงของแลวจาํไดวา
เปนอะไรบาง  นักเรียนประเภทนี้มีปญหาในการจาํโดยใชสายตาเพราะจําสิ่งที่เห็นไมได จําการ
เรียงลําดับตัวอักษรไมได  เปนตน 

3.4 การรับรูทางการฟง  นักเรียนที่มปีญหาในการฟง  นักเรยีนไดยินเสียง 
แตบอกไมไดวาไดยินเสียงอะไรบาง ดังนัน้นกัเรียนอาจมีปญหาในการปฏิบัติตามคําสั่ง 

3.5 การจําแนกโดยการฟง  นักเรียนไมสามารถแยกความแตกตางของเสยีง 
ที่ไดยิน  โดยเฉพาะเสยีงที่คลายคลึงกัน เชน คําวา กิน  นิน  ดิน 

3.6 การจําโดยการฟง  นักเรียนที่จําสิง่ที่ไดยนิไมได  ฟงแลวลืม เชน ครูอาน    

ใหฟง นักเรียนไดยินแลวอานตามได  ถาใหนกัเรียนอานเองนกัเรียนอาจอานไมได 
4. ความผิดปกตใินการเคลื่อนไหว  จําแนกได 3 ลักษณะคือ 

4.1 Hyperactivity เปนการเคลื่อนไหวที่เกนิปกติ  นักเรียนประเภทนีม้ักอยูนิ่ง 
ไมได เคลื่อนไหวอยูเสมอ และอาจเปนการเคลื่อนไหวในลักษณะเดิมหรือกระทาํซ้ํา และเปนการ
เคลื่อนไหวที่ไมมีจุดมุงหมาย  หากจับใหนั่ง  นักเรียนอาจเคาะมือ  เทา  แทนการเดิน 
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4.2 Hypoactivity   เปนการเคลื่อนไหวที่เชื่องชา  หรือนอยกวาปกต ินักเรียน
ประเภทนี้ไมเคลื่อนไหวมากเหมือนนักเรยีนประเภทแรก  แตอาจนัง่อยูกับทีน่านๆ โดยไมทําอะไรเลย  

4.3 Incoordination  การควบคุมกลามเนื้อไมได  นักเรียนมีปญหาในการเดนิ 
เชน เดินไมตรง รับลูกบอลไมได  กระโดดไมได  ตัดกระดาษดวยกรรไกรไมได กลัดกระดุมไมได เปนตน  
นักเรียนประเภทนี้มีปญหาทัง้ในกลามเนือ้ใหญ  เชน การเดิน และการใชกลามเนื้อเลก็  เชน การใชนิ้วมือ
ในการหยิบจบัส่ิงของ 

5. ปญหาในดานอารมณและสังคม  นักเรียนมีปญหาในการเรียนรูอาจมปีญหาทาง
อารมณและสังคมควบคูกนัไปดวย  นักเรยีนประเภทนีม้ีความรูสึกไมดีตอตนเอง  ขาดความอดทน      
มีความกังวลสูง ปรับตัวไปในทางถดถอย  ตอตานสังคม  หลีกเลีย่งการทํางาน  ทํางานชา  เปนตน  
เนื่องจากประสบความลมเหลวในดานการเรียนอยูเสมอ  นักเรียนอาจเปนคนกาวราว  และมีทัศนคติ
ไมดีตอตนเอง  พัฒนาการทางอารมณอาจชากวานักเรยีนปกต ินักเรียนประเภทนี้อาจไมมีเพื่อนเพราะ
ไมมีนักเรียนคนใดอยากคบดวย 

6. ปญหาในการจํา  นักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูมีปญหาในดานการจํา        
ทั้งการจําในสิง่ที่ไดยนิและจาํจากสิง่ที่มองเห็น  ดังนัน้นกัเรียนจงึมีปญหาในดานการเรียนโดยเฉพาะ
อยางยิ่งการสะกดคํา  การทาํตามคําสัง่  ตลอดจนสัญลักษณทางคณติศาสตร  

7. ปญหาในดานความสนใจ  นักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู มีชวงความสนใจสัน้ 
และขาดสมาธไิมมีสมาธนิานพอที่จะเรียนได 

จากลักษณะของนักเรียนที่มปีญหาทางการเรียนรูที่กลาวมาขางตน  สรุปไดวา
ลักษณะนักเรยีนที่มปีญหาทางการเรียนรูสวนใหญจะมลัีกษณะบกพรองทางดานการใชภาษา คือ การฟง  
การพูด  การอาน  การเขียน และดานคิดคํานวณทางคณิตศาสตร  รวมถงึความบกพรองดานกลไกการ
เคลื่อนไหวของรางกาย  ดานการมทีักษะทางสังคมดวย 

1.3  ขั้นตอนการคัดแยกเด็กที่มีปญหาทางการเรยีนรู 
ใชวิธีคัดแยกดงันี ้ 
1. คัดแยกที่มปีญหาทางการเรียนรูโดยใชเครื่องมือในการคัดแยกเด็กที่มีปญหา    

ทางการเรียนรูของ  ผดุง  อารยะวิญ ู(2544)  ภาควิชาการศึกษาพิเศษ  คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ดังนี ้

ขั้นที ่1 ใชแบบทดสอบความสามารถในการเรียนรูและแปลผลขอมลู 
(แบบ ครป.) 

ชุดที ่1 มี 8 ดาน มีขอคําถาม 57 ขอ ครูผูสอนเปนผูทดสอบเด็ก  เมื่อครูผูสอนหา
คะแนนเฉลีย่ไดเทากับเกณฑหรือสูงกวาเกณฑ  แสดงวาเปนเดก็ที่มปีญหาทางการเรียนรู แตเด็ก 
ที่มีปญหาทางการเรียนรูนี้อาจจะเปนเด็ก  LD  หรือเด็กปญญาออนในระดับเรียนได (EMR)  ก็ได   
จึงจําเปนตองทดสอบในขั้นที ่2  ตอไป 
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ขั้นที ่ 2  ใชแบบสํารวจปญหาการเรยีนรูเฉพาะดาน 
เปนแบบสํารวจเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูโดยเฉพาะ (Specific Learning  

Disabilities ใชอักษรยอวา  SLD)  สํารวจปญหาในการ 3 ดาน คือ 1) ดานการอาน   2) ดานการเขยีน

และการสะกด  3) ดานคณิตศาสตร  ประกอบดวยขอยอยทัง้หมด 80 ขอ มาตราสวนประมาณคาตัง้แต  

1 – 5  ครูผูสอนเปนผูประเมนิ ครูผูสอนจะตองรูจักเด็กเปนอยางดีไมนอยกวา 3 เดือน จากนั้นครผููสอน

นําคะแนนขั้นที ่1 และ ข้ันที ่2 มารวมกนั  ถาขอมูลของแบบทดสอบทัง้ 2 ชุดมีผลตรงกัน  แสดงวาเปน

เด็ก LD 
ขั้นที ่ 3  สัมภาษณผูปกครอง 

ผูที่ทาํหนาที่คัดแยกเด็กตองเชิญผูปกครองมาพบ เพื่อสัมภาษณผูปกครองของเด็ก 

กอนสัมภาษณควรใหผูปกครองกรอกแบบการซักประวติัเด็กเพื่อใหไดขอมูลเกี่ยวกบัเด็กใหมากทีสุ่ด

เทาที่จะมากได  ประเด็นการสมัภาษณผูปกครอง คือ การอาน เด็กมีปญหาดานใด เชน เด็กอานเปน

คําไมไดเลย ไมรูจักตัวสระ  พยัญชนะ  อานเปนคาํได แตไมเขาใจความหมาย  อานเรือ่งไดแตจับใจความ

ไมได  อานเรื่องไดแตเรียงลําดับเหตุการณไมได  ในดานการเขียน  เด็กเขียนตามคาํบอกไดหรือไม  เด็ก

ลอกคําจากตัวอยางไดหรือไม  เด็กเขียนบรรยายความคิดเปนขอความยาวๆ ไดหรือไม เด็กสะกดคําได

หรือไม มีปญหาในการสะกดคําในลกัษณะใด  ลายมือของเด็กอานไดหรือไม ลักษณะลายมือเปนอยางไร  

เสนโตกวาบรรทัด  เล็กกวาบรรทัดหรือไม  ไมอยูในบรรทัด ไมเปนรูปแบบที่แนนอนหรือมีลักษณะอยางอื่น  

ในดานคณิตศาสตร  เด็กเขาใจจํานวนหรือไม  บวก  ลบ  คูณ  หารไดหรือไม  เด็กมีปญหาดานโจทย

ปญหาหรือไม 
ขั้นที ่ 4  ทดสอบเด็กเปนรายบุคคล 

ครูสรางแบบทดสอบเกี่ยวกบัการบวกไมเกิน 20 ที่หลกัสูตรกําหนดใหนกัเรียนชั้น

ประถมปที ่1 ซึ่งประกอบดวยการบวกโดยใชของจริง การเขียนประโยคสัญลักษณ และหาคําตอบให 

นักเรียนทดลองทาํ ครูตรวจสอบแบบทดสอบเพื่อหาความบกพรอง นําขอมูลจริงทัง้ 4 ข้ัน มาประมวล 

เขากันแลวพิจารณาวาขอมูลเด็กแตละขั้นสอดคลองกันหรือไม ถาหากขอมูลมีความสอดคลองกนัทัง้     

4 ข้ัน หรือสอดคลองอยางนอย 2 ข้ัน และเปนความรุนแรงในลักษณะที่ตองการความชวยเหลือโดยครู

พิจารณาวาหากไมใหความชวยเหลือเด็กแลวเด็กจะไมสามารถเรยีนหนงัสือได 

2. ประเมินความสามารถทางเชาวนปญญาของเด็กที่ไดรับการคัดแยกแลว  โดยใช

แบบทดสอบทางเชาวนปญญา สําหรับเดก็อาย ุ 2-15 ป  สรางขึ้นโดยสถาบนัพฒันาเด็กราชนครินทร      

กรมสุขภาพจติ  กระทรวงสาธารณสุข  มีความเชื่อมั่น 90% 

สรุปวาการคัดแยกเด็กตองดาํเนนิการเปนขั้นตอนกอนการตัดสิน โดยมีผูรวม

พิจารณาตัดสนิใหความเห็นพองตรงกนั 
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1.4  การจัดการเรียนการสอนแกเด็กทีม่ีปญหาทางคณิตศาสตร 
 การจัดการเรียนการสอนใหแกเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูนัน้  ส่ิงที่จําเปนตองทํา คือ 

แผนการสอนเฉพาะบุคคล เรียกวา IEP (Individual  Educational  Planning) โดยจัดทําเปนภาคเรียน

หรือจัดทําเปนปก็ได นอกจากนี ้ผดุง  อารยะวิญู ยังไดกลาวถึงวิธีสอนและการชวยเหลือ ตามลักษณะ

ปญหาของเดก็เปนดานๆ ดังนี ้

1.4.1  การชวยเหลือและวิธกีารชวยเหลือทั่วไป 

เราอาจชวยเหลือหรือสอนไดหลายวิธ ี ซึ่งอาจกลาวถงึตามหัวขอตอไปนี ้

1. การฝกความจาํ 

- จัดใหเด็กนัง่ใกลครู  ซึ่งครูอาจคอยเตือนความทรงจาํของเด็กไดบอยๆ 

- ตรวจแบบฝกหัดบอยๆ  ซึ่งจะชวยใหเด็กแกไขความบกพรองของตนเองได

ในขณะที่เด็กยังจําขอมูลไดดี 

- ทบทวนบทเรยีนบอยๆ 

- จัดหาเครื่องชวยความจําใหนักเรียน เชน ตาราง  แผนภูมิ  ไดอะแกรม  

เครื่องคิดเลข  หรือส่ิงอื่นๆ ที่ชวยใหนักเรียนจําได ใหอยูใกลๆ ซึ่งเด็กสามารถหยิบใชไดทันท ี

- ควรอนุญาตใหนกัเรียนใชเครื่องคิดเลขหลังจากนักเรียนเขาใจแนวคดิ 

ทางคณิตศาสตรแลว 

- หาสิง่ชวยความจํา  เชน ใหนักเรียนจําอกัษรแรกของคํายาก 

ทางคณิตศาสตร  เปนตน 

- ใชคําคลองจองเพื่อใหงายแกการจดจํา 

2. การฝกการจัดลําดับและทิศทาง 
เด็กที่มีความลาํบากและสับสนเกี่ยวกับทศิทาง ทําใหมคีวามลาํบากมากขึ้น

ในการเรียนภาษา และคณิตศาสตร  เชน ในการนับ เราจะนบัตัวเลขจากซายไปขวา และนับตามลําดับ

ตามตัวเลขในการอานก็เชนกัน  การอานโจทยปญหาจะตองอานจากซายไปขวา ในการคํานวณก็ตอง

ปฏิบัติตามขั้นตอนตามลําดบั  เด็กที่มีความสับสนเกีย่วกับการจัดลําดับ และทิศทางจึงควรไดรับ 

การฝกทักษะใหมีทกัษะดงักลาว การฝกทกัษะอาจกระทําไดดังนี ้

1)  อนุญาตใหเด็กใชเครื่องคิดเลข และฝกทักษะในการใชเครื่องคิดเลขใหเด็ก

ใชคลอง 

2)  ทาํเครื่องหมายที่มุมบนดานใดดานหนึ่งของกระดาษหรือสมุดแบบฝกหัด 

เชน ติดดาวแดงไวที่มมุบนของกระดาษดานขวา  เปนเครื่องหมายบอกเด็กวาทุกครั้งที่มองเหน็ดาวนี ้

แปลวา ดานขวานะ  สวนอีกดานที่อยูตรงขามเปนดานซาย 
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3)  ฝกใหเดก็คิดในใจ 

4)  ใหเด็กวาดภาพประกอบเกี่ยวกบัจํานวนและทิศทาง 

5)  ฝกใหเดก็จัดหมวดหมูส่ิงของตามขนาด  รูปทรง  ความยาว  น้ําหนัก   

เปนตน 

3.  การฝกการรับรูทางสายตา 

ในการแกไขความลาํบากในการรับรูสัญลักษณ  ทางคณิตศาสตรของเด็ก 

ครูควรปฏิบัติดังนี ้

1)  ฝกใหนักเรยีนคุนเคยกับสัญลักษณตางๆ โดยใชฟรอนทหลายรูปแบบ 

จากคอมพิวเตอร 

2)  ฝกเปรยีบเทียบความแตกตางระหวางตัวเลขที่มีลักษณะคลายคลงึกัน 

เชน 3 กับ 5, 6 กับ 9,  2 กบั 7  และหลีกเลี่ยงไมใหมีตัวเลขที่คลายกนัในขอเดียวกนั  จนกวาเด็กเกิด

ทักษะในการจาํแนกแลวจึงใหมีตัวเลขที่คลายกนัในขอเดียวกนั จนกวาเด็กเกิดทักษะในการจําแนก 

แลวจึงใหมีตัวเลขที่คลายกนัในขอเดียวกนัได 

3)  สอนตามลาํดับใหเด็กจาํตัวเลขเบื้องตนไดกอนที่จะสอนตัวตอไป เชน 

-  ใหเด็กรูจักและจําเลข  1,  2,  3  ไดกอนที่จะสอนเลข 5  ไมควรสอน    

1,  2,  3,  4,  5  ในบทเรียน 

-  ใหเด็กรูจักจาํเลข  1, 2, 3, 4, 5, 6  ไดกอนเลข 7 และ เลข 9 เปนตน 

4)  ฝกใหเดก็จําแนกความแตกตางระหวางสัญลักษณที่คลายกันจนเด็ก 

ที่มีทกัษะ  เชน 

-  ระหวางเครือ่งหมาย  +  กับ  X   ครูอาจจะทาํลูกเตาขนาดใหญดวย

กระดาษแลวเขียนขางกลองดวยเครื่องหมาย  X  บอกวานี่เปนเสนทแยงมุมของรูปส่ีเหลี่ยมจตุรัส      

ในขณะที่อีกกลองหนึ่งใสเครื่องหมาย  +  โดยใหนกึถงึเครื่องหมายบอกทิศทางเหนอื – ใต ปฏิบัติ

เชนเดียวกนัระหวางเครื่องหมาย  -  กับ  ÷ 

4.  การแกไขความลาํบากทางภาษา 

ภาษามีความสัมพันธกับคณิตศาสตร  คําศัพททางคณติศาสตร อาจเปน

คําศัพทเฉพาะ มีความหมายเฉพาะเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  อาจอานตกหลน  อาจเพิม่     

ทําใหความหมายของประโยคเปลี่ยนไป  ซึ่งเปนสาเหตุหนึ่งที่ทําใหเด็กทําเลขโจทยปญหาไมได         

ครูอาจมีแนวทางในการแกไขดังนี้ 

- จัดทําชุดฝกคาํศัพทที่ใชมากในวิชาคณิตศาสตรใหเด็กเรียนรูความหมาย

อยางชดัเจนทีล่ะคาํจนครบทกุคํา  เพื่อใหเดก็มทีักษะในการเขาใจความหมายของคาํทีใ่ชในคณิตศาสตร 
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- กอนทาํเลขโจทยปญหา  ครูถามนักเรียนใหเกิดความมัน่ใจวาเด็กเขาใจ

ความหมายของคํา และประโยควาโจทยตองการอะไร   

- ใชภาพประกอบ ภาพวาดหรือไดอะแกรมประกอบการอธบิายโจทยปญหา 

- ใชเทคนิคในการสอนอานเขาชวยโดยเฉพาะอยางยิง่เทคนิคในการสอน

อานจับใจความ 

- ใชวิธีใหเดก็ขีดเสนใตหรือระบายสีคําสาํคัญ 

5.  ขอควรปฏิบัติ 

-    ครูไมควรถามเด็กในคําถามที่คิดวาเด็กตอบไมได  เพราะเด็กจะเกิดความ

อับอาย  ครูอาจเรียกเด็กมาพบ และถามตวัตอตัวจะเหมาะสมกวา 

-    ใหเด็กทาํงานกับเด็กอื่นในลักษณะของการรวมเรียนรวมรู (Cooperative  

Learning) 

-    จัดหาคูหูในการทําหนาที่คอยชวยเหลอืเพื่อนดวยกนั (Peer Teaching)   

-    อธิบายพรอมกับยกตวัอยางที่เปนรูปธรรม หรือใหเดก็วาดภาพประกอบ

ทุกขอ  โดยเฉพาะขอที่ยากๆ  

-   ใหเวลาเด็กอยางเพียงพอ อยาเอาจํานวนขอเปนตัวกําหนดเวลา   

(เชน เหลือเวลาอีก 20 นาท ีทุกคนตองทาํใหได 5 ขอ)  แตกําหนดเวลาโดยไมตองคาํนงึถงึจํานวนขอ 

(เชน เหลือเวลาอีก 20 นาท ี ใหทุกคนลงมอืทําเลขเมื่อหมดเวลา 20 นาทีแลว บอกครูซิวาทาํไดกี่ขอ) 

-   ทบทวนบทเรียนอยางสม่าํเสมอ  แตไมใชเปนการทบทวนในแบบเดมิ   

ในลักษณะเดมิที่ทาํไปแลว  เปนการทบทวนเนื้อหาเดิมในแบบฝกหัดใหม  กิจกรรมใหม 

ที่กลาวมาแลวเปนวธิีสอนคณิตศาสตรแกเด็กทั่วไป และ ผดุง  อารยะวญิู   

ยังไดกลาวถงึวิธีการเฉพาะ   สําหรับเด็กทีม่ีปญหาดานการคํานวณและเหตุผลเชงิคณิตศาสตร ดังนี ้

1. ตัวเลขมีจุด 

2. ตัวเลขจาง 
3. การเปรียบเทยีบตัวเลขที่คลายกนั 

4. การเปลี่ยนแปลงจํานวนเปนภาพ 

5. การแกปญหาโจทยอยางมีข้ันตอน 

ซึ่งสามารถชวยได 
 

เบญจพร  ปญญายง (2543 : 18-21) กลาวถึงวิธีสอนเดก็ที่มีปญหาทางการเรียนรู  

โดยทั่วไปวา 
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1. สอนจากสิ่งที่งายที่สุด และควรเริ่มตนในระดับที่งายกวาความสามารถของเด็ก

เล็กนอย เพื่อเด็กจะไดรูสึกวาตนประสบความสาํเร็จในการเรียน ทําใหเด็กมกีําลงัใจที่จะเรียนตอไป 

2. สอนจากสิ่งทีคุ่นเคยไปหาสิง่ที่ไมคุนเคย 

3. ใหโอกาสเด็กมีความสุขในการเรียน หรือทํากจิกรรมทีต่นเองสนใจ 

4. ใหเด็กมีความสุขในการเรียน  อันจะเปนพื้นฐานใหเด็กมองตนเองในแงดี       

และสรางความสัมพนัธที่ดีกบัเพื่อนและครไูด 

5. ใชประสบการณตรง  ครูควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง
จะชวยใหเด็กเขาใจบทเรียนมากขึ้น 

6. สงเสริมใหเด็กเรียนรูตามขีดความสามารถของตนเอง  เนือ่งจากเด็กแตละคน 

มีความกาวหนาในการเรียนตางกัน  จําเปนตองใชวธิีสอนหลายรูปแบบผสมกัน 

7. ใชแรงเสริมอยางมีประสิทธิภาพทั้งในเรื่องคําชม และรางวัล 

8. กระตุนใหเดก็ใชความคิด  เปดโอกาสใหเด็กไดแสดงความคิดเหน็  เชน 

สถานการณสมมติ  การใหการบานที่เด็กสามารถหาคาํตอบไดหลายๆ วิธ ี

9. ใหเด็กเรียนจากเพื่อน 

10. แจงผลการเรียนใหเด็กทราบโดยเร็ว  เพื่อจะไดปรับปรุงแกไขในสวนที่เด็กไมเขาใจ 

11. ทบทวนบทเรยีนบอยๆ อาจจะทบทวนในรปูกิจกรรมอื่นๆ ก็ได 

12. สอนโดยการเนนย้ํา  เชื่อมโยงกับวิชาอืน่ดวย 

13. จัดหองเรียนใหเอื้อตอการเรียน เนื่องจากเดก็ที่มีปญหาทางการเรียนรู มักมีสมาธิส้ัน

รวมดวย  หองเรียนจงึควรมผีนังกัน้ทั้ง 4 ดาน  และใหมเีสียงรบกวนนอยที่สุด เพื่อเด็กจะไดไมสนใจ 

14. ใชคําสั่งที่ส้ันและเขาใจงาย 

15. มองหาจุดเดนและจุดดอยของเด็ก  เพื่อสงเสริมใหเด็กไดแสดงความสามารถ

พิเศษทีเ่ด็กมีอยู 

16. ใหเด็กมีโอกาสแสดงความเปนผูนาํ  

สรุปการจัดการเรยีนการสอนสําหรับเด็กทีม่ีปญหาควรจัดกิจกรรมที่มคีวามหลากหลาย

เพื่อใหเด็กสามารถเลือกกิจกรรมที่เหมาะสมกับความสนใจ และความสามารถของเด็ก  เร่ิมจากกจิกรรมที่

งายที่สุดและเรียนรูไดเร็วไปจนถงึกิจกรรมที่ยากขึ้น   รูปแบบของกิจกรรมควรสงเสริมใหเด็กไดพฒันา

ความสามารถที่เด็กมีอยู สรางความเชื่อมัน่ในตัวเด็กใหเด็กไดมีโอกาสเคลื่อนไหว ไดสัมผัส ไดมองเห็น 

ไดยิน ไดฟง และใชส่ือที่เปนรูปธรรมใหมากทีสุ่ด  ใชคําสั่งชดัเจนและสั้น ใหขอมูลยอนกลับทันท ีใหแรงเสริม 

ใหเด็กไดมีโอกาสเปนผูนาํ  ซึ่งจะทําใหเดก็เรียนรูไดเร็วขึ้น  ซึ่งเปนเทคนิคที่ดีสามารถนําแนวการสอน

มาปรับใชในการสอนคณิตศาสตร เร่ืองการบวกเลข 2 หลกั ที่มีตัวทดได และทําใหเด็กไมรูสึกเบื่อหนาย 
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2.  เอกสารเกี่ยวของกับคณิตศาสตร 
2.1  ความหมายและความสําคัญของคณิตศาสตร 

จันทนา  ดีพึ่งตน (2536:49-53)  ใหความหมายทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร เปน

ความรูพืน้ฐานของเด็กที่ไดรับประสบการณเกี่ยวกับการสังเกต  การเปรียบเทียบ การจําแนกรูปราง  

ขนาด  น้ําหนกั  ความยาว  ความสงู ความเหมือน ความแตกตาง การเรียงลําดับ การวัด การบอก

ตําแหนง  และการนับเพื่อเปนพืน้ฐานในการเตรียมพรอมที่จะเรยีนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา 

คณิตศาสตร (Mathematics) ตามพจนานกุรมฉบับบัณฑิตยสถาน (2525 : 162)  

ไดใหความหมายไววา “คณิตศาสตร เปนวิชาที่วาดวยการคํานวณ” 

เวบสเตอร  (Webster : 1980)  ใหความหมายวาคณิตศาสตร หมายถึงกลุมวิชาตางๆ 

ไดแก เลขคณิต  เรขาคณิต  พีชคณิต  แคลคูลัส  ซึ่งเกี่ยวพนักับปริมาณ (Quantities)  โดยการใช

จํานวนเลข (Number)  สัญลักษณ (Symbols)  เปนเครือ่งชวย 

ประไพรจิตร   เนดิศักดิ ์(2529 : 49-53)  กลาวถงึทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรวาเด็ก

ควรจะไดเตรียมความพรอมในเรื่องของการสังเกตการเปรียบเทียบรูปราง  น้ําหนกั  ขนาด  สีที่เหมอืน  

และแตกตาง  การบอกตําแหนงของสิง่ของ การเปรียบเทียบจาํนวนและการจัดเรียงลําดับ  ความยาว  

ความสงู และขนาด 

สรุปไดวา คณิตศาสตร หมายถึง กลุมของวิชาตางๆ ที่วาดวยการคิดคํานวณอยางเปน

ระบบ  มีเหตุมผีล มีความเหน็ที่แนนอนโดยอาศัยจาํนวนเลขและสัญลักษณเปนเครื่องมือสรางความ

เขาใจและชวยแกปญหาตางๆ ได 
ความสาํคัญของคณิตศาสตร     

มีผูกลาวถึงความสําคัญของคณิตศาสตรไวหลายทัศนะ ดังนี ้

ยุพิณ  พิพิธกลุ  และ อรพรรณ  ตันบรรจง (2531 : 1-2)  กลาววาคณติศาสตร        

เปนศิลปะอยางหนึง่ เปนวิชาเกี่ยวกับการคิด  การใชพิสูจนอยางมีเหตผุล  กําหนดขัน้ดวยสัญลักษณ  

รัดกุมและและสื่อความหมายไดถูกตอง  ชวยใหเกิดการกระทําในการคิดคํานวณ  และแกไขปญหา 

เปนโครงสรางที่มีเหตุมีผลใชอธิบายขอคิดตางๆ เชน สัจพจน  คุณสมบัติ  กฎ  ทําใหเกิดความคิด 

เปนรากฐานในการใชพิสูจนเร่ืองอื่นๆ ตอไป ซึ่งการคิดนัน้ตองคิดอยูในแบบแผนและมีรูปแบบขั้นตอน

ซึ่งจะตองโตตอบและจําแนกออกมาใหเหน็จริง 

วรรณี  โสมประยูร (2525 : 229)  ไดพูดถึงความสาํคัญวา คณิตศาสตรเปนมรดก

ของวัฒนธรรมที่สามารถชวยใหผูเรียนเปนผูแสวงหาความจริง  ความถูกตอง  การรูจักนาํความรูไปใช

ใหเปนประโยชน  เชนการดเูวลา  ซื้อขาย  คาแรงงาน 
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เฟอร และ ฟลิปส (Fehr ; &  Philips.1972:3-5) ไดพูดถึงบทบาทคณิตศาสตร วา

เปนทีย่อมรับกันวาการสอนเลข โดยเฉพาะเรื่องจํานวนการคิดคํานวณ  จํานวนเลขและทศนิยม  เปน

เร่ืองจําเปนอยางแทจริงในขณะนี ้และอนาคตสําหรับประชาชนทุกคนโดยไมมีขอยกเวนถาขาดความรู

ในเรื่องเหลานี ้และขาดการเอาความรูนี้มาใชในการแกปญหาตางๆ 

สรุปไดวา  คณิตศาสตรมีความสาํคัญและมีความจําเปนมากทีท่ําใหผูเรียน 

เกิดการเรียนรูในดานความคิด  ความเขาใจที่เกิดจากกจิกรรม  ประสบการณ และรวมถงึของจริง   

ซึ่งจะเปนประโยชนในการสื่อความหมายที่กําหนดดวยสัญลักษณ  และเปนประโยชนในการนาํมาใช

ในชีวิตประจาํวัน 
2.2   หลักสตูรคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา 

หลักสูตรคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา  มีจุดประสงคที่จะมุงใหผูเรียนไดพัฒนา

ความสามารถในการคิดคํานวณ  สามารถนําคณิตศาสตรไปใชเปนเครื่องมือในการเรยีนรูส่ิงตางๆ  

และในการดํารงชีวติใหมีคุณภาพ จึงตองปลูกฝงใหผูเรียนมีคุณลักษณะดังนี ้คือ 

1. มีความรู ความเขาใจในคณติศาสตรพื้นฐาน และมีทักษะในการคิดคํานวณ 

2. รูจักคิดอยางมเีหตุผลและแสดงความคิดออกมาอยางมีระเบียบ ชัดเจนและรัดกุม 

3. รูจักคุณคาของคณิตศาสตรและเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร 
4. สามารถนําประสบการณทางดานความรู  ความคิด และทักษะที่ไดจาก 

การเรียนคณิตศาสตรไปใชในการเรียนรูส่ิงตางๆ และใชในชีวิตประจาํวนั (กระทรวงศึกษาธกิาร. 2532) 

หลักสูตรคณิตศาสตรระดับประถมศึกษาเนนในดานความคิดความเขาใจจากกิจกรรม  

ประสบการณและของจริง หรืออุปกรณที่เกี่ยวกบัพืน้ฐานทางจาํนวน พีชคณิต การวัด  เรขาคณิต   

และสถิติ  โดยจัดใหมีความสัมพันธกนั และคํานงึถงึสิ่งที่เกี่ยวของกบัชีวิตประจําวัน  เนื้อหา 

ในหลักสูตรไดจัดเพื่อสนองจดุประสงคที่สําคัญในการเรยีนการสอนคณิตศาสตร  ดังนี ้

1. เพื่อใหรูคุณคาของคณิตศาสตรและสามารถนําไปใชใหเปนประโยชนในชีวิตประจําวัน 

2. เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลกัการของคณิตศาสตร 
3. เพื่อฝกฝนใหมีทักษะ  สมาธิ  ความสงัเกต และความคดิตามลําดับเหตุผล 

ความมัน่ใจตลอดจนแสดงความรูสึกนึกคิดนั้นออกมาอยางมีระเบียบ  งาย  ส้ัน  ชัดเจน  กับทั้ง 

ใหความประณีต  ละเอียด  ถี่ถวน  แมนยาํ และรวดเร็ว 

4. เพื่อปลูกฝงและสงเสริมเจตคติในวิธีการทางวทิยาศาสตรและการคิดคํานวณ  

ซึ่งจะเปนประโยชนในการแกปญหา 

5. เพื่อใหเคยชินตอการแกปญหาอนัเปนแนวทางที่จะกอใหเกิดความคิดริเร่ิม   

และสรางสรรค (มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 2537:96)  
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สรุปไดวาหลักสูตรคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา  นอกจากเนนในดานการคิดคํานวณ

ดานความคิด  ความเขาใจแลว  จุดประสงคหลักของหลกัสูตรคณิตศาสตรระดับประถมศึกษายังเนน

การนาํประโยชนไปใชในชวีติประจําวนั 
โครงสรางของหลักสูตรคณิตศาสตร (มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ประถมศกึษา 

ปที่ 1 – 3) 
เนื้อหาของหลกัสูตรคณิตศาสตรมีโครงสราง ประกอบดวย 6 สาระ 

1. จํานวนและการดําเนินการ (พื้นฐานทางจาํนวน  การนบั เศษสวน  ทศนิยม    

โดยการประมาณได) 

2. การวัด (พื้นฐานทางการวัด คือ การวัดความยาว การชั่ง การตวง การหาปริมาตร  

ทิศแผนผัง  เวลา วันเดือนป และเงิน) 

3. เรขาคณิต  (เปนพืน้ฐานที่มขีอบขายเกี่ยวกับรูปเรขาคณิต และรูปทรงเรขาคณิต) 

4. พีชคณิต (พื้นฐานทางพชีคณิต  มีขอบขาย คือ จํานวน สมการ) 

5. การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน (ความเขาใจและใชวิธทีางสถิติ 

ในการวิเคราะหขอมูล  และการคาดการอยางสมเหตุสมผล) 

6. กระบวนการทางคณิตศาสตร  (มีความสามารถในการแกปญหาและในการ 
ใหเหตุผล และใชคณิตศาสตรเชื่อมโยงกบัศาสตรอ่ืนๆ ไดอยางสรางสรรค) 

2.3 ทฤษฎกีารสอนคณิตศาสตร 
โสภณ  บํารุงสงฆ  และสมหวงั  ไตรตันวงศ (2520 : 22-23) ไดกลาวถึงทฤษฎีการสอน

คณิตศาสตร ไววา 

1. ทฤษฎีการเรียนรูโดยเหตุบังเอิญ (Incidental – Learning  Theory)  เชื่อวาเดก็

จะเรียนรูโดยที่กิจกรรมที่เดก็อยากรูอยากเห็นจะเกิดการเรียนรูที่ดี  แตเหตุการณบางอยางไมไดเกิด

เปนประจาํ  จงึทาํใหเด็กขาดทักษะการเรยีน 

2. ทฤษฎีแหงการฝกฝน (Drill Theory) ทฤษฎีเนนการฝกฝนใหทําแบบฝกหัด

มากๆ ซ้ําจนกวาเด็กจะเคยชินกับวิธนีั้น เพราะเชื่อวาวธิีดังกลาวทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู

คณิตศาสตรได โดยเริ่มจากครูบอกสูตร  กฎเกณฑ  แตทฤษฎนีี้มีขอบกพรอง คือ 

2.1 นักเรียนตองจดจําสูตร  และกฎเกณฑซึง่เปนเรื่องยุงยาก 

2.2 นักเรียนจําสูตรตางๆ ไดไมหมด 

2.3 นักเรียนไมไดเรียนอยางเขาใจ  ทําใหสับสนในการคิดคํานวณ 

3. ทฤษฎีแหงความหมาย (Meaning  Theory)  ทฤษฎีนี้เนนใหเด็กคิดคํานวณ  

กับความเปนอยูของคนในสงัคม  เด็กจะเรียนรูไดจากชวีติจริง และเรียนคณิตศาสตรไดอยางเขาใจ 
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ตามทฤษฎีแหงความหมายเปนทฤษฎีที่เรียนเลขไดดีที่สุด สําหรับการสอนคณิตศาสตร

ตามทฤษฎีแหงความหมาย  มีขอเสนอแนะดังนี ้

3.1 การสอนเรื่องใหมแตละครัง้ ควรใชของจรงิประกอบการสอน เพื่อใหนักเรียน

ไดมองเหน็ขั้นตางๆ อยางแจมแจง 

3.2 ใหโอกาสนักเรียนแสดง  แถลงวิธกีารคิดคํานวณของนกัเรียนเองและควร
ใหนักเรียนไดชี้ใหเหน็ถงึความยาก  ตลอดจนขอแตกตางระหวางเรื่องที่เรียนใหมกบัเร่ืองที่เรียนมาแลว 

3.3 ใหนักเรียนไดใชความพยายามของตนในการคนหาคําตอบ โดยใชความรู

ที่มีอยูเปนเครือ่งมือในการคดิ 

3.4 ควรใชโสตทัศนูปกรณในการชวยสอนขัน้ตางๆ ใหมาก 

3.5 ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดที่เกี่ยวของกับเร่ืองที่เรียนใหม  พรอมทั้งอธิบาย
ถึงวธิีคิดคํานวณที่นักเรียนทาํดวย  ทั้งนี้อาจจะใหออกไปแสดงวิธีทาํบนกระดานใหเพื่อนรวมชั้นดกู็ได  

นอกจากนัน้ควรใหแสดงถงึวิธีการตรวจคําตอบดวย 

3.6 การฝกฝนใหเกิดทกัษะนัน้เปนสิง่ที่ตองทาํ แตควรฝกฝนหลงัจากทีน่กัเรยีน
เขาใจถึงวิธีการนั้นๆ เปนอยางดีแลว 

3.7 ควรสอนซ้ําในเรื่องทีน่ักเรียนยังไมเขาใจ  จนกวานักเรียนจะเขาใจและทํา

ไดอยางถูกตอง 

3.8 ควรใหนักเรียนไดนําความรูที่ไดเรียนไปใชในชีวิตประจาํวนั 

3.9 ใหแบบฝกหัดนําเรียนทําอยูเสมอ เพื่อเปนการฝกทกัษะในเรื่องที่เรียนมาแลว 

สรุปไดวา  การเรียนรูคณิตศาสตรไดดีนั้นจะมีลักษณะเปนกระบวนการ และมีสวน

สัมพันธกับความอยากรูอยากเหน็ของนักเรียน การฝกฝนซ้ําๆ ใหเคยชนิกับวธิีการหาคําตอบ และการ

ฝกใหนกัเรียนไดเรียนรูจากชวีิตประจําวนั จะชวยใหเรียนไดอยางเขาใจและนําไปใชในชีวิตจริงได 

สุจริต  เพียรชอบ และ สายใจ  อินทรัมพรรย (2523 : 52-62)  ไดนําหลกัจิตวิทยาที่ควร

นํามาใชในการทําแบบฝกหดัดังนี ้

1. กฎการเรียนรูของ ธอรนไดค (Throndike)  เกี่ยวกบักฎการฝกหัดซึ่งสอดคลองกับ

การทดลองของวัดสัน  (Watson)  นั่นคือ ส่ิงใดก็ตามทีม่ีการฝกหรือกระทําบอยๆ  ยอมทําใหผูฝก

คลองแคลว สามารถทําไดดี ในทางตรงกนัขามสิ่งใดก็ตามที่ไมไดรับการฝกหัด  ทอดทิ้งไปนานแลว

ยอมทาํไดไมเหมือนเดิม  ตอเมื่อมีการฝกฝนหรือกระทําซ้ําๆ จะชวยใหเกิดทกัษะเพิม่ข้ึน 

2. ความแตกตางระหวางบุคคล  เปนสิ่งที่ครูควรคํานงึดวยวา นักเรียนแตละคนมี

ความรู ความถนัด  ความสามารถ และความสนใจที่ตางกัน  ฉะนัน้ในการสรางแบบฝกจึงควรพิจารณา

ถึงความเหมาะสม  ไมยากหรืองายจนเกนิไป  และควรมีหลายแบบ 
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3. การจูงใจผูเรียนนัน้ ครูสามารถทําไดโดยการจัดแบบฝกหัดจากงายไปหายาก  

เพื่อดึงดูดความสนใจของนกัเรียน  เปนการกระตุนใหติดตามตอไป  และทําใหนกัเรียนประสบ              

ผลสําเร็จในการฝกแบบฝก  นอกจากนัน้การใชแบบฝกสั้นๆ จะชวยใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย 

4. การนาํสิ่งที่มีความหมายตอชีวิต และการเรียนรูมาใหนกัเรียนไดทดลองทาํภาษา

ที่ใชพูดใชเขียนในชวีิตประจาํวนั  จะทําใหผูเรียนไดเรียนและทําแบบฝกในสิ่งที่ใกลตัว  นอกจากจะจํา

ไดแมนยําแลว นักเรียนยังสามารถนาํหลักและความรูที่ไดรับไปใชประโยชนอีกดวย  สอดคลองกับวัย  

ความสามารถ  ความสนใจของนักเรียน   

หลักจิตวทิยาการศึกษาที่เกีย่วของมหีลายประการ ดังที่ พรรณี ชูทยั (2522 : 142)        

ไดสรุปแนวความคิดของนกัจิตวิทยาการศึกษาไวดังตอไปนี ้

1. กฎแหงผล  จากหลกัการของ  Throndike  ที่กลาววาการกระทําใดๆ ก็ตาม      

ถาเปนสิ่งที่ผูกระทําพึงพอใจก็จะทาํพฤติกรรมนั้นๆ ซ้ําอกี  ในทางตรงกันขามการกระทําใดๆ ถามผีลที่

ไมนาพอใจ  ผูกระทําจะเลิกทําพฤติกรรมนั้น ดังนั้นแบบฝกที่สรางขึน้ตามหลักจิตวิทยาขอนี ้จึงตองให

นักเรียนสามารถทําแบบฝกนั้นไดพอสมควร  และควรเนนการใชเทคนิคที่จะสรางความพึงพอใจใหกับ

ผูเรียน เชน การชมเชย  การใหรางวัล  และควรมีคําเฉลยใหนกัเรียนสามารถตรวจคําตอบไดหลังจาก

ทําแบบฝกเสรจ็แลว 

2. การฝกหัด  สรุปจากผลการทดลองของ  Thorndike  ทีพ่บวาการเรียนรูเกิดจาก

การฝกหัดและความใกลชิด โดยเฉพาะการฝกนั้น  เปนการแสดงพฤตกรรมเพื่อตอบสนองตอส่ิงเราใด

ส่ิงเราหนึง่ชาๆ  เพื่อใหจําไดคงทน  ซึ่งเปนเรื่องจาํเปนในการฝกทักษะตางๆ ดังนัน้ การสรางแบบฝก

ตามหลกัจิตวทิยานี้จงึควรเนนใหมีการกระทําชาๆ  เพื่อใหจําคําไดนานและสามารถเขียนไดถูกตอง  

เพราะการเขียนเปนทักษะทีต่องฝกหัดอยูเสมอ 

3. การเสริมแรง    จากหลักการของ  Skinner ที่กลาววาการกระทําใดๆ  ถาไดรับ

การเสริมแรงจะทําใหมีแนวโนมใหเกิดการกระทํานัน้ๆ อีก สวนการกระทําใดๆ ที่ไมไดรับการเสริมแรง

ยอมลดความถี่ของการกระทํานั้นๆ ใหหางและหายไป  ดังนัน้การเรียนการสอนผูเรียนมีปญหาอยูแลว  

ครูจึงควรเสริมแรงดวยการใหกําลงัใจอยางดีแกนักเรียน เพื่อใหนกัเรียนเกิดความรูสึกภาคภูมิใจใน

ตนเอง และรูสึกประสบผลสาํเร็จในงานทีท่ํา 

4. แรงจูงใจ  เปนสิ่งสําคัญในการเรียน  ครูตองรูจักกระตุนใหนักเรียนตืน่ตัว อยากรู

อยากเรียน แบบฝกที่นาสนใจจะเปนแรงจงูใจอยางหนึง่ที่ทาํใหนกัเรยีนอยากทาํอยากฝก และเกิดการเรียนรู 

หลักจิตวทิยาดังกลาวมาขางตน จะชวยเปนแนวทางในการสรางแบบฝกที่ดี และนาสนใจ 

เหมาะสมกับวยัและความสามารถของนักเรียน ทั้งชวยใหการเรียนการสอนเปนไปอยางสนุกสนาน  

นักเรียนมีความพอใจทีจ่ะเรยีนและเกิดผลสําเร็จในการเรียนนัน้ได 
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ทฤษฎกีารสอนของจอหน ดิวอ้ี (John  Dewey. 1859-1952)   
วิจิตร  ศรีสอาน (2540 : 253-257)  ไดกลาวถงึทฤษฎีการสอนของ จอหน ดิวอี้ วา ดิวอี้

มีความเชือ่วาชีวิตคนเราเผชญิอยูกบัส่ิงทีเ่ปนปญหาอยูตลอดเวลา  ทัง้ปญหาที่เกิดจากการเปลีย่นแปลง

ของสิ่งแวดลอม และการเปลี่ยนแปลงภายในของรางกายและจิตใจ  ดังนัน้การสอนที่ดีจะตองฝกใหคน

รูจักแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพดวยตัวของเขาเอง จึงจะชวยใหเขามีชีวิตอยูไดดวยความสุข  

ข้ันตอนของวสีอนแบบแกปญหา มีดังนี ้

1) ผูเรียนปะทะกบัปญหา 

2) ต้ังสมมุติฐานเพื่อกําหนดคําตอบ 

3) รวบรวมขอมูลเพื่อแกปญหา 

4) ทดสอบสมมุติฐาน 

5) สรุปผลการแกปญหา 
ทฤษฎพีัฒนาการทางสตปิญญาของเพียเจต (Piajet Cognitive Development Theory)  
มาลิน ี จุฑะรพ (2539 : 10)  ไดกลาวถงึพฒันาการของสติปญญาของ เพียเจตวา     

การพฒันาการทางสติปญญาของเด็กเลก็จนถงึวยัรุนจะมีพัฒนาการเปนระยะ (stage)  ตามวุฒภิาวะ

และประสบการณ คือ  

1.  ข้ันการใชประสาทสัมผัส (Sensorimotor  Stage)  เปนพฒันาการทางสติปญญา

ข้ันแรกที่ทารกแรกเกิด – 2 ขวบ จะใชประสาทสัมผัส และตอบสนองตอส่ิงเราและสิ่งแวดลอมตางๆ ได

อยางเหมาะสม เชน ทารกจะลืมตาเมื่อมีแสงสวางมากระทบ เปนตน 

2. ข้ันเตรียมการ (Preoperational  Stage)  เปนพัฒนาการทางสติปญญาขั้นที่สอง

ของเด็กวัย 3-7 ขวบ  ซึ่งถือวาตนเองเปนใหญหรือเปนศูนยกลางของสงัคม (Ego  Centric) จึงเอาแต

ใจตนเอง  ขาดความมีเหตผุล  ขาดความรูสึกผิดชอบชั่วดี  กฎหมายบานเมืองจึงไมเอาผิดแกเด็กอายุ

ไมเกิน 7 ขวบ  ที่กระทําความผิดทางกฎหมาย ข้ันนี้เปน ข้ันเตรียมการทางสมองที่จะเริ่มมีเหตุมีผลตอไป 

3.  ข้ันเรียนรูรูปธรรม (The  Concrete  Operation  Stage)  เปนพัฒนาการของเดก็

วัย 8-12  ป สติปญญาพัฒนาดีข้ึน สามารถใชความคิดในการเกิดสังกัปของวัตถุส่ิงของมิติตางๆ ไดแก 

ความกวาง ยาว ลึก และมติิของเวลา วันนี ้ พรุงนี ้ มะรืนนี ้ เขาใจในการใชเหตุผลและการเปรียบเทียบ  

ไดแก มากกวา นอยกวา  ใหญกวา เล็กกวา  ส้ันกวา  ยาวกวา และเทากัน  สามารถจดัรวม และจัดแยก 

ประเภทของสิง่ของได 

4.  ข้ันเรียนรูส่ิงที่เปนนามธรรม (Formal  Operation  Stage)  เปนพฒันาการของ

เด็กวัยรุน  (13-16 ป)  สติปญญาของเด็กวัยรุนจะพัฒนาไดดี จึงสามารถเรียนรูส่ิงตางๆ ทั้งที่เปน

รูปธรรมและนามธรรม  ตลอดจนตรรกศาสตรได นอกจากนี้ยงัเขาใจกฎเกณฑของสงัคม  สามารถ

ตัดสินใจแกปญหา  และทดสอบขอสมมติฐานและขอพสูิจนตางๆ ได 
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ทฤษฎเีกี่ยวกบัการเรยีนรูแบบรูแจง 
บลูม (Bloom. 1976:40) กลาวถึงทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรูแบบรูแจง (Mastery Learning) 

คือ การจัดการเรียนการสอนโดยมหีลักสาํคัญวานักเรียนทกุคนสามารถเรียนวชิาทีจ่ัดสอนในโรงเรียน

จนถงึขั้นรูวิชาอยางชัดแจง  หากสามารถจดัการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับบุคคล โดยใหเวลาเรียน

เพียงพอกับความสามารถที่จะเรียนและใหความชวยเหลือแกไขขอบกพรองในการเรียนระหวางที่เรียนทันท ี

รูปแบบการเรียนรูแบบรูแจงประกอบดวย 

1. ความรูพืน้ฐานของนกัเรียน (Cognitive  Entry  Behavior) 

2. องคประกอบดานจิตใจ (Effective  Entry  Characteristics) 

3. คุณภาพการสอน (Quality  of  Interaction) 

3.1 การชี้แนะโดยการบอกจุดมุงหมายและความสําคัญของการเรียนกอนเรียน 

3.2 การมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียน 

3.3 การเสริมแรง  ที่ตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

3.4 การแกไขขอบกพรองในการเรียน 

จากทฤษฎทีี่กลาวมาขางตน สรุปไดวา หากผูเรียนมีความตั้งใจ และไดรับการสงเสรมิ

ดานความจาํ  ซึ่งเกิดจากความคิดรวบยอด  และความเขาใจผูเรียนสามารถที่จะพฒันาไปสูนามธรรม  

ซึ่งเปนสัญลักษณตางๆ นั้น และเปนพืน้ฐานความรูในการเชื่อมโยงกับการสอนใหเกดิความแมนยาํ  

ชํานาญ  รวดเร็ว  สรางแรงจงูใจกับเด็กใหมีความตัง้ใจและสนใจเรียนได 
จิตวิทยาในการเรียนการสอนคณิตศาสตร 

การสอนคณิตศาสตรที่จะใหผลตามวัตถุประสงคนัน้ ครูจะตองวางแผนเปนอยางด ี 

จัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับความตองการของเด็ก สอดคลองกับเนื้อหา จดุมุงหมาย ทฤษฎีการเรยีนรู

และการนาํเทคโนโลยทีางการศึกษามาใชในการเรียนการสอน  ซึ่งจิตวทิยาก็เปนสวนหนึง่ของการเรียน

การสอนคณิตศาสตร  สุรชัย  ขวัญเมือง(2522 : 32)  กลาวไววา 

1.  ใหนกัเรียนมีความพรอมกอนจะสอน 

2.  สอนจากสิง่ที่เด็กมีประสบการณหรือไดพบอยูเสมอ 

3.  สอนใหเดก็เขาใจและมองเหน็ความสมัพันธสวนยอยกับสวนใหญ 

4.  สอนจากงายไปหายาก 

5.  ใหนกัเรียนเขาใจในหลกัการและรูวิธทีีจ่ะใชหลักการ 

6.  ใหเด็กฝกหัดทําซ้ําๆ  จนเกิดความชาํนาญ 

7.  ใหนกัเรียนรูจากรูปธรรมไปหานามธรรม 

8.  ควรใหกําลงัใจเด็ก 

9.  ควรคํานงึถึงความแตกตางระหวางบคุคล 
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สรุปไดวา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะตองนําหลักจิตวิทยา  ทฤษฎีการเรียนรู   

และเทคโนโลยมีาประยกุตใชเพื่อใหเด็กเกิดการพัฒนาความคิด มีเหตุผล คนพบการแกปญหาดวยตนเอง  

และนําประโยชนไปใชในชวีติประจําวนัของตนเองไดดียิ่งขึ้น 
2.4  ปญหาทางคณิตศาสตรของเด็กทีม่ีปญหาทางการเรยีนรู 

ผดุง  อารยะวญิู (2546 : 93-95)  อธิบายไวดังนี ้ 

เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูดานคณิตศาสตร  จําแนกไดดังนี ้

1.  ความจาํระยะสั้น 

เด็กอาจมีปญหาเกี่ยวกับความจําระยะสัน้  (Short  Term  Memory)  ซึ่งเด็ก

แสดงความยุงยากลาํบากในเรื่องตอไปนี้ 

-  จําคําสั่งไมไดโดยเฉพาะคําสั่งที่มีมากกวา 1 ข้ัน และเรียงกนัไวอยางเปนระบบ 

-   ทําเลขโจทยปญหาไมได 

-   มีหนวยความจําจํากัด ทําใหขอมูลลนจากสมอง  จําขอมูลไมได 

2.  ความจาํระยะยาว 

เด็กอาจมีปญหาเกี่ยวกับความจําระยะยาว  (Long  Term  Memory) 

-   จํากิจวัตรประจําวนัไมไดวาจะตองทาํสิง่ใดกอน – หลัง 

-   เชื่อมโยงประเด็นทางคณติศาสตรไมได 

-   ทําตารางไมได 

-   ทองสูตรคณูไมได 

3.  ทิศทาง 

เด็กอาจมีความสับสนเกีย่วกับทิศทาง (Direction)  บางคนอาจมีปญหาดังนี ้

-   คํานวณสลบัข้ัน  ไมเปนไปตามลําดับข้ันตอน 

-   เขียนตัวเลขกลับหลัง 

-   สับสน ซาย – ขวา 

-   สับสน หนา – หลงั 

-   สับสน  หากตองประกอบกิจกรรมทีม่กีารหมนุเวียน 

-   นับเลขยอนกลับ เชน  3, 2 , 1  แทนทีจ่ะเปน  1,  2,  3 

4.  การรับรูทางสายตา 

เด็กอาจมีปญหาในการรับรูทางสายตา  ซึ่งอาจแสดงพฤติกรรมดังนี ้
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-   สับสนเกีย่วกับสัญลักษณทางคณิตศาสตร   

+ กับ X 

- กับ ÷ 

< กับ > 

ตัวเลข 6 กับ 9 

ตัวเลข 5 กับ 3  เปนตน 

-   สับสนเกีย่วกับรูปทรงทางคณิตศาสตร  เชน   

    กับ                     

 

5.  การจัดลําดับ 

เด็กอาจมีปญหาในการจัดลาํดับดังนี ้

-   บอกวนัที่ผิด  ไมเรียงลําดับ 

-   บอกวนัในสัปดาหผิด  ไมเรียงลาํดับ 

-   บอกเดือนผิด  ไมเรียงลําดับ 

-   จัดสิ่งของไมเปนหมวดหมู 

-   จัดสิ่งของเรียงตามลาํดับไมได 

6.  ความรูความเขาใจเกี่ยวกับมิติ 

เด็กอาจมีปญหาเกี่ยวกับมิติ (Space)  ซึ่งเปนชองวาหรือระยะทางระหวางวัตถ ุเชน   

- ขาดความตระหนกัเกี่ยวกับสถานที ่

- มีปญหาในการลอกสิ่งที่ครูเขียนบนกระดาน  ลงสูสมุดของตน 

- บอกหรือคาดคะเนระยะทางไมได 

- ไมเขาใจเกี่ยวกับภาพ  2 มติิ  3 มิติ 

7.  ภาษาคณติศาสตร 

เด็กอาจมีปญหาในการทําความเขาใจกับภาษาคณิตศาสตร  (Mathematics  

Language)  อาจไดแก 

- ไมเขาใจคําวา  อันละ  สองเทา  มากกวา  นอยกวา  ผลรวม  ฯลฯ 

- อานโจทยปญหาไมเขาใจ  เพราะมีความรูทางภาษาจํากดั  ไมเขาใจโจทยวา

โจทยตองการอะไร 

- ไมเขาใจสัญลักษณทางคณติศาสตร 

- ไมเขาใจหนวยของการวัด เชน หนวยวัดความยาว ความกวาง ความสูง เปนตน 
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8.  โจทยปญหาทางคณิตศาสตร 

เด็กอาจทาํเลขโจทยปญหาไมได  ซึ่งอาจมีความลาํบากดังนี ้

- ตีความหมายของโจทยปญหาไมได  จึงไมสามารถกําหนดวธิีทาํได 

- ไมทราบขั้นตอนในการแกโจทยปญหา 

- ไมสามารถรวบรวมแนวคิดอยางเปนระบบได 

- วาดภาพประกอบแนวคิดไมได 

9.  ปญหาการเคลื่อนไหว 

เด็กอาจมีปญหาในการเคลือ่นไหว (Motor) โดยเฉพาะอยางยิ่งการเคลื่อนไหวมือ

ในการลากเสน หรือจับส่ิงของตางๆ เชน  

- หยิบจบัเครื่องมือทางคณิตศาสตรไดไมดี 

- ลอกรูปทรงไมถูกตอง 

- ลากเสนไมตรง 

- เขียนตัวเลขไมตรงบรรทัด 

- วาดภาพไดอะแกรมประกอบแนวคิดไมได 

ปญหาดังกลาวมานี ้อาจตรวจสอบเพิม่เตมิไดจากการใชแบบสํารวจปญหา 

ในการเรียนรูเฉพาะดาน 

เมอรเซอร (Mercer. 1991 : 551-552) ไดสรุปปญหาการเรียนรูดานคณิตศาสตร 

ของเด็กที่มีปญหาการเรียนรูในรูปตาราง ดังนี ้
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ตาราง 1   แสดงความบกพรองโดยทัว่ไปที่มีผลตอความสามารถทางคณิตศาสตรของ  

      นกัเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู 

 

ความบกพรอง

ทางการเรียนรู 
ความสามารถที่เกี่ยวของกบัคณิตศาสตร 

-  ใชพื้นที่ทาํใบงานอยางสิน้เปลือง 

-  ทํางานไมสําเร็จในหนึง่หนากระดาษ 

การจําแนกภาพ

จากฉากหลงั 

(Figure-ground) -  มีความยากลําบากในการวางตาํแหนงตวัเลขหลายหลกั 

การจําแนกทาง

สายตา 

(Discrimination) 

-  มีความยากลําบากในการจําแนกจาํนวน เชน  ระหวาง 6 กับ 

9,  2 กับ 5 หรือ 17 กับ 71  เปนตน การจําแนกเหรยีญ   

   การจาํแนกสัญลักษณวิธกีารดําเนินการทางคณิตศาสตร 

การจําแนกเขม็นาฬิกา 

-  มีความยากลําบากในการลอกแบบรูปทรงหรือปญหา 

-  มีความยากลําบากในการเขียนเสนตรงตามกระดาษ      

แนวขวาง 

-  มีความสับสนเกี่ยวกับความคิดรวบยอดกอน – หลงั         

เชน การดูเวลาหรือการนับ 

-  มีความยากลําบากเกี่ยวกบัทิศทางซึง่มผีลตอการคิดคํานวณ

ที่เกี่ยวของกบัดานบน – ดานลาง (เชน การบวก) ดานซาย – 

ดานขวา (การจัดกลุม) และการเรียงตวัเลข 

-  วางตาํแหนงจุดทศนิยมไมถูกตอง 

-  มีความยากลําบากในการใชเสนจํานวน 

-  มีความยากลําบากในการจัดกระทําการวางระยะในแบบรูป 

การรับรูทาง

สายตา 

(Visual  

Perception) 

มิติหรือการกะ

ระยะสายตา 

(Spatial) 

-  มีความสับสนเกี่ยวกับจาํนวนบวกและจาํนวนลบ (ทิศทาง) 

 -  มีความยากลําบากในการใชทักษะปากเปลา 

 -  มีความยากลําบากในการแกโจทยปญหาปากเปลา 

 -  ไมสามารถนับเลขโดยไมเรียงลําดับได 

 -  มีความยากลําบากในการเขียนตัวเลขหรือการสั่งลักษณะ

บอกใหเขียนตาม 

การรับรู

ทางการไดยนิ 

(Auditory 

Perception) 

 -  มีความยากลําบากในการฟงแบบรูปของจํานวน 
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ตาราง 1 (ตอ) 
 

ความบกพรอง

ทางการเรียนรู 
ความสามารถที่เกี่ยวของกบัคณิตศาสตร 

 -  เขียนตัวเลขชา และไมถูกตอง การเคลื่อนไหว 

(Motor)  -  มีความยุงยากในการเขียนตัวเลขในพื้นที่นอยๆ 

-  ไมสามารถรือ้ฟนขอเท็จจริงทางคณิตศาสตรหรือขอมูลใหมๆ  

-  ลืมข้ันตอนการคิดคํานวณ 
ระยะสั้น 

(Short-term) 
-  ไมสามารถรือ้ฟนความหมายของสัญลักษณ 

-  ทํางานที่อาศัยความเชีย่วชาญเกี่ยวกับขอเท็จจริงเกนิเวลา  

ที่กําหนด 

-  มีปญหาในการทบทวนการเรียนหรือการตั้งคําถาม        

แบบผสมผสาน 

ระยะยาว 

(Long-term) 

-  ลืมข้ันตอนการคิดคํานวณ 

-  มีความยากลําบากในการบอกเวลา 

-  ไมสามารถคิดคํานวณไดอยางเสร็จสมบูรณทุกขั้นตอน 

ความจาํ 

(Memory) 

ลําดับ 

(Sequential) 
-  มีความยากลําบากในการแกโจทยปญหาหลายขั้นตอน 

การรับรู 

(Receptive) 

-  มีความยากลําบากในการเชื่อมโยงความสัมพนัธของพจน

กับความหมายทางคณิตศาสตร เชน การขาด  การเพิ่ม    

การแบง  การจัดกลุม  ตัวตั้งสําหรับการคณู  การแทนคา 

เปนตน 

-  ไมสามารถใชคําศัพททางคณิตศาสตร 

-  มีความยากลําบากทางทกัษะคณิตศาสตรแบบปากเปลา 

ภาษา 

(Language) 

การแสดงออก  

(Expressive) -  มีความยากลําบากในการอธิบายขั้นตอนการแกโจทยปญหา

หรือข้ันตอนการคิดคํานวณ 

การอาน 

(Reading) 
 

-  มีความยากลําบากในการทําความเขาใจกับคําศัพท           

ที่เปนองคประกอบของโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 
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ตาราง 1 (ตอ) 

ความบกพรอง
ทางการเรียนรู 

ความสามารถที่เกี่ยวของกบัคณิตศาสตร 

 -  มีความยากลําบากในการแกโจทยปญหา 

 -  ไมสามารถเปรียบเทียบขนาดหรือปริมาณได 

 
-  มีความยากลําบากในการทําความเขาใจกับสัญลักษณ    
ทางคณิตศาสตร เชน  > , < , X , =  เปนตน 

การใหเหตุผลทาง
นามธรรม 
(Abstract  
Reasoning) 

 
-  มีความยากลําบากในการทําความเขาใจความคิดรวบ
ยอด และวิธีการทางคณิตศาสตรระดับนามธรรม 

 
-  ไมสามารถพิสูจนและเลือกยุทธวิธทีี่เหมาะสมสาํหรับ      
การแกปญหาการคํานวณและโจทยปญหา 

 
-  มีความยากลําบากในการควบคุมการดาํเนนิการ             
ตามกระบวนการแกโจทยปญหาและการคิดคํานวณ        
หลายขัน้ตอน 

การคิดแบบ 
อภิปญญา 
(Metacognition) 

 -  ไมสามารถสรุปเลือกใชยทุธวธิีสูสถานการณอ่ืนๆ 

-  คิดคํานวณไมรอบคอบ 

-  มีการตอบสนองดวยการพดูอยางรวดเร็วและไมถูกตอง 

-  มีการตอบสนองที่ถูกตองบอยครั้งหากเมื่อเรียกใหมอง
หรือฟงอกีครั้ง 

ความหุนหันพลัน
แลน (Impulsive) 

-  ไมสนใจในรายละเอยีดในโจทยปญหา 

-  ทํางานไมเสร็จสมบูรณตามกําหนดเวลา 

-  มีความยากลําบากในการคิดคํานวณหลายขั้นตอน 

-  เมื่อเร่ิมแกปญหาใดแลวยงัไมเสร็จส้ินในปญหานั้นแต      
กลับหนัความสนใจไปยังปญหาถัดไป 

ความสนใจระยะ
ส้ัน/การเบนความ
สนใจ (Short-term) 

-  ทํางานไมเสร็จ 

-  ละเลยการทาํปญหาทางการคิดคํานวณ 

-  ละเลยการทาํโจทยปญหา 

-  ไมคอยมีความสนใจกับอะไร 

ความเฉื่อยชา 
(Passivity) 

-  ขาดยุทธวิธ ี

-  ขาดความมัน่ใจ 

ปจจัยทางสงัคม
และอารมณ 
(Emotional 
Factors) 

การนับถือตนเอง 
(Self-esteem) -  ลมเลิกความตั้งใจงาย 
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โดยสรุปแลวลักษณะและประเภทเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูดานคณิตศาสตร

จะแสดงความบกพรองในรูปแบบที่แตกตางกันไป  ซึ่งเกีย่วของกับการรับรูทางสายตา การรับรูทางการ

ไดยิน  การเคลื่อนไหว  ภาษา การอาน การใหเหตุผลทางนามธรรม  การคิดแบบอภิปญญา และปจจัย

ทางสังคมและอารมณ  สําหรบัความบกพรองในการบวกและการแกโจทยปญหา การบวกอาจเกีย่วของ

กับปจจัยหลายดาน  เปนตนวา ความยากลําบากดานการอานทาํความเขาใจปญหา การจัดระบบ

ขอมูลที่เปนองคประกอบสําคัญตอการบวกและการแกโจทยปญหาการบวก  การทําความเขาใจใน

ความคิดรวบยอด และวิธีการทางคณิตศาสตร ระดับนามธรรม เพราะความบกพรองดังกลาวจงึสงผล

ใหนักเรียนเกดิความยากลาํบากในเรื่องการบวกและโจทยปญหาการบวก และอาจสงผล   ใหนกัเรียน

มีทัศนคติไมดีตอตนเองและวิชาคณิตศาสตรได  ดังนัน้ ควรจัดหาเทคนิคหรือยทุธวธิีเฉพาะเพื่อบรรเทา

ความยากลาํบากทางการเรยีนรูใหสอดคลองกับความบกพรองในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรได

อยางเหมาะสมที่สุด 
2.5  วิธสีอนเด็กที่มีปญหาทางการเรยีนรูดานคณิตศาสตร 

วิธีสอนเปนการใชประโยชนของการเรยีนรูทางคณิตศาสตรทุกประเภท  และเปนจุดสาํคัญ

สําหรับการสอนและการจัดเตรียมที่ไดผลตามตองการ  หลักการที่มกีารจัดการเตรียมจะประกอบดวย 

การพัฒนาแนวความคิดกอนการรูจักตวัเลข การเตรียมพรอมสําหรับการเรียนคณิตศาสตร การสอน

จากวตัถทุี่จับตองได (รูปธรรม) ไปสูแนวการคิด (นามธรรม) จัดเตรียมโอกาสและเวลาสาํหรับการฝกหัด  

กลาวอยางกวางๆ เกี่ยวกับแนวความคิดและความชาํนาญ  ซึ่งจะเรียน  ในหลักสูตรจดัการกับจุดออน

และจุดแข็งของนักเรียน  สรางพื้นฐานที่มัน่คงเกีย่วกับความคิดรวบยอดและทักษะในดานคณิตศาสตร 

และจัดเตรียมโปรแกรมดานคณิตศาสตรที่สมดุลย (Lerner. 1985 : 446) 

ที่กลาวมาสรุปไดวาการสอนคณิตศาสตรกับเด็กทีม่ีปญหานั้นจะตองคํานึงถึงความรู

พื้นฐานของผูเรียน เนนประสบการณที่เขารูแลว  ที่เปนของจริงเพื่อนํามาพัฒนาใหเกิดความรูใหม

ลําดับข้ันตอนที่เปนกระบวนการงายๆ ที่เปนรูปธรรมไปสูความคิดที่เปนนามธรรม และลําดับจากงาย

ไปยาก  ควรใหเวลาเปดโอกาสใหทําบอยๆ สัมผัสบอยๆ ถาเนื้อหายากควรมีเครื่องมือชวยคิด  ก็จะเปน

การเพิม่พนูความรูมากขึ้น 
2.6  งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัเด็กที่มีปญหาทางการเรยีนรูดานคณติศาสตร 

สําหรับการคนควางานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูดานคณิตศาสตรนั้น 

ไดมีผูทําการวจิัยในรูปแบบตางๆ พอสรุปไดดังนี้ 
งานวจิัยที่เกีย่วของกับเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูในประเทศไทย 
วลวิรรณ ชัยชาญ (2544 : บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรียนความสนใจใน

การเรียนวิชาคณิตศาสตร  และทักษะทางสังคม ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่3 ที่มีความยุงยาก
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ทางการเรียนที่เรียนรวมกับเด็กปกติ  จากการเรียนแบบสหรวมใจ  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะทางสังคมของนกัเรียนทีม่ีความยุงยากทางการเรียน

มีคะแนนเฉลีย่มีระดับที่ดีข้ึนหลงัการเรียนแบบสหรวมใจ และผลสัมฤทธิท์างการเรียน  ความสนใจใน

การเรียน และทักษะทางสงัคมของนกัเรียนที่มีความยุงยากทางการเรยีนรวมกบัเดก็ปกติ ชัน้ประถมศกึษา

ปที ่3 หลักการเรียนแบบสหรวมใจสูงขึ้นอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 
 
งานวจิัยที่เกีย่วของกับเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูในตางประเทศ 
โจนส, วิลสัน และโบจวาน ิ(Jones, Wilson ; & Bhojwani. 1997:151-163)  ไดทําการศึกษา

การสอนคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูระดับมัธยมศึกษา โดยศึกษาปจจยัทีค่าด

วาจะมีผลตอประสิทธิภาพการสอน ไดแก  1) ความสามารถดั้งเดิม (prior achievement)  2)  การรับรู

ความสามารถตอตนเองของนักเรียน  3) เนื้อหาการสอน 4) การจัดการสอน  5) ความพยายามในการ

ประเมินและปรับการสอนของผูสอน  6) ความเชื่อเกี่ยวกับธรรมชาติของการสอนทีม่ีประสิทธิภาพของ

ผูสอน สรุปไดวา ผูสอนตองใชเวลายาวนานในการสอนทักษะทางคณติศาสตรระดับงายใหกับนักเรียน

ที่มีความบกพรองทางการเรียนรูระดับมัธยมศึกษา  และนักเรียนมกัไดรับความลมเหลวในการเรยีน

บอยครั้ง นักเรยีนไมมีแรงจงูใจในการสรางความพยายามเพื่อทาํงานทีม่ีความซบัซอนหรือทํางานได

โดยอิสระ  หลงัจากทีน่ักเรียนจบการศึกษาไป  พบวานกัเรียนมีความสามารถเกี่ยวกับความรูเบื้องตน

เทานั้น  มีนกัเรียนจํานวนนอยที่สามารถนําความรูในระดับการนาํไปใชและทักษะการแกปญหาที่

จําเปนไปประยุกตใชไดอยางอิสระ และการศึกษาคณิตศาสตรของนักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการ

เรียนรูระดับมธัยมศึกษาขึ้นอยูกับการไดรับการศึกษาคณิตศาสตรที่ดีในระดับประถมศึกษา 

 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับส่ือประสม 
การใชส่ือประสมในการเรียนการสอนมีใชกันมานานแลว โดยแตเดิมนั้นจะเปนการนําสื่อ

หลายอยางมาใชรวมกัน  แตจะเปนการใชแตละอยางเรยีงลําดับกัน เพื่อชวยใหการสอนมีประสิทธิภาพ

มากขึ้นตอมา เมื่อถึงยุคเทคโนโลยีสารสนเทศในปจจุบัน และมีการนาํคอมพิวเตอรเขามาใชรวมใน

ลักษณะของสือ่ประสม  โดยเปนการใชในการควบคุมอุปกรณรอบขาง และเปนอุปกรณในการผลิต

แฟมส่ือประสมเพื่อการเรียนการสอน  การฝกอบรม และการเสนองาน ดวยเหตนุี้จงึทาํใหการใชส่ือ

ประสมปจจุบันมีการใชทัง้ในรูปแบบเดิมและในรูปแบบใหมทีน่าํคอมพิวเตอรเขามามีสวนรวมในการ

ใชงาน (กิตานนัท  มลิทอง. 2543) 
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3.1  ความหมายของสื่อประสม 
อิริคสัน (Erickson. 1968 : 32) กลาววาสื่อประสม หมายถึงการใชโสตทัศนูปกรณ     

และประสบการณตางๆ สัมพันธกับวัสดุการเรียนการสอนอื่นๆ  ซึ่งจะเปนการเสริมคาซึ่งกนัและกนั 

วัสดุบางอนัอาจจะใชกระตุนความสนใจอีกอัน  อาจจะใชบอกขอเทจ็จริงที่เปนรากฐาน และอันอื่นๆ 

อาจจะใชแกมโนมตทิี่ผิดและทําใหเขาใจยิง่ขึ้น 

พิชัย วัฒนศิริ (2541 : 12) ไดใหความหมายของสื่อประสมวา หมายถงึการนําสื่อหลายๆ 

ชนิดมาใชรวมกันอยางมีระบบและสัมพนัธกันซึง่จะชวยใหผูเรียนมีประสบการณการเรียนรูหลายๆ อยาง

จากประสาทสมัผัสที่ผสมผสานกนั  ซึ่งจะสงผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดมากขึ้น 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต ิ(2531 : 3) ไดใหความหมายของสื่อ

ประสมหมายถึง การนําสื่อการสอนหลายๆ อยางมาสัมพนัธกัน มีคุณคาที่สงเสริมซึ่งกันและกัน ส่ือการสอน

อยางหนึ่งอาจใชเราความสนใจในขณะทีอี่กอยางหนึ่งใชอธิบายขอเทจ็จริงของเนื้อหา หรืออีกชนดิหนึง่

อาจใชเพื่อกอใหเกิดความเขาใจที่ลึกซึง้ และปองกนัการเขาใจผิด การใชส่ือประสมจะชวยใหผูเรียนมี

ประสบการณจากประสาทสมัผัสที่ผสมผสานกนั  ไดคนพบวิธกีารทีจ่ะเรียนในสิง่ที่ตองการไดดวยตนเอง

มากขึ้น 

วิภาฤด ี วิภาวนิ (2543 : 35)  ไดใหความหมายของสื่อประสม  หมายถงึ การนาํสื่อ 

การเรียนการสอนตั้งแต 2 ชนิดขึ้นไป มาใชรวมกนัอยางสัมพันธและมรีะบบ  โดยสงเสริมซึ่งกนัและกัน

ทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูไดอยางสมบูรณข้ึน 

จริยา  เหนียนเฉลย (2546 : 171) กลาววา ส่ือประสม (Multimedia) หมายถงึ การนําเอา

ส่ือการสอนหลายอยางมากกวา 2 ชนิดขึ้นไปมาสัมพนัธกันอยางตอเนื่องในเวลาเดยีวกนั และมีคุณคาที่

สงเสริมกนัและกัน  ส่ือการสอนอยางหนึง่อาจใชเพื่อหาความสนใจในขณะที่อีกอยางหนึ่งใชเพื่ออธิบาย

ขอเท็จจริงของเนื้อหาและอีกชนิดอาจใชเพื่อกอใหเกิดความเขาใจที่ลึกซึ้งการใชส่ือประสมจะชวยให

ผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสที่ผสมประสานกนั  ไดคนพบวิธีการที่จะเรียนในสิง่ที่ตองการได

ดวยตนเองมากยิ่งขึน้ 

ประหยัด  จิระวรพงศ  (http://vod.msu.ac/th/0503764/unitl/mean.htm : ความหมาย ลักษณะ 

พัฒนาการของสื่อประสม 4/01/2548) กลาวถงึความหมายของสื่อประสมวา เปนการนาํเอาสือ่การสอน

หลายอยางมาสัมพันธกัน  ซึ่งมีคุณคาที่สงเสริมซึ่งกันและกัน  ส่ือการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพื่อเรา

ความสนใจในขณะที่อีกอยางหนึ่งใชเพื่ออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา  และอีกชนิดหนึ่งอาจใชเพื่อ

กอใหเกิดความใจที่ลึกซึง้ และปองกนัการเขาใจความหมายผิด  การใชส่ือประสมจะชวยใหผูเรียนมี

ประสบการณจากประสาทสมัผัสที่ผสมผสานกนัได พบวธิีที่จะเรยีนในสิ่งที่ตองการไดดวยตนเองมาก

ยิ่งขึ้น 
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สรุปไดวา ส่ือประสม หมายถึงการนาํสื่อการสอนหลายอยางมาสัมพนัธกนั  โดยสงเสริม

ซึ่งกนัและกนัเพื่อสรางความสนใจและอธิบายขอเท็จจริงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดมากขึ้น 
3.2  ประเภทของสื่อประสม 

ส่ือประสมทีน่าํมาใชในการเรียนการสอนมีดวยกนัหลายรูปแบบการที่จะเลือกรูปแบบ

ใดมาใชในการเรียนการสอนจะตองคาํนงึถึงลักษณะการใชและจุดมุงหมายการใชในปจจุบันไดมีผูนํา

ส่ือประสมมาใชในรูปแบบตางๆ กัน โดยแบงประเภทของสื่อประสมไวดังตอไปนี้ 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2529 : 115-116)  ไดแบงสื่อประสมตามจุดมุงหมาย และลักษณะ

การใชดังนี ้

1. จําแนกตามจดุมุงหมาย  แบงเปน  2 ประเภทคือ 

1.1 ใชเพื่อจุดมุงหมายหลายอยาง  ส่ือประสมประเภทนี้มกัอยูในรูปของสื่อ      

หลายชิ้นมาอยูรวมกนั แลวใชสอนไดหลายเรื่อง เรียกวา  “ชุดอุปกรณ” 

1.2 ใชเพื่อจุดมุงหมายเฉพาะอยางยิง่  ส่ือประสมประเภทนีม้ักจัดอยูในรูปส่ือ 

หลายชนิดมารวมกันแตสอนไดเพียงเรื่องเดียว  เรียกวา “ชุดการสอน” 

2. จําแนกตามลกัษณะของสื่อและลักษณะการใช แบงเปน 2 ประเภทคือ 

2.1 การสอนโดยใชส่ือประสม  เปนการสอนทีใ่ชส่ือหลายอยางทั้งสื่อที่เปนวัสดุ  

อุปกรณ และวธิีการ 

2.2 การเสนอสื่อประสมหรือ  Multi-Media  Presentation  เปนการเสนอสือ่

ประเภทฉาย เชน สไลด  ภาพยนตร  ควบคูกับส่ือเสียง  เชน แผนเสียงหรือเทปบนัทกึเสียง  โดยฉาย 

บนจอตั้งแตสองจอข้ึนไป 

จริยา   เหนยีนเฉลย (2546 : 172)  ไดกลาววาประเภทของสื่อประสมอาจจําแนกตาม

จุดมุงหมายและลักษณะการใชไดดังนี้ 

ก. จําแนกตามจดุมุงหมาย  แบงออกเปน 2 ประเภทคือ 

1) ใชเพื่อจุดมุงหมายหลายอยาง  ส่ือประสมประเภทนี้มกัอยูในรูปของสื่อ      

หลายชิ้นมาอยูรวมกนั แลวใชสอนไดหลายเรื่อง เรียกวา “ชุดอุปกรณ”  เชน  ชุดอุปกรณวิทยาศาสตร 

2) ใชเพื่อจุดมุงหมายเฉพาะอยาง  ประเภทนีม้ักจัดอยูในรูปส่ือหลายชนดิ       

มารวมกันแตสอนไดเพียงเรื่องเดียว เรียกวา “ชุดการสอน” (Learning  Package)   

ข. จําแนกตามลกัษณะของสื่อ และลักษณะการใช แบงเปน 2 ประเภทคอื 

1) การสอนโดยใชส่ือประสมเปนการสอนที่ใชส่ือหลายอยางทั้งสื่อที่เปนวัสดุ 

อุปกรณ และวธิีการ 
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2) การเสนอสื่อประสม (Multi – Media  Presentation)  เปนการเสนอสื่อ

ประเภทฉาย เชน สไลด  ภาพยนตร  ควบคูกับส่ือเสียง  เชน  แผนใส  หรือเทปบนัทกึเรื่อง โดยฉาย     

บนจอตั้งแต 2 จอข้ึนไป 

นอกจากนี้อาจมีการจาํแนกสื่อประสมออกเปน 2 ประเภทดังนี ้

1. ส่ือเบา  ไดแก ส่ือประสมที่ไมตองใชเครื่องอุปกรณ  เชน  ชุดสอนทางไกล   

บทเรียนสําเรจ็รูป  เปนตน 

2. ส่ือหนกั ไดแก ส่ือประสมที่ตองใชกับเครื่องฉายและเครื่องเสียง เปนตน 

วาสนา  ชาวหา  (2533 : 4)  ไดกลาวถึงประเภทสื่อประสมที่นาํมาใชในการเรียน     

การสอนไวดังนี ้

1. ชุดการสอน (Package)  ใชสอนเฉพาะเรือ่งใดเรื่องหนึ่ง เพื่อจุดมุงหมาย       

เฉพาะอยาง 

2. ชุดอุปกรณหรือชุดเครื่องมือ (Kit)  ใชสอนหลายๆ เร่ือง เพื่อจุดมุงหมาย         

หลายๆ อยาง 

จันทรฉาย  เตมียาคาร  (2533 : 3)  ไดจัดแบงประเภทของชุดสื่อประสมดังนี ้

1. ชุดการสอน  สําหรับผูเรียนไดเรียน  ไดศึกษาดวยตนเองตามเอกัตภาพ  ทัง้นี ้

เพื่อฝกการ   ตัดสินใจ  ฝกการแสวงหาความรูดวยตนเอง  ตลอดจนใหมีความรับผิดชอบตอสังคม 

2. ชุดการสอน  สําหรับผูสอนไดใชส่ือเพื่อการถายทอดเนื้อหาและประสบการณ       

ที่สลับซับซอนที่ผูสอนไมสามารถถายทอดดวยการบรรยายไดดี  ทัง้นีเ้พื่อที่จะเราความสนใจ 

กิดานนัท   มลิทอง (2543 : 267)  ไดแบงสื่อประสมออกเปน 2 กลุม คือ  

1. ส่ือประสม I (Multimedia I) เปนสื่อประสมที่ใชโดยการนําสื่อหลายประเภท 

มาใชรวมกันในการเรียนการสอน เชน นําวีดีโอมาสอนประกอบการบรรยายของผูสอนโดยมีส่ิงพิมพ

ประกอบดวย หรือส่ือประสมในชุดการเรียนหรือชุดการสอน การใชส่ือประสม I นี้ ผูเรียนและสื่อจะไมมี

ปฏิสัมพันธโตตอบกันและจะมีลักษณะเปน “ส่ือหลายแบบ” ตามศัพทบัญญัติของราชบัณฑิตยสถาน 

2. ส่ือประสม II (Multimedia II) เปนสื่อประสมที่ใชคอมพวิเตอรเปนฐานในการ

เสนอสารสนเทศ  หรือการผลิตเพื่อเสนอขอมูลประเภทตางๆ เชน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษร

เรียงในลกัษณะของสื่อหลายมิติ  โดยที่ผูใชมีการโตตอบกบัส่ือโดยตรง 

จากการจําแนกประเภทของสื่อประสมดังกลาวขางตนจะเหน็ไดวา ส่ือประสมทีน่ํามาใช

ในการเรียนการสอนสามารถจําแนกไดตามลักษณะและจดุมุงหมายของการใช  ซึ่งอาจจะอยูใน

รูปแบบของชุดการสอนหรืออุปกรณที่ประกอบดวยสื่อหลายๆ ชนิด เพือ่ใชประกอบการสอนเฉพาะ 

เร่ืองใดเรื่องหนึ่งหรือหลายๆ เร่ือง 
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3.3  องคประกอบของสื่อประสม 
กิดานนัท   มลิทอง (2536 : 81)  กลาวถึงเรื่ององคประกอบของสื่อประสมวา ส่ือประสม

ไดผลิตขึ้นตามขั้นตอนของการผลิตอยางมีระบบโดยไดถูกจัดเตรียมไวลวงหนา  เพือ่ความสะดวกของ

ครูผูสอนและผูเรียนในการหยิบไปใช  ซึ่งองคประกอบตางๆ ของสื่อประสมดังกลาวมีดังนี ้

1. คูมือสําหรับผูใชชุดการสอนและสําหรับผูเรียนที่จะตองเรียนจากชุดการเรียน 

2. คําสั่งเพื่อกําหนดแนวทางในการเรียนใหกบัผูเรียน 

3. เนื้อหาสาระจะอยูในรูปของสื่อประสม และกิจกรรมการเรียนการสอน               

แบบสื่อประสมที่ใชกับกลุมรายบุคคล  ซึ่งขึ้นอยูกับวัตถปุระสงค 

4. การทดสอบเปนแบบทดสอบเกี่ยวกับเนื้อหา  บทเรียน เพือ่เปนการประเมินผล 
3.4  เกณฑในการพิจารณาเลือกหรอืผลิตสื่อประสม 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต ิ(2531 : 4-5)  ไดกลาวถึงเกณฑ      

ในการพิจารณาคัดเลือกหรือผลิตสื่อประสมไวดังนี ้

1. ส่ือที่เลือกหรือผลิตตองตอบสนองตามจุดมุงหมายไดอยางแทจริง 
2. ในการผลติสื่อประสมตองกําหนดจุดมุงหมายการเรียนรูใหชัดเจนและควรเขียน

เปนจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

3. คูมือการใชส่ือประสมตองมคํีาอธิบาย คําแนะนาํการใชอยางชัดเจน เปดโอกาสให

ผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรม ไดบันทกึขอสังเกตตางๆ ไดตอบคําถามและซักถามปญหาตางๆ ที่สนใจ 

4. ส่ิงที่เลือกใชจะตองพิจารณาใหเหมาะสมกับเนื้อหา 

5. ควรเลือกใชส่ือหลายๆ ประเภท ทั้งภาพและเสียง ตลอดจนสื่อทีน่ักเรยีนมีโอกาส

สัมผัสไดดวยมือ เพราะถาอวัยวะสัมผัสส่ิงเราไดหลายทาง การเรียนรูจะเพิ่มพนูมากขึ้น 

6. การใชส่ือหลายๆ ชนิดควรจะใชส่ือแตละชนิดสงเสริมซึง่กันและกนั               

และตองแนใจวาสื่อชนิดหนึง่จะไมขัดขวางการเรียนรูจากสื่ออีกชนิดหนึ่ง 

7. ส่ือที่ใชในชุดสือ่ประสมจะตองมีคุณคาในตัวเอง เมื่อใชอยางอิสระ  และเมื่อใช 

รวมกับส่ืออ่ืนก็จะมีคุณคา 

8. เครื่องมืออุปกรณที่ใชในชุดแบบสื่อประสมควรเปนอุปกรณที่หาได 
9. ส่ือในชุดสื่อประสมควรจะกระตุนใหผูเรียนไดเปนผูกระทํา 

10. ชุดสื่อประสมควรกระตุนใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง สามารถตัดสินใจเอง         
วาจะเลือกเรียนเนื้อหาใดตามความสนใจและความถนดัของตน 

11. ชุดสื่อประสมควรแยกออกแบบใหมีประสิทธิภาพในการเรียนรู 
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3.5  กระบวนการในการสอนโดยใชสือ่ประสม 
ยุพิณ พิพธิกุล (2524 : 295) ไดกลาวถึงกระบวนการในการสอนโดยใชส่ือประสมไวดังนี ้

1. ตรวจสอบดูความสามารถของนักเรียนเสยีกอน โดยใหนักเรียนทาํการทดสอบ
กอนเรียนทัง้นีเ้พื่อตรวจดูพืน้ฐานความรูของนักเรียน 

2. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤตกิรรมวาตองการใหนกัเรียนเกิดการเรียนรูอะไร 
3. เลือกเนื้อหาใหเหมาะสมและสอดคลองกบัจุดประสงคที่ต้ังไว 
4. การเลือกใชส่ือประสมจะตองเหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหา วิธีสอน

ตลอดจนกลวธิีและเทคนิคการสอน 
5. เมื่อสอนจบแลวจะตองมกีารประเมินผลการใชส่ือประสมดวยวา ทําใหเกิด 

การเรียนรูตามจุดประสงคที่ต้ังไวหรือไม 
รีด (แคลว  ใจทา. 2530-29-30 ;  อางองิจาก Reid. 1979 : 129-197) กลาวถึง

กระบวนการสอนโดยใชส่ือประสม สรุปไดดังนี ้
1. ตองแนใจวาผูมีสวนรวมในการวางแผนใชส่ือประสมมีความสนใจ 
2. วิเคราะหความตองการและบทบาทของผูเรียน ครูจะตองทราบความสนใจ 

ความสามารถและเจตคติของผูเรียน การทดสอบกอนเรียนเปนสิ่งหนึง่ที่จะชวยใหครูรูพื้นฐานความสามารถ
ของนักเรียน 

3. กําหนดเนื้อหาที่จะสอนทกัษะพรอมๆ กันในขณะวางแผนและเขียนออกมาใน
รูปจุดประสงคเฉพาะที่ครอบคลุมเนื้อหา 

4. วางจุดประสงคเฉพาะกอนที่จะสอนจุดประสงคนี้จะทําใหผูเรียนและผูสอน
ทราบลวงหนาวา ผูเรียนจะเกิดพฤติกรรมใดบางเมื่อการสอนสิ้นสุดลง 

5. เลือกประสบการณใหเหมาะสม  ประสบการณที่ตองการใหผูเรียนไดใชความคิด
ความเขาใจ และมองเห็นได จะตองเลือกใชส่ือใหเหมาะสมอยางระมัดระวัง ประสบการณการเรียนมี
มากมาย  ดังนั้นในการเลือกประสบการณครูจะตองตั้งคําถามวาประสบการณทีเ่ลือกมาใชนั้น เปน
ตัวแทนของการสื่อความหมายทีม่ีประสิทธิภาพมากที่สุดนี้เปนไปไดหรือไมนอกจากนี้การเลือกใชวัสดุ
ในการเรียนกต็องเลือกอยางเหมาะสม ควรจะประดิษฐหรือสรางในทองถิ่นนัน้ๆ เกณฑในการเลอืกควร
คํานึงถึงความเหมาะสมของเนื้อหา  เศรษฐกิจ และประสิทธิภาพในการสื่อความหมาย 

6. การเลือกกลวิธใีนการสอน กลวิธีนี้จะตองตั้งอยูบนรากฐานของการสื่อความหมาย
ที่มีประสิทธิภาพ  ผูมีสวนเกีย่วของกับเร่ืองนี้จะตองตัดสินใจลงไปวาสื่อที่จะใชมีประสิทธิภาพสําหรับ
การสอนเปนกลุมใหญ  กลุมเล็กและการเรยีนดวยตนเองหรือไม 

7. มีการวัดผล  เพื่อวัดวาพฤติกรรมที่คาดหวงัเกิดขึ้นในตัวนักเรียนหรือไม       
เมื่อพฤติกรรมไมเกิดขึ้นตามที่คาดหวังไว จะตองหาสาเหตุแลวเสริมประสบการณนัน้ๆ ใหมากขึน้ 

8. ประเมินผลโดยการทบทวนวิธีการทั้งหมดตั้งแตตนเพื่อหาขอบกพรอง 
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3.6  กลวิธใีนการสอนโดยใชสื่อประสม 
ธีระศักดิ์   แสงสัมฤทธิ ์(2531 : 11-12) ไดกลาวถึงกลวิธใีนการสอน โดยใชส่ือประสม       

ไวดังนี ้

ครูผูวางแผนการสอนโดยใชส่ือประสม อาจจะจัดการสอนนักเรียนเปนกลุมใหญ กลุมเลก็ 

และการเรียนดวยตนเอง  ดังตอไปนี ้

1. การสอนเปนกลุมใหญ การจดัประสบการณการเรียนอาจจะใชการสาธิตโดยใช
ทีว ี เชิญผูเชี่ยวชาญมาบรรยายใชภาพยนตร  16 มม. ใชสไลด และฟลมสตริป 

2. การสอนเปนกลุมเล็ก การสอนเปนกลุมเลก็ชวยใหนกัเรยีนมีโอกาสไดอภิปราย

แกปญหาตางๆ การจัดการเรียนเปนกลุมเลก็  อาจจัดในรูปการสาธติ  การอภิปราย เพือ่ใหเกิดความคิด

รวบยอด และเกิดความเขาใจยิ่งขึ้น สภาพการณของการเรียนกลุมเล็กอาจจัดเพื่อใหผูเรียน ไดทบทวน  

ต้ังคําถาม โดยการใหดูแผนภูมิตัวอยางที่ผูเรียนผานมาแลว ในขณะทีเ่รียนดวยตนเองหรือเปนกลุมใหญ  

การจัดการเรียนเปนกลุมเด็กทําใหครูไดมีโอกาสประเมนิผลความสามารถของผูเรียน เพื่อนาํมาจดัการ

เรียนใหม หรืออาจจะเสริมสรางรายละเอียดที่คนพบใหม  กลวิธีการจัดการสอนแบบนี้เปดโอกาสใหได

ระบบสื่อประสมอยางมีประสิทธิภาพในทกุระดับชั้นของการจัดการศึกษาอยางมีระบบ  ต้ังแตระดับ

อนุบาลจนถงึระดับอุดมศึกษา 

3. การเรียนดวยตนเอง  การเรียนดวยตนเองนํามาใชเพื่อใหความรูเกี่ยวกับเนื้อหา
ตางๆ เชน ขอมูลทางคณิตศาสตร  คําศัพท  ความจรงิที่เกีย่วของกับส่ือ สถานที ่ประสบการณ การเรียน

ดวยตนเอง สามารถจัดโดยใชเทป ฟลม  8 มม. ชุดการเรยีนดวยตนเอง  วีดีโอ แผนเสยีง  แผนภูม ิ แผนที ่

อุปกรณ  การเรียนดวยตนเองจะใหประโยชนถาเราจัดหาใหผูมาเรียนใชตามความสามารถและความ

สนใจ 
3.7  ทฤษฎีทีเ่กี่ยวของกับสื่อประสม 

ในการสรางสือ่ประสมที่มีประสิทธิภาพจําเปนอยางยิง่ทีจ่ะตองศึกษาทฤษฎทีี่เกี่ยวของ   

ซึ่งมีอยู 3 กลุมใหญ คือ kemp  and Dayton  (อางใน สุนีย  เหมะประสิทธิ.์ 2533 : 18-19)   

1. กลุมพฤตกิรรมนิยม (Behaviorism)  เปนกลุมที่ติดตามพฤติกรรมมนษุยวา  

เปนการเชื่อมโยงระหวางสิง่เรา (Stimuli) และการตอบสนอง (Responses)  บางทีจงึเรียกวาการเรยีนรู

แบบ S – R  ส่ิงเราก็คือ ขาวสารหรือเนื้อหาวิชาที่สงไปใหผูเรียนโดยผานกระบวนการเรียนการสอน  

โปรแกรมการเรียนการสอนองิหลักการทฤษฎีนี้มาก  โดยจะแตกลําดับข้ันของการเรียนรูออกเปนตอนยอยๆ  

และเมื่อผูเรียนเกิดการตอบสนอง  ก็จะสามารถทราบผลไดทันทวีาเกิดการเรียนรูหรือไม ถาตอบสนอง

ถูกตองก็จะตองมีการเสริมแรง  โปรแกรมการเรียนการสอนเปนรายบุคคลอิงทฤษฎีนี้มาก 
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2. กลุมเกสตัลท หรือสนาม หรือความรู ความเขาใจ (Gestalt, Field  or  Cognitive 

theories)  เปนกลุมที่เนนกระบวนการความรู ความเขาใจหรือการรูคิด อันไดแก  การรับรูอยางมีความหมาย  

ความเขาใจและความสามารถในการจัดกระทาํ อันเปนคณุสมบัติพืน้ฐานของพฤติกรรมมนษุย ทฤษฎีนี้

ถือวาการเรียนรูของมนษุยนัน้ขึน้กับคุณภาพของสติปญญา และความสามารถในการสรางความสมัพนัธ 

3. กลุมจติวทิยาทางสังคมหรือการเรียนรูทางสังคม (Social Psychology or Social  

Learning theory) เปนกลุมที่เร่ิมไดรับความสนใจมากขึ้นทฤษฎีนี้เนนปจจัยทางบุคลิกภาพ และปฏิสัมพันธ

ระหวางมนุษย การเรียนสวนใหญเกี่ยวของกับการกระทําทางสังคม  โดยเรียนรูจากประสบการณ

โดยตรงหรือผานสื่อการเรียนการสอน 

Xeam  and  Dayton  ยังกลาวอีกวา ทฤษฎีทั้งสามกลุมตางมีความคลายคลึง หรือจดุเนน

เกี่ยวกับการออกแบบและการใชส่ือการเรยีนการสอนดังนี ้คือ  

1. แรงจูงใจ (Motivation) หากนักเรียนมีความตองการ  ความสนใจ หรือความ

ปรารถนาที่จะเรียนรูก็จะทําใหการเรียนการสอนบรรลุผลสําเร็จ  ดังนัน้ จึงจําเปนตองสรางใหนักเรียน

เกิดความสนใจ โดยการเสนอสื่อการสอนที่กอใหเกิดแรงจูงใจ คือ จัดประสบการณหรือกิจกรรม        

ในการเรียนรูซึง่มีความหมาย หรือนาสนใจสําหรับนักเรยีน 

2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual  differences) นักเรียนแตละคน ตาง

มีอัตราและวิธกีารเรยีนรูแตกตางกนั ดังนัน้การจัดสื่อการสอนจะตองคาํนงึถงึประเดน็นี้ดวย 

3. วัตถุประสงคของการเรียนรู  (Learning objectives) ในการจัดวัตถุประสงค

การเรียนการสอน  หากนักเรยีนไดทราบวัตถุประสงคในการเรียนรู  ก็จะทําใหนกัเรียนมีโอกาสบรรลุ

จุดประสงคไดมากกวาที่ไมทราบ  นอกจากนี้วัตถุประสงคของการเรียนรูยังชวยในการวางแผนสราง 

ส่ือการเรียนการสอน คือ ทาํใหทราบวาควรบรรลุเนื้อหาอะไรในสื่อ 

4. การจัดเนื้อหา (Organization of content) การเรียนรูจะงายขึ้น หากมีการจัดลําดับ

เนื้อหาสาระในการเรียนรูเปนลําดับข้ันและสมเหตุสมผล 

5. การจัดเตรยีมการเรยีนรูที่มมีากอน (Prelearning  Prelearation) บางครัง้การเรียนรู

เนื้อหาสาระหนึ่งๆ จําเปนตองอาศัยประสบการณการเรียนรูที่มมีากอน  ดังนัน้ในการสรางสื่อประสมควร

จะคํานงึถงึธรรมชาติและระดับการเรียนรูของแตละกลุมเพื่อเตรียมความพรอมใหกบักลุมผูเรียน 

6. อารมณ (Emotion) การเรียนรูจะเกีย่วของกับอารมณและความรูสึกของบุคคลพอ  ๆ

กับความสามารถของสติปญญา ดังนั้นในการสรางสื่อประสมควรตอบสนองอารมณ ซึ่งกอใหเกดิ

แรงจูงใจในการเรียนรูเปนสาํคัญ 

7. การมีสวนรวม (Participation)  การเรียนรูจะบังเกิดผลอยางรวดเร็วและคงทน

หากใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรยีนรูทัง้ทางสตปิญญาและทางกายภาพ และควรจัดเปน

เวลายาวนานกวาการเรียนรูโดยการฟงหรือการดู 
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8. การสะทอนกลับ  (Feedback)  การเรียนรูจะเพิ่มข้ึนหากนักเรยีนไดทราบ
ความกาวหนาในการเรียนรูซึ่งเปนการสรางแรงจงูใจ 

9. การเสริมแรง (Reinforcement)  เมื่อนักเรยีนบรรลุผลในการเรียนรูเนื้อหา       

สาระใดแลวกจ็ะถูกกระตุนใหเกิดการเรียนรูอยางตอเนื่องตอไป ซึ่งการเรียนรูนีก้็เปนรางวัลที่สราง
ความเชื่อมั่นและสงผลใหเกดิพฤติกรรมในทางบวกแกนักเรียน 

10. การฝกปฏิบัติและการทาํซ้ํา (Practice  and  Repetition)  บุคคลจะเกิดการเรยีนรู
ในเร่ืองของความรูและทักษะไดจะตองอาศยัการฝกปฏิบัติและการทาํซ้าํอยูเสมอ  ซึ่งนําไปสูความคงทน
ในการเรียนรู 

11. การนาํไปประยุกตใช  (Application)  ผลลัพธทีพ่งึปรารถนาของการเรยีนรู      
ก็คือ การเพิ่มความสามารถของแตละบุคคลในการประยุกตหรือการถายโยงการเรียนรู คือ สามารถ  
นําไปปรับใชกบัปญหาหรือสภาพการณใหม 

ประหยัด  จิระวรพงศ  (http://vod.msu.ac.th/0503765/unit1/mean.html  : ความหมาย 
ลักษณะ พัฒนาการของสื่อประสม 4/01/2548)  กลาวถึงหลกัการและทฤษฎีที่เกีย่วของกับส่ือประสม

วาสื่อแตละอยางยอมมีดีแตละอยางไมมส่ืีอชนิดใดจะใหผลดีอยางสมบูรณ  การเรียนการสอนยอม
ตองการพฒันาพฤติกรรมทั้งสามดาน  คือ  ความรู ทักษะ และเจตคติ  จึงตองอาศัยการบูรณาการ 

ไชยยศ  เรืองสวุรรณ (http://vod.mus.ac/th/0503765/unit3/index.html : หลักการ และทฤษฎีที่
เกี่ยวกับการสอนในรูปแบบสื่อประสม, 4/01/2548)  กลาวถงึทฤษฎีทีเ่กี่ยวของกับส่ือประสมดังนี ้

1.  ทฤษฎีการเรียนกลุมพฤติกรรมนิยม (Behavioral  Learning  Theories)   

ทฤษฎีการเรียนรูกลุมพฤติกรรมนิยมการเรียนรูที่เกิดขึ้นโดยอาศัยความสัมพนัธ
ระหวางสิง่เรา (Stimulus)  และการตอบสนอง (Response)  โดยอินทรียจะตองสรางความสัมพนัธ
ระหวางสิง่เราและการตอบสนองอนันาํไปสูความสามารถในการแสดงพฤติกรรม คือ การเรียนรูนั่นเอง  
ผูนําที่สําคัญของกลุมนี ้คือ พาฟลอฟ (Ivan Pavlov) ธอรนไดร  (Edward  Thorndike)  และสกินเนอร 
(B.F. Skinner) 

ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบคลาสสิก (Classical Conditioning)  ผูที่ทาํการศึกษา
ทดลองในเรื่องนี้คือ พาฟลอฟ  ซึ่งเปนนักสรีระวิทยา ชาวรัสเซีย ไดทําการศึกษาทดลองกับสุนัขใหยืนนิ่ง
อยูในที่ตรึงในหองทดลอง ทีข่างแกมของสนุัขติดเครื่องมือวัดระดับการไหลของน้าํลาย การทดลองแบง
ออกเปน 3 ข้ัน คือ การการวางเงื่อนไข (Before Conditioning) ระหวางการวางเงื่อนไข (During Conditioning)  
และหลงัการวางเงื่อนไข (After Conditioning)  อาจกลาวไดวาการเรยีนรูแบบวางเงื่อนไขแบบคลาสสกิ  

คือการตอบสนองที่เปนโดยอัตโนมัติเมื่อนําสิง่เราใหมมาควบคุมกับส่ิงเราเดิม เรียกวา พฤติกรรม เรสปอนเดนท 
(Respondent  Behavior) พฤติกรรมการเรยีนรูนี้เกิดขึ้นไดทั้งกับมนษุยและสัตว  คําที ่พาฟลอฟ ใช
อธิบายการทดลองของเขานั้น ประกอบดวยคําสาํคัญ ดังนี ้
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1.  ส่ิงเราที่เปนกลาง (Neutral  Stimulus) คือ ส่ิงเราที่ไมกอใหเกิดการตอบสนอง 

1. ส่ิงเราที่ไมไดวางเงื่อนไข (Unconditioned  Stimulus หรือ US) คือส่ิงเรา

ที่ทาํใหเกิดการตอบสนองไดตามธรรมชาต ิ

2. ส่ิงเราที่วางเงือ่นไข (Conditioned  Stimulus  หรือ  CS )คือส่ิงเราทีท่ํา

ใหเกิดการตอบสนองไดหลังจากถูกวางเงื่อนไขแลว การตอบสนองที่ไมไดถูกวางเงื่อนไข  (Unconditioned  

Response หรือ  UCR) คือการตอบสนองที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ การตอบสนองที่ถูกวางเงื่อนไข

(Conditioned Response หรือ CR) คือการตอบสนองอนัเปนผลมาจากการเรียนรู ที่ถกูวางเงื่อนไขแลว 

กระบวนการสาํคัญอันเกิดจากการเรียนรูของพาฟลอฟ มีอยู 3 ประการอันเกิดจากการเรียนรูแบบวาง

เงื่อนไขคือ  

- การแผขยาย (Generalization)  คือ ความสามารถของอินทรีย        

ที่จะตอบสนองในลักษณะเติมตอ  ส่ิงเราที่มีความหมายคลายคลึงกนัได 

- การจําแนก (Diserimination)  คือ ความสามารถของอินทรีย 

ในการที่จะจาํแนกความแตกตางของสิง่เราได 

- การลบพฤติกรรมชั่วคราว (Extinction)  คือ การทีพ่ฤตกิรรม       

ตอบสนองลดนอยลงอนัเปนผลเนื่องมาจากการที่ไมไดรับส่ิงเราที่ไมไดถูกวางเงื่อนไข  การฟนตวัของ

การตอบสนองทีว่างเงื่อนไข (Spontaneous  recovery)  หลังจากเกิดการลบพฤติกรรมชั่วคราวแลว  

สักระยะหนึง่พฤติกรรมทีถ่กูลบเงื่อนไขแลวอาจฟนตัวเกิดขึ้นมาอกีเมือ่ไดรับการกระตุนโดยสิง่เรา        

ที่วางเงื่อนไข 

ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระทํา  (Operant  Conditioning)   ผูที่เปนเจาของ

ทฤษฎนีี้คือ  สกินเนอร  โดยที่เขามคีวามคดิเห็นวาทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบคลาสสิคนั้น จํากัดอยูกับ

พฤติกรรมการเรียนรูทีเ่กิดขึน้เปนจํานวนนอยของมนษุย  พฤติกรรมสวนใหญแลวมนษุย จะเปนผูลงมือ

ปฏิบัติเองไมใชเกิดจากการจับคูระหวางสิง่เราใหมกับส่ิงเราเกาตามการอธิบายของ พาฟลอฟ  สกินเนอร  

ไดอธิบาย คําวา พฤติกรรม  ประกอบดวยองคประกอบ 3 คํา คือ ส่ิงทีก่อใหเกิดขึ้นกอน (Antecedent)  

พฤติกรรม (Behavior) ผลที่ไดรับ (Consequence)  ซึ่งเขาเรียกยอๆ วา  A-B-C   โดยทั้ง 3 จะดําเนิน

ตอเนื่องกนัไป ผลที่ไดรับจากวันกลายเปนสิ่งที่กอใหเกิดขึ้นกอนอนันาํไป สูผลที่ไดรับตามลําดับ 

คําศัพทที่สําคญัในการศึกษาทดลองของสกินเนอร  มีดังนี้คือ 

การเสริมแรง (Reinforcement)  คือ สงทีม่อิีทธิพลตอการแสดงพฤติกรรม  

ของบุคคล ซึ่งจะแยกเปน 2 ประเภทคือ การเสริมแรงทางบวก  (Positive  Reinforcement) คือ ส่ิงที่กอใหเกดิ

การแสดงพฤติกรรมเพิม่ข้ึน  และการเสรมิแรงทางลบ (Negative  Reinforcement) คือส่ิงที ่เมื่อนาํออกไป

แลวจะทาํใหเกิดการแสดงพฤติกรรมมากขึ้น 
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การลงโทษ (Punishment) การเสริมแรงทางลบและการลงโทษมีลักษณะ     

ที่คลายคลงึกนัและมักจะใชแทนกนัอยูเสมอ แตการอธิบายของสกนิเนอรการเสริมแรงทางลบและ 

การลงโทษตางกัน  โดยเขาไดเนนวาการลงโทษนัน้เปนการระงับหรือหยุดยั้งพฤติกรรม 

ตัวชี้แนะ (Cucing)  คือการสรางสิ่งเราใหเกิดประโยชนไดอยางเหมาะสม 

เพื่อทาํใหเกิดพฤติกรรมที่ตองการภายในระยะเวลาที่ตองการ ซึ่งบุคคลมักจะลืมอยูบอยๆ เชน   

ครูมักจะใชวิธกีารสั่งมากกวาการชี้แนะ  เปนตน 

ตัวกระตุน  (Prompting)  คือ การเพิ่มตัวชี้แนะเพื่อการกระตุนพฤติกรรม    

ซึ่งมักจะใชภายหลังจากการใชตัวชี้แนะแลว 

ตารางการใหการเสริมแรง  ในการทดลองของสกินเนอรซึ่งเนนใหผูลงมือ

กระทําเอง  ดังนัน้ระยะเวลาในการใหการเสริมแรงจะมอิีทธิพลตอการเรียนรูมาก  ตารางการให 

การเสริมแรงสามารถแยกออกไดดังนี ้

การปรับพฤตกิรรม (Behavior  Modification)  คือ การนําแนวความคิด 

สกินเนอรในเรือ่งกฎแหงผลมาใชอยางเปนระบบเพื่อทําการปรับพฤตกิรรมของบุคคล  หลักการนี้

อาจจะใชทั้งการเสริมแรงทางบวกและการเสริมแรงทางลบประกอบกัน  ตัวอยางที่นยิมใชกันมาใน 

ชั้นเรียน คือ หลักการชมและการเมนิเฉย  (Praise – and – Ignore  Approach)  คือ การชมผูที่ทาํ

ถูกตอง   ตามกฎระเบียบและเมินเฉยตอผูที่ขัดกฎระเบียบ  อยางไรก็ตามจากการศึกษาวิจยัของ 

ทิฟเนอรและคณะ  พบวาในหลายๆ คร้ังที่การใชหลกัดังกลาวไมเกิดผลนั้นก็คือแมจะใชหลักการชม 

แตผูเรียน  ก็ยงัคงมีการกระทําผิดตอไป ดังนัน้  การใชหลักดังกลาว ควรใชรวมกับเทคนิคอื่นๆ ดวย 

หลักการชมทีม่ีประสิทธิภาพ  ควรจะมีลักษณะดังนี ้

1. ควรชมพฤติกรรมที่สมควรไดรับการยกยอง 
2. ระบุพฤติกรรมที่สมควรยกยองอยางชัดเจน 

3. ชมดวยความจริงใจ 
ทฤษฎีความสัมพันธเชื่อมโยง (Connectionism)  

ผูที่ทาํการศึกษาในเรื่องนี ้คือ ธอรนไดต (Thorndike)  ซึ่งไดกลาววา  การเรียนรูคือ 

การที่ผูเรียนสามารถสรางความสมัพนัธเชือ่มโยง (Bond)  ระหวางสิ่งเรา และการตอบสนองและไดรับ

ความพึงพอใจจะทําใหเกิดการเรียนรูข้ึน  ธอรนไดค ไดทําการทดลองพบวา การเรียนรูของอินทรีย      

ที่ดอยความสามารถเกิดจากการลองผิดลองถูก (Trial  and Error)  ซึ่งตอมาเรานิยมเรยีกวา การเรียนรูแบบ

เชื่อมโยง  การทดลองของธอรนไดคที่รูจักกนัดีที่สุด คือ การเอาแมวหิวใสในกรงขางนอกกรงมีอาหาร

ทิ้งไวใหแมวเห็น ในกรงมีเชอืกซึ่งปลายเชอืกขางหนึง่ผูกกับบานประตูไว  สวนปลายอีกขางหนึง่เมือ่ถูก

ดึงจะทาํใหประตูเปด  ธอรนไดคไดสังเกตเห็นวาในระยะแรกๆ แมวจะวิ่งไปวิง่มา ขวนโนนกนันี ่เผอิญ
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ไปถูกเชือกทําใหประตูเปด  แมวออกไปกนิอาหารได  เมื่อจบัแมวใสกรงครั้งตอไปแมวจะดึงเชือกไดเร็วขึ้น  

จนกระทั่งในทีสุ่ดแมวสามารถดึงเชือกไดในทนัท ี ธอรนไดค ไดสรุปวาการลองผิดลองถูก จะนําไปสู

การเชื่อมโยงระหวางสิง่เราและการตอบสนองและการเรยีนรูก็คือการทีม่ีการเชื่อมโยง (Connection)  

ระหวางสิง่เรา (Stimuli)  และการตอบสนอง (Responses)  การเรียนรูแบบลองผิดลองถูกมีใจความ

สําคัญวา เมื่ออินทรียกระทบสิ่งเรา อินทรยีจะลองใชวิธตีอบสนองตอส่ิงเราหลายๆ วิธ ีจนพบกับวธิีที่

เหมาะสมและถูกตองกบัเหตุการณและสถานการณ  เมื่อไดรับการตอบสนองที่ถกูตองกจ็ะนําไปตอเนือ่ง

เขากับส่ิงเรานั้นๆ  มีผลใหเกิดการเรียนรูข้ึน  โดยมีหลักเกณฑและลําดับข้ันที่จะนําไปสูการเรียนรูแบบนี ้คือ  

1. มีสถานการณที่เปนปญหาเปนสิ่งเราใหอินทรียแสดงการตอบสนองหรอืแสดง
พฤติกรรมออกมา 

2. อินทรียจะแสดงอาการตอบสนองหลายๆ อยางเพื่อแกปญหาที่เกิดขึ้น 

3. ปฏิกิริยาตอบสนองที่ไมทาํใหเกิดความพอใจจะถูกตัดทิ้งไป 

4. เมื่อปฏิกิริยาตอบสนองที่ไมทําใหเกิดความพอใจถูกตัดทิ้งไปจนเหลือปฏิกิริยา 

ที่ทาํใหเกิดความพอใจ อินทรียจะถือเอากริิยาตอบสนองที่ถกูตองและจะแสดงตอบสนองตอส่ิงเรา  

(Interaction)  นัน้มากระทบอีก   

นอกจากนีธ้อรนไดคไดต้ังกฎแหงการเรียนรูข้ึนอีก 3 กฎ คือ 

1. กฎแหงผล (Law of Effect)  กลาววาเมื่อการเชื่อมโยงระหวางสิง่เรากบัอาการตอบสนอง

นําความพอใจมาใหการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับอาการตอบสนองที่จะแนนแฟนขึ้น ถาความสมัพันธ

นี้นาํความรําคาญใจมาให  ความสัมพันธนี้จะคลายความแนนแฟนลง  หรืออาจจะกลาวไดวาถาจะให

ผูเรียน รูอะไรตองมีรางวัลให (รางวัลมิไดหมายถงึสิ่งของแตอยางเดียว แตรวมเอาทกุสิ่งทกุอยางทีท่ํา

ใหผูเรียนรูสึกพอใจ เชน การใหคําชมเชย  เปนตน)  เมื่อผูเรียนแสดงพฤติกรรมที่ตองการออกมา  ถาจะ

ใหพฤตกิรรมบางอยางหายไป  เมื่อผูเรียนแสดงพฤติกรรมนั้นออกมาจะตองมีการทําโทษเมื่อธอรนไดค

ประกาศกฎแหงผลออกมาเชนนี ้  มีผูพยายามทดลองเพิม่เตมิ และมีผูไดแยงกนัเปนอนัมาก ตอมาธอรนไดค

พบวา การทาํโทษมิไดทําใหการเชื่อมโยงคลายลง ในที่สุดก็สรุปวาถาการทําโทษมีผลอยูบางก็ไมไดทํา

ใหการเชื่อมโยงอันเกาคลายลงแตละเปนการบังคับใหผูเรียนพยาบาลลองแสดงอาการตอบสนองอยาง

อ่ืน ในที่สุดธอรนไดคจึงลมเลิกกฎแหงผลที่เกี่ยวกับการลงโทษ  แตยังคงเหลือกฎแหงผลในดานการให

รางวัลไววา  รางวัลเทานัน้ทีท่ําใหเกิดการเรียนรู 

2. กฎแหงการฝกหัด (Law  of  Exercise) จากการสังเกตเมือ่เอาแมวใสกรงครั้งหลงั 

แมวจะหาทางออกจากกรงไดเร็วขึ้น เมื่อทดลองนานๆ เขา แมวก็สามารถออกจากกรงไดทันท ีตามลักษณะ

นี้ธอรนไดคอธบิายวา ความสมัพันธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองไดสัมพันธแนนแฟนขึ้นและความสมัพันธนี้

จะแนนแฟนยิง่ขึน้ เมื่อมีการฝกหัดหรือซ้ําบอยๆ และความสมัพนัธนีจ้ะออนลงเมื่อไมไดใช และธอรนไดค
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เชื่อวาการกระทําที่ไมมีรางวลัเปนผลตอบแทนหลังการตอบสนองนั้นๆ ส้ินสุดลง จะตองลงเอยดวย

ความสาํเร็จ  มิฉะนัน้การกระทํานัน้ๆ ก็ไมมีความหมาย แตหลังจากป ค.ศ.1930 ธอรนไดค  ไดแกกฎ

แหงการฝกนี้ใหม  เพราะในบางกรณีกฎแหงการฝกและกฏแหงผลไมสามารถใชในสถานการณเดียวกนั

ได เชน เมื่อปดตาแลว  ทดลองหัดลากเสนใหยาว 3 นิ้ว แมใหฝกหัดลากเสนเทาไรกต็าม ก็ไมสามารถ

ลากเสนใหยาว 3 นิ้วได  ดังนั้นการฝกหัดทําจะมีผลดีตอการเรียนรูดวยตัวของมันเองไมได  จะตองมี

เหตุผลอ่ืนเขามาเกีย่วของดวย  ดังนั้นธอรนไดคจึงประกาศยกเลิกกฎแหงการฝกนี ้ แตเชื่อวาการฝกฝน

ที่มกีารควบคมุที่ดีกย็งัมีผลดีตอการเรียนอยูนัน่เอง กลาวคือ ถาเปดโอกาสใหผูเรียนทราบผลของการเรยีน

แตละครั้งวายาวหรือส้ันไปเทาใด การฝกหัดก็สามารถทําใหผูฝกหัดมีโอกาสลากเสนใหยาว 3 นิว้ได 

3. กฎแหงความพรอม (Law  of  Readiness)  ธอรนไดคต้ังกฎแหงความพรอมนี ้  

เพื่อเสริมกฎแหงผล และไดอธิบายไวในรูปของการเตรยีมตัวและการเตรียมพรอมในการที่จะตอบสนอง  

กิจกรรมที่ตามมาหลังจากการที่มกีารเตรียมตัวพรอมแลว เชน ในสถานการณของแมวในกรง  แมวจะ

ทําอะไรออกมานัน้แมวจะตองหวิ  แมวสามารถเอาเทาตะปบเชือกที่หอยแขวนอยูนัน้ได และมีประสาท

สัมผัสที่จะรับรูวาไดรับผลพอใจหรือไมพอใจพฤติกรรมที่แสดงออกไปแลว  เปนตน  หรือถามนุษยพรอมที่

จะเรียนรูอะไรบางอยางได  พรอมทีจ่ะแสดงพฤติกรรมบางอยางที่จาํเปนสาํหรับขบวนการการเรียนรูนั้น 

เชน จะตองมีรางกายที่สูงพอ  แข็งแรง และอยูในสภาวะจงูใจที่เหมาะสม   

ผูเรียนจะแสดงหรือไมแสดงพฤติกรรมอะไรออกมานัน้ ธอรนไดคใหหลกัไว 3 ขอคือ 

1. เมื่อหนวยของการกระทําพรอมที่จะแสดงออกมา  ถาผูกระทําทาํดวยความสบาย

หรือพอใจไมมอีะไรเปลี่ยนแปลงการกระทาํนี้ได 

2. ถาหนวยของการกระทาํพรอมที่จะแสดงออกแตไมไดแสดง จะทําใหเกดิความไม
สบายใจ 

3. ถาหนวยของการกระทาํยงัไมพรอมทีจ่ะแสดงออก แตจําเปนตองแสดงออก      

การแสดงออกนั้นๆ กระทาํไปดวยความไมสบายใจไมพอใจเชนกัน  ถึงแมวาธอรนไดคไดปรับปรุงแกไข

และขยายแนวความคิดของเขาอยูตลอดเวลา  ทาํใหกฎแหงความพรอมและกฎแหงการฝกหยอน 

ความสาํคัญไป  ยังคงเหลือเพียงกฎแหงผลที่เปนที่ยอมรับกันอยู  แตในกฎนีก้็เหลือเพียงดานของ

รางวัลที่มีผลตอการเรียนรู  สวนดานการลงโทษกับการเรียนรูนัน้ถูกตดัทิ้งไป 
ทฤษฎสีรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง  (Constructivism)  

 เปนทฤษฎีการเรียนรูที่มพีื้นฐานทางจิตวทิยา  ปรัชญาและมนุษยวทิยา โดยเฉพาะอยางยิง่

จากจิตวทิยาดานปญญาเปนทฤษฎีที่อธบิายถงึการไดมาซึ่งความรูและนําความรูนัน้ มาเปนของตนได

อยางไร  ซึ่งเพอรกินไดอธิบายวา Constructivism  คือการที่ผูเรียนไมไดรับเอาขอมูล และเก็บขอมลู

ความรูนัน้มาเปนของตนทนัท ี แตจะแปลความหมายของขอมูลความรูเหลานั้น โดยประสบการณของตน

และเสริมขยายและทดสอบการแปลความหมายของตนดวย  ซึ่งสมัพนัธกับทฤษฎีพฒันาการทางปญหา
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ของทีอาเจย  การเรียนรูเกิดจากการคนพบและประสบการณ  ทฤษฎี ซึง่เกิดจากความคดิที่วาการเรียนรู

เกิดขึน้ไดจากการที่แตละบุคคลไดสรางความรูข้ึนและทาํใหสําเร็จโดยผานกระบวนการของความสมดุล  

ประกอบดวยกระบวนการ 2 อยางคือ 

1. การซึมซาบหรือดูดซึม (Assimilation)  เปนกระบวนการที่มนษุยมปีฏิสัมพันธกับ

ส่ิงแวดลอมและซึมซาบหรือดูดซึมเอาประสบการณใหมเขาสูประสบการณเดิมที่เหมือนหรือคลายคลึง

กันโดยสมองจะปรับเอาประสบการณใหมเขากบัความคดิความรูในโครงสรางที่เกิดจากการเรียนรูเดิม

ที่มีอยู 

2. การปรับโครงสรางทางปญญา  (Accommodation)  เปนกระบวนการที่ตอเนื่อง  

มาจากกระบวนการซึมซาบหรือดูดซึม คือ เมื่อไดซึมซาบหรือดูดซึมเอาประสบการณใหมเขาไปใน 

โครงสรางเดิมที่มีอยูในสมองกอนแลว  แตถาไมเขากนัไดก็จะทาํการสรางโครงสรางใหมข้ึนมา เพือ่รับ

ประสบการณใหมนัน้ ทฤษฎกีารสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง  ผูเรียนจะประทะสมัพนัธกับส่ิงแวดลอม

และวัฒนธรรมการเรียนรูของแตละบุคคลจะมีระดับแตกตางกนัไป  เรียกไดวาสิง่แวดลอมมีอิทธพิล

มากขึ้นเปนลาํดับ และผูเรียนจะควบคุมการเรียนรูดวยตนเอง  ทฤษฎีสรางความรูใหม  โดยผูเรียนเอง

มีหลักการวาการเรียนรู คือ การแกปญหา  ซึ่งขึ้นอยูกับการคนพบของแตละบุคคล และผูเรียนจะมี

แรงจูงใจจากภายใน  ผูเรียนจะเปนผูกระตือรือรน  มีการควบคุมตนเอง และเปนผูทีม่ีการตอบสนอง

ดวยจุดมุงหมายของการสอนจะมีการยืดหยุนโดยหลักหลักวาไมมวีิธีการสอนใดที่ดีที่สุด ดังนัน้ เปาหมาย

ของการออกแบบการสอนกค็วรจะตองพิจารณาเกี่ยวกับการสรางความคิด หรือปญญาใหเปนเครื่องมือ  

สําหรับนําเอาสิ่งแวดลอมของการเรียนทีม่ีประโยชนมาชวยใหเปนเครือ่งมือ  สําหรับนําเอาสิ่งแวดลอม

ของการเรียนที่มีประโยชนมาชวยใหเกิดการสรางความรูใหแกผูเรียน  การนําเอาทฤษฎีการเรียนรูการ

สรางความรูใหม  โดยผูเรียนเอามาใชจะตองคํานงึถงึเครื่องมือ อุปกรณการสอนดวย  เพราะทฤษฎีนี้

เหมาะสําหรับเครื่องมืออุปกรณที่ผูเรียนสามารถนาํมาใชเปนเครื่องมือหาความรูดวยตนเอง เชน 

คอมพิวเตอร  

ดังนัน้เครื่องมอืทั้ง Hardware  และ  Software  จะตองเหมาะสมเพื่อสนับสนนุทฤษฎี

นี้แนวคิดของทฤษฎนีี้ไดแก 

1. ผูเรียนจะมีการปะทะสัมพันธกับส่ิงแวดลอม  บุคคล  เหตุการณ และสิ่งอื่นๆ และ

ผูเรียนจะปรับตนเองโดยการดูดซึม  สรางโครงสรางทางปญญาใหม และกระบวนการของความ สมดุล  

เพื่อใหรับส่ิงแวดลอมหรือความจรงิใหมเขาสูความคิดของตนเองได 

2. ในการนําเสนอหรืออธิบายความจริงที่ผูเรียนสรางขึน้นัน้  ผูเรียนจะสรางรูปแบบ

หรือตัวแทนหรือส่ิงของปรากฏการณ และเหตุการณข้ึนในสมองของผูเรียนเอง  ซึ่งอาจแตกตางกันไป

ในแตละบุคคล 
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3. ผูเรียนอาจมีผูใหคําปรึกษา (Mentor)  เชน ครูผูสอนหรือบุคคลที่เกี่ยวของ เพื่อชวย

ใหไดสรางความหมายตอความจรงิ หรือความรูที่ผูเรียนไดรับเอาไว  แตอยางไรก็ตาม  ความหมาย

เหลานั้นจะเกดิขึ้นไดก็ตอเมื่อผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู 

4. ผูเรียนจะควบคุมการเรียนรูดวยตนเอง  (Self – Regulated  Learning) 

การออกแบบการสอนตามทฤษฎีการสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง 

1. ผูสอนตองใหบริบทการเรียนรูที่มีความหมายเพื่อสนับสนุนแรงจงูใจภายใน 

ของผูเรียน และการควบคุมการเรียนรูดวยตนเองของผูเรียน 

2. สรางรูปแบบการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียนรู  จากสิ่งที่รูแลวไปสูส่ิงที่ไมรู  รูปแบบนี้ 
จะคลายกับทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายของออสซูเบล คือใหเรียนรูจากสิง่ทีม่ีประสบการณ  

มากอนไปสูส่ิงที่เปนเรื่องใหม  

3. ใหเกิดความสมดุลระหวางการเรียนรูแบบอนุมาน (Deductive)  และอุปมาน 

(Inductive)  คือ เรียนจากเรื่องทั่วไปสูเร่ืองเฉพาะเจาะจง  และเรียนจากเรื่องเฉพาะหรือตัวอยางตางๆ 

ไปสู  หลักการใหมีอยางสมดุลไมมากนอยกวากนั  เพื่อใหรูวิธีการเรียนในการแกปญหาทั้ง 2 แนวทาง 

4. เนนประโยชนของความผิดพลาด แตทั้งนี้การผิดพลาดนัน้จะเกิดประโยชนก็ตอเมื่อ

เปาประสงคของกิจกรรมนั้นชดัเจน  เพื่อผูเรียนจะไดหาวธิแีกไขขอผิดพลาดไปสูเปาประสงคนัน้ไดถูกตอง 

5. ใหผูเรียนคาดการณลวงหนาและรักษาไวซึ่งการเรียนรูทีเ่กิดขึ้นตามโอกาสอํานวย
เนื่องจากทฤษฎีการเรียนรูนี้ไมไดมีการกําหนดแนวทางความคิดอยางแนนอนตายตวั  ดังนัน้ผูเรียนอาจ

แสวงหาประสบการณการเรยีนรูไดตามสภาพแวดลอมหรือเหตุการณที่อํานวยให  หลักการนี้เหมาะสม

สําหรับการออกแบบการสอนที่ใหผูเรียนเรียนรูผานคอมพิวเตอร 
ทฤษฎกีารเรยีนรูกลุมพุทธนิยม (Cognitive  Learning  Theories)   

ทฤษฎกีารเรียนรูในกลุมพทุธนิยมนีใ้หความสําคัญกบัความสามารถในการตั้งวัตถุประสงค  

การวางแผน  ความตั้งใจ  ความคิด  ความจํา  การคัดเลือก  การใหความหมายกับส่ิงเราตางๆ  ทีไ่ด

จากประสบการณ ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบกับกลุมพฤติกรรมนิยมแลวเหน็วามีความแตกตางกนัดังนี ้

กลุมพทุธนิยม  :  อินทรียตองนาํสิ่งเรามาคิด  วิเคราะห  และใหความหมายเพื่อ

ตอบสนองไดอยางถูกตองเหมาะสม 
ทฤษฎกีารเรยีนรูดวยการหยั่งรู  (Insight  Learning)   

ทฤษฎีการหยัง่รูนี้เปนการศึกษาทดลองของนักจติวิทยาชาวเยอรมนั  ซึ่งเรียกวากลุม

เกสตอล (Gestalt)  ซึ่งประกอบดวยนักจติวิทยาที่สําคัญ 3 คนคือ  เวอรไทเบอร   คอฟฟกา  และ เคอเลอร  

คําวา เกสตอล (Gestalt)  หมายถงึ แบบแผนหรือภาพรวม  โดยนกัจติวิทยากลุมนีไ้ดใหความสําคัญ

กับสวนรวมหรือผลรวมมากกวาสวนยอย  ในการศึกษาวจิัยพบวาการรับรูของคนมักจะ รับรูสวนรวม
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มากกวารายละเอียดปลีกยอย  ในการเรียนรูและการแกปญหากเ็ชนเดียวกนั  คนเรามักจะเรียนอะไรได

เขาใจก็ตองศกึษาภาพรวมกอน  หลังจากนัน้จึงพิจารณารายละเอยีดปลีกยอยจะทําใหเกิดความเขาใจ

ในเรื่องนัน้ไดชดัเจนขึ้น  การเรียนรูตามแนวของกลุมเกสตอลจะมีลักษณะดังนี ้

การทดลองของกลุมการเรียนรูดวยการหยัง่รูผลการทดลองสรุปไดวา  โดยปกติแลว

คนเราจะมวีิธกีารเรียนรูการแกปญหา  โดยอาศัยความคิดและประสบการณเดิมมากกวาการลองผิด

ลองถูก  เมื่อสามารถแกปญหาในลักษณะนั้นไดแลวเมื่อเผชิญกับปญหาที่คลายคลงึกันก็สามารถ    

แกปญหาไดทนัท ี ลักษณะดังกลาวนี้เกิดขึ้นไดเพราะมนุษยสามารถจัดแบบ (Pattern)  ของความคิด

ใหมเพื่อใชในการแกปญหาที่ตนเผชิญอยูไดอยางเหมาะสม  หลักการรับรูของมนุษยเปนพื้นฐาน        

ที่สําคัญในการเรียนรูมีผลใหนกัการศึกษานาํมาใชประโยชนไดอยางมาก  ทั้งนี้เพราะการรับรู         

เปนปจจยัสําคัญของการเรียนรู  การรับรูของมนุษยมีลักษณะเปนอัตนัย (Subjective)   

และเห็นความสําคัญของสวนรวมมากกวารายละเอียดปลีกยอยกฎการรับรูที่สําคัญ มี 4 ขอดังนี ้

1. กฎแหงความใกลชิด (Proximity)  ส่ิงเราที่อยูใกลกัน  มักจะถูกรับรูวาเปนพวกเดียวกัน 

2. กฎแหงความคลาย (Similarity)  ส่ิงเราที่มองดูคลายกนัจะถูกจัดวาเปนพวกเดียวกนั 

3. กฎแหงความสมบูรณ  (Closure)  ส่ิงเราที่มีบางสวนบกพรองไป  คนเราจะรับรู 

โดยเติมสวนทีข่าดหายไปใหเปนภาพหรือเปนเรื่องที่สมบูรณ 

4. กฎแหงการตอเนื่องที่ม ี (Good Continuation)  ส่ิงเราทีม่ีความสมัพนัธตอเนื่องกัน

อยางด ี จะถูกรับรูวาเปนพวกเดียวกนั 
ทฤษฎกีารเรยีนรูโดยการประมวลสารสนเทศ (Information  Processing  Model  

of  Learning)    
นักจิตวทิยาในกลุมพุทธนยิมมีความสนใจวามนุษยมีวธิีการรับรูขอมูลใหมอยางไร  

เมื่อไดความรูแลวมีวิธกีารจาํอยางไร  ส่ิงที่เรียนรูแลวจะมผีลตอการเรียนรูขอมูลใหมอยางไร          

ดวยความสนใจดังกลาว จึงไดทําการทดลองและตั้งเปนทฤษฎีการเรียนรูโดยการประมวลสารสนเทศ

ข้ึน  ซึ่งปจจุบันนีก้ําลงัไดรับความสนใจและนําไปใชประโยชนไดมากในวงการศึกษา  ส่ิงเรา 

(Environmental  Stimuli)  คือส่ิงตางๆ ทีอ่ยูรอบตัวมนษุยในขณะนั้น  ส่ิงเราในแตละขณะจะ 

มีมากมาย แตจากการศึกษาวิจัยของนักจติวิทยาเรื่องกระบวนการรับสัมผัส พบวามนุษย 

มีความสามารถในการรับรูขอมูลตางๆ  ในแตละครั้งอยางมากที่สุดไดประมาณ 11-12 ชั่วโมง 

ระบบบันทกึการรับรู (Sensory  Register)  คือ หนวยบนัทกึความจําหนวยแรกของมนษุย  

ขอมูลในขณะนี้เปนขอมูลชนิดเดียวกับที่ไดรับรูมา ระยะของความจําจะมีประมาณ 1-3 วินาท ี เพื่อให

บุคคลตัดสินใจวามีความสนใจในขอมูลนัน้หรือไม  ขอมูลที่ไมตองการก็จะสูญหายไป สวนขอมูลที่

ตองการก็จะเขาสูความจาํระยะสั้นตอไป 
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ความสนใจ  (Attention)  ในขั้นนี้จะเปนการคัดเลือกขอมูลตางๆ ที่สนใจเขาสูความจํา
ระยะสั้นในชวงนี้เร่ืองสมาธ ิคอนขางมีความสําคัญมาก  

การรูจัก (Recognition)  ในขัน้นี้จะเปนการเก็บรายละเอียดของลกัษณะขอมูลที่สําคัญ

และนํามาสรางความสัมพนัธกับขอมูลเดมิที่มีอยูแลว 
ความจาํระยะสั้น (Short – term  Memory)  เปนสิง่ที่สําคัญในการเรยีนรูเพราะเปน

ความจําที่สามารถนํามาใชในการทํางานได  (Working  Memory) ตัวอยางเชน  การจําหมายเลข
โทรศัพทที่ตองการใชในขณะนั้น  การจําในขั้นนี้เหมือนกบัการเก็บแฟมขอมูล  (File)  ซึ่งมนุษยสามารถเก็บ 
(จํา) เร่ืองตางๆ ไดประมาณ 7 เร่ือง  ในระยะเวลา 20 วินาท ี เมื่อไดรับขอมูลใหม ขอมูลที่ไดรับเขามา

ใหมอาจจะรวมกับขอมูลเดมิหรือขอมูลเดิมถูกลบออกจนหมดสิน้ 
การขยายความคิด (Elaborative  Rehearsal)  เมื่อเกิดความจาํระยะสั้นแลว ตองนาํ

ขอมูลนั้นมาขยายความคิด  โดยการจัดหมวดหมูและใหความหมายกับขอมูลเพื่อนําไปสูความจําระยะยาว 
ความจาํระยะยาว (Long – Term  Memory)  เปนสุดยอดปรารถนาของการเรียนรู  

ขอมูล  ซึ่งจะตองมีการจัดระเบียบอยางดีโดยการแปลความหมาย  สรางความสัมพนัธเชื่อมชองวาง

โดยการใชหลกัทางตรรกศาสตร  คือ การหาเหตุผลและสรางความสัมพันธ 
ระบบควบคุม (Control  Process)  มีคุณสมบัติที่สําคัญ คือ เปนตัวควบคุมและเชื่อมโยง

ความจาํระยะสั้น และระยะยาว พรอมทัง้เปนตวักาํหนดปริมาณ และคุณภาพของขอมูลที่ผูเรียนจาํและ
สามารถนําออกไปใชไดการนํามาใชบอยๆ (Maintenance  Rehearsal)  การนําขอมลูมาใชบอยๆ เพื่อ
เปนการย้ําในขั้นการจาํระยะสั้น และเพื่อใชสําหรับการตอบสนองตอส่ิงเราตางๆ ไดอยางถกูตองเหมาะสม 

องคประกอบของการเรียนรู มีอยู 4 ประการคือ 
1. คุณลักษณะของผูเรียน  (Learner  Characteristics)  คือส่ิงตางๆ ที่เกีย่วของ    

กับผูเรียนเชน  ความรูเดิม  ทศันคต ิ แรงจูงใจ  รูปแบบความคิด  เปนตน 
2. กิจกรรมของผูเรียน (Learner  Activities)  ในสวนนี้จะเกีย่วกับขบวนการใชสมอง

ของผูเรียนในขณะเกิดการเรียนรู  โดยพิจารณาวาผูเรียนจะทํากจิกรรมอะไรบาง  เพื่อใหเกิดการเรียนรู

ที่ดี เชน นั่งฟงคําบรรยายดวยความสนใจ จดโนตตาม  ขีดเสนใตขอความสําคัญ  เปนตน 
3. ธรรมชาติของสิ่งที่เรียน  (Nature of the Learning Material)  คือขอมูลนั้นเปน

ขอมูลประเภทใด  เนื้อหาของขอมลูนัน้มีลักษณะเปนรูปธรรมหรือนามธรรมมีการจัดเรียงลําดับเนือ้หา
ดีมากนอยเพยีงใด  เปนตน 

4. วิธีการประเมนิผลสัมฤทธิ์ของผูปวย  (Nature  of the  Criterion)  คือ ลักษณะ

ตางๆ ที่ผูเรียนแสดงออกมาเมื่อเรียนรูแลว  เชน ตอบขอเขียนไดถูกตอง  สอบปากเปลาได  แสดง
ทักษะตางๆ ใหปรากฏ เปนตน  การเรียนรูเกี่ยวกับความคิดของตนเอง  (Metacognition)  การเรยีนรู          
จะมีประสิทธภิาพตอผูเรียนควบคุมตนเองได  (Self – Regulation)  ลักษณะดังกลาวนี ้
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ฟลาแวล  ไดเปนผูอธิบายไวโดยเนนถงึกระบวนการเรียนที่จะตองอาศัยความสามารถ

ทางปญญาโดยเขาใชคําวา  “Metcognition”  เพื่ออธิบายวาผูเรียนจะตองรูเกี่ยวกับกระบวนการคดิ 

(Thinking  Process) ของตนเองถาเปรียบเทียบกับกลุมการเรียนรูโดยการประมวลสารสนเทศ         

คําวา Metacognition  นี้จะเปรียบเทียบไดกับระบบควบคุม (Control  Process)  ซึ่งความรูในลกัษณะ

นี้จะทาํใหผูเรียนมีความกระจาง  คือ รูวาจะทาํอะไร  (What)  ทําอยางไร (How)  และทําเมื่อไร (When) 

จากการศึกษาทฤษฎทีี่เกี่ยวของกับส่ือประสมของนักจิตวิทยา  นักการศึกษาดังกลาว  

สรุปไดวา การสรางสื่อประสมใหมีประสิทธิภาพในการสรางใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดีนั้นตองคาํนงึ

หลกัการพฤตกิรรมของมนษุย กระบวนการเรียนรู และหลกัการทางจิตวทิยา  ซึ่งโดยภาพรวมจะเกีย่วของ

กับแรงจูงใจ  ความแตกตางระหวางบุคคล  เปาหมายของการเรียนรู  การลําดับเร่ืองสภาพอารมณของ

ผูเรียน  การเปดโอกาสใหมีสวนรวม และรับรูความกาวหนา  การใหแรงเสริมการฝกทักษะการเรียนรู  

และการประยกุตใชความรูในชีวิตประจาํวนั  หากสามารถผลิตสื่อประสม โดยมีองคประกอบตางๆ ที่

กลาวมาขางตน  เชื่อวาสื่อดังกลาวจะสงผลตอประสิทธภิาพของผูเรียนไดตามวัตถปุระสงค 
3.8  คุณคาและประโยชนของการใชสือ่ประสม 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2526 : 116)  และยพุิณ  พิพิธกุล (2524 : 296)  ไดกลาวถงึประโยชน

ของการใชส่ือประสม สรุปไดดังนี ้

1. ทําใหนกัเรียนเกิดความสนใจ ไมเบื่อหนายเพราะมีการเปลี่ยนสิง่เราอยูตลอดเวลา 

2. ทําใหนกัเรียนไดรับความรูกวางขวาง และเขาใจบทเรียนดียิ่งขึ้น 

3. เปนการประหยัดเวลาทั้งผูสอนและผูเรียน  ทําใหนักเรียนเกิดความรูไดรวดเร็ว  

เพราะไดเรียนจากสื่อการเรียนการสอนทีแ่ตกตางกนัหลายๆ อยาง 

4. เปนแนวทางปรับปรุงการเรียนการสอนทัง้วธิีสอน  กลวิธ ี เทคนิคและการเลือกใช

ส่ือการเรียนการสอนใหผสมผสานกนั 

5. ชวยใหผูเรียนสามารถเรยีนรูเนื้อหาตางๆ ไดดีเกือบทุกเรื่องจากแหลงหลายแหลง  

โดยถือวาสื่อแตละอยางมีเนือ้หาตางกนั 

6. ชวยใหนักเรียนทัง้เกงและออนไดรับความรูตามความสามารถและความพรอม        

ของแตละบุคคล 

จริยา   เหนยีนเฉลย  (2546:173)  กลาวถึงประโยชนและคุณคาของสื่อประสม ดังนี ้

1. ชวยใหผูเรียนเรียนรูเนื้อหาตางๆ ไดดีเกือบทุกเรื่องจากแหลงหลายแหลง โดย 

ถือวาสื่อแตละอยางมีเนื้อหาตางกันและรปูแบบตางกนั 

2. ชวยประหยัดเวลาทั้งผูสอนและผูเรียน 

3. ชวยใหนักเรียนไดรับความรูตามความสามารถและความพรอมของแตละบุคคล 
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4. ชวยดึงดูดความสนใจ  เพราะสื่อประสมจะเปนการผสมผสานกนัของสื่อที่มีการ

นําเอาเทคนิค  การผลิตแบบตางๆ มาใช ทาํใหนาสนใจ 

5. ชวยใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูจากขอไดเปรียบในหลายรปูแบบของสื่อประสม 

ไชยยศ   เรืองสุวรรณ (http://vod.msu.ac.th/0503765/unit3/index.html : หลักการ  

และทฤษฎีเกีย่วกับการสอนในรูปแบบสือ่ประสม, 4/012548)  กลาววาการใชส่ือประสมในการศึกษา

จะมีประโยชนมากมายหลายดาน อาทิเชน 

1. ดึงดูดความสนใจ  บทเรียนสื่อประสมในลักษณะสื่อหลายมิติที่ประกอบดวยภาพ

กราฟฟก  ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดีทัศน และเสียง นอกเหนือไปจากเนือ้หาตัวอกัษร จะดึงดูดความ

สนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี และชวยในการสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียนดวย 

2. การสืบคนเชือ่มโยงฉับไว  ดวยสมรรถนะของการเชื่อมโยงหลายมิติทําใหผูเรียนสามารถ
เรียนรูในสิง่ตาง  ๆไดกวางขวางและหลากหลายอยางรวดเรว็โดยไมจาํเปนเรียนไปตามลําดบัเนือ้หา 

3. การโตตอบระหวางสื่อและผูเรียน  บทเรียนสื่อประสมจะมีจุดเชื่อมโยงหลายมิติ 

เพื่อใหผูเรียนและสื่อมีปฏิสัมพันธกนัไดในลักษณะสื่อประสมเชิงโตตอบ 

4. ใหสารสนเทศหลากหลาย  ดวยการใชซีดี และดีวีดี  ในการใหขอมูลและ

สารสนเทศในปริมาณที่มากมาย  และหลากหลายรูปแบบเกี่ยวกับเนือ้หาบทเรียนทีส่อน 

5. ทดสอบความเขาใจผูเรียนบางคนอาจจะไมกลาถามขอสงสัยหรือตอบคําถาม 

ในหองเรียน  การใชส่ือประสมจะชวยแกปญหาในสิ่งนีไ้ดโดยการใชในลักษณะการศึกษารายบุคคล 

6. สนับสนนุความคิดรวบยอด  ส่ือประสมสามารถแสดงสารสนเทศเพื่อสนับสนนุ

ความคิดรวบยอดของผูปวย  โดยการเสนอสิ่งที่ใหตรงจะสอบยอนหลังและแกไขจุดออนในบทเรียน 

ประหยัด  จิระวรพงศ  (http://vod.msu.ac.th/0503765/unit1/mean.html : ความหมาย 

ลักษณะ พัฒนาการของสื่อประสม 4/01/2548)  กลาวถึงคุณคาของสื่อประสมวาสื่อประสมที่ผาน 

การทดสอบและปรับปรุงแลว  จะใหคุณคาทีน่าเชื่อถือไดหลายประการดังนี ้

1. ผูเรียนมีโอกาสศึกษาตามความสามารถและความสนใจจากสื่อหลายประเภท  

และไดรับประสบการณที่มีคุณคา 

2. ชวยลดเวลาการเรียน และการสอนทัง้ผูเรียนและผูสอน แตประสิทธิภาพการเรียน

ไมลดลง 

3. ชวยเพิ่มพนูกระบวนการเรียนเพื่อรอบรู และลดปญหาการสอบตก 

4. ชวยในการประเมนิการสอนและการปรับปรุงการสอน 
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จะเหน็ไดวาการสอนโดยใชส่ือประสมนัน้ เปนวธิีสอนที่จะชวยใหผูเรียนสามารถทาํความเขาใจ

ในบทเรียนไดอยางดี  โดยครูผูสอนจะตองมีความรูความเขาใจในเรื่องของการเลือกใชสื่อประสม  

นอกจากนี้แลวบทบาทของครูและการมีสวนรวมในกจิกรรมการเรียนการสอนของผูเรียนจะทําใหผูเรียน

ไดรับประสบการณตรง  มีความคงทนในการเรียนรูทาํใหการเรียนการสอนคณิตศาสตรมีประสิทธภิาพ

มากขึ้น 
3.9  งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัสื่อประสม 

งานวจิัยในประเทศ 
สุดจิตร  นิภานันท (2541 :  บทคัดยอ)  ไดศึกษาเรื่องกระบวนการสอนเขียนเรื่องโดยใช

ส่ือประสม  กลุมทักษะภาษาไทยกบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1  โรงเรียนบานเขาตูม ผลการศึกษา

พบวา 

1. การหาประสิทธิภาพของสื่อประสม  อยูในเกณฑที่นาพอใจ คือ 80.76:81.17 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2 วิธี  แตกตางกนัอยางมีนยัสาํคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01  

นั่นคือ คาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชส่ือประสมสูงกวาคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชภาพ 

3. นักเรียนทีเ่รียนโดยใชส่ือประสมมีผลการประเมินการผานจุดประสงค  การเรียนรู
สูงกวา นักเรียนที่เรียนโดยใชภาพ 

4. นักเรียนสวนใหญมีความเหน็วาการสอนโดยใชส่ือประสมนักเรียนมีความสนใจ 

และชอบเรียนมากกวาการสอน  โดยใชภาพอยางเดียว 

กรรณิการ  เพงพิศ  (2545 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาเรื่องการพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4  โดยใชส่ือประสม  ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนหลังจากที่ไดรับการสอนโดยใชส่ือประสมสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนยัสําคัญ ทางสถิติที่ระดบั .05 

เตือนใจ   ทองเฌอ  (2542 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาเรื่องการพฒันาชดุการสอนทักษะการทดลอง

โดยใชส่ือประสม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  พบวาชุดการสอนดังกลาว มีประสิทธิภาพ 

87/82 คือผูเรียนรอยละ 87  สามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนไดรอยละ 82 สูงกวาเกณฑมาตรฐาน

ที่ต้ังไว 70/70  โดยผลการทดสอบกอนเรียน  ผานเกณฑทําขอสอบไดรอยละ 70 ข้ึนไป  คิดเปนรอยละ 

76.7  สวนการทดสอบหลังเรียนผูเรียนรอยละ 87.5  สามารถทาํแบบทดสอบหลงัเรียน  ผานเกณฑทาํ

ขอสอบไดรอยละ 70 ข้ึนไป  คิดเปนรอยละ 82.2  ดังนั้นชดุการสอนทักษะการทดลองโดยใชส่ือประสม 

ในรูปโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนชุดนี ้สามารถพัฒนาความรูของผูเรียนไดเปนอยางด ีทําใหผูเรียน

มีความกาวหนาทางการเรียนเพิม่ข้ึน  โดยเฉลี่ยรอยละ 22 
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จากการศึกษางานวิจยัภายในประเทศ  ในสวนที่เกีย่วของกับการใชส่ือประสมในการจัด

กิจกรรมการเรยีนการสอนหลายทาน  พบวามีความสอดคลองกัน คือ มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงขึ้น  

ผานจุดประสงคการเรียนรูสูงกวานักเรียนทีเ่รียนวธิีอ่ืน  และสื่อสามารถกระตุนเราความสนใจในการ

เรียนดีข้ึน 
 

งานวจิัยตางประเทศ 
งานวิจยัตางประเทศที่เกี่ยวของกับส่ือประสมมีผูวิจยัไวดังนี ้

กิลเบอรท (Gilbert. 1974 : 5589-A) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่3 ในรัฐมินนิโซตา  สหรัฐอเมริกา  โดยใชวิธีสอนสาม

แบบ คือ กลุมทดลองใชการสอนแบบสื่อประสม  ที่สรางขึ้นโดยใหนักเรยีนเรียนดวยตนเองเปนรายบคุคล  

กลุมควบคุมอีกสองกลุมใชการสอนแบบใหสังเกตพรอมกับคําแนะนําจากผูสอน  กบัการสอนแบบกลุม

เล็กๆ  โดยใชส่ือการเรียนรวมกัน  เนื้อหาที่ใชทดลองคือ  การบวกเลขสองหลัก ใชเวลาทําการทดลอง

เทากัน  ผลการทดสอบปรากฏวา นักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูง

กวากลุมควบคุมอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ  .05 

บรอวเลย (Brawley. 1975 : 4280-A)  ไดทดลองเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนวิชาคณิตศาสตรระหวางการสอนดวยบทเรียนสื่อประสมกับการสอนแบบปกติในเด็กเรยีนชา           

กลุมทดลองใชบทเรียนสื่อประสมที่มีอุปกรณและสื่อการเรียน  12 ชุด กลุมควบคุมใชการสอนแบบปกต ิ

ปรากฏวานักเรียนในกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรสูงกวากลุมควบคุมอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ฮิรามัทส ุ(Hiramatsu. 1982 : 386-A) ไดทําการวิจยัเรื่องการทําชุดการเรียนรายบคุคล

แบบใชส่ือประสมกับนกัเรียนวทิยาลัยชุมชนฟุตฮิลด (Foothill)  ในประเทศญี่ปุน  นกัศึกษาเรยีนโดยใช

ตําราเรียนเทปโทรทัศน  เทปวิทยุและเทปแมเหล็ก  ผลปรากฏวา ผลการเรียนรูของนกัเรียนเปนทีน่าพอใจ 

และการใชชุดการเรียนรายบคุคล แบบใชส่ือประสมทาํใหนักเรียนมเีจตคติที่ดีตอโปรแกรมการเรยีน 

จากการศึกษางานวิจยัของนกัการศึกษาตางประเทศที่เกี่ยวของกับการใชส่ือประสม   

ในการจัดการเรียนการสอน  สามารถสรุปไดวา มีผลสอดคลองกับนกัการศึกษาไทย กลาวคือ นักเรียน

ที่มีผลสัมฤทธิสู์งกวานกัเรียนกลุมควบคุม  และทําใหนักเรียนมีเจตคตทิี่ดีตอวิชาที่เรียน 

 



บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

การวิจยัครั้งนี ้ผูวิจัยไดดําเนนิการวิจัยตามลําดับข้ันตอนตอไปนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

3. การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ 

4. การดําเนินการทดลอง และวิธีดําเนินการทดลอง 
5. การวิเคราะหขอมูล 

6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1.  ประชากรที่ใชในการวจิัย   ไดแก  นกัเรียนที่มีปญหาการเรียนรูวชิาคณิตศาสตร   

โรงเรียนบานสามพวง (สามัคคีพิทยา)  อําเภอคีรีมาศ  สํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสุโขทัย เขต 1 

ปการศึกษา  2550 

2.  กลุมตัวอยาง   เปนนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูดานคณิตศาสตร  ระดับสติปญญา

ปกติ  และไมพิการซ้าํซอน  ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่4  ภาคเรยีนที ่1  ปการศึกษา 2550  โรงเรียน

บานสามพวง  (สามัคคีพทิยา)  อําเภอคีรีมาศ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุโขทัย เขต 1  จํานวน     

8 คน  ใชการเลือกกลุมเฉพาะนกัเรยีนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูวิชาคณติศาสตรดานการบวกเลข 2 หลัก 

ที่มีตัวทด ซึง่มผีลลัพธไมเกนิ 100  ที่ผานการคัดแยกจากครูการศึกษาพิเศษ โดยใชวธิีคัดเลือกดังนี ้

2.1 คัดเลือกนักเรยีนที่มีปญหาทางการเรียนรูไดตรวจวัด IQ  โดยใชคูมือประเมิน

ความสามารถทางเชาวนปญญา  เด็กอายุ 2-15 ป  สรางขึ้นโดยสถาบันพัฒนาเด็กราชนครินทร   

กรมสุขภาพจติ  กระทรวงสาธารณสุข  มคีวามเชื่อมั่น 90% 

2.2 คัดเลือกนักเรยีนที่มีปญหาการเรียนรูดานคณิตศาสตรจากนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 

4/1 จํานวน  3  คน   และประถมศึกษา 4/2  จํานวน  5  คน รวมเปนจาํนวนนักเรียนที่มีปญหาทางการ

เรียนรูดานคณิตศาสตรทั้งหมด  8  คน คัดจากจํานวนนักเรียนทัง้สิน้ 70 คน โดยใชแบบคัดแยกของ

ศาสตราจารย  ดร.ผดุง  อารยะวิญ ู

2.3 นํารายชื่อนกัเรียนที่ไดรับการตัดสินวามีปญหาทางการเรียนรูเฉพาะดาน             

(แบบ ครป.)  วิชาคณิตศาสตร  เกณฑตัดสินอยูที ่74  เปนกลุมตัวอยาง 



 55 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้แบงเปน  5  ชุด คือ 

1.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน  เร่ืองการบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทดซึง่

มีผลลัพธไมเกนิ 100  จํานวน 20 ขอ  1  ฉบับ  

2.  แผนการสอนการบวกเลข 2 หลัก ทีม่ีตัวทด  ซึ่งมีผลลัพธไมเกนิ  100 จํานวน 30 แผน 

3.  ส่ือประสม  มีจํานวน  9  รายการ 

4.  แบบฝกหัดระหวางเรยีน  จํานวน  30 ฉบับ  ฉบับละ  10  ขอ 

5.  แบบทดสอบระหวางเรียน  จํานวน  6  ฉบับละ  10  ขอ 

 
การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 

ผูวิจัยไดดําเนนิการดงันี ้

1.   แผนการสอน  มีข้ันตอนดังตอไปนี ้

1.1  ศึกษาหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พทุธศกัราช 2544  วิชาคณิตศาสตร          

ชวงชัน้ ที่ 1 ของกรมวิชาการ  กระทรวงศกึษาธกิารและหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตรของ วพ., สสวท.  

ปสม.  อจ.ท. 

1.2  นําเนื้อหาที่ไดจากหนังสือเรียนวิชาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที ่1-3            

มาคัดเลือกเฉพาะกับเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  การบวกเลข 2 หลกัที่มีตัวทด  ซึง่มีผลลัพธไมเกิน 

100  มากาํหนดการสอนและจัดทําแผนการสอน 

1.3  นําเนื้อหาการบวกเลข  2 หลัก ที่มีตัวทดมาเขียนแผนการสอนซึ่งมสีวนประกอบดังนี ้

1.3.1  สาระสําคัญ 

1.3.2  จุดประสงคการเรียนรู 

1.3.3  สาระการเรียนรู 

1.3.4  กิจกรรมการเรียนรู 

1.3.5  วัสดุ อุปกรณส่ือ / แหลงการเรียนรู 

1.3.6  การวัด / ประเมินผล 

1.3.7  บันทกึหลังการสอน 

1.4   นําแผนการสอนเสนอตออาจารยทีป่รึกษา  เพื่อพิจารณาความเที่ยงตรง         

ความถกูตองแลวทําการแกไขปรับปรุง 
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1.5  นําแผนการสอนเสนอผูเชี่ยวชาญ  3 ทาน เพื่อทาํการตรวจสอบความเที่ยงตรง        

เชิงเนื้อหา และปรับปรุงแกไข โดยวิธกีารหาคา  IOC  ดังนี ้

1.  อาจารยผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาพิเศษ 

2.  อาจารยผูเชี่ยวชาญดานการวัดผล 

3.  อาจารยผูเชี่ยวชาญดานกลุมสาระการเรียนคณิตศาสตร และสื่อประสม 

ผูเชี่ยวชาญประกอบดวย 

1)   อาจารยศิริวิมล   ใจงาม   

      ตําแหนง ประธานโปรแกรมการศึกษาพิเศษ  คณะครุศาสตร  สถาบันราชภัฏ

พิบูลสงคราม  อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก   

      วุฒิการศกึษา  ครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.) เอกการอนุบาลศึกษา 

       การศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.) เอกการศึกษาพิเศษ  สาขาการสอนเด็กทีม่ี

ความบกพรองทางการไดยนิ 

      ครุศาสตร ดุษฎีบัณฑิต (ค.ด.) สาขาอุดมศึกษา   

      รับราชการ  28 ป 

ความชาํนาญ  สอนเด็กกอนประถมศึกษา  17 ป  สอนเดก็ที่มีความบกพรอง

ทางการไดยนิ  เด็กทีม่ีความตองการพเิศษ 12 ป และสอนนกัศึกษาโปรแกรมการศึกษาพิเศษ 12 ป 

2)   นางสาวมะลิ   ตุมบุตร 

ตําแหนง  ศึกษานเิทศก  ชาํนาญการพิเศษ  สํานกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษา

สุโขทัย เขต 1 

3)   อาจารยกนัทิมา   พฤกษะวนั  

ตําแหนง  ครูชํานาญการพิเศษการสอนวชิาคณิตศาสตร  (ครูสายผูสอน)      

โรงเรียนบานสามพวง  (สามคัคีพิทยา)  อําเภอคีรีมาศ  สํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสุโขทัย เขต 1  

วุฒิการศึกษา  ปริญญาตรี (คบ.) เอกคณิตศาสตร   

รับราชการ 27 ป 

ความชาํนาญ   สอนวชิาคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 2 ในโรงเรียนประถมศึกษา 27 ป 

1.6  ปรับปรุงแกไขแผนการสอนตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญกอนนําไปทดลองสอน

จริงกับกลุมทดลอง 
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2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรยีนเรื่องการบวกเลข 2 หลัก     
ที่มีตัวทด  ซ่ึงมีผลลพัธไมเกิน  100 

ดําเนนิการตามขั้นตอนดังนี ้

1.  ศึกษา 

 1.1 ศึกษาหลกัสูตร  ความคิดรวบยอดของจุดมุงหมายและเนื้อหาวชิา 

                                  1.2 ศึกษางานวิจยัที่เกีย่วของกบัการบวกและแบบฝกหัดการบวก 

                                  1.3 นําการบวกเลข 2 หลักจากคูมือครูคณิตศาสตรตามหลกัสูตรประถมศึกษา 

ชวงชัน้ที่ 1 (ป.1 – 3)  ของกระทรวงศกึษาธกิาร  และหนงัสือเรียนวิชาคณิตศาสตรของ วพ.,สสวท. 

ปฐม. อจท. เปนตน 
                2.  นําเนื้อหาที่ไดจากหนงัสือคณิตศาสตร  ป.1 – 3  ที่มีปญหามาสราง
แบบทดสอบวัดผลกอนเรยีน และหลงัเรียนเรื่องการบวกเลข 2 หลัก ที่มีตัวทดซึง่มผีลลัพธไมเกนิ 

100  มาทาํแบบทดสอบชนิดเติมตัวเลข  จาํนวน 1 ฉบับ ๆ ละ 25 ขอ  เพื่อตัดใหเหลือฉบับละ  20 ขอ 

3.  นําแบบทดสอบที่ผูวิจยัสรางขึน้ไปใหผูเชี่ยวชาญ  ไดแก  อาจารยที่เชี่ยวชาญ       

ดานการสอนเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู  1 ทาน  อาจารยที่เชีย่วชาญดานคณิตศาสตร  1 ทาน         

และอาจารยทีเ่ชี่ยวชาญดานการวัดผลการศึกษา  1 ทาน 

4.  การตรวจหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  validity)  ของแบบทดสอบ         

โดย      ผูเชีย่วชาญ  3 ทาน  ดังกลาวในขอ 1.5  พิจารณาตรวจสอบ  ลงความเห็นวา ขอทดสอบ        

แตละขอตรงกับวัตถุประสงคหรือไม   
5.  นําคะแนนที่ไดจากการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญมาเขาสูตรวิเคราะหคาดัชนี

ความสอดคลอง  (IOC)  โดยใชสูตรของโรวิเนลลี และแฮมเบลตัน  (ลวน  สายยศ  และ อังคณา  

2543 : 248-249 ; อางอิงจาก Rowinnelli ; & Hambleton. 1977)  แลวคัดเลือกแบบทดสอบที่มีคา  

IOC  ต้ังแต 0.5 ข้ึนไป 

6.  คัดเลือกขอสอบที่ผานการคัดเลือก  จํานวน 20 ขอ  นาํไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง     

นักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูคณิตศาสตร  จํานวน 8 คน   

7.  เกณฑการตัดสินในการประเมินคะแนนกอนเรียนและหลังเรยีนสื่อประสม  ดังนี ้

คะแนน 16 – 20  หมายถงึ  ดีมาก 

คะแนน    11 – 15  หมายถงึ  ดี 

คะแนน  6 – 10  หมายถงึ  พอใช 

คะแนน  0 – 5  หมายถงึ  ปรับปรุง 
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การดําเนินการทดลอง 

1.   การวิจัยเปนการศึกษากลุมทดลองกลุมเดียวโดยวดัผลกอนเรียนและหลังเรียน        

(One – group  Pretest – Posttest  Design)  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2536 : 216)  

โดยมีรูปแบบการวิจยัดังนี ้
 

กลุม สอบกอน การทดลอง สอบหลัง 

E T1  X T2 

 

E   แทน   กลุมตัวอยางเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่3 

T1  แทน การทดสอบกอนทดลอง 

T2  แทน   การทดสอบหลังทดลอง 

X   แทน   การสอนแบบสื่อประสม 

 
2.  ขั้นตอนการดําเนินการทดลอง 

วิธีดําเนินการทดลอง และรวบรวมขอมูลดังนี ้

1. กอนทีจ่ะดําเนนิการวิจัย  ผูวจิัยเสนอใหบัณฑิตวิทยาลยัออกหนังสือเรียนเชิญ       

ผูเชี่ยวชาญ  จาํนวน 3 ทาน ในการตรวจสอบเครื่องมือทีใ่ชในการวิจัย  และขออนุญาตผูบริหาร

สถานศกึษาเพื่อใชกลุมตัวอยางในการทดลอง 

2. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองการบวกเลข  2 หลักทีม่ีตัวทด        

ไปทดสอบกับกลุมทดลองกอนเรียนดวยการสอนแบบสือ่ประสม 

3. ผูวิจัยดําเนนิการสอนตามลาํดับข้ันกับกลุมตัวอยาง  การจัดกิจกรรมการสอน
ประกอบดวย  ข้ันสอนตามเนื้อหาวิชา  ข้ันทาํแบบฝกหดัเสริมทักษะ  ข้ันวัดผลประเมินผล  ใชเวลา  6  

สัปดาห  สัปดาหละ 5 วัน  วนัละ 60 นาที  (ทดลองจาํนวน 30 คร้ัง)  ระยะเวลาในการดําเนนิการสอนดังนี ้
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สัปดาหที ่ ครั้ง
ที่ 

แผนการทดลอง 

  ทดสอบกอนเรียน 

1 การนับจาํนวนไมเกนิ  10  (ใบไม) 

2 การนับจาํนวนไมเกนิ  20  (ดอกไม) 

3 การนับจาํนวนไมเกนิ   30  (ผลไม) 

4 การนับจาํนวนไมเกนิ  40  (เทียน  ธูป  ตนไม) 

สัปดาหที่  1

การนับ

จํานวนโดย

นับของจริง 

5 การนับจาํนวนไมเกนิ  50  (เมล็ดพืช) 

  ทดสอบระหวางเรยีนฉบบัที่  1 

6 การบวกจํานวนโดยใชของจริงที่มีผลลัพธไมเกิน  10 (สมเขียวหวาน  เงาะ) 

7 การบวกจํานวน  2 จํานวน โดยใชของจริง ซึ่งมีผลลัพธเทากับ 10 (มะมวง  

ฝร่ัง  มะเฟอง  มะยม 

8 การบวกจํานวน 2 จํานวน โดยใชของจริง ซึ่งมีผลลัพธมากกวา 10 แตไมเกิน 

15 (สมเขียวหวาน   กลวยน้าํวา   มะเฟอง) 

9 การบวกจํานวน 2 จํานวน โดยใชของจริง ซึ่งมีผลลัพธมากกวา 10                     

แตไมเกิน 25 

สัปดาหที่  2 

การบวก

จํานวนโดย

ของจริง 

10 การบวกจํานวน 2 จํานวน โดยใชของจริง ซึ่งมีผลลัพธมากกวา  10 แตไมเกิน 

30 (หลอดนม  ลูกปด) 

  ทดสอบระหวางเรยีนฉบบัที่  2 

11 การบวกรูปภาพแทนของจริงผลลัพธ 10 (รูปสัตว  รูปผลไม  รูปของใชในครัว 

และหลักลูกคดิ) 

12 การบวกรูปภาพแทนของจริง ผลลัพธมากกวา 10 แตไมเกิน 15 (รูปสัตว         

รูปผลไม และแผนปายทายตัวเลข) 

13 การบวกรูปภาพ  บัตรภาพ แทนของจริง  ผลลัพธมากกวา  10 แตไมเกิน 15  

(รูปผลไม  เซียมซี) 

14 การบวกรูปภาพ บัตรภาพ แทนของจริง ผลลัพธมากกวา 15 แตไมเกิน 30          

(รูปสัตว  รูปผลไม   เซียมซ ี และลูกคิด) 

สัปดาหที่  3 

การแทนคา

จากของจรงิ / 

รูปภาพ / 

ตัวเลข 

15 การบวกรูปภาพ  บัตรภาพ แทนของจริง ผลลัพธมากกวา 30  แตไมเกิน 50   

(รูปสัตว  รูปผลไม  รูปของใช  แผนชารทตารางการบวก) 
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สัปดาหที ่ ครั้ง
ที่ 

แผนการทดลอง 

  ทดสอบระหวางเรยีนฉบบัที่  3 

16 การบวกเลข 2 หลักที่ไมมีตัวทดตามแนวตัง้ (บัตรตัวเลข  เซียมซี  แผนชารท

ตารางการบวก) 

17 การบวกเลข 2 หลักที่ไมมีตัวทดตามแนวตัง้ (บัตรตัวเลข  ชอนไขปลา  แผน

ชารทตารางการบวก) 

18 การบวกเลข 2 หลักที่ม ี 0  ในหลกัหนวยตามแนวตั้ง (บัตรตัวเลข   แผนชารท

ตารางการบวก) 

19 การบวกเลข 2 หลักที่ม ี 0  ในหลกัหนวยตามแนวตั้ง การบวกโดยใชส่ือ  

บัตรตัวเลข  ตักไขปลา  และกระเปาผนัง  

สัปดาหที่  4 

การบวกเลข

แนวตั้งไมมี

ทด 

20 การบวกเลข 2 หลักที่ม ี 0  ในหลกัหนวยตามแนวตั้ง  การบวกโดยใชส่ือ  

บัตรตัวเลข  แผนปายทายใจ  และแผนชารทตารางการบวก  

  ทดสอบระหวางเรยีนฉบบัที่  4 

21 การบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทดตามแนวตัง้ ซึ่งมีผลลัพธไมเกิน 35 การบวกโดย

ใชส่ือ  เซยีมซี  แผนชารทตารางการบวก  บัตรตัวเลข 

22 การบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทดตามแนวตัง้ ซึ่งมีผลลัพธไมเกิน 40  การบวกโดย

ใชส่ือ  แปนหมุนตัวเลข  แผนชารทตารางการบวก  บัตรตัวเลข 

23 การบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทดตามแนวตัง้ ซึ่งมีผลลัพธไมเกิน 40  การบวกโดย

ใชส่ือ  แผนปายทายตัวเลข  แผนชารทตารางการบวก  บัตรตัวเลข 

24 การบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทดตามแนวตัง้ ซึ่งมีผลลัพธไมเกิน 50  การบวกโดย

ใชส่ือ  แผนปายทายตัวเลข  แผนชารทตารางการบวก  บัตรตัวเลข 

สัปดาหที่  5 

การบวกเลข

แนวตั้งที่มีตัว

ทด 

25 การบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทดตามแนวตัง้ ซึ่งมีผลลัพธไมเกิน 60  การบวกโดย

ใชส่ือ  แปนหมุนตัวเลข  แผนชารทตารางการบวก  บัตรตัวเลข 
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สัปดาหที ่ ครั้ง
ที่ 

แผนการทดลอง 

  ทดสอบระหวางเรยีนฉบบัที่  5 

26 การบวกเลข 2 หลักตามแนวนอน ซึ่งมีผลลัพธไมเกนิ  40  การบวกโดยใชส่ือ   

บัตรรูปภาพ  บัตรตัวเลข  และกระเปาผนงั  

27 การบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทดตามแนวนอน ที่มีผลลัพธไมเกิน  50  การบวก

โดยใชส่ือ  เซยีมซี  บัตรตัวเลข  และกระเปาผนงั 

28 การบวกเลข 2 หลักตามแนวนอน ทีม่ีผลลัพธไมเกนิ  50  การบวกโดยใชส่ือ   

แปนหมนุ  บัตรตัวเลข  และกระเปาผนัง 

29 การบวกเลขตามแนวนอนจากการบวกแนวตั้ง ที่มีผลลัพธไมเกิน  60  การบวก

โดยใชส่ือ  แปนหมนุ บัตรตัวเลข  และแผนชารทตารางการบวก  

30 การบวกเลข 2 หลักที่ไมมีตัวทด และมีตัวทดตามแนวนอน ที่มีผลลัพธไมเกิน  

100  การบวกโดยใชส่ือ  แปนหมนุ  หลักลกูคิด  บัตรตัวเลข  และแผนชารท

ตารางการบวก 

 ทดสอบระหวางเรยีนฉบบัที่  6 
 

สัปดาหที่  6 

การบวกเลข

แนวนอนไมมี

ตัวทดและมี

ตัวทด 

 ทดสอบหลงัเรียน 
 

 

การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะห 
การวิเคราะหขอมูล 

1.  การวิเคราะหประสิทธิภาพของแผนการสอนแบบสือ่ประสม  ตามเกณฑ

ประสิทธิภาพของแผนการสอนวิชาทกัษะ 80/80 จากการคํานวณคา  E1  และ  E2 

2.  เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง การบวกเลข 2 หลัก  ทีม่ีตัวทด ซึ่งมี

ผลลัพธไมเกนิ 100   เปรียบเทียบคะแนนกอนและหลงัการสอน  วิเคราะหขอมูลโดยใชวิธีการทดสอบ 

แบบ  The  Wilcoxon  Matched  Pairs  Signed – Ranks  Test 
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
1.  ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 

1.1  หาดัชนีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  หรือดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบ      

และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยผูเชี่ยวชาญ (พวงรตัน  ทวีรัตน. 2538 : 124)  คํานวณโดยใชสูตร 

 

IOC  =   ΣR 

 

 

IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบและวตัถุประสงค 

ΣR แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเนื้อหาวชิาทัง้หมด 

N  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญเนื้อหา 

ใหผูเชี่ยวชาญแตละคนใหคะแนนในขอคําถามแตละขอ  โดยไดกําหนดเกณฑ            

ในการพิจารณา ดังนี ้

+1    เมื่อแนใจวาแบบทดสอบและแบบประเมินบทเรียนมีความเหมาะสม 

0 เมื่อไมแนใจวาแบบทดสอบและแบบประเมินบทเรียนมคีวามเหมาะสม 

-1     เมื่อแนใจวาแบบทดสอบและแบบประเมินบทเรียนมีความไมเหมาะสม 

จากนั้น จึงรวมคะแนนของผูเชี่ยวชาญทัง้หมดแลวนํามาหาคาเฉลี่ยถาไดคาเฉลี่ย         

เกินครึ่งหนึง่ของคะแนนเต็ม  กถ็ือวาคําถามนั้นวัดตรงจดุประสงคนั้นจริง 

การแปลความหมายของคา  IOC  ใชเกณฑ ดังนี ้

คาเฉลี่ยเทากบั 0.50 ข้ึนไป  แสดงวา ขอคําถามนัน้ตรงตามเนื้อหาเพราะวัดตาม

จุดประสงคจริง  (ลวน  สายยศ  และองัคณา  สายยศ. 2539:249) 

คาเฉลี่ยต่ํากวา 0.50 แสดงวา ขอสอบไมไดวัดตรงตามจุดประสงค  ตองตัดทิ้ง    

หรือแกไข 

1.2  สถิติที่ใชในการวิเคราะหประสิทธิภาพของแผนการสอนสื่อประสม 

ใชสูตร  E1 , E2  (ชัยยงค  พรหมวงศ. 2532 : 495)  ตามเกณฑประสิทธิภาพ 

80/80 ดังนี ้

 

 

 

      
 

N 
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คะแนนระหวางเรียน 
 

    ΣX    

                                                              E1    =                x   100                   

 
คะแนนหลังเรียน 

 

     ΣF    

                                                              E2     =              x    100 

 
 

เมื่อ  E1   แทน  รอยละของคะแนนเฉลีย่ของนักเรียนในการทดสอบระหวางเรียน     

 ของแผนการสอนแบบสื่อประสม  เร่ืองการบวกเลข 2 หลัก  ที่มีตัวทดซึ่งมีผลลัพธไมเกิน 100 

E2   แทน  รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการทดสอบหลังเรียนของ

แผนการสอนแบบสื่อประสมเรื่องการบวกเลข 2 หลัก ที่มีตัวทดซึ่งมผีลลัพธไมเกนิ  100 

ΣX    แทน  คาเฉลี่ยของนักเรียนในการสอบกอนเรียนของแผนการสอนแบบ        

ส่ือประสมเรื่องการบวกเลข  2 หลัก ที่มีตัวทด ซึง่มีผลลัพธไมเกิน 100  

ΣF    แทน  คะแนนรวมของนักเรียนในการสอบหลังเรียน 

A  แทน   คะแนนเต็มของการทดสอบกอนเรียน 

B แทน   คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

N  แทน   จํานวนผูเรียน 
2.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลพื้นฐาน 

1) คารอยละ  (Percentage) 

2) คาเฉลี่ย    X  

3) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  

 

X     =      ΣX    

 

เมื่อ    X      แทน     คาคะแนนเฉลีย่ 

        ΣX     แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

  N       แทน   จํานวนนักเรียนทัง้หมด 

N 
A 

N 
B 

N 
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คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ใชสูตรดังนี้ 

 

S.D.  = N ΣX 2   - (ΣX  )2   

 

 

เมื่อ  S.D.       แทน   คาเบีย่งเบนมาตรฐาน 

    (ΣX  )2     แทน    ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 

N  แทน    จํานวนนกัเรียน 

ΣX 2         แทน    ผลรวมของคะแนนแตละจํานวนยกกาํลังสอง 
 

3.  สถิติที่ใชในการทดสอบสมมตฐิาน 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการทดลอง  โดยใชสูตรของ The  Wilcoxon  

Matched  Prirs  Signed-Ranks Test (นิภา  ศรีไพโรจน. 2533 : 92) โดยกาํหนดนยัสําคัญที ่0.5   

 

D = y – x 

 

เมื่อ    D    แทน    คาความแตกตางระหวางคะแนน กอนและหลงัการทดลอง 

X    แทน   คะแนนจากการทดสอบกอนการทดลอง 

Y    แทน   คะแนนจากการทดสอบหลงัการทดลอง 

 

โดยมีลําดับการคิด  ดังนี ้

1. หาความแตกตางของขอมูลแตละคู  กํากบัดวยเครื่องหมาย  +  - 

2. นําขอมูลที่ไดมาจัดอันดับจากนอยไปหามาก  โดยใหคาทีน่อยที่สุดอยูในอันดับ

ที่ 1 (โดยไมคิดเครื่องหมาย) 

3. หาผลรวมของอันดับที่มีเครือ่งหมายบวก 

4. พิจารณาใหคาของผลรวมของอันดับที่มีคานอยกวาเปน  T  ที่จะทาํการทดสอบ 

(โดยไมคิดเครื่องหมาย) 

N (N – 1) 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  
เพื่อใหการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการทดลองและการแปลความหมายจากการวิเคราะห  

ขอมูลเปนทีเ่ขาใจตรงกนั  ผูวิจัยจงึไดกําหนดสัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ดังนี ้

N  แทนจาํนวนนกัเรียนในกลุมตัวอยาง 

X  แทนคะแนนเฉลี่ย 

S.D. แทนคาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

T แทนคาความแตกตางของขอมูลในการทดสอบของ  Wilcoxon  Matched  

Pairs  Signed – Ranks  Test 

X  แทนคะแนนของการทดสอบกอนการทดลอง 

Y  แทนคะแนนของการทดสอบหลังการทดลอง 

D  แทนความแตกตางของคะแนน X  และ Y  และหลงัการทดลอง 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล    
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองการบวกเลขสําหรับเด็กที่มปีญหาทางการเรียนรู                   

ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่4 โดยใชการสอนแบบสื่อประสมนาํเสนอเปนลําดับ ดังนี ้

1. การศึกษาประสิทธิภาพของการสอนแบบสื่อประสมวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง การบวก          

ตามเกณฑประสิทธิภาพ  80/80 

2. การศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกเลข 2 หลัก ทีม่ีตัวทด 

3. การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ืองการบวกเลข 2 หลักทีม่ี    

ตัวทด กอนและหลังการทดลอง  โดยใชการสอนแบบสื่อประสม 

การศึกษาประสิทธิภาพของการสอนแบบสื่อประสมสําหรับนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู 

ชั้นประถมศกึษาปที ่4 ผลการวิเคราะหขอมูลปรากฏดังตาราง  2 
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ตาราง  2    การวิเคราะหประสิทธิภาพของสื่อประสมตามเกณฑ  80/80  

        

คะแนนแบบทดสอบระหวางเรียน (คร้ังที่/คะแนนเต็ม)  

นักเรียนคนที ่
1/10 2/10 3/10 4/10    5/10   6/10 คะแนนรวม

( 60 ) 

ทดสอบหลังเรียน 

(  20 ) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

8 

7 

8 

6 

9 

8 

7 

8 

9 

8 

8 

10 

9 

8 

7 

9 

9 

10 

8 

8 

9 

9 

10 

8 

10 

9 

10 

10 

9 

9 

10 

10 

   10      

    8       

    7       

9       

10 

8 

8 

10 

  10       

8       

7 

9       

9 

7       

8 

10 

56 

50 

48 

52 

55 

49 

50 

55 

16 

18 

15 

17 

16 

18 

17 

15 

415 132 

51.87 16.5 

86.45 82.5 

                                                                                รวมคะแนน 

                                                                               คะแนนเฉลี่ย 

                                                                               รอยละ 

                                                                               ประสิทธิภาพ E1 E2 

 

     จากตาราง  2   พบวาสื่อประสมสําหรับนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู  ชัน้ประถมศึกษา     

ปที่  4  เร่ืองการบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทด มีประสิทธิภาพเทากับ  86.45/82.50  โดยประสิทธิภาพของ

กระบวนการมคีาเทากับ 86.45  และประสิทธิภาพของผลลัพธมีคาเทากับ  82.50   
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ตาราง   3   คะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลงัการทดลองโดยใชส่ือประสม 

  
 

 

คนที ่

คะแนนความสามารถในการ 

  บวกเลขสองหลักหลังการทดลอง 

( คะแนนเต็ม  20  คะแนน) 

 

 

รอยละ 

 

 

ระดับความสามารถ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

16 

18 

15 

17 

16 

18 

17 

15 

80 

90 

75 

85 

80 

90 

85 

75 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

X  16.5 82.5 

S.D. 1.19 - 

ดีมาก 

 

 

 จากตาราง  3     พบวาหลงัการทดลองคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง  การบวกเลข 

สองหลักที่มีตัวทด  สําหรับนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  โดยภาพรวมมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ  16.5  

คะแนน  คิดเปนรอยละ 82.5    ซึ่งมีคะแนนในระดับดี  จาํนวน  2 คน  ระดับดีมาก  จํานวน  6  คน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัการทดลองโดยภาพรวมอยูในระดับดีมาก  เมื่อพิจารณาคะแนนเปน

รายบุคคล  พบวาสวนใหญอยูในระดับดีมาก   มีเพยีง  2  คน  ที่อยูในระดับดี 
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ตาราง  4    การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์  กอนและหลังการสอนดวยสื่อประสม 

 

คะแนนความสามารถ

ในการใชส่ือประสม 

อันดับตามเครือ่งหมาย  

นักเรียน 

( คนที ่) กอน 

( X ) 

หลัง 

( Y) 

ผลตางของ

คะแนน 

D (  Y – X ) 

 

อันดับที่ของ

ความ

แตกตาง 

บวก ลบ 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

 

9 

7 

9 

5 

6 

6 

6 

6 

16 

18 

15 

17 

16 

18 

17 

15 

+ 7 

+ 11 

+ 6 

       + 12 

 + 10 

 + 12 

 + 11 

       + 9 

2 

5.5 

1 

7.5 

4 

7.5 

5.5 

3 

+ 2 

+ 5.5 

+ 1 

+ 7.5 

  + 4 

+ 7.5 

  + 5.5 

  + 3 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

 

T = 0*                    T+ =  36 T- =  0  

*  มีนัยสาํคัญที่ระดับ  .05  ( คา T ที่  .05  = 5   เมื่อ N  =  8 ) 

 

 จากตาราง   4    พบวาผลสมัฤทธิท์างการเรียนของนักเรยีนที่มีปญหาทางการเรียนรู  ชัน้

ประถมศึกษาปที่  4    ที่ไดรับการสอนโดยใชส่ือประสม  กอนและหลังการทดลองแตกตางกนั            

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .05   
 

 

 



บทที่  5 
สรุปผล  อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย    
1.  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการสอนแบบสื่อประสมวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การบวก         

ตามเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ืองการบวกเลข 2 หลักที่มตัีวทด 

3. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ืองการบวกเลข 2 หลัก  

ที่มีตัวทดกอนและหลังการทดลอง โดยการสอบแบบสื่อประสม 

 

สมมุติฐานของการวิจัย 
1. ประสิทธิภาพของการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกเลข 2 หลักทีม่ีตัวทด โดยใช

การสอนแบบสื่อประสมเปนไปตามเกณฑ  80/80   

2. ผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตรของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู เร่ือง การบวกเลข 2 หลัก 

ที่มีตัวทดโดยใชการสอนแบบสื่อประสมหลังสอนอยูในระดับดี 

3. ผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตรของเด็กที่มีปญหาการสอนแบบสื่อประสมหลังสอนสงูกวา
กอนสอน 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรในการวิจัยในครั้งนี้เปนนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรโรงเรียน

บานสามพวง (สามคัคีพทิยา) อําเภอคีรีมาศ  สํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสโุขทัยเขต 1 ปการศกึษา  2550   

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัเปนนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูเร่ืองการบวกเลข 2 หลัก 

ที่มีตัวทด  ซึ่งมีผลลัพธไมเกนิ 100 ที่มีระดับสติปญญาปกติและไมมีความพิการซ้ําซอน  ชั้นประถมศึกษา

ปที่ 4  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550  โรงเรียนบานสามพวง (สามัคคีพิทยา) สังกัดสํานกังานเขตพื้นที่

การศึกษาสุโขทัย เขต 1  จังหวัดสุโขทยั  จาํนวน 8 คน ใชวิธีคัดแยกดังนี ้

1. คัดเลือกนักเรยีนที่มีปญหาทางการเรียนรูไดตรวจวัด  IQ  โดยใชคูมือประเมิน 

ความสามารถทางเชาวปญญาเด็กอาย ุ2 – 15 ป  สรางขึ้นโดยสถาบนัพัฒนาเด็กราชนครินทร                

กรมสุขภาพจติ  กระทรวงสาธารณสุข  มคีวามเชื่อมั่น 90% 
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2. คัดเลือกนักเรยีนที่มีปญหาดานคณิตศาสตรจากนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4/1 

และชั้นประถมศึกษาปที่  4/2  ซึ่งมีจาํนวนทัง้สิ้น  70 คน  โดยใชแบบคัดแยกของศาสตราจารย ดร.ผดุง  

อารยะวิญู   

3. นํารายชื่อนกัเรียนที่ไดรับการตัดสินวาเปนปญหาทางการเรียนรูเฉพาะดาน       

(แบบ  ครป.)  วิชาคณิตศาสตร  เกณฑตัดสินอยูที ่74  เปนกลุมตัวอยาง 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิก์อนเรียนและหลังเรียน เร่ือง การบวกเลข 2 หลัก ที่มีตัวทด  

ซึ่งมีผลลัพธไมเกิน 100 จํานวน 20 จํานวน  1 ฉบับ  

2. แผนการสอนการบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทด ซึ่งมีผลลัพธไมเกิน 100 จํานวน  30 แผน 

3. ส่ือประสม  9  รายการ 

4. แบบฝกหัดระหวางเรียน ฉบับละ 10 ขอ  จํานวน 30 ฉบับ 

5. แบบทดสอบระหวางเรียน  6 ฉบับ  ฉบับละ 10 ขอ 

 

วิธีดําเนินการทดลอง 
1. กอนดําเนนิการทดลอง 

ผูวิจัยทําการทดสอบความสามารถของกลุมตัวอยาง  โดยใชแบบทดสอบ ใชเวลา       

ในการทดสอบ 30 นาท ี บันทกึคะแนนไว  เปนคะแนน Pretest 

2. ดําเนนิการทดลอง 
ดําเนนิการทดลองโดยใชส่ือประสมกับกลุมตัวอยาง เปนเวลา 6 สัปดาห  สัปดาหละ         

5 วัน วนัละ 60 นาที  ชวงเวลา 15.30 – 16.30 น.  รวมทั้งสิน้ 30 คร้ัง และทาํการทดสอบระหวางเรียน  

บันทกึคะแนนไว  

 

การวิเคราะหขอมูล 
1. ประสิทธิภาพของสื่อประสม  โดยใชสูตรการหาประสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 

2. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง การบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทด        

ซึ่งมีผลลัพธไมเกิน 100 โดยหาสถิติพืน้ฐาน ไดแก  คาคะแนนเฉลีย่  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การบวกเลข 2 หลักที่มีตัวทด ซึ่งมีผลลัพธ         

ไมเกิน 100  สําหรับนักเรยีนที่มีปญหาทางการเรียนรูกอนและหลงัการทดลองดวยสือ่ประสม  ใชสถิติ

นอนพาราเมตริก  โดยใชสูตร  The  Wilcoxon  Matched  Pairs  Signed – Ranks  Test 
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สรุปผลการวิเคราะหขอมูล 
1. การสอนแบบสื่อประสม เร่ือง การบวกเลขสําหรับเด็กที่มปีญหาทางการเรียนรู           

ชั้นประถมศกึษาปที ่4  มีประสิทธิภาพ  86.45/82.5   
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกเลข 2 หลัก ทีม่ตัีวทดสําหรับเด็ก

ที่มีปญหาทางการเรียนรูสูงขึ้น  มีคาคะแนนเฉลี่ย รอยละ   82.5  อยูในระดับดีมาก 
3. นักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูที่ไดรับการสอน  โดยใชส่ือประสมมคีะแนนผลสัมฤทธิ์

หลังการทดลองสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 

อภิปรายผล 
 จากผลการวิเคราะหขอมูลผูศึกษาคนควาเสนอการอภิปรายผล ดังนี ้
               1. ผลการหาประสิทธิภาพของการสอนแบบสือ่ประสม เร่ืองการบวกเลขสําหรับเด็กที่มีปญหา
ทางการเรียนรู  ชัน้ประถมศกึษาปที่ 4  มปีระสิทธิภาพ  เทากับ 86.45/82.50  แสดงวาการสอนแบบสื่อ
ประสม เร่ืองการบวกเลขสําหรับเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80  ที่
กําหนดไว ทัง้นี้อาจเนื่องมาจากการสอนแบบสื่อประสม เร่ืองการบวกเลขสําหรับเด็กที่มปีญหาทางการ
เรียนรู ที่ผูศึกษาคนควาสรางขึ้น  ไดสรางตามขั้นตอนของการผลิตอยางมีระบบ  ซึ่งประกอบดวยคูมือ
ครู  เนื้อหาสาระ  จุดประสงคการเรียนรูเพือ่กําหนดแนวทางในการเรียนใหกับผูเรียน  มีความสนใจ  ไม
เบื่อหนายเพราะมีการเปลี่ยนสิ่งเราตลอดเวลา  ทําใหนักเรียนไดรับความรูกวางขวาง เขาใจบทเรยีน
ยิ่งขึ้น  ซึง่สอดคลองกับแนวคิดของ  ประหยัด  จิระวรพงศ (4/01/2548) ที่กลาววา ส่ือประสมเปนสือ่ที่
ผูปวยมีโอกาสไดศึกษาความสามารถ และความสนใจ จากสื่อหลายประเภท  ไดรับประสบการณที่มี
คุณคา ชวยลดเวลาเรียน  ชวยเพิม่พนูกระบวนการเรียนรู  ทาํใหส่ือการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ
มากขึน้  และยงัสอดคลองกบัทฤษฎีของเพยีเจต  (1986)  ที่กลาววาการเรียนรูจากของจริงไดผลมากกวา
นามธรรม  โดยการใชประสาทสัมผัส  การเตรียมการพฒันาทางสติปญญา  เรียนรูส่ือที่เปนนามธรรม  
นอกจากนีย้ังสอดคลองกับแนวคิดของ สุจริต  เพยีรชอบ และสายใจ  อินทรัมพรรย (2523 : 52-62)    
ที่กลาววาสิ่งใดก็ตามทีม่ีการฝกหรือการกระทําบอยๆ ยอมทําใหผูฝกคลองแคลวและทําไดดี คํานึงถงึ
ความแตกตางระหวางบุคคล  พจิารณาถึงความ เหมาะสมและความหลากหลายของสื่อควรฝกจาก
งายไปหายาก  ตองมีความหมายตอชีวิตเปนสิง่ทีอ่ยูใกลตัวและการสอนแบบสื่อประสมสามารถพฒันา
ความรูของผูเรียนไดเปนอยางดี  และสอดคลองกับแนวคิดของ  เตือนใจ  ทองเฌอ (2542 : บทคัดยอ)  
ที่ไดทําการศึกษาเรื่องการพัฒนาชุดการสอนทักษะการทดลองโดยใชส่ือประสมสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  2  พบวาสื่อประสมสามารถพฒันาความรูของผูเรียนไดเปนอยางดี  และทาํใหผูเรียน
มีความรูกาวหนาทางการเรียนเพิม่ข้ึน ทําใหการสอนแบบสื่อประสม เร่ืองการบวกเลขสําหรับเด็กที่มี
ปญหาทางการเรียนรู  ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4  สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่ต้ังไว และเปนไปตาม
สมมติฐาน 
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2.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนการบวกเลข 2 หลัก ที่มีตัวทด สําหรับนักเรียนทีม่ีปญหา 

ทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที ่4  หลังการสอนโดยใชส่ือประสมอยูในระดับดีมาก  ซึง่สอดคลอง

กับสมมติฐานที่ต้ังไว  ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก  ในขณะเรียนนกัเรียนไดรวมกิจกรรมทุกขั้นตอน  ใชส่ือที่

หลากหลาย  นักเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตนเองซ้าํหลายๆ คร้ัง  ครูใหการเสริมแรงและสอดคลองกบั

ทฤษฏีของ  Throndike (1972) กลาวถงึทฤษฎีการเชื่อมโยง  (Connection  Theory)  ที่กลาววาการ

เชื่อมโยงระหวางสิง่เรากับการตอบสนองของผูเรียนในแตละขั้นอยางตอเนื่อง  โดยอาศัยกฎการเรียนรู  

3  กฎ  คือ 1) กฎแหงความพรอม  (Law of Readiness)  2)  กฎแหงความฝกหัด  (Law of Exercise)  

และ 3) กฎแหงผลทีพ่อใจ (Law of Effect)  และทฤษฎีการการสรางเงื่อนไขและการเสริมแรงของ 

สกินเนอร  สกนิเนอร  (Skinner) (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ. 2548) ไดกลาวถึง  การสรางเงื่อนไขและการ

เสริมแรง  เพื่อใหเกิด  การเรียนรู  คือ 1)  เงื่อนไขการตอบสนองเมื่อมส่ิีงเราแลวมกีารตอบสนอง        

พฤติกรรมที่แสดงออกนี้ข้ึนอยูกับการเรียนรู  หรือการเรยีนรูเปนตัวทาํใหเกิดการเปลีย่นแปลงของอัตรา

การตอบสนอง 2)  การเสริมแรงดวยสิ่งเราใหม  จะทําใหอัตราการตอบสนองเปลีย่นแปลงได  เรียกวา  

ตัวเสริมแรง  ดังนัน้การที่จะใหผูเรียนเกิดความเขาใจในการบวกเลข จําเปนที่จะตองอาศัยสิ่งเรา           

ที่เหมาะสมกบัวัยและความพึงพอใจของผูเรียนทีจ่ะชวยใหผูเรียนสามารถทาํแบบทดสอบได  จงึทาํให

ความสามารถในการบวกเลขแบบมีทดของนักเรียนอยูในระดับดีมากดังกลาว 

3. ความสามารถในการบวกเลข 2 หลัก  ทีม่ีตัวทดสําหรบันักเรียนทีม่ปีญหาทางการเรียนรู 

ชั้นประถมศกึษาปที ่4  หลังการสอนโดยใชส่ือประสมสูงกวากอนทดลองอยางมนีัยสําคัญทางสถติิ  ที่

ระดับ  .05  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานทีก่ําหนดไว  ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากนักเรยีนไดใชประสาทสมัผัสทั้ง

จากการดู  ลงมือปฏิบัติ การทําแบบฝกหัด  นอกจากนี้  ยังสอดคลองกับผลการวิจัยของ กรรณิการ  เพงพิศ 

(2545 : บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง การพฒันาทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4  โดยใชส่ือประสมพบวา ผลสัมฤทธิห์ลังเรียนสงูกวากอนเรียน  อยางมีนยัสําคัญ

ทางสถิติที่ระดบั .05 และ ยังสอดคลองกับการศึกษาของ บรอวเลย (Brawley. 1975 : 4280-A)  ซึ่งได

ทดลองเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ระหวางการสอนดวยบทเรียนสื่อประสม

กับสอนแบบปกติในเด็กเรียนชา  กลุมทดลองใชบทเรียนสื่อประสมทีม่ีอุปกรณและสื่อการเรียน 12 ชุด  

กลุมควบคุมใชการสอนแบบปกต ิพบวานกัเรียนในกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร

สูงกวากลุมควบคุมอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05   
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ขอเสนอแนะ 
 1.    ขอเสนอแนะทั่วไป 
 ผลจากการวิจยัครั้งนี ้ ผูวจิัยขอเสนอแนะสาํหรับผูสนใจจะนําแนวทางการจัดกิจกรรม        

การเรียนการสอนโดยใชการสอนแบบสื่อประสมไปใช  ดังนี ้

  1.1 การสอนโดยใชส่ือประสม  สามารถชวยสงเสริมใหผลสัมฤทธิท์างการเรียนรูของ

ผูเรียนสูงขึน้  เนื่องจากสื่อประสมสามารถอธิบาย  หรือถายทอดความรูจากนามธรรมมาสูความรูที่เปน

รูปธรรมไดอยางเปนระบบ  การนาํสื่อประสมที่สอดคลองและมีความสําคัญกับจุดประสงค  เนื้อหา  

ทําใหเกิดการเรียนรูในเนื้อหาวิชาไดอยางตอเนื่อง  ตลอดจนครูควรใชเทคนิคการสอน  และใชส่ือการ

สอนหลายๆ ประเภทเพื่อกระตุนนกัเรียน  อันจะสงผลตอการพัฒนาการเรียนรูของนกัเรียน  และยงัเปน

การสรางแรงจงูใจใหมีเจตนคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตร 

                   1.2  ครูควรนําสื่อประสมไปใชในการจัดการเรียนการสอนเพราะสื่อประสมเหมาะสําหรับ

นําไปใชกับกลุมของเด็กที่มีความแตกตางกัน  เนื่องจากสื่อมีความหลากหลาย  แปลกและมีสีสัน  

สรางความเราใจชวยกระตุนใหนักเรียนมีความสนใจเกิดความคิดอยากรูอยากเรียนทําใหมีผลตอการ

พัฒนาการเรียนรูอยางตอเนือ่ง 

      1.3 กอนใชส่ือแตละรายการ  ครูควรเตรียมความพรอมโดยการศึกษาและทําความรูจัก

ส่ือนัน้ๆ  เปนอยางด ี ตรวจสอบความสมบรูณ  และศึกษาข้ันตอนวธิีใช  เรียงลาํดับกอน - หลงัใหแมนยํา 

     1.4 กอนทาํการสอนควรบอกวธิกีารใชส่ือแตละรายการกับนกัเรียนใหชัดเจน 

       1.5 ควรนําสื่อตางๆ  ไปจัดวางไวเปนมุมของการเรียนรู  เพื่อใหนักเรียนสามารถนาํมา

เรียนรูไดอีกในเวลาวาง  ซึ่งเปนการทบทวนความรู  และเปนการเพิ่มพนูความรูทีน่ักเรียนยงัไมชัดเจน  

และยังไมได 

  1.6 หลังการใชส่ือแตละรายการควรมีการประเมินผลความพึงพอใจของผูเรียน 

 
2.   ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งตอไป 
      2.1  ควรมีการวิจัยเกีย่วกับการสอนแบบสือ่ประสมในเนือ้หาอืน่ วิชาอืน่ และในระดับชั้น

อ่ืนตอไป 

  2.2 ควรทําการวิจยัเกี่ยวกับการนําวิธีการสอนแบบสื่อประสมไปใชสอนกบัทักษะอื่น

นอกเหนือจากการบวกเลข  2  หลกั  ที่มีตัวทด 

  2.3 ควรทําวิจัยเชงิทดลองเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเรียนวิชาคณิตศาสตร

โดยใชการสอนแบบสื่อประสมกับการสอนอื่นๆ   เพื่อใหเปนผลสมัฤทธิ์สูงขึน้      
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 

รายนามผูเช่ียวชาญตรวจแผนการสอน 
ตรวจแบบทดสอบและตรวจสื่อประสม 
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รายนามผูเชีย่วชาญที่ตรวจแผนการสอนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เร่ืองการบวกเลข 2 หลักที่มตัีวทด  ซึ่งมีผลลัพธไมเกนิ 100 โดยใชการสอนแบบสื่อประสม 

 

1.   อาจารย  ดร.ศิริวิมล   ใจงาม 

ประธานโปรแกรมการศึกษาพิเศษ 

คณะครุศาสตร  สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม  อําเภอเมือง  จังหวัดพษิณุโลก 

วุฒิการศึกษา   ครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.)  เอกอนุบาลศึกษา   

การศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.) เอกการศกึษาพิเศษ  สาขาการสอนเด็กที่มีความ

บกพรอง ทางการไดยิน   

ครุศาสตร ดุษฎีบัณฑิต (ค.ด.) สาขาอุดศึกษา 

รับราชการ  28  ป 

ความชาํนาญ    สอนเด็กกอนประถมศึกษา 17 ป  สอนเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  เด็กที่

มีความตองการพิเศษ 12 ป  และสอนนักศึกษาโปรแกรมการศึกษา 12 ป 

 

2.  นางสาวมะลิ   ตุมบุตร 

ตําแหนง ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ  สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษาสุโขทัยเขต 1 

วุฒิการศึกษา   (กศ.ม.) การวัดผลการศึกษา  มหาวิทยาลัยนเรศวร  อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก 

รับราชการ   18  ป 

ความชาํนาญ     ดานการวดัผลการศึกษา 

 

3.  อาจารยกนัทิมา   พฤกษะวนั 

ครูชํานาญการศึกษาพิเศษ ระดับ 8   โรงเรียนบานสามพวง (สามัคคีพิทยา)  อําเภอคีรีมาศ  

จังหวัดสุโขทัย 

วุฒิการศึกษา ปริญญาตรี (ค.บ.) เอกคณิตศาสตร  วิทยาลัยครูพิบูลสงคราม  อําเภอเมือง  

จังหวัดพิษณุโลก 

อายุราชการ     27  ป 

ความชาํนาญการ     -   ดานการสอนคณิตศาสตร 

  -   ดานการสอนดวยสื่อประสม 
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ภาคผนวก  ข 
1. การวิเคราะหความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดความสามารถ 

ในการบวกกอนและหลังเรียน 
2. การวิเคราะหคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแผนการสอน  โดยการใช 

การสอนแบบสื่อประสม 
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การวิเคราะหคาความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดความสามารถในการบวก 
 

ตารางแสดงคะแนนที่ไดจากความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน  ที่ตรวจสอบคาดัชนี

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ  การวัดความสามารถในการบวก 
 

คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
จํานวนขอ 

คนที ่ 1 คนที ่ 2 คนที ่ 3 
ΣX IOC 

ขอที่

คัดเลือก 

1 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 
2 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 
3 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 
4 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

5 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √  

6 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

7 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

8 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

9 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

10 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

11 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

12 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

13 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

14 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

15 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

16 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 

17 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 √ 
18 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 ( 
19 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 ( 
20 + 1 + 1 + 1 + 3 1.0 ( 
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ตาราง 5 แสดงคะแนนที่ไดจากความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ  จาํนวน  3  ทาน ตรวจสอบคาดัชน ี

      ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแผนการสอน  โดยการใชการสอนแบบสื่อประสม การวิเคราะห 

      คาความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หาของแผนการสอน  โดยการใชการสอนแบบสื่อประสม 

 

คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  

 

รายการ 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

 

 

IOC 

หมายเหต ุ

แผนการเรียนรูที่  1 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  2 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  3 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  4 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  5 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  6 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  7 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  8 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  9 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  10 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  11 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  12 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  13 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  14 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  15 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  16 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  17 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  18 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  19 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  20 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  21 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  22 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 
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ตาราง 5 (ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 

 

รายการ 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

 

 

IOC 

 

 

หมายเหต ุ

แผนการเรียนรูที่  23 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  24 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  25 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  26 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  27 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  28 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  29 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 

แผนการเรียนรูที่  30 +1 +1 +1 1.0 ใชสอนได 
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ภาคผนวก  ค 
ผลการประเมินความสามารถทางเชาวนปญญา 
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ผลการประเมินความสามารถทางเชาวนปญญา 
 

เด็กคนที ่ เชาวปญญา (IQ) 

1 104 

2 92 

3 98 

4 96 

5 93 

6 95 

7 98 

8 99 
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ภาคผนวก  ง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน 
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 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิก์อนเรียนและหลังเรียน 
เร่ือง การบวกเลข  2  หลัก  ที่มีตัวทดซึ่งมผีลลัพธไมเกนิ 100 

 

ชื่อ…………………………………………ชั้น…………………โรงเรียน………………………….. 

อําเภอ…………………………………………จังหวดั……………………………………………… 

 

คําชี้แจง  แบบทดสอบฉบับนี ้มีจํานวน  20  ขอ   คะแนนเต็ม  20  คะแนน   

 

                1.                                                                              2. 

 

 

 

 

 

 

 

             3.                                                                               4. 

 

 

 

 

 

 

 

             5.                                                                                 

 

 

 

 

 

       1  9 + 

        1  3 

             2 

   1   7 + 

1    6 

           3     

   1  9 + 

1  7 

      6 

   1   9 + 

      1   9 

      3       

   1   9 + 

    1   2 

      3 
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คําชี้แจง  ตอนที ่2  ใหนกัเรียนเติมตัวเลขลงในชองวางที่กาํหนดให 

 

              6.                                                                            7. 

 
 
 
 
 
 
             8.                                                                            9. 

 
 
 
 
 
 
 
        10.                                                                            11. 
 
 
 
 
 
 
 
      12.                                                                          13. 

 
 

 

 

 

 
 
 

   2   2 + 

1   8 

      ……. 

   2   9 + 

      1   5 

…….      

   2   9 + 

1    8 

      ……. 

   2   5+ 

2    5 

…….    

   2   8 + 

2   5 

……. 

   2   9 + 

2    8 

……. 

   3   3 + 

2    9 

……. 

       3   9  + 

       2   9 

……. 
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       14.                                                                               15.  

 

 

 

 

 

                                                                      
 
 
 
 
 
 
 
คําชี้แจง  ตอนที ่3  ใหนักเรียนเขียนคาํตอบลงในชองวางที่กาํหนดให 

 

16.  58 + 22 =        17.   49 + 35 =  

18.  57 + 38 =       19.   57 + 39 =  

20. 62 + 38 =     
 

ขอละ  1  คะแนน 

รวม…………..  คะแนน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     4    4  + 

 2    7 

……. 

    3   7  + 

3   7 

……. 
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เฉลย  ขอสอบกอนเรียนและหลังเรียน  
 

ตอนที่ 1   

ขอ   1. 1 

2. 3 

3. 3 

4. 3 

5. 8 

 

ตอนที่ 2 

ขอ  6.        40 

 7.        44 

8. 47 

9. 50 

10. 53 

11. 57 

12. 62 

13. 68 

14. 71 

15. 74 

 

ตอนที่ 3 

16. 80 

17. 84 

18. 89 

19. 96 

20. 100 
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ภาคผนวก  จ 

1. แผนการสอน 
2. แบบทดสอบระหวางเรียน 
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แผนการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร         ชวงชัน้ที่  1    ชั้นประถมศึกษาปที ่ 
4 

เรื่อง  การนบัจํานวนโดยใชของจรงิ วันที…่….. เดือน……….พ.ศ……  
แผนการสอนที่  1 เวลา  1  ชม. 

1. สาระสาํคัญ  การเขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวนในชวีิตจริง 

2. จุดประสงคการเรียนรู    เมื่อกาํหนดสิ่งของทีม่ีจํานวนไมเกิน 10  นักเรียนสามารถบอกและแสดง

จํานวนสิง่ของไมเกิน 10  ไดถูกตอง 

3.  สาระการเรียนรู    การนับจํานวนไมเกิน 10  โดยการนับจาํนวนจากของจรงิ 

4.  กิจกรรมการเรยีนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

ทบทวนการนบั  1 – 5  โดยใหนักเรียนนําใบไมที่เตรียมมาวางบนโตะของนักเรียน  และให

หยิบใบไมตามจํานวนทีก่ําหนดให  ชูใหครูและเพื่อนๆ ดูตรวจความถูกตองและใหนักเรียนเรียงลาํดับ 

จากจาํนวนทีม่ีคานอยไปหาจํานวนทีม่ีคามาก  ใหนักเรียนแสดงซ้ําอกีครั้ง 

ข้ันสอน 

1. ครูนําบัตรจํานวนตัวเลข 1 – 10 ชูใหนักเรียนดูทีละใบ  ใหนักเรียนอานจาํนวนในบัตร

ตัวเลข คร้ังละ 1 บัตร  ทีละคนจนหมด 

2. ใหนักเรียนเรยีงลําดับจาํนวนตัวเลขใหมจากบัตรจํานวนที่มีคานอยไปหาบัตรจํานวนที่มีคา
มาก   และเรียงจํานวนบัตรที่มีคามากไปหาจาํนวนบัตรที่มีคานอย 

3. ใหตัวแทนนกัเรียน 1  คน จับบัตรจํานวนทั้งหมดคว่าํสลับกันเรียงไวบนโตะหนาชัน้เรียน 

4. นักเรียนออกมาหาบัตรจํานวนทีก่ําหนดใหออกมาครั้งละ 2 คน  ชูใหเพือ่นตรวจคําตอบ 

5. แบงนักเรยีนเปน 2 กลุม  กลุมละ 4 คน โดยผลัดกันกาํหนดจาํนวนใบไมใหนักเรียนแตละ

กลุมแสดงและชวยกันตรวจคําตอบ 

ข้ันสรุป 

ครูและนักเรียนชวยกนัสรุปการนับจาํนวน 1 – 10 อีกครั้ง พรอมทั้งใหนักเรียนทาํแบบฝกหัด                  

เร่ืองการนับจาํนวนไมเกิน 10 

5. วัสดุ อุปกรณ ส่ือและแหลงการเรียนรู 

- ใบไม  กาวลาเท็ค  กระดาษ  A4 

- แบบฝกหัด 
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6.  การวัดผลและประเมนิผล 

1) วิธีการวัด / ส่ิงที่วัด 

- สังเกตจากการถาม และการหาเหตุผลในการตอบคําถาม 

- สังเกตการเขารวมกิจกรรมและปฏิบัติงานและผลสัมฤทธิ์ของงาน 

2) เครื่องมือวัด 

- การรวมแสดงความคิดเหน็เปนเหตุเปนผลกัน 

- สังเกตจากการเขารวมกิจกรรมกลุมและสงงานรายบุคคล 

3) เกณฑการวัด 

    คะแนนแบบฝกหัด 

   ตอบถูกตอง     9 – 10    คะแนน     ดีมาก 

6 – 8   คะแนน     ดี 

3 – 5      คะแนน     พอใช 

0 – 2      คะแนน    ควรปรับปรุง 
7.  ขอเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 

 
8.  ความคิดเห็นผูบริหาร 

…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ลงชื่อ ……………………………………ผูบริหาร 
              (นายวิทยา    ลิมปกฤตนวุัตร) 

       ผูอํานวยการโรงเรียนบานสามพวง 
    ………../………………./…………. 
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9.  บันทึกผลหลังสอน 

……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ลงชื่อ …………………………………….ผูสอน 
          (นางสนุียนารถ   เลี่ยมวัฒนสุธา) 

        ………../………………./…………. 
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แผนการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร     ชวงชัน้ที ่ 1    ชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 
เรื่อง  การนบัจํานวนโดยใชของจรงิ วันที…่…เดือน…….พ.ศ. ….. 
แผนการสอนที่  2 เวลา  1  ชม. 

 
1.  สาระสําคัญ  การเขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวนในชวีิตจริง 

2. จุดประสงคการเรียนรู    เมื่อกาํหนดสิ่งของทีม่ีจํานวนไมเกิน 20  นักเรียนสามารถบอกและแสดง

จํานวนสิง่ของไมเกิน 20  ไดถูกตอง 

3.  สาระการเรียนรู    การนับจํานวนไมเกิน 20  โดยการนับจาํนวนจากของจรงิ 

4.  กิจกรรมการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

ทบทวนจํานวนไมเกนิ 10  โดยใชเกมทําตามคําสัง่  ใหนกัเรียนเดนิเปนวงกลมหนาชั้น รองเพลง

ลอยกระทงพรอมทั้งปรบมือใหจังหวะ  เมือ่ครูเปานกหวดีใหนักเรียนหยุดและฟงคาํสั่ง  ครูจะสั่งวา 

จํานวน 2  ใหนักเรียนวิง่จับคู 2  แลวนั่งลงใหนักเรียนแสดงตามคําสัง่อีก  2 – 3  คร้ัง 

ข้ันสอน 

1. แบงนักเรยีนเปน 2 กลุม แจกตะกรากลุมละ 1 ใบ ใหนกัเรียนนําดอกไมที่เตรยีมไวข้ึนมา

วางบนโตะ เลนเกม ใครไวเปนคนเกง โดยนําบัตรจาํนวนตัวเลข 11 – 20 จํานวน 2 ชุด วางเรียงสลับที่

กันบนโตะหนาชั้นเรียน 

2. ครูบอกกติกาการเลนเกมใหนักเรียนตั้งแถวกลุมที่เปดบตัรจํานวนทีท่าํ  1  ใบ  เปดใหแตละ

กลุมดู  นักเรยีนแตละกลุมจะนับจาํนวนดอกไมใสตะกราเทาจํานวนทีม่ีในบัตร  แลวใหปรบมือ  3  คร้ัง  

และรองไชโยๆ  จํานวน  2  คร้ัง  แขงขันกนักลุมใดชาใหลงโทษโดยการเตนไกยางถูกเสียบ  2  รอบ  

ฝายชนะจะไดรับคําชมเชยและปรบมือให 

3. ครูใหนักเรียนทั้ง 2 กลุม ผลัดกันแสดงจํานวนไมเกนิ 20 โดยกําหนดจํานวนใหกนัและกัน   

โดยเพื่อนๆ และครูชวยกนัตรวจคําตอบ 
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ข้ันสรุป 

ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดเรื่องการนับจํานวนไมเกนิ 20   จํานวน 10 ขอ 

5. วัสดุ อุปกรณ ส่ือ  และแหลงการเรียนรู 

- ดอกไม  ตะกรา 

- บัตรจํานวนตวัเลข  11 – 20 (2 ชุด)  

- แบบฝกหัดการนับจํานวนไมเกิน  20 

6.  การวัดผลและการประเมินผล 

1) วิธีการวัด / ส่ิงที่วัด 

- สังเกตการทํางานกลุม 

- ตรวจแบบฝกหัด 

2) เครื่องมือที่วัด 

- การรวมแสดงความคิดเหน็  เปนเหตุเปนผลกัน 

- สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม 

- การทาํแบบฝกหัด 

3) เกณฑการวัด 

- คะแนนแบบฝกหัด 

- ตอบถูกตอง     9 – 10    คะแนน     ดีมาก 

6 – 8   คะแนน     ดี 

3 – 5      คะแนน     พอใช 

0 – 2      คะแนน    ควรปรับปรุง 

 
7.  ขอเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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8.  ความคิดเห็นผูบริหาร 
…………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงชื่อ ……………………………………ผูบริหาร 

               (นายวิทยา    ลิมปกฤตนวุัตร) 

          ผูอํานวยการโรงเรียนบานสามพวง 

        ………../………………./…………. 
 
9.  บันทึกผลหลังสอน 

…………………………………………………………………………………………………..…… 

……………………………………………………………………………………………………..…. 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ลงชื่อ …………………………………….ผูสอน 
          (นางสนุียนารถ   เลี่ยมวัฒนสุธา) 

       ………../………………./…………. 
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แบบทดสอบระหวางเรียนชุดที่ 1 
การนับจํานวนไมเกิน  50  โดยการนับจํานวนจากของจริง 

ชื่อ……………………….….……….ชั้น………..…….…

โรงเรียน…..…………….…..…… 

อําเภอ………………………………………จังหวัด……………………………..………..… 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

คําช้ีแจง  ตอนที่  1  ใหนักเรียนเขียนจํานวนสิ่งของตอไปนี้ลงในชองวางที่กําหนดให 

1.       
 

มีดาวทั้งหมด จํานวน…………………………….ดวง 
 

2.      
 

มีระฆังทั้งหมด จํานวน ……………………………. ใบ 
 

3.       
       
 

มีนกทั้งหมด จํานวน……………………………. ตวั 
 

4.                      
        
 

มีเครื่องบินทั้งหมด  จํานวน …………………………….ลํา 
 

5.    
    
        
 

มีสุนัขทั้งหมด จํานวน …………………………….แทง 
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คําช้ีแจง  ตอนที่  2  ใหนักเรียนเขียนตัวเลขฮินดอูารบิก  ตัวเลขไทย  และเปนตัวหนังสือ

แทนจํานวนสิ่งของในตาราง  มีจํานวน  5  ขอ 
 

ส่ิงของ 
ตัวเลข

ฮินดู 
อารบิก 

ตัวเลข

ไทย 
ตัวหนังสือ 

1.  
 
 

 

   

2.  
 
 
 

 
 

   

3. 

 
 

   

4. 
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ขอละ  1  คะแนน 

 เกณฑการใหคะแนน  9 – 10  คะแนน ดีมาก 

     6 – 8    คะแนน ดี 

     3 – 5    คะแนน พอใช 

     0 – 2    คะแนน ควรปรับปรุง 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ส่ิงของ 
ตัวเลข

ฮินดู 
อารบิก 

ตัวเลข

ไทย 
ตัวหนังสือ 

5.  
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เฉลยแบบทดสอบระหวางเรียนชุดที่  1 
 

 
ขอ 

ตอนที่ 1 

1 
 
2 

 

3 

 

4 

 

5 

ตอนที่ 2 

1 
 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

คําตอบ 9 15 18 23 25 26 34 40 45 

 

48 
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แบบทดสอบระหวางเรียนชุดที่ 2 
การบวกจํานวนโดยใชการนับจํานวนจากของจริง  ผลลัพธ  ไมเกิน  30 

ชื่อ…………….…….…………...…..….ชั้น………......……

โรงเรียน……..…………………… 

อําเภอ………………………………..…..….…

จังหวัด……..…………………..……………… 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---- 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนแสดงการรวม  ผลมะนาว  หลอดนม  ถวยไอศกรีม  ครั้งละ  1  คน 

1. ครูนําผลมะนาวมาวาง  2  กอง  ดังนี ้
 

 

   
 

         ……………………………                                                …………………….…………. 

 ครูนําผลมะนาวมาวาง  2  กอง  แลวถามนักเรียนวา  แตละกองมีจํานวนเทาไร  เม่ือนํามา

รวมกันแลวจะไดมะนาวทั้งหมด........................ผล 
 

2. ครูนําผลมะนาวมาวาง  2  กอง  ดังนี ้

  
 

                                                                                             
 

         ……………………………                                                      ……………………………. 

  

ครูนําผลมะนาวมาวาง  2  กอง  แลวถามนักเรียนวา  แตละกองมีจํานวนเทาไร  เม่ือนํามา

รวมกันแลวจะไดมะนาวทั้งหมด..........................ผล  
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3. ครูนําผลมะนาวมาวาง  2  กอง  ดังนี ้

 
 

                              
 

       ……………………………                                                 ……………………………. 

 ครูนําผลมะนาวมาวาง  2  กอง  แลวถามนักเรียนวา  แตละกองมีจํานวนเทาไร  เม่ือนํามา

รวมกันแลวจะไดมะนาวทั้งหมด..........................ผล  
 

4. ครูนําผลมะนาวมาวาง  2  กอง  ดังนี ้

 
 

                                                                                         
 

       ……………………………                                                  ……………………………. 

 ครูนําผลมะนาวมาวาง  2  กอง  แลวถามนักเรียนวา  แตละกองมีจํานวนเทาไร  เม่ือนํามา

รวมกันแลวจะไดมะนาวทั้งหมด..........................ผล  
 

5.   ครูนําหลอดนมมาวางไวเปน  2  กองดังนี้ 

  
 

                                                          
 

            

     ………………………                                                         ..………..…………. 

 ครูนําหลอดนมมาวาง  2  กอง  แลวถามนักเรียนวา  แตละกองมีจํานวนเทาไร  เม่ือนํามา

รวมกันแลวจะไดหลอดนมทั้งหมด.........................หลอด  
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6. ครูนําหลอดนมมาวางไวเปน  2  กอง  ดังนี้ 

  
  

                                                            
 

            ………………………                                                       ..………..…………. 

 

 ครูนําหลอดนมมาวาง  2  กอง  แลวถามนักเรียนวา  แตละกองมีจํานวนเทาไร  เม่ือนํามา

รวมกันแลวจะไดหลอดนมทั้งหมด.........................หลอด  

 
7. ครูนําหลอดนมมาวางไวเปน  2  กอง  ดังนี้ 

 
 

                                                           
 

            ………………………                                                          ..………..…………. 

 

 ครูนําหลอดนมมาวาง  2  กอง  แลวถามนักเรียนวา  แตละกองมีจํานวนเทาไร   

เม่ือนํามารวมกันแลวจะไดหลอดนมทั้งหมด.........................หลอด  

 
8. ครูนําถวยไอศกรีมมาวางเปน  2  กอง  ดังนี้ 

 
 

                                                             
 

            ………………………                     ..………..…………. 

 ครูนําถวยไอศกรีมมาวาง  2  กอง  แลวถามนักเรียนวา  แตละกองมีจํานวนเทาไร  เม่ือ

นํามารวมกันแลวจะไดถวยไอศกรีมทั้งหมด.........................ถวย  

 



 108 

9. ครูนําถวยไอศกรีมมาวางเปน  2  กอง  ดังนี้ 

 
 

  
 

            ………………………                     ..………..…………. 

 

 ครูนําถวยไอศกรีมมาวาง  2  กอง  แลวถามนักเรียนวา  แตละกองมีจํานวนเทาไร  เม่ือ

นํามารวมกันแลวจะไดถวยไอศกรีมทั้งหมด.........................ถวย  

 
10. ครูนําถวยไอศกรีมมาวางเปน  2  กอง  ดังนี้ 

 
 

  
 

          

 

     ………………………                        ..………..…………. 

 

 ครูนําถวยไอศกรีมมาวาง  2  กอง  แลวถามนักเรียนวา  แตละกองมีจํานวนเทาไร  เม่ือ

นํามารวมกันแลวจะไดถวยไอศกรีมทั้งหมด.........................ถวย  

 
 

 เกณฑการใหคะแนน    9 – 10  คะแนน     ดีมาก 

     6 – 8    คะแนน    ดี 

                                                   3 – 5    คะแนน    พอใช 

      0 – 2    คะแนน    ควรปรบัปรุง 
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เฉลยแบบทดสอบระหวางเรียนชุดที่  2 
 

 
ขอ 

 
1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 
6 

 

7 

 

8 

 

9 

 

10 

คําตอบ 15 13 18 12 19 14 21 30 27 

 

29 
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แบบทดสอบระหวางเรียนชุดที่ 3 
การบวกจาํนวนโดยใชการนับจํานวนจากรูปภาพ บัตรภาพ แทนของจริง 

ชื่อ…………….…….….…...…….ชัน้………….…..……โรงเรียน……..…………………

อําเภอ…………………….…………..…จังหวดั…….………………………………….… 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------

คําช้ีแจง  จงบวกรูปภาพตอไปนี้และเติมคําตอบลงในชองวาง 
1. 
 

 

 

 

 

 

 

 

                           รวมทั้งหมด …………………………….ตัว 

2.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                   รวมทั้งหมด …………………………….ตัว 

3.  
 

 

 

. 

 

 

 

                                รวมทั้งหมด …………………………….ตน 
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4.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         รวมทั้งหมด …………………………….ตัว 

5.  

 

 

 

 

 

 

 

                          รวมทั้งหมด …………………………….อัน 

 6. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

                       รวมทั้งหมด …………………………….ผล 
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 7. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                        รวมทั้งหมด …………………………….ตัว 

 

 

 

 

8  

                                              

   รวมทั้งหมด …………………………….ตัว 

 

 

                        รวมทั้งหมด …………………………….ตัว 

 

9. 

 

 

 

 

 

                                      

                                            .พวง 
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                        รวมทั้งหมด …………………………….ตัว 
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10. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         รวมทั้งหมด …………………………….ใบ 
 

 

เกณฑการใหคะแนน      9 – 10   คะแนน  ดีมาก 

                 6 – 8   คะแนน   ดี 

                 3 – 5  คะแนน   พอใช 

     0 – 2  คะแนน   ควรปรับปรุง 
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เฉลยแบบทดสอบระหวางเรียนชุดที่  3 

 
 

ขอ 

 
1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 
6 

 

7 

 

8 

 

9 

 

10 

คําตอบ 30 71 52 43 53 83 62 61 66 

 

41 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 

ชื่อ ชื่อสกุล   นางสุนยีนารถ   เลี่ยมวัฒนสธุา 

วันเดือนปเกิด   4  ตุลาคม   พทุธศักราช  2500 

สถานที่อยูปจจุบัน  20  หมู  1  ตําบลโตนด  อําเภอคีรีมาศ  จังหวัดสุโขทยั   64160 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจบัุน  ครูชํานาญการ  2 

สถานทีท่ํางาน    โรงเรียนบานสามพวง (สามัคคีพิทยา)  อําเภอคีรีมาศ    

สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาสุโขทัย  เขต  1 

 

ประวัติการศึกษา  

พ.ศ. 2529   ศษ.บ. (ศึกษาศาสตรบัณฑิต  เอกสังคมศกึษา  สาขามธัยมศึกษา)     

จากสถาบันมหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมาธิราช 

พ.ศ. 2529    ค.บ. (ครุศาสตรบัณฑิต  เอกนาฏศิลป)   

จากสถาบันวทิยาลยัพิบูลสงคราม 

พ.ศ. 2550    กศ.ม. (การศึกษามหาบัณฑิต) สาขาวิชาการศึกษาพิเศษ 

จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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