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บทคัดย่อ  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความเข้าใจทางทรัพย์สินทางปัญญาของนิสิตระดับปริญญา
ตรี คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นิสิตระดับ
ปริญญาตรี คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ชั้นปีที่ 1-4  ที่ลงทะเบียนเรียนในภาค
การศึกษา 1/2561 จ านวน 60 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบสอบถามที่มีลักษณะเป็นข้อค าถาม
เพ่ือทดสอบความเข้าใจทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา ผลการวิจัยพบว่า นิสิตคณะมนุษยศาสตร์มีความเข้าใจ
ในเรื่องทรัพย์สินทางปัญญาโดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง เมื่อพิจารณาตามสาขาวิชา พบว่า นิสิตสาขาวิชา
ภาษาอังกฤษ (กศ.บ.) มีความเข้าใจในเรื่องทรัพย์สินทางปัญญามากที่สุดอยู่ในระดับมาก ส่วนสาขาวิชาอ่ืนๆ 
ทั้งหมดมีความเข้าใจในระดับปานกลาง 
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บทน า 
ทรัพย์สินทางปัญญาเป็นผลงานทางความคิดที่มีคุณค่าและถูกถ่ายทอดออกมาในรูปแบบต่างๆ ทั้ง

ในแบบนามธรรมและรูปธรรม อาจหมายถึงสิ่งประดิษฐ์คิดค้น สินค้า บริการ แนวคิด กรรมวิธี รวมถึงงาน
สร้างสรรค์ต่างๆ ฯลฯ ที่เกิดจากสติปัญญาและความช านาญของมนุษย์ หากจ าแนกเป็นประเภทที่เป็นที่รู้จัก
กันโดยทั่วไป เช่น สิทธิบัตร เครื่องหมายการค้า ลิขสิทธิ์ของผลงานต่างๆ เป็นต้น  ซึ่งทรัพย์ทางปัญญา
เหล่านี้อาจใช้ระยะเวลาในการพัฒนาและสั่งสมเป็นเวลานานจนกว่าจะตกผลึกทางความคิด และถ่ายทอด
ออกสู่สังคม ทรัพย์สินทางปัญญาจึงมีทั้งคุณค่าและมูลค่าในตัวทรัพย์สินอย่างมหาศาล (ศุภศิลป กุลจิตตเจือ
วงศ,์ 2557)   

เนื่องจากความเจริญอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ได้เอ้ืออ านวยความ
สะดวกแก่ นิสิต นักศึกษา คณาจารย์ และบุคคลผู้สนใจทั่วไปในการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศได้อย่าง
กว้างขวางและรวดเร็ว และสามารถบริหารจัดการข้อมูลต่างๆ ได้อย่างคล่องตัว เช่น การจัดเก็บไฟล์ข้อมูล 
การส่งต่อไฟล์ข้อมูลรวมทั้งการน าข้อมูลที่ได้รับจากการสืบค้นมาใช้ประโยชน์ในเชิงการอ้างอิง ฯลฯ อย่างไร
ก็ตามความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศก็น ามาสู่ปัญหาเชิงวิชาการ โดยเฉพาะปัญหาในการละเมิด
ทรัพย์สินทางปัญญาต่างๆ การกระท าที่เข้าข่ายการละเมิดลิขสิทธิ์ รวมถึงการลอกเลียนวรรณกรรม โดยทั้งที่
ขาดความเข้าใจ หรือไม่ได้ตระหนักถึงความส าคัญในเรื่องดังกล่าว บางครั้งมีการละเมิด คัดลอก ท าซ้ า หรือ
หรือน าผลงานผู้ อ่ืนมาใช้ประโยชน์อย่างไม่ได้ตั้งใจที่จะเพิกเฉยการเคารพถึงทรัพย์สินทางปัญญา ใน
ขณะเดียวกันก็มีผู้ที่คิดไม่สุจริตก็สามารถเข้าถึงข้อมูลได้อย่างสะดวก ง่ายดาย และสามารถดัดแปลงไปใช้
ประโยชน์ต่อ โดยคาดว่าจะไม่มีผู้ใดทราบว่าผลงานดังกล่าวไม่ใช่ของตน การกระท าดังกล่าวได้ก่อให้เกิด
ปัญหาอย่างรุนแรงในทางวิชาการ โดยเฉพาะในเชิงการคัดลอกผลงานของผู้อ่ืน หรือการละเมิดทรัพย์สินทาง
ปัญญา อันเป็นประเด็นเชิงวิชาการที่ส่งผลให้สถาบันวิชาการต่างๆ ทั่วโลกให้ความสนใจและให้ความส าคัญ
กับประเด็นปัญหาดังกล่าวมากขึ้น (บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,  2555 )  

การละเมิดทางทรัพย์สินทางปัญญาจึงเป็นเรื่องที่ส าคัญอย่างมากต่อการเรียนและการท างานใน
ชีวิตประจ าวัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการผลิตผลงานของนิสิต นักศึกษาในสถาบันการศึกษา หรือแม้แต่การ
ท างานในด้าวิชาการต่างๆ จากการส ารวจเบื้องต้น พบว่า นิสิตยังขาดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทรัพย์สิน
ทางปัญญา อีกทั้งยังไม่ค่อยตระหนักถึงความส าคัญในเรื่องดังกล่าว โดยพบจากการละเมิดหรือเข้าข่ายการ
กระท าความผิดผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์ การใช้ซอฟต์แวร์ผิดลิขสิทธิ์ การตัดต่อ ท าซ้ าหรือใช้รูปภาพผิด
ลิขสิทธิ์ต่างๆ ในการผลิตผลงานเพ่ือประกอบการจัดท าโครงงานในรายวิชาที่เรียน รวมถึงทราบข้อมูลจาก
ผู้สอนที่พบว่านิสิตมักคัดลอก หรือใช้ผลงานของผู้อ่ืนมาประกอบการท างานของตนเองโดยขาดความรู้ความ
เข้าใจ จึงท าให้คณะผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาว่านิสิตปัจจุบันมีความรู้ความเข้าใจทางทรัพย์สินทางปัญญามาก
น้อยเพียงใด เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อตัวนิสิตในการเรียนรู้และเป็นแนวที่จะป้องกันปัญหาเรื่องการละเมิด
ทรัพย์สินทางปัญญาที่จะเกิดขึ้นและส่งเสริมให้นิสิตเป็นผู้มีคุณธรรมและจริยธรรมและเป็นแนวทางให้กับ
มหาวิทยาลัย ห้องสมุด และอาจารย์ผู้สอนเห็นถึงความส าคัญและหาแนวทางในการส่งเสริมความรู้ความ
เข้าใจเพื่อให้รู้เท่าทันและไม่เข้าข่ายกระกระท าความผิดทางกฎหมายได้ 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
 เพ่ือศึกษาความรู้ความเข้าใจทางทรัพย์สินทางปัญญาของนิสิตระดับปริญญาตรี คณะมนุษยศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นิสิตระดับปริญญาตรีมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ คณะ
มนุษยศาสตร์ทุกชั้นปี จ านวน 2,677 คน*   

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นิสิตคณะมนุษยศาสตร์ ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1-4  
ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 1/2561 จ านวน 15 สาขาวิชา เลือกกลุ่มตัวอย่างโดยไม่ใช้ความน่าจะเป็น
ตามระดับชั้นต่างไม่เป็นสัดส่วน โดยจ าแนกตามสาขาวิชา สาขาวิชาละ 4 คน รวมทั้งสิ้น 60 คน  
    *สรุปจ านวนนิสิตระดับปรญิญาตรี มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ณ วนัที ่13 กนัยายน 2561 

         
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีข้ันตอนในการสร้างเครื่องมือ ดังนี้ 

  1. ศึกษาค้นคว้าเอกสาร แนวคิด และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทรัพย์สินทางปัญญา ลิขสิทธิ์ สัญญา
อนุญาตและประเด็นที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม จากนั้นร่างแบบสอบถามไป
ปรึกษาและขอค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษา 

2. สร้างแบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม เป็นค าถามแบบให้เลือกตอบ 
ตอนที่ 2 ข้อสอบเกี่ยวกับความรู้ความเข้าใจทางทรัพย์สินทางปัญญา เป็นแบบแบบปรนัยให้เลือก
ค าตอบเฉพาะข้อที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว จ านวน 15 ข้อ และเป็นแบบเลือกตอบใช่หรือ
ไม่ใช่ จ านวน 15 ข้อ รวมทั้งสิ้น 30 ข้อ  
3. น าข้อค าถามให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาและภาษา โดยอาจารย์ให้

ค าแนะน าเพ่ิมเติมเรื่องเกณฑ์การแปลผลคะนน จากนั้นคณะผู้วจัยได้ท าการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

4. น าแบบสอบถามส่งให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 คนตรวจสอบโดยการประเมินความตรงตามเนื้อหาด้วยการ
หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยพิจารณาเลือกเฉพาะข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ซึ่ง จาก
การค านวณได้ข้อค าถามที่มีคะแนน IOC ระหว่าง 0.6-1.00 มีจ านวนทั้งสิ้น 30 ข้อ  ถือว่าเป็นข้อค าถามที่มี
คุณภาพสามารถน าไปเก็บรวบรวมข้อมูลได้ โดยผู้เชี่ยวชาญได้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการใช้ภาษาต่างๆ 
จากนั้นท าการการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะต่าง ๆ และจัดท าแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์โดยใช้ 
เว็บไซต์ www.quizizz.com ในการจัดท าแบบสอบถามในรูปแบบออนไลน์เพื่อใช้ในการเก็บข้อมูล 

การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล  
คณะผู้วิจัยได้ด าเนินวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Microsoft Excel ซึ่งข้อมูลในตอนที่ 

1 ใช้วิธีการหาค่าความถ่ีและค่าร้อยละ ส่วนค าถามตอนที่ 2 ด าเนินการโดยสรุปผลคะแนนก่อน โดยมีเกณฑ์
ในการให้คะแนน คือ ตอบถูก ได้ 1 คะแนน และตอบผิด ได้ 0 คะแนน จากนั้นวิเคราะห์ข้อมูลโดยค านวณ
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลรวมคะแนนทั้งหมด โดยแปลผลของค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ ดังนี้ 

ข้อสอบมีทั้งหมด 30 ข้อ ผลรวมของคะแนนสูงสุด คือ 30 คะแนน คะแนนต่ าสุด คือ 0 คะแนน 
โดยมีการแบ่งคะแนนออกเป็น 3 ช่วง ตามเกณฑ์การแปลผลดังนี้ 

http://www.quizizz.com/
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คะแนน 21-30  หมายถึง  มีความเข้าใจในระดับมาก 
คะแนน 10-20  หมายถึง  มีความเข้าใจในระดับปานกลาง 
คะแนน 0-10  หมายถึง  มีความเข้าใจในระดับน้อย 

 
สรุปผลการวิจัย 

1. ข้อมูลเบื้องต้นของผู้ตอบแบบสอบถาม พบว่า  นิสิตคณะมนุษยศาสตร์ตอบแบบสอบถามมาครบ
ร้อยละ 100 โดยผู้ตอบแบบสอบถามจ านวนมากที่สุดคือนิสิตชั้นปีที่ 3 (ร้อยละ 41) (ภาพท่ี 1) 

 

 
ภาพที่ 1 ร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามชั้นปี 

 
2. ผลการศึกษาความรู้ความเข้าใจทางทรัพย์สินทางปัญญาของนิสิตคณะมนุษยศาสตร์ในภาพรวม 

เมื่อพิจารณาจากคะแนนดิบของนิสิตแต่ละคน พบว่า นิสิตที่มีความรู้ความเข้าใจทางทรัพย์สินทางปัญญาใน
ระดับปานกลางมากท่ีสุด จ านวน 46 คน รองลงมา คือ ระดับมาก จ านวน 23 คน และระดับน้อย จ านวน 1 
คน ตามล าดับ (ภาพท่ี 2) 

 

17%

27%
41%

15%

ชัน้ปีที่1 ชัน้ปีที่2 ชัน้ปีที่3 ชัน้ปีที่4
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ภาพที่ 2 คะแนนของนิสิต (n=60) 

 
3. ผลการศึกษาความรู้ความเข้าใจทางทรัพย์สินทางปัญญาของนิสิตคณะมนุษยศาสตร์ พบว่า นิสิต

ทุกสาขาวิชามีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทรัพย์สินทางปัญญาโดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (ค่าเฉลี่ย 17.5) 
เมื่อพิจารณาจากสาขาวิชา พบว่า นิสิตสาขาวิชาภาษาอังกฤษ (กศ.บ.) มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทรัพย์สิน
ทางปัญญามากที่สุดอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 22.5) ส่วนสาขาวิชาอ่ืนๆ ทั้งหมดมีความรู้ความเข้าใจอยู่ใน
ระดับปานกลาง (ภาพท่ี 3) 
 

0

5

10

15

20

25

30

1
2 3 4

5
6

7
8

9
10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21
22

23
24

25
26

27
282930

31
323334

35
36

37
38

39
40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51
52

53
54

55
56

57
58 59 60

ค ะ แ น น เต็ ม  3 0 ค ะ แ น น



การประชุมวิชาการระดับชาติ ครัง้ที่ 3 ด้านนวัตกรรมเพื่อการเรียนรู้และสิ่งประดิษฐ์ ประจ าปี 2562 
28 มิถุนายน 2562  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบรุี จังหวัดปทุมธาน ี

 

 

 
13 

 

 
ภาพที่ 3 ค่าเฉลี่ยของคะแนนจ าแนกตามสาขาวิชา 

 
อภิปรายผล  

จากผลการศึกษาความรู้ความเข้าใจทางทรัพย์สินทางปัญญาของนิสิตคณะมนุษยศาสตร์ พบว่า 
นิสิตทุกสาขาวิชามีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทรัพย์สินทางปัญญาโดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง เมื่อ
พิจารณาจากสาขาวิชา พบว่า นิสิตสาขาวิชาภาษาอังกฤษ (กศ.บ.) มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทรัพย์สินทาง
ปัญญามากที่สุดอยู่ในระดับมาก ส่วนสาขาวิชาอ่ืนๆ มีความรู้ความเข้าใจใกล้เคียงกันในระดับปานกลางไม่มี
สาขาวิชาใดที่อยู่ในระดับต่ าเลย ที่เป็นเช่นนี้อาจเป็นเพราะมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒมีหมวดรายวิชา
ศึกษาทั่วไปที่มีรายวิชาการรู้สารสนเทศและชีวิตในโลกดิจิทัล ซึ่งเป็นรายวิชาที่มีเนื้อหาการเรียนการสอนใน
บางโมดูลที่เกี่ยวข้องกับการให้ความรู้ความเข้าใจและตระหนักในเรื่องทรัพย์สินทางปัญญาต่างๆ ไม่ว่าจะใน
แง่มุมของการใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม การใช้สารสนเทศโดยค านึงถึงลิขสิทธิ์ เงื่อนไขอนุสัญญา
อนุญาตต่างๆ รวมไปถึงการตระหนักรู้ เรื่องการลอกเลียนวรรณกรรม ฯลฯ ซี่งท าให้นิสิตมีพ้ืนฐานความรู้
ตั้งแต่ชั้นปีที่ 1 นอกจากนี้ในการจัดท ามคอ. 3 ซึ่งเป็นโครงการสอนและรายละเอียดของรายวิชาในทุก
รายวิชาของทุกหลักสูตรในคณะมนุษยศาสตร์ มีนโยบายในการก าหนดประเด็นเกี่ยวกับความรับผิดชอบหลัก
และรองในการสอดแทรกเนื้อหาคุณธรรมและจริยธรรมให้กับผู้เรียนซึ่งเป็นหมวดหนึ่งที่ส าคัญของการจัดท า
หลักสูตร ดังนั้นจึงท าให้นิสิตได้เรียนรู้และตระหนักในเรื่องดังกล่าวจากการสอดแทรกในทุกรายวิชาจาก
อาจารย์ผู้สอน นอกจากนี้ในการท าศึกษาค้นคว้าท ารายงาน และการท าโครงงาน (project) ในรายวิชาต่างๆ 
ผู้สอนได้มีการกล่าวถึงและให้ความส าคัญกับประเด็นทรัพย์สินทางปัญญาและการเข้าข่ายการละเมิดฯ เช่น 
การถ่ายส าเนาเอกสารต าราทั้งเล่ม การน ารูปภาพ ตัวอักษร การดาวน์โหลดเพลงลิขสิทธิ์มาใช้ประกอบการ
ผลิตผลงานในโครงงาน การใช้ซอฟต์แวร์เถื่อนต่างๆ หรือข้อมูลอ่ืนใดที่มีลิขสิทธิ์ไปใช้ในการผลิตผลงานของ
ตน จะต้องมีการอ้างอิงหรือมีคัดเลือกเพ่ือใช้สารสนเทศในรูปแบบต่างๆ ดังกล่าวให้ไม่เข้าข่ายการละเมิด
ลิขสิทธิ์ของเจ้าของผลงาน และค านึงถึงเงื่อนไขการใช้งานจากการให้สิทธิต่างๆ อย่างระมัดระวัง เป็นต้น  
นอกจากนี้อาจารย์ผู้สอนยังมีการแนะน าให้นิสิตไปปฐมนิเทศการใช้ห้องสมุด การศึกษาค้นคว้าโดยใช้
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สาขาวิชา

จิตวิทยา ปรัชญา ภาษาเกาหลี ภาษาเขมร ภาษาจีน

ภาษาญ่ีปุ่ น ภาษาเวียดนาม ภาษาไทย (ศศ.บ.) ภาษาไทย (กศ.บ.) ภาษาฝร่ังเศส

ภาษาเพื่ออาชีพ ภาษาองักฤษ ภาษาองักฤษ (กศ.บ.) วรรณกรรมส าหรับเด็ก สารสนเทศศกึษา

คะแนนเฉลี่ยทุกสาขาวิชาโดยรวม (17.5)
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สารสนเทศต่างๆ การอบรมการใช้โปรแกรมบรรณานุกรม EndNote ตั้งแต่ชั้นปีที่ 1 ซึ่งมีส่วนที่ได้กล่าวถึง
เรื่องการตระหนักรู้ในด้านทรัพย์สินทางปัญญาต่างๆ จึงท าให้นิสิตในภาพรวมมีความรู้ความเข้าใจในระดับ
ปานกลาง สอดคล้องกับงานวิจัยของ นลัทพา หรรษาพันธุ์ และภรณี ศิริโชติ (2560) ที่เสนอแนะให้อาจารย์
ผู้สอนสอดแทรกความรู้เชิงจริยธรรมทางวิชาการทั้งระหว่างการเรียนการสอนหรือการมอบหมายงานใน
ระหว่างเรียนและควรให้นิสิตได้พึงระมัดระวังถึงการกระท าผิดด้วย และสอดคล้องกับงานวิจัยของนนทนันท์ 
แย้มวงษ์ (2557) ที่กล่าวว่านิสิตจ าเป็นต้องตระหนักรู้เกี่ยวกับการลอกเลียนวรรณกรรมเพ่ือป้องกันไม่ให้
เกิดผลกระทบกับตนเอง และได้สั่งสมเรื่องราวเกี่ยวกับการลอกเลียนวรรณกรรม รวมถึงงานวิจัยของนลัทพา 
หรรษาพันธุ์ และภรณี ศิริโชติ (2560) ที่พบว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายของการโจรกรรมทาง
วรรณกรรมว่าเป็นการทุจริตทางวิชาการลักษณะหนึ่ง รวมถึงรูปแบบของการบันทึกข้อความจากการอ่าน
และการวิเคราะห์สารสนเทศ ซึ่งผู้เรียนอาจได้รับความรู้จากการจัดอบรมหลักสูตรต่างๆ เพ่ือพัฒนาศักยภาพ
ทางวิชาการที่จัดขึ้นโดยสาขาวิชา หลักสูตร คณะ ส านักหอสมุด บัณฑิตวิทยาลัย ฯลฯ โดยงานวิจัยของน
นทนันท์ แย้มวงษ์ (2557) ให้ข้อเสนอแนะว่า มหาวิทยาลัยควรมีการก าหนดนโยบายให้มีการบูรณาการ
เนื้อหาเกี่ยวกับการลอกเลียนวรรณกรรมในหลักสูตรการเรียนการสอนทุกรายวิชาเพ่ือให้ผู้เรียนตระหนักรู้
และหลีกเลี่ยงการละเมิดได้ ส่วนผู้สอนควรมีการบูรณาการไปกับการเรียนการสอนและกวดขันให้มากขึ้นทั้ง
ในการท ารายงานและโครงงาน ซึ่งสอดคล้องกับประเด็นที่ เป็นที่น่าสนใจและตื่นตัวในปัจจุบันจาก
สภาพการณ์ท่ีเป็นยุคดิจิทัลซึ่งไม่ว่าจะวัยรุ่น วัยท างานต่างใช้คอมพิวเตอร์ในการท ากิจกรรมต่างๆ และส่งผล
ให้สามารถเข้าถึงข้อมูล การเผยแพร่ การส่งต่อ ดัดแปลง ท าซ้ า แบ่งปันต่างๆ เป็นเรื่องง่ายดายขึ้น ดังนั้น
การกระท าดังกล่าวอาจไปส่งผลกระทบต่อเจ้าของลิขสิทธิ์ที่เป็นผู้สร้างทรัพย์สินทางปัญญาขึ้นมาได้ จึงควรมี
การบูรณาการความรู้การเผยแพร่กฎหมายที่เก่ียวข้องรวมถึงบรรจุอยู่ในทุกหลักสูตรของการศึกษา  (ศุภศิลป์ 
กุลจิตต์เจือวงศ,์ 2557)  

นอกจากนี้จะเห็นได้ว่าประเด็นดังกล่าวมีความส าคัญและสอดรับกับการส่งเสริมทรัพย์สินทาง
ปัญญาในสถาบันอุดมศึกษา มาตรา 7 แห่งกฎหมายพ้ืนฐานว่าด้วยทรัพย์สินทางปัญญา พ.ศ. 2545 ที่
ก าหนดว่า "มหาวิทยาลัยพึงระลึกว่าการจัดกิจกรรมของตนต้องเป็นไปเพ่ือการสร้างทรัพย์สินทางปัญญาแก่
สังคมส่วนรวม การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ การท าวิจัยและการเผยแพร่ผลงานวิจัย..." (ชนิตา รักษ์พลเมือง
และคณะ, 2550) อีกทั้งยังสอดคล้องกับรายงานการวิจัยของชนิตา รักษ์พลเมืองและคณะ (2550) ที่กล่าวถึง
บทเรียนที่ได้จากการศึกษาดูงานด้านส่งเสริมทรัพย์สินทางปัญญาของประเทศญี่ปุ่น การสร้างความรู้ความ
เข้าใจเรื่องทรัพย์สินทางปัญญาเป็นปัจจัยส าคัญในการส่งเสริมงานทรัพย์สินทางปัญญาเห็นได้จากหน่วยงาน
ต่างๆ ที่ให้ความส าคัญกับการฝึกอบรมหรือให้ข้อมูลความรู้เกี่ยวกับทรัพย์สินทางปัญญา นอกจากนี้ยังต้อง
ค านึงการสร้างค่านิยมและจิตส านึกให้ตระหนักถึงความส าคัญของทรัพย์สินทางปัญญาเป็นส าคัญอีกด้วย 
 
ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะต่อมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ หน่วยงานห้องสมุด และอาจารย์ผู้สอน 
1. มหาวิทยาลัยควรก าหนดให้มีนโยบายที่ชัดเจนขึ้นเกี่ยวกับเนื้อหาทางทรัพย์สินทางปัญญาและ 

ประเด็นที่เก่ียวข้องสอดแทรกในทุกรายวิชาโดยเฉพาะหมวดวิชาศึกษาทั่วไปซึ่งเป็นรายวิชาพ้ืนฐานที่นิสิตทุก
สาขาวิชาต้องเรียน 

2. ห้องสมุดควรเป็นส่วนหนึ่งในการสนับสนุนและส่งเสริมให้ความรู้ด้านทรัพย์สินทางปัญญาอย่าง 



การประชุมวิชาการระดับชาติ ครัง้ที่ 3 ด้านนวัตกรรมเพื่อการเรียนรู้และสิ่งประดิษฐ์ ประจ าปี 2562 
28 มิถุนายน 2562  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบรุี จังหวัดปทุมธาน ี
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เป็นรูปธรรม เช่น ประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อออนไลน์ จัดท าสื่อความรู้ ท ามุมความรู้ หรือจัดอบรมในเรื่องความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับทรัพย์สินทางปัญญาแก่นิสิตและบุคลากรของมหาวิทยาลัย 

3. อาจารย์ผู้สอนจะต้องสอดแทรกความรู้ให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึงประเด็นที่เก่ียวข้องกับทรัพย์สิน 
ทางปัญญาโดยเฉพาะประเด็นที่ส่งผลกระทบต่อการท ากิจกรรมทางการเรียน 

 ข้อเสนอแนะส าหรับงานวิจัยในอนาคต 

ควรศึกษาปัจจัยที่ท าให้เกิดการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาในประเด็นต่างๆ ที่เก่ียวข้อง 
 
กิตติกรรมประกาศ  

ขอขอบคุณคณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่ให้ทุนสนับสนุนเพ่ือเข้าร่วมน าเสนอ 
ผลงานวิจัยในการประชุมวิชาการระดับชาติครั้งนี้ และขอขอบคุณอาจารย์ที่ปรึกษาวิจัยที่ได้ให้ค าแนะน า
และสนับสนุนให้สามารถท างานวิจัยนี้ได้ส าเร็จ รวมทั้งสนับสนุนให้คณะผู้วิจัยได้มีโอกาสน าเสนอผลงานวิจัย
ในการประชุมครั้งนี้ 
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