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  การศึกษาคนควาครั้งน้ี  มีความมุงหมายเพื่อจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันและ
เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ที่ทํากิจกรรม
คณิตศาสตรในชีวิตประจําวันกับกิจกรรมคณิตศาสตรปกติ 
  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  โรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ      
แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  ในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2549  ที่ไดมา
โดยการสุมอยางงาย  ( Sample  Random  Sampling )  จํานวน  2  หองเรียน  78  คน  จาก
นักเรียน  4  หองเรียน  156  คน  แบงเปนกลุมทดลอง  จํานวน  39  คน  ดําเนินการทดลองโดยใช
กิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน  และกลุมควบคุม  จํานวน 39  คน  ดําเนินการทดลองโดยใช
กิจกรรมคณิตศาสตรปกติ  เวลาในการสอนกลุมละ 10  คาบ คาบละ  60  นาที    ในเนื้อหาเดียวกัน
ทั้ง  2  กลุม  โดยใชแบบแผนการทดลองแบบ  Two – Group  Pretest – Posttest  Design  และ
วิเคราะหขอมูลโดยการทดสอบคาสถิติแบบ  t – test  Independent  Difference  Score   
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The   purposes   of   this   study   were   to   provide  daily – life  mathematics       

activities  and  to  compare  mathematical  creativity  of  Mathayom Suksa  III  students   
participating  daily – life  mathematics  activities  and  traditional  mathematics  activities.   

The  subjects  of  this  study  were 78  from 156  Mathayomsuksa  III  students  of   
Mathayom  Naknavaoupatump  School, Suanluang , Bangkok  in  the  second  semester  of  
the 2006  academic  year. They  were  randomly  selected  by  using  the   simple  random   
sampling   technique  into  two  groups  of  experimental  group  with  39  students  and  
the  control  group  with  39  students. The  experimental  group  was  taught   by  using     
daily – life  mathematics  activities  and  the  control  group  was  taught  by  using      
traditional  mathematics  activities.  It  took  each  group 10  sixty – minute   periods  with  
the  same  content. The  Two – Group  Pretest – Posttest  Design  was   used   for   this   
study.   The  data  were  statistically  analyzed  by  using  t – test  Independent  Difference  
Score. 
  

The results of this study revealed that mathematical creativity of Mathayomsuksa 3  
students  who  participated  in  daily – life  mathematics  activities  was  statistically  higher  
than  those  who  participated  in  traditional  mathematics  activities at  .01 level   of  
significance. 
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ดร. ฉวีวรรณ  เศวตมาลย  อาจารยที่ปรึกษาสารนพินธ รองศาสตราจารย ดร. สมชาย  ชูชาต ิ  
ผูชวยศาสตราจารยชัยศักดิ์  ลีลาจรัสกุล  โดยกรุณาใหคําปรึกษา  คําแนะนํา  ความชวยเหลือ
ตลอดจนปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ  ผูวิจัยซาบซึ้งในความกรุณาและขอกราบขอบพระคุณ 
เปนอยางสูงไว  ณ  โอกาสนี้ 
 ขอกราบขอบพระคุณอาจารยประสาท   สอานวงศ  รองศาสตราจารย  ดร. อารี   พันธมณี  
อาจารยลออ  เพ่ิมสมบัติและรองศาสตราจารย  ดร. ชาญวิทย  เทียมบุญประเสรฐิ ที่กรุณาชวยตรวจ
แกไขขอบกพรองและใหคําปรึกษา  คําแนะนําที่เปนประโยชนและมีคาอยางยิ่งตอการทําวิจัยในเรื่อง
ผลของการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันที่มีตอความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3  ที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ ทําใหสารนิพนธฉบับนี้สมบูรณยิ่งขึ้น 
  ขอกราบขอบพระคุณผูอํานวยการโรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภและผูอํานวยการโรงเรียน
รุงเรืองอุปถัมภ ครูผูสอนทุกทาน ขอขอบใจนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา  
2549  ที่ใหความรวมมือในการทดลองหาคุณภาพของเครื่องมือและดําเนินการทดลอง   ในการศึกษา
คนควาในครั้งน้ีเปนอยางดี 
 ขอขอบพระคณุ บิดา มารดาและขอขอบใจนอง ที่ใหการสนับสนุน  ชวยเหลอืและใหกําลังใจ
ตลอดมา  ตลอดจนเพื่อนๆในสาขาวชิาการมัธยมศึกษา  ที่ใหความชวยเหลือ  อํานวยความสะดวก
และใหกําลังใจในการทําสารนิพนธฉบบัน้ีใหสําเร็จลุลวงดวยด ี
 คุณคาและประโยชนของสารนิพนธฉบบัน้ี  ขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณของบิดา  มารดา   
ครูอาจารยทุกทาน  ที่ไดประสิทธิ์ประสาทความรูแกผูวิจัย 
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บทที่ 1 
บทนํา 

  
ภูมิหลัง 
  คณิตศาสตรเปนวิชาทีส่ําคญัมากในการพัฒนาคุณภาพบุคคล    เน่ืองจากวิชานี้ไดฝกทักษะ
การคิดอยางมีเหตุผล ความคิดสรางสรรคที่เปนพ้ืนฐานที่จําเปนสําหรับการดํารงชีวติและการเตรียม
ตัวของนักเรียนเพ่ือเปนสมาชิกที่ดีของสังคม สงเสริมนักเรียนในการพัฒนาตนเอง รูจักวิธีการ
แกปญหาและสามารถตัดสนิใจในการเลอืกอาชีพตามความถนัด ตามความสนใจ และความสามารถ
ของตนเอง ในชีวติประจําวันทุกคนใชทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรอยางหลากหลาย เชน 
บอกเวลา  การแลกเปลีย่นเงินตรา  การตัดสินใจ  การคํานวณคาภาษีที่ตองจายใหรัฐในแตละป  
และในอาชีพตางๆ เชน  นักบัญชี  คร ู– อาจารย  นักเศรษฐศาสตร  แพทย  ตองอาศัยความรูทาง
คณิตศาสตรในการประกอบอาชีพทั้งสิ้น  ( สิริพร  ทิพยคง. 2544 : 13 )   

หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2544  และในสาระและมาตรฐานการเรียนรู
คณิตศาสตรมีเรื่องความคิดสรางสรรคปรากฏอยูอยางชัดเจนในสาระที่  6  ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร  มาตรฐาน ค 6.5  มีความคิดริเริ่มสรางสรรค    เราสามารถสังเกตเห็นและวัดความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรไดจากพฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออก เชน การมองเห็นและแกปญหา
ดวยวธิีการทีแ่ตกตางจากเดิม หลากหลายแนวคิด ( สุรัช อินทสังข. 2546 : 37 – 38 ) ในหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2544  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ยังไดกําหนดมาตรฐาน
การเรียนรูดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรทีจํ่าเปนไว 5 ทักษะ ดังนี้  1.ทักษะการแกปญหา 
2.ทักษะการใหเหตุผล 3.ทักษะการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ 4.ทักษะ
การเชื่อมโยง  5.ความคิดริเริ่มสรางสรรค  ซึ่งจะเห็นวาความคิดสรางสรรคเปนจุดมุงหมายที่สําคัญ
ประการหนึ่งของการศึกษามาโดยตลอด ( กรมวิชาการ.  2544ฉ : 191 ) และหลักสูตรทีค่รูนํามา
สอนควรเปนหลักสูตรที่มุงเนนการศึกษาเพ่ือเพ่ิมพูนความรูและทกัษะเฉพาะดาน มุงปลูกฝงความรู
ความสามารถและทักษะในวิทยาการและเทคโนโลยีเพ่ือใหเกิดความคิดสรางสรรคสามารถนําไปใช
ใหเกิดประโยชนได ( สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.  2546 : 1 ) 

คณิตศาสตรไมไดมีอยูในตําราเทาน้ันแตอยูในธรรมชาติรอบตวัเรา ทุกส่ิงทุกอยางลวนแต
อาศัยคณิตศาสตร คนสวนใหญมักมองคณิตศาสตรวาเปนวิชาที่นาเบื่อเพราะคิดวาคณิตศาสตรมีแต
ตัวเลข สัญลกัษณแปลกๆและการแกสมการที่ยุงยากซับซอนจึงทําใหไมสนใจคณิตศาสตรเทาที่ควร  
( สุธี  เรืองวิเศษ.  2549 : คํานํา )  จากสภาพการเรียนการสอนในโรงเรียนพบวาผูเรียนสวนใหญมัก
ถูกฝกใหคิดหาคําตอบทีถู่กตองเพียงคําตอบเดียวดวยวธิีการที่ปฏบิัตซิ้ําแลวซ้ําอีกตั้งแตเริ่มเขา
โรงเรียนจนจบปริญญาตรี  ครูทดสอบผูเรียนดวยขอสอบที่ตองการคําตอบเดียวตลอดมา  ผูเรียนถูก
ฝกเก่ียวกบัการหาคําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียวเทาน้ัน การหาคําตอบทีถู่กตองเพียงคําตอบ
เดียวอาจเหมาะสมกับบางปญหาในบางวิชา  เชน  คณิตศาสตร  เปนตน  แตปญหาก็คือในชวีิตจริง
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คําตอบทีถู่กตองเพียงคําตอบเดียวอาจจะไมเพียงพอเพราะในชวีิตจรงิยังมีความจําเปนที่ตองการ
คําตอบทีถู่กตองมากกวาหน่ึงคําตอบ จึงจะสามารถเลือกใชกับปญหาได หากครูฝกใหผูเรยีนกลา
คิดคนหาคําตอบที่ถูกตองมากกวาหน่ึงคําตอบหรือหลายๆคําตอบ ก็จะชวยใหผูเรียนคุนเคย เกิด
ทักษะ คิดหาทางเลือกที่เปนไปไดหลายๆทาง  ผูเรียนก็จะเกิดความคิดสรางสรรคในการตอบคําถาม
และสามารถเลือกนําไปใชใหเหมาะสมในการแกปญหาในชีวติจริงได ( อารี  พันธมณี. 2544  :  41 ) 

ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถที่สําคัญอยางหนึ่งของมนุษย เปนปจจัยที่จําเปนใน
การสงเสริมความเจริญกาวหนาของประเทศชาติ ดังจะเห็นไดจากประเทศสหรัฐอเมริกา  ญี่ปุน  
เยอรมนี ซึ่งเปนประเทศผูนําของโลก เพราะประเทศดังกลาวมีประชาชนที่มีความคิดสรางสรรค 
ประชาชนของเขากลาคิด กลาใชจินตนาการจนสามารถสรางสรรคผลงานที่แปลกๆใหมๆเชน สราง  
เคร่ืองบินไอพน พลังแสงเลเซอร   แนวคิดและวธิีการตางๆท้ังในวงการแพทย  ธุรกิจ  การศึกษา  
ซึ่งไดนํามาใชในการพัฒนาประเทศใหเจริญกาวหนาไดเปนอยางดี  จนไดรับการยกยองและยอมรับ
ในความสรางสรรคซึ่งเปนลกัษณะเดนเหนือกวาประเทศอ่ืนๆ  ( อารี  พันธมณี. 2545 : 1 )  การ
สงเสริมเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรค  สามารถทําไดหลายวิธี รวมทั้งการจัดการเรียนการสอน  
การจัดกิจกรรมตางๆ การสรางสภาพแวดลอมและบรรยากาศท่ีเอ้ืออํานวยใหผูเรยีนรูจักคิด  คิดเปน
และคิดสรางสรรคได ( อารี  พันธมณี. 2544 : 55 )   

กิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันเปนกิจกรรมที่เก่ียวของกับการแกปญหาซึ่งมีอยูใน
ชีวติประจําวันเปนกิจกรรมที่เหมาะสมกับความสนใจความสามารถและสอดคลองกับหลักพัฒนาการ
ของเด็กเปนอยางยิ่งเน่ืองจากคณิตศาสตรเปนวิชาที่มีความเกี่ยวของกับชีวติของคนเราเปนกิจกรรม
ที่สงเสริมความคิดอิสระ จินตนาการ ฝกการรูจักทํางานดวยตนเองและฝกการแสดงออกอยาง
สรางสรรคทั้งทางความคิดและการกระทาํ กิจกรรมสรางสรรคอาจแบงไดหลายลกัษณะ  เชน  การ
วาดภาพ  การปน   ซึ่งถายทอดออกมาเปนผลงานทางศิลปะและยังนําไปสู การเรียน  เขียน   อาน
อยางสรางสรรคตอไป  ( อารี  พันธมณี. 2540 : 164 – 165 )  การจัดกิจกรรมการเรียนรูสามารถ
เริ่มตนจากการนําเสนอที่ทาทาย  นาสนใจ  เหมาะกับวัยของผูเรียนและเปนปญหาท่ีผูเรียนสามารถ
นําความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรที่มีอยูมาใช กิจกรรมที่สงเสริมความคิดสรางสรรคสามารถแบง
ออกไดเปน กิจกรรมทางภาษา กิจกรรมทางคณิตศาสตร กิจกรรมเหลาน้ีชวยฝกความคดิ
คลองแคลว ความคิดยืดหยุน  ความคิดริเริ่มสรางสรรคและความคิดละเอียดละออ  ( อารี  พันธมณี. 
2546 : 159 – 169 )  และการนําสถานการณจากชีวิตจริงมาประกอบการจัดกิจกรรม  การเรียนการ
สอนเพื่อใหนักเรียนไดฝกตดัสินใจ แกปญหา จะชวยใหบทเรียนนาสนใจและมีความหมาย  ซึ่งจะทํา
ใหนักเรียนเห็นประโยชนของวิชาคณิตศาสตรมากขึ้น ( ชัยศักด์ิ ลีลาจรัสกุล.  2542 : 159 )   

ปญหาของการใชความคิดสรางสรรคดังกลาว ผูวิจัยจึงมีความประสงคที่จะแกปญหาโดยหา
วิธีทีเ่หมาะสมมาชวยแกปญหาเรื่องความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน  ดังนั้นผูวิจัยจึง
มีความสนใจที่จะใชกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวันเพื่อพัฒนาทักษะดานความคิดสรางสรรค
ทางคณิตศาสตรของนักเรียนใหสูงขึ้น    ซึ่งผลที่ไดจากการวิจัยนี้จะเปนแนวทางในการปรับปรุงการ
เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรใหมีประสทิธิภาพที่ดีตอไป 
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ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
1. เพ่ือจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน 
2. เพ่ือเปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่   3  ที่ไดทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวันกับที่ไดทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกต ิ

 
ความสําคญัของการศึกษาคนควา 
 ผลของการศกึษาคนควาคร้ังนี้  ชวยใหครูมีแนวคิดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย
ใชกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน   เพื่อชวยใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
และสามารถเปนแนวทางในการพัฒนาการสอนของครูใหมีประสิทธภิาพมากยิ่งขึ้น 

 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
 ประชากรและกลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้   เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
โรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ  แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  ในภาคเรียน 
ที่  2  ปการศึกษา  2549  จํานวน  4  หองเรียน  รวม  156  คน 
  
  กลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้    เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ  แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  ในภาคเรียน 
ที่  2  ปการศึกษา  2549  แลวสุมอยางงาย  ( Simple  Random  Sampling )  มาจํานวน   
2  หองเรียน  หองเรียนละ  39  คน  เปนกลุมควบคุม  1  หองเรียนและกลุมทดลอง  1  หองเรียน 
 

เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
  เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควา เปนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรในระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 3  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2544 โรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ  
แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  เรื่อง 
  ลําดับฟโบนักชี     2 คาบ 
  อัตราสวนทอง     2 คาบ 
  เทสเซลเลชัน     2 คาบ 
  วงกลม      2 คาบ 
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ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 
  เริ่มทดลองในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2549  ใชเวลา  10  คาบเรียน  คาบ
เรียนละ  60  นาที  โดยใชเวลาในการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนอยางละ  1  คาบเรียน  ใช
เวลาในการทาํกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน 8 คาบเรียน (สอนนอกเวลาเรียนในชวงเวลา
พักกลางวันหรือชวงเวลาหลังเลิกเรียน ) 
 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรอิสระ ไดแก กิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน 
  ตัวแปรตาม ไดแก ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
 
 นิยามศัพทเฉพาะ 

คณิตศาสตรในชีวิตประจาํวัน  หมายถึง  คณิตศาสตรที่มีความสัมพันธกับ 
กิจกรรมของชีวิตมนษุยตลอดทั้งวันเริ่มตั้งแตตื่นนอนตอนเชาจนกระทัง่ถึงเวลานอนหลับพักผอน
ตอนกลางคืน  เชน การดูเวลา  กะระยะทาง หาพ้ืนที่  ซื้อสินคา  คาดคะเน  การหากําไร – ขาดทุน  
คํานวณดอกเบี้ย  สรางบาน  ฯลฯ  ซึ่งเราใชวธิีการคาํนวณทางคณิตศาสตรในการแกไขปญหาบาง
ประการในกิจกรรมตางๆที่เก่ียวของกับของชีวิตประจําวันของมนุษย  

กิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวนั  หมายถึง  กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
กิจกรรมหนึ่งที่มีความสัมพันธกับกิจกรรมของชีวิตมนษุย  ซึ่งเราใชวิธีการคํานวณทางคณิตศาสตร
ในการแกไขปญหาบางประการในกิจกรรมตางๆท่ีเก่ียวของกับของชีวติประจําวันของมนุษย   จัดขึ้น
เพ่ือเสริมความรูความสนใจเก่ียวกับคณิตศาสตรแกนักเรียนโดยนักเรียนเปนผูตัดสนิใจเองในการเขา
รวมกิจกรรมดวยความสมัครใจ เน้ือหาการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรจะสอดคลองกับจุดมุงหมาย   
เน้ือหาของหลักสูตร  เพื่อใหผูเรียนบรรลุเปาหมายทีต่นตั้งไว  ชวยเสริมความรูคณิตศาสตรและ
ความสนใจของนักเรียนในสิง่ที่เก่ียวกบัคณิตศาสตรและเทคโนโลยี   ตลอดจนชวยพัฒนาศักยภาพ
ของผูเรียนใหสูงขึ้น   

กิจกรรมคณิตศาสตรปกติ  หมายถึง  กิจกรรมเสริมหลักสูตรที่มีเนื้อหาแบบ 
เดียวกันกับกจิกรรมคณิตศาสตรในชวีติประจําวันแตแตกตางกันตรงกิจกรรมที่ใหนักเรียนทํา ซึ่ง
กิจกรรมคณิตศาสตรปกติเปนกิจกรรมที่ไมหลากหลายและไมเนนกิจกรรมที่เก่ียวกับชีวติประจาํวัน
เน้ือหาการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรจะสอดคลองกับจุดมุงหมายและเนือ้หาของหลักสูตร จัดขึ้นเพื่อ 
ใหนักเรียนเลอืกเรียนตามความสนใจเพื่อสงเสริมความรูและประสบการณดานคณิตศาสตรใหแก
นักเรียน                                                                                                                                    
  ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการ
คิดแกปญหาไดหลายทิศทาง หลายวิธี  มีการคิดอยางเปนระบบ เพ่ือนําความคิดน้ันไปใชในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร  มีการปรับปรุง ดัดแปลง ผสมผสาน  ตอเติม  ทําใหเกิดแนวความคิดที่
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แปลกๆใหมๆ ไมซ้ําแบบใคร  โดยมีการเชื่อมโยงระหวางความรูเดิมและความรูใหมเพ่ือใหเกิด
ความคิดที่กวางไกล ความคิดสรางสรรคนี้สามารถพัฒนาไดโดยมีกระบวนการคิด 4 ประเภท  ไดแก  
ความคิดคลองตัว  ความคิดยืดหยุน  ความคิดริเริม่  ความคิดละเอียดลออ  ซึ่งจะวัดไดโดยใช
แบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรที่เปนขอสอบแบบอัตนัยจํานวน  5  ขอ                                
  

สมมติฐานของการศึกษาคนควา 
  นักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันมีความคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรสงูกวานักเรียนที่ไดทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกต ิ
                                                                                    
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 การศึกษาคนควาคร้ังน้ีผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวจัิยที่เก่ียวของซึ่งนํามาเสนอ

ตามหัวขอ  ดังนี้ 
1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับกิจกรรมคณิตศาสตร 

1.1 ความหมายของกิจกรรมคณิตศาสตร 
1.2 วัตถุประสงคในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร 
1.3 ประโยชนในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร 
1.4 ประเภทของกิจกรรมคณิตศาสตร 
1.5 งานวิจัยที่เก่ียวของกับกิจกรรมคณิตศาสตร 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน 
2.1   ความหมายของคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน 
2.2   ประโยชนของคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน 
2.3   งานวิจัยที่เก่ียวของกับคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
3.1   ความหมายของความคิดสรางสรรค 
3.2   องคประกอบของความคดิสรางสรรค 
3.3   ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรค 
3.4   การสงเสริมความคิดสรางสรรค 
3.5   การวัดความคิดสรางสรรค 
3.6   ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

3.6.1  ความหมายของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
3.6.2  ลักษณะของความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
3.6.3  การวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

3.7   งานวิจัยที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
 

1.   เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับกิจกรรมคณิตศาสตร 
1.1   ความหมายของกิจกรรมคณิตศาสตร 
กิจกรรมคณิตศาสตรเปนกิจกรรมที่จัดขึ้นเพื่อพัฒนาผูเรียนใหผูเรียนไดเรียนตามความสนใจ  

ตามความถนดั  ตามความสามารถของนักเรียน  โดยมีการใชกิจกรรมคณิตศาสตรมาพัฒนา
ศักยภาพของผูเรียน  รวมทั้งสงเสริมความสามารถของผูเรียนใหสูงขึ้น  กิจกรรมคณิตศาสตรมี
ความสําคัญมากจึงมีผูใหความหมายของกิจกรรมคณิตศาสตรไวหลายทาน  ดังนี้ 
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นิรมล แจมจํารัส.( 2526 : 468 ) ไดกลาวถึงกิจกรรมคณิตศาสตรไววา กิจกรรมคณิตศาสตร
เปนกิจกรรมที่ทางโรงเรียนจัดนอกเหนือไปจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรในชั้น
เรียนและใหนกัเรียนเลือกเรียนตามความสนใจเพื่อสงเสริมความรูและประสบการณดานคณิตศาสตร
ใหแกนักเรียน 

รัตนา   ตุงคสวัสด์ิ.  ( 2526 : 25 )  ไดกลาวถึง  กิจกรรมคณิตศาสตรไววา  คณิตศาสตร
เปนสภาพการเรียนรูทางคณิตศาสตรที่เด็กไดเขารวมดวยความเต็มใจทั้งทางสมองและทางกาย เพ่ือ
บรรลุถึงจุดหมายที่ตนปรารถนา 

สุชาติ   รัตนกุล.  ( 2526 : 519 )  ไดกลาวถึง  กิจกรรมคณิตศาสตรไววา  ในการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรวชิาการสอนมีความสําคญัมากแมวาผูสอนจะมีความรูในเนื้อหาเปนอยางดี แตไม
รูจักใชวธิีสอน ผูเรียนยอมไมเกิดความเขาใจตามจุดมุงหมายที่ตั้งไว  การสอนเพ่ือพัฒนาความคิด
สรางสรรคครูควรจัดกิจกรรมเปน  2  สวน  คือสวนที่เก่ียวของกับการเรียนตามหลักสูตร  และสวนที่
เปนกิจกรรมเสริมการเรียนการสอน  ซึ่งทั้ง  2  สวน  จําเปนทีค่รูจะตองจัดเพ่ือใหนักเรียนไดรับ
ความรูและพฒันาอยางสมบูรณและเต็มรูปแบบ 

ยุพิน   พิพิธกุล.  ( 2527 : 8 – 11  )  ไดกลาวถึง  กิจกรรมคณิตศาสตรไววา  กิจกรรม
คณิตศาสตรแบงออกเปน  2  ตอน  คือ  ตอนที่  1  การจัดกิจกรรมคณิตศาสตรใหสอดคลองกับ
จุดมุงหมายหลักสูตร  และตอนที่  2  การจัดกิจกรรมคณิตศาสตรใหสอดคลองกับเนื้อหาในหลักสูตร
ในการเรียนการสอนคณิตศาสตรวชิาการสอนมีความสําคัญมากแมวาผูสอนจะมีความรูในเนื้อหาเปน
อยางดี  แตไมรูจักใชวิธสีอน  ผูเรียนยอมไมเกิดความเขาใจตามจุดมุงหมายที่ตั้งไว  การสอนเพ่ือ
พัฒนาความคดิสรางสรรคครูควรจัดกิจกรรมเปน  2  สวน  คือสวนที่เก่ียวของกับการเรียนตาม
หลักสูตร  และสวนที่เปนกิจกรรมเสริมการเรียนการสอน  ซึ่งทั้ง  2  สวน  จําเปนที่ครูจะตองจัด
เพ่ือใหนักเรียนไดรับความรูและพัฒนาอยางสมบูรณและเต็มรูปแบบ 

ชัยศักด์ิ  ลีลาจรัสกุล. ( ม.ป.ป. : 42 ) ไดใหความหมายของกิจกรรมคณิตศาสตรวา 
เปนกิจกรรมเสริมหลักสูตรกิจกรรมหน่ึงจัดขึ้นเพื่อเสริมความรูความสนใจเก่ียวกบัคณิตศาสตร    
แกนักเรียนโดยนักเรียนเปนผูตัดสินใจเองในการเขารวมกิจกรรมดวยความสมัครใจ   กิจกรรม
คณิตศาสตรชวยเสริมความรูคณิตศาสตรและความสนใจของนักเรียนในสิ่งที่เก่ียวกบัคณิตศาสตร
และเทคโนโลยี   ตลอดจนชวยพัฒนาการเติบโตของนกัเรียนในทุกดาน 

จากความหมายของกิจกรรมคณิตศาสตร  พอจะสรุปไดวา  กิจกรรมคณิตศาสตร 
เปนกิจกรรมเสริมหลักสูตรกิจกรรมหน่ึง  ซึ่งจัดขึ้นเพื่อเสริมความรูความสนใจเก่ียวกับคณิตศาสตร    
แกนักเรียนโดยนักเรียนเปนผูตัดสินใจเองในการเขารวมกิจกรรมดวยความสมัครใจ  เน้ือหาการจัด
กิจกรรมคณิตศาสตรจะสอดคลองกับจุดมุงหมาย   เนื้อหาของหลักสูตร  เพ่ือใหผูเรียนบรรลุ
เปาหมายที่ตนตั้งไว  ชวยเสริมความรูคณิตศาสตรและความสนใจของนักเรียนในสิ่งที่เก่ียวกบั
คณิตศาสตรและเทคโนโลยี   ตลอดจนชวยพัฒนาศักยภาพของผูเรียนใหสูงขึ้น 
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1.2   วตัถุประสงคในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร 
การจัดกิจกรรมคณิตศาสตรมีหลายรูปแบบดวยกัน  ดังนั้นการดําเนินการจัดกิจกรรม

คณิตศาสตร   ผูดําเนินการจะตองวางวตัถุประสงคทีช่ดัเจนวากิจกรรมที่จัดขึ้นน้ันมีวัตถุประสงค
อะไร  แลวสอดคลองกับจุดประสงคของหลักสูตรหรือไม  ซึ่งมีผูที่กลาวถึงวตัถุประสงคในการจัด
กิจกรรมคณิตศาสตรไวหลายทาน  ดังนี้ 
 ยุพิน   พิพิธกุล และอรพรรณ  ตันบรรจง.  ( 2532 : 1 – 2 )  ไดกําหนดวัตถุประสงคในการ
จัดกิจกรรมคณิตศาสตรไวดังนี้ 
  1.  เพ่ือเปนการสงเสริมการเรียนการสอนคณิตศาสตรใหดียิ่งขึ้น 
  2.  เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมเติมนอกเหนือจากหลักสูตรในชั้นเรียน 
  3.  เพ่ือสรางความสัมพันธอันดีระหวางครูกับนักเรียนดวยกัน 
  4.  เพ่ือใหนักเรียนคนพบความสามารถพิเศษ  ความถนัด  และความสนใจของตนเอง 
  5.  เพ่ือสงเสริมการทํางานรวมกันตามแนวแบบประชาธิปไตย 
  6. เพ่ือสงเสริมใหเปนผูมีวนิัย  รูจักรับผิดชอบ  เคารพกฏขอบังคับตางๆในสังคมที่
ตนอยู 
  7.  เพ่ือฝกใหเปนผูนํา  และเปนผูตามทีดี่ 
  8.  เพ่ือชวยใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรค 
  9. เพ่ือใหนักเรียนมีความสามัคคี  รูจักการทํางานรวมกัน  รักสถาบันและมีความ
ภาคภูมิใจในสถาบันของตนเอง 
  10. เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนมีความสามัคคี  รูจักการทํางานรวมกัน  รักสถาบันและ
มีความภาคภูมิใจในสถาบันของตนเอง 
  11.  เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนไดใชเวลาวางใหเปนประโยชน 
  12.  ชวยใหนกัเรียนไดมีโอกาสสํารวจอาชีพตางๆ 
 ชัยศักด์ิ  ลลีาจรัสกุล. ( ม.ป.ป : 48 )  ไดกําหนดวัตถุประสงคของการจัดกิจกรรม
คณิตศาสตร  ดังนี้ 
  1.  เพ่ือใหนักเรียนไดรับรูและไดรับประสบการณทางคณิตศาสตรดียิง่ขึ้น 
  2.  เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนมีทักษะกระบวนการ เจตคติและความคดิริเริ่มทาง 
คณิตศาสตร  ตลอดจนมีนิสัยในกระบวนการในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
  3.  เพ่ือใหนักเรียนนําความรูทางดานคณิตศาสตรที่เรยีนมาประยุกตใชตลอดจน   
นําไปใชแกปญหาตางๆในชีวติประจําวัน 
  4.  เพ่ือสงเสริมความสามารถพิเศษและความสนใจของนักเรียนเปนรายบุคคล 
  5.  เพ่ือใหนักเรียนเห็นความสําคัญของวชิาคณิตศาสตรที่มีตอการดํารงชีวิต
ตลอดจนนําไปใชแกปญหาตางๆในชวีติประจําวัน 
  6.  เพ่ือใหนักเรียนรูจักใชเหตุผล  มีความเขาใจและเคารพในความคดิเห็นของผูอ่ืน 
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  7. เพ่ือใหนักเรียนไดฝกการทํางานรวมกัน รูจักปรับตวัเขากับผูอ่ืน รูจักการเสียสละ
ตรงตอเวลา   รับผิดชอบตอตนเอง  ตลอดจนฝกการเปนผูนําและผูตามที่ดี   
  8. เพ่ือใหนักเรียนใชเวลาวางใหเปนประโยชนและใหนกัเรียนไดมีโอกาสประสบ
ความสําเร็จในการทําส่ิงใดสิ่งหนึ่งและเกดิความชื่นชมยินดีตอวิชาคณิตศาสตร 
  9. เพ่ือสงเสริมความสัมพันธระหวางครูกับนักเรียนในการทํากิจกรรมรวมกัน 
  จากวัตถุประสงคในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร  สามารถสรุปไดวา  การจัด
กิจกรรมคณิตศาสตรเพ่ือสงเสริมการเรียนการสอนใหดีขึ้น  ทําใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการในการ
แกปญหา  การใชเหตุผล  มีความคิดริเริม่สรางสรรคทางคณิตศาสตร  นําความรูทางคณิตศาสตรไป
ใชในชวีติประจําวันได  สรางความสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน  นักเรียนกับนักเรียน  เปนการ
สงเสริมใหผูเรียนรูจักทํางานรวมกับผูอ่ืน  และใชเวลาวางใหเปนประโยชน   

1.3   ประโยชนในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร 
กิจกรรมคณิตศาสตรเปนกิจกรรมหนึ่งที่ชวยพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  

รวมทั้งยังฝกทักษะอ่ืนๆที่จะทําใหผูเรียนใชชวีิตอยูไดอยางมีความสุข   ดังนั้นจึงไดมีผูกลาวถึง 
ประโยชนในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรไวหลายทาน  ดังนี้   

สุวัฒนา  อุทัยรัตน.  ( 2525 : 125 )  ไดกลาวไววา  การจัดกิจกรรมคณิตศาสตรทําใหครู
และนักเรยีนไดทํากิจกรรมรวมกัน 

นิรมล   แจมจํารัส.  ( 2526 : 468 )  ไดกลาวไววา  การที่นักเรียนไดมีสวนรวมในการเลือก
วางแผนดําเนินงานตางๆเก่ียวกับงานดานคณิตศาสตร  จะชวยใหนักเรียนรูจักปรับตวัใหเขากับ
สังคมได 

ยุพิน   พิพิธกุล.  ( 2528 : 1  )  ไดกลาวไววา  กิจกรรมคณิตศาสตรจะชวยใหนักเรียนรูจัก
การทํางานเปนกลุม  และเปดโอกาสใหนักเรียนนําความรูที่เคยเรียนมาไปปฏิบัต ิ เปนการเสริมสราง
วินัยและความรับผิดชอบตลอดจนกอใหเกิดความเขาใจอันดีระหวางครูกับนักเรียน  

นวลนอย   เจริญผล.  ( 2533 : 20 )  ไดกลาวไววา  กิจกรรมคณิตศาสตรมีประโยชนในการ
เสริมสรางความรูทางคณิตศาสตรใหกวางขวางยิ่งขึ้น    ทั้งยังชวยสงเสริมพัฒนาการทางดาน
บุคลิกภาพ  สติปญญา   อารมณ   สังคม   และจิตใจดวย 

ชัยศักด์ิ  ลีลาจรัสกุล. ( ม.ป.ป. : 49 )  ไดกลาวถึงประโยชนของการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร  
ไวดังนี้ 

1. นักเรียนมีประสบการณตรง  ซึ่งเปนการเพ่ิมพูนความรู  กระบวนการทาง 
คณิตศาสตรดียิ่งขึ้น 
  2.  นักเรียนไดเรียนรูความกาวหนาทางคณิตศาสตรและเทคโนโลยีซึ่งนํามาใชใน
ชีวติประจําวันไดเรียนรูประโยชนและโทษทางคณิตศาสตรเพ่ือใหสามารถดํารงชีวติอยูในสังคมได
สะดวกปลอดภัย 
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  3.  เพ่ือฝกใหนักเรียนไดเขารวมกิจกรรมซ่ึงเปนการฝกปฏิบัตเิก่ียวกบัคณิตศาสตร  
อันเปนปรากฏการณในชีวติประจําวัน  ทําใหไดเรียนรูของจริงนอกเหนือจากการเรียนในหองเรียน 

4.  เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความสามารถของตนเองในทางคณิตศาสตร   
และเปนการชวยสงเสริมใหมีนักคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้น 
  5.  เพ่ือใหนักเรียนไดใชเวลาวางใหเปนประโยชน  ไดฝกเปนผูมีความรับผิดชอบ 
ตอตนเองและหมูคณะ  ฝกการเปนผูนําและผูตามที่ดี 
 จากประโยชนในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร  สามารถสรุปไดวา  กิจกรรมคณิตศาสตร 
มีประโยชนมากมายตอนักเรียนทําใหนักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร  การใชเวลาวาง
ใหเกิดประโยชน  รูจักการทํางานรวมกับผูอ่ืนและสามารถนําไปใชแกปญหาในชวีิตประจําวันได 

1.4   ประเภทของกิจกรรมคณิตศาสตร 
ในปจจุบันกิจกรรมคณิตศาสตรเปนกิจกรรมหนึ่งที่มีความสําคัญและเปนกิจกรรมที่นาสนใจ  

จึงไดมีการจัดกิจกรรมออกเปนหลายรูปแบบดวยกัน   ซึ่งมีผูที่กลาวถึงประเภทของกิจกรรม
คณิตศาสตรไวหลายทาน  ดังนี้ 

นิรมล  แจมจํารัส.  ( 2526 : 458 – 503 )  แบงประเภทของกิจกรรมเสริมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร  ไวดังนี้ 
 การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรคณิตศาสตร  ไมมีแบบฉบับตายตวั  สามารถเปลีย่นแปลงได
ตามความเหมาะสมโดยแยกการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรวชิาคณิตศาสตรออกเปน  2 ประเภท  คือ 
  1.  กิจกรรมสงเสริมคณิตศาสตรที่จัดเปนประจํา  ไดแก   
   1.1  เกมคณิตศาสตร 
   1.2  ชุมนุมคณิตศาสตร 
   1.3  หองสมุดคณิตศาสตร 
   1.4  ศูนยการเรียนคณิตศาสตร 
   1.5  ศลิปะคณิตศาสตร 
  2.  กิจกรรมเสริมหลักสูตรคณิตศาสตรทีจั่ดในวาระพิเศษ  หมายถึง กิจกรรมที่จัด 
เปนคร้ังคราวในโอกาสพิเศษ  จัดในงานประจําปของโรงเรียน  กิจกรรมประเภทนี ้ ไดแก 
   2.1  การแขงขันตอบปญหาคณิตศาสตร 
   2.2  นิทรรศการคณิตศาสตร 
   2.3  การเชิญวิทยากรมาบรรยายพิเศษ 
   2.4  การศึกษานอกสถานที่ 
   2.5  วันตลาดนัดนักเรียน 
 ยุพิน พิพิธกุล. ( 2528 : 4 – 5 ) ไดแบงประเภทลักษณะของกิจกรรมเสริมหลักสูตรวิชา
คณิตศาสตรออกเปน 
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1.  กิจกรรมที่เก่ียวกับการแขงขัน  
 1.1  แขงขันเกมทางคณิตศาสตร 
 1.2  แขงขันตอบปญหาทางคณิตศาสตร 
 1.3  ประกวดอุปการณประกอบการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 1.4  ประกวดรองเพลงและแตงเพลงที่เก่ียวกับคณิตศาสตร 
 1.5  ประกวดวาดภาพของบุคคลสําคัญทางคณิตศาสตร 
2.  กิจกรรมที่ศึกษาคนควาดวยตนเอง 
 2.1  ศึกษาคนควาจากหนังสือ  ตํารา  เอกสารประกอบการสอน 
 2.2  คนควาจากชุดการสอนสําหรับนักเรยีนดวยตนเอง  
3.  กิจกรรมที่ศึกษาไดจากเคร่ืองโสตทัศนูปกรณ  เชน   

3.1   เทป 
3.2   วีดีโอเทป 
3.3   วิทย ุ
3.4   โทรทัศน 
3.5   เคร่ืองฉายขามศรีษะและแผนใส 

  4.  กิจกรรมเก่ียวกับการพูด 
4.1   จัดอภิปราย  สัมมนาทางคณิตศาสตร 
4.2   ใหเลาประวตัิของนักคณิตศาสตร 

5.  กิจกรรมเก่ียวกับการอานและการเขยีน 
5.1   อานบทความหรือขาวความเคลื่อนไหวทางคณิตศาสตรจาก 

หนังสือพิมพแลวจดหรือบันทึกไว 
   5.2   เขียนขาวหรือเผยแพรความรูเก่ียวกบัคณิตศาสตรลงในหนังสือพิมพ 
หรือติดปายนิเทศของหมวดคณิตศาสตร 

6. กิจกรรมที่เก่ียวกับการศึกษานอกสถานที่ 
7. กิจกรรมที่เก่ียวกับนิทรรศการ 

ชัยศักด์ิ  ลลีาจรัสกุล.  ( ม.ป.ป. : 44 )  กลาววา  กิจกรรมคณิตศาสตรในโรงเรียนแบงตาม
ลักษณะของกิจกรรมได  2  ประเภท  คือ 

1. การจัดกิจกรรมคณิตศาสตรนอกหองเรียนเปนกิจกรรมทางคณิตศาสตรที ่
นักเรียนใชเวลาคนควา  ทดลองนอกเหนือจากชั่วโมงที่เรียนตามปกติ  ตวัอยางกิจกรรมไดแก  
ชุมนุมคณิตศาสตร การจัดคายคณิตศาสตร  การจัดอบรมทางคณิตศาสตร  และการฝกวิจัยทาง
คณิตศาสตร 

2. การจัดกิจกรรมคณิตศาสตรภายในโรงเรียนเปนกิจกรรมทางคณิตศาสตรที่จัด 
ขึ้นในหองเรียนโดยใชระยะเวลาสั้นๆ   ตวัอยางกิจกรรมไดแก  มุมคณิตศาสตร   ปายนิเทศ
คณิตศาสตร  สื่อการสอนคณิตศาสตร   และการอภิปรายทางคณิตศาสตร  กิจกรรมคณิตศาสตรไม
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วาจะเปนภายนอกหองเรียนหรือภายในหองเรียน    แตละกิจกรรมยอมมีวัตถุประสงคที่แนชัดและครู
คณิตศาสตรควรจะมีความรูเก่ียวกับการจัดกิจกรรมน้ันๆที่สําคัญไดแก การทําโครงงานคณิตศาสตร  
การจัดนิทรรศการคณิตศาสตร  การจัดประสบการณสนาม  การจัดชุมนุมคณิตศาสตร  การจัดคาย
คณิตศาสตร  การจัดอบรมทางคณิตศาสตรและการฝกวิจัยคณิตศาสตร 

ตัวอยางกิจกรรมคณิตศาสตร 
สุดใจ  ศรีจามร. ( 2542 : 19 – 22 )  อางถึงตัวอยางของกิจกรรมคณิตศาสตร  ดังนี้    
1. นักเรียนรับกระดาษงานกับครูคนละ 1 แผน 

 
2. นักเรียนจับคูเลนเกม “ เปายิงฉุบ ”  โดยเม่ือใครเปายิงฉุบชนะใหคนน้ันลากเสน 

กลีบดอกไมไดคร้ังละ  1  กลีบ ( ครูใหเวลานักเรียน  3 – 5  นาทีในการเลนเกมน้ี ) 
3. เม่ือหมดเวลาใหนักเรียนบอกวาตนเองลากเสนกลีบดอกไมไดก่ีกลีบและมีวธิีหา 

คําตอบไดอยางไร 
4. ครูนําผลงานของนักเรียนคนใดคนหนึ่งไปติดที่กระดานดําและถามนักเรียนวาเพ่ือนลาก 

กลีบดอกไมไดก่ีกลีบและมีวิธีใดในการหาคําตอบใหอธิบายวิธีคิด ( อาจเปนรูปภาพ  ตัวเลข อธบิาย
เปนการบรรยาย )  ใหเวลานักเรียนคิด  15 – 20  นาที 

5. ครูเดินดูวิธีคิดของนักเรียนแลวใหนักเรียนนําเสนอวิธีคิดของตนเองที่คดิวาดีที่สุด   
1 วิธี  นําเสนอใหเพ่ือนๆดู ( ครูควรเลือกนักเรียนหลายๆคนเพื่อจะไดรูปแบบการคิดที่หลากหลาย )  
ตัวอยางวธิีคิดของนักเรียน 

 
6. นักเรียนรวมกนัสรุปวิธขีองเพื่อนๆวามีรูปแบบวธิีคิดอยางไรใครที่คิดงายเพ่ือนําไป 

ฝกทักษะตอไป 
7. นักเรียนทําแบบฝกหัดเพ่ือฝกทักษะตอไป 
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สุดใจ  ศรีจามร. ( 2542 : 19 – 22 )  ไดเสนอกิจกรรมและแบบฝกหัดบางสวนที่สามารถ
นําไปใชประกอบการสอนเด็กใหเกิดความคิดสรางสรรคได  กิจกรรมแตละกิจกรรมจะมีวิธีการคิด
และมีคําตอบไดหลากหลายคําตอบ 

กิจกรรมที่ 1  ใหลากเสนแบงคร่ึงสี่เหลี่ยมใหญใหเปนสี่เหลี่ยมเล็กโดยแตละภาพ 
จะตองมีจํานวนชองของสี่เหลี่ยมเล็ก  4  ชองเทากันทกุภาพ 

ตัวอยางเชน 
         

     
กิจกรรมที่ 2  วงกลมทั้งหมดมีก่ีวง  ลองหาวิธีนับดูแลวลองนับดูวาเราคิดไดก่ีวิธ ี

    

    
           ตัวอยางการคิด 
 

 

 
 

1 + 2 + 3 + 4 + 3 + 2 + 1 

  

             
 

( 4 x 3 ) +  4  
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กิจกรรมที่ 3  นําบัตรตวัเลขตอไปน้ีเรียงตอกันโดยบัตรที่จะนํามาเรียงตอกันจะมี 
คําตอบเทากัน 

 
กิจกรรมที่ 4  ใหเติมเคร่ืองหมาย  + − × ÷, , , ,()   แลวหาคําตอบเทากับจํานวน            

ที่กําหนดให 
  4 4 4 4 = 1 เฉลย ( )4 4 4 4÷ + −  
  4 4 4 4 = 2 เฉลย )44()44( ÷+÷  
  4 4 4 4 = 3 เฉลย ( )4 4 4 4+ + ÷  
  4 4 4 4 = 4 เฉลย 44)44( +×−  
  4 4 4 4 = 5 เฉลย 4)444( ÷+×  
  4 4 4 4 = 6 เฉลย ( )4 4 4 4+ ÷ +  

 
กิจกรรมที่ 5  แบงเคกออกเปน  2  สวนเทาๆกัน จะแบงไดแบบใดบาง 
 

 



 15

กิจกรรมที่ 6  ใหรวมเลขจะกี่ตัวก็ไดใหมีคําตอบไดเทากับ  10   
  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
กิจกรรมที่ 7  นองนิดมีเงิน  10   บาท  จะเลือกซ้ืออะไรไดบาง  จะซ้ือกี่ชิ้นหรือซ้ือ 

ชิ้นเดียวซ้ํากันก็ได  แตตองพอดีกับจํานวนเงินที่มีอยู 
 

   1  บาท     2  บาท         4  บาท    5  บาท     3  บาท 
 
กิจกรรมที่ 8  ระบายสีรูปเรขาคณิตแลวตัง้ชื่อภาพ 
 

        
 

 

2 7 1 4 5 8 0 5 5 2 
8 1 9 0 6 3 7 3 1 6 
7 3 3 4 6 3 4 2 7 5 
5 1 7 2 6 3 1 6 0 7 
0 0 2 1 5 2 2 6 5 4 
2 3 4 6 3 2 4 2 6 1 
5 0 6 2 6 6 1 3 5 0 
6 2 4 1 0 2 7 7 9 6 
2 4 1 5 1 6 4 3 1 4 
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กิจกรรมที่ 9  หาคําตอบจากเง่ือนไขที่กําหนดใหตอไปน้ี 
 
 
    
 
 กลอง  D  ไมหนักที่สุด  กลอง  A  ไมเบาที่สุด 
 กลอง  A  เบากวากลอง B กลอง  D  หนักกวากลอง  A 
 กลอง  C  เบากวากลอง A 
คําถาม  1.  กลองใดหนักที่สุด ( B )  2.  กลองใดเบาที่สุด ( C ) 
 
กิจกรรมที่ 10  ลูกปดหายไปตรงชอง        ชวยเติมลกูปดใหครบเหมือนเดิม   
 

 
จากการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรวชิาคณิตศาสตรที่กลาวมาสามารถสรุปไดวาการจัด

กิจกรรมเสริมหลักสูตรวิชาคณิตศาสตรแบงเปน 2 ประเภทคือกิจกรรมที่จัดเปนประจํา เชน ชมุนุม
คณิตศาสตร  เกมคณิตศาสตร  หองสมุดคณิตศาสตร  ศิลปะคณิตศาสตร  และกิจกรรมที่จัดในวาระ
พิเศษ  เชน  การแขงขันตอบปญหา  นิทรรศการคณิตศาสตร  การศึกษานอกสถานที ่

1.5   งานวิจัยที่เก่ียวของกับกิจกรรมคณิตศาสตร 
งานวิจัยตางประเทศ 
แชมเบอรลิน ( Chamberlin. 2004  :  64 ( 07 ) : 2379 )  ไดทําการวิจัยเรื่องการวิเคราะห

ความนาสนใจในระหวางและหลังจากที่ทาํกิจกรรมแบบตวัอยาง การเปรียบเทยีบนกัเรียนที่มี
พรสวรรคและนักเรียนทั่วไป   ผลการศึกษาพบวา การศึกษานีว้ิเคราะหระดับของสถานการณและ
ความสนใจสวนตัวระหวางและหลังจากทีท่ํากิจกรรมแบบตวัอยาง ความแตกตางระหวาง 2 กลุมและ
การปฏิบัติมีความสัมพันธกันกับสิ่งที่นาสนใจสําหรับกจิกรรม  กลุมตัวอยางเปนนักเรียน 69 คน  
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ในโรงเรียนตะวนัตกกลาง  งานวิจัยนี้ไมมีนัยสําคัญทางสถิติระหวาง 2 กลุม   
กิจกรรมแบบตัวอยางอาจจะถูกใชกับนักเรียนที่มีระดับความสามารถที่หลากหลาย ความแตกตางใน
การปฏิบัติอาจจะไดเกิดขึ้นกับกลุมมีพรสวรรคเก่ียวกับคณิตศาสตร   

 

 A  B  C  D 
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เอซซาทคา  เยงเก  ( Ezzatkhah -Yenggeh.  2003.  63 ( 11 ) : 3837 )  ไดทําการวิจัย 
เรื่องกิจกรรมในหองเรียน  เนื้อหาเกี่ยวกบัวัฒนธรรมในการสอนเลขทศนิยม การคนควาวิจัยพบวา
นักเรียนมีปญหาในเรียนรูทศนิยม 2 ตําแหนงกับเลขฐานสบิซึ่งคอืเน้ือหาเกี่ยวกับวัฒนธรรมในการ
ตั้งชื่อตวัเลข   ความคิดสรางสรรคของครูในแงของเทคนิคการสอนกําลังคนพบวา  เม่ือครูมีปญหา
จริงจังเชนเดียวกันกับในหองเรียน  การสอนเลขทศนิยมดวยเพลงหรือโดยครู  สามารถชวยนักเรียน
ใหมีพัฒนาการ ไหวพริบเกี่ยวกับตัวเลขเพราะฉะน้ันกิจกรรมเหลาน้ีสามารถเปนนวัตกรรมใหมและ
ทิศทางใหมในการศึกษาสาํหรับครูคณิตศาสตร 

ปารค  ( Park. 2005.  66 ( 04 )  : 1275 )  ไดทําการวิจัยเรื่องผลกระทบของกิจกรรมที่ 
แตกตางกันเกีย่วกับการสืบสวนสอบสวนทางคณิตศาสตรและความคดิของนักเรียนเก่ียวกับความ
ยากของวิชาคณิตศาสตร ซึ่งผลลัพธมีนยัสําคัญทางสถิติทั้งความคดิคลองแคลว คะแนนความคิด
ยืดหยุน ความคิดละเอียดลออและคะแนนความคิดริเริ่ม การคนควาวิจัยนี้จําเปนเพื่อหาคําตอบที่
ถูกตองซึ่งเปนปญหาที่ยากสําหรับนักเรยีนในการตอบ การอธิบายถึงคําแนะนาํเบื้องตน การศึกษา
ในอนาคตจําเปนตองใชความหลากหลายของทักษะในการสืบสวนสอบสวนทางคณิตศาสตรและวิธี
คิดตามลําดับที่จะปรับปรุงทั้งปญหาที่กําลังแก ความสามารถ และคุณสมบตัใินการสรางสรรคที่
เก่ียวของกับคณิตศาสตรอีกดวย 

เบิรทช ( Burtch. 2005.  66 ( 02 ) : 526 )  ไดทําการวิจัยเรื่องการคาดเดาซ่ึงเปนกิจกรรม
ในหองเรียนในเรื่องสมการดิฟเฟอเรนเชียล  ผลการศกึษาพบวา  การคาดเดาในหองเรียนเก่ียวกับ
เรื่องสมการดิฟเฟอเรนเชียลของนักศึกษาระดับปริญญาตรีผลลัพธอันดับแรกคือการคาดเดาสามารถ
จัดเปนกิจกรรมที่ตอเน่ืองใหกับนักเรียน การศึกษาเหลาน้ีไมไดดูเฉพาะการคาดเดา   ผลลัพธอันดับ
ที่ 2  คือนักเรียนที่ใชการคาดเดาจะแกปญหาไดอยางจําเพาะเจาะจง  โดยเสนอขอคิดเห็น  วิธีที่จะ
แกปญหาหรือโดยเสนอขอคิดเห็นการแกปญหาที่เปนไปได ขยายแนวความคิดจากตัวอยาง  สราง
วิธีคิด   สัญลักษณ   การแสดงบทบาทที่ครูกําหนดใหคือสิ่งที่มีนัยสําคัญในการเดา  โดยใชวิธีการ
สืบสวนสอบสวน  ผูวิจัยแนะนําวาครูและผูพัฒนาเกี่ยวกับหลักสูตร  ควรเพิ่มการเอาใจใส   ถาหาก
วานักเรียนมีโอกาสท่ีจะคาดเดาในหองเรียนคณิตศาสตร 

เดลแชม  ( Delcham.  2006.  64 (10 ) )  ไดทําการวิจัยเรื่องผลกระทบของปฏิสัมพันธของ 
ซอฟตแวรคณิตศาสตรภายใตการดูแลของวิทยาลัยชมุชน การศึกษานี้มี 4 หองเรียนแตละหองเรียน
ไดติดตั้งหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโดยกลุมผูเชี่ยวชาญซึ่งหองนี้มีบอรดสีขาว และเครื่องฉายภาพ
สไลดเหนือศรีษะ เคร่ืองคอมพิวเตอรแตละเครื่องมีซอฟตแวรมัลติมีเดีย ผลการศึกษาพบวา  
แบบทดสอบหลังเรียนมีนัยสําคัญสูงกวาแบบทดสอบกอนเรียน คะแนนแบบสอบถามทัศนคติของ
นักเรียนในการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในหองเรียนคณิตศาสตรเปนไปในทางบวก ผูสอนยัง
รายงานในโปรแกรมซอฟตแวรถึงการเรียนรูที่ดียอดเยี่ยมของนักเรียน ผลตอบรบันี้ไดแนะนําในการ
สอนนักเรียน  สิ่งนี้ทํานักเรยีนรูสึกม่ันใจและทําใหนักเรียนรูวาผูสอนของเขาประเมินคาความคดิเห็น
ของเขาทั้งหลายไวสูง 
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งานวิจัยในประเทศ 
เยาวเรศ  จตรุพรสวัสด์ิ. ( 2543 : 49 )   ไดทําการวิจัยเรื่องการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร

ที่มีผลตอการพัฒนาเจตคตติอวิชาคณิตศาสตร กลุมตวัอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 และ 
2  โรงเรียนรัตนโกสินทรสมโภช ที่มีความสนใจการเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตรจํานวน 60  คน   
ผลปรากฏวาเจตคตติอวิชาคณิตศาสตรโดยใชชุดกิจกรรมคายคณิตศาสตรของนักเรียนภายหลัง  
เขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตรสูงกวากอนเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตรอยางมีนัยสําคัญ   
ทางสถิตทิี่ระดับ .01 

รุงรัก   รุงรัตนเสถียร. ( 2543 : 38 )   ไดทําการวิจัยเรื่องการศึกษาความสามารถในการ
เรียนรูวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ทีไ่ดรับการสอนดวยการจัดกิจกรรมมุม
คณิตศาสตร โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือการศึกษาความสามารถในการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรทั้ง 3 ดาน  
คือการแกปญหา การใหเหตุผลและการใชคณิตศาสตรสื่อสาร ทาํการทดสอบความสามารถในการ
เรียนรูวิชาคณิตศาสตร โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน ผลปรากฏวา  ความสามารถ
ในการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรดานการแกปญหา การใหเหตุผลและการศึกษาของนักเรียนภายหลัง
ไดรับการสอนดวยการจัดกิจกรรมมุมคณิตศาสตรสูงขึน้อยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 , .01 
และ .05  ตามลําดับ  

อรพรรณ สงา. ( 2547 : 67 )   ไดทําการวิจัยเรื่องผลของการใชกิจกรรมชุมนุมคณิตศาสตร   
ที่มีตอความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  กลุมตัวอยางที่ใชใน
การศึกษาเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนโพธิสารพิทยากร  เขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร  
ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2546 ทีมี่ความสนใจในการเขารวมกิจกรรมชุมนุมคณิตศาสตรแลวสุม
อยางงายจากท่ีสมัคร จํานวน 20 คน ผลการศึกษาคนควาพบวาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
ภายหลังใชชดุกิจกรรมชุมนุมคณิตศาสตรสูงกวากอนการใชชุดกิจกรรมชุมนุมคณิตศาสตร  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

อุรุยา   กรดงาม. ( 2547 : 74 )  ไดทําการวิจัยเรื่องการสรางกิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3   กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  3   โรงเรียน
บัวแกวเกษร   อําเภอลาดหลุมแกว  จังหวัดปทุมธานี  ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่  2  ปการศกึษา  
2546   จํานวน  24  คน   ผลการศึกษาคนควาพบวา   คะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการทํา
โครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  สูงกวาเกณฑรอยละ 50 อยางมีนัยสําคัญ 
ทางสถิตทิี่ระดับ .01   

บวร   ทองสัมฤทธิ.์ ( 2548 : 51 )  ไดทําการวิจัยเรื่องกิจกรรมชุมนุมคณิตศาสตรเพ่ือเสริม
ทักษะการแกปญหาตรีโกณมิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4   กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปที่  4  โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต  อําเภอลาดบานแหลม จังหวัดเพชรบุรี  ที่กําลังศกึษา 
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ในภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2547  ที่ไดมาจากการสุมอยางงายจํานวน  20  คน  ผลการศึกษา
คนควาพบวา ทักษะการแกปญหาตรีโกณมิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4  สูงกวากอนการ
ปฏิบัติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  

จากการศึกษางานวิจัยตางประเทศและในประเทศพบวาการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร     
ใหแกนักเรียนมีผลทําใหนักเรียนมีทักษะทางคณิตศาสตรสูงขึ้น มีความสนใจในการเรียนรู  
มีความสามารถในการเรียนรูในวิชาคณิตศาสตรที่ดีขึ้น  เขาใจบทเรยีนมากขึ้นและมีแนวโนมวา  
นักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงขึ้น 

 

2 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 
2.1   ความหมายของคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน 
ครูผูสอนคงจะมีปญหาที่ตองถามตนเองวาจะสอนคณิตศาสตรเพื่อใหผูเรียนนําไปใชใน

ชีวติประจําวันไดอยางไร   กอนอ่ืนเราคงตองพิจารณาคําวา  
" คณิตศาสตรในชีวติประจําวัน "   คําน้ีนาจะหมายถึงอะไร  
ปรมาภรณ อนุพันธ. ( 2543 : 4 ) กลาวถึงความหมายของคณิตศาสตรในชวีติประจําวันวา
คณิตศาสตรในชีวติประจําวนั หมายถึง คณิตศาสตรที่มีความสัมพันธกับกิจกรรมใน 

ชีวติประจําวันของมนุษย  ซึ่งผูเรียนสามารถนําความรูในวิชาคณิตศาสตรนําไปใชในชีวติประจําวัน
ได  เชน  การดูเวลา  กะระยะทาง  หาพ้ืนที่  ซื้อสินคา  คาดคะเน  แกปญหา  เปนตน 

ยุดา   กีรติรกัษ.  ( 2549 : 1 ) กลาวถึงความหมายของคณิตศาสตรในชวีติประจําวันวา
คณิตศาสตรในชีวติประจําวนั   นาจะหมายถึง  การใชวธิีการคํานวณทางคณิตศาสตร ใน 

การแกไขปญหาบางประการในชีวติประจําวันเชนถานักเรียนจะเดินทางจากจังหวัดแพรมากรุงเทพฯ   
อยากจะทราบวา   คาใชจายในการเดินทางโดยทางรถไฟ กับรถยนตโดยสารปรับอากาศ เม่ือรวมคา
รถรับจางจากสถานีรถไฟ หรือสถานีขนสงสายเหนือที่นักเรียนจะตองจายแลว ควรจะเลือกเดินทาง
ดวยวธิีใดดี  ปญหาที่กลาวมานี้ใชการบวกในการแกปญหา  

จากความหมายของคณิตศาสตรในชวีติประจําวันขางตน  สามารถสรุปไดวา  คณิตศาสตร 
ในชีวติประจําวัน หมายถึง คณิตศาสตรทีมี่ความสัมพันธกับกิจกรรมของชีวิตมนษุยตลอดทั้งวันเร่ิม
ตั้งแตตื่นนอนตอนเชาจนกระทั่งถึงเวลานอนหลับพักผอนตอนกลางคืน เชน การดูเวลา กะระยะทาง  
หาพ้ืนที่  ซื้อสินคา  คาดคะเน  การหากําไร – ขาดทุน  คํานวณดอกเบี้ย  สรางบาน  ฯลฯ  ซึ่งเราใช
วิธีการคํานวณทางคณิตศาสตรในการแกไขปญหาบางประการในกจิกรรมตางๆ  ที่เก่ียวของกับของ
ชีวติประจําวันของมนุษย  

2.2 ประโยชนของคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 
คณิตศาสตรมีความเกี่ยวของกับชีวติประจําวันของคนเรามากมายเริ่มตั้งแตตื่นนอนจนถึง

นอนหลับดังนั้นเราจึงควรทราบวาคณิตศาสตรนั้นมีประโยชนอยางไรบางจึงมีผูกลาวถึงประโยชน
ของคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันไวหลายทาน  ดังนี้ 
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เลิศ  สทิธิโกศล. ( 2540 : 16 )   กลาวถึงประโยชนของคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน  ซึ่ง
สามารถสรุปไดดังนี้ คณิตศาสตรมีประโยชนตอการดํารงชีวิตประจําวัน เชน  การแลกเปลีย่นซ้ือขาย  
การคิดคํานวณดอกเบี้ย   ภาษีหรืออ่ืนๆอีกมาก   แมกระทั่งการทําเกาอ้ี  เราก็ตองอาศัยการวัด  
การหาพ้ืนที่  ซึ่งสิ่งเหลาน้ีตองใชการบวก  การลบ  การคูณ  การหารเปนพ้ืนฐานทั่วๆไป  มีอาชีพ
บางอาชีพที่ใชคณิตศาสตรเปนเคร่ืองมือชวยพัฒนา  ไมวาจะเปนนักวิศกร  นักบัญชี  นักการตลาด  
นักสถาปนิก  หรือนักวิจัยเปนตน  ลวนแลวแตอาศัยคณิตศาสตรทัง้สิ้น  การเรียนคณิตศาสตรเปน
การฝกฝนใหนักเรียนรูจักคดิ  รูจักวิเคราะห  รูจักใหเหตุผลและกระทําส่ิงใดๆภายใตกติกาของสังคม
สังคมนั้น  ทําใหคนมีความรอบคอบ  มีระเบียบวินัย  เปนคนชางคดิ  ชางถาม  ชางหาเหตุผล  จะ
เห็นไดวาคณิตศาสตรมีคุณคาตอการพัฒนาคุณภาพสมองและลักษณะนิสัยของคนเราอีกดวย  การ
คิดคํานวณของชนชาตติางๆในอดีต  ทําใหมนุษยชาตไิดทราบถึงความเจริญหรือวิวัฒนาการของชน
ชาติของคนในโลกนั้นได  สิ่งเหลาน้ีถือเปนความเจริญของชนชาตินั้นและเปนมรดกตกทอดทาง
วัฒนธรรม  เปนเชนนี้ตลอดไปชั่วลูกหลาน  แมแตคณิตศาสตรในปจจุบัน  ถาชนรุนนี้หรือรุนตอไป
ลมหายตายจากไปจากโลกนี้  สิ่งที่หลงเหลือที่อาจมีอยูจะไมตายไปจากโลกนี้แตจะเปนมรดกทาง
วัฒนธรรมตอไป   

ชัยศักด์ิ   ลลีาจรัสกุล. ( 2542 : 159 )  กลาววา  ปจจุบันโลกเจรญิกาวหนาไปอยางรวดเร็ว  
คณิตศาสตรเก่ียวพันกับชีวติประจําวัน  การนําสถานการณจากชีวิตจริงใหนักเรียนไดฝกตัดสินใจ
และแกปญหา   จะชวยใหบทเรียนนาสนใจและมีความหมาย  ขอมูลตางๆท่ีนํามาสรางสถานการณ
ในการแกปญหา อาจจะสะสมมาจากหนังสือพิมพ วารสารตางๆหรือสังเกตจากการดํารง
ชีวติประจําวัน  เชน  การซ้ือขายของในตลาด  สถานการณหลายๆดาน  เชน  ดานสาธรณสุข  ดาน
สิ่งแวดลอม  เศรษฐกิจ  เปนตน 

สิริวรรณ  ตัง้จิตวัฒนะกุล และคณะ. ( 2542 : 101 – 104 ) กลาวถึงประโยชนของ
คณิตศาสตรในชีวติประจําวนั  ซึ่งสามารถสรุปไดดังนี้   
 ในชีวติประจําวันเรามักจะใชจํานวนในการนับและวัดสิ่งตางๆ    กิจการงานหลายๆ ดาน 
ตองอาศัยคณิตศาสตรคอนขางมาก  เชน 

1. การตัดเย็บเสือ้ผา  ใชความคิดเชิงเรขาคณิตคอนขางสูง  การวิเคราะหทักษะที ่
ชางตัดเส้ือตองใชทํา ทําใหทราบถึงความสามารถของเขาในขณะเดียวกันสําหรับผูเรียนคณิตศาสตร
ก็ไดทราบถึงคณิตศาสตรทีแ่ฝงอยูในตัวเส้ือผาที่คนสวมใสดวย 

2. งานฝมือที่เปนงานสาน  งานถัก  งานทอ  ไดใชหลักการทางคณิตศาสตร  แต 
ละลายมีชื่อเรียก  แตละชื่อจะมีรหัสแสดงวิธีทอโดยเฉพาะ  เชน  ในการปกไขวเสนทอของผาจะทํา
ใหเกิดตาราง เหมือนตารางบนกระดาษกราฟ  ผูปกจะปกลายซึ่งมีสมมาตรลงบนผาตามแนวของ
ดายยืนแลวดายพุง  ถาเปรียบเทียบกับนกัคณิตศาสตรที่เขียนกราฟของจุดบนระนาบ x  , y  แลว  
ผูปกจะคิดวา “  นับไปทางขวา 3 แลวนบัขึ้น 2 ” ขณะที่นักคณิตศาสตรจะกลาววา  “ x = 3 , y = 2 
”  โดยการใชตารางที่เกิดขึน้จากเสนทอของผาผูปกจะสามารถหาจุดที่เปนศูนยกลางของงานปกได  
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( จุดดังกลาว  นักคณิตศาสตรจะเรียก “  จุดกําเนิด  ”  )   ทั้งน้ี   เสนยืนและเสนนอนที่ผานจุด
ศูนยกลางจะเปนแกนสมมาตรของลายปก 

3. การนําเศษผามาเย็บตอกันเปนลวดลายทีเ่รียกวา แพ็ทชเวิรค  ( Patchwork )   
ซึ่งเปนงานฝมือที่เกิดจากความคิดที่จะนําเศษผามาใชประโยชนการทําจะเหมือนการปูแผนกระเบื้อง
เพียงแตจะใชเศษผาแทนกระเบื้อง  เศษผาทีต่ิดจะเปนรูปเรขาคณิตตางๆสามารถนํามาเย็บตอกัน
เปนลวดลายตางๆได 

4. การทํารม  โดยทั่วไปใชผาซ่ึงตัดเปนรูปสามเหลี่ยมหนาจ่ัวมาขึงและเย็บตาม 
แนวโครงรม ผารูปสามเหลี่ยมหนาจ่ัวตองตัดใหมีขนาดพอดี  และเสนดายยนืของผาจะตองอยูใน
แนวขนานกันกับแกนสมมาตรของรูปสามเหลี่ยมหนาจ่ัว  การวางผาเชนน้ีจะทาํใหดานของผารูป
สามเหลี่ยมหนาจ่ัวทํามุมกับเสนดายพุงเปนมุมนอยกวา 90 องศา  จึงทําใหผายืดได   เม่ือขึงใหตึง
เพ่ือเย็บติดกันแลวตรึงกับโครงรม 

5. วิชาคณิตศาสตรยังจําเปนในงานดานอ่ืนๆอีกมากมาย  เชน  งานทางดาน 
วิทยาศาสตร  เกษตรกรรม  พาณิชยกรรม  อุตสาหกรรม  วิศวกรรม  สถาปตยกรรม ฯลฯ 

6. การทํางานบางครั้งพบวามีความจําเปนตองใชเงินทุนในการทํากิจการหรือ 
ปรับปรุงหรือขยายกิจการ  จําเปนตองใชเงินในการซือ้หรือเชาซ้ือที่อยูอาศัย  เงินทุนน้ีอาจไดมาจาก
การออมทรัพยหรือการกูยืมจากสถาบันการเงิน   จึงควรมีความรูความเขาใจเกีย่วกับธุรกิจการเงิน
เบื้องตนเพื่อจะนําความรูความเขาใจไปชวยในการพิจารณาตัดสินใจ  ซึ่งจะกอประโยชนตอตนเอง
และกิจการได   ความรูเก่ียวกับธุรกิจการเงินเบื้องตน  ไดแก  การคํานวณดอกเบี้ยแบบตางๆ  การ
ซื้อขายระบบเงินผอน  การคํานวณภาษีเงินได 

 7. การคํานวณดอกเบี้ยแบบตางๆ  การหาดอกเบี้ยคงตน (ดอกเบี้ยคงตน  คือ
ดอกเบี้ยที่คิดเม่ือครบกําหนดการชําระหนี้จากเงินตนในครั้งใดครั้งหนึ่งเพียงครั้งเดียว )  ดอกเบี้ย
ทบตน (ดอกเบี้ยทบตน คือ ดอกเบี้ยที่คดิจากเงินตนในแตละคร้ังไมคงที่ เปนดอกเบี้ยที่คิดจาก 
ทุกชวงเวลาของการเปนหนี้  ในชวงเวลาที่เทาๆกันตามที่ตกลงกันไว  เงินตนที่ใชในการคิดดอกเบี้ย
แตละงวดจะไมเทากัน  แตจะมีคาเพ่ิมขึ้นทุกงวด ) 

8.  การซ้ือขายในระบบเงินผอน  ผูซื้อจะไดสิ่งของมาใชกอนและสามารถ 
ผอนชําระเงินเปนงวดๆ  แตมีขอเสียตรงที่เสียดอกเบี้ยในการผอนชําระใหพอคาเปนการตอบแทน 
  9. การคํานวณภาษีเงินได  ภาษีที่รฐัจัดเก็บมีหลายประเภท  ไดแก  ภาษีการคา  
ภาษีโรงเรือน  ภาษีเงินไดนิติบุคคล  ภาษีศลุกากร  ภาษีเงินไดบคุคลธรรมดา  ฯลฯ  ดังนั้น  ผูมี
หนาที่เสียภาษีจึงควรทราบระเบยีบวิธีการเสียภาษีและการคํานวณภาษีที่ตนพึงตองเสียใหแกรัฐ 

10.  การคํานวณเก่ียวกับพืน้ที่และปริมาตร  ไกแก  มาตราสวน  สูตรการหาพื้นที่ 
รูปตางๆ  สูตรการหาปริมาตรของรูปทรงตางๆ 

ฉวีวรรณ เศวตมาลย. ( 2543  :  20 ) กลาวถึงประโยชนของคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน  
ซึ่งสามารถสรุปไดดังนี้  คณิตศาสตรในชีวติประจําวัน  เชน  การซ้ือ – ขายสินคาตางๆ  การ
คํานวณหากําไรขาดทุน  การคิดดอกเบี้ย  การคํานวณภาษีเงินได  การประมาณคาส่ิงของไมวาจะ
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เปนนํ้าหนัก  ความสูงหรือระยะทาง  การอานและการตีความหมายจากตาราง  กราฟ  แผนภูมิ
ตางๆ  ฯลฯ  

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. คณะกรรมการบริหารวิชาบรูณาการหมวดศึกษาทัว่ไป.  
 ( 2544 : 26 )  กลาวถึงประโยชนของคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน  ซึ่งสามารถสรุปไดดังนี้   
คณิตศาสตรมีความสัมพันธกับปรากฏการณที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ  ไดแก  ลําดับฟโบนักชี  ตัวเลข
ทองคํา  การโคจรของดวงดาวและกาลเวลา  คณิตศาสตรกับดาราศาสตร  การวิเคราะหแผนที่ดาว  
คณิตศาสตรกับการคํานวณเวลา  ( ปฏิทนิและนาฬิกาทราย )  การเขียนแผนภูมิและกราฟ 

อารีณะ  วีระวัฒน ( 2544 : 72 – 78 )  กลาวถึงประโยชนของคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน  
วา คณิตศาสตรมีบทบาทชวยใหเรื่องตางๆในชีวติประจําวันของเราเปนเรื่องงายขึ้น ตั้งแตลืมตาตื่น
ขึ้นมา  หากไมมีตัวเลขแทนคา  และสูตรคูณแม 5  ก็คงไมทราบวาเปนเวลากี่นาฬิกา  ก่ีนาที  และ
วิชาคณิตศาสตรยังมีประโยชนตางๆอีกมากมาย  ดังนี้ 

 1.  ความนาจะเปน  เชน  การซ้ือสลากกินแบงรัฐบาลเพราะหวังจะถูกรางวลั 
กลยุทธในการดึงดูดลูกคา  เชน  การแจกรางวัล  จับสลากรายชื่อผูโชคดี การพนันบอลโลก  บอล
สโมสร  การตั้งวงไพในการพบปะสังสรรคในระหวางเพื่อนฝูง  กฎทางคณิตศาสตรที่เก่ียวของกบั
โอกาสในการถูกล็อตเตอรีห่รือการชนะในวงไพ  ก็คือเรื่องของ “ ความนาจะเปน ”  เชน  ถาเรา
สามารถคํานวณออกมาไดแนนอนวาความนาจะเปนในการถูกล็อตเตอรี่เปนเทาไร  เราก็จะเลือกได
วาควรจะซื้อลอ็ตเตอรี่อยางไรใหโอกาสถูกรางวัลมากขึน้  มีถุงเทาอยู 12 คูเปนถงุเทาสีแดง 5 คูและ
อีก 7 คูเปนสฟีา  ถาเราลองปดตาหยิบถงุเทาขึ้นมา  1  คู  ความนาจะเปนที่จะหยิบไดถุงเทาสีแดง
เปนเทาไร  ถงุเทาสีแดงมีอยูทั้งหมด  5  คู  ในทั้งหมด 12 คู  ดังนั้นโอกาสที่เราจะหยิบไดถุงเทาสี
แดง  คือ 5  ตอ 12 หรือ 5/12  หรือคิดเปนเปอรเซ็นตประมาณ  42  เปอรเซ็นต  เรื่องของความ
นาจะเปนก็ยังมาเกี่ยวพันกับเราอยูเนืองๆตราบใดที่เรายังลงทุนในตลาดหุน  ซื้อประกันรถ  ประกัน
สุขภาพ  ประกันชีวติ  เพ่ือรองรับความเสี่ยงที่อาจจะเกิดขึ้นในอนาคตหรือไมวากรณีใดๆที่เรา
พยายามคาดการณสิ่งที่จะเกิดขึ้นในอนาคต  เราก็กําลงัใชกฎของความนาจะเปนทั้งนั้น 
  2. การคิดคํานวณเกี่ยวกบัดอกเบี้ย เวลาที่เราฝากเงินเขาบัญชีออมทรัพย  ธนาคาร
จะใหดอกเบี้ยเงินฝาก  เชน เรามีบัญชีออมทรัพยที่ไดรบัอัตราดอกเบี้ย  3  เปอรเซ็นตตอป เม่ือถึง
สิ้นปธนาคารก็จะคํานวณดอกเบี้ยใหโดยใชยอดเงินฝากในบัญชคีูณดวย 3  เปอรเซ็นต  นั่นคือ  เงิน
ดอกเบี้ยที่เราจะไดรับ 
  3. คณิตศาสตรกับการแตงบาน  มัณฑนากรสวนใหญตองการที่จะตกแตงบานใหอยู
ในงบประมาณที่เจาของบานตั้งไว  แตจะเปนเชนน้ันไดก็ตอเม่ือเจาของบานจะตองรูกอนวาตนเอง
ตองการบานแบบไหนและจะตองใชอะไรบาง ก็สามารถชวยคุมงบประมาณในการแตงบานไดแลว 
  4. เรขาคณิต ( geometry ) เปนสาขาหน่ึงของคณิตศาสตรที่ศึกษาเกี่ยวกับพื้นที่ 
ระยะทาง ปริมาตรและคุณสมบัติอ่ืนๆของรูปทรงและเสน ถาเราตองการรูระยะทางระหวางจุด  2 จุด  
ปริมาตรของน้ําในสระ มุมในการเสิรฟลกูเทนนิสหรือจํานวนวอลลเปเปอรที่จะใชปดผนัง  เรขาคณิต
ชวยเราตอบคาํถามเหลาน้ีได 
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  5. การนําเสนอขอมูลโดยใชตารางหรือรูปภาพ  จะสามารถเขาใจไดงายขึ้น วิธทีี่
นิยมใชกันคือตารางและกราฟ ทุกวันไมวาจะเปนการเจรจาซื้อขาย ในศาล  ในหองเรียน  ภาพของ
ขอมูลเหลาน้ีไดชวยใหผูคนส่ือสารกันไดอยางมีประสิทธิภาพและดวยความหวังวาจะตัดสินใจได
อยางถูกตอง 

6. คณิตศาสตรกับการปรุงอาหาร  การทําอาหารตองทราบถึงปริมาณที่เหมาะสม 
พอดีของเคร่ืองปรุงแตละชนดิทราบวาควรจะใสอะไรมากนอยแคไหน  อยางเชน  เม่ือจะทําคุกก้ี  
เราตองรูวาคุกก้ีนั้นใชเคร่ืองปรุงอะไร อยางละเทาไรและตองใชใหตรงตามนั้น ดังนั้นเราจึงตอง
ศึกษาเก่ียวกบัเรื่องสัดสวน  มาตราการวัดตางๆ  มิฉะนั้นเราอาจจะไดคุกก้ีที่แข็งหรือเค็มเกินไปก็ได   
  7. ภาษาคณิตศาสตร  ภาษาสากล   ภาษาคณิตศาสตรเปนภาษาเดียวเทาน้ันทีค่น
ทั่วโลกใชรวมกันโดยไมแบงแยกวัฒนธรรม ศาสนา  หรือแบงแยกเพศ  เชน  ไมวาจะเปนคนชาติใด
ก็ตามก็คงใชคาของพายเทากับ 3.14159  เวลาซ้ือของใชการบวก ลบ  คูณ  หาร  ดวยภาษาสากลนี้  

ธิดาสิริ ภัทรากาญจน  และคณะ. ( 2548 : 48 - 57  )  กลาวถึงประโยชนของคณิตศาสตร
ในชีวติประจําวัน  ซึ่งสามารถสรุปไดดังนี้   

ลําดับฟโบนักชี  :  1 , 1 , 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, … 
ลําดับฟโบนักชีปรากฏใน 
1. สามเหลี่ยมปาสคาล  ทฤษฎีบททวินาม  และความนาจะเปน 
2. อัตราสวนทองและสี่เหลี่ยมผืนผาทอง 
3. ธรรมชาติและพืช 
4. กลเม็ดคณิตศาสตรที่นาท่ึง 
5. เอกลักษณคณิตศาสตร 
เราสามารถพบลําดับฟโบนักชีในธรรมชาติมากมาย  เชน  ดอกไมที่มีกลีบตามจํานวนฟโบ

นักชี  เชน  เฟองฟา  พลับพลึง  ยี่สุน  บัวเผื่อน  ชวนชม  ดอกแกว  พังพวย  ดาวกระจาย  บัวตอง  
ดาวเรือง  ฯลฯ 

จํานวนกลีบดอกหรือจํานวนคลายกลบีดอกเหลาน้ีมีความสัมพันธกับเลขฟบอนักชีบอยมาก                      
เชน   
  กลีบดอกไม    พืช 
            1     ดอกอัญชัน   ดอกหนาวัว 
         2     โปยเซียน 
                           3     เฟองฟา  พลับพลึง  บัวเผือ่น   
          5     ชวนชม  ดอกแกว  พังพวย  กุหลาบ   
         8     ดาวกระจาย   มะลิ 
       13     บัวตอง   ยี่สุน 
       21     aster (ดอกเปนฝอยคลายดอกเบญจมาศ) 
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กลีบดอกไม    พืช 
            34    Field  daisies , heleniums 
         55    African  daisies , heleniums 
                           84     Michaelmas  daisies  
   นอกจากนี้ยังพบเห็นลําดับฟโบนักชีที่มีอยูในธรรมชาตอีิก  เชน  อัตราสวนการ
เรียงตัวกันของใบไม ก่ิงไม ลําตน  วงกนหอยวนซายและวงกนหอยวนขวาบนลกูสน ดอกทานตะวัน
ที่มีเมล็ดเรียงเปนวงกนหอยวงหนึ่งเวียนทวนเข็มนาฬกิาและอีกวงหนึ่งเวียนตามเข็มนาฬิกา       
บนผิวสบัปะรดมีวงกนหอยแตละวงเวียนพาดไปยังดานตรงกันขาม  การแตกก่ิงของกิ่งไม  การสืบ
พันธของผึ้ง  กระตาย  วงกนหอยบนเปลอืกหอยนอติลัส  เลขฟโบนักชีบนเสียงคูแปดบนเปยโน       

สุธี  เรืองวิเศษ. ( 2549 : 6 – 7  )  กลาวถึงประโยชนของคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน   
ซึ่งสามารถสรุปไดดังนี้  เราสามารถสรางรูป Tessellation  แบบใหมขึ้นมาเอง โดยใชความรูเรื่อง
การเลื่อนขนาน การหมุน ในชีวติประจําวนัมีสิ่งตางๆท่ีใชหลักการของ Tessellation มากมาย  เชน  
การปูกระเบื้องใหเต็มพ้ืนที่โดยไมมีชองวาง  การออกแบบผลติภัณฑใหเปนรูป Polygon  ฯลฯ 

จากประโยชนของคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันขางตน   สามารถสรุปไดวา   คณิตศาสตร 
ในชีวติประจําวันมีประโยชนมากมาย   เนื่องจากกิจกรรมตางๆไมวาจะเปนงานดานใดลวนใช
คณิตศาสตรเขามาเกี่ยวของกับกิจกรรมน้ันๆทั้งสิ้น  เชน  การคํานวนในเรื่องการวัด  อัตราสวน  
มาตราวัด  งานของบุคคลอาชีพตางๆ  เชน  ชางตัดเสื้อ  วิศวกร  นักบัญชี  ชางไม  คนงานกอสราง 
ฯลฯ  ซึ่งไดมีการใชคณิตศาสตรในการแกปญหาทั้งสิ้น 

2.3    งานวิจัยที่เก่ียวของกับคณิตศาสตรในชีวิตประจาํวัน 
งานวิจัยตางประเทศ 
ดีลาโรชา  ( Delarocha.  1987. 47 ( 11 ) : 4198 )  ไดทําการศึกษาวิจัยเก่ียวกบัเลขคณิต 

ในชีวติประจําวัน ( ดานความรู  ความจํา  การรับรูวชิาคณิตศาสตร ) ไดเลือกกิจกรรมการควบคุม
อาหารในการศึกษาเพราะวาคนที่อวนมากเกินไปจะรูสกึลําบากและปญหาที่กําลังแกคือพยายาม
ควบคุมอาหารของผูหญิงจํานวน 10 คน โดยรับสมัครผานการโฆษณา และเขารวมกับสถาบัน
ควบคุมนํ้าหนัก การแกปญหาจากกิจกรรมนี้ ไดแนะนําวา การแกปญหาโดยทั่วไปและปญหาที่แก
ไมเพียงแตจะแกปญหาในชวีิตประจําวันที่พบในสิ่งแวดลอมทางสังคมเทาน้ัน แตกิจกรรมนี้ยังเปน
ประสบการณโดยตรงตอกลุมตัวอยางที่ศกึษา   ซึ่งทําใหเห็นผลโดยตรงจากการปฏิบัติจริง  

วินเทอร  (  Winter. 1991. 52 ( 03 ) : 837 )  ไดทําการศึกษาวิจัยเก่ียวกบัศลิปะและ 
คณิตศาสตร :แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ออกแบบโดยการศึกษาหลักสูตร การคนควาวิจัยใหการ
สนับสนุนหลกัฐานการสอนคณิตศาสตรผานศิลปะ การเนนความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัอัตราสวน   
สัดสวนและการสมมาตรเครื่องมือน้ีสามารถใชโดยครูทีจ่ะขยายความเขาใจเก่ียวกับคณิตศาสตรโดย
ผานมาในสาขาวิชาศลิปะ การสรางสรรคและสัมผัสการสอนอยางใกลชิด  ใหทั้งความรู ความเขาใจ
และตรงตามจุดประสงค การสังเกตเห็นความสามารถของนักเรียน  จุดมุงหมายคือกระตุนใหผูเรียน
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ที่ไมเต็มใจที่จะเขาใจการเปลี่ยนแปลงของคณิตศาสตรใหนักเรียนทีถู่กกระตุนสนใจในการศึกษา
เก่ียวกับคณิตศาสตรมากกวานักเรียนที่ไมไดรับการกระตุนเพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนมีประสบการณ
กิจกรรมทําใหมีการพัฒนาเกี่ยวกับคณิตศาสตรอยางตอเน่ืองรวมทั้งการศึกษาวิชาอ่ืนๆในโรงเรียน
ชวยใหนักเรียนมีวัฒนธรรมและใชกิจกรรมเสริมที่เหมาะแกการปฏิบตัิในชวีิตประจําวัน  

เอทัลลา ( Atallah. 2003 :   64 ( 04 ) : 1201 )  ไดทําการศึกษาวิจัยเก่ียวกบัความคิด 
รวบยอดของนักเรียนเก่ียวกับคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน โดยใชแบบสอบถามปลายเปดกับกลุม
ตัวอยาง  238 คน ที่เปนนักเรียนเพศหญิง  ผลลัพธของการศึกษาพบวา  86%  มีความคิดทาง
คณิตศาสตรทีก่วางขึ้น เพราะเห็นประโยชนของวิชาคณิตศาสตรในชีวติประจําวนัในเรื่องงานและ
การเรียน (46%)  เพราะรูปแบบของกจิกรรมมีประโยชนตอจิตใจ   การพัฒนาทางสติปญญาและ
ความสามารถในการแกปญหา ( 31% )    กฏสําหรับการคํานวณ  ( 9% )  ตวัอยางของคณิตศาสตร
เปนตวัอยางในชีวติประจําวนั  เชน  เกี่ยวกับเงินตรา  เก่ียวกับเวลา  การใชขอมูลขาวสารเก่ียวกับ
ตัวเลข   และการคํานวณทีดู่ธรรมดามาก  การศึกษาเก่ียวกับการสํารวจตรวจคนในธรรมชาต ิ  การ
คนพบนี้จําเปนตอบรรยากาศ สิ่งแวดลอมในหองเรียน   มีประโยชนสําหรับการออกแบบกิจกรรม
การเรียนรูในชีวติจริง    

งานวิจัยในประเทศ 
 จุรีรัตน รุงปต.ิ ( 2525 : 29 ) ไดทําการวิจัยเรื่องการศึกษาความสามารถในการนําวิชา
คณิตศาสตรไปใชในชีวติประจําวันของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กลุมตวัอยางไดจากการสุม
ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2544  ของโรงเรียน
ประถมศึกษาจํานวน  4  โรงเรียน  โรงเรียนเทศบาล  จํานวน  4  โรงเรียน  และโรงเรียนราษฎร
จํานวน  4  โรงเรียน  รวม  12  โรงเรียน  จํานวน  421  คน  ในเขตจังหวัดลพบุรี  ผลการศึกษา
คนควาพบวา  นักเรียนมีความสามารถในการนําวิชาคณิตศาสตรไปประยุกตใชในชีวติประจําวนัต่ํา  
สวนนักเรียนที่อยูในอําเภอเมืองและนอกอําเภอเมือง  มีความสามารถในการนําวิชาคณิตศาสตรไป
ใชในชวีติประจําวัน ไมแตกตางกันที่ระดับนัยสําคัญ .01 นักเรียนโรงเรียนเทศบาลและโรงเรียน
ราษฎร มีความสามารถในการนําวิชาคณิตศาสตรไปใชในชวีติประจําวันดีกวาโรงเรียนประถมศึกษา
ที่ระดับนัยสําคัญ .01  แตนักเรียนโรงเรียนเทศบาลและโรงเรียนราษฎรมีความสามารถในการนํา
วิชาคณิตศาสตรไปใชในชวีติประจําวัน  ไมแตกตางกันที่ระดับนัยสาํคัญ .01  และนักเรียนทีมี่บิดา
หรือมารดามีอาชีพคาขายมีความสามารถในการนําวชิาคณิตศาสตรไปใชในชีวติประจําวันดีกวา
นักเรียนที่มีบดิาหรือมารดามีอาชีพเปนขาราชการ เกษตรกรรมและอ่ืนๆที่ระดับนัยสําคัญ .01 แต
นักเรียนที่มีบดิาหรือมารดามีอาชีพเปนขาราชการ  เกษตรกรรมและอ่ืนๆ มีความสามารถในการนํา
วิชาคณิตศาสตรไปใชในชวีติประจําวันไมแตกตางกัน  ที่ระดับนัยสําคัญ .01 

ปรมาภรณ   อนุพันธ. ( 2543 : 89)   ไดทําการวิจัยเรือ่งการพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตร
ที่เก่ียวของกับชีวติประจําวนัแบบสืบสวนสอบสวน ชั้นมัธยมศึกษาปที่  4  เรื่องตรรกศาสตรเบื้องตน  
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  4   ภาคเรียนที่   1   ปการศึกษา  2543  โรงเรียน  
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ศรีพฤฒา   เขตสะพานสูง    กรุงเทพมหานคร  ที่ไดมาจากการสุมอยางงายจํานวน  50  คน  
จํานวน  3  หองเรียน  หองเรียนละ  35  คน  ผลการศึกษาคนควาพบวาชุดการสอนคณิตศาสตรที่
เก่ียวของกับชวีิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวนมีประสทิธิภาพตามเกณฑ80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรและความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  
ภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการสอนคณิตศาสตรทีเ่ก่ียวของกับชวีิตประจําวันแบบสืบสวนสูงกวา
กอนไดรับการสอน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01     

วงเดือน   อินทนิเวศน. ( 2544  : 66 )  ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการจัดกิจกรรม
คณิตศาสตรภายใตสิ่งแวดลอมในชีวิตประจําวันดวยวิธสีอนแบบปฏบิัติการ เรือ่งเศษสวน ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมตวัอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานทามะปรางวิทยา  
จํานวน 3 หองเรียน  นักเรียนทั้งหมด  105  คน ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา  2543  ผลการศึกษา
คนควาพบวาชุดการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรภายใตสิ่งแวดลอมในชวีิตประจําวันดวยวธิีสอนแบบ
ปฏิบัติการ  เรื่องเศษสวน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 สวนผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ภายหลังไดรับการสอนดวยชุด
การจัดกิจกรรมคณิตศาสตรภายใตสิ่งแวดลอมในชีวติประจําวันดวยวธิีสอนแบบปฏบิัติการ  เรื่อง
เศษสวน  ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 สูงกวากอนไดรับการสอน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01   
และความคิดเห็นของนักเรียนหลังจากการใชชุดการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรภายใตสิ่งแวดลอมใน
ชีวติประจําวันดวยวธิีสอนแบบปฏบิัติการ  เรื่องเศษสวน  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 ที่ใชชุดการจัด
กิจกรรมที่ผูวจัิยไดพัฒนาขึ้นมีความเหมาะสม  สามารถนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนได  
อยางมีประสิทธิภาพอยูในระดับ “ เห็นดวยมาก ”  มีคาเฉลี่ยรวม 3.96 
 ศศธิร   แกวรกัษา. ( 2547  : 59 )  ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตรแบบซิปปา  ( CIPPA  MODEL )  ที่เนนทักษะการเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวัน  เรื่อง
สถิติเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่   5    โรงเรียน
ละหานทรายรชัดาภิเษก   อําเภอละหานทราย   จังหวัดบุรีรัมย   จํานวน  1  หองเรียน  นักเรียน
ทั้งหมด  45  คน  ในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2546  กลุมตวัอยางไดมาจากการสุมอยางงาย    
( Simple  Random  Sampling )  ผลการศึกษาคนควาพบวา  กิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตรแบบซิปปา  ( CIPPA  MODEL )  ที่เนนทักษะการเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวัน  เรื่อง
สถิติเบื้องตน  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ( 21 / EE )  80 / 80   โดยมีประสิทธิภาพ  82.11/83.59   
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีนหลังไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบซิปปา  ( CIPPA  MODEL )  ที่เนนทักษะการเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวัน  เร่ืองสถิติ
เบื้องตน  สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ  .01   
 อนันตนิจ   โพธิ์ถาวร. ( 2547  : บทคัดยอ )  ไดทําการวิจัยเรื่องผลของการใชกิจกรรมการ
เรียนรูคณิตศาสตรในโลกจริงที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความพึงพอใจตอสภาพแวดลอมใน
การเรียนรูของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่   3    
ปการศึกษา  2547  โรงเรียนเมืองถลาง   จังหวัดภูเก็ต  จํานวน  88  คน แบงเปนกลุมทดลอง 



 27

จํานวน  46  คน  และกลุมควบคุมจํานวน  42  คน      ผลการศึกษาคนควาพบวา  นักเรียนที่เรียน
โดยใชกิจกรรมการเรียนรูในโลกจริงมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว  คือสูงกวา
รอยละ 50 รวมทั้งมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนทีเ่รียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ
ปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  .05  และมีความพึงพอใจตอสภาพแวดลอมในการเรียนรูทุกดาน
อยูในระดับมาก  คือ  ดานการมีสวนรวม  ดานสัมพันธไมตรี  ดานการสนับสนุนจากครู  ดาน
เปาหมายการทํางาน   ดานความเปนระเบียบในชั้นเรยีน  ดานการชี้แจงกฎระเบยีบและดานความ
พึงพอใจในการทํางาน 

จากการศึกษางานวิจัยตางประเทศและในประเทศ  พบวาการจัดการเรียนการสอนโดยใช
กิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง  นักเรียนมีความ
สนใจในการเรยีนสูงขึ้น และนักเรียนเห็นดวยเม่ือนําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันมาสอน 

 

3 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
3.1   ความหมายของความคิดสรางสรรค 
หลายคนอาจคิดทําอะไรแปลกๆใหมๆ  บางคนคงมองวาเขาคิดและทาํอะไรอยู  ซึ่งก็เปน

แนวคิดของแตละคนซึ่งบางทีอาจจะทําอะไรไมเหมือนใครนั้น     จึงมีผูกลาวถึงความหมายของ
ความคิดสรางสรรคไวตางๆกันหลายทาน  ดังนี้ 

ออสบอรน ( อารี  พันธมณี. 2546 : 153 – 155 ; อางอิงจาก  Osborn. 1957 : 23 )  
กลาวถึง  ความคิดสรางสรรควาเปนจินตนาการประยุกต ( Applied  Imagination )  คือ  เปน
จินตนาการทีม่นุษยสรางขึน้เพื่อแกปญหาที่มนุษยประสบอยู  มิใชเปนจินตนาการที่ฟุงซานเลื่อน
ลอย  โดยทั่วไปความคิดจินตนาการจึงเปนลักษณะสําคัญของความคิดสรางสรรคในการนําไปสู
ผลผลติที่แปลกใหมและเปนประโยชน 

กูด ( อารี  พันธมณี. 2546 : 153 – 155 ; อางอิงจาก  Good. 1959 : 570 )  ใหความหมาย
ความคิดสรางสรรควาเปนความชางคิดในการสํารวจตรวจสอบสถานการณที่แปลกใหมหรือใชวิธกีาร
ใหมแกปญหาเกาๆหรือเปนผลผลติที่ริเร่ิมขึ้นใหมจากนักคิด 

ไมล ( อารี  พันธมณี. 2546 : 153 – 155 ; อางอิงจาก  Mile. 1961 : 1 )  อธิบายวา  เปน
กระบวนการในการคิดส่ิงใหมๆโดยการรวบรวมขึ้นมาใหมหรือจากรูปแบบของวสัดุอุปกรณ  การ
เคลื่อนไหวใหมๆผลิตคําหรือสัญลักษณใหม  หรือเปนแนวความคิดใหมที่ทําใหผลผลติดีกวาเดิม 
เกทเซลสและแจ็คสัน ( Getzels &  Jackson. 1962 : 455 - 460  )    กลาววา  ความคิดสรางสรรค
เปนลักษณะความคิดที่หาคาํตอบหลายๆคําตอบ  เพ่ือตอบสนองตอส่ิงเรา  ผูที่มีอิสระในการ
ตอบสนองจึงเกิดความคิดสรางสรรคไดมาก 

ทอรแรนซ ( อารี  พันธมณี. 2546 : 153 – 155 ; อางอิงจาก  Torrance. 1962 : 16 ) ไดให
ความหมายของความคิดสรางสรรควาเปนความสามารถของบุคคลในกระบวนการคิดสรางสรรค  
ผลิตผลหรือส่ิงแปลกๆใหมๆ ที่ไมรูจักมากอน ซึ่งสิ่งตางๆเหลาน้ี อาจจะเกิดจากการรวบรวมเอา
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ความรูตางๆที่ไดจากประสบการณแลวรบรวมความคดิเปนสมมติฐาน และทําการทดสอบสมมติฐาน
และรายงานผลที่ไดรับจากการคนพบ 

เทยเลอร ( อารี  พันธมณี. 2546 : 153 – 155 ; อางอิงจาก Taylor. 1964 : 108 – 109 )    
ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควาเปนความสามารถที่จะคดิยอนกลับเพ่ือแกปญหา
แนวทางใหม ซึ่งความคิดสรางสรรคประกอบดวยความคลองแคลวในการคิด เปนการกระตุน
ความคิดจากภายในและรวมกันใชความคิดเหลาน้ีเพ่ือใหเกิดความคลองตัวและม่ันใจมากขึ้น  
ความคิดยืดหยุนเปนการพิจารณาการแกปญหาไดหลายแง และความคิดริเริ่มเปนการพิจารณาสิ่ง
ตางๆในทางที่แปลกใหม 

วอลลาชและโคแกน ( อารี  พันธมณี. 2546 : 153 – 155 ; อางอิงจาก  Wallach  and  
Kogan. 1965 : 34 )    กลาววาความคิดสรางสรรค  หมายถึง  ความสามารถเชื่อมโยงสัมพันธ  
กลาวคือ  เม่ือระลึกถึงสิ่งใดไดก็จะเปนแนวทางใหระลกึถึงสิ่งอ่ืนเปนลูกโซ  เชน  เม่ือเห็นโตะก็ทําให
นึกถึงเกาอ้ี  เปนตน  สิ่งที่ระลึกออกมาตางๆก็เปนสิง่ที่เก็บสะสมไวในสมองของตน  เม่ือส่ิงเรามา
กระตุนก็จะตอบสนองออกมา  ฉะนั้นอาจกลาวไดวา  ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการอันหน่ึงที่
อยูระหวางส่ิงเรากับการตอบสนอง 

กิลฟอรด ( อารี  พันธมณี. 2546 : 153 – 155 ; อางอิงจาก  Guilford. 1967 : 61 ) ไดให
ความหมายวา ความคิดสรางสรรคเปนลักษณะความคิดอเนกนัย ( Divergent  Thinking ) คือ 
ความคิดหลายทิศทาง หลายแงหลายมุม คิดไดกวางไกล  ลักษณะความคิด  เชนนี้จะนําไปสู
ความคิด  การประดิษฐสิ่งแปลกใหม  รวมทั้งการคิดหาวิธีการแกปญหาไดสําเร็จดวย  ความคิด
อเนกนัย  ประกอบดวยความคิดริเริ่ม ( Originality )  ความคิดคลองตัว ( Fluency )  ความคิด
ยืดหยุน ( Flexibility )  และความคิดละเอียดลออ             ( Elaboration ) 

กูดและโบรฟ ( อารี  พันธมณี. 2546 : 153 – 155 ; อางอิงจาก  Good  and  Brophy. 
1986 : 685 )    ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควา  ความคิดสรางสรรค  คือ  ความคิดที่
กอใหเกิดความแปลกใหม ( Novel )  และมีคุณคา  ( Value )  คําวาคุณคาในที่นี้อาจพิจารณาได
หลายแง  เชน คุณคาในแงความถูกตอง( แกปญหาไดถูกตอง )  หรือเปนคุณคาในแงความสุขทางใจ  
( ดนตรีทําใหผูฟงมีความสุข ) 

อารี  พันธมณี ( 2537 : 9 )  ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควาความคดิสรางสรรค
เปนกระบวนการทางสมองท่ีคิดในลักษณะอเนกนัยอันนําไปสูการคนพบส่ิงแปลกใหม  ดวยการคิด
ดัดแปลง  ปรุงแตงความคดิเดิมผสมผสานกันใหเกิดส่ิงใหม  ซึ่งรวมทั้งการประดิษฐคนพบส่ิงตางๆ
ตลอดจนวิธีการคิด  ทฤษฎีหลักการไดสําเร็จ  ความคิดสรางสรรคจะเกิดขึ้นไดนี้มิใชเพียงแตคิดใน
สิ่งที่เปนไปไดหรือส่ิงที่เปนเหตุเปนผลเพียงอยางเดียวเทาน้ัน หากแตความคิดจินตนาการก็เปนสิ่ง
สําคัญย่ิงที่จะกอใหเกิดความแปลกใหมแตตองควบคูกันไปกับความพยายามที่จะสรางความคิดฝน
หรือจินตนาการใหเปนไปได  หรือที่เรียกวา  จินตนาการประยุกตนั่นเอง  จึงจะทําใหเกิดผลงานจาก
ความคิดสรางสรรคขึ้น 
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ชัยศักด์ิ  ลีลาจรัสกุล. ( ม.ป.ป. : 26 )  อางถึงความหมายของความคดิสรางสรรควา   
ความคิดสรางสรรค  เปนกระบวนการทางปญญาที่ใชความสามารถทางกระบวนการคิดระดับสูงหล
ยอยางมารวมกันเพื่อสรางสรรคสิ่งใหมหรือแกปญหาที่มีอยูใหดีขึ้น   มีคุณลักษณะ 4  ประการ 

1.  ความคิดคลองตัว ( Fluency )  มีคําตอบตรงประเด็นคําถามไดมากในเวลา 
จํากัด 
  2.  ความคิดยดืหยุน ( Flexibility )  คิดไดหลายทาง  ไมยึดติดกับแนวคิด 
อันใดอันหนึ่ง 
  3.  ความคิดแปลกใหม ( Originality )  คิดแนวใหม  ไมซ้ํากับของเดิมที่คุนเคย 
อยูแลว 
  4.  ความคิดละเอียดลออ ( Elaboration )  สามารถเห็นรายละเอียดหรือแงมุม 
ที่คนอ่ืนคิดไมถึงหรือไมไดสังเกต 

ประสาน  มาลากุล  ณ  อยุธยา.  ( 2545 : 16 )  อางถึงความหมายของความคดิสรางสรรค
วาการสังเคราะหคําอธิบายจากแนวคิดและทฤษฎีตางๆปรากฏวามีจุดเนนลักษณะเฉพาะของ
ความคิดสรางสรรคตรงกันอยู  3  ลักษณะ  คือ 

1. ความคิดสรางสรรคเปนความคิดที่ใหม  แปลกแตกตางจากเดิม  ซึ่งเกิดจากการ 
คิดปรับปรุงเปลี่ยนแปลงสิง่ที่มีอยูแลว  หรือการใชจินตนาการคิดประดิษฐสิ่งใหมขึ้นมา 

2. เปนการคิดมุงแกปญหา  ที่เกิดจากความตองการของบุคคลหรือจําเปนจาก 
สิ่งแวดลอมโดยมีลักษณะของความไวตอการรับรูสึกถึงปญหาหรือการคิดคนพบปญหาในแงมุมหรือ
รูปแบบที่แตกตางจากธรรมดา 

3. เปนการคิดทีมี่คุณคา  เปนประโยชน  มิใชคิดฟุงซานใหแปลกๆแตกตาง  แตไร 
สาระหรือเปนอันตราย  เปนการคิดแปลกใหมที่เหมาะสมกับการแกปญหา  มีทางเปนไปไดและใช
ประโยชนไดจริง 

กลาวโดยสรุป  ความหมายของความคิดสรางสรรคที่เปนที่ยอมรับใชกันมากที่สุด   
คือความคิดทีมุ่งแกปญหาหรือประดิษฐคดิคนในแนวทางที่ใหมแปลกแตกตางจากเดิมและมีคณุคา
เปนประโยชน 

ยุวดนัย  มิตรกูล. ( 2543 : 11 )  อางถึงความหมายของความคิดสรางสรรคของ  Courtland  
L.Bovee. 1995. P.220   กลาววา  Creativity  is  the  ability  to  produce  new  and  original  
ideas  or  original   ways  of  looking  at  existing  ideas  ซึ่งหมายความวา  ความคิด
สรางสรรคคือ  ความสามารถในการกอความคิดใหมและความคดิที่แปลกกวาผูอ่ืน  หรือการหา
ตนแบบความคิดที่ไมตาย  

ขจรศักด์ิ   สีเสน. ( 2544 : 16 )  อางถึงความหมายของความคิดสรางสรรควาความคิด
สรางสรรค  หมายถึง  การใชความคิดเชิงประยุกตจากความคิดทัว่ไป  เพ่ือใหไดผลงานใหมที่เปน
ประโยชนจากส่ิงที่คิดนั้น     
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 ขวัญตา ทุนเทพย. ( 2545 : 10 ) ใหความหมายของความคิดสรางสรรควา  หมายถึง
ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดหาคําตอบหลายๆคําตอบเพ่ือสนองตอส่ิงเรา  ทําใหเกิด
การคิดที่หลากหลาย  สามารถเชื่อมโยงสิ่งตางๆผสมผสานใหเกิดส่ิงใหมและแปลกแตกตางไปจาก
คนอ่ืน  ซึ่งประกอบดวยความคิดคลอง  ความริเริ่ม  ความคิดยดืหยุน  และความคิดละเอียดลออ  
ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถที่มีอยูในตัวบุคคลแตละคนในระดับที่แตกตางกันและสามารถ
สงเสริมพัฒนาขึ้นได 
 บรรพต  พรประเสริฐ. ( 2545 : 3 )  ใหความหมายของความคิดสรางสรรคไววา  หมายถึง  
ความสามารถของบุคคลในการคิดหลากหลายแงหลายมุม   ที่เรียกวา   ความคิดอเนกนัย                
( Divergent  Thinking  )  ซึ่งเกิดจากการเชื่อมโยงสิ่งที่มีความสัมพันธกันโดยมีสิ่งเราเปนตวักระตุน
ทําใหเกิดความคิดแปลกใหมที่ตอเน่ืองกันไป  สามารถนําไปแกปญหาและประยุกตใชกับ
สถานการณตางๆได 
 จากแนวคิดตางๆสรุปไดวา  ความคิดสรางสรรค  คือ  ความสามารถทางสมองของบุคคลที่
คิดไดหลายแงมุม  สามารถคิดคนสิ่งใหมขึ้นมาไดไมซ้ําแบบใคร  เปนความคิดที่แปลกๆใหมๆมีการ
เชื่อมโยงระหวางความรูเดิมและความรูใหมเพ่ือใหเกิดความคิดที่กวางไกล  ซึ่งความคิดสรางสรรคนี้
สามารถพัฒนาได  โดยมีกระบวนการคิด  4  ประเภท  ไดแก  ความคิดคลองตัว  ความคิดยืดหยุน  
ความคิดริเริ่ม  ความคิดละเอียดลออ 

3.2  องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
ความคิดสรางสรรคเปนสิ่งทีมี่อยูในตัวบุคคลทุกๆคน  ซึ่งบุคคลจะมีความคิดสรางสรรคที่ดี

หรือไมนั้นขึ้นอยูกับการพัฒนาตนเอง  และการพัฒนานั้นตองอาศัยองคประกอบหลายๆประการ 
ดังนั้นจึงมีผูกลาวถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรคไวตางๆกันหลายทาน  ดังนี้  

กิลฟอรด ( อารี  พันธมณี. 2546 : 15 ; อางอิงจาก Guilford. 1969 : 145 – 151 )   กลาว
วา  ความคิดสรางสรรคประกอบดวยองคประกอบพ้ืนฐาน  4  ประการ  คือ 
  1.  ความคิดคลองแคลว  ( Fluency )  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการคิด
หาคําตอบไดอยางคลองแคลว  รวดเรว็  และมีปริมาณมากในเวลาทีจํ่ากัด  แบงเปน 
   1.1  ความคดิคลองแคลวทางดานถอยคํา ( Word  Fluency )  เปน
ความสามารถในการใชถอยคําอยางคลองแคลว 
   1.2  ความคดิคลองแคลวทางดานการเชื่อมโยงสัมพันธ ( Associational  
Fluency )  เปนความสามารถที่จะคิดหาถอยคําที่เหมือนกันหรือคลายกันไดมากที่สุดเทาที่จะมากได  
ภายในเวลาทีกํ่าหนด 
   1.3  ความคดิคลองแคลวทางการแสดงออก ( Expressional  Fluency )  
เปนความสามารถในการใชวลีหรือประโยค และนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็วและเพ่ือใหไดประโยค
ที่ตองการ 
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   1.4  ความคิดคลองแคลวในการคิด ( Ideational  Fluency )  เปน
ความสามารถที่จะคิดในสิ่งที่ตองการภายในเวลาที่กําหนด  ความคลองในการคิดมีความสําคัญตอ
การแกปญหาเพราะในการแกปญหาจะตองแสวงหาคําตอบหรือวิธีแกไขหลายวิธี  และตองนําวธิีการ
เหลาน้ันมาทดลองจนกวาจะพบวธิีการทีถู่กตองตามทีต่องการ 
  2.  ความคิดยืดหยุน ( Flexibility )  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการคิด
หาคําตอบไดหลายประเภทและหลายทศิทาง  แบงออกเปน 
   2.1  ความคิดยืดหยุนที่เกิดขึ้นทันที ( Spontaneous Flexibility )  เปน
ความสามารถที่จะพยายามคิดไดหลายอยางอยางอิสระ  เชน  คนที่มีความคิดยืดหยุนในดานน้ีจะคิด
วาประโยชนของกอนอิฐมีอะไรบาง  หลายอยางและคดิไดหลายทิศทาง  ในขณะที่คนไมมีความคิด
ยืดหยุนจะคิดไดเพียงคําตอบเดียวหรือสองอยางเทาน้ัน 
   2.2  ความคิดยืดหยุนทางดานการดัดแปลง ( Adaptive  Flexibility )  เปน
ความสามารถที่จะคิดไดหลากหลายและสามารถคิดดัดแปลงจากส่ิงหนึ่งไปเปนหลายสิ่งได  ซึ่งคนที่
มีความคิดยืดหยุนจะคิดไดไมซ้ํากัน 
 ความคิดยืดหยุนเปนตวัเสรมิใหความคิดคลองแคลวมีความแปลกแตกตางออกไปหลีกเลี่ยง
การซํ้าซอนหรือเพ่ิมคุณภาพความคิดใหมากขึ้น  ดวยการจัดเปนหมวดหมูและมีหลักเกณฑยิ่งขึ้น 
 ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุนเปนความคิดพ้ืนฐานที่จะนําไปสูความคิดสรางสรรค  
คือ ไดหลายหมวดหมู หลายประเภท ตลอดจนสามารถเตรียมทางเลือกไวหลายๆทาง ความคิด
ยืดหยุนจึงเปนความคิดเสริมคุณภาพใหดีขึ้น    
  3.  ความคิดริเริ่ม ( Originality )   หมายถึง ลักษณะความคิดทีแ่ปลกใหมและให
แตกตางไปจากความคิดธรรมดา  เปนความคิดที่เปนประโยชนตอตนเองและสงัคมความคิดริเริ่ม
อาจเกิดจากการนําเอาความรูเดิมมาคิดดัดแปลงประยุกตใหเกิดเปนสิ่งใหมขึ้น เชน การคิดเคร่ืองบิน
ไดสําเร็จก็ไดแนวคิดมาจากการทําเครื่องบินรอน  เปนตน 
 ความคิดริเริ่ม  เปนลักษณะความคิดทีเ่กิดขึ้นคร้ังแรก  เปนความคิดที่แปลกแตกตางจาก
ความคิดเดิมและอาจไมเคยมีใครนึกหรือคิดถึงมากอน  ความคิดริเริ่ม  จําเปนตองอาศัยลักษณะการ
กลาคิด  กลาลอง  เพ่ือทดสอบความคิดของตน  บอยคร้ังที่ความคิดริเริ่มจําเปนตองอาศัยความคิด
จินตนาการหรือที่เรียกวา  จินตนาการประยุกต  คือ  ไมใชคิดเพียงอยางเดียวออแตจําเปนตองคิด
สรางและหาทางทําใหเกิดผลงาน  ตัวอยางเชน  เคยมีผูกลาววาคนท่ีคิดอยากจะบินน้ันประหลาด
และไมมีทางเปนไปได  ตอมาพ่ีนองตระกูลไรทก็สามารถคิดประดิษฐเคร่ืองบินไดสําเร็จ  เปนตน 
  4.  ความคิดละเอียดลออ ( Elaboration )  หมายถึง  ความคิดในรายละเอียดเพ่ือ
ตกแตงหรือขยายความคิดหลักใหไดความหมายสมบูรณยิ่งขึ้น  ความคิดละเอียดลออเปน
คุณลักษณะทีจํ่าเปนอยางยิ่งในการสรางผลงานที่มีความแปลกใหมไดสําเร็จ 
 กิลฟอรด  และฮอฟเนอร ( Guilford  and  Hoepfner. 1971 :125 - 143 ) ศึกษา
องคประกอบของความคิดสรางสรรคเพ่ิมเติม   พบวา  ความคิดสรางสรรคมีองคประกอบ   
8  องคประกอบ  คือ 
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1.  ความคิดริเริ่ม 
2.  ความคิดคลองตัว 
3.  ความคิดยดืหยุน 
4.  ความคิดละเอียดลออ 
5.  ความไวตอปญหา 
6.  ความสามารถในการใหนิยามใหม 
7.  ความซึมซาบ 
8.  ความสามารถในการทํานาย 

เจลเลน  และเออรบัน ( อารี  พันธมณี. 2546 : 15 ; อางอิงจาก Jellen  and  Urban. 1981 
: 141 ) กลาวถึง องคประกอบของความคิดสรางสรรคไวในขอสอบทีซีที – ดีพี ( TCT- DP ) ดังนี้   

1.  ความคิดคลองตัว 
2.  ความคิดยดืหยุน 
3.  ความคิดริเริ่ม 
4.  ความคิดละเอียดลออ 
5.  การกระทาํที่แสดงถึงความเสี่ยงอันตราย 
6.  การผสมใหเปนอันหน่ึงอันเดียวกัน  เชน  การจัดรวมสิ่งตางๆใหมีความตอเน่ือง 
7.  อารมณขัน 

วิชัย  วงษใหญ ( 2523 : 7 )  ไดกลาวถงึองคประกอบของความคิดสรางสรรค  มีดังนี้คือ 
1. ความคิดริเริ่ม  หมายถึง  ความคิดที่แปลกแตกตางจากบุคคลอ่ืน 
2. ความวองไวหรือความพรั่งพรู  ปริมาณการคิดพรั่งพรูออกมามากกวาบุคคลอ่ืน 
3. ความคลองตวัเปนชนิดของความคิดที่ปรากฏออกมาจะแตกตางกันออกไปโดย 

ไมซ้ํากันเลย 
4. ความละเอียดลออประณีต  ความคิดที่แสดงออกมาน้ันละเอียดลออ  สามารถที ่

จะนํามาทําใหสมบูรณและประณีตตอไปไดอยางเต็มที่ 
5. การสังเคราะห  คือ  การรวบรวมสิ่งที่คดิไดมาทําใหมีความหมายและนํามา 

พัฒนาตอไปใหสมบูรณเปนจริงได 
  จากแนวความคิดที่กลาวมาสามารถสรุปไดวาความคิดสรางสรรค  ประกอบดวย  ความคิด

คลองแคลวและความยืดหยุน  ความคิดริเริ่มและความคิดละเอียดลออ  โดยความคิดคลองแคลวและ
ความคิดยืดหยุนเปนพ้ืนฐานของความคดิสรางสรรค  สวนความคดิริเริ่มน้ันทําใหเกิดส่ิงใหมๆขึ้นมา  
และความคิดละเอียดลออทาํใหความคิดน้ันมีรายละเอียดในการคิดมากขึ้น 

3.3 ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรค 
แตละคนมีความคิดที่แตกตางกัน  มีทักษะในการแกปญหาไดแตกตางกัน  เม่ือเราจะดูวา 
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บุคคลใดมีความคิดสรางสรรคมากหรือนอยเพียงใด  จําเปนตองดูถึงลักษณะของบุคคลที่มีความคิด
สรางสรรค  ดังนั้นจึงมีผูที่กลาวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคไวตางๆกัน  ดังนี้ 

แกริสัน ( ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน.2546 : 173 – 174 ;  อางอิงจาก Garison.1972 )   
อางถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรค  ดังนี้ 

1.  เปนคนทีมี่ความสนใจในปญหา  ยอมรับการเปลี่ยนแปลงไมกลวัวาปญหาจะ 
เกิดขึ้น  แตกลาที่จะเผชญิปญหา  กระตือรือรนที่จะแกปญหาตลอดจนหาทางปรับปรุงเปลีย่นแปลง
พัฒนาอยูเสมอ 

2.  เปนคนทีมี่ความสนใจกวางขวาง  ทนัตอเหตุการณรอบดานตองการเอาใจใสใน 
การศึกษาหาความรูจากแหลงตางๆเพ่ิมเติมอยูเสมอพรอมทั้งยอมรับขอคิดเห็นจากขอเขียนที่มี
สารประโยชน  และนําขอมูลเหลาน้ันมาประกอบใชพิจารณาปรับปรุงพัฒนางานของตน 

3.  เปนคนทีช่อบคิดหาทางแกปญหาไวหลายๆทาง  เตรียมทางเลอืกสําหรับ 
แกปญหาไวมากกวาหน่ึงวธิีเสมอ ทั้งน้ีเพ่ือจะชวยใหมีความคลองตัวและประสบผลสําเร็จมากขึ้น  
เพราะการเตรยีมทางแกไขหลายๆทางยอมสะดวกในการเลือกใชใหเหมาะกับสถานการณไดและยัง
เปนการประหยัดเวลาเพ่ิมกําลังใจในการแกปญหาดวย 

4.  เปนคนทีมี่สุขภาพสมบูรณ  รางกายและจิตใจแข็งแรง  สุขภาพกายดี  
สุขภาพจิตดี  มีความสนใจตอส่ิงใหม  ชางซักชางถาม  จดจําไดดี  สามารถนําขอมูลที่จดจําไดมาใช
ประโยชนไดดี  ทําใหงานดําเนินไปดวยดี 

5.  เปนคนทีย่อมรับและเชือ่ในบรรยากาศและสภาพแวดลอม  วามีผลกระทบตอ 
ความคิดสรางสรรค  ดังนั้นการจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมใหเหมาะสม  จะขจัดส่ิงรบกวนและ
อุปสรรค  และทําใหการพัฒนาความคิดสรางสรรคเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

แมคคินสัน (อารี  พันธมณี.2546 : 164 – 166 ; อางอิงจาก  Mackinson. 1959 : 154  )  
ไดศึกษาคุณลกัษณะของผูทีมี่ความคิดสรางสรรค  พบวา  ผูที่มีความคิดสรางสรรคจะเปนผูที่มีความ
ตื่นตวัอยูตลอดเวลา  มีสมาธิ  มีความพยายาม  สามารถพินิจพิเคราะหความคิดอยางถี่ถวนในการ
แกปญหา  นอกจากนี้ยังมีลักษณะสําคญัอีกประการหน่ึง  คือ  เปนผูเปดรับประสบการณตางๆ  
ชอบแสดงออกมามากกวาเก็บกด  

โลเวนฟลด ( วิชัย  วงษใหญ. 2515 : 77; อางอิงจาก Lowenfield. 1952. The   
Nature  of  Creative  Activity ) กลาววา  บคุคลที่มีความคิดสรางสรรคจะทําอะไรแตกตางไปจาก
คนอ่ืน  ไมชอบการทํางานซ้ําซาก  ไมชอบทํางานตามตารางเวลาที่กําหนดไวตายตัว  แตชอบ
ทํางานตามสบายและยิ่งไปกวาน้ันคนทีช่อบสรางสรรคจะไมชอบทํางานชิ้นเดียวกบัคนอ่ืนเพราะงาน
ที่บุคคลเหลาน้ีทําเปนงานที่ตองแกปญหาโดยตนเองตามลําพัง 

เรนวอเทอร ( วิชัย  วงษใหญ. 2515 : 77; อางอิงจาก Rainwater. 1965 : 6753 - A ) ได
ศึกษาเปรียบเทียบบคุคลทีมี่ความคิดสรางสรรคสูงวาจะมีความสามารถในการแกปญหาไดดีกวา
บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคต่ําหรือไม  ผลการศึกษาพบวา  บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคสูง
สามารถแกปญหาไดดีกวาบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคต่ํา  
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ลินดเกรน ( วิชัย  วงษใหญ. 2515 : 77; อางอิงจาก Lindgrain. 1966 : 249 ) กลาววา
บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคไมวาศลิปนหรือนักวิทยาศาสตรจะเปนผูที่มีอิสระในการตัดสินใจดวย
ตนเองมากที่สุด  ชางสงสัย  และไมชอบถูกบังคบั 

ฮิลการดและแอทคินสัน ( วิชัย  วงษใหญ. 2515 : 77; อางอิงจาก Hilgrad  and  Atkinson. 
1967 : 365 ) กลาววา  ผูที่มีความคิดสรางสรรคเปนผูที่มีความคดิอิสระไมชอบแบบใคร  ชอบคิด
หรือทําส่ิงที่ซับซอน  แปลกใหมและมีอารมณขัน 

ครอพเลย ( วิชัย  วงษใหญ. 2515 : 77; อางอิงจาก Cropley. 1970 : 124 ) กลาววาผูที่มี
ความคิดสรางสรรคจะประกอบดวย  4  ประการ  ดังนี้คือ  ประสบการณที่กวางขวาง ( Procession  
of  Wide  Categories ) เต็มใจและพรอมที่จะเสี่ยง ( Willingness  to  go  ahead )  และมี
ความสามารถที่จะยืดหยุนความคิดไดอยางคลองแคลวในระดับสูง 

ไรซ (วิชัย  วงษใหญ. 2515 : 77; อางอิงจาก Rice. 1970 : 69 ) กลาวถึง  ลักษณะคนที่มี
ความคิดสรางสรรควา  มีลกัษณะดังนี้ 

1. เปนคนมีไหวพริบ 
  2.   มีความสามารถในการประยุกต  มีการตอบสนองที่แสดงออกถึงความคิดริเริ่ม  
มีความยืดหยุน 

3.   มีอิสระในการคิดและแสดงออก 
4.   สนใจที่จะมีประสบการณตางๆและสงัเคราะหสิ่งทีไ่ดพบเห็นรวมกับ 

ความรูสึกภายในใจ 
  5.   มีความสามารถในการรับรู 
  6.   มีความรูเก่ียวกับทฤษฎีและเขาใจในคุณคาของความงาม 
   7.   รูจักตนเอง  เขาใจถึงจุดหมายของสิ่งตางๆ 
  8.   เขาใจในสภาพของตน  กระบวนการที่ตนมีสวนรวม 

ทอรแรนซ   (  ประสาท  อิศรปรีดา. 2547 : 142 – 143  ; อางอิงจาก Dembo,  1991 :  88   
citing  Torrance,1962 ,1972 )  ไดกลาวถึงคุณลักษณะสําคัญของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคไว  
7  ประการ  ดังนี้ 

1.  มีพฤติกรรมที่นาขบขัน  ไมจริงจัง  และมีลักษณะขีเ้ลน 
2.  ชอบทําส่ิงที่ยากๆ 
3.  มีชวงความสนใจยาวนาน  มีสมาธิดี 
4.  ชอบแสดงความคิดที่ไมเปนไปตามครรลองประเพณีที่เคยปฏบิตัิมา  มักมี  

จินตนาการและชางฝน 
  5.  มีความรูสกึไว  และชอบอิสระมากกวาคนทัว่ไป 
  6.  ไมผูกมัดตัวเองอยูกับความคิดของกลุมเพ่ือนๆ 
  7.  บางคร้ังมักมีพฤติกรรมแปลกๆจนเพื่อนๆตราหนาวาเปนพวกมีความคิดบาๆ
บอๆ 
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เวชเลอร ( ประสาท อิศรปรดีา. 2547 : 142 – 143  ; อางอิงจาก Weschler, 1961 : 2 – 3 ) 
ไดกลาวถึงคณุลักษณะสําคัญของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคไว  7  ประการ  ดังนี้ 

1.  มีความไวในการรับรูสิ่งรอบตัว ( Sensitivity  to  Surroundings )  เปนผูมี 
ประสาทสัมผสัดี  สามารถรับรูในสิ่งตางๆโดยที่คนปกตทิั่วไปไมสนใจ 

2.  มีความยืดหยุนทางการคิด ( Mental  Flexibility )  เปนผูที่มีความสามารถใน 
การปรับตวัตอสถานการณใหมๆหรือการเปลี่ยนแปลงตางๆไดอยางรวดเร็ว  เม่ือเผชิญปญหาจะละ
ทิ้งความคิดเกาๆเพ่ือมองประเด็นใหมๆหรือมองปญหาในหลายแงหลายมุมมากกวาการยึดอยูกับ
แงมุมใดแงมุมหน่ึงตามคิดเดิมที่มีอยู 

3.  มีอิสระในการตัดสินใจหรือพิจารณาส่ิงตางๆ ( Independence  of  Judgment )   
เปนการตัดสินหรือพิจารณาประเด็นปญหาหรือส่ิงตางๆดวยตนเอง  โดยไมสนใจวาส่ิงทีต่นตัดสิน
นั้นจะแตกตางจากคนสวนใหญหรือไม 

4.  มีใจกวางและอดทนตอภาวะปญหา ( Tolerance  for  Ambiguity )  เปนผูมี 
ความคิดวาความเห็นที่ตรงขาม    หรือภาวะปญหาที่ซบัซอนยุงเหยิงจะเปนสิ่งที่กอใหเกิด
ประสบการณที่มีคุณคา  นอกจากนี้ยังเปนผูมีความอดทนตอภาวะทีไ่มแนนอน ( Uncertainty )  
แมวาจะเผชญิกับภาวะกดดันตางๆในการแสวงหาแนวทางแกปญหาก็ตาม 

5.  มีความสามารถเชิงนามธรรม ( Ability  to  Abstract )  เปนผูมีความสามารถ 
วิเคราะหปญหา  และเขาใจความสัมพันธของตวัแปรที่เก่ียวของ 

6.  มีความสามารถในการสงัเคราะห ( Ability  to  Synthesize )  เปนผูมีทักษะที่จะ 
บูรณาการองคประกอบตางๆ เขาดวยกนัใหเปนรูปแบบใหม  หรือแนวทางแกปญหาใหมซึ่งมีคุณคา
หรือเกิดประโยชนมากขึ้น 

7.  มีพลังและไมอยูนิ่ง ( Restless  Urge ) เปนผูมีแรงขับหรือแรงจูงใจสูง  จะมอง 
ปญหาตางๆในลักษณะที่ทาทายมากกวาอุปสรรค  จะเปนผูตื่นตวัอยูกับการคิดคนหรือเสาะแสวงหา
สิ่งที่ไมรูอยูเสมอ  มีพลังเหลือลนที่จะทาํงานหรือแกปญหาที่ยากๆโดยใชเวลายาวนานจนกระทั่งจะ
ประสบผลสําเร็จ 

ชัยศักด์ิ   ลีลาจรัสกุล ( 2542 : 46 )  อางถึงลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรค     
ดังนี้ 

1.  มีความสามารถในการคดิพลิกแพลงแกปญหาตางๆใหลุลวงไปดวยดี 
2.  ไมชอบทําตามอยางผูอ่ืนโดยไมมีเหตุผล 
3.  มีจิตใจจดจอและผูกพันกับงาน  และมีความอดทนอยางทรหด 
4.  มีความคิดคํานึงหรือจินตนาการ 
5.  มีลักษณะความเปนผูนาํ 
6.  มีลักษณะขี้เลน  ราเริง 
7.  ชอบรับประสบการณใหมๆ 
8.  นับถือตนเอง  และเชื่อม่ันในตนเองสูง 
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9.  มีความคิดอิสระและยืดหยุน 
10. ยอมรับและสนใจสิ่งแปลกๆใหมๆ 
11. มีความซับซอนในการรับรู 
12. กลาหาญ  กลาเผชิญความจริง 
13. ไมคอยเครงครัดกับระเบียบแบบแผน 
14. ไมยึดม่ัน ( Dogmatism )  ในสิ่งหนึ่งสิ่งใดจนเกินไป  ชอบทํางานเพื่อความสขุ 

และความพอใจของตนเอง 
 ลักษณะของนักคิดสรางสรรคที่ปรารถนา  คือ  ควรเปนบุคคลท่ีชอบถามตนเองอยู 2  ขอ
เสมอ  คือ 
  1.  สิ่งนี้คืออะไร 
  2.  มันจะสามารถเปลี่ยนเปนอะไรไดบาง 
 คําถามทั้ง  2  ขอน้ีจะทําใหผูถามเปนบุคคลที่มีความตื่นตวัอยูตลอดเวลา  ที่จะใชความ
พยายามคนควาในสิ่งนั้นทั้งในแนวกวางและลึก  โดยอาศัยวิจารณญาณและเหตุผลเพื่อเสาะแสวงหา
คําตอบในสิ่งที่สนใจนั้นใหทราบอยางถองแท   

อารี   พันธมณี ( 2543 : 72 ) สรุปลักษณะของผูที่มีความคิดสรางสรรค  ดังนี้ 
1.   อยากรูอยากเห็น  มีความกระหายใครรูอยูเปนนิจ 
2.   ชอบเสาะแสวงหา  สํารวจ  ศึกษาคนควาและทดลอง 
3.   ชอบซักถามและถามคําถามแปลกๆ 
4.   ชางสงสัย  เปนเด็กที่มีความรูสึกแปลกประหลาดใจในสิ่งที่พบ 
5.   ชางสังเกต  มองเห็นลักษณะที่แปลกผิดปกติ  หรือชองวางที่ขาดหายไปไดงาย 

และรวดเรว็ 
  6.  ชอบแสดงออกมากกวาจะเก็บกด  ถาสงสัยสิ่งใดจะถามหรือพยายามหาคําตอบ
โดยไมรั้งรอ 
  7.  อารมณขันมองสิ่งตางๆในแงมุมที่แปลกและสรางอารมณขันอยูเสมอ 
  8.  สมาธิดีในสิ่งที่ตนสนใจ 
  9.  สนุกสนานกับการใชความคิด 
  10. สนใจสิ่งตางๆอยางกวางขวาง 
  11. มีความเปนตัวของตัวเอง 

ขจรศักด์ิ  สีเสน ( 2544 : 16 – 17 )  อางถึงลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรค  ของ
บุคคลตางๆ  ดังนี้ 

เพ่ือใหทราบวา  บุคคลใดมีความคิดสรางสรรคโดยดูที่องคประกอบ  3  อยาง  คือ 
1.  ดูที่ผลงาน ( The  Product  Approach )   
2.  ดูที่กระบวนการ ( The  Process  Approach )  ไดแก  การวิเคราะหการทํางาน 

ภายในสมองของผูคิดสรางสรรค  ซึ่งแบงเปน  4  ขั้นตอน  คือ 
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- ขั้นเตรียม  ( Preparation )  ผูมีความคิดสรางสรรค  มีความรู  รู 
ปญหา  และความคิดในการแกปญหาตางๆ 

- ขั้นฟูมฟก ( Incubation )  ผูมีความคิดสรางสรรค  มีการคิดใครครวญ 
ถึงปญหาทั้งในขณะที่รูตวัและไมรูตวั 

- ขั้นรูแจง  ( Illumination )  ความคิดเขารูปเขารอยอยางกะทันหัน  หา 
วิธีแกปญหาไดแลว 

- ขั้นตรวจสอบ ( Verification )  ตรวจสอบวาวธิีแกปญหาน้ันไดผลจริง 
หรือไม 

3.  ดูที่บุคคล ( The  Person Approach )  ไดแก  การศึกษาประวตัิ  ลักษณะ 
นิสัยของบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรค  เพ่ือมาเขียนเปนโครงราง ( Profile )  ของผูที่มีความคิด
สรางสรรค 

การศึกษากระบวนการคิดสรางสรรคนี้จะดูเพียงองคประกอบใดองคประกอบหนึ่งไมได  ตอง
ดูจากทั้ง  3  องคประกอบพรอมๆกัน  ทั้งนี้  เพราะคนบางคนอาจจะมีลักษณะนิสัยตรงกับลกัษณะ
ของผูที่มีความคิดสรางสรรค แตขาดผลงานหรือขาดความคิดก็ไมสามารถจัดไดวาเปนผูมีความคิด
สรางสรรค 

จากแนวความคิดที่กลาวมาสามารถสรุปไดวาบุคลิกลกัษณะของผูทีมี่ความคิดสรางสรรค  
คือ  เปนบุคคลท่ีสนใจปญหา  มีความกระตือรือรน  ตื่นตัวอยูเสมอ  คลองแคลว  มีความยืดหยุน  มี
ความคิดเปนของตัวเอง  มีความสามารถในการคิดไดหลายแงมุม  รักอิสระ  และมีความเปนตัวของ
ตัวเองสูง  เปนบุคคลที่ชอบซักถาม  ไมยอทอตอปญหา  ชางสังเกต  ชางสงสัย  สนุกสนาน  มีไหว
พริบ  กลาคดิ  กลาแสดงออก  กลาเส่ียง  มีจินตนาการ  มีความอยากรูอยากเห็น  มีอารมณขัน 
ฯลฯ 

3.4 การสงเสริมความคิดสรางสรรค 
ความคิดสรางสรรคดังที่กลาวไววาบคุคลทุกคนมีอยูในตัวอยูแลวแตอาจจะมีมากหรือนอยไม

เทากัน  ซึ่งความคิดสรางสรรคนี้เราสามารถสงเสริมใหมีการพัฒนาในทางที่ดีขึ้นได  ดังนั้นจึงมีผูที่
กลาวถึงการสงเสริมความคดิสรางสรรคไวตางๆกันหลายทาน  ดังนี้   

บลอนและคลอสไมเออร ( อารี พันธมณี. 2546 : 166 – 169 ; อางอิงจาก Blaunt  and  
Klausmier :1965 )  เสนอวิธีสงเสริมใหนกัเรียนมีความคิดสรางสรรค ดังนี้ 

1.  สนับสนุนและกระตุนการแสดงความคดิหลายๆดาน  ตลอดจนการแสดงออก 
ทางอารมณ  

2.  เนนสถานการณที่สงเสริมความสามารถอันจะนําไปสูความคิดสรางสรรค เชน   
ความคิดริเริ่ม  เปนตน  ตลอดจนไมจํากัดการแสดงออกของนักเรียนใหเปนไปในรปูเดียวกันตลอด 

3.  อยาพยายามหลอหลอมหรือกําหนดแบบใหเด็กนักเรียนมีความคดิและมี 
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บุคลิกภาพเหมือนกันไปหมดทุกคนแตควรสนับสนุนและสงเสริการผลิตที่แปลกๆใหมๆตลอดจน
ความคิดและวิธีการที่แปลกๆใหมๆ ดวย 

4.  อยาเขมงวดกวดขันหรือยึดม่ันอยูกับจารีตประเพณี  ซึ่งยอมรับการกระทําหรือ 
ผลงานอยูเพียง 1,2 หรือ 3  อยางเทาน้ัน  สิ่งใดสิ่งอ่ืนนอกเหนือจากแบบแผนเปนสิ่งผิดไปเสียหมด 

5.  อยาสนับสนุนหรือใหรางวัลแตเฉพาะผลงานหรือการกระทําซ่ึงมีผูทดลองทําเปน 
ที่นิยมทํากันแลว  ผลงานแปลกๆใหมๆก็จะไดมีโอกาสไดรับรางวัลหรือคําชมเชยดวย 

ฮอลแมน  ( อารี พันธมณี. 2546 : 166 – 169 ; อางอิงจาก Hallman. 1971 :220 – 224 )  
ไดขอเสนอแนะสําหรับครู  สรุปดังนี้ 

1.  ใหนักเรียนมีโอกาสเรียนรูดวยความริเริ่มของตนเอง  จะเปนการกระตุนให 
นักเรียนอยากคนพบและอยากทดลอง 

2.  จัดบรรยากาศในการเรยีนรูแบบเสรใีหนักเรียนมีอิสระในการคิดและการ 
แสดงออกตามความสนใจและความสามารถของเขา  ครูไมตองทําตัวเปนเผด็จการทางความคดิ 

3.  สนับสนุนใหนักเรียนเรียนรูเพ่ิมมากขึ้นดวยตนเอง 
4.  ยั่วยใุหนักเรียนคิดหาความสัมพันธระหวางขอมูลในรูปแบบที่แปลกใหมจากเดิม   

สงเสริมความคิดจินตนาการ  สงเสริมใหวิธีคิดแกปญหาแปลกๆใหมๆ 
5.  ไมเขมงวดกับผลงานหรือคําตอบที่ไดจากการคนพบของนักเรยีน  ครูตอง 

ยอมรับวาความผิดพลาดเปนเรื่องปกติที่เกิดขึ้นได 
6.  ยั่วยใุหนักเรียนคิดหาวิธกีารหาคําตอบหรือแกปญหาหลายๆวธิ ี
7.  สนับสนุนใหนักเรียนรูจักประเมินผลสัมฤทธิ์และความกาวหนาของตนดวย 

ตนเอง  มีความรับผิดชอบและรูจักประเมินตนเอง  พยายามหลีกเลี่ยงการใชเกณฑมาตรฐาน 
8.  สงเสริมใหนักเรียนเปนผูไวตอการรับรูในสิ่งเรา 
9.  สงเสริมใหนักเรียนตอบคําถามประเภทปลายเปดทีค่วามหมายและไมมีคําตอบ 

ที่เปนความจริงแนนอนตายตัว 
10.  เปดโอกาสใหนักเรียนไดเตรียมความคิดและเครื่องมือในการแกปญหาดวย 

ตนเอง 
วิชัย   วงษใหญ. ( 2541 : 23 – 25  )  อางถึงการสงเสริมความคิดสรางสรรค  ดังนี้ 
การเสริมสรางพัฒนาผูเรียนจะตองไดรับการกระตุนสมองท้ังสองซีกใหมีความสมดุล  

สมองแตละซกีมีสมบัติ  ดังนี้ 
สมองซีกซาย 

- เปนคําพูด 
- เปนลําดับขั้นตอน  ชวงเวลา 
- เปนจํานวนตวัเลข 
- เปนตรรกวิทยา  การวิเคราะห 
- ความเปนเหตเุปนผล 
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สมองซีกซาย 
- ไมเปนคําพูด  เปนองครวม 
- เปนไปพรอมๆกับองครวม 
- เปนเชิงอุปมาเปรียบเทียบ 
- เปนการหยั่งรู  การสังเคราะห 
- เปนสัญชาตญาณ 

สมองซีกซายมักจะดําเนินการกับสิ่งที่เปลี่ยนแปลงไดรวดเร็วทันเวลา  และวเิคราะหสิ่ง 
กระตุนทั้งหลายในแบบของรายละเอียดและรูปลักษณะ  ขณะทีส่มองซีกขวาจะดําเนินการอยางมี
ความสัมพันธตอเน่ืองเปนลกัษณะโดยรวม 
 ความแตกตางของสมองสองซีก  คือ  สมองซีกซายปฏิบัติงานแบบตรรกะ  วเิคราะห  และ
สมองซีกขวาปฏิบัติงานในแบบของการหยั่งรู  สังเคราะห  ซึ่งสมองทั้ง  2  ซีกจะแตกตางกันใน
วิธีการคิด 
 การจัดกิจกรรมสรางสรรคเพ่ือปรับคลื่นสมองของผูเรียนจาก  “ คลื่นเบตา ”  มาเปน  ” คลื่น
อัลฟา ”  เม่ือคลื่นสมองลดลงมาในระดับที่เหมาะสม  เกิดความสมดุลเปนภาวะปกติจะมีความสุข
เพราะสารสุขหรือเอนโดฟน ( Endorphine )  จะหลั่งออกมาจากตอมไรทอใตสมองซึมเขาสูกระแส
โลหิตไหลเวียนไปทั่วรางกาย  ทําใหผวิพรรณผองใส  ใบหนาสดชื่น  กินไดนอนหลับ  ภูมิคุมกัน
ไดรับเสริมแรงขึ้นทําใหรางกายแข็งแรง  เกิดความสมดุลเปนสภาวะปกต ิ
  1.  จะมีความสุขเปนบคุคลที่มีอารมณดี  ราเริง  แจมใส 
  2.  มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 
  3.  อยูในสภาพที่ผอนคลาย  มีจินตนาการความจําดี 
  4.  มีภูมิคุมกันในรางการดี  ไมเจ็บปวย  เชน  ไมเปนหวัด 
  5.  สภาพจิตเปนสมาธิ  ในสาระปรัชญาของเตา  กลาววา  ความวางทําใหเกิด 
ความคิดสรางสรรคและปญญา 
  6.  เปนบุคคลที่มีพลังความคิดทางบวกสงู 

การจัดสภาพแวดลอมและกิจกรรมกระบวนการเรียนรูที่ไมพึงปรารถนา  และไปกระตุน
ผูเรียนใหเกิดความเครียด  จะเปนผลทําใหผูเรียนตื่นเตน  เกร็ง  มีการแขงขันเพ่ือเอาชนะ  สมอง
ของผูเรียนจะหลั่งสาร “ อดรีนาลิน ” ( Adrenalin )  เปนการสรางประสบการณที่ไมพึงปรารถนา
ใหกับผูเรียน  ไมชอบการเรียนรู  ซึ่งจะแกไขไดไมยาก  รวมทั้งการสะกัดก้ันโอกาสเสริมสราง
ความคิดสรางสรรคกับผูเรียน 

ความคิดสรางสรรคเปนศักยภาพที่มีอยูในตัวของทุกคน   ซึ่งจะตองไดรับการกระตุนให
ศักยภาพสวนนี้เจริญเติบโตและพัฒนาอยางเต็มศักยภาพ  จะเปนผลทําใหผูเรียนทีไ่ดรับการ
เสริมสรางพัฒนาแลวสามารถนําพลังสรางสรรคออกมาใชประโยชนในสังคมไดอยางเต็มที่   จาก
การศึกษาพบวา  เราใชพลงัสรางสรรคทีเ่ปนประโยชนกับสังคมเพียงรอยละ  20  เทาน้ัน  ซึ่งการ
แขงขันในโลกของศตวรรษที่ 21  ประเทศชาติจะอยูรอดได  ตองการประชาชนที่มีคุณภาพมี
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ความคิดริเริ่มสรางสรรค  การคิดเชิงพัฒนา  เพราะบุคคลท่ีมีความคดิสรางสรรค  จะสามารถ
กําหนดเลือกการดําเนินชีวติของตนเองได  ทําใหมีคุณคามีศักด์ิศรี  เปนบุคคลท่ีมีคุณภาพ  โดย
ดํารงตนเองอยูในแนวทาง  3  ประการ  คือ 

1.  มีหลักคณุธรรมจริยธรรมเปนหลักในการคิดและการกระทํา  เชน  ความมีวินัย  ความ
ซื่อสัตย  ความอดทน 

2.  การควบคมุตนเอง  ใชปรัชญา  ในการบริโภค  ฝกใจตนเองไมปลอยใหลองลอยไปตาม
อํานาจของกิเลส 

3.  ริเร่ิมทําแตสิ่งกาวหนาสรางสรรค  มองอะไรเปนองครวม  ทํางานในเชิงรุกมากกวาเชิง
รับ 

การปฏิบัตตินใหกาวหนาสรางสรรค 
1.   ใหคําม่ันสัญญาไวอยางไรแลว  ปฏบิัติและรักษาสัญญาน้ัน 
2.   ปฏิบัตเิปนแบบอยาง  เปนแสงสวางนําทางผูอ่ืน  เสริมสรางกําลังใจไม 

วิพากวิจารณความผิดของคนอ่ืน 
  3.   ทําตนเปนนักริเริ่มสรางสรรค  ทําประโยชนเพ่ือสวนรวม 
  4.   เปนสวนหนึ่งของการแกปญหา  ไมใชเปนสวนหนึง่ของการสรางปญหา 
  5.   ทําอะไรผดิแลวยอมรับผิด  แกไขสิ่งที่ผิดพลาด  เรียนรูจากความผิด 
  6.   ไมโทษโนนโทษนี่  ไมกลาวหาและกลาวราย 
  7.   พิจารณาจุดออนของบุคคลอ่ืนโดยใชปญญาและเมตตาธรรม  ไมใชกลาวโทษ 
  8.   หยุดคิด  วาปญหาอยูทีน่ั่นที่นี่  ไมใชอยูที่ตนเอง 
  9.   คิดแบบชนะ/ชนะ  ใชพลังสรางสรรครวมกัน 

ชัยศักด์ิ   ลีลาจรัสกุล ( 2542 : 48 )  อางถึงการสงเสริมความคิดสรางสรรค  ดังนี้คือ 
1.  ไมจํากัดรูปแบบจนเกินไป  ปลอยใหคิดอยางอิสระจะไดไมเกิดความคิด 

สรางสรรค 
2. ใหโอกาสนักเรียนแสดงความคิดเห็น  ครูเปนเพียงผูชี้แนะ 
3. ควรเปดโอกาสใหนักเรียนซักถาม  ถึงแมจะไมตรงประเด็น 
4. ครูไมควรดูถกูแนวคิดของนักเรียน 
5. ไมควรมีกฎและระเบียบเขมงวดเกินไป 
6. ไมควรสรางบรรยากาศใหเกิดความหวาดกลัว 
7. หลีกเลี่ยงการลงโทษ 
8. ครูควรสรางแรงจูงใจ ( Motivation ) 
9. ครูควรเสริมพลังใจ ( Reinforcement ) 
10. ครูควรจัดกิจกรรมเสริมความคิดสรางสรรค 

ยุวดนัย   มิตรกูล. ( 2543 : 12 – 15  )  อางถึงการสงเสริมความคิดสรางสรรค  ดังนี้ 
ความคิดสรางสรรคเปนสิ่งทีม่นุษยสามารถพัฒนาได  การเสริมสรางใหบุคคลหน่ึงๆเปน 
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ผูที่มีความคิดเชิงสรางสรรคนั้นตองอาศัยพื้นฐานสําคัญตอไปน้ี 
1. สรางอุปนิสัยชางสังเกต  คนมักมองส่ิงที่ปรากฏไดคลายๆกัน  การมองใน 

ลักษณะนั้นเปนการรับรูที่เกิดขึ้นในเบื้องตน  หากใชการสังเกตมากไปกวาน้ันก็อาจจะเห็นสิ่งที่
แตกตางออกไปได  ความคิดสรางสรรคจะไมเกิดขึ้นเลยถาคนเรามองสิ่งตางๆไดเหมือนกันหมดทุก
แงทุกมุม 

2. สรางอุปนิสัยเปนนักคิด  และจัดระเบียบความคิดของตนเองได  การสังเกต  จะ 
นํามาซ่ึงวัตถดิุบในการคิดสรางสรรค  ลําดับขั้นตอไปคือ  การนําวัตถุดิบเหลาน้ันมาคิดทบทวนให
เกิดภาพสรุปรวมและคนหาภาพใหมๆจากภาพรวมนั้นจินตนาการของมนุษยไมมีขอบเขตโดยผูหนึ่ง
ผูใด  แตจะมีขอบเขตจํากัดโดยตัวของบุคคลผูนั้นเอง 

3. การมีประสบการณทั้งโดยตรงและโดยออมอยางเพียงพอ  ประสบการณเปนสิ่ง 
ที่อาศัยเวลาในการรวบรวมและสะสม   การเปนนักอาน  นักคนควา  นักเดินทาง    

4. การมีทักษะดานภาษา  คนไทยควรเรียนรูเรื่องภาษาในฐานะที่เปนเจาของ 
ภาษา  นั่นคือตองใหภาษาเปนผูรับใชเรา  การคิดปรับเปลี่ยนภาษาจากเดิมไมมีคําที่สามารถ
สะทอนในสิ่งที่ตองการจะบอกไดแลวก็นาจะมีการคิดคําใหมหรือสํานวนใหมขึ้นมาใชได ตัวอยางเชน  
การสรางสํานวนใหมๆมาใชในยุคตางๆ  การลอเลนกับภาษาเดิมก็เปนอีกวิธีการหนึ่งที่สามารถสราง
แนวคิดใหมทีส่รางสรรคได  เชน  การใชสํานวนภาษาของนักแสดงตลก  ซึ่งเปนกลุมที่เลนกับภาษา
มากกวากลุมอาชีพอ่ืนๆ  เปนการนําภาษามาใชในทางสนุกสนานเพ่ือเกิดความบันเทิงใจ  แตการ
สรางสํานวนขึน้มาใหม  หรือเลนภาษานีมี้ขอควรระวัง  คือ  ไมควรกอใหเกิดการทําลายภาษาเพราะ
จะทําใหวัฒนธรรมอันดีงามตองเส่ือมเสียไปโดยไมไดตั้งใจ  

5. ความรูพ้ืนฐานดานศิลปแขนงตางๆ  กิจกรรมดานศิลปที่ชวยสรางเอกภาพ 
ใหแกมวลมนษุยใชวธิีการแหงการรับรูทั้งสิ้น ( Perception ) เปนการรับรูทั้งดานทัศนศลิป ( Visual  
Art  )  และโสตศลิป ( Audio Art ) การมีความรูเร่ืองลายเสน  รปูทรง  สีสัน  และงานดนตรีตางๆ  
เปนพ้ืนฐานอยูในศลิปะทั้ง 2  แขนงนี้ทั้งสิ้น  การมีความรูพ้ืนฐานในเรื่องเหลาน้ีจะชวยกําหนด
แนวคิดสรางสรรคใหมีความชัดเจนและเปนไปไดมากขึ้น  

6. ความรูดานสังคมศาสตร  การทราบถึงแนวโนมและทศิทางความเปนไปของ 
สังคมและประชากรในสังคมจะทําใหนักคดิสรางสรรคเกิดไปในทิศทางที่ถูกตอง  ศาสตรหลายแขนง  
เชน  พฤติกรรมผูบริโภค  จิตวิทยาสังคม  ประวัติศาสตรหรืออ่ืนๆอีกมากมาย  เปนศาสตรที่เรียนรู
เก่ียวกับมนุษย  ความคิดมนุษยและทิศทางของสังคม  แนวทางของสังคมไทยตอไปน้ีอาจกอใหเกิด
วิสัยทศันและความคิดสรางสรรคที่ถูกทาง  กลาวคอื  ระบบครอบครัวไทยที่เปลี่ยนแปลงไปใน
หลายๆดาน  สังคมไทยเปนสังคมแหงขาวสาร  เปนสังคมสากลมากขึ้น  หรือทิศทางการศึกษาแบบ
ใหมของคนไทย  แนวคิดสรางสรรคที่สอดคลองกับทิศทางความเปนไปของสังคมยอมจะเกิดสัมฤทธิ์
ผลได 

7. การมองโลกในแงดี  ความคิดสรางสรรคตั้งอยูบนรากฐานของความสวยงาม 
และความดีงาม  ความคิดสรางสรรคเปนผลผลติของความคิดในดานดีของมนุษย 
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8. การรับรูในความแตกตางกันของมนุษย  ศิลปะและความคิดสรางสรรคเปนการ 
แสดงออกทางอารมณของคนซึ่งแตละคนก็มีความแตกตางกัน ความแตกตางของคนจะเปนผลให
เกิดการยอมรับในแนวคิดทีต่างกันดวย  เม่ือนักคิดเชิงสรางสรรคเขาใจถึงความแตกตางของคนได
อยางถองแทก็จะชวยใหสรางความคิดสนองตอบตอกลุมคนที่แตกตางกันไดอยางตรงประเด็น 

9. การมองตนเองใหรูแจง  ความรูตางๆท่ีเรยีนรูมาตั้งแตเด็กจนโตน้ันอาจไม 
สามารถชวยใหคนสามารถคนพบตวัเองไดเสมอไป  การรูจักตัวเองใหถองแทจะทําใหเปนนักคิดที่มี
จุดยืนแนนอนมีความม่ันใจในจุดที่ตนเองไดกระทําและยนืหยัดอยู 

10. พรสวรรคที่มีอยูจริง  มนุษยทุกคนมีพรสวรรคในดานใดดานหนึ่งหรือมากกวา 
หนึ่งดานเสมอ  แตมิใชทกุคนจะสามารถนําพรสวรรคที่มีนั้นออกมาใชไดอยางเกิดประโยชน  การมี
โอกาสไดใชพรสวรรคนั้นๆ  จะนํามาซ่ึงแนวคิดที่สรางสรรคไดโดยไมยาก 

ขจรศักด์ิ  สีเสน ( 2544 : 18 – 19 )  อางถึงการสงเสริมความคิดสรางสรรค    ดังนี้ 
 ความสามารถในการคิดสรางสรรคเปนความสามารถระดับสูง  จะตองไดรับการฝกฝนทักษะ
การคิดที่จะตองฝกใหเกิดขึ้นกับเด็ก  เพ่ือนําไปสูการพัฒนาความคดิสรางสรรคมี  2  ระดับ  คือ 
  1.  ทักษะการคิดพ้ืนฐาน   จํานวน  31  ทักษะ  แบงเปน 
   -  ทักษะการสื่อความหมาย  15  ทักษะ  ไดแก  การฟง  การอาน  การ
รับรู  การจดจํา  การจํา  การคงสิ่งที่เรยีนไปแลวไวไดภายหลังการเรียนน้ัน  การบอกความรูไดจาก
ตัวเลือกที่กําหนดให  การบอกความรูออกมาดวยตนเอง  การใชขอมูล  การบรรยาย  การอธิบาย  
การทําใหกระจาง  การพูด  การเขียน  การแสดงออกถึงความสามารถของตน 
   -  ทักษะที่เปนแกนหรือทักษะการคิดทัว่ไป  16  ทักษะ  ไดแก  การสังเกต  
การสํารวจ  การตั้งคําถาม  การเก็บรวบรวมขอมูล  การระบุ  การจําแนกแยกแยะ  การจัดลําดับ  
การเปรียบเทยีบ  การจัดหมวดหมู  การสรุปอางอิง  การแปล  การตีความ  การเชื่อมโยง  การ
ขยายความ  การใชเหตุผล  การสรุปยอ 
  2.  ทักษะการคิดชั้นสูง  หรือทักษะการคดิซับซอน  จํานวน  16  ทักษะ  เปนทักษะ
ที่จะพัฒนาไดเม่ือเด็กไดรับการพัฒนาทักษะการคิดพ้ืนฐาน  จนมีความชํานาญพอสมควรแลว ไดแก  
การสรุปความ  การใหคําจํากัดความ  การวิเคราะห  การผสมผสานขอมูล  การจัดระบบความคิด  
การสรางองคความรูใหม  การกําหนดโครงสรางความรูการแกไขปรับปรุงโครงสรางความรูเสียใหม  
การคนหาแบบแผน  การหาความเชื่อพ้ืนฐาน  การคาดคะเน  การพยากรณ  การตั้งสมมติฐาน  
การทดสอบสมมติฐาน  การตั้งเกณฑ  การพิสูจนความจริง  การประยุกตใชความรู   

กิจกรรมที่สงเสริมใหเด็กฝกทักษะการคิด  ไดแก   
1. การระดมสมอง   ใหเด็กไดชวยกันเสนอความคิดเก่ียวกับเรื่องที่กําลงัคิดอยู   

ทําในบรรยากาศที่เปนอิสระ เพ่ือใหเด็กกลาแสดงความคิดเห็นออกมาโดยจะตองไมมีการวิพากย 
วิจารณ   หรือตัดสินความคดิของใคร  ตองไมมีบรรยากาศของการแขงขัน  มีแตความรวมมือกัน   
ใหกําลังใจกันเปนกันเอง 
  2.  การฝกคิดแบบอเนกนัย  เปนความสามารถในการตอบสนองตอส่ิงเรา  และ 



 43

แสดงออกมาไดหลายๆแบบ   หลายๆวิธ ี
1. การฝกใหนักเรียนคิดเอาใจเขามาใสใจเราหรือการรูจักรับฟงความคิดเห็นหรือ 

ความรูสึกของผูอ่ืน 
2. การใชกิจกรรมการเรียนการสอนดวยศูนยการเรียนคอมพิวเตอร  กิจกรรมนี้มี 

สวนชวยพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นอนุบาลไดมาก 
3. การใชกิจกรรมพัฒนาความสามารถในการประดิษฐสิ่งของตางๆ 

แนวทางการพัฒนากระบวนการคิดสรางสรรคที่กลาวมานี้  ครูจะตองศึกษาใหมีความรู 
ความเขาใจเกีย่วกับพฤติกรรมของทักษะ และลักษณะการคิดอันเปนพฤติกรรมพ้ืนฐานนําไปสู
กระบวนการคดิแลวใชความเหมาะสมของเวลา  และเนื้อหาในบทเรยีน  หรือโอกาสอ่ืนๆ  ในการ
จัดการเรียนการสอน  ฝกใหนักเรียนแสดงพฤติกรรมตางๆเม่ือนักเรียนไดรับการฝกบอยคร้ังเขาก็จะ
กลายเปนความชํานาญ  ทําใหเด็กคิดเปนและแกปญหาได 

สุรางค  โควตระกูล ( 2544 : 143 – 144 )  อางถึงการสงเสริมความคดิสรางสรรควา  
คลอสไมเออร ( Klausmeier, 1984 ) ไดรวบรวมหลกัการสงเสริมความคิดสรางสรรคไว 5  อยาง  
คือ 

1.  การสรางสถานการณ  หรือส่ิงแวดลอมที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงออก   
รวมทั้งจัดอุปกรณการเรียนการสอนหลายอยาง  เพ่ือนักเรียนจะไดแสดงออกทั้งทางดานความ
คิดเห็น  การเขียนและทางดานศิลปะ 

2.  พยายามสงเสริมทัศนคติที่ดีของครูและของนักเรียนตอความคิดสรางสรรค  เชน   
มีใจกวางที่จะรับความคิดริเริ่มใหมๆ  ไมหัวเราะเยาะคนที่มีความคิดแปลกใหมไปจากตน 

3.  สงเสริมการใชความคิดอเนกนัย  เชน  ใชชั่วโมงภาษาไทย  ควรจะสงเสริมให 
นักเรียนเขียนทั้งรอยกรองและรอยแกว  และสนับสนุนใหทุกคนตัง้จุดประสงคของงาน  และครู
อนุญาตใหใชเวลาตามที่ตองการ 

4.  สงเสริมใหสรางผลงาน  ควรจะสังเกตวานักเรียนคนใดบางที่มีความคิด 
สรางสรรคโดยไมคํานึงถึงอายุ  เด็กเล็กที่มีความคิดสรางสรรคก็ควรจะสนับสนุนตามความสามารถ  
ไมควรจะใชเกณฑจํากัดวางานบางอยางเปนของผูใหญหรือเด็กโตเทาน้ัน  ผลงานเปนสวนสาํคัญที่
จะใหกําลังใจแกผูที่มีความคิดสรางสรรค 

5.  ควรจะใหขอมูลยอนกลบั ( Feedback )  เพ่ือนักเรียนจะไดทราบวาตนเองทําดี 
หรือไมดีอยางไร  แตครูจะตองระมัดระวังไมตินักเรียนใหหมดกําลังใจ  

จริยา   สมประสงค. ( 2545 : 5  )  อางถึงการสงเสริมความคิดสรางสรรค  ดังนี้ 
 กิจกรรมเสนอแนะเพื่อการพัฒนาการสรางสรรคจินตนาการเริ่มจากเตรียมจิตใจใหวาง  สงบ  
สรางสมาธิ มีความพรอมที่จะเห็นตนเองในจินตนาการวากําลังโลดแลนไปดวยอิริยาบทและลลีา
ลีลาศ  ซึ่งสอดคลองกับทวงทํานองและจังหวะของบทเพลงที่กําลังฟงอยู 
 ตัวอยางบทเพลงบรรเลงทีน่าฟงมีหลากหลาย  เลือกไดตามรสนิยม  เชน  เพลง  Sleepy  
Lagoon  เพลง  Beyond  the  Sea  เพลง  Silv’ry  Moon  บรรเลงโดยวง  Blue  Seas  Brand  
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Orchestra บทเพลงพระราชนิพนธในรชักาลปจจุบันหรือบทเพลงบรรเลงอ่ืนๆทีมี่ลักษณะคลายคลึง
กัน 
 กิจกรรมเสนอแนะเพื่อพัฒนาคุณคาความคิดและความเร็วที่หลากหลาย   (  Divergent  
Thinking )  เม่ือฝกใชความคิดในหัวขอหรือประเด็นเดียวกันใหคิดโดยจับเวลาเทาๆกัน  จะพบวา
การคิดคร้ังหลงัยอมไดเน้ือหามากกวาการคิดคร้ังแรก  ทดลองฝกบอยๆจะเห็นจริงและจะคิดไดเร็ว
ยิ่งขึ้นไมวาในประเด็นใดๆควรฝกปฏิบัติอยางสมํ่าเสมอดวย 
 หัวขอนําความคิด 

-  นํากระดาษใชแลวไปใชประโยชนใดไดบาง  บอกใหไดมากที่สุดในเวลาที่กําหนด 
-  ถาโลกนี้ไมมีน้ํา  อะไรจะเกิดขึ้นบาง 
-  บอกชื่อวัตถุที่มีรูปทรงเปนวงกลม  สีเ่หลี่ยม  สามเหลี่ยมหนาจ่ัว ฯลฯ 
-  บอกชื่อการละเลนของเด็กไทยใหไดมากที่สุดในเวลาที่กําหนด 
-  มีเลขจํานวนใดบางที่ผลบวกเทากับ 10 , 20  , 30 , … 

ทดลองฝกกิจกรรมที่เสนอแนะจนเปนกิจวัตรไมชาจะพบวา  เม่ือคิดจะคิดไดเร็ว   
คลองตัว ( Fluency )  มีความคิดริเริ่ม  ( Originality )  คิดไดหลากหลาย  คิดไดประโยชน  
ละเอียดลออ  ( Elaboration )  และมีการยืดหยุน ( Flexibility )  ทางความคิดมากย่ิงขึ้น  ถึงเวลา
แลวที่จะใหความสําคัยกับความคิดสรางสรรค  และพัฒนาความคิดสรางสรรคอยางเปนรูปธรรม  
ความสําเร็จ  และคุณภาพของอนาคตขึ้นอยูกับคณุภาพของความคิดสรางสรรค  ซึ่งกอใหเกิด
ประโยชนทั้งแกตนเองและแกสังคมโดยรวม 

อารี   พันธมณี ( 2546 : 166 – 169 )  อางถึงการสงเสริมความคดิสรางสรรควาทอรแรนซ   
(Torrance:1979 ) ไดหลักในการสงเสริมความคิดสรางสรรคไวหลายประการ โดยเนนการ
ปฏิสัมพันธระหวางครูและนกัเรียน  ดังนี้คือ 

1.  การสงเสริมใหเด็กถามและใหความสนใจตอคําถามที่แปลกๆของเด็กและเขายงั 
เนนวา  พอแมหรือครูไมควรมุงที่คําตอบที่ถูกแตเพียงอยางเดียว  เพราะในการแกปญหาแมเด็กจะ
ใชวธิีเดาหรือเสี่ยงบางก็ควรยอม  แตควรกระตุนใหเด็กไดวิเคราะหคนหาเพื่อพิสูจนการเดาโดยใช
การสังเกตและประสบการณของเด็กเอง 

2.  ตั้งใจฟงและเอาใจใสตอความคิดแปลกๆของเด็กดวยใจเปนกลาง  เม่ือเด็กแสดง 
ความคิดเห็นในเรื่องใด  แมจะเปนความคดิที่ไมเคยไดยนิมากอน  ผูใหญก็อยาเพ่ิงตัดสินและลิดรอน
ความคิดเห็นนั้น  แตรับฟงไวกอน 

3.  กระตือรือรนตอคําถามแปลกๆของเด็กดวยการตอบคําถามอยางมีชีวิตชวีาหรือ 
ชี้แนะใหเด็กหาคําตอบจากแหลงตางๆดวยตนเอง 

4.  แสดงใหเด็กเห็นวาคําตอบของเด็กน้ันมีคุณคาและนําไปใชใหเกิดประโยชนได   
เชน  จากภาพที่เด็กวาด  อาจนําไปเปนลวดลายถวยชาม  เปนภาพปฏิทิน  บัตร ส.ค.ส.  เปนตน   
ซึ่งจะทําใหเด็กเกิดความภมิูใจ  และมีกําลังใจที่จะสรางสรรคตอไป 

5.  กระตุนและสงเสริมใหนกัเรียนเรียนรูดวยตนเอง  ควรใหโอกาสและเตรียมการ 
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ใหเด็กเรียนรูดวยตนเองและยกยองเด็กที่มีการเรียนรูดวยตนเอง  ครูอาจจะเปลี่ยนบทบาทเปนผู
ชี้แนะ  ลดการอธิบายและบรรยายลงบาง  แตเพ่ิมการใหนักเรียนมีสวนริเร่ิมกิจกรรมดวยตนเองมาก
ขึ้น 

6.  เปดโอกาสใหนักเรียนเรียนรู  คนควาอยางตอเน่ืองอยูเสมอ  โดยไมตองใชวธิขีู 
ดวยคะแนน  หรือการสอบ  การตรวจสอบ  เปนตน 

7.  พึงระลึกวา  การพัฒนาความคิดสรางสรรคใหเด็กตองใชเวลาพัฒนาอยางคอย 
เปนคอยไป 

8.  สงเสริมใหเด็กใชจินตนาการของตนเอง  และยกยองชมเชย  เม่ือเด็ก 
จินตนาการทีแ่ปลกและมีคณุคา 

ประสาท  อิศรปรีดา ( 2547 : 163 – 164 )  อางถึงการสงเสริมความคิดสรางสรรค  ดังนี้คือ 
1.  ครูควรใหการยอมรับแนวความคิดของเด็ก  และสงเสริมใหคิดหลายแงหลายมุม 

   1.1  ในระหวางการอภิปรายหรือสอน  ครูถามเด็กวา  “  มีใครที่สามารถ  
ตอบหรือเสนอวิธีใหมๆในการแกปญหานี้ไดบาง ” 

1.2  สงเสริมใหเด็กพยายามแกปญหาหรือตอบคําถามในแนวแปลกๆแมวา 
ผลหรือคําตอบที่ไดจะไมสมบูรณก็ควรใหกําลังใจและยอมรับ 

2. ไมควรมีปฏิกิริยาทางลบตอความคิดของเด็กที่แตกตางกันหรือคัดคานครู 
    2.1  ใหความสนใจในความคิดเห็นของเด็กที่แตกตางจากครู  หรือแตกตาง

จากกลุม 
2.2  เม่ือเด็กมีความคิดเห็นแปลกๆหรือไมคิดตามที่ผูอ่ืนคิด  ควรให 

กําลังใจ  ใหความสนใจ  หรือใหสิทธิพิเศษบางอยาง 
3. สงเสริมใหเด็กมีความเชื่อม่ันในการตัดสินใจของตัวเขาเอง 

    3.1  ใหเด็กรูสึกภูมิใจในตนเองจากงานท่ีเขาทําไดสําเร็จ 
3.2  ใหเขารูสกึวาเขาสามารถทํางานที่ครูมอบหมายไดสําเร็จหรือใหเขาหา 

คําตอบจากคาํถามที่เขาถามครูดวยตนเอง 
4. ย้ําใหเด็กเขาใจวา  ทุกคนมีศักยภาพในดานความคิดสรางสรรค  แตอาจคิด 

สรางสรรคในแนวทางที่แตกตางกัน 
    4.1  ยกตวัอยางนักคิดสรางสรรคที่ยิ่งใหญ  ซึ่งแตละคนอาจจะมีผลงาน

สรางสรรคคนละแบบ 
4.2  ใหเด็กคนหาตนเองวาเขามีความคิดริเริ่มดีมากในดานใดบาง 

5. สงเสริมกิจกรรมที่กระตุนความคิดสรางสรรค 
   5.1  ใหมีชวงของการระดมความคิด ( Brainstorming )  ทันทีที่มีโอกาสจะ
ทําได 

5.2  เสนอแมแบบ ( Model )  ที่สามารถแกปญหาไดอยางสรางสรรคให 
สมาชิกในชั้นเรียนทราบ 
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จากท่ีกลาวมาสามารถสรุปไดวา  การสงเสริมความคิดสรางสรรคนั้น  ครูควรจัดกิจกรรมให
เด็กมีสวนรวม  เราใจ  สงเสริมใหเด็กไดเรียนรูดวยตนเอง  ควรมีกิจกรรมที่ยั่วยใุหเด็กรูจักคิด  
แกปญหาเปน  ใหอิสระในการคิด  มีการใหกําลังใจ  ใหคําชมเชยเด็กในระหวางที่เด็กทํากิจกรรม 

3.5 การวัดความคิดสรางสรรค 
ถากลาวถึงความคิดสรางสรรคบางคนอาจจะไมทราบวาเราจะมีเทคนิคและวิธีการวดั

ความคิดสรางสรรคของบุคคลออกมาในรูปแบบใด  ดังนั้นจึงมีนักจิตวิทยาและนักการศึกษาหลาย
ทานไดใหความสนใจในการทําการศึกษาเรื่องการวัดความคิดสรางสรรคในลักษณะตางๆ  ดังนี้ 

มารกี ( อารี พันธมณี. 2540 : 179 – 182 ; อางอิงจาก Markey. 1935 ) ไดสังเกต
พฤติกรรมการเลนเกมบาน  การตั้งชื่อแปลกๆลักษณะความเปนผูนํา  การสรางหรือตอไมบลอ็กของ
เด็ก  เปนตน  และมารกียังสรุปขอคิดไววา  ไมมีวิธีทดลองวิธีใดวิธเีดียวที่จะวัดความคิดสรางสรรค
ของเด็กไดครอบคลุมทุกดาน  และวิธีทดสอบหนึ่งๆจะไมสามารถวดัความคิดสรางสรรคของเด็กได
ทุกวัยและทุกระดับชั้น  เขาไดยกตัวอยางใหเห็นวา  เด็กโตมักจะสนใจเกมบานนอยกวา  และทํา
คะแนนไดนอยกวาเด็กเลก็  เพราะเด็กเล็กมีความสนใจและตั้งชื่อไดแปลก  พิสดาร  และมี
จินตนาการมากกวา  ในขณะที่เด็กโตจะสนใจกับความจริง  ความเปนไปได  และมีเหตุมีผลมากกวา  
เปนตน 

ทอรแรนซ ( อารี พันธมณี. 2540 : 179 – 182 ; อางอิงจาก Torrance. 1965 )  ไดใช
วิธีการสังเกตพฤติกรรมของเด็กดวยการระบุหัวขอที่ใชเปนแนวทางในการสังเกตผูมีความคิด
สรางสรรคสูงได  แมจะไมตรงกับแบบทดสอบ  เชน  การสังเกตความสามารถในการใชเวลาใหเปน
ประโยชนโดยปราศจากสิ่งเรา นักเรียนสามารถทํากิจกรรมไดไกลเกินกวาที่ไดรบัมอบหมาย  ดวย
วิธีการแปลกใหม  และแสดงลักษณะกลาทดลอง  กลาเส่ียง  เปนตน 

1.  การสังเกต  หมายถึง  การสังเกตพฤติกรรมของบคุคลที่แสดงออกเชิง 
สรางสรรค      อับราฮัม ( Abraham.  1927 )  และแอนดรู ( Andrew. 1930 )  ไดศึกษาแบบตางๆ
ของความคิดจินตนาการ และไดใชวธิีการสังเกตเปนวิธีการวัดผลวธิีหนึ่งในหายๆวิธีการ  เขา
พยายามที่จะวัดความคิดจินตนาการของเด็กจากพฤติกรรมการเลนและการทํากิจกรรมโดยการ
สังเกตพฤติกรรมการเลียนแบบ  การทดลอง  การปรับปรุงและตกแตงสิ่งตางๆ  การแสดงละคร  
การใชคําอธบิายและบรรยายใหเกิดภาพพจนชัดเจน  การเลานิทาน  การแตงเรื่องใหม  การเลนและ
การคิดเกมใหมๆตลอดจนพฤติกรรมที่แสดงความรูสึกซาบซ้ึงตอความสวยงาม  เปนตน 

การสังเกตพฤติกรรม  เปนวิธีการที่พอแม  ครู  ผูปกครอง  สามารถใชใหเปนประโยชนได  
เพราะบุคคลดังกลาวอยูใกลชิดและรูจักเด็กดีกวาบุคคลอ่ืน  แตมีขอสังเกตวา  ครูและผูปกครองควร
ทราบและเขาใจพฤติกรรมความคิดสรางสรรคที่เด็กแสดงออกไดถูกตอง  มิฉะน้ันจะทําใหผลของ
การสังเกตผิดพลาดไป  เพราะเทาที่ปรากฏครูมักเขาใจวาเด็กที่มีสติปญญาดีมีระเบียบวินัย และเชื่อ
ฟงครู  เปนเด็กที่มีความคิดสรางสรรค 
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2.  การวาดภาพ  หมายถึง  การใหเด็กวาดภาพจากสิ่งเราที่กําหนด  เปนการ 
ถายทอดความคิดเชิงสรางสรรคออกมาเปนรูปธรรมและสามารถสื่อความหมายไดสิ่งเราที่กําหนดให
เด็กอาจเปนวงกลม  สี่เหลี่ยม  แลวใหเด็กวาดภาพตอเติมใหเปนภาพท่ีสมบูรณ  ลักษณะดังกลาว
ไดมีการทดลองใชและศึกษากันมาเปนเวลานานแลว เชน  ใชจุดวงกลมเล็กๆ 40 จุด จํานวน 50 ชุด  
เปนสิ่งเราใหเด็กวาดและพิจารณาความคิดคลองตัว  ความคิดริเริ่ม  และความคดิยืดหยุนจากภาพที่
เด็กวาด 

3.  รอยหยดหมึก  ( Inkblots )  หมายถึง  การใหเด็กดูภาพรอยหยดหมึกแลวคิด 
ตอบจากภาพที่เด็กเห็น  มักใชกับเด็กวัยประถมศึกษา  เพราะเด็กสามารถอธิบายไดดี 

เดิรกแพทริก ( อารี พันธมณี. 2540 : 179 – 182 ; อางอิงจาก Dirkpatrick. 1900 )  ไดใช
รอยหยดหมึกโดยใหเด็กดูภาพแลวตอบโดยไมจํากัด  ใหอิสระในการคิดคําตอบไดเต็มที่  สวนคําส่ัง
ก็สั้นๆ  ไมเจาะจงและสิ่งเรารอยหยดหมึกก็เปนแบบคลุมเครือไมชดัเจน  คําตอบของเด็กจะไดรับ
การพิจารณาจากความสามารถในการคดิประดิษฐ  อารมณขัน  ลักษณะจินตนาการ  ความรูสึก  
และความสามารถในการรับรูที่ดีตอรอยหยดหมึก 

4.  การเขียนเรียงความและงานศิลปะ  หมายถึง  การใหเด็กเขียนเรยีงความจาก 
หัวขอที่กําหนด และการประเมินจากงานศิลปะของนักเรียน  นักจิตวิทยามีความเห็นสอดคลองกันวา
เด็กในวัยประถมศึกษามีความสําคัญย่ิงหรือจัดเปนชวงวิกฤติของการพัฒนาความคิดเชิงสรางสรรค  
เด็กในวัยนี้มีความสนใจในการเขียนสรางสรรคและแสดงออกเชิงสรางสรรคในงานศิลปะเปนอยางยิ่ง  
จากการศึกษาประวตัิบุคคลสําคัญในวงการนักประดิษฐและนักวิทยาศาสตรเอกของโลก เชน นิวตัน  
เจมส  ฮิลเลอร  และปาสคาล  พบวาบคุคลเหลาน้ีไดแสดงแววสรางสรรคดวยการประดิษฐและสราง
ผลงานชิ้นแรกเม่ืออยูในวัยประถมศึกษาเปนสวนใหญ 

5. การทดสอบ  หมายถึง  การใชแบบทดสอบความคดิสรางสรรคเพ่ือวัดพฤติกรรม 
สรางสรรคของเด็ก  นับเปนพัฒนาการของการวัดความคิดสรางสรรคในลําดับตอมา คือ การใช
แบบทดสอบมาตรฐานซึ่งเปนผลมาจากการวิจัยเก่ียวกับธรรมชาตขิองความคิดสรางสรรค  
แบบทดสอบความคิดสรางสรรค  มีทั้งที่ใชภาษาเปนสือ่และใชภาพเปนสื่อ  เพ่ือเราใหเด็กแสดงออก
เชิงความคิดสรางสรรค  โดยมีการกําหนดเวลาดวย  ปจจุบันแบบทดสอบมาตรฐานที่ใชวัดความคิด
สรางสรรคมีหลายแบบ  เชน  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของกิลฟอรด  แบบทดสอบความคิด
สรางสรรคของทอรแรนซ  เปนตน 

ประสาท  อิศรปรีดา ( 2547 : 147 – 157 )  อางถึงเทคนิคการวัดความคิดสรางสรรค  ดังนี้ 
แบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคมีหลายฉบบั   แตฉบับที่เปนที่แพรหลายมากก็คือ  

แบบทดสอบของกิลฟอรด ( Guiford )  และของทอรแรนซ ( Torrance )  ทั้งสองทานน้ีจะกําหนด
กรอบของความคิดสรางสรรคไว  4  ดานดวยกัน  คือ  ดานความคลองในการคิด ( Fluency )  ดาน
จํานวนทิศทางการคิด  ( Flexibility)  ดานความคิดริเริม่ ( Originality )  และดานการคิดละเอียดลออ           
( Elaboration )   
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ความคลองในการคิด หมายถึง  จํานวนความคิดที่บุคคลคิดขึ้นเพื่อตอบปญหา  ผูที่สามารถ
คิดแนวทางแกปญหาหรือหาคําตอบไดมากกวา  ยอมแสดงถึงความสามารถดานความคลองในการ
คิดสูงกวา  ฉะนั้นคะแนนความคลองในการคิดจึงขึ้นอยูกับจํานวนคาํตอบของผูตอบ 

จํานวนทิศทางการคิด   หมายถึง  จํานวนของกลุมหรือประเภท ( Set, Kind) ของสิ่งที่คิด  
ผูที่สามารถคดิไดหลายทิศทางยอมแสดงถึงความสามารถที่จะคนพบแนวทางแกปญหาหรือคิดหา
คําตอบไดหลายแงหลายมุม  และถือไดวาคําตอบดังกลาวจะบงชี้ถงึความคิดสรางสรรคไดดีกวาผูคิด
ไดนอยทิศทาง  ตัวอยางเชน  นาย ก.  กับนาย ข.  ตอบคําถามที่วา  “ ชอลคมีประโยชนอะไรบาง ”  
แตกตางกันดังนี้ 

 
 

คําตอบของนาย  ก. คําตอบของนาย  ข. 
1. ใชวาดวงกลม 1. ใชทําลอรถเล็กๆ 
2. ใชวาดภาพ 2. ใชวาดการตูน 
3. ใชทําเครื่องหมายในสนามบาสเกตบอล 3. ใชคาบแทนบุหรี่ขณะแสดงละคร 
4. ใชขีดเคร่ืองหมายแสดงระดับความสูง
ของเราบนฝาผนังหอง 

4. ใชเปนอุปกรณการสอนเร่ืองการนับ 

5. ใชเขียนขอความเพ่ือชวยความจํา 5. ใชแกะสลักทําตุกตาหนารถ 
 
จากคําตอบของนาย ก.  จะเห็นวา  มีทิศทางการคดิเพียงทางเดียว  คือ  การใชขีดเขียน  

สวนนาย  ข.  ตอบประโยชนของชอลคใน  5  ทิศทาง  นาย ข.  จึงไดคะแนนจํานวนทิศทางการคิด
เทากับ 5  ขณะที่นาย ก.  ไดเพียง  1  คะแนน 

ความคิดริเริ่ม  หมายถึง  ความคิดที่แปลกใหมที่ไมเขากับคนสวนใหญ  เปนความคิดที่ผูอ่ืน
นึกไมถึงและคนสวนใหญจะไมคิดเชนน้ัน  เชน  ถามวาใบตองมีประโยชนอะไรบาง  ผูที่ตอบวาใช
หอขนมก็ไดคะแนนความคดิริเริ่มเปนศูนย  เพราะคนสวนใหญจะตอบเชนน้ัน  คําตอบดังกลาวจึง
ถือไดวาไมใชคําตอบที่แปลก  แตถาตอบวา  ใชทําปุยหมัก  ก็จะไดคะแนนความคิดริเริ่ม  เพราะ
เปนคําตอบทีไ่มซ้ํากับคนสวนใหญ   

ปญหาในการปฏิบัติก็คือ  จะเอาเกณฑอะไรกําหนดวาคําตอบใดแปลกหรอืไมในกรณีนี้     
ทอรแรนซไดกําหนดเกณฑไวดังนี้ ( Hattle  and  Roger. 1986 : 482 ) 

คําตอบที่ซ้ํากัน  12 %  ขึ้นไป  ให 0 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  6 - 11 %    ให 1 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  3 - 5 %    ให 2 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  2 %     ให 3 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  1 %     ให 4 คะแนน 
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ความคิดละเอียดลออ  หมายถึง  ความสามารถที่จะใหรายละเอียดเพ่ิมเติมจากแนวคิด
เริ่มแรก  เชน  เม่ือกําหนดรูปสี่เหลี่ยมให  แลวใหเด็กวาดตอเติมเปนรูปอะไรก็ไดตามที่เขาตองการ  
ปรากฏวา  เขาเพิ่มรายละเอียดลงไป  โดยมีสายยู  บานพับอยูขางๆ มีลูกบิด ฯลฯ  แลวเขยีนชื่อ
ภาพวา “ ประตู ”  รายละเอียดที่เขาเพ่ิมเติมลงไปน้ันคือสวนที่จะนับเปนคะแนนดานน้ี  คะแนนนี้จะ
ใหเฉพาะขอสอบฉบับรูปภาพบางกิจกรรมเทาน้ัน 

แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของกิลฟอรด 
ประสาท  อิศรปรีดา ( 2547 : 147 – 157 )  กลาววา  ในทฤษฎีโครงสรางทางปญญาของ

กิลฟอรด ความคิดสรางสรรคในรูปของการคิดอเนกนัย (Divergent Production) ดังนั้นการวดั
ความคิดสรางสรรคก็คือการวัดความสามารถของเชาวนปญญาในแตละลูกบาศก  หรือแตละเซลลที่
อยูในสวนของการคิดแบบอเนกนัยนั่นเอง 

จากภาพประกอบ 3  เปนการแยกสวนของการคิดแบบอเนกนัยออกมาจากโครงสรางเชาวน
ปญญาทั้งหมด  สวนที่แยกออกมานี้มีทั้งหมด  30  ลูกบาศก  แตละลูกบาศกจะแทนความสามารถ
ของสมอง  1 ความสามารถ  เชน   

ลูกบาศกหมายเลข  1  แทนความสามารถ  DVU   
( ยอมาจาก  Divergent – Visual – Unit ) 
ลูกบาศกหมายเลข  15  แทนความสามารถ  DSR   
( ยอมาจาก  Divergent – Symbolic – Relation ) 
ลูกบาศกหมายเลข  20  แทนความสามารถ  DMC 
( ยอมาจาก  Divergent – Sematic – Class ) 
ลูกบาศกหมายเลข  30  แทนความสามารถ  DBI 
( ยอมาจาก  Divergent – Behavioral – Implication ) 
การวัดความคดิสรางสรรคทีค่รบถวนสมบรูณ  จะตองสรางแบบทดสอบวัดความสามาถทั้ง  

30 ลูกบาศกแตในทางปฏบิตัิจะไมวัดทั้งหมด เชน  กิลฟอรดไดสรางแบบทดสอบความคิดสรางสรรค
สําหรับเด็กขึน้โดยวัดเพียง 1 ใน 3  ของความสามารถทั้งหมดนี้เทาน้ัน  แบบทดสอบนี้แบงออกเปน  
2  ฉบับ  คือ  ฉบับภาษา  ( Verbal  Tasks ) กับฉบบัรูปภาพ ( Nonverbal  Tasks )  แตละฉบับ
ประกอบดวยแบบทดสอบยอย  5  ชุด  ดังนี้  



 50

 
 

ภาพประกอบ 1 โครงสรางของเชาวนปญญาที่เก่ียวของกับความคดิสรางสรรคของกิลฟอรด 
1. ฉบับภาษา ( Verbal  Tasks ) 

  ชุดที่  1  วัดความสามารถ  DMU ( Divergent – Semantic – Units )  หมายถึง  
ใหคิดหาคําตอบใหมากที่สดุ ( D ) จากเน้ือหาที่เปนภาษา ( M ) แลวตอบออกมาเปนหนวย ( U ) 
  ตัวอยาง  การตั้งชื่อ ( Names  for  Storie )   
  อานเน้ือเรื่องที่กําหนดใหแลวตั้งชื่อเรื่องมาใหไดมากที่สุดในเวลาทีกํ่าหนดให 
  ชุดที่  2  วัดความสามารถ  DMC ( Divergent – Semantic – Classes )  หมายถึง 
ใหคิดหาคําตอบใหมากที่สดุ( D )จากเน้ือหาที่เปนภาษา ( M ) แลวตอบออกมาเปนประเภทหรือ
กลุม ( C ) 
  ตัวอยาง  การใชประโยชนอยางอ่ืน ( Unusual  or  Alternate  Uses )   
  ใหบอกประโยชนอยางอ่ืนของสิ่งที่กําหนดให  ซึ่งไมใชการใชประโยชนตามปกติ  
เชน “ ดินสอดําใชประโยชนในการเขียน  แตมันสามารถใชประโยชนอ่ืนๆไดอีก  จงบอกประโยชน
ของดินสอดํามาใหมากที่สุด  โดยแยกเปนประเภท ” 
  ชุดที่  3  วัดความสามารถ  DMR ( Divergent – Semantic – Relations )  
หมายถึง  ใหคิดหาคําตอบใหมากที่สุด( D )จากเน้ือหาที่เปนภาษา ( M ) แลวตอบออกมาในรูป
ความสัมพันธ    ( R ) 
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ตัวอยาง  การหาคําที่มีความหมายคลายกัน ( Similar  Meanings )   
  “  จงหาคําที่มีความหมายคลายกับคําวา  สนุก  มาใหมากที่สุดเทาที่จะมากได” 
  ชุดที่  4  วัดความสามารถ  DMS ( Divergent – Semantic – Systems )  หมายถึง  
ใหคิดหาคําตอบใหมากที่สดุ ( D )จากเน้ือหาที่เปนภาษา( M ) แลวตอบออกมาในรูปของระบบ ( S ) 
  ตัวอยาง  การแตงประโยค ( Writing  Sentences )   
  ใหแตงประโยคใหมากที่สุดจากคําที่กําหนดใหตอไปน้ี “ มีด สุนัข ไม กระดูก ศิริชยั ” 
  ประโยคที่จะไดคะแนนจะตองมีภาคประธาน  กริยา  และสวนขยาย  และกรรม  ใน
แตละประโยคใชคําที่กําหนดใหตั้งแต  2  คําขึ้นไป  มีความหมาย  ไมแตงประโยคที่มีความหมายซ้ํา
กับประโยคเดมิ 
  ชุดที่  5  วัดความสามารถ DMI ( Divergent – Semantic – Implication )  
หมายถึง  ใหคิดหาคําตอบใหมากที่สุด ( D ) จากเน้ือหาที่เปนภาษา ( M ) แลวตอบออกมาในรูป
ของการประยุกต ( I ) 
  ตัวอยาง  ประเภทของงานอาชีพ (Kinds  of  People หรือ Possible  Jobs )   
  ใหบอกรายชือ่ของงานอาชีพตางๆใหมากท่ีสุดที่เก่ียวของกับคําที่กําหนดให  เชน      
“ ตนไม ”    “ หลอดไฟฟา ”  เปนตน 

2. ฉบับรูปภาพ ( Nonverbal  Tasks ) 
 ชุดที่  1  วัดความสามารถ DVU ( Divergent – Visual – Units )  หมายถึง  ใหคิดหา
คําตอบใหมากท่ีสุด ( D ) จากเน้ือหาที่เปนภาพ ( M ) แลวตอบออกมาในรูปหนวย ( U ) 
 ตัวอยาง  การตอเติมภาพ ( Make  Something  Out  of  It )   
 “  ภาพขางลางน้ี  จะตอเติมใหเปนภาพอะไรไดบาง  จงตอบมาใหไดมากที่สุด ” 

 
 
 
 

 ชุดที่  2  วัดความสามารถ DVC ( Divergent – Visual – Classes )  หมายถึง  ใหคิดหา
คําตอบใหมากท่ีสุด ( D ) จากเน้ือหาที่เปนภาพ ( M ) แลวตอบออกมาในรูปของประเภทหรือกลุม     
( C ) 
 ตัวอยาง  การจัดกลุมตัวอักษร ( Different  Letter  Groups )   
“  จากภาพอักษรขางลางน้ี  จงจัดกลุมใหเปนกลุมที่แตกตางกันใหมากที่สุดเทาที่จะมากได   โดยใน
แตละกลุมประกอบดวยภาพอักษร  3  ตวั ” 
 

  C I F L G Z 
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ตัวอยางคําตอบ 
IFL ( เพราะทุกตวัมีเสนแนวด่ิง ) 
FLZ ( เพราะทุกตวัมีเสนแนวนอน ) 
CIZ ( เพราะแตละตัวไมมีอะไรคลายกันเลย ) 

 ชุดที่  3  วัดความสามารถ DVS ( Divergent – Visual – Systems )  หมายถึง  ใหคิดหา
คําตอบใหมากท่ีสุด ( D ) จากเน้ือหาที่เปนภาพ ( M ) แลวตอบออกมาในรูปของระบบ ( C ) 
 ตัวอยาง  การประกอบภาพ ( Making  Objects )   
 “  จงนําภาพที่กําหนดให  ไปประกอบเปนภาพของอะไรก็ไดใหเปนภาพตางๆใหมากที่สุด
เทาที่จะมากได  โดยทานอาจจะเปลี่ยนขนาดของรูปที่กําหนดใหนี้ใหใหญขึ้นหรือยอใหเล็กลง  และ
ในแตละภาพที่ประกอบขึ้นอาจมีภาพที่กําหนดใหมากกวา  1  ภาพก็ได ” 

ภาพที่กําหนดให 
     
 
 
 

          
 
ตัวอยางภาพที่ประกอบแลว 
 

 
ภาพคน 

 
ภาพรถ ภาพหนาคนท่ีหนาตาง 

                    
 ชุดที่  4  วัดความสามารถ DVT ( Divergent – Visual – Transformation )  หมายถึง  ให
คิดหาคําตอบใหมากที่สุด ( D ) จากเน้ือหาที่เปนภาพ ( M ) แลวตอบออกมาในรูปของการแปลงรูป 
( T ) 
 ตัวอยาง  การหาอักษรที่ซอนอยู ( Hidden  Letters )   
 “  จากภาพขางลางน้ี  มีตัวอักษร ( ภาษาอังกฤษ )  อะไรบางที่ซอนอยู  จงตอบมาใหมาก
ที่สุดเทาที่จะมากได ” 
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                                                                   ตัวอยางคําตอบ 

 

   
 
 ชุดที่  5  วัดความสามารถ DVI ( Divergent – Visual – Implication )  หมายถึง  ใหคิดหา
คําตอบใหมากท่ีสุด ( D ) จากเน้ือหาที่เปนภาพ ( M ) แลวตอบออกมาในรูปของการประยุกต  ( I ) 
 ตัวอยาง  การตกแตง ( Adding  Decorations )   
 “  จากภาพขางลางน้ี  จงตกแตงและตอเติมรายละเอียดในภาพขางลางน้ี  ดวยแบบที่
แตกตางกันใหมากที่สุดเทาที่จะมากได ” 
 
       ภาพที่กําหนดให      ตัวอยางคําตอบ 
 

  
 

แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ 
แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ ( Torrance  Test  of  Creative  Thinking )  

ซึ่งรูจักกันแพรหลายก็คือ  ฉบับภาษา ( Thinking  Creatively  with  Words )  และฉบับรปูภาพ 
(Thinking  Creatively  with  Pictures )  แตละฉบับจะมี  2  ชุด  คือ  ชุด  ก  และชุด ข  ซึ่งเปน
แบบทดสอบคูขนาน  ผูใชสามารถเลือกใชชุดใดชุดหน่ึงได 

1. ฉบับภาษา ( Verbal  Tasks ) 
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แบบทดสอบฉบับนี้  ทอรแรนซ  เรียกวา  การคิดอยางสรางสรรคดวยคํา              
( Thinking  Creatively  with  Words )  มีทั้งหมด  7  ชุด  3  ชดุแรกเปนชุดถามและเดา ( Ask – 
and – Guess )  ชุดที่ 4  เปนชุดปรับปรุงผลงานใหดีขึ้น  ( Product  Improvement )  ชุดที่  5  
เปนชุดประโยชนแบบแปลกๆของสิ่งของ   ( Unusual  Uses )  ชดุที่  6  เปนชุดคําถามแปลกๆ     
( Unusual  Question )  และชุดที่  7  เปนชุดคิดแบบสมมติ ( Just  Suppose ) ( Khatena, 1977 )  

1.1  ชุดถามและเดา ( Ask – and – Guess )  แบบทดสอบชุดน้ีจะเริม่ดวย 
การใหผูถูกทดสอบดูภาพที่กําหนดให  แลวกระตุนใหเขาถามคําถามเก่ียวกับสิ่งที่เกิดขึ้นในภาพนั้น  
ใหเขาเดาสาเหตุหรือใหเหตุผลในสิ่งที่เกิดขึ้นและเดาผลลัพธที่จะตามมา 

1.2  ชุดปรับปรุงผลผลติใหดีขึ้น ( Product  Improvement )  แบบทดสอบนี้
จะเปนภาพตุกตาสุนัข  ผูทดสอบจะใหเด็กดูภาพ  แลวใหเด็กจินตนาการและตอบดวยคําพูดวาควร
จะปรับปรุงเปลี่ยนแปลงตุกตาสุนัขตัวนั้นอยางไรบาง  เพ่ือใหเปนตุกตาที่นาเลน  และใหเกิดความ
สนุกสนานมากขึ้น 

 
1.3  ชุดประโยชนแบบแปลกๆของสิ่งของ ( Unusual  Uses)  เปน

แบบทดสอบที่คลายกับชุดประโยชนของกอนอิฐของกิลฟอรด  เชน  กระปองมีประโยชนอะไรบาง
ตองตอบมาใหมากที่สุด 

1.4  ชุดคําถามแปลกๆ ( Unusual  Questions )  เปนแบบทดสอบที่ให
ผูตอบคําถามที่แปลกๆมาใหมากที่สุดเทาที่จะมากได 

1.5  ชุดการคิดแบบสมมุต ิ ( Just  Suppose )  แบบทดสอบชุดน้ีกระตุนให
ผูตอบเกิดจินตนาการจากการสมมติในสิ่งที่เปนไปไมได  เชน  “ ถาฝนที่ตกลงมาแข็งตัวเปนนํ้าแข็ง
และเม็ดฝนคางอยูในอากาศโดยไมเคลื่อนลงมา  จะเกิดอะไรขึ้น  ตอบมาใหมากที่สุด ” 

2. ฉบับรูปภาพ ( Nonverbal  Tasks ) 
ทอรแรนซ  เรียกแบบทดสอบฉบบันี้วา  การคิดอยางสรางสรรคดวยภาพ  

(Thinking  Creatively  with  Pictures )  ซึ่งมี  2  ฉบับ  คือ  ฉบับ  ก  และฉบับ ข  ผูดําเนินการ
สอบสามารถเลือกใชฉบับใดก็ได 
 แบบทดสอบทั้งฉบับ  ก  และฉบับ ข  ประกอบดวยแบบทดสอบยอย  3  ชุด  หรือ  3  
กิจกรรม  ดังนี้  ( Torrance, 1966 ) 

กิจกรรมที่  1  การวาดภาพ ( Picture  Construction ) 
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กิจกรรมนี้จะใหเด็กวาดตอเติมสวนของภาพที่กําหนดให  ( ภาพที่กําหนดใหในฉบับ ก จะ
เปนภาพคลายรูปไข  ถาหากเปนฉบับ ข  จะเปนภาพคลายรูปถัว่ )  โดยใหวาดเปนภาพของอะไรก็
ไดใหสมบูรณ  ใหเด็กพยายามคิดและวาดเปนภาพที่แปลกๆแลวเพ่ิมเติมรายละเอียดเพ่ือใหเปน
ภาพที่นาสนใจ  เราใจ  และแปลกใหม  ใหมากที่สุดเทาที่จะทําได  เม่ือวาดเสร็จแลวใหคิดชื่อภาพ
นั้นๆใหเปนชือ่ที่แปลกๆแลวเขียนไวใตภาพดังกลาว 

กิจกรรมที่  2  การตอเติมภาพใหสมบูรณ ( Picture  Completion ) 
กิจกรรมนี้จะมีภาพเสนซ่ึงเปนสวนของภาพๆหนึ่ง  จํานวน  10  ภาพ  ใหเด็กตอเติมภาพ

ดังกลาวใหเปนรูปหรือภาพอะไรก็ไดใหสมบูรณ  ใหเด็กพยายามคิดและตอเติมใหเปนภาพที่แปลกๆ
เพ่ิมเติมรายละเอียดเพ่ือใหนาสนใจ  เราใจ  และสมบูรณใหมากที่สุดเทาที่จะทําได  เม่ือตอเติมแตละ
ภาพเสร็จแลวใหตั้งชื่อของภาพใหเปนชือ่ที่แปลกๆแลวเขียนกํากับไวใตภาพ 

 
  ตัวอยางภาพเสนที่กําหนดให 
 

      
 

 
กิจกรรมที่  3  ใหตอเติมภาพเสนคูขนานหรือวงกลม 
กิจกรรมนี้ถาเปนฉบับ ก จะมีภาพเสนคูขนาน  จํานวน  30 คู  ถาเปนฉบบั ข  จะมีวงกลม

จํานวน  30  รูป 
ในการสอบจะใหเด็กวาดภาพสิ่งใดๆก็ได  โดยใชภาพที่กําหนดใหเปนสวนประกอบสําคัญ

ของภาพ  แตละภาพที่วาดนั้นจะวาดตอเติมเสนคูขนาน ( หรือวงกลม )  เปนภาพแตละภาพหรือ
อาจจะตอเติมเสนคูขนาน  ( หรือวงกลม )  หลายๆภาพเขาดวยกันเปนภาพเดียวก็ได  ใหเด็ก
พยายามคิดและวาดเปนภาพที่แปลกๆพยายามวาดเปนภาพตางๆกันใหไดมากที่สุดเทาที่จะมากได  
หลังจากวาดเสร็จแลวใหตั้งชื่อภาพแตละภาพเปนชื่อแปลกๆแลวเขยีนกํากับไวใตภาพแตละภาพ
นั้นๆ 

ในการสอบ  เด็กจะมีเวลาทาํกิจกรรม  10  นาที  โดยกอนสอบผูดําเนินการสอบตองกระตุน
ใหเด็กเห็นความสําคัญและเกิดแรงจูงใจในการทําขอสอบ  วิธีการทดสอบทําไดทัง้เปนรายบุคคลและ
เปนกลุม  ในการใหคะแนนจะมีเกณฑใหคะแนนดานความคลองในการคิดดานจํานวนทิศทางการคิด  
ดานความคิดริเริ่ม  และดานความคิดละเอียดลออ 
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ไสว  เลี่ยมแกว.  ( 2514 : 18 – 19 )  ไดดัดแปลงเนื้อหาบางขอของแบบทดสอบที่ยึดหลัก
ของวอลลาชและโคแกน  เพ่ือใหเหมาะสมกับสภาพสังคมไทย  โดยมีแบบทดสอบทั้งหมด  5  ฉบับ  
คือ 

1.  แบบทดสอบฉบับที่  1  ชื่อ  “ พวกเดียวกัน ”  เดิมชื่อ  Instances  มี  4  ขอ  ใหเวลา  
55  นาที  เชน  ใหนักเรียนบอกสิ่งที่มีลกัษณะกลมมาใหมากที่สุด 

2.  แบบทดสอบฉบับที่  2  ชื่อ  “ ประโยชนของสิ่งของ ”  เดิมชื่อ  Alternate  Uses   มี    
8  ขอ  ใหเวลา  55  นาที  ใหนักเรียนบอกประโยชนของสิ่งของที่กําหนดให   

3.  แบบทดสอบฉบับที่  3  ชื่อ  “ ความเหมือน ”  เดิมชื่อ  Similarities  มี  10  ขอ  ใหเวลา  
55  นาที  ใหนักเรียนบอกความเหมือนของสิ่งของสองสิ่งที่มีลักษณะคลายกัน 

4.  แบบทดสอบฉบับที่  4  ชื่อ  “ ความหมายของภาพเสน ”  เดิมชื่อ  Pattern  Meaning  
มี  8  ขอ  ใหเวลา  55  นาที  กําหนดภาพเสน  แลวใหนักเรียนบอกวาเห็นเปนรูปอะไร 

5.  แบบทดสอบฉบับที่  5  ชื่อ  “ความหมายของเสน”  เดิมชื่อ  Lines  Meaning  มี  8  ขอ  
ใหเวลา  55  นาที  ใหนักเรียนดูเสนที่กําหนดใหแลวบอกวาเปนรูปอะไร 

ไพรัตน  วงศนาม  ( 2523 : 34 - 40 )  ไดสรางแบบทดสอบความคิดสรางสรรคขึ้นจํานวน  
12  ฉบับ  ดังนี้ 

1.  แบบทดสอบฉบับที่  1  การวาดภาพจากวงรี 
2.  แบบทดสอบฉบับที่  2  การประกอบภาพ 
3.  แบบทดสอบฉบับที่  3  การใชสิ่งของอยางพิสดาร  เชน  การบอกประโยชน 

ของผาขาวมา 
1. แบบทดสอบฉบับที่  4  การตั้งชื่อเรื่องสั้น  จากเรื่องที่อานใหฟง 
2. แบบทดสอบฉบับที่  5  การหาคําที่มีความหมายคลายกัน  หรือใกลเคียงกันกับ 

คําวาสบายใจ  ไมพอใจ 
3. แบบทดสอบฉบับที่  6  ความคลายคลึง  เชน  มะละกอกับแตงโมเหมือนหรือ 

คลายกันอยางไร 
4. แบบทดสอบฉบับที่  7  ผลที่จะเกิดตามมา  เชน  บอกวาถาหากคนบินไดอะไร 

จะเกิดตามมาบาง 
5. แบบทดสอบฉบับที่  8  ความหมายของภาพ  ใหนักเรียนดูภาพนั้นแลวบอกวา   

ภาพนั้นๆจะพูดวาอยางไร 
9.   แบบทดสอบฉบับที่  9  ความสัมพันธทางสังคม  โดยใหนักเรียนดูภาพแลว 

บอกวาคน  2  คน  ในภาพกําลังสนทนาวาอยางไรบาง 
10.  แบบทดสอบฉบับที่  10  การแตงเรื่องสั้น  โดยมหนักเรียนดูภาพแลวแตงเรื่อง 

สั้นจากภาพที่กําหนด 
11.  แบบทดสอบฉบับที่  11  เสนกับความรูสึก  โดยใหนักเรียนบอกอารมณหรือ 

ความรูสึกที่แทนเสนที่กําหนดในลักษณะตางๆ  บอกมาใหมากที่สุด 
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12.  แบบทดสอบฉบับที่  12  ความรูสกึและการกระทํา  โดยใหนักเรียนอาน 
ขอความที่กําหนดใหแลวบอกความรูสึกและการกระทาํที่มีตอเร่ืองที่อานมาใหมากที่สุด 

อารี  พันธมณี.( 2540 : 188 – 189  )  อางถึงการตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคแบง
ออกเปน  3  ดาน  ดังนี้ 

1. ความคิดคลองตัว ( Fluency )  หมายถึง  ความสามารถในการคิดหาคําตอบได 
อยางคลองแคลว  รวดเร็ว  และมีปริมาณการตอบสนองไดมากในเวลาจํากัด  คะแนนความคิด
คลองตัวคือคะแนนที่ไดจากการวาดภาพที่ชัดเจน  สื่อความหมายไดในแตละกิจกรรม  

2. ความคิดริเริ่ม ( Originality )  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการคิดส่ิง 
แปลกใหม  ไมซ้ํากับผูอ่ืน  โดยใชเกณฑคําตอบของกลุมตั้งแต  1 – 5  เปอรเซ็นต  จัดเปนความคิด
ที่แปลกใหมและไดคะแนนมากที่สุด 

3. ความคิดละเอียดลออ ( Elaboration )  หมายถึง  ความคิดในรายละเอียดที่ 
นํามาตกแตงความคิดคร้ังแรกใหสมบูรณ  แลวทําใหไดภาพชัดเจนและไดความหมายสมบูรณ  ให
คะแนนสวนละ 1 คะแนน  การคิดคะแนนความคิดละเอียดลออใชชวงคะแนน  เชน  จาก 1 – 5 = 1  
คะแนน  

จากที่กลาวมาสามารถสรุปไดวา  การวัดความคิดสรางสรรค  จะทําใหทราบระดับความคิด
สรางสรรคของเด็กวามีพัฒนาการคิดเปนอยางไรและเปนประโยชนในการจัดการเรียนการสอน อีก
ทั้งครูยังสามารถจัดกิจกรรมที่เหมาะสมกับเด็กเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กใหสูงขึ้น  และ
สามารถสกัดก้ันอุปสรรคในการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

3.6 ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
3.6.1  ความหมายของความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

คณิตศาสตรเปนวิชาทีเ่ปนทั้งศาสตรและศิลป  รวมทั้งยังมีความสวยงามอยูในตัวมันเองดัง
ซึ่งสามารถถายทอดวิชานี้ออกมาอยางสรางสรรคได  สําหรับการจะถายทอดวิชานีอ้อกมาในทางท่ี
สรางสรรคไดนั้น  เราควรทีจ่ะทราบความหมายของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรกอน ดังนั้น
จึงมีผูใหความหมายของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ไวดวยกันหลายทาน  ดังนี้ 

ประดล   เทียนศรี.  ( 2538 : 39 )  ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรวา หมายถึง  ความสามารถในการคิดวิธีการที่แปลกใหมในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร  ซึ่งเกิดขึ้นไดจากการใชความคิดอยางเปนระบบ  ที่เรียกวา  กระบวนการคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตร  ในการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรอาจทําไดดังนี้ 

1.  การนําเสนอสถานการณปญหาที่หลากหลาย  และแปลกใหม 
2.  การทําใหเกิดความเขาใจในการแกปญหา 
3.  การใชวิธกีารที่หลากหลายในการแกปญหา 
4.  ลักษณะสถานการณปญหาที่มีวิธีการที่หลากหลายในการหาคําตอบ 
5.  การจัดกิจกรรมที่กอใหเกิดความหลากหลายทางความคิด  เชน  การระดมสมอง   
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การจัดกลุมอภิปราย  การเรียนเปนกลุมยอย  การตั้งคําคําถามปลายเปด  ฯลฯ 
  6.  การใชสื่อที่เปนรูปธรรม 
  7.  การเปดโอกาสใหสะทอนความคิด 
  8.  การลงมือจัดกระทํากับปญหาดวยตนเอง 
  9.  การเปดโอกาสใหถายทอดความคิดออกมาเปนผลงาน 

ทิพยบุบผา  สาคร.  ( 2544 :  18 )  กลาววา  ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  
หมายถึง เปนความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดแกปญหาคณิตศาสตรไดกวางไกล  หลาย
ทิศทางดวยการปรับปรุง  ดัดแปลง  ตอเติม  หาความสัมพันธของสิ่งเราในแงมุมตางๆอันที่จะทําให
เกิดส่ิงที่แปลกใหม 

สุพัตรา  ฤกษบาย.  ( 2544 :  8 )  กลาววา  ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  หมายถึง  
ความสามารถทางสมองของนักเรียนที่จะแกปญหาทางคณิตศาสตรไดกวางไกล หลายทิศทางดวย
การดัดแปลง  ปรุงแตงผสมผสาน  จากความคิดเดิมใหเกิดเปนสิ่งใหม 

กุลภัสสร  ศิริพรรณ.  ( 2545 :  5 )  กลาววา  ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  
หมายถึง  ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดไดกวางไกล  หลายทิศทาง  การออกแบบ  
ตอเติม หาความสัมพันธของสิ่งเราทางคณิตศาสตรในแงมุมตางๆอันเปนความคิดที่กอใหเกิดส่ิงใหม
ประกอบดวยความคิด  3  ลักษณะ  คือ  ความคิดคลองแคลว  ความคิดยืดหยุนและความคิดริเริ่ม 

จากความหมายของความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตรที่กลาวมาขางตน  สามารถสรุปได
วา  ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการคิดแกปญหาได
หลายทิศทาง หลายวิธี  มีการคิดอยางเปนระบบ เพ่ือนําความคิดน้ันไปใชในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร  มีการปรับปรงุ ดัดแปลง ผสมผสาน  ตอเติม  ทําใหเกิดแนวความคิดที่แปลกๆใหมๆ 
ไมซ้ําแบบใคร  โดยมีการเชื่อมโยงระหวางความรูเดิมและความรูใหมเพ่ือใหเกิดความคิดที่กวางไกล 
ความคิดสรางสรรคนี้สามารถพัฒนาไดโดยมีกระบวนการคิด 4 ประเภท  ไดแก  ความคิดคลองตัว  
ความคิดยืดหยุน  ความคดิริเริ่ม  ความคิดละเอียดลออซึ่งจะวัดไดโดยใชแบบทดสอบวัดความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรที่เปนขอสอบแบบอัตนัยจํานวน  5  ขอ 

3.6.2  ลักษณะของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรมีอยูดวยกันหลายรูปแบบ  ซึ่งจะทราบวาลักษณะเชนใด

เปนลักษณะของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรนั้น  จึงไดมีผูที่กลาวถึงความคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรไวตางๆกันหลายทานดวยกัน  ดังนี้ 

ไคแซงค. ( Kissane. 1988 : 520 – 528 )  ไดกลาววาความสามารถในการคิดทาง
คณิตศาสตร ( Mathematical  thinking )  ประกอบดวย   

1.  ตั้งปญหา 
2.  การยกตวัอยาง 
3.  ความสามารถพิเศษในการสรุปอางอิง 
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4.  การกําหนดสัญลักษณและการแทนคา 
5.  การบันทกึขอมูลจากการสังเกต 
6.  การสํารวจคําถามจากการสังเกต 
7.  การกําหนดลําดับขั้นตอนในการคิด 
8.  การตรวจสอบความคิดที่เก่ียวของกับทฤษฎี  โดยมีหลักฐานที่มาสนับสนุน 
9.  การอางอิงไดโดยใชขอมูลพ้ืนฐานในการสนับสนุน 
10.การส่ือสารใหผูฟงเขาใจ 

สุภาวดี   ตั้งบุปผา.  ( 2533 : 37 – 38 )  กลาววา  กระบวนการคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรมีอยู  4  ขั้นตอน  คือ 

1. ขั้นเตรียม ( Preparation )  เปนขั้นตอนทีไ่ดรับปญหาและบุคคลที่มีตอการ 
กระทําปญหานั้นในระดับทีรู่ตัว ( conscious ) อยางเปนระบบ ( systematic )โดยใชวธิีการเชงิตรรก  
( Logical  approach  )  ซึ่งความพยายามในระดับน้ีจะเปนตวักระตุนใหแนวทางทัว่ๆไปในการ
แกปญหา ซึ่งแนวทางดังกลาว จะเขาสูกระบวนการครุนคิด ( lncubation )  ตอไป 

2. ขั้นครุนคิด ( lncubation )  เปนขั้นตอนทีมี่กระบวนการคิดที่ไมรูตวั   
( Inconscious  thinking  process )   ซึ่งเปนขั้นตอนที่เกิดการรวมตัวกันของความคิดตางๆแบบสุม  
และจะมีความคิดที่ดีเทาน้ันที่จะขึ้นสูระดับความรูตัว ( Consciousness )   

3. ขั้นรูแจง ( Illumination )  เปนขั้นตอนที่เกิดขึ้นในระดับรูตวั ( Conscious )   
4. ขั้นตรวจสอบเสนอผลและการนําผลไปใช (Verification exposition )  เปนขั้น 

สุดทายของกระบวนการคิดสรางสรรคที่เกิดขึ้นในระดับรูตวั ( Conscious )  ทั้งหมด 
 ในการตรวจสอบความชัดเจนและความถกูตอง ( Verification  and  Precision  )  นั้น
วิธีการหน่ึงทีท่ําไดก็คือ  การส่ือสาร ( Communicating )  ซึ่งกระทาํได  2 ลักษณะ  คือ  การสื่อสาร
กับตนเอง ( Communicating  one ‘ s  insight  to  oneself )  และการพูดส่ือสารกับบุคคลอ่ืน        
( Communicating  it  to  others )   
 ในกระบวนการรูแจง ( Illumination  หรือ  Insight )  เปนขั้นที่สําคัญที่เกิดจุดวิกฤต          
( Critical  point )  ขึ้น  ซึ่งเปนการใชจุดวิกฤตน้ีแบงแยก  ขั้นเตรียม ( Preparation )  และขั้น
ครุนคิด ( Incubation )  ออกจากขั้นตรวจสอบ ( Verification ) 
 ขจรศักด์ิ  สีเสน. ( 2544 : 17 ) กลาววากระบวนการคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตรมี 4  ขั้น  
คือ   

1. ขั้นเตรียม ( Preparation )  ผูมีความคิดสรางสรรค  มีความรู  รูปญหาและ 
ความคิดในการแกปญหาตางๆ 

2. ขั้นฟูมฟก ( lncubation )  ผูที่มีความคิดสรางสรรค  มีความคิดใครครวญถึง 
ปญหาทั้งในขณะที่รูตวัและไมรูตัว 

3. ขั้นรูแจง ( Illumination )  ความคิดเขารูปเขารอยอยางกะทันหัน   หา 
วิธีการแกปญหาไดแลว 
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4. ขั้นตรวจสอบ ( Verification )  ตรวจสอบดูวาวิธีการแกปญหานั้นไดผลจริง 
หรือไม 

จากที่กลาวมาขางตน  อาจสรุปไดวา  ในการจัดกระบวนการเรียนรูใหผูเรียน  เพ่ือเปนการ
สงเสริมความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรนั้น  การศึกษาเก่ียวกบักระบวนการคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรก็เปนเรื่องที่สําคัญอีกประการหนึ่งที่จะสามารถชวยใหการจัดกระบวนการเรียนรูนั้นเกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด  และในการศึกษากระบวนคิดสรางสรรคนี้จะดูเพียงองคประกอบใดองคประกอบ
หนึ่งไมไดตองดูทุกองคประกอบ ทั้งน้ีเพราะบางคนอจมีลักษณะนิสัยตรงกับลกัษณะของผูมีความคิด
สรางสรรค  แตขาดผลงานหรือความคิดก็ไมสามารถจัดไดวาเปนผูที่มีความคิดสรางสรรค 

3.6.3  การวัดความคิดสรางสรรคทางคณติศาสตร 
วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาหนึ่งที่สามารถวัดออกมาไดในเชิงสรางสรรคแตหลายคนยังไม

ทราบวาจะวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรออกมาไดอยางไรและวัดออกมาในรูปแบบใดจึง
จําเปน ตองมีการวัดความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตรเพ่ือใหผูตอบสามารถคิดไดหลายๆแนวทาง  
ดังนั้นจึงมีผูที่กลาวถึงการวดัความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรไวดวยกันหลายทาน  ดังนี้ 

กรมวิชาการ. ( 2534 : 48 – 50 )  แบงแบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
เปน  5  ประเภท  ดังนี้   

1. แบบใหตั้งคําถามจะใหนักเรียนอานโจทยปญหาคณิตศาสตรที่กําหนดใหแลวให 
นักเรียนสรางคําถามใหมากที่สุด  
  2.   แบบแบงคร่ึงรูป มีการกําหนดรูปเรขาคณิตใหแลวใหลากเสนแบงคร่ึงรูปใน
ลักษณะหลายๆแบบ  แตกตางกันใหไดมากที่สุด 
  3.  แบบใหเตมิตัวเลข  ใหเติมตวัเลขลงในรูป     ที่กําหนดให  ตัวเลขที่เติมใหใชได
เฉพาะเลข 0 – 10 โดยใชตวัเลขนั้นก่ีครั้งก็ไดแตผลลัพธจะตองเทากับที่กําหนด 
  4.  แบบสรางรูปเรขาคณิตในการกําหนดไมขีดไฟจํานวนหนึ่งแลวใหใชไมขีด   
สรางรูปเรขาคณิตใหไดมากที่สุดในเวลาที่กําหนด 
  5.  แบบประกอบภาพ  Tangrams  เปนการสรางสรรคเกาของจีน  ซึ่งรูจักกันในชื่อ
วา  Ch ‘ l  chiso  pan  ประกอบดวย  7  ชิ้นที่แบงออกมาจากรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสดวยภาพ  แลวให
นํา 7  ชิ้นสวนมาประกอบเปนภาพตางๆในเวลาที่กําหนด 
 แบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่ใชในการศึกษาคนควา 

ในการศึกษาคนควาคร้ังน้ีผูวิจัยสรางแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทาง 
คณิตศาสตร  ของนักเรียนทั้งหมด  5  ดาน  ซึ่งยึดหลักการสรางของวอลลาชและโคแกน  ( ไสว  
เลี่ยมแกว.  2514 :  18 – 19 ;  อางอิงจาก  Wallach  and  Kogan.  1965  :  Modes  of  
Thinking  in  Young  Children ) ;  ทอรแรนซ  (  สุภาวดี   ตั้งบุปผา.  2533  :  72 – 76 ) ;  
อางอิงจาก  Torrance.  1969  :  Guilging  Creative  Talent. ) ;  ไพรัตน  วงษนาม.  ( 2523  :  
34 – 40 )  และกรมวิชาการ ( 2534  :  48 – 50 )  โดยแบบทดสอบที่สรางขึ้นมุงวัดความคิด
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สรางสรรคทางคณิตศาสตร  4  ดาน  คือ  ความคิดคลองตัว  ความคิดยืดหยุน  ความคิดริเริ่ม  
ความคิดละเอียดลออ  ซึ่งมีลักษณะการถาม  5  ขั้น  คือ   

1. ความสามารถในการวาดภาพ  ไดแก  นําเลขโดด      ( เลข 0 – 9 ) มาใชเปน 
สวนประกอบที่สําคัญในการสรางภาพที่มีความหมาย    
  2. ความสามารถในการประกอบภาพ  ไดแก  การใหนักเรียนนํารูปเรขาคณติที่
กําหนดใหมาประกอบเปนภาพที่มีความหมายแปลกใหม   
  3. ความสามารถในการใชเสน  ไดแก  การใหนักเรียนตอเติมโดยใชเสนเปนสวน
สําคัญของภาพ   จะตอเติมสวนใดก็ไดทีน่าสนใจ 
  4.  ความสามารถในการบอกความหมายของภาพเสน  ไดแก  การใหนักเรียนดู
ภาพเสนที่กําหนดใหแลวบอกวาเห็นเปนรูปอะไรบาง 
  5. ความสามารถในการบอกความหมายของเสน  ไดแก  การใหนักเรียนดูเสนที่
กําหนดใหแลวบอกวามองเห็นเปนรูปอะไรบาง 
 การตรวจใหคะแนน 
 เกณฑการตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ผูวิจัยไดมีการใหคะแนนแบ
ทดสอบแตละฉบับ  โดยยึดวิธีการตรวจของ  ทอรแรนซ (  สุภาวดี  ตั้งบุปผา.  2533  :  72 – 76 ;  
อางอิงจาก Torrance.  1969  :  Guilding  Creative  Talent. ) ซึ่งมีการตรวจใหคะแนนความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรดังตอไปน้ี 
  1. คะแนนความคิดคลองตวั  ใหคะแนนโดยพิจารณาจากจํานวนคําตอบที่นักเรียน 
ตอบได  คําตอบละ  1  คะแนน 
  2. คะแนนความคิดยืดหยุน  ใหคะแนนโดยนับจากจํานวนกลุมหรือจํานวนทิศทาง 
ของคําตอบ  คือ  นําคําตอบทั้งหมดที่ใหคะแนนความคิดคลองตัวไปแลวมาจัดกลุมหรือทิศทางใหม  
คําตอบใดเปนคําตอบทศิทางเดียวกันหรือความหมายอยางเดียวกันก็จัดเขาเปนกลุมเดียวกัน  เม่ือ
เรียบรอยแลวใหนับจํานวนกลุมใหกลุมละ  1  คะแนน  
  3. คะแนนความคิดริเริ่ม  ใหคะแนนโดยพิจารณาจากคําตอบที่แปลกและแตกตาง 
จากคําตอบของคนอ่ืน  แลวนํามาคิดเปอรเซ็นตของความถี่ของคําตอบผูเขาสอบทั้งหมด ถาคําตอบ
ใดมีผูตอบซํ้ามากเกินไปก็จะไมใหคะแนน  แตถาคาํตอบใดมีผูตอบซํ้ากันนอยมากเทาใดก็จะได
คะแนนมากเทาน้ัน  ซึ่งการใหคะแนนจะใชเณฑดังตอไปน้ี 

คําตอบที่ซ้ํากัน  12 %  ขึ้นไป  ให 0 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  6 - 11 %    ให 1 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  3 - 5 %    ให 2 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  2 %     ให 3 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  1 %     ให 4 คะแนน 
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  4. คะแนนความคิดละเอียดลออ ผูวิจัยยึดหลักการตรวจของทอรแรนซ ( อารี   
พันธมณี.  2543 : 209 -210 ) ;  อางอิงจาก  Torrance.  1969  :  Guilding  Creative  Talent. )  
ใหคะแนนโดยพิจาณาจากความคิดในรายละเอียดที่นํามาตกแตงความคิดคร้ังแรกแลวทําใหภาพ
ชัดเจนและไดความหมายสมบูรณ  โดยใหคะแนนคําตอบละ  1  คะแนน 

3.7  งานวิจยัที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
งานวิจัยตางประเทศ 
มีโดร (  Meador.  1994 : 53 - 05A )  ไดทําการศึกษาเก่ียวกบั  ผลการฝกแบบซีเน็คส

ติคส  ที่มีตอความสามารถของนักเรียนอนุบาล  ซึ่งจากการศึกษาจะพัฒนาดานความคิดสรางสรรค  
การรับรูคนเองและทักษะดานภาษา  ผลการศึกษาพบวา  กลุมทดลองมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้น
อยางมีนัยสําคัญทางสถติิเม่ือเปรียบเทียบกับกลุมควบคุม 

ลี  ยอง  จู  ( Lee, Young Ju. 2005. 65 ( 07 ) : 2490 )  ไดทําการวิจัยเรื่องผลของการฝก 
ใชเหตุผลที่แตกตางกัน  โดยใชแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอแรนซและการลงมือปฏิบัต ิ   
ซึ่งมีกลุมควบคุมจํานวน 15  คน  ในการศึกษาคนควาผลการศึกษาพบวา  ในการทําแบบทดสอบ
ของทอแรนซและการแกปญหาพ้ืนฐาน  มีคะแนนความคิดริเริม่จากการทําแบบทดสอบ TTCT       
( p  <   p< . 05 )  และคะแนนความคิดคลองตัวจากแบบทดสอบ TTCT   ( p  <   p< . 001)    

 เวอรกอลิม  ( Virgolim.  2006. 66 ( 10 ) : 3570 )  ไดทําการวิจัยเรื่องความคิดสรางสรรค 
และความฉลาด   การศึกษาของชาวบราซิลและพรสวรรคของนักเรียน  ผลลัพธของการวิเคราะห
ความสัมพันธกันบอกถึงความสัมพันธที่มีความหมายระหวางคะแนนแบบทดสอบความฉลาดและ
คะแนนของแบบทดสอบความคิดสรางสรรค ( r=.21 ขนาดผลกระทบ=. 04 )  นักเรียนชาวบราซิลที่
มีพรสวรรคจํานวน  100  คน  มีนัยสําคัญในการปฏบิัติเพียงเล็กนอย   จากการสังเกตทั้งครูและ
นักเรียนพบวาความคิดสรางสรรคเปนความสามารถในการคิดที่แตกตางกันและสังเกตเห็นบทบาท
ของการใชความรูในการแกปญหา   จึงพิจารณาวาความคิดสรางสรรคเปนพรสวรรคที่เกิดขึ้นตามมา 

 งานวิจัยในประเทศ 
 สิริลักษณ  วงศเพชร. ( 2542 : 130 - 131)  ไดทําการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 6 ที่ไดรับการสอนแบบสืบสวนสอบสวนกับการสอนตามคูมือครู  ผล
การศึกษาคนควาพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมที่ไดรับการสอน
แบบสืบสวนสอบสวนกับการสอนตามคูมือครูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ.05  
ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรและเจตคติของนกัเรียนกลุมที่ไดรับการสอนแบบ
สืบสวนสอบสวนกับการสอนตามคูมือครูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01   

สุพัตรา   ฤกษบาย. ( 2544 : 110 - 111)   ไดทําการวิจัยเรื่องผลของการใชเทคนิคการ
เรียนแบบรวมมือและการใชสัญญาเง่ือนไขที่มีตอความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห   สํานักงานเขตบางเขน   กรุงเทพมหานคร    
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ผลการศึกษาคนควาพบวา  นักเรียนมีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึน้หลังจากไดรับการ
ใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ  และการใชสัญญาเง่ือนไขเปนกลุม  อยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่
ระดับ  .01   นักเรียนที่ไดรบัการใชเทคนคิการเรียนแบบรวมมือและการใชสัญญาเงื่อนไขเปนกลุม
และนักเรียนทีไ่ดรับการใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือและการใชสัญญาเง่ือนไขเปนรายบุคคลมี
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรไมแตกตางกัน 
 ศิริพร   เถาวโท. ( 2545 : 44 – 45 )   ไดทําการวิจัยเรื่องผลของการเรียนรูแบบบูรณาการ
ที่มีตอความคดิสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4  โรงเรียนบรรหารแจมใสวิทยา 1 
อําเภอดอนเจดีย  จังหวัดสุพรรณบุรี  ปการศึกษา  2544  กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนที่มีความคิด
สรางสรรคต่ํา  จํานวน  30  คน  ที่ไดมาจากการสุมอยางงาย  แลวสุมอยางงายอีกคร้ังหนึ่ง  เปน
กลุมทดลองและกลุมควบคมุ  กลุมละ  15  คน  ผลการศึกษาคนควาพบวา  นักเรียนที่ไดรบัการ
เรียนรูแบบบูรณาการ  มีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้นมากกวานักเรียนที่ไมไดรับการเรียนรูแบบบูรณา
การ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01   
 สายสุนีย   กลิ่นสุคนธ. ( 2545 : 46)   ไดทําการวิจัยเรื่องผลของการใชเทคนิคการเรียน
แบบรวมแรงรวมใจที่มีตอความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 
โรงเรียนปอมนาคราชสวาทยานนท  อําเภอพระสมุทรเจดีย  จังหวัดสมุทรปราการ  ปการศึกษา  
2544  กลุมตวัอยางเปนนักเรียนที่มีเชาวนปญญาระดับปานกลางและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรตัง้แตรอยละ  50  ขึ้นไปตามเกณฑของกรมวิชาการ  และมีความคิดสรางสรรคต่ํากวา
เปอรเซ็นไทลที่  25  ลงมา  จํานวน  40  คน  ที่ไดมาจากการสุมอยางงายจากประชากรและสุม
อยางงายอีกครั้งหนึ่ง  เปนกลุมทดลองและกลุมควบคมุอยางละ 20  คน  ผลการศึกษาคนควาพบวา   
นักเรียนที่ไดรบัการใชเทคนคิการเรียนแบบรวมแรงรวมใจ  มีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
มากกวานักเรยีนที่ไมไดรับการใชเทคนิคการเรียนแบบรวมแรงรวมใจ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ  .01   
 ทิพยบุบผา  สาคร. ( 2546 : 81 – 82 )   ไดทําการวิจัยเรื่องการศึกษาการพัฒนาการ
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรทีฝ่กดวยแบบฝกความคิดอเนกนัยดานสัญลักษณในแตละ
ผลผลติตามแนวทฤษฎีของกิลฟอรดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ในโรงเรียนเซนตฟรังซีสซา
เวียรคอนแวนต  ซึ่งเปนนักเรียนหญิงและกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา  2545  โดย
สุมตัวอยางมา  1  หองเรียน  มีจํานวนนักเรียน  44  คน  ซึ่งไดโดยวิธีการสุมแบบแบงกลุม  ผล
การศึกษาคนควาพบวา นักเรียนที่ไดรับการฝกความคิดอเนกนัยดานสัญลักษณในแตละผลผลิตตาม
แนวทฤษฎีของกิลฟอรดแลวมีการพัฒนาการความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรในแตละดาน  คือ  
ดานความคิดคลอง  ดานความคิดยืดหยุนและดานความคิดริเริ่มสูงขึ้น  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ  .05  นักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงกับระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนปานกลาง
และนักเรียนทีมี่ระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงกับระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียนต่ํามีการ
พัฒนาการความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรดานความคิดคลองดานความคิดยืดหยุนและความคิด
ริเร่ิมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 สวนนักเรียนที่มีระดับผลสมัฤทธิท์างการเรียน
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ปานกลางกับระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํามีการพัฒนาการความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
ดานความคิดคลอง  ดานความคิดยืดหยุนและความคดิริเริ่มแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิต ิ  

กชกร   รุงหัวไผ. ( 2547 : 117)   ไดทําการวิจัยเรื่องผลของการจัดการเรียนรูแบบสืบสวน
สอบสวนที่มีตอความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรและผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิา
คณิตศาสตร  เรื่องการประยุกต  2  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ผลการศกึษาคนควาพบวา    
ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบ
สืบสวนสอบสวนสูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ  .01  และผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรู
แบบสืบสวนสอบสวนสูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวน  อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ  .01    

วัชราภรณ เจริญสุข. ( 2547 : 68 )  ไดทําการวิจัยเรื่องผลของการใชชุดกิจกรรมศิลปะ
คณิตศาสตรทีมี่ตอความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1   
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1  โรงเรียนนารีวุฒิ  อําเภอบานโปง   จังหวัดราชบุรี  
ที่มีความสนใจเขารวมกิจกรรมศิลปะคณิตศาสตรและกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  
2546    แลวทําการสุมอยางงาย   ( Simple  Random  Sampling )   มาจํานวน  30  คน    ผล
การศึกษาคนควาพบวา  ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  
ภายหลังไดรับการทําชุดกิจกรรมศิลปะคณิตศาสตรสงูกวากอนไดรับการทําชุดกิจกรรมศิลปะ
คณิตศาสตร  อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01     

จากการศึกษางานวิจัยตางประเทศและในประเทศพบวา  นักเรียนมีความสามารถในการคิด
สรางสรรค  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  มีเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตร  มีความสามารถใน
การแกปญหาตางๆ  ซึ่งความคิดสรางสรรคที่เกิดขึ้นนี้สงผลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่สูงขึน้  มี
เจตคตทิี่ดีตอวิชาคณิตศาสตรเน่ืองจากไดทํากิจกรรมที่เปดโอกาสใหคิดอยางอิสระและดวยความคิด
ที่อิสระจึงเกิดการแกปญหาไดดีตามมา 
 

 
 

 

 



บทที่  3 
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

 
 ผูทําการวิจัยไดดําเนินการศึกษาคนควา  ตามหัวขอตอไปน้ี 
 1.  การกําหนดประชากรและกลุมตวัอยาง 
 2.  เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 3.  ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 4.  เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 5.  การสรางเคร่ืองมือในการศึกษาคนควา 
 6.  แบบแผนในการศึกษาคนควา 
 7.  วิธีการดําเนินการทดลอง 
 8.  การวิเคราะหขอมูล 
 9.  สถิตทิี่ใชในการวิเคราะหขอมูล  

 

1.   การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 

 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังน้ี  เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โรงเรียนมัธยม
นาคนาวาอุปถัมภ  แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร ในภาคเรียนที่  2   ป
การศึกษา  2549  จํานวน  4  หองเรียน  รวม  156  คน 
  

กลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้    เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
มัธยมนาคนาวาอุปถัมภ  แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  ในภาคเรียน 
ที่  2  ปการศึกษา  2549  แลวสุมอยางงาย  ( Simple  Random  Sampling )  มาจํานวน   
2  หองเรียน  หองเรียนละ  39  คน  เปนกลุมควบคุม  1  หองเรียนและกลุมทดลอง  1  หองเรียน 

 
2.   เนื้อหาท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควา  เปนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2544  โรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ  แขวง
สวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  เรื่อง 
  ลําดับฟโบนักชี     2 คาบ 
  อัตราสวนทอง     2 คาบ 
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  เทสเซลเลชัน     2 คาบ 
  วงกลม      2 คาบ 

 
3.   ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เริ่มทดลองในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2549  ใชเวลา  10 คาบเรียน  คาบเรยีนละ  60  
นาที  โดยใชเวลาในการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนอยางละ  1  คาบเรียน  ใชเวลาในการทํา
กิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน  8  คาบเรียน  ( สอนนอกเวลาเรียนในชวงเวลาพักกลางวนั
หรือชวงเวลาหลังเลิกเรียน ) 
 

4.   เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
  เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควาประกอบดวย 

 1.   แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน   
 2.   แบบทดสอบวัดความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
 

5.   การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
5.1  แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจาํวัน 
ผูวิจัยมีขั้นตอนในการทําแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีติประจําวัน  ดังตอไปน้ี 

1.1.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ   
แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  เก่ียวกับจุดประสงค
การเรียนรู    เน้ือหา    แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร    กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร  
และหนังสืออานประกอบเก่ียวกับกิจกรรมคณิตศาสตรอ่ืนๆ   

1.1.2 ศึกษารายละเอียดและวิธีการจัดทําแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร     
และการสรางกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันจากเอกสาร  ทฤษฎีและงานวจัิยที่เก่ียวของ 
  5.1.3   สรางแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีติประจําวัน  โดยยึดเน้ือหาระดับ
ความรูชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ซึ่งแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวันประกอบดวย 
   1.  รหัสวิชา / กลุมสาระการเรียนรู / ชวงชั้น / ระดับชั้น / ภาคเรียน /      
ปการศึกษา / ชื่อหนวยการเรียนรู / ชื่อเร่ือง / เวลาที่ใช 
   2.  ผลการเรยีนรูที่คาดหวงั  ประกอบดวย 
    -  ดานความรู 
    -  ดานทักษะ / กระบวนการ 
    -  ดานคุณลักษณะที่พึงประสงค 
   3.  จุดประสงคการเรียนรู 
   4.  สาระการเรียนรู 
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   5.  กิจกรรมการเรียนรู 
   6.  สื่อการเรียนรู / แหลงการเรียนรู 
   7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
    -  วิธีการวัดและประเมินผล 
    -  เคร่ืองมือ 
    -  เกณฑ 
   8.  บันทึกหลงัการสอน 
    -  ผลการสอน 
    -  ปญหา / อุปสรรค 
    -  ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
  5.1.4.   นําแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันที่สรางเสร็จเรียบรอย
แลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและผูเชี่ยวชาญจํานวน  3  ทาน  เพ่ือตรวจสอบเก่ียวกับ
ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา   ความสอดคลองของกิจกรรม  ความถูกตองของภาษาและความ
เหมาะสมของกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน   จากน้ันนําขอเสนอมาปรับปรุงแกไข 
             5.1.5.  นําแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันที่ผานการตรวจสอบ
จากผูเชี่ยวชาญตรวจและปรับปรุงแกไขแลว  เสนอตอผูเชี่ยวชาญและอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ
อีกคร้ัง  แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  จากนั้นนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปที่  3  ของโรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ  สํานักงานเขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร    
ที่ไมใชกลุมตัวอยางในการทดลองจํานวน  50  คน  เพ่ือหาขอบกพรองของกิจกรรมคณิตศาสตร   
ในชีวิตประจําวัน 

5.1.6.  นําขอบกพรองของแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรและกิจกรรม 
คณิตศาสตรในชีวติประจําวนัที่ทดลองใช  มาปรับปรุงแกไขและไปพบอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ 
เพ่ือใหอาจารยตรวจสอบอีกคร้ังกอน  แลวจึงนําไปใชกับกลุมตวัอยางที่ทดลอง 

5.2  แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณติศาสตร 
 5.2.1   การสรางแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณติศาสตร 
 การสรางแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ผูวิจัย 

ดําเนินการตามขั้นตอนตอไปน้ี 
1.2.1.1   ศึกษาเอกสารเก่ียวกับการวัดและการประเมินผลการ 

เรียนรู 
1.2.1.2   ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับแบบทดสอบวัด 

ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร   
1.2.1.3   สรางแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร   
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โดยผูวิจัยสรางแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนทั้งหมด  5  ดาน 
เปนแบบทดสอบแบบอัตนัยจํานวน   10   ขอ  ซึ่งยึดหลักการสรางของวอลลาชและโคแกน  ( ไสว  
เลี่ยมแกว.  2514 :  18 – 19 ;  อางอิงจาก  Wallach  and  Kogan.  1965  :  Modes  of  
Thinking  in  Young  Children ) ;  ทอรแรนซ  (  สุภาวดี   ตั้งบุปผา.  2533  :  72 – 76 ) ;  
อางอิงจาก  Torrance.  1969  :  Guilging  Creative  Talent. ) ;  ไพรัตน  วงษนาม.  ( 2523  :  
34 – 40 )  และกรมวิชาการ ( 2534  :  48 – 50 )  โดยแบบทดสอบที่สรางขึ้นมุงวัดความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตร  4  ดาน  คือ  ความคิดคลองตัว  ความคิดยืดหยุน  ความคิดริเริ่ม  
ความคิดละเอียดลออ  ซึ่งมีลักษณะการถาม  5  ขั้น  คือ   

1. ความสามารถในการวาดภาพ  ไดแก  นําเลขโดด       
( เลข 0 – 9 ) มาใชเปนสวนประกอบที่สาํคัญในการสรางภาพที่มีความหมาย    
     2. ความสามารถในการประกอบภาพ  ไดแก  การให
นักเรียนนํารูปเรขาคณิตที่กําหนดใหมาประกอบเปนภาพที่มีความหมายแปลกใหม   
     3. ความสามารถในการใชเสน  ไดแก  การใหนักเรียนตอ
เติมโดยใชเสนเปนสวนสําคัญของภาพ   จะตอเติมสวนใดก็ไดที่นาสนใจ 
     4.  ความสามารถในการบอกความหมายของภาพเสน  
ไดแก  การใหนักเรียนดูภาพเสนที่กําหนดใหแลวบอกวาเห็นเปนรูปอะไรบาง 
     5. ความสามารถในการบอกความหมายของเสน  ไดแก  
การใหนักเรียนดูเสนที่กําหนดใหแลวบอกวามองเห็นเปนรูปอะไรบาง 

5.2.1.4  นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
จํานวน 10 ขอที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3  โรงเรียน
มัธยมนาคนาวาอุปถัมภ  แขวงสวนหลวง   เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  จํานวน  50  คน  ที่
ไมใชกลุมตวัอยางเพ่ือหาคาอํานาจจําแนกเปนรายขอของแบบทดสอบโดยวิธีการแจกแจงที    
( t  – distribution )  แบบเทคนิค  25 %   ของกลุมสูงและกลุมต่ําออกมา ( ลวน  สายยศและ
อังคณา   สายยศ. 2538 :  215 – 217 )                                                                                              

5.2.1.5  นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
จากขอ 5.2.1.4 มาตรวจใหคะแนนแลวนาํผลที่ไดมาวิเคราะหคาอํานาจจําแนกโดยการทดสอบหาคา 
t  รายขอ  ไดคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง  3.32 – 8.36  
    5.2.1.6  นําแบบทดสอบทีค่ัดเลือกไดจํานวน 5  ขอ มาหาคาความ
เชื่อม่ันของแบบทดสอบโดยการนําไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  โรงเรียนรุงเรือง
อุปถัมภ  แขวงบางนา   เขตบางนา  กรุงเทพมหานคร  ที่ไมใชกลุมตวัอยางจํานวน  50  คน  แลว
นําผลที่ไดมาวิเคราะหหาคาสัมประสิทธิแ์อลฟา ( tcoefficien−α )  ของครอนบรัค ( Cronbach )  
( ลวน  สายยศและอังคณา สายยศ. 2538 :  170 – 172 )  ไดคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.69 
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  การตรวจใหคะแนน 
  เกณฑการตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ผูวิจัยไดมีการให
คะแนนแบทดสอบแตละฉบบั  โดยยึดวิธีการตรวจของ  ทอรแรนซ (  สุภาวดี  ตั้งบุปผา.  2533  :  
72 – 76 ;  อางอิงจาก Torrance.  1969  :  Guilding  Creative  Talent. ) ซึ่งมีการตรวจใหคะแนน
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรดังตอไปน้ี 
  1. คะแนนความคิดคลองตวั  ใหคะแนนโดยพิจารณาจากจํานวนคําตอบที่นักเรียน 
ตอบได  คําตอบละ  1  คะแนน 
  2. คะแนนความคิดยืดหยุน  ใหคะแนนโดยนับจากจํานวนกลุมหรือจํานวนทิศทาง 
ของคําตอบ  คือ  นําคําตอบทั้งหมดที่ใหคะแนนความคิดคลองตัวไปแลวมาจัดกลุมหรือทิศทางใหม  
คําตอบใดเปนคําตอบทศิทางเดียวกันหรือความหมายอยางเดียวกันก็จัดเขาเปนกลุมเดียวกัน  เม่ือ
เรียบรอยแลวใหนับจํานวนกลุมใหกลุมละ  1  คะแนน  
  3. คะแนนความคิดริเริ่ม  ใหคะแนนโดยพิจารณาจากคําตอบที่แปลกและแตกตาง 
จากคําตอบของคนอ่ืน  แลวนํามาคิดเปอรเซ็นตของความถี่ของคําตอบผูเขาสอบทั้งหมด ถาคําตอบ
ใดมีผูตอบซํ้ามากเกินไปก็จะไมใหคะแนน  แตถาคาํตอบใดมีผูตอบซํ้ากันนอยมากเทาใดก็จะได
คะแนนมากเทาน้ัน  ซึ่งการใหคะแนนจะใชเกณฑดังตอไปน้ี 

คําตอบที่ซ้ํากัน  12 %  ขึ้นไป  ให 0 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  6 - 11 %    ให 1 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  3 - 5 %    ให 2 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  2 %     ให 3 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  1 %     ให 4 คะแนน 
  4. คะแนนความคิดละเอียดลออ ผูวิจัยยึดหลักการตรวจของทอรแรนซ ( อารี   
พันธมณี.  2543 : 209 -210 ) ;  อางอิงจาก  Torrance.  1969  :  Guilding  Creative  Talent. )  
ใหคะแนนโดยพิจาณาจากความคิดในรายละเอียดที่นํามาตกแตงความคิดคร้ังแรกแลวทําใหภาพ
ชัดเจนและไดความหมายสมบูรณ  โดยใหคะแนนคําตอบละ  1  คะแนน 

 
6. แบบแผนที่ใชในการศึกษาคนควา 
 การศึกษาคนควาครั้งน้ีเปนการศึกษาคนควาในเชิงทดลอง  เพื่อศึกษาผลของการใช
กิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  โดยผูวิจัยมี
กลุมตัวอยาง  2 กลุม  คือ  กลุมทดลอง  1  กลุมและกลุมควบคุม  1  กลุม  และทดสอบความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังการทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน   โดยใชแบบแผน   
การวิจัยแบบ  Two – Group  Pretest  - Posttest  Design ( ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ .  
2538  :  249 )  มีลักษณะดังนี้ 
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ตาราง  1   แบบแผนการทดลอง     
 

     กลุม                                สอบกอน                     ทดลอง                      สอบหลัง 

       ER                                       1T                              1X                                2T  

       EC                                      1T                              2X                                2T  
 

สัญลักษณทีใ่ชในแบบแผนการทดลอง 
R   แทน  การกําหนดกลุมตัวอยางแบบสุม 
E   แทน  กลุมทดลอง 

 C   แทน  กลุมควบคุม 
 1X   แทน  ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน 
 2X   แทน  ทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกต ิ
 1T   แทน  การสอบกอนเรียน  ( Pretest  ) 

2T   แทน  การสอบหลังเรียน  ( Posttest  ) 

 
7.  วิธีการดําเนินการทดลอง 
  ในการดําเนินการทดลองใชกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน  เพ่ือสงเสริม
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ผูวจัิยใชแบบแผนการศึกษาคนควาแบบ   Two – Group  
Pretest – Posttest  Design  ซึ่งมีวิธีการดําเนินการศึกษาคนควา   ดังนี้ 
   1. ชี้แจงใหนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางซึง่มี 2  กลุม  คือ  กลุมทดลองและ
กลุมควบคุม  โดยใหกลุมทดลองทราบถงึการทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวันเพื่อใหเขาใจ
และปฏบิัติกิจกรรมไดถูกตอง  สวนกลุมควบคุมสอนตามปกติและทาํกิจกรรมคณิตศาสตรปกต ิ  

2. นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
และไดคัดเลือกแลวจํานวน  5  ขอ  ไปทดสอบกับกลุมตัวอยางทั้งหมด  แลวบันทกึคะแนนไวสาํหรับ
เปนคะแนนทดสอบกอนทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน   
   3. ดําเนินการสอน  โดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันซ่ึงผูวิจัย
เปนผูดําเนินการสอนเอง  จํานวน  8  คาบเรียน  ดังนี้ 
   กิจกรรมที่  1  ลําดับฟโบนักชี   2 คาบ 
   กิจกรรมที่  2  อัตราสวนทอง   2 คาบ 
   กิจกรรมที่  3  เทสเซลเลชัน   2 คาบ 
   กิจกรรมที่  4  วงกลม    2 คาบ 
   4. เม่ือผูสอนดําเนินการสอนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจาํวัน
ครบทั้ง  4  กิจกรรม  แลวจึงนําแบบทดสอบวัดความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ซึ่งเปนฉบับ
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เดียวกันกับฉบับทีใ่ชทดสอบกอนเรียน  ไปทดสอบกับกลุมตัวอยางอีกคร้ัง  แลวบันทึกคะแนนไว
สําหรับเปนคะแนนทดสอบหลังการทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชวีติประจําวัน 

5. นําคะแนนที่ไดจากการวดัความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรทั้ง 
ทดสอบกอนเรียนและทดสอบหลังเรียนมาวิเคราะหดวยวธิีการทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน     

 
8.    การวิเคราะหขอมูล 

 การเปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรกอนและหลังทาํกิจกรรม
คณิตศาสตรในชีวติประจําวนั   โดยใช  t – test  Independent  Difference  Score   
 

9.    สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  
  9.1  สถิติพื้นฐานในการวิเคราะหขอมูล  

9.1.1 หาคะแนนเฉลี่ย (Mean) คํานวณจากสูตร ( ลวน  สายยศ  และอังคณา   
สายยศ. 2538  :  73 ) 

สูตร   X  =    
N
XΣ   

   X  แทน คะแนนเฉลี่ย 
   XΣ  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 

9.1.2 คาความแปรปรวน  ( varivabcs ) คํานวณจากสูตร ( ลวน  สายยศ   
และอังคณา  สายยศ. 2538  :  77 ) 

 สูตร   
)1(

)( 22
2

−
Σ−Σ

=
NN

XXNs  

2s  แทน ความแปรปรวนของคะแนน 

ΣX   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด     
   ΣX 2  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 

N   แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 
 9.2  สถิติที่ใชในการหาคุณภาพเครื่องมือ 

9.2.1  การวิเคราะหคุณภาพเครื่องมือของแบบวัดความคิดสรางสรรคทาง 
คณิตศาสตร  

9.2.1.1  หาคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทาง 
คณิตศาสตรโดยวิธีแจกแจงที  ( t – Distribution)  (  ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2538  :  
216 ) 
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สูตร   
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H
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LH

n
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s

XX
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22
+

−
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  t  แทน คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 

HX   แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมสูง     
   X L  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมต่ํา 

H
s 2  แทน คะแนนความแปรปรวนของกลุมสูง 

Ls 2   แทน คะแนนความแปรปรวนของกลุมต่ํา 
nH  แทน จํานวนของกลุมตัวอยางในกลุมสูง 
nL  แทน จํานวนของกลุมตัวอยางในกลุมต่ํา 
9.2.1.2  หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความคดิสรางสรรค 

ทางคณิตศาสตรทั้งฉบบั   โดยใชสัมประสทิธิ์แอลฟา  ( α − coefficient  ) ของครอนบรัค            
( cronbach ) ( ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2538  :  200 ) 

สูตร   

    
⎭
⎬
⎫

⎩
⎨
⎧ Σ
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−
= 2

2

1
1 t

i

s
s

n
nα  

  α  แทน คาสัมประสิทธิ์ของความเชือ่ม่ัน 

n  แทน จํานวนขอของเครื่องมือวัด 
2
is  แทน คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ 
2
ts  แทน คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือทั้งฉบับ 

9.3  สถิติที่ใชทดสอบสมมติฐาน  
  9.3.1  เปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรระหวางกลุมทดลอง
และกลุมควบคุม  โดยใช t – test  Independent  Difference  Score  ( ชูศรี   วงศรัตนะ. 2546  :  
165 ) 

  สูตร   
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1X  แทน คะแนนเฉลี่ยของความแตกตางระหวางคะแนนกอนกับ  
หลังการทดลองของกลุมทดลอง 
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2X  แทน คะแนนเฉลี่ยของความแตกตางระหวางคะแนนกอนกับ  
หลังการทดลองของกลุมควบคุม 

2
pS  แทน ความแปรปรวนของความแตกตางระหวางคะแนนกอนกับ  

หลังการทดลองของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
2

1S  แทน ความแปรปรวนของแตกตางระหวางคะแนนกอนกับหลัง 
การทดลองแตละคูในกลุมทดลอง 

2
2S  แทน ความแปรปรวนของแตกตางระหวางคะแนนกอนกับหลัง 

การทดลองแตละคูในกลุมควบคุม 

1n   แทน จํานวนนักเรียนในกลุมทดลอง 

2n  แทน จํานวนนักเรียนในกลุมควบคุม 
df        แทน ชั้นของความเปนอิสระ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

     
สัญลักษณทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล 

ในการวิเคราะหขอมูลจากการศึกษาคนควาและการแปรผลการวิเคราะหขอมูลในครั้งนี้     
เพ่ือใหเกิดความเขาใจตรงกัน  ผูวิจัยไดใชสัญลักษณในการวิเคราะหขอมูล  ดังนี้ 
 X  แทน คะแนนเฉลี่ย 
 XΣ  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 

2s  แทน ความแปรปรวนของคะแนน 

 ΣX 2  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
t  แทน คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 

α  แทน คาสัมประสิทธิ์ของความเชือ่ม่ัน 

1X  แทน คะแนนเฉลี่ยของความแตกตางระหวางคะแนนกอนกับ  
หลังการทดลองของกลุมทดลอง 

2X  แทน คะแนนเฉลี่ยของความแตกตางระหวางคะแนนกอนกับ  
หลังการทดลองของกลุมควบคุม 

2
pS  แทน ความแปรปรวนของความแตกตางระหวางคะแนนกอนกับ  

หลังการทดลองของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
2

1S  แทน ความแปรปรวนของแตกตางระหวางคะแนนกอนกับหลัง 
การทดลองแตละคูในกลุมทดลอง 

2
2S  แทน ความแปรปรวนของแตกตางระหวางคะแนนกอนกับหลัง 

การทดลองแตละคูในกลุมควบคุม 
t แทน คาสถิตทิี่ใชในการทดสอบนัยสําคัญทางสถิติ ( t – test  Independent  

Difference  Score  ) 

 
 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 การเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและการแปรผลการวเิคราะหขอมูลในการทดลองครั้งนี้      
มีดังตอไปน้ี  

ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรยีนที่ทํา
กิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันและนักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกติ  แสดงดังตาราง  2 
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ตาราง  2  ผลการวิเคราะหเปรียบเทยีบคะแนนความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน 
     ที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันและนักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกติ   

    
กลุมตัวอยาง    N           eX Pr              PostX      ePost XX Pr−        21 XX −          2

pS                t 

กลุมทดลอง     39      51.18      94.21         43.03           
                                                                             20.83          142.16        7.715** 
กลุมควบคุม    39      29.31       51.51         22.20 

 
 

 
**   มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ  .01 

660.2)76,01(. =t  

 
 

 ผลการวิเคราะหขอมูลจากตาราง  2  ปรากฏวา  คะแนนความคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน  และนักเรียนที่ทํากิจกรรม
คณิตศาสตรปกติ  มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  โดยคะแนนความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันสูงกวานักเรียนที่
ทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกติ   ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 

 
 
 
 
 
 
 

 



บทที่  5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
การศึกษาคนควาคร้ังน้ี  เปนการวิจัยโดยมีความมุงหมายเพ่ือจัดกิจกรรมคณิตศาสตร     

ในชีวติประจําวันของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  ซึ่งสามารถสรุปสาระสําคัญดังนี้ 

ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
1. เพ่ือจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน 
2.   เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่   3  ที่ไดทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวันกับที่ไดทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกต ิ
 

สมมติฐานของการศึกษาคนควา   
 นักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันมีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรสูง
กวานักเรียนที่ไดทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกต ิ
 
ความสําคญัของการศึกษาคนควา 

ผลของการศกึษาคนควาคร้ังนี้  ชวยใหครูมีแนวคิดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย
ใชกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน   เพื่อชวยใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
และสามารถเปนแนวทางในการพัฒนาการสอนของครูใหมีประสิทธภิาพมากยิ่งขึ้น 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
ประชากรและกลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 

  ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังน้ี   เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
โรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ  แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  ในภาคเรียน 
ที่  2  ปการศึกษา  2549  จํานวน  4  หองเรียน  รวม  156  คน 
  
  กลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้    เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ  แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  ในภาคเรียน 
ที่  2  ปการศึกษา  2549  แลวสุมอยางงาย  ( Simple  Random  Sampling )  มาจํานวน   
2  หองเรียน  หองเรียนละ  39  คน  เปนกลุมควบคุม  1  หองเรียนและกลุมทดลอง  1  หองเรียน 
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เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
  เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควา เปนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรในระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 3  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2544 โรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ  
แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  เรื่อง 
  ลําดับฟโบนักชี     2 คาบ 
  อัตราสวนทอง     2 คาบ 
  เทสเซลเลชัน     2 คาบ 
  วงกลม      2 คาบ 

 
ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 

  เริ่มทดลองในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2549  ใชเวลา  10  คาบเรียน  คาบ
เรียนละ  60  นาที  โดยใชเวลาในการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนอยางละ  1  คาบเรียน  ใช
เวลาในการทาํกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน 8 คาบเรียน ( สอนนอกเวลาเรียนในชวงเวลา
พักกลางวันหรือชวงเวลาหลังเลิกเรียน ) 
 
  ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรอิสระ ไดแก กิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน 
  ตัวแปรตาม ไดแก ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
   

เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
  เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควาประกอบดวย 

 1.   แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน   
  แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีติประจําวัน  ซึ่งไดผานการตรวจสอบ 

ความเที่ยงตรงของเนื้อหา  ความสอดคลองของเนื้อหากิจกรรม  ความถูกตองของเนื้อหา  และ
ความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน  มีทั้งหมด  4  แผน  ดังนี้ 

1.1 แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีติประจําวัน  เร่ืองลําดับฟโบนักชี 
1.2 แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีติประจําวัน  เร่ืองอัตราสวนทอง 
1.3 แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีติประจําวัน  เร่ืองเทสเซลเลชัน 
1.4 แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีติประจําวัน  เร่ืองวงกลม 

 2.   แบบทดสอบวัดความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
   แบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  โดยใชแบบทดสอบ
อัตนัยจํานวน  5  ขอ  แลวนําไปหาคาอํานาจจําแนกโดยการทดสอบคา t  รายขอ  แบบเทคนคิ  
25%  ของกลุมสูงและกลุมต่ํา  ไดคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง  3.32 – 8.36   และหาคาความ
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เชื่อม่ันของแบบทดสอบโดยใชสัมประสทิธิ์แอลฟา )( tCoefficien−α   ของครอนบรัค  ( conbach )  
ไดคาความเชือ่ม่ันเทากับ  0.69 

 
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

ในการดําเนินการทดลองใชกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน  เพ่ือสงเสริม 
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ผูวจัิยใชแบบแผนการศึกษาคนควาแบบ   Two – Group  
Pretest – Posttest  Design  ซึ่งมีวิธีการดําเนินการศึกษาคนควา   ดังนี้ 
   1. ชี้แจงใหนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางซึง่มี 2  กลุม  คือ  กลุมทดลองและ
กลุมควบคุม  โดยใหกลุมทดลองทราบถงึการทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวันเพื่อใหเขาใจ
และปฏบิัติกิจกรรมไดถูกตอง  สวนกลุมควบคุมสอนตามปกติและกิจกรรมคณิตศาสตรปกต ิ 

2. นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
และไดคัดเลือกแลวจํานวน  5  ขอ  ไปทดสอบกับกลุมตัวอยางทั้งหมด  แลวบันทกึคะแนนไวสาํหรับ
เปนคะแนนทดสอบกอนทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน   
   3. ดําเนินการสอน  โดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวันซ่ึงผูวิจัย
เปนผูดําเนินการสอนเอง  จํานวน  8  คาบเรียน  ดังนี้ 
   กิจกรรมที่  1  ลําดับฟโบนักชี   2 คาบ 
   กิจกรรมที่  2  อัตราสวนทอง   2 คาบ 
   กิจกรรมที่  3  เทสเซลเลชัน   2 คาบ 
   กิจกรรมที่  4  วงกลม    2 คาบ 
   4. เม่ือผูสอนดําเนินการสอนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจาํวัน
ครบทั้ง  4  กิจกรรม  แลวจึงนําแบบทดสอบวัดความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ซึ่งเปนฉบับ
เดียวกันกับฉบับทีใ่ชทดสอบกอนเรียน  ไปทดสอบกับกลุมตัวอยางอีกคร้ัง  แลวบันทึกคะแนนไว
สําหรับเปนคะแนนทดสอบหลังการทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชวีติประจําวัน 

5. นําคะแนนที่ไดจากการวดัความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรทั้ง 
ทดสอบกอนเรียนและทดสอบหลังเรียนมาวิเคราะหดวยวธิีการทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน     
 

การวิเคราะหขอมูล 
  เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนทั้งกอนและหลังการ
ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน  โดยใช  t – test  Independent  Difference  Score   
  

สรุปผลการศึกษาคนควา 
  ผลจากการวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  โดยใช
กิจกรรมคณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน  สรุปไดดังนี้ 
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  ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ที่ไดทํา
กิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันสูงกวานักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกติ  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01      
 

อภิปรายผล 
การศึกษาคนควาในครั้งนี้  เปนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันสําหรับ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  และเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่
ไดทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันกับนักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกติ   ซึ่งผลของ
การศึกษาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่   3   โรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ   แขวงสวนหลวง   เขตสวน
หลวง กรุงเทพมหานคร  พบวานักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันมีความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรสูงขึ้นกวานักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกติ  อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไวทั้งน้ีอาจเปนผลมาจาก 
      1.  กิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันที่ผูวิจัยสรางขึ้น  เปนกิจกรรมที่นําความรู  
และทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหทางคณิตศาสตรมาสรางผลงานทางศิลปะ    กิจกรรมสรางสรรค
ทางศิลปะเปนกิจกรรมที่เหมาะสมกับความสนใจ  ความสามารถของเด็กเปนอยางยิ่ง  กิจกรรมนี้
สงเสริมความคิดอิสระ  ฝกการรูจักทํางานดวยตนเอง  ฝกการแสดงออกอยางสรางสรรค  ทั้ง
ความคิดและการกระทํา  ซึ่งถายทอดออกมาเปนผลงานทางศิลปะ  ( อารี  พันธมณี. 2537 : 172 )
และเนื้อหาคณิตศาสตรที่นํามาใชในการทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันครั้งน้ีเปนกิจกรรม
ที่เก่ียวของกับชีวิตประจําวันทั้งสิ้นจึงไมยากจนเกินไปสําหรับนักเรียน  มีการกําหนดจุดประสงคการ
เรียนรูในแตละกิจกรรมอยางชัดเจน   ซึ่งธรรมชาติของการเกิดการเรียนรู  นักเรียนจะเกิดการเรียนรู
นั้นจะตองรูจักจุดประสงคในการเรียนในบทเรียนแตละบทน้ัน  นักเรียนกําลังเรียนอะไร  นักเรียน
สามารถจะปฏิบัติหรือเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอยางไร   ( ยุพิน  พิพิธกุล. 2530 : 14 )   

2.  กิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันที่ผูวิจัยสรางขึ้น  มีกิจกรรมใหผูเรียนได 
ฝกปฏิบัติดวยตนเอง   ซึ่งกิจกรรมแตละกิจกรรมฝกใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มอยางอิสระเนนความ
ละเอียดลออในการสรางสรรคผลงานอยางหลากหลายจึงสงผลใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น 
ในการเรียนการสอนคณิตศาสตรนั้นปจจุบันมีสื่อการเรียนการสอนมากมาย  ครูจะตองใหนักเรียนได
ลองกระทําหรือปฏิบัติจริง  แลวจึงใหสรุปมโนมติ ( Concept ) ครูไมควรเปนผูบอกเพราะถานักเรียน
ไดคนพบดวยตนเองแลวเขาจะจําไปไดนาน  ( ยุพิน  พิพิธกุล. 2530 : 15 )  นักเรียนจะมีความคิด
สรางสรรคสูงขึ้นหลังจากไดรับการฝก  ซึ่งความคิดสรางสรรคสามารถสงเสริมได  เพราะความคิด
สรางสรรคเปนคุณสมบัติที่มีอยูในตัวเด็กทุกคน  สามารถสงเสริมใหเกิดขึ้นไดโดยทางตรง  คือ  การ
สอน  การอบรม  การฝกฝน  และในทางออม  คือการสรางสภาพบรรยากาศ  การจัดสิ่งแวดลอม
และการสงเสริมความเปนอิสระในการเรียนรูทั้งน้ีมาจากการใหนักเรียนทําแบบฝกซึ่งเปนกิจกรรมที่
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สามารถสงเสริมใหนักเรียนมีความสามารถในการคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้น ( อารี  รังสินันท.  2534 : 65 
;  อางอิงมาจาก  Roger. 1959 ) 
  3.  บรรยากาศในการเรียนการสอนระหวางทําการทดลอง  ผูวิจัยไดใหความเปน
กันเองกับผูเรียน  เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีการซักถามในกิจกรรมตางๆที่ตนเองไมเขาใจ   ให
ศึกษาและทํากิจกรรมดวยตนเอง  คอยใหกําลังใจ  แนะนํา  เม่ือนักเรียนทํากิจกรรมเสร็จไดตรวจ
และชี้แจงขอบกพรองที่พบใหนักเรียนเห็น  ซึ่งจะสงผลใหผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะทํากิจกรรม
ชุดตอๆไปไดดีขึ้น  การสอนใหผูเรียนไดมีสวนรวมหรือลงมือกระทําดวยตนเอง  ใหผูเรียนไดรับรูผล
การกระทําในทันที  จะชวยใหผูเรียนไดรับการเสริมแรงอยางทันทีทันใด  สามารถทํางานตามลําพัง   
เกิดความรูสึกอิสระในการเรียน   จึงสงผลใหผูเรียนสามารถคิดแสดงเหตุผลไดอยางอิสระ  และการ
เรียนการสอนที่คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน   ทําใหผูเรียนสามารถพัฒนา
ศักยภาพไดอยางเต็มที่ ( Bloom. 1976 : 47 )  ความคิดสรางสรรคจะเกิดขึ้นไดตองมีแรงจูงใจสูง  มี
ความมานะบากบั่นและไมยึดม่ันถือม่ันกับความคิดหรือสถานการณเดิมจนเปลี่ยนไมได  แตตองมี
ความยืดหยุนและพรอมที่จะปรับใหเขากับความคิดและสิ่งใหมๆที่เหมาะสมกวาได  จึงตางกับการ
เรียนรูโดยการบังคับใหเรียนหรือการเรียนรูที่ผูเรียนไดรับการบอก  สั่งใหทําตามปฏิบัติตาม  ( อารี  
พันธมณี. 2540 : 14 )   

4.  การจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันน้ี  ผูวิจัยไดแบงเน้ือหาสาระเปน 
หนวยยอยๆท้ังหมด  4  หนวยการเรียนรู  โดยเน้ือหาในการเรียนรูไดจัดกิจกรรมที่เก่ียวของกับ
ชีวิตประจําวัน  การสอดแทรกความรูในการเรียนการสอนคณิตศาสตร  ทําใหนักเรียนเกิดความ
เขาใจในเนื้อหาคณิตศาสตรมากขึ้น  และมองเห็นประโยชนของวิชาคณิตศาสตรที่ มีตอ
ชีวิตประจําวัน  ( ยุพิน  พิพิธกุล. 2536 : 238 – 240 )   

5. ในแตละกิจกรรมน้ันเปนกิจกรรมที่ตองสรางสรรคผลงานออกมา  ผูวิจัยจึงให 
นักเรียนสรางผลงานตามคิดและจินตนาการของนักเรียนเอง  ดังคํากลาวที่วา  “ จินตนาการของ
มนุษยยิ่งใหญ  และกวางไกลสุดไพศาล  เกินความกวางของฟา ”  คือความคิดสามารถฝกฝนได  
และความคิดก็มีหลายลักษณะ  ทั้งไอลสไตนและเอดิสัน  จัดเปนนักคิดสรางสรรค  ไอลสไตน  จึง
เนนใหความสําคัญกับจินตนาการดังที่วา   “  จินตนาการสําคัญกวาความรู ”  ความรูทุกรูปแบบ
ความคิดเปนสิ่งที่นําไปสูการพัฒนา  จินตนาการเปนความคิดที่มีคาและนําไปสูการเปลี่ยนแปลงที่
สําคัญ  และกอใหเกิดพัฒนาการบนโลกมากมาย  เกิดความสุข  ความสะดวกสบาย  ซึ่งในปจจุบัน
สิ่งที่เกิดจากความคิดและจินตนาการของมนุษยมีมากมาย  เชน  เครื่องอบ  เครื่องซักผา  โทรทัศน  
เปนตน  ( อารี  พันธมณี. 2546 : 99 – 100  ) 
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ขอสังเกตบางประการเกี่ยวกับการศึกษาคนควา 
จากผลของการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันที่มีตอความคิดสรางสรรค 

ทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ผูวิจัยไดพบขอสังเกตบางประการจาก
การศึกษาคนควา  สรุปไดดังนี้  

1.  ในการทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันบางเรื่องเปนเรื่องใหมที่นักเรียนไมเคย
เรียนในชั้นเรียนมากอน  เชน  เรื่องอัตราสวนทอง  เทสเซลเลชัน  ลําดับฟโบนักชี  ครูจึงตองแนะนาํ
ขั้นตอนการทํากิจกรรมอยางละเอียดเพ่ือทําใหนักเรียนเขาใจและสามารถปฏิบัติกิจกรรมไดอยาง
รวดเร็วและเขาใจมากขึ้น 

2.  เนื่องจากเนื้อหาท่ีเลือกมาเปนเรื่องใหมๆ เชน  เรื่องอัตราสวนทอง  เทสเซลลเลชัน  
ลําดับฟโบนักชี  ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจ  คอยมาถามและกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรม
เปนอยางดี  นักเรียนชอบเพราะเน้ือหาของกิจกรรมเปนกิจกรรมที่งายๆไดนํามาใชในชีวิตประจําวัน
จริงๆ  และมีภาพตางๆท่ีสวยงามดึงดูดความสนใจ 

3.  สําหรับกิจกรรมแตละเรื่องมีการนําความรูแตละเรื่อง  เชน  วงกลม  อัตราสวนทอง   
เทสเซลเลชัน  ลําดับฟโบนักชี  นําไปสรางเปนภาพ  นักเรียนจะมีปญหาในเรื่องของการสรางภาพ
มาก  คือ  นึกไมออกวาจะสรางภาพแบบใดดี  ครูจึงตองชวยใหคําแนะนําและใหคําปรึกษากับ
นักเรียนอยางใกลชิดและหาภาพตัวอยางมาใหนักเรียนศึกษาดูเพ่ือจะไดเกิดแนวคิดในการสรางภาพ
ที่สรางสรรคออกมา 

4.  กิจกรรมที่จัดใหในครั้งน้ีมีทั้งกิจกรรมกลุมและเด่ียว  จะเห็นวางานเด่ียวนักเรียนทําได
คอนขางเร็ว  มีนักเรียนเพียงบางคนที่ทําไดชาเพราะไมเขาใจจึงทําไดชา  ครูจึงตองคอยดูแลให
กําลังใจ  คอยกระตุนและใหเวลาในการทํางานนั้นใหสําเร็จ  สวนงานกลุมน้ันบางกลุมทําไดเร็วมาก  
ถูกตองและใหความรวมมือในการทํางาน  มีการวางแผนที่ดี  งานจึงเสร็จทันและถูกตอง  แตก็มีบาง
กลุมทํางานกลุมไดชามาก  คิดคําตอบยังไมถูก  ไมฟงความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม  เนื่องจาก
ไมไดมีการวางแผนกันระหวางสมาชิกในกลุม  ครูจึงตองแนะนํานักเรียนวาการทํางานกลุมน้ันตองมี
การวางแผน  ฟงความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม  ไมใชตางคนตางทํา  และตองชวยกันทํา  
หลังจากนั้นใหนักเรียนไปวางแผนชวยกันทํางานนั้นมาสงใหม  ปรากฏวาผลงานดีขึ้นกวาเดิม  ได
งานที่สําเร็จขึ้นมา   

5.  กิจกรรมที่ใหนักเรียนทําในคร้ังน้ีเปนกิจกรรมสอนนอกเวลาเรียน  จะเห็นวานักเรียนทํา
ไดคอนขางเร็วและแตละกิจกรรมเสร็จกอนเวลา  ซึ่งแสดงถึงความกระตือรือรนในการทํากิจกรรม
ของนักเรียน  นักเรียนแนะนําเพ่ือนๆ  และทํางานเสร็จตามเปาหมายไดเปนอยางดี 

ขอเสนอแนะ 
 จากผลของการศึกษาคนควาในครั้งน้ี  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะซึ่งอาจเปนประโยชนตอการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร  และการศึกษาคนควาในครั้งตอไป  ดังนี้   
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 1.  ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1.1  ควรมีการเสริมแรงใหกับผูเรียน  เชน  การใหกําลังใจ  กลาวชมเชย  ยกยอง    
การใหรางวัลขณะผูเรียนปฏิบัติกิจกรรม  และนําเสนอผลงานเพื่อใหนักเรียนมีกําลังใจในการทํา
กิจกรรมในชุดตอๆไป  เพราะการเสริมแรงจะสงผลดีกับผูเรียนเปนอยางมากทําใหกระตือรือรน
อยากเรียนและเกิดการเรียนรูตามมา  สงผลใหนักเรียนไดแสดงผลงานที่สรางสรรคออกมาไดอยาง
หลากหลาย  ซึ่งครูจะตองดูใหเหมาะสมไมกลาวชมมากเกินไป  แตการเสริมแรงทางลบ  เชนการทํา
โทษ  ควรพิจารณาใหดี  ถาไมจําเปนอยากระทํา  ควรหาวิธีการใหกําลังใจวิธีตางๆที่จะชวยให
นักเรียนทํางานประสบผลสําเร็จจะดีกวา 
  1.2  ในการปฏิบัติกิจกรรมแตละครั้ง  ผูสอนควรใหอิสระในการคิดแกผูเรียน  
กระตุนและสงเสริมใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง  เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรู  คนควาอยางตอเน่ือง
สมํ่าเสมอโดยไมตองใชวิธีการขูใหคะแนน   

1.3  ควรสงเสริมใหผูเรียนใชจินตนาการของตนเองในการสรางสรรคผลงาน   และ 
ในการปฏิบัติกิจกรรมนั้นอาจมีการชี้แนะบางหากผูเรียนไมเขาใจ  เพ่ือใหผูเรียนรูจักคิดคนหาวิธีการ
หาคําตอบอยางหลากหลาย 
  1.4  การปฏิบัติกิจกรรมแตละกิจกรรมน้ัน  ทุกคร้ังเราควรเปดโอกาสและใหเวลากับ
ผูเรียนในการคิด  ไมควรเรงใหนักเรียนตอบแตตองใหเวลานักเรียนในการคิด  เพราะการพัฒนา
ความคิดสรางสรรคจะตองใชเวลาและทําอยางคอยเปนคอยไป  ผูสอนไมควรเรงใหผูเรียนคิดและ
ตอบ  ควรใหเวลาในการคิดแกผูเรียนในการปฏิบัติกิจกรรม  นักเรียนจะตอบไดและคิดคําตอบได
หลากหลายมากขึ้น 
  1.5  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูควรจัดกิจกรรมที่มีความหลากหลาย  เนนให
นักเรียนไดมีการลงมือปฏิบัติจริง  เพราะจะทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางรวดเร็วและแมนยํา  
ทําใหนักเรียนเกิดทักษะกระบวนการตางๆท่ีสงผลตอการเรียนรูไดดี 
  1.6  การพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียน  สามารถทําไดอยางสมํ่าเสมอโดย
ครูแทรกกิจกรรมการเรียนรูไวทายชั่วโมงเรียน  หรืออาจใหทํากิจกรรมนอกเวลาเรียน 
  1.7  ในการตรวจแบบทดสอบความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ควรมีการตรวจ
ใหคะแนนความคิดคลองตัว  ความคิดยืดหยุน  ความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอียดลออ  ของ
แบบทดสอบทั้งฉบับในสัดสวนที่ใกลเคียงกัน   

2.  ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
2.1  ควรศึกษาเก่ียวกับตัวแปรอ่ืนๆนอกเหนือจากความคิดสรางสรรคทาง 

คณิตศาสตร  เชน  เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความสนใจในการเรียน
คณิตศาสตร  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรดานอ่ืนๆ ( การแกปญหา  การเชื่อมโยง  การ
สื่อสาร  สื่อความหมาย )  และความรวมมือภายในกลุม  เปนตน 
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2.2   เน่ืองจากการทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน  ทําใหผูเรียนมี 
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรสูงขึ้นกวาไมไดทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน  ดังน้ัน  
จึงควรมีการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันใหมีความหลากหลายมากกวาเดิม  เชน  หา
เกมคณิตศาสตร  จัดกิจกรรมตางๆที่นํามาใชในชีวิตประจําวัน   ใหสอดคลองกับเนื้อหาที่สอน 

2.3   ควรมีการศึกษาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเพ่ิมเติมโดยใชกิจกรรม 
อ่ืนเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  เชน  การจัดเกมทางคณิตศาสตร  การจัด
กิจกรรมที่นําคณิตศาสตรไปใชในชีวิตประจําวัน หรือมีการคนควาเพ่ิมเติมจากเอกสาร  อินเทอรเน็ต  
หรือเอกสารที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
  2.4  ควรจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน  โดยใชเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร
ในเร่ืองอ่ืนๆบาง  เพ่ือนักเรียนจะไดนําความรูนั้นมาใชประโยชนในชีวิตประจําวัน  อีกทั้งยังชวย
สงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรใหกับนักเรียนได 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บรรณานุกรม 
  

  

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 85

บรรณานุกรม 
 
กชกร   รุงหัวไผ. ( 2547 ).  ผลของการจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวนที่มีตอความสามารถ 

ในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร   
เร่ืองการประยุกต 2  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 ( ชวงชั้นที่  3 ).  ปริญญานิพนธ  
กศ.ม. (การมัธยมศึกษา).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัย  ศรีนครินทรวิโรฒ.  
ถายเอกสาร.   

กรมวิชาการ. ( 2534 ).  ความคิดสรางสรรค  หลักการ  ทฤษฎี  การเรียนการสอน  การวัด 
ประเมินผล.  กรุงเทพ  :   คุรุสภาลาดพราว. 

          . ( 2544ฉ ).  คูมือการจัดสาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู 
คณิตศาสตร.  กรุงเทพ  :  องคการรับสงสินคาและครุภัณฑ. 

กุลภัสสร  ศิริพรรณ. ( 2545 ).  การศึกษาตัวแปรที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ของโรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษา  จังหวัดขอนแกน  ดวยการ
วิเคราะหพหุระดับ.  ปริญญานิพนธ  กศ.ม. ( การวิจัยและสถิติทางการศึกษา ). กรุงเทพฯ  :  
บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   

ขจรศักด์ิ   สีเสน. ( 2544, มกราคม ).  การแกปญหาดวยกระบวนการคิดสรางสรรค.   
วารสารวชิาการ.  4 ( 1 )  : 14 – 19.   

ขวัญตา   ทุนเทพย. ( 2545 ).  ผลการเลานิทานประกอบคําถามปลายเปดแบบเราที่มีตอ 
ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยั.  ปริญญานิพนธ  กศ.ม. ( การศึกษาปฐมวัย ).  
กรุงเทพฯ  :  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   

จริยา   สมประสงค. ( 2545, เมษายน ).  การพัฒนาความคิดสรางสรรค.  วารสารเซนจอหน.  
5 ( 5 ) : 2 – 5.    

จิราภรณ   ศิริทว.ี ( 2541, กันยายน ).  “  เทคนิคการจัดกิจกรรมใหนักเรียนสรางองคความรู                     
( Constructivism ) ”.  วารสารวิชาการ. 1 ( 9 ) : 35 – 52.    

จุรีรัตน   รุงปต.ิ ( 2525 ).  การศึกษาความสามารถในการนําวิชาคณิตศาสตรไปใชใน 
ชีวติประจําวัน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6.  ปริญญานิพนธ  กศ.ม.  
( การมัธยมศกึษา).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑติวทิยาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.   
ถายเอกสาร.   

ฉวีวรรณ   เศวตมาลย. ( 2543 ).  การพัฒนาหลักสูตรคณิตศาสตร.  กรุงเทพฯ  :  สุวีริยาสาสน.   
ชัยศักด์ิ   ลีลาจรัสกุล. ( ม.ป.ป. ).  โครงงานคณิตศาสตร.  กรุงเทพฯ  :  สถาบันพัฒนาคุณภาพ 

วิชาการ ( พว.).  
                        . ( 2542 ). ชุดกิจกรรมคายคณิตศาสตรเพ่ือพัฒนาการจัดคายคณิตศาสตร.   

กรุงเทพฯ  :   บริษัท  เดอะมาสเตอรกรุป  แมเนจเมน  จํากัด.   



 86

ชัยศักด์ิ   ลีลาจรัสกุล. ( 2543 ).  เอกสารคําสอนรายวชิาหลักสูตรและการสอนคณิตศาสตร 
โรงเรียนมัธยมศึกษา.  กรุงเทพฯ  :  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

ชูศรี   วงศรตันะ. ( 2546 ).   เทคนิคการใชสถติิเพ่ือการวิจัย. กรุงเทพฯ  :  เทพเนรมิตการพิมพ.   
ทิพยบุบผา   สาคร. ( 2546 ).  การศึกษาการพัฒนาการความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

ที่ฝกดวยแบบฝกความคิดอเนกนัยดานสัญลักษณในแตละผลผลติตามแนวทฤษฎีของ 
กิลฟอรดของนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปที่ 1.  สารนิพนธ  กศ.ม.  ( การวัดผลการศึกษา ).  
กรุงเทพฯ  :  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   

ธิดาสิริ ภัทรากาญจนและคณะ.  ( 2548 ).  เลขฟบอนาชี  : เลขกล  สวยงาม  ล้ําลึก.  กรุงเทพฯ  :   
สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั.   

นวลนอย   เจริญผล. ( 2533 ).  การเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 
กอนและหลังการใชกิจกรรมเสริมหลักสูตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย   
กรุงเทพมหานคร. วิทยานพินธ ค.ม. ( มัธยมศึกษา ).  กรุงเทพฯ : บัณฑิตวทิยาลัย  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  ถายเอกสาร.   

นิรมล   แจมจํารัส. ( 2526 ). “  กิจกรรมคณิตศาสตร ,” ใน  เอกสารการสอนชุดวิชาการสอน 
คณิตศาสตร หนวยที่  8 – 11  สาขาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.   
กรุงเทพฯ  :  โรงพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  

บรรพต   พรประเสริฐ. ( 2545, สิงหาคม ).  “  การวดัความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย, ”.   
วารสารวชิาการ. 5 ( 8 ) : 2 – 8.    

บวร   ทองสัมฤทธิ.์ ( 2548 ).  กิจกรรมชุมนุมคณิตศาสตรเพ่ือเสริมทักษะการแกปญหาตรีโกณมิติ 
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  4.  สารนิพนธ  กศ.ม. ( การมัธยมศึกษา ).  กรุงเทพฯ  :  
บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   

ปรมาภรณ   อนุพันธ. ( 2543 ).  การพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรที่เก่ียวของกับชีวติประจาํวัน 
แบบสืบสวนสอบสวนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  เรื่องตรรกศาสตรเบื้องตน.  ปริญญานิพนธ   
กศ.ม. (การมัธยมศึกษา).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัย  ศรีนครินทรวิโรฒ.  
ถายเอกสาร.   

ประดล   เทียนศร.ี  ( 2538 ).  การพัฒนารูปแบบการสอนคณิตศาสตรที่เนนการพัฒนา 
ความคิดสรางสรรค  ระดับประถมศึกษาปที่ 2 .  วิทยานพินธ  ศษ.ม. ( การประถมศึกษา ).  
ขอนแกน  :  บัณฑิตวิทยาลัย   มหาวิทยาลัยขอนแกน.  ถายเอกสาร.   

ประสาท  อิศรปรีดา. ( 2547 ).  สารัตถะจิตวิทยาการศึกษา .  ขอนแกน  :  โรงพิมพคลังนานา 
วิทยา.   

ประสาน  มาลากุล  ณ อยุธยา. ( 2545 ).  ความคิดสรางสรรค :  พรสวรรคที่พัฒนาได .   
กรุงเทพฯ  :  คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั.   

ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน. ( 2546 ).  จิตวิทยาการศึกษา .  กรุงเทพฯ  :  ศูนยสือ่เสริมกรุงเทพ.  
 



 87

ไพรัตน  วงษนาม. ( 2523 ).   การสรางแบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาตอนตน  ในจังหวัดอุดรธานี.  ปริญญานิพนธ  กศ.ม. กรุงเทพฯ  :  บัณฑิต
วิทยาลัย   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร. 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. คณะกรรมการบริหารวิชาบรูณาการหมวดศึกษาทัว่ไป. ( 2544 ).   
คณิตศาสตรและคอมพิวเตอรในชีวติประจําวัน .  กรุงเทพฯ  :  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 

ยุดา   กีรติรักษ.  ( 2549 : 1 ).  แนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชคณิตศาสตรใน 
ชีวติประจําวัน.  สืบคนเม่ือ  20 กรกฎาคม  2549 , จาก
http://www.mc41.com/score/math05.htm.  

ยุพิน   พิพิธกุล. ( 2527 ).  การเรียนการสอนคณิตศาสตร .  กรุงเทพฯ  :  บพิธการพิมพ.  
                   . ( 2528 ).  กิจกรรมเสริมหลักสูตรคณิตศาสตร .  กรุงเทพฯ  :  สมาคม 

คณิตศาสตรแหงประเทศไทย.  
         . ( 2530 ).  การสอนคณิตศาสตร .  กรุงเทพฯ  :  คณะครุศาสตร   
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

ยุพิน   พิพิธกุล และอรพรรณ  ตันบรรจง. ( 2532 ). เสริมการสอนคณิตศาสตรระดับมัธยมศึกษา 
ตอนตน .  กรุงเทพฯ :  คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  

ยุวดนัย   มิตรกูล. ( 2543, มกราคม - มิถุนายน ).  ความคิดสรางสรรคปจจัยพื้นฐานสําคัญแหง 
พลังสรางสรรค.  วิทยาลัยคริสเตียน.  6 ( 1 )  :  10 – 15.    

เยาวเรศ   จตุรพรสวัสด์ิ. ( 2543 ).  การจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรที่มีผลตอการพัฒนา    
เจตคตติอวชิาคณิตศาสตร.  สารนิพนธ  กศ.ม. ( การมัธยมศึกษา ).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑิต
วิทยาลัย  มหาวิทยาลยัศรนีครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   

รัตนา   ตุงคสวัสด์ิ  และคณะ. ( 2526 ). “  ประมวลศัพทครุศาสตร ” ใน  รายงานผลการวิจัย   
คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั.  กรุงเทพฯ  :  โรงพิมพจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย.   

รุงรัก   รุงรัตนเสถียร.  ( 2543 ).  การศึกษาความสามารถในการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรของ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ที่ไดรับการสอนดวยการจัดกิจกรรมมุมคณิตศาสตร.      
สารนิพนธ  กศ.ม. ( การมัธยมศึกษา ). กรุงเทพฯ  :  บัณฑิตวทิยาลยั  มหาวิทยาลัย        
ศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร. 

ลวน   สายยศ  และอังคณา   สายยศ. ( 2538 ).  เทคนคิการวิจัยทางการศึกษา.  กรุงเทพฯ  :   
สุวีริยาสาสน.   

เลิศ   สิทธิโกศล. ( 2540 ).  คณิตศาสตรพ้ืนฐาน.  กรุงเทพฯ  :  สกายบุกส.   
วงเดือน   อินทนิเวศน. ( 2544 ).  การพัฒนาชุดการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรภายใตสิ่งแวดลอม     

ในชีวติประจําวันดวยวิธีสอนแบบปฏบิัตกิาร    เรื่องเศษสวน   ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1.   
ปริญญานิพนธ  กศ.ม. ( การมัธยมศึกษา ).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑติวทิยาลัย  มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   



 88

วัชราภรณ   เจริญสุข. ( 2547 ).  ผลของการใชชุดกิจกรรมศิลปะคณิตศาสตรที่มีตอความคิด 
สรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1.  สารนิพนธ  กศ.ม.  
( การมัธยมศกึษา).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑติวทิยาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.   
ถายเอกสาร.   

วิชัย   วงษใหญ.  ( 2523 ).  “  กิจกรรมสรางสรรคสําหรับเด็กกอนวัยเรียน ”  ในเอกสาร   
ประกอบการเรียนภาควิชาหลักสูตรและการสอน.  กรุงเทพฯ :  คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 
         .  ( 2525 ).  พัฒนาหลักสูตรการสอน - มิตใิหม.  กรุงเทพฯ  :  ธเนศวรการพิมพ. 

           . ( 2541, สิงหาคม ).  ความคิดสรางสรรค : ศกัยภาพที่เสรมิสรางพัฒนาได.   
วารสารวชิาการ.  1( 8 )  :  23 – 25.  

ศศธิร   แกวรกัษา. ( 2547 ).  การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรแบบซิปปา       
( CIPPA  MODEL )  ที่เนนทักษะการเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวัน    เรื่องสถิติเบื้องตน       
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5.  ปริญญานิพนธ  กศ.ม. ( การมัธยมศึกษา ).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑิต
วิทยาลัย  มหาวิทยาลยัศรนีครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   

ศิริพร   เถาวโท. ( 2545 ).  ผลของการเรียนรูแบบบูรณาการที่มีตอความคิดสรางสรรคของ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 4  โรงเรียนบรรหารแจมใสวิทยา 1  อําเภอดอนเจดีย  จังหวัด
สุพรรณบุรี.  สารนิพนธ  กศ.ม. ( จิตวิทยาการศึกษา ). กรุงเทพฯ  : บัณฑติวทิยาลัย  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   

สงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี , สถาบัน. ( 2546 ).  การจัดสาระการเรียนรูกลุม 
คณิตศาสตรชวงชันที่  3 – 4 .  กรุงเทพฯ :  สถาบัน ฯ.   
       . ( 2547 ) .   หนังสือเรียนสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน  คณิตศาสตรเลม 1  ชั้น 
มัธยมศึกษาปที่  2.    กรุงเทพฯ :  สถาบนั ฯ.   

สายสุนีย   กลิ่นสุคนธ. ( 2545 ).  ผลของการใชเทคนคิการเรียนแบบรวมแรงรวมใจที่มีตอ 
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2     โรงเรียน 
ปอมนาคราชสวาทยานนท  อําเภอพระสมุทรเจดีย  จังหวัดสมุทรปราการ.  สารนิพนธ  
กศ.ม.( จิตวิทยาการศึกษา ).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัย                  
ศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   

สิริพร   ทิพยคง. ( 2544 ).  การแกปญหาคณิตศาสตร.  กรุงเทพฯ  :   ศูนยพัฒนาหนังสือ          
กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ. 

สิริลักษณ   วงศเพชร. ( 2542 ).  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน   ความสามารถใน 
การคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรและเจตคตติอวชิาคณิตศาสตรของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  6  ที่ไดรับการสอนแบบสืบสวนสอบสวนกบัการสอนตามคูมือครู.  
ปริญญานิพนธ  กศ.ม. ( การมัธยมศึกษา ).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑติวทิยาลัย   มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   



 89

สิริวรรณ  ตั้งจิตวัฒนะกุล  และคณะ. ( 2542 ). วิทยาศาสตรและคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน 1 
( SC 101 ).  กรุงเทพฯ  :   สํานักพิมพมหาวิทยาลัยรามคําแหง. 

สุชาติ   รัตนกุล. ( 2526 ).  “  การพัฒนาการสอนคณิตศาสตร , ” ในเอกสารการสอนชุด 
วิชาการสอนคณิตศาสตร  สาขาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทยัธรรมธิราช.   
กรุงเทพฯ  :  โรงพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  

สุดใจ  ศรีจามร. ( 2542, เมษายน ).  กิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการพัฒนาความคดิสรางสรรค.   
ศูนยบริการวชิาการ.  7( 4 )  :  18 – 22.    

สุธี   เรืองวิเศษ. ( 2549 ).  คณิตศาสตรในชีวติประจําวนั .  กรุงเทพฯ  :  ไอเดีย  สแควร.  
สุพัตรา   ฤกษบาย. ( 2544 ).  ผลของการใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือและการใชสัญญา 

เง่ือนไขที่มีตอความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3  
โรงเรียนไทยนิคมสงเคราะห  สํานักงานเขตบางเขน  กรุงเทพมหานคร.  ปริญญานิพนธ  
กศ.ม. ( จิตวิทยาการศึกษา ).  กรุงเทพฯ :  บัณฑิตวทิยาลัย  มหาวิทยาลัย                  
ศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   

สุภาวดี   ตั้งบุปผา. ( 2533 ).  การสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรค 
ทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  กรุงเทพมหานคร.  ปริญญานิพนธ   
กศ.ม. ( การวัดผลการศึกษา ).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑติวทิยาลัย  มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.   

สุรัช   อินทสังข. ( 2546, พฤษภาคม - มิถุนายน ).  ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร.   
วารสารการศกึษาวทิยาศาสตร  คณิตศาสตรและเทคโนโลยี.  31 ( 124 )  : 37 – 38.   

สุรางค   โควตระกูล. ( 2544 ).  จิตวิทยาการศึกษา.  กรุงเทพฯ  :  สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณ 
มหาวิทยาลัย.   

สุวัฒนา   อุทัยรัตน. ( 2525 ).  “  สมรรถภาพของครคูณิตศาสตร, ” ใน  เอกสารการสอนชุด 
วิชาการสอนคณิตศาสตร   หนวยที่  1 – 7   สาขาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัย  
ธรรมธิราช.  กรุงเทพฯ  :  โรงพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.   

ไสว   เลี่ยมแกว. ( 2514 ).  ความคิดสรางสรรคและความถนัดทางการเรียนของนักเรียน              
ชั้นประถมศึกษาปที่  7.  ปริญญานิพนธ  กศ.ม. กรุงเทพฯ  :  บัณฑติวทิยาลัย  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.  

อนันตนิจ   โพธิ์ถาวร. ( 2547 ).  ผลของการใชกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรในโลกจริงที่มีตอ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจตอสภาพแวดลอมในการเรียนรูของนักเรียน
ระดับมัธยมศกึษาตอนตน.  วิทยานิพนธ  ค.ม. ( มัธยมศึกษา ).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑิต
วิทยาลัย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  ถายเอกสาร.   

 
 
 



 90

อรพรรณ   สงา. ( 2547 ).  ผลของการใชชุดกิจกรรมชุมนุมคณิตศาสตรที่มีตอความคิด 
สรางสรรคทาง คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2 .  สารนิพนธ  กศ.ม.  
( การมัธยมศกึษา).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑติวทิยาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.   
ถายเอกสาร.   

อัตราสวนทอง.  สืบคนเม่ือวันที่  28  กันยายน, จาก 
http://www.encyclopedia.learn.in.th/content.php?encid=49. 

อารี   พันธมณี. ( 2537 ).  ความคิดสรางสรรค.  กรุงเทพฯ  :  สํานักพิมพ  1412.   
       . ( 2540 ).  ความคิดสรางสรรคกับการเรียนรู. กรุงเทพฯ  :  คอมแพคท  พริ้นท.   
                . ( 2543 ).  คิดอยางสรางสรรค.  กรุงเทพฯ  :  บริษทั  ตนออ  1999  จํากัด.  
                . ( 2544 ).  การพัฒนาความคิดสรางสรรคสูความเปนเลิศ.  กรุงเทพฯ  :  พัฒนา 

ศึกษา.  
       . ( 2545 ).  ฝกใหคิดเปน  คิดใหสรางสรรค.  กรุงเทพฯ  :  ใยไหม.   

      .  ( 2546 ).  จิตวิทยาสรางสรรคการเรียนการสอน.  กรุงเทพฯ  :  ใยไหม.   
      .  ( 2546 ).  เลนเรียนรูสูความคิดสรางสรรค.  กรุงเทพฯ  :  ใยไหม.   

อารี   รังสินันท. ( 2534 ).  เอกสารประกอบการสอนวชิากิจกรรมสรางสรรคสําหรับเด็กกอนวัย 
เรียน.  กรุงเทพฯ  :  ภาควชิาแนะแนวและจิตวิทยาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.   

อารีณะ   วีระวัฒน. ( 2544, พฤศจิกายน ).  คณิตศาสตรในชวีิตประจําวัน.  อัพเดท UPDATE.  
16 ( 171 ) : 72 – 78  

อุรุยา   กรดงาม. ( 2547 ).  การสรางกิจกรรมโครงงานคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่  3 . สารนิพนธ  กศ.ม. ( การมัธยมศึกษา ).  กรุงเทพฯ  :  บัณฑติวทิยาลัย  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร.    

Atallah, Fida.  ( 2003,  October ).  “  Mathematics through their eyes: Student conceptions  
of mathematics in everyday life, ”  Dissertation  Abstracts  International. 64 ( 04 ) :  
1201. 

Balka, D.S.  ( 1974 ).  “  Creative  Ability  in  Mathematics, ”  Arithmetic  Teacher. 21( 7 ) :  
633 - 636. 

Bloom, Benjamin  S. ( 1976 ). Human  Characteritics  and  School  Learning.  
New York :  McGraw - Hill. 

Burtch, Mark C. (  2005,  August ). “  Conjecturing as a classroom activity in differential   
equations, ”  Dissertation  Abstracts  International. 66 ( 02 ) : 526. 

 
 



 91

Chamberlin, Scott Allen.  ( 2004,  January ).  “  Analysis of interest during and after model  
eliciting activities: A comparison of gifted and general population students, ”  
Dissertation  Abstracts  International. 64 ( 07 ) : 2379. 

Delarocha, Olivialorryne.  ( 1987,  May ).  “ Problems  of  sense  and   problems  of  scale :   
an  ethnographic  study  of  arithmetic  in  everyday  life( cognition,Mathematics ), ”   
Dissertation  Abstracts  International. 47 ( 11 ) : 4198. 

Delcham, Hendrick D.  (  2006,  April ).  “ The effects of interactive mathematics software in  
a  community college remedial class, ”  Dissertation  Abstracts  International.              
( Online ). 64 (10 ). 

Dembo, M.H. ( 1991 ). Applying  Educational  Psychology  in  the  Classroom. New York  
:  Longman. 

Ezzatkhah-Yenggeh, Karim.  ( 2003,  May ).  “  Classroom activities: Bilingual and cultural  
issues in teaching two-digit numbers, ”  Dissertation  Abstracts  International. 63 (11) 
: 3837. 

Garrison, R.C. &  Morgan, R. ( 1972 ). Educational  Psychology. Columbus  Ohio : Charles   
E. Merrill  Publishing  Company. 

Guilford, J.P. ( 1967 ). The  Nature of  Human  Intelligence. New  York :  McGraw – Hill. 
Guilford, J.P. &  Hoepfner, Ralph. ( 1971 ).The  Analysis  of  Human  Intelligence . New York  

:  McGraw – Hill. 
Kissance, Barry  V. ( 1998 ,  October ).  “  Mathematical  Investigation :  Description   

Rational   and   Example, ”  Mathematics   Teacher. 81 (7 ) : 520 - 528. 
Klausmeier, H.J. ( 1984 ).” Origin  and  Overview  of  IGE.” In  H.J.  Klausmeier,  

H.J.,Ghatela, E.S., & Frayer, D.A. Conceptual  Learning  and  Development : A  
Cognitive  View.  New  York  :  Academic  Press. 

Lee, Young Ju.  ( 2005,  January ).  “  Effects of divergent thinking training/instructions on  
Torrance  tests of  creative  thinking  and  creative  performance, ”  Dissertation  
Abstracts  International. 65 ( 07 ) : 2490. 

Mackinnon, D.W. ( 1959 ). “  What  makes  a  person  creative, ”  Contemporary  Reading   
in  General  Psychology. Edited by  Robert S. Danial. Boston : Houghton  Mifflin.  

Meador, Karen  S.  ( 1994,  January ).  “ The  Effects  of  synectics  training  on  gifted   
and  nongifted   kindergarten  students  ( creativity ), “  Dissertation  Abstracts  
International. 18 ( 1 ): 53 - 05A. 

Osborn, Alex  F. ( 1957 ). Applied  Imagination. New  York  :  Charles  Scribner ’ s  sons. 
 



 92

Park, Hija.  (  2005,  October ).  “ The  Effects  of  divergent  production activities with math  
inquiry  and   think aloud of students with math difficulty, ”  Dissertation  Abstracts  
International.   66 ( 04 ) : 1275. 

Torrance, Paul E. ( 1962 ). Guilding  Creative  Talent. New  Jersey :  Prentice  Hall,Inc. 
  . ( 1965 ). Reading  Creative  Behavior : Experiments  in  Classroom   

Creative.  New  York  :  Englewood  Cliffs. 
  . ( 1979 ). The  Search  for  Story  Creativity.  New  York  :  Creative  

Education  Foundation, Inc. 
Virgolim, Angela M. Rodrigues.  ( 2006,  April ).  “  Creativity and intelligence: A study of  

Brazilian  gifted and talented students, ”  Dissertation  Abstracts  International. 66  
( 10 ) : 3570. 

Wallach, Michael  A. & Kogan, Nathan. ( 1965 ). Model  of  Thinking  in  Young Children.  
New  York :  Holt, Rinehart  and  Winston, Inc. 

Weschler, I.R. ( 1961 ). The  Leader  Looks  at  Creativity. Washington, D.C. : Leadership   
Resources, Inc. 

Winter, June Frances M.  ( 1991,  September ).  “  Art and mathematics :  Enhancing  
achievement  through   curricular design, ”  Dissertation  Abstracts  International. 52  
( 03 ) : 837. 

 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 94

 
 
 
 
 

 
 

 
ภาคผนวก  ก 

 
คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
1. คะแนนการทาํแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร จํานวน  10  ขอ 
2. คะแนนการทาํแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน 

25 %  ของกลุมสูงและ  25 %  ของกลุมต่ํา 
3. คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร จํานวน10 ขอ 
4. คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรที่ใชกับกลุม

ตัวอยางชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3  
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หลังจากใหนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 50 คน ทําแบบทดสอบวดัความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรจํานวน 10 ขอ  จากน้ันนําคะแนนการทําแบบทดสอบวัดความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรทั้ง 10 ขอ มารวมกันเปนคะแนนความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนแตละคนตั้งแตคนที ่ 1 จนถึงคนท่ี 50 แลวนําคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรที่
ไดของนักเรียนจํานวน  50  คน  มาเรียงลําดับคะแนนจากมากไปหานอยปรากฏดังตาราง 
 
ตาราง  3   คะแนนการทําแบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  จํานวน 10 ขอ   
 
ลําดับที ่ คะแนน ลําดับที ่ คะแนน ลําดับที ่ คะแนน ลําดับที ่ คะแนน 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 

 

225 
216 
211 
207 
202 
199 
197 
197 
193 
187 
172 
171 
171 

 

14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
 

167 
167 
165 
165 
164 
164 
164 
164 
162 
162 
161 
155 

26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 

154 
152 
152 
148 
147 
142 
140 
140 
138 
138 
136 
135 

38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 

134 
133 
131 
131 
129 
124 
124 
121 
114 
112 
108 
99 
99 
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จากน้ันนํานักเรียนที่มีคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  จํานวน  10  ขอ  ที่อยู
ในลําดับที่  1 – 13  และลําดับที่  38 – 50  มาเปนกลุมที่ไดคะแนน  25 %  ของกลุมสูงและกลุมต่ํา
เพ่ือนําคะแนนของนักเรียนกลุมน้ีไปหาคาอํานาจจําแนกรายขอของแบบทดสอบวัดความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรทั้ง  10  ขอ  โดยใชสูตร 
 

    

L

L

H

H

LH

n
S

n
S

XXt
22

+

−
=  

 
  เม่ือ    t  แทน คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 

HX   แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมสูง     
   X L  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมต่ํา 

H
s 2  แทน คะแนนความแปรปรวนของกลุมสูง 

Ls 2   แทน คะแนนความแปรปรวนของกลุมต่ํา 
nH  แทน จํานวนของกลุมตัวอยางในกลุมสูง 
nL  แทน จํานวนของกลุมตัวอยางในกลุมต่ํา 

 
 ซึ่งในแตละขอมีวิธีการคํานวณหาคาอํานาจจําแนกรายขอ  ดังตอไปน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ตาราง  4   คะแนนการทําแบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ของนักเรียน 25 % ของกลุมสูงและ 25 %  ของกลุมต่ํา 
 

25 % ของกลุมสูง 25 %  ของกลุมต่ํา 
ลําดับ
ที่ ขอ  

1 
ขอ 
 2 

ขอ
3 

ขอ  
4 

ขอ  
5 

ขอ  
6 

ขอ 
 7 

ขอ 
 8 

ขอ  
9 

ขอ 
10 

ลําดับ
ที่ ขอ  

1 
ขอ 
 2 

ขอ 
3 

ขอ  
4 

ขอ  
5 

ขอ  
6 

ขอ 
 7 

ขอ 
 8 

ขอ  
9 

ขอ 
10 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 

10 
13 
14 
11 
11 
13 
12 
10 
13 
12 
15 
15 
13 

14 
15 
13 
13 
15 
13 
14 
15 
15 
12 
15 
13 
10 

20 
24 
23 
22 
21 
27 
24 
21 
22 
22 
19 
18 
23 

22 
21 
23 
22 
24 
25 
18 
17 
23 
18 
19 
15 
18 

19 
22 
23 
21 
23 
22 
16 
17 
22 
18 
17 
19 
16 

19 
24 
22 
21 
20 
16 
15 
16 
17 
14 
18 
15 
18 

25 
24 
16 
20 
21 
21 
16 
20 
21 
23 
19 
16 
20 

30 
23 
21 
24 
23 
20 
20 
20 
18 
22 
17 
19 
23 

27 
23 
25 
24 
19 
17 
28 
38 
23 
21 
18 
19 
15 

39 
27 
31 
29 
25 
25 
34 
23 
19 
25 
15 
22 
15 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 

9 
9 
11 
13 
8 
12 
11 
10 
9 
9 
11 
10 
12 

11 
11 
13 
13 
10 
12 
12 
9 
10 
12 
11 
12 
12 

13 
16 
13 
13 
21 
15 
15 
15 
15 
21 
17 
17 
13 

17 
23 
14 
16 
12 
19 
11 
14 
14 
12 
15 
16 
11 

10 
9 
17 
11 
16 
15 
16 
11 
12 
8 
11 
5 
6 

15 
15 
16 
19 
18 
18 
13 
15 
11 
10 
10 
10 
12 

18 
13 
10 
12 
11 
9 
12 
12 
12 
11 
9 
9 
9 

15 
13 
18 
13 
16 
11 
13 
12 
12 
12 
10 
8 
9 

13 
10 
9 
10 
8 
6 
10 
11 
9 
7 
6 
6 
7 

13 
14 
10 
11 
9 
7 
11 
12 
10 
10 
8 
6 
8 

ผลรวม 

X  
2S  

162 
12.46 
2.77 

177 
13.62 
2.26 

286 
22 
5.5 

265 
20.38 
9.42 

255 
19.62 
7.09 

235 
18.07 
9.08 

262 
20.15 
8.47 

280 
21.54 
10.93 

297 
22.85 
35.97 

329 
25.31 
48.39 

ผลรวม 

X  
2S  

134 
10.31 
2.23 

148 
11.38 
1.42 

204 
15.69 
7.56 

194 
14.92 
11.57 

147 
11.31 
14.73 

182 
14 

10.50 

147 
11.31 
6.06 

162 
12.46 
7.60 

112 
8.62 
4.76 

129 
9.92 
5.41 
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ตาราง  4  ( ขอ  1 )  
จากตารางจะไดวา   46.12=HX    ,  31.10=LX   ,  77.22 =HS    ,   23.22 =LS    ,  

13== LH nn  
 

 แทนคา    

13
23.2

13
77.2

31.1046.12

+

−
=t  

     
385.0
15.2

=  

     
6205.0

15.2
=  

     46.3=  
 
ตาราง  4  ( ขอ  2 )  
จากตารางจะไดวา   62.13=HX    ,  38.11=LX   ,  26.22 =HS    ,   42.12 =LS    ,   

13== LH nn  
 

 แทนคา    

13
42.1

13
26.2

38.1162.13

+

−
=t  

     
283.0
24.2

=  

     
5320.0

24.2
=  

     21.4=  
 
ตาราง  4  ( ขอ  3 )  
จากตารางจะไดวา   22=HX    ,  69.15=LX   ,  5.52 =HS    ,   56.72 =LS    ,   

13== LH nn  
 

 แทนคา    

13
56.7

13
5.5

69.1522

+

−
=t  

     
005.1
31.6

=  

     
0025.1

31.6
=  

     29.6=  
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ตาราง  4  ( ขอ  4 )  
จากตารางจะไดวา   38.20=HX    ,  92.14=LX   ,  42.92 =HS    ,   57.112 =LS    ,  

13== LH nn  
 

 แทนคา    

13
57.11

13
42.9

92.1438.20

+

−
=t  

     
615.1
46.5

=  

     
2708.1

46.5
=  

     30.4=  
  
ตาราง  4  ( ขอ  5 )  
จากตารางจะไดวา   62.19=HX    ,  31.11=LX   ,  09.72 =HS    ,   73.142 =LS    ,  

13== LH nn  
 

 แทนคา    

13
73.14

13
09.7

31.1162.19

+

−
=t  

     
678.1
31.8

=  

     
2954.1

31.8
=  

     42.6=  
  
ตาราง  4  ( ขอ  6 )  
จากตารางจะไดวา   07.18=HX    ,  14=LX   ,  08.92 =HS    ,   50.102 =LS    ,   

13== LH nn  
 

 แทนคา    

13
50.10

13
08.9

1407.18

+

−
=t  

     
506.1
07.4

=  

     
2272.1

07.4
=  

     32.3=  
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ตาราง  4  ( ขอ  7 )  
จากตารางจะไดวา   15.20=HX    ,  31.11=LX   ,  47.82 =HS    ,   06.62 =LS    ,   

13== LH nn  
 

 แทนคา    

13
06.6

13
47.8

31.1115.20

+

−
=t  

     
118.1
84.8

=  

     
0574.1

84.8
=  

     36.8=  
  
ตาราง  4  ( ขอ  8 )  
จากตารางจะไดวา   54.21=HX    ,  46.12=LX   ,  93.102 =HS    ,   60.72 =LS    ,  

13== LH nn  
 

 แทนคา    

13
60.7

13
93.10

46.1254.21

+

−
=t  

     
425.1
08.9

=  

     
1937.1

08.9
=  

     61.7=  
 
ตาราง  4  ( ขอ  9 )  
จากตารางจะไดวา   85.22=HX    ,  62.8=LX   ,  97.352 =HS    ,   76.42 =LS    ,  

13== LH nn  
 

 แทนคา    

13
76.4

13
97.35

62.885.22

+

−
=t  

     
133.3
23.14

=  

     
7700.1

23.14
=  

     04.8=  
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ตาราง  4  ( ขอ  10 )  
จากตารางจะไดวา   31.25=HX    ,  92.9=LX   ,  39.482 =HS    ,   41.52 =LS    ,  13== LH nn  
 

 แทนคา    

13
41.5

13
39.48

92.931.25

+

−
=t  

     
138.4
39.15

=  

     
0342.2

39.15
=  

     57.7=  
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ตาราง  5  คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  จํานวน 10 ขอ 
 

ขอที่ คาอํานาจจําแนก 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

3.46 
4.21 
6.29 
4.30 
6.42 
3.32 
8.36 
7.61 
8.04 
7.57 

 
 หลังจากน้ันเลอืกแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรซึ่งมีลักษณะการถาม     
5  ดาน  คือ  ความสามารถในการวาดภาพ ( ขอ 1 และ ขอ 2 )  ความสามารถในการประกอบภาพ 
( ขอ 3 และ ขอ 4 )  ความสามารถในการใชเสน ( ขอ 5 และ ขอ 6 )  ความสามารถในการบอก
ความหมายของภาพ ( ขอ 7 และ ขอ 8 )  ความสามารถในการบอกความหมายของเสน ( ขอ 9 และ 
ขอ 10 )  โดยคัดเลือกแบบทดสอบมา  5  ขอ จากลักษณะการถามความสามารถดานละ 1 ขอ  ดังนี้ 
 
ตาราง  6  คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรที่ใชกับกลุม      
     ตัวอยาง  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  3 
 

ขอที่ คาอํานาจจําแนก 
1 
2 
3 
4 
5 

4.21 
6.29 
6.42 
8.36 
8.04 
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ภาคผนวก  ข 
 

          คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรค 
       1.  คะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เปนรายขอ 
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การหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
  การวิจัยในครัง้นี้ คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  
ทั้งฉบับ  โดยใชสัมประสทิธิ์แอลฟา ( tcoefficien−α  )  ของครอนบรัค ( Conbach ) ( ลวน  สายยศ
และอังคณา  สายยศ. 2538 : 200 ) 
    

   ⎟
⎟
⎠

⎞
⎜
⎜
⎝

⎛ Σ
−

−
=

2

2

1
1 t

i

S
S

n
nα  

 
 
 เม่ือ α  แทน คาสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ัน 
  n  แทน จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 
  2

iS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนเปนรายขอ 
  2

tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนเครื่องมือทั้งฉบับ 
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หลังจากใหนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยางในคร้ังนี้  จํานวน  50  คน   ทําแบบทดสอบวัด
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  จํานวน  5  ขอ  แลวบันทึกคะแนนของนักเรียนแตละคน   
เปนรายขอไดขอมูลปรากฏดังตาราง 
 
ตาราง  7  คะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเปนรายขอ 
 
คน
ท่ี ขอ

 1
 

ขอ
 2

 

ขอ
 3

 

ขอ
 4

 

ขอ
 5

 
X 

 
2X  

คน
ท่ี ขอ

 1
 

ขอ
 2

 

ขอ
 3

 

ขอ
 4

 

ขอ
 5

 

X 
 

    2X  

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

14 
12 
10 
11 
10 
12 
15 
15 
15 
12 
14 
12 
14 
13 
13 
13 
14 
12 
13 
14 
14 
13 
11 
15 
13 

11 
17 
15 
10 
11 
12 
13 
17 
10 
14 
11 
16 
21 
12 
19 
15 
15 
13 
13 
20 
13 
19 
15 
18 
16 

20 
10 
11 
11 
10 
13 
10 
11 
11 
19 
13 
14 
12 
11 
15 
12 
13 
12 
10 
16 
11 
10 
11 
14 
10 

18 
10 
10 
18 
10 
17 
14 
16 
19 
21 
10 
10 
10 
10 
11 
12 
23 
22 
10 
22 
18 
10 
10 
18 
15 

14 
10 
10 
10 
11 
22 
16 
18 
13 
21 
10 
12 
10 
10 
14 
12 
24 
24 
10 
19 
21 
13 
10 
20 
12 

77 
59 
56 
60 
52 
76 
68 
77 
68 
87 
58 
64 
67 
56 
72 
64 
89 
83 
56 
91 
77 
65 
57 
85 
66 

5929 
3481 
3136 
3600 
2704 
5776 
4624 
5929 
4624 
7569 
3364 
4096 
4489 
3136 
5184 
4096 
7921 
6889 
3136 
8281 
5929 
4225 
3249 
7225 
4356 

26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 

12 
15 
13 
12 
13 
12 
14 
15 
11 
15 
15 
10 
13 
13 
14 
14 
13 
13 
14 
14 
15 
12 
15 
12 
12 

11 
13 
13 
14 
16 
13 
20 
19 
10 
16 
15 
10 
12 
13 
17 
20 
20 
13 
13 
17 
15 
14 
20 
11 
20 

14 
10 
11 
11 
12 
11 
20 
12 
13 
12 
15 
10 
12 
10 
10 
15 
14 
10 
10 
10 
12 
10 
22 
11 
11 

18 
19 
12 
10 
10 
14 
22 
19 
14 
10 
13 
10 
15 
18 
15 
14 
10 
14 
10 
14 
10 
18 
16 
12 
15 

11 
18 
14 
10 
10 
12 
24 
14 
13 
14 
10 
10 
14 
22 
14 
24 
10 
13 
10 
17 
10 
16 
18 
14 
15 

66 
75 
63 
57 
61 
62 
100 
79 
61 
67 
68 
50 
66 
76 
70 
87 
67 
63 
57 
72 
62 
70 
91 
60 
73 

4356 
5625 
3969 
3249 
3721 
3844 
10000 
6241 
3721 
4489 
4624 
2500 
4356 
5776 
4900 
7569 
4489 
3969 
3249 
5184 
3844 
4900 
8281 
3600 
5329 

     ผลรวม )( XΣ      655     741     618      716      723    3453      244,733 
           2X             429,025 549,081  381,924 512,656 522,729 
 

            2
iS              2.05     10.44   8.19    16.71   20.82 
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และมีการคํานวณความเชื่อม่ันของแบบทดสอบความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ดังนี้ 
 
  21.5882.2071.1619.844.1005.22 =++++=Σ iS  

  
)1(

)( 22
2

−
Σ−Σ

=
NN

XXNSt  

      
)150(50

)453,3()733,244(50 2

−
−

=  

      
450,2

209,923,11650,236,12 −
=  

      
450,2

441,313
=  

       94.127=  
 

แทนคา  
⎭
⎬
⎫

⎩
⎨
⎧ −=

94.127
21.581

4
5α  

     69.0=  
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ภาคผนวก   ค 

 
1. คะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรในแตละดานและรวมทกุดานของนักเรียนที่

ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวันและนักเรียนทีท่ํากิจกรรมคณิตศาสตรปกต ิ
2. คะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  Pretest  และ  Posttest 

ของนักเรียนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวนั  (กลุมทดลอง) จํานวน  39  คน  
และนักเรียนทีท่ํากิจกรรมคณิตศาสตรปกติ (กลุมควบคมุ) จํานวน  39  คน   
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ตาราง  8  คะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรในแตละดานและรวมทุกดานของนักเรียน 
    ที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจาํวันและนักเรยีนที่ทํากิจกรรมคณิตศาสตรปกต ิ
 

ทํากิจกรรม 
คณิตศาสตรในชีวติประจําวนั 

ทํากิจกรรม 
คณิตศาสตรปกต ิ

คนที ่

คิด
คล

อง
ตัว

 

คิด
ยืด

หย
ุน 

คิด
ริเ
ริ่ม

 

คิด
ละ
เอ
ียด

ลอ
อ 

คว
าม

คิด
สร
าง
สร
รค


ทา
งค
ณิ
ตศ

าส
ตร
 

คิด
คล

อง
ตัว

 

คิด
ยืด

หย
ุน 

คิด
ริเ
ริ่ม

 

คิด
ละ
เอ
ียด

ลอ
อ 

คว
าม

คิด
สร
าง
สร
รค


ทา
งค
ณิ
ตศ

าส
ตร
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

32 
49 
46 
25 
25 
33 
45 
31 
30 
35 
41 
27 
40 
23 
23 
45 
29 
29 
50 
41 

30 
48 
39 
24 
26 
50 
42 
24 
22 
26 
33 
23 
32 
26 
22 
30 
23 
22 
39 
31 

17 
29 
22 
18 
25 
26 
26 
22 
16 
10 
18 
23 
18 
20 
20 
21 
15 
19 
20 
24 

8 
10 
10 
10 
8 
10 
10 
10 
10 
10 
10 
10 
10 
9 
10 
10 
9 
10 
10 
10 

87 
136 
117 
77 
84 
119 
123 
87 
78 
81 
102 
83 
100 
78 
75 
106 
76 
80 
119 
106 

20 
24 
27 
23 
18 
30 
22 
14 
17 
19 
13 
25 
20 
15 
18 
22 
16 
19 
14 
20 

22 
20 
22 
19 
15 
25 
10 
13 
16 
18 
13 
22 
19 
20 
11 
14 
15 
21 
10 
16 

4 
12 
6 
6 
5 
5 
8 
4 
4 
7 
6 
8 
7 
8 
12 
7 
6 
6 
6 
7 

10 
10 
9 
9 
8 
9 
8 
6 
8 
8 
8 
10 
7 
7 
8 
8 
9 
9 
9 
9 

56 
66 
64 
57 
46 
69 
48 
37 
45 
52 
40 
65 
53 
50 
49 
51 
46 
55 
39 
52 
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ตาราง  8  ( ตอ ) 
 

ทํากิจกรรม 
คณิตศาสตรในชีวติประจําวนั 

ทํากิจกรรม 
คณิตศาสตรปกต ิ

คนที ่

คิด
คล

อง
ตัว

 

คิด
ยืด

หย
ุน 

คิด
ริเ
ริ่ม

 

คิด
ละ
เอ
ียด

ลอ
อ 

คว
าม

คิด
สร
าง
สร
รค


ทา
งค
ณิ
ตศ

าส
ตร
 

คิด
คล

อง
ตัว

 

คิด
ยืด

หย
ุน 

คิด
ริเ
ริ่ม

 

คิด
ละ
เอ
ียด

ลอ
อ 

คว
าม

คิด
สร
าง
สร
รค


ทา
งค
ณิ
ตศ

าส
ตร
 

21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 

33 
32 
39 
26 
32 
37 
27 
34 
33 
31 
36 
22 
30 
52 
49 
52 
32 
33 
25 

31 
24 
34 
21 
24 
23 
27 
27 
27 
22 
21 
26 
24 
45 
44 
48 
29 
30 
28 

28 
14 
15 
19 
18 
14 
14 
19 
11 
21 
26 
20 
22 
28 
22 
22 
21 
20 
16 

10 
10 
10 
10 
10 
10 
10 
8 
9 
9 
10 
8 
9 
10 
10 
9 
9 
9 
10 

102 
80 
98 
76 
84 
84 
78 
88 
80 
83 
93 
76 
85 
135 
125 
131 
91 
92 
79 

22 
20 
28 
20 
15 
16 
17 
15 
12 
13 
10 
16 
17 
19 
12 
14 
20 
20 
22 

17 
24 
16 
14 
14 
16 
16 
14 
11 
21 
11 
15 
16 
25 
22 
15 
19 
17 
17 

8 
7 
7 
7 
7 
8 
7 
8 
8 
7 
8 
6 
6 
7 
10 
8 
9 
9 
10 

7 
9 
10 
10 
9 
9 
10 
9 
8 
9 
10 
9 
9 
9 
10 
9 
9 
9 
10 

54 
60 
61 
51 
45 
49 
50 
46 
39 
50 
39 
46 
48 
60 
54 
46 
57 
55 
59 
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ตาราง  9   คะแนนความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร  Pretest  และ  Posttest  ของนักเรียนที่ 
    ทํากิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน (กลุมทดลอง) จํานวน  39  คน  และ นักเรียนที่ทํา   
    กิจกรรมคณิตศาสตรปกติ (กลุมควบคมุ) จํานวน  39  คน   
 

กลุมทดลอง กลุมควบคุม 
คนที ่ Pretest Posttest คนที ่ Pretest Posttest 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

56 
65 
58 
39 
45 
65 
62 
39 
40 
42 
56 
49 
48 
45 
42 
59 
47 
39 
57 
58 

87 
136 
117 
77 
84 
119 
123 
87 
78 
81 
102 
83 
100 
78 
75 
106 
76 
80 
119 
106 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

27 
32 
35 
29 
27 
36 
26 
22 
25 
29 
18 
39 
23 
33 
29 
22 
40 
38 
28 
23 

56 
66 
64 
57 
46 
69 
48 
37 
45 
52 
40 
65 
53 
50 
49 
51 
46 
55 
39 
52 
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ตาราง  9  ( ตอ ) 
 

กลุมทดลอง กลุมควบคุม 
คนที ่ Pretest Posttest คนที ่ Pretest Posttest 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 

69 
43 
58 
50 
48 
50 
47 
53 
46 
48 
48 
37 
44 
71 
62 
62 
53 
47 
49 

102 
80 
98 
76 
84 
84 
78 
88 
80 
83 
93 
76 
85 
135 
125 
131 
91 
92 
79 

21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 

32 
44 
39 
34 
29 
37 
35 
24 
19 
29 
19 
26 
33 
28 
32 
27 
21 
23 
31 

54 
60 
61 
51 
45 
49 
50 
46 
39 
50 
39 
46 
48 
60 
54 
46 
57 
55 
59 

รวม 1,996 3,674 รวม 1,143 2,009 

X  51.18 94.21 X  29.31 51.51 

1X  43.03 2X  22.20 
2S  78.89 342.22 2S  41.06 62.05 
2
1S  263.33 2

2S  20.99 
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การคํานวณคา  t  มีขั้นตอนการคํานวณดังตอไปน้ี 
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ภาคผนวก   ง 
 

1. ตัวอยางแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวติประจําวัน 
2. แบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
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ตัวอยาง 
แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร 

ในชีวิตประจําวัน 
 

เรื่องอัตราสวนทอง 
 
 

       
        

 

     โดย 
นางสาวรจนี     บุญลือ 

นิสิตปริญญาโท 
 
 
 
 

 

สาขาวิชาการมัธยมศึกษา ( การสอนคณติศาสตร ) 
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แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 
 

วิชา     คณิตศาสตร   รหัสวิชา  ค 33101       ชวงชั้นที่    3     ชั้น    มัธยมศึกษาปที่  3     

หนวยการเรียนรูที่     1       เรื่อง    อัตราสวนทอง                      จํานวน     2    ชั่วโมง   

หนวยการเรยีนรูยอยเร่ือง หนวยการเรยีนรูยอยเร่ือง   อัตราสวนทอง  อัตราสวนทอง  ((  GGoollddeenn    RRaattiioo  ))  

จํานวน    2    คาบ  ใชสอนในวันที1่0    กุมภาพันธ   พ.ศ. 2550    ภาคเรียนที่  2 / 2549 

  
1.  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

สามารถนําความรูเรื่องอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )  มาสรางเปนภาพได 

ดานความรู  
1. บอกความหมายของอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )  ได 
2. ยกตัวอยางอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )  ที่พบเห็นในชีวติประจาํวันได 

ดานทักษะ / กระบวนการ  
- การใหเหตุผล 
- การส่ือสาร  การสื่อความหมาย  และการนําเสนอ 
- การเชื่อมโยงความรูทางคณิตศาสตร 
- ความคิดริเริ่มสรางสรรค 

      ดานคุณลักษณะที่พึงประสงค 
1. มีความรับผิดชอบตองานทีไ่ดรับมอบหมาย 
2. มีระเบียบวินยั 
3. ทํางานเปนระบบรอบคอบ 

2.  จุดประสงคการเรียนรู  
1. บอกความหมายของอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )  ได 
2. ยกตัวอยางอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )  ที่พบเห็นในชีวติประจาํวันได 
3.   สรางภาพอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )  ได 
4. สรุปเทคนิคการสรางอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )  ได 

3.  สาระการเรียนรู  
อัตราสวนทอง ( Golden Ratio ) หรือที่เรียกเปนอักษรภาษากรีกวา ฟายหรือฟ ( Phi: Φ  )    

หมายถึง  คาคงที่อยางหนึ่งที่มีคา 2/)51( +  หรือประมาณ 1.618  ซึ่งคา Φ  คาน้ีเปนคําตอบหน่ึง
ของสมการ   x2 - x - 1 = 0 
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4. กิจกรรมการเรียนรู   (  กลุมทดลอง ) 
คาบที่  1 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
ทบทวนโดยใหนักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบกอนเรียน เรื่องอัตราสวน ใชเวลาประมาณ        

15 นาที 
ข้ันสอน       

1. แจงเน้ือหาสาระและจุดประสงคการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรเรื่องอัตราสวนทอง    
( Golden  Ratio )  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  รหัสวิชา  ค  33101  ใชเวลาประมาณ  5  นาที 

2. ใหนักเรียนทําใบกิจกรรมที่ 1  อัตราสวนทองและใบกิจกรรมที่ 2  สํารวจบัตร  
โดยครูคอยสังเกตและใหคําแนะนํานักเรียนทําเปนกลุมกลุมละ  4  คน ใชเวลาประมาณ  20 นาที 

3. รวมกันสนทนาถึงความหมายของอัตราสวนทอง  โดยสรุปจากการทําใบกิจกรรมที่ 1  
และใบกิจกรรมที่  2   ใชเวลาประมาณ  15  นาที 

4. ใหนักเรียนลองสังเกตวาส่ิงตางๆรอบตัวเราวามีอะไรบางที่มีลักษณะเปนไปตาม 
อัตราสวนทองใชเวลาประมาณ  10  นาที 

คาบที่  2 
1.   ศึกษาใบความรูเรื่อง  อัตราสวนทอง  ( Golden  Ratio )    เปนกลุมกลุมละ  4  คน 

และดูภาพตัวอยางจากใบความรูนี้  ใชเวลาประมาณ  15  นาที 
2.   สรางรูปสี่เหลี่ยมผืนผาใหอัตราสวนของความยาวของดานเปนอัตราสวนทอง  คนละ       

1 รูป  ลงในใบงานที่ 1   อัตราสวนทอง  พรอมทั้งระบายสีและตกแตงชิ้นงานใหสวยงาม  ใชเวลา
ประมาณ  25  นาที 

  4.  นําชิ้นงานที่ทําเสร็จแลวมานําเสนอใหเพ่ือนๆฟงวามีเทคนิคในการสรางรูปอยางไร           
แรงจูงใจในการสรางรูปนี้   วิธีในการเลือกใชสีในการตกแตงชิ้นงาน  ใชเวลาประมาณ  10  นาที 
  5.  ทําแบบทดสอบหลังเรียนโดยใหนักเรียนคนควาเพ่ิมเติมจากอินเตอรเน็ต  ,  สํารวจจาก
สภาพแวดลอมรอบๆตัวเรา  ( ทําเปนการบาน  สงนอกเวลาเรียน ) 
ข้ันสรุป   ( ใชเวลาประมาณ  10  นาที ) 

              นักเรียนและครูสรุปเก่ียวกับ    
1. ความหมายของอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )   

อัตราสวนทอง (Golden Ratio) หรือที่เรียกเปนอักษรภาษากรีกวา ฟายหรือฟ  (Ph i: Φ )    
หมายถึง  คาคงที่อยางหน่ึงที่มีคา 2/)51( + หรือประมาณ 1.618  ซึ่งคา Φ  คาน้ีเปนคําตอบหนึ่ง
ของสมการ  x2 - x - 1 = 0 
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2.   การนําอัตราสวนทองไปใช 
เรานิยมนําอัตราสวนทองไปใชในเรื่องทั่วไปเพราะทําใหมีสัดสวนสวยงาม  เชน  การทํา

ไวโอลิน  การทําเฟอรนิเจอรตางๆ  เชน  การทําเตียง  โตะ  เกาอ้ี  หรือแมแตเตียงสําหรับนวดตัว   
งานศิลปะและการสรางสถาปตยกรรมตางๆท่ีสวยงาม 
      3.  เทคนิคในการสรางภาพโดยใชอัตราสวนทอง   

กิจกรรมการเรียนรู   (  กลุมควบคุม  ) 
คาบที่  1 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
ทบทวนโดยใหนักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบกอนเรียน เรื่องอัตราสวน ใชเวลาประมาณ        

15  นาที 
ข้ันสอน       

1. แจงเน้ือหาสาระและจุดประสงคการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรเรื่องอัตราสวนทอง    
( Golden  Ratio )  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  รหัสวิชา  ค  33101  ใชเวลาประมาณ  5  นาที 

2.  ใหนักเรียนทํากิจกรรมโดมิโนอัตราสวน  ปฏิบัติตามใบกิจกรรมที่  3  โดมิโนอัตราสวน
โดยครูคอยสังเกตและใหคําแนะนํานักเรียนทําเปนกลุมกลุมละ  4  คน ใชเวลาประมาณ  15  นาที 

3.  ใหนักเรียนทําใบกิจกรรมที่ 1  อัตราสวนทอง โดยครูคอยสังเกตและใหคําแนะนํา 
นักเรียนทําเปนกลุมกลุมละ  4  คน ใชเวลาประมาณ  10 นาที 

4.  รวมกันสรุปความหมายของอัตราสวนทอง  โดยสรุปจากการทําใบกิจกรรมที่ 1  
อัตราสวนทอง  ใชเวลาประมาณ  15  นาที 

คาบที่  2 
1.  ศึกษาใบความรูเรื่อง  อัตราสวนทอง  ( Golden  Ratio )    เปนกลุมกลุมละ  4  คน 

และดูภาพตัวอยางจากใบความรูนี้  ใชเวลาประมาณ  15  นาที 
 2.  ใหนักเรียนทําใบกิจกรรมที่ 4 ความงามจากอัตราสวนทอง ใชเวลาประมาณ  20  นาที 
 3.  นําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน  ใชเวลาประมาณ  10  นาที 
  4.  ทําแบบทดสอบหลังเรียนโดยใหนักเรียนคนควาเพ่ิมเติมจากอินเตอรเน็ต  ,  สํารวจจาก
สภาพแวดลอมรอบๆตัวเรา  ( ทําเปนการบาน  สงนอกเวลาเรียน ) 
ข้ันสรุป   ( ใชเวลาประมาณ  10  นาที ) 

              นักเรียนและครูสรุปเก่ียวกับ    
1. ความหมายของอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )   
อัตราสวนทอง (Golden Ratio) หรือที่เรียกเปนอักษรภาษากรีกวา ฟายหรือฟ  (Ph i: Φ )    

หมายถึง  คาคงที่อยางหน่ึงที่มีคา 2/)51( + หรือประมาณ 1.618  ซึ่งคา Φ  คาน้ีเปนคําตอบหนึ่ง
ของสมการ  x2 - x - 1 = 0 
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2.   การนําอัตราสวนทองไปใช 
เรานิยมนําอัตราสวนทองไปใชในเรื่องทั่วไปเพราะทําใหมีสัดสวนสวยงาม  เชน  การทํา

ไวโอลิน  การทําเฟอรนิเจอรตางๆ  เชน  การทําเตียง  โตะ  เกาอ้ี  หรือแมแตเตียงสําหรับนวดตัว   
งานศิลปะและการสรางสถาปตยกรรมตางๆท่ีสวยงาม 
      3.  เทคนิคในการสรางภาพโดยใชอัตราสวนทอง   

5.  สื่อการเรียนรู / แหลงการเรียนรู 
     สื่อการเรียนรู   ( กลุมทดลอง ) 

1. แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่องอัตราสวน 
2. ใบกิจกรรมที่  1  อัตราสวนทอง 
3. ใบกิจกรรมที่  2  สํารวจบตัร 
4. ใบความรู  เร่ืองอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )   
5. ใบงานที่ 1  อัตราสวนทอง 
6. แบบทดสอบหลังเรียน   เรื่องอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )  
7. สีไม  สีเมจิก  กระดาษ  A4 

      สื่อการเรียนรู   ( กลุมควบคุม ) 
1. แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่องอัตราสวน 
2. ใบกิจกรรมที่  3  โดมิโนอัตราสวนทอง 
3. ใบกิจกรรมที่  4  ความงามจากอัตราสวนทอง 
4. แบบทดสอบหลังเรียน   เรื่องอัตราสวนทอง ( Golden  Ratio )  

     แหลงการเรียนรู 
             1.   หองสมุดของโรงเรียน 
             2.   อินเทอรเน็ต 

6.  การบูรณาการกับกลุมสาระอ่ืน 
บูรณาการกับกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  
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7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
กลุมทดลอง 

วิธีการวัดและประเมินผล เคร่ืองมือ เกณฑ 
1. วัดและประเมินผลความพรอม   
ในการเรียน  หนวยที่ 2  เรื่อง 
อัตราสวนทอง ( Golden  Ratio ) 

1.1  แบบทดสอบกอนเรียน 
เรื่องอัตราสวน  

ทําถูกตองรอยละ 60  
ถือวามีความพรอม 
 

2.1 ใบกิจกรรมที่ 1 อัตราสวนทอง  
และใบกิจกรรมที่  2  สํารวจบัตร 

ทําถูกตองรอยละ 50  
ถือวามีความพรอม 

2.  ประเมินผลระหวางเรียนดวย
การสังเกตจากการฝกทักษะของ
นักเรียน 2.2  ใบงานที ่ 1  อัตราสวนทอง       ทําถูกตองรอยละ 50  

ถือวามีความพรอม 
3.ประเมินผลหลังเรียน  
( เพ่ือทดสอบความเขาใจของ
นักเรียนหลังจากจบเน้ือหา ) 

3.1  แบบทดสอบหลังเรียน 
เรื่องอัตราสวนทอง(Golden Ratio ) 

ทําถูกตองรอยละ 80  
ถือวามีความพรอม 

4.  ประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค 

4.1  แบบสังเกตลักษณะ 
อันพึงประสงคของกลุมสาระ 
การเรียนรูคณิตศาสตร 

ตามเกณฑ  ( Rubrics)     
คุณลักษณะ อันพึงประสงค 
กลุมการเรียนรูคณิตศาสตรได 
รอยละ  60 ถือวาผานเกณฑ 
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กลุมควบคุม 

วิธีการวัดและประเมินผล เคร่ืองมือ เกณฑ 
1. วัดและประเมินผลความพรอม   
ในการเรียน  หนวยที่ 2  เรื่อง 
อัตราสวนทอง ( Golden  Ratio ) 

1.1  แบบทดสอบกอนเรียน 
เรื่องอัตราสวน  

ทําถูกตองรอยละ 60  
ถือวามีความพรอม 
 

2.1 ใบกิจกรรมที่ 1  อัตราสวนทอง   ทําถูกตองรอยละ 60  
ถือวามีความพรอม 

2.2  ใบกิจกรรมที่ 3  โดมิโน
อัตราสวนทอง   

ทําถูกตองรอยละ 60  
ถือวามีความพรอม 

2.  ประเมินผลระหวางเรียนดวย
การสังเกตจากการฝกทักษะของ
นักเรียน 

2.3  ใบกิจกรรมที่  4  ความงาม
จากอัตราสวนทอง 

ทําถูกตองรอยละ 60  
ถือวามีความพรอม 

3.ประเมินผลหลังเรียน  
( เพ่ือทดสอบความเขาใจของ
นักเรียนหลังจากจบเน้ือหา ) 

3.1  แบบทดสอบหลังเรียน 
เรื่องอัตราสวนทอง(Golden Ratio ) 

ทําถูกตองรอยละ 80  
ถือวามีความพรอม 

4.  ประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค 

4.1 แบบสังเกตลักษณะ 
อันพึงประสงคของกลุมสาระ 
การเรียนรูคณิตศาสตร 

ตามเกณฑ  ( Rubrics)     
คุณลักษณะ อันพึงประสงค 
กลุมการเรียนรูคณิตศาสตรได 
รอยละ  60 ถือวาผานเกณฑ 

 
8.  บันทึกหลังการสอน 

ผลการสอน 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 

        ปญหา - อุปสรรค 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
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 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 

  
 
 

      ลงชื่อ ..…..…………………….. 
                                 ( นางสาวรจนี   บุญลือ ) 

                  ผูจัดทําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู           
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคของนักเรียน 
 

คําช้ีแจง ใหทําเคร่ืองหมาย  √  ลงในชองที่เปนจริงมากที่สุด 
 

คุณลักษณะที่พึงประสงค 

ความรับผิดชอบ ความมีระเบียบวินัย 
ทํางานอยางเปน
ระบบรอบคอบ 

ชื่อ - นามสกุล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 

รวม 

1.                     

2.                     

3.                     

4.                     

5.                     

6.                     

7.                     

8.                     

9.                     

10.                     

11.                     

12.                     

13.                     

14.                     

15.                     

16.                     

17.                     

18.                     

19.                     

20.                     
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เกณฑการใหคะแนน 
1. ความรับผิดชอบ 

คะแนน / ความหมาย คุณลักษณะที่ปรากฏเห็น 
3  ดีมาก -  สงงานกอนหรือตรงเวลาตามนัด 

-  รับผิดชอบงานที่ไดรับมอบหมายและตั้งใจทํางานอยางกระตือรือรน 
         2   ดี -  สงงานชากวากําหนด  แตชี้แจงกับครูผูสอน  มีเหตุผลที่รับฟงได 

-  รับผิดชอบที่ไดรับมอบหมายและตั้งใจทํางาน 
         1  พอใช -  สงงานชากวากําหนด   

-  ทํางานโดยตองใหครูคอยชี้แนะ  แนะนํา  ตักเตือนอยู 
 
2. ความมีระเบียบวินัย 

คะแนน / ความหมาย คุณลักษณะที่ปรากฏเห็น 
3  ดีมาก -  สมุดงาน  ชิ้นงาน  สะอาดเรียบรอย 

-  ปฏิบัตตินอยูในขอตกลงที่กําหนดไวรวมกันทุกคร้ัง 
         2  ดี -  สมุดงาน  ชิ้นงาน  สวนใหญสะอาดเรียบรอย 

-  ปฏิบัตตินอยูในขอตกลงที่กําหนดไวรวมกันเปนสวนใหญ 
         1  พอใช -  สมุดงาน  ชิ้นงาน  ไมคอยสะอาดเรียบรอย 

-  ปฏิบัตตินอยูในขอตกลงที่กําหนดไวรวมกันเปนบางคร้ัง  ตองอาศัย
การแนะนํา 

 
3. การทํางานอยางเปนระบบรอบคอบ 

คะแนน / ความหมาย คุณลักษณะที่ปรากฏเห็น 
3  ดีมาก -  มีการวางแผนการดําเนินงานอยางเปนระบบ 

-  การทํางานมีครบทุกขั้นตอน   
         2  ดี -  มีการวางแผนการดําเนินงาน 

-  การทํางานมีครบทุกขั้นตอน  แตผิดพลาดบาง 
1  พอใช -  ไมมีการวางแผนการดําเนินงาน 

-  การทํางานไมมีขั้นตอน  มีความผิดพลาดตองแกไข 
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แบบประเมินทักษะกระบวนการ 
คําช้ีแจง ใหทําเคร่ืองหมาย  √ ลงในชองที่เปนจริงมากที่สุด 
 

รายการประเมิน 

การสื่อสาร 

การสื่อความหมาย การใหเหตุผล 

การนําเสนอ 

การเชื่อมโยง 
ความคิดริเร่ิม
สรางสรรค 

รวม 
ท่ี ชื่อ - สกุล 

2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0   

กลุมท่ี ……….                           

1                             

2                             

3                             

4                             

กลุมท่ี ……….                           

1                             

2                             

3                             

4                             

กลุมท่ี ……….                           

1                             

2                             

3                             

4                             

กลุมท่ี ……….                           

1                             

2                             

3                             

4                             

 
 

ผูประเมิน …………………………………… 
               ………… / ………… / ………… 
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เกณฑการใหคะแนน 
การใหเหตุผล  หมายถึง  การอางอิง  การเสนอแนวคดิประกอบการตัดสินใจ 

คะแนน / ความหมาย ความสามารถในการใหเหตุผลที่ปรากฏใหเห็น 
2 มีการอางอิงและเสนอแนวความคิดในการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล 
1 มีการอางเหตุผลที่ถูกตองบางสวนและเสนอแนวความคิดประกอบการ

ตัดสินใจ 
0 ไมมีการอางเหตุผลหรือแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

 
การส่ือสาร  การส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ  หมายถึง  การใช
ภาษาหรือสัญลักษณทางคณิตศาสตรและการนําเสนอโดยใชกราฟ  แผนภูมิหรือตาราง
แสดงขอมูลประกอบ 

คะแนน / ความหมาย ความสามารถในการสื่อสาร  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร  
และการนําเสนอที่ปรากฏใหเห็น 

2 ใชภาษาหรือสัญลักษณทางคณิตศาสตรที่ถูกตองและนําเสนอไดเปน
ระบบ  กระชบั  ชัดเจน 

1 ใชภาษาหรือสัญลักษณทางคณิตศาสตรบางสวนและพยายามนําเสนอ
ขอมูลประกอบชัดเจนบางสวน 

0 ไมมีการนําเสนอเลย 
 
การเชื่อมโยงทางคณติศาสตร  หมายถึง  การนําความรู  หลักการและวธิีการทาง
คณิตศาสตรในการเชื่อมโยงกับสาระคณิตศาสตร/สาระอ่ืน/ ในชีวิตประจําวัน 

คะแนน / ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยงที่ปรากฏใหเห็น 
2 นําความรู  หลักการและวิธกีารทางคณิตศาสตรในการเชื่อมโยงกับสาระ

คณิตศาสตร/สาระอ่ืน/ ในชีวิตประจําวัน  เพ่ือชวยในการแกปญหาหรือ
ประยุกตใชไดอยางสอดคลองเหมาะสม 

1 นําความรู  หลักการและวิธกีารทางคณิตศาสตรในการเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตรไดบางสวน 

0 ไมมีการเชื่อมโยงกับสาระอ่ืนใด 
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ความคิดริเริม่สรางสรรค  หมายถึง  แนวคิด/วิธกีารที่แปลกใหมสามารถนําไปปฏิบัติได 
 

คะแนน / ความหมาย คุณลักษณะที่ปรากฏเห็น 

2 มีแนวคิด/วิธีการที่แปลกใหมสามารถนําไปปฏิบตัิไดถูกตองสมบูรณ 
1 มีแนวคิด/วิธีการที่ไมแปลกใหมแตสามารถนําไปปฏิบตัไิดถูกตอง

สมบูรณ 
0 ไมมีผลงาน / หรือแนวคิด / วิธีการไมแปลกใหมและไมสามารถนําไป

ปฏิบัติไดถูกตอง 

  
การแปลผล  ใชเกณฑดังน้ี 
 คะแนน  6 – 8  หมายถึง ดีมาก 
 คะแนน  4 – 6  หมายถึง ปานกลาง 
 คะแนน  0 – 3  หมายถึง ปรับปรุง 
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ชื่อ ………………………………………..  เลขที่ ……  ชั้น  ……………. 

แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่องอัตราสวน 

   
1. อัตราสวนอยางต่ําของ   90 : 270 คือขอใด 

ก. 1/3          ข. 2/3  ค. 2/5   ง. 2/7 
     2.   อัตราสวนคูใดที่ไมเทากัน 

ก. 
3
2  และ 

189
126           ข. 

17
13  และ 

85
63         ค. 

13
9 และ 

117
81   ง. 

133
209 และ 

147
231  

     3.   ถา 4 : m = 36 : 99 แลว  m  คือจํานวนใด 
ก.   6          ข.  8   ค.  11    ง.  14 

4.  ชนิดาวิ่ง 100 เมตร ในเวลา 15 นาที อัตราสวนระหวางระยะทางที่ชนิดาวิ่งไดเปนเมตร     
ตอเวลาเปนนาทีเทากับเทาไร 
ก. 60 : 15           ข. 15 : 100        ค. 100 : 15  ง. 115 : 100  

5. แมคาซ้ือไขมา 100 ฟอง ไขแตกไป 7 ฟอง อัตราสวนเปรียบเทียบจํานวนไขทั้งหมดตอ 
จํานวนไขที่ไมแตกเทากับเทาไร 
ก. 100 : 7           ข. 7 : 100         ค.  93 : 100  ง. 100 : 93 
     6.  ชาวสวนปลูกตนมะขามในสวน 240 ตน เขาจะตองปลูกมะมวงกี่ตนจึงจะทําใหอัตราสวน       
ตนมะมวงตอตนมะขามเทากับ 2 : 5 
ก.   60 ตน           ข.  84 ตน       ค.  96 ตน  ง.  108ตน 
      7.  วิลาสินีหาเงินพิเศษได 2,500 บาท แบงเงินทั้งหมดใหพอ แม และนอง โดยใหแมไดเปน    
2 เทาของพอ พอไดมากกวานอง 500 บาท อัตราสวนของเงินที่ไดรับของพอ ตอแม ตอนองเปน
เทาไร 
ก. 1 : 1 : 3           ข. 3 : 1 : 6        ค. 3 : 6 : 1  ง. 6 : 3 : 1 
      8.  พนักงานขายรถยนตของบริษัทหน่ึงขายรถยนตได  156 คันตอ 1 ป   ถาเขาขายรถยนต 
ในแตละเดือนไดจํานวนเทากันทุกเดือน  ดังนั้นภายใน  1  เดือน  เขาจะขายรถยนตไดก่ีคัน 
ก.   13 คัน           ข.  31 คัน       ค.  41 คัน  ง.  51 คัน 
      9.  แปลนบานหลังหนึ่งใชมาตราสวน 1 ซม.ตอ 4 เมตร ถาความยาวในแปลนเปน 7.5 ซม      
ความยาวจริงจะเปนเทาไร 
ก.   7.5 เมตร           ข.  15 เมตร             ค.  22.5 เมตร  ง.  30  เมตร  
     10.ดอกกุหลาบ  100  ดอก  ราคา 75 บาท  ถามีเงิน 126 บาท  จะซ้ือดอกกุหลาบไดก่ีดอก 
ก.   148 ดอก           ข.  158 ดอก            ค.  168 ดอก  ง.  178 ดอก 

คําชี้แจง ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย  X  ทับขอที่ถูกที่สุดเพยีงขอเดียว 
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ใบกิจกรรมที่  1   อัตราสวนทอง 

   

 
 

 
1. รูปสามเหลี่ยมมุมฉากที่อยูภายในรูปสี่เหลี่ยมผืนผารูปนี้มีดานประกอบมุมฉาก         

ยาว 1 หนวย และ 2 หนวย จะมีดานตรงขามมุมฉากยาวเทาไร 
 ....................................................  หนวย 

2. รูปสี่เหลี่ยมผืนผาที่มีดานกวาง  ยาว  2 หนวย   จะมีดานยาวยาวเทาไร 
....................................................  หนวย 

3. อัตราสวนความยาวตอความกวางของรูปสี่เหลี่ยมผนืผารูปนี้คือ  
 .................................................... 
4. อัตราสวนในขอ 3  เรียกวา   อัตราสวนทอง  ( Golden  Ratio ) 

 
รายช่ือสมาชิกในกลุม 

1. ……………………………………………  เลขที่  .......  ชั้น  ................ 
2. ……………………………………………  เลขที่  .......  ชั้น  ................ 
3. ……………………………………………  เลขที่  .......  ชั้น  ................ 
4. ……………………………………………  เลขที่  .......  ชั้น  ................ 

คําชี้แจง ใหนักเรียนพิจารณารูปขางลาง    แลวชวยกันในกลุม 
ตอบคําถามตอไปน้ีลงในชองวาง 
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ใบกิจกรรมที่  2   สํารวจบัตร 

   
   

ขอ รายการ ความกวาง ความยาว ความกวางตอ
ความยาว 

เปนอัตราสวน
ทองหรือไม 

1 บัตรโทรศัพท     
2 นามบัตร     
3 บัตรประชาชน     
4 รูปโปสการด     
5 บัตร  ATM     
6 รูปถาย     
7 ไปรษณียบตัร     
8 .ใบขับขี ่     
9 บัตรนักศึกษา     
10 บัตรขาราชการ     

 
 สิ่งใดบางที่มีอัตราสวนของความยาวของดานเปนไปตามอัตราสวนทอง  

………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

 
นักเรียนคิดวาอัตราสวนของความยาวของดานที่เปนไปตามอัตราสวนทอง  มีความ

เหมาะสมหรือไม  เพราะเหตุใด 
………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
 

รายช่ือสมาชิกในกลุม 
1. ……………………………………………  เลขที่  .......  ชั้น  ................ 
2. ……………………………………………  เลขที่  .......  ชั้น  ................ 
3. ……………………………………………  เลขที่  .......  ชั้น  ................ 
4. ……………………………………………  เลขที่  .......  ชั้น  ................ 

คําชี้แจง ใหนักเรียนสํารวจบัตรตางๆ ตอไปน้ี  แลวเติมคําตอบลง 
ในชองวาง 
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ใบความรูเรื่อง    อัตราสวนทอง 

 

http://www.encyclopedia.learn.in.th/content.php?encid=49, สืบคนเม่ือวันที่ 28  
กันยายน 2549   กลาวถึง  อัตราสวนทอง (Golden Ratio)  ดังนี ้

อัตราสวนทอง (Golden Ratio) หรือท่ีเรียกเปนอักษรภาษากรีกวา  ฟายหรือฟ  (Phi  : Φ )    
หมายถึง  คาคงท่ีอยางหนึ่งท่ีมีคา   2/)51( +   หรือประมาณ 1.618  ซ่ึงคา Φ  คานี้เปนคําตอบหน่ึง
ของสมการ   x2 - x - 1 = 0 
   จาก 012 =−− xx  

                 
2

411 +±
=x  

    ∴          
2

51+
=x  

ดังนั้น  คําตอบหน่ึงของสมการ   คือ   
2

51+
=x    ซ่ึงมีคาประมาณ  1.618 

  ความสวยงามทางศิลปะของรูปเรขาคณิตท่ีเกี่ยวของกับอัตราสวนทอง    เชน  
                     รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากทอง 
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Φ=
+
2

51  

การสรางรูปหาเหลี่ยม 

 รูปหาเหลี่ยมที่ดานทุกดานยาวเทากันและมุมทุกมุมมีขนาดเทากัน คือ 108°  ถูก
วาดโดยลากเสนทแยงมุมจากมุมหน่ึงไปอีกมุมหน่ึงโดยดานแตละดานของรูปหาเหลี่ยมยาวเทากัน 
คือ  1  หนวย  อัตราสวนระหวางความยาวของเสนทแยงมุมและความยาวของดานแตละดานจะมีคา  

2/)51( +  หรือประมาณ 1.618… 

 

  เราจะพบรูปหาเหลี่ยมที่มีอัตราสวนทองในสัตวทะเล  เชน  ในปลาดาว  บางทีเรา
เรียกวา  Golden  Starfish 
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ตัวอยางความสวยงามของอัตราสวนทองในศิลปะแบบตาง ๆ 
   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ( 2547 : 52 – 54 )  
กลาวถึงอัตราสวนทอง  ดังนี้   
   สถาปนิกและศิลปนตั้งแตสมัยโบราณไดนําอัตราสวนทองมาใชในการ   
วาดภาพ  ออกแบบลวดลาย  สถาปตยกรรมและประตมิากรรม  เชน  

 

             
            

รูปโมนาลิซา (Monalisa)  ผลงานของลีโอนารโด  ดาวินชี  ศิลปนเอกของโลก       
มีสัดสวนเชน  PQ : QR  และ  AD : AB  แตละอัตราสวนใกลเคียงกบัอัตราสวนทอง  

ศิลปะกรีก 
 

  
 

วิหารพาเธนอน ( Parthenon ) ในประเทศกรีซ   มีอัตราสวนของฐานตอความสูง
เปน   AB : AD  ซึ่งใกลเคียงกับอัตราสวนทอง 

 D                  C
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   A 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
B 
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ศิลปะอียิปต 
 

 
      พีระมิด 

 อัตราสวนระหวางความสูงเอียงของพีระมิดตอความยาวคร่ึงหนึ่งของฐานพีระมิด 
เปนอัตราสวนทอง 
       ความสูงเอียงของพีระมิด     

  
 
 

     ความยาวครึ่งหนึ่งของฐานพีระมิด 
 

  การออกแบบสถาปตยกรรมสมัยใหมและสิ่งของเครื่องใชในชวีิตประจําวัน
บางอยางก็นําอัตราสวนมากําหนดขนาดความยาวและความกวางของส่ิงตางๆ  เชน  
หนาตาง  ประตู  บัตร ATM  บัตรประชาชน  รูปโปสการด ฯลฯ  
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นักคณิตศาสตรยังไดตั้งขอสังเกตวา   สดัสวนของมนุษยโดยเฉลีย่จะใกลเคียงกับ
อัตราสวนทอง 

 
อัตราสวนของความสูงตั้งแตศีรษะถึงปลายเทาตอระยะจากสะดือถึงปลายเทา 

           
  อัตราสวนของระยะจากโคนแขนถึงปลายนิ้วตอระยะจากขอศอกถึงปลายน้ิว 

          
 อัตราสวนของระยะจากโคนขาถึงปลายเทาตอระยะโคนขาถึงหัวเขา 

   
 อัตราสวนของระยะจากศีรษะถึงปลายคางตอระยะจากสวนบนของหูของปลายคาง 

       
   

 อัตราสวนของความยาวของนิ้วชีต้อความยาวจากปลายนิ้วชี้ถึงขอทีส่องของนิ้ว 
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ชื่อ ………………………………………..  เลขที่ ……  ชั้น  ……………. 

 
ใบงานที่  1    อัตราสวนทอง 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําชี้แจง ใหนักเรียนสรางรูปสี่เหลี่ยมผืนผาใหอัตราสวนของความยาวของดาน         
เปนอัตราสวนทอง (  1 :  1.618  )  พรอมทั้งใชความคิดสรางสรรค           
ของนักเรียนเอง   ตกแตงระบายสีชิ้นงานนี้ใหสวยงาม    
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ใบกิจกรรมที่  3    โดมิโนอัตราสวน 
 
กิจกรรม 
วิธีดําเนินการ 
1. ทบทวนเรื่องอตัราสวน 
2. แบงนักเรียนออกเปนกลุม  กลุมละ 4 คน ( ตามความสมคัรใจ ) 

กติกาการเลนโดมิโน 
1. นักเรียนแตละกลุมสุมเลอืกโดมิโนที่คว่ําไวคนละ  5  ตัว  ( แตละกลุมมีโดมิโน 
    จํานวน  40  ตัว) 
2. แตละกลุมตกลงกันเองวาใครจะเปนผูวางโดมิโนกอนหรือหลังโดย 
   ใหผูเลนแตละคนวางผลัดกันวางโดมิโนคนละ  1  ตัว 
3. โดยการวางโดมิโนในแตละตวัใหมีสัดสวนเทากันจึงจะนํามาวางตอกันได  
4.  ผูเลนคนตอไปวางโดมิโนตอจากเพ่ือน   ถาโดมิโนมีสัดสวนเทากันจึงจะวางตอได  
และถาวางโดมิโนไมได  ใหหยิบโดมิโนในกองที่เหลือขึ้นมา  1  ตัว  ลองคํานวนดูวา
วางตอจากเพ่ือนไดไหม  ถาวางไมได  จะใหคนตอไปมาเลนตอ  ทาํเชนน้ีไปเรื่อยๆ 
5. ผูเลนคนใดวางโดมิโนหมดมือกอนเปนผูชนะ 
6. คนที่เหลือใหนับจํานวนโดมิโนที่เหลือ  ใครเหลือนอยกวาจะเปนผูชนะคนถัดมา 
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ตัวอยางการเลนโดมิโนอัตราสวน 
 
 

2 : 6 30 : 90  

7 : 21 15 : 45  

4  :  12 

 

5  :  15 12 : 36  11 : 33 

1 : 3    6 : 18 2 : 6    10 : 30  3 : 9 

 

9 : 27 7 : 21 13 : 39  

 20 : 60 

 

8 : 24 17 : 51 25 : 75 16 : 48 18 : 54

 
 
 

โดมิโนมีทั้งหมดกลุมละ  40  ตัว 
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ตัวโดมิโนอัตราสวน 
 

3 : 2 10 : 4 3 : 1 5 : 10 12: 7 6 : 2 3 : 4    4 : 6    

9 : 6 21 : 63 42 : 63 3 : 7 45 : 12 15 : 9 4 : 12   28 : 42 

24 : 16 1 : 3 27 : 18 6 : 14 60 : 16 40 : 24 6 : 8    14 : 21 

30 : 20 14 : 4 21 : 14 9 : 21 25 : 60 35 : 21 42 : 28 3 : 2 

15 : 10 6 : 4 48 : 32 5 : 4 30: 8 4 : 7 51 : 34  6 : 10   

27 : 18 18 : 12 6 : 4 12 : 15 75: 20 12 : 28 4 : 8    12 : 20  

60 : 40 21 : 7 36 : 24 20 : 25 2: 5 6 : 14 1 : 4    48 : 80  

12 : 8 6 : 15 33 : 22 8 : 2 4 : 10 10 : 9 8 : 32   60 : 90  

45 : 30 1 : 2 15 : 70 4 : 1 2: 7 4 : 2 2 : 4    2 : 3    

18 : 12 8 : 16 10 : 80 32 : 16 5 : 3 8 : 12 57 : 39  22 : 33  
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ชื่อ ………………………………………..  เลขที่ ……  ชั้น  ……………. 

 
ใบกิจกรรมที่  4   ความงามจากอัตราสวนทอง 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คําชี้แจง ใหนักเรียนวาดภาพอะไรก็ได  ที่มีสัดสวนเปนไปตามอัตราสวน
ทอง   ( 1  :  1.618  )  พรอมทั้งตกแตงชิ้นงานน้ีใหสวยงาม 
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ชื่อ ………………………………………..  เลขที่ ……  ชั้น  ……………. 
แบบทดสอบหลังเรียน    เร่ืองอัตราสวนทอง  (  Golden  Ratio )  

  
1.  อัตราสวนทองที่พบในงานศิลปะแบบตางๆ  ไดแก  .................................................. 

................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................. 
 2.  นักเรียนคิดวารางกายของคนเรามีสวนใดที่เปนไปตามอัตราสวนทองบางไหม   
เพราะเหตใุดจึงคิดเชนน้ัน   

..................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 

3.  สํารวจรางกายคนเราหรือหาความรูจากหนังสือ  อินเตอรเน็ตวามีสวนใดบางของรางกาย 
ที่เปนไปตามอัตราสวนทอง  ไดแก............................................................................................ 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 

4.  มีการนําอัตราสวนทองไปประยุกตใชไดดีกับวิชา 
..................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................. 
5.  สํารวจหรอืหาขอมูลเพ่ิมเติมวาในชีวติประจําวันพบเห็นอัตราสวนทองที่ใดบาง 
 
พบในส่ิงกอสราง / สถาปตยกรรม พบในธรรมชาต ิ

ชื่อส่ิงกอสราง / 
สถาปตยกรรม 

สถานที่ที่พบ รางกายมนุษย 
( ระบุชื่ออวัยวะ ) 

สัตว 
( ระบุชื่อสัตว ) 

    
    
    
    
    
    
    

 

คําชี้แจง ตอบคําถามตอไปน้ีลงในชองวาง  ( โดยคนควาเพิ่มเติมจากอินเตอรเน็ต ) 
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แบบทดสอบแบบทดสอบวัดวัดความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตรความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร  
 

 
 

  

 
 

 

 

     โดย 
นางสาวรจนี     บุญลือ 

นิสิตปริญญาโท 
 
 

 
 
 
 

สาขาวิชาการมัธยมศึกษา ( การสอนคณิตศาสตร ) 
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แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

  
1.  แบบทดสอบวัดความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร  เปนแบบทดสอบแบบอัตนัยซึ่งวัด
ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  5  ดาน  ดังนี้ 
 1.1   ความสามารถในการวาดภาพมี  1  ขอ  ใชเวลาในการทําขอสอบขอละ  10  นาที 
 1.2   ความสามารถในการประกอบภาพมี  1  ขอ  ใชเวลาในการทําขอสอบขอละ  10  นาที 
 1.3   ความสามารถในการใชเสนมี  1  ขอ  ใชเวลาในการทําขอสอบขอละ  10  นาที 
 1.4   ความสามารถในการบอกความหมายมี 1 ขอ ใชเวลาในการทาํขอสอบขอละ 10  นาที 
 1.5   ความสามารถในการบอกความหมายของเสนมี  1  ขอ  ใชเวลาในการทําขอสอบ 
ขอละ  10  นาที 
2.   เกณฑในการใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร   มีดังนี้ 
 2.1   คะแนนความคิดคลองตัว  ใหคะแนนโดยพิจารณาจากจํานวนคําตอบที่นักเรียนตอบ
ได  คําตอบละ  1  คะแนน 
 2.2   คะแนนความคิดยืดหยุน  ใหคะแนนโดยนับจากจํานวนกลุมหรือจํานวนทิศทางของ
คําตอบ  คือ  นําคําตอบทั้งหมดที่ใหคะแนนความคิดคลองตัวไปแลวมาจัดกลุมหรือทิศทางใหม  
คําตอบใดเปนคําตอบทศิทางเดียวกันหรือความหมายอยางเดียวกันก็จัดเขาเปนกลุมเดียวกัน  เม่ือ
จัดเรียบรอยแลวใหนบัจํานวนกลุมใหกลุมละ  1  คะแนน 
 2.3   คะแนนความคิดริเริ่ม  ใหคะแนนโดยพิจารณาจากคําตอบที่แปลกและแตกตางจาก
คําตอบของคนอ่ืน  แลวนํามาคิดเปอรเซ็นตของความถี่ของคําตอบผูเขาสอบทั้งหมด  ถาคําตอบใด
มีผูตอบซํ้ากันมากเกินไปก็จะไมใหคะแนน  แตถาคําตอบใดมีผูตอบซ้าํกันนอยมากเทาใดก็จะให
คะแนนมากเทาน้ัน  ซึ่งการใหคะแนนจะใชเกณฑดังตอไปน้ี 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  12 %  ขึ้นไป  ให 0 คะแนน 
  คาํตอบที่ซ้ํากัน  6 - 11 %    ให 1 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  3 - 5 %    ให 2 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  2 %     ให 3 คะแนน 
  คําตอบที่ซ้ํากัน  1 %     ให 4 คะแนน 
 2.4   คะแนนความคิดละเอียดลออ  ใหคะแนนโดยพิจารณาจากความคิดในรายละเอียด    
ที่นํามาตกแตงความคิดคร้ังแรกแลวทําใหภาพชัดเจนและใหความหมายสมบูรณ  โดยใหคะแนน
คําตอบละ  1  คะแนน 
 

คําช้ีแจง 
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3.   แบบทดสอบขอที่  1  ใชสําหรับวัดความคิดคลองตัว  ความคิดยืดหยุนและความคิดละเอียดลออ 
     แบบทดสอบขอที่  2  ใชสําหรับวัดความคิดคลองตัว   ความคดิยืดหยุนและความคิดริเริ่ม 
     แบบทดสอบขอที่  3  ใชสําหรับวัดความคิดริเริ่มและความคิดละเอียดลออ 
     แบบทดสอบขอที่  4  ใชสําหรับวัดความคิดคลองตัวและความคิดยืดหยุน   
     แบบทดสอบขอที่  5  ใชสําหรับวัดความคิดคลองตัวและความคิดยืดหยุน   
4.   แบบทดสอบแตละขอ  มีคําตอบที่ถูกตองหลายคําตอบ  ใหนักเรียนตอบมาใหไดมากที่สุด 
5.   ใหนักเรียนทําแบบทดสอบทุกขอ  โดยเริ่มทําจากขอ  1  กอน  เม่ือทําแบบทดสอบขอใดเสร็จ
กอนหมดเวลา  ใหนักเรียนทําขอตอไปไดเลย 
  
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 



 144

 

คําสั่ง      ใหนักเรียนนําเลขโดด ( เลข 0 – 9 ) มาใชเปนสวนประกอบ    
ที่สําคัญในการสรางภาพที่มีความหมาย   มาใหมากที่สุด    พรอมทั้งตกแตง
ช้ินงานใหสวยงาม    ภายในเวลา  10  นาที 

  
  

ตัวอยางคําตอบ          
 
 
 

 
 
1.       2. 
 
 
 

 
3.       4. 

 
 

  
       

5.        
 
         

ความสามารถในการวาดภาพ 
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คําสั่ง    จากรูปเทสเซลเลชันที่กําหนดให  ใหนักเรียนระบายสีใหเปนรูป

ตามความคิดและจินตนาการของนักเรียนเอง  มาใหมากที่สุด  อาจจะระบายสี
ของรูปนี้ไมหมดรูปก็ได   ภายในเวลา  10  นาที  
     1.            2. 

          
           3.                                      4. 

                  
                                            5. 

          

ความสามารถในการประกอบภาพ
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คําสั่ง     ใหนักเรียนวาดภาพตอเติมจากเสนที่กําหนดให   ใหเปนภาพที่

แปลกใหมและมีความหมาย    โดยวาดเปนรูปตามความคิดสรางสรรคของ
นักเรียน    พรอมทั้งตกแตงช้ินงานใหสวยงาม    ภายในเวลา  10  นาที  

 
  
           ตัวอยางคําตอบ  
 
 
 

 
1.       2. 
 
 
 

 
3.       4. 

 
 

  
        

5.       
 
 

 
         

 

ความสามารถในการใชเสน 
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คําสั่ง    ใหนักเรียนดภูาพเสนทีกํ่าหนดให  แลวบอกวาภาพเสนทีเ่ห็น  

เปนรูปอะไรไดบาง   บอกมาใหไดมากที่สุด   ภายในเวลา  10  นาที   
 
 
 
 ตัวอยางตําตอบ 
            ถนน      ทางเดิน   
 

         1.              2. 

 
 
 

.............................................         ............................................... 
      3.              4. 

 
 

 
 
.............................................         ............................................... 

                         5. 

 
 

  

 

 

 

ความสามารถในการบอกความหมาย 

 

         ………………………………. 
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คําสั่ง    ใหนักเรียนบอกความหมายจากเสนที่กําหนดให   แลวบอกมา  

ใหมากที่สุดวานักเรียนเห็นเปนรูปอะไรไดบาง  ภายในเวลา  10  นาที 
 
 

ตัวอยางตําตอบ      
            ตัวเอส      เชือก  
 
    1.        2. 

 
 

 
      .............................................        ............................................... 
   3.        4. 

  
 

 
      ...........................................        ............................................... 

        5. 
 
 

 
 

  

  

 

ความสามารถในการบอกความหมายของเสน 

    

         ………………………………. 
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ภาคผนวก  จ 

 
                  รายนามผูเชี่ยวชาญ 
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รายนามผูเชีย่วชาญ 
 

รายนามผูเชีย่วชาญเก่ียวกับแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรในชีวิตประจาํวัน 

    1.  อาจารยประสาท   สอานวงศ  
     ขาราชการบํานาญ   สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการและผูเชีย่วชาญพิเศษ 

    สาขาคณิตศาสตรมัธยมศึกษา  สสวท. 
2.  อาจารยลออ   เพิ่มสมบัติ    

      ครู คศ.2   โรงเรียนบดินทรเดชา  ( สิงห  สิงหเสนี ) 
3.  รองศาสตราจารย  ดร. ชาญวิทย   เทียมบุญประเสริฐ 

       ผูอํานวยการสํานักทดสอบทางจิตวทิยา   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
 

รายนามผูเชีย่วชาญเก่ียวกับแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณติศาสตร 
  1.  รองศาสตราจารย  ดร. อารี   พันธมณี   
      คณะศิลปศาสตร    มหาวิทยาลยัเกษมบัณฑิต 
    22..    อาจารยประสาท   สอานวงศ  

     ขาราชการบํานาญ   สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการและผูเชีย่วชาญพิเศษ 
    สาขาคณิตศาสตรมัธยมศึกษา  สสวท. 

  3.  อาจารยลออ   เพิ่มสมบัติ    
      ครู คศ.2   โรงเรียนบดินทรเดชา  ( สิงห  สิงหเสนี ) 

 
 
 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

 
 

ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ  ชื่อสกุล    นางสาวรจนี   บุญลือ 
วันเดือนปเกิด    3  พฤษภาคม  2522 
สถานที่เกิด    อําเภอขลุง  จังหวัดจันทบุร ี
สถานที่อยูปจจุบัน 96/1  ถนนพัฒนาการ 26  แขวงสวนหลวง  

เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร  
ตําแหนงหนาที่การงานในปจจุบัน ครู  คศ.1 
สถานที่ทํางานปจจุบัน   โรงเรียนมัธยมนาคนาวาอุปถัมภ   

แขวงสวนหลวง  เขตสวนหลวง  กรุงเทพมหานคร 
ประวตัิการศึกษา 

พ.ศ. 2538   ชั้นมัธยมศึกษาตอนตน  จากโรงเรียนขลงุรัชดาภิเษก   
อําเภอขลุง  จังหวัดจันทบุร ี

พ.ศ. 2541 ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  จากโรงเรียนขลุงรัชดาภิเษก   
อําเภอขลุง  จังหวัดจันทบุร ี

พ.ศ. 2545 กศ.บ. ( วิทยาศาสตร – คณิตศาสตร )     
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา      

พ.ศ. 2550   กศ.ม. ( การมัธยมศึกษา )  สาขาการสอนคณิตศาสตร 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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