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บทคัดย่อ

โครงงานวิศวกรรมศาสตร์ฉบับน้ี กล่าวถึงระบบอินเตอร์เน็ต โดยท่ีในปัจจุบันน้ีระบบ
อินเตอร์เน็ตเป็นท่ีนิยมแพร่หลายและเป็นท่ีรู้จักและคุ้นเคยของคนไทยมากข้ึน บริษัท หรือองค์กร 
มากมายในประเทศไทย ได้เร่ิมอาศัยเทคนิค และมาตรฐานของระบบอินเตอร์เน็ต มาจัดการกับข้อ 
มูลและระบบเครือข่ายภายในองค์กร การลื่อสารบนอินเตอร์เบ็ดท่ีสำคัญมากในปัจจุบัน เป็นการ 
ส่ือสารในระบบ เวิลด์ ไวค์ เว็บ เป็นการส่ือสารระหว่างโฮสต์ท่ีเป็น เวิลด์ ไวด์ เว็บ เชฟเวอร์ ใน 
ปัจจุบัน เวิลด์ไวค์ เว็บ เป็นการล่ือสารภายใต้รูปกราฟฟิคล่ิอข้อความ ข้อมูลท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว 
และข้อมูลท่ีเป็นเสียง เป็นการส่ือสารท่ีสมบูรณ์แบบ

โอมเพจของภาควิชาวิศวกรรมเครื่องกล จะเป็นการแสดงข้อมูล ข่าวสาร ของภาควิชา 
วิศวกรรมเคร่ืองกล คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรินครินทรวิโรฒ หลักสูตรวิศวกรรม 
ศาลตรบัณฑิต ในระบบ เวิลด์ ไวด์ เว็บ เพ่ือให้บุคคลท่ีมีความสนใจได้รับทราบ ข้อมูล ข่าวสาร 
และกิจกรรมต่าง ๆ ของทางภาควิชา จะแสดงในรูปกราฟฟิก และเอช ที เอ็ม แอล ด้วยเหตุผลข้าง 
ด้น คณะผู้จัดทำจึงได้ศึกษาค้นคว้า และรวบรวมข้อมูลเพื่อใฃ้ในการเขียนโอมเพจ 1 ทำให้สามารถ 
ใช้งานได้ง่าย มีความรวดเร็วในการติดต่อส่ือสาร รวมถึงมีความสวยงามด้วย

ค
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ABSTRACT
This project report is about Internet system. For now the Internet system is popular 

and many Thai peoples have know ledge about it in widely. The company and several 
organized in Thailand that used the technical and standard of Internet system to 
manipulate about information and network inside of organization (Internet). 
Communicate that very important is w w w (World Wide Web). This communicated 
used by host (Web sever). Now communicate can use WWW under by graphic 
interactive and voice.

Homepage of faculty of engineering major subject mechanical engineering is show 
information and news of faculty of engineering major subject mechanical engineering of 
Srinakharinwirot University on w w w for another people in world wide 1 which interested 
in 1 have an information 1 and news of them . The homepage present on graphic and 
HTML , and easy to use 1 easy to communication 1 and excellent homepage.
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คำอธิบายสัญลักษณ์และคำย่อ

สัญลักษณ์
Archie
ARPANET

BBS : Bulletin Board System

DNS : Domain Name System
E - mail: Electronic mail
Ethernet
Eudora
FS : Fils Server
Gopher

ความหมาย
เป็นแหล่งข้อมูลท่ีเรียกว่า “ อาร์รื "
“ อาร์ปาเนิต “ เป็นเครือข่ายสังกัดกระทรวงกลาโหม 
ประเทศอเมริกาช่ึงเป็นหลักในการพัฒนาจนทำให้เกิด 
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต
สถานีข่าวของระบบการลื่อสารท่ีเช่ือมโยงระหว่าง
คอมพิวเตอร์โดยโมเด็มผ่านสายโทรศัพท์
“ ดีเอ็นเอส “ เป็นระบบช่ือหลัก หรือระบบช่ือโดเมน 
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ท่ีสลิ่อสารบนคอมพิวเตอร์ 
“ อีเทอร์เน็ต “ เป็นระบบเครือข่ายชนิดหน่ึงของ LAN 
โปรแกรมจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ภายใต้วินโดว์
เป็นคอมพิวเตอร์ศูนย์กลางของเครือข่ายหน่ึง ๅ
โปรแกรมลีบค้นข้อมูลในระบบฐานข้อมูลของเครือข่าย 
อินเตอร์เน็ต 

Host
HTML’.Hyper Text Markup Language
HTTP:Hyper Text Transfer Protocol

ศูนย์คอมพิวเตอร์หลัก
ระบบสร้างไฟล์ข้อมูล WWW
ระบบตอบโต้สำหรับการโอนไฟล์ไฮเปอร์เท็กช์ช่ืงเป็นข้อ 

PASSWORD

PC : Personal Computer
Pine
POP : Post Office Protocol

Procomm

TCP / IP : Transmission Control
Protocol / Internet Protocol

มูล WWW
รหัสผ่านซ่ึงเป็นความลับใช้เพ่ีอล็อกอินเข้าลู่ระบบ 
คอมพิวเตอร์
เป็นไมโครคอมพิวเตอร์ไอบีเอ็ม หรือเทียบเท่า 
โปรแกรมจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ในระบบ UNIX 
ระบบตอบโต้เพ่ีอโอนย้ายไฟล์จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ 
ระหว่างคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้กับโฮสต์
โปรแกรมเทอร์มิ■นลอีมูเสเตอร์หรือโปรแกรมล่ือสารผ่าน 
โมเด็ม
ระบบตอบโต้เพ่ือการล่ือสารระหว่างไมโครคอมพิวเตอร์ 
กับศูนย์คอมพิวเตอร์ระบบ UNIX

ฒ



คำอธิบายสัญลักษณ์และคำย่อ ( ต่อ

สัญลักษณ์ ความหมาย
Telix โปรแกรมเทลสิกข์เป็นโปรแกรมล่ือสารผ่านโมเด็ม
Telnet โปรแกรมสำหรับลีอกอินเข้าส่คอมพิวเตอร์ในเครือข่าย 

อินเตอร์เน็ต
Terminal เป็นคอมพิวเตอร์ทำหน้าท่ีเป็นจอภาพมอนิเตอร์ของ 

ศูนย์คอมพิวเตอร์
Terminal for Windows โปรแกรมเทอร์มินัลธึมูเลเตอร์ซ่ีงเป็นโปรแกรมล่ือสาร 

ผ่านโมเด็มภายใต้วินโดวลี’
Token Ring “ ท็อกเกันรืง “ เป็นระบบเครือข่ายชนิดหน่ึงของ LAN
UNIX ระบบจัดการบนคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่หรือศูนย์กลาง 

คอมพิวเตอร์
URL ะ Uniform Resource Locator เป็นรูปแบบการลีบค้นแหล่งข้อมูล หรือรหัสลีบค้น
UUCP : Unix to Unix Copy ระบบการล่ือสารระหว่างคอมพิวเตอร์ระบบ UNIX
WAN : Wide Area Network เครือข่ายระหว่างพ้ืนท่ีไกลกัน
Windows ระบบการจัดการของไมโครคอมพิวเตอร์บนพ้ืนฐาน 

ระบบ DOS ท่ีแสดงคำล่ังเป็นรูปภาพในกรอบล่ิเหล่ียม
Winsock ะ Window Socket โปรแกรมอินเตอร์เฟสระบบ TCP/IP ภายใต้วินโดวล’ี
WWW : World Wide Web เป็นแหล่งข้อมูลแบบใยแมงมุม
WWW Browser เป็นโปรแกรมภายใต้วินโดวลีสำหร้บเล่ือนคูรายการเพ่ีอ 

เสีอกเซ่ึอมโยงกับแหล่งข้อมูลในระบบ WWW

ญ



บทที 1

บทนำ

ในการเขียนโฮมเพจน้ันพื้นฐานข้ันแรกก็คึอการเขียนคำต่ังในรูปแบบภาษา HTML 
ซ่ึงย่อมาจากคำว่า Hyper Text Makeup Language ซึงเป็นโปรแกรมภาษาทีได้รับการพัฒนา 
มาจากภาษา SGML ซ่ึงสามารถทำงานและเรียกใช้ได้โดยการใช้โปรแกรมประเภท Internet 
Web Browser เช่น Internet Explorer หรือ Netscape Navigator เป็นตัวกลางในการเรียก 
ใช้งานหรือทดสอบการทำงานของ HTML ท่ีเราสร้างข้ึน

ความเป็นมาของโครงงาน
อินเตอร์เน็ต ( Internet) เป็นระบบเครือข่ายท่ีจัดได้ว่าใหญ่ท่ีลุดในโลกยุคโลกาภิ 

วัฒเป็นล่ิงท่ีได้ทำลายพรหมแดนท่ีก้ันระหว่างประเทศ ข้อจำกัดทางการศึกษา พร้อมท้ังยังขยาย 
รูปแบบการศึกษา ธุรกิจ และอื่น ๆ อีกมากมาย และด้วยการท่ีระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ขนาดมหึมามีการเช่ือมโยงข้อมูลกับศูนย์คอมพิวเตอร์ท่ัวโลก จึงทำให้อินเตอร์เน็ตได้รืบความนิยม 
เพ่ิมข้ึนอย่างรวดเร็ว เพราะฉะน้ันพวกเราจึงคิดว่าการนำเสนอข้อมูลในรูปของโฮมเพจน่าจะได้ผล 
ดีมากท่ีสุด

วัตถุประสงค์
1. เพ่ีอศึกษาหลักการทำงานของโปรแกรมภาษา HTML
2. เพ่ีอศึกษาวิธีการ scan ภาพลงในคอมพิวเตอร์ตลอดจนการตกแต่งภาพด้วย 

โปรแกรม Photo Shop
3. เพ่ีอเผยแพร่ให้บุคคลท่ัว ๆ ไปตลอดจนผู้ท่ีสนใจได้รู้จักกับ ภาควิชาวิศวกรรม 

เคร่ืองกล คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรืนครืนทรวิโรฒ



2

4. เพ่ือศึกษาวิธีการนำเอารูปจากวิดีโอลงในคอมพิวเตอร์

ขอบเขตของโค?งงาน
1. แสดงโฮมเพจเก่ียวกับ ภาควิชาวิศวกรรมเคร่ืองกล คณะวิศวกรรมศาสตร์

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
2. ใช้ Microsoft Internet Explorer และ Netscape Communicator เป็น เบรา 

เชอร์ไว้สำหรับแสดงผลลัพธ์
3. เขียนโปรแกรมภาษา HTML บน Note Pad
4. ไม่ได้ Up Load ช้อมูล Home Page ท่ิสรัางข้ึนมาลงบนเคร่ือง WWW Server

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ
1. เวลาท่ีจะค้นหาข้อมูลต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกับภาควิชาวิศวกรรมเคร่ืองกลกิจะ

สามารถหาได้ง่าย
2. เป็นการแนะนำให้แก่ผู้ท่ีสนใจได้รู้จักภาควิชาวิศวกรรมเคร่ืองกลมากย่ิงข้ึน



บทท 2

ทฤษฏีท่ีเก่ียวข้อง

เร่ิมต้นด้วยอินเตอร์เน็ด
ก่อนท่ีจะทำความรู้จักและเข้าใจกับภาษา HTML น้ันเราต้องมาทำความรู้จักกับ 

อินเตอร์เน็ตก่อน ว่าอินเตอร์เน็ตคืออะไร มีความเป็นมาอย่างไร และสัมพันธ์กับ HTML อย่างไร
1.1 อินเตอร์เน็ตคืออะไร
อินเตอร์เน็ต ( Internet) เป็นเครือข่ายท่ีจัดได้ว่าใหญ่ท่ีสุดในโลก และด้วยการท่ี 

ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดมหึมามีการเช่ือมโยงข้อมูลกับศูนย์คอมพิวเตอร์ท่ีวโลกทำให้ 
อินเตอร์เนิตได้รับความนิยมเพ่ิมขึ้นอย่างรวดเร็วจนทำให้หลายคนกล่าวกันว่าได้เกิดยุค 
อินเตอร์เน็ตฟิเวอร์ขึ้นมา อินเตอร์เนิตได้เข้าไปมีล่วนเก่ียวข้องกับวงการต่าง ๆ เข่น วงการการ 
ศึกษา การเมือง วิทยาศาสตร์ ธุรกิจ การลื่อสาร

1.2 ประโยชน์ของอินเตอร์เน็ต
ปัจจุบันอินเตอร์เน็ตได้กลายเป็นส่วนหน่ึงในชีวิตประจำวันของเราแล้ว เราสามารถ 

ทราบข่าวสารเก่ียวกับอินเตอร์เน็ตได้จากหนังสือพิมพ์รายวัน วารสาร รายการวิทยุ รายการโทร 
ทัศน์ และจากแหล่งข่าวสารมากมายท่ัวทุกมุมโลก

ในวันน้ีมีหนังสือเก่ียวกับอินเตอร์เน็ตให้เราได้ทำความรู้จักและศึกษาเพ่ิมเติมวาง 
จำหน่ายตามร้านหนังสืออยู่เป็นจำนวนมาก หนังสือพิมพ์รายวันจ่ึงเป็นการบ่งข้ึให้เหินว่ายุคน้ีเป็น 
ยุคของอินเตอร์เน็ตอย่างแท้จริง

นอกจากน้ีแล้วยังมีการเปิดสอนเป็นหลักสูตรในระดับปริญญาโทบนอินเตอร์เน็ต 
จากมหาวิทยาลัยท่ีมีช่ือเสียงในต่างประเทศ โดยไม่จำเป็นต้องเดินทางไปเรียนถึงด่างประเทศ 
คล้ายกับการเรียนผ่านทางล่ือวิทยุ - โทรทัศน์

ทุกวันน้ีมีการสร้างโปรแกรมประยุกต์ใช้งานบนอินเตอร์เน็ตมากมาย มีสถานีท่ีให้ 
บริการเว็บเกิดขึ้นท่ัวโลก มีบริษัทและหน่วยงานท่ีเปิดให้บริการอินเตอร์เน็ตเป็นจำนวนมาก 
จำนวนผู้เข้าใช้บริการเพ่ิมมากข้ึนเป็นทวิคูณ
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1.3 อ้นตรายจากอินเตอร์เน็ต
ประเทศไทยมีการนำอินเตอร์เน็ตมาใช้งานหลายปีแล้ว ส่วนใหญ่เป็นการใช้งาน 

ภายในหน่วยงานราชการ สถาบันศึกษา ต่อมาได้มีการนำเอาอินเตอร์เน็ตมาใช้งานในเชิงธุรกิจ 
ท่ัวไปในปี พ.ศ. 2537 แต่ก็ยังไม่ค่อยได้รับความนิยมมากนัก

แต่สำหรับป ีพ.ศ. 2539 น้ันกลับแตกต่างกันออกไป ผลจากการท่ีมีข่าวปรากฎ 
บนหน้าหนังลือพิมพ์รายวันว่ามีการนำเอาภาพดารานักรองวัยรุ่นมาตกแต่งใหม่เป็นภาพโปิเปลีอย 
แล้วนำภาพเหล่าน้ันแจกจ่ายบนอินเตอร์เน็ต เท่าน้ันเอง กระแสความสนใจในอินเตอร์เน็ตก็ถูก 
จุดประกายข้ึนมาคนท่ัวไปเร่ิมหันมาสนใจอินเตอร์มากข้ึนทุกที

เรารับทราบข่าวสารการต่อด้านการขึ้อลินด้าจากประเทศไทย มีการโฆษณาสินด้า 
ย่ัวยวนกามารมณ์บนอินเตอร์เน็ตมากมาย

อันตรายของอินเตอร์เน็ตท่ีพบเห็นได้ชัดเจนท่ีสุดน่าจะเป็นการใช้อินเตอร์เน็ตผิด 
ประเภทผิดวัตถุประสงค์ และใช้ล่ือทางอินเตอร์เน็ตเพ่ือกล่าวหาและโจมดีคู่แข่ง เพราะ 
อินเตอร์เน็ตเป็นล่ิอท่ีสามารถกระจายไปท่ัวโลกได้อย่างรวดเร็ว

แต่ถึงอย่างไรก็ตาม อันตรายท่ีเกิดจากอินเตอร์เน็ตน้ีนับได้ว่าน้อยมากเม่ือเทียบกับ 
ประโยชน์ท่ีเราจะได้รับจากการใช้งาน

1.4 ความเป็นมา
กว่าท่ีระบบอินเตอร์เน็ตจะเดินทางมาถึงวันน้ี ต้องใช้เวลายาวนานกว่าย่ีสิบปี เร่ิม 

ต้นจากในยุคสงครามเย็น กระทรวงกลาโหมอเมริกัน ( DOD = US Department Of Defense ) 
และองค์การป้องกันประเทศของสหรัฐอเมริกา ( ARPA = Armed-Forces Research Project 
Agency ) ได้ก่อตง ARPAnet เพื่อทดลองติดต้ังระบบเครือข่ายของหน่วยงานทางทหารในปี 
ค.ศ. 1969 เพ่ือใช้เป็นหน่วยเตีอไ.นายท่ีอาจเกิดจากการคุกคามของประเทศสหภาพโชเวียต (ล้ม 
สลายไปแล้วและแยกเป็นประเทศน้อยใหญ่ได้กว่าลิบประเทศ) มีการต้ังสมมุติฐานว่า ในกรณีท่ี 
เกิดการโจมตีของข้าศึกและมีหน่วยงานถูกทำลายไป ข้อมูลท่ีอยู่ในหน่วยงานน้ันก็คงต้องถูก 
ทำลายลงไปด้วย แต่ล้ามีการกระจายหน่วยเก็บรักษาข้อมูลหรือให้ข้อมูลท่ีถูกเก็บรักษาน้ัน 
สามารถย้ายไปเก็บยังหน่วยงานอื่นได้ หน่วยงานท่ีเหลือจะต้องทำหน้าท่ีแทนหน่วยงานท่ีได้รับ 
ความเสียหาย หมายความว่าถึงแม้ว่าหน่วยงานน้ันจะถูกข้าศึกทำลายไปจนหมดส้ินแล้วแต่ข้อมูล 
ข่าวสารท่ีสำคัญยังสามารถเดินทางไปยังจุดหมายอื่นได้ โดยให้ทำการบรรจุข้อมูลข่าวสารท่ีสำคัญ 
ลงไปในเพ็จเกจชนิดหน่ึง แล้วให้คอมพิวเตอร์จดล่งข้อมูลน้ันไปยังจุดหมายท่ีระบุในเพ็จเกจ ความ 
สำคัญในการส่งข้อมูลไม่ข้ึนอยู่กับเครือข่าย แต่ขึ้นอยู่กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใข้รับข้อมูล



5

ในขณะเร่ิมต้นการทดลอง มีเพียงศูนย์คอมพิวเตอร์ (เฉพาะทีใช้ไนทางการทหาร 
และวิทยาศาสตร์ ) เพียงไม่ก่ีแห่ง ผลการทดลองติดต้ังประสบความสำเร็จเกินความคาดหมาย 
เพราะเพียงระยะเวลาไม่ก่ีปืต่อมา ระบบเครือข่ายเพ่ีอการทหารแห่งน้ีมีส่วนร่วมในการติดต่อข่าว 
สารและข้อมูลให้กับหน่วยงานทางการศึกษาและวิทยาศาสตร์หลายแห่ง เป็นการขยายความรู้ 
ความสามารถให้กับผู้ใฃ้งานใต้เป็นอย่างดี จากท่ีความมุ่งหมายเพียงเพี่อการทหารและสงคราม 
เท่าน้ัน ได้มีการพัฒนาระบบเครือข่ายให้มีขีดความสามารถในการทำงานท่ีดีย่ิงขีน มีการขยาย 
ศูนย์คอมพิวเตอร์เข้ามาเชื่อมโยงเพ่ือให้ข้อมูลและข่าวสารเพ่ิมมากข้ึนจากไม่ก่ีศูนย์ฯ ในขณะเร่ิม 
ต้นกลายมาเป็นหลายลิบศูนย์ฯ จากไม่ก่ีประเทศมาเป็นร้อยกว่าประเทศท่ัวโลกในปัจจุบัน และ 
ส่ิงท่ีสำคัญคีอการขยายผลจากเพ่ือการสงครามมาเป็นเพ่ีอความรู้วิทยาการ และสันติภาพ จาก 
ระบบเครือข่ายเล็ก ๆ มีผู้ใช้เพียงไม่ก่ีคน กลายมาเป็นระบบเครือข่ายท่ีย่ิงใหญ่ และมีจำนวนเพ่ิม 
มากข้ึน ในแต่ละวันมีจำนวนผู้เข้าใช้บริการจากระบบเครือข่ายน้ีกว่า 30 ล้านคน ทุกวันน้ีก็ยังมีการ 
ติดต้ังและเช่ือมต่อกับศูนย์คอมพิวเตอร์ใหม่ ๆ อยู่เสมอ ทำให้สามารถเรียกระบบเครือข่ายน้ีได้ 
อย่างภาคภูมิใจว่า ระบบเครือข่ายระหว่างประเทศ (International Network) หรืออินเตอร์เน็ต 
(Internet)

การท่ีระบบอินเตอร์เน็ตกลายมาเป็นส่วนหน่ึงในชีวิตประจำวันของคนบางคนบาง 
กลุ่มได้น้ันเป็นผลมาจากการเจริญเติบโตของระบบท่ีเรืยกว่า เวิลด์ไวด์เว็บ (World Wide Web) 
มีวัตถุประสงค์มุ่งทำให้การใช้งานระบบคอมพิวเตอร์เครือข่ายน้ีง่ายย่ิงข้ึน ลดขั้นดอน ความยุ่งยาก 
ใช้งานได้โดยไม่จำเป็นต้องเขียนคำท่ังใด ๆ ลงไป และมีความเป็นมิตรกับผู้ใช้

1.5 World Wide Web คีออะไร
World Wide Web หรือ WWW หรือ พร หรือจะเรียกกันส้ัน ๅ ว่า เว็บ (Web) เป็น 

รูปแบบหน่ึงของระบบเช่ือมโยงเครือข่ายข่าวสาร ใช้ในการค้นหาข้อมูลข่าวสารบนอินเตอร์เน็ตจาก 
แหล่งข้อมูลหน่ึงไปยังแหล่งข้อมูลท่ีอยู่ห่างไกลออกไปให้มีความง่ายต่อการใช้งานมากท่ีสุด

WWW จะแสดงผลในรูปแบบของเอกสารท่ีเรียกว่า ไฮเปอร์เท็กซ์ ( HyperText ) 
จ่ึงเป็นฐานข้อมูลชนิดหน่ึงทำหน้าท่ีรวบรวมข่าวสารข้อมูลท่ีอยู่กระจัดกระจายไปในท่ีต่าง ๆ ท่ัว 
โลกให้สามารถนำมาใช้งานได้เสมีอนอยู่ในท่ีเดียวกันคล้ายกับเล้นใยแมงมุมท่ีกักทอเล้นสายเช่ือม 
โยงกันไปมา แม้ว่าจะมีเล้นใยจำนวนมาก แต่ละเสันจะถูกจัดวางทับกันมีจุดเช่ือมต่อท่ีทำให้ตัว 
แมงมุมสามารถท่ีจะเดินทางไปยังจุดใด ๆ บนเส์นใยเหล่าน้ีได้ และน้ีก็เป็นท่ีมาของตัว “พ,' ตัวสุด 
ท้ายก็คึอ เว็บ (Web) น้ันเอง
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การให้บริการของอินเตอร์เน็ตแบบ WWW เป็นระบบงานทีทรงพลังมากในยุค 
ปัจจุบันทำให้ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นท่ีนิยมใช้กันอย่างแพร่หลายทัวโลกโดยแท้จริง 

สาเหตุท่ีบริการแบบ WWW ได้รับความนิยมมากท่ีสุดก็เน่ืองจาก WWW สามารถ 
ให้บริการข้อมูลได้ท้ังในแบบข้อความ เลียง ภาพน่ิง และภาพเคล่ือนไหว ทำให้ข้อมูลท่ีนำมาแสดง 
มีความน่าสนใจย่ิงข้ึนเป็นชันมาก

การค้นหาข้อมูลแบบ WWW จะมีการเช่ือมโยงข้อมูลตามเส้นทางท่ีกำหนดไว้เริยก 
ว่า LINKS โดยในแต่ละจุดเช่ือมโยงจะมีเส้นทางเดินไปยังจุดต่อไปติดต้ังอยู่เป็นระยะในรูปแบบ 
ของข้อความหรือรูปภาพ ทำให้ผู้ไช้สามารถเลือกท่ีจะเดินทางต่อไปยังจุดมุ่งหมายใดก็ได้ และท่ี 
น่ันผู้ใช้จะพบว่ายังมีทางเดินไปถึงจุดหมายอ่ืนได้อีก ทำให้สามารถค้นหาข้อมูลท่ีไต้รับรายละเอียด 
มากย่ิงข้ึน แต่ก็ข้ึนอยู่กับผู้ใช้เองว่าด้องการท่ีจะเดินทางต่อไปอิก หรือหยุดการเดินทางเพียงเท่าน้ี 

มีอยู่หลายครั้งท่ีเรากำลังค้นหาข้อมูลอยู่ท่ีห้องสมุดภายในประเทศไทย แด่ปรากฎ 
ว่าข้อมูลน้ันไต้เช่ือมโยงกับแหล่งข้อมูลในต่างประเทศอีกหลายประเทศ การเข้าไปใช้งานใน 
อินเตอร์เน็ตแบบ WWW บ่อยคร้ังทำให้เรามีความรู้สึกเสมือนได้เดินทางท่องเท่ียวไปยังประเทศ 
ต่าง ๆ หรือแม้แต่เดินทางไปยังดวงดาวอ่ืนๆ อีกหลายดวง

1.6 ความเป็นมาของ World Wide Web
World Wide Web ถูกพัฒนาขึ้นมาเป็นคร้ังแรกในปี ค.ศ. 1989 ทิม เบอร์เนอร์ส-ลี 

(Tim Berners-Lee) แห่งห้องปฏิบัติการวิลัยทางอนุภาคฟิลิกล์ของทวิปยุโรป (The European 
Laboratory for Particle Physics) กรุงเจนีวา ประเทศลวิตเซอร์แลนด์ ด้วยวัตถุประสงค์หลักท่ี 
ต้องการให้นักวิจัย นักวิทยาศาสตร์ของสถาบันสามารถค้นหาผลการวิจัยข้อมูลทางวิทยาศาสตร์ 
จากศูนย์ข้อมูลของสถาบันฯ ได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ

ตุลาคม 1990 WWW ได้กลายมาเป็นส่วนหน่ึงของระบบปฏิบัติการ NeXTStep 
มีนาคม 1991 ลองปีหลังจาก Tim Berners-Lee ได้เสนอบทความเก่ียวกับ WWW 

โปรแกรมลีบค้น ข้อมูลท่ีเรืยกว่า “เบราเซอร์" (Browser) ได้ปรากฎโฉมบนระบบเครือข่ายใน 
สถาบันฯ

ตุลาคม 1991 เปิดให้มีบริการ WAIS ท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ีอใช้กับ WWW โดยตรง
ปี 1992 เป็นปีแห่งการพัฒนาระบบ WWW ได้มีการสร้าง FTP ( File Transfer 

Protocol) เพ่ีอการโอนถ่ายข้อมูลระหว่างหน่วยงานต่างๆ ของ CERN



ปี 1993 มีเว็บเซิร์ฟเวอร์( Web Server ) เปิดให้บริการมากกว่า 50 แห่ง มี Viola 
Browser เป็นเว็บเบราเชอร์ตัวแรกท่ีทำงานบนระบบ X Window โดยท่ี Viola Browser นถึอว่า 
เป็นพ้ืนฐานทางเทคโนโลยีของเว็บเบราเชอร์ทำให้เกิดเว็บเบราเซอร์ท่ียอดเย่ียมในเวลาต่อมา 

กุมภาพันธ ์1993 เวอร์ชนแรก (alpha) ของ Mosaic ท่ีทำงานบนระบบ X Window 
และเป็นผลิตภัณฑ์ทาง WWW ตัวแรกท่ีไม่ได้ถือกำเนิดจากเชิร์น

Mosaic เป็นเว็บเบราเชอร์ท่ีมีความสามารถในการแสดงผลข้อมูลเป็นแบบกราฟิก 
และเป็นผลงานสร้างของ Nation Center for Supercomputing Application (NCSA)

ด้วยพัฒนาการทางด้านคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นไปอย่างรวดเร็ว การใช้งาน WWW จาก 
อดีตท่ีใข้กันแต่เพียงนักวิทยาศาตร์ นักวิจัย นักศึกษา ทหาร และมีความสามารถในการเช่ือมโยง 
ข้อมูลเฉพาะท่ีเป็นตัวอักษร (text) และใช้กับแป้นพิมพ์ (keybord) เพียงอย่างเดียวกระท่ังมีการ 
พัฒนาข้ึนมาเป็นแบบกราฟฟิก (Graphical User Interface หรือ GUI) มีการแสดงรูปภาพอันสวย 
งาม การใช้งานง่ายข้ึนสามารถใช้งานร่วมกับเมาส์’ (mouse) หรืออุปกรณ์ช้ีนำ (pointer) อื่นได้ 
อย่างมีประสิทธิภาพ จากระบบไฮเปอร์เท็กซ์’ท่ีไม,ธรรมดากลายเป็นระบบไฮเปอร์มีเดีย 
(Hypermedia System) มีขีดความสามารถในการเช่ือมโยงข้อมูลไม่ว่าจะเป็นอักษร1 รูปภาพ, 
เลียง และอ่ืนๆ อีกมากมาย ทำให้ความต้องการใช้ WWW มุ้งเข้าสู่อาณาจักรของเอกชนท่ีทำธุรกิจ 
ข้ามชาติกันมากข้ึน มีการสร้างฐานข้อมูลในรูปแบบของการโฆษณาเป็นจำนวนมาก ผู้ใช้บริการ 
สามารถสอบถามราคาหรือท่ังลิค้าได้จากฐาานข้อมูลท่ีอยู่ชินเทอร์เน็ต โดยปกติจะเรียกหน้าแรกท่ี 
แสดงข้อมูลในแต่ละแห่งว่าโฮมเพจ (Home Page)

1.7 Home Page
โฮมเพจเป็นผลผลิตของไฮเปอร์เท็กซ์’ท่ีผู้เข้าไปใช้บริการบนชินเทอร์เน็ตพบเห็นกัน 

ได้มากท่ีสุด และเป็นจุดเด่นให้ผู้ใช้บริการเกิดความลนใจท่ีจะใช้ชิเทอร์เน็ตมากขึ้นนอกเหนือจาก 
บริการพื้นฐานท่ัวไป

ผู้ใช้บริการอินเตอร์เน็ต (ISP) และคูนย,'บริการเว็บ (Web Site) ทุกแห่งต่างมีโฮม 
เพจเป็นของตนเองเพี่อเป็นข้อมูลเบ้ืองด้นท่ีแสดงใน้ผู้ใช้บริการทราบว่าในสถานี น้ันๆให้บริการส่ิง 
ใดบ้างและเม่ือเข้าสู่โฮมเพจน้ัน ๆ แล้วเราจะเดินทางไปยังแห่งใดได้ ทำหน้าท่ีเป็นจุดรวมของการ 
เดินทางเข้าไปสู่ดินแดนแห่งใหม่นับได้ว่าโฮมเพจเป็นหน้าตา เป็นการประชาล้มพันธ์ของสถานีหรือ 
องค์กรน้ัน และเราเรียกข้อมูลอ่ืน ๆ ซ่ึงอาจเช่ือมโยงต่อจากโฮมเพจว่า “ เว็บเพจ" (Web Page)
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รูปร่างหน้าตาของโฮมเพจแต่ละแห่งจะแตกต่างกันออกไป ชีนอยู่กับประเภทและรูป 
แบบขององค์กรน้ัน โฮมเพจท่ีดีไม่ควรท่ีจะมีรูปมากเกินไป เน่ืองจากจะทำให้การทำงานช้าลง ไม่ 
ควรมีหลายหน้าและควรจะมีส่วนแสดงให้ผู้ใช้ทราบว่าในสถานีน้ันมืบริการอะไรอยู่บ้าง 

ด้วยการพัฒนาของไฮเปอร์เท็กซ์ ได้เกิดภาษาใหม่ท่ีกลายเป็นมาตราฐานอินเทอร์ 
เน็ตภาษาหน่ึง นิยมนำมาใช้สร้างโฮมเพจและเว็บเพจบนธินเทอร์เน็ตน้ันคีอภาษา HTML ท่ีเรา 
กำลังจะกล่าวถึงต่อไปน้ี

1.8 ภาษา HTML
HTML ย่อมาจากคำว่า Hyper Text Markup Language เป็นรูปแบบหนีงของ 

ภาษา SGML (Standard Generalized Markup language) นิยมใช้กันพัวไปบนอินเทอร์เน็ต 
เหมือนกับท่ีเราใช้โปรแกรมระบบปฏิบัติการ DOS ซ่ึงถูกตัดแยกออกมาจากโปรแกรมระบบปฏิบัติ 
การ UNIX เช่นเดียวกับ HTML ซ่ึงเป็นภาษาหลักสำคัญสำหรับการสร้างโฮมเพจ แฟ้มเอกสาร 
HTML ท่ีสร้างข้ึนจะนำไปแสดงผลได้ด้วยโปรแกรมเว็บเบราเชอร์ เช่น โปรแกรม Netscape 
Navigator หรือ Mosaic

HTML เป็นภาษาท่ีง่ายต่อการเรียนรู้และการเขียน ซ่ึงจัดได้ว่าง่ายท่ีสุด ง่ายกว่า 
ภาษาคอมพิวเตอร์ทุกตัวท่ีเคยมีมาในโลกน้ี แต่ก่อให้เกิดคุณประโยชน์ขึ้นมากมายจนทำให้เราลืม 
ไปว่าน่ืเป็นเพียงส่วนหน่ึงของภาษาใหญ่ท่ีมีขีดความสามารถสูงกว่าน้ี ภาษา HTML จะง่ายจริง 
อย่างท่ีผู้เขียนกล่าวหรือไม่โปรดติดตามเน้ีอหากันต่อไป

ปัจจุบันภาษา HTML ได้ถูกกำหนดมาตราฐานข้ึนมาเป็นรุ่นท่ี 3.0 แล้ว มีขีดความ 
สามารถสูงข้ึน มีองค์ประกอบในการสร้างฐานข้อมูลท่ีดีขึ้น

ลักษณะของไฮเปอร์เท็กซ์ที่เราพบเห็นกันอยู่เสมอก็คีอการใช้ระบบ Help บนวินโดว์ 
ใครไม่เคยเห็นหรือเคยใช้มาก่อนก็ลองใช้ Help ดู

1.9 HTML ทำงานอย่างไร
การให้บริการบนอินเตอร์เน็ตไม่ว่าจะเป็น E-Mail, FTP, Gopher, Telnet หรือ 

บริการอื่นๆ ต้องใช้อุปกรณ์เช่ือมต่อภายในอันชับช้อนของฮาร์ดแวร์ท่ีสามารถทำงานได้ด้วย 
โปรแกรมเฉพาะท่ีทำงานบนอินเทอร์เน็ต

WWW แบ่งออกเป็น 2 ส่วนคือ ส่วนท่ีเป็น Client และส่วนท่ีเป็น Sever เหมือนกับ 
ท่ีมีแบ่งกันในระบบเครือข่ายท่ัวไป ท่ังลองส่วนจะถูกเช่ือมโยงถึงกันผ่านทางอินเตอร์เน็ตโดยมี 
HTML เป็นส่วนฐานข้อมูลสำคัญ เม่ือเว็บเบราเชอร์ส่งข้อความร้องขอข้อมูลท่ีอยู่ในรูปแบบของ 
ไฟล์ HTML จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเราใช้งานอยู่ผ่านโมเด็มหรืออุปกรณ์เสื่อสารข้อมูลอ่ืนไปยัง 
ศูนย์บริการอินเตอร์เน็ต (ISP) ตามโพรโทคอล (Protocol) ท่ีกำหนดไว้ผ่านทาง URLs (Uniform
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Resource locator) และเม่ือข้อมูลเดินทางมาถึงเว็บเซิร์ฟเวอร์ (Web Sever) ศูนย์บริการปลาย 
ทางท่ีผู้ไข้ต้องการ ณ ท่ีน้ีเครื่องเว็บเซิร์ฟเวอร์ของศูนย์ฯ จะทำการอ่านข้อมูลท่ิถูกส่งมาและจะ 
ทำงานตามคำส่ังท่ีกำหนด โดยอาจมีการเช่ือมโยงไปยังเว็บเซิร์ฟเวอร์อ่ืนอีก หลังจากจบส้ิน 
กระบวนการแล้วจะทำงานตามคำส่ังท่ีกำหนด โดยอาจมีการเช่ือมโยงไปยังเว็บเซิร์ฟเวอร์อื่นอีก 
หลังจากจบส้ินกระบวนการแล้วจะทำการจัดส่งข้อมูลคำตอบย้อนกลับมายังเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ี 
เราใช้งานอยู่ โปรแกรมเว็บเบราเชอร์ท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอาของเราก็จะแปลงสัญญาณคำส่ังและ 
แสดงผลเป็นข้อความ รูปภาพ เสียง ให้เราได้ใช้งานกันต่อไป

HTML นอกจากใช้ในการสร้างฐานข้อมูลบนอินเตอร์เน็ตแล้ว ยังมีความสามารถ 
ทางด้านการเช่ือมโยงข้อมูลจากแหล่งข้อมมูลอื่นบนอินเตอร์เน็ต ไม่ว่าจะเป็น E-Mail, FTP, 
Gopher, Telnet หรือ News (ข้ึนอยู่กับชนิดของเว็บเบราเชอร์แต่ละชนิดว่ามีความสามารถหรือไม่) 
ทำให้เราสามารถเรียกใช้บริการเหล่าน้ีได้ท้นที ต่างจากเมื่อขณะเริ่มแรกท่ีมีการเปิดใช้บริการ จะใช้ 
บริการใดก็ต้องไปหาโปรแกรมท่ีทำงานเฉพาะมาทำงาน

ปัจจุบันเว็บเซิร์ฟเวอร์ท่ีให้บริการส่วนใหญ่ไม่เสียค่าบริการใดๆ เราเสียเพียงค่า 
โทรศัพท์เท่าน้ัน แต่ได้สาระข้อมูลอะไรต่อมิอะไรมากมาย คุ้มค่าจริงๆ

ด้วยความสามารถอันยอดเย่ียมของ HTML ข้อมูลจากแหล่งต่างๆ จะถูกนำมา 
แสดงตรงหน้าผู้ใช้โดยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทำหน้าท่ีประมวลผลข้อมูลผ่านโพรโทคอล HTTP เป็น 
โพรโทคอลหลักทำให้สามารถติดต่อล่ือสารบนอินเตอร์เน็ตได้

1.10 Internet
แม้ว่าความแรงของอินเทอร์เน็ตจะยังคงไม่มีทันทีว่าจะสร่างจาลง คำว่า 

‘‘อินทราเน็ต'’ (Internet) ก็ว่ิงเข้าล้วงจรความดังได้ไม่มีหย่อนไปกว่ากันลักเท่าใด
อินทราเน็ตเป็นระบบการล่ือสารภายในหน่วยงานเหมือนกับระบบเครือข่ายข้อมูล 

ภายในองค์กรทีเรียกว่า ระบบแลน (Local Area Network, LAN) ใช้กับหน่วยงานท่ีมีขนาดไม่ใหญ่ 
มากนัก มีการนำเอาระบบเว็บเบราเชอร์ของอินทราเน็ตมาใช้งาน ทำให้ลดค่าใช้จ่าย ในการล่ือสาร 
ถึงกันได้มาก

ในองค์กรท่ีมีการนำเอาอินทราเน็ตมาใช้งาน จะเปิดโอกาสให้พนักงานแต่ละคน 
สามารถมีโฮมเพจเป็นของตัวเองได้ พนักงานคนใดด้องการจะบรรจุข้อมูล ความรู้ ความสามารถ 
ของตนเองไปในโฮมเพจเพ่ีอเผยแพร่หรือเก็บเป็นประว้เดิส่วนตัว เพ่ีอท่ีฝ่ายบุคคลจะได้จัดงานให้ 
ตรงกับความรู้ ความสามารถของแต่ละคน
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หน่วยงานส่วนใหญ่ท่ีนำอินทราเน็ตมาใช้งาน มักจะใช้อินทราเน็ตกับการบรีหาร 
งานบุคคลก่อให้เกิดสำนักงานไร้กระดาษขึ้น เพราะการรับสํงช้อมูลของอินทราเน็ตจะแลดงผลทีจอ 
ภาพแทน

อินทราเน็ตทำได้ทุกส่ิงเท่าท่ีอินทราเน็ตทำไต้ ยกเว้นเพียงแค่การล่ือสารออกไปนอก 
สถานท่ีเท่าน้ัน แต่ถ้าหน่วยงานท่ีใช้ระบบบอินทราเน็ตได้ติดต้ังระบบอินทราเน็ดเข้าไปด้วย จะย่ิง 
เป็นการเพ่ิมประสิทธิภาพในการทำงานให้สูงมากข้ึน เพราะสามารถลื่อสารทังในและนอกสถานที 
ได้ จึงเป็นระบบท่ีได้รับความนิยมสูงเพ่ิมข้ึน

การใช้งานอินทราเน็ตและอินทราเน็ตใช้โปรแกรมเว็บเบราเชอร์และแฟ้มเอกสาร 
HTML เป็นองค์ประกอบสำคัญในการทำงาน ผู้ใช้ต้องมีความร้พี้นฐานการใช้งานในระบบ 
Windows มาก่อนเพียงแต่ใช้เมาค์เป็น สามารถบังคับการเคล่ือนไหวของเมาสํใด้ คลิกปมช้าย- 
ขวาไต้ก็สามารถใช้งานโปรแกรมเว็บเบราเชอร์ได้แล้ว เพราะโปรแกรมเว็บเบราเชอร์แต่ละ 
โปรแกรมต่างก็เป็นการออกแบบได้ง่ายอยู่แล้ว

1.11 โปรแกรมเว็บเบราเชอร์
ไฮเปอร์เท็กช์ท่ีถูกสร้างข้ึนมาจะอยู่ในรูปของแฟ้มเอกสาร HTML (Document File) 

ท่ีมีการกำหนดคุณสมบ้ติ (markup) ของเว็บเข้าไป บังไม่สามารถแสดงผลจ้อมูลออกมาให้ใช้งาน 
ได้โดยตรง ถ้าด้องการดูผลลัพธ์ท่ีเกิดจากการสร้างว่าเป็นอย่างไร จะต้องผ่านโปรแกรมท่ีทำหน้าท่ี 
แปลคำส่ังน้ันก่อน เราเรียกโปรแกรมท่ีทำหน้าท่ีน้ีว่า “โปรแกรมเว็บเบราเชอร์" (Web Browser 
Program) หน้าท่ีหลักของโปรแกรมน้ีคีอเป็นคัวแปลคำส่ังของไฮเปอร์เท็กซ์แล้แสดงผลออกมาเป็น 
รูปภาพ เสียง ข่าวสารและข้อมูล

คุณสมบัติอ่ืนๆ ของโปรแกรมเว็บเบราเชอร์ไม่ว่าจะเป็นการดาวน์โหลดไฟล์ การดึง 
รูปภาพมาใช้งาน การพิมพ์เอกสาร HTML ออกทางเคร่ืองพิมพ์ การส่งจดหมาย(e-mail) และ 
ความสามารถด้านอ่ืนๆอีกมากมาย ทำให้เราลามารถใช้งานอินทราเน็ตได้อย่างสะดวก รวดเร็ว 
ง่าย และสนุกสนาน

โปรแกรมเว็บบราเชอร์คัวแรกสุดถูกสร้างข้ึนทีสถาบันเซิร์นในปีเดียวกันท่ีมีการสร้าง 
ไฮเปอร์เท็กซ์

โปรแกรมเว็บเบราเชอร์ยอดนิยมไม,ว่าจะเป็น cello. Netscape. Navigator, NCSA 
Mosaic หรือ MS Internet Explorer ต่างก็ทำให้โลกของการล่ือสารเป็นไปโดยสะดวกและง่าย 
ดายมีส่วนสำคัญอย่างย่ิงต่อการพัฒนาโปรแกรมใช้งานบนธินทราเน็ตให้เป็นอย่างรวดเร็วและ 
กว้างขวางย่ิงข้ึน
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ปัจจุบันมีการนำเอาโปรแกรมเว็บเบราเชอร์มาใช้งานกันมากข้ึน นอกเหนือจาก 
ความสามารถในการแสดงผลแบบเท็กซ์แล้วยังรวมเอาคุณสมบัติท้ังภาพและเสียงเข้าไปด้วย มีอยู่ 
กันหลายโปรแกรมแต่โปรแกรมท่ีจะขอแนะนำให,รู้จักน้ี ได้รับความนิยมจากผู้ใช้งานกันมาก 
ลามารถจัดหามาใช้งานได้ง่ายและส่ิงสำคัญโปรแกรมเหล่าน้ีได้จัดทำเป็นเวอร์ช่ันสำหรับแจกฟรี 
ให้ผู้ใช้นำไปทดลองใช้งานก่อน ล้ามีคุณภาพดีและพึงพอใจจึงค่อยข้ึอภายหลัง ซ่ึงได้แก่

1.12 NCSA Mosaic

โปรแกรมเว็บเบราเชอร์รุ่นแรกท่ีถูกสร้างขึ้นมาทำหน้าท่ีไต้เพียงแต่การเชื่อมโยงข้อ 
มูลเอกสารเท่าน้ัน ยังไม่สามารถท่ีจะแสดงข้อมูลในรูปแบบอี่นได้ จวบจนกระท้ัง National Center 

for Supercomputing Application (NCSA) ที่ เออร์บานา แชมเปญ มลรัฐอิลลินอยส์ ได้สร้าง 
โปรแกรมเว็บเบราเชอร์ท่ีช่ีอว่า Mosaic ข้ึนในบ 1993

โปรแกรม Mosaic ถูกสร้างข้ึนมาเท่ีอทำการปฏิวัติรูปแบบการแสดงผลของเว็บ 
เบราเชอร์ทุกตัวท่ีมีอยู่ขณะน้ัน เพราะว่าในขณะท่ีโปรแกรมอ่ีนเช่ีอมโยงข้อมูลได้แต่ตัวอักษรเพียง 
อย่างเดียว แด่ Mosaic นอกจากจะเช่ือมโยงข้อมูลแบบตัวอักษร (text) เหมือนกับโปรแกรมอื่นท่ัว 
ไปได้แล้ว ยังมีความสามารถในการแสดงรูปผลแบบรูปภาพ (graphics) เสียง (audio) และภาพ 
ยนต์ (movie) ทำงานแบบโต้ตอบกับผู้ใซ้(interactive) ได้อย่างรวดเร็วมีความเป็นมิตรกับผู้ใช้ 
(user-friendly) ด้วยความสามารถท่ีมีอยู่ทำให้ Mosaic ได้รับความนิยมมีผู้ใช้เป็นจำนวนมาก

โปรแกรม Mosaic นอกจากจะทำงานได้หลายแพลตฟอร์ม(Windows, Macintosh,

X Window) แล้วยังได้เพ่ิมความสามารถในการติดต่อเว็บเพจในด้านอ่ืนๆอีก ไม่ว่าจะเป็น E-Mail, 

Gopher, FTP, Usenet News รวมเข้าเป็นส่วนหน่ึงของเว็บเบราเชอร์ ซ่ึงเป็นผลทำให้การใช้งาน 
บนอินทราเน็ตเป็นไปอย่างง่ายดายกว่ายุคก่อน•หน้าน้ันมาก

ส่ิงใดท่ีมีผู้คนนนิยมมากก็มักจะมีผู้ทำเลียนแบบ หรือพัฒนาออกไปในรูปแบบอื่นๆ 
ให้ดีย่ิงข้ึน ใช้งานได้ง่ายขึ้น ปัจจุบันได้มีบริษ้ท่ต่างๆนำเอาโปรแกรม Mosaic ไปพัฒนาให้ดีย่ิงข้ึน 
มีขีดความสามารถสูงขืน ทำงานได้รวดเร็วย่ิงขืน ถือได้ว่าเป็นมาตราฐานท่ีโปรแกรมเว็บเบราเชอร์ 
รุ่นต่อมาต้องมีความสามารถเช่นเดียวกับ Mosaic เป็นอย่างน้อย ไม่ว่าจะเป็น Enhance Mosaic, 

Air Mosaic, Internet Explorer และอีกหลายโปรแกรม แต่ละโปรแกรมต่างก็อึดเอา Mosaic ของ 
NCSA เป็นพ้ืนฐานในการพัฒนา จึงนิยมเรียก Mosaic ประเภทน้ีว่า NCSA Mosaic (NCSA ได้ 
พัฒนาโปรแกรมช่ือ NCSA Mosaic ออกมาจำหน่าย เช่นกัน การเลือกนำเอาใช้งานจึงควร 
พิจารณาอย่าให้เกิดความลับสนในช่ือและประเทท)
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แม้แต่โปรแกรมเว็บเบราเชอร์ยอดนิยมอย่าง Netscape Navigator และ MS 

Internet Explorer ต่างก็มีวิวัฒนาการมาจาก Mosaic ด้วยเช่นกัน
1.13 Netscape Navigator

หลังจากท่ี Mosaic ได้ครอบครองตลาดเว็บเบราเชอร์ได้ไม่นวนก็มีมี'อดีชอท้าชิง 
ตำแหน่งผู้นำ บุคคลน้ันคือ “มาร์ก นอนเดรเซ่น" (Marc Andressen) บัณฑิตหนุ่มจาก
มหาวิทยาลัยอิลลินอยลั แม้ว่าจะเป็นบัณฑิตใหม่ท่ีเพ่ิงจบการศึกษาเท่านันและมีอายุเพียง 23 ปี 

แต่ช่ือเลียงของมาร์กไม่ใช่ของใหม่สำหรับวงการอินเตอร์เน็ต ท้ังน้ีเน่ีองจากเขาผู้น้ีร่วมมือกับ
“ ธีริค บีนา " (Eric Bena) โปรแกรมเมอร์ของ NCSA พัฒนาโปรแกรม Mosaic ท่ีสีอล่ันน้ันเอง 

หลังจากจบการศึกษาแด้ว มาร์ก ร่วมมือกับ “ เจมส์ เอช. คลาร์ก " (James H. 

Clark) อดีตประธานกรรมการบริษัท ซิลิคอน กราพีกส์ (Silicon Graphics Inc.) จัดตังบรษัท่เพีอ 
พัฒนาเว็บเบราเชอร์ของตัวเองช่ือว่า Mosaic Communication Corporation ในปี 1994 ตามชีอ 
ผลิตภัณฑ์ท่ีเขาสร้างเน่ืองจาก Mosaic ท่ีเขาสร้างข้ึนมาได้รับความนิยมมาก และในปีเดียวกันได้ 
เปล่ียนช่ือโปรแกรม Mosaic เป็น Netscape Navigator และเปล่ียนช่ือบริษัทเป็น Netscape 

Communications Corporation ด้วย
Netscape Communications Corporation จัดได้ว่าเป็นบริษัททีมีอัตราการเจริญ 

เติบโตสูงท่ีสุดในประว้ติศาสตร์คอมพิวเตอร์ เน่ืองจากเพียง 18 เดือนหลังจากเร่ิมดำเนินการในวัน 
ที่ 4 เมษายน 1994 กลับมีผลการดำเนินการเทียบเท่ากับ Microsoft Corp. ยักษ์ใหญ่ของวงการ 
คอมพิวเตอร์ท่ีใช้เวลาถึง 12ปีทีเดียว

โปรแกรม Netscape Navigator หรือทีนิยมเรียกกันลัน ๆ ว่า Netscape จัดได้ว่า 
เป็นสุดยอดแห่งเว็บเบราเชอร์ยุคปัจจุบันเพียงตัวเดียวเท่าน้ัน ลัญลักษณ์ N บนลูกโลกมีดาวตกวิ่ง 
ผ่านในขณะท่ีกำลังเรียกเว็บเพจขึ้นมาทำงานน้ัน เป็นภาพท่ีติดตาผู้ใช้ท่ัวโลกมาก เพียงเร่ิมแรก 
โปรแกรม Netscape ก็ได้รับความนิยมอย่างรวดเร็วและกว้างขวาง ประมาณกันว่าเวลาเพียงปี 
เดียวเท่าน้ัน มีผู้หันมาใช้โปรแกรมน้ีกว่า 80 เปอร์เชนต์แล้ว แม้ไนปัจจุบันก็ยังมีจำนวนผู้ใช้เพ่ิม 
มากข้ึนเร่ือย ๆ

โปรแกรม Netscape ได้ปรับปรุงคุณสมบ้ติท่ียอดเยี่ยมท้ังหลายของ Mosaic และ 
พัฒนาให้ดีย่ีงขึ้น มีความเร็วในการแสดงผลท่ีสูงกว่า ลูกเล่นมากกว่า มีระบบการช่วยเหสีอท่ียอด 
เย่ียม มีโปรแกรมสนับสนุน (Plug-in) มากมาย มีการเรียกใช้เม้าล์ปุมขวาท่ีทำให้การทำงาน 
สะดวกย่ิงข้ึน มีความลามารถท่ีครอบคลุมการใช้งานประเภทต่าง ๆ มากมาย จึงได้รับความนิยม 
อย่างรวดเร็ว จุดเด่นของโปรแกรมท่ีทำให้มีผู้ใช้งานกันมากก็คึอมีการพัฒนาโปรแกรมอย่างต่อ 
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เน่ือง มีลิ่งใหม่ ๆ เกิดขนจากโปรแกรมน้ีมากมาย ภาษา HTML ท่ีใช้กับโปรแกรม Netscape ก็ 

แตกต่างจากมาตรฐานท่ัวไปของ HTML 2.0 แม้ว่าแรก ๅ จะถูกตำหนิจากบริษัทต่าง ๆ แต่เพราะ 
ความท่ีเป็นNetscape เป็นท่ีนิยมมาก ทำอะไรก็ดูดีไปหมด ผลก็คือได้มีการทํโฒนาภาษา HTML 

ขี้นมาใหม ่ทำให้เกิด HTML 3.0 และ 3.2+ ท่ีมีความสามารถท่ีมากข้ึน
ท่ีพิเศษเหนือกว่าโปรแกรมเว็บเบราเชอร์อ่ืน ๆ ก็คือมีเวอร์ชนสำหรับการทดลองใช้ 

แจกฟรีอึกด้วย ผู้ท่ีสนใจทราบข่าวสารข้อมูล และทดลองโปรแกรมเวอร์ชนใหม่ของ Netscape 

สามารถเข้าไปค้นหาข้อมูลเพิมเดิมได้ที www.netscaDe.conn

โปรแกรม Netscape จัดได้ว่าเป็นโปรแกรมท่ีมีการพัฒนารวดเร็วมากท่ีสุด 
โปรแกรมหน่ึงเกือบทุกคร้ังท่ีมีการเข้าไปเย่ียมชมเว็บไชต์ของ Netscape มักจะพบว่ามีข่าวสารการ 
เคล่ือนไหวในกิจกรรมของผลิตภัณฑ์น้ี รวมถึงโปรแกรมสนับสนุน (Plug-in) อื่น ๆ ในแต่ละสัปดาห์ 
จะมีข่าวการอัพเกรดหรือเปิดให้ผู้ใช้ไต้ทำการอัพเกรดโปรแกรมใหม่กันอยู่เสมอ

ปัจจุบันโปรแกรม Netscape ได้ถูกพัฒนาข้ึนเป็นรุ่นท่ี 3.0 แล้ว โดยต้ังแต่เวอร์ชน 
2.0 เป็นต้นมาจะมีเวอร์ชนแบบ 32 บิต ท่ีใช้งานบนระบบปฏีบัติการ Windows 95 ด้วย นอกจาก 
น้ีในเวอร์ชนท่ี 2.02 ยังได้สนับสนุนภาษา JAVA และ JAVAScript ด้วย

JAVA เป็นมากกว่าภาษาสำหรับการสร้างเอกสารเพียงอย่างเดียวเช่นภาษา 
HTML เพราะ JAVA เป็นภาษาท่ีเหมาะสำหรับการเขียนโปรแกรมเช่นเดียวกับภาษา C++ (ท่ัง 
JAVA และ C++ มีหน้าตาและการทำงานคล้ายกันจนแทบแยกกันไม่ออก) มีความสามารถในการ 
แสดงภาพเคล่ือนไหวมีฟังช่ันสำหรับการสร้างคำท่ังและแสดงผลอ่ืน ๆ นิยมนำเอาจาวามาเสริม 
แต่งเว็บเพจให้มีความสามารถย่ิงข้ึน เราจะเขียน JAVAScript แทรกไว้เป็นส่วนหน่ึงของไฟล์ 
HTML หรือผัง JAVA Applet ไว้ในเอกสารเพ่ีอนำออกแสดงผลใน Netscape ได้ทันที

JAVA นับได้ว่าเป็นภาษาท่ีทันสมัยมากเพราะถูกออกแบบให้ทำงานในสักษณะมัล 
ดิเทรด (multithread) สามารถทำงานได้หลายงานพร้อมกันโดยระบบไม่ติดขัดหรือเกิดการรบกวน 
กัน

การปรากฎตัวของ JAVA ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงบน WWW มากมาย ก่อนหน้า 
น้ีเว็บเพจแต่ละหน้าท่ีเราได้พบเห็นจะเป็นเพียงภาพน่ึงท่ีไม่มีการเคล่ือนไหวใด ๆ แด่มาบัดน้ีเว็บ 
เพจเร่ิมมีการเคล่ือนไหว มีการสันพล้ิวให้เราได้ช่ืนชมกันแล้ว

ส่ิงหน่ึงท่ีเกิดตามหลังกระแสความนิยมของอินเตอร์เน็ตคือ เคร่ิองคอมพิวเตอร์ 
ระบบใหม่ทีเรียกว่า “ คอมพิวเตอร์เครือข่าย " (Network Computer หรือ NC) ซ่ึงแนวคิดเบ้ึอง 
ด้นของ NC คือเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีมีแต่ตัวเคริ่อง ใช้จอภาพของ TV ไม่มีฮาร์ดดิสก์ ไม่มีระบบ 

http://www.netscaDe.conn
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ปฏิบัติการ (OS) ไม่มีโปรแกรมใด ๆ อยู่ในเคร่ืองเลย จะใช้วิธีดาวน์โหลดโปรแกรมจากศูนย์กลาง 
เพ่ีอนำมาใช้งาน

1.14 Microsoft Internet Explorer

จากการพ่ี Netscape ได้รับความนิยมมากและมีผู้เข้าใช้บริการระบบอินเตอร์เน็ต 
เพ่ิมมากข้ีนอย่างเป็นทวีคูณ ทำให้เร่ืมมีการมองว่าอินเตอร์เน็ตจะเป็นแหล่งทำมาหากินแห่งใหม ่
ของบรรดาบริษัทยักษ์ใหญ่ในวงการคอมพิวเตอร์ บรรดายักษ์ท้ังใหญ่จริงและไม่จริงด่างก็พากัน 
พัฒนาโปรแกรมเว็บเบราเชอร์และโปรแกรมใช้งานบนอินเตอร์เน็ตกันยกใหญ่ แม้แต่ยักษ์ใหญ่ตัว 
จริงของวงการคอมพิวเตอร์ก็กระโดดเช้ามาเล่นกับเขาด้วยเหมีอนกัน แน่นอนยักษ์ใหญ่ตนน้ีมีช่ือ 
ว่า Microsoft Corp. เจ้าของผลิตกัณฑ์ OS ผูกขาดอย่าง DOS 1 Windows โปรแกรมประจำ 
สำนักงานอย่าง MS Office และอื่น ๆ อีกมากมาย โดย Microsoft ได้ออกแบบโปรแกรมเว็บเบรา 
เซอร์แบบ 32 บิต เป็นของตัวเองข้ึนมามีช่ือว่า Internet Explorer ทำงานบนระบบปฏิบัติการ 
Windows 98 พี่ร้อนแรงท่ีสุดในยุคน้ี

Internet Explorer ใช้ฐานของ NCSA Mosaic ในการพัฒนาตังน้ันสำหรับผู้พ่ีเคย 
ใช้โปรแกรม Mosaic มาก่อน เม่ือมาใช้ Internet Explorer ก็สามารถพ่ีจะใช้งานได้ทันที

ประมาณว่ามีผู้ใช้โปรแกรมท้ังสามน้ีเป็นส่วนใหญ่ของบรรดาผู้ใช้โปรแกรมเว็บเบรา 
เซอร์ท้ังหมดในอินเตอร์เน็ด

การแข่งขันในการท่ีจะเป็นผู้นำในวงการอินเตอร์เน็ดเป็นไปอย่างคุเดีอด มีผลทำให้ 
โปรแกรมเว็บเบราเชอร์มีการพัฒนาขีดความสามารถจากรูปแบบเดิมออกไปมาก ไม่ว่าจะเป็นการ 
ทำให้เกิดภาพเคลื่อนไหว (motion) ภาพสามมิติ (3D) ความจริงท่ีเป็นโลกเสมือน (Virtual Reality) 

และอื่น ๆ อีกมาก
สำหรับผู้ท่ีจะนำไฟล์ HTML ท่ีสร้างข้ึนมาแสดงผลน้ันควรท่ีจะเลือกใช้โปรแกรม 

เว็บเบราเชอร์ท่ีผู้ใช้มีความชำนาญมาใช้งานจะเป็นคัวใดก็ได้ 

พ้ืนฐาน HTML

2.1 การเขียน HTML

คุณลามารถสร้างเอกลาร HTML ด้วยเวิร์ดโปรเซสเซอร์ ( word processor ) 

หรือเท็กซ์เอดิเตอร์ ( text editor ) รวมท้ังโปรแกรมพื้นฐานอย่างเช่น TeachText หรือ 
SimpleText บนแมคอินทอช และ Write หรือ NotePad บนวินโดวส์ ซ่ึงท้ังลองเป็นซอฟต์แวร์ 
ฟรืบนระบบเหมือนกัน
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แท็ก HTML เป็นคำส่ังท่ีเขียนระหว่างเคร่ืองหมายน้อยกว่า ( < ) และมากกว่า 
( > ) หรือรู้จักกันว่า เครื่องหมายวงเล็บ ( angle brackets ) ช่ึงช้ีบอกเบราเชอร์ว่าควรแสดงเท็กอ 
ย่างไรแท็กต่าง ๅ จะมีท้ังเปิดและปิด และข้อความท่ีได้รับผลจะบรรจุอยู่ในสองแท็กน้ี ท้ังแท็ก 
เปิดและปิดน้ีจะใช้แท็กเหมีอนกัน เพียงแต่แท็กปิดจะมีเคร่ืองหมายพิเศษคือ / ( ฟอร์เวิร์ดสแลช 
-forward slash) ทีเพิมมา

2.2 ยูอาร์แอล ( URL - Uniform Resource Locator )

เป็นช่ือของส่วนท่ีบอกท่ีอยู่ มันจะบรรจุข้อมูลข่าวสารว่าไฟล์อยู่ท่ีส่วนใด และเบรา 
เชอร์ควรจะใช้มันอย่างไร แต่ละไฟล์จะมี URL เพียงหน่ึงเดียว

ส่วนแรกของ URL เรืยกว่า โปรโตคอล ( protocol ) มันจะบอกเบราเซอร์ว่าจะ 
จัดการกับไฟล์ท่ีมันเก่ียวข้องกับการเปิดอย่างไร โปรโตคอลพื้นฐานท่ีสุดตัวหน่ึงท่ีคุณจะได้พบก็ 
คือ HTTP หรือ Hypertext Transfer Protocol มันจะถูกใช้เม่ือมีการเข้าใช้งานเว็บเพจ โดยท่ัว 
ไปโปรโตคอลมักจะตามด้วยเคร่ืองหมายฟอร์เวิร์ดสแลช 2 ตัว ยกเว้นลองกลุ่มใหญ่คือ โปรโด 
คอล maito และโปรโตคอล news

ส่วนท่ีลองของ URL คือช่ือเซิร์ฟเวอร์ท่ีไฟล์ตั้งอยู่ ตามด้วยพาทท่ีอ้างไปยังไฟล์ 
และช่ือไฟล์น้ัน ๆ บางคร้ัง URL จบด้วยเคร่ืองหมายฟ่อร์เวิร์ดสแลชส่วนท้ายโดยไม่มีช่ือไฟล์มา 
ให้ ในกรณีน้ี URL อ้างไปยังไฟล์ดีฟอลตํในไดเรกทอรืลุดท้ายในพาท ( โดยท้ัวไปเหมือนกับโฮม 
เพจ )

URL มีท้ังแบบสมบูรณ์ ( absolute URL ) และแบบลัมพันธ์ (relative URL ) 

URL แบบสมบรูณ์น้ันแสดงพาทท้ังหมดท่ีทำการอ้างไปยังไฟล์ ส่วน URL แบบสัมพันธ์แสดง 
เพียงโปรโตคอลและบางส่วนของพาทเท่าน้ัน เบราเชอร์จะรวบรวมส่วนท่ีเหลือของพาทเพ่ืออ้างไป 
ยังตำแหน่งปัจจุบันของไฟล์ท่ีบรรจุ URL อยู่ภายในไดเรกทอรีท่ีอยู่ในไดเรกทอรืปัจจุบันแสดง 
ด้วยเคร่ืองหมายฟอร์เวิร์ดสแลช ส่วนไดเรกทอรีท่ีอยู่เหนือกว่าไฟล์ปัจจุบันในโครงสร้างของ 
เซิร์ฟเวอร์สังเกตได้จากเครื่องหมายจุดสองจุด (..)

โดยท่ัวไปคุณควรใช้ URL แบบสัมพันธ์เป็นประจำ เพราะมันทำให้ง่ายในการย้าย 
เพจจากเคร่ืองมีอของคุณไปยังเซิร์ฟเวอร์ ตราบเท่าท่ีตำแหน่งท่ีสัมพันธ์กันของแต่ละไฟล์มีค่าคงท่ี 
การลิงก์ก็จะไม่สูญหาย เราจะใช้ URL แบบลมบรูณ์ก็ต่อเม่ือด้องการเช่ือมต่อไปยังเพจบน 
เซิร์ฟเวอร์ท่ีอยู่ห่างไกลออกไป

2.3 เคร่ืองหมายพิเศษ
ชุดมาตรฐานของรหัสแอสกีบรรจุ 128 ตัวอักษรและสามารถใช้ได้อย่างเพียงพอ 

สำหรับเอกสารภาษาอังกฤษ แต่อย่างไรก็ตามเคร่ืองหมายเน้นเสียงหนัก ( accent ) เครื่อง 
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หมายการออกเสียง ( diacritical mark ) และสัญลักษณ์ทีใช้กันทัวไปหลาย ๆ ตัวไม่พบในกลุ่ม 
น้ี ใน HTML สามารถบรรจุทุกตัวใด ๆ ในชุดชักษร ISO Latin - 1 ชุดสมบูรณ์ ( รู้จักกันท่ัวไป 
ว่า ISO 8859 - 1 ) ในระบบวินโดวลัและยูนิกซ์คุณสามารถท่ีจะป้อนตัวชักษรได้ตามปกติและ 
มันจะแสดงออกมาอย่างถูกต้องในเบราเซอร์

มีสัญลักษณ ์4 อย่างท่ีมีความหมายพิเศษในเอกสาร HTML น่ันคือเคร่ืองหมาย 
มากกว่า ( > ) เคร่ืองหมายน้อยกว่า ( < ) เคร่ืองหมายอัญประกาศ ( “ ) และเคร่ืองหมาย 
แอนด์ ( & ) ถ้าคุณพิมพ์มันลงไปในเอกสาร HTML เบราเชอร์จะพยายามแปลความหมายของ 
มัน

2.4 การเร่ิมด้นและจบการทำงานเอกสาร HTML

เวลาท่ีผู้ใช้กระโดดไปยัง URL ท่ีตรงกับเว็บเพจของคุณ เบราเชอร์จำเป็นต้องได้ 
รับข้อมูลท่ีถูกต้องเก่ียวกับชนิดของเอกสารน่ัน ๆ และรู้ว่าควรจะแสดงเอกสารอย่างไร มันจะได้รับ 
ข้อมูลน้ีจากแท้ก HTML ซ่ึงจะช้ีบอกเอกสารของคุณ ดังน่ันมันจึงควรเป็นท่ีรู้จักของโปรแกรมต่าง ๆ 
ท่ัวอินเตอร์เน็ต รวมถึงฐานข้อมูล WAIS ( WAIS database ) ดัชนีช้ีนำ (indexing ) ต่าง ๆ 
และระบบการค้นหาข้อมูล ( searching systems ) ด้วย

วิธีเริ่มต้นและจบเอกสาร HTML

1. พิมพ์ <HTML>

2. สร้างเอกสาร HTML ของคุณ
3. พิมพ์ </HTML>

เฮด และ บอด้ี
ส่วนเฮด ( HEAD ) จะเป็นตัวบอกข้อมูลเก่ียวกับ URL ของเว็บเพจ และความ 

สัมพันธ์กับเพจอ่ีน ๆ ในไซด์ของคุณ ในส่วนเฮดน้ีส่วนประกอบเดียวท่ีจะปรากฎให้ผู้ใช้เห็นก็คือ 
ไตเติล (TITLE) ของเว็บเพจ

วิธีสร้างเฮด
1. หลัง <HTML> ชันแรกพิมพ์ <HEAD> ลงไปทันที
2. สร้างส่วนเฮดท่ีประกอบด้วยไตเติ้ลและเบส (BASE) ถ้าต้องการ
3. พิมพ์ </HEAD>

ส่วนบอด้ี (BODY) ของเอกสาร HTML จะบรรจุเว็บเพจขนาดใหญ่รวมน่ังตัว 
ชักษรน่ังหมด ภาพกราฟิก และการจัดรูปแบบต่าง ๆ

วิธีสร้างบอด้ี
1. หลัง </HEAD> ตัวสุดท้ายพิมพ ์<BODY>



17

2. สร้างเน้ือหาเว็บเพจของคุณ
3. ทิม?โ </BODY> ส่วนประกอบเดียวท่ีอนุญาตหลัง </BODY> ตัวสุดท้าย 

คือ </HTML> ตัวสุดท้าย
การสร้างไตเติล
เพจ HTML แต่ละเพจจะต้องมีไตเดิล ซ่ึงไตเติลควรจะเป็นข้อความท่ีสันและ 

อธิบายรายละเอียดได้ ในบางเบราเชอร์ ไตเติลจะปรากฎในไตเติลบาร์ของหน้าด่าง หรือไตเติล 
อาจจะจัดอยู่ก่ึงกลางบนสุดของหน้าจอ มันจะถูกใช้ในสารบัญเช่นเดียวกับในอิสตอรืลิสต์ 
(history list) และบุ๊กมาร์ก (bookmarks) ของเบราเซอร์

วิธีสร้างไตเติล
1. วางตำแหน่งเคอร์เชอร์ระหว่างแท็ก HEAD เปิดและปิด
2. พิมพ์ <TITLE>

3. พิมพ์ไตเติลของเว็บเพจ
4. พิมพ์ </TlTLE>

การเริ่มย่อหน้าใหม่
HTML ไม่รู้จัก Enter ท่ีคุณใส่เข้าไปในแท็กช์เอดิเตอร์ ดังน้ันการเริ่มย่อหน้าใหม ่

ในเว็บเพจคุณจะต้องใช้แท็ก P

วิธีเร่ิมย่อหน้าใหม่
1. พิมพ์ <p>

2. พิมพ์ข้อความของย่อหน้าใหม่
3. ถ้าต้องการ คุณสามารถพิมพ์ </P> เพ่ีอจบย่อหน้าได้ แต่ก็ไม่จำเป็น 
การสร้างไลน์เบรก
เม่ือคุณเริ่มด้นย่อหน้าใหม่ด้วยแท็ก P (กล่าวถึงในหน้าท่ีผ่านมา) เบราเชอร ์

ส่วนใหญ่จะมีการแทรกช่องว่างลงไปจำนวนมาก ดังน้ันเพ่ีอให้เร่ิมแถวใหมีโดยไม่มีช่องว่างมาก 
มาย ให้คุณใฃ้ไลน์เบรก

แท็ก BR เหมาะลำหรบบทกวีหรือข้อความบรรทัดล้ัน ๆ ท่ีควรปรากฎข้ึนมา 
บรรทัดต่อบรรทัด โดยไม่มีช่องว่างมากมายระหว่างแต่ละบท

วิธีแทรกไลน์เบรก
1. พิมพ์ <BR> ตรงท่ีไลน์เบรกควรจะปรากฎไม่ต้องมีแท็ก BR ปิด
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รูปแบบตัวอักษ?
ส่ิงท่ีพิเศษเก่ียวกับเว็บเพจอย่างหน่ึงคือ คุณสามารถจัดรูปแบบเพจในทางลอจ

คัล (logical) ได้ ซ่ึงการแสดงด้วยย่อหน้าและคำมีความสำคัญกว่าการกำหนดตัวอักษรและ 
ขนาดของตัวอักษร และเบราเชอร์แต่ละตัวก็จะใช้ความสามารถในการจัดรูปแบบในคอมพิวเตอร์ 
ส่วนตัว (local computer) เพ่ีอเน้นคำด้วยวิธีการของมันเอง

3.1 การเน้นตัวอักษรในแบบล'อจิตัล
HTML เสนอ 2 วิธีในการเน้นตัวอักษรคือคำส่ังลอจิคัล (logical marker) ซ่ึงจะ 

แสดงตัวอักษรด้วยคำส่ัง “emphatic” หรือ “strong" และด้วยคำสํงฟิลิคัล (physical marker) 

ซ่ึงจะแสดงตัวอักษรด้วยคำส่ัง "bold” หรือ "italic" แท็กลอจิคัลอนุญาตให้ผู้ใช้เลือกว่าจะดูตัว 
อักษรสำคัญ ๆ อย่างไร เช่น บางทีก็เป็นตัวอักษรลีแดงหนาตลอดท้ังเว็บเพจ ในขณะท่ีแบบฟิลิ 
คัลจะปรากฎตามท่ีคุณต้องการตราบเท่าท่ีเบราเชอร์สน้บสนุนการเลือกรูปแบบของคุณ 

วิธีเน้นตัวอักษรแบบลอจิคัล
1. พิมพ์ <EM> หรือ <STRONG> ตัวอักษรท่ีจัดรูปแบบด้วย EM จะปรากฎ 

ในรูปตัวเอน ตัวอักษรท่ีจัดรูปแบบด้วย STRONG จะปรากฎในรูปตัวหนา ในเบราเชอร์บางตัวผู้ 
ใช้สามารถเปล่ียนการแสดงอย่างใดอย่างหน่ึงของท้ังลองรูปแบบน้ีได้

2. พิมพ์ตัวอักษร emphatic หรือ STRONG

3. พิมพ์ </EM> หรือ </STRONG>

3.2 การทำตัว bold หรีอ italic

มีแท็กฟิลิคัลหลายตัวท่ีคุณสามารถใช้เพ่ีอทำให้ตัวอักษรดูเด่นขึ้นมาได้ โดยท่ัวไป 
แล้วคุณสามารถใช้รูปแบบลอจิคัล (STRONG และ EM) สำหรับทำตัวหนาและตัวเอนตาม 
สำคับ และใช้รูปแบบฟิสิคัล (bold และ italic) เม่ือคุณไม่ต้องการให้ผู้ใช้คนอ่ืน ๆ มาเปล่ียน 
การแสดงตัวอักษรน้ันได้

วิธีสร้างตัว bold

1. พิมพ์ <B>

2. พิมพ์ตัวอักษรท่ีคุณด้องการจะให้เป็นตัว bold

3. พิมพ์ </B>

วิธีลร้างตัว italic

1. พิมพ์ <เ>
2. พิมพ์ตัวอักษรท่ีคุณต้องการจะให้เป็นตัว italic

3. พิมพ์ </!>
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3.3 การขีดเส้นทับหรีอขีดเส้นใต้ตัวอักษร
มีเบราเชอร์ไม่ก่ีตัวท่ีสามารถแสดงเส้นท่ีขีดทับ หรือเส้นขีดเส้นใต้ตัวอักษร การ 

ขีดทับตัวอักษรมีประโยชน์มากในการแสดงการตรวจทานตัวอักษร ส่วนการขีดเส้นใต้เป็นการเน้น 
ตัวอักษรอีกวิธีหน่ึง

วิธีขีดเส้นทับหรือขีดเส้นใต้ตัวอักษร
1. พิมพ์ <STRIKE> หรือ <บ> สำหรับตัวอักษรท่ีจะขีดทับและขีดเส้นใต้ ดาม 

สำตับ
2. พิมพ์ตัวอักษรท่ีจะให้ปรากฎด้วยเส้นชีดทับหรือเส้นชีดเส้นใต้
3. พิมพ์ </STRIKE> หรือ </บ>
การใช้ superscripts และ subscripts

ตัวอักษรหรือตัวเลขท่ีลอยอยู่เหนือหรือห้อยต่ํากว่าบรรทัด ซ่ึงสัมพันธ์กับตัวอักษร 
ส่วนบอดีหลักเรียกว่า superscripts และ subscripts ตามลำดับ HTML 3 มีแทิกสำหรับ 
กำหนดรูปแบบท้ังลองชนิดน้ีด้วย Mosaic 2 ก็รู้จักแท็กเหล่าน้ีเช่นเดียวกับ Netscape 2 

วิธีลรัาง superscripts หรือ subscripts

1. พิมพ์ <SUB> เพี่อสร้าง subscripts หรือ <SUP> เพี่อสร้าง superscripts

2. พิมพ์ตัวอักษรท่ีคุณต้องการให้แยกความสัมพันธ์ออกจากตัวอักษรหลัก
3. พิมพ์ </SUB> หรือ </SUP> ข้ึนอยู่กับว่าคุณใช้รูปแบบในข้อท่ี 1 อย่างไร 

เพ่ีอทำให้ตัวอักษรท่ีแยกกันน้ันสมบูรณ์
การจัดช้อความให้อยู่ก่ืงกลาง
มีอยู่ 2 วิธีในการจัดข้อความให้อยู่ก่ึงกลางขึ้นอยู่กับชนิดของข้อความท่ีคุณ 

ต้องการจัดก่ึงกลาง
วิธีจัดเฮดเดอร์ให้อยู่ก่ึงกลาง

1. พิมพ์ <Hn เมื่อ ก คือหมายเลขแสดงระตับของเฮดเดอร์
2. พิมพ์ ALIGN=center

3. พิมพ์ > เพ่ีอการกำหนดเฮดเดอร์ท่ีสมบูรณ์
4. พิมพ์ข้อความเฮดเดอร์
5. พิมพ์ </Hn เม่ือ ก คือหมายเลขเดียวกับท่ีใช้ในข้อ 1

วิธีจัดข้อความปกตให้อยู่ก่ึงกลาง
1. พิมพ์ <CENTER>

2. พิมพ์ข้อความท่ีจะจัดก่ึงกลาง
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3. พิมพ์ </CENTER>

การเปล่ียนขนาดตัวอักษร
เพ่ีอท่ีจะให้เอกสาร HTML เป็นสากลเท่าท่ีจะทำได้ ข้อกำหนดของ HTML จะ 

ไม่อนุญาตให้คุณกำหนดตัวอักษรพิเศษ แนวความคิดน้ีก็คือไม่ว่าผู้ใช้ใดก็ควรจะอ่านเอกสาร 
HTML ของคุณได้โดยไม่ต้องติดต้ังฟอนต์พิเศษในระบบ อย่างไรก็ตาม คุณสามารถเลือกขนาด 
(size) ท่ีลัมพันธ์กันของตัวอักษร เพ่ือท่ีจะเน้นส่วนน้ันหรือส่วนตกแต่งลงไปในเพจของคุณ 
Netscape ใช้แท็ก BASEFONT หรือแท็ก SIZE ส่วน HTML มาตรฐานและ Mosaic ใช้แท็ก 
BIG และ แท็ก SMALL

วิธีเปล่ียนขนาดของตัวอักษรท้ังเพจ
1. พิมพ์ <BASEFONT

2. พิมรโ SIZE="ก"> เมื่อ ก คือตัวเลขต้ังแต่ 1 ถึง 7 ค่าดีฟ่อลตํคือ 3 ซ่ึง 
แสดงตัวอักษรในขนาดท่ีผู้ใช้เลือกได้จากไดอะล็อกบ็อกช์ Preferences หรือ 
Styles

วิธีเปล่ียนขนาดของตัวอักษรหน่ึงหรือหลายตัวอักษร
1. พิมพ์ <FONT

2. พิมพ์ SIZE=”n"> เมื่อ ก คือหมายเลขต้ังแต่ 1 ถึง 7 ตังน้ัน คุณอาจ 
จะใช้ +ก และ -ก เพี่อแสดงค่าท่ีสัมพันธ์กับค่า BASEFONT

3. พิมพ์คัวอักษรด้วยขนาดของตัวอักษรท่ีคุณต้องการจะเปล่ียน
4. พิมพ์ </FONT>

การสร้างตัวอักษรกะพริบ
อีกหนทางหน่ึงท่ีจะทำให้ตัวอักษรดูเด่นข้ึนมาก็คือ การทำตัวอักษรกะพริบ

คุณสามารถประยุกต์ใช้แท้ก BLINK ไปยังแอ็งเคอร์ลิงก์ หรือตัวอักษรสำคัญอื่น ๆ ท่ีคุณมืบน 
เพจ

วิธีทำตัวอักษรกะพริบ
1. พิมพ์ <BLINK>

2. พิมพ์คัวอักษรท่ีด้องการให้เป็นตัวกะพริบ
3. พิมพ์ </BLINK>
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การเปลี่ยนสีของตัวอักษรส่วน BODY

คำสัง TEXT จะให้คุณลามารถทำการเปล่ียนลีของตัวอักษรได้ ถึงแม้ว่าจะไม่ได้ 
รับการยอมรับอย่างกว้างขวางและไม่ได้รับการช่ืนชอบจากบรรดาผู้ใช้จอขาวดำหรือ จอ 
grayscale ก็ตามแต่มันก็มีเคร่ืองมีอออกแบบท่ีมีความสามารถมาก

วิธีเปล่ียนสีของตัวอักษร
1. ในแท็ก BODY พิมพ์ TEXT="#rrggbb" เม่ือ rr คือหมายเลขฐานสิบหกท่ี 

แทนค่าลีแดง, gg คือหมายเลขฐานสิบหกท่ีแทนค่าสีเขียว, และ bb คือหมายเลขฐานสิบหกท่ี 
แทนค่าสีน้ําเงิน

รูปภาพ
บางครั้งลิ่งท่ีดึงดูดใจมากท่ีสุดของเว็บเพจและเอกสาร HTML ก็คีอการท่ีมัน 

สามารถบรรจุรูปภาพท่ีมีสีสันได้น่ันเอง คุณสามารถเพิ่มรูปภาพเพี่อลงก์กับคำอธิบาย สร้างปม 
เพ่ีอนำผู้อ่านไปยังปลายทางได้ สามารถใช้ไอคอน custom ในรายการ หรือใช้รูปภาพขนาดเล็ก 
เพ่ือช้ีไปยังรูปใหญ่อีกรูปหน่ึง และท่ีน่าตื่นเต้นก็คีอ คุณสามารถสร้างรูปภาพได้มากกว่า 
หน่ึงฮอดสบีอต (hot spot) เช่น ถ้าคสิกถูกพ้ืนท่ีหน่ึงจะนำผู้ใฃ้ไปลู่จุด A ในขณะท่ีการคสิกใน 
อีกพื้นท่ีหน่ึงจะนำผู้ใช้ไปลู่จุด B เป็นด้น

4,1 รูปแบบชองรูปภาพ
ทุก ๆ วันเว็บมีการเข้าใช้งานจากคอมพิวเตอร์เป็นล้าน ๆ เคร่ือง กราฟิกท่ีคุณใช ้

ในเว็บเพจน่ันจึงต้องอยู่ในรูปแบบท่ีระบบปฏิบัติการของแต่ละเคร่ืองรู้จัก ปัจจุบันมี 2 รูปแบบท่ี 
นิยมใช้กันมากบนเว็บคือ GIF และ JPEG เบราเชอร์ล่วนใหญ่สามารถดูรูปภาพเชื่อมโยง 
GIF ได้ Netscape 2 ก็สามารถดูรูปภาพเช่ือมโยง JPEG ไต้เช่นกัน

รูปแบบ GIF หรือ Graphics Interchange Format พัฒนาโดยสถาบัน 
CompuServe สำหรับรูปภาพแพลีตฟอร์ม (platform) อิสระบนบริการออนไลน์ (online 

service) ของมัน ใช้การบีบย่อแบบ LZW ย่อรูปภาพขนาดใหญ่ให้เล็กลงโดยท่ีมีสีของภาพยังคง 
เหมือนเดิม ซ่ึงเป็นเรื่องธรรมดามากสำหรับคอมพิวเตอร์สร้างงานคิลปะแบบน้ี

รูปแบบ JPEG การบีบย่อแบบ JPEG มีความลมบูรณ์ท่ีลุดสำหรับรูปถ่ายและรูป 
ภาพธรรมชาติท่ีเป็นลีรูปภาพท่ีถูกบีบย่อในรูปแบบJPEG และสีเป็นล้าน ๆ สี แต่ขนาดของไฟล์ 
จะถูกกำหนดด้วยขนาดของรูปเป็นอันตับแรก ไม่ใช่ท่ีจำนวนสีของมัน อย่างไรก็ตาม JPEG เป็น 
การบีบย่อท่ีมีการ “ สูญเสีย ” เห็นได้จากการท่ีตาไม่สามารถมองเห็นสีหลาย ๆ สีท่ีอยู่ในรูปภาพ 
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ด้นฉบับได้ มันอาจจะดัดลีเหล่าน้ันท้ิงเพ่ือเชฟพ้ืนท่ีให้มากข้ึนการขยายรูปภาพไม่สามารถแสดง 
ข้อมูลส่วนท่ีหายไปได้ โปรแกรมส่วนใหญ่ท่ีให้คุณเซฟรูปภาพด้วยการบีบย่อแบบ JPEG จะ 
อนุญาตให้คุณควบคุมอัตราส่วนระหว่างการสูญหายของข้อมูลกับการบีบอัดรูปภาพได้

4.2 รูปภาพเช่ือมโยง
รูปภาพเช่ือมโยงจะปรากฏข้ึนโดยอัตโนมัติพร้อมกับตัวอักษรลัอมรอบ เมื่อผู้ไซ้

กระโดดลงไปในเว็บเพจของคุณ
วิธีวางรูปภาพเช่ือมโยงลงบนเพจ

1. วางเคอร์เชอร์ในตำแหน่งท่ีคุณต้องการให้รูปภาพปรากฏ
2. พิมพ์ <IMG SRC-’image.location" เมือ image.location คือตำแหน่ง 

ของไฟล์รูปภาพบนเซิร์ฟเวอร์
3. ล้าด้องการพิมพ์ AI_T="substitute text" เมือ substitute text คือลิงทึผู้ใช้จะ 

ได้เหินถ้าพวกเขาไม่สามารถดูรูปภาพได้ด้วยเบราเชอร์หรีอล้ามีการปิดการดูรูปภาพช่ัวคราว เพื่อ 
เพ่ิมความเร็วในการประมวลผล

4. พิมพ์ > ปิดท้าย
4.3 ข้อความส่าหรับการแสดงผลแบบเท็กซ์แทนรูปภาพ
เบราเซอร์บางตัวไม่สามารถสนับสนุนรูปภาพใด ๆ ส่วนเบราเชอร์บางตัวก็ 

สนับสนุน แต่เบราเชอร์ท่ีสนับสนุนจะทำให้ผู้ใช้มีการเช่ือมต่อท่ีช้ามากพวกเขาจึงเลือกท่ีจะไม่ดูรูป 
ภาพ หรือเลือกทำการโหลดด้วยมือแทน คุณลามารถสร้างข้อความให้ปรากฏแทนล้าหากไม่มืรูป 
ภาพ บางเบราเชอร์ เช่น Lynx ซ่ึงไม่สนับสนุนรูปภาพเหมาะสำหรับคนตาบอด เพราะเรา 
สามารถอ่านเน้ือหาให้ผู้ใช้ฟังได้ น่ีเป็นอีกเหตุผลหน่ึงในการใส่ alternative text สำหรับรูปภาพ 
ของคุณ

วิธีเตรียม alternative text เม่ือรูปภาพไม่สามารถปรากฏ
1. วางเคอร์เชอร์ในตำแหน่งท่ีคุณต้องการให้รูปภาพปรากฏ
2. พิมพ์ <IMG SRC-'image.gif” เมื่อ image.gif คือตำแหน่งของรูปภาพบน 

เซิร์ฟเวอร์
3. พิมพ์ <ALT=”

4. พิมพ์ข้อความท่ีจะให้ปรากฏแทนรูปภาพล้ารูปภาพไม่สามารถแสดงได้
5. พิมพ์ “>
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4.4 การวางข้อความล้อมรอบรูปภาพ
คุณสามารถใช้คุณสมบัดิ ALIGN ( ด้วยค่าตัวแปร left และ right) เพ่ีอ 

วางข้อความล้อมรอบรูปภาพ
วิธีวางข้อความให้อยู่ด้านข้างของรูปภาพ
1. พิมพ์ <IMG SRC="image.location” เมือ image.location คือตำแหน่งของ 

รูปภาพบนเซิร์ฟเวอร์
2. พิมพ์ ALlGN=left เพ่ีอจัดรูปภาพไปชิดทางซ้ายของจอภาพในขณะท่ีข้อความ 

โฟลว์ ( flow ) ในทางขวา หรือ พิมพ์ ALIGN=right เพ่ีอจัดรูปภาพไปชิดขอบขวารองจอใน 
ขณะท่ีข้อความอยู่ทางซ้าย

3. เพิ่มคุณสมบัติอื่นๆ ของรูปภาพ ซึ่งจะอธิบายในส่วนอื่นๆ
4. พิมพ์ > ปิดท้าย
5. พิมพ์ข้อความท่ีควรจะโฟลว์ต่อจากรูปภาพ

4.5 การกำหนดขนาดของรูปภาพ
Netscape ยอมให้คุณเปลี่ยนขนาดของรูปภาพได้ โดยระบุความสูงและความ 

กว้างใหม่ในหน่วยพิกเชล น่ีเป็นวิธีท่ีดีในการมีรูปภาพใหญ่ ๆ บนเพจ โดยไม่ด้องใช้เวลาในการ 
ดาวน์โหลดนาน ๆ ข้อควรระวังก็คีอถ้าคุณขยายรูปภาพให้มีขนาดใหญ่มากเกินไป จะทำให้รูป 
ภาพน้ันเป็นรอยแตกและไม่สวยงาม

วิธีกำหนดขนาดของรูปภาพ
1. พิมพ์ <IMG SRC-'image.location" เมื่อ image.location คือตำแหน่ง 

ของรูปภาพบนเซิร์ฟเวอร์
2. พิมพ์ WIDTH=X HEIGHT=y เม่ือ X และ y คือความกว้างและความลูงท่ี 

คุณต้องการตามลำตับ ในหน่วยพิกเซลของรูปภาพ
3. เพ่ิมคุณสมบัติของรูปภาพอ่ืนๆ ตามต้องการ จากน้ันพิมพ์ปิดท้ายด้วย >
4.6 การจัดวางตำแหน่งรูปภาพ
บางทีมีการคาดหวังกันมากเก่ียวกับการใช้ส่วนขยาย ALIGN ของ Netscape 

เพื่อการจัดวางตำแหน่งรูปภาพด้วยตัวอักษร คุณลามารถจัดวางตำแหน่งรูปภาพได้ในหลาย ๆ 
ทาง โดยเป็นบรรทัดเดียวในย่อหน้าหน่ึง ๆ แต่อย่างไรก็ตาม ควรระมัดระวังกับรูปภาพหลาย ๆ 
รูปในบรรทัดเดียวกัน ตัวเลือก ALIGN ท่ีแตกต่างผลท่ีเกิดข้ึนก็จะแตกต่างกันด้วย ขึ้นอยู่กับว่า 
รูปภาพใดท่ีสูงกว่าและแสดงข้ึนมาก่อน
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วิธีจัดตำแหน่งรูปภาพด้วยตัวอักษร
1. พิมพ์ <IMG SRC-’image.location" เม่ือ image.location คือตำแหน่งของ 

รูปภาพบนเซิร์ฟเวอร์
2. พิมพ์ ALIGN=direction เมื่อ direction คือหน่ึงในคุณสมบัติได้แก่ texttop 1 

top 1 middle 1 absmiddle 1 bottom 1 baseline

3. เพ่ิมคุณสมบัติอ่ืนๆ ท่ีต้องการ และพิมพ์ปิดท้ายด้วย >
4. พิมพ์ตัวอักษรท่ีคุณต้องการจัดแนวให้รูปภาพ
4.7 การทำรูปภาพแบ็กกราวด์
คุณสามารถใช้รูปภาพเป็นภาพพื้นหลังสำหรับเพจท้ังหมดของคุณรูปภาพแบ็ก 

กราวด์ไม่ควรจะทำให้เพจท้ันอ่านยาก แต่ควรจะทำให้มันดูน่าสนใจมากข้ึน
วิธีทำรูปภาพแบกกราวด์
1. ในแท็ก BODY ท่ีส่วนเร่ิมด้นของเอกสาร HTML หลังคำว่า BODY ก่อน

เคร่ิองหมาย > พิมพ์ BACKGROUND=

2. พิมพ์ “bgimage.gif” เมื่อ bgimage.gif คือตำแหน่งของรูปภาพบน 
เซิร์ฟเวอร์

3. เพิ่มคุณสมบัติอื่นๆ ของส่วนบอด้ิถ้าต้องการ
4.8 การใช้รูปภาพท่ีมีการปูพ้ีน
ถ้ารูปภาพท่ีคุณเลือกสำหรับแบิกกราวด์มีขนาดเล็กกว่าหน้าต่างของผู้ใช้ จะมีการ 

ปูพีนเพ่ือเดิมเต็มแบ็กกราวด์ คุณลามารถบิดรูปภาพ ช่ีงจะทำให้มันปูพื้นอย่างไม่มีรอยต่อ 
วิธีสร้างแบ็กกราวด์ท่ีมีการปูพ้ืน
1. สร้างรูปภาพใหม่ประมาณ 100x100 พิกเชลใน Photoshop

2. เลือก Add Noise filter ในเมนูย่อย Noise ในเมนู Filters เพี่อสร้างแบ็ก 
กราวด์

3. สร้างรูปแบบท่ีต้องการ
4. เลือก Offset filter ในเมนูย่อย Others ในเมนู Filters เพื่อสร้างรูป

แบบท่ีลามารถกระทำช้ําได้
5. ในไดอะล็อกป็อกช์ Offset filter พิมพ์ 10 ในช่อง Horizontal และ 

Vertical แล้วคลิก Wrap Around

6. คลิก OK
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7. ปรับภายในรูปภาพเพ่ือทำให้รอยต่อหายไปไม่ต้องเปลี่ยนขอบ ท่ีคุณเคยใช้ใน
Offset filter

ลิงค์ ( Links ) และแอ็งเคอ? ( Anchors )

5.1 การสร้างลิงค์
ลิงค์หรือการเช่ือมโยง เป็นลักษณะเด่นของเวิลด์ไวค์เว็บ มันทำให้คุณสามารถ 

กระโดดจากเพจหน่ึงไปยังอีกเพจหน่ึงได้ สามารถเรียกเพจภาพยนต์ขึ้นมาดู หรือบันทึกการเล่น 
แรกโซโฟนของ Bill หรือดาวน์โหลดไฟล์ด้วย FTP เป็นด้น

วิธีสร้างลิงค์
1. พิมพ์ <A HREF=”uri.address"> เมื่อ url.aadress คือ URL ของเพจปลาย 

ทาง
2. พิมพ์ตัวยักษรลำหรับให้คลิก ซ่ึงเป็นตัวชักษรท่ีมีการรีดเส้นใต้หรือแต้มแถบ 

สว่างเป็นสีน้ําเงิน ซ่ึงเม่ือคลิกบนตัวยักษรน้ัน จะนำผู้ใช้ไปยัง URL ท่ีอ้างถึง 
ในข้อ 1

3. พิมพ์ </A> เพ่ือให้การกำหนดลิงค์ลมบูรณ์
5.2 การสร้างลิงค์ไปยังเว็บเพจอ่ีน
ห้าคุณมีมากกว่าหน่ึงเว็บเพจ คุณอาจต้องการสร้างลิงค์จากเพจหน่ึงไปยังอีกเพจ 

หน่ึง ( ซ่ึงสามารถย้อนกลับมาเพจเดิมได้ ) และลามารถสร้างการเช่ีอมต่อไปยังเว็บเพจท่ีออก 
แบบโดยผู้อ่ืนบนคอมพิวเตอร์ช่ีนได้ด้วย เมื่อใดก็ตามท่ีคุณจะสร้างลิงค์ไปยังเว็บเพจอ่ืน คุณจะ 
ต้องใช้โปรโตคอล HTTP

วิธีสร้างลิงค์ไปยังเว็บเพจอ่ืนโดยใช้ HTTP

1. พิมพ <A HREF = htto://www. site.com/homeDage.html> เมีอ
www.site.com/homeDaqe.html คือ URL ของเว็บเพจ www.site.com คือชือ 
ของเซิร์ฟเวอร ์และ homepage.html คือช่ือไฟล์ของเพจปลายทาง

2. พิมพ์ตัวยักษรลำหรับให้คลิก ซ่ึงเป็นตัวชักษรท่ีมีการรีดเส้นใต้หรือแต้มแถบ 
สว่างเป็นลีน้ําเงิน ซึ่งล้าคลิกบนตัวชักษรน้ัน จะนำผู้ใช้ไปลู่ URL ท่ีอ้างถึง 
ในข้อ 1

3. พิมพ์ </A> เพ่ือให้การกำหนดลิงค์สมบูรณ์

http://www.site.com/homeDaqe.html
http://www.site.com
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5.3 การสร้างลิงค์ไปยังอีเมล์
แม้ว่าในปัจจุบันไม่ใช่ทุกเบราเชอร์ท่ีให้การสนับสนุนลิงก์ซีเมล์ แต่เบราเชอร์ท่ีทำได้ 

ก็จะทำให้การติดต่อระหว่างคุณกับผู้ใช้ง่ายขึ้น ลิงค์พ่ีไปยังอีเมล์เรืยกว่า mailto และเป็นลิงค์ 
พิเศษท่ีมีแบบฟอร์มของอีเมล์แอดเดรสข้ึนมาให้โดยอัตโนมัติ

วิธีสร้างลิงค์ mailto

1. พิมพ์ <A HREF=mailto:name@รite.com> เมอ name^site.com คืออIมล'แอด 
เดรสของผู้รบจดหมาย

2. พิมพ์ตัวชักษรสำหรับให้คลิก ซ่ึงเป็นตัวชักษรท่ีมีการขีดเส้นใต้หรือแต้มแถบ 
สว่างซ่ึงเม่ือคลิกบนตัวชักษรน้ันแด้ว จะเปิดแบบฟอร์มของอีเมล์แอดเดรลท่ี 
กำหนดแอดเดรสของบุคคลในข้อ 1

3. พิมพ์ </A> เพ่ีอให้การกำหนดลิงค์สมบูรณ์

ite.com
site.com


บททื 3

การออกแบบและวิธีการทดลอง

การออกแบบโปรแกรม
คณะผู้จัดทำได้เสนอสร้างโฮมเพจ คณะวิศวกรรมศาสตร์ ภาควิชาวิศวกรรม

เคร่ืองกล มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ขึ้นมาโดยในโฮมเพจน้ิจะนำเสนอ
โฮมเพจหน้าท่ี 1 จะแสดงเมนูหลักต่าง ๆ ท่ีจะ LINK ไปยังหน้าอ่ืน ๆ 
โฮมเพจหน้าท่ี 2 จะแสดงเก่ียวกับประวัติชองภาควิชาวิศวกรรมเครื่องกล

- จะแสดงเกี่ยวกับประว้ติคณะวิศวกรรมศาสตร์
- จะแสดงเก่ียวกับประว้ติภาควิชาวิศวกรรมเคร่ืองกล

โฮมเพจหน้าท่ี 3 จะแสดงเก่ียวกับคณาจารย์และบุคลากรในภาควิชาวิศวกรรม 
เคร่ืองกล

โฮมเพจหน้าท่ี 4 จะแสดงเก่ียวกับหลักสูตรคณะวิศวกรรมศาสตร์ภาควิชา
วิศวกรรมเคร่ืองกล

จะแสดงเก่ียวกับหลักสูตรวิศวกรรมศาลตรบัณฑิตภาควิชาวิศวกรรม 
เครื่องกล

จะแสดงเก่ียวกับหลักสูตรอุตสาหกรรมศาลดรบัณฑิตภาควิชาวิศวกรรม 
เครื่องกล

โฮมเพจหน้าท่ี 5 จะแสดงเก่ียวกับปฏิบัติการวิศวกรรมเคร่ืองกล
โฮมเพจหน้าท่ี 6 จะเป็นการติดต่อ e-mail ไปยังสถาบันการศึกษาต่างๆ 
โฮมเพจหน้าท่ี 7 จะแสดงเก่ียวกับผลงานท่ีน่าสนใจของนิสิตภาควิชาวิศวกรรม 

เคร่ืองกล
โฮมเพจหน้าท่ี 8 จะแสดงข่าวท่ีหน้าสนใจของภาควิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
โฮมเพจหน้าท่ี 9 จะเป็นหน้าสนทนาของผู้ท่ีสนใจภาควิชาวิศวกรรมเคร่ืองกล
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วิธีทา?แสดงผลของโป?แก?ม
นำไฮเปอร์เท็กซ์ท่ีถูกสร้างข้ึนมาจะเป็นรูปแบบของแฟ้มเอกสาร HTML ท่ีมึการ 

กำหนดคุณสมบ้ตของเว็บเพจเข้าไป ยังไม่สามารถจะแสดงผลข้อมูลออกมาให้ใช้งานได้โดยตรง 
ถ้าต้องการดูผลลัพธ์ท่ีเกิดจากการสร้างว่าเป็นอย่างไร จะต้องผ่านโปรแกรมท่ีทำหน้าท่ีแปลคำลัง 
น้ันก่อน เราเรียกโปรแกรมท่ีทำหน้าท่ีน้ีว่า “ โปรแกรมเว็บเบราเชอร์ “ ( WEBBROWSER 

PROGRAM ) หน้าท่ีหลักของโปรแกรมน้ีก็คึอแปลคำส่ังของไฮเปอร์เท็กซ์และแสดงผลออกมาเป็น 
รูปภาพ เลียง และข้อมูล
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Flow Chart

START



บทท 4

หากมข้อเลนชินนช e-mail มาได้ท่ี samrouay@psm.swu.ac.th

ปรับปรงคร้ังสดห้ายเมอวนท่ี ๑๙ ทุมภาพนธ ๒๙๙๑

mailto:samrouay%40psm.swu.ac.th


การก่อต้ังมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
มหาวิทยาลัยศณค่รินทรวิโรฒ มีกำเม็ดจาทวิทยาลัยวิชาการศึก!ะ(ๆ จ่ึงได้?นการยกฐานะ ข้ึนเป็น 

มหาวิทยาลัย โดยทระราชปัญญัติมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ท.ศ. ๒๕๑๗ "ศรีนครินทรวิโรฒ" เป็นจ่ึอล่ี 
ทระบาทลมเดีจทระเด้าอยูห่ัว รัชกาลปัจจุปันได้ทรงพระกรูณา โปรดเกลาฯ พระราชทานแท่ มหาวิทยาลัยน้ี มี 
ศวามหมายว่า " มหาวิทยาลัยท่ีเจริญเป็นศรีสง่า แก่มหานคร"

28 เมษายน พ.ศ. ๒๔๙๒

กระทรวงศึกษาธิการลัดตั้งโรงเรียนถึกหัดค%โดยเจทาะข้ึนที'ถนนประสานมิตร ลังหวัดพระนคร ให้จ่ึอว่า 
โรงเรียนถึกหัดครูช้ัน$ง ถนนประลานมิตร โดยมิความมุ่งหมายที'จะ ล่งเสรีมวิชาชีพ และยก วิทยฐานะจอง ครู 
อาจารย์

18 พฤษภาคม พ.ศ. ๒๔๘๖

กระทรวงศึกษาธิการได้ปรับปรูงและยกฐานะโรงเรียนถึกหัดครูช้ันรูเง ถนนประลานมิตร ถึงข้ัน ปริญญา 
ในวิชาการศึกษาเทียบเท่ามาตรฐานต่างประเทศเปล่ียนจ่ึอใหม่เป็นวิทยาลัยวิชาการศึกษา และมิ พระราช 
ปัญญัติวิทยาลัยวิชาการศึกษา เม่ือวันที' ๑๖ ลันยายน ๒๙๙๗ มิอำนาจให้ปริญญา สูงสุด ถึงปริญญาเอก ใน 
วิชาการศึกษาและวิชาอ่ืน ๆ ล่ีเก่ียวข้องแท่มุ่สำเร็จการศึกษาแท่วิทยาลัยได้ รวมท้ังได้โอนและเป็ดลาขา จอง 
วิทยาลัยข้ึนโนต่วนกลางและต่วนรฺ]มิภาคข้ึนอึกรวม ๗ แห่ง

29 มิถุนายน พ.ศ. ๒๔๑๗

วิทยาลัยวิชาการศึกษาได้รับการยกฐานะเป็นมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรณ และได้โอนไป ลังลัด ทบวง 
มหาวิทยาลัย เรียกจ่ึอ มหาวิทยาลัยและจ่ึอวิทยาเจตตามลถานทีต้ังจอง แต่ละวิทยาเขต มหาวิทยาลัยศรีนคริน 
ทรวิโรฒมิจ่ึอเลียงเป็นทียอมรับมาตลอดในช่องเวลาลันยาวนาน จึ่งเป็นลี่ยอมรับ นับถือท้ังในประเทศและต่าง 
ประเทศเป็นสำดัน มานับแต่น้ีไปขอบข่าย งานจองมหาวิทยาลัยก็นับวัน จะขยายวงกวางและเจริญเติบโตเป็นศรี 
สงำแก่มหานครสมตาม มงคลนามอันได้รับพระราชทานมา

การก่อต้ังคณะวิศวกรรมศาสตร์
ตามล่ีมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒโดยความเห็นชอบจองลภาวิทยาลัย ในคราวประๆเม คร้ังล่ี ๕/๒๕๓๕ เม่ือวัน 

ล่ี ๒๙ ทฦษภาคม ๒๕๓๕ ได้ เสนอขอลัดต้ังคณะวิศวกรรมศาสตร์จ่ึงเป็นโครงการล่ีใด้บรรจุ ไวัในแผน พัฒนาการ 
ศึกษาระดับอุดมศึกษาระยะล่ี ๗ (พ.ศ. ๒๕๓๕ & ๒๕๓๙) โดยจะกำหนดด้าเมินการตามแผนในงบประมาณป็ ๒๕๓๗ 



เม่ือผลิตวิศวกรระดับปริญญาตรีและบัณฑิตศึกษา ให้มีความผู้ความสามารถ ทางวิศวกรรม ในทางประบุกต์เทคโนโลยี 
สมัยใหม่ให้เหมาะลมกับสภาทอุตสาหกรรม ของประเทศ และมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ โดยคณะกรรมการทบวง 
มหาวิทยาลัยไห้พิจารณา ให้ความเหินชอบ ในการจัดต้ัง คณะวิศวกรรมศาสตร์ และให้แบ่งส่วนราชการเป็นสำนักงาน 
เลขานุการ๓าควิจาวิศวกรรมเคร่ืองกล . วิศวกรรมไฟฟ้า .วิศวกรรมเคมี และรัฐมนตรีว่าการทบวงมหาวิทยาลัยไห้อนุมัติ 
ให้มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จัดต้ังคณะวิศวกรรมศาสตร์ เม่ือ'วันท่ี ๒๙ มิถุนายน ๒๕๓๕ โดยมีเหตูผลและความจำ 
เป็นดังน้ี

ในช่วงแผนมัฒนาเศรษฐกิจและลังคมแห่งชาติฉบับท่ี ๖ ประเทศไทยมีความเจริญเติบโตทางห้านเศรษฐกิจ และ 
อุตสาหกรรมในอัตราที่ค่อนข้างศูง โดยจะเหินไห้ว่ามีกิจการอุตสาหกรรมเกิดข้ึนอย่างต่อเม่ือง และทวีมากข้ึน การเจริญ 
เติบโตดังกล่าวจำเป็นห้องอาลัยวิศวกรลาจาต่าง ๆ เม่ือเป็นรากฐานในการพัฒนาอุตสาหกรรม เทราะ บุคลากรเหล่านี ้
เท่ียวข้องกับคุณภาพและประลิทริภาทการผลิตโดยตรง

นอกจากน้ีในช่วงท่ีม่านมา รัฐบาลไห้ล่งเสริมการลงทุนทางอุตสาหกรรม'จากต่างประเทศโดยเป้าหมายหน่ึง ของการ 
ล่งเสริมน้ีคอ การถ่ายทอดทางเทคโนโลยี ปัจจัยท่ีสำคัญอันหน่ึงท่ีจะทำให้เกิดการถ่ายทอดน้ีข้ึนให้ กิศึอห้องมีบุคลากรท่ีมี 
คุณภาพจำนวนมากทอท่ีจะรับการถ่ายทอด บุคลากรกลุ่มหม่ืงทีม'ส่วนสำคัญ ในการ รับการถ่ายทอดดังกล่าวก็ศึอ 
วิศวกร

แต่อัตราการผลิตวิศวกรของประเทศไทยบังอมู่ในระดับท่ีต่ํามากเม่ือเทึยบกับ ประเทศอุตสาหกรรม ใหม่ ใน 
เอเชีย โดยการผลิตวิศวกรของไทยอบุ่ในอัตราประมาณ ๕๐ คนต่อประชากร ล้านคนต่อปี ในขณะท่ี'ประเทศไห้หวัน , 
อ่องกง , เกาหลีให้และสิงคโปร์มีอัตราการผลิต Ct๒๕ ถึง ๑๕๐๐ คน ต่อประชากร ล้านคนต่อป็ จากตัวเลขท่ีแสดงน้ี 
และการขยายตัวทางเศรษฐกิจ และอุตสาหกรรมของประเทศ เหินไห้ว่า ประเทศไทย กำลังประสบกับความจาดแจลน 
วิศวกรอย่างมาก

ในขณะเดียวกันทบวงมหาวิทยาลัยคาดว่าในปิ ๒๕๓๕ จะมีผู้สำเร็จการศึกษา สาขาวิศวกรรมศาสตร์ ท้ังจาก 
มหาวิทยาลัยของรัฐ และเอกชนรวมกันประมาณ ๓๕๐๐ คนเท่าน้ัน และในอีก 01 บี (๒๕๓๕) จำนวน ผู้สำเร็จการศึกษา 
จะมีเพียง ๕๐๐๐ คนต่อปีเท่าน้ัน และหากจะรวมปริมาณบัณฑิตลาจา วิศวกรรมศาสตร์และปีโตรเคมีตามเป้าหมายท่ี 
คาดว่าจะผลิตไห้ในปี๒๕๓๙ จำนวน๙๒๐๐ คน แห้วจะเหินว่าบังไม่ลามารถ ผลิตบัณฑิตไห้เพียงพอกับความห้องการ 
ตั้งน้ีจากข้อมูลของสภาอุตสาหกรรม จ่ึงมีบริษัทต่าง ๅ เป็นสมาขิก อบุ่ก'ว่า ๑๓0 บริษัทพบว่ามีความห้องการแรงงานด้าน 
น้ีมากถึง ๑๕๐๐๐ คนต่อปี กล่าวโดยลรูปจะเหินว่า สถานการณ์การจาดแคลนบุคลากรห้านวิศวกรรม และปีโตรเคมี ยัง 
คงมีอบุ่ต่อ ไป แมัจะล่วงเข้าแผนพัฒนาฯ ระยะท่ี ๙ แล้วก็ตาม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒให้ตระหนักถึงความจำเป็น 
ตังกล่าว ประกอบกับมหาวิทยาลัย มีแผนท่ีจะขยายการศึกษาห้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลย ีและวิศวกรรมศาสตร์โดยใช้ 
ท่ีดินของมหาวิทยาลัยในห้องท่ี อำเภอองครักษ์ จังหวัดนครนายก เม่ือสนองความจำเป็นของประเทศไทยในการผลิต 
บัณฑิตสาขาขาดแคลน และ มีมฅิคณะรัฐมนตรีไห้ให้ความเหินขอบโครงการพัฒนามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ศูนย์ 
องครักษ์จังหวัดนครนายก เม่ือขยายการศึกษาในลาชาขาดแคลน

เม่ือวันท่ี ๒๕ กุมภาพันธ์๒๕๓๕ สำหรับโครงการจัดต้ังคณะวิศวกรรมศาสตร์น้ันมหาวิทยาลัย ให้ให้ความ 
สำคัญในการผลิตบัณฑิตสาขาขาดแคลน โดยเฉพาะอย่างย่ิง ในสาขาท่ีมีความ'จำเป็นเร่งด่วน ไห้แก่ สาขาวิศวกรรม 



เค?องกล , วิศวกรรมเคมี. วิศวกรรมปีโตรเคมี , วิศวกรรมไฟฟ้า , วิศวกรรมลิเล็กทรอนิกลั และคอมทิวเตอร, วิศวกรรม 
ๆตลาหการ และวิศวกรมโยธา ในการน้ีมหาวิทยาลัยจึงได้'จัดทำโครงการจัดต้ัง คณะวิศวกรรมศาสตร์ชื้น ณ มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ ศูนย์องครักษ์เพ่ีอเป็นการตอบสนองความต้องการ ในล็วนน้ีของประเทศ โดยโครงการระดับปริญญาตรี 
จะเป็นการตอบสนองความต้องการ ของลังคมโดยตรง และโครงการระดับบัณทิตศึกษาจะเป็น การดำเนินการ เพ่ีอลร้าง
1]คลากรเป็นของตนเอง และเพ่ีอความเป็นเลิศ ทางวิชาการในระยะยาวต่อไป



อาจารย์ประจำภาควิชาวิศวกรรมเครืองกล
อ. ประชา บุณยวานิชกุล

pracha@psm.swu.ac.th

กลุ่มว๊ชาท่ีสอน
หัวขัอวจยท่ีสนใจ
หัองทก ชั้น ๓ (๓๐๑) โทร. (๐๓๗) ๓๒๒๖๒๕ - ๓๕ ต่อ ๒๐๕๖

อ.วิชิต บัวแก้ว
vichitb@psm.swu.ac.th

กลุ่มวชาท่ีสอน
หัวขัอวจยท่ีสนใจ
หัองพก ช้ัน ๓ (๓๐๕) โทร. (๐๓๗) ๓๒๒๖๒๕ - ๓๕ ต่อ

อ. เกียรติชัย รักษาชาติ
กลุ่มวชาท่ีสอน

หัวขอวจยท่ีสนใจ
หัองพก อาคารตึก ๙ (ช้ัน ๓) โทร. (๐๓๗) ๓๒๒๖๒๕ - ๓๕ ต่อ ๒๐๑๙

mailto:pracha%40psm.swu.ac.th
mailto:vichitb%40psm.swu.ac.th


ธรการประจำภาควิชาวิศวกรรมเครืองกล
นส. อัมพวัน แจ่มแจง

umpav/an'Qpsm.swu.ac.th

ฟ้องYin ชน ๓ (๓0๑) โทร. (ooicJ)๓๒๒๖๒๕ - ๓๕ ต่อ ๒0๕๕

นส. จันทร์เพ็ญ สิทธิพันธ์
janpen@psm.swu.ac.th , jsittiphant^otmail.com

ฟ้องทัก ช้ัน ๓ (๓0๑) โVใร. (0๓๗)๓๒๒๖๒๕ - ๓๕ ต่อ ๒0๕๕

นาง พเยาว์ สุขสุสร

ฟ้องทัก ชั้น ๓ (๓0๑) โทร. (๐๓๗)๓๒๒๖๒๕ - ๓๕ ต่อ ๒0๕๕

mailto:janpen%40psm.swu.ac.th
otmail.com


ช่างเทคนิคประจำภาควิชาวิศวกรรมเครืองกล
นาย ลิขิต ใสหนู

ประจำหองปฏป้ตการคอมพวเดอร์ และฟ้องปฏปดการกลศาสตร์ของไหล 
ฟ้องฟัก ข้ัน ๒ (๒๐๒) โทร. (๐๓๗) ๓๒๒๖๒๕ - ๓๕ ต่อ ๒๐๖๕

นาย ดำรงค์ พูลดำริห์
damrong@psm.swu.ac.th

ประจำฟ้องปฏปตการล่งถ่ายความร์อน และฟ้องปฎปดการความเย็น 
ฟ้องฟัก ข้ัน ๒ (๒๐๒) โทร. (๐๓๗) ๓๒๒๖๒๕ - ๓๕ ต่อ ๒๐๖๕

นาย ขจรศกด ศรีกงพาน
jhon 71 @hotmail.com

ประจำฟ้องปฎป้ตการไรดรอล่กล่' และนวแมดกล์ และฟ้องปฏปตการเคร่ืองมอวด 
หองพก ขน ๒ (๒๐๒) โทร. (๐๓๗) ๓๒๒๖๒๕ - ๓๕ ต่อ ๒๐๖๕

mailto:damrong%40psm.swu.ac.th
mailto:jhon_71_%40hotmail.com


โไา‘ทดอด (Boiling)

วัตถุประสงคการทดลอง

1. พ่ีอศึกษาลกษณะของการเดึอด และลามารถแยกชนดของการเดึอดใด้
2. พ่ีอคำนวณหาคำอัดราการถ่ายเทความร้อนต่อหน่วยพ้ืนท่ี และลมประลํทธ่ืการหาค1วามร้อน ท่ีผวจอง 

โลหะพ่ีอค'วามดันคงท่ี
3. พ่ีอคำนวณหาค่าลมประสิทธิ,1การถ่ายIทกวามร้อน

อุปกรณ์การทดสอง

1. โวลท์มIดอร์ (Voltmeter) ใจ้ลำหรบอ่านคำของแรงดน การจ่ายหลงงานใหกบชุด 
ทดลอง

2. แอมป็มIตอร์ (Amp. meter) ใจลำหรบอ่านคำของกระแลทวดไดตามการ 
ทดลอง



ปฏิบ้ติการวิศวกรรมเครื่องกล ๒
ลำหรับปฏิบัติการวิคากรรมเคร่ืองกล ๒ เป็นวิชาทารทางด้านปฏิบัติการ กลุ่ม Fluid mechanic กับกลุ่ม Heat 

transfer ท้ังน้ีเท่ึอให้ใด้นีกปฏิบัต ิทดลองทางด้านวิควกรรมเคร่ืองกล หลังจากท่ิได้เรียนทางด้านทฤไรฏิมาแล้ว นอกจากน้ียัง 
สามารถนำไปประอุทต์ใช้งานในทางด้านอุตสาหกรรมได้

1. การเดึอด (Boiling)

2. การหาด่าความร้อนของเช้ีอเทลิง (Bomb Calorimeter)

3. การทดสอบความแข็งของวัสดุ (Material Hardness Testing)

4. การบิด (Torsion)

5. การต่อปัมแรงเหวี่ยงหนีคูนย์แบบอนุกรมและแบนขนาน (Series and Parallel Centrifugal Pump Test)

6. เคร่ืองลูบน้ีาแบบหอยโข่ง (Centrifugal Pump)

7. ชุดทดลองการกระแทกของลำเจ็ด (Impact of Jet)

8. แรงคู่ควบ (Gyroscopic Force)

9. การทดสอบพัดลมแบบหอยโข่ง (Centrifugal Pump Test)

10. การนำความร้อน (Conduction)



ปฏิบัติการวิศวกรรมเคร่ืองกล
1. ปฏิบัติการวิศวกรรมเคร่ืองกล๑

2. ปฏิบัติการวิศวกรรมเคร่ืองกล ๒

3. ปฏิบัติการวิศวกรรมเคร่ืองกล ๓

4. ปฏิบัติการวิศวกรรม Hydraulics & Pneumatics



3. เกจวดความสัน (Pressure Gauge) 

การทดลอง
ไช'ลำหรบอ่านคำของความสันทวดไดืตาม

4. Variable Transformer ไข้ลำหรบปรบค่าของแรงสันไฟฟ้าไหใสัค'าท่ีตองการตาม 
การทดลอง

5. จุดควบคุมอดราการไหลของน้ํา แบบ Float meter และลามารถดลกบณะการ 
เดือดของน้ําท'เกดข้ึนผ่านหลอดแกวเข้าไปยงตว coil โดยจะมปรอทวดอุณหJามท่ิเกดข้ึน 
จากการเดือดอกดวย



การหาค่าความร้อนของเช้ือเพลิง (Bomb Calorimeter)

วัตถุประสงค์การทดลอง

1. เพ่ีอหาค่า Heating value ของเชื้อIพลึงโดยปรมาดรคงพ่ี
2. เพ่ีอให^วธึการใจ Bomb Calorimeter ปรมาตรคงพ่ีในการหาค่า Heating value ของเช้ือเพลง
3. เพ่ีอใหศึกษาค่า Heating value จองเช้ือเพลงค่าง ๅ

อุปกรณ์การทดลอง

1. Bomb

2. Calorimeter jacket โดยพี ่Calorimeter jacket จะมการตดด้ังเทอรโมมิเดอร์ 
สำหรบ อ่านอุณหภูมิ และใส่สายพานเขากบมอเตอร์เพ่ีอใหใบพัดเกดการกวนน้ําในถ้งใค่ 
น้ําภายใน พ่ีบรรจุ Bomb



3. ชด Ignition unit ใช้ตำหรับทำให้เทดการ spark ข้ึนเม่ือทด Ignition unit ตามวิธี 
การทดลอง จะทำให้ลิวตํหลอมละลายเผาไหม้เขึ้อเพลิงม่ือqภายใน

4. ทังออกชิเจน เม่ือช่วยในการเผาไหม้

5. เข้ึอเพลิงม่ืใช้ในทารทดลอง จะใช้เข้ึอเพลิง ๓ จนิดด้วยทันคึอ น้ําม้นดีเจล , น้ํามันก๊าด และน้ําม้นพีจ

6. นา■ลิกาจับเวลา



กา?ทดสอบความแข็งของวัสดุ (Material Hadriess Testing)

ว้เตธุประสงค์การทดลอง

1. เพ่ีอให้^จักวิธึการทดสอบความนช็งชองวัสดุ

2. เพ่ีอให้สามารถกำหนดมาตรฐานความแช็งชองวัสดุได้ 

อุปกรณ์การทดลอง

๑. มีอหมนปรับภาระโหลด โดยพ่ีจะมีสเกลชองโหลดแสดงพ่ีหน้าปัด

2. แผงควบดุมโปรแกรม โดยพ่ีแผงควบดุมจะมีใ]มเปัด - ปัด เคร่ืองมีอทดสอบ . 
ลำหรับเวลาพ่ีภาระกดอน่ . ใ]มลำหรับเลือกการทดสอบชองความชองท้ังหมด .
ใ]มลำหรับทิมท๊ใช้ต่อกับเคร่ืองทิมท์ และใ]มลำหรับเพ่ีม - ลดค่าชองโปรแกรม



การบด (Torsion)

วัตถุประสงค์ของการทดลอง

1. (หึอคึกษาค•วามล้มพันธ์:ร่ะหว่างภา?ะ-บิดและมุมบิด
2. เพ่ือศึกtnความล้มพันธ์.ระหว่าง.ภาระบิดนละศวามเค้นเอึอน

3. เพ่ือคึกษาความล้มพันธ์.ระหว่างศวามเค้นและความเครียด

อุปกรณ์การทดลอง

1. จานล้อป้อนแรงบิด สามารถป้อนค่าการบิดเป็นองศา

2. ๅดทอร์ศมิเตอร์มิไว้:สำหรับอ่านค่าแรงบิดท่ีวัดได้



3. โดอัลเกจ มีใว้สำหรับอ่านค่าระยะมิดของเทลา '

4. ภาระท่ิใช้ในกาทาดลอง



การต่อข้มแรงเหว่ียงหนีศูนย์แบบอนุกรมและแบบขนาน
(Series and Parallel Centrifugal Pump Test)

วัดจุประสงค์ของการทดลอง

1. เพ่ีอหาอัตราการไหลและ Pressure Head ของน้ีา เพ่ีอมึการต่อปัมแบบอนุกรมและแบบขนาน
2. เพ่ีอหาประลํทธภาพรวมเพ่ีอมึการต่อปัมแบบอนุกรมและแบบขนาน

อุปกรณ์การทดลอง

1. แผงควบคุมบมในการทดลอง โตยพ่ีแผงควบคุมน้ีจะทำหนาพ่ีเโ!ด - โ!ด ปัมท้ัง 
ตว และจะมึโวลทํมเตอร์กบแอมป้มเตอร์เพ่ีออ่านคำของแรงตนกบกระแสในการทตลอง 
ตามลำตบ



2. เทจวัดความดัน (Pressure Gauge) ใช้สำหรับวัดความดันของน้ําท่ิใหลผ่าน



4. โรตามิเตอร์โดยท่ีโรตามิเตอร์นั้จะมิตำหรับปัมแต่ละตัว ใข้ตำหรับตรวจดูอัตรา 
การไหลให้โต้ค่าตามต้องการจากการทดลอง

5. ปัม (Pump) โดยท่ีในการทดลองจะมิปัมอ (j ๒ ขนาด คึอ ขนาดใหญ่ ๑ ตัว และ 
ขนาดเล็ก ๒ ตัว ท่ีบมแต่ละตัวน้ันจะมิวาล์วเท่ีอควบคุมทิศทางอัตราการไหลของน้ัา ว่าจะ 
ไหลแบบอนทรม หรือแบบขนาน และจะมิเกจวัดความตัน ๒ ตัวเท่ีอวัดความตันต้านดูด 
และต้านจ่าย จองบ๊ัมแต่ละตัวอีกด้วย



เครื่องสบน้ําแบบหอยโข่ง (Centifugal Pump)

วัตถประสงค์การทดลอง

1. ทดสอบประสทธภาพของเคร่ืองqบ

อุปกรณ์การทดลอง

7. มอเตอร์ไขสำหรับในกา?บ๊ัมน้ํา มขนาด ๒.๒ kW

2. Inverter ใขัสำหรับปรับความเร็วรอบของมอเตอร์



3.Weight scale จะใด้ขนาดรบน้ิาหนกได้ ๕ kg

4. {กจว้ดความด้น ลำห?บอ่านค่าความด้นท่ิด้านดูด และดานจำย

5. Globe valve มึขนาด ๑.๕ น้ิว

6. ถงน้ํา ม ๒ ใบลำหรบด้านดด และด้านจำย



7. ทํอน้ิาท่ีมึขนาด ๑.๕ น้ิว

8. โวลทมเตอร์ ใช้ดำห?บอ่านคำแรงดนท่ิใดจากการทอลอง



ชุดทดลองการกระแทกของลาเจ็ต (Impact of Jet)

วัตถประสงฅ์การทดลอง

1. เพ่ีอทดสอบการกระแทกของลำเจ็ด
2. เพ่ีอใหเข้าใจทฦษฏึพ่ีเก่ียวกบการกระแทกจองลำเจ็ต

อุปกรณ์การทดลอง

1. Jockey weight จะทำหน้าททำให้คานเกดความสมดุลเพ่ีอมึอัตราการไหลเกดขึ้น



!. ฝาปิดกันน้ํา

4. กังน้ํา Calibrate 50 ลิตร

5. กราฟนสดงการเปรียบเหียบอํตราการไหลจองโรดามิเตอร์กับ กังคาริเบรท



แรงคู่ควบ (Gyroscopic Force)

วัดถประสงค์การทดลอง

1. เท่ีอศึกษาความสัมกันธ์ของแรงท่ีกระทำกับการตอบสนองของร,ะบบ
2. เพ่ีอให้'สามารถหาใมเมนต์ความเฉ่ือยปีองมวลได้
3. เท่ีอนำไปประฤกต์ใชในงานวิศวกรรมได

อุปกรณ์การทดลอง

1. จุดหดลองของ Gyroscope

2. มวลปีองโรเตอร์ สำหรบทดสอบหาความเฉ่ือยปีองมวล



ชดควบคุมความเร็วรอบ มึจำนวน ๒ ๆเด

4. ๆเดแสดงความเร็วรอบท่ิไดัจากการทดลอง (Tachometer)

5. มวลท่ิใชในการทดลอง โดยท่ิจะมมวลขนาด ๕๐ 1 ๑๐๐ และ ๒๐๐ กรัม

6. นาฟิกาจบเวลา



การทดสอบพัดลมแบบหอยโข่ง (Centifugal Pump Test)

วัตถประสงค์การทดลอง

1. เท่ีอศึกษาความดันและความเร็วท่ีเปล่ียนไปกบผลของการเปล่ียนแปลงความเร็วรอบมอเตอร์
2. เท่ีอหาผลกระทบจากการเปล่ียนอัตราการไหล
3. เพ่ีอหาจุดออกแบบของใบพัดแบบด่าง ๆ

1. มอเตอร์และดัดลมแบบหอยโขง ใจตนกำลังโดยทำตรงกบเพลา

2. แผงควบคุมการทำงาน โดยท่ีแผงควบคุมจะม Inverter ท่ีทำหนาท่ีปรบความเร็ว 
รอบของมอเตอร์ และจะมึโวลทํมเตอร์ และแอมป็มเดอร์ เท่ีอวดค่าของแรงดันและกระแล 
ท่ีเกดข้ึนตามการทดลอง



3. แผงแสดงผลท่ีใดัจากการทดลอง โดยท่ีแผงแสดงผลน้ีจะลามารถอ่านค่าจอง 
ความเร็วรอบของมอเตอร์, สุณหJ.ามิอากาศ . ความดันทางเข้า . ความดันทางออก , แรง 
บิด และอัตราการใหล



การนาความรอน (Conduction)

วัตถประสงฅ์การทดลอง

1. เพ่ีอพลูจน์ทถุษฏของ Fourier's ในเร่ืองของการการนำความรอน
2. เพ่ีอศึกษาการนำความรอนจอง1วัสดุประกอบ และหาค่าสัมประสทธ์การถ่ายเทความรอนท้ังหมด 

(Over All Heat Tranfer Coffcient)

3. เพ่ีอค่กษาผลของการพ่ีนพ่ีหนำตดของวัตถุ และรูปแบบการกระจายอุณหรามของการนำความ รอน
4. เพ่ีอคึกษาถึงการกระจายดุณหฦม และอดราการถ่ายเทความร้อนพ่ีผลมาจากการนำความรอน 

ดามแนวร้คมของวัตถุ
5. เพี่อศึกษาถึงอทธพลของฉนวนต่อการนำความร้อนของวัสดุพี่ลมผลกน

อุปกรณ์การทดลอง



3. Stainless steel sample 30 mm long เพ่ีอคึกษาการนำความร้อนฝานตวกลาง 
พี่เป็น Stainless steel

4. Brass sample 30 mm long เพ่ีอคึกษาการนำความร้อนฝานดวกลางพ่ีเป็นทอง 
เหลึอํง

5. Brass sample 13 mm dia. "30 mm long เพ่ีอคึกษาผลของพ่ีนพ่ีหนำตดพ่ีเล็ก 
ลง และรูปแบบการกระจายความร้อน



เวบสถาบนกา?ศกษา ระดับอุดมสกษา

Asian Institute of Technology (สกาปันเทคโนโครนห,งเอเขย)

Assumption University (มหาวิทยาคยอสสัมจัญ)

Bangkok University (มหาวิทยาคยก?งเทพ)

Burapha University (มหาวิทยาคยใ]รพา)

Chiang Mai University and Northern Thailand (มหาวิทยาคํยเขยงใหม่)

Chulalongkorn University (จุฬาคงกรณํ'มหาวิทยาลัย)

Dhurakijpundit University (มหาวิทยาลัยรรกิจบณฑตย์)

Hatyai City College (วิทยาคยเมึองหาดใหญ่)

Kasem Bundit University (มหาวิทยาคยเกษมบณ7ได)

Kasetsart University (มหาวิทยาลัยเกษตรคาสตร์)

Khonkaen University (มหาวิทยาลัยขอนแก’น)

King Mongkut' Institute of Technology Thonburi (สกาปันเทคโนโครพระจอมเกลาฯ ธนใ]รึ)

King Mongkut' Institute of Technology Ladkrabang (สกาปันเทคโนโครพระจอมเกลาฯ เจาคุณทหารคาดกระบง)

King Mongkut' Institute of Technology North Bangkok (สถาปันเทกโนโครพระจอมเกคาฯ พระนครเหนอ)

Mae/O University (มหาวิทยาคยแม่โจ)

Mahidol University (มหาวิทยาลัยมหดล)

Mahanakom University of Technology (มหาวิทยาลัยเทคโนโคยมหานคร)

Mahasarakham University (มหาวิทยาคยมหาสารคาม)

Naresuan University (มหาวทยาลัยนเรควร)



Nida (สถาปันปัณฑํตทัพนบรึหารศาสตร์นิคำ)

Prince of Songkla University (มหาวิทยาลัยสงขลานครึนทร์)

PMK Hospital and Collage of Medicine (วิทยาลัยแพทย์ศาสตร์พระมงกุฎ)

Payap University (มหาวิทยาลัยพาย'.พ)

Rajabhat Institute Maha Sarakham (มหาสารศาม<ศนย์คอมพึวเตอร>์)

Rajamangala Institute of Technology (สถาปันเทศโนโลยราชมงคล)

Rajamangala Institute of Technology, Khonkaen Campus (สกาปันเทศโนโลยราชมงคล วิทยาเขตชอนแก่น)

Rajamangala Institute of Technology North Bangkok (สถาปันเทศโนโลยราชมงคล พระนครเหนิอ)

Ramknanhaeng University (มหาวิทยาลัยรามคำแหง)

Rangsit University (มหาวิทยาลัยร์งลต)

Sasin Graduate Institute (บณฑตบรึหาร^รก่จศศนทร์)

Siam University (มหาวิทยาลัยสยาม)

Silpakom University (มหาวิทยาลัยคํลปากร)

Srinakharinwirot University (มหาวิทยาลัยศรึนครึนทราโรพ)

Sukhothai Thammathirat Open University (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธราช)

Sripatum University (มหาวิทยาลัยครึปทุม)

St. John University (มหาวิทยาลัยเจํนต์จอxfน)

Suranaree University (มหาวิทยาลัยเทศโนโลรสุรนารึ)

Thammasat University (มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์)

Ubon Ratchathani University (มหาวิทยาลัยอุบคราชธานิ)

University of the Thai Chamber of Commerce (มหาวิทยาลัยหอการคำไทย)



โครงงานวิศวกรรมศาสตร์
ภาควิชาวิศวกรรมเครื่องกล

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

- ปีกา?ศึกษา พ.ศ. ๒๕ด๘

- ปีกา?ศึกษา พ.ศ. ๒๕ด๙

- ปีกา?ศึกษา พ.ศ. ๒๕๔๐

- ปีทา?ศึกษา พ.ศ. ๒๕๔๑

หลักสูต?อุตสาหก??มศาสต?บัณฑิต

- ปีกา?ศึกษา พ.ศ. ๒๕ด๗

ปีกา?ศึกษา พ.ศ. ๒๕๓๘

ปีกา?ศึกษา พ.ศ. ๒๕๓๙

ปีกา?ศึกษา พ.ศ. ๒๕๔๐

ปีกา?ศึกษา พ.ศ. ๒๕๔๑

ปีกา?ศึกษา พ.ศ. ๒๕๔๒

หมายเหตุ



ทุกปริญญานิพนธ์สามารถหาข้อมุลได้จาก ห้องสมุด มศว องครักษ์และทีภาควิชา

วิศวกรรมเครัองกล มศว องครักษ์



news
ต้ังทระ''((ใหม่ เ น.สดงรายทา?ท?ะพู้ต้ังหมด



ช่ือ ะ
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สรุปและข้อเสนอแนะ

สรุป
จากการทำโครงงานวิศวกรรมศาสตร์ร้นมา ทำให้ได้รับความรู้และวิธีการทำ

โฮมเพจ( Home Page ) ตลอดจนทำให้ได้พบกับปัญหา ซ่ึงบางปัญหาก็ต้องใช้เวลาในการค้น 
คว้าและแก้ปัญหาค่อนข้างนาน แด่ก็ถือได้ว่าเป็นประโยชน์อย่างหน่ึงทำให้เราได้ความรู้และรู้จัก 
วิธีการแก้ปัญหา ไม่ย่อท้อต่อปัญหาท่ีเกิดร้น

สำหรับการทำโครงงานวิศวกรรมศาสตร์ฉบับน้ี สามารถสรุปได้ว่า Internet เป็น 
เครือข่ายการติดต่อล่ือสารชนิดหน่ึงท่ีสามารถติดต่อส่ือสารได้ท่ัวโลกไม่ว่าจะอยู่ท่ีไหน โดยใช้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองเช่ือมโยง แต่ผู้ท่ีจะทำการติดต่อได้น้ันจำเป็นท่ีจะต้องมี โมเด็ม, 
สายโทรศัพท์ และโปรแกรมท่ีใร์ในการเช่ือมโยงระบบต่าง ๆ ซึ่งมีอยู่ 2 โปรแกรมคือ Internet 

Explorer และ Netscape Composer ซ่ึง Internet นิเองท่ีทำให้เราได้รับรู้เรื่องราวต่าง ๆ ท่ีเรา 
ต้องการตลอดจนการติดต่อส่ือสารได้ท่ัวโลกในเวลาอันรวดเร็วโดยผ่านทางโฮมเพจ

ปัญหากา?พำเนินงาน
จากการศึกษาและทำโครงงานวิศวกรรมศาสตร์ พบว่ามีปัญหาบางประการเกิดร้น 

คือ
1. เม่ือทำโฮมเพจออกมาแล้วนำไปเปิดไม่สามารถอ่านได้เพราะว่าตัวหนังสีอไม่ 

เป็นภาษา แต่ก็ลามารถแก้ปัญหาน้ีได้โดยเปล่ียนไปใช้ Front ท่ีมีนามสกุล UPC

2. การทำภาพเคลื่อนไหวไม่ลามารถทำให้ภาพเกียร์หมุนได้ แด่ก็สามารถแก้
ปัญหาน้ีได้โดยเปล่ียนนามสกุลของภาพท่ีต้องการจะให้เคส่ือนไหวให้มีนามสกุล GIF

3. ภาพบางภาพท่ีจะนำมาลงในโฮมเพจดูไม่น่าสนใจแต่ทางคณะผู้จัดทำก็ไต้นำ 
ภาพเหล่าน้ันมาตกแต่งใหม่โดยใช้โปรแกรม Adobe Photoshop 5.5
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ข้อเสน'อแนะ
เน่ืองจากพ้ืนท่ีท่ีใข้ในการลงโฮมเพจมีพ้ืนท่ีจำกัดดังน้ันข้อมูลบางอย่างจะลงได้ไม่ 

ละเอียด เช่น ข้อมูลเก่ียวกับ Project ข้อมูลเก่ียวกับวิธีกาทาดลองของปฎิบ้ติการวิศวกรรม 
เคร่ืองกล นิสิตเก่าและปัจจุบันสำหรับผู้ท่ีมีความสนใจท่ีด้องการทราบข้อมูลต่าง ๆ เหล่าน้ีของ 
ภาควิชาวิศวกรรมเครื่องกลหรือมีข้อเสนอแนะก็สามารถติดต่อมาได้ท่ีอีเมล’์ท่ีอยู่ในหน้าแรกของ 
โฮมเพจ

สำหรับผู้ท่ีต้องการจะทำโฮมเพจคณะผู้จัดทำเห็นว่าควรจะไร้โปรแกรมสำเร็จรูปใน 
การเขียนโฮมเพจชี่งจะง่ายกว่าการเขียนด้วยภาษา HTML เช่น โปรแกรม Front Page 2000 

ฯลฯ และโปรแกรมท่ีควรจะศึกษาไปด้วยในการทำโฮมเพจคีอโปรแกรมตกแต่งรูปภาพ เช่น 
Adobe Photoshop ซ่ึงจะทำให้โฮมเพจของเราน่าสนใจมากยิ่งขึ้น
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โป?แทรมเสริม
นักเล่นเว็บส่วนมากจะคุ้นเคยกับการใช้เว็บเพจดูรายการหนัง ตัวอย่างหนัง ฟัง 

เพลง หรือฟังรายการวิทยุกันดีอยู่แล้ว การใช้งานเว็บในลักษณะน้ีเป็นเร่ืองธรรมดาท่ีเรา ๆ ท่าน ๆ 
พบเห็นกันบ่อยเว็บเพจสามารถแสดงภาพและเสียงเหล่าน้ีได้อย่างไร? อันท่ีจริงแล้ว ข้อมูลเสียง 
และภาพดังกล่าวเป็นข้อมูลพิเศษท่ีบราวเซอร์ไม่สามารถแปลความหมายเองได้ (ข้อมูลท่ี
บราวเซอร์สามารถแสดงได้เองมีเพียงไม่ก่ีชนิด อย่างเช่นไฟล์รูปบางชนิดท่ีได้อธิบายไปแล้วในบท 
ท่ี 4 ซ่ึงเป็นไฟล์ภาพน่ิงเท่าน้ัน) แต่ในโลกความเป็นจริงแล้วมีการใช้เว็บเพจแสดงข้อมูลพิเศษ 
หลายชนิด และนับวันก็ย่ิงมีไฟล์แบบแปลก ๆ เกิดข้ึนตลอดเวลา ซ่ึงบราวเซอร์ไม่สามารถแสดง 
ข้อมูลเหล่าน้ีได้ด้วยตัวมันเอง จุดน้ีเองจึงเป็นท่ีมาของโปรแกรมเสริม โปรแกรมเสริมคือโปรแกรม 
ท่ีเขียนข้ึนเพ่ือใช้ทำงานร่วมกับบราวเซอร์โดยมีหน้าท่ีแสดงข้อมูลแทนบราวเซอร์ ในกรณีท่ี
บราวเซอร์ไม่สามารถแปลความหมายเองได้โปรแกรมเสริมชนิดแรกท่ีมีช่ือว่า Plug-In คิดค้นโดย 
บริษัทเน็ตสเคป

หลังจากน้ันไม่นานนักก็มีโปรแกรมเสริมเพิ่มข้ึนซีก 2 ชนิดคือ Java Applet จาก 
บริษัท SUN และ ActiveX จากบริษัทไมโครซอฟท์ ซ่ึงโปรแกรมเสริม 2 แบบหลังน้ีมีการใช ้
ประโยชน์หลายด้านมากกว่าโปรแกรมเสริมแบบ Plug-In กล่าวคือการใช้งานโปรแกรมเสริมแบบ 
ActiveX และ Java Applet น้ันไม่ได้จำกัดไว้แค่เพียงใช้แสดงข้อมูลพิเศษท่ีบราวเซอร์แสดงเองไม่ 
ได้ซีกต่อไป แต่มีการเพ่ิมหน้าท่ีท่ีมักจะเก่ียวข้องกับการสร้างโปรแกรมสำเร็จรูป (Application) บน 
เว็บเพจ และการเขียนเว็บเพจแบบ Dynamic (อ่านรายละเซียดได้จากภาคผนวก ข เรื่อง 
Dynamic HTML)

ภายในส่วนน้ีจะเล่าถึงโปรแกรมเสริมแต่ละชนิด เพ่ือข้ึให้เห็นถึงข้อดีและข้อด้อย
ของแต่ละชนิด เม่ือผู้อ่านเข้าใจแล้วก็จะสามารถเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม

ในอดีตน้ันโปรแกรมเสริมแต่ละชนิดมีวิธีเรียกใช้งานแตกต่างกัน ตัวอย่างเช่น เม่ือ 
ต้องการใส่ Plug-In ไว้ในเว็บเพจ เราต้องใช้แท็ก <EMBED> เม่ือต้องการใส่ ActiveX ไว้ในเว็บ 
เพจ เราทำได้โดยใช้แท็ก <OBJECT> และสุดท้ายหากต้องการใช้ Applet เราต้องใช้แท็ก 
<APPLET> เท่าน้ันลองคิดดูเล่น ๆ ว่า ถ้าในอนาคตมีโปรแกรมเสริมชนิดใหม่เกิดข้ึนมาซีกเท่าไร 
น้ันก็หมายถึงว่าต้องมีแท็กชนิดใหม่เกิดข้ึนมาซีกเป็นจำนวนเท่าน้ัน ซ่ึงจะทำให้มาตรฐาน HTML 
มีการเปล่ียนแปลงบ่อยโดยไม่มีความจำเป็น องค์กร W3C ผู้เล็งเห็นปัญหาน้ี จึงได้กำหนดให ้
HTML 4.0 มีแท็ก <OBJECT> ทำหน้าท่ีเป็นแท็กสำหรับอ้างถึงโปรแกรมเสริมทุกตัว น้ันคือ
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Plug-In, Java Applet และ ActiveX รวมถึงโปรแกรมเสริมชนิดใหม่ทุกตัวท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต 
ซ่ึงในตอนท้ายของภาคผนวกน้ีจะอธิบายการใช้แท็ก <OBJECT> อีกท้หน่ึง

Plug-In
Plug-In เป็นโปรแกรมเสริมชนิดแรกท่ีพัฒนาข้ึนโดยบริษัทเน็ตสเคป มีหน้าท่ีหลัก 

คือทำงานร่วมกับเว็บบราวเซอร์เพื่อแสดงช้อมูลพิเศษท่ีบราวเซอร์ไม่สามารถแสดงได้เอง เช่น
เสียงภาพเคล่ือนไหว (Animation) ข้อมูลแบบ VRML เป็นด้น โดยก่อนท่ีจะเริยกใช้ Plug-In ได้น้ัน 
ผุ้ใช้ต้องดาวน์โหลดและติดต้ัง Plug-In ท่ีเครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเองเสียก่อน

การติดต้ัง Plug-In ให้กับบราวเซอร์น้ันผู้ใช้สามารถติดตั้งเพิ่มเดิมเม่ือไรก็ไต้ และ 
ลามารถลบ Plug-In เหล่าน้ีท้ิงเม่ือไรก็ได้เช่นกัน โดยมีข้ันตอนในการตดต้ังและลบง่าย ๆ ไม่ซับ 
ช้อน และไม่มีผลกระทบต่อตัวบราวเซอร์ ซ่ึงหลังจากท่ีดิดตั้ง Plug-In เริยบร้อยแล้ว ผู้ใช้จึงจะ 
ลามารถใช้บราวเซอร์แสดงเว็บเพจท่ีมีไฟล์พิเศษได้ โดยบราวเซอร์จะตรวจดูให้เองว่ามี Plug-In 
ตัวไหนท่ีสามารถทำงานกับไฟล์พิเศษดัวน้ีได้บ้าง และเม่ือพบก็จะเรืยก Plug-In น้ันขึ้นมาทำงาน 
โดยอัตโนมัติ ด้วยวิธีน้ีทำให้ผู้ใช้เว็บสามารถเลือกติดต้ัง Plug-In เท่าท่ีด้องการใช้ และเม่ือไม่ได้ 
ใช้ก็ลบออก ทำให้ประหยัดเน้ือท่ีในฮาร์ดดิสก์ได้มาก

ตัวอย่างการใช้งาน Plug-In ท่ีเห็นกันบ่อยท่ีสุดคือ เว็บเพจของบริษัทสร้างภาพ 
ยนต์ดัง ๆ เช่น www.disney.com เว็บไซท์เหล่าน้ีต้องมีหนังตัวอย่าง หรือตัดเฉพาะฉากสำคัญ ๆ 
ท่ีเป็นวิดีโอหรือสไลด์มาแสดงประกอบไว้ในเว็บเพจ ตัวอย่างต่อไปน้ีเป็นเว็บเพจท่ีนำตัวอย่างบาง 
ตอนของการ์ตูนเร่ืองปีเตอร์แพนมาแสดง โดยมีตัวการ์ตูนซ่ึอทิงเกอร์เบลป็นไปป็นมาอยู่ โดย 
บริเวณท่ีเป็นฉากและตัวการ์ตูนน้ีจะเป็นข้อมูลแบบมัลดิมีเดียท่ีมี Plug-In ช่ือว่า Shockwave ทำ 
หน้าท่ีแสดงข้อมูลแทนบราวเซอร์

แท็ก <EMBED>
เม่ือต้องการไล่ไฟล์พิเศษท่ีต้องใช้ Plug-In มาช่วยในการแสดงเว็บเพจน้ัน จะต้อง 

ใช้แท็ก <EMBED> กำหนดท่ีอยู่ของไฟล์ข้อมูลน้ัน ภายในแท็ก <EMBED> น้ันยังมีแอดทริป็วต้ 
อีกหลายตัวดังตารางต่อไปน้ี

http://www.disney.com
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ดา?างภาคผนวก n ท่ี 1 ตารางแลดงแอตทริป็วต์ภายในแท้ก

ซ่ือแอดทริบิวต์ ความหมาย

ALIGN กำหนดตำแหน่งท่ีใฃ้แสดงข้อมูลและ Plug-In มีค่าเป็นไปได้ดังน้ี
a bs bottom : ให้ขอบล่างของ Plug-In อยู่ท่ีจุดด่ําท่ีลุดของข้อความรอบ 

ช้าง
absmiddle : ให้ตรงกลางของ Plug-In อยู่ท่ีจุดก่ึงกลางระหว่างจุดต่ําสุด 

และจุดสูงสุดของขอความรอบข้าง
baseline ะ ให้ขอบล่างของ Plug-In อยู่ท่ีเล้นแนวบรรทัดของข้อความ

รอบข้าง
bottom ะ ให้ขอบล่างของ Plug-In อยู่ท่ีจุดตํ่าสุดเฉลี่ยของข้อความ 

รอบข้างโดยปกดิจะเป็นจุดเดียวกันกับเล้นแนวบรรทัดน่ัน
เอง

left ะ วาง Plug-In ไว้ด้านซ้าย และวางตัวอักษรท่ีต่อท้ายไว้ตาม
ขวาจนเต็มพ้ืนท่ีว่าง

middle ะ ให้ตรงกลางของ Plug-In อยู่ท่ีจุดก่ึงกลางบรรทัดของข้อ 
ความรอบข้าง

right ะ วาง Plug-In ไว้ด้านขวา และวางตัวอักษรท่ีต่อท้ายไว้ด้าน
ซ้ายจนเต็มพื้นท่ีว่าง

texttop ะ ให้ขอบบนของ Plug-In อยู่ท่ีจุดบนสุดของข้อความรอบ 
ข้าง

top ะ ให้ขอบบนของ Plug-In อยู่ท่ีขอบด้านบนเฉลี่ยของข้อ 
ความรอบข้าง

BORDER กำหนดขนาดของกรอบรอบ Plug-In มีหน่วยเป็นพิกเชล (Pixel)
FRAMEBORDER มีค่าเป็นไปได้ 2 ค่าคือ

YES ะ หมายถึงไห้แสดงกรอบรอบ Plug-In
NO ะ หมายถึงไม่แสดงกรอบรอบ Plug-In
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ซ่ือแอตทริบิวต์ ความหมาย

CLASS
HSPACE

กำหนดชื่อ Class ให้ Plug-In
กำหนดระยะห่างในแนวต้ังระหว่างพ้ืนท่ีท่ีใช้แสดง Plug-In กับข้อมูลอ่ืน

NAME
PLUGINSPAGE

กำหนดช่ือให้ไฟล์ข้อมูลพิเศษน้ี
ในกรณีท่ีบราวเซอร์ไม่มี Plug-In ท่ีเหมาะสมสำหรับอ่านไฟล์ข้อมูลพิเศษ
บราวเซอร์จะสามารถดาวน์โหลด Plug-In ไต้จากท่ีอยู่ท่ีกำหนดไว้ท่ีม่ืได้ 
(กำหนดทีอยู่ตามแบบ UBL)

PLUGINURL ในกรณีท่ีบราวเซอร์ไม่มี Plug-In ท่ีเหมาะสมสำหรับอ่านไฟล์ข้อมูลพิเศษ 
บราวเซอร์สามารถดาวน์โหลดไฟล์ JAR เพี่อทำการติดต้ัง Plug-In ได้ 
ไฟล์ JAR น้ีเก็บข้อมูลท่ีจำเป็นต่อการติดต้ัง Plug-In เม่ือบราวเซอร์ได้รับ 
ไฟล์ JAR แล้ว บราวเซอร์สามารถติดตั้ง Plug-In ได้

SRC ระบุตำแหน่งและช่ือไฟท์ข้อมูลพิเศษท่ีด้องการแสดง กำหนดค่าตามแบบ 
URL

TYPE กำหนดค่า MIME ไห้ไฟล์ข้อมูล
UNITS กำหนดหน่วยท่ีใช้วัดความกว้างและความสูงของ Plug-In เช่น pt, px 

เป็นด้น
VSPACE กำหนดระยะห่างในแนวต้ังระหว่างพ้ืนท่ีท่ีใช้แสดง Plug-In กับข้อมูลอ่ืน
WIDTH กำหนดความกว้างของพื้นท่ีท่ีใฃ้แสดงข้อมูลและ Plug-In
HIDDEN มีค่าเป็นไปได้คึอ tnje คือ false ล้ามีค่าเป็น tnje หมายความว่าต้องการ 

ให้บราวเซอร์ช่อนปุมควบคุม Plug-In ไว้ ตัวอย่างเช่น Plug-In แสดง 
เสียงโดยปกติจะมีปุมควบคุมเสียงกำกับไว้ในเว็บเพจ เม่ือกำหนด 
HIDDEN-'true" หมายความว่าไม่แสดงปุ่มควบคุมเสียงน้ัน

หมายเหตุ แท็ก <EMBED> ไม่ได้รวมอยู่ในมาตรฐาน HTML 4.0
จากตารางเว็บเพจข้างต้นน้ัน มีการใช้แท็ก <EMBED> เพืออ้างถึงไฟล์ม้ลดิมีเดีย 

ไว้ดังต่อไปน้ี



<EMBED SRC-’peterpan.swf”
NAME=Peterpanlntro
WIDTH=80
HEIGHT=80
TYPE="application/x-shockwave-flash"
PLUGINSPAGE="http://www.maromedia.com/shockwave/download/index.cgi?
P1 _Prod.Version=ShockwaveF1 ash">

โดยมีการใช้แอตทริบิวต์ต่าง ๆ ดังต่อไปน้ี
1. แอตทริบิวต ์SRC กำหนดช่ือไฟล์ท่ีด้องการแสดง ไนตัวอย่างได้กำหนดไห้แสดง 

ไฟล์ท่ีมีชื่อว่า peterpan.swf ซ่ึงเป็นไฟล์ประเภทมัดดิมีเดียแบบ Shockwave
2. แอตทริบิวต ์NAME กำหนดชื่อข้อมูลชุดน้ี ไนตัวอย่างกำหนดชื่อเป็น

Peterpanlntro
3. แอตทริป็วต์ WIDTH กำหนดความกว้างของพ้ืนท่ีแลดงข้อมูล ในตัวอย่าง 

กำหนดเป็น 80 พิกเชล
4. แอดทริบิวต ์HEIGHT กำหนดความสูงของพ้ืนท่ีแสดงข้อมูล ในตัวอย่างกำหนด 

เป็น 80 พิกเซล
5. แอดทริบิวด์TYPE กำหนดชนิดของข้อมูล โดยไซ้ค่าตามมาตรฐาน MIME
6. แอดทรีบิวต ์PLUGINSPAGE กำหนดท่ีอยู่ของโปรแกรมติดต้ัง Plug-In ไซ้ใน 

กรณีท่ีภายในเครื่องพีซีของนักเล่นเว็บไม่มี Plug-In ท่ีลามารถอ่านไฟล์ข้อมูลท่ี 
กำหนดได้ บราวเซอร์จะทำหน้าท่ีเดือนผู้ใช้เองว่า ภายในเคร่ืองไม่มี Plug-In 
ติดตั้งไว้ ผู้ใช้สามารถติดต้ัง Plug-In น้ีได้จากเว็บไซท์ท่ีระบุไว้น้ี

จะเห็นไต้ว่าภายในแท้ก <EMBED> นันไม่มีแอดท่ริป็วต์ดัวใดเลย ท่ีบอกให้ 
บราวเซอร์ไปเรียก Plug-In ตัวหน่ึงตัวใดมาอ่านไฟท์ peterpan.swf ซ่ึงหน้าทึการเรียกใช้ Plug-In 
เป็นหน้าท่ีของบราวเซอร์เอง โดยมีข้ันตอนดังต่อไปน้ี

1. เม่ือผู้ใข้ได้ทำการติดดัง Plug-In ภายในเครีองของตัวเองเรยบร้อยแล้ว Plug-In 
แต่ละตัวจะมีข้อมูลล่วนหน่ึงทำหน้าท่ีบอกบราวเจอร์ว้า Plug-In ดัวนึลามารถ 
แสดงข้อมูลชนิดใดได้บ้างข้อมูลล่วนนึเรียกว่าตารางค่า MIME

http://www.maromedia.com/shockwave/download/index.cgi
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2. เม่ือผู้ใช้เรียกบราวเซอร์ให้ทำงาน บราวเซอร์จะรวบรวมข้อมูลตารางค่า MIME 
ของ Plug-In ทุกตัวไว้รวมกันในหน่วยความจำท่ีหน่ึง

3. เม่ือผุใซ้ส่ังให้บราวเซอร์แสดงเว็บเพจ และบราวเซอร์พบแท็ก <EMBED> ซ่ึง 
ภายในมีแอตทรีบิวต์ SRC ท่ีกำหนดท่ีอยู่และซ่ึอไฟล์ข้อมูลพิเศษ

4. บราวเซอร์เร่ิมดาวน์โหลดข้อมูลพิเศษตัวน้ัน ข้อมูล Packet แรกของไฟล์ข้อมูล 
พิเศษน้ันจะมีค่า MIME ติดมาด้วย

5. บราวเซอร์จะตรวจหา Plug-In ท่ีสามารถแสดงข้อมูลชนิดน้ี โดยดูจากค่า
MIME ในตารางท่ีบราวเซอร์ได้สร้างไว้ในข้อ 2 ซ่ึงทำให้บราวเซอร์สามารถเรียก 
ใช้ Plug-In ตัวท่ีเหมาะสมเพ่ือแสดงข้อมูลพิเศษน้ันได้

6. เม่ือผู้ใซ้ส่ังให้บราวเซอร์ไปอ่านเว็บเพจหน้าใหม่ และไม่มีความจำเป็นต้องใช้
Plug-In ตัวเดิมต่อไป บราวเซอร์จะทำหน้าท่ีลบ Plug-In น้ันออกจากหน่วย 
ความจำหลัก (RAM) เองอัตโนมัติด้วยวิธีน้ีทำให้บราวเซอร์ไม่กินเน้ีอท่ีในหน่วย 
ความจำหลักมากเกินความจำเป็น

MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions)
จากตัวอย่างข้างด้นได้อธิบายการเรียกใช ้Plug-In โดยบราวเซอร์จะตรวจชนิดของ 

ไฟล์จากข้อมูลพิเศษท่ีเรียกกันว่า MIME ซ่ึงการตรวจลอบชนิดของข้อมูลน้ีไม่ได้ดูท่ีนามสกุลของ 
ไฟล์แต่อย่างใดเลย

สำหรับ MIME แลัวก็คือข้อตกลงท่ีใช้อธิบายไฟล์ชนิดต่าง ๆ โดยเม่ือผู้ใซ้เซ่ึอมต่อ 
เข้ากับเว็บเซิร์ฟเวอร์และดูเว็บเพจท่ีมีไฟล์พิเศษเหล่าน้ีประกอบอยู่ เว็บเซิร์ฟเวอร์จะจัดล่งไฟล ์
เหล่าน้ีกลับไปให้ผู้ใช้ แต่ก่อนท่ีจะล่งข้อมูลไปให้น้ัน เว็บเซิร์ฟเวอร์จะนำค่า MIME นันมาเดิมไว้ทึ 
ทุก Packet (Packet คือหน่วยของข้อมูลท่ีล่งผ่านทางเครือข่าย โดยแต่ละไฟล์จะถูกแบ่งออกเป็น 
หลาย ๆ Packet) ด้วยวิธีน้ีบราวเซอร์จะสามารถตรวจได้ว่า Packet ไหนเป็นข้อมูลชนิดไหน และ 
บราวเซอร์สามารถตัดสินใจได้ว่าจะจัดการกับข้อมูลนันเองหรือล่งข้อมูลนันให้ Plug-In

MIME เป็นค่าท่ีมีการตกลงกันเป็นมาตรฐานทีทัวโลกใช้เป็นมาตรฐานเดียวกัน
โดยมีการปรับแกไห้ท้นสมัยอยู่ตลอดเวลา ผู้ดูแลเว็บไซท์จงมีหน้าทืต้องกำหนดค่า MIME ให้เว็บ 
เซิร์ฟเวอร์'รูจักจึงจะสามารถเดิมค่า MIME ให้แต่ละ Packet ได้ถูกต้อง โดยมวธกำหนดแตกต่าง 
กันไปขีนอยู่กับว่าคุณใช้เว็บเซิร์ฟเวอร์ชนิดใด และทำงานบนระบบปฎิบตการใด บางระบบ 
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กำหนดไว้ในไฟล์ mime.type เป็นต้น สำหรับการกำหนดค่า MIME ให้เว็บเซิร์ฟเวอร์รู้จักมีรูป 
แบบใกล้เคียงกับตัวอย่างต่อไปน้ี

MIME TYPE = audio/midi or audio/x-midi or audio/x-mid
action = binary
suffix = .mid
type = midi

จากการกำหนดข้างต้นน้ี เซิร์ฟ่เวอร์จะส่งไฟล์ท่ีมีนามสกุลเป็น .mid ให้ประทับค่า 
MIME ท้ัง 4 แบบคือ audio/midi, audio/x-midi, application/x-midi และ audio/x-mid ไปกับ 
Packet ของข้อมูลท่ีจะส่งให้เว็บบราวเซอร์ด้วย

เม่ือตอนเริ่มแรก MIME เป็นมาตรฐานท่ีสร้างข้ึนเพ่ือกำหนดวิธีการส่งข้อมูลไป 
พร้อมกับ e-mail หรือจดหมายธิเล็กทรอนิคล์ เน่ืองจาก MIME มีความยืดหยุ่น คือสามารถใช้ 
งานได้กับไฟล์ข้อมูลทุกรูปแบบ ดังน้ันจึงมีการประยุกต์ไข ้MIME กับการส่งข้อมูลแบบ HTTP หรือ 
การส่งไฟล ์HTML สำหรับ MIME เองก็ได้ถูกกำหนดเป็นมาตรฐานมาแล้วหลายเวอร์ชัน ส่วน 
เวอร์ชันท่ีใช้กับ HTTP คือ RFC 2068

แอตทริบิวด์เฉพาะล้าหรับ Plug-In แด่ละตัว
จากตัวอย่างท่ีอธิบายไปน้ัน ภายในแท็ก <EMBED> มีการใช้แอตท่รืบิวต์ SRC, 

WIDTH, HEIGHT, NAME, TYPE และ PLUGINSPAGE แอตทรืป็วต์เหล่าน้ีเป็นแอตท่รืบิวด์มาตร 
ฐานท่ีสามารถใช้ได้กับ Plug-In ทุกตัว นอกจากน้ีแล้ว Plug-In แต่ละตัวมักจะมีแอตทรืนิวต์พิเศษ 
ของ ตัว เองซ่ึงไม,ซ้ํากับแอตทรืบวช,ของตัวช่ืน

ตัวอย่าง Plug-In ท่ีมีแอตทริป็วต์พิเศษเฉพาะตัวได้แก่ LIVEAUDIO ลองดูจากตัว 
อย่างต่อไปน้ี

เว็บเพจตัวอย่างท่ียกมา เป็นตัวอย่างการใช้ Plug-In ช่ือ LIVEAUDIO
1. เม่ือนักเล่นเว็บคลิกท่ีช่ีอเพลง
2. จะมีวินโดว์เล็ก ๆ ท่ีเกิดจากการทำงานของ Plug-In LIVEAUDIO ปรากฎข้ึน 

โดยภายในมีปุมสำหรับควบคุมให้ Plug-In แสดงเสียง
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3. จะเห็นว่า Plug-In LIVEAUDIO น้ันมีความแตกต่างจาก Plug-In ปรากฎขึ้น 
โดยภายในมีป่มสำหรับส่ังให้แสดงหรอหยุดเสียงได้ และยังมีปุมปรับความดัง 
ได้อีกด้วย ซ่ึง Plug-In LIVEAUDIO ยอมให้นักเขียนเว็บเพจกำหนดได้ว่าจะให้ 
แสดงปมบังคับปุมไหนบ้าง โดยใช้แอดทริบวต์พิเศษท่ีมีเฉพาะของ
LIVEAUDIO เท่าน้ัน ดังรายละเอียดในตารางช้างล่างน้ึ

ตารางภาคผนวก กท่ี 2 ตารางแสดงแอดท่ริบิวด์พิเศษท่ีมีเฉพาะของ LIVEAUDIO

แอตทริบิวต์ ความหมายและค่าท่ีเป็นไปได้

AUTOSTART TRUE ะ ให้ Pulg-ln เร่ิมท้างานเอง
FALSE ะ รอคำส่ังจากผู้ใช้
ห้าไม่กำหนดเป็น FALSE

AUTOLOAD TRUE ะ ไฟล์ข้อมูลจะถูกล่งมาพร้อมกับไฟล์ HTML
FALSE ะ ไฟล์ข้อมูลจะไม่ถูกล่งมาพร้อมกับไฟล ์HTML 
ห้าไม่กำหนดเป็น TRUE

STARTTIME กำหนดเวลาเร่ิมด้นท่ีจะแสดงเสียง กำหนดเป็นหน่วยนาทีและวนาที 
โทโฑะรร

ENDTIME กำหนดเวลาท่ีจะหยุดแสดงเสียง กำหนดเป็นหน่วยนาทีและวินาที mm:ss
VOLUME กำหนดค่าเป็นเปอร์เซ็นต ์า00% เป็นความดังท่ีสุด 

ล้าไม่กำหนดให้ถึอเอาค่าท่ีกำหนดไว้คร้ังล่าสุด
ALIGN การกำหนดตำแหน่งของแถบคำส่ังควบคุม Plug-In ค่าท่ีเป็นได้คึอ center, 

baseline, top, left และ right
ล้าไม่กำหนดจะมีค่าเป็น baseline

CONTROLS กำหนดว่าในแถบคำส่ังด้องการให้มีปุ่มใดบ้าง ค่าท่ีเป็นไปได้มีได้หลายค่า 
console, smallconsole, playbutton, pausebutton, stopbutton และ 
volumelever
ล้าไม่กำหนดจะมีค่าเป็น console คึอทุกปุม
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ดารางภาคผนวก กท่ี 2 (ต่อ) ตารางแสดงแอตทริบิวต์พิเศษท่ีมีเฉพาะของ LIVEAUDIO

แอตทริบิวต์ ความหมายแสะค่าท่ีเป็นไปได้

PLAYBUTTON
PAUSEBUTTON

กำหนดให้แสดงปม playbutton 
กำหนดให้แสดงปุม pausebutton

ตารางภาคผนวก กท่ี 3 ตารางสำหรับ LIVEAUDIO ท่ีสามารถอ่าน MIME TYPE

MIME TYPE ประเภทไฟล์

Audio/basic •AU
Audio/x-aiff ■AIF, .AIFF
Audio/aiff •AIF, .AIFF
Audio/x-wav .WAV
Audio/wav •WAV
Audio/x-midi ■MID, .MIDI
Audio/midi .MID, MIDI

Plug-In แบบ Realtime
หลาย ๆ คนคงเคยได้ข่าวท่ีน่าด่ีนเด้นว่ามีสถานวิทยุในเว็บเพจ หรึอมีการถ่ายทอด 

ลดการแข่งชันซูเปอร์โบล์ทางเว็บเพจได้ แถมยังน่าดูกว่าในโทรทัศน์เสียฉีก ท้ังน้ีเพราะคุณ 
สามารถเลือกได้ว่าจะดูการแข่งขันจากมุมไหน และจะขยายดูเฉพาะบริเวณใดในสนามก็ได้
เคล็ดลับน้ีเกิดจากการไซ้ Plug-In ท่ีมีการทำงานแบบ real-time หรึอแสดงข้อมูลต่อเน่ืองเสมือน 
จริง ซ่ึงต้องอากาลัยการทำงานร่วมกันของ Plug-In ท่ีเคร่ีองไคลเอนต์และโปรแกรมพิเศษท่ี 
เซิร์ฟเวอร์ เพื่อทำงานรับ-ล่งข้อมูลกันโดยจำเป็นต้องมีการติดตั้งโปรแกรมเพิ่มเดิมท่ีเซิร์ฟเวอร์

ลองมาดูกันว่า Plug-In ท่ีทำงานแบบ real-time มีข้ันตอนการทำงานอย่าง 
ละเฉียดอย่างไรบ้าง โดยขอยกตัวอย่างเร่ือง Real Audio ดังนี (ดูตัวอย่างเว็บเพจท่ีแสดงข้อมูล 
แบบนึที http://www.cnn.com/audioselect/)

http://www.cnn.com/audioselect/
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ตัวบริษัท RealNetwoks เป็นผู้พัฒนาซอฟต์แวร์โดยเฉพาะโปรแกรม Plug-In และ 
โปรแกรมทางฝังเซิร์ฟเวอร์ เพื่อทำหน้าท่ีแสดงข้อมูลแบบต่อเน่ืองเหมือนเหตุการณ์ท่ีกำลังเกิดขึ้น 
จริง ๆ ซ่ึงภาษาทางเทคนิคเรียกว่า real-time น่ันเอง โดยข้อมูลเหล่าน้ีอาจจะเป็นเพียงเสียง หรีอ 
เป็นข้อมูลม้ลดิมีเดียคือมีท้ังภาพและเสียงก็ได้ สำหรับหลักการทำงานของ Plug-In แบบ real­
time ท่ัว ๆ ไปคือมีโปรแกรมบนเซิร์ฟเวอร์ทำหน้าท่ีเป็นตัวส่งข้อมูลผ่านระบบเครือข่าย (ท่ีอาจจะ 
เป็นอินเตอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต) มายัง Plug-In หรือ ActiveX ท่ีทำงานอยู่บนเคร่ืองพีซท่ีนักเล่น 
เว็บกำลังใช้งานอยู่ ในพลาง ๆ คือทำหน้าท่ีท้ังรับและแสดงข้อมูลไปพร้อม ๆ กัน ดังน้ันภาพหรือ 
เสียงท่ีแสดงบนเว็บเพจจะเป็นไปอย่างต่อเน่ืองเหมือนกำลังเกิดข้ึนจริง

บริษัท RealNetworks ซ่ึงเป็นผู้ท่ีคิดค้นเร่ือง Plug-In แบบ real-time เจ้าแรกน้ัน 
ในยุคแรก ๆ ได้ผลิต Plug-In ช่ือว่า RealAudio และ RealVideo ท่ีใช้ติดตั้งกับบราวเรอร ์สำหรับ 
ทำหน้าท่ีรับข้อมูลเลียงและภาพวีดีโอแบบ reai-time นอกจากน้ีก็ยังได้ผลิต RealAudio Server 
และ RealVideo Server เป็นโปรแกรมบนเซิร์ฟเวอร์ทำหน้าท่ีส่งข้อมูลแบบ real-time รอฟต์แวร์ 
ชุดน้ีถือว่าประลบความสำเร็จเป็นอย่างสูง แต่ก็มีข้อจำกัดท่ีแสดงได้เฉพาะข้อมูลเสียงและภาพวีดี 
โอเท่าน้ันดังน้ัน RealNetworks จึงพยายามพัฒนาให้รอฟต์แวร์รุ่นใหม่ ๆ สามารถส่งข้อมูลแบบ 
ด่าง ๆ ในแบบ real-time ได้เช่นกัน ตัวอย่างเช่น ข้อมูลมัลดิมีเดียในการจดทำสไลด์สำหรับนำ 
เสนอข้อมูล (presentation) หรืออะนิเมชัน (Animation) ในรูปแบบ reai-time

คำถามหน่ึงท่ี RealNetworks ต้องตอบให้ไต้ก็คีอ จะทำอย่างไรเพ่ือให้ซอฟต์แวร์ 
สามารถส่งข้อมูลต่าง ๆ ในแบบ real-time ได้ ในเม่ือข้อมูลแต่ละชนิดก็มืลักษณะเฉพาะตัว ซ่ึง 
ไม,มีทางท่ีจะเขียนโปรแกรมชุดเดียวเพ่ือทำงานล่งข้อมูลทุก ๆ แบบได้ ดังน้ัน RealNetworks จึง 
หันมากำหนดโครงสร้างการส่งข้อมูลแบบ real-time ข้ึนเรียกว่า Realmedia Architecture (RMA) 
และกำหนดโปรโตคอลเพ่ือล่งข้อมูลแบบ real-time ผ่านระบบเครือข่ายท่ีช่ีอว่า Realtime 
Streaming Protocol (RTSP) แทนพร้อมกับสร้าง API (Application Programming Interface) 
หรือชุดคำลังเพ่ือติดต่อกับซอฟต์แวร์ของ RealNetworks เม่ือเปิดช่องให้บริษัทช่ีน ๆ สามารถ 
พัฒนาซอฟต์แวร์ท่ีทำงานกับซอฟต์แวร์ของ RealNetworks ได้ (หาข้อมูลเพิ่มเดิมได้จาก 
http://www.real.com/realmedia/index.html)

โครงสร้างการทำงานแบบน้ียังไม่ได้รับการรับรองให้เป็นมาตรฐาน แต่บริษัทด่าง ๆ 
ท่ีให้บริการข้อมูล real-time ทางอินเตอร์เน็ตต่างใช้ซอฟต์แวร์ของ RealNetworks แทบท้ังส้ิน เช่น 
www.cnn.com นอกจากน้ียังมีบริษัทช่ีน ๆ อีกมากมายเช่น ABC. ESPN SportsZone, AT&T,

http://www.real.com/realmedia/index.html
http://www.cnn.com
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CBS. Dow Jones, MCI, Sony รวมทังมหาวิทยาลัยดัง ๆ เช่น penn school of Medicine, 
UCLA, Stanford University, Princeton University, University of Michigan และธืกหลาย ๆ 
แห่ง ต่างก็ใช้ซอฟต์แวร์ของ RealNetworks เพื่อให้บริการด้านการเรียนการลอนหรือบริการข่าว 
สารแก่ชุมชนผ่านทางระบบอินเตอร์เน็ต (หาดูตัวอย่างเหล่าน้ีได้จาก www.med.standford.edu) 

บริพ้ท RealNetworks ได้ออกซอฟต์แวร์ชุดช่ือว่า RealMedia ซ่ึงประกอบด้วย 3 
ส่วน คือ

1. Media Server คือโปรแกรมทำหน้าท่ีเป็นตัวจ่ายข้อมูลพ่ือยู่ในรูป RealMedia 
ให้กับ Plug-In ท่ีติดต้ังอยู่ตามเคร่ีองคอมพิวเตอร์ของผู้รับบริการ

2. MediaPlayer คือ Plug-In หรือ ActiveX ทำหน้าท่ีเป็นตัวแสดงข้อมูลแบบ 
RealMedia ท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผู้รับบริการ

3. Media Tool คือโปรแกรมทำหน้าท่ีแปลงข้อมูลแบบต่าง ๆ ให้อยู่ในรูป 
RealMedia โดยก่อนท่ีจะส่งข้อมูลภาพหรีอเสียงแบบ real-time ไต้น้ัน ต้องนำ 
ไฟล์ภาพหรือเสียงน้ันไปแปลงสัญญาณเป็นข้อมูลแบบ RealMedia ก่อน แล้ว 
จึงสามารถใช้ MediaServer ส่งข้อมูลแบบ real-time ได้

นอกจาก RealNetworks ท่ีเป็นเจ้าตลาดเร่ือง Plug-In แบบ real-time แล้ว 
ไมโครซอฟท์ก็กำลังเร่งพัฒนาซอฟต์แวร์ชุด NetShow เพื่อใช้เป็นมาตรฐานการล่งข้อมูลเสียงและ 
ภาพวิดีโอแบบ real-time เหมือนกัน แด่ NetShow เป็นโปรแกรมเสริมแบบ ActveX ไม่ใจ่เป็น 
Plug-In อย่างไรก็ตามวิธีการทำงานแบบ real-time น้ันก็ไม่แตกด่างกัน มีร้ันตอนการทำงานท่ีใกล้ 
เคียงกันดังน้ี

1. ผู้ใช้เว็บเพจคสิกท่ีข้อมูลและ Plug-In เร่ิมทำงานบราวเซอร์จะส่งสัญญาณไป 
บอกเว็บเซิร์ฟเวอร์ว่าต้องการข้อมูลแบบ real-time

2. เว็บเซิร์ฟเวอร์ส่งสัญญาณต่อไปให้โปรแกรมพิเศษบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ท่ีทำหน้าท่ี 
ล่งข้อมูลแบบ real-time

3. โปรแกรมพิเศษน้ีจะทำการส่งข้อมูลให ้Plug-In จนกว่าจะเสร็จหรือมีผู้ใช้ลังให้
หยุด

http://www.med.standford.edu
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Plug-In ซนิดอ่ืน ๆ
นอกจาก Plug-In ท่ีได้กล่าวไปแล้วนัน ยังมี Plug-In ช่ืน ๆ ซ่ึงขอยกตัวอย่างเป็น 

กลุ่ม ๆ ตังน
1. Multimedia หรือมัลติมีเดีย เป็น Plug-In ท่ีแสดงข้อมูลท่ีประกอบไปด้วย ภาพ 

เคลื่อนไหว และเสียง ตัวอย่าง Plug-In กลุ่มน้ีได้แก่ Shockwave ซ่ึงสามารถ 
ดาวน์โหลด Shockwave ฟรืได้จาก
httD://www.macromedia.com/shockwave/download/Shockwave ซ่ึง
สามารถแสดงภาพอะนิเมช่ัน หรึซิภาพการ์ตูนท่ีเคลื่อนไหวได้, ไฟล์เสียง หรือ 
ไฟล์แสดงสไลด์จากโปรแกรม Flash, Director และ Authorware สำหรับ
Shockwave น้ีมีท้ังเป็นโปรแกรมและ Plug-In สามารถใช้ได้กับหลายระบบ 
Plug-In ชนิดน้ีมีขนาดไม่ใหญ่จึงใช้หน่วยความจำไม่มาก ใช้ได้กับเคร่ือง
Windows 3.1, Windows 95, Windows NT, Macintosh และ Power
Macintosh

2. VRML & 3D หรือ Plug-In แสดงภาพ 3 มิติ ตัวอย่างในกลุ่มน้ีได้แก่ COSMO 
สำหรับ Plug-In ท่ีแสดงข้อมูลแบบ VRML มีหลายตัวสามารถหารายซ่ึอไต้จาก 
httD://www.gol.com/users/ovamada/vrml.html ส่วน Plug-In ทีใซ้แสดงภาพ
3 มิติ เช่น Cosmo Player สามารถหาดาวน์โหลดฟรืได้จาก 
httD://cosmosoftware.com/download/ และดูตัวอย่าง VRML ได้จาก 
httD://cosmosoftware.com/galleries/ นอกจากน้ียังมี Plug-In สำหรับแสดง 
ข้อมูล VRML ดังตัวช่ืน ๆ เช่น QuickTime 3D หาได้จาก 
httD://www.auicktime.aDDle.com

3. Sound Player หรือ Plug-In แสดงช้อมูลเสียง ได้แก่
Truespeech หาได้จาก httD://www/dspg.com แสดงข้อมูลเสียงแบบ .wav
Crescendo และ Cresscendo Plus

หาได้จาก www.liveuDdate.com/midi.html แสดงข้อมูลเสียง 
แบบ .mid

ToolVox หาได้จาก www.voxware.com ใช้กับไฟล์ .vox ทีลามารถย่อ
ขยาดไฟล์ลงได้ถึง 53 เท่า ท่าให้สามารถส่งเสียงแบบ real-time 
บนอินเตอร์เน็ตผ่านสายโทรตัพท์ 9600 baud ได้ โดยไม่ต้อง

httD://www.macromedia.com/shockwave/download/Shockwave
http://www.gol.com/users/ovamada/vrml.html
httD://cosmosoftware.com/download/
httD://cosmosoftware.com/galleries/
httD://www.auicktime.aDDle.com
httD://www/dspg.com
http://www.liveuDdate.com/midi.html
http://www.voxware.com
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อาศัยโปรแกรมเซิร์ฟเวอร์พิเศษแด่อย่างใด เพราะไฟล์ .VOX จะ 
ถูกส่งข้อมูลแบบเรียงลำดับก่อนหลังเสมอ

Echo SpeechMาได้จาก www.echospeech. com เป็น Plug-In คู่แข่งของ 
ToolVox เพราะสามารถทำงานแบบ real-time โดยไม่ต้องอาศัย 
เซิร์ฟเวอร์พิเศษอีกตัวหน่ึง

4. Video Player หรึอ Plug-In แสดงภาพวิดีโอ ได้แก่ LiveVideo
5. Document หรือ Plug-In แสดงเอกสารแบบพิเศษ ได้แก่ Adobe Acrobat ซ่ึง 

เป็นโปรแกรมท่ีสามารถอ่านไฟล์ Portable Document Format (PDF) ได้ ไฟล์ท่ี 
ต้องดาวน์โหลดค่อนข้างมีขนาดใหญ่ประมาณ 2.3 MB. หาได้จาก
httD://www.adobe.com/Drodindex/acrobat/acrfrmsdnld.html

6. Plug-In ชนิดอ่ืน ๅ ท่ีนอกเหนือจากท่ีได้กล่าวมาแด้ว กลุ่มน้ีส่วนมากไม่เก่ียว
ข้องกับข้อมูลมลติมีเดียเลย ตัวอย่างเช่น tcl/tk เป็น Plug-In ท่ีเรืยกใช้โปรแกรม 
ภาษา Tel ซ่ึงเป็นวิธีการเขียนสคริปต์แบบง่าย ๆ นอกจากน้ียังมี Tool Kit หรือ 
tk เป็นเคร่ืองมือช่วยเขียนโปรแกรม Tcl/Tk หาได้จาก
http://sunscriDt.sun.com/ ซีกตัวอย่างหนีงได้แก่ NcompassLabs หาได้จาก 
httD://www.ncompasslabs.com/ เป็น Plug-In ใช้ตดตงให้ Netscape 
Navigator เพ่ีอทำหน้าท่ีเรืยกใช้ ActiveX อีกที ด้วยวิธีน้ีทำให้ Navigator 
สามารถเรียกใช้โปรแกรมเสริมแบบ ActiveX ได้

http://www.echospeech
http://www.adobe.com/Drodindex/acrobat/acrfrmsdnld.html
http://sunscriDt.sun.com/
httD://www.ncompasslabs.com/
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แท็กกำหนดโครงสร้,างไฟฟิ HTML
โครงสร้างภายในไฟล์ HTML มีส่วนประกอบหลัก ๆ 3 ส่วนคึอ
1. ส่วนประกอบเวอร์ชัน
2. ส่วนหัวเอกสาร
3. ส่วนตัวเอกสาร
ภายในแต่ละส่วนจะมีแท้กสำคัญ ๆ สำหรับกำหนดค่าต่าง ๆ ซ่ึงแท้กท่ีจะอธิบายต่อ 

ไปน้ีเป็นแท้กท่ีมีความสำคัยท่ีไฟล์ HTML ท่ัวไปควรมี และเป็นส่วนกำหนดโครงสร้างของไฟล์
HTML ด้วย 
<HTML>

ประเภท
หน้าท่ี 
รูปแบบ
แอตทริบิวต์
แท็กท่ีเก่ียวของ

<HEAD> 
ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ 
แอตทริบิวต์
แท็กท่ีเก่ียวข้อง

มีแท้กปิด
ใช้ครอบข้อมูลท่ีนำเสนอด้วยภาษา HTML
<HTML>...</HTML>
ไม่มี
ตามข้อกำหนด HTML 4.0 แล้วไฟล ์HTML ทุกไฟล์จะมีแท้ก 
<HTML> อยู่บนบรรทัดแรกของไฟล์ แต่ในบางคร้ังก็อาจมีแท้ก 
<!DOCTYPE> วางไว้ก่อนแท้ก <HTML> ก็ได้ ซ่ึงแท้กน้ีจะทำ 
หน้าท่ีระบุว่าไฟล์น้ีใช้แท้กท่ีเป็นไปตามข้อกำหนดของ HTML
ในเวอร์รนใด

มีแท้กปิด
ใช้ครอบข้อความ, แท้ก และแอตท่ริบิวต์ท่ีอยู่ในบริเวณส่วนหัว 
เอกสาร
<HEAD>...</HEAD>
ไม่มี
สำหนับแท้กท่ีใช้ระหว่างแท้ก <HEAD> และ </HEAD>น้ี 
ลามารถใข้ได้เพียงบางแท้กเท่าน้ัน ตังน้ีดึอ <BASE> 1 
<ISINDEX>,<LINK>,<META>,<SCRIPT>,<STYLE> และ

<BASE>
ประเภท

<TITLE>

ไม่มีแท้กปิด
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หนาท่ี ใช้กำหนด URL กลางหรือช่ือเฟรมกลาง ซ่ึงค่า URL กลางน้ีจะ 
ถูกเรียกใช้เม่ือมีแท้กใด ๆ ท่ีใช้แอตทรีบิวต้ HREF และกำหนด 
ค่า URL ในแอดเทรีบิวต้ HREF เป็นรูปแบบย่อ ทำใหไม่ต้อง 
กำหนดแบบเต็มรูปทุกคร้ังในแอดทรีปิวต้น้ีส่วนช่ือเฟรมกลางจะ 
ถูกใช้เม่ือมีลิงค์ท่ีไม่ได้กำหนดค่าใด ๆ ให้กับแอตทรีบวต์
TARGET โดยเว็บบราวเซอร์จะถึอว่าให้ใซ่ึอเฟรมกลางน้ีแทน 
โดยอัตโนมัติ

รูปแบบ <BASE HREF="base.url">
หรือ

แอตทริบิวต์
HREF
TARGET

<ISINDEX>
ประเภท
หนำท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
PROMPT

<META>
ประเภท
หนำท่ี

<BASE TARGET="frame.name">

ใช้กำหนดค่า URL กลาง
ใช้กำหนดช่ือเฟรมกลาง

ไม่มีแท้กปิด
ใช้สร้างฟิลด์รับข้อความและเรียกใช้โปรแกรมค้นหาข้อมูลตาม 
ข้อความท่ีผู้ใช้กรอกเข้ามา ปัจจุบันไม่นิยมใช้กันแล้ว เพราะ 
สามารถใช้ฟอร์มทำงานแทนได้
<ISINDEX PROMPT-’Please enter the value to search 
for.">

ใช้กำหนดช้อความท่ีปรากฎบนเว็บเพจ พร้อมท้ังฟิลด์รับข้อ 
ความท่ีจะถูกป้อนเช้ามาโดยนักเล่นเว็บ

ไม่มีแท็กปิด
แท้กน้ีใช้งานได้หลายอย่าง เข่น ใช้ใล่ข้อมูลเพิ่มเดิมให้เว็บเพจ 
ซ่ึงข้อมูลเหล่าน้ีจะไม่ปรากฎบนเว็บเพจ โดยส่วนมากมกจะไช้ 
เพ่ึอเตือนความจำเท่าน้ัน เข่น ใส่ค้าลำคัญ (keyword) ของเว็บ 
เพจน้ี ใส่ช่ือผู้เขียนซอฟต์แวร์ท่ีใข้สร้างเว็บเพจ ซ่ึงโปรแกรมค้น 
หา (search engine) บางตัวก็ใช้ค้าลำคัญน้ีในการค้นหาเว็บ
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รูปแบบ

แอตทริบิวต์
HTT P-EQUIV

NAME

SCHEME

CONTENT

<LINK>
ประเภท 
หน้าท่ี 
รูปแบบ

เพจตามคำท่ีผู้เล่นเว็บระบุอีกด้วย นอกจากน้ันแท็กน้ียัง
ลามารถส่งข้อมูลเพ่ือติดต่อกับเว็บเซิร์ฟเวอร์ได้ เช่น ลังให้เว็บ 
เซิร์ฟเวอร์ล่งไฟล์ HTML ตัวใหม่มาเองโดยอัตโนมัติภายในเวลา 
ท่ีกำหนด เป็นต้น
<META HTTP-EQUIV="header” CONTENT="valuel’> 
หรือ
<META NAME-’name” CONTENT=”value”>

ใช้ระบุประเภทของ header ท่ีจะล่งไปพร้อมดับไฟล์เอกสาร ซ่ึง 
ค่าของ header น้ีจะเก็บไว้ในแอดทรืป็วด์ CONTENT สำหรับ 
ค่าของ HTTP-EQUIV ท่ีใช้กันบ่อย ๆ ก็ดีอ REFRESH ท่ีใช้ส่ังให้ 
มีการปรับปรุงเว็บเพจบนหน้าจอใหม่ภายในเวลาท่ีกำหนดไว้ใน 
แอดทริป็วต์ CONTENT นอกจากน้ี EXPIRES ก็เป็นอีกค่าหน่ึงท่ี 
ถูกใช้บ่อย ซ่ึงจะใช้บอกให้ทราบว่าข้อมูลด่าง ๆ ท่ีอยู่ในเว็บเพจ 
เซ่ึอถือได้ถึงวันท่ีท่ีระบุไว้เท่าน้ัน
กำหนดซ่ึอหรือข้อมูลให้กับตัวแปร meta (meta-variable) ดังน้ี 
AUTHOR, KEYWORDS, GENERATOR และ DESCRIPTION 
โดยเฉพาะค่าท่ีกำหนดให้กับ KEYWORDS จะถูกโปรแกรมค้น 
หา (search engine) ใช้ในการค้นว่าตรงตามท่ีผู้ใช้ระบุมาหรือ 

กำหนดรูปแบบของข้อมูลเพื่อใช้ดีความว่าข้อมูลน้ันด้องอ่าน 
อย่างไร เช่น <META SCHEME=’’9-digit-Zipcode"
NAME-’zip” CONTENT=”02134-1078">
สามารถใช้งานได้ท้ัง 2 แบบดีอ ใช้กำหนดค่าให้ข้อมูลเพ่ิมเดิม 
และกำหนดค่าท่ีจะส่งให้เว็บเซิร์ฟเวอร์

ไม่มีแท็กปิด
ใช้เพื่ออ้างอิง หรืออ้างถึงข้อมูลในไฟล์อ่ืน
CLINK HREF-’url.of.linked.file" TITLE=”title”
REL=”forward.relationship" REV='Teverse_relatonship">
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แอตทริบิวต์
HREF ใช้อ้างถึงช่ือไฟล์ โดยกำหนดช่ือไฟล์แบบ URL
TITLE ใช้กำหนดข้อความสัน ๆ ท่ีเป็นคำอธิบายไฟล์ท่ีอ้างถึง
REL ใช้คำอธิบายความสัมพันธ์ของไฟล์ท่ีอ้างถึงกับไฟล์ปัจจุบัน มี 

ค่าท่ีเป็นไปได้หลายค่า อ่านได้จากบทท่ี 5
REV ใช้อธิบายความสัมพันธ์ของไฟล์ปัจจุบันไฟล์ท่ีอ้างถึง มักมีค่า 

ตรงกันข้ามกับค่าของแอตทริป็วต์ REL มีค่าเป็นไปได้เหมีอน 
แอตทริบิวต์ REL

<SCRIPT>
ประเภท
หนาท่ี
รูปแบบ

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีเป็นสคริปต์ในไฟล์ HTML
<SCRIPT LANGUAGE="scriptingJanguage">
...script code goes here...
</SCRIPT>

แอตทริบิวต์
DEFER ใช้เพ่ือบอกให้บราวเซอร์รูว่าสคริปต์ชุดน้ีไม่มีการแสดงข้อมูลลง 

บนเว็บเพจเลย ดังน้ันระหว่างท่ีเว็บบราวเซอร์กำลังแปลไฟล์
HTML เป็นเว็บเพจอยู่น้ันบราวเชอร์ไม่มีความจำเป็นต้องอ่าน
สคริปต์น้ีเลย ว็ธึน้ีช่วยทำให้บราวเซอร์แสดงเว็บเพจได้เร็วขึ้น

LANGUAGE ใช้กำหนดภาษาสคริตป็ท่ีใช้ เช่น VBScript หรอ JavaScript
SRC ใช้อ้างถึงตำแหน่งของไฟล์ท่ีเก็บสคริปต์ไว้ โดยต้องกำหนดใน 

รูปของ URL
TYPE ใช้กำหนดชนิดของสคริปต์ตามมาตรฐาน MIME เช่น 

text/javascript หรือ text/vbscript
เพิ่มเติม นักเขียนเว็บเพจมักใช ้<!—และ -> ครอบส่วนท่ีเป็นสคริปต์ไว้ 

ท้ังหมด เพื่อใช้ในกรณีเว็บบราวเซอร์ไม่สามารถแปลสคริปต์ได้ 
ซ่ึงเว็บบราวเซอร์จะเข้าใจว่าส่วนท่ีเป็นสคริปต์น้ันเป็นคำอธิบาย 
ธรรมดา (comment) และไม่แสดงส่วนท่ีเป็นสคริปต์น้ันในเว็บ
เพจ
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<STYLE>
ประเภท
หนาท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
MEDIA

TITLE
TYPE

<TITLE>
ประเภท 
หน้าท่ี

รูปแบบ
แอตทริบิวต์

<BODY>
รูปแบบ

มีแท้กปิด
ใช้ครอบส่วนท่ีเป็นข้อกำหนดสไตล์ขีท ซ่ึงเป็นวิธีกำหนด 
ลักษณะแท้กแบบใหม่และมีข้อดีกว่าวิธีกำหนดด้วยแอตทรืบิวต์ 
และแท็กแบบเดิมหลายประการ ดังน้ัน W3C จึงพยายามผลัก 
ดันให้นักเขียนเว็บเพจหันมาใช้วิธีน้ีแทนแอตทริบิวต์และแท็ก 
เดิม
<STYLE TYPE-’mime.type" MEDIA=n media.type" 
TITLE="title">...style information goes here...</STYLE> 

ใช้กำหนดชนิดของอุปกรณ์หรือล่ือท่ีใช้แสดงผลซ่ึงเหมาะสำหรับ 
ใช้กับข้อกำหนดสไตล์ขีทชุดน้ี
ใช้กำหนดข้อความส้ัน ๆ เพ่ีออธิบายสไตล์รีทชุดน้ี 
ใช้กำหนดชนิดของข้อมูลภายใต้แท็กน้ี สำหรับสไตล์ชีทแล้วมัก 
จะใช้เป็น text/css 1

มีแท้กปิด
ใช้กำหนดชื่อหรือหัวเร่ืองให้กับไฟล ์HTML ซ่ึงมักจะแสดงไว้ท่ีไต 
เดิลบาร์หรือท่ีขอบด้านบนของเว็บเพจน้ัน รวมท้ังรายการของ 
history หรือ favorites ด้วยและเว็บบราวเซอร์จะใช้ซ่ึอน้ีเป็นซ่ึอ 
เฉพาะเพ่ีออ้างถึงเว็บเพจ นอกจากน้ีโปรแกรมค้นหาข้อมูล
(Search Engine) บางอย่าง เช่น Yahoo หรือ Alta Vista ก็ใช้ข้อ 
มูลส่วนน้ีในการจัดเก็บเว็บเพจน้ัน ๆ ว่าควรจะอยู่ในหมวดหมู่ใด 
(indexing) สำหรับแท็ก <TITLE> น้ีถึอได้ว่ามีความสำคัญต่อ 
เว็บเพจมาก ดังน้ัน HTML 4.0 จึงได้กำหนดไว้ว่าไฟล์ HTML 
ทุกไฟล์ตองมีแท้ก <TITLE>
<TITLE>...document title goes here...</TITLE>
ไม่มี

มีแท้กปิด
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หนาท่ี ใช้ครอบข้อมูลและแท็กต่าง ๆ ชื่งจะใช้แสดงเป็นเว็บเพจบนจอ 
น้ันเอง

รูปแบบ <BODY BGCOLOR-’background.color”
BACKGROUND-’backgroundjmage"
LINK=”unvisitedJink_color” TEXT="text.color'>
...document body goes here...
</BODY>

แอตทริบิวต์ ลำหรับแท็ก <BODY> น้ีมักจะใช้แอตทริบิวต์ด้านล่างน้ีในการ 
กำหนดลึหรีอพื้นหลัง ช่ืงสีท่ีเก่ียวข้องกับแอตทรีบิวต์เหล่าน้ีจะมี 
16 สีมาดรฐาน คือ AQUA, BLACK, BLUE, FUSHIA, GRAY, 
GREEN, LIME, MAROON, NAVY, OLIVE, PURPLE, RED, 
SILVER, TEAL, WHITE, และ YELLOW

ALINK ใช้กำหนดตำแหน่งและช่ือไฟล์รูปท่ีจะน้ามาใช้เป็นภาพพื้นของ 
เว็บเพจ โดยกำหนดช่ือตามแบบ URL ในกรณีท่ีรูปน้ันมีขนาด 
เล็กกว่าเว็บเพจ ก็จะนำรูปเหล่าน้ันมาเรียงต่อกันในลักษณะ
เหมือนกับการปูกระเบ้ือง

BACKGROUNG ใช้กำหนดตำแหน่งและช่ือไฟล์รูปท่ีจะนำมาใช้เป็นภาพพื้นชอง 
เว็บเพจ โดยกำหนดช่ือตามแบบ URL ในกรณีท่ีรูปน้ันมีขนาด 
เล็กกว่าเว็บเพจ ก็จะนำรูปเหล่าน้ันมาเรียงต่อกันในลักษณะ
เหมือนกับการปูกระเบ้ือง

BGCOLOR กำหนดสีพื้น อาจจะกำหนดเป็นช่ือสีหรีอค่า RGB อย่างใด 
อย่างหน่ึงก็ได้

LINK กำหนดสีของข้อความท่ีเป็นจุดลิงค์ท่ียังไม่เคยถูกเรียกใช้มาก่อน
TEXT ใช้กำหนดสีของข้อความท่ัวไปท่ีอยู่ภายได้กรอบของแท็ก 

<BODY>
VLINK ใช้กำหนดสีของข้อความท่ีเป็นจุดลิงค์ท่ีเคยถูกเรียกใช้งานมา 

แล้ว
แท็กท่ีเก่ียวของ ลำหรับแท้กด่าง ๆ ต่วนใหญ่สามารถไข้ระหว่างแท็ก <BODY> 

และ </BODY> ได้ ยกเว้นแท็กท่ีเก่ียวข้องกับแท้ก Frame
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แท็ทเน้นคำ
เว็บเพจเกือบทุกหน้าต้องมีข้อความ แต่ถ้าในเว็บเพจหน้าน้ันมีข้อคๆามมๅท 1 และ 

มีขนาดของตัวชักษรเท่ากันหมด ผู้อ่านอาจจะไม่สนใจอ่าน ดังน้ันการเน้นคำบางคำจึงทำให้ผ ้
อ่านเกิดความสนใจทีจะอ่านมากข้ึน ซ่ึง HTML 4.0 มีแท็กสำหรับใช้เน้นคำหลายชนิด โดยแบ่ง 
ออกได้เป็น 2 กลุ่มคือ

1. แท้กเน้นคำด้วยวิธีกำหนดค่าโดยตรง
2. แท้กเน้นคำด้วยวิธีกำหนดความหมาย

ประเภท
หน้าท่ี
รูปแบบ
แอตทริบิวต์ 

<BASEFONT>

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
COLOR

FACE

SIZE

แท็กท่ีเก่ียวข้อง

มีแท้กปิด
ใช้ครอบข้อความเพี่อทำให้ข้อความน้ันเป็นตัวหนา
<ธ>...bold text goes here...</B>

ไม่มี

ไม่มีแท้กปิด
ใช้กำหนด ล ีขนาด และคุณสมปติพ้ืนฐานอื่น ๆ ของข้อความท่ี 
เป็นข้อมูลภายในตัวเอกสาร ซ่ึงจะมีผลกับข้อความในแท้ก
ต่างๆ ท่ีไม่ใช่แท้กท่ีกำหนดคุณสมปติของข้อความ เช่น แท้ก 
<FONT> เป็นด้น
<BASEFONT SIZE="size" COLOR=”color” Face=n.list.of

typefaces">

ใซ้กำหนดลีของข้อความ โดยอาจจะกำหนดเป็นซ่ึอสี ห่รึอค่า 
RGE อย่างใดอย่างหน่ึงก็ได้ ซ่ึงสีท่ีเป็นค่ามาตรฐานก็คึอสีดำ 
ใช้กำหนดฟอนต์ โดยสามารถกำหนดได้คร้ังละหลาย ๆ ฟอนต์ 
แต่เว็บบราวเซอร์จะดูจากฟอนต์แรกท่ีกำหนด หากไม้สามารถ 
แสดงฟอนต์แรกได้ ก็จะเลื่อนสำดับไปใช้ฟอนต์ท่ี 2, 3 แทนตาม 
ลำดับ
ใช้กำหนดขนาดของข้อความ
<FONT> ท่ีมักใช้เปลี่ยนคุณลมปติต่าง ๆ ท่ีถูกกำหนดโดยแท้ก 
<BASEFONT> ซีกทีหน่ึง
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<BIG>

ประเภท
หนาท่ี

มีแท้กปิด
ใช้เนนขอความทีด้องการให้มีขนาด,[หญ่กว่าจ้อควา}J คูนาด 
มาตรฐาน

รูปแบบ 
แอตทริบิวต์
แท็กท่ีเก่ียวข้อง

<BIG>...big text goes here...</BIG> 

ไม่มี
<SMALL>

<FONT>

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท้กปิด
ใช้กำหนดลี ขนาด หรือฟ่อนต์ใหม่ให้กับจ้อความท่ีถูกแท้กน้ี 
ครอบไว ้เพี่อให้ด่างจากคุณสมบัติพื้นฐานท่ีถูกกำหนดโดยแท้ก 
<BASEFONT>

รูปแบบ <FONT SIZE=”size" COLOR =ncolor" FACE=”list of 

typefaces"> ...text with modified font properties... 

</FONT>

แอตทริบิวต์ จะเหมีอนกับแอตทริปิวด์ท่ีใช้กับแท้ก <BASEFONT> แด่ 
สามารถกำหนดค่าให้แอตท่ริป็วด์ SIZE เป็นคำสัมพันธ์ได้ เช่น 
+1 คือใหญ่กว่าค่าท่ีกำหนดไว้ด้วย <BASEFONT> หน่ึงระดับ 
และ -2 คือเล็กกว่าค่าท่ีกำหนดไว้ด้วย <BASEFONT> ลอง 
ระดับ เป็นด้น

แท็กท่ีเก่ียวข้อง <BASEFONT>

<l>

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท้กปิด
ใช้ครอบจ้อความท่ีด้องการเน้นให้เป็นตัวเอียง

รูปแบบ
แอตทริบิวต์

<i>...italicized text goes here...</i>

ไม่มี
<ร>1 <STRIKE> 

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท้กปิด
ใช้ครอบจ้อความท่ีด้องการให้มีเล็นพาดกลางตลอดแนวจ้อ
ความน้ัน
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รูปแบบ

แอตทริบิวต์ 
<SMALL> 

ประเภท
หนาท่ี 
รูปแบบ
แอตทริบิวต์ 

<SUB>

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ 
แอตทริบิวต์

ประเภท 
หน้าท่ี

รูปแบบ
แอดทริบิวต์ 

<บ>
ประเภท 
หน้าท่ี 
รูปแบบ
แอดทริบิวต์

<S>...strikethrough text goes here...</s> 

หรือ
<STRIKE>...strikethrough text goes here...</STRIKE> 

ไม่มี

มีแท้กปิด
ใช้ครอบจ้อความท่ีต้องการให้มีขนาดเล็กกว่าปกดิ 1 ระดับ 
<SMALL>...smaller text goes here...</SMALL> 

ไม่มี

มีแท้กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีต้องการให้มีขนาดเล็กและอยู่ตํ่ากว่าระดับ 
ปกติ
<SUB>...subscript text goes here...</SUB> 

ไม่มี

มีแท้กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีต้องการให้ใช้ฟอนต์แบบท่ีมีรนากอักษรเท่า 
กันทุกตัว เช่น Courier

<TT>... text to be in fixed-width font goes here...</TT> 

ไม่มี

มีแท้กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีต้องการให้มีเต้นขึดใด้ช้อกวิ'1นนัน
<u>...text to be underlined.,.</U>

ไม่มี

แท็กเน้นคำด้วยวิธีกำหนดความหมาย
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<ACRONYM>

ประเภท
หนำท่ี

รูปแบบ
แอตทริบิวต์ 

<ADDRESS> 

ประเภท
หนำท่ี

รูปแบบ
แอดทริบิวต์

ประเภท
หนำท่ี

รูปแบบ
แอดทริบิวต์ 

<CODE> 

ประเภท
หนำท่ี

รูปแบบ
แอดทรบิวต์

<DEL>

ประเภท
หนำท่ี

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความทีด้องการแสดงคำย่อท่ีจ:;ปรากฎอยู่ในเน้ือ 
ความของเว็บเพจ เช่น World Wide Web <ACRONYM>

(WWW) </ACRONYM>

<ACRONYM>... acronym goes here...</ACRONYM> 

ไม่มี

มีแท็กปิด
ส่วนมากจะใช้ครอบข้อความท่ีเป็นอีเมล์แอดเดรส รึ่งอาจเป็น 
แอดเดรสของผู้เขียนเว็บเพจ โดยเว็บบราวเชอรึจะแสดงข้อ
ความชนิดน้ีเป็นตัวเอียง
<ADDRESS>...address goes here...</ADDRESS> 

ไม่มี

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีด้องการส่ือว่าเป็นคำท่ีอึมมาใช้ ห่รึอเอกสารท่ี 
ใช้อ้างอิงมักจะแสดงเป็นตัวเอียง
<CITE>...citation source goes here...</CITE>

ไม่มี

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีเป็นโปรแกรม1so urce code หรึอลคริปดี โดย 
เว็บบราวเซอร์จะแสดงข้อคชามด้1วยฟอมต็ทมขนาดของตัว 
อักษรเท่ากัน
<CODE>...code fragment goes here...</CODE> 

ไม่มี

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีด้ชิงกา?ไพ^นกกคูก่®fti®® ก รงเวบ
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รูปแบบ
แอตทรบิวต์
แท็กท่ีเก่ียวข้อง 

<DFN>

ประเภท
หนาท่ี

รูปแบบ
แอตทริบิวต์

<EM>

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ
แอตทริบิวต ์

<INS> 

ประเภท 
หน้าท่ี

รูปแบบ 
แอตทริบิวต์
แท็กท่ีเก่ียวข้อง 

<KBD>

ประเภท 
หน้าท่ี

บราวเซอร์จะแสดงข้อความน้ันพร้อมท้ังมัเด้นขีดฆ่าพาดอยู่ตรง 
กลาง ทังน้เพือให้เห็นว่าเว็บเพจนันมีการแก้ไขตรงตำแหน่งไหน 
บ้าง เพราะบางครังผู้ท่ีแกไขเว็บเพจกับผู้สร้างเป็นคนละคนกัน 
และต้องการแสดงให้เห็นตำแหน่งท่ีมีการแก้ไข 
<DEL>...deleted text goes here...</DEL>

ไม่มี
<INS>

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีต้องการเน้นว่ามีความหมายพิเศษ และมีคำ 
อธิบาย
<DFM>...term being introduced goes here...</DFN>

ไม่มี

มีแทกปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีต้องการเน้นเป็นพิเศษโดยบราวเซอร์จะ 
แสดงเป็นตัวเอียง
<EM>...emphasized text goes here...</EM>

ไม่มี

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีต้องการแสดงให้เห็นว่าถูกเพิ่มเดิมเข้าไป มี 
ความหมายตรงกันข้ามกับแท็ก <DEL> โดยเว็บบราวเซอร์แสดง 
ข้อความพร้อมท้ังมีเส้นซีดอยู่ใต้ข้อคาามน้น
<INS>... inserted text goes here...</INS>

ไม่มี
<DEL>

มีแทีกปิด
ใข้ครอบข้อความท่ีต้องการแสดงให้เห็นว่าเป็นล่ิงท่ีป้อนเข้ามา
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รูปแบบ
แอตทริบิวต์

ผ่านทางดึบอร์ด โดยบราวเซอร์จะแสดงข้อความในแท็กน้ีด้วย 
ฟอนต์ท่ีมีขนาดตัวอักษรขนาดเท่ากันทุกตัว
<KBD>...keyboard input goes here...</KBD>

ไม่มี

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
CITE

แท็กท่ีเก่ียวข้อง

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีอัางมาจากแหล่งอ่ืน โดยบราวเซอร์จะแสดง 
ไว้ในเคร่ืองหมายคำพูด
<Q CITE=”URL.of_cited.document">...puotation goes

here...</Q>

อัางถึงแหล่งด้นตอหรือเว็บเพจของคำพูดน้ัน โดยกำหนดเป็นค่า 
URL

<BLOCKQUOTE>

<SAMP>

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ
แอตทริบิวต์

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีเป็นตัวอย่างโปรแกรมหรือคริปต์โดยเว็บ 
บราวเซอร์มักจะแสดงข้อความน้ีด้วยฟอน์ท่ีมีขนาดตัวอักษรเท่า 
กันทุกตัว
<SAMP>...program output goes here...</SAMP> 

ไม่มี
<STRONG>

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์ 
<VAR>

ประเภท

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีด้องการเน้นเป็นพิเศษ โดยบราวเซอร์จะ 
แสดงเป็นตัวหนา
<STRONG>...strongly emphasized text poes here...

</STRONG>

ไม่มี

มีแท็กปิด
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หนาท่ี ใช้ครอบข้อความท่ีเป็นตัวแปรภายในโปรแทรม โดยบราวเรชิร์ 
มักจะแสดงช้อความในแท็กนีด้วยฟ่อนต์ท่ีมืขนาดตัวอัทษรเท่ว 
กันทุกตัว

รูปแบบ
แอตทริบิวต์

<VAR>...program variable here ...</VAR> 

ไม่มี

แท็กจู้ดกลุ่มข้อมูฟิ
สำหรับเว็บเพจทีมีขนาดใหญ่มากๆ น้น โดยมากก็มักใช้แท็กท่ีจัดแต่งข้อความแบบ 

เป็นส่วนๆ หรือบล็อก ซ่ึงเป็นแท็กท่ีใช้กำหนดรูปแบบข้อความส่วนใหญ่ในเว็บเพจ เช่น ข่อหน้า 
หัวเร่ือง หรือ ช่ือบท เป็นด้น
<BLOCKQUOTE>

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีเป็นคคำพูด โดยแยกข้อความน้ันออกจากข้อ 
ความส่วนอ่ืนแล้วนำมาข้ึนย่อหน้าใหม่ ซ่ึงจะต่างจากการใช้แท็ก

รูปแบบ <BLOCKQUOTE...CITE=“URL_of_cited_document”>

...quoted text goes here...</ BLOCKQUOTE >

แอตทริบิวต์
CITE ล้าด้องการใส่ข้อความเพ่ีออ้างถึงท่ีมาของข้อความน้ัน ลามารถ 

ทำได้โดยใช้แอตทรืบิวต้ CITE และกำหนด URL ท่ีเป็นท่ีอยู่ของ 
ข้อมูลน้ัน

แท็กท่ีเก่ียวข้อง
<BR>

ประเภท
หน้าท่ี

ไม่มีแท็กปิด
กำหนดให้บราวเซอร์ข้ึนบรรทัดใหม่ เพราะโดยปรกติแล้ว
บราวเซอร์จะแลดงข้อความเรียงจากซ้ายไปชวาและเรียงจากบน 
ลงล่าง โดยไม่สนใจว่าข้อความภายในไฟล์ HTML น้ันมีการจัด 
ย่อหน้า หรือข้ึนบรรทัดใหม่ไข้อย่างไร (คึอไม่ดีความ Carriage
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รูปแบบ 
แอตทริบิวต์

CLEAR

<CENTER>

ประเภท
หนำท่ี
รูปแบบ

แอตทริบิวต์
หมายเหตุ

<DIV>

ประเภท
หนำท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
ALIGN

<HR>

ประเภท
หนำท่ี

Return ท่ีอยู่ในข้อความเลย) ดังน้ันถ้าต้องการกำหนดให้มึการ 
ข้ึนบรรทัดใหม่ ผู้สร้างเว็บเพจต้องใส่เองโดยใช้แท้ก<BR> 

<BR CLAAR= "LEFT:RIGHT:ALL:NONE">

เป็นแอตทริป็วต์ท่ีใช้เพี่อระบุตำแหน่งของข้อความท่ีอยู่ถัดจาก 
แท้ก<BR>เช่นภายในเว็บเพจหน้าหน่ึงมีรูปท่ีอยู่ชิดด้านซ้าย ข้อ 
ความที 1 แท็ก <BRCLEAR= “left"> และดามด้วยข้อความท่ี 2 

ต่อท้าย เม่ืออยู่บนเว็บเพจจะปรากฎฃ้อความท่ี 2 ข้ึนบรรทัดใหม่ 
ท่ีต่อท้ายรูปท่ีอยู่ด้านซ้าย โดยค่าท่ีสามารถกำหนดได้คึอ lefr, 

right, all และ none

มีแท้กปิด
ครอบข้อความหรือรูปภาพท่ีต้องการให้อยู่ตรงกลางหน้าเว็บเพจ 
< CENTER>...centered page components poes here...< 

/CENTER>

ไม่มี
แท็กน้ี W3C ถือให้เป็นแท็กท่ีจะถูกยกเลิกไปในอนาคต โดยจะ 
ใช้แท้ก <DIV> แทน

มีแท้กปิด
ใช้กำหนดกลุ่มของข้อความ หรือจัดแบ่งข้อความออกเป็นส่วน 
เพ่ีอช่วยให้สะดวกต่อการจัดวางข้อความในกลุ่มหรือในส่วนน้ัน 
<DIV ALIGN= “LEFR:RIGHT:CENTER:JUSTIFY”>... 

</DIV>

ใช้จัดวางตำแหน่งของข้อความว่าจะให้อยู่ชิดขอนด้วนใด มีค่าที 
เป็นไปได้ คึอ left, right, center และ justify

ไม่มีแท้กปิด
สร้างเด้นคั่นในแนวนอน เพี่อแบ่งข้อมูลออกเป็นส่วนๆ อย่างชัด
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รูปแบบ

แอตทริบิวต์
ALIGN

เจน
<HR ALIGN= "alignment" NOSHADE SIZE= “thickness"

WIDTH= "pixels_or_percentage_of_screen">

กำหนดตำแหน่งเส้นคั่นว่าจะให้ชิดขอบด้านใด ซ่ึงจะมีผลก็ต่อ 
เม่ือความยาวของเส้นค่ันน้ันส้ันกว่าความกว้างของหน้าจอ มีค่า 
เป็นไปได้คือ left, right และ center NOSHADE

กำหนดเส้นค่ันเป็นแบบเส้นทึบ SIZE กำหนดความหนาของเส้น 
คั่น โดยกำหนดหน่วยเป็นพิกเชล WIDTH กำหนดความยาว 
ของเส้นค่ัน โดยกำหนดหน่วยเป็นทิกเซลหรือเป็นเปอร์เซ็นต์ของ 
ขนาดหน้าจอ

<H1>-<H6>

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
ALIGN

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความท่ีเป็นหัวข้อในระดีบต่างกัน ตัวอย่างเช่น<H1 > 

ใช้ครอบหัวข้อท่ีมีความสำคัญท่ีสุด และ<H2> ใช้ครอบหัวข้อท่ี 
มีความสำคัญรองลงมา โดยส่วนมากแล้วบราวเซอร์จะจัดข้อ
ความท่ีเป็นหัวข้อเหล่าน้ีให้มีขนาดตัวอักษรใหญ่และหนากว่า 
ปรกติ และก็เพ่ิมท่ีว่างเหนือและใต้บรรทัดน้ันให้มากข้ึนด้วย 
<Hn ALIGN= “LEFT:CENTER:JUSTIFYn>... Level 

nheading...</Hn>

จัดวางตำแหน่งข้อความว่าจะให้อยู่ชิดขอบด้านใด มีค่าเป็นไป 
ได้คึอ left (ให้ชิดช้าย), right (ให้ชิดขอบด้านขวา), center (อยู่ 
ระหว่างขอบช้ายและขวา และ justify (ให้ข้อความกระจายดาม 
ความกว้างของขอบส้ังลองด้าน) ถ้าไม่กำหนดไว้จะมีค่าเป็น left

มีแท้กปิด
ใช้ครอบข้อความเพ่ึอลร้างย่อหน้าไหม่ ในกรณีท่ีมีการใช้แท็กน้ี 
หลายๆ ครั้ง เพ่ึอเพ่ิมบรรทัดว่างๆ บนจอ เว็บบราวเซอร์จะไม่ลน
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ใจ ซ่ึงต่างจากแท็ก<BR> เพราะเม่ือใช้แท็ก<BR> หลายๆ ตัว 
จะข้ึนบรรทัดใหม่ให้เท่ากับจำนวนแท็กท่ีใส่ไว้

รูปแบบ <p ALIGN="LEFT:CENTER:JUSTIFY"> paragraph text 

</P>

แอตทริบิวต์
ALIGN กำหนดตำแหน่งท่ีใข้วางข้อความว่าจะให้ชิดขอบด้านใด มีค่า 

เป็นไปได้ คือ left.center และ justify ล้าใม่กำหนดไว้จะมีค่า 
เป็น left

<PRE>

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท็กปิด
ใช้ครอบช้อความท่ีไม่ด้องการให้มีการจัดรูปแบบ โดยเว็บ
บราวเซอร์จะแสดงช้อความในแท็กน้ีด้วยฟอนต์ท่ีมีปีนาดตัว 
อักษรเท่ากัน และจัดให้เหมือนกับท่ีใส่ไว้ในไฟล ์HTML

รูปแบบ <PRE WIDTH= “พidth_of_widest_line”> preformatted text 

goes here...</PRE>

แอตทริบิวต์
<SPAN>

ประเภท
หน้าท่ี

ไม่มี

มีแท็กปัด
ใช้ครอบข้อความท่ีด้องการกำหนดให้เป็นรูปแบบพิเศษ- โดย
ปรกดิมักจะใช้กับคำหรือข้อความล้ันๆ ท่ีอยู่ในย่อหน้าหน่ึง

รูปแบบ
แอตทริบิวต์

<SPAN STYLE= “style information’^ </SPAN>

STYLE ใช้กำหนดรูปแบบท่ีต้องการให้มีผลกับข้อความท่ีอยู่ภายในแท็ก 
<SPAN> และ </SPAN> เท่าน้ัน เช่น กำหนดฟอน์ต ์ขนาด 
และลีของตัวอักษรท่ีจะใช้

แท็กสร้างรายทา?
ว็ธืสร้างรายการแบบเรืยงลำดับกันน้น มักจะใช้กับช้อความท่ีมีการแยกรายสะเอียด 

ออกเป็นช้อๆ โดยใน HTML 4.0 น้ันมีแท็กลำหรับสร้างรายการลำดับได้มากถึง 5 แบบด้วยกัน แต่
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ก็มีอยู่ 2 แท็กท่ีจะถูกประกาศให้ยกเลิกในอีกไม่ช้า
<LI>

ประเภท
หนำท่ี

มีแท็กปิด
ใช้แสดงรายการย่อยแบบมีลำดับโดยจะแสดงหน่ึงบรรทัดต่อ
หน่ึงรายการ

รูปแบบ <Ll TYPE=“list_type" START= “start_value”>...list itme 

pose here </LI>

แอตทริบิวต์
START กำหนดค่าเร่ิมด้นของเลขท่ีกำกับอยู่หน้ารายการน้ัน โดยใช้ได้ 

กับรายการย่อยของแท้ก <OL> เท่าน้ัน
TYPE กำหนดลักษณะตัวเลขหรึอเคร่ืองหมายท่ีกำกับอยู่หน้ารายการ 

ย่อย สามารถใช้ได้กับรายการย่อยของแท็ก <OL> และ <UL> 

หากเป็นแท็ก <0เ_> มีค่าท่ีกำหนดได้คือ 1 (ใส่ตัวเลขอารบิคนำ 
หน้า), A (ใส่ตัวพิมพ์ใหญ่ภาษาอังกฤษนำหน้า), a (ใส่ตัวพิมพ์’ 
เล็กภาษาอังกฤษนำหน้า), I (ใส่เลขโรมันแบบตัวใหญ่นำหน้า) 
ส่วนแท็ก <UL>มีค่าท่ีกำหนดได้คือ square, circle, disc

<DTR>

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท็กปิด
ใช้แสดงรายการย่อยแบบมีจุดห่รึอสัญลักษณ์กำกับหน้าแต่ละ
รายการ โดยแต่ละรายการจะมีดัวอักษรได้ไมัเกิน 20 ตัว ช่ีงแท็ก 
น้ีแต่เดิมมีวัตถุประสงค์ไห้ใช้กับข้อความท่ีไม่กว้างเกินไปนัก เช่น 
ดัชนี หรึอหมายเลขโทรศัพท์

รูปแบบ <DIRCOMPACT> 

<LI>List item 1</LI> 

<LI>List item 2</Ll>

</DIR>

แอตทริบิวต์
COMPACT ควบคุมรายการย่อยในบรรทัดต่างๆ ให้อยู่ชิดกันมากข้ึน โดยลด 

ช่องว่างระหว่างบรรทัดลง
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แท็กท่ีเก่ียวข้อง <น>

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ

มีแท้กปิด
ใช้สร้างข้อมูลแบบรายการแบบมีนิยาม โดยโครงสร้างรายการ
แบบน้ีจะต่างไปจากข้อมูลรายการแบบอ่ีน คือในแต่ละรายการ 
ย่อยจะประกอบด้วย 2 ส่วนคือรายการย่อยและรายการละเธืยด 
อธิบายในแต่ละรายการย่อย
<DL COMPACT>

....terns and definitions go here

แอดทริบิวต์
COMPACT

แท็กท่ีเก่ียวข้อง

</DL>

ควบคุมรายการย่อยในบรรทัดต่างๆ ให้อยู่ชิดกันมากขึ้น โดยลด 
ช่องว่างระหว่างบรรทัดลง
<DD> และ <DT>

ประเภท 
หน้าท่ี

รูปแบบ
แอตทริบิวต์ 
แท็กท่ีเก่ียวข้อง 

<DD>

ประเภท 
หน้าท่ี

แอตทริบิวต์
แท็กท่ีเก่ียวข้อง 

<MENU>

ประเภท

มีแท็กปิด
ใช้กำหนดแต่ละรายการย่อยท่ีอยู่ภายในรายการแบบมีนิยาม
(แท้ก<DL>)

<DT>...term being defined goes here...</DT>

ไม่มี
<DT> และ <DL>

มีแท็กปิด
ใช้แลดงส่วนท่ีเป็นคำอธิบายของแต่ละรายการย่อยท่ีต่อจาก 
แท้ก <DT> และอยู่ภายในข้อมูลรายการแบบมีนิยาม (แท็ก 
<0เ_> รูปแบบ <DD>...term definition goes here...</DD> 

ไม่มี
<DL> และ <DT>

มีแท้กปิด
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หน้าท่ี

รูปแบบ

แอดทริบิวต์
COMPACT

แท็กท่ีเก่ียวข้อง

ใช้แสดงช้อความท่ีเป็นแบบรายการย่อยโดยมีจุดหรือสัญลักษณ์ 
อีนกำกับหน้ารายการย่อยแต่ละข้อ โดยข้อความในรายการย่อย 
มักจะยาวไม่เกิน 20 ตัวอักษร ส่วนมากแล้วผลท่ีได้จะเหมึอนกับ 
การแท็ก<UL>

<MENU COMPACT> <Ll>Menu list item 1</LT>

<LI>Menu list item 2</LT> </MENU>

ควบคุมรายการย่อยในบรรทัดต่างๆ ให้อยู่ชิดกันมากข้ึน โดยลด 
ช่องว่างระหว่างบรรทัดลง
<!_!>

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ

มีแท็กปิด
ใช้แลดงรายการย่อยแบบท่ีมีเลขหรือตัวอักษรกำกับหน้ารายการ
ย่อย โดยเรียงลำดับจากน้อยไปมาก และมีค่าเร่ิมด้นเป็น 1 

<OL TYPE= “1:A:a:l:l" START= “Start-Value" Compact> 

<LI > List item 1 </LI>

แอดทริบิวต์
COMPACT

TYPE

แท็กท่ีเก่ียวข้อง

<LI>List item 2</LI>... </OL>

ควบคุมรายการย่อยไนบรรทัดต่างๆ ให้อยู่ชิดกันมากข้ึน โดยลด 
ช่องว่างระหว่างบรรทัดลง START กำหนดค่าเร่ิมด้นให้กับเลข 
หรืออักษรท่ีกำกับหน้ารายการย่อย โดยปกติจะมีค่าเป็น 1 ข้ึง 
คุณสามารถกำหนดค่าเร่ิมด้นใหม่เป็นหมายเลขอะไรก็ได้ 
กำหนดชนิดหรือประเภทของค่าท่ีจะใช้กำกับหน้ารายการย่อย มี 
ค่าเป็นไปได้คือตัวเลข (1), ตัวอักษรพิมพ์ใหญ่ (A). ตัวอักษร 
พิมพ์เล็ก (a), ตัวอักษรเลขโรมันตัวเล็ก (0 และตัวเลขโรมันตัว 
ใหญ่ (I)

มีแทํกปิด
ใช้แสดงรายการย่อยแบบท่ีมีหรือจุดหรึชิล้’ญพ์กษCน์กำกับหน้า



106

รูปแบบ 
แอตทริบิวด์ 
แท็กท่ีเก่ียวข้อง

รายการย่อย
<UL TYPE= “DISC:SQUARE:CIRCLE" COMPACT

<LI>

แท็ทสุรางลิงค์
ข้อมูลแบบเว็บมีจุดเด่นตรงท่ีเราสามารถเชื่อมโยงข้อมูลท่ีอยู่ในเว็บเพจหน้าหน่ึงไป 

ยังอีกหน้าหน่ึงได้ โดยไม่จำกัดว่าเว็บเพจหน้าน้ันจะอยู่ท่ีไหน แม้แต่ในเคร่ืองเดียวกันหรึอด่าง 
เคร่ืองกันก็สามารถเช่ือมโยงได้ ซ่ึงวิธีเชื่อมเว็บเพจเช้าด้วยกันมีส่วนประกอบ 2 ส่วนคือ 1. ส่วนท่ี 
เป็นข้อความหรือรูปท่ีใช้เป็นจุดเช่ือม เรียกส่วนน้ีว่าลิงค์ และ 2. เว็บเพจท่ีด้องการให้ปรากฎหรือ 
เรียกใข้เม่ึอมีการคลิกส่วนท่ีเป็นลิงค์ ลำหรับส่วนน้ีจะด้องกำหนดตำแหน่งเว็บเพจน้ันตามรูปแบบ 
URL

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท็กปิด
ในกรณีท่ีใช้กับแอดทรืบิวต ์HREF จะใช้สร้างลิงค์ หรือสร้างจุด 
เชื่อมท่ีจะอ้างไปยังเว็บเพจอึ่น แต่หากใช้กับแอตทริบิวด์ NAME 

จะกำหนดให้จุดน้ันเป็น anchor ท่ีให้ลิงค์ช่ีนมายังจุดน้ีได้
รูปแบบ <!-Setting up a hyperlink ->

<A HREF=”URI_of_linked_document” TARGET=”frame 

name” REL="forward_link_type” TABINDEX="tab_order 

order_position”>...hyperlinked element goes here... </A> 

หรือ
<'.-Setting up a name anchor ->

<A NAME="anchor.name">

...text to act as named anchor...

แอตทริบิวต์
</A>
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ACCESSKEY ใช้กำหนดคีย์ลัดซึงจะให้ผลเหมือนกับกา?คลิกท่ีลิงค์น้ัน้ เช่น

HREF

หากกำหนดแอตทริบิวต์ ACCESSKEY มีค่าเป็น C ผู้ใฃ้สามารถ 
กด Alt + C ก็จะไปยังเว็บเพจท่ีลิงค์อยู่กับจุดน้ันได้เลย 
ใช้กำหนดช่ือเว็บเพจหน้าท่ีด้องการล้างถึง โดยต้องใส่ให้ตรง
ตามรูปแบบของ URL

NAME กำหนดให้จุดน้ีมีช่ีอตามท่ีระบุ โดยชื่อน้ีไม่ควรชํ้ากับชื่อแท็ก
หรือชื่อลิงค์ตัวอื่น

REL กำหนดความสัมพันธ์ของเว็บเพจหน้าปัจจุบันกับเว็บเพจหน้าท่ี 
เชื่อมไว้

REV ตรงกันข้ามกับ REL คือกำหนดความสัมพันธ์ของเว็บเพจท่ีเชื่อม 
ไว้กับเว็บเพจหน้าปัจจุบัน

TABINDEX กำหนดล้าตับของลิงค์ท่ีเคอร์เชอร์จะกระโดดไปเม่ือผู้ใช้กด Tab

TARGET

แต่ละคร้ัง
ในกรณีท่ีหน้าจอมีการแบ่งออกเป็นหลายเฟรม จะเป็นการ
กำหนดเฟรมท่ีต้องการให้แลดงเม่ือลิงค์น้ีถูกเรียกใช้

น.ท็กสรางชิมเมจแมพ
ชิมเมจแมพเป็นวิธีลร้างลิงค์รูปภาพซีกแบบหน่ึง ซ่ึงด่างไปจากลิงค์รูปภาพ

ธรรมดา ๆ ตรงท่ีชิมเมจแมพใช้รูปเพียงรูปเดียว แต่ลามารถเซ่ึอมโยงไปยังเว็บเพจหน้าอ่ืนได้หลาย 
หน้า โดยอาศัยการแบ่งรูปออกเป็นพ้ืนท่ีย่อย ๆ แล้วกำหนดให้แต่ละพื้นท่ีย่อย ๆ น้ันทำหน้าท่ีเป็น 
ลิงค์ไปยังเว็บเพจหน้าต่าง ๆ เช่น แผนท่ีรูปทวีปอาจแบ่งออกเป็นประเทศต่าง ๆ ได้คีอ เม่ือคลิก 
บริเวณประเทศใดก็จะแลดงเว็บเพจของประเทศน้ันออกมา ชิมเมจแมพแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
คือ

1. แบบแปลความหมายโดยเว็บเซิร์ฟเวอร์
2. แบบแปลความหมายโดยเว็บบราวเซอร์

<IMG>

ประเภท มีแท็กปิด
หน้าท่ี ใช้วางรปไว้ในเว็บเพจ โดยไฟล์ภาพอาจเป็น GIF หรอ .JPEG



108

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
SRC

WIDTH แล

ALT

BORDER

ALIGN

ก็ได้ ในกรณีท่ีต้องการนำรูปมาใช้เป็นชิมเมจแมพ ต้องกำหนด 
แอตทรืป็วต ์ISMAP หรือ USEMAP อย่างใดอย่างหน่ึงด้วย 
เสมอ
<IMG SRC="URL.ofJmage.file"

Wl DTH -’widthJn.pixels" H El GHT="heig htjn.pixels" 

ALT-’textdescription" BORDER=”thickness jn.pixels" 

ALIGN="TOP|LEFT|RIGHT”

HSPACE=”horizonta.spcing jn.pixels"

VSPACE-'vertical.spacing.in.pixels”

ISMAP USEMAP="map.name">

กำหนดตำแหน่งและช่ือไฟล์รูป โดยกำหนดช่ือตาม URL 

HEIGHT

กำหนดความกว้างและความสูงของรูปโดยมึหน่วยเป็นพิกเชล 
ซ่ึงการกำหนดแบบน้ีทำให้บราวเซอร์ลามารถกำหนดพื้นท่ีให ้
ภาพน้ัน พร้อมกับจัดวางข้อความอ่ืนบนเว็บเพจไปไต้เลย โดย 
ไฟล์รูปน้ันก็ยังคงถูกทยอยดาวน์โหลดเข้ามา
กำหนดข้อความท่ีจะแสดงบริเวณรูปหรือโปรแกรม plug-in

ต่างๆ ซ่ึงข้อความเหล่าน้ีจะปรากฎเม่ีอบราวเชอร์ยังโหลดรูป
หรือโปรแกรมไม่เสร็จ หรือหากเว็บบราวเชอร์ท่ีใช้ใม่สามารถ
แสดงภาพกราฟิกได้ เช่น Lynx ก็จะแสดงข้อความน้ีแทน 
กำหนดความหนาของกรอบรูป แต่โดยปกดิรูปจะไม่ใส่กรอบไว ้
ให้ ยกเว้นแต่รูปท่ีเป็นไฮเปอร์ลิงค์จะถูกใส่กรอบท่ีมีลีไว้ด้วย ซ่ึง 
ลามารถจะยกเลิกได้โดยการกำหนดให้ BORDER=0 แทน 
กำหนดตำแหน่งท่ีใช้แสดงข้อความท่ีตามหลังรูป โดยหาก
กำหนดเป็น top,middle หรือ bottom ข้อความจะถูกวางไว้ 
เสมอกับด้านบนของรูป อยู่กลางระหว่างความสูงของรูป และ 
อยู่เสมอกับด้านล่างของรูปตามลำดับ โดยข้อความในบรรทัด
กัดไปจะแสดงอยู่ใด้รูป แต่หากกำหนดเป็นแบบ left หรือ right
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ขอความท้ังหมดจะอยู่สัอมรูปทางต้านซ้ายและทางขวาตาม 
ลำดับ

HSPACE และ VSPACE

ISMAP

USEMAP

แท็กท่ีเก่ียวข้อง

กำหนดระยะห่างระหว่างช้อมูลกับรูป หรือเป็นการกำหนดพื้นท่ี 
ว่างรอบรูปน่ันเอง โดยมีหน่วยเป็นพิกเชล ลำหร้บ HSPACE 

จะใช้กำหนดพ้ืนท่ีว่างซ่ึงอยู่ทางด้านซ้ายและขวาของรูป ส่วน 
VSPACE ใช้กำหนดพื้นท่ีว่างเหนือและใด้รูป
กำหนดให้รูปท่ีกำหนดด้วยแท็ก <IMG> เป็นรูปท่ีจะใซ้เป็น
ชิมเมจแมพแบบแปลความหมายโดยเว็บเซิร์ฟเวอร์
กำหนดให้รูปท่ีถูกน้ามาใช้เป็นชิมเมจแมพแบบแปลความหมาย 
โดยเว็บบราวเซอร์
<MAP>

<MAP>

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
NAME

แท็กท่ีเก่ียวข้อง

รูปแบบ

มีแท่ีกปิด
ใช้ครอบแท็ก <AREA> ซ่ึงทำหน้าท่ีกำหนดพิกัดของพื้นท่ีย่อย 
แต่ละส่วนภายในรูปชิมเมจแมพ
<MAP NAME="map.name">

...hot region definitions go here...

</MAP>

ใช้กำหนดช่ือให้แท็ก <MAP> ซ่ึงจะถูกนำไปใช้อ้างชิงจากแท็ก 
อ่ืน ๆ เช่นแอดทรืบิวต ์USEMAP ของแท็ก <IMG> 

<IMG> และ; AREA>

มีแท็กปิด
ใช้กำหนดพิกัดของพ้ืนท่ีย่อยในรูปชิมเมจแมพ โดยในแด่ละพื้น 
ท่ีย่อยเหล่าน้ีจะทำตัวเป็นลิงค์ไปยังเว็บเพจ,หรือไฟล์ท่ีถูกกำหนด 
ไว้คู่กับลิงค์น้ี
<AREA SHAPE=nRECT|CIRCLE|POI_Y|DEFAULT”

COORDS-'coordinateJist”
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HREF="URL_ofJinked.document” TARGET="frame_name"

ALT="text.alternative" TABINDEX="tab_order_position"

NOHREF>

แอตทริบิวต์
ALT ใช้กำหนดข้อความลำหรับแต่ละพื้นท่ี ซ่ึงจะถูกแสดงเม่ือเว็บ 

บราวเซอร์ไม่สามารถแสดงรูปกราฟิกได้ หรึอผู้เล่นส่ังไม่ให้ทำ 
การโหลดรูปมาแสดงบนเว็บเพจ

CORDS ใช้กำหนดพิกัดของพ้ืนท่ีย่อยในรูป โดยตำแหน่งพิกัดเหล่าน้ีจะ 
มาเป็นชุดและแยกแต่ละชุดด้วยเคร่ืองหมาย 1 (comma)

HREF ใช้กำหนดซ่ึอไฟล์หรีอเว็บเพจท่ีเช่ือมไว้กับพื้นท่ีย่อยน้ัน ซ่ึงเม่ือผู้ 
เล่นเว็บคลิกในบริเวณพ้ืนท่ีย่อยน้ัน ก็จะเรียกไฟล์หรือเว็บเพจ 
น้ันมาแสดง ให้กำหนดซ่ึอไฟล์ตามแบบ URL

NOHREF ใช้กำหนดให้พ้ืนท่ีย่อยน้ันไม่มีการลิงค์ไปยังไฟล์หรือเว็บเพจใด
SHAPE ใช้กำหนดลักษณะของแต่ละพ้ืนท่ีย่อย ซ่ึงมีค่าท่ีกำหนดได้คึอ 

rect (ล่ีเหล่ียมผืนผ้า), circle (วงกลม), poly (รูปหลายเหล่ียม), 
default (พ้ืนท่ีท่ีเหลือ)

TABINDEX ใช้กำหนดลำดับให้กับแต่ละพื้นท่ีย่อย เม่ือผู้ใซ้กด Tab เคอร์ 
เชอร์จะเล่ือนไปยังพื้นท่ีย่อยต่าง ๆ ดามลำดับท่ีกำหนดไว้

TARGET

แท็กท่ีเก่ียวข้อง
ใช้กำหนดเฟรมท่ีต้องการให้แสดงข้อมูล 
<MAP>

แท็ทสร้างดาราง
ตารางเป็นวิธีแสดงข้อมูลท่ีพบเห็นได้บ่อยชนิดหนึง เนึองจากตารางลามารถแสดง 

การเปรียบเทียบของตัวIลข ทำให้เห็นข้อแตกต่างได้ชัดเจน หรือจะใช้ตารางเพือแยกข้อมูลออก 
เป็นกลุ่มซ่ึงก็เป็นอีกวิธีหน่ึงท่ีสามารถล่ือลารกับผู้อ่านได้ดี โครงสร้างของตารางประกอบด้วยแถว 
หลายแถวและในแต่ละแถวประกอบด้วยช่องข้อมูลหลายอ่อง ดังน้นทางองค์กร W3C จึงได้ 
กำหนดแท็กและแอตทรีป็วต์ท่ีใช้สร้างตารางเพ่ิมเดิมใน HTML 4.0 แต่จุดท่ีเห็นชัดมากทีลุดคึอ 



การเพิ่มแท็ก <THEAD>1 <TFOOT> และ <TBODY> แท็กท้ัง 3 ชนิดน้ีทำหน้าพิ่แบ่งแถวข้อมูลใน 
ตารางออกเป็น 3 ประเภทคือ 1. ส่วนหัวตาราง, 2. ส่วนท้ายตาราง และ3. ส่วนตัวข้อมูลในตาราง
<TABLE>

ประเภท
หน้าท่ี
รูปแบบ

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อมูลและแท็กท้ังหมดท่ีใช้ตาราง
<TABLEALIGN="LEFT|CENTER| RIGHT"

BORDER="thicknessJn.pixels" BGCOLOR-'color"

WIDTH="pixels.or.percentage.of.browser_width”

CELLSPACING-'pixel” FRAME=nouter_border.renderingn

RULES="inner.border.rendering”>

แอตทริบิวต์
ALIGN

BORDER

BGCOLOR

CELLPADDING

CELLSPACING

COLS

FRAME

</TABLE>

ใช้กำหนดตำแหน่งของตารางบนเว็บเพจ มีค่าเป็นไปได้ 3 ค่า 
คือ left, right และ center โดยหากกำหนดเป็นค่า left ห่รึอ 
right ข้อความท่ีอยู่ถัดจากแทก <TABLE> จะแสดงล้อมดาราง 
น้ัน
กำหนดความหนาของเล้นกรอบดาราง กำหนดเป็นหน่วยพิกเชล 
กำหนดสีพื้นในตาราง ซ่ึงทำได้ 2 วิธีคือ กำหนดเป็นซ่ึอสี หรือใช ้
ค่า RGB

กำหนดระยะห่างระหว่างเล้นกรอบของตารางกับข้อมูลท่ีอยู่ใน 
แด่ละเชลกำหนดเป็นหน่วยพิณ'ชล
กำหนดระยะห่างระหว่างเรลข้อมูล กำหนดเป็นหน่วยพิกเชล 
กำหนดจำนวนคอลัมน์ไนแต่ละแถว ท้ังน้ีจะช่วยใหัเว็บ 
บราวเชอร์แสดงตารางได้รวดเร็วข้ึน
กำหนดว่าต้องการแสดงเสันกรอบท่ีขอบด้านใดบาง มี 4 ด้าน 
คือ ด้านบน, ด้านล่าง, ด้านซ้าย และด้านขวา ค่าท่ีเป็นไปใด้มี 
ดังน้ี

above ใล่เล้นกรอบด้านบน 
below ใส่เล้นกรอบด้านล่าง
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RULES

WIDTH

แท็กท่ีเก่ียวข้อง

<CAPTION> 

ประเภท 
หน้าท่ี

border ใส่เส้นกรอบท้ังลี่ด้าน
box เช่นเดียวกับ border

hsdes ใส่เส้นกรอบเฉพาะด้านบนและด้านล่าง
Ihs ใส่เส้นกรอบเฉพาะด้านซ้าย
rhs ใส่เส้นกรอบเฉพาะด้านขวา
vsides ใส่เส้นกรอบเฉพาะด้านซ้ายและด้านขวา 
void ไม่ใส่เส้นกรอบท่ิต้านใดเลย

กำหนดว่าต้องการแสดงกรอบกับส่วนใดของตารางมีค่าเป็นไป 
ได้ดังน้ีคีอ

all ใส่เส้นกรอบทุกช่องในตาราง
cols ใส่เส้นค่ันระหว่างคอลัมน์ 
groups ใส่เส้นกรอบรอบกลุ่มของช่องในตารางท่ี 

กำหนดด้วยแท็กด่าง ๆ เช่น <THEAD>1 

<TBODY>, <TFOOT> หรึอ 
<COLGROUPS> 

none ไม่แลดงกรอบท่ีใดเลย
rows ใส่เส้นค่ันระหว่างแถว

ใช้กำหนดความกว้างของดาราง โดยกำหนดเป็นหน่วยพิกเชล 
หรือเป็นเปอร์เซ็นต์ท่ีเท่ียบกับความกว้างของจอ
ภายใต้กรอบของแท็ก <TABLE> และ </TABLE> จะเป็นข้อมูล 
ตารางและแท้กต่าง ๆ ดังน้ี <CAPTION>,<THEAD>, 

<TFOOT>,<TBODY>,<COLGROUP>,<COL>,<TR>, 

<TH>และ <TD>

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อความส้ัน ๆ ท่ีเป็นชี่อตารางหรือข้อความกำกับตาราง 
โดยแท็กน้ีต้องอยู่ระหว่างแท้ก <TABLE> และ </TABLE> อีกท่ี 
หน่ึง
<CAPTION ALIGN="TOP|BOTTOM|LEFT|RIGHr>รูปแบบ



...caption text goes here... 

</CAPTION>
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แอตทริบิวต์
ALIGN

แท็กท่ีเก่ียวข้อง 
<THEAD> 

ประเภท
หน้าท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
ALIGN

VALIGN

แท็กท่ีเก่ียวข้อง 
<TFOOT> 

ประเภท 
หน้าท่ี

รูปแบบ

ใช้กำหนดตำแหน่งของช่ือตาราง เช้น ALIGN=top ให้แสดงช่ือ 
ตารางไว้ท่ีด้านบนเหนือตาราง ค่าท่ีเป็นไปได้คือ top, bottom, 

left และ right

<TABLE>

มีแท้กปิด
ใช้ครอบข้อมูลส่วนหัวตาราง แท้กน้ีต้องอยู่ระหว่างแท้ก 
<TABLE> และ </TABLE>

<THEAD ALIGN=”LEFT|CENTER|RIGHT|JUSTIFY"

VALIGN-'TOP|MIDDLE|BOTTOM|BASELINE”>

...rows that comprise the header...

</THEAD>

ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลในเชลส่วนหัวตาราง ว่าจะให้อยู่ชิดกับ 
เลนกรอบตารางด้านข้างอย่างไร มีค่าเป็นไปได้คือ left, right, 

center และ justify

ใช้กำหนดตำแหน่งช้อมูลในเชลส่วนหัวตาราง ว่าจะให้อยู่ชิดกับ 
เส้นกรอบตารางบนและล่างอย่างไร มีค่าเป็นไปได้คือ
top.middle, bottom และ baseline

<TABLE>1<TR>,<TH> และ <TD>

มีแท้กปิด
ใช้ครอบข้อมูลส่วนท้ายตาราง แท้กน้ีด้องอยู่ระหว่างแท้ก 
<TABLE> และ </TABLE>

cTFOOT ALIGN=”LEFT|CENTER|RIGHT|JUSTIFY"

VALIGN=’TOP|MIDDLE|BOTTOM|BASELINE">
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แชิตทริบิวต์
ALIGN

VALIGN

แท็กท่ีเก่ียวข้อง 
<TBODY> 

ประเภท 
หน้าท่ี 
รูปแบบ

แอตทริบิวต์
ALIGN

VALIGN

แท็กท่ีเก่ียวข้อง 
<COLGROUP> 

ประเภท

หน้าท่ี

< ภ’FOOT>

ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลในเชลส่วนท้ายตาราง ว่าจะให้อยู่ชิด 
กับเส้นกรอบตารางด้านข้างอย่างไร มีค่าเป็นไปได้คึอ left,

right, center และ justify

ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลในเชลส่วนท้ายตาราง ว่าจะให้อยู่ชิด 
กับเส้นรอบดารางด้านบนและล่างอย่างไรมีค่าเป็นไปได้คือ top, 

middle, bottom และ baseline

<TABLE>1 <TR>1 <TH> และ <TD>

มีแท็กปิด
ใช้ครอบข้อมูลส่วนตัวข้อมูลของตาราง
<TBODY ALIGN=”LEFT|CENTER|RIGHT|JUSTlFYn

VALIGN="TOP|MIDDLE|BOTTOM|BASELINE”>

</TBODY>

ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลในเชลส่วนท่ีเป็นข้อมูลในดาราง ว่าจะ 
ให้อยู่ชิดกับเส้นกรอบตารางด้านข้างอย่างไร มีค่าเป็นไปได้คือ 
left, right, center และ justify

ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลในเชลส่วนท่ีเป็นข้อมูลในตาราง ว่าจะ 
ให้อยู่ชิดกับเส้นกรอบตารางด้านบนและล่างอย่างไร มีค่าเป็นไป 
ได้คือ top,middle,bottom และ baseline

<TABLE>,<TR>,<TH> และ <TD>

มีแท้กปิด

ใช้จัดกลุ่มของคอลัมน์ท่ีต้องการให้มีขนาดและลักษณะเหมีอน 
กันเข้าด้วยกันซ่ึง
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รูปแบบ

แอตทริบิวต์
ALIGN

SPAN

VALIGN

WIDTH

แท็กท่ีเก่ียวข้อง 
<COL>

ประเภท 
หน้าท่ี

จะทำให้สะดวกกว่าวิธีกำหนดขนาดและลักษณะของแต่ละ 
คอลัมน์แยกกันและปกติระหว่างแท้n<COLGROUP>และ 
</COLGROUP> จะไม่มีส่วนท่ีเป็นเน้ือหาหรึอแท้กช่ีนๆนอก 
จากแท้ก<COL> เท่าน้ัน โดยแท็ก <COL> น้ี จะใช้กำหนด 
ลักษณะให้กับกลุ่มคอลัมน์ย่อยท่ีอยู่ใต้กลุ่มคอลัม,นไหญ่ท่ี 
กำหนดโดยแท็ก <COLGROUP> ซีกท่ีหน่ึง
cCOLGROUP

SPAN="number_of_columns"WIDTH="width_of_column_ 

group" ALIGN="LEFT]RIGHT|CENTER|JUSTIFY”

VALIGN="TOP|MIDDLE|BOTTOM|BASELINE”>

</COLGROUP>

ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลในเซลส่วนท่ีเป็นช้อมูลในกลุ่ม ว่าจะให้ 
อยู่ชิดกับเลันกรอบดารางด้านช้างอย่างไร มีค่าเป็นไปได้คึอ left, 

right, center และ justify

กำหนดจำนวนคอลัมน์ไนแด่ละแถวท่ีจะให้อยู่ในกลุ่ม
ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลในเซลส่วนท่ีเป็นข้อมูลในกลุ่ม ว่าจะให้ 
อยู่ชิดกับเด้นกรอบดารางด้านบนและด้านล่างอย่างไร มีค่าเป็น 
ไปได้คึอ top,middle,bottom และ baseline

กำหนดความกว้างของเซลท่ีอยู่ในกลุ่ม โดยกำหนดเป็นหน่วย 
พิกเชล
<COL>

ไม่มีแท็กปิด
ใช้กำหนดความกว้างและลักษณะซีนให้กับคอลัมน์หรอบาง
คอลัมน์ท่ีอยู่ในกลุ่ม ตาราง แท้ก <COL> เป็นตัวแทนของกลุ่ม 
ย่อยของเซลท่ีอยู่ภายในกลุ่มใหญ่ท่ีกำหนดโดยแท้ก
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รูปแบบ

แอตทริบิวต์
ALIGN

SPAN

VALIGN

WIDTH

แท็กท่ีเก่ียวข้อง 
<TR>

ประเภท 
หน้าท่ี 

รูปแบบ

แอดทริบิวต์

ALIGN

<COLGROUP> โดยต้องกำหนดแท็ก <COL> ไว้ใต้แท็ก 
<COLGROUP> ธีกท้หน่ึง
<COL SPAN="number_of_column_subgroup"

ALIGN="LEFT|RIGHT|CENTER|JUSTIFY"

VALIGN="TOP|MIDDLE|BOTTOM|BASELINE">

ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลในเชลส่วนท่ิเป็นจ้อมูลในกลุ่ม ว่าจะให ้
อยู่ชิดกับเต้นกรอบตารางด้านข้างอย่างไร มีค่าเป็นไปได้คือ
left,right,center และ justify

กำหนดจำนวนคอลัมน์ในแต่ละแถวท่ีจะให้อยู่ในกลุ่ม 
ใช้กำหนดตำแหน่งจ้อมูลในเชลส่วนท่ีเป็นข้อมูลในกลุ่ม ว่าจะให ้
อยู่ชิดกัเต้นกรอบดารางด้านนและล่างอย่างไร มีค่าเป็นไปไต้คือ 
top,middle, bottom และ baselie

กำหนดความกว้างของเชลท่ีอยู่ในกลุ่มโ ดยกำหนดเป็นหน่วย 
พิกเซล
<COLGROUP>

มีแท้กปิด
ใช้กำหนดแถวตาราง โดยอาจเป็นส่วนหัวของดาราง,ส่วนท้าย 
และส่วนท่ีเป็นจ้อมูลในดาราง
<TR BGCOLOR-'COLOR"

ALIGN="LEFT]RIGHT|CENTER|JUSTIFY"

VALIGN="TOP|MIDDLE|BOTTOM|BASELINE">

</TR>

หากมีการระบุแอดท่ร้ปิวต์ในแท้กน้ี ข้อมูลในแถวน้ันจะใช้แอต 
ทีรํบิวต์แทนแอตทริปิวต์ท่ีกำหนดไว้ในแท้กอื่น
ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลของเซลในแต่ละแถว ว่าจะให้อยู่ชิดกับ 
เต้นกรอบตารางด้านช้างอย่างไร มีค่าเป็นไปได้คือ left, right, 

center และ justify
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BGCOLOR

VALIGN

แท็กท่ีเก่ียวข้อง 
<TH> 

ประเภท 
หน้าท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
ALIGN

ใช้กำหนดลพี้นภายไนแต่ละแถว
ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลของเซในแต่ละแถว ว่าจะให้อยู่ชิดกับ 
เส้นกรอบตารางด้านบนและล่างอย่างไร มีค่าเป็นไปได้คึอ top, 

middle, bottom และ baseline

<TD> และ<TH>

มีแท้กปิด
ใช้กำหนดเซลตาราง โดย <TH> ใช้กับเซลท่ีเป็นหัวตาราง ซ่ึงมี 
ผลให้ชัอความในเซลน้ันถูกแสดงเป็นแบบตัวหนา และอยู่ตรง 
กลางระหว่างความกว้างของเซล ส่วนแท้ก <TD> ใช้กับส่วนท่ี 
เซลข้อมูลตาราง โดยจะแสดงเป็นแบบตัวธรรมดา ชิดกับเส้น 
กรอบด้านช้ายของตาราง และอยู่กลางหากความสูงของเซลน้ัน 
ยาวเกินกว่าจำนวนบรรทัดของ้อความท่ีอยู่ในเซลน้ัน 
<TD ALIGN="LEFT|RIGHT|CENTER|JUSTIFYn

VALIGN="TOP|MIDDLE|BOTTOM|BASELINE"

BGCOLOR=”color” NOWRAP

ROWSPAN="number_of_rows"

COLSPAN="number_of_columns">

</TD>

หรือ
<TH ALIGN="LEFT|RIGHT|CENTER|JUSTIFY"

VALIGN="TOP|MIDDLE|BOTTOM|BASEL1NE"

BGCOLOR-'color”

NOWRAP ROWSPAN="number_of_rows”

COLSPAN=”number_of_columns">

</TH>

ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมูลของเซลว่าจะให้อยู่ชิดกับเส้นกรอบตา 
รางด้านข้างอย่างไร มีค่าเป็นไปได้คึอ left, right, center และ
justify
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BGCOLOR

COLSPAN

NOWRAP

ROWSPAN

VALIGN

ใช้กำหนดดีพื้นท่ีภายในแต่ละเซล
ใช้กำหนดว่าจะรวมอีกก่ีคอลัมน์เป็นหน่ึงเซล
ลังให้บราวเซอร์ไม่ต้องนำช้อความท่ียาวด้นเซลไปข้ึนบรรทัดใหม่ 
ใช้กำหนดว่ารวมอีกก่ีแถวเป็นเซลท่ีใช้แสดงช้อมูล
ใช้กำหนดตำแหน่งข้อมุลของเซลว่าจะให้อยู่ขิดเลันกรอบตารา 
ด้านบนและล่างอย่างไร มีค่าเป็นไปได้คือ top, middle, bottom 

และ asele

แท็ทลร้างฟอร์ม
ฟอร์มเป็นวิธีท่ีบราวเซอร์สามารถทำหน้าท่ีเป็นตัวรับข้อมูลจากนักเล่นเว็บ และเก็บ 

รวบรวมข้อมูลไว้ในหน่วยความจำ จนกระท่ังนักเล่นเว็บส่งสัญญาณให้ส่งข้อมูลน้ันไปให้เว็บ
เซิร์ฟเวอร์ การทำงานของฟอร์มในลักษณะอย่างน้ีถูกประยุกต์มาใช้เพ่ีอเก็บข้อมูลจกผู้ใช้ และ 
แสดงข้อมูลเฉพาะบางอย่างตามความต้องการของผู้ใช้ นอกจากหน้าท่ีหลักท่ีได้กล่าวไปแล้ว
ฟอร์มยังถูกนำไปประยุกต์ใช้งานในดานอี่นอีกมาก

โดยท่ัวไปภายในฟอร์มจะประกอบไปด้วยฟิลด์รับข้อมูลแบบต่างๆและปมรับคำท่ัง 
ข้อมูลท่ีถูกป้อนเช้ามาทางฟิลด์รับข้อมูล จะถูกเก็บไวในหน่วยความจำ ซ่ึงฟิลด์ทุกตัวต้องมีซ่ึอ 
กำกับไว ้ช่ือฟิลด์เหล่าน้ีมีความสำคัญมาก จะถูกใช้งานเม่ือบราวเซอร์ล่งข้อมูลไปยังเว็บเซิร์ฟเวอร์ 
แล้วโปรแกรมท่ีทำหน้าท่ีจัดการข้อมูลจะอ้างถึงข้อมูลโดยใช้ช่ือฟิลด์เหล่าน้ี
<FORM>

ประเภท มีแท็กปิด
หน้าท่ี ใช้ครอบข้อมุลและแท็กท่ีใช้สร้างฟิลด์ร้บข้อมูลและปุมต่างๅท่ีประกอบ

กันเป็นฟอร์มนอกจากน้ีแท็ก <FORM>ยังเบีนตัวกำหนดว่าจะส่งข้อมูล 
ให้เซ็บเซิร์ฟเวอร์อย่างไร และเรียกใช้โปรแกรมตัวใดทำงานด้วย 

รูปแบบ <FORM ACTION="URL_of_processing_script”

METHOD="GET]POST”

TARGET="frame_name"

ENCTYPE="MIME_type_of_file_to_upload"

ACCEPT-CHARSET="acceptable_character_sets”>
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</FORM>

แอตทริบิวต์
ACCEPT-CHARSET

ACTION

กำหนดชุดของอักษณท่ีฟอร์มสามารถรับไต้
กำหนดชื่อไฟล์หรือโปรแกรมท่ีทำหน้าท่ีประมวลผลข้อมูลท่ีผู้ 
เล่นเว็บป้อนผ่านฟอร์มเข้ามา โดยโปรแกรมหรือไฟล์น้ีอยู่ท่ีส่ง 
เซิร์ฟเวอร์ และต้องกำหนดช่ือไฟล์ตามแบบ URL

ENCTYPE กำหนดชนิดของไฟล์ท่ีจะถูกรับและส่งไนแบบฟอร์มตามแบบ

METHOD

MIME

กำหนดวิธีส่งข้อมูลให้เว็บเซิร์ฟเวอร์มีค่าเป็นไปได้ 2 แบบ คึอ

TARGET

POSTหรือ GET

กำหนดช่ือเฟรมท่ีต้องการให้แสดงผลลัพธ์ท่ีได้จากการประมวล 
ผลของเว็บเซิร์ฟตามข้อมูลท่ีฟอร์มส่งไปให้

แท็กท่ีเก่ียวข้อง <INPUT>, <SELECT>1 <OPTION>1 <TEXTAREA>, 

<BUTTON>, <LABEL>, <FIELDSET> และ <LEGEND>

INPUT>

ประเภท
หน้าท่ี

ไม่มีแท้กปิด
ใช้สร้างฟิลด์รับข้อมูลแบบต่าง ๆตามค่าท่ีกำหนดให้กับ 
แอตทรืบวฅ์ TYPE

รูปแบบ <!-Text and password fields ->

<INPUT TYPE="TEXT|PASSWORD" NAME="field_name"

VALUE="default_value" SIZE-’field_size"

MAZLENGTH-’mazimum_input_length" DISABLED

READONLY>

หรือ
<'-Hidden field - >

<INPUT TYPE-'HIDDEN" NAME="field_name” VALUE= 

“field_value">

หรือ
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แอตทริบิวต์

<!-Checkbox - - >

<INPUT TYPE="CGECKBOXn NAME="field_name"

field_value"

CHECKED DISABLED>

หรือ
<!-Radio button - - >

<INPUT TYPE=”FILE" NAME-.field_name"

VALUE=’’default_value"

CHECKED DISABLED>

หรือ
<!-File upload ->

<INPUT TYPE="FILE° NAME=nfield_name" VALUE= 

“default_value"

axxept=”acceptable_MIME_types “ DISABLED>

หรือ
<!-lmage-based button - >

<INPUT TYPE="IMAGE” SRC="URL_of_image_file"

ALT="text_descnption”

ALIGN="TOP|MIDDLE|BOTTOM|LEFT|RIGHT”

USEMAP-’map_name" DISABLED>

หรือ
<!-Scripted button - >

<INPUT TYPE="BUTTON" VALUE=”button_label"

onclick="scnpt_name" DISABLED>

หรือ
<!-Submit/reset button - >

<INPUT TYPE="SUBMIT|RESET" VALUE=nbutton_labeln

DISABLED>
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NAME

VALUE

TYPE

Text

Password

Hidden

Checkbox

Radio

ใช้กำหนดชื่อของฟิลด์รับข้อมูลฟิลด์รับข้อมูลทุกตัวควรจะมีชื่อ 
ท้ังน้ีเพราะโปรแกรมประมวลผลทางส่งเซิร์ฟเวอร์จะอ้างถึงข้อ 
มูลภายในฟิลด์ด้วยซ่ึอน้ีได้
เป็นแอดทรบิวต์ท่ีใช้เพี่อกำหนดค่าเริ่มต้นให้ฟิลด์รับข้อมูล หรือ 
กำหนดข้อความท่ีจะแสดงไว้บนปมรับคำตั่ง
ใช้กำหนดว่าชนิดของฟิลด์มีค่าเป็นไปได้ดังน้ีคึอ
ฟิลด์รับข้อความแบบบรรทัดเดียว โดยมีแอดทริป็วต์อี่นท่ีต้อง
กำหนดร่วมด้วยคือ NAME,VALUE,LENGTH,

MAXLENGTH, DISABLE และ REACONLY

ฟิลด์รับข้อความแบบบรรทัดเดียวคล้ายกับแบบ TEXT แต่ใช้กับ 
การป้อนรหัสผ่านโดยเฉพาะ โดยรหัสผ่านหรือข้อความท่ีถูก 
ป้อนเข้าไปจะถูกแสดงเป็นเคร่ีองหมาย * แทนตัวอักษรแด่ละตัว 
เสมอ
ฟิลด์น้ีจะไม่ถูกแสดงบนเว็บเพจ แด่ข้อมูลท่ีเก็บอยู่ภายในฟิลด์ 
จะกุกล่งไปให้เว็บเซิร์ฟเวอร์ ลำหรับฟิลด์แบบน้ีต้องมีการ
กำหนดแอดทริบิวสั NAME และ VALUE ร่วมด้วย
ฟิลด์แบบน้ีผู้ใช้จะต้องคลิกเพ่ีอเลือกหรือไม่เลึอกายการน้ันโดย 
ต้องกำหนดแอดทริบิวต้ NAME เพี่อกำหนดช่ือให้กับฟิลด์ และ 
แอดทรืบิวด้ VALUE เพี่อกำหนดค่าท่ีล่งให้กับเว็บเซิร์ฟเวอร์หาก 
ฟิลด์น้ันถูกคลิกเลือก กรณีท่ีต้องการให้มีค่าเร่ิมต้นของฟิลด์ใด 
เป็นแบบถูกเลือกไว้ ก็ให้ใส่แอดทรืบิวฅ์ CHECKED กำกับไป 
ด้วย
ฟิลด์แบบน้ีจะมีดัวเลือกหลายตัว แต่ผู้เล่นเว็บจะเลือกได้เพียง 
ตัวเดียวเท่าน้ัน โดยต้องใส่แท็ก <INPUT> เท่ากับจำนวนตัว 
เลือกท่ีมี และกำหนดแอดทรืบิวต้ NAME เพี่อกำหนดช่ือตัวแปร 
ในแท็กเหล่าน้ันให้เหมือนกัน แต่ใส่แอดทรบิวต้ VA.UE พร้อมท้ัง 
ค่าในแต่ละแท็กไม่เหมือนกัน ซิงค่านึจะเป็นค่าทึส่งให้เว็บ
เซิร์ฟเวอร์เม่ือรายการน้ันถูกเลือก หากต้องการให้ตัวเลือกใดถูก
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เลือกไว้เป็นค่าเริมต้น ก็สาารถทำได้โดยใส่แอดท่ริป็วฅ์
CHECKED กำกับไว้ท่ีค่าน้ัน

File ฟิลด์ท่ีใช้ใส่ช่ีอไฟ่ล์เพ่ือส่ง (upload) ไปยังเว็บเซิร์ฟเวอร์พร้อม
กับข้อมูลอื่นๆท่ีผู้เล่นเว็บกรอกผ่านฟอร์ม โดยสามารถใส่แอตทริ 
ป็วต์ NAME เพ่ีอกำหนดช่ือให้กับฟิลด์ VALUE เพ่ีอกำหนดค่า 
เร่ิมด้นให้กับฟิลด์ ACCEPT เพ่ีอกำหนดประเภทของไฟล์ และ 
DISABLED เพี่อกำหนดให้ฟิลด์น้ีไม่รับข้อมูลใดๆ

Image ใช้กำหนดรูปแทนปุ่มรับคำลัง โดยใส่แอดทริบิวต์ SRC เพี่อ
กำหนดตำแหน่งและช่ือไฟล์ท่ีเก็บรูปน้ัน ALT เพี่อระบุช่ือหริอข้อ 
ความท่ีด้องการไห้แสงแทนในกรณีท'ไม,ลามารถหารูปน้ันพบ 
ALIGN เพ่ีอกำหนดตำแหน่งท่ีจะให้รูปน้ันปรากฎและ
DISABLED เพี่อกำหนดให้รูปน้ันไม่รับข้อมูลใดๆ

Button ใช้สร้างปมรับคำส่ัง โดยใส่แอดทริบิวด้ VALUE เพ่ีอกำหนดข้อ
ความท่ีจะปรากฎอยู่บนปม แอดทริป็วด้ onclick เพ่ีอกำหนด 
สคริปต์หรือโปรแกรมบนส่งเซิร์ฟเวอร์ท่ีจะถูกเรียกให้ทำงานเม่ือ 
ปุ่มน้ีโดนคลิก และ DISABLED เพี่อกำหนดให้ปุ่มน้ีไม่ทำงาน 

Submit ใชลร้าปุ่มรับคำลัj SUMIT ช่ึงเมือผู้ใช้คลิกท่ีปุมน้ีบราวเชอร์จัส่ง
ข้อมูลท้ังหมดบนฟอร์มไปให้เว็บเซิร์ฟเวอร์

Reset ใช้สร้างปุ่มรับคำส่ัง RESET ชื่งเม่ือผู้ใช้คลิกท่ีปุ่มน้ี บราวเชอร์จะ
ล้างข้อมูลท้ังหมดท่ีอยู่ในเฟรมให้เหมือนเม่ือตอนเร่ิมด้น

DISABLED ใช้ระงับการทำงานของฟิลด์ทุกชนิด โดยเม่ือเพ่ิมแอดทริบิวต์
DISABLED บราวเซอร์จะยังคงแสดงฟิลด์เหล่าน้ัน แต่จะไม่ยอมให้ผู้ใช้ป้อน

ข้อมูลหรือเปล่ียนแปลงตัวเลือกในฟิลด์เหล่าน้ันได้
LENGTH ใช้กำหนดความยาวเป็นจำนวนตัวอักษรให้กับฟิลด์รบข้อมูลท่ี

จะแสดงบนหน้าจอ
MAXLENGTH ใช้กำหนดความยาวสูงสุดเป็นจำนวนตัวอักษรท่ีฟิลด์น้ันจะรับได้ 
READONTY กำหนดให้ฟิลด์น้ีแสดงข้อมูลเพียงอย่างเดียว ห้ามผู้ใช้ป้อนหรือ

แก้ไขข้อมูล
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<SELECT>

ประเภท
หนาท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์
DISABLED

MULTIPLE

NAME

SIZE

แท็กท่ีเก่ียวข้อง 
<OPTION>

ประเภท 
หนาท่ี
รูปแบบ

แอตทริบิวต์
DISABLED

SELECTED

VALUE

มีแท้กปิด
สร้างฟิลด์แบบมีหลายตัวเสือก โดยผู้ใซ้สามารถเสือกตัวเสือก 
เหล่าน้ันได้คร้ังละ 1 หรือหลายตัวเสือกก็ได้
<SELECT NAME="afield_name" SIZE= “visible_row”

MULTPLE DISABLED>

</SELECT>

ห้ามไม่ให้ผู้ใช้ป้อนหรือแก้ไขช้อมูลภายในฟิลด์ไต้ 
กำหนดให้ผู้ใช้สามารถเสือกตัวเสือกได้มากกว่า 1 รายการหาก 
จะเสือกหลายตัวเสือก ให้กด Ctrl ค้างไว้พร้อมกับคลกรายการท่ี 
ต้องการเสือก
กำหนดช่ือให้ฟิลด์
กำหนดจำนวนตัวเสือกท่ีจะแสดงบนเว็บเพจ
<OPTION>

มีแท้กปิด
ใช้สร้างตัวเสือกในฟิลด์แบบ <SELECT>

<OPTION VA;UE="option_value" SELECTED DISABLED> 

...option text...

</OPTION>

ห้ามไม่ให้ผู้ใช้เสือกตัวเสือกรายการน้ีและบราวเซอร์จะแสดง 
ฟิลด์เป็นกว่าฟิลด์ปกติ
กำหนดให้รายการน้ีเป็นค่าเร่ิมด้นคือถูกเสือกไว้
กำหนดค่าให้รายการน้ีช่ีงจะเป็นค่าเดียวกับค่าท่ีถูกเก็บไว้ใน 
หน่วยความจำและถูกล่งไปยังเว็บเซิร์ฟเวอร์

แท็กท่ีเก่ียวข้อง <SELECT>
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<TEXTAREA>

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท็กปิด
ใช้สร้างฟิลด์รบช้อความแบบหลายบรรทัด

รูปแบบ <TEXTAREA NAME="field_name"

ROWS="number_of_rows"

COLS="number_pf_columns" DISABLED READONLY>

... default text to appear in window...

</TEXTAREA>

แอตทริบิวต์
COLS กำหนดจำนวนตัวอักษรท่ีผู้ใช้จะป้อนได้ในแต่ละบรรทัด
DISABLED ห้ามไม่ให้ผู้ใช้ป้อนข้อมูลในฟิลด์น้ีได้ แะบราวเชอร์จะแสดงฟิลด์ 

น้ีเป็นสีจางกว่าฟิลด์ปกติ
NAME กำหนดช่ือให้กับฟิลด์เพ่ีอท่ีจะใซ้อัสงอิงในโปรแกรมได้
READONLY กำหนดให้ฟิลด์น้ีแสดงข้อมูลเพียงอย่างเดียว ห้มผู้ใช้เนาไขข้อมูล
ROWS กำหนดจำนวนบรรทัดท่ีให้ป้อนข้อความ

<BUTTON>

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท็กปิด
ใช้สร้างปุ่มรับคำส่ังบนฟอร์ม ปุ่มรับคำส่ังท่ีสร้างด้วยแท็กน้ีจะได้ 
ผลใกล้เคียงกับแท็ก <INPUT> ต่างกันตรงรูปปุมท่ีได้ คีอล้าเพ่ึม 
แท็ก <IMG> เข้าไปภายได้กรอบของแท็ก <BUTTON>ก็ 

สามารถใช้รูปน้ันแทนรูปปุ่มได้
รูปแบบ <BUTTON TYPE=nSUBMIT|RESET”

NAME=”button_name”

VALUE=:button_value" DISABLED>

. ...text for button face or <IMG> tag... 

</BUTTON>

แอตทริบิวต์
DISABLED ห้ามไม่ให้ผู้ใช้คสีกท่ีปุม และบราวเซอร์จะแสดงปุ่มน้ีเป็นสีจาก 

กว่าปกติ
NAME กำหนดช่ือให้กับปุม
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TYPE

VALUE

รูปแบบ

กำหนดชนิดปุ่ม มีค่าท่ีเป็นไปได้คือ RESET หรึอ SUBMIT ซ่ึง 
จะมีผลเหมีอนปุ่ม RESET และ SUBMIT ท่ีสร้างจากแท้ก 
<INPUT>

กำหนดข้อความท่ีจะให้แสดงบนปุ่ม

มีแท้กปิด
กำหนดข้อความท่ีแสดงกำกับฟิลด์ โดยส่วนใหญ่จะใฃ้คู่กับฟิลด์ 
ท่ีเปิบแบบ text เพ่ือให้ผู้ใช้ทราบว่าข้อมูลท่ีใช้กรอกน้ันเป็นข้อ 
มูลท่ีเก่ียวกับอะไร เช่น ซ่ึอ หรึอท่ีอยู่ เป็นด้น ถ้าผู้ใช้คลิกท่ีข้อ 
ความน้ีบราวเซอร์จะเล่ือนเคอร์เชอร์ไปยังฟิลด์ที'คู่กันทันที 
<LABEL FOR="field_ID" ACCESSKEY="shortcut_key”

DISABLED>

แอตทริบิวต์
ACCESSKEY

DISABLED

แท็กท่ีเก่ียวของ

... label text goes here...

กำหนดปุ่มในแป้นพิมพ์เพื่อให้เคอร์เซอร์เลื่อนไปยังฟิลด์หรือปุ่ม 
ภายในฟอรึมท่ีต้องการ เช่น หากกำหนดว่า ACCESSKEY= “A” 

ผู้ใช้สามารถกด Alt + A หรึอ Ctrl + A เพื่อให้เคอร์เชอร์แล่ือนไป 
ยังฟิลด์รับข้อมูลหรือปุ่มน้ันได้ทันที
ห้ามไม่ให้ผู้ใช้คลิกข้อความ LABEL น้ีได้
<INPUT>1 <SELECT> และ <TEXTAREA>

<FIELDSE>

ประเภท
หน้าท่ี
รูปแบบ

มีแท็กปิด
ใช้จักกลุ่มฟิลด์บางฟิลด์ไว้ด้วยกัน
<FIELDSET>

...related input fields...

แอตทริบิวต์
แท็กท่ีเก่ียวข้อง

</FIELDSET>

ไม่มี 
<LEGEND>

<LEGEND>
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ประเภท 
หน้าท่ี
รูปแบบ

มีแท็กปิด
สร้างข้อความกำกับกลุ่มของฟิลด์ท่ีสร้างโดยแท็ก <FIELDSET>

< LEGEND ALIGN="LEFT|RIGHT|TOP|BOTTOM"

ACCESSKEY-'shortcut_key">

...lagend text goes here...

</LEGEND>

แอตทริบิวต์
ACCESSKEY กำหนดปุ่มในแป้นพิมพ์เพ่ือให้เคอร์เซอร์เล่ือนไปยังกลุ่มของ

ALIGN

ฟิลด์ท่ีต้องการ เช่น หากกำหนด ACCESSKEY="A” ผู้ใช้ 
สามารถกด Alt + A หรีอ ctril + A เพื่อให้เคอร์เชอร์เล่ีอนไปยัง 
กลุ่มของฟิลด์น้ัน

ใช้กำหนดตำแหน่งของข้อความ โดยทืค่าท่ีให้กำหนดได้คือ left, 

right, top และ Bottom

แท็ทสร้างเฟรม
ก่อนหน้าน้ีการนำเสนอข้อมูลท่ีมีการจัดแบ่งออกเป็นหัวข้อย่อยๆ หลายชั้นเป็นเร่ือง 

ท่ีทำได้ค่อนข้างลำบาก ต่อมาทางบริษัทไมโครซอฟท์ได้ออกแบบวิธีการนำเสนอข้อมูลประเภทน้ี 
ด้วยเฟรม ซ่ึงเป็นวิธีท่ีไม่สามารถใช้กับเว็บบราวเซอร์ท่ีแสดงเฉพาะข้อความ (text mode) ได้

ลำหรับหลักการอย่างคร่าวๆ ก็คึอการแบ่งหน้าจอของบราวเซอร์ออกเป็นหลายๆ 
ส่วน โดยเรียกแต่ละส่วนว่า เฟรม และในแต่ละเฟรมก็จะแสดงเอกสารจากไฟล์ HTML ท่ีต่างกัน 
ทำให้ลามารถแสดงไฟล์ HTML ได้หลายๆไฟล์พร้อมกันในหน่ึงหน้าจอ
<FRAMESET>

ประเภท
หน้าท่ี
รูปแบบ

มีแท็กปิด
ใช้แบ่งพื้นท่ีในเว็บเพจออกเป็นส่วนย่อย
< F RAM ES ET ROWS=" list_of_row_sizes" 

COLS="list_of_column_sixes”>...

</FRAMESET>

แอตทริบวต์
ROWS . ใช้กำหนดว่าจะให้มีการแบ่งพึ้นท่ีท้ังหมดออกเป็นกี่แถว และใน
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แต่ละแถวมีความ สูงเท่าใด
COLS ใช้กำหนดว่าจะให้มีการแบ่งท้นท่ีท้ังหมดออกเป็นก่ิคอลัมน์และ 

ในแต่ละคอลัมน์จะมีความกว้างเท่าใดการใช้แอตทริป็วต์ท้ัง 
สองน้ีมีข้อห้ามคือใช้ด้วยกันไม่ได้ ลำหรับวิธืกำหนดขนาด
ของแต่ละพ้ืนท่ีท่ีย่อยด้วย ROWS และ COLS มีหลายแบบ เช่น 
กำหนดเป็นเปอร์เซ็นต์เม่ือเทียบกับพื้นท่ีใหญ่ กำหนดเป็นหน่วย 
พิกเชล หรึอกำหนดเป็นอัตราส่วนกํได้

แท็กท่ีเก่ียวของ <FRAME>และ <NOFRAMES>

<FRAME>

ประนาท
หน้าท่ี

ไม่มีแท็กปิด
ใช้กำหนดข้อมูลท่ีจะถูกแสดงไว้ในเฟรม

รูปแบบ <FRAMESRC=”URL_of_document” NAME=’’frame_name"

FRAMEBORDER="O|1"

MARGINWIDTH="width_in_pixels"

MARGINHEIGHT="height_in_pixels" NORESIZE

SCROLLING="YES|NO|AUTO">

แอตทริบิวต์
FRAMEBORDER

กำหนดว่าต้องการแลดงเส้นกรอบของเฟรมห่รึอไม่ มีค่าเป็นไป
ได้คือ 0 หมายถึงไม่ต้องแสดงเส้นกรอบ ส่วน 1 หมายถึงไห ้
แสดงเส้นกรอบ

MARGINHEIGHT

กำหนดระยะห่างระหว่างเส้นกรอบด้านบนของเฟรมกับตัวข้อ 
มูล กำหนดเป็นหน่วยพิกเชล

MARGINWIDTH

กำหนดระยะห่างระหว่างเส้นกรอบด้านซ้ายของเฟรมกับตัวข้อ 
มูล กำหนดเป็นหน่วยท้กเชล

NAME กำหนดช่ือไห้กับเฟรม เพื่อให้แท็กอ่ืนๆสามารถอ้างอิงได้ เข่น
<A>1 <FORM> และ<AREA> เป็นต้น

NORESIXE กำหนดว่าไม่ยอมให้ผู้ใช้ย่อหรึอขยายขนาดเฟรม โดยปกติผู้ใช้
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SCROLLING

Yes

No

Auto

SRC

แท็กท่ีเก่ียวของ
NOFRAMES>

ประเภท 
หน้าท่ี

รูปแบบ

แอตทริบิวต์ 
แท็กท่ีเก่ียวข้อง 

IFRAME>

ประเภท 
หน้าท่ี

รุปแบบ

สามารถใช้เมาส์ยอหรือขยายขนากเฟรมได้
กำหนดว่าต้องการแสดงแถบเล่ือนด้านช้างของเฟรมหรือไม่ มี 
ค่าเป็นไปได้คือ
หมายถึง แสดงแถบเล่ือนเสมอ
หมายถึง ไม่ต้องแสดงแถบเล่ือนเลย
หมายถึง แสดงแถบเล่ือนในกรณีท่ีมีข้อมูลล้นเฟรมเท่าน้ัน 
กำหนดช่ือไฟล์ HTML หรือไฟล์ข้อมูลอ่ึนท่ีใช้แสดงในเฟรม เป็น 
แอดทรป็วต์ท่ีจำเป็นต้องมีเสมอ
<FRAMESET>

มีแท็กปิด
ใช้แสดงข้อความในกรณีท่ีเว็บบราวเซอร์ท่ีใช้ไม่สามารถแสดงใน 
เฟรมได้ ช่ืงบราวเซอร์จะแสดงข้อความตามท่ีกำหนดไว้ในแท็กน้ี 
แทน
<NOFRAMES>

...ทon-frames content goes here...

</NOFRAMES>

ไม่มี
<FRAMESET>

มีแท็กปิด
ใช้สร้างเฟรมแบบท่ีลอยได้ (floating frame) คือเฟรมน้ีไม่จำเป็น 
ต้องมีการจัดแบ่งพื้นท่ีไว้ก่อนล่วงหน้าเหมึอนกับเฟรมท่ีสร้าง 
และวางไว้ตรงไหนก็ได้ โดยจะแสดงเป็นก?อบล่ืเหล่ียม และมีแถบ 
เล่ือนด้านข้างถ้าข้อมูลในเฟรมมีมากเกินกว่า ท่ีจะแสดงในเฟ่
รมได้หมดในทีเดียว
CIFRAME SRC="URL_of_decument"

NAME="frame_name"

FRAMEBORDER=”0|1"

WEIGHT="frame_weight_in_pixwls_or_percentage"
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Height="frame_height_in_pixls_or_percentage"

MARGINHEIGHT="margin_width_in_pixels"

MARGINHEIGHT="margin_height_in_pixels"

SCROLLING="YUS|NO|AUTO”

ALIGN-’TOP|MIDDLE|BOTTOM|LEFT|RIGHT">

...text or image alternative to the floatine frame ... 

</IFRAME>

แอตทริบิวต์
ALIGN ใช้กำหนดการจัดวางของข้อความท่ีต่อท้ายเฟรมถ้ากำหนดค่า

เป็น TOP .MIDDLE หรือ BOTTOM แล้ว ข้อความท่ีต่อท้ายเฟ 
รมน้ีจะถูกแสดงไว้เสมอกับขอบด้านบน หรือดรงกลาง, ต้านล่าง 
ของเฟรมตามลำดับ และเม่ีอขอความยาวจนล้นจอ ข้อความท่ี 
เหลือก็จะถูกปัดไปข้ึนบรรทัดใหม่ท่ีด้านล่างใต้เฟรมถ้ากำหนด 
ค่าเป็น LEFT หรือ RIGHT แล้ว ข้อความท่ีต่อท้ายเฟรมน้ีจะ 
แสดงล้อมเฟรมทางด้านช้าย และขวาดามลำดับ

FRAMEBORDER

กำหนดว่าต้องการให้แสดงเสันกรอบของเฟรมหรือไม่ มีค่าท่ี 
กำหนดได้คือ 0 หมายถึง ไม่แสดงเล้นกรอบเฟรม ล่วน 1 หมาย 
ถึงให้แสดงเล้นกรอบ

HEIGHT กำหนดความสูงของเฟรม กำหนดเป็นหน่วยพิกเชล
MARGINHEIGHT

กำหนดระยะห่างระหว่างเล้นกรอบด้านบนของเฟรมกับข้อมูล 
MARGINWIDTH

กำหนดระยะห่างระหว่างเส้นกรอบด้านซ้ายของเฟรมกับข้อมูล 
NAME กำหนดชี่อให้เฟรม เพี่อให้แท้กอ่ืนสามารถอ้างองเรืยกใฃ้ได้ เข่น

<A>1 <FORM> และ <AREA> เป็นด้น
SCROLLING กำหนดว่าต้องการแสดงแถบเล่ือนหรือไม่ มีค่าเป็นไปได้คือ 

Yes หมายถึงแสดงแถบเลื่อนเสมอ
No หมายถึงไม่แสดงแถบเล่ือน
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Auto หมายถึงให้แสดงแถบเล่ือนในกรณีท่ีมึข้อมูลล้นเฟรม
SRC กำหนดชีอไฟ่ล์ข้อมุลทจะนำมาแสด,ในเฟรม โดยกำหนดตามรูป 

แบบ URL

WIDTH กำหนดความกว้างของเฟรม กำหนดเป็นหน่วยพิกเชล

แท็กเรียกไซโปรแกรมเสริม
ปัจจุบันการนำโปรแกรมเสริมมาใช้แสดงข้อมูลบางส่วนบนเว็บเพจ เป็นเร่ืองท่ีพบ 

เห็นได้บ่อยมาก ในอดีตวิธีการนำข้อมูลเหล่าน้ันมาแสดงประกอบเว็บเพจลามารถทำได้โดยใช้แท็ก 
เฉพาะของโปรแกรมเสริมประเภทน้ันๆ ต่อมาใน HTML 4.0 ได้กำหนดแท็ก <OBJECT> เพี่อใช้ 
กับโปรแกรมเสริมทุกชนิด
<APPLET>

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท็กปิด
ใช้เรียกโปรแกรมเสริมท่ีเป็นิ Java applet เข้ามาทำงานในเว็บ 
บราวเซอร์

รูปแบบ <APPLET WIDTH=”width_in_pixels”

CODEBASE=nbase_URL_for_applet”

CODE+"applet_class file"

OBJECT-'serialezed_applet" NAME-'applet_class file"

ARCHIVE-'archiveJist" ALT="text_applet_name"

AUGN="TOP|MIDDLE|BOTTOM|LEFT|RIGHT”

HSPACE=ะ "pixels" VSPACE="PIXELS">

</APPLET>

แอตทริบิวต์
ALIGN ใช้กำหนดการจัดวางข้อความท่ีอยู่ต่อท้าย Java applet ถ้า 

กำหนดค่า g เป็น TOP, MIDDLE ห่รีอ BOTOM แล้ว ข้อความ 
ท่ีต่อท้ายโปรแกรมน้ีจะถูกแสดงไว้เสมอกับขอบด้านบน, ตรง 
กลาง หริอด้านล่างของวินโดว์ของโปรแกรม applet น้ันตาม 
ลำดับ แล้วขึ้นบรรทัดใหม่ต่อท้ายทางด้านล่างของวินโดว์น้ัน
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ALT

ARCHIVE

CODE

CODEBASE

HEIGHT

HSPACE

NAME

OBJECT

VAPACE

WIDTH

แท็กท่ีเก่ียวข้อง 
<PARAM> 

ประเภท 
หน้าท่ี 
รูปแบบ

ล้ากำหนดค่าเป็น LEFT หรึอ RIGHT แล้ว ข้อความท่ีต่อท้าย 
น้ัน จะแสดงล้อมรอบวินโดว์ของโปรแกรมทางด้านซ้าย และขวา 
ตามลำดับ
กำหนดข้อความท่ีจะแสดงไว้แทนตัวโปรแกรม ในกรณึท่ี
บราวเซอร์ไม่สามารถเรียกใซ้โปรแกรมได้
ช้ึไปท่ีท่ีมีโปรแกรมเพ่ิมหรือไฟล์ข้อมูลเพ่ิมลำหรับออบเจ็คท่ี
ต้องการถูกดึงมาก่อนตัวโปรแกรม
กำหนดช่ือโปรแกรมท่ีเรียกใช้
กำหนดท่ีอยู่ของไฟล์โปรแกรมตามแบบ URL

กำหนดความสูงของวินโดว์ท่ีใช้แสดงโปรแกรม กำหนดเป็น 
หน่วยพิกเชล
กำหนดพื้นท่ีว่างบริเวณด้านซ้ายและขวาของวินโดว์ท่ีโปรแกรม 
ทำงานอยู่

กำหนดชื่อไหโปรแกรม applet น้ี เพื่อให ้applet อื่นสามารถ 
ช้างอิงได้
เป็นวิธีเรียกใช้ Java applet แบบหน่ึงท่ีลามารถใช้แทนแอดทริ 
บิวต์ CODE แต่วิธีช้างถึง Java applet ด้วยแอดทริบิวต์น้ีต้อง, 
กำหนดเป็นหมายเลข Serial No.

กำหนดพื้นท่ีว่างบริเวณด้านบนและล่างของวินโดว์ท่ีโปรแกรม 
ทำงานอยู่
กำหนดความกว้างของวินโดว์ท่ีโปรแกรมจะทำงาน กำหนดเป็น
หน่วยพิกเชล
<PARAM>

ไม่มีแท็กปิด
ใช้กำหนดค่าพารามิเตอร์ท่ีจะด้องส่งให้กับโปรแกรมเสริม
<PARAM NAME-’parameter_name"

VALUE="parameter_value"
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VALUETYPE="DATA|REF|OBJECT"

TYPE="internet_media_type”>

แอตทริบิวต์
NAME กำหนดช่ือพารามิเตอร์
TYPE กำหนดชนิดของข้อมูลท่ีบราวเชอร์ด้องรับ กำหนดค่าดาม 

MIME

VALUE กำหนดค่าพารามิเตอร์
VALUETUPE

แท็กท่ีเก่ียวข้อง
กำหนดชนิดของข้อมูล เช่น DATA.REF และ OBJECT 

<OBJECT> และ <APPLET>

<OBJECT>

ประเภท
หน้าท่ี

มีแท้กปิด
ใช้เรียกโปรแกรมเสริม หริอออกแบบออบเจ็คเข้ามาทำงานหรือ 
ไว้ในเพจ เช่น ภาพกราฟิก,ไฟล์เอกสาร, applet หรือ ActiveX

รูปแบบ <OBJECT CLASSID="implementation_info"

CODEBASE="URL_of_object" CODETYPE="MIME_type”

TYPE=”data_MIME_tupe”

8TANDBY="message_while_loading"

USEMAP="map_name"

ALIGN="TEXTTOP|MIDDLE|TEXTMIDDLE|BASELINE|TEXTBOTTOM|LEFT|

CENTER|RIGHT" WIDTH="width_in_pixels_or_percentage”

NAME="object_name" HEIGHT="height_in_pixwls_or_percentage”

HSPACE-’pixels” VSPACE-'pixels" BORDER="pixels">

</OBJECT>

แอตทริบิวต์
ALIGN ใช้กำหนดการจัดวางข้อความท่ีอยู่ต่อท้ายออบเจ็คน้ัน
WIDTH และ HEIGHT

BORDER

กำหนดความกว้างและความสูงของพื้นท่ีท่ีใช้แสดงออบเจ็ค 
กำหนดเป็นหน่วยพิกเชล หรือเป็นเปอร์เซ็นต์
กำหนดระยะห่างระหว่างเล์นกรอบกับออบเจ็คน้ังในแนวนอน
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CLASSID

CODEBASE

CODETYPE

STANDBY

TYPE

USEMAP

แท็กท่ีเก่ียวข้อง

และแนวต้ังสามารถกำหนดเป็นหน่วยพิกเชล หรึอเป็น
เปอร์เซ็นต์ของขนาดพ้ึนท่ีของโปรแกรมเสริมอย่างใดอย่างหน่ึงก็ 

กำหนดช่ือโปรแกรมหรือไฟล์ท่ีต้องการใช้
กำหนดท่ีอยู่ของไฟล์ท่ีเก็บออบเจ็คน้ันตามแบบ URI 

กำหนดชนิดของไฟล์หรือโปรแกรม ตามแบบ MIME

กำหนดข้อความท่ีจะแสดงแทนตัวโปรแกรมเสริมหรือรูปในกรณี 
ท่ีบราวเซอร์ยงไม่สามารถแสดงโปรแกรมได้ หรือในขณะท่ี
บราวเซอร์กำลังดาวน์โหลดโปรแกรมอยู่
กำหนดชนิดข้อมูลท่ีจะถูกส่งให้ออบเจ็คตามแบบ MIME 

ใช้กำหนดให้ภาพน้ันทำหน้าท่ีเป็นอิมเมจแบบทางฮ่งบราวเชอร์ 
<PARAM>



ภาคผนวก ค
สร้างเว็บเพจอย่างไรไม่มีปัญหาภาษาไทย
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สร้างเว็บเพจอย่างไรไม,มีปัญหาภาษาไทย
ในฐานะท่ีเป็นผู้สร้างเว็บเพจ คุณคงต้องการให้เว็บเพจของคุณมีผู้เข้าชมให้มากท่ี 

สุด และมีปัญหาน้อยท่ีสุด คือไม่ว่านักเล่นเว็บจะใช้ระบบปฏิบัติการอะไร ห่รึอใช้บราวเซอร์ตัว 
ไหน ก็ยังคงอ่านได้อย่างสวยงามเหมือนท่ีออกแบบไว้ อย่างไรก็ดี เน่ืองจากการใช้ภาษาไทยใน 
อินเตอร์เน็ตยังไม่มีมาตรฐานอย่างแท้จริง ดังรายละเอียดท่ีอธิบายแล้วในบทท่ี 3 จึงทำให้เกิด 
อุปสรรคในการล่ือสารอยู่พอสมควร เช่น นักเล่นเว็บหลาย ๆ คนอาจเคยเจอปัญหาว่า เข้าไปท่ี 
บางเว็บไซท์แล้วอ่านภาษาไทยไม่ออก ไม่ว่าจะตั้งค่าด่าง ๆ ท่ีบราวเซอร์อย่างไรก็ยังอ่านไม่ได้อยู่ดี 
ซ่ึงทำให้ข้อมูลท่ีน่าสนใจในเว็บไซท์น้ันต้องถูกละเลยไปโดยปริยาย

สำหรับวิธีแล้ไขปัญหาเรื่องภาษาไทยน้ี คงไม่มีคำตอบเพียงแบบเดียวท่ีแน่นอน 
ตายตัวเพราะการดูเว็บเพจน้ันจะด้องประกอบด้วย 2 ส่วน คือเว็บเพจน้ันถูกสร้างข้ึนมาอย่าง 
เหมาะลม ในขณะเดียวกับบราวเซอร์เองก็ต้องมีการทำงานอย่างเหมาะสมด้วย คือท้ัง 2 ฝ่ายต้อง 
ทำงานประลานกันจึงจะให้ผลท่ีถูกต้อง ดังน้ันเน้ือหาท่ีจะอธิบายน้ีจึงต้องแบ่งออกเป็น 2 ประเด็น 
เช่นกัน

สร้างเว็บเพจภาษาไทยอย่างเหมาะสม
คำส่ังท่ีใช้ควบคุมการแสดงเป็นเว็บเพจของบราวเซอร์ เพ่ีอให้ข้อความต่าง ๆ ปรา 

กฎออกมาเป็นภาษาท่ีถูกต้องน้ัน ก็คือค่า charset ใน MIME media type ซ่ึงจะต้องใส่ไว้ในแท็ก 
<META> ท่ีส่วนหัวของไฟล์ HTML สำหรับกรณีของเว็บเพจภาษาไทย คำ charset ท่ีควรใช้ก็คือ 
windows-874 หรือไม่ระบุ นอกจากน้ีก็มีแบบอ่ีนท่ีใช้ได้เช่น TIS-620 และ x-user-defined ซ่ึงแด่ 
ละแบบก็มีข้อจำกัดแดกต่างกันออกไป ดังน้ี

Windows-874

เป็นซ่ึอชุดรหัสตัวอักษรภาษาอังกฤษ/ไทย (คือมีดัวอักษรท้ังภาษาอังกฤษและไทย 
อยู่ในตารางเดียวกัน) ท่ีใฃ้ในระบบปฏิบัติการ Windows ซ่ึงบราวเซอร์ท่ีร้อัก charset น้ีก็มีแต่ 
Internet Explorer รุ่นภาษาไทยท่ีทำงานบน Windows เท่าน้ัน โดยในขณะท่ีกำลังดูเว็บเพจท่ีใช้ 
charset น้ีล้าคุณใช้คำส่ัง ViewOFonts ใน IE 4 จะเห็นว่าเว็บเพจถูกระบุเป็นชนิด Thai 

(Windows)

อย่างไรก็ดี ถึงแม้นักเล่นเว็บจะใช้บราวเซอร์ท่ีไม่สนับสนุน charset น้ีโดยตรง เช่น 
Netscape Navigator หรือ Opera แต่เราก็มีวิธีปรับให้แสดงเว็บเพจอย่างถูกด้องได้ไม่ยากนัก ดัง 
น้ันวิธีน้ีน่าจะเป็นทางเสีอกท่ีดีท่ีสุด
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TIS-620

เป็นซ่ึอชุดรหัสคัวอักษรภาษาอังกฤษกัทย ท่ีกำหนดเป็นมาตรฐานโดยสำนักงาน 
มาตรฐานอุตสาหกรรม (สมอ.) แต่ยังไม่ได้รับการยอมรับใช้งานอย่างกว้างขวาง และยังไม่มี 
บราวเซอร์ท่ีสนับสนุนโดยตรง เพราะเพ่ิงไปจดทะเบียนกับ IANA หน่วยงานควบคุมมาตรฐาน 
กลางของอินเตอร์เน็ตสำเร็จเม่ือเร็ว ๆ น้ี แต่ก็คาดว่าต่อไปคงจะมีโปรแกรมท่ีให้การสนับสนุนมาก 
ข้ีนเร่ือย ๆ

สำหรับขณะน้ีถ้านักเล่นเว็บต้องการดูเว็บเพจท่ีใช้ charset น้ีอย่างถูกต้อง ก็จะต้อง 
มีการปรับแต่งระบบเพ่ิมเติม เพ่ือหลบบราวเซอร์ว่าเม่ือเจอ tis-620 ก็ให้ไปใช้ windows-874 แทน 
(เน่ืองจากความจริงแล้วท้ัง 2 ตัวน้ีแตกต่างกันเพียงเล็กน้อยเท่าน้ัน) ซ่ึงทำได้โดยดาวน์โหลดไฟล์ 
registry ที httD://software.thai.net/download/windows95-thai/tis-620-registry-for-ie4.reg แล้วตดตง 
บน Windows95 หรือ Windows 98 Thai โดยดับเบีลคลิกท่ีไฟล์น้ี

X-user-defined

จุดประสงค,ของ charset น้ี มีไว้เพื่อใช้กับเว็บเพจท่ีมีเน้ีอหาไม่ตรงกับชุดรหัสตัว 
อักษรมาตรฐานสากลใด ๆ เลย หรือท่ีบราวเซอร์ตัวน้ัน ๆ ยังไม่รู้จัก ตังน้ันจึงถูกยืมมาใช้กับเว็บ 
เพจภาษาไทยช่ัวคราว สำหรับบราวเซอร์หลัก ๆ ท่ีสนับสนุน chrset นีก็คึอ Internet Explorer 

และ Netscape Navigator โดยในขณะท่ีดูเว็บเพจประเภทน้ี ถ้าคุณใช้คำส่ัง ViewdFonts ใน IE 

4 หรือ View ^Encoding ใน Netscape Navigator 4.05 จะเห็นว่าเว็บเพจถูกระบุชนิดเป็น User 

Defined

อย่างไรก็ดี แม้ว่า Internet Explorer จะสนับสนุน x-user-defined แต่สำหรับเว็บ 
เพจภาษาไทยแล้ว ยังแสดงผลได้ไม่ถูกต้อง คึอถ้าในบราวเซอร์มีการระบุให้ใช้ฟอนต์ภาษาไทย 
ของ Windows หรือฟอนต์ท่ัว ๆ ไปในการแสดงผล หรือในเว็บเพจมีการกำหนดให้แสดงข้อความ 
ด้วยฟอนต์เหล่าน้ีข้อความท่ีได้จะอ่านไม่รู้เร่ีอง จะต้องใช้ฟอนต์ท่ีปรับแก้มาสำหรับใช้กับเว็บเพจ 
เท่าน้ัน

ไม่ระบุ Charset

ว็ธืน้ีเป็นอกทางเลือกหน่ึงท่ีน่าสนใจรองลงมาจาก Windows-874 คึอไม่สร้าง 
ปัญหามากนักเพราะเป็นการยกงานไปให้บราวเซอร์ทำทังหมด การแสดงข้อความจะผิดหรือถูก ก็ 
ข้ึนอกับการระบุในการติดต้ังบราวเซอร์เท่าน้ัน สำหรับการสร้างเว็บเพจแบบนึทำได้โดยไม่ต้องใส่ 
แท็ก <META> ทีระบุ charset ไว้ในไฟล์ HTML เลย
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จากทางเลือกทังหลายท่ีอธิบายมา ถ้าจะสรุปเป็นตารางเพี่อให้เหินภาพรวม ก็จะ 
ได้ดังน้ี
ดารางภาคผนวก ค ท่ี 1 ตารางแสดงเก่ียวกับเว็บภาษาไทย

Charset

Internet Explorer

บราวเซอร์
Netscape Navigator Opera

WIN DOWS-874 แสดงได้ถูกต้อง ให้ผลเหมือนไม่ระบุ ไม่สนใจ charset 

(ข้ึนกับการกำหนดใน 
บราวเซอร์)

TIS-620 ต้องปรับแต่งระบบ 
เพิ่มเดิมจึงจะแสดงได้ถูก 
ต้อง มีฉะน้ันจะเหมือน
กรณีไม่ระบุ

ให้ผลเหมือนไม่ระบุ ไม่สนใจ charset

X-USER DEFINED แสดงได้ถูกตองเป็นบาง 
กรณี

ข้ึนกับการกำหนด
User Defined

ในบราวเซอร์

ไม่สนใจ charset

ไม่ระบุ ขึ้นกับการกำหนด
ดีฟอสตในบราวเซอร์

ข้ึนกับการกำหนด 
ดีฟอลต์ในบราวเชอร์

ไม่สนใจ charset

หมายเหตุ
เน่ืองจากการกำหนด charset จะต้องสัมพันธ์กับการทำงานของบราวเซอร์ด้วย แต่ 

บราวเซอร์มีหลายโปรแกรม ลุดท่ีจะบรรยายได้หมด ดังน้ันในรายละเอียดข้างต้นและท่ีจะอธิบาย 
ต่อ ๆ ไปจึงยกตัวอย่างให้เหินเฉพาะตัวสำคัญ ๆ คือ Internet Explorer, Netscape Navigator 

และ Opera ท่ีทำงานบนระบบปฏิบ้ติการ Windows เท่าน้ัน

กรณีท่ีไซ้โป?แก?มช่วยสร้างเว็บเพจ
ถ้าคุณใช้โปรแกรมท่ีเรึยกว่า web authoring tool สำหรับช่วยสร้างเว็บเพจในแบบ 

WYSIWYG โปรแกรมเหล่าน้ีจะสร้างเว็บเพจได้ถูกต้อง คุณก็ต้องกำหนดวิธีการเข้ารหัสชักษรท่ีจะ 



138

ใช้ไห้ถูกต้องด้วย มิฉะนันข้อความทีได้ในไฟล์ HTML อาจเป็นกลายตัวประหลาดห้รึอเคร่ืองหมาย 
คำถามไป นอกจากนีถีงแม้โปรแกรมจะสร้างข้อความได้ถูกต้อง แต่ถ้า charset ท่ีใส่ไว้ตรงส่วนหัว 
ของไฟล์ HTML น้ันผิด ผู้ชมก็อาจจะอ่านเว็บเพจน้ันไม่รู้เร่ืองอยู่ดี

ในท่ีน้ีจะขอยกตัวอย่างโปรแกรมช่วยสร้างเว็บเพจยอดนิยม 2 ตัว คือ Frontpage

98 และ Netscape Composer เพื่อให้เห็นเป็นตัวอย่าง ส่วนโปรแกรมอ่ืน ๆ ก็ใช้หลักการเดียวกัน 
เพียงแต่อาจจะมีรายละเอียดวิธีกำหนดท่ีแดกด่างออกไป

Frontpage 98

ถ้าคุณใช้ Frontpage 98 สร้างเว็บเพจ วิธีกำหนดการเข้ารหัสอักษรทำได้ 2 จุด คือ 
การกำหนดค่าดีฟอลต์ของเว็บไซท์ หรือการแยกกำหนดค่าของแต่ละเว็บเพจ

กรณีกำหนดค่าดีฟอลต์ของเว็บไซท์
1. เปิดเว็บไซท์ท่ีต้องการกำหนดค่า charset

2. เลือกเมนู ToolsCWeb Setting ใน Frontpage Explorer แลัวคลกเป็น 
Language ในไดอะล็อกบ๊อกช์ Frontpage Web Settings

3. เลือกค่าในช่อง Default HTML Encoding เป็น None (ไม,ระบุ charset) หรือ 
Thai (charset=windows-874) ซ่ึง charset น้ีจะมีผลกับเว็บเพจท่ีสร้างใหม่ 
หลังจากน้ีเท่าน้ัน

กรณีกำหนดค่า Charset ของเว็บเพจ
1. เปิดเว็บเพจท่ีต้องการกำหนดค่า charset ขีนมาใน Frontpage Editor

2. เลือกเมนู FileQPage Properties แล้วคลิกแท้บ Language

3. เลือกค่าในช่อง HTML Encoding for saving this page เป็น none (ไม่ระบุ 
charset) หรือ Thai Zcharset=windows-874)

4. เลือกค่าในช่อง HTML Encoding for loading this page เป็น Automatic 

Encoding

Netscape Composer

ก่อนท่ีจะสร้างเว็บเพจ คุณต้องระบุการเข้ารหัสอักษร โดยเลือกเมนู ViewQ 

Character SetOUser-Defined ดังรูป ซ่ึงจะมีผลกับเว็บเพจท่ีกำลังสร้างน้ัน แต่ถ้าต้องการ 
กำหนดให้เป็นค่าดีฟอลต์ด้วย ก็เลือกเมนู ViewDCharacter SetdSet Default Character Set 

ซ้ําลงไปอีกที
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ผลทืได้ก็คอในเว็บเพจจะถูกกำหนด charset เป็น x-user-defined ชงจะต้องลบ 
ออกหรือเปล่ียนเป็น windows-874 โดยใช้โปรแกรมจำพวก text editor อย่างเช่น Notepad เปิด 
ไฟล์ HTML ขึ้นมาแก้ไข แล้วจึงบันทึกกลับลงไป เหตุท่ีต้องทำเช่นน้ีก็เพราะใน Netscape 

Composer ไม่สามารถกำหนด charset เป็น windows-874 หรือจะไม่ให้มี charset เลยไม่ได้

กำหนดบราวเซอ?ให้แสดงภาษาไทย
เป็นเร่ีองจำเป็น ท่ีผู้สร้างเว็บเพจจะต้องให้คำแนะนำแก่ผู้เช้าชม เพี่อให้สามารถ 

ตั้งค่าต่าง ๆ เก่ียวกับการทำงานของบราวเชอร์ไต้อย่างเหมาะสม และขจัดปัญหาการดูเว็บเพจ 
ภาษาไทยไม่ได้นอกจากน้ีก็อาจจะต้องเตรืยมไฟล์บางอย่างไว้ด้วย เช่น พวกฟอนต์ต่าง ๆ หรือ 
สไตล์ชล เพ่ีอให้ผู้เช้าชมเว็บเพจสามารถดาวน์โหลดไปใช้ด้วย

สำหรับข้ันตอนการต้ังค่าในบราวเชอร์ ในท่ีน้ีจะอธิบายเฉพาะบราวเซอร์ 2 ตัวหลัก 
คือ Internet Explorer และ Netscape Navigator เท่านัน เพราะเป็นโปรแกรมท่ีนิยมใช้กันมากท่ี 
สุด

Internet Explorer

ใน IE 4 เราสามารถกำหนดฟอนต์ท่ีจะใซ้ดูเว็บเพจต่าง ๆ แยกกันไต้ตาม charset 

ท่ีกำหนดมาในแต่ละเพจ เช่น เว็บเพจภาษาอังกฤษใช้ฟ่อนต้หน่ึง แต่ถ้าเป็นเว็บเพจภาษาไทยก็ 
ใช้ซีกฟอนต์หน่ึง เป็นด้น สำหรับว็ธืกำหนดทำได้ดังน้ี

1. เลือกเมนู ViewQlnternet Options แล้วคลิกปุม Fonts

2. ในช่อง Character sets ให้คสิกเลือกภาษาท่ีจะกำหนดฟอนต์โดย
Thai หมายถึงเว็บเพจที charset=windows-874

User Defined หมายถึงเว็บเพจทื charset=x-user-defined

Western หมายถึงเว็บเพจที charset=iso-8895-1 หรือ charset=us-ascii

3. ในช่อง Proportional font เลือกฟอนต์ตัวอักษรท่ีจะใช้แสดงเว็บเพจท่ีเลือกใน 
ข้อ 2

4. ในช่อง Fixed-width font เลือกฟอนต์แบบความกว้างตัวอักษรเท่ากันหมดท่ีจะ 
ใช้ (เช่น ข้อความท่ีอยู่ภายในแท็ก <PRE></PRE>)

5. เลือกขนาดฟอนต์ในช่อง Font size
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6. ถ้าต้องการกำหนดภาษาท่ีเลือกในข้อ 2 ให้เป็นดีฟ่อลต์ (คือถ้าเว็บเพจไม่ได้ระบุ 
charset มา ก็ให้แสดงด้วยภาษาน้ีไปเลย) ก็คสิก Set as Default

7. ทำข้อ 2-6 ซ้ําสำหรับภาษาอื่น ๆ โดยควรกำหนดให้ครบท้ัง Thai, User 

Defined และ Western เสร็จแลัวคลิก OK

หมายเหตุ
ในกรณีของ IE น้ี ฟอนต์ท่ีเลือกใช้กับเว็บเพจประเภท User Defined จะใช้ฟอนต์ 

ท่ัว ๆ ไปไม่ได้ต้องใช้ฟอนต์ท่ีปรับแถ้มาสำหรับใช้กับเว็บเพจเท่าน้ัน เช่น DB ThaiText ซ่ึงมีให้ดาน์ 
โหลดได้บนอินเตอร์เน็ต เช่นที httD://thaigate.rd.nacsis.ac.ip/refer/windows/files/w95t-ttf.exw 

Netscape Navigator

สำหรับ Netscape Navigator 4.05 เราก็สามารถกำหนดฟอนต์ท่ีจะใช้ดูเว็บเพจ 
แยกตามภาษาได้เช่นกัน เพียงแต่มีเพียง 2 ภาษาเท่าน้ันท่ีด้องกำหนด คือ Western และ User 

Defined

1. เลือก EditQPreferences

2. คลิกเคร่ืองหมาย + หน้า Appearance ในช่องทางซ้าย แล้วเลือกรายการ Fonts

3. ในช่อง For the Encoding ให้คลิกเสือกภาษาท่ีจะกำหนดฟอนต์
4. ในช่อง Variable Width font เลือกฟอนต์ตัวอักษรท่ีจะใช้แลดงเว็บเพจ จากน้ัน 

เลือกขนาดตัวอักษรในช่องกัดไป
5. ในช่อง Fixed Width Font เลือกฟอนต์แบบความกว้างตัวอักษรเท่ากันหมดท่ีจะ 

ใช้ จากน้ันเลือกขนาดตัวอักษรในช่องกัดไป
6. เลือกตัวเลือก Use document-specified fonts, but disable Dynamic Fonts

7. ทำข้อ 3-6 ซ้ําสำหรับภาษาอื่น โดยควรกำหนดให้ครบทัง User Defined และ 
Western เสร็จแล้วคลิก OK

หมายเหตุ
การกำหนดฟอนต,ไนตัวอย่างต่าง ๆ ข้างต้น จะมีผลเฉพาะกับข้อความท่ีไม่ได้มีการ 

ระบุฟอนต์ไว้ในแท็กหรือในสไตล์ซึทท่ีใช้เท่าน้ัน แต่ถ้าในเว็บเพจมีการระบุฟอนต์ข้อความใดไว้ 
แล้วบราวเซอร์ก็จะใช้ตามน้ัน
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