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ประกาศคณูุปการ 
 
 การทํางานวิจัยในครัง้ น้ีสําเร็จได้ด้วยดีเพราะผู้วิจ ัยได้ร ับความกรุณาอย่างยิ่งจาก                

รองศาสตราจารย์สุขุมาล  เกษมสุข  ผู้อํานวยการโรงเรยีนสาธิตมหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ 

ประสานมติร(ฝ่ายประถม) ซึง่เป็นผู้บงัคบับญัชาของผู้วจิยัโดยตรง ที่ได้กรุณาอนุมตังิบประมาณเงนิ

รายได้ของโรงเรยีน ในปีการศึกษา 2553  ให้แก่ผู้วจิยั และให้โอกาสในการผลติผลงานวจิยัที่เป็น

ประโยชน์แก่หน่วยงาน ผูว้จิยัขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสงู 
 ขอขอบพระคุณอย่างยิง่สาํหรบัท่าน ดร.มิง่  เทพครเมอืง  หวัหน้างานวจิยั ของโรงเรยีนสาธติ

มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร(ฝ่ายประถม) ซึง่เป็นผูด้ําเดนิงานตามขัน้ตอน ตรวจสอบ

เค้าโครง และนําเสนอเพื่ออนุมัติงบประมาณ  ในการทําวิจ ัยตัง้แต่ต้นจนจบ พร้อมทัง้ยังให้

ขอ้เสนอแนะ และแนวทางการทาํงานวจิยัในครัง้น้ีจนประสบผลสําเรจ็ 
 ขอขอบพระคุณอาจารย์วิจิตร  ชะโลปถัมภ์ หัวหน้าหมวดคอมพิวเตอร์ โรงเรียนสาธิต

มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร(ฝ่ายประถม) ที่อนุเคราะห์ทําการทดลองกบันักเรยีนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร(ฝ่ายประถม) 

ขอขอบคุณอาจารยจ์ุลศกัดิ ์ สขุสบาย ทีก่รุณารบัเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหา ตรวจสอบวดัผลสมัฤทธิ ์ 

วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้นสําหรบันักเรยีนชัน้

ประถมศกึษาปีที ่3  อาจารยส์มเกยีรต ิ วรรณเฉลมิ และอาจารยพ์ไิลพร  หวงัทรพัยท์ว ีที่กรุณารบั

เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลย ีจนทําให้งานวจิยัในครัง้น้ีสําเรจ็สมบูรณ์ ขอขอบพระคุณทุกท่านที่

กล่าวมาอกีครัง้ 
 สุดทา้ยน้ีขอขอบพระคุณฝ่ายวจิยั ของมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ทีอ่นุมตักิารดาํเนินงาน

โครงการวจิยัอนัเป็นประโยชน์แก่หน่วยงาน และให้โอกาสแก่บุคลากรในหน่วยงานทุกท่านได้ผลติ

งานวจิยัอนัเป็นประโยชน์เพิม่มากขึน้ 
 
              วารนิ  ชมตะคุ 
                ผูว้จิยั  



วารนิ  ชมตะคุ. (2555). การพฒันาบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน เรื่อง การใช้คอมพวิเตอรเ์บื้องต้น สําหรบั

นกัเรยีน ชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม), 

กรงุเทพมหานคร : มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ. 

 

การศึกษาค้นคว้าครัง้น้ี มคีวามมุ่งหมายเพื่อพัฒนาบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์

เบื้องต้นสําหรบันักเรยีน ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการทดสอบประสทิธภิาพของเทปวดีิ

ทศัน์การสอนเป็นนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร

(ฝ่ายประถม) จํานวน 200 คน เครื่องมือที่ใช้การทดลอง คือ บทเรียนวีดิทัศน์การสอน ชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 3 และแบบทดสอบวดัผลการเรยีนรู้หลงัเรยีน และแบบประเมิน คุณภาพของ

บทเรยีนวดีทิศัน์การสอน สถติทิีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู คอื ค่าเฉลีย่และรอ้ยละผลการศกึษาคน้ควา้

ครัง้น้ีพบว่าบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน เรื่อง การใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งต้นสําหรบันักเรยีน ชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ 3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) มคีุณภาพอยู่ในระดบัด ี

และมปีระสทิธภิาพเป็น 86.78/85.11 
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The purpose of this study was to develop an instructional video on Basic 

Computer instruments for Prathom Suksa III students At Srinakharinwirot University 

Prasarnmit Demonstration School (Elementary)  

The samples of the study were 200 grade four students at Srinakharinwirot 

University Prasarnmit ; Demonstration School (Elementary) selected by a variety of random 

sampling procedures. The instruments of this study were as follow the instructional video, 

post-test and the instructional videotape quality assessment form. The data were analysed 

by using Mean and Percentage. 

The results revealed that the instructional videotape on Basic Computer 

instruments Prathom Suksa III students showed good quality and was effective according 

to the set criteria 86.78/85.11  
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

ภมิูหลงั  

   การศึกษาเป็นเครื่องมอืในการพฒันาเยาวชนให้เป็นกําลงัสําคญัในการพฒันาท้องถิ่นและ

ประเทศชาติ โดยถือว่าการศึกษาที่ถูกต้องเหมาะสมและสอดคล้องกบัความต้องการของเศรษฐกิจ 

สงัคม และวฒันธรรมของประเทศจะสามารถสร้างสรรค์ความเจรญิก้าวหน้าให้แก่สงัคมไทย (สํานัก

คณะกรรมการการศกึษาแห่งชาต.ิ 2535 : 2)  หลกัสูตรประถมศึกษา พ.ศ. 2521 (ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ. 

2533)  ได้กําหนดจุดเน้นที่สําคญั 2  ประการ คอื  เป็นการจดัการเรยีนการสอนที่เน้นการเรยีนรูท้ี่มี

ความหมายต่อผู้เรยีนให้มากที่สุด  และเป็นการจดัการเรยีนการสอนที่ใหย้ดืหยุ่นได้ตามเงื่อนไข  และ

สภาพความต้องการของท้องถิน่ (กรมวชิาการ. 2534 : 4)  การเรยีนรูท้ี่มคีวามหมายต่อผู้เรยีนคอืการ

เรยีนรูท้ี่นักเรยีนสามารถนําความรูท้ี่ได้รบัไปใชแ้ก้ปัญหาชวีติของตนเอง  รวมทัง้ของสงัคมได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ  ดงันัน้เน้ือหาและกิจกรรมการเรยีนการสอนจงึมคีวามจําเป็นต้องจดัให้เหมาะสมและ

สอดคล้องกับการดํารงชีวิต  ตลอดจนความสามารถ ความถนัด และความสนใจของผู้เรยีน (กรม

วชิาการ. 2534 :4) 

    จากสภาพการเปลี่ยนแปลงทางสงัคมวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยทีี่เกดิขึน้อย่างรวดเรว็ ใน

ปัจจุบันนับเป็นแรงผลักดัน อันสําคญัที่ส่งผลให้มีการปรบัปรุงหลักสูตรการเรยีนการสอนเพื่อให้

เหมาะสม และสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงที่เกิดขึ้น  โดยเฉพาะหลักสูตรประถมศึกษา

พุทธศกัราช 2521  (ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 2533)  ที่มกีารปรบัปรุงแก้ไข  ในรายละเอียดของหลกัสูตร

ตัง้แต่ปี พ.ศ. 2533  และประกาศใชใ้นโรงเรยีนทัว้ไปในปีการศกึษา 2534  ชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 และ

เพิม่ขึน้ปีละชัน้โดยมจีุดมุ่งหมายทีส่ําคญัคอื มุ่งเน้นใหผู้เ้รยีนสามารถพฒันาคุณภาพชวีติใหพ้รอ้มที่จะ

ทําประโยชน์เพื่อสังคมตามบทบาท และหน้าที่ของตนในฐานะพลเมืองดีตามระบอบการปกครอง

ประชาธปิไตยทีม่พีระมหากษตัรยิเ์ป็นประมขุ โดยใหผู้เ้รยีนมคีวามรู ้และทกัษะพืน้ฐานในการดาํรงชวีติ 

ทนัต่อการเปลี่ยนแปลงมสีุขภาพสมบูรณ์ทัง้ร่างกายและจติใจ  ทํางานเป็นและครองชวีติอย่างสงบสุข  

โดยกําหนดแนวทางในการจดัการเรยีนการสอนให้สอดคล้องกบัความสนใจและสภาพชวีติจรงิของ

ผูเ้รยีน  ยดึผูเ้รยีนเป็นศูนยก์ลาง เน้นกระบวนการเรยีนรู ้ กระบวนการคดิอย่างมเีหตุผล  ให้ผูเ้รยีนได้

ปฏบิตัจิรงิมากที่สุดเน้นใหเ้กดิความคดิรวบยอดในสิง่ที่เรยีน  จดัสภาพแวดล้อมและบรรยากาศที่เอื้อ

ต่อการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน (กระทรวงศกึษาธกิาร.2537 : 1-4) 

    สื่อการเรยีนการสอนเป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการศกึษา  ทีช่่วยใหผู้ส้อนสามารถถ่ายทอด

เรื่องราวต่าง ๆ ให้ผู้เรยีนได้รบัความรู ้ทกัษะต่าง ๆ และเจตคติอย่างถูกต้องในเวลาอนัสัน้ พรอ้มทัง้
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ช่วยให้ผู้เรยีนเกดิความสนใจและต้องการเรยีนในสิง่ต่าง ๆ มากขึน้ ทําให้การเรยีนรูด้ําเนินไปอย่างมี

ประสิทธิภาพ (ทวีป  อภิสิทธิ.์ 2529 : 40)  ดังนั ้นสื่อการเรียนการสอนที่นํามาใช้ต้องมีคุณภาพ 

สามารถสื่อความหมายและเกิดการเรยีนรู้ได้รวดเรว็เหมาะสมกับบทเรยีน  สร้างความเข้าใจ และ

น่าสนใจสอดคลอ้งกบัสตปัิญญาความรูพ้ืน้ฐาน อายุ และระดบัชัน้ของผูเ้รยีน  นอกจากน้ีควรมรีาคาถูก 

ใชง้าน คงทนและเกบ็รกัษางา่ย (สุขสนัต ์ แกว้มว่ง. 2537:25) 

    การเรยีนการสอนที่จะทําให้เกดิประสทิธภิาพตามจุดประสงค์ของกลุ่มสาระการเรยีนรูก้าร

งานอาชพีและเทคโนโลย ี ได้เหน็กระบวนการต่าง ๆ ชดัเจนยิง่ขึน้นัน้  คอื  วธิกีารนําสื่อการสอนมา

ประยุกต์และปรบัปรุงการเสนอเน้ือหา  ซึง่สื่อการสอนนัน้มหีลายชนิด เช่น บทเรยีนสําเรจ็รปู บทเรยีน

คอมพวิเตอรช่์วยสอน ภาพยนต์  วดีทิศัน์ เป็นต้น  เพราะสื่อการสอนมสี่วนช่วยให้ผูเ้รยีนได้เชื่อมโยง

ประสบการณ์จากสื่อทีเ่ป็นนามธรรมไดเ้พื่อใหค้รสูอนไดอ้ยา่งมคีุณภาพจงึจาํเป็นต้องอาศยัสื่อการสอน

และเทคโนโลยทีางการศกึษาเขา้มาช่วยโดยเฉพาะสื่อการสอนทีน่่าสนใจในปัจจุบน้ีั  ไดแ้ก่ วดีทิศัน์ ใน

บรรดาสื่อที่นํามาใช้ในการศึกษาและการเรยีนการสอนในชัน้เรยีนนัน้ วดีทิศัน์นับเป็นสื่อชนิดหน่ึงที่

ได้รบัความนิยมคุณค่าและความสําคัญของวิดิทัศน์สรุปได้ (กิดานันท์  มลิทอง. 2531: 131; ชม  

ภมูภิาค. ม.ป.ป. : 238) ดงัน้ี 

1. เป็นสื่อทีส่ามารถนําสื่อการสอนหลายชนิด เช่น สไลด ์ ภาพยนต ์ ฟิลม์สตรปิ   

เทปบนัทกึเสยีงมาใชร้ว่มกนักบัการสอนวดีทิศัน์ไดอ้ย่างสะดวก  เรยีกว่า  เป็นการใชส้ื่อประสม  ทาํให้

เกดิการเรยีนรูท้ีส่มบรูณ์ 

2. เป็นอุปกรณ์การสอนทีส่าํคญัใชไ้ดก้บัผูเ้รยีนทุกระดบั 

3. สามารถใชส้อนกบัผูเ้รยีนเป็นจาํนวนมากไดใ้นเวลาเดยีวกนั 

4. ใชใ้นการสาธติไดอ้ยา่งชดัเจนในบทเรยีนทีม่กีารแสดงเป็นตวัอยา่งทางวชิาการ  

ทีม่กีารปฏบิตัจิรงิ 

5. สามารถเอาชนะขอ้จาํกดัเกี่ยวกบัระยะเวลา สถานที ่ เกีย่วกบัเหตุการณ์ต่างๆ  ที่

เกดิขึน้ ช่วยใหเ้ขา้ถงึผูเ้รยีนไดง้า่ย 

6. ช่วยเพิม่ประสทิธภิาพในการสอน  โดยเชญิผูช้าํนาญการหรอืผูม้คีวามสามารถ 

พเิศษต่างๆ  ในแต่ละแขนงวชิามาเป็นผูส้อนทางวดีทิศัน์ 

7. ช่วยใหค้รปูระจาํชัน้สามารถปรบัปรงุเทคนิคการสอนของตนเองใหม้ ี

ประสทิธภิาพ 

8. สามารถสื่อสารไดร้วดเรว็ ทําใหเ้กดิการเรยีนรูไ้ดด้ ีและชวนใหป้ฏบิตั ิ

9. สามารถใชส้อนหลกัการ  ความคดิรวบยอดหรอืมโนทศัน์และกฏเกณฑไ์ดผ้ลด ี

 นอกจากคุณค่าดงักล่าวแล้ว  บทเรยีนวดีทิศัน์ยงัสามารถใช้ในการสาธติ  การแสดงการทํา

สิง่ของต่าง ๆ ซึ่งในการถ่ายทอด  สามาถนําเสนอในสิง่ที่ผู้เรยีนควรได้เหน็เป็นอย่างด ี เช่น ภาพย่อ 
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ภาพขยาย   ทําให้ง่ายต่อการเขา้ใจและสามารถปฏบิตัิตามขัน้ตอนต่าง ๆ ได้ (สุดสวาท เกศบุรมย์. 

2530 : 14) 

    บทเรยีนวดีทิศัน์มลีกัษณะเด่นพเิศษ  ทีเ่อื้ออํานวยต่อการศกึษาจงึมผีูนํ้าเอาบทเรยีนวดีทิศัน์

มาใช้ในการศึกษามากมายทัง้นําเอาเทคนิค  และวิธีการเสนอรายการโทรทัศน์  เพื่อบันเทิงมา

ประยกุตใ์ชจ้งึทาํใหผู้ผ้ลติรายการตอ้งพถิพีถินัในการนําเสนอรายการแก่ผูเ้รยีน  เพื่อใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรู้

เน้ือหาตรงกับที่ตัง้วตัถุประสงค์เอาไว้ (คะน่ึง กายสอน. 2524 : 4; อ้างอิงจาก Hancock. 1973 : 7)  

การใชร้ายการโทรทศัน์การศกึษาใหเ้กดิประโยชน์สูงสุดเช่นน้ีได ้ จะต้องคํานึงถงึคุณค่าทางการศกึษา

ควบคู่ไปกบัคุณค่าทางการจงูใจการเตรยีมเน้ือหาตลอดจนรปูแบบทีเ่หมาะสมเพื่อให้ถ่ายทอดแนวคดิ 

ทศันคต ิ อารมร ์และขอ้เทจ็จรงิต่างๆ  ไดต้ามเป้าหมาย  ขอ้มูลและเน้ือหาจะต้องเลอืกขอ้มลูเฉพาะที่

จาํเป็นต่อการนําเสนอรายการและการกําหนดรูปแบบให้มคีวามหลากหลายน่าสนใจ  ความพเิศษสุด

ของรายการโทรทศัน์การศกึษาในทศันะคตผิูช้มจงึมไิด้ขึน้อยู่กบัรายการทีป่ลอดโฆษณาสนิคา้ หรอืคํา

ว่าการศกึษาเป็นประกนั  แต่ขึน้อยู่กบัรายการที่ประณีตและรายการนัน้เขา้ถงึผู้ชมมากที่สุด (สุโขทยั

ธรรมาธริาช. 2534 : 29 – 30 ) 

    ในขณะทีโ่ทรทศัน์การศกึษาเป็นเครือ่งมอืในการศกึษาชนิดหน่ึงเป็นทีย่อมรบักนัว่าโทรทศัน์

เป็นเครื่องมือที่สามารถใช้ในการสอนได้อย่างมปีระสิทธิภาพทัง้ในด้านการเรยีนรู้และปรมิาณของ

ผูเ้รยีน  สามารถใช้กบัผู้เรยีนตัง้แต่ระดบัชัน้อนุบาล  ประถม  มธัยม อุดมศกึษา  และการศกึษานอก

โรงเรยีน (วสนัต์  อตศิพัท.์ 2533 : 5)  ดงันัน้สื่อโทรทศัน์ถา้นํามาใชอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสมแลว้  ยอ่ม

เกดิประโยชน์ต่อการเรยีนการสอนอย่างกว้างขวางไม่แพ้การสอนโดยวธิอีื่น ๆ (สุรชยั    สกิขาบณัฑติ. 

2526 : 2) 

    กลุ่มสาระการเรยีนรุก้ารงานอาชพีและเทคโนโลย ี จงึจาํเป็นอยา่งยิง่ทีต่้องนําสื่อการสอนทีม่ ี

คุณภาพ ตลอดจนกระบวนการเรยีนการสอนอย่างมรีะบบเข้ามาใช้ทัง้น้ีเพื่อให้บรรลุวตัถุประสงค์

การศกึษาแต่ปัญหาด้านการขาดแคลนครูผู้เชีย่วชาญเฉพาะวชิาและสื่อการสอนตลอดจนปัญหาของ

ลกัษณะวชิาที่ต้องการทกัษะความสามารถอย่างแท้จรงิ ในการปฏบิตังิานการใช้รายการวดีทิศัน์การ

สอนจงึเป็นแนวทางหน่ึงในการแก้ปัญหาดงักล่าว (อุทยั  หนูแดง. 2536 : 110) และ (วนิดา  ศริมิาลา  

2538 : 85) 

    ด้วยเหตุผลดงักล่าวจะเห็นได้ว่า บทเรยีนวดีทิศัน์สามารถที่จะนํามาใช้ในการเพิม่คุณภาพ

การเรยีนการสอนและการสาธติ ซึ่งจะช่วยในการเรยีนการสอนมปีระสทิธภิาพดยีิง่ขึน้  อกีทัง้ยงัช่วย

แก้ปัญหาการสอนของคร ู ช่วยให้ประหยดัเวลาในการสอน  ทําให้ผู้เรยีนเรยีนรูแ้ละเขา้ใจ  เกี่ยวกบั

การใช้คอมพิวเตอรเ์บื้องต้น  ดงันัน้ผู้ศึกษาค้นคว้าจงึได้ทําการพฒันาบทเรยีนวดีทิศัน์  เรื่องการใช้

โปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บือ้งตน้   สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 
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ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 

 เพื่อพฒันาและหาประสทิธภิาพของบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน เรือ่ง การใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ 

สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 ใหม้ปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์

 

ความสาํคญัของการศึกษาค้นคว้า 

 1.  ได้สื่อการสอนที่เป็นบทเรยีนวดีิทศัน์การสอน เรื่อง การใช้เครื่องคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

สําหรบันักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มปีระสิทธภิาพและเป็นประโยชน์สําหรบัครู นักเรยีน และ

ผูส้นใจ นําไปใชเ้ป็นสื่อการเรยีนการสอนต่อไป 

 2.  เพื่อเป็นแนวทางไปสู่การพฒันาบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน สําหรบัใช้เป็นสื่อการเรยีนการ

สอนในเรือ่งอื่น ๆ 

 

ขอบเขตของโครงการวิจยั 

  1.  ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

   1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั  คอื นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3   

ปีการศกึษา 2554  โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม)  จาํนวน 

4   หอ้ง ๆ ละ 50 คน รวม 200 คน 

   1.2  กลุ่มตวัอย่าง 

    กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการหาประสิทธิภาพของวีดิทัศน์ เป็นนักเรยีน

นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3  ปีการศึกษา 2554  จํานวน 48 คน  ได้จากการสุ่มหลายขัน้ตอน 

(Multistage  random  sampling)  เพื่อเป็นกลุ่มตวัอย่างในการทดลองครัง้ที่ 1 ครัง้ที่ 2  และครัง้ที่ 3 

ดงัน้ี 

    1.2.1  การทดลองครัง้ที ่1 ใชก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 3 คน 

    1.2.2  การทดลองครัง้ที ่2 ใชก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 10  คน 

    1.2.3  การทดลองครัง้ที ่3 ใชก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 48  คน 

  2.  ตวัแปรท่ีศึกษา 

   1.  ตวัแปรตน้  คอื  การเรยีนตามแผนการสอนดว้ยบทเรยีนวดีทิศัน์ 

   2. ตัวแปรตาม  คือ  ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกลุ่มสาระการเรยีนรู้การงาน

อาชพีและเทคโนโลย ี
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3.  เน้ือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

   เป็นเน้ือหาของกลุ่มสาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลย ี สาระที่ 3  

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร  มาตรฐาน ง. 3.1  เข้าใจเห็นคุณค่า และการใช้กระบวนการ

เทคโนโลยสีารสนเทศในการสบืค้นขอ้มูลการเรยีนรู ้ การสื่อสาร และการแก้ปัญหา  การทํางาน  และ

อาชพีอยา่งมปีระสทิธภิาพ  ประสทิธผิล และมคีุณธรรม 

   

4. นิยามศพัทเ์ฉพาะ 

   1.  บทเรียนวีดิทศัน์ เรื่องการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  หมายถึง 

เป็นบทเรียนวีดิทัศน์ที่นําเสนอเน้ือหาของการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในรูปแบบของกราฟิก

ภาพประกอบ ทัง้ภาพน่ิง และภาพเคลื่อนไหว รวมถงึตวัอยา่งต่างๆ   

   2. การพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน์ หมายถึง  บทเรยีนวีดิทัศน์เรื่องการใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ผู้วิจยัสร้างขึ้นเรยีบร้อยแล้วนําไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา  และ

ผูเ้ชีย่วชาญดา้นเทคโนโลยกีารศกึษา ประเมนิคุณภาพของบทเรยีนและปรบัปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ

ของผูเ้ชีย่วชาญแลว้นําไปทดลองกบันกัเรยีนตามขัน้ตอนปรบัปรงุจนบทเรยีนมปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์

   3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลการเรยีนรู้ด้านความรู้ความจํา  

ความเขา้ใจ จากการเรยีนด้วยบทเรยีนวดีทิศัน์ เรื่องการใช้โปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บื้องต้น  ซึ่งวดัได้

โดยการใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนรูท้ีผู่ส้จิยัสรา้งขึน้ 

   4. ประสิทธิภาพของการเรียนวีดิทัศน์   หมายถึง  ผลการเรียนของ

นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาชัน้ปีที่ 3  จากการเรยีนคอมพิวเตอร์ผ่านบทเรยีนวีดิทัศน์  เรื่องการใช้

โปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ โดยใชเ้กณฑ ์85 /85 

    85  ตวัแรก   หมายถงึ  ผลการเรยีนของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่

3 ทีว่ดัไดจ้ากแบบฝึกหดัระหว่างเรยีน  ไดค้ะแนนเฉลีย่ไมน้่อยกว่ารอ้ยละ 85 

    85  ตวัหลงั   หมายถงึ  ผลการเรยีนของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่

3 ทีว่ดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนรู ้ไดค้ะแนนเฉลีย่ไมน้่อยกว่ารอ้ยละ 85 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 

 ในการวจิยัครัง้น้ี   ผู้วจิยัได้ทําการค้นคว้าเอกสารและงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้ง   ได้นําเสนอตาม

หวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 

1. ความสาํคญัของสื่อประกอบการสอน 

2. เอกสารทีเ่กีย่วกบัวดีทิศัน์ 

3. ประวตัคิอมพวิเตอร ์

4. เอกสารงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

 

ความสาํคญัของส่ือประกอบการสอน 

 W.H. Carlton  Erickson (1971 , 108 – 109)  ได้สรุปความสําคัญเรื่องของสื่อการสอนไว้ว่า  

เป็นสื่อที่ช่วยจดัและเสรมิประสบการณ์การเรยีนของผู้เรยีน  ช่วยให้ผู้สอนสอนเน้ือหาที่มคีวามหมาย

ต่อชวีติของผูเ้รยีน และยงัสามารถทีจ่ะแนะนํารวมถงึการกํากบัผูเ้รยีนใหม้ปีฏกิรยิาสมัพนัธใ์นทางทีพ่งึ

ปรารถนาโดยการใชื่สื่อต่างๆ  สามารถประกอบกจิกรรมการเรยีนทีแ่ตกต่างกนัออกไปตามเน้ือหาวชิา 

และมกีารเรยีนการสอนไดอ้ยา่งรวดเรว็และมคีวามถูกตอ้งมากขึน้ 

 Edgar  Dale  (1969 , 8)  ไดส้รปุความสําคญัของสื่อการสอนไวว้่า เป็นสื่อทีส่่งเสรมิความเขา้ใจ

อนัด ี และส่งเสรมิความเห้นอกเห้นใจระหว่างผู้เรนีกบัผู้เรยีนได้ สามารถปรบัเปลี่ยนพฤตกิรรมตาม

ความตอ้งการ ทําใหผู้เ้รยีนเหน็ความสมัพนัธข์องเน้ือหาวชิาทีเ่รยีน  ตรวกบัความตอ้งการเป็นผลทําให้

เพิม่แรงจงูใจใหเ้กดิการเรยีนรูย้ ิง่ขึน้  อกีทัง้ยงัใหป้ระสบการณ์แปลกใหมห่ลาย ๆดา้น   เป็นการเรยีนรู้

ทมีคีวามหมายทําให้ผู้เรยีนทมีรีะดบัสติปัญญาแตกต่างกนัเขา้ใจเน้ือหาที่เรยีนไปในทศิทางเดยีวกนั  

ทําใหผู้้เรยีนมปีฏกิรยิาสะท้อนกลบั ช่วยให้ทราบว่าผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูเ้พยีงใด  อกีทัง้ยงัช่วยขยาย

และเพิม่พูนขอบเขตของประสบการณ์ของผู้เรยีนให้กวา้งขวางขึน้  ช่วยในการจดจาํไดเ้รว็และมคีวาม

แมน่ยาํโดยไมต่อ้งอาศยัคาํอธบิาย  

 นิพนธ์  ศุขปรดี ี(2528 : 49)   กล่าวไว้ว่า  สื่อการสอนเป็นการถ่ายทอดความรูแ้ละความคดิ

ระหว่างครูกับนักเรยีน  เป็นเครื่องช่วยให้บทเรยีนง่ายขึ้น  เพราะสื่อการสอนจะช่วยให้ครูสามารถ

ถ่ายทอดขอ้เทจ็จรงิ  ทกัษะ  ทศันคต ิ ความเขา้ใจ  และความรู ้เหน็คุณค่าในเรื่องราวทีส่อนซึง่จะเป็น

รากฐานให้เกดิความเข้าใจ  และความจําอยู่อย่างถาวร    สื่อการสอนเป็นอุปกรณ์ที่ช่วยให้การสอน

ไดผ้ลดยีิง่ขึน้  ประกอบดว้ย 

1. คุณค่าทางดา้นวชิาการ   

1.1 เดก็ทีไ่ดร้บัการเรยีนการสอนจากการใชส้ื่อการสอนประกอบจะไดร้บั 
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ประสบการณ์ตรง  และเรยีนไดด้มีากกว่าเดก็ทีไ่มม่สีื่อการสอนประกอบการเรยีนการสอน 

1.2 ลกัษณะเป็นรปูธรรมของสื่อการสอน  ช่วยใหผู้เ้รยีนเขา้ใจความหมายของ 

สิง่ต่าง ๆ ไดอ้ย่างกวา้งขวาง  เป็นแนวทางใหเ้ขา้ใจสิง่อื่น  ๆ ไดด้ยีิง่ขึน้  และยงัช่วยเสรมิดา้นความคดิ

และการแกปั้ญหาอกีดว้ย 

1.3 สื่อการสอนเป็นประสบการณ์จรงิแก่ผูเ้รยีนทําใหผู้เ้รยีนเรยีนรูอ้ยา่งถูกตอ้ง   

ทัง้ยงัช่วยให้ผู้เรยีนจดจําเรื่องราว ต่างๆ  ได้มากและจําได้นาน  และยงัเป็นตวัเร่งช่วยทกัษะในการ

เรยีนรู ้

2. คุณค่าทางดา้นจติวทิยาการเรยีนรู ้

2.1 สื่อการสอนทาํใหผู้เ้รยีนเกดิความสนใจ  และตอ้งการเรยีนในสิง่ต่างๆ  มาก 

ขึน้ เช่น ความคดิสรา้งสรรค ์ จนิตนาการ  ทศันคต ิ  

2.2 ทาํใหเ้ดก็มมีโนภาพเริม่แรกอย่างถูกตอ้งสมบรูณ์  และก่อใหเ้กดิความคดิ 

รวบยอดเป็นอยา่งดทีัง้อทิธพิลต่อเจตคตขิองผูเ้รยีน   

2.3 สื่อการสอนเรา้ใหผู้เ้รยีนเดดิความพงึพอใจ  และเรง่เรา้ใหท้าํกจิกรรม 

3. คุณค่าทางดา้นเศรษฐกจิการศกึษา 

3.1 สื่อการสอนช่วยใหผู้เ้รยีนทีเ่รยีนชา้  ใหเ้รยีนไดเ้รว็และมากขึน้   

3.2 การสอนโดยการทีผู่ส้อนอธบิายอยา่งเดยีวเป็นการสิน้เปลอืงเวลา  เพราะ 

เด็กลมืง่ายถ้ามกีารใช้สื่อเข้ามาช่วยสอนจะสามารถลดเวล่สิ้นเปลอืง  อกีทัง้ยงัผู้สอนที่สอนดอียู่แล้ว

สอนไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพยิง่ขึน้ 

3.3   สื่อการสอนช่วยลดปัญหาเรือ่งของเวลา  สถานที ่   ซึง่สามารถนําสิง่ที ่

เกิดขึ้นในอดตีมาศึกษาได้   สามารรถนําสื่อการสอนสิง่ที่อยู่ไกลเกินไปมาศึกษาได้  ช่วยให้ทําสิง่ที่

เคลื่อนไหวชา้ใหเ้รว็ได ้ และทําสิง่ที่เคลื่อนไหวเรว็ให้ช้าลงได ้ เช่น  ภาพยนต์  สามารถแสดงให้เหน็

การเจรญิเตบิโตของพชืไดใ้นระยะสัน้ๆ  ได ้

3.4 สื่อการสอนช่วยประหยดัคาํพดูและเวลา  ทีส่าํคญัยงัประหยดัเวลาของ 

นกัเรยีน ทาํใหม้เีวลาทีเ่หลอืไปศกึษาบทเรยีนอื่นต่อไป 

 

 ความหมายของวิดีทศัน์  (Video) 

 วดีทิศัน์ได้มกีารนํามาใช้ในวงการทางการศกึษาอย่างกว้างขวาง   เพราะเป็นสื่อที่สามารถ

แสดงใหเ้หน็ไดท้ัง้ภาพและไดย้นิเสยีง  จงึสามารถใหค้วามรูท้ีใ่นแบบง่ายไปหาแบบทีย่ากไดด้ว้ยการใช้

เทคนิคในการสื่อและการผลติ ซึ่งมคีวามเหมาะสมสําหรบัที่นํามาใช้ในการส่งเสรมิการศึกษาทัง้ใน

ปัจจบุนัและในอนาคต 
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 ความหมายของวดีทิศัน์ ตามราชบณัฑติยสถานบญัญตัศิพัทข์ึน้   มคีวามหมายว่า แถบเคลอืบ

สารแมเ่หลก็    ทีใ่ชบ้นัทกึสญัญาณภาพและสญัญาณเสยีง  (ราชบณัฑติยสถาน.2538 : 374)   

 วจิติรา  วงศ์ทรพัยส์กุล (2536 : 6)  ไดก้ล่าวถงึไว้ว่า  เทปโทรทศัน์  เป็นแถบบนัทกึภาพและ

เสยีงที่ผลติขึน้มาโดยมจีุดประสงค์ที่ใช้ในการบนัทกึภาพและเสยีง  ใช้การนําเสนอ เพื่อความบนัเทงิ

ด้านข่าวสารรวมถึงการศึกษาหาความรู้  มีส่วนประกอบที่สําคัญ คือ  เครื่องเล่นเทปโททัศน์และ

เครือ่งรบัโทรทศัน์ 

จีรพรรณ  พีรวุฒิ(2538 : 8)  ได้ให้ความหมายเรื่องของ “เทปวีดิทัศน์”  หมายถึง  สาร

สงัเคราะหท์ี่เคลอืบดว้ยสารแม่เหลก็  สามารถทีจ่ะบนัทกึภาพและเสยีงได ้โดยการผ่านกลอ้งโทรทศัน์  

ซึ่งใช้เครื่องบนัทกึภาพหรอืจากเครื่องรบัโทรทศัน์โดยตรง  แล้วสามารถที่จะนํามาเล่นหรอืถ่ายทอด

ออกมาได้โดยเครื่องบนัทึกภาพ  ซึ่งเครื่องบนัทึกภาพนัน้จะทําให้ปรากฎภาพและเสียงที่เครื่องรบั

โทรทศัน์  

 กดิานันท ์ มลทิอง  (2543:198)  ไดก้ล่าวไวว้่า  แถบวดีทิศัน์เป็นวสัดุทีส่ามารถใช้บนัทกึภาพ

และเสยีงไว้พรอ้มกนั  ในแถบเทปรูปของคลื่อนแม่เหลก็ไฟฟ้า  และยงัสามารถที่จะลบแล้วบนัทกึลง

ใหม่ได้เลย เช่นเดยีวกบัเทปบนัทกึเสยีง  ในปัจจุบนัวดีทิศัน์ไดร้บัความนิยมใชก้นัอย่างแพร่หลายตาม

บ้านเรอืน  สถาบนัการศกึษา  และสถานีโทรทศัน์  โดยฉพาะอย่างยิง่ในการใช้โทรทศัน์การสอนและ

การศกึษาเน่ืองจากสะดวกในการใชง้านมาก  สามารถบนัทกึบทเรยีนหรอืการสอนไวไ้ดแ้ละนํามาใชไ้ด้

อกีหลายครัง้ เช่น  ในการสอนแบบจลุภาค  เพื่อให้ผูเ้รยีนได้บนัทกึภาพการทดลองสอนของตนไวช้ม  

เพื่อการปรบัปรงุแกไ้ขขอ้บกพรอ่ง  เป็นตน้ 

 จากที่กล่าวมาข้างต้น  พอจะสรุปได้ว่า  “วดีิทศัน์” หมายถึง วสัดุที่สามารถบนัทึกหรอืเก็บ

สญัญาณภาพและเสยีงโดยกลอ้งโทรทศัน์  ซึง่สามารถนํามาชมไดโ้ดยผ่านเครือ่งเล่นวดีโิอจะทาํใหภ้าพ

และเสยีงปรากฎทีเ่ครื่องรบัโทรทศัน์  ขอ้ดขีองการใชว้ดีทิศัน์ในการเรยีนการสอน  คอื สามารถเลอืกดู

ภาพทีต่อ้งการไดโ้ดยการบงัคบัแถบเทปในเลื่อนเดนิหน้า  ถอยหลงั  ดูภาพซํ้าหรอืหยุดดเูฉพาะภาพก็

ได ้ แต่ภาพหยุดดจูะไม่คมชดัเท่าทีค่วร  และในเครื่องเล่นวดีทิศัน์บางชนิดยงัสามารถปรบัภาพหข้ยาย

เพื่อดูใหญ่ชดัเจนยิง่ขึ้นได้   การบนัทึกวดิีทัศน์เพื่อใช้เป็นบทเรยีนนัน้สามารถทําในสตูดิโอ  หรอื

หอ้งปฏบิตักิาร   

  

 ประเภทของเทปวีดิทศัน์    

 ประเภทของเทปวดีทิศัน์ แบ่งไดต้ามลกัษณะต่าง ๆ ไว ้6  ประเภท ดงัน้ี 

1.  แบ่งตามวตัถปุระสงคก์ารใช้งาน  

1.1  ใชส้่งออกอากาศ  (broadcast) ลกัษณะของเทปจะมคีุณภาพทีด่ ี มคีวามชดัเจน ม ี

ความละเอยีดทีส่งู  แต่ราคาค่อนขา้งแพง มกัจะใชแ้บบมว้นเปิด (Open Reel) 
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  1.2  ใชใ้นการผลติรายการสาํหรบังานระดบัอาชพี (Progression) เป็นเทปทีม่คีุณภาพ 

ใกลเ้คยีงกนัหรอืดกีว่าแบบใชอ้อกอากาศ  

  1.3  ใชบ้นัทกึตน้ฉบบั ( Master Tape)  ใชส้าํหรบัการบนัทกึรายการต่าง ๆ เพื่อทีจ่ะมกีาร 

นําไปตดัต่ออกีครัง้หน่ึง  จงึจะต้องใชท้ีม่คีวามแขง็แรงและทนต่อแรงแรงเสยีดทานไดสู้ง  มรีายละเอยีด

สงูมากและมคีวามชดัเจน  ไมม่สีญัญาณรบกวน 

 1.4  ใชบ้นัทกึเหตุการณ์ทัว่ไป (Home used)  เช่นกจิกรรมต่างๆ  ในชวีติประจาํวนัและ 

งานทีไ่ม่ต้องการคุณภาพสูงมากนัก  มลีกัษณะที่มคีุณภาพปานกลาง ราคาไม่แพงมาก สามารถซือ้ได้

ตามทอ้งตลาด 

2.  แบ่งตามลกัษณะของส่วนท่ีใช้บรรจเุทปวีดิทศัน์ 

2.1  แบบมว้นเปิด  (Open reel  Or reel  to  Reel)  หน้าของเทปจะมคีวามกวา้ง  2 น้ิว  

และกว้าง 1 น้ิว  บรรจุในล้อโลหะคล้ายลักษณะบรรจุฟิลม์ภาพยนต์  ปัจจุบันมีการใช้ตาม

สถานีโทรทศัน์เท่านัน้ 

 2.2  แบบกล่อง (Cartridge)  หน้าของเทปมคีวามกวา้ง 1 น้ิว  ภายในกล่องจะมวีงลอ้ 

ป้อนและรบัเทปอยูใ่นลกัษณะซอ้นกนั สามารถทีจ่ะเล่นซํ้ากนัไปมาได ้ซึง่ใชใ้นวงการโฆษณา 

 2.3  แบบตลบั  (Cassette)  มลีกัษณะเป็นตลบัรปูสีเ่หลีย่มผนืผา้ ภายในมลีอ้ป้อนและรบั 

เทปวางเรยีงต่อกนั   ขนาดความกวา้งของเน้ือเทปมหีลายแบบ 

2.3.1  ความกวา้ง ¾  น้ิว สามารถใชก้บัเครือ่งเล่น – บนัทกึแบบกระเป๋าหิว้ไดเ้รา 

เรยีกชนิดน้ีว่า U-Matic 

2.3.2  ความกวา้ง ½  น้ิว  จะม ี2 แบบยอ่ย ๆ คอื แบบเบตา้แมก็ซ ์(Betamax) ของ 

โซน่ีและแบบ VHS  ของ เจวซี ี

2.3,3  ควาามกว้าง 8 มลิลเิมตร  เป็นเทปวดีทิศัน์ขนาดเลก็เท่ากบัมว้นเทปบนัทกึเสยีง  

ใหค้วามคมชดัน้อยกว่าเทปวดีทิศัน์ทีม่ขีนาดใหญ่ 

3.  แบ่งตามชนิดของสารแม่เหลก็ท่ีใช้ฉาบบนเทปวีดิทศัน์ แบ่งได้ 3 ชนิดคือ 

3.1  สารเมทอล (Metal)  เป็นสารทีใ่ชฉ้าบบนเทปวดีทิศัน์ทีส่ามารถรบัอํานาจแมเ่หลก็ได ้

สงูมคีุณภาพทีด่มีาก 

3.2  สารแกมมาเฟอรสัออกไซด ์

3.3  สารโคบอลท ์

4.  แบ่งตามความกว้างของเน้ือเทปวีดิทศัน์ มีขนาด ดงัน้ี  คือ 

4.1  ขนาด ¼  น้ิว  (6 มลิลเิมตร) 

4.2  ขนาด 8 มลิลเิมตร 
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4.3  ขนาด ½ น้ิว 

4.4  ขนาด ¾  น้ิว 

4.5  ขนาด 1 น้ิว 

4.6  ขนาด 2 น้ิว 

5.  แบ่งตามความยาวของเวลาในการเล่น – บนัทึก แบ่งได้ดงัน้ี คือ 

5.1  1 – 6  นาท ี ใชใ้นวงการการโฆษณา 

5.2  15 นาท ี ใชใ้นลกัษณะประกอบรายการสัน้ ๆ  

5.3  30 นาท ี ใชใ้นการบนัทกึรายการทัว่ ๆ ไป 

5.4  60 นาท ีใชใ้นการบนัทกึรายการทัว่ ๆ ไป 

5.5  120 นาท ีใชใ้นการบนัทกึรายการทัว่ ๆ ไป 

5.6  180 นาท ีใชใ้นการบนัทกึรายการทัว่ ๆ ไปทีม่คีวามยาวมาก 

6.  แบ่งตามชนิดของเคร่ืองเล่น – บนัทึก  ในปัจจุบนัมหีลายบรษิทัได้มกีารผลติออกมา มี

ประสทิธภิาพและรองรบัความตอ้งการในการใชง้านทีแ่ตกต่างกนัแบ่งออกเป็น3 รปูแบบ 

 6.1  แบบวเีอชเอส (VHS: Video Home  System)  เป็นแบบทีใ่ชต้ามบา้นเรอืนรวมถงึ 

ตามสถานศึกษา ซึ่งนิยมกนัในประเทศไทย 90 % ใช้กับเทปวดีิทศัน์ ½ น้ิว มลีกัษณะที่ไม่ซบัซ้อน  

ประหยดั  การรอ้ยเทปเป็นแบบ M-Load  มคีวามเสยีดทานของมว้นเทปน้อย  แต่การทําสําเนาทําให้

ความคมชดัสญูเสีย่ไปจากตน้ฉบบัประมาณ 25 % 

 6.2  แบบเมตา้แมก็ซ ์(Beta-Max)  เรยีกกนัว่า เบตา้ เป็นแบบทีม่คีวามนิยมน้อยกว่าแบบ 

แรก แต่คุณภาพเท่ากนั  แต่ใหค้วามละเอยีดของภาพด ี ลกัษณะของเครื่องมคีวามซบัซอ้น  ซ่อมแซม

ยาก  แต่การทําสําเนาทําให้ความคมชดัสูญเสี่ยไปจากต้นฉบบัประมาณ 25 % การรอ้ยเทปเป็นแบบ 

B-Load 

 6.3  แบบยเูมตกิ  (U-Matic)  เป็นการผลติรายการการศกึษาและรายการตาม 

สถานีโทรทศัน์ทัว่ไป  มคีุณภาพดกีว่า 2 แบบแรก  เป็นเครือ่งเล่นในระดบัมอือาชพี การทาํสาํเนาทาํให้

ความคมชดัสูญเสี่ยไปจากต้นฉบับประมาณ 10  % ราคาค่อนข้างแพง น้ําหนักมา  การร้อยเทปมี

ลกัษณะ U-Load 

  

 ประเภทของรายการวีดิทศัน์ 

 วีดิทัศน์มีการผลิตขึ้นมากมายหลากหลายรายการเพื่อให้เห็นว่ารายการที่ผลิตขึ้นมามี

วตัถุประสงคใ์นการผลติเพื่ออะไร นําไปใชอ้ยา่งไร ซึง่มผีูอ้ธบิายถงึประเภทรายการวดิทิศัน์ไว ้ดงัน้ี 
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 ชาญชัย  อินทรสุนานนท์ (2538 : 50) และ ลัดดา  ศุขปรีดี  (2523 : 104 – 105)  ได้แบ่ง

ประเภทของรายการโทรทศัน์ไวเ้ป็น 3 ประเภท คอื 

1. รายการเพื่อการคา้  (Commercial  Television – CTV)  มุง่ตอบสนองต่อผูช้มทุกระดบัเน้น 

ดา้นธุรกจิโฆษณาสนิคา้เป็นส่วนใหญ่  ลกัษณะรายการเป็นแบบบนัเทงิสลบัโฆษณามกีารแทรกรายการ

ขา่วสารขอ้มลูความรูแ้ละเรือ่งศลิปวฒันธรรมบา้ง 

2. โทรทศัน์เพื่อการศกึษา (Education  Television – ETV)  เน้นการเพิม่พนูความรูใ้ห ้

ประชาชนทุกระดบัในลกัาณะข่าวสารข้อมูลด้านต่าง ๆ  เช่น ศิลปวฒันธรรม  กฏหมาย  เทคโนโลย ี

ใหม ่ๆ  ฯลฯ  เป็นการใหค้วามรูก้วา้งๆ  ทัว่ไป 

3. โทรทศัน์เพื่อการสอน  (Instructional  television – ITV)  ลกัษณะรายการเป็นการสอน 

บทเรยีนในหอ้งเรยีนโดยตรง  เน้ือหาจะตรงตามหลกัสูตรมากทีสุ่ด  เน้นเฉพาะกลุ่ม ทัง้ในโรงเรยีนและ

นอกโรงเรยีน ลกัษณะการสอนจะคลา้ยกบัการสอนในห้องเรยีนที่มคีรสูอนจรงิๆ ผู้เรยีนในลกัษณะน้ีมี

สทิธลิงทะเบยีนและสมคัรสอบเพื่อรบัประกาศนียบตัร หรอืปรญิญาบตัรไดด้ว้ย  เมือ่เรยีนครบหลกัสูตร

แลว้ 

สุโขทัยธรรมมาธิราช (2534 :  182 – 183) และ เกศินี   โชติกเสถียร   ( 2523 : 131)  ได้

กล่าวถงึการผลติรายการวดีทิศัน์เพื่อการศกึษา ว่า สามารถทีจ่ะแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ ได ้ดงัน้ี 

1.  รปูแบบรายการทีผ่ลติเพื่อการสอน  (Teaching  Format) ทัง้ทีผู่ผ้ลติรายการและผูช้มต่างมี

ขอ้ตกลง  ที่จะใช้การเรยีนการสอนตามหลกัสูตร  รูปแบบจะมบีทบาทในการสอนมากกว่าาการจูงใจ  

กลุ่มผูช้มเป็นแบบปิด  อยูใ่นสถานการณ์บงัคบั 

2.  รูปแบบรายการเพื่อการเรยีน  (Learning  Format)  เป็นรายการที่มุ่งเน้นเพื่อให้การเรยีน

การสอนตามหลกัสตูรแบบกลุ่มแรก  แต่เป็นรายการทีต่้องสรา้งแรงจงูใจใหแ้ก่ผูช้มมากขึน้  โดยผูช้มไม่

มคีวามรูส้กึว่า รายการทีผ่ลติมุ่งเน้นการสอนคน  แต่กลบัรูส้กึว่าเป็นสิง่ที่น่าเรยีนรูแ้ละเตม็ใจชมตลอด

การผลิตรายการในรูปแบบน้ีต้องการความประณีต  และเทคนิควธิีที่มปีระสิทธิภาพสูง  กลุ่มผู้ชม

เป้าหมายไดร้บัการแนะนําใหช้ม  และผูช้มไมไ่ดอ้ยูม่นสถานการณ์บงัคบัใหช้ม 

3.  รปูแบบรายการเพื่อเผยแพร่ข่าวสาร (Lnformation  Format)  เป็นรายการที่มุ่งเน้นใช้เป็น

สื่อสนเทศแก่ประชาชนทัว่ไป  เพื่อสนองความสนใจ  ใคร่รู ้รปูแบบน้ีต้องสรา้งแรงจงูใจใหก้บัผูช้มมาก

ทีสุ่ด  กลุ่มผูช้มเป็นเป้าหมายมอีสิระในลกัษณะเปิด ( Open  Reception) 

จากทีก่ล่าวมาขา้งต้น  พอสรุปได้ว่า  ประเภทของโทรทศัน์ไดจ้ดัแบ่งโดยยดึวตัถุประสงคห์รอื

จดุมุง่หมายในการใชง้าน  ดงัต่อไปน้ี 

1.  รายการเพื่อการค้า  เป็นรายการที่มุ่งเน้นด้านธุรกิจเป็นส่วนใหญ่  มีการให้ข้อมูลเพื่อ

ความรูแ้ละเปิดโอกาสใหผู้ช้มสามารถทีจ่ะเลอืกพจิารณาสนิคา้ไดก่้อนทีจ่ะตดัสนิใจซือ้ 
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2.  รายการเพื่อการศึกษา เป็นรายการที่มุ่งเน้นด้านการศึกษา เป็นความรู้ที่ทันต่อสภาพ

เศรษฐกิจและด้านสงัคมในปัจจุบนั   เพื่อเสนอขอ้เท็จจรงิ  และเรื่องราวที่มคีุณค่าทางการศึกษาแก่

ประชาชน  ซึง่อาจผนวกการสอนความรูแ้ก่ผูร้บัในระดบัหรอืประเภทต่างๆ   

3.  รายการเพื่อการสอน  เป็นรายการที่มุ่งใช้สอนเน้ือหาวิชาในหลักสูตร ซึ่งอาจทําเป็น

บทเรยีน หลักสูตรในโรงเรยีน โดยมุ่งเน้นสอนบทเรยีนแก่ผู้เรยีนในวิชาและระดบัชัน้ต่างๆ  เช่น 

บทเรยีนคณติศาสตร ์ของ สสวท. เน้นผูด้เูฉพาะกลุ่ม 

 

ประโยชน์ของเทปวีดิทศัน์ 

 การนําเทปวดีทิศัน์ทางการศกึษา  เป็นอุปกรณ์การเรยีนการสอน  มปีระโยชน์หลายประการ  

เช่น ส่งเสรมิกระบวนการเรยีนการสอน สามารถที่จะเรยีนรูไ้ดเ้รว้ขึน้  เขส้ใจง่าย  ทําให้มวีทิยากรที่มี

ประสทิธภิาพเหมอืนกนัไมว่่าจะทัง้ตวัคนหรอืทัง้เน้ือหา    

 1. ด้านการใชเ้ป็นสื่อการเรยีนการสอน  สามารถนําสื่อหลายๆ  ชนิดมารวมกนัเพื่อจดัทําเทป

วดีิทศัน์ในการเรยีนการสอนให้มปีระสทิธภิาพ  ซึ่งการใช้โทรทศัน์เป็นสื่อการสอนนัน้สามารถที่จะ

นําเอาหลายๆ  อยา่งมาใชร้ว่มกนัอยา่งสะดวก  เรยีกกนัโดยทัว่ไปวา่ “สื่อประสม”  ทาํใหเ้กดิการเรยีนรู้

ที่มีประสิทธิภาพและมีความสมบูรณ์  เช่น ภาพยนต์  สไลด์  เทปบันทึกเสียง  รูปภาพ แผนภูม ิ 

หุ่นจาํลองหรอือุปกรณ์อื่นๆกบัการสอนทางโทรทศัน์ไดเ้ป็นอย่างด ี (มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธริาช.   

2534 :595 – 596 )   อีกทัง้ยงัสามารถแสดงสิง่ที่สําคญั ๆ เพื่อให้ทุกคนได้เห็นอย่างเด่นชดั  ชดัเจน  

โดยการใชเ้ทคนิคการถ่ายใกล ้(Close  Up)  ซึง่ในสภาพความเป็นจรงิไม่สามารถกระทําได ้ ถ้าจาํนวน

ผูเ้รยีนมจีาํนวนมากและสิง่ทีต่อ้งการแสดงมขีนาดเลก็  จงึควรใชโ้ทรทศัน์เป็นสื่อเพือ่การสาธติ 

 2. ดา้นการสอนโดยใชโ้ทรทศัน์ สามารถทีจ่ะมกีารพฒันาไดห้ลายอยา่ง เช่น  ใชก้ลอ้งโทรทศัน์

จบัภาพ หรอืขยายภาพใหช้ดัเจน  ซึง่ใหผู้เ้รยีนรูไ้ดเ้ขา้ใจการเรยีนดวี่าการเรยีนปกต ิ

 3. เป็นเครื่องมอืที่ช่วยติดต่อระหว่างครูโทรทศัน์กบันักเรยีน ทัว่ประเทศ หรอือาจจะทัว่โลก  

โดยการนําความรูแ้ละประสบการณ์ มาจดัทําใหเ้กดิความคดิสรา้งสรรค์  ดา้นของตวัแบบสามารถทีจ่ะ

นําสิง่ที่เป็นสื่อจรงิ เช่น วิทยากร  ครู   ที่มคีวามสามารถนํามาให้นักเรยีนได้เรยีนรู ้ โทรทศัน์เป็น

แหล่งข้อมูลที่มีความสมบูรณ์  ที่สามารถเผยแพร่การสอนและการนําเสนอไปได้กว้างไกลและ

กว้างขวางมากขึ้น  ทําให้นักเรยีนมโีอกาสที่จะรบัประสบการณ์จากบทเรยีนที่วทิยากรได้เผยแพร ่ 

รวมถงึไดข้อ้คดิขอ้เสนอแนะ รวมถงึแนวทางในการสอน ใหม้กีารสอนทีด่ ีจากผูเ้ชีย่วชาญในแต่ละสาขา

นัน้ ๆ ใหม้ปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้   ทาํใหเ้กดิผลดแีต่นกัเรยีนและผูท้ีม่คีวามสนใจไดอ้กีทางหน่ึง   

 4.   ทําใหเ้รื่องราวต่างๆ  มคีวามเป็นรปูธรรมมากขึน้  ผูดู้สามารถเขา้ใจในเน้ือหาต่าง ๆ ไดด้ ี

ใหน้ักเรยีนไดม้โีอกาสเรยีนจากวทิยากรผู้เชี่ยวชาญสอน ทําให้ผูเ้รยีนแต่ละกลุ่มมโีอกาสเท่าเทยีมกนั

ในทางการศกึษา  
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 5. การจัดการเรียนการสอนสามารถทําให้เป็นกลุ่มย่อย  ซึ่ งทําให้การเรียนการสอน

ประสิทธภิาพ  มากยิง่ขึ้นเช่น  การที่ให้นักเรยีนได้ดูบทเรยีนวีดิทศัน์สําหรบันักเรยีนกลุ่มหน่ึง ใน

ขณะเดยีวกนักส็ามารถใหค้ําแนะนําปรกึษาสําหรบันักเรยีนกลุ่มทีอ่ภปิรายหรอืทํางานทีไ่ด้รมัอบหมาย  

หรอื ลกัษณะการนําเสนอกบักลุ่มนักเรยีนจํานวนมาก  ซึง่บทเรยีนเทปวดีทิศัน์นับว่ามคีวามประหยดั

ทัง้เวลา และอุปกรณ ◌์ในการนําเสนอการจดกัารเรยีนการสอน  เครือ่งรบัเทปวดีทิศัน์ทําใหร้บัภาพจาก

แหล่งเดยีวและใชใ้นเวลาเดยีกวนั  อยูห่่างไกลกลอ้งเท่าไรห่กไ็ด ้ ทาํใหผู้เ้รยีนสามารถเหน็สิง่ทีเ่ป้นบท

เรยีนมคีวามเคลื่อนไหว ทําให้เกดิความเขา้ใจในบทเรยีนง่าย แม่นยําทําให้เกดิแรงกระตุ้นให้ผู้เรยีน

สนใจในบทเรยีน    รวมทัง้ยงัช่วยแกปั้ญหาดา้นของจาํนวนผูเ้รยีนมากแต่ผูส้อนมจีาํนวนจาํกดั  เพราะ

สามารถแพรภ่าพและเสยีงไปยงัหอ้งเรยีนต่างๆ  หรอืในทีพ่กัอาศยัไดใ้นเวลาเดยีวกนั 

 6.  เป็นสื่อวดีทิศัน์ที่สามารถดงึดูดความสนใจได้เป็นอย่างดทีเีดยีว  เน่ืองจากให้ทัง้ภาพและ

เสยีงทีม่สีสีนัเหมอืนธรรมชาต ิ

 7. ช่วยปรบัปรุงการสอนของครูให้มปีระสิทธิภาพขึ้น  โดยใช้เป้ฯเครื่องมอืในการให้ข้อมูล

ยอ้นกลบั  เพื่อประเมนิผลการสอนของตนเอง  ซึง่เรยีกว่า  การสอนจลุภาค (Micro  teaching) 

 8.  ทําให้มคีวามรูท้นัสมยั   ทนัต่อการเปลี่ยนแปลงของสงัคม  เพราะโทรทศัน์สามารถแพร่

ภาพและเสยีงจากเหตุการณ์ทีก่ําลงัเกดิขึน้หรอืทีอ่ยูไ่กล ๆ มาใหช้มได ้

  

 รปูแบบของรายการวิดีทศัน์เพ่ือการศึกษา 

 สาํหรบัขอบเขตของรายการโทรทศัน์เพื่อการศกึษา แบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะ ประกอบไปดว้ย 

 1. รายการเพื่อการศกึษาปกต ิ  (Formal  Education Programmed )  เป็นรายการที่เน้นระบบ

การเรยีนการสอนเป็นหลกั  ไมว่่าจะเป็นระดบัประถมศกึษา  มธัยมศกึษา หรอืระดบัอุดมศกึษา   

 2.  รายการเพื่อการศึกษานอกระบบโรงเรียน  (Non - Formal  Education Programmed )  

เป็นรายการเพื่อให้ความรู ้ และสาระประโยชน์ต่างๆ  แก่ประชาชน ผู้ไม่มโีอกาสเขา้รบัการศกึษาใน

ระบบโรงเรยีนโดยตรง 

 3.  รายการเพื่อให้การศึกษาทัว่ไป (Information    Education Programmed )   เป็นรายการ

เพื่อใหค้วามรูแ้ก่ประชาชนทัว่ไป  ไมว่่าจะเป็นสารคดทีัว่ไป  ภาษา  วทิยาศาสตร ์การแพทย ์  ฯลฯ 

 เกศนีิ  โชตเิสถยีร  (2523 : 131)   ไดอ้ธบิายถงึรปูแบบการผลติรายการวดีทิศัน์เพื่อการศกึษา

ออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ ประกอบดว้ย 

 1.  รปูแบบรายการวดีทิศัน์ทีผ่ลติขึน้เพื่อการสอน  (Teaching  Format)  เป็นกลุ่มรายการทีใ่ช้

เพื่อการสอนตามหลกัสูตร  รปูแบบรายการมบีทบาทในเชงิสอนมากกว่าการทีจู่งใจ  การผลติรายการ

วดีทิศัน์ในลกัษณะน้ีงา่ยกว่า การผลติแบบอื่น  
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 2.  รปูแบบเพื่อการเรยีนการสอน (Learning  Format)  เป็นกลุ่มรายการวดิทีศัน์ทีผ่ลติขึน้เพื่อ

การสอนตามหลกัสูตร  โดยการสร้างแรงจูงใจแก่ผู้ชมมากขึ้น ต้องให้มกีารติดตาม  โดยไม่รู้สกึว่า

รายการทีผ่ลตินัน้เป็นการสอนตนเอง  แต่กลบัรูส้กึรายการวดีทิศัน์มปีระโยชน์  น่าเรยีนรู ้ ตอ้งมกีารใช้

เทคนิควธิกีารทีม่ปีระสทิธภิาพทีส่งู 

 3.  รปูแบบรายการเพื่อการเผยแพร่ข่าวสาร  (Information  Format)  เป็นกลุ่มรายการที่มกีาร

มุ่งเน้นใช้เป็นการสื่อสารแก่ประชาชนทัว่ไป  เพื่อสนองความอยากรู ้ทนัต่อเหตุการณ์  และสามารถ

ปรบัตวัเองเขา้กบัความเจรญิก้าวหน้าของสงัคมได้อย่างถูกต้อง  รายการวดีทิศัน์เป็นรูปแบบน้ีต้อง

สรา้งแรงจงูใจใหแ้ก่ผูช้มมากทีสุ่ด 

 จากข้างต้นแสดงให้เห็นว่ารูปแบบรายการวดีทิศัน์เพื่อการศึกษา  มหีลายรูปแบบที่มคีวาม

แตกต่างกนั ในลกัษณะของการนําเสนอ  ใหผู้ช้มไดเ้หน็สิง่ต่างๆ  ในการผลติรปูแบบรายการวดีทิศัน์ที่

ทคีุณภาพและมปีระโยชน์  ที่สําคญัในการผลติวดีทิศัน์จะต้องมกีารกําหนดไว้ว่ารายการที่จะนําเสนอ

นัน้ทาํเพื่อใคร   ใครไดร้บัประโยชน์  มวีตัถุประสงคข์องรปูแบบรายการอยา่งไร 

  

 การผลิตรายการวีดิทศัน์เพ่ือการศึกษา 

 ในการผลติเป็นขัน้ตอนที่มคีวามสําคญัจงึได้มกีารเตรยีมขัน้คอนที่รอบคอบก่อนที่จะทําการ

ผลติจรงิ  เพื่อทีข่ะไดเ้ทปวดีทิศัน์ทีม่คีุณภาพรวมถงึมปีระสทิธภิาพ  ซึง่ในขัน้ต้นต้องมกีารวางแผนการ  

และตอ้งมกีารวเิคราะหแ์ละคดัเลอืกครทูีจ่ะสอนทางโทรทศัน์ ประกอบดว้ย 

1. กําหนดจดุมุง่หมายเรือ่งของบทเรยีนทีจ่ะทาํสื่อใหม้คีวามชดัเจน เมือ่นกัเรยีนเรยีนจบแลว้ 

นกัเรยีนจะไดอ้ะไรจากการด ู หรอืสามารถทาํอะไรไดบ้า้ง คอืการสรปุใหม้กีารตรงเป้าหมาย 

2. กําหนดเน้ือหาวชิาของบทเรยีนว่าครอบคลุมสิง่ใดและจะมกีารตอบสนองจดุมุง่หมายของ 

บทเรยีนอยา่งไร  เพื่อทีจ่ะพรอ้มถ่ายทอดออกมาเป็นภาพและเสยีง 

3. วเิคราะหผ์ูเ้รยีนแบ่งออกไวเ้ป็นกลุ่มและวยั ทีจ่ะเป็นผูร้บับทเรยีนวดีทิศัน์ ทัง้น้ีเพื่อ 

ประโยชน์ในการทาํบทเรยีนใหม้คีวามเหมาะสมมากยิง่ขึน้ 

4. การเลอืกครผููถ่้ายทอดตอ้งมคีวามพถิพีถินั  ซึง่ผูถ่้ายทอดจะตอ้งมคีวามเป็นธรรมชาต ิ  

และสามารถทีจ่ะถ่ายทอดไดอ้ยา่งชดัเจน 

เมือ่กําหนดจดุมุง่หมาย  กําหนดเน้ือหา  ผูเ้รยีน  และคดัเลอืกผูถ่้ายทอดแลว้  ขัน้ต่อไปคอื 

1. กําหนดขัน้ตอนของการสอน 

2. จดัเตรยีมอุปกรณ์สาํหรบับทเรยีนใหม้กีารครบถว้นและมคีวามชดัเจน 

3. เตรยีมเอกสาร ตํารา   ประกอบบทเรยีนทีจ่ะมกีารนําเสนอ 

ขัน้ตอนการวางแผนและเตรยีมการ 

การจดัทาํจะตอ้งมกีารปฏบิตัติามขัน้ตอนทัง้หมด 13 ขัน้ตอน ประกอบดว้ย 
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1.  การวางแผน  (Planning)  เป็นขัน้ตอนทีผู่ผ้ลติจะตอ้งมกีารคาํนึงถงึปัจจยัต่าง ๆ  ในการ  

ผลติ  เช่น เน้ือหา เวลา  ค่าใชจ้า่ย  ผูร้ว่มงาน รวมถงึ 

 1.1  กําหนดวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายในการผลติ  ใหม้คีวามชดเัจน 

 1.2  กําหนดหวัขอ้เรือ่งใหก้ระชบัรดักุม 

 1.3  กําหนดบุคคลเป้าหมายว่าเป็นกลุ่มใดบา้ง 

 1.4  มกีารประชุมกบัฝ่ายต่างๆ  เพื่อใหเ้กดิความเขา้ใจในวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมาย 

ของรายการเทปวดีทิศัน์ รวมถงึหน้าทีท่ีแ่ต่ละฝ่ายจะตอ้งมกีารรบัผดิชอบใหม้คีวามชดัเจน 

 2.  รวบรวมเอกสารและรายงานการวจิยั  (Collection  of  Materials  and  Research)  เป็นขัน้

ทีผู่ผ้ลติจะรวบรวม  เอกสารงานวจิยั  ตํารา   ต่างๆ  ทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบัวดีทิศัน์ทีจ่ะทาํ   

3.  คดัเลอืกเอกสารชุดต่างๆ  ( Selection  of  Materias) ตํารา  เอกสาร งานวจิยั  สไลด์  ที่มี

การรวบรวมมาจากขัน้ทีแ่ลว้ โดยการคดัเลอืกเอาเฉพาะทีม่คีวามเกีย่วขอ้งและจาํเป็นทีจ่ะตอ้งใชใ้นการ

เขยีนบท  สว่นทีไ่มม่คีวามเกีย่วขอ้งกแ็ยกออกต่างหาก   

 4.  เขยีนบทรายการโทรทศัน์ (Scenario  Writing)  บท (Scenario)   หรอืเรยีกกันว่า Scirpt   

คือ เอกสารที่เขียนขึ้น  เพื่อใช้ในการถ่ายทําเทปวีดิทัศน์  ประกอบไปด้วย ถ้อยคํา  ลกัษณะและ

บทบาทของภาพและเสียง  ซึ่งทัง้สามสิ่งจะต้องมคีวามสมัพันธ์ ซึ่งผู้เขยีนจะรวบรวมสิ่งเหล่าน้ีมา

กําหนดเป็นภาพและเสยีงเป็นเรื่องราวตามที่ได้มกีารกําหนดไว้ในวตัถุประสงค์  การเขยีนบทเทปวดีี

ทศัน์เป็นการเขยีนชีแ้จงขัน้ตอนการผลติทัง้ภาพ  เสยีง  ซึง่ข ัน้ตอนทีต่อ้งใชใ้นการสรา้งจนิตนาการและ

ประสบการณ์ของผูเ้ขยีนบทอยา่งมาก    

 

 เทคโนโลยีวีดิทศัน์ในปัจจบุนั 

พัฒนาการของเทคโนโลยีวีดิทัศน์ปัจจุบัน  เทคโนโลยีในการผลิตรายการ วีดิทัศน์  มี

ความก้าวหน้าขึ้นเป็นอย่างมาก จากการพฒันาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร ์การผลติวดีทิศัน์ระบบนอน

ลเินียร ์(Nonlinear Video Production) นัน้นับไดว้่าเป็นนวตักรรมทีเ่กดิจากเทคโนโลยคีอมพวิเตอรโ์ดย

แท้จรงิ ภายหลงัจากที่กล้องบนัทกึเทปโทรทศัน์ระบบดจิทิลั (Digital Video Cassette) แพร่หลาย และ

คอมพิวเตอร์ก็มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ทําให้การผลิตรายการวีดิทัศน์กลายเป็นเรื่องง่ายและ

แพร่หลายไปได้อย่างกว้างขวาง จากระบบอนาลอ็ก (Analog)เดมิมาสู่ระบบดจิทิลั (Digital) ทาให้ขดี

ความสามารถในการสื่อสารได้อย่างไม่มขีอบเขต     โดยการนําภาพวดิโีอหรอืเสยีงที่บนัทกึไว้ มาทํา

การแปลงสญัญาณจากระบบอนาลอ็กมาเป็นดจิทิลั  (A to D)  ลงไวใ้นเครื่องคอมพวิเตอรเ์รยีกว่าคลปิ        

(Clip) แลว้จงึนาคลปิวดิโีอและคลปิเสยีงมาวางบนลู่แทรก็ไทมไ์ลน์(Time Line) ทําการตดัต่อเรยีบเรยีง

ผสมสญัญาณภาพและเสยีงใส่เทคนิคพิเศษต่างๆ เข้าด้วยกันตามต้องการ ด้วยความสามารถของ
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เทคนิคนอนลเินียรน้ี์ เราสามารถตดัต่อส่วนหน่ึงส่วนใดของเน้ือเรื่องก่อนก็ได้ โดยไม่ต้องห่วงว่าภาพ

ตน้ฉบบัจะสญูเสยีความคมชดัไปการบบีอดัสญัญาณ (Signal Compression) ช่วยใหไ้ฟลข์อ้มลูวดีทิศัน์

มขีนาดเลก็ลง ทําใหส้ามารถจดัเกบ็ เผยแพรแ่ละส่งสญัญาณไดเ้ป็นจาํนวนมาก ผ่านเครือ่งคอมพวิเตอร ์

ซึ่งสัญญาณข้อมูล เสียง ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว จะกินเน้ือที่หน่วยความจําในการจดัเก็บและส่ง

สญัญาณมากน้อยแตกต่างกนั โดยเฉพาะภาพเคลื่อนไหวจะใช้หน่วยความจํามากที่สุด สญัญาณวดีิ

ทัศน์จึง จาเป็นต้องใช้เทคโนโลยีการบีบอัดสัญญาณ  ที่เรียกว่า MPEG (Moving Picture Experts 

Group) การบบีอดัสญัญาณขอ้มลูมตีัง้แต่ MPEG 1 จนถงึ MPEG 4 อยู่ในรปูแบบ VCD, DVD, และ Clip 

VDO (วรพจน์ นวลสกุล.2551 : 5) 

 

มาตรฐานการบีบอดัข้อมลู 

เมื่อผูผ้ลติรายการทําการตดัต่อภาพผสมสญัญาณเสยีงจนเป็นที่พอใจแล้ว กระบวนการต่อไป

คอืการบบีอดัไฟล์ขอ้มลูวดีทิศัน์ซึ่งจะมขีนาดใหญ่มาก จงึจําเป็นต้องทาการบบีอดัเพื่อให้ไฟล์มขีนาด

เล็กลงสามารถเขียนลงบนแผ่น CD-ROM แผ่น DVD ได้ หรอืเก็บไว้ในรูปของไฟล์วิดีโอเพื่อนาไป

เผยแพรบ่นเครือ่งคอมพวิเตอร ์ต่อไป  

Moving Picture Experts Group หรอื MPEG (นิยมอ่าน เอ็มเพก) เป็นชื่อกลุ่มนักพฒันา ระบบ

มาตรฐานการเข้ารหัสวิดีโอและออดิโอ  ของ ISO/IEC โดยมีการเริ่มพัฒนาร่วมกันครัง้แรกเมื่อ

พฤษภาคม พ.ศ. 2531 ที่ประเทศแคนาดา โดยสมาชิกของเอ็มเพก ประกอบด้วยบุคคลจากบรษิัท

พฒันานักวจิยัจากศูนย์วจิยัและมหาวทิยาลยั โดยปัจจุบนัมมีาตรฐานหลกัที่พฒันาออกมาใช้กนัอยู่

ทัว่ไปไดแ้ก่  

MPEG 1 สําหรบัใชก้บัการส่งขอ้มลูในอตัราส่วนประมาณ 1.5 Mbps (Mb/sec) หรอืการจดัเกบ็

ข้อมูลบนแผ่นซีดีรอมในรูปของ VCD (Video Compact Disc) ถูกออกแบบมาเพื่อให้ใช้กับสญัญาณ

วดีีโอระดบั VHS (Video Home System) บางครัง้เมื่อเล่นแผ่นจะเห็นสญัญาณสีเป็นป้ืนๆ เลอะเป็น

แห่งๆ เน่ืองจากการถอดรหสัสขีองระบบ MPEG 1 นัน้ยงัค่อนข้างหยาบ ปัจจุบนัได้รบัความนิยมลด

น้อยลงเรือ่ยๆ 

MPEG 2   ใชส้าํหรบัการส่งขอ้มลูความเรว็ประมาณ  4-6  Mbps (Mb/sec)   หรอืใชก้บัระบบ 

โทรทศัน์ความคมชดัสงู HDTV (High Definition Television) หรอืการจดัเกบ็ขอ้มลูบนแผ่น DVD 

(Digital Versatile Disc) เริม่ต้นโดยการถูกออกแบบมาสําหรบัอุตสาหกรรมภาพยนตรโ์ดยเฉพาะ จงึทํา

ใหคุ้ณภาพของสญัญาณภาพและเสยีงมคีวามคมชดัมากยิง่ขึน้ 

MPEG 3   เป็นการพฒันาต่อเน่ืองมาจาก MPEG 1 (layer 3) เน้นงานดา้นเสยีง ส่งผลใหโ้ดด 

เด่นในเรือ่งคุณภาพของเสยีงและไดร้บัความนิยมเป็นอยา่งมาก ในชื่อ MP3 
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MPEG 4   เป็นมาตรฐานที่มปีระสทิธภิาพสูงสุด รองรบัขอ้มูลหลากหลายรูปแบบมากขึน้ เช่น

มลัตมิเีดยี การประชุมทางไกลผ่านจอภาพ (Video Conferencing) ระบบเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์

(WWW) ระบบเครอืขา่ยโทรศพัทม์อืถอื (Mobile Phone) 

ซอฟทแ์วรแ์ละคอมพวิเตอรอุ์ปกรณ์ทีส่าคญัในการผลติวดีทิศัน์ระบบดจิทิลัการแปลงสญัญาณ

ภาพเคลื่อนไหวไวใ้นระบบดจิทิลั ทาใหส้ามารถเรยีกไปใชง้านร่วมกบัคอมพวิเตอรไ์ด ้การจดัเกบ็ขอ้มลู

จะเก็บไว้ในคลัง  VDO Server ซึ่ งสามารถจัด เก็บได้มาก -น้อยตามขนาดของฮาร์ดดิสก์ที่ ใช ้

ภาพเคลื่อนไหวก็คอืภาพน่ิงที่มกีารเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเน่ือง ในความเรว็ตัง้แต่ 25:1 fps (ภาพต่อ

วนิาท)ี จนดูเหมอืนเคลื่อนไหวจรงิ ระบบคอมพวิเตอรท์ี่มารองรบัจะ ต้องถ่ายทอดขอ้มลูภาพและเสยีง

ให้ได้สมบูรณ์ที่สุด เพื่อให้เกดิประสทิธภิาพ ระบบคลงัจดัเกบ็ขอ้มูลวดีทิศัน์ต้องมคีวามเรว็ในการอ่าน

และ การส่งขอ้มลูสูง เพื่อส่งออกไปยงัระบบเครอืข่ายหรอื อาจเป็นคอมพวิเตอรส์่วนบุคคลทีเ่รยีกขอ้มลู

เขา้มา ดาวน์โหลด ( Downloads) ขอ้มูลจานวนมหาศาลก็จะถูกส่งไปในระบบเครอืข่ายปลายทาง หรอื 

การส่งขอ้มลูจะเป็นแบบค่อย ๆ ทยอยส่งไปเรือ่ย ๆ แบบสายธาร (Streaming) คอมพวิเตอรห์รอืผูร้บัที่

ปลายทางกส็ามารถประมวลผล หรอืรบัชมไดใ้นทนัทโีดยไมต่้องรอส่งขอ้มลูใหห้มดเสยีก่อน ในลกัษณะ 

Downloads ซอฟทแ์วรท์ีใ่ชใ้นการผลติรายการวดีทิศัน์ 

ซอฟท์แวรห์รอืโปรแกรมประยุกต์ในปัจจุบนั มมีากมายให้เลอืกใช้ได้ตามความเหมาะสมของ

งบประมาณ ความต้องการและคุณภาพของผูผ้ลติรายการ ไดแ้ก่ Adobe Premiereโปรแกรมตดัต่อภาพ

และเสยีงระดบัมอืสมคัรเล่นถงึมอือาชพี ได้รบัความนิยมเป็นอย่างสูง มฟัีงก์ชัน่การทางานให้มากมาย 

สามารถ สรา้งสรรคง์านในระดบั Broadcasting ม ีPlug in มากมายใหเ้ลอืกใชง้าน 

Windows Movie Maker โปรแกรมที่มีมากับระบบปฏิบัติการ Windows ใช้งานง่ายเหมาะ

สาํหรบัมอืใหมผู่ท้ีเ่ร ิม่ตน้ตดัต่อครอบคลุมทัง้ภาพและเสยีง 

Ulead Video Studio เป็นอกีโปรแกรมหน่ึงที่นิยมใช้งานสําหรบัมอืใหม่ พรอ้มไตเติ้ลสําเรจ็รูป

แบบมอือาชพี รวมทัง้ยงัมเีครือ่งมอืทีใ่ชส้าํหรบัสรา้งซาวนดแ์ทรค็ (Soundtracks) อยา่งงา่ยๆ อกีดว้ย 

Sony Vegas โปรแกรมตดัต่อมาแรงจากค่ายโซนี ใชง้านง่ายอกีโปรแกรมหน่ึง นอกจากน้ียงัมี

CANOPUS, EDIUS, และ Final Cut (MAC) 

 

 ซอฟทแ์วรท่ี์ใช้ในการบนัทึกตดัต่อผสมเสียง 

เสยีงเป็นส่วนที่สําคญัควบคู่ไปกบัภาพวดิโีอและภาพยนตร์ การจะผลติรายการวดีทิศัน์ให้มี

ความสมบูรณ์ จะต้องประกอบด้วยเสยีง ไม่ว่าจะเป็นเสยีงบรรยาย พูด-คุย เสยีงดนตรปีระกอบ เสยีง

จากธรรมชาต ิหรอืเสยีงพเิศษทีป่รงุแต่งขึน้ การใชซ้อฟทแ์วรโ์ปรแกรมในการบนัทกึตดัต่อผสมเสยีง จะ
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ช่วยใหผู้ผ้ลติงานสามารถมองเหน็คลื่นเสยีงและทําการตดัต่อปรบัแต่งเสยีงไดส้ะดวกยิง่ขึน้ โปรแกรมที่

นิยมใชใ้นปัจจบุนัไดแ้ก่ 

Adobe Audition โปรแกรมบนัทกึตดัต่อผสมเสยีงระดบัมอือาชพี มกีารจดัแบ่งหน้าต่างหลกั

ออกเป็น 2 ส่วนหลกัคอื หน้าต่างบนัทกึ-ตดัต่อ และหน้าต่างผสมสญัญาณเสยีง สามารถนาภาพวดิโีอ

เข้ามาเพื่อเป็นไกด์วางคลิปเสียงให้ตรงกับภาพวีดิทัศน์ได้ และยังสามารถทาเสียงเซอราวนด ์

(SurroundSound) รอบทศิทางไดอ้กีดว้ย 

Audacity เป็นโปรแกรมเปิดประเภท  Open Source ไม่มีลิขสิทธิใ์ช้งานง่ายมีฟังก์ชัน่การ

ทาํงานลกูเล่นมากมายใหเ้ลอืกเพยีงพอต่อการผลติรายการวดีทิศัน์ สามารถดาวน์โหลดมาใชง้านไดฟ้ร ี

Sony Sound Forge จากค่ายโซนี เป็นโปรแกรมที่ใชง้านง่ายไม่ยุ่งยากมาก สามารถบนัทกึเป็น

MP3, WMA ได ้

 

 ข้อดีของการผลิตรายการวีดิทศัน์ระบบดิจิทลั 

1. มคีวามรวดเรว็ในการผลติรายการยิง่ขึน้ ดว้ยระบบนอนลเินียร ์Nonlinear 

2. จดัเกบ็ไวใ้นรปูของดจิทิลัไฟล ์ถ่ายโอนขอ้มลูไดร้วดเรว็ยิง่ขึน้ 

3. ใชพ้ืน้ทีก่ารจดัเกบ็น้อย 

4. แปลงสญัญาณไดห้ลากหลายฟอรแ์มท เช่น MPEG, DAT, AVI, WAV, MP3 

5. เผยแพรผ่่านระบบเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตไดท้ัว่โลกอยา่งไม่มขีดีจากดั 

6. ตน้ทุนการผลติถูกลง ทัง้กลอ้งโทรทศัน์ และอุปกรณ์ รวมทัง้มขีนาดเลก็ลงดว้ย 

7. อุปกรณ์ตดัต่อภาพและเสยีง เปลีย่นมาเป็นซอฟทแ์วร ์Software เท่านัน้ 

8. ทาํเทคนิคพเิศษไดห้ลากหลายซบัซอ้นมากยิง่ขึน้ 

9. ผสมผสานกบัสื่ออื่นๆไดไ้มจ่าํกดัในลกัษณะมลัตมิเีดยี 

10. สรา้งปฏสิมัพนัธใ์นรายการได ้ตามความคดิสรา้งสรรคข์องผูผ้ลติ 

 

 ข้อจาํกดัของการผลิตรายการวีดิทศัน์ระบบดิจิทลั 

1. ซอฟทแ์วรท์ีใ่ชใ้นการผลติยงัมรีาคาแพง (แต่กม็หีลากหลายราคาใหเ้ลอืก) 

2. ตอ้งคาํนึงถงึกฎหมายลขิสทิธิซ์อฟทแ์วร ์

3. ผูผ้ลติรายการตอ้งใชห้ลายทกัษะในการผลติ ทัง้โปรแกรมตดัต่อ กราฟิก และเสยีง 

4.  เทคโนโลยมีกีารเปลี่ยนแปลงรวดเรว็จําเป็นต้องศึกษาและเลือกใช้งานให้เหมาะสม กับ

ลกัษณะของรายการและตน้ทุนการผลติ 
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จากการศึกษาสรปุได้ ดงัน้ี 

เทคโนโลยกีารผลติวดีทิศัน์ในปัจจุบนัมกีารพฒันาขึน้อย่างรวดเรว็ ดว้ยเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์

ทําใหก้ารผลติรายการวดีทิศัน์ในระบบอนาลอ็ก (Analog) เดมิซึง่จะต้องตดัต่อเรยีบเรยีงภาพและเสยีง

หรอืดําเนินเรื่องไปตามลําดบัก่อนหลงัที่เรยีกว่า ระบบลเินียร ์(Linear System) มาสู่กระบวนการที่ไม่

จําเป็นต้องเรยีงตามลําดบัอีกต่อไปเรยีกว่า ระบบนอนลิเนียร ์(Nonlinear System) กล่าวคือ ผู้ผลิต

รายการสามารถจะทําการตดัต่อผสมภาพใส่เทคนิคพเิศษในฉาก (Scene) ใดก่อนกไ็ด ้อกีทัง้เป็นการนํา

คลปิ (Clip)ภาพและเสยีงมาวางลงบนไทมไ์ลน์ (time line)ของโปรแกรม  ทีใ่ชใ้นการตดัต่อ หากไม่เป็น

ที่พอใจก็สามารถลบทิ้งและนําคลปิมาวางลงใหม่ได้ไม่จํากดัจํานวนครัง้ ทําให้ภาพต้นฉบบัไม่สูญเสยี

ความคมชดัจากการเลอืกภาพดว้ยเครือ่งเล่นเทปแบบอนาลอ็ก 

เทคโนโลย ีMPEG เป็นมาตรฐานการบบีอดัสญัญาณวดิโีอ ไดแ้ก่ MPEG-1, MPEG-2, 

MPEG-3 และ MPEG-4 ใหส้ามารถนาวดีทิศัน์ไปเผยแพรใ่นรปูของแผ่น CD-ROM ไดแ้ก่ VCD, 

DVD หรอื File VDO Clip 

สําหรบัซอฟท์แวร์โปรแกรมที่ใช้กันอยู่ทัว่ไปในการผลิตวดีิทศัน์ แบ่งออกได้เป็น 2 ส่วนคือ

โปรแกรมสําหรบัตดัต่อภาพ และโปรแกรมสําหรบัตดัต่อเสยีง มทีัง้ในตระกูล PC และ MAC ใหเ้ลอืกใช้

งานตามงบประมาณและคุณภาพของรายการอยู่มากมายในท้องตลาด  เช่น  Adobe Premiere, 

WindowsMovie Maker, Ulead Video Studio, Sony Vegas, Canopus 

 โปรแกรมบนัทกึตดัต่อผสมเสยีงได้แก่ Adobe Audition, Sony Sound Forge เป็นต้น ผู้ผลติ

รายการต้องเรยีนรู้และฝึกฝนให้เกิดทกัษะในการใช้งาน จงึจะได้ผลงานวดีทิศัน์ที่มคีุณภาพสามารถ

นําไปเผยแพรไ่ดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

 

ประวติัคอมพิวเตอร ์ 

ความหมายของคอมพิวเตอร ์ 

 คอมพิวเตอร์มาจากภาษาละตินว่า (Computare) ซึ่งหมายถึง การนับ หรอื การคํานวณ 

พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ไว้ว่า "เครื่อง

อเิลก็ทรอนิกสแ์บบอตัโนมตัทิําหน้าทีเ่หมอืนสมองกล ใชส้าํหรบัแกปั้ญหาต่าง ๆ  ทีง่า่ยและซบัซอ้นโดย

วธิทีางคณิตศาสตร ์"คอมพวิเตอรจ์งึเป็นเครือ่งจกัรอเิลก็ทรอนิกสท์ีถู่กสรา้งขึน้เพื่อใชท้ํางานแทนมนุษย ์

ในด้านการคิดคํานวณและสามารถจําข้อมูล ทัง้ตัวเลขและตัวอักษรได้เพื่อการเรยีกใช้งานในครัง้

ต่อไป  นอกจากน้ี ยงัสามารถจดัการกบัสญัลกัษณ์ได้ด้วยความเรว็สูง โดยปฏิบตัิตามขัน้ตอนของ

โปรแกรม คอมพิวเตอร์ยังมีความสามารถในด้านต่างๆ อีกมาก อาทิเช่น การเปรียบเทียบทาง

ตรรกศาสตร ์การรบัส่งขอ้มลู การจดัเกบ็ขอ้มลูในตวัเครื่องและสามารถประมวลผลจาขอ้มลูต่างๆ ได ้
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 เมือ่พจิารณาศพัทค์าํว่า คอมพวิเตอร ์ถา้แปลกนัตรงตวัตามคําภาษาองักฤษ จะหมายถงึเครือ่ง

คํานวณ ดงันัน้ถ้ากล่าวอย่างกว้าง ๆ เครื่องคํานวณที่มสี่วนประกอบเป็นเครื่องกลไกหรอืเครื่องไฟฟ้า 

ต่างกจ็ดัเป็นคอมพวิเตอรไ์ด้ทัง้สิน้ ลูกคดิที่เคยใช้กนัในรา้นคา้ ไมบ้รรทดั คํานวณ (Slide Rule) ซึง่ถอื

เป็นเครือ่งมอืประจาํตวัวศิวกรในยคุยีส่บิปีก่อน หรอืเครือ่งคดิเลข ลว้นเป็นคอมพวิเตอรไ์ดท้ัง้หมด  

      ในปัจจุบันความหมายของคอมพิวเตอร์จะระบุเฉพาะเจาะจง หมายถึงเครื่องคํานวณ

อิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถทํางานคํานวณผลและเปรยีบเทียบค่าตามชุดคําสัง่ด้วยความเรว็สูงอย่าง

ต่อเน่ืองและอัตโนมัติ พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ได้ให้คําจํากัดความของ

คอมพวิเตอรไ์ว้ค่อนขา้งกะทดัรดัว่า เครื่องอเิล็กทรอนิกส์แบบอตัโนมตั ิทําหน้าที่เสมอืนสมองกล ใช้

สาํหรบัแกปั้ญหาต่าง ๆ ทัง้ทีง่า่ยและซบัซอ้น โดยวธิทีางคณติศาสตร ์ 

 

การจาํแนกคอมพิวเตอรต์ามลกัษณะวิธีการทาํงานภายในเคร่ืองคอมพิวเตอรอ์าจแบ่งได้เป็น

สองประเภทใหญ่ ๆ คือ  

      แอนะล็อกคอมพิวเตอร ์(Analog Computer) เป็นเครื่องคํานวณอิเล็กทรอนิกส์ที่ไม่ได้ใช้ค่า

ตวัเลขเป็นหลกัของการคํานวณ แต่จะใช้ค่าระดบัแรงดนัไฟฟ้าแทน ไม้บรรทดัคํานวณ อาจถือเป็น

ตวัอย่างหน่ึงของแอนะลอ็กคอมพวิเตอร ์ที่ใช้ค่าตวัเลขตามแนวความยาวไมบ้รรทดัเป็นหลกัของการ

คํานวณ โดยไมบ้รรทดัคํานวณจะมขีดีตวัเลขกํากบัอยู่ เมื่อไมบ้รรทดัหลายอนัมรประกบรวมกนั การ

คํานวณผล เช่น การคูณ จะเป็นการเลื่อนไมบ้รรทดัหน่ึงไปตรงตามตวัเลขของตวัตัง้และตวัคูณของขดี

ตวัเลขชุดหน่ึง แลว้ไปอ่านผลคูณของขดีตวัเลขอกีชุดหน่ึงแอนะลอ็กคอมพวิเตอรแ์บบอเิลก็ทรอนิกสจ์ะ

ใชห้ลกัการทาํนองเดยีวกนั โดยแรงดนัไฟฟ้าจะแทนขดีตวัเลขตามแนวยาวของไมบ้รรทดั  

      แอนะลอ็กคอมพวิเตอรจ์ะมลีกัษณะเป็นวงจรอเิลก็ทรอนิกสท์ี่แยกส่วนทําหน้าทีเ่ป็นตวักระทํา

และเป็นฟังก์ชนัทางคณิตศาสตร ์จงึเหมาะสาํหรบังานคาํนวณทางวทิยาศาสตรแ์ละวศิวกรรมทีอ่ยูใ่นรปู

ของสมการคณติศาสตร ์เช่น การจาํลองการบนิ การศกึษาการสัง่สะเทอืนของตกึเน่ืองจากแผ่นดนิไหว 

ข้อมูลตัวแปรนําเข้าอาจเป็นอุณหภูมิความเร็วหรือความดันอากาศ  ซึ่งจะต้องแปลงให้เป็นค่า

แรงดนัไฟฟ้า เพื่อนําเข้าแอนะล็อกคอมพวิเตอรผ์ลลพัธ์ทีไ่ด้ออกมาเป็นแรงดนัไฟฟ้าแปรกบัเวลาซึ่ง

ตอ้งแปลงกลบัไปเป็นค่าของตวัแปรทีก่ําลงัศกึษา  

      ในปัจจุบนัไม่คอ่ยพบเหน็แอนะลอ็กคอมพวิเตอรเ์ท่าไรนกัเพราะผลการคํานวณมคีวามละเอยีด

น้อย ทาํใหม้ขีดีจาํกดัใชไ้ดก้บังานเฉพาะบางอยา่งเท่านัน้  

       

 ดจิทิลัคอมพวิเตอร ์(Digital Computer) คอมพวิเตอรท์ี่พบเหน็ทัว่ไปในปัจจุบนั จดัเป็นดจิทิลั

คอมพวิเตอรแ์ทบทัง้หมด ดจิทิลัคอมพวิเตอรเ์ป็นเครื่องคํานวณอเิลก็ทรอนิกสท์ีใ่ชง้านเกี่ยวกบัตวัเลข 

มหีลกัการคํานวณที่ไม่ใช่แบบไม้บรรทดัคํานวณ แต่เป็นแบบลูกคดิ โดยแต่และหลกัของลูกคิด คือ   
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หลกัหน่วย หลกัรอ้ย และสูงขึน้ไปเรื่อย ๆ เป็นระบบเลขฐานสนิทีแ่ทนตวัเลขจากศูนยถ์้าเก้าไปสบิตวั

ตามระบบตวัเลขทีใ่ชใ้นชวีติประจาํวนั  

      ค่าตวัเลขของการคํานวณในดจิทิลัคอมพวิเตอรจ์ะแสดงเป็นหลกัเช่นเดยีวกนั แต่จะเป็นระบบ

เลขฐานสองที่มสีญัลกัษณ์ตวัเลขเพยีงสองตวั คอืเลขศูนยก์บัเลขหน่ึงเท่านัน้ โดยสญัลกัษณ์ตวัเลขทัง้

สองตวัน้ี จะแทนลกัษณะการทํางานภายในซึ่งเป็นสญัญาณไฟฟ้าที่ต่างกนั การคํานวณภายในดจิทิลั

คอมพวิเตอรจ์ะเป็นการประมวลผลดว้ยระบบเลขฐานสองทัง้หมด ดงันัน้เลขฐานสบิทีเ่ราใช้และคุ้นเคย

จะถูกแปลงไปเป็นระบบเลขฐานสองเพื่อการคํานวณภายในคอมพิวเตอร์ ผลลัพธ์ที่ได้ก็ย ังเป็น

เลขฐานสองอยู ่ซึง่คอมพวิเตอรจ์ะแปลงเป็นเลขฐานสบิเพื่อแสดงผลใหผู้ใ้ชเ้ขา้ใจไดง้า่ย  

 

 จากอดีตสู่ปัจจบุนั  

      พฒันาการทางด้านเทคโนโลยใีนช่วง 100 ปีที่ผ่านมาได้พฒันาไปอย่างรวดเรว็ โดยเฉพาะ

อย่างยิง่เทคโนโลยทีางด้าน คอมพิวเตอร์ เมื่อ 50 ปีที่แล้วมา มีคอมพิวเตอร์ขึ้นใช้งาน ต่อมาเกิด

ระบบสื่อสารโทรคมนาคมสมยัใหมเ่กดิขึน้มากมาย และมแีนวโน้มการพฒันาอย่างต่อเน่ือง เราสามารถ

แบ่งพฒันาการคอมพวิเตอรจ์ากอดตีสู่ปัจจุบนั สามารถแบ่งเป็นยคุก่อนการใชไ้ฟฟ้าอเิลก็ทรอนิคส ์และ

ยคุทีเ่ครือ่งคอมพวิเตอรเ์ป็นอุปกรณ์ไฟฟ้าอเิลก็ทรอนิคส ์ 

เครือ่งคาํนวณในยคุประวตัศิาสตร ์ 

      เครื่องคํานวณเครื่องแรกของโลก ได้แก่ ลูกคดิ มกีารใช้ลูกคดิในหมู่ชาวจนีมากกว่า 7000 ปี 

และใช้ในอียปิต์โบราณมากกว่า 2500 ปี ลูกคดิของชาวจนีประกอบด้วยลูกปัดรอ้ยอยู่ในราวเป็นแถว

ตามแนวตัง้ โดยแต่ละแถวแบ่งเป็นครึง่บนและล่าง ครึง่บนมลีูกปัด 2 ลูก ครึง่ล่างมลีูกปัด 5 ลูก แต่ละ

แถวแทนหลกัของตวัเลข  

   เครือ่งคาํนวณกลไกทีรู่จ้กักนัด ีไดแ้ก่ เครือ่งคาํนวณของปาสคาลเป็นเครื่องทีบ่วกลบดว้ยกลไก

เฟืองที่ขบต่อกัน เบลส ปาสคาล (Blaise Pascal) นักคณิตศาสาตรช์าวฝรัง่เศส ได้ประดิษฐ์ขึ้นในปี 

พ.ศ. 2185  

      คอมพวิเตอรใ์นยคุเริม่แรก ไดแ้ก่ เครือ่งจกัรกลหรอืสิง่ประดษิฐข์ึน้เพื่อช่วยในการ คาํนวณ โดย

ทีย่งัไมม่กีาร นําวงจรอเิลก็ทรอนิกส ์เขา้มาใชป้ระโยชน์รว่มดว้ย ลาํดบัเครือ่งมอืขึน้มามดีงัน้ี  

      ในระยะ 5,000 ปีทีผ่่านมา มนุษยเ์ริม่รูจ้กัการใชน้ิ้วมอืและน้ิวเทา้ของตนเพื่อช่วยในการคํานวณ 

และพฒันา มาใชอุ้ปกรณ์อื่น ๆ เช่น ลกูหนิ ใชเ้ชอืกรอ้ยลกูหนิคลา้ยลกูคดิ  

      ต่อมาประมาณ 2,600 ปีก่อนครสิตกาล ชาวจนีได้ประดิษฐ์เครื่องมอืเพื่อใช้ในการ คํานวณ

ขึน้มาชนิดหน่ึง เรยีกว่า ลูกคดิ ซึง่ถอืได้ว่า เป็นอุปกรณ์ใชช่้วยการคํานวณที่เก่าแก่ที่สุดในโลกและคง

ยงัใชง้านมาจนถงึปัจจุบนั  
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      พ.ศ. 2158 นักคณิตศาสตรช์าวสก็อตแลนด์ชื่อ John Napier ได้ประดษิฐ์อุปกรณ์ใช้ ช่วยการ

คํานวณขึ้นมา เรยีกว่า Napier's Bones เป็นอุปกรณ์ที่ล ักษณะคล้ายกับตารางสูตรคูณในปัจจุบัน 

เครือ่งมอืชนิดน้ีช่วยให ้สามารถ ทาํการคณูและหาร ไดง้า่ยเหมอืนกบัทาํการบวก หรอืลบโดยตรง  

       พ.ศ, 2185 นักคณิตศาสตรช์าวฝรัง่เศลชื่อ Blaise Pascal ซึ่งในขณะนัน้มอีายุเพยีง 19 ปี ได้

ออกแบบ เครื่องมือในการคํานวณโดย ใช้หลักการหมุนของฟันเฟืองหน่ึงอันถูกหมุนครบ 1 รอบ 

ฟันเฟืองอกีอนัหน่ึงซึง่อยู ่ทางดา้นซา้ยจะถูกหมุนไปดว้ยในเศษ 1 ส่วน 10 รอบ เครื่องมอืของปาสคาล

น้ีถูกเผยแพรอ่อกสู่สาธารณะชน เมือ่ พ.ศ. 2188 แต่ไม่ประสบความสําเรจ็เท่าทีค่วรเน่ืองจากราคาแพง 

และเมื่อใชง้านจรงิจะเกดิเหตุการณ์ที่ฟันเฟืองตดิขดับ่อยๆ ทําใหผ้ลลพัธท์ี่ไดไ้ม่ค่อยถูกต้องตรงความ

เป็นจรงิ  

      เครือ่งมอืของปาสคาล สามารถใชไ้ดด้ใีนการคาํนวณการบวกและลบ ส่วนการคณูและหารยงัไม่

ดเีท่าที่ควร ดงันัน้ในปี พ.ศ. 2216 นักปราชญษชาวเยอรมนัชื่อ Gottfriend von Leibnitz ได้ปรบัปรุง

เครื่งคํานวณของ ปาสคาลให้สามารถทหการคูณและหารไดโ้ดยตรง โดยที่การคูณใช้หลกัการบวกกนั

หลายๆ ครัง้ และการหาร กค็อืการลบกนัหลายๆ ครัง้ แต่เครื่องมอืของ Leibnitz ยงัคงอาศยัการหมุน

วงลอ้ ของเครือ่งเองอตัโนมตั ินับวา่ เป็นเครือ่งมอืทีช่่วยใหก้ารคํานวณทางคณิตศาสตรท์ีดู่ยุง่ยากกลบั

เป็นเรือ่งทีง่า่ยขึน้  

       พ.ศ. 2344 นักประดษิฐช์าวฝรัง่เศลชื่อ Joseph Marie Jacquard ได้พยายามพฒันาเครื่องทอ

ผ้าโดยใช้ บัตรเจาะรูในการบันทึกคําสัง่ ควบคุมเครื่องทอผ้าให้ทําตามแบบที่กําหนดไว้ และแบบ

ดงักล่าวสามารถนํามา สร้างซํ้าๆ ได้อีกหลายครัง้ ความพยายามของ Jacquard สําเรจ็ลงใน พ.ศ. 

2348 เครือ่งทอผา้น้ีถอืว่าเป็น เครือ่งทาํงานตามโปรแกรมคาํสัง่เป็นเครือ่งแรก  

      พ.ศ. 2373 Chales Babbage ถือกําเนิดที่ประเทศอังกฤษ เมื่อ พ.ศ. 2334 จบการศึกษา

ทางด้านคณิตศาสตร์ จากมหาวทิยาลยัแคมบรดิจ์ และได้รบัตําแหน่ง Lucasian Professor ซึ่งเป็น

ตําแหน่งที่ Isaac Newton เคยได้รบัมาก่อน ในขณะที่กําลงัศกึษาอยู่นัน้ Babbage ได้สรา้งเครื่อง หา

ผลต่าง (Difference Engine) ซึ่งเป็นเครื่องที่ใช้คํานวณ และพมิพ์ตารางทางคณิศาสตรอ์ย่างอตัโนมตั ิ

จนกระทัง่ปี พ.ศ. 2373 เขาไดร้บัความช่วยเหลอืจากรฐับาลองักฤษเพื่อสรา้งเครื่อง Difference Engine 

ขึน้มาจรงิๆ  

 แต่ในขณะที ่Babbage ทําการสรา้งเครื่อง Difference Engine อยู่นัน้ ได้พฒันาความคดิไปถงึ 

เครื่องมอืในการคํานวนที่มคีวามสามารถสูงกว่าน้ี ซึ่งก็คอเืครื่องที่เรยีกว่าเครื่องวเิคราะห์ (Analytical 

Engine) และได้ยกเลกิโครงการสร้างเครื่อง Difference Engine ลงแล้วเริม่ต้นงานใหม่ คอื งานสรา้ง

เครือ่งวเิคราะห ์ในความคดิของเขา โดยทีเ่ครือ่งดงักล่าวประกอบไปดว้ยชิน้ส่วนทีส่าํคญั 4 ส่วน คอื  

 -   ส่วนเกบ็ขอ้มลู เป็นส่วนทีใ่ชใ้นการเกบ็ขอ้มลูนําเขา้และผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการคาํนวณ  
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 -   ส่วนประมวลผล เป็นส่วนทีใ่ชใ้นการประมวลผลทางคณติศาสตร ์ 

    -  ส่วนควบคุม เป็นส่วนที่ใช้ในการเคลื่อนย้ายข้อมูลระหว่างส่วนเก็บข้อมูล  และส่วน

ประมวลผล  

 -   ส่วนรบัขอ้มลูเขา้และแสดงผลลพัธ ์เป็นส่วนทีใ่ชร้บัทราบขอ้มลูจากภายนอกเครือ่งเขา้สู่ส่วน

เกบ็ และแสดงผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการคาํนวณใหผู้ใ้ชไ้ดร้บัทราบ  

      เป็นที่น่าสงัเกตว่าส่วนประกอบต่างๆ ของเครื่อง Alaytical Engine มีลกัษณะใกล้เคียงกับ

ส่วนประกอบ ของระบบคอมพิวเตอร์ ในปัจจุบัน  แต่น่าเสียดายที่เครื่อง Alalytical Engine ของ 

Babbage นัน้ไม่สามารถ สร้างให้สําเรจ็ขึ้นมาได้ ทัง้น้ีเน่ืองจากเทคโนโลย ีสมยันัน้ไม่สามารถสร้าง

ส่วนประกอบต่างๆ ดังกล่าว และอีกประการหน่ึงก็คือ สมยันัน้ไม่มีความจําเป็น ต้องใช้เครื่องที่มี

ความสามารถสูงขนาดนัน้ ดงันัน้รฐับาล องักฤษจงึหยุดใหค้วามสนบัสนุนโครงการของ Babbage ในปี 

พ.ศ. 2385 ทําให้ไม่มีทุนที่จะทําการวิจยัต่อไป สืบเน่ืองจากมาจากแนวความคิดของ Analytical 

Engine เช่นน้ีจงึทาํให ้Charles Babbage ไดร้บัการยกยอ่ง ใหเ้ป็น บดิาของเครือ่งคอมพวิเตอร ์ 

      พ.ศ. 2385 ชาวองักฤษ ชื่อ Lady Auqusta Ada Byron ได้ทําการแปลเรื่องราวเกี่ยวกบัเครื่อง 

Anatical Engine จากภาษาฝรัง่เศลเป็นภาษาอังกฤษ ในระหว่างการแปลทําให้ Lady Ada เข้าใจถึง

หลกัการทาํงาน ของเครื่อง Analytical Engine และไดเ้ขยีนรายละเอยีดขัน้ตอนของคําสัง่ใหเ้ครื่องน้ีทํา

การคาํนวณทียุ่่งยาก ซบัซอ้นไวใ้นหนังสอืทางคณิตศาสตรเ์ล่มหน่ึง ซึง่ถอืว่าเป็นโปรแกรมคอมพวิเตอร์

โปรแกรมแรกของโลก และจากจุดน้ีจงึถอืว่า Lady Ada เป็นโปรแกรมเมอรค์นแรกของโลก (มภีาษาที่

ใช้เขยีนโปรแกรมที่เก่แก่ อยู่หน่ึงภาษาคือภาษา Ada มาจาก ชื่อของ Lady Ada) นอกจากน้ี Lady 

Ada ยงัค้นพบอีกว่าชุดบตัรเจาะรู ที่บรรจุคําสัง่ไว้สามารถนํากลบัมาทํางานซํ้าได้ถ้าต้องการ นัน่คอื

หลกัของการทํางานวนซํ้า หรอืเรยีกว่า Loop เครื่องมอืที่ใชใ้นการคํานวณทีถู่กพฒันาขึน้ในศตวรรษที ่

19 นัน้ ทํางานกบัเลขฐานสบิ (Decimal Number) แต่เมื่อเริม่ต้นของศตวรรษที่ 20 ระบบคอมพวิเตอร์

ได้ถูกพฒันาขึน้จงึทําใหม้กีารเปลีย่นแปลงมาใช ้เลขฐานสอง (Binary Number) กบัระบบคอมพวิเตอร ์

ทีเ่ป็นผลสบืเน่ืองมาจากหลกัของพชีคณติ  

      พ.ศ. 2397 นักคณิตศาสตร์ชาวอังกฤษ George Boole ได้ใช้หลกัพีชคณิตเผยแพร่กฎของ 

Boolean Algebra ซึ่งเป็นคณิตศาสตรท์ี่ใช้อธบิายเหตุผลของตรรกวทิยาที่ตวัแปรมคี่าได้เพยีง "จรงิ" 

หรอื "เทจ็" เท่านัน้ (ใช้สภาวะเพยีงสองอย่างคอื 0 กบั 1 ร่วมกบัเครื่องหมายในเชงิตรรกพื้นฐาน คอื 

AND, OR และ NOT)  

      สิ่งที่ George Boole คิดค้นขึ้น นับว่ามีประโยชน์ต่อระบบคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันอย่างยิ่ง 

เน่ืองจากเป็น  การยากที่จะใช้กระแสไฟฟ้า ซึ่งมีเพียง 2 สภาวะ คือ เปิด กับ ปิด ในการแทน 
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เลขฐานสบิซึง่มอียูถ่งึ 10 ตวั คอื 0 ถงึ 9 แต่เป็นการง่ายกว่าเราแทนดว้ยเลขฐานสอง คอื 0 กบั 1 จงึถอื

ว่าสิง่น้ีเป็นรากฐานทีส่าํคญัของการ ออกแบบวงจรระบบคอมพวิเตอรใ์นปัจจบุนั  

      พ.ศ. 2423 Dr. Herman Hollerith นักสถิตชิาวอเมรกินัได้ประดษิฐเ์ครื่องประมวลผลทางสถิติ

ซึ่ง ใช้กบับตัรเจาะร ูเครื่องน้ีได้รบัการพฒันา ให้ดยีิง่ขึ้นและมาใช้งานสํารวจสํามะโนประชากร ของ

สหรฐัอเมรกิา ในป พ.ศ. 2433 และช่วยให้การสรุปผลสํามะโนประชากรเสรจ็สิน้ภายในระยะเวลา 2 ปี

ครึง่ (โดยก่อนหน้านัน้ต้องใช้เวลาถงึ 7 ปีครึง่) เรยีกบตัรเจาะรูน้ีว่า บตัรฮอลเลอรธิ และชื่ออื่นๆ ที่ใช้

เรยีกบตัรน้ี กค็อื บตัร ไอบเีอม็ หรอืบตัร 80 คอลมัน์ เพราะผูผ้ลติคอื บรษิทั IBM  

 

 เคร่ืองคอมพิวเตอรใ์นแต่ละยคุ  

 คอมพวิเตอรย์ุคที่ 1 (พ.ศ. 2497-2501)    คอมพวิเตอรใ์นยุคน้ีใช้หลอดสูญญากาศ (Vacuum 

tube) เป็นวงจรอิเล็กทรอนิกส์ เครื่องยงัมขีนาดใหญ่มาก ใช้กระแสไฟฟ้าจํานวนมาก ทําให้เครื่องมี

ความรอ้นสงูจงึมกัเกดิขอ้ผดิพลาดงา่ย คอมพวิเตอรใ์นยคุน้ีไดแ้ก่ UNIVAC I , IBM 600  

 คอมพวิเตอรย์คุที ่2 (พ.ศ. 2502-2507)     คอมพวิเตอรย์ุคน้ีใชท้รานซสิเตอร ์(Transistor) เป็น

วงจรอเิล็กทรอนิกส์ และใช้วงแหวนแม่เหลก็เป็นหน่วยความจํา คอมพวิเตอรม์ขีนาดเลก็กว่ายุคแรก 

ตน้ทุนตํ่ากว่า ใชก้ระแสไฟฟ้าและมคีวามแมน่ยาํมากกว่า  

 คอมพวิเตอรย์ุคที่ 3 (พ.ศ. 2508-2513)    คอมพวิเตอรย์ุคน้ีใช้วงจรไอซ ี(Integrated Circuit) 

เป็นสารกึง่ตวันําทีส่ามารถบรรจวุงจรทางตรรกะไวแ้ลว้พมิพบ์นแผ่นซลิกิอน(Silicon) เรยีกว่า"ชปิ"  

 คอมพิวเตอร์ยุคที่  4 (พ.ศ. 2514-2523)    คอมพิวเตอร์ยุค น้ี ใช้วงจร LSI (Large-Scale 

Integrated Ciruit)  เป็นการรวมวงจรไอซีจํานวนมากลงในแผ่นซิลิกอนชปิ 1 แผ่น สามารถบรรจุได้

มากกวา่ 1 ลา้นวงจร ดว้ยเทคโนโลยใีหม่น้ีทาํใหเ้กดิแนวคดิในการบรรจวุงจรทีส่ําคญัสาํหรบัการทาํงาน

พืน้ฐานของคอมพวิเตอรน์ัน่คอื CPU ลงชปิตวัเดยีว เรยีกว่า "ไมโครโปรเชสเซอร"์  

 คอมพิวเตอร์ยคุที่ 5 (พ.ศ. 2524-ปัจจุบัน)    คอมพิวเตอร์ยุคน้ีใช้วงจร VLSI (Very Large-

Scale Integrated Ciruit) เป็นการพฒันาไมโครโปรเซสเซอรใ์หม้ปีระสทิธภิาพมากขึน้  

  

คอมพิวเตอรเ์คร่ืองแรกของโลก 

    จอหน์ ดบัลวิ มอชลยี ์(John W. Mauchly) และ เจ เพรสเพอร ์เอคเกริต (J. Prespern Eckert) 

ได้รบัทุนอุดหนุนจากกองทพัสหรฐัอเมรกิา ในการสรา้งเครื่องคํานวณ ENIAC เมื่อปี 1946 นับว่าเป็น 

"เครื่องคํานวณอเิลก็ทรอนิกส์เครื่องแรกของโลก หรอืคอมพวิเตอรเ์ครื่องแรกของโลก"ENIAC เป็นคํา

ย่อของ Electronics Numerical Integrator and Computer เป็นเครื่องคํานวณที่มีจุดประสงค์เพื่อใช้

งานในกองทพั โดยใช้คํานวณตารางการยงิปืนใหญ่ วถิกีระสุนปืนใหญ่ อาศยัหลอดสุญญากาศจํานวน 
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18,000 หลอด มีน้ําหนัก 30 ตัน ใช้เน้ือที่ห้อง 15,000 ตารางฟุต เวลาทํางานต้องใช้เวลาถึง 140 

กโิลวตัต์ คํานวณในระบบเลขฐานสบิ เครื่อง ENIAC น้ีมอชลยี ์ไดแ้นวคดิมาจากเครื่อง ABC ของอาตา

นาซอฟ 

 ขนาดของเครือ่ง ENIAC มขีนาดใหญ่เป็นกําลงัสอง (Two orders of magnitude) เมื่อเทยีบกบั

คอมพิวเตอร์ที่มีผลิตใช้งานในปัจจุบัน อีกทัง้ยงัทํางานได้ช้ากว่าคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันมากกว่า 

100,000 เท่า (Five orders of magnitude) โดยสามารถทําการบวกได้ 1,900 ครัง้ต่อนาที เครื่อง 

ENIAC รองรบัการทํางาน Conditional Jump และ สามารถโปรแกรมได้ ซึ่งเป็นข้อแตกต่างที่เด่นชดั

เมื่อเปรยีบเทยีบกบัเครื่องคํานวณในยุคเดยีวกนั การเขยีนโปรแกรมทําโดยการเสยีบสายต่อสายต่างๆ 

และการตัง้ค่าตามสวทิช ์การป้อนขอ้มลูทําโดยการใชง้านบตัรเจาะ การเขยีนโปรแกรมแต่ละครัง้ใชเ้วลา

ตัง้แต่ครึง่ชัว่โมงถงึทัง้วนั เครื่อง ENIAC เป็นเครื่องคอมพวิเตอรท์ีส่ามารถใช้งานได้หลากหลาย แต่มี

ขอ้จาํกดัเรือ่งหน่วยความจาํ และ การเขยีนโปรแกรมทีใ่ชเ้วลามาก 

    ในปี 1944 John von Neumann ไดร้บัการชกัชวนเขา้ร่วมโครงการ ENIAC ระยะเวลาดงักล่าว 

กลุ่มนักวจิยัที่ทํางานได้มกีารพูดคุยถงึ วธิกีารปรบัปรุงการเขยีน และบรรจุ โปรแกรมเขา้ไปในเครื่อง 

และถึงแนวคิดของ Store Program จากการปรึกษาดังกล่าว John von Neumann ได้นําความคิด

ดังกล่าวมาตกผลึก  และเขียนบันทึก แนวคิดของ Store Program เรียกว่า EDVAC (Electronic 

Discrete Variable Automatic Computer) จากนัน้ Herman Goldstine ได้แจกจ่ายบนัทกึดงักล่าวโดย

มชีื่อของ John von Neumann เพยีงชื่อเดยีว มไิด้ใส่ชื่อของ J. Presper Eckert และ John Mauchly ที่

มสี่วนหลกัในการทํางานดว้ย บนัทกึดงักล่าวเป็นทีม่าของคําว่า von Neumann Computer ผูบุ้กเบกิใน

สายของวชิาการคอมพวิเตอรเ์ป็นจาํนวนมากเหน็ว่าการแจกจา่ยบนัทกึดงักล่าว ทีท่ําใหเ้กดิความเขา้ใจ

เรื่องคําว่า ``von Neumann Computer'' เป็นการให้เกียรติ J. Presper Eckert และ John Mauchly ที่

เป็นวศิวกรทีเ่ป็นส่วนหลกัในโครงการ ENIAC น้อยเกนิไป และเป็นการใหเ้กยีรต ิJohn von Neumann 

มากเกนิไป 

 ในปี 1946 Maurice Wilkes ที่มหาวทิยาลยั Cambridge ได้มาเยี่ยมชมที่ Moore School และ

เขา้รว่มรบัฟังชุดการบรรยายเรือ่งการพฒันาของอเีลก็ทรอนิกสค์อมพวิเตอร ์เมื่อ Maurice ไดก้ลบัมาที ่

Cambridge Wilkes ได้ตัดสินใจที่จะสร้างคอมพิวเตอร์ที่ชื่อว่า EDSAC (Electronic Delay Storage 

Automatic Calculator) ในปี 1949 เครื่อง EDSAC เริม่ใช้งานได้ และเป็นคอมพวิเตอร ์ที่สมบูรณ์แบบ

ในลกัษณะทีเ่ป็นเครือ่งคอมพวิเตอรท์ีเ่ตม็รปูแบบทีท่าํงานได ้และมกีารทาํงานแบบ Store-Program  
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การทาํงานของคอมพิวเตอร ์

 คอมพวิเตอรไ์มว่่าจะเป็นประเภทใดกต็าม จะมลีกัษณะการทาํงานของส่วนต่าง ๆ ทีม่คีวาม  

สมัพนัธก์นัเป็นกระบวนการ  โดยมอีงคป์ระกอบพืน้ฐานหลกัคอื  Input   Process และ Output    

 ขัน้ตอนท่ี 1 : รบัข้อมลูเข้า (Input) 

 เริม่ต้นดว้ยการนําขอ้มลูเขา้เครื่องคอมพวิเตอร ์ ซึง่สามารถผ่านทางอุปกรณ์ชนิดต่างๆ แลว้แต่

ชนิดของขอ้มลูทีจ่ะป้อนเขา้ไป เช่น   ถ้าเป็นการพมิพ์ขอ้มลูจะใชแ้ผงแป้นพมิพ ์(Keyboard) เพื่อพมิพ์

ขอ้ความหรอืโปรแกรมเขา้เครื่อง   ถ้าเป็นการเขยีนภาพจะใช้เครื่องอ่านพกิดัภาพกราฟิค (Graphics 

Tablet) โดยมีปากกาชนิดพิเศษสําหรับเขียนภาพ   หรือถ้าเป็นการเล่นเกมก็จะมีก้านควบคุม 

(Joystick) สาํหรบัเคลื่อนตําแหน่งของการเล่นบนจอภาพ เป็นตน้ 

 ขัน้ตอนท่ี 2 : ประมวลผลข้อมลู (Process) 

 เมื่อนําข้อมูลเข้ามาแล้ว เครื่องจะดําเนินการกบัข้อมูลตามคําสัง่ที่ได้รบัมาเพื่อให้ได้ผลลพัธ์

ตามที่ต้องการ การประมวลผลอาจจะมไีด้หลายอย่าง เช่น นําขอ้มูลมาหาผลรวม นําขอ้มลูมาจดักลุ่ม  

นําขอ้มลูมาหาค่ามากทีสุ่ด หรอืน้อยทีสุ่ด เป็นตน้ 

 ขัน้ตอนท่ี 3 : แสดงผลลพัธ ์(Output) 

 เป็นการนําผลลพัธจ์ากการประมวลผลมาแสดงใหท้ราบทางอุปกรณ์ทีก่ําหนดไว ้  โดยทัว่ไปจะ

แสดงผ่านทางจอภาพ หรอืเรยีกกนัโดยทัว่ไปว่า "จอมอนิเตอร"์ (Monitor) หรอืจะพมิพ์ขอ้มูลออกทาง

กระดาษโดยใชเ้ครือ่งพมิพก์ไ็ด ้

 

ลกัษณะเด่นของเคร่ืองคอมพิวเตอร ์

 เครื่องคอมพวิเตอรถ์ูกสรา้งขึน้มาเพื่อใหม้จีุดเด่น 4 ประการ เพื่อทดแทนขอ้จํากดัของมนุษย ์

เรยีกว่า 4 S special ดงัน้ี 

 1.  หน่วยเก็บ (Storage)  หมายถึง ความสามารถในการเก็บข้อมูลจํานวนมากและเป็น

เวลานาน นับเป็นจุดเด่นทางโครงสร้างและเป็นหัวใจของการทํางานแบบอัตโนมัติของเครื่อง

คอมพวิเตอร ์ทัง้เป็นตวับ่งชีป้ระสทิธภิาพของคอมพวิเตอรแ์ต่ละเครือ่งดว้ย 

 2.  ความเรว็ (Speed)  หมายถงึ ความสามารถในการประมวลผลขอ้มลู (Processing Speed)     

โดยใช้เวลาน้อยเป็นจุดเด่นทางโครงสร้างที่ผู้ใช้ทัว่ไปมีส่วนเกี่ยวข้องน้อยที่สุด  เป็นตัวบ่งชี้

ประสทิธภิาพ ของเครือ่งคอมพวิเตอรท์ีส่าํคญัส่วนหน่ึงเช่นกนั 

 3.  ความเป็นอัตโนมัติ (Self Acting)  หมายถึง ความสามารถในการประมวลผลข้อมูล

ตามลําดบัขัน้ตอนได้อย่างถูกต้องและต่อเน่ืองอย่างอัตโนมตัิ โดยมนุษย์มสี่วนเกี่ยวข้องเฉพาะใน

ขัน้ตอนการกําหนดโปรแกรมคาํสัง่และขอ้มลูก่อนการประมวลผลเท่านัน้ 
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 4. ความน่าเชื่อถอื (Sure)    หมายถงึ ความสามารถในการประมวลผลใหเ้กดิผลลพัธท์ีถู่กต้อง 

ความน่าเชื่อถอืนบัเป็นสิง่สําคญัทีสุ่ดในการทํางานของเครือ่งคอมพวิเตอร ์ความสามารถน้ีเกีย่วขอ้งกบั

โปรแกรมคําสัง่และขอ้มูลที่มนุษยก์ําหนดให้กบัเครื่องคอมพวิเตอรโ์ดยตรง กล่าวคอื หากมนุษยป้์อน

ขอ้มลูทีไ่มถู่กตอ้งใหก้บัเครือ่งคอมพวิเตอรก์ย็อ่มไดผ้ลลพัธท์ีไ่มถู่กตอ้งดว้ยเช่นกนั 

 

 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร ์

 จากการที่คอมพวิเตอรม์ลีกัษณะเด่นหลายประการ ทําให้ถูกนํามาใช้ประโยชน์ต่อการดําเนิน

ชวีติประจาํวนัในสงัคมเป็นอย่างมาก  ที่พบเหน็ไดบ่้อยที่สุดกค็อื การใชใ้นการพมิพ์เอกสารต่างๆ เช่น 

พมิพ์จดหมาย รายงาน เอกสารต่างๆ ซึ่งเรยีกว่างานประมวลผล (Word Processing) นอกจากน้ียงัมี

การประยกุตใ์ชค้อมพวิเตอรใ์นดา้นต่างๆ อกีหลายดา้น ดงัต่อไปน้ี 

 งานธุรกจิ เช่น บรษิทั รา้นคา้ หา้งสรรพสนิคา้ ตลอดจนโรงงานต่างๆ ใชค้อมพวิเตอรใ์นการทํา

บัญชี งานประมวลคํา และติดต่อกับหน่วยงานภายนอกผ่านระบบโทรคมนาคม นอกจากน้ีงาน

อุตสาหกรรม ส่วนใหญ่ก็ใช้คอมพวิเตอรม์าช่วยในการควบคุมการผลติ และการประกอบชิ้นส่วนของ

อุปกรณ์ต่างๆ เช่น โรงงานประกอบรถยนต ์ซึง่ทําให้การผลติมคีุณภาพดขีึน้บรษิทัยงัสามารถรบั หรอื

 งานธนาคาร ที่ให้บรกิารถอนเงนิผ่านตู้ฝากถอนเงนิอตัโนมตัิ (ATM) และใช้คอมพวิเตอร์คดิ

ดอกเบีย้ใหก้บัผูฝ้ากเงนิ และการโอนเงนิระหว่างบญัช ีเชื่อมโยงกนัเป็นระบบเครอืขา่ย  

 งานวทิยาศาสตร ์การแพทย ์และงานสาธารณสุข สามารถนําคอมพวิเตอรม์าใช้ในนํามาใชใ้น

ส่วนของการคํานวณที่ค่อนข้างซบัซ้อน เช่น งานศกึษาโมเลกุลสารเคม ีวถิกีารโคจรของการส่งจรวด

ไปสู่อวกาศ  หรอืงานทะเบยีน การเงนิ สถติ ิและเป็นอุปกรณ์สาํหรบัการตรวจรกัษาโรคได ้ซึง่จะใหผ้ลที่

แมน่ยาํกว่าการตรวจดว้ยวธิเีคมแีบบเดมิ และใหก้ารรกัษาไดร้วดเรว็ขึน้  

 งานคมนาคมและสื่อสาร ในส่วนทีเ่กีย่วกบัการเดนิทาง จะใชค้อมพวิเตอรใ์นการจองวนัเวลา ที่

นัง่ ซึง่มกีารเชื่อมโยงไปยงัทุกสถานีหรอืทุกสายการบนิได ้ทําใหส้ะดวกต่อผู้เดนิทางทีไ่ม่ต้องเสยีเวลา

รอ อกีทัง้ยงัใชใ้นการควบคุมระบบการจราจร เช่น ไฟสญัญาณจราจร และ การจราจรทางอากาศ หรอื

ในการสื่อสารกใ็ชค้วบคุมวงโคจรของดาวเทยีมเพื่อใหอ้ยู่ในวงโคจร ซึง่จะช่วยส่งผลต่อการส่งสญัญาณ

ใหร้ะบบการสื่อสารมคีวามชดัเจน  

 งานวศิวกรรมและสถาปัตยกรรม สถาปนิกและวศิวกร  สามารถใชค้อมพวิเตอรใ์นการออกแบบ 

หรือ จําลองสภาวการณ์ ต่างๆ เช่น การรบัแรงสัน่สะเทือนของอาคารเมื่อเกิดแผ่นดินไหว โดย

คอมพวิเตอรจ์ะคาํนวณและแสดงภาพสถานการณ์ใกลเ้คยีงความจรงิ รวมทัง้การใชค้วบคุมและตดิตาม

ความกา้วหน้าของโครงการต่างๆ เช่น คนงาน เครือ่งมอื ผลการทาํงาน  

 งานราชการ เป็นหน่วยงานที่มกีารใช้คอมพวิเตอรม์ากที่สุด โดยมกีารใช้หลายรูปแบบ ทัง้น้ี

ขึ้นอยู่กับบทบาทและหน้าที่ของหน่วยงานนัน้ๆ เช่น กระทรวงศึกษาธิการ มีการใช้ระบบประชุม
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ทางไกลผ่านคอมพวิเตอร ์, กระทรวงวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีไดจ้ดัระบบเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตเพื่อ

เชื่อมโยงไปยงัสถาบนัต่างๆ , กรมสรรพากร ใชจ้ดัในการจดัเกบ็ภาษ ีบนัทกึการเสยีภาษ ีเป็นตน้  

 การศึกษา ได้แก่ การใช้คอมพิวเตอรท์างด้านการเรยีนการสอน ซึ่งมกีารนําคอมพิวเตอร์มา

ช่วยการสอนในลกัษณะบทเรยีน CAI หรอืงานดา้นทะเบยีน ซึง่ทาํใหส้ะดวกต่อการคน้หาขอ้มลูนักเรยีน 

การเกบ็ขอ้มลูยมืและการส่งคนืหนงัสอืหอ้งสมดุ  

 

 ประวติัคอมพิวเตอรป์ระเทศไทย และผูบ้กุเบิก 

 คอมพวิเตอรใ์นประเทศไทย เริม่ใชใ้นปี พ.ศ. 2506 โดย  ผูท้ีร่เิร ิม่นําเครื่องคอมพวิเตอรม์าใช้

ในประเทศไทยคนแรก คอื ศาสตราจารยบ์ณัฑติ กนัตะบุตร หวัหน้าภาควชิาสถติแิละเลขาธกิารสถติิ

แห่งชาติ เมื่อวนัที่ 9 สงิหาคม 2506 เครื่องที่ใช้ ครัง้แรกคอื เครื่อง IBM 1620 ( ในขณะนัน้ประมาณ

สองลา้นบาทเศษ) ซึง่ตดิตัง้ทีค่ณะพาณชิยศาสตรแ์ละการบญัช ีจฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั 

         เริม่ใชใ้นการศกึษา วจิยั การพฒันาสถติขิองประเทศ  เน้นในดา้นการปฏบิตังิานสาํมะโนและใน

ดา้นการคน้ควา้ และวจิยันานาประการ  หลายประเทศ เช่น มาเลเซยี ศรลีงักา และสงิคโปรก์ส็นใจส่ง 

เจา้หน้าทีม่าดกูาร ปฏบิตังิานของเครือ่งอกีดว้ย เพราะประเทศของเขาเองยงัไมม่ ี โดยในปัจจบุนั (พ.ศ.

2554)เครือ่งน้ีอยูท่ีท่อ้งฟ้าจาํลองกรงุเทพฯ     

         นบัจากวนันัน้มาคอมพวิเตอรเ์มนเฟรมถูกนําเขา้มาใชง้านอย่างกวา้งขวางตามหน่วยงานต่างๆ 

ทัง้ภาครฐั เอกชน และมหาวทิยาลยั และเป็นไอบเีอม็อกีนัน่แหละทีร่ว่มบุกเบกิคอมพวิเตอรส์่วนบุคคล 

เปิดโอกาสใหป้ระชาชนทัว่ไปนําคอมพวิเตอรไ์ปใชง้านทาํบญัช ี เขยีนรายงาน นําเสนองาน วาดภาพ 

และจปิาถะ ก่อนขายธุรกจิคอมพวิเตอรต์ัง้โต๊ะและโน้ตบุ๊กใหเ้ลอโนโวสานต่อ 

         จากเครื่องคอมพิวเตอร์แรก ก็มีวิวฒันาการ Timeline ในการนํามาใช้ในประเทศไทยต่อมา 

ตามลาํดบัดงัน้ี 

 ปี พ.ศ. 2507 เดอืนมนีาคม เครื่องคอมพวิเตอรเ์ครื่องที่สอง ได้แก่ "เมนเฟรมคอมพวิเตอร์" 

IBM 1401 (มูลค่าประมาณ 8 ล้านบาท) ขนาดพอกับเครื่องถ่ายเอกสารประจําสํานักงาน   ติดตัง้ที่

สํานักงานสถิติแห่งชาติ ใช้งานเก็บบนัทกึข้อมูลประชากร การนํามาประมวลผล การสํารวจสํามะโน

ประชากร เพื่อใชก้ําหนดนโนบายเศรษฐกจิและสงัคม  จากเดมิตอ้งใชเ้วลานานหลายปี แต่เมือ่นําระบบ

คอมพวิเตอรป์ระมวลผลสูงเขา้มาใช ้การรวบรวมขอ้มูลประชากรทัว่ประเทศสามารถทําเสรจ็ในเพยีง 

18 เดอืน 

 ปี พ.ศ. 2507 : ได้เริ่มนําคอมพิวเตอร์มาใช้ในงานธุรกิจขนาดใหญ่ในประเทศไทย คือ            

บ.ปนูซเีมนตไ์ทย กบั ธนาคารกรงุเทพ 

 ปี พ.ศ. 2517 : ตลาดหลกัทรพัย ์ได้นําคอมพวิเตอรไ์ปใช้งาน ในด้านการซื้อขายหุ้น โดยใช ้

เครือ่งมนิิคอมพวิเตอร ์
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 ปี พ.ศ. 2522 : ไดนํ้า ไมโครคอมพวิเตอร ์ไปใชใ้นธุรกจิขนาดเลก็มากขัน้ 

 ปี พ.ศ. 2525 : ไดนํ้าคอมพวิเตอรม์าใชใ้นดา้นการเรยีนการสอน ไดแ้ก่ มหาวทิยาลยั โรงเรยีน

ต่างๆ และมกีารเปิดสอนวชิาคอมพวิเตอรก์นัอยา่งแพรห่ลาย 

 

1 ผูบ้กุเบิกด้านคอมพิวเตอรข์องประเทศไทย 

1 ศาสตราจารยบ์ณัฑติ กนัตะบุตร ผูซ้ึ่งนําระบบคอมพวิเตอรเ์ขา้มาใชใ้นประเทศไทยเป็นคนแรก 

และเป็นผูร้เิริม่การสอนโปรแกรมคอมพวิเตอรใ์นมหาวทิยาลยั ไดส้ิน้ชวีติ เมือ่วนัเสารท์ี ่2 ธนัวาคม2543  

         ศาสตราจารย์บณัฑติ กนัตะบุตร 0 เกิดท่ีจงัหวดัลาํปาง 0 เมื่อวนัที่ 23 ตุลาคม 2458 หลงัจาก

เรยีนจบชัน้มธัยม 8 ที่โรงเรยีนอสัสมัชญักรุงเทพฯ ท่านเดนิทางไปศึกษาต่อในประเทศฟิลปิปินส์ จน

สําเรจ็ปรญิญาตร ี(B.S.) จาก Far Eastern University และ ปรญิญาโท (M.S.) จาก The University of 

Philippines หลงัจากนัน้ท่านบนิขา้มทวปี ไปศกึษาต่อ ณ.ประเทศสหรฐัอเมรกิา ที่ The University of 

Chicago ได้รบัปรญิญา MBA เน้นหนักวชิาคณิตศาสตร์ และเศรษฐศาสตร 0์ ระหว่างที่ศาสตราจารย์

บณัฑติ กนัตะบุตร 1     ดํารงตําแหน่งเป็นเลขาธกิารสํานักงานสถติแิห่งชาต ิ(สสช.) พรอ้ม ๆ กบัเป็นผู้

ก่อตัง้ และหัวหน้าภาควิชาสถิติ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ท่านมองเห็นศักยภาพของเครื่อง

คอมพวิเตอรท์ีส่ามารถปฏวิตักิารศกึษา และการพฒันาประเทศไทย ท่านจงึไดห้าเงนิทุนสนับสนุนจาก

องค์กรระหว่างประเทศ และทรพัยากรอื่น ตลอดจนผูเ้ชี่ยวชาญจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อจดัหา และตดิตัง้

ระบบคอมพวิเตอรส์องระบบแรกของประเทศไทย คอื เครื่อง IBM 1620 ที่จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

และเครื่อง IBM 1401 ทีส่ํานักงานสถติแิห่งชาต ิในเวลาไล่เลีย่กนั ในปี พ.ศ.2506   เครื่องคอมพวิเตอร ์

IBM 1401 

          สําหรบัการสอนเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์ศาสตราจารยบ์ณัฑติ กนัตะบุตร ได้จดัหลกัสูตร

สอนการเขยีน Machine Language, Symbolic Language, FORTRAN และ COBOL เป็นแห่งแรกของ

ประเทศ ที่ภาควชิาสถิต ิจุฬาลงกรณ์มาหวทิยาลยั โดยใช้เครื่อง IBM 1620 ให้นิสติใช้เรยีน และใช้วิง่

โปรแกรมไดเ้ตม็ที ่ขณะเดยีวกนักย็งัมสีถาบนัการศกึษาต่าง ๆ มาขอใชเ้ครือ่งคอมพวิเตอรด์งักล่าว ทัง้

เพื่อการเรยีนการสอน และเพื่อการทาํวจิยัมากกมาย  

          กล่าวไดว้่า จากวสิยัทศัน์ทีล่ํ้าสมยัน้ี เป็นจุดเริม่ต้น ของการผลติลุคลากรชัน้นําดา้นไอท ีใหก้บั

ประเทศ ซึง่มผีลจนถงึทุกวนัน้ี หลกัสูตรคอมพวิเตอรท์ีภ่าควชิาสถติน้ีิ ยงัเปิดโอกาสใหบุ้คคลภายนอก 

เขา้รบัการอบรมดว้ย จงึเป็นแรงผลกัดนัสาํคญัอย่างหน่ึง ของการพฒันาไอท ีและเศรษฐกจิของประเทศ

ในช่วงเวลาต่อมา ส่วนเครือ่ง IBM 1401 ที ่สสช. กใ็ชป้ฏบิตังิานดา้นประมวลขอ้มลูจาํนวนมาก ๆ เช่น

งานสาํมโนประชากรเป็นตน้  
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          ศาสตราจารยบ์ณัฑติ  กนัตะบุตร ยงัเป็นผู้บุกเบกิด้านธุรกจิประกนัภยั และประกนัชวีติ โดยที่

ท่านเและภรรยา (อาจารยป์ระภา กนัตะบุตร) เป็นนกัคณติศาสตรป์ระกนัชวีติรุน่บุกเบกิของประเทศไทย  

          ศาสตราจารย ์บณัฑติกนัตะบุตร ไดร้บัพระราชทานเครื่องราชอสิรยิาภรณ์ และรางวลัมากมาย จากการ

รบัใช้ชาติบ้านเมอืง ล่าสุดท่านได้รบัเครื่องราชอสิรยิาภรณ์ ทุติยจุลจอมเกล้าวเิศษ ประถมาภรณ์มงกุฎไทย   

ทวติยิาภรณ์ชา้งเผอืกท่านไดร้บัปรญิญาดุษฎบีณัฑติกติตมิศกัดิจ์ากมหาวทิยาลยัสามสถาบนัภายใน 

ประเทศและได้รบั Professional Achievement Citation จากสมาคมศษิย์เก่าแห่งมหาวทิยาลยัชคิาโก 

ศาสตราจารย์ บัณฑิตกันตะบุตร ไดัรบัยกย่องให้เป็นบิดาของวิชาสถิติและเป็นผู้บุกเบิกด้าน

คอมพวิเตอรข์องประเทศไทย 

  

งานวิจยัในประเทศท่ีเก่ียวข้อง 

วณี  รตันวงศ์ (2514)  ศกึษาเปรยีบเทยีบการสอน  วชิาสงัคมศกึษาในวทิยาลยัคร ูโดยการใช้

เทปโทรทศัน์กบัการสอนโดยไม่ใชเ้ทปโทรทศัน์  โดยทดลองสอนกบันกัศกึษาระดบัชัน้ประกาศนียบตัร

วชิาการศกึษา 2 กลุ่ม ๆ ละ 30 คน  ซึง่มคีวามสามารถทางสตปัิญญาเท่ากนั  เรยีนจากครคูนเดยีวกบั

กลุ่มละ 5 ครัง้ ทาํการทดสอบผลปรากฏว่านกัศกึษาทัง้  2 กลุ่ม มผีลการเรยีนไมแ่ตกต่างกนั 

ปราโมทย ์เทพพลัลภ (2521)  ไดเ้ปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนดว้ยตนเองจากเทปวดีิ

ทศัน์ สไลดเ์ทป  และการเรยีนชัน้ปกต ิ กลุ่มตวัอย่างเป็นนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3  ผลปรากฏว่า

ผลสมัฤทธทิางการเรยีนของกลุ่มทัง้ 3 กลุ่ม  ไมแ่ตกต่างกนั  

สุประณิต  ยศกลาง (2528)  ไดส้รา้งและทดลองใชเ้ทปโทรทศัน์สื่อพืน้บา้นหมอลาํ เรือ่งยาเสพ

ตดิ  สาํหรบัการฝึกอบรมแลุ่มเยาวชนนอกโรงเรยีนในพืน้ทีจ่งัหวดัรอ้ยเอด็  ผลการทดลองพบว่า  การ

ฝึกอบรมโดยการใชเ้ทปโทรทศัน์สือ้พื้นบ้านหมดลํา  เรื่องยากเสพตดิ  ช่วยให้ผู้เขา้รบัการฝึกอบรมมี

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูขึน้  และมคีวามคดิเหน็ต่อวธิกีารฝึกอบรมในระดบัเหน็ดว้ยอยา่งยิง่ 

อํานวย  เดชชยัศร ี(2530)  ศกึษาเรื่องเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหว่างการเรยีน

จากหนังสอืการต์ูนแบบภาพถ่ายสผีสมการต์ูนสกีบัการเรยีนจากหนังสอืการต์ูนแบบภาพถ่ายสธีรรมดา  

ผลการวจืยัพบว่า  นักเรยีนที่เรยีนจากหนังสอืการต์ูนแบบภาพถ่ายสผีสมการต์ูนมผีลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนสงูกว่านกัเรยีนทีเ่รยีนจาหนงัสอืการต์ูนแบบสธีรรมดา 

ไพโรจน์  วรกระมล  (2539)  พฒันารายการวดีทิศัน์การสอน เรอืง  การผนึกภาพและการใช้

ภาพทางการศกึษา  ผลการวจิยัพบว่า 

1.  ผลสมัฤทธิท์างเรยีนก่อนเรยีน  และหลงัเรยีนของกลุ่มทดลองแตกต่างกนัอย่างมนีัยสําคญั

ทางสถติทิี่ระดบั .01  แสดงว่าผลการเรยีนจากรายการวดีทิศัน์การสอนเรื่อง การผนึกภาพและการใช้

ภาพทางการศกึษา  ทาํใหผู้เ้รยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูขึน้จรงิ 
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2.  รายการวีดิทศัน์การสอนเรื่องการผนึกภาพและการใช้ภาพทางการศึกษามีประสิทธิภาพ 

(E1/E2) เป็น 91.06/93.00  แสดงว่าวดีทิศัน์การสอนมปีระสทิธภิาพสงูกว่าเกณฑท์ีก่ําหนด (90/90)  จรงิ 

 สมหมาย  ตติยะวรนันท์  (2540)  ศึกษาเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนจากการใช้

บทเรยีนวดีทิศัน์การสอน ของการออกเสยีงคําศพัท์ภาษาองักฤษที่มตีวัชี้นําเน้นเสยีงกบัไม่มตีวัชี้นํา

เน้นเสยีง  ผลปรากฎว่า  ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนที่เรยีนจากบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน  

การออกเสยีงคาํศพัทภ์าษาองักฤษทีม่ตีวัชีนํ้า สงูกว่า กลุ่มนักเรยีนทีเ่รยีนจากบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน  

การออกเสยีงคาํศพัทภ์าษาองักฤษทีไ่มม่ตีวัชีนํ้าเน้นเสยีงอยา่งมนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

 ธนะรตัน์  ธนากิจเจรญิสุข (2541)  ศึกษาเรื่องการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและ

ความคงทนในการจําคณิตศาสตรข์องนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่มแีรงจูงใจใฝ่สมัฤทธิต่์างกนัที่

เรยีนจากรายการวดีทิศัน์โดยการนําเสนอแบบเน้ือหาอุปนัย และแบบนิรนยั  ปรากฏว่า 

1. นกัเรยีนทีเ่รยีนจากรายการวดีทิศัน์ทีเ่สนอเน้ือหาแบบอุปนยัและอบบนิรนยัม ี

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีแ่ตกต่างกนัอยา่งไม่มนียัสําคญัทางสถติ ิ

2. นกัเรยีนทีม่แีรงจงูใจใฝ่สมัฤทธิต่์างกนั จะมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีแ่ตกต่างกนัอยา่งม ี

นยัสาํคญัที ่.05 

3. ไมม่ปีฏสิมัพนธก์นัระหว่างแรงจงูใจกบัวธีกีารเสนอเน้ือหาในรายการวดีทิศัน์ทีส่่งผล 

รว่มกนัต่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

4. นกัเรยีนทีไ่ดเ้รยีนจากบทเรยีนวดีทิศัน์ทีม่กีารนําเสนอเน้ือหาแบบอุปนยัและแบบนิรนัย 

ทีม่คีวามคงทนในการจาํคณติศาสตรข์องนกัเรยีนแตกต่างกนัอยา่งมนีัยสาํคญัทางสถติทิี ่.05 

5. นกัเรยีนมแีรงจงูใจสมัฤทธิท์ีต่่างกนั  มคีวามคงทนในการจาํคณติศาสตรแ์ตกต่างกนั  

อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

6.  ไม่มปีฏสิมัพนัธร์ะหว่างแรงจงูใจใฝ่สมัฤทธิ ์กบัวธิกีารนําเสนอเน้ือหาในรายการ  วดีทิศัน์ที่

ส่งผลรว่มกนัต่อความคงทนในการจาํวชิาคณติศาสตร ์

ดนัย  อนัฤด ี  (2542)   ศกึษาเรื่องการพฒันารายการวดีทิศัน์การสอนเรื่อง การปฐมพยาบาล

ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1  สําหรบันักเรยีนทีบ่กพร่องทางการได้ยนิ ผลการวจิยัพบว่า วดีทิศัน์ทีผ่ลติ

ขึน้มปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์85/85  และผลการเรยีนของนักเรยีนที่เรยีนจากรายการวดีทิศัน์ สูงกว่า 

นกัเรยีนทีเ่รยีนจากการสอนปกต ิอยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิี ่.01 

สาลนีิ  นีละไพจติร (2542)  ศกึษาเรื่องการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิใ์นวชิาศลิปะกบัชวีติ  การ

สรปุเน้ือหา โดยการใชว้ดีทิศัน์กบัการสรปุแบบบรรยาย  ผลการวจิยัพบว่า  ผูท้ีเ่รยีนโดยใชว้ดีทิศัน์สรุป

เน้ือหามผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูกว่าผูเ้รยีนทีเ่รยีนดว้ยวธีกีารสรปุแบบบรรยาย 
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สุภัทรา  ลภะวงศ์ (2542)  ศึกษาเรื่องผลการใช้รายการวีดิทัศน์ที่เรียนด้วยตนเองวิชา

วทิยาศาสตร ์1  สําหรบันักเรยีนการศกึษานอกโรงเรยีน  ระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น ผลการวจิยัพบว่า  

นักเรยีนทีเ่รยีนจากบทเรยีนวดีทิศัน์ทีเ่รยีนดว้ยตนเองและทีเ่รยีนจากรายการวดีทิศัน์แบบธรรมดา  มี

ผลการเรยีนรูว้ชิาวทิยาศาสตรท์ีแ่ตกต่างกนั อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

 มนตร ี ธนะสงิห์ (2548)  ศกึษาเรื่อง  ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาภาษาองักฤษของนักเรยีน

ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  โดยการใช้เทคนิคบทเรียนแผ่นวีซีดีการ์ตูนที่มีดนตรีและเพลงประกอบ  

ผลการวจิยัพบว่าผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนทีเ่รยีนโดยใชบ้ทเรยีนแผ่นวซีดีปีระกอยการสอน

ภาษาองักฤษ เรือ่งการบอกปรมิาณโดยใชเ้พลงเป็นกจิกรรมสงูกว่าบทเรยีนทีเ่รยีนปกต ิ

 มานิตย ์  ภมูสิุข (2549)  ไดศ้กึษาการพฒันาบทเรยีนวดีทิศัน์ดว้ยตนเอง เรือ่ง การออกแบบ

ฉากรายการโทรทศัน์ ประเภทดนตร ี   ผลการศกึษาพบว่า  คุณภาพของบทเรยีนวดีทิศัน์ดว้ยตนเอง 

จากการประเมนิของผูเ้ชีย่วชาญดา้นเทคโนโลยทีางการศกึษาและดา้นเน้ือหา  มคีุณภาพระดบัดมีาก 

ทัง้ดา้นสื่อการสอนและดา้นเน้ือหา   

 สนัทนา  สีเลา ( 2553)  ศึกษาเรื่องการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรยีน เรื่องการนับ

จาํนวนระดบัชัน้อนุบาล 1 ระหว่างการเรยีนโดยการใชบ้ทเรยีนวดีทิศัน์กบัการเรยีนแบบปกต ิ โดยเป็น

การวิจ ัยเชิงทดลอง  ใช้รูปแบบ Pretest-Posttest  Control  Group  Design  ผลการวิจ ัยพบว่า 

ประสทิธภิาพของวดีทิศัน์นิทานการต์ูนแอนิเมชัน่  เรื่องโลกแห่งความฝันฉันนับได ้ ไดเ้ท่ากบั 80.03 / 

82.00  และนักเรยีนที่เรยีนด้วยวีดิทัศน์นิทานการต์ูนแอนิเมชัน่ที่มีผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสูงกว่า

นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้วยวธิกีารเรยีนแบบปกตอิยา่งมนียัสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

 

งานวิจยัต่างประเทศท่ีเก่ียวข้อง 

          งานวจิยัทีเ่กีย่วกบัการใชว้ดีทิศัน์ในการเรยีนการสอน ของต่างประเทศนัน้ มงีานวจิยัทีน่่าสนใจ  

ดงัน้ี 

 ดวิอี้  (Dewey.1983 : 3218)  ได้ศึกษาผลของเทปวดีทิศัน์การสอน  และวดีโีอดสิค์สําหรบั

การสอนแบบมปีฏสิมัพนัธ์กบัผู้เรยีนในสภาพการศกึษาแบบอสิระ  การศกึษาครัง้น้ี  เพื่อการพฒันา

โมดูลสําหรบัฝึกทักษะฟุตบอล  โดยการใช้ไมโครคอมพิวเตอร์มาควบคุมระบบวีดิทัศน์  MCVIT 

(Microcomputer Controlled Videotape System)  แบบมปีฏสิมัพนัธ์กบัผูเ้รยีน  ขอบเขตในการศกึษา

คอื  นกัฟุตบอลบอลทัง้กลุ่มทีม่ปีระสบการณ์สงูและตํ่ามผีลสมัฤทธิส์งูขึน้  คอืผลของการเรยีนก่อนเรยีน

และหลงัเรยีนเพิม่ขึน้อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติซิึง่สงัเกตและพสิจูน์ได ้
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มลิเลอร์ (Miller.1984 : 2659-A)  แห่งมหาวทิยาลยัหลุยเซยีนา  ทําการทดลองวดีทิศัน์ชุด 

“นาทปีลอดภยั”  เกี่ยวกบัเรื่อง  ความปลอดภยัในการใชเ้ครื่องมอืและเครื่องจกัร  พบว่า  ลูกจา้งทีไ่ดดู้

เทปวดีทิศัน์  “นาทปีลอดภยั”  จะมคีวามปลอดภยัในการทาํงานมากกว่ากลุ่มทีไ่มไ่ดด้วูดีทิศัน์ 

 เลบอน  (Lebon.1986 : 3350 - A)  ศกึษาเทปวดีทิศัน์เพื่อการสาธติเทคนิคการออกเสยีงการ

ขบัรอ้งเพลง  โดยนักรอ้งหญิงที่มชีื่อเสยีง  มวีตัถุประสงค์เพื่อสาธติวธิกีารสูดลมหายใจเขา้ออก และ

การออกเสยีง  การรอ้งเพลง การปรบัระดบัของเสยีงและการออกเสยีงอยา่งชดัเจน  กลุ่มทดลองใชเ้ทป

วีดิทัศน์ทัศน์สาธิตในการสอนกลุ่มควบคุมไม่ใช่เทปวีดิทัศน์ ใช้วิธีสอบก่อนเรียนและหลังเรยีน

ผลการวจิยัพบว่า  กลุ่มทดลองไดค้ะแนนสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมนีัยสําคญัทางสถติ ิสรุปไดว้่า เทป

วดีทิศัน์สอนเทคนิคการควบคุมคุณภาพของเสยีงขณะรอ้งเพลงอยา่งไดผ้ล 

อาบรมัส ์ (Abrams.1986 : 3326)  ไดท้ําการศกึษาผลของอนิเตอรแ์อคทฟีวดีทิศัน์  ที่มต่ีอการ

สอนทกัษะการถ่ายภาพเบือ้งต้น  การศกึษาครัง้น้ีเพื่อประเมนิผลสมัฤทธิข์องอนิเตอรแ์อคทฟี    วดีโีอ  

ในกระบวนการเรยีนการสอนเปรยีบเทยีบกบัวดีทิศัน์สอนทกัษะการถ่ายภาพเบื้องต้นในสถานการณ์

เรยีนแบบรายบุคคลในระดบัวทิยาลยั  ผลการทดลองปรากฎว่ากลุ่มทีเ่รยีนดว้ยอนิเตอรแ์อคทฟีวดีทิศัน์  

มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสูงกว่ากลุ่มที่เรยีนจากวดีทิศัน์ธรรมดา  ทัง้ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน อย่างมี

นยัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 
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บทท่ี 3 

วิธีดาํเนินการศึกษาค้นคว้า 

  

การศกึษาคน้ควา้ครัง้น้ี  เป็นการพฒันาและการหาประสทิธภิาพของ บทเรยีนวดีทิศัน์การสอน 

เรือ่งการใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 ไดด้าํเนินการดงัน้ี 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

2. เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการศกึษาคน้ควา้ 

3. การสรา้งและหาคุณภาพของเครือ่งมอื 

4. การหาประสทิธภิาพของเทปวดีทิศัน์การสอน 

5. การสรา้งและหาคุณภาพแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

6. การดําเนินการทดลอง 

7. สถติทิีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู 

 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 ประชากร 

ประชากรทีใ่ชใ้นการศกึษาคน้ควา้ในครัง้น้ี  คอื นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3  ปี 

การศกึษา 2554  โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม)  จาํนวน 4   

หอ้ง ๆ ละ 50 คน รวม 200 คน 

กลุ่มตวัอย่าง 

กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการหาประสทิธภิาพของวดีทิศัน์ เป็นนกัเรยีนนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3  

ปีการศึกษา 2554  จํานวน 48 คน  ได้จากการสุ่มหลายขัน้ตอน (Multistage  random  sampling)  

เพื่อเป็นกลุ่มตวัอยา่งในการทดลองครัง้ที ่1 ครัง้ที ่2  และครัง้ที ่3 ดงัน้ี 

 การทดลองครัง้ที ่1  ใชก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน  3  คน 

 การทดลองครัง้ที ่2  ใชก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน  10  คน 

 การทดลองครัง้ที ่3  ใชก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน  48  คน 

 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการทดลอง  ประกอบดว้ย 

 1.  เทปวดีทิศัน์การสอน  สําหรบัวชิาการงานอาชพีและเทคโนโลย ี  วชิา คอมพวิเตอร ์เรื่อง 

การใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 
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  เรือ่งที ่1     ประวตัคิอมพวิเตอร ์

        -  ส่วนประกอบของคอมพวิเตอร ์

  เรือ่งที ่2    การใชโ้ปรแกรม Paint เบือ้งตน้สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา 

  เรือ่งที ่3    การนําเครือ่งมอืทีอ่ยูใ่นโปรแกรมมาใชง้าน 

 2.  แบบฝึกหดัระหวา่งเรยีน 

 3.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน  วิชา คอมพวิเตอร์  เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์

เบือ้งตน้ 

 4.  แบบประเมนิเทปวดีทิศัน์การสอน  เรือ่ง การใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ โดยผูเ้ชีย่วชาญ 

  

 การสร้างและหาคณุภาพของเคร่ืองมือ 

 การสร้างเทปวีดิทศัน์การสอน  สําหรบักลุ่มการงานพื้นฐานอาชพี  ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3  

เรื่อง การใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บือ้งต้น จาํนวน 3 เรื่อง คอื  เรื่องที ่1  ประวตัคิอมพวิเตอร ์ เรื่องที ่

2     การใชโ้ปรแกรม Print เบือ้งต้นสําหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษา   เรื่องที ่3    การนําเครือ่งมอืทีอ่ยู่

ในโปรแกรมมาใชง้าน   เมื่อเรยีนจบในแต่ละเรื่องจะมแีบบฝึกหดัใหก้ลุ่มตวัอยา่งไดศ้กึษา  โดยผูศ้กึษา

คน้ควา้ไดด้าํเนินการสรา้งตามขัน้ตอน  ดงัต่อไปน้ี 

1. ศกึษาเน้ือหาวชิาคอมพวิเตอร ์และโปรแกรม Print  จากเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

2. ศกึษาขัน้ตอนการสอนวชิาคอมพวิเตอร ์จากตําราเอกสารตําราต่าง ๆ  

3. วเิคราะหเ์น้ือหาวชิางานคอมพวิเตอร ์ เรือ่งการใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ 

4. นําเน้ือหาทีไ่ด้วเิคราะห์และให้ผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหา ตรวจสอบแล้วนํามาปรบัปรุง แก้ไข 

ผลการวเิคราะหด์ชันีความสอดคลอ้งของผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหา พบว่า คุณภาพดา้นเสยีง

และภาษาทีใ่ช ้คุณภาพดา้น การประเมนิผล และคุณภาพดา้นเน้ือหา อยู่ในระดบัดมีาก (ดู

ภาคผนวก ข) 

5. นําเน้ือหาทีไ่ดป้รบัปรงุแกไ้ขแลว้  มาเขยีนบทวดีทิศัน์นําบทวดีทิศัน์ 

6. นําบทวีดิทัศน์ให้ผู้ เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาและผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิตเทปวีดิทัศน์ 

ตรวจสอบความถูกตอ้งและความสมบรูณ์ของบทวดีทิศัน์แลว้นํามาปรบัปรงุแกไ้ข 

7. นําบทวดีทิศัน์ทีป่รบัปรงุแกไ้ข แลว้นํามาดาํเนินการถ่ายทําเป็นเทปวดีทิศัน์การสอน 

8. นําเทปวดีทิศัน์การสอนทีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้ ใหผู้เ้ชีย่วชาญทางดา้นการผลติเทปวดีทิศัน์ 

ตรวจสอบ จาํนวน 3 คน แลว้นํามาปรบัปรงุแกไ้ข เพื่อนําไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง

ต่อไป ผลการวเิคราะหด์ชันีความสอดคลอ้ง พบว่า คุณภาพดา้นภาพ อกัษร และคณุภาพ
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ดา้นรปูแบบการดาํเนินเรือ่ง อยูใ่นระดบัดมีาก ส่วนคุณภาพดา้นเสยีงบรรยาย อยูใ่นระดบั

ด ี(ดภูาคผนวก ข)  

9. นําเทปวดีทิศัน์การสอนทีผ่่านการตรวจสอบจากผูเ้ชีย่วชาญและปรบัปรงุแกไ้ขแลว้ไป 

ทดลองเพื่อหาประสทิธภิาพของเครือ่งมอื 

 การพฒันาและหาประสิทธิภาพของเทปวีดิทศัน์การสอน 

 การทดลองเพื่อพฒันาประสทิธภิาพของเทปวดีทิศัน์การสอนดงัน้ี 

 การทดลองครัง้ท่ี 1  ทดลองกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม จํานวน 3 คน   ที่ยงัไม่เคยเรยีน  เรื่อง  

ประวตัคิอมพวิเตอร ์   ส่วนประกอบของคอมพวิเตอร ์  การใชโ้ปรแกรม Print เบือ้งตน้สาํหรบันกัเรยีน

ชัน้ประถมศกึษา   การนําเครือ่งมอืทีอ่ยู่ในโปรแกรมมาใชง้าน  เพื่อตรวจสอบเกีย่วกบัประสทิธภิาพใน

การเรยีน  เมือ่จบบทเรยีนแลว้ใหน้กัเรยีนทาํแบบฝึกหดัของแต่ละเรือ่ง 

 การทดลองครัง้ท่ี 2  ทดลองกลุ่มตัวอย่าง จํานวน 10 คน โดยนําเทปวดีิทศัน์การสอนไป

ทดลองกบักลุ่มตวัอย่าง  เพื่อหาประสทิธภิาพแล้วปรบัปรุงแก้ไขขอ้บกพรอ่งโดยเรยีนจากเทปวดีทิศัน์

การสอนระหว่างเรยีนใหท้ําแบบฝึกหดัแต่ละเรื่อง  และทําแบบทดสอบประจาํเรือ่ง  เมื่อเรยีนครบทัง้ 3 

เรือ่ง แลว้นําขอ้มลูมาวเิคราะหเ์พื่อหาแนวโน้มประสทิธภิาพและปรบัปรงุแกไ้ขขอ้บกพรอ่ง 

 การทดลองครัง้ท่ี 3 หลงัจากมกีารปรบัปรงุแกไ้ขแลว้  นําเทปวดีทิศัน์การสอนไปทดลองกบั

กลุ่มตวัอยา่ง เพื่อหาประสทิธภิาพตามเกณฑ ์85/85 

 

วิธีดาํเนินการทดลอง 

1. ระยะเวลาทีใ่ชใ้นการทดลอง 

ในการศกึษาคน้ควา้ครัง้น้ี  ผูศ้กึษาคน้ควา้ไดด้าํเนินการทดลองในภาคเรยีนที ่2  

ปีการศึกษา 2554  ใช้เวลา 3 คาบเรยีน  คาบเรยีนละ 30  นาที  ผู้ศึกษาค้นคว้าเป็นควบคุมการ

ทดลองเอง  โดยมผีูช่้วยการศกึษาคน้ควา้คอยสงัเกตพฤตกิรรม 

2. วธิดีาํเนินการทดลอง 

2.1   จดัเตรยีมสถานทีแ่ละเครือ่งมอื คอื  จดัเตรยีมหอ้งเรยีน โต๊ะ  เก้าอี ้  จดัเตรยีม

เครือ่งรบัโทรทศัน์ ขนาด 25 น้ิว  พรอ้มเครือ่งเล่นวดีทิศัน์ 

2.2   ผูศ้กึษาคน้ควา้ชีแ้จง อธบิายขัน้ตอนในการเรยีน  ใหน้ักเรยีนเขา้ใจ 

2.3   ผูศ้กึษาคน้ควา้ใหน้ักเรยีนเรยีนจากบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน  จากนัน้ทําแบบฝึกหดั

แต่ละเรื่อง  และทําแบบทดสอบประจาํเรื่องเสรจ็แลว้ใหน้ักเรยีนเรยีนจากเทปวดีทิศัน์การสอน  เรื่องที ่

2 และ 3 ตามลาํดบั 

2.4   ทดสอบผลสมัฤทธิท์นัท ี เมือ่เรยีนจบในแต่ละเรือ่ง 
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2.5   นําขอ้มลูทีไ่ดจ้ากขอ้ 2.3 และ 2.4  เพื่อนํามาวเิคราะหห์าประสทิธภิาพของเครือ่งมอื 

 

 

 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะหข้์อมลู 

 1.  หาค่าสถติพิืน้ฐานของขอ้มลู  คอื ค่าเฉลีย่ 

 2.  สถติทิีห่าประสทิธภิาพของเทปวดีทิศัน์การสอน เรื่อง การใช้คอมพวิเตอรเ์บื้องต้น สําหรบั

ชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) โดยใช้

สตูร  E1 / E2 (เสาวณญี ์ สกิขาบณัฑติ.2528) 
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_ 

บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหข้์อมลู 
 

 สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการนําเสนอผลการวิเคราะหข้์อมูล 

 เพื่อใหเ้กดิความเขา้ใจในการแปลความและการนําเสนอผลการวเิคราะหข์อ้มลูไดถู้กตอ้ง ผู้

ศกึษาคน้ควา้ไดก้ําหนดความหมายสญัลกัษณ์ทีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู  ดงัน้ี 

   N แทน  จาํนวนนกัเรยีน 

   X แทน  คะแนนเฉลีย่ 

   X แทน  คะแนนรวม 

   E1 แทน  ประสทิธภิาพของกระบวนการ 

   E2 แทน  ประสทิธภิาพของผลลพัธ ์

   E.I. แทน  ดชันีประสทิธผิล 

   S.D แทน  ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 

4.1 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรยีนวดีทีศัน์ เรือ่ง การใชค้อมพมิเตอรเ์บือ้งตน้ 

 สาํหรบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร         

(ฝ่ายประถม) แบบหน่ึงต่อหน่ึง 
 

ตารางท่ี  1 ค่าประสทิธภิาพและค่าดชันีประสทิธผิลของบทเรยีนวดีทีศัน์ เรื่อง การใช้คอมพิมเตอร์

เบื้องต้น สําหรบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรยีนสาธติ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร        

(ฝ่ายประถม) จากการทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง (1:1) (N=3) 
 

คะแนน คะแนนเตม็ คะแนนรวม Χ  
S.D. รอ้ยละ 

ระหว่างเรยีน E1 60 45 15.00 3.00 75.00 

ทดสอบหลงัเรยีน E2 60 44 14.67 2.52 73.34 

 

 จากตาราง 1 พบว่า กลุ่มเป้าหมาย ไดค้ะแนนระหว่างเรยีนรวม 45  คะแนน และไดค้ะแนน

ทดสอบหลงัเรยีน  44  คะแนน  เมือ่นําค่าคะแนนเหล่าน้ีมาคาํนวณหาประสทิธภิาพ (E1/E2) ของ

บทเรยีนวดีทีศัน์  เรือ่งการใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ มปีระสทิธภิาพ อยูใ่นเกณฑท์ีย่อมรบัได ้

คอื E1/E2  ทีค่่าเท่ากบั 75.00 /73.34   
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4.2   ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรยีนวดีทีศัน์ เรือ่ง การใชค้อมพมิเตอรเ์บือ้งตน้ 

 สาํหรบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร(ฝ่ายประถม) 

แบบกลุ่มเลก็ 
 

ตารางท่ี  2 ประสทิธภิาพของบทเรยีนวดีทีศัน์ จากการทดลองแบบกลุ่มเลก็ (1:10) (N=10) 

 

คะแนน คะแนนเตม็ คะแนนรวม Χ  
S.D. รอ้ยละ 

ระหว่างเรยีน E1 200 168 16.80 1.23 84.00 

ทดสอบหลงัเรยีน E2 200 163 16.30 2.16 81.50 

 

   จากตาราง 2 พบว่า  กลุ่มเป้าหมายได้คะแนนระหว่างเรยีนรวม 168 คะแนน และได้คะแนน

ทดสอบหลังเรยีน 163คะแนน เมื่อนําค่าคะแนนเหล่าน้ีมาคํานวณหาประสิทธิภาพ (E1/ E2) ของ

บทเรยีนวดีทีศัน์ เรื่องการใช้โปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บื้องต้น มปีระสทิธภิาพ อยู่ในเกณฑท์ี่ยอมรบัได ้

คอื E1/E2  ทีค่่าเท่ากบั 84.00/81.50  

  

4.3   ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรยีนวดีทีศัน์ เรือ่ง การใชค้อมพมิเตอรเ์บือ้งตน้ 

 สาํหรบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร       

  (ฝ่ายประถม) ภาคสนาม 

 

ตารางท่ี  3 ประสทิธภิาพของบทเรยีนวดีทีศัน์ จากการทดลองแบบภาคสนาม (N=48) 

 

คะแนน คะแนนเตม็ คะแนนรวม Χ  
S.D. รอ้ยละ 

ระหว่างเรยีน E1 960 833 17.35 1.25 86.78 

ทดสอบหลงัเรยีน E2 960 817 17.02 1.26 85.11 

 

   จากตาราง 3 พบว่า  กลุ่มเป้าหมายไดค้ะแนนระหว่างเรยีนรวม 833 คะแนน และไดค้ะแนน

ทดสอบหลงัเรยีน 817 คะแนน เมือ่นําค่าคะแนนเหล่าน้ีมาคํานวณหาประสทิธภิาพ (E1/ E2) ของ

บทเรยีนวดีทีศัน์ เรือ่งการใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ มปีระสทิธภิาพ อยูใ่นเกณฑท์ีย่อมรบัได ้

คอื E1/E2  ทีค่่าเท่ากบั 86.78/85.11  
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บทท่ี  5 

สรปุ อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 

ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 

 เพื่อพฒันาและหาประสทิธภิาพของเทปวดีทีศัน์การสอน  เรื่อง การพฒันาบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน 

เรือ่ง การใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ สําหรบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 

ประสานมติร (ฝ่ายประถม) ใหม้ปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์

 

ความสาํคญัของการศึกษาค้นคว้า 

 1.  ได้สื่อการสอนเทปวดีทิศัน์การสอน  เรื่อง การใช้คอมพวิเตอรเ์บื้องต้นสําหรบันักเรยีนชัน้

ประถมศกึษาปีที ่3  ทีม่ปีระสทิธภิาพและประโยชน์สําหรบัคร ู นักเรยีน  และผู้ทีส่นใจ นําไปใชส้ื่อการ

เรยีนการสอนต่อไป 

 2.  เพื่อเป็นแนวทางไปสู่การพฒันาเทปวดีทิศัน์การสอน  สาํหรบัใชเ้ป็นสื่อการเรยีนการสอนใน

เรือ่งอื่น ๆ  

 

ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 

1.  ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

       1.1  ประชากร 

  ประชากรทีใ่ชใ้นการศกึษาคน้ควา้ในครัง้น้ี  คอื  นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปืที ่3 

โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม)  ภาคเรยีนที ่2  ปีการศกึษา  

2554  มนีกัเรยีน จาํนวน  200  คน 

       1.2  กลุ่มตวัอย่าง 

  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า ศึกษาประชากรทัง้หมดที่เป็นนักเรยีนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) สุ่มเข้า

กลุ่มทดลอง  โดยการสุ่มแบบหลายขัน้ตอน  จาํนวน  48  คน 

 2  ระยะเวลาในการทดลอง 

 ดําเนินการทดลองในภาคเรยีน 2  ปีการศกึษา 2554  ทําการทดลองวดีทิศัน์วชิา คอมพวิเตอร ์ 

เรื่อง การใช้คอมพิมเตอร์เบื้องต้น สําหรบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรยีนสาธติ มศว ประสานมติร 

(ฝ่ายประถม) 
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 3.  เน้ือหาท่ีใช้ในการทดลอง 

 เน้ือหาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า  เป็นเน้ือหาของกลุ่มวิชาการงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลย ี    

เรือ่ง การใชค้อมพมิเตอรเ์บือ้งต้น สาํหรบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 

ประสานมติร (ฝ่ายประถม) 

 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการทดลอง ประกอบดว้ย 

 1.  บทเรยีนวดีทิศัน์การสอน วชิา คอมพวิเตอร ์เรือ่ง การใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ 

 2.  แบบฝึกหดัระหวา่งเรยีน 

 3.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน  วิชา คอมพวิเตอร์  เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์

เบือ้งตน้ 

 4.  แบบประเมนิบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน  เรือ่ง การใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ โดยผูเ้ชีย่วชาญ 

 

การดาํเนินการทดลอง 

 ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ดําเนินการทดลองเรื่อง   การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น สําหรับชัน้

ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) ตามลาํดบั

ต่อไปน้ี 

1.  ศกึษาหลกัสุตร และจดุมุง่หมายของหลกัสตูร 

2.  เลอืกเน้ือหาทีจ่ะนํามาสรา้งและพฒันาเป็นเทปวดีทิศัน์การสอน 

3.  วเิคราะหเ์น้ือหาทีจ่ะนํามาสรา้งเป็นเทปวดีทิศัน์ 

4.  นําเน้ือหามาเรยีบเรยีงเป็นบทวดีทิศัน์ 

5.  นําบทวดีทืศัน์การสอนส่งใหก้รรมการทีป่รกึษาสารนิพนธ ์ และผูเ้ชีย่สวชาญดา้นเน้ือหา 

จาํนวน  3  คน  เพื่อตรวจสอบเน้ือหา  และภาษาท่าใชใ้นบทวดีทิศัน์การสอน 

 6.  นําบทวดีทิศัน์การสอนแก้ไขขอ้บกพรอ่งตามทีผู่เ้ชีย่วชาญแนะนํา  ผลติเทปวดีทิศัน์จากบท

วดีทีศัน์ทีผ่่านการแก้ไขขอ้บกพรอ่งจากผูเ้ชีย่วชาญ  ผลติโดยใชก้ลอ้งโทรทศัน์และอุปกรณ์การถ่ายทํา

ตามวดีทิศัน์  และนํามาตดัต่อประกอบเสยีง 

 7.  นําบทเรยีนวดีทิศัน์ทีผ่ลติเสรจ็แลว้  แลว้ส่งใหผู้เ้ชีย่วชาญตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม  

แลว้นํามาปรบัปรงุแกไ้ข 

 8.  นําบทเรยีนวดีทิศัน์ทีผ่่านการตรวจสอบจากผูเ้ชีย่วชาญ ไปทดลองกบันกัเรยีนจาํนวน 3 คน  

ดูเทปวีดิทัศน์แล้วให้ทําแบบฝึกหัดระหว่างเรยีน  จํานวน  20  ข้อ  เมื่อเรยีนจบทัง้ 3 เรื่อง ให้ทํา



 42 

แบบทดสอบหลงัเรยีน  จาํนวน ....ขอ้  นําขอ้มลูทไีดไ้ปปรบัปรงุแกไ้ข  ในดา้นของตวัอกัษรใหช้ดัเจนขึน้ 

 9.  นําบทเรยีนวดีทิศัน์ที่ผ่านการแก้ไข  จากข้อที่ 8  ไปทดลองกบันักเรยีน  จํานวน 10 คน  

ครัง้ที่ 2  ดูเทปวดีทิศัน์แล้วให้ทําแบบฝึกหดัระหว่างเรยีนจํานวน  20  ขอ้  เมื่อดูจบทัง้ 3  เรื่อง ให้ทํา

แบบทดสอบหลงัเรยีน จาํนวน 20 ขอ้  นําขอ้มูลไปหาประสทิธภิาพของเทปวดีทิศัน์ทีก่ําหนดไว ้  เพื่อ

ปรบัปรงุแกไ้ข  ดา้นภาษา  สาํนวน เวลา  และขอ้บกพรอ่ง 

 10.  นําบทเรยีนวดีทิศัน์การสอนทไีดม้กีารปรบัปรงุแกไ้ข  จากขอ้ 9 ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 

48 คน  ครัง้ที ่3  ดวูดีทิศัน์แลว้ใหท้าํแบบฝึกหดัระหว่างเรยีน  จาํนวน 20 ขอ้  เมื่อดจูบทัง้ 3 เรื่องใหท้ํา

แบบทดสอบหลงัเรยีน  จาํนวน  20  ขอ้ 

 11.  นําผลทไีดจ้ากการทดสอบ  ไปหาประสทิธภิาพของบทเรยีนวดีทิศัน์การสอนตามเกณฑท์ี่

กําหนด 85/85 

 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะหข้์อมลู 

 1.  หาค่าสถติพิืน้ฐานของขอ้มลู  คอื ค่าเฉลีย่ 

 2.  สถิติที่หาประสทิธภิาพของบทเรยีนวีดิทศัน์การสอน เรื่อง การใช้คอมพิวเตอรเ์บื้องต้น 

สาํหรบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) 

โดยใชส้ตูร  E1 / E2 (เสาวณญี ์ สกิขาบณัฑติ.2528) 

 

สรปุผลการศึกษาค้นคว้า 

 การวจิยัครัง้น้ี เป็นการวจิยัและพฒันาบทเรยีนวดีิทศัน์การสอน  เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์

เบื้องต้น สําหรบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรยีนสาธติ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร

(ฝ่ายประถม) สามารถสรปุไดด้งัน้ี 

1.  ไดบ้ทเรยีนวดีทิศัน์การสอน เรื่อง การใช้คอมพวิเตอรเ์บือ้งต้น สําหรบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่

โรงเรยีนสาธติ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) 

2.  ประสทิธภิาพของบทเรยีนวดีทีศัน์การสอน  เรื่อง การใช้คอมพวิเตอรเ์บื้องต้น สําหรบัชัน้

ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) 

         2.1  ผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหา และดา้นการผลติบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน มคีวามเหน็ว่า

บทเรยีนวดีทิศันการสอนมคีุณภาพอยูใ่นระดบัด ี

  2.2 บทเรียนวีดิทัศน์การสอนที่มีประสิทธิภาพจากการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง  

86.78/85.11 ซึง่เป็นไปตามเกณฑท์ีก่ําหนด 



 43 

อภิปรายผล 

 การศกึษาเพื่อพฒันาบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน  เรื่อง การใช้คอมพวิเตอรเ์บือ้งต้น สําหรบัชัน้

ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร(ฝ่ายประถม)ทีผู่้ศกึษา

คน้ควา้พฒันาขึน้ไดป้ระสทิธภิาพเป็นไปตามเกณฑท์ีต่ ัง้ไว ้ 85/85  สามารถอภปิรายผล ไดด้งัน้ี 

1.  บทเรยีนวดีทิศัน์การสอน เรื่อง การใช้คอมพวิเตอรเ์บื้องต้น สําหรบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 

โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) ไดพ้ฒันาขึน้ตามคุณลกัษณะ

ของเทปวดีิทศัน์การสอน  กล่าวคือ  ในแต่ละเรื่องจะม ีกราฟฟิก เสยีงบรรยาย  รวมทัง้เสยีงดนตรี

ประกอบ  ทําใหผู้เ้รยีนเกดิความสนใจ  ไม่รูส้กึเบื่อหน่าย (กดิานันท์  มลทิอง. 2539 : 187)  นอกจากน้ี

แล้วผู้ศึกษาค้นคว้าได้ดําเนิน การพฒัฯและขัน้ตอนการผลติเทปวดีิทศัน์การสอนตามลําดบั  โดยมี

ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเน้ือหา  และด้านวดีทิศัน์ ตรวจสอบและประเมนิคุณภาพสื่อโดยให้คําแนะนํา และขอ้

แกไ้ข  เพื่อนําไปปรบัปรงุเทปวดีทิศัน์การสอน   ใหม้คีวามสมบรูณ์มากยิง่ขึน้ต่อไป 

2.  จากการประเมนิคุณภาพวดีทิศัน์การสอน  โดยผูเ้ชีย่วชาญ พบว่าเกณฑด์ ี อาจเน่ืองมา 

จากการผลติเทปวดีทิศัน์ครัง้น้ีมกีารดําเนินการพฒันาอย่างมรีะบบ โดยผู้ศึกษาค้นคว้าได้ศึกษาถึง

วธิกีารสรา้งขอ้มลูในการผลติเทปวดีทิศัน์  วางแผนดาํเนินการพฒันาจนถงึการทดลองมกีารนําเสนอให้

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเป็นระยะ  และมีการประมเนประสิทธิภาพของเทปวีดิทัศน์การสอน  โดย

ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการผลติบทเรยีนวดีทิศัน์ และผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหา และนําไปทดลองตามกระวนการ

วจิยัและพฒันา  จงึทาํใหเ้ทปวดีทิศัน์การสอนมปีระสทิธภิาพเป็นไปตามเกณฑท์ไีดท้ีไ่ดม้กีารกําหนดไว ้

 

ข้อเสนอแนะ 

 1.  ครูผู้สอนในกลุ่มวิชาการงานพื้นฐานอาชีพ สามารถนําวีดิทัศน์การสอน เรื่อง การใช้

คอมพิวเตอร์เบื้องต้น สําหรบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรยีนสาธิตมหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

ประสานมติร(ฝ่ายประถม)ไปใชเ้ป็นสื่อการเรยีนการสอนได ้

 2.  บทเรยีนวดีทีศัน์การสอน เรื่อง การใช้คอมพวิเตอรเ์บื้องต้น สําหรบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 

โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) อาจนํามาเปิดให้นักเรยีนด ู 

เพื่อเป็นการใหค้วามรู ้ ทบทวนความรู ้ใหก้บันกัเรยีนในช่วงเวลาว่างของนกัเรยีน 

 3.  การผลติบทเรยีนวดีทิศัน์การสอนจําเป็นต้องอาศยัความรูค้วามชํานาญในด้านการเขยีน

สครปิ  การตดัต่อ  การบนัทกึเสยีง  เป็นอย่างด ี รวมทัง้ทางด้านการออกแบบศิลปะ จติวทิยาการ

เรยีนรู ้และการใช้ภาษา ผู้มคีวามชํานาญในด้านการผลติบทเรยีนวดีทิศัน์  จงึทําให้บทเรยีนวดีทิศัน์

การสอนมกีารพฒันาและมปีระสทิธภิาพ 
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4.  การพัฒนาบทเรยีนวีดิทัศน์การสอนควรมกีารร่วมมอืกนัหลายฝ่าย  เพื่อจะได้บทเรยีน    

วดีทิศัน์การสอนทีม่คีุณภาพ 

 

ข้อเสนอแนะในการศึกษาครัง้ต่อไป 

1.  ควรทีจ่ะทําการศกึษาคน้ควา้รวมถงึการพฒันาเทปวดีทิศัน์การสอนในเน้ือหาอื่น ๆ  เช่น   

ทกัษะการงานพืน้ฐานอาชพี  ดา้นงานบา้นงานประดษิฐ ์ เป็นตน้  เพื่อใชป้ระโยชน์ในการเรยีนการสอน 

 2.  ควรศกึษาถงึเทคนิคใหม่ ๆ ทีใ่ชใ้นการผลติเทปวดีทิศัน์การสอนทัง้ระบบภาพและระบบ 

เสยีง  ตลอดจนการนําคอมพวิเตอรก์ราฟฟิกมาใช ้ ว่ามผีลต่อการเรยีนรูห้รอืไม ่

3. ควรพฒันาสื่อการเรยีนประเภทอื่นๆ  สาํหรบัสอน เรื่อง การใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ สาํหรบั

ชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม)  เช่น 

บทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี  เปรยีบเทยีบกบัสื่อเทปวดีทิศัน์การสอน 
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แบบฝึกหดัระหว่างเรียน 

เร่ือง 1  ประวติัคอมพิวเตอร ์

 

ใหน้กัเรยีนกาเครือ่งหมาย X ลงในขอ้ทีถู่กทีสุ่ด 

  

 1.  สิง่ใดคอืตน้กําเนิดของคอมพวิเตอร ์

     1.  ลกูคดิ 

    2.  กอ้นหนิ 

     3.  เครือ่งคดิเลข 

     4.  แผ่นดนิเหนียว 

 

 2.  ใครไดร้บัยกยอ่งใหเ้ป็นบดิาของคอมพวิเตอร ์

     1.  แบลส ปาสคาล 

     2.  ชารล์ แบบเบจ 

     3.  โฮเวริด์ ไอเคน 

     4.  เฮอรแ์มน ฮอนเลอรทิ 

 

 3.  เทคโนโลยใีดถูกนํามาใชใ้นคอมพวิเตอรย์คุที ่1 

     1.  ไอซ ี

     2.  ทรานซสิเตอร ์

     3.  หลอดสญูญากาศ 

     4.  วงจรรวมขนาดใหญ่ 

 

 4. เทคโนโลยใีดถูกนํามาใชใ้นคอมพวิเตอรย์คุที ่2 

     1.  ไอซ ี

     2.  ทรานซสิเตอร ์

     3.  หลอดสญูญากาศ 

     4.  วงจรรวมขนาดใหญ่ 
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 5.  เทคโนโลยใีดถูกนํามาใชใ้นคอมพวิเตอรย์คุที ่3 

     1.  ไอซ ี

     2.  ทรานซสิเตอร ์

     3.  หลอดสญูญากาศ 

     4.  วงจรรวมขนาดใหญ่ 

 

 6.  เทคโนโลยใีดถูกนํามาใชใ้นคอมพวิเตอรย์คุที ่4 

     1.  ไอซ ี

     2.  ทรานซสิเตอร ์

     3.  หลอดสญูญากาศ 

     4.  วงจรรวมขนาดใหญ่ 

 

 7.  คอมพวิเตอรย์คุปัจจบุนัมนุษยพ์ยายามนํามาเพื่อช่วยในดา้นใด 

     1.  การพมิพง์าน 

     2.  การคดิคาํนวณ 

    3.  การบนัทกึขอ้มลู 

     4.  การตดัสนิใจและแกปั้ญหาใหด้ยีิง่ขึน้ 

 

 8.  ขอ้ใดคอืประโยชน์ของคอมพวิเตอรใ์นดา้นการศกึษา 

     1.  ดหูนงั 

     2.  ฟังเพลง 

     3.  พมิพร์ายงาน 

     4.  เล่นเกมสส์นุก ๆ 

 

 9.  ขอ้ใดคอืโทษของคอมพวิเตอรท์ีเ่กดิกบัรา่งกายผูใ้ช ้

     1.  ทาํใหเ้สยีเวลา 

     2.  ทาํใหเ้สยีเงนิ 

     3.  ทาํใหเ้สยีสายตา 

     4.  ทาํใหเ้สยีกําลงัใจ 
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 10.  นกัเรยีนควรใชค้อมพวิเตอรแ์ละอนิเทอรเ์น็ตในดา้นใดมากทีสุ่ด 

     1.  คน้หาเพื่อนคุย  

     2.  คน้หาขอ้มลู ทาํรายงาน 

     3.  คน้หาเพลง และหนงัสนุก ๆ  

     4.  เล่นเกมส ์เพื่อ ฝึกทกัษะการใชค้อมพวิเตอร ์

 

 11.  ขอ้ใดคอืหน่วยความจาํสาํรองทีไ่มส่ามารถบนัทกึขอ้มลูใหมไ่ดอ้กี  

1. ซดีรีอม 

2. แรมดสิก ์ 

3. แผ่นดสิก ์

4. ฮารด์ดสิก์ 

 

 12.  ขอ้ใดไมใ่ช่ส่วนประกอบสาํคญัของฮารด์แวร ์

1. ซพียี ู

2. จอภาพ 

3. โปรแกรม 

4. หน่วยความจาํ 

 

 13.  ขอ้ใดเป็นอุปกรณ์รบัขอ้มลู 

1. จอภาพ 

2. คยีบ์อรด์  

3. พลอ็ตเตอร ์ 

4. เครือ่งพมิพ ์

 

 14.  ขอ้ใดคอืองคป์ระกอบพืน้ฐานของคอมพวิเตอร ์

1. ฮารด์แวร ์

2. ซอฟตแ์วร ์

3. พเีพลิแวร ์

4. ถูกทุกขอ้ 
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 15.  ขอ้ใดไมใ่ช่อุปกรณ์แสดงผล  

1. จอภาพ 

2. คยีบ์อรด์ 

3. พลอ็ตเตอร ์

4. เครือ่งพมิพ ์

 

 16.  ชนชาตใิดเป็นผูป้ระดษิฐเ์ครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการคํานวณเครือ่งแรก  

1. จนี 

2. องักฤษ 

3. ฝรัง่เศส 

4. อเมรกินั 

 

17.  คอมพวิเตอรไ์ดเ้ขา้มามบีทบาททีเ่กีย่วขอ้งกบัชวีติประจาํวนัของเราอยา่งไร? 

1. การถอนเงนิจากเครือ่ง ATM 

2. การจบัจ่ายซือ้ของในหา้งสรรพสนิคา้โดยใชบ้ตัรเครดติ 

3. การสาํรองทีน่ัง่เครือ่งบนิสื่อสาร’ 

4. ถูกทุกขอ้ 

 

18. ขอ้ใดไมใ่ช่ลกัษณะทีส่าํคญัของคอมพวิเตอร?์ 

1. มคีวามเรว็สงูในการประมวลผล 

2. มคีวามถูกตอ้งเชื่อถอืได ้

3. เป็นระบบอนาลอก 

4. ทาํงานดว้ยระบบอเิลก็ทรอนิกสแ์ละอตัโนมตั ิ

 

 19.  คอมพวิเตอรแ์บ่งออกไดก้ีป่ระเภท 

1. 2 

2. 3  

3. 4  

4. 5 
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 20.  คอมพวิเตอรป์ระเภทใดมปีระสทิธภิาพในการทาํงานสงูทีสุ่ด 

1. มนิิคอมพวิเตอร ์

2. ไมโครคอมพวิเตอร ์

3. ซุปเปอรค์อมพวิเตอร ์

4. เมนเฟรมคอมพวิเตอร ์
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แบบฝึกหดัระหว่างเรียน 

เร่ือง 2  การใช้โปรแกรม Paint 

 

ใหน้กัเรยีนกาเครือ่งหมาย X ลงในขอ้ทีถู่กทีสุ่ด 

  

 1.โปรแกรม Paint หมายถงึขอ้ใด 

   1.  เป็นโปรแกรมฝึกใชเ้มา้สส์าํหรบัมอืใหม ่  

   2.  เป็นการวาดภาพดว้ยคอมพวิเตอร ์  

   3.  เป็นการสรา้งสรรคง์านดา้นศลิปะ  

   4.  ถูกทุกขอ้ 

 

 2.  ตอ้งการสรา้งรปูวงกลม ใชเ้ครือ่งมอือะไรวาดโดยเรว็  

   1.  เลอืกรปูสีเ่หลีย่ม กดเมา้สล์ากไปบนพืน้ที ่

   2.  เลอืกรปูโคง้ กดเมา้สล์ากไปบนพืน้ที ่

   3.  เลอืกรปูวงร ีกด Shift คา้งไวข้ณะลากเมา้ส ์

   4.  เลอืกรปูวงร ีกดเมา้สล์ากแลว้จงึกดShift 

 

 3.  ขัน้ตอนการสรา้งภาพเทคนิค เรยีงลาํดบัการทาํอย่างไร  

   1.  ใส่ส ี- ตดัอสิระ - กดปุ่ ม Shift คา้ง - ลากเมา้ส ์

   2.  วาดรปู - ใส่ส ี- ตดัอสิระ - กดปุ่ ม Shiftคา้ง - กดเมา้สล์าก  

   3.  วาดรปู - ตดัอสิระ - ใส่ส ี- กดปุ่ ม Shift  

   4.  วาดรปู - ใส่ส ี- กดเมา้สล์าก - กดปุ่ ม Shift - ตดัอสิระ 

 

 4. ตอ้งการยา้ย หรอืตดัรปู ตอ้งใชเ้ครือ่งมอือะไร  

   1.  ใชเ้ครือ่งมอืตดัอสิระหรอืตดัสีเ่หลีย่ม 

   2.  ใชเ้ครือ่งมอืถงัส ี(Fill with color)  

   3.  ใชเ้ครือ่งมอืรปูดนิสอ (Pencil) 

   4.  ใชเ้ครือ่งมอืแปรงทาส ี(Brush) 
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 5.  นํายางลบมาวางแลว้ ตอ้งการขยายใหก้อ้นใหญ่จะทําอยา่งไร  

   1. กดปุ่ ม Enter บนแป้นพมิพ ์ 

   2.  กดปุ่ มลบบนแป้นพมิพ ์

   3.  กดปุ่ ม Shift บนแป้นพมิพ ์ 

   4.  กดปุ่ มบวกบนแป้นพมิพ ์

 

 6.  ขัน้ตอนการเปิดโปรแกรม Paint เรยีงลําดบัอย่างไร  

   1.  คลกิเมา้สท์ีปุ่่ ม Start - Programs - Accessories - WordPad 

   2.  คลกิเมา้สท์ีปุ่่ ม Start - Programs - Accessories - Paint 

   3.  คลกิเมา้สท์ีปุ่่ ม Start - Programs - Paint - Accessories  

   4.  คลกิเมา้สท์ีปุ่่ ม Start - Paint - Accessories - Programs  

 

 7.  หน้าต่างโปรแกรม Paint ประกอบดว้ยส่วนสําคญัอะไรบา้ง   

   1.  เมนูหลกั, ชุดเครือ่งมอื, ชุดกล่องสหีรอืถาดส ี

   2.  เมนูหลกั, ปุ่ มดนิสอ, ถงัส ี

   3.  เมนูหลกั, ปุ่ มดนิสอ, ถาดส ี 

   4.  เมนูหลกั, ปุ่ มดนิสอ, ชุดเครือ่งมอื 

 

 8.  ปุ่ มอกัษร (Text) ใขส้าํหรบัทําอะไร 

1. ใชส้าํหรบัวาดรปูต่างๆ ตามตอ้งการ 

   2.  ใชส้าํหรบัเถสใีหว้ตัถุ  

   3.  ใชส้าํหรบัพ่นสใีหว้ตัถุ  

   4.  ใชส้าํหรบัพมิพต์วัอกัษรต่างๆ คลา้ยการพมิพด์ดี 

 

 9.  ปุ่ ม Select  ใชส้าํหรบัทําอะไร  

   1.  ใชต้ดัภาพเพื่อยา้ยไปวางทีอ่ื่น 

   2.  ใชว้าดรปูสีเ่หลีย่ม 

   3.  ใชว้าดรปูสีเ่หลีย่มมมุมน 

   4.  ใชว้าดเสน้ประ 
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 10.  เรยีงลาํดบัขัน้การใชเ้ครือ่งมอืถงัส ีFill with color 

   1.  คลกิปุ่ มรปูถงัส ี- คลกิบนวตัถุ - คลกิเลอืกส ี

   2.  คลกิปุ่ มรปูถงัส ี- คลกิเลอืกส ี- คลกิบนวตัถุ 

   3.  คลกิบนวตัถุ - คลกิเลอืกส ี- คลกิปุ่ มรปูถงัส ี

   4.  คลกิเลอืกส ี- คลกิบนวตัถุ - คลกิปุ่ มรปูถงัส ี

 

11.  ปุ่ ม Magnifier  ใชส้าํหรบัทําอะไร 

 1.  ใชส้าํหรบัขยายวตัถุ 

 2.  ใชอุ้ดรอยรัว่ 

 3.  ใชเ้ลอืกตดัวตัถุ  

 4.  ใชพ้มิพข์อ้ความ 

 

12.  ปุ่ ม Ellipse  ใชส้าํหรบัทาํอะไร  

 1.  ใชส้าํหรบัวาดรปูวงรแีละวงกลม 

 2.  ใชส้าํหรบัเลอืกตดัวตัถุโดยอสิระ 

 3.  ใชส้าํหรบัวาดเสน้ประ 

 4.  ใชส้าํหรบัวาดรปูไข ่

 

13.  ปุ่ มดนิสอ และปุ่ มแปรง มคีวามเหมอืนและต่างกนัอยา่งไร  

 1.  ใชว้าดรปูต่างๆ คลา้ยแปรงทาส ี

 2.  ใชว้าดรปูต่างๆ คลา้ยดนิสอ  

 3.  ใชว้าดรปูเหมอืนกนั แต่มขีนาดหวัดนิสอใหเ้ลอืก  

 4.  ใชว้าดรปูเหมอืนกนั แต่มขีนาดหวัแปรงใหเ้ลอืก  

 

14.  ถา้ชุดเครือ่งมอื (Tool Box) หายไป สามารถเรยีกใชไ้ดท้ีเ่มนูใด  

 1.  เมนู Edit 

 2.  เมนู File 

 3.  เมนู View  

 4.  เมนู colors 
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15.  เมือ่คลกิเครือ่งมอื Pencil ตวัชีเ้มา้สจ์ะเป็นรปูอะไร 

 1.  แปรง 

 2.  ดนิสอ 

 3.  เครือ่งหมายบวก 

 4.  สีเ่หลีย่ม 

 

16.  ขนาดของหวัแปรง  มใีหเ้ลอืกกีข่นาด  

 1.  3 ขนาด 

 2.  6 ขนาด 

 3.  9 ขนาด 

 4.  12 ขนาด 

 

17.  ขนาดของยางลบ  (Eraser) ทีอ่ยูใ่นกล่องเครือ่งมอื มใีหเ้ลอืกกีข่นาด  

 1.  3 ขนาด 

 2.  2 ขนาด 

 3.  5 ขนาด 

 4.  4 ขนาด 

 

18.  ถา้ตอ้งการกอ้นยางลบทีใ่หญ่กว่าขนาดทีม่ใีหเ้ลอืก จะทาํอยา่งไร              

 1.  กดปุ่ มลบบนแป้นพมิพ ์

 2.  กดปุ่ มบวกบนแป้นพมิพต์ามตอ้งการจงึปล่อยมอื 

 3.  กดปุ่ ม Enter  

 4.  กดปุ่ ม Shift 

 

19.  การบนัทกึไฟลง์าน มขี ัน้ตอนอยา่งไร  

 1.  คลกิที ่แฟ้ม - พมิพช์ื่อ - คลกิบนัทกึ 

 2.  คลกิที ่Edit - พมิพช์ื่อ - คลกิตกลง 

 3.  คลกิที ่File - ตัง้ชื่อไฟล ์- คลกิบนัทกึ 

 4.  คลกิทีF่ile - เลอืก Save As.. - ตัง้ชื่อไฟล ์– คลกิบนัทกึ 
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20.  เครือ่งมอื  Airbrush มขีนาดหวัพ่นใหเ้ลอืกกีข่นาด 

 1.  2 ขนาด 

 2.  3 ขนาด 

 3.  4 ขนาด 

 4.  5 ขนาด 
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แบบฝึกหดัระหว่างเรียน 

เร่ือง 3  การนําเคร่ืองมือท่ีอยู่ในโปรแกรมมาใช้งาน 

 

ใหน้กัเรยีนกาเครือ่งหมาย X ลงในขอ้ทีถู่กทีสุ่ด 

  

 1. โปรแกรม Paint เหมาะสําหรบัการใชง้านประเภทใด 

   1.  สรา้ง แกไ้ข และตกแต่งรปูภาพ 

   2.  สรา้ง และแกไ้ขเอกสาร  

   3.  ตารางคํานวณอตัโนมตั ิ

   4.  นําเสนอผลงานผ่านจอภาพ 

 

2.  จากรปูต่อไปน้ี ตอบคาํถามขอ้ 2- 3  
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2. แถบเครือ่งมอื (Toolbars) ตรงกบัหมายเลขใด 

   1.  1 

   2.  2 

   3.  3 

   4.  4 

 

 3.  ตําแหน่งหมายเลข 1 คอืขอ้ใด 

   1.  แถบคาํสัง่ 

   2.  พืน้ทีก่ารทํางาน 

   3.  แถบรายการส ี

   4.  แถบเครือ่งมอื 

 

 4. ปุ่ มเครือ่งมอืใด ใชส้าํหรบัการวาดเสน้อสิระ 
 

1. และ  
2. และ  
3.  

4.  
 

 5.  เมือ่ตอ้งการขยายขนาดของเสน้อสิระ จะตอ้งทํากดปุ่ มใดบนแป้นพมิพ ์

   1.  Ctrl และ -  

   2.  Shift และ +  

   3.  Ctrl และ + 

   4.  Alt และ - 
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6.  เครือ่งมอืใด ใชส้าํหรบัลบรปูทีว่าดได ้
 

ก.  
ข.  
ค.  
ง.  

 

 

 7.  หากตอ้งการบนัทกึงาน ตอ้งคลกิทีเ่มนูใด  

   1.  File --> Save As 

   2.  Image --> Clear Image 

   3.  Edit --> Save As 

   4.  Edit --> Copy 

 

 8.  การเปิดพืน้ทีท่าํงานใหม่ตอ้งคลกิทีเ่มนูใด 

   1.  Edit --> Undo 

   2.  File --> Close  

   3.  Edit --> Paste 

   4.  File --> New 

 

9.  หากตอ้งการวาดรปู16สีเ่หลีย่มจตุรสั16 ตอ้งทาํอยา่งไร 

    1.  คลกิ และกดปุ่ ม Ctrl บนแป้นพมิพใ์นขณะทีว่าด 

    2.  คลกิ และคลกิปุ่ มเมาส ์2 ครัง้ 

    3.  คลกิ และกดปุ่ ม Shift บนแป้นพมิพใ์นขณะทีว่าด 

    4.  คลกิ และคลกิขวา 
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10.  หากตอ้งการสรา้งรปูทรงหกเหลีย่ม ตอ้งใชเ้ครือ่งมอืใด  

 ก.  

   ข.  

   ค.  

   ง.  

 

11.  หน้าต่างโปรแกรม Paint ประกอบดว้ยส่วนสําคญัอะไรบา้ง   

1.  เมนูหลกั, ปุ่ มดนิสอ, ถงัส ี 

2.  เมนูหลกั, ปุ่ มดนิสอ, ชุดเครือ่งมอื  

3.  เมนูหลกั, ชุดเครือ่งมอื, ชุดกล่องสหีรอืถาดส ี  

4.  ถงัส,ีปุ่ มดนิสอ 

 

12.  ในการกําหนดขนาดพืน้ทีใ่ชง้านโปรแกรม Paint ตอ้งขนาดเท่าได  

1.  200x600  

2.  400x600 

3.  600x600 

4.  800x600 

 

13.  ในโปรแกรม Paint ถา้หากทาํผดิสามารถใชค้าํสัง่ยอ้นกลบัไดก้ีค่ร ัง้ 

 1.  1 ครัง้  

 2.  2 ครัง้ 

 3.  3 ครัง้ 

 4.  4 ครัง้ 

 

14.  เมนู File ใชใ้นการจดัการเรือ่งใดในโปรแกรม  

 1.  จดัการหน้าต่างโปรแกรม  

 2.  จดัการเรือ่งไฟล ์ 

 3.  การแกไ้ขชิน้งาน 

 4.  ลบขอ้มลู 
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15.  คาํสัง่ในเมนู File คาํสัง่ใดทีใ่ชแ้สดงภาพก่อนการพมิพห์รอืภาพเหมอืนพมิพ ์ 

 1.  Print Preview  

 2.  Save As  

 3.  Print 

 4.   Save 

 

16.  คาํสัง่ Page Setup.... ใชใ้นการทาํสิง่ใด  

 1.  ดรูปูภาพก่อนพมิพ ์ 

 2.  ตัง้ระยะและขนาดกระดาษ  

 3.  พมิพร์ปูภาพ  

 4.  ลบรปูภาพ  

 

17.  ตอ้งการยา้ย หรอืตดัรปู ตอ้งใชเ้ครือ่งมอือะไร  

 1.  ใชเ้ครือ่งมอืตดัอสิระหรอืตดัสีเ่หลีย่ม  

 2.  ใชเ้ครือ่งมอืถงัส ี(Fill with color)  

 3.  ใชเ้ครือ่งมอืรปูดนิสอ (Pencil) 

 4.  ใชเ้ครือ่งมอืยางลบ 

 

18.  ขัน้ตอนการเปิดโปรแกรม Paint เรยีงลาํดบัอยา่งไร  

 1.  คลกิเมา้สท์ีปุ่่ ม Start - Programs - Accessories - WordPad  

 2.  คลกิเมา้สท์ีปุ่่ ม Start - Programs - Accessories - Paint  

 3.  คลกิเมา้สท์ีปุ่่ ม Start - Paint - Accessories – Programs 

 4.  คลกิเมา้สท์ีปุ่่ ม Start - Paint - Accessories – Image 

 

19.  คาํสัง่ใดในโปรแกรม Paint ใชส้าํหรบัยา้ยขอ้ความ  

 1.   

 2.    

 3.  

 4.   
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20.  ชุดคาํสัง่หรอืโปรแกรมทีใ่ชส้ ัง่งานใหค้อมพวิเตอรท์ํางาน เรยีกว่าอะไร  

 1.  ซอฟตแ์วร ์ 

 2.  ฮารด์แวร ์ 

 3.  ระเบยีบวธิปฏบิตั ิ

 4.  ผูใ้ช ้
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แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน วิชา คอมพิวเตอรเ์บือ้งต้น 

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  3 

 

ใหน้กัเรยีนกาเครือ่งหมาย X ลงในขอ้ทีถู่กทีสุ่ด 

  

 1. โปรแกรม Paint เหมาะสําหรบัการใชง้านประเภทใด 

   1.  สรา้ง แกไ้ข และตกแต่งรปูภาพ 

   2.  สรา้ง และแกไ้ขเอกสาร  

   3.  ตารางคํานวณอตัโนมตั ิ

   4.  นําเสนอผลงานผ่านจอภาพ 

 

 2. ปุ่ มเครือ่งมอืใด ใชส้าํหรบัการวาดเสน้อสิระ 
 

1. และ  
2. และ  
3.  

4.  
 

 3.  เมือ่ตอ้งการขยายขนาดของเสน้อสิระ จะตอ้งทํากดปุ่ มใดบนแป้นพมิพ ์

   1.  Ctrl และ -  

   2.  Shift และ +  

   3.  Ctrl และ + 

   4.  Alt และ - 

 

 4.  อุปกรณ์ทีท่ําหน้าทีป้่อนขอ้มลูเขา้เครือ่งคอมพวิเตอร ์คอืขอ้ใด 

     1.  คยีบ์อรด์และเมาส ์

     2.  จอมอนิเตอรแ์ละลาํโพง 

     3.  ซพียีแูละเคส 

     4.  ฮารด์ดสิก์ 
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 5.  หากตอ้งการบนัทกึงาน ตอ้งคลกิทีเ่มนูใด  

   1.  File --> Save As 

   2.  Image --> Clear Image 

   3.  Edit --> Save As 

   4.  Edit --> Copy 

 

 6.  การเปิดพืน้ทีท่าํงานใหม่ตอ้งคลกิทีเ่มนูใด 

   1.  Edit --> Undo 

   2.  File --> Close  

   3.  Edit --> Paste 

   4.  File --> New 

7.  ตวัเครือ่งคอมพวิเตอรแ์ละชิน้ส่วนซึง่สามารถจบัตอ้งได ้เราเรยีกว่าอะไร 

    1.  ฮารด์แวร ์

    2.  ซอฟตแ์วร ์

    3.  พเีพลิแวร ์

    4.  ออโตแวร ์

8.  หากตอ้งการวาดรปู16สีเ่หลีย่มจตุรสั16 ตอ้งทาํอยา่งไร 

    1.  คลกิ และกดปุ่ ม Ctrl บนแป้นพมิพใ์นขณะทีว่าด 

    2.  คลกิ และคลกิปุ่ มเมาส ์2 ครัง้ 

    3.  คลกิ และกดปุ่ ม Shift บนแป้นพมิพใ์นขณะทีว่าด 

    4.  คลกิ และคลกิขวา 
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9.  หากตอ้งการสรา้งรปูทรงหกเหลีย่ม ตอ้งใชเ้ครือ่งมอืใด  

 ก.  

   ข.  

   ค.  

   ง.  

 

 10.  โปรแกรมการทาํงานทีต่อ้งการนําเสนอผลงานใหท้ราบทางจอมอนิเตอร ์คอืโปรแกรมใด 

     1.   เวริด์ 

     2.   เอก็เซล 

     3.   เพนท ์

     4.   พาวเวอรพ์อ้ย 

 

11.  หน้าต่างโปรแกรม Paint ประกอบดว้ยส่วนสําคญัอะไรบา้ง   

1.  เมนูหลกั, ปุ่ มดนิสอ, ถงัส ี 

2.  เมนูหลกั, ปุ่ มดนิสอ, ชุดเครือ่งมอื  

3.  เมนูหลกั, ชุดเครือ่งมอื, ชุดกล่องสหีรอืถาดส ี  

4.  ถงัส,ีปุ่ มดนิสอ 

 

12.  ในงานเอกสารหากตอ้งการประดษิฐต์วัอกัษร ใหไ้ปใชท้ีใ่ด 

    1.   Word Art 

    2.   Copy 

    3.   Page Setup 

    4.   Table 

 

13.  ถา้ชุดเครือ่งมอื Tool Box หายไป สามารถเรยีกใชไ้ดท้ีเ่มนูใด  

1.  เมนู File  

2.  เมนู View  

3.  เมนู Edit 

4.  เมนู Image 
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14.  เมือ่คลกิเครือ่งมอื Pencil ตวัชีเ้มา้สจ์ะเป็นรปูอะไร  

 1.  สีเ่หลีย่ม  

 2.  ดนิสอ  

 3.  แปรง 

 4.  ยางลบ 

 

15.  เมนู File ใชใ้นการจดัการเรือ่งใดในโปรแกรม  

 1.  จดัการหน้าต่างโปรแกรม  

 2.  จดัการเรือ่งไฟล ์ 

 3.  การแกไ้ขชิน้งาน 

 4.  ลบขอ้มลู 

16.  คาํสัง่ในเมนู File คาํสัง่ใดทีใ่ชแ้สดงภาพก่อนการพมิพห์รอืภาพเหมอืนพมิพ ์ 

 1.  Print Preview  

 2.  Save As  

 3.  Print 

 4.   Save 

 

 17.  ส่วนทีเ่ป็นสมองของคอมพวิเตอร ์คอืขอ้ใด 

     1.   ฮารด์สิก์ 

     2.   ไมโครชปิ 

     3.   ซ ีพ ีย ู

     4.   แรม 

 

18.  คาํสัง่ Page Setup.... ใชใ้นการทาํสิง่ใด  

 1.  ดรูปูภาพก่อนพมิพ ์ 

 2.  ตัง้ระยะและขนาดกระดาษ  

 3.  พมิพร์ปูภาพ  

 4.  ลบรปูภาพ  
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19.  ตอ้งการยา้ย หรอืตดัรปู ตอ้งใชเ้ครือ่งมอือะไร  

 1.  ใชเ้ครือ่งมอืตดัอสิระหรอืตดัสีเ่หลีย่ม  

 2.  ใชเ้ครือ่งมอืถงัส ี(Fill with color)  

 3.  ใชเ้ครือ่งมอืรปูดนิสอ (Pencil) 

 4.  ใชเ้ครือ่งมอืยางลบ 

  

 20.  เครือ่งคอมพวิเตอรส์่วนบุคคล มชีื่อยอ่ว่าอยา่งไร 

1.    AC 

2.    PC 

3.    HC 

4.    VC 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ข 
แบบประเมินคณุภาพของบทเรียนวีดิทศัน์การสอนโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
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แบบประเมินคณุภาพของบทเรียนวีดิทศัน์การสอนโดยผูเ้ช่ียวชาญด้านการผลิตวีดิทศัน์ 
วิชาคอมพิวเตอร ์เรือ่ง การใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 

คาํช้ีแจง  บทเรยีนวดีทิศัน์การสอนทีท่่านกําลงัประเมนิอยูน้ี่มคีุณภาพอยูใ่นเกณฑใ์ด โปรดแสดง 
                     ความคดิเหน็โดยทําเครือ่งหมาย  ลงในช่องประเมนิตามความคดิเหน็ของท่าน 

 
                        

                                                                                                                                                                                                                                                        ระดบัความคิดเหน็ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                        รายการ 

ดมีาก 
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ด ี
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พอใช ้
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ตอ้งปรบัปรงุ 
 

 

 

 

2 

 

 

 

ไมม่คีณุภาพ 
 

 

 

 

1 

1. คณุภาพด้านภาพ อกัษร 

    1.1 ความชดัเจน 

   1.2 การตดัต่อ 

   1.3 การใชเ้ทคนิคประกอบ 

   1.4 สอดคลอ้งระหว่างภาพและเสยีงบรรยาย 

   1.5 ความชดัเจนของตวัอกัษร 

 2. คณุภาพด้านเสียงบรรยาย 

     2.1  ความชดัเจนของเสยีงบรรยาย 

    2.2  ความเหมาะสมของภาษาทีใ่ช ้

    2.3 ความเหมาะสมของดนตรปีระกอบ 

    2.4 ความเหมาะสมของระดบัเสยีงดนตรี

ประกอบกบัเสยีงบรรยาย 

3.  คณุภาพด้านรปูแบบการดาํเนินเร่ือง 

3.1 การดําเนินเขา้สู่บทเรยีนเรา้ความสนใจ 

3.2 ความเหมาะสมของรปูแบบรายการ 

3.3 ความต่อเน่ืองของรายการ 

3.4 ความเหมาะสมของเวลาฉาย กบัการดําเนิน

ทัง้หมด 
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ลงชื่อ………………………………….ผูป้ระเมนิ 

                                                                                      (………………………………….) 
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แบบประเมินคณุภาพของบทเรียนวีดิทศัน์การสอนโดยผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา 
วิชาคอมพิวเตอร ์เรือ่ง การใชค้อมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 

คาํช้ีแจง  บทเรยีนวดีทิศัน์การสอนทีท่่านกําลงัประเมนิอยูน้ี่มคีุณภาพอยูใ่นเกณฑใ์ด  โปรดแสดง 
ความคดิเหน็โดยทําเครือ่งหมาย  ลงในช่องประเมนิตามความคดิเหน็ของท่าน 

 
                        

                                                                                                                                                                                                                                                        ระดบัความคิดเหน็ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                        รายการ 

ดมีาก 
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ด ี
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พอใช ้
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ตอ้งปรบัปรงุ 
 

 

 

 

2 

 

 

 

ไมม่คีณุภาพ 
 

 

 

 

1 

 

1.  คณุภาพด้านเน้ือหา 

   1.1 เน้ือหามคีวามสอดคลอ้งกบัจดุประสงค ์ 

   1.2 ความถูกตอ้งของเน้ือหาทีนํ่าเสนอ  

   1.3 ความเหมาะของเน้ือหากบัระดบัผูเ้รยีน  

   1.4 ระยะเวลาในการนําเสนอ  

2. คณุภาพด้านเสียงและภาษาท่ีใช้ 

   2.1 ความชดัเจนในการอธบิายเน้ือหา 

   2.2 ความถูกตอ้งของภาษาทีใ่ช ้

3. คณุภาพด้าน การประเมินผล 

   3.1 ความสอดคลอ้งของแบบฝึกหดักบั  

         จดุประสงค ์

  3.2 ความสอดคลอ้งของแบบฝึกหดักบัเน้ือหา  

  3.3 ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบหลงัเรยีนกบั 

       จดุประสงค ์ 

  3.4 ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบหลงัเรยีนกบั 

      เน้ือหา 
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ลงชื่อ………………………………….ผูป้ระเมนิ 

                                                                                      (………………………………….) 
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ตาราง 4 การแสดงดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ดา้นสื่อ 

 

รายการประเมนิ 

ผูเ้ชีย่วชาญ ระดบัความคดิเหน็ 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 รวม ค่าเฉลีย่ 

ส่วน

เบีย่งเบน 

แปล

ความหมาย 

1. คุณภาพดา้นภาพ อกัษร         

    1.1 ความชดัเจน  5 5 5 15 5.00 0.00 ดมีาก 

   1.2 การตดัต่อ  5 5 5 15 5.00 0.00 ดมีาก 

   1.3 การใชเ้ทคนิค

ประกอบ  4 4 4 12 4.00 0.00 ด ี

   1.4 สอดคลอ้งระหว่าง

ภาพและเสยีงบรรยาย  5 5 5 15 5.00 0.00 ดมีาก 

   1.5 ความชดัเจนของ

ตวัอกัษร  5 5 5 15 5.00 0.00 ดมีาก 

โดยรวม 4.8 4.8 4 13.6 4.53 0.46 ดมีาก 

 2. คุณภาพดา้นเสยีง

บรรยาย         

     2.1  ความชดัเจนของ

เสยีงบรรยาย  4 5 4 13 4.33 0.58 ด ี

    2.2  ความเหมาะสมของ

ภาษาทีใ่ช ้ 5 4 5 14 4.67 0.58 ดมีาก 

    2.3 ความเหมาะสมของ

ดนตรปีระกอบ  4 4 4 12 4.00 0.00 ด ี

    2.4 ความเหมาะสมของ

ระดบัเสยีงดนตรปีระกอบกบั

เสยีงบรรยาย  5 5 4 14 4.67 0.58 ดมีาก 

โดยรวม 4.5 4.5 4.25 13.25 4.42 0.14 ด ี
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ตาราง 4 (ต่อ) 

  

 

รายการประเมนิ 

ผูเ้ชีย่วชาญ ระดบัความคดิเหน็ 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 รวม ค่าเฉลีย่ 

ส่วน

เบีย่งเบน 

แปล

ความหมาย 

3.  คุณภาพดา้นรปูแบบการ

ดาํเนินเรือ่ง         

   3.1 การดาํเนินเขา้สู่

บทเรยีนเรา้ความสนใจ 4 5 4 13 4.33 0.58 ด ี

   3.2 ความเหมาะสมของ

รปูแบบรายการ 5 4 5 14 4.67 0.58 ดมีาก 

   3.3 ความต่อเน่ืองของ

รายการ 4 5 4 13 4.33 0.58 ด ี

   3.4 ความเหมาะสมของ

เวลาฉาย กบัการดาํเนิน

ทัง้หมด 5 5 4 14 4.67 0.58 ดมีาก 

โดยรวม 4.5 4.75 4.25 13.5 4.50 0.25 ดมีาก 

 

 

 ผลการวเิคราะหด์ชันีความสอดคลอ้ง พบว่า คุณภาพดา้นภาพ อกัษร และคุณภาพดา้นรปูแบบการ

ดาํเนินเรือ่ง อยูใ่นระดบัดมีาก ส่วนคุณภาพดา้นเสยีงบรรยาย อยูใ่นระดบัด ี
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ตาราง 5 การแสดงดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ดา้นเน้ือหา 

 

รายการประเมนิ 

ผูเ้ชีย่วชาญ ระดบัความคดิเหน็ 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 รวม ค่าเฉลีย่ 

ส่วน

เบีย่งเบน 

แปล

ความหมาย 

1.  คณุภาพด้านเน้ือหา        

   1.1 เน้ือหามคีวาม

สอดคลอ้งกบัจดุประสงค ์ 5 5 5 15 5.00 0.00 ดมีาก 

   1.2 ความถกูตอ้งของ

เน้ือหาทีนํ่าเสนอ  5 5 5 15 5.00 0.00 ดมีาก 

   1.3 ความเหมาะของ

เน้ือหากบัระดบัผูเ้รยีน  5 4 5 14 4.67 0.58 ด ี

   1.4 ระยะเวลาในการ

นําเสนอ  5 5 5 15 5.00 0.00 ดมีาก 

โดยรวม 5 4.75 4 13.75 4.58 0.52 ดมีาก 

2. คณุภาพด้านเสียงและ

ภาษาท่ีใช้        

   2.1 ความชดัเจนในการ

อธบิายเน้ือหา 5 4 5 14 4.67 0.58 ด ี

   2.2 ความถูกตอ้งของ

ภาษาทีใ่ช ้ 5 5 4 14 4.67 0.58 ดมีาก 

โดยรวม 5 4.5 4.5 14 4.67 0.29 ด ี
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ตาราง 5 (ต่อ) 

 

รายการประเมนิ 

ผูเ้ชีย่วชาญ ระดบัความคดิเหน็ 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 รวม ค่าเฉลีย่ 

ส่วน

เบีย่งเบน 

แปล

ความหมาย 

3. คณุภาพด้าน การ

ประเมินผล        

   3.1 ความสอดคลอ้งของ

แบบฝึกหดักบั จดุประสงค ์ 5 5 5 15 5.00 0.00 ด ี

  3.2 ความสอดคลอ้งของ

แบบฝึกหดักบัเน้ือหา  5 4 5 14 4.67 0.58 ดมีาก 

  3.3 ความสอดคลอ้งของ

แบบทดสอบหลงัเรยีนกบั  

จดุประสงค ์ 5 5 4 14 4.67 0.58 ด ี

  3.4 ความสอดคลอ้งของ

แบบทดสอบหลงัเรยีนกบั    

เน้ือหา 5 5 4 14 4.67 0.58 ดมีาก 

โดยรวม 5 4.75 4.5 14.25 4.75 0.25 ดมีาก 

 

 ผลการวเิคราะหด์ชันีความสอดคลอ้งของผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหา พบว่า คุณภาพดา้นเสยีงและภาษาทีใ่ช ้

คุณภาพดา้น การประเมนิผล และคุณภาพดา้นเน้ือหา อยูใ่นระดบัดมีาก 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ค 

รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 
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รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 

  

ผูเ้ช่ียวชาญด้านการผลิตบทเรียนวีดิทศัน์การสอน 

1.  อาจารยส์มเกยีรต ิ วรรณเฉลมิ 

 อาจารยป์ระจาํหอ้งโสตทศันูปกรณ์ โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 

ประสานมติร(ฝ่ายประถม) 

2.  อาจารยพ์ไิลพร  หวงัทรพัยท์ว ี

 อาจารยป์ระจาํหอ้งศูนยส์ื่อการศกึษา โรงเรยีสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 

ประสานมติร(ฝ่ายประถม) 

 

ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา 

1.  อาจารยว์จิติร  ชะโลปถมัภ ์

 หวัหน้าหมวดวชิาคอมพวิเตอร ์โรงเรยีนสาธติ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ  

ประสานมติร(ฝ่ายประถม) 

2.  อาจารยจ์ลุศกัดิ ์ สุขสบาย 

 อาจารยผ์ูส้อนวชิาคอมพวิเตอร ์โรงเรยีนสาธติ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ  

ประสานมติร(ฝ่ายประถม) 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ง 

ตวัอย่าง บทวีดิทศัน์การสอน เร่ือง การใช้คอมพิวเตอรเ์บือ้งต้น 
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บทโทรทศัน์ 

การพฒันาบทเรยีนวดีทิศัน์การสอน เรือ่ง การใชค้อมพมิเตอรเ์บือ้งตน้ สาํหรบัชัน้ประถมศกึษา     

ปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร(ฝ่ายประถม) 

 

ลาํดบัท่ี  ลกัษณะภาพ คาํบรรยาย/เสียง เวลา 

1 อุปกรณ์คอมพวิเตอร ์ ปัจจบุนัเครือ่งคอมพวิเตอรเ์ขา้มามบีทบาทต่อ

การดํารงชวีติมากขึน้เกอืบทุกดา้น ไมว่่าจะ

เป็นดา้นวทิยาศาสตรเ์ทคโนโลยดีา้นธุรกจิ 

ดา้นการศกึษา  ฯลฯ  ทางดา้นการศกึษา

สามารถนําคอมพวิเตอรไ์ปใชใ้นการเรยีนการ

สอน   

20 วนิาท ี

2 คนกําลงัใชค้อมพวิเตอร ์

คนกําลงัคาํนวณตวัเลข 

คอมพวิเตอร ์ หรอื  หมายถงึ  เครือ่งจกัรกล

ทีส่รา้งขึน้มาใหส้ามารถรบัขอ้มลูทีม่อียูท่ ัว่ไป

พรอ้มคาํสัง่แลว้ดาํเนินการเพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธท์ี่

ตอ้งการออกมาในรปูแบบต่าง ๆ ดว้ย

ความเรว็สงู  ถูกตอ้ง  แมน่ยาํ เช่น  การ

บนัทกึขอ้มลู  การคดิคาํนวณตวัเลข 

15 วนิาท ี

3 นกัเรยีนกําลงัเรยีน

คอมพวิเตอร ์

คนกําลงันัง่ทาํงานหน้า

คอมพวิเตอร ์

คอมพวิเตอร ์ เป็นอุปกรณ์ทีช่่วยในการ

ทาํงานไดเ้ป็นอย่างด ี ช่วยเกบ็รกัษาขอ้มลู

เป็นจาํนวนมาก ๆ โดยไม่มกีารหลงลมื  และ

ไมม่มีคีวามเหน็ดเหน่ือย  ในอนาคต

คอมพวิเตอรส์ามารถคดิหรอืตดัสนิใจเรือ่งราว

ต่าง ๆ ดว้ยเหตุผลคลา้ยมนุษยซ์ึง่จะทําให้

การใชง้านง่าย  และทาํงานไดอ้ยา่งมี

ประสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ซึง่เรยีกว่า 

ปัญญาประดษิฐ ์

20 วนิาท ี

4 Caption 

ประวตัขิองคอมพวิเตอร ์

ประวตัขิองคอมพวิเตอร ์

 

5 วนิาท ี

5 คอมพวิเตอรร์ุน่ต่าง ๆ  

ลกูคดิ 

คอมพวิเตอรท์ีเ่ราใชก้นัอยูทุ่กวนัน้ีเป็นผลมา

จากการประดษิฐค์ดิคน้เครือ่งมอืในการ

คาํนวณซึง่มวีวิฒันาการนานมาแลว้ เริม่จาก 

 

20 วนิาท ี
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5 คอมพวิเตอรร์ุน่ต่าง ๆ  

ลกูคดิ (ต่อ) 

เครือ่งมอืในการคาํนวณเครือ่งแรกคอื 

"ลกูคดิ" (Abacus) ทีส่รา้งขึน้ในประเทศจนี 

เมือ่ประมาณ 2,000-3,000 ปีมาแลว้ 

 

6 คอมพวิเตอรข์องแต่ละยคุ สามารถจดัแบ่งคอมพวิเตอรอ์อกไดเ้ป็น 5 ยคุ 

คอื 

ยคุที ่1 พ.ศ. 2489-2501 

ยคุที ่2 พ.ศ. 2502-2506 

ยคุที ่3 พ.ศ. 2507-2512 

ยคุที ่4 พ.ศ. 2513-2532 

ยคุที ่5 พ.ศ. 2533-จนถงึปัจจบุนั 

 

40 วนิาท ี

7 Caption 

องคป์ระกอบพืน้ฐานของ

คอมพวิเตอร ์

องคป์ระกอบพืน้ฐานของคอมพวิเตอร ์

ประกอบไปดว้ย 

5 วนิาท ี

8 Caption 

1. ฮารด์แวร(์Hardware) 

อุปกรณ์คอมพวิเตอรท์ีเ่ป์น

ฮารด์แวร ์

1. ฮารด์แวร(์Hardware) 

    หมายถงึ อุปกรณ์ต่างๆ ทีป่ระกอบขึน้เป็น

เครือ่งคอมพวิเตอร ์มลีกัษณะเป็นโครงร่าง

สามารถมองเหน็ดว้ยตาและสมัผสัได ้

(รปูธรรม) เช่น  

22 วนิาท ี

9 จอภาพ จอภาพ  5 วนิาท ี

10 คยีบ์อรด์ คยีบ์อรด์  5 วนิาท ี

11 เครือ่งพมิพ ์ เครือ่งพมิพ ์ 5 วนิาท ี

12 เมาส ์ เมาส ์เป็นต้น  5 วนิาท ี

13 Caption 

ลกัษณะการทํางานได ้4ส่วน 

ซึง่สามารถแบ่งออกเป็นส่วนต่างๆ ตาม

ลกัษณะการทํางาน ได ้4 หน่วย คอื  

10 วนิาท ี

14 หน่วยรบัขอ้มลู หน่วยรบัขอ้มลู (Input Unit) หน่วย

ประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : 

CPU)   

10 วนิาท ี

15 คอมพวิเตอร ์ หน่วยแสดงผล (Output Unit)  5 วนิาท ี
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16 ภาพหน่วยเกบ็ขอ้มลูสาํรอง หน่วยเกบ็ขอ้มลูสํารอง (Secondary 

Storage) โดยอุปกรณ์แต่ละหน่วยมหีน้าที่

การทํางานแตกต่างกนั 

5 วนิาท ี

17 Caption 

2. ซอฟตแ์วร(์Software) 

2. ซอฟตแ์วร(์Software) 

 

5 วนิาท ี

18 แผ่นโปรแกรมต่าง ๆ และการ

ใชโ้ปรแกรมทัว่ ๆไป 

หมายถงึ ส่วนทีม่นุษยส์มัผสัไมไ่ดโ้ดยตรง 

(นามธรรม) เป็นโปรแกรมหรอืชุดคาํสัง่ทีถู่ก

เขยีนขึน้เพื่อสัง่ใหเ้ครือ่งคอมพวิเตอรท์าํงาน 

ซอฟตแ์วรจ์งึเป็นเหมอืนตวัเชื่อมระหว่าง

ผูใ้ชเ้ครือ่งคอมพวิเตอรแ์ละเครือ่ง

คอมพวิเตอร ์ถา้ไม่มซีอฟต์แวรเ์รากไ็ม่

สามารถใชเ้ครือ่งคอมพวิเตอรท์าํอะไรไดเ้ลย 

ซอฟตแ์วรส์าํหรบัเครือ่งคอมพวิเตอร ์

36 วนิาท ี

19 Caption 

3. บุคลากร 

3. บุคลากร 5 วนิาท ี

20 Caption 

1. ผูจ้ดัการระบบ 

2. นกัวเิคราะหร์ะบบ 

3. โปรแกรมเมอร ์

4. ผูใ้ชค้นกําลงัใช้

คอมพวิเตอรใ์นลกัษณะต่างๆ 

กนั 

หมายถงึ บุคลากรในงานดา้นคอมพวิเตอร ์ซึง่

มคีวามรูเ้กีย่วกบัคอมพวิเตอร ์สามารถใชง้าน 

สัง่งานเพื่อใหค้อมพวิเตอรท์ํางานตามที่

ตอ้งการ แบ่งออกได ้4 ระดบั ดงัน้ี 

1. ผูจ้ดัการระบบ  

2. นกัวเิคราะหร์ะบบ  

3. โปรแกรมเมอร ์ 

4. ผูใ้ช ้ 

20 วนิาท ี

21 Caption 

4. ขอ้มลู 

4. ขอ้มลู 

 

5 วนิาท ี

22 ไฟลต่์าง ๆ เช่น ไฟลภ์าพ 

เสยีง วดีโิอ ขอ้มลู 

ขอ้มลูเป็นองคป์ระกอบทีส่ําคญัอยา่งหน่ึงใน

ระบบคอมพวิเตอร ์เป็นสิง่ทีต่อ้งป้อนเขา้ไปใน

คอมพวิเตอร ์พรอ้มกบัโปรแกรมทีน่กั

คอมพวิเตอรเ์ขยีนขึน้เพื่อผลติผลลพัธท์ี่

ตอ้งการออกมา ขอ้มลูทีส่ามารถนํามาใชก้บั 

40 วนิาท ี
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24 ไฟลต่์าง ๆ เช่น ไฟลภ์าพ 

เสยีง วดีโิอ ขอ้มลู (ต่อ) 

คอมพวิเตอรไ์ด ้ม ี 5 ประเภท คอื ขอ้มลู

ตวัเลข (Numeric Data) ขอ้มลูตวัอกัษร 

(Text Data) ขอ้มลูเสยีง (Audio Data) 

ขอ้มลูภาพ (Images Data) และขอ้มลูภาพ

เคลื่อนไหว (Video Data)  

 

23 ภาพคอมพวิเตอรแ์ละ

โปรแกรม Photoshop 

คอมพวิเตอรน์อกจากความสามารถในการ

พมิพเ์อกสารยงัสามารถสรา้งภาพจาก

คอมพวิเตอร ์เพื่อนํามาใช ้ปัจจบุนัมโีปรแกรม

ใหเ้ลอืกใชง้านมากมายเช่น Photoshop  

6 วนิาท ี

24 โปรแกรม CorelDraw CorelDraw โปรแกรมทีท่าํงานสรา้งภาพทีม่ ี

มาใหพ้รอ้มกบัโปรแกรม Windows คอื 

5 วนิาท ี

25 โปรแกรม Paint Brush โปรแกรม Paint Brush สามารถเรยีกใชไ้ด ้ 5 วนิาท ี

 ภาพการคลกิเมาสท์ีปุ่่ ม Start 

เลอืก Programs เลอืก 

Accessories แลว้คลกิเมาสท์ี ่

Paint Brush 

โดยคลกิเมาสท์ีปุ่่ ม Start เลอืก Programs 

เลอืก Accessories แลว้คลกิเมาสท์ี ่Paint 

Brush เพื่อเรยีกใชง้านโปรแกรม Paint 

Brush สามารถใชต้กแต่งรปูภาพอย่างง่าย ๆ 

และใชว้าดรปู มหีลกัการทํางานคอื คลกิเมาส ์

เลอืกปุ่ มคาํสัง่ทีต่อ้งการ กําหนดรปูแบบการ

ใชค้าํสัง่แลว้นํามาใชก้บัรปูภาพทีใ่ชง้าน 

15 วนิาท ี

26 Caption 

ส่วนประกอบของโปรแกรม 

Paint Brush 

ส่วนประกอบของโปรแกรม Paint Brush 

ประกอบดว้ย 

5 วนิาท ี

27 ภาพ ไตเตลิบาร ์(Title bar) 1. ไตเตลิบาร ์(Title bar) แสดงชื่อโปรแกรม 5 วนิาท ี

28 ภาพ เมนูบาร ์( Menu bar) 2. เมนูบาร ์( Menu bar) แสดงเมนูคําสัง่ของ

โปรแกรม 

5 วนิาท ี

29 ภาพ ทลูบาร ์(Toolbar) 3. ทลูบาร ์(Toolbar) เป็นแถบเครือ่งมอืทีเ่ป็น

ปุ่ มคาํสัง่สําหรบัแต่งภาพ 

5 วนิาท ี

30 ภาพ พืน้ทีแ่สดงภาพ 4. พืน้ทีแ่สดงภาพ เป็นพืน้ทีแ่สดงภาพที่

สามารถใชเ้ครือ่งมอืทาํงานได ้

5 วนิาท ี

31 ภาพ แถบแสดงรปูภาพ 5. แถบแสดงรปูภาพของเครือ่งมอืทีเ่ลอืกใช ้ 5 วนิาท ี

32 ภาพ ช่องแสดงสหีลกั 6. ช่องแสดงสหีลกั (Foreground) และสพีืน้  5 วนิาท ี
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33 ภาพ ช่องแสดงจานส ี 7. ช่องแสดงจานสทีีม่สีําหรบัเลอืกใชส้ใีนการ

ทาํงาน  

5 วนิาท ี

34 ภาพ ปุ่ มโคลส 8. ปุ่ มโคลส (Close) อยูท่ีข่อบขวาสุดของไต

เตลิบาร ์เป็นรปูตวัอกัษร x เมือ่คลกิเมาส ์จะ

เป็นการปิดโปรแกรม 

7 วนิาท ี

35 ภาพ ปุ่ มมนิิไมซ ์ 9. ปุ่ มมนิิไมซ ์(Minimize button ) ใชล้ด

ขนาดหน้าต่างโปรแกรม 

5 วนิาท ี

36 ภาพ . ปุ่ มแมกซไิมซ ์ 10. ปุ่ มแมกซไิมซ ์(Maximize button) ใช้

ขยายหน้าต่างการทาํงาน 

5 วนิาท ี

37 Caption 

การใชแ้ถบเครือ่งมอื 

(Toolbar) 

การใชแ้ถบเครือ่งมอื (Toolbar)  5 วนิาท ี

38 ภาพการคลกิทีปุ่่ มเครือ่งมอื ใชง้านโดยการคลกิทีปุ่่ มเครื่องมอืทีต่อ้งการใช้

งาน จากนัน้คลกิ เมาส ์เลอืกลกัษณะของ

เครือ่งมอืทีม่อียูต่่าง ๆ กนั ตามความ

เหมาะสมกบังานแลว้ใชง้านโดยอาศยัการ

ทาํงานจาก เมาส ์เพื่อเลอืกภาพและแสดง

ตําแหน่งของเป้าหมายทีอ่ยูใ่นพื ้นทีแ่สดง

ภาพ 

10 วนิาท ี

39 Caption 

การวาดภาพดว้ยโปรแกรม 

Paint 

การวาดภาพดว้ยโปรแกรม Paint 5 วนิาท ี

40 ภาพการฝึกการใชเ้มาส ์ การวาดภาพดว้ยโปรแกรม Paint เป็นการฝึก

การใชเ้มาสอ์ย่างหน่ึง สาํหรบัผูเ้รยีนทีย่งั

มอืใหม ่จะไดม้โีอกาสไดฝึ้กการใชเ้ครือ่งมอื 

ปุ่ ม ต่าง ๆ และโครงสรา้งของ Windows ให้

ชาํนาญขึน้ นอกจากน้ียงัเป็นการสรา้ง

จนิตนาการใหผู้เ้รยีนสรา้งส รรคท์างศลิปะ 

เป็นการคลายความเครยีดอกีวธิหีน่ึงดว้ย 

 

15 วนิาท ี
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41 Caption 

ขัน้ตอนการใชโ้ปรแกรม Paint 

ขัน้ตอนการใชโ้ปรแกรม Paint 5 วนิาท ี

42 ภาพ คลกิเมาสท์ีปุ่่ ม เริม่ Start คลกิเมาสท์ีปุ่่ ม เริม่ Start เลอืก Programs 

เลอืก Accessories เลอืก Paint จะเขา้สู่

โปรแกรม Paint 

7 วนิาท ี

42 ภาพ กําหนด Attributes ก่อนเริม่ใชง้านตอ้งกําหนด Attributes 

เพื่อใหไ้ดข้นาดเท่ากบั 800x600 

6 วนิาท ี

43 ภาพ การใชก้ล่องเครือ่งมอื 

(Tool Box) 

การใชก้ล่องเครือ่งมอื (Tool Box)  

ประกอบดว้ยเครือ่งมอืต่าง ๆ ทีใ่ชใ้นการวาด

หรอืระบายส ี

การเลอืกเครือ่งมอืใด ๆ ใหใ้ชเ้มาสค์ลกิที่

เครือ่งมอืนัน้ 

7 วนิาท ี

44 ภาพ การใชด้นิสอ 

แลว้นํามาวาดบนพืน้ทีก่ําหนด

ไว ้

การใชด้นิสอ  

1. ใชเ้มาสค์ลกิทีร่ปู ดนิสอ 

2. แลว้นํามาวางทีพ่ืน้ทีว่าดภาพ จะเหน็เป็น

รปูดนิสอ ใชว้าดอะไรกไ็ดแ้ลว้คครบั 

3. ใหน้กัเรยีนใชเ้มาสค์ลกิทีก่ล่องสดีา้นล่าง 

เลอืกสทีีช่อบ แลว้ลองไปวาดใหม ่

7 วนิาท ี

45 ภาพ การใชแ้ปรงทาส ี

แลว้นํามาวาดบนพืน้ทีว่่าง 

 

การใชแ้ปรงทาส ี 

1. ใหใ้ชเ้มาสค์ลกิทีร่ปู แปรงทาส ี 

2. แลว้นํามาวางทีพ่ืน้ทีว่าดภาพ จะเหน็เป็น

รปูแปรงทาส ีใชว้าดรปูอะไรกไ็ดแ้ลว้ครบั 

3. ใหน้กัเรยีนใชเ้มาสค์ลกิทีก่ล่องสดีา้นล่าง 

เลอืกสทีีช่อบ แลว้ลองไปวาดใหม ่

4. ลองเปรยีบเทยีบดวู่า รปูทีว่าดดว้ยแปรง

ทาส ีปลายจะใหญ่กว่าวาดดว้ยดนิสอ 

10 วนิาท ี

46 ภาพการใชส้สีเปรย ์

 

การใชส้สีเปรย ์

1. ใชเ้มาสค์ลกิทีร่ปู สสีเปรย ์ 

2.แลว้นํามาวางทีพ่ืน้ทีว่าดภาพจะเหน็เป็นรปู

กระป๋องส ◌ีสเปรยแ์ลว้ลองใชเ้มาสก์ดแลว้

ลากและปล่อยจะพ่นเหมอืน สเปรย ์ 

12 วนิาท ี
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46 ภาพการใชส้สีเปรย ์(ต่อ) 

 

3. ใชเ้มาสค์ลกิทีก่ล่องสดีา้นล่าง เลอืกสทีี่

ชอบ แลว้ลองพ่นดใูหม ่

4. ในกล่องเครือ่งมอืมขีนาดของหวัสเปรย ์

ลองคลกิด ูแลว้ลองพ่นใหม ่

 

47 ภาพการวาดเสน้ การวาดเสน้ตรง  

1. ใหใ้ชเ้มาสค์ลกิทีร่ปู เสน้ตรง  

2.แลว้นํามาวางทีพ่ืน้ทีว่าดภาพจะเหน็เป็นรปู

กากบาทแล ◌้วใชเ้มาสก์ดและลากดจูะเป็น

เสน้ตามทีเ่รา ลาก  

3. ใชเ้มาสค์ลกิทีก่ล่องสดีา้นล่าง เลอืกสทีี่

ชอบ 

4. ในกล่องเครือ่งมอืมขีนาดของเสน้ คลกิด ู

แลว้ไปลากเสน้ดใูหม่ 

20 วนิาท ี

48 ภาพการวาดเสน้โคง้ การวาดเสน้โคง้  

1. ใหใ้ชเ้มาสค์ลกิทีร่ปู เสน้โคง้  

2.แลว้นํามาวางทีพ่ืน้ทีว่าดภาพจะเหน็เป็นรปู

กากบาทแล ◌้วลองลากไปตามตอ้งการหลงั

จากนัน้ใชเ้มาสค์ลกิตรงกลาง เสน้แลว้ดงึใหม้ี

ส่วนโคง้เรากจ็ะไดเ้สน้โคง้ตามตอ้งการ และ

ใหใ้ชเ้มาสค์ลกิทีก่ล่องสดีา้นล่าง เลอืกสทีีช่อบ 

3. ในกล่องเครือ่งมอืมขีนาดของเสน้ ลองคลกิ

เปลีย่นขนาดของเสน้ตามทีเ่ราตอ้งการ 

23 วนิาท ี

49 ภาพการวาดเสน้อสิระ การวาดเสน้อสิระ  

1. ใหใ้ชเ้มาสค์ลกิทีร่ปู เสน้อสิระ  

2.แลว้นํามาวางทีพ่ืน้ทีว่าดภาพจะเหน็เป็นรปู

กากบาทแล ◌้วลากไปตามทีเ่ราตอ้งการเมือ่

ตอ้งการจะหยดุใหก้ดเมาส ◌์ดบัเบลิคลกิถงึ

จะหยุดเสน้ได ้ 

3. ใหใ้ชเ้มาสค์ลกิทีก่ล่องสดีา้นล่าง เลอืกสทีี่

ชอบ 

4. ในกล่องเครือ่งมอืมขีนาดของเสน้ ใหเ้ลอืก 

20 วนิาท ี
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50 การวาดรปูหลายเหลีย่ม หรอื

สีเ่หลีย่มมน 

การวาดรปูหลายเหลีย่ม หรอื สีเ่หลีย่มมน  

1. ใชเ้มาสค์ลกิทีร่ปู เหลีย่ม 

2.นํามาวางบนพืน้ทีว่าดรปูแลว้กดเมาสค์า้ง

ไวแ้ลว้ลากไ ปจะเป็นรปูสีเ่หลีย่มผนืผา้ถา้

ตอ้งการใหเ้ป็นรปูสีเ่ หลีย่มจตุัรสัตอ้งกดปุ่ ม

Shiftคา้งไวด้ว้ย  

3. ใหใ้ชเ้มาสค์ลกิทีก่ล่องสดีา้นล่าง เลอืกสทีี่

ชอบ 

4. ในกล่องเครือ่งมอืมขีนาดของเสน้ ใหเ้ลอืก

ตามทีเ่ราตอ้งการ 

30 วนิาท ี

51 ภาพการวาดรปูวงกลมและวงร ี การวาดรปูวงกลม / วงร ี 

1. ใชเ้มาสค์ลกิทีร่ปู วงกลม  

2.นํามาวางบนพืน้ทีว่าดรปูแลว้กดเมาสค์า้ง

ไวแ้ลว้ลากไ ปจะเป็นรปูวงรถีา้ตอ้งการใหเ้ป็น

รปูวงกลมตอ้งกดปุ่ ม Shift คา้งไวด้ว้ย  

3. ใหใ้ชเ้มาสค์ลกิทีก่ล่องสดีา้นล่าง เลอืกสทีี่

ชอบ 

4. ในกล่องเครือ่งมอืมขีนาดของเสน้ ใหเ้ลอืก

ตามทีเ่ราตอ้งการ 

 

30 วนิาท ี

52 ภาพการใชย้างลบ การใชย้างลบ  

1. ใชเ้มาสค์ลกิทีร่ปู ยางลบ  

2. นํามาวางบนพืน้ทีว่าดรปู แลว้กดเมาสค์า้ง

ไวแ้ลว้ลากไป จะเป็นรปูกอ้นเหลีย่มเลก็ๆ ถา้

ตอ้งการใหย้างลบกอ้นใหญ่ใหก้ดปุ่ ม

เครือ่งหมายบวก เพื่อเพิม่ขนาดได ้

ถา้ตอ้งการลดขนาดของยางลบ กก็ดปุ่ ม

เครือ่งหมายลบ เพื่อลดขนาดได ้

3. นํายางลบมาลบรปูภาพ โดยการกดเมาสถ์ู

ไปมาบนรปูทีต่อ้งการลบ 

32 วนิาท ี
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53 ภาพการใชถ้งัส ี การเลอืกถงัส ี 

1. ใชเ้มาสค์ลกิทีร่ปู ถงัส ี 

2. สามารถเลอืกสตีามทีเ่ราตอ้งการได ้แลว้

นําไปคลกิบนรปูทีต่อ้งการ 

7 วนิาท ี

54 ภาพการใชส้หีลกัและสพีืน้ การเลอืกสหีลกัและสพีืน้  

เลื่อนตวัชีต้ําแหน่งไปยงัสทีีเ่ราตอ้งการ แลว้

คลกิดว้ยปุ่ มซา้ย ของเมาสเ์พื่อกําหนดใหเ้ป็น 

สหีลกั แลว้เลื่อนตวัชีต้ําแหน่ง ไปยงัสทีีเ่รา

ตอ้งการ แลว้คลกิดว้ยปุ่ มขวา ของเมาสเ์พื่อ

กําหนดใหเ้ป็น สพีืน้ 

7 วนิาท ี

55 ภาพการใชเ้ครือ่งมอืตดัอสิระ 

และรปูตดัแบบสีเ่หลีย่ม 

การใชเ้ครือ่งมอืรปูตดัอสิระ รปูตดัแบบ

สีเ่หลีย่ม  

สาํหรบัการยา้ยหรอืตดัส่วนประกอบของรปู มี

วธิดีงัน้ี 

1. ใชเ้มาสค์ลกิทีร่ปูเครือ่งมอื 

2. นํามาลากใหเ้ป็นรปูไขป่ลาตดัใหไ้ดร้อบรปู 

หรอืส่วนของรปูทีต่อ้งการตดั 

3. ใชเ้มาสจ์บัชิน้ส่วนของรปู ลากไปตามที่

ตอ้งการ แลว้ปล่อย 

13 วนิาท ี

56 ภาพการใชเ้ครือ่งมอืการพมิพ์

ขอ้ความ 

การพมิพข์อ้ความ  

1. เลอืกเครือ่งมอื จากกล่องเครือ่งมอื  

2. นํามาลากบนพืน้ทีว่าดภาพ จะเป็นกรอบ

สีเ่หลีย่ม 

3. ใหใ้ชเ้มาส ์ดงึจดุดําตรงกลางกรอบ

สีเ่หลีย่ม แลว้ลากปรบัใหย้าวพอจะพมิพ์

ขอ้ความได ้ 

4. ใหค้ลกิทีเ่มนู View เลอืกคาํสัง่ Text 

Toolbar 

5. ใหเ้ลอืกแบบตวัอกัษรทีล่งทา้ยดว้ย UPC 

จะเป็นภาษาไทย 

20 วนิาท ี
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56 ภาพการใชเ้ครือ่งมอืการพมิพ์

ขอ้ความ (ต่อ) 

6. เลอืกขนาดตวัอกัษรทีต่อ้งการแลว้พมิพ์

ขอ้ความทีต่อ้งการ 

 

57 ภาพการใชเ้ครือ่งการขยาย

ภาพ 

การขยายภาพ  

1. เลอืกเครือ่งมอื จากกล่องเครือ่งมอื  

2. เลอืกจาํนวนเท่าทีต่อ้งการจะขยายส่วน

ของภาพจากส่วนของกล่องเครือ่งมอืภาพจะ

ขยายตามจาํนวนเท่านัน้ และเลอืกจาํนวนเท่า

เป็น1xจะปรากฏช่องสีเ่หลีย่มขึน้ใหเ้ลื่อนช่อง

สีเ่หลีย่มท ี◌่ไดไ้ปยงัส่วนทีต่อ้งการขยายเพื่อ

ดรูายละเอยีดแลว้คลกิ 

30 วนิาท ี

58 ภาพการกลบัสู่ขนาดเดมิ การกลบัสู่ขนาดเดมิ กระทาํไดโ้ดย  

1. เลอืกเครือ่งมอื จากกล่องเครือ่งมอือกีครัง้ 

2. คลกิทีร่ปูนัน้ 

7 วนิาท ี

59 ภาพการบนัทกึจดัเกบ็ การบนัทกึจดัเกบ็ 

1. คลกิเมาสท์ีเ่มนู File เลอืกคาํสัง่ Save As 

2. คลกิเปลีย่นแฟ้มทีจ่ะบนัทกึว่าจะใหอ้ยูใ่น

แฟ้มไหน เช่น ในแผ่นดสิก ์กเ็ลอืก 3.5 

Floppy(A)  

3. ตอบ Save 

4. ใหอ้อกจากโปรแกรม 

20 วนิาท ี

60 ภาพการเรยีกแฟ้มเดมิขึน้มา

ใชง้าน 

การเรยีกแฟ้มเดมิขึน้มา  

1.คลกิเมาสท์ีเ่มนู File เลอืกคาํสัง่ Open จะ

พบภาพ และเลอืกชื่อแฟ้มทีต่อ้งการ ตอบ 

Open 

2. เมือ่ไดแ้ฟ้มงานทีต่อ้งการแลว้นํามาแกไ้ข

เสรจ็แลว้ ใหจ้ดัเกบ็อกีครัง้โดยคลกิทีเ่มนูFile

เลอืกคาํสัง่ Save และปิดแฟ้มออกจาก

โปรแกรม 

 

 

 

20 วนิาท ี
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 30 วนิาท ี
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