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            The research  of  this study  were  to  develop  the  computer  multimedia  instruction   
on  “colloquialism and written language”  substance of  group in thai  language  learning for 
the  second  level  students  and  to  find  out  its  efficiency  according  to  the set of  85/85 
criteria. 
            The  samples   were  58  students  selected  by  a  stratified   multistage   random 
sampling  method  from  Wat Khien Khet School, Thanyaburi  District  Patumtani  Province    
in the second semester of 2009 academic  year. The  statistics  used  for  data  analysis  
included  percentage  and  mean. 
            The  result  revealed  that  the  quality  of  the  computer multimedia  instruction on  
“colloquialism and written language”  substance of  group in thai  language  learning for the 
second level students as  evaluated  by  both content and  educational technology experts 
was in a very good  level  and  had  its  efficiency  of  86.45/90.95. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ประกาศคุณูปการ 
 
 สารนิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วง ด้วยความกรุณาอย่างสูง จากผู้ช่วยศาสตราจารย์เกษม บุญส่ง  
อาจารย์ที่ปรึกษาสารนิพนธ์  และผู้ช่วยศาสตราจารย์จิราภรณ์ บุญส่ง     ที่กรุณาให้ค าปรึกษาตลอด
ระยะเวลาในการวิจัย และปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ มาโดยตลอด   ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้งในความ
กรุณา และขอกราบขอบพระคุณอย่างสูงไว้ ณ ที่นี้  
 ขอกราบขอบพระคุณ  อาจารย์อนงค์  จิตจรูญ อาจารย์ผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
โรงเรียนวัดเขียนเขต     อาจารย์เนาวรัตน์    จันทมิฬ    อาจารย์ผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
โรงเรียนวัดเกาะมะไฟ     อาจารย์วีรวัฒน์    ก่ีเอี่ยน      อาจารย์ผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
โรงเรียนบ้านท่าเยี่ยม    ที่กรุณาเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาให้ค าแนะน าและตรวจแก้ไขความถูกต้อง
ต่างๆ    
 ขอกราบขอบพระคุณ     ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชาญชัย  อินทรสุนานนท์    ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
อลิศรา เจริญวานิช  อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ที่ได้กรุณาเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา     และเป็นกรรมการสอบสารนิพนธ์      อาจารย์
พนิดา  มานะต่อ   อาจารย์ผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   โรงเรียนอนุบาล
ประจันตคาม  ที่กรุณาให้ค าแนะน า และข้อเสนอแนะต่างๆ  ในด้านเทคโนโลยีการศึกษาของบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย รวมถึงให้ความอนุเคราะห์ต่างๆ ตลอดระยะเวลาการวิจัย  
 ขอขอบพระคุณผู้อ านวยการโรงเรียนวัดเขียนเขต  อาจารย์สุนันท์  แก้วมณี   ครู  วิทยาฐานะ
ช านาญการพิเศษรวมทั้งบุคลากรและนักเรียนทุกท่านที่ให้ความอนุเคราะห์ ความร่วมมือ และอ านวย
ความสะดวกในการทดลอง และเก็บข้อมูลเป็นอย่างดี 
 ขอขอบพระคุณพ่อแม่ และทุกๆท่านในครอบครัว ขอขอบคุณเพื่อนๆ เทคโนโลยีการศึกษาที่มี
ส่วนช่วยเหลือและให้ก าลังใจในการวิจัยครั้งนี้ 
 คุณค่าและประโยชน์ที่พึงมีของสารนิพนธ์ฉบับนี้  ขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณบิดามารดา 
ครู อาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่าน ที่ช่วยอบรมสั่งสอน และชี้แนวทางการศึกษาตลอดจนสนับสนุน
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 ภาษาไทยเปนภาษาประจาํชาติไทย  มีความสําคัญตอคนไทยทั้งยังเปนเอกลักษณทีแ่สดงถึง

ความเปนไทยความมีอิสระเสรี   และความเปนเอกราชของชาติไทย    เราใชภาษาไทยเปนภาษาติดตอ  

ส่ือสารระหวางคนไทยดวยกันทั้งชาติ ทําใหเกิดความสะดวก  ความเขาใจตรงกัน จะเห็นไดวาภาษาไทย

มีวิธีเรียบเรยีงถอยคําอยางมีจังหวะ มีความไพเราะ    และมีความหมายลึกซึง้ ส่ือความหมายไดชดัเจน 

และสะทอนใหเหน็วฒันธรรมไทยหลายแงมุม          จึงไดระบุความสาํคัญของภาษาไทยไวในหลกัสูตร

ประถมศึกษาพุทธศกัราช  2521  (ฉบับปรับปรุง 2533)   วา   "ภาษาไทยมีความสาํคัญทั้งในฐานะเปน

ภาษาประจาํชาติ   เปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสารและเปนมรดกทางวัฒนธรรมจึงควรให ผูเรียนเห็น

คุณคา  มีความรู  ทักษะ  และเจตคติอันถกูตอง  ฉะนัน้ภารกิจของการศึกษาประการหนึ่งก็คือการสอน

ภาษาไทยเพื่อใหคนไทยในชาติสามารถติดตอกันไดอยางมีประสิทธิภาพ         ใชภาษาไทยเพื่อพฒันา

ความรูความสามารถของตนเอง สืบทอดมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ มีความชืน่ชมที่จะใชภาษาอยาง

ถูกตอง และมเีจตคติที่ดีตอวิชาภาษาไทย 

 ตามหลกัสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 ไดมีการจัดกลุมสาระการเรยีนรูภาษาไทย 

โดยกําหนดจดุประสงคใหผูเรียนมทีักษะในการฟง การพูด การอาน การเขียน   ใหมีความรูความเขาใจ

หลักเกณฑอันเปนพื้นฐาน ทัง้การรับรูและถายทอดความรูสึกนึกคิดอยางมีประสิทธภิาพและสัมฤทธิ์ผล

ในการสอนทัง้ 4 ทักษะ ทกัษะการฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน    ซึ่งเปนทักษะที่มีความสาํคัญ

อยางยิ่งในการดําเนนิชีวิต  เพราะเปนการใชภาษาที่มุงสือ่สารใหผูอ่ืนทราบเพือ่สรางความเขาใจที่ตรงกนั 

ดังนัน้บุคคลทีส่ามารถใชทักษะการฟง  การพูด  การอาน และการเขียนไดดี ยอมสามารถติดตอส่ือสาร

ไดรวดเร็วถูกตองตามความตองการ         ผูที่มีความสามารถในการใชภาษาเขียนอยางมีประสิทธภิาพ

ยอมไดเปรียบผูอ่ืน   ดังที่     สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาทรงกลาวถึงความสาํคัญของการใชภาษาไทย

สรุปไดวา  "คนไทยที่มีความสามารถในการใชภาษาไดดียอมเปนผูไดเปรียบ  เพราะสามารถเขาใจและ

รับรูขอมูลตาง ๆ ทีพู่ดและเขยีนดวยภาษาไทยเปนอยางดี     และไดแถลงความรูความคิดของตนใหแก

ผูอ่ืน ทําใหผูอ่ืนคิดเหน็คลอยตามได  การใชภาษาเปนความสามารถเฉพาะตวัแตละบุคคล ซึ่งสามารถ

ศึกษาและฝกฝนใหมทีักษะในการใชภาษาได"   (อางถึงใน กฤติยา    เรวัติ, 2535.)  

 วิชาภาษาไทยเปนวิชาที่มีความสําคัญ       สามารถใชภาษาไทยติดตอส่ือสารใหคนอืน่เขาใจ 

เปนสื่อกลางในการสืบทอดวัฒนธรรม สามารถถายทอด อนุรักษและสรางสรรควัฒนธรรมใหเปนมรดก

สืบตอกันมา    ปจจุบนัการใชภาษาไทยมกัเกิดปญหาอยูเสมอ (นพดล จันทรเพ็ญ, 2534: บทนาํ) 
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โดยเฉพาะการสื่อสาร    เพราะคนไทยมองขามความสาํคัญของภาษาไทย      โดยคดิวาเปนภาษาของ

ตัวเองใชส่ือสารพูดจากันตั้งแตเล็ก ๆ แลวไมจําเปนตองศึกษา หรือใหความสนใจเพิม่เติมอีก   นักเรียน

และบุคคลทั่วไปบางกลุมมองขามการใชภาษาไทยใหถูกตองทั้งทางดานการพูด การอาน  และการเขียน  

รวมทัง้การใชถอยคําใหเหมาะสม    ไมใหความสาํคัญของภาษาไทย      และมกัใชภาษาไทยตามผูที่มี

ชื่อเสียงในสังคม   หรือส่ือมวลชน       บางครั้งทาํใหใชภาษาไทยผิดเพราะไมรู หรือไมเห็นความจาํเปน 

(สังขทอง   ศรีธเนศ, 2537 : หนา 3)       และขอมูลจากฐานขอมูลประเมินสถานศึกษาระดับการศึกษา

ข้ันพื้นฐาน  เมื่อพิจารณารายมาตรฐานในดานผูเรียนในภาพรวม พบวา มาตรฐานที ่4, 5 และ 6 อยูใน

ระดับควรไดรับการปรับปรุง    ซึง่ไดแก    มาตรฐานที ่4        ผูเรียนมคีวามสามารถในการคิดวิเคราะห 

คิดสังเคราะห   มวีิจารณญาณ    มีความคดิสรางสรรค    คิดไตรตรองและมีวิสัยทัศน  (รอยละ 18.12) 

มาตรฐานที ่5    ผูเรียนมีความรูและทักษะที่จําเปนตามหลักสูตร (รอยละ 24.35) ในมาตรฐานนี้รวมถงึ

ความสามารถในการใชภาษาสื่อสารดวย    มาตรฐานที ่6      ผูเรียนมทีักษะในการแสวงหาความรูดวย

ตนเอง  รักการเรียนรู  และพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง (รอยละ 34.72) (รายงานประจําป สมศ. 2547 : 

หนา 34) ซึง่ในสวนของการประเมินคุณภาพภายนอกของโรงเรียนวัดเขียนเขตในดานผูเรียน มาตรฐาน

ที่ 4, 5 และ 6 อยูในเกณฑระดับพอใช เชนเดียวกัน (เอกสารสรุปผลการประเมินคณุภาพภายนอกของ

สถานศกึษาโรงเรียนวัดเขียนเขต : 2547) 

 ดังนัน้ การจัดกิจกรรม และกระบวนการเรยีนรูวิชาภาษาไทยจึงมีความสําคัญตอนักเรียนมาก 

ซึ่งควรไดรับการปรับปรุงแกไขโดยเรงดวน     การเรียนการสอนทกุวิชานักเรียนจะตองมีการสื่อสารดวย

การฟง  การพดู  การอานและการเขียนอยูเสมอ  ในความเปนจริงพบวานักเรียนกําลงัประสบกับปญหา

การอานและการเขียน   คือไมสามารถอานและเขียนไดถกูตอง   การอานและการเขยีนไมถกูตอง   หรือ 

ไมคลองเปนอปุสรรคทําใหการถายทอดความคิดของตนเองไมสัมฤทธิ์ผล ปญหาการอานและการเขียน

ในระดับช้ันประถมศึกษาเปนปญหาที่สําคัญอยางยิง่   เพราะจะเปนปญหาในระดับช้ันสูงตอไป  สภาพ

การเรียนการสอนในปจจุบนัจะเหน็ไดวาครูประถมศึกษาสวนมากอาจตองสอนแทนทุกวชิาในชั้นหนึง่ๆ 

ประกอบกับมภีาระงานอื่น ๆ  ที่สนับสนุนการสอนอีกมาก   จึงทาํใหครูไมมีเวลาแกไขนักเรียนที่มีปญหา

ไดอยางรวดเร็ว และจริงจงั  โดยเฉพาะปญหาดานการอาน และการเขียน  ซึ่งจาํเปนอยางยิง่ทีน่กัเรียน

จะตองไดรับการแกไขขอบกพรองตั้งแตเร่ิมตน       เพราะถาหากนักเรียนไมไดรับการแกไขขอบกพรอง

เหลานี้อาจทําใหนักเรียนอานและเขียนผิดตลอดไป     สวนหนึง่ของปญหาที่ทาํใหนกัเรียนไมบรรลุตาม

จุดประสงคดานการอานและการเขียนตามที่กาํหนดเปนเพราะวานักเรียนขาดสื่อสนับสนุนที่เหมาะสม

ในการฝกทักษะ  นกัเรียนมทีัศนคติที่ไมดตีอวิชาภาษาไทย เพราะคิดวาเปนเรื่องที่ยาก  นาเบื่อ   เขาใจ

ไดยาก   ไมไดรับการแกไขอยางจรงิจัง     ครูไมมีนวัตกรรมที่เหมาะสมเพื่อพัฒนาการใชภาษาไทยใหดี

ยิ่งขึ้น การแกปญหาการอานและการเขียนคําอาจทาํไดหลายวิธ ี(นพดล จันทรเพ็ญ, 2534: บทนาํ) 



3 

 ผูวิจัยเห็นวา การนาํบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  และเทคโนโลยสีารสนเทศ  มาประกอบ 

การเรียนการสอน  สามารถแกปญหาการเรยีนการสอนวิชาภาษาไทย     สําหรับนักเรยีนที่มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนภาษาไทยต่ําใหสามารถเรียนรูและบรรลุจุดประสงคที่กาํหนดไวไดดีข้ึน    สามารถการจัด

สาระและสื่อการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับระดับความสามารถของนักเรียน            ทําใหผูวจิัยเห็น

ความสาํคัญในการนําเทคโนโลยีเขามาชวยในการเรียนการสอน   ผูวจิัยจึงสนใจทีจ่ะทําการวจิัยโดยใช

โปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย (Multimedia Computer Assisted Program)    สรางโปรแกรมขึน้มา

เพื่อประกอบในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน         ซึ่งลักษณะของโปรแกรมจะเปนการนําสื่อตาง ๆ 

ไดแก  การใชเสียง   ขอความ   ภาพนิง่   ภาพเคลื่อนไหว   กราฟก   มาผสมผสานกนัตามผลการเรียนรู

ที่คาดหวังของการฝกทักษะดานนัน้ ๆ  แลวนาํเสนอผานเครื่องคอมพิวเตอร  โดยเปดโอกาสใหนักเรียน

ไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง  ไดโตตอบกับส่ือและสามารถทราบขอมูลยอนกลับไดในทนัท ี  เพื่อเปนการ

กระตุนและดึงดูดความสนใจใหนกัเรียนเกิดความอยากรู อยากเหน็ อยากเลน และอยากเรยีน    ซึ่งใน
การวิจยัครั้งนีจ้ะเปนแนวทางในการแกไขขอบกพรอง  และพัฒนาดานการอาน การเขียนของนักเรยีนที่

มีผลการเรียนวิชาภาษาไทยต่ําใหมีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง  การใชภาษาพูดและภาษาเขียน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย  สําหรบันักเรียนชวงชั้นที ่2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง การใชภาษาพดูและภาษาเขยีน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2 ที่มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียในเนื้อหาอื่น ๆ ตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากร 
 ประชากร   ไดแก  นักเรียนชวงชัน้ที ่2  ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ปการศึกษา 2551  โรงเรียนวัด

เขียนเขต  อําเภอธัญบุรี  จังหวัดปทุมธาน ี จํานวน  6  หอง รวม  248  คน 
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 กลุมตวัอยาง 
 กลุมตัวอยาง  ไดแก นักเรียนชวงชัน้ที่  2  ชั้นประถมศึกษาปที ่5  ปการศึกษา 2551  โรงเรียน

วัดเขียนเขต   อําเภอธัญบุรี   จงัหวัดปทุมธาน ี   ไดจากการสุมตัวอยางแบบหลายขัน้ตอน (Multistage  

Random  Sampling) จํานวน  58  คน  โดยมีจํานวนกลุมตัวอยางในการทดลองแตละครั้ง ดังนี ้

  การทดลองครัง้ที ่ 1   ใชกลุมตัวอยาง   จาํนวน     3   คน 

  การทดลองครั้งที่  2   ใชกลุมตัวอยาง   จํานวน   15   คน 

  การทดลองครั้งที่  3   ใชกลุมตัวอยาง   จํานวน   40   คน 
 

 เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 
 เนื้อหาที่ใชในการทดลองเปนสาระการเรียนรูพื้นฐาน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  ชวงชัน้

ที่ 2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที่  5  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544    เร่ือง  การใชภาษา

พูดและภาษาเขียน โดยแบงเนื้อหาเปน  3  เร่ือง ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1  การใชภาษาไทยใหถูกตองตามความหมาย 

- คํา 

- พยางค 

  เร่ืองที่ 2  อานไมเพี้ยน  เขียนไมผิด 

  เร่ืองที่ 3  บันทึกความรู 

  

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย   หมายถงึ    บทเรียนในสาระการเรียนรูวิชาภาษาไทย

เร่ือง การใชภาษาพูดและภาษาเขียน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที่ 2  ที่เสนอ

ผานสื่อคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  ซึง่มทีั้งอกัษร  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพกราฟก โดยมีคําบรรยาย

และเสียงประกอบ  ทีท่ํางานรวมกนัอยางเปนระบบ  โดยจัดเรียงเนื้อหาอยางเปนขัน้ตอน  มีคําอธิบาย  

แบบฝกหัด  ละแบบทดสอบพรอมมีการใหผลยอนกลับ การเรียนเปนไปในลักษณะการมี  ปฏิสัมพนัธ 

(Interactive) ระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร ผูเรียนจะเรียนบทเรียนไปตามลําดับข้ันดวยตนเอง 

 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  หมายถึง   การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย   เร่ือง   การใชภาษาพูดและภาษาเขียน    ดวยโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอรที่นํามาใชเปน

ส่ือการเรยีนการสอน  โดยสรางตามหลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและเก็บบันทึกลง

ในแผนซีดีรอม  พรอมทัง้นาํไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยทีางการศึกษา

ประเมินคุณภาพและนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญ    แลวนาํไปทดลองกบักลุม

ตัวอยางและปรับปรุงจนบทเรียนมีประสิทธิภาพตามที่กาํหนด 
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 3. ประสิทธภิาพของบทเรยีน  หมายถึง  ผลการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่

สรางขึ้น โดยผูเรียนตองไดคะแนนไมต่ํากวาเกณฑ 85/85 

  85 ตัวแรก หมายถงึ  คารอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัด

ระหวางเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

  85 ตัวหลัง หมายถงึ   คารอยละของคะแนนเฉลี่ยของนกัเรยีนจากการทาํแบบทดสอบ

หลังเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี 

 4. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  ความรู ความจาํ ความเขาใจ  ของนักเรียนในเนื้อหา 

วิชาที่เรียนจบจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง  การใชภาษาพดูและภาษาเขยีน   ที่วัดไดจาก

คะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยไดสรางขึน้ 

 5. ผูเชี่ยวชาญ  แบงเปน 2 ดานคือ 

  5.1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาภาษาไทย หมายถึง     ผูที่สําเร็จการศึกษาทางดาน

ภาษาไทย      หรือมีประสบการณในการทํางานดานการสอนวิชาภาษาไทยตามเกณฑนี ้ ปริญญาตรีมี

ประสบการณ 10 ป ปริญญาโทมีประสบการณ 5 ป ปริญญาเอกมีประสบการณ 3 ป 

  5.2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  หมายถึง     ผูที่สําเร็จการศึกษาทางดาน

เทคโนโลยีการศึกษา               หรือมีประสบการณในการทํางานดานเทคโนโลยีการศึกษาตามเกณฑนี ้ 

ปริญญาตรีมีประสบการณ 10 ป ปริญญาโทมีประสบการณ 5 ป ปริญญาเอกมีประสบการณ 3 ป 

 

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 ในการวิจัยครัง้นี ้   ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของและไดนําเสนอตามหัวขอ

ดังตอไปนี้ 

 1.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพฒันาการศึกษา 

 2.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 

 3.  เอกสารที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 4.  เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 5.  งานวิจยัในประเทศและตางประเทศ 

 

1.  เอกสารที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนา 
 1.1  ความหมายของการวิจัยและพัฒนาการศกึษา 
 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา (Education Research and Development) เปนการวิจัย

ทางการศึกษาประเภทหนึ่ง ซึ่งมนีักวชิาการใหความหมายไดดังนี ้

 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา หมายถงึ การวิจัยซึ่งเกิดจากความพยายามที่จะสรางสรรค

ผลผลิต และกระบวนการบางสิ่งบางอยาง ตามหลกัการเฉพาะ และตามระเบียบวธิีการวิจัยที่สามารถ

รับรองคุณภาพและประสิทธิภาพของผลติผล   และกระบวนการเมื่อนําผลนั้นไปใชซึ่งรูปแบบการวิจัย    

และพัฒนาเปนการแกปญหาทางดานการศึกษาบางประการ       ซึง่ผูวิจัยจะตองออกแบบสรางสรรค  

และพัฒนาผลผลิตดวยการทดลองประเมนิผล     และปอนขอมูลยอนกลับเพื่อปรับปรุงผลผลิตนัน้ให

พัฒนาขึ้นทั้งดานคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กาํหนด (เปร่ือง กมุุท.2536:2) 

 เกย (Gay. 1976 : 8) ไดกลาวถงึการวิจัยและพัฒนาวา เปนการพฒันาผลิตภัณฑสําหรับใช

ภายในโรงเรียน      ซึ่งผลิตภัณฑจากการวิจัยและพัฒนายังหมายถงึวสัดุอุปกรณตางๆ      ที่ใชในการ

ฝกอบรม วัสดุอุปกรณที่ใชในการเรียนรู การกําหนดวัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรม ส่ือการสอน และระบบ

การจัดการ   การวิจยัและพฒันายังครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงคลักษณะของบุคคลและระยะ 

เวลา    และผลิตภัณฑที่พฒันาจากการวิจัยและพัฒนาจะเปนไปตามความตองการ     และข้ึนอยูกับ

รายละเอียดทีต่องการ 

 บอรกและกอล (Borg snd Gall. 1989 : 782) กลาวถงึการวิจยัและพฒันาไววา การวิจัยและ

พัฒนา คือกระบวนการที่นาํมาพฒันาและตรวจสอบความถูกตองของผลิตภัณฑทางการศึกษา คําวา

ผลิตภัณฑ (product) ในทีน่ีไ้มไดหมายความเพยีงแตส่ิงที่อยูในหนังสอื ในภาพยนตรประกอบการสอน 
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และในคอมพวิเตอรเทานัน้ แตยังหมายความรวมถงึระเบียบ เชน ระเบียบวิธีในการสอน โปรแกรมการ

สอน เชน โปรแกรมการศึกษาเรื่องยา หรือโปรแกรมการพัฒนาคนทํางาน จุดเนนของโครงการ  R & D 

ในปจจุบนัปรากฏในฐานะเปนพืน้ฐานของโครงการพัฒนาโปรแกรมนีเ้ปนระบบการเรียนที่สลับซับซอน

ที่รวมเอาการพัฒนาทางวัตถุและการอบรมบุคลากร เพือ่ใหสามารถทาํงานไดในบรบิทเฉพาะ 

 จากที่กลาวมาขางตน   พอสรุปไดวา   การวิจัยและพัฒนา   หมายถงึ    กระบวนการพัฒนา    

ผลิตภัณฑทางการศึกษา เพื่อใหไดมาซึง่ผลิตภัณฑที่สามารถนํามาใชไดจริงในโรงเรียน 

 
2.  หลักการวิจัยและพัฒนาทางการศกึษา 

 ข้ันตอนการวิจยัและพัฒนา (Borg and Gall. 1989 : 784) มี 10 ข้ันตอนที่สําคัญ ดังนี ้

1. ข้ันการวจิัยและเก็บรวบรวมขอมูล  ซึง่รวมถึงการประเมนิความตองการ  บทความ  ศึกษา

งานวิจยัที่มีขนาดเล็กกวา และการเตรียมรายงาน 

2. ข้ันการวางแผน  รวมถงึการจํากัดความทกัษะในการเรยีน  บอกวัตถปุระสงคเบื้องตนและ

สืบเนื่อง บงบอกกิจกรรมทางการเรียนและทดสอบยอย 

3. ชั้นพฒันาแบบฟอรมเบื้องตนของผลิตผล  รวมถงึการเตรียมอุปกรณการสอนกระบวนการ

และการประเมินผลการสอน 

4. ข้ันทดสอบและภาคสนามเบือ้งตน โดยนาํโรงเรียน  1  ถึง  3  แหง    แลวสุมกลุมตัวอยาง

ประมาณ 6 – 12 ตัวอยาง  โดยใชการสัมภาษณ  การสงัเกต  เก็บขอมูลโดยใชแบบสอบถาม   แลวนาํ

ขอมลูที่ไดมาวิเคราะห 

5. ข้ันการทบทวนผลิตภัณฑหลัก    ทบทวนผลิตภัณฑซึ่งไดรับการเสนอแนะจากผลของการ

ทดสอบภาคสนามเบื้องตน 

6. ข้ันการทดสอบภาคสนาม   นําโรงเรียน  5 – 15  แหง     พรอมทัง้สุมตัวอยาง  30 – 100 

ตัวอยาง  และรวบรวมขอมูลเชิงปริมาณของวิชากอนเรียนและหลงัเรียน  ประเมนิผลลัพธที่ได  โดยยึด

วัตถุประสงคและนําไปเปรียบเทียบกับขอมูลของกลุมควบคุม 

7. ข้ันทบทวนผลติภัณฑแบบปฏิบัติการ  โดยทบทวนผลิตภณัฑที่ได  และมีขอเสนอจากผลที่
ไดจากการทดสอบภาคสนามหลัก 

8. ข้ันการทดสอบภาคสนามแบบปฏิบัติการ โดยนาํโรงเรยีน 10 – 30 แหง และใชกลุมตัวอยาง

ประมาณ 40 – 200 ตัวอยาง แลวใชสัมภาษณ สังเกต และเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบทดสอบ แลวนํา

ขอมูลที่ไดมาวิเคราะห 

9. ข้ันการทบทวนผลิตภัณฑข้ันสุดทาย เปนการทบทวนผลิตภัณฑและเสนอแนะจากผลที่ได

จาการทดสอบภาคสนามแบบปฏิบัติการ 
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10. ข้ันการแพรกระจายและเพิ่มเติม โดยรายงานถงึผลิตภัณฑที่ไดกับที่ประชุมระดับมืออาชีพ

และวารสารโดยติดตอกับผูพิมพ   ซึ่งอาจคาดวาเปนเสนทางการจําหนายเพื่อการคา    และในสายการ

จําหนายนัน้จะตองมีการควบคุมคุณภาพ 

มนตรี   จฬุาวฒันฑล   (2537 : 21–22)  ไดกลาวถงึการวิจัยและพัฒนาไววาวทิยาการ  ตาง ๆ 

ในโลกปจจุบนัมีมากมาย    และมักไดมาจากการวิจัยคนควาในประเทศทีพ่ัฒนาแลวและมคีวามเจริญ 

กาวหนาดีอยางตอเนื่อง มักมีความสนใจแสวงหาความรูใหมและภูมิปญญาใหม ๆ ดวยตนเองโดยการ

วิจัยและพัฒนาซึ่งเปนที่ยอมรับโดยทั่วกันวา   หากตองการความรูใหม วิทยาการใหม  ควรตองทําการ

วิจัยและพัฒนา  ความมุงหวงัของการวิจัย   และพฒันามกัไดแก   การประยุกตใช   ความรูใหมนัน้ให

เกิดประโยชนอยางใดอยางหนึง่    หรือสรางเทคโนโลยีใหม    หรือผลิตภัณฑใหมแตส่ิงที่ตองคาํนึงคือ

เทคโนโลยีใหม ๆ นั้นมกัตองใชความพยายามคิดเปนหลายรอยพนัคน/ป (Man/Year) แตหากตองการ

ผลการวิจยัและพัฒนามาชวยปรับปรุงแกไขผลิตภัณฑที่มีอยูเดิม เวลาหรือความพยายามที่จาํเปนตอง

ใชอาจนอยกวาการวจิัยและพัฒนาสรางผลิตภัณฑใหม 

อยางไรก็ตาม การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา  มิใชส่ิงที่จะทดแทนการวิจัยแตเปนเทคนิควธิี

ที่จะเพิ่มศักยภาพของการวจิัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการศึกษา   คือ    เปนตวัเชื่อมเพื่อแปลงไปสู

ผลผลิตทางการศึกษา  ที่ใชประโยชนไดจริงในโรงเรียนทั่วไป  ดังนั้น  การใชกลยทุธการวิจยัและพฒันา

การศึกษาจึงเปนการใชผลการวิจัยการศึกษาใหเปนประโยชนมากยิ่งขึน้ 

การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษาใน 2 ประการดังนี ้

1. เปาประสงค   (Goal)   การวจิัยทางการศึกษามุงที่จะคนควาหาความรูใหม    โดยการวิจัย

พื้นฐานหรือมุงที่จะหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวจิัยประยุกต  แตการวจิัยและพัฒนาทาง

การศึกษามุงที่จะพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของผลติภัณฑทางการศึกษา 

2. การนาํไปใช การวิจัยทางการศึกษามีชองวางที่เกิดขึ้นในระหวางผลการวิจัยกับการนาํผล 

การวิจยัไปใชไดจริง ผลการวจิัยจํานวนมากไมไดนําไปใช   นกัการศึกษา  และนกัการวิจัยจงึหาทางลด

ชองวางดวยวธิีการทีเ่รียกวา    “การวิจัยและพัฒนา”    แตถึงกระนัน้กต็ามการวิจัยและพัฒนาทางการ 

ศึกษาก็ไมสามารถทดแทนการวิจยัทางการศึกษาได     เพียงแตสามารถเพิม่ประสทิธิภาพของการวิจัย

ทางการศึกษาใหมีผลดีข้ึนตอการจัดการศกึษา 
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3.  วงจรของการวิจัยและพัฒนา 
 การวิจยัและพฒันาตามวงจรที่จะนาํเสนอในครั้งนี้มทีัง้หมด 10 ข้ันตอน (Borg. 1981 : 222–

223) 

 1. วิจัยและเกบ็รวบรวมขอมลู  (Research and Information collection)  รวมถงึการทบทวน

วรรณกรรมที่เกี่ยวของ การสังเคราะหขอมูลจากแหลงตาง ๆ 

 2. วางแผน  (Planning)   รวมถงึการกําหนดทักษะที่ตองการ  กําหนดวัตถุประสงค   กําหนด

ลําดับหัวขอ และการสอบความเปนไปไดขนาดยอย 

 3. พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑเบื้องตน   (Develop  Preliminary of  Product)     เปนการสราง

ตนแบบผลิตภัณฑ  โดยใชขอมูลที่ไดจากการทบทวนวรรณกรรม การสัมภาษณผูเชีย่วชาญ การสังเกต

ชั้นเรียน หรือโดยวิธีอ่ืน ๆ รวมถึงการเตรียมวัสดุอุปกรณการสอน คูมือและเครื่องมือการประเมนิ 

 4. การทดสอบภาคสนาม   (Preliminary  Field  Testing)    ผลิตภัณฑควรไดรับการทดสอบ

ภาคสนามอยางนอย 3 โรงเรียน โดยใชกลุมตัวอยาง 6-12 คน การทดสอบเบื้องตนจะตองนาํเครื่องมือ

ไปใชในกลุมทดลองเล็ก หลงัการทดลอง อาจใชวิธีสัมภาษณ กระบวนการ หรือขอบกพรองอืน่ ๆ ที่อาจ

คาดไมถึง 

 5. การปรับปรุงผลิตภัณฑ   (Main  product  Revision)   เปนการปรับปรุงโดยอาศัยขอมูลที่

ไดจากการทดสอบภาคสนามเบื้องตน อาทิ การปรับดานภาษา  กระบวนการ  หรือขอบกพรองอืน่ ๆ ที่

อาจคาดไมถึง 

 6. การทดสอบภาคสนาม  (Main  Field  Testing) เปนการทดสอบภาคสนามของการพัฒนา

ผลิตภัณฑ  โดยจะตองกระทาํกับโรงเรียนประมาณ 5-15   โรงเรียนดวยกลุมตัวอยางประมาณ 30-100 

คน   การเก็บรวบรวมขอมูลจะกระทาํในเชิงปริมาณดวย  ไดแก    การเก็บรวบรวมคะแนนทดสอบกอน

เรียนและคะแนนการทดสอบหลังเรียน       ผลของการประเมินจะพิจารณาจากการบรรลุจุดมุงหมายที่

กําหนดไวในขัน้วางแผนและพิจารณาจากการเปรียบเทยีบกับกลุมควบคุมแลวแตกรณี 

 7. ปฏิบัติปรับปรุงผลิตภัณฑ (Operational Product Revision) ดําเนนิการปรับปรุงผลติภัณฑ

ตามขอคนพบปญหาอุปสรรคจาการทดสอบภาคสนาม 

 8. ปฏิบัติทดสอบภาคสนาม  (Operation Field Testing)  ดําเนินการทดสอบโดยใช  10-30 

โรงเรียน   กลุมตัวอยางประมาณ  40 - 200  คน    การทดสอบภาคสนามในขัน้นี้เปนการทดลองใชใน

สถานการณจริงโดยไมมีคณะผูพัฒนาผลติภัณฑอยูดวย    เพื่อเปนการทดสอบการนําไปใชในชวีติจริง

แลวจะประสบปญหาหรืออุปสรรคประการใดบาง   การเก็บรวมรวบขอมูลจะใชการสัมภาษณ      การ

สังเกตและการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถาม 
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 9. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังสุดทาย  (Final product Revision)  ดําเนนิการปรับปรุงผลิตภัณฑ 

โดยอาศัยขอมลูจากขั้นปฏิบตัิทดสอบภาคสนามในสถานการณจริง 

 10. สรุปผลการพัฒนาผลิตภัณฑและเผยแพร  (Dissemination and Distribution)     จัดทาํ

รายงานเพื่อนาํเสนผลการพฒันาผลิตภัณฑเพื่อเผยแพรตอที่ประชุมหรือเผยแพรใหกวางขวง      แตจะ

คอยควบคุมคุณภาพใหมีลักษณะเชนเดิม 

 กอลล (Gall. 1996 : 712-715)   กลาววาการวิจยัและพฒันาเปนระบบที่ปรับปรุงมาจากการ

ออกแบบ  โดยดิคคและคาเรย   (Dick and Carey)   ซึ่งไดสรุปวงจรการวิจัยและพฒันาไว 10 ข้ันตอน 

ดังนี ้

 1. จุดมุงหมายสําหรับโปรแกรมสื่อการเรยีนการสอน   ซึ่งสวนใหญประกอบดวยความจําเปน

พื้นฐาน 

 2. การวิเคราะหส่ือการเรียนการสอน  คือ  ภาระหนาที ่นยิามทักษะเฉพาะ วธิีดําเนนิการและ

การเรียนรูถงึเรื่องนั้น ๆ ที่เกีย่วของติดตอในจุดมุงหมายการสอน 

 3. เปนการออกแบบเพื่อนยิามระดับของการเขาถึงพฤตกิรรม หรือความสามารถของทักษะที่

ผูเรียนม ีเชน ลักษณะเฉพาะ ความกงัวลที่จะมีตอผลการเรียนรู 

 โดยขั้นตอนที่ 2 และข้ันตอนที่ 3 อาจเกิดขึน้ในเวลาเดียวกัน 

 4. การแปลความจําเปนจุดประสงคการสอนเฉพาะดาน      รวมถึงจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

จุดมุงหมายเชงิพฤตกิรรม  หมายถงึ  ขอกําหนดสาํหรับการเชื่อมโยงเกีย่วกับจุดหมายของโปรแกรมสื่อ

การสอนในระดับที่แตกตาง ชนิดของผลลพัธที่จะตองจดัเตรียม กับชนิดของผลประโยชนที่ได  ขอกําหนด

นี้เปนมาตรฐานเพื่อความเทีย่งตรงในการวางแผนหวัขอเร่ือง   เพื่อการทดสอบอุปกรณสอนและการนํา

ระบบไปใชในการสอน 

 5. เกณฑการตัดสิน   การอางอิงหวัขอทดสอบที่ไดจากการพัฒนาหวัขอเร่ือง   ในการทดสอบ

เหลานี้   สามารถนาํไปใชเพื่อคนหาสมมติฐานและการวางตวัของผูเรียนได      ดานความกาวหนาและ

ประเมินผลที่ไดทั้งหมดของโปรแกรมการเรียนการสอน    ในการชวงเหนือผูเรียนใหประสบความสาํเร็จ

ตามจุดมุงหมายการเรียนรู 

 6. การสอนยทุธศาสตรเฉพาะที่เปนการพฒันาเพื่อชวยเหลือผูเรียน      กับเปนการสนับสนนุ

ความสาํเร็จบางสวนของจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 7. การพัฒนาอุปกรณการสอน  อาจประกอบดวยการพมิพคูมือการสอน  ตาํราเรียน และชุด

การใช อุปกรณและส่ืออ่ืน ๆ เชน เทปเสียงหรือวีดทิัศนระบบปฏิสัมพนัธ (Interactive Video System) 
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 ข้ันตอนที ่ 8,  9,  10     เปนการดําเนินการประเมินผลระหวางการเรียน   และการประเมินผล

หลังเรียน   ซึ่งคิดคนโดย สไครเวน (Scriven)  ซึง่ไดสังเกตการประเมนิผลที่แตกตางกัน การประเมินผล

หลังเรียนเปนการดําเนินการตัดสินคุณคาในขั้นตอนสุดทาย       โดยเฉพาะในการเปรียบเทียบระหวาง

โปรแกรม 

 การประเมนิผลระหวางเรียน        เปนสิ่งทีม่ีคามากในการพัฒนาอุปกรณและการพฒันาทาง

การศึกษา 

 

เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
1.  ความหมายของการเรยีนรูดวยตนเอง 
เสาวณีย   สิกขาบัณฑิต  (2525:3)        ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองวาเปนการ

จัดการเรียนการสอนที่ผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนไดดวยตนเอง     และกาวไปตามขีดความสามารถ 

ความสนใจ  และความพรอม   หรือกลาวอีกนัยหนึง่ก็คอื   เปนเทคนคิ   หรือวิธีสอนทีย่ึดความแตกตาง

ระหวางบุคคล โดยจัดสิ่งแวดลอมสําหรับการเรียนใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ 

กิดานนัท   มะลิทอง   (2536:164)     ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองวาเปนการจัด

การศึกษาทีพ่จิารณาถงึลักษณะความแตกตาง ความตองการ และความสามารถทีส่งเสริมใหแตละคน

เรียนรูในสิง่ทีต่นสนใจไดตามกําลงั และความสามารถของตน ตามวธิกีารสื่อการเรียนที่เหมาะสม  เพื่อ

บรรลุถึงวัตถุประสงคการเรียนทีก่ําหนดไว 

พัชรี  พลาวงศ    (2536:83)    กลาววา   การเรียนรูดวยตนเอ    หมายถึง วิธีเรียนชนดิหนึง่ที่มี

โครงสราง  และมีระบบที่ตอบสนองความตองการของผูเรียนได    การเรียนแบบนี้ผูเรียนมีอิสระในการ

เลือกเรียนตามเวลา   สถานที่เรียน   และระยะเวลาในการเรียนแตละบท    แตจะตองจํากัดอยูภายใต

โครงสรางของบทเรียนนัน้ ๆ เพราะในแตละบทเรียนจะมวีิธีเรียน ชี้แนะไวในคูมือ (Study Guide) 

 
2.  ลักษณะของการเรยีนรูดวยตนเอง 

 ถาเรามีความเชื่อวา  การที่บคุคลมีพฤติกรรมการเรียนแบบ    “เรียนรูดวยตนเอง”    แลวจะ

นําไปสูการเปนบุคคลที่ใฝรูตลอดชีวิต  การเรียนรูดวยตนเองควรมีลักษรตาง ๆ ดังตอไปนี้       (สมคิด  

อิสระวัฒน. 2531 : 76) 

 1. สมัครใจเรียนดวยตนเอง  (Voluntarily to Learn)  มิไดเกิดจากการบังคับ แตมีเจตนาทีจ่ะ

เรียนดวยความอยากรู 

 2. ตนเองเปนแหลงขอมูลของตัวเอง  (Self – Resourceful)  นั่นคือ  ผูเรียนสามารถบอกไดวา

ส่ิงที่ตนจะเรียนคืออะไร รูวาทักษะและขอมูลที่ตองการหรือจําเปนตองใชมีอะไรบาง    สามารถกําหนด
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เปาหมาย   วธิีการรวบรวมขอมูลที่ตองการ   และวิธกีารประเมินผลการเรียนรู  ผูเรียนตองเปนผูจดัการ

เปลี่ยนแปลงตาง ๆ ดวยตนเอง  (Manager of Change)   ผูเรียนตองมีความตระหนักในความสามารถ 

สามารถตัดสนิใจได มีการรับผิดชอบตอหนาที่ และบทบาทในการเปนผูเรียนที่ด ี

 3. ผูเรียนตองรูวิธี  “วิธกีารทีจ่ะเรียน”  (Know How to Learn)   นัน่คือ    ผูเรียนทราบขั้นตอน

การเรียนรูดวยตนเอง รูวาเขาจะไปสูทีท่ําใหเกิดการเรียนรูดวยตนเองอยางไร 

 
3.  ขอดีของการเรยีนดวยตนเอง 

 โรเจอร  (อัจฉรา  วงศโสธรและคณะ. 2527 : 36 ; อางองิมาจาก Roger. 1969) กลาวโดย

สรุปดังตอไปนี้คือ 

 1. ผูเรียนมีความสัมพันธกับวิชาที่กาํลังเรยีนโดยตรง  และเรียนโดยแขงกับความสามารถของ

ตนเอง จึงไมตองมีความกังวลวาจะลมเหลวหรือมีความสามารถไมทัดเทียมกับเพื่อนคนอื่นๆ ในชั้นเรียน 

 2. วิธีนี้ชวยใหผูเรียนไดรับขอมูลยอนกลบั (Feedback) ตอคําตอบของเขาโดยทนัท ีถาคําตอบ

นั้นถูกตอง  ผูเรียนจะไดเกิดความมัน่ใจและปรารถนาทีจ่ะเรียนใหดียิง่ขึ้นไปอีก   ถาคําตอบผิดผูเรียนก็

จะทราบขอบกพรองที่ตองแกไขทําใหมีพืน้ความรู 

 นอกจากนี้ในฝายผูสอนก็จะไดรับประโยชนจากวิธกีารศึกษาดวยตนเองเชนกันเพราะวา 

1.  วิธีการเรียนเชนนี้ชวยลดงานสอนประจาํวนัของครูลงมาก     โดยเฉพาะการสอนทักษะ

พื้นฐานของวชิาตาง ๆ  

 2.  การเรียนการสอนวธิีนี้สอดคลองกับความตองการในการเรียนของผูเรียนแตละคนได

มากกวาและดกีวาการสอนในชั้นเรยีนโดยครูผูสอนผูเรียนทกุคนไปพรอมกัน 

 3. ตัวครูผูสอนจะมีความพอใจในงานที่จะทําเพิ่มข้ึน    เพราะการเรียนการสอนวิธนีี้ชวยใหครู

ลดความรูสึกวาเปนหนาที่ของครูแตเพียงผูเดียวที่จะตองควบคุมกิจกรรมในช้ันเรียน ความรูสึกเชนนี้จะ

ชวยใหครูสบายใจขึ้น   ไมตองเสียใจวา      เปนความผิดของตนหากไมสามารถควบคุมใหผูเรียนทกุคน

เรียนรูไดพรอมกันเทากันอยางที่ครูอยากใหเปน 

 4. วิธีการเรียนเชนนีช้วยใหครูไมตองรับแตบทผูสอนเทานั้น     แตไดเปนผูชี้แนะหรอืผูอํานวย

ความสะดวกใหแกผูเรียนดวย ครูไมไดเปนผูถายทอดความรูแตเปนผูสนองตอบที่ถูกควบคุมโดยผูเรียน 

ผูซึ่งจะมีบทบาทในการเรียนเปลี่ยนไปจากการเปนผูรับมา  เปนผูที่กระทําการตาง ๆ  เชน การตัดสินใจ 

การจัดการตนเอง และการรวมมือกับผูอ่ืน 
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เอกสารที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
1.  ความหมายของคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 

 เนื่องจากงานทางดานมัลติมีเดียกําลงัเปนที่สนใจอยางแพรหลายในวงการตาง ๆ ไมวาจะ

เปนวงการธุรกิจ ความบนัเทิง และวงการศึกษาจงึไดมีผูใหความหมาของมัลติมีเดยีไวตาง ๆ กนั ดังนี ้

 ราชบัณฑิตยสถาน (2540 : 86) ไดใหความหมายของมลัติมีเดีย คือ ส่ือหลายแบบ 

 นัยนา  นุรารักษและสมบูรณ  ฤกษวิบูลยศรี (2539 : 251) ไดใหความหมายไววา มลัติมีเดีย

คือ การนาํเสนอขอมูลในลักษณะไมเปนเสนตรง (nonlinear) และเพิ่มความสามารถขึ้นจากการเสนอ

ขอมูลในลักษณะของตัวอักษร ภาพกราฟกงาย ๆ และเสียงเทานั้น มาเปนการทีเ่ราสามารถบรรจขุอมูล

ในลักษณะของภาพกราฟกที่เปนภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพสามมิติ ภาพถาย 

 มนตชัย  เทยีนทอง (2539 : 24) ไดใหความหมายไวดังนี ้ มัลติมีเดีย คือ การนาํเอา

คอมพิวเตอรมาควบคุมส่ือตาง ๆ เพื่อใหทาํงานรวมกนัในลักษณะของการผสมผสานอยางเปนระบบ 

เชน การสรางโปรแกรมใหมีการนาํเสนองานที่เปนขอความ มีการเคลื่อนไหวจากวดิีโอประกอบ หรือ

เสียงบรรยายสลับกันไป 

 ยืน  ภูวรวรรณ (2538 : 159) ไดใหความหมายวา มัลติมีเดีย คอืส่ือหลายอยาง ส่ือหรือ

ตัวกลาง คือ ส่ิงที่จะสงเสริมความเขาใจระหวางกันของผูใช เชน ขอมูลตัวอักษร รูปภาพ เสียง 

ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ และอ่ืน ๆ อีกทีน่ํามาประยุกตรวมกัน 

 จากความหมายของมัลติมเีดีย พอสรุปไดวา มัลติมีเดีย หมายถงึ การนาํเสนอสื่อตาง ๆ 

ตั้งแต 2 ประเภทขึ้นไป เชน ตัวอักษร เสยีง ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว เปนตน มาทํางานผสมสานกนัโดย

มีคอมพิวเตอรเปนตัวกลางในการนําเสนอและใชซอฟตแวรเปนตัวควบคุม 

 
2.  ประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
โดยทั่วไปแลวคอมพิวเตอรมปีระโยชนมากมายนอกจากการประมวลผล     การจัดทาํเอกสาร

และในโรงเรียนไดนําคอมพวิเตอรมาใชอยางกวางขวาง   โดยเฉพาะนํามาชวยสอน         อยางไรก็ตาม 

การนาํคอมพวิเตอรมัลติมีเดียมาใชจะตองเลือกใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคการเรียนรู ประกอบกบัใช

คุณลักษณะของคอมพวิเตอรควบคูกับการดูแลของผูสอนอยางใกลชิด   ซึ่งจะสามารถใหคุณประโยชน

อยางแทจริง    ไดมีผูทําการวิจัยศึกษาคนควาเกีย่วกับประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย        พบวา 

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียมีประโยชนตอผูเรียนหลายประการ กลาวโดยสรุปคือ 

1. สงเสริมใหผูเรียนเรียนตามเอกัตภาพ 

2. มีการปอนกลับ (Feedback) ทนัท ีทาํใหผูเรียนเกิดความตื่นเตนไมเบื่อหนาย 
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3. ผูเรียนไมสามารถแอบพลิกดูคําตอบไดกอน จงึเปนการบังคับผูเรียนใหเรียนจรงิ ๆ  กอนที่

จะผานบทเรียนนัน้ไป 

4. ผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียนที่เคยเรยีนในหองเรียน 

5. นักเรียนเรียนไดดีกวา และเร็วกวาการสอนตามปกติ ลดการสิ้นเปลอืงเวลาของผูเรียนลง 

6. สามารถประเมินผลความกาวหนาของผูเรียนโดยอัตโนมัต ิ

7. ผูเรียนไดเรียนแบบ Active Learning 

8. ฝกใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล เพราะตองคอยแกปญหาอยูตลอดเวลา 

9. ผูเรียนสามารถเรียนตามลําพงัดวยตนเองได 

10. ทาํใหเกิดความแมนยําในวิชาที่เรียนออน 

11. ชวยใหผูเรียนคงไวซึ่งพฤติกรรมการเรียนไดนาน 

12. เปนการสรางนิสัยรับผิดชอบใหเกิดในตัวผูเรียน เพราะไมเปนการบังคับผูเรียนใหเรียนแต

เปนการใหการเสริมแรงอยางเหมาะสม 

13. มีเกณฑการปฏิบัติโดยเฉพาะ 

14. ผูเรียนจะเรียนเปนขั้นตอนที่ละนอย จากงายไปหายาก 

15. ทาํใหนักเรียนมีเจตคติทีด่ีตอวิชาที่เรียน 

นอกจากนีป้ระโยชนตอนักเรียนโดยทั่วไปแลว ในหองเรียนสามารถพัฒนาการเรียนรูดวย

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียอยางมีประสิทธิภาพ ดงัเชน นพินธ ศุขปรีดี (2528:8–9) ไดกลาวถงึประโยชน

ของคอมพิวเตอร ในแงการเรียนการสอนไวดังนี ้

1. คอมพิวเตอรสามารถทําใหเด็กเรียนไดเปนรายบุคคล (Computer can Individualize) ที่

เด็กสามารถเรียนไดเปนรายบคุคล จะทําใหมีการสนองความตองการของเด็กแตละคน ซึ่งสอดคลอง

กับหลักความแตกตางระหวางบุคคลไมวานักเรียนเกง ปานกลาง หรือออนก็จะเรยีนไดเหมาะสมกับ

ความสามารถ และความตองการของตนเอง 

2. คอมพิวเตอรสามารถบริหารการสอน (Computer can Manage Instruction) 

คอมพิวเตอรสามารถบรหิารบริหารการสอนไดอยางดี เพราะวาคอมพิวเตอรสามารถตั้งจุดมุงหมายทํา

การสอน ทาํการสอบ วิเคราะหผล ดูความกาวหนาของนักเรียนตามระยะเวลา เก็บขอมูลตาง ๆ ซึ่ง

สามารถเรยีกมาดูไดเมื่อตองการ และทาํรายงานผลไดอยางรวดเร็วไมเสียเวลา การทาํรายงานผลก็

สามารถทําไดเปนรายบุคคล โดยครูไมตองเปนผูเขยีนชือ่นักเรียนทกุคนเอง แตสามารถใชคอมพวิเตอร

เปนมือที่สามได  และตัวครูเองก็มีเวลาจะคิดและสอนใหเกิดผลดีตอไป 
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3. คอมพิวเตอรสามารถสอนสังกัป (Computer can Teach Concepts)  และทักษะการสอน

นั้นยากแกการสอนโดยครูหรือเรียนจากตําราการจําลองสถานการณ โดยคอมพวิเตอรจะชวยใหนกัเรียน 

เรียนไดงายขึ้น และดีข้ึนกวาการเรียนจากครู 

4. คอมพิวเตอรสามารถคํานวณ (Comptuer can Perform Calctlation) คอมพวิเตอรเปน

เครื่องมือที่มีความสามารถในการคํานวณไดอยางรวดเรว็  มีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลสูงสุด 

ดังนัน้การใชคอมพิวเตอรชวยในการสอนจงึทาํใหนักเรียนเรียนไดเร็ว และถูกตอง  จึงมีเวลาเหลอืที่จะ

ศึกษาคอมพิวเตอรแขนงตาง ๆ ไดอีกมาก 

5. คอมพิวเตอรสามารถสรางแรงจูงใจในการเรียนใหแกนักเรียน (Computer can 

Simulation Student  Learning)  เนื่องจากคอมพิวเตอรสามารถทําเสยีง สี รูปภาพหรือกราฟ 

ตลอดจนมีเกมคอมพิวเตอรจึงทาํใหนักเรยีนมีแรงจงูใจในการเรียนโดยใชคอมพิวเตอรหรือในการ

แขงขันกับคอมพิวเตอร 

จากการที่กลาวมาจะเหน็วา  คอมพวิเตอรมัลติมีเดียใหคณุประโยชนตอนักเรียนในการเรียนรู

เพราะไดมองเห็นเปนรูปธรรม เราใจ สําหรับประโยชนตอครู - อาจารย ฮอลล (Hall. 1982 : 362) 

กลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมเีดียที่มีตอครูผูสอนไวดังนี ้

1. ลดชั่วโมงสอนเพื่อจะไดปรับปรุงการสอน 

2. ลดเวลาที่จะตองติดตอกับผูเรียน 

3. มีเวลาศึกษาตํารา งานวิจยั และพฒันาความสามารถใหมากยิ่งขึน้ 

4. ชวยการสอนในชัน้เรียนสาํหรับผูที่มีงานสอนมาก โดยการเปลี่ยนจากการฝกทกัษะใน

หองเรียนมาใชระบบคอมพวิเตอรแทน 

5. ใหโอกาสในการสรางสรรคและพัฒนานวกรรมใหม ๆ สําหรับลักสตูรและวัสดุเพือ่

การศึกษา 

6. เพิ่มวิชาสอนโดยคอมพิวเตอรชวยสอนตามความตองการของนักเรยีน 

7.ชวยพัฒนาทางวิชาการ 

8. ชวยใหมเีวลาสําหรับตรวจสอบและพฒันาหลักสูตรตามหลกัวิชาการ 

9. ชวยเพิม่วัตถุประสงคของการสอนไดเทาที่จะเปนได เชน การฝกหัดดนตรี  จัดนทิรรศการ

งานกราฟฟก ชวยแกปญหาของผูเรียนเกี่ยวกับสถาปตย 

จากคุณประโยชนของคอมพิวเตอรทีก่ลาวมาขางตน พอสรุปประโยชนของคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย ไดดังนี ้

1. ดึงดูดความสนใจของผูเรียนใหสนใจในบทเรียน 

2. สรางบทเรยีนใหเปนรูปธรรม มองเห็น Concept ไดชัดเจนขึ้น 
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3. ทําใหการเรยีนรูใชเวลานอยลง 

4. มีการตอบสนอง กระตุน เสริมแรง ทาํใหเกิดความอยากรูอยากเหน็ 

5. ผูเรียนสามารถเรียนไดหลายเที่ยว 

6. สรางบทเรยีน แบบฝกหดัในรูปแบบอื่น ๆ เชน เกม เปนตน ทาํใหผูเรียนสนกุสนาน 

 
3.  ขอดีและขอจํากัดของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียมีขอดีหลายดาน ซึง่กิดานันท  มลิทอง (2543: 253 – 254)  

และฝายสงเสริมและพัฒนาพัฒนาเทคโนโลยีทางการศึกษา (2537 : 71 – 73) ไดกลาวถงึขอดีของ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย ไวดังนี ้

 1. ชวยเพิม่แรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน   เนื่องจากการเรียนดวยคอมพิวเตอรเปน    

ประสบการณแปลกใหม 

 2. ลักษณะโปรแกรมบทเรียนใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน เปนการชวยใหผูเรียนที่เรียนชา

สามารถเรยีนไดดวยความสามารถของตนเองและตามความตองการ 

 3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามความเหมาะสมกับความสามารถ ระดับสติปญญา 

อายุ  ความชอบ 

 4. สามารถทบทวนใชเนื้อหาที่เรียนผานมาแลวไดดวยตนเอง 

 5. ผูเรียนไมสามารถดูคําตอบไดลวงหนาไดจึงเปนการกาํหนดเงื่อนไขใหผูเรียนไดเรียนรูจริง

กอนทีจ่ะผานบทนัน้ไป 

 6. ชวยใหผูเรียนสามารถแกปญหาที่สลับซับซอนไดดีกวาการสอนปกติ      จงึเทากับเปนการ

ชวยฝกทักษะในการแกปญหา 

 7. ผูเรียนที่เรียนชาจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่สูงขึ้น 

 8. เปนการสรางนิสัยความรบัผิดชอบใหกบัผูเรียนเพราะไมเปนการบงัคับผูเรียนใหเรียนแต

เปนการกระตุนใหผูเรียนไดเรียนตามความสนใจของตนเอง 

 9. มีความรวดเร็วในการตอบโตกับผูเรียนแตละคน จึงเปนการเสริมแรงใหผูเรียนอยากเรียน

มากขึ้น 

 10. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพฒันาความคิดริเร่ิมสรางสรรคของผูเรียน ผูเรียนสามารถ

ออกแบบสรางสรรคหรือจินตนาการไดอยางอิสระ 

 11. บทเรียนคอมสามารถจําลองสถานการณได สามารถสอนหรือแสดงเรื่องที่ยากใหงายขึน้ 

 12. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสรางความคดิที่มีเหตุผล 
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 13. ผูเรียนมีความเปนสวนตวัในการเรียน ทําใหเกิดทัศนคติที่ดีตอวิชาที่เรียน 

 14. สามารถตรวจความกาวหนาของผูเรียนไดตลอดเวลา เนื่องจากสามารถบนัทึกผลการ

ทํางานและผลการทดสอบของผูเรียนได 

 15. ชวยขยายขีดความสามารถของครูผูสอน ในการจัดเก็บขอมูล ในการจัดการสอนเสริม

และสอนซอมเสริม 

 16. สามารถใหขอมูลปอนกลับและใหการเสริมแรงแกผูเรียนไดอยางรวดเร็ว ทั้งในรูปแบบ

ของภาพ เสียง และขอความอันเปนการชวยใหเกิดการเรยีนรูไดดีข้ึน 

17. บทเรียนคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพในการลดเวลาในการเรียน ทุนแรงในการสอนและ

ประสิทธิภาพสูงในการสอน 

18. โปรแกรมคอมพิวเตอรสามารถบนัทึกคะแนนและพฤติกรรมตาง ๆ ของผูเรียนไวได ซึ่ง

สามารถนํามาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอนได 

 
 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
 แมวาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียจะมีขอดีมากกมายดังที่กลาวมาแลวนัน้ ก็มีขอจาํกัดใน

การใชงานอยูเชนกนั ดงัที่ครรชิต  มาลยัวงศ (2537 : 64)   และฝายสงเสริมและพัฒนาเทคโนโลยทีาง

การศึกษา (2537 : 71 – 73) ไดกลาวถงึขอจํากัดตาง ๆ ดงันี ้

 1. วิธีการโตตอบระหวางคนกับเครื่องยังไมดี ทาํใหไมมคีวามเปนธรรมชาต ิ

 2. การนําคอมพิวเตอรมาใชทางการศึกษาตองใชงบประมาณมาก 

 3. ขาดโปรแกรมบทเรียนที่ด ีมีคุณภาพที่ใชในการเรียนการสอน 

 4. บทเรียนคอมพิวเตอรที่ใชในปจจุบนับางเรื่องไมสามารถวิเคราะหไดวาผูเรียนไดเกดิการ

เรียนรูและเกิดความเขาใจมากนอยเพยีงใด 

 5. การนําคอมพิวเตอรมาใชทางการศึกษา ครูตองมีบทบาทในการวางแผน และจัดการเรียน

การสอน ซึ่งเปนภาระหนักสาํหรับครู โดยเฉพาะครูที่ไมมีความรูความสามารถทางดานคอมพิวเตอร ครู

สวนมากไมมคีวามรูทางคอมพิวเตอร ซึ่งเปนการยากทีจ่ะนําบทเรียคอมพิวเตอรไปใชใหเกิดผลดแีละมี

ประสิทธิภาพ 

 6. การดูแล บํารุงรักษาเครื่องคอมพวิเตอรใหอยูในสภาพที่ใชงานไดตลอดเวลาเปนเรื่องที่

เปนภาระมากและตองเสียคาใชจายในการดูแลรักษาดวย 

 7. ครูมีความรูสึกวาคอมพิวเตอรจะมาแทนที่ครูและครูจะหมดความสาํคัญลงไป ทําใหครู

บางสวนเกิดความรูสึกตอตานการนําคอมพิวเตอรมาใชในโรงเรียน 
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 8. เครื่องคอมพิวเตอรมีความกาวหนามากและการผลิตซอฟตแวรเพื่อใชในการเรียนการสอน

จะไมทนัตอความตองการของนักเรียนและความสามารถในการทํางานของเครื่อง 

 จากที่กลาวมาแลวพอสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียยังมีขอจาํกดัในเรื่อง

งบประมาณในการดําเนนิการทั้งดานการผลิต การนาํไปใช และการดูแลรักษา ที่ตองใชงบประมาณสงู 

การนาํบทเรยีนคอมพวิเตอรมาใชในวงการศึกษานัน้ ครูผูสอนจะตองมีความรู ความสามารถในดาน

คอมพิวเตอร จึงจะสามารถจัดการเรียนการสอนใหเกิดผลดีและมีประสิทธิภาพ 

  

เอกสารที่เกี่ยวกับการจัดกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
1.  คําชี้แจงเกี่ยวกับสาระการเรยีนรูภาษาไทย 

 การเรียนการสอนภาษาไทยในปจจุบนัมิไดมุงหวังใหนักเรียนอานออกเขียนไดเพียงอยาง

เดียว หากมุงหวังใหนกัเรียนนําความรูความสามารถไปใชใหเกิดประโยชนไดจริง ส่ือสารกับผูอ่ืนได

อยางมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล ใชเปนเครื่องมือในการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ และใช

เทคโนโลยีในการสื่อสารไดอยางด ีรวมทัง้ตองรักษาภาษาไทยไวในฐานะที่เปนสมบัตขิองชาติดวย 

 สาระการเรียนรูเปนสิ่งที่นาํมาใชในการจัดการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนบรรลุตามมาตรฐานที่

กําหนด มีองคประกอบที่สําคัญ 3 ดาน คอื ความรู ทกัษะกระบวนการ และคุณธรรม จริยธรรม คานิยม 

การกําหนดสาระการเรียนรูนี ้ ถาเปนสาระแกนกลางทีทุ่กคนจะตองเรียน เนื่องจากไดกําหนดจาก

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่วิเคราะหมาจากมาตรฐานการเรียนรู 12 ป จากหลักสูตรการศึกษาขั้น

พื้นฐาน พทุธศักราช 2544 สาระเรียนรูภาษาไทยในเอกสารนี้ไดจัดทาํเปนรายป พรอมทั้งผงัมโนทัศน

ใหเหน็ภาพรวมที่ชัดเจน เพื่อใชเปนแนวทางในการจัดทําหลักสูตรของสถานศึกษา นอกจากจะ

กําหนดใหสอดคลองและครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรูตามหลักสูตรแลว ยงัคํานึงถึงสาระการเรยีนรูที่

ควรเรียนรูตามลําดับกอนหลังแตละป ความยากงายที่สอดคลองกับวยัของนกัเรียนดวย 

 การกําหนดสาระการเรียนรูภาษาไทย ไดกาํหนดตามสาระหลักทั้ง 5 หัวขอ ไดแก การอาน 

การเขียน การฟง การดูและการพูด หลกัการใชภาษาไทย วรรณคดีและวรรณกรรม เพื่อใหเห็นภาพรวม

ทั้งหมดวามีอะไรที่ตองเรียนรูบาง แตในการนําไปใชจัดการเรียนการสอนจริง ครูผูสอนตองจัดใน

ลักษณะบูรณาการ ซึ่งเปนกระบวนการเรียนรูตามธรรมชาติของภาษาไทย การบูรณาการอาจทําได

หลายวิธ ีที่สะดวกและเหมาะสมมาก คือ การใชวรรณคดีหรือวรรณกรรมเปนแกน 

 ธรรมชาติภาษาไทยเปนเรื่องของทักษะ         ซึ่งจะแยกเนือ้หาสาระของทักษะแตละชัน้ปโดย

เด็ดขาดไมได จําเปนตองมีกระบวนการฝกทักษะตาง ๆ ใหตอเนื่องกนัไป เนื้อหา เชน การอานสะกดคํา

ในมาตราตาง ๆ    การจับใจความ      การเลือกใชคําใหตรงความหมาย      การเขียนเรื่องแสดงความรู 

ความคิด ประสบการณ  ความรูสึก ความตองการ  จนิตนาการ  การนาํความรูจากการอานไปใชในการ
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ตัดสินใจ การแกปญหาและการดําเนินชวีติ ฯลฯ   จาํเปนตองสอนทุกชั้นเพราะเปนเรื่องของทักษะทาง

ภาษา แตละชัน้จะมีเนื้อหาในการฝกทักษะที่เพิ่มความซบัซอนและยากมากขึน้  เชน  จาํนวนคาํเพิม่ข้ึน 

ประโยคที่ใชจะยาวและซับซอนขึ้น    เร่ืองที่นาํมาใหอานจะยาวมากขึน้ มีเหตุการณหลายเหตุการณ มี

การฝกการคิดในระดับที่สูงขึ้น สํานวนภาษา ที่ใชมีหลากหลายรูปแบบ และใชภาษาอยางมีศิลปะมาก

ข้ึน เปนตน 

 สถานศกึษาสามารถนําสาระการเรียนรูภาษาไทยรายปในเอกสารการจัดสาระการเรยีนรูกลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทยเปนเพยีงแนวเทยีบเคียงในการจัดทําหลกัสตูรสถานศึกษา ตั้งแต    ข้ันของ

การกําหนดผลการเรียนรูทีค่าดหวงัรายปและรายภาค ซึ่งอาจมีการกาํหนดสาระการเรียนรูแตกตางกนั

ไปบาง เชน ปรับบางหัวขอไปในช้ันที่สูงขึ้น หรือนาํไปอยูในชัน้ที่ต่ํากวาได แตตองยึด   นักเรียนเปน

สําคัญ ฯลฯ เมื่อควบชวงชั้นแลว นักเรียนควรไดเรียนครบถวนตามสาระที่กาํหนด ขณะเดยีวกนั

สถานศกึษาอาจนาํสาระการเรียนรูในทองถิ่นมาสอดแทรกหรือเพิ่มเตมิได เพือ่ใหการเรียนรูมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น 

 
2.  การจัดกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   ตามหลักสูตรการศกึษาขั้นพื้นฐาน  

พุทธศักราช 2544  
 สาระและมาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 12 ป กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

ประกอบดวย 
สาระที่ 1 : การอาน 

มาตรฐาน ท 1.1 : ใชกระบวนการอานสรางความรูและความคิดไปใชตัดสินใจแกปญหา  

และสรางสัยทศันในการดําเนินชวีิต และมนีิสัยรักการอาน 
สาระที่ 2 : การเขยีน 

มาตรฐาน ท 2.1 :  ใชกระบวนการเขียน เขียนสื่อสาร  เขยีนเรียงความ  ยอความ  และเขียน

เร่ืองราวในรูปแบบตาง ๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศ และรายงานการศึกษาคนควาอยางม ี   

ประสิทธิภาพ 
สาระที่ 3 : การฟง  การดู  และการพูด 

มาตรฐาน ท 3.1 :  สามารถเลือกฟงและดอูยางมีวิจารณญาณ   และพูดแสดงความรู   

ความคิด  ความรูสึกในโอกาสตาง ๆ อยางมีวิจารณญาณ และสรางสรรค 
สาระที่ 4 : หลักการใชภาษา 

มาตรฐาน ท 4.1 : เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทยการเปลี่ยนแปลงของภาษา

และพลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ 



20 

มาตรฐาน ท 4.2 : สามารถใชภาษาแสวงหาความรูเสริมสรางลักษณะนิสัยบุคลิกภาพ และ

ความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรม อาชีพ สังคม และชีวิตประจาํวนั 
สาระที่ 5 : วรรณคดีและวรรณกรรม 

มาตรฐาน ท 5.1 : เขาใจและแสดงความคดิเห็น  วิจารณวรรณคดีและวรรณกรรมไทยอยาง

เห็นคุณคา และนํามาประยุกตใชในชีวิตจริง 

 
          3.  แนวทางการพฒันาหลกัสูตรสาระการเรยีนรูภาษาไทย 

หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน เปนหลักสูตรแกนกลางทีก่าํหนดกรอบ และทิศทางในการ

พัฒนาหลักสตูรของสถานศกึษา สถานศึกษาจะตองนาํหลักสูตรแกนกลางไปพัฒนาเปนหลักสูตรของ

สถานศกึษาดงัมีแนวทางการดําเนินการดงันี ้
 1.  การกาํหนดโครงสรางของสถานศกึษา 

 1.1  ศึกษาปจจัยของโรงเรียนที่มีอิทธพิลตอการจัดการเรยีนการสอน  ไดแก 

1.1.1 ปจจัยภายนอก ไดแก การศึกษาชมุชน ผูปกครอง  และแหลงเรียนรูในชุมชนทัง้

แหลงเรียนรูที่เปนบุคคล  ผูมคีวามรูตาง ๆ ในชุมชน และทรัพยากรทางธรรมชาติ และทรัพยากรที่

มนุษยสรางขึน้ เชน โบราณสถาน โบราณวัตถุ วัดวาอาราม พพิิธภัณฑ โรงงานอุตสาหกรรม หองสมุด

ในชุมชน  เปนตน 

1.1.2 ปจจัยภายใน ไดแก ตัวครูซึ่งมีความสําคัญในการจัดการเรียนการสอน และการ

พัฒนาหลักสตูร เชน ความสามารถพิเศษของครู พืน้ความรู ระสบการณ วฒุิ เจตคติตอการทํางาน  

ปญหาที่เปนอปุสรรคตอการทํางาน  สังคมของครูในโรงเรียน  เปนตน ตวันกัเรียนที่เปนผลผลิตของ

โรงเรียน จะตองศึกษาจุดแข็ง จุดออนของนักเรียนทัง้ดานความรู ผลสัมฤทธิก์ารเรียนแตละวิชาทัง้

รายบุคคลและเปนกลุม เปนรายชัน้เรียน วิธกีารเรียนของนักเรียน ความประพฤตแิละพฤติกรรมสังคม

ของนักเรียน เปนตน วฒันธรรมของโรงเรียน ไดแก วถิชีีวิตของคนในโรงเรียน วธิีการปฏิบัติของครูตอ

นักเรียน นักเรยีนตอนกัเรียน ความสมัพนัธของครูกับนักเรียน วิธีการสอนของครู  เปนตน  การบริหาร

โรงเรียน  ไดแก การจัดโครงสรางองคการ  กระบวนการบริหาร  จุดดี จุดออนของการบริหารงาน  

สภาพแวดลอมของโรงเรียน ไดแก หองปฏิบัติงาน การเรียนการสอนทั้งหองเรียน  หองพิเศษ  หองสมุด  

แหลงเรียนรูในโรงเรียน  ความเพียงพอของจํานวนหนงัสือในหองสมดุแตละกลุมสาระการเรียนรู  ทัง้

หนงัสือที่เปนหนงัสือเรียน หนงัสือประกอบการคนควา  หนังสืออานเพิม่เติม เปนตน 

1.2 กําหนดปรัชญา เปาหมาย วสัิยทัศนของโรงเรียน โดยศึกษาจากเอกสารของโรงเรียน เชน  

ธรรมนูญโรงเรยีน แผนพฒันาการศึกษาของโรงเรียน เปนตน กาํหนดเปนแนวทางจัดการศึกษาของ

โรงเรียน  จุดเนนของโครงสรางหลกัสูตร 



21 

1.3 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน พ.ศ. 2544 นําความเขาใจการพัฒนาหลักสตูรใน

ภาพรวมและทิศทางการพฒันาหลักสูตร คูมือครู คูมือผูปกครอง จัดทําโครงสรางของหลักสูตร 

1.4 สถานศกึษาจดัทําโครงสรางของหลักสูตรสถานศกึษา   ตามกรอบหลกัสูตรการศึกษาขั้น

พื้นฐาน พ.ศ. 2544  เพื่อกลุมสาระการเรียนรูตาง ๆ จะไดนําไปพฒันาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู

ตอไป  โดยเฉพาะการกาํหนดชัว่โมงการเรียนแตละกลุมสาระการเรียนรูทัง้ปและรายสัปดาห  เพื่อ

พัฒนาเปนหลกัสูตรของแตละกลุมสาระการเรียนรู 
 
 2.  การพัฒนาหลกัสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของสถานศึกษา 
 การพัฒนาหลกัสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของสถานศึกษา จะตองนําโครงสรางของ

หลักสูตรกําหนดใหผูเรียนเรยีนภาษาไทยสัปดาหละกี่ชัว่โมง ตลอดปเรียนภาษาไทยกี่ชัว่โมงในแตละ

ระดับช้ัน เพือ่กําหนดเวลาเวลาของหนวยการเรียนรูและแผนการเรยีนรู นอกจากนัน้จะตองกําหนด

แบบของหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูตามปรัชญา ทศิทาง และจดุหมายของการจัดการศึกษาของ

สถานศกึษา และรูปแบบของการจัดหลักสูตรจะเปนหลกัสูตรรายวิชาที่เนนหาสาระ (Subject Matter 

Design)  หรือหลักสูตรบูรณาการเปนหนวยการเรียนรู  (Integrated Design)  หรือ  หลักสูตรสห

วิทยาการ  (Interdisciplinary Design)    

 แนวทางการพฒันาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยมีข้ันตอนดงัตอไปนี ้

1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐานกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  โดยศึกษาวิเคราะห

สาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรู และมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น เพื่อใหเห็นภาพของของสาระการ

เรียนรูสําคัญ ๆ 

2. ศึกษาเอกสาร  ตาํรา  เกี่ยวกับหลักภาษา  วรรณคดี วรรณกรรม บทรอยกรอง ตามสาระ

การเรียนรูเพื่อกําหนดเนื้อหาสาระของภาษาไทย ใหเหมาะสมกับระดับชั้น มีความสอดคลอง   มีลําดับ

ความยากงายของเนื้อหากับระดับช้ัน 

3. การจัดทาํสาระการเรียนรูชวงชั้น นาํมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นแตละสาระและ     

มาตรฐานการเรียนรูมาวิเคราะห  และจดัทําสาระการเรียนรูชวงชั้น  โดยนําคาํสําคัญหรือขอความ

สําคัญที่บงชี้ความรู  ทกัษะกระบวนการ และคุณธรรม จริยธรรม คานิยม มาเขยีนขยายความเปนสาระ

การเรียนรูที่ชดัเจน 

4. การจัดทาํผลการเรียนรูที่คาดหวังชวงชั้น นํามาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้แตละสาระ และ

มาตรฐานการเรียนรูมาวิเคราะห และจดัทําผลการเรียนรูที่คาดหวงัเปนชวงชัน้โดยนําคาํกริยาสาํคัญ 

ความรู ทักษะกระบวนการ และคุณธรรม จริยธรรม คานิยม มาเขียนผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
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5. การจัดทาํสาระการเรียนรูรายปหรือรายภาค นําสาระการเรียนรูชวงชั้น (ในขอ 3) มาจดัทํา

สาระการเรียนรูรายปหรือรายภาค ใหพิจารณาวา สาระการเรียนรูที่เรียนกอนจะเปนพืน้ฐานของสาระ

การเรียนรูที่เรียนหลัง และมคีวามตอเนื่องของเนื้อหาสาระ และเปนสาระการเรียนรูทีม่ีความยากงาย

เปนลําดับข้ัน สวนสาระการเรียนรูในแตละปจะตองเปนสาระการเรียนรูที่อาจซ้าํกันไดเพราะภาษาไทย

เปนวิชาทักษะ แตเนื้อหาทีจ่ะฝกทกัษะจะมีเนื้อหาหรือสาระการเรียนรูที่ยากขึ้น ซับซอนขึ้นตามลาํดับ  

และเปนสาะการเรียนรูทีเ่หมาะกับความรูความสามารถและวัยของผูเรียน 

6. การจัดทาํผลการเรียนรูที่คาดหวังเปนรายปหรือรายภาค นาํผลการเรียนที่คาดหวงัชวงชัน้ 

มาจัดทาํผลการเรียนรูที่คาดหวังรายป หรือรายภาคใหพิจารณาผลการเรียนรูที่คาดหวังชวงชั้นจดัทํา

เปนผลการเรียนรูที่คาดหวงัรายปหรือรายภาค โดยใหสัมพันธกับสาระการเรียนรูรายปหรือรายภาค 

7. การตรวจสอบผลการเรียนรูที่คาดหวังรายปหรือรายภาคกับสาระการเรียนรูรายปหรือราย
ภาค ใหนําผลการเรียนรูที่คาดหวงัของแตละชั้นปกบัสาระเรียนรูแตละชั้นป ตรวจสอบความสอดคลอง

และความสัมพันธกันในแตละขอ 

8. การจัดทาํคําอธิบายรายวิชา ใหนาํผลการเรียนรูที่คาดหวงัและสาระการเรียนรูแตละชั้นป

จัดทําคําธิบายรายวชิา โดยกําหนดชื่อรายวิชา  รหัสวิชา ชัน้ป  จาํนวนชัว่โมง การสอนตลอดปหรือ

ตลอดภาคเรียน และจาํนวนชั่วโมงสอนแตละสัปดาห การตั้งชื่อวชิาควรตั้งชื่อวชิาสัมพนัธกับเนื้อหา

สาระการเรียนรู จุดประสงคของวิชา เปาหมายของวชิา และตั้งชื่อวิชาใหนาสนใจ นาเรียน การเขียน

คําอธิบายรายวิชา การเขียนคําอธิบายรายวิชาใหเขียนแสดงหัวขอทีจ่ะสอนและรายละเอียดของหัวขอ

แตละหัวขอ แตละหัวขอจะเรียงลําดับความยากงาย และความเชื่อมโยงของสาระการเรียนรู 

9. การจัดทาํหนวยการเรียนรู นาํคําอธิบายรายวิชาจัดทําหนวยการเรียนรู  โดยนาํหวัขอที่จะ
สอนและรายละเอียดของหวัขอกําหนดหนวยการเรียนรู  ชื่อหนวยการเรียนรู และจํานวนชั่วโมงของแต

ละหนวย   จัดทําผลการเรียนรู และสาระการเรียนรูของแตละหนวยการเรียนรู 

10. การจัดทาํแผนการเรียนรู  นําหนวยการเรียนรูที่กาํหนดจัดทําแผนการเรียนรูแตละหนวย

การเรียนรู โดยกําหนดจดุประสงคการเรียนรูจากผลการเรียนรูของแตละหนวยจดัทําสาระการเรียนรู 

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู  แผนการวดัและประเมินผล  แหลงการเรียนรู  การจดัทําแผนการเรียนรู  

จะเปนการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู จะตองเชื่อมโยงจุดประสงคการเรียนรู   กิจกรรมการเรียนที่เปน

ทักษะกระบวนการและเจตคติเขาดวยกนัและออกแบบกิจกรรมการเรยีนจะออกแบบเนนเนื้อหา  หรือ

บูรณาการเปนหนวยเรื่อง  หรือเปนสหวทิยาการ หรือจัดเปนรูปแบบโครงงานโดยยดึผูเรียนเปนสาํคัญ  

และแผนการเรียนรูจึงเปนประมวลการสอนของโรงเรยีน 
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11. การจัดทาํแผนการสอน นาํแผนการเรียนรูจัดทําแผนการสอนเปนรายชัว่โมง ครูจะจัดทํา

แผนการสอนเพื่อนาํไปใชในชั้นเรียน แผนการสอนครูอาจบันทกึสั้น ๆ เปนกาํหนดการสอนเขียน  ชื่อ

หนวยการเรียน    คร้ังที ่   ชัว่โมงสอน    วนั    เวลาที่สอน    จุดประสงคการเรียนรู    สาระการเรียนรู           

กิจกรรมการเรยีนการสอน  ส่ือและแหลงการเรียนรู  และการวัดผล  เพื่อเปนแนวทางการสอนแตละ

ชั่วโมง 

 

งานวิจัยในประเทศและตางประเทศ 
 ฆเนศ  พวงสวุรรณ  (2545 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  วิชาสราง

เสริมประสบการณชีวิต  เร่ืองพลงังานและสารเคมี  ระดบัช้ันประถมศึกษาปที่ 6  และหาประสทิธภิาพ

ตามเกณฑ  85/85  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  โรงเรียนศิริวทิยาที่กาํลังศกึษาใน

ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2544 จํานวน 48 คน ผลการวจิัยสรุปไดวาเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชา

สรางเสริมประสบการณชีวิต  เร่ืองพลงังานและสารเคมี  มีประสิทธิภาพ  85.25/85.06   ซึ่งเปนไปตาม

เกณฑที่ตั้งไว ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียทางดานเนื้อหาอยูใน

เกณฑดีและคณุภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียอยูในเกณฑด ี

 ธนสิทธิ์  ศรีรัตน   (2543 : บทคัดยอ)    ไดพัฒนาคอมพเิตอรมัลติมิเดีย    ชุด “ เกมคําศัพท

ภาษาอังกฤษ” สําหรับนักเรยีนกลุมประถมศึกษาปที่ 5 ใหมีประสิทธภิาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 

กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 5   โรงเรียนพญาไท   จํานวน  120  คน   ไดมาโดยการ

สุมอยางงาย  ผลการวิจยัปรากฏวา  บทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ชุด “ เกมคําศพัทภาษาองักฤษ” 

สําหรับนักเรียนกลุมประถมศึกษาปที่ 5 มปีระสิทธิภาพ 96.70/99.30 และมีคุณภาพเปนที่ยอมรับของ

ผูเชี่ยวชาญดานภาษาอังกฤษและดานคอมพิวเตอรในเกณฑด ี

 อินซิก จัง (2544 : บทคัดยอ) มีจุดมุงหมายเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง

ภาษาเกาหลีเบื้องตน   และหาประสทิธิภาพตามเกณฑที่กําหนด  85/85    กลุมตัวอยางเปนนักศกึษา

ระดับปริญญาตรี   คณะมนษุยศาสตร   มหาวิทยาลัยศรนีครินทรวิโรฒ   กรุงเทพฯ   จํานวน  45  คน 

ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา  2543  ไดมาจากการสุมอยางงาย   ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย  เร่ืองภาษาเกาหลีเบื้องตน  มปีระสิทธิภาพอยูในเกณฑ  90.8/96.4 สามารถนาํไปใชในการ

สอนไดจริง 

 คิง (King, Horner 1985 : 1604 – A) ไดทําการวิจัยเกีย่วกับการสอนภาษาอังกฤษใน

โรงเรียนมัธยมดวยคอมพวิเตอรชวยสอน ผลการทดลองโดยใหกลุมทดลองเรียนทักษะการอานและการ

เขียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน พบวาผลการเรียนภาษาอังกฤษไมแตกตางกบักลุมควบคุมที่เรียนดวย
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วิธีปกติ สวนการเรียนรูเกี่ยวกับวิชาคอมพิวเตอรศาสตร นักเรียนทีเ่รียนจากคอมพิวเตอรจะมีผลการ

เรียนดีกวาการเรียนแบบปกติอยางมนีัยสาํคัญทางสถิต ิ

 ริดเดิล (Riddle. 1995) ไดศึกษาการใชโปรแกรมมัลติมีเดียในหองเรียนซึ่งพบวามัลติมีเดียที่

มีประสิทธิภาพจะทําใหนักเรียนไดเรียนบรรลุเปาหมายที่ตั้งไว นกัเรียนสามารถใชโปรแกรมมัลติมีเดีย

ไดโดยงาย และรวดเร็วดวยตนเอง ซึ่งไดผลดีกวาการเรยีนแบบดั้งเดมิในหองเรียน นักเรียนทีเ่รียนจาก

คอมพิวเตอรจะพัฒนาในเรื่องความคิด ความรูสึก สามารถใชกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และเสียงในการ

เสริมความคิดได นักเรียนจะสนใจในกจิกรรมเหลานี้มากกวาการสอนในหองเรียนแบบธรรมดา 

 



 

บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 

 ในการวิจัยครัง้นี ้ ผูวิจัยไดดําเนนิการศึกษาตามขั้นตอนดังนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
3. การสรางและหาประสทิธิภาพของเครื่องมือ 

4. การดําเนินการทดลอง 
5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
 ประชากร  ไดแก นักเรียนชวงชัน้ที ่ 2  ชั้นประถมศึกษาปที ่ 5 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนวัด

เขียนเขต อําเภอธัญบุรี  จังหวัดปทุมธาน ี จํานวน  6  หอง  รวม  248  คน 

 
 กลุมตวัอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ปการศึกษา 2551 

โรงเรียนวัดเขียนเขต     อําเภอธัญบุรี     จังหวัดปทมุธาน ี   จาํนวน   58   คน    ไดจากการสุมตัวอยาง

แบบหลายขัน้ตอน (Multistage  Random  Sampling) ดังนี ้

 1.  จับสลากนกัเรียนมาจาํนวน  3  หองเรยีน จากนักเรยีนจาํนวน 6 หองเรียน แลวกําหนดให

เปนหองเรียนที่ 1, 2 และ 3 เพื่อกําหนดเปนหองเรียนที่ใชในการทดลอง 

 2.  ใชกลุมตัวอยางจาํนวน 3 คน จากหองเรียนที่ 1 ดวยวิธีการสุมอยางงาย โดยการจับสลาก 

เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 1 

 3.  ใชกลุมตัวอยางจาํนวน  15  คน     จากหองเรียนที่  2   ดวยวิธกีารสุมอยางงาย   โดยการ

จับสลาก เพื่อใชในการทดลองครั้งที ่2 

 4.  ใชนักเรียน  40  คน  จากหองเรียนที่ 3  เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 3 

 

เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง การใชภาษาพูดและ

ภาษาเขียน สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
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 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 3.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 

การสรางและหาประสิทธิภาพเครื่องมือ 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   
 ดําเนินการสรางตามขั้นตอน ดังนี้ 

1.  ศึกษาหลักสูตร    และมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย       ในหลักสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน    พุทธศักราช  2544     และคูมือการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2  ชั้นประถมศกึษาปที ่5  เร่ือง การใชภาษาพูดและภาษาเขียน  เพื่อทําความ

เขาใจเนื้อหา วิธีการสอน  การวัดและประเมินผลการเรียน 

 2.  กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวงัของบทเรียน เร่ือง การใชภาษาพูดและภาษาเขียน 

 3.  เลือกเนื้อหา และแบงเนื้อหาออกเปนเรื่อง ๆ เพื่อนํามาใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เร่ือง การใชภาษาพูดและภาษาเขียน ซึง่ประกอบดวยเนื้อหา 3 เร่ือง ดงันี ้

  เร่ืองที่ 1  การใชภาษาไทยใหถูกตองตรงความหมาย 

-  คํา 

-  พยางค 

เร่ืองที่ 2  อานไมเพี้ยน  เขียนไมผิด 

เร่ืองที่ 3  บนัทึกความรู 

 4.  ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 5.  ศึกษาและเลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรที่จะนํามาสรางในรูปของระบบมัลติมีเดีย 

6.  นําเนื้อหาไปเขียนสคริปต  (Script)   ในลักษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย   ซึ่ง

ประกอบดวย สวนที่เปนเนื้อหา แบบฝกหดัระหวางเรียน  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์

 7.  เขียนผังงาน   (Flow chat)     ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย      ซึง่เปนการเชื่อมโยง

บทเรียนในแตละเรื่อง   แลวนําไปใหอาจารยที่ปรึกษา   ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา     และผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา   ตรวจสอบความถกูตองดานรูปแบบ   เนื้อหา   แบบฝกหัดระหวางเรียน       และ

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ ์ แลวนํามาปรบัปรุงแกไขขอบกพรอง 

 8.  สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย       โดยใชโปรแกรม     Macromedia  Authorware    

และโปรแกรม  Macromedia  Director   ทั้งนี้เพราะเปนโปรแกรมทีม่คีวามสามารถในเชิงกราฟก  การ

นําเสนอเนื้อหา การทาํแบบฝกหัด การทาํแบบทดสอบ และการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 
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 9.  นําบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น      เสนออาจารยทีป่รึกษาสารนพินธ     เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตองและปรับปรุงแกไขสวนที่บกพรองตามคําแนะนํา 

            10.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ที่แกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน 

และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  จํานวน  3  ทาน เพื่อทําการตรวจสอบ และประเมินคณุภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น    แลวนาํไปแกไขสวนทีบ่กพรองกอนนําไปใชจริงกบักลุม

ตัวอยาง 

            11.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  การใชภาษาพูด

และภาษาเขียน ไปทดลองกบักลุมตัวอยาง 

 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
 ดําเนนิการสรางตามขั้นตอน ดังนี ้

 1.  ศึกษาสาระการเรียนรูภาษาไทย ทฤษฎ ีหลักการ วิธกีารสรางแบบทดสอบ การเขยีน และ

การวิเคราะหขอสอบ 

 2.  วิเคราะหเนื้อหา  สาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง  การใชภาษาพูดและภาษาเขียน สําหรับ

นักเรียนชวงชัน้ที ่2 ชั้นประถมศึกษาปที ่5 เพื่อเขียนผลการเรียนรูที่คาดหวงั 

 3.  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนแบบปรนัยชนิด  4  ตัวเลือก  จํานวน 70 ขอ 

โดยแบงเปนเรื่องที ่1 จํานวน 30 ขอ   เร่ืองที่ 2 และเรื่องที่ 3 เร่ืองละ 20 ขอ  ใหครอบคลุมสาระและผล

การเรียนรูที่คาดหวงั 

 4.  นําแบบทดสอบที่สรางขึน้ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จาํนวน 3 ทาน ตรวจสอบคุณภาพ 

แลวนํามาปรบัปรุงแกไขตามคําแนะนํา 

 5.  นําแบบทดสอบที่แกไขปรับปรุงแลว ไปทดสอบกับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน

วัดเขียนเขต  จํานวน 100 คน  ซึ่งเคยเรียนเนื้อหานี้มาแลว  เพื่อตรวจสอบหาคุณภาพของแบบทดสอบ 

โดยตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดให 0 คะแนน 

 6.  นําผลคะแนนที่ไดจากการทดสอบมาวิเคราะหคณุภาพของแบบทดสอบเปนรายขอ    เพื่อ

คํานวณหาคาความยากงาย  (p)   และคาอํานาจจําแนก  (r)    โดยใชเทคนิค  27% ของจุง เตห   ฟาน  

(ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2536 : 210 – 211) 

 7.  เลือกแบบทดสอบที่มีคาความยากงายอยูระหวาง   0.20 – 0.80   และมีคาอํานาจจําแนก

ตั้งแต  0.20  ข้ึนไป  เพื่อใชในการทดลองโดยเลือกเรื่องที่ 1  จํานวน  20  ขอ    เร่ืองที่ 2    และเรื่องที ่3 

เร่ืองละ 10 ขอ รวมเปนจํานวน 40 ขอ 
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 8.  นําแบบทดสอบที่เลือกไว  จาํนวน 40 ขอ  มาหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร KR - 20  ของ 

Kuder Richardson (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2536 : 197 – 199) ไดคาความเชื่อมัน่ 0.87  

คุณภาพของแบบทดสอบดังแสดงในตาราง 1 ดังนี ้

 

ตาราง 1 คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
 

เรื่องที่ จํานวนขอ ความยากงาย อํานาจจาํแนก ความเชื่อมั่น 

1 

2 

3 

20 

10 

10 

0.35 – 0.80 

0.39 – 0.80 

0.23 – 0.75 

0.22 – 0.81 

0.26 – 0.74 

0.22 – 0.81 

0.73 

0.64 

0.62 

รวม 40 0.23 – 0.80 0.22 – 0.81 0.87 

 
 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   
 ดําเนนิการสรางตามขั้นตอน ดังนี ้

 1.  ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินเครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

 2.  วิเคราะหคุณลักษณะที่จะประเมินของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย      เพื่อใหทราบวา

ตองประเมินในเรื่องใดบาง 

 3.  สรางแบบประเมินบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชีย่วชาญ  โดยใชแบบประเมิน

จํานวน 2 ชุด คือ แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และแบบประเมินคุณภาพสําหรับ

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา การประเมนิเปนขอความทีม่ีมาตราสวนประมาณคา (Rating 

Scale) 5 ระดับ  โดยกําหนดความหมายของคาระดับผลประเมิน ดังนี ้

  คะแนน     5     หมายถึง     มีคุณภาพระดับดีมาก 

  คะแนน     4     หมายถึง     มีคุณภาพระดับดี 

  คะแนน     3     หมายถึง     มีคุณภาพระดับปานกลาง 

  คะแนน     2     หมายถึง     ตองปรับปรุง 

  คะแนน     1     หมายถึง     ใชไมได 

 4.  นําแบบประเมินที่สรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบ เพื่อปรับปรุงแกไข 

 5.  นําแบบประเมินที่แกไขปรับปรุงแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  และดานเทคโนโลยีทาง

การศึกษา  ดานละ 3 ทาน ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
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 6.  นําผลจากประเมินมาพจิารณาหาคาเฉลี่ย โดยใชเกณฑในการแปลความหมายของขอมูล

ของผลการประเมิน  ดงันี ้

  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต    4.51 – 5.00    หมายถงึ    มีคณุภาพระดับดีมาก 

  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต    3.51 – 4.50    หมายถงึ    มีคณุภาพระดับดี 

  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต    2.51 – 3.50    หมายถงึ    มีคณุภาพระดับปานกลาง 

  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต    1.51 – 2.50    หมายถงึ    ตองปรับปรุง 

  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต    1.00 – 1.50    หมายถงึ    ใชไมได 

 ผูวิจัยกาํหนดเกณฑคุณภาพในการยอมรับวา    บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียที่สรางขึ้น

ตองมีคาคะแนนเฉลีย่ของผลการประเมนิตั้งแต  3.51  ข้ึนไป  ซึ่งหมายถึงมีคุณภาพระดับดีข้ึนไป จึงจะ

ถือวาสามารถนําไปทดลองได 

 

การดําเนินการทดลอง 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการทดลอง จํานวน 3 วัน  วันละ 1 เร่ือง ดังนี ้
 การทดลองครั้งที่ 1  

นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางและปรับปรุงแลวไปทดลองกบันักเรียนกลุมตัวอยาง 

จํานวน  3  คน  โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย   จากเครื่องคอมพิวเตอร  1  คนตอ 

1  เครื่อง  ในขัน้ตอนนี้เปนการตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   โดยผูวจิัย

ใชวิธีการสังเกตปฏิกิริยาระหวางเรียน ซักถามปญหา และนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขบทเรียน 

 
 การทดลองครั้งที่ 2  

นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดรับการปรับปรุงแลว จากการทดลองครั้งที ่1 ไปทดลอง

กับนักเรยีนกลุมตัวอยาง จาํนวน 15 คน โดยใหผูเรียนศกึษาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย จากเครื่อง

คอมพิวเตอร  1  คนตอ  1  เครื่อง  นักเรียนจะเรียนเนื้อหาเรื่อง 1 และทําแบบฝกหดัระหวางเรียนควบคู

ไปดวย  เมื่อเรียนจบเรื่องที ่ 1  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน   แลวจึง

เรียนเรื่องที่ 2  และเรื่องที ่3 เชนเดียวกับเร่ืองที ่1 จากนัน้ผูวิจยันาํผลคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด

ระหวางเรียน  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนของแตละเรื่อง        มาหาแนวโนม

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดีย  
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 การทดลองครั้งที่ 3  
นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลองครั้งที่ 2 ไปทดลองกับนักเรียนกลุมตัวอยาง 

จํานวน  40  คน   โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  จากเครื่องคอมพิวเตอร 1 คนตอ   

1 เครื่อง  นักเรียนจะเรียนเนื้อหาเรื่อง 1  และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย  เมื่อเรียนจบเรื่อง

ที่ 1 ใหนกัเรียนทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียน แลวจึงเรียนเรื่องที ่2  และเรื่องที ่3  

เชนเดียวกับเร่ืองที ่1 จากนัน้ผูวิจัยนาํผลคะแนนที่ไดจากการทาํแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนของแตละเรื่อง          มาหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 

 

สถิติที่ใชในการวิจัย 
 1.  สถิติพื้นฐาน  ไดแก  คาเฉลี่ย  คารอยละ  (ชูศรี  วงศรัตนะและคณะ. 2544 : 41) 

 2.  สถิติเพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน ไดแก 

 2.1  การหาคาความยากงาย และคาอาํนาจจําแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการ

เรียน โดยใชเทคนิค 27% ของจุง เตห ฟาน (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2536 : 210 – 211) 

 2.2  หาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน    จากสูตร  KR  -  20 

ของ  Kuder  Richardson  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2536 : 197 – 199) 

 3. สถิติที่ใชในการวิเคราะหหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ใชสูตร E1/E2 

(เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต.  2528 : 294 – 295) 

 

 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 การวิจยัครั้งนี ้   เปนการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย      เร่ือง  การใชภาษาพูดและ

ภาษาเขียน      กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย     สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2      ชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  

ในรูปแบบ CD-ROM และเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่สรางขึ้นตามเกณฑทีก่าํหนดไว มีลักษณะ

เปนมัลติมีเดียประกอบดวยภาพนิง่     ภาพเคลื่อนไหว   ภาพกราฟก   ขอความ   เสยีงบรรยาย   เสียง 

ดนตรีประกอบ  และสามารถตอบโตกับผูเรียนได  ผลการวิจัยปรากฏดงันี ้

 

ผลการวิจัย 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง การใชภาษาพดูและภาษาเขยีน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2  ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  เนื้อหาแบงออกเปน  3  เร่ือง  ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1  การใชภาษาไทยใหถูกตองตรงความหมาย 

-  คํา 

-  พยางค 

เร่ืองที่ 2  อานไมเพี้ยน  เขียนไมผิด 

เร่ืองที่ 3  บนัทึกความรู 

2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย   

2.1  การประเมินคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย   โดยผูเชี่ยวชาญดาน 

เนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ดงัแสดงในตาราง 2 และ 3 
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ตาราง 2 ผลการประเมินคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับของคุณภาพ 

1.   ความสอดคลองของจุดประสงคกับเนือ้หา 

2.   ความถูกตองของเนื้อหา 

3.   ความครบถวน ครอบคลุมของเนื้อหา 

4.   ความเหมาะสมในการจดัลําดับข้ันการนําเสนอเนื้อหา 

5.   ความสอดคลองของเนือ้หากับภาพ 

6.   ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละเรื่อง 

7.   เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 

8.   ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 

9.   ความนาสนใจในการอธบิายเนื้อหา 

10. ความถูกตองและเหมาะสมในการใหขอมูลปอนกลบั 

5.00 

5.00 

5.00 

4.33 

4.67 

4.67 

5.00 

5.00 

5.00 

5.00 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.87 ดีมาก 

 

 จากตาราง 2   ผลการประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย     โดยผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหา  พบวาคุณภาพของบทเรียนโดยรวม อยูในระดับดีมาก เมื่อพิจารณาตามรายการประเมนิพบวา  

คุณภาพตามรายการประเมินสวนใหญอยูในระดับดีมาก  คือ  ความสอดคลองของจุดประสงคกับเนื้อหา   

ความถกูตองของเนื้อหา    ความครบถวน  ครอบคลุมของเนื้อหา    ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพ 

ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละเร่ือง  เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผูเรียน  ความชัดเจนใน

การอธิบายเนือ้หา ความนาสนใจในการอธิบายเนื้อหา  และความถกูตองและเหมาะสมในการใหขอมูล

ปอนกลับ   สวนรายการทีม่ีคุณภาพอยูในระดับดี   คือ  ความเหมาะสมในการจัดลําดบัข้ันการนําเสนอ

เนื้อหา 

 จากขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมส่ิีงที่ตอง

ปรับปรุง คือ แกไขตัวอักษรใหสามารถดูไดชัดเจน แกไขคาํวา “สังเกตการณสะกดคํา” เปน “สังเกตการ

สะกดคํา” และคําวา “คําควบคล้ํา” เปน “คําควบกล้าํ” 

 ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขใหมคีวามถกูตองตามคําแนะนาํ 
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ตาราง 3 ผลการประเมินคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ 

      ดานเทคโนโลยกีารศึกษา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับของคุณภาพ 

1.  การจัดการบทเรียน 
     1.1  ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอ 

     1.2  ความตอเนื่องของการนําเสนอเนือ้หา 

     1.3  ความเหมาะสมของเทคนิคการนาํเสนอ 

     1.4  ปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน 
2.  ภาพ ภาษา และเสยีง 
     2.1  ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพทีน่ําเสนอ 

     2.2  ความเหมาะสมของปริมาณภาพกบัเนื้อหา 

     2.3  ความชัดเจน ถูกตองของเสียงบรรยาย 

     2.4  ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบ 
3.  ตัวอักษร และส ี
     3.1  ความชัดเจนของรูปแบบตัวอักษร 

     3.2  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 

     3.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัวอักษร 

     3.4  ความเหมาะสมของสีพื้นหลังบทเรยีน 

     3.5  ความเหมาะสมของสีภาพ และกราฟก 

5.00 
5.00 

5.00 

5.00 

5.00 
4.50 
5.00 

4.00 

4.00 

5.00 
4.87 
5.00 

5.00 

4.33 

5.00 

5.00 

ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.79 ดีมาก 

 

 จากตาราง  3    ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย   โดยผูเชีย่วชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา พบวา  คุณภาพของบทเรียนโดยรวมอยูในระดับดีมาก  เมื่อพิจารณาตามรายการ

ประเมิน พบวา   คุณภาพดานที่ 1   การจดัการบทเรียนอยูในระดับดีมาก  โดยความเหมาะสมของการ

ออกแบบหนาจอ  ความตอเนื่องของการนาํเสนอเนื้อหา  ความเหมาะสมของเทคนิคการนาํเสนอ  และ

ปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียนอยูในระดับดีมาก    คุณภาพดานที ่ 2   ภาพ   ภาษา   และเสียง 

คุณภาพอยูในระดับดี     โดยมีความสอดคลองของเนื้อหากบัภาพทีน่าํเสนอ    และความนาสนใจของ

เสียงดนตรีประกอบอยูในระดับดีมาก   สวนความเหมาะสมของปริมาณภาพกับเนื้อหา       และความ
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ชัดเจนถกูตองของเสียงบรรยายอยูในระดบัดี   คุณภาพดานที่  3  ดานตัวอักษร และสีมีคุณภาพอยูใน

ระดับดีมาก    โดยมีความชดัเจนของรูปแบบตัวอักษร    ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร     ความ

เหมาะสมของสีพื้นหลังบทเรยีน   และความเหมาะสมของสีภาพและกราฟก  อยูในระดับดีมาก  สวน

ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัวอักษรอยูในระดับดี 

 จากขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา     พบวา    บทเรียนคอมพิวเตอร 

มัลติมีเดียมีส่ิงที่ตองปรับปรุง คือ ปรับปรุงพื้นหลังในบางกรอบใหสอดคลองกันสีตวัอักษร 

 ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขโดยปรับปรุงพื้นหลังกับสีตัวอักษรใหสอดคลองกันเพื่อความชัดเจน 

 

  2.2  การพัฒนาและหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย    จากการ

ทดลองกับกลุมตัวอยาง  ผลการทดลองมดีังนี ้
 การทดลองครั้งที่  1 
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ที่ผูวิจัยสราง  และปรับปรุงแลว   ไปทดลองใชกบันักเรียน 

ชั้นประถมศกึษาปที ่5 โรงเรยีนวัดเขยีนเขต ที่ไมเคยเรียนบทเรยีนนี้มากอนจํานวน 3 คน โดยใหผูเรียน

ศึกษาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียพรอมกัน  จากเครื่องคอมพิวเตอร 1 คน ตอ 1 เครื่อง ในระหวาง

การทดลองผูวจิัยไดรวบรวมขอมูล    เพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานตางๆ 

โดยการสงัเกตพฤติกรรม และจากการสัมภาษณผูเรียนซึ่งพบปญหาที่ตองทําการปรับปรุง  คือ  แกไข

ตัวอักษรใหมขีนาดใหญ  และออกเสียงใหชัดเจนขึน้ 

 
การทดลองครั้งที่ 2 

 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   ที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว    จากการทดลองครั้งที ่ 1   

ไปทดลอง   เพื่อหาแนวโนมของประสิทธภิาพบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย   ทาํการทดลองกบักลุม

ตัวอยาง   ซึง่เปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 5   โรงเรียนวัดเขยีนเขต  จํานวน 15 คน นําผลคะแนน

แบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่ไดไปวิเคราะหหาแนว โนมของ

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85   ไดผลการทดลองดังนี ้
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ตาราง 4 ผลการทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลองครั้งที ่2 

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน บทเรียน 
คอมพิวเตอร 
มัลติมีเดีย คะแนน

เต็ม 
คาเฉลี่ย E1

คะแนน
เต็ม 

คาเฉลี่ย E2

ประสิทธิภาพ 

E1/E2   

เร่ืองที่ 1 

เร่ืองที่ 2 

เร่ืองที่ 3 

20 

10 

10 

17.23 

8.53 

8.67 

85.67 

85.33 

86.67 

20 

10 

10 

18.00 

8.87 

9.20 

90.00 

88.67 

92.00 

85.67/90.00 

85.33/88.67 

86.67/92.00 

รวม 40 34.43 85.89 40 36.07 90.22 85.89/90.22 

 

 จากตาราง  4   ผลการทดลองหาแนวโนมของประสิทธิภาพ    บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 

พบวามีคาเปน 85.89/90.22  เร่ืองที่ 1 แนวโนมของประสิทธิภาพเปน  85.67/90.00  เร่ืองที ่2 แนวโนม

ของประสิทธิภาพเปน   85.33/88.67  และเรื่องที่  3  แนวโนมของประสิทธิภาพเปน  86.67/92.00  ซึ่ง

เปนไปตามเกณฑทีก่าํหนด และแนวโนมประสทิธิภาพของทกุเร่ืองเปนไปตามเกณฑทีก่ําหนดเชนเดยีวกนั 

 
 การทดลองครั้งที่ 3 
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย    ที่ไดหาแนวโนมประสิทธิภาพ   จากการทดลองครั้งที่  2 

ไปทดลอง   เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย   ทาํการทดลองกบักลุมตัวอยาง   ซึ่ง

เปนนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนวัดเขียนเขต  จํานวนทั้งสิ้น 40 คน นําผลคะแนนแบบฝกหัด

ระหวางเรียน  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  ไปวิเคราะหหาประสิทธภิาพของบทเรยีน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียตามเกณฑ 85/85  ดวยสูตร E1/E2 ไดผลการทดลอง ดังนี ้
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ตาราง 5 ผลการทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลองครั้งที ่3 

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน บทเรียน 
คอมพิวเตอร 
มัลติมีเดีย คะแนน

เต็ม 
คาเฉลี่ย E1

คะแนน
เต็ม 

คาเฉลี่ย E2

ประสิทธิภาพ 

E1/E2   

เร่ืองที่ 1 

เร่ืองที่ 2 

เร่ืองที่ 3 

20 

10 

10 

17.23 

8.65 

8.70 

86.13 

86.50 

87.00 

20 

10 

10 

17.95 

9.15 

9.28 

89.75 

91.50 

92.75 

86.13/89.75 

86.50/91.50 

87.00/92.75 

รวม 40 34.58 86.45 40 36.38 90.95 86.45/90.95 

 

 จากตาราง  5   ผลการทดลองหาประสิทธภิาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   โดยรวม 

พบวา  มีคาเปน 86.45/90.95   เร่ืองที ่1 ประสิทธิภาพเปน 86.13/89.75   เร่ืองที ่2 ประสิทธิภาพเปน 

86.50/91.50  และเรื่องที่ 3 ประสิทธิภาพเปน  87.00/92.75  แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย

เร่ือง   การใชภาษาพูดและภาษาเขียน   กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  ทัง้  3  เร่ือง    มปีระสิทธิภาพ

เปนไปตามเกณฑทีก่ําหนดไว  

 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจยัครั้งนี ้ มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การใชภาษาพูด

และภาษาเขียน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรบันักเรียนชวงชั้นที ่2 ชัน้ประถมศึกษาปที ่5 ใหมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่าํหนด 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง  การใชภาษาพูดและภาษาเขียน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย  สําหรบันักเรียนชวงชั้นที ่2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง การใชภาษาพดูและภาษาเขยีน   กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2 ที่มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียในเนื้อหาอื่น ๆ ตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากร 
 ประชากร   ไดแก  นักเรียนชวงชัน้ที ่ 2   ชั้นประถมศึกษาปที ่5   ปการศึกษา 2551   โรงเรียน  

วัดเขียนเขต    อําเภอธัญบุรี   จงัหวัดปทุมธาน ี จาํนวน  6  หอง รวม  248  คน 

 กลุมตวัอยาง 
 กลุมตัวอยาง   ไดแก   นักเรยีนชวงชัน้ที ่ 2     ชั้นประถมศึกษาปที่  5    ปการศึกษา   2551

โรงเรียนวัดเขยีนเขต    อําเภอธัญบุรี    จงัหวัดปทุมธานี     ไดจากการสุมตัวอยางแบบหลายขัน้ตอน 

(Multistage Random Sampling) จํานวน 58 คน โดยมีจํานวนกลุมตัวอยางในการทดลองแตละครั้ง 

ดังนี ้

  การทดลองครัง้ที ่ 1   ใชกลุมตัวอยาง   จาํนวน     3   คน 

  การทดลองครั้งที่  2   ใชกลุมตัวอยาง   จํานวน   15   คน 

  การทดลองครั้งที่  3   ใชกลุมตัวอยาง   จํานวน   40   คน 
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 เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 
 เนื้อหาที่ใชในการทดลองเปนสาระการเรียนรูพืน้ฐาน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  ชวงชัน้

ที่ 2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที่  5  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544    เร่ือง  การใชภาษา

พูดและภาษาเขียน โดยแบงเนื้อหาเปน  3  เร่ือง ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1  การใชภาษาไทยใหถูกตองตามความหมาย 

- คํา 

- พยางค 

  เร่ืองที่ 2  อานไมเพี้ยน  เขียนไมผิด 

  เร่ืองที่ 3  บันทึกความรู 
 

เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง การใชภาษาพูดและ

ภาษาเขียน สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 3.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 
 

การดําเนินการทดลอง 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการทดลอง จํานวน 3 วัน  วันละ 1 เร่ือง ดังนี ้
 การทดลองครั้งที่ 1  
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางและปรับปรุงแลวไปทดลองกบันักเรียนกลุมตัวอยาง 

จํานวน  3  คน  โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย   จากเครื่องคอมพิวเตอร  1  คนตอ 

1  เครื่อง  ในขัน้ตอนนี้เปนการตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   โดยผูวจิัย

ใชวิธีการสังเกตปฏิกิริยาระหวางเรียน ซักถามปญหา และนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขบทเรียน 
 

 การทดลองครั้งที่ 2  
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดรับการปรับปรุงแลว จากการทดลองครั้งที ่1 ไปทดลอง

กับนักเรียนกลุมตัวอยาง จาํนวน 15 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย จากเครื่อง

คอมพิวเตอร  1  คนตอ  1  เครื่อง  นกัเรียนจะเรียนเนื้อหาเรื่อง 1 และทําแบบฝกหดัระหวางเรียนควบคู

ไปดวย  เมื่อเรียนจบเรื่องที ่ 1  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน   แลวจึง

เรียนเรื่องที่ 2  และเรื่องที ่3 เชนเดียวกับเร่ืองที ่1 จากนัน้ผูวิจยันาํผลคะแนนที่ไดจากการทาํแบบฝกหัด

ระหวางเรียน    และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนของแตละเรื่อง      มาหาแนวโนม

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
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 การทดลองครั้งที่ 3  
นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   ที่ไดหาแนวโนมประสิทธิภาพ    จากการทดลองครั้งที่  2 

ไปทดลองกับนักเรียนกลุมตัวอยาง จาํนวน 40 คน  โดยใหผูเรียนศกึษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

จากเครื่องคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เครื่อง นักเรียนจะเรียนเนื้อหาเรื่อง 1  และทําแบบฝกหัดระหวางเรียน

ควบคูไปดวย   เมื่อเรียนจบเรื่องที่  1     ใหนักเรียนทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียน 

แลวจึงเรียนเรือ่งที ่ 2   และเรื่องที่  3  เชนเดียวกับเร่ืองที่ 1   จากนั้นผูวจิัยนาํผลคะแนนที่ไดจากการทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียน   และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของแตละเรื่อง    มาหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 

 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การใชภาษาพูดและภาษาเขียน   

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที่ 2   ชัน้ประถมศึกษาปที ่5  สรุปผลการวิจัยได

ดังนี ้

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การใชภาษาพูดและภาษาเขียน  กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2  ชั้นประถมศึกษาปที่ 5แบงเนื้อหาออกเปน 3 เร่ือง  ดงันี ้

  เร่ืองที่ 1 การใชภาษาไทยใหถูกตองตรงความหมาย 

  เร่ืองที่ 2 อานไมเพี้ยน เขียนไมผิด 

  เร่ืองที่ 3 บันทกึความรู 

 2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

  2.1  ผลจากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ ทั้งดานเทคโนโลยีการศึกษา และดานเนื้อหา 

พบวาบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  2.2  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลองกับกลุมตัวอยาง

เปน  86.45/90.95  โดยแตละเรื่อง มีประสิทธิภาพ ดังนี ้

   เรื่องที่  1  มีประสิทธิภาพเปน 86.13/89.75 

   เรื่องที่  2  มีประสิทธิภาพเปน 86.50/91.50 

   เรื่องที่  3  มีประสิทธิภาพเปน 87.00/92.75 
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อภิปรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย    เร่ือง  การใชภาษาพูดและภาษาเขียน    กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย   สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่ 2   พบวาประสทิธิภาพโดยรวมของบทเรียน   คือ  

86.54/91.33    โดยการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย    ของผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา 

และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา    มีความเหน็วาบทเรียนมีคณุภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก 

ซึ่งสามารถอภปิรายผลไดวา 

 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทีพ่ัฒนาขึ้น  มีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนด คือ 85/85 

เนื่องมาจากบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น เพื่อใชในการทดลองครั้งนี้เปนบทเรยีนที่สรางขึ้น

โดยผานขัน้ตอนการสรางทีม่ีระบบ  ตัง้แตการวิเคราะหหลกัสูตร  ผลการเรียนรูทีค่าดหวงั  การวางแผน 

การดําเนินการสราง  และไดรับการตรวจสอบ  แกไขปรับปรุง    ตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา 

ผานการประเมนิจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา      และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา   รวมถงึการ

ดําเนนิการทดลองตามกระบวนการวิจยั และพัฒนา    จนกระทั่งไดบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑที่ตัง้ไว 

 2.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้ มีการนําภาพการตนู ภาพเคลื่อนไหว เสยีงบรรยาย  และ

เสียงดนตรีมาประกอบในบทเรียน ทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ ไมเกิดความเบื่อหนาย เรียนเนื้อหาสลับ

การทาํแบบฝกหัด  เมื่อทําผดิจะเฉลยคําตอบที่ถูกตอง   อีกทั้งยังเปนบทเรียนที่ผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง  

เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของตนเองอยางอิสระ   ผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียน

ใหมไดเมื่อไมเขาใจ  และใชเวลาในการเรียนรูไดตามความสามารถในการเรียนรูของผูเรียน   ผูเรียนจึง

ไมมีความกดดัน หรือเกิดความเครียดในขณะเรียน 

 จึงสรุปไดวา   บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย   เร่ือง   การใชภาษาพูดและภาษาเขียน     กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย   สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่ 2  ชั้นประถมศกึษาปที ่5    ทีพ่ัฒนาขึ้นในครั้งนี้ม ี

ประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่าํหนดไว และสามารถนําไปใชในการเรียนการสอนไดจริง 

 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1.  ควรมกีารพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรในเนื้อหาอืน่อกีเพื่อที่ผูเรียนจะสามารถศึกษา

เกี่ยวกับเร่ืองทีส่นใจอื่น ๆ เพิม่เติมได 

 2.  ควรออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   ใหเหมาะสมกับนกัเรียนระดับประถมศึกษา  

ควรเปนภาพการตูนที่สามารถเคลื่อนไหวได   และมีสีสันสดใส   เพื่อเปนการกระตุนใหผูเรียนเกิดความ
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ตองการเรียนรู นอกจากนี้ไมควรบรรจุเนื้อหามากเกินไป หากมีความจาํเปนตองมีรายละเอียดครบถวน     

ควรจัดแบงเปนตอนยอยๆ เพื่อทาํใหเนื้อหาดูไมแนนจนเกินไป 

 3.  ผลการวิจยัไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การใชภาษาพูดและภาษาเขียน   กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย   สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่2   ชั้นประถมศกึษาปที ่5  ที่มปีระสิทธิภาพตาม

เกณฑที่กาํหนด นักเรียนสามารถนาํบทเรยีนไปเรียนรูดวยตนเอง เปนการหาความรูกอนเรียน หรือใช

ในการทบทวนความรูทีเ่คยเรยีนมาแลว 

 
 ขอเสนอแนะสําหรบัการวจิัย 
 1.  ควรมกีารวจิัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย ในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เนื้อหาอื่น ๆ เพิ่มเติม และพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียในกลุมสาระการเรียนรูตางๆ เชน กลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี  เปนตน  เพือ่พัฒนาการเรียนการสอน  

 2.  ควรมกีารพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย   ใหสามารถใชบนระบบเครือขาย     และ

อินเทอรเน็ตได 

 



 42  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บรรณานุกรม 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 43 

บรรณานุกรม 
 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ. (2544). คูมือการดําเนินงานการประเมินคุณภาพการศึกษาของ    

ผูเรียนระดับประถมศึกษา 2544. กรุงเทพฯ : องคการรับสงสินคาและพัสดุภัณฑ. 

 . (2544). คูมอืการจัดการเรยีนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย. กรุงเทพฯ : องคการรับสง   

สินคาและพัสดุภัณฑ. 

กิดานนัท  มลิทอง. (2536). เทคโนโลยีการศึกษารวมสมยั. พิมพคร้ังที ่2. กรุงเทพฯ : ภาควิชา         

โสตทัศนศึกษา   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั. 

 . (2540). เทคโนโลยกีารศึกษาและนวัตกรรม. กรุงเทพฯ : สํานักพิมพแหง  จฬุาลงกรณ

มหาวิทยาลยั. 

 . (2543). เทคโนโลยกีารศึกษาและนวัตกรรม. พิมพคร้ังที่ 2. กรุงเทพฯ : สํานกัพมิพแหง           

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

กฤติยา  เรวัติ. (2535). การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย สําหรับนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปที่ 6 โดยการใชการแจกลูกสะกด. สารนพินธ. กศ.ม. พิษณุโลก : ม.นเรศวร. 

ถายเอกสาร. 

คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน, กระทรวงศกึษาธิการ. รายงานประจําป สมศ. 2547. ถายเอกสาร 

ครรชิต  มาลัยวงศ. (2535). เทคโนโลยีสารสนเทศ. กรุงเทพฯ : ศูนยเทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกสและ

คอมพิวเตอรแหงชาติ (NECTEC.) 

 . (2537). พจนานุกรมไอท ีฉบับคํายอ. กรุงเทพฯ : ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนกิสและ

คอมพิวเตอรแหงชาติ (NECTEC.) 

 . (2538). กาวไกลไปกับคอมพิวเตอร : สาระคอมพวิเตอรที่ขาราชการตองรู. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ด

ยูเคชั่น จํากัด (มหาชน). 

ฆเนศ  พวงสวุรรณ. (2545). การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย วิชาสรางเสรมิประสบการณ

ชีวิต เร่ืองพลังงานและสารเคมี ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 6. สารนิพนธ กศ.ม. (เทคโนโลยี

ทางการศึกษา). กรุงเทพฯ : บัณฑิตวทิยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 

ธนสทิธิ์  ศรีรัตน. (2543 : บทคัดยอ). การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียชุด  "เกมคําศัพท

ภาษาอังกฤษ" สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5. ปริญญานิพนธ กศ.ม. (เทคโนโลยี

การศึกษา). กรุงเทพฯ : บัณฑิตวทิยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 

นัยนา  นุรารักษ และสมบูรณ  ฤกษวิบูลยศรี. (2539). “มัลติมีเดียเพือ่การศึกษา”, วารสารรวมสมัย 

2539. กรุงเทพฯ : พีพพีร้ิน. 



 44 

นพดล  จนัทรเพ็ญ. (2534). การใชคอมพวิเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย เร่ือง การอานและเขียนคํา   

ชั้นประถมศกึษาปที4่. ปริญญานพินธ กศ.ม. (ภาษาไทย). กรุงเทพฯ : บัณฑิตวทิยาลัย 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 

นิพนธ  ศุขปรีดี. (2528, กนัยายน-ตุลาคม). ไมโครคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา, วารสารคณะกรรมการ

แหงชาติวาดวยการศึกษาฯ สหประชาชาต.ิ 15 : 8 - 9. 

 . (2531, มิถนุายน-กรกฎาคม). คอมพวิเตอรและพฤติกรรมการเรียนการสอน, คอมพิวเตอร. 

15 (78) : 24 - 28. 

เปร่ือง กุมทุ.  (2536).  แนวคิดการวิจัยทางเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา วิชาการวิจัยเทคโนโลยี

และส่ือสารการศึกษา.  หนวยที่ 8-10.  กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช. 

ฝายสงเสริมและพัฒนาเทคโนโลยทีางการศึกษา. (2537). รายงานการสํารวจการใชคอมพิวเตอรเพื่อ

การศึกษา. กรุงเทพฯ : โรงพมิพอักษรไทย. 

พัชรี  พลาวงศ. (2536). ปจจัยบางประการที่สัมพนัธกับความพรอมในการเรียนรูดวย  ตนเอง. 

ปริญญานิพนธ กศ.ม. (การวิจัยและสถิตทิางการศึกษา). กรุงเทพฯ : บัณฑิตวทิยาลัย  

 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 

พัลลภ  พิริยะสุรวงศ. (2541, ตุลาคม-ธันวาคม). มัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน, พฒันาเทคนิค

ศึกษา. กรุงเทพฯ : 11(28).10. 

มนตชัย  เทียนทอง. (2539). การพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย สําหรับฝก    

อบรมครูอาจารยและนักฝกอบรม เร่ืองการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน. วิทยานพินธ 

ค.อ.ด. (วิจัยและพัฒนาหลกัสูตร) กรุงเทพฯ : บัณฑิตวทิยาลยั สถาบนัเทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ. ถายเอกสาร. 

มนตรี จฬุาวฒันทล.  (2537).  ระบบการวิจัยพัฒนาในประเทศไทย.  กรุงเทพฯ: สํานักงานกองทนุ

สนับสนนุการวิจัย. 

ยืน  ภูวรวรรณ. (2538, กันยายน). “เทคโนโลยีมัลติมีเดีย”, สงเสริมเทคโนโลย.ี 22(12) : 159-163 

ราชบัณฑิตยสถาน. (2540). ศัพทคอมพิวเตอรราชบัณฑิตยสถาน. พิมพคร้ังที ่3. กรุงเทพฯ : โรงพมิพ

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

โรงเรียนวัดเขยีนเขต. เอกสารสรุปผลการประเมินคุณภาพภายนอกสถานศกึษา. 2547. ถายเอกสาร. 

ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. (2538). เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา. พมิพครั้งที่ 4. กรงุเทพฯ : 

สุวีริยาสาสน. 

สังขทอง  ศรีธเนศ. (2537). การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับวชิาภาษาไทย. วารสาร

ศึกษาศาสตร. 



 45 

สมคิด  อิสระวัฒน. (2532, พฤษภาคม-สิงหาคม). "การเรียนรูดวยตนเอง", วารสารการศึกษานอก

ระบบ. 4(11) : 73-79. 

 . (2538). รายงานการวิจัยเรือ่งลักษณะการเรียนรูดวยตนเองของคนไทย. ภาควิชา

ศึกษาศาสตร คณะสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร. มหาวทิยาลยัมหดิล. 

 . (2542). รายงานการวิจัยเรือ่งลักษณะการอบรมเลี้ยงดขูองคนไทยซึง่มีผลตอการเรียนรูดวย

ตนเอง. ภาควชิาศึกษาศาสตร คณะสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร. มหาวทิยาลัยมหิดล. 

เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. (2528). เทคโนโลยีทางการศึกษา. กรุงเทพฯ : สถาบันเทคโนโลยพีระจอม

เกลาพระนครเหนือ. 

หนวยศึกษานเิทศก สํานกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ. (2544). การประเมินคณุภาพ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5. กทม. หนวยศึกษานิเทศก. 

อรพันธุ  ประสิทธิรัตน. (2530). คอมพวิเตอรเพื่อการเรียนการสอน. กรุงเทพฯ : ดราฟแมนเพรส จาํกัด. 

อัจฉรา  วงศโสธรและคณะ. (2527). การศึกษาเปรียบเทียบการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดบั

บัณฑิตศึกษาแบบเรียนโดยมีครูผูสอน แบบเรียนดวยตนเอง และแบบเรียนเลือกวิธีเอง. 

กรุงเทพฯ : สถาบันภาษา จฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั. 

อินซิก  จงั. (2544 : บทคัดยอ). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ืองภาษาเกาหลเีบื้องตน.

สารนิพนธ กศ.ม. (เทคโนโลยีทางการศึกษา). กรุงเทพฯ : บัณฑิตวทิยาลัย มหาวิทยาลัย      

ศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 

อํานาจ  ชางเรยีน. (2532, มกราคม). การวิจัยและพัฒนาการศึกษา, ในวารสารการศึกษา. กรุงเทพฯ: 

13(4) : 24-28 

Alessi, Stephen M. and Stanley R. Trollip. (1991). Computer-Based Instruction : Methods 

and Development. 2nd ed. New Jersey : Prentice-Hall, Inc. 

Borg,Walter R.; & Gall, Meriedith D.  (1981).  Education Research:  An Introduction. 

             New York: Longman. 

Carol S. Lewis. (1997, August). "Interactive. Multimedia : Synthesizing Mutimedia 

Discourse," Educational Resources Information Center. Calorado : Ligraries 

Unlimited. 

Gall, Meredith D. (1996). Education Research : and Introduction.  6 th ed., New York : 

Longman. 

Gay,L.R.  (1976).  Educational  research Competencies for Analysis and Application.     

           Third Edition. New York: An Imprint of Macmillan Publishing Company. 



 46 

Hall, Keith A. (1982). Computer Based Education, W in Encyclopedia of Educational 

Research. 3 : 362. 

Hall, Tom L. (1996). Utilizing Multimedia Tool Book 3.0. New York : Boyd & Fraser 

Publishing Company, A Division of International Thomson Publishing. Inc. 

Jeffcoate, Judith. (1995). Multimedia in Practice : Technology and Applications. Great 

Britain : Prectice Hall International Limited, Campus 400, Maryland Avenue. 

King, M.H. (1985). The Impact of Computer Assisted Instruction on the Acquisition of 

English as a Second Language. Dissertation Abstracts International. 46 (6) : 1604-A. 

Knowles, M.S. (1975). Self-directed Learning : A Guide for Learners and Teacher. New 

York : Association Press. 

Riddle M. Elizabeth. (1995). Communication through Multimedia in and Elementary 

Classroom, Educational Resources Information Center. Calorado : Ligraries 

Unlimited. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 
ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



49 

ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
เรื่อง การใชภาษาพูดและภาษาเขียน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 

ตัวอยางแบบทดสอบ  เรื่องที่ 1 การใชภาษาไทยใหถูกตองตรงความหมาย 
คําชี้แจง   จงเลือกคําตอบทีถู่กตองเพียงขอเดียวโดยทําเครื่องหมาย X ลงในกระดาษคําตอบ 
 

ขอที่ ๑  ขอใดกลาวถูกตอง 

 ก.  พยางค หมายถงึ เสียงทีเ่ปลงออกมาจะมีหรือไมมีความหมายก็ได 

 ข.  คํา หมายถึง เสยีงที่เปลงออกมาและมีความหมาย 

 ค.  คําจะมหีนึง่พยางคหรือหลายพยางคก็ได 

 ง.  ถกูทกุขอ 

ขอที่ ๒  พยางคตางจากคําอยางไร 

 ก.  คําตองมีความหมาย แตพยางคจะมหีรือไมมีความหมายก็ได 

 ข.  พยางคและคํา คือเสียงที่เปลงออกมาเพียงครั้งเดียวเทานัน้ 

 ค.  พยางคและคําตองมีควาหมายเสมอ 

 ง.  ไมมีขอใดกลาวถูก 

ขอที่ ๓  สวนประกอบสําคญัของพยางคคือขอใด 

 ก.  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต  เสียงตัวสะกด 

 ข.  เสยีงพยัญชนะตน  เสยีงสระ  เสียงวรรณยุกต 

 ค.  เสยีงพยัญชนะตน  เสยีงสระ  ตัวการันต 

 ง.  เสียงพยัญชนะตน  เสยีงสระ  เสียงตัวสะกด 

ขอที่ ๔  พยางคในขอใดมีเสียงตัวสะกดตางจากขออ่ืน 

 ก.  กรรณ 

 ข.  กรรม 

 ค.  บุญ 

 ง.  ทาน 

ขอที่ ๕  คําวา “สมเด็จพระสัมมาสัมพุทธเจา” มีกี่พยางค 

 ก.  ๘ พยางค 

 ข.  ๙ พยางค 

 ค.  ๑๐ พยางค 

 ง.  ๑๑ พยางค 
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ขอที่ ๖  คําในขอใดมีจํานวนพยางคเทากบัคําวา “อยุธยา” 

 ก.  นมัสการ 

 ข.  สรณะ 

 ค.  พระราชดาํรัส 

 ง.  สุภาษิต 

ขอที่ ๗  คําใดมีพยางคมากที่สุด 

 ก.  บูรณาการ 

 ข.  เบญจมาภรณ 

 ค.  จริยศึกษา  

 ง.  วทิยาศาสตร 

ขอที่ ๘ คําใดใชพยางคนอยที่สุด 

 ก.  สันทนาการ 

 ข.  ปรารถนา 

 ค.  เบญจมบพิตร 

 ง.  สามารถ 

ขอที่ ๙  ขอใดมี ๓ พยางค 

 ก.  ทรัพยากร 

 ข.  รัฐศาสตร 

 ค.  คณิตศาสตร 

 ง.  วฒันธรรม 

ขอที่ ๑๐  คําวา “คลอง” มีสวนประกอบของพยางคอะไรบาง 

 ก.  เสียงพยัญชนะตน  เสยีงสระ  เสียงวรรณยุกต  เสยีงตัวสะกด 

 ข.  เสยีงสระ  เสียงวรรณยุกต  เสียงตัวสะกด  ตัวการนัต 

 ค.  เสยีงพยัญชนะตน  เสยีงสระ  เสียงตัวสะกด  ตวัการนัต 

 ง.  เสียงพยัญชนะตน  เสยีงสระ  เสียงตัวสะกด 
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ตัวอยางแบบทดสอบ  เรื่องที่ 2 อานไมเพี้ยน  เขียนไมผิด 
คําชี้แจง   จงเลือกคําตอบทีถู่กตองเพียงขอเดียวโดยทําเครื่องหมาย X ลงในกระดาษคําตอบ 
 

ขอที่ ๑  ขอใดเขียนคําอานไมถูกตอง

 ก.  โฆษณา  อานวา  โคด-สะ-นา 

 ข.  เจรจา   อานวา  เจ-ระ-จา  

 ค.  เทศบาล  อานวา  เทด-สะ-บาน 

 ง.  ธนบัตร  อานวา  ทะ-นะ-บัด 

ขอที่ ๒  ขอใดเขียนไมถูกตอง 

 ก.  พฤกษา 

 ข.  ขยกุขยิก 

 ค.  ขมุกขมวั 

 ง.  อนุญาต ิ  

ขอที่ ๓  คําในขอใดเขียนไมถูกตอง 

 ก.  วิสามานยนาม 

 ข.  สมหุนาม 

 ค.  ลักษณะนาม  

 ง.  สามานยนาม 

ขอที่ ๔  คําในขอใดอานไมถูกตอง 

 ก.  หิรัณยวิถ ี อานวา  ห-ิรัน-ยะ-ว-ิถี 

 ข.  วัฒนธรรม อานวา วัด-ทะ-นะ-ทํา 

 ค.  สถาปตยกรรม  อานวา  สะ-ถา-ปด-ตะ-ยะ-กํา 

 ง.  มนฑป อานวา มน-ทบ  

ขอที่ ๕  ขอใดอานไมถูกตอง 

 ก.  มหรสพ  อานวา  มะ-หะ-ระ-สบ  

 ข.  บิณฑบาต  อานวา  บิน-ทะ-บาด 

 ค.  วัฒนธรรม  อานวา  วัด-ทะ-นะ-ทาํ 

 ง.  รามเกียรติ ์ อานวา  ราม-มะ-เกียน 
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ตัวอยางแบบทดสอบ   เรือ่งที่ 3 บันทกึความรู 
คําชี้แจง   จงเลือกคําตอบทีถู่กตองเพียงขอเดียวโดยทําเครื่องหมาย X ลงในกระดาษคําตอบ 
 

ขอที่ ๑  คําวา “ขัน” ในขอใดหมายถึงภาชนะตักน้ํา 

 ก.  เขาเปนคนมีอารมณขัน 

 ข.  พอขันนอตใหแนน 

 ค.  ขันอยูในตุมหนาบาน  

 ง.  เสียงขันของเจาโตงแววมาแตไกล 

ขอที่ ๒  “เมื่อพัฒนตัดสนิใจวาจะไปแลว  แรมก็ไมกลา..............” ควรเติมคําใดลงในชองวาง 

 ก.  ตอสู 

 ข.  ทัดทาน 

 ค.  ตานทาน 

 ง.  ตอตาน 

ขอที่ ๓  ขอใดใชคําไมถูกตองตามความหมาย 

 ก.  ปาไมเมืองไทยเสื่อมโทรมลงเพราะฝมอืมนุษย 

 ข.  นักเรียนตองไมสรางความเสื่อมเสียใหแกโรงเรียน 

 ค.  พอตกแตงลูกสาวใหเปนฝงเปนฝาไปแลว  

 ง.  แมตกแตงชอดอกไมใหดูสวยงาม 

ขอที่ ๔  ขอใดใชภาษาเขียนไมถูกตองเหมาะสม 

 ก.  พระสงฆกาํลังนอนอยูบนกุฏิ  

 ข.  ฉันปวดฟนจึงหาทนัตแพทย 

 ค.  คุณครูครับผมขออนุญาตไปปสสาวะครับ 

 ง.  พี่สาวของผมกําลงัมีครรภได ๓ เดือนแลว 

ขอที่ ๕  ภาษาพูดกับภาษาเขียนคูใดไมถกูตอง

 ก.  ใสเสื้อ – สวมเสื้อ 

 ข.  ใสคุก – จาํคุก 

 ค.  ใสบาตร – ตักบาตร 

 ง.  ใสกาํไล – สอดกําไล  
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ภาคผนวก ข 
ตารางแสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่น 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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ตาราง 6 คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

     วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  เร่ืองที ่1 การใชภาษาไทยใหถกูตองตรงความหมาย 
 

ขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

0.75 

0.78 

0.56 

0.50 

0.35 

0.49 

0.72 

0.79 

0.70 

0.72 

0.73 

0.66 

0.63 

0.79 

0.74 

0.76 

0.52 

0.68 

0.58 

0.80 

0.26 

0.30 

0.44 

0.67 

0.37 

0.67 

0.37 

0.33 

0.33 

0.22 

0.59 

0.59 

0.81 

0.30 

0.44 

0.26 

0.22 

0.56 

0.59 

0.41 

 

คาความยากงาย = 0.35 – 0.80 คาอํานาจจําแนก = 0.22 – 0.81  คาความเชื่อม่ัน = 0.73 
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ตาราง 7 คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

     วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  เร่ืองที ่ 2  อานไมเพี้ยน  เขียนไมผิด 
 

ขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

0.58 

0.61 

0.78 

0.55 

0.80 

0.39 

0.64 

0.71 

0.80 

0.74 

0.74 

0.70 

0.48 

0.41 

0.26 

0.37 

0.44 

0.41 

0.44 

0.37 

 

คาความยากงาย = 0.39 – 0.80  คาอํานาจจําแนก = 0.26 – 0.74  คาความเชื่อม่ัน = 0.64 
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ตาราง 8 คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

     วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  เร่ืองที ่3 บนัทกึความรู 
 

ขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

0.64 

0.58 

0.51 

0.35 

0.23 

0.75 

0.73 

0.71 

0.41 

0.57 

0.63 

0.59 

0.33 

0.59 

0.26 

0.81 

0.44 

0.30 

0.26 

0.22 

  

คาความยากงาย = 0.23 – 0.75  คาอํานาจจําแนก = 0.22 – 0.81  คาความเชื่อม่ัน = 0.62 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบับ = 0.87 
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ภาคผนวก ค 
แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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แบบประเมินความคิดเหน็สําหรับผูเชีย่วชาญ (ดานเนือ้หา) 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง การใชภาษาพูดและภาษาเขยีน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2 

 

คําชี้แจง   โปรดแสดงความคิดเห็นของทานโดยใสเครื่องหมาย  /  ลงในชองระดับความคิดเหน็ 

ระดับผลการประเมิน 
รายการประเมิน 

ดีมาก ดี 
ปาน
กลาง 

ตอง
ปรับปรุง 

ใช
ไมได 

  1.  ความสอดคลองของจุดประสงคกับเนือ้หา      

  2.  ความถกูตองของเนื้อหา      

  3.  ความครบถวน ครอบคลุมของเนื้อหา      

  4.  ความเหมาะสมในการจัดลําดับข้ันการ 

     นําเสนอเนือ้หา 

     

  5.  ความสอดคลองของเนือ้หากับภาพ      

  6.  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาใน 

     แตละเรื่อง 

     

  7.  เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผูเรียน      

  8.  ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      

  9.  ความนาสนใจในการดําเนนิเรื่อง      

10.  ความถกูตองและเหมาะสมในการใหขอมูล 

      ปอนกลับ 

     

 

ขอเสนอแนะ 

....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................... 

 

ลงชื่อ.........................................(ผูประเมนิ) 

(......................................) 

วันที่......./........................./................ 
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แบบประเมินความคิดเหน็สําหรับผูเชีย่วชาญ (ดานเทคโนโลยกีารศกึษา) 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง การใชภาษาพูดและภาษาเขยีน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2 
 

คําชี้แจง   โปรดแสดงความคิดเห็นของทานโดยใสเครื่องหมาย  /  ลงในชองระดับความคิดเหน็ 

ระดับผลการประเมิน 
รายการประเมิน 

ดีมาก ดี 
ปาน
กลาง 

ตอง
ปรับปรุง 

ใช
ไมได 

1.  การจัดการบทเรียน      

    1.1  ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอ      

    1.2  ความตอเนื่องของการนําเสนอเนือ้หา      

    1.3  ความเหมาะสมของเทคนิคการนาํเสนอ      

    1.4  ปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน      

2.  ภาพ ภาษา และเสยีง      

    2.1  ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพทีน่ําเสนอ       

    2.2  ความเหมาะสมของปริมาณภาพกบัเนื้อหา      

    2.3  ความชัดเจน ถูกตองของเสียงบรรยาย      

    2.4  ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบ      

3.  ตัวอักษร และส ี      

    3.1  ความชัดเจนของรูปแบบตัวอักษร      

    3.2  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      

    3.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัวอักษร      

    3.4  ความเหมาะสมของสีพื้นหลังบทเรยีน      

    3.5  ความเหมาะสมของสีภาพ และกราฟก      

ขอเสนอแนะ 

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ.........................................(ผูประเมนิ) 

(......................................) 

วันที่......./........................./................ 
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ภาคผนวก ง 
รายนามผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 

และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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รายนามผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
 
1.  อาจารยอนงค  จิตจรูญ    ครู คศ.2 วิทยฐานะชํานาญการ 

       โรงเรียนวัดเขยีนเขต 

2.  อาจารยเนาวรัตน  จนัทมิฬ    ครู คศ.2 วิทยฐานะชํานาญการ 

       โรงเรียนวัดเกาะมะไฟ 

3.  อาจารยวีรวัฒน  กี่เอี่ยน    ครู คศ.2 วิทยฐานะชํานาญการ 

       โรงเรียนบานทาเยี่ยม 

   

 

รายนามผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

1.  ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย  อินทรสุนานนท  ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

       มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

2.  ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา  เจริญวานชิ  ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

       มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

3.  อาจารยพนิดา  มานะตอ    ครู คศ.2 วิทยฐานะชํานาญการ 

       โรงเรียนอนุบาลประจันตคาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



62  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาคผนวก จ 
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

เรื่อง การใชภาษาพูดและภาษาเขียน สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 
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ภาพแสดงหนาจอแรก เร่ิมตนของบทเรียนคอมพิวเตอร 

 

 

 
 

ภาพแสดงหนาจอการบรรยายชื่อเร่ือง พรอมเสียงดนตรีประกอบ 
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ภาพแสดงหนาเมนูหลักโดยผูเรียนสามารถคลิกขอความเพื่อเขาสูเมนูตาง ๆ 

 

 

 
 

ภาพแสดงหนาจอการแนะนาํการใชบทเรียนจะเปนเสียงบรรยายพรอมตัวอยางการใชบทเรียน 
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ภาพแสดงหนาจอเขาสูบทเรียน โดยแบงเปน 3 เร่ือง สามารถคลิกเขาสูบทเรียนในแตละเรื่อง  

 

 

 
 

ภาพแสดงหนาจอผลการเรยีนรูที่คาดหวังในแตละเรื่อง ซึ่งจะปรากฏกอนที่จะเขาสูเนื้อหา 
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ภาพแสดงหนาจอเนื้อหาเรื่องที ่1 การใชภาษาไทยใหถูกตองตรงความหมาย เมื่อนักเรียนฟงคําอธบิาย 

จบแลวก็สามารถคลิกที่ใบไมเพื่อดูเนื้อหาหนาถัดไป พรอมทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

 

 

 
 

หนาจอแสดงแบบฝกหัดระหวางเรียน โดยจะมีคะแนนบอกเมื่อนกัเรยีนตอบถูก 

และสะสมคะแนนไปเรื่อย ๆ จนกระทัง่ทาํแบบฝกหัดจนครบ 20 ขอ 
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ภาพแสดงหนาจอการทําแบบฝกหัด เมื่อตอบถูกจะมีคะแนนปรากฏ  

หากตอบผิดกจ็ะมีคําเฉลยปรากฏอยูดานลางเชนเดียวกัน 

 

 
 

ภาพแสดงหนาจอเนื้อหาเรื่องที ่2 อานไมเพี้ยน เขียนไมผิด 
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ภาพแสดงหนาจอเนื้อหาเรื่องที ่3 บนัทึกความรู 

 

 
 

ภาพแสดงหนาจอแบบทดสอบสามารถคลิกเพื่อเลือกคาํตอบและจะปรากฏขอถัดไป 
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ภาพแสดงหนาจอผลคะแนนการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 
 

ภาพแสดงหนาจอผูจัดทาํ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ  ชื่อสกุล     นางสาววารุณี  กี่เอีย่น 

วันเดือนปเกิด     วันที่  6  กันยายน  พ.ศ. 2520 

สถานที่อยูปจจุบัน    29/127 หมูบานวรารักษ หมู 2  

      ถนนรังสิต-นครนายก  ตาํบลคลองสาม  

      อําเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธาน ี12120 

ตําแหนงหนาที่การงานในปจจุบัน   ผูปฏิบัติงานบริหาร ระดับ 5 

สถานทีท่ํางานปจจุบนั    สํานักพัฒนาคุณภาพการศกึษา 

      มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

      ตําบลคลองหก อําเภอธัญบรีุ 

      จังหวัดปทุมธาน ี 12110 

ประวัติการศึกษา     

 พ.ศ. 2543    ศิลปศาสตรบัณฑิต 

(การจัดการทัว่ไป-คอมพิวเตอรธุรกิจ) 

      สถาบนัราชภฏัจันทรเกษม 

 พ.ศ. 2544    ประกาศนยีบตัรบัณฑิต (วิชาชีพครู) 

      สถาบนัราชภฏัสวนดุสิต 
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