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พิรุณรัตน  ปุณยลิขิต  (2549).  การพัฒนาเว็บเพจ สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขาย 

             อินเทอรเน็ตของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี. 

                สารนิพนธ กศ.ม. (เทคโนโลยกีารศึกษา).  กรุงเทพฯ : บัณฑิตวทิยาลยั มหาวิทยาลยั 

                ศรีนครินทรวิโรฒ. อาจารยที่ปรึกษาสารนพินธ : ผูชวยศาสตราจารยเกษม บุญสง 

 

                การศึกษาวิจยัครั้งนี ้  เปนการวจิัยและพัฒนาโดยมีวัตถุประสงคเพื่อหาคณุภาพเว็บเพจ  

สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการเทคโนโลยี  สถาบันสงเสริม

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีโดยผูวิจัยไดยึดเนื้อหา ตามแนวมาตรฐานการเรยีนรู กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ และยึดหลกัการออกแบบ

เว็บเพจในรูปแบบผสม (Combination) 

 งานวิจยันี้ใชแบบสอบถาม เปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล จากกลุมตัวอยางที่เปน

กลุมผูเชี่ยวชาญจํานวน 16 คน  และกลุมครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลยี สถาบันสงเสริม

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีที่เคยผานการอบรมเรื่อง การออกแบบและเทคโนโลย ีในป

การศึกษา 2547 จํานวน 150 คน  โดยสถติิที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  คือ  คารอยละ  คาเฉลีย่  และ           

คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

                 ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา    ไดเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี    ผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต  ของโครงการเทคโนโลยี   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีทีม่ีคุณภาพ

จากการประเมินของผูเชีย่วชาญ   ในดานเนื้อหาโดยรวมอยูระดับดีมาก คุณภาพในดานเทคนิค             

การผลิตสื่อ โดยรวมอยูระดบัดี  และผูใชเว็บเพจมีความพึงพอใจในระดับมาก  
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Piroonrut Poonyalikit.  (2006). The Web Page Development of Design and Technology  

        Substance of theTechnology Project, The Institute for Promotion of Teaching Science 

        and Technology (IPST), through  Internet.  Master’s Project,  M.Ed. (Educational  

         Technology).  Bangkok:  Graduate School, Srinakharinwirot University. Project Advisor:  

         Assist. Prof.Kasem Boonsong. 

 

        The purpose of this study was to develop the Web Page of Design and Technology 

Substance of the Technology Project, The Institute for Promotion of Teaching Science and 

Technology (IPST), through  Internet .The content is based on the learning standard, career 

and technology content group, Department of Curriculum and Instruction, Ministry of 

Education. The web page design is based on the combination style concept. 

          The instruments used in the study were questionnaires used for two sample groups 

which were 16 experts and 150 IPST leader teachers trained in Design and Technology 

course, academic 2004.  The statistics used in analyzing data were percentage, average 

and standard deviation. 

        Regarding the experts’ evaluation, the result provided the excellent quality of web page 

in contents of design and technology, the fair quality of technology of media design and 

production, and high satisfaction of the users. 
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        อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ประธานคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร และคณะกรรมการสอบ 

ไดพิจารณาสารนิพนธ ฉบับนี้แลว เหน็สมควรรับเปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลกัสูตรปริญญา 

การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ของมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒได 

 

        อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ 

 

 ………………………………………………………….. 

                                          (ผูชวยศาสตราจารยเกษม  บุญสง) 

 

        ประธานกรรมการบริหารหลักสูตร 

 

 …………………………………………….…………….. 

                                    (รองศาสตราจารย ดร.เสาวณีย  สิกขาบัณฑติ) 

 

         คณะกรรมการสอบ 
 

………………………………………………………….. ประธาน 

                                          (ผูชวยศาสตราจารยเกษม  บุญสง) 
 

                      …………..……………………………………………..  กรรมการสอบสารนิพนธ 

                                      (ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฤทธิชยั  ออนมิ่ง) 
 

                      …………..……………………………………………..  กรรมการสอบสารนิพนธ 

                                    (ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย  อินทรสนุานนท) 

 

   อนุมัติใหรับสารนิพนธฉบับนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสตูรปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต   

สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

   ..…………..…………….…………….….…………..   คณบดีคณะศึกษาศาสตร 

                                          (รองศาสตราจารย ดร.สมชาย  ชูชาติ) 

                                         วันที่      เดือน  กุมภาพนัธ  พ.ศ.2549 
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ประกาศคุณูปการ 
 

        สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จโดยไดรับความกรุณาเปนอยางสูงในการใหคําปรึกษาและเสนอแนะ
ตลอดจนแกไขขอบกพรองตางๆอยางดียิง่ จากผูชวยศาสตราจารย เกษม บุญสง อาจารยที่ปรึกษา 

สารนิพนธ  และผูชวยศาสตราจารย จิราภรณ บุญสง ที่กรุณาใหคําปรึกษา และตรวจแกไขขอผิดพลาด

ตางๆ ตลอดระยะเวลาการดําเนนิการวิจยั รวมทั้งผูชวยศาสตราจารย ดร.ฤทธิชยั ออนมิ่ง และ             

ผูชวยศาสตราจารยชาญชยั  อินทรสุนานนท  ที่กรุณาเปนกรรมการสอบปากเปลา ผูวิจัยขอกราบ

ขอบพระคุณเปนอยางสงู 

        ขอขอบพระคุณอาจารยอุปการ  จีระพนัธ ุ หวัหนาโครงการเทคโนโลย ี สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีที่กรุณาเอื้อเฟอขอมูลเพื่อใชในการทําสารนิพนธ และกรณุาชวยเหลือให

คําปรึกษาและแกไขสวนตางๆของเครื่องมอืใหถูกตองและสมบูรณมากยิ่งขึ้น  

 ขอขอบพระคุณอาจารยเอมอร  รสเครือ  ศึกษานิเทศก 9 สพท. กาญจนบุรี เขต 1 ที่กรุณา

ชวยเหลือใหคําแนะนําเกี่ยวกับสาระการเรียนรูการออกแบบและเทคโนโลย ีตลอดจนตรวจแกไขเนื้อหา 

และสวนตางๆของเครื่องมือใหถูกตองและสมบูรณมากขึน้  

 ขอขอบพระคุณ อาจารยสุรเชษฐ  ไชยอุปละ ที่ใหคําปรึกษาดานกราฟก และเปนกาํลังใจดวยดี

ตลอดมา รวมถึงเพื่อนๆนักวชิาการโครงการเทคโนโลยี สถาบนัสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี และเพื่อนๆปริญญาโทภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษาที่ใหความชวยเหลอืทุกทาน  

 ผูวิจัยขอใหคุณคาและประโยชนของสารนิพนธฉบับนี้ เปนเครื่องบูชาตอผูมีพระคุณในชีวิต คือ

คุณแมพรประภา และคุณพอลิขิต ปุณยลิขิต ที่เปนกําลงัใจและใหการสนับสนนุ ในทุกๆดานเพื่อ              

การศึกษาวิจยัสารนิพนธนี้  

 

  
                                               พิรุณรัตน  ปุณยลิขิต 
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บทนํา 
 
 

ภูมิหลัง 
        การศึกษาเปนปจจัยในการสรางและพัฒนาความรู  ความคิด  ความประพฤติ  และคุณธรรมของ

บุคคล    สังคม และบานเมือง    คุณภาพของประชาชนจะมีมากนอยเพียงใดยอมข้ึนอยูกับการศึกษา   

ในยุ คป จ จุ บั นที่ ค ว าม เ จ ริญก า วหน าทา ง วิ ทยากา รต า ง ๆ  มี ก า รพัฒนาอย า ง ร วด เ ร็ ว                  

เทคโนโลยีสารสนเทศ    ไดเขามามีบทบาทอยางยิ่งตอการดําเนินชีวิต   ซึ่งมีผลทําใหสังคมทุกสังคม

เปลี่ยนแปลงไปสูสังคมแหงขอมูลขาวสาร    ขอมูลในดานตางๆไดถูกเชื่อมโยงเขาถึงซึ่งกันและกัน   

อยางไรพรมแดน   ทําใหเกิดการแลกเปลี่ยนแนวคิด และประสบการณที่หลากหลายอยางไมส้ินสุด 

 จากอิทธิพลการเปลี่ยนแปลงดังกลาว การพัฒนาคุณภาพของคนจึงเปนสิ่งที่สําคัญที่สุดที่ทุก

ประเทศในโลกจะตองตระหนักถึง การจัดการศึกษาจึงเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่งเพื่อพัฒนาคนใหทันกับ

ความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น 

 การจัดการศึกษาในยุคปจจบัุนเทคโนโลยเีครือขายอินเทอรเน็ต ไดเขามามบีทบาทสําคัญใน    

ทุกระดับการศึกษาอนิเทอรเน็ต คือการเชือ่มโยงเครือขายคอมพิวเตอร    ซึ่งมีอยูทั่วโลกเขาไวดวยกัน 

เพื่อใหคอมพิวเตอรทุกเครื่อง หรือทกุเครือขายสามารถติดตอกันได ซึ่งการเชื่อมเครือขายคอมพวิเตอร

นี้  จะทําใหผูใชสามารถรับสงขาวสารขอมูลรูปแบบตางๆ   ถงึกนัไดดวยความสะดวกและรวดเร็ว 

ดังนัน้การนําอนิเทอรเน็ตมาใชประโยชนกบัการศึกษาจะมีสวนสําคัญ ในการพัฒนาการเรียนการสอน 

ไดอยางมปีระสิทธิภาพ เพราะสามารถนําขอมูลการศึกษาจากแหลงขอมูลตางๆ  ทั่วโลกมาใช

ประโยชนไดอยางรวดเร็ว  ซึง่บริการรับสงขอมูลขาวสารบนเครือขายอนิเทอรเน็ต สามารถทาํได 2 

ลักษณะใหญๆ  คือ  

1. Synchronous  หมายถึง    การรับสงขาวสารขอมูลที่ผูสงและผูรับสามารถติดตอกันได  

ในเวลาเดียวกัน หรือพรอมกัน เชน บริการพูดคุยสนทนา บริการรับสงขอความ ภาพ เสียง และ

ภาพเคลื่อนไหว เปนตน 

2. Asynchronous  หมายถึง   รูปแบบการรับสงขอมูลขาวสารที่ผูรับ และผูสงไมจําเปนตอง 

ทํางานพรอมกัน เชนบริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส กลุมสนทนา รวมทั้งบริการ World Wide Web 

(WWW) เปนตน (วิชุดา รัตนเพียร.  2542) 
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 ในยุคแหงสารสนเทศนี้ขอมลูขาวสารถือเปนปจจัยสาํคญัยิ่งตอการดาํเนนิกิจการตางๆผูมี

โอกาสเขาถึงขอมูลไดเร็วกวาก็จะไดเปรียบผูอ่ืน อินเทอรเน็ต (Internet: International Network)      

เปนแหลงรวบรวมขอมูลขาวสารสารสนเทศ จากทั่วโลกเขาไวดวยกนั จึงเปนเสมือนขุมทรัพยขอมลู

ขาวสาร ที่คนสวนใหญทัว่โลกในปจจุบันเริ่มเขามาสนใจ (Gralla. 1966)   อินเทอรเน็ตเปนทัง้เครือขาย

ของคอมพิวเตอร และยังประกอบดวยเครือขายยอยที่เชื่อมเขาหากนัภายใตหลักเกณฑที่เปนมาตรฐาน

เดียวกนั จนเปนเครือขายขนาดใหญ โดยใชมาตรฐานการเชื่อมตอเดียวกัน เรียกวา “ทีซีพ/ีไอพ”ี 

(TCP/IP)  

 ปจจุบันคอมพิวเตอรขนาดตางๆ ตอเชื่อมกับระบบอินเทอรเน็ตหลายสิบลานเครื่อง ทําใหระบบ

อินเทอรเน็ตเปนเครือขายที่ใหญมาก จนสามารถตอบสนองความตองการในการคนควาขอมูลอยาง    

ไรพรมแดน ในยุคของเทคโนโลยีสารสนเทศไดเปนอยางดี (วิทยา เรืองพรพิสุทธ.   2538) และยังชวย

อํานวยความสะดวกใหกับผูใชอยางมาก ผูใชสามารถแลกเปลี่ยนขาวสารไดอยางรวดเร็ว และถูกตอง 

ถือวาเปนแหลงขอมูลมหาศาลของผูใช การที่ไดติดตอส่ือสารกับเครือขายอินเทอรเน็ต จึงเปนสิ่งที่มี

ประโยชนมาก เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต   ไดรับการเผยแพรเขาสูวงการศึกษาของไทย ตางก็มี             

การเชื่อมตอเครือขายคอมพิวเตอรของหนวยงาน หรือสถาบันนั้นๆ เขากับเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อ

เปดโอกาสใหผูเรียนและผูสอนไดมีโอกาสเขาถึงแหลงขอมูล ความรูทั่วโลก โดยผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต ที่เปรียบเสมือนคลังหองสมุดความรูขนาดใหญ ที่สามารถสืบคนขอมูลและเพื่อใชใน     

การอภปิรายแลกเปลี่ยนความรู 

 ซึ่งการเผยแพรขอมูลทางอินเทอรเน็ตผานสื่อประเภทเว็บเพจ (Web Page) ก็เปนที่นิยมกัน

อยางสูงในปจจุบัน ไมเฉพาะขอมูลโฆษณาสินคา ยังรวมไปถึงขอมูลทางการแพทย การเรียน งานวิจัย

ตางๆ เพราะเขาถึงกลุมผูสนใจไดทั่วโลก ตลอดจนขอมูลที่นําเสนอออกไป สามารถเผยแพรไดทั้งขอมูล

ตัวอักษร ขอมูลภาพ ขอมูลเสียง และภาพเคลื่อนไหว มีลูกเลนและเทคนิคการนําเสนอที่หลากหลาย 

จึงสงผลใหระบบเวิลดไวดเว็บ เติบโตเปนหนึ่งในรูปแบบบริการที่ไดรับความนิยมสูงสุดของระบบ

อินเทอรเน็ต 

 ลักษณะเดนของการนําเสนอขอมูลเว็บเพจ คือ สามารถเชื่อมโยงขอมูลไปยังจุดอื่นๆบนหนา  

เว็บได ตลอดจนสามารถเชื่อมโยงไปยังเว็บอ่ืนๆ ในระบบเครือขาย อันเปนที่มาของคําวา HyperText 

(ขอความหลายมิติ) ซึ่งเปนขอความที่มีความสามารถมากกวาขอความปกติ มีลักษณะคลายกับ ผูอาน

เอกสารเว็บ สามารถที่จะโตตอบกับเอกสารนั้นๆ ดวยตนเองไดตลอดเวลา ที่มีการใชงาน จาก

ความสามารถดังกลาวขางตน จึงมีผูใหคํานิยามเว็บเพจไวดังนี้  (บุญเลิศ   อรุณพิบูลย.  2546: 25-26) 
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 The Web is a Graphic HyperText Information System. หมายถึง  การนําเสนอขอมูลผาน

เว็บ เปนการนําเสนอดวยขอมูลที่สามารถเรียกหรือโยงไปยังจุดอื่นๆ ในระบบกราฟก ซึ่งทําใหขอมูล

นั้นๆมีจุดดึงดูดใหนาเรียกดู  

 The Web is distributed.  หมายถึง ขอมูลในเครือขายอินเทอรเน็ตมีปริมาณมากจากทั่วโลก 

และผูใชจากทุกแหงหนที่สามารถตอเขาระบบอินเทอรเน็ตได ก็สามารถเรียกดูขอมูลไดตลอดเวลา 

ดังนั้นขอมูลในระบบอินเทอรเน็ต จึงสามารถเผยแพรไดรวดเร็ว และกวางไกล 

 The Web is interactive.   หมายถึง  การทํางานบนเว็บ เปนการทํางานแบบโตตอบกับผูใชโดย

ธรรมชาติอยูแลว ดังนั้นเว็บจึงเปนระบบโตตอบ ในตัวเอง เร่ิมตั้งแตผูใชเปดโปรแกรมเบราวเซอร พิมพ

ชื่อเรียกวา (URL:Uniform Resource Locator) เมื่อเอกสารเว็บแสดงผลผานเบราวเซอร ผูใช               

ก็สามารถคลิกเลือกรายการ หรือขอมูลที่สนใจ อันเปนการทํางานแบบโตตอบไปในตัวนั่นเอง 

  สามารถสรุปไดวาทั้งเครือขายอินเทอรเน็ตและเว็บเพจ ตางเปนเทคโนโลยีที่ชวยให               

การติดตอส่ือสารมีความสะดวก รวดเร็ว ในการใชประโยชนจากความสามารถของขอมูลที่อยูในรูปของ

ส่ืออิเลกทรอนิกส คือ สามารถทําสําเนาไดงาย เปนการขยายปริมาณสิ่งพิมพที่ตองการเผยแพร รวมทั้ง

สนับสนุนใหการเผยแพรสารสนเทศไปสูกลุมเปาหมาย เปนไปไดอยางสะดวกรวดเร็วและกวางขวาง 

อีกทั้งยังเอื้อใหผูใชสามารถอานเอกสาร  ไดทั้งแบบเรียงลําดับตอเนื่องกัน  หรือจะอานแบบ                  

ไมเรียงลําดับก็ได ดวยรูปแบบของเอกสารไฮเปอรเท็กซ (ภาษา HTML) การทําเอกสารในรูป

ไฮเปอรเท็กซ ไดทําใหผูใชเขาถึงขอมูลที่เกี่ยวของ และสามารถเชื่อมโยงขอมูลไดอยางสะดวกรวดเร็ว 

พร่ังพรอมดวยขอมูล ในรูปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส    ซึ่งจะเปนสื่อในการเรียนรูที่สามารถเลือกวิจัย

ไดตามเวลา   และสถานที่   ที่แตละคนสะดวก นอกจากนี้ความกาวหนาของ เทคโนโลยีสารสนเทศ   

ยังชวยใหการเรียนรูส่ิงตาง ๆ เปนไปอยางเพลิดเพลินและเขาใจไดโดยงาย 

 นอกเหนือจากความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีทีท่ําใหกระแสโลกเชือ่มโยงกันทั้ง

ทางดานขอมูลขาวสาร  ความคิด  วัฒนธรรม ธุรกิจการเงิน  สิทธิมนุษยชน  การเมืองและกระบวนการ

ทางสังคมอืน่ๆทางเลือกหนึง่ที่จะนาํมาพฒันาคน ใหทนักับความกาวหนาของเทคโนโลย ี  ก็คือการใช

กระบวนการจดัการศึกษาใหทันกับความกาวหนาของเทคโนโลย ีทาํใหกระทรวงศึกษาธิการมองเหน็ถงึ

ประโยชนและความสาํคัญของความกาวหนาทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี จงึไดมีแนวทางปฏิรูป

การศึกษา ของกระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. 2539 – 2550   (กระทรวงศกึษาธกิาร. 2539 :89)  ที่มี

จุดมุงหมายปฏิรูปการศึกษา  และบุคลากรทางการศึกษา   โดยเรงปฏิรูประบบการผลิต  การจัดสรร

และพัฒนาคร ูทัง้ทีท่ําการสอนในสถานศกึษาของรัฐและเอกชน อยางครบวงจร นอกจากนัน้  

กระทรวงศึกษาธิการ  ยังไดใหความสําคัญแกการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการพฒันาการศึกษา 

เนื่องจากครูเปนผูหนึ่ง ทีม่ีหนาที่ถายทอดความรูความเขาใจ ใหแกนกัเรียนไมเฉพาะแตวิชา                



 4 

ที่ถูกกําหนดใหสอน  แตทกุสิ่งทกุอยางมผีลกระทบตอ นักเรียนและสงัคมรอบตัว ครูจึงจําเปนอยางยิง่

ที่จะตองมีความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรเปนอันดับแรก    

 แนวโนมการนาํเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะเทคโนโลยีดานเครือขายคอมพวิเตอร  หรือ

อินเทอรเน็ต  มาใชในการเรยีนการสอนและเผยแพรขอมูลขาวสาร  ซึง่ถือเปนนวัตกรรมใหมทาง

การศึกษา  ทาํใหเทคโนโลยอิีนเทอรเนต็ไดรับการเผยแพร เขาสูการศกึษาในทกุระดับ  สถานศกึษาตาง

เชื่อมตอเครือขายคอมพวิเตอรของหนวยงานเขาสูอินเทอรเน็ต เพื่อเปดโอกาสใหผูสอนไดมีโอกาส

เขาถึง แหลงขอมูลความรูในโลกภายนอก โดยผานทางเครือขายอินเทอรเน็ต  ทําใหนักการศึกษาหลาย

คน เกิดความคิดที่จะนาํเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  เขาไปใชในการเรียนการสอน ดวยวิธีการตาง ๆ เชน  

ใชในการสืบคนขอมูล  ใชในการอภิปรายแลกเปลี่ยนความรูในรูปของกระดานขาว  เพราะแตละจุดเดน

ของการใชงานเครือขายอินเทอรเน็ต  คือ  การนําเสนอขอมูลที่สามารถนําเสนอไดทัง้ขอความ  รูปภาพ 

 ทัง้ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว และเสียง  ทีส่ามารถดงึดูดความสนใจมชีีวิตชีวา ทําใหไดรับความนยิม 

และมีการพฒันาเผยแพรไปอยางมาก หนวยงานการศึกษาหลายหนวยงาน ไดใชประโยชนของ

เครือขายอินเทอรเน็ต ในการประชาสัมพนัธหนวยงาน  การสงเสริมภาพพจน  และในลักษณะของการ

เรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  การเผยแพรความรู  เนื้อหาบทเรียน  หลักสูตร  คําอธิบาย

รายวิชา  ผลงานการวิจยั  การอภิปราย  การแลกเปลี่ยนความคิด   และ การวัดประเมินผล   

 สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย(ีสสวท.) เปนหนวยงานหนึง่ที่ไดรับ

มอบหมายงานจากกระทรวงศึกษาธิการใหทาํการพัฒนาสงเสริมการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 

 คณิตศาสตร   และเทคโนโลยี ดังกลาวดวยเชนกนั  รวมทั้งการอบรมครูใหใชหลักสตูรในระดับโรงเรียน

ไดอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  อีกทั้งกระทรวงศึกษาธิการ ไดมีการจัดทาํหลักสูตรการศกึษา       

ข้ันพืน้ฐานพทุธศักราช 2544    โดยไดมีการกําหนดสาระการเรียนรู  ออกเปน  8  กลุมสาระ ซึง่ในกลุม

สาระที ่7 การงานอาชพีและเทคโนโลยี  เปนกลุมสาระทีเ่กิดขึ้นใหม โดยประกอบดวย 5 สาระ คือ 

 สาระที ่1 การดํารงชีวิตและครอบครัว 

 สาระที ่2 การอาชีพ 

 สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลย ี

 สาระที ่4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 สาระที ่5 เทคโนโลยเีพื่อการทํางานและอาชีพ (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธกิาร. 2545: 6) 

ซึ่งโครงการเทคโนโลย ีสถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี ไดรับมอบหมายใหดูแล และ

รับผิดชอบ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลยี ซึ่ง

เปนสาระที่เนนกระบวนการทํางาน และการจัดการอยางเปนระบบ พฒันาความคิดสรางสรรค มีทกัษะ

การออกแบบงาน และการทาํงานอยางมกีลยุทธโดยใชกระบวนการเทคโนโลยีและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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ตลอดจนนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชในการทํางานรวมทั้ง การสรางพฒันาผลิตภัณฑหรือวธิีการใหม 

เนนการใชทรัพยากรธรรมชาติ ส่ิงแวดลอมและพลังงาน อยางประหยัดและคุมคา  ประกอบกับ         

การจัดการเรียนรู ในสาระดังกลาวเปนหลักสูตรใหม ซึ่งกระทรวงศกึษาธิการไดมีคําสัง่ฯ ใหใชหลกัสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช  2544  ครบทุกชัน้ในปการศึกษา 2548 กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ 

(2545:3) แตการวิจัยเกี่ยวกบัการเรียนการสอน กลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 การออกแบบ

และเทคโนโลย ีพบวา ครูไมสามารถจัดการเรียนการสอนไดตรงตามหลักสูตร ครูขาดเอกสารแนะนําการจัด

กิจกรรม ขาดสือ่การสอน ขาดความรูความเขาใจเกี่ยวกับสาระที่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยีอยางชัดเจน 

ทําใหไมสามารถจัดการเรียนการสอนไดตรงตามมาตรฐานที่กําหนด (รายงานสรุปโครงการอบรมครูผูสอน  

สาระการออกแบบและเทคโนโลยี  โรงเรียนแกนนํา สสวท.  2547)  เนื่องจากสาระที่ 3 เปนสาระใหม                

ที่เพิง่เกิดขึน้ในกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลย ีตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐานพทุธศกัราช2544                  

ดวยเหตุผลดังกลาว ครูผูสอนจึงไมสามารถจูงใจใหผูเรียนเกิดการเรียนรูได  

 จากปญหาตางๆที่กลาวมานั้น  จึงเปนเหตุผลสําคัญที่จะตองมีการศึกษาพัฒนาเว็บเพจของ

โครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    ในดานเนื้อหาสาระการออกแบบ

และเทคโนโลยี   รวมทั้งเทคนิคการนําเสนอที่เหมาะสม เพื่อใหเกิดการพัฒนา คุณภาพการจัดการศึกษา

ของประเทศ ใหเปนไปดวยความสะดวก รวดเร็ว เกิดการกระจายการศึกษาไปทั่วประเทศ และสามารถ

ตอบสนองความตองการของครูและผูเรียนได  

 ดังนัน้โครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ีจึงไดเล็งเห็น

ความสาํคัญ ของการนําอนิเทอรเน็ตมาใช   ในการเผยแพรความรู  แลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร และเปน

ศูนยกลางของขอมูลดานการออกแบบและเทคโนโลยี    ซึ่งโครงการเทคโนโลยี  เปนหนวยงานหนึง่ของ

สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีที่รับผิดชอบใน การวจิัยและพัฒนาสื่อตางๆ             

การฝกอบรม  และเผยแพร ใหขอมูลและความรูแกครู อาจารย นักเรียน และผูที่สนใจ อีกทัง้เพื่อให         

การเรียนการสอนสัมฤทธิ์ผล จึงตองมกีารพฒันาครูผูสอน สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

 ใหมีความรูและทักษะ  พรอมที่จะจัดการเรียนการสอน    การออกแบบและเทคโนโลยี  ใหนักเรยีนได

เรียนรู   จนบรรลุผลที่คาดหวังได   จากความสําคัญของระบบการเรียนการสอนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต   สามารถนํามาประยุกตใชในการพัฒนาเวบ็เพจของโครงการเทคโนโลยีสถาบนัสงเสริม

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี  ไดเปนอยางดี      

  ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพื่อใหครูได

เพิ่มเติมความรูทักษะ  กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน    และการนํานวัตกรรมการศึกษาใน

ดานสื่อและเทคโนโลยีมาชวยในการเรียนการสอน ใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นตอไป 
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ความมุงหมายของการวิจัย  
        เพื่อพัฒนาเว็บเพจ สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการ

เทคโนโลยี  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ใหไดคุณภาพตามเกณฑ ที่กําหนด 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
        1.ไดเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการเทคโนโลยี   

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ที่มีคุณภาพ 

          2. เพื่อเปนแนวทางสําหรับพัฒนาเว็บเพจ ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ในเนื้อหาอื่นๆตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
        ประชากรและกลุมตัวอยาง 
          ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ไดแก ครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลยี              

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    ที่เคยผานการอบรม   เร่ือง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ในปการศึกษา 2547 จํานวน 150 คน  และผู เชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 8 คน           

ดานเทคนิคการผลิตสื่อจํานวน 8 คน  
           กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางจําแนกเปนสองกลุม ดังนี้ 

กลุมตัวอยางกลุมแรกที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ใชกลุมเดียวกับประชากร ไดแกครูแกนนําสาระ 

การออกแบบและเทคโนโลยี       สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    ที่เคยผานการ

อบรม   เร่ือง การออกแบบและเทคโนโลยี  ในปการศึกษา 2547 จํานวน 150 คน  โดยการเลือกกลุม

ตัวอยาง แบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

กลุมตัวอยางกลุมที่สอง เปนกลุมผูเชี่ยวชาญ โดยเลือกกลุมตัวอยางมาแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling)   และ แบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 รอบ คือ 

รอบที่ 1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน  ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 3 ทาน 

            รอบที่ 2 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาที่ปรับใชกับเว็บเพจแลว  จํานวน 5 ทาน ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 5 ทาน 

 

 

 

 



 7 

 เนื้อหาในเวบ็เพจ  ประกอบดวย 

1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู  และนิยามศัพทที่ใชในหลักสูตร 

2. ส่ือการเรียนรู 

3. ฐานขอมูลตางๆที่ใชในการอบรมครูแกนนํา 

4. แหลงเรียนรูตางๆดานการออกแบบและเทคโนโลยทีั้งในประเทศและตางประเทศ         

5. ขาวสารและการฝกอบรม ซึ่งมีบทความทางเทคโนโลยีใหมๆ  การถามตอบปญหา      

การออกแบบและเทคโนโลยี รวมทั้งแจงขาวการจัดฝกอบรมตางๆ  

6. โครงการ SMaRT School (โครงการความรวมมือระหวางไทยกับอังกฤษในการเผยแพร

ความรูดานการออกแบบและเทคโนโลยี) 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 
        1.เว็บเพจ  หมายถึง  หนาเอกสาร สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ของโครงการเทคโนโลยี 

ที่อยูภายใตหนาโฮมเพจของ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งไดจัดทําขึ้นดวย 

ภาษา HTML สําหรับเก็บขอมูล ขาวสาร ภาพกราฟกตางๆอยูในรูป file.html เพื่อนําเสนอขอมูล 

ขาวสาร กิจกรรม   การเรียนการสอนตางๆ ของสาระการออกแบบและเทคโนโลยี 

 2.การพัฒนาเว็บเพจ  หมายถึง  การสรางเว็บเพจ โดยคํานึงถึงประโยชนในการรับรู ขาวสาร 

ความสะดวก ในการนําไปใช   ของครูอาจารย ในกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี และบุคคลทั่วไปที่

สนใจ เว็บเพจที่สรางขึ้น ไดเนนคุณภาพดานเนื้อหาสาระ และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน สาระ

การออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการเทคโนโลยี  สถาบันสงเสริม        

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 3.เครือขายอินเทอรเน็ต    หมายถึง    คอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงเครือขายคอมพิวเตอร (ทั้งที่

อยูในองคกรรัฐและเอกชน) ทั่วทุกมุมโลกเขาดวยกัน โดยใชมาตรฐานการเชื่อมโยงคอมพิวเตอร เพื่อ

เพิ่มประสิทธิภาพในการติดตอส่ือสาร แลกเปลี่ยนและสงผานขอมูล ซึ่งสามารถรับสงขอมูลในรูปแบบ

ตางๆ ประกอบดวย อักษร  ภาพ  ภาพเคลื่อนไหว และเสียง  

 4.เกณฑการหาคุณภาพ  หมายถึง ผลการหาคุณภาพของเว็บเพจ สาระการออกแบบและ

เทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  ของโครงการเทคโนโลยี    จากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ               

ในดานเนื้อหา   ดานภาพ   ดานตัวอักษรและการใชสี  ดานการเชื่อมโยงขอมูล และดานรูปแบบ              

การนําเสนอและการออกแบบ  วามีความเหมาะสม ตามเกณฑที่กําหนดไวที่ระดับดีข้ึนไปหรือโดย

เฉลี่ยอยางนอยตั้งแตระดับ 3.51 ข้ึนไป  
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             5.ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  หมายถึง ผูทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณดานการสอนหรือมีความ

เกี่ยวของกับงานในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ไดแก 

  ผูเชี่ยวชาญที่มีการศึกษาระดับปริญญาตรี   มีประสบการณอยางนอย 10 ป 

             ผูเชี่ยวชาญที่มีการศึกษาระดับปริญญาโท   มีประสบการณอยางนอย   5 ป 

  ผูเชี่ยวชาญที่มีการศึกษาระดับปริญญาเอก  มีประสบการณอยางนอย   3 ป 

             6.ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อ  หมายถึง ผูทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณและ/หรือ

เปนผูที่เกี่ยวของดานการออกแบบเว็บเพจ หรือดานการสอนทางเทคโนโลยีการศึกษา  ไดแก 

  ผูเชี่ยวชาญที่มีการศึกษาระดับปริญญาตรี   มีประสบการณอยางนอย 10 ป 

             ผูเชี่ยวชาญที่มีการศึกษาระดับปริญญาโท   มีประสบการณอยางนอย 5 ป 

  ผูเชี่ยวชาญที่มีการศึกษาระดับปริญญาเอก  มีประสบการณอยางนอย 3 ป 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 

        การศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาเว็บเพจสาระการออกแบบและ
เทคโนโลยี   ผานเครือขายอนิเทอรเน็ต  ของโครงการเทคโนโลยี   สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตร

และเทคโนโลยี ในครั้งนี้ผูวจิัยไดแบงเนื้อหาของเอกสารและงานวิจัยออกเปนหัวขอตางๆ ดังนี ้

1. เอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับหลักการวิจัยและพัฒนา 

- ความหมายของการวิจัยและพัฒนา 

- องคประกอบของการวิจัยและพัฒนา 

- การดําเนินการวิจัยและพัฒนา 

2. เอกสารที่เกี่ยวของกับเว็บเพจ 

- ความหมายและองคประกอบของเว็บเพจ 

- การออกแบบและพัฒนาเวบ็เพจ 

- ข้ันตอนการจัดทําเว็บเพจ 

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับเครือขายอินเทอรเนต็ 

- ความหมายของเครือขายอนิเทอรเน็ต 

- การทาํงานของเครือขายอินเทอรเน็ต 

- ประโยชนและขอจํากัดของเครือขายอินเทอรเน็ต 

4. เอกสารที่เกี่ยวของกับสาระการออกแบบและเทคโนโลย ี

5. เอกสารที่เกี่ยวของกับโครงการเทคโนโลยี 
- ประวัติและความเปนมาของโครงการเทคโนโลยี 

- การบริหารงานของโครงการเทคโนโลยี 

- ภารกิจของโครงการเทคโนโลยี 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
- งานวิจัยในประเทศ 

- งานวิจัยตางประเทศ 

7.   สรุปเอกสารและงานวิจัยที่นําเขาสูปญหาการวิจัย 
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1. เอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับหลักการวิจัยและพัฒนา 
           ความหมายของการวิจัยและพัฒนา (Research and Development หรือ R&D)  
         การวิจัยและพัฒนาไดมีนักวิชาการใหความหมายไว ดังนี้ 

            เปร่ือง กุมุท (2536:2)   ไดใหความหมายวา หมายถึง การวิจัยซึ่งเกิดจากความพยายามที่จะ

สรางสรรคผลิตผลและกระบวนการบางสิ่งบางอยาง ตามหลักการเฉพาะและตามระเบียบวิธีการวิจัยที่

สามารถรับรองคุณภาพและประสิทธิภาพของผลผลิตและกระบวนการ เมื่อนําผลผลิตนั้นไปใชซึ่ง

รูปแบบการวิจัยและพัฒนา เปนการแกปญหา ที่ผูวิจัยตองออกแบบสรางสรรคและพัฒนาผลผลิตดวย

การทดลองประเมินผลและปอนขอมูลยอนกลับ เพื่อปรับปรุงผลผลิตนั้น ใหพัฒนาขึ้นทั้งดานคุณภาพ

และประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนด 

 เกย (Gay.1976 : 8) ไดกลาวถึงการวิจัยและพัฒนาไววา ผลิตภัณฑจากการวิจัยและพัฒนา

จะหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณที่ใชในการเรียนรู การกําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ส่ือการสอน และ

ระบบการจัดการ การวิจัยและพัฒนาจะครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู ลักษณะของ

ผูเรียนและระยะเวลาใน  การใชผลิตภัณฑ และผลิตภัณฑที่พัฒนาจากการวิจัยและพัฒนาตามความ

ตองการเฉพาะและขึ้นอยูกับรายละเอียดที่ตองการ 
 
 สรุปแลวการวิจัยและพัฒนา เปนยุทธวิธีในการพัฒนาผลผลิตหรือส่ือทางการศึกษา ที่ไดมี  

การประเมินและทดสอบประสิทธิผลแลว เปนยุทธวิธีที่พอจะหวังไดวาจะสามารถนําไปใชในการพฒันา

อยางมีเหตุผล (Validate) โดยทําการพัฒนาผลผลิต ตามขั้นตอนกระบวนการของวัฏจักรการวิจัยและ

พัฒนา ซึ่งไดแก การวิจัยผลงานวิจัยที่เกี่ยวของโดยตรงกับผลผลิตที่จะพัฒนา แลวทําการสรางผลผลิต

หรือนําผลผลิตที่ถูกสรางไวแแลวไปทําการทดลองในสภาพการณ       ที่ผลผลิตนั้นจะตองถูกนําไปใช

ในที่สุด     จากนั้นทําการทดลองเก็บขอมูลตางๆ ที่ไดจากการทดลองนําไปทําการปรับปรุงแกไข

ขอผิดพลาดคลาดเคลื่อนตางๆ แลวทําการทดลองซ้ํา ตามขั้นตอนของวัฏจักรการวิจัยและพัฒนา  

จนกระทั่งผลการทดลองแสดงใหเห็นวาผลผลิตนั้น บรรลุผลตามวัถตุประสงคที่กําหนดไว    หรือบรรลุ

เปาหมายของการพัฒนา สามารถที่จะคนพบ  ความรูใหมๆที่เกิดขึ้น 
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          องคประกอบของการวิจัยและพัฒนา 
  องคประกอบของการวิจัยและพัฒนา โดยทั่วไปมีอยู 4 องคประกอบ ไดแก 

 1. ผูตองการใชผลจากการวิจัยและพัฒนา ไดแก ผูที่ตองการวิทยาการใหมจากการวิจัยและ

พัฒนาไปใชงาน ซึ่งผูตองการใชผลการวิจัย จะเปนผูกําหนดเปาหมายของการวิจัยแตละครั้ง 

             2. นักวิจัย ไดแก ผูทําการวิจัย มีหนาที่วางแผนการวิจัยใหตอบสนองความตองการของผูใชใน

การชวยหาคําตอบ เพื่อการแกปญหาแกผูที่จะนําไปใช 

 3.   สถาบันที่ใหการสนับสนุนทุนในการวิจัย ไดแก หนวยราชการ องคการธุรกิจเอกชนตางๆ 

 4.   ส่ิงเสริมการวิจัยและพัฒนา ไดแก ปจจัยสงเสริมตางๆ เชน หองสมุดและแหลงสารนิเทศ 

สําหรับเตรียมขอมูลในการวิจัย 
 

 การดําเนินการวิจัยและพัฒนา 
บอรก และกอลล  (Borg and Gall. 1989: 784-785)   ไดกลาวถึงขั้นตอนสําคัญของ 

การวิจัยและพัฒนาไว  10 ข้ันตอน ดังนี้ 

1. กําหนดผลผลิตและรวบรวมขอมูลที่จะทําการพัฒนา 

ตองกําหนดใหชัดเจนวา ผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาคืออะไร โดยตองกําหนดลักษณะ

ทั่วไป รายละเอียดของการใชและวัตถุประสงคของการใชรวมถึงการศึกษา ทฤษฎีและเอกสารงานวิจัย

ที่เกี่ยวของและการสังเกตภาคสนามที่เกี่ยวของกับการใชผลผลิตการศึกษาที่กําหนด สนับสนุน         

การวิจัยและพัฒนา เกณฑในการเลือกกําหนดผลผลิตการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาอาจมี 4 ขอคือ 

1.1 ตรงกับความตองการและความจําเปนหรือไม 

1.2 ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียงในการที่จะพัฒนาผลผลิตที่กําหนดไดหรือไม 

                 1.3 บุคลากรที่มีอยูมีทักษะความรู และประสบการณจําเปนตอการวิจัยและพัฒนานั้น

หรือไม 

1.4 ผลผลิตนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 
2. ข้ันการวางแผนการวิจัยและพัฒนา 

                  การวางแผนการวิจัยและพัฒนาประกอบดวย กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต 

ประมาณการคาใชจาย กําลังคน และระยะเวลาที่ตองการใชเพื่อศึกษาความเปนไปไดและพิจารณาผล

สืบเนื่องจากผลผลิต 

3. ข้ันพัฒนารูปแบบขั้นตอนของการผลิต 

ในขั้นการพัฒนารูปแบบนี้  จะเปนขั้นตอนการออกแบบและจัดทําผลผลิตทางการศึกษาที่ 

ไดกําหนดเอาไว  เชน ตองออกแบบหลักสูตร เตรียมวัสดุอุปกรณ คูมือการอบรม เอกสารในการอบรม

และเครื่องประเมินผล 
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4. ข้ันทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 1  

โดยการนําเอาผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวไปทําการทดลองใชเพื่อทดสอบคุณภาพ  

ข้ันตอนของการทดสอบผลผลิตนี้ใชในโรงเรียนจํานวน 1-3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางขนาดเล็ก

ประมาณ 6-12 คน ทําการประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกตและการสัมภาษณ รวบรวม

ผลของขอมูลแลวนํามาวิเคราะห 

5. ข้ันปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 1 

นําผลิตผลซึ่งไดรับการเสนอแนะจากผลของการทดลองครั้งที่ 1 มาพิจารณาปรับปรุงใหม 

6. ขั้นทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 2  

การดําเนินการขั้นตอนนี้  จะนําผลผลิตที่ทําการปรับปรุงไปแลวไปทําการทดลองเพื่อ 

การทดสอบหาคุณภาพของผลผลิตตามวตัถุประสงค โรงเรียนที่ใชจาํนวน 5-15 โรงเรียน ใชกลุม

ตัวอยางประมาณ  30-100 คน ทําการประเมินผลในเชงิประมาณในลักษณะทาํการทดสอบกอนเรียน 

และหลังเรียนนําผลที่ไดไปเปรียบเทียบกบัวัตถุประสงคของการใชผลผลิตอาจจะมีกลุมควบคุม 

การทดลองดวยก็ได 

7. ข้ันปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 2 

โดยปรับปรุงผลิตผลที่ไดรับ และจากการเสนอแนะจากการทดลองครั้งที่ 2 มาพิจารณา 

ปรับปรุงใหม 

8. ข้ันทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 3 

ทําการทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพของการใชผลผลิต โดยการทําในโรงเรียน 10-30  

โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางประมาณ 40-200 คน ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม สังเกตและการ

สัมภาษณ รวบรวมขอมูลและวิเคราะหผล 

9. ข้ันปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 3   

เปนการปรับปรุงผลผลิตและเสนอแนะจากผลที่ไดจากการทดลองผลผลิตภาคสนาม หรือ 

คร้ังที่ 3 แบบปฏิบัติการ 

10. การนําไปใช 
                  โดยการรายงานถึงผลผลิตที่ไดกับที่ประชุมใหญและวารสาร เพื่อเผยแพรและติดตอกับ 

หนวยงานที่เกี่ยวของในทางการศึกษาหรือหนวยงานที่เปนกลุมเปาหมาย เพอนําผลผลิตไปเผยแพรไป

ใชในโรงเรียนตางๆ หรือติดตอเพื่อผลิตและจําหนายตอไป 

                    กลาวโดยสรุป การวิจัยและพัฒนา เนนในดานวัตถุประสงคและการนําผลผลิตไปใช โดย

สามารถนําผลผลิตในงานวิจัยไปใชประโยชนไดจริงในโรงเรียนทั่วไป 
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2. เอกสารที่เกี่ยวของกับเว็บเพจ 
           ความหมายและองคประกอบของเว็บเพจ  
           ความหมายของเว็บเพจ (Web page) 
         วิทยา   เรืองพรวิสุทธิ์ (2540:46) ไดกลาวถึงเว็บเพจวา หมายถึงไฟลขอมูล เอช ที เอ็ม แอล 

(HTML) หรือเปนขอมูลในระบบเวิลดไวดเว็บ (www) ซึ่งประกอบดวยคํา หรือวลีพิเศษเรียกวา 

ไฮเปอรเท็กซ หรือเปนการเชื่อมโยงแบบไฮเปอรลิงก ทั้งไฮเปอรเท็กซและไฮเปอรลิงกเปนการเชื่อมโยง

เพื่อคลิกตอไปยังเวิลดไวดเว็บ เซิรฟเวอรตางๆ ที่ถูกกําหนดไวบนเวิลดไวดเว็บเพจนั้นๆไป  

 ขนิษฐา รุจิโรจน  (2541:1) ไดใหความหมายของคําวาเว็บเพจ วาเปนเอกสารแบบ 

ไฮเปอรเท็กซ เก็บอยูที่เว็บไซตตางๆ ในรูปของแฟมขอมูล ที่มักจะสรางขึ้นดวยภาษา HTML 

(Hypertext Markup Language) โดยมีนามสกุลเปน htm หรือ html ผูใชสามารถเรียก (load) ขอมูล

ในแฟมนั้นขึ้นมาได โดยใชโปรแกรมประเภท Browser (เชน Netscape Navigator หรือ Internet 

Explorer เปนตน)  

 สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ  ศูนยเทคโนโลยี

อิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ(2539) ไดรวบรวมความหมายของเว็บเพจไวดังนี้ 

 “World Wide Web as a global, interactive, cross-platform, distributed, graphical 

hypertext information system that runs over the Internet.” ซึ่งสามารถแปลความหมายไดดังนี้ 

 The Web is a Graphical Hypertext Information  System. 

       การนําเสนอขอมูลผานเว็บ เปนการนําเสนอดวยขัอมูลที่สามารถเรียกหรือโยงไปยังจุดอื่นๆใน

ระบบกราฟก ซึ่งทําใหขอมูลนั้นๆมีจุดดึงดูดใหนาเรียกดู 

 The We is interactive. 

 การทํางานบนเว็บเปนการทํางานแบบโตตอบกับผูใชโดยธรรมชาติ ดังนั้นเว็บจึงเปนระบบ 

interactive ในตัวมันเอง เร่ิมต้ังแตผูใชเปดโปรแกรมดูผลเว็บ พิมพชื่อเรียกเว็บ เมื่อเอกสารเว็บ

แสดงผลผานเบราเซอรผูใชก็สามารถคลิกเลือกรายการหรือขอมูลที่สนใจอันเปนการทํางานแบบ

โตตอบไปในตัว 

 The Web is Cross-Platform. 

   ขอมูลเว็บไมยึดติดกับระบบปฏิบัติการ (Operation System : OS) เนื่องจากขอมูลนั้นๆ               

ถูกจัดเก็บเปน Text File  ดังนั้นไมวาจะถูกเก็บไวในคอมพิวเตอรที่ใช OS เปน Unix หรือ Windows NT 

ก็สามารถเรียกดูจากคอมพิวเตอรที่ใชระบบปฏิบัติการตางจากคอมพิวเตอรที่เปนเครื่องแมขายได 
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 The Web is Distributed. 

 ขอมูลในเครือขายอินเทอรเน็ตมีปริมาณมากจากทั่วโลกและผูใชจากทุกแหงหนที่สามารถตอ

เขาระบบอินเทอรเน็ตไดก็สามารถเรียกดูขอมูลไดตลอดเวลา ดังนั้นขอมูลในระบบอินเทอรเน็ตจึง

สามารถเผยแพรไดรวดเร็วและกวางไกล 

 กลาวสรุป เว็บเพจ หมายถึง ขอมูลในรูปเอกสารอิเล็กทรอนิกสที่นําเสนอบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ในรูปของตัวอักษร หรืออาจมีส่ืออ่ืนๆรวมดวย เชน ภาพ ภาพเคลื่อนไหว และเสียงที่

ปรากฏบนจอภาพ โดยมีลักษณะเดนในการเชื่อมโยงขอมูลแบบไฮเปอรเท็กซและไฮเปอรลิงก ภาษา

มาตรฐานที่ใชในการเขียนเว็บเพจ คือ HTML (Hypertext Markup Language) 
 องคประกอบของเว็บเพจ 

เว็บเพจโดยทั่วไปจะประกอบดวย 2 สวน คือ  

1. โฮมเพจ 

2. เว็บเพจที่เปนขอมูล 
โฮมเพจ 

            โฮมเพจ หมายถึง หนาแรกของเว็บเพจทั้งหมดที่ผูใชบริการบนอินเทอรเน็ตจะพบเมื่อมีการเขา

ไปยังเว็บไซตใดๆ โฮมเพจเปรียบเสมือนกับสารบัญ และคํานําที่เจาของเว็บไซตสรางขึ้น เพื่อใช

ประชาสัมพันธองคกร นอกจากนี้ภายในโฮมเพจก็อาจมีเอกสารขอความอื่นๆที่เชื่อมโยงตอจากโฮมเพจ

นั้นๆไดอีก ที่เรียกวา เว็บเพจ ซึ่งโฮมเพจหนึ่งๆก็อาจมีการเชื่อมกับเว็บเพจอื่นๆ อีกเปนจํานวนมาก 

(งามนิจ อาจอินทร. 2542: 9) 

        โฮมเพจอาจไมมีสวนของรูปภาพหรือโลโก โดยยึดหลักความกะทัดรัดของขาวสารเปนสําคัญ หรือ

อาจมีการออกแบบตัวอักษรที่นาสนใจแทนรูปภาพ อยางไรก็ตาม โฮมเพจสวนใหญ ใหความสําคัญ

ของรูปภาพเนื่องจากเปนจุดสนใจและใหความประทับใจแกผูพบเห็น 
            เว็บเพจที่เปนขอมูล 
             เปนขอมูล เปนสวนที่เสนอรายละเอียดของหัวขอที่อยูในหนาโฮมเพจโดยทั่วไป เชน Text    

Graphics   Multimedia   Counter   Cool Links   Image Maps   Java Applets เปนตน  
   ลักษณะของเว็บเพจที่ดี 

1. นําเสนอขอมูลสารสนเทศที่เปนหมวดหมู เหมาะสมจัดที่วาง ระยะระหวางยอหนาไม 
ใกล หรือไกลเกินไป 

2. ขอมูลใดที่สามารถเสนอในรูปตารางรายการได ควรทําเพื่อชวยในการเลือกใช 
3. ขนาดขอมูลบนโฮมเพจควรมีความยาว 1-3 หนาจอภาพ   (วิทยา   เรืองพรวิสุทธิ์.   

 2540: 119)  ถาเอกสารยาวมาก ควรใช Links เขามาชวย โดยแบงเอกสารไปสรางเพจใหมเชื่อมถึงกันได 
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4. ใชรูปภาพหรือองคประกอบทางกราฟกเขามาชวยเพิ่มความนาสนใจที่มีขนาดไมใหญ 
เกินไปนัก เพราะจะทําใหการเรียกดูเว็บเพจไดชา 

5. ขอความสวนที่เปนหัวเรื่อง หรือ Links ควรใชคําหรือขอความที่นาสนใจชัดเจน 

6. การออกแบบสีของพื้น  สีของตัวหนังสือและขนาดของตัวหนังสือที่เหมาะสมสามารถ 

อานไดงายดังตัวอยางภาพประกอบเว็บเพจ ตอไปนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 ตัวอยางเว็บเพจการศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 ตัวอยางเว็บเพจในการคนหาขอมูล 
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 การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจ 
 การจัดทําเว็บเพจนั้นนอกจากการเสนอเนื้อหาความรูใหแกผูชมแลว ศิลปะการจัดรูปแบบของ

เว็บเพจที่นาสนใจจะสามารถสรางความประทับใจใหแกผูเขาชมเว็บไดเปนอยางดี ซึ่งสิ่งสําคัญที่

ผูจัดทําเว็บเพจจะตองคํานึงถึงคือ เร่ืองของการออกแบบ เพราะถามีการออกแบบเว็บเพจไมดีนาเบื่อ 

เว็บเพจนั้นจะมีผูสนใจกลับเขามาเยี่ยมชมนอยลง 

 การออกแบบเว็บเพจที่ดี ยอมหมายถึงการนําเสนองานไดนาสนใจ ซึ่งการออกแบบเว็บเพจ

สามารถนําหลักการของการออกแบบมาใชประกอบไดแตตองใชใหเหมาะกับงานนนั้นๆ ซึ่งมีหลักการ                         

ดังนี้ (พยุงศักดิ์  ประจุศิลป.   2535:27-30) 

1. ความเปนเอกภาพ 

2. ความสมดุล 

3. การเนน 

4. ความแตกตาง 
5. ความกลมกลืน 

6. ความเรียบงาย 

7. ความสมบูรณข้ันสําเร็จ 

 

ภาพประกอบ 3 ตัวอยางเว็บเพจสถาบันการศึกษา 
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 หลักการพัฒนาเว็บเพจ 
 การพัฒนาเว็บเพจ สามารถกระทําไดโดยการใชภาษา HTML ซึ่งมีลักษณะการเขียนโปรแกรม

ภาษาดวยวิธีการลงรหัสคําสั่ง HTML คลายกับการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรทั่วไปแตใน

ปจจุบันมีเครื่องมือชวยพัฒนาหลากหลายรูปแบบ ทั้งแบบชวยลงรหัส HTML และแบบสรางงาน

อัตโนมัติ (Wizard) ทั้งนี้สามารถจําแนกการสราง/พัฒนาเว็บเพจดวยโปรแกรมตางๆได 3 วิธี คือ   

(สุรเชษฐ เวชชพิทักษณ  และคณะ.    2546:28-29) 

1. การพัฒนาเว็บเพจดวยการลงรหัส HTML ดวยโปรแกรม Text Editor 

2. การพัฒนาเว็บเพจดวยการลงรหัส HTML ดวยโปรแกรม HTML Editor 

3. การพัฒนาเว็บเพจดวยโปรแกรมสรางงานอัตโนมัติ หรือ HTML Generator 

4. การพัฒนาเว็บเพจดวยโปรแกรมบริหาร/จัดการเครื่องบริการเว็บและเว็บไซต 
 

หลักการออกแบบและพัฒนาเว็บเพจสามารถแบงไดเปนสามลักษณะ คือ 

1. แบบลําดับข้ันตอน (Hierarchy) เปนการจัดแสดงหนาเว็บเรียงตามลําดับกิ่งกานแตกแขนง 

ตอเนื่องไปเหมือนตนไมกลับหัว เหมาะสําหรับการนําเสนอขอมูลที่มีการแบงเปนหมวดหมูที่ไมมากนัก 

และมีขอมูลยอยไมลึกมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. แบบเชิงเสน(Liner)  เปนการจัดแสดงหนาเว็บเรียงตอเนื่องไปในทิศทางเดียว เหมาะ 

สําหรับการนําเสนอขอมูลที่เปนรูปภาพ เชน Presentation ตางๆ 
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3. แบบผสม (Combination) เปนการจัดหนาเว็บชนิดผสมระหวางแบบลําดับข้ันและแบบ 

เชิงเสน มักจะเปนแบบที่นิยมใชกันอยางแพรหลายในปจจุบัน เนื่องจากสามารถควบคุมการนําเสนอ

และการเรียกดูไดสะดวก และรวดเร็ว 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

          สรุปแลวการออกแบบและพัฒนาเว็บเพจ สามารถทําไดหลายระบบ ข้ึนอยูกับ ลักษณะของ

ขอมูล ความชอบของผูพัฒนา ตลอดจนกลุมเปาหมายที่ตองการนําเสนอ เชน หากกลุมเปาหมายเปน

เด็กวัยรุน และนําเสนอขอมูลเกี่ยวกับความบันเทิง อาจจะออกแบบใหมีทิศทางการไหลของหนาเว็บที่

หลากหลายใชลูกเลนไดมากกวาเว็บที่นําเสนอใหกับผูใหญ หรือเว็บดานวิชาการ  

 
ขั้นตอนการจัดทําเว็บเพจ 
ในการจัดทําเว็บเพจ มีข้ันตอนในการดําเนินการ ดังนี้ 

              1.  กําหนดกลุมเปาหมายที่จะใชประโยชนจากเว็บเพจ เพื่อใหสามารถจัดโครงสรางเนื้อหา

ของ เว็บเพจสอดคลองกับความตองการและการคาดหวังของผูใชที่มีความหลากหลายทางดานความ

คิดเห็นและความสนใจ ระบบการออกแบบที่ดีจะสามารถเอื้อประโยชนและตอบสนองความตองการ

ของผูใชได 

               2.  กําหนดความมุงหมายวัตถุประสงคหลัก ซึ่งจะชวยใหงานสําเร็จไกงายขึ้น 

    3.  มีขอมูลสารสนเทศที่สั้นกระชับ พรอมที่จะนําเสนอบนเว็บเพจ 

               4.  รวบรวมแหลงขอมูลขาวสารที่เกี่ยวของ ตลอดจนแหลงภาพกราฟกที่จะนํามาใชประกอบ 

 

 

 

 

Home 

Page 

   

    



 19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 ข้ันตอนการสรางเว็บเพจ 

 

 

การเชื่อมโยงขอมูลของเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยีผานเครือขายอินเทอรเน็ต  ของ

โครงการเทคโนโลย ี  สถาบนัสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี

เร่ิม 

กําหนดแหลงจัดเก็บเว็บเพจ 

กําหนดโฟลเดอรและประเภทของแฟมขอมูล 

กําหนดคําสัง่หลักสําหรับสรางเว็บเพจ 

สรางเว็บเพจหนาตางๆ 

ตรวจสอบและทดสอบ 

จบ 

แกไข 

ไมถูกตอง 

ถูกตอง 
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3. เอกสารที่เกี่ยวของกับเครือขายอินเทอรเน็ต 
        ความหมายของเครือขายอินเทอรเน็ต 
        ราชบัณฑิตยสถาน  ไดบัญญัติศัพทคํา Network ไววา ขายงาน เครือขาย โครงงาน 

หองปฏิบัติการเครือขายคอมพิวเตอร ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ 

(NECTEC) (2537: 8) ไดใหความหมายของอินเทอรเน็ตวาเปนเครือขายที่ประกอบดวยเครือขาย

จํานวนมากซึ่งกระจายอยูเกือบทุกมุมโลก เชื่อมโยงเขาดวยกัน โดยใชมาตรฐานการเชื่อมตอของ

กระทรวงกลาโหมของประเทศสหรัฐอเมริกาที่ชื่อ TCP/IP ทําใหผูใชเครือขายสามารถใชเครื่อง

คอมพิวเตอรติดตอส่ือสารแลกเปลี่ยนขอมูลดิจิตอลระหวางกันในทุกๆดาน ไดอยางรวดเร็วและในทุก

รูปแบบไมวาจะเปนขอความ ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว เครือขายคอมพิวเตอรที่เชื่อมกันแบบ 

TCP/IP จึงมีชื่อเรียกกันรวมๆวาเครือขายอินเทอรเน็ต 

 สมใจ บุญศิริ (2538: 3)  กลาววา อินเทอรเน็ตคือเครือขายแหงขาย เปนการเชื่อมโยงระหวาง

ระบบเครือขายจํานวนมหาศาลทั่วโลกเขาดวยกัน ภายใตหลักเกณฑมาตรฐานเดียวกัน นั่นคือ ใช

โปรโตคอล ทีซีพี/ไอพี ทําใหเครื่องคอมพิวเตอรทั้งหลายในขายแหงขายนี้สามารถติดตอส่ือสาร

แลกเปลี่ยนขอมูลถึงกันไดโดยสะดวก รวดเร็ว ไมวาขอมูลเหลานั้นจะอยูในรูปแบบใดๆอาจเปน

ตัวอักษรหรือขอความ ภาพ และเสียงไดทั้งสิ้น ดังนั้นระยะทางจึงไมเปนปญหาในการติดตอส่ือสารของ

มนุษยโลกอีกตอไป 

 อินเทอรเน็ต คือ เครือขายคอมพิวเตอร และเครือขายของเครือขาย เพราะอินเทอรเน็ต

ประกอบดวยเครือขายยอยเปนจํานวนมากตอเชื่อมเขาดวยกันภายใตเกณฑที่เปนมาตรฐานเดียวกัน

จนกลายเปนเครือขายขนาดใหญ (Hahn and Stout.1944:14)   

 จากที่มีผูใหความหมายของอินเทอรเน็ตดังกลาว พอสรุปไดวา อินเทอรเน็ตเปนเครือขาย

คอมพิวเตอรขนาดใหญ เกิดจากการเชื่อมตอเครือขายและเครื่องคอมพิวเตอรจํานวนมากในโลกเขา

ดวยกันโดยใชมาตรฐานการเชื่อมตอ TCP/IP ผูใชสามารถติดตอส่ือสารและแลกเปลี่ยนขอมูลในรูป

ตางๆไดอยางสะดวกรวดเร็ว อินเทอรเน็ตจึงเปนแหลงขอมูลขนาดใหญที่ขสมขีดจํากัดดานระยะทาง 

สามารถใชประโบชนไดทุกสาขาโดยเฉพาะดานการศึกษา อินเทอรเน็ตจะชวยใหการถายทอดความรู

เปนไปไดสะดวกขึ้น เขาถึงกลุมผูเรียนหรือผูสนใจไดอยางกวางขวาง 
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           การทํางานของเครือขายอินเทอรเน็ต 
   การทํางานของเครือขายอินเทอรเน็ต มีการแบงการทํางานหรือการเชื่อมโยงกันออกเปน 

              1.  การเชื่อมโยงคอมพิวเตอรระยะใกล (Local Area Network หรือ LAN) เปนการเชื่อมโยง

คอมพิวเตอรต้ังแตสองเครื่องขึ้นไปเขาดวยกัน โดยที่คอมพิวเตอรเหลานั้นอาจอยูภายในหองเดียวกัน 

หรืออยูภายในอาคารเดียวกัน ทั้งนี้คอมพิวเตอรเหลานี้ควรอยูหางกันภายในรัศมีไมเกิน 1 กิโลเมตร 

การเชื่อมตอแบบนี้นิยมใชสายเคเบิลพิเศษที่สามารถสงและรับขอมูลดวยความเร็วสูง 

    2. การเชื่อมโยงคอมพิวเตอรระยะไกล (Wide Area Network หรือ WAN) เปนการ

เชื่อมโยงคอมพิวเตอรต้ังแตสองเครื่องขึ้นไปเขาดวยกัน โดยที่คอมพิวเตอรเหลานั้นอาจอยูคนละ

สถานที่หรืออาจอยูหางไกลคนละซีกโลกก็ได การเชื่อมตอนี้อาศัยระบบโทรคมนาคม 

(สุโขทัยธรรมาธิราช.   2532:52)  
 ประโยชนและขอจํากัดของเครือขายอินเทอรเน็ต 
   ประโยชนของเครือขายอินเทอรเน็ต 
            เปนที่ทราบกันแลววาอินเทอรเน็ตคือเครือขายคอมพิวเตอรที่ครอบคลุมไปทั่วโลกพรอมกับมี

ขอมูลมหาศาลทุกประเภทใหคนควาและรับสงขอมูลไปมาระหวางกันได การใชงานอินเทอรเน็ตดาน

ตางๆ (ตัน ตัณฑสุทธิวงศ และคณะ.   2539:19-20) ดังนี้ 

 1.  ในดานการศึกษา การติดตอเขากับอินเทอรเน็ตเพื่อคนควาขอมูลสามารถกระทําไดไมวา

จะเปนขอมูลทางวิชาการจากที่ตางๆ ซึงในกรณีนี้อินเทอรเน็ตจะทําหนาที่เหมือนหองสมุดขนาดยักษ 

สงขอมูลที่ตองการมาใหถึงบนจอคอมพิวเตอรที่บานหรือที่ทํางานในเวลาไมกี่วินาที 

              2. ในดานการรับสงขาวสาร ผูที่ใชตอเขากับอินเทอรเน็ตสามารถรับสงจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส  หรือ E-mail  

   3.   Usenet    เปนกลุมอภิปรายแลกเปลี่ยนขอคิดเห็นระหวางผูใชที่สนใจเรื่องตางๆ 

   4.   Telnet      เปนการใชคอมพิวเตอรของเราผานเขาไปใชคอมพิวเตอรของเครื่องอื่น 

   5.   Gopher   บริการนี้ชวยใหผูใชสามารถอานขอมูลขาวสารที่อยูในระบบอินเทอรเน็ต 

   6.    Archie     บริการนี้เปนฐานขอมูลที่กวางใหญไพศาลครอบคลุมทั่วโลก ประกอบดวย

แฟมที่นํามาจากระบบตางๆทั่วโลก แฟมนี้อาจเปนเอกสารหรือขอมูลตางๆก็ได 

   7.   World Wide Web   เปนการคนหาขอมูลโดยใชคําสําคัญ เมื่อไดเอกสารขอมูลที่ตองการ

แลวก็สามารถคนหาคําสําคัญอื่นๆในเอกสารนั้นตอๆไปไดเลย 
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           ขอจํากัดของเครือขายอินเทอรเน็ต  (วิชุดา โพธิ์เพชร.    2546:42) 

           1. อินเทอรเน็ตเปนระบบสื่อสารที่ขาดระเบียบในการบริหารจัดการเกี่ยวกับรายละเอียดของ

ขอมูลที่มีจํานวนมหาศาล ซึ่งมีทั้งประโยชนและไมมีประโยชนทําใหระบบอินเทอรเน็ตเกิดความรกรุงรัง

เปนปญหาของผูใชในการคนหาขอมูลที่ตองการ ดวยเหตุนี้ จึงมีผูพยายามแกไขความไมเปนระเบียบ

ของอินเทอรเน็ตโดยการสรางโปรแกรมจัดดัชนี มาชวยอํานวยความสะดวก เชนโปรแกรม Veronica 

และ Archie ซึ่งในปจจุบันยังใชงานไดไมดีและตองใชเวลาแกไขอีกนาน 

              2. การเรียนการใชอินเทอรเน็ต เปนเรื่องยากเนื่องจากโปรแกรมและเครื่องมือสําหรับใชทํา

เร่ืองตางๆจํานวนมาก เชน ตองใชเโปรแกรม File Transfer Protocol (FPT) เพื่อนําสงแฟมขอมูลใช 

Telnet เพื่อติดตอเขาไปใชบริการที่คอมพิวเตอรเครื่องอื่น (Remote Login) ใช Gopher, Archie เพื่อ

ทําการสืบคนขอมูลฯลฯ เปนตน 

   3. อินเทอรเน็ตเติบโตเร็วเกินไปแตละวันจะมีเครือขายและเครื่องคอมพิวเตอรที่ทําหนาที่

ใหบริการ มาขอเปดบัญชีเพื่อเชื่อมโยงกับอินเทอรเน็ตตลอดเวลา มีผูสํารวจการเกิดเครือขายและ

ศูนยบริการใหมในอัตรา 1 แหงทุกๆ 10 นาที 

 กลาวสรุปไดวา อินเทอรเน็ตเปนระบบที่กระจายความรับผิดชอบ ไปยังเครือขายที่เล็กกวา

จํานวนพันๆแหง แตละแหงทํางานโดยใชนโยบายและใชระเบียบที่ตนเปนผูจัดทําโดยอาศัยคาใชจาย

ของตนเอง อินเทอรเน็ต จึงเปนระบบที่มีความอิสระ คือ ไมมีใครคนใดคนหนึ่งเปนเจาของ หรือเปน

ผูจัดการดําเนินงานโดยเด็ดขาด ทําใหอินเทอรเน็ตมีทั้งขอดีและขอเสียเปนตนวา รัฐมาทําการควบคุม

ไมไดแตละองคกรที่เปนเครือขายของอินเทอรเน็ต ไมตองเสียคาสมาชิกและไมตองมีใครมาตรวจสอบ

การทํางานของแตละองคกร  

4.เอกสารที่เกี่ยวของกับสาระการออกแบบและเทคโนโลยี 
        กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยีเปน  1  ใน  8  กลุมสาระการเรียนรู ซึง่

ประกอบดวยสาระที่เปนความรูของกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยีจํานวน5สาระและ

มาตรฐานการเรียนรู  จํานวน   6  มาตรฐาน     ดังรายละเอียดตอไปนี ้

สาระการเรียนรู    5   สาระ    ประกอบดวย 

 สาระที ่ 1 การดํารงชวีิตและครอบครัว 

                 สาระที ่ 2 การอาชพี 

 สาระที ่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยี 

 สาระที ่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 สาระที ่ 5 เทคโนโลยีเพื่อการทาํงานและอาชีพ    
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สาระที ่  1   การดํารงชีวติและครอบครัว 

 เปนสาระที่เกีย่วกับการทาํงานในชีวิตประจําวนัทัง้ในระดับครอบครัว  ชุมชน   และสังคม 

ที่วาดวยงานบาน  งานเกษตร   งานชาง  งานประดิษฐ   และงานธุรกิจงานบาน  เปนงานที่เกี่ยวกับ                 

การทาํงานที่จาํเปนตอการดํารงชีวิตในครอบครัว ซึ่งประกอบดวย  บานและชวีิตความเปนอยูในบาน                 

ผาและเครื่องแตงกายอาหารและโภชนาการ โดยเนนการปลูกฝงลักษณะนิสัยการทาํงานการแกปญหา

ในการทาํงาน   มีความรับผิดชอบ   สะอาด  มีระเบยี    อดออม    อนรัุกษ   พลงังานและสิ่งแวดลอม 

 งานเกษตร 
 เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน            ซึ่งประกอบดวย      การปลูกพืชและเลี้ยง

สัตวตามกระบวนการผลิตและการจัดการผลผลิต    โดยใชเทคโนโลยีเพื่อเพิ่มผลผลิต    ปลูกฝงความ

รับผิดชอบ ขยัน   อดทน   การอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม 
 งานชาง 
 เปนงานที่เกี่ยวกับการทาํงานตามกระบวนการของงานชางซึง่ประกอบดวยการบํารุงรักษา         

การติดตั้ง/ประกอบ   การซอมและการผลติเพื่อใชในชีวติประจําวนั 
 งานประดิษฐ 
 เปนงานที่เกี่ยวกับการทาํงานดานการประดิษฐส่ิงของเครื่องใช ซึง่เนนความคิดสรางสรรค 

โดยเนนความประณีตสวยงามตามกระบวนการงานประดิษฐ กระบวนการเทคโนโลยี เนนการอนุรักษ

และสืบสาน  ศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณไีทยตามภูมิปญญาทองถิ่นและสากล 
 งานธรุกิจ 
 เปนงานที่เกี่ยวกับการจัดการดานเศรษฐกจิของครอบครัวและการเปนผูบริโภคที่ฉลาด 

 
สาระที ่2 การอาชีพ 
          เปนสาระที่เกี่ยวของกับหลักการ    คุณคา   และประโยชนของการประกอบอาชีพสุจริต   

ตลอดจนการเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

 
สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 เปนสาระที่เกีย่วกับการพฒันาความสามารถดานตางๆของมนุษยในการแกปญหา และสนอง

ความตองการของมนุษยอยางสรางสรรค โดยนาํความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิง่ของ 

เครื่องใช วิธกีาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการดํารงชวีิต 
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สาระที ่4 เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 เปนสาระที่เกีย่วกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดตอส่ือสาร การคนหาความรู                    

การสืบคน การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการสรางงาน คุณคาและผลกระทบของ                      

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
สาระที่ 5 เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ 
 เปนสาระที่เกี่ยวกับการนําเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการทํางานที่เกี่ยวกับ

ดํารงชีวิตและครอบครัว และการอาชีพ   
 

มาตรฐานการเรียนรู   6 มาตรฐาน  ประกอบดวย 

สาระที ่1 การดํารงชีวติและครอบครัว 

มาตรฐาน ง 1.1 เขาใจ   มีความคิดสรางสรรค   มีทกัษะ   มีคุณธรรม     มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน 

ทรัพยากรและสิ่งแวดลอมในการทาํงานเพือ่การดํารงชวีติและครอบครัว     ที่เกี่ยวของกับงานบาน งาน

เกษตร งานชาง งานประดิษฐ และงานธุรกิจ 
 

มาตรฐาน ง 1.2 มีทักษะ   กระบวนการทาํงานและการจัดการ  การทาํงานเปนกลุม  การแสวงหา

ความรูสามารถแกปญหาในการทาํงาน   รักการทํางาน  และมีเจตคติทีดี่ตองาน 

สาระที ่2  การอาชพี 

มาตรฐาน ง 2.1 เขาใจ   มทีักษะ   มีประสบการณในงานอาชีพสุจริต    มีคุณธรรม    มีเจตคติที ่

ดีตองานอาชพีและเหน็แนวทางในการประกอบอาชพีสจุริต  

สาระที ่3  การออกแบบและเทคโนโลย ี

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจธรรมชาติและกระบวนการเทคโนโลยีใชความรูภูมิปญญา    จินตนาการ   

และความคิดอยางมีระบบในการออกแบบสรางสิ่งของ     เครื่องใช    วิธีการเชิงกลยุทธ  ตาม

กระบวนการเทคโนโลยี  สามารถตัดสินใจ เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม       

ส่ิงแวดลอม โลกของงานและอาชีพ 
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สาระที ่4 เทคโนโลยสีารสนเทศ 

มาตรฐาน ง 4.1     เขาใจเหน็คุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล     

การเรียนรู   การสื่อสาร  การแกปญหาการทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมี

คุณธรรม  

สาระที ่5  เทคโนโลยีเพื่อการทาํงานและอาชีพ 

มาตรฐาน ง 5.1   ใชเทคโนโลยีในการทํางาน   การผลิต   การออกแบบ   การแกปญหา  การสรางงาน การ

สรางอาชีพสุจริตอยางมีความเขาใจ มีการวางแผนเชิงกลยุทธ และมีความคิดสรางสรรค 

เนื่องจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน        พุทธศักราช    2544   ไดกําหนดจุดหมาย

หลักเพื่อพัฒนาผูเรียนใหเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงควา        ใหมีความรูอันเปนสากลรูเทาทันการ

เปลี่ยนแปลงและความเจริญกาวหนาทางวิทยาการ        มีทักษะและศักยภาพในการจัดการและการใช

เทคโนโลยี    สามารถพัฒนาและปรับวิธีการคิด    วิธีการทํางานใหเหมาะสมกับสถานการณ       ในยุค

ปจจุบัน  รวมทั้งการมีคานิยมเปนผูผลิตมากกวาเปนผูบริโภค    ดังนั้น        ผูสอนกลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี    ควรจะออกแบบกิจกรรมการเรียนรูในลักษณะบูรณาการสาระการเรียนรูทั้ง 

 5  สาระเขาดวยกัน    หรือใหสาระที่    1 การดํารงชีวิตและครอบครัวเปนแกนหลัก    แลวนําสาระที่เหลือ

ทั้ง    4  สาระ  คือ          สาระที่    2  การอาชีพ      สาระที่  3  การออกแบบและเทคโนโลยี    สาระที่    4  

เทคโนโลยีสารสนเทศ    และสาระที่    5  เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ    ไปบูรณาการเพื่อใหเกิด

การเรียนรูในลักษณะองครวมอยางสมดุล 

 เนื่องจากสาระที่    3  เปนสาระใหมเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาของ

มนุษยในการแกปญหาและสนองความตองการของมนุษยอยางสรางสรรค    โดยนําความรูมาใชใน

กระบวนการเทคโนโลยี    สรางสิ่งของ    เครื่องใช      วิธีการ    หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต      

ประกอบดวย   สาระยอย  3  สวน  ซึ่งผูสอนควรจะตองทําความเขาใจ  คือ   

          1.  ธรรมชาติของเทคโนโลยี      เปนความรูที่เกี่ยวกับเทคโนโลยี เชน ความสําคัญ วิวัฒนาการ 

ระดับ การจัดกลุมความสัมพันธระหวางเทคโนโลยีสาขาวิชาอื่น ความจําเปน ประโยชน  ผลกระทบของ

เทคโนโลยี และหลักการออกแบบ 

 2. กระบวนการเทคโนโลยี เปนขั้นตอนการแกปญหาหรือสนองความตองการของมนุษย 

ประกอบดวย   กําหนดปญหาหรือความตองการ รวบรวมขอมูลเพื่อแสวงหาวิธีการแกปญหาหรือสนอง

ความตองการ    เลือกวิธีการ   ออกแบบและปฏิบัติการ ทดสอบ   ปรับปรุงแกไข และประเมินผล 
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  3.   การใชเทคโนโลยี      เปนการนําเทคโนโลยีมาใชทั้งการเลือกใช การเปรียบเทียบสิ่งของ     

เครื่องใช   วิธีการ การมีเจตคติที่ดี การมีคุณธรรม 

 นอกจากสาระยอยแลวผูสอนจะตองเขาใจความหมายของคําวา    “ออกแบบ” และ 

“เทคโนโลยี” ใหชัดเจนอีกดวย      เพื่อจะไดออกแบบการจัดกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหบรรลุ

ตามจุดมุงหมายของหลักสูตรและธรรมชาติของสาระที่ 3 ความหมายของการออกแบบและเทคโนโลยี

มีดังนี้ 

 การออกแบบ (ทางเทคโนโลยี)  หมายถึง การลําดับความคิดหรือจินตนาการอยางเปนขั้นตอน 

เพื่อนําไปสูการวางแผนการแกปญหาหรือสนองความตองการ 

 เทคโนโลยี  เปนการนําความรู    ทักษะ    และทรัพยากร    เพื่อสรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ    โดย

ผานกระบวนการเทคโนโลยี    เพื่อแกปญหาหรือสนองความตองการ    หรือเพิ่มความสามารถในการทํางาน

ของมนุษย 

 สรุปไดวา   การจัดการเรียนรูสาระที่    3 การออกแบบและเทคโนโลยี มีเจตนารมณทําเปนคูมือ

หรือแนวทางในการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาผูเรียน  ใหบรรลุตามจุดมุงหมายของหลักสูตรการศึกษา          

ข้ันพื้นฐาน ดังมาตรฐานการเรียนรูแบงตามชวงชั้น เปน 4 ชวงชั้น สรุปไดดังตารางดานลางนี้ 

สาระที่  3   การออกแบบและเทคโนโลยี      

 1.   ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใหสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู ง  3.1   คือ 

          มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจธรรมชาติและกระบวนการเทคโนโลยี ใชความรู ภูมิปญญา จินตนาการ 

และความคิดอยางมีระบบในการออกแบบ   สรางสิ่งของ เครื่องใช วิธีการเชิงกลยุทธตามกระบวนการ

เทคโนโลยี สามารถตัดสินใจ เลือกใชเทคโนโลยี ในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอม โลกของงาน

และอาชีพ 

            2. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน   โดยคํานึงถึงความสอดคลอง 

ของมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นทั้ง 4 ชวงชั้น  

    3.   ออกแบบแผนการจัดการเรียนรูทั้ง 4 ชวงชัน้ (12 ชั้นป) ชวงชัน้ละ 2 แผน รวมทั้งสิน้  24   

แผน     ต้ังแตชั้นประถมศกึษาปที ่1   ถึงชั้นมัธยมศึกษาปที ่  6   โดยใชกระบวนการเทคโนโลยี  เปน

แกนในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู  และบูรณาการ สาระการเรียนรูภายในกลุมการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี    ต้ังแตสาระที่  1   ถึงสาระที ่  5  ดังรายละเอียดในตารางตอไปนี้ 
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       4.   กระบวนการเทคโนโลยีประกอบดวย 7 ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. กําหนดปญหาหรือความตองการ   
2. รวบรวมขอมูลเพื่อแสวงหาวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการ        
3. เลือกวิธีการ    
4. ออกแบบและปฏิบัติการ   
5. ทดสอบ    

6. ปรับปรุงแกไข   

7. ประเมินผล 

 
สาระที ่ 3  การออกแบบและเทคโนโลย ี
มาตรฐาน ง  3.1   เขาใจธรรมชาติและกระบวนการเทคโนโลย ี ใชความรู    ภูมิปญญา   

จินตนาการ และความคิดอยางมีระบบในการออกแบบ  สรางสิง่ของเครื่องใช    วิธีการเชิงกลยุทธ    

ตามกระบวนการเทคโนโลย ี   สามารถตัดสินใจ  เลือกใช  เทคโนโลยีในทางสรางสรรค  ตอชีวิต   

สังคม   ส่ิงแวดลอม  โลกของงานและอาชพี 
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มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน 

ป.1-3 
 

ป.4-6 
 

ม.1-3 
 

ม.4-6 

1. เขาใจความจําเปน    

และเห็นประโยชนของการ

ออกแบบและการใช

เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน 

1. เขาใจหลักการเบื้องตน

ของการออกแบบ  และ

การใชเทคโนโลยี 

 

1. เขาใจ ความหมาย          

ความสําคัญ  ประโยชน และ

ระดับของเทคโนโลยี 

 

 

1. เขาใจความหมาย   

     ความสําคัญ 

ประโยชน ระดับและ

สาขาของเทคโนโลยี 

 

2.  ออกแบบ  สรางและ

พัฒนาสิ่งของเครือ่งใชงายๆ  

2. เขาใจธรรมชาติและ

กระบวนการเทคโนโลยี 

2.เขาใจกระบวนการ

เทคโนโลยีในการออกแบบ 

ผลิตภัณฑหรือวิธีการ          

 เพื่อการแกปญหาหรือ        

สนองความตองการใน        

 การดํารงชีวิตที่ดีขึ้น 

2.  เขาใจกระบวนการ 

ของเทคโนโลยีในการ

พัฒนา และปรับปรุง

เครื่องมือ เครื่องใช    

วัสดุอุปกรณ   

ผลิตภัณฑหรือวิธีการ 

เพื่อใชในการ 

ดํารงชีวิตที่ดีขึ้น 

 

3. เปรียบเทียบ  ส่ิงของ

เครื่องใชในชีวิตประจําวัน 

ในดานประโยชน   

 ความปลอดภัยตอชีวิต 

และส่ิงแวดลอม 

 

 

 

 

 

3. เลือกเทคโนโลยีมา

ประยุกตใชในการทํางาน

โดยคํานึงถึงผลกระทบตอ

สังคมและ      ส่ิงแวดลอม 

 

 

 

3.ออกแบบและสราง           

ผลิตภัณฑหรือวิธีการ  

ทดสอบ ปรับปรุง แกไข  

ประเมินผ และเสนอแนวคิด 

 กระบวนการและผลงาน

อยางคุมคา ถูกวิธี และ

ปลอดภัยยอมรับความ  

คิดเห็นและผลงานของผูอื่น 

3. ออกแบบ และสราง

วัสดุอุปกรณ เครื่องมือ 

เครื่องใชและ

ผลิตภัณฑ หรือวิธีการ 

  ทดสอบ ปรับปรุง

แกไข      ประเมินผล 

นําเสนอแนวคิด  

กระบวนการและ

ผลงานอยางคุมคาถูก

วิธี  ปลอดภัย  ยอมรับ

ความคิดเห็น และ 

ผลงานของผูอื่น 
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สาระที ่ 3        การออกแบบและเทคโนโลย ี
มาตรฐาน ง  3.1   เขาใจธรรมชาติและกระบวนการเทคโนโลย ี ใชความรู    ภูมิปญญา     

จินตนาการและความคิดอยางมีระบบในการออกแบบ  สรางสิ่งของเครื่องใช   วิธกีารเชิงกลยทุธ    

ตามกระบวนการเทคโนโลย ี   สามารถตัดสินใจ  เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม   

ส่ิงแวดลอม  โลกของงานและอาชีพ  (ตอ) 

มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ 

ป.1-3 
 

ป.4-6 
 

ม.1-3 
 

ม.4-6 

4.มีเจตคติที่ดีตอการ

ออกแบบและนํา

เทคโนโลยีมา

ประยุกตใช 

4. ออกแบบ และสราง     

ส่ิงของเครื่องใชอยาง    ถูกวิธี

และปลอดภัย ทดสอบ และ

ปรับปรุง    แกไข  ประเมินผล 

 และนําเสนอแนวคิด  

 

4. เปรียบเทียบผลิตภัณฑ 

หรือวิธีการที่ไดจาก

เทคโนโลยีตางๆที่ใชใน

ประเทศ ดานคุณภาพรปูแบบ 

วัสดุ  ความสะดวกในการใช 

ความคุมคาตัดสินใจเลือก 

และใชเทคโนโลยีที่มีผลตอ

สังคมและสิ่งแวดลอม     

ในทางสรางสรรค 

4.วิเคราะหวัสดุ  

อุปกรณเครื่องมือ  

เครื่องใช    ผลิตภัณฑ 

หรือวิธีการ  ที่ไดจาก

เทคโนโลยีทั้ระดับ

ประเทศ และนานาชาติ 

  เลือก และใช โด

คํานึงถึงความคุมค

ประสิทธิภาพ  

วัฒนธรรม ส่ิงแวดลอม 

และสังคม 

 5. เปรียบเทียบส่ิงของ

เครื่องใชหรือวิธีการที่ไดจาก

เทคโนโลยีที่ใชในทองถิ่น ทั้ง

ดาน คุณภาพความเหมาะสม 

การเปนที่ยอมรับความคุมคา

ตอการใชงานและเลือกใช

อยางเหมาะสม  ปลอดภัย

และมีผลดีตอส่ิงแวดลอม 

6.มีเจตคติที่ดีตอการ

ประยุกตใชเทคโนโลยี              

ในชีวิตประจําวัน 

 

5.  มีเจตคติที่ดีตอการนํา

เทคโนโลยีมาใช  การเปน  

ผูผลิตมากกวาผูบริโภค 

5. นําเสนอแนวทางการ

ออกแบบและเทคโนโลยี

มาใชในงานอาชีพ 

6.  มีเจตคติที่ดีตอ      

การนําเทคโนโลยีมาใช    

 การเปน  ผูผลิตมากกวา

ผูบริโภค 

 

(กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ.   2545: 12-13) 
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5. เอกสารที่เกี่ยวของกับโครงการเทคโนโลยี 
        ความเปนมาของโครงการเทคโนโลย ี  
          จากการที่มีผูใหความสนใจเทคโนโลยีมากขึ้น    แทบทุกสาขาอาชีพรวมไปถึงการศึกษาทําใหมี

การใชคําวาเทคโนโลยีมากมาย  ทั้งที่ใชถูกก็มีใชผิดก็มาก     จนปจจุบันในการศึกษาขั้นพื้นฐาน  (ป.1-

ม.6)ไดบรรจุวิชาเทคโนโลยีเปนทางการแลว    สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เปน

หนวยงานที่จัดการศึกษาทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร    และเทคโนโลยี     ไดดําเนินการจัดทํา

สาระและมาตรฐานของหลักสูตรเทคโนโลยีจนประกาศในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน   และได

ดําเนินการตางๆเพื่อใหการจัดการศึกษาเปนไปตามหลักสูตร   
        หลักการและเหตุผลในการจัดต้ังโครงการเทคโนโลยี  
       จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 9 ไดกําหนดวัตถุประสงคที่จะสราง 

พื้นฐานทางดานเทคโนโลยี    ประยุกตและพัฒนาใหเปนเครื่องมือในการเพิ่มประสิทธิภาพการผลิต   

โดยวางเปาหมายที่จะเพิ่มคุณภาพการเรียนการสอนเทคโนโลยีในทุกระดับการศึกษา    ชวยใหเปนคนที่

มีความรูและความคิด   เพื่อนําความรูไปเพิ่มผลผลิตในภาคเกษตรและอุตสาหกรรม    หรือเพิ่มมูลคา

สินคาที่เราผลิตได  

           ในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ    พุทธศักราช  2542 ไดกําหนดการศึกษาใหสอดคลอง

กับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ  ฉบับที่  9 โดยใหสถานศึกษาและหนวยงานที่เกี่ยวของ 

ดําเนินการฝกทักษะ กระบวนการใหแกไขปญหาได ตลอดจนฝกปฏิบัติจากประสบการณจริง  ใหทาํได 

 คิดเปน    ทําเปน    และเลือกสรรภูมิปญญาและวิทยาการตางๆ  ใหสอดคลองกับปญหาและความ

ตองการ  ซึ่งภูมิปญญาและวิทยาการตางๆที่เลือกสรรมาก็คือ เทคโนโลยี    

            จากเหตุผลที่กลาวมาดังกลาว    ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544จึงไดเพิ่ม              

สาระการเรียนรูใหมข้ึนมา  1 สาระในกลุมการงาน  อาชีพและเทคโนโลยีคือสาระการออกแบบและ

เทคโนโลยี  (เดิมใชชื่อสาระวาเทคโนโลยี)  ซึ่งเปนสาระใหมและมีความสลับซับซอน    ทั้งยังมีคนสวน

ใหญเขาใจคลาดเคลื่อนและสับสนอยูมาก    แตยังไมมีหนวยงานระดับสาขาวิชาที่จัดตั้งเปนทางการมา

รับผิดชอบเหมือนกับสาระเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีสาขาคอมพิวเตอรดูแลอยู    ประกอบกับการบริหาร

โครงการ  ในแบบคณะกรรมการ  จาก 3 คณะที่ผานมาไมสามารถดําเนินการไดคลองตัว  มีความลาชา

อยูมาก    ทั้งที่สาระนี้ไดประกาศใชในโรงเรียนทั่วประเทศไปแลว    ในเบื้องตนทางสถาบันสงเสริม        

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    จึงเห็นควรตั้งโครงการเทคโนโลยีข้ึนมารับผิดชอบ  เพื่อรอ       

การจัดทําโครงสรางองคกรใหมในอนาคตตอไป 
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         ภารกิจของโครงการเทคโนโลย ี  
1. จัดทําสื่อตางๆที่เปนสื่อส่ิงพมิพ ส่ืออิเลก็ทรอนิกส และสือ่อ่ืนๆเพื่อชวยในการบริหาร 

จัดการและการเรียนการสอนเทคโนโลยีดําเนนิได 

2. ทําใหโรงเรียนทั้งผูบริหารการศึกษา  ครู  อาจารย  และนกัเรียนสามารถจัดการเรียน 

การสอนสาระการออกแบบและเทคโนโลยีไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3. นําเทคโนโลยจีากนานาชาตมิาทดลองใชและปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมกับประเทศไทย 

โดยเริ่มจากดําเนนิโครงการ SMaRT School ในการนํารองหลักสูตร Design and Technology ของ

ประเทศอังกฤษ 

4. จัดการอบรมผูที่สอนสาระการออกแบบและเทคโนโลยีในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน   

12  ชั้นป 

5.  ทดลองใชหลกัสูตร และสื่อตางๆที่จัดทําขึน้ในโรงเรียนทัว่ไป 

6.  สรางบุคลากรที่จะเปนหลกัสําหรับการเรียนการสอนเทคโนโลย ีในระดับการศึกษา 

ข้ันพืน้ฐาน  12 ชั้นป (ป.1 – ม.6) 

7. เลือกสรรสาขาของเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับประเทศไทย และประสานงานกับหนวยงาน 

ที่เกีย่วของเพือ่ใหมกีารเรียนการสอนในสาขานัน้ๆได 

8. ทําการวิจยัและพัฒนาเทคโนโลยทีี่เหมาะสมกับประเทศไทย 

9. สรางความเขาใจในเรื่องเทคโนโลยีใหสอดคลองใกลเคียงกนักับแนวคดิสวนกลาง 

 
สายการบงัคับบัญชาของโครงการเทคโนโลย ี

     โครงการเทคโนโลยี  เปนหนวยงานหนึ่งในสํานักวิทยาศาสตรเหมอืนกับสาขาวชิาอื่นๆอีก  

 5 สาขา ไดแก สาขาฟสิกส สาขาชวีวทิยา สาขาเคมี สาขาวทิยาศาสตรประถมศึกษา และสาขา

วิทยาศาสตรมัธยมศึกษา ที่ข้ึนกบัผูชวยผูอํานวยการทีดู่แลสํานักวิทยาศาสตร สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี  (เอกสารความเปนมาของโครงการเทคโนโลยี 19 พฤษภาคม 2546. 

2546: 1-3) 

 สรุปแลวโครงการเทคโนโลยเีปนโครงการทีก่อต้ังขึ้นเพื่อ อบรม วิจยัและพัฒนา จัดทําสื่อ

เผยแพร และทดลองใชหลกัสูตร เพื่อสรางความเขาใจ สงเสริมใหความรูกับครู อาจารย นกัเรียน และ  

ผูที่สนใจ ใหเกิดความรูที่ถกูตองเกีย่วกบัสาระการออกแบบและเทคโนโลยีในดานตางๆ อันจะนาํมาซึ่ง 

พื้นฐานความรู และการนาํไปประยุกตใช ดานการออกแบบและเทคโนโลยี ของประเทศตอไป 
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6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
        ปจจุบันมีงานวิจัยเกี่ยวกับการนําเครือขายอินเทอรเน็ตเขามาใชในการศึกษามากมาย แต

อยางไรก็ตามสถาบันการศึกษาสวนมากไมไดนํามาใชในการเรียนการสอนโดยตรง แตนํามาเปน

เครื่องมือประกอบการคนควาหาความรูของครู อาจารย เพื่อประกอบการจัดการเรียนการสอน จึงทําให

การจัดทําเว็บเพจผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อเปนแหลงเผยแพร แลกเปลี่ยนความรูขาวรสารทาง

การศึกษา และความรูดานตางๆ เปนสิ่งสําคัญ ดังนั้นผูวิจัยจึงไดทําการศึกษาเกี่ยวกับการใช                   

เว็บเพจผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษาและการเรียนรูดังตอไปนี้ 
         งานวิจัยในประเทศ 
 พจนารถ ทองเจริญ  (2539: บทคัดยอ)  ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับ สภาพ ความตองการและปญหา

การใชอินเทอรเน็ตในการเรียนการสอนในสถาบันอุดมศึกษาสังกัดทบวงมหาวิทยาลัยผลการวิจัยวา 

อาจารยและนิสิตนักศึกษา ใชบริการคนหาขอมูลแบบเวิรดไวดเว็บมากที่สุด และรองลงมาคือ 

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การถายโอนแฟมขอมูล  การใชเครื่องระยะไกลตามลําดับ สถาบันมีนโยบาย

ปรับปรุงดานการบริการพื้นฐานใหพรอม โดยเฉพาะการเพิ่มพูนคูสายและความเร็วการสื่อสารและ

ปรับปรุงการเรียนการสอนในหลักสูตรวิชาตางๆ ใหใชอินเทอรเน็ตดวย ผูบริหารเห็นดวยในการนํา

อินเทอรเน็ตมาใชในการเรียนการสอน และเห็นวาควรมี  การวางแผนระยะยาวในการนําอินเทอรเน็ต 

มาใช ควรมีการปรับปรุงบุคลากรใหมีความรูและทักษะการใชอินเทอรเน็ต นิสิตนักศึกษาอาจารยสวน

ใหญ มีความตองการใชอินเทอรเน็ตในการเรียนการสอน ตองการเพิ่มความเร็วในการสื่อสารกับ

ศูนยบริการ เพิ่มงบประมาณในการติดตั้งบริการใหเพียงพอ เพิ่มความเร็วในการถายโอนแฟมขอมูล

และขยายชองวางสัญญาณใหสามารถทํางานไดคลองตัว 

 มหัฐพล อรุณสวัสด์ิ (2539: บทคัดยอ)   ศึกษาเรื่องสภาพปญหาและความตองการในการใช

อินเทอรเน็ตผานเครือขายจุฬาลงกรณมหาวิยาลัย ภายใตโดเมนเนตเสิรฟ พบวาผูใชบริการสวนใหญ

ใช เครื่องคอมพิวเตอรของคณะซึ่งตอตรงกับศูนยบริการ ชวงเวลาที่ใชบริการคือ 21.30-23.00 น. มาก

ที่สุด โดยการเขาติดตอกับศูนยบริการ 1-2 คร้ัง ตอสัปดาห และสวนใหญใชเวลา 1-2 ชั่วโมง ในการใช

บริการตอ 1 ครั้ง ผูใชบริการใชจดหมายอิเล็กทรอนิกสมากที่สุด รองลงมาไดแกการคนหาขอมูลและ

แฟมขอมูล ผลการศึกษาพบวา ปญหาในการใชอินเทอรเน็ตผานเครือขายจุฬาลงกรณมหาวิยาลัยที่

ผูใชบริการพบมากที่สุด คือ การสื่อสารมีความเร็วต่ํา ไมสามารถจัดสงจดหมายอิเล็กทรอนิกสได 

ศูนยบริการใหบริการถายโอนแฟมขอมูลดวยความเร็วต่ํา ศูนยบริการเทลเน็ตขัดของ ทําใหไมสามารถ

เขาใชบริการได ใชเวลาในการคนหาขอมูลแบบเวิรดไวดเว็บ และไมพบกลุมขาวที่ตองการ ผูใชบริการ

สวนใหญตองเพิ่มคูสายโทรศัพทเพื่อติดตอกับศูนยบริการ และเพิ่มความเร็วในการเชื่อมตอในระดับมาก

ที่สุด  ตองการใชบริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส   การคนหาขอมูล และแฟมขอมูลในระดับมากที่สุด 
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 นัฐพงษ  เจนวีรวัฒน (2546: บทคัดยอ)   ศึกษาเรื่องการพัฒนาเว็บไซตบัณฑิตวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยบูรพา โดยสํารวจสภาพปญหาและความตองการของผูบริหารบัณฑิตวิทยาลยั โดยวธิกีาร

สนทนากลุม ใชแบบสัมภาษณเพื่อสํารวจสภาพปญหาและความตองการของผูใช ผลที่ไดจากการวิจัย 

คือ ไดเว็บไซตของบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยบูรพา ที่มีคุณสมบัติทางการออกแบบ ตามหลักการ

ออกแบบ สามารถเรียกใชฟอรม และฐานขอมูลตางๆได และผลการประเมินเว็บไซตมีความเหมาะสม

โดยภาพรวมอยูในระดับดี ( X = 4.04) 
          งานวิจัยตางประเทศ 
         แมดดุกซ (Maddux.1994) ไดศึกษาถึงปญหาการใชอินเทอรเน็ต พบวาการนําอินเทอรเน็ตมา

ใชในการศึกษา ในรูปขอมูลขาวสารคอมพิวเตอรซอฟตแวร ความเปนประโยชนทางการศึกษาของ

โรงเรียนมัธยม ตองมีการตรวจตราปญหาบางอยางกอนที่ตัดสินใจนํามาใชทางการศึกษา รวมทั้ง

ประโยชนที่จะไดรับความพอเพียงของซอฟตแวร การดูแลการใชระบบเทคนิควิธีการนํามาใช และ

หลักสูตรที่รองรับ และพบวายังขาดโครงสรางของความเขาใจ ความแนชัดที่เปนหลักฐานขอมูล และ

การควบคุมคุณภาพปญหาคือ การควบคุมคุณภาพ และความรูของผูสอน ในการใชเครือขาย

คอมพิวเตอรชวยในการสอน ประโยชนทางการศึกษา เปนผลจากการวิจัยถึงการใชเทคโนโลยีทาง

การศึกษา 

เบน  และวิลเลี่ยม(Bane and William. 1995)  ไดศึกษาการนําระบบอินเทอรเน็ตมาใช

ทางการศึกษา พบวา เปนการศึกษาความเปนมาของระบบอินเทอรเน็ต โดยยอกับรากฐานการศึกษา 

โดยอธิบายถึงวาเพราะเหตุใดจึงมีการใชระบบอินเทอรเน็ตทางการศึกษา การรวบรวมขาวสารนําเสนอ

เปนรูปแบบตาราง 7 ตาราง แสดงคาความถี่ของการใช ประเภทของแหลงขอมูล ระดับความชํานาญ

ในการใชคอมพิวเตอร และการนําอินเทอรเน็ตมาใช ที่ชวยการสอนโดยตรงและปฏิกริยาตอบกลับจาก

การสํารวจการใชระบบตอไป 

สตาร และมิลฮีม (Starr and Milheim.  1996)   ไดศึกษาและทําการสํารวจการใชอินเทอรเน็ต

เพื่อการศึกษา โดยสํารวจ จากการสงแบบสอบถามไปทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail) และกลุม

ขาวดานการศึกษา พบวา บริการทางอินเทอรเน็ตที่ใชกันสวนใหญ ไดแก ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส      

การคนขอมูลจากเว็บ สมุดบัญชีรายชื่อ กลุมขาว การถายโอนขอมูล การขอใชระยะไกลตามลําดับ 

สวนกลุมคนที่ใชระบบอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา ในปจจุบัน และอนาคตพบวา  เปนกลุมบุคคลที่

ทํางานดานวิจัยใชมากที่สุด รองลงมา คือ ผูทํางานเกี่ยวกับการศึกษา และผูใชงานเกี่ยวกับระบบ

หองสมุด  การใชประโยชนจากระบบอินเทอรเน็ต ที่พบมากที่สุดคือ การใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกส   

ขอดี จากการใชอินเทอรเน็ต  คือ ขอมูลมีความเปนปจจุบัน และสะดวกสบาย สวนขอเสียของระบบ

อินเทอรเน็ตที่พบ คือ มีการตอบสนองชา ขอมูลขาวสารมากเกินไป ไมมีมาตรฐาน  
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7.สรุปเอกสารและงานวิจัยที่นําเขาสูปญหาการวิจัย 
          จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของทําใหสามารถสรุปเพื่อนําเขาสูประเด็นปญหา
ของการวิจัย ไดดังตอไปนี้ 
             1.  เครือขายอินเทอรเน็ตคือ  เครือขายคอมพิวเตอรที่ครอบคลุมไปทั่วโลกพรอมกับมีขอมูล

มหาศาลทุกประเภทใหคนควาและรับสงขอมูลไปมาระหวางกันได ไมวาจะเปนในดานการศึกษา การ

ติดตอเขากับอินเทอรเน็ตเพื่อคนควาขอมูลสามารถกระทําไดไมวาจะเปนขอมูลทางวิชาการจากที่ตางๆ 

ซึ่งในกรณีนี้อินเทอรเน็ตจะทําหนาที่เหมือนหองสมุดขนาดยักษ สงขอมูลที่ตองการมาใหถึงบน

จอคอมพิวเตอรที่บานหรือที่ทํางานในเวลาไมกี่วินาที อันจะเปนการชวยใหครูอาจารยหรือนักเรียนมี

ประสิทธิภาพ และความพรอมในการเรียนการสอนสูงยิ่งขึ้น 

              2.  เว็บเพจ เปนสื่อหนึ่งที่สามารถนําเสนอขอมูลในรูปเอกสารอิเล็กทรอนิกสซึ่งนําเสนอผาน            

บนเครือขายอินเทอรเน็ต ในรูปของตัวอักษร หรืออาจมีส่ืออ่ืนๆรวมดวย เชน ภาพ ภาพเคลื่อนไหว และ

เสียงที่ปรากฏบนจอภาพ โดยมีลักษณะเดนในการเชื่อมโยงขอมูลแบบไฮเปอรเท็กซและไฮเปอรลิงก 

ภาษามาตรฐานที่ใชในการเขียนเว็บเพจ คือ HTML (Hypertext Markup Language) ทําใหผูที่สนใจ

เขามาสืบคนหาความรูไดจากเว็บเพจนั้นๆ และยังสามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนความรูระหวางผูเขามาใช

เว็บเพจดวยกันไดผานทางอีเมล หรือ เว็บบอรด  

    3.  สาระการออกแบบและเทคโนโลยี   เปนสาระใหมและมีความสลับซับซอนทําใหครูผูสอน

เกิดความเขาใจไดยาก    ทั้งยังมีคนสวนใหญเขาใจคลาดเคลื่อนและสับสนอยูมาก    ทั้งนี้เปนสาระที่

เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษยในการแกปญหาและสนองความตองการของมนุษยอยาง

สรางสรรค โดยนําความรูมาใชในกระบวนการเทคโนโลยี เพื่อสรางสิ่งของเครื่องใช วิธีการ หรือเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการดํารงชีวิตใหดีข้ึน  โครงการเทคโนโลยี สสวท. เปนหนวยงานที่จัดการศึกษา

ทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร    และเทคโนโลยี     ไดดําเนินการจัดทําสาระและมาตรฐานของ

หลักสูตรการออกแบบเทคโนโลยีจนประกาศในหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน เพื่อเปนแนวทางใหกับ

ครูในการจัดการเรียนการสอนดานการออกแบบและเทคโนโลยี 

 จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ทําใหผูวิจัยสนใจที่จะพัฒนาเว็บเพจสาระการออกแบบ

และเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตร  และเทคโนโลยี ซึ่งคาดวาผลที่ไดจากการวิจัยครั้งนี้จะเปนแนวทางในการพัฒนา              

เว็บเพจผานเครือขายอินเทอรเน็ต ที่มีคุณภาพยิ่งขึ้นตอไป 
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บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 

        ในการทําสารนพินธ เร่ืองการพัฒนาเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยีผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต  ของโครงการเทคโนโลยี   สถาบนัสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี ในครั้งนี้             

ผูวิจัยไดดําเนนิการศึกษาตามหวัขอตอไปนี ้

1. การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 

4. การดําเนินการทดลองเพื่อหาคุณภาพ 

5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

1. การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
        ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ไดแก ครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลยี              

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    ที่เคยผานการอบรม   เร่ือง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ในปการศึกษา 2547 จํานวน 150 คน  และผู เชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 8 คน            

ดานเทคนิคการผลิตสื่อจํานวน 8 คน  
       การเลือกกลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางจําแนกเปนสองกลุม ดังนี้ 

 กลุมตัวอยางกลุมแรกที่ใชในการวิจัยครั้งนี้    ใชกลุมเดยีวกับประชากร ไดแก    ครูแกนนําสาระ

การออกแบบและเทคโนโลยี    สถาบนัสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี    ที่เคยผานการ

อบรม   เร่ือง การออกแบบและเทคโนโลยี  ในปการศึกษา 2547 จํานวน150 คนโดยการเลือกกลุม

ตัวอยาง แบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

 กลุมตัวอยางกลุมที่สอง  เปนกลุมผู เชี่ยวชาญ  โดยเลือกกลุมตัวอยางมาแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling)   และ แบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 รอบ คือ 

 รอบที่ 1   ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน    และดานเทคนิคการผลิตสื่อ 3 ทาน 

 รอบที่ 2   ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาที่ปรับใชกับเว็บเพจแลว   จํานวน 5 ทาน   และดานเทคนิค 

การผลิตสื่อ 5 ทาน 
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2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. เว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี    ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการ

เทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

 2. แบบสอบถามปญหาหรือความตองการของครูแกนนํา  สาระการออกแบบและเทคโนโลยี    

เกี่ยวกับ สภาพปญหาหรือความตองการ   ที่มีตอสาระการออกแบบ และเทคโนโลยี  

 3. แบบประเมินคุณภาพเว็บเพจของผูเชี่ยวชาญ 

 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว 

3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
        3.1 การสรางเว็บเพจ 

     3.1.1 ขั้นเตรียมการ 
                          3.1.1.1  วางแผนการทํางานโดยปรึกษาอาจารยที่ปรึกษา และหวัหนา 

โครงการเทคโนโลย ี สถาบนัสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี

   3.1.1.2  เตรยีมขอมูลที่ใชจัดทําเว็บเพจโดยปรึกษาหัวหนาโครงการเทคโนโลยี         

สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

                     3.1.1.3  ศึกษาและดูงานเวบ็ไซตอ่ืน ๆ เพือ่ใชในการออกแบบเว็บเพจ 

                     3.1.1.4  พิจารณาหลักการและขั้นตอนของการพัฒนาเว็บเพจ 

                           3.1.1.5  พิจารณาระบบเครือขายคอมพิวเตอร  และเตรียมเครื่องมือและซอฟตแวรที่

ใชในการสรางเว็บเพจใหมีคุณภาพภาพและมีความเหมาะสม ไดแก 

                            ฮารดแวร 

    -   เครื่องคอมพิวเตอร Pentium 4 Processor 3 GHz 

                                     -   เครื่องคอมพิวเตอร ATEC Vegus168 224 MB of RAM  

    -   กลองถายภาพดิจิตอล 

   ซอฟตแวร 

    -  ระบบปฏิบัติการ Window XP 

    -  โปรแกรม Microsoft Internet Explorer ที่ใชสําหรับเปดเว็บเพจ 

    -  โปรแกรม Photoshop 7.0 ใชในการตกแตงภาพกราฟก 

    -  โปรแกรม Macromedia Dreamweaver MX ใชในการเขียนเว็บเพจ 

    -  โปรแกรม SWISH MAX ใชในการสรางภาพเคลื่อนไหวในเว็บเพจ 

    -  โปรแกรม Cute_Ftp ใชสําหรับการโอนยายไฟล เว็บเพจสู Server  
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        3.1.2  ขั้นสราง 
                          ออกแบบโครงสรางและขั้นตอนในการสรางเว็บเพจ 
                           3.1.2.1  นําผลจากแบบสอบถามความคิดเห็นเพื่อสํารวจปญหาหรือความตองการ

มาวิเคราะหและสรุปผล 

     3.1.2.2   ทําโครงรางของเนื้อหาและตัวเว็บเพจจากผลที่สรุปไดจากแบบสอบถาม 

                           3.1.2.3   ปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาและหัวหนาโครงการเทคโนโลยี  ดานเนื้อหา  เพื่อ

ออกแบบวิธีการนําเสนอเนื้อหาโดยรวม  และการเชื่อมโยงเนื้อหาเว็บเพจ  โดยคํานึงถึงประโยชน       

ความสะดวกในการนําไปใช ความสวยงามและความมีคุณคา 

                           3.1.2.4   นําขอมูลของสาระการออกแบบและเทคโนโลยี มาจัดแบงเปนหมวดหมู และ

แบงขอมูลในแตละหัวขอเปนขอยอย ๆ เพื่อจัดเก็บแฟมในกลุมเนื้อหาตาง ๆรวมทั้งตั้งชื่อแฟมภาพ 

  3.1.2.5  จัดทําเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 3.1.3  ขั้นหาคุณภาพ 
                     นําเว็บเพจที่สรางเสร็จแลว  ไปใหอาจารยที่ปรึกษาพิจารณาตรวจสอบความถูกตอง 

และนําไปใหผูเชี่ยวชาญทดลองเขาใชคร้ังที่ 1 โดยแบงเปนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ดาน

เทคนิคการผลิตสื่อ 3 ทาน ประเมินความเหมาะสมของเว็บเพจ และนําผลมาแกไขปรับปรุงขอบกพรอง   

หลังจากการปรับปรุงขอบกพรองของเว็บเพจ จากการทดลองเขาใชคร้ังที่ 1 แลว    นําไปใหผูเชี่ยวชาญ

ทดลองเขาใชคร้ังที่ 2 โดยแบงเปนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาที่ปรับใชกับเว็บเพจแลว   จํานวน 5 ทาน 

ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 5 ทาน พิจารณาความเหมาะสมของเว็บเพจ และนําผลมาแกไขปรับปรุง

ขอบกพรอง   จากนั้นจึงนําไปเก็บขอมูลตอไป 

 
 3.2 การสรางแบบสอบถามความคิดเหน็เพื่อสํารวจปญหาหรือความตองการ              
ของครูแกนนํา  สาระการออกแบบและเทคโนโลยี   เกี่ยวกับ สภาพปญหาหรือความตองการ      
ที่มีตอสาระการออกแบบ และเทคโนโลยี 
 

3.2.1  ขั้นเตรียมการ 
         3.2.1.1 ศึกษาหลักการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นและเอกสารตางๆ ที่เกี่ยวกับ 

การสํารวจปญหาและความตองการที่เกี่ยวของกับการพัฒนาเว็บเพจ 

3.2.1.2 สรุปประเด็นหัวขอของแบบสอบถาม 
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3.2.2    ขั้นสราง 
                       นาํหวัขอของแบบสอบถามที่สรุปไดมาสรางเกณฑการประเมิน โดย แบบสอบถาม

ปญหาหรือความตองการของครูแกนนํา  สาระการออกแบบและเทคโนโลยี   เกี่ยวกับ สภาพปญหาหรือ

ความตองการ   ที่มีตอสาระการออกแบบ และเทคโนโลยี   แบงเปน 3 ตอน ดังนี ้
 

         ตอนที ่ 1 เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  

เปนแบบสํารวจรายการ    (Check list)   และนําผลที่ไดมาวิเคราะหหาคารอยละ (Percentage) 
 

         ตอนที ่ 2      เปนแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) 

เกี่ยวกับความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง คือ ครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลยี   เกี่ยวกับ

สภาพปญหาหรือความตองการ   ที่มีตอสาระการออกแบบ และเทคโนโลยี   ใน 3 ดาน คือ   ดานเนื้อหา   

ดานสื่อการเรียนการสอน   และดานขาวสารและการฝกอบรม    จํานวน   27 ขอ  

 

ผูวิจัยไดกําหนดคาน้ําหนกัคะแนนของแบบสอบถามไว ดังนี ้

5          หมายถึง      ผูตอบมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบ 

         และเทคโนโลย ีสอดคลองกับขอคําถาม ในระดับมากที่สุด    
 

 4           หมายถึง      ผูตอบมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบ 

  และเทคโนโลยี สอดคลองกบัขอคําถาม ในระดับมาก   
 

 3       หมายถึง      ผูตอบมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบ 

 และเทคโนโลยี สอดคลองกบัขอคําถาม ในระดับปานกลาง 
    
 2            หมายถึง      ผูตอบมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบ 

                                             และเทคโนโลยี สอดคลองกับขอคําถาม ในระดับนอย 
 

 1   หมายถงึ      ผูตอบมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบ 

                                  และเทคโนโลยี สอดคลองกับขอคําถาม ในระดับนอยที่สุด    
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ผูวิจัยกาํหนดเกณฑในการแปลความหมาย ดังนี ้

 คาเฉลี่ย 4.51 – 5.00    หมายถึง      ผูตอบมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระ 

         การออกแบบและเทคโนโลยี สอดคลองกับขอคําถาม 

         ในระดับมากที่สุด    

 คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50     หมายถงึ     ผูตอบมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระ 

         การออกแบบและเทคโนโลยี สอดคลองกับขอคําถาม 

         ในระดับมาก 

 คาเฉลี่ย 2.51 – 3.50     หมายถงึ     ผูตอบมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระ 

         การออกแบบและเทคโนโลยี สอดคลองกับขอคําถาม 

        ในระดับปานกลาง 

 คาเฉลี่ย 1.51 – 2.50     หมายถงึ     ผูตอบมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระ 

         การออกแบบและเทคโนโลยี สอดคลองกับขอคําถาม 

                   ในระดับนอย 

 คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50     หมายถงึ     ผูตอบมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระ 

         การออกแบบและเทคโนโลยี สอดคลองกับขอคําถาม 

                   ในระดับนอยที่สุด 
 

 ตอนที่ 3  เปนแบบสอบถามแบบปลายเปดสอบถามปญหาและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
3.2.3 ขั้นหาคุณภาพ 

    3.2.3.1 นําแบบสอบถามที่สรางขึ้น เสนออาจารยที่ปรึกษา  เพื่อตรวจสอบ ลักษณะ

การใชภาษา   การกําหนดเกณฑ ตรวจพิจารณา ความถูกตองของเนื้อหา และนําผลที่ได มาปรับปรุงแกไข 

    3.2.3.2  นําแบบสอบถามปญหาหรือความตองการของครูแกนนํา  สาระการออกแบบ

และเทคโนโลยี   เกี่ยวกับ สภาพปญหาหรือความตองการ   ที่มีตอสาระการออกแบบ และเทคโนโลยี                     

ที่ปรับปรุงแกไข  ตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา   ไปเก็บขอมูลกับผูใชตอไป 
 

3.3 การสรางแบบประเมินคุณภาพเว็บเพจของผูเชี่ยวชาญ 
3.3.1 ขั้นเตรียมการ 

                           3.3.1.1  ศึกษารายละเอียดของเนื้อหา ขอมูลและวิธีการ เพื่อเปนแนวทางใน        

การสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการใชเว็บเพจ 

                           3.3.1.2    ศึกษาผลที่ไดจากการสํารวจปญหาหรือความตองการของครูแกนนํา              

สาระการออกแบบและเทคโนโลยี   เกี่ยวกับ สภาพปญหาหรือความตองการ   ที่มีตอสาระการออกแบบ            

และเทคโนโลยี ในดานเนื้อหา   ดานสื่อการเรียนการสอน   และดานขาวสารและการฝกอบรม                     



 40 

      3.3.2  ขั้นสราง 
                            3.3.2.1  สรางแบบสอบถามโดยอาศัยทฤษฎี หลักการที่ไดจากการศึกษาเอกสาร 

ตําราและงานวิจัย โดยนํามาดัดแปลงสรางเปนเครื่องมือใหเหมาะสม เพื่อใหครอบคลุมเนื้อหาที่

ตองการศึกษา 

                            3.3.2.2  นําหัวขอของแบบสอบถามที่สรุปไดมาสรางเกณฑการประเมิน โดยแบบ

ประเมินคุณภาพเว็บเพจของผูเชี่ยวชาญ จะแบงเปนสองชุด ดังนี้ 

ชุดที่ 1 แบบประเมินคุณภาพเว็บเพจของผูเชี่ยวชาญ ทางดานเนื้อหา  

ชุดที่ 2 แบบประเมินคุณภาพเว็บเพจของผูเชี่ยวชาญ ทางดานเทคนคิการผลิตสื่อ  แบงเปน 4 ดาน คือ 

ดานภาพ     ดานตัวอกัษรและการใชสี     ดานการเชื่อมโยงขอมูล   และ  ดานรูปแบบการนาํเสนอและ             

การออกแบบ     แบบสอบถามเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับ  (Rating Scale)      

ผูวิจัยไดกําหนดคาระดับความคิดเห็น และความหมาย ดังนี้ 

      5    หมายถึง     มีคุณภาพระดับดีมาก 

      4    หมายถึง     มีคุณภาพระดับดี 

 3    หมายถึง     มีคุณภาพระดับปานกลาง 

 2    หมายถึง     ตองปรับปรุงแกไข 

 1    หมายถึง     ใชไมได 

การพิจารณาคาเฉลี่ยใชเกณฑ ดังนี ้

            คาเฉลี่ย 4.51 – 5.00  หมายถึง     มีคุณภาพระดับดีมาก 

 คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง     มีคุณภาพระดับดี 

คาเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง     มีคุณภาพระดับปานกลาง 

คาเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง     ตองปรับปรุงแกไข 

คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง     ใชไมได 

             ผูวิจัยกําหนดคุณภาพของเว็บเพจตองมีคาเฉลี่ยตั้งแต 3.51 ข้ึนไป หรือระดับดีข้ึนไป 

จึงถือวาเว็บเพจมีความเหมาะสม 
3.3.3  ขั้นหาคุณภาพ 

                           3.3.3.1  นําแบบสอบถามที่สรางขึ้น เสนออาจารยที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความ

ถูกตองใน ดานเนื้อหา   ดานภาพ    ดานตัวอักษรและการใชสี     ดานการเชื่อมโยงขอมูล   และ              

ดานรูปแบบการนําเสนอและการออกแบบ    และนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไข  

      3.3.3.2 นําแบบประเมินคุณภาพเว็บเพจของผูเชี่ยวชาญ ที่ปรับปรุงแกไขตาม

คําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา ไปเก็บขอมูลตอไป 
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3.4 การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว 
        3.4.1 ขั้นเตรียมการ 

                          ศึกษารายละเอียดของเนื้อหา ขอมูลและวิธีการ เพื่อเปนแนวทางในการสราง

แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว 
                  3.4.2 ขั้นสราง 
                           3.4.2.1    สรางแบบสอบถามโดยอาศัยทฤษฎี หลักการที่ไดจากการศึกษาเอกสาร 

ตําราและงานวิจัย โดยนํามาดัดแปลงสรางเปนเครื่องมือใหเหมาะสม เพื่อใหครอบคลุมเนื้อหาที่

ตองการศึกษา 

                           3.4.2.2 นําหัวขอของแบบสอบถามทีส่รุปไดมาสรางเกณฑการประเมิน           

โดยแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจทีพ่ัฒนาแลว  แบงเปน 3 ตอนดังนี ้
 

                 ตอนที ่1  เปนแบบสอบถามเกีย่วกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม   

      ตอนที2่ เปนแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) 

เกี่ยวกับความคิดเห็นของผูใช คือ ครูแกนนําสาระการออกแบบ และเทคโนโลยี เกี่ยวกับความพึงพอใจ

ในการใชเว็บเพจทีพ่ัฒนาแลว  ใน 4 ดาน คือ ดานเนื้อหา    ดานรูปแบบการนาํเสนอและการออกแบบ  

ดานภาพ    และดานการเชือ่มโยง  

ผูวิจัยไดกําหนดคาน้ําหนกัคะแนนของแบบสอบถามไว ดังนี ้

            5    หมายถงึ        ผูตอบมีความพงึพอใจในการใชเว็บเพจทีพ่ฒันาแลวในระดับมากที่สุด 

            4    หมายถงึ        ผูตอบมีความพงึพอใจในการใชเว็บเพจทีพ่ฒันาแลวในระดับมาก 

            3    หมายถงึ        ผูตอบมีความพงึพอใจในการใชเว็บเพจทีพ่ฒันาแลวในระดับปานกลาง 

            2    หมายถงึ        ผูตอบมีความพงึพอใจในการใชเว็บเพจทีพ่ฒันาแลวในระดับนอย 

            1    หมายถงึ        ผูตอบมีความพงึพอใจในการใชเว็บเพจทีพ่ฒันาแลวในระดบันอยที่สุด 
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ผูวิจัยกาํหนดเกณฑในการแปลความหมาย ดังนี ้

           คาเฉลีย่ 4.51 – 5.00    หมายถึง ผูตอบมีความพึงพอใจในการใชเว็บเพจทีพ่ัฒนาแลว 

    ในระดับมากที่สุด 

           คาเฉลีย่ 3.51 – 4.50     หมายถงึ ผูตอบมีความพึงพอใจในการใชเว็บเพจทีพ่ัฒนาแลว 

    ในระดับมาก 

           คาเฉลีย่ 2.51 – 3.50     หมายถงึ ผูตอบมีความพึงพอใจในการใชเว็บเพจทีพ่ัฒนาแลว 

     ในระดับปานกลาง 

           คาเฉลีย่ 1.51 – 2.50     หมายถงึ ผูตอบมีความพึงพอใจในการใชเว็บเพจทีพ่ัฒนาแลว 

     ในระดับนอย 

           คาเฉลีย่ 1.00 – 1.50     หมายถงึ ผูตอบมีความพึงพอใจในการใชเว็บเพจทีพ่ัฒนาแลว 

    ในระดับนอยที่สุด 
 

 ตอนที่ 3  เปนแบบสอบถามแบบปลายเปดสอบถามปญหาและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 
 3.4.3 ขั้นหาคุณภาพ 

                           3.4.3.1   นําแบบสอบถามที่สรางขึ้น เสนออาจารยที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความ

ถูกตองในดานเนื้อหา   ดานรูปแบบการนําเสนอและการออกแบบ    ดานภาพ    และดานการเชื่อมโยง

ขอมูล    และนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไข 

      3.4.3.2   นําแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว ที่ปรับปรุง

แกไขตามคําแนะนาํของอาจารยที่ปรึกษา ไปเก็บขอมูลตอไป 

 

4. การดําเนินการทดลองเพื่อหาคุณภาพ 
 

 4.1   การทดลองครั้งนี้ เปนการวิจัยในเชิงวิจัยและพัฒนา (Research and Development)  

          4.2   ระยะเวลาที่ใชในการวิจัยทดลอง ทําการทดลองในปการศึกษา 2548 

          4.3  เนื้อหาที่ใชในการวิจัย ผูวิจัยไดยึดแนวตามมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู              

การงานอาชีพและเทคโนโลยี กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ และยึดหลักการออกแบบเว็บเพจ             

ในรูปแบบผสม (Combination)     (สุรเชษฐ เวชชพิทักษณ และคณะ.  2546:  29) 
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 4.4   ข้ันตอนการดําเนินการทดลอง 

                  4.4.1   ข้ันตอนการสาํรวจปญหาหรือความตองการที่มีตอสาระการออกแบบและเทคโนโลยี  

เพี่อใหครูแกนนํา สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ซึ่งเปนกลุมตัวอยาง ตอบแบบสอบถามปญหาหรือ

ความตองการ เกี่ยวกับสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ในดานเนือ้หา  ดานสือ่การเรียนการสอน 

และดานขาวสารและการฝกอบรม  โดยสงแบบสอบถามความคดิเห็นเพื่อสํารวจสภาพปญหาหรือ

ความตองการ ที่มีตอสาระการออกแบบและเทคโนโลย ี   ที่ผูทรงคุณวฒุิตรวจความถูกตองแลว สงทาง

ไปรษณียลงทะเบยีน  ไปยังครูแกนนาํสาระการออกแบบและเทคโนโลย ี สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี   ที่เคยผานการอบรม   เร่ือง การออกแบบและเทคโนโลยี  ในปการศกึษา 

2547 จํานวน 150 คน  โดยตอบแบบสอบถามความคิดเห็นจากแบบสอบถามที่สงไป แลวนาํผลนัน้มา

วิเคราะหเพื่อนําไปพฒันาเว็บเพจ 

4.4.2 ข้ันตอนการพัฒนาและหาคุณภาพของเว็บเพจ 

                               นําผลที่ไดจากการสํารวจปญหาหรือความตองการที่มีตอสาระการออกแบบและ

เทคโนโลยีของครูแกนนํา สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ซึ่งเปนกลุมตัวอยาง  มาพัฒนา เว็บเพจ                 

ใหครอบคลุมปญหาหรือความตองการของกลุมตัวอยาง  แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญทดลองเขาใช 2 คร้ัง  

โดยทั้งสองครั้งผูเชี่ยวชาญตอบแบบประเมินคุณภาพเว็บเพจของผูเชี่ยวชาญ  ที่สรางและปรับปรุง

แกไขแลว ใน ดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

                                โดยผูเชี่ยวชาญทดลองเขาใชคร้ังที่ 1 แบงเปนผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา จํานวน     

3 ทาน และดานเทคนิคการผลิตสื่อ จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญทดลองเขาใชคร้ังที่ 2 แบงเปน

ผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหาที่ปรับใชกับเว็บเพจแลว จํานวน 5 ทาน และดานเทคนิคการผลิตสื่อ จํานวน          

5 ทาน แลวนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขเว็บเพจ เพื่อหาคุณภาพของเว็บเพจใหไดตามเกณฑคาเฉลี่ย 

ต้ังแต 3.51 ข้ึนไป  และนําไปเก็บขอมูลตอไป 

         4.4.3   ข้ันตอนการสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว 

                              นําเว็บเพจที่สรางขึ้นและปรับปรุงแลวไปประเมินหาคุณภาพ โดยสงแบบสอบถาม

ความพึงพอใจในการใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว รวมทั้งคูมือการใชงานเว็บเพจ   ที่อาจารยที่ปรึกษา   

ตรวจความถูกตองแลว สงทางไปรษณียลงทะเบียน   ไปยังครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลยี 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    ที่เคยผานการอบรม   เร่ือง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ในปการศึกษา 2547 จํานวน150 คน  เพื่อใหกลุมตัวอยางทดลองเขาใชเว็บเพจ โดยตอบ

แบบสอบถามความคิดเห็นจากแบบสอบถามที่สงไป แลวรวบรวมผลมาวิเคราะห ดวยวิธีการทางสถิติ  
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ปรับปรุงเว็บเพจ 

        ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาเว็บเพจ สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ของโครงการเทคโนโลยี สสวท. โดยมีลําดับข้ันตอนดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ไดผลมาวิเคราะห 

เพื่อสรุปเปนแนวทางและ

เนื้อหา ในการพัฒนาเว็บเพจ 

สาระการออกแบบและ

เทคโนโลยี ใหครอบคลุมปญหา

หรือความตองการของ 

กลุมตัวอยาง 

1.ขั้นตอนการสํารวจปญหา

หรือ ความตองการที่มี 

ตอสาระการออกแบบ 

และเทคโนโลยี   

2.ขั้นตอน 

การพัฒนาและหา

คุณภาพของเว็บเพจ 

3.ขั้นตอน 

การสอบถาม

ความพึงพอใจ

ของผูใช 

เว็บเพจที่ 

พัฒนาแลว 
สงแบบสอบถามเพื่อสํารวจ

ปญหาหรือ ความตองการที่

มีตอสาระการออกแบบและ

เทคโนโลยี  ทางไปรษณีย 

ไปยังกลุมตัวอยาง 

จํานวน 150 คน 

กลุมตัวอยางตอบ

แบบสอบถามปญหา

หรือ ความตองการที่มี

ตอสาระการออกแบบ

และเทคโนโลยี 

 
                  ผลที่ไดจากการสํารวจ 

ปญหาหรือ ความตองการ 

ที่มีตอสาระการออกแบบ 

และเทคโนโลยี   

มาสรางเว็บเพจ 

ผูเชี่ยวชาญรอบที่ 1  

เขาใชเพื่อประเมินคุณภาพ 

เว็บเพจที่

พัฒนาแลว 

เว็บเพจที่แกไข

สมบูรณแลว 

นําไปใหกลุม

ตัวอยางจํานวน 

150 คน เขาใช  

กลุมตัวอยางตอบ

แบบสอบถามความ

พึงพอใจของผูใช 

 

รวบรวมผลมาวเิคราะห

ดวยวิธีการทางสถิติ 

ผูเชี่ยวชาญรอบที่ 2 

เขาใชเพื่อประเมินคุณภาพ 

 ผลการประเมิน 

ไมผานเกณฑ 

ผานเกณฑ 
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5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
    5.1    คารอยละ  และ  คาคะแนนเฉลีย่ ( X ) 
 

     5.2    คาความเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.)    
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บทที่ 4 
 

ผลการวิจัย 
 
 

        การพัฒนาเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยีผานเครือขายอินเทอรเน็ต  ของโครงการ

เทคโนโลยี   สถาบนัสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีไดผลการวิจยัดังนี ้

 
เว็บเพจที่พฒันา 
 ไดเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยีผานเครือขายอินเทอรเนต็  ของโครงการเทคโนโลยี   

สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี http://www.ipst.ac.th/technologyproject ที่มี

คุณภาพไวเปนสื่อกลางในการเผยแพรความรูสาระการออกแบบและเทคโนโลยี  รวมทั้งการติดตอ 

ส่ือสารกันระหวางครู อาจารย นักวิชาการโครงการเทคโนโลย ี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี หรือผูที่เกี่ยวของกับการจดัการเรียนการสอนสาระการออกแบบและเทคโนโลย ีโดยแยก

เนื้อหาออกเปนสวนตางๆ ดังนี ้

1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู  และนิยามศัพทที่ใชในหลักสูตร 
2. ส่ือการเรียนรู 
3. ฐานขอมูลตางๆที่ใชในการอบรมครูแกนนํา 

4. แหลงเรียนรูตางๆดานการออกแบบและเทคโนโลยทีั้งในประเทศและตางประเทศ   

5. ขาวสารและการฝกอบรม ซึ่งมีบทความทางเทคโนโลยีใหมๆ  การถามตอบปญหา                 

การออกแบบและเทคโนโลยี รวมทั้งแจงขาวการจัดฝกอบรมตางๆ  

6. โครงการ SMaRT School (โครงการความรวมมือระหวางไทยกับอังกฤษในการเผยแพร

ความรูดานการออกแบบและเทคโนโลยี) 

 เว็บเพจที่ไดมคุีณลักษณะของเอกสารอิเลก็ทรอนกิสสามารถเชื่อมโยงขอมูลในเอกสารเดียวกนั     

หรือระหวางเอกสาร ทําใหผูใชสามารถเปลี่ยนหัวขอไดอยางรวดเร็ว และการเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส          

ในเครือขาย World Wide Web จึงตอบสนองความตองการของผูใชซึ่งสามารถเลือกสืบคนขอมูลตางๆ

เกี่ยวกับสาระการออกแบบและเทคโนโลยี เชน การนําตัวอยางแผนการสอน หรือบทความทางเทคโนโลยีไปใช

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู การแลกเปลี่ยนขอมลูขาวสารระหวางเพื่อนครูดวยกัน หรือการถามตอบปญหา

ดานการสอนสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ในหนาดอกเตอรทีไขปญหา ซึ่งผูใชสามารถเลือกสืบคนใน

เวลาและสถานที่ตามความตองการของแตละบุคคลได 
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การพัฒนาและหาคุณภาพของเว็บเพจ 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการพัฒนาและหาคุณภาพของเว็บเพจ โดยมีลําดับข้ันของการวิจัยแบงเปน 3 

ข้ันตอนคือ  
 1. ขั้นตอนการสํารวจปญหาหรือความตองการที่มีตอสาระการออกแบบและเทคโนโลย ี
(Problem Research)  
               เพี่อใหครูแกนนํา สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ซึ่งเปนกลุมตัวอยาง ตอบแบบสอบถาม

ปญหาหรือความตองการเกีย่วกับสาระการออกแบบและเทคโนโลย ี  และนาํผลทีไ่ดมาวิเคราะหเพื่อ

นําไปพฒันาเว็บเพจ ผลการวิเคราะหขอมูล จากแบบสอบถามแบงเปน 2 ตอน ดังนี ้

  ตอนที ่1  สถานภาพทัว่ไปของผูตอบแบบสอบถาม  

  ตอนที่ 2 ปญหาหรือความตองการจากครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลยี  เกี่ยวกับ

สภาพปญหาหรือความตองการ ที่มีตอสาระการออกแบบและเทคโนโลยี   

 จากแบบสอบถามที่ผูวิจยัสงไป จํานวน 150 ฉบับ ไดรับกลับมา จาํนวน 124 ฉบับ คิดเปน 

รอยละ 82.6 จากผลการสํารวจสรุปไดดังนี ้

ตอนที่ 1  สถานภาพทัว่ไปของผูตอบแบบสอบถาม  

ตาราง 1 แสดงจํานวนและคารอยละของสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 
 

สถานภาพทัว่ไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 

จํานวน 
 

คารอยละ 

1.   เพศ 

      ชาย 

      หญงิ 

 

56 

68 

 

45.2 

54.8 

2.  แหลงที่ใชอินเทอรเน็ตมากทีสุ่ด 

แหลงที่ใชอินเทอรเน็ตรายการเดียว 

       บาน 

       รานบริการอินเทอรเนต็  

       ที่ทาํงาน  

       อ่ืนๆ   

แหลงที่ใชอินเทอรเน็ตมากกวาหนึง่รายการ 

      บานและ รานบริการอนิเทอรเน็ต 

      บานและที่ทาํงาน 

      รานบริการอินเทอรเน็ต และที่ทาํงาน  

 

 

26 

1 

78 

1 

 

2 

15 

1 

 

 

21.0 

  0.8 

62.9 

 0.8 

 

1.6 

12.1 

 0.8 
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ตาราง 1 (ตอ) 
 

 

ขอคําถาม 
 

คาความถี ่
 

คารอยละ 

3. จุดมุงหมายในการใชอินเทอรเน็ต 

จุดมุงหมายรายการเดียว 

       เพื่อการเรียนการสอน 

       เพื่อความบันเทิง 

       เพื่อติดตอส่ือสาร 

       อ่ืนๆ 

จุดมุงหมายมากกวาหนึง่รายการ 

       เพื่อการเรียนการสอนและเพื่อความบนัเทงิ    

       เพื่อการเรียนการสอน  และ เพื่อติดตอส่ือสาร  

      เพื่อความบันเทิงและเพื่อติดตอส่ือสาร    

       เพื่อการเรียนการสอน  เพือ่ความบนัเทงิและเพื่อติดตอส่ือสาร  

 

 

33 

1 

6 

3 

 

16 

37 

2 

26 

 

 

26.6 

0.8 

4.8 

2.4 

 

12.9 

29.8 

1.6 

21.0 

4.  การใชบริการอินเทอรเน็ตโดยเฉลี่ยตอสัปดาห 

        1-2 คร้ัง 

        3-4 คร้ัง 

        มากกวา 5 คร้ัง 

        ไมตอบ 

 

34 

26 

61 

3 

 

27.4 

21.0 

49.2 

 2.4 

5. บริการที่ใชในอินเทอรเน็ต 

บริการที่ใชรายการเดียว 

 ไปรษณียอิเลก็ทรอนกิส      

 สืบคนหาขอมูลตางๆ     

 สนทนา หรือ Chat   

 อ่ืนๆ 

บริการที่ใชมากกวาหนึ่งรายการ 

 ไปรษณียอิเลก็ทรอนกิส และ สืบคนหาขอมูลตางๆ 

       ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส   และสนทนา หรือ Chat   

       สืบคนหาขอมูลตางๆ  และสนทนา หรือ Chat   

       ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส  สืบคนหาขอมลูตางๆ  หรือ Chat     

 

 

1 

63 

2 

1 

 

38 

1 

2 

16 

 

 

0.8 

50.8 

1.6 

0.8 

 

30.6 

0.8 

1.6 

12.9 



 49 

ตาราง 1 (ตอ) 

 
 

ขอคําถาม 
 

คาความถี ่
 

คารอยละ 

6. บริการในอินเทอรเน็ต ที่ใชมากที่สุด/ประจํา  

บริการที่ใชมากที่สุด/ประจาํ รายการเดียว 

       ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส      

 สืบคนหาขอมูลตางๆ     

 สนทนา หรือ Chat    

บริการที่ใชมากที่สุด/ประจาํ มากกวาหนึง่รายการ 

 ไปรษณียอิเลก็ทรอนกิส และ สืบคนหาขอมูลตางๆ    

       ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส และสนทนา หรือ Chat   

 สืบคนหาขอมูลตางๆ  และสนทนา หรือ Chat   

 ไปรษณียอิเลก็ทรอนกิส    สืบคนหาขอมลูตางๆ และ       

สนทนา หรือ Chat  

 

 

2 

76 

- 

 

35 

3 

3 

 

5 

 

 

1.6 

61.3 

- 

 

28.2 

2.4 

2.4 

 

4.0 

รวม 124 100.0 

 

 จากตาราง 1 แสดงใหเหน็วากลุมตัวอยางเปนชาย  รอยละ45.2   เปนหญิงรอยละ54.8  

แหลงที่ใชบริการอินเทอรเนต็มากที่สุด คือ ทีท่าํงาน  รอยละ62.9  รองลงมาคอื ทีบ่านรอยละ21.0   

และใชจากทั้งที่บานและทีท่าํงาน รอยละ12.1 ตามลําดับ และเหตุผลในการใชอินเทอรเนต็ของ                

กลุมตัวอยางมากที่สุด คือ    เพื่อการเรียนการสอนและเพื่อติดตอส่ือสาร รอยละ29.8    รองลงมาคือ 

เพื่อการเรียนการสอนอยางเดียว รอยละ26.6 เพือ่การเรียนการสอน เพื่อความบนัเทิง และ                 

เพื่อติดตอส่ือสาร รอยละ21.0 ตามลําดับและเหตุผลในการใชอินเทอรเน็ตอืน่ๆ เชน เพื่อคนควา

เนื้อหาวิชาที่ใชสอน  เพื่อDownload โปรแกรมตางๆ และเพื่อสรางสือ่การสอน   

 การใชบริการอินเทอรเน็ตโดยเฉลี่ยตอสัปดาหมากที่สุด คือ  มากกวา 5 คร้ังตอสัปดาห รอยละ

49.2 และบริการในอินเทอรเน็ตที่กลุมตัวอยางใชมากที่สุด คือ การสืบคนหาขอมูล รอยละ50.8  

รองลงมาเพื่อสงไปรษณียอิเล็กทรอนกิส(E-mail)และสืบคนขอมูล รอยละ30.6 ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส

(E-mail) สืบคนหาขอมูลตางๆและสนทนาหรือchat รอยละ12.9  ตามลําดับ และบริการในอินเทอรเน็ต

อ่ืนๆที่กลุมตัวอยางใชเชนเพือ่ติดตอส่ือสารในหนวยงานตนเองกับสํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษา(สพท.)                 

เพื่อสอนนักเรยีนเรื่องการใชอินเทอรเน็ต   เพื่อซื้อหรือจองสินคาและสมัครรวมกิจกรรมตางๆ  
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 ผลการวิเคราะหขอมูลจากตาราง 1 พบวากลุมตัวอยางโดยรวมใชอินเทอรเน็ตจากที่ทาํงาน

มากที่สุด และเพื่อการเรียนการสอนและติดตอส่ือสาร มกีารใชงานอนิเทอรเน็ตมากกวา5คร้ัง               

ตอสัปดาหและใชบริการเพือ่สืบคนหาขอมูลมากที่สุด แสดงวากลุมตัวอยางโดยรวมมีแหลงที่ใหใช

บริการอินเทอรเน็ต  และมีแนวโนมที่จะสามารถสืบคนขอมูลผานทางอินเทอรเน็ตได 
 

 ตอนที่ 2 ปญหาหรือความตองการจากครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลยี  เกี่ยวกับสภาพ

ปญหาหรือความตองการ  ทีม่ีตอสาระการออกแบบและเทคโนโลยี   

ตาราง 2      ผลการศึกษาสภาพปญหาหรอืความตองการจากครูแกนนาํสาระการออกแบบ 

และเทคโนโลยี  เกี่ยวกับสภาพปญหาหรือความตองการ ที่มีตอสาระการออกแบบและเทคโนโลย ี 
 

 
 

ปญหาหรือความตองการ 
 

 
 
 
 
 
 

Χ  

 

 

S.D. 

 

ระดับ 
ปญหาหรือ 

ความตองการ 
 

1.ดานเนื้อหา 
   1.1 ปญหาเรื่องความเขาใจเกี่ยวกับความหมาย  

ความสาํคัญ ของนิยามศัพทที่ใชในหลกัสูตรฯ สาระที3่   

การออกแบบและเทคโนโลยี มีดังนี ้

          1.1.1  ธรรมชาติของเทคโนโลยี  

          1.1.2  กระบวนการเทคโนโลยี   

          1.1.3  การใชเทคโนโลยี   

          1.1.4  การออกแบบ (ทางเทคโนโลยี)  

   

 1.2  ปญหาหรือความตองการในเรื่องของความรูสําหรับ  

การเขียนแผนการจัดการเรียนรู  สาระที3่ การออกแบบและ

เทคโนโลยีมีดังนี ้

          1.2.1  มาตรฐานชวงชั้น และผลการเรียนรู 

                    ที่คาดหวัง 

           1.2.2  การเขียนจุดประสงคการเรียนรู 

           1.2.3  การออกแบบกระบวนการจดัการเรียนรู  

           1.2.4  ส่ือและแหลงการเรียนรู   

           1.2.5  การวัดและประเมินผล  

 

3.56 

 
 
 

3.21 
 

3.01 

3.22 

3.19 

3.44 
 

 
 
3.40 

 

3.28 

3.30 

3.65 

3.48 

3.32 

 

0.59 

 
 

 
 
 

0.89 
 

1.00 

1.11 

1.03 

1.01 
 

 
 

1.04 

 

1.09 

1.06 

0.98 

1.07 

1.04 

 

มาก 

 
 
 

ปานกลาง 
 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

ปานกลาง 
 

 
 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

มาก 

ปานกลาง 

ปานกลาง 
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ปญหาหรือความตองการ 
 

 

Χ  

 
 

S.D. 

 

ระดับ 
ปญหาหรือ 

ความตองการ 
   

  1.3 ความเขาใจในเรื่องกระบวนการเทคโนโลย ี7 ข้ันตอน  
 

3.34 
 

0.89 
 

ปานกลาง 
   

  1.4 ปญหาเกี่ยวกับการเขยีนแผนการจดัการเรียนรูโดย 

ใชกระบวนการเทคโนโลยี 7 ข้ันตอน   

 
 

3.10 

 
 

0.97 

 
 

ปานกลาง 
 

 1.5 ตองการความชวยเหลอืดานเนื้อหาตางๆ เกี่ยวกับ          

การจัดการเรียนรู สาระที่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยี 

จาก สสวท. มดัีงนี ้

       1.5.1  ตองการไดรับเนือ้หาสาระนารูอ่ืนๆเพิ่มเติมจาก    

                 ทีส่อนอยู เชน เทคนิควธิีสอน  ความรูทั่วไปดาน 

                 การออกแบบและเทคโนโลย ี 

       1.5.2  ตองการเอกสารเสริมความรูหรือส่ิงตีพิมพอ่ืนๆ  

       1.5.3  ใหมีการนาํเนื้อหาตางๆ เกี่ยวกบัสาระที ่3  

                 การออกแบบและเทคโนโลย ีรวบรวมไวในระบบ  

                 อินเทอรเน็ต ไมวาเขาใชจากทีใ่ดก็สามารถ  

                 สืบคนขอมูลได  

 

 
4.53 

 
 

4.44 

4.58 

 

 

 

4.58 

 

 
0.68 

 
 

0.74 

0.64 

 

 

 

0.68 

 

 
มากที่สุด 

 
 

มาก 

มากที่สุด 

 

 

 

มากที่สุด 
 

2.ดานสื่อการเรียนการสอน 
  2.1 ปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับการนําระบบ 

เครือขายอินเทอรเน็ตมาใชประกอบการจดัการเรียนรูมดัีงนี ้

  2.1.1  แลกเปลี่ยนรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียน 

      การสอนระหวางเพื่อนครูดวยกันผานเครือขาย 

            อินเทอรเน็ต 

2.1.2  นําขอมลูตางๆจากเครือขายอินเทอรเน็ต      

          มาสรางสื่อการสอน  เชน   ใบความรู    ใบงาน  

          ภาพประกอบตางๆ  

2.1.3 ขาดความรู ความชาํนาญในการใชอินเทอรเน็ต 

         เพื่อประยุกตใชกับการเรียนการสอน 

 

4.26 
 
3.70 
 
 
 

4.00 

 

 

3.84 

 

3.27 

 

0.95 
 
1.16 
 
 
 

1.00 

 

 

1.14 

 

1.33 

 

มาก 
 

มาก 

 
 

 

มาก 

 
 

 

มาก 

 

ปานกลาง 

ตาราง 2  (ตอ)    
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ตาราง 2 (ตอ)  
 

 

 

ปญหาหรือความตองการ 
 

 

Χ  

 
 

S.D. 

 

ระดับ 
ปญหาหรือ 

ความตองการ 

2.2 ตองการใหมีเว็บเพจที่รวบรวมแหลงความรูดาน              

การออกแบบและเทคโนโลยี ทัง้ในประเทศและตางประเทศ

เพื่อใชเปนตวัอยางในการจัดการเรียนการสอน 

2.3 ความตองการใหมกีารจดัระบบสื่อการเรียนการสอน

ตางๆ ผานทางระบบเครือขายอินเทอรเนต็มีดังนี ้

        2.2.1  ตัวอยางแนวทางหรือรูปแบบของสื่อที่จะใช 

                  กบัผูเรียน 

        2.2.2  แหลงเรียนรูตางๆ 

        2.2.3  แนะนําหนงัสือดานการออกแบบและเทคโนโลย ี

        2.2.4  ตัวอยางวัสดุและอุปกรณประกอบ 

                  การจัดกิจกรรม 

 

 

4.57 

 

4.63 
 

4.66 
 

4.63 

4.58 

 

4.64 

 
 

0.82 

 

0.45 
 

0.61 

0.60 
 

0.59 
 

0.56 

 
 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 

 
3.ดานขาวสารและการฝกอบรม 
 

   3.1 ปญหาหรือความตองการดานขาวสารเกี่ยวกับ 

สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลยีมีดังนี ้

3.1.1 มีการแนะนํากลุมขาวที่มีประโยชนตอการเรียน

การสอน 

3.1.2 ขาวหรือบทความทางเทคโนโลยีใหมๆ   

3.1.3 ฝากขาวสารใหกับกลุมครูผูสอนสาระที่ 3  

                      การออกแบบและเทคโนโลยี หรือ 

                     ผูที่เกีย่วของผาน ส่ือในระบบเครือขาย 

                     อินเทอรเน็ต ทีร่วดเร็ว  

 
4.34 

 
 

4.25 

 

4.27 

4.32 

 

 

 

4.17 

 
0.55 

 
 

0.68 

 

0.74 

0.73 

 

 

 

0.79 

 
มาก 

 
 

มาก 

 

มาก 

มาก 

 

 

 

มาก 
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ตาราง 2 (ตอ)  
 

 

 

ปญหาหรือความตองการ 
 

 

Χ  

 
 

S.D. 

 

ระดับ 
ปญหาหรือ 

ความตองการ 

   3.2 หลังจากไดรับการฝกอบรมครูแกนนําสาระที ่3  

การออกแบบและเทคโนโลยี มาแลว ตองการไดรับขอมูล

จากการอบรมมีดังนี ้

           3.2.1  สรุปองคความรูตางๆจากการอบรม เชน  

                     ตัวอยางกิจกรรม เนื้อหาการบรรยาย 

                     จากการอบรม    

           3.2.2  ขาวหรือประชาสัมพนัธการจัดฝกอบรม 

                    สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลยี หรือ 

                    การฝกอบรมอืน่ๆที่จะเปนประโยชนตอ 

                    การสอน 

 

 
4.47 

 

 

4.50 

 

 

 

4.45 

 

 
0.63 

 

 

0.72 

 

 

 

0.76 

 

 
มาก 

 

 

มาก 

 

 

 

มาก 

คาเฉลี่ยโดยรวม 3.91 0.45 มาก 

 

 จากตาราง 2  ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา ครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ซึ่งเปน

กลุมตัวอยาง มีระดับปญหาหรือความตองการ เกี่ยวกับสาระการออกแบบและเทคโนโลยี โดยรวมอยู

ในระดับมากและเมื่อจําแนกเปนรายดานพบวามีปญหาหรือความตองการ ดังนี ้
 

 ดานเนื้อหา สรุปวามีปญหาหรือความตองการโดยรวมอยูในระดับ มาก โดยแยกรายละเอียด

ไดดังนี้  

1. ตองการความชวยเหลือดานเนื้อหาตางๆ เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู สาระที่ 3 การออกแบบ

และเทคโนโลยี จาก สสวท.  อยูในระดับ มากที่สุด 

2. ปญหาหรือความตองการในเรื่องของความรูสําหรับการเขียนแผนการจัดการเรียนรู  สาระที่3 

การออกแบบและเทคโนโลยี     อยูในระดับปานกลาง  

3. ความเขาใจในเรื่องกระบวนการเทคโนโลยี 7 ข้ันตอน  อยูในระดับ ปานกลาง  

4. ปญหาเรื่องความเขาใจเกี่ยวกับความหมาย  ความสําคัญ ของนิยามศัพทที่ใชในหลักสูตรฯ 

สาระที่3 การออกแบบและเทคโนโลยี  อยูในระดับปานกลาง 
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5. ปญหาเกี่ยวกับการเขียนแผนการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการเทคโนโลยี 7 ข้ันตอน          

อยูในระดับปานกลาง  

 ดานสื่อการเรียนการสอน สรุปวามีปญหาและความตองการโดยรวมอยูในระดับ มาก         

โดยแยกรายละเอียด ไดดังนี้  

1. ตองการใหมีการจัดระบบสื่อการเรียนการสอนตางๆ ผานทางระบบเครือขายอินเทอรเน็ต        

อยูในระดับมากที่สุด  

2. ตองการใหมีเว็บเพจที่รวบรวมแหลงความรูดานการออกแบบและเทคโนโลยทีั้งในประเทศและ
ตางประเทศ เพื่อใชเปนตวัอยางในการจัดการเรียนการสอน อยูในระดบัมากที่สุด  

3. ปญหาหรือความตองการเกีย่วกับการนาํระบบเครือขายอินเทอรเน็ตมาใชประกอบ             

การจัดการเรียนรูอยูในระดับมาก 

 ดานขาวสารและการฝกอบรม สรุปวามีปญหาและความตองการโดยรวมอยูในระดบั มาก   

โดยแยกรายละเอียด ไดดังนี ้

1. หลังจากที่ไดรับการฝกอบรมครูแกนนาํสาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลย ีมาแลว ตองการ 

      ไดรับขอมูลจากการอบรมอยูในระดับ มาก  

2. ปญหาหรือความตองการดานขาวสารเกี่ยวกับ สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลยีอยูใน 

      ระดับมาก  
 ขอเสนอแนะเพิ่มเติมจากแบบสอบถาม 
ดานเนื้อหา 
 1.ใหจัดขอมูลลงในเว็บเพจ เชน เทคนิคการสอน การจัดทําสื่อการเรียนการสอน และรวบรวม

เนื้อหาวิชา 

 2. ตองการใหสสวท. นําสื่อ ประเภทใบความรู ใบงาน และกิจกรรมไปใสไวในเว็บเพจ

ของสสวท. ใหครูสามารถ Download ไปใชได เพราะสวนใหญไมรูจะหาเนื้อหาจากแหลงขอมูลที่ใด    

ไปใชสอน 

 3.  ตองการใหมีการรวบรวมผลงาน ทางเทคโนโลยีใหม ๆไวเปนหมวดหมู 

 4.  การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระใหม ยังไมมีเอกสาร เทคนิคการสอน เอกสารเสริม 

อ่ืนๆที่เกี่ยวของ จึงมีความตองการเอกสารเพื่อใชประกอบการเรียนเรียนรู 
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ดานสื่อการเรียนการสอน 
1.  ควรมีเว็บเพจที่รวมเนื้อหาตางๆ ไมวาจะเปนสาระการเรียนรู ผลการเรียนรู ส่ือตางๆ  

รวมถึงแผนการสอนตามสาระการเรียนรูเพื่อที่จะไดมีแผนการเรียนรูไปในรูปแบบเดียวกัน 

 2.  ใหกําหนดเกณฑและสื่อในการจัดกิจกรรม 

 3.  จัดแผนการเรียนรู กระบวนการสอน  แบบประเมิน ใบงาน ลงแผนCD หรือลงใน

อินเทอรเน็ต 

 4.   ออกหนังสือ ตําราเรียนสงใหกับครูผูสอนเพราะตอนนี้ขาดสื่อที่ใหความรูที่ชัดเจน 

 5.   ควรมีรูปแบบความสําเร็จหรือตัวอยางความสําเร็จจากครูผูสอนมาใหชมเปนตัวอยาง 

 6.   ตองการแหลงเรียนรูที่สืบคนไดงาย 
 
ดานขาวสารและการฝกอบรม 

1.    ตองการใหมีการเผยแพรขาวการฝกอบรมสัมมนาเรื่องตางๆ ใหมากกวานี้เพราะจะได

ถายทอดความรูเนื้อหาตางๆ ไปยังครูแกนนําคนอื่นๆ บางโรงเรียน ยังไมไดรับขาวการอบรม 

2.    ตองการสื่อหรือกิจกรรมการเรียนการสอน เพิ่มข้ึน 

3.    แจงขาวสารใหโรงเรียนตางๆไดรับรู และจัดใหมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางเพื่อนครูดวยกัน 

4.     ใหการอบรมกับศึกษานิเทศกทุกเขตพื้นที่ เพื่อใหไปขยายผลกับโรงเรียนทั่วไป เพราะทุก

โรงเรียนใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานครบทุกชวงชั้น โดยอาจจะรวมมือกับ สํานักงานการศึกษา    

ข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) ในการดําเนินการพฒันาครูและศึกษานิเทศก  

5.    ตองการไดรับการอบรมอยางตอเนื่องเพื่อเพิ่มพูนความรู 

            6.    ควรมีเอกสาร หรือวารสารเกี่ยวกับสาระการออกแบบและเทคโนโลยีหรือเว็บเพจ 

เกี่ยวกับเทคโนโลยี โดยเฉพาะ เพื่อใหครูและนักเรียนไดสืบคนไดงาย หรือจัดเก็บเปนรูปแบบสมาชิก 

เครือขาย 

 จากผลการสํารวจสภาพปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบและเทคโนโลยี  

รวมทั้ งขอ เสนอแนะดังกลาว   สามารถสรุปเปนเนื้ อหาและแนวทางในการสรางเว็บเพจ                    

สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการเทคโนโลยี  สถาบันสงเสริม       

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  เพื่อใหครอบคลุมปญหาและตอบสนองตอความตองการของ         

กลุมตัวอยาง โดยเนื้อหาในเว็บเพจจะประกอบดวย  
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เนื้อหาในเว็บเพจ   
1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู  และนิยามศัพทที่ใชในหลักสูตร 
2. ส่ือการเรียนรู 
3. ฐานขอมูลตางๆที่ใชในการอบรมครูแกนนํา 

4. แหลงเรียนรูตางๆดานการออกแบบและเทคโนโลยทีั้งในประเทศและตางประเทศ 

5. ขาวสารและการฝกอบรม ซึ่งมีบทความทางเทคโนโลยีใหมๆ  การถามตอบปญหา      

การออกแบบและเทคโนโลยี รวมทั้งแจงขาวการจัดฝกอบรมตางๆ  

6. โครงการ SMaRT School (โครงการความรวมมือระหวางไทยกับอังกฤษในการเผยแพร

ความรูดานการออกแบบและเทคโนโลยี) 

 

 ดังนัน้ผูวิจยัจึงเล็งเหน็ความสําคัญ ในการพัฒนาเวบ็เพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี

ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการเทคโนโลย ีสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

เพื่อตอบสนองปญหาหรือความตองการของกลุมตัวอยางโดยการใชเว็บเพจเปนสื่อชวยในการ

พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรยีนรูของครูผูสอนสาระการเรยีนรูการออกแบบและเทคโนโลยีตอไป  

 

2. ขั้นตอนการพัฒนาและหาคุณภาพของเว็บเพจ 
 ผูวิจัยนําผลที่ไดจากการสํารวจปญหาหรือความตองการที่มีตอสาระการออกแบบและเทคโนโลยี  

มาพัฒนาเว็บเพจ    แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

ทดลองเขาใช 2 คร้ัง   โดยทั้งสองครั้ง   ผูเชี่ยวชาญตอบแบบประเมินคุณภาพของเว็บเพจ และนําผล

การประเมินไปวิเคราะห    ผลการวิเคราะหขอมลูมีดังนี ้   
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การพัฒนาและหาคุณภาพของเว็บเพจรอบที่ 1   
 1. ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหารอบที่ 1   จํานวน 3 ทาน มีดังนี้ 

ตาราง 3  ผลการประเมนิจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ในการทดลองเขาใชรอบที่ 1   

 
 

รายการประเมิน 
 

Χ  

 

S.D. 
 

ระดับคุณภาพ 

 

1. คูมือแนะนาํเว็บเพจมีความชัดเจน  สะดวก  

    และสัมพันธกับเว็บเพจ 

2. ความชัดเจน ถกูตอง และครบถวนของเนื้อหา 

   ในหมวดตอไปนี้ 

    2.1 นิยามศัพทที่ใชในหลักสูตร  

    2.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูฯ 

          2.2.1  หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  

                    พุทธศกัราช 2544  

          2.2.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

                    กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 

                    และเทคโนโลยี  

          2.2.3  วิสัยทัศนกลุมสาระการเรียนรู 

                    การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

          2.2.4  ทําความรูจักกบัสาระและ 

                    มาตรฐานการเรียนรูฯ 

2.2.5  มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้  

                     สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลย ี

    2.3 ส่ือการเรียนรู  

          2.3.1 ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรู 

          2.3.2 ตัวอยางกิจกรรมที่ใชกระบวนการ 

                   เทคโนโลย ี

          2.3.3 กิจกรรมจากการอบรมครูแกนนาํ 

                   สาระการเรียนรูการออกแบบและเทคโนโลย ี 

  

 
3.67 

 

 

4.33 

 

 

4.67 

 

 

4.33 

 

4.33 

 

4.33 

 
4.67 

 

4.33 

 

4.33 

 

4.33 

 
0.58 

 

 

0.58 

 

 

0.58 

 

 

0.58 

 

0.58 

 

0.58 

 
0.58 

 

0.58 

 

0.58 

 

0.58 

 
ดี 

 

 

ดี 

 

 

ดีมาก 

 

 

ดี 

 

ดี 

 

ดี 

 
ดีมาก 

 

ดี 

 

ดี 

 

ดี 
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ตาราง 3  (ตอ) 
 

 

รายการประเมิน 
 

Χ  

 

S.D. 
 

ระดับคุณภาพ 

    

   2.4 อบรมครูแกนนาํ 

   2.5 บทความนารู 

   2.6 Link นาสนใจ 

   2.7 ดอกเตอรทีไขปญหา 

   2.8 บุคลากรโครงการเทคโนโลย ี

   2.9 โครงการ SMaRT School 

3. เนื้อหาแตละตอนมีความยาวและจัดลําดับได 

    อยางเหมาะสม 

4. เนื้อหาอานเขาใจงาย 

5. ภาษาที่ใชมีความถูกตองชัดเจน 

 

4.00 

4.00 

4.00 

3.33 

3.67 

4.67 

 

4.33 

4.00 

4.00 

 

1.00 

1.00 

1.00 

0.58 

0.58 

0.58 

 

0.58 

1.00 

1.00 

 

ดี 

ดี 

ดี 

พอใช 

ดี 

ดีมาก 

 

ดี 

ดี 

ดี 
 

คาเฉลี่ยโดยรวม 
 

4.18 
 

0.27 
 

ดี 
 

        จากตาราง 3 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาในรอบที่ 1  มีความเห็นวา             

เว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  ของโครงการเทคโนโลยี      

สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   มคุีณภาพโดยรวมอยูในระดับดี    และเมื่อ

พิจารณาแยกเปน รายขอแลวพบวา  หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2544  มาตรฐาน           

การเรียนรูชวงชั้น สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลยี  และโครงการ SMaRT School มีคุณภาพอยู

ในระดับดีมาก  และ ดอกเตอรทีไขปญหา มีคุณภาพอยูในระดับพอใช  สวนขออ่ืนๆ มคุีณภาพระดับดี   
 ขอเสนอแนะจากการประเมิน 
 1. ในหัวขอหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานและมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นใหยุบหัวขอรวมกัน 

ใชชื่อหัวขอวา สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู  การงานอาชีพและเทคโนโลยี และให

เพิ่มเนื้อหาในหัวขอนี้ประกอบดวย 

                 .1 1 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

                 1.2 วิสัยทัศนกลุมการงานอาชพีและเทคโนโลยี 

                 1.3 สาระการเรียนรู 5 สาระฯ และ มาตรฐานการเรียนรู 6 มาตรฐานฯ  

                 1.4 มาตรฐานการเรียนรูของสาระที ่ 3  
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2 .ดอกเตอรทไีขปญหา  ใหปรับรูปแบบใหม ใหอานงายขึ้น 

3. หัวขอ โครงการ SMaRT School ใหเพิม่อยูในหัวขอเมนูบารดานซายของเว็บเพจดวย  

            4.  ในหัวขอการอบรมครู   รวมภาพการอบรมใหแสดงคําอธิบายใตภาพนัน้ๆดวย  ซึ่งในสวน

ของเนื้อหาตางๆครบถวนสมบูรณแลว 

 5. คูมือแนะนาํเว็บเพจ แกไขใหสอดคลองกับหวัขอตางๆ ที่มีในเว็บเพจ 

 
 การปรับปรุงแกไข 
 1. จัดหัวขอใหมเปลี่ยนจาก  หัวขอหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานและมาตรฐานการเรียนรู            

ชวงชั้น เปนสาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

 2. ปรับรูปแบบหัวขอดอกเตอรทีไขปญหา  จัดหนาในการอานใหม ใหอานงายขึ้น และทําภาพ

กราฟฟกเพิ่มเติม  นําเขาเนื้อหาใหนาสนใจขึ้น 

 3. ทําเมนูบารหัวขอ โครงการ SMaRT School เพิ่มเติม  

 4. ทําคําอธิบายภาพเพิ่มเติมทุกภาพ ในหัวขอการอบรมครู 

 5. ตรวจสอบและแกไขใหคูมือแนะนําเว็บเพจมีเนื้อหาตรงกับหัวขอตางๆ ที่มีในเว็บเพจ 
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2. ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อรอบที่ 1   จํานวน 3 ทาน มีดังนี้ 

ตาราง 4  ผลการประเมนิจากผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อ ในการทดลองเขาใชรอบที่ 1  

  
 

 

รายการประเมิน 

 

 
 
 
 
 
 

Χ  

 

 
S.D. 

 

 
ระดับคุณภาพ 

  1.ดานภาพ 
   1.1  ความชัดเจนของภาพ  

    1.2 ขนาดของภาพกราฟกมีความเหมาะสม 

    1.3 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 

    1.4 ความนาสนใจของภาพกราฟกที่ใช 

    1.5 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับภาพ 

    1.6 ความรวดเร็วในการเรียกภาพ 

    1.7 ภาพประกอบสามารถสื่อใหเขาใจเนือ้หาไดมากขึ้น  

4.09 
4.33 

4.00 

4.00 

4.33 

3.67 

4.33 

4.00 

0.33 
0.58 

1.00 

1.00 

0.58 

0.58 

1.15 

1.00 

ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

   2.ดานตัวอักษรและการใชส ี
    2.1   ตัวอักษรของหัวเรื่องมีความเหมาะสม 

    2.2   ตัวอกัษรของเนื้อเร่ืองมีขนาดเหมาะสม 

    2.3   ตัวอกัษรของเมนูตางๆมีความเหมาะสม  

    2.4   ตัวอักษรในปุมนาํทางมีความเหมาะสม 

    2.5   สีของตัวอักษรและพื้นหลังมีความเหมาะสม 

    2.6   สีในเมนูมีความเหมาะสม 

4.00 
4.00 

4.00 

4.33 

3.67 

4.00 

4.00 

0.44 
1.00 

1.00 

0.58 

0.58 

1.00 

1.00 

ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

    3. ดานการเชื่อมโยงขอมูล 
    3.1 การเชือ่มโยงขอมูลในหนาเดียวกัน  

    3.2  การเชือ่มโยงขอมูลในหนาอืน่ ภายในเว็บเพจเดียวกัน  

    3.3  การเชือ่มโยงขอมูลไปยังเว็บไซตอ่ืน  

    3.4  ความงาย/ความสะดวกในการคนหา 

    3.5   จุดเชือ่มโยงมีคําอธบิายเขาใจงาย  

    3.6  จุดเชื่อมโยงมีความสอดคลองกับเนือ้หาที่เชื่อมไป  

 

 

4.39 
4.67 

4.33 

4.33 

4.33 

4.00 

4.67 

0.54 
0.58 

0.58 

0.58 

1.15 

1.00 

0.58 

ดี 
ดีมาก 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดีมาก 
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ตาราง 4  (ตอ)  

 

 

 
 

รายการประเมิน 

 

 
 
 
 
 
 

Χ  

 

 
S.D. 

 

 
ระดับคุณภาพ 

4. ดานรูปแบบการนาํเสนอและการออกแบบ 
   4.1  การจัดองคประกอบของหนาเว็บเพจ 

           มีความเหมาะสม 

    4.2  ความยาวของหนาเว็บเพจมีความเหมาะสม  

    4.3  สีพืน้มคีวามเหมาะสมกับองคประกอบภายในหนา   

           เว็บเพจ 

    4.4  เทคนิคนําเสนอเหมาะสมกบัเนื้อหา 

    4.5  ความนาสนใจของการนําเสนอ  

4.07 
 

4.33 

4.00 

 

4.00 

3.67 

4.33 

0.12 
 

0.58 

1.00 

 

1.00 

0.58 

0.58 

ดี 
 

ดี 

ดี 

 

ดี 

ดี 

ดี 
 

คาเฉลี่ยโดยรวม 
 

4.31 
 

0.32 
 

ดี 

 

 จากตาราง 2 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อในรอบที่ 1            

มีความเห็นวาเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี  ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการ

เทคโนโลยี    สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี         

และเมื่อพิจารณาแยกตามรายการแลวพบวาคุณภาพทุกดาน ทั้งดานภาพ ดานตัวอักษรและการใชสี

ดานการเชื่อมโยงขอมูล และดานรูปแบบการนําเสนอและการออกแบบ อยูในระดับดีเชนกัน 
 ขอเสนอแนะจากการประเมิน 
 1.หัวขอ อบรมครูแกนนาํ  มีคําศัพทผิดอยูหนึ่งตําแหนง 

2. ตัวอักษรหวัเรื่องควรเปนแบบอักษร เดียวกนั ตัวอักษรของเนื้อเร่ืองขนาดอักษร ไมเทากัน 

3. ควรทํา Site map เพื่อเปนทางลัดอกีวธิีหนึ่งสาํหรับผูเขาชม 
 การปรับปรุงแกไข 
 1. แกไขคําผิดใน Title หัวขอ อบรมครูแกนนํา 

  2. ปรับอักษรหัวเรื่องใหเปนแบบเดียวกัน  และปรับขนาดอักษรในเนื้อเร่ืองใหเทากัน 

 3. เพิ่มหนา Site map  

 

 



 62 

การพัฒนาและหาคุณภาพของเว็บเพจรอบที่ 2  
 1. ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหารอบที่ 2  จํานวน 5 ทาน มีดังนี้ 

ตาราง 5  ผลการประเมนิจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ในการทดลองเขาใชรอบที่ 2   

 
 

รายการประเมิน 
 

Χ  

 

S.D. 
 

ระดับคุณภาพ 

 

1. คูมือแนะนาํเว็บเพจมีความชัดเจน  สะดวก  

    และสัมพันธกับเว็บเพจ  

2. ความชัดเจน ถกูตอง และครบถวนของเนื้อหา 

   ในหมวดตอไปนี้ 

    2.1 นิยามศัพทที่ใชในหลักสูตร  

    2.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูฯ 

          2.2.1  หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  

                    พุทธศกัราช 2544 

          2.2.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

                    กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 

                    และเทคโนโลยี 

          2.2.3  วิสัยทัศนกลุมสาระการเรียนรู 

                    การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

          2.2.4  ทําความรูจักกบัสาระและ 

                    มาตรฐานการเรียนรูฯ 

2.2.5  มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้  

                     สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลย ี

    2.3 ส่ือการเรียนรู  

          2.3.1 ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรู 

          2.3.2 ตัวอยางกิจกรรมที่ใชกระบวนการ 

                   เทคโนโลย ี

          2.3.3 กิจกรรมจากการอบรมครูแกนนาํ 

                   สาระการเรียนรูการออกแบบและเทคโนโลย ี  
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0.55 

 

 

0.55 

 

 

0.00 

 

 

0.45 

 

0.55 

 

0.45 

 

0.45 

 

0.45 

 

0.45 

 

0.55 

 
 

ดีมาก 

 

 

ดีมาก 

 

 

ดีมาก 

 

 

ดีมาก 

 

ดีมาก 

 

ดีมาก 

 

ดีมาก 

 

ดีมาก 

 

ดีมาก 

 

ดีมาก 
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ตาราง 5   (ตอ) 
 

 

รายการประเมิน 
 

Χ  

 

S.D. 
 

ระดับคุณภาพ 

   2.4 อบรมครูแกนนาํ 

   2.5 บทความนารู 

   2.6 Link นาสนใจ 

   2.7 ดอกเตอรทีไขปญหา 

   2.8 บุคลากรโครงการเทคโนโลย ี

   2.9 โครงการ SMaRT School 

3. เนื้อหาแตละตอนมีความยาวและจัดลําดับได 

    อยางเหมาะสม 

4. เนื้อหาอานเขาใจงาย 

5. ภาษาที่ใชมีความถูกตองชัดเจน 

4.60 

4.40 

4.40 

4.40 

4.40 

4.40 

 

4.60 

4.60 

4.40 

 

0.55 

0.55 

0.55 

0.55 

0.55 

0.55 

 

0.55 

0.55 

0.55 

 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

 

คาเฉลี่ยโดยรวม 
 

4.61 
 

0.20 
 

ดีมาก 
 

         จากตาราง 5 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาในรอบที่ 2  มีความเห็นวา             

เว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี  ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  ของโครงการเทคโนโลยี      

สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   มคุีณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก    และเมื่อ

พิจารณาแยกเปน รายขอแลวพบวา  บทความนารู    Link นาสนใจ   ดอกเตอรทีไขปญหา บุคลากร

โครงการเทคโนโลย ี โครงการ SMaRT School  และภาษาที่ใชมีความถูกตองชัดเจน   มีคุณภาพ                

ในระดับดี   สวนขออ่ืนๆมีคุณภาพในระดบัดีมาก  ผลการทดลองครั้งนี้เปนไปตามเกณฑที่กําหนด     

จึงไมมีการปรับปรุงแกไข  
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2. ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อรอบที่ 2   จํานวน 5 ทาน มีดังนี้ 

ตาราง 6  ผลการประเมนิจากผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อ ในการทดลองเขาใชรอบที่ 2   

 
 

 

รายการประเมิน 

 

 
 
 
 
 
 

Χ  

 

 

S.D. 

 

 

ระดับคุณภาพ 

  1.ดานภาพ 
   1.1  ความชัดเจนของภาพ  

    1.2 ขนาดของภาพกราฟกมีความเหมาะสม 

    1.3 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 

    1.4 ความนาสนใจของภาพกราฟกที่ใช 

    1.5 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับภาพ 

    1.6 ความรวดเร็วในการเรียกภาพ  

    1.7 ภาพประกอบสามารถสื่อใหเขาใจเนือ้หาไดมากขึ้น  

4.26 
4.40 

4.20 

4.20 

4.20 

4.40 

4.40 

4.00 

0.38 
0.55 

0.45 

0.84 

0.45 

0.55 

0.55 

0.71 

ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี  

ดี 

ดี 

ดี 

    

    2.ดานตัวอักษรและการใชส ี
    2.1   ตัวอักษรของหัวเรื่องมีความเหมาะสม 

    2.2   ตัวอกัษรของเนื้อเร่ืองมีขนาดเหมาะสม 

    2.3   ตัวอกัษรของเมนูตางๆมีความเหมาะสม 

    2.4   ตัวอักษรในปุมนาํทางมีความเหมาะสม 

    2.5   สีของตัวอักษรและพื้นหลังมีความเหมาะสม 

    2.6   สีในเมนูมีความเหมาะสม 

 

4.27 
4.00 

4.40 

4.40 

4.20 

4.20 

4.40 

 

0.40 
1.00 

0.55 

0.55 

0.45 

0.45 

0.55 

 

ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 
     

    3. ดานการเชื่อมโยงขอมูล 
    3.1 การเชือ่มโยงขอมูลในหนาเดียวกัน  

    3.2  การเชือ่มโยงขอมูลในหนาอืน่ ภายในเว็บเพจเดียวกัน  

    3.3  การเชือ่มโยงขอมูลไปยังเว็บไซตอ่ืน  

    3.4  ความงาย/ความสะดวกในการคนหา  

    3.5   จุดเชือ่มโยงมีคําอธบิายเขาใจงาย 

    3.6  จุดเชื่อมโยงมีความสอดคลองกับเนือ้หาที่เชื่อมไป 
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รายการประเมิน 

 

 
 
 
 
 
 
 

Χ  

 

 

S.D. 

 

 

ระดับคุณภาพ 

4. ดานรูปแบบการนาํเสนอและการออกแบบ 
   4.1  การจัดองคประกอบของหนาเว็บเพจ 

           มีความเหมาะสม 

    4.2  ความยาวของหนาเว็บเพจมีความเหมาะสม  

    4.3  สีพืน้มคีวามเหมาะสมกับองคประกอบภายในหนา   

           เว็บเพจ 

    4.4  เทคนิคนําเสนอเหมาะสมกบัเนื้อหา 

    4.5  ความนาสนใจของการนําเสนอ 

4.36 
 

4.40 

4.00 

 

4.40 

4.20 

4.80 

0.38 
 

0.89 

0.00 

 

0.55 

0.45 

0.45 

ดี 
 

ดี 

ดี 

 

ดี 

ดี 

ดีมาก 
 

คาเฉลี่ยโดยรวม 
 

4.26 
 

0.35 
 

ดี 

 

 จากตาราง 6 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อในรอบที่ 2            

มีความเห็นวา    เว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี   ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการ

เทคโนโลยี    สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี         

และเมื่อพิจารณาแยกตามรายการแลวพบวาคุณภาพทุกดาน ทั้งดานภาพ ดานตัวอักษรและการใชสี

ดานการเชื่อมโยงขอมูล   และดานรูปแบบการนําเสนอและการออกแบบ    อยูในระดับดีเชนกัน  

ผลการทดลองครั้งนี้เปนไปตามเกณฑที่กําหนด   จึงไมมีการปรับปรุงแกไข 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตาราง 6 (ตอ) 
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3. ขั้นตอนการสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว 
 นําเว็บเพจที่สรางขึ้นและปรบัปรุงแกไขแลว ไปประเมินหาคุณภาพโดยใหครูแกนนาํสาระ            

การออกแบบและเทคโนโลยีซึ่งเปนกลุมตัวอยาง ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจ               

ที่พัฒนาแลว และนําผลที่ไดมาวิเคราะห   ผลการวิเคราะหขอมูลมีดังนี ้

 จากแบบสอบถามที่ผูวิจยัสงไป จํานวน 150 ฉบับ ไดรับกลับมา จาํนวน 128 ฉบับ คิดเปน   

รอยละ 85.33  จากผลการสํารวจสรุปไดดังนี ้

ตาราง 7 ผลของความคิดเห็นจากผูใช เกี่ยวกับความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว 
          

 

 

รายการประเมิน 
 

 
 
 
 
 
 
 

Χ  

 
S.D. 

 

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

1. ดานเนื้อหา 
    1.1  ความพึงพอใจเกี่ยวกับเนื้อหาจากเว็บเพจมีดังนี ้

             1.1.1 นิยามศัพทที่ใชในหลักสูตร 

             1.1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูฯ 

              1.1.3 ส่ือการเรียนรู 

              1.1.4 อบรมครูแกนนํา 

              1.1.5 บทความนารู 

              1.1.6 Link นาสนใจ  

              1.1.7 ดอกเตอรทีไขปญหา 

              (ถาม-ตอบปญหาการออกแบบและเทคโนโลยี) 

              1.1.8 บุคลากรโครงการเทคโนโลยี   

             (ขอมูลสําหรับการติดตอโครงการเทคโนโลยี สสวท.) 

              1.1.9 โครงการ SMaRT School  (การเผยแพรความรู 

             ดานการออกแบบและเทคโนโลยี ของประเทศไทยกับ 

             สหราชอาณาจักร) 

             1.1.10  แผนผังเว็บเพจ  สะดวกตอการใชงาน 

             1.1.11 เนื้อหาอานเขาใจงาย 

           1.1.12 เนื้อหาโดยรวมมีความนาสนใจและเปนประโยชน 

          1.1.13  ขอมูลมีความเพียงพอ และครอบคลุมเนื้อหา  

          ที่ตองการ 

4.13 
 

4.36 

4.34 

4.58 

4.20 

4.02 

4.03 

 

4.02 

 

3.98 

 

 

3.72 

4.54 

3.95 

4.53 

 

4.18 

0.29 
 

0.48 

0.51 

0.50 

0.63 

0.59 

0.69 

 

0.67 

 

0.74 

 

 

0.68 

0.52 

0.72 

0.50 

 

0.77 

มาก 
 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

มาก 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

 

มาก 

มากที่สุด 

มาก 

มากที่สุด 

 

มาก 
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ตาราง 7 (ตอ)  

 
 

 

รายการประเมิน 
 

 
 
 
 
 
 
 

Χ  

 
S.D. 

 

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

2.  ดานรปูแบบการนําเสนอและการออกแบบ 
     2.1  ความเหมาะสมของการจัดองคประกอบของภาพ 

     2.2  ความเหมาะสมของสีตัวอักษร  

      2.3   ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร  

     2.4  ความเหมาะสมของความยาวหนาเวบ็เพจ 

     2.5  เทคนคิการนําเสนอเหมาะสมกับเนื้อหา 

     2.6  รูปแบบของขอมูลทีน่ําเสนอนาสนใจ 

           ส่ือความหมายไดชดัเจน 

4.21 
4.42 

4.14 

4.11 

3.92 

4.32 

 

4.36 

0.42 
0.61 

0.60 

0.68 

0.75 

0.70 

 

0.66 

มาก 
มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

 

มาก 

3.  ดานภาพ 
     3.1  ความนาสนใจของภาพประกอบ 

     3.2  ภาพประกอบมีความชัดเจน 

     3.3  ภาพประกอบสามารถนําไปใชประโยชนได 

4.30 
4.34 

4.30 

4.27 

0.62 
0.65 

0.67 

0.79 

มาก 
มาก 

มาก 

มาก 

4. ดานการเชื่อมโยง 
   4.1 การเชื่อมโยงภายในเวบ็เพจเดียวกนั 

   4.2 การเชื่อมโยงขอมูลไปยังเว็บไซตอ่ืน  

   4.3 ความงาย/ความสะดวกและรวดเร็วในการคนหา  

         ภายในเว็บเพจ 

   4.4 จุดเชื่อมโยงมีคําอธิบายชัดเจนเขาใจงาย 

4.22 
4.20 

4.18 

 

4.14 

4.37 

0.56 
0.66 

0.71 

 

0.73 

0.68 

มาก 
มาก 

มาก 

 

มาก 

มาก 

 

คาเฉลี่ยโดยรวม 
 

4.19 
 

0.33 
 

มาก 

 

 จากตาราง 7 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา ครูแกนนํา สาระการออกแบบ ซึ่งเปนกลุมตัวอยาง  

มีความพึงพอใจ เกี่ยวกับเว็บเพจที่พัฒนาแลว โดยรวมอยูในระดับมาก และเมื่อพิจารณาแยกตาม  

รายการพบวาความพึงพอใจ ดานเนื้อหา ดานรูปแบบการนําเสนอและการออกแบบ  ดานภาพ และดาน

การเชื่อมโยง อยูในระดับมาก เชนกัน  
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

ความมุงหมายของการวิจัย  
        เพื่อพัฒนาเว็บเพจ สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการ

เทคโนโลยี  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ใหไดคุณภาพตามเกณฑ ที่กําหนด 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
        1.ไดเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการเทคโนโลยี   

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ที่มีคุณภาพ 

          2. เพื่อเปนแนวทางสําหรับพัฒนาเว็บเพจ ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ในเนื้อหาอื่นๆตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
        ประชากรและกลุมตัวอยาง 
          ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ไดแก ครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลยี              

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    ที่เคยผานการอบรม   เร่ือง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ในปการศึกษา 2547 จํานวน 150 คน  และผู เชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 8 คน           

ดานเทคนิคการผลิตสื่อจํานวน 8 คน  
           กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางจําแนกเปนสองกลุม ดังนี้ 

กลุมตัวอยางกลุมแรก  ที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ใชกลุมเดียวกับประชากร ไดแก ครูแกนนําสาระ

การออกแบบและเทคโนโลยี       สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    ที่เคยผาน           

การอบรม   เร่ือง การออกแบบและเทคโนโลยี  ในปการศึกษา 2547 จํานวน 150 คนโดยการเลือก 

กลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

กลุมตัวอยางกลุมที่สอง เปนกลุมผูเชี่ยวชาญ โดยเลือกกลุมตัวอยางมาแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling)   และ แบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 รอบ คือ 

รอบที่ 1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน  ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 3 ทาน 

            รอบที่ 2 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาที่ปรับใชกับเว็บเพจแลว  จํานวน 5 ทาน  

ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 5 ทาน 
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 เครื่องมือที่ใช 
 1. เว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี    ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการ

เทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

 2. แบบสอบถามปญหาหรือความตองการของครูแกนนํา  สาระการออกแบบและเทคโนโลยี    

เกี่ยวกับ สภาพปญหาหรือความตองการ   ที่มีตอสาระการออกแบบ และเทคโนโลยี  

 3. แบบประเมินคุณภาพเว็บเพจของผูเชี่ยวชาญ 

 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว 

 
 การดําเนินการวิจัย 
 ในการพัฒนาเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี    ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของ

โครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ผูวิจัยไดดําเนินการ

ตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 

1. ข้ันตอนการสํารวจปญหาหรือความตองการที่มีตอสาระการออกแบบและเทคโนโลย ี  

                    นําผลที่ไดจากการสํารวจสภาพปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบและ

เทคโนโลย ี ที่สอบถามไปยังครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลยี สถาบนัสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    ที่เคยผานการอบรม  เร่ือง การออกแบบและเทคโนโลยี  ในปการศึกษา 

2547 จํานวน 150 คน แลวนาํผลนัน้มาวิเคราะหและสรุปเนื้อหา เพื่อใหครอบคลุมปญหาหรือ                 

ความตองการของกลุมตัวอยาง   เพื่อนําไปพัฒนาเว็บเพจตอไป 

2. ข้ันตอนการพัฒนาและหาคุณภาพของเว็บเพจ 

      นําเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี    ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการ

เทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ที่ปรับปรุงแกไขขอบกพรองแลว               

นําไปใหผูเชี่ยวชาญทดลองเขาใช 2 รอบ โดยผูเชี่ยวชาญทดลองเขาใชรอบที่ 1 แบงเปนผูเชี่ยวชาญ 

ดานเนื้อหา จํานวน  3 ทาน และดานเทคนิคการผลิตสื่อ จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญทดลองเขาใช

รอบที่ 2 แบงเปนผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหาที่ปรับใชกับเว็บเพจแลว จํานวน 5 ทาน และดานเทคนิค               

การผลิตสื่อ จํานวน 5 ทาน แลวประเมิน เพื่อหาคุณภาพของเว็บเพจ  

       นําผลจากแบบประเมิน มาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยใช

แบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) โดยกําหนดคาคะแนนเปน 5 ระดับ ตามวิธีของ 

Likert โดยมีคาคะแนนความคิดเห็นจากมากที่สุดถึงนอยที่สุด  
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   3.   ข้ันตอนการสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว 

        นําเว็บเพจที่สรางขึ้นและปรับปรุงแลวไปประเมินหาคุณภาพ กับครูแกนนําสาระ                  

การออกแบบและเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    ที่เคยผาน                

การอบรม   เร่ือง การออกแบบและเทคโนโลยี  ในปการศึกษา 2547 จํานวน 150  คน  เพื่อให                   

กลุมตัวอยางทดลองเขาใชเว็บเพจ โดยตอบแบบสอบถามความคิดเห็นจากแบบสอบถามที่สงไป แลว

รวบรวมผลมาวิเคราะห หาคาเฉลี่ย และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยใชแบบสอบถามมาตราสวน

ประมาณคา (Rating Scale) โดยกําหนดคาระดับความพึงพอใจเปน 5 ระดับ ตามวิธีของ Likert โดยมี

คาความพึงพอใจจากมากที่สุดถึงนอยที่สุด  

     4.  ไดเว็บเพจที่มีคุณภาพและใชเปนสื่อ  เพื่อใหครูผูสอนสาระการออกแบบและเทคโนโลยี

ไดเพิ่มเติมความรูทักษะ กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน    และการนํานวัตกรรมการศึกษาไป

ชวยในการเรียนการสอน  ใหมีประสิทธิภาพ รวมทั้งเปนสื่อเผยแพรขอมูลขาวสาร การฝกอบรมตางๆ 

ของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 

การหาคุณภาพของเว็บเพจ 
 นําเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ของโครงการเทคโนโลย ีสถาบนัสงเสรมิการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีที่ไดทําการปรบัปรุงแกไขขอบกพรองตางๆไปใหกลุมผูเชีย่วชาญ และ 

กลุมผูใชทดลองใช  แลวนาํแบบสอบถามความคิดเหน็มาหาคุณภาพของเว็บเพจ ในการวิเคราะห

ขอมูลโดยวิธีการทางสถิติ ดังนี ้

1. คาเฉลี่ยเลขคณิต 

2. คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 
ผลการวิจัย 
 1. ไดเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลย ีของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริม              

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีhttp://www.ipst.ac.th/technologyproject  ที่มคุีณภาพ 

 2. คุณภาพของเว็บเพจ 

     2.1 จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เว็บเพจมีคุณภาพโดยรวมในระดบัดีมาก 

     2.2 จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อ  เว็บเพจมีคุณภาพโดยรวม 

ในระดับดี 

2.3 ผูใชเว็บเพจมคีวามพึงพอใจในการใชในระดับมาก 
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อภิปรายผล 
 

        ในการพัฒนาเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการ

เทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ผูวิจัยไดออกแบบ โดยเลือกใชสีสม

และสีเขียวออน เปนองคประกอบหลักในหนาเว็บเพจ เนื่องจากเปนสีประจําโครงการเทคโนโลยี ที่เปน

สัญลักษณแสดงถึงสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ซึ่งสามารถแสดงความเปนลักษณะเฉพาะและ

เปนเอกลักษณของหนวยงานได สวนประกอบของเว็บเพจ มีลักษณะเดียวกันตลอดทั้งเว็บเพจเพื่อ

แสดงความเปนเอกภาพ   ดานเนื้อหาภายในเว็บเพจ  ผูวิจัยใชเนื้อหาที่สรุปและวิเคราะหขอมลู จากผล

การสํารวจสภาพปญหาหรือความตองการ เกี่ยวกับสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ของกลุมตัวอยาง 

มาเปนเนื้อหาในเว็บเพจ นอกจากนั้นผูวิจัยยังไดพัฒนาเนื้อหาภายใน เว็บเพจ ที่เปนประโยชนตอ           

การเรียนการสอนของครู นักเรียน หรือผูที่สนใจ เชน สามารถดาวนโหลด หรือพร้ิน ตัวอยางแผน                

การสอนหรือบทความดานการออกแบบและเทคโนโลยี ไปใชไดทันที  และนอกจากนั้น ผูวิจัยเลือกใช

เนื้อหาที่เปน ส่ือเผยแพรขอมูลขาวสาร การฝกอบรมของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพื่อใหครูผูสอน หรือผูที่เกี่ยวของทราบขาวตางๆ ไดอยางรวดเร็วอีกดวย  

 

        ในขั้นตอนการวิเคราะหขอมูล สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 

        1. ข้ันตอนการสาํรวจปญหาหรือความตองการที่มตีอสาระการออกแบบและเทคโนโลย ีเปนดังนี ้

            1.1  จากการสํารวจสถานภาพทัว่ไปของกลุมตัวอยาง  พบวา  กลุมตัวอยางโดยรวมใช

อินเทอรเน็ตจากทีท่าํงานมากที่สุดและเพือ่การเรียนการสอนและติดตอส่ือสารมีการใชงานอินเทอรเน็ต

มากกวา 5 คร้ังตอสัปดาหและใชบริการเพื่อสืบคนหาขอมูลมากที่สุด แสดงวากลุมตัวอยางโดยรวม             

มีแหลงที่ใหใชบริการอินเทอรเน็ต และมีแนวโนมที่จะสามารถสืบคนขอมูล ผานทางอินเทอรเน็ตไดซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจยัของ  คัพตา และพติโคว (Cupta & Pitkow, 1996 อางถงึใน วนิดา จนัทรุจริากร, 

2544)  พบวาผูใชเวิลดไวดเว็บ  สวนใหญมีวัตถุประสงคพื้นฐานเพื่อคนหาขอมูลและเพื่อความบนัเทงิ 

รองลงมา คือ ใชเพื่อการทํางานและการศึกษา โดยผูใชงานเวิลดไวดเว็บ จะมีการศึกษาในระดับ

วิทยาลัยขึน้ไป   

 

 

 

 

 



 72 

         1.2 ครูแกนนําสาระการออกแบบและเทคโนโลย ี ซึ่งเปนกลุมตัวอยาง มีระดับปญหาหรือ

ความตองการ เกี่ยวกับสาระการออกแบบและเทคโนโลยี  โดยรวมอยูในระดับมาก ทัง้นี้อาจเนือ่งจาก

สาระที่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระใหมทีเ่พิ่งเกิดขึ้น ในกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี           

ตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช.  2544  ดังผลการวิจยัของ โครงการเทคโนโลยี สถาบนั

สงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี (รายงานสรุปโครงการอบรมครูผูสอน  สาระการออกแบบ

และเทคโนโลยี  โรงเรียนแกนนํา สสวท.  2547) พบวา ครูไมสามารถจัดการเรียนการสอนไดตรงตาม

หลักสูตร ครูขาดเอกสารแนะนําการจัดกิจกรรม ขาดสื่อการสอน ขาดความรูความเขาใจเกี่ยวกับสาระ

การออกแบบและเทคโนโลยีอยางชัดเจน ทาํใหไมสามารถจัดการเรียนการสอน ไดตรงตามมาตรฐาน           

ที่กําหนด จงึสงผลใหครูผูสอนสาระการออกแบบและเทคโนโลย ี ซึง่เปนกลุมตัวอยางมีความตองการ

ส่ือการเรียนการสอน หรือแหลงเรียนรูที่สืบคนไดงายและรวดเร็ว และสามารถดาวนโหลดไปใชได             

ดังผลการวจิัยของ วิชุดา  กนัอวม ( 2545 : บทคัดยอ) พบวาความตองการในการใชอินเทอรเน็ตเพื่อ

การศึกษาของครู-อาจารยสวนใหญอยูในระดับมาก และพบวาดานบริการของศูนยบริการและการเขา

ใชอินเทอรเนต็มีความตองการใชอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษามากที่สุด  

 

        2. ข้ันตอนการพัฒนาและหาคุณภาพของเว็บเพจ   พบวา ผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา มีความเหน็วา    

เว็บเพจ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  และผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสือ่ มีความเหน็วา 

เว็บเพจ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะจาก

การประเมนิหาคุณภาพเว็บเพจในรอบที ่1 และ รอบที ่ 2 ของผูเชี่ยวชาญ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจยัของ                         

ชวนชม   เฉลยจรรยา  (2544 : 109)    เร่ืองการพัฒนาเว็บเพจของสํานักสื่อและเทคโนโลยกีารศึกษา 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ผลการวิจยัพบวา เว็บเพจของสํานักสื่อและ

เทคโนโลยีการศึกษา ไดรับการประเมินคณุภาพจากผูเชี่ยวชาญ และจากผูใชเว็บเพจอยูในเกณฑ

คุณภาพที่ระดบัดี และจากงานวิจัยของ บิทเทอร (Bitter.  2001 : Online) ที่ศึกษาผลของการถายโอน

เนื้อหาบนเว็บเพจที่ออกแบบโดย มีส่ือประสมผานเครือขายความเร็วสูง โดยมีวัตถปุระสงคเพื่อหา

รูปแบบที่เหมาะสม ในการสรางมาตรฐานของขอมูลและสื่อ สําหรับกระบวนการเรยีนรูเพื่อสง                

ผานขอมูลบนเครือขายความเร็วสูง ซึ่งมีเวิลดไวดเว็บเปนเครื่องมือสําคัญ สําหรับสงผานขอมูลในรูป              

เว็บเพจ ผลการศึกษาสรุปไดวาเว็บเพจที่ประกอบดวย ขอความ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว จะให

เนื้อหาที่สมบูรณ ไดรับความนิยม และนาสนใจมากขึ้น รวมทัง้การถายโอนขอมลูที่ไมนานจะเปนขอมูล

ในการตัดสินใจเลือกใชเว็บเพจของนักศึกษา 
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        3. ข้ันตอนการสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจที่พัฒนาแลว พบวาครูแกนนํา สาระการ

ออกแบบ ซึ่งเปนกลุมตัวอยาง  มีความพึงพอใจ เกี่ยวกับเว็บเพจที่พัฒนาแลว โดยรวมอยูในระดับมาก 

ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการสํารวจสภาพปญหาหรือความตองการของกลุมตัวอยางกอนการพัฒนา            

เว็บเพจ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ นัฐพงษ  เจนวีรวัฒน (2546 : 89) เร่ืองการพัฒนาเว็บไซตของ

บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยบูรพา ผลการวิจัยพบวามีความเหมาะสมอยูในระดับดี ทั้งนี้เปนเพราะ

การสํารวจสภาพปญหา  ความตองการของผูใชกอนการพัฒนา  โดยการสนทนากลุม และใช                  

แบบสัมภาษณ  และจากงานวิจัยของ จิราวรรณ  ปทอง (2544 : 26)  ไดทําการสรางฐานขอมูล

เกี่ยวกับกลวยไม โดยมีวัตถุประสงคเพื่อใหบริการและเผยแพรบนเครือขายอินเทอรเน็ต ในเว็บไซต              

ศรีสยามดอทคอม ผลการวิจัยพบวา ผูใชมีความพึงพอใจในดานการเขารับชมส่ืออินเทอรเน็ตในระดับ

มาก คือ ความงาย ความราบรื่นในการเขารับชมส่ืออินเทอรเน็ต และมีความพึงพอใจในระดับมาก คือ 

การสงเสริมความรู ไดรับความรูเพิ่มข้ึน และเพิ่มความรวดเร็ว ในการรับขอมูล ความรูขาวสาร 

 
        ในสวนของผลการประเมินเปนดังนี้คือการพัฒนาเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลย ี            

ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการเทคโนโลย ีสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี              

มีคุณภาพอยูในระดับดี ตามเกณฑที่กาํหนดไวคือ 3.51 ข้ึนไป ทัง้นี้อาจเปนเพราะการสํารวจ                 

สภาพปญหาหรือความตองการของครูแกนนํา  สาระการออกแบบและเทคโนโลยี  ซึ่งเปนกลุมตัวอยาง                 

เกี่ยวกับสภาพปญหาหรือความตองการ ที่มีตอสาระการออกแบบและเทคโนโลยี กอนการพัฒนา รวมถึง                     

การตรวจสอบเว็บเพจโดยผูเชี่ยวชาญ และนําขอเสนอแนะ จากการประเมินหาคุณภาพเว็บเพจใน             

รอบที่1 และรอบที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลติสื่อ มาปรับปรุง

แกไข ในการจดัทําเว็บเพจ ซึง่แสดงใหเห็นวา เว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ของโครงการ

เทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ีมีคุณภาพและสามารถนํามาใชเปน

ส่ือกลางในการเผยแพรขอมูลขาวสาร ดานการออกแบบและเทคโนโลยี และเพื่อใหครูไดเพิ่มเตมิ 

ความรูทกัษะ กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน สาระการออกแบบและเทคโนโลย ีผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต ที่มีคุณภาพและนาสนใจ ไดอีกทางหนึง่ 
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ขอเสนอแนะ 
 

        ขอเสนอแนะเพื่อการนาํไปใช 
        จากผลการวิจยัและพฒันา เวบ็เพจสาระการออกแบบและเทคโนโลย ีผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี สามารถนําสื่อที่

พัฒนาขึ้นนี้ไปใชเปนแหลงสาํหรับสืบคนขอมูล เกี่ยวกับสาระการออกแบบและเทคโนโลย ีขอมูล 

ขาวสารกิจกรรมการอบรมตางๆ ของโครงการเทคโนโลย ีโดยผานเครือขายอินเทอรเน็ตไดอีกทางหนึ่ง

และมีขอเสนอแนะเพื่อการนาํไปใช ดังตอไปนี ้

 

 1.   ติดตั้งโปรแกรม Microsoft Internet Explorer หรือ Netscape Navigator เพื่อใชเขาไปชม

เว็บเพจของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

            2.   ควรศึกษาและจดัหาซอฟทแวรที่นํามาใชในการพัฒนาเวบ็เพจสาระการออกแบบและ

เทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของโครงการเทคโนโลย ีสถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตร

และเทคโนโลยีใหเกิดประสทิธิภาพมากยิง่ขึ้น โดยเฉพาะโปรแกรมใหมๆที่นาํมาใชในการจัดทํา เวบ็เพจ 

ซึ่งในปจจุบันนี้มีโปรแกรมทีใ่ชจัดทําเว็บเพจมากมาย และสะดวกตอการสรางและออกแบบเวบ็เพจ 

  3. จัดตั้งคาความละเอียดของหนาจอคอมพิวเตอร ที่ความละเอียด 1024 X 768 เพื่อความ

สมบูรณที่สุดในการใชเว็บเพจ 

 4. โครงการเทคโนโลย ีสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีควรมีเจาหนาที่

คอยดูแลปรับปรุงแกไขขอมูลตางๆ ใหมีความทันสมัย ทนัตอเหตุการณอยูเสมอ รวมถึงรูปแบบ               

การนาํเสนอ ของเว็บเพจเพื่อเพิ่มความนาสนใจ และเพื่อใหผูที่เขามาใชบริการเว็บเพจไดขอมูลที่

ทันสมยัและเชือ่ถือได โดยเฉพาะขอมูลดานการออกแบบและเทคโนโลยี  เนื่องจากการเผยแพรขอมูล

ตางๆ ผานเครอืขายอินเทอรเน็ต ผูใชจะสามารถเขามาใชบริการไดตลอดเวลา ถาหากไมมี                       

การเปลี่ยนแปลงรูปแบบการนําเสนอ อาจจะสงผลใหเวบ็เพจขาดความนาสนใจ  
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       ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยตอไป 

1. ควรมีการวิจัยและพัฒนาเว็บเพจ โดยนํารูปแบบการทดลองนี้  ไปทดลองพัฒนาเว็บเพื่อ  

การเรียนการสอนออนไลน ในเนื้อหาสาระของการออกแบบและเทคโนโลยี  

2. ควรเพิ่ม link ไป web site ที่เกี่ยวของกับสาระการออกแบบและเทคโนโลยี เพิ่มเติมหรือ  

ที่เกี่ยวกับงานอาชีพ เชน OTOP เปนตน 

3.   เพิม่เติมแผนการเรียนรูใหครบทุกชวงชั้น หรือส่ือการเรียนรูอ่ืนๆ เพื่อชวยในการ

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนของครูในสาระการออกแบบและเทคโนโลยี ใหทันสมยัและมี

ประสิทธิภาพยิ่งขึ้นตอไป 
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คําชี้แจง    
1.  แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงคเชิงวิชาการเพื่อศึกษาสภาพปญหาหรือความตองการของครูแกนนํา   

      สาระการออกแบบและเทคโนโลยี   เกี่ยวกับสภาพปญหาหรือความตองการ   ที่มีตอสาระการออกแบบ  

      และเทคโนโลยี ซึ่งแบบสอบถามฉบับนี้ ประกอบไปดวย คําถามทั้งหมด 2 ตอน    

   ตอนที่ 1 :   ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

   ตอนที่ 2 :   ปญหาหรือความตองการของครูแกนนํา  สาระการออกแบบและเทคโนโลยี   เกี่ยวกับ   

                         สภาพปญหาหรือความตองการ   ที่มีตอสาระการออกแบบ และเทคโนโลยี แบงเปน 

   3 ดาน จํานวน  27   ขอ 

   -  ดานเนื้อหา 

   -  ดานสื่อการเรียนการสอน 

   -  ดานขาวสารและการฝกอบรม  

2. โปรดตอบแบบสอบถามตามสภาพความเปนจริง 
3. คําตอบของทาน มีความสําคัญและมีประโยชนตอการวิจัยครั้งนี้ ซึ่งขอมูลที่ไดจะนํามาวิเคราะหผล

โดยรวมเทานั้น ไมมีผลกระทบใดๆเกี่ยวกับตัวทาน แตจะเปนผลดีตอการนําไปเปนแนวทาง ในการ

แกปญหาใหสามารถตอบสนองตอความตองการของครูผูสอนสาระการออกแบบและเทคโนโลยีได  

อีกทั้งยังเปนขอมูลในการวางแผนและพัฒนา เว็บเพจ สาระการออกแบบและเทคโนโลยี  ของ

โครงการเทคโนโลยี สสวท. อันจะเปนวิทยาทานที่ทรงคุณคาตอการศึกษาของไทยที่จะไดรับ

ประโยชนตอไปในอนาคตอีกดวย  

 

      ผูวิจยัหวังเปนอยางยิ่งวาทานอาจารยจะใหความอนเุคราะหในการตอบแบบสอบถาม และจัด

แบบสอบถามสงนางสาวพิรุณรัตน ปุณยลขิิต นักวชิาการ โครงการเทคโนโลย ี

สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 924 ถ.สุขุมวิท เขตคลองเตย แขวงพระโขนง 

กทม  .10110  ภายในวันพฤหัสบดีที่ 30  มิถุนายน 2548  
 
 

ขอขอบพระคุณเปนอยางสงู 
 

 

แบบสอบถามความคิดเห็นของครูแกนนํา สาระการออกแบบและเทคโนโลยี  
เกี่ยวกับสภาพปญหาหรือความตองการ ที่มีตอสาระการออกแบบและเทคโนโลยี 
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แบบสอบถาม 
เรื่อง    ความคิดเห็นของครูแกนนํา  สาระการออกแบบและเทคโนโลยี เกี่ยวกับ สภาพปญหาหรือ 

             ความตองการ ที่มีตอสาระการออกแบบ และเทคโนโลยี  
 

โรงเรียน……………………………………จังหวัด…………………ตําแหนง………………………… 

 
ตอนที่ 1   สถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
คําชี้แจง  โปรดใสเครื่องหมาย  ลงใน   ที่ตรงกับสถานภาพของทาน 
 

1. เพศ 

 ชาย            หญิง       

 

2. ทานใชอินเทอรเน็ตจากแหลงใดมากที่สุด 

 บาน            รานบริการอนิเทอรเน็ต         ทีท่ํางาน     

 อ่ืนๆ โปรดระบุ…………………………………………… 

 

3. ทานใชอินเทอรเน็ตเพราะอะไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 เพื่อการเรียนการสอน        เพื่อความบันเทิง      เพื่อติดตอส่ือสาร 

 อ่ืนๆ โปรดระบุ……………………………. 

 

4. ทานใชบริการอินเทอรเน็ตโดยเฉลี่ยกี่คร้ังตอสัปดาห 
 1-2 คร้ัง         3-4 คร้ัง           มากกวา 5 คร้ัง 

 

5.   ทานใชบริการใดบางในอินเทอรเน็ต (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

                ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส (E-mail)     สืบคนหาขอมูลตางๆ    สนทนา หรือ Chat 

  อ่ืนๆ โปรดระบุ……………………………. 

 

6.   บริการใดที่ทานใชมากที่สุด / ประจํา (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

                ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส (E-mail)    สืบคนหาขอมูลตางๆ     สนทนา หรือ Chat 

 อ่ืนๆ โปรดระบุ……………………………. 
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ตอนที่ 2   ปญหาหรือความตองการของครูแกนนํา  สาระการออกแบบและเทคโนโลยี   เกี่ยวกับ   

       สภาพปญหาหรือความตองการ   ที่มีตอสาระการออกแบบ และเทคโนโลยี  

 

คําชี้แจง    โปรดใสเครื่องหมาย  ลงในชองวางที่ตรงกับระดับปญหาหรือความตองการของทาน    
 

 

การพิจารณาในการเลือกตอบ 
 
 

5    คือ “ มากที่สุด”      หมายถึง      ทานมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบ 

                   และเทคโนโลย ีสอดคลองกับขอคําถาม ในระดับมากที่สุด    
 

4    คือ “ มาก”        หมายถงึ      ทานมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบ 

 และเทคโนโลยี สอดคลองกบัขอคําถาม ในระดับมาก   
 

3    คือ “ ปานกลาง”  หมายถงึ    ทานมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบ 

 และเทคโนโลยี สอดคลองกบัขอคําถาม ในระดับปานกลาง 
    
2    คือ “ นอย”   หมายถงึ    ทานมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบ 

 และเทคโนโลยี สอดคลองกบัขอคําถาม ในระดับนอย 
 

1    คือ “ นอยที่สุด”   หมายถงึ    ทานมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับสาระการออกแบบ 

 และเทคโนโลยี สอดคลองกบัขอคําถาม ในระดับนอยทีสุ่ด    
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ระดับปญหา 
หรือความตองการ 

 
 
 

ขอ 

 

 

ปญหาหรือความตองการ 
 มาก

ที่สุด 
5 

มาก 
 
4 

ปาน
กลาง 

3 

นอย 
 
2 

นอย
ที่สุด 

1 
  

         ดานเนื้อหา 

1. ทานมีปญหาเรื่องความเขาใจเกี่ยวกับความหมาย  

ความสาํคัญ ของนิยามศัพทที่ใชในหลกัสูตรฯ สาระที ่

3   การออกแบบและเทคโนโลยี ในหวัขอตอไปนี้ 

ระดับใด 

1.1 ธรรมชาติของเทคโนโลยี ................................. 
1.2 กระบวนการเทคโนโลยี  .................................  
1.3 การใชเทคโนโลยี  ........................................... 
1.4 การออกแบบ (ทางเทคโนโลยี)  ........................ 

 

 

 

 

…. 

…. 

…. 

…. 

 

 

 

 

… 

…. 

…. 

…. 

 

 

 

 

…. 

…. 

…. 

…. 

 

 

 

 

…. 

…. 

…. 

…. 

 

 

 

 

…. 

…. 

…. 

…. 

2. ทานมีปญหาหรือความตองการในเรื่องของความรู

สําหรับการเขียนแผนการจดัการเรียนรู  สาระที ่3         

การออกแบบและเทคโนโลยีในหวัขอตอไปนี้ระดับใด 

2.1  มาตรฐานชวงชั้น และผลการเรียนรูที่คาดหวัง .... 

2.2  การเขียนจุดประสงคการเรียนรู ……………… 

2.3  การออกแบบกระบวนการจัดการเรียนรู ……… 

2.4  ส่ือและแหลงเรียนรู ……………………..…… 

2.5  การวัดและประเมินผล ............ ........................ 

 

 

 

…… 

…… 

…... 

…… 

…… 

 

 

 

…… 

…… 

…... 

…… 

…… 

 

 

 

…… 

…… 

…... 

…… 

…… 

 

 

 

…… 

…… 

…... 

…… 

…… 

 

 

 

…… 

…… 

…... 

…… 

…… 

3. ทานมีความเขาใจเรื่องกระบวนการเทคโนโลยี 7 

ข้ันตอน  ในระดับใด ……………………………… 

 

…… 

 

…… 

 

…… 

 

…… 

 

…… 

4. ทานมีปญหาเกี่ยวกับการเขยีนแผนการจดัการเรียนรู

โดยใชกระบวนการเทคโนโลยี 7 ข้ันตอน ในระดับใด... 

 

…… 

 

…… 

 

…… 

 

…… 

 

…… 
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ระดับปญหา 
หรือความตองการ 

 
 
 

ขอ 

 

 

ปญหาหรือความตองการ 
 มาก

ที่สุด 
5 

มาก 
 
4 

ปาน
กลาง 

3 

นอย 
 
2 

นอย
ที่สุด 

1 

5. ทานตองการความชวยเหลือดานเนื้อหาตางๆ เกีย่วกบั  

การจัดการเรียนรู สาระที่ 3 การออกแบบและ

เทคโนโลยีจาก สสวท. ในหวัขอตอไปนี้ระดับใด 

5.1  ตองการไดรับเนื้อหาสาระนารูอ่ืนๆเพิม่เติมจาก      

       ที่สอนอยู เชน เทคนิควธิีสอน  ความรูทั่วไปดาน 

       การออกแบบและเทคโนโลย ี เปนตน  ............... 

5.2  ตองการเอกสารเสริมความรูหรือส่ิงตพีิมพอ่ืนๆ ... 

5.3  ใหมีการนําเนื้อหาตางๆเกี่ยวกบัสาระที่ 3  

       การออกแบบและเทคโนโลย ีรวบรวมไวในระบบ 

       อินเทอรเน็ตไมวาทานอยูที่ใดก็สืบคนขอมูลได .... 

 

 

 

 

 

 

…. 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

 

 

…. 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

 

 

…. 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

 

 

…. 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

 

 

…. 

…. 

 

 

…. 

 
ปญหา/ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
.................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 
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ระดับปญหา 
หรือความตองการ 

 
 
 

ขอ 

 

 

ปญหาหรือความตองการ 
 มาก

ที่สุด 
5 

มาก 
 
4 

ปาน
กลาง 

3 

นอย 
 
2 

นอย
ที่สุด 

1 
  

         ดานสือ่การเรียนการสอน 

1. ทานมีปญหาหรือความตองการเกี่ยวกับการนําระบบ 

เครือขายอินเทอรเน็ตมาใชประกอบการจดัการเรียนรู 

ในหวัขอตอไปนี้ระดับใด 

1.1 แลกเปลี่ยนรูปแบบการจัดกจิกรรมการเรียน        

การสอนระหวางเพื่อนครูดวยกันผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต… 

1.2 นําขอมูลตางๆจากเครือขายอนิเทอรเนต็มาสรางสือ่
การสอน เชน ใบความรู  ใบงาน ภาพประกอบตาง  ๆ 

1.3 ขาดความรู ความชาํนาญในการใชอินเทอรเน็ต
เพื่อประยุกตใชกับการเรียนการสอน ................. 

 

 

 

 

 

…. 

 

…. 

 

…. 

 

 

 

 

 

… 

 

…. 

 

…. 

 

 

 

 

 

…. 

 

…. 

 

…. 

 

 

 

 

 

…. 

 

…. 

 

…. 

 

 

 

 

 

…. 

 

…. 

 

…. 

2. ทานตองการใหมีเว็บเพจที่รวบรวมแหลงความรูดาน     

การออกแบบและเทคโนโลยีทัง้ในประเทศและ

ตางประเทศ เพื่อใชเปนตวัอยางในการจัดการเรียน

การสอนไดระดับใด .............................................. 

 

 

 

…. 

 

 

 

…. 

 

 

 

…. 

 

 

 

…. 

 

 

 

…. 

3. ทานตองการใหมีการจัดระบบสื่อการเรียนการสอน

ตางๆดังตอไปนี้ผานทางระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใน

ระดับใด 

3.1  ตัวอยางแนวทางหรือรูปแบบของสื่อที่จะใชกับผูเรียน 

3.2  แหลงเรียนรูตางๆ 

3.3  แนะนาํหนังสือดานการออกแบบและเทคโนโลย ี

3.4  ตัวอยางวสัดุและอุปกรณประกอบการจัดกิจกรรม 

 

 

 

….. 

…. 

…. 

…. 

 

 

 

….. 

…... 

…... 

…... 

 

 

 

….... 

…... 

…... 

…... 

 

 

 

….. 

……

….. 

…… 

 

 

 

…… 

……

….. 

…... 

ปญหา/ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
.................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 
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ระดับปญหา 
หรือความตองการ 

 
 
 

ขอ 

 

 

ปญหาหรือความตองการ 
 มาก

ที่สุด 
5 

มาก 
 
4 

ปาน
กลาง 

3 

นอย 
 
2 

นอย
ที่สุด 

1 
  

         ดานขาวสารและการฝกอบรม 

1. 

 

 

ทานมีปญหาหรือความตองการดานขาวสาร เกี่ยวกับ    

สาระที่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยีดังตอไปนี้ระดับใด 

1.1 มีการแนะนํากลุมขาวที่มีประโยชนตอการเรียน           

การสอน  …………………………………………… 

1.2 ขาวหรือบทความทางเทคโนโลยีใหมๆ  ………… 

1.3 ฝากขาวสารของทานแก กลุมครูผูสอนสาระที่3 

       การออกแบบและเทคโนโลย ีหรือ ผูทีเ่กี่ยวของ 

       ผานสื่อในระบบเครือขายอินเทอรเนต็ ที่รวดเร็ว... 

 

 

 

…. 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

… 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

…. 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

…. 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

…. 

…. 

 

 

…. 

2. หลังจากที่ทานไดรับการฝกอบรมครูแกนนําสาระที ่3   

การออกแบบและเทคโนโลยี มาแลว ทานตองการ

ไดรับขอมูลจากการอบรมในหัวขอตอไปนี้ระดับใด 

2.1  สรุปองคความรูตางๆจากการอบรม เชน  

       ตัวอยางกิจกรรม เนื้อหาการบรรยายจาก 

       การอบรม……………………………………… 

2.2  ขาวหรือประชาสัมพันธการจัดฝกอบรมสาระที ่3 

       การออกแบบและเทคโนโลย ี หรือการฝกอบรม 

       อ่ืนๆ  ที่จะเปนประโยชนตอการสอนของทาน  .... 

 

 

 

 

 

 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

 

 

 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

 

 

 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

 

 

 

…. 

 

 

…. 

 

 

 

 

 

 

…. 

 

 

…. 

 

 
ปญหา/ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

 

ขอบพระคุณเปนอยางสงูที่ใหความรวมมอืในการตอบแบบสอบถาม 
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ภาคผนวก ข 

 
แบบประเมินเว็บเพจสําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพเว็บเพจ 
สําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 

 
เรื่อง   การพฒันาเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลย ีผานเครือขายอนิเทอรเน็ต 
          ของโครงการเทคโนโลย ีสถาบนัสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี

 

 
ผูวิจัย 

นางสาวพิรุณรัตน ปุณยลิขิต 

นิสิตปริญญาโท (ภาคพเิศษ) สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  

 

วัตถุประสงคของแบบประเมนิ 

 แบบประเมินฉบับนี้ ผูวิจัยไดจัดทําขึ้นโดยมีวัตถุประสงคเพื่อสอบถามความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา เกี่ยวกับเว็บเพจ สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต

ของ โครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ที่ผูวิจัยจัดทําขึ้น เพื่อนํา

ขอมูลที่ไดไปใชสําหรับการปรับปรุงและพัฒนาเว็บเพจ  ใหไดคุณภาพ และ  เกิดประโยชนสูงสุด  ตอ

ครูผูสอนสาระการออกแบบและเทคโนโลยี นักเรียน หรือผูที่เกี่ยวของไดใชประโยชนจากเว็บเพจฯ   

เพื่อพัฒนาและเพิ่มพูนองคความรู  อันจะนําไปสูการศึกษาที่พัฒนาและยั่งยืนของประเทศตอไป  

 ผูวิจัยจึงใครขอความกรุณาใหทานตอบแบบประเมินใหสมบูรณ และตรงตามความเปนจริง

มากที่สุด  ทั้งนี้ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานที่กรุณาใหความรวมมือในการตอบแบบประเมิน มา ณ ที่นี้  
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แบบประเมินคุณภาพเว็บเพจ 
สําหรับผู เ ช่ียวชาญดานเนื้อหา  

 
คําชี้แจง    โปรดใสเครื่องหมาย  ลงใน ชองที่ตรงกับระดับความคิดเหน็ของทานหลงัจากตรวจสอบ   

เว็บเพจที ่  http://www.ipst.ac.th/techno_proj/index.html   
ระดับความคิดเห็น  

 

รายการประเมิน 
 

ดีมาก ดี พอใช ตองปรับปรุง ใช
ไมได 

 

1. คูมือแนะนาํเว็บเพจมีความชัดเจน  สะดวก  

    และสัมพันธกับเว็บเพจ .......................... 

2. ความชัดเจน ถกูตอง และครบถวนของ

เนื้อหาในหมวดตอไปนี้ 

    2.1 นิยามศัพทที่ใชในหลักสูตร ………… 

    2.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูฯ 

          2.2.1  หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  

                    พุทธศกัราช 2544 .................. 

          2.2.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

                    กลุมสาระการเรียนรูการงาน 

                    อาชีพและเทคโนโลย ี………. 

          2.2.3  วิสัยทัศนกลุมสาระการเรียนรู 

                    การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

          2.2.4  ทําความรูจักกบัสาระและ 

                    มาตรฐานการเรียนรูฯ……… 

2.2.5  มาตรฐานการเรยีนรูชวงชัน้  

                     สาระที ่3 การออกแบบ 

                     และเทคโนโลยี..................... 

                        

 

 

…..… 

 

 

…..…. 

 

 

........... 
 

 

 

 

........... 
 

 

…..…. 

 
…..…. 
 

 
…..…. 
 

 

 

 

 

 

…..…. 

 

 

…..…. 

 

 

….…. 
 

 
…….. 
 

......... 
 

 

 

 

…….. 
 

 

 

 

….…. 

 

 

 

…..…. 

 

 

…..…. 

 

 

…..…. 
 

 
…..…. 
 

........... 
 

 

…..…. 
 

 

 

…..…. 

 

 

 

……………… 

 

 

……………… 

 

 

……………… 
 

 
……………… 
 

...................... 
 

 

 

……………… 
 

 

 

……………… 

 

 

 

…..…. 

 

 

…..…. 

 

 

…..…. 
 

 
…..…. 
 

............ 
 
 

…..…. 
 

 

 

…....…. 
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ระดับความคดิเห็น  

 

รายการประเมิน 
 

ดีมาก ด ี พอใช ตองปรับปรุง ใช
ไมได 

       2.3 ส่ือการเรียนรู  

          2.3.1 ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรู 

          2.3.2 ตัวอยางกิจกรรมที่ใช  

                   กระบวนการเทคโนโลย…ี………... 

           2.3.3 กิจกรรมจากการอบรมครูแกนนาํ 

                    สาระการเรียนรูการออกแบบ 

                    และเทคโนโลยี …………………. 

       2.4 อบรมครูแกนนาํ…………………..…. 

       2.5 บทความนารู…………………….….. 

       2.6 Link นาสนใจ…………………..…… 

       2.7 ดอกเตอรทีไขปญหา………………….. 

       2.8 บุคลากรโครงการเทคโนโลยี ............... 

       2.9 โครงการ SMaRT School……..…….. 

3. เนื้อหาแตละตอนมีความยาวและจัดลําดับได 

    อยางเหมาะสม…………………………….. 

4. เนื้อหาอานเขาใจงาย……………………….. 

5. ภาษาที่ใชมีความถูกตองชัดเจน……………. 

 

 

 

…..… 

 

…..… 

 

 

…..… 

…..… 

…..… 

…..… 

…….. 

…..… 

…..… 

 

…..… 

………

……… 

 

 

……. 

 

……. 

 

 

……. 

…..… 

……. 

……. 

……. 

……. 

……. 

 

……. 

……. 

……. 

 

 

…....… 

 

…...… 

 

 

……… 

…...… 

……… 

…...… 

…….. 

……… 

……… 

 

…...… 

……… 

………. 

 

 
 

 

…..…………. 

 

…..………… 

 

 

…..…………. 

…..………… 

…..…………. 

…..…………. 

………………. 

………………. 

……………… 

 

…..…………. 

…..………… 

…..…………. 

 

 
 

…..…... 

 

……… 

 

 

….....… 

……..

……. 

….....… 

……..

…….. 

……... 

 

….....… 

………

……… 

 
ปญหา/ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

 

ลงชื่อ.............................................................ผูประเมนิ 

                                                                         (………………………………...…………) 

                                                                           วัน..............เดือน..................ป............ 
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ภาคผนวก ค 

 
แบบประเมินคุณภาพเว็บเพจ 

สําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคนิคการผลิตส่ือ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 95 

แบบประเมินคุณภาพเว็บเพจ 
สําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคนิคการผลิตส่ือ 

 

เรื่อง   การพฒันาเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลย ีผานเครือขายอนิเทอรเน็ต 
          ของโครงการเทคโนโลย ีสถาบนัสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี

 

 

ผูวิจัย 
นางสาวพิรุณรัตน ปุณยลิขิต 

นิสิตปริญญาโท (ภาคพเิศษ) สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
 

 

วัตถุประสงคของแบบประเมนิ 

 แบบประเมินฉบับนี้ ผูวิจัยไดจัดทําขึ้นโดยมีวัตถุประสงคเพื่อสอบถามความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ ดานเทคนิคการผลิตในสื่อเว็บเพจ สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตของ โครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ที่ผูวิจัย

จัดทําขึ้น เพื่อนําขอมูลที่ไดไปใชสําหรับการปรับปรุงและพัฒนาเว็บเพจ  ใหไดคุณภาพ และ  เกิด

ประโยชนสูงสุด  ตอครูผูสอนสาระการออกแบบและเทคโนโลยี นักเรียน หรือผูที่เกี่ยวของ  ไดใช

ประโยชนจากเว็บเพจฯ   เพื่อพัฒนาและเพิ่มพูนองคความรู  อันจะนําไปสูการศึกษาที่พัฒนาและ

ยั่งยืนของประเทศตอไป  

 ซึ่งแบบประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับคุณภาพของเว็บเพจในดานเทคนิค      

การผลิตสื่อ แบงออกเปน 4  ดาน จํานวนทั้งสิ้น  24  ขอ ดังนี้      

                              -  ดานภาพ  

        -  ดานตัวอักษรและการใชสี   

        -  ดานการเชื่อมโยงขอมูล 

                   -  ดานรูปแบบการนําเสนอและการออกแบบ 

โดยผูวิจัยใครขอความกรุณาใหทานตอบแบบประเมินใหสมบูรณ และตรงตามความเปนจริง

มากที่สุด  ทั้งนี้ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานที่กรุณาใหความรวมมือในการตอบแบบประเมิน มา ณ ที่นี้ 
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แบบประเมินคุณภาพเว็บเพจ 
สําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคนิคการผลิตส่ือ 

 

คําชี้แจง    โปรดใสเครื่องหมาย  ลงใน ชองที่ตรงกับระดับความคิดเหน็ของทานหลงัจากตรวจสอบ  

เว็บเพจที ่    http://www.ipst.ac.th/techno_proj/index.html 

 

ระดับความคดิเห็น  

 

รายการประเมิน 
 

ดีมาก ด ี พอใช ตองปรับปรุง ใชไมได 

 
ดานภาพ 
 1.  ความชัดเจนของภาพ ……………… 

 2.  ขนาดของภาพกราฟกมีความเหมาะสม… 

 3. ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา ….. 

 4.  ความนาสนใจของภาพกราฟกที่ใช…… 

 5.  ความเหมาะสมของสพีืน้ที่ใชกับภาพ… 

 6.  ความรวดเร็วในการเรียกภาพ ............. 

 7.  ภาพประกอบสามารถสื่อใหเขาใจ 

      เนื้อหาไดมากขึ้น ................................ 

 
 

…...…. 

…....… 

…....…. 

……... 

……… 

……… 

 

………. 

 
 

…….. 

……. 

…….. 

……. 

……. 

…….. 

 

…….. 

 
 

…….. 

……. 

…….. 

……. 

……. 

…….. 

 
…….. 

 
 

…………...... 

……………... 

…………….. 

…………….. 

…………….. 

……………... 

 

…………….. 

 
 

…...….. 

…....…. 

…....…. 

……..... 

………. 

………. 

 

………. 

 
ดานตัวอักษรและการใชส ี
 1.   ตัวอักษรของหัวเรื่องมคีวามเหมาะสม. 

  2.  ตัวอกัษรของเนื้อเร่ืองมขีนาดเหมาะสม 

  3 . ตัวอกัษรของเมนูตางๆมี 

       ความเหมาะสม ……………………… 

  4.  ตัวอักษรในปุมนาํทางมีความเหมาะสม… 

  5.  สีของตัวอักษรและพืน้หลังม ี

       ความเหมาะสม………………………. 

  6.  สีในเมนมูีความเหมาะสม................... 

 
 

…...…. 

…....… 

 

……... 

……… 

 

……… 

………. 

 
 

…….. 

……. 

 

……. 

…….. 

 

……. 

…….. 

 
 

…….. 

……. 

 

……. 

…….. 

 
…….. 

…….. 

 
 

…………...... 

……………... 

 

…………….. 

…………….. 

 

……………... 

…………….. 

 
 

…...…. 

…....… 

 

……… 

……… 

 

………. 

………. 
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ระดับความคดิเห็น  

 

รายการประเมิน 
 

ดีมาก ด ี พอใช ตองปรับปรุง ใชไมได 

ดานการเชื่อมโยงขอมลู 
 1.  การเชื่อมโยงขอมูลในหนาเดียวกนั ….. 

  2. การเชื่อมโยงขอมูลในหนาอืน่ ภายใน 

       เว็บเพจเดียวกนั …………………….. 

  3.  การเชื่อมโยงขอมูลไปยงัเว็บไซตอ่ืน …. 

  4.  ความงาย/ความสะดวกในการคนหา .. 

  5.  จุดเชื่อมโยงมีคําอธิบายเขาใจงาย ...... 

  6.  จุดเชื่อมโยงมีความสอดคลองกับ 

       เนื้อหาทีเ่ชื่อมไป ............................... 

 

……… 

 

……… 

……… 

……… 

……… 

 

……... 

      

……. 

 

……. 

……. 

……. 

……. 

 

…… 

 

……… 

 

……… 

……… 

……… 

……… 

 

……... 

 

…………...... 

 

…………….. 

…………….. 

……………. 

……………... 

 

…………….. 

 

............. 

 

............. 

............ 

............ 

............ 

 

............ 

 
ดานรูปแบบการนาํเสนอและ 
การออกแบบ 
 1.  การจัดองคประกอบของหนาเว็บเพจ 

      มีความเหมาะสม ……………..……. 

  2. ความยาวของหนาเว็บเพจ 

      มีความเหมาะสม …………………. 

  3. สีพืน้มีความเหมาะสมกบั 

       องคประกอบภายในหนาเว็บเพจ …... 

  4.  เทคนิคนาํเสนอเหมาะสมกับเนื้อหา…… 

  5.  ความนาสนใจของการนําเสนอ ......... 

 

 

 

 
 

……… 

 

……… 

 

……… 

……… 

……… 

 

 

 
 

……. 

 

……. 

 

……. 

……. 

…… 

 

 

 
 

…….. 

 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

 

 
 

…………….. 

 

……………. 

 

…………….. 

…………….. 

……………. 

 

 

 
 

……….. 

 

……….. 

 

……….. 

……….. 

……….. 

 
ปญหา/ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

ลงชื่อ.............................................................ผูประเมนิ 

                                                                         (………………………………...…………) 

                                                                           วัน..............เดือน..................ป............ 
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ภาคผนวก ง 

 
แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจท่ีพัฒนาแลว 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจท่ีพัฒนาแลว 
เร่ือง การพัฒนาเว็บเพจ สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

 ของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี

 
คําชี้แจง    
            1.  แบบสอบถามชดุนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสอบถามความพึงพอใจของทานที่มีตอเว็บเพจ 

สาระการออกแบบและเทคโนโลย ีผานเครือขายอินเทอรเน็ต   ของโครงการเทคโนโลยี    

สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  โดยแบงออกเปน 3 ตอน ดังนี ้

                 ตอนที่ 1   แบบสอบถามขอมูลทั่วไป 

                 ตอนที่ 2   ความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลยี  

                                 ผานเครือขายอินเทอรเน็ต   ของโครงการเทคโนโลยี    

             ตอนที่ 3   ปญหาและขอเสนอแนะ 

            2.  ขอมูลที่ไดจะนาํมาวิเคราะหผลโดยรวมเทานัน้ ไมมีผลกระทบใดๆเกี่ยวกับตัวทาน แตจะ

เปนผลดีตอการนําไปเปนแนวทาง ในการพัฒนาเว็บเพจสาระการออกแบบและเทคโนโลย ีของ

โครงการเทคโนโลย ีสถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี  ตอไป ดังนั้นจงึขอความ

กรุณาใหขอมลูตามความเปนจริงและโปรดตอบทุกขอ   

           3.  ทานสามารถเขาเว็บเพจฯ ไดที ่http://www.ipst.ac.th/techno_proj/index.html 

และสามารถอาน “คูมือแนะนําเว็บเพจ” ทีส่งมากับแบบสอบถามฉบับนี้ ควบคูไปดวยกันได 

เพื่อความสะดวกของทาน ในการเขาเยี่ยมชมเว็บเพจฯ ดังกลาว 

          * *  หวงัเปนอยางยิง่วาทานอาจารยจะใหความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถาม และจดั

แบบสอบถามสงนางสาวพิรุณรัตน ปุณยลขิิต นักวชิาการ โครงการเทคโนโลย ี

สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  924 ถ.สุขุมวิท เขตคลองเตย แขวงพระโขนง 

กทม  .10110  ภายในวันศุกรที่ 23  ธนัวาคม  2548  * *  

                                                                                             ขอขอบพระคุณเปนอยางสงู 
 
ตอนที่ 1  ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองสี่เหลี่ยมและเติมคําหรอืขอความลงในชองวาง 

1.เพศ    ชาย      หญิง      

2 ตําแหนง………………………………………...สังกัด……………..………………………………… 

   โรงเรียน........................................................ จงัหวัด.................................................................. 
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ตอนที่  2   ความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจ สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตของ   ของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 

คําชี้แจง    โปรดใสเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับความคิดเหน็ของทานหลงัจากไดตรวจสอบ 

เว็บเพจแลวที ่   http://www.ipst.ac.th/techno_proj/index.html   

 
 

ระดับความพึงพอใจ 
 
ขอ 

 

 

รายการประเมิน 
 

มาก
ที่สุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ที่สุด 

1. ดานเนื้อหา 
ทานมีความพงึพอใจเกี่ยวกบัเนื้อหาจากเว็บเพจใน

หัวขอตอไปนี้ระดับใด 

1.1 นิยามศัพทที่ใชในหลักสูตร…………………… 

1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูฯ………………… 

1.3 ส่ือการเรียนรู…………………………………… 

1.4 อบรมครูแกนนํา………………………………… 

1.5 บทความนารู…………………………………… 

1.6 Link นาสนใจ ……………………………………… 

1.7 ดอกเตอรทีไขปญหา 
       (ถาม-ตอบปญหาการออกแบบและเทคโนโลยี)…… 

1.8 บุคลากรโครงการเทคโนโลยี  (ขอมูลสําหรับการ
ติดตอโครงการเทคโนโลยี สสวท.)………………… 

1.9 โครงการ SMaRT School  (การเผยแพรความรูดาน 

        การออกแบบและเทคโนโลยี ของประเทศไทยกับ 

        สหราชอาณาจักร)……………………………… 

1.10  แผนผังเว็บเพจ  สะดวกตอการใชงาน..................... 

1.11  เนื้อหาอานเขาใจงาย………………………… 

1.12  เนื้อหาโดยรวมมีความนาสนใจและเปนประโยชน 

1.13 ขอมูลมีความเพียงพอ และครอบคลุมเนื้อหา 

        ที่ตองการ ....................................................... 

 

 

 

...... 

…... 

……

…… 

……

…… 

 

…… 

 

…… 

 

 

…… 

…… 

……

…… 

 

…… 

 

 

 

.......

.......

.......

.......

.......

....... 

 

…… 

 

….... 

 

 

…… 

…… 

……

…… 

 

…… 

 

 

 

.......

....... 

…… 

…… 

….... 

…… 

 

…… 

 

…… 

 

 

…… 

…… 

……

…… 

 

…… 

 

 

 

....... 

…… 

…... 

…... 

…... 

…… 

 

…… 

 

…… 

 

 

…… 

…… 

……

…… 

 

…… 

 

 

 

.......

....... 

……

…… 

……

…... 

 

….... 

 

….... 

 

 

…… 

…… 

……

…… 

 

…… 
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ระดับความพึงพอใจ 
 
 

ขอ 

 

 

รายการประเมิน 
 

มาก
ที่สุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ที่สุด 

2. ดานรปูแบบการนาํเสนอและการออกแบบ 
ทานมีความพงึพอใจเกี่ยวกบัรูปแบบการนําเสนอและ 

การออกแบบในหวัขอตอไปนี้ระดับใด 

2.1  ความเหมาะสมของการจัดองคประกอบของภาพ…. 

2.2  ความเหมาะสมของสีตัวอักษร .................................. 

2.3   ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร …………… 

2.4  ความเหมาะสมของความยาวหนาเว็บเพจ………… 

2.5  เทคนิคการนําเสนอเหมาะสมกับเนือ้หา………… 

2.6  รูปแบบของขอมูลทีน่ําเสนอนาสนใจ 

       ส่ือความหมายไดชัดเจน.................................... 

 

 

 

...... 

…… 

…… 

…… 

…… 
 

….... 

 

 

 

....... 

…… 

..…. 

..…. 

…… 
 

….... 

 

 

 

...... 

…... 

…… 

..…. 

…… 
 

..…. 

 

 

 

....... 

…... 

…… 

..…. 

…… 
 

…... 

 

 

 

....... 

…… 

…... 

…... 

…… 
 

..…. 

3. ดานภาพ 
ทานมีความพงึพอใจเกี่ยวกบัภาพที่ประกอบใน 

เว็บเพจในหัวขอตอไปนี้ระดับใด 

3.1  ความนาสนใจของภาพประกอบ……………… 

3.2  ภาพประกอบมีความชดัเจน…………..…..… 

3.3  ภาพประกอบสามารถนําไปใชประโยชนได ……… 

 

 

 

……

……

…… 

 

 

 

……

……

…… 

 

 

 

……

……

…… 

 

 

 

……

……

…… 

 

 

 

……

……

…… 

4. ดานการเชื่อมโยง 
ทานมีความพงึพอใจเกี่ยวกบัการเชื่อมโยงขอมูลตางๆ 

ในหวัขอตอไปนี้ระดับใด 

4.1 การเชื่อมโยงภายในเว็บเพจเดียวกัน ………… 

4.2 การเชื่อมโยงขอมูลไปยังเว็บไซตอ่ืน ………… 

4.3 ความงาย/ความสะดวกและรวดเร็วในการคนหา  

      ภายในเวบ็เพจ................................................. 

4.4 จุดเชื่อมโยงมีคําอธิบายชัดเจนเขาใจงาย…… 

 

 

 

……

…… 

 

…… 

…… 

 

 

 

……

…… 

 

…… 

…… 

 

 

 

……

…… 

 

…… 

…… 

 

 

 

……

…… 

 

…… 

…… 

 

 

 

……

…… 

 

…… 

…… 

 

ตอนที่ 3    ปญหา/ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................... …………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

่
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                                           ภาคผนวก จ  

 
- รายนามผูเช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือ 
- สําเนาหนังสือขอความอนุเคราะหเชิญผูเช่ียวชาญ 
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รายนามผูเช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือ 
 

1. นายอุปการ  จีระพันธ ุ   หัวหนาโครงการเทคโนโลย ี 

 สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

2. ดร.ชัชวาลย  สุรัสวด ี ผูเชี่ยวชาญ โครงการเทคโนโลยี  

 สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

3. รศ.ดร.สุนันท  สังขออง อาจารยประจาํภาควิชาการศึกษา คณะศกึษาศาสตร 

 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร 

4. นางเอมอร รสเครือ ศึกษานิเทศก  9  สํานกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษา 

  กาญจนบุรี  เขต 1  

5. นายสุรเชษฐ  ไชยอุปละ อาจารยประจาํภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม 

 คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

 เจาคุณทหารลาดกระบัง 

6. ผศ.บุญยฤทธิ์  คงคาเพ็ชร รองคณบดีฝายบริหาร คณะศึกษาศาสตร 

 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  

7. ผศ.ดร.ฤทธชิัย  ออนมิง่ หัวหนาสํานักงาน ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

 มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  

8. นายกิตติ แตรผองแผว ผูชํานาญ สาขาออกแบบและพัฒนาอุปกรณ   

 สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

9. นางแจมจันทร  ศรีอรุณรัศมี นักวชิาการ สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

10.นายมาเนตร กอบน้ําเพช็ร นักวชิาการ สาขาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

 สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
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ตัวอยางภาพแสดงเว็บเพจ 

สาระการออกแบบและเทคโนโลยี ผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
ของโครงการเทคโนโลยี สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 

ชื่อ  นางสาวพิรุณรัตน  ปุณยลิขิต 

เกิด 1   มีนาคม   2521 

สถานที่อยูปจจุบัน 19/1 หมู 2 ถนนงามวงศวาน ตําบลบางเขน 

 อําเภอเมือง  จังหวัดนนทบรีุ 11000 

สถานทีท่ํางานปจจุบัน โครงการเทคโนโลย ี 

                                                                  สถาบนัสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี
ประวัติการศกึษา 

    พ.ศ. 2538 มัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 

            พ.ศ. 2541 วิทยาศาสตรบัณฑิต(เทคโนโลยกีารผลิตพืช) 

  คณะเทคโนโลยีการเกษตร  

 สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบงั 

             พ.ศ. 2549                   การศึกษามหาบัณฑิต (เทคโนโลยกีารศึกษา) 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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