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  จากการศึกษาเพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ กรณีศึกษาเพ่ือสะท้อนถึงการมุ่งหวัง
ผลประโยชน์จากแมวในกระแสสงัคมออนไลน์ เป็นงานวิจยัท่ีมีจดุมุง่หมายในการศกึษาถึงความสําคญั
ของปัญหาและแนวทางในการใช้ผลงานศลิปะเพ่ือเป็นเคร่ืองมือสร้างความตระหนกัและเพ่ือสะท้อนให้
เห็นถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสงัคมออนไลน์รวมไปถึงธุรกิจสตัว์เลีย้งท่ีเรียกว่า คา
เฟ่แมว ซึ่งเป็นการแสวงหาผลประโยชน์โดยการใช้รูปลกัษณ์และอากัปกริยาท่ีน่าเอ็นดขูองแมวเป็น
เคร่ืองมือ สง่ผลให้พฤตกิรรมและความเป็นอยูข่องแมวได้ถกูเปล่ียนแปลงไปจากวิถีเดิม และมีอิสระแค่
เพียงภายใต้พืน้ท่ีท่ีถกูจํากดัไว้เท่านัน้ ซึง่กระแสสงัคมออนไลน์ในปัจจบุนัเป็นส่ือชัน้ดีของการนําพาให้
เกิดช่องทางในการแสวงหาผลประโยชน์ 
  ผู้วิจยันําเสนอเร่ืองราวของการมุง่แสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสงัคมออนไลน์ผ่าน
การศึกษาทฤษฎีทางศิลปะท่ีเก่ียวข้องกับกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะประเภทการจัดวาง 
(Installation) เพ่ือใช้ผลงานศิลปะเป็นส่ือกลางในการบอกเล่าเร่ืองราวของการแสวงหาผลประโยชน์
จากแมวในกระแสสงัคมออนไลน์และใช้ผลงานศิลปะเป็นเคร่ืองมือในการสะท้อนให้ผู้ ชมผลงานได้
ตระหนกัถึงความสําคญัของปัญหาการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวท่ีเป็นสตัว์เลีย้งในประเทศไทย 
พบว่า ผลงานศิลปะสามารถสร้างความตระหนักและสามารถรับรู้ถึงปัญหาท่ีเกิดขึน้ในสงัคมโดยมี
คา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.48 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.507  
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 A Study for Creating Visual Art Works, A Case Study to Reflect Exploitation from 
Felines among Social Media aims to study significance of problems and guidelines for 
applying art works as a tool for raising awareness and reflecting exploitation from cats 
among social media including pets business named “cat café”, which is a form of 
exploitation by using cute appearances and characteristics of cats as a tool affecting 
behaviors and living of cats changed from their usual ways and they have freedom only in 
limited spaces. The current social media is a media leading to exploitation opportunities. 
 Researcher, therefore, presents exploitation of cats in social media through the art 
theories related in creative process of installation to apply art works as a medium to tell 
stories of exploitation of cats among social media and then use art works as a tool reflecting 
it so that the visitors will aware the significance of problem of exploitation from cats – pets in 
Thailand.  
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ภมูิหลัง 
 ความสัมพันธ์ระหว่างแมวกับมนุษย์นัน้มีระยะเวลายาวนานหลายพันปี จากหลักฐาน
ภาพเขียนผนงัเก่ียวกบัแมว รูปปัน้แมว มมัม่ีแมว เช่ือได้ว่ามีการเลีย้งแมวมาตัง้แต่สมยัโบราณกาล 
เพ่ือช่วยจบัหนูท่ีคอยมารบกวนพืชพรรณธัญญาหารของมนษุย์ โดยอียิปต์เป็นชาติแรกท่ีเลีย้งและฝึก
แมวให้เช่ือง  
  แมว ในฐานะสตัว์เลีย้งของชาวอียิปต์ยคุโบราณ จากหลกัฐานภาพนัน้แมวจะอยู่ใกล้ชิดกบัผู้
เลีย้งหรือเจ้านาย ในลกัษณะคอยรับใช้ และพบวา่บางภาพเป็นแมวท่ีกําลงัคาบนกท่ีถกูยิงด้วยธน ูทัง้นี ้
จะเห็นได้ว่าช่วงเวลาในยุคสมัยนัน้อาจมีการฝึกแมวเพ่ือใช้งาน และยังเช่ือกันว่า มีแมวบางชนิด
สามารถจบังู หรือฆ่างูพิษอย่างงูเห่าได้อีกด้วย เพราะเหตนีุช้าวอียิปต์โบราณซึ่งเห็นงูเป็นสญัลกัษณ์
ของปีศาจ จงึถือวา่แมวเป็นสตัว์ศกัดิส์ทิธ์ิของเทพเจ้า 
  ความเช่ือของชาวอียิปต์กล่าวไว้ว่า นอกจากแมวจะเป็นสตัว์ท่ีมีไว้จับหนูแล้ว แมวยังทํา
หน้าท่ีจบัหนบูนเรือสนิค้าได้อีกด้วย ด้วยเหตนีุจ้งึเกิดเป็นความเช่ือขึน้มาว่า เม่ือเรือเดินสินค้าเข้าเทียบ
ท่า แมวจึงเดินลงไปจากเรือและไม่ได้กลบัขึน้เรืออีกซึง่เป็นผลให้แมวถกูขยายพนัธุ์ไปทัว่โลกได้นัน่เอง 
ชาวอียิปต์โบราณนบัถือแมวเป็นอย่างมากและถือว่าแมวเป็นสตัว์เทพเจ้าของอียิปต์โบราณ หากบ้าน
ใดมีแมวเสียชีวิตในบ้าน จะต้องนําเอาศพแมวเหลา่นัน้ไปทํามมัม่ี ในช่วงสมยัท่ีใกล้เคียงกนั ชาวเอเชีย
อยา่งชาวญ่ีปุ่ นและชาวจีน ก็เร่ิมหนัมาเลีย้งแมวกนัมากขึน้กวา่แตก่่อน นอกจากนี ้ในประเทศญ่ีปุ่ น ยงั
ใช้แมวเป็นสัญลักษณ์แห่งการนําโชคอีกด้วย ดงัจะเห็นได้จากตุ๊ กตาแมวกวักท่ีมักวางโชว์กันหน้า
ร้านค้าเพ่ือใช้กวกัเรียกลกูค้าหรือกวกัเงินให้ไหลมาเทมานัน่เอง สว่นชาวจีนก็เช่ือกนัวา่ แมวเป็นสตัว์นํา
โชคเช่นกนั เช่ือกนัว่าแมวเข้ามาอยู่ในบ้านของมนุษย์คนใดก็ต่อเม่ือมนัพอใจท่ีจะอยู่เท่านัน้ และเม่ือ
มนัเข้ามาอยู่ในบ้านกบัเจ้าของบ้านแล้วก็มกัจะนําโชคลาภเข้ามาสู่เจ้าของบ้านได้เสมอ (เทพเจ้าแห่ง
ความรักและความอดุมสมบรูณ์ของอียิปต์.2558:ออนไลน์) 
   ทองแถม นาถจํานง กล่าวถึงผลงานของ พลตรี ม.ร.ว คึกฤทธ์ิ ปราโมช ท่ีได้เขียนถึง
ความสมัพนัธ์ระหว่างแมวกบัมนษุย์นัน้ ถ้าจะเปรียบกบัความสมัพนัธ์ระหว่างสนุขักบัมนษุย์แล้วก็เป็น
ของใหม่ เพราะสนุขัเร่ิมรู้จกัมกัคุ้นกบัมนุษย์เม่ือห้าหม่ืนปีมาแล้ว และเข้ามาอยู่ร่วมกบัมนษุย์ในบ้าน
เดียวกนัได้สองหม่ืนปี แตแ่มวนัน้เพิ่งมีความสมัพนัธ์หรือคลกุคลีกบัมนษุย์เม่ือส่ีพนัปีมานีเ้อง(ทองแถม 
นาถจํานง 2007:ออนไลน์)  
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 ในอดีตมนษุย์เลีย้งแมวเพ่ือจบัหนูท่ีมากินพืชผลทางการเกษตร แต่ปัจจบุนัในสงัคมไทยแมวเป็นสตัว์
เลีย้งยอดนิยมประจําบ้านอีกทัง้ยงัอยูใ่นภาวะท่ีคอ่นข้างพิเศษอีกด้วย ทัง้ๆท่ีแมวเป็นสตัว์ไมค่อ่ยเช่ือฟัง
คําสัง่เม่ือเปรียบเทียบกบัสนุขัแมวมีอปุนิสยัท่ีแตกตา่งโดยสิน้เชิง 
  สทุธิลกัษณ์ อําพนัวงศ์ ได้เขียนไว้ในหนงัสือแมวไทยความวา่ แมวไทยมีนิสยัรักความอิสรเสรี
เช่นเดียวกบัคนไทยมกัจะไมพ่ึง่พาเจ้าของ เพราะแมวหาอาหารกินเองได้ท่ีนอกบ้าน หรือออกไปทําสิง่ท่ี
อยากทําได้โดยเสรี แมวจะแสดงความรักต่อเจ้าของเพียงบางครัง้เท่านัน้ ไม่สม่ําเสมออย่างสนุขั ถ้า
ในขณะอารมณ์ดีแมวจะมาประจบเองโดยท่ีไม่ต้องเรียกหรือเชือ้เชิญ ทัง้นีจ้ะเห็นได้ว่าแมวจึงเป็น
เจ้าของคนมากกวา่คนเป็นเจ้าของแมว (แมวไทย.  2526: 24) 
  ในโลกปัจจบุนัมีสิ่งอํานวยความสะดวกจากเทคโนโลยีท่ีหลากหลาย ปัจจบุนัแมวกลายเป็น
กระแสสงัคมและกระแสนิยมท่ีได้รับความนิยมจนถึงขัน้มีแมวเกิดขึน้มามากมายโดยเฉพาะอย่างยิ่งใน
โลกสงัคมออนไลน์ ในกลุม่ของคนรักแมวและคลัง่ไคล้ในตวัแมวเกิดขึน้อย่างแพร่หลาย สงัเกตได้ว่าใน
ความเจริญก้าวหน้าของสงัคมออนไลน์ แมวได้กลายเป็นสญัลกัษณ์และมีบทบาทในชีวิตของคนในยคุ
นีม้ากยิ่งขึน้  
  มนุษย์สร้างผลประโยชน์เข้าหาตนเองจากสตัว์เลีย้ง แมวกลายเป็นตวัทํางานและทําเงิน
ให้กบัมนษุย์ จากกระแสสงัคมท่ีเห็นได้ชดัในปัจจบุนัเร่ิมมีกลุม่คนท่ีเลีย้งแมวมากขึน้ ด้วยลกัษณะของ
แมวท่ีเดน่ชดัคืออากปักริยาและลกัษณะพฤติกรรมท่ีน่าเอ็นดแูละชวนให้หวัเราะอีกทัง้ในบางช่วงเวลา
แมวยงัมีลกัษณะพฤติกรรมท่ีสนัโดษไม่ชอบความวุ่นวายรวมไปถึงการไม่ฟังคําสัง่และเช่ือฟังเจ้าของ
ดงัเช่นสนุัข ด้วยอากัปกริยาดงักล่าว หลายคนจึงมองว่าแมวเป็นสตัว์ท่ีเอาแต่ใจ จนเกิดการเปรียบ
เปรยว่าคนท่ีจะเลีย้งดแูมวได้นัน้เปรียบเสมือนตนเองเป็นทาสและแมวเป็นบ่าว สรรพนามแทนตนสอง
คํานีทํ้าให้ผู้วิจยัสนใจและศกึษาความเป็นจริงในยคุปัจจบุนัมนษุย์กบัแมว ใครคือทาสและใครคือบา่ว  
  เม่ือแมวสง่ผลให้เกิดกระแสคา่นิยมในสงัคม จึงเกิดธุรกิจลกัษณะหนึ่งท่ีกลา่วได้ว่าเป็นแหลง่
รวมพลคนรักแมว หรือเป็นสถานท่ีรวมตวัของเหลา่บรรดาคนรักแมว ไม่ว่าจะเป็นกลุม่คนเลีย้งแมวหรือ
ผู้ ท่ีช่ืนชอบแมว นัน่คือการนําเอาลกัษณะและพฤติกรรมเด่นของแมวมาใช้เพ่ือให้เกิดผลประโยชน์ ทัง้
ทางด้านอารมณ์ ความรู้สึกรวมถึงช่ือเสียงเงินทอง ภายใต้สถานท่ีท่ีถูกจํากัดไว้ และในโลกสังคม
ออนไลน์แมวปรากฏตวัอยู่ในนัน้เกือบตลอดเวลา มีการแสดงออกในท่าทางต่างๆพร้อมกบัคําอธิบาย
ผ่านความรู้สึกนึกคิดของมนุษย์ ซึ่งนัน่แสดงออกให้เห็นว่านอกจากมนุษย์จะคิดแทนแมวในเร่ืองราว
ต่างๆแล้ว มนุษย์ยังสามารถทําให้แมวสร้างเงินหรือสร้างรายได้ให้อีกได้มากมาย การสร้างคําใหม่
ขึน้มา ว่ามนษุย์คือทาสของแมว แตใ่นทางกลบักนัฐานะความเป็นจริงของแมวนัน้ทําเงินให้มนษุย์โดย
ไมรู้่ตวั ด้วยกระแสสงัคมของมนษุย์ท่ีแสดงออกถึงความรักสตัว์จงึสง่ผลให้ธุรกิจด้านตา่งๆเก่ียวกบัแมว
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และสตัว์เลีย้งเติบโตอย่างอย่างกว้างขวาง ไม่เว้นแม้แต่เสือ้ผ้าเคร่ืองประดบัท่ีสตัว์ไม่จําเป็นต้องใช้มา
ก่อน 

  โดยนายวชัระ ลิมตราจิตต์ กล่าวว่า นอกจากนีย้งัมีการรุกตลาดออนไลน์ในช่องทางต่างๆ
อย่างต่อเน่ืองไม่ว่าจะเป็น เว็บไซต์ เฟซบุ๊ก ระบบการสัง่สินค้าออนไลน์ทั่วประเทศ และปัจจุบนัอยู่
ระหวา่งขัน้ตอนการศกึษาการบริการในรูปแบบโฮเดลิเวอร่ี ท่ีครบวงจรโดยจะสามารถเห็นความชดัเจน
ได้ในปีนี ้ทัง้นีร้ายได้ท่ีมาจากออนไลน์คิดเป็น 10% จากสดัสว่นยอดขายทัง้หมด ซึง่ถือว่าเป็นช่องทาง
ท่ีมีการเตบิโตสงู (วชัระ ลมิตราจิตต์.  ตลาดอาหารหมา-แมวโตแรง.  2558: ออนไลน์) 
  จากข้อมลูท่ีกลา่วมาข้างต้นทําให้ผู้วจิยัประมวลปัญหาได้วา่ ในโลกสงัคมออนไลน์ในปัจจบุนั
มีการมุ่งแสวงหาผลประโยชน์โดยการใช้แมวเป็นช่องทางการในการดําเนินการ การนําแมวออกสู่
สาธารณะชน การคิดแทนแมวและการสร้างสถานะให้แมวเป็นนายคนโดยแฝงนัยยะบางอย่างเพ่ือ
ผลประโยชน์และรายได้ ซึง่บางสว่นย้อนแย้งกบัความเป็นจริง จงึสง่ผลกระทบตอ่วิถีชีวิตตามธรรมชาติ
และอิสรภาพบางส่วนของแมว ผู้ วิจัยจึงต้องการนําเสนอเพ่ือสะท้อนและแสดงทัศนคติด้านการ
ดํารงชีวิตของแมว โดยการใช้ส่ือสร้างสรรค์ทางศลิปะประเภทการจดัวาง (Installation) ซึง่เป็นแนวทาง
ท่ีผู้วิจยัสามารถใช้ถ่ายทอดทางความคิดและได้ใช้ผลงานทําหน้าท่ีเป็นภาพสะท้อนและแสดงเจตคติท่ี
ไม่ควรจะแสวงหาผลประโยชน์จากสัตว์เลีย้งซึ่งเป็นหนึ่งช่องทางของการปรับตวัในการอยู่ร่วมกัน
ระหวา่งมนษุย์กบัสตัว์เลีย้งในสงัคมปัจจบุนั  
 
ความมุ่งหมายของการวจิัย 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ได้กําหนดความมุง่หมายไว้ดงันี ้

 1. เพ่ือศกึษาถึงปัญหาการใช้สตัว์เลีย้ง(แมว)เป็นช่องทางในการมุ่งหวงัผลประโยชน์ผ่านส่ือ
ออนไลน์ 
 2. เพ่ือศกึษาศกึษาถึงรูปแบบและแนวทางในการสร้างสรรค์ศลิปะในแนวทางการจดัวางและ
ศกึษาแนวทางการสร้างสรรค์ของศลิปินทัง้ 3 คน คือ 
   2.1  แซนดี ้สคอ็กลนัด์ (Sandy Skoglund) 
   2.2  ยาโยอิ คซุามะ (Yayoi kusama) 
   2.3  เนียม มะวรคนอง (Niam Mawornkanong) 
 3. เพ่ือนําข้อมลูจากการศกึษาค้นคว้ามาสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะเร่ืองการใช้แมวเป็นส่ือ
ในกระแสสงัคม ออนไลน์และนําเสนอต่อสาธารณะชนเพ่ือให้ได้รับรู้ถึงความสําคญัของปัญหาและใช้
ผลงานศลิปะเป็น เคร่ืองมือในการตระหนกัถึงปัญหา  
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ความสาํคัญของการวจิัย  
 1. เพ่ือสะท้อนให้เห็นมมุมองในสภาวะดงักลา่วท่ีมนษุย์เป็นผู้สร้างขึน้ให้กบัแมว 
 2. เพ่ือใช้งานศิลปะเป็นส่ือในการสะท้อนเพ่ือให้ตระหนักถึงปัญหาของการใช้แมวเป็น
เคร่ืองมือเพ่ือ ผลประโยชน์ของมนษุย์ 
 3. เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อสงัคมและบคุคลทัว่ไปให้เข้าใจถึงปัญหาท่ีผู้วิจยัต้องการสะท้อนให้
เห็นถึงการใช้ แมวเพ่ือผลประโยชน์ในสงัคมออนไลน์  
 
ขอบเขตของการวจิัย 
 เพ่ือให้การวิจยัครัง้นีบ้รรลตุามจดุมุง่หมายท่ีตัง้ไว้ผู้วิจยัได้กําหนดของเขตการวิจยัไว้ดงันี ้
 1. ผู้ วิจัยได้ทําการศึกษาจากเอกสาร หนังสือ เร่ืองความสัมพันธ์ของมนุษย์กับแมว การ
เตบิโตทางธุรกิจจากสตัว์เลีย้งและสืบค้นข้อมลูจากส่ือออนไลน์ในเร่ืองท่ีเก่ียวข้องกบังานวิจยั  
 2. ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีคื้อ อาจารย์ นิสติ นกัศกึษา บคุคลากรของมหาวิทยาลยัศรี
นครินทรวิโรฒ รวมถึงบคุคลทัว่ไปท่ีสามารถเข้าชมนิทรรศการศลิปะได้ 
 3.  กลุม่ตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีคื้อ อาจารย์ นิสิต นกัศกึษา บคุลากรของมหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒ รวมถึงบุคคลทัว่ไปท่ีสามารถเข้าชมนิทรรศการศิลปะได้ เพ่ือเป็นผู้ เลือกประเมินผล
งานแบบสุม่ตวัอยา่งแบบบงัเอิญ (Haphazard or Accidental Sampling) 
 
ตวัแปรที่ศกึษา  
 1. ตวัแปรต้น คือผลงานศิลปะท่ีสร้างสรรค์ขึน้เพ่ือเป็นภาพสะท้อนสภาวะของสตัว์เลีย้งท่ี
มนษุย์สร้างขึน้ในสงัคมออนไลน์ 

   1.1  อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน กล้องถ่ายภาพ คอมพิวเตอร์ 
โปรแกรมโฟโต้ ช็อป  
   1.2  ออกแบบภาพร่างผลงานด้วยคอมพิวเตอร์ โดยใช้โปรแกรม Photoshop และสร้าง
แบบจําลอง  
   1.3  ขัน้ตอนการสร้างผลงานและติดตัง้ นําผลงานท่ีเตรียมไว้มาจัดวางในพืน้ท่ีเพ่ือ
สร้างสรรค์เป็นผลงานศลิปะการจดัวาง ตามแบบร่าง เพ่ือแสดงนิทรรศการตอ่ไป 

 2. ตวัแปรตาม คือคณุค่าทางศิลปะ คณุค่าทางความงามของศิลปะชิน้นัน้ๆท่ีให้ความรู้สึก
และส่ือความหมาย ทําให้ผู้ ท่ีเข้าชมได้รับรู้ถึงปัญหาเร่ืองการใช้สตัว์เลีย้งเพ่ือหาผลประโยชน์ในโลก
ออนไลน์ของสงัคมไทย และเม่ือผู้ เข้าชมนิทรรศการได้รับรู้ถึงปัญหาท่ีเกิดขึน้แล้ว ปัญหาดงักล่าวอาจ
ได้รับการบรรเทาให้ลดน้อยลงจากสงัคม  
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ข้อตกลงเบือ้งต้น 
  การศึกษาเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ กรณีศึกษาเร่ืองการใช้แมวเป็นช่องทางในการ
มุ่งหวังผลประโยชน์ของมนุษย์ เป็นการศึกษาพฤติกรรมของมนุษย์ท่ีใช้สัตว์เลีย้งเป็นส่ือกลางแก่
ผู้บริโภคในสงัคมออนไลน์ท่ีแฝงนยัยะบางอย่างและศกึษาความรู้ทางทฤษฎีศิลป์และผลงานศิลปะใน
รูปแบบการจดัวาง เพ่ือนํารูปแบบของศลิปินเหลา่นีม้าสร้างเป็นผลงานศิลปะเป็นเคร่ืองมือสะท้อนให้ผู้
ดไูด้เห็นและตระหนกัถึงปัญหาของการใช้สตัว์เลีย้งเพ่ือแสวงหาผลประโยชน์จากสงัคมออนไลน์ การ
วิจยัครัง้นีผู้้ วิจยัได้ใช้ข้อมลูจาก ตํารา งานวิจยัและเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัแมว ภาคทฤษฎีท่ีปรากฏใน
เอกสารสิง่พิมพ์ อินเตอร์เน็ตและนํามาวิเคราะห์เพ่ือเป็นภาพร่างเหมือนจริงจํานวน 6 ชิน้ และนํามาให้
ผู้ เช่ียวชาญเลือกสุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง จากภาพร่างเหมือนจริงให้เหลือ 3 ชิน้ เพ่ือนํามาสร้างเป็น
ผลงานจริงเป็นผลงานศลิปะการจดัวาง จํานวน 3 ชดุ      
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กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 

ศึกษาข้อมูลเบือ้งต้น 

1 .เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัเร่ือง กรณีศกึษาเพ่ือสะท้อนถงึการมุง่หวงัผลประโยชน์จากแมว 
2. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างสรรค์ศิลปะเชิงจดัวาง 
3. ผลงานศิลปิน 3 คน ดงัตอ่ไปนี ้
     3.1 ยาโยอิ คซุามะ 
     3.2 แซนตี ้สค๊อคลนัด์ 

      3.3 เนียม  มวรคนอง 

   
เคร่ืองมือวิจยัสว่นท่ี 1 
งานสร้างสรรค์ศิลปะ 
ออกแบบร่างครัง้ท่ี 1 

(6 ชิน้ 
ปรับปรุงแก้ไขโดยผู้ เช่ียวชาญ 

 เคร่ืองมือวิจยัสว่นท่ี 2 

แบบสอบถาม 

สร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้ท่ี 1 

ปรับปรุงและแก้ไขโดยผู้ เช่ียวชาญ 

   
พฒันาแบบร่างครัง้ท่ี 2 

ตรวจสอบโดยผู้ เช่ียวชาญ 

 พฒันาเคร่ืองมือวิจยั ครัง้ท่ี 2  
เพ่ือใช้ในการประเมินผล 

                                    
สรุปแบบร่าง 

โดยผู้ เช่ียวชาญ 

(3 ชิน้) 
 

สรางสรรค์ผลงาน
ศิลปะ  

จดัแสดงผลงาน
ศิลปะตอ่
สาธารณชน 

 
สรุปและตรวจสอบ 

โดยผู้ เช่ียวชาญ 

                                  
สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมลูและประเมินจากแบบประเมินของผู้ชมผลงานศิลปะ 

นําเสนอตอ่คณะกรรมการผู้ควบคมุปริญญานิพนธ์ 

 
ภาพประกอบ1 กรอบแนวคดิในการวิจยั 

 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 ธุรกิจแมว หมายถึง การประกอบการทางธุรกิจท่ีเก่ียวข้องกับแมว ให้ผลประโยชน์และ
รายได้แก่ผู้ประกอบกิจการ 
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 สังคมออนไลน์ หมายถึง ส่ือสงัคมออนไลน์ท่ีมีการตอบสนองทางสงัคมได้หลายทิศทาง 
โดยผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ซึ่งมาจากความต้องการของมนุษย์ท่ีต้องการติดต่อสื่อสารหรือมี
ปฏิสมัพนัธ์กนั 

 
 



บทที่  2 
เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

  
 ในการวิจัยครัง้นี  ้ผู้ วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง และเสนอตามหัวข้อ 
ดงัตอ่ไปนี ้
  1. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัสตัว์เลีย้ง 
   1.1  ความหมายของสตัว์เลีย้งประเภทแมว 
   1.2  ลกัษณะการจําแนกแมวตามสายพนัธุ์ 
   1.3  พฤตกิรรมการแสดงออกของแมว 
   1.4  ประเภทของอาหารแมว  
  2. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบักระแสสงัคมออนไลน์และบริโภคนิยม 
   2.1  ความหมายของอินเทอร์เน็ตและสงัคมออนไลน์ 
    2.1.1  ความเป็นมาของอินเทอร์เน็ต 
    2.1.2  ความหมายของสงัคมออนไลน์ 
    2.1.3  กระแสความนิยมสงัคมออนไลน์ในประเทศไทย 
   2.2  อิทธิพลทางสงัคมในเครือขา่ยสงัคมออนไลน์ 
   2.3  ทฤษฏีแนวคดิลทัธิสงัคมบริโภคนิยม 
  3.  เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างสรรค์งานศลิปะ 
   3.1  ทฤษฎีการรับรู้ความงามและสนุทรียะทางศลิปะ 
   3.2  ทฤษฎีเก่ียวข้องกบัศลิปะการจดัวาง 
   3.3  ศลิปินและผลงานท่ีสําคญัในแนวทางศลิปะและศลิปะประเภทการจดัวาง 
   3.4  ยาโยอิ คซุามะ (Yayoi Kusama) 
    3.4.1  ประวตัคิวามเป็นมาศลิปิน 
    3.4.2  ผลงานท่ีสําคญัของศลิปิน 
    3.4.3  แนวคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
   3.5  แซนดี ้สคอ็คลนัด์ (Sandy Skoglund) 
    3.5.1  ประวตัคิวามเป็นมาศลิปิน 
    3.5.2  ผลงานท่ีสําคญัของศลิปิน 
    3.5.3  แนวคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
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   3.6  เนียม มวรคนอง (Niam Mawornkanong) 
    3.6.1  ประวตัคิวามเป็นมาศลิปิน 

    3.6.2  ผลงานของศลิปิน 

    3.6.3  แนวคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
  4. การสร้างแบบสอบถามเพ่ือการวิจยั 
 5. เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 

1. เอกสารที่เก่ียวข้องกับสัตว์เลีย้ง  
  1.1 ความหมายของสัตว์เลีย้ง 
  สตัว์เลีย้ง คือสตัว์ท่ีถูกควบคมุโดยมนุษย์ เช่น ในเร่ืองการให้อาหาร การคุ้มครองดแูล การ
รักษาอาการยามเจ็บป่วย รวมไปถึงการผสมพนัธุ์ของสตัว์ตามต้องการได้และเป็นการสร้างความผูก
พนัธุ์ตอ่กนัระหวา่งคนกบัสตัว์เลีย้ง  
  สารานุกรมออนไลน์ได้ให้ความหมายของสตัว์เลีย้งไว้ดงันี ้สตัว์เลีย้งประเภทสวยงามหรือ
สตัว์เลีย้งท่ีเลีย้งไว้เพ่ือความสวยงามเพลิดเพลินจะต้องเป็นสตัว์เลีย้งท่ีมีรูปร่างลกัษณะสีสนัสวยงาม 
แปลกตา สามารถฝึกให้เช่ืองได้ เช่น สนุขั แมว กระตา่ย หน ูนก ปลาสวยงาม ไก่พืน้เมือง เป็นต้น สตัว์
เลีย้งเป็นสตัว์ชนิดตา่งๆ ท่ีมนษุย์นํามาดแูลเอาใจใส ่เพ่ือใช้ประโยชน์ในด้าน ตา่งๆ เช่น เลีย้งไว้เพ่ือใช้
แรงงาน เลีย้งไว้เพ่ือความสวยงามเพลดิเพลนิ (ความหมายของสตัว์เลีย้ง.2551.ออนไลน์)  
  ในขณะเดียวกันข้อมูลด้านความรู้เร่ืองสตัว์เลีย้ง ได้อธิบายถึงความหมายของสตัว์เลีย้งท่ี
ใกล้เคียงกนั ความวา่ 
  สตัว์เลีย้ง เป็นส่วนหนึ่งในการดํารงชีวิตของมนุษย์ตัง้แต่อดีตจนถึงปัจจุบนัเน่ืองจาก ในแต่
ละยุคสมัยจะเห็นได้ว่าสตัว์เลีย้งนัน้มีความจําเป็นต่อการดํารงชีวิตเป็นอย่างมาก ไม่ว่าจะนําไปใช้
ประโยชน์ในการลา่สตัว์ ในการแบง่เบาภาระการทํางาน หรือเป็นเพ่ือนคลายเหงาได้ สว่นนีเ้ป็นสิ่งท่ีบง่
บอกได้ว่าสตัว์เลีย้งชนิดต่างๆนัน้ต่างมีประโยชน์ในหลายๆด้าน บางคนเลีย้งเพ่ือจําหน่ายเป็นอาชีพท่ี
สามารถสร้างรายได้ได้ หรือบางคนเลีย้งไว้เพ่ือคลายเหงา และเม่ือกลา่วถึงสตัว์เลีย้งอยา่งสนุขั มกัมีคํา
กล่าวท่ีได้ยินกนับอ่ยๆว่าสนุขัช่วยชีวิตคนได้และเป็นเพ่ือนกบัคนได้ นัน่หมายถึงความซ่ือสตัย์ท่ีสนุขัมี
ต่อเจ้าของ และแมว สัตว์เลีย้งท่ีสามารถจะไล่จับหนู หรือปลาท่ีเอาไว้ดูเพ่ือความสวยงาม หรือ
แม้กระทัง่กระตา่ยก็มีคนเลีย้งเป็นจํานวนมาก ไมว่า่จะเป็นสตัว์อะไรก็ตามท่ีมนษุย์เลือกเลีย้งนัน้จะต้อง
มีความดแูลเอาใจใสม่นัด้วย เพ่ือเป็นเพ่ือนท่ีดี และสามารถท่ีจะอยู่ร่วมกนัได้นานๆ สตัว์เลีย้ง ถือได้ว่า
เป็นเพ่ือนมนุษย์ท่ีดี สร้างความสขุได้ รวมทัง้แหล่งท่ีมาท่ีไปของสายพนัธุ์ แหล่งท่ีขายสตัว์เลีย้งต่างๆ 
จะเป็นการช่วยในการเลือกซือ้ท่ีดีขึน้ 
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  สําหรับสตัว์เลีย้งท่ีมีความสําคญัมากท่ีสดุและเป็นท่ีนิยมเลีย้งมากท่ีสดุเช่นกนั นัน้ก็คือสนุขั 
สนุขันัน้สามารถท่ีจะเลีย้งได้ง่ายและมีประโยชน์ในด้านตา่งๆ ไม่ว่าจะเป็นสมยัไหนก็ยงัเป็นสตัว์เลีย้งท่ี
คนเรานิยมเลีย้งมากท่ีสุด ไม่ว่าจะเป็นการเลีย้งเพ่ือเป็นเพ่ือนในยามเหงา เลีย้งไว้เล่นด้วยและเพ่ือ
ความเพลิดเพลินต่างๆ และมีการเลีย้งไว้เฝ้าบ้านหรือเฝ้าสถานท่ีซึ่งมาจากหลากหลายสายพนัธุ์ท่ีมา
จากตา่งประเทศ ก็เป็นท่ีนิยมเลีย้งมากขึน้ ด้วยความแสนรู้น่าเอ็นดใูนแตล่ะสายพนัธุ์ท่ีมีความแตกตา่ง
และความสามารถท่ีโดดเดน่แตกตา่งกนัไป ตอ่มาท่ีนิยมเลีย้งแตอ่าจจะน้อยกว่าสนุขัมากเพราะว่าเป็น
สตัว์ท่ีมีลกัษณะบ่งบอกความเป็นตนเองสูง คือแมว แมวเป็นสตัว์ท่ีมีอุปนิสยัและอารมณ์ขึน้อยู่กับ
ตนเอง ไม่ค่อยสงุสิงหรือคลอเคลียสกัเท่าไหร่ แต่ในขณะเดียวกนัก็มีพฤติกรรมคลอเคลียเดินวนเวียน
เคล้าแข้งเคล้าขาบ้าง แมวจึงเป็นสตัว์ท่ีมีความน่ารักในตวั ไม่ว่าจะเป็นอปุนิสยัหรือลกัษณะรูปร่าง ทํา
ให้แมวเป็นสตัว์ท่ีนิยมเลีย้งไว้เป็นเพ่ือนกับมนุษย์ แมวในบางสายพนัธุ์ ท่ีเช่ือกันว่าเลีย้งแล้วจะมีโชค
ร่ํารวย มีบารมี และแมวยงัเป็นสตัว์เลีย้งพืน้บ้านในสมยัก่อน และท่ีสําคญัคือเร่ืองการจบัหนู ซึ่งเป็น
ความสามารถท่ีโดดเด่นของแมว ดงันัน้แล้วการเลีย้งแมวไม่ว่าจะด้วยเหตผุลใดก็ตามแมวเป็นสตัว์ท่ี
ต้องเอาใจใส่ยิ่งแมวพืน้บ้านของไทยด้วยแล้วสามารถทําการเลีย้งขายเพ่ือสร้างผลประโยชน์ได้ การ
เข้าใจพฤตกิรรมของแมวจงึเป็นสิง่ท่ีสําคญั(ความรู้เร่ืองสตัว์เลีย้ง.2558.ออนไลน์)  
  มีแมวหลากหลายสายพนัธุ์ท่ีเป็นท่ีนิยมจากอดีตจนปัจจบุนั ลกัษณะของแมวแตล่ะสายพนัธุ์
ก็แตกตา่งกนัออกไป โดยถกูจําแนกสายพนัธุ์ ดงันี ้ 
 
 1.2 ลักษณะการจาํแนกแมวตามสายพันธ์ุ 
  ลกัษณะและพฤติกรรมของแมว ต่างจากสนุขัอย่างเห็นได้ชดั ไม่ว่าจะเป็นด้านอากัปกริยา 
การแสดงออกตอ่เจ้าของหรือผู้ เลีย้ง โดย ประภาพร ตัง้ธนธานิช ได้อธิบายถึงลกัษณะของแมวไว้ดงันี ้
 
 แมวพันธ์ุไทย 
  แมวไทยมีนิสยัรักอิสระ มกัไม่ตามใจเจ้าของ เช่นหากินนอกบ้านได้ ไปไหนมาไหนตามใจ
ตนเอง ชาวต่างประเทศกล่าวว่าแมวไทยเป็นแมวชนิดเดียวท่ีเลีย้งอย่างทาสไม่ได้แมวไทยตวัไหนถูก
เลีย้งหรือกดข่ีอยา่งทาสแมวนัน้จะไมอ่ยูด้่วย มกัจะอยูก่บัเจ้าของท่ีให้ความรักให้ความเป็นเพ่ือนแก่มนั
เท่านัน้ ซึง่คล้ายคลงึกบันิสยัคนไทย ท่ีมีความเป็นไทและรักอิสรเสรี  
  แมวไทยมีความผกูพนัธุ์กบัเจ้าของและมกัจะแสดงอาการดีใจเม่ือเห็นเจ้าของโดยการแกว่ง
หางและเอียงคอมองอีกทัง้ยงัสง่เสียงร้องรวมไปถึงชอบให้เอามือมาลบูไล้แตแ่มวนัน้ก็จะแสดงความรัก
หรืออาการดงักล่าวกับเจาของเป็นบางครัง้บางคราวเท่านัน้ ไม่สม่ําเสมอเม่ือเปรียบเทียบกับสุนัข 
บางครัง้บางคราก็ทําเฉยเมยเวลาถกูเรียกหรือยกเท้ากางเล็บตบหรือข่วน หากอารมณ์ดีก็มกัจะมาคลอ
เคลียหรือซกุตวัอยูบ่นตกัเจ้าของโดยไมต้่องเรียกหา 
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 แมวไทยมีลกัษณะนิสยัโอ้อวดเม่ือจับหนูหรือจิง้จกมาได้ มกัจะคาบมาอวดเจ้าของเพ่ืออวดว่าเก่ง
จนกวา่เจ้าของนัน้จะช่ืนชมด้วยเหตนีุแ้มวจงึมกัวางเหย่ือไว้กบัพืน้และขยํา้เลน่โดยท่ีไมกิ่นเหย่ือนัน้ 
  แมวไทยเฉลียวฉลาดและรอบคอบ มกัจะเตรียมพร้อมเสมอเม่ือรู้ตวัว่าตนเองกําลงัตัง้ท้อง 
มกัจะเตรียมท่ีทางสําหรับคลอดลกูไว้เพ่ือให้ลกูปลอดภยัท่ีสดุมกัจะไม่ชอบท่ีท่ีเจ้าของเตรียมไว้ให้เสีย
เท่าไหร่ แมวไทยชอบคลอดลกูบนท่ีสงู เช่นชัน้วางหนงัสือ ตู้ลิน้ชกั ซอกตู้หรือแม้กระทัง่บนหลงัคา แมว
ไทยจะแสดงอาการและความรู้สึกให้เห็นหากเกิดความไม่พอใจแสดงให้เห็นว่าแมวไทยนัน้รู้ภาษาจึง
ได้รับการยกย่องว่าฉลาดเฉลียวเป็นเลิศ หากนําแมวไทยผสมกบัแมวตา่งประเทศอาจจะได้ลกูแมวท่ีมี
สีขนหรือแต้มสีตามลําตัว นัยน์ตาสีฟ้าแบบแมวไทยแต่รูปร่างไม่สง่างามและอุปนิสัยท่ีแตกต่าง 
(ประภาพร ตัง้ธนธานิช. 2557: 6)  
 แมวไทยมีลกัษณะท่ีโดดเดน่และอปุนิสยัท่ีอาจจะแตกต่างจากแมวประเทศอ่ืนๆ แมวไทยในอดีตจึงมี
ลกัษณะท่ีหลากหลายและแตกตา่งกนั ด้วยรูปลกัษณ์ภายนอกท่ีเดน่ชดั และจากความเช่ือดัง้เดิม แมว
จงึถกูแบง่เป็นประเภท ดงันี ้
 
 การแบ่งชนิดแมวพันธ์ุไทย 
  แมวไทยโบราณ 
  ประภาพร ตัง้ธนธานิช ยงัอธิบายถึงลกัษณะของแมวไทยตามบนัทึกของสมเด็จพระพุฒา
จารย์ พุทธสรมหาเถระ ซึ่งได้เขียนไว้ในตําราดูลักษณะแมวและจําแนกลักษณะของแมวไทยตาม
หลกัฐานบนัทึกในสมดุข่อยโบราณ ตัง้แตส่มยัอยธุยา กลา่วถึงแมวไทย 23 ชนิด แบง่เป็นแมวลกัษณะ
ดีทีให้คณุ 17 ชนิด และแมวลกัษณะร้ายท่ีให้โทษ 6 ชนิด ดงันี ้
  1. แมวรัตนกําพล มีสีขาวเหมือนหอยสงัข์แต่รอบตวัตรงส่วนอกมีลกัษณะคล้ายสายคาด    
สีดํา นยัน์ตาเป็นประกายสีเหลืองเช่ือกนัว่าใครเลีย้งจะมียศถาบรรดาศกัดิ์ มีเดชานภุาพและมีคนเกรง
กลวั  
  2.  แมววิเชียรมาศ มีสีขาว ส่วนปาก หาง เท้าทัง้ส่ี หูทัง้สอง รวม 8 แห่งมีสีดํา นัยน์ตามี
ประกายสดใส เช่ือกนัวา่ใครเลีย้งไว้จะนําโชคและสมบตัเิพิ่มพนูมาให้  
  3.  แมวศภุลกัษณ์หรือทองแดง มีสีทองแดงล้วน นยัน์ตาเป็นประกาย เช่ือกนัว่าใครเลีย้งไว้
จะมียศถามากมาย  
  4.  แมวเก้าแต้มมีขนสีขาวและมีแต้มสีดํา 9 แต้ม คือท่ีคอ หวั ต้นขาหน้าทัง้สอง ไหลท่ัง้สอง 
ต้นขาหลงัทัง้สองและท่ีท้ายตวั เช่ือกนัวา่ใครเลีย้งไว้จะค้าขายได้กําไร  
  5.  แมวมาเลศหรือดอกเลา มีขนสีดอกเลาเหมือนเมฆสีเทา นยัน์ตาหยาดเยิม้เหมือนนํา้ค้าง
บนใบบวัเช่ือกนัวา่ใครเลีย้งไว้จะนําความสขุสวสัดิม์งคลมาให้  
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  6.  แมวแซมเศวต มีขนดําแซมขาวขนบางสนัรูปร่างเพรียว นยัน์ตาดัง่แสงห่ิงห้อยเช่ือกนัว่า
ใครเลีย้งไว้จะมีคณุหนกัหนา  
  7.  แมวนิลรัตน์ มีขนดําสนิทรวมทัง้ฟัน นยัน์ตาและเลบ็ก็มีสีดํา หางยาวตวดัได้ถึงหวั เช่ือกนั
วา่ใครเลีย้งไว้จะมีคณุอเนก  
  8.  แมววิลาศ มีสีดําตลอดลําตวั ยกเว้นสว่นราวคอลงมาถึงใต้ท้อง หสูองข้างหางและขาทัง้ส่ี
มีสีขาวเหมือนดอกฝ้าย นยัน์ตาสีเขียวเช่ือกนัวา่ใครไว้เลีย้งจะได้เป็นนายผู้ใหญ่ได้เล่ือนฐานะ  
  9.  แมวนิลจกัร มีขนดําสนิทรอบคอมีขนสีขาวโดยรอบ คล้ายกบัสวมปลอกคอสีขาวเช่ือกนั
วา่ใครเลีย้งไว้จะมีทรัพย์สนิสมบตัมิากมาย  
  10.แมวมลุิลา มีขนสีดําห ู2 ข้างสีขาว นยัน์ตาสีเหลืองคล้ายดอกเบญจมาศเช่ือกนัว่าผู้ เลีย้ง
ควรเป็นพระสงฆ์ จะทําให้เลา่เรียนประสบความสําเร็จดงัปรารถนา  
  11.แมวกรอบแวน่หรืออานม้ามีสีขาว แตมี่ขนสีดําตรงกลางหลงัคล้ายอานม้าและรอบดวงตา
ทัง้สองข้าง มีสีดําคล้ายกรอบแวน่ตาเช่ือกนัวา่ใครเลีย้งไว้จะนําช่ือเสียงเกียรตยิศมาให้ 
  12.แมวปัศเวตหรือปัดตลอด มีสีดําตัง้แต่ปลายจมูกมาจดปลายหางมีริว้ขาว นยัน์ตาเป็น
ประกายพลอยสีเหลืองเช่ือกนัวา่ใครเลีย้งไว้จะได้ดีมีความเจริญยิ่งกวา่ญาตพ่ีิน้องในตระกลูเดียวกนัจะ
มียศถาบรรดาศกัดิส์งูจะมัง่คัง่สมบรูณ์ตลอดกาล 
  13.แมวกระจอก มีสีดําตวักลม มีลายขาวเหมือนเมฆท่ีรอบปาก นยัน์ตาสีเหลืองเช่ือกนัว่า
ใครเลีย้งไว้จะได้ท่ีดนิไร่นาได้ทรัพย์สมบตั ิ
  14.แมวโสงหเสพยหรือสิงหเสพย์ มีสีดําริมฝีปากจมูกและรอบคอมีสีขาว นัยน์ตาเป็น
ประกายสีเหลืองเช่ือกนัวา่ใครเลีย้งไว้จะเกิดผลทรัพย์สนิสมบตัมิากมี  
  15.แมวการเวก มีสีดําจมกูขาวราวกบัเขียนไว้ นยัน์ตาเป็นประกายสีทองเช่ือกนัว่าใครเลีย้ง
จะได้ยศถาบรรดาศกัดิภ์ายใน 7 เดือน จะได้ลาภเป็นจํานวนมาก  
  16.แมวจตบุท มีสีดํา เท้าทัง้ส่ีมีสีขาว นยัน์ตาสีเหลืองเหมือนดอกโสน เช่ือกนัวา่ผู้ ท่ีถือกําเนิด
ในราชนิกลูเท่านัน้จงึสมควรเลีย้งแมวลกัษณะนี ้และจะให้คณุแก่ผู้ เลีย้ง 
  17.แมวโกนจา มีสีดําขนละเอียด นัยน์ตาสีดอกบวบแรกแย้ม หางเรียว ท่าทางเดินสง่า
เหมือนสงิห์โต เช่ือกนัวา่ใครเลีย้งไว้จะมีคณุหนกัหนา 
  ปัจจบุนัแมวโกนจาท่ีมีลกัษณะดําล้วน ยงัพอพบเห็นได้บ้าง ไม่ได้สญูพนัธุ์ไปเสียทีเดียวและ
ยงัคงพบแมวในลกัษณะใกล้เคียงได้ทั่วไป ด้วยสีขนท่ีดําล้วนแมวสีดําจึงมกัไม่ค่อยเป็นท่ีสนใจหรือ
นิยมเลีย้งกนัมากนกั พบว่าบางบ้านยงัคงมีความเช่ือเร่ืองแมวดําว่าเป็นแมวท่ีน่าหวาดกลวัและเป็น
แมวให้โทษ โดยสมเดจ็พระพทุธาจารย์ พทุธสรเถระได้เขียนไว้ในตําราลกัษณะแมวไทยเก่ียวกบัแมวให้
โทษ ดงันี ้
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  แมวไทยโบราณประเภทแมวให้โทษ ตามความเช่ือดัง้เดมิได้ถกูกําหนดไว้ 6 ชนิดดงันี ้
 1.  แมวกอบเพลงิ เป็นแมวทีมกัหลบซอ่นกายอยูใ่นยุ้งข้าว เม่ือมองเห็นคนเดนิมาจะรีบวิ่งหนี 
ถ้าเลีย้งไว้จะให้โทษ 
 2.  แมวพรรณพยคัฆ์หรือลายเสือ มีลายเหมือนเสือขนสีเหมือนชุบเกลือกับแกลบ นัยน์ตา
และหสีูคลํา้  
 3.  แมวปีศาจ เป็นแมวทีออกลูกมาแล้วกินลกูหมด หางขดเหมือนงูดิน ขนสากไม่เรียบตวั
ผอมผิวหนงัยาน  
 4.  แมวหินโทษ เป็นแมวท่ีลกูตายตัง้แตอ่ยูใ่นท้อง มกันําภยัพิบตัมิาสูบ้่าน 
 5.  แมวทพุพลเพศ มีสีขาว นยัน์ตาสีแดงเหมือนทาด้วยโลหิต กลางคืนชอบขโมยปลาไปกิน 
เป็นแมวให้โทษทําให้ทกุข์ร้อน  
 6.  แมวเหน็บเสนียด เหมือนคา่ง หางขดงอซอ่นไว้ใต้ก้น รูปร่างพิกลพิการ เป็นแมวให้โทษจะ
ทําให้เส่ือมความเจริญ (ประภาพร ตัง้ธนานิช. 2557: 6-9) 
  จากข้อมลูข้างต้นพอจะพบเห็นได้ว่าปัจจบุนัแมวไทยลกัษณะตามตําราดงักลา่ว คอ่นข้างหา
พบได้ยาก บางสายพันธุ์ เช่ือว่าได้สูญพนัธุ์ไปแล้ว หากจะพบก็พบว่าเป็นลกัษณะท่ีใกล้เคียงหรือท่ี
เรียกวา่ลกัษณะด้อยของสายพนัธุ์ แมวไทยจึงมีลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัไปและหลากหลายแตย่งัคงไว้ซึง่
พฤติกรรมและนิสยัท่ีบ่งบอกถึงความเป็นเอกลกัษณ์ของแมว แต่สายพนัธุ์ ท่ียงัหลงเหลืออยู่ให้พอพบ
เห็นได้บ้าง เช่นวิเชียรมาศ สีสวาด และศภุลกัษณ์ ปัจจุบนัจะพบว่าแมวไทยปรากฏอยู่ในส่ือต่างๆอีก
ด้วย ไม่ว่าจะเป็นส่ือสงัคมออนไลน์ โทรทศัน์ หรือในภาพยนตร์ เช่นภาพยนตร์ของไทยปัจจบุนัท่ีมีการ
นําแมวศภุลกัษณ์มาเป็นตวัดําเนินเร่ืองและภาพยนตร์ตา่งประเทศเร่ือง The King and I ท่ีพบว่ามีแมว
ไทยปรากฏอยูใ่นเนือ้เร่ืองของภาพยนตร์ 
  นอกจากแมวพันธ์ไทยท่ีมีลักษณะเด่นและสวยงามแล้ว แมวพันธ์ต่างประเทศยังเป็นท่ี
น่าสนใจเช่นกนั อาจจะได้รับความสนใจมากกวา่แมวพนัธุ์ไทย เน่ืองด้วยลกัษณะรูปร่างและลวดลายท่ี
แปลกตา ประภาพร ตัง้ธนธานิช ยงัได้อธิบายถึงลกัษณะของแมวพนัธุ์ตา่งประเทศโดยจําแนกเป็นพนัธุ์
ขนสัน้และพนัธุ์ขนยาวดงันี ้
 
 แมวพันธ์ุต่างประเทศ 
 แมวตา่งประเทศพนัธุ์ขนสัน้ 
  แมวพนัธุ์อเมริกันขนสัน้ (American Shorthair) เป็นแมวขนาดปานกลางมีรูปร่างล่ําสนั
บึกบึน ขนสัน้หนาและหยาบ ใบหน้ากลมหัวโต ตามีหลายสีเช่น สีฟ้า สีนํา้ตาล สีเขียวหรือสีเหลือง
อําพนั เท้าใหญ่ขาและหางยาว แมวพนัธุ์นีมี้ความหลากหลายของสีขนและลายโดยมีสีหลกั เช่น สีเงิน 
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สีฟ้า สีน้าตาล สีขาว สีฟ้า ครีม เป็นแมวท่ีเหมาะสําหรับเลีย้งในบ้านเพราะมีนิสยัเป็นมิตร ชอบเล่น 
ฉลาด แม้ขนจะสัน้แต่สามารถทนความหนาวเย็นได้ดี จดัเป็นแมวคู่บ้านคู่เมืองของชาวอเมริกนั ชาว
อเมริกนัท่ีลงเรืออพยพจากยโุรปมาตัง้รกรากในทวีปอเมริกายคุแรกได้พาแมวพนัธุ์นีล้งเรือมาด้วย ช่วย
ลา่หนใูนเรือซึง่เป็นการกําจดัพาหะของโรค และกําจดัตวัขโมยอาหารในเรืออีกด้วย แมวพนัธุ์นีจ้ึงได้ช่ือ
วา่เป็นเพ่ือนของพวกอพยพชาวอเมริกนั 
  แมวพนัธุ์สก๊อตติชโฟลด์ (Scottish Fold) หรือแมวสก๊อตติชหหูลบุ เป็นแมวขนาดปานกลาง
รูปร่างป้อม มน คอสัน้หวักลม หน้าคอ่นข้างสัน้ ตากลมโต หท่ีูปกคลมุมาทางด้านหน้ามีปลายมนกลม 
ขนของแมวพนัธุ์นีมี้ทงัสัน้และยาวแต่ขนค่อนข้างหนา ขนมีทกุสี ยกเว้นสีช็อกโกแลตท่ีเป็นดวงหรือจดุ
แมวพนัธ์ุนีช้อบอยู่กบัคนคอยเคล้าคลอเคลียกบัมนษุย์ สามารถปรับตวัเข้ากบัสงัคมมนษุย์ได้ดี เพราะ
ใบหูพับลงมาทางด้านหน้าทัง้สองข้างทําให้แมวพันธุ์ นีห้น้าแปลกพิสดาร แมวพันธุ์ นี เ้พิ่งเกิดใน
ประเทศสก็อตแลนด์เม่ือประมาณปี ค.ศ. 1961  
  แมวอบสิซีเน่ียน (Abyssinian) เป็นแมวขนสัน้ รูปร่างเลก็สะโอดสะอง อ้อนแอ้น หางยาวและ
เรียวเล็ก หวัยาวแหลมกว่าแมวไทย หูใหญ่ปลายแหลมตาใหญ่สีเขียวเหลือง หรือนํา้ตาลแดง ขนสัน้
ละเอียดเป็นลายกระรอก ลําตวัสีนํา้ตาลสดหรือนํา้ตาลอมแดง อุ้งเท้าเล็กรูปไข่ นิสยัรักเจ้าของไม่ชอบ
ถกูกกัขงัหรือกกับริเวณ ถ้ามีแถบหรือแต้มถือเป็นลกัษณะด้อยแต่ถ้าเป็นเส้นสีเข้มตามแนวกระดกูสนั
หลงัไม่ถือว่าเป็นลกัษณะด้อย แมวอบิสซีเน่ียนมีถ่ินกําเนิดในประเทศอิยิปต์ เช่ือกันว่าเป็นแมวเลีย้ง
พนัธุ์ท่ีเก่าแก่ท่ีสดุ แมวพนัธุ์นีถ้กูนําไปเลีย้งท่ีประเทศองักฤษโดยนายทหารท่ีกลบัมาจากสงครามอบิสซี
เนียนในปี ค.ศ. 1868 ต่อมา ได้มีการพัฒนาพันธุ์ โดยผสมข้ามพันธุ์กับแมวอังกฤษขนสัน้ (British 
shorthair) จนได้เป็นแมวอบิสซีเนียนพนัธุ์แท้และได้จดทะเบียนรับรองพนัธุ์ในปี ค.ศ. 1882 แมวอบิสซี
เนียนมี 2 ชนิด คือ ชนิดธรรมดา ขนสีนํา้ตาลสด (ruddy brown) จะมีแถบ 2-3 แถบสีดําหรือสีนํา้ตาล
เข้ม อีกชนิดเป็นขนสีแดง (red) ขนสว่นใหญ่เป็นสีนํา้ตาลอมแดง (copper red) สําหรับชนิดขนสีครีม
ไมไ่ด้รับการรับรองพนัธุ์ 
  แมวพนัธุ์เจแปนนิสบ๊อบเทล (Japanese Bobtail) มีรูปร่างขนาดกลาง ลําตวัยาวมีกล้ามเนือ้
สวยงาม หวัยาว ได้รูปทรงเป็นรูปสามเหล่ียมด้านเท่า โหนกแก้มสงู จมกยูาว ตารูปไข่ขนาดใหญ่ กว้าง
และต่ืนตวัอยูเ่สมอ ขาหลงัยาวกวา่ขาหน้า ขณะยืนขาหลงัจะงอ ขาหน้าและไหลต่รง หางยาวประมาณ 
2-3 นิว้ หางแข็งแกร่ง เม่ือแมวนอนจะม้วนหางตดิกบัลําตวัแตเ่ม่ือเดนิหางจะตัง้ตรง ขนนุ่มคล้ายไหม สี
ลําตวัมี 3 สี คือ ดํา แดง และขาว หรือ 2 สี คือ ดําและขาวหรือแดงและขาว ซึง่ 24 สีท่ีนิยมคือแดงและ
ขาว มีนิสยัน่ารัก ฉลาด เรียนรู้ได้เร็ว ชอบอยู่กับหมู่และพวกพ้อง ตวัเมียจะเป็นแม่แมวท่ีดีมากแมว
พนัธุ์เจแปนนิส บ๊อบเทล มีถ่ินกําเนิดในประเทศญ่ีปุ่ นมานานร่วมร้อยปีแล้ว มีหลกัฐานเป็นภาพวาด
หรือรูปแกะสลกัทัง้ท่ีเป็นวตัถโุบราณและภาพปัจจบุนั ภาพแมวนางกวกัมิเกะ (Mike) ท่ียกอุ้งเท้าขึน้
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เป็นสญัลกัษณ์ของความโชคดีและความร่ํารวย แมวพนัธุ์นีมี้ลกัษณะหางท่ีแปลก เกิดจากการกลาย
พนัธุ์ของยีนส์จากแมวท่ีมาจากเมืองจีนเม่ือประมาณ 1000 ปีมาแล้ว เผยแพร่ไปในญ่ีปุ่ นเป็นครัง้แรก
เม่ือปี ค.ศ. 1968 แมวพนัธุ์นีถ้กูนําไปสูส่หรัฐอเมริกาโดยนาง Judy Crawford ชาวอเมริกนัท่ีเคยอยู่ใน
ประเทศญ่ีปุ่ น  
  แมวรัสเซียนบล ู (Russian Blue) มีถ่ินกําเนิดในประเทศรัสเซียและแพร่หลายไปในประเทศ
ฝังตะวนัตก โดยพระเจ้าซาร์ได้พระราชทานแมวพนัธุ์นีใ้ห้แก่นกัการเมืองชาวองักฤษ แมวรัสเซียนบล ูมี
ลกัษณะรูปร่างสง่างาม ลําตวัยาว หวัสัน้รูปลิ่ม หูใหญ่กว้างชีต้ัง้ตรง ตารูปผลอลัมอนด์สีเขียวสดใส
จมกูและอุ้ งเท้าสีเดียวกบัลําตวั ขนสัน้หนานุ่มคล้ายกํามะหย่ี ลําตวัสีฟ้า-เงินตลอดลําตวั มีนิสยัอ่อน
น้อม สอนง่าย สภุาพ และน่ารัก  
  แมวอิยิปต์เทียนเมียว (Egyptian Mau) มีถ่ินกําเนิดในประเทศอิยิปต์แตไ่ด้รับการพฒันาพนัธุ์
ในทวีปอเมริกาเหนือ รูปร่างขนาดปานกลาง ลําตัวและคอมีมัดกล้ามเนือ้ หัวรูปลิ่มค่อนข้างกลม 
หน้าผากกว้าง มีแต้มรูปตวั M ตรงหน้าผาก หใูหญ่ ตาสีเขียว มีเส้นขอบตาขยายออกจากมมุหวัตามา
เช่ือมตอ่กบัเส้นท่ีเร่ิมจากจดุศนูย์กลางของแก้ม โคนหางหนาเรียวไปตามยาว ความยาวของหางเท่ากบั
ความยาวของลําตวั เล็บเทาด้านหลงัยาว ขนหนาแน่นละเอียดคล้ายเส้นไหม มีแต้มสีดําทัว่ร่างกาย มี 
3 สี คือ เงิน บรอนซ์ และควนับหุร่ี นิสยัร่าเริง กระฉบักระเฉง 
  แมวตองกินเนส (Tonkinese) มีถ่ินกําเนิดในประเทศพม่า มีบรรพบุรุษมาจากแมวพม่ากับ
แมวไทย ผสมขึน้ในประเทศสหรัฐอเมริกา เป็นแมวขนาดกลาง หัวกลมนูนตรงกลาง หน้าผากรูปสี
เหล่ียม ปลายหางเรียวเล็ก ตาเรียวแหลมสีนํา้เงินแกมเขียว ขนคล้ายขนพงัพอน สีลําตวัมีหลายสี เช่น 
ช็อกโกแลต นํา้ตาล นํา้เงินแกมเทา นิสยักระฉบักระเฉง น่ารัก แตไ่มช่อบทําความสะอาด 
  แมวสฟิงซ์ (Sphinx) มีถ่ินกําเนิดในประเทศแคนาดา เป็นแมวท่ีไม่น่ามองเหมือนแมวพนัธุ์
อ่ืนๆ เพราะเป็นแมวท่ีไม่มีขน (สมาคมผู้ เลีย้งแมวยังไม่ยอมรับแมวพันธุ์ นี เ้พราะเช่ือว่าไม่เป็น
ลกัษณะเฉพาะแต่เกิดจากการกลายพนัธุ์) และการทีแมวไม่มีขนทําให้เปราะบางต่อความหนาวเย็น
และอากาศร้อน อาจเกิดอนัตรายต่อแมวได้) แมวพนัธุ์นีล้กัษณะลําตวัยาว หางยาวเรียว ปลายหางมี
ขนยาวปกคลุม ขายาวปานกลาง หัวลักษณะคล้ายลิ่ม หูเป็นรูปสามเหล่ียม ปลายหูกลม ลําตัวสี 
นํา้ตาลขาว หรือดําขาว พืน้ท้องเป็นแถบขาวยาวตลอดลําตวัตัง้แต่ปาก ซึ่งเป็นลกัษณะเฉพาะ ไม่
เหมือนแมวพนัธุ์อ่ืน ตาสีอําพนั นิสยัรักเจ้าของ 
  ปัจจบุนัแมวสฟิงซ์เป็นท่ีนิยมเช่นกนัในประเทศไทย มีการนําแมวสฟิงค์เข้ามาจําหน่ายให้กบั
ผู้ ท่ีต้องการโดยมีราคาคอ่นข้างสงู เน่ืองจากเลีย้งดยูากพอสมควรเพราะลําตวัไม่มีขนปกคลมุ ประเทศ
ไทยเป็นประเทศท่ีมีอากาศร้อน การเลีย้งดแูมวสายพนัธุ์ นีจ้ึงต้องอาศยัความใส่ใจและการดแูลเป็น
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พิเศษต่างกับแมวสายพนัธุ์ อ่ืนท่ีมีขนปกคลมุลําตวั การเลีย้งดแูมวสายพนัธุ์นีจ้ึงแตกต่างกบัแมวสาย
พนัธุ์อ่ืนๆ  
  แมวต่างประเทศพันธุ์ ขนยาวท่ีเป็นท่ีนิยมพอสมควรในประเทศไทย คือแมวเปอร์เซีย 
นอกจากนิยมเลีย้งกันแล้วยงัเป็นท่ีนิยมสําหรับเพาะเลีย้งเพ่ือขายอีกด้วย เน่ืองจากแมวเปอร์เซียมี
ลกัษณะขนยาวพอง ทําให้ลําตวัดพูองใหญ่ ใบหน้าท่ีกลมกว้างและดวงตากลมโตทําให้น่าเอ็นด ูจึง
เป็นท่ีต้องการมากกวา่แมวสายพนัธุ์ไทย โดยแมวเปอร์เซียมีอีกหลากหลายลกัษณะดงันี ้
 
 แมวตา่งประเทศพนัธุ์ขนยาว 
  แมวเปอร์เซีย (Persian Longhair) มีขนาดปานกลางไปจนถึงขนาดใหญ่ช่วงคอสัน้ ลําตวั
ป้อมสัน้แตด่แูน่น ขาสัน้ๆแข็งแรง เท้าอวบใหญ่ หวัโต หน้ากลมและกว้าง ดวงตากลมโต ใบหเูลก็ปลาย
กลม จมกูสัน้ กว้างและแบนดเูป็นเหมือนรอยหกัฉากลงมา กรามกว้างแข็งแรง คางได้รูป หางสัน้เป็น
พวง ระย้า ขนเส้นยาวละเอียดคล้ายเส้นไหมและอ่อนนุ่มสลวยปกคลมุทัว่ตวั มีหลายสี เช่น ขาว ดํา 
ฟ้า เทาอ่อน ครีม ควนับหุร่ี แดง นํา้ตาล เงินและสีผสม 2-3 สี เน่ืองจากเป็นแมวขนยาวการดแูลขนจึง
เป็นสิง่จําเป็นมากการเลีย้งในประเทศเขตร้อนชืน้ เช่น ประเทศไทย มกัมีปัญหาโรคผิวหนงัอกัเสบ หาก
ไมมี่การแปรงขนสม่ําเสมอและการรักษาขนให้สะอาดรวมทัง้ปัญหาจากหมดัแมวอีกด้วย แมวเปอร์เซีย
มีนิสยัอ่อนโยน สุขุมเป็นมิตร ร่าเริงไม่ก้าวร้าว มีชีวิตเรียบง่ายและมีความสงบเงียบ จัดเป็นแมวท่ี
เหมาะในการเลีย้งในบ้านหรือในท่ีอาศยัท่ีมีพืน้ท่ีจํากดั เช่น อพาร์ตเม้นท์ ไม่มีการแยกพนัธุ์ย่อยของ
แมวเปอร์เซียแตส่ามารถแบง่ออกเป็นกลุม่ เพ่ือประโยชน์ในการจดัแสดงหรือประกวดโดยใช้สีขนในการ
แบง่ ดงันี ้
  1.  แมวเปอร์เซียสีปลอดหรือสีเดียว (Solid หรือ Self-colored Persian) เช่น ขาว ดํา เทา 
ช็อก โกแลต สีท่ีพบได้บอ่ย คือ สีดําและนํา้ตาลแดง  
  2.  แมวเปอร์เซียหลายสี (Multicolored Persian) มีทัง้ 2 สี เช่น นํา้ตาลแดงและดํา และ3 สี 
คือ สีครีมเทาและขาว  
  3.  แมวเปอร์เซียลาย (Tabby Persian) เป็นสายพนัธุ์เก่า รูปแบบลายเกิดขึน้ได้ในหลายๆสี
แตกต่างกนั เป็นลกัษณะเฉพาะท่ีเรียกว่า Ticking คือขนแต่ละเส้นมีแถบสีเข้มและจาง 2-3 แถบ โดย 
ทีปลายขนจะเป็นสีเข้ม  
  4.  แมวเปอร์เซียทีมีสีขนเฉพาะปลายเส้นขน (Tipped) ขึน้อยู่กบัการกระจายตวัของขนและ
ระดบัของสีท่ีปลายขน รวมทัง้สีท่ีปลายขนวา่เป็นสีทีโดดเดน่มากเพียงใด  
  5.  แมวเปอร์เซียแต้มสี (Colorpoint) ก็คือแมวพนัธุ์หิมาลายนั ซึ่งคล้ายแมวเปอร์เซียมาก
เน่ืองจากเกิดจากการผสมระหว่างแมวไทยกับแมวเปอร์เซีย จึงได้เป็นแมวท่ีมีโครงสร้างและขนยาว
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แบบแมวเปอร์เซียแตมี่สีและแต้มแบบแมวไทย Fife จดัแมวกลุม่นีเ้ป็นแมวเปอร์เซียแตช่มรมผู้ นิยมแมว
แห่งอเมริกา (CFA) จดัเป็นพนัธุ์หิมาลายนัแยกออกไปจากแมวเปอร์เซีย แมวพนัธุ์นีสี้ตาสว่นใหญ่เป็นสี
ทองแดงใสหรือสีเหลืองเขียว แต่หากเป็นแมวสีขาวล้วนหรือสีพืน้ขาวมีแต้มสีอ่ืนๆ มกัพบแมวพนัธุ์นีมี้
ตาสีฟ้าหรือตาข้างละสีคือฟ้ากับ เหลืองเขียว อาจพบแมวพันธุ์ เปอร์เซียมีปัญหาความผิดปกติของ
ระบบตา่งๆ เช่น ระบบหายใจตดิขดั หอบ หรือท่อนํา้ตาอดุตนั แมวพนัธุ์เปอร์เซียมีถ่ินกําเนิดในประเทศ
อิหร่าน และถกูนําไปเลีย้งในประเทศสหรัฐอเมริกาและ ยโุรปเป็นเวลาประมาณ 200-300 ปี ตัง้แตส่มยั
วิคตอเรีย ได้รับการผสมจนมีสีต่างๆเพิ่มขึน้มากมาย แมวเปอร์เซียเป็นแมวต่างประเทศพนัธุ์แรกท่ีถกู
นําเข้ามาเลีย้งในประเทศไทย 
  แมวหิมาลายนัหรือแมวหิมาลยั (Himalayan) เป็นแมวทีเกิดจากการผสมข้ามพนัธุ์แบบ 3 
สายเลือดในประเทศองักฤษและสหรัฐอเมริกา เม่ือปีค.ศ. 1930 โดยนําแมววิเชียรมาศมาผสมกบัแมว
เปอร์เซียและแมวเบอร์แมน (Birman cat) ได้เป็นแมวพนัธุ์หิมาลายนั ซึง่มีลกัษณะผสมผสานคือขน
ยาวและรูปทรงแบบแมวเปอร์เซียแต้มและสีแบบแมววิเชียรมาศและแมวเบอร์แมน แมวหิมาลายนัเป็น
แมวพนัธุ์ขนยาวขนาดปานกลางไปจนถึงขนาดใหญ่ ลําตวัสัน้กระชบั หวัใหญ่ คอสัน้ จมกูแบน แก้มนนู
เต็ม สว่นหคู่อนข้างต่ํา นยัน์ตาสีฟ้ากลมโต ขนยาวอ่อนนุ่มรอบๆคอและแก้มมีขนห้อยย้อย หมีูขนยาว
เป็นกระจกุห้อยย้อย บริเวณหางขนหนาทึบ เม่ือยงัเป็นลกูแมวสีแต้มอ่อน โตขึน้สีแต้มจะชดัขึน้และมีสี
เข้มเม่ือโตเต็มท่ี เน่ืองจากลกัษณะรูปทรงคล้ายแมวเปอร์เซียจึงมีปัญหาการหายใจลําบากและการอดุ
ตันของท่อนํา้ตาคล้ายกับแมวเปอร์เซีย แมวหิมาลายันเป็นแมวเลีย้งง่าย เข้ากับมนุษย์ได้ดีชอบ
ประจบประแจง มกัชอบให้ค้นลบูไล้ขนและเกาคาง มีความฉลาดและชอบออกเท่ียวนอกบ้าน มีเสียง
ร้องดงักวา่แมวเปอร์เซีย 
  แมวแองโกรา (Angora) มีลกัษณะลําตวัยาว หางยาว ขายาว อุ้ งเท้าค่อนข้างเล็กกลมมน 
สะโพกใหญ่ เม่ือเคลื่อนไหวตวัและหางจะกระเพ่ือม หวัเลก็หตูัง้ ริมฝีปากและสนัจมกูสีชมพ ูตากลมรีสี
เหลืองอําพนัหรือฟ้า หรือข้างหนึง่สีฟ้าข้างหนึง่สีเหลืองอําพนั ขนยาวละเอียดเป็นมนัวาวคล้ายเส้นไหม 
และหนาเหมือนขนแกะขนหน้าท้องตก ท่ีนิว้เท้าและปลายหมีูขนเป็นกระจกุ มีนิสยัชอบเลน่และซุกซน 
เป็นเพ่ือนกบัมนษุย์ได้ดี แมวแองโกรามีถ่ินกําเนิดในเมืองแองการ่าประเทศตรุกี ในปีค.ศ. 1963 สวน
สตัว์เมืองแองการ่าได้มอบแมวแองโกราให้แก่ประเทศสหรัฐอเมริกา 1 คู ่ตอ่มาสหรัฐอเมริกาได้ทําการ
ผสมพนัธุ์แล้วสง่ไปประเทศองักฤษ ตอ่มาได้มีการปรับปรุงพนัธุ์จนเป็นท่ียอมรับวา่เป็นพนัธุ์แท้ในปีค.ศ. 
1970 โดย The Cat Fanciers Association ในสหรัฐอเมริกา  
  แมวเตอร์กีส (Turkish) เป็นแมวขนยาวลกัษณะลําตวัยาวสงูปานกลาง ขายาวปานกลาง 
หางยาวปานกลางมีขนปกคลมุเต็ม หวัสัน้มีสนันนูกลางหวั หใูหญ่ตัง้มีขนขึน้เป็นปยุฟ ูตากลมสีอําพนั 
จมกูค่อนข้างยาว ขนยาวอ่อนนุ่มเหมือนเส้นไหม ขนรอบคอยาว สีลําตวัสีขาว บางตวัมีแต้มสีนํา้ตาล
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อมแดงท่ีหน้าและหางเป็นวงแหวน มีนิสยัชอบว่ายนํา้ โดยเฉพาะบริเวณท่ีมีนํา้อุ่นและในแม่นํา้ตืน้ๆ
สามารถทนตอ่สภาพอากาศหนาวเย็น แม้ในสภาพหิมะตก แมวเตอร์กีสมีถ่ินกําเนิดในประเทศตรุกี ต้น
ตระกูลมีสายเลือดเก่ียวพนักับแมวพนัธุ์แองโกร่า และได้ถกูนําไปเผยแพร่ในยุโรปโดยทหารท่ีไปรบที
ประเทศตรุกี 
  แมวเมียวคนู (Maine Coon) เป็นแมวขนาดใหญ่ ตวัผู้ มีนํา้หนกัประมาณ 8 กิโลกรัม ตวัเมีย
นํา้หนกัเบากว่าเล็กน้อย แมวเมียวคนูมีลกัษณะลําตวัยาว คอและหลงัยาว หวัรูปลิ่มขนาดเล็ก หใูหญ่
เดน่สะดดุตา บริเวณรอบลําคอและโคนของหมีูขนเป็นกระจกุ ใบหน้าราบแบน แก้มอยู่ในตําแหน่งท่ีสงู 
โครงกระดกูแก้มใหญ่ ตารูปไขสี่ทอง จมกูเลก็ หางมีขนขึน้หนาแตไ่มย่าวมาก อุ้งเท้ามีขนปยุเป็นกระจกุ 
หน้าอกกว้างเต็มไปด้วยกล้ามเนือ้ ขาแข็งแรง ลําตวัมีหลายสี เช่นขาว ดํา นํา้เงินขาว ลายทางเงิน 
นํา้ตาลลาย นิสยัรักอิสระรักเจ้าของ ชอบอยู่นอกบ้าน เหมาะท่ีจะเลีย้งในแถบชนบท เพราะมีนิสยัชอบ
ไลล่า่ มกัจะนอนในซอกมมุเลก็ๆ แมวเมียวคนูมีถ่ินกํานิดในอเมริกาเหนือ บรรพบรุุษเป็นแมวขนยาวมา
จากแถบยโุรปและเอเชีย ในระหวา่งศตวรรษท่ี 18 
  แมวเบอร์แมน (Birman) มีลําตวัยาวกว่าแมวขนยาวทัว่ไป และมีแต้มคล้ายแมวไทย ด้วย
อาจจะเป็นลกูผสมระหวา่งแมวไทยกบัแมวเปอร์เซีย มีอุ้งเท้าสีขาว ตาสีฟ้า หวัหางและขาสีนํา้ตาล ขน
ตลอดลําตวัสีทอง นิสยัฉลาดมีไหวพริบดี สภุาพอ่อนโยน แมวเบอร์แมนมีถ่ินกําเนิดในประเทศพม่า มี
ตํานานว่าบรรพบรุุษของแมวเบอร์แมนเป็นแมววดัสีขาว ช่ือว่า Sinh เม่ือวดัพม่าถกูโจมตีและพระถกู
ฆ่า แมววดัตวันีก้ระโดดลงบนศีรษะของพระและเปล่ียนแปลงไปเป็นแมวพนัธุ์เบอร์แมน อุ้ งเท้าท่ีแตะ
ถกูพระกลายเป็นสีขาวและเกิดปาฏิหารย์พระฟืน้ขึน้มาและขบัไลผู่้บกุรุกได้สําเร็จ 
  แมวโซมาลี (Somali) มีรูปร่างขนาดกลาง ลําตวัยาวเต็มไปด้วยกล้ามเนือ้ หวัรูปลิ่มลาดกลม 
จมกูเรียวแหลม หูตัง้ชนักว้าง ส่วนปลายมีขนปยุ ตากลมรี หนงัตาเข้ม ขนหนาทึบอ่อนนุ่มคล้ายเส้น
ไหมหางยาวเป็นพู่คล้ายแปรง ลําตวัมีหลายสี เช่นแดงอมนํา้ตาล ฟ้า เงิน มีนิสยัน่ารักชอบแสดงออก 
ชอบอยู่กบัคน แมวโซมาลีมีถ่ินกําเนิดอยู่ในสหรัฐอเมริกา มีบรรพบรุุษคือแมวอบิสซิเนีย โดยได้รับการ
ปรับปรุงพนัธุ์เป็นพนัธุ์ใหมเ่มือปีค.ศ. 1967  
  แมวบาหลีเนส (Balinese) เป็นแมวขนยาวมีถ่ินกําเนิดในอเมริกาเหนือ มีบรรพบรุุษเป็นแมว
ไทยกบัแมวแองโกรามีลกัษณะลําตวัยาว รูปร่างสง่างาม หวัรูปลิ่ม ตาสีนํา้เงินเข้ม ลกัษณะลําตวัช่วง
ขาและหางมีลกัษณะคล้ายแมวไทย ส่วนขนคล้ายแมวแองโกรา หางยาว ผอม มีเส้นขนยาวคล้ายขน
นกขนอาจยาวถึง 5 เซนติเมตร ขาหน้าสัน้กว่าขาหลงั ขนลําตวัยาวถึง 5 เซนติเมตร (2 นิว้) ละเอียด
และคล้ายเส้นไหม อุ้งเท้าสีม่วงอ่อน-ชมพ ูนิสยัฉลาดมีไหวพริบ และเป็นแมวท่ีมีความเช่ือมนั (ประภา
พร ตัง้ธนธานิช.2557: 18-33)  
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 แมวแต่ละสายพนัธุ์มีเอกลกัษณ์ท่ีโดดเด่นแตกต่างกันไป แต่ในทางพฤติกรรม แมวมกัจะมีอุปนิสยั 
อากัปกริยา การรับรู้ท่ีคล้ายๆกันโดยสัญชาตญาณ ซึ่งลักษณะพฤติกรรมการแสดงออกของแมว
โดยรวม จะมีลกัษณะดงันี ้
 
 1.3 พฤตกิรรมการแสดงออกของแมว 
 การแสดงออกของใบหน้า  
  ห ูเป็นจดุท่ีไวมากสําหรับแมว หจูะถกูยกย่ืนไปข้างหลงั เป็นการเตือนท่ีจะจู่โจมศตัรู ส่วนใน
กรณีท่ีห ูโค้งกลบัและถกูดงึให้ต่ําลงข้างๆ เป็นสญัญาณของการป้องกนัตวัและพร้อมท่ีจะตอ่สู้  
  หนวด สงัเกตจากตําแหน่งการกระจายตวัของหนวด ถ้าหนวดแผ่ออกหมายถึงแมวกําลงั
เครียด หรือสนใจอะไรบางอย่าง แต่หากหนวดดลูาดและรวบไปไว้ข้างแก้มแมวจะอยู่ด้านหลงัเป็นพุ่ม
แสดงถึงความสงบสบายใจ  
  ลกูตาดํา มา่นตาท่ีหดเลก็ลงจะแสดงถึงความตงึเครียดหรือสนใจอะไรอย่างหนึ่งอย่างใดเป็น
อยา่งมาก ในกรณีท่ีมา่นตาเปิดกว้าง แสดงถึงความประหลาดใจ กลวัหรือเตรียมพร้อมเพ่ือป้องกนัตวั 
 การหาว ไม่ใช่การติดต่อของเชือ้โรคหรือแสดงอาการง่วงนอนท่ีเกิดกบัมนุษย์ แต่มนัเป็นสญัญาณท่ี
แสดงถึงความแน่ใจ ปกตแิละสบายใจ 
 
 กิริยาท่าทางที่แมวแสดงออก 
  หวั เม่ือแมวสองตวัท่ีไม่ได้เคยรู้จกักันมาก่อนและมาเผชิญหน้าเพ่ือติดต่อทําความรู้จกักัน 
โดยการยึดหวัท่ีตัง้ตรงไปข้างหน้า และเม่ือตวัใดตวัหนึ่งรู้สกึว่าเด่นกว่าจะเชิดหวัสงูขึน้ไปอีก สว่นตวัท่ี
รู้สกึวา่ด้อยกวา่จะก้มหวัต่ําลง 
  ลําตวั ถ้าลําตวัยืดตรง แสดงถึงความมัน่ใจและพร้อมท่ีจะจู่โจมศตัรู ในกรณีท่ีลําตวัโค้งงอ
หรือหลงัโก่ง แสดงถึงความกลวั และพร้อมท่ีจะจู่โจมได้ทนัที 
  ขน เม่ือแมวอยูใ่นภาวะกําลงักลวั ขนจะตัง้ชนัทัง้ตวั ในกรณีท่ีขู่หรือเตรียมจะตะปบเหย่ือ ขน
จะตัง้ขึน้เพียงเลก็น้อยตามสว่นท่ีย่ืนออกมาจากลําตวัและหาง 
 
 การส่งเสียง  
  เสียงร้องเหมียวเหมียว เป็นเสียงท่ีรู้จกักันดี อาจเกิดขึน้จากท่ีลกูแมวถูกปล่อยทิง้ตามลพงั 
หรือไม่มีความสุข ลูกแมวจะเปล่งเสียงนีเ้ม่ือมันหลุดออกจากลงัหรือกําลงัหนาว หรือถ้าแม่แมวมา
รบกวนในขณะท่ีกําลงัหลบั นัน่เป็นสญัญาณความไม่พอใจ ขาดการเอาใจใส่ดแูล และรวมไปถึงการ
เรียกของทัง้สองเพศ 
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  การทําเสียงแหลม เม่ือแมวตกอยู่ในสภาพเครียดมากๆ มนัจะแสดงความโกรธโดยการส่ง
เสียงแหลม ซึง่เสียงนี ้เรียกวา่ เสียงเพ่ือป้องกนัตวั จะแสดงออกมาในลกัษณะถ่ีๆ นอกจากนีเ้สียงร้องท่ี
สงูและต่ํา เป็นการแสดงออกถึงการจบัคูก่นัด้วย  
  การคําราม จะเกิดขึน้โดยการยกมมุปาก การคํารามอย่างเต็มกําลงัซํา้ๆกนั แสดงถึงความ
จริงจงั ซึง่ลกัษณะดงักลา่วแมวตวัใหญ่หรือแมวโตมกัจะทําเสียงเช่นนีเ้ป็นประจํา  
  การทําเสียงคลกั เป็นการทําเสียงในระดบัสงู แสดงถึงมิตรภาพยินดีจะเป็นเพ่ือนด้วยและ
อาจจะมีการร้องเหมียวเบาๆ ท่ีอาจหมายถึงการสนทนาอยา่งเป็นกนัเอง 
 
 การส่งสัญญาณโดยใช้กล่ิน 
  การส่งสัญญาณประเภทนีจ้ะเกิดผลดีเม่ือแมวสองตัวได้สัมผัสกันทัง้โดยตรงและโดย
ทางอ้อม ต่อมกลิ่นท่ีอยู่ใต้ผิวหนงับริเวณแก้ม คาง เท้าและโคนหาง จะทําหน้าท่ีผลิตฮอร์โมนออกมา 
โดยเฉพาะในแมวตวัเมียจะผลิตฮอร์โมนติดต่อกนัเป็นวฏัจกัร การถกูสมัผสักนักบัแมวตวัอ่ืน โดยการ
ใช้หวั คาง สีข้างแก้มตลอดจนการใช้ลําตวัไปถไูปมาใต้คางของอีกตวัหนึง่ เพ่ือเป็นการส่ือสารแบบหนึ่ง 
ในแมวตวัผู้ มีการปลอ่ยกลิน่เพ่ือแสดงอาณาเขตของตนเองโดยมกัจะชหูางขึน้และแกว่งไปมา พร้อมทัง้
ปล่อยของเหลวท่ีมีกลิ่นออกจากต่อมใต้โคนหาง ซึ่งแมวอาจปล่อยกลิ่นไว้ตามกําแพง ก่ิงและพุ่มไม้
หรืออาณาเขตของมนัโดยทัว่ไป กลิ่นจะคงอยู่ประมาณสองสปัดาห์ หรือมากกว่า และจางหายไปแต่
ทัง้นีข้ึน้อยู่กับสภาพภูมิอากาศด้วย หลังจากการต่อสู้ ผู้ ชนะจะปล่อยกลิ่นหลายครัง้ในบริเวณนัน้ 
นอกจากจะแสดงว่าเป็นอาณาเขตของตนแล้ว ยงัแสดงถึงความมัน่ใจและความแข็งแรงอีกด้วย ส่วน
ฝ่ายท่ีแพ้ไปนัน้ก็จะปลอ่ยกลิน่เหลา่นีใ้นภายหลงัโดยจะระมดัระวงัไมใ่ห้ฝ่ายชนะเห็น 
 
 การแสดงออกทางหาง 
  ภาษาท่ีใช้ในการสื่อสารทัง้มนุษย์และสตัว์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ ภาษาพูด (ใช้เสียง) 
และภาษาท่าทาง (เป็นการใช้อวยัวะประกอบในการส่ือสาร) แมวสามารถใช้ หางในการส่ือสารเพ่ือบ่ง
บอกถึงอารมณ์(เช่นเดียวกนักบัสตัว์ชนิดอ่ืนๆ) ดงัตอ่ไปนี ้ 
  หางม้วนห้อยลง แต่ส่วนปลายหางม้วนชีข้ึน้ แสดงออกว่าแมวกําลังรู้สึกสบายและผ่อน
คลาย หากถ้าหางยกขึน้เลก็น้อยและม้วนเลก็น้อยอยา่งนุ่มนวล แสดงถึงลกัษณะอาการท่ีกําลงัรู้สกึเร่ิม
ท่ีจะสนใจสิง่ใดสิง่หนึง่ 
  หางตัง้ขึน้แต่ปลายหางเอียง ไม่ว่าจะเป็นการเอียงไปข้างหน้าหรือข้างหลงั แสดงออกถึงว่า
กําลงัสนใจและมีความรู้สกึเป็นมิตรตอ่สิง่ท่ีสนใจ 
  หางตัง้ตรงและปลายหางตัง้ตรงในแนวดิง่ แสดงวา่กําลงัมีอารมณ์ท่ีดีและรู้สกึเป็นมิตรเม่ือได้
พบกนั 
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  หางของแมวตัง้ตรงโดยท่ีหางหรือปลายหางกระดิกหรือสัน่อย่างนุ่มนวล แสดงว่าแมวกําลงั
แสดงออกถึงความชอบ ความรัก (showing affection) 
  หางของแมวอยู่น่ิงๆแตจ่ะมีการกระตกุเป็นครัง้คราว แสดงออกถึงการรู้สกึว่าถกูรบกวน หรือ
มีความกงัวล ทกุข์ 
  หางของแมวสะบดัอยา่งรุนแรงจากข้างหนึง่ไปอีกข้างหนึง่ แสดงออกถึงอาการกําลงัโกรธ 
  หางของแมวน่ิงแตป่ลายหางมีการกระตกุอยา่งหนกั แสดงออกถึงอารมณ์รู้สกึโกรธมาก  
  หางแมวเหยียดตรงชีข้ึน้แต่ขนท่ีหางลกุชนั แสดงออกถึงลกัษณะท่ีกําลงัดรุ้ายก้าวร้าว และ
หากหางของแมวโค้งและขนตัง้ชนัแสดงวา่แมวอาจจะตรงเข้าทําร้ายได้ ถ้ามีการกระตุ้นเร้าเพิ่มอีก  
  หางของแมวทอดตวัต่ําลงและลกุพองออก แสดงถึงอาการหวาดกลวั 
  หางของแมวยกขึน้และขนลกุพองออกทําให้ดเูหมือนมีหางขนาดใหญ่ แสดงออกถึงอาการมี
ความสขุไปกบัการวิ่งไลข่บักนัไปรอบๆพืน้ท่ี 
  หางของแมวลดตวัลงต่ําลงมาก บางครัง้อาจจะพบว่าซุกอยู่ระหว่างขาหลงั อาจจะแสดงถึง
ลกัษณะของแมวท่ีกําลงัยอมแพ้ 
  ในแมวตวัเมียหากลกัษณะของหางทอดตวัอยู่ด้านใดด้านหนึ่งและแมวหมอบ หรือย่อตวัอยู ่
หรือยกส่วนตะโพกสงูขึน้ แสดงถึงลกัษณะอาการท่ีพร้อมจะรับการผสมพนัธุ์ (พฤติกรรมของแมว.
2557: ออนไลน์)  
  พฤติกรรมต่างๆของแมวท่ีแสดงออกให้เราพบเห็น จะพบได้ว่าหลากหลายพฤติกรรมก็เป็น
ประโยชน์แก่ผู้ เลีย้งคล้ายๆกบัสนุขั โดยปกติสตัว์เลีย้งท่ีใกล้ชิดกบัมนุษย์มากท่ีสดุจนสามารถอยู่ร่วม
บ้านร่วมเตียงกับมนุษย์ได้คือสนุัขและแมว ทัง้ท่ีสตัว์ทัง้สองชนิดมีนิสยัและพฤติกรรมท่ีแตกต่างกัน 
ทัง้นีผู้้ เลีย้งสามารถคาดหวงัประโยชน์ตอบแทนจากการเลีย้งสตัว์ทัง้สองชนิดได้ แต่ผลตอบแทนใน
ลกัษณะท่ีแตกตา่งกนั สรุปความแตกตา่งระหวา่งสนุขัและแมวได้ดงันี ้ 
 
 การเลือกแมวเป็นสัตว์เลีย้ง 
  1.  ในเร่ืองของประโยชน์ แมวสามารถกําจดัหน ูนก แมลงหรือสตัว์เล็กๆท่ีลว่งลํา้เข้ามาอยู่ใน
บ้าน ในขณะท่ีสนุขัสามารถทําหน้าท่ีได้มากมายขึน้กบัสายพนัธุ์ท่ีเลีย้ง เช่น เฝ้าบ้าน ล่าสตัว์ ป้องกนั 
อนัตรายจากการถกูทําร้ายโดยมนษุย์หรือสตัว์ร้าย เช่น ง ูตะขาบ หรือสามารถฝึกเพ่ือเป็นสนุขัตํารวจ
ในการค้นหาผู้ ร้ายหรือยาเสพตดิ  
  2.  ความเป็นอิสระ แมวเป็นสตัว์รักอิสระแม้จะเป็นสตัว์เลีย้งแตแ่มวก็ยงัคงมีนิสยัของสตัว์ป่า 
คือชอบเท่ียวไปตามลําพงัและทําทุกอย่างท่ีมนัพอใจการออกไปเดินเล่นกับเจ้าของจึงไม่พบในแมว
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รวมทัง้การฝึกให้ทําตามคําสัง่จงึเป็นไปได้ยากเช่ือวา่มนัทําได้แตไ่มช่อบทําก็ไมทํ่า ในขณะท่ีสนุขัจะเช่ือ
ฟังและจงรักภกัดีตอ่เจ้าของ สามารถฝึกและสัง่ให้ทําตามคําสัง่ได้ 
  3.  แมวเป็นสตัว์เลีย้งชนิดเดียวท่ีไมช่อบอยูร่วมเป็นฝงู มกัชอบอยู่ตามลําพงั ไม่ชอบให้คนไป
วุ่นวายกบัมนั ในขณะท่ีสนุขัจะชอบอยู่รวมกนัเป็นฝงู มีการจดัลําดบัภายในฝงูว่าตวัใดเป็นจ่าฝงูตวัใด
เป็นลกูน้อง เม่ือคนนําสนุขัมาเลีย้งสนุขัจะนบัคนเป็นสมาชิกในฝงูมนัจะคอยดแูลปกป้องคุ้มครองและ
เห่าเตือนเม่ือมีคนแปลกหน้าท่ีเข้าใจวา่เป็นศตัรูเข้ามาในบ้าน  
  4.  แมวจะแสดงความรักต่อเจ้าของเป็นครัง้คราวเม่ือรู้สึกพอใจ จะก้าวมานัง่บนตกัแต่อาจ
ลกุพรวดพราดหนีออกไปทนัทีเม่ือต้องการ บางครัง้เจ้าของเรียกก็อาจทําเฉยเหมือนไมรู้่จกัและไมแ่ยแส
หรืออาจเดินหนีไปเฉยๆ ในขณะท่ีสนุขัจะผกูพนัใกล้ชิดกบัเจ้าของมากเม่ือเจ้าของเรียกสนุขัจะกระดิก
หางเข้ามาหาทนัทีทนัใดและอยูก่บัเจ้าของจนกวา่เจ้าของจะเบ่ือและไลอ่อกไป 
  5.  แมวมีพฤติกรรมชอบลบัเล็บ ทําให้เฟอร์นิเจอร์และเคร่ืองเรือนเสียหายในขณะท่ีสนุขัจะ
ทําข้าวของเสียหายเม่ือเป็นลูกสุนัขหรือสนุัขรุ่น เช่น กัดรองเท้าหรือของเล่นหรือหนังสือพิมพ์เพราะ
อาการท่ีเรียกว่าคนัฟัน ผู้ ท่ีคิดจะเลีย้งแมวควรพิจารณาความแตกต่างเหล่านีก่้อนตดัสินใจเลือกเลีย้ง
แมวเพราะแมวไม่เหมือนสนุขั อย่างไรก็ตามการท่ีมนษุย์เลือกเลีย้งแมวนัน้ย่อมมีเหตผุลหลายประการ
ท่ีคนเลือกแมวเป็นสตัว์เลีย้ง แตโ่ดยทัว่ไปแล้วเหตผุลท่ีมนษุย์ชอบเลีย้งแมว ได้แก่ ความสวยงามน่ารัก 
ความสง่างามและท่าทางหรือพฤติกรรมท่ีคล้ายเสือ(แต่เน่ืองจากมนษุย์เลีย้งเสือไม่ได้ แมวจึงเป็นสตัว์
ท่ีมีลกัษณะคล้ายคลึง) หรือเพราะความเป็นตวัของตวัเอง แมวส่วนใหญ่มีพฤติกรรมเป็นอิสระไม่ติด
เจ้าของและไม่หวงเจ้าของ เลีย้งง่ายไม่ต้องดูแลมาก ไม่ติดบ้าน พบว่าบางครัง้สามารถออกไปนอก
บ้านได้เองโดยการปีนต้นไม้ รัว้หรือหลงัคาบ้านและสามารถหาอาหารได้เอง แมวใช้พืน้ท่ีในการเลีย้ง
น้อยกวา่สนุขั กินอาหารน้อยกวา่และเสียคา่ใช้จ่ายในการดแูลน้อยกว่า รักษาความสะอาดได้ง่าย แมว
มกัทําความสะอาดตวัเองอยู่เสมอ เวลาขบัถ่ายก็จะกลบ อีกทัง้แมวช่วยกําจดัหนแูละแมลงสาบได้อีก
ด้วย (การเลือกแมวเป็นสตัว์เลีย้ง. 2557: ออนไลน์)  
  เช่นเดียวกนักบัท่ี ทองแถม นาถจํานง ได้หยิบยกใจความของ ม.ร.ว คึกฤทธ์ิ ปราโมช ซึ่งได้
เขียนไว้ในหนงัสือห้วงมหรรณพไว้ ความว่า หลกัฐานทัง้หมดเก่ียวกับแมวนัน้แสดงให้เห็นความจริง
ว่า แมว เป็นสัตว์ท่ีมนุษย์บังคบัได้ยากเพราะแมวมีอิสรภาพและเสรีภาพ ไม่ยอมอยู่ใต้อาณัติของ
ใคร (ทองแถม นาถจํานง. 2554: ออนไลน์) 
  จากข้อมลูท่ีกลา่วมาข้างต้น พอจะเป็นท่ีเข้าใจได้วา่ลกัษณะภายนอกและพฤติกรรมของแมว
ท่ีแตกต่างจากสนุขั เช่น ในเร่ืองของการเลีย้งดท่ีูไม่ยุ่งยาก เร่ืองของอาหารการกิน การขบัถ่าย รวมไป
ถึงช่วยกําจดัหนหูรือแมลงสาบ เหตผุลตา่งๆเหลา่นีจ้งึเป็นปัจจยัหลกัท่ีมนษุย์เลือกแมวเป็นสตัว์เลีย้ง  
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 หากย้อนกลบัไปในอดีตแมวมกัจะอยู่ตามพืน้ท่ีต่างๆในบริเวณกว้างขวาง เราจะพบแมวได้ทัว่ไปตาม
จดุหรือสถานท่ีตา่งๆ แมวสามารถหาอาหารกินเองได้ตามสญัชาตญาณของสตัว์ เจ้าของหรือผู้ ท่ีเลีย้ง
แมวไว้ตามบ้านมกัจะให้อาหารหลกัๆกบัแมวคือข้าวคลกุเคล้ากบัเนือ้ปลาทหูรือเนือ้ปลาอย่างอ่ืน บาง
บ้านก็ให้เป็นเศษอาหารท่ีเหลือจากคน สามารถอยู่ได้โดยท่ีไม่ได้มีการดแูลอะไรมากเสียเท่าไหร่ แตใ่น
ปัจจุบนัสงัคมไทยได้เปล่ียนแปลงไปมาก ลกัษณะท่ีอยู่อาศยัจึงถกูเปล่ียนแปลงตามระบบการจดัวาง
ผงัเมือง บ้านเรือนท่ีถูกเปลี่ยนแปลงจากพืน้ท่ีโล่งกลายเป็นสิ่งก่อสร้างไปเกือบทั่วทุกพืน้ท่ีไม่ว่าจะ
ชมุชนเล็กหรือใหญ่ เร่ิมมีอาคารพาณิชย์ อพาร์ตเม้นท์ หรือคอนโด ผดุขึน้ภายในระยะเวลาอนัรวดเร็ว 
เม่ือมีการปรับเปล่ียนทางสงัคมของมนุษย์ สตัว์เลีย้งจึงจําเป็นต้องปรับตวัเพ่ือความอยู่รอดในสงัคม
เช่นกนั โดย รสมา ภูส่นุทรธรรมได้กลา่ววา่  
  นอกจากแมวไทยจะยงัคงเป็นพนัธุ์แมวท่ีนิยมเลีย้งกันทั่วโลกแล้ว แมวไทยท่ีเป็นพนัธุ์ไทย
แท้ๆ ก็นบัวนัจะยิ่งเป็นพนัธุ์ท่ีหายากขึน้ ตามลําดบั แมวพนัธุ์ไทยแท้ท่ีสวยหลายๆตวัท่ีได้รับการทําหมนั
จนทําให้จํานวนแมวไทยพนัธุ์แท้ เช่น วิเชียรมาศ ขาวมณี ศภุลกัษณ์ มีจํานวนลดน้อยลงจนแทบหา
ไม่ได้ในประเทศไทย แต่โรคและความผิดปกติในแมวไทยนบัวนัก็ยิ่งมีจํานวนเพิ่มมากเป็นทวีคณู ใน
อดีตท่ีผ่านมาการเลีย้งแมวในบ้านเรานิยมเลีย้งแบบปล่อย (การเลีย้งแบบปล่อยหรือเลีย้งแบบ
ธรรมชาต ิคือ แมวสามารถออก ไปนอกบ้านได้ แมวจะกลบับ้านเฉพาะเวลาท่ีเจ้าของให้อาหารเท่านัน้) 
ความผกูพนัธุ์ระหว่างเจ้าของแมวกบัแมวมีน้อยมาก จนบางครัง้มีความรู้สกึว่า แมวไปทาง คนไปทาง 
แต่แมวไทยก็สามารถมีชีวิตรอดได้เป็นอย่างดี มีวิถีชีวิตตามแบบไทยๆ โดยท่ีเจ้าของแมวแทบไม่ต้อง
ดแูลเอาใจใส่ ส่วนแมวก็ทําหน้าท่ีแมวจบัหนูให้เจ้าของอย่างมีประสิทธิภาพ เม่ือกาลเวลาเปล่ียนไป
จากการเลีย้งแมวแบบปลอ่ย ซึง่แมวไมค่อ่ยได้รับความสนใจจากเจ้าของ วิถีชีวิตของคนไทยในปัจจบุนั
เปล่ียนแปลงไปอยา่งสิน้เชิง ผู้คนมากมายอาศยัอยูใ่นเมืองใหญ่ ท่ีดนิและบ้านมีราคาแพง ทําให้ผู้ เลีย้ง
สตัว์ท่ีเคยมีสตัว์เลีย้งท่ีมีขนาดใหญ่ โดยเฉพาะผู้ ท่ีนิยมเลีย้งสนุขัพนัธุ์ใหญ่ เช่น สนุขัพนัธุ์ อลัเซเชียน 
พนัธุ์ลาบราดอร์ เป็นต้น หนัมาเลีย้งสนุขัท่ีมีขนาดเลก็และแมว ซึง่เป็นสตัว์ท่ีมีความต้องการขนาดพืน้ท่ี
เลีย้งดนู้อยกว่า รูปแบบการเลีย้งดสูตัว์เลีย้งในเมืองไทยท่ีเปล่ียนแปลงไป จากเดิมเจ้าของมีเวลาว่างท่ี
จะดแูลและปรุงอาหารให้สตัว์เลีย้งได้ทกุวนั ปัจจบุนัความเร่งรีบและการจราจรท่ีติดขดั ทําให้มีเวลาอยู่
ท่ีบ้านน้อยลง เจ้าของสตัว์สว่นใหญ่จงึต้องหนัมาพึง่อาหาร สําเร็จรูปและอปุกรณ์การเลีย้งสตัว์ท่ีนําเข้า
มาจากตา่งประเทศ ความสะดวกสบายในการเลีย้งสตัว์มีมากขึน้ทําให้การเลีย้งสตัว์ได้รับความนิยมใน
หมู่คนไทยมากขึน้เป็นลําดบั ในช่วง 5 ปีท่ีผ่านมาการเลีย้งแมวในประเทศไทยได้รับความนิยมเพิ่มขึน้
เป็นอยา่งมาก แมวพนัธุ์ไทย และแมวพนัธุ์ตา่งประเทศได้ รับความนิยมเป็นสตัว์เลีย้งในบ้าน สตัว์เลีย้ง
กลายเป็นเพ่ือนคู่ชีวิตสําหรับครอบครัวไทย สตัว์เลีย้งเปรียบเสมือนสมาชิกคนหนึ่งของบ้านซึง่ ทกุคน
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ในบ้านรักและเอาใจใส ่แมวไทยสว่นใหญ่จะมีการเลีย้งดแูตเ่ฉพาะภายในบ้าน และไม่ปลอ่ยเป็นอิสระ
เหมือนในอดีตอีกตอ่ไป (รสมา ภูส่นุทรธรรม. 2558: 222)  
  ในยุคปัจจุบนัอาหารสําเร็จรูปจึงเป็นปัจจยัสําคญัของการเลีย้งดแูมว เพราะง่ายต่อการให้
อาหาร และประหยัดเวลา ความหลากลายของวัตถุดิบในการผลิตและกระบวนการมีหลากหลาย
ประเภท เพ่ือให้ผู้ เลีย้งท่ีแมวสามารถเลือกซือ้ได้ตามความสะดวกหรือตามระดบัความพอใจ อาหาร
ของแมวจงึถกูแบง่เป็นลกัษณะดงันี ้
 
 1.4 ประเภทของอาหารแมว 
  อาหารแมวท่ีมีการผลิตในอุตสาหกรรมอาหารแมวของไทยนัน้แบ่งเป็นลกัษณะใหญ่ๆได้ 2 
ประเภทคือ 
 1.  แบง่ตามลกัษณะของตลาด แบง่ออกได้ 2 ประเภท ดงันี ้
   1.1  อาหารแมวแบบแห้ง (Dry food for cat) เป็นอาหารแมวท่ีมีระดบัความชืน้ร้อยละ 10 
ซึ่งโดยทัว่ไปแล้วอาหารประเภทนีจ้ะผลิตออกมาในรูปของอาหารเม็ดอบแห้ง โดยมีวตัถดุิบหลกัๆคือ 
ข้าวโพด ปลาป่น และกากทั่วเหลืองซึ่งเหลือจากการผลิตในอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวข้องกับธัญพืชและ
เนือ้สตัว์ 
  2.2  อาหารแมวแบบเปียก (wet food for cat) เป็นอาหารแมวท่ีมีสว่นผสมเป็นนํา้หรือ
นํา้มนัเลก็น้อย มีระดบัความชืน้สงูถึงประมาณร้อยละ 75 ซึง่โดยสว่นมาก การผลิตอาหารแมวประเภท
นีจ้ะอยู่ในรูปอาหารแมวบรรจุกระป๋องหรือซองอลมูิเนียม โดยมีวตัถุดิบหลกัท่ีใช้ได้แก่ เศษปลา เศษ
เนือ้ ท่ีเหลือจากการผลิตในอุตสาหกรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากอุตสาหกรรมปลาทูน่ากระป๋องซึ่ง
ประเทศไทยเป็นผู้ผลติสง่ออกรายใหญ่รายหนึง่ของโลก 
  2.  แบ่งตามลกัษณะของวตัถดุิบ แบ่งได้ 2 แบบ คือแบ่งตามลกัษณะของวตัถดุิบหลกั ซึ่ง
โดยทัว่ไปแบง่ออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
   2.1  อาหารแมวท่ีใช้ปลาเป็นวตัถดุิบหลกั ซึง่ปลาท่ีใช้ในการผลิตอาหารแมวนัน้สว่นใหญ่
เป็นปลาทูน่าประเภทปลาสกิปแจก และนอกจากนีย้งัมีการใช้ปลาประเภทอ่ืนๆอีก เช่น ปลาซาร์ดีน 
และปลาแมคเคอเรล  
  2.2  อาหารแมวท่ีใช้เนือ้สตัว์อ่ืนๆ ท่ีไม่ใช่เนือ้ปลาเป็นวตัถดุิบประกอบได้แก่ ผลพลอยได้
จากไก่ เศษผกัและสตัว์นํา้ตา่งๆเป็นต้น 
 3.  แบ่งตามวัตถุดิบท่ีใช้ผสมกับวัตถุดิบหลัก ซึ่งวัตถุดิบผสมส่วนใหญ่ได้แก่ธัญพืชต่างๆ 
ไขมนั นํา้มนั แร่ธาตแุละวิตามินเสริม ซึง่สามารถแบง่ได้เป็น 3 ประเภทหลกัๆคือ 
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  3.1  อาหารแมวท่ีมีสว่นผสมของโปรตีนอย่างหยาบ ประมาณร้อยละ 26 -30 และไขมนั
อย่างหยาบประมาณร้อยละ 9 - 10 ของนํา้หนกัแห้งและมกัจะมีระดบัความชืน้ต่ํา ประมาณร้อยละ 
10-12 เท่านัน้ อาหารลกัษณะประเภทนีจ้ะมีความน่ากินน้อย จึงจําเป็นต้องมีการพ่นไขมนัลงบน
อาหารก่อนวางจําหน่ายเพ่ือเพิ่มความน่ากินยิ่งขึน้ 
  3.2  อาหารแมวท่ีสารอาหารครบถ้วน โดยการเพิ่มปริมาณสารอาหารหลกัแต่ละชนิด  
ร้อยละ 5-10 และส่วนประกอบอ่ืนอีก เช่น วิตามินอีหรือกรดเซตริก เบต้า-แคโรทีน เฟอรัสซนัเฟต 
แคลเซียมไอโอเดด ชนิดละร้อยละ 2 -5  
 
  ระดบัหรือเกรดของอาหารแมว 
  องัคณา ตรรกการพาณิชย์ อ้างอิงข้อมลูจากชมรมผู้ ค้าผลิตภณัฑ์สตัว์เลีย้งแห่งประเทศไทย
ได้แบง่ระดบัหรือเกรดของอาหารแมว ตามคณุภาพของวตัถดุบิท่ีใช้ในการผลติและราคา ดงันี ้
  ระดบัดีเย่ียม (Premium grade) ราคาสงู เป็นอาหารแมวท่ีมีแหลง่โปรตีนจากเนือ้สตัว์ล้วน มี
ความสดของเนือ้สตัว์สูง ไม่มีการใช้ส่วนผสมของเคร่ืองในสตัว์หรือกระดูกสตัว์เป็นวตัถุดิบหลกั ซึ่ง
วตัถดุิบท่ีใช้เป็นวตัถดุิบคณุภาพเดียวกบัท่ีใช้ผลิตอาหารมนุษย์ มีคณุค่าทางอาหารสงู มีความน่ากิน 
และมีเทคโนโลยีในการผลิตขัน้สูง ท่ีสามารถทําให้อาหารปลอดเชือ้จุลินทรีย์หรือเชือ้โรคต่างๆ 
โดยทัว่ไปแล้วผู้ ท่ีเลือกซือ้อาหารแมวในระดบันีจ้ะเป็นผู้ ท่ีเลีย้งแมวด้วยความรัก และมีความรู้จริงใน
เร่ืองของอาหารแมว ท่ีสําคญัจํานวนแมวท่ีเลีย้งไม่มากนกัเน่ืองจากอาหารประเภทนีร้าคาสงู ผู้ ท่ีเลือก
ซือ้อาหารระดบัเดียวกนันีอี้กกลุ่มหนึ่งได้แก่ ฟาร์มแมวหรือผู้ ท่ีเพาะเลีย้งขยายพนัธุ์ขาย เพ่ือให้ได้พ่อ
พนัธุ์แมพ่นัธุ์และลกูแมวท่ีแข็งแรง 
  ระดบัมาตรฐาน ราคาปานกลาง เป็นอาหารแมวท่ีผลิตจากผลพลอยได้ ท่ีมีระดบัโปรตีนและ
คณุค่าทางอาหารไม่สงูมากนกัโดยอาจมีส่วนผสมของเคร่ืองในสตัว์เป็นส่วนผสมหลกั ซึ่งผู้ซือ้อาหาร
แมวระดบัมาตรฐานนีม้กัเป็นผู้ เลีย้งแมวตามบ้าน (องัคณา ตรรกการพาณิชย์.  2556) 
  จากข้อมลูดงักล่าวจะเห็นได้ว่าตลาดอาหารแมวมีการเจริญเติบโตขึน้ตามลําดบั เน่ืองด้วย
ปัจจบุนัมีผู้ นิยมเลีย้งแมวมากขึน้ ไม่ว่าจะเป็นแมวพนัธุ์ไทยหรือสายพนัธุ์ตา่งประเทศ และการเลีย้งดท่ีู
แตกต่างกันของแต่ละบุคคล แต่ละครอบครัว ตัวเลือกของอาหารและราคาอาหารจึงมีให้เลือก
หลากหลายตามท้องตลาด บนพืน้ฐานความพึงพอใจและระดบัฐานะของผู้ เลีย้ง การเลือกซือ้อาหาร
สตัว์ในสงัคมปัจจบุนัสามารถเลือกได้จากหลายช่องทาง เน่ืองด้วยปัจจบุนัมีการประชาสมัพนัธ์หรือการ
โฆษณาสินค้าผ่านแหล่งข้อมูลต่างๆเช่น ผ่านช่องทางกระแสสังคมออนไลน์ ท่ีมีความสะดวกและ
รวดเร็วต่อการรับหรือกระจายข่าวสาร ผู้ประกอบกิจการอาหารสตัว์เลีย้งจึงได้ผลประโยชน์จากการ
โฆษณาสนิค้าผา่นทางช่องทางเหลา่นี ้
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  ปัจจุบนั แมวเป็นท่ีนิยมมากขึน้ในกลุ่มคนเลีย้งสตัว์หรือกลุ่มคนรักสตัว์ ผู้ วิจยัพบว่าความ
เจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในสงัคมปัจจบุนัหรือท่ีเรียกกนัทัว่ไปว่ายคุสงัคมออนไลน์ มีหลากหลาย
ช่องทางท่ีเอือ้อํานวยตอ่การแสวงหาผลประโยชน์หรือรายได้จากสตัว์เลีย้ง ไมว่า่จะเป็นด้านอาหารสตัว์
เลีย้ง ข้าวของเคร่ืองใช้ของสตัว์เลีย้ง หรือแม้แต่การแสวงหาความน่าเอ็นดขูองสตัว์เลีย้งเหล่านีเ้พ่ือ
คลายความเหงา ด้วยการประชาสมัพนัธ์ผ่านช่องทางตา่งๆ เช่น โฆษณา ภาพยนตร์โฆษณา ไปจนถึง
ภาพยนตร์ท่ีมีการนําแมวมาเป็นตวัแสดงหลกั อีกทัง้ยงัมีธุรกิจหรือกิจการประเภทฟาร์มแมว และอีก
หนึ่งธุรกิจท่ีกําลงัเป็นท่ีนิยมทัง้ผู้ประกอบการและผู้บริโภค ท่ีเรียกกนัว่าคาเฟ่แมว (Cat Cafe) ซึง่ธุรกิจ
เหลา่นีต้้องอาศยัการประชาสมัพนัธ์ผ่านทางช่องทางตา่งๆโดยเฉพาะทางเครือข่ายสงัคมออนไลน์ เช่น 
เฟซบุ๊ค เป็นต้น 
 

2. เอกสารที่เก่ียวข้องกับกระแสสังคมออนไลน์และบริโภคนิยม 
  2.1 ความหมายของอนิเทอร์เน็ตและสังคมออนไลน์ 
  ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในปัจจบุนั สง่ผลให้สภาวะทางสงัคมเปล่ียนแปลงไปจาก
เดิม ความรวดเร็วและหลายช่องทางในการติดต่อส่ือสารหรือการแบ่งปันข้อมลูท่ีทัว่ถึงกนัมากขึน้กว่า
แตก่่อนด้วยระบบอินเทอร์เน็ต จนเกิดคํานิยามและท่ีมาของคําวา่สงัคมออนไลน์ 
 ศริิพร ปัญญาเมธีกลุ กลา่วถึงความเป็นมาของระบบอินเทอร์เน็ตไว้ดงันี ้
  
 2.1.1 ความเป็นมาของอนิเทอร์เน็ต 
  เร่ิมแรกอินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายท่ีพัฒนามาจากอาร์พาเน็ต (ARPANET) เป็นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ภายใต้ความรับผิดชอบของหน่วยงานโครงการวิจัยขัน้สูง ในสงักัดกระทรวงกลาโหม 
ประเทศสหรัฐอเมริกา อาร์พาเน็ตเป็นเครือข่ายทดลองท่ีตัง้ขึน้เพ่ือสนบัสนนุงานวิจยัด้านทหารท่ีมีผล
มาจากสงครามเย็นระหว่างกลุ่มประเทศคอมมิวนิสต์กับค่ายเสรีประชาธิปไตย ต่อมามีเครือข่าย
คอมพิวเตอร์เกิดขึน้ในการตดิตอ่ระหวา่งบคุคล เร่ิมแรกเกิดขึน้ในหมูข่องนกัวิทยาศาสตร์ในต้นทศวรรษ 
1790 หลงัจากนัน้จึงเร่ิมใช้ในการศึกษาและทางธุรกิจในช่วงศตวรรษท่ี 1980 จากนัน้มีการใช้
อินเทอร์เน็ตอย่างแพร่หลาย ประเทศไทยเร่ิมสมัผสักับอินเทอร์เน็ตครัง้แรกเม่ือปี พ.ศ 2530 (ค.ศ 
1987) โดยเร่ิมจากเครือข่ายคอมพิวเตอร์สถาบันการศึกษา โดยมีมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีแห่งเอเชีย (เอไอที) สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั 
และจฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยัเป็นสถาบนัแรกๆท่ีมีการนํามาใช้ ในช่วงเร่ิมแรกของการใช้อินเทอร์เน็ต
จํากดัอยู่ในวงวิจยัและการศกึษา ต่อมาในปี พ.ศ 2537 (ค.ศ 1994) เร่ิมมีบริษัทเอกชนเปิดให้บริการ
ทางอินเทอร์เน็ต โดยบริษัทแรกท่ีเปิดดําเนินการเป็นผู้บริการให้อินเทอร์เน็ต คือ บริษัท เค เอส ซี คอม
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เมอร์เชียล อินเทอร์เน็ต ในระยะเวลาไม่ถึงปีมีผู้บริการอินทอร์เน็ตเกิดขึน้มากมาย จากปี พ.ศ 2542 มี
ผู้ใช้บริการอินเทอร์เน็ตในประเทศไทยประมาณ 800,000 คน หลงัจากนัน้ 15 ปี ในปี พ.ศ 2557 ข้อมลู
จาก Nectec รายงานว่าประเทศไทยมีผู้ ใช้บริการอินเทอร์เน็ตสงูถึง 26 ล้านคน ซึง่นบัว่ามีอตัราการ
เติบโตท่ีสงูมาก โดยจากการศึกษาพบว่าผู้ ใช้ส่วนใหญ่ใช้อินเทอร์เน็ตกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์มาก
ท่ีสุด รองลงมาคืออ่านข่าวสาร ค้นหาข้อมูล เล่นเกม รับ-ส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ ดูภาพยนตร์ 
ตามลําดบั ดงันัน้แนวโน้มการใช้อินเทอร์เน็ตในอนาคตข้างหน้าย่อมมีความเจริญเติบโตอย่างก้าว
กระโดดเป็นอยา่งมากสําหรับประเทศไทย 
  ศิริพร ปัญญาเมธีกุล กล่าวว่า เม่ืออินเทอร์เน็ตเข้ามามีบทบาทในการส่ือสาร ฉะนัน้การ
ส่ือสารผา่นคอมพิวเตอร์จงึประกอบไปด้วยประเภทของการส่ือสารดงันี ้ 
  ไปรษณีย์อิเลก็ทรอนิกส์ 
 ไปรษณีย์อิเลก็ทรอนิกส์เกิดขึน้ครัง้แรกในปี ค.ศ 1972 โดยเป็นการสง่ข้อความระหว่างเคร่ือง
คอมพิวเตอร์เพียงสองเคร่ือง ซึง่เป็นการทดสอบการสง่ข้อความของ เรย์ ทอมลินสนั (Ray Tomlinson) 
และต่อมา ในปี ค.ศ 1973 ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์กลายเป็นท่ีสนใจในประเทศสหรัฐอเมริกาใน
โครงการอาร์พาเน็ต และเป็นท่ีนิยมในปัจจบุนั ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์เป็นการส่ือสารท่ีไม่ได้เกิดขึน้ใน
เวลาพร้อมกัน กล่าวคือ ผู้ส่งสารและผู้ รับสารไม่จําเป็นต้องเข้าใช้อินเทอร์เน็ตพร้อมกัน ข้อมลูจะถูก
เก็บไว้จนกว่าผู้ รับสารจะเปิดอ่าน รูปแบบท่ีปรากฏทัว่ไปประกอบด้วยจากใคร(From)ถึงใคร(To)และ
หัวข้อ(Subject)จากการศึกษาเปรียบเทียบของโค(Cho) พบว่าไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์มีลกัษณะท่ี
ร่วมกบัการเขียนจดหมายทัว่ไป กลา่วคือ มีการใช้คําทกัทาย การใช้คําลงท้าย และการลงช่ือ เน่ืองจาก
เวลาท่ีใช้งานไม่ได้เกิดขึน้พร้อมกันผู้ เขียนจึงมีเวลาในการตกแต่งประโยคและแก้ไขได้มากกว่าการ
ส่ือสารท่ีเกิดขึน้ในเวลาเดียวกนั เช่น การสนทนาในห้องสนทนา การสนทนาในไอซีควิ เป็นต้น 
  กลุม่อภิปราย 
  แฮร่ิง กล่าวว่ากลุ่มอภิปรายท่ีเกิดขึน้ในช่วงแรกๆ ได้แก่ กลุม่ข้อความ เกิดขึน้ในปี ค.ศ 1975 
โดยอาร์พาสร้างขึน้ เพ่ือเป็นการแจกจ่ายข้อมลูเก่ียวกบัการพฒันาการถ่ายโอนข้อมลู เป็นการส่ือสารท่ี
มิได้เกิดขึน้ในเวลาเดียวกันเช่นเดียวกับไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ แตกต่างกันท่ีข้อความของสมาชิกท่ี
ต้องการอภิปรายจะถูกส่งผ่านไปท่ีระบบท่ีทําหน้าท่ีให้บริการตอบจดหมายข่าวหรือระบบบน
อินเทอร์เน็ตแทนท่ีสมาชิกจะต้องส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ในหัวข้อท่ีต้องการไปยงับุคคลต่างๆท่ีมี
รายช่ือมากมาย สมาชิกสามารถสง่ไปยงัรายช่ือผู้ รับพิเศษก่อน จากนัน้โปรแกรมจะสง่ตอ่ไปยงัสมาชิก
อ่ืนท่ีมีรายช่ืออยูใ่นนัน้ สว่นใหญ่ข้อความท่ีสมาชิกแลกเปล่ียนกนัจะเป็นการถามและตอบ 
 กลุม่ยสูเน็ต 
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  ข่าวยสูเน็ต ถกูพฒันาขึน้ในปี ค.ศ 1979 โดยนกัศกึษาสามคนจากมหาวิทยาลยัดคุ (Duke 
University) และมหาวิยาลยันอร์ธแคโรไลนา (University of North Carolina) ยเูน็ต (Usenet) ย่อมา
จากคําว่า Unix Users Network เป็นการส่ือสารท่ีมิไก้เกิดขึน้ในเวลาเดียวกนั ยสูเน็ตจะแบ่งข่าว
ออกเป็นกลุ่มหัวข้อต่างๆ เรียกว่า กลุ่มข่าว (newsgroups) แต่ละกลุ่มข่าวจะมีข่าวหรือบทความท่ี
สมาชิกอินเทอร์เน็ตสง่มาร่วมสนทนา และหากต้องการ่วมสนทนาก็เพียงสง่บทความเข้าไปในกลุม่นัน้ 
ซึง่เรียกวา่การสง่โพส (Post) ข่าวในกลุม่จะมีข่าวหลกั ได้แก่ ข่าวเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ ข่าวเก่ียวกบัยสู
เน็ตเอง ขา่วศลิปะ ขา่ววิทยาศาสตร์ ขา่วด้านสงัคมและวฒันธรรม กลุม่ขา่วท่ีไมส่ามารถอภิปรายได้จะ
มีกลุม่ขา่วรอง ซึง่เป็นขา่วอ่ืนๆ 
  การสนทนาท่ีมีการแบง่หน้าจอ 
  การสนทนาท่ีมีการแบ่งหน้าจอเป็นการสนทนาท่ีเกิดขึน้ในเวลาเดียวกัน กล่าวคือผู้ส่งสาร
และผู้ รับสารจําเป็นต้องใช้อินเทอร์เน็ตในเวลาเดียวกนั เพ่ือโต้ตอบกนัได้อย่างทนัท่วงที การสนทนาท่ีมี
การแบ่งหน้าจอมีการส่งข้อมลูแบบสองทางได้แก่ ระบบทอล์ค (Talk) เป็นคําสัง่การปฏิบตัิการยนิูกซ์ 
(Unix) เกิดขึน้ในช่วงปั ค.ศ 1970 ใกล้เคียงกบัการเกิดไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ ผู้สร้างคืออาร์พาเน็ต 
แตป่ระโยชน์ได้ไมเ่ท่าไปรษณีย์อิเลก็ทรอนิกส์ จงึไมไ่ด้รับการพฒันา ตอ่มาได้มีการสร้างทอล์คและโฟน
ขึน้ โดยผู้ใช้จะต้องลงทะเบียนของยนิูกซ์ในเวลาเดียวกนัจงึจะสามารถโต้ตอบกนัได้ ในการสนทนาจะมี
การแบ่งหน้าเป็นสองส่วนในแนวราบ และข้อความก็จะปรากฏขึน้ให้เห็น โดยทัง้สองฝ่ายจะเห็นการ
เขียนและการแก้ไขของแตล่ะฝ่าย ตอ่มาถกูพฒันาและเป็นท่ีนิยมมากขึน้ 
  การสนทนา (Chat) 
  โปรแกรมการสนทนาท่ีเกิดขึน้โปรแกรมแรก ในปี ค.ศ 1988 คือ ไออาร์ซี (Internet Retay 
chat: IRC) ซึง่เขียนขึน้ ณ ประเทศฟินแลนด์โปรแกรมนีเ้ป็นการส่ือสารท่ีเกิดขึน้ในเวลาเดียวกนัและผู้
ร่วมสนทนาสามารถมีได้หลายคน หลงัจากนัน้ โปรแกรมนีถ้กูดดัแปลงโดยผู้ ให้บริการทางอินเตอร์เน็ต
ตา่งๆ เช่น อเมริกาออนไลน์ และเว็บไซต์ตา่งๆสร้างเป็นห้องสนทนา ซึง่เป็นท่ีรู้จกัในช่ือของเว็บสนทนา 
(Web chat) ผู้สนทนาต้องลงทะเบียนก่อนท่ีจะสนทนา ลกัษณะของข้อความจะเคลื่อนท่ีขึน้อย่าง
รวดเร็วบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ ผู้สนทนาไม่สามารถย้อนกลบัไปดขู้อความก่อนหน้านีไ้ด้ และข้อความ
จะถูกแทรกจากข้อความของผู้ อ่ืนเสมอ นอกจากนี ้การสนทนายงัรวมถึงการแสดงความคิดเห็นบน
กระดานสนทนาหรือท่ีเรียกว่าเว็บบอร์ด ซึ่งคริสตลั (Crystal) จดัให้เป็นการส่ือสารอีกประเภทหนึ่งท่ี
เรียกรวมอยูใ่นกลุม่สนทนา (Chat groups) ในกระดานสนทนาผู้สนทนาสามารถตัง้กระทู้หรือคําถามท่ี
สงสยัหรือความรู้ท่ีต้องการแลกเปลี่ยนความคดิเห็น เพ่ือให้ผู้สนทนาคนอ่ืนแสดงความคิดเห็น ซึง่ในแต่
ละเว็บไซต์มีบริการกระดานสนทนาสําหรับผู้ ท่ีสนใจเพ่ือแลกเปล่ียนความเห็นหรือข้อเสนอแนะ เช่น 
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เว็บไซต์สนุก เว็บไซต์พันทิป เว็บไซต์เด็กดี โดยเรียกเป็นห้องต่างๆ เช่น ห้องกล้องถ่ายรูป ดารา
ภาพยนตร์ ห้องการ์ตนู เป็นต้น  
  การสนทนาสว่นบคุคล 
  การสนทนาส่วนบคุคลหรือการสนทนาส่วนตวัเป็นโปรแกรมท่ีมีลกัษณะพิเศษเพิ่มเข้ามาใน
โปรแกรมสนทนา เพ่ือให้ผู้สนทนาสามารถกําหนดการสนทนาเป็นสองคนเท่านัน้ กล่าวคือผู้สนทนา
สามารถสนทนากนัเพียงสองคนได้ เป็นบริการการส่งข้อความทนัทีให้กบัผู้สนทนา นอกจากนีมี้การ
พัฒนาโปรแกรมการสนทนาในเครือข่ายสงัคมออนไลน์ เช่น เฟซบุ๊ค (Facebook) ซึ่งปัจจุบนัได้รับ
ความนิยมเป็นอยา่งมาก 
  เว็บ  
  ถกูสร้างขึน้ในปี ค.ศ 1991 โดย ทิม เบอร์ ลี นกัวิทยาศาสตร์ชาวองักฤษ ซึง่ได้อิทธิพลจาก
การเสนอความคิดในเร่ือง Mermex machine ของบซุ และความคิดเร่ือง hypertext ของเนลสนั ท่ี
ต้องการให้มรการกระจายข้อมูลกันในกลุ่มคนจํานวนมากและเคร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถติดต่อ
เช่ือมโยงกันได้ อย่างไรก็ตาม เว็บไม่ได้รับการนําเสนอจนกระทัง่ปี ค.ศ 1995 มลูนิธิวิทยาศาสตร์
แห่งชาติ (Nation Science Foundation) ได้ให้การสนบัสนุนและพฒันาเว็บ ปัจจุบนัมีเว็บหลาย
ประเภท เช่น .com .edu .infor .org .biz เป็นต้น 
  ระบบภาพและเสียง (Audio and video) 
  ในปี ค.ศ 1993 ระบบภาพและเสียงเข้ามาในเว็บโดย มหาวิทยาลยัคอร์เนล (Cornell 
University) ได้สร้างซียูซีมี (CuseeMee) ขึน้ ซึ่งเป็นซอร์ฟแวร์แรกท่ีทําให้ผู้ ใช้สามารถเห็นภาพและ
เสียงในการสนทนา ใช้กบัสมาร์ทโฟนในระบบแอนดรอยด์ (Android) และไอโอเอส IOS ทําให้ผู้
สนทนาสามารถเห็นหน้าขณะพดูคยุได้ในเวลาเดียวกนั เช่น ไลน์ (Line) เป็นต้น 
  เครือขา่ยสงัคมออนไลน์ 
  เครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นรูปแบบของเว็บไซต์ท่ีมีการสร้างเป็นเครือข่าย ผู้ ใช้สามารถส่ง
ข้อความสนทนา การแสดงความคิดเห็น แบ่งปันข้อมลู อพัโหลดวีดีโอ ภาพ เพลง บล็อก อลับัม้ของ
ตนเองได้ โดยข้อมลูนัน้ๆ จะเช่ือมโยงกบับคุคลตา่งๆทัว่โลกท่ีผู้ ใช้อนญุาตเป็นเพ่ือน การสร้างเครือข่าย
สงัคมออนไลน์ท่ีเป็นชมุชนออนไลน์เกิดขึน้ครัง้แรกในปี ค.ศ 1985 คือเดอะเวลล์ (The Well) ต่อมาปี 
ค.ศ 1994 มีการสร้างเว็บเครือข่ายสงัคมออนไลน์อีกมากมายท่ีได้รับความนิยม เช่น เฟรนด์สเทอร์ 
(Freandster.com) มายสเปซ (MySpace) ยะฮู (Yahoo) จนกระทั่งในปี ค.ศ 2004 เฟซบุ๊ ค 
(Facebook) ถกูสร้างขึน้และเป็นท่ีนิยมมากและมีคูแ่ขง่ขนัคือ ทวิตเตอร์ (Twitter) ท่ีสร้างขึน้ในปี 2009 
(ศริิพร ปัญญาเมธีกลุ. 2558) 
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  จากข้อมลูดงักล่าวข้างต้นผู้ วิจยัเห็นว่าอินเทอร์เน็ตมีความสําคญัเป็นอย่างมากและมีการ
พฒันาเร่ือยมาจนถึงปัจจบุนั สามารถอํานวยความสะดวกสบายในด้านของการติดตอ่ส่ือสารท่ีรวดเร็ว
และยงัแลกเปล่ียนหรือแสดงความคิดเห็นแก่กนัอีกทัง้สร้างประโยชน์ทางการค้าหรือการทําธุรกิจได้อีก
ด้วย ในปัจจุบนัอินเทอร์เน็ตถูกนําไปใช้อย่างหลากหลายประเภทและเป็นแพร่หลายในวงกว้าง การ
กระทําการต่างๆในชีวิตประจําวนัต้องมีอินเทอร์เน็ตเป็นตวัเช่ือมโยงในการติดต่อส่ือสารด้วยอปุกรณ์
เทคโนโลยีตา่งๆ โดยผา่นเครือขา่ยทางอินเทอร์เน็ตหรือเครือขา่ยสงัคมออนไลน์ 
 
  2.1.2 ความหมายของสังคมออนไลน์ 
  สงัคมออนไลน์หมายถึงกลุม่คนท่ีทํากิจกรรมร่วมกนับนอินเทอร์เน็ต ในรูปแบบของเว็บไซต์มี
การเผยแพร่ออกไปเร่ือยๆ เป็นรูปแบบของการสื่อสารข้อมูลผ่านอินเทอร์เนต ทําให้เครือข่าย
คอมพิวเตอร์หรืออินเทอร์เน็ตเป็นสงัคมขึน้มา ผู้วิจยัจงึพอสรุปได้วา่ สงัคมออนไลน์ หมายถึงสงัคมหรือ
การรวมตวักนัเพ่ือสร้างความสมัพนัธ์ของกลุม่คนในลกัษณะรูปแบบหนึ่งบนอินเทอร์เน็ต ซึง่มีลกัษณะ
เป็นสงัคมเสมือนสงัคมในชีวิตจริง การสื่อสารประเภทนีเ้ป็นการทําให้ผู้คนสามารถทําความรู้จกักัน 
แลกเปล่ียนความคิด แบ่งปันประสบการณ์ร่วมกันและเช่ือมโยงกนัได้ โดยผ่านการติดต่อส่ือสารเป็น
เครือขา่ย(Network)เช่น เว็บไซต์ เฟสบุ๊ค ยทูปู ทวิตเตอร์ เป็นต้น 
  จากการค้นคว้าข้อมลูออนไลน์ของผู้ วิจยั พบว่ามีการแบ่งประเภทลกัษณะการสื่อสารทาง
สงัคมออนไลน์ ดงันี ้
  ประเภทของ Social Network  
 1. ประเภทการเขียนบทความหรือเว็บบล็อค เป็นระบบการจดัเนือ้หา รูปแบบหนึ่งซึง่ทําให้
ผู้ ใช้สามารถเขียนบทความท่ีเรียกว่าโพส(Post) และทําการเผยแพร่ได้โดยง่าย เป็นการเปิดโอกาสให้
คนท่ีมีความสามารถในด้านตา่งๆสามารถเผยแพร่ความรู้ดงักลา่วด้วยการเขียนได้อย่างเสรี ซึง่อาจถกู
นํามาใช้ได้ใน 3 รูปแบบคือ 
  บลอ็ก ท่ีจดัทําโดยบริษัท โดยมีจดุมุง่หมายเพ่ือพดูจาส่ือสารกบัลกูค้า  
   ไมโครบล็อก มีลกัษณะเป็นการโพสต์ข้อความสัน้ๆ ไม่เกิน 140 ตวัอกัษรและสามารถท่ี
จะสง่ข้อความสัน้ๆไปยงัโทรศพัท์มือถือได้โดยไมจํ่าเป็นต้องเปิดอินเตอร์เน็ตเข้าอา่นเหมือน Blog ทัว่ไป 
 บล็อก ท่ีเขียนจากบล็อกเกอร์อิสระ ท่ีสามารถเขียนเร่ืองท่ีตนถนดัและมีผู้ติดตามเป็นจํานวนมาก ใน
ส่วนของรูปแบบนีปั้จจบุนัการตลาดนิยมให้เข้ามาทดลองใช้สินค้าแล้วให้บล็อคเกอร์เขียนข้อความใน
เชิงลกัษณะสนบัสนนุหรือแนะนําสนิค้า จนกลายเป็นกลยทุธ์  
  2.  ประเภทแหล่งข้อมลูหรือความรู้เป็นเว็บท่ีรวบรวมข้อมลูความรู้ในเร่ืองต่างๆในลกัษณะ
เนือ้หาอิสระ ทัง้วิชาการ ภมูิศาสตร์ประวตัิศาสตร์ สินค้า หรือบริการ โดยมุ่งเน้นให้บคุคลท่ีมีความรู้ใน
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เร่ืองต่างๆเหล่านัน้ เป็นผู้ เข้ามาเขียนหรือแนะนํา โดยส่วนมากมักเป็นนักวิชาการ นักวิชาชีพ หรือ
ผู้ เช่ียวชาญ ท่ีเห็นได้ชดัเจน เช่น วีกิพีเดีย ท่ีเป็นสารานกุรมออนไลน์หลายภาษา , กเูกิล เว็บดแูผนท่ีได้
ทกุมมุโลกให้ความรู้ด้านภมูิศาสตร์ การท่องเท่ียว เดนิทาง หรือท่ีพกั 
  3.  ประเภทเกมออนไลน์ เป็นท่ีนิยมมากเพราะเป็นแหลง่รวบรวมเกมไว้มากมาย ลกัษณะจะ
เป็นวีดีโอเกมท่ีเล่นบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งในเกมออนไลน์เหล่านีผู้้ เล่นสามารถแลกเปล่ียนหรือ
สนทนากันได้ในเกมกับบุคคลอ่ืนๆและสาเหตุท่ีมีผู้ นิยมกันมากเน่ืองจาก ผู้ เล่นได้เข้าสงัคมจึงรู้สึก
สนุกสนานท่ีมีเพ่ือนมากมายในนัน้มากกว่าการได้เล่นเกมเพียงคนเดียวอีกทัง้บงัมีภาพสวยๆและมี
กิจกรรมให้ร่วมสนกุ 
  4.  ประเภทชุมชนออนไลน์ เป็นเว็บท่ีเน้นการหาเพ่ือนใหม่หรือการตามหาเพ่ือนเก่าท่ีไม่ได้
พบเจอกนัมาเป็นเวลานาน การสร้างโปรไฟล์ (Profile) ของตนเองโดยการใส่รูปภาพท่ีแสดงถึงความ
เป็นตวัตนของตนเอง และให้เพ่ือนท่ีอยู่ในเครือข่ายได้รู้จกัเรามากยิ่งขึน้และยงัสามารถแลกเปล่ียน
เร่ืองราวถ่ายทอดประสบการณ์ตา่งๆร่วมกนั เช่น Facebook  
  5.  ประเภทฝากรูปภาพ (Photo management) เว็บท่ีเน้นฝากเฉพาะรูปภาพโดยการอพั
โหลด (Upload) รูปภาพจากกล้องถ่ายรูปหรือกล้องจากโทรศพัท์มือถือไปเก็บไว้ในเว็บซึ่งสามารถ
แบง่ปันภาพหรือซือ้ขายกนัได้ เช่น Photoshop express , Photobucket 
  6. ประเภทส่ือ (Media) เว็บท่ีใช้ฝากหรือแบง่ปัน (Sharing) เช่นคลิปวีดีโอ ภาพยนตร์ เพลง 
ฯลฯ  
  7.  ประเภทซือ้ขาย (Business-Commere) เป็นเว็บท่ีทําธุรกิจออนไลน์ท่ีเน้นการซือ้ขาย
สินค้าหรือบริการต่างๆผ่านเว็บไซต์ (E-commerce) เช่น การซือ้ขายรถยนต์ หนงัสือ หรือท่ีพกัอาศยั 
เป็นเว็บท่ีได้รับความนิยมมากเช่น Amazon , eBay แตป่ระเภทนีย้งัไมถื่อไมถื่อว่าเป็น Social network 
ท่ีแท้จริง เน่ืองจากไม่ได้เปิดโอกาสใช้ผู้ ใช้บริการแชร์ข้อมลูกนัได้หลายหลาย เน้นการซือ้ขายสินค้าเป็น
สว่นใหญ่ (archive.lib.cmu.ac.th.2558.ออนไลน์) 
  จากการค้นคว้าข้อมูลกรณีศึกษาเครือข่ายสงัคมออนไลน์ ชัยรัตน์ จุลปาโล ได้อธิบายถึง
ความหมายของเครือขา่ยสงัคมออนไลน์ไว้ซึง่ใกล้เคียงกนั ความวา่ 
  ในปัจจุบนั เครือข่ายสงัคมออนไลน์ ได้เข้ามามีบทบาทสําคญัในการดําเนินชีวิตของคนรุ่น
ใหม่ โดยเป็นแหล่งรวมกลุ่มของผู้ คนในลักษณะเครือข่าย หรือชุมชนเสมือนซึ่งสะท้อนให้เห็นถึง
ความสัมพันธ์ทางสังคมในกลุ่มคนท่ีเป็นเพ่ือนหรือกลุ่มคนท่ีมีความสนใจในสิ่งต่างๆร่วมกัน ทัง้นี ้
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ ได้รับการพฒันา บนพืน้ฐานโดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Bandura Yu, Tian, 
Vogel, and Chi-Wai ซึง่ ทฤษฎีการเรียนรู้ทางสงัคม ประกอบด้วย องค์ประกอบ 3 ประการ ได้แก่ 
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 1.  ผู้ เรียน  
 2.  คนรอบข้าง 
 3 . สถานการณ์ สิง่แวดล้อม ท่ีอาจเกิดและสง่ผลกระทบตอ่ผลการเรียนรู้  
  ซึง่ เฟสบุ๊ค เป็นตวัอย่างหนึ่งของทฤษฎีการเรียนรู้ทางสงัคมของ Bandura ท่ีการเรียนรู้ของ
บุคคล มกัจะอาศยับริบททางสงัคมท่ีผ่านเครือข่ายทางสงัคมออนไลน์หรือ ในภาษาไทยมีช่ือใช้เรียก
หลายอย่างด้วยกัน เช่น เครือข่ายสังคม เครือข่าย สังคมออนไลน์ เครือข่ายมิตรภาพ กลุ่มสังคม
ออนไลน์ เป็นต้น เป็นผลท่ีเกิดจากการพฒันาเทคโนโลยีเว็บในระยะท่ี 2 ก่อให้เกิดการมีปฏิสมัพนัธ์กนั
ระหว่างกลุ่มคนท่ีรวมกนับนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ซึง่มีโครงสร้างความสมัพนัธ์ทางสงัคม ตามทฤษฏี
เครือข่าย คือประกอบด้วยส่วนของความสมัพนัธ์ ทัง้นีเ้ปรียบเสมือนคนๆ หนึ่ง ในระบบเครือข่ายท่ี
อาจจะมีลกัษณะความสมัพนัธ์หลายรูปแบบกบัคนอ่ืนๆ ลกัษณะความสมัพนัธ์ในเครือขา่ยออนไลน์ จะ
เรียกวา่ Social contacts ซึง่การอธิบายลกัษณะเครือขา่ยสงัคมท่ีจะสร้างความสมัพนัธ์กบับคุลอ่ืน เช่น 
เพ่ือน เพ่ือนร่วมงาน ผู้ ใช้แต่ละคน เช่ือมต่อกบัรายช่ือของผู้ อ่ืนโดยการแชร์ต่อๆ กนัไป และเป็นท่ีรวม
ของเคร่ืองมือหลากหลาย ท่ีสร้างความรู้สึกของความเป็นชุมชนอย่างไม่เป็นทางการและด้วยความ
สมคัรใจ (ชยัรัตน์ จลุปาโล. 2556.ออนไลน์) 
 
  2.1.3 กระแสความนิยมสังคมออนไลน์ในประเทศไทย 
  การท่ีสงัคมจะยอมรับเทคโนโลยีหรือนวตักรรมใหม่มาใช้ในชีวิตประจําวนันัน้ จําเป็นต้อง
อาศยัการแพร่กระจายและถ่ายทอดนวตักรรมท่ีมีการยอมรับมาก่อนไปยงักลุ่มสงัคมอ่ืนๆให้ยอมรับ
ตามไปด้วย แตก่ารยอมรับนัน้ขึน้อยูก่บัปัจจยัหลายประการเช่น 
  ตวัเทคโนโลยีหรือนวตักรรม ศกัยภาพหรือความสามารถในการใช้งานได้ดีกว่าเทคโนโลยีเดิม
มากน้อยเพียงใด สอดคล้องกับค่านิยมและประสบการณ์ความต้องการของผู้ ใช้หรือไม่ ง่ายต่อการ
นําไปใช้และสามารถสงัเกตผลได้ชดัเจนเพียงใด  
  ผู้ใช้นวตักรรม (Users) ความแตกตา่งทางเพศ การศกึษา สถานภาพทางเศรษฐกิจและสงัคม 
ยอ่มมีผลตอ่ระดบัการยอมรับนวตักรรมตา่งกนั  
  ผู้ทรงอิทธิพล (Influencers) บคุคลท่ีถ่ายทอดนวตักรรมต้องเป็นผู้ มีทกัษะในการส่ือสาร มี
ความรู้ความสามารถ ความน่าเช่ือถือและมีประสบการณ์จึงสามารถโน้มน้าวและเผยแพร่นวตักรรมให้
เกิดการยอมรับได้ 
  สภาพแวดล้อม สงัคม เศรษฐกิจและวฒันธรรม ปัจจยัแวดล้อมของแต่ละสงัคมจะมีอิทธิพล
ต่อการยอมรับนวตักรรมใหม่ เช่น หากมีการพบเห็นว่ามีกลุ่มใดใช้งานทางสงัคมออนไลน์กนัมาก จึง
มกัจะใช้ตามหลงั เพ่ือสร้างการมีสว่นร่วม (พฤตกิรรมการใช้เฟสบุ๊ค.2557.ออนไลน์) 
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  ในขณะเดียวกัน ศิริพร ปัญญาเมธีกุล ได้เขียนอธิบายถึงการส่ือสารผ่านคอมพิวเตอร์และ
ความเป็นมาของอินเทอร์เน็ต ความวา่  
  ในโลกปัจจุบนัการติดต่อส่ือสารเจริญก้าวหน้าเป็นอย่างมากมนษุย์สามารถสื่อสารได้อย่าง
รวดเร็วและสะดวกสบายมากขึน้ ไม่ว่าจะอยู่ท่ีไหนของโลกหรือทวีปใดก็สามารถสื่อสารกนัได้ เพียงแค่
มีคอมพิวเตอร์และสญัญาณเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไม่ว่าจะเป็นการส่ือสารผ่านไปรษณีย์อิเล็กทรอนิคส์
หรืออีเมล (electronic mail: e -mail) กลุ่มสนทนาเป็นการสนทนาท่ีสามารถเปิดโอกาสให้ผู้ ร่วม
สนทนาสามารถพูดคุย แสดงความคิดเห็นต่างๆได้ ซึ่งเป็นการสนทนาท่ีเกิดขึน้ในเวลาเดียวกัน การ
ส่ือสารผ่านคอมพิวเตอร์ท่ีเกิดขึน้เป็นการติดต่อส่ือสารรูปแบบใหม่ของอิเล็กทรอนิกส์ เป็นการ
ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างมนุษย์ โดยผ่านเครือข่ายทางอินเทอร์เน็ต กล่าวคือ เพียงปลายนิว้สมัผสัข้อความ
ตา่งๆก็จะถกูสง่ไปยงัผู้ รับมากมาย อีกทัง้ยงัสะดวกและรวดเร็ว และผู้ รับสามารถโต้ตอบทนัทีเช่นกนั ยิ่ง
ไปกว่านัน้ปัจจุบนัยังมีการใช้อินเทอร์เน็ตผ่านสมาร์ทโฟน ซึ่งมีโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่างๆ ช่วยให้
สามารถตอบโต้ได้อย่างทนัท่วงทีและมีกล้องในการพดูคยุเสมือนได้พบปะตวัตนกนัจริงๆ การส่ือสาร
ผ่านคอมพิวเตอร์จึงเป็นท่ีนิยมมากทัว่โลก เพราะสามารถเช่ือมโยงกนัได้อย่างรวดเร็ว นอกจากนีก้าร
ส่ือสารประเภทนีย้งัสามารถทําให้คนทํางานหาความรู้หรือข้อมลูเพิ่มเติม เจรจาธุรกิจ ติดตามข่าวสาร
ได้อย่างรวดเร็วและแพร่กระจายข่าวสารแก่คนหมู่มากในระยะเวลาอันสัน้ อีกทัง้ยังมีค่าใช้จ่ายท่ี
ประหยดักว่าการโทรศพัท์เป็นอย่างมาก จึงเป็นการส่ือสารท่ีเป็นท่ีนิยมในคนทกุระดบัชัน้ ไม่ว่าจะเป็น 
นกัเรียนนกัศกึษา นกัวิชาการ นกัธุรกิจ คนทํางานทัว่ไป เป็นต้น (ศริิพร ปัญญาเมธีกลุ.2558: 1-3) 
  ปัจจบุนั มีผู้ ใช้อินเทอร์เน็ตทัว่โลกเป็นจํานวนมาก ผู้วิจยัคิดว่าอินเทอร์เน็ต กลายเป็นแหล่ง
ของการแบง่ปันและแลกเปล่ียนข้อมลูท่ีกว้างใหญ่ของโลกและมีความสําคญัในการดํารงชีวิตประจําวนั
เป็นอยา่งมาก โดย ปณิชา นิตพิรมงคล กลา่ววา่  
  อินเทอร์เน็ตทํา ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการส่ือสาร จากยคุการสื่อสารแบบดัง้เดิมใน
โลกแห่งความเป็นจริง เช่น การพบปะพดูคยุสนทนาแบบเห็นหน้า การพบเจอตวัตนของคูส่นทนา หรือ 
การเขียนหรือส่งจดหมายทางไปรษณีย์ เป็นต้น มาสู่การใช้เทคโนโลยีการสื่อสารในยคุดิจิทลัแห่งโลก
เสมือนจริง (Virtual World) ก่อให้เกิดยคุแห่งการส่ือสารไร้พรมแดน ทําให้คนจํานวนมากทัว่โลกมีการ
ดําเนินชีวิตทัง้ในสงัคมของโลกแห่งความเป็นจริงและสงัคมแห่งโลกเสมือนจริง เครือขา่ยสงัคมออนไลน์ 
จงึได้กลายเป็นปรากฏการณ์ของการเช่ือมตอ่การ ส่ือสารระหว่างบคุคลในโลกอินเตอร์เน็ต โดยมุ่งเน้น
ไปท่ีการสร้างชุมชนออนไลน์ซึ่งทําให้ผู้ คนสามารถท่ีจะแลกเปล่ียนแบ่งปันข้อมูลตามประโยชน์ 
กิจกรรม หรือความสนใจเฉพาะเร่ืองซึ่งกนัและกนั จนใน ปัจจุบนันกัการตลาดได้มองเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์เป็นส่ือใหม่ประเภทหนึ่ง โดยเปล่ียนจากการเรียกเครือข่ายสงัคมออนไลน์มาเป็นส่ือสงัคม
ออนไลน์ ซึง่เป็นช่องทางการสื่อสารผ่านส่ือ ใหม่ท่ีเป็นท่ีนิยมมากจนกลายเป็นวฒันธรรมสว่นหนึ่งของ
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ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตในปัจจบุนั เพราะเครือขา่ยสงัคมออนไลน์เปรียบเสมือนเป็นบริการพืน้ฐานของเว็บไซต์
ท่ีผู้ ใช้สามารถแสดงตนให้เป็นท่ีรู้จักแก่คนทั่วไป โดยการสร้างหน้าต่างหรือเว็บไซต์ของตวัเอง และ
อนญุาตให้ผู้ อ่ืนท่ีใช้บริการเครือข่ายเดียวกนั เข้ามาร่วมแบ่งปันประสบการณ์กบัผู้ ใช้นัน้ๆ ได้ จากการ
สํารวจซึ่งศึกษาผู้ ใช้บริการเครือข่ายสงัคมออนไลน์ โดยเฉพาะในเว็บไซต์ยอด นิยม เช่น Facebook, 
Twitter และอ่ืนๆ พบวา่ในปัจจบุนัเครือขา่ยสงัคมออนไลน์ได้เข้ามามีบทบาทตอ่การดําเนินชีวิตของคน
มากขึน้ จากกลุ่มตวัอย่าง1,000 คน พบว่าผู้ ใช้งานเกือบคร่ึงหนึ่งท่ีมีการติดตามความเคล่ือนไหว
เว็บไซต์เครือขา่ยสงัคมออนไลน์ทัง้ก่อนเข้านอนและตอนต่ืนในตอนเช้า และ 16% ของจํานวน ผู้ใช้งาน
ได้รับข้อมลูข่าวสารประจําวนัจากเว็บไซต์เหลา่นี ้นอกจากนีผ้ลสํารวจยงัพบว่ามีผู้ ใช้มากกว่า คร่ึงหนึ่ง
ท่ีต้องติดตามความเคลื่อนไหวเว็บไซต์เครือข่ายสงัคมออนไลน์ของตนอย่างน้อยวนัละหนึ่งครัง้ และ
มากกว่า 10% ท่ีเข้าไปดคูวามเคล่ือนไหวลา่สดุทกุๆ 2-3 ชัว่โมงข้อมลูดงักลา่วแสดงให้เห็นว่าเว็บไซต์ 
เครือขา่ยสงัคมออนไลน์เป็นท่ีนิยมและมีอิทธิพลอยา่งมากตอ่ชีวิตประจําวนัในกลุม่คนท่ีใช้อินเทอร์เน็ต 
ซึง่จะทํา ให้เครือข่ายขยายวงกว้างออกไปเร่ือยๆ และเติบโตต่อไปอีกในอนาคต (ปณิชา นิติพรมงคล. 
2556: 2)  
  ปิยวัฒน์ เกตุวงศา และ ศุทธิดา ชวนวัน กล่าวว่า จากการสํารวจการมีการใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศและการส่ือสารในครัวเรือน พ.ศ. 2554 – 2557 ของสํานกังานสถิติแห่งชาติ พบว่า มีการ
ขยายตวัของจํานวนผู้ใช้เครือข่ายสงัคมออนไลน์ โดยเฉพาะ ในกลุม่เด็กและผู้สงูอาย ุเม่ือพิจารณาถึง
เขตท่ีอยู่อาศยั พบว่า กลุ่มประชากรท่ีอาศยัอยู่ในเขตเมือง และเขต ภาคกลาง เป็นกลุ่มท่ีมีการใช้
เครือข่ายสงัคมออนไลน์มากกว่าพืน้ท่ีอ่ืนๆ สําหรับพฤติกรรมการใช้งานเครือข่ายสงัคม ออนไลน์ใน
ปัจจบุนั พบว่า ความถ่ีและระยะเวลาการใช้งานในแตล่ะวนัเพิ่มขึน้อย่างต่อเน่ือง ขณะท่ีวตัถปุระสงค์
การใช้งานหลกั พบว่า ส่วนใหญ่เป็นการใช้เครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นเพ่ือความบนัเทิง การติดตาม
ข้อมลูข่าวสาร และการสนทนา ข้อค้นพบจากการศกึษานี ้สะท้อนให้เห็นว่า “เครือข่ายสงัคมออนไลน์” 
กําลงักลายเป็นสงัคมท่ีมี ขนาดใหญ่มากขึน้ทกุขณะ มีความหลายหลายทัง้ในแง่คณุลกัษณะทางเพศ
และอายตุลอดจนวตัถปุระสงค์การใช้งาน  
  ปัจจุบัน สังคมขนาดใหญ่ซึ่งเป็นสังคมท่ีประชากรสามารถติดต่อกันอย่างไร้พรมแดน 
สามารถแลกเปล่ียนข้อมลูข่าวสารได้อย่างฉบัไวในทกุเสีย้ววินาที โดยอาศยัเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็น
ตวัเช่ือมโยงประชากรเหล่านีเ้ข้าไว้ด้วยกนัภายใต้ช่ือเรียกว่า เครือข่ายสงัคมออนไลน์ ซึง่ประมาณการ
ว่ามีจํานวน ประชากรมากถึง 1,960 ล้านคนใน พ.ศ. 2558 ซึ่งนับได้ว่ามากกว่าประชากรของจีน 
ประเทศท่ีมี ประชากรมากท่ีสดุในโลกอยู่ถึงราวๆ 400 – 500 ล้านคน ลกัษณะดงักลา่วนีส้ว่นหนึ่งเป็น
ผลสืบเน่ืองจากการเป็น “โลกาภิวตัน์” ท่ีไม่เพียงแตก่่อให้เกิดการแลกเปล่ียนในระดบัมหาภาคเท่านัน้ 
แต่ยงัแทรกซึมเข้าถึง พฤติกรรมการบริโภคข้อมลูข่าวสารในระดบัปัจเจกบุคคลอย่างแพร่หลายในทุก
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กลุ่มประชากรในปัจจุบัน หากมองย้อนสังคมไทยในช่วงเพียงไม่ก่ีปีท่ีผ่านมา เม่ือพูดถึงคําว่า 
“เครือขา่ยสงัคมออนไลน์” นัน้ เช่ือวา่ หลายคนคงนกึถึงสงัคมหรือเครือข่ายท่ีเต็มไปด้วยกลุม่วยัรุ่นและ
เยาวชน ท่ีทํากิจกรรมเก่ียวกบัการติดต่อส่ือสาร พดูคยุ ความบนัเทิง หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีเน้นไปท่ีการ
ผ่อนคลายเป็นหลกั แตใ่นปัจจบุนัเม่ือการกระจายตวัของ ความเป็นเมือง (Urbanization) แผ่ขยายสู่
พืน้ท่ีต่างๆ อย่างทั่วถึง การพฒันาโครงสร้างพืน้ฐานทัง้ด้านการคมนาคม ขนส่ง การค้าและบริการ 
เทคโนโลยีและนวตักรรมด้านการติดต่อส่ือสารท่ีก้าวไปอย่างรวดเร็ว ประกอบกับเทคโนโลยีต่างๆ มี
ราคาถูกลงมากเม่ือเทียบกับอดีต ส่งผลให้คนไทยสามารถเข้าถึงบริการด้านข้อมลูข่าวสาร และการ
ติดต่อ ส่ือสารในยคุการเช่ือมต่อไร้สายผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้มากยิ่งขึน้ นํามาซึง่การขยาย
กลุม่ผู้ เข้าถึงการใช้บริการอินเทอร์เน็ตอย่างรวดเร็ว รูปแบบและวิธีการติดตอ่ส่ือสารแบบใหม่บนสงัคม
จําลองท่ีไร้ขอบเขต เชิงพืน้ท่ีได้ถูกสร้างขึน้เพ่ือตอบสนองพฤติกรรมการใช้งานตามวัตถุประสงค์ท่ี
แตกต่างกนัออกไป นอกจากนี ้ความสามารถในแง่การใช้งาน ความสะดวก ตลอดจนลกูเล่นต่างๆ ท่ี
ดงึดดูใจ ตอบโจทย์และวตัถปุระสงค์การใช้งาน ของผู้ ใช้บริการ สง่ผลให้เครือข่ายสงัคมออนไลน์ขยาย
ฐานประชากรในสงัคมของตนขึน้อย่างรวดเร็ว โดยจากข้อมลู ผู้ ใช้งานเครือข่ายสงัคมออนไลน์ทัว่โลก
ในปี 2557 พบว่า ประเทศไทยมีจํานวนผู้ ใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์ ประมาณ 34 ล้านบัญชี
ผู้ ใช้งาน (User account) ซึง่สงูเป็นอนัดบั 9 ของโลก ท่ีน่าสนใจคือ อตัราการเพ่ิมขึน้ของการใช้งาน
เฉล่ียอยู่ท่ีประมาณร้อยละ 38 เม่ือเปรียบเทียบกบัช่วงปีท่ีผ่านมา (ปิยวฒัน์ เกตวุงศา; และศทุธิดา 
ชวนวนั . 2557: 15) 
  จากข้อมลูดงักล่าว ผู้วิจยัพบว่า ด้วยความสะดวกสบายและรวดเร็วของการให้บริการทาง
อินเทอร์เน็ตของเครือข่ายสังคมออนไลน์ ท่ีมีหลากหลายช่องทางให้แบ่งปันข้อมูลหรือสนทนา
แลกเปล่ียนความคิดกันได้ รวมไปถึงการแลกเปลี่ยนซือ้ขายสินค้า หรือเลือกชมสินค้าผ่านทางสงัคม
ออนไลน์นีไ้ด้ ซึง่เอือ้อํานวยตอ่การทําธุรกิจเป็นอย่างมาก ซึง่วิธีการเข้าใช้บริการสงัคมออนไลน์เหลา่นี ้
มีวิธีการท่ีไม่ยุ่งยาก และตอบสนองความต้องการได้ทนัทนัที สิ่งเหลา่นีนํ้าพาให้กลายเป็นอิทธิพลทาง
สงัคมและในการใช้ส่ือบริการเครือขา่ยสงัคมออนไลน์ 
 
 2.2 อทิธิพลทางสังคมในการใช้บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
  โดย ภาณุวฒัน์ กองราช กล่าวว่า การท่ีสงัคมมนุษย์จะมีการใช้เทคโนโลยีใดในสงัคมต้อง
ผ่านกระบวนการปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผู้ประดิษฐ์และผู้ ใช้สงัคม กลบัไปกลบัมาหลายๆครัง้จนเกิด การ
ยอมรับ หรือท่ีเรียกว่า Technology Adoption ดงันัน้กระแสของการใช้ สงัคมออนไลน์ ท่ีกําลงัเป็นท่ี
นิยมอยู่นัน้ เกิดมาจากพฤติกรรมการถ่ายโอนพฤติกรรมและความคิดของคนกลุ่มแรกในสงัคมท่ีชอบ
ความทนัสมยัของเทคโนโลยี มีการทดลองใช้งานจนเกิดการยอมรับ แล้วจึงส่ือสารหรือถ่ายทอดต่อไป



 36 

ยงักลุม่คนตา่งๆในสงัคม ซึง่กระบวนการเหลา่นีเ้ป็นสิ่งท่ีนกัการตลาดให้ความสนใจเป็นอย่างมาก ซึง่
เป็นการอธิบายถึงการเผยแพร่นวัตกรรมให้ได้รับการยอมรับและถูกนําไปใช้โดยสมาชิกของชุมชน
เป้าหมาย โดยเร่ิมจากผู้ ท่ีมีศกัยภาพท่ีจะรับนวตักรรมการเรียนรู้เก่ียวกับนวตักรรมนัน้ จนมีความรู้
ความเข้าใจเป็นอย่างดี และถกูชกันําโน้มน้าวให้เช่ือถือในตวันวตักรรม หลงัจากนัน้จะมีการตดัสินใจ
ว่าจะนํานวัตกรรมนัน้มาใช้ เม่ือตดัสินใจแล้วก็ลงมือปฏิบตัิเอานวัตกรรมสู่การปฏิบตัิ และขัน้ตอน
สดุท้ายคือการยืนยนั (หรืออาจปฏิเสธ) การตดัสินใจยอมรับใช้นวตักรรมนัน้ต่อไป ฉะนัน้ การเผยแพร่
จงึเป็นกระบวนการท่ีนวตักรรมจะถกูนําไปถ่ายทอดผา่นทางช่องทางของการส่ือสาร (Communication 
Channels) ในช่วงเวลาหนึ่ง (Time) กบัสมาชิกท่ีอยู่ในระบบสงัคมหนึ่ง (Social System) ให้เกิดการ
ยอมรับ ซึง่ลกัษณะของนวตักรรม มีดงันี ้
 1. เป็นสิง่ใหมท่ี่ไมเ่คยมีมาก่อน 
 2. เป็นสิง่ท่ีมีอยูแ่ล้วแตไ่มเ่คยนํามาใช้ประโยชน์ และตอ่มาได้นํามาทําประโยชน์ 
 3. เป็นสิ่งท่ีมีอยู่แล้วและเคยนํามาใช้ในช่วงเวลาหนึ่งแต่ไม่ได้รับความนิยม ต่อมานํามาใช้
ใหมภ่ายใต้สถานการณ์และเง่ือนไขใหมท่ี่เปล่ียนไป 
 4. เป็นสิ่งท่ีมีอยู่แล้วและใช้ได้ดีในสงัคมอ่ืนหรือประเทศอ่ืน แล้วจึงนํามาใช้ในอีกสงัคมหนึ่ง
หรืออีกประเทศหนึง่ 
 5. เป็นการพฒันาปรับปรุงจากของเดิมท่ีมีอยู่ให้มีลกัษณะตา่งจากต้นแบบเพ่ือให้เหมาะสม
กบัการเปล่ียนแปลงทางสงัคม 
  การท่ีสงัคมไทยยอมรับระบบเทคโนโลยีเครือข่ายสงัคมออนไลน์นัน้ ผู้วิจยัมีความคิดเห็นว่า
สงัคมออนไลน์มีบทบาทอย่างหนึ่งในสงัคมท่ีเป็นประโยชน์ตอ่ชีวิตประจําวนั อีกทัง้ยงัเป็นการแสดงให้
เห็นวา่อิทธิพลทางสงัคมมีบทบาทตอ่เร่ืองดงักลา่ว สงัคมจึงเป็นตวัแปรสําคญัและเป็นตวัชีว้ดัแนวโน้ม
ความนิยมในเร่ืองของเครือข่ายสงัคมออนไลน์ เพราะการท่ีสงัคมจะยอมรับสิ่งใหม่ๆเข้ามาเพ่ือให้มี
บทบาทต่อการดํารงชีวิต มกัจะมีสิ่งท่ีเป็นอิทธิพลท่ีทําให้เกิดการนํามาใช้ โดย ภาณวุฒัน์ กองราช ได้
ยกตวัอยา่งของอิทธิพลดงักลา่วไว้ดงันี ้
 1. วฒันธรรมกระแสนิยม 
   ด้วยเพราะสงัคมไทยเป็นสงัคมท่ีเปิดและยอมรับอะไรท่ีง่ายและเร็ว โดยเฉพาะกลุ่มของ
วยัรุ่นท่ีใช้ประโยชน์กนัเพียงเพ่ือความบนัเทิงท่ีเป็นไปตามกระแสนิยม มากกว่ามุ่งใช้เพ่ือการแสวงหา
ข้อมลูข่าวสาร เร่ืองของการบอกเล่าปากต่อปากซึ่งเป็นการพูดต่อๆกันไปทําให้เกิดการขยายเป็นวง
กว้างในการท่ีจะยอมรับหรือทดลองเข้าไปมีส่วนร่วมด้วตนเองซึ่งเห็นว่าเป็นสิ่งแปลกใหม่หรือมาจาก
การท่ีเห็นเพ่ือน ครอบครัว ผู้ อ่ืนทัว่ๆไปมีการใช้บริการกนั ซึ่งถือว่าเป็นการทําตามกระแสนิยม การใช้
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ส่ือเหล่านีอ้าจเป็นลกัษณะคลัง่ไคล้ในชั่วระยะหนึ่ง หรือกระทําตามผู้ อ่ืน เช่น ดารานักแสดงหรทอ
นกัการเมืองท่ีเป็นกลุม่คนแรกๆท่ีนําสิง่นีเ้ข้าสูส่งัคม วยัรุ่นจงึต้องการท่ีจะเป็นสว่นหนึง่ของสงัคม 
 2. ส่ือมวลชน 
   สงัคมไทยเป็นสงัคมท่ียังต้องการข่าวสารความรู้เพ่ือตอบสนองความต้องการของคน
ส่ือมวลชน อยา่งเช่นโทรทศัน์ วิทย ุหนงัสือพิมพ์ แผ่นพบั ใบปลิวตา่งๆยงัคงถกูนํามาใช้นํามาใช้ในการ
ส่ือสารเป็นหลัก ไม่ว่าจะเป็นการนําเสนอข่าวสาร การให้ความรู้ การรับชมรายการโทรทัศน์ การ
โฆษณา ประชาสมัพนัธ์สินค้าหรือบริการต่างๆ การนําข้อมูลข่าวสารเหล่านีย้งัคงทุ่มค่าใช้จ่ายไปท่ี
ส่ือมวลชนเป็นหลกั  
  ภาณวุฒัน์ กองราช ยงัได้อธิบายถึงอิทธิพลในการใช้บริการสื่อสงัคมออนไลน์ ท่ีมาจากทาง
สงัคมไว้ดงันี ้
 อิทธิพลทางสงัคม เป็นระดบัท่ีแต่ละบคุคลให้ความสําคญัในเร่ืองนัน้ๆว่ามีบทบาทมากน้อง
เพียงใด อิทธิพลทางสงัคม เป็นเร่ืองของแต่ละบุคคลท่ียอมรับและมีพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีแม้ว่า
เร่ืองนัน้จะเป็นเร่ืองใหม่ กลา่วคือ การท่ีมีเทคโนโลยีใหม่ๆเข้ามาในสงัคมนัน้มีผลตอ่การยอมรับและใช้
เทคโนโลยีใหม่นัน้ อิทธิพลทางสงัคมคือการท่ีความคิดเห็นหรือการกระทําต่างๆท่ีได้รับผลจากบุคคล
อ่ืนๆ สง่ผลให้เกิดการกระทําตาม คล้อยตาม หรือมีผลตอ่การตดัสนิใจ อิทธิพลทางสงัคมคือกระทําโดย
คนหนึ่งหรือหลายคนเพ่ือท่ีจะเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหรือความคิดเห็นรวมไปถึงความรู้สึกของบคุคล
อ่ืน อิทธิพลทางสงัคม สามารถแบง่ได้ดงันี ้
 1. การชกัจงูใจ  
   คือการใช้การสื่อสารเพ่ือประโยชน์เฉพาะในการเปล่ียนใจหรือความคิดความเช่ือของ
บคุคล รวมไปถึงการเปล่ียนพฤติกรรมของคนด้วย ผู้ ท่ีกระทําการชกัจงูใจคนอ่ืนต้องใช้ความพยายาม
เป็นอย่างยิ่งท่ีจะทําให้ข้อคิดหรือข้อโต้แย้งท่ีเสนอไปมีเหตุผลหรือตรรกะท่ีน่าเช่ือถือ แต่มกัจะซ่อน
ความไม่ถูกต้องบางอย่างเอาไว้ ด้วยการชกัจูงใจเป็นวิธีท่ีใช้อิทธิพลต่อบุคคลอ่ืนแบบง่ายท่ีสุด โดย
นกัจิตวิทยาได้ศกึษาวิธีการชกัจงูใจแล้วสําเร็จ วา่มีองค์ประกอบหลกัท่ีสําคญัคือ 
  1.1 คณุลกัษณะของผู้ชักจูงใจ ในการรวบรวมผลงานวิจยัต่างๆของนักจิตวิทยาสงัคม
พบวา่ ผู้ ส่ือสารท่ีมีลกัษณะมีเสน่ห์ หมายถึงรูปร่างหน้าตาดี กิริยาอาการน่าชมและแตง่ตวัดี ทําให้ผู้ รับ
รู้สึกชอบมีผลทําให้ผู้ รับไม่ตัง้แง่ มีแบบการนําเสนอท่ีดี หมายถึงวิธีการพูด เขียน มกัทําให้ผู้ รับสาร
เช่ือถือในสิง่ทีนําเสนอไปและเกิดความน่าเช่ือถือ 
  1.2 เนือ้หาของข้อเสนอ ควรเสนอเนือ้หาแบบมีเนือ้หาสองด้าน ทัง้ด้านท่ีนําเสนอและ
ต้องให้เหตผุลสนบัสนุน และอีกด้านท่ีไม่ต้องการให้เหตผุลสนบัสนุนแต่เลือกเสนอข้อขดัแย้งหรือให้
เหตผุลท่ีขดัแย้งดงักลา่วไปด้วย  
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 2.  การคล้อยตาม  
   เกิดขึน้ในสถานการณ์ท่ีบคุคลเปล่ียนพฤตกิรรมของตนให้เข้ากบัมาตรฐานหรือยอมรับกนั
ทัว่ไป หรือเรียกอีกอย่างว่า บรรทดัฐานของกลุ่ม ปัจจยัสําคญัท่ีทําให้เกิดการคล้อยตามนัน้คือแรงดนั
จากกลุม่ 
 3. การยอมกระทําตาม 
   เป็นพฤติกรรมท่ีเกิดขึน้เน่ืองจากการได้รับคําขอร้องจากผู้ อ่ืนให้กระทํา จะด้วยความรู้สกึ
เกรงใจหรือปฏิเสธไมไ่ด้ หรือการหลวมตวัรับทําไปโดยไมรู้่ตวั 
 4. การเช่ือฟัง 
 5. เป็นพฤติกรรมท่ีเกิดขึน้จากการท่ีบุคคลยอมทําตามคําสั่งของผู้ มีอํานาจเหนือกว่า 
โดยทั่วไปผู้ ท่ีออกคําสัง่ต้องเป็นผู้ ท่ีอยู่ในตําแหน่งซึ่งควบคุมการกระทําได้ (ภาณุวัฒน์ กองราช.
2554.55) 
  จากข้อมลูข้างต้น ผู้ วิจยัพบว่าในอิทธิพลทางสงัคมและอิทธิพลของการใช้บริการเครือข่าย
ออนไลน์มีบทบาทเป็นอย่างมาก ซึง่กระแสนิยมหรือสงัคมนิยมส่งผลให้เกิดจดุเร่ิมต้นของการเกิดการ
บริโภคนิยม ดงัข้อมลูตอ่ไปนี ้
 
 2.3 ลัทธิสังคมบริโภคนิยม 
 ความหมายของสังคมบริโภค 
  การบริโภคในสงัคมปัจจุบนั มีแนวโน้มความต้องการมากขึน้ในทุกๆด้านของการดํารงชีวิต
ประจําวนั และความต้องการบริโภคท่ีมากขึน้ก่อให้เกิดวฒันธรรมการบริโภคนิยมท่ีรับต่อๆกันมาใน
สงัคม ยวุดี ช่วยกิจ กลา่ววา่ 
  วฒันธรรมบริโภคนิยมเป็นปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึน้ภายใต้ระบบทุนนิยมโดยมีเป้าหมายของ
การเพิ่มผลผลติตอ่ผู้คนในสงัคมและเพ่ือให้ได้ผลประโยชน์หรือรายได้ให้มากท่ีสดุ โดยมีจดุประสงค์ทํา
ให้มนษุย์มีความต้องการด้านการบริโภคมากขึน้และมนษุย์ท่ีอยู่ในฐานะผู้บริโภคย่อมมีความต้องการ
มากขึน้ ทัง้นีก็้เพ่ือเป็นการรักษาการขยายตวัและการดํารงอยู่ของวิถีการผลิต และทําให้ได้ต่อการ
ตอบสนองความต้องการในทกุปริมณฑลของชีวิตมนษุย์ ให้กลายเป็นการบริโภคเพ่ือแสวงหาความพึง
พอใจผ่านวตัถปุระสงค์ในรูปแบบของสินค้าและบริการ สงัคมบริโภคนิยมภายใต้ระบบทุนต้องอาศยั
กลไกการผลิตแบบอุตสาหกรรมและมีความรวดเร็ว ด้วยยุทธศาสตร์การตลาดและการโฆษณาของ
บริษัทข้ามชาติ ส่งผลให้เกิดสงัคมบริโภคนิยมมากขึน้และเป็นการกระตุ้นให้เกิดความต้องการการ
บริโภค (ยวุดี ช่วยกิจ. 2551: 21) 
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  ขณะเดียวกัน นรินทร์พร สุบรรณพงษ์ กล่าวถึงการบริโภคนิยมในสังคม โดยมีใจความ
ใกล้เคียงและไปในทิศทางเดียวกนั ความวา่ 
  เศรษฐกิจแบบทุนนิยมได้เข้ามาแทรกแซงส่ือ  เ พ่ือใช้เป็นเคร่ืองมือในการแสวงหา
ผลประโยชน์หรือกําไร โดยปราศจากคุณธรรม ด้วยกระแสแห่งการเปล่ียนแปลงตามยุคสมัย เม่ือ
กลา่วถึงยคุบริโภคนิยมซึง่เป็นประเด็นท่ีถกูกลา่วถึงอย่างเข้มข้นตัง้แตป่ลายคริสต์ทศวรรษ 1960 เป็น
ต้นมา โดยเฉพาะอย่างยิ่งเม่ือมีส่ือมวลชนเข้ามามีบทบาทในการกระตุ้นให้เกิดความต้องการด้านการ
บริโภคท่ีนอกเหนือจากปัจจัยครองชีพท่ีจําเป็นต่อชีวิตกลายเป็นสังคมบริโภค  จึงทําให้เกิด
ปรากฏการณ์ทางสงัคมท่ีสําคญั ภายใต้กระแสทุนนิยมเสรีท่ีเน้นการแข่งขนัทางการตลาด และด้วย
พลงัของการสื่อสารสมยัใหม ่บริโภคนิยมได้ถกูถ่ายทอด สัง่สม บม่เพาะจนกลายเป็นวฒันธรรมท่ีทําให้
เกิดรูปแบบของความสมัพนัธ์ทางวฒันธรรมและสงัคมแบบใหม ่โดยกําหนดให้ความสมัพนัธ์ของคนใน
สงัคมมีสภาพเชิงผลประโยชน์และการบริโภคมากขึน้  
  
  แนวคดิบริโภคนิยม 
  อดุมการณ์บริโภคนิยมในประเทศท่ีมีระบบเศรษฐกิจทนุนิยมเสรีอย่างประเทศไทย ระบบทนุ
นิยมเสรีทําให้มีความหลากหลายมากขึน้ เพราะนายทุนต้องแข่งขันนําเสนอสินค้าออกสู่ตลาด ซึ่ง
สินค้านัน้จะไม่ใช่เพียงแค่ข้าวของท่ีจับต้องได้อย่าง เคร่ืองสําอาง เสือ้ผ้า กระเป๋ า สร้อยคอแหวน
นาฬิกาฯลฯ แต่รวมถึงการให้บริการต่างๆด้วยเช่นกนั ผู้ ท่ีหลงอยู่ในวงัวนของลทัธิบริโภคนิยมนัน้ไม่ได้
มองว่าวตัถสุิ่งของหรือบริการนัน้ มีคณุค่าแค่การแลกเปล่ียน ไม่ใช่แค่ความต้องการพืน้ฐานท่ีเกิดจาก
ธรรมชาติ แต่มีการกระตุ้น ให้เกิดการสร้างความอยากเพ่ือให้มนษุย์บริโภคสินค้า ให้มากท่ีสดุ โดยให้
คณุค่ากับสินค้าและบริการเหล่านัน้ซึ่งหากมองลึกลงไป ก็จะเห็นถึงความฟุ่ มเฟือย การบริโภคท่ีไม่
จําเป็น ซึง่ถกูกดบงัคบัให้มนษุย์ตกเป็นทาสของวตัถแุละความอยากต่างๆ เช่นรถ บ้าน มือถือ ฯลฯ ซึง่
อาจก่อให้เกิดการสร้างหนีส้นิเพ่ือให้ได้มาในสิง่ท่ีต้องการ 
  การบริโภคจึงหมายถึง ความพึงพอใจท่ีได้มาจากการบริโภค ความสุขของมนุษย์เกิดจาก
ความร่ืนรมย์ในการเสพวตัถแุละยัว่ยใุห้เราเกิดการบริโภคอยา่งไมมี่ขอบเขตจํากดั กระตุ้นให้เราบริโภค
สินค้า ให้มากท่ีสดุ บริโภคให้หมดเร็วท่ีสดุ และเร่ิมบริโภคใหม่อีกอย่างไม่มี วนัสิน้สดุ เป็นการฝังราก
คา่นิยมการบริโภควตัถผุา่นระบบการรับรู้โดยทางส่ือมวลชนและการโฆษณา ทําให้เกิดการติดตามการ
บริโภคอย่างไม่หยุดหย่อน ผลท่ีตามาคือ ความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลถูกตดัขาดอย่างสิน้เชิง เหลือ
เพียงความสมัพนัธ์ระหว่างสิ่งของกบัความต้องการท่ีจะบริโภคเท่านัน้ ปรากฏการณ์ดงักลา่วมา ถือว่า
เป็นจิตสานึกแห่งการบริโภคอย่างแท้จริง ความพึงพอใจของผู้คนในสงัคมล้วนได้มาจาก การบริโภค
สนิค้าและบริการตา่งๆ ความพงึพอใจของผู้บริโภคจึงมากตามไปด้วย โดยได้รับอิทธิพลจากส่ือมวลชน
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และการโฆษณา ช่วยกนัผลกัดนั ให้เกิดความต้องการเป็นกระบวนการในการกระตุ้น ให้มีการบริโภค
อย่างไม่สิน้สดุ เม่ือนานวนัเข้าจึงสัง่สมจนกลายเป็นระบบของวฒันธรรม ซึง่จะค่อยซึมซบัจนปัจจุบนั
แทบจะกลายเป็นวฒันธรรมกระแสหลกัของสงัคมสมยัใหม่เน่ืองจากการตลาดท่ีเน้นการบริโภค สินค้า 
และบริการมากกวา่อดีต 
  จากข้อมลูข้างต้น ทําให้พบว่าการบริโภคนิยมของคนในสงัคมปัจจุบนั เป็นการบริโภคเพ่ือ
ตอบสนองความต้องการ โดย นรินทร์พร สบุรรณพงษ์ ยงักลา่วอีกวา่ 
  ลทัธิบริโภคนิยม คือ ความสามารถในการสร้างภาพลกัษณ์โดยการโฆษณาชวนเช่ือให้ใครๆ
ได้เห็นว่าต้องมีสิ่งของต่างๆ (Created need) ยิ่งส่ือมวลชนได้รับการพัฒนาเพ่ือมารับใช้ 
ความสามารถในการสร้างภาพลักษณ์ โดยการโฆษณามากเท่าไหร่ บริษัทต่างๆก็ต้องทุ่ม เงิน
งบประมาณในการสร้างโฆษณามาขึน้เท่านัน้ เพ่ือสร้างให้ ผู้บริโภคเห็นว่าสินค้าและบริการของตน 
เม่ือใช้แล้วจะได้ประโยชน์อย่างสูงสุด ทฤษฎีเก่ียวกับบริโภคนิยมในสงัคมยุคปัจจุบนัไม่ได้ตัง้อยู่ใน
พืน้ฐานของทฤษฎี อรรถประโยชน์(Utility)หรือทฤษฎีแห่งความพงึพอใจ(Pleasure) แตจ่ะถกูวางอยูบ่น
รากฐานของการสร้างคณุค่าและความหมายของวตัถท่ีุถกูสร้างขึน้มาในสงัคมซึง่อยู่บนความแตกตา่ง 
(Difference) และเป็นเง่ือนไขท่ีทําให้ผู้คนก้าวเข้าสูก่ารบริโภคเชิงสญัญะ (Consumerism of sign) 
สินค้าถูกกําหนดในฐานะท่ีเป็นส่วนประกอบในการสร้างบรรยากาศของระบบคณุค่าหนึ่งท่ีมีอยู่ ใน
สงัคมสมยัใหม่ ไม่ใช่เพียงเพ่ือประโยชน์ แต่เพ่ือเป็นตราสินค้าท่ีสามารถสร้างศกัยภาพในการแสดง
ความแตกต่างให้ผู้ อ่ืนเห็นว่าผู้บ ริโภคสินค้านัน้ มีสถานภาพทางสังคมหรือเศรษฐกิจ ท่ีเหนือกว่า 
นอกจากนัน้ยัง มีการบริโภคนิยมท่ีมากับส่ือ เพ่ือเป็นการกระตุ้ นพฤติกรรมของผู้ บริโภคอีกด้วย 
(นรินทร์พร สบุรรณพงษ์. 2555: 28, 30) 
  จากข้อมูลดงักล่าวข้างต้น ผู้ วิจับพอจะสรุปได้ว่าการโฆษณาเป็นปัจจัยสําคญัต่อการ
ตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคในสงัคมปัจจุบนั เพ่ือให้ได้ผลประโยชน์และการตอบรับท่ีเป็น
ผลดีท่ีสดุ ส่ือโฆษณาจึงมีบทบาทมากต่อวฒันธรรมบริโภคนิยมหรือสงัคมบริโภคนิยม โดย นชุจรินทร์ 
ชอบดํารงธรรม อธิบายถึงลกัษณะของการโฆษณาและส่ือโฆษณาไว้ดงันี ้
  การโฆษณา (Advertising) ถือได้ว่าเป็นเคร่ืองมือส่วนหนึ่งท่ีใช้ในการสื่อสารการตลาดโดย 
ใช้ส่ือกลางท่ีไม่ใช่ตวับุคคล เป็นการส่ือสารมวลชนท่ีเข้าถึงผู้บริโภคด้วยระยะเวลาอนัรวดเร็วทาให้ 
บุคคลจานวนมากได้รับรู้ และเป็นการจูงใจกลุ่มผู้บริโภคให้เกิดความต้องการในสินค้าและบริการได้ 
ขณะเดียวกนัก็ต้องมีการเลือกใช้ส่ือท่ีเหมาะสมสาหรับสินค้าด้วยและในการศกึษาการโฆษณาจะต้อง 
ให้ความสนใจปัจจยัเหลา่นี ้ได้แก่ 



 41 

 1. การโฆษณาท่ีตวัผลิตภณัฑ์ (Product Advertising) เป็นการโฆษณาท่ีมุ่ง ไปสู่ตวั
ผลิตภัณฑ์โดยตรง เป็นการให้ข้อมูลหรือข่าวสารต่างๆ เก่ียวกับตัวผลิตภัณฑ์ เช่น ประโยชน์ และ
คณุสมบตัพิิเศษเพ่ือชกัจงูใจลกูค้าเกิดความสนใจในตวัสนิค้า 
 2. การโฆษณาเน้นท่ีตวัสถาบนั(Institution Advertising) เป็นการโฆษณา เก่ียวกบัตวั
สถาบนัหรือองค์การธุรกิจท่ีทาหน้าท่ีในการผลิตสินค้า เพ่ือสร้างภาพพจน์ท่ีดีของธุรกิจ ต่อประชาชน
ทัว่ไป ลกัษณะของการโฆษณาจะเน้นหนกัทางด้านการขยายกิจการขององค์กรธุรกิจ ระยะเวลาในการ
ดําเนินการของธุรกิจ ตลอดจนการวิจยั และพฒันาผลติภณัฑ์ท่ีประสบความสําเร็จ เพ่ือทาให้ลกูค้าเกิด
ความเช่ือมัน่ในผลติภณัฑ์ท่ีผลติขึน้มาเป็นการวางแผนการโฆษณาเพ่ือจงูใจ ลกูค้าในระยะยาว 
 3. การโฆษณาเน้นท่ีกลุม่ผู้บริโภค อตุสาหกรรม และคนกลาง (Consumer Industrial and 
Trade Advertising) เป็นการโฆษณาท่ีเน้นไปยงักลุม่ผู้บริโภคหรือผู้ซือ้โดยตรง อาจ เป็นกลุม่ผู้บริโภค
สดุท้าย หรือผู้บริโภคทางอตุสาหกรรมท่ีซือ้สินค้านัน้ไปใช้ในการผลิต เป็นการ โฆษณาท่ีมุ่งกระตุ้น จงู
ใจผู้ ค้าสง่ ผู้ ค้าปลีก ให้สนใจท่ีจะซือ้สนิค้าของบริษัทไปเพ่ือขายตอ่ 
 4. การโฆษณาท่ีมุ่งกระตุ้นความต้องการพืน้ฐาน และความต้องการขึน้เลือก เฟ้น (Primary 
and Selective Demand Advertising) ถ้าเป็นการโฆษณาท่ีมุ่งกระตุ้นความต้องการ พืน้ฐานจะเป็น
การโฆษณาท่ีให้รายละเอียดเพ่ือให้ผู้บริโภครู้จกัสนิค้าวา่ใช้ประโยชน์อะไร อย่างไร บ้าง แตถ้่าหากเป็น
การโฆษณาท่ีมุ่งกระตุ้นความต้องการขัน้เลือกเฟ้น จะเป็นการโฆษณาท่ีเน้น ความแตกต่างของตรา
ย่ีห้อ เพ่ือให้ลกูค้ายอมรับ และเลือกผลติภณัฑ์ของบริษัทแทนของคูแ่ขง่ 
 
  ส่ือโฆษณา (Advertising Media) 
  เม่ือกําหนดประเภทของส่ือโฆษณาแล้ว จําเป็นอย่างยิ่งต้องคํานึงว่า ควรเลือกโฆษณา ผ่าน
ส่ือโฆษณาประเภทใดท่ีทําให้ข้อมลูตา่งๆ สง่ถึงกลุม่ผู้บริโภคเป้าหมายท่ีต้องการมากท่ีสดุโดยคํานึงถึง
ระยะเวลาและต้นทนุ ซึง่ส่ือสําหรับโฆษณาหลกัๆ มีดงัตอ่ไปนี ้
 
  โทรทศัน์ (Television)  
  เป็นส่ือโฆษณาท่ีสามารถเข้าถึงกลุ่มผู้บริโภคได้ดี ท่ีสดุ เพราะจะต้องใช้ทัง้ประสาทตา และ
ประสาทหูไปพร้อมๆ กัน ส่ือโฆษณาสามารถเข้าถึงผู้ ชม จํานวนมากทั่วประเทศ เกิดการรับรู้ได้ง่าย 
เพราะมีทัง้เสียงและภาพท่ีเคล่ือนไหวได้ รวมทัง้ลกัษณะ ของการแบง่เวลาของสถานีโทรทศัน์ ก็จดัแบง่
เวลาตามกลุ่มของผู้บริโภค เช่น รายการเด็ก รายการ แม่บ้าน รายการพ่อบ้าน และอ่ืนๆ ทาให้ผู้ผลิต
หรือองค์กรธุรกิจสามารถเลือกช่วงเวลาท่ีจะส่งเสริม การขายได้อย่างเหมาะสม และมีข้อสําคญัคือ 
สามารถกระตุ้นความสนใจจากเนือ้หา เร่ืองราวของ โฆษณาผลิตภณัฑ์ท่ีนําเสนอ และชกัจูงใจให้ซือ้
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สินค้า ทัง้ให้อารมณ์ ความรู้สึกรับรู้ต่อช่ือเสียงของ สินค้ามากกว่าท่ีพบได้จากส่ืออ่ืนและโทรทศัน์ยงั
เป็นส่ือความบนัเทิง ผู้ชมจะสามารถพบเห็น โฆษณาเพ่ือการค้าได้ทกุครัง้ท่ีเปิดรับชมรายการท่ีสนใจ 
 
  หนังสือพมิพ์ (Newspaper)  
  เป็นส่ือโฆษณาท่ีมีผู้ นิยมใช้กันมากเพราะ สามารถครอบคลุมพืน้ท่ี และจานวนผู้ รับได้
กว้างขวาง โดยเฉพาะถ้าหนงัสือพิมพ์นัน้มีปริมาณการ พิมพ์จําหน่ายสงูและถ้าต้องการสง่ส่ือข้อความ
ในเขตท้องถ่ินก็อาจเลือกหนงัสือพิมพ์ระดบัท้องถ่ินเป็นส่ือการสนบัสนนุการโฆษณาได้ นอกจากนัน้ส่ือ
โฆษณาทางหนังสือพิมพ์ยังแบ่งออกเป็นกลุ่ม ตามระดบัอายุ การศึกษา เพศ ทําให้ผลิตภัณฑ์ของ
บริษัทสามารถเข้าสู่กลุ่มผู้บริโภคได้ และการ ตีพิมพ์โฆษณาสินค้า คําขวญั การพาดหัวท่ีสะดุดตา
น่าสนใจก็จะสามารถชกัจงูให้ผู้บริโภคสนใจและ อา่นในรายละเอียดของสนิค้า 
 
 นิตยสาร (Magazine)  
  เป็นส่ือโฆษณาท่ีมีช่วงชีวิตยาวนานกว่าส่ือทาง หนงัสือพิมพ์และเป็นส่ือท่ีสามารถใช้ภาพ
เพ่ือชกัจงูความสนใจจากผู้อ่านได้ และนิตยสารนีจ้ะเข้าสู ่กลุม่ผู้บริโภคเป็นกลุ่ม เช่น นิตยสารรถยนต์ 
นิตยสารกีฬา นิตยสารผู้หญิง นิตยสารท่องเท่ียวเป็น ต้น ผู้ผลติสามารถใช้ส่ือโฆษณานีเ้ข้าสูก่ลุม่ลกูค้า
ท่ีต้องการได้ นอกจากนัน้ รูปแบบของนิตยสารมี รูปเล่มและสีสนัสวยงาม ผู้อ่านสนใจท่ีจะเก็บรักษา
เอาไว้เม่ือนามาอ่านใหม่ก็จะเห็นภาพโฆษณานัน้ ไปด้วย ในด้านการให้ข้อมูล และจูงใจผู้บริโภคท่ี
กําลงัแสวงหาข้อมลูผลิตภณัฑ์ท่ีต้องการซือ้ ก็จะ ค้นหาหรือค้นคว้าอ่านรายละเอียดจากนิตยสารท่ีมี
เนือ้หาดงักล่าวเพิ่มเติม เช่น ผู้ ท่ีกําลงัซือ้รถยนต์ ก็จะอ่านข้อมูลท่ีตนสนใจจากนิตยสารท่ีเก่ียวกับ
รถยนต์ซึ่งมีหน้าโฆษณารถยนต์ท่ีตีพิมพ์อยู่ ผู้อ่าน สามารถพบเห็นรายละเอียดได้ และโดยมากแล้ว
กลุ่มผู้ชอบอ่านนิตยสารโฆษณาประเภทนีจ้ะต้อง เลือกทําเลในการติดตัง้ และการใช้ข้อความต้องสัน้ 
กะทดัรัด ชดัเจน และได้ใจความ สีสนัจะต้อง สะดดุตา สามารถดึงดดูความสนใจของบุคคลทัว่ไปให้
เกิดกบัตวัผลติภณัฑ์ได้ 
 
  วิทยุ (Radio)  
  เป็นส่ือโฆษณาท่ีครอบคลมุผู้บริโภคในวงกว้างต้นทนุของ การโฆษณาโดยใช้ส่ือประเภทนีมี้
ค่าใช้จ่ายไม่สูงมากนัก กลุ่มผู้บริโภคท่ีมีรายได้น้อยสามารถซือ้ วิทยุใช้ได้ในราคาไม่แพง ทัง้ผู้ ไม่รู้
หนังสือก็สามารถได้รับประโยชน์จากส่ือโฆษณานีไ้ด้และมีจุดดี คือ สามารถเลือกกลุ่มผู้ ฟังท่ีเป็น
กลุ่มเป้าหมายได้ การโฆษณาสินค้าทางส่ือวิทยุสามารถชกัจูงให้ กลุ่มเป้าหมายได้รับรู้เร่ืองราวของ
สนิค้า 
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 ส่ือโฆษณากลางแจ้ง (Outdoor Advertising)  
  เป็นป้ายโฆษณาท่ีทําด้วยไม้ หรือป้ายโฆษณาใช้ไฟฟ้าการใช้ส่ือโฆษณาประเภทนีไ้ม่ได้
เจาะจงไปกลุ่มผู้บริโภคกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง แต่มุ่งเพ่ือเตือนความทรงจาของผู้บริโภคท่ีผ่านสญัจรไปมา 
ดงันัน้การใช้ส่ือโฆษณาประเภทนีจ้ะต้อง เลือกทําเลในการติดตัง้และการใช้ข้อความต้องสัน้ กะทดัรัด
ชดัเจน และได้ใจความ สีสนัจะต้องสะดดุ ตา สามารถดงึดดูความสนใจของบคุคลทัว่ไปให้เกิดกบัตวั
ผลติภณัฑ์ได้ 
 
  ส่ือโฆษณา ณ แหล่งที่ลูกค้าซือ้ (Point of Purchase Advertising)  
  เป็นการนําเอาวสัดุอุปกรณ์ตกแต่ง ณ จุดขายมาตกแต่งโชว์รูมหน้าร้าน เช่น แผ่นป้ายผ้า 
โปสเตอร์ ธงราว สติ๊กเกอร์ และอ่ืนๆ รวมถึงการจัดตกแต่งภายในร้านเพ่ือชักจูงให้ลูกค้าสนใจและ
กระตุ้นให้ลกูค้าเกิด ความต้องการสินค้า ทัง้ยงัเป็นการแจ้งข่าวสารของผลิตภณัฑ์กระตุ้นการรับรู้ และ
สร้างความ น่าเช่ือถือตอ่ผู้บริโภค (นชุจรินทร์ ชอบดํารงธรรม.2553: 18-20) 
  จากข้อมลูดงักล่าวผู้วิจยัเห็นว่าสงัคมบริโภคนิยม เกิดจากการถกูชกัใจผ่านส่ือตา่งๆไม่ว่าจะ
เป็นการโฆษณาผ่านโทรทศัน์ หรือผ่านทางกระแสสงัคมออนไลน์ โดยส่ือกลางเหล่านีเ้ป็นตวักระตุ้น
และตอบสนองความต้องการได้เป็นอย่างดี ทําให้เกิดกลุ่มผู้บริโภคและกระจายวงกว้างขึน้จนเกิดการ
เป็นลทัธิบริโภคนิยมขึน้มาได้ 
 
 3. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการสร้างสรรค์งานศลิปะ 
  3.1 ทฤษฏีการรับรู้ความงามและสุนทรียศาสตร์  
  สกนธ์ ภู่งามดี กล่าวว่า สาระสําคญัของการรับรู้ด้านความงามในศิลปะและองค์ความรู้
เก่ียวกบัคณุคา่ทางความงาม มีสาระสําคญัดงันี ้ 
  คําจํากัดความเก่ียวกับคุณค่าทางความงามตามแนวคิดสุนทรียศาสตร์นัน้ไม่มีขอบเขต
ตายตวัเช่นเดียวกับการให้ความหมายเก่ียวกับคําว่า ศิลปะ โดย สกนธ์ ภู่งามดี อ้างว่า พจนานุกรม
ฉบบัภาษาองักฤษได้ให้ความหมายของคําว่า สนุทรียศาสตร์ (Aesthetics) ว่า เป็นความหมายของ
การศกึษาปรัชญาโดยเก่ียวข้องกบัการศกึษาแนวคดิหลกัหรือสงักปัเร่ืองความงาม 
  จากการศึกษาและการค้นคว้าข้อมูล ผู้ วิจัยมีความเห็นว่า ความงาม ตามแนวคิดทาง
สนุทรียศาสตร์ไมใ่ช่เพียงแคค่วามงามของรูปลกัษณ์ภายนอกเพียงอยา่งเดียว ความงามมกัแอบแฝงใน
สิ่งต่างๆท่ีพบเห็นหรือตามสถานการณ์และสิ่งรอบข้างขณะนัน้ ความงามจึงต้องอาศยัความเข้าใจ
อย่างถ่องแท้ สกนธ์ ภู่งามดี อธิบายถึงประโยชน์ของการรับรู้ความงามตามแนวคิดทางสนุทรียศาสตร์ 
ไว้ดงันี ้
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  1. การนําองค์ความรู้ทางสนุทรียศาสตร์ไปใช้ในการสร้างผลงานศลิปะ  
   องค์ความรู้ดงักลา่วเป็นองค์ความรู้พืน้ฐานสําคญัของศลิปะทัง้หมด ทัง้ศิลปะบริสทุธ์ิและ
ศิลปะประยุกต์ ด้วยเหตท่ีุว่าสนุทรียศาสตร์ ทําให้เกิดความเข้าใจคุณค่าของความงามของสิ่งนัน้ได้
มากขึน้และยงัสามารถนําไปเป็นแนวความคิดในส่วนของการลงมือปฏิบตัิการสร้างสรรค์งานศิลปะ
ประเภทตา่งๆ เพ่ือทําให้ผู้พบเห็นงานศลิปะเหลา่นัน้ได้รับรู้ถึงคณุคา่แห่งความงามของผลงาน 
  2. การดําเนินชีวิตท่ีเก่ียวข้องกบัสนุทรียศาสตร์ 
   เป็นพืน้ฐานสําคญัท่ีทําให้เกิดความเข้าใจถึงคณุคา่ของความงามในสิ่งท่ีได้พบเห็น ได้ยิน 
หรือท่ีรับรู้ได้จากประสาทสมัผสัอ่ืนๆซึง่หมายถึงการเข้าใจในคณุคา่ของความงามจากสิ่งรอบตวัมนษุย์
นั่นเอง เช่น การร่วมกิจกรรมการดูนกแล้วเกิดความเพลิดเพลินในความงามของนกท่ีหาดูได้ยาก 
ความรู้สกึเพลดิเพลนิท่ีเกิดจากจิตสํานึกเช่นนี ้ถือเป็นอารมณ์ท่ีจดัอยู่ในกรอบของสนุทรียศาสตร์ท่ีเน้น
คณุคา่ของความงามท่ีไม่ใช่เพียงรูปลกัษณ์ภายนอก ซึง่เก่ียวข้องโดยตรงกบัการดําเนินชีวิตของมนษุย์ 
โดยเฉพาะการดําเนินชีวิตท่ีมีผลตอ่สงัคมและสิง่แวดล้อม 
  3. สภาพแวดล้อมกบัสนุทรียศาสตร์ 
   ในโลกปัจจุบันมนุษย์อยู่อยู่ท่ามกลางความเจริญท่ีมีการเกิดภาวะมลพิษต่างๆ เช่น 
อากาศเป็นพิษ มนษุย์จงึต้องไขวค่ว้าหาอากาศท่ีบริสทุธ์ิและการพกัผอ่นหย่อนใจในสภาพท่ีแวดล้อมดี 
เช่น สวนสาธารณะท่ีมีธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมท่ีสวยงามพร้อมการตกแต่งด้วยงานประติมากรรม
ประดับสวน สิ่งเหล่านีน้อกจากจะมีประโยชน์แล้วและผลดีต่อสุขภาพแล้วยังแสดงให้เห็นถึง
ความสําคญัของสนุทรียศาสตร์ท่ีมีผลตอ่มนษุย์และสภาพแวดล้อมอยา่งชดัเจน 
  4. การทําความเข้าใจและซาบซึง้ในสนุทรียศาสตร์ 
   คณุสมบตัิทางกายภาพ หมายถึงความพร้อมและความสมบูรณ์ของประสาทสมัผสั อนั
ได้แก่ ตา ห ูจมกู ลิน้และกายสมัผสั เม่ือประสาทส่วนใดได้รับการสมัผสัสนุทรียวตัถ ุจึงเกิดการรับรู้ว่า
ได้สมัผสักับสิ่งใด คณุสมบตัิทางจิตหมายถึงความพร้อม ความสมบูรณ์ หรือระดบัความปกติของจิต
มนุษยเน่ืองจากคณุสมบตัิทางจิตเป็นปัจจยัท่ีทําให้เกิดความรู้สึกต่างๆรวมถึงทศันะคติ ค่านิยม หรือ
อ่ืนๆท่ีเป็นนามธรรม (สกนธ์ ภูง่ามดี.  2547: 6-11) 
  จากเนือ้หาข้างต้น พอจะสรุปได้ว่า สนุทรียศาสตร์เป็นเร่ืองสมัผสัภายในของมนษุย์ ไม่ว่าจะ
เป็นความงามทางสนุทรียของศิลปะหรืออ่ืนๆท่ีเป็นนามธรรม คณุค่าทางความงามตามสนุทรียศาสตร์
จึงไม่มีกฎตายตวั มนุษย์เป็นผู้ รับรู้ภายใต้กระบวนการการเกิดประสบการณ์ทางสนุทรียะของตนเอง 
ความงามอยู่ในใจของแต่ละคน แต่หากพยายามหาความหมายของคําว่างามท่ีแท้จริงให้เกิดความ
เข้าใจท่ีเป็นสากลแล้วจะพบว่าไม่สามารถหาคํานิยามท่ีเป็นสากลได้ทําให้ยงัคงเกิดข้อถกเถียงกนัเป็น
อย่างมากโดยเฉพาะในแวดวงของนกัสนุทรียศาสตร์ ปัญหานีก็้ได้รับความสนใจมาเป็นเวลายาวนาน 
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ในการกล่าวถึงความงาม บุคคลโดยทัว่ไปอาจคิดถึงสิ่งท่ีสวยงาม ตราตรึง ประทบัใจ เพลิดเพลินหรือ
อาจคิดถึงความงามท่ีอยู่ในผลงานศิลปะเพียงเท่านัน้ แต่หากเป็นความงามในทาง สนุทรียศาสตร์นัน้
แนวคิดเร่ืองความงามนัน้ไม่ใช่เพียงแต่สนใจว่าความงามคืออะไรแต่นักสุนทรียศาสตร์ได้มีการ
พยายามหาคํานิยามท่ีแท้จริงของความงาม การอธิบายถึงตําแหน่ง, ประเภท ของความงามและ
ลกัษณะของความงามรวมทัง้การหาเกณฑ์การตดัสินความงามเหลา่นีล้้วนแตเ่ป็นปัญหาท่ีได้รับความ
สนใจจากนักปรัชญามาเป็นระยะเวลาอนัยาวนานตัง้แต่ปรัชญาในยุคโบราณ กระทั่งในปัจจุบนันัก
ปรัชญาก็ยังคงพยายามหาคําอธิบาย ตลอดจนสร้างทฤษฎีขึน้มามากมายแต่ก็ยัง ไม่สามารถหา
ข้อสรุปได้อย่างแท้จริง ในการศึกษาแนวคิดเร่ืองความงามนัน้โดยทั่วไปจะได้รับ ความสนใจในเร่ือง
ความงามในงานศิลปะเป็นหลกัแตค่วามงามนัน้แทรกอยู่ในทกุสว่นของชีวิต ของมนษุย์ ความงามของ
ชีวิตมนุษย์เองเป็นเร่ืองท่ีมีความน่าสนใจและมีความเก่ียวข้องกับชีวิตเป็นอย่างมาก (แนวคิดเร่ือง
ความงาม.2558.ออนไลน์) 
  ขณะเดียวกนั โอชนา พลูทองดีวฒันา อธิบายถึงความหมายของความงามของแนวคิดทาง
สนุทรียศาสตร์ไว้ ความวา่ 
  สนุทรียศาสตร์ คือ ปรัชญาสาขาหนึ่งท่ีว่าด้วยเร่ืองของความงาม เป็นการแสวงหาคําตอบ
เก่ียวกบันิยามความหมายของความงาม ประสบการณ์การรับรู้ความงาม และการตดัสิน คณุคา่ความ
งาม ทัง้ท่ีมีอยู่ในธรรมชาติและในศิลปะ เน่ืองจากสุนทรียศาสตร์เป็นสาขาหนึ่งของปรัชญา วิธี
การศกึษาจึงดําเนินไปตามวิธีการทางปรัชญา คือ เป็นการมุ่งหา คําตอบ ท่ีเป็นไปได้ ต่อปัญหาหนึ่งๆ 
ด้วยการใช้เหตผุลเป็นเคร่ืองมือ ด้วยเหตนีุคํ้า ตอบทางปรัชญาจึงมีลกัษณะเป็น ปลายเปิด มีสภาวะ
ของการไม่รู้จบ และยากท่ีจะบง่ชีไ้ด้อย่างชดัเจนเป็นรูปธรรม ปรัชญาในสมยัหนึ่งอาจ ถกูพฒันาตอ่ไป 
หรือถกูโต้แย้งโดยปรัชญาซึ่งคิดค้นขึน้ในภายหลงัได้ ดงันัน้ ปรัชญาทางสนุทรียศาสตร์จึง ไม่มีความ
สมบูรณ์อนัเป็นท่ีสดุในตวัเอง และไม่มีความเป็นสากล เพราะปรัชญาหนึ่งอาจเป็นของคนกลุ่ม หนึ่ง 
หรือจํากัดอยู่กบัโลกทศัน์สมยัใดสมยัหนึ่ง แต่ไม่สอดคล้องหรือไม่สามารถใช้กบัคนกลุ่มอ่ืนหรือสมยั 
อ่ืนได้ (โอชนา พลูทองดีวฒันา. 2556: 1)  
  จากข้อมูลดังกล่าวข้างต้น ผู้ วิจัยมีความเห็นว่าความงามด้านศิลปะตามแนวคิดทาง
สนุทรียศาสตร์ ก่อนจะก่อเกิดความงามหรือการรับรู้และเข้าถึงความงามของผลงานชิน้นัน้ๆ จะต้องมี
องค์ประกอบหลกัการตา่งๆของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ โดย ประเสริฐ ศีลรัตนา กลา่วถึงหลกัการ
ทางศลิปะ ความวา่  
  หลักการทางศิลปะ ในทุกแขนงต่างก็มีหลักการ หรือกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานท่ีมี
ลกัษณะคล้ายคลึงกนั โดยจะมีจุดเร่ิมต้น มีบางสิ่งบางอย่างมากระตุ้นจนทําให้เกิดความต้องการใน
การทํางานศิลปะ ซึ่งถ้าไม่มีความต้องการในการสร้างงานศิลปะแล้วมนุษย์คง ไม่สามารถสร้างสรรค์
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ผลงานศิลปะขึน้มาได้ กระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะจึงเป็นกิจกรรมท่ีเร่ิมต้นตัง้แต่มนุษย์ ความ
ต้องการในการทํางานศิลปะ ถ่ายทอดผ่านกระบวนการทางศิลปะจนกระทัง่ออกมาเป็นผลงาน ศิลปะ
ในท่ีสดุ กิจกรรมท่ีอยู่ระหว่างตวักระตุ้นไปจนกระทัง่งานสําเร็จโดยมีสมองกบักายเป็นผู้กระทํา ซึ่งใน
การสร้างสรรค์งานศลิปะของศลิปินจะมีหน้าท่ีดงันีคื้อ  
  1.  การถ่ายโอนการรับรู้ประสาทสมัผสัไปเห็นความรู้สกึ  
  2.  รับแรงบนัดาลใจท่ีซ้อนเร้นอยูไ่ด้ 
  3.  นําประสบการณ์ท่ีเกิดขึน้มาสร้างเป็นสิง่ใหม ่ 
  4.  สร้างแนวคดิให้เป็นรูปทรงท่ีสมัผสัได้  
  5.  แสดงความรู้สกึด้านการสร้างเป็นผลงานขึน้มาซึง่กิจกรรมเหลา่นีจ้ะต้องถกูดําเนินการขึน้
อยา่งครบถ้วนสมบรูณ์จงึจะเกิดการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะขึน้มาได้สําเร็จ  
 โดยมีทฤษฏีเก่ียวกบัการสร้างสรรค์ทางศลิปะไว้ 2 ทฤษฏีใหญ่ คือ 
  1.  ทฤษฏีแรงกระตุ้น (Propulsive Theory) ทฤษฏีนีเ้ช่ือวาสิ่งท่ีควบคมุหรือบงการเกิดขึน้กบั
ศลิปินก่อนท่ีกระบวนการสร้างสรรค์จะเกิดขึน้ และระหวา่งกระบวนการจนสร้างสรรค์งานสําเร็จ  
  2.  ทฤษฏีเป้าหมาย (Finalistic Theory) ทฤษฏีนีเ้ช่ือว่าสิ่งท่ีควบคมุอยู่ท่ีเป้าหมายสดุท้าย
ของกระบวนการสร้างงาน ซึ่งจากทฤษฎีทัง้สอง เป็นขัน้ตอนก่อนกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน เป็น
กระบวนการทางความคิด จินตนาการ และเกิดเป็นผลงานในท่ีสุดแต่ผู้ ท่ีจะสร้างสรรค์ผลงานได้นัน้
จะต้องคํานึงถึงความเข้าใจในการรับรู้ทางศิลปะ ในแต่ละลกัษณะ ไม่ว่าจะเป็นการถ่ายทอดทางด้าน
รูปแบบหรือส่ือวัสดุท่ีนํามาใช้เป็นส่ือสญัลกัษณ์แทนความหมายทางแนวคิด ความรู้สึก ออกมาใน
รูปแบบงานศลิปะ  
  ความเข้าใจในการรับรู้ทางศลิปะ การทําความเข้าใจในการใช้รูปแบบหรือส่ือวสัดไุว้ว่าในการ
ทําความเข้าใจอาจแยกคําถามหรือข้อสงัเกตออกได้ดงันีคื้อ คําถามเก่ียวกบัรูปแบบด้วยการถ่ายทอด
รูปแบบนัน้มีทัง้ท่ีเป็นรูปธรรม กึ่งนามธรรม และท่ีเป็นนามธรรม ในกรณีรูปแบบท่ีเป็นรูปธรรม หรือกึ่ง
นามธรรม ผู้ดยูงัพอจบัใจความ ตีความหมายไดว้าเป็นอะไรหมายถึงอะไร แต่ในกรณีท่ีเป็นรูปแบบ
นามธรรม อาจจะยากต่อการคาดเดาหรือตีความ ผู้ ดูต้องได้รับการชีแ้นะจากศิลปิน หากไม่เคยมี
พืน้ฐานในการทําความเข้าใจกบัผลงานรูปแบบนามธรรมมาก่อนซึ่งศิลปินอาจอธิบายว่า เหตท่ีุสร้าง
ออกมาในรูปแบบนีเ้พราะอะไร หรืออาจเขียนเป็นคําอธิบายประกอบภาพให้ผู้ ดูได้รับการชีแ้นะ
แนวทางนําไปสู่การรับรู้และทําความเข้าใจ ข้อตอ่มาคือ ส่ือวสัดใุนกรณีท่ีไมแสดงรูปแบบท่ีเหมือนจริง
ตามธรรมชาติ ศิลปินจะให้วสัดเุป็นส่ือสญัลกัษณ์แทนความรู้สึกแทนรูป ซึ่งวสัดท่ีุศิลปินนํามาแสดง
ย่อมมีความแตกต่างกนัออกไปตามกําหนดใช้ เช่น ความรักอาจแสดงออกด้วยสีแดง สีชมพ ูสีขาว สี
ม่วง และสีดําคือการใช้ส่ีอประเภทสี ความรักอาจใช้ส่ือรูปดอกกุหลาบ รูปหวัใจ รูปกามเทพ คือการ
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กําหนด รูปแบบแทนความรู้สึกรักท่ีต่างกันออกไป ดังนัน้การนําวัสดุใดมาแทนความรู้สึกเป็นส่ือ
สัญลักษณ์ สิ่งนัน้ย่อมมีความหมายตามการกําหนด อยู่ในตัวของมันเองผู้ ดูจะรับรู้ได้อย่างตรง
ความหมาย ยอ่มต้องอาศยัการอธิบายชีแ้จง แตถ้่าไมไ่ด้รับการชีแ้จงถึงความหมายของส่ือสญัลกัษณ์ผู้
ดูอาจคาดเดาความหมายได้ เช่น ความรักสีแดงหมายถึง ความรักอย่างไร ความรักสีม่วงหมายถึง
อยา่งไร เป็นต้น (ประเสริฐ ศรีรัตนา. 2542: 185) 
 

 3.2 ทฤษฎีเก่ียวข้องกับศิลปะการจัดวาง 
  อติเทพ แจ้ดนาลาว และคณะ กล่าวว่า อินสตอลเลชัน่(Installation)หากแปลแบบตรงตวัจะ 
หมายถึงการติดตัง้ รวมถึงการติดตัง้สิ่งต่างๆทัง้ท่ีใช่และไม่ใช่ศิลปะแต่ในความหมายท่ีเฉพาะลงมาใน
งานศิลปะแบบทศันศิลป์แล้ว หมายถึงงานศิลปะท่ีมีตวัวตัถุทางศิลปะสมัพนัธ์เฉพาะกับพืน้ท่ี (Site-
Specific)ในความหมายนี ้อินสตอลเลชัน่ถกูทําขึน้สําหรับพืน้ท่ีเฉพาะนัน้ๆเช่น ทําขึน้เพ่ือติดตัง้ในแกล
เลอร่ีหรือพืน้ท่ีกลางแจ้ง ความสําคัญของผลงานไม่ได้อยู่ ท่ีศิลปวัตถุชิน้ใดชิน้หนึ่งเท่านัน้ แต่
ความสําคญัจะอยู่ท่ีการประกอบส่วนต่างๆหรือการจดัสภาพแวดล้อมทัง้หมดซึง่ปัจจบุนันีก้ารแปลคํา
ว่าอินสตอลเลชัน่เป็นภาษาไทย คือศิลปะจดัวาง ได้รับความนิยมแพร่หลายในวงการศิลปะของไทย
พอสมควรจึงเกิดการเรียกใช้ท่ีควบคู่กนัไป ทัง้อินสตอลเลชัน่และศิลปะจดัวาง ในปัจจบุนัส่ือใหม่ท่ีมี
อายสุิบปีกว่าแล้วนี ้ได้กลายเป็นแนวปฏิบตัิพืน้ฐานท่ีนิยมทํากนัทัว่ไปมากขึน้เร่ือยๆ ทุกท่ีการจดัวาง
เป็นงานศิลปะท่ีทําให้คนดไูด้ประสบการณ์ในการอยู่ร่วมหรือการมีศิลปะแวดล้อมตวัผู้ด ูเช่นเดียวกบั
จิตรกรรมฝาผนงัในพืน้ท่ีสาธารณะและศลิปะในสถาปัตยกรรมทางศาสนาตา่งๆ ท่ีมกัจะมีลกัษณะการ
จดัวางทกุ อยา่งโดยคํานงึถึงองค์รวม 
  ตัง้แตค่ริสต์ศตวรรษท่ี 20 หรือตัง้แตปี่ ค.ศ. 1950 (พ.ศ.2503) งานด้านคอนเซฟชวลอาร์ต 
(Conceptual Art) ได้เร่ิมมีบทบาทท่ีเป็นสากล ซึ่ง เป็นงานท่ีเน้นความคิดท่ีอยู่เบือ้งหลงัผลงาน
มากกวา่ทกัษะหรือฝีมือ ของศลิปิน โดยมีคําประกาศของการทํางานท่ีแตกตา่งกนัออกไป แนวความคิด
ท่ีถูกใช้ในการส่ือสาร ได้มีการใช้ส่ือในการแสดงออกท่ีแตกต่างกันไป อาจรวมถึงบทความ แผนท่ี 
แผนผงั ภาพยนตร์ วีดี ทศัน์ ภาพถ่าย และการแสดง แล้วนํามาแสดงในห้องแสดงภาพหรือ สถานท่ีอ่ืน
ท่ีศลิปินออกแบบไว้แล้ว และในบางครัง้ทิวทศัน์ภายนอก ในธรรมชาตก็ิอาจใช้เป็นสว่นหนึ่งของผลงาน 
เรียกว่า Land Art ข้อสงัเกตสําหรับศิลปินแนวคอนเซฟชวลอาร์ต คือแนวคิดในการ แสดงออกมี
ความสําคัญมากกว่าผลงานศิลปะท่ีถูกสร้างขึน้ให้เป็น รูปธรรม คอนเซฟชวลอาร์ต เป็นศิลปินท่ี
ต้องการให้ผลงานก่อขึน้ ในใจและสามารถระลึกอยู่ในความทรงจํามากกว่าการสร้างไว้เป็น วัตถ ุ
เปรียบเสมือนการดลูะครหรือเต้นรําซึง่เม่ือการแสดงผา่นพ้น ไปแล้ว ภาพเหลา่นัน้ยงัคงอยู่ในความทรง
จําของผู้ ดู คอนเซฟชวลอาร์ตได้ก่อตัง้ในประเทศอิตาลี ในปี ค.ศ. 1966 โดยพัฒนามาจาก 
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แนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะโดยวสัดไุร้คา่ (อติเทพ แจ้ดนาลาว; และคณะ. 2558: 24-
25) 
  ขณะเดียวกนัผู้วิจยัพบข้อมลูท่ีใกล้เคียงกนัเก่ียวกบัลกัษณะของศิลปะจดัวาง โดยมีใจความ
ดงันี ้
  ศิลปะการจดัวางเร่ิมมีการใช้เรียกศิลปะการจดัวางท่ีเกิดขึน้ในประมาณคริสต์ศกัราช 1970 
เป็นงาน  ศิลปะประเภทสามมิติท่ีนํามาวางเรียงกันในลักษณะต่างๆ ตามพืน้ท่ีวางทําให้เกิด
ความสมัพนัธ์ ระหว่างวตัถแุละมีเนือ้หาโดยรวมกนั เทคนิคการจดัวางผลงาน ศิลปะเน้นไปท่ีการแสดง
ให้เกิดความสมัพนัธ์ระหว่างวตัถุกบัสิ่งแวดล้อมเป็นการนําเอาชิน้ส่วนสิ่งของมาประกอบกนัระหว่าง
วตัถ ุประเภท 3 มิติ กบั 3 มิติ หรือ 2 มิติ กบั 3 มิติ ในเนือ้หาหนึ่งเดียวผู้ชมสามารถเดินดงูานตามสว่น
ต่างๆ ได้ทัง้หมด คล้ายกับผู้ ชมเป็นส่วนหนึ่งลกัษณะของศิลปะการจัดวางมีรูปลกัษณะท่ีน่าสนใจ 
(ทฤษฎีเก่ียวกบัศลิปะ.2558.ออนไลน์) 
  ผู้วิจยัเข้าใจถึงความหมายของศิลปะจดัวางว่า เป็นงานศิลปะท่ีมีมีความสมัพนัธ์กบัพืน้ท่ี ท่ี
อาจจะเป็นพืน้ท่ีท่ีเจาะจงหรือไม่เจาะจง อย่างท่ีพบเห็นกันปกติทั่วไป เช่นการจัดแสดงงานผลงาน
ศิลปะในห้องว่างของแกลเลอร่ี หอศิลป์ พิพิธภณัฑ์ อาคาร หรือสถานท่ีต่างๆ ท่ีมีขอบเขตจํากดั จาก
การศึกษาข้อมูลของผู้ วิจัย การสร้างสรรค์งานศิลปะจัดวางต้องอาศัยหลักองค์ประกอบในการ
สร้างสรรค์ดงันี ้
 องค์ประกอบของศลิปะประเภทจดัวาง 
 1. ความเฉพาะเจาะจงกบัพืน้ท่ี สําหรับศิลปินท่ีเลือกสรรพืน้ท่ีท่ีมีนยัยะสําคญั และต้องการ
ความเฉพาะเจาะจง เพ่ือใช้ความหมายท่ีมีอยูม่าตอบสนองตอ่แนวความคดิ 
 2. ความชัว่คราว ไม่คงทนถาวร ผลงานจดัวางส่วนใหญ่มีลกัษณะไม่คงทนถาวร อาจมีการ
แปรเปล่ียนทกุครัง้ท่ีนําออกแสดง ในกรณีท่ีเปล่ียนสถานท่ี ซึง่โดยปกตกิารเปล่ียนพืน้ท่ี ก็ยอ่มทําให้การ
จดัวางถกูปรับเปล่ียนไปด้วยเช่นกนั เพราเป็นสิง่ท่ีต้องสมัพนัธ์กนั 
 3. ความคดิของศลิปิน ความคดิจากสตปัิญญาของศลิปินผู้สร้างสรรค์ผลงาน อาจเป็นความ
มุง่หมายในการสร้างกายภาพ หรือใช้แนวคดิเป็นตวันํา 
 4. การสร้างปฏิสมัพนัธ์ การสร้างปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผลงาน พืน้ท่ี และผู้ชม ให้เกิดองค์รวม
เป็นสําคญั 
 5. กระบวนการ การทําผลงานจดัวาง ส่วนมากมีการให้ความสําคญักับกระบวนการสร้าง
ผลงาน มากกวา่ผลงานสําเร็จสดุท้าย 
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 6. การเก็บบนัทึกข้อมลู เน่ืองจากความไม่คงทนถาวรของผลงาน จึงควรมีการเก็บบนัทึก
ข้อมลูอยา่งเป็นระบบไว้ทัง้หมด ได้แก่ภาพร่าง 2 มิต ิแบบจําลอง 3 มิต ิข้อมลูท่ีเก่ียวข้อง ภาพถ่ายและ
วีดีโอ 
  นอกจากนี ้ศิลปะการจดัวางยงัมีอีกหลายประเภท โดยสามารถจําแนกประเภทของการจดั
วางแบบกว้างๆ ดงัตอ่ไปนี ้
 1. การจดัวางแบบสมุอดั การสมุอดัเข้าไปให้เต็มพืน้ท่ี อาจเป็นวตัถ ุแสง สี เสียง หรือผสัสะ
อ่ืนๆ ใช้กายภาพ ความท้าทายในการสะกดคนด ูเพ่ือให้ผู้ เสพหรือผู้ชมเกิดความรู้สึกและเกิดอารมณ์
ร่วมกบัผลงานนัน้ๆ 
 2. การจดัวางแบบจําลองของจริง การใช้พืน้ท่ีสมุอดัแบบจําลองให้เสมือนจริง เป็นการเปิด
ประเดน็เร่ืองนยัยะของพืน้ท่ีและสถานท่ีท่ีถกูนํามาจําลอง เพ่ือให้เกิดความฉงนสงสยัรวมไปถึงการเกิด
คําถามของการผิดท่ีผิดทาง 
 3. การจดัวางแบบแทรกแซง หรือแทรกแซงเพ่ือเข้าวิจารณ์ การจดัวางประเภทนีมี้ลกัษณะ
เฉพาะเจาะจงกบัพืน้ท่ี เป็นการแทรกแซงผลงานเข้ากบัพืน้ท่ี 
 4. การจัดวางแบบส่งเสริมทางกายภาพ  เป็นการจัดวางแบบแทรกแซงเข้าสู่ พื น้ ท่ี
เฉพาะเจาะจง เพ่ือส่งเสริมกายภาพการสร้างความสมัพนัธ์จากสิ่งท่ีมีอยู่เดิมในพืน้ท่ีกบัสิ่งท่ีสร้างขึน้
ใหม ่(ศลิปะจดัวาง. 2557: ออนไลน์) 
  ขณะเดียวกนั อนิวฒัน์ ทองสีดา อธิบายถึงลกัษณะของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะประเภท
การจดัวาง ไว้ความวา่ 

  ศิลปะจดัวาง เป็นรูปแบบการทํางานศิลปะท่ีใช้วิธีการทางเทคนิคเข้าไปติดตัง้ในพืน้ท่ีเฉพาะ
หรือพืน้ท่ีอ่ืนๆ สร้างขึน้ โดยให้ความสําคญักบัทกุรายละเอียดท่ีปรากฏเห็นได้ด้วยตา เป็นงานศิลปะท่ี
สร้างประสบการณ์สว่นรวม ผู้ชมเป็นสว่นหนึ่งในการสร้างความสําคญัของงาน โดย อนิวฒัน์ กล่าวว่า 
ศิลปะจดัวางเร่ิมต้นจากการทํางาน พ็อพ อาร์ต ผลงานท่ีน่าสนใจและเป็นจดุเปลี่ยนทางความคิดคือ 
เร่ืองของพืน้ท่ี ในสมยัท่ีตลาดศลิปะตกต่ําและการฟืน้กลบัมาของศิลปะคอนเซ็บชวล ทําให้รูปแบบของ
ศิลปะการจัดวางเป็นท่ีแพร่หลายและเกิดการยอมรับ อีกทัง้ยงัสามารถสร้างคุณค่าได้ดีไม่น้อยกว่า
ศิลปะประเภทอ่ืนๆ ด้วยวิธีการท่ีร่วมสมยัและการพฒันาอย่างต่อเน่ือง จากจดุเร่ิมต้นของการนําวสัดุ
เข้ามาใช้จนถึงการนําเอาส่ือทางอิเล็กทรอนิคส์ ซึง่สร้างรูปแบบการทํางานแบบสื่อผสมและกําลงัได้รับ
ความสนใจในวงการศลิปะปัจจบุนั (อนิวฒัน์ ทองสีดา. 2553: 11-12) 
  ในงานศิลปะประเภทศิลปะจดัวาง ศิลปินจํานวนไม่น้อยใช้วสัดแุละกรรมวิธีการทางศิลปะ 
ผสมผสานกนั โดยเรียกกนัว่า Mixed Media Installation ยกตวัอย่างศิลปินและผลงานท่ีสําคญัใน
รูปแบบศลิปะจดัวาง ดงันี ้
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 1. Joseph Beuys มีผลงานชิน้ท่ีสําคญัได้แก่ The Pack (Das Rudel) 
 

 
 

ภาพประกอบ 2 The Pack (Das Rudel) 
 
 ท่ีมา: http: //www.artpositions.blogspot.com/2011_02_01_archive.html 
 
  ค.ศ. 1969 รถบสัเลก็ VW จดัวางด้วยรถเล่ือนนํา้แข็ง 24 คนั ขีผ้ึง้/ไขมนั, เชือกทําจากผ้าฝ้าย 
แผ่นผ้าสกัหลาดม้วนมดัด้วยเข็มขดั ไฟฉาย ผลงานจดัวางแสดงท่ี Neue Galerie Kassel,VG Bild-
Kunst ณ กรุง Bonn ในปี ค.ศ. 2010  
  ผลงานอิสระสําคญัชิน้หนึ่ง ท่ีมีความหมาย คู่ขนานไปกบักิจกรรม คือผลงานศิลปะจดัวาง 
The Pack (Das Rudel) ของปี ค.ศ. 1969 ผลงานจดัวางชิน้นี ้ตัง้แสดงอยู่ในห้องท่ีศิลปินได้จดัทําขึน้
เอง ณ Neue Galerie Kassel ท่ีเมือง Kassel ในประเทศเยอรมนี ตัง้แต ่ค.ศ.1976 ซึง่ก่อนหน้านีไ้ด้ถกู
ประมลูจากแหลง่ซือ้ขายศลิปะแห่งเมือง Cologne โดยนกัสะสมเอกชน มีมลูคา่ถึง 110,000 DM (2.32 
ล้านบาท) ซึง่ภายหลงัถกูมอบให้นํามาจดัแสดง ณ พิพิธ ภณัฑ์หอศลิป์ การซือ้ขายครัง้นัน้เป็นจดุสําเร็จ
ครัง้แรกของศลิปินในตลาดสากล ซึง่ตราบจนทกุวนันี ้ผลงานจดัวางชิน้นีไ้ด้รับอนญุาตให้ยืมแสดงรวม
ทัง้สิน้เพียงสามครัง้เท่านัน้ ครัง้แรกในปี ค.ศ. 1979 โดย Solomon R. Guggenheim Museum ท่ีกรุง 
New York ในนิทรรศการแสดงศิลปกรรมย้อนหลงัของ Joseph Beuys ซึง่ยงัอยู่ภายใต้การควบคมุจดั
วางของศิลปินเอง ส่วนครัง้ต่อมา คือ ในปี ค.ศ. 2005 ได้ถกูรับเชิญไปแสดงท่ี Tate Modern ท่ีกรุง
ลอนดอน (London) ประเทศองักฤษ และปัจจบุนัได้ถกูเชิญให้ร่วมแสดง นิทรรศการ "Joseph Beuys - 
Parallelprozesse Nordrhein-Westfalen ในประเทศเยอรมนี (artpositions.2558.ออนไลน์) 
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 2. ยาโยอิ คาซมูะ  (Yayoi Kasuma)  มีผลงานชิน้ท่ีสําคญั ได้แก่ Pumpkin 
 

 
 

ภาพประกอบ 3 Pumpkin 
 
 ท่ีมา: http: //www.tcdc.or.th/src/19609/www-tcdc-or-th/NAOSHIMA-Where-Art-
Space-Lands-on- Seascape 
  
 ฟักทอง (Pumpkin, 1994) ของ ยาโยอิ คซุะมะ (Yayoi Kusama) ศิลปินหญิงแนวพ็อพ-
อาร์ตชาวญ่ีปุ่ นท่ีมีเอกลกัษณ์โดดเดน่ ตัง้ตระหง่านกลางพืน้ท่ีกว้างขวาง สีสนัและลวดลายสะดดุตาผู้ ท่ี
พบเห็น จนถกูยกให้ยกเป็นจดุสําคญัของเมืองไปโดยปริยาย (naoshima.2558.ออนไลน์ 
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 3. มณเทียร บญุมา (Montian Boonma) มีผลงานชิน้ท่ีสําคญัได้แก่ Temple of the Mind: 
Sala for the Mind 
 

 
 

ภาพประกอบ 4 Temple of the mind: Sala for the mind 
  
 ท่ีมา: http: //prepositionmag.com/article/sala-for-the-mind/ 
 
  ผลงานการสร้างงานส่ือผสมและศิลปะจดัวาง (Installation Art & Sculpture)ของ มณเฑียร 
บญุมา โดยการใช้วสัด ุรูปแบบ และเนือ้หาเร่ืองราวความเช่ือในรูปแบบไทยชนบทและจินตนาการผ่าน
พทุธปรัชญา นอกจากจะสะท้อนถึงความเช่ือด้านศาสนา, วฒันธรรมแบบพทุธศาสนา และอิทธิพลทาง
ศิลปะทัง้ของด้านตะวนัออกและทางตะวนัตกของตวัศิลปินเองแล้ว ยงัก่อให้เกิดกระแสการพฒันาเชิง
ความคิดแนวศิลปะร่วมสมยั (Contemporary Art) ท่ีมีทัง้ความเป็นสากลและแทรกเนือ้หา วฒันธรรม
ของความเป็นไทยได้อย่างสมบรูณ์ผลงานศิลปะประติมากรรมทรงสงูท่ีมีรอยแยกและเปิดด้านบน ส่ือ
นามธรรมในรูปแบบสญัญาสตร์ของ บ้าน กระโจม หรือศาลา เสมือนเป็นช่องท่ีเช่ือมถึงระบบจกัรวาล 
การจดัเรียงกล่องไม้ท่ีบรรจไุปด้วยพืชสมนุไพรซึง่มีคณุสมบตัิเป็นยารักษาและใช้กลิ่นบําบดัโรคอย่าง
เป็นระดบัส่ือแสดงถึงการร้อยเรียงเร่ืองราววาทกรรมความตอ่เน่ืองของพืน้โลกไปสูส่วรรค์ มณเฑียรใช้
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ศักยภาพของแรงโน้มถ่วงโลกแขวนชิน้งานรูปทรงทรงระฆังไว้ภายในเพ่ือแสดงถึงท่ีว่างและเวลา 
(Space and Time) สง่ผา่นถึงเอกภาพ 
 นอกเหนือจากรูป Form ภายนอกท่ีเป็นนามธรรม ศิลปินยงัพยายามส่ือความรู้สึก ส่งต่อ
ความคิดเชิงนามธรรมถึงผู้ ชม ให้รู้สึกเหมือนถูกเชิญเข้าไปมีส่วนร่วมในการเยียวยารักษาร่างกาย 
จิตใจ และจิตวิญญาณ สงัเกตได้จากการจดัการพืน้ท่ีภายในท่ีโอบล้อมและเต็มไปด้วยความศกัดิ์สิทธ์ิ 
(sacred) เปรียบเสมือนประตมิากรรมสถานท่ีจําลองแห่งนีป้ราศจากโรคภยัอโรคยา งานศิลปะส่ือผสม
ของ มณเฑียร บญุมา ถือเป็นงานศิลปะท่ีขยายขอบเขตประสาทสมัผสัในการรับรู้ทัง้ทางการมองดใูน
ทศันศิลป์ เร่ืองราว สจัธรรมของชีวิต ไปถึงการได้กลิ่นจากผลงานศิลปะซึง่เป็นการเชือ้เชิญให้คนดเูข้า
มาสัมผัส  และสร้างประสบการณ์ ร่วมกับชิ น้งานศิลปะนอกเหนือจากรูปธรรมท่ีมองเ ห็น 
(prepositionmag.2558.ออนไลน์) 
 
 3.3 ศิลปินและผลงานที่สาํคัญในแนวทางศิลปะการจัดวาง 
  ศิลปินท่ีสร้างสรรค์งานศิลปะและงานศิลปะประเภทการจดัวาง ท่ีมีอิทธิพลต่อวงการศิลปะ
และมีผลงานชิน้ท่ีสําคญั ได้แก่  
  ยาโยอิ คุซามะ (Yayoi Kusama) ผลงานชิน้สําคัญได้แก่ 1.ห้องกระจกไม่มีท่ีสิน้สุด            
2.ฟักทอง 3.การสะสม  
  แซนดี ้สค็อคลนัด์ (Sandy Skoglund) ผลงานชิน้สําคญัได้แก่ 1.การแก้แค้นของปลาทอง   
2.แมวกมัมนัตรังสี 3.ฟ๊อกซ์เกม 
  เนียม มะวรคนอง (Niam Mawornkanong) ผลงานชิน้ท่ีสําคญัได้แก่ 1.หยุ่น 2.สองแต้ม     
3.แมวดํา ซึง่ศลิปินเหลา่นีมี้ผลงานศลิปะท่ีสําคญัตอ่วงการศลิปะในปัจจบุนัเป็นอยา่งมาก ดงัตอ่ไปนี ้
 
 3.4 ยาโยอ ิคุซามะ (Yayoi Kusama) 
  3.4.1 ประวัตคิวามเป็นมาของศิลปิน 
  ยาโยอิ คซุามะ เกิดเม่ือวนัท่ี 22 มีนาคม 1929 ได้รับการขนานนามว่าเป็นศิลปินหญิงท่ี
โดดเด่นศิลปะแนวพ็อพอาร์ต เธอศึกษาศิลปะแนวอาร์วอง-การ์ดของศิลปินยุโรปและอเมริกาโดย
ในช่วง ทศวรรษ 1950 เป็นยุคแรกของการสร้างช่ือเสียง มีการจดัแสดงผลงานเด่ียวๆของเธอช่วงต้น
ทศวรรษ1960เธอก็โด่งดงัสดุขีดจากบอร์ดีเ้พนท์ท่ีเป็นผลงานสร้างสรรค์ของเธอโดยมีลายจุดสีสนัจดั
จ้านช่ือวา่“อินฟินิตีเ้น็ตส์” ซึง่เป็นกลายเป็นเอกลกัษณ์ประจําตวัเธอ ช่วงชีวิตเกือบ 6 ทศวรรษของคซุา
มะ ได้นําพาศิลปะดัง้เดิมจากญ่ีปุ่ นไปสู่แวดวงศิลปะกรุงนิวยอร์ก ก่อนจะกลบัไปสู่วงการศิลปะร่วม
สมัยท่ีญ่ีปุ่ น สร้างสรรค์พัฒนาศิลปะในรูปแบบของตัวเองขึน้มาจนเป็นเอกลักษณ์ คุซามะไปอยู่
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นิวยอร์กในช่วงท่ีศูนย์กลางของศิลปะโลกอยู่ท่ีนัน่ ศิลปินรุ่นใหม่อย่าง โดนลัด์ จดัด์ แอนดี วอร์ฮอล 
โจเซฟ คอร์เนลล์ หรือ เคลาส์ โอลเดนเบิร์ก ล้วนกําลงัอยู่ในช่วงขาขึน้ แม้ว่าศิลปินสาวญ่ีปุ่ นแรงๆ 
อย่างคซุามะจะได้ช่ือว่าเป็น คนนอก ไม่เพียงเป็นศิลปินจากเอเชียเท่านัน้แต่เธอยงัเป็นศิลปินหญิงท่ี
โดดเดน่ในหมูศ่ลิปินชายอีกตา่งหาก 
  นบัตัง้แตปี่ ค.ศ. 1977 คซุามะอทิุศตวัทํางานให้สถาบนัจิตเวช ท่ีเธอเองเข้าไปในฐานะคนไข้ 
ทําให้ผลงานของเธอนบัแต่นัน้ออกมาดรูาวกบัต้องการแบ่งปันประสบการณ์ท่ีเธอพบเจอมา ในการใช้
ศลิปะเยียวยาโรคทางประสาท ในช่วงนัน้เองท่ีเธอมีการนําโพลกาดอต หรือลายจดุสีสนัตา่งๆ เข้ามาใช้
ในงานศิลปะกึ่งแอบสแทรกต์ ท่ีสร้างมิติดหูลอนเหมือนเป็นกระจกสะท้อนเงาของอีกมิติ ไม่ก็อวกาศ 
รวมทัง้ประตมิากรรมและศลิปะจดัวางท่ีดเูหนือจริง จนโพลกาดอตกลายเป็นสิง่ท่ีแยกไมอ่อกจากความ
เป็นคซุามะ 
 
  3.4.2 ผลงานที่สาํคัญของศิลปิน 
  1. ห้องกระจกไมมี่ท่ีสิน้สดุ 
 

 
 

ภาพประกอบ 5 ห้องกระจกไมมี่ท่ีสิน้สดุ 
 
  ท่ีมา: http: //archive.lib.cmu.ac.th/full/T/2555/va30455ta_ch1.pdf 
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 ยาโยอิ คซุามะ ศลิปินหญิงชาวญ่ีปุ่ น ท่ีแสดงผลงานในรูปแบบของการทําซํา้ จดุท่ีกระจายตวั
ออกไปแบบอนนัต์ คือความปรารถนาท่ีจะหนีจากการบาดเจ็บทางด้านจิตใจ ในความพยายามท่ีจะ
แบง่ปันประสบการณ์ของเธอ ผ่านการแสดงออกในรูปแบบของการจําลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริงท่ี
เกิดขึน้ในความรู้สกึของตวัศิลปินเอง ในตวัผลงานของยาโยอิจะเป็นผลงานท่ีมีรูปแบบของการนําจุด
มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานจากจดุหนึง่กระจายตวัออกไปเกิดเป็นเร่ืองราวและพลงัของจดุท่ีกระจาย
ตวัออกไป สร้างความรู้สึกเสมือนจริง โดยการถ่ายทอดออกมาในรูปแบบของการแสดงออกแบบหนึ่ง 
(archive. 2558: ออนไลน์) 
 
 2.  ฟักทอง (Pumpkin) 
 

 
 

ภาพประกอบ 6 ฟักทอง 
 
 ท่ีมา: https: //en.wikipedia.org/wiki/Yayoi_Kusama 
 
  ประติมากรรมฟักทอง ผลงานของ ยาโยอิ คซุามะ ประติมากรรมฟักทองสีเหลืองปกคลมุไป
ด้วยรูปแบบของจดุดา่งดํา เพ่ือเป็นตวัแทนของเธอหรือภาพตวัเอง ถกูติดตัง้บนพืน้ท่ีโลง่กว้างของเมือง 
ก่อนหน้านีย้งัเคยจดัแสดงภายในสถานท่ีท่ีเป็นห้องท่ีตกแตง่อย่างเรียบง่ายประกอบด้วยโต๊ะและเก้าอี,้ 
การตัง้ค่าสถานท่ีและ ขวดเก้าอีแ้ละพรม แต่ผนงัท่ีมีรอยสกัท่ีมีหลายร้อยลายจุดเรือแสง ผลท่ีได้คือ
พืน้ท่ีท่ีไมมี่ท่ีสิน้สดุไมมี่ท่ีสิน้สดุท่ีตวัเองและทกุอยา่งในห้องพกัจะหายไป (wikipedia.2558.ออนไลน์) 
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 3. การสะสม 
 

 
 

ภาพประกอบ 7 การสะสม 
 

  ท่ีมา: http: //www.phaidon.com/agenda/art/picture-galleries/2012/february/02/the-  
 fantastical-world-of-yayoi-kusama/ 
 
  ยาโยอิ คซุามะ จากญ่ีปุ่ นเดนิทางสูอ่เมริกาในวยัย่ีสบิ ในช่วงของปลายทศวรรษ 1960 ท่ีนคร
นิวยอร์ก มีฉากศิลปะขนาดใหญ่ของเธอเป็นภาพลายจุดหรือมุ้ งอินฟินิตี ้ท่ีเธอเป็นช่ือผลงานโดยห้อง
อินฟินิตีท่ี้เต็มไปด้วยกระจกและประชากรท่ีแทนด้วยลกูบอลสี ซึง่ได้รับแรงบนัดาลใจโดยตรงจากการ
เห็นภาพหลอนของเธอ  
 
 3.4.3 แนวคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
  จากการศึกษาข้อมูลและผลงานศิลปะ ของยาโยอิ คุซามะ สามารถกล่าวได้ว่า ตลอด
ระยะเวลาท่ียาโยอิสร้างสรรค์ผลงาน เขาได้บอกเล่าเร่ืองราว ประสบการณ์ท่ีพบเจอโดยเฉพาะจาก
ประสบการณ์ตรงเก่ียวการรักษาตวัเอง สภาวะจิตใจ การเกิดภาพหลอน รวมไปถึงการใช้ชีวิตระหว่างท่ี
รับการรักษาท่ีโรงพยาบาล บรรยากาศของโรงพยาบาลท่ีดแูปลกตาเสมือนมีบางสิ่งบางอย่าง ภาพทกุ
ภาพพยายามสะท้อนให้เห็นถึงการซํา้ การซํา้ท่ีเป็นจุดท่ีโดดเด่นและเป็นการแสดงสญัลกัษณ์ ด้วย
เทคนิคและวิธีการรวมไปถึงหลกัการของการจดัวางตามหลกัองค์ประกอบ ทําให้ผลงานของยาโยอิ คุ
ซามะ เป็นท่ีสะดดุตาต่อผู้ เสพชม จนกลายเป็นสญัลกัษณ์ประจําตวัของศิลปินไปโดยปริยาย อีกทัง้ยงั
สง่อิทธิพลตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในยคุปัจจบุนั 
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 3.5 แซนดี ้สคอ็คลันด์ (Sandy Skoglund) 
  3.5.1 ประวัตคิวามเป็นมาศิลปิน 
  แซนดี ้สค็อคลนัด์ เป็นช่างภาพชาวองักฤษ เกิดเม่ือ 11 กนัยายน พ.ศ 2489 อยู่ในยคุของ
การถ่ายภาพโพสโมเดิร์น แซนดี ้สค็อคลนัด์จบการศกึษาด้านประวตัิศาสตร์ศิลป์ วิทยาลยัสมิธและจบ
การศกึษาในปี พ.ศ 2510 และศกึษาตอ่ในระดบัปริญญาโทท่ีมหาวิทยาลยัไอโอวา ในปี พ.ศ 2512 .ใน
ด้านมลัตมีิเดียและศลิปะภาพพิมพ์ ศลิปินนิวยอร์คตา่งให้ความสนใจเธอเป็นอย่างมากและได้ชกัจงูให้
เป็นอาจารย์ในมหาวิทยาลยัฮาร์ทฟอร์ดระหว่างช่วงปี พ.ศ 2516-2519 เธอสอนในเร่ืองของการ
ถ่ายภาพและการสร้างสรรค์งานศลิปะ 
  ผลงานของเธอเป็นการสร้างสรรค์และจดัวางอยา่งประณีต ด้วยวตัถท่ีุเลือก และกระบวนการ
สร้าง ไม่ว่าจะเป็นตวัสตัถ ุสี จงัหวะการวาง การจดัตําแหน่งและฉาก ก่อนท่ีจะบรรจงถ่ายภาพงานจดั
วางเหลา่นัน้ 
 
  3.5.2 ผลงานที่สาํคัญของศิลปิน 
  1. การแก้แค้นของปลาทอง 
 

 
 

ภาพประกอบ 8 การแก้แค้นของปลาทอง 
 
 ท่ีมา: http: //www.learner.org/courses/globalart/work/242/index.html 
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  แซนดี ้สร้างชุดผลงานท่ีซบัซ้อนและเต็มไปด้วยอุปกรณ์ประกอบฉาก รูปแกะสลกัและ
รูปแบบของนษุย์ ซึง่เธอถ่ายภาพในการทํางานของเธอ องค์ประกอบของฉากท่ีสร้างขึน้แตล่ะฉากเป็นท่ี
น่าแปลกใจแปลกและใหม่ ผลงานการสร้างสรรค์รวมถึงการถ่ายภาพของห้องท่ีเต็มไปด้วยปลาทองมี
การพยายามนําเสนอและเล่าเร่ืองราวการแก้แค้นของปลาทอง เน้นแง่มมุของการทํางานซํา้ๆของวตัถ ุ
องค์ประกอบของภาพเป็นศูนย์กลางรอบห้องนอน เด็กท่ีนั่งต่ืนบนขอบขอบเตียงท่ีมีผู้ ใหญ่นอน
พยายามเล่าเร่ืองราวอีกเช่นกัน สีของภาพท่ีสม่ําเสมอและเฟอร์นิเจอร์ท่ีเล่นกับความคิดของฉาก
ทัง้หมดเสมือนเป็นพิพิธภณัฑ์สตัว์นํา้ท่ีมีรายละเอียดท่ีหลากหลายและสีส้มสดใสของปลาทอง ทําให้
เป็นสว่นหนึง่ท่ีชดัเจนท่ีสดุของภาพ (learner. 2558: ออนไลน์) 
 
 2. แมวกมัมนัตรังสี 
 

 
 

ภาพประกอบ 9 แมวกมัมนัตรังสี 
 

ท่ีมา: https: //en.wikipedia.org/wiki/Sandy_Skoglund 
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  แซนดี  ้สร้างสรรค์ภาพโดยการสร้างชุดผงงานท่ีซับซ้อนและตกแต่งองค์ประกอบด้วย
เฟอร์นิเจอร์สี รวมไปถึงวตัถอ่ืุนๆ เป็นกระบวนการท่ีใช้เวลาสร้างเป็นระยะเวลาหลายเดือน กว่าจะเสร็จ
สมบูรณ์ และถ่ายภาพชุดท่ีสมบูรณ์กบันกัแสดงได้ ผลงานโดดเด่นด้วยสีของวตัถหุนึ่งตดักบัสีของอีก
วตัถหุนึ่ง ผลงานเล่าเร่ืองราวอย่างไม่ตรงไปตรงมา มีมมุมองให้ฉงนสงสยับ้าง ตวัเล่าเร่ืองคือแมวสี
เขียวสดใสหรือท่ีเรียกวา่แมวกมัมนัตรังสี วิ่งอาละวาดในห้องครัวท่ีมีสีเทา ในขณะท่ีผู้ชายนัง่หนัหลงัอยู่
บนเก้าอีห้นัหน้าไปทางภรรยาของเขาท่ีกําลงัเปิดตู้ เย็นท่ีเป็นสีเดียวกบัผนงั (Sandy Skoglund.2558.
ออนไลน์) 
 
 3. ฟ๊อกซ์เกม (Fox Game) 
 

 
 

ภาพประกอบ 10 ฟ๊อกซ์เกม 
 
 ท่ีมา: http://www.artsask.ca/en/collections/themes/interiorplaces/sandy_skoglund/ 
fox_games 
 
  ฟ็อกซ์เกม ในปี 1989 แซนดี ้สร้างสรรค์ผลงานโดยใช้สนุขัจิง้จอกเป็นสญัญะตวัแทน การเลา่
เร่ืองภายใต้ห้องรับประทานอาหารสีเทาท่ีมีเพดานสูง มีเชิงเทียนหรูหรา หน้าต่างท่ีไม่ถูกเปิดและ
จํานวนของเก้าอีโ้ค้งกลบัมีการทําซํา้และเส้นแนวตัง้ของหน้าต่าง ในขณะท่ีเส้นโค้งสามารถเห็นได้ใน



 60 

หลงัเก้าอีเ้ชิงเทียนและสนุขัจิง้จอก บนโต๊ะมีผ้าปโูต๊ะสีขาวและบางสว่นบนโต๊ะนัน้มีเกลือและพริกไทย, 
ดอกกุหลาบดอกเดียวหรือ รวมไปถึงขนมปังท่ีถูกทิง้ร้าง มีเพียงสามของมนุษย์ท่ีอาศยัอยู่ในห้องนัน้ 
สองสามคนซึ่งนัง่อยู่ท่ีโต๊ะด้านหลงัเล็กน้อยปิดและบริกรท่ีจะมุ่งไปสนองความต้องการของผู้หญิงใน
ขณะท่ีชายคนนัน้ด่ืมนํา้จากแก้ว ทัง้สามผู้ ใหญ่ดเูหมือนลืมการกระทําท่ีล้อมรอบพวกเขา ซึ่งคือสนุขั
จิง้จอก (artsask.2558.ออนไลน์) 
 
 3.5.3 แนวคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
  แซนดี ้สคอ็คลนัด์ เป็นศิลปินท่ีได้การช่ืนชมและยกย่องคนหนึ่งในนิวยอร์ค ในการสร้างสรรค์
งานท่ีเต็มไปด้วยหลักการทางองค์ประกอบในเร่ืองของการจัดวางก่อนท่ีจะนํามาสู่กระบวนการ
ถ่ายภาพ อีกทัง้ผลงานยงัคงมีความเป็นศิลปะแบบเซอร์เรียลลิสม์อีกด้วย การสร้างผลงานท่ีท้าทาย
และกระบวนการท่ีซบัซ้อน การพยายามเลา่เร่ืองราว การนําสตัว์มาใช้ในงานเป็นสญัลกัษณ์ท่ีส่ือนยัยะ
บางอยา่ง จนเกิดเป็นเอกลกัษณ์ของตวัศลิปิน 
  แซนดี ้สค็อคลนัด์ ให้ความใส่ใจในเร่ืองของการเลือกวตัถมุาใช้ในงาน การใช้สี และการจดั
วาง มีความประณีตในการทํางาน สญัลกัษณ์ภายตวังานสร้างความพิศวงต่อผู้พบเห็น สามารถสร้าง
ความรู้สกึนึกคิดของผู้ชม และยงักระตุ้นให้คอยหาสิ่งท่ีแอบแฝงในความสวยงามปนความแปลกและ
พิศวงได้อยา่งไมรู้่จบ 
 
  3.6 เนียม มวรคนอง (Niam Mawornkanong) 
  3.6.1 ประวัตคิวามเป็นมาศิลปิน 
  เนียม มะวรคนอง เกิดปี พ.ศ 2521 ท่ีจงัหวดัสมทุรปราการปี และศึกษาเข้าเรียนท่ีวิทยาลยั
ช่างศิลปลาดกระบงั ในปี พ.ศ 2537 ต่อมาในปี พ.ศ 2540 ได้เข้าศึกษาในระดบัปริญญาตรีท่ีคณะ
วิจิตรศิลป์ หาวิทยาลยัเชียงใหม่ ศึกษาได้เพียง 2 ปีก็ย้ายคณะไปเรียนท่ีภาควิชาปรัชญาและศาสนา 
เพราะช่วงนัน้เร่ิมมีมมุมองต่อศิลปะท่ีแตกต่างออกไป บวกกบัการสนใจในเร่ืองของปรัชญาทางศิลปะ 
ท่ีสําคญัไปกวา่นัน้ เนียม มีปัญหาทางการมองเห็นหรือท่ีเรียกกนัวา่ตาบอดสี การมองเห็นภาพท่ีมีเฉดสี
น้อยกว่าคนปกติ ทําให้เกิดผลพวงในการศกึษาศิลปะเพราะปัญหาทางการมองเห็นสี ทําให้โทนสีของ
ผลงานท่ีสร้างสรรค์ขึน้ในขณะศึกษานัน้ บกพร่องเร่ืองทฤษฎีไปโดยปริยาย การท่ีชอบศึกษาเร่ือง
ปรัชญาและการชอบอ่านหนังสือจึงทําให้เนียมตดัสินใจโยกย้ายสาขาวิชา แต่นัน้ไม่ได้ทําให้เขาเลิก
สร้างงานศิลปะแต่อย่างใด ประสบการณ์ทางทฤษฎีศิลปะและหลกัปรัชญารวมไปถึงศาสตร์ทางด้าน
ความงามตามหลกัสนุทรียศาสตร์ ทําให้เกิดแนวคิดตอ่ตวัศิลปินเอง ในการสร้างสรรค์งานในรูปแบบท่ี
ตนเองมองเห็นจนเกิดเป็นเอกลกัษณ์ของศิลปินขึน้มาได้ อีกทัง้ตวัผลงานนอกจากจะสวยงามและยงั
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สร้างความแปลกตากบัรูปลกัษณ์ของโทนสีท่ีปรากฎและยงัสร้างความฉงน ความน่าค้นหารวมไปถึง 
นยัยะบางอยา่งท่ีแฝงอยูใ่นตวัผลงานนัน้ๆ 
 ผลงานของเนียม เป็นอิทธิพลต่าตวัผู้วิจยัในส่วนของการเขียนรูปภาพของสตัว์ท่ีผสมผสาน
ความงามในแบบเซอร์เรียลลิสม์ แมวในรูปแบบของเนียม เล่าเร่ืองผ่านนยัยะต่างๆ ต่อผู้ เสพชม และ
แมวยงัเป็นสญัญะท่ีตวัศลิปินนัน้ต้องการสะท้อนให้เห็นถึงภาวะของตนเองท่ีดํารงอยูใ่นสงัคมปัจจบุนั 
 
  3.6.2 ผลงานของศิลปิน 
  1.  หยุน่ 
 

 
 

ภาพประกอบ 11 หยุน่ 
 
 ท่ีมา: http://www.th.online-listing.com/2015/03/page/149/ 
 
  จดุเร่ิมต้นของผลงานชดุแมว มาจากแมวของศิลปินเองท่ีหายตวัไป จึงเขียนแมวของตนเอง
เพ่ือเก็บความทรงจําระหว่างศิลปินเองและแมว หลงัจากนัน้จึงเป็นแนวคิดของการสร้างสรรค์งานชุด
ต่อมาคือการวาดภาพแมว โดยพยายามเล่าเร่ืองเป็นนยัยะโดยใช้แมวเป็นสญัลกัษณ์แสดงความรู้สึก
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นึกคิด เช่น ความรู้สึกว่าถกูคาดหวงั ศิลปินจึงวาดแมวไปอีกมมุมองหนึ่ง โดยวาดใบหน้าของแมวใน
ลกัษณะท่ีไม่ค่อยเป็นมิตร ไม่ออดด้วนชวนน่าเอ็นดู การวาดใบหน้าแมวขนาดใหญ่เน้นความรู้สึก
บางอยา่งเพ่ือจะบอกว่าแมว (ในมมุมองของศิลปิน) ไม่ได้เป็นแบบท่ีใครๆคาดหวงั กลา่วคือศิลปินวาด
แมวเพ่ือแสดงความรู้สกึตวัเอง เสมือนเป็นปมในใจท่ีตวัเองไม่ได้เป็นอย่างท่ีคนอ่ืนคาดหวงั รู้สกึแปลก
แยก มีรอยเปือ้น มีแผล (ไทยโพสต์. 2558: ออนไลน์) 
 
 2.  แมวดํา 
 

 
 

ภาพประกอบ 12 แมวดํา 
 

 ท่ีมา: https: //www.facebook.com/photo.php?fbid=1001032379916445&set=t. 
1069095751&type=3&theater 
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 อวยัวะบนใบหน้าของแมวท่ีศิลปินต้องการนําเสนอและถ่ายทอดเร่ืองราวเช่น จมกูของแมว ใบห ูของ
แมวเม่ือเกิดภาวะผิดปกติ ร่องรอยบาดแผลและเลือดท่ีไหลออกจากแผล บ่งบอกถึงความลึกแท้ของ
มนุษย์ ดวงตาท่ีแฝงไปด้วยอารมณ์ดเุดือด การใช้แมวและพฤติกรรมของแมวเป็นส่ือสญัลกัษณ์แทน
ความของมนุษย์ ซึ่งศิลปินต้องการแสดงให้เห็นถึงสัญชาตญาณหลากหลายของมนุษย์ท่ีซ่อนตัว
คูข่นานไปกบัสตัว์ท่ีมีอํานาจตอ่จิตใจ (เนียม มะวรคนอง. 2558: ออนไลน์) 
 
  3.  สองแต้ม 
 

 
 

ภาพประกอบ 13 สองแต้ม 
 
  ท่ีมา: http: //news.thaipbs.or.th/content/ 
 
  ปัญหาด้านการมองเห็นสี กลับสร้างมิติแปลกใหม่ให้แก่ตัวศิลปิน เฉดสีท่ีออกมาดูหม่น
บดิเบือนจากสีความเป็นจริง เลา่เร่ืองราวถึงการใช้ชีวิตของมนษุย์ในสงัคม โดยการใช้ลวดลายของแมว
เป็นตวัเลา่เร่ืองราวของการเปรอะเปือ้นในพฤตกิรรมมนษุย์ (newsthaipbs.2558.ออนไลน์) 
 
 3.6.3 แนวคดิและวิธีการสร้างผลงาน 
  แม้จะตาบอดสีแตกํ่าเนิด แต ่เนียม มะวรคนอง กลบัสร้างศิลปะท่ีไลสี่และแสงได้โดดเดน่ ซึง่
เป็นเพราะใจรักในศิลปะจึงไม่ละความพยายามเม่ือการผสมสีแต่ละครัง้ทํายากกว่าคนอ่ืน นอกจากนี ้
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ยงัมีโปรแกรมอ่านค่าสีท่ีตามองไม่เห็นเป็นตวัช่วยอีกแรง กระบวนการสร้างงานของศิลปินไม่ใช่เร่ือง
ง่าย เน่ืองจากสีท่ีศิลปินเห็นไม่ชดัเจน ในส่วนของการผสมสีนัน้ต้องใช้ระยะเวลานานพอสมควร บางสี
ใช้เวลาผสมนานถึงห้าวนักวา่จะได้ออกมาตามท่ีต้องการ ศลิปินเลา่เร่ืองราวผ่านการนํารูปร่างลกัษณะ
ของแมวมาดําเนินเร่ืองด้วยรูปแบบเรียลลิสม์ติก แต่ในความเหมือนจริงนัน้เต็มไปด้วยนัยยะและ
คําถาม อีกทัง้ผลงานท่ีประณีตบรรจงในการสร้างเป็นสิง่ท่ีสะดดุสายตาตอ่ผู้ชม ชวนให้มีความรู้สกึและ
เกิดอารมณ์คล้อยตาม 
  

4. การสร้างแบบสอบถาม 
  แบบสอบถาม(Questionnaire) เป็นเคร่ืองมือวิจยัชนิดหนึ่งท่ีนิยมใช้กนัมากในหมู่นกัวิจยั 
ทัง้นีเ้พราะ การเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยแบบสอบถามเป็นวิธีท่ีสะดวกและสามารถใช้วัดได้อย่าง
กว้างขวาง แบบสอบถาม ส่วนใหญ่จะอยู่ในรูปของคําถามเป็นชุดๆ ท่ีได้ถูกรวบรวมไว้อย่างมี
หลกัเกณฑ์และเป็นระบบ เพ่ือใช้วดัสิ่งท่ี ผู้วิจยัต้องการจะวดัจากกลุม่ตวัอย่างหรือประชากรเป้าหมาย
ให้ได้มาซึ่งข้อเท็จจริงทัง้ในอดีต ปัจจุบนัและการคาดคะเนเหตุการณ์ในอนาคต การเก็บข้อมูลด้วย
แบบสอบถามสามารถทําได้ด้วยการสมัภาษณ์หรือให้ผู้ตอบ ตอบด้วยตนเอง สําหรับบทความนีจ้ะ
มุ่งเน้นท่ีการสร้างแบบสอบถามสําหรับให้ผู้ ตอบตอบด้วยตนเอง มีการ กล่าวถึงโครงสร้างของ
แบบสอบถาม ขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถาม และข้อเด่นข้อด้อยของการใช้แบบสอบถามท่ีให้ผู้ตอบ 
ตอบด้วยตนเอง เพ่ือให้นกัวิจยัหรือผู้ ท่ีสนใจสามารถสร้างแบบสอบถามท่ีตรงตาม วตัถปุระสงค์ของ
การวิจัยและเหมาะสมกับกลุ่มตวัอย่างหรือประชากรเป้าหมาย อันจะนํามาซึ่งผลการวิจัยท่ีความ
ถกูต้องและเช่ือถือได้มากท่ีสดุ ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้
 โครงสร้างของแบบสอบถาม โครงสร้างของแบบสอบถาม ประกอบไปด้วย 3 สว่นสําคญั ดงันี ้ 
 1. หนงัสือนําหรือคําชีแ้จง โดยมากมกัจะอยู่ส่วนแรกของแบบสอบถาม อาจมีจดหมายนํา
อยู่ด้านหน้าพร้อมคําขอบคุณ โดยคําชีแ้จงมกัจะระบุถึงจุดประสงค์ท่ีให้ตอบแบบสอบถาม การนํา
คําตอบท่ีได้ไปใช้ประโยชน์ คําอธิบายลักษณะของแบบสอบถาม วิธีการตอบแบบสอบถามพร้อม
ตวัอยา่ง พร้อมทัง้จบลงด้วยช่ือ และท่ีอยู่ของผู้วิจยั หรืออาจเพิ่มข้อความท่ีระบวุ่าผู้วิจยัจะไม่นําข้อมลู
ไปเปิดเผย  
 2. คําถามเก่ียวกบัข้อมลูสว่นตวั คําตอบท่ีได้จะเป็นข้อเท็จจริงของผู้ตอบแบบสอบถาม เช่น 
คําถามเก่ียวกบัเพศ อาย ุระดบัการศกึษา อาชีพ เป็นต้น การท่ีจะถามข้อมลูสว่นตวัอะไรบ้างนัน้ขึน้อยู่
กับกรอบแนวความคิดในการวิจัย โดยดูว่าตัวแปรท่ีสนใจจะศึกษานัน้มีอะไรบ้างท่ีเก่ียวกับข้อมูล
สว่นตวั เพ่ือท่ีจะถามเฉพาะข้อมลูสว่นตวัท่ีจําเป็นในการวิจยัเร่ืองนัน้ๆ เท่านัน้  
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 3. คําถามเก่ียวกบัคณุลกัษณะหรือประเด็นท่ีจะวดั เช่น พฤติกรรม ปรากฏการณ์หรือความ
คิดเห็น ของผู้ตอบในเร่ืองนัน้ๆ เป็นชุดคําถามท่ีให้ผู้ตอบบอกถึงพฤติกรรม หรือปรากฏการณ์หรือให้
แสดงความคดิเห็นในด้านตา่งๆ  
  ขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถาม การสร้างแบบสอบถามประกอบไปด้วยขัน้ตอนสําคญั ดงันี ้ 
  ขัน้ท่ี 1 ศกึษาคณุลกัษณะท่ีจะวดั ผู้วิจยัจะต้องทราบว่าคณุลกัษณะหรือประเด็นท่ีจะวดัให้มี
อะไรบ้าง โดยอาจดูได้จากวัตถุประสงค์ของการวิจัย กรอบแนวความคิดหรือสมมติฐานการวิจัย 
จากนัน้จงึศกึษาคณุลกัษณะหรือประเดน็ท่ีจะวดัดงักลา่วให้เข้าใจอยา่งละเอียดทัง้เชิงทฤษฎีและนิยาม
เชิงปฏิบตักิาร ซึง่อาจได้จากเอกสาร ตําราหรือ ผลการวิจยัตา่งๆ ท่ีมีลกัษณะเดียวกนัหรือใกล้เคียงกนั  
 ขัน้ท่ี 2 กําหนดประเภทของข้อคําถาม ผู้ วิจัยจะต้องพิจารณาประเภทของข้อคําถามท่ีจะวัด
คณุลกัษณะท่ีต้องการ ซึง่ข้อคําถามใน แบบสอบถามอาจแบง่ได้เป็น 2 ประเภท คือ  
  1.  คําถามปลายเปิด (Open Ended Question) เป็นคําถามท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ตอบสามารถ 
ตอบได้อยา่งเตม็ท่ี คําถามปลายเปิดจะนิยมใช้กนัมากในกรณีท่ีผู้วิจยัไมส่ามารถคาดเดาได้ลว่งหน้าว่า
คําตอบจะเป็นอย่างไร หรือใช้คําถามปลายเปิดในกรณีท่ีต้องการได้คําตอบเพ่ือนํามาเป็นแนวทางใน
การสร้างคําถามปลายปิด  
  2.  คําถามปลายปิด (Close Ended Question) เป็นคําถามท่ีผู้วิจยัมีแนวคําตอบไว้ให้ผู้ตอบ
เลือกตอบจากคําตอบท่ีกําหนดไว้เท่านัน้คําตอบท่ีผู้วิจยักําหนดไว้ล่วงหน้ามกัได้มาจากการทดลองใช้
คําถามในลกัษณะท่ีเป็นคําถามปลายเปิด แล้วนํามาจัดกลุ่มของคําตอบหรือได้มาจากการศึกษา
ผลการวิจยัท่ีเก่ียวข้อง หรือจากแนวความคดิของผู้วิจยัเองและจากข้อมลูอ่ืนๆ (การสร้างแบบสอบถาม
เพ่ือการวิจยั. 2558: ออนไลน์) 
 หลกัการและเทคนิคการตัง้คําถาม 
 1.  คําถามแรกควรเป็นคําถามท่ีง่ายและสะดวกแก่การตอบ 
 2.  ควรตัง้คําถามท่ีผู้ตอบมีสว่นได้และสว่นเสีย 
 3.  ควรเขียนให้สัน้กะทดัรัด ชดัเจน เข้าใจง่ายและได้ใจความ 
 4.  ควรใช้หลกัตรรกวิทยาและจิตวิทยาในการตัง้คําถาม 
 5.  ไมค่วรตัง้คําถามซบัซ้อน ยกเว้นเพ่ือการตรวจสอบ (Double check) 
 6.  ก่อนตัง้คําถามควรสร้าง dummy Tables ไว้ก่อน เพ่ือจะได้ยกร่างคําถามให้ครอบคลมุ
ข้อมลูท่ีต้องการเฉพาะท่ีต้องการเท่านัน้ 
 7.  คําถามปลายปิด นิยมใช้เพ่ือวดัความรู้ ความเข้าใจ ข้อเท็จจริง และการปฏิบตัิ รวมทัง้
ความเห็นหรือความต้องการ และทศันคติ หรือการแสดงออกทางความรู้สกึแบบง่ายๆ สว่นคําถามเปิด
ควรเปิดคําถามให้ตอบได้อยา่งเสรี นัน่คือเลือกประเภทคําถามให้เหมาะสมกบัข้อมลูท่ีต้องการ 
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 8.  ต้องสร้างคําถามตามกรอบแนวคิด ทฤษฎีและโครงสร้างของตวัแปรท่ีกําหนดไว้ คือ ตวั
แปรอิสระมีอะไรบ้าง และตวัแปรตามมีอะไรบ้าง รวมทัง้ตวัแปรควบคมุด้วยว่ามีอะไรบ้าง นัน่คือ ยึด
กรอบแนวคดิในการวิจยั และการกําหนดตวัแปรท่ีได้กําหนดไว้เป็นวิธีท่ีดีท่ีสดุ 
 9.  สร้างคําถามให้สอดคล้องกบั 
   9.1  ปัญหาวิจยั / โจทย์วิจยั (Research Problem, Research question) 
   9.2  วตัถปุระสงค์การวิจยั (Research Objectives) 
   9.3  สมมตฐิานการวิจยั (Research Hypothesis) 
   9.4  ขอบเขตของการวิจยั (Scope of Research) 
   9.5  นิยมปฏิบตักิาร (Operational Definition = OD.) 
  10.  ควรออกแบบ แบบสอบถามเพ่ือนํามาวิเคราะห์และประมวลผลด้วย Computer ได้ด้วย 
เช่น การกําหนดรหสัและสดมภ์ไว้อยา่งถกูต้องและเป็นระบบ 
  11.  คําถามแตล่ะข้อจะต้องมีความหมายนยัเดียวกนัเท่านัน้ 
  12.  ควรเว้นศพัท์เทคนิคทางวิชาการ แตใ่ห้ใช้คําศพัท์ง่าย หรือถ้าใช้ภาษาท้องถ่ินได้ยิ่งดีและ
ต้องใช้ภาษาสภุาพด้วย 
  13.  ควรหลีกเล่ียงการตัง้คําถามชนิดปฏิเสธซ้อนปฏิเสธ 
  14.  ไมค่วรตัง้คําถามท่ีจะทําให้ผู้ตอบเอนเอียงไปทางใดทางหนึง่  
  15.  ควรใช้คําถามปลายปิดให้มาก เพราะสามารถนําข้อมลูมาสรุปจดัทําตารางวิเคราะห์ได้
สะดวกรวดเร็วและง่ายกวา่ 
  16.  ควรตัง้คําถามให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของการวิจัยท่ีได้กําหนดไว้ โดยอย่าให้ตกหล่น
คําถามท่ีสําคญั และไมค่วรน้อยกวา่ขอบเขตการวิจยั 
  17.  อยา่ตัง้คําถามนอกประเดน็ หรือเกินขอบเขต 
  18.  ควรหลีกเล่ียงการตัง้คําถามท่ีเก่ียวกบัเร่ืองสว่นตวั หรือความลบัมากเกินไป  
  19.  ให้พิจารณาว่าการตัง้คําถามข้อนีจ้ะได้รับประโยชน์อย่างไร และถ้าไม่ถามจะขาดข้อมลู
อะไรบ้าง ตามวตัถปุระสงค์การวิจยัท่ีกําหนดไว้ 
  20. จะต้องจดัเรียงลําดบัคําถาม แตล่ะข้อให้ตอ่เน่ืองสมัพนัธ์กนัและให้จบเป็นเร่ืองๆ ไป  
  21.  ควรบอกให้ผู้ตอบไว้ด้วยวา่ ให้ข้ามไปตอบข้อใด ในกรณีท่ีให้ข้าม  
  22.  เทคนิคท่ีสําคัญอีกประการหนึ่ง คือ ตัง้ให้ตรงหรือถูกต้องครบถ้วนตามสิ่งท่ีจะวัด 
(Validity) คือ ถกูต้องตามเนือ้หา ตามโครงสร้าง ตามหลกัเกณฑ์ ตามสถานการณ์ และตามพยากรณ์ 
เช่น สร้างคําถามเพ่ือวดัความพึงพอใจก็ต้องให้ครบถ้วนตามกระบวนการของความพึงพอใจในด้าน
ตา่งๆ 
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  23.  สร้างให้เกิดความเท่ียงหรือความเช่ือมัน่ (Reliability) ในข้อคําถาม นัน่คือมีความคงเส้น
คงวาในผลของการวดัไมว่า่วดัผลก่ีครัง้ ผลก็ต้องได้เท่านัน้เสมอไป 
  24.  คําถามท่ีสร้างขึน้นัน้ ต้องไมย่ากหรือง่ายเกินไป คําถามท่ีมีความเหมาะหรือเหมาะสมกบั
ระดบัความรู้และประสบการณ์ของประชากร (Unit of Analysis) ท่ีตอบนัน้ ซึง่ตามปกติจะเป็นการวดั
ตามสตปัิญญา  
  25.  คําถามท่ีถามนัน้ สามารถแยกกลุม่ผู้ตอบได้อยา่งชดัเจน  
  26.  คําถามแตล่ะข้อต้องชดัเจน ส่ือความหมายได้ตรงกบัทกุๆ คนไม่ว่าจะถามเร่ืองอะไรและ
คะแนนท่ีให้ ควรต้องชดัเจนรวมทัง้สามารถตรวจสอบได้ 
  27.  คําถามแต่ละข้อ ผู้ตอบสามารถตอบได้อย่างรวดเร็ว และชดัเจนไม่ยุ่งยาก หรือไม่วกวน
ให้เสียเวลา คือใช้เวลาตอบน้อยแตเ่นือ้หามาก เป็นต้น 
  28.  เม่ือตัง้คําถามแล้วให้ถามตวัเองวา่ ค าถามนีจ้ะนํามาทําอะไร 
  29.  เทคนิคของการตัง้คําถามแตล่ะข้อต้องสัน้ง่าย และสะดวกท่ีจะตอบ  
  30.  เทคนิคท่ีสําคญัอีกประการหนึง่ คือความยาวของแบบสอบถามไมค่วรยาวเกินไป 
  31.  ความยาวของแบบสอบถามไมค่วรเกิน 3 – 4 หน้ากระดาษ  
  32. การจดัพิมพ์และรูปเลม่ควรจดัให้สวยงาม และเห็นแล้วอยากตอบ  
  33.  คําถามวดัความรู้มี 4 แบบ คือ ให้จบัคู ่, ให้เติมคํา , ให้เลือกผิด – ถกู และให้เลือกมา 1 
ข้อ จากท่ีตัง้ไว้หลายๆข้อ ผู้ตัง้คําถามควรเลือกแบบท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสดุ (เทคนิคการตัง้คําถาม.
2558.ออนไลน์) 
 
 ข้อดแีละข้อเสียของแบบสอบถาม 
  ในปัจจุบนันิยมใช้แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือในการรวบรวมข้อมลู เพราะแบบสอบถามมี
ข้อดีหลายประการ คือ 
  1.  คา่ลงทนุน้อยกว่า เม่ือเทียบกบัการสมัภาษณ์ เพราะการสมัภาษณ์ต้องออกไปสมัภาษณ์
ทีละคนยอ่มเสียเวลา และคา่ใช้จ่ายมากกวา่ 
  2.  การส่งแบบสอบถามทางไปรษณีย์ถึงมือผู้ รับแน่นอนกว่าการออกไปสมัภาษณ์ ซึง่ผู้ตอบ
ไมอ่ยูห่รือไมย่ินดีพบผู้สมัภาษณ์ 
  3.  สามารถสง่ได้ครัง้ละมากๆ และสะดวกกวา่การสมัภาษณ์ 
  4.  แบบสอบถามท่ีดีผู้ตอบจะตอบอยา่งสะดวกใจมากกวา่การสมัภาษณ์ 
  5.  ถ้าสร้างแบบสอบถามให้ดีแล้ว การวิเคราะห์ข้อมลูทําได้ง่ายกวา่การสมัภาษณ์ 
  6.  แบบสอบถามจะไปถึงมือผู้ รับได้ทกุแห่งท่ีมีการไปรษณีย์ 
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  7.  ผู้ตอบได้แสดงความคดิเห็นของสภาวการณ์ในเวลาท่ีใกล้เคียงกนัได้ 
  8.  ผู้ตอบข้อความท่ีเหมือนกนั และแบบฟอร์มเดียวกนั และอยู่ในสภาวะท่ีคล้ายกนั ทําให้
สรุปผลดีกวา่การสมัภาษณ์ 
  ในขณะเดียวกันแม้แบบสอบถามจะมีข้อดีว่าแบบสมัภาษณ์แต่แบบสอบถามก็มีจุดอ่อน
หลายประการ คือ 
  1.  มกัได้แบบสอบถามกลบัคืนจํานวนน้อย 
  2.  มีข้อคําถามได้จํานวนจํากดั เพราะโดยปกตแิบบสอบถามควรมีขนาดสัน้กะทดัรัด 
  3.  คนบางคนมีความลําเอียงในการตอบแบบสอบถามเน่ืองจากได้รับบ่อย  หรือมี
ประสบการณ์เก่ียวกบัแบบสอบถามท่ีไมดี่มาก่อนจงึไมอ่ยากตอบ  
  4. แบบสอบถามท่ีได้รับคืนมานัน้  ผู้ วิ เคราะห์ไม่สามารถทราบได้ว่าใครเป็นผู้ ตอบ
แบบสอบถามนัน้ 
  5.  ผู้ตอบท่ีไมเ่ห็นความสําคญัอาจโยนแบบสอบถามทิง้โดยไมพ่ิจารณาให้รอบคอบ  
 (การสร้างแบบสอบถาม.2558.ออนไลน์) 
 
5.เอกสารงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 
  นิตนา ฐานิตธนกร และ อมุารินทร์ ศรีศศิวิมล กลา่วว่า ปัจจยัด้านประชากรศาสตร์แลปัจจยั
ส่วนประสมทางการตลาดท่ีมีผลต่อการ ตัดสินใจเลือกใช้บริการท่ีเก่ียวข้องกับสัตว์เลีย้งในเขต
กรุงเทพมหานครและปริมณฑล โดยการใช้แบบสอบถามปลายปิดในการเก็บ ข้อมลูจากผู้ ใช้บริการท่ี
เคยใช้บริการท่ีเก่ียวข้องกบัสตัว์เลีย้งในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล จํานวน 400 คน โดยสถิติท่ี
ใช้ใน การวิเคราะห์ข้อมูล คือ การทดสอบค่าที การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว และการ
วิเคราะห์การถดถอยพห ุผลการวิจยั พบว่า ผู้ใช้บริการท่ีเก่ียวข้องกบัสตัว์เลีย้งในเขตกรุงเทพมหานคร
และปริมณฑล สว่นใหญ่เป็นเพศหญิง มีอายรุะหว่าง 20-30 ปี มีการศกึษาระดบัปริญญาตรี ประกอบ
อาชีพพนักงานบริษัทเอกชน และมีรายได้ต่อเดือนอยู่ระหว่าง 7,001 – 15,000 บาท ส่วน ผลการ
ทดสอบสมมติฐานพบว่า ผู้ ใช้บริการท่ีมีเพศและระดบัการศึกษาท่ีแตกต่างกันส่งผลต่อการตดัสินใจ
เลือกใช้บริการท่ี เก่ียวข้องกับสัตว์เลีย้งในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑลแตกต่างกัน อย่างมี
นยัสําคญัท่ีระดบั 0.05 ส่วนผู้ ใช้บริการท่ีมีอายุ อาชีพ และรายได้ท่ีแตกต่างกนัส่งผลต่อการตดัสินใจ
เลือกใช้บริการท่ีเก่ียวข้องกับสตัว์เลีย้งในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑลไม่ แตกต่างกัน ส่วนท่ี
ปัจจยัส่วนประสมทางการตลาด ได้แก่ ด้านผลิตภณัฑ์ ด้านราคา ด้านการส่งเสริมการตลาด และด้าน 
กระบวนการให้บริการส่งผลต่อการตัดสินใจเลือกใช้บริการท่ีเ ก่ียวข้องกับสัตว์เลีย้งในเขต
กรุงเทพมหานครและปริมณฑล อย่างมี นยัสําคญัท่ีระดบั 0.05 ซึ่งปัจจยัส่วนประสมทางการตลาดท่ี
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ส่งผลต่อการตดัสินใจเลือกใช้บริการท่ีเก่ียวข้องกับสตัว์เลีย้งในเขต กรุงเทพมหานครและปริมณฑล
มากท่ีสุด คือ ด้านกระบวนการ รองลงมา ได้แก่ ด้านผลิตภัณฑ์ ด้านราคา และด้านการส่งเสริม 
การตลาด ตามลําดบั ในขณะท่ีปัจจัยส่วนประสมทางการตลาดด้านช่องทางการจัดจําหน่าย ด้าน
บคุคล และด้านลกัษณะทาง กายภาพ ไม่สง่ผลตอ่การตดัสินใจเลือกใช้บริการท่ีเก่ียวข้องกบัสตัว์เลีย้ง
ในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล (นิตนา ฐานิตธนกร , อมุารินทร์ ศรีศศวิิมล.2554: บทคดัยอ่) 
  ทิบดี ทัฬหกรณ์ ได้ศึกษาและพบว่า ในปัจจุบนัสภาพเศรษฐกิจมีแนวโน้มเติบโตส่งผลให้
สภาพความเป็นอยู่ของคนในสงัคมเมืองมี การเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว อีกทัง้ความไม่มีเสถียรภาพ
ทางการเมืองท่ีเกิดขึน้ ประกอบกบัการ แขง่ขนัในการทํางาน ทําให้ความเป็นอยู่ของคนในสงัคมเมืองมี
สภาวะความเป็นอยู่ท่ีกดดนัและ ก่อให้เกิดความเครียดเพิ่มมากขึน้ ดงันัน้การผ่อนคลายความเครียด
ของคนในสงัคมเมืองในปัจจบุนั คือ การพกัผ่อนนอนหลบั ออกก าลงักาย ยืดเส้นยืดสาย เต้นแอโรบิค 
รํามวยจีน ดูหนัง ฟังเพลง เล่น ดนตรี ปลูกต้นไม้ ทําสวน เลีย้งสัตว์ อ่านหนังสือ ท่องเท่ียวเปล่ียน
บรรยากาศ สะสมของรัก ฯลฯ ซึง่ ในปัจจบุนัการผ่อนคลายท่ีได้รับความนิยมก็คือ การเลีย้งสตัว์ จาก
การศึกษาแนวโน้มโครงสร้าง ประชากรของไทยในช่วงระยะเวลา 30 ปี (ระหว่างปี พ.ศ.2543-2573) 
โดย ทิบดี กล่าวว่าวิทยาลยั ประชากรศาสตร์ จุฬาลงกรณ์วิทยาลยั ได้แสดงให้เห็นว่าประชากรวัย
สงูอาย ุคือ ประชากรท่ีมีอาย ุ60 ปีขึน้ไป มีแนวโน้มเพิ่มขึน้อย่างต่อเน่ืองร้อยละ 9.43 ในปี 2543 เป็น
ร้อยละ 10.38 ร้อยละ 11.90 และร้อยละ 25.12 ในปี 2548 ปี 2553 และปี 2573 ตามลําดบั ซึ่งสวน
ทางกบัประชากรวยั เด็กและวยัทํางานท่ีมีแนวโน้มลดลงต่อเน่ือง รวมถึงแนวโน้มท่ีประชากรไทยจะมี
ครอบครัวลดน้อยลง และอตัราการหย่าร้างมีแนวโน้มเพิ่มขึน้จากร้อยละ 9.60 ในปี 2536 เป็นร้อยละ 
20.90 ในปี 2543 อนัสง่ผลให้การเลีย้งสตัว์เข้ามามีบทบาทเป็นงานอดเิรกท่ีได้รับความนิยมมากขึน้ ซึง่
จากการสํารวจ พฤติกรรมการเลีย้งสตัว์ของชาวกรุงเทพฯในปี 2539 พบว่าสตัว์เลีย้งท่ีได้รับความนิยม
สงูสดุ คือ สนุขั รองลงมา คือ แมว ปลา นก และสตัว์อ่ืนๆตามลําดบั (ทิบดี ทฬัหกรณ์. 2556: 2) 
  องัคณา หลกัหมัน้และคณะ ได้ทําการศึกษาข้อมลูและพบว่า ปัจจุบนัการเลีย้งสตัว์ได้ปรับ
รูปแบบจากการเลีย้งแบบครัวเรือนมาเป็นการเลีย้งเชิงพาณิชย์ นิยมใช้ อาหารสตัว์สําเร็จรูปมากขึน้ 
เน่ืองจากสะดวกและให้ผลคุ้มค่า ดงันัน้ความต้องการอาหารสตัว์สําเร็จรูปจึงมีแนวโน้มสงูขึน้เร่ือยๆ 
สง่ผลให้อตุสาหกรรมการผลิตอาหารสตัว์สําเร็จรูปในประเทศขยายตวัเพิ่มมากขึน้ เป็นลําดบัการผลิต
อาหารสตัว์สําเร็จรูปส่วนใหญ่ใช้วตัถดุิบท่ีผลิตได้เองในประเทศเป็นส่วนผสม เช่น ราข้าว ปลายข้าว 
ข้าวโพด ข้าวฟ่าง มนัสําปะหลงั ปลาป่น กากถัว่เหลืองและอ่ืนๆเป็นต้น ทัง้นีอ้าจผสมวิตามิน เกลือแร่
ต่างๆ เขาไปด้วยก็ได้ ปัจจุบนัประเทศไทยผลิตอาหารสตัว์สําเร็จรูปได้ประมาณปีละ 3,000,000 ตนั 
เกือบทัง้หมดท่ีผลติได้นํามาใช้เลีย้งสตัว์ในประเทศ  
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 อตุสาหกรรมการเลีย้งสตัว์ในปัจจุบนันีไ้ด้มีการนําสตัว์ท่ีมีศกัยภาพทางพนัธุกรรมสงูเข้ามา
เลีย้งใน ฟาร์ม มีระบบป้องกนัรักษาสขุอนามยัท่ีดี มีการใช้ยาปฏิชีวนะและสารเคมีท่ีเติมลงในอาหาร
สตัว์เพ่ือทําให้สตัว์สามารถให้ผลผลิตท่ีมีประสิทธิภาพสงูสดุ แตผ่ลของการใช้ยาและสารเคมีนี ้ทา ให้
เกิดปัญหาสาร ตกค้างในเนือ้สตัว์และผลิตภณัฑ์จากสตัว์ผู้บริโภคจึงเรียกร้องให้ลดการใช้ยาปฏิชีวนะ
และสารเคมีต่างๆลง ตลอดจนเกิดปัญหาการกีดกันทางการค้าท่ีต่างประเทศตัง้ข้อกําหนดให้
ผลติภณัฑ์เนือ้สตัว์ท่ีสง่ออกจาก ประเทศไทย เช่น เนือ้ไก่ และเนือ้กุ้ ง ต้องไม่มีสารเคมีและยาปฏิชีวนะ
ตกค้าง ดงันัน้จึงมีการหาแนวทางใหม่ๆ ท่ีทําให้สตัว์สามารถเจริญเติบโตได้ดี และมีประสิทธิภาพใน
การเจริญเติบโตสงูสดุเท่าเดิม และไม่ ก่อให้เกิดสารตกค้างในผลิตภณัฑ์เนือ้สตัว์ หนึ่งในแนวทางนัน้
คือ การใช้ผลิตภณัฑ์จากธรรมชาติ (natural animal products) และการใช้เทคโนโลยีชีวภาพ โดยการ
ใช้เทคโนโลยีชีวภาพนีจ้ะช่วยในการปรับปรุงพนัธุ์ ช่วยในการเร่งการเจริญเติบโต และการให้ผลผลิต
ทดแทนการใช้ยาปฏิชีวนะ ช่วยเพิ่มการย่อยโภชนะใน อาหารเพ่ือลดปริมาณโภชนาท่ีย่อยไม่ได้ให้
น้อยลง เป็นการลดมลภาวะในสิง่แวดล้อม เป็นต้น (องัคณา หลกัหมัน้,และคณะ.2558.ออนไลน์) 
  จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง พอจะสรุปได้ว่าการเลีย้งสตัว์เลีย้งในปัจจุบนัสามารถ
สร้างผลประโยชน์หรือรายได้ให้แก่มนุษย์ได้ ไม่ว่าจะเป็นทางด้านอุตสาหกรรมการผลิตอาหาร การ
ผลิตสิ่งของเคร่ืองใช้ของสตัว์เลีย้ง รวมไปถึงการประกอบกิจการเก่ียวกบัสตัว์เลีย้ง เช่น คาเฟ่แมว หรือ
ฟาร์มแมว สนุขั ดงัท่ีพบเห็นได้ทัว่ไปในปัจจุบนั ซึ่งการเลีย้งสตัว์ในสงัคมปัจจุบนันบัว่าส่งผลต่อการ
เติบโตทางธุรกิจมากขึน้ การเลีย้งสัตว์เลีย้งจึงกลายเป็นกระบวนการทางพาณิชย์เน่ืองด้วยความ
สะดวกสบายบวกกับภาวะสังคมสังคมท่ีเร่งรีบ และความต้องต้องการของมนุษย์ท่ีมากขึน้ เหล่า
ผู้ประกอบการจงึเร่งตอบสนองความต้องการด้วยวิธีการตา่งๆเพ่ือมุ่งแสวงหาผลกําไรและผลประโยชน์
จากสตัว์เลีย้ง 
 



บทที่  3 
วธีิดาํเนินการวจิัย 

  

  จากการศึกษาประเด็นของสตัว์เลีย้งในสงัคมยุคปัจจุบนั พบว่าในโลกปัจจุบนัมีสิ่งอํานวย
ความสะดวกจากเทคโนโลยีท่ีหลากหลาย ปัจจบุนัแมวกลายเป็นกระแสสงัคมและกระแสนิยมท่ีได้รับ
ความนิยมจนถึงขัน้มีแมวเกิดขึน้มามากมายโดยเฉพาะอยา่งยิ่งในโลกสงัคมออนไลน์ ในกลุม่ของคนรัก
แมวและคลั่งไคล้ในตัวแมวเกิดขึน้อย่างแพร่หลาย สังเกตได้ว่าในความเจริญก้าวหน้าของสังคม
ออนไลน์ แมวได้กลายเป็นสญัลกัษณ์และมีบทบาทในชีวิตของคนในยคุนีม้ากยิ่งขึน้ 
  มนุษย์สร้างผลประโยชน์เข้าหาตนเองจากสตัว์เลีย้ง แมวกลายเป็นตวัทํางานและทําเงิน
ให้กบัมนษุย์ จากกระแสสงัคมท่ีเห็นได้ชดัในปัจจบุนัเร่ิมมีกลุม่คนท่ีเลีย้งแมวมากขึน้ ด้วยลกัษณะของ
แมวท่ีเดน่ชดัคืออากปักริยาและลกัษณะพฤติกรรมท่ีน่าเอ็นดแูละชวนให้หวัเราะอีกทัง้ในบางช่วงเวลา
แมวยงัมีลกัษณะพฤติกรรมท่ีสนัโดษไม่ชอบความวุ่นวายรวมไปถึงการไม่ฟังคําสัง่และเช่ือฟังเจ้าของ
ดงัเช่นสนุัข ด้วยอากัปกริยาดงักล่าว หลายคนจึงมองว่าแมวเป็นสตัว์ท่ีเอาแต่ใจ จนเกิดการเปรียบ
เปรยว่าคนท่ีจะเลีย้งดแูมวได้นัน้เปรียบเสมือนตนเองเป็นทาสและแมวเป็นบ่าว สรรพนามแทนตนสอง
คํานีทํ้าให้ผู้วิจยัสนใจและศกึษาความเป็นจริงในยคุปัจจบุนัมนษุย์กบัแมว ใครคือทาสและใครคือบา่ว 
เม่ือแมวสง่ผลให้เกิดกระแสคา่นิยมในธุรกิจลกัษณะหนึง่ท่ีกลา่วได้วา่เป็นแหลง่รวมพลคนรักแมว ซึง่ถือ
เป็นสถานท่ีรวมตวัของเหลา่บรรดาคนรักแมว ไม่ว่าจะเป็นกลุม่คนเลีย้งแมวหรือผู้ ท่ีช่ืนชอบแมว นัน่คือ
การนําเอาลักษณะและพฤติกรรมเด่นของแมวมาใช้เพ่ือให้เกิดผลประโยชน์ ทัง้ทางด้านอารมณ์ 
ความรู้สึกรวมถึงช่ือเสียงเงินทอง ในโลกสงัคมออนไลน์แมวปรากฏตวัอยู่ในนัน้เกือบตลอดเวลา มกัมี
การแสดงออกในท่าทางต่างๆพร้อมกบัคําอธิบายผ่านความรู้สึกนึกคิดของมนุษย์ ซึง่นัน่แสดงออกให้
เห็นว่านอกจากมนุษย์จะคิดแทนแมวในเร่ืองราวต่างๆแล้ว มนุษย์ยงัสามารถทําให้แมวสร้างเงินหรือ
สร้างรายได้ให้อีกได้มากมาย การสร้างคําใหม่ขึน้มา ว่ามนษุย์คือทาสของแมว แต่ในฐานะความเป็น
จริงแมวนัน้ทําเงินให้มนษุย์โดยไมรู้่ตวั ด้วยกระแสสงัคมของมนษุย์ท่ีแสดงออกถึงความรักสตัว์จงึสง่ผล
ให้ธุรกิจด้านตา่งๆเก่ียวกบัแมวและสตัว์เลีย้งเตบิโตอยา่งอยา่งกว้างขวาง 
 จากข้อมูลเหล่านีผู้้ ศึกษาจึงได้หยิบยกประเด็นดงักล่าวมาถ่ายทอดและสะท้อนให้เห็นถึง
ความสําคญัของสตัว์เลีย้ง และสิ่งท่ีสง่ผลกระทบต่อสตัว์เลีย้ง ผ่านผลงานศิลปะประเภทศิลปะการจดั
วาง  
 กลวิธีในการสร้างสรรค์ผลงาน เป็นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะการจัดวาง โดยมีเนือ้หา
เก่ียวกบัมมุมองสะท้อนถึงการนําสตัว์เลีย้งมาหาผลประโยชน์ โดยมีขัน้ตอนการดําเนินการดงัตอ่ไปนี ้
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 1. ศกึษาหาข้อมลูและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ  
 2. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
 3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
 4. วิธีการเก็บรวบรวมข้อมลู 
 5. การวิเคราะห์ข้อมลู 
 
1. ศกึษาข้อมูลและทฤษฎีที่เก่ียวข้องในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ 
 ข้อมลูและทฤษฎีทางศลิปะมีความสําคญัตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ ในการวิจยัครัง้นีไ้ด้
ผู้วิจยัได้ศกึษาข้อมลูตา่งๆท่ีเก่ียวข้องกบัการทจุริตคอร์รัปชนั และศกึษาข้อมลู แนวคดิและทฤษฎีทาง
ศลิปะ ดงันี ้
 1. เอกสาร งานวิชาการ งานวิจยัตา่งๆท่ีเก่ียวข้องกบัสตัว์เลีย้งประเภทแมว  
 2. ความหมายของอินเทอร์เน็ตและส่ือสงัคมออนไลน์ 
 3. ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบัศลิปะ ความงามและสนุทรียศาสตร์ 
 4.  ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบังานศลิปะจดัวาง 
 5. เอกสารและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างสรรค์ศลิปะการจดัวางและเอกสารผลงานของ
ศลิปินท่ีมีอิทธิพลตอ่การทํางาน 
 

2. ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั ครัง้นีคื้อ อาจารย์ นิสติ นกัศกึษา บคุลากรของมหาวทิยาลยั  
ศรีนครินทรวิโรฒ รวมถงึบคุคลทัว่ไปท่ีสามารถเข้าชมงานนิทรรศการศลิปะได้ 
 2. กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยั ครัง้นีคื้อ อาจารย์ นิสติ นกัศกึษา บคุลากรของมหาวทิยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒ รวมถงึบคุคลทัว่ไปท่ีเข้าชมงานนิทรรศการศลิปะ เพ่ือเป็นผู้ เลือกประเมินผลงานแบบ
สุม่ตวัอยา่งแบบบงัเอิญ (Haphazard or Accidental Sampling) 
 
3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
 การศกึษาและการทําการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ศกึษาและวิเคราะห์ข้อมลู แนวความคิด และ
ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องแมวและกระแสสงัคมออนไลน์ และวิธีการสร้างสรรค์ผลงานแนวทางศลิปะการจดัวาง 
ท่ีปรากฏอยู่ในเอกสาร นํามาสร้างสรรค์ภาพร่างผลงานจํานวน 6 ชิน้ แล้ว ให้ผู้ เช่ียวชาญได้วิจารณ์ 
วิเคราะห์และได้นํากลบัไปแก้ไขปรับปรุง แล้วนํากลบัมาให้ผู้ เช่ียวชาญเลือกสุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) จากภาพร่างทัง้หมดจํานวน 3 ชดุ เพ่ือนํามาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะการจดั
วาง 
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 โดยเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีก้ลา่วโดยสรุปคือ 
 1. ท่ีมาและแนวความคดิเนือ้หาในผลงานสร้างสรรค์ผลงานศิลปะการจดัวาง ในเร่ืองการมุ่ง
แสวงหาผลประโยชน์จากสตัว์เลีย้ง 
 2. ผลงานศลิปะประเภทการจดัวาง ในเร่ืองการมุง่แสวงหาผลประโยชน์จากสตัว์เลีย้ง 
จํานวน 3 ชดุ ดงันี ้
 
 1. ผลงานชิน้ท่ี 1 Cats and true cat stories หมายเลข 1 
  เป็นการนําเสนอเร่ืองราวของการประกอบธุรกิจประเภทสตัว์เลีย้ง ท่ีใช้พฤติกรรม อากปั
กริยา รูปลกัษณ์ภายนอกของแมวท่ีน่าเอ็นดแูละน่าจบัต้อง  เป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ 
การเลีย้งดท่ีูแอบแฝงไปด้วยผลพวงท่ีจะได้รับ ทําให้แมวถกูเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมหรือวิถีปกตขิองสตัว์
และความอิสระท่ีอยูเ่พียงภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั 

 

 
 

 

ภาพประกอบ 14 ภาพร่าง “Cats and true cat stories หมายเลข 1”  
 

 2. ผลงานชิน้ท่ี 2 “Cats and true cat stories หมายเลข 2” 
  เป็นการนําเสนอเร่ืองราวแมวในยคุสงัคมออนไลน์ ท่ีตา่งพากนัเลีย้งแมวตามกระแสนิยม
ทางสงัคม และนิยามศพัท์ขึน้มาวา่ ทาสแมว โดยมนษุย์คือบา่วและแมวคือนาย โดยนําเสนอเร่ืองราว
ผา่นส่ือสญัลกัษณ์ ตา่งๆ เชน่กระจกท่ีสะท้อนให้ถงึตวัตนท่ีแท้จริงและสิง่ท่ีมนษุย์ปรุงแตง่ให้ก็อยูใ่น
กระจกเชน่กนัสะท้อนความจริงและการปรุงแตง่สลบัไปมา 
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ภาพประกอบ 15 ภาพร่าง “Cats and true cat stories หมายเลข 2” 
 

 3.  ผลงานชิน้ท่ี 3 “Cats and true cat stories หมายเลข 3” 
   เป็นการนําเสนอเร่ืองราวของการเสียความเป็นตวัตนของแมว หรือความปกติตามวิถีของ
แมวโดยนําเสนอผลงานผ่านสัญลักษณ์ต่างๆ เช่นแมวในกรงท่ีถูกปรุงแต่งไปด้วยเสือ้ผ้าหรือ
เคร่ืองประดบั และกรงท่ีเป็นพืน้ท่ีจํากดัความมีอิสระของแมว ในทกุๆวนัแมวท่ีอยู่ในสถานประกอบการ
ทางธุรกิจสัตว์เลีย้ง มักจะวนเวียนในลักษณะเดียวกันอยู่เร่ือยไป นําเสนอผลงานโดยการจัดวาง
องค์ประกอบและเร่ืองราวของแมวท่ีปรากฏอยูใ่นสงัคมปัจจบุนัและภาพท่ีปรากฎหรือเผยแพร่ให้เห็นใน
โลกของอินเตอร์เน็ต 
 

 
  

ภาพประกอบ 16 ภาพร่าง “Cats and true cat stories หมายเลข 3“ 
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 3. แบบสอบถามจากผู้ชมผลงานซึง่ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมลูเพ่ือประกอบการศกึษาวิจยั 
 
 ขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถาม 
 1. ด้านสถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ (Exhibition) 
  1.1 สถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ 
  1.2 วิธีการนําเสนอทางทศันศลิป์ 
  1.3 บรรยากาศโดยรวมในห้องนิทรรศการท่ีจดัแสดงผลงานศลิปะ 
  1.4 รูปแบบ ความเหมาะสม และวิธีการจดัวางผลงานศลิปะ 
  1.5 การจดัแสงสวา่งภายในห้องนิทรรศการ 
  1.6 พืน้ท่ีสําหรับเดนิชมผลงานศลิปะ 
 2. ด้านการรับรู้ทางสนุทรีย์ศาสตร์กบัผลงานศลิปะ (Aesthetics) 
  2.1 ความสวยงามของผลงานศลิปะ 
  2.2 ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ 
  2.3 ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ 
  2.4 ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ 
 3. ด้านความสมัพนัธ์ระหวา่งแนวความคดิ (Concept) กบัตวัผลงานศลิปะ (Artwork) 
  3.1 แนวความคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ 
  3.2 เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ 
  3.3 ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สร้างสรรค์เป็นผลงานศลิปะ 
  3.4 รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึงความหมายของการใช้แมวเพ่ือหา ประโยชน์ 
  3.5 ผลงานศลิปะสามารถส่ือถึงความหมายของการใช้แมวแสวงหาผลประโยชน์ 
  3.6 ผลงานศลิปะสามารถสร้างจิสํานกึของการไมค่วรหาผลประโยชน์กบัสตัว์เลีย้ง 
 4. ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบศลิปะจดัวาง 
  4.1 ความสมบรูณ์ของเทคนิคการจดัวางท่ีนํามาสร้างผลงาน 
  4.2 ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศลิปะ 
  4.3 เทคนิคการจดัวางท่ีใช้สร้างผลงานสง่ผลตอ่การสร้างความรู้สกึถึงผลกระทบของสตัว์
เลีย้ง 
  4.4 เทคนิคการจดัวางท่ีใช้สร้างผลงานสง่ผลตอ่การสร้างความรู้สกึในการตอ่ต้านการ
แสวงหาผลประโยชน์จากสตัว์เลีย้ง 
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 5. ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการแสวงหาผลประโยชน์
จากสตัว์เลีย้ง 
  5.1 ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงปัญหาการแสวงหาผลประโยชน์จากสตัว์เลีย้ง 
ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงผลเสียกระทบของสตัว์เลีย้ง 
ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงความจําเป็นในการให้ความรู้ถึงปัญหาการใช้สตัว์สตัว์เพ่ือผลประโยชน์ของ
มนษุย์ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงความจําเป็นในการตอ่ต้านการใช้สตัว์เลีย้งเพื่อแสวงหาผลประโยชน์และ
รายได้ 

6. ด้านความถงึพอใจในภาพรวมของผลงานชดุท่ี 1-3 “แมว หมายเลข 1-3” 
  ผู้ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 1-3 “คอร์รัปชนั หมายเลข 1-3” 
ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคดิ ตวัผลงานศลิปะและเทคนิคการทํางาน 
 
 วิธีการตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือ 
 การตรวจสอบแบบสอบถาม มีวิธีดําเนินการดงัตอ่ไปนี ้
 1. นําแบบสอบถามเสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญเพ่ือตรวจสอบความถกูต้องและปรับปรุงแก้ไข 
 2. ปรับปรุงแก้ไข ตรวจสอบความถกูต้องจดัทําเป็นฉบบัท่ีสมบรูณ์ และนําไปเก็บรวบรวม  
 ข้อมลู 
 
 

4. วธีิเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ในการเก็บข้อมลูของการวิจยั ผู้วิจยัได้ทําการศึกษาข้อมลูเก่ียวกบัเนือ้หาของการประกอบ
ธุรกิจเก่ียวกบัสตัว์เลีย้งและการนําแมวออกสู่สาธารณชนเพ่ือแสวงหาผลประโยชน์จากแมว การใช้
ส่ือทางสงัคมออนไลน์เพ่ือเกิดผลรายได้ ลกัษณะการโฆษณาผ่านส่ือทางเครือข่ายสงัคมออนไลน์
ความคดิสร้างสรรค์ ทฤษฎีของศลิปะการจดัวาง จากแหลง่ข้อมลูตา่งๆ เช่น หนงัสือ เอกสาร งานวิจยั
หรือเว็ปไซด์ท่ีเก่ียวข้อง และบคุคลท่ีมีความเก่ียวข้องกบัเนือ้หาภายในงานวิจยัเพ่ือนํามาเป็นข้อมลูใน
การทําวิจยัตอ่ไป 
 ในสว่นการเก็บรวบรวมข้อมลูจากแบบสอบถาม ผู้วิจยัได้ดําเนินการตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้
 1. นําผลงานท่ีสร้างสรรค์ไปจดัแสดง 
 2. แจกแบบสอบถามให้กบัผู้ เข้าชมผลงาน 
 3. รวบรวมแบบสอบถาม เพ่ือนํามาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
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5. การวเิคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลโดยวิเคราะห์จากปัญหาการมุ่งแสวงหาผลประโยชน์จากสัตว์เลีย้ง
ประเภทแมวท่ีมีอิทธิพลต่อเนือ้หาและแนวทางการสร้างสรรค์ผลงาน โดยผ่านการวิเคราะห์จาก
ผู้ เช่ียวชาญจนได้ผลงานท่ีเหมาะผมสําหรับการสร้างสรรค์เพ่ือส่ือความหมายถึงการสะท้อนให้เห็นถึง
การใช้แมวท่ีเป็นสตัว์เลีย้งมามุ่งหาผลประโยชน์ส่วนตน ซึง่สร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะการจดัวาง จึง
กําหนดขอบเขตของเนือ้หาและขัน้ตอนในการดําเนินงานสร้างสรรค์ผลงานดงัตอ่ไปนี ้
 1. ชดุข้อมลูท่ีมีผลตอ่การสร้างสรรค์ผลงานในหวัข้อการมุง่แสวงหาผลประโยชน์จากแมวใน
กระแสสงัคมออนไลน์ 
 2. ท่ีมาและความความคดิและเนือ้หาในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะประเภทการจดัวาง 
 3. รูปแบบของการสร้างสรรค์ผลงานการจดัวางและโครงสร้างทางทศันศลิป์ 
 4. สรุปข้อมลู 
 5. ร่างภาพผลงาน 
 6. นําภาพร่างมาสร้างสรรค์ผลงานศลิปะการจดัวาง 
 
 วิเคราะห์จากแบบสอบถาม 
 การดําเนินการสร้างแบบสอบถามโดยแสดงในลกัษณะมาตราสว่น โดยใช้หลกัการวิเคราะห์
ข้อมลูโดยการหาคา่ร้อยละจากจํานวนของผู้ เข้าชมผลงานและจากแบบประเมินความเข้าใจและความรู้สกึท่ี
มีตอ่ผลงานศลิปะ โดยกําหนดเกณฑ์มาตราสว่นประมาณ (Rating Scale) แบง่เป็น 5 ระดบั ดงันี ้
 ระดบัความคดิเห็น ให้คะแนนเทา่กบั 5 มากท่ีสดุ 
 ระดบัความคดิเห็น ให้คะแนนเทา่กบั 4 มาก 
 ระดบัความคดิเห็น ให้คะแนนเทา่กบั 3 ปานกลาง 
 ระดบัความคดิเห็น ให้คะแนนเทา่กบั 2 น้อย 
 ระดบัความคดิเห็น ให้คะแนนเทา่กบั 1 น้อยท่ีสดุ 
 

 เม่ือได้คา่คะแนนแล้วจงึนําคะแนนดงักลา่วคดินํา้หนกัของคะแนน และกําหนดคา่นํา้หนกั
คะแนนเพ่ือนํามาอภิปรายผลดงันี ้
 4.21 – 5.00 หมายถงึ มากท่ีสดุ 
 3.41 – 4.20 หมายถงึ มาก 
 2.61 – 3.40 หมายถงึ ปานกลาง 
 1.81 – 2.60 หมายถงึ น้อย 
 1.00 – 1.89 หมายถงึ น้อยท่ีสดุ 
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 ตอนท่ี 2 ข้อมลูเก่ียวกบัความคดิเห็นเพิ่มเตมิ และข้อเสนอแนะของผู้ตอบแบบประเมินโดย
เป็นคําถามปลายเปิด (Open – ended) 
 หลกัการวิเคราะห์ข้อมลูแบบสอบถามความคดิเห็นของผู้ เข้าชมผลงานศลิปะ โดยใช้สถิตใิน
การวิเคราะห์ข้อมลูซึง่ประกอบด้วยสถิต ิดงันี ้
 1. ข้อมลูพืน้ฐานสถิตร้ิอยละ 
  1.1 ข้อมลูความคดิเห็นของผู้ประเมินท่ีชมผลงานศลิปะใช้การคํานวณหาคา่เฉลี่ย  
หรือคา่มชัฌิมเลขคณิต (จกัรี ประธานเกียรต.ิ2558:94)  
 

     =  

 
   เม่ือ     แทน คา่เฉลี่ยของความคดิเห็น 
       แทน ผลรวมของความคดิเห็นทัง้หมด 
        แทน ผู้ชมงานศลิปะในกลุม่ตวัอยา่ง 
 
  1.2 หาคา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน (จกัรี ประธานเกียรต.ิ  2558: 94) 
 

 =  

 
   เม่ือ  SD  แทน คา่ความเฉล่ียเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
        แทน ผู้ชมงานศลิปะในกลุม่ตวัอยา่ง 
       แทน ผลรวมของความคดิเห็นทัง้หมด 

       แทน ผลรวมของความคดิเห็นแตล่ะตวัยกกําลงัสอง 
 



บทที่  4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจยัเร่ือง สํารวจความคดิเห็นของผู้ เข้าชมนิทรรศการผลงานศลิปะ ท่ีสะท้อนความคิด ใน
บริบทของการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว ในกระแสสงัคมออนไลน์ มีวตัถปุระสงค์ 1) เพ่ือศกึษาถึง
ปัญหาการใช้สตัว์เลีย้ง(แมว)เป็นช่องทางในการมุ่งหวงัผลประโยชน์ผ่านส่ือออนไลน์ 2) เพ่ือศึกษา
ศึกษาถึงรูปแบบและแนวทางในการสร้างสรรค์ศิลปะในแนวทางการจัดวางและศึกษาแนวทางการ
สร้างสรรค์ของศิลปินทัง้ 3 คน คือ แซนดี ้สค็อกลนัด์ (Sandy Skoglund) ยาโยอิ คซุามะ (Yayoi 
kusama) และ เนียม มะวรคนอง (Niam Mawornkanong) 3) เพ่ือนําข้อมลูจากการศกึษาค้นคว้ามา
สร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะเร่ืองการใช้แมวเป็นส่ือในกระแสสงัคม ออนไลน์และนําเสนอตอ่สาธารณะ
ชนเพ่ือให้ได้รับรู้ถึงความสําคญัของปัญหาและใช้ผลงานศิลปะเป็น เคร่ืองมือในการตระหนกัถึงปัญหา 
กลุม่ตวัอยา่ง จํานวน 88 คน แบง่การวิเคราะห์ข้อมลูเป็น 4 สว่น ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้
 ส่วนท่ี 1 วิเคราะห์ข้อมลูคณุลกัษณะส่วนบุคคลท่ีเข้าชมงานนิทรรศการศิลปะประกอบด้วย 
เพศ อาย ุและระดบัการศกึษา และผลการประเมินความคดิเห็นของผู้ประเมินท่ีเข้าชมผลงานศลิปะ 
 สว่นท่ี 2 วิเคราะห์ข้อมลูผลงานชิน้ท่ี 1 Cats and true cat stories หมายเลข 1 ประกอบด้วย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิดกับตวังาน ด้าน
กลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง (Installation) ด้านความเข้าใจถึงการตระหนกัถึง
การแสวงหาผลประโยชน์จากแมว และด้านความพึงพอใจในภาพรวมของผลงานชดุท่ี 1 Cats and 
true cat stories หมายเลข 1 
 สว่นท่ี 3 วิเคราะห์ข้อมลูผลงานชิน้ท่ี 2 Cats and true cat stories หมายเลข 2 ประกอบด้วย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิดกับตวังาน ด้าน
กลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง (Installation) ด้านความเข้าใจถึงการตระหนกัถึง
การแสวงหาผลประโยชน์จากแมว และด้านความพึงพอใจในภาพรวมของผลงานชดุท่ี 2 Cats and 
true cat stories หมายเลข 2 
 สว่นท่ี 4 วิเคราะห์ข้อมลูผลงานชิน้ท่ี 3 Cats and true cat stories หมายเลข 3 ประกอบด้วย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิดกับตวังาน ด้าน
กลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง (Installation) ด้านความเข้าใจถึงการตระหนกัถึง
การแสวงหาผลประโยชน์จากแมว และด้านความพึงพอใจในภาพรวมของผลงานชดุท่ี 3 Cats and 
true cat stories หมายเลข 3 
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 ส่วนที่ 1 วิเคราะห์ข้อมลูคณุลกัษณะสว่นบคุคลท่ีเข้าชมงานนิทรรศการศิลปะประกอบด้วย 
เพศ อายุ และ ระดับการศึกษา และผลการประเมินด้านสถานท่ีในการจัดแสดงผลการงานศิลปะ 
(Exhibition) โดยใช้สถิติพรรณนา แสดงจํานวน ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน แสดง
รายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
 
ตาราง 1 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุม่ตวัอยา่งท่ีเข้าชมงานนิทรรศการศลิปะ (n = 88) 

 

ข้อมูลคุณลักษณะส่วนบุคคล จาํนวน (คน) ร้อยละ 
เพศ 

 ชาย 
 หญิง 

 
40 
48 

 
45.50 
54.50 

รวม 88 100.00 
อายุ 
 ต่ํากวา่ 18 ปี 
 19 – 30 ปี 
 31 – 45 ปี 
 46-60 ปี 
 61 ปีขึน้ไป 

 
22 
36 
26 
4 
- 

 
25.00 
40.90 
29.50 
4.50 

- 
รวม 88 100.00 

ระดบัการศึกษา 
ต่ํากวา่มธัยมต้น    
มธัยมต้น 
มธัยมปลาย / ปวช.    
อนปุริญญา 
ปริญญาตรี     
สงูกวา่ปริญญาตรี 

 
2 

12 
8 

57 
9 
- 

 
2.30 

13.60 
9.10 

64.80 
10.20 

- 
รวม 88 100.00 

 
 จากตาราง 1 พบว่า ผู้ชมผลงานศิลปะสว่นใหญ่เป็นเพศหญิง จํานวน 48 คน คิดเป็นร้อยละ
54.50 และเพศชาย จํานวน 40 คน คดิเป็นร้อยละ 45.50 ตามลําดบั 
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 สําหรับอายขุองผู้ชมผลงานศลิปะสว่นใหญ่อายรุะหวา่ง 19-30 ปี จํานวน 36 คน คิดเป็นร้อย
ละ 40.90 รองลงมาอายรุะหว่าง 31-45 ปี จํานวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 29.50 สําหรับอายต่ํุากว่า 18 
ปี มีจํานวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 25.00 และอายรุะหว่าง 46-60 ปี มีจํานวนน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 4 คน 
คดิเป็นร้อยละ 4.50 ตามลําดบั  
 และระดบัการศกึษา ของผู้ชมผลงานศลิปะสว่นใหญ่ อนปุริญญาตรี จํานวน 57 คน คดิเป็น
ร้อยละ 64.80 รองลงมาระดบัมธัยมต้น จํานวน 12 คน คดิเป็นร้อยละ 13.60 ระดบัปริญญาตรี จํานวน 
9 คน คดิเป็นร้อยละ 10.20 ระดบัมธัยมปลาย/ปวช จํานวน 8 คน คดิเป็นร้อยละ 9.10 และจํานวนน้อย
ท่ีสดุคือ ต่ํากวา่มธัยมต้น จํานวน 2 คน คดิเป็นร้อยละ 2.30 ตามลําดบั 
 สําหรับค่าเฉล่ียและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีต่อ
สถานท่ีในการจดัแสองผลงานศลิปะ (Exhibition) มีคะแนนระดบัความคดิเห็นดงัตอ่ไปนี ้
 คะแนนเฉล่ีย  ระดบัความคดิเหน็ 
 4.21-5.00  มากท่ีสดุ 
 3.41-4.20  มาก 
 2.61-3.40  ปานกลาง 
 1.81-2.60  น้อย  
 1.00-1.80  น้อยท่ีสดุ 
 
ตาราง 2 คา่เฉลี่ยและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคดิเห็นท่ีมีตอ่สถานท่ีใน 
      การจดัแสองผลงานศลิปะ (Exhibition) กลุม่ตวัอยา่ง 88 คน (n=88) 
 

ข้อ รายการประเมิน   SD. 
แปล 

ความหมาย 
ด้านสถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ (Exhibition)    
1. สถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ 3.51 .643 มาก 

2. วิธีการนําเสนอผลงานศลิปะ 3.80 .590 มาก 
3. บรรยากาศโดยรวมในห้องนิทรรศการท่ีจดัแสดงผลงานศลิปะ 3.69 .613 มาก 
4. รูปแบบ ความเหมาะสม และวิธีการจดัวางผลงานศลิปะ 3.91 .580 มาก 

5. การจดัแสงสวา่งภายในห้องนิทรรศการ 3.97 .513 มาก 
6. พืน้ท่ีสําหรับเดนิชมผลงานศลิปะ 4.02 .502 มาก 
รวมด้านสถานที่ในการจัดแสดงผลงานศิลปะ (Exhibition) 3.82 .472 มาก 
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 จากตาราง 2 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินจํานวน 88 คน มีความคิดเห็นท่ีมีต่อสถานท่ีในการ
จดัแสองผลงานศิลปะ (Exhibition) ในภาพรวม มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 3.82 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.472 ซึง่มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก  
 เม่ือพิจารณารายด้านพบว่า พืน้ท่ีสําหรับเดินชมผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 
4.02 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .502 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมาคือ การจดัแสง
สว่างภายในห้องนิทรรศการ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.97 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .513 มีความ
คิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รูปแบบ ความเหมาะสม และวิธีการจดัวางผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 
3.91 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .580 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก สําหรับวิธีการนําเสนอ
ผลงานศิลปะ มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 3.80 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .590 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มาก ส่วนบรรยากาศโดยรวมในห้องนิทรรศการท่ีจดัแสดงผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.69 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .613 มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก  
 และสถานท่ีในการจัดแสดงผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุดเท่ากับ 3.51 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .643 มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากเช่นกนั 
 
 ส่วนที่ 2 วิเคราะห์ข้อมูลผลงานชิน้ท่ี 1 แมว หมายเลข 1 ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทาง
สุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิดกับตวังาน ด้านกลวิธีสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะในรูปแบบการจัดวาง (Installation) ด้านความเข้าใจถึงการตระหนักถึงการแสวงหา
ผลประโยชน์จากแมว และด้านความพึงพอใจในภาพรวมของผลงานชดุท่ี 1 แมว หมายเลข 1 โดยใช้
สถิตพิรรณนา แสดงคา่เฉลี่ย และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน แสดงรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
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 1. ผลงานชดุท่ี 1 Cats and true cat stories หมายเลข 1 
   อากปักริยาท่ีดนู่ารักน่าเอ็นด ูถกูนํามาใช้เป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ของผู้
ประกอบกิจการ แม้ถูกเลีย้งดูปรุงแต่งอย่างดี แต่ก็มีอิสรภาพเพียงภายใต้พืน้ท่ีท่ีถูกจํากัดไว้ให้เพียง
เท่านัน้ ผู้ วิจยัจึงใช้วิธีการนําเสนอโดยการจดัวางกรงสีทองขนาดพอดีกับตวัแมวและมีเงินปลอมท่ีมี 
วญัลกัษณ์เป็นรูปหน้าแมวและสญัลกัษณ์ส่ือออนไลน์ตา่งๆท่ีปัจจบุนัมนษุย์ใช้เป็นช่องทางทํามาหากิน
ได้ เพ่ือให้ผู้ชมได้ผลงานศลิปะเกิดความสนใจและตัง้คําถามกบัตนเอง  
  

 
 

ภาพประกอบ 17 ภาพท่ี 1 “ Cats and true cat stories หมายเลข 1 เทคนิค การจดัวาง” 
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ตาราง 3 คา่เฉลี่ยและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 
      1 Cats and true cat stories หมายเลข1 กลุม่ตวัอยา่ง 88 คน (n=88) 
 

ข้อ รายการประเมิน   SD. 
แปล 

ความหมาย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 
1. ด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของผลงาน 4.15 .468 มาก 
2. แรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมผลงานศลิปะ 4.18 .416 มาก 
รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 4.15 .416 มาก 
ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวความคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
3. เนือ้หาและเร่ืองรวมของตวัผลงานศลิปะ 4.00 .606 มาก 
4. ผลงานศลิปะสามารถส่ือและตระหนกัได้ถงึการแสวงหา

ผลประโยชน์จากแมว 4.11 .513 มาก 
รวมด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวความคดิ (Concept)  

กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
4.06 .522 มาก 

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ การจัดวาง (Installation) 
5. องค์ประกอบของการจดัวางวตัถท่ีุนํามาสร้างผลงาน 4.10 .588 มาก 
6. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงาน 4.17 .551 มาก 
รวมด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ การจัดวาง 

(Installation) 
   

ด้านความเข้าใจถงึการตระหนักการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว 
7. ผู้ชมสมารถตระหนกัถงึปัญหาของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการ

แสวงผลประโยชน์ 4.01 .514 มาก 
8. ผู้ชมสามารถเข้าถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั 4.06 .488 มาก 
9. ผู้ชมสมารถเข้าถึงการถกูเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมของแมวโดย

มนษุย์ 4.02 .525 มาก 
รวมด้านความเข้าใจถงึการตระหนักการแสวงหาผลประโยชน์ 

จากแมว 
4.03 .470 มาก 

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชุดที่ 1 
Cats and true cat stories หมายเลข 1 

4.28 .524 มากที่สุด 
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 สรุปผลข้อมลูค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินจํานวน 88 คน มี
ความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 1 Cats and true cat stories หมายเลข 1 ดงัตอ่ไปนี ้
 จากตาราง 3 พบวา่ ผู้ตอบแบบประเมินมีความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 1 แมว หมายเลข 1 
มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.28 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .524 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
สําหรับ ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากับ 
4.15 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .416 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมา ด้านกลวิธี
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจัดวาง (Installation) มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.14 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ  .550 มีระดับความคิดเห็นอยู่ ในระดับมาก ด้านความสัมพันธ์ระหว่าง

แนวความคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.06 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .522 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และด้านความเข้าใจถึงการตระหนัก
การแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีคา่เฉล่ียน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 4.03 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.470 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก ตามลําดบั 
 เม่ือพิจารณารายข้อของ ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับตวัผลงานศิลปะ(Aesthetics) 
พบว่าด้านแรงดึงดูดใจต่อผู้ ชมผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียสูงสุดเท่ากับ 4.18 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .416 มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก และด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของผลงาน มี
คา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.15 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .468 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก
เช่นกนั 
  ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่าผลงาน
ศิลปะสามารถส่ือตระหนกัได้ถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.11 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .513 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก ด้านเนือ้หาและเร่ืองราวของตวั
งานศลิปะ มีคา่เฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.00 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .606 มีระดบัความพงึพอใจอยู่
ในระดบัมาก 
  ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง (Installation) พบว่าด้านความ
สมบูรณ์ของรายละเอียดต่างๆในผลงาน มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.17 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.551 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก และด้านองค์ประกอบของการจัดวางวตัถุท่ีนํามาสร้าง
ผลงาน มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.10 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .588 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ใน
ระดบัมาก 
  ด้านความเข้าใจถึงการตระหนักถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคม
ออนไลน์ พบว่า ผู้ชมสามารถเข้าใจได้ถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั มีค่าเฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 
4.06 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .488 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก รองลงมาคือผู้ชม
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สามารถเข้าใจถึงการถกูเปล่ียนแปลงพฤติกรรมโดยมนษุย์ มีคา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.02 สว่นเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .525 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก และผู้ชมสามารถตระหนกัได้ถึงปัญหา
ของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.01 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .514 มีระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากตามลําดบั 
 
 ส่วนที่ 3 วิเคราะห์ข้อมลูผลงานชิน้ท่ี 2 Cats and true cat stories หมายเลข 2 ประกอบด้วย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิดกับตวังาน ด้าน
กลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง (Installation) ด้านความเข้าใจถึงการตระหนกัถึง
การแสวงหาผลประโยชน์จากแมว และด้านความพึงพอใจในภาพรวมของผลงานชุดท่ี 2 Cats and 
true cat stories หมายเลข 2 โดยใช้สถิติพรรณนา แสดงคา่เฉลี่ย และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน แสดง
รายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
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 2. ผลงานชดุท่ี 2 Cats and true cat stories หมายเลข 2 
   เร่ืองราวของแมวในยุคสงัคมออนไลน์ ท่ีต่างพากันเลีย้งแมวตามกระแสนิยมทางสงัคม 
และนิยามศพัท์ขึน้มาว่า ทาสแมว โดยมนุษย์คือบ่าวและแมวคือนาย โดยนําเสนอเร่ืองราวผ่านส่ือ
สญัลกัษณ์ ต่างๆ เช่นกระจกท่ีสะท้อนให้ถึงตวัตนท่ีแท้จริงและสิ่งท่ีมนุษย์ปรุงแต่งให้ก็อยู่ในกระจก
เช่นกนัสะท้อนความจริงและการปรุงแตง่สลบัไปมา 
 

 
 

ภาพประกอบ 18 ภาพท่ี 2 “Cats and true cat stories หมายเลข 2 เทคนิค การจดัวาง’’ 
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ตาราง 4 คา่เฉลี่ยและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ที 
       2 Cats and true cat stories หมายเลข 2 กลุม่ตวัอยา่ง 88 คน (n=88) 
 

ข้อ รายการประเมิน   SD. 
แปล 

ความหมาย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 
1. ด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของผลงาน 4.48 .546 มากท่ีสดุ 
2. แรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมผลงานศลิปะ 4.48 .567 มากท่ีสดุ 
รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 4.48 .546 มากที่สุด 
ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวความคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
3. เนือ้หาและเร่ืองรวมของตวัผลงานศลิปะ 4.24 .816 มากท่ีสดุ 
4. ผลงานศลิปะสามารถส่ือและตระหนกัได้ถงึการแสวงหา

ผลประโยชน์จากแมว 4.35 .679 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวความคดิ (Concept)  

กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
4.30 .726 มากที่สุด 

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ การจัดวาง (Installation) 
5. องค์ประกอบของการจดัวางวตัถท่ีุนํามาสร้างผลงาน 4.34 .693 มากท่ีสดุ 
6. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงาน 4.40 .653 มากท่ีสดุ 
รวมด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ การจัดวาง 

(Installation) 
4.40 .650 มากที่สุด 

ด้านความเข้าใจถงึการตระหนักการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว 
7. ผู้ชมสมารถตระหนกัถงึปัญหาของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการ

แสวงผลประโยชน์ 4.20 .646 มากท่ีสดุ 
8. ผู้ชมสามารถเข้าถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั 4.22 .633 มากท่ีสดุ 
9. ผู้ชมสมารถเข้าถึงการถกูเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมของแมวโดย

มนษุย์ 4.24 .625 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความเข้าใจถงึการตระหนักการแสวงหาผลประโยชน์ 

จากแมว 
4.22 .591 มากที่สุด 

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชุดที่ 2  
Cats and true cat stories หมายเลข 2 

4.40 .653 มากที่สุด 
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 สรุปผลข้อมลูค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินจํานวน 88 คน มี
ความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 2 Cats and true cat stories หมายเลข 2 ดงัตอ่ไปนี ้
 จากตาราง 4 พบวา่ ผู้ตอบแบบประเมินมีความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 2 แมว หมายเลข 2 
มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.40 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .653 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
สําหรับ ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากับ 
4.48 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .546 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมา ด้านกลวิธี
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ การจัดวาง (Installation) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.40 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ  .650 มีระดับความคิดเห็นอยู่ ในระดับมาก ด้านความสัมพันธ์ระหว่าง

แนวความคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.30 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .726 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และด้านความเข้าใจถึงการตระหนัก
การแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีคา่เฉล่ียน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 4.22 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.651 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก ตามลําดบั 
  เม่ือพิจารณารายข้อของด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศลิปะ (Aesthetics) พบวา่ 
แรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมผลงานศิลปะ มีคา่เฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.48 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .567 มี
ความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมาคือด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของผลงานศิลปะ มี
คา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.48 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .546 มีความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุเช่นกนั 
  ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวความคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า
ผลงานศิลปะสามารถส่ือและตระหนกัได้ถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 
4.35 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .679 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านเนือ้หาและ
เร่ืองราวของตวังานศลิปะ มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.24 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .816 มีระดบัความพงึ
พอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุเช่นกนั 
  ด้านกลวิธีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง (Installation) พบว่าด้านความ
สมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงาน มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.40 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .653 มี
ระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านองค์ประกอบของการจดัวางวตัถท่ีุนํามาสร้างผลงาน มี
คา่เฉล่ียเท่ากบั 4.34 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .693 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ
เช่นกนั 
  ด้านความเข้าใจถึงการตระหนักถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคม
ออนไลน์ พบว่า ผู้ชมผลงานศิลปะสามารถเข้าใจถึงการถกูเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของแมวโดยมนษุย์ 
โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 4.24 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .625 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ รองลงมาคือผู้ชมสามารถเข้าถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 
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4.22 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .633 มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด และผู้ ชม
สามารถตระหนักถึงปัญหาของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ โดยมีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 4.20 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .646 มีระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุเช่นกนั 
 
 ส่วนที่ 4 วิเคราะห์ข้อมลูผลงานชิน้ท่ี 3 Cats and true cat stories หมายเลข 3 
ประกอบด้วย ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศลิปะ ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิดกบัตวั
งาน ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจัดวาง (Installation) ด้านความเข้าใจถึงการ
ตระหนกัถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว และด้านความพึงพอใจในภาพรวมของผลงานชุดท่ี 3 
Cats and true cat stories หมายเลข 3 โดยใช้สถิติพรรณนา แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน แสดงรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
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 3.  ผลงานชดุท่ี 3  
   นําเสนอเร่ืองราวของการเสียความเป็นตวัตนของแมว หรือความปกติตามวิถีของแมวโดย
นําเสนอผลงานผ่านสญัลกัษณ์ต่างๆ เช่นแมวในกรงท่ีถกูปรุงแตง่ไปด้วยเสือ้ผ้าหรือเคร่ืองประดบั และ
กรงท่ีเป็นพืน้ท่ีจํากดัความมีอิสระของแมว ในทกุๆวนัแมวท่ีอยูใ่นสถานประกอบการทางธุรกิจสตัว์เลีย้ง
มกัจะวนเวียนในลกัษณะเดียวกนัอยู่เร่ือยไป นําเสนอผลงานโดยการจดัวางองค์ประกอบและเร่ืองราว
ของแมวท่ีปรากฏอยูใ่นสงัคมปัจจบุนัและภาพท่ีปรากฎหรือเผยแพร่ให้เห็นในกระแสสงัคมออนไลน์ 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 18 ภาพท่ี 2 “Cats and true cat stories หมายเลข 2 เทคนิค การจดัวาง’’ 
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ตาราง 5 คา่เฉลี่ยและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี  
      3 Cats and true cat stories หมายเลข 3 กลุม่ตวัอยา่ง 88 คน (n=88) 
 

ข้อ รายการประเมิน   SD. 
แปล 

ความหมาย 
ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 
1. ด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของผลงาน 4.60 .515 มากท่ีสดุ 
2. แรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมผลงานศลิปะ 4.65 .480 มากท่ีสดุ 
รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 4.63 .481 มากที่สุด 
ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวความคดิ (Concept) กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
3. เนือ้หาและเร่ืองรวมของตวัผลงานศลิปะ 4.45 .677 มากท่ีสดุ 
4. ผลงานศลิปะสามารถส่ือและตระหนกัได้ถงึการแสวงหา

ผลประโยชน์จากแมว 4.46 .522 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวความคดิ (Concept)  

กับตวัผลงานศิลปะ (Artwork) 
4.51 .575 มากที่สุด 

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ การจัดวาง (Installation) 
5. องค์ประกอบของการจดัวางวตัถท่ีุนํามาสร้างผลงาน 4.51 .567 มากท่ีสดุ 
6. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงาน 4.52 .567 มากท่ีสดุ 
รวมด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ การจัดวาง 

(Installation) 
4.52 .554 มากที่สุด 

ด้านความเข้าใจถงึการตระหนักการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว 
7. ผู้ชมสมารถตระหนกัถงึปัญหาของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการ

แสวงผลประโยชน์ 4.45 .545 มากท่ีสดุ 
8. ผู้ชมสามารถเข้าถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั 4.48 .525 มากท่ีสดุ 
9. ผู้ชมสมารถเข้าถึงการถกูเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมของแมวโดย

มนษุย์ 4.50 .414 มากท่ีสดุ 
รวมด้านความเข้าใจถงึการตระหนักการแสวงหาผลประโยชน์ 

จากแมว 
4.48 .507 มากที่สุด 

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชุดที่ 3  
Cats and true cat stories หมายเลข 3 

4.64 .484 มากที่สุด 
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 สรุปผลข้อมลูค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผู้ตอบแบบประเมินจํานวน 88 คน มี
ความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 3 Cats and true cat stories หมายเลข 3 ดงัตอ่ไปนี ้
 จากตาราง 5 พบวา่ ผู้ตอบแบบประเมินมีความคดิเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 2 แมว หมายเลข 2 
มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.64 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .484 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
สําหรับ ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีค่าเฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากับ 
4.63 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .481 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมา ด้านกลวิธี
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ การจัดวาง (Installation) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.52 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ  .554 มีระดับความคิดเห็นอยู่ ในระดับมาก ด้านความสัมพันธ์ระหว่าง

แนวความคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.51 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .575 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และด้านความเข้าใจถึงการตระหนัก
การแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีคา่เฉล่ียน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 4.48 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.507 มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก ตามลําดบั 
  เม่ือพิจารณารายข้อของด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับตวัผลงานศิลปะ (Aesthetics) 
พบว่าด้านแรงดึงดูดใจต่อผู้ชมผลงานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
.480 มีระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ รองลงมาคือด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของ
ผลงาน มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.60 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .515 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุ  
  ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวความคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า
ผลงานศิลปะสามารถส่ือและตระหนกัได้ถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 
4.46 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .522 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านเนือ้หาและ
เร่ืองราวของตวังานศลิปะ มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.45 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .677 มีระดบัความพงึ
พอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุเช่นกนั 
  ด้านกลวิธีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง (Installation) พบว่าด้านความ
สมบรูณ์ของรายละเอียดต่างๆ ในผลงาน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.52 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .567 
มีระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ ด้านองค์ประกอบของการจดัวางวตัถท่ีุนํามาสร้างผลงาน มี
คา่เฉล่ียเท่ากบั 4.51 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .567 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ
เช่นกนั 
  ด้านความเข้าใจถึงการตระหนักถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคม
ออนไลน์ พบว่า ผู้ชมผลงานศิลปะสามารถเข้าใจถึงการถกูเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของแมวโดยมนษุย์ 
โดยมีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.50 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .414 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ใน
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ระดบัมากท่ีสดุ รองลงมาคือผู้ชมสามารถเข้าถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 
4.48 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .525 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชม
สามารถตระหนักถึงปัญหาของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ โดยมีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 4.45 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .545 มีระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
 



บทที่  5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

  
 จากการศึกษาและวิจัยในหัวข้อเร่ือง การศึกษาเพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
กรณีศึกษาเพ่ือสะท้อนถึงการมุ่งหวังผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคมออนไลน์ ผู้ วิจัยได้
ทําการศกึษาข้อมลูการวิจยัและตําราต่างๆเร่ืองผลประโยชน์จากแมวในกระแสสงัคมออนไลน์ และได้
ศกึษาทฤษฎีทางศลิปะ ทฤษฎีศิลปะการจดัวาง (Installation) และการสร้างสรรค์ นําเสนอผ่านผลงาน
ศลิปะซึง่สรุปผลการวิจยัได้ดงันี ้
 
ความมุ่งหมายของการวจิัย 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ได้กําหนดความมุง่หมายไว้ดงันี ้
 1. เพ่ือศกึษาถึงปัญหาการใช้สตัว์เลีย้ง(แมว)เป็นช่องทางในการมุ่งหวงัผลประโยชน์ผ่านส่ือ
ออนไลน์ 

 2. เพ่ือศกึษาศกึษาถึงรูปแบบและแนวทางในการสร้างสรรค์ศลิปะในแนวทางการจดัวางและ
ศกึษาแนวทางการสร้างสรรค์ของศลิปินทัง้ 3 คน คือ 
   2.1  แซนดี ้สคอ็กลนัด์ (Sandy Skoglund) 
   2.2  ยาโยอิ คซุามะ (Yayoi kusama) 
   2.3  เนียม มะวรคนอง (Niam Mawornkanong) 
 3. เพ่ือนําข้อมลูจากการศกึษาค้นคว้ามาสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะเร่ืองการใช้แมวเป็นส่ือ
ในกระแสสงัคม ออนไลน์และนําเสนอต่อสาธารณะชนเพ่ือให้ได้รับรู้ถึงความสําคญัของปัญหาและใช้
ผลงานศลิปะเป็น เคร่ืองมือในการตระหนกัถึงปัญหา  
 
ขอบเขตของการวจิัย 
 เพ่ือให้การวิจยัครัง้นีบ้รรลตุามจดุมุง่หมายท่ีตัง้ไว้ผู้วิจยัได้กําหนดของเขตการวิจยัไว้ดงันี ้
 1. ผู้ วิจัยได้ทําการศึกษาจากเอกสาร หนังสือ เร่ืองความสัมพันธ์ของมนุษย์กับแมว การ
เตบิโตทางธุรกิจจากสตัว์เลีย้งและสืบค้นข้อมลูจากส่ือออนไลน์ในเร่ืองท่ีเก่ียวข้องกบังานวิจยั  
 2. ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีคื้อ อาจารย์ นิสติ นกัศกึษา บคุคลากรของมหาวิทยาลยัศรี
นครินทรวิโรฒ รวมถึงบคุคลทัว่ไปท่ีสามารถเข้าชมนิทรรศการศลิปะได้ 
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 3.  กลุม่ตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีคื้อ อาจารย์ นิสิต นกัศกึษา บคุลากรของมหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒ รวมถึงบุคคลทัว่ไปท่ีสามารถเข้าชมนิทรรศการศิลปะได้ เพ่ือเป็นผู้ เลือกประเมินผล
งานแบบสุม่ตวัอยา่งแบบบงัเอิญ (Haphazard or Accidental Sampling) 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
 การศกึษาและการทําการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ศกึษาและวิเคราะห์ข้อมลู แนวความคิด และ
ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องแมวและกระแสสงัคมออนไลน์ และวิธีการสร้างสรรค์ผลงานแนวทางศลิปะการจดัวาง 
ท่ีปรากฏอยู่ในเอกสาร นํามาสร้างสรรค์ภาพร่างผลงานจํานวน 6 ชิน้ แล้ว ให้ผู้ เช่ียวชาญได้วิจารณ์ 
วิเคราะห์และได้นํากลบัไปแก้ไขปรับปรุง แล้วนํากลบัมาให้ผู้ เช่ียวชาญเลือกสุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) จากภาพร่างทัง้หมดจํานวน 3 ชดุ เพ่ือนํามาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะการจดั
วาง 
 โดยเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีก้ลา่วโดยสรุปคือ 
 1. ท่ีมาและแนวความคดิเนือ้หาในผลงานสร้างสรรค์ผลงานศิลปะการจดัวาง ในเร่ืองการมุ่ง
แสวงหาผลประโยชน์จากสตัว์เลีย้ง 
 2. ผลงานศลิปะประเภทการจดัวาง ในเร่ืองการมุง่แสวงหาผลประโยชน์จากสตัว์เลีย้ง 
จํานวน 3 ชดุ ดงันี ้
 
 ขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถาม 
 1. ด้านสถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ (Exhibition) 
  1.1 สถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ 
  1.2 วิธีการนําเสนอทางทศันศลิป์ 
  1.3 บรรยากาศโดยรวมในห้องนิทรรศการท่ีจดัแสดงผลงานศลิปะ 
  1.4 รูปแบบ ความเหมาะสม และวิธีการจดัวางผลงานศลิปะ 
  1.5 การจดัแสงสวา่งภายในห้องนิทรรศการ 
  1.6 พืน้ท่ีสําหรับเดนิชมผลงานศลิปะ 
 2. ด้านการรับรู้ทางสนุทรีย์ศาสตร์กบัผลงานศลิปะ (Aesthetics) 
  2.1 ความสวยงามของผลงานศลิปะ 
  2.2 ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืนของผลงานศลิปะ 
  2.3 ความโดดเดน่ของผลงานศลิปะ 
  2.4 ผลงานศลิปะสร้างแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมงานศลิปะ 
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 3. ด้านความสมัพนัธ์ระหวา่งแนวความคดิ (Concept) กบัตวัผลงานศลิปะ (Artwork) 
  3.1 แนวความคดิโดยรวมของผลงานศลิปะ 
  3.2 เนือ้หาเร่ืองราวของตวัผลงานศลิปะ 
  3.3 ความน่าสนใจของรูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สร้างสรรค์เป็นผลงานศลิปะ 
  3.4 รูปทรงและสญัลกัษณ์ท่ีนํามาใช้สามารถส่ือถึงความหมายของการใช้แมวเพ่ือหา ประโยชน์ 
  3.5 ผลงานศลิปะสามารถส่ือถึงความหมายของการใช้แมวแสวงหาผลประโยชน์ 
  3.6 ผลงานศลิปะสามารถสร้างจิสํานกึของการไมค่วรหาผลประโยชน์กบัสตัว์เลีย้ง 
 4. ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบศลิปะจดัวาง 
  4.1 ความสมบรูณ์ของเทคนิคการจดัวางท่ีนํามาสร้างผลงาน 
  4.2 ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงานศลิปะ 
  4.3 เทคนิคการจดัวางท่ีใช้สร้างผลงานสง่ผลตอ่การสร้างความรู้สกึถึงผลกระทบของสตัว์
เลีย้ง 
  4.4 เทคนิคการจดัวางท่ีใช้สร้างผลงานสง่ผลตอ่การสร้างความรู้สกึในการตอ่ต้านการ
แสวงหาผลประโยชน์จากสตัว์เลีย้ง 
 
 5. ด้านความเข้าใจถึงผลกระทบของปัญหาและความสําคญัในการแสวงหาผลประโยชน์
จากสตัว์เลีย้ง 
  5.1 ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงปัญหาการแสวงหาผลประโยชน์จากสตัว์เลีย้ง 
ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงผลเสียกระทบของสตัว์เลีย้ง 
ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงความจําเป็นในการให้ความรู้ถึงปัญหาการใช้สตัว์สตัว์เพ่ือผลประโยชน์ของ
มนษุย์ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงความจําเป็นในการตอ่ต้านการใช้สตัว์เลีย้งเพื่อแสวงหาผลประโยชน์และ
รายได้ 

6. ด้านความถงึพอใจในภาพรวมของผลงานชดุท่ี 1-3 “แมว หมายเลข 1-3” 
  ผู้ชมมีความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชิน้ท่ี 1-3 “คอร์รัปชนั หมายเลข 1-3” 
ทางด้านสนุทรีย์ศาสตร์ แนวความคดิ ตวัผลงานศลิปะและเทคนิคการทํางาน 
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การเกบ็รวมรวมข้อมูล   
  การเก็บรวบรวมข้อมลู ผู้วิจยัได้ดําเนินการตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้
 1. จัดแสดงผลงานศิลปะท่ีผู้ เช่ียวชาญด้านทัศนศิลป์คัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) จํานวน 3 ชดุ ณ หอศลิปวฒันธรรม คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร โดยใช้ช่ือนิทรรศการวา่ “4 View” Art Thesis ระหวา่งวนัท่ี 17-21 มิถนุายน 2559 

 2. แจกแบบสอบให้กับผู้ชมท่ีเข้าร่วมงานนิทรรศการศิลปะ เพ่ือสอบถามความคิดเห็นของ
ผู้ ชมท่ีมีต่องานศิลปะในหัวข้อเร่ือง การศึกษาเพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ กรณีศึกษาเพ่ือ
สะท้อนถึงการมุง่แสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสงัคมออนไลน์ 

 3. รวบรวมแบบสอบถาม ระหว่างวันท่ี 17-21 มิถุนายน 2559 โดยจํานวนผู้ตอบ
แบบสอบถาม 88 คน เพ่ือนํามาวิเคราะห์ข้อมลู 
 
การวเิคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมลู (แบบสอบถามความคดิเห็นของผู้ เข้าชมนิทรรศการศลิปะ) โดยใช้สถิตใิน
การวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้
 1. ข้อมลูพืน้ฐานใช้สถิตร้ิอยละในการวิเคราะห์ 
 2. ข้อมลูความคดิเห็นของผู้ประเมินท่ีเข้าชมนิทรรศการศลิปะโดยใช้สถิตหิาคา่เฉลี่ย 
 3. หาคา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 
สรุปผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
  ส่วนท่ี 1 เป็นคําถามแบบเลือกตอบเก่ียวกับข้อมลูของผู้ตอบแบบสอบถาม ซึ่งเป็นข้อมลู
เก่ียวกบั เพศ ระดบัอาย ุระดบัการศึกษา และผลการประเมินด้านสถานท่ีท่ีใช้ในการจดัแสดงผลงาน
ศลิปะ จากแบบสอบถามพบวา่ 
 1. เพศชาย จํานวน 40 คน คดิเป็นร้อยละ 45.50  
 2. เพศหญิง จํานวน 48 คน คดิเป็นร้อยละ 54.50  
 3. อายต่ํุากวา่ 18 ปี จํานวน 22 คน คดิเป็นร้อยละ 25.00 
 4. อาย ุ19-30 ปี จํานวน 36 คน คดิเป็นร้อยละ 40.90 
 5. อาย ุ31-45 ปี จํานวน 26 คน คดิเป็นร้อยละ 29.50 
 6. อาย ุ46-60 ปี จํานวน - คน คดิเป็นร้อยละ - 
 7. อาย ุ61 ปี ขึน้ไป จํานวน - คน คดิเป็นร้อยละ - 
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 8. ระดบัการศกึษาต่ํากวา่มธัยมต้น จํานวน 2 คน คดิเป็นร้อยละ 2.30 
 9. ระดบัมธัยมต้น จํานวน 12 คน คดิเป็นร้อยละ 13.60 
 10. ระดบัมธัยมปลาย / ปวช. จํานวน 8 คน คดิเป็นร้อยละ 9.10 
 11. ระดบัอนปุริญญา จํานวน 57 คน คดิเป็นร้อยละ 64.80 
 12. ระดบัปริญญาตรี จํานวน 9 คน คดิเป็นร้อยละ 10.20 
 13. ระดบัสงูกวา่ปริญญาตรี จํานวน - คน คดิเป็นร้อยละ – 
  จากแบบสอบถามพบว่าเพศหญิงตอบแบบสอบถามมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 54.50 และ
ระดบัอายตุัง้แต ่19-30 ปี มากท่ีสดุ คิดเป็นร้อยละ 40.90 และระดบัการศกึษาอยู่ในระดบัอนปุริญญา
มากท่ีสดุ คดิเป็นร้อยละ 64.80 
  ในส่วนของความคิดเห็นต่อสถานท่ีท่ีใช้ในการจัดแสดงผลงานศิลปะ ผลจากผู้ ตอบแบบ
ประเมิน จํานวน 88 คน พบวา่ ในภาพรวม มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 3.82 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .472 
ซึง่มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก เม่ือพิจารณารายด้านพบว่า สถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศิลปะมี
ค่าเฉล่ียมากท่ีสดุเท่ากบั 4.02 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .502 มีความคิดเห็นในระดบัมาก 
รองลงมาคือ การจดัแสงสว่างภายในห้องนิทรรศการ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.97 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .513 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก ด้านรูปแบบ ความเหมาะสม และวิธีการจดัวางผลงาน
ศิลปะ มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.91 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .580 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก 
สําหรับวิธีการนําเสนอผลงานศิลปะมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .590 มี
ความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก ส่วนบรรยากาศโดยรวมในห้องนิทรรศการท่ีจัดแสดงผลงานศิลปะ มี
คา่เฉลี่ยเท่ากบั 3.69 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .613 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และสถานท่ี
ในการจดัแสดงผลงานศิลปะ มีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 3.51 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .643 มี
ความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมากเช่นกนั (ตาราง 2) 
  สว่นท่ี 2 วิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถามของผลงานชิน้ท่ี 1 Cats and true cat stories 
หมายเลข1 พบว่าผู้ตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 1 Cats and true cat stories 
หมายเลข1 มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.28 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .524 มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสดุ โดยด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.15ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .416 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมาด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะใน
รูปแบบการจดัวาง (Installation) มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.14 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .550 มีความ
คิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวความคิด(Concept)กับตวัผลงานศิลปะ
(Artwork) และด้านความเข้าใจถึงการตระหนกัถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีค่าเฉล่ียน้อย
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ท่ีสดุ เท่ากบั 4.06 และ 4.03 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .522 และ .470 ตามลําดบั มีระดบัความ
คดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
  เ ม่ือพิจารณารายข้อของ  ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับตัวผลงานศิลปะ
(Aesthetics) พบว่าด้านแรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมผลงานศิลปะ มีคา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.18 สว่นเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .416 มีความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก และด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของ
ผลงาน มีคา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.15 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .468 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ใน
ระดบัมากเช่นกนั 
  ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) พบว่า
ผลงานศลิปะสามารถส่ือตระหนกัได้ถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีคา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.11 
สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .513 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก ด้านเนือ้หาและเร่ืองราว
ของตวังานศิลปะ มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .606 มีระดบัความพึง
พอใจอยูใ่นระดบัมาก 
  ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจัดวาง (Installation) พบว่าด้านความ
สมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงาน มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.17 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.551 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก และด้านองค์ประกอบของการจัดวางวตัถุท่ีนํามาสร้าง
ผลงาน มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.10 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .588 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ใน
ระดบัมาก 
  ด้านความเข้าใจถงึการตระหนักถงึการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคม
ออนไลน์ พบวา่ ผู้ชมสามารถเข้าใจได้ถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั มีคา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 
4.06 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .488 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก รองลงมาคือผู้ ชม
สามารถเข้าใจถึงการถกูเปล่ียนแปลงพฤติกรรมโดยมนษุย์ มีคา่เฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.02 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .525 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก และผู้ชมสามารถตระหนกัได้ถึงปัญหา
ของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ มีค่าเฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.01 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .514 มีระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากตามลําดบั   
  สว่นท่ี 3 วิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถามของผลงานชิน้ท่ี2 Cats and true cat stories 
หมายเลข2 พบว่าผู้ตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 2 Cats and true cat stories 
หมายเลข2 มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.40 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .653 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ สําหรับด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัตวัผลงานศิลปะ (Aesthetics) มีคา่เฉล่ียสงู
ท่ีสดุเท่ากบั 4.48 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .546 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมา 
ด้านกลวิธีการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบการจดัวาง (Installation) มีคา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.40 
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สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .650 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก ด้านความสมัพนัธ์ระหว่าง
แนวความคิดกบัตวัผลงานศิลปะ มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.30 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .726 มีระดบั
ความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก และด้านความเข้าใจถึงการตระหนกัถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว 
มีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 4.22 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .651 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบั
มาก ตามลําดบั  
  เม่ือพิจารณารายข้อของด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 

พบว่า แรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.48 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.567 มีความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ รองลงมาคือด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของผลงาน
ศิลปะ มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.48 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .546 มีความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ
เช่นกนั 
  ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวความคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) 
พบว่าผลงานศิลปะสามารถส่ือและตระหนกัได้ถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีค่าเฉล่ียสงูสดุ
เท่ากบั 4.35 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .679 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้าน
เนือ้หาและเร่ืองราวของตวังานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.24 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .816 มี
ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุเช่นกนั 
  ด้านกลวิธีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจัดวาง (Installation) พบว่าด้าน
ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆในผลงาน มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.40 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.653 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านองค์ประกอบของการจดัวางวตัถท่ีุนํามาสร้าง
ผลงาน มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.34 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .693 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุเช่นกนั 
  ด้านความเข้าใจถงึการตระหนักถงึการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคม
ออนไลน์ พบวา่ ผู้ชมผลงานศลิปะสามารถเข้าใจถึงการถกูเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของแมวโดยมนษุย์ 
โดยมีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.24 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .625 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ รองลงมาคือผู้ชมสามารถเข้าถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 
4.22 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .633 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชม
สามารถตระหนักถึงปัญหาของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ โดยมีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 4.20 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .646 มีระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุเช่นกนั 
 สว่นท่ี 4 วิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถามของผลงานชิน้ท่ี 3 Cats and true cat stories หมายเลข3 
พบว่าผู้ตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นท่ีมีตอ่ผลงานชิน้ท่ี 3 Cats and true cat stories หมายเลข 3 
มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.64 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .484 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 



 102

สําหรับด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัตวัผลงานศลิปะ (Aesthetics) มีคา่เฉลี่ยสงูท่ีสดุเท่ากบั 4.63 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .481 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก รองลงมา ด้านกลวิธี
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง (Installation) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.52 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .554 มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวความคิด 
(Concept) กบัตวัผลงานศลิปะ (Artwork) มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.51 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .575 
มีระดบัความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และด้านความเข้าใจถึงการตระหนกัถึงการแสวงหาผลประโยชน์
จากแมว มีคา่เฉลี่ยน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 4.48 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .507 มีระดบัความคิดเห็น
อยูใ่นระดบัมาก ตามลําดบั 
  เ ม่ือพิจารณารายข้อของด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับตัวผลงานศิลปะ 
(Aesthetics) พบว่าด้านแรงดึงดดูใจต่อผู้ชมผลงานศิลปะ มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.65 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .480 มีระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ รองลงมาคือด้านความสวยงามและ
ความโดดเดน่ของผลงาน มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.60 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .515 มีระดบัความพงึ
พอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  
  ด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวความคิด (Concept) กับตัวผลงานศิลปะ (Artwork) 
พบว่าผลงานศิลปะสามารถส่ือและตระหนกัได้ถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีค่าเฉล่ียสงูสดุ
เท่ากับ 4.46 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .522 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด ด้าน
เนือ้หาและเร่ืองราวของตวังานศิลปะ มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.45 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .677 มี
ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุเช่นกนั 
  ด้านกลวิธีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจัดวาง (Installation) พบว่าด้าน
ความสมบูรณ์ของรายละเอียดต่างๆในผลงาน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.52 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.567 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านองค์ประกอบของการจัดวางวตัถุท่ีนํามาสร้าง
ผลงาน มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.51 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .567 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุเช่นกนั 
  ด้านความเข้าใจถงึการตระหนักถงึการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคม
ออนไลน์ พบวา่ ผู้ชมผลงานศลิปะสามารถเข้าใจถึงการถกูเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของแมวโดยมนษุย์ 
โดยมีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.50 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .414 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ รองลงมาคือผู้ชมสามารถเข้าถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 
4.48 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .525 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และผู้ชม
สามารถตระหนักถึงปัญหาของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ โดยมีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 4.45 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .545 มีระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุเช่นกนั 
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อภปิรายผล 
  จากผลการวิจยัเร่ือง การศึกษาเพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ กรณีศึกษาเพ่ือสะท้อน
ถึงการมุ่งหวงัผลประโยชน์จากแมวในกระแสสงัคมออนไลน์ ผู้ วิจยัได้ทําการค้นคว้าและศึกษาข้อมลู
เก่ียวกบัการประกอบการทางธุรกิจและจากกระแสสงัคมออนไลน์ท่ีใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหา
ผลประโยชน์ จากแหล่งข้อมลูตา่งๆ เช่น หนงัสือ งานวิจยั สถานประกอบการจริง และข่าวสารจากส่ือ
ต่างๆ และได้ศึกษาทฤษฎีทางศิลปะและทฤษฎีด้านศิลปะการจดัวาง(Installation) รวมถึงได้ศึกษา
และวิเคราะห์ผลงานของศิลปินทัง้ 3 คน ได้แก่ แซนดี ้สค็อกลนัด์ (Sandy Skoglund) ยาโยอิ คซุามะ
(Yayoi kusama) และ เนียม มวรคนอง (Niam Mawornkanong) ทฤษฎีด้านองค์ประกอบการจดัวาง
และด้านสุนทรียศาสตร์การรับรู้ เพ่ือศึกษาและทราบถึงความสําคัญของปัญหาการใช้แมวเป็น
เคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ เพ่ือใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะการจดัวางให้เป็นอีกหนึ่ง
ช่องทางในการตระหนักและเป็นภาพสะท้อนเพ่ือให้ผู้ เข้าชมผลงานศิลปะและประชาชนทั่วไปได้
ตระหนกัถึงความสําคญัของปัญหา  
  ด้านสถานท่ีท่ีใช้ในการจัดแสดงผลงานศิลปะ ในภาพรวม มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.82 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .472 ซึง่มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก พบว่า พืน้ท่ีในการจดัแสดงผลงาน
ศิลปะมีค่าเฉล่ียมากท่ีสดุ โดยหอศิลปวฒันธรรม คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ
โรฒมีพืน้ท่ีท่ีเหมาะสมกับสําหรับเดินชมผลงานศิลปะ แต่สถานท่ีในการจัดแสดงผลงานศิลปะมี
คา่เฉล่ียน้อยท่ีสดุ เท่ากบั 3.51 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .643 โดยสามารถวิเคราะห์ถึงปัญหา
ของสถานท่ีในการจดัแสดง ทําให้รู้ว่าสถานท่ีไม่เอือ้อํานวยหรือเหมาะสมกบัการจดัแสดงเท่าท่ีควร แต่
ในด้านวิธีการนําเสนอ บรรยากาศโดยรวม วิธีการจดัวางและแสงสว่างมีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก 
จงึมีผลทําให้ภาพรวมด้านสถานท่ีในการจดันิทรรศการอยูใ่นระดบัมากเช่นกนั 
   
 ผลงานชุดที่ 1 Cats and true cat stories หมายเลข 1  
  ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ(Aesthetics) มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.15
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .416 มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ
ในรูปแบบการจดัวาง (Installation) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.14 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .550 มี
ความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก และด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวความคิด(Concept)กับตวัผลงาน
ศิลปะ(Artwork) และด้านความเข้าใจถึงการตระหนกัถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีค่าเฉลี่ย
น้อยท่ีสดุ เท่ากบั 4.06 แตก็่มีคา่ความพงึพอใจในระดบัมากเช่นกนั จากการวิเคราะห์เห็นได้ว่าผลงาน
มีความเป็นเอกภาพและความสวยงาม การเน้นจดุเดน่ด้วยเงินปลอมท่ีระบสุญัลกัษณ์ของส่ือในกระแส
สงัคมออนไลน์เช่นสัญลักษณ์เฟซบุ๊ค วางไว้อยู่ในบริเวณด้านในของกรงแมว บนตัวแมว และการ
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วางเงินปลอมใต้ท้องของแมว เพ่ือเป็นสญัลกัษณ์แทนความหมายของเงินท่ีได้มาจากการใช้ความน่ารัก
น่าเอ็นดขูองแมวเพ่ือให้ได้มาซึง่ผลประโยชน์โดยการใช้ภาพลกัษณ์ สอดคล้องกบังานวิจยัของนรินทร์
พร สบุรรณพงษ์ ท่ีกลา่ววา่การใช้ภาพลกัษณ์เป็นส่ือโฆษณาเป็นการกระตุ้นให้เกิดการบริโภคนิยมท่ีมา
กับส่ือและกระตุ้นพฤติกรรมของผู้บริโภคอีกด้วย (นรินทร์พร สบุรรณพงษ์.2555:28-30) จากผลการ
วิเคราะห์เห็นได้ว่า การสร้างความเป็นเอกภาพและความสวยงามของผลงานศิลปะมีผลอย่างมากต่อ
ความพงึพอใจของผู้ชมผลงานศลิปะ 
  ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ีย
สงูสดุเท่ากบั 4.11 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .513 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก และ
ด้านเนือ้หาและเร่ืองราวของตวังานศิลปะ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.00 ซึง่มีค่าความพึงพอใจในระดบัมาก
เช่นกัน จากผลการวิเคราะห์พบว่าการใช้วตัถุเพ่ือส่ือถึงสญัลกัษณ์ของเร่ืองราวสร้างความน่าสนใจ
ให้กบัผู้ชม การใช้รูปแมวให้อยู่บนเงินปลอมเป็นส่ือแสดงให้เห็นถึงผลประโยชน์ท่ีมนุษย์ได้รับมาจาก
การใช้พฤติกรรมของแมว สอดคล้องกับทฤษฎีของประภาพร ตัง้ธนธานิช ซึ่งกล่าวว่า อากัปกริยา
รวมถึงขนของแมว ไม่ว่าจะแมวพนัธุ์ขนสัน้และหนาพองเช่นแมวพนัธุ์สก๊อตติชโฟลด์ หรือแมวพนัธุ์
เปอร์เซีย มักจะมีพฤติกรรมชอบคลอเคลียกับมนุษย์และสามารถปรับตัวเข้ากับสังคมมนุษย์ได้ดี 
(ประภาพร ตัง้ธนธานิช.2557:18-33)จากผลการวิเคราะห์จะเห็นได้ชดัว่าสามารถสร้างความน่าสนใจ
และสงสยัอีกทัง้ยงัเกิดการตัง้คําถามจากผู้ เข้าชมผลงาน 
  ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง มีค่าเฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.17 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .551 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก และด้านองค์ประกอบของการ
จดัวางวตัถท่ีุนํามาสร้างผลงาน มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.10 ซึง่มีค่าระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบั
มาก ตวัผลงานเน้นการจําลองวตัถใุห้เหมือนจริง เพ่ือเป็นการเปิดประเด็นเร่ืองนยัยะของพืน้ท่ีและวตัถุ
ท่ีถกูนํามาจําลอง เพ่ือให้เกิดความฉงนสงสยั ซึง่สอดคล้องกบัทฤษฎีท่ีปรากฏอยู่ในฐานข้อมลูออนไลน์ 
ด้านหลกัในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะการจดัวาง ท่ีระบวุา่การสร้างแบบจําลองให้เหมือนจริงเป็นการ
เปิดเน้นและเปิดประเด็นเร่ืองของพืน้ท่ีและการเกิดคําถาม (ศิลปะการจดัวาง.2557.ออนไลน์) จากการ
วิเคราะห์เห็นได้ชัดว่า ผลงานการจัดวางมีความสมบูรณ์ของการนําวัตถุมาจัดองค์ประกอบเพ่ือ
สร้างสรรค์เป็นผลงาน มีผลช่วยในการสร้างความรู้สกึถึงการตระหนกัถึง 
  ด้านความเข้าใจถึงการตระหนักถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคม
ออนไลน์ มีคา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.06 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .488 มีระดบัความพงึพอใจอยู่
ในระดบัมาก รองลงมาคือผู้ชมสามารถเข้าใจถึงการถูกเปล่ียนแปลงพฤติกรรมโดยมนุษย์ มีค่าเฉล่ีย
สงูสดุเท่ากบั 4.02 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .525 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก และ
ผู้ชมสามารถตระหนกัได้ถึงปัญหาของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ มีค่าเฉล่ีย
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สงูสดุเท่ากบั 4.01 ยงัคงมีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก จากผลการวิเคราะห์เห็นได้ชดัว่า ผู้ชม
ผลงานศิลปะ มีความเข้าใจถึงความสําคญัของปัญหาและการตระหนกัถึงการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือใน
การแสวงหาผลประโยชน์ นัน่หมายความวา่ผลงานสามารถส่ือความหมายและทําให้ผู้ชมมีความเข้าใจ
ในผลงานศลิปะได้เป็นอยา่งดี 
  ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชดุท่ี 1 Cats and true cat stories หมายเลข 1 
 มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.28 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .524 ซึ่งมีระดับความพึงพอใจใน
ระดบัมาก จากการวิเคราะห์เห็นได้ว่า ผู้ ชมมีความพึงพอใจในระดบัมาก ทําให้เข้าใจได้ว่าผลงาน
สามารถส่ือสารกบัคนดแูละบอกเลา่เร่ืองราวเก่ียวกบัการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกะแสสงัคม
ออนไลน์ได้ตามความมุง่หมายของผู้วิจยัเป็นท่ีน่าพอใจ 
  
  ผลงานชุดที่ 2 Cats and true cat stories หมายเลข 2 
  ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ(Aesthetics) มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.48 
สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .567 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะในรูปแบบการจดัวาง (Installation) มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.40 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .650 
มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสุด และด้านความสมัพันธ์ระหว่างแนวความคิด(Concept)กับตัว
ผลงานศิลปะ(Artwork) และด้านความเข้าใจถึงการตระหนกัถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มี
ค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุด เท่ากับ 4.22 มีค่าความพึงพอใจในระดบัมากเช่นกัน จากการวิเคราะห์เห็นได้ว่า
ผลงานมีความเป็นเอกภาพและความสวยงาม การเน้นจดุเด่นด้วยกรอบภาพขนาดเล็กซ้อนบนกรอบ
ภาพใหญ่สีทองมันเงา สะท้อนภาพแมวท่ีกําลังปีนป่ายเข้าหากรอบภาพนัน้ เป็นสัญลักษณ์แทน
ความหมายของผลประโยชน์ท่ีได้มาจากการใช้ความน่ารักน่าเอ็นดูของแมวเพ่ือให้ได้มาเช่นกันกับ
ผลงานชดุท่ี 1 ซึง่ปัจจบุนัแมวไทยสีดําปรากฏให้พบเห็นอยู่บ่อยๆในส่ือกระแสสงัคมออนไลน์อีกทัง้ยงั
เป็นท่ีนิยมเลีย้งกนัมากขึน้ซึง่ตา่งจากแตก่่อนท่ีมกัเข้าใจกนัว่าแมวดําเป็นแมวอปัมงคล ตามท่ีถกูเขียน
ไว้ในตําราลกัษณะแมวแมวไทย สอดคล้องกบัทฤษฎีของประพาภร ตัง้ธนธานิช ซึง่กล่าวไว้ว่า แมวขน
ดําละเอียดเดินสง่า เลีย้งไว้จะมีคณุหนกัหนา แต่บางบ้านก็ยงัมีความเช่ือว่าแมวดําเป็นแมวให้โทษ 
(ประภาพร ตัง้ธนธานิช.2557:6-9) จากผลการวิเคราะห์เห็นได้ว่า การสร้างความโดดเด่นและความ
สวยงามของผลงานศลิปะมีผลอยา่งมากตอ่ความพงึพอใจของผู้ชมผลงานศลิปะ 
  ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ีย
สงูสุดเท่ากับ 4.30 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .726 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด 
และด้านเนือ้หาและเร่ืองราวของตวังานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.24 ซึ่งมีค่าความพึงพอใจในระดบั
มากท่ีสดุเช่นกัน จากผลการวิเคราะห์พบว่าการใช้วตัถุเพ่ือส่ือถึงสญัลกัษณ์ของเร่ืองราวสร้างความ
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น่าสนใจและแปลกใจให้กับผู้ชม การใช้กรอบรูปภาพขนาดเล็กๆและการใช้วสัดสีุทอง สะท้อนให้ถึง
มมุมองของความเป็นจริงเก่ียวกบัแมวในกระแสสงัคมออนไลน์ โดยการใช้ส่ือด้านเทคโนโลยีการส่ือสาร
ท่ีนบัว่าเป็นอิทธิพลทางสงัคมเพ่ือเป็นช่องทางการสร้างผลประโยชน์จากการชกัจงูใจให้เกิดพฤติกรรม
ร่วมกันรวมไปถึงการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์อีกด้วย สอดคล้องกบังานวิจยัของภาณุวฒัน์ 
กองราช ซึ่งกล่าวว่า การใช้ส่ือเพ่ือประโยชน์เฉพาะในการเปล่ียนใจหรือชักจูงใจมกัจะซ่อนความไม่
ถกูต้องบางอย่างเอาไว้ การใช้การชกัจงูใจเป็นอิทธพลตอ่บคุคลอ่ืนแบบง่ายท่ีสดุ (ภานวุฒัน์ กองราช.
2554:55) จากผลการวิเคราะห์จะเห็นได้ชัดว่าผลงานสามารถสร้างความน่าสนใจและสงสัยสร้าง
มมุมองสะท้อนจากผู้ เข้าชมผลงาน 
  ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากับ 4.40 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .650 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และด้านองค์ประกอบของ
การจัดวางวตัถุท่ีนํามาสร้างผลงาน มีค่าเฉลี่ยสงูสุดเท่ากับ 4.34 ซึ่งมีค่าระดบัความพึงพอใจอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็นได้ชดัว่า ผลงานการจดัวางมีความสมบรูณ์ของการนําวตัถมุาจดั
องค์ประกอบเพ่ือเน้นไปท่ีการเกิดความสมัพนัธุ์ระหว่างการนําวตัถ ุ2 มิติและ 3 มิติให้อยู่ในเนือ้หา ซึง่
มีผลในการช่วยสร้างความรู้สกึถึงการตระหนกัถึง  
  ด้านความเข้าใจถึงการตระหนักถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคม
ออนไลน์ มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.22 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .591 มีระดบัความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากท่ีสุด รองลงมาคือผู้ ชมสามารถเข้าใจถึงการถูกเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมโดยมนุษย์ มี
คา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.24 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .625 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก 
และผู้ ชมสามารถตระหนักได้ถึงปัญหาของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ มี
ค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.20 ยงัคงมีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ จากผลการวิเคราะห์เห็น
ได้ชดัวา่ ผู้ชมผลงานศลิปะ มีความเข้าใจถึงความสําคญัของปัญหาและการตระหนกัถึงการใช้แมวเป็น
เคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ อีกทัง้ยงัมีความรู้สกึถึงมมุมองสะท้อนท่ีออกมาจากตวัผลงานได้
อีกด้วย นัน่หมายความว่าผลงานสามารถส่ือความหมายและทําให้ผู้ชมมีความเข้าใจในผลงานศิลปะ
ได้เป็นอยา่งดี 
  ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชดุท่ี 2 Cats and true cat stories หมายเลข 2 มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.40 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .653 ซึง่มีระดบัความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสดุ 
จากการวิเคราะห์เห็นได้ว่า ผู้ชมมีความพึงพอใจในระดบัมาก ทําให้เข้าใจได้ว่าผลงานสามารถส่ือสาร
กบัคนดแูละบอกเลา่เร่ืองราวเก่ียวกบัการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกะแสสงัคมออนไลน์ได้ตาม
ความมุง่หมายของผู้วิจยัเป็นท่ีน่าพอใจ 
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 ผลงานชุดที่ 3 Cats and true cat stories หมายเลข 3 
  ด้านการรับรู้ทางสนุทรียศาสตร์กบัผลงานศิลปะ(Aesthetics) มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.63 
สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .481 มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงาน
ศลิปะในรูปแบบการจดัวาง มีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.51 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .575 มีความคดิเห็น
อยู่ในระดับมากท่ีสุด และด้านความสัมพันธ์ระหว่างแนวความคิด(Concept)กับตัวผลงานศิลปะ
(Artwork) และด้านความเข้าใจถึงการตระหนกัถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว มีค่าเฉล่ียน้อย
ท่ีสดุ เท่ากบั 4.48 แตมี่คา่ความพงึพอใจในระดบัมากเช่นกนั จากการวิเคราะห์เห็นได้วา่ผลงานมีความ
เป็นเอกภาพและสวยงาม การเน้นความโดดเดน่ด้วยแมวจํานวนหลายตวัจดัวางในลกัษณะแมวเดินวน
เป็นรอบวงกลม สะท้อนภาพแมวท่ีถกูใช้เป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาประโยชน์ โดยถกูกระทําซํา้ๆใน
ทกุวนั เป็นวงจรท่ีวนเวียนอยู่ในพืน้ท่ีท่ีจํากดั โดยใช้กรงสีทองเป็นสญัลกัษณ์แทนความหมายของพืน้ท่ี
จํากดัอิสรภาพและเป็นการแทนความรู้สกึ สอดคล้องกบังานวิจยัของประเสริฐ ศรีรัตนา ซึง่กลา่วว่าการ
นําวตัถมุาใดมาแทนความรู้สกึเป็นสื่อสญัลกัษณ์สิง่นัน้ยอ่มมีความหมายตามกําหนดการ และจะอยูใ่น
ตวัของมนัเอง ผู้ดจูะย่อมรับรู้ได้เองอย่างตรงความหมาย (ประเสริฐ ศรีรัตนา 2542:185) จากผลการ
วิเคราะห์เห็นได้วา่ การสร้างความโดดเดน่และความสวยงามของผลงานศิลปะมีผลอย่างมากตอ่ความ
พงึพอใจของผู้ชมผลงานศลิปะ 
  ด้านความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิด (Concept) กบัตวัผลงานศิลปะ (Artwork) มีค่าเฉล่ีย
สงูสุดเท่ากับ 4.51 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ .575 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด 
และด้านเนือ้หาและเร่ืองราวของตวังานศิลปะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.45 ซึ่งมีค่าความพึงพอใจในระดบั
มากท่ีสดุเช่นกัน จากผลการวิเคราะห์พบว่าการใช้วตัถุเพ่ือส่ือถึงสญัลกัษณ์ของเร่ืองราวสร้างความ
น่าสนใจและแปลกใจให้กบัผู้ชม การใช้กรงสีทอง สะท้อนให้ถึงมมุมองของความเป็นจริงเก่ียวกบัแมว
ในกระแสสงัคมปัจจุบนั จากผลการวิเคราะห์จะเห็นได้ชดัว่าผลงานสามารถสร้างความน่าสนใจและ
สงสยัสร้างมมุมองสะท้อนจากผู้ เข้าชมผลงาน 
  ด้านกลวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบการจดัวาง มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากับ 4.52 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .554 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ และด้านองค์ประกอบของ
การจัดวางวตัถุท่ีนํามาสร้างผลงาน มีค่าเฉลี่ยสงูสุดเท่ากับ 4.51 ซึ่งมีค่าระดบัความพึงพอใจอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ จากการวิเคราะห์เห็นได้ชดัว่า ผลงานการจดัวางมีความสมบรูณ์ของการนําวตัถมุาจดั
องค์ประกอบเพ่ือสร้างสรรค์เป็นผลงาน มีผลช่วยในการสร้างความรู้สกึถึงการตระหนกัถึง 
  ด้านความเข้าใจถึงการตระหนักถึงการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคม
ออนไลน์ มีค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.48 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .507 มีระดบัความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากท่ีสุด รองลงมาคือผู้ ชมสามารถเข้าใจถึงการถูกเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมโดยมนุษย์ มี
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คา่เฉลี่ยสงูสดุเท่ากบั 4.50 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .414 มีระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก 
และผู้ ชมสามารถตระหนักได้ถึงปัญหาของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ มี
ค่าเฉล่ียสงูสดุเท่ากับ 4.45 ยงัคงมีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ผลงานมีคณุสมบตัิทาง
กายภาพและทางจิตของการเข้าใจและซาบซึง้ในสุนทรียศาสตร์ สอดคล้องกับงานวิจัยของสกนธ์        
ภู่งามดี ซึง่กลา่วว่าคณุสมบตัิทางจิตหมายถึงความพร้อมและความเข้าใจในระดบัปกติจิตมนษุย์ท่ีทํา
ให้เกิดความรู้สึกและทศันคติ ค่านิยมหรืออ่ืนๆท่ีเป็นนามธรรม และเป็นปัจจยัให้เกิดความรู้สึกต่างๆ 
(สกนธ์ ภู่งามดี.2547:6-11) จากผลการวิเคราะห์เห็นได้ชัดว่า ผู้ ชมผลงานศิลปะ มีความเข้าใจถึง
ความสําคญัของปัญหาและการตระหนกัถึงการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ อีกทัง้
ยงัมีความรู้สึกถึงมมุมองสะท้อนท่ีออกมาจากตวัผลงานได้อีกด้วย นัน่หมายความว่าผลงานสามารถ
ส่ือความหมายและทําให้ผู้ชมมีความเข้าใจในผลงานศลิปะได้เป็นอยา่งดี 
  ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชดุท่ี 3 Cats and true cat stories หมายเลข 3 มี
คา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.64 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั .484 ซึง่มีระดบัความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ 
จากการวิเคราะห์เห็นได้ว่า ผู้ชมมีความพึงพอใจในระดบัมาก ทําให้เข้าใจได้ว่าผลงานสามารถส่ือสาร
กบัคนดแูละบอกเล่าเร่ืองราวเก่ียวกบัการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกะแสสงัคมปัจจบุนัและใน
กระแสสงัคมออนไลน์ได้ตามความมุง่หมายของผู้วิจยัเป็นท่ีน่าพอใจ 
  จากการวิเคราะห์ผลงานศิลปะทัง้ 3 ชดุ Cats and true cat stories หมายเลข 1-3 นัน้ใน
ความเห็นทุกๆด้านอยู่ในระดบัมากถึงมากท่ีสดุ เน่ืองจากผลงานศิลปะสามารถแสดงออกถึงเนือ้หา
และเร่ืองราว สามารถสร้างความเข้าใจและทําให้ผู้ชมได้ตระหนกัถึงปัญหาการมุง่แสวงหาผลประโยชน์
จากแมวในกระแสสงัคมออนไลน์ ผลงานศิลปะทุกชิน้ใช้สญัญะต่างๆท่ีสามารถสร้างความสงสยัและ
ทําให้เกิดกระบวนการค้นหาคําตอบเพ่ือค้นหาความหมายของชิน้งานผลงานเหลา่นีผ้่านประสบการณ์
ของผู้ชมผลงานซึง่เกิดขึน้ในระหวา่งชมผลงาน 
 
ข้อเสนอแนะที่ได้จากงานวจิัย 
 1. ผู้ เข้าชมผลงานศิลปะมีความตระหนกัถึงความสําคญัของปัญหาและผลเสียของการมุ่ง
แสวงหาผลประโยชน์จากแมวในกระแสสงัคมออนไลน์มากยิ่งขึน้ 

 2. ปัญหาการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ จากกระแสสงัคมออนไลน์
ควรได้รับการสง่เสริมและเผยแพร่ความรู้ให้ประชาชนสว่นใหญ่ได้รับรู้และเพ่ือตระหนกัถึงความสําคญั
ของการใช้แมวเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาผลประโยชน์ให้มากขึน้ 
 3. งานวิจยัครัง้นีไ้ด้รับประโยชน์ 2 ด้านคือ 1.เป็นประโยชน์ต่อการสร้างจิตสํานกัและการ
ตระหนกัให้กับผู้ เข้าชมผลงานศิลปะถึงความสําคญัของปัญหาการแสวงหาผลประโยชน์จากแมวใน
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สงัคมปัจจบุนั 2. เป็นประโยชน์ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะโดยการศกึษาทฤษฎีศิลปะการจดัวาง 
และการใช้สญัลกัษณ์ตา่งๆเพ่ือเป็นส่ือในการแทนความหมายในผลงานศลิปะ 
  
ข้อเสนอแนะในการทาํวจิัยครัง้ต่อไป 
 1. ผลงานศิลปะจากงานวิจยัท่ีสร้างสรรค์ในรูปแบบศิลปะการจดัวาง (Installation) เป็น
เทคนิคท่ีต้องใส่ใจรายละเอียดและการจดัวางองค์ประกอบเป็นอย่างมาก การทํางานในครัง้นีมี้การ
วางแผนและศึกษาเทคนิคยังไม่เพียงพอ เช่น วัตถุท่ีและจํานวนท่ีนํามาจัดวางและการจัดวาง
องค์ประกอบของชิน้งาน ดงันัน้การสร้างสรรค์ผลงานครัง้ต่อไป จึงควรศึกษาถึงสิ่งเหล่านีใ้ห้อย่าง
ละเอียดเพ่ือให้ผลงานศลิปะการจดัวางมีความสมบรูณ์มากท่ีสดุ 
 2. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ ผู้สร้างสรรค์ควรศกึษาทฤษฎีการใช้สญัลกัษณ์และการจดั
จดัวางอย่างลึกซึง้ เพ่ือท่ีจะสามารถเข้าใจสภาพสงัคมปัจจุบนั ทราบถึงเหตุและผลของสิ่งท่ีเกิดขึน้
รอบตวั ท่ีมาและท่ีไปของเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ เม่ือผู้ ทํางานศิลปะมีความเข้าใจในทฤษฎีดงักล่าวอย่าง
ถ่องแท้ก็จะสามารถสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีความหมายหรือได้ผลตามท่ีผู้สร้างต้องการ 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บรรณานุกรม 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
 
 1 . ดร.เดน่พงษ์ วงศาโรจน์   คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
         สาขาทศันศลิป์: ศลิปจินตทศัน์ 
 2.  ดร.พิศรวสั ภูท่อง    คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
         สาขาทศันศลิป์: ศลิปจินตทศัน์ 
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แบบประเมินความคดิเหน็ของผู้ชมงานศิลปะ 
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แบบประเมินสาํรวจความคดิเหน็ของผู้ชมผลงานศลิปะ 
 
คาํชีแ้จง  แบบประเมินนีจ้ดัทําขึน้เพ่ือสํารวจความคดิเห็นของผู้ชมนิทรรศการศลิปะท่ีสะท้อนความคดิ 
 ในบริบทของการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว ทัง้นีเ้พ่ือการนําข้อมลูไปวิเคราะห์และ 
 ประเมินเพ่ือพฒันาทางด้านศลิปะตอ่ไป 

 
ตอนที่ 1  ข้อมลูผู้ตอบแบบสอบถาม 
คาํชีแ้จง โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง   ท่ีตรงกบัความคดิเห็นของทา่น 

1. เพศ 
   ชาย 
   หญิง 
 2. อาย ุ
   ต่ํากวา่ 18 ปี 

 19 – 25 ปี 
 26 – 35 ปี 
 36 – 45 ปี 
 46 – 60 ปี 
 61 ปีขึน้ไป 

 3. ระดบัการศกึษา 
   ต่ํากวา่มธัยมศกึษา 

 มธัยมต้น 
 มธัยมปลาย, ปวช 
 ปริญญาตรี 
 สงูกวา่ปริญญาตรี 
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ตอนที่ 2 แบบประเมินความคดิเห็นของผู้ เข้าประเมนิท่ีเข้าชมผลงานศลิปะ 
 

รายการประเมิน 

ระดบัความคดิเหน็ของผู้
ประเมิน 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

5 4 3 2 1 

ด้านสถานที่ในการจัดแสดงผลงานศิลปะ (Exhibition)      

1. สถานท่ีในการจดัแสดงผลงานศลิปะ      

2. วิธีการนําเสนอผลงานศลิปะ      

3. บรรยากาศโดยรวมในห้องนิทรรศการท่ีจดัแสดงผลงาน
ศลิปะ 

     

4. รูปแบบความเหมาะสมและวิธีการจดัวางผลงานศลิปะ      

5. การจดัแสงสวา่งภายในห้องนิทรรศการ      

6. พืน้ท่ีสําหรับเดนิชมผลงานศลิปะ      
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ผลงานชุดที่ 1 
Cats and true cat stories หมายเลข 1 

 
 

รายการประเมิน 

ระดบัความคดิเหน็ของผู้
ประเมิน 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

5 4 3 2 1 

ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 

1. ด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของผลงาน      

2. แรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมผลงานศลิปะ      
รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 

3. เนือ้หาและเร่ืองรวมของตวัผลงานศลิปะ      

4. ผลงานศลิปะสามารถส่ือและตระหนกัได้ถงึการแสวงหา
ผลประโยชน์จากแมว 

     

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ การจัดวาง (Installation) 

5. องค์ประกอบของการจดัวางวตัถท่ีุนํามาสร้างผลงาน      

6. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงาน      
ด้านความเข้าใจถงึการตระหนักการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว 

7. ผู้ชมสมารถตระหนกัถงึปัญหาของการใช้แมวเป็น
เคร่ืองมือในการแสวงผลประโยชน์ 

     

8. ผู้ชมสามารถเข้าถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั      

9. ผู้ชมสมารถเข้าถึงการถกูเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมของแมว
โดยมนษุย์ 

     

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชุดที่ 1 
Cats and true cat stories หมายเลข 1 
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ผลงานชุดที่ 2 
Cats and true cat stories หมายเลข 2 

 
 

รายการประเมิน 

ระดบัความคดิเหน็ของผู้
ประเมิน 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

5 4 3 2 1 

ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 

1. ด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของผลงาน      

2. แรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมผลงานศลิปะ      
รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 

3. เนือ้หาและเร่ืองรวมของตวัผลงานศลิปะ      

4. ผลงานศลิปะสามารถส่ือและตระหนกัได้ถงึการแสวงหา
ผลประโยชน์จากแมว 

     

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ การจัดวาง (Installation) 

5. องค์ประกอบของการจดัวางวตัถท่ีุนํามาสร้างผลงาน      

6. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงาน      
ด้านความเข้าใจถงึการตระหนักการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว 

7. ผู้ชมสมารถตระหนกัถงึปัญหาของการใช้แมวเป็น
เคร่ืองมือในการแสวงผลประโยชน์ 

     

8. ผู้ชมสามารถเข้าถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั      

9. ผู้ชมสมารถเข้าถึงการถกูเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมของแมว
โดยมนษุย์ 

     

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชุดที่ 2 
Cats and true cat stories หมายเลข 2 
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ผลงานชุดที่ 3 
Cats and true cat stories หมายเลข 3 

 
 

รายการประเมิน 

ระดบัความคดิเหน็ของผู้
ประเมิน 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
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ปา
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ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

5 4 3 2 1 

ด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศลิปะ (Aesthetics) 

1. ด้านความสวยงามและความโดดเดน่ของผลงาน      

2. แรงดงึดดูใจตอ่ผู้ชมผลงานศลิปะ      
รวมด้านการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์กับผลงานศิลปะ (Aesthetics) 

3. เนือ้หาและเร่ืองรวมของตวัผลงานศลิปะ      

4. ผลงานศลิปะสามารถส่ือและตระหนกัได้ถงึการแสวงหา
ผลประโยชน์จากแมว 

     

ด้านกลวธีิสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบ การจัดวาง (Installation) 

5. องค์ประกอบของการจดัวางวตัถท่ีุนํามาสร้างผลงาน      

6. ความสมบรูณ์ของรายละเอียดตา่งๆ ในผลงาน      
ด้านความเข้าใจถงึการตระหนักการแสวงหาผลประโยชน์จากแมว 

7. ผู้ชมสมารถตระหนกัถงึปัญหาของการใช้แมวเป็น
เคร่ืองมือในการแสวงผลประโยชน์ 

     

8. ผู้ชมสามารถเข้าถึงอิสรภาพของแมวภายใต้พืน้ท่ีท่ีจํากดั      

9. ผู้ชมสมารถเข้าถึงการถกูเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมของแมว
โดยมนษุย์ 

     

ด้านความพงึพอใจในภาพรวมของผลงานชุดที่ 3 
Cats and true cat stories หมายเลข 3 
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ภาคผนวก ค 
 

ภาพร่างผลงานและ 
ภาพกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ 
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ภาคผนวก ง 
 

ภาพผลงานศิลปะการจัดวาง Cats and true cat stories หมายเลข 1-3 
จาํนวน 3 ภาพ 

จากงานวจิัย การศึกษาเพื่อการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ กรณีศกึษาเพื่อสะท้อนถงึการ
มุ่งหวังผลประโยชน์จากแมวในกระแสสังคมออนไลน์ 
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ผลงานชดุท่ี 1 Cats and true cat stories หมายเลข 1 

 
 

 
ผลงานชดุท่ี 2 Cats and true cat stories หมายเลข 2 
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ผลงานชดุท่ี 3 Cats and true cat stories หมายเลข 3 
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ภาคผนวก จ 
 

ภาพนิทรรศการแสดงผลงานศิลปะ 
4 View 

ณ หอศลิปวัฒนธรรม คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร 
ระหว่างวันที่ 15-20 มิถุนายน พ.ศ 2559 
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ประวัตย่ิอผู้วจิัย 
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