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 การวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมายเพื่อศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศและอุปสรรคใน
การแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
โดยใชวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ ผูใหขอมูลหลัก คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ปการศึกษา 2554 
จํานวน 30 คน ซึ่งจัดทําโครงงาน 5 สาขาวิชา คือ ชีววิทยา เคมี ฟสิกส คอมพิวเตอรและ
คณิตศาสตร สาขาวิชาละ 6 คน เครื่องมือที่ ใชในการวิจัยเปนแบบสัมภาษณกึ่งโครงสราง 
ประกอบดวยขอคําถามที่พัฒนาตามขั้นตอนของตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศบิกซิกส (Big6 
Skills) 6 ขั้นตอน  
 ผลการวิจัยพบวานักเรียนมีพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงาน
วิทยาศาสตร แบงเปน 6 ขั้นตอน ดังน้ี ข้ันตอนที่ 1 การนิยามภาระงาน พบวาในการกําหนด
หัวขอเร่ือง นักศึกษาบางสวนกําหนดจากความสนใจของตนเอง บางสวนพัฒนาตอยอดจากหัวขอ
โครงงานของรุนพ่ี และบางสวนกําหนดหัวขอจากการเรียนรายวิชาสัมมนาทางวิทยาศาสตร เม่ือ
เลือกหัวขอไดแลว นักเรียนจึงกําหนดขอบเขตเนื้อหา วางแผนเกี่ยวกับผลลัพธของโครงการ 
กําหนดเวลาจัดทําโครงงานตามที่โรงเรียนกําหนด 1 ป หรือใหทันเวลาในการสงประกวดตางๆ  ใน
การระบุแหลงสารสนเทศที่ตองการ นักเรียนสํารวจหาสารสนเทศโดยจากการปรึกษาอาจารยที่
ปรึกษาและสํารวจสารสนเทศดวยตนเองทั้งจากหองสมุดและอินเทอรเน็ต ข้ันตอนที่ 2 การกําหนด
กลยุทธการแสวงหาสารสนเทศ นักเรียนกําหนดแหลงสารสนเทศ 3 แหลง คือ แหลงสารสนเทศที่
เปนเอกสาร เชน หนังสือ ตํารา บทความวารสาร โครงงานวิจัย โครงงานของรุนพ่ี วิทยานิพนธ และ
เอกสารที่คนไดจากฐานขอมูลตางๆ แหลงสารสนเทศสถาบัน เชน หองสมุดและศูนยสารสนเทศ และ
แหลงสารสนเทศบุคคล เชน อาจารยที่ปรึกษา อาจารยในมหาวิทยาลัย ผูเชี่ยวชาญ และเกษตรกร 
นักเรียนการเลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด โดยพิจารณาความนาเชื่อถือและความทันสมัยของ
สารสนเทศ ข้ันตอนที่ 3 การคนหาและการเขาถึงสารสนเทศ นักเรียนคนหาสารสนเทศโดย
สืบคนจากฐานขอมูลทรัพยากรสารสนเทศหองสมุด อินเทอรเน็ต ฐานขอมูลออนไลน และการ
สัมภาษณผูเชี่ยวชาญ ในการเขาถึงสารสนเทศที่ตองการ นักเรียนอานชื่อเร่ือง สารบัญและบทคัดยอ
เพ่ือตัดสินใจวาตองการเอกสารฉบับเต็มหรือไม นอกจากนี้ยังใชดรรชนี คําสําคัญ และไฮเปอรลิงก
เพ่ือหาสารสนเทศที่เกี่ยวของ ข้ันตอนที่ 4 การนําขอมูลไปใช ในการใชสารสนเทศ นักเรียนอาน
สารสนเทศที่คนหามาไดอยางคราวๆ ดึงสารสนเทศที่ตรงกับความตองการมาใช แปลและสรุป
เน้ือหาที่ไดเปนภาษาของตนเอง และบันทึกขอมูลเกี่ยวกับแหลงสารสนเทศมาเพื่อใชอางอิงใน



เน้ือหาและทํารายการเอกสารอางอิง ข้ันตอนที่ 5 การสังเคราะหสารสนเทศ นักเรียนจัดระบบ
สารสนเทศที่ไดมาจากแหลงตางๆ โดยจัดกลุมสารสนเทศและจัดเรียงเน้ือหาที่เขียนขึ้นตามลําดับ
หัวขอที่มีความตอเนื่องและเชื่อมโยงกัน และทบทวนเนื้อหาใหเปนไปตามขอบเขตของโครงงาน 
นักเรียนนําเสนอสารสนเทศในรูปของรายงาน โปสเตอร งานนําเสนอดวยเพาเวอรพอยต ตลอดจน
การสาธิตหรือการทดลองประกอบการนําเสนอ ข้ันตอนที่  6 การประเมินผลผลิตและ
กระบวนการ ในการประเมินผลผลิต นิสิตประเมินผลลัพธตามขอบเขตของโครงงาน ความมุงหมาย 
และวัตถุประสงค และเกณฑที่อาจารยกําหนด สวนการประเมินกระบวนการ นักเรียนพิจารณา
ประโยชนที่ไดรับจากการฝกคิดวิเคราะห แกปญหา การวางแผนการทํางาน การแลกเปลี่ยนความรู
และประสบการณ นักเรียนไดทักษะการสืบคนขอมูล ภาษาอังกฤษ การฝกใชอุปกรณและ
หองทดลอง และทักษะการสื่อสารโดยการทํางานรวมกับบุคคลอื่น และการประสานงานกับ
หนวยงานตางๆ  
 การศึกษาอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของนักเรียน พบวานักเรียนมีความรูพ้ืนฐาน
เกี่ยวกับเรื่องที่ศึกษาและความรูทางภาษาไมเพียงพอ ไมกลาขอคําแนะนําปรึกษาจากอาจารยที่
ปรึกษาภายนอก มีขอจํากัดเรื่องเวลาในการคนหาขอมูล การขอคําแนะนําปรึกษาจากอาจารยและ
การทําการทดลอง และขอจํากัดในการเดินทางไปทําโครงงานที่มหาวิทยาลัยแหงอ่ืน  
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 This study aimed to investigate the information seeking behavior of school 
students in researching their science projects.  Key informants were 30 students who were 
studying in Matthayomsuksa 6 at Mahidol Witthayanusorn School.  Six students were 
purposively selected from each of the following five project fields: biology, chemistry, 
physics, computer, and mathematics.  The main data collection method was semi-structured 
interview.  The Big 6 Skills Model was used as a conceptual framework to develop interview 
questions. 
 The results reported students’ information seeking behavior in six steps as follows: 
Step 1: Task definition.  In defining their research topics, some students developed topics 
of their own interests, some decided to pursue and expand existing research topics, while 
others derived their topics from a seminar course.  After selecting the topics, students 
would identify the project scope, planning the outcome, and how the project would be 
accomplished within a one-year timeframe or the timeframe required for entering contests.  
Then they started to identify needed information by consulting their advisors and exploring 
different information sources in the library and the internet. Step 2: Information seeking 
strategies. Students identifies three types of  information sources which included 
information in print and electronic (textbooks journal articles, research papers and projects, 
theses, databases); information institutions (libraries and information centers), and resource 
persons (advisors, university professors, experts, and farmers).  The main criteria used in 
evaluating information were authority and currency. Step 3: Location and access.  
Students located needed information by using the Library’s OPAC system, internet, online 
databases and interviewing experts.  In finding information within sources, students read 
titles, contents pages, and abstracts which helped them decide whether or not to read the 
full texts.  They also used index, keywords and hyperlinks to find relevant information. Step 
4: Use of information. They skimmed through sources and extracted what was needed, 
then translated and summarized it in their own words.  They recorded information about the 
sources they used for in-text citing and creating a reference list. Step 5: Synthesis.  



Students organized the information obtained from different sources by grouping information 
into subtopics, arranging the written parts into a coherent report, and revising the content 
scope.  The completed projects were presented in different or combined formats such as 
written reports, posters, power-point presentation, demonstration or experimentation. Step 
6: Evaluation. Students assessed their projects by judging whether or not the projects 
covered the scope outlines, achieved their project purposes and objectives, and met the 
teacher criteria. In assessing the working process, they reflected on what they learned 
through critical thinking, problem solving, planning process and sharing information and 
experiences.  They had gained information searching skills, English skills, skills in using 
equipment, and communication skills through working in teams and with others. 
 The problems associated with students’ information seeking behavior included 
inadequate background knowledge related to the topics under study, limited English ability; 
lack of courage to meet with the outside advisors; limited time for seeking information, 
seeking teacher advice and conduction experiment; and inconvenience caused in doing 
projects outside school. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    





ประกาศคุณูปการ 
 

ปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จไดดวยความกรุณาอยางสูง จากผูชวยศาสตราจารย ดร.อารีย  
ชื่นวัฒนา ประธานกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ และอาจารย ดร.เทอดศักดิ์  ไมเทาทอง  
กรรมการควบคุมปริญญานิพนธ ที่ไดใหคําแนะนําและตรวจแกไขขอบกพรองตางๆ ดวยความเอาใจ
ใสอยางดียิ่ง ตั้งแตแรกเริ่มจนปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณ
เปนอยางสูง 

ขอกราบขอบพระคุณอาจารย ดร.บัวหลวง  ฝายเยื่อ ประธานกรรมการสอบปากเปลา และ 
รองศาสตราจารยพวา  พันธุเมฆา ที่กรุณามารวมเปนกรรมการและเปนประธานสอบปากเปลา
รวมทั้งใหขอคิดเห็น ขอเสนอแนะที่เปนประโยชนในการปรับปรุงปริญญานิพนธฉบับนี้ใหถูกตองและ
สมบูรณยิ่งขึ้น 
  ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยภาควิชาบรรณารักษศาสตรและสารสนเทศศาสตร
ทุกทาน ที่คอยหวงใย และใหกําลังใจเสมอมา ตลอดจนประสิทธิ์ประสาทวิชาใหแกผูวิจัย 
  ขอกราบขอบพระคุณรองศาสตราจารย ดร.สมาน ลอยฟา อาจารยกลุมวิชาการ
จัดการสารสนเทศและการสือ่สาร คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน         
อีกทั้ง รองศาสตราจารย สปีาน ทรัพยทอง อาจารยภาควิชาบรรณารักษศาสตร คณะมนุษยศาสตร 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร และอาจารย ดร.บัวหลวง  ฝายเยื่อ อาจารยสาขาวิชาชีววิทยา โรงเรียน
มหิดลวิทยานสุรณอีกครั้งที่ไดกรุณาใหคําแนะนําและเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย       
ในครั้งนี้ 
 ขอกราบขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารย ดร.ยุวดี นาคะผดุงรัตน ผูอํานวยการโรงเรียน 
มหิดลวิทยานุสรณ ที่ใหความอนุเคราะหในการอนุญาตใหสัมภาษณนักเรียนกลุมผูใหขอมูลหลัก 
 ขอกราบขอบพระคุณพ่ีๆ อีกหลายๆ ทานที่เปนกําลังใจ ชวยกระตุนเตือนสติ ใหคําแนะนํา 
และคําปรึกษาที่ดีเสมอมาจนปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จได 
 คุณคาและประโยชนอันพึงมีที่ไดจากปริญญานิพนธฉบับนี้ ขอมอบแดบุพการี และ 
บูรพาจารยทุกทานดวยความเคารพยิ่ง 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 การศึกษาขั้นพ้ืนฐานเปนสิทธิที่เด็กและเยาวชนทุกคนตองไดรับ โดยสอดคลองกับ
ความสามารถ ความถนัดและความสนใจที่แตกตางกันในแตละบุคคล รัฐและสังคมพึงจัดการศึกษา 
สําหรับผูมีความสามารถพิเศษใหทุกคนไดพัฒนาอยางเต็มศักยภาพในทุกดาน ไมลดทอนและสกัด
กั้นความสามารถดานใดดานหนึ่งของบุคคล โดยมีครอบครัวและสังคมเปนสวนหนึ่งในการสงเสริม
ใหบุคคลนั้นมีความพรอมทั้งดานสติปญญา รางกาย อารมณและสังคม รวมทั้งเปนคนดีมีคุณภาพ
ควบคูไปกับความสามารถพิเศษที่มีอยู เพ่ือจะไดนําความสามารถพิเศษที่มีไปพัฒนาองคความรู
ใหกับสังคมไดตอไป 
 เน่ืองจากประเทศไทยขาดแคลนนักวิจัยและนักประดิษฐคิดคนทางดานวิทยาศาสตรและ 
เทคโนโลยีเปนอยางมาก ทําใหมีผลผลิตทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้นเองนอยมาก 
หากเทียบกับประเทศอื่น จึงสงผลใหสูญเสียคาใชจายจํานวนมหาศาลในการนําผลผลิตที่เกี่ยวของ 
กับดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเขามาในประเทศ ซึ่งเปนอีกสาเหตุหนึ่งของการเกิดวิกฤต
เศรษฐกิจในปจจุบัน ดังนั้นการจัดการศึกษาใหแกผูมีความสามารถพิเศษทางดานวิทยาศาสตร 
คณิตศาสตรและเทคโนโลยี จึงเปนความจาํเปนอยางเรงดวนไมใชเพียงการดําเนินการเพื่อใหบุคคล 
ไดรับโอกาสตามสิทธิเทานั้น แตยังเปนการสรางสังคมแหงการเรียนรูเฉพาะดานที่ตอบสนองความ 
ตองการในระดับชาติ ทั้งยังเปนการบมเพาะเยาวชนที่มีความสามารถพิเศษดังกลาวใหเกิด
พัฒนาการถึงระดับสูงสุด โดยมีเปาหมายในการสรางเยาวชนใหเปนนักวิจัยและนักประดิษฐคิดคน 
ที่มีความสามารถสูงเทียบเทามาตรฐานสากล และมีศักยภาพที่จะแขงขันในระดับนานาชาติได
(โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ.  2548ก: 2) จากความจําเปนดังกลาว รัฐบาลจึงเห็นสมควรใหมีการ 
จัดตั้งโรงเรียนวิทยาศาสตรขึ้นเปนการเฉพาะตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  
โดยกระทรวงศึกษาธิการไดมอบหมายใหสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
(สสวท.) พัฒนาโครงการจัดตั้งโรงเรียนวิทยาศาสตรที่มีลักษณะพิเศษขึ้น 
 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณเปนโรงเรียนวิทยาศาสตรแหงแรกของประเทศไทยที่ไดรับ 
พระราชกฤษฎีกาจัดตั้งเม่ือวันที่ 25 สิงหาคม 2543 มีสถานภาพเปนองคการมหาชนภายใตการ
กํากับดูแลของรัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการ เปนโรงเรียนที่เปดสอนในระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลายโดยมีหลักการ แนวคิด และลักษณะเฉพาะในการพัฒนาอัจฉริยภาพนักเรียนที่มีความสามารถ
พิเศษทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีโดยเฉพาะ ดังนั้นการจัดการเรียนการสอน
ในหลักสูตรทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีจึงมีความเขมขนกวาโรงเรียนทั่วไป  
การบริหารงานที่มีความเปนอิสระ คลองตัว และมีประสิทธิภาพ  จึงเปนตนแบบใหกับโรงเรียน 
วิทยาศาสตรสําหรับนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษที่ตั้งขึ้นในเวลาตอมา (โรงเรียนมหิดล 
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วิทยานุสรณ.  2551: 23) การที่จะพัฒนาและบมเพาะนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษเฉพาะดาน
ดังกลาว จําเปนตองมีการสรางกิจกรรมที่หลากหลาย เพ่ือใหนักเรียนไดรับการพัฒนารอบดาน
กิจกรรมที่สําคัญอยางหนึ่งคือ การกําหนดใหนักเรียนทําโครงงานวิทยาศาสตร ซึ่งมีลักษณะคลาย 
กับการทํางานวิจัย มีจุดมุงหมายใหนักเรียนคนหาคําตอบในสิ่งที่ตนเองสงสัยอยากรูโดยผาน
กระบวนการทางวิทยาศาสตร เนนการตั้งปญหาและวางแผนที่จะศึกษาภายในขอบเขตของระดับ
ความรู ระยะเวลา และอุปกรณที่มีอยูในโรงเรียน สถาบันระดับอุดมศึกษา รวมทั้งศูนยวิจัยที่ใหความ 
รวมมือในการคนควาทําโครงงานของนักเรียน นักเรียนทุกคนจะไดรับคําปรึกษาและคําแนะนําอยาง
ใกลชิดจากครู และผูทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณตรงในการทําวิจัยดานนั้น  และจะสําเร็จการศึกษา
ไดโดยจะตองผานการทําโครงงานอยางนอย 1 เร่ือง (โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ.  2548ข: 13) ซึ่ง
การจัดทําโครงงานนับเปนกิจกรรมที่ชวยในการพัฒนาผูเรียนใหเริ่มเขาใจกระบวนการในการทําวิจัย
ขั้นตนและเกิดทักษะเชิงปฏิบัติการอันเปนพื้นฐานของการศึกษาความรูในดานที่สนใจดวยตนเองใน
อนาคต (ธัญญารัตน ดําเกาะ. 2552: 123)   
 สําหรับการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนในโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณนั้น 
นักเรียนประสบปญหาหลายประการดวยกัน ไดแก ปญหาดานการติดตอกับอาจารยที่ปรึกษา ซึ่ง
สวนใหญเปนอาจารยมหาวิทยาลัยและมีภาระดานการสอนมาก นักเรียนตองนัดเวลาใหตรงกันและ
ใชเวลาคอนขางมากในการเดินทางไปพบอาจารยที่ปรึกษา ปญหาดานตัวนักเรียนที่ไมมีความมุงม่ัน
ในการทําโครงงาน เน่ืองจากเมื่อทําไประยะหนึ่งแลวพบปญหาทําใหนักเรียนไมตองการทําตอจึง
เปลี่ยนหัวขอ นักเรียนไมสามารถประมวลความรูของตนเองได และไมสามารถตอบคําถามของ
ตนเองไดวาตองการทําโครงงานเรื่องใด ปญหาดานเวลาในการจัดทําโครงงานที่โรงเรียนกําหนดให
นักเรียนจัดทําในวันพฤหัสบดีของทุกสัปดาห ซึ่งการทําการทดลองบางครั้งตองกระทําอยางตอเน่ือง 
แตเวลาที่กําหนดใหไมเพียงพอ ปญหาดานการสืบคนขอมูลที่นักเรียนสืบคนขอมูลไมเปนและไมรูวา
ตองใชคําคนใดบางในการสืบคน โดยตองใหอาจารยที่ปรึกษาแนะนําคําคนอยูบอยครั้ง ปญหาดาน
แหลงขอมูลที่อยูไกลตองใชเวลาในการเดินทาง ความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลที่ไมสามารถ
ตรวจสอบแหลงที่มาได เอกสาร ตํารา และงานวิจัยทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีไมเพียงพอกับ
ความตองการ ปญหาดานภาษา ซึ่งเอกสารงานวิจัยสวนใหญที่นักเรียนสืบคนไดมีเน้ือหาเปน
ภาษาอังกฤษ ทําใหไมอยากอานและไมทําความเขาใจ และปญหาดานสถานที่จัดทําโครงงานที่อยู
ไกลโรงเรียนตองใชเวลาคอนขางมากในการเดินทาง 
 จากปญหาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนขางตน จะเห็นไดวา ปญหา
สําคัญที่สงผลกระทบตอการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนน้ันมักเกี่ยวของกับกระบวนการ
แสวงหาขอมูล เพราะขอมูลที่ถูกตองและมีความนาเชื่อถือจะไดมาจากการใชกระบวนการแสวงหา
ขอมูลที่มีประสิทธิภาพ ซึ่งนักเรียนจะตองรูวาตนเองตองการขอมูลในเรื่องใด รูวาจะคนหาขอมูลได
จากแหลงใด รูวาจะใชวิธีการสืบคนขอมูลอยางไร รูวิธีการประเมินขอมูล และรูวิธีการใชขอมูล ซึ่ง
กระบวนการเหลานี้นับวามีความสําคัญในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรใหบรรลุวัตถุประสงค 
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การเรียนรูของนักเรียน ดังน้ัน นักเรียนจึงจําเปนตองเรียนรูและมีทักษะดานการแสวงหาสารสนเทศ 
(Information seeking skills) ซึ่งเปนทักษะสําคัญที่มีสวนชวยใหนักเรียนสามารถคนหาและเขาถึง
สารสนเทศที่ตอบสนองความตองการของตนไดอยางถูกตองและรวดเร็ว รวมทั้งชวยใหการจัดทํา
โครงงานมีประสิทธิภาพ  ผูวิจัยเห็นวากระบวนการแสวงหาขอมูลมีความสําคัญย่ิงตอการจัดทํา
โครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียน จึงมีความสนใจที่จะศึกษาพฤติกรรมและอุปสรรคการแสวงหา
สารสนเทศในการทําโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ โดยใช
วิธีวิจัยเชิงคุณภาพ  ซึ่งจะใชตัวแบบกระบวนการแสวงหาสารสนเทศของไอเซนเบิรก และเบอรโค
วิทซ หรือที่เรียกวา ตัวแบบบิกซิกส (Information Problem-Solving: Big6 Skills Model) เปน
แนวทางในการศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ (Eisenberg; & Berkowitz. 1988: Online)  
และใชตัวแบบของวิลสัน และวอลซ  (Wilson; & Walsh. 1996: Online) เปนแนวทางในการศึกษา
อุปสรรคการแสวงสารสนเทศ โดยผลการศึกษาที่ไดจะเปนประโยชนตอครูผูสอน อาจารยที่ปรึกษา
โครงงาน และบรรณารักษ เพ่ือการพัฒนาการสอน การใหคําแนะนํา หรือการสงเสริมใหเกิดการ
ปรับปรุงแกไขในสวนที่เปนจุดออนหรือขอบกพรองของนักเรียนในกระบวนการแสวงหาสารสนเทศ  
อีกทั้งยังเปนแนวทางในการปรับปรุงการจัดเตรียมทรัพยากรสารสนเทศ แหลงสารสนเทศ และ
บริการตางๆ ของหองสมุดโรงเรียนใหสอดคลองกับความตองการสารสนเทศเพื่อการทําโครงงาน
วิทยาศาสตรของนักเรียนไดอยางแทจริง 
 

ความมุงหมายในการวิจัย 
 ในการทําวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยตั้งความมุงหมายไว ดังนี้ 
 1. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของ 
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
 2. เพ่ือศึกษาอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของ 
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
 

ความสําคัญของงานวิจัย 
 ผลที่ไดจากการวิจัยครั้งนี้จะทําใหเขาใจพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของนักเรียนที่มี 
ความสามารถพิเศษในบริบทของการทําวิจัยในสภาพแวดลอมทางสารสนเทศที่สงเสริมการเรียนรู
และการทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนซ่ึงจะเปนประโยชนตอศูนยวิทยบริการ โรงเรียนมหิดล
วิทยานุสรณในการปรับปรุงพัฒนาทรัพยากรสารสนเทศ ระบบสืบคน งานบริการสารสนเทศ 
ตลอดจนเปนแนวทางใหบรรณารักษและครูผูสอนรวมมือกันในการวางแผนและกําหนดวิธีการเพื่อ
สงเสริมใหนักเรียนมีความรูความสามารถในการแสวงหาสารสนเทศ ซึ่งจะชวยใหนักเรียนสามารถ
แสวงหาสารสนเทศ ประเมิน และใชสารสนเทศในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
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ขอบเขตของการวิจัย  
 ผูใหขอมูลหลัก 
 ผูใหขอมูลหลักในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมหิดลวิทยา 
นุสรณ ปการศึกษา 2554 โดยใชการคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive sampling) มา 
จากนักเรียนที่จัดทําโครงงานสําเร็จแลวในปการศึกษา 2553 จํานวน 5 สาขาวิชา สาขาวิชาละ 6 คน 
ไดแก ชีววิทยา เคมี ฟสิกส คอมพิวเตอร และคณิตศาสตร รวมทั้งสิ้นจํานวน 30 คน  
 การพิจารณาคัดเลือกนักเรียนที่เปนผูใหขอมูลหลัก จะพิจารณาโดยขอใหอาจารยที่ปรึกษา 
โครงงานวิทยาศาสตร พิจารณาคัดเลือกนักเรียนที่มีคุณลักษณะตามเกณฑอยางนอย 1 ขอ  
ดังตอไปน้ี 
 1. นักเรียนที่มีผลการเรียนของวิชาโครงงานวิทยาศาสตรระดับดีเยี่ยม คือ ชวง 
คะแนน 80-100 คะแนน ระดับผลการเรียนอยูที่ 4.0 
 2. นักเรียนที่ไดรับทุนสนับสนุนการทําโครงงานวิทยาศาสตรจากหนวยงานภายนอก 
เชน ทุนสํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) โครงการการแขงขันพัฒนาโปรแกรม 
คอมพิวเตอรแหงชาติ (National Software Contest : NSC) โครงการประกวดโครงงานของ 
นักวิทยาศาสตรรุนเยาว (Young Scientist Competition : YSC) โครงการพัฒนาอัจฉริยภาพทาง 
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กและเยาวชน (Junior Science Talent Project : JSTP) เปนตน หรือ
นักเรียนที่ไดรับการคัดเลือกใหเขาประกวดโครงงานตางๆ ทั้งระดับชาติและระดับนานาชาติ เชน 
งานประชุมวิชาการพฤกษศาสตรแหงประเทศไทย  International Sustainable World Energy 
Engineering Environmental Project Olypiad  (ISWEEEP) เปนตน   

 
นิยามศัพทเฉพาะ 

 1. พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ หมายถึง กระบวนการในการแสวงหาสารสนเทศ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ   อยางมีจุดมุงหมายในการจัดทํา
โครงงานวิทยาศาสตร โดยใชตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศบิกซิกส (Eisenberg; & Berkowitz. 
2001: Online) โดยแบงเปน 6 ขั้นตอน ดังนี้  
  1.1 การนิยามภาระงาน (Task definition) เปนขั้นตอนการนิยามปญหา 
สารสนเทศและกําหนดสารสนเทศที่ตองการ 
  1.2 การกําหนดกลยุทธการแสวงหาสารสนเทศ (Information seeking  
strategies) เปนขั้นตอนการคนหาแหลงสารสนเทศที่คาดวามีสารสนเทศที่ตรงกับความตองการ 
ประเมินและเลือกใชแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด 
  1.3 การคนหาและการเขาถึงสารสนเทศ   (Location and access) เปน 
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ขั้นตอนของการรูวาแหลงสารสนเทศที่มีสารสนเทศที่ตนตองการอยูที่ใด และจะเขาถึงสารสนเทศใน
แหลงตางๆ นั้นไดอยางไร 
  1.4 การนําขอมูลไปใช  (Use of information)  เปนขั้นตอนของการใชสารสนเทศ 
(อาน ฟง ดู) ดึงสารสนเทศที่ตรงกับความตองการออกมาใช 
  1.5 การสังเคราะหสารสนเทศ (Synthesis) เปนขั้นตอนการรวบรวมสารสนเทศที่ 
แสวงหาไดจากแหลงตางๆ แลวนํามาเรียบเรียงใหมใหเปนสารสนเทศที่ตรงกับความตองการ 
  1.6 การประเมินผลลัพธและกระบวนการ (Evaluation) เปนการประเมินผลงานวาตรง
กับเกณฑการประเมินที่กําหนดไวหรือไม อีกทั้งเปนการตรวจสอบและประเมินกระบวนการ
แกปญหาสารสนเทศ เปนการกําหนดประสิทธิภาพของกระบวนการทั้งหมด โดยพิจารณาจาก
สารสนเทศที่แสวงหาไดวาสามารถนํามาตอบปญหาที่กําหนดไวไดหรือไม  ถาไมสามารถตอบได
แสดงวากระบวนการแสวงหาสารสนเทศที่ดําเนินมาทั้งหมดนั้นไมมีประสิทธิภาพ จึงจําเปนตองเร่ิม
ดําเนินกระบวนการใหม แตเน่ืองจากขั้นตอนที่ 6 นี้ไมสามารถประเมินไดครบถวนตามที่ตัวแบบ
กําหนด เนื่องจากบางประเด็นอยูนอกขอบเขตของพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ ผูวิจัยจึง
ประเมินเพียงในสวนของจริยธรรมในการใชขอมูลในขั้นตอนการประเมินผลงานเทานั้น 
 2. อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศ หมายถึง อุปสรรคที่ขัดขวางในการแสวงหา 
สารสนเทศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ ในการจัดทําโครงงาน 
วิทยาศาสตร  โดยจัดประเด็นปญหาออกเปนดานตาง ๆ ตามกรอบแนวคิดเรื่องอุปสรรคในการ
แสวงหาสารสนเทศของวิลสันและวอลช  (Wilson; & Walsh. 1996: Online) มี 5 ดาน คือ 

  2.1 ลักษณะเฉพาะของบุคคล (Personal characteristic) เปนปจจัยหรือคุณลักษณะ
ดานอารมณ สติปญญา ความแตกตางทางดานอายุ เพศ ระดับการศึกษา และพ้ืนฐานความรู 
  2.2 อุปสรรคทางดานเศรษฐกิจ (Economic barrier) เปนประเด็นปญหาทางเศรษฐกิจ
ที่เกี่ยวของกับคาใชจายโดยตรงจากการแสวงหาสารสนเทศ และเวลาที่สูญเสียไปกับการแสวงหา
สารสนเทศ เชน การเสียคาใชจายในการใชบริการ หรือคาเดินทางไปยังแหลงสารสนเทศตางๆ         
เปนตน 
  2.3 อุปสรรคทางสังคมหรืออุปสรรคระหวางบุคคล (Social / interpersonal barrier) 
เกิดจากการแสวงหาสารสนเทศจากแหลงบุคคลหรือจากแหลงสารสนเทศอื่นๆ ที่จําเปนตองอาศัย
ปฏิสัมพันธระหวางบุคคลที่เกี่ยวของในสังคม เชน การสื่อสารระหวางผูแสวงหาสารสนเทศกับผูให
สารสนเทศ ความรวมมือของผูใหสารสนเทศ เปนตน 
  2.4 อุปสรรคจากสภาพแวดลอมหรือจากสถานการณ (Environmental / situational  
barrier) เปนประเด็นที่เกี่ยวกับขอจํากัดทางดานเวลา สภาพทางภูมิศาสตร เชน ที่ตั้งของแหลง
สารสนเทศที่ตองใชอยูไกล เวลาในการเปด-ปดบริการของแหลงตางๆ ที่ใหบริการพอดีกับชวงเวลา
ที่ผูใชไมสะดวก เปนตน 
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  2.5 ลักษณะเฉพาะของแหลงสารสนเทศ (Information source characteristic) เชน 
ความสะดวกในการเขาถึงสารสนเทศ ความนาเชื่อถือของแหลงสารสนเทศ และชองทางการรับ/ 
เผยแพรสารสนเทศ เปนตน 
 3. โครงงานวิทยาศาสตร  หมายถึง  งานวิจัยในระดับนักเรียนที่มีจุดมุงหมายใหนักเรียน
หาคําตอบในสิ่งที่ตนเองสงสัยอยากรู โดยผานกระบวนการทางวิทยาศาสตร มีการตั้งปญหาและ
วางแผนที่จะศึกษาภายในขอบเขตของระดับความรู ระยะเวลา และอุปกรณที่มีอยูในโรงเรียนหรือใน
สถาบันระดับอุดมศึกษาหรือศูนยวิจัยที่ใหความรวมมือ การทําวิจัยในระดับนักเรียนจําเปนตองอยู
ภายใตการดูแล ใหคําปรึกษาและคําแนะนําอยางใกลชิดจากครู อาจารยและผูทรงคุณวุฒิที่มี
ประสบการณตรงในการทําวิจัย 
 4. นักเรียน หมายถึง ผูที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ปการศึกษา 2554   
โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ ที่ไดจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรเสร็จสิ้นแลวในปการศึกษา 2553 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ โดยนําเสนอรายละเอียดตาม
หัวขอดังนี้ 
 1.  การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร 
  1.1  ความหมายของโครงงานวิทยาศาสตร 
  1.2  ความสําคัญและประโยชนของกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร 
  1.3  จุดมุงหมายของการทําโครงงานวิทยาศาสตร 
  1.4  ขั้นตอนการทําโครงงานวิทยาศาสตร 
  1.5  สภาพและปญหาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร 
 2.  การจัดการเรียนการสอนวิชาโครงงานวิทยาศาสตร 
  2.1  การสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร 
    2.1.1 บทบาทของครูและนักเรียนในการทําโครงงานวิทยาศาสตร 
   2.1.2 แนวปฏิบัติในการสอนนักเรียนทําโครงวิทยาศาสตร 
  2.2  การสอนวิชาโครงงานวิทยาศาสตรของโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
    2.2.1  สภาพทั่วไปของโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
    2.2.2  การเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตร 
    2.2.3  แหลงสารสนเทศที่ใชในการจัดทําโครงงาน 
 3.  พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 
  3.1  ความหมายของพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 
  3.2  การศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 
  3.3  ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 
  3.4  ตัวแบบเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ  
  3.5  อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศ 
 4.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  4.1  งานวิจัยในตางประเทศ 
  4.2  งานวิจัยในประเทศ 
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การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร 
 ความหมายของโครงงานวิทยาศาสตร 
 ในการกําหนดความหมายของคําวา “โครงงานวิทยาศาสตร” นั้น มีหนวยงานและ
นักวิชาการตางๆ กําหนดไวดังนี้ 
 สมาคมวิทยาศาสตรแหงประเทศไทย (2528: 13) ใหความหมายวา โครงงานวิทยาศาสตร 
หมายถึง การศึกษาเรื่องใดเรื่องหน่ึงอยางมีหลักเกณฑและตองสําเร็จรูปในตัว ผูศึกษาจะตองมีความ
ละเอียดรอบคอบ  มีการศึกษาและบันทึกผลที่ไดจากการศึกษาไวตามลําดับทุกขั้น  การวางรูป
โครงงานวิทยาศาสตรควรจะตองดําเนินการลวงหนาใหรัดกุม 
 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2529) ใหความหมายวา โครงงาน
วิทยาศาสตรเปนการศึกษาดานวิทยาศาสตรของนักเรียนตามความสนใจและระดับความรู 
ความสามารถภายใตวิธีการทางวิทยาศาสตรเพ่ือตอบปญหาที่สงสัย ไดผลงานที่มีความสมบูรณใน
ตัวเอง สําหรับการเรียนการสอนในระดับมัธยมศึกษาการทําโครงงานวิทยาศาสตรเปนสวนหน่ึงของ
กิจกรรมเสริมดานวิทยาศาสตรหรือเทคโนโลยี โดยนักเรียนเปนผูวางแผนการศึกษาคนควา  ดําเนิน 
การเก็บรวบรวมขอมูล สรุปผลและเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเอง ใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 
มีเจตคติทางวิทยาศาสตร รวมทั้งฝกฝนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร โดยที่ครู อาจารย หรือ
ผูทรงคุณวุฒิเปนเพียงผูใหคําปรึกษา 
 กรมวิชาการ (2544: 1) ใหความหมายวา โครงงานวิทยาศาสตร หมายถึง กิจกรรมที่เปด
โอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควาและลงมือปฏิบัติดวยตนเองตามความสามารถ ความถนัด และ
ความสนใจ โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร หรือกระบวนการอื่นใดไปใชในการศึกษาหา
คําตอบในเรื่องน้ันๆ โดยมีครูผูสอนคอยกระตุน แนะนํา และใหคําปรึกษาแกผูเรียนอยางใกลชิด 
ตั้งแตการเลือกหัวขอที่จะศึกษา คนควาดําเนินการวางแผน กําหนดขั้นตอนการดําเนินงาน การนํา 
เสนอผลงาน โดยทั่วไป การทําโครงงานสามารถทําไดในทุกๆ ระดับการศึกษา ซึ่งอาจทําเปน
รายบุคคลหรือเปนกลุมก็ได ทั้งน้ีขึ้นอยูกับลักษณะของโครงงาน อาจเปนโครงงานเล็กๆ ที่ไมยุงยาก
ซับซอนหรือเปนโครงงานใหญที่มีความยากและซับซอนขึ้นก็ได 
 ธีระชัย ปูรณโชติ (2545) ใหความหมายวา โครงงานวิทยาศาสตรเปนการศึกษาเรื่องใด
เรื่องหน่ึงที่เกี่ยวของกับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตามความถนัดหรือความสนใจ นักเรียนเปนผู
ปฏิบัติและศึกษาดวยตนเองโดยวิธีทางวิทยาศาสตร ในการศึกษาคนควาเพื่อตอบปญหาที่สงสัยโดย
เขียนเปนโครงงานภายใตการแนะนําปรึกษาคอยชวยเหลือและดูแลจากอาจารยที่ปรึกษาหรือ
ผูทรงคุณวุฒิ โครงงานวิทยาศาสตรอาจทําเปนกลุมหรือรายบุคคลก็ได และจะกระทําในเวลาเรียน
หรือนอกเวลาเรียนก็ได โดยไมจํากัดสถานที่ 
 ถวัลย มาศจรัศ และมณี เรืองขํา (2549: 16) ใหความหมายวา โครงงานวิทยาศาสตร 
หมายถึง การเรียนโดยผานกิจกรรมที่เกิดจากความสนใจการศึกษาคนควาและปฏิบัติจริงของผูเรียน
ที่มีการจัดระบบและกระบวนการในการเรียนรูทางวิทยาศาสตรของผูเรียนเพื่อใหไดคําตอบที่ตนเอง
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ตองการเรียนรูอยางลึกซึ้ง ซึ่งทุกขั้นตอนจากประสบการณจริงดวยตนเองหรือกลุมความสนใจของ
ผูเรียน 
 จากความหมายของโครงงานวิทยาศาสตรขางตน สรุปไดวา โครงงานวิทยาศาสตร 
หมายถึง การศึกษาเรื่องใดเร่ืองหนึ่งเกี่ยวกับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือตอบขอสงสัยหรือ
ปญหาตามความสนใจและระดับความรูความสามารถของนักเรียนดวยตนเอง โดยใชกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร เพ่ือใหผูศึกษารูจักการคนควา การทดลอง การเก็บรวบรวมขอมูล การแปลขอมูล 
และนําเสนอขอมูลอยางมีทักษะ แบบแผน เปนการตรวจสอบสมมติฐาน ลงมือปฏิบัติเพื่อให
โครงงานสําเร็จภายใตคําแนะนํา  ใหคําปรึกษาและการดูแลของครู อาจารย หรือผูเชี่ยวชาญ 
ครูผูสอนจะอํานวยความสะดวกในการทํางาน ชี้แนะแกปญหาที่เกิดขึ้นจากการทํางาน วัดผลและ
ประเมินผลโครงงาน การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรอาจจัดทําทั้งในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนได 
โดยไมจํากัดสถานที่ จะจัดทําเปนกลุมหรือรายบุคคลก็ได 
 
ความสําคัญและประโยชนของกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร 
 การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรมีความสําคัญในการเรียนรูของนักเรียนเพราะการเรียนรู
ของนักเรียนเกิดจากประสบการณตรงที่ไดรับจากการปฏิบัติจริง ฝกใหแกปญหาที่สงสัยโดยใช
กระบวนการทางวิทยาศาสตรดวยกระบวนการและวิธีการที่เปนขั้นตอน นักเรียนสามารถนําทักษะที่
ไดไปใชกับสถานการณอ่ืน โดยทักษะที่ไดรับจะติดตัวไปตลอดและยั่งยืนกวาการอานจากตํารา          
(จิราภรณ  ศิริทวี.  2542: 34) โครงงานวิทยาศาสตรมีความสําคัญและประโยชนหลายประการ
ดวยกันดังแนวคิดของ ธีระชัย ปูรณโชติ (2531:  3); ภพ  เลาหไพบูลย (2537:  71) ที่สรุป
ความสําคัญและประโยชนของกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรไว 12 ขอดังตอไปน้ี 
 1.  ชวยสงเสริมใหจุดมุงหมายของหลักสูตรและการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  
สัมฤทธิ์ผลโดยสมบูรณยิ่งขึ้น 
 2.  ชวยใหนักเรียนมีโอกาสเรียนรูจากประสบการณตรง ในกระบวนการแสวงหา 
ความรูดวยตนเองโดยใชวิธีการทางวิทยาศาสตร 
 3.  ชวยพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ซึ่งเปนทักษะที่สําคัญใน 
กระบวนการแสวงหาความรูไดครบถวนสมบูรณยิ่งขึ้นกวาการเรียนในกิจกรรมการเรียนการสอน
ตามปกติ มีโอกาสไดฝกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร บางทักษะซึ่งไมคอยมีโอกาสใน
กิจกรรมการเรียนตามปกติ เชน ทักษะการตั้งสมมติฐาน ทักษะการออกแบบการทดลอง และ
ควบคุมตัวแปร เปนตน 
 4.  ชวยพัฒนาเจตคติทางวิทยาศาสตร เจตคติที่ดีตอวิทยาศาสตรและความสนใจ 
ในวิชาวิทยาศาสตร 
 5.  ชวยใหนักเรียนเขาใจลักษณะและธรรมชาติของวิทยาศาสตรดียิ่งขึ้น 
 6.  ชวยพัฒนาความคิดริเริ่มสรางสรรค และความเปนผูมีวิจารณญาณรวมทั้ง 
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ความเชื่อม่ันในตนเองใหกับนักเรียน 
 7.  ชวยพัฒนานักเรียนใหเกิดความเชื่อม่ันในตนเอง 
 8.  ชวยพัฒนานักเรียนใหเปนผูที่คิดเปน ทําเปน และมีความสามารถ 
ในการแกปญหา 
 9.  ชวยพัฒนาความรับผิดชอบและสรางวินัยในตนเองใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 
 10.  ชวยใหนักเรียนไดใชเวลาวางใหเปนประโยชนและมีคุณคา 
 11.  ชวยสรางสัมพันธระหวางครูกับนักเรียนใหใกลชิดยิ่งขึ้น 
 12.  ชวยสรางความสัมพันธระหวางโรงเรียนกับชุมชนและเผยแพรความรูทาง 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแกชุมชน เพื่อเปนการกระตุนใหชุมชนสนใจในวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี 
 จากแนวคิดขางตนสรุปไดวา โครงงานวิทยาศาสตรเปนกิจกรรมที่สําคัญและ 
มีประโยชนในการฝกใหนักเรียนมีความรูความชํานาญและมีความมั่นใจในการนําเอาวิธีการทาง
วิทยาศาสตรไปใชในการแกปญหา คนควาหาความรูตางๆ ประดิษฐคิดคนและเปนกิจกรรมที่เอ้ือให
นักเรียนไดใชเวลาวางใหเปนประโยชน 
 
จุดมุงหมายของการทําโครงงานวิทยาศาสตร 
 การทําโครงงานวิทยาศาสตรมีจุดมุงหมายเพื่อใหนักเรียนไดฝกการใชวิธีการทาง
วิทยาศาสตรในการศึกษาเรื่องราวที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพ่ือใหนักเรียนเกิดทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร ความคิดสรางสรรค ความรัก ความสนใจในวิชาวิทยาศาสตร 
ตระหนักถึงคุณคาและประโยชนของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี อีกทั้งยังเปนการสงเสริมให
นักเรียนใชเวลาวางใหเปนประโยชน (จุรีรัตน  วรรณพงศ.  2544: 75) สําหรับการทําโครงงาน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีนั้นไมไดอยูที่การสงเขาประกวดเพื่อรางวัล แตเปนการฝกใหนักเรียนได
ประสบการณตรงในการใชวิธีการทางวิทยาศาสตรแกปญหา ประดิษฐคิดคน และหาความรูใหมๆ  
(ชุติมา  วัฒนะคีรี.  2539:  24) การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรมีจุดมุงหมายที่สําคัญ ดังน้ี (สถาบัน
สงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.  2529; ภพ  เลาหไพบูลย  2537: 68)   
 1.  เพ่ือใหผูเรียนใชความรูและประสบการณเลือกทําโครงงานวิทยาศาสตรตามที่ตน 
สนใจ 
 2.  เพ่ือใหนักเรียนไดมีประสบการณตรงในการศึกษาคนควาหาขอมูลจากแหลง 
ความรูตางๆ หรือวิจัยเบื้องตนทางดานวิทยาศาสตรในขอบเขตของความรูและประสบการณตาม
ระดับขั้นตอนดวยตนเอง 
 3.  เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนไดแสดงออกซึ่งความคิดริเริ่มสรางสรรค 
 4.  เพ่ือใหผูเรียนมีเจตคติทางวิทยาศาสตรและเห็นคุณคาของการใชกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรในการแกปญหา 
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 5.  เพ่ือใหผูเรียนมองเห็นแนวทางในการประยุกตใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในแตละ
ทองถิ่น 
 6.  เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนเกิดความรักและความสนใจในวิชาวิทยาศาสตร 
 7.  เพ่ือใหผูเรียนรูจักใชเวลาวางใหเปนประโยชน 
 8.  เพ่ือพัฒนาความรับผิดชอบและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได 
 9.  เพ่ือใหผูเรียนตระหนักถึงคุณคาและประโยชนของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 
ข้ันตอนการทําโครงงานวิทยาศาสตร 
  คลังความรูสูความเปนเลิศทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี (2554) ลําดับ
ขั้นตอนการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรไว  5  ขั้นตอน คือ การคิดและเลือกชื่อเร่ืองหรือปญหาที่จะ
ศึกษา การวางแผนในการทําโครงงาน การลงมือทําโครงงาน การเขียนรายงาน และการแสดงผล
งาน โดยแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 การคิดและเลือกชื่อเร่ืองหรือปญหาที่จะศึกษา ขั้นตอนนี้เปนขั้นที่สําคัญที่สุด
และยากที่สุด ตามหลักการแลวนักเรียนควรจะเปนผูคิดและเลือกหัวขอเรื่องที่จะศึกษาดวยตนเอง 
แตครูอาจมีบทบาทหรือมีสวนชวยเหลือใหนักเรียนสามารถคิดหัวขอเร่ืองไดดวยตนเอง             
  ขั้นที่ 2 การวางแผนในการทําโครงงาน  ไดแก การวางแผนวิธีดําเนินงานในการศึกษา
คนควาทั้งหมด เชน วัสดุอุปกรณที่จําเปนตองใชในการออกแบบการทดลองและควบคุมตัวแปร 
วิธีดําเนินการรวบรวมขอมูล การวางแผนปฏิบัติงานอยางคราวๆ วาจะดําเนินการอยางไรบางเปน
ขั้นตอน แลวนําเสนออาจารยที่ปรึกษา เพ่ือขอคําแนะนําเพิ่มเติม และขอความเห็นชอบ 
            ขั้นที่ 3 การลงมือทําโครงงาน ไดแก การลงมือปฏิบัติตามแผนงานที่ไดวางไวลวงหนา
แลวในขั้นที่สองนั่นเอง ประกอบดวย การเก็บรวบรวมขอมูล การสรางหรือการประดิษฐ การ
ปฏิบัติการทดลอง ซึ่งสุดแลวแตจะเปนโครงงานประเภทใดและการคนควาจากเอกสารตางๆ แลว
ดําเนินการวิเคราะหขอมูล แบงความหมายของขอมูล และสรุปผลของการศึกษาคนควา 
  ขั้นที่ 4 การเขียนรายงาน  เปนการเสนอผลของการศึกษาคนควาเปนลายลักษณ
อักษรหรือเปนเอกสาร เพ่ืออธิบายใหผูอ่ืนทราบรายละเอียดทั้งหมดของการทําโครงงาน ซึ่งจะ
ประกอบดวย ปญหาที่ทําการศึกษาวัตถุประสงคของการศึกษา วิธีดําเนินการศึกษาคนควา อุปกรณ
หรือเครื่องมือที่ใช ขอมูลตางๆ ที่รวบรวมได ผลที่ไดจากการศึกษาคนควา ตลอดจนประโยชนและ
ขอเสนอแนะตางๆ ที่ไดจากการทําโครงงานวิทยาศาสตรนั้นๆ ซึ่งวิธีเขียนรายงานโครงงาน
วิทยาศาสตรก็มีลักษณะและแนวทางในการเขียนเชนเดียวกับการเขียนรายงานผลการวิจัยทาง
วิทยาศาสตรของนักวิทยาศาสตรนั่นเอง 
  ขั้นที่ 5 การแสดงผลงาน เปนการเสนอผลงานที่ไดศึกษาคนควาสําเร็จลงแลวใหผูอ่ืน
ไดรับรูและเขาใจ ซึ่งอาจกระทําไดหลายรูปแบบ เชน การจัดนิทรรศการ การสาธิตแสดง 
ประกอบการรายงานปากเปลา ฯลฯ  
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สภาพและปญหาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร 
 ในดานสภาพการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนมัธยมศึกษานั้น จากผล
การศึกษาของสมยศ  ตลอดนอก (2535) ที่ศึกษาสภาพและปญหาการดําเนินโครงงานวิทยาศาสตร
ของนักเรียนในโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ พบวา ในการดําเนินการ
จัดทําโครงงานวิทยาศาสตรนั้น นักเรียนสวนใหญไดรับการกระตุนการทําโครงงานจากครูในระหวาง
ที่มีการเรียนการสอน  นักเรียนมีความสนใจและสมัครทําโครงงานดวยตนเองโดยที่นักเรียนรวมกัน
กําหนดขั้นตอนตางๆ ในการทําโครงงานวิทยาศาสตร ทําภายใตการชี้แนะจากอาจารยที่ปรึกษา
โครงงาน โรงเรียนเปนผูสนับสนุนดานอุปกรณ สถานที่ เงินทุน และการแสดงโครงงานของนักเรียน 
สําหรับเวลาที่ใชดําเนินการใชเวลาหลังเลิกเรียน อาจารยที่ปรึกษาโครงงานเปนผูชี้นําแหลง
วิทยาการที่ควรไปหาความรูเพ่ิมเติม ใชรูปแบบรายงานที่คณะกรรมการจัดประกวดเสนอแนะ  
สวนการประเมินโครงงานประเมินจากทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร และผลที่ไดจากการ
ดําเนินงาน ซึ่งอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญรวมกันประเมิน สําหรับผลการศึกษาของ สุกัลยา  
ขําเพชร (2543: 86-90) ที่ศึกษาสภาพและปญหาในการทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนตนจังหวัดเพชรบุรี พบวา สภาพในการทําโครงงานวิทยาศาสตรตามความเห็นของ
อาจารยที่ปรึกษาโครงงาน  อาจารยที่ปรึกษาโครงงานสวนใหญใหนักเรียนคิดและเลือกหัวขอเร่ืองที่
จะทําโครงงานเองโดยศึกษาจากโครงงานของผูอ่ืนที่ทําไวแลว จากกิจกรรมในวิชาวิทยาศาสตรมี
การศึกษาคนควาเอกสารอางอิง ชวยกันวางแผนเขียนเคาโครงงาน โดยมีอาจารยเปนผูใหคําแนะนํา
ปรึกษาในเวลาวาง ไมมีการสอน ใหนักเรียนทําโครงงาน เขียนรายงาน และจัดแสดงผลงาน 
การศึกษาความเห็นของนักเรียน พบวานักเรียนสวนใหญไดแนวคิดและเลือกหัวขอที่จะทําโครงงาน
จากการสังเกตสภาพแวดลอมในธรรมชาติที่แทจริง คนควาเอกสารอางอิงจากหองสมุด ทําโครงงาน
ในเวลาวางที่ไมมีการเรียนและหลังเลิกเรียนและจัดนิทรรศการโครงงาน 
 สําหรับปญหาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนจากผลการศึกษาของ   
เบญจพร  ศรีสุวรมาศ (2531: 26-27) ปญญา  อุทัยพัฒน และ อรรถศิษฏ  สมรรถการอักษรกิจ 
(2526: 393-397) วารี  รุจิวโรดม (2529: 71) สมยศ  ตลอดนอก (2535)และ สุกัลยา  ขําเพชร 
(2543: 86-90) สามารถสรุปปญหาได  2  เร่ือง คือปญหาดานทรัพยากรบุคคลและปญหาดานปจจัย
สนับสนุนในการทําโครงงานวิทยาศาสตร โดยมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 1. ปญหาดานทรัพยากรบุคคล ไดแก  
   1.1 ผูบริหารไมมีนโยบายแนนอน  ไมกระตุนอาจารยและนักเรียนในการทํา 
กิจกรรมวิทยาศาสตร  ผูบริหารไมจัดการเรื่องงบประมาณ  
  1.2 ครูและอาจารยที่ปรึกษาโครงงาน มีชั่วโมงสอนมากและยังมีงานที่ไดรับ 
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มอบหมายจากทางโรงเรียนกอปรกับยังไมเห็นคุณคาของวิธีสอนการทําโครงงาน โดยเห็นวา
เสียเวลาเรียนและสรางความยุงยากกับนักเรียนและตนเอง อาจารยขาดความรูเฉพาะเรื่องขั้นสูงใน
การใหคําแนะนําปรึกษาแกนักเรียน  
  1.3 กเรียนไมเขาใจขั้นตอนตางๆ ในการทําโครงงานวิทยาศาสตรอยางแทจริง  
นักเรียนไมสามารถคิดและเลือกหัวขอเร่ืองที่เหมาะสมในการจัดทําโครงงานได นักเรียนขาดความรู
พ้ืนฐานในเรื่องที่ทํา  นักเรียนใหความสนใจตอการเรียนกวดวิชามากกวาการทําโครงงาน นักเรียน
ไมมีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการทําโครงงาน และนักเรียนไมสามารถทํางานรวมกลุมกับผูอ่ืนได 
 2. ปญหาดานปจจัยสนับสนุนในการทําโครงงานวิทยาศาสตร ไดแก 
  2.1  เวลาในการทําโครงงานมีนอย ตองใชเวลาพิเศษในตอนเย็นและวันหยุด ซ่ึง
นักเรียนและอาจารยที่ปรึกษาตองเสียสละและอดทนอยางสูง เน่ืองจากการทําโครงงานวิทยาศาสตร
ในโรงเรียนยังไมไดจัดเปนกิจกรรมในหลักสูตรวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ  
  2.2  ขาดสถานที่ที่เหมาะสมในการทําโครงงาน 
  2.3  ขาดผูเชี่ยวชาญในเรื่องที่ทําโครงงาน 
  2.4  ไมมีเงินทุนในการสนับสนุนการทําโครงงาน โดยในการทําโครงงานตองซื้อ 
วัสดุที่ใชทดลองบางพอสมควร  
  2.5  ขาดแคลนวัสดุอุปกรณในการทดลอง 
  2.6  โรงเรียนมีตํารา บทคัดยอ เอกสารการวิจัยทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ไมเพียงพอตอการคนควาและรวบรวมขอมูล 
 

การจัดการเรียนการสอนวิชาโครงงานวิทยาศาสตร 
 การสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร   
 การสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร เปนการสอนแบบคนพบจบดวยการนําไปประยุกต 
ขยายผลสูทองถิ่นอยางยั่งยืน ซึ่งมีเปาหมายการจัดการเรียนการสอน 10 ประการตามกระบวนการ
เรียนรู ไดแก ศึกษาสภาพปญหา ตามลาขอมูลจากการสังเกต วิเคราะหตนเหตุความเปนมา             
ตั้งปริศนาหาคําตอบ ประกอบการทดลอง รวมทั้งผองเขียนเคาโครง ลงมือทํารายงาน  
จัดนิทรรศการนําเสนอ ผลเลิศเลอใหเผยแพร และการประเมินผล  (บุญมา วีระปรียากูร. 2542: 4) 
 ในการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตรมีหลักการที่สําคัญของกิจกรรม
โครงงานวิทยาศาสตร 4 ประการ ดังนี้ (ธีระชัย  ปูรณโชต. 2531: 1) 
 1.  เนนการแสวงหาความรูดวยตนเอง เปดโอกาสใหนักเรียนริเริ่ม วางแผน และ 
ดําเนินการศึกษาดวยตนเอง โดยมีอาจารยเปนผูชี้แนะแนวทางและใหคําปรึกษา 
 2.  เนนกระบวนการในการแสวงหาความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ตั้งแต 
การกําหนดปญหาหรือเลือกหัวขอที่สนใจ การวางแผนการศึกษาคนควา การรวบรวมขอมูลหรือการ
ทดลองและการสรุปผลการศึกษาคนควา 
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 3. เนนการคิดเปน ทําเปน และการแกปญหาดวยตนเอง 
 4.  การทํากิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร มุงฝกใหนักเรียนเรียนรูวิธีการศึกษา คนควา
และแกปญหาดวยตนเอง มิไดเนนการสงเขาประกวดเพื่อรับรางวัล  
 อยางไรก็ตามการสอนแบบโครงงานหรือการทําวิจัยเล็กๆ เนนความสําคัญที่ตัวผูเรียน 
หรือกลุมเรียน กลาวคือ ผูเรียนจะเปนผูเลือกหรือกําหนดงานหรือโครงงานที่จะปฏิบัติดวยตนเอง
หรือจากครูก็ได  โดยโครงงานนั้นๆ เกี่ยวของกับบทเรียนที่กําลังศึกษาอยูหรือที่เรียนไปแลวเพ่ือ
เปนการเพิ่มพูนประสบการณการเรียนรูใหมากขึ้น ผูเรียนลงมือปฏิบัติเพ่ือพัฒนาความรู ทักษะและ
สรางผลผลิตที่มีคุณภาพโดยใชระเบียบวิธีการทางวิทยาศาสตร สําหรับจุดประสงคหลักของการสอน
ตองการกระตุนใหนักเรียนรูจักสังเกต ตั้งคําถาม ตั้งสมมติฐาน วิธีแสวงหาความรูดวยตนเอง ผูเรียน
จะวางแผนปฏิบัติงานดวยตนเอง ดําเนินโครงงานตามแผนที่วางไว รวมทั้งประเมินผลงานที่ตนเอง
ปฏิบัติดวย  
 
 บทบาทของครูและนักเรียนในการทําโครงงานวิทยาศาสตร  
   ครูนับเปนบุคคลสําคัญที่มีบทบาทในการจัดการเรียนรูแบบโครงงานวิทยาศาสตร ซึ่งกรม
วิชาการ (2545: 1-18) ไดอธิบายถึงบทบาทของครูไวดังนี้ 
 1.  ใหคําอธิบายเพื่อใหนักเรียนไดมีความรูความเขาใจในการเรียนรูแบบโครงงานวิทยา
สตร ความหมายของโครงงาน ประเภทของโครงงาน ขั้นตอนการทําโครงงาน การเขียนเคาโครงยอ
ของโครงงานและการเขียนรายงานใหสมบูรณ กอนที่จะใหนักเรียนลงมือปฏิบัติการ 
 2.  เปนที่ปรึกษา ใหคําแนะนํา กํากับติดตามการทํางานและประเมินผล 
โครงงานแตไมควรเปนผูคิดขั้นตอนการทําและลงมือทําใหนักเรียน นักเรียนจะตองคิด วางแผนและ
ลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 
 3.  เปนผูชวยเหลือนักเรียนในดานการพิจารณาเคาโครงยอของโครงงาน  
การจัดหาแหลงความรูหรือเรียนรู แหลงในการศึกษาคนควา รวมถึงวัสดุอุปกรณตางๆ 
 4.  เปนผูกระตุนใหนักเรียนเกิดความอยากรู อยากศึกษาคนควา เพ่ือให 
แสดงออกถึงความคิดริเร่ิมสรางสรรคผลิตผลงานที่เกิดจากโครงงานไดดวยตนเอง อีกทั้งใหการ
สนับสนุนใหกําลังใจและฝกนักเรียนใหมีความความอดทนตอการทํางาน และสามารถแกไขปญหาใน
การทํางานได 
 5.  ดูแลนักเรียนระหวางทําโครงงานในเรื่องความสะดวก ปลอดภัยในการทํา 
โครงงานโดยจะตองชี้แจงและใหคําแนะนําดวย 
 6.  เปนผูแนะนําใหนักเรียนเขียนรายงานโครงงาน การจัดผังแสดงโครงงาน  
การจัดกระทําขอมูลอยางถูกตอง  
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 นอกจากครูจะมีบทบาทสําคญัในการจัดการเรียนรูโครงงานวิทยาศาสตรแลว ธีระชยั           
ปูรณโชติ (2541: 24)  ยังไดนําเสนอบทบาทของครูและนักเรียนในแตละขั้นตอนของการทํา
โครงงานวิทยาศาสตร สรุปไดดังนี้ 
 

ขั้นที ่ บทบาทของนักเรียน บทบาทของครู 

ขั้นที่ 1 การคิดและ
เลื อก หั วข อ เ ร่ื อ ง 
หรือปญหา 

สัมผัสถึงสถานการณที่เปน
ปญหาไดแก 

- ตระหนักถึงปญหา 

- สนใจที่จะคนควาหา
คําตอบ 

- อภิปรายและสนทนากับ
อาจารยและเพ่ือนๆ 

กระตุนใหนักเรียนสนใจที่จะทําโครงงาน
วิทยาศาสตร โดย 

- จัดกิจกรรมตางๆ ที่จะชวยใหนักเรียนสมัผัสกับ
ปญหาเพื่อที่นักเรียนจะไดมองเห็นปญหา 

- แนะแนวทางใหนักเรียนรูวิธีทําโครงงาน 

- แนะแนวทางนักเรียนในการเลือกหัวขอหรือ
ปญหา 

ขั้นที่ 2 การ
วางแผนในการทํา
โครงงาน
วิทยาศาสตร  

- กําหนดขอบเขตของ
ปญหา 

- ตั้งวัตถุประสงค 

- ศึกษาเอกสาร 

- ตั้งสมมติฐาน 

- ออกแบบการทดลองและ 

การควบคุมตัวแปร 

- วางแผนการทําโครงงาน
วิทยาศาสตร 

ใหคําปรึกษาแกนักเรียนในการวางแผนทํา
โครงงานวิทยาศาสตร เชน 

- ใหความคิดเห็นเรื่องความเปนไปไดของ
โครงงานวิทยาศาสตร 

- ชี้แนะแหลงความรูตางๆ 

- ติชมแผนงานในการทําโครงงานของนักเรียน 

ขั้นที่ 3 การลงมือ
ทําโครงงาน
วิทยาศาสตร 

- สราง/จัดหาเครื่องมือ

- ทดลอง/รวบรวมขอมูล 

- วิเคราะหและแปล
ความหมายขอมูล 

- อํานวยความสะดวกตางๆ ใหแกนักเรียน

- ติดตามการทํางานของนักเรียนทุกระยะ 

- ใหกําลังใจ 

- ชวยแกปญหาตางๆ เม่ือจําเปน 

- ใหขอติชมวิธีวิเคราะหและแปลผลของ 

การวิเคราะห 
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ขั้นที่ 4 การสรุปผล
ของการศึกษาและ
เขียนรายงาน 

-สรุปขอคนพบ

-เขี ยนรายงานโครงงาน
วิทยาศาสตร 

- แนะนําและใหขอติชมการเขียนรายงานโครงงาน
วิทยาศาสตรของนักเรียน 

ขั้นที่ 5 การ
แสดงผลงาน 

เสนอผลของการศึกษาใน
รูปแบบตางๆ ใหผูอ่ืนทราบ 

- จัดกิจกรรมเพื่อใหโอกาสนักเรียนไดเสนอ
ผลงาน 

- สงผลงานของนักเรียนเขารวมแสดงหรือ
ประกวด 

- ประเมินผลการทําโครงงานของนักเรียน 

  

 แนวปฏิบัติในการการสอนนักเรียนทําโครงงานวิทยาศาสตร  

 ในสวนของแนวปฏิบัติในการสอนนักเรียนทําโครงงานวิทยาศาสตรนั้น สิ่งที่ครูควรปฏิบัติ
มี 10 ประการ ดังนี้ (ธีระชัย  ปูรณโชติ. 2531: 15)  
 กระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในการทําโครงงานวิทยาศาสตร การกระตุนใหนักเรียน
เกิดความสนใจและอยากจะทําโครงงานวิทยาศาสตร เปนสิ่งที่ครูพึงกระทําเปนอันดับแรก เพราะจะ
ทําใหนักเรียนทํากิจกรรมนี้ดวยความเต็มใจ และเปนสิ่งที่จูงใจใหนักเรียนตั้งอกตั้งใจทําโครงงาน
ตามขั้นตอนตางๆ นับตั้งแตการเลือกเรื่องที่จะทําเปนโครงงาน การดําเนินการศึกษาคนควา ดวย
ความกระตือรือรน ไมทอถอยโดยงายเม่ือพบกับอุปสรรคตางๆ จนกระทั่งโครงงานเสร็จสิ้นสมบูรณ 
การกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจที่จะทําโครงงานอาจทําไดหลายวิธี เชน การเลาใหนักเรียนฟง
เกี่ยวกับงานแสดงหรือประกวดโครงงานที่เคยจัดในที่ตางๆ การเลาใหนักเรียนฟงถึงโครงงาน
วิทยาศาสตรบางโครงงานที่นาสนใจ การแนะนําหรือพานักเรียนไปชมงานแสดงนิทรรศการ และงาน
แสดงโครงงานวิทยาศาสตรที่จัดขึ้นในโอกาสและสถานที่ตางๆ เปนตน  
 1. แนะแนวใหนักเรียนรูหลักการและวิธีการในการทําโครงงานวิทยาศาสตร การแนะนําให
นักเรียนรูหลักการและวิธีการในการทําโครงงานวิทยาศาสตร เปนสิ่งจําเปนที่จะขาดไมได มิฉะน้ัน 
นักเรียนจะไมทราบวาควรจะเริ่มตนอยางไรและจะดําเนินตอไปอยางไร นอกจากนั้นการที่นักเรียนรู
หลักการและวิธีการทําโครงงานอาจจะทําใหนักเรียนสนใจที่จะลองทําดูบาง ในการแนะนําให
นักเรียนรูหลักการและวิธีการในการทําโครงงานวิทยาศาสตรนั้น ตัวครูเองจําเปนจะตองมีความรูและ
เขาใจในเรื่องดังกลาวเสียกอน จึงจะสามารถใหคําแนะนําแกนักเรียนได 
 2. จัดกิจกรรมเพื่อชวยใหนักเรียนไดสัมผัสกับปญหาหรือมองเห็นปญหา การที่ 
นักเรียนจะคิดหัวเรื่องหรือปญหาที่จะทําเปนโครงงานวิทยาศาสตรไดนั้น นักเรียนจะตองมองเห็น
ปญหาที่ทําใหเขาตองการจะรูคําตอบ หรือไดสัมผัสกับสถานการณที่จะชวยกระตุนหรือชี้นําใหเขา
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มองเห็นปญหาหรือเกิดความสนใจใครรูในเรื่องใดเรื่องหน่ึงเสียกอน การที่นักเรียนไดมีโอกาสสัมผัส
กับสถานการณที่ชวยใหเขามองเห็นปญหา หรือเกิดความสนใจอยากจะรูสิ่งใดสิ่งหนึ่งเปนสิ่งสําคัญ
มาก ครูควรชวยดวยการจัดกิจกรรมตางๆ ที่จะชวยชี้นําใหนักเรียนไดสัมผัสกับปญหาหรือสิ่งที่เขา
สนใจ เชน การพานักเรียนไปชมสภาพการณจริงตามสถานที่ตางๆ การจําลองสถานการณเขามาใน
หองเรียน เปนตน 
 3. แนะแนวทางแกนักเรียนในการเลือกหัวเรื่องหรือปญหาที่จะศึก ษา เม่ือ 
นักเรียนมองเห็นปญหาหรือเร่ืองที่สนใจจะศึกษาแลว อาจมีปญหาในการกําหนดหัวเรื่องให
เหมาะสมหรือเร่ืองที่นักเรียนสนใจจะศึกษานั้นอาจเปนเรื่องที่ตองการพื้นฐานความรูสูงเกินระดับชั้น
ของนักเรียนมากเกินไป ครูจําเปนตองชวยแนะแนวทางในการเลือกหัวเรื่องที่จะทําเปนโครงงานให
นักเรียน หัวเร่ืองโครงงานควรมีลักษณะดังน้ี คือควรมีความยากงายเหมาะสมกับระดับความรูและ
ประสบการณของนักเรียน ควรมีความแปลกใหม นาสนใจ มีความเปนไปไดในการที่จะประสบ
ความสําเร็จ หัวเรื่องมีความชัดเจน มีแหลงความรูที่จะคนควา มีหรือสามารถหาผูทรงคุณวุฒิที่ให
คําปรึกษา มีหรือสามารถสรางวัสดุอุปกรณที่จําเปนในการทําโครงงานวิทยาศาสตร งบประมาณที่
จะตองจายไมมากจนเกินไป มีความปลอดภัย และชวงเวลาในการทําโครงงานที่เหมาะสมไม
ยาวนานเกินไป 
 4. ใหคําปรึกษาแกนักเรียนในการวางแผนดําเนินโครงงานวิทยาศาสตร เม่ือเลือกหัวเรื่อง
ที่จะทําไดแลว ขั้นตอนตอไป คือ การวางแผนดําเนินโครงงาน ซึ่งอาจารยที่ปรึกษาจะตองใหความรู
แกนักเรียน ซึ่งเปนการกําหนดแผนงานที่จะดําเนินการลวงหนา และใหนักเรียนเขียนเคาโครงงาน
มาเสนอเพื่อขอคําติชมและความเห็นชอบเสียกอน  
 5. อํานวยความสะดวกแกนักเรียนในการทําโครงงาน อาจารยที่ปรึกษาควรอํานวยความ
สะดวกตางๆ ใหแกนักเรียน เพ่ือชวยใหนักเรียนสามารถดําเนินงานจนบรรลุผลสําเร็จได เชน การ
จัดหาเอกสารหรือชี้แนะแหลงที่จะคนควาขอมูล เชน หองสมุดโรงเรียนและสถาบันตางๆ การจัด
สถานที่สําหรับทําโครงงาน เชน หองปฏิบัติการ พรอมทั้งจัดหาเครื่องมือหรืออุปกรณและสารเคมี
ตางๆ ที่จําเปน การขอความรวมมือจากบุคคลหรือหนวยงานภายนอก ฯลฯ 
 6. ติดตามการทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนทุกระยะ และใหคําแนะนําปรึกษาหรือ
ชวยเหลือเม่ือจําเปน ในระหวางที่นักเรียนดําเนินการทําโครงงานวิทยาศาสตรนั้น อาจารยที่ปรึกษา
จะตองใหความสนใจและติดตามการทําโครงงานของนักเรียนทุกระยะ ทั้งน้ีเพราะในขณะที่นักเรียน
ทําโครงงานอาจประสบปญหาและอุปสรรคตางๆ ที่เปนสาเหตุใหนักเรียนทําไมสําเร็จหรือเกิดความ
เบื่อหนายทอถอย อาจารยที่ปรึกษาตองมีบทบาทในการสรางเสริมกําลังใจใหแกนักเรียนดวยวิธีการ
ตางๆ เชน การแสดงความสนใจในโครงงานหรือใหขอติชมในการวิเคราะหขอมูล เปนตน 
 7. ใหคําปรึกษาแกนักเรียนในการเขียนรายงานโครงงานวิทยาศาสตร โดย 
อาจารยที่ปรึกษาควรใหความรูแกนักเรียนในเร่ืองรูปแบบของการเขียนรายงาน ดวยการอธิบายและ
ใหนักเรียนดูตัวอยางการเขียนรายงานที่ถูกตองสมบูรณ รวมทั้งอาจารยตองตรวจการเขียนรายงาน
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ทุกหัวขอวาถูกตองตามหลักการเขียนรายงานทางวิทยาศาสตรหรือไม ภาษาที่ใชสื่อความหมายได
ถูกตองชัดเจนเพียงไร 
 
 
 
 8. ใหโอกาสนักเรียนไดแสดงผลงานของตนตอผูอ่ืนในโอกาสและรูปแบบตางๆ  
ตามความเหมาะสม เชน การแสดงผลงานตอเพ่ือนนักเรียนในชั้นดวยการรายงานปากเปลา การ
แสดงนิทรรศการโครงงานวิทยาศาสตรภายในโรงเรียน การสงโครงงานวิทยาศาสตรเขาประกวด 
หรือรวมแสดงนิทรรศการ เปนตน 
 9. ประเมินผลการทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียน 

 

การสอนวิชาโครงงานวิทยาศาสตรของโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
 สภาพทั่วไปของโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ   
 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณเปนสถานศึกษาที่ตั้งอยูภายใตการกํากับดูแลของรัฐ กอตั้งขึ้น
โดยมีพระราชกฤษฎีกาจัดตั้งโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ พ.ศ. 2543 ไดระบุเหตุผลของการ
ประกาศใชพระราชกฤษฎีกาดังกลาว ไวดังน้ี  “โดยที่ปจจุบันประเทศไทยขาดแคลนนักวิจัยพัฒนา
และนักประดิษฐคิดคนทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  จึงมีการสงเสริมการเรียนการสอน
วิทยาศาสตรและคณิตศาสตรในโรงเรียน  ตลอดจนมีการจัดตั้งโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณและ
โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ซึ่งเปนโรงเรียนที่เปดสอนเฉพาะสายวิทยาศาสตรเทานั้นโดยไมมี
การสอนสายศิลปและสายอื่น จํานวน 12 แหงขึ้น เพ่ือจัดการศึกษาใหแกนักเรียน แตหลักสูตรและ
การจัดการเรียนการสอนก็ยังคงเปนเชนเดียวกับโรงเรียนทั่วไป ขณะน้ีรัฐบาลมีนโยบายที่จะใหเด็ก
และเยาวชนที่มีความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรไดพัฒนาอยางเต็มศักยภาพ 
ซึ่งจําเปนตองมีวิธีการและหลักสูตรที่มีลักษณะพิเศษอันแตกตางไปจากการเรียนการสอนใน
โรงเรียนปกติ ดังน้ันสมควรไดมีการจัดใหมีโรงเรียนวิทยาศาสตรขึ้นโดยเฉพาะ เพ่ือใหเปนโรงเรียน
ที่จัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรอยางเขมขนใหแกนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษในทาง
วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร เพ่ือเปนการเตรียมพื้นฐานสําหรับบุคคลที่มีคุณภาพสูงเพื่อการศึกษา
ในระดับ อุดมศึกษา ในการที่จะสรางนักวิชาการอันยอดเยี่ยมของประเทศ และเพื่อที่จะใหโรงเรียนที่
จัดตั้งขึ้นมีการบริหารและการจัดการเรียนการสอนที่มีความเปนอิสระ คลองตัว และมีประสิทธิภาพ 
สมควรกําหนดใหเปนองคการมหาชนตามกฎหมายวาดวยองคการมหาชนจึงไดนําโรงเรียนมหิดล
วิทยานุสรณมาจัดตั้งเปนโรงเรียนวิทยาศาสตรเพ่ือเปนตนแบบแกโรงเรียนในลักษณะดังกลาวจึง
จําเปนตองตราพระราชกฤษฎีกานี้”   
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 หลักสูตรโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ พุทธศักราช 2552 ไดกําหนดใหนักเรียนทุกคน
ลงทะเบียนเรียน รายวิชาสัมมนาทางวิทยาศาสตร (Science Seminar) รายวิชาธรรมชาติ และการ
สืบเสาะอยางวิทยาศาสตร (Nature of Science and Scientific inquiry) และรายวิชาโครงงาน
วิทยาศาสตร (Science Project) เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและกระบวนการสืบเสาะคนหาองค
ความรู หาคําตอบของขอสงสัยของปญหาที่อยากรู โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร (Scientific 
methods) รวมถึงการพัฒนาทักษะในการทําวิจัยอยางครบกระบวนการ ตั้งแตเร่ิมสืบคนขอมูลใน
เร่ืองที่ตนเองสนใจ ตั้งหัวขอวิจัย  เขียนและเสนอเคาโครงงานวิจัย ออกแบบการทดลองหรือวิธีการ
เก็บรวบรวมขอมูล ดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล แลวนํามาวิเคราะหและแปลผล จัดทํา
รายงานผลการวิจัย ฝกทักษะในการนําเสนอผลงานวิจัย ทั้งรูปแบบการบรรยายและโปสเตอร 
นอกจากนี้โรงเรียนยังสรางเสริมประสบการณในการทํางานวิจัยใหแกนักเรียน โดยการนํานักเรียน
ไปศึกษาดูงานในหนวยงานวิจัย และจัดกิจกรรมบรรยายพิเศษจากนักวิจัยและผูทรงคุณวุฒิดาน
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี เพ่ือใหนักเรียนเกิดความรัก เห็นความงามในการทํางาน
วิจัย เห็นบรรยากาศในการทํางานวิจัย และอาชีพนักวิจัยที่หลากหลาย และเปนแนวทางในการเลือก
ประกอบอาชีพดานการวิจัยในอนาคต เกิดแนวคิดในการกําหนดหัวขอในการทําโครงงาน และได
สรางความสัมพันธกับนักวิจัยเพ่ือเปนที่ปรึกษาโครงงานของนักเรียน 
 
 ในการจัดสภาพแวดลอมภายในโรงเรียน ตลอดจนโครงสรางพื้นฐานดานเทคโนโลยี
สารสนเทศที่เอ้ือตอการศึกษาเรียนรูของนักเรียน มีหองปฏิบัติการเฉพาะสาขาวิชาที่ไดมาตรฐาน
และทันสมัย เพ่ือใชในการเรียนการสอน การคนควา ทดลอง และฝกปฏิบัติตางๆ มีศูนยวิทยบริการ
หรือหองสมุดที่มีสื่อความรูทุกรูปแบบโดยเปดใหบริการสนับสนุนและสงเสริมการศึกษาเรียนรู การ
คนควาวิจัย จนถึงเวลา 22.00 น. ทุกวันในชวงเปดภาคเรียน มีระบบสายสัญญาณเครือขาย
คอมพิวเตอรเชื่อมโยงในทุกอาคารภายในโรงเรียน มีจุดเชื่อมตอคอมพิวเตอร  มากกวา 400 จุด 
นอกจากนั้นยังมีระบบสัญญาณเครือขายไรสาย (Wireless) ทั่วบริเวณโรงเรียนเพ่ืออํานวยความ
สะดวกแกนักเรียน ใหสามารถเขาถึงขอมูลเพื่อการศึกษาเรียนรูไดทุกที่ ทุกเวลา ผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตความเร็วสูงที่ขนาดความเร็วในประเทศ 73 Mbps และความเร็วตางประเทศ 25 Mbps  
 

 การเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตร 
 ในหลักสูตรของโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ อธิบายความหมายของโครงงานวิทยาศาสตร
ไววา การศึกษาคนควาความรูดวยตนเอง โดยอาศัยวิธีการทางวิทยาศาสตรและทักษะทาง
วิทยาศาสตรภายใตการแนะนํา ปรึกษา ดูแลของครูหรือผูเชี่ยวชาญในเรื่องนั้นๆ ซึ่งการจัดการเรียน
การสอนของกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรตามหลักสูตรของโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
พุทธศักราช 2552 นั้น มีรายวิชาที่เกี่ยวของกับการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร 3 รายวิชาซึ่งเปน
รายวิชาเพิ่มเติมกลุม 1 ดังนี้ 



20 

 

รายวิชา ชื่อวิชา 
จํานวนคาบ/สัปดาห/

ภาคเรยีน 
หนวยกิต 

ว30291 
SCI30291 

ธรรมชาติและการสืบเสาะอยางวิทยาศาสตร 
Scientific Inquiry and the Nature of Science 

3 คาบ 1.5 หนวยกิต 

ว30292 
SCI30292 

สัมมนาทางวิทยาศาสตร  

Science Seminar 

2 คาบ 1.0 หนวยกิต 

ว30293 
SCI30293 

โครงงานวิทยาศาสตร   

Science Project 

4 คาบ 2.0 หนวยกิต 

   

 สําหรับรายวิชาโครงงานวิทยาศาสตรเปนรายวิชาบังคับที่นักเรียนทุกคนตองลงทะเบียน
เรียน โดยเปนรายวิชาที่นักเรียนศึกษาคนควาและทํางานโดยอิสระภายใตการใหคําปรึกษาของครูที่
ปรึกษาโดยไมไดจัดเวลาใหไวในตารางเรียนตามปกติ มีน้ําหนักเทากับ 2.0 หนวยกิต นักเรียนตอง
กระจายลงทะเบียนเรียน 3 ภาคเรียน ตั้งแตชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ถึงชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ตามโครงสรางของรายวิชาดังตอไปน้ี 

 

รายวิชา ว30293 โครงงานวิทยาศาสตร

4 คาบ/สัปดาห/ภาคเรียน              2.0 หนวยกิต 

คําอธิบายรายวิชา ว30293 

 ศึกษาวิเคราะหกระบวนการวิจัยทางวิทยาศาสตรเกี่ยวกับการตั้งคําถามหรือการระบุ
ปญหา การสํารวจตรวจสอบโดยการกําหนดความสัมพันธระหวางตัวแปรตางๆ การสืบคนขอมูล 
การตั้งสมมติฐานที่เปนไปไดหลายแนวทาง การตัดสินใจเลือกตรวจสอบสมมติฐานที่เปนไปได การ
วางแผนการสํารวจตรวจสอบเพื่อแกปญหาหรือตอบคําถาม การวิเคราะหเชื่อมโยงความสัมพันธของ
ตัวแปรตาง ๆ โดยใชสมการทางคณิตศาสตร หรือสรางแบบจําลองจากผลหรือความรูที่ไดรับจาก
การสํารวจตรวจสอบ 

            เพ่ือใชความรูและกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการดํารงชีวิต ศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม
ทําโครงงานหรือสรางชิ้นงานตามความสนใจ ดวยความมุงม่ัน รับผิดชอบ รอบคอบและซื่อสัตยใน
การสืบเสาะหาความรู โดยใชเครื่องมือและวิธีการที่ไดผลถูกตองเช่ือถือได สามารถสื่อสารความคิด 
ความรูจากผลการสํารวจตรวจสอบโดยการพูด เขียน จัดแสดง หรือใชเทคโนโลยีสารสนเทศ มีจิต
วิทยาศาสตรและตระหนักในคุณคาของความรูและเทคโนโลยีที่ใชในชีวิตประจําวัน เห็นคุณคาในการ
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คนพบความรู พบคําตอบ หรือแกปญหาได รูวาปรากฎการณทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นสวนใหญมี
รูปแบบที่แนนอนสามารถอธิบายและตรวจสอบไดภายใตขอมูลและเครื่องมือที่มีอยูในชวงเวลานั้นๆ 
เขาใจวา วิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดลอมมีความเกี่ยวของสัมพันธกัน 

     ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

  1. ตั้งคําถามที่อยูบนพื้นฐานของความรูและความเขาใจทางวิทยาศาสตร หรือความ
สนใจหรือจากประเด็นที่เกิดขึ้นในขณะนั้น ที่สามารถทําการสํารวจตรวจสอบ หรือศึกษาคนควาได
อยางครอบคลุมและเชื่อถือได 

  2. สรางสมติฐานที่มีทฤษฏีรองรับ หรือคาดการณสิ่งที่จะพบ หรือสรางแบบจําลอง 
หรือสรางรูปแบบเพื่อนําไปสูการสํารวจตรวจสอบ 

  3. คนควารวบรวมขอมูลที่ตองพิจารณาปจจัยหรือตัวแปรสําคัญ ปจจัยที่มีผลตอปจจัย
อ่ืน ปจจัยที่ควบคุมไมได และจํานวนครั้งของการสํารวจ ตรวจสอบ เพ่ือใหไดผลที่มีความเชื่อม่ัน
อยางเพียงพอ 

  4. เลือกวัสดุ เทคนิควิธี อุปกรณที่ใชในการสังเกต การวัด การสํารวจตรวจสอบ อยาง
ถูกตองทั้งทางกวางและลึกในเชิงปริมาณและคุณภาพ 

  5. รวบรวมขอมูลและบันทึกผลการสํารวจตรวจสอบอยางเปนระบบถูกตอง ครอบคลุม
ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยตรวจสอบความเปนไปได ความเหมาะสม หรือความผิดพลาด
ของขอมูล 

      6. จัดกระทําขอมูลโดยคํานึงถึงการรายงานผลเชิงตัวเลขที่มีระดับความถูกตอง และ
นําเสนอขอมูลดวยเทคนิควิธีที่เหมาะสม 

  7. วิเคราะหขอมูล แปรความหมายขอมูล และประเมินความสอดคลองของขอสรุป 
หรือสาระสําคัญ เพ่ือตรวจสอบกับสมมติฐานที่ตั้งไว 

                 8. พิจารณาความนาเชื่อถือของวิธีการ และผลการสํารวจตรวจสอบ โดยใชหลักความ
คลาดเคลื่อนของการวัด และการสังเกต เสนอแนะการปรับปรุงวิธีการสํารวจตรวจสอบ 

  9. นําผลของการสํารวจตรวจสอบที่ได ทั้งวิธีการและองคความรูที่ไดไปสรางคําถาม
ใหมนําไปใชแกปญหาในสถานการณใหม และในชีวิตจริง 

  10. ตระหนักถึงความสําคัญของการที่จะตองมีสวนรวมรับผิดชอบการอธิบาย การลง
ความเห็น และการสรุปผลการเรียนรูวิทยาศาสตร ที่นําเสนอตอสาธารณชนดวยความถูกตอง 
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                 11. บันทึกและอธิบายผลการสํารวจตรวจสอบอยางมีเหตุผล ใชพยานหลักฐานอางอิง 
หรือคนควาเพิ่มเติม เพ่ือหาหลักฐานอางอิงที่เชื่อถือไดและยอมรับความรูเดิมอาจมีการเปลี่ยนแปลง
ได เม่ือมีขอมูลและประจักษพยานใหมเพ่ิมเติม หรือโตแยงจากเดิม ซึ่งทาทายใหมีการตรวจสอบ
อยางระมัดระวัง อันจะนํามาสูการยอมรับเปนความรูใหม 

  12. จัดแสดงผลงาน เขียนรายงาน และ/หรืออธิบายเกี่ยวกับแนวคิด กระบวนการ และ
ผลของโครงงานหรือชิ้นงานใหผูอ่ืนเขาใจ 
   

 ในการประเมินผลโครงงานวิทยาศาสตรนั้น ครูผูสอนเปนผูประเมินโดยความเห็นชอบของ
คณะกรรมการสงเสริมการทําโครงงานประสานงานวิชาการของโรงเรียน เปนผูกําหนดวิธีการและใช
เครื่องมือในการประเมินผลที่หลากหลายสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังไว การประเมินจาก
ผลงาน แฟมสะสมงาน การสอบปากเปลา การสัมภาษณ การสอบปฏิบัติ รวมถึงการประเมินโดยใช
แบบสังเกตและแบบบันทึกตางๆ แลวปรับผลการประเมินจากเครื่องมือและวิธีการประเมินรูปแบบ
ตางๆ ใหเปนคะแนน โดยทั่วไปจะปรับคะแนนเต็มใหเปน 100 คะแนน การใหระดับผลการเรียนโดย
จะใหระดับผลการเรียนตามคะแนนผลการสอบและการประเมิน ดังนี้ 
 

ชวงคะแนน ระดับผลการเรียน ความหมาย
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ผลการเรียนระดับดีเยี่ยม 

ผลการเรียนระดับดีมาก 

ผลการเรียนระดับดี 

ผลการเรียนระดับคอนขางดี 

ผลการเรียนระดับพอใช 

ผลการเรียนระดับต่ํา 

ผลการเรียนระดับคอนขางต่ํา 

ผลการเรียนระดับต่ํามาก 

  

 สําหรับขั้นตอนการทําโครงงานวิทยาศาสตร มีขั้นตอนที่สําคัญ 3 ขั้นตอน คือ  
 1. การทําโครงงานเริ่มตนจากปลายภาคเรียนที่ 2 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดย
ใหนักเรียนคิดหัวขอโครงงานแลวนําไปปรึกษากับครูของโรงเรียนหรือผูทรงคุณวุฒิภายนอก เพ่ือ
ทาบทามขอใหเปนคณะกรรมการที่ปรึกษาโครงงานคณะกรรมการที่ปรึกษาโครงงานจะตองมี        
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อยางนอย 1 คน โดยตองเปนครูของโรงเรียน และสามารถเชิญครูของโรงเรียนหรือผูทรงคุณวุฒิ
ภายนอกมาเปนกรรมการที่ปรึกษาโครงงานเพิ่มได  รวมแลวแตละโครงงานตองมีที่ปรึกษาไมเกิน 3 
คน จากนั้นใหนักเรียนจัดทําเคาโครงของโครงงานเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาโครงงานพิจารณาให
ความเห็นชอบกอนนําเสนอคณะกรรมการสงเสริมการทําโครงงานของโรงเรียนเพ่ือเสนอใหโรงเรียน
ใหความเห็นชอบและแตงตั้งคณะกรรมการที่ปรึกษาโครงงาน 
 2. ใหนักเรียนทําโครงงานภายใตการดูแลของคณะกรรมการที่ปรึกษาโครงงาน เม่ือ
นักเรียนทําโครงงานสําเร็จแลวคณะกรรมการที่ปรึกษาโครงงานจะเปนผูประเมินผลการทํา ตาม
หลักสูตร พุทธศักราช 2552 ใหใชเปนเกรด จากรายวิชาโครงงานจํานวน 2.0 หนวยกิต ตองไดเกรด
ไมต่ํากวา 2.0 
 3. คณะกรรมการสงเสริมการทําโครงงานอาจจัดใหมีการแสดงโครงงานในรูปแบบของ
นิทรรศการ โปสเตอร หรือนําเสนอตอที่ประชุมเพ่ือเผยแพรงานดวยก็ได  
 

 แหลงสารสนเทศที่ใชในการจัดทําโครงงาน 
 สําหรับแหลงที่นักเรียนใชในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรจัดแบงเปน 3 ประเภท คือ 
แหลงสารสนเทศบุคคล แหลงสารสนเทศภายในโรงเรียนและแหลงสารสนเทศภายนอกโรงเรียน โดย
มีรายละเอียดดังตอไปน้ี   
 1. แหลงสารสนเทศบุคคล เปนแหลงสารสนเทศที่มีอยูในตัวบุคคลที่เปนผูรูสารสนเทศ 
ไดแก ผูเชี่ยวชาญหรือผูรอบรูในสาขาวิชาตางๆ อาจารย นักวิชาการ นักวิจัย ซึ่งในการทําโครงงาน
จะมีผูทรงคุณวุฒิจากภายนอกเปนที่ปรึกษา นับวาเปนแหลงสารสนเทศที่มีคุณคาอยางมาก เชน 
อาจารยประจําภาควิชาคณิตศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ อาจารยประจําภาควิชาชีววิทยา 
มหาวิทยาลัยมหิดล เปนตน 
 2.  แหลงสารสนเทศภายในโรงเรียน มีดังนี้ 
    2.1 ศูนยวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มีบริการสื่อในทุกรูปแบบ เปด
ใหบริการสนับสนุนและสงเสริมการศึกษาเรียนรู การคนควาวิจัย โดยเปดบริการถึงเวลา 22.00 น. 
ทุกวันในชวงเปดภาคเรียน  ศูนยวิทยบริการของโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ มีทรัพยากรสารสนเทศ 
ดังรายละเอียดตอไปน้ี 
 

หนังสือทั้งหมด แบงออกเปน 3 กลุม จํานวน
- หนังสือกลุมวิชาคณิตศาสตร วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
- หนังสือกลุมวิชามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
- หนังสือสงเสริมการอาน 

69,999  
34,172  
26,792  
9,034  

เลม 
เลม 
เลม 
เลม 

- วารสารภาษาตางประเทศ 20 รายการ 

หนังสือพิมพ ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 18  ฉบับ 
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สื่อโสตทัศนทั้งหมด 8,261 รายการ 

ฐานขอมูลออนไลน 3  รายการ 

วีดิทัศนตามประสงค  (Video on Demand) 252  เรื่อง 
  

 นอกจากภายในโรงเรียนจะมีศูนยวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศใหบริการแลว 
มหาวิทยาลัยมหิดล ยังอนุญาตใหครู อาจารยและนักเรียนของโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณสามารถ
เขาไปสืบคนขอมูลจากฐานขอมูลวิชาการและงานวิจัยตางประเทศ ประมาณ 80 ฐาน เชน ฐานขอมูล 
Academic Search Elite เปนฐานขอมูลที่มีเน้ือหาครอบคลุมสหสาขาวิชาจากทั่วโลก เนนสาขาวิชา
วิทยาศาสตร ฟสิกส และคอมพิวเตอร เปนตน โดยรวบรวมวารสารไวมากกวา 3,500 ชื่อเร่ือง 
ฐานขอมูล American Institute of Physics เปนฐานขอมูลวารสารอิเล็กทรอนิกสในสาขาวิชาฟสิกส
ของสถาบันฟสิกสแหงอเมริกา ไดแก ฟสิกสทั่วไป ฟสิกสประยุกต ฟสิกสเคมี ฟสิกสนิวเคลียร ดารา
ศาสตรและอิเล็กทรอนิกส รวม 11 ชื่อ เปนตน  

  2.2 หองปฏิบัติการสาขาวิชาตางๆ  หองปฏิบัติการของโรงเรียนมี 

ความพรอมสูง  ทําใหนักเรียนมีโอกาสสัมผัส และทดลองใชเครื่องมือทางวิทยาศาสตร รวมทั้งการ
สนับสนุนใหครูไดพัฒนาตนเองอยูเสมอ โดยเฉพาะการเขารับการอบรม เพื่อเพ่ิมพูนความรู 
ความสามารถดานตางๆ ทําใหเกิดมุมมองที่กวางไกลในการสรางกิจกรรมกระตุนใหนักเรียนมีความ
สนใจใครรูและกระตือรือรนที่จะแสวงหาคําตอบ และจุดประกาย “ความคิด” ในการทําโครงงานใน
ทุกๆ สาขาวิชาทั้งคณิตศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมศาสตร หรือภาษาศาสตร 
       2.3 คลินิกวิชาการ  ในชวงเปดภาคเรียนมีการจัดบริการตั้งแตเวลา 19.00 – 21.00 น. 
โดยจัดใหมีครูในสาขาวิชาตางๆ หมุนเวียนใหคําปรึกษาในลักษณะคลินิกวิชาการ   นักเรียน
สามารถนัดหมายขอเขารับคําปรึกษาไดทั้งรายบุคคลและกลุมยอย 
  2.4 โรงฝกงานและเครื่องมืออุปกรณ พ้ืนฐานทางชาง   โรงฝกงานดังกลาว 
ประกอบดวย หองปฏิบัติการไฟฟาอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร หองปฏิบัติการเขียนแบบ 
หองปฏิบัติการชางกลโรงงาน และหองปฏิบัติการเครื่องปนดินเผา โรงเรียนไดใชโรงฝกงานนี้สําหรับ
ใหนักเรียนฝกปฏิบัติในการเรียนรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ซึ่งเปนรายวิชาบังคับที่
นักเรียนทุกคนจะตองเรียน นอกจากนั้นยังใชสําหรับการจัดการเรียนการสอนรายวิชาเพิ่มเติมตางๆ 
เชน รายวิชาการเขียนโปรแกรมบนเว็บ การเขียนโปรแกรมแบบจินตภาพ โครงสรางขอมูลและ
ขั้นตอนวิธี คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบและสรางตนแบบ ระบบหุนยนตเบื้องตน เมคาทรอนิกส 
การออกแบบบรรจุภัณฑ และเซรามิกเบื้องตน เปนตน รวมไปถึงการใชงานในการทําโครงงานตางๆ 
ตามความตองการของนักเรียนโดยมีเจาหนาที่ดูแลและมีผูทรงคุณวุฒิจากสถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล วิทยาเขตศาลายา ทําหนาที่เปนที่ปรึกษา 
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  3. แหลงสารสนเทศภายนอกโรงเรียน มีดังนี้ 
     3.1 ศูนยวิ จัยทั้ งภาครัฐและเอกชน  โดยทางโรงเรียนประสานกับนักวิ จัยใน
สถาบันอุดมศึกษาและหนวยงานวิจัยใหรับเปนนักวิทยาศาสตรพ่ีเลี้ยงของนักเรียน  โดยนักเรียนจะ
เร่ิมไปขอคําปรึกษาและทําโครงงานในชวงปดภาคเรียนฤดูรอน (เดือนเมษายน)  และในระหวาง
เรียน โรงเรียนไดรับความอนุเคราะหจากสถาบันอุดมศึกษาและหนวยงานวิจัยใหอาจารยและนักวิจัย
เปนนักวิทยาศาสตรพ่ีเลี้ยง จากหนวยงานตางๆ ดังนี้  
   1. มหาวิทยาลัยมหิดล ไดแก ภาควิชาเคมี ภาควิชาชีววิทยา ภาควิชา
พฤกษศาสตร ศูนยวิจัยนาโนเทคโนโลยี ภาควิชาฟสิกสและหนวยวิจัยชีวฟสิก ภาควิชาฟสิกส คณะ
วิทยาศาสตร ภาควิชาเภสัชพฤกษศาสตรและภาควิชาเภสัชวินิจฉัย  คณะเภสัชศาสตร ภาควิชา
ประสาทสรีรวิทยา คณะแพทยศาสตร โรงพยาบาลศิริราช ศูนยวิจัยชีววิทยาระบบประสาทและ
พฤติกรรม สถาบันชีววิทยาศาสตรโมเลกุล คณะเทคนิคการแพทย คณะเวชศาสตรเขตรอน  
   2. มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไดแก ภาควิชาจุลชีววิทยา ภาควิชาคณิตศาสตร 
ภาควิชาสัตววิทยาและภาควิชาพฤกษศาสตรคณะวิทยาศาสตร ภาควิชาวนผลิตภัณฑ ภาควิชากีฏ
วิทยาและภาควิชาโรคพืช คณะเกษตร ภาควิชาเภสัชเวทและเภสัชพฤกษศาสตร ภาควิชาชีวเคมี
และจุลชีววิทยา คณะเภสัขศาสตร ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร สถาบัน
โภชนาการ คณะอุตสาหกรรมเกษตร กลุมงานบักเตรีวิทยา สํานักวิจัยพัฒนาการอารักขาพืช กรม
วิชาการเกษตร และหนวยปฏิบัติการวิเคราะหสารพิษเชื้อราระบบมาตรฐาน ศูนยเครื่องมือ
วิทยาศาสตรกลาง  
   3. จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ไดแก ภาควิชาเคมี ภาควิชาชีววิทยา หนวยวิจัย
สวนศาสตรและภาควิชาคณิตศาสตร คณะวิทยาศาสตร สาขาวิชาคณิตศาสตร ภาควิชาหลักสูตร
การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร  
   4. มหาวิทยาลัยศิลปากร ไดแก ภาควิชาเคมีและภาควิชาวิทยาการและวิศวกรรม
วัสดุ คณะวิทยาศาสตร ภาควิชาวิทยาการและวิศวกรรมวัสดุ คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม  
   5. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา ธนบุรี ไดแก ภาควิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร กลุมวิจัยเทคโนโลยีชีวภาพสาหราย สถาบันพัฒนาและ
ฝกอบรมโรงงานตนแบบ (วิทยาเขตบางขุนเทียน)  
   6. มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ไดแก ภาควิชาเคมี คณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี  
   7. สถาบันวิจัยดาราศาสตรแหงชาติ (องคการมหาชน)   
   8. ศูนยพันธุวิศวกรรมและเทคโนโลยีชีวภาพแหงชาติ 
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   9. สถาบันวิจัยจุฬาภรณ 
  3.2  หอสมุดและคลังความรูมหาวิทยาลัยมหิดล เปดใหบริการแกนักศึกษา อาจารย 
ขาราชการของมหาวิทยาลัยและยังใหบริการแกบุคคลภายนอกทั่วไป เน่ืองจากหอสมุดและคลัง
ความรูมีความพรอมในทรัพยากรสารสนเทศสาขาวิทยาศาสตรการแพทยมากกวาหองสมุดสถาบัน
อ่ืนๆ จึงไดรับแตงตั้งเปนศูนยประสานงานสารสนเทศสาขาแพทยศาสตรในขายงานระบบสารสนเทศ
แหงชาติ โดยไดพัฒนาการดําเนินงานระบบหองสมุดใหมและสามารถเชื่อมโยงกันเปนขายงานไดทั่ว
ประเทศ โดยใหความสะดวกกับผูใชในการตรวจสอบรายชื่อทรัพยากรหองสมุดที่มีอยูในฐานขอมูล
ของสํานักหอสมุดและคลังความรูหรือหองสมุดคณะ/สถาบันตางๆ ของมหาวิทยาลัยมหิดลหรือเรียก
คนจากเครื่องคอมพิวเตอรที่สํานักงานหรือเครื่องสวนตัวมายังฐานขอมูลของหอสมุดและคลังความรู
ในลักษณะออนไลนผานระบบสื่อสารอินเทอรเน็ต นอกจากนั้นระบบหองสมุดอัตโนมัติยังอํานวย
ความสะดวกแกผูใชในการยืมคืนทรัพยากรไดอยางสะดวกรวดเร็ว ดวยรหัสแทง (Barcode) โดย
เปดใหบริการ ระหวางวันจันทร – ศุกร เวลา 08.00 – 19.00 น. และวันเสาร เวลา 9.00 – 17.00 น. 
ระหวางปดภาคเรียนวันจันทร – ศุกร เวลา 8.30 – 16.30 น. วันอาทิตยและวันหยุดปดบริการ โดย
มีทรัพยากรสารสนเทศ ดังนี้ 
 

 

หนังสือ 

- หนังสืออางอิง 
- หนังสือกลุมวิชาวิทยาศาสตรการแพทย วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
- หนังสือวิชามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
- วิทยานิพนธ 
- เอกสารมหาวิทยาลัย 

192,238 

17,479  

54,950  

75,713  

38,476  

3,014  

เลม

 เลม

 เลม

 เลม

 เลม

 เลม

วารสาร 

  - วารสารภาษาไทย 

  - วารสารภาษาตางประเทศ 

  - สิ่งพิมพอภินันทนาการ 

338  

188  

150  

2,268  

 รายการ

 รายการ

 รายการ

 รายการ

สื่อโสตทัศน 16,522   รายการ

ฐานขอมูลออนไลน 92  ฐาน
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  3.3  ศูนยขอมูลขาวสารของหนวยงานทั้งภาครัฐและเอกชน ในปจจุบันหนวยงาน
ขนาดใหญของทั้งภาครัฐและเอกชนไดตระหนักถึงความสําคัญของสารสนเทศ สารสนเทศตางๆ ที่
เกี่ยวของกับภารกิจในหนวยงานของตน จึงจัดตั้งหนวยงานยอยขึ้นเพ่ือจัดเก็บสารสนเทศนั้นใหเปน
ระบบ พรอมสําหรับการคนหาและนําออกมาใชประโยชนไดทันทีที่ตองการ เชน ศูนยบริการเอกสาร
และคนควา สภานิติบัญญัติแหงชาติ ศูนยบริการขอมูล กรมวิชาการเกษตร เปนตน นอกจากนี้ยังมี
หนวยงานอิสระของรัฐที่ไมใชสวนราชการอีกหลายแหง โดยเฉพาะสํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีแหงชาติ หรือ สวทช. (The National Science and Technology Development 
Agency-NSTDA) ซึ่งมีหนวยงานยอยที่นาสนใจ 2 หนวยงาน คือ ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและ
คอมพิวเตอรแหงชาติ  หรือ เนคเทค (National Electronics and Computer Technology Center-
NECTEC) และศูนยบริการความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีหรือ ศวท.(STKS = Science and 
Technology Knowledge Serrvices) ที่ใหบริการสืบคนขอมูลจากฐานขอมูล ตางๆ เชน บริการ
ฐานขอมูลวิทยานิพนธไทย บริการวารสารอิเล็กทรอนิกส เปนตน 
 

พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 
 ความหมายของพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 
 ในการกําหนดความหมายของคําวา “พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ” นั้น มีนักวิชาการ
ตางๆ กําหนดไวดังนี้   
 จิรวรรณ ภักดีบุตร (2532: 77)  อธิบายวาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ (Information 
seeking behavior) หมายถึง กิจกรรมที่บุคคลใดบุคคลหนึ่งกระทํา เพ่ือใหไดสารสนเทศที่จะสนอง
ความตองการของตน  
  อารีย ชื่นวัฒนา (2545: 11) อธิบายวาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ หมายถึง 
“กิจกรรมหรือปฏิสัมพันธที่บุคคลกระทําเพื่อแสวงหาสารสนเทศอยางมีจุดมุงหมาย ทั้งน้ี เพ่ือจะ
สนองความตองการบางประการของผูแสวงหา”  
  เชน และเฮอรนอน (Chen; & Hernon. 1982: 5-6); เอลลิส (Ellis. 1997: 216); วิลสัน
(Wilson. 1981: 8-15) อธิบายวา หมายถึง กิจกรรมที่บุคคลกระทําเพื่อหาขอสารสนเทศที่จะสนอง
ความตองการของตนอยางมีวัตถุประสงค ขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมทางสารสนเทศ พฤติกรรมนั้น
อาจเกิดจากผูใชคนหาสารสนเทศจากระบบทางการไดแก ระบบสารสนเทศ เชน หองสมุด ศูนย
ขอมูล ศูนยสารสนเทศหรือระบบอ่ืนที่ทําหนาที่คลายกับระบบสารสนเทศโดยเพิ่มเติมจากหนาที่หลัก 
เชน หนวยสารสนเทศของรัฐบาล หนวยงานบานและที่ดิน เปนตน และยุติลงเม่ือบุคคลนั้นไม
ตองการสารสนเทศดังกลาวอีกตอไป  
  ออสเตอร (Auster. 1982) อธิบายวาเปนการศึกษาวาใครตองการสารสนเทศประเภท
ใด ดวยเหตุผลใด พบสารสนเทศอยางไร ประเมินและใชอยางไร ซึ่งความตองการสารสนเทศเหลานี้
สามารถระบุออกมาและสนองตอบไดอยางไร  
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   กริเกลาส (Krikelas. 1983) อธิบายวาเปนกิจกรรมที่บุคคลใดบุคคลหนึ่งกระทํา
เพ่ือใหไดสารสนเทศ ขอมูล และขาวสารที่จะสนองความตองการของตนทั้งในสวนที่เกี่ยวของกับ
ความสนใจสวนตัว หนาที่การงาน และการเรียนรู พฤติกรรมเชนน้ีเร่ิมตนเม่ือบุคคลนั้นตองการรู 
ศึกษาและวิเคราะหเร่ืองราวหรือปญหาใดปญหาหนึ่ง และพบวาความรูที่ตนมีอยูนั้นไมเพียงพอที่จะ
ทําการศึกษาไดจึงตองการความรูเพ่ิมเติม  
   สรุปไดวาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ หมายถึง กิจกรรมหรือปฏิสัมพันธที่
บุคคลกระทําเพื่อหาขอมูลขาวสารอยางมีจุดมุงหมาย โดยสนองความตองการบางประการของผู
แสวงหา ขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมทางสารสนเทศ พฤติกรรมนั้นอาจเกิดจากผูใชคนหาสารสนเทศ
จากหองสมุด ศูนยขอมูลหรือระบบอ่ืนใดและยุติลงเม่ือบุคคลนั้นไมตองการสารสนเทศดังกลาวอีก
ตอไป 
 
 การศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 
  พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศสัมพันธโดยตรงกับความตองการสารสนเทศและ
ผูใช การศึกษาในชวงตนเนนการใชสารสนเทศหรือระบบสารสนเทศมากกวาที่จะเนนพฤติกรรมของ
ผูใช จนกระทั่งปลายทศวรรษที่ 1970 เปนตนมา นักวิจัยเร่ิมหันมาใหความสําคัญกับผูใชมากขึ้น
เปนลําดับ  เร่ิมจากการศึกษาความตองการของผูใช ปญหาสารสนเทศของผูใช ลักษณะและ
พฤติกรรมของผูใช เปนตนวา ผูใชแตละกลุมมีพฤติกรรมในการแสวงหา หรือคนหาสารสนเทศ
อยางไร ผูใชปฏิสัมพันธกับระบบสารสนเทศอยางไร ตลอดจนการสรางตัวแบบทางพฤติกรรม 
การแสวงหา หรือการคนหาสารสนเทศ 
  ปจจัยประการสําคัญที่ทําใหเกิดการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศนขางตน คือ  
ความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ไดแก พัฒนาการทางไมโครคอมพิวเตอร 
ในทศวรรษ 1980 และขายงานบริเวณเฉพาะที่ ทําใหผูใชระบบไมจํากัดเฉพาะผูที่มีความรูทาง
คอมพิวเตอร แตขยายไปยังคนทั่วไป ทําใหเกิดผูใชกลุมใหมที่เรียกวา ผูใชปลายทาง หรือ ผูใชที่ไม
มีทักษะในการคน เพราะฉะน้ันนักวิจัยจึงตองเรงศึกษาปจจัยตางๆ ที่มีสวนเกี่ยวของกับพฤติกรรม
การแสวงหาสารสนเทศหรือคนหาสารสนเทศของผูใช เพ่ือนําไปปรับปรุงการออกแบบระบบและการ
ใหบริการคนหาสารสนเทศที่เอ้ือตอการคนหาของผูใชที่มีระดับทักษะตางๆ (อารีย ชื่นวัฒนา. 2545: 
137) นอกจากนี้การศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศทําใหเขาใจผูใช ซึ่งถือเปนองคประกอบ
สําคัญในระบบสารสนเทศ รวมทั้งการนําผลการศึกษามาปรับปรุงระบบสารสนเทศและระบบบริการ
สารสนเทศเพื่อใหเหมาะสมกับผูใช และเพื่ออํานวยความสะดวกแกผูใชใหมากที่สุด (สมพร พุทธา
พิทักษผล.  2546:  130) 
     การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศในชวงนับแตหลังสงครามโลก 
ครั้งที่  2  เปนตนมา  ทําใหเกิดความเขาใจถึงพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของนักวิชาการ  
โดยจัดแบงเปน 2 กลุม ไดแก (สมพร พุทธาพิทักษผล.  2546: 130) 
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1. การศึกษาวิจัยที่มีศูนยกลางอยูที่ระบบสารสนเทศ คือ ใหความสําคัญกับระบบ 
สารสนเทศ  โดยมุงออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศใหมีสมรรถนะสูง ในระยะหลังไดมีการ
พัฒนาระบบสารสนเทศผานระบบเครือขายจํานวนมากโดยเฉพาะเครือขายอินเทอรเน็ตซ่ึงขยายตัว
จนเปนเครือขายสากลขนาดใหญ  ทําใหผูใชสามารถเขาถึงสารสนเทศไดอยางกวางขวางขึ้นกวาเดิม
และสะดวก 

2. การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับผูใชและพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ หรือ 
การศึกษาวิจัยที่มีศูนยกลางอยูที่ผูใช เชน การแสวงหาสารสนเทศในสถาบันบริการสารสนเทศตางๆ 
หรือระบบสารสนเทศที่มีการนําคอมพิวเตอรมาใช เพ่ือใหไดขอมูลในการพัฒนาระบบสารสนเทศที่
เหมาะสมกับผูใชมากที่สุด 
 
 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 
  พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศนั้นสัมพันธโดยตรงกับความตองการสารสนเทศและ   
ผูใชสารสนเทศ  ในปจจุบันมีการนําระบบสารสนเทศมาใชในดานตางๆ อยางแพรหลาย การเขาใจ 
พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศที่เอ้ือตอผูใชในองคการหรือหนวยงานนั้นๆ  ปจจัยที่มีอิทธิพลตอ
พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศอาจแบงออกไดเปน  3 ระดับ ดังน้ี (สมพร  พุทธาพิทักษผล.  
2546: 130-132)  

1. ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของผูใชสารสนเทศ 
ในระดับองคกร ซึ่งหมายถึงหนวยงาน หรือ องคการที่ผูใชสารสนเทศสังกัดหรือปฏิบัติงานอยู  
ปจจัยสําคัญไดแก 
    1.1 วัตถุประสงค จุดมุงหมายและพันธกิจขององคการ เชน ผูใชสวนใหญ 
ของมหาวิทยาลัยยอมแสวงหาสารสนเทศที่เกี่ยวของกับภารกิจสําคัญคือ การเรียนการสอน การวิจัย  
บริการทางวิชาการ และการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม ผูใชภายในโรงเรียนยอมตองการแสวงหา
สารสนเทศที่ใชในการเรียนการสอน การทําโครงงาน เปนตน 
    1.2 โครงสรางและภารกิจขององคการซึ่งยอมสัมพันธกับวัตถุประสงคของ 
องคการ  การศึกษาโครงสรางและภารกิจขององคการยอมมีอิทธิพลตอพฤติกรรมการแสวงหา
สารสนเทศ เชน โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ จัดการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายมีลักษณะ
พิเศษในการเปนตนแบบโรงเรียนวิทยาศาสตร โครงสรางของโรงเรียนและหลักสูตรการเรียนการ
สอน จึงตางจากโรงเรียนมัธยมทั่วไปในหลายดาน เชน โรงเรียนมีหลักสูตรการเรียนการสอนของ
ตัวเองที่มีการเนนทางดานการคนควาวิจัย  นักเรียนจะจบการศึกษาตองมีการทํางานวิจัย 1 ชิ้น จึง
จะถือวาสําเร็จการศึกษา 
    1.3 บริการสารสนเทศในองคการ เชน การจัดใหมีหองสมุดหรือศูนย
สารสนเทศในองคการเพื่อใหบริการสารสนเทศแกผูปฏิบัติงาน องคการหลายแหงมีการจัดบริการ
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จัดสงสารสนเทศถึงผูใช ซึ่งเอ้ือตอการแสวงหาสารสนเทศของผูใช เพราะสามารถเขาถึงสารสนเทศ
ไดสะดวก 
    1.4 โครงสรางพื้นฐานดานสารสนเทศในองคการ ไดแก การใชคอมพิวเตอร   
และเครือขายคอมพิวเตอรในองคการ ในปจจุบัน องคการทั้งภาครัฐและเอกชนจํานวนมากลงทุน
ดานโครงสรางพื้นฐานดานสารสนเทศโดยจัดใหมีคอมพิวเตอร รวมทั้งระบบสารสนเทศและเครือขาย
คอมพิวเตอรทั้งภายใน และเชื่อมโยงกับภายนอกองคการอยางสะดวก และรวดเร็ว นับเปน
สภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการแสวงหาสารสนเทศผานเครือขายสารสนเทศอยางกวางขวาง 
  2.  ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของผูใชสารสนเทศ 
ในระดับกลุมผูใช ไดแก 
   2.1 งานหรือภารกิจของผูใช ทั้งน้ีอาจพิจารณากลุมผูใชไดจากฝายหรือแผนก    
ที่ผูใชสังกัด ตัวอยาง นักเรียนที่จัดทําโครงงานวิทยาศาสตร ทางดานสาขาวิชาชีววิทยา นักเรียน
กลุมน้ียอมตองสนใจสารสนเทศที่เกี่ยวของทางสาขาวิชาชีววิทยา เชน ฐานขอมูลวารสารของ
สมาคมจุลชีววิทยาแหงอเมริกา เปนตน 
   2.2 ระดับหรือตําแหนงงาน เชน ผูใชในระดับผูบริหารยอมมีลักษณะพฤติกรรม
การแสวงหาสารสนเทศที่ตางจากผูปฏิบัติงานทั่วไป โดยทั่วไป ผูบริหารระดับสูงซึ่งรับผิดชอบในการ
กําหนดกลยุทธขององคการยอมตองการสารสนเทศภายในที่สรุปภาพการดําเนินงานองคการ และ
สารสนเทศจากภายนอกที่เกี่ยวของกับธุรกิจ ขณะที่ผูบริหารระดับกลางและระดับตนจะตองการ
สารสนเทศภายในที่มีรายละเอียดการดําเนินงานขององคการมากกวาผูบริหารระดับสูงและอาจแทบ
ไมสนใจสารสนเทศภายนอกนัก 
   2.3 สาขาวิชาที่ผูใชประกอบอาชีพและปฏิบัติงาน ผูปฏิบัติวิชาชีพ เชน แพทย
วิศวกร นักวิทยาศาสตร มีความตองการสารสนเทศในสาขาวิชาของตนเพื่อการปฏิบัติงานปจจุบัน  
มักเรียกผูปฏิบัติงานเหลานี้วา  ผูปฏิบัติงานที่ใชความรู  (Knowledge worker) เชน แพทยตอง
ติดตามแสวงหาสารสนเทศเกี่ยวกับความกาวหนาในการรักษาโรคในสาขาที่ตนชํานาญหรือ
นักวิทยาศาสตรซึ่งตองติดตามสารสนเทศประกอบการทดลองวิจัยในสาขาของตน เปนตน 
  3.  ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของผูใชในระดับผูใช 
แตละคนไดแก  
   3.1 สาขาวิชาที่ไดศึกษามา หรือมีพ้ืนฐานและความสนใจสาขาวิชาเปนสิ่งกําหนด
ความใสใจเบื้องตนในการแสวงหาสารสนเทศ เชน นักเรียนที่สนใจในสาขาวิชาคณิตศาสตรอาจ
ตองการใชและคนหาสารสนเทศนอยกวานักเรียนที่สนใจในสาขาวิชาสังคมศาสตร หรือ
ประวัติศาสตร ในขณะเดียวกันผูใชมักจะสนใจคนหาสารสนเทศที่ตรงหรือเกี่ยวของกับสาขาของตน  
ทั้งโดยการไดรับการศึกษาอบรม ในวิชานั้นหรือโดยความสนใจก็ตาม 
   3.2  ระดับการศึกษาของผู ใช หมายถึง ความรู ระดับตาง ๆ เชน ระดับ
มัธยมศึกษา ปริญญาตรี ปริญญาโท ปริญญาเอก เปนตน ระดับการศึกษามีผลตอพฤติกรรม      
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การแสวงหาและการใชสารสนเทศ  ผูใชมีระดับการศึกษาสูงอาจตองการสารสนเทศที่ลึกซึ้ง เจาะลึก
เฉพาะด านหรือ หัวขอยิ่ งขึ้ นอาจตองการสารสนเทศเพิ่ม เติมจากแหล งสารสนเทศใน
ภาษาตางประเทศดวย 
   3.3  ระดับการรูสารสนเทศของผูใช หมายถึง ความเขาใจถึงความสําคัญในการใช
สารสนเทศในการแกปญหา ทั้งในการดํารงชีวิต และการปฏิบัติงาน ผูใชที่มีระดับการรูสารสนเทศใน
ระดับสูงจะสามารถแสวงหาสารสนเทศจากแหลงสารสนเทศตางๆ  รูวิธีการรวบรวมสารสนเทศ 
ประเมินหรือตรวจสอบสารสนเทศ  รวมทั้งประยุกตสารสนเทศในการแกปญหาอยางมีประสิทธิภาพ 
   3.4 ระดับการรูเทคโนโลยีสารสนเทศของผูใช (Information technology literacy) 
หมายถึง ความเขาใจและความสามารถพื้นฐานในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ อันไดแก เทคโนโลยี
คอมพิวเตอรทั้งดานฮารดแวร และซอฟตแวร และเทคโนโลยีดานโทรคมนาคมหรือเครือขายการ
สื่อสารตางๆ ผูใชที่รูเทคโนโลยีสารสนเทศจะเขาใจศัพทสําคัญที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เขาใจขอดีและขอจํากัดของเทคโนโลยีเหลานี้ และสามารถประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศที่จําเปนใน
การปฏิบัติงานของตนได 
   3.5 สภาพแวดลอมสวนตัว เชน สภาพแวดลอมทางเศรษฐกิจ สังคม อายุ 
ประสบการณในการทํางาน และความสนใจสวนตัว ที่อาจมีอิทธิพลตอการดํารงชีวิตและการทํางาน
ของผูใชสารสนเทศแตละบุคคล เชน ชาวชนบทอาจรับสารสนเทศและขาวสารจากทางวิทยุมากกวา
รับจากการอานหนังสือพิมพและนิตยสาร เปนตน 
 
 ตัวแบบเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 
  การศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของผูใช  นอกจากศึกษาตามสภาพ    
ความเปนจริงแลวบางครั้งอาจจําเปนตองศึกษาจากตัวแบบที่ มีผู พัฒนาขึ้นไวกอนแลวมา
ประกอบดวย  เน่ืองจากตัวแบบสามารถแสดงใหเห็นกรอบความคิดเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหา
สารสนเทศหรืออาจจะอธิบายความสัมพันธของพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศในขั้นตอนตางๆ 
ไดอยางชัดเจน ตัวแบบพฤติกรรมสารสนเทศโดยทั่วไปมีรูปแบบที่หลากหลาย ซึ่งสวนใหญเปน
แผนภาพ (Diagram) ที่อธิบายกิจกรรม สาเหตุ และผลลัพธของพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 
หรือ อธิบายความสัมพันธที่เกี่ยวเนื่องของพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศในแตละขั้นตอน ทั้งน้ี
ตัวแบบสวนใหญยังคงอยูในขั้นตอนการเริ่มตนซ่ึงยังคงตองการคนหาหรือทดสอบเพื่อพัฒนาไปสู
ทฤษฏี (Wilson. 1999:  250)  
  ตัวแบบเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศที่เปนที่รูจักมีอยูหลายตัวแบบ
ดวยกัน ซึ่งแตละตัวแบบมีรูปแบบและมุมมองที่แตกตางกันออกไป ซึ่งในการศึกษาครั้งน้ีผูวิจัยขอ
นําเสนอตัวแบบที่เปนที่นิยมและรูจักมี 4 ตัวแบบดังนี้ 
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 1. ตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของวิลสัน (Wilson’s  
Information Seeking Behavior Model) โดยวิลสันอธิบายองคประกอบสําคัญของตัวแบบ 
พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ ดังนี้ 
  พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ เปนสวนหนึ่งของตัวแบบพฤติกรรมสารสนเทศวิล
สัน (Wilson; T.D. 1981) อธิบายเกี่ยวกับพฤติกรรมสารสนเทศในเชิงที่มา ไดแก ความตองการ
สารสนเทศ และเชิงพฤติกรรมคือกิจกรรมตางๆ อันเปนผลจากความตองการนั้น แสดงใหเห็นกรอบ
แนวคิด ขั้นตอนและกิจกรรมตางๆ ในการแสวงหาสารสนเทศครอบคลุมดานตางๆ  คือความ
ตองการสารสนเทศ (Information need) การแสวงหาสารสนเทศโดยใชระบบหรือบริการสารสนเทศ
ตางๆ ไมวาจะเปนระบบอยางเปนทางการหรือแหลงสารสนเทศที่ไมเปนทางการ  การแลกเปลี่ยน
สารสนเทศ (Information exchange) ความสามารถสงหรือถายโอนสารสนเทศที่ไดไปใหผูอ่ืนได 
(Information transfer) และการใชสารสนเทศ ดังภาพประกอบ 
 

 
ภาพประกอบ 1 ตัวแบบพฤติกรรมสารสนเทศ 

 

 ที่มา: Wilson, T.D.  (2009, July). Chapter 2 Information seeking behavior. (Online). 
  
 ขั้นตอนของตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของวิลสันเปนสถานการณความ 
ตองการสารสนเทศ (กิจกรรมการแสวงหาสารสนเทศของบุคคลในสภาพแวดลอมสารสนเทศ) ภาวะ 
ที่ขัดขวางหรือเปนอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศที่อาจเขามาในระหวางการดําเนินกิจกรรมการ
แสวงหาสารสนเทศหรือในระหวางการคนหาสารสนเทศใหประสบผลสําเร็จและอยูในขั้นตอนของ
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กิจกรรม การแสวงหาสารสนเทศ วิลสันไดแกไขการแสวงหาสารสนเทศใหเหมาะสมกับตัวแบบโดย
นําผลการวิจัยพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของเอลลิสมาผนวกกับตัวแบบของเขา เพ่ือแสดง
รูปแบบของกระบวนการแสวงหาสารสนเทศ ดังภาพประกอบ  

 
    

ภาพประกอบ 2 ตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของวลิสัน 
 

 ที่มา: Wilson, T.D. (2009, July). Chapter 2 Information seeking behavior.  (Online) 
 
 ตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของวิลสันมีองคประกอบสําคัญ 3 ดาน คือ     
1) บริบทของความตองการสารสนเทศ 2) อุปสรรคที่ขัดขวางการแสวงหาสารสนเทศ และ 3) 
พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ โดยแนวคิดสําคัญคือ (สมพร พุทธาพิทักษผล.  2545:  58-59) 
 1.  พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเกิดจากความตองการสารสนเทศ ซึ่งมี 
บริบทเฉพาะตัวผูแสวงหาสารสนเทศ อันเปนลักษณะสําคัญของตัวแบบตางๆ ของวิลสัน ไดแก อายุ 
เวลา พ้ืนความรู เปนตน ผูแสวงหาสารสนเทศยอมมีลักษณะที่แตกตางกันในดานตางๆ เชน สภาพ 
แวดลอมความสนใจเฉพาะตัว และความตั้งใจ เปนตน 
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 2.  อุปสรรคที่ขัดขวางการแสวงหาสารสนเทศ มีหลายประการ เชน อุปสรรคในการเขาถึง
สารสนเทศ พ้ืนความรูของผูแสวงหาสารสนเทศ ตําแหนงงานและหนาที่ของผูแสวงหาสารสนเทศ 
 3.  ฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ ตัวแบบของวิลสันไดผนวกตัวแบบ 
พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของเอลลิสเขาไวดวย 
 
 2. ตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของเอลลิส (Ellis’ Behavioral  
Model of Information Seeking)  
 ตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของเอลลิส เปนผลจากงานวิจัย       
เชิงคุณภาพซึ่งเอลลิสใชวิธีสัมภาษณกึ่งโครงสรางเพื่อศึกษากิจกรรมการแสวงหาสารสนเทศของ
นักวิชาการดานสังคมศาสตร 3 กลุม ที่มหาวิทยาลัยเซฟฟลด คือ (1) นักวิจัยในหนวยวิจัยตางๆ 
และนักวิชาการในสาขาจิตวิทยา (2) นักวิชาการดานสังคมศาสตรสาขาอื่นๆ และ (3) นักวิชาการ
ดานสังคมศาสตรที่ไดคนหาสารสนเทศออนไลน โดยตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศที่
เอลลิสพัฒนาขึ้นจากงานวิจัยชิ้นนี้ประกอบดวยพฤติกรรม 6 ขั้นตอน ไดแก การเริ่มตน (Starting)           
การเชื่อมโยงรอยเรียง (Chaining) การสํารวจเลือกดู (Browsing) การแยกแยะ (Differentiating)      
การตรวจตรา (Monitoring) และการดึงสารสนเทศออกมา (Extracting) 
 งานวิจัยอีก 3 ชิ้นของ คอกซ ฮอลล และสมิธ (Cox; Hall & Smith) ไดศึกษา 
กระบวนการแสวงหาสารสนเทศของนักวิจัยทางฟสิกส เคมี และวรรณคดีอังกฤษตามลําดับ งานวิจัย 
เหลานี้ใชกรอบทฤษฏีและระเบียบวิธีวิจัยของเอลลิส เอลลิสนําผลการวิจัยทั้ง 3 ชิ้นมาเปรียบเทียบ 
กับงานวิจัยของเขาและพบวาแมงานวิจัยเหลานี้จะแตกตางในเรื่องการใชคําและรายละเอียดตางๆ  
แตก็สะทอนใหเห็นกิจกรรมหลักๆ ในการแสวงหาสารสนเทศที่เหมือนกันของนักวิชาการและนักวิจัย
ในสาขาวิชาทางสังคมศาสตรวิทยาศาสตรและมนุษยศาสตร(อารีย ชื่นวัฒนา.  2545ก: 117) เอลลิส
ไดปรับปรุงตัวแบบเดิมใหสมบูรณยิ่งขึ้นโดยเพิ่มพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศอีก 2 ขั้นตอน 
ไดแก การตรวจสอบ (Verifying) และ การสิ้นสุด (Ending) รวมเปน 8 ขั้นตอน ดังนี้  

1. การเริ่มตน เปนขั้นตอนการสํารวจสารสนเทศที่เกี่ยวของกับภาระ 
งานหรือโครงการที่จะเริ่มตนใหมอยางคราวๆ อาจเริ่มตนจากการสอบถามเพื่อนรวมงานหรือผูรู 

2. การเชื่อมโยงรอยเรียง  เปนขั้นตอนการเชื่อมโยงสารสนเทศจากการอางอิง 
หรือบรรณานุกรม  โดยอาจเปนการเชื่อมโยงยอนหลัง คือเชื่อมโยงจากรายการอางอิง หรือ
บรรณานุกรมในเอกสารที่มีอยู หรือการเชื่อมโยงขางหนา คือเชื่อมโยงวามีเอกสารใดอางถึงเอกสาร
ที่มีอยูบาง 

3. การสํารวจเลือกดู เปนขั้นตอนการสํารวจเลือกดูสารสนเทศ ทั้งสารสนเทศ  
จากแหลงปฐมภูมิและแหลงทุติยภูมิ 

4. การแยกแยะ  เปนการแยกแยะสารสนเทศที่แสวงหาได โดยใชเกณฑตางๆ  
เชน ชื่อผูแตง ชื่อวารสาร เปนตน                                                               
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5. การตรวจตรา  เปนขั้นตอนการติดตามความกาวหนา และเทคโนโลยีตางๆ  
ในสาขาใดสาขาหนึ่ง จากแหลงสารสนเทศที่ติดตามอยูอยางสมํ่าเสมอ ทั้งจากชองทางสารสนเทศที่
เปนทางการ และชองทางที่ไมเปนทางการ  

6. การดึงสารสนเทศออกมา เปนขั้นตอนการสํารวจสารสนเทศที่พบตลอดทั้งชิ้น 
เพ่ือมองหาเนื้อความที่สนใจจากสารสนเทศนั้นๆ เปนการดึงสารสนเทศที่ตองการออกมา
เฉพาะเจาะจง เปนสารสนเทศที่สามารถนําไปใชไดทันที 

7. การตรวจสอบ  เปนการตรวจสอบความถูกตองของสารสนเทศที่ไดรับ เชน  
อาจตรวจซ้ําจากเอกสารหรือฐานขอมูลอ่ืนวาสารสนเทศตรงกันหรือไม เปนตน 

8. การสิ้นสุด เปนการแสวงหาสารสนเทศขั้นสุดทายเพื่อเก็บรวบรวมสารสนเทศ 
ที่แสวงหาที่ไดทั้งหมดเขาดวยกัน และใหเกิดความแนใจวาไดสารสนเทศในระดับที่ตองการแลว  
ดังภาพประกอบ 
 

 
    

  ภาพประกอบ 3 ตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของเอลลิส 
 
 ที่มา: Wilson, T.D. (1999, June). Models in Information Behavior Research. (Online) 
 

  เอลลิส อธิบายวารายละเอียดความสัมพันธภายใน หรือปฏิสัมพันธระหวาง 
กิจกรรมตางๆ ในตัวแบบ จะขึ้นอยูกับสถานการณที่เปนลักษณะเฉพาะของพฤติกรรมตางๆ ใน 
ตัวแบบจึงไมไดเกิดขึ้นในลักษณะเปนขั้นตอนที่ตองเรียงลําดับเสมอไป (Ellis. 1989: 178-179)  
  อยางไรก็ตามตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของนักสังคมศาสตรของ
เอลลิส ไดพัฒนาขึ้นทําใหทราบถึงการรับรูของบุคคลเกี่ยวกับสภาพแวดลอมทางสารสนเทศ 
ตลอดจนสารสนเทศที่มีตอกิจกรรมของบุคคล และเปนตัวแบบที่สะทอนใหเห็นพฤติกรรมการ
แสวงหาสารสนเทศของนักวิชาการไดอยางชัดเจนซึ่งสะทอนใหเห็นถึงรูปแบบการแสวงหา
สารสนเทศที่ถูกตองเปนจริงมากกวาตัวแบบพื้นฐาน และสามารถนําตัวแบบไปใชประโยชนในการ
ออกแบบระบบการคนคืนสารสนเทศที่ตอบสนองความตองการสารสนเทศของผูใชไดดีขึ้น 
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 3. ตัวแบบกระบวนการคนหาสารสนเทศของคัลเธา  (Kuhlthau’s  
Information Search Process: ISP)  
  ตัวแบบไอเอสพีเนนผูใชเปนศูนยกลาง มีกรอบทฤษฎีที่พัฒนามาจากแนวคิดของ
นักวิจัยหลายคน ไดแก เดอรวิน (Dervin) เคลลี่ (Kelly) เบลคิน (Belkin) และเทยเลอร (Taylor) 
แนวคิดเหลานี้แสดงถึงขั้นตอนความเปลี่ยนแปลงความรูสึก ความคิด การแสดงออก และทัศนคติ
ของผูใชในกระบวนการคนหาสารสนเทศ แนวคิดเหลานี้แตกตางจากตัวแบบพ้ืนฐานในการคนหา
สารสนเทศซึ่งเนนเฉพาะการปฏิบัติ แตคัลเธาเห็นวานอกจากการปฏิบัติ ปจจัยทางพุทธพิสัย 
(ความคิดเกี่ยวกับกระบวนการและเนื้อหา) และจิตพิสัย (ความรูสึกที่เกิดขึ้น) มีความจําเปนอยางยิ่ง
ตอการคนหาสารสนเทศ ตัวแบบไอเอสพีจึงไดรวมกิจกรรมทางกายภาพ (การปฏิบัติหรือสิ่งที่
กระทํา) เขาดวยกันในการอธิบายแตละขั้นตอนของกระบวนการคนหาสารสนเทศ (Kuhlthau.  
1991. 361-371; Kuhlthau. 1993: 339-355; Kuhlthau.  2001: Online; อารีย ชื่นวัฒนา.  2542: 
121-123) 
  ตัวแบบกระบวนการคนหาสารสนเทศของคัลเธา (Kuhlthau 1993: 342-344)  

มีขั้นตอนที่เปนลําดับตอเน่ือง 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. การริเริ่ม (Initiation) เปนขั้นตอนแรกของกระบวนการแสวงหา 
สารสนเทศเกิดขึ้นเม่ือบุคคลเริ่มตระหนักถึงภาวะของการขาดความรูความเขาใจ บุคคลจึงรูสึกวา
ตนเองมีความตองการสารสนเทศที่จะนํามาพิจารณาหรือทําความเขาใจกับปญหาที่กําลังประสบ 
ความรูสึกนึกคิดของบุคคลในขณะนั้นยังคงคลุมเครือ และยากที่จะกําหนดจุดสําคัญหรือขอบเขต 
ของปญหาไดอยางชัดเจน 
  2. การเลือก (Selection) เปนขั้นตอนที่ 2 ของกระบวนการแสวงหา 
สารสนเทศเกิดขึ้นเม่ือบุคคลมีความตองการสารสนเทศขึ้นแลว บุคคลนั้นจะระบุหรือเลือกเร่ืองที่จะ 
ตรวจสอบหรือคนหาอยางกวางๆ หลังจากนั้นสามารถเลือกแนวทางการคนหาสารสนเทศไดและ
พรอมที่จะเริ่มตนการคนหาสารสนเทศ  ผูคนหาสารสนเทศจะทํานายผลของการคนหาในแตละ
ทางเลือกที่เปนไปไดเพ่ือตัดสินใจเลือกวิธีการคนหาที่คาดวาจะประสบความสําเร็จมากที่สุดใน
ขั้นตอนนี้จึงเกี่ยวของกับประสบการณการแสวงหาสารสนเทศในอดีตของบุคคลนั้น ในเรื่องทั่วๆ  
ไปที่เกี่ยวของกับเรื่องที่ตองการคนหา 
  3. การสํารวจ (Exploration) มักเปนขั้นตอนที่ยากที่สุดของผูคนหา 
สารสนเทศและมักกอใหเกิดความเขาใจผิดมากที่สุดในกลุมของผูคนหาสารสนเทศที่เปนตัวกลาง
ระหวางผูใชสารสนเทศและระบบสารสนเทศ  (Intermediary) ความรูสึกสับสน ไมแนใจและของใจ 
จะเพ่ิมมากขึ้นในขั้นตอนนี้ ผูคนหาสารสนเทศจะตรวจสอบสารสนเทศในเรื่องนั้นอยางกวางๆ เพ่ือ
เพ่ิมพูน ความเขาใจ ความรูสึกไมแนใจในขั้นตอนนี้เกิดขึ้นใน 2 ลักษณะ คือ ความไมแนใจจาก



37 

 

ธรรมชาติของการสรางกรอบแนวคิด เชน สารสนเทศใดเปนสารสนเทศที่ผูใชกําลังแสวงหา และ
ความไมแนใจที่เกิดจากเครื่องมือคนหาสารสนเทศที่ใช เชน ฐานขอมูล ทางเลือกที่จะปฏิสัมพันธ 
กับระบบ และคําสั่งคน ฯลฯ 
  4. การสรางกรอบแนวคิดของหัวขอเร่ืองที่ตองการ (Formulation)  
เปนขั้นตอนที่เปนจุดหักเหของกระบวนการคนหาสารสนเทศ ความรูสึกไมแนใจของผูคนหาจะลดลง 
ในขณะที่ความเชื่อม่ันจะเพิ่มมากขึ้น เม่ือผูคนหาสารสนเทศสรางกรอบแนวคิดของเรื่องขึ้นจาก
สารสนเทศที่คนหาได ความเขาใจในประเด็นปญหาก็จะชัดเจนมากขึ้น 
  5. การรวบรวม (Collection) เปนขั้นตอนซึ่งปฏิสัมพันธระหวางผูใชกับ 
ระบบดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ผูใชจะรวบรวมสารสนเทศที่เกี่ยวของกับปญหา 
ในขณะที่กรอบแนวคิดของเรื่องจะชัดเจนและสามารถระบุถึงความตองการที่เฉพาะเจาะจงได  
  6. การนําเสนอ (Presentation) เปนขั้นตอนสุดทายของกระบวน 
การคนหา ผูคนสารสนเทศจะยุติการคนหาอยางสมบูรณและนําสารสนเทศที่คนหาไดไปแกไขหรือ
ทําความเขาใจกับปญหา โดยที่ผูคนจะรูสึกผอนคลายและพึงพอใจเม่ือการคนหาสารสนเทศสําเร็จลง
ดวยดี หรืออาจจะผิดหวังเม่ือการคนหาสารสนเทศไมประสบความสําเร็จ 
  ตัวแบบกระบวนการคนหาสารสนเทศของคัลเธา หรือ ไอเอสพี (Information Search 
Process: ISP) ซึ่งเปนผลจากงานวิจัย 5 ชิ้น (Kuhlthau 1991) ซึ่งไดรับการอางอิงอยูเสมอในดาน  

การแสวงหาสารสนเทศ แสดงใหเห็นความสัมพันธระหวางทักษะหองสมุดและสารสนเทศกับ
ความสําเร็จในการเรียน คัลเธาชี้ใหเห็นวาการรูสารสนเทศไมใชชุดทักษะที่แบงออกจากกันเปน
ตอนๆ แตแทจริงแลว คือกระบวนการเรียนรู และไดสรุปวาการสอนใหนักเรียนเปนนักคิดที่สามารถ
ตอบสนองกับความเปลี่ยนแปลงและเปนผูเรียนรูตลอดชีวิตเปนการเตรียมพวกเขาใหเผชิญกับสิ่งทา
ทายใหม ๆ ในยุคสารสนเทศ  
 4. ตัวแบบเบอรีพิกกิงของเบทส (Bates’ Berrypicking Model) 
  เบทส  (Bates. 1989: Online) ไดนําเสนอรูปแบบของกระบวนการแสวงหาสารสนเทศ
ที่เรียกวา ตัวแบบเบอรีพิกกิง (Berrypicking Modal) ซึ่งตัวแบบนี้มีลักษณะตางจาก 
ตัวแบบพ้ืนฐานที่เนนระบบเปนศูนยกลาง 4 ประการ คือ 1) ลักษณะขอคําถามจะไมคงที่แตจะ 
มีวิวัฒนาการไปเรื่อยๆ  2) ผูใชไดรับสารสนเทศทีละเล็กละนอยแทนที่จะไดรับสารสนเทศคราวละ 
มากๆ  3) ผูคนหาสารสนเทศจะใชเทคนิคที่หลากหลายมากกวาการคนคืนจากรายการบรรณานุกรม
ในฐานขอมูลเพียงอยางเดียว และ4) ผูใชจะแสวงหาสารสนเทศจาก แหลงสารสนเทศ ที่หลากหลาย
มากขึ้นกวาการใชเพียงแคการคนคืนสารสนเทศจากฐานขอมูลบรรณานุกรมเทานั้น 
     ตัวแบบเบอรีพิกกิงมีแนวคิดวากระบวนการคนคืนสารสนเทศไมไดมีขั้นตอนที่ 
เปนลําดับขั้น ผูใชจะคนคืนสารสนเทศจากจุดหนึ่งไปอีกจุดหนึ่งโดยการเริ่มตนจากการหาหัวขอ
กวางๆ หรือรายการอางอิงจากรายการใดรายการหนึ่งกอนจากนั้นผูใชจะคนสารสนเทศตอไปยัง
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แหลงสารสนเทศอื่นๆ ที่หลากหลายมากขึ้น ซึ่งผูใชจะคนพบแนวความคิดใหมๆ และคนพบแนวทาง
ที่จะคนคืนตอๆ ไป ซึ่งจะเกิดขอคําถามใหมๆ และผูคนจะคนคืนสารสนเทศใหมๆ โดยไมไดคาดคิด
มากอน (Bates. 1989) นอกจากนี้ เบทสยังโตแยงวาการตอบสนองความตองการสารสนเทศของ
ผูใชไมไดขึ้นอยูกับการคนคืนทายสุดเพียงคร้ังเดียว แทจริงแลวความตองการของผูใชไดรับการ
ตอบสนองดวยสารสนเทศชิ้นเล็กชิ้นนอยที่เลือกสรรไวระหวางการคนหา แตละครั้งเม่ือมีการปรับแก
คําคน ซึ่งตัวแบบเบอรีพิกกิง สะทอนพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศตามสภาพความเปนจริง        
ดังภาพประกอบ 
 

 

 

 

 

 

(Q = ขอคําถาม T = แนวคดิ E = การยุตกิารคนหา) 

 
  ภาพประกอบ 4  ตัวแบบเบอรีพิกกิง  การคนหาที่พัฒนาไปเปนลําดับ 
 
 ที่มา: Bates, Marcia J. (1989). The Design of Browsing and Berrypicking 
Techniques for the Online Search Interface. (Online). 
 
 ตัวแบบเบอรีพิกกิงไมไดเนนขั้นตอนของการคนคืนสารสนเทศแตเปนการนําเสนอกลยุทธ
การคนคืนสารสนเทศที่สําคัญ 6 ประการ ดังนี้ 
 1. การติดตามเชิงอรรถหรือรายการอางอิง (Footnote chasing) หรือการ 
เชื่อมโยงยอนหลัง (Backward chaining) เปนเทคนิคการติดตามแสวงหาสารสนเทศจากรายการ
อางอิงในเชิงอรรถที่พบในหนังสือหรือบทความที่สนใจ ซึ่งเปนเทคนิคที่ไดรับความนิยมอยางสูง 
ในกลุมนักวิจัยในกลุมวิชาสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร ดวยกลยุทธดังกลาวผสมผสานกับการ
เชื่อมโยงรอยเรียงวิธีการอื่นๆ  ผูใชจะสามารถหลีกเลี่ยงปญหาที่เกิดจากการที่ตองแสวงหา
สารสนเทศทั้งหมดจากสารสนเทศที่เกี่ยวของได 
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 2. การสืบคนจากดรรชนีรายการอางอิง (Citation index) หรือการเชื่อมโยง 
ขางหนา (Forward chaining) เปนการคนหาสารสนเทศโดยเริ่มจากรายการอางอิงรายการใด
รายการหนึ่ง ในดรรชนีรายการอางอิง เพ่ือสํารวจดูวามีผูใดนําผลงานดังกลาวไปอางอิงบาง 
 3. การสืบคนจากวารสาร (Journal run) เปนการคนหาสารสนเทศจากวารสารสําคัญๆ ใน
สาขาวิชานั้นๆ โดยกําหนดชื่อวารสารหลักในสาขาวิชาที่ตองการสืบคน แลวสํารวจดูวาวารสาร
ดังกลาวนั้นตีพิมพในชวงปใดบาง ยอนหลังทุกฉบับตามจํานวนปที่ตองการสืบคน จากนั้นคนหา
วารสารฉบับตางๆ ที่เกี่ยวของกับเร่ืองที่กําลังคนหา การสืบคนวิธีนี้ทําใหไดบทความในเรื่องที่
ตองการจํานวนมาก  เน่ืองจากวารสารหลักในสาขาวิชาตางๆ จะมีบทความที่เกี่ยวของในสาขานั้นๆ 
สูงกวาวารสารอื่นๆ  
 1.  การสํารวจชั้นหนังสือ  (Area scanning) เปนการสํารวจหนังสือที่อยูในชั้น 
เดียวกันเพื่อใหไดหนังสือในเน้ือหาที่ตองการหลายเลม  
 2.  การคนเรื่องในบรรณานุกรม บริการสาระสังเขปและดรรชนี (Subject 
searches in bibliographies and abstracting and indexing services) เปนกลยุทธการคนคืน
สารสนเทศแบบพื้นฐานดั้งเดิม  โดยการคนคืนสารสนเทศจากหัวเรื่องและคําคนในบรรณานุกรม 
สาระสังเขปและดรรชนีจํานวนมาก ที่จัดเรียงรายการตามหัวเรื่อง (Subject)  
 3. การสืบคนจากชื่อผูแตง (Author searching) เปนกลยุทธที่มีประสิทธิภาพใน 
การคนคืน สืบคนในกรณีที่ทราบวามีผูแตงคนใดเขียนเรื่องในสาขาที่ตองการ อาจใชชื่อผูแตงคนนั้น
ในการสืบคนเพื่อใหไดงานเขียนของผูแตงนั้นเพิ่มเติมในหัวขอเดียวกัน  
 ในขณะที่ฐานขอมูลมีการเพิ่มขนาดและความหลากหลายมากยิ่งขึ้นไปพรอมๆ กับการเพิ่ม
ประสิทธิภาพของสวนตอประสานการคนคืน (Search interface) นั้น ผูใชก็ยิ่งตองการและคาดหวังที่
จะคนคืนสารสนเทศที่จัดเก็บไวไดอยางอัตโนมัติ สะดวกและใหความรูสึกคุนเคยกับผูใชมากยิ่งขึ้น 
วัตถุประสงคสําคัญของตัวแบบเบอรีพิกกิง คือ การเปนตัวแบบที่สะทอนความจริงของกระบวนการ
แสวงหาสารสนเทศอยางแทจริง และเปนตัวแบบที่จะนําไปสูแนวทางการออกแบบฐานขอมูลและ
สวนตอประสานการคนคืนที่ผูใชจะสามารถคนคืนสารสนเทศที่ตองการไดดวยความรูสึกที่เปน
ธรรมชาติ (Feel natural) แตพฤติกรรมการสืบคนสารสนเทศของบุคคลอาจใชวิธีเดิมซ้ําๆ หรือ
สืบคนดวยวิธีใหมหลายวิธีประกอบกัน  เพ่ือใหไดสารสนเทศที่ตองการและพฤติกรรมการสืบคน
สารสนเทศจะสิ้นสุดลงเม่ือบุคคลไดรับสารสนเทศที่ตรงกับความตองการ 
  5. ตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศบิกซิกส (Big6 Skills) ของไอเซนเบิรก และ 
เบอรโควิทซ (Eisenberg; & Berkowitz’ Information Problem Solving: Big Six Skills Model)  
  ตัวแบบบิกซิกสเปนตัวแบบที่ไอเซ็นเบิรก และเบอรโควิชพัฒนาขึ้นเม่ือ ค.ศ. 1988 
เปนตัวแบบที่รูจักแพรหลายและเปนที่นิยมใชกันมาก โดยเฉพาะอยางยิ่งในสหรัฐอเมริกา ทั้งใน
โรงเรียน และสถาบันอุดมศึกษา ตัวแบบน้ีอธิบายกระบวนการแสวงหาสารสนเทศเพื่อนําไปสูการ
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แกปญหาหรือการตัดสินใจ นอกจากจะเปนตัวแบบเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศแลว 
ยังเปนตัวแบบการสอนทักษะการรูสารสนเทศ (Information Literacy Skills Model) และตัวแบบ 
ของการศึกษาคนควาวิจัย (Research Model) กระบวนการแกปญหาสารสนเทศดังกลาวมี  6 
ขั้นตอน ไดแก 1) การนิยามภาระงาน 2) การกําหนดกลยุทธในการแสวงหาสารสนเทศ 3) การ
คนหาและการเขาถึงสารสนเทศ 4) การนําขอมูลไปใช 5) การสังเคราะหสารสนเทศ และ 6)  การ
ประเมินผลลัพธและกระบวนการ โดยในป ค.ศ.1997 ไอเซนเบิรกไดทําวิจัยเพื่อทดสอบตัวแบบบิก
ซิกสในการแกปญหาทั้งๆ ที่ไมรูจักตัวแบบมากอน และหลังจากที่ไดเรียนรูแนวทางบิกซิกส กลุม
ตัวอยางมีความเห็นวาตัวแบบนี้เปนเครื่องมือที่มีประโยชนในการแกปญหาสารสนเทศ (Eisenberg. 
2004)  สําหรับตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศบิกซิกส มีรายละเอียดดังภาพประกอบ 5 และ
คําอธิบายตอไปน้ี 

 
 

ภาพประกอบ  5  ตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศ 
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 1. การนิยามภาระงาน (Task  Definition) มี 2 ขั้นตอน คือ  
    1.1 นิยามภาระงาน/ปญหาสารสนเทศ เปนการระบุปญหาวาคืออะไร ประเภท 
วัตถุประสงค ขอบเขต ปริมาณงาน เวลา รูปแบบในการนําเสนองาน กลุมเปาหมายของการนําเสนอ 
และการประเมิน   
    1.2 ระบุแหลงสารสนเทศที่ตองการ เชน ประเภทของสารสนเทศ ปริมาณและขอบเขต
ของสารสนเทศที่ตองการ และรูปแบบสารสนเทศที่นํามาใชได 
 2. การกําหนดกลยุทธในการแสวงหาสารสนเทศ โดยเลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด  
(Information seeking strategies) การกําหนดกลยุทธในการแสวงหาสารสนเทศ มี 2 ขั้นตอน คือ  
  2.1 กําหนดแหลงสารสนเทศ เปนการระดมความคิดที่มีทั้งหมดในการเลือก 
แหลงสารสนเทศวาจะหาสารสนเทศจากที่ใดบาง โดยแหลงสารสนเทศแบงเปน 3 แหลง คือ แหลง
สารสนเทศประเภทเอกสาร เชน สื่อสิ่งพิมพ (หนังสือ ตํารา วารสาร สารานุกรม) และ สื่อ
อิเล็กทรอนิกส (ฐานขอมูล หนังสืออิเล็กทรอนิกส วารสารอิเล็กทรอนิกส เว็บไซตและโปรแกรม
คนหา) แหลงสารสนเทศประเภทสถาบัน เชน หองสมุด ศูนยเอกสาร และแหลงสารสนเทศประเภท
บุคคล เชน บรรณารักษ บุคลากรผูเชี่ยวชาญตางๆ และวางแผนการสืบคนสารสนเทศวาจะทํา
อยางไรใหไดสารสนเทศเหลานั้นมา  
  2.2 เลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด โดยประเมินแหลงขอมูลตางๆ เหลานั้นเพื่อที่จะ
เลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด โดยทั่วไปแลวไมสามารถระบุไดวาแหลงสารสนเทศใดดีที่สุดสําหรับ
ปญหาหรือคําถามหนึ่งๆ อาจประเมินจากความทันสมัยของขอมูล ความทันตอสถานการณ เปน
ขอมูลของแทไมลอกตอๆ กันมาโดยไมมีการระบุแหลงที่มาหรือการอางอิง มีเน้ือหาที่ตรงกับหัวขอ
งาน ผูนําเสนอหรือผูรวบรวมมีความนาเชื่อถือ สอบถามหรือขอคําปรึกษาจากผูรู 
  3. การคนหาและการเขาถึงสารสนเทศที่ตองการ  (Location and access) มี 2 
ขั้นตอน คือ 
   3.1 คนหาสารสนเทศ ขั้นตอนนี้จะตองมีทักษะในเรื่องที่เกี่ยวของ คือ 
    - การใชฐานขอมูลทรัพยากรสารสนเทศหองสมุด จะตองใชคําสําคัญคือหัว
เรื่องในการคน รูเทคนิคในการคน เชน การสืบคนขั้นสูง หรือ การใชตรรกะบูลีน 
    - การสืบคนผานทางอินเทอรเน็ต รูจักการคนผานโปรแกรมคนหา เชน 
Google, Yahoo เปนตน หรือ รูจักประเมินสารสนเทศจากเว็บไซตเพ่ือคัดเลือกสารสนเทศที่ไดจาก
การสืบคนจากแหลงตางๆ เพ่ือตรวจสอบความสําคัญและคุณคาของสารสนเทศวาตรงตามความ
ตองการหรือไม มีความนาเชื่อถือในทางวิชาการมากนอยเพียงใด เพ่ือใหไดสารสนเทศที่มีคุณคา
และนําไปใชงานไดอยางแทจริง 
    - การสืบคนผานฐานขอมูลออนไลน  (Online databases) มีวิธีการใชและการ
สืบคนที่แตกตางกัน  
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    - การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ/ผูรู โดยรูวาจะติดตอกับบุคคลที่ตองการได
อยางไร จะนัดสัมภาษณเพ่ือพูดคุยไดที่ไหนและเม่ือไหร 
   3.2 เขาถึงสารสนเทศที่ตองการภายในแหลงสารสนเทศนั้นๆ โดยพิจารณาวา
สารสนเทศนั้นถูกจัดการอยางไร (ดูที่ดรรชนี หนาสารบัญ โปรแกรมคนหาหรือยูอารแอล (URL))  
มองหาคําสําคัญ (Keyword) ที่เกี่ยวกับเร่ืองที่ตองการคน  
  4. การนําขอมูลไปใช (Use of information) มี 2 ขั้นตอน คือ  
                      4.1 ใชสารสนเทศ (อาน ฟง ดู สัมผัส) ใชขอมูลจากหลายๆ แหลง โดยสํารวจ
ขอมูลที่ไดมาอยางระมัดระวัง ใชขอมูลจากแหลงที่เปนของแท ขอมูลมีความถูกตองเกี่ยวของกับ
เรื่องที่ตองการและมีหลายแงมุม ไมกํากวม ไมกอใหเกิดความเขาใจผิดหรือเกิดความขัดแยงหรือ
เปนอคติ 
       4.2 ดึงสารสนเทศที่ตรงกับความตองการมาใช สกัดขอมูลที่ตองการออกมา
รวบรวมไวเพ่ือการนําไปใช โดยใชทักษะในการคิดเชิงวิเคราะห (การวิเคราะห การสังเคราะห การ
ประเมินและการจัดระบบขอมูล) ดึงและรวบรวมขอมูลเพ่ือการนําไปใช (จดบันทึก อานแลวจด จด
แหลงที่มาและขอมูลเพ่ือใชสําหรับการอางอิง) สรางหัวขอยอยๆ ไวเพ่ือแยกเน้ือหาของขอมูล จด
แบบยอหรือเขียนใหมดวยสํานวนของตนเอง นํามาจัดเรียงเขาหมวดหมู ในการนําขอมูลไปใชตอง
ปฏิบัติตามกฎเกณฑที่เกี่ยวของกับการใชขอมูลอยางถูกกฎหมาย โดยระวังเร่ืองการลอกเลียน การ
ละเมิดลิขสิทธิ์ ทรัพยสินทางปญญา ศึกษาเกี่ยวกับการอางอิงเอกสารขอมูลและการทําบรรณานุกรม 
  5. การสังเคราะหสารสนเทศ (Synthesis) เปนการจัดสารสนเทศที่ไดมาและนํามา
สังเคราะห ตลอดจนนําเสนอสารสนเทศไดอยางเหมาะสมและตรงกับความตองการ มี 2 ขั้นตอน คือ  
   5.1 จัดระบบสารสนเทศที่ไดมาจากแหลงตางๆ  โดยการสําเนาเอกสารหรือขอมูล
ที่ไดมาจากแหลงตางๆ  ที่ไดเลือกจากการนําขอมูลไปใช (ขั้นที่ 4)  นํามาอานทบทวนอีกครั้ง  
ทําเครื่องหมายที่ประโยค หรือขอความที่สําคัญที่จะใชงาน แลวจัดกลุมความสัมพันธของเรื่องหรือ
ขอมูลโดยการใสตัวเลขหรือตัวอักษรที่ขอความนั้นๆ แลวจัดเรียงขอมูลที่ไดเพ่ือจัดกลุมใหมอีกครั้ง 
(หรืออาจเขียนเปนโครงราง) เพ่ือใหเห็นลําดับขั้นความสัมพันธและความตอเนื่องของขอมูล เสร็จ
แลวจะไดกลุมขอมูลหรือโครงรางคราวๆ ที่มองเห็นภาพรวมของขอมูลหรือคําตอบทั้งหมดโดยการ
เรียบเรียงขอมูลใหเปนภาษาของตนเอง 
   5.2 นําเสนอสารสนเทศ  ขั้นตอนนี้มีความเชื่อมโยงกับขั้นตอนที่ 1 ตองพิจารณา
ดวยวารูปแบบที่ใชเหมาะสมกับหัวขอ หรือปญหาที่ไดรับหรือไม โดยรูปแบบการนําเสนอ ในปจจุบัน
มีหลายทางเลือกที่ใชในการนําเสนอ นอกจากการนําเสนอแบบเดิมในรูปกระดาษ (Paper) อาจมีการ
ผสมผสานหลายวิธีได ดวยการนําเทคโนโลยีเขามาใชในการนําเสนอ โดยเทคโนโลยีเริ่มมีบทบาท
สําคัญมากขึ้น เพราะเปนเคร่ืองมือที่ชวยใหสามารถนําเสนอความคิดและสารสนเทศผานรูปแบบ
ตางๆ ได เชน การใชโปรแกรมกราฟก ฐานขอมูล หนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนตน 
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  6. การประเมินผลลัพธและกระบวนการ (Evaluation) การประเมินผลเปนการ
ตรวจสอบผลลัพธที่ไดจากกระบวนการสืบคนสารสนเทศและกระบวนการแกไขปญหาสารสนเทศ 
เพ่ือใหรูถึงประสิทธิภาพและประสิทธิผล มี 2 ขั้นตอน คือ  
   6.1 ประเมินผลผลิต 
   6.2 ประเมินกระบวนการ 
  สําหรับเกณฑการประเมินที่ใชเปนเกณฑการประเมิน RUBRIC ซึ่งเปนเครื่องมือ
ประเมินคุณภาพของงานและการปฏิบัติงานโดยการใหคะแนนมีเกณฑการใหคะแนนจําแนกแบบ
มาตราประมาณคา เพ่ือระบุถึงความแตกตางของคุณภาพงานหรือผลการปฏิบัติงาน มีวัตถุประสงค
เพ่ือใชประเมินผลงานที่เกิดจากกระบวนการและกระบวนการที่ใชผลิตผลงาน โดยองคประกอบของ 
RUBRIC มีดังตอไปน้ี   
  1. เกณฑหรือประเด็นที่จะประเมิน (Criteria) เปาหมายความสําเร็จที่ 
ประสงคใหเกิดขึ้นจากการศึกษา เปนลักษณะที่กําหนดขึ้นเพ่ือใชพิจารณาคุณภาพผลงานหรือการ
ปฏิบัติงาน เม่ือผลการปฏิบัติถึงเกณฑสามารถสรุปไดวาผลการปฏิบัติผลงานนั้นประสบความสําเร็จ 
โดยรูปแบบของเกณฑการใหคะแนนมีอยู 3 รูปแบบ คือ  
  - เกณฑการใหคะแนนแบบองครวม (Holistic Rubrics) โดยประเมิน 
จากภาพรวมของผลงาน/ชิ้นงานหรือกระบวนการที่มีความตอเน่ืองหรือความคิดสรางสรรค
โดยทั่วไปตัดระดับคุณภาพ 3 หรือ 5 ระดับ เม่ือตองการประเมินผลสรุปของงานแบบองครวม 
  - เกณฑการประเมินแบบแยกสวน (Analytic Rubrics) เปนการ 
ประเมินทีละองคประกอบของงานแลวจึงรวมคะแนน โดยทั่วไปมักพิจารณาสิ่งที่จะประเมินไมเกิน 4 
ดาน/ลักษณะ ความเขาใจในความคิดรวบยอด การสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนําเสนอ การ
ใชกระบวนการและยุทธวิธีที่นําไปสูความสําเร็จอยางมีประสิทธิภาพและผลสําเร็จของงาน ความ
ถูกตองแมนยําและการตรวจสอบ โดยทั่วไปมักกําหนดระดับคุณภาพ 4-5 ระดับ เม่ือตองการผล
ยอยๆ เพ่ือเปนขอมูลยอนกลับไปยังผูเรียนใหเห็นจุดเดน/จุดดอยของตน จึงควรใชแบบแยกสวน 
  - เกณฑการประเมินแบบผสมผสาน (Annotated Rubrics) โดยการ 
ประเมินแบบองครวมกอน แลวจึงประเมินแบบแยกสวน เฉพาะองคประกอบที่เดนเพ่ือสะทอน
คุณลักษณะผูเรียน แตไมมีผลตอคะแนนที่ประเมินไวกอนเม่ือตองการผลสรุปของงาน และชี้จุดเดน/
จุดดอยที่สําคัญในเวลาเดียวกันควรใชแบบผสมผสาน 
  2. ระดับคุณภาพ (Performance Level) เปนการแยกแยะคุณภาพของ 
ผลงาน/การปฏิบัติงานตามเกณฑที่กําหนดออกเปนระดับของความสําเร็จมี 4 ระดับ ไดแก ดีมาก ดี 
พอใช และตองปรับปรุง ขึ้นอยูกับความเหมาะสมของลักษณะงานและเกณฑ  
  3. คําอธิบายคุณภาพงาน (Performance Description) เปนรายละเอียดของ 
คุณภาพของงานในแตละระดับ คําอธิบายตองมีความชัดเจนมองเห็นความแตกตางของแตละระดับ
อยางชัดเจน 
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 จะเห็นไดวาตัวแบบเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศมีหลายตัวแบบ แตตัวแบบ
การแกปญหาสารสนเทศบิกซิกส ของ ไอเซนเบิรก และเบอรโควิทซ ซึ่งเปนตัวแบบที่ไดรับความ
นิยมอยางแพรหลายในการนําไปประยุกตใชในการศึกษาระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาทั้งใน
และตางประเทศ จะเห็นไดจากตัวอยางงานวิจัยในตางประเทศของ ซารา (Sara, Wolf. 2003) ที่
ศึกษาผลกระทบของการคนหาขอมูลโดยใชตัวแบบบิกซิกส  งานวิจัยของอับดุลลาหและไซเณ็บ 
(Abdullah and Zainab. 2008) ที่ศึกษาการเพิ่มศักยภาพการรูสารสนเทศของนักเรียนในการใช
หองสมุดดิจิทัลแบบรวมมือสําหรับการทําโครงงาน ซึ่งเปนการทดลองใชตัวแบบบิกซิกสและงานวิจัย
ของ เปย ยิง (Pei-ying Hsieh. 2009) ที่ศึกษาผลของการใชตัวแบบบิกซิกส ในการศึกษาวิชาดาน
สังคมศาสตร โดยศึกษาเกี่ยวกับความเขาใจในการรับรูและพฤติกรรมของนักเรียนประถมศึกษาตอน
ปลายตอผลของการใชวิธี  ทักษะการแกปญหาแบบบิกซิกส ในการเรียนดานสังคมศาสตร โดยในแต
ละขั้นตอนของตัวแบบครอบคลุมการแกปญหาสารสนเทศและการตัดสินใจแกปญหาซึ่งเปนทักษะ
พ้ืนฐานที่ฝกแตละทักษะไดงาย ตัวแบบนี้อธิบายกระบวนการแสวงหาสารสนเทศ เพ่ือนําไปสูการ
แกปญหาการตัดสินใจ มีขั้นตอนที่ครอบคลุมครบทุกกระบวนการ จึงสามารถนํามาใชศึกษา
พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของนักเรียน ไดอยางชัดเจน อีกทั้งกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย
ครั้งนี้เปน นั กเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  ซึ่งมีการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทํา 
โครงงานวิทยาศาสตร ผูวิจัยจึงใชตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศ บิกซิกส ของ ไอเซนเบิรก และ
เบอรโควิทซ เปนกรอบแนวคิดในการศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของนักเรียนโรงเรียน
มหิดลวิทยานุสรณในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร ที่นาจะอธิบายกระบวนการดังกลาวได 
 
อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศ 
 ในป ค.ศ.1996 วิลสันและวอลซ (Wilson and Walsh) นําเสนอรายงานการทบทวน 
วรรณกรรมนอกสาขาสารสนเทศศาสตรที่เกี่ยวของกับการแสวงหาสารสนเทศซึ่งเปนการศึกษาวิจัย
ของนักวิชาการในสาขาอื่นๆ ไดแกศึกษาบุคลิกภาพทางจิตวิทยาการวิจัยผูบริโภค การศึกษาความ
ตองการระบบคอมพิวเตอร การสื่อสารสุขภาพ และนวัตกรรม ในดานพฤติกรรมการแสวงหา
สารสนเทศ ความตองการสารสนเทศดานสุขภาพ ตัวแปรแทรกที่เปนอุปสรรคในการแสวงหา
สารสนเทศ การประมวลผลสารสนเทศและการใชสารสนเทศสําหรับในดานอุปสรรคที่ขัดขวางการ
แสวงหาสารสนเทศนั้น วิลสันและวอลซไดทําการวิเคราะหรายงานวิจัยกวา 30 ชิ้น (ระหวางป ค.ศ.
1961 ถึง 1994) และจําแนกอุปสรรคขัดขวางการแสวงหาสารสนเทศซึ่งพบในรายงานวิจัยทั้งหมด
ออกเปน 5 ดาน ดังนี้  
 1. ลักษณะเฉพาะของบุคคล (Personal characteristics)  
     1.1 การไมประสานกันของกระบวนความคิดหรือการรับรูในบุคคล (Cognitive  
dissonance)  ลักษณะดังกลาวถาเกิดขึ้นจะทําใหเกิดความอึดอัด และหาทางที่จะแกปญหาความ
ขัดแยงอันเปนอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศ 



45 

 

1.2 การเปดรับเฉพาะสิ่งที่ตองการ (Selective exposure) การที่บุคคลมักจะแสดง 
ความคิดตามความสนใจของตนเองหรือทัศนคติที่มีอยู ดังน้ันบุคคลจึงหลีกเลี่ยงสารสนเทศที่มีความ
ขัดแยงกับความเชื่อหรือทัศนคติที่มีอยู จึงทําใหเปนอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศ 
 
 1. ลักษณะเฉพาะทางดานสรีระ ปญญา และอารมณ (Physiological cognitive  
and emotional characteristics) ถาบุคคลขาดความพรอมในเร่ืองดังกลาว  จะเปนอุปสรรคใน 
การแสวงหาสารสนเทศ 
 1.1 ระดับการศึกษาและพื้นฐานความรู (Educational level and knowledge  
base) การมีระดับการศึกษาต่ําหรือมีพ้ืนฐานความรูนอย โอกาสที่จะแสวงหาสารสนเทศซึ่งจะลดลง 
การวิเคราะหสารสนเทศจะลดลง ทําใหมีพฤติกรรมเสี่ยงมากขึ้น  
 1.2 ความแตกตางดานอายุ เพศ และปจจัยอ่ืนๆ (Demographic variable: age  
sex & other factors) ความแตกตางดานอายุ เพศ ถือเปนอุปสรรคอยางหนึ่งในการแสวงหา
สารสนเทศเชน เพศหญิงจะรับขอมูลทางดานสุขภาพ โภชนาการดานตางๆ  มากกวาเพศชาย 
 1.3 อุปสรรคทางดานเศรษฐกิจ (Economic variables) ประเด็นปญหาทางเศรษฐกิจที่ 
เกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหา แบงออกเปน 2 ประเภท คือคาใชจายและคาเสียเวลา โดยคาใชจาย
ที่เกิดขึ้น เน่ืองจากในปจจุบันการแสวงหาสารสนเทศที่ไดเปลามีนอย บุคคลที่จะใชสารสนเทศตองมี
คาใชจายในการแสวงหา เชน การซื้อทรัพยากรสารสนเทศ การเสียคาบริการในการใชอินเทอรเน็ต
เพ่ือการสืบคน หรือการไปใชบริการจากหองสมุดบางแหง สวนในดานของเวลาพบวา การที่จะคนหา
สารสนเทศใหตรงกับความตองการ ตองใชความรูความสามารถอยางเต็มที่เพ่ือใหไดสารสนเทศเร็ว
ที่สุด ตรงกับความตองการมากที่สุดโดยใชเวลานอยที่สุด  
 1. อุปสรรคทางดานสังคมหรืออุปสรรคระหวางบุคคล (Social/interpersonal  
variables) เกิดจากการแสวงหาสารสนเทศจากแหลงบุคคลหรือจากแหลงสารสนเทศอื่นๆ ที่
จําเปนตองอาศัยปฏิสัมพันธระหวางบุคคลที่เกี่ยวของในสังคม เชน การสื่อสารระหวางผูแสวงหา
สารสนเทศกับผูใหสารสนเทศ ความรวมมือของผูใหสารสนเทศ เปนตน 
  4. อุปสรรคจากสภาพแวดลอมและสถานการณ (Environmental / Situational  
variables) 
  4.1 ขอจํากัดทางเวลา (Time) เวลาที่เปนอุปสรรค หมายถึง ชวงเวลาที่จะแสวงหา 
สารสนเทศกับชวงเวลาที่แหลงสารสนเทศใหบริการไมตรงกัน หรือตรงกันแตเปนระยะเวลาที่สั้น 
    4.2 ที่ตั้งทางภูมิศาสตร (Geography) ผูแสวงหาที่อยูหางไกลจากแหลงสารสนเทศ 
หรือหางไกลจากเครื่องมือที่จะเขาถึงสารสนเทศ เปนอุปสรรคอยางหนึ่งในการแสวงหาสารสนเทศ     
    4.3  วัฒนธรรมประจําชาติ (National cultures) ความแตกตางในวัฒนธรรมของชาติ 
ที่มีความแตกตางกัน เชน การยอมรับความไมเทาเทียมกันทางอํานาจบุคคลในสังคม การหลีกเลี่ยง
สิ่งที่เปนความเชื่อของสังคม การใหความสําคัญตอเพศชายมากกวาเพศหญิง การยอมรับความเห็น
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ของผูนําคนเดียวหรือการยอมรับความเห็นของคนสวนใหญ และการเลี้ยงดูที่เปดโอกาศใหบุคคล
เปนผูใหญในวัยที่ตางกัน วัฒนธรรมตางๆ เหลานี้ ลวนเปนอุปสรรคตอการแสวงหาสารสนเทศได 
    5. ลักษณะเฉพาะของแหลงสารสนเทศ (Information source characteristics) 
    5.1 การเขาถึงขอมูล (Access) ความตองการพื้นฐานเพื่อแสวงหาขอมูลที่เปนที่มา 
ของขอมูลที่เขาถึงได ระดับความงายในการเขาถึง หรืออาจจะมีคาใชจายสูงถือเปนอุปสรรคในการ
แสวงหาสารสนเทศ 
   5.2 ความนาเชื่อถือ (Credibility) ถาผูแสวงหาสารสนเทศพบวาแหลงสารสนเทศไม
นาเชื่อถือ ไมมีคุณภาพและขาดความถูกตองแมนยําของขอมูล ทําใหเปนอุปสรรคที่ตองพิจารณาหา
แหลงของขอมูลที่นาเชื่อถือมากกวา 
   5.3 ชองทางการสื่อสาร (Channel of communication) คือ แหลงสารสนเทศที่มีอยู  
มีชองทางใหผูใชเขาถึงไดหลายชองทางหรือไม  ถาหากมีนอยชองทางจะถือเปนอุปสรรคตอการ
แสวงหาสารสนเทศ เชน แหลงสารสนเทศบางแหงสามารถเขาถึงไดดวยการไปที่แหลงน้ันๆ หรือ
อาจใชการติดตอทางโทรศัพท หรืออาจเขาถึงขอมูลไดทางอินเทอรเน็ต เรียกวามีหลายชองทางให
เลือก อุปสรรคการแสวงหาจึงมีนอยลง 
 

งานวิจัยที่เก่ียวของ 
 งานวิจัยในตางประเทศ 
 เชน (Chen. 1993: 33-39) ศึกษาพฤติกรรมการสืบคนรายการบรรณานุกรม 
ระบบออนไลนของนักเรียนมัธยมศึกษา ในรัฐจอรเจียโดยใชโปรแกรมสืบคนรายการทรัพยากร
สนเทศที่เรียกวา MacLAP (Mac Library Access Program) โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาอัตรา
ความสําเร็จของคําคนที่ใชในการสืบคนระหวางชื่อผูแตง ชื่อเร่ือง และหัวเรื่อง ศึกษาขอผิดพลาด 
ที่เกิดขึ้นของนักเรียน ขณะปฏิบัติการสืบคนรายการบรรณานุกรมในระบบออนไลน ศึกษาประเภท
ของขอผิดพลาดที่นักเรียนพบมากที่สุดในการสืบคนรายการบรรณานุกรมระบบออนไลน และศึกษา
การเปลี่ยนวิธีการสืบคนของนักเรียน เม่ือพบปญหา หรืออุปสรรคในการสืบคนรายการบรรณานุกรม
ระบบออนไลน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนจํานวน 35 คน ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา English III 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับสืบคน จํานวน 2 เครื่อง กลองวีดิทัศน  
จํานวน 2 ตัว และแบบทดสอบ ซึ่งแบบทดสอบจะถามปญหาเกี่ยวกับรายการทางบรรณานุกรม 
ไดแก ชื่อผูแตง ชื่อเร่ือง หัวเรื่อง เลขเรียกหนังสือ และปพิมพของรายการหนังสือในระบบ MacLAP 
และทําการศึกษาจากคําตอบของนักเรียน ตลอดจนสังเกตพฤติกรรมการสืบคนของนักเรียนจากวีดิ
ทัศน ผลการวิจัยพบวา ลักษณะการสืบคนที่นักเรียนประสบความสําเร็จสูงสุด คือ การสืบคนโดยใช
ชื่อผูแตง รองลงมาคือ การสืบคนโดยใชชื่อเร่ืองและการสืบคนโดยใชหัวเรื่อง ซึ่งการสืบคนทั้ง 3 
ลักษณะ มีความแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ ขอผิดพลาดที่พบในการสืบคนมี 5 ประการ
คือ ดานการพิมพ และการสะกด เปนขอผิดพลาดเกี่ยวกับการพิมพ การสะกดคําคน และการเวน
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วรรค ดานการใชระบบ เปนขอผิดพลาดเกี่ยวกับใชระบบ เชน การเริ่มทําการสืบคน ประเภทของคํา
ที่ใชในการสืบคน ดานการใชคําคน ขอผิดพลาดของการใชคําคน เชน ใชคําที่เปนภาษาธรรมชาติ 
ซึ่งในระบบ MacLAP ใชศัพทควบคุม ดานการใชสารสนเทศ เปนขอผิดพลาดเกี่ยวกับการใช
ประโยชนจากสารสนเทศที่สืบคนได ไมตรงกับความตองการ ดานการบันทึกผลการคน เปน
ขอผิดพลาดเกี่ยวกับการคัดลอกผลจากจอภาพลงในแบบทดสอบ เชน ไมคัดลอกชื่อผูแตง ใสเฉพาะ
ชื่อ สกุลหรือคัดลอกชื่อไมถูกตอง สวนการเปลี่ยนวิธีการสืบคนของนักเรียน เม่ือประสบปญหาใน
การสืบคน พบวา นักเรียนมีการเปลี่ยนวิธีสืบคน 2 วิธี คือ การเปลี่ยนประเภทของการสืบคน เชน 
การเปลี่ยนการสืบคนโดยใชชื่อผูแตงเปนการสืบคนโดยใชชื่อเร่ือง และการเปลี่ยนคํา/วลี ที่ใชใน 
การสืบคน 
 
 ลาโทรบ (Latrobe, 1997: Abstract) ศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของนักเรียน
เกรด 11 จํานวน 18 คน โดยการสํารวจและสัมภาษณ ผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีความตองการ
สารสนเทศเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียน และสวนมากตองการสารสนเทศทั่วๆ ไป และสารสนเทศเพื่อ
การวางแผนในอนาคตนักเรียนสวนมากไมตองการสารสนเทศเกี่ยวกับการดําเนินชีวิตในปจจุบัน 
และมีนักเรียนรอยละ 22 ตองการสารสนเทศทางดานสุขภาพ นอกจากนี้ยังพบวานักเรียนทั้งหมดจะ
ถามเพื่อนสนิท ครู และเพื่อนรวมหอง เม่ือตองการสารสนเทศ สําหรับการพิจารณาวาจะเชื่อถือ
สารสนเทศนั้นไดหรือไมขึ้นอยูกับความรูของนักเรียนและประเภทของแหลงที่นักเรียนคนนั้นๆ เลือก 
  
 จอหนสัน (Johnson. 2003: Abstract) ศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศประจําวันของ
ประชาชนในกรุงอูลันบาตอ (Ulaanbaatar) มองโกเลีย โดยใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือในการเก็บ

รวบรวมขอมูลกับกลุมตัวอยางจํานวน 313 คน และทําการสัมภาษณกลุมตัวอยางแบบเจาะลึก (In-
depth interview) ซ้ําอีก จํานวน 18 คน ผลการวิจัยพบวา กลุมตัวอยางเลือกบุคคลที่มีความ

แตกตางจากตนเองและคนอื่น ๆ ในสังคมเปนแหลงสารสนเทศ ซึ่งเปนแหลงที่มีคุณภาพเนื่องจาก
ระดับการศึกษาและหนาที่การงานของบุคคลนั้น ๆ การเลือกแหลงสารสนเทศบุคคลเปนการเลือก
แบบเจาะจงไปที่ความสําคัญของบุคคลนั้น ๆ โดยไมคํานึงถึงความสะดวกหรือเหตุผลอ่ืน ๆ ซึ่งสรุป
ไดวา การเขาถึงเครือขายสังคมทําใหกลุมตัวอยางคนพบสารสนเทศที่มีประโยชน ในขณะที่
ประชาชนที่มีตนทุนทางสังคมต่ํามีแนวโนมที่จะไมประสบความสําเร็จในการแสวงหาสารสนเทศ 
ดังนั้นเครือขายสังคมและตนทุนทางสังคมมีความสําคัญอยางมากตอพฤติกรรมสารสนเทศ 
 
 อับดุลลาหและไซเณ็บ (Abdullah and Zainab. 2008: Abstract) ศึกษาการเพิ่มศักยภาพ
การรูสารสนเทศของนักเรียน โดยการใชหองสมุดดิจิทัลแบบรวมมือสําหรับการทําโครงงาน งานวิจัย
นี้ศึกษาถึงคุณภาพของสภาพแวดลอมเพ่ือชวยใหบุคคลดําเนินการออกแบบหองสมุดดิจิทัลแบบ
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รวมมือ (Collaborative Digital Library: CDL) โดยสามารถสนับสนุนการรูสารสนเทศใน
สภาพแวดลอมที่เปนสารสนเทศดิจิทัลซึ่งแสดงใหเห็นวาหองสมุดดิจิทัลสามารถไปสูการเสริมสราง 
ศักยภาพของนักเรียนการรูสารสนเทศได ในขณะที่นักเรียนจะคนหาขอมูลโดยใชและรวมกัน 
สรางแหลงสารสนเทศในหองสมุดดิจิทัล ผูวิจัยดําเนินการแบบบูรณาการโดยใชโมเดล Big6 ของ 
Eisenberg & Berkowitz เปนหลักและอธิบายคุณลักษณะของ CDL ที่เกี่ยวของกับการรูสารสนเทศ 
แบบมีมิติในรูปแบบ CDL ที่มุงเนนการเรียนรูแบบโครงงานที่สนับสนุนการสืบคน และการเรียนรู 
เชน การแสวงหาขอมูล การรวบรวม การกลั่นกรองขอมูลและการนํามาใชงาน กลุมตัวอยางเปน
นักเรียนโรงเรียนมัธยมศึกษาในเมืองสลังงอประเทศมาเลเซีย เครื่องมือที่ใชเปนแบบสํารวจจํานวน 
397 ชุด และแบบสัมภาษณแบบเจาะลึกกับกลุมตัวอยางอีกจํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา 
หองสมุดดิจิทัลมีการสงเสริมการแสวงหาสารสนเทศตามที่นักเรียนตองการในการทําโครงงานและมี
ศักยภาพในการอางอิงแหลงที่มา รวมทั้งไดทักษะในการศึกษาหาสารสนเทศของนักเรียน โดย
โรงเรียนพรอมที่สนับสนุนในการใชหองสมุดดิจิทัล เน่ืองจากมีโครงสรางพื้นฐานและสภาพแวดลอม
และผูทํางานมีศักยภาพในการพัฒนา ทําใหนักเรียนรูสึกสะดวกสบายจากการใชทรัพยากรดิจิทัลใน
การคนหาขอมูล สําหรับปญหาที่เกิดขึ้นจากการคนหาสารสนเทศคือ เรื่องของเวลาในการเก็บรวม
ขอมูล เน่ืองจากกิจกรรมการเรียนรูมุงเนนขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล เชน การกลั่นกรองและ
สังเคราะหขอมูล เปนตน  
 
 ฮารต (Hart. 2008: Abstract)  ศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาความรูของบุคลากรและ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายของ Florida Virtual School (FLVS) ซึ่งเปนการเรียนรูทางไกล 
(E-learning) โดยใชตัวแบบ Berrypicking ของ Bates มาอธิบายพฤติกรรมการแสวงหาความรู กลุม
ตัวอยางเปนเจาหนาที่ ผูออกแบบรายวิชา ครูและนักเรียน ผลการศึกษาพบวา ผูออกแบบรายวิชา 
ครูและนักเรียนสวนมากแสวงหาความรูตามหลักการของตัวแบบ Berrypicking ยกเวนในขั้นตอน
การสืบคนหัวเรื่อง (Subject searching) ในขณะที่ครูสาขาคณิตศาสตร ใชขั้นตอนเชิงเสนมากกวา 
(Linear mode) การศึกษายังพบวาเจาหนาที่ระดับบริหารเห็นวาตนเองมีสวนสําคัญตอครู และ
นักเรียนในการคนหาและใชทรัพยากรสารสนเทศและบริการ สําหรับเน้ือหาที่ผูจัดทํารายวิชาใชใน
การออกแบบไดมาจากเว็บไซตและทรัพยากรสารสนเทศที่โรงเรียนไดจัดซื้อ สวนครูจะใชความรูที่
ครูหรือสาขาวิชาพัฒนาขึ้นมาเอง เว็บไซต ฐานขอมูลออนไลนและตําราเรียนมาใชในการคนหา
ขอมูลเพ่ือเตรียมการสอน และพบวานักเรียนใชทรัพยากรสารสนเทศของโรงเรียนและขอมูลจาก
เว็บไซตในการศึกษาคนควานอกจากนี้ ยังพบวามีปจจัยและบริบทแวดลอมอ่ืนที่มีผลตอพฤติกรรม
การแสวงหาความรูของบุคลากรและนักเรียน ไดแก ความสามารถดานการรูสารสนเทศ และอายุ/
เพศ/ภูมิหลังทางการศึกษาของครู สําหรับบริบทแวดลอมที่มีผลตอพฤติกรรม ไดแก นโยบายดาน
การศึกษาและกฎหมายของรัฐ นโยบายดานการงบประมาณ และมาตรฐานการรับรองดานการศึกษา 
(Accreditation Standard) 
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 ซุง (Sung. 2010: Abstract) ศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาและใชสารสนเทศใน 
การเขียนงานวิจัยของผูเรียนภาษาอังกฤษ โดยอาศัยแนวคิดกระบวนการคนหาขอมูลของ Kuhlthau 
และ Zone of Proximal Development ของ Vygotsky เปนแนวทางในการศึกษา มีวัตถุประสงค
เพ่ือใหทราบถึงความแตกตางระหวางความตองการและพฤติกรรมของนักเรียนที่ใชภาษาอังกฤษ
เปนภาษาแมและนักเรียนที่ไมไดใชภาษาอังกฤษเปนภาษาแม กลุมตัวอยางเปนนักเรียน 48 คน 
จาก 3 ชั้นเรียนที่มาศึกษาโรงเรียนมัธยมศึกษาเอกชนในรัฐนิวเจอรซี่ ผลการศึกษาพบวานักเรียนที่
มีความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษหรือใชภาษาอังกฤษที่บานจะมีความมั่นใจในความสามารถ
ดานภาษาอังกฤษมากกวา ซึ่งอาจมีผลตอไปยังพฤติกรรมดานสารสนเทศในแงความคิด ความรูสึก 
และพฤติกรรมตางๆ ในการศึกษาคนควา นอกจากนี้ยังพบวา ผูที่มีความสามารถภาษาอังกฤษใน
ระดับกลาง (Intermediate) จะประเมินความสามารถของตนเองสูงกวาระดับอ่ืนในทุกดาน ทั้งการ
อาน เขียน ฟงและพูด สวนผูที่มีความสามารถภาษาอังกฤษระดับสูงจะมีพฤติกรรมดานสารสนเทศ
แตกตางกันระหวางชั้นเรียนวิชาชีววิทยาและชั้นเรียนอีกชั้นที่กําหนดใหมีงานที่ซับซอนกวา สําหรับ
ในประเด็นดานชาติพันธุและเพศ พบวานักเรียนชาวเอเชียมีความรูในหัวขอที่คนมากกวาชาติพันธุ
อ่ืนในขั้นตอนการทํางานใหสําเร็จ Completion สวนเพศหญิงมีแนวโนมที่จะประเมินความสามารถ
ดานภาษาอังกฤษของตนเองสูงกวาเพศชาย แตมีระดับความกังวล (Concern) ในความสามารถดาน
ภาษาอังกฤษของตนนอยกวาเพศชาย 
 
 สําหรับภาพรวมงานวิจัยเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศในตางประเทศ  
จะเห็นไดวางานวิจัยในตางประเทศไมไดมุงเนนไปที่การศึกษาเชิงปริมาณที่จะสํารวจพฤติกรรม 
การแสวงหาสารสนเทศแตเพียงอยางเดียว แตเปนงานวิจัยที่กอใหเกิดตัวแบบพฤติกรรม การ
แสวงหาสารสนเทศและงานวิจัยที่นําตัวแบบตางๆ ไปประยุกตเปนแนวทางเพื่อการขยายหรือ
ปรับปรุงตัวแบบใหเขากับบริบทตางๆ ก็เปนประเด็นปญหาการวิจัยที่มีผูนิยมนําไปศึกษาเปน
จํานวนมากทั้งที่เปนการศึกษาวิจัยจากตัวระบบหรือเนนที่ตัวผูใช  จากงานวิจัยในตางประเทศที่
ประยุกตตัวแบบการแกปญหาในสารสนเทศบิกซิกสเปนการศึกษากับนักเรียนในระดับประถมศึกษา
และมัธยมศึกษา โดยเนนเร่ืองพฤติกรรมการแสวงหาขอมูลเพ่ือการเรียน การวิจัย และการทํา
โครงงาน จากผลวิจัยขางตนทําใหไดขอมูลวานักเรียนตองการศึกษาคนควาโดยใชความรูเดิมที่มีอยู
โดยที่นักเรียนไมสามารถแยกแยะความรูตางๆ ที่คนหามาได จึงตองปรึกษาสอบถามจากอาจารย 
ผูรู เพ่ือน หรือบุคคลรอบขาง นอกจากนี้ยังพบวาอุปสรรคในการสืบคนคือเรื่องของเวลา  

  
 งานวิจัยในประเทศ 
 อัญชลี  บุญญานุกูล (2535:  บทคัดยอ)  ศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศใน

กระบวนการคนควาเพื่อการเขียนรายงานของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สหวิทยาลัยทักษิณในดาน
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วิธีการแสวงหาสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สหวิทยาลัยทักษิณ ตามขั้นตอนตางๆ คือ 
ขั้นเลือกหัวขอการทํารายงาน ขั้นกําหนดประเด็นสําคัญของเน้ือหา ขั้นรวบรวมขอมูล โดยแตละ
ขั้นตอนไดศึกษาประเภทของสารสนเทศ แหลงสารสนเทศ การนําประสบการณจากการเรียนวิชา
หองสมุดและการศึกษาคนควาไปใชในการแสวงหาสารสนเทศ ผลการวิจัยพบวา วิธีการแสวงหา
สารสนเทศของนักศึกษาในขั้นเลือกหัวขอการทํารายงานนั้น นักศึกษาใชวิธีตางๆ ในระดับปานกลาง 
คือ การปรึกษาเพื่อน คนจากบัตรรายการ อานผานๆ จากหนังสือหลายๆ เลม ดูจากบรรณานุกรม
ทายบทความ/หนังสือ ปรึกษาอาจารย ผูเชี่ยวชาญ คนจากวารสารและดัชนีวารสาร และขอความ
รวมมือจากบรรณารักษ สวนขั้นกําหนดประเด็นปญหาของเนื้อหา ปรากฏวาวิธีที่นักศึกษาใชใน
ระดับมาก คือ พิจารณาจากหนังสือที่คิดวาเกี่ยวของกับเนื้อหา คนจากบัตรรายการ คัดลอก/ 
ถายเอกสาร และดูจากวารสารทุกชื่อเรื่องที่เกี่ยวของ ประเภทของสารสนเทศที่นักศึกษาใชใน 
ทุกขั้นตอนของการเขียนรายงานมากเปนอันดับแรกคือหองสมุดวิทยาลัย สวนการนําประสบการณ
จากการเรียนวิชาหองสมุดและการศึกษาคนควาไปใชในการแสวงหาสารสนเทศพบวานักศึกษา 
นําประสบการณจากการเรียนเรื่องบัตรรายการไปใชในระดับมาก ทุกขั้นตอนของการเขียนรายงาน 
สําหรับปญหาในการแสวงหาสารสนเทศที่นักศึกษาประสบ ปรากฏวาอยูในระดับปานกลาง  
ผลจากการพิจารณาถึงความแตกตางในดานวิธีการแสวงหาสารสนเทศ ประเภทของสารสนเทศ 
แหลงสารสนเทศ การนําประสบการณจากการเรียนวิชาหองสมุดและการศึกษาคนควาไปใชใน 
การแสวงหาสารสนเทศ ตลอดจนปญหาในการแสวงหาสารสนเทศของนักศึกษาพบวา สวนใหญ 
ไมมีความแตกตางกันตามคณะวิชาที่ศึกษา  
 ยุพิน  แสงทอง (2537:  บทคัดยอ)  ศึกษาการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเลือก
คณะในสถาบันอุดมศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ในกรุงเทพมหานคร 
โดยศึกษาชองทางการแสวงหาสารสนเทศ แหลงสารสนเทศที่นักเรียนเลือกใช สาเหตุในการเลือก 
แหลงสารสนเทศ ความพึงพอใจตอสารสนเทศที่ไดรับจากแหลงน้ัน รวมทั้งปญหาและการแกปญหา
ระหวางการแสวงหาสารสนเทศ ผลการวิจัยพบวา สารสนเทศดานสังคมเปนสารสนเทศที่นักเรียน
แสวงหาเพื่อการตัดสินใจเลือกคณะในระดับมากเปนอันดับแรก โดยมีตนเองซึ่งหมายถึง ความรู 
ความคิดและประสบการณที่สะสมอยูในตนเอง และอาจารยแนะแนวเปนแหลงสารสนเทศ 2 แหลง
แรกที่นักเรียนใชแสวงหาสารสนเทศดวยเหตุผลที่ใหสารสนเทศมาประกอบการตัดสินใจในการเลือก
คณะได รวมทั้งใหขอมูลที่เขาใจงายในระดับที่เทากัน  แหลงสารสนเทศนักเรียนเลือกใชมากกวา
ชองทางอ่ืนคือตนเอง สวนเรื่องปญหาในการแสวงหาสารสนเทศ พบวา ปญหาขอมูลมีนอยและผูให
คําปรึกษามีนอยไมเพียงพอตอความตองการเปน  2 ปญหาแรกในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อ 
การตัดสินใจเลือกคณะ ปญหาดังกลาวนักเรียนแกไขดวยการหาขอมูลเพ่ิมและหาแหลงขอมูลใหม
มากกวาวิธีอ่ืน 
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 วิไลลักษณ  สิงหไตรภพ  (2539:  บทคัดยอ)  ศึกษาการแสวงหาสารสนเทศ 
ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษาในกรุงเทพมหานคร ในดาน
วัตถุประสงค รูปแบบ เน้ือหา แหลงสารสนเทศ วิธีแสวงหาสารสนเทศ และปญหาในการแสวงหา
สารสนเทศ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายสวนใหญทุกระดับชั้นและทุกแผน 
การเรียนมีวัตถุประสงคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการศึกษาตอ รองลงมาเพื่อประกอบการศึกษา
ตามหลักสูตรและเพื่อทันเหตุการณ นักเรียนแสวงหาสารสนเทศในรูปแบบสิ่งตีพิมพมากกวาสิ่งไม
ตีพิมพ โดยแสวงหาจากหนังสือมากที่สุด หมวดวิชาที่นักเรียนแสวงหาสารสนเทศมากที่สุด ไดแก 
สังคมศึกษา รองลงมา คือภาษาไทยและวิทยาศาสตร นักเรียนสวนใหญแสวงหาสารสนเทศดวย
วิธีการสํารวจตามชั้นหนังสือและแสวงหาสารสนเทศจากแหลงสารสนเทศภายในโรงเรียน  โดย
จํานวนสูงสุดเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายประสบปญหาระดับ
ปานกลางในการแสวงหาสารสนเทศ ทั้งจากตัวนักเรียนเองและจากแหลงสารสนเทศทั้งภายในและ
ภายนอก 
 
 พุทธพร  โกศิยะกุล  (2543:  บทคัดยอ) ศึกษาความตองการและการแสวงหาสารสนเทศ

ของนักเรียนนายรอยตํารวจ โดยมีวัตถุประสงคการวิจัย เพ่ือศึกษาความตองการ 
สารสนเทศของนักเรียนนายรอยตํารวจในประเด็นวัตถุประสงคของความตองการสารสนเทศ 
ลักษณะของสารสนเทศและประเภทการบริการสารสนเทศที่ตองการ เพ่ือศึกษาวิธีการแสวงหา
สารสนเทศ การตัดสินใจเลือกชองทางในการแสวงหาสารสนเทศและการเลือกใชแหลงสารสนเทศ 
เพ่ือศึกษาความสําเร็จความลมเหลวในการแสวงหาสารสนเทศ และเพื่อศึกษาปญหาที่เกิดขึ้น 
การการแสวงหาสารสนเทศของนักเรียนนายรอยตํารวจ กลุมตัวอยางคือนักเรียนนายรอยตํารวจ 
จํานวน 293 คน เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ แบบสอบถาม ผลการศึกษาพบวา 

นักเรียนนายรอยตํารวจตองการสารสนเทศรูปแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส วิธีการแสวงหาสารสนเทศที่
นักเรียนนายรอยตํารวจใชมากคือ การสนทนากับเพ่ือน และการใชทรัพยากรสารสนเทศของตนเอง 
นักเรียนนายรอยตํารวจแสวงหาสารสนเทศโดยวิธีการอาศัยระบบสารสนเทศ และไมอาศัยระบบ
สารสนเทศ นักเรียนนายรอยตํารวจสวนใหญใหเหตุผลพองกันมากที่สุดในการตัดสินใจเลือกใช
แหลงสารสนเทศตางๆ คือ เลือกใชแหลงสารสนเทศจากตนเองเพราะไมเปนการรบกวนผูอ่ืน 
เลือกใชแหลงสารสนเทศจากบุคคลอื่นเพราะเปนแหลงที่ไมเสียคาใชจายหรือเสียคาใชจายนอยที่สุด 
เลือกใชแหลงสารสนเทศสถาบันบริการสารสนเทศเพราะเปนแหลงที่ทําใหไดรับสารสนเทศที่มีความ
ทันสมัย ทันตอเหตุการณ นักเรียนนายรอยตํารวจประสบความสําเร็จในการแสวงหาสารสนเทศจาก
อาจารยมากที่สุด และปญหาที่นักเรียนนายรอยตํารวจประสบมากที่สุดในการแสวงหาสารสนเทศ 
ไดแก ปญหาจากตนเอง เน่ืองจากตนเองไมมีเวลาเพียงพอในการแสวงหาสารสนเทศ และปญหา
จากบุคคลอื่นเนื่องจากบุคคลนั้นๆ ไมมีเวลาเพียงพอในการแสวงหาสารสนเทศ 
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 สายลม วุฒิสมบูรณ  (2545:  บทคัดยอ) ศึกษากระบวนการแสวงหาสารสนเทศของ

นักศึกษาบัณฑิตศึกษาสาขาสารสนเทศศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยมีวัตถุประสงค
เพ่ือศึกษากระบวนการแสวงหาสารสนเทศ สภาพปยหาและอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของ
นักศึกษาสาขาสารสนเทศศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชในการทําโครง 
การวิทยานิพนธ ใชรูปแบบการวิจัยเชิงคุณภาพ ใชแนวทางการวิเคราะหเน้ือหาคําสัมภาษณของ
ผูเขารวมวิจัย 15 ราย การคัดเลือกกลุมตัวอยางพิจารณาจากความแตกตางของลักษณะเนื้อหาใน 3 

กลุมหัวขอปริญญานิพนธ ที่นักศึกษาเสนอตอมหาวิทยาลัย โดยใชตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหา
สารสนเทศของนักสังคมศาสตรของเอลลิส เปนแนวทางการศึกษา ผลการวิจัยพบวา กระบวน 
การแสวงหาสารสนเทศของนักศึกษาบัณฑิตศึกษาสาขาสารสนเทศศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัย  
ธรรมาธิราช มีลักษณะใกลเคียงกับตัวแบบพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของนักสังคมศึกษา 
ของเอลลิส  โดยกระบวนการแสวงหาสารสนเทศของนักศึกษาประกอบดวย การเริ่มตน การสํารวจ
เลือกดู การเชื่อมโยงรอยเรียง การคนหาแบบเฉพาะเจาะจง การติดตามลิงค การแยกแยะ การดึง
สารสนเทศออกมา และการตรวจตรา ดานสภาพปญหาที่นักศึกษาประสบระหวางการแสวงหา
สารสนเทศ ไดแก ไมสามารถเขาถึงเอกสารฉบับเต็ม ไมไดรับสารสนเทศตามที่คาดหวัง สารสนเทศ
ที่เกี่ยวของมีมากเกินไป และสารสนเทศสวนใหญที่ไดรับเปนภาษาอังกฤษ 
 
 ณมรัตน ปงตระกูล  (2550:  บทคัดยอ) ศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศและ

อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของนักศึกษาการศึกษานอกโรงเรียน หลักสูตรมัธยมศึกษาตอน
ปลาย โดยใชตัวแบบบิกซิกสของไอเซนเบิรกและเบอรโควิทซ (Eisenbert; & Berkowit’ Information 
problem-solving: Big6  skills model) เปนกรอบแนวคิดในการศึกษาพฤติกรรม 
การแสวงหาสารสนเทศ และใชกรอบแนวคิดเรื่องอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของ วิลสัน และ
วอลซ (Wilson & Walsh)  เปนกรอบแนวคิดในการศึกษาอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของ

นักศึกษานอกโรงเรียน โดยนักศึกษาที่เปนกลุมตัวอยาง เปนนักศึกษาการศึกษานอกโรงเรียน
ศูนยบริการการศึกษานอกโรงเรียนเขตบางแค ที่สมัครเขารับการศึกษาหลักสูตรมัธยมศึกษาตอน
ปลายในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 จํานวน 30 คน โดยใชวิธีการคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบ

เจาะจง เก็บขอมูลดวยวิธีการสัมภาษณและการสังเกต ผลการวิจัยชี้ใหเห็นวาพฤติกรรมการแสวงหา
สารสนเทศของนักศึกษาการศึกษานอกโรงเรียนมีขั้นตอนเชนเดียวกับตัวแบบบิ๊กซิกส หากแต
กิจกรรมการแสวงหาสารสนเทศในแตละขั้นตอนจะอยูในวงจํากัด เน่ืองจากการเรียนการสอนอยูใน
รูปแบบของการบรรยาย และยึดหนังสือแบบเรียนเปนหลัก ภาระงานที่ไดรับมอบหมายไมยาก และ
นักศึกษายังขาดทักษะการรูสารสนเทศ สวนอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของนักศึกษา
ประกอบดวย ขอจํากัดทางดานเวลา การสื่อสารกับผูใหสารสนเทศและพื้นความรูเดิมของนักศึกษา 
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 สุกานดา  เจริญวันชัยกุล   (2553: บทคัดยอ) ศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ
เพ่ือการทําโครงงานของนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 4 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรุงเทพ งานวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการทํา
โครงงานของนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 4 กลุมสาขาวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ โดยใชตัวแบบกระบวนการแสวงหาสารสนเทศของเอลลิส 
ผูวิจัยใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ เก็บขอมูลดวยวิธีการสัมภาษณนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นป
ที่ 4 ภาคปกติ กลุมสาขาวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเกี่ยวกับการทําโครงงาน ในปการศึกษา 2552 จํานวน 39 คน ใน 30 
สาขาวิชา ผลการวิจัยพบวาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการทําโครงงานของนักศึกษา
ระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 4 กลุมกลุมสาขาวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลกรุงเทพ ประกอบดวย 9 กิจกรรม ไดแก การเริ่มตน การเชื่อมโยงรอยเรียง การสํารวจ 
เลือกดู การคนหา การแยกแยะ การตรวจตรา การดึงสารสนเทศออกมา การตรวจสอบ และการจบ 
ผลการวิจัยดังกลาวชี้ใหเห็นพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศที่เพ่ิมจากตัวแบบของเอลลิส คือ  
“การคนหา” เน่ืองจากการนําระบบคอมพิวเตอร มาใชในการจัดเก็บขอมูล และการสื่อสารผาน 
ระบบเครือขายคอมพิวเตอรไดทุกที่ทุกเวลาทําใหกิจกรรม “การคนหาสารสนเทศ” ทําไดสะดวก
รวดเร็ว และสามารถทําควบคูไปกับการสํารวจเลือกดู   
 
 สําหรับภาพรวมงานวิจัยเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศในประเทศ  
จะเห็นไดวา มีการวิจัยหลายเรื่องที่มีกลุมตัวอยางที่เปนนักเรียนมัธยมศึกษา โดยผลการวิจัยพบวา
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาทุกระดับชั้นและทุกแผนการเรียนมีวัตถุประสงคในการแสวงหาสารสนเทศ
เพ่ือการศึกษาตอ เพ่ือประกอบการศึกษาตามหลักสูตร และเพื่อใหทันตอเหตุการณ โดยแสวงหา
สารสนเทศในรูปแบบสิ่งตีพิมพมากกวาสิ่งไมตีพิมพ นักเรียนแสวงหาสารสนเทศจากหนังสือมาก
ที่สุด เลือกใชแหลงสารสนเทศบุคคล ที่เปนอาจารยมากที่สุด เพราะเปนแหลงที่ไมเสียคาใชจาย 
พรอมทั้งใชแหลงสารสนเทศสถาบันบริการสารสนเทศเพราะเปนแหลงที่ทําใหไดรับสารสนเทศที่มี
ความทันสมัย และทันตอเหตุการณ  สําหรับปญหาในการใชสารสนเทศ คือ ไมสามารถเขาถึง
เอกสารฉบับเต็ม สารสนเทศที่เกี่ยวของมีมากเกินไป สารสนเทศสวนใหญที่คนไดเปนภาษาอังกฤษ 
และขาดทักษะการรูสารสนเทศ สวนอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศ ไดแก ขอจํากัดดานเวลา 
การสื่อสารกับผูใหสารสนเทศและพื้นความรูเดิมของนักเรียน 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
  การศึกษาวิจัยเกี่ยวกบัพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจดัทําโครงงาน
วิทยาศาสตรของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ เปนการวิจัยเชงิคุณภาพ มีวิธีดําเนินการวจัิย
ตามลําดับ ดังนี้ 

1. การกําหนดผูใหขอมูลหลัก 
2. ขั้นตอนการวิจัย 
3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
5. การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

 

การกําหนดผูใหขอมูลหลัก 
 ผูใหขอมูลหลัก 
 ผูใหขอมูลหลักในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมหิดลวิทยา 
นุสรณ ปการศึกษา 2554 โดยใชการคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง จากนักเรียนที่จัดทําโครงงาน
สําเร็จแลวในปการศึกษา 2553 จํานวน 5 สาขาวิชา สาขาวิชาละ 6 คน 
ไดแก ชีววิทยา เคมี ฟสิกส คอมพิวเตอร และคณิตศาสตร รวมทั้งสิ้นจํานวน 30 คน  
 การพิจารณาคัดเลือกนักเรียนที่เปนผูใหขอมูลหลัก จะพิจารณาโดยขอใหอาจารยที่ปรึกษา 
โครงงานวิทยาศาสตร พิจารณาคัดเลือกนักเรียนที่มีคุณลักษณะตามเกณฑอยางนอย 1 ขอ  
ดังตอไปน้ี 

1. นักเรียนที่มีผลการเรียนของวิชาโครงงานวิทยาศาสตรระดับดีเยี่ยม คือ ชวง 
คะแนน 80-100 คะแนน ระดับผลการเรียนอยูที่ 4.0 

2. นักเรียนที่ไดรบัทุนสนับสนนุการทําโครงงานวิทยาศาสตรจากหนวยงานภายนอก 
เชน ทุนสํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) โครงการการแขงขันพัฒนาโปรแกรม 
คอมพิวเตอรแหงชาติ (National Software Contest: NSC) โครงการประกวดโครงงานของ 
นักวิทยาศาสตรรุนเยาว (Young Scientist Competition: YSC) โครงการพัฒนาอัจฉริยภาพทาง 
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กและเยาวชน (Junior Science Talent Project: JSTP) เปนตน หรือนักเรียน
ที่ไดรับการคัดเลือกใหเขาประกวดโครงงานตางๆ ทั้งระดับชาติและระดับนานาชาติ เชน งานประชุม
วิชาการพฤกษศาสตรแหงประเทศไทย  International Sustainable World Energy Engineering 
Environmental Project Olypiad  (ISWEEEP) เปนตน   
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ขั้นตอนการวิจัย 
 ในการศึกษาเรื่องนี้ ผูวิจัยใชระเบียบวธิวีจัิยเชิงคุณภาพ โดยดําเนินการวิจัยตามขัน้ตอน
ตอไปน้ี 

1. ศึกษาคนควาขอมูลเกี่ยวกบัพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงาน 
วิทยาศาสตรของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ เพ่ือศึกษาและรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ
พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศและอปุสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของนักเรียน รวมทั้ง
หลักสูตรการเรียนการสอนวิชาโครงงานวิทยาศาสตร โดยศึกษาคนควาจากแหลงสารสนเทศตางๆ 
ตอไปน้ี 

1.1 เอกสารที่เกี่ยวของกับพฤตกิรรมการแสวงหาสารสนเทศและเอกสารที่เกี่ยวกบั 
การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร ไดแก หนังสือ บทความวารสาร วิทยานิพนธทั้งภาษาไทยและ
ภาษาตางประเทศ 

1.2 ขอมูลจากอินเทอรเน็ตที่เกีย่วของกับพฤตกิรรมการแสวงหาสารสนเทศและ 
โครงงานวิทยาศาสตร รวมทั้งสัมภาษณอาจารยที่ปรึกษาในการจัดทําโครงงานวทิยาศาสตร 

2. วิเคราะหและสังเคราะหขอมูลเกี่ยวกบัพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจดัทํา 
โครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ เพ่ือศึกษาและรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ
พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศและอปุสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของนักเรียน รวมทั้ง
หลักสูตรการเรียนการสอนวิชาโครงงานวิทยาศาสตร แลวนําขอมูลที่ไดจากการศกึษามาจัดกลุม
เน้ือหา (Group) หัวขอ (Topic) และประเด็น (Theme) แลวนําเสนอโดยการบรรยาย กําหนด
ขอบเขตประเด็นในการวิจัย และสรางเปนขอคําถามในการสัมภาษณกลุมผูใหขอมูลหลัก ไดแก 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่6 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ ปการศึกษา 2554 ที่จัดทําโครงงานสําเร็จ
แลวในปการศกึษา 2553 เพ่ือใหไดขอมูลเชิงประจักษ 

3. เก็บรวบรวมขอมูลจากผูใหขอมูลหลัก เปนการดําเนินการสัมภาษณนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมหิดลวิทยานสุรณ ปการศึกษา 2554 ที่จัดทําโครงงานสําเร็จแลวในป
การศึกษา 2553 โดยใชวธิสีัมภาษณเชิงลึก 

4. วิเคราะหขอมูลและตีความขอมูลจากรหัสขอมูลดวยการใชวธิีอุปนัย เพ่ือใหไดขอมูล 
เกี่ยวกับพฤตกิรรมการแสวงหาสารสนเทศและอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของนักเรียนเพ่ือ
การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรยีนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
 

การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก แบบสัมภาษณ  ประกอบดวยขอมูลบุคคล และ
แนวทางการสัมภาษณ โดยบันทึกขอมูลเกี่ยวกับผู ใหสัมภาษณ ไดแก ชื่อผู ใหสัมภาษณ  
ประสบการณในการใชคอมพิวเตอร / อินเทอรเน็ตในการคนขอมูล อาจารยที่ปรึกษาโครงงาน 
ผูทรงคุณวุฒิที่ปรึกษาโครงงาน สถานที่ใหสัมภาษณ เบอรโทรศัพทที่ติดตอไดสะดวก ไปรษณีย
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อิเล็กทรอนิกส ชื่อโครงงานที่ทําสําเร็จแลวและทุนที่ไดรับ และสัมภาษณนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
6 เกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร  
 ขั้นตอนการสรางแบบสัมภาษณกึ่งโครงสราง (Semi-structured interview) มีดังนี้  
 1. นําขอมูลที่ไดจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยตางๆ มาสรางแบบ 
สัมภาษณแบบก่ึงโครงสราง โดยมีขอคําถามตามขั้นตอนของตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศ 
บิกซิกส มี 6 ขั้นตอน ไดแก การนิยามภาระงาน การกําหนดกลยุทธในการแสวงหาสารสนเทศ การ
คนหาและการเขาถึงสารสนเทศทีต่องการ การนําขอมูลไปใช การสังเคราะหสารสนเทศ และการ
ประเมินผลลพัธและกระบวนการ และขอคําถามเกี่ยวกับอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของวิล
สันและวอลซ ไดแก ลักษณะเฉพาะของบคุคล (ความพิการทางกายภาพ  ระดับการศึกษาและพืน้
ความรูเดิม ทกัษะการใชคอมพิวเตอรในการสืบคน) อุปสรรคทางดานเศรษฐกิจ (คาเดินทาง คาใช
บริการแหลงสารสนเทศ เวลาที่สูญเสียไปกับการแสวงหาสารสนเทศ) อุปสรรคทางสังคม หรือ
อุปสรรคระหวางบุคคล (การสื่อสารกับผูใหสารสนเทศ การใหบริการหรือความรวมมือของผูใช
สารสนเทศ) อุปสรรคจากสภาพแวดลอมและจากสถานการณ (ขอจํากัดทางดาน 
เวลา การเดินทาง สถานที่ตัง้ของแหลงสารสนเทศ) และลักษณะเฉพาะของแหลงสารสนเทศ  
(ความสะดวกในการเขาถึงสารสนเทศ ความนาเชื่อถือของแหลงสารสนเทศ ชองทางการรับ 
/เผยแพรสารสนเทศ) โดยแบบสัมภาษณแบงเปน  3 ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 แบบบันทึกขอมูลผูใหสัมภาษณ 
 ตอนที่ 2 พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจดัทําโครงงานวิทยาศาสตรของ
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
 ตอนที่ 3 อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจดัทําโครงงานวิทยาศาสตรของ
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
 2. นําแบบสัมภาษณกึ่งโครงสรางที่สรางเสร็จแลว เสนอตอประธานและ 
กรรมการที่ควบคุมปริญญานิพนธและปรบัปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
 3. นําแบบสัมภาษณใหผูเชีย่วชาญ 3 ทาน พิจารณาตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา 
(Content validity) ความสมบูรณของเน้ือหาและความถูกตองในการใชภาษา (Wording) หา
ขอบกพรอง และดําเนินการแกไขปรับปรงุตามขอเสนอแนะเพื่อใหไดแบบสัมภาษณกึ่งโครงสราง 
โดยการพิจารณาความเที่ยงตรง จากขอคําถามทั้งหมด 23 ขอ เปนขอคําถามที่ใชได 21 ขอ โดยมี
คา IOC อยูระหวาง 0.7-1.0 สวนอีก 2 ขอมีคา IOC ต่ํากวา 0.5 จึงตัดขอคําถามดังกลาวออก  
            4. นําแบบสัมภาษณไปทดลองกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมหิดล 
วิทยานุสรณ ปการศึกษา 2554 ที่จัดทําโครงงานสําเร็จแลวในปการศกึษา 2553 ทีไ่มใชกลุมผูให
ขอมูลหลัก เพ่ือทดสอบวาขอคําถามมีความชัดเจน สามารถสื่อความหมายตรงตามความตองการ
และครอบคลมุคําถามการวจัิยหรือไม ผูตอบมีความเขาใจและมีปฏิกิรยิาอยางไร ความตอเน่ืองของ
เน้ือหาและการตอบเปนอยางไร 
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 5. นําผลที่ไดจากการทดลองใชแบบสัมภาษณมาปรับปรุงแกไขแบบ 
สัมภาษณจากนั้นจึงเสนอตอประธานและกรรมการควบคุมปริญญานิพนธเพ่ือตรวจสอบความ
ถูกตองเที่ยงตรงอีกครั้ง กอนนําไปใชจริง 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 

1. การวางแผนจัดเก็บรวบรวมขอมูล เริ่มดําเนินการตั้งแตเดือนธันวาคม 2554 ตาม 
คําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธที่ใหวางแผนดําเนินการวจัิยกับนักเรียนที่จัดทําโครงงาน
สําเร็จแลวในภาคการศึกษาที่ 2/2553 ผูวิจัยไดขอหนังสือรับรองจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒเพ่ือออกหนังสือถึงผูอํานวยการโรงเรยีนมหิดลวิทยานุสรณ ขอความอนุเคราะหใน
การเก็บขอมูลจากผูใหขอมูลหลักที่เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่จัดทําโครงงานวิทยาศาสตร
เสร็จแลว  

2. ผูวิจัยดําเนินการสัมภาษณนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่6 ที่จัดทําโครงงาน 
วิทยาศาสตรเสร็จแลว จํานวน 30 คน ทั้งน้ีไดดําเนินการสัมภาษณดวยตนเองตั้งแตวันที่ 1 มกราคม 
– วันที่ 29 กุมภาพันธ 2555 เปนระยะเวลา 2 เดือน ใชวธิีสัมภาษณแบบตวัตอตัว โดยนัดหมายผูให
ขอมูลหลักจากรายชื่อที่ทํารายการไวตามวันเวลาที่นกัเรียนสะดวก ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัย
บันทึกคําสัมภาษณโดยใชเครื่องบันทึกเสียงและการจดบันทึก 
 

การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลตามขัน้ตอน ดังตอไปน้ี 

1. การดําเนินการวิเคราะหขอมูลไปพรอมๆ กับการเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือประเมิน 
วาขอมูลที่ไดมามีปริมาณมากพอและตรงประเด็นเพียงพอที่จะสามารถใหเห็นถึงพฤติกรรมการ
แสวงหาสารสนเทศในการทาํโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนและอุปสรรคในแตละขั้นตอนหรือไม 
เพ่ือจะเปนขอมูลที่จะชวยใหผูวิจัยสามารถปรับปรุงการสัมภาษณในครั้งตอไป 

2. การวิเคราะหขอมูลภายหลงัเสร็จสิ้นการเกบ็ขอมูล เปนการดําเนินการตอเน่ือง 
จากการสัมภาษณ มีขั้นตอนดังนี้ 

2.1 การแปลงคําสมัภาษณใหเปนเนื้อหา เม่ือเสร็จสิ้นการสัมภาษณนักเรียนผูให 
ขอมูลหลักครบทุกรายแลว เปนขั้นตอนการนําเทปบันทึกเสียงคําสัมภาษณมาถอดความแบบคาํตอ
คํา และถอดคาํสัมภาษณใหเปนเนื้อหาในรูปของแฟมเอกสาร 

2.2 การใหรหัสขอมูลเพ่ือความสะดวกในการจําแนก จัดกลุมและจัดหมวดหมู 
ขอมูล ผูวิจัยไดกําหนดรหัสโดยใชตวัอักษรภาษาอังกฤษและตัวเลขเพ่ือใชแทนกลุมของเน้ือหาที่
นํามาวิเคราะห ไดแก รหัสโครงงานในสาขาวิชาตางๆ (เชน BI หมายถึง โครงงานวิทยาศาสตร
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สาขาวิชาชีววทิยา) และขั้นตอนของตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศบิกซิกส (เชน T แทน การ
นิยามภาระงาน) ในแตละขัน้ตอนอาจมีประเด็นหรือวิธกีารที่ไมเทากนั ทั้งน้ีขอมูลที่ไมไดเขารหสั 
จะเปนขอมูลที่ถูกตัดทอนและไมไดนํามาวิเคราะหเน่ืองจากไมมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการ
แสวงหาสารสนเทศหรือปญหาและอุปสรรคในการทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนแต 
ประการใด 

2.3  การแสดงขอมูล เปนกระบวนการวิเคราะห การคัดเลอืกสรรหาตัวอยางขอมูล  
หรือสารสนเทศ เปนการสรปุประเด็นคําพูดจากการสัมภาษณหรือการจัดแสดงในรูปการเขียนเลา
เรื่อง หรือการอธิบายเพื่อคนหาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ ปญหาและอุปสรรคในการทํา
โครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
  2.4 การสรางขอสรุปและยนืยันผลสรุป เปนการสังเคราะหขอสรุปเขาดวยกันเปน
บทสรุป และยืนยันเปนผลสรุป โดยการวิเคราะหและตีความขอมูลจากรหัสขอมูลดวยการใชวธิี
อุปนัย เพ่ือคนหาขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ ปญหาและอุปสรรคในการทาํ
โครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
 

 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 กลุมผูใหขอมูลหลัก จํานวน 30 คน  ไดจากการคัดเลือกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 
โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ ปการศึกษา 2554  ที่จัดทําโครงงานสําเร็จแลวในปการศึกษา 2553 
จํานวน 5 สาขาวิชา สาขาวิชาละ 6 คน ไดแก ชีววิทยา คณิตศาสตร คอมพิวเตอร เคมี และฟสิกส 
รวมทั้งสิ้นจํานวน 30 คน ผูวิจัยไดกําหนดรหัสโครงงานวิทยาศาสตรตามสาขาวิชา ดังนี้ 
 

ตาราง 1 รหัสโครงงานแบงตามสาขาวชิา 
 

สาขาวิชา รหัสโครงงาน 

สาขาวิชาชีววทิยา BI 
   โครงงานวิทยาศาสตร 1 BI1 
   โครงงานวิทยาศาสตร 2 BI2 
   โครงงานวิทยาศาสตร 3 BI3 
   โครงงานวิทยาศาสตร 4 BI4 
   โครงงานวิทยาศาสตร 5 BI5 
   โครงงานวิทยาศาสตร 6 BI6 
สาขาวิชาคณิตศาสตร MA 
   โครงงานวิทยาศาสตร 1 MA1 
   โครงงานวิทยาศาสตร 2 MA2 
   โครงงานวิทยาศาสตร 3 MA3 
   โครงงานวิทยาศาสตร 4 MA4 
   โครงงานวิทยาศาสตร 5 MA5 
   โครงงานวิทยาศาสตร 6 MA6 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร CO 
   โครงงานวิทยาศาสตร 1 CO1 
   โครงงานวิทยาศาสตร 2 CO2 
   โครงงานวิทยาศาสตร 3 CO3 
   โครงงานวิทยาศาสตร 4 CO4 
   โครงงานวิทยาศาสตร 5 CO5 
   โครงงานวิทยาศาสตร 6 CO6 
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ตาราง 1 (ตอ) 
 

สาขาวิชา รหัสโครงงาน 

สาขาวิชาเคม ี CH 
   โครงงานวิทยาศาสตร 1 CH1 
   โครงงานวิทยาศาสตร 2 CH2 
   โครงงานวิทยาศาสตร 3 CH3 
   โครงงานวิทยาศาสตร 4 CH4 
   โครงงานวิทยาศาสตร 5 CH5 
   โครงงานวิทยาศาสตร 6 CH6 
สาขาวิชาฟสกิส PH 
   โครงงานวิทยาศาสตร 1 PH1 
   โครงงานวิทยาศาสตร 2 PH2 
   โครงงานวิทยาศาสตร 3 PH3 
   โครงงานวิทยาศาสตร 4 PH4 
   โครงงานวิทยาศาสตร 5 PH5 
   โครงงานวิทยาศาสตร 6 PH6 

 
 นอกจากนี้ ผูวิจัยไดกําหนดรหัส เพ่ือใชแทนการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับตัวแบบการ
แกปญหาสารสนเทศบิกซิกสดังนี้  
 
ตาราง 2 สัญลักษณแทนคาํตอบตามตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศบิกซิกส และตวัแบบ 
     อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของวิลสันและวอลซ 
 

สัญลักษณ หมายถึง ความหมาย

T แทน การนิยามภาระงาน (Task definition)
I แทน การกําหนดกลยุทธการแสวงหาสารสนเทศ  

(Information seeking strategies) 
L แทน การคนหาและการเขาถึงสารสนเทศ

(Location and access) 
U แทน การนําขอมูลไปใช (Use of information)
S แทน การสังเคราะหสารสนเทศ (Synthesis)  
E แทน การประเมินผลลัพธและกระบวนการ (Evaluation) 
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ตาราง 2 (ตอ) 
 

สัญลักษณ หมายถึง ความหมาย

Per แทน คุณลักษณะเฉพาะของบุคคล 
Eco แทน อุปสรรคทางดานเศรษฐกิจ
Soc แทน อุปสรรคทางสงัคม หรืออุปสรรคระหวางบคุคล 
Env แทน อุปสรรคจากสภาพแวดลอมหรือจากสถานการณ 
Inf แทน ลักษณะเฉพาะของแหลงสารสนเทศ

 
 หลังตัวอักษรภาษาอังกฤษจะเปนตวัเลขอารบิกแทนความหมายของแตละพฤติกรรมหรือ
กิจกรรมในการแสวงหาสารสนเทศในการทําโครงงานวทิยาศาสตร 
 

การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลที่ไดเก็บรวบรวมจากการสัมภาษณผูใหขอมูลหลัก 30 
คน โดยแบงเปน  3 ตอน คือ 
 ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับนักเรียน 
 ตอนที่ 2 พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจดัทําโครงงานวิทยาศาสตรของ
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
 ตอนที่ 3 อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจดัทําโครงงานวิทยาศาสตรนักเรียน
โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับนักเรียน 
 จากการสอบถามนักเรียนที่เปนผูใหขอมูลหลัก จํานวน 30 คน เกี่ยวกับความถี่ในการเขา
ใชหองสมุด ความถี่ในการใชคอมพิวเตอร/อินเทอรเน็ตในการคนขอมูล ทุนที่ไดรับในการทํา
โครงงานวิทยาศาสตร และการเขารวมประกวดโครงงานวิทยาศาสตรระดับชาติ/ระดับนานาชาติ 
พบวา นักเรียนสวนใหญ (รอยละ 76.7) เขาใชหองสมุดทุกวัน รองลงมาคือเขาใชหองสมุด 2-3 วัน/
สัปดาห (รอยละ 69.7) และเขาใชหองสมุด 3-4 วัน/สัปดาห (รอยละ 6.6) สําหรับการใช
คอมพิวเตอร/อินเทอรเน็ตในการคนขอมูล พบวา นักเรียนสวนใหญ (รอยละ 80) ใชทุกวัน รองลงมา
คือใช 3-4 วัน/สัปดาห (รอยละ 13.3) และใช 2-3 วัน/สัปดาห (รอยละ 6.7)  
 นักเรียนไดรับทุนในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร ไดแก ทุนยุววิจัยยางพารา ของ สกว. 
จํานวน 3 ทุน ทุน YSC (Young Scientist Competition) จํานวน 9 ทุน และทุน NSC (National 
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Software Contest) จํานวน 4 ทุน สวนการเขารวมประกวดโครงงานวิทยาศาสตรระดับชาติ/ระดับ
นานาชาตินั้น พบวา นักเรียนเคยเขารวมงานสัปดาหวิทยาศาสตร จํานวน 4 โครงงาน งานยุววิจัย
ยางพารา ของ สกว. จํานวน 1 โครงงาน ISSF (International Student Science Fair) ประเทศไทย 
จํานวน 12 โครงงาน JSSF (Jersey Shore Science Fair) จํานวน 1 โครงงาน SISC ประเทศ 
สิงคโปร จํานวน 1 โครงงาน การประชุมวิชาการ Ritsumeikan Junior & Senior High School 
ประเทศญี่ปุน จํานวน 1 โครงงาน การประชุมวิชาการที่ประเทศโรมาเนีย จํานวน 1 โครงงาน และ
การประชุมวิชาการที่ประเทศออสเตรเลีย จํานวน 3 โครงงาน 
  

ตอนที่  2 พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร 
ของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
 จากการวิเคราะหขอมูลการสัมภาษณเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพือ่การ
จัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ พบวา นักเรยีนมีพฤติกรรมการ
แสวงหาสารสนเทศ 6 ขั้นตอน คือ การนิยามภาระงาน การกําหนดกลยุทธการแสวงหาสารสนเทศ 
การคนหาและการเขาถึงสารสนเทศ การนําขอมูลไปใช การสังเคราะหสารสนเทศ และการ
ประเมินผลลพัธและกระบวนการ โดยแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังนี้ 

1. การนิยามภาระงาน  แบงเปน 2 ขั้นตอน คือการนิยามภาระงาน/ปญหา 
สารสนเทศและการระบุแหลงสารสนเทศทีต่องการ โดยแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
  1.1 การนิยามภาระงาน/ปญหาสารสนเทศ พบวา นักเรยีนมีพฤติกรรมในการนิยาม
ภาระงานเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร แบงเปน 4 กิจกรรม คือ การกําหนดหัวขอเร่ือง การ
กําหนดขอบเขตเนื้อหา การวางแผนเกี่ยวกับผลลัพธของโครงงาน และการกําหนดเวลาในการจัดทํา
โครงงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   1.1.1 การกําหนดหัวขอเร่ือง นักเรียนมีวิธีการกําหนดหัวขอเร่ืองและลักษณะของ
หัวขอเร่ือง 4 วิธี ดังนี้ 
     1) การพัฒนาตอยอดโครงงานของรุนพ่ี โดยพูดคุยกับอาจารยที่ 
ปรึกษาหรืออาจารยผูสอนในสาขาวิชานัน้ๆ อาจารยจึงแนะนําหัวขอโครงงานวิทยาศาสตรของรุนพ่ี
เพ่ือใหศึกษาตอยอด จากน้ันนักเรียนจะศึกษาคนควาดวยตนเองตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา
และตามขั้นตอนของการทําโครงงานวิทยาศาสตร ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 
 “เปนโครงงานที่นําโครงงานวิทยาศาสตรของรุนพ่ีมาตอยอดคะ คือหนูเปนรุนที่ 3 ในการทําโครงงาน 
 เร่ืองนี้แลวคะ เพราะหนูเห็นเพ่ือนทําแลวไปไดรางวัลมาคะ” (BI3) 

 
 “โครงงานของหนูเปนโครงงานแบบตอยอดคะ คือมีพ่ีๆ ทําไวแลว แลวเราก็นํามาตอยอดโดยการหา 
 สารตางๆ เพ่ือนํามาเปรียบเทียบที่แตกตางออกไปคะ” (CH4) 
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 “สําหรับการกําหนดหัวขอเรื่อง คือผมอยากทําโครงงานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ผมก็เลยคุยกับอาจารย  
 อาจารยก็เลยแนะนําใหตอยอดงานของรุนพ่ีที่มีอยู คือเปนการพัฒนาทางดานโปรแกรมใหดีขึ้นไปครับ”  
 (CO3) 

 
    2) ความสนใจในสาขาวชิา โดยใชสาขาวิชาเปนสวนสําคญัในการคนหา
หัวขอโครงงานวิทยาศาสตร นักเรียนเลือกหัวขอที่เกี่ยวของกับสาขาวิชาทีต่นสนใจ จากนั้นจึง
ปรึกษากับอาจารยในสาขาวิชานั้นๆ เพ่ือขอคําแนะนําและแนวทางในการศึกษาคนควาตอไป ดังคํา
ใหสัมภาษณตอไปน้ี 

  
 “ตัวผมเองสนใจทางดานชีววิทยา สนใจทางดานการเกษตรอยูแลว ในตอนแรกคิดไปกอนวาอยากทํา 
      ปญหาที่เกี่ยวกับทางดานการเกษตรกรรม ก็ลองสืบคนมาก็เลยไดรูวามีปญหาเรื่องโลหะหนักอยูใน 

 ประเทศไทย ผมก็เลยนําปญหาเรื่องโลหะหนักไปปรึกษาอาจารยวาตอนนี้ปญหาเรื่องโลหะหนักเปน 
 ปญหาขนาดไหน และเรามีวิธีการแกปญหาดานนี้ในประเทศไทยไดอยางไรบาง แลวเราก็นําปญหาและ 
 เตรียมขอมูลปรึกษาอาจารยในสาขาวิชาชีววิทยา แลวอาจารยก็เลยแนะนําวามีสารอยูตัวหนึ่งที่มีอยูใน 
 หองแลบอยูแลวที่ตานโลหะหนัก ลองเอาไปศึกษาทดลองกับการปลูกพืชดูไหมวามันสามารถชวยอะไร 
 ไดบาง” (BI5) 
 

 “เร่ิมแรกสนใจในวิชานี้ก็เลยไปปรึกษากับอาจารยที่ปรึกษา อาจารยก็แนะนําใหไปสืบคนในสิ่งที่เรา 
 ตองการกอนและก็ดูใหเหมาะกับงานในระดับมัธยมศึกษาของเรา” (CH1)  
  
 “การกําหนดหัวขอ ในตอนแรกยังไมรูอะไรเลย ประมาณ 10 วนัตองสงหัวขอโครงงานแลวผมก็เลย 
 ตัดสินใจที่จะทําเกี่ยวกับสาขาวิชาคอมพิวเตอร เพราะผมสนใจอยูแลว แตโครงงานทางคอมพิวเตอร 
 สวนใหญจะเปนเรื่องของการเขียนโปรแกรม ผมก็เลยหาขอแตกตางโดยใชกราฟกแทนครับ” (CO4) 
  
 “สําหรับหนู หนูทําโครงงานเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร เพราะชอบเปนการสวนตัวรวมทั้ง คณิตศาสตร 
 มันมีสองทาง มีแบบบริสุทธิ์ และแบบประยุกต ซึ่งของหนูเลือกที่จะทําแบบบริสุทธิ์ ออกแนวแบบ 
 เหมือนต้ังปญหาที่ออกมาเปนทฤษฏีไดดวย คอนขางเปนการหาองคความรูใหมทางคณิตศาสตร 
 ขึ้นมา วิธีการคือจะอาศัยวาฝกหาขอมูลแบบอานเอกสารเกาๆ เพ่ือใหไดจุดประกายความคิดใหมๆ”  
 (MA6) 
  
 “ตอนแรกผมมุงเปาไปที่สาขาวิชาฟสิกสเพราะสนใจอยูแลว อาจารยก็เลยแนะนําผูทรงคุณวุฒิที่ 
 มหาวิทยาลัยใหครับ ก็เลยมีโอกาสไดไปคุยกับอาจารยที่มหาวิทยาลัย ผมก็เลยถามเกี่ยวกับหัวขอ 
 โครงงาน อาจารยก็เลยแนะนําเรื่อง สมบัติควอนตัมของแสง และก็เลือกเรื่องที่เหมาะสมกับเด็กมัธยม 
 มาทําครับ ผมก็เลยโฟกัสไปที่เร่ืองนี้ อาจารยก็เลยชวยพิจารณาเนื้อหาใหครับ” (PH1) 
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    3) ความสนใจของนักเรียน โดยเลือกศึกษาหัวขอเร่ืองที่นักเรียนมีความ
สนใจและอยากคนหาคําตอบจากสภาพปญหาที่เกิดขึ้น ซึ่งนําไปสูการกําหนดปญหาของการวิจัย     
ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
  

“หัวขอมาจาก คือหนูสนใจในเรื่องเกี่ยวกับมะเร็งคะ คือเมื่อเรารูวาเราสนใจเรื่องอะไร เราตองไป
ศึกษาเพิ่มเติมวาในปจจุบันการวิจัยเรื่องของโรคมะเร็งมีใครศึกษาไปถึงไหนแลว และหนูก็เลยไปดู
หัวขอที่เปนเรื่องเกี่ยวกับมะเร็ง ใชเทคนิคอะไรบางหรือ วาเราสามารถจะตอยอดในเรื่องในงานของ
เขาไดหรือไม หรือเราหาเทคนิคอะไรใหม ทําอะไรเพิ่มเติมจากของเขาไดหรือไม การที่เราหาแหลง
อางอิงจํานวนมากมันเปนอีกวิธีที่ทําใหเราหาหัวขอเรื่องไดงาย และขอบเขตเนื้อหาของหัวเรื่องที่จะ
ศึกษา การที่เรา based on ความสามารถของเราเปนอันดับแรก วาส่ิงที่เราทําไปมันมีความเปนไป
ไดกับความสามารถของเราแคไหน และเครื่องมือและอุปกรณในประเทศไทยที่มีการรองรับมีมากแค
ไหน และเรื่องทุน ถาไมมีทุนเราตองลงทุนเองทําใหเราอาจทําไมสําเร็จได” (BI2)
 
“หัวขอครั้งแรกมากจากโทรศัพทมือถือคะ โครงงานเปนโครงงานที่เกี่ยวกับการปองกันรอยเปอนจาก 
ไขมันบนพ้ืนผิว แรงบันดาลใจครั้งแรกเพราะโทรศัพทที่เปนทัชสกรีน เพราะเวลาที่ใชตองแนบหนา  
ไขมันก็จะติด ก็เลยคิดวาถามันกําจัดเองไดก็คงจะดี เพราะวามันเปนเคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกส ก็ไม 
อยากใชสารอะไรไปเช็ดมันนอกจากกระดาษทิชชูซึ่งมันไมคอยจะออก ก็เลยคิดวาถามันเคลือบดวย 
อะไรสักอยางเมื่อมันโดน แดด อากาศ หรืออะไรก็ไดทําใหเกิดปฏิกิริยาแลวทําใหสะอาดไดก็เลยไป 
ปรึกษาอาจารยคะ” (CH6) 
 
“คือแรกเริ่มผมดูจากในทีวีคิดวา ผูพิการเขาใชคอมพิวเตอรกันอยางไร เพราะสมัยนี้ไมวาจะคนทั่วไป 
หรือคนพิการตองมีการใชคอมพิวเตอรเพราะเริ่มเขามามีความสําคัญกับชีวิตมากขึ้น ก็เลยลองคนหา
วาเราจะใชวิธีใดในการใหคนพิการสามารถใชคอมพิวเตอรไดสะดวกมากขึ้น ทําใหผมเริ่มศึกษา
ขอมูลโดย ดูจากงานวิจัยของที่ตางๆ ครับ” (CO6) 
 
“จากเรื่องที่สนใจครับ แลวก็ไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาของหอง อาจารยก็เลยแนะนําไปหาอาจารย
ที่ปรึกษาทางดานโครงงานอีกที คือสนใจทําโครงงานเกี่ยวกับโอริกามิ เปนการพับกระดาษทางดาน 
คณิตศาสตรครับ” (MA2) 

  

   4) การเรียนรายวิชาสัมมนาทางวิทยาศาสตร โดยเปนรายวิชาทีเ่กี่ยวของกับ
การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรที่นักเรียนตองเสนอหัวขอเร่ืองที่จะศึกษาคนควาตออาจารยที่
ปรึกษา ซึ่งการสัมมนาในรายวิชานี้ทําใหเปนจุดเริ่มตนในการหาหัวขอโครงงานของนักเรียน  ดังคํา
ใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 
 “ตอนกําหนดหัวขอ คือตองเกริ่นกอนวา โรงเรียนเราใหเขารวมวิชาสัมมนาทางวิทยาศาสตร ผมก็เขา 
 รวมสัมมนาเลข และเขาก็ใหไปหาหัวขอมาเสนอ  2 หัวขอ ผมก็มีความสนใจหลายอัน ก็คิดวานาสนใจ 
 ทั้งสองอันแตเก็บไวกอน อันที่ 2 ผมนําเกมสบิงโกมาทดลอง ผมสนใจ แลวคิดวานาจะทําสําเร็จ คือ เรา 
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 คิดวาในการทําโครงงานมันไมจําเปนตองคิดนวัตกรรมใหมๆ ก็ได เอาอันเกามาทําก็ได ผมกเ็ลย 
 ปรึกษาอาจารยแลวก็ไดอาจารยที่ปรึกษา อาจารยก็แนะนํา วาพอดีมีอาจารยไปอบรมการใชโปรแกรม 
 เฟอรคอมไดนามิค เปนโปรแกรมจําลองเสมือนจริง ซึ่งเปนโปรแกรมเกี่ยวกับเรื่องนี้พอดี ผมโชคดีมาก  
 อาจารยที่ไปอบรมมาก็เลยเอามาสอนใหและไดใชโปรแกรมนั้นเปนคนแรกเลยครับ” (MA3) 
 
    1.1.2 การกําหนดขอบเขตเนื้อหา นักเรียนมีวิธีการกาํหนดขอบเขต 2 
ลักษณะดังนี ้
     1) กําหนดขอบเขตเนื้อหาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรไว 
ตั้งแตแรกกอนที่จะลงมือคนควา ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 

“เราวางขอบเขตไววาเราตองทําแตกตางจากของเพื่อนคือของเพื่อนจะทําแคในหองแลบ ของเรา
ตองมาลงแปลงจริงๆ ปลูกจริง เพราะเราตองทําใหเขาสูความจริงมากที่สุด เพ่ือเกษตรกร เพราะถา
ทดลองทําจริงเพ่ือท่ีเราอาจนําไปใชกับตัวเกษตรกรมากที่สุด” (BI3)
 
“ตอนแรกที่กําหนดเนื้อหาไววาตองผลิตพลาสติกใหได และก็วัดคุณสมบัติใหไดวามีคุณภาพขนาด
ไหน วาเอาไปใชในชีวิตจริงไดไหม หรือขึ้นรูปไดหรือเปลา ตองไดเปนพลาสติกที่ขึ้นไดเปนรูปเปน 
ผลิตภัณฑเลย โดยเริ่มแรกใชเผือกปนเสร็จแลวก็มาทําเปนแปง คือเผอิญวาไดไปรูวาพลาสติกเนี่ย
ทํามาจากหลายวิธีในหลายวิธีนั้นคือมาจากแปง เราก็เลยมุงมาวาในประเทศไทยพืชอะไรที่ทําให  
ไดแปง ก็มีเผือก มันสําปะหลัง แตมันมีคนทําไวเยอะแลว ก็เลยลองใชเผือก คือมันมีเผือกสวนหนึ่ง
ที่คนเอาทิ้งไปเพราะมันไมสามารถนํามาใชทําอะไรไดเราก็เลยลองเอาตรงนั้นมา” (CH3) 
 
“เราเริ่มวาอยากใหโดนแสงแดดมากกวาน้ําเพราะมันเปนเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส เราก็เลยคิดวา
แสงแดดมันทําอะไรกับพ้ืนผิวแลวมันทําใหเกิดการกําจัดหรือตัดโมเลกุลใหเล็กลงได ก็เลยไป
ปรึกษาอาจารย อาจารยก็แนะนําคียเวิรดมา ใหเราไปคนดู เพราะในชวงแรกมันจะเปนขอมูลที่
กวางๆ  และยังไมเชิงวา สารเหลานี้มีคุณสมบัติอะไรบาง วาสารตัวนี้ราคาถูก หรือใหอะไรบาง สวน
ใหญจะเปน เว็บที่เปนเรื่องของสารประกอบเพื่อเปนขอมูลเบ้ืองตน เสร็จแลวเราก็จะเอาชื่อสารเคมี 
ไปเช็คกับเว็บสารประกอบเบ้ืองตนไปคนหาขอมูลอีกครั้งมันก็จะมีตัวสารที่เขารอบแลวเราก็นําไป
คุยกับอาจารยที่ปรึกษาและอาจารยที่ปรึกษาภายนอกที่มีประสบการณในการวิจัย อาจารยก็เลย
แนะนําวาสารที่เราคนมามันเปนสารที่หายากและมีราคาแพง อาจารยก็เลยแนะนําสารตัวอ่ืนใหก็
ตองไปคนเพ่ิมเติม เพราะเราตองใชสารในการทดลองเยอะ เพราะในเบื้องตนที่เราทดลองมันอาจจะ
ลมเหลวบางอะไรบางทําใหตองเสียคาใชจายเยอะ เสร็จแลวเราตองมีการวางแผน” (CH6) 
 
“คือผมไดไปปรึกษาอาจารยเพราะหลังจากที่ศึกษางานวิจัยมาแลวก็เลยคุยกับอาจารยที่ปรึกษา  
ผมก็เลยไดขอบเขตวาจะใชเสียงในการสั่งการเพ่ือใหผูพิการใชคอมพิวเตอรคือทําในรูปแบบ
ภาษาอังกฤษกับภาษาไทย คือผมคิดวาความสําเร็จมันถูกตองประมาณ 80 เปอรเซ็นต” (CO6) 
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    2) กําหนดขอบเขตเนื้อหาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรไวตั้งแตแรก
กอนที่จะลงมือคนควา แตเม่ือลงมือทําโครงงานไปเรื่อยๆ ทําใหการศึกษามีขอบเขตเพิ่มขึ้น ดังคําให
สัมภาษณตอไปน้ี 

 
“มีการกําหนดขอบเขตคือ วาคอมพินาทอริกจะเอาไปแกไขเรื่องไอโซเมอรไดอยางไร เพ่ือใหเอาไป
ใช ประโยชนไดอยางไร” (MA5) “สมบัติควอนตัมของแสงมันเปนเรื่องที่กวาง และปจจุบันมีคนได
ศึกษาไปอยางกวางขวาง เปนเรื่องที่ คอนขางยาก ผมก็เลยเลือกที่จะทําแคขอบเขตทดสอบคุณ
สัมบัติคอนตัมของแสง คือผมคาดหวังไววา ผลลัพธมันจะเทียบกับทฤษฏีการคํานาณ” (PH1) 
 

“ไมไดวางขอบเขตตั้งแตแรกไวเยอะมาก เพราะทําไปแลวก็คิดเพ่ิมเติมขึ้นไปเรื่อยๆ” (MA2)“คือ 
ขอบเขตในตอนแรก ตั้งไวไมมาก เพราะเราตองทดลองทําไปเรื่อยๆ มันจะไดขอบเขตขึ้นมาเยอะ
ขึ้น” (MA3) “ตอนแรกเรามีการวางแผนไว แตเราก็มีการปรับปรุงขอบเขตตลอดเวลา” (PH3) 

 

           1.1.3 การวางแผนเกี่ยวกบัผลลัพธของโครงงาน นักเรียนสามารถคาดการณ
เกี่ยวกับผลลพัธจากการศกึษาคนควาไดบางสวน ซึ่งผลลัพธอาจไมเปนไปตามความคาดหวงัเม่ือ
การศึกษาหรอืการทดลองสิ้นสุดลง ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
  

“คือวาจริงๆ มันก็มีทฤษฏีบอกอยูแลววาราตัวนี้มันยับยั้งการเกิดโรคได เราก็นําเชื้อรามาทดลอง
จริง กับแปลงจริง เราจะดูวาเราจะเอาเชื้อราเขาไปในตนไมอยางไร เพราะบางตนไมมันจะรับเชื้อ
ตางกัน อยางเชน ตนยางพารามันจะดูดเชื้อจากทางรากอะไรประมาณนี้คะ” (BI3) 
 
“มีการวางแผนผลลัพธไวคือ ของหนูมันสามารถคาดคะเนไวลวงหนาไดวาสารชนิดนี้มันเกิดอะไร 
ทําใหเราคาดเดาผลลัพธไดลวงหนาคะ” (CH4) 
 
“ผมคาดหวังผลลัพธไวในตอนแรกคอนขางสูงครับ คือ จะทําใหผูพิการสามารถใชคอมพิวเตอร  
ไดดวยเสียงในการสั่งการทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษครับ” (CO6) 
 
“ผมก็ตองการไดผลลัพธตามหัวขอท่ีไดตั้งไวครับ คือ สามารถประยุกตของผลคูณคอนนัคเตอรใน
การหาคําตอบของสมการเมทริกซไดครับ” (MA1) 
 
“คือผมคาดหวังผลลัพธคือตองรูวาการตรวจจับของ NADH ดวยการวัดทางไฟฟาเคมีโดยใชฟลม
บางของอินเดียมทินออกไซดเปนขั้วทํางาน ผลจะออกมาเปนอยางไรครับ” (PH3) 

 

   1.1.4 การกําหนดเวลาในการจัดทําโครงงาน มี 2 ลักษณะดังนี้ 
1)  กําหนดเวลา 1 ป ตามที่โรงเรียนกําหนด นักเรียนมีเวลา 1 ป ใน 
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 การจัดทําโครงงานซึ่งเปนไปตามเวลาที่โรงเรียนกําหนด โดยชวงเวลาที่นักเรียนใชจัดทํา
โครงงาน ไดแก ทุกวันพฤหัสบดี ทุกวันหลังเลิกเรียน วนัหยุดและวันปดภาคเรียนที่ 1 ดังคําให
สัมภาษณตอไปน้ี 
 

 
 
  
 
  
 
 
  
 
  
 
  
 
 
 
 
 

 

    2) กําหนดเวลาใหทันเวลาในการสงประกวดตางๆ โดยนักเรียนจัดทํา 
โครงงานในชวงเวลาตางๆ ไดแก ทุกวันพฤหัสบดี หลงัเลิกเรียนและชวงปดภาคเรียน เพ่ือใหทันสง
โครงงานเขาประกวด ซึ่งใชเวลาจัดทําโครงงานประมาณ 6-7 เดือน ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 

“คือผมตองทําโครงงานอยางตอเนื่อง ผมก็เลยทําในชวงปดเทอมสวนเวลาในวันพฤหัสบดีที่
ทางโรงเรียนกําหนดใหเปนวันที่ทําโครงงานวิทยาศาสตรนั้น ผมใชเวลาในชวงนี้ในการหา
ขอมูลแทนแตก็เสร็จใน 1 ปตามที่ทางโรงเรียนกําหนดครับ” (BI1)
 
“ทําตามที่โรงเรียนกําหนด 1 ป แลวก็ทําแควันพฤหัสบดี รวมทั้งชวงปดเทอมเล็กคะ เพราะ
ถาเปนแควันพฤหัสบดีอยางเดียวมันไมเพียงพอแนนอน เพราะมันมีปญหาเรื่องของการ
หมักแปงถาทําอาทิตยละ ครั้งแปงที่หมักจะเสียใชไมไดคะ” (CH3) 
 
“ตามที่ทางโรงเรียนกําหนดให 1 ป ผมทําเสร็จกอนประมาณ 2 เดือน แตก็ปรับแกบาง
อะไรบางก็ครบกําหนดตามที่โรงเรียนกําหนดพอดีครับ” (CO2) 
 
“ก็ทําตามที่โรงเรียนกําหนดคือ 1 ป คือชวง 6 เดือนแรก ผมเอาไปศึกษาและคุยกับอาจารย
ที่ปรึกษา คือหาขอมูลวาสามารถจะเอาไปแกไขปญหาไดอยางไร แลวมีหัวเรื่องในการที่จะ
แกปญหาอยางไร ชวงเวลาที่เหลือเปนการทดลองและทํารูปเลมครับ”(MA5) 
 
“1 ปเต็มตามที่โรงเรียนกําหนดครับ เพราะทําไดแควันพฤหัสบดีวันเดียว บางทีการทดลองที่
เราตั้งไวกวาจะถึงอีกอาทิตยหนึ่งทําใหเกิดการคาดเคลื่อนได ก็เลยเผื่อเวลาไวครับ” (PH1) 

“ตอนแรกที่มีการวางแผนก็คาดวาคงเสร็จตามที่โรงเรียนกําหนดไวคือ 1 ปแตที่นี้หนูตองการ
สงโครงงานเขาประกวดก็เลยตองเรงทําใหเสร็จภายในเวลา 6 เดือนคะ” (BI2) 
 
“มีการกําหนดเวลาในการทํางานเพราะจุดประสงคของเรา เราคิดไวดวยวาเราตองสง
ประกวดดวย เราตองรีบทําใหทันในชวงที่เขาประกวดกัน ทําใหเราตองทํางานแขงกับเวลา
มากกวาโครงงานของคนอื่นๆ เพราะตองเสร็จกอนโดยใชเวลาหลังเลิกเรียนในตอนเย็นทํา
ทุกวัน อาจารยปรึกษาก็ดีมากใหคําปรึกษาไดตลอดเวลา ทําใหเราทํางานไดไวขึ้นและเสร็จ
ทันเวลาที่จะสงประกวด คือหนูทําเสร็จภายในเวลาประมาณ 6-7 เดือนคะ” (BI4) 
 
“ก็ทําทุกวันพฤหัสบดีตามที่กําหนดคะ รวมท้ังชวงปดเทอมเล็กนะคะ แตของหนูจะไดชวง
ตอนเย็นหลังกอนคนอื่นๆ เขาคะ” (CH4) 
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  1.2 การระบุแหลงสารสนเทศที่ตองการ  พบวา เม่ือนักเรียนกําหนดหัวขอ 
เรื่องในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรไดแลว นักเรียนจะสํารวจแหลงขอมูลที่ใชศึกษาคนควา 2 
ลักษณะดังนี ้
   1) สํารวจสารสนเทศจากการปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาทัง้ภายในและ 
ภายนอก โดยอาจารยจะแนะนําคําคนหรือแนะนําเอกสารที่เกี่ยวของกับโครงงานที่ทํา พรอมทั้ง
แนะนําใหสืบคนเรื่องที่เกี่ยวของจากฐานขอมูลตางๆ และอินเทอรเน็ต ดังคําใหสัมภาษณตอไปนี้ 
 
 “อาจารยแนะนําใหไปสืบคนในสิ่งที่เราตองการกอนโดยอาจารยแนะนํางานวิจัยในตางประเทศ ใหใช 
 ฐานขอมูลคะ คือ ฐานขอมูล Science Direct คะ อาจารยสอนวิธีการเขาใช สอนใหคนคําหลักๆ คะ”  
 (BI4) 
 
 “อาจารยแนะนําใหเอาเลมของรุนพ่ีมาศึกษาครับ โดยเริ่มแรกเราดูของเขากอนวาเขาใชสารประเภท
 ไหน แลวเราก็ทําเพ่ิมเติมจากของรุนพ่ีโดยใชสารทดลองที่แตกตางกันของรุนพ่ี เสร็จแลวเอาไปปรึกษา
 กับอาจารยที่ปรึกษาภายนอก โดยอาจารยแนะนําเอกสารมา 6 เรื่องใหไปคนขอมูลที่ฐานขอมูล
 Science Direct พอหาไปเรื่อยๆ พบบางไมพบบาง อาจารยก็แนะนําคําคนมาใหเราก็ไปหาเพิ่มเติม” 
 (CH2) 
 
 “อาจารยแนะนําใหไปหาขอมูล วามันใชอัลกอลิทึมอะไร หาในฐานขอมูล IEEE” (CO2)  
 
 “อาจารยใหหนังสือมาแลวอาจารยก็ใหลองคนดูจากทางอินเทอรเน็ตเพ่ิมเติมดวยครับ”(MA1) 
 
 “อาจารยที่ปรึกษาภายนอกใหเอกสารมาครับ อันไหนไมเพียงพอก็หาเพิ่มเติมอีกทีในอินเทอรเน็ตครับ”  
 (PH3) 
 

   2)  สํารวจสารสนเทศดวยตนเอง โดยสืบคนจากหองสมุด อินเทอรเน็ตและ
ศึกษาบรรณานุกรมทายเลมของรายงานการวิจัย วิทยานิพนธ โครงงานของรุนพ่ีและแหลง
สารสนเทศที่เกี่ยวของ ซึ่งการสืบคนสารสนเทศจากอินเทอรเน็ต นักเรียนใชการสืบคนผานโปรแกรม
คนหาโดยเฉพาะ Google และสืบคนสารสนเทศจากฐานขอมูลตางๆ ดังคําใหสัมภาษณตอไปนี้ 

 
เลิกเรียนเพิ่มเติมดวยในกรณีที่วันนั้นอาจารยที่ปรึกษาวางคะ เพราะตองรีบทําเพราะไดทุน
ตองเสร็จ 
 
“เน่ืองจากมีเวลา 1 ป ผมเลยตองรีบในการทําและอีกอยางผมตองสงประกวด ysc ซึ่งตองทํา
ใหแลวเสร็จกอน ภายในเวลา 6 เดือน” (CO1) 
 
“ตองเสร็จกอนกําหนดของโรงเรียนเพราะผมสงประกวด คือตองเสร็จภายใน 6-7 เดือน” 
(PH6) 
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 “เร่ิมตนโดยการสํารวจโครงงานของรุนพ่ีที่ทําเสร็จแลว เราก็ดูจากบรรณานุกรมแลวก็หาขอมูลตอจาก 
 บรรณานุกรมเพ่ือคนใหไดตัวเอกสารนั้น” (BI2) 
 
 “คนเองคะ โดยเริ่มคนจาก Google ธรรมดานี่แหละคะ คนดูวามีธาตุอะไรที่เดนออกมา วาธาตุอะไรใหสี 
 แดง นอกจากทอง เราใชคําคน คือ คําวา แกวสี Color glass ลองใชคําทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  
 แลวพอคนไปมันไมไดอะไรก็เลยลองเขาฐานขอมูล Science Direct ก็ลองใชคําคนเขาไปเหมือนเดิม ก็ 
 ไดขอมูลเบ้ืองตนมาคะ” (CH1) 
 
 “ผมเริ่มจาก Google แตเมื่อสืบคนมาแลวเราจะไดแคเบ้ืองตน แลวเราก็จะเขาไปใชฐานขอมูลโดยผาน 
 ทางหองสมุด โดยใชฐานขอมูล ACM และ IEEE ครับ” (CO6) 
 
 “ศึกษาเรื่องพ้ืนฐานภาษาจาวา โดยครั้งแรกเริ่มศึกษาในหองสมุด เพราะมีหนังสือเกี่ยวกับการใชภาษา 
 จาวาเยอะและหลากหลาย รวมทั้งโหลดขอมูลจาก อินเทอรเน็ตดวยครับ” (MA4) 
 
 “ใชขอมูลทางอินเทอรเน็ต คือผมใชขอมูล เอกสารที่ถูกตีพิมพ ในวารสารที่ไดรับการยอมรับดาน 
 ฟสิกสในระดับนานาชาติครับ” (PH1) 
 

2. การกําหนดกลยุทธการแสวงหาสารสนเทศ  แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ การ 
กําหนดแหลงสารสนเทศและการเลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด ในแตละขั้นตอนมีรายละเอียด
ดังตอไปน้ี 
    2.1 การกําหนดแหลงสารสนเทศ พบวา นักเรียนมีการกําหนดแหลง
สารสนเทศในการจัดทําโครงงาน แบงเปน 3 แหลงดังน้ี 

2.1.1 แหลงสารสนเทศที่เปนเอกสาร ไดแก หนังสือ ตํารา บทความ- 
วารสาร โครงงานวิจัย โครงงานของรุนพ่ี วิทยานิพนธและเอกสารที่คนไดจากฐานขอมูลตางๆ ดังคํา
ใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 
 “เราเริ่มคนจากอินเทอรเน็ตตามคําแนะนําของอาจารยเลยคะ โดยใชคําคนตามที่ไดรับคําแนะนํามา  
 สวนใหญก็จะเปนฐานขอมูลที่อาจารยแนะนํามาคะ” (BI3) 
 
  “ก็อยางที่บอกครับ คือของผมอาจารยให Paper มา 6 เร่ือง เราก็เลยใช  Paper ที่อาจารยใหมาเปน 
 ฐานไวกอนแลวคอยหาขอมูลเพ่ิมเติมจากฐานขอมูลงานวิจัยครับ” (CH2) 
 
 “เลือกศึกษางานของรุนพ่ีกอนครับ แลวเราจะเอามาตอเติมไดดานไหนบาง เสร็จแลวเราก็ศึกษางาน 
 ของคนอื่นๆ ตอไป” (CO3) 
 
 “เร่ิมแรกคือไดหนังสือมาจากอาจารย แลวคอยหาเพิ่มเติมในอินเทอรเน็ตครับ รวมทั้งดูจากวิทยานิพนธ 
 ของรุนพ่ี ตามมหาวิทยาลัยตางๆ” (MA1) 
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 “ใชขอมูลอินเทอรเน็ต คือผมใชขอมูล Paper (เอกสาร) ที่ถูกตีพิมพในวารสารครับ” (PH1) 
 

2.1.2 แหลงสารสนเทศสถาบัน ไดแก หองสมุดและศูนยสารสนเทศ 
ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 
 “ครั้งแรกเราเขาในหองสมุดกอนครับ โดยเราศึกษาหนังสือในหองสมุดประกอบและคอยหาเพ่ิมเติมจาก 
 ฐานขอมูลงานวิจัยครับ” (CO5) 
 
 “เขาหองสมุดของเรากอนครับหาหนังสือท่ีมีอยูในหองสมุด รวมทั้งอาจารยก็ใหไฟลหนังสือท่ีอาจารย 
 แสกนมาดวยก็เลยนํามาอานดูคะ” (PH5) 
  
 “ผมคนขอมูลจากศูนยวิจัยที่ไดไปฝกงานครับ โดยไดดูวิทยานิพนธของรุนพ่ีเปนไอเดีย แลวก็คนหา 
 ขอมูลเพ่ิมเติม” (PH6) 
 

2.1.3 แหลงสารสนเทศบุคคล ไดแก อาจารยที่ปรึกษาทั้งภายในและ 
ภายนอกโรงเรียน อาจารยในมหาวิทยาลยั เกษตรกร และผูเชีย่วชาญที่มีความรูในเร่ืองตางๆ ดังคํา
ใหสัมภาษณตอไปน้ี  
  
 “ครั้งแรกที่จะเริ่มคนผมกําหนดเปนตัวบุคคลไวกอนครับ คือ เกษตรกรที่ปลูกถั่วเขียว แลวคอยมาหา 
 ขอมูลจากอินเทอรเน็ตเพ่ิมเติมตามคําแนะนําของอาจารยครับ” (BI5) 
 
 “หนูใชแหลงสารสนเทศประเภทบุคคลคะ ถือวาดีที่สุดสําหรับโครงงานของหนูเพราะการผลิตพลาสติก 
 จริงๆ แลวอาจารยที่มหาวิทยาลัยศิลปากรเชี่ยวชาญเรื่องนี้เปนพิเศษดวย คือเราสงสัยอะไรก็ถามได 
 เลยคะ” (CH3) 
 
 “ขอมูลท่ีได ไดมาจากอาจารยที่ปรึกษาซะสวนใหญ แลวก็หาขอมูลเพ่ิมเติมจากฐานขอมูลงานวิจัยครับ”  
 (CO4) 
 
 “อาจารยที่ปรึกษาภายนอกให Paper (เอกสาร) มา อันไหนขอมูลไมเพียงพอเราก็หาขอมูลเพ่ิมจาก 
 อินเทอรเน็ต”(PH3) 
 

2.2 การเลือกแหลงสารสนเทศที่ดีทีสุ่ด พบวา นักเรียนมีการประเมิน 
แหลงขอมูลตางๆ เพ่ือเลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด โดยพิจารณาจากความนาเชื่อถือของผูเขยีน
หรือผูจัดทํา เชน มหาวิทยาลัย หนวยงานราชการ สมาคมทางวิชาชพี และฐานขอมูลในสาขา
วิทยาศาสตร เปนตน และพิจารณาจากความทันสมัยของขอมูล ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
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 “ในเรื่องของความนาเชื่อถือของขอมูลท่ีคน ของหนูสวนใหญคนจากฐานขอมูล Science Direct ซึ่งหนู 
 คิดวากอนที่จะนําขอมูลมาลงไดตองผานการ Approve มากอนอยูแลว เลยคิดวาตองมีความนาเชื่อถือ 
 อยูแลวคะ” (BI4) 
  
 “ของหนูมันมีความนาเชื่อถืออยูแลวคะ เพราะในเรื่องของเว็บไซตที่เกี่ยวกับสารประกอบสวนใหญก็ 
 เปนของสถาบันการศึกษาที่ศึกษาเกี่ยวกับทางวิทยาศาสตรหรือหนวยงานของทางราชการ เราจะดู 
 ความนาเชื่อถือไดอยูแลวคะ ที่นี้หนูก็จะมาดูเร่ืองของขอมูลท่ีไดวาผลิตในปไหนเพ่ือเช็คขอมูลใหได 
 ขอมูลท่ีใหมๆ เพ่ือนํามาปรึกษาอาจารยกอนที่จะนํามาใชคะ” (CH6) 
 
 “ผมใชฐานขอมูล IEEE ซึ่งผมคดิวาไมตองหวงเร่ืองของความนาเชื่อถือครับ แตผมเลือกใชขอมูลท่ีป 
 ใหมๆ ครับเพราะในการทําเกี่ยวกับคอมพิวเตอรตองใชขอมูลที่ทันสมัยครับไมง้ันจะตกรุนเร็วครับ”  
 (CO2) 
 
 “คือผมโชคดีที่ไดเขาไปใชหองสมุดของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ไดไปยืมหนังสือ คือโครงงานของผม 
 ตองใชทฤษฏีดวย ผมตองหาขอมูลจากแหลงที่มีความนาเชื่อถือหรือแหลงที่ดีที่สุด อยางวารสาร
 เกี่ยวกับคณิตศาสตรหรือขอมูลของสมาคมคณิตศาสตรผมคิดวาไมมีปญหาเรื่องของความนาเชื่อถือ 
 แลว” (MA3) 
 
 “ตอนแรกที่เราไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาภายนอก อาจารยก็แนะนําไปยังผูรูที่รูเรื่องที่เราจะทําเปน
 อยางดีรวมทั้งกําลังคนควาเรื่องนี้อยู ผูรูก็แนะนําแหลงใหเราไปคนอีกที สวนใหญจะเปนวารสารของ 
 มหาวิทยาลัยในตางประเทศรวมทั้งขอมูลจากวิทยานิพนธ โครงงานที่ตีพิมพในวารสารตางประเทศ
 เหลานั้น และขอมูลของมหาวิทยาลัยตางๆ ที่อาจารยเขาแนะนํา รวมทั้งคนหาขอมูลจาก Internet 
 เพ่ิมเติมดวยอันนี้ก็ตองตรวจดูแหลงที่มากอนนํามาใชจริงอยูแลว แตจริงๆ แลวเราจะเลือกเขาเว็บไซต
 ที่นาเชื่อถืออยูแลวเพราะเปนเว็บไซตของมหาวิทยาลัยตางๆ ที่สามารถอางอิงได” (PH2) 
 

   3. การคนหาและการเขาถึงสารสนเทศ  แบงเปน  2 ขั้นตอน คือ การคนหา
สารสนเทศและการเขาถึงสารสนเทศที่ตองการ ในแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

3.1 การคนหาสารสนเทศ พบวา นักเรียนมีวิธีการคนหาสารสนเทศ 4 วิธี  
คือ 
     3.1.1 การสืบคนฐานขอมูลทรัพยากรสารสนเทศของหองสมุด นักเรียน
สืบคนสารสนเทศทีต่องการโดยใชคําคนที่เกี่ยวของกับหัวขอเร่ืองทีศ่ึกษาและคําคนที่ไดรับคําแนะนํา
จากบรรณารักษ พรอมทั้งใชวิธีการสืบคนอยางงาย (Basic search) และการสืบคนขั้นสูง 
(Advanced search) ซึ่งการสืบคนขั้นสูงทําใหไดสารสนเทศทีต่รงความตองการ ดังคําใหสัมภาษณ
ตอไปน้ี 
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 “โดยผมตองคนผานโปรแกรมการคนของหองสมุด ผมใชคําสําคัญในการคน โดยเริ่มแรกก็ไมคอยรูวา 
 ตองใชคําวาอะไร ในครั้งแรกก็เริ่มคนจากคําวา โปรแกรมภาษาจาวาครับ แลวอาจารยหองสมุดก็ 
 แนะนําใหใชคําวา ภาษาจาวา—โปรแกรมคอมพิวเตอร ก็ไดนําคํานี้ไปใชในการคนกับที่หองสมุดอื่นๆ  
 ดวยครับ”(CO1) 
 “ผมก็ใชโปรแกรมหองสมุดในการคน โดยใชคําคนโปรแกรมเลยครับ ผมอยากรูอะไรก็ใสคําคนเขาไป  
 เพราะโปรแกรมของหองสมุดของผมมีโปรแกรมที่ใชไดดีครับ” (CO5) 
 
 “ผมก็คนผานโปรแกรมหองสมุดครับ ตอนแรกก็คน Opac ธรรมดาครับ แตตรง Opac มันมีการคนแบบ  
 ขั้นสูงผมก็ลองใชดู ก็ไดขอมูลท่ีเพ่ิมขึ้นครับ” (CO6) 
 
 “โดยผมลองคนขอมูลท่ีโปรแกรมการคนของหองสมุดครับ ก็ลองใชคําคนเรื่องของภาษาจาวาเขาไปใน 
 ครั้งแรกผมลองใชแค Basic search พอลองคนดูอีกครั้งผมลองใช Advanced search ดูครับก็มีความ 
 แตกตางเพราะการคนแบบ Advanced ก็ไดขอมูลท่ีตรงและเยอะขึ้นครับ” (MA4) 
 
 “หาหนังสือในหองสมุดกอนคะ โดยใชความเคยชินเขาไปที่ชั้นหนังสือคะ  แตหาไมเจอก็เลยปรึกษา 
 อาจารยบรรณารักษ อาจารยก็เลยแนะนําใหลองคนในโปรแกรมการคนของหองสมุดคะ อาจารยแนะนํา 
 ใหลองใช สัญลักษณที่เปนฟนหนูครอบคําที่เราใชคะก็เลยลองดูหลายๆ วิธีคะ” (PH5) 
 
 “ผมใชขอมูลท่ีศูนยวิจัย เขามีโปรแกรมชวยคนครับ ก็ลองใชดู ก็ไมคอยไดครับก็เลยปรึกษาพ่ีนักศึกษา 
 ครับก็เลยไดขอมูลท่ีตองการ” (PH6) 
 

   3.1.2 การสืบคนอินเทอรเน็ต นักเรียนสืบคนสารสนเทศจาก Google โดยใชคําคน
ที่เกี่ยวของกับเรื่องที่ศึกษา ซึ่งเร่ิมตนการสืบคนสารสนเทศโดยใชคาํคนกวางๆ กอนแลวจึงคนเร่ือง
ที่มีขอบเขตแคบลง เม่ือนักเรียนไดขอมูลที่ตองการแลว นักเรียนจะตรวจสอบความนาเชื่อถือของ
ขอมูลกอนที่จะนําไปใช ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
  
 “คนจากอินเทอรเน็ต เร่ิมตนก็คนผาน Google โดยสวนใหญในอินเทอรเน็ตเราจะหางานวิจัย เรา 
 เร่ิมตนใชคําคนวา “โรคมะเร็ง” เสร็จแลวเราก็สโคปคําใหแคบลงมา แตเราก็ปรึกษากับอาจารยตลอด 
 เพราะอาจารยบอกวาใหเช็คความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลท่ีมาดวยทุกครั้งครับ” (BI2) 
 

 “โดยในครั้งแรกที่เร่ิมตนคนก็ใช Google ในการคนในเบ้ืองตน โดยใชคําคน “Color Glass” ลองใชทั้ง 
 ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเสร็จแลวปรึกษาอาจารย อาจารยก็ใหดูวา การคนผานโปรแกรม Google  
 ขอมูลท่ีไดมา มาจากไหน เพราะตองเช็คแหลงขอมูลดวยวามีความนาเชื่อถือดวยหรือเปลา เสร็จแลว  
 อาจารยแนะนําใหใชฐานขอมูลงานวิจัยก็เลยกําหนดขอมูลท่ีเราตองการ โดยไดขอมูลจากฐานขอมูล  
 Science Direct” (CH1) 
 

 “คนจากของรุนพ่ี เสร็จแลวก็คนเพ่ิมเติมจากอินเทอรเน็ต โดยสโครบคําใหใกลเคียงกับเรื่องที่เราทํา  
 รวมทั้งคําศัพทเฉพาะ หรือชื่อฟงกชั่นตางๆ และดูจากขอมูลของรุนพ่ีวาสวนใหญจะใชคําอะไรบาง”  
 (CO3) 
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 “เร่ิมแรกคือไดหนังสือมาจากอาจารย แลวคอยหาเพิ่มเติมในอินเทอรเน็ตครับ โดยดูคําที่จะคนจากเลม 
 ของอาจารยและก็ปรึกษาอาจารยอีกครั้งเพ่ือดูเรื่องของความนาเชื่อถือเพราะอาจารยเนนมากครับ”  
 (MA1) 
 

 “ใชขอมูลอินเทอรเน็ตเพราะมันสะดวกที่สุด ก็ใชคําคนใหครอบคลุมกับเรื่องที่เราจะทําและผมคิดวา 
 ขอมูลท่ีใชมีความนาเชื่อถือรวมทั้งทันสมัยดวยคือผมใชขอมูล Paper ที่ตีพิมพในวารสารครับ” (PH1) 
 

   3.1.3 การสืบคนฐานขอมูลออนไลน นักเรียนสืบคนสารสนเทศจากฐานขอมูล
งานวิจัยที่หองสมุดจัดเตรียมไวใหบริการ โดยใชคําคนที่ไดจากการแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา ดัง
คําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 
 “เรากําหนดไปเลยคะวาจะคนจากฐานขอมูลงานวิจัย โดยในเบื้องตนเราตองเขาไปใชฐานขอมูลใหได 
 กอนโดยการขอพาสเวิรดจากอาจารยที่ปรึกษาในการเขาใชคะ” (BI4) 
 
  “หาขอมูลเพ่ิมเติมจากฐานขอมูลงานวิจัยตางๆ ครับ โดยในการสืบคนผมจะใชผานหองสมุดของ 
 โรงเรียน โดยมีการกรอกขอมูลในการผานเครือขาย ซึ่งทางหองสมุดทําไวใหแลวครับ เราแคใสตามที่ 
 บอกไวก็สามารถเขาไปใชฐานขอมูลงานวิจัยของทางมหาวิทยาลัยมหิดลไดครับ”(CH2) 
 
 “คนจากฐานขอมูลงานวิจัยโดยเขาผานหองสมุดคะ เพราะมันนาเชื่อถือดวย และคิดวามันเปนขอมูลท่ี 
 ถูกตองคะ” (CH4) 
  
 “เร่ิมตนคนจากฐานขอมูล Science Direct โดยการใชคําคนที่อาจารยแนะนํามาแลวคอยนํามาวิเคราะห 
 กับอาจารยที่ปรึกษา” (CH5) 
 
 “ใช Paper จากฐานขอมูล Science Direct เทานั้น เพราะเว็บไซตทั่วไปไมไดขอมูลฟรีอยูแลว เราก็ใช 
 คําคนโดยปรึกษาอาจารยในการคนครับ”(PH4) 
 

   3.1.4 การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ นักเรียนจะสัมภาษณหรือขอคําแนะนําเกี่ยวกบั
เรื่องที่จะศึกษาคนควาจากผูที่มีความหรอืความเชี่ยวชาญในเรื่องนั้น ๆ เชน อาจารยที่ปรึกษาทัง้
ภายในและภายนอก อาจารยในมหาวิทยาลัย และเกษตรกร เปนตน ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
  
 “ครั้งแรกที่จะเริ่มคนผมกําหนดเปนตัวบุคคลไวกอนครับ คือ เกษตรกรที่ปลูกถั่วเขียวเพราะผมตองรูวา 
 วิธีการปลูกถ่ัวเขียวปลูกอยางไร ตองปลูกนานแคไหนถึงจะเปนตนแลวปริมาณการใสเมล็ดพันธุในแต 
 ละหลุมเทาไร รวมทั้งเมล็ดพันธุอันไหนที่ดีขึ้นเร็ว แข็งแรงทนทานครับ แลวคอยมาหาขอมูลจาก 
 อินเทอรเน็ตเพ่ิมเติมตามคําแนะนําของอาจารยครับ” (BI5) 
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 “หนูใชแหลงสารสนเทศประเภทบุคคลคะ ถือวาดีที่สุดสําหรับโครงงานของหนูเพราะการผลิตพลาสติก 
 จริงๆ แลวอาจารยที่มหาวิทยาลัยศิลปากรเชี่ยวชาญเรื่องนี้เปนพิเศษดวย คือเราสงสัยอะไรก็ถามได 
 เลยคะ” (CH3) 
 “ขอมูลท่ีได ไดมาจากอาจารยที่ปรึกษาซะสวนใหญ แลวก็หาขอมูลเพ่ิมเติมจากฐานขอมูลงานวิจัยครับ”  
 (CO4) 
  
 “อาจารยที่ปรึกษาภายนอกให Paper มา อันไหนขอมูลไมเพียงพอเราก็หาขอมูลเพ่ิมจากอินเทอรเน็ต”  
 (PH3) 

 
3.2 การเขาถงึสารสนเทศทีต่องการ พบวา เม่ือนักเรียนไดทรัพยากร 

สารสนเทศทีต่องการแลว นักเรียนจะเขาถึงเน้ือหาโดยวิธีอานชื่อเรือ่ง สารบัญและบทคัดยอ เพ่ือ
ตัดสินใจที่จะเขาถึงเอกสารฉบับเต็มตอไป ตลอดจนใชดรรชนีในการคนหาเรื่องที่ตองการและใชยู
อารแอล (URL) ในการเชื่อมโยงไปยังเอกสารฉบับเตม็ดวย ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 
 “ในการคนขอมูลนั้น ก็มีขอมูลขึ้นมาเยอะแยะเลย คือผมใชคําศัพทในการคนตามที่อาจารยแนะนําดวย  
 พอไดขอมูลขึ้นมาเยอะแยะผมก็เร่ิมอานแบบคราวๆ จากบทคัดยอบาง ดูจากดรรชนีบางครับ เพ่ือใหได 
 ขอมูลท่ีตองการหรือใกลเคียงกับเรื่องที่ทําครับ” (BI1) 
 
 “พอไดขอมูลมาเราเริ่มอานตั้งแตชื่อเรื่องเลยคะ แลวคิดวาอันไหนใกลเคียงของเราก็เขาไปอาน 
 บทคัดยอเพ่ิมเติม เมื่ออานแลวลองดึง Full-text (เอกสารฉบับเต็ม) ออกมาถาไมไดก็ปรึกษาอาจารย 
 คะ” (CH1) 
 
 “เร่ิมดูจากสารบัญในหนังสือเกี่ยวกับโปรแกรมตางๆ แลวก็หาขอมูลเพ่ิมเติม โดยดูจากเว็บไซตที่เขาคุย 
 กันเร่ืองโปรแกรม แลวเขาจะมีการแนะนํา URL ใหเขาไปคน เราก็ลองเขาไปดูครับ” (CO3) 
 
 “เร่ิมดูจากคําศัพทตางๆ สวนของทฤษฏีผมยืมหนังสือจากหองสมุดของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 มา ผมก็เริ่มตนสํารวจจากสารบัญเพ่ือใหไดขอมูลท่ีตองการครับ” (MA3) 
 
 “คือเราเริ่มตนจากการที่ดูจาก URL ที่เราเขาวานาเชื่อถือหรือเปลาแลวคอยดูขอมูลท่ีไดจากคําสําคัญ  
 บทคัดยอครับ” (PH2) 
 

   4. การนําขอมูลไปใช แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ การใชสารสนเทศและการดึง 
สารสนเทศทีต่รงกับความตองการมาใช ในแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

4.1 การใชสารสนเทศ พบวา นักเรียนใชสารสนเทศทีค่นไดโดยพิจารณา 
สารสนเทศจากแหลงปฐมภูมิและเปนเอกสารฉบับเต็มซึ่งมีเน้ือหาเกี่ยวของตามขอบเขตของ
โครงงาน เม่ือไดสารสนเทศที่ตรงความตองการแลว นักเรียนจะอานเนื้อหาคราวๆ แลวแปลเอกสาร



 75

และสรุปเนื้อหาที่ไดใหเปนภาษาของตนเอง ซึ่งสารสนเทศทีใ่ชมีหลายลักษณะ เชน ขอความ 
รูปภาพ และกราฟ เปนตน ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี  
 
 “ผมมีการนําขอมูลจากสวนตางๆ ที่เราทําการคนมาไดมารวมเปนขอๆ ซึ่งขอมูลท่ีไดมานั้นสวนใหญผม 
 นํามาจากฐานขอมูล ซึ่งเปนของเจาของจริงไมมีการลอกตอๆ กันมา ผมคิดวาเปนขอมูลของแทแนนอน 
 ครับ ผมไดทั้งเนื้อหารวมทั้งรูปภาพ กราฟดวยครับ บางอันเราก็นํามาใชไดเลย บางอันก็ตองทดลองซ้ํา 
 อีกครั้งครับเสร็จแลวผมก็วิเคราะหขอมูลแลวเขียนออกมาเปนภาษาของผมเองครับ” (BI4) 
 
 “เมื่อได Paper มาแลวหลายๆ อัน ผมจะลงเฉพาะจุดที่สําคัญและเกี่ยวของจริงๆ อันไหนไมเกี่ยวของก็ 
 ไมตองแปลเพราะมันเสียเวลาครับ ผมใชอันที่มันเกี่ยวของกับโครงงานของผมจริงๆ เทานั้นโดยนํา 
 ความรูของเขาที่ตรงกับงานวิจัยของผม คือผมอานจากหลาย Paper แลวนํามาสรุปเปนคําพูดของผม 
 เองเพ่ือนํามาลงในรูปเลมโครงงานของผม” (BI5) 
 

 “เมื่อได full-text มาจากความชวยเหลือของอาจารย เราก็มาทําการแปล อานแลวสรุปเปนของตนเอง  
 โดยวิธีทั้งอาน และดูอยางละเอียดเนื่องจากเราตองไดขอมูลที่เปนของแทจริงๆ เพราะเราตองอางอิง  
 แตถาอันไหนที่เราไมไดขอมูลของเจาของจริงอาจมีการนํามาอางอิงอีกที สวนใหญเราก็จะพยายามหา 
 ขอมูลตนตอใหได ถาไมไดก็ปรึกษาอาจารยอีกที” (CH2) 
 
 “เมื่อไดขอมูลมาแลวจากความชวยเหลือของอาจารยสวนหนึ่ง ผมก็จะนํามาแปลในสวนที่เกี่ยวของ 
 โดยที่ผมจะดูในสวนที่เกี่ยวของกับขอบเขตโครงงานของผมที่วางไวเทานั้นเพราะผมมีปญหาเรือ่งของ 
 ภาษาดวย บางครั้งก็ตองใหเพ่ือนๆ ชวยบาง ก็เลยเลือกที่จะแปลในสิ่งที่ตองการใชเทานั้น ในการ 
 รวบรวมขอมูลในตอนที่จะเริ่มทํา ภาษาคอมพิวเตอรมันตายตัวอยูแลวเลย ไมไดเช็คแหลงที่มา แต 
 เอกสารอื่นๆ ตองเช็คแหลงที่มาเพ่ือความนาเชื่อถือของขอมูลครับ”(CO1) 
 
 “ในแตละสวนมีการเรียบเรียงเน้ือหาที่ไดมาใหเปนภาษาของเรา โดยในการหาขอมูลมา ขอมูลมาจาก 
 หลายแหลง ทําใหเราตองอาน ตรวจดูใหตรงกับหัวขอโครงงานที่เราตั้งไว” (MA5) 
 
 “วิธีการที่จะนําขอมูลมาใชคือผมอานเนื้อหาคราวๆ แลวก็จะดูวามาประยุกตใชกับงานเราไดหรือเปลา  
 คือตอนแรกเราจะหามามากที่สุดที่เราหาไดแลวเราจะมาอาน สแกน แลวสรุปเปนคําพูดของเราเอง  
 กอนที่จะพิมพเปนรูปเลม ในการเก็บบรรณานุกรมเราเริ่มเก็บมาตั้งแตแรกที่เราเริ่มศึกษามาเลย”  
 (PH1) 
 

   4.2 การดึงสารสนเทศที่ตรงกับความตองการมาใช พบวา นักเรียนอานสารสนเทศ
ที่เกี่ยวของกับเรื่องที่ศึกษาแลวสรุปขอความที่อานเปนภาษาของตนเองโดยใหไดเน้ือหาตาม
ขอบเขตของโครงงาน พรอมทั้งคัดลอกขอความโดยเฉพาะเนื้อหาที่เปนทฤษฎีและจดแหลงที่มาเพ่ือ
นําไปใชอางอิงในเนื้อหาของโครงงาน ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
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 “เมื่อไดขอมูลท่ีตองการมาสวนใหญจะเปนภาษาอังกฤษผมก็อานคราวๆ แลวก็จะแปลเฉพาะสวนที่ 
 ตองการมาจากหลายๆ Paper ซึ่งในการนําขอมูลมาใชนั้น ไดมาจากหลายๆ แหลง เน่ืองจากในการคน 
 นั้นเราคนไดทั้งที่เปนในรูปแบบ Paper รูปภาพ และกราฟดวย ซึ่งในการที่จะนํามาใชนั้นผมมีการนํา 
 กราฟที่ไดมาเปรียบเทียบกับส่ิงที่ผมทําการทดลอง คือเปรียบเทียบดูวาใกลเคียงกับของผมหรือเปลา  
 ในการที่จะนํามาใชตองวิเคราะหใหตรงกับเรื่องที่ผมทํา ซึ่งกวาจะไดในแตละขอจะใชขอมูลมาจากหลาย 
 แหลงมาก แลวนําทั้งหมดมาปรับภาษา สํานวนใหเปนของผมเอง รวมทั้งสังเคราะหขอมูลดวยครับ จน 
 ไดขอมูลตามที่ตองการครับ” (BI1) 
 
 “เมื่อเราอานดูคราวๆ แลววาเกี่ยวกับงานของเราก็จะดึงขอมูลออกมาเพื่อมาเขียนเปนรูปเลมของเรา  
 เราก็จะดูไปทีละขอๆ โดยที่ปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาอยูตลอดเวลา เพราะในการวางเคาโครงตองให 
 ตรงกับขอบเขตที่เราไดวางไว ขอมูลท่ีหามาไดเราไดมาจากหลายแหลงตองนํามาวิเคราะหใหตรงกับ 
 โครงงานของเรา ในการนําขอมูลมาใชเราตองดูดวยวาขอมูลที่ไดมานั้นไดมาจากผูที่เขียนโดยตรงดวย  
 เพราะตองดูใหดีวาขอมูลท่ีไดมามีมาตรฐานพอ เชื่อถือไดดวย” (CH5) 
 
 “พอไดขอมูลมาแลวก็ตองมาปรับเปล่ียนเปนภาษาของตัวเอง โดยตองตรวจโคตใหดี เหมือนเปนการ 
 เช็คโคตซ้ําอีกครั้ง เพราะอยางที่บอกครับวาโคตที่เรารวบรวมมาจากหลายที่”(CO1) 
 
 “ผมอานบทคัดยอเพ่ือจะไดดึงในสวนที่ตองการใชออกมาครับ เพราะขอมูลท่ีหามา มาจากหลายแหลง  
 ผมตองคัดเลือกในสวนที่เกี่ยวของกับขอบเขตของโครงงานของผมเทานั้น โดยผมมีการนําไปปรึกษา 
 อาจารยตลอด กอนที่จะนําขอมูลมาใชผมตองตรวจสอบแหลงที่มาเพื่อดูเร่ืองความนาเชื่อถือ มี 
 แหลงที่มาที่เชื่อถือได ไมใชลอกตอๆ กันมาครับเสร็จแลวก็นํามาทําใหเปนภาษาของผมครับ” (CO2) 
 
 “ในการรวบรวมขอมูลในตอนที่จะเริ่มทํา ตองศึกษาขอมูลโดยการหาโคตมาบางอันมันซับซอนตองหา 
 ขอมูลเพ่ิมเติม ภาษาคอมพิวเตอรมันตายตัวอยูแลวเลยไมไดเช็คแหลงที่มาเพราะในการอางอิงคิดวาผู 
 ที่ทําตองนาเชื่อถืออยูแลว พอไดขอมูลมาแลวก็ตองมาปรับเปล่ียนเปนของตัวเองโดยตองตรวจโคตใหดี 
 เหมือนเปนการเช็คโคตซ้ําอีกครั้ง เพราะโคตไดมาจากหลายที่ เราตองนํามาอาน วิเคราะหขอมูลอีก 
 ครั้งใหตรงกับหัวขอของโครงงานของเราที่เราตั้งไว”(MA4) 
 
 “แตบางสวนที่เปนทฤษฏีเราก็ตองลอกของเขามาแตเราก็ใชอางอิงเพ่ือปองกันปญหาที่จะตามมา”  
 (MA5) 
 
 “เมื่อเราไดขอมูลมาแลวเราตองมาอาน วิเคราะห เสร็จแลวตองมาสรุปเปนคําพูดของตัวเองเพ่ือ 
 นํามาเขียนในตัวรูปเลมโครงงานของเรา โดยมีการจดแหลงที่มาเพ่ือนํามาใชในการอางอิง อานงานของ 
 เขาแลวมาสรุปอีกทีครับ” (PH2) 
  

   5. การสังเคราะหสารสนเทศ แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ การจัดระบบสารสนเทศที ่
ไดมาจากแหลงตางๆ และการนําเสนอสารสนเทศ ในแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
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    5.1 การจัดระบบสารสนเทศที่ไดมาจากแหลงตางๆ พบวา นักเรียนจะจัดกลุม
สารสนเทศที่ไดจากการศึกษาคนควา โดยจัดเรียงเนื้อหาตามลําดับหัวขอที่มีความตอเน่ืองและ
เชื่อมโยงกัน จากนั้นนักเรียนจะเขียนเนือ้หาทีละหัวขอโดยใชสํานวนภาษาของตนเอง เม่ือเขียน
เน้ือหาเสร็จแลวนักเรยีนจะทบทวนอีกครัง้วาเนื้อหาที่เขียนเปนไปตามขอบเขตของโครงงานที่
กําหนดไวหรือไม ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 
 “จากที่เราไดทําการดึงขอมูลมาแลว สรุปเปนภาษาของผมเองเสร็จแลว ผมนําขอมูลท่ีไดมาจัดเรียง 
 ตามลําดับหัวขอท่ีไดกําหนดไว โดยคํานึงถึงความตอเนื่องของขอมูลจนเสร็จเปนตัวรูปเลมครับ”(BI5) 
 
 “เราไดขอมูลท่ีไดวิเคราะหมาแลว สรุปเปนสํานวนของเราแลวเรียงขอมูลท้ังหมดตามที่ไดกําหนดไว  
 เพ่ือทําเปนเลมรายงานคะ” (CH4) 
 
 “เมื่อไดขอมูลตามที่ตองการคือไดขอมูลท่ีผานการสังเคราะหและนํามาเขียนเปนภาษาของเราเองแลว  
 ผมจะนําขอมูลท่ีไดมาทบทวนอีกครั้ง โดยปรึกษากับอาจารยที่ปรึกษาเพื่อเรียงหัวขอใหมีความ 
 เชื่อมโยงกัน ทําใหไดขอมูลท่ีสมบูรณและจัดทําเปนเลมโครงงานที่จะสงไดครับ” (CO6) 
 
 “ไดขอมูลท่ีเปนตามที่เราตองการแลว คือตรงกับส่ิงที่เราวางโครงรางไวตั้งแตแรก อาจมีเปล่ียนแปลง 
 บางเปนบางจุด เสร็จแลวเรานํามาทบทวนดูอีกครั้ง แลวเลือกทําทีละหัวขอจัดเรียงไปเรื่อยๆ แลวนําไป 
 ปรึกษาอาจารยกอนที่จะรวบรวมเปนรูปเลมสง”(MA6) 
 
 “อาจารยชวยดูขอมูลใหตลอดคะ คือเมื่อเราไดขอมูลมาแลว ผานการสังเคราะห วิเคราะห แลวนํามา 
 เขียนเปนภาษาของเราเองแลว เราก็นํามาปรึกษาอาจารยที่ปรึกษากอนเพ่ือตรวจดูสํานวนการเขียน 
 ของเรา เสร็จแลวก็นํามาเรียงตามหัวขอท่ีไดวางไวตั้งแตแรกจนเสร็จเปนเลมออกมาคะ”(PH5) 
 

   5.2 การนําเสนอสารสนเทศ พบวา นักเรียนนําเสนอโครงงานในหลายรูปแบบ 
ไดแก รูปเลมรายงาน โปสเตอร และงานนําเสนอ (PowerPoint) ซึ่งการนําเสนอโครงงานเปนการ
สรุปเน้ือหาที่ไดจากการศึกษาคนควาโดยใหรายละเอยีดที่สําคัญ ไดแก ที่มาและวัตถุประสงคของ
โครงงาน ผลการศึกษาคนควา และประโยชนที่ไดรับ กรณีที่นักเรียนตองการใหผูฟงรับรูเกี่ยวกบั
กระบวนการทํางานหรือผลการศึกษาทีช่ัดเจน นักเรียนจะใชวธิีการสาธิตการทํางานหรือการทดลอง
ประกอบการนําเสนอโครงงาน ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 
 “รูปเลม และพาวเวอรพอยต มีโปสเตอรดวยเพราะจะตองแสดงรายละเอียดที่สําคัญ เชน ตารางการ 
 เปรียบเทียบของการเก็บขอมูลๆ ครับ” (BI5) 
 
 “พาวเวอรพอยตเปนการสรุปขั้นตอนคะ ทําเปน 3 สวน คือ สวนแรก ทําไมเราถึงทําโครงงานนี้ สวนที่  
 2 เปนเรื่องของสรุปผลการทดลอง และสวนที่ 3 เปนผลที่ได และมีการทําโปสเตอรรวมทั้งเอาแผนยาง 
 มาใหดูดวยคะสวนตัวเลมมีการแกตลอด เพราะเหมือนตอนที่เราเอามาพรีเซ็นต แลวอาจารยกับผูทรงก็ 
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 แนะนําใหบางอยางก็ไมตรงกับที่เราทําไปก็ตองสรุปใหม ทํารูปเลมสงใหมคะ” (CH4) 
 
 “ส่ือท่ีใชในการนําเสนอโครงงาน พาวเวอรพอยต โปสเตอร และเราก็ตั้งเครื่องคอมพิวเตอรเพ่ือเปดใหดู 
 โปรแกรมดวยครับ” (CO1) 
 
 “พาวเวอรพอยต โปสเตอร อธิบายเรื่องวัตถุประสงคของโครงงานเสร็จแลว ตั้งเครื่องเปดเกมสให 
 ทดลองเลนครับ” (MA4) 
 
 “โปสเตอร พาวเวอรพอยต และมีการบรรยายประกอบกับรูปภาพ และมีอุปกรณมาใชในการนําเสนอ 
 ดวยครับ” (PH1) 
 

   6. การประเมินผลลัพธและกระบวนการ แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ  
การประเมินผลผลติและการประเมินกระบวนการ ในแตละขั้นมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

6.1 การประเมินผลผลิต พบวา นักเรียนประเมินผลการศึกษาหรือผลการ 
ทดลองโดยพิจารณาตามขอบเขตของโครงงานที่ไดกําหนดไว กรณีที่ผลการศึกษาเปนไปตามความ
มุงหมายหรือความตองการของนักเรียนและอาจารยที่ปรึกษาก็นับไดวาผลการศึกษานั้นบรรลผุล
ตามเกณฑที่อาจารยกําหนดไว ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 
 “สําหรับโครงงานของผม ผมตั้งขอบเขตไวคอนขางสูงครับ เกินเกณฑที่ไดปรึกษาอาจารยไวในตอน 
 แรก แตเวลามีแคนี้ผมก็พอใจกับผลที่ได ซึ่งอาจารยยอมรับในผลที่ได คืออาจารยบอกวาไดแคนี้ก็ 
 พอแลว เพราะถาสูงกวานี้มันก็เกินระดับมัธยม แลวคอยไปตอยอดในเวลาตอไปครับ” (BI1) 
 
 “เรามีการเปล่ียนแปลงบาง คือ เปล่ียนตรงการทดลอง เพราะสิ่งที่วางโครงรางไวรอบแรกแลวมันใช 
 ไมไดก็เลยตองเปล่ียนคือเราปรึกษาอาจารยที่ปรึกษา ก็ลองตองเปล่ียนบางสวน แตก็ไดผลตาม 
 เกณฑที่อาจารยวางไวคะ” (CH4) 
 
 “ไดผลตามที่วางไวครับ แรกๆ ก็มีปญหาบาง แตพอทําไปแลวก็ไดผลเปนที่พอใจของอาจารย ก็คือผาน 
 ตามเกณฑของอาจารยครับแตอาจจะยังไมสมบูรณเทาไร ถามีเวลาอาจทําไดมากกวานี้ครับ” (CO1) 
 
 “คือเมื่อทําไปแลวก็มีการปรับปรุงขอบเขตนิดหนอย เพราะเวลามันไมเพียงพอ ทําใหเราตองตัด 
 บางสวนออกไป แตก็ไมมีปญหา เพราะอาจารยก็ประเมินวาผานโดยใหเขียนวาโครงงานนี้สามารถมี 
 การตอยอดอะไรไดอีกไวดวยเพ่ือรุนตอไปจะไดมาพัฒนาตอครับ” (CO3) 
 
 “มีการนําโปรแกรมที่เราทําเสร็จแลวไปใชก็ไดผลตามที่ตองการคะ เลยนําไปทดสอบใหอาจารยดู  
 อาจารยบอกนาจะไมมีปญหาอะไรแลว แตผลที่ไดมันยังอาจมีการทําเพ่ิมเติมได แตเราไมมีเวลาแลวก็ 
 เลยปรับแกขอบเขตที่ตั้งไวนิดหนอยคะก็ผานเกณฑที่อาจารยกําหนดไวคะ” (MA6) 
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    6.2 การประเมินกระบวนการ พบวา นักเรียนประเมินกระบวนการในการ
จัดทําโครงงานโดยเห็นวาการทําโครงงานมีประโยชนหลายประการ ไดแก การฝกคิดวิเคราะหและ
แกปญหาเกี่ยวกับเรื่องทีศ่ึกษา การวางแผนการทํางานใหเปนไปตามเวลาที่กําหนด การสืบคน
ขอมูลที่เกิดจากการเรียนรูดวยตนเอง การฝกภาษาอังกฤษในการอานเอกสารตางๆ การแลกเปลี่ยน
ความรูและประสบการณกับเพื่อนหรือบุคคลตางๆ การฝกความอดทนในการทํางานที่ตองใชเวลาใน
การทดลองคอนขางนาน การฝกใชอุปกรณและหองทดลองจริง การเรียนรูเกี่ยวกบัการทํางาน
รวมกับบคุคลอื่น และการฝกประสบการณในการประสานงานกับหนวยงานที่จะใชศึกษาคนควา ดัง
คําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
 
 “เมื่อลองยอนกลับไปดูในการทําโครงงานของผม ผมคิดวาผมไดประสบการณในการคิดวิเคราะห และ 
 เร่ืองของการแกปญหาเฉพาะหนา อยางเชน ฝน พายุ ทําใหมีปญหากับการปลูกพืช เราตองคิด 
 วางแผนวาเราจะทําอยางไรตอไป ตองคิดใหดีครับ เลยทําใหผมคิดวิเคราะหเปน แลวอีกอยางขอมูล 
 ที่ผมคนบางอยางในหองสมุดไมมีผมคิดวาในหองสมุดนาจะมีขอมูลเกี่ยวกับการปลูกพืชเพ่ิมขึ้น คาดวา 
 ในอนาคตนองๆ อาจจะทําการตอยอดโครงงานของผมจะไดขอมูลท่ีเพียงพอครับ” (BI5) 
 
 “ขอดีที่เราไดจากการทําโครงงานครั้งนี้ ทําใหเรารูวานักวิจัยเขาทํางานกันอยางไร ทําใหเรารูตัวเราดวย 
 วาเราตองการอะไรบาง อีกอยางคือ มันเปนการเรียนรูชีวิตอีกรูปแบบหนึ่ง คือ ไดใชหองวิจัย มีโอกาส 
 ไดคุยกับพ่ีๆ นักศึกษาปริญญาโท ปริญญาเอก รวมทั้งไดรูตัวเองดวยวาในส่ิงที่เราคิดวาเราเกงแลว ใน 
 วิชาเคมี แตพอทําไปจริงๆ ทําใหเรารูเลยวาเรายังไมรูอะไรในเคมีที่ลึกซึ้งเลยเรายังตองเรียนรูอีก 
 มากมายเกี่ยวกับวิชาที่เราชอบ เมื่อมองยอนดูในกระบวนการการทํางานทั้งหมดที่ผานมากอนที่ 
 โครงงานจะเสร็จเราเห็นขอบกพรองของการดําเนินการทํางานของเราเนื่องจากเราเสียเวลาไปกับการ 
 หาขอมูลมาก ขอมูลท่ีไดไมตรงกับความตองการ และก็ไมมีเวลาที่จะไปหาอาจารยที่ปรึกษาภายนอก 
 ดวย” (CH2) 
  
 “ผมคิดวาผมไดเรียนรูทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา และไดเรียนรูภาษาอังกฤษดวย รวมทั้ง 
 ไดเรียนรูการคนขอมูลลึกๆ คือ ถาเราไมไดทําโครงงานเราอาจคนขอมูลไมเปน คือท่ีเราคนไดก็เปนการ 
 คนแบบไมมีหลักการอะไร คนไปเรื่อยเปอย แตพอทําโครงงานเราไดลองคนอะไรอีกมากมาย รูจักการ 
 ใชฐานขอมูลงานวิจัยซึ่งมันคอนขางซับซอนแตเราไดฝก ไดประสบการณเพ่ิมขึ้น” (CO3) 
 
 “จากการที่ลองกับไปทบทวนดูแลวเราก็คิดวาเราไดส่ิงดีดีคือ ไดศึกษาขอมูลดวยตนเองเหมือนไดเปด 
 มุมมองใหมๆ ดวย บางอยางเราคิดวามันเปนอยางนี้แตพอไดศึกษาไปแลวมีการแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนๆ  
 ทําใหไดความรูใหมๆ เพ่ิมขึ้น ในสวนขอเสียของโครงงานของเรา อาจเปนเรื่องของการหาขอมูลไมคอย 
 ได ขอมูลหายาก เพราะเราไมคอยมีความรูเทาที่ควรตองปรึกษาผูรูอาจารยที่ปรึกษา และเราก็ไดฝกใช 
 เครื่องคอมพิวเตอร โปรแกรมคอมพิวเตอรที่เราไมเคยไดใชดวย” (MA6) 
 
 “จากการประเมนิผลงานที่ไดหนูคิดวาหนูพอใจ หนูไดความรูเกี่ยวกับฟสิกสเยอะขึ้นมาก และคิดวา 
 สามารถนําไปใชในอนาคตไดมากเพราะหนูสอบติดสาขาฟสิกส และอีกอยางมันทําใหหนูรูเกี่ยวกับการ 
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 ใชเครื่องมือหลายอยาง รูจักการวางแผนเรื่องของเวลา เร่ืองของการทํางาน เน่ืองจากเราตองไปปรึกษา 
 อาจารยทั้งอาจารยภายนอกและภายในทําใหเราตองวางแผนใหดีเพราะเราไดออกไปแควันพฤหัสบดี 
 แคอาทิตยละวัน ทําใหเรามีการวางแผนวาในแตละครั้งไปพบอาจารยเพ่ือจะปรึกษาในสวนไหน  ซึ่ง 
 อาจารยก็ดีมากอาจารยพยายามหาเวลาใหตรงกับที่เราวางดวย เลยทําใหไมคอยมีปญหาเทาไร แตส่ิง 
 ที่คาดวาจะไดก็ไมไดเพราะหนูคิดวาอยากทําอะไรอีกหลายอยาง แตเวลาที่ทางโรงเรียนกําหนดไม 
 เพียงพอ รวมทั้งตองสงเขาประกวดดวยยิ่งตองเรงทํา จึงทําใหหนูคิดวาโครงงานของหนูมันยังสามารถ 
 ตอยอดไดอีก” (PH5) 
 

ตอนที่  3 อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร 
ของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
 จากการสัมภาษณเกี่ยวกบัอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงาน
วิทยาศาสตรของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ พบวา นักเรียนมีอุปสรรคในการแสวงหา
สารสนเทศ 3 ดาน คือ ลักษณะเฉพาะของบุคคล อุปสรรคทางดานสังคมหรืออุปสรรคระหวางบคุคล 
และอุปสรรคจากสภาพแวดลอมและสถานการณ มีรายละเอียดดังนี้  

1. ลักษณะเฉพาะของบุคคล พบวา นักเรียนมีอุปสรรคเกี่ยวกบัความรูพ้ืนฐานที่ตนเอง 
คิดวามีเพียงพอ แตเม่ือไดลองปฏิบัติจรงิทําใหไดเรียนรูและมีประสบการณเพ่ิมขึน้ในเรื่องที่ศึกษา 
ซึ่งนักเรียนมีวธิีแกปญหานี้โดยขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษา นกัเรียนยังประสบปญหาเกี่ยวกับ
ความรูทางภาษา เพราะเอกสารสวนใหญที่ใชศึกษาคนควาเปนภาษาอังกฤษ ซึ่งนักเรียนจะใชวธิี
แกปญหาโดยขอความชวยเหลือจากเพื่อนในการแปลเอกสารที่ตองการ ดังคําใหสัมภาษณ ตอไปน้ี 
   
  “อาจจะเปนเรื่องของความรูพ้ืนฐานที่มีอยูเดิมคะ มันเหมือนเราไมคอยรูเร่ืองอะไร แตเมื่อลองทําแลวเราก็ 

จะไดเรียนรูอะไรมากขึ้น”(CH1) 
 

  “เร่ืองของภาษาหนูมีปญหาบางคะ เพราะหนูอานไมคอยคลองคะตองปรึกษาเพื่อนที่เกงภาษาอังกฤษให 
ชวยคะ”(CH4) 
 

  “มีปญหาเรื่องของภาษาครับ เร่ืองของการแปล คําศัพทตางๆ เนื่องจากเราไมเกงภาษาอังกฤษตองให 
เพ่ือนชวย มีเพ่ือนดีทําใหมันผานไปดวยดีครับ”(CO5) 
 

  “คือเรื่องของขอมูลเบ้ืองตนครับ เพราะเหมือนเราไมมีพ้ืนฐานมาก ทําใหตองปรึกษาอาจารยครับ”(CO6) 
 
  “ปญหาที่ผมมีครับ ผมคิดวาผมรูเกี่ยวกับคณิตศาสตรมากแลว ผมคิดวาผมมพ้ืีนฐานทางคณิตศาสตรดี 

แตจริงๆ แลวพอไดทดลองทําไปสักพักจะเห็นชัดวา ความรูพ้ืนฐานที่วาดีแลวจริงๆ ตองเพ่ิมเติมขอมูล 
อีกเยอะมาก และคิดวาในอนาคต ความรูที่ไดเพ่ิมเติมในครั้งนี้ไดนําไปใชไดอกีเยอะเลย”(MA1) 
 

  “ปญหาเรื่องการทดลองครับ มันชอบ error มันไมรูวามันเกิดขึ้นเพราะอะไร แตผมคิดวามันเปนที่ตัวผม 
ดวยที่ทําโครงงานที่มันสูงกวาความรูที่ผมมี เหมือนพ้ืนความรูผมมีแคนี้แตทําอะไรที่มันใหญเกิน บางที 
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มันแกปญหาเองไมไดตองปรึกษาอาจารยครับ” (PH3) 
 
“อาจจะรวมถึงความรูพ้ืนฐานเดิมของหนูดวย คือบางอยางหนูคิดวาหนูรูเรื่องฟสิกสมากแลวแตเหมือน 
พอไดลงมือปฏิบัติจริง บางอยางเหมือนไมเคยรูมากอน แตก็ทําใหไดประสบการณเพ่ิมขึ้นคะ” (PH5) 
“คือเวลาการสรางกราฟฟกมันยากเพราะ วาความรูพ้ืนฐานของผมในดานกราฟฟกคือผมไมคอยมีความรู 
เร่ืองนี้เทาไร ทําใหผมตองปรึกษาผูรูและอาจารยที่ปรึกษาครับ” (PH6) 

 
2. อุปสรรคทางดานสังคมหรืออุปสรรคระหวางบุคคล พบวา นักเรียนเรียนสวนนอย 

ไมกลาที่จะไปขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาภายนอก เน่ืองจากไมคุนเคยและไมมีประสบการณ
ในการขอคําแนะนําจากผูรู ดังคําใหสัมภาษณตอไปน้ี 
    

  “อุปสรรคของผมเปนเรื่องที่ผมไมกลาที่จะเขาไปพบที่ปรึกษาภายนอก ไมกลาที่จะไปปรึกษาทําใหงาน 
   ของเรามีปญหาลาชา” (CH5) 
 

3. อุปสรรคจากสภาพแวดลอมและสถานการณ พบวา นักเรียนมีอุปสรรค 2 ประการ 
คือ 
    3.1 อุปสรรคในดานขอจํากัดทางเวลา พบวา นักเรียนมีอุปสรรคเกี่ยวกับการใช
เวลาในการจัดทําโครงงาน ไดแก การใชเวลาในการคนหาขอมูลที่นักเรียนตองใชเวลามากเนื่องจาก
ไมรูวิธีคนหาขอมูล การใชเวลาในการขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาทั้งภายในและภายนอก
เน่ืองจากอาจารยมีภาระงานสอนมากและมีเวลาใหคําปรึกษาไมตรงกับเวลาของนกัเรียน และการใช
เวลาในการทาํการทดลองที่นักเรียนตองใชเวลาในการสงัเกตผลการทดลองอยางตอเน่ือง ดังคําให
สัมภาษณตอไปน้ี 
 

   “อุปสรรคหรือปญหาที่พบ นาจะเปนเรื่องของเวลา ตองมีการวางแผนการใชเวลาใหดีเพราะโรงเรียนให   
   เวลาในการทําแค 1 ป ผมตองวางแผนทั้งในการหาขอมูลวาตองใชเวลาเทาไร เพราะในแตละครั้งหา 
   ขอมูลตองใชเวลามาก บางครั้งหามาแลวใชไมไดตองหาใหมทําใหเสียเวลาเยอะมาก รวมทั้งในการพบ 
   อาจารย เพราะในการพบอาจารยที่ปรึกษาภายนอก เวลาไมคอยจะตรงกันเลย จูนเจอกันยากมาก  
   รวมทั้งผมตองใชเวลาในชวงปดเทอมทําอยูตลอดเวลา ไมไดกลับบานเลย” (BI1) 
 

 “มีอุปสรรคในเรื่องของเวลาที่กําหนดคะ เพราะเราใชเวลาในการคนหาสารสนเทศนานมาก เน่ืองจาก 
 เราคนไมเปน ทําใหตองเสียเวลาในสวนนี้เยอะมาก” (BI4) 
 
 “เรามีขอจํากัดในเรื่องของเวลา บางที่เราตองมีการหาเวลาใหตรงกับอาจารยที่ปรึกษาภายนอก ซึ่งยาก 
 มากเนื่องจากอาจารยติดภาระกิจการสอนมากอยูแลว ทําใหเราเสียเวลาตรงนี้ไปเยอะและอีกอยางใน 
 เร่ืองของการคนหาสารสนเทศ เราก็ไมคอยคลองทําใหเสียเวลาไปอีกมาก ทําใหเกือบจะเสร็จไมทัน 
 ตามที่โรงเรียนกําหนดครับ” (CH2) 
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 “มีอุปสรรคในเรื่องของเวลาคะ เพราะเราหาขอมูลไดแลว เราตองลงมือทดลองทํา แตเตาเผาที่เราตอง 
 ใชกับตองมีเวลาในการพัก ไมสามารถเผาติดตอกันได ทําใหเสียเวลาเยอะคะ” (CH6) 
 
 “ปญหาอุปสรรคในเรื่องของเวลา เพราะเวลากระชั้นมาก ตองใชเวลาศึกษาหาสารสนเทศนาน ทําให 
 เหลือเวลาไมมากในการจัดทํา รวมทั้งเวลาที่ตองไปพบอาจารยที่ปรึกษาภายนอกดวย เพราะมี 
 ขอกําหนดวาไปพบอาจารยที่ปรึกษาไดแคอาทิตยละ 1 วันมันไมเพียงพอครบั” (CO1) 
  
 “อุปสรรคดานเวลา เพราะตองทําทุกอยางแขงกับเวลา” (CO4) 
 
 “อุปสรรคคือ อาจารยที่ปรึกษาไมคอยมีเวลา เพราะอาจารยมีชั่วโมงสอนเยอะ ทําใหหาเวลาจูนกันไม 
 คอยได” (MA2) 
 
 “อุปสรรคของผมมีนอยครับ แตก็มีบางเหมือนกันคืออุปสรรคในเรื่องของเวลาที่จะพบ จะปรึกษา 
 อาจารยที่ปรึกษา เหมือนเวลาวางไมตรงกันทําใหเสียเวลาไปเยอะอยูครับ”(MA3) 
 
 “อุปสรรคในเรื่องของเวลา เพราะเวลากระชั้นมาก ตองใชเวลาศึกษานาน ทําใหเหลือเวลาไมมากในการ 
 จัดทํา รวมทั้งเรื่องของอาจารยที่ปรึกษาที่มีเวลาวางไมตรงกัน” (MA4) 
 
   “อุปสรรคเรื่องของเวลาครับ เพราะเราตองมีเวลาในการเซตอุปกรณ แตตองอีกหนึ่งอาทิตยถึงจะไดไป 
 ทํา รวมทั้งเวลาในการคนสารสนเทศดวย เน่ืองดวยเราอาจคนไมคอยเปน ตองใชเวลาในการสืบคน 
 คอนขางนาน” (PH1) 
 
 “อุปสรรคในเรื่องของเวลา คือเราตองทําการทดลองตอเนื่อง อยางของผมตองเล้ียงตัวไรทะเล ที่นี้ถา 
 ไมไดไปดูทุกวันทําใหมันตาย ผมเลยตองวางแผนในเรื่องของเวลาคอนขางมาก” (PH2) 
  

   3.2 อุปสรรคในดานที่ตั้งทางภูมิศาสตร พบวา มีนักเรียนสวนนอยทีมี่อุปสรรค 
ในการเดินทางไปทําโครงงานที่มหาวิทยาลัยแหงอ่ืน เน่ืองจากนักเรียนตองใชหองทดลอง อุปกรณ
และคนหาขอมูลที่ใชในการจัดทําโครงงาน ดังคําใหสัมภาษณตอไปนี้ 
  
 “อุปสรรคในเรื่องของที่ตั้งของแหลงท่ีไปจัดทํา ทั้งเรื่องของหองทดลอง อุปกรณคือมันตองเดินทางไป 
 รวมทั้งตองไปหาขอมูลท่ีมหาวิทยาลัยนั้นๆ ดวย (มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนาม 
 จันทร)” (CH3)  
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บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยในครั้งนี้ เปนการวิจัยเชิงคุณภาพเพื่อศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อ
การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ ผูวิจัยไดนําเสนอความมุง
หมายในการวิจัย วิธีดําเนินการวิจัย สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ตามลําดับ
ตอไปน้ี 
 
ความมุงหมายในการวิจัย 
 ในการทําวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยตั้งความมุงหมายไว ดังนี้ 

1. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของ 
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  

2.   เพ่ือศึกษาอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของ 
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  

 
วิธีดําเนินการวิจัย 

1. การกําหนดผูใหขอมูลหลัก 
ผูใหขอมูลหลักในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมหิดล 

วิทยานุสรณ ปการศึกษา 2554  โดยใชการคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง จากนักเรียนที่จัดทํา
โครงงานสําเร็จแลวในปการศึกษา 2553 จํานวน 5 สาขาวิชา สาขาวิชาละ 6 คน ไดแก ชีววิทยา 
เคมี ฟสิกส คอมพิวเตอร และคณิตศาสตร รวมทั้งสิ้นจํานวน 30 คน  
  การพิจารณาคัดเลือกนักเรียนที่เปนผูใหขอมูลหลัก จะพิจารณาโดยขอใหอาจารยที่
ปรึกษาโครงงานวิทยาศาสตร พิจารณาคัดเลือกนักเรียนที่มีคุณลักษณะตามเกณฑอยางนอย 1 ขอ  
ดังตอไปน้ี 
  1. นักเรียนที่มีผลการเรียนของวิชาโครงงานวิทยาศาสตรระดับดีเยี่ยม คือ ชวงคะแนน  
80-100 คะแนน ระดับผลการเรียนอยูที่ 4.0 
  2. นักเรียนที่ไดรับทุนสนับสนุนการทําโครงงานวิทยาศาสตรจากหนวยงานภายนอก
เชน ทุนสํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) โครงการการแขงขันพัฒนาโปรแกรม
คอมพิวเตอรแหงชาติ (National Software Contest: NSC) โครงการประกวดโครงงานของ
นักวิทยาศาสตรรุนเยาว (Young Scientist Competition: YSC) โครงการพัฒนาอัจฉริยภาพทาง
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กและเยาวชน (Junior Science Talent Project : JSTP) เปนตน หรือ
นักเรียนที่ไดรับการคัดเลือกใหเขาประกวดโครงงานตางๆ ทั้งระดับชาติและระดับนานาชาติ เชน 
งานประชุมวิชาการฤกษศาสตรแหงประเทศไทย  International Sustainable World Energy 
Engineering Environmental Project Olympiad  (ISWEEEP) เปนตน   

 



 84

 2.  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
   เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก แบบสัมภาษณ  ประกอบดวยขอมูลบุคคล 
และแนวทางการสัมภาษณ โดยบันทึกขอมูลเกี่ยวกับผูใหสัมภาษณ และใชแบบสัมภาษณกึ่ง
โครงสรางประกอบดวยขอคําถามตามขั้นตอนของตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศบิกซิกส (Big6 
Skills) มี 6 ขั้นตอน ไดแก การนิยามภาระงาน การกําหนดกลยุทธการแสวงหาสารสนเทศ การ
คนหาและการเขาถึงสารสนเทศ การนําขอมูลไปใช การสังเคราะหสารสนเทศ และการประเมินผล
ลัพธและกระบวนการ  และขอคําถามเกี่ยวกับอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของวิลสันและ
วอลซ ไดแก ลักษณะเฉพาะของบุคคล อุปสรรคทางดานเศรษฐกิจ  อุปสรรคทางสังคม หรืออุปสรรค
ระหวางบุคคล  อุปสรรคจากสภาพแวดลอมหรือจากสถานการณ  และลักษณะเฉพาะของแหลง
สารสนเทศ ประกอบดวยขอคําถามจํานวน 21 ขอ  โดยแบบสัมภาษณแบงเปน 3 ตอน ดังนี้ 
   ตอนที่ 1 แบบบันทึกขอมูลผูใหสัมภาษณ 
   ตอนที่ 2 พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจดัทําโครงงานวิทยาศาสตร
ของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
   ตอนที่ 3 อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจดัทําโครงงานวิทยาศาสตร
ของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
 
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
  ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 
  3.1 การวางแผนจัดเก็บรวบรวมขอมูล เริ่มดําเนินการตั้งแตเดือนธันวาคม 2554  
ตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาปริญญานิพนธที่ใหวางแผนดําเนินการวิจัยกับนักเรียนที่จัดทํา
โครงงานสําเร็จแลวในภาคการศึกษาที่ 2/2553 ผูวิจัยไดขอหนังสือรับรองจากบัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒเพ่ือออกหนังสือถึงผูอํานวยการโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ ขอความ
อนุเคราะหในการเก็บขอมูลจากผูใหขอมูลหลักที่เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่จัดทําโครงงาน
วิทยาศาสตรเสร็จแลว  
  3.2 ผูวิจัยดําเนินการสัมภาษณนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่จัดทําโครงงาน 
วิทยาศาสตรเสร็จแลว  จํานวน 30 คน ทั้งน้ีไดดําเนินการสัมภาษณดวยตนเองโดยใชเวลา 2 เดือน 
ตั้งแตวันที่ 1 มกราคม - 29 กุมภาพันธ 2555 โดยนัดหมายวันและเวลาในการสัมภาษณ ใชวิธีการ
สัมภาษณและบันทึกคําสัมภาษณโดยใชเครื่องบันทึกเสียงและการจดบันทึก 
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 4.  การจัดกระทําขอมูลและการวิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณ 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลใน 2 ลักษณะ คือ 
  1. การดําเนินการการวิเคราะหขอมูลไปพรอมกับการเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือประเมิน
วาขอมูลที่ไดรับในขณะสัมภาษณนั้นมีคุณภาพและปริมาณเพียงพอที่สะทอนใหเห็นถึงพฤติกรรม
การแสวงหาสารสนเทศ รวมถึงสภาพปญหาและอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศของผูใหขอมูลได
ตามจุดมุงหมายของการวิจัยหรือไม การวิเคราะหขอมูลดังกลาวชวยใหผูวิจัยไดแนวคิดในการ
สัมภาษณครั้งตอไป 
  2. การวิเคราะหเน้ือหาภายหลังการเสร็จสิ้นการสัมภาษณ ซึ่งเปนกิจกรรมที่จะ
ดําเนินการตอเน่ืองจากการสัมภาษณ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
   2.1 การแปลงคําสัมภาษณใหเปนเนื้อหา เม่ือเสร็จสิ้นการสัมภาษณนักเรียนผูให
ขอมูลหลักแตละรายแลว เปนขั้นตอนการนําเทปบันทึกเสียงคําสัมภาษณมาถอดความแบบคําตอคํา
ที่ผูวิจัยประมวลออกมาเปนเอกสาร โดยจัดพิมพดวยโปรแกรมประมวลคําและถอดคําสัมภาษณให
เปนเนื้อหาในรูปของแฟมเอกสาร 
   2.2 การใหรหัสขอมูล คือ กระบวนการลดทอนหรือแยกยอย (Fracture)  
ขอมูลใหอยูในรูปของแนวคิด เพ่ือความสะดวกในการจําแนก จัดกลุมและจัดหมวดหมูขอมูล โดย
ผูวิจัยไดกําหนดรหัส โดยใชตัวอักษรภาษาอังกฤษและตัวเลขเพื่อใชแทนกลุมของเน้ือหาที่จะนํามา
วิเคราะห ไดแก รหัสโครงงานสาขาวิชาตางๆ (เชน BI หมายถึง โครงงานสาขาวิชาชีววิทยา) และ
ขั้นตอนตามตัวแบบการแกปญหาสารสนเทศบิกซิกส (เชน T หมายถึง การนิยามภาระงาน) ในแต
ละขั้นตอนอาจมีประเด็นหรือวิธีการที่ไมเทากัน ทั้งน้ีขอมูลที่ไมไดเขารหัสจะเปนขอมูลที่ถูกตัดทอน
และไมไดนํามาวิเคราะห เนื่องจากไมมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศหรือ
สภาพปญหาและอุปสรรคในการทําโครงงานของนักเรียนแตประการใด 
   2.3 การแสดงขอมูล เปนกระบวนการวิเคราะห การคัดเลือกตัวอยางขอมูล  เปน
การสรุปประเด็นของคําพูดจากการสัมภาษณหรือการจัดแสดงในรูปการเขียนเลาเรื่อง หรือการ
อธิบายเพื่อคนหาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียน
โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
   2.4 การสรางขอสรุปและยืนยันผลสรุป เปนการสังเคราะหขอสรุปเขาดวยกันเปน
บทสรุปและยืนยันเปนผลสรุป โดยวิเคราะหและตีความขอมูลจากรหัสขอมูลดวยการใชวิธีอุปนัย 
เพ่ือคนหาขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของ
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของ
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ นําเสนอผลการวิจัยแบงเปน 2 ตอน ดังนี้  
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ตอนที่  1  พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร 
ของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
 พบวา นักเรียนมีพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 6 ขัน้ตอน คือ การนิยามภาระงาน 
การกําหนดกลยุทธการแสวงหาสารสนเทศ การคนหาและการเขาถงึสารสนเทศ  การนําขอมูลไปใช  
การสังเคราะหสารสนเทศ และการประเมินผลลัพธและกระบวนการ โดยแตละขั้นตอนมีรายละเอียด
ดังนี้ 
 
 ข้ันตอนที่ 1 การนิยามภาระงาน  แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ การนิยามภาระงาน/ 
ปญหาสารสนเทศและการระบุแหลงสารสนเทศที่ตองการ โดยแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 1. การนิยามภาระงาน/ปญหาสารสนเทศ พบวา นักเรียนมีพฤติกรรมในการนิยามภาระ
งานเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร แบงเปน 4 กิจกรรม คือ การกําหนดหัวขอเรื่อง การ
กําหนดขอบเขตเนื้อหา การวางแผนเกี่ยวกับผลลัพธของโครงงาน และการกําหนดเวลาในการจัดทํา
โครงงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   1.1 การกําหนดหัวขอเร่ือง นักเรียนมีวิธกีารกําหนดหัวขอเร่ืองและลักษณะของหัวขอ
เรื่อง 4 วิธี ดังนี้ 
   1) การพัฒนาตอยอดโครงงานของรุนพ่ี โดยพูดคุยกับอาจารยที่ 
ปรึกษาหรืออาจารยผูสอนในสาขาวิชานัน้ๆ อาจารยจึงแนะนําหัวขอโครงงานวิทยาศาสตรของรุนพ่ี
เพ่ือใหศึกษาตอยอด จากน้ันนักเรียนจะศึกษาคนควาดวยตนเองตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา
และตามขั้นตอนของการทําโครงงานวิทยาศาสตร  
  2) ความสนใจในสาขาวชิา โดยใชสาขาวิชาเปนสวนสําคญัในการคนหาหัวขอ
โครงงานวิทยาศาสตร นักเรียนเลือกหัวขอที่เกี่ยวของกับสาขาวิชาที่ตนสนใจ จากน้ันจึงปรึกษากับ
อาจารยในสาขาวิชานั้นๆ เพ่ือขอคําแนะนําและแนวทางในการศึกษาคนควาตอไป 
  3) ความสนใจของนักเรียน โดยเลือกศึกษาหัวขอเร่ืองที่นักเรียนมีความสนใจและ
อยากคนหาคําตอบจากสภาพปญหาที่เกดิขึ้น ซึ่งนําไปสูการกําหนดปญหาของการวิจัย 
  4) การเรียนรายวิชาสัมมนาทางวิทยาศาสตร โดยเปนรายวิชาทีเ่กี่ยวของกับการ
จัดทําโครงงานวิทยาศาสตรที่นักเรียนตองเสนอหัวขอเร่ืองที่จะศึกษาคนควาตออาจารยที่ปรึกษา ซึ่ง
การสัมมนาในรายวิชานี้ทําใหเปนจุดเร่ิมตนในการหาหัวขอโครงงานของนักเรียน 
  1.2 การกําหนดขอบเขตเนื้อหา นักเรียนมีวิธีการกําหนดขอบเขต 2 ลักษณะดังนี้ 
   1) กําหนดขอบเขตเนื้อหาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรไว 
ตั้งแตแรกกอนที่จะลงมือคนควา 
  2) กําหนดขอบเขตเนื้อหาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรไวตั้งแตแรกกอนที่
จะลงมือคนควา แตเม่ือลงมือทําโครงงานไปเรื่อยๆ ทาํใหการศึกษามีขอบเขตเพิม่ขึ้น 
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  1.3 การวางแผนเกี่ยวกบัผลลัพธของโครงงาน นักเรียนสามารถคาดการณเกี่ยวกับ
ผลลัพธจากการศึกษาคนควาไดบางสวน ซึ่งผลลัพธอาจไมเปนไปตามความคาดหวังเม่ือการศึกษา
หรือการทดลองสิ้นสุดลง 
  1.4 การกําหนดเวลาในการจัดทําโครงงาน มี 2 ลักษณะดังนี้ 
   1) กําหนดเวลา 1 ป ตามที่โรงเรียนกําหนด นักเรียนมีเวลา 1 ป ในการจัดทํา
โครงงานซึ่งเปนไปตามเวลาที่โรงเรียนกําหนด โดยชวงเวลาที่นักเรียนใชจัดทําโครงงาน ไดแก ทุก
วันพฤหัสบดี ทุกวันหลังเลิกเรียน วันหยุดและชวงปดภาคเรียนที่ 1 
  2) กําหนดเวลาใหทันเวลาในการสงประกวดตางๆ โดยนักเรียนจัดทําโครงงานใน
ชวงเวลาตางๆ ไดแก ทุกวันพฤหัสบดี หลังเลิกเรียนและชวงปดภาคเรียน เพ่ือใหทันสงโครงงานเขา
ประกวด ซึ่งใชเวลาจัดทําโครงงานประมาณ 6-7 เดือน 
 2. การระบุแหลงสารสนเทศที่ตองการ  พบวา เม่ือนักเรียนกําหนดหัวขอเร่ืองในการจัดทํา
โครงงานวิทยาศาสตรไดแลว นักเรียนจะสํารวจแหลงขอมูลที่ใชศึกษาคนควา 2 ลักษณะดังนี้ 
  1) สํารวจสารสนเทศจากการปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาทั้งภายในและภายนอก โดย
อาจารยจะแนะนําคําคนหรือแนะนําเอกสารที่เกี่ยวของกับโครงงานที่ทํา พรอมทั้งแนะนําใหสืบคน
เรื่องที่เกี่ยวของจากฐานขอมูลตางๆ และอินเทอรเน็ต 
   2) สํารวจสารสนเทศดวยตนเอง โดยสืบคนจากหองสมุด อินเทอรเน็ตและศึกษา
บรรณานุกรมทายเลมของรายงานการวิจัย วิทยานิพนธ โครงงานของรุนพ่ีและแหลงสารสนเทศที่
เกี่ยวของ ซึ่งการสืบคนสารสนเทศจากอินเทอรเน็ต นักเรียนใชการสืบคนผานโปรแกรมคนหา
โดยเฉพาะ Google และสืบคนสารสนเทศจากฐานขอมูลตางๆ  
 
 ข้ันตอนที่ 2 การกําหนดกลยุทธการแสวงหาสารสนเทศ  แบงเปน 2 ขั้นตอน  
คือ การกําหนดแหลงสารสนเทศและการเลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด ในแตละขั้นตอนมี
รายละเอียดดังตอไปน้ี 
  1. การกําหนดแหลงสารสนเทศ พบวา นักเรียนมีการกําหนดแหลงสารสนเทศในการ
จัดทําโครงงาน แบงเปน 3 แหลงดังนี้ 
  1.1 แหลงสารสนเทศที่ เปนเอกสาร  ไดแก หนังสือ ตํารา บทความวารสาร
โครงงานวิจัย โครงงานของรุนพ่ี วิทยานิพนธและเอกสารที่คนไดจากฐานขอมูลตางๆ 
  1.2 แหลงสารสนเทศสถาบัน ไดแก หองสมุดและศูนยสารสนเทศ 
  1.3 แหลงสารสนเทศบุคคล ไดแก อาจารยที่ปรึกษาทั้งภายในและ 
ภายนอกโรงเรียน อาจารยในมหาวิทยาลัย เกษตรกร และผูเชี่ยวชาญที่มีความรูในเรื่องตางๆ 
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 2. การเลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด พบวา นักเรียนมีการประเมินแหลงขอมูลตางๆ เพ่ือ
เลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด โดยพิจารณาจากความนาเชื่อถือของผูเขียนหรือผูจัดทํา เชน 
มหาวิทยาลัย หนวยงานราชการ สมาคมทางวิชาชีพ และฐานขอมูลในสาขาวิทยาศาสตร เปนตน 
และพิจารณาจากความทันสมัยของขอมูล 
 
 ข้ันตอนที่ 3 การคนหาและการเขาถึงสารสนเทศ  แบงเปน  2 ขั้นตอน คือ การคนหา
สารสนเทศและการเขาถึงสารสนเทศที่ตองการ ในแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 1. การคนหาสารสนเทศ พบวา นักเรียนมีวิธีการคนหาสารสนเทศ 4 วิธี คือ 
  1.1 การสืบคนฐานขอมูลทรัพยากรสารสนเทศของหองสมุด นักเรียนสืบคนสารสนเทศ
ที่ตองการโดยใชคําคนที่เกี่ยวของกับหัวขอเร่ืองที่ศึกษาและคําคนที่ไดรับคําแนะนําจากบรรณารักษ 
พรอมทั้งใชวิธีการสืบคนอยางงาย (Basic search) และการสืบคนขั้นสูง (Advanced search) ซึ่ง
การสืบคนขั้นสูงทําใหไดสารสนเทศที่ตรงความตองการ 
  1.2 การสืบคนอินเทอรเน็ต นักเรียนสืบคนสารสนเทศจาก Google โดยใชคําคนที่
เกี่ยวของกับเรื่องที่ศึกษา ซึ่งเร่ิมตนการสืบคนสารสนเทศโดยใชคําคนกวางๆ กอน แลวจึงคนเรื่องที่
มีขอบเขตแคบลง เม่ือนักเรียนไดขอมูลที่ตองการแลว นักเรียนจะตรวจสอบความนาเชื่อถือของ
ขอมูลกอนที่จะนําไปใช 
  1.3 การสืบคนฐานขอมูลออนไลน นักเรียนสืบคนสารสนเทศจากฐานขอมูลงานวจัิยที่
หองสมุดจัดเตรียมไวใหบรกิาร โดยใชคําคนที่ไดจากการแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 
  1.4 การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ นักเรียนจะสัมภาษณหรือขอคําแนะนําเกี่ยวกับเรื่องที่จะ
ศึกษาคนควาจากผูที่มีความรูหรือความเชี่ยวชาญในเรือ่งนั้น ๆ เชน อาจารยที่ปรึกษาทั้งภายในและ
ภายนอก อาจารยในมหาวิทยาลัย และเกษตรกร เปนตน 
 2. การเขาถึงสารสนเทศทีต่องการ พบวา เม่ือนักเรียนไดทรัพยากรสารสนเทศทีต่องการ
แลว นักเรียนจะเขาถึงเน้ือหาโดยวิธีอานชื่อเรื่อง สารบัญและบทคัดยอ เพ่ือตัดสินใจที่จะเขาถึง
เอกสารฉบับเต็มตอไป ตลอดจนใชดรรชนีในการคนหาเรื่องที่ตองการและใชยูอารแอล (URL) ใน
การเชื่อมโยงไปยังเอกสารฉบับเต็มดวย 
 
 ข้ันตอนที่ 4  การนําขอมูลไปใช แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ การใชสารสนเทศและการดึง
สารสนเทศที่ตรงกับความตองการมาใช ในแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 1. การใชสารสนเทศ พบวา นักเรียนใชสารสนเทศที่คนไดโดยพิจารณาสารสนเทศจาก
แหลงปฐมภูมิและเปนเอกสารฉบับเต็มซึ่งมีเน้ือหาเกี่ยวของตามขอบเขตของโครงงาน เม่ือได
สารสนเทศที่ตรงความตองการแลว นักเรียนจะอานเนื้อหาคราวๆ แลวแปลเอกสารและสรุปเน้ือหาที่
ไดใหเปนภาษาของตนเอง ซึ่งสารสนเทศที่ใชมีหลายลักษณะ เชน ขอความ รูปภาพ และกราฟ เปน
ตน 
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 2. การดึงสารสนเทศที่ตรงกับความตองการมาใช พบวา นักเรียนอานสารสนเทศที่
เกี่ยวของกับเรื่องที่ศึกษาแลวสรุปขอความที่อานเปนภาษาของตนเองโดยใหไดเน้ือหาตามขอบเขต
ของโครงงาน พรอมทั้งคัดลอกขอความโดยเฉพาะเนื้อหาที่เปนทฤษฎีและจดแหลงที่มาเพ่ือนําไปใช
อางอิงในเนื้อหาของโครงงาน 
 
  ข้ันตอนที่ 5 การสังเคราะหสารสนเทศ แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ การจัดระบบ
สารสนเทศที่ไดมาจากแหลงตางๆ และการนําเสนอสารสนเทศ ในแตละขั้นตอนมีรายละเอียด
ดังตอไปน้ี 
  1. การจัดระบบสารสนเทศที่ไดมาจากแหลงตางๆ พบวา นักเรียนจะจัดกลุม
สารสนเทศที่ไดจากการศึกษาคนควา โดยจัดเรียงเนื้อหาตามลําดับหัวขอที่มีความตอเน่ืองและ
เชื่อมโยงกัน จากนั้นนักเรียนจะเขียนเน้ือหาทีละหัวขอโดยใชสํานวนภาษาของตนเอง เม่ือเขียน
เนื้อหาเสร็จแลวนักเรียนจะทบทวนอีกครั้งวาเนื้อหาที่เขียนเปนไปตามขอบเขตของโครงงานที่
กําหนดไวหรือไม 
  2 การนําเสนอสารสนเทศ พบวา นักเรียนนําเสนอโครงงานในหลายรูปแบบ ไดแก 
รูปเลมรายงาน โปสเตอร และงานนําเสนอ (PowerPoint) ซึ่งการนําเสนอโครงงานเปนการสรุป
เน้ือหาที่ไดจากการศึกษาคนควาโดยใหรายละเอียดที่สําคัญ ไดแก ที่มาและวัตถุประสงคของ
โครงงาน ผลการศึกษาคนควา และประโยชนที่ไดรับ กรณีที่นักเรียนตองการใหผูฟงรับรูเกี่ยวกับ
กระบวนการทํางานหรือผลการศึกษาที่ชัดเจน นักเรียนจะใชวิธีการสาธิตการทํางานหรือการทดลอง
ประกอบการนําเสนอโครงงาน 
 
   ข้ันตอนที่ 6 การประเมินผลลัพธและกระบวนการ แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ  
การประเมินผลผลิตและการประเมินกระบวนการ ในแตละขั้นมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
   1. การประเมินผลผลิต พบวา นักเรียนประเมินผลการศึกษาหรือผลการทดลอง
โดยพิจารณาตามขอบเขตของโครงงานที่ไดกําหนดไว กรณีที่ผลการศึกษาเปนไปตามความมุง
หมายหรือความตองการของนักเรียนและอาจารยที่ปรึกษาก็นับไดวาผลการศึกษานั้นบรรลุผลตาม
เกณฑที่อาจารยกําหนดไว 
  2 การประเมินกระบวนการ พบวา นักเรียนประเมินกระบวนการในการจัดทํา
โครงงานโดยเห็นวาการทําโครงงานมีประโยชนหลายประการ ไดแก การฝกคิดวิเคราะหและ
แกปญหาเกี่ยวกับเรื่องที่ศึกษา การวางแผนการทํางานใหเปนไปตามเวลาที่กําหนด การสืบคน
ขอมูลที่เกิดจากการเรียนรูดวยตนเอง การฝกภาษาอังกฤษในการอานเอกสารตางๆ การแลกเปลี่ยน
ความรูและประสบการณกับเพ่ือนหรือบุคคลตางๆ การฝกความอดทนในการทํางานที่ตองใชเวลาใน
การทดลองคอนขางนาน การฝกใชอุปกรณและหองทดลองจริง การเรียนรูเกี่ยวกับการทํางาน
รวมกับบุคคลอื่น และการฝกประสบการณในการประสานงานกับหนวยงานที่จะใชศึกษาคนควา 
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ตอนที่  2 อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร 
ของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
  จากการสัมภาษณเกี่ยวกบัอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงาน
วิทยาศาสตรของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ พบวา นักเรียนมีอุปสรรคในการแสวงหา
สารสนเทศ 3 ดาน คือ ลักษณะเฉพาะของบุคคล อุปสรรคทางดานสังคมหรืออุปสรรคระหวางบคุคล 
และอุปสรรคจากสภาพแวดลอมและสถานการณ มีรายละเอียดดังนี้  

1. ลักษณะเฉพาะของบุคคล พบวา นักเรียนมีอุปสรรคเกี่ยวกับความรูพ้ืนฐานที ่
ตนเองคิดวามีเพียงพอ แตเม่ือไดลองปฏิบัติจริงทําใหไดเรียนรูและมีประสบการณเพ่ิมขึ้นในเรื่องที่
ศึกษา ซึ่งนักเรียนมีวิธีแกปญหานี้โดยขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษา นักเรียนยงัประสบปญหา
เกี่ยวกับความรูทางภาษา เพราะเอกสารสวนใหญทีใ่ชศึกษาคนควาเปนภาษาอังกฤษ ซึ่งนักเรยีนจะ
ใชวธิีแกปญหาโดยขอความชวยเหลือจากเพื่อนในการแปลเอกสารทีต่องการ 
  2. อุปสรรคทางดานสังคมหรืออุปสรรคระหวางบุคคล พบวา นักเรียนสวนนอยไมกลา
ที่จะไปขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาภายนอก เน่ืองจากไมคุนเคยและไมมีประสบการณในการ
ขอคําแนะนําจากผูรู 
  3. อุปสรรคจากสภาพแวดลอมและสถานการณ พบวา นักเรียนมีอุปสรรค 2 ประการ คือ 
   3.1 อุปสรรคในดานขอจํากัดทางเวลา พบวา นักเรียนมีอุปสรรคเกี่ยวกับการใช
เวลาในการจัดทําโครงงาน ไดแก การใชเวลาในการคนหาขอมูลที่นักเรียนตองใชเวลามากเนื่องจาก
ไมรูวิธีคนหาขอมูล การใชเวลาในการขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาทั้งภายในและภายนอก
เน่ืองจากอาจารยมีภาระงานสอนมากและมีเวลาใหคําปรึกษาไมตรงกับเวลาของนักเรียน และการใช
เวลาในการทําการทดลองที่นักเรียนตองใชเวลาในการสังเกตผลการทดลองอยางตอเน่ือง 
   3.2 อุปสรรคในดานที่ตั้งทางภูมิศาสตร พบวา มีนักเรียนสวนนอยที่มีอุปสรรค 
ในการเดินทางไปทําโครงงานที่มหาวิทยาลัยแหงอ่ืน เนื่องจากนักเรียนตองใชหองทดลอง อุปกรณ
และคนหาขอมูลที่ใชในการจัดทําโครงงาน 
 

การอภิปรายผล 
 ผลจากการศกึษามีขอคนพบที่นาสนใจและควรอภิปรายผล ดังนี้ 
 1. พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของ 
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
 2. อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของ 
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
 



 91

 1. พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร ของ
นักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ จากการศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ พบวา 
นักเรียนมีพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ 6 ขั้นตอน คือ การนิยามภาระงาน การกําหนดกลยุทธ
การแสวงหาสารสนเทศ การคนหาและการเขาถึงสารสนเทศ การนําขอมูลไปใช การสังเคราะห
สารสนเทศ และการประเมินผลลัพธและกระบวนการ โดยแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังนี้  
    
 ข้ันตอนที่ 1 การนิยามภาระงาน  แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ การนิยามภาระงาน/ปญหา
สารสนเทศและการระบุแหลงสารสนเทศที่ตองการ โดยแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 1. การนิยามภาระงาน/ปญหาสารสนเทศ นักเรียนมีพฤติกรรมในการนิยามภาระงานเพื่อ
การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร แบงเปน 4 กิจกรรม คือ การกําหนดหัวขอเร่ือง การกําหนด
ขอบเขตเนื้อหา การวางแผนเกี่ยวกับผลลัพธของโครงงาน และการกําหนดเวลาในการจัดทํา
โครงงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  1.1 การกําหนดหัวขอเรื่อง นักเรียนมีวิธีการกําหนดหัวขอเร่ืองและลักษณะของหัวขอ
เร่ืองจากการพัฒนาตอยอดโครงงานของรุนพ่ี  ความสนใจในสาขาวิชา ความสนใจของนักเรียน และ
การเรียนรายวิชาสัมมนาทางวิทยาศาสตร ทั้งน้ีอาจเปนเพราะอาจารยที่ปรึกษาแนะนําใหนักเรียนไป
ศึกษาโครงงานของรุนพ่ีที่ศึกษาในเรื่องเดียวกัน นักเรียนจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาตอยอดโครงงาน
ของรุนพ่ีที่ไดจัดทําไว สําหรับการกําหนดหัวขอจากความสนใจในสาขาวิชาและความสนใจของ
นักเรียนนั้นอาจเปนเพราะนักเรียนมีความสนใจในเรื่องที่จะศึกษาอยูกอนแลว และเม่ือไดไปศึกษาดู
งานในหนวยงานวิจัยและรวมกิจกรรมเสริมประสบการณในการทําวิจัยที่โรงเรียนจัดขึ้น จึงทําให
นักเรียนมีแนวคิดในการกําหนดหัวขอโครงงาน สวนการกําหนดหัวขอที่ไดจากการเรียนรายวิชา
สัมมนาอาจเปนเพราะหลักสูตรโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ พุทธศักราช 2552 กําหนดใหนักเรียนทุก
คนลงทะเบียนเรียนรายวิชาสัมมนาทางวิทยาศาสตร และรายวิชาธรรมชาติและการสืบเสาะอยาง
วิทยาศาสตร จึงทําใหนักเรียนไดหัวขอในขณะที่เรียนรายวิชาดังกลาว  
  1.2 การกําหนดขอบเขตเนื้อหา นักเรียนมีวิธีการกําหนดขอบเขตเนื้อหาในการจัดทํา
โครงงานวิทยาศาสตรไวตั้งแตแรกกอนที่จะลงมือคนควา หรือเม่ือลงมือทําโครงงานไปเรื่อยๆ ทําให
การศึกษามีขอบเขตเพิ่มขึ้น ทั้งน้ีอาจเปนเพราะขอบเขตของโครงงานชวยใหนักเรียนศึกษาคนควา
ขอมูลในประเด็นตางๆ ไดอยางครอบคลุม และเปนแนวทางในการปฏิบัติหรือทําการทดลองใหอยูใน
กรอบของการศึกษา  
  1.3 การวางแผนเกี่ยวกับผลลัพธของโครงงาน นักเรียนสามารถคาดการณเกี่ยวกับ
ผลลัพธจากการศึกษาคนควาไดบางสวน ซึ่งผลลัพธอาจไมเปนไปตามความคาดหวังเม่ือการศึกษา
หรือการทดลองสิ้นสุดลง ทั้งน้ีอาจเปนเพราะการทําการทดลองทางวิทยาศาสตรมีการตั้งสมมุติฐาน 
เพ่ือคาดการณผลลัพธที่จะเกิดขึ้น การกําหนดสมมุติฐานจึงเปรียบเสมือนการคาดเดาผลที่นักเรียน
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จะตองมีการวางแผนไวลวงหนาวาผลลัพธที่ไดควรจะเปนอยางไรและเพื่อใหบรรลุตามวัตถุประสงค
ของการศึกษาในเรื่องนั้นๆ  
  1.4 การกําหนดเวลาในการจัดทําโครงงาน นักเรียนมีการกําหนด เวลาคือ 1 ป ในการ
จัดทําโครงงานซึ่งเปนไปตามเวลาที่โรงเรียนกําหนด โดยชวงเวลาที่นักเรียนใชจัดทําโครงงาน ไดแก 
ทุกวันพฤหัสบดี ทุกวันหลังเลิกเรียน วันหยุดและชวงปดภาคเรียนที่ 1 และกําหนด เวลาใหทันเวลา
ในการสงประกวดตางๆ โดยนักเรียนจัดทําโครงงานในชวงเวลาตางๆ ไดแก ทุกวันพฤหัสบดี หลัง
เลิกเรียนและชวงปดภาคเรียน เพ่ือใหทันสงโครงงานเขาประกวด ซึ่งใชเวลาจัดทําโครงงานประมาณ 
6-7 เดือน ที่ผลการวิจัยเปนเชนนี้อาจเปนเพราะโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  (2552) ไดกําหนด
ชวงเวลาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรไวในหลักสูตร โดยกําหนดเวลาใหนักเรียนทําโครงงาน
แลวเสร็จภายในเวลา 1 ป ทั้งนี้นักเรียนจะตองจัดทําโครงงานทุกวันพฤหัสบดี โดยเริ่มดําเนินการ
ตั้งแตนักเรียนอยูในระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 และดําเนินการใหแลวเสร็จภายในระดับ
มัธยมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ซึ่งในชวงเวลาดังกลาวอาจเปนเวลาที่มีการจัดการประกวดแขงขัน
โครงงานวิทยาศาสตรของสถาบันตางๆ 
  2. การระบุแหลงสารสนเทศที่ตองการ  เม่ือนักเรียนกําหนดหัวขอเรื่องในการจัดทํา
โครงงานวิทยาศาสตรไดแลว นักเรียนจะสํารวจแหลงขอมูลที่ใชศึกษาคนควาโดย สํารวจสารสนเทศ
จากการปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาทั้งภายในและภายนอก โดยอาจารยจะแนะนําคําคนหรือแนะนํา
เอกสารที่เกี่ยวของกับโครงงานที่ทํา พรอมทั้งแนะนําใหสืบคนเรื่องที่เกี่ยวของจากฐานขอมูลตางๆ 
และอินเทอรเน็ต และสํารวจสารสนเทศดวยตนเอง โดยสืบคนจากหองสมุด อินเทอรเน็ตและศึกษา
บรรณานุกรมทายเลมของรายงานการวิจัย วิทยานิพนธ โครงงานของรุนพ่ีและแหลงสารสนเทศที่
เกี่ยวของ ซึ่งการสืบคนสารสนเทศจากอินเทอรเน็ต นักเรียนใชการสืบคนผานโปรแกรมคนหา
โดยเฉพาะ Google และสืบคนสารสนเทศจากฐานขอมูลตางๆ ทั้งน้ีอาจเปนเพราะการกําหนดแหลง
สารสนเทศที่เกี่ยวของกับเร่ืองที่ศึกษาในการทําโครงงานเปนเรื่องที่อาจารยที่ปรึกษามีความรู มี
ประสบการณ และมีความเชี่ยวชาญ อาจารยจึงสามารถแนะนําแหลงคนควาในเรื่องนั้นๆ ได สําหรับ
การกําหนดแหลงสารสนเทศของนักเรียนดวยตนเอง อาจเปนเพราะนักเรียนไดรับการปฐมนิเทศการ
ใชหองสมุดในชวงตนภาคเรียนที่ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 และนักเรียนไดรับความรูเกี่ยวกับแหลง
สารสนเทศทางวิทยาศาสตรจากการเรียนรายวิชาสัมมนาวิทยาศาสตรซึ่งอาจารยผูสอนเชิญ
บรรณารักษมาใหความรูในการสืบคนสารสนเทศใหกับนักเรียน ซึ่งผลการวิจัยดังกลาวสอดคลองกับ
งานวิจัยของ สมยศ ตลอดนอก (2535) ที่พบวาอาจารยที่ปรึกษาโครงงานวิทยาศาสตรเปนผูชี้นํา
แหลงวิทยาการที่นักเรียนควรไปหาความรูเพ่ิมเติม และสอดคลองกับงานวิจัยของ ลาโทรบ (1997: 
Abstract) ที่พบวานักเรียนเริ่มตนสํารวจสารสนเทศโดยการปรึกษาครูเม่ือมีความตองการสารสนเทศ 
และผลการวิจัยยังสอดคลองกับ กรมวิชาการ (2545: 1-18) ที่ระบุวาครูนับเปนบุคคลสําคัญที่มี
บทบาทในการจัดการเรียนรูโครงงานวิทยาศาสตร โดยเปนผูชวยเหลือนักเรียนในดานการจัดหา
แหลงความรูหรือเรียนรูและแหลงในการศึกษาคนควา   
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 ข้ันตอนที่ 2 การกําหนดกลยุทธการแสวงหาสารสนเทศ  แบงเปน 2 ขั้นตอน  
คือ การกําหนดแหลงสารสนเทศและการเลือกแหลงสารสนเทศที่ดีทีสุ่ด ในแตละขัน้ตอนมี
รายละเอียดดังตอไปน้ี  
 1. การกําหนดแหลงสารสนเทศ นักเรียนมีการกําหนดแหลงสารสนเทศ ในการจัดทํา
โครงงานจากแหลงสารสนเทศที่เปนเอกสาร  แหลงสารสนเทศสถาบัน  และแหลงสารสนเทศบุคคล 
ทั้งน้ีอาจเปนเพราะโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณและมหาวิทยาลัยมหิดลมีแหลงสารสนเทศทาง
วิทยาศาสตรที่จัดเก็บและใหบริการสารสนเทศตามความตองการของนักเรียนโดยเฉพาะการ
ใหบริการฐานขอมูลทางวิทยาศาสตรที่มีความครอบคลุมและมีความหลากหลายสาขาวิชา ทําให
นักเรียนไดศึกษาคนควาเรื่องทางวิทยาศาสตรไดเปนอยางดี สวนการที่นักเรียนกําหนดแหลง
สารสนเทศบุคคล อาจเปนเพราะชุมชนที่อยูในพื้นที่ใกลเคียงยังเปนชุมชนเกษตรกรรม เกษตรกรจึง
เปนแหลงที่นักเรียนสามารถไปขอขอมูลไดสะดวก ซึ่งผลการวิจัยดังกลาวสอดคลองกับงานวิจัยของ 
สุกานดา เจริญวันชัยกุล (2554: 92-94) ที่พบวานักศึกษามีการกําหนดแหลงสารสนเทศที่เปน
สถาบัน แหลงสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส และแหลงสารสนเทศที่เปนสิ่งพิมพ  
 2. การเลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด นักเรียนมีการประเมินแหลงขอมูลตางๆ เพ่ือเลือก
แหลงสารสนเทศที่ ดีที่สุด โดยพิจารณาจากความนาเชื่อถือของผู เขียนหรือผู จัดทํา เชน 
มหาวิทยาลัย หนวยงานราชการ สมาคมทางวิชาชีพ และฐานขอมูลในสาขาวิทยาศาสตร เปนตน 
และพิจารณาจากความทันสมัยของขอมูล ทั้งน้ีอาจเปนเพราะองคความรูดานวิทยาศาสตรมี
การศึกษาคนควาวิจัยและเผยแพรในรูปแบบตางๆ เปนจํานวนมาก ซึ่งการเลือกแหลงสารสนเทศ
เพ่ือใชจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียน จึงตองมีการพิจารณาผูเขียนหรือผูจัดทําที่มีความรู
และความเชี่ยวชาญในเรื่องน้ันๆ อยางแทจริง และเนื่องจากองคความรูทางวิทยาศาสตรมีการ
ศึกษาวิจัยอยูตลอดเวลา นักเรียนจึงตองเลือกขอมูลใหมๆ เพ่ือใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของขอมูล
ในเรื่องที่ทําโครงงาน  
 ข้ันตอนที่ 3 การคนหาและการเขาถึงสารสนเทศ  แบงเปน  2 ขั้นตอน คือ การคนหา
สารสนเทศและการเขาถึงสารสนเทศที่ตองการ ในแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 1. การคนหาสารสนเทศ นกัเรียนมีวิธีการคนหาสารสนเทศดวยการสืบคนฐานขอมูล
ทรัพยากรสารสนเทศของหองสมุด การสืบคนอินเทอรเน็ต การสืบคนฐานขอมูลออนไลน นักเรียน
สืบคนสารสนเทศจากฐานขอมูลงานวิจัยที่หองสมุดจัดเตรียมไวใหบริการ และการสัมภาษณ
ผูเชี่ยวชาญ นกัเรยีนจะสัมภาษณหรือขอคําแนะนําเกี่ยวกับเรื่องที่จะศกึษาคนควาจากผูที่มีความรู
หรือความเชี่ยวชาญในเรื่องนั้น ๆ เชน อาจารยที่ปรึกษาทั้งภายในและภายนอก อาจารยใน
มหาวิทยาลัย และเกษตรกร เปนตน  ทั้งน้ีอาจเปนเพราะการสํารวจแหลงสารสนเทศทีใ่หขอมูล
เกี่ยวกับเรื่องที่นักเรียนทําโครงงาน นักเรียนตองสํารวจจากแหลงสารสนเทศที่หลากหลายเพื่อใหได
สารสนเทศทีค่รบถวนและตรงกับความตองการ โดยคนหาสารสนเทศจากฐานขอมูลที่หองสมุด
จัดเตรียมไวให ซึ่งเอ้ือตอการเรียนรูของนักเรียน ผลการวิจัยดังกลาวสอดคลองกับแนวคิดของ ธีระ
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ชัย ปูรณโชติ (2531: 5) ที่กลาววาอาจารยที่ปรึกษาควรอํานวยความสะดวกตางๆ ใหแกนักเรียน 
เพ่ือชวยใหนกัเรียนสามารถดําเนินงานจนบรรลุผลสําเร็จได เชน การจัดหาเอกสารหรือชี้แนะแหลง
ที่จะคนควาขอมูลซ่ึงอาจเปนหองสมุดโรงเรียนและสถาบันตางๆ เปนตน  
 2. การเขาถึงสารสนเทศทีต่องการ เม่ือนักเรียนไดทรพัยากรสารสนเทศทีต่องการแลว 
นักเรียนจะเขาถึงเน้ือหาโดยวิธีอานชื่อเรือ่ง สารบัญและบทคัดยอ เพ่ือตัดสินใจที่จะเขาถึงเอกสาร
ฉบับเต็มตอไป ตลอดจนใชดรรชนีในการคนหาเรื่องที่ตองการและใชยูอารแอล (URL) ในการ
เชื่อมโยงไปยังเอกสารฉบับเต็มดวย  ทั้งน้ีอาจเปนเพราะการตัดสินใจเลือกเอกสารที่คนไดตองอาน
รายละเอียดอยางคราวๆ ซึง่การอานชื่อเรื่อง สารบัญและบทคัดยอ จะชวยใหนักเรียนสามารถ
ตัดสินใจเลือกวาจะอานเอกสารฉบับเต็มหรือไม สําหรับการใชดรรชนีและยูอารแอลในการเขาถงึ
สารสนเทศทีต่องการจะชวยใหนักเรียนเขาถึงสารสนเทศไดอยางรวดเร็วและไดรบัสารสนเทศที่       
ตรงกับความตองการ 
 
 ข้ันตอนที่ 4  การนําขอมูลไปใช แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ การใชสารสนเทศและการดึง
สารสนเทศที่ตรงกับความตองการมาใช ในแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 1. การใชสารสนเทศ นักเรียนใชสารสนเทศที่คนไดโดยพิจารณาสารสนเทศจากแหลงปฐม
ภูมิและเปนเอกสารฉบับเต็มซ่ึงมีเนื้อหาเกี่ยวของตามขอบเขตของโครงงาน โดย สารสนเทศที่ใชมี
หลายลักษณะ เชน ขอความ รูปภาพ และกราฟ เปนตน ทั้งน้ีอาจเปนเพราะแหลงสารสนเทศปฐม
ภูมิใหเอกสารตนแหลงที่ไดจากการศึกษาคนควาวิจัยของนักวิทยาศาสตรและองคความรูหรือ
นวัตกรรมใหมๆ ที่มีความนาเชื่อถือมากที่สุด และการที่นักเรียนใชเอกสารฉบับเต็มอาจเปนเพราะ
นักเรียนตองการอานเนื้อหาในเรื่องที่ศึกษาอยางละเอียดซึ่งบทคัดยอไมสามารถใหรายละเอียด
ไดมากพอ  สําหรับการใชขอความ รูปภาพ และกราฟ อาจเปนเพราะนักเรียนตองสรุปหรือคัดลอก
เอกสารที่ใชในการศึกษาคนควาเพื่อนํามาใชเปนสวนหนึ่งของเน้ือหาโดยเฉพาะแนวคิดและทฤษฏีที่
ไดจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของ ซึ่งมีการนําเสนอเนื้อหาไวหลายลักษณะ 
 2. การดึงสารสนเทศที่ตรงกับความตองการมาใช นักเรียนอานสารสนเทศที่เกี่ยวของกับ
เรื่องที่ศึกษาแลวสรุปขอความที่อานเปนภาษาของตนเองโดยใหไดเน้ือหาตามขอบเขตของโครงงาน 
พรอมทั้งคัดลอกขอความโดยเฉพาะเนื้อหาที่เปนทฤษฎีและจดแหลงที่มาเพื่อนําไปใชอางอิงใน
เน้ือหาของโครงงาน ทั้งนี้อาจเปนเพราะนักเรียนอานและสรุปขอมูลเพ่ือนําไปใชในการเรียบเรียง
เปนเนื้อหาของโครงงาน โดยตองสรุปยอหรือคัดลอกขอความสําคัญ และจดบันทึกแหลงที่มาของ
ขอมูลเพ่ือปองกันปญหาเรื่องลิขสิทธิ์และการเคารพสิทธิ์ของผูเขียน โดยการสรุปและคัดลอก
ขอความจะชวยใหนําสารสนเทศที่ไดไปใชในการวิเคราะหและสังเคราะหไดงายและมีความเปนระบบ 
ผลการวิจัยดังกลาวสอดคลองกับแนวคิดของ อับอุลลาหและไซเณ็บ (2008: Abstract) ที่พบวา
นักเรียนตองการแสวงหาสารสนเทศที่ทําโครงงานและมีศักยภาพในการอางอิงแหลงที่มา รวมทั้งได
ทักษะในการศึกษาหาสารสนเทศของนักเรียน 
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 ข้ันตอนที่ 5 การสังเคราะหสารสนเทศ แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ การจัดระบบสารสนเทศ
ที่ไดมาจากแหลงตางๆ และการนําเสนอสารสนเทศ ในแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 1. การจัดระบบสารสนเทศที่ไดมาจากแหลงตางๆ นักเรียนจัดกลุมสารสนเทศที่ไดจาก
การศึกษาคนควา โดยจัดเรียงเนื้อหาตามลําดับหัวขอที่มีความตอเน่ืองและเชื่อมโยงกัน จากนั้น
นักเรียนจะเขียนเนื้อหาทีละหัวขอโดยใชสํานวนภาษาของตนเอง เม่ือเขียนเนื้อหาเสร็จแลวนักเรียน
จะทบทวนอีกครั้งวาเนื้อหาที่เขียนเปนไปตามขอบเขตของโครงงานที่กําหนดไวหรือไม ทั้งน้ีอาจเปน
เพราะขอความที่นักเรียนสรุปและคัดลอกไดมาจากแหลงที่หลากหลายและมีความแตกตางในแงของ
ความคิดเห็นที่มีความเหมือนหรือแตกตางกัน ซึ่งการจัดกลุมสารสนเทศจะชวยใหนักเรียนนํา
สารสนเทศที่ไดไปใชในการนําเสนอเปนเนื้อหาของโครงงานไดงายถูกตองและเปนระบบ 
 2 การนําเสนอสารสนเทศ นักเรียนนําเสนอโครงงานในหลายรูปแบบ ไดแก รูปเลม
รายงาน โปสเตอร และงานนําเสนอ (PowerPoint) ซึ่งการนําเสนอโครงงานเปนการสรุปเน้ือหาที่ได
จากการศึกษาคนควาโดยใหรายละเอียดที่สําคัญ ไดแก ที่มาและวัตถุประสงคของโครงงาน ผล
การศึกษาคนควา และประโยชนที่ไดรับ กรณีที่นักเรียนตองการใหผูฟงรับรูเกี่ยวกับกระบวนการ
ทํางานหรือผลการศึกษาที่ชัดเจน นักเรียนจะใชวิธีการสาธิตการทํางานหรือการทดลองประกอบการ
นําเสนอโครงงาน  ทั้งน้ีอาจเปนเพราะโรงเรียนไดกําหนดใหนักเรียนทุกกลุมตองสงรูปเลมโครงงาน 
สวนการนําเสนอโครงงานในรูปแบบของโปสเตอรและงานนําเสนอนั้น นักเรียนจะเปนผูเลือกวาจะ
นําเสนอในรูปแบบใดทั้งในสวนของการเรียนในหลักสูตรและการประกวดโครงงาน ที่ผลการวิจัยเปน
เชนนี้อาจเปนเพราะ โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  (2552) กําหนดใหนักเรียนจัดแสดงผลงาน เขียน
รายงานและ/หรืออธิบายเกี่ยวกับแนวคิด กระบวนการ และผลของโครงงานหรือชิ้นงานใหผูอ่ืนเขาใจ 
โดยจัดแสดงโครงงานในรูปแบบของนิทรรศการ โปสเตอร หรือนําเสนอตอที่ประชุมเพ่ือเผยแพรงาน  
และสอดคลองกับแนวคิดของ คลังความรูสูความเปนเลิศทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและ
เทคโนโลยี (2545) ที่ระบุวาการเขียนรายงานเปนขั้นตอนหนึ่งในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรซึ่ง
เปนการเสนอผลการศึกษาคนควาที่เปนลายลักษณอักษรหรือเปนเอกสาร เพ่ืออธิบายใหผูอ่ืนทราบ
รายละเอียดทั้งหมดของการทําโครงงาน  
 
 ข้ันตอนที่ 6 การประเมินผลลัพธและกระบวนการ แบงเปน 2 ขั้นตอน คือ  
การประเมินผลผลติและการประเมินกระบวนการ ในแตละขั้นมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 1. การประเมินผลผลติ นักเรียนประเมินผลการศึกษาหรือผลการ 
ทดลองโดยพิจารณาตามขอบเขตของโครงงานที่ไดกําหนดไว กรณีที่ผลการศึกษาเปนไปตามความ
มุงหมายหรือความตองการของนักเรียนและอาจารยที่ปรึกษาก็นับไดวาผลการศึกษานั้นบรรลผุล
ตามเกณฑที่อาจารยกําหนดไว  ทั้งน้ีอาจเปนเพราะนักเรียนรับรูเกี่ยวกับเกณฑการประเมินการทํา
โครงงานที่อาจารยไดแจงไวตั้งแตกอนเร่ิมทําโครงงาน นักเรียนจึงสามารถประเมินผลการทํา
โครงงานของตนเองไดตามเกณฑที่อาจารยกําหนด ที่ผลการวิจัยเปนเชนนี้อาจเปนเพราะ โรงเรียน
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มหิดลวิทยานสุรณ  (2552) ไดกําหนดวาในการประเมนิโครงงานวิทยาศาสตรนั้น ครูผูสอนเปนผู
ประเมินโดยความเห็นชอบของคณะกรรมการสงเสริมการทําโครงงานประสานงานวิชาการของ
โรงเรียน โดยใชวธิีการและเครื่องมือในการประเมินผลทีห่ลากหลายสอดคลองกับผลการเรียนรูที่
คาดหวัง  
 2 การประเมินกระบวนการ นักเรียนมีการประเมินกระบวนการในการจัดทําโครงงาน
วิทยาศาสตรโดยเห็นวาการทําโครงงานมีประโยชนหลายประการ ไดแก การฝกคิดวิเคราะหและ
แกปญหาเกี่ยวกับเรื่องที่ศึกษา การวางแผนการทํางานใหเปนไปตามเวลาที่กําหนด การสืบคน
ขอมูลที่เกิดจากการเรียนรูดวยตนเอง การฝกภาษาอังกฤษในการอานเอกสารตางๆ การแลกเปลี่ยน
ความรูและประสบการณกับเพ่ือนหรือบุคคลตางๆ การฝกความอดทนในการทํางานที่ตองใชเวลาใน
การทดลองคอนขางนาน การฝกใชอุปกรณและหองทดลองจริง การเรียนรูเกี่ยวกับการทํางาน
รวมกับบุคคลอ่ืน และการฝกประสบการณในการประสานงานกับหนวยงานที่จะใชศึกษาคนควา 
ทั้งน้ีอาจเปนเพราะการทําโครงงานวิทยาศาสตร ไดฝกกระบวนการคิด กระบวนการทํางาน และ
กระบวนการเรียนรู ที่มุงใหนักเรียนมีความรูและพัฒนาทักษะทางดานวิทยาศาสตรและสามารถ
นําไปประยุกตใชไดในอนาคต ที่ผลการวิจัยเปนเชนน้ีอาจเปนเพราะ  โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 
(2552) ไดกําหนดไววาการทําโครงงานวิทยาศาสตรเปนการพัฒนากระบวนการคิดและกระบวนการ
สืบเสาะคนหาองคความรู หาคําตอบเกี่ยวกับขอสงสัยในปญหาที่อยากรู รวมถึงพัฒนาทักษะในการ
ทําวิจัยอยางครบกระบวนการ ตั้งแตเร่ิมสืบคนขอมูลในเรื่องที่ตนเองสนใจ ตั้งหัวขอวิจัย เขียนและ
เสนอเคาโครงงานวิจัย ออกแบบการทดลองหรือวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล ดําเนินการทดลองแลว
นํามาวิเคราะหและแปลผล พรอมทั้งจัดทํารายงานและนําเสนอผลการวิจัย ซึ่งสอดคลองกับงาน
เขียนของ จิราภรณ  ศิริทวี  (2542:  34) ที่กลาวไววาการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรมีความสําคัญ
ในการเรียนรูของนักเรียนเพราะการเรียนรูของนักเรียนเกิดจากประสบการณตรงที่ไดรับการปฏิบัติ
จริง ฝกใหแกปญหาที่สงสัยโดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรดวยกระบวนการและวิธีการที่เปน
ขั้นตอน นักเรียนสามารถนําทักษะที่ไดไปใชกับสถานการณอ่ืน โดยทักษะที่ไดรับจะติดตัวไปตลอด
และยั่งยืนกวาการอานจากตํารา และสอดคลองกับงานเขียนของ ธีระชัย  ปูรณโชติ (2531:  3) ที่
สรุปความสําคัญของกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรไววา ชวยพัฒนาใหนักเรียนมีความคิดริเร่ิม
สรางสรรค  เกิดความเชื่อม่ันในตนเอง คิดเปน ทําเปน มีความสามารถในการแกปญหา มีความ
รับผิดชอบ มีวินัยในตนเอง และเปนกิจกรรมที่เอ้ือใหนักเรียนใชเวลาวางใหเปนประโยชนและมี
คุณคา  
 
 ตอนที่  2 อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงานวทิยาศาสตร 
ของนักเรียนโรงเรียนมหดิลวทิยานุสรณ  
 จากการสัมภาษณเกี่ยวกบัอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการจัดทําโครงงาน
วิทยาศาสตรของนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ พบวา นักเรียนมีอุปสรรคในการแสวงหา
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สารสนเทศ 3 ดาน คือ ลักษณะเฉพาะของบุคคล อุปสรรคทางดานสังคมหรืออุปสรรคระหวางบคุคล 
และอุปสรรคจากสภาพแวดลอมและสถานการณ มีรายละเอียดดังนี้  
 1. ลักษณะเฉพาะของบุคคล นักเรียนมีอุปสรรคเกี่ยวกับความรูพ้ืนฐานที่ตนเองคิดวา 
มีเพียงพอ แตเม่ือไดลองปฏิบัติจริงทําใหไดเรียนรูและมีประสบการณเพ่ิมขึ้นในเรื่องที่ศึกษา ซึ่ง
นักเรียนมีวิธีแกปญหาน้ีโดยขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษา นักเรียนยังประสบปญหาเกี่ยวกับ
ความรูทางภาษา เพราะเอกสารสวนใหญที่ใชศึกษาคนควาเปนภาษาอังกฤษ ซึ่งนักเรียนจะใชวิธี
แกปญหาโดยขอความชวยเหลือจากเพื่อนในการแปลเอกสารที่ตองการ ทั้งน้ีอาจเปนเพราะหัวขอที่
นักเรียนเลือกทําโครงงานวิทยาศาสตรมีความเฉพาะเจาะจงในสาขาวิชา นักเรียนจึงมีความรูพ้ืนฐาน
ที่เกี่ยวของกับเรื่องที่ศึกษาไมเพียงพอ จึงตองการความรูในเรื่องที่ศึกษามากขึ้น สวนปญหาความรู
ทางภาษา อาจเปนเพราะองคความรูทางวิทยาศาสตรมีการตีพิมพเผยแพรเปนภาษา อังกฤษ 
นักเรียนจึงตองใชสารสนเทศที่เปนภาษาอังกฤษในการจัดทําโครงงาน ซึ่งผลการวิจัยดังกลาว
สอดคลองกับผลการวิจัยของ พิมพา ภูยะดาว (2547: บทคัดยอ) ที่พบวานักเรียนมีปญหาในดาน
ทักษะการใชภาษาทําใหไมสามารถเขาถึงขอมูลที่ตองการได  
 2. อุปสรรคทางดานสังคมหรืออุปสรรคระหวางบุคคล  นักเรียนสวนนอยไมกลาที่จะไปขอ
คําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาภายนอก เน่ืองจากไมคุนเคยและไมมีประสบการณในการขอ
คําแนะนําจากผูรู ทั้งน้ีอาจเนื่องจากในการทําโครงงานวิทยาศาสตรนักเรียนมีที่ปรึกษาโครงงานทั้ง
อาจารยภายในและอาจารยภายนอกโรงเรียน ซึ่งอาจารยที่ปรึกษาภายในเปนอาจารยในโรงเรียนที่
นักเรียนคุนเคยอยูแลว สวนอาจารยที่ปรึกษาภายนอกเปนอาจารยจากมหาวิทยาลัยอ่ืนที่นักเรียนไม
คุนเคยจึงไมกลาเขาไปพบเพื่อขอคําแนะนําปรึกษา นักเรียนจึงแกปญหาโดยขอคําปรึกษาจาก
อาจารยที่ปรึกษาภายในกอน จากนั้นอาจารยจึงแนะนําใหไปปรึกษากับอาจารยภายนอกเพื่อเปน
การสรางความคุนเคยใหกับนักเรียน 
 3. อุปสรรคจากสภาพแวดลอมและสถานการณ พบวา นักเรียนมีอุปสรรค 2 ประการ คือ 
    3.1 อุปสรรคในดานขอจํากัดทางเวลา นักเรียนมีอุปสรรคเกี่ยวกับการใชเวลาในการ
จัดทําโครงงาน ไดแก การใชเวลาในการคนหาขอมูลที่นักเรียนตองใชเวลามากเนื่องจากไมรูวิธี
คนหาขอมูล การใชเวลาในการขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาทั้งภายในและภายนอกเนื่องจาก
อาจารยมีภาระงานสอนมากและมีเวลาใหคําปรึกษาไมตรงกับเวลาของนักเรียน และการใชเวลาใน
การทําการทดลองที่นักเรียนตองใชเวลาในการสังเกตผลการทดลองอยางตอเนื่อง ทั้งน้ีอาจเปน
เพราะการทําโครงงานวิทยาศาสตรตองมีการทดลองซึ่งใชเวลาการศึกษาในหองปฏิบัติการ เวลาจึง
เปนปจจัยสําคัญที่จะชวยใหนักเรียนทําโครงงานวิทยาศาสตรใหประสบผลสําเร็จได ซึ่งผลการวิจัย
ดังกลาวสอดคลองกับงานวิจัยของ เบญจพร  ศรีสุวรมาศ (2531: 26-27) ปญญา  อุทัยพัฒน และ 
อรรถศิษฏ  สมรรถการอักษรกิจ (2526: 393-397) วารี  รุจิวโรดม (2529: 71) สมยศ  ตลอดนอก 
(2535) และสุกัลยา  ขําเพชร (2543: 86-90) ที่พบวานักเรียนมีเวลานอยในการทําโครงงาน จึงตอง
ใชเวลาพิเศษในตอนเย็นและวันหยุด ซึ่งนักเรียนและอาจารยที่ปรึกษาตองเสียสละและอดทนอยางสูง 
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 3.2 อุปสรรคในดานที่ตั้งทางภูมิศาสตร พบวา มีนักเรียนสวนนอยที่มีอุปสรรคในการ
เดินทางไปทําโครงงานที่มหาวิทยาลัยแหงอ่ืน เน่ืองจากนักเรียนตองใชหองทดลอง อุปกรณและ
คนหาขอมูลที่ใชในการจัดทําโครงงาน ทั้งน้ีเน่ืองจากนักเรียนตองใชหองทดลองหรือหองปฏิบัติการ
ของมหาวิทยาลัยตางๆ ซึ่งนักเรียนจะตองเดินทางไปทําการทดลองไดเฉพาะวันพฤหัสบดีเทานั้น 
เม่ือตองใชเวลาในการเดินทางจึงอาจสงผลตอเวลาในการทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียน 

 
ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะสาํหรับการนําผลการวิจัยไปใช  
 1. โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณควรมีการขยายเวลาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรให
มากกวา 1 ป เพ่ือใหนักเรียนมีเวลาในการศึกษาคนความากขึ้น 
 2. โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณควรมีการจัดอบรมภาษาอังกฤษสําหรับการอานบทความ
วิชาการ เพ่ือชวยใหนักเรียนมีทักษะการอานมากขึ้น 
 3. ศูนยวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศควรมีบรกิารเชิงรุกเพือ่แนะนําหรือ
ประชาสัมพันธทรัพยากรสารสนเทศ เชน ฐานขอมูลออนไลน แหลงสารสนเทศเฉพาะสาขาวชิา และ
บทคัดยอโครงงานวิทยาศาสตร เปนตน โดยมีการประชาสัมพันธผานชองทางตางๆ ที่หลากหลาย 
  4. ศูนยวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศควรจัดกิจกรรมสงเสริมการรูสารสนเทศ
ใหแกครูและนกัเรียนในโรงเรียน 
  5. ศูนยวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศควรมีการจัดซื้อทรัพยากร 
สารสนเทศทีต่รงกับความตองการของนักเรียน 
  6. อาจารยที่ปรึกษาโครงงานวิทยาศาสตรควรทดลองใชฐานขอมูลงานวิจัยที่มีความ
หลากหลายและแนะนําใหนกัเรียนไดใชฐานขอมูลตางๆ ดวย 
  7. อาจารยที่ปรึกษาโครงงานวิทยาศาสตรกับบรรณารักษหองสมุดควรรวมมือกันใน
การสอน การอบรม การคนควาแหลงสารสนเทศ การอางอิงและการจัดทําบรรณานุกรมที่เปน
มาตรฐานสากล 
 

ขอเสนอแนะสําหรับงานวิจัยคร้ังตอไป 
   1. ศึกษาพฤตกิรรมการแสวงหาสารสนเทศของอาจารยที่ปรึกษาโครงงานวิทยาศาสตร 
   2. ศึกษาการบูรณาการการแสวงหาสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนแบบ
โครงงานวิทยาศาสตร 
   



99 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บรรณานุกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



100 
 

บรรณานุกรม 
 
กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ. (2540). การปฏิรูปการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญที่สุด:  
 แนวทาง สูการปฏิบัติ. กรุงเทพฯ: คุรุสภา. 
กัลยารัตน  สงูติวงศ. (2553). เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนในการสืบคนสารสนเทศ 
 จากอินเทอรเน็ตของนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ไดศึกษาจากคูมือการ 
 สืบคนที่จัดทาํข้ึนกับนักเรียนที่ไดรับการฝกอบรมดวยเครื่องคอมพิวเตอร.  
 วิทยานิพนธ ศศ.ม. (บรรณ รักษศาสตรและสารนิเทศศาสตร). กรุงเทพฯ:  บัณฑติ 
 วิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร 
คลังความรูสูความเปนเลศิทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลย.ี (2554). โครงงาน 
 วิทยาศาสตร. คนเม่ือ 26 ตุลาคม 2554, จาก  
 http://www.scimath.org/index.php/socialnetwork/groups/viewbulletin/99 
จันทรเพ็ญ  สิงหนุต. (2544). พฤติกรรมการใชสารสนเทศของนกัศึกษาระดบับัณฑติศึกษา  
 มหาวิทยาลยัรามคําแหง. วทิยานิพนธ  ศศ.ม. (บรรณารักษศาสตรและสารนิเทศ 
 ศาสตร). กรุงเทพฯ:  บันฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลยัรามคําแหง. ถายเอกสาร. 
จันทิรา  เขียวแกว. (2545). การวิจัยเชงิคุณภาพทางสารสนเทศศาสตร ใน ประมวลสาระชดุ  
 วิชาการวิจัยทางสารสนเทศศาสตร หนวยที่ 5. นนทบุรี: มหาวิทยาลัย 
 สุโขทัยธรรมาธิราช. 
จันทิรา  เทียนพาลี. (2543). ความตองการใชสารนิเทศและพฤติกรรมการแสวงหาสารนเิทศ 
 ของอาจารยผูสอนในภาควิชาเก่ียวกบัการทองเทีย่วในสถาบนัอุดมศึกษาของรัฐ.  
 วิทยานิพนธ  ศศ.ม. (บรรณารักษศาสตรและสารนิเทศศาสตร). กรุงเทพฯ: บัณฑติ 
 วิทยาลัย มหาวิทยาลัยรามคําแหง. ถายเอกสาร. 
จิตราภา  กุณฑลบตุร. (2552). การวิจัยสําหรับนักวจิัยรุนใหม. พิมพครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ:  
 สหธรรมิก. 
จิรวรรณ  ภักดีบุตร. (2532). ผูใชและผูบริการสารนิเทศ ในเอกสารการสอนชุดวิชา 
 สารนิเทศศาสตรเบื้องตน หนวยที่ 5. นนทบุรี:  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช. 
-----------. (2533). วิวัฒนาการความตองการและพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศใน  
 เอกสารการสอนชุดวิชา สารนิเทศศาสตรเบื้องตน หนวยที่ 5. พิมพครั้งที่ 2.  
 นนทบุรี: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช. 
ชูศรี  วงศรตันะ. (2552). เทคนิคการใชสถิติเพื่อการวิจัย. พิมพครั้งที่ 11. กรุงเทพฯ:  
 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
 



101 
 
 
ณมรัตน  ปงตระกูล. (2550). พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพื่อการศึกษาของนักศึกษา 
 การศึกษานอกโรงเรียน : กรณีศึกษาศูนยบริการการศึกษานอกโรงเรียนเขต            
 บางแค. วิทยานิพนธ  ศศ.ม. (บรรณารักษศาสตรและสารนิเทศศาสตร).  
 กรุงเทพฯ:  บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร 
ถวัลย มาศจรัส และ มณี เรืองขํา. (2549). นวัตกรรมชุด แนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 โครงงาน (Project). กรุงเทพฯ: ธารอักษร. 
ทวี  หอมชง. (2545). หลักการทํางานวจิัยทางวิทยาศาสตรชวีภาพ. กรุงเทพฯ:  ชมรมเด็ก. 
ธงชัย  ชิวปรชีา. (2549). โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณภายใตการเปนที่ปรึกษาของศาสตราจารย  
 ดร.สิปปนนท  เกตุทตั. ใน  การศึกษาสําหรับนักเรียนที่มีความสามารถและ 
 นวัตกรรมการเรียนรูในประเทศไทย. โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. หนา 51-72.  
 กรุงเทพฯ:  โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. 
ธณิศา  สุขขารมย. (2547). การใชสารสนเทศในการกําหนดหัวขอและจัดทําเคาโครง 
 ปริญญานิพนธของนิสิตระดับบัณฑติศึกษา  มหาวิทยาลยัศรนีครินทรวิโรฒ.  
 ปริญญานิพนธ ศศ.ม. (บรรณารักษศาสตรและสารนิเทศศาสตร). กรุงเทพฯ:  บัณฑิต 
 วิทยาลัย  มหาวิทยาลยัศรนีครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 
ธัญญรัตน  ดําเกาะ. (2552). คนสรางงานวิจัยฤางานวจัิยสรางคน. ใน  น่ีคือจุด: บันทึกการ 
 พัฒนาอัจฉริยภาพเยาวชนไทย. โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. หนา 123-127.  
 กรุงเทพฯ:  โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. 
ธีระชัย  ปูรณโชติ. (2531). การสอนกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร : คูมือสําหรับครู.  
 กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั. 
---------. (2533). กรณีศึกษาการทําโครงงานวทิยาศาสตร. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ 
 มหาวิทยาลัย. 
---------. (2541). รายงานผลการวิจัยเงนิทุนวิจัยรชัดาภิเษกสมโภช เร่ือง โมเดลเชงิสาเหตุ 
 ของสมรรถภาพการทําโครงงานวทิยาศาสตรืของนักเรียนระดบัมัธยมศึกษา 
 ตอนตน. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
---------. (2545). ทักษะของครูวทิยาศาสตรมืออาชีพในยุคปฏิรูปการเรียนรู: ประมวล  
 บทความ สมาคมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. กรุงเทพฯ: โรงพิมพจุฬาลงกรณ 
 มหาวิทยาลัย. 
บูรชัย  ศิริมหาสาคร. (2548). การทําโครงงานวทิยาศาสตร. กรุงเทพฯ:  บุค พอยท. 
ประภาวดี  สิบสนธิ์. (2530). การใชและการแสวงหาสารนิเทศของเกษตรกร อําเภอมะขาม  
 จังหวัดจันทรบุรี. กรุงเทพฯ:  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั. 



102 
 
ประภาวดี  สิบสนธิ์. (2543). สารสนเทศในบริบทสงัคม. พิมพครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ:  
 สมาคมหองสมุดแหง ประเทศไทย. 
ประวตัรวงศ  ยานกลาง. (2548). ผลของการเรียนแบบคนหาสารสนเทศบนเว็บตาม 
 กระบวนการ BIG 6 ที่มีตอทักษะการรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี.  
 วิทยานิพนธ (หลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย  
 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. ถายเอกสาร. 
ผุสดี  นนทคําจันทร. (2542). การแสวงหาสารนิเทศบนอินเทอรเน็ตของนักศกึษา 
 วิศวกรรมศาสตร. วิทยานพินธ อ.ม. (บรรณารักษศาสตรและสารนเิทศศาสตร).  
 กรุงเทพฯ: บัณฑิตวทิยาลยั  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. ถายเอกสาร. 
พนิดา  พอคาเรือ. (2538). การแสวงหาสารนิเทศของนักศึกษาแพทยระดบัคลินิกใน 
 กรุงเทพมหานคร. วิทยานพินธ อ.ม. (บรรณารักษศาสตรและสารนเิทศศาสตร).  
 กรุงเทพฯ: บัณฑิตวทิยาลยั จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั. ถายเอกสาร. 
พิมพรําไพ  เปรมสมิทธ. (2533, ตุลาคม-ธันวาคม). การศึกษาวิจัยเกี่ยวกบัความตองการและการ 
 แสวงหาสารสนเทศ,  วารสารหองสมุด. 34(4): 72-78. 
ภพ  เลาหไพบูลย. (2534). การวิทยาศาสตรในโรงเรียนมัธยมศกึษา. เชียงใหม:  
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม. 
มาฆะ  ทิพยครีี. (2547). รายงานการวิจยัเกี่ยวกับโครงงาน ระดับมัธยมศึกษา. กรุงเทพฯ:   
 พัฒนาคุณภาพวิชาการ. 
ยุพิน  แสงทอง. (2537). การแสวงหาสารนิเทศเพื่อการตัดสินใจเลือกคณะในสถาบัน 
 ระดับอุดมศกึษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ในกรุงเทพมหานคร.  
 วิทยานิพนธ อ.ม. (บรรณารักษศาสตรและสารนิเทศศาสตร). กรุงเทพฯ: บัณฑติวิทยาลัย  
 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. ถายเอกสาร. 
รัตนะ  บัวสนธิ์. (2551). วจิัยเชงิคุณภาพทางการศึกษา. พิมพครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: คําสมัย. 
โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. (2548ก). รายงานประจําป 2548. นครปฐม:  
 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. 
โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. (2548ข). หลักสูตรโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 2548. นครปฐม:  
 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. 
----------. (2552). หลักสูตรโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ 2552. นครปฐม: โรงเรียน 
 มหิดลวิทยานุสรณ. 
-----------. (2552). สัมภาษณพิเศษ ดร.กฤษณพงศ  กรีติกร. ใน  น่ีคือจุด: บันทึกการ 
 พัฒนาอัจฉริยภาพเยาวชนไทย. โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. หนา 2-9. กรุงเทพฯ:   
 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. 
 



103 
 
เลาขวัญ งามประสิทธิ;์ ศิรมิาศ สุขประเสริฐ: และอุษา จีนเจนกิจ. (2554,19 ธันวาคม). สัมภาษณ 
 โดย นวลจันทร บุญหนู  ที่โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. 
วงแกว  จินดามณี. (2544). การแสวงหาสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษามหาวิทยาลัย 
 รามคําแหง. วิทยานิพนธ  ศศ.ม. (บรรณารักษศาสตรและสารนิเทศศาสตร). กรุงเทพฯ:   
 บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยรามคําแหง. ถายเอกสาร. 
วิมลศรี  สวุรรณรตัน. (2544). โครงงานวิทยาศาสตร. กรุงเทพฯ: พัฒนาคุณภาพวิชาการ. 
วิไลลักษณ  สงิหไตรภพ. (2539). การแสวงหาสารสนเทศของนักเรียนมัธยมศกึษาตอนปลาย  
 โรงเรียนสงักัดกรมสามัญศึกษาในกรุงเทพมหานคร. ปริญญานิพนธอักษรศาสตรมหา 
 บัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. ถายเอกสาร. 
แววตา  เตชาทววีรรณ. (2548). แหลงสารสนเทศและกลยุทธการสืบคน. ใน: ทักษะการรู 
 สารสนเทศ (Information Literacy Skills). พิมพครั้งที่ 2 ฉบับปรับปรุง. กรุงเทพฯ:  
 ภาควิชาบรรณารักษศาสตรและสารสนเทศศาสตร คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนค 
 รินทรวิโรฒ. 
ศิราภรณ  นามสงา. (2543). พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของครูผูสอนภาษาอังกฤษ 
 โรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดกรมสามัญศึกษา เขตการศึกษา 9. วิทยานิพนธ ศศ.ม.  
 (บรรณารักษศาสตรและสารสนเทศศาสตร). นนทบุร:ี บัณฑติวทิยาลัย 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. ถายเอกสาร. 
สถาบันสงเสรมิวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. (2529). คูมือการจัดกิจกรรมการจัดแสดงโครงงาน 
 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. กรุงเทพฯ: สถาบัน. 
---------. (2530). คูมือการจัดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี. กรุงเทพฯ:  
 สถาบัน. 
สธญ  ภูคง และ ออมเดือน  สดมณี. (2550). การวิจัยเชิงคุณภาพเบื้องตน. กรุงเทพฯ:   
 มหาวิทยาลัยศรี นครินทรวิโรฒ. 
สมพงษ  จันทรโพธิ์ศรี. (2548). โครงงานวิทยาศาสตรระดับมัธยมศึกษา. กรุงเทพฯ:  ไฮเอ็ด 
 พับลิชชิ่ง. 
สมพร  พุทธาพิทักษผล. (2545). ทฤษฏพีื้นฐานเก่ียวกับการจัดเกบ็และคนคืนสารสนเทศ  ใน   
 ประมวลสาระชุดวิชาการจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ  หนวยที่ 2. หนา 48-62.  
 นนทบุร:ี มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 
สมาคมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีศึกษาไทย. (2549). โครงงานวทิยาศาสตรการจัดการเรียน 
 การสอนแบบบูรณาการเพื่อพัฒนาการคิด. กรุงเทพฯ: สมาคมวทิยาศาสตรและ 
 เทคโนโลยี. 
 



104 
 
สายลม  วุฒิสมบูรณ. (2546). กระบวนการแสวงหาสารสนเทศของนักศึกษาบัณฑติศึกษา 
 สาขาสารสนเทศศาสตร มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช. วิทยานิพนธ ศศ.ม.  
 (บรรณารักษศาสตรและสารนิเทศศาสตร). นนทบุรี:  บัณฑิตวทิยาลยั 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. ถายเอกสาร. 
สุชาดา  กีระนันทน. (2552). การจัดการศึกษาสําหรบัผูมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตรและ 
 วิทยาศาสตร. ใน  น่ีคือจุด:  บันทึกพัฒนาอัจฉริยภาพเยาวชนไทย. โรงเรียนมหิดล 
 วิทยานุสรณ. หนา 22-24. กรุงเทพฯ:  โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ. 
สุนทร  โสตถพัินธุ. (2546). หลักการพื้นฐานของการวิจัยทางวทิยาศาสตร. กรุงเทพฯ:  
 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
สุพัฒน สองแสงจันทร. (2548). การรูสารสนเทศ : ความเขาใจเพือ่การสอน. วารสาร 
 มนุษยศาสตรปริทรรศน.. 27 (2): 21-30.  
สุภางค  จันทวานิช. (2546). วิธีการวิจยัเชิงคุณภาพ. พิมพครั้งที่ 11. กรุงเทพฯ:  จุฬาลงกรณ 
 มหาวิทยาลัย. 
สุวัฒน  นิยมคา. (2531). ทฤษฏีและการปฏิบัติในการสอนวิทยาศาสตรแบบสืบเสาะหา 
 ความรูเลม 1. กรุงเทพฯ: เจเนอรลบุคค เซนเตอรจํากัด. 
โสมรัศม์ิ  วิจิตร. (2553). การดําเนินงานหองสมุดสําหรับผูพิการทางสายตา : 4 กรณีศกึษา.  
 ปริญญานิพนธ ศศ.ม. (บรรณารักษศาสตรและสารสนเทศศาสตร). กรุงเทพฯ:  บัณฑิต 
 วิทยาลัย มหาวิทาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาต.ิ (2553). การเรียนการสอนวิทยาศาสตร:  
 กรณีศึกษาประเทศญี่ปุน เยอรมนี และสหรัฐอเมรกิา. กรุงเทพฯ: กลุมงานพัฒนา 
 นโยบายวิทยาศาสตรศึกษา. 
----------. (2544ก). การปฏิรูปวิทยาศาสตร: กรณีศีกษา เวียดนาม. กรุงเทพฯ: กลุมงาน 
 พัฒนานโยบายวิทยาศาสตรศึกษา. 
----------. (2544ข). รายงานการวิจัย รูปแบบการจดัการศึกษา สําหรับผูมีความสามารถ 
 พิเศษ. กรุงเทพฯ:  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 
อัญชลี  บุญญานุกูล. (2535). พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศในกระบวนการคนควาเพือ่ 
 การเขียนรายงานของนักศึกษาระดบัปริญญาตร ีสหวิทยาลัยทักษิณ. วิทยานิพนธ 
 อ.ม. (บรรณารักษศาสตร). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวทิยาลยั จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั. 
อารีย  ชื่นวัฒนา.  (2545ก). ประเด็นสําคัญเกี่ยวกบัผูใชและการใชสารสนเทศ ใน ประมวล 
 สาระชุดวิชาสัมมนาการบริการสารสนเทศ หนวยที่ 1-8. นนทบุรี: 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 
 



105 
 
อารีย  ชื่นวัฒนา. (2545ข). พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ ใน ประมวลสาระชุดวิชาการ 

 จัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ (Information storage and retrieval) หนวยที่ 11-15.  
 หนา 108 – 123. นนทบุรี:  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 

อํานาจ  เจริญศิลป. (2526). ธรรมชาติของวิทยาศาสตร. กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร. 
Abdullah, Abrizah and Zainab, A.N. (2008). Empowering Students in Information Literacy  
 Practies Using a Collaborative Digital Library for School Projects. Retrieved  
 December 4, 2010, from http://joemis.tku.edu.tw/ 
Bates,  Marcia J. (1989). The Design of Browsing and Berrypicking Techniques for the  
 Online Search Interface. Retrieved July 25, 2009, from 
 http://www.gseis.ucla.edu/faculty/bates/berrypicking.html. 
Brand-Gruwel, Saskia , Wopereis, Iwan and Vermetten, Yvonne. (2004). Information  
 problem solving by experts and novices: analysis of a complex cognitive skill.  
 Retrieved December 9, 2010, from  
 http://linkinghub.elsevier.com/retrieve/pii/S0747563204001591. 
Budd, John M. (2001). Information Seeking in Theory and Practice : Rethinking Public  
 Service in Libraries. Reference & User Service Quarterly. 40(3) : 256-263. 
Case, Donald O. (2002). Looking for Information : A Survay of Research on  
 Intormation Seeking. Needs, and Behavior. Amsterdam : Academic Press. 
Chen, Ching-Chin; & Hernon, Peter. (1982). Information Seeking : Assessing and  
 Anticipation User Needs. New York : Neal-Schuman. 
Chen, Shu-Hsien. (1993, Fall). A Study of High School Students’ Online Catalog  
 Searching Behavior,  School Libraty Media Quarterly  22(1):  33-39. 
Choo, Chun Wei. (1999). Closing the Cognitive Gaps: how People Process  
 information. Financial Times of London; Mastering Information Management  
 Series. Retrieved December 2, 2009, from  
 http://choo.fls.utoronto.ca/FIS/ResPub/FThis/default.html. 
Coombs, Phillip H. (1973). Non-Formal Education for Rura Debvelpment,Strengthening  
 Learning Opportunities for Children and Youth. Interim report prepared by the  
 International Council for Education Development. 
Chowdhury, G.G.; & Chowdhury, Sudatta. (2001). Searching CD-ROM and Online  
 Information Sources. London : Library Association. 
 



106 
 
Eisenberg, Michael  B. (2004). Information Literacy: Essential Skills for the Information  
 Age. London : Libraries. 
Eisenberg, Michael  B. and Johnson, Doug. Learning and Teaching Information 
Technology- 
 Computer Skills in Context ERIC. Digest. December 9, 2010, from  
 http://www.ericdigests.org/2003-1/skills.html. 
 
Eisenberg, Mike. (2001). Big6 Skills Overview. Retrieved July 25, 2009, from  
 http://www.big6.com/2001/11/19/a-big6%e2%84%a2-skills-overview/. 
----------. (2004). A Big6 Skills Overview. Retrieved July 25, 2009, from  
 http://www.big6.com/showarticle.php?id=16. 
Ellis, David. (1997). Information Seeking Behavior. In International Encyclopedia of  
 Information and library science. London : Routledge. 
Ford, Nigel; miller, David; & Moss, Nicola. (2002). Web Search Strategies and Retrieval  
 Effectiveness: An Empirical Study. Journal of Documentation. 58(1) : 30-48. 
Ford, Nigel; et al. (2002, August). Information Seeking and Mediated Searching. Journal  
 of the American Society for Information Science and Technology. (53)9 : 728- 
 735. Retrieved July 25, 2009. from http://portal.acm.org/citation.cfm?id=570565. 
Hayden, K. Alix. (2004). Information Seeking Models. Retrieved July 24, 2009. from  
 http://www.ucalgary.ca/~ahayden/seeking.html. 
Hsieh, Pei-ying. (2009). Effects of intergrating Big6 Skills Approach into social studies.  
 Retrieved. December 2, 2010, from http://140.133.6.46/ETD-db/.../view_etd?UR... 
Kalbach, James. (2000, December). Designing for Information Foragers : A Behavioral  
 Model of Information Seeking on the World Wide Web. Retrieved July 29, 2009.  
 from http://www.sandia.gov/itg/nesletter/decoo/article_information_foragers.html. 
Krikelas, I. (1983). Information Seeking Behavior : Patterns and Concepts. Drexel Library  
 Quarterly. 19(2) : 5-20. 
Kuhthau, Carol C. (1993, December). A Principle of Uncertainty for Information Seeking.  
 Journal of Documentation. 49(4) : 339-355. 
---------. (2001). The Information Seeking Process (ISP) : A Search for Meaning Rather  

 than Answers. Retrieved July 29, 2009. from 
 http://www.scils.rutgers.edu/kuhthau/Search%20process.htm. 



107 
 
Large, Andrew;  Tedd,  Lucy A. ; & Hartley. R.J. (2001). Information Seeking in the  
 Online Age: Principles and Practice. Muchen : Seur. 
Ma, Tsu-Jui, Lin, Meng-Ling and Ma, Tsu-Chun. (2008). A School Library Program Based  
 on Information Literacy:A Case Study of National Experimental High School at  
 Hsinchu Science Park. Retrieved. December 9, 2010, from  
 hrrp://translate.googleusercontent.com/translate_c?h1=th&s1=en&u=http://120.101. 
Merriam, Sharan B. (1998). Case Study Research in Education ; A Qualitive Approach.  
 San Francisco, CA : Jossey – Bass. 
Saskia, Brand-Gruwel, Iwan, Wopereis and Yvonne, Vermetten. (2005). Information  
 problem solving by experts and novices: analysis of a complex cognitive skill.  
 December 9, 2010, from hrrp://www.elsevier.com/iocate/comphumbeh. 
Sharif Mohd Saad, Mohd; & Zainab, A.N. (2004, July). Undergraduates in Computer  
 Science and Information Technology Using the Internet As a Resource. Malaysian  
 Journal of Library & Information Science. 9(1) : 1-16. 
UNESCO. (1982). Bulletin of Education in Asia and Pacific. Reviews. Reports and Notes  
 Publication NO.19. 
Verlegs,  Jana. (1987). Information Seeking Basing Services on User’s Behaviors.  
 Jefferson NC : McFarland. 
Wilson. T.D. (1994). Information Needs And Users : Fifty Years of Progress?. In:  
 B.C.Vickery, (Ed.), Fifty years of information progress: a Journal of  
 Documentation review, (pp. 15-51) London: Aslib. Retrieved July 25, 2009, from  
 http://informatior.net/tdw/papers/1994Fifty Years.html. 
----------. (1999, June). Models in Information Behavior Research. Journal of  
 Documentation. 55(3): 249-270. Retrieved July 25, 2009, from  
 http://informationr.net/tdw/publ/papers/1999JDoc.html.  
----------. (2000). Homan Information Behaviour. information Science. 3(2). 49 – 55.  
 Retrieved July 25, 2009. from http://Informationr.nat/tdw/publ/papers/2000HIB.pdf. 
----------. (2005). Evolution in information behavior modeling: Wilson’s mode. 1-8.  
 Retrieved July 30, 2010. From http://informationr.net/tdw/papers/2005SIGUSE.html. 
Wilson. T.D. and Walsh,C. (1996). Intervening Variables in Information Seeking  
 Behaviours. In information Behaviour : An Interdisciplinary Perspective.  
 Retrieved July 25, 2009. from http://informationr.net/tdw/publ/infbehav/chap4.html. 



108 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



109 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
รายชื่อผูทรงคุณวุฒ ิ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



110 
 

รายชื่อผูทรงคุณวุฒ ิ
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      และการสื่อสาร คณะมนุษยศาสตรและ 
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       คณะมนุษยศาสตร 
       มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร  
 
 3.  อาจารย ดร.บัวหลวง ฝายเยื่อ   อาจารยประจําสาขาวิชาชีววิทยา  
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แบบสัมภาษณ 
เรื่อง 

พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศเพือ่การจัดทําโครงงานวทิยาศาสตรของนักเรียน 
โรงเรียนมหดิลวทิยานุสรณ 
------------------------------------- 

คําชี้แจง: แบบสัมภาษณชุดนี้จัดแบงขอคําถามออกเปน 2 สวน ดังนี้ 
สวนที่ 1 ขอมูลเก่ียวกับนักเรียน 

1. ชื่อ-นามสกุลของนักเรียน 
1.1 ชื่อ....................................................นามสกุล............................................................ 
    ความถีใ่นการเขาใชหองสมุด...................................................................................... 
    ความถี่ในการใชคอมพิวเตอร/อินเทอรเน็ตสืบคนขอมูล
...................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................... 
1.2 ชื่อ....................................................นามสกุล............................................................ 
    ความถีใ่นการเขาใชหองสมุด...................................................................................... 
    ความถี่ในการใชคอมพิวเตอร/อินเทอรเน็ตสืบคนขอมูล
....................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
1.3 ชื่อ....................................................นามสกุล........................................................ 
    ความถีใ่นการเขาใชหองสมุด 
..................................................................................................................................... 
    ความถี่ในการใชคอมพิวเตอร/อินเทอรเน็ตสืบคนขอมูล 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
      2. อาจารยที่ปรึกษาโครงงาน 
..................................................................................................................................... 
      3. ผูทรงคุณวุฒิที่ปรึกษาโครงงาน 
..................................................................................................................................... 

       4. ชื่อโครงงานที่ทําสําเรจ็แลว 
..................................................................................................................................... 
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      5. ทุนที่ไดรับ
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
      6. การเขารวมประกวดโครงงานระดับชาติ/นานาชาติ......................................................... 

7. สถานที่ที่ดําเนินการสัมภาษณ 
 ครั้งที่ 1 ............................................. วันที่................................. ใชเวลา ...............นาที 
  ครั้งที่ 2 ............................................. วันที่................................. ใชเวลา ...............นาที 
  ครั้งที่ 3 ............................................. วันที่................................. ใชเวลา ...............นาที 

 8. หมายเลขโทรศัพททีต่ิดตอไดสะดวก.......................................................... 
      9. Email:...................................................................................................... 
สวนที่ 2 แนวทางการสัมภาษณเก่ียวกับพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศและอุปสรรค 
 ในการแสวงหาสารสนเทศ 
 

กระบวนการแสวงหาสารสนเทศ ขอคําถาม 

1. การนิยามภาระงาน 
   1.1 นิยามภาระงาน/ปญหา 
        สารสนเทศ 
 
 
 
 

1. ในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร นักเรียนมีวิธีการใน
การกําหนดหัวขอเร่ืองอยางไร และหัวขอที่นักเรียนกําหนด
มีลักษณะอยางไร  
2. นักเรียนกําหนดขอบเขตเนื้อหาของหัวขอเร่ืองที่เลือก
ศึกษาอยางไร 
3. นักเรียนวางแผนเกี่ยวกบัผลลัพธของโครงงานหรือไมวา
ควรจะเปนอยางไร 
4. นักเรียนกําหนดเวลาในการทําโครงงานอยางไร

   1.2 ระบุแหลงสารสนเทศที่ตองการ 5. เม่ือกําหนดหัวขอโครงงานไดแลว นักเรียนเริ่มตน
สํารวจแหลงขอมูลที่จะนํามาใชศึกษาอยางไร 
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กระบวนการแสวงหาสารสนเทศ ขอคําถาม 

2.  การกําหนดกลยุทธในการ 
     แสวงหาสารสนเทศ  
    2.1 กําหนดแหลงสารสนเทศ 

 
6. นักเรียนมีกระบวนการในการกําหนดแหลงขอมูลทีใ่ชใน
การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรอยางไร 
7. นักเรียนคนหาขอมูลจากทรัพยากรสารสนเทศประเภท
ใด รูปแบบใดบาง 

    2.2 เลือกแหลงสารสนเทศที่ดีที่สุด 8. เม่ือพบขอมูลเรื่องเดียวกันหลายๆ แหลง นักเรียนมี
วิธีการอยางไรและใชเกณฑอะไรในการเลือกแหลงขอมูลที่
ดีที่สุด 

3. การคนหาและการเขาถงึสารสนเทศ

    3.1 คนหาสารสนเทศ 
     

9. เม่ือนักเรียนเลือกแหลงขอมูลไดแลว นักเรียนใช
เครื่องมือชวยคนประเภทใดบางในการคนหาขอมูล 
10. ในการใชเครื่องมือชวยคนแตละประเภทนักเรียนใช
เทคนิคอะไรบาง 

    3.2 เขาถึงสารสนเทศที่ตองการ 11. เม่ือนักเรียนไดผลการคนตามทีต่องการแลว นักเรียนมี
วิธีการอยางไรเพ่ือใหไดเน้ือหา ตัวเลม หรือตัวเอกสาร 
12. นักเรียนมีวิธีการอยางไรในการพิจารณาวาขอมูลที่
ไดมามีเน้ือหาตรงกับความตองการ 

4. การนําขอมูลไปใช  
   4.1 ใชสารสนเทศ 
 

13. นักเรียนใชขอมูลที่คนหามาไดอยางไรและมีการ
คัดเลือกขอมูลใหตรงกบัขอบเขตของการทําโครงงาน
วิทยาศาสตรอยางไร 

   4.2 ดึงสารสนเทศที่ตรงกับ 
        ความตองการมาใช 

14. นักเรียนมีวิธีการรวบรวมขอมูลในการจัดทําโครงงาน
วิทยาศาสตรอยางไร 
15. ในระหวางการทําโครงงานนักเรียนไดบนัทึกแหลงขอมูล
เพื่อนําไปอางอิงและทําบรรณานุกรมหรือไม อยางไร 

5. การสังเคราะหสารสนเทศ  
    5.1 จัดระบบสารสนเทศที่ไดมาจาก 
         แหลงตางๆ 

16. นักเรียนมีการปรับปรุงโครงรางของโครงงานที่กําหนด
ไวหรือไม อยางไร 
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 17. นักเรียนมีวิธีนําสารสนเทศทีค่ัดเลือกไวมาเรียบเรียง
เปนตวัเลมโครงงานอยางไร

    5.2 นําเสนอสารสนเทศ 18. นักเรียนมีวิธีการนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตรที่จัดทํา
ขึ้นอยางไร ใชสื่อประเภทใด 

6. การประเมินผลลัพธและ 
    กระบวนการ  
    6.1 ประเมินผลผลิต 
 

 
19. เม่ือทําโครงงานเสร็จเรียบรอยแลว นกัเรียนไดทบทวน
ดูหรือไมวาผลงานเปนไปตามเกณฑที่อาจารยกําหนดไว
หรือไม มีคุณภาพอยางไร เปนที่พอใจหรือไม มีการแกไข
เพ่ิมเติมหรือไม 

    6.2 ประเมินกระบวนการ 20. นักเรียนไดประเมินกระบวนการทําโครงงานของตนเอง
หรือไมวามีขอดี ขอเสียอยางไร นักเรียนไดเรียนรูทักษะ
ใหมอะไรบางที่สามารถนําไปใชในสถานการณอ่ืนได ขอมูล
ชิ้นใดที่เปนประโยชนมากตอการทํารายงาน ขอมูลชิ้นใดที่
ตองการแตหองสมุดไมมี 

อุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศ 21. นักเรียนประสบปญหาหรืออุปสรรคในการแสวงหา
สารสนเทศเพือ่การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรหรือไม 
อยางไร 

 
 
 



116 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



117 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
 

ชื่อ ชื่อสกุล      นางนวลจันทร บุญหนู 
วันเดือนปเกิด      29 กันยายน 2516 
สถานที่เกิด      อําเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุร ี
สถานที่อยูปจจุบัน     50 หมู 7 ตําบลบางไทรปา อําเภอบาง
เลน        จังหวัดนครปฐม 73130 
ตําแหนงหนาที่การงานปจจุบัน    ผูชํานาญการ  
สถานที่ทํางานปจจุบัน     ฝายวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  
       โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ  
       ตําบลศาลายา  
       อําเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม  
       73170 


	Cover
	Abstract
	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Chapter 5
	Bilbiography
	Appendix
	vitae

