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บทคัดยอ 

 

 ในปจจุบัน BIM เปนความกาวหนาของเทคโนโลยีท่ีชวยออกแบบจําลองรายละเอียดขอมูล

อาคารท่ีเริ่มเขามามีบทบาทกับวิศวกร และนักออกแบบท่ัวโลก ท่ีไดมีการนํามาใชเพ่ือลดปญหาในการ

ทํางาน ลดเวลาท่ีใชในการทํางาน และหากในบางงานท่ีเกิดความเขาใจไมตรงกัน เนื่องจากการทํางานท่ี

มองภาพไมเปนไปในทางเดียวกัน หรือแมกระท่ังวิศวกรเองท่ีทํางานพลาดดานการประมาณราคา                

ถอดปริมาณงานดังนั้น คณะจัดทําจึงนําปญหาดังกลาวมาสรางแบบจําลองโดยใช BIM เขามาชวยในการ

ทํางานดวยการสรางแบบจําลองทางสถาปตยกรรมอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก 3 ชั้น ศึกษาการถอด

ปริมาณงานจากแบบจําลองท่ีสรางข้ึน และศึกษาแนวทางในการนําไปประยุกตใชกับหนางานจริง จะเห็น

ไดวาโปรแกรมท่ีใชนั้นสามารถถอดปริมาณงาน รูปดาน รูปตัด แปลน 2 มิติ และ 3 มิติ ไดอัตโนมัติ และ

สามารถปรับแกแบบจําลองไดตลอดเวลา โดยท่ีไมจําเปนตองถอดปริมาณงานใหม เนื่องจากโปรแกรม

สามารถคํานวณใหอัตโนมัติตามการแกไข เม่ือเปรียบเทียบกับโปรแกรมอ่ืนจะเห็นไดวาโปรแกรมชวยลด

เวลาในการทํางานไดมาก และทําใหผูท่ีทํางานรวมกันเขาใจตรงกันมากข้ึน เนื่องจากมีแบบจําลอง 3 มิติ

เปนตัวชวยในการมองเห็นภาพท่ีชัดเจนข้ึน และท่ีสําคัญคณะผูจัดทําไดสรางคูมือการใชโปรแกรมสําหรับ 

ผูท่ีสนใจศึกษาการใชโปรแกรมเบื้องตน ซ่ึงคูมือนี้เปนพ้ืนฐานสําคัญสําหรับการนําไปตอยอดข้ันท่ีสูงข้ึน  

ในอนาคตตอไป 

 

คําสําคัญ: การจําลองรายละเอียดขอมูลอาคาร อาชิแคด 
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Abstract 

 

 BIM, nowadays, is known as a progress of technology that helps design models 

to show details of buildings. It has begun to have a role with many engineers and 

designers all across the globe. Using BIM reduces problems that arise during work and 

saves time. Also, in some cases, there is likely to be a misunderstanding from different 

perspectives of views, or the engineers themselves make a wrong estimation in building 

cost and quantity. Therefore, we are committed to solving such problems by the 

method of creating models using BIM to create an architectural model of a three-storey 

reinforced concrete building, and study the methods of estimating building quantity and 

guidelines to apply BIM in practice. The program, BIM, can be used to automatically 

estimate building quantity in elevations, sections, two-dimensioned and three-

dimensioned plans .Additionally, because of the program’s automatic system, you are 

able to make alterations to your model at any time without having to redo it. When 

compared to other programs, BIM is such a helper; it reduces several hours of work and 

creates mutual understanding between colleagues due to its three-dimensioned display 

which makes it clearer to see. More importantly, we have made instructions on how to 

use the BIM program for those who are interested in using the program in general. These 

instructions are a fundamental step that can be of help in the future.   
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

1.1 ที่มาและความสําคัญของโครงงาน 

 ปจจุบันในการทํางานดานการออกแบบและการกอสรางนั้นมีความจําเปนอยางมากในการ

ทํางานใหมีประสิทธิภาพสูงสุด ไมวาจะเปนการสื่อสารระหวางวิศวกรกับลูกคา ความรวดเร็วในการทํางาน 

การนําเสนอผลงานเพ่ิมมูลคาของงาน หากในบางงานลูกคาหรือผูรับเหมา ไมเขาใจในระบบการทํางาน 

อาจทําใหเกิดปญหาตามมา เนื่องจากการสื่อสารท่ีทําใหเกิดความผิดพลาด การทํางานท่ีไมมองภาพแบบ

กอสรางไปในทางเดียวกัน หรือแมกระท่ังวิศวกรเองท่ีอาจทํางานพลาดดานการประมาณราคา ถอด

ปริมาณวัสดุท่ีใชกอสราง ทําใหเกิดปญหาในการทํางาน เพราะฉะนั้นวิศวกรในปจจุบันควรท่ีจะเรียนรู

โปรแกรมออกแบบการสรางอาคาร และการบริหารงานกอสรางใหมากข้ึนดวยตัวเอง เพ่ือลดปญหา

ระหวางการทํางานในหลายๆดาน ทําใหงานออกมามีประสิทธิภาพสูงสุด ไมเพียงแตลดปญหาขางตน อีก

ท้ังยังเพ่ิมมูลคาของงานและตัวของวิศวกรเองดวย และโปรแกรมอาชิแคด (ArchiCAD) นี้ เปนซอฟตแวรท่ี

ชวยออกแบบ สรางอาคาร รวมกับเทคโนโลยี BIM ท่ีไดรับความนิยม สามารถถายทอดจินตนาการออกมา

เปนแบบจําลอง 3 มิติ ท่ีสามารถเห็นไดทุกมุมมอง ท้ังภายนอกและภายใน ตลอดจนชวยใหการทําแบบ

หรือการเขียนแบบ CAD ทําไดงายกวาเดิม เพราะสามารถเขียนแบบแปลน รูปดาน รูปตัด ใหโดยอัตโนมัติ

ตามท่ีตองการ อีกท้ังยังชวยถอดปริมาณวัสดุท่ีใช อยางเชน พ้ืนท่ีใชสอย  พ้ืนท่ีผนังดานนอก ดานใน  ได

อยางแมนยํา และรวดเร็วกวาการทํางานแบบเดิม โปรแกรมนี้สามารถเปนเครื่องมือสําหรับผูรับเหมา เพ่ือ

การเคลียรแบบในลักษณะ 3 มิติ เพ่ือไดความชัดเจนในการทํางานของผูรวมงานตางฝาย หรือตางบริษัทท่ี

ตองมาทําโครงการเดียวกัน ซ่ึงสามารถลดการเขาใจงานท่ีคลาดเคลื่อน ไมตรงกัน นอกจากนี้ความ

นาสนใจของโปรแกรมนี้ยังมีแอพพลิเคชั่นท่ีอํานวยความสะดวกใหสถาปนิก และวิศวกร BIM ทํางานแบบ

ไรสาย และปราศจากมวนแบบเนื่องจากขอมูลแบบจําลอง และ Drawing รวมถึง BOQ จะสามารถเก็บอยู

ในมือถือ หรือแทบเลต ซ่ึงสามารถเรียกมาดู อางอิง หรือเพ่ือการนําเสนอไดอยางรวดเร็วและถูกตอง 
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           รูปท่ี 1.1 แบบแปลนบานในรูปแบบ 3 มิติ 

          (ท่ีมา: www.applicadthai.com) 

 

 อาชิแคด (ArchiCAD) เปนความกาวหนาของเทคโนโลยีท่ีชวยออกแบบโดยใชเทคโนโลยีท่ี

เรียกวา BIM ซ่ึงไดรับความนิยมจากวิศวกรและนักออกแบบท่ัวโลกไดมีการนํามาใชกันอยางแพรหลายท้ัง

บริษัทออกแบบรับเหมากอสรางตกแตงภายในบริษัทรับสรางบาน รวมถึงหนวยงานราชการท่ีสําคัญตางๆ 

ตลอดจนครอบคลุมถึงสวนสถาบันการศึกษาดวย 

 เทคโนโลยีไดพัฒนาแบบจําลองข้ึนเพ่ือชวยในการออกแบบอาคารดวย ระบบคอมพิวเตอรเพ่ือ

ควบคุมกระบวนการตางๆ ใหมีความถูกตองและเปนลําดับข้ันตอนมากยิ่งข้ึน ท้ังในเรื่องของของการ

ออกแบบกระบวนการทํางาน เวลาในการดําเนินงานการควบคุมคุณภาพของงาน  รวมถึงการประสานงาน

กับงานในสวนอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของ โดยผูใชสามารถออกแบบใสขอมูลตลอดจนรายละเอียด และขอกําหนด

ตางๆ ลงไปในทุกๆ สวนขององคประกอบอาคาร เชน ขนาดความกวางยาววัสดุตางๆ รูปแบบในการเขียน

แบบราคา และอ่ืนๆ ทําใหมีความครบถวนในทุกสวนของงานท้ังในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ โดยมิใชเปน

เพียงแคการเขียนเสนลงแผนกระดาษ หรือแคการข้ึนรูปเปน 3 มิติธรรมดาท่ีไรรายละเอียดเทานั้น แตเปน

การทํางานควบคูกันไปท้ังกระบวนการ ทําใหผูใชไดใชทักษะในดานออกแบบ และการจัดการการ

บริหารงานไดอยางเต็มท่ี  มากกวาแคการเขียนแบบธรรมดาท่ัวไป 
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รูปท่ี 1.2 แอพพลิเคชั่น BIMx PRO 

(ท่ีมา: http://www.applicadthai.com) 

 

 คุณสมบัติท่ัวไปของโปรแกรมออกแบบอาคารท่ีใชเทคโนโลยี BIM จะมีคําสั่งสรางโมเดล อาคาร 

เปนสามมิติ เชน ผนัง ประตู หนาตาง เสา คาน บันได หลังคา และสวนประกอบอ่ืนๆ ของอาคาร โดย

สามารถสรางแบบแปลนรูปดาน รูปตัดไดโดยอัตโนมัติ  การปรับแกไขท่ีใดท่ีหนึ่งในสามมิติ จะมีผลตอแบบ

ทุกหนาโดยอัตโนมัติ ผูใชงานไมจําเปนตองแกไขแบบทีละแผน สามารถสรางงานนําเสนอแบบภาพเสมือน

จริงหรือภาพยนตรได เพ่ือใหเพ่ิมมูลคาตอการนําเสนอผลงาน และมองเห็นภาพมากข้ึน นอกจากนี้

สามารถทําการศึกษาผลของแสงอาทิตย กระทําตอตัวอาคาร สรุปปริมาณ จํานวน และพ้ืนท่ีตางๆ ของตัว

อาคารได เชน พ้ืนท่ีใชสอย พ้ืนท่ีผนัง จํานวนประตู หนาตาง ปริมาตรคาน ฯลฯ  

(จีรพงษ อนุพงษ และสุระ จรุงเกียiติ, 2558) 

 

1.2 วัตถุประสงคของโครงการ 

 1.2.1 เพ่ือศึกษาการสรางแบบจําลองทางสถาปตยกรรมของอาคารคอนกรีตเสริมเหล็กสามชั้น 

 1.2.1 เพ่ือศึกษาการถอดปริมาณงานจากแบบจําลองท่ีสรางข้ึน 

 1.2.3 เพ่ือศึกษาหาแนวทางในการนําไปประยุกตใชงาน 

 

1.3 ขอบเขตโครงงาน 

 งานวิจัยนี้ มุ งเนนการสรางแบบจําลองอาคารในรูปแบบ 3 มิติ  ดวยโปรแกรมอาชิแคด

(ArchiCAD-student Ver.) ดวยเทคโนโลยี BIM โดยขอบเขตงานวิจัย มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 1.3.1 ออกแบบ และสรางแบบจําลองอาคาร 3 มิติ บานคอนกรีตเสริมเหล็ก 3 ชั้นโดยสรางตาม

ความตองการของผูออกแบบ และสามารถใชงานได 

 1.3.2 สรุปปริมาณ จํานวน และพ้ืนท่ีตาง ๆ ของตัวอาคารท่ีสรางข้ึน เชน พ้ืนท่ีใชสอย พ้ืนท่ีผนัง 

จํานวนประตู หนาตาง เปนตน 

http://www.applicadthai.com/
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1.4 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 1.4.1 สรางแบบจําลองอาคาร 3 มิติท่ีสรางข้ึนโดยใชโปรแกรมในการสรางแบบจําลอง 

 1.4.2 สามารถเปรียบเทียบขอดี ขอเสียกับโปรแกรม BIM อ่ืน ๆ 

 1.4.3 เพ่ือพัฒนาเปนคูมือในการสรางอาคาร ถอดปริมาณ และการออกแบบจากโปรแกรม

คอมพิวเตอรอยางมีระบบ 

 1.4.4 ทําใหผูออกแบบ ผูรวมงาน สามารถสื่อสารไดเขาใจกันงายข้ึน เพราะเห็นเปน 3 มิติ 

แบบชัดเจน 
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

 

2.1 ความหมายของแบบจําลองอาคาร 

 แบบจําลองอาคาร 3D ไดทําใหการเปลี่ยนแปลงท่ีสําคัญในการพัฒนาวิธีการออกแบบโครงสราง

สถาปตยกรรม การวางแผนสําหรับประเภทตางๆของอาคารในชวงเวลาท่ีผานมาสถาปนิกสรางการ

ออกแบบท่ีทําดวยมือ และภาพวาด แตหลังจากท่ีมีนวัตกรรมของการสรางแบบจําลอง 3 มิติสถาปนิกใน

ขณะนี้การสราง แบบจําลอง 3 มิติท่ีถูกตองมากข้ึน เพ่ือตอบสนองวัตถุประสงคตางๆ แบบจําลอง 3 มิติ 

ทางโครงสรางสถาปตยกรรม ใหกลายเปนเครื่องมือท่ีจําเปนสําหรับ อุตสาหกรรม ทางสถาปตยกรรม ท่ีจะ

เห็นภาพรูปแบบ อาคาร ในยุคปจจุบันแผนกระดาษและงานนําเสนอ กระดาษ ถือเปนเทคนิคท่ีลาสมัย

สําหรับวิศวกร และสถาปนิกท้ังหมดขณะนี้ การสรางแบบจําลอง 3 มิติสถาปตยกรรมท่ีจะแสดงรูปแบบ

อาคารในอนาคตในคอมพิวเตอรหลังจากไดรับการใชเทคโนโลยีนี้ในการใชงานในชีวิตประจําวันท้ังหมด

สถาปนิกและวิศวกรใหความถูกตอง และความผิดพลาดแบบ 3 มิตินอยท่ีสุด โดยท่ัวไปเทคนิคนี้จะใชใน

การสรางรูปแบบการตกแตงภายใน 3 มิติและ 3 มิติ รูปแบบภายนอกแตกับการยายโลกตอนนี้ยังใช

สําหรับการสรางแบบจําลองของสินคา บริษัทธุรกิจ ตางๆ ท่ีใหความสนใจในการทําแบบจําลอง 3 มิติของ

ผลิตภัณฑเพ่ือสงเสริมธุรกิจของพวกเขาและ นี้แสดงใหเห็นถึงความสําคัญของการสรางแบบจําลอง 3 มิติ 

ตางๆ โดยเครื่องมือการสรางแบบจําลอง 3 มิติ จะใชสําหรับการสรางภาพทางสถาปตยกรรมท่ีใชการ

ออกแบบ และการวาดภาพในความเปนจริงเสมือน นอกจากนี้ยังชวยใหการใชประโยชนจากการนําเสนอ

ภาพเปนวิดีโอขนาดเล็กแทนภาพปกติ นอกจากนี้ยังมีการใหรายละเอียดทุกนาทีของการออกแบบอาคาร

ในอนาคตของคุณวิธีการนี้จะถูกใชอยางกวางขวาง ในการออกแบบประเภทตางๆ ของอาคาร เชน ท่ีอยู

อาศัย เชิงพาณิชย สถาบัน โรงแรม หอประชุม และอาคารพิเศษ เชน ขูด ทองฟา การใชเทคนิคนี้คุณ

สามารถเห็นภาพการออกแบบตกแตงภายใน และภายนอกของคุณ บนหนาจอคอมพิวเตอรของคุณ บาง

รุนจะสามารถกําหนดเองโดยคุณสามารถปรับเปลี่ยนไดตามความตองการของคุณ นอกจากนี้คุณยัง

สามารถเลือกการออกแบบท่ีเหมาะสมสําหรับภายนอก และสามารถตั้งคาการจัดการท่ีเหมาะสมของไฟ

ถนน สี ผนัง จัดตนไม สี ท่ีจอดรถ และราวบันได 

 แบบจําลอง 3 มิติ เปนกระบวนการความคิดสรางสรรค และสามารถใชจินตนาการของตัวเองใน

ขณะท่ี สถาปนิกพัฒนารูปแบบอาคารทุกครั้ง และจะไดพบกับความคิดสรางสรรคท่ีอาจจะเปนประโยชน 

ในการกําหนด รูปแบบ การตกแตงภายในสําหรับทุกๆ คน นอกจากนี้ยังเปนแหลงขอมูลท่ีดีในการต้ังคา

ทางธุรกิจใน อุตสาหกรรมเอาทซอรส มีบริษัทจํานวนมากท่ีนําเสนอบริการท่ีมีคุณภาพท่ีเหนือกวาสําหรับ
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การสรางแบบจําลองสถาปตยกรรม  มันไมสําคัญวารูปแบบสถาปตยกรรมจะถูกสรางข้ึนท่ีไหนและ

ดําเนินการในพ้ืนท่ีใด เพราะมีการสํารวจในอินเทอรเน็ตไดทําใหการจางมีความยืดหยุนมาก 

 

2.2 วัตถ ุ3 มิติ หรือ 3D Model 

 วัตถุ 3 มิติ หรือ 3D Model คือ วัตถุท่ีถูกสรางโดยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือแสดงผลใหเห็น

บนพ้ืนผิวท่ี 3 มิติ คือ มีมิติในแนวนอน แนวตั้ง และแนวลึก ซ่ึงแตกตางจากภาพ 2 มิติ ท่ีแสดงผลเพียง 2 

แนวเทานั้นวัตถุ 3 มิติ จึงมีมุมมองท่ีมากกวา คือ สามารถมองเห็นไดรอบดาน 360 องศา และสามารถ

ปรับแตงแกไขรูปทรงในลักษณะเหมือนกับงานปนได ซ่ึงเรียกวา 3D Modeling หรือการปนวัตถุ 3 มิติ  

 2.2.1 ประเภท 3D Model 

  วัตถุ 3 มิติ แบงประเภทตามลักษณะโครงสราง ไดแก 

  2.2.1.1. NURBS 

   วัตถุ NURBS มีโครงสรางพ้ืนฐานเปนเสนโคงท่ีไมตายตัวสานตอโยงกันทําใหเกิดพ้ืนผิว

ระหวางเสนโคงเหลานั้นเรียกวา NURBS Surface ซ่ึงมีคุณสมบัติเปนพ้ืนผิวโคงเรียบวัตถุประเภทนี้เหมาะ

กับการสรางโมเดลประเภทตัวละครท่ีเปน คนสัตวหรือสิ่งอ่ืนท่ีมีลักษณะโคง เชน ลูกบอล เปน 

   ขอเสีย คือ ไมสามารถตกแตงรายละเอียดไดมาก วัตถุแบบ NURBS นั้นจะมีดวยกันอยู 

8 แบบดวยกัน 

 

 

รูปท่ี 2.3 วัตถุโครงสรางแบบ NURBS 

(ท่ีมา: http://mayabasic.blogspot.com) 

  2.2.1.2. Polygonal 

 Polygonal มีโครงสรางเปนรูปทรงเรขาคณิต คือ รูปทรงเหลี่ยมตางๆ ท่ีเปนแผน (Mesh) 

ประกอบเรียงกันจนเปนวัตถุท่ีซับซอนข้ึน Polygonal มีการใชงานท่ีแพรหลายกวา และเปนมาตรฐาน

ท่ัวไปของวัตถุ 3 มิติ สามารถปรับแตงไดงายกวาดวย ซ่ึงจะสนใจกับวัตถุ Polygonal ในการทํางานหลัก 

http://www.mayabasic.blogspot.com/
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 ขอเสีย คือ เม่ือเราข้ึนโมเดลท่ีมีจํานวน Polygon มากๆ เครื่องจะประมวลผลไดชา และใชเวลา

ในการเรนเดอรนาน Polygon นั้นมีรูปทรงพ้ืนฐานอยู 12 แบบ เราสามารถเลือกใชท่ีเหมาะสมกันงานของ

เราได 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.4 วัตถุโครงสรางแบบ Polygonal 

(ท่ีมา: http:// mayabasic.blogspot.com) 

 

  2.2.1.3. Subdivision Surfaces 

   Subdivision Surfaces วัตถุแบบ Subdivision Surfaces รวมขอดีผสมกันระหวาง 

Polygon และ NURBS การข้ึนรูปตางๆ งาย และไมซับซอน ขอดีของ Polygon คือ สามารถแกไข และ

ข้ึนโมเดลไดอยางอิสระสวน NURBS คือ ข้ึนแบบสมูทโคงสวยงาม และยังสามารถปรับเปลี่ยนไปมาไดอีก

ดวย  

   ขอเสียคือ ยังไมคอยเปนท่ีนิยมมากนักเนื่องจากการแกไขรายละเอียดมีความซับซอน

มากกวา Polygon ท้ังนี้อยูท่ีผูใชเลือกรูปแบบตามท่ีตัวเองถนัดแลว 

 

 

 

http://www.mayabasic.blogspot.com/
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         รูปท่ี 2.5 วัตถุโครงสรางแบบ Subdivision Surfaces 

       (ท่ีมา: http://mayabasic.blogspot.com) 

 

 2.2.2 คุณสมบัติของโปรแกรม ArchiCAD โดยท่ัวไป 

  ArchiCAD คือโปรแกรมท่ีใชในการออกแบบงานสถาปตยกรรม และวิศวกรรมซ่ึงเปน

โปรแกรมท่ีรวมการสรางแบบจําลองอาคาร (3D) และการเขียนแบบ Drawing เขาไวดวยกันในโปรแกรม

เดียวโปรแกรมใชเทคโนโลยีในการจําลองอาคารท่ีไดเริ่มการพัฒนาตั้งแตป 1982 ท่ีประเทศฮังการี จนถึง

ทุกวันนี้มีผูใชงานท่ีเปนสถาปนิกกวาหนึ่งแสนคนท่ัวโลก โดยแพรหลายมากในทวีปยุโรปเรียก BIM 

(Building Information Modeling) ซ่ึงเปนการใสขอมูลลงไปใน Object ของอาคารทําใหโปรแกรม

เขาใจไดวาสวนไหนคือเสา สวนไหนคือผนังทําใหโปรแกรมสามารถประมาณราคาการกอสรางออกมาได

แมนยําการทํางานสรางแบบหรือแกไขแบบก็สามารถทําไดงายในข้ันตอนเดียวลดข้ันตอนในการทํางานท่ี

ซํ้าซอน และประหยัดเวลาไดมากยิ่งข้ึนโปรแกรม ArchiCAD เปนเหมือนโปรแกรมท่ีรวมการทํางานท้ัง 2 

แบบเขาดวยกันสวนการทํางานของ AutoCAD จะใชในการสรางแบบในลักษณะ 2 มิติเปนหลักโดยการ

เริ่มจากการทําแปลน แลวมาเขียนรูปดาน หรือทํารูปตัดตามอีกทีและในการทําแบบ 3D ปกติโดยสวน

ใหญมักจะเริ่มจากเอาแบบแปลนมาเปนแบบเริ่มหรือไปทําการสรางใหมในโปรแกรม 3D อีกทีทําให

เสียเวลาคอนขางมาก แตสําหรับ ArchiCAD จะรวมข้ันตอนท้ังหมดเขาไวดวยกัน เชนในขณะท่ีเราเขียน

แปลนเราสามารถกําหนดความสูง สี และรูปแบบตางๆ ลงไปได ทําใหไดแบบรูปดาน และแบบ 3D ไป

พรอมกันในทันที การแกไขก็จบในข้ันตอนเดียว เชน แกท่ีแปลนรูปดาน และแบบ 3D จะปรับแกไขตามไป

ดวย ท้ังนี้ยังไดขอมูล ปริมาณ สี ฯลฯ ของวัสดุท่ีเราใสเขาไปท้ังหมดอีกดวยโดยสามารถใชงานรวมกับ

โปรแกรมอ่ืนโดยใชได ท้ังการสงไฟลเขา และออกท้ังนี้ในโปรแกรมยังมีคําสั่งในการลิ้งคไฟลตางๆ เขามา

ในโปรแกรม และยังสามารถอัพเดทขอมูลได โดยอัตโนมัติ  หากมีการแก ไขไฟลตนฉบับ  เชน

ไฟล .DWG .PDF ไฟลจาก MS-Excel และ MS-Word นอกจากนี้ ArchiCAD ยังมีระบบการติดตั้งท้ังแบบ 

Standalone และ Network License อีกท้ังยังทํางานไดบน Windows และ Mac (จีรพงษ อนุพงษ และ

สุระ จรุงเกียรติ, 2558) 

http://www.mayabasic.blogspot.com/
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BIM (Building Information Modeling) คือ เทคโนโลยีท่ีจะใสขอมูลเขาไปใน Object ของ

อาคาร ทําใหโปรแกรมสามารถรูไดวาสวนใด คือ ผนัง เสา คาน หรือพ้ืน เม่ือเราทําการเปลี่ยนคาของ 

Object รูป Plan, Elevation, Section และแบบ 3D จะถูกแกไขไปพรอมๆ กัน นอกจากนั้นยังสามารถ

สรุปปริมาณการกอสรางของอาคารออกมาได การใสระยะตางๆ ก็สามารถทําไดโดยอัตโนมัติ เพราะคา

ตางๆ ของ Object เราไดกําหนดไวเรียบรอยแลว (จีรพงษ อนุพงษ และสุระ จรุงเกียรติ, 2558) 

 

 

           รูปท่ี 2.6 หนาโปรแกรมการทํางานของโปรมแกรม ArchiCAD 

(ท่ีมา: http:// applicadthai.com) 

 

2.3 ผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 2.3.1 ผลงานวิจัยภายในประเทศ 

(นางสาวณัฐรตี ลานคํา, 2556) ไดศึกษาเก่ียวกับขอมูลของโปรแกรม และการประยุกตใช

Building Information Modeling (BIM) ในการประมาณราคาคากอสราง มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการ

ทํางานของเทคโนโลยี   BIM  โดยการใช โปรแกรม  Autodesk Revit  ซ่ึ งหลักการ คือ การสราง

แบบจําลอง โดยสรางในลักษณะรูปแปลนพ้ืนแตรูปดาน และรูป 3 มิติ จะเปนไปตามแปลนพ้ืนโดย

อัตโนมัติพรอมกับในแบบจําลองนั้น จะมีขอมูลของวัสดุรวมอยูดวย ซ่ึงการทํางานท้ังหมดนั้นทําใหการ

เขียนแบบมีความสะดวกมากข้ึน  ความผิดพลาดท่ีเกิดระหวางการแกไขแบบลดลง  และหมดปญหาการ

ทํางานซํ้าซอนไปหากเทียบกับการเขียนแบบโดย CAD แบบเดิม นั่นคือจะประหยัดเวลามากข้ึน และ

ทดลองใชงานโปรแกรม Autodesk Revit และทําการประมาณปริมาณวัสดุ  ไดแก จํานวนประตูหนาตาง 

พ้ืนท่ีของแตละหอง พ้ืนท่ีผนัง และพ้ืนท่ีหลังคา ดวยโปรแกรม Autodesk Revit เทียบกับการคํานวณ

มือ พบปริมาณของวัสดุนั้นมีท้ังท่ีเทากัน และไมเทากันกัน และระยะเวลาท่ีใชในการทํางานนั้นก็ไมเทากัน

กันดวย  โดยปริมาณท่ีไดเทากัน คือปริมาณจากการนับประตู และหนาตาง สวนปริมาณท่ีไมเทากัน คือ
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สวนของการคํานวณพ้ืนท่ีท้ังหมด ในสวนของพ้ืนนั้นไดปริมาณท่ีตางกัน เพราะในโปรแกรมคํานวณท่ีขอบ

ของผนัง  แตการคํานวณมือนั้นคํานวณจากระยะกลางเสา สวนของผนัง และหลังคาท่ีไดปริมาณตางกันยัง

ไมสามารถยืนยันไดวาเกิดจากการสรางแบบจําลองผิดหรือไม เพราะไมสามารถตรวจสอบได หรือการ

คํานวณมือผิดเพราะตองมีขอมูลคํานวณมือมากกวา 1 คน เพ่ือนําขอมูลมาเทียบกัน แตท้ังนี้ตัวแปรสําคัญ

ในการคํานวณโดยใชโปรแกรม คือ การสรางแบบจําลองใหถูกตอง ซ่ึงตองอาศัยความชํานาญ อีกท้ังใน

เรื่องของเวลา การประมาณหาปริมาณวัสดุดวยโปรแกรม Autodesk Revit นั้น ใชเวลานอยกวาการ

คํานวณมือ แตจะใชเวลามากกวาเม่ือรวมในข้ันตอนการสรางแบบจําลองดวย ในการเรียนรูโปรแกรมนี้ใน

ชวงแรกอาจเสียเวลามาก แตหากใชงานจนเกิดความชํานาญ จะสามารถใชเวลาไดคุมคากวาการคํานวณ

ดวยมือ (Civil Engineering วิศวกรรมเชียงใหม, 2556) 

 

 2.3.2 ผลงานวิจัยตางประเทศ 

(Mehmet Yalcinkaya และคณะ, 2015) ไดทําการศึกษาแบบจําลองขอมูลอาคาร (BIM) ซ่ึงได

กลายเปนหนึ่งในนวัตกรรมท่ีสําคัญในการกอสราง และวิศวกรรมโยธาการวิจัยในชวงสิบปท่ีผานมา ไดรับ

ความสนใจเรื่องนี้ใน BIM โดยปริมาณเพ่ิมข้ึนอยางรวดเร็วของวรรณกรรมเก่ียวกับ BIM ศึกษาความเขาใจ 

และการมองเห็นรูปแบบหลัก แนวโนมท่ีเกิดข้ึนในการวิจัย BIM และผลกระทบของมันสําหรับการวิจัยอ่ืน

ท่ีกวางข้ึน การศึกษากอนหนานี้รายงานจะระบุหลักของการวิจัย BIM  มักจะมีอัตนัยและเชิงคุณภาพและ

ดวยเหตุนี้มีแนวโนมท่ีจะมีอคติ และการตีความของมีจํานวนจํากัดของการตรวจสอบเอกสาร มีการขาด

ความครอบคลุมการวัดโดยระบบการจัดหมวดหมูของวรรณกรรม BIM ในงานวิจัยนี้ไดนําความชัดเจน

บางสวนโดยการสังเคราะห และการติดฉลากคลังใหญของการศึกษาวิจัย BIM ตีพิมพตั้งแตป 2004 ถึง 

2014 ความหมายแฝงวิเคราะห (LSA) เทคนิคการประมวลผลภาษาธรรมชาติถูกนํามาใชดวย 

(Sam Kubba, 2016) ไดทําการศึกษาแบบจําลองขอมูลอาคารซ่ึงเปนหนึ่งในการพัฒนามี

แนวโนมมากท่ีสุดในสถาปตยกรรมวิศวกรรม และสาขาการกอสรางในปท่ีผานมา ประโยชนท่ีสําคัญท่ีสุด

เชนเดียวกับ BIM ไดมีการกําหนดไวอยางชัดเจนรวมถึงประโยชนของการจางงานโครงการบูรณาการการ

จัดสงสินคาซ่ึงเปนวิธีการใหมเม่ือเร็วๆ นี้ และนํามาใชในการออกแบบและการกอสรางอาคาร นอกจากนี้

การปรับแตงของ BIM มักจะทําใหเกิดผลประโยชนท่ีดีในการใชงานของซอฟตแวร BIM และศึกษาวาทําไม

เปลี่ยนไปใช BIM โดยจะตองมีการจางงานของผูเชี่ยวชาญ BIM ผูจัดการโดยคนท่ีมีความเชี่ยวชาญในการ

ใชเทคโนโลย ีและคอมพิวเตอร โดยสรุปไดวา BIM สามารถใชงานท่ัวโลก 

 

 

 

http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0926580515001557
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/B9780128104330000058
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2.4 โปรแกรมที่ใชงานรวมกับงานวิจัย 

 2.4.1 Sketch up 
  Sketch Up Make  เปนโปรแกรมออกแบบท่ีมีความสามารถในการเปลี่ยนภาพวาดโครง

รางใหกลายเปนภาพงานจําลอง 3 มิติ เปนโปรแกรมขนาดเล็ก จึงทําใหมีการประมวลผลออกมาอยาง

รวดเร็วเริ่มแรกโปรแกรม Sketch Up ถูกพัฒนาข้ึนโดยบริษัท @Last Software ในป ค.ศ. 2000 ดวย

แนวคิด "3D for everyone" (3D สําหรับทุกคน) จากนั้นทาง Google  ก็เกิดสนใจเจาโปรแกรมตัวนี้เขา

เพราะมันมีคุณสมบัติหลายอยางตรงกับท่ีตองการ เชน ใชงานงาย ใชทรัพยากรเครื่องต่ํา กินเนื้อท่ีเครื่อง

นอย ประมวลผลไดอยางรวดเร็ว ดวยเหตุนี้โปรแกรม Sketch Up จึงเหมาะอยางยิ่งท่ีจะนํามาใชเปน

เครื่องมือสําหรับใหคนท่ัวไปใชสรางแผนท่ี 3D บน Google Maps และ Google Earth ซ่ึง 2 อยางนี้ถือ

วาเปนเรื่องใหมเอามากๆ ในสมัยนั้นในป 2006 ทาง Google จึงไดซ้ือโปรแกรม Sketch Up จากบริษัท 

@Last Software มา และเปลี่ยนชื่อเปน Google Sketch Up เพ่ือนํามันมาพัฒนาตอ และใหมันสามารถ

ใชสรางแผนท่ี 3D ใหไดตามท่ีตั้งใจไวแมวา Google Sketch Up จะถูกพัฒนาจนมาถึงเวอรชัน 8 และ

ทาง Google ยังคงนํามันมาใชสรางแผนท่ี 3D อยู แตทวาหลังจากนั้น  Google  ก็ไมมีนโนบายชัดเจนท่ี

จะนํามันมาพัฒนาตอแบบจริงจัง ดังนั้น ทีมงานสวนหนึ่งของ Google Sketch Up ซ่ึงบางคนก็เปนหนึ่ง

ในทีมพัฒนามาต้ังแตยุคเริ่มของบริษัท @Last Software จึงไดยายไปอยูกับบริษัท Trimble โดยในป 

2012 บริษัท Trimble ไดซ้ือโปรแกรม Google Sketch Up มา และใหสัญญาวาจะนํามันมาพัฒนาตอ

อยางจริงจังปจจุบัน  Trimble ไดนําจุดแข็งของตนนั่น คือ ความเชี่ยวชาญดานวิศวกรรมมาผนวกกับจุด

แข็งของทีมงาน Sketch Up เกาท่ีมีความเชี่ยวชาญดานโปรแกรมกราฟก เม่ือจับท้ังสองฝายมารวมมือกัน 

จึงทําให Sketch Up ครอบคลุมทุกสิ่งท่ีนักออกแบบ และนักวิศวกรกราฟกตองการมากข้ึนเรื่อย ๆ 

(นวอร แจมขํา และพรรณธิพา บมกลาง, 2555) 

 

 

รูปท่ี 2.7 หนาโปรแกรม ArchiCAD 

(ท่ีมา: http://edkrucom.blogspot.com) 

  

http://edkrucom.blogspot.com)/
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 2.4.2 AutoCAD 

 โปรแกรม AutoCAD เปนโปรแกรมท่ีมีชื่อเสียงในระดับโลกในดานการออกแบบ และเขียนแบบ

ชิ้นงานซ่ึงสามารถเขียนไดท้ัง 2 มิติ และ3 มิติท้ังนี้ในชิ้นงาน 3 มิตินั้น ยังสามารถทําการ Render วัตถุ

หรือชิ้นงาน (การใหแสงสีและเงา) ไดดวย ซ่ึงจะชวยใหงานมีความสมบูรณมากยิ่งข้ึนในตัว AutoCAD มี

คําสั่งและเครื่องมือตางๆ ท่ีใชงานมากมาย ซ่ึงแยกออกเปนหลายประเภทยกตัวอยางเชน คําสั่งท่ีใชเขียน

ชิ้นงาน คําสั่งท่ีใชเขียนตัวอักษร คําสั่งท่ีใชในการแกไขตกแตงชิ้นงานและตัวอักษร คําสั่งทําสําเนาชิ้นงาน  

เครื่องมือท่ีชวยในการกําหนดตําแหนงบนพ้ืนท่ีวาดภาพ และตําแหนงบนตัววัตถุแตละชิ้น เปนตน ดวย

เครื่องมือท่ีมากมายนี้ทําใหโปรแกรมมีความยืดหยุนในการเขียนแบบอยางมาก และสามารถเขียนไดดังท่ี

ออกแบบและจินตนาการเอาไว ความไดเปรียบของการใชคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบ (Computer-

Aided Design: CAD) นับวันยิ่งเห็นความสําคัญมากข้ึน ความตองการบุคลากรท่ีมีความสามารถใชงาน

CAD อยูเปนจํานวนมาก ความนิยมท่ีจะตองการใช CAD มาทดแทนการทําดวนมือเพ่ิมความตองการมาก

ข้ึน ซ่ึงมีเหตุสนับสนุนอยูหลายประการดวยกันคือ ความไดเปรียบอยางมากท่ีการทําแบบดวยมือมนุษยไม

อาจทดแทนได ไมวาจะเปนความแมนยําท่ีสูง การมีเครื่องมือ (Tools) ตางๆ เขาชวยทําใหการแกไขหรือ

ทําซํ้าเปนไปอยางงายและรวดเร็วมาก ซ่ึงเคยมีผูเปรียบเทียบความรวดเร็วของการทํา Drawing ดวยมือ

กับการทําดวย CAD ก็พบวาเม่ือใหงานท่ีเหมือนกันไมมีก่ีแกไขหรือทําซํ้า Drawing ข้ึนมาแลวCAD จะใช

เวลานอยมาก และมีประสิทธิภาพสูงอีกดวย ประโยชนและขอดีของ AutoCAD มีหลายประการ เชน ลด

ระยะเวลาในการออกแบบและเขียนแบบ ชวยในการแกไขและดัดแปลงแบบ Drawing  ชิ้นงานเดิมโดยใช

เวลาท่ีสั้นมาก มีความแมนยําสูง ลดความผิดพลาดในการทํางาน สามารถออกแบบไดอยางอัตโนมัติ

ในทันที ลดเวลาในการคนหาและใชเนื้อท่ีในการจัดเก็บท่ีนอยมาก สรางภาพพจนท่ีดีในการนําเสนอ

ผลงาน สามารถใชเปนมาตรฐานท่ีดีในการทํางานตอไปได (จีรพงษ อนุพงษ และสุระ จรุงเกียรติ, 2558) 

 

 

รูปท่ี 2.8 หนาโปรแกรม AutoCAD 

(ท่ีมา: http://www.hinomotogroup.com) 

  

 

http://www.hinomotogroup.com/
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 2.4.3 REVIT 

 REVIT หรือ ออโตเดสกเรฟวิต (Autodesk Revit - ในไทยยังมีการเรียกวา เรวิท หรือรีวิท) เปน

ซอฟตแวรของบริษัทออโตเดสก เปนซอฟตแวรชวยออกแบบงานดานอาคารโดยเฉพาะในลักษณะ

ของ CAD โดยใชหลักการสรางระบบจําลองสารสนเทศอาคารหรือการสรางรูปแบบจําลองขอมูลของ

อาคาร (Building Information Modeling) แทนการเขียนแบบ โดยใชเครื่องมือตัวแปรผันเปลี่ยน

สัมพันธ (Parametric Change Engine) โดยสิ่งท่ีจะไดติดตามมา คือ แบบกอสราง รายการประกอบแบบ

ตางๆ ภาพทัศนียภาพ และถอดแบบวัสดุกอสรางอยางคราวๆได รูปแบบของการใชงานจะเปนสามมิต ิ 

เรฟวิตสามารถแยกยอยออกมาได โดยรูปแบบการทํางานของผูใชงาน ดังนี ้

- Revit Architecture – เปนโปรแกรมท่ีออกแบบมาตอบสนองการใชงานสําหรับสถาปนิก และ 

การเขียนแบบดานงานสถาปตยโดยเฉพาะ สามารถใชคําสั่งตางๆ เพ่ือวิเคราะหงานทางดานสถาปตย เชน 

Sun Studies หรือทํารายการประกอบแบบ (BOQ) เปนตน 

- Revit Structure – เปนโปรแกรมท่ีออกแบบมาตอบสนองการใชงานสําหรับวิศวกรโครงสราง

อาคาร และการเขียนแบบดานงานวิศวกรรมโดยเฉพาะ และยังสามารถสงไฟลไปวิเคราะหในโปรแกรม

คํานวณโครงสรางตางๆ ไดอีกดวย 

- Revit MEP – เปนโปรแกรมท่ีออกแบบมาตอบสนองการใชงานสําหรับวิศวกรงานระบบ และ 

การเขียนแบบดานงานระบบโดยเฉพาะ ซ่ึงประกอบดวยงานดานเครื่องกล (Mechanic) งานดานไฟฟา 

(Electrical) งานดานสุขาภิบาล (Pumbling) (ปยะบุญ นิลแกว, 2558) 

 2.4.4 แอพลิเคช่ัน BIMx 

BIMx เปนapp พรีเซนเตอรโครงการ BIM ท่ีดี ท่ีสุดสําหรับ GRAPHISOFT ArchiCAD ซ่ึงเพ่ิง

ไดรับรางวัลท้ังคณะลูกขุนโหวตมืออาชีพ และการลงคะแนนเสียงท่ีนิยมของ 2016 Architizer A + รางวัล

ในหมวดหมู Apps มือถือ BIMx มี BIMx Hyper-รูปแบบซ่ึงเปนเทคโนโลยีท่ีไมซํ้ากันสําหรับการนําแผน

วาดภาพแบบบูรณาการ และรูปแบบอาคาร 3 มิติ และสําหรับการแสดงขอมูลสวนประกอบอาคาร BIMx 

Hyper รูปแบบมีการจัดการท่ีราบรื่นมาก และประสิทธิภาพท่ีโดดเดนแมสําหรับโครงการท่ีมีแบบจําลอง 3 

มิติท่ีซับซอน และเอกสาร 2D ท่ีกวางขวาง App นี้จะชวยใหผูมีสวนไดเสียของโครงการในการเขาถึง

เอกสารการกอสรางเสร็จสมบูรณของอาคารดวยการแตะของนิ้วมือแมในสถานท่ีปฏิบัติงาน 

 หากคุณเปนผูใช ArchiCAD สถาปนิก BIMx เปนเครื่องมือท่ีเหมาะท่ีจะนําเสนอหรือแบงปนการ

ออกแบบของคุณกับลูกคาและผูรับเหมา นอกจากจะทําใหข้ันตอนการทํางานท้ังหมดแทบไมยุงยาก BIMx

จะประหยัดเงินมากและความทุกขยากท่ีมาพรอมกับแผนการพิมพ คุณสามารถปลดล็อคเพ่ิมเติม 

 BIMx PRO ฟงกชั่นสําหรับทุกโครงการในปจจุบันและอนาคตของคุณในข้ันตอนเดียวทุกราคาใน

การพิมพเอกสารชุดหนึ่งท่ีสมบูรณ ถาคุณไมไดเปนสถาปนิก แตจะมีสวนรวมในโครงการกอสรางเพียงแค

ถามสถาปนิกของคุณเพ่ือแบงปนโครงการ BIMx Hyper รูปแบบไปยังอุปกรณมือถือของคุณ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%81%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=CAD&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%88%E0%B8%B3%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%88%E0%B8%B3%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%82%E0%B8%B2%E0%B8%A0%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%A5
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 หากคุณเปนผูใช ArchiCAD สถาปนิก BIMx เปนเครื่องมือท่ีเหมาะท่ีจะนําเสนอหรือแบงปนการ

ออกแบบของคุณกับลูกคาและผูรับเหมา นอกจากจะทําใหข้ันตอนการทํางานท้ังหมดแทบไมยุงยาก BIMx

จะประหยัดเงินมาก และความทุกขยากท่ีมาพรอมกับแผนการพิมพ คุณสามารถปลดล็อคเพ่ิมเติม BIMx 

PRO ฟงกชั่นสําหรับทุกโครงการในปจจุบันและอนาคตของคุณในข้ันตอนเดียว ทุกราคาในการพิมพ

เอกสารชุดหนึ่งท่ีสมบูรณ ถาคุณไมไดเปนสถาปนิก แตจะมีสวนรวมในโครงการกอสรางเพียงแคถาม

สถาปนิกของคุณเพ่ือแบงปนโครงการ BIMx Hyper รูปแบบไปยังอุปกรณมือถือของคุณ (ศุภฤทธิ์ ตั้งพา

ริทกูล, 2559) 

 

 

                รูปท่ี 2.9 ตัวอยางการทํางานของแอพลิเคชั่น BIMx 

                   (ท่ีมา: http://www.androidapps.biz/app/com.graphisoft.bimx/th) 

 

2.5 ความหมายของ BIM 

 Building Information Modeling หรือ BIM คือ เทคโนโลยีใหมท่ีเขามามีบทบาทในวงการ

กอสรางต้ังแตข้ันตอนการออกแบบ ไปจนถึงการกอสรางอาคาร ซ่ึงปจจุบันนี้การออกแบบ การเขียนแบบ 

การคํานวณโครงสราง การประมาณราคา รวมไปถึงการวางแผนงานตางๆ ของอาคาร เปนการทํางานแบบ

แบงกันคิดแบงกันทํา ปญหาคือ ขอมูลตางๆ จะกระจัดกระจาย และควบคุมไดคอนขางลําบาก ดังนั้น BIM 

จึงเปนเทคโนโลยี ท่ีจะมาชวยใหขอมูลของการทํางานรวมกันเปนกลุมเปนกอน และถูกตองตรงกันมากข้ึน 

ระหวาง สถาปนิก วิศวกร ผูรับเหมา และทุกคนท่ีเก่ียวของกับการกอสรางอาคาร BIM ยังสามารชวยใน

การจัดทําเอกสารรายงาน และขอมูลตางๆ ของอาคารไดอีกดวยดวย BIM ยังชวยลดความผิดพลาดท่ีเกิด

จากมนุษยเอง  ซ่ึงปจจุบันการเขียนแบบแบบสองมิติบน AutoCAD ก็เหมือนการเขียนแบบเหมือนกับตอน

ท่ีเรานั่งเขียนแบบบนโตะเขียนแบบปกติ เพียงแตเปนการเขียนในคอมพิวเตอรเทานั้นดวยพ้ืนฐานทฤษฏี

แบบเดิมๆ คือ การโปรเจกเสน เชน ถาตองการเขียนรูปดานใน AutoCAD เราตองนําแปลนมาทาบเพ่ือ

ลากเสนจากแปลนไปเขียนรูปดาน หรือรูปตัด ซ่ึงข้ันตอนนี้กอใหเกิดปญหาความผิดพลาดของขอมูลได

 

http://www.androidapps.biz/app/com.graphisoft.bimx/th
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งายดายมาก โดยเฉพาะงานอาคารท่ีมีการแกไขขอมูลบอยๆ หรืออีกตัวอยางหนึ่งคือ หากตองการแกไข

สวนหนึ่งสวนใดของอาคาร เราอาจจะลืมหรือไมสามารถตามไปแกในสวนท่ีเก่ียวของกันไดท้ังหมด ซ่ึงเปน

ปญหาท่ีเกิดจากผูใชงานนั่นเอง การนํา BIM มาใชก็เปรียบไดกับการท่ีเราตัดโมเดล ในคอมพิวเตอร 

เพียงแตเราจะไดขอมูลท่ีสมจริงข้ึน สามารถควบคุม และเขาถึงขอมูลในเชิงลึกสําหรับงานกอสรางไดงาย

กวาการเขียนแบบ แบบเดิมๆ อีกท้ังยังชวยลดขอผิดพลาดท่ีเกิดจากผูใชงานเองอีกดวย แตท้ังนี้ท้ังนั้น

ข้ึนอยูกับระดับของการใชงานขอมูลดวย เชน สถาปนิกอาจจะไมจําเปนตองลงรายละเอียดของชิ้นงาน 

Curtain Wall ไปถึงขนาดตองระบุยาแนว หรือระบุน็อตเขาไปในแบบ เพียงแตในระดับท่ีสถาปนิกจะใช

งานก็เพียงแคตองการรูขนาด กวาง ยาว สูง ความหนา และชนิดของ Curtain Wall เทานั้น สิ่งท่ีควร

ระวังของการใช BIM ก็อยู ท่ีองคความรูของผูใชงานนั่นเอง เพราะผูใชงานจะไมสามารถทําในสิ่งท่ี

ธรรมชาติของรูปทรงเลขาคณิตทําไมได เชน ถาจะออกแบบอาคารรูปทรงแปลกๆ ผูใชงานก็ตองมีความรู 

ความเขาใจเรื่องของรูปทรงมากพอ พูดงายๆ ก็คือ เราจะไมสามารถออกแบบอาคารจากความม่ัว เพียงใน

จินตนาการเราเองไดอีก เพราะทุกครั้งท่ีเราจะเขียนอะไรลงไปใน BIM มันจะตองเปนวัตถุท่ีสามารถจะทํา

ไดจริงๆ ตามกฎของรูปทรงเลขาคณิต เพราะหลักการของ BIM คือ การข้ึน Model และนําไปใช

บริหารงาน (ศุภฤทธิ์ ตั้งพาริทกูล, 2559) 

 

2.6 ประวตัิความเปนมาของ BIM ตางประเทศและในประเทศ 

 Building Information Modeling หรือ BIM นั้นเปนท้ังแนวคิด และท้ังเปนเทคโนโลยีทาง

คอมพิวเตอรท่ีเขามามีสวนชวยในทุกข้ันตอนของกระบวนการออกแบบ และการกอสรางอาคาร ตั้งแตการ

ริเริ่มโครงการไปจนถึงการบริหารอาคารหลังสรางเสร็จ 
  ปจจุบัน BIM เริ่มเขามามีบทบาทแทนท่ี CAD มากข้ึนเรื่อย ทําใหในหลายๆ ประเทศไดมี

องคกร ท่ีเก่ียวของกับอุตสาหกรรมการออกแบบ และกอสรางจัดทํามาตรฐาน BIM ข้ึน เพ่ือกําหนด

แนวทางในการ ปฏิบัติงานดวย BIM ใหไดขอมูลท่ีมีคุณภาพ และเพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพในการทํางาน

ดวย BIM โดยท่ีขอมูลสามารถแลกเปลี่ยน และนํามาใชไดตลอดชวงอายุของโครงการโดยท่ีไมมีการสูญเสีย

ขอมูลไป  

 มาตรฐาน BIM มีอยูมากมายท่ัวโลก โดยประเทศแรกท่ีจัดทําข้ึนคือ สหรัฐอเมริกา โดย

หน วย งาน  National Institute of Building Sciences จั ด ทํ า  United States National Building 

Information Modeling Standard Version 1 (NBIMS v.1) เม่ือธันวาคม ป  2007 โดยกลาวในเชิง

กวาง เก่ียวกับ แนวความคิดของ BIM มากกวาการปฏิบัติในเชิงวิชาชีพ  

 หลั งจากนั้ น ในป  2008 หน วยงานสถาบันสถาปนิกอเมริ กัน  (American Institute of 

Architects, AIA) ไดจัดทําเอกสาร AIA Document E202 – 2008 Building Information Modeling 

Protocol Exhibit ข้ึน โดยเปนเอกสารท่ีกลาวถึงแนวทางในการปฏิบัติงานดวย BIM  
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 ในป 2009 AEC (UK) จากสหราชอาณาจักรอังกฤษ ไดออกเอกสาร AEC (UK) BIM Standard 

Version 1 เพ่ือเปนมาตรฐานในการปฏิบัติงานดวย BIM โดยมีเอกสารประกอบเพ่ิมเติมสําหรับโปรแกรม 

BIM แตละโปรแกรม คือ AEC (UK) BIM Standard for Revit v1.0 ในป 2010 และ AEC (UK) BIM 

Standard for Bentley Building Products v1.0 ในป 2011 นอกจากนี้ ประเทศออสเตรเลียก็ไดมีการ

ออกเอกสาร National Guidelines for Digital Modelling เพ่ือเปนมาตรฐานของ BIM ในป 2009 

เชนเดียวกัน 

 ในป 2010 กลุมวิจัยของ Computer Integrated Construction (CIC) แหงมหาวิทยาลัย 

Pennsylvania State ไดออกเอกสาร BIM Project Execution Planning Guide Version 1 และ 2 

(และ Version 2.1 ในป 2011) เพ่ือเปนแนวทางในการปฏิบัติงานดวย BIM ภายในสหรัฐอเมริกา  

 ในป 2012 National Institute of Building Sciences จากสหรัฐอเมริกา ไดออกเอกสาร 

United States National Building Information Modeling Standard Version 2 (NBIMS v.2) และ 

AEC (UK) จากสหราชอาณาจักรอังกฤษ ไดออกเอกสาร AEC (UK) BIM Protocol Version 2 ซ่ึงมีการ

ปรับปรุงเพ่ิมเติม รวมถึงไดออกเอกสารประกอบเพ่ิมเติม คือ AEC (UK) BIM Protocol – BIM 

Execution Plan v2.0, AEC (UK) BIM Protocol – Model Matrix v2.0, AEC (UK) BIM Protocol 

For Autodesk Revit v2.0, AEC (UK) BIM Protocol For Bentley ABD v2.0, และ AEC (UK) BIM 

Protocol For GRAPHISOFT ArchiCAD v1.0 (2013) และในป เดียวกันนั้น ประเทศสิงคโปร โดย 

Building and Construction Authority (BCA) แ ล ะ  BIM Steering Committee ได อ อก เอกส าร

Singapore BIM Guide 

 ในป 2013 สถาบันสถาปนิกอเมริกัน (AIA) ออกเอกสาร AIA Document E203 – 2013 

Building Information Modeling and Digital Data Exhibit และ BIM Forum ไดออกเอกสาร Level 

of Development Specification Version 2013 โดยไดขยายรายละเอียดเก่ียวกับเรื่อง Level of 

Development ของสถาบันสถาปนิกอเมริกัน (AIA) นอกจากนี้ประเทศสิงคโปร โดย Building and 

Construction Authority (BCA) และ BIM Steering Committee ไดออกเอกสาร Singapore BIM 

Guide Version 2 ซ่ึงเปนเอกสารท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาเทคโนโลยี BIM ท้ังสิ้น (ไตรทิพ เทวินทรและ

คณะ, 2558) 

 ในประเทศไทยเปนประเทศท่ีอุตสาหกรรมกอสรางเปนอุตสาหกรรมหนึ่งท่ีมีมูลคาสูง โดยในป 

พ.ศ. 2556 มีมูลคาผลิตภัณฑมวลรวมในประเทศกวา 345,955 ลานบาท อันมีสวนสําคัญในการพัฒนา

ประเทศ ท้ังดานการพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐาน ของรัฐ และดานเศรษฐกิจ ซ่ึงทําใหเกิดการจางงาน และการ

คาขายสินคา อุตสาหกรรมท่ีเก่ียวของเปนปริมาณมาก โดยท้ังในภาครัฐ และภาคเอกชนมีแนวโนมท่ีจะ

ลงทุนในอุตสาหกรรมกอสรางนี้คอนขางสูงข้ึน อันเนื่องมาจากนโยบายประชานิยมของรัฐ และการขยาย
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ธุรกิจในภาคเอกชนเพ่ือรองรับการเปดประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน ในปลายป พ.ศ. 2558 (สุพฤทธิ์ ตั้ง

พฤทธิ์กุล, 2558) 

 แตอยางไรก็ตาม อุตสาหกรรมกอสรางไดสรางขยะเพ่ิมมากข้ึน จากการทําลายรื้อถอน 

สิ่งกอสรางท่ีสวนหนึ่งมาจากการกอสรางท่ีผิดไปจากแบบรูปรายการ อันเกิดจากความไมเขาใจหรือเขาใจ

ผิดในแบบกอสรางนั้น ทําใหกระทบตอสิ่งแวดลอมและสงผลเสียตอสุขภาพ และการดําเนินชีวิตของ

ประชาชนท่ัวไป โดยเพ่ือเปนการใชงบประมาณอยางมีประสิทธิภาพ และแกไขปญหาขยะท่ีเพ่ิมมากข้ึนใน

อุตสาหกรรมกอสราง  

 ปจจุบันในประเทศไทยไดผลักดันใหมีการนําเทคโนโลยีท่ีเรียกวา Building Information 

Modeling (BIM) ซ่ึงเปนระบบแบบกอสรางท่ีประกอบดวยขอมูลมากกวาสามมิติ มาใชในอุตสาหกรรม

กอสราง โดยจะสามารถลดตนทุน และเวลาในการกอสราง ลดปญหาท่ีเกิดข้ึนเนื่องจากการไมชัดเจน

หรือไมเขาใจกันระหวางผูรับเหมาและผูออกแบบได นอกเหนือจากนี้ ยังสามารถลดขยะจากการกอสราง

ซ่ึงเปน หนึ่งในสาเหตุของปญหาสิ่งแวดลอมไดอีกดวยการนําระบบ BIM มาใชในอุตสาหกรรมกอสรางของ

ไทย จะสรางประโยชนใหกับอุตสาหกรรมกอสรางท้ังในดานเศรษฐกิจ  

 

2.7 ประโยชนของ BIM 

 การใช Building Information Modelling (BIM) ในแวดวงการออกแบบสถาปตยกรรม กําลัง

เปนประเด็นท่ีนาสนใจและมีความพยายามในการพัฒนาองคกรของตนเอง  ใหสามารถดําเนินงานโดยใช

ระบบ ดังกลาวไดเนื่องจากกระบวนการทํางานในระบบ BIM นี้ มีความแตกตางเปนอยางมากกับ

กระบวนการเขียนแบบ 2 มิติดวยคอมพิวเตอรท่ีใชงานอยูในปจจุบัน ไมวาจะเปนวิธีคิดข้ันตอนการทํางาน 

การทํางานรวมกันรวมไปถึงมาตรฐานท่ีเก่ียวของ ความซับซอนของโปรแกรม จําเปนตองอาศัยระยะเวลา

การฝกฝน การเตรียมความพรอม และความเขาใจในระบบการทางานท่ีเปนมาตรฐาน เนื่องจากเปนการ

ทางานรวมกันของบุคลากร นอกเหนือจากสถาปนิกดวยกันแตรวมถึงสาขาวิชาชีพท่ีเก่ียวของอ่ืน ๆ ไดแก 

วิศวกร โครงสราง และวิศวกรงานระบบ การพัฒนาทักษะในการใช BIM จําเปนตองเริ่มตนจากความ

เขาใจใน หลักการการควบคุมมาตรฐานขอมูลไมวาจะเปนเรื่องการตัง้ชื่อการจัดเก็บ และการประสานงาน

กับระบบการเขียนแบบ 2 มิติเดิม ท่ียังจําเปนตองใชรวมกับระบบ BIM จนกวาจะไดคุณภาพของบุคลากร

ความคุมคา ในการลงทุนของ Hardware และ Software ท่ีสามารถดําเนินการในระบบ BIM แบบ 100% 

ในอนาคต ขอมูลเหลานี้สําคัญตอกระบวนการเรียนการสอนทางดานคอมพิวเตอรในคณะสถาปตยกรรม 

 จากท่ีกลาวมานั้นจะเห็นวา BIM นั้นมีความสําคัญในการทํางาน และมีความซับซอนในการ

ทํางานคอนขางสูง แตประโยชนท่ีไดนั้นก็มากตามไปดวย ดังนี้ 

 1. เกิดความรวดเร็วและประสิทธิภาพในการดําเนินงาน คือ ขอมูลตางๆ งายตอการแลกเปลี่ยน

ทําใหเกิดการเพ่ิมมูลคา และสามารถนํามาปรับแกไดงาย  
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 2. เกิดการออกแบบท่ีดีกวา คือ มีการวิเคราะหตัวอาคาร ทําใหสรางแบบจําลองไดรวดเร็ว และ

มีประสิทธิภาพซ่ึงชวยใหเกิดการพัฒนาและนวัตกรรมท่ีดี  

 3. สามารถควบคุมคาใชจายของท้ังโครงการ และควบคุมดานสิ่งแวดลอมไดมาใชไดมากข้ึน มี

การคาดการณดานคาใชจายท้ังหมดของอาคารรวมถึงคาใชจายทางดานการดําเนินงาน 

 4. มีคุณภาพของผลงานท่ีดีกวา คือ ขอมูลท่ีสงออกมามีความยืดหยุน  

 5. มีการประกอบกันแบบอัตโนมัติ คือ แบบจําลองสามรถใชประโยชนในกระบวนการตอเนื่อง

และนํามาใชสําหรับการผลิตตลอดจนการประกอบของระบบโครงสราง 

 6. การนําเสนอขอมูลท่ีดีกวา คือแผนงานเขาใจงาย มีความถูกตอง 
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บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินงาน 

 
 การจําลองรายละเอียดขอมูลท่ีพักอาศัย และการบริหารงานกอสรางดวยโปรแกรมอาชิแคด 

(ArchiCAD) ในครั้งนี้มีวิธีดําเนินงานวิจัยออกเปน 4 ข้ันตอนดังนี้ 

 3.1 การศึกษาและรวบรวมขอมูล  

 3.2 การเลือกแบบบานในการนํามาทําแบบจําลอง 

 3.3 ข้ันตอนการทําแบบจําลองและการถอดปริมาณงานในโปรแกรมอาชิแคด (ArchiCAD) 

 3.4 การสรุปผลและวิเคราะหผล 

 

 
 

รูปท่ี 3.10 แผนผังแสดงการทํางาน 

  

 

3.1 การศึกษาและรวบรวมขอมลู 

 3.1.1 การศึกษาและรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับโปรแกรมท่ีใชในการทํางาน 

  ไดศึกษาถึงโปรแกรมอาชิแคด (ArchiCAD) และขอมูลรายละเอียดตางๆเก่ียวกับตัว

โปรแกรม ดงันี้ 

  1) คุณสมบัติหลักของตัวโปรแกรมอาชิแคด (ArchiCAD) โดยจากการศึกษาขอมูล

รายละเอียดดังกลาวสามารถระบุถึงคุณสมบัติหลักท่ีโดดเดนของโปรแกรมนี้ คือ มีการประสานงานท่ีเขาใจ
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กันมากข้ึนโดย BIMx ถือเปนทางเลือกท่ีดีท่ีจะทําใหสถาปนิกและวิศวกร มีความเขาใจแบบท่ีตรงกัน 

เพราะงานออกแบบ และงานโครงสรางท่ีเปน BIM รูปแบบ 3 มิติ ลดปญหาความเขาใจท่ีคลาดเคลื่อนได 

ท้ังนี้ในเวอรชั่นลาสุดยังมีคําสั่งตลับเมตรใหวัดระยะอยางแมนยําลดความคลาดเคลื่อนในการทํางานได

นอกจากนี้ยังสามารถเขาถึงขอมูลท่ีงายข้ึนบางครั้ง Detail ท่ีซอนอยูในแบบมันก็มากพอสมควร  แคประตู

ท่ีอยูในแบบแปลนแคบานเดียว หากเปนกระดาษจะพบวายากตอการเปดหารายละเอียดขอมูลวาอยู

กระดาษแผนใด และผูผลิตคือใคร การติดต้ังขอมูลอ่ืนๆ ท่ีควรทราบมาก แตปญหาความยุงยากเหลานั้น

จะหมดไปเพราะระบบ BIM สามารถบันทึกขอมูลตางๆ ลงไปท่ีวัตถุตัวนั้น ใหเราสามารถแสดงขอมูลใน 

Application BIMx ไดทันที ไมตองพลิกกระดาษสุดทายการนําเสนออยางมืออาชีพบอยครั้งท่ีถือแปลน

พิมพเขียวไปไปใชในการทํางานและพบกับปญหาการไมเขาใจแบบ หรือการเขาใจแบบแปลนท่ีไมตรงกัน 

สุดทายตองมาปรับงานกันท่ีหนางาน ซ่ึงยังคงเปนปญหาท่ีพบบอยในการกอสราง โปรแกรมนี้จะชวยลด

ปญหาดังกลาวท่ีเกิดข้ึน เพราะสามารถดูแปลน และ 3 มิติ ได ไมวาจะเปนรูปดาน รูปตัด 3D ตางๆ ท้ังนี้

ยังสามารถ Walk Through เดินเขาไปดูในอาคารไดอยางอิสระ และชวยการทําความเขาใจกับแบบแปลน

ไดอยางมาก  

  2) เครื่องมือท่ีใชในโปรแกรม 

   2.1) การใชงานในเครื่องมือ Toolbox (หมวด Select) 

 

 

รูปท่ี 3.11  ชุดเครื่องมือ Toolbox 

 

 1. Arrow เปนคําสั่งท่ีเม่ือผูใชงานตองการออกจากคําสั่งท่ีกําลังใชงานอยู ใหคลิกคําสั่ง Arrow 

หรือกดคียลัดในการใชงาน <Esc> เพ่ือท่ีจะสามารถใชงานคําสั่งอ่ืนตอไปได 

 2. Marquee เปนคําสั่งใชครอบเลือกวัตถุชิ้นงานตามท่ีตองการเพ่ือกําหนดขอบเขตการแสดงผล

ในการทํางานตามความประสงคของผูใชงาน 
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   2.2) การใชงานในเครื่องมือ Toolbox (หมวด Design) 

 

รูปท่ี 3.12  ชุดเครื่องมือ Toolbox หมวด Design 

 

 คําสั่งสําคัญตางๆ ท่ีจําเปนในการใชงานในเครื่องมือ Toolbox มีดังนี้ 

 1. Wall เปนคําสั่งในการใชเขียนผนัง ในการเขียนจะมีการกําหนดคารายละเอียดของผนัง โดย

การดับเบิ้ลคลิกท่ีคําสั่ง Wall แลวสามารถเลือกรูปแบบพ้ืนผิว ความหนา ความสูงของผนังไดตามความ

ตองการของผูใชงาน 

 2. Door เปนคําสั่งในการใชเขียนประตู จะสามารถเลือกรูปแบบของประตูได โดยดับเบิ้ลคลิกท่ี

คําสั่ง Door> คลิกรายการประตู > เลือกรูปแบบประตู > กําหนดความกวาง ความยาว และตําแหนง

ติดตั้งประตู 

 3. Window เปนคําสั่งท่ีใชในการเขียนหนาตาง จะมีลักษณะเหมือนกับคําสั่งประตู และ

นอกจากหนาตางจะมีรูปแบบท่ัวไปแลว ผูใชงานสามารถสรางรูปแบบหนาตางใหมไดตามความตองการ 

โดยใชคําสั่ง Line ในการเขียน และเม่ือไดหนาตางตามความตองการแลว สามารถจัดเก็บไวในโปรแกรมได

เพ่ือใชงานในครั้งตอไป 

 4. Column เปนคําสั่งท่ีใชในการเขียนเสา การเขียนนั้นจะมีรูปแบบใหเลือกใชงานหลาย

ประเภท เชน เสาสี่เหลี่ยม เสาเอียง เสากลม หรือเสาเหล็กรูปพรรณ นอกจากนั้น ผูใชงานสามารถสราง

รูปแบบเสาใหมไดตามความตองการ 
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 5. Beam เปนคําสั่งท่ีใชในการเขียนคาน จะมีการตั้งคาคลายกับคําสั่งท่ีกลาวไปขางตน มี

รูปแบบท่ีเราสามารถนําไปใชไดหลายรูปแบบ เชน คานแบบชวงเดียว คานแบบตอเนื่อง คานโคง คาน

เอียง เปนตน 

 6. Slab เปนคําสั่งท่ีใชในการเขียนพ้ืน กอนการเขียนนั้นผูใชงานจะตองกําหนดคาในการเขียน

กอนท่ีจะนําไปประยุกตใชงาน นอกจากพ้ืนท่ีเปนสี่เหลี่ยมแลว ผูใชงานสามารถตัดตามรูปแบบอ่ืน ๆ ได 

ตามการใชงาน 

 7. Stair เปนคําสั่งในการสรางบันได การใชงานเหมือนกับคําสั่ง Slab ผูใชงานจะตองกําหนดคา

ในการเขียนกอนทํามาใชงาน เชน กําหนดความกวาง-ยาว-สูง และระดับของบันไดตามตองการ จากนั้น

เลือกรูปแบบบันไดท่ีตองการ เพ่ือนําไปวางในแปลน 

 8. Roof เปนคําสั่งในการเขียนหลังคา ในการสรางนั้น ตองกําหนดระดับ ความหนา ความเอียง 

รูปแบบ ของหลังคา ชนิดของหลังคามีหลายรูปแบบ เชน หลังคาปนหยา หลังคาจั่ว หลังคาแบบเอียงดาน

เดียว ฯลฯ 

 9. Shell เปนคําสั่งในการเขียนหลังคารูปทรงอิสระตามความตองการ ในการตั้งคาการใชงานนั้น

มีอยู 3 รูปแบบตามลักษณะการเขียน ไดแก Extruded (เปนการสรางรูปทรงโคง) Revolved (เปนการข้ึน

รูปทรงโดยการหมุน) Ruled เปนตน 

 10. Morph เปนคําสั่งท่ีใชข้ึนรูปโมเดลแบบรวดเร็วในหนาจอ 3D ซ่ึงมีการใชงานแตละแบบ

ตางกัน 

 11. Object เปนคําสั่งท่ีใชในการเลือกใชวัตถุสําเร็จรูปในโปรแกรม เชน เฟอรนิเจอร คน รถ 

ตนไม อุปกรณเครื่องกลตาง ๆ รวมถึงโครงสรางอาคาร โดยวัตถุเหลานี้สามารถตั้งคาตาง ๆ เพ่ิมเติมได 

ผูใชงานสามารถเลือกใชไดท้ังแบบ 3 มิติ และ 2 มิติ และนอกจากนําวัตถุท่ีมีในโปรแกรมมาใชแลว 

ผูใชงานสามารถดาวนโหลดวัตถุเพ่ิมเติมไดจากเว็บ 

 12. Mesh เปนคําสั่งในการสรางพ้ืนผิวดานบนใหมีระดับท่ีตางกันโดยมีคลื่นสูง ๆ ต่ํา ๆ เปนเนิน

ดินและหลุมบอ เปนตน ในการสรางพ้ืนดวยคําสั่ง Mesh เราสามารถกําหนดจุดพิกัดท่ีจะใชเลนระดับ 

Contour เองได  

 

   2.3) การใชงานในเครื่องมือ Toolbox (หมวด Document) 

 เปนคําสั่งในการใสรายละเอียดเก่ียวกับงานเอกสารท่ีเปน 2 มิติ เชน ระบุขนาด สเปคแบบเขียน

เสน ใสคาระดับตาง ๆ เปนตน  
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รูปท่ี 3.13 ชุดเครื่องมือ Toolbox หมวด Document 

 

 1. Dimension ใชบอกขนาดในแบบ โดยการลากเมาสในตําแหนงท่ีผูใชงานตองการ โปรแกรมก็

จะคํานวณระยะหรือความยาวให นอกจากนี้ยังสามารถระบุขนาดของแบบไดอัตโนมัติ  

 2. Level Dimension เปนคําสั่งใสคาระดับในแปลน การใชคําสั่งนี้สามารถกําหนดระดับลงบน

พ้ืนดินของวัตถุอ่ืนๆ ได เชน Roof shell slab และ mesh และหากตองการกําหนดระดับลงบนพ้ืนผิว

ของวัตถุอ่ืนๆ ก็สามารถทําไดเชนกัน 

 3. Text ใชสรางอักษร และขอความลงในแบบ โดยการดับเบิลคลิกคําสั่ง Text เพ่ือตั้งคาการใช

งานตามความตองการ เชน การเลือกรูปแบบฟอนต กําหนดสีและเบอรปากกาของตัวหนังสือ กําหนด

ตัวหนังสือ ตัวหนา ตัวเอียง ขีดเสนทับตัวหนังสือ เปนตน 

 4. Label ใชเขียนเสนชี้บอกรายละเอียดตางๆ ลงในแบบ ลักษณะจะคลายกับ Text แตคําสั่งนี้

จะสามารถทําบล็อกปายขอความได 

 5. Fill เปนคําสั่งกําหนดรูปแบบลายท่ีใชกับพ้ืนผิวของวัตถุ สามารถกําหนดรูปแบบสี ขนาดเสน

กรอบ สีพ้ืนหลัง และสีของลายเสน และสามารถใสรูปแบบลายกับพ้ืนผิวของวัตถุได 

 6. Line ใชวาดเสนตรง เชน แปลน รูปดาน รูปตัด เริ่มตนใหผูใชงานดับเบิ้ลคลิกคําสั่ง Line 

เพ่ือตั้งคาการใชงาน (ใชงานไดในหนาจอ 2D เทานั้น จะมองไมเห็นในหนาจอ 3D) 

 7. Arc/Circle ใชเขียนเสนโคง/วงกลม/วงรี  



24 

 
 8. Section เปนคําสั่งในการสรางภาพตัดขวางจากโมเดล 3 มิติ เพ่ือทําใหมองเห็นรายละเอียด

ขางในของโมเดลได สามารถดับเบิ้ลคลิกคําสั่ง Section เพ่ือตั้งคาการใชงาน โดยคําสั่ง Section จะ

สามารถไดรูปตัดตามแนวท่ีกําหนด ซ่ึงสามารถตัดแนวตรงเอียง หรือซิกแซ็กได 

 9. Elevation รูปดาน คือ สิ่งท่ีแสดงหนาตาของอาคาร เปนองคประกอบหลักของแบบ

สถาปตยกรรม ซ่ึงโปรแกรมอาชิแคด (ArchiCAD) มีเครื่องมือสรางรูปดาน โดยใชรูปดานจากโมเดล 3 มิติ 

 10. Worksheet แผนงานท่ีมีไวรองรับงานเขียนแบบ 2 มิติ ผูใชงานสามารถสรางข้ึนมาหลายๆ

หนาเพ่ือใชเก็บแบบตางๆ ได เวิรกชีตจะเปนการดึงขอมูลจากวัตถุ 3 มิติมาแปลงเปน 2 มิติ โดยใชคําสั่ง 

Line และ Fill เปนหลัก และเม่ือมีการแกไขโมเดล 3 มิติตนฉบับ เวิรกชีตท่ีเปน 2 มิติก็จะอัพเดตตาม 

 11. Detail ใชขยายภาพเพ่ือแสดงรายละเอียดของแบบในบริเวณท่ีตองการ เชน ขยายพ้ืนท่ีท่ีมี

ขนาดเล็ก ใหแสดงรายละเอียดของงานได 

   2.4) การใชงานในเครื่องมือ Toolbox (หมวด More) 

 เปนคําสั่งในการกําหนดรายละเอียดเพ่ิมเติม 

 

 

รูปท่ี 3.14 ชุดเครื่องมือ Toolbox หมวด More 

 

 1. Grid Element เปนคําสั่งใชในการสรางกริดลงในแบบ เพ่ือดูรูปตัดตามความตองการของผูใช 

 2. Wall End เปนคําสั่งท่ีใชในการกําหนดขอบผนัง 

 3. Corner-Window เปนคําสั่งใชในการสรางหนาตางเขามุม 
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 4. Lamp เปนคําสั่งท่ีใชในการสรางโคมไฟ โดยแบงเปน 3 แบบ คือ General Light Sources 

(แสงแบบไมเห็นวัตถุ) Interior Lamps (โคมไฟท่ีใชภายในอาคาร) Street Lamps (โคมไฟท่ีใชภายนอก

อาคาร ประเภทโคมไฟริมถนน) 

 5. Radial Dimension เปนคําสั่งท่ีใชในการระบุรัศมีของเสนหรือวัตถุรูปทรงโคง 

 6. Angle Dimension เปนคําสั่งท่ีใชในการระบุขนาดของมุม ซ่ึงสามารถระบุจากเสนหรือวัตถุก็

ได สามารถตั้งคาโดยการดับเบิลคลิกคําสั่งดังกลาว 

 7. Spline เปนคําสั่งท่ีใชในการเขียนเสนโคง โดยอางอิงจากเสนตรง 

 8. Hotspot เปนคําสั่งใชกําหนดจุดอางอิง 

 9. Figure เปนคําสั่งท่ีใชในการนําไฟลภาพเขามาใชในโปรแกรม เพ่ือเปนตัวอยางสําหรับการ

เขียนแบบ 

 10. Camera เปนคําสั่งท่ีใชในการจัดมุมมองตามความตองการของผูใชลงในแบบ 

 

  การใชงานในแถบเครื่องมือ Standard เปนแถบเครื่องท่ีประกอบดวยคําสั่งพ้ืนฐาน ชวยให

ผูใชงานทํางานไดสะดวกข้ึน 

 

  

รูปท่ี 3.15 ชุดเครื่องมือ Standard 

(ท่ีมา: โปรแกรม GraphisoftArchiCAD 20) 

 

 คําสั่ง Pick up Parameters เปนคําสั่ง copy คาคุณสมบัติของวัตถุตนแบบและนําไปใชกับวัตถุ

ชิ้นอ่ืน สามารถใชคียลัดไดโดยการกดคีย <Alt> คางไว คลิกวัตถุตนแบบ จากนั้นใหกดคีย <Ctrl+Alt>

คางไว และคลิกวัตถุอีกชิ้นท่ีตองการ  

คําสั่ง Guide Lines เปนเสนอางอิงในการเขียนแบบโดยจะแสดงข้ึนมาตอนท่ีเราเขียน ไมวาจะเปน

หนาจอ 2D หรือ 3D โดยปกติของโปรแกรมจะต้ังคาใหแสดงเสนไกดทุก 45 องศา แตผูใชงานสามารถ

เปลี่ยนใหแสดงก่ีองศาก็ไดตามความตองการ 

คําสั่ง Snap Guide and Point ใชเปนจุดอางอิงในการแบงเสน 

คําสั่ง Show/Hide Tracker จะเปนคําสั่งแสดงหนาตางสําหรับกําหนดคา เชน เม่ือผูใชงานเขียน
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พ้ืนข้ึนมาในขณะท่ีลากเมาสจะปรากฏหนาตางใหใสคาความยาว และองศา โดยสามารถพิมพตัวเลขท่ี

ตองการลงไป แลวกด Enter ไดเลย 

คําสั่ง Guide Snap เปนคําสั่งใชล็อกเคอรเซอรเมาสตามจุดตัดของเสนกริด โดยมี 2 แบบ คือ ล็อก

ตามระยะหางท่ีกําหนด และล็อกตามจุดตัดของเสนกริด 

คําสั่ง Trace เปนคําสั่งใชแสดงผลของเงาตามชั้นตางๆ 

คําสั่ง Measure เปนคําสั่งท่ีใชวัดขนาดของวัตถุท้ังในหนาจอ 2D และ3D 

คําสั่ง Trim เปนคําสั่งท่ีใชตัดชิ้นสวนของวัตถุท่ีไมตองการออก สามารถใชคียลัดได โดยกดคีย 

<Ctrl> คางไว แลวคลิกชิ้นสวนท่ีไมตองการ 

คําสั่ง Split เปนคําสั่งท่ีใชแบงวัตถุออกเปน 2 สวน 

คําสั่ง Suspend Groups เปนคําสั่งท่ีใชแยกวัตถุท่ีรวมกันเปน Group ออกจากกัน เพ่ือแกไข

ชิ้นงานบางสวนท่ีตองการ สามารถใชคียลัดได โดยกดคีย <Alt+G> 

คําสั่ง 3D Cutaway เปนคําสั่งใชงานเก่ียวกับคําสั่ง Section ในหนาจอ 3D เพ่ือแสดงภาพตัดขวาง

ตึกหรืออาคารในมุมมองจากดานนอก ผูใชงานสามารถแสดงภาพตัดขวางหลายแกนพรอมกัน โดยกําหนด

ในแปลนหรือรูปดานก็ได 

 3.1.2 ศึกษาเกี่ยวกับโปรแกรมท่ีใชในการพัฒนาแบบจําลอง 

  3.1.2.1 ฮารดแวร (Hardware) ท่ีใช Notebook 1 เครื่อง 

  3.1.2.2 ซอฟตแวร (Software) ท่ีใชคือโปรแกรมอาชิแคด (ArchiCAD) เปนโปรแกรม

สําเร็จรูปท่ีใชในการสรางแบบจําลองการสรางในรูปแบบ 3 มิติ และ 2 มิติตามความตองการของผูใช 

 

3.2 การเลือกแบบแปลนในการนํามาทําแบบจําลอง 

 ในการเลือกแบบแปลนเพ่ือนํามาทําการศึกษาการใชโปรแกรมครั้งนี้ไดเลือกแบบแปลนอาคาร

พาณิชย 3 ชั้นมีขอมูลเบื้องตน ดังนี้ 

 1. บานพักอาศัยคอนกรีตเสริมเหล็ก 3 ชั้น 4 หองนอน 4 หองน้ํา 1 หองครัว 1 หองนั่งเลน 

 2. มีรายละเอียดครบถวน เหมาะสําหรับนํามาทําแบบจําลอง เพ่ือเปรียบเทียบรายละเอียด

ขอมูลตางๆ ไดงาย 

 3. มีแปลนไฟฟา และแปลนสาธารณูปโภคท่ีครบถวน เหมาะแกการนํามาทําแบบจําลอง 
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3.3 ข้ันตอนการทําแบบจําลองและการถอดปริมาณงานในโปรแกรมอาชิแคด (ArchiCAD) 

 3.3.1 การตั้งคาหนวยของการทํางานเบ้ืองตน 

  สามารถกําหนดหนวยของการทํางานในสวนตางๆเพ่ือไมใหเกิดความผิดในระหวางการเขียน

งาน โดยเริ่มจากคําสั่ง Manu bar ไปท่ีคําสั่ง Option จากนั้นไปท่ี Project Preferences และ Working 

units ตามลําดับก็สามารถเริ่มทํางานได 

 

 
รูปท่ี 3.16 การทํางานของคําสั่งเพ่ือตั้งคาหนวยการทํางาน 

 

  ตอดวยคําสั่งการทํางาน Gridline โดยคําสั่งนี้จะชวยในการสราง Gridline Dimension 

และColumn ไดพรอมกันและสามารถใชงานสวนอ่ืนๆในการวางแปลนอีกดวย โดย 

 

 
รูปท่ี 3.17 การทํางานคําสั่งGrid line system settings 

 

  กําหนดสิ่งท่ีจะเขียนลงไปท้ังหมด 4 โดยทําการคลิกเขาไปในชองวางเพ่ือเขียนงานจนข้ึน

เครื่องหมายถูก จากนั้นทําการวาดเสา คาน Dimension พรอมกัน 
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รูปท่ี 3.18 การทํางานคําสั่งกําหนดจํานวนและระยะหาง Grid line 

 

  กําหนดชื่อ Gridline โดยแบงเปนแนวตั้ง และแนวนอน แนวจะเรียงจากบนลงลาง แนวตั้ง

เรียงจากซายไปขวา จากนั้นเลือกคําสั่ง Start at เพ่ือเริ่มตน Prefix เพ่ือใชอักษรนํา Style เพ่ือเรียงลําดับ 

และสุดทาย Suffix เพ่ิมอักษรตอทาย   

 

 

 
รูปท่ี 3.19 การทํางานคําสั่งการกําหนด Grid line 

 

  ใชคําสั่ง Anchor เพ่ือกําหนดจุดอางอิงของ Gridline ท้ังชุด ตอดวยคําสั่ง Marker ในการ

กําหนดใหแสดงผลสัญลักษณ  
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รูปท่ี 3.20 การทํางานคําสั่งการกําหนดจุดอางอิง Grid line 

 

 
รูปท่ี 3.21 ตําแหนงของ Grid line 

 

  จากนั้นทําการบันทึกงานโดยใชคําสั่งบันทึกขอมูล Save ตอดวย Library Part ทําการ

กําหนดรายการวัสดุท่ีตองการใชลงบน Hard Disk และสั่งบันทึกงาน 

  

 
รูปท่ี 3.22 การบันทึกงาน 
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 3.3.2 การสรางเสาพ้ืนช้ัน 1 รองรับพ้ืนช้ัน 2 

  หลังจากการสราง Grid system เสร็จแลวจะไดตําแหนงของเสาตามตําแหนงของ Grid line 

ท่ีกําหนดไวขางตน จากนั้นทําการปรับแกขนาดของเสาใหไดขนาดตางตามแปลนท่ีเลือกไวโดยใชคําสั่ง 

Column tool  

 
รูปท่ี 3.23 การกําหนดและปรับแกขนาดของเสา 

 

 3.3.3 การสรางคานช้ัน 1 

  เริ่มจากการใชคําสั่งเขียนคานจาก Toolbox ดานซาย จะเกิดหนาตาง Beam default 

setting เพ่ือตั้งคาวัสดุ ระดับจากพ้ืน และขนาดของคาน  

   

 
รูปท่ี 3.24 การปรับแกขนาดคาน 

 

 
รูปท่ี 3.25 รูป 2 มิติของคานตามตําแหนงของ Grid line 
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รูปท่ี 3.26 รูป 3 มิติของคานตามตําแหนงของ Grid line 

 

 3.3.4 การสรางผนังช้ัน 1 

  เริ่มจากการใชคําสั่งเขียนผนังจาก Toolbox ดานซาย จะเกิดหนาตาง Wall default 

setting เพ่ือตั้งคาวัสดุ ระดับจากพ้ืน ความเอียง และขนาดของผนัง จากนั้นกําหนดเสนแนวอางอิง  

 

 
รูปท่ี 3.27 การใชคําสั่งวาดและปรับแกผนัง 

 

 
รูปท่ี 3.28 รูป 3 มิติของผนัง 
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รูปท่ี 3.29 รูป 2 มิติของผนัง 

 

 3.3.5 การสรางพ้ืนช้ัน 1 

  เริ่มจากการใชคําสั่งเขียนพ้ืนจาก Toolbox ดานซาย จะเกิดหนาตาง Slab default 

setting เพ่ือตั้งคาวัสดุ ระดับจากพ้ืน ความเอียง และขนาดของพ้ืน โดยพ้ืนชั้น 1 จะเปนพ้ืนคอนกรีตเสริม

เหล็กพ้ืนผิวขัดเรียบยกเวนพ้ืนหองน้ําท่ีจะเปนพ้ืนคอนกรีตเสริมเหล็กและปูกระเบื้องขนาด 10"x10"  

 

 
รูปท่ี 3.30 รูป 2 มิติของพ้ืน 

 

 
รูปท่ี 3.31 รูป 3 มิติของพ้ืน 
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 3.3.6 การสรางประตูช้ันท่ี 1 

  เริ่มจากการใชคําสั่งเขียนประตูจาก Toolbox ดานซาย จะเกิดหนาตาง Door default 

setting สําหรับการตั้งคา Door สามารถตั้งคาตางๆของประตูท่ีจะสราง ซ่ึงรายละเอียดคอนขางมาก เชน 

กรอบวงกบ ลักษณะบานประตู ลูกบิด ธรณีประตู เปนตน มีขนาดประตู 4 ขนาดดังนี้ 

   - ประตูบานมวนเหล็กยึด 3 m. x 2.65 m. 

   - ประตูบานเปดเลื่อน(ชั้น 2 และชั้น 3) 3 m. x 2 m. 

   - ประตูบานเปดเดี่ยว (ชั้น 1-3) 0.8 m. x 2 m. 

   - ประตูบานเปดเดี่ยวหองน้ํา (ชั้น 1-3) 0.7 m. x 2 m 

 
รูปท่ี 3.32 รูป 2 มิติของประตู 

 

 
รูปท่ี 3.33 รูป 3 มิติของประตู 

 

 3.3.7 การสรางบันได 
 เริ่มจากการใชคําสั่งเขียนบันไดจาก Toolbox ดานซาย จะเกิดหนาตาง Stair default setting 

สําหรับการตั้งคา Stair ใหสรางบันไดแบบตางๆ และใสคาตางๆ เชน ระยะลูกต้ัง ระยะลูกนอน ชานพัก 

กําหนดราวบันได และทําการตรวจสอบความถูกตองของระยะตางๆ ท่ีกําหนดลงไป 
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รูปท่ี 3.34 การสรางบันได 

 

 3.3.8 การสรางช้ัน 2 (ปรับแก) 

  เริ่มตนท่ีคําสั่ง Edit Element by Stories โดยในโปรแกรม ArchiCAD จะจัดใหมีระบบการ

ทํางานท่ีเรียกวา Stories เพ่ือแบงการทํางานของอาคารเปนชั้นๆ ซ่ึงเห็นไดในหนาตาง Navigator 

ดานขวา หากผูออกแบบตองการทํางานในชั้นใด ใหดับเบิ้ลคลิกไปท่ีชั้นนั้นๆ แลวสราง ลบ หรือแกไข

สวนประกอบตางๆ ของอาคาร ชั้น ไดตามตองการ  

  เม่ือตองการสรางชั้น 2 เริ่มตนท่ีคําสั่ง Edit Element by Stories จากนั้นใหคลิกขวาชั้นท่ี

เราตองการคัดลอก > เลือกวัตถุท่ีตองการคัดลอกจากชั้นดังกลาว > เลือกชั้นท่ีตองการวางวัตถุ > OK 

และสามารถปรับแกไขวัตถุตางๆ ไดตามตองการ 

 

 
รูปท่ี 3.35 การคัดลองวัตถุจากชั้น 1 ข้ึนไปยังชั้น 2 
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รูปท่ี 3.36 รูป 3 มิติการข้ึนรูปงานชั้นท่ี 2 

 

 
รูปท่ี 3.37 การปรับแกขนาดของคานชั้น 2 

 

 
รูปท่ี 3.38 การปรับแกรายละเอียดตางๆของชั้น 2 
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รูปท่ี 3.39 การปรับแกประตูของชั้น 2 

 

 
รูปท่ี 3.40 รูป 2 มิติของชั้น 2 

 

 3.3.9 การสรางช้ัน 3 

  เริ่มตนท่ีคําสั่ง Edit Element by Stories โดยในโปรแกรม ArchiCAD จะจัดใหมีระบบการ

ทํางานท่ีเรียกวา Stories เพ่ือแบงการทํางานของอาคารเปนชั้นๆ ซ่ึงเห็นไดในหนาตาง Navigator 

ดานขวา หากผูออกแบบตองการทํางานในชั้นใด ใหดับเบิ้ลคลิกไปท่ีชั้นนั้นๆ แลวสราง ลบ หรือแกไข

สวนประกอบตางๆ ของอาคาร ชั้น ไดตามตองการ  

  เม่ือตองการสรางชั้น 3 เริ่มตนท่ีคําสั่ง Edit Element by Stories จากนั้นใหคลิกขวาชั้นท่ี

ตองการคัดลอก > เลือกวัตถุท่ีตองการคัดลอกจากชั้นดังกลาว > เลือกชั้นท่ีตองการวางวัตถุ > OK และ

สามารถปรับแกไขวัตถุตางๆ ไดตามตองการ 
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รูปท่ี 3.41 รูป 3 มิติแสดงรายละเอียดตางๆของชั้น 3(1) 

 

 
รูปท่ี 3.42 แสดงรายละเอียดตางๆของชั้น 3(2) 

 

 
รูปท่ี 3.43 รูป 2 มิติของชั้น 3 
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 3.3.10 การสรางฝาแตละช้ัน 

  สรางฝาเพ่ือเก็บรายละเอียดท่ีเหลือของทุกหอง โดยใชคําสั่ง Slab เขียนฝาข้ึนมาโดยใช AR 

Ceiling ทําการสรางกลุมเลเยอร ตั้งคา Slab แลวเลือกเลเยอรเปน AR Ceiling จากนั้นตั้งคาตางเชน 

ความสูงของฝา วัสดุ เปนตน 

 

 
รูปท่ี 3.44 การสรางฝาเพดาน 

 

 3.3.11 การสรางหลังคา 

  เริ่มจากการใชคําสั่งเขียนหลังคาจาก Toolbox ดานซาย จะเกิดหนาตาง Roof default 

setting สําหรับการตั้งคา Roof จากนั้นใชคําสั่ง Geometry and Positioning กําหนดระยะความหนา

ของหลังคา จากนั้นใชคําสั่ง Multi-plane Geometry เพ่ือกําหนดระยะยื่นชายคา แลวใชคําสั่ง Model 

เลือกวัสดุหลังคา จากนั้นปรับขนาดของหลังคาไดตามตองการ 

 

 
รูปท่ี 3.45 รูป 2 มิติของหลังคา 
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รูปท่ี 3.46 รูป 3 มิติของหลังคา 

 

 3.3.12 การสรางหนาตาง 

  สรางหนาตางโดยใชคําสั่งเดียวกันกับการสรางประตู เลือกรายการหนาตางท่ีตองการซ่ึงจะ

แบงเปนหมวดหมู จากนั้นใชคําสั่ง window แลวกําหนดคาของหนาตาง จากนั้นใชคําสั่ง Marker Shape 

แลวเลือก Hexagon เพ่ือเปลี่ยนสัญลักษณเปนหนาตาง จากนั้นทําการเจาะผนังเพ่ือใสหนาตางเลือกคําสั่ง 

Empty Window Opening 17 แลวเลือกรูปหนาตางท่ีตองการแลววางลงไปท่ีผนังท่ีเจาะไว 

  ทําการสรางหนาตางใหมไดโดยเริ่มจากการเขียนรูปแบบหนาตางตามตองการดวยคําสั่ง 

Line แลวสรางเสนตามรูปแบบท่ีตองการ กําหนดคาวงกบและคาระดับการวางหนาตางผนัง ใชคําสั่ง 

Slab เพ่ือตั้งคาการใชงาน เลือกผิวหนาตาง กําหนดลายวัสดุ สีพ้ืน แลวกด OK  

  จากนั้นเลือกจุดอางอิงเพ่ือเปดเมนูการแกไขคําสั่ง Subtract from Polygon เพ่ือตัดสวนท่ี

ไมตองการออก กด Spacebar คางไวแลวเลือกพ้ืนท่ีตรงกลางหนาตางท่ีวาดไวแลวลบออกไป ก็จะแสดง

เปนวงกบ  จากนั้นทําการใสกระจกท่ีบานหนาตาง กําหนดคาความหนาของกระจก และคาระดับการวาง

กระจกใหอยูในวงกบ ใชคําสั่ง Slab เพ่ือตั้งคาการใชงาน เลือกพ้ืนผิวจองกระจกเปน Grass-Blue แลวกด 

F3 เพ่ือใหแสดงผลเปน 3 มิติ 
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รูปท่ี 3.47 คําสั่งการตั้งคาหนาตาง 

 

 
รูปท่ี 3.48 การใสหนาตางในผนัง 

  

 3.3.13 การจัดระบบ Layer 

 จะเปนคําสั่งแสดงการจัดระบบ Layer เปนการจัดการใหสามารถเลือกเปด – ปดLayer ได

สะดวก และถูกตอง โดยกดท่ี Document > Layer > Layer Settings (Model views) ผูออกแบบจะ

สรางกลุมของ Layer ไวหลายแบบแบบ เชน แบบสถาปตย แบบโครงสราง และแบบเปดLayer ท้ังหมด 

ดังนั้นจะสามารถเลือกเปด-ปด Layer ในแตละกลุมไดตามตองการ 
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รูปท่ี 3.49 การสรางกลุมของ Layer 

 

 
รูปท่ี 3.50 แบบสถาปตย 

 

 
รูปท่ี 3.51 แบบโครงสราง 
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รูปท่ี 3.52 คําสั่งแบบเปดLayer ท้ังหมด 

 

 3.3.14 การถอดปริมาณงาน BOQ (Bill of Quantities) 

  โดยโปรแกรม AechiCAD สามารถสรุปปริมาณอัตโนมัติระหวางท่ีเราทํางานหรือปรับเปลี่ยน

แกไข โปรแกรมจะคํานวณเปนแบบ Real time ซ่ึงจะชวยใหเราลดขอผิดพลาดระหวางการทํางานและ

ชวยลดเวลาในการคํานวณสรุปปริมาณได โดยใชชุดคําสั่ง หนาตางชองทางเขา BOQ  Navigator > 

Schedules > Element ท่ีตองการ  

 

 

รูปท่ี 3.53 การถอดปริมาณงาน 
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บทท่ี 4 

ผลการดําเนินงาน 

 
 จากการศึกษาการจําลองรายละเอียดขอมูลท่ีพักอาศัย และการบริหารงานกอสรางโดย

โปรแกรมอาชิแคด (ArchiCAD) ซ่ึงไดเลือกออกแบบบานคอนกรีตเสริมเหล็ก 3 ชั้น ไดผลดังนี้ 

 

4.1 ตัวอยางของบานคอนกรีตเสริมเหล็กสามช้ันในสวนของงานโครงสราง 

 ในสวนของงานโครงสรางจะพบวา สํานักงานท่ีออกแบบนั้นมีจํานวน 3 ชั้น โครงสรางมีลักษณะ

เปนโครงสรางท่ัวไป ไมซับซอน งายตอการนําไปใชงานตอไป  

  

 
รูปท่ี 4.54 แบบแปลนสํานักงานในสวนงานโครงสราง 

 

4.2 ตัวอยางของบานคอนกรีตเสริมเหล็กสามช้ันในสวนของงานสถาปตยกรรม 

 จากการเพ่ิมรูปแบบของงานสถาปตยกรรมเขามาในผลงานทําใหสํานักงานดูสวยงามมากข้ึน มี

รายละเอียดมากข้ึน จะทําใหมองเห็นภาพของการจบงานของบานได  
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รูปท่ี 4.55 แบบแปลนสํานักงานในสวนของานสถาปตยกรรม 

 

4.3 ตัวอยางแปลนตางๆของบาน 

 4.3.1 ตัวอยางแปลนหลังคา 
  ลักษณะของแปลนหลังคาก็จะเปนแบบเรียบงาย ไมซับซอน ดูงาย และสามารถปรับเปลี่ยน

ไดตามความเหมาะสม 

 

 

รูปท่ี 4.56 แบบแปลนหลังคาของบาน 
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 4.3.2 แปลนพ้ืนของบาน 

  แปลนพ้ืนของบานจะมีท้ังหมด 3 แปลน เนื่องจากเปนบาน 3 ชั้น รายละเอียดตางๆ ของแต

ละชั้นก็จะแตกตางกันออกไป โดยพ้ืนชั้นหนึ่งจะประกอบไปดวยหองน้ํา และบันได สวนชั้น 2 และชั้น 3 

จะมีรูปแบบคลายๆ กัน ซ่ึงประกอบไปดวยหองน้ํา บันได และหองทํางานตามลําดับท่ีออกแบบไว 

 

 

รูปท่ี 4.57 แปลนพ้ืนสํานักงานชั้นท่ี 1 

 

 

รูปท่ี 4.58 แปลนพ้ืนสํานักงานชั้นท่ี 2 
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รูปท่ี 4.59 แปลนพ้ืนสํานักงานชั้นท่ี3 

 

 4.3.3 แปลนรูปดานของบาน 

  รูปดานตางๆจะทําใหเห็นถึงรายละเอียดของบานไดชัดเจนมากยิงข้ึน  Grid Line แตละชั้น

ของบาน และมุมในการมองใหเห็นตัวอาคารไดครบทุกดาน 

 

 

รูปท่ี 4.60 แปลนรูปตัดของอาคารดานท่ี 1 
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รูปท่ี 4.10 แปลนรูปตัดของอาคารดานท่ี 2 

 

 

รูปท่ี 4.11 แปลนรูปตัดของอาคารดานท่ี 3 

 
 

 

รูปท่ี 4.12 แปลนรูปตัดของอาคารดานท่ี 4 
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รูปท่ี 4.13 แปลนรูปตัดของอาคารดานท่ี 5 

 

 

รูปท่ี 4.14 แปลนรูปตัดของอาคารดานท่ี 6 

 

 4.3.4 แปลนรูปขยายหองน้ํา 

  ในสํานักงานท่ีออกแบบจะใชแปลนหองน้ําแบบเดียวกันหมดท้ังอาคารแตจะอยูบริเวณ

ตางกันในแตละชั้น ดังนั้น รายละเอียดและรูปแบบจึงมีเหมือนกันหมด  
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รูปท่ี 4.15 แปลนรูปขยายหองน้ํา 

 

4.4 รายการถอดปริมาณงานสถาปตยกรรม 

 4.4.1 รายการประกอบแบบ 

  รายการประกอบแบบจะบอกถึงรายละเอียดของงานดานสถาปตยกรรมของสํานักงาน ซ่ึง

สํานักงานท่ีออกแบบจะมีรายละเอียดคอนขางมากไมวาจะเปน ประตู หนาตาง อุปกรณตางๆ ท่ีใชในการ

ติดต้ังสํานักงาน ก็สามารถดูรายละเอียดไดจากรายการประกอบนี้ และนําไปใชตอในกระบวนการถอด

ประมาณงานตอไป 

 

 

รูปท่ี 4.16 รายการประกอบแบบท้ังหมด 
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 4.4.2 รายการถอดปริมาณงานทางดานสถาปตยกรรม 

  

 

รูปท่ี 4.17 การถอดปริมาณผนัง 

 

 

รูปท่ี 4.18 การถอดปริมาณประตู 

 

 

รูปท่ี 4.70 การถอดปริมาณหนาตาง 
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รูปท่ี 4.71 การถอดปริมาณคอนกรีตท่ีพ้ืนและผนัง 

 

 

รูปท่ี 4.72 การถอดปริมาณสี 

 

 

รูปท่ี 4.73 ภาพ Generic Perspective 
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รูปท่ี 4.74 ภาพ Generic Axonometry 

 

4.5 เปรียบเทียบการใชงานกับโปรแกรมอ่ืนๆ 

 

ตารางท่ี 4.1 เปรียบเทียบการสรางภาพ 2 มิติ 

AutoCAD สามารถทํางานไดดี ใชงานงายเปนท่ีนิยมของการทํางานในประเทศไทย 

REVIT สามารถทํางานไดดีแตโปรแกรมมีความซับซอนสูง เนื่องจากคํานวณอัตโนมัติ 

จึงตองใสรายละเอียดใหถูกตอง คาการคํานวณถึงจะถูกตอง 

ArchiCAD สามารถทํางานไดดีแตโปรแกรมมีความซับซอนสูง เนื่องจากคํานวณอัตโนมัติ 

จึงตองใสรายละเอียดใหถูกตอง คาการคํานวณถึงจะถูกตอง 

SketchUp อุปกรณในการสรางภาพ 2 มิตินอย ไมเหมาะกับการทํางานในรูปแบบ 2 มิติ 

ตองใชการแปลงคาจาก 3 มิติมาเปน 2 มิติ ทําใหเกิดความซับซอนในการ

ทํางาน 

 

ตารางท่ี 4.2 เปรียบเทียบการสรางภาพ 3 มิติ 

AutoCAD สามารถเขียนไดโดยใช AutoCAD 3D ได แตยุงยากและซับซอน 

REVIT ภาพ 3D จะเชื่อมตอกับการทํางาน 2D ตลอดเวลา การทํางานเหมือน 2D ทํา

ใหเห็นภาพในการทํางานมากข้ึน 

ArchiCAD ภาพ 3D จะเชื่อมตอกับการทํางาน 2D ตลอดเวลา การทํางานเหมือน 2D ทํา

ใหเห็นภาพในการทํางานมากข้ึน 

SketchUp ใชงานงาย ไมซับซอนมากนัก แตจะไมมีรายละเอียดของโครงสรางมากนัก  
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ตารางท่ี 4.3 เปรียบเทียบความสามารถในการทํางาน 

AutoCAD การทํางานคอนขางรวดเร็ว รายละเอียดวัสดุส วนใหญ จะตองสราง

รายละเอียดข้ึนมาเองในการสรางแบบแปลนงาน 3D และ 2D ไมไดเชื่อมตอ

กันในหนาตางเดียว จะตอง Export งานออกไปในอีกหลาย Add-on เพ่ือให

งานสมบูรณ 

REVIT การทํางานสวนใหญจะเนนไปทางวิศวกร โปรแกรมสามารถทํางานไดท้ัง

หนาตาง2D และ 3D จุดเดน คือ คํานวณงานออกมาไดอยางอัตโนมัติแบบ 

Real time แตรายละเอียดชุดเครื่องมือ คอนขางเขาใจยากรายละเอียดท่ี

ตองระมัดระวังในการออกแบบมีเยอะ  

ArchiCAD ภาพการทํางานสวนใหญจะเนนไปทางสถาปนิกโปรแกรมสามารถทํางานได

ท้ังหนาตาง 2D และ 3D จุดเดนคือคํานวณงานออกมาไดอยางอัตโนมัติแบบ 

Real time รายละเอียดชุดเครื่องมือ เขาใจงาย แตรายละเอียดท่ีตอง

ระมัดระวังในการออกแบบมีเยอะ 

SketchUp การทํางานงาย รวดเร็ว รายละเอียดในการทํางานไมซับซอน แตตอง Export

งานไปยงั Add-on เพ่ือทําใหงานเขียนแบบสมบูรณ เนื่องจากตัวโปรแกรมไม

สามารถจัดการรายละเอียดทุกอยางใหอยูในตัวโปรแกรมหลักได 
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ตารางท่ี 4.4 เปรียบเทียบเวลาท่ีใชในการทํางาน 

AutoCAD ใชเวลารวดเร็วในการสรางแบบแปลน เนื่องจากโปรแกรมไมคอยมีความ

ซับซอนมากนัก แตจะใชเวลามากในชวงการถอดปริมาณงาน ราคา หรือตอ

ยอดการทํางานอ่ืนๆ เนื่องจากตองนําไปคิดเองในอีกหลายโปรแกรม 

REVIT ใชเวลารวดเร็วในการทํางานโดยรวม เพียงแคใชเวลาคอนขางนานในการ

สรางแบบแปลน เนื่องจากโปรแกรมมีความซับซอน ตองระมัดระวังเพ่ือไมให

โปรแกรมคํานวณคาออกมาผิดพลาด แตในเรื่องของการประมวลผลงานตาง 

ๆ จะรวดเร็วมาก เนื่องจากโปรแกรมคํานวณอัตโนมัติ เชน แปลน 3D การ

ถอดปริมาณงาน ราคา   

ArchiCAD ใชเวลารวดเร็วในการทํางานโดยรวม เพียงแคใชเวลาคอนขางนานในการ

สรางแบบแปลน เนื่องจากโปรแกรมมีความซับซอน ตองระมัดระวังเพ่ือไมให

โปรแกรมคํานวณคาออกมาผิดพลาด แตในเรื่องของการประมวลผลงาน  

ตางๆ จะรวดเร็วมาก เนื่องจากโปรแกรมคํานวณอัตโนมัติ เชน แปลน 3D 

การถอดปริมาณงาน ราคา แตโปรแกรมมีการประมวลผลรวดเร็วกวา Revit 

SketchUp ใชเวลาในการสรางแบบแปลนเทียบเทากับ Autocad เนื่องจากความซับซอน

ไมมากนักเม่ือเทียบกับ Revit และ ArchiCAD แตเวลาในการทํางานดานการ

ถอดปริมาณงาน หรืองานตอยอดดานอ่ืน ทําไดยาก เนื่องจากตองใช Add-on 

ในการทํางานหลายตัว และซับซอน ไมสามารถทําไดในโปรแกรมหลักเลย 
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ตารางท่ี 4.5 เปรียบเทียบความสะดวกในการแกไขปญหาในการทํางาน 

AutoCAD คอนขางใชเวลานานในการแกไขปญหา เพราะหากแกในแบบแปลนแลว ผล

การคํานวณก็ตองแกใหมดวยตัวเองดวย 

REVIT ใชเวลารวดเร็วในการแกไขปญหา เพราะโปรแกรมสามารถปรับการคํานวณ

ปริมาณงานตามการปรับเปลี่ยนของผูใชงานตลอดเวลา โดยผูใชงานไม

จําเปนตองแกไขเองหลังจากปรับแกแบบแปลนเสร็จ   

ArchiCAD ใชเวลารวดเร็วในการแกไขปญหา เพราะโปรแกรมสามารถปรับการคํานวณ

ปริมาณงานตามการปรับเปลี่ยนของผูใชงานตลอดเวลา โดยผูใชงานไม

จําเปนตองแกไขเองหลังจากปรับแกแบบแปลนเสร็จ  

SketchUp คอนขางใชเวลานานในการแกไขปญหา เพราะหากแกในแบบแปลนแลว ผล

การคํานวณก็ตองแกใหมดวยตัวเองดวย ไมเหมาะกับการทํางานท่ีซับซอน 

 

ตารางท่ี 4.6 เปรียบเทียบความรวดเร็วในการถอดแบบปริมาณงานและราคาการกอสราง 

AutoCAD ผูใชงานจะตอง Export งานท่ีสรางข้ึน เพ่ือนําไปตอยอดการทํางาน ทําให

เสียเวลาในการทํางานสวนนี้คอนขางมากพอสมควร 

REVIT รวดเร็วมาก เนื่องจากโปรแกรมสามารถคํานวณไดอัตโนมัติในโปรแกรมหลัก

ตัวเดียวเลย    

ArchiCAD รวดเร็วมาก เนื่องจากโปรแกรมสามารถคํานวณไดอัตโนมัติในโปรแกรมหลัก

ตัวเดียวเลย   

SketchUp ผูใชงานจะตอง Export งานท่ีสรางข้ึน เพ่ือนําไปตอยอดการทํางาน ทําให

เสียเวลาในการทํางานสวนนี้คอนขางมากพอสมควร 

 

ตารางท่ี 4.7 เปรียบเทียบราคาลิขสิทธิ์ของโปรแกรม 

AutoCAD ราคาปกติ  ประมาณ 48,000-60,000 บาท 

REVIT ราคาสูงมาก ประมาณ 160,000-190,000 บาท     

ArchiCAD ราคาสูง ประมาณ 90,000-120,000 บาท   

SketchUp ราคาต่ํา (ไมรวม Add – on) ประมาณ 25,000-29,000 บาท 

หมายเหตุ : ราคาเม่ือ พ.ศ. 2559 
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4.6 การนําไปประยุกตใชงาน 

 การทํางานท่ีนําเทคโนโลยี BIM เขามาชวยนั้น ทําใหเปนลําดับข้ันตอนมากข้ึน การสื่อสาร

บางครั้งทําใหเกิดปญหาในการทํางานได BIM จะชวยในเรื่องของกระบวนการนําเสนองานออกมาใน

รูปแบบท่ีสามารถอธิบายจุดนั้นๆ ไดอยางชัดเจน ละเอียด ครอบคลุม และขอมูลเปนปจจุบันสูงสุด ชวยใน

เรื่องของลําดับความคิด และทําใหคุยกันเขาใจงายมากข้ึน 

 จากการถอดปริมาณงานท่ีได คือ การถอดปริมาณผนังของอาคารได จะทําใหทราบปริมาณของ

สีท่ีตองทาอาคาร เชนเดียวกันเม่ือถอดปริมาณจํานวนของประตูและหนาตางมาได จะทําใหทราบถึง

ปริมาณของอิฐท่ีตองใชกอผนังแตละผืน เม่ือเจาะลงลึกลงไปถึงประเภทของตัววัสดุ จะทําใหทราบถึงความ

หนาของประตูและหนาตางก็จะทราบถึงความหนาของผนังแตละผืน ทําใหทราบขนาดของอิฐท่ีจะตองใช

กอผนังแตละผืนดวย ยกตัวอยางการทํางานโดยใช BIM อยางท่ีกลาวมาคือ เม่ือเราเนนท่ีตัววัสดุในแตจุด

อาคาร BIM จะชวยใหทราบถึงข้ันตอนในการทํางาน ทราบตัววัสดุ BIM ยังชวยจัดสรรการทํางาน จะทํา

ใหผูทํางานทราบทันทีวาหากตองการเริ่มงานจุดนี้ ตองเริ่มอยางไร ตองเตรียมวัสดุอยางไร หากเกิดปญหา

จะแกไขงานอยางไร และอัพเดตงานไดเปนปจจุบัน เชน ปริมาณงาน เปนตน  
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บทท่ี 5 

สรุปผล และขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการทํางาน 

 จากการสรางแบบจําลองทางสถาปตยกรรมของอาคารคอนกรีตเสริมเหล็กสามชั้น ดวย

โปรแกรม ArchiCAD จากผลการทํางานสรุปไดวา ในการสรางแบบจําลองอาคารในแตละครั้ง จะอางอิง

การสรางมาจากการผลคํานวณออกแบบโครงสรางจากวิศวกร จากนั้นนําผลการคํานวณมาใชในการสราง

แบบจําลองข้ึนตามท่ีออกแบบไวเบื้องตน เชน แปลนงานโครงสราง แปลนงานสถาปตยกรรม และแปลน

งานระบบ เปนตน  

 ข้ันตอนการทํางานของโปรแกรมจะตองเริ่มสรางจากระดับพ้ืนกอน และตอยอดใหสูงข้ึนเรื่อยๆ

จนถึงระดับหลังคา กลาวคือ ในการสรางแบบจําลองทางสถาปตยกรรมของอาคารครั้งนี้ จะเริ่มสรางตั้งแต

เสา คาน พ้ืน ผนัง ประตู-หนาตางของชั้น 1 กอน จากนั้นทําการคัดลอกองคอาคาร และสิ่งของตางๆ ข้ึน

ชั้น 2 และชั้นถัดไปเรื่อยๆ บงชี้ใหเห็นวาขอดีของโปรแกรมจะชวยลดการทํางานไดดี ไมจําเปนตองสราง

ซํ้าเพ่ือใหเสียเวลา เพียงแคตองตั้งคารายละเอียดตางๆขององคอาคารใหละเอียด และถูกตองตาม

วัตถุประสงค ซ่ึงเปนขอระมัดระวังของการทํางานโปรแกรมนี้เปนอยางมาก เนื่องจากโปรแกรมจะคํานวณ

ปริมาณงานมาจากการตั้งคาของผูออกแบบอัตโนมัติ  

 โปรแกรมสามารถทํางานไดท้ังหนาตาง 2D และ 3D ในขณะเดียวกัน เพ่ือใหผูใชงานทํางานได

งายข้ึน และสามารถเห็นภาพขณะทํางาน จะเห็นไดวาชวยลดความผิดพลาดในการทํางานอีกดวย และ

หลังจากท่ีสรางแบบจําลองเสร็จเรียบรอย โปรแกรมจะถอดปริมาณงาน ราคา ในการกอสรางอัตโนมัติใน

โปรแกรมเดียวกัน และสามารถเขียนแบบ Drawing ไดเลย โดยท่ีผูใชงานไมจําเปนตองเสียเวลาถอด

ปริมาณงาน ราคาดวยตัวเอง หรือหาโปรแกรมอ่ืนมาชวยในการทํางานเลย จะเห็นไดวาหลายๆการทํางาน

ท่ีถูกพัฒนาใหมารวมเขาดวยกันในโปรแกรมเดียวกันไดงายข้ึน 

 เม่ือเกิดความผิดพลาดในการทํางาน หรือตองปรับเปลี่ยนเพ่ิมเติมหรือแกไขท่ีเกิดจากหนางาน

จริง โปรแกรมสามารถแกไขตามความตองการของผูใชงานไดเลย โดยไมตองปรับแกใหมตั้งแตตน และท่ี

สําคัญโปรแกรมจะปรับการคํานวณปริมาณงานและราคาอัตโนมัติอีกดวยเม่ือผูใชงานเปลี่ยนแปลง 

เพราะฉะนั้นลดปญหาเรื่องเวลาในการคํานวณงานใหมไดดี 

 จุดเดนของการทํางานของโปรแกรม ArchiCAD ไมใชเพียงแคการสรางแบบจําลองอาคารเพียง

อยางเดียวตัวโปรแกรมใชเทคโนโลยีในการจําลองอาคารทีเรียกวา BIM หรือ Building Information 

Modeling  ท่ีเปนการทํางานควบคูกันไปท้ังกระบวนการ ทําใหผูท่ีทํางานไดใชทักษะในดานออกแบบได

อยางเต็มท่ีอยางแทจริง รวมถึงการประสานงานกับสวนตางๆ ท่ีเก่ียวของใหเห็นภาพการทํางาน และเขาใจ
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ตรงกัน เชน ผูรับเหมา วิศวกร สถาปนิก ลูกคา เปนตน โดยโปรแกรมสามารถอัพโหลดขอมูลทุกอยางใน

คอมพิวเตอรลงแอพพลิเคชัน BimX ในสมารทโฟนหรือแท็บเลตของผูท่ีทํางานรวมกันได และขอมูล

สามารถเชื่อมตอกันเปนออนไลนตลอดเวลา หากมีการปรับเปลี่ยนแกไขในแตละจุด ก็สามารถอัพเดต

ขอมูลไปยังทุกสวนท่ีเก่ียวของไดอัตโนมัติ ชวยลดขอผิดพลาดในการทํางานหนางานและการเจรจา  

 สุดทายจะเห็นวาโปรแกรมนี้มีบทบาทในการทํางานในอนาคตของวิศวกรและอาชีพท่ีเก่ียวของ

มากข้ึน เพราะการทํางานใหไดงานท่ีดีสูงสุด จะเกิดจากการบริหารงานอยางมีประสิทธิภาพสูงสุดเชนกัน 

ซ่ึงโปรแกรมนี้เปนหนึ่งโปรแกรมท่ีมีชวยใหการทํางานประสบความสําเร็จไดมากข้ึน  

 

5.2 ปญหาและอุปสรรค 

 เนื่องจากโปรแกรมท่ีใชงานเปนรุนการใชงานสําหรับนักศึกษา จึงทําใหมีขอจํากัดในการทํางาน 

เชน การสงออกขอมูลแบบแปลนงานไปยังแอพพลิเคชั่นบนสมารทโฟนหรือแท็บเลต เปนตน หากตองการ

ท่ีจะใชการทํางานในฟงกชั่นนี้ ผูศึกษาควรศึกษาในข้ันสูงข้ึนไป     

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

 1. การสรางแบบจําลองท่ีพักอาศัยใหมีประสิทธิภาพสูงสุด ผูใชโปรแกรมควรมีความรู ทักษะ 

และความเขาใจในการทํางานของโปรแกรมเปนอยางดี  

 2. ในกรณีท่ีเลือกท่ีสรางแบบจําลองจากแบบ AutoCAD ควรเลือกแบบท่ีมีขอมูลครบถวน เพ่ือ

การทํางานท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 3. ผูท่ีตองการศึกษาและนําไปพัฒนาตอยอดความรูและการใชงานของโปรแกรมในข้ันท่ีสูงข้ึน 

ควรศึกษาการใชโปรแกรมข้ันพ้ืนฐานในการทําวิจัยนี้กอน เนื่องจากเปนพ้ืนฐานสําคัญอยางยิ่งตอการ

พัฒนา หากไมมีความรูความเขาใจในการทํางาน จะทําใหการใชงานข้ันสูงไมเปนผลสําเร็จสูงสุด 
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ภาคผนวก 

คูมือการสรางแบบจําลองอาคารคอนกรีตเสรมิเหล็กสามช้ัน 
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ภาคผนวกคูมือการสรางแบบจําลอง 

อาคารคอนกรีตเสริมเหล็กสามช้ัน 

 

1. คําแนะนําและการใชงานเบื้องตน 

 1.1 การเปดโปรแกรม 

  การเปดโปรแกรมเบื้องตนทําสามารถทําไดตามข้ันตอนดังนี้ 

 

 
รูปท่ี ผ.1 การเปดโปรแกรมเบื้องตน 

 

 1. What would you like to do ? 

  - Create a New Project เลือกเม่ือตองการสรางงานใหม หรือเปดโครงการใหม 

   - Open a Project เลือกเม่ือตองการเปดงานท่ีทําคางไว หรืองานท่ีมีอยูแลว 

 2. Set up Project Settings 

  - Use a Template เปนการเลือกใชแมแบบของงานท่ีสรางเตรียมไวแลว มาใชงานกับงาน

ใหม โดยงานใหมท่ีเปดข้ึนมา จะมีชื่อวา “Untitled” โดยผูใชงานสามารถบันทึกเปนชื่ออ่ืนได 

  - Use Latest setting เปนการเลือกเพ่ือใช รูปแบบของการทํางานครั้งลาสุด โดยใชกับงาน

ท่ีจะสรางใหม เชน ขนาดและรูปแบบตัวอักษร (Font) พิกัด (Grid) มาตราสวน (Scale) 
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 3. Set up Work Environment  

  - Use Default setting เปนการเลือกใชรูปแบบท่ีโปรแกรมจัดตั้งไวใหเปนการเริ่มตนการ

เลือก “Use Default setting” และคลิกเลือก “New and Reset” การเลือกแบบนี้จะทําใหรูปแบบท่ี

เลือกไวขณะใชงานครั้งสุดทายหายไป รวมท้ัง Add-on Manager และ Shortcut Key บน Keyboard 

หายไปดวย การเลือกแบบนี้เหมาะสําหรับการเริ่มตนใหม หรือการใชงานโปรแกรมบนเครื่องท่ีคุณไมเคย

ทํางานมากอน 

 1.2 หนาตางพ้ืนท่ีทํางานโปรแกรม ArchiCAD 

 

 

รูปท่ี ผ.2 หนาตางพ้ืนท่ีทํางานโปรแกรม Archicad 

 

หมายเหตุ : หนาตางโปรแกรมสามารถปรับเปลี่ยนตามความตองการของผูใชงานได 

 1. Menubar เมนูคําสั่งพ้ืนฐานการทํางานของโปรแกรมท้ังหมด 

 2. Standard Toolbar รวบรวมคําสั่งเครื่องมือตางๆ ของการใชงาน 

 3. View Tool Option ใชในการปรับเปลี่ยนชุดรูปแบบในการแสดงผลและตั้งคาลักษณะของ

การใชงาน 

 4. Quick Option ใชในการปรับเปลี่ยนชุดรูปแบบในการแสดงผล และตั้งคาลักษณะของการใช

งาน 

 5. Toolbox เปนเครื่องมือท่ีจะปรากฏอยูดานซายของหนาตางทํางาน ซ่ึงจะประกอบดวย

เครื่องมือท่ีใชเขียนองคประกอบมิติ 3 มิติ และมุมมองตางๆ โดยจะแยกเปนรูปแบบการทํางาน ดังนี้ 
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รูปท่ี ผ.3 หนาตางชุดคําสั่ง Select 

 

 Select จะเปนหมวดหมูเครื่องมือท่ีใชในการเลือกวัตถุโดยมีคําสั่ง Arrow Tool ใชในการเลือก

วัตถุ และ คําสั่ง Marquee Tool ใชในการเลือกวัตถุเฉพาะมุมมองหรือสิ่งท่ีเราตองการ 

 Design จะเปนหมวดหมูคําสั่งท่ีใชในงานเขียน 3 มิติ หรือ 2 มิติโดยมีชุดคําสั่ง ดังนี้ 

 

 

รูปท่ี ผ.4 หนาตางชุดคําสั่ง Design 

 

 - Wall Tool สรางผนัง 

 - Door Tool สรางประตู 

 - Window Tool สรางหนาตาง 

 - Column Tool สรางเสา 

 - Beam Tool สรางคาน 

 - Slab Tool สรางพ้ืน 

 - Stair Tool สรางบันได 

 - Roof Tool สรางหลังคา 

 - Shell Tool สรางวัตถุอ่ืน ๆ ท่ีเพ่ิมเติม 
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 - Skylight Tool สรางชองหนาตางหลังคา 

 - Curtain Tool สรางผนังกระจก 

 - Morph Tool สรางวัตถุอ่ืน ๆ ท่ีเพ่ิมเติมโดยเฉพาะประเภท Freedom 

 - Object Tool เลือกวัตถุอ่ืน ๆ ท่ีโปรแกรมมีใน Libraries และท่ีนําเขามาจากการโหลด 

 - Zone Tool เลือกแสดงจํานวนพ้ืนท่ี 

 - Mesh Tool สรางพ้ืนดิน และน้ํา 

 Document จะเปนหมวดหมูคําสั่งการใชงานเขียนแบบใน 2 มิติโดยมีชุดคําสั่งดังนี้ 

 

 

รูปท่ี ผ.5 หนาตางชุดคําสั่ง Document 

 

 - Dimension Tool สรางเสนบอกขนาด 

 - Level Dimension Tool สรางเสนระดับขนาดความสูง 

 - Text Tool สรางตัวอักษร 

 - Label Tool สรางกลองขอความระบุ 

 - Fill Toll สรางลายพ้ืนท่ี หรือใชแสดงขอบเขตของพ้ืนท่ีนั้นๆ 

 - Line Tool สรางวัตถุตางๆ จากเสนตรง เสนตอเนื่อง สี่เหลี่ยม 

 - Arc/Circle Tool สรางสวนของโคง และวงกลม 

 - Polyline Tool สรางวัตถุตางๆ จากเสนโพลีไลน 
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 - Drawing Tool สรางกระดาษเขียนแบบ 

 - Section Tool สรางรูปตัด 

 - Elevation Tool สรางรูปดาน 

 - Interior Elevation Tool สรางรูปดานใน Interior 

 - Worksheet Tool สรางเอกสารประกอบการทํางาน 

 - Detail Tool สรางรูปรายละเอียด 

 - Change Tool สรางตําแหนงระบุการแกไข 

 More จะเปนหมวดหมูคําสั่งการใชงานอ่ืนๆ โดยมีชุดคําสั่งดังนี้ 

 

 

รูปท่ี ผ.6 หนาตางชุดคําสั่ง More 

 

 - Grid Element Tool สรางสัญลักษณ Grid สแปนเสา 

 - Wall End Tool สรางลักษณะของผนังปด 

 - Corner Wall Tool สรางหนาเขามุม 

 - Lamp Tool สรางแสง และใสโคมไฟ/เสาไฟ 

 - Radial Dimension Tool สรางเสนบอกขนาดวัดคาของรัศมี 

 - Angle Dimension Tool สรางเสนบอกขนาดของมุม 

 - Spline Tool สรางเสน Spline 

 - Hotspot Tool สรางจุดมารค 

 - Figure Tool สรางรูปภาพหรือโหลดรูปภาพเขามาในโปรแกรม 

 - Camera Tool สรางภาพแอนนิเมชั่น และภาพนิ่ง 
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 Info Box เปนสวนแสดงสถานะของโปรแกรมวาเราอยูในคําสั่งอะไร หรือทํางานในคําสั่งอะไร

คางอยูและเรายังสามารถสรางหรือแกไข ปรับแตงใน Info Box ของสถานะนั้นไดดวย 

 

รูปท่ี ผ.7 หนาตางชุดคําสั่ง Info Box 

 

 - ขอมูลท่ีปรากฏใน Info Box จะเปนขอมูลของเครื่องมือท่ีเลือก หรือชิ้นวัตถุท่ีเลือก 

 - ขอมูลท่ีปรากฏใน Info Box จะเปนขอมูลอยางยอจากขอมูลเต็ม ซ่ึงสามารถแกไขขอมูลได

เชนเดียวกับการแกไขบนขอมูลเต็ม ขอมูลเต็มสามารถดูไดโดยการดับเบิ้ลคลิกซายบน Icon ของ 

Toolbox ท่ีตองการ 

 - เครื่องมือกําหนดรูปทรงเรขาคณิต จะมีใน Info Box เทานั้น จะไมมีในขอมูลเต็ม 

 

คําสั่ง Navigator Palette มีข้ันตอนการใชงาน ดังนี้ 

 

 
รูปท่ี ผ.8 หนาตาง Navigator Palette 

 

 
รูปท่ี ผ.9 หนาตางชุดคําสั่ง Navigator Palette 
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 1. หนาตางในการเลือกใชในแตละหนากระดาษของการทํางานโดยแยกเปนหัวขอชัดเจน และ

เปนการเลือกเปดดูในแตละหนากระดาษ เชน แปลน รูปดาน รูปตัด หรือหนาจอ 3 มิติ เปนตน โดย 

Navigator จะมีชนิดใชสําหรับมองภาพรวมของโครงการท้ังหมด จะปรากฏอยูดานลางซายของจอภาพ

และจะปรากฏอยูดานขวาบนของจอภพ 

 2. Project Map ในรูปแบบนี้ Navigator จะแสดงภาพรวมของโครงงานท้ังหมด เชน ผังพ้ืนทุก

ชั้น รูปตัด รูปดาน แบบขยาย ภาพ 3 มิติ รายการประกอบ เปนตน 

 3. View Map Mode ในรูปแบบี้ Navigator อํานวยใหผูใชงานสามารถจัดการงานเอกสาร

ท้ังหมดท่ีมีใหแยกเปนกลุมๆ ท่ีตองการได เชน สวนงานสถาปตยกรรม สวนงานระบบ สวนงานเครื่อง

เรือน ซ่ึงท้ังหมดสามารถจัดสงเพ่ือทําการสั่งพิมพไดในทันที 

 4. Layout Book ในหมวดนี้ คือการนําไฟลท่ีไดทําแลวในหนา Project Map และ View Map 

มาจัดเรียงในรูปแบบเอกสารกอนทําการสงออกเปน .DWG หรือ PDF ไฟล Publisher mode ในรูปแบบ

นี้ Navigator จะชวยจดัการการสงงานออกไปในรูปแบบตางๆ ดวยการบันทึก สงขอมูลไปบนอินเตอรเน็ต 

และการพิมพ 

 1.3 การบันทึกขอมูล (Save) 

  คําสั่งบันทึกขอมูล (Save) จะชวยใหผูใชบันทึกโครงงาน ขอมูลสําเร็จรูป (Library Part) 

และรายการวัสดุ ฯลฯ ท่ีใชอยูในขณะนั้น ลงบน Hard Disk หรือ Diskette การสั่งบันทึกครั้งแรกทําได

ดังนี้ 

ไปท่ีคําสั่ง File > Save as > คลิก Save 

 

 1.4 การใชเมาส 

 - ถาหมุนลูกกลิ้งไปดานหนา คือ การซูมเชา (Zoom-In) 

 - ถาหมุนลูกกลิ้งไปดานหลัง คือ การซูมออก (Zoom-Out) 

 - คลิกลูกกลิ้งคางไวและขยับเมาส คือ การเลื่อนมุมมองหนาจอ 

 - ดับเบิ้ลคลิกลูกกลิ้ง คือ ตรึงพ้ืนท่ีทํางานหนาจอ (Fit in Window) 

 1.5 คําส่ังคียลัด (Short Key) 

 - ยายวัตถุ (Move) = Ctrl + D 

 - คัดลอกทีละชิ้น (Copy) = Ctrl + D ตามดวย Ctrl 

 - คัดลอกตอเนื่อง = Ctrl + D ตามดวย Ctrl + alt 

 - หมุนวัตถุ (Rotate) = Ctrl + E 

 - สลับดานวัตถุ (Mirror) = Ctrl + M 

 - คัดลอกทีละหลายชิ้น (Multiply) = Ctrl + U 
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 - เปด - ปด Snap = Alt + S 

 - เปด – ปด Suspend Groups = Alt + G 

 - หมุนมุมมองใน 3 มิติ (Orbit) = O 

 - เปลี่ยนเปนมุมมองแปลน 2 มิติ (2D) = F2 

 - เปลี่ยนเปนมุมมอง 3 มิติ (3D) = F3 

 

2. การออกแบบเบื้องตน 

 2.1 การตั้งคาหนวยการทํางาน 

  กอนการทํางานเราตองกําหนดารายละเอียดตางๆ ใหไดตามตองการกอน โดยแบงเปน 2 

สวน ไดแก หนวยในการทํางาน และหนวยในการระบุขนาดเลือก Manu Bar > Option > Project 

Preferences > Working Units 

 
รูปท่ี ผ.10 หนาตางคําสั่งหนวยในการทํางาน 

 

 1. ในหัวขอ Model Unit เปนการกําหนดหนวยวัดในหนา Model  สวนหัวขอ Decimals เปน

การกําหนดจํานวนทศนิยม 

 2. ในหัวขอ Layout Unit เปนการกําหนดหนวยในหนา Layout ใชสําหรับจัดแบบใน Shop 

Drawing และหัวขอ Decimals เปนการกําหนดจํานวนทศนิยม 

 3. ในหัวขอ Angle Unit เปนการกําหนดหนวยขององศา ดังตัวอยางจะใช Decimal Degrees 

และในหัวขอ Decimals จะเปนการกําหนดทศนิยม 
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 2.2 การสราง Gridline System                                                                                         

  คําสั่งนี้จะชวยในการสราง Gridline  Dimension  Column พรอมกันไดและยังสามารถใช

งานในสวนอ่ืนๆ ในการวาง Plan ไดอีกดวย สําหรับผูเริ่มตนใชงานอาจตองใชเสนกริดเปนไกดในการสราง

โมเดล เลือก Manu Bar > Design > Grid System > จะข้ึนหนาตางการตั้งคา Grid System Settings 

 

 
รูปท่ี ผ.11 หนาตางคําสั่ง Grid System 

 

 General Settings เปนการกําหนดสิ่งท่ีจะเขียนลงไปซ่ึงจะมีท้ังหมด 4 หัวขอ โดยถาตองการ

เขียนก็ใหคลิกเลือกในชองวางใหข้ึนเครื่องหมายถูก ซ่ึงสามารถเขียนเสา คาน Dimension ไดพรอมกัน

ท้ังหมด 
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รูปท่ี ผ.12 หนาตางคําสั่ง General Settings 

 

 Grid Elements เปนการกําหนดจํานวนและระยะหางของ Gridline การกําหนดแบงเปน

แนวนอนและแนวตั้ง ถาตองการใสเพ่ิมใหคลิกท่ีเครื่องหมาย + สวนระยะหางของ Grid ใหเลือกท่ีตัวเลข

และพิมพลงไปตามความตองการไดเลย แตถาตองการลบ Gridline ออก ใหเลือก Grid ท่ีตองการลบ และ

เลือกเครื่องหมายลบ 

 

 
รูปท่ี ผ.13 หนาตางคําสั่ง Grid Elements 

 

 Naming Rules เปนการกําหนดชื่อของ Gridline การกําหนดแบงเปนดานแนวนอนและแนวต้ัง 

โดยแนวนอนจะกําหนดใหเรียงจากบนลงลางหรือจากลางข้ึนบนโดยการคลิกท่ีลูกศรในหัวขอ On 
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Horizontal Grids สวนแนวตั้งจะกําหนดใหเรียงจากซายไปขวาหรือจากขวาไปซายโดยการคลิกท่ีลูกศรใน

หัวขอ On Vertical Grids 

 - Start at คือ เริ่มตนดวยอักษรอะไร ในแตละแกน 

 - Prefix คือ อักษรหรือคํานําหนา 

 - Style คือลักษณะการเรียงลําดับ 

 - Suffix คือ อักษรตอทาย 

 
รูปท่ี ผ.14 หนาตาง Naming Rules 

 

 Gird Element เปนการตั้งคาของ Gridline Anchor คือ การกําหนดจุดอางอิง ของ Gridline 

ท้ังชุด และ Marker คือ การกําหนดใหแสดงสัญลักษณดานใดบาง 

 2.2 Wall Tool (ผนัง) 

  เลือกใชคําสั่งโดยดับเบิ้ลคลิกซาย ท่ีคําสั่งเขียนผนังจาก Toolbox ดานซาย จะเกิดหนาตาง 

Wall default setting สําหรับการสรางผนังสามารถต้ังคาตางๆ ของผนังท่ีจะวาดได เชน ความหนา 

ความสูง ระดับจากพ้ืน ความเอียง วัสดุ กําหนดเสนแนวอางอิง และอ่ืนๆ 

  2.2.1 กําหนดรายละเอียดของผนังท่ีจะเขียน 
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รูปท่ี ผ.15 ข้ันตอนกําหนดรายละเอียดของผนังท่ีจะเขียน 

 

   1. เลือกรูปแบบของผนัง กําหนดพ้ืนผิวของผนังและความหนาของผนัง เชน 0.1 (หนวย

เมตร) จะเทากับ 10 เซนติเมตร 

   2. กําหนดความสูงของผนัง เชน 3 (หนวยเมตร) เทากับ 3000 มิลลิเมตร และระดับของ

ผนัง เชน 0 คือ เขียนผนังอยูท่ีระดับ 0.00 

   3. กําหนดระดับผนังวาอยูระดับใดของการสราง เชน ชั้นท่ี 1 ของอาคาร 

  2.2.2 กําหนดการแสดงผลและรูปตัดในแปลน 

   1. คําสั่ง Floor Plan and Section ในหัวขอ Floor Plan Display เปนการแสดงผล

ในแปลนใหเราเลือก Home Story Only เพ่ือแสดงชั้นท่ีเขียนเทานั้น 

   2. หัวขอ Cut Surfaces เปนการแสดงผลของเสนในแนวตัด ใหผูใชงานเลือกสีปากกา 

   3. หัวขอ Outlines เปนการแสดงผลของเสน Outline ให เราคลิกเลือกสีปากกา

เชนเดียวกัน 

  2.2.3 กําหนดวัสดุ (Model) 

 คําสั่ง Model เปนคําสั่งท่ีใชเพ่ือกําหนดวัสดุของผนัง ซ่ึงสามารถเลือกได 3 ดาน คือ ดานนอก 

ตรงกลาง และดานใน ใหคลิกแตละดานแลวเลือกวัสดุตามตองการ 
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รูปท่ี ผ.16 หนาตางคําสั่ง Model 

 

 2.3 Column (เสา) 

  การเขียนเสามีรูปแบบใหเลือกใชงานหลายประเภท เชน เสาสี่เหลี่ยม เสาเอียง เสากลม 

หรือเสาเหล็กรูปพรรณ นอกจากนั้นเราสามารถสรางรูปแบบเสาเพ่ิมเองไดโดยงาย ซ่ึงรายละเอียดมีดังนี้ 

 
รูปท่ี ผ.17 ข้ันตอนการสราง Column (เสา) 
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  1. กําหนดขนาดหนาตัดของเสาตามความตองการ 

  2. ลายและชนิดของเสาท่ีแสดงในแปลน  

  3.รูปแบบของเสา เชน เสาตรง เสาเอียง และสามารถกําหนดไดวาเอียงก่ีองศาตามความ

ตองการของผูใชงาน 

  4. ความสูงของเสา สามารถกําหนดไดวาตองการจากระดับไหนถึงระดับไหน 

  5. ประเภทของเสา เชน เสาสี่เหลี่ยม เสากลม เสาเหล็กรูปพรรณ 

 2.4 Beam (คาน) 

  เปนคําสั่งในการเขียนคาน ซ่ึงจะมีการตั้งคาคลายๆ คําสั่งอ่ืนท่ีกลาวไปแลว จึงอธิบายใน

เรื่องรายละเอียดของการเขียนคานเทานั้น 

 
รูปท่ี ผ.18 ข้ันตอนการสราง Beam (คาน) 

 

  1. การกําหนดความกวางของคาน เชน 0.15 m 

  2. การกําหนดลายและชนิดของคาน 

  3. การกําหนดคาระดับของคาน 

  4. การกําหนดคาความลึกของคาน 
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  รายละเอียดตางๆ ของคาน ผูใชงานสามารถกําหนดไดตามความตองการ แตในสวนของ

คําสั่งอ่ืน ๆ เชน Floor Plan and Section, Model, Hole, Categories and Properties มีคําสั่งการใช

งานเหมือนคําสั่งอ่ืนๆ จึงไมนํามายกตัวอยาง 

 

 2.5 Slab (พ้ืน) 

  เลือกใชคําสั่งโดยดับเบิ้ลคลิกซาย ท่ีคําสั่งเขียนพ้ืนหรือฝาเพดานจาก Toolbox ดานซาย จะ

เกิดหนาตาง Slab default setting สําหรับตั้งคา Slab และสามารถต้ังคาตางๆของพ้ืนท่ีจะวาดได เชน 

ความหนา ระดับจากพ้ืน วัสดุ และอ่ืนๆ  

  1. การกําหนดคาระดับโดยยึดท่ีตําแหนงตางๆ เชน ยึดท่ีผิวดานลางของวัตถุ 

  2. กําหนดคาระดับโดยนับจากระดับ 0.00 หัวขอนี้จะลิงคกับคาระดับพ้ืน 

  3. กําหนดความหนาและคาระดับพ้ืน (โดยนับจากระดับของชั้นท่ีเขียน) 

  4. กําหนดพ้ืนผิวของพ้ืนหรือลายกระเบื้อง สามารถออกแบบเองไดตามความตองการ 

 

 
รูปท่ี ผ.19 ข้ันตอนการสราง Slab (พ้ืน) 
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 2.6 Stair (บันได) 

  คําสั่งบันได หรือ Stair เลือกไดจาก Toolbox ผูออกแบบสามารถสรางบันไดแบบตางๆ 

และใสคาตางๆ เชน ระยะลูกตั้ง ลูกนอน ชานพัก กําหนดราวบันไดได พรอมคําสั่งตรวจสอบความถูกตอง 

ของระยะตางๆ ท่ีกําหนดลงไป และสามารถบันทึกการออกแบบบันไดไวได เพ่ือใชในครั้งตอไป 

  2.6.1 หนาตาง Stair Default Settings มีการใชงานดังนี้ 

   1. Library ท่ีเราสรางข้ึนมาเอง 

   2. Linked Library ของโปรแกรม 

   3. การแสดงผลและตําแหนงการติดตั้ง 

   4. การสรางบันไดใหม 

   5. รูปแบบบันไดของ Library ท่ีเปด 

 

 
รูปท่ี ผ.20 หนาตางชุดคําสั่ง Stair Default Settings 

 

  2.6.1 กรณีสรางบันไดใหม 

   หลังจากกด Create Stair แลว จะข้ึนหนาตางท่ีใหเลือกรูปแบบบันไดท่ีตองการ และ

เลือก Slope ท่ีตองการตามความตองการของผูใชงาน 
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รูปท่ี ผ.21 หนาตาง Create Stair 

 
รูปท่ี ผ.22 หนาตางการตั้งคาขนาดของบันได (1) 

 

 - Geometry and Flight Setting จะเปนหนาตางของการตั้งคาของขนาด ความกวางลูกนอน 

และรูปแบบของบนัได/ลูกตั้ง/ความยาว 

 - Structure and Landing Setting ตั้งคาโครงสรางและรูปแบบของ Landing ของบันได 
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รูปท่ี ผ.23 หนาตางการตั้งคาขนาดของบันได (2) 

 

 -Tread Setting เปนการตั้งคาขนาดของจมูกบันได 

 
รูปท่ี ผ.24 หนาตางการตั้งคาขนาดของบันได (3) 
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 - Railing Setting เปนการสรางรูปแบบราวจับบันได เราสามารถกําหนดตําแหนง ขนาด และ

รูปทรงได 

 
รูปท่ี ผ.25 หนาตางการตั้งคาขนาดของบันได (4) 

 

 - Symbol Setting การแสดงผลของสัญลักษณ 2D ของบันได 

 

 
รูปท่ี ผ.26 หนาตางการตั้งคาขนาดของบันได (5) 
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 - List Setting รายละเอียดท่ีสามารถแกไขในการตั้งคาภายหลังจากการสรางเสร็จแลว 

 

 
รูปท่ี ผ.27 หนาตางการแกไขคาคาขนาดของบันไดหลังจากสรางเสร็จ 

 

 - Save Stair หลังจากตั้งคารายละเอียด สรางบันไดเสร็จแลว กดบันทึก เพ่ือเก็บไวในไฟลของ

ตัวเอง สําหรับนํามาใชใหมไดกับทุกงาน 

 

 
รูปท่ี ผ.28 ข้ันตอนการ Save Stair 
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  - ติดตั้ง Stair 

  - เปดการทํางานบนแปลนพ้ืนท่ีตองการ 

  - ดับเบิ้ลคลิก Stair Tool > เลือก Favorite > เลือกบันไดท่ีสรางไว > สราง Stair ตาม

ความตองการ 

 2.7 Object Tool  

  Object Tool เปนคําสั่งท่ีใหเราสามารถเลือกวัตถุตางๆ ท่ีอยูใน Library ของโปรแกรม ท้ัง

ท่ีมีอยูเดิม สรางข้ึนเอง และโหลดมาจากอินเตอรเน็ต การใช Object ดับเบิ้ลคลิก Object Tool > เลือก

สิ่งของท่ีตองการใน Library > ติดตั้งตําแหนงตามตองการ > เช็คความถูกตองของตําแหนงในแบบแปลน 

2D และ 3D 

 

 

 
รูปท่ี ผ.29 หนาตางคําสั่ง Object Tool 

 

 2.8 Edit Element by Stories (การข้ึนงานช้ันถัดไป) 

  ในโปรแกรม ArchiCAD จัดใหมีระบบการทํางานท่ีเรียกวา Stories เพ่ือแบงการทํางานของ

อาคารเปนชั้นๆ ซ่ึงจะเห็นไดในหนาตาง Navigator ดานขวา ผูออกแบบตองการทํางานในชั้นใด ให

ดับเบิ้ลคลิกไปท่ีชั้นนั้นๆ แลวสราง ลบ หรือ แกไข สวนประกอบตางๆ ของอาคาร ชั้น หรือ Stories 

สามารถเพ่ิมจํานวนข้ึนไดตามตองการ ผูออกแบบสามารถออกแบบ อาคารสูงเปนรอยชั้นได ดวย

โปรแกรม ArchiCAD ไมตองกังวลวาไฟลจะใหญมาก เนื่องจาก ArchiCAD รองรับการทํางานแบบ 64 bit 

สามารถใชหนวยความจําท่ีมีไดเต็มประสิทธิภาพ และเทคนิคการเขียนโปรแกรมข้ันสูงทํา 
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รูปท่ี ผ.30 หนาตางคําสั่ง Edit Element by Stories 

  

 คําสั่ง Edit Element by Stories สามารถทําการคัดลอก ตัด และลบในชั้นเดียวกัน หรือคนละ

ชั้น Stories กันได โดยกดคลิกขวาชั้นท่ีเราตองการคัดลอก > เลือกวัตถุ > เลือกคัดลอกจากชั้นอะไร >

เลือกชั้นอะไรบางท่ีเราตองการไปวาง 

 2.9 Roof (หลังคา) 

  เปนคําสั่งในการเขียนหลังคา เริ่มตนใหเรากําหนดคาการใชงานตางๆ ซ่ึงคําสั่งนี้จะชวยให

เราสามารถสรางหลังคาไดสะดวกสบาย เพราะจะมีคําสั่งชวยมากมาย เลือกดับเบิ้ลคลิก Roof Tool > 

เลือก Favorites > ผนังหลังคาท่ีตองการ > กด Spacebar คางไว>เลือกวางครอบขอบผนังในแปลน 2D 

 



84 

 

 

รูปท่ี ผ.31 ข้ันตอนการเขียนหลังคา 

 

3. BOQ (Bill Of Quantities) 

 โปรแกรม ArchiCAD สามารถสรุปปริมาณไดอัตโนมัติระหวางทํางานหรือปรับเปลี่ยนแกไข 

โปรแกรมจะคํานวณเปนแบบ Real Tiime ซ่ึงจะชวยใหลดขอผิดพลาดระหวางการทํางานและชวยลด

เวลาในการคํานวณสรุปปริมาณไดโดยตาราง BOQ นั้นไมจําเปนตองสรางใหมทุกครั้ง สามารถสรางเก็บไว

ใน Template 

 3.1 หนาตางชองทางเขา BOQ 

  ข้ันตอนการเลือกฟงกชั่นการถอดปริมาณงานทําไดดังนี้ โดยไปท่ี Navigator > Schedules 
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รูปท่ี ผ.32 ข้ันตอนการถอดปริมาณงาน 

 

 หากตองการ Save Schedules to MS Excel โปรแกรม ArchiCAD สามารถทํางานรวมกับ 

Excel ได โดยจะถายทอดขอมูลปริมาณงานลง Excel เพ่ือความสะดวก โดยไปท่ี File > Save as >

เปลี่ยน Save as type ใหเปนนามสกุลไฟลของ Excel 

 

 
 

รูปท่ี ผ.33 การ Save Schedules to MS Excel 
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รูปท่ี ผ.34 การถอดปริมาณงานอัตโนมัติจากโปรแกรม 
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ประวัติยอผูทําโครงงาน 
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ประวัติยอผูทําโครงงาน 

 

 

 
ชื่อชื่อสกุล      นางสาวชนิดา โภชนุกูล 

วันเดือนปเกิด      10 มิถุนายน 2537 

สถานท่ีเกิด      จังหวัด นครศรีธรรมราช 

สถานท่ีอยูปจจุบัน    445 ม.1 ตําบล ชะมาย อําเภอ ทุงสง  

       จังหวัด นครศรีธรรมราช 80110 

หมายเลขโทรศัพทติดตอ   081-456-7822   

E-Mail       chanidanew@hotmail.com 

  

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2544    โรงเรียนเทศบาลวัดโคกสะทอน 

พ.ศ. 2550    โรงเรียนศรีธรรมราชศึกษา 

พ.ศ. 2553    โรงเรียนศรีธรรมราชศึกษา 

พ.ศ. 2556 ถึงปจจุบัน  กําลังศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร 

     มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (องครักษ) จังหวัดนครนายก  
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ประวัติยอผูทําโครงงาน 

 

 

 
ชื่อชื่อสกุล      นางสาวปาริณี  พงษสุวรรณ 

วันเดือนปเกิด      23 พฤศจกิายน 2537 

สถานท่ีเกิด      จังหวัด สกลนคร 

สถานท่ีอยูปจจุบัน    211/4 ตําบลคอเขียว  อําเภอวาริชภูมิ  

       จังหวัด สกลนคร  47150 

หมายเลขโทรศัพทติดตอ   098-105-4337   

E-Mail       slope.cha@gmail.com 

  

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2544    โรงเรียนบานดงบัง-ปาโจด 

พ.ศ. 2550    โรงเรียนธรรมบวรวิทยา 

พ.ศ. 2553    โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

พ.ศ. 2556 ถึงปจจุบัน  กําลังศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร 

     มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (องครักษ) จังหวัดนครนายก  
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