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 การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงคเพ่ือศึกษาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูในรูปแบบ  ชุดกิจกรรม  เรื่อง การพิมพภาพ
ดวยนิ้วมือ กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) 
เขตสายไหม  ชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน 
40 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการจับฉลากหองเรียนมา 1 หองเรียนจากทั้งหมด 4 หองเรียน เครื่องมือที่ใช
ในการวิจัยครั้งน้ี คือ ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง 
ภาพพิมพดวยน้ิวมือ แบบประเมินความพึงพอใจในการเรียนโดยใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ  
วิเคราะหขอมูลโดย   
 1. การหาความสัมพันธระหวางคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกทักษะกับคะแนนที่ไดจาก
การทําแบบทดสอบทายชุดกิจกรรม โดยคิดเปนรอยละ จากนั้นนําผลที่ไดมาเทียบและหาประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80  
 2. การหาคาเฉลี่ยเบี่ยงเบนมาตรฐาน คารอยละ และคาเปรียบเทียบคะแนนระหวางกอน
เรียนและหลังเรียนดวย t-test (dependent) 
 3. วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหลังจากการเรียนดวยชุด
กิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา แสดงระดับความพึงพอใจของผูตอบ
ที่มีตอขอความนั้นๆ มีอยู 5 ระดับ คือ พอใจมากที่สุด พอใจมาก พอใจปานกลาง พอใจนอย พอใจ
นอยที่สุด 
 
 ผลการศึกษาพบวา 
 1. ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีคาประสิทธิภาพ 
83.9/83.03    
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 สูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01 
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจ หลังการใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีความพึงพอใจในระดับพึงพอใจมากที่สุด   
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 The purpose of this research was to study the efficiency of instruction packages by 
finger prints for elementary students level III by learning management in the form of instruction 
packages by finger prints. The sample used in this study were 40 elementary III/I students 
studying in the second semester of the 2012 academic year at Watratniyomtum school   
(Piboonsongkram), Saimai District, selected by choosing one classroom out of the four 
classrooms. The research tools included instruction packages by finger prints, efficiency 
evaluation forms, and a satisfaction test. The data was analyzed by means of  
 1. Examining the relationship between the score derived from the instruction 
packages and the learning achievement test by comparing the percentage to figure out the 
efficiency based on the criteria of 80/80. 
 2. Identifying standard deviation, percentage and comparing the pretest – posttest 
score by t-test (dependent). 
 3. Analyzing students’ satisfaction after learning the instruction packages by finger 
prints from Likert's Scale covering highest, high, medium, low, and lowest levels.  
 
 The findings revealed that: 
 1. All one instruction packages by finger prints for elementary students level III 
were effective   following to the criteria of 83.9/83.03 
 2. Students’ achievement after using the instruction packages by finger prints for 
elementary students level III result  higher than  the  latter  group in  statistic at  0.01 
 3. Students’ satisfaction after using the instruction packages by finger prints for 
elementary students level III was at a high very  level. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 ปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จดวยดีโดยไดรับความกรุณาจาก อาจารย ดร. ภัทธิราธีรสวัสดิ์  
ประธานกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ  ไดใหความรู  คําแนะนําขอคิดเห็นและชวยแกไขขอบกพรอง
ตางๆ  ดวยความเอาใจใส  จนทําใหปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไปไดดวยดี  ผูวิจัยขอขอบคุณ  
เปนอยางสูง   
 นอกจากนี้ผูวิจัยยังไดรับความกรุณาจาก รองศาสตราจารยวรรณรัตน  ตั้งเจริญ และ ดร. 
อธิพัชร  วิจิตสถิตรัตน ซึ่งเปนกรรมการสอบปริญญานิพนธที่แตงตั้งเพ่ิมเติมที่ไดใหขอเสนอแนะและ
คําแนะนําที่มีคุณคา และเปนประโยชนอยางมากทําใหปริญญานิพนธสมบูรณมากยิ่งขึ้น ผูวิจัย
ขอขอบคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร.สาธิต ทิมวัฒนบรรเทิง  ผูชวยศาสตราจารยจักรพงษ  แพทยหลักฟา  
ดร.สมบูรณ คํามามูล อาจารยธรชัย ถนนทิพย และอาจารยกฤษณ จันทรทับ ที่กรุณาเปนผูเชี่ยวชาญ
ตรวจเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  ตลอดจนใหขอเสนอแนะ ขอคิดเห็นตางๆ ในการนําไปปรับปรุงแกไข  
ทําใหได เครื่องมือวิ จัยที่ มีคุณภาพนําไป ใชประโยชนตอการวิ จัยครั้งนี้ ผูวิ จัยขอขอบคุณ  
ผูอํานวยการโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม (พิบูลสงคราม)  คณะครู และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม (พิบูลสงคราม)  ที่เปนกําลังใจและใหความรวมมือเปนอยางดีตลอด
การทดลอง ขอบคุณเพ่ือน ๆ ศิลปศึกษา รุนป  2552 ทุกคน ตลอดจนผูมีสวนเกี่ยวของทุกทานที่ทํา
ใหปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี  ผูวิจัยขอขอบคุณเปนอยางสูงไว  ณ  ที่นี้ดวย 
 ทายสุดนี้ผูวิจัยขอขอบพระคุณ  พอนิวัฒน แมสุมาลี แสงนิล ที่ใหการสนับสนุน และคอยให
กําลังใจ คุณคาและประโยชนอันพึงมีของปริญญานิพนธฉบับน้ีขอมอบเปนเกียรติแดบิดา  มารดา  
ครูอาจารยและทุกทานที่ทาํใหผูวิจัยประสบความสําเร็จ 
 

 
วิลาสินี  แสงนิล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สารบัญ 
 

บทที ่             หนา 
 1 บทนํา   1  
     ภูมิหลัง   1  
     ความมุงหมายของงานวิจัย   2  
     ความสําคัญของการวิจัย   3  
     ขอบเขตของการวิจัย   3  
     นิยามศัพทเฉพาะ   4  
     กรอบแนวคิดในการวิจัย   5  
     สมมุติฐานการวิจัย   5 
 
 2 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ   6 
   เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตร   7 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551   7 
     หลักสูตรสถานศึกษา   9 
   เอกสารที่เกี่ยวของชุดกิจกรรมการเรียนรู   14 
    ความหมายของชุดกิจกรรม   14 
       ประเภทของชดุกิจกรรม   16 
       องคประกอบของชุดกิจกรรม   18 
       ขั้นตอนการสรางชุดกิจกรรม   22 
       จิตวิทยาที่นํามาใชกับชุดกจิกรรม   24 
       การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม   25 
      การใชชุดกิจกรรม   26 
       คุณคาและประโยชนของชุดกิจกรรม   27 
     เอกสารที่เกี่ยวของกับพัฒนาการการเรียนรูของวัยเด็กตอนกลาง   29 
       พัฒนาการทางดานรางกาย   30 
       พัฒนาการทางความคิด   31 
       พัฒนาการทางทัศนศลิป   31     
   เอกสารเกี่ยวกับภาพพิมพ   34 
    ความหมายของภาพพิมพ   34    
    การพิมพภาพดวยลายนิว้มือ   34    



สารบัญ (ตอ) 
 

บทที ่             หนา 
 2 (ตอ) 
   เอกสารที่เกี่ยวของกับความพึงพอใจ   39 
    ความหมายของความพึงพอใจ   39 
    ความสําคัญของความพึงพอใจ   40 
    ทฤษฏีความพึงพอใจ   40 
    วิธีการวัดความพึงพอใจ   41 
   เอกสารที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิท์างการเรียน   42 
     ความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียน   42 
    องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   43 
    การวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน   43 
    แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   44 
    การวัดความรูความเขาใจ   45 
    การวัดและประเมินผลวชิาศลิปะ   45 
   งานวิจัยที่เกี่ยวของกับชุดกจิกรรมในประเทศและตางประเทศ   47 
 
 3 วิธีดําเนินการวิจัย   49 
   ประชากรและกลุมตัวอยาง   49 
   แบบแผนการศึกษา   49 
   เครื่องมือทีใ่ชในการศึกษา   50 
   การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีน   52 
   วิธีดําเนินการศึกษา   54 
   การวิเคราะหขอมูล   55 
   สถิติที่ในการศึกษา   55 
   สรุปแผนภาพขั้นตอนการวจัิย   59 
 
 4 ผลการวิเคราะหขอมูล   60 
   ผลการวิเคราะหประสทิธิภาพของชุดกิจกรรม   60 
   ผลการวิเคราะหคะแนนประสิทธิภาพ   61 
   การเปรียบเทยีบคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน   63 
   ผลการวิเคราะหความพึงพอใจ   64 



สารบัญ (ตอ) 
 

บทที ่              หนา 
 5 สรุป  อภิปรายผลและขอเสนอแนะ   66 
   สรุปผลการศกึษา   66  
   อภิปรายผล   67 
   ขอเสนอแนะ   69 
 
บรรณานุกรม   70 
 
ภาคผนวก   77  
 ภาคผนวก  ก   78 
 ภาคผนวก  ข   80 
 ภาคผนวก  ค   85 
 ภาคผนวก  ง   167 
 ภาคผนวก  จ   185 
 ภาคผนวก  ช   210 
 
ประวตัิยอผูวจิัย   214 

      
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บัญชีตาราง 
 

ตาราง                         หนา 
 1 รูปแบบของการทดลองที่มี 1 กลุม และมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีน   
   (One group  pretest -  posttest)  50 
 2 กําหนดการทดลองใชชุดกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือ สําหรับนกัเรียน 
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 4 ผลการเปรยีบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลงัเรียน ของนักเรียนที่เรียน 
   ดวยชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียน  
   ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  64 
 5 ความพึงพอใจของนักเรียนทีมี่ตอชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียน 
   ชั้นประถมศกึษาปที่ 3  65
 6   ผลการประเมินประสทิธภิาพ ของชุดกจิกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนกัเรยีน 
   ชั้นประถมศกึษาปที่ 3  ดานแบบทดสอบ  168  
  7 ผลการประเมินประสทิธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียน 
   ชั้นประถมศกึษาปที่ 3  ดานแบบประเมินความพึงพอใจ  169 
 8 ผลการประเมินประสทิธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียน 
   ชั้นประถมศกึษาปที่ 3  ดานแผนการสอน  170 
 9 ผลการประเมินประสทิธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียน 
   ชั้นประถมศกึษาปที่ 3  ดานชุดกิจกรรม  170 
 10 ผลการวิเคราะหผลการวเิคราะหคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  171 
 11 ผลการวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกรายขอสอบแบบอิงกลุม  173 
 12 ผลการวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกรายขอสอบแบบอิงเกณฑ 
   คาความเทีย่งแบบโลเวท (Lovett Reliability) 0.9084  174 
 13 แสดงคาประสทิธิภาพ (E1)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล แบบฝกระหวางเรียน  
   คะแนนเต็มชดุละ 15 คะแนน รวมทั้งหมด 3 ชุด รวม  105 คะแนน  175 
 14 แสดงคาประสทิธิภาพ (E2)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล  แบบทดสอบระหวางเรียน   
   คะแนนเต็มชดุละ 10 คะแนน รวมทั้งหมด 3 ชุด รวม  70  คะแนน  175 
 15 แสดงคาประสทิธิภาพ (E1)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล  แบบฝกระหวางเรียน  
   คะแนนเต็มชดุละ 15 คะแนน รวมทั้งหมด 10 ชุด รวม  105 คะแนน  176 
 16 แสดงคาประสทิธิภาพ (E2)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล  แบบทดสอบระหวางเรียน   
   คะแนนเต็มชดุละ 10 คะแนน รวมทั้งหมด 10 ชุด รวม  70  คะแนน  176 
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 18  แสดงคาประสทิธิภาพ (E2)  ขั้นทดลองภาคสนาม แบบทดสอบระหวางเรียน   
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 

  สังคมโลกมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วและตอเนื่อง ทั้งดานเศรษฐกิจ สังคม การเมือง 
การปกครอง รวมทั้งความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสงผลใหประเทศหรือสังคมตางๆ 
สามารถติดตอเชื่อมโยงถึงกันอยางรวดเร็วสงผลใหเกิดสภาวะการแขงขัน ผลจากการแขงขันและ
การพัฒนาในยุคโลกาภิวัฒนกอใหเกิดวิกฤติการณตางๆ นั้น มีผลกระทบตอวิถีชีวิตของมวลมนุษย
ทั้งโลกในดานครอบครัว ชุมชน ศีลธรรม จริยธรรม ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม (กรม
วิชาการ. 2541: บทนํา) การศึกษาเปนหัวใจของการพัฒนาทรัพยากรมนุษยและเปนหัวใจของการ
พัฒนาสิ่งตางๆ ทั้งปวงดังน้ันการศึกษาจึงเปนรากฐานที่สําคัญของการพัฒนาสังคมประชาชาติและ
ประชาคมโลกในทุกดาน การศึกษาทําใหคนไทยและประชาคมไทยเขมแข็งและสามารถแกไขปญหา
ตางๆ ในสังคมไทยได การศึกษาจึงเปนกระบวนการพัฒนาคุณภาพของคนชวยใหคนไดพัฒนา
ตนเองในดานตางๆ ตลอดชีวิต (อมเรศ ศิลาออน. 2545: 2) หัวใจของการปฏิรูปการศึกษา ได
กําหนดแนวทางการจัดการศึกษาที่ยึดหลักใหผูเรียนเปนผูที่สําคัญที่สุด ซึ่งตองอาศัยแนวการจัด
ประสบการณการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง และนําไปสูการพัฒนาความรู ความสามารถ
จากตัวตนของผูเรียนดังน้ันความรูและความภาคภูมิใจในการแสวงหาความรูจึงอยูที่ผูเรียน ไมได
อยูที่ครู ผูเรียนคือศูนยกลางของการพัฒนาความรู (Learner Centered) (วิรุณ ตั้งเจริญ. 2550: 88) 
การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางจึงจําเปนตองอาศัยหลักการ รูปแบบการจัดการเรียน
การสอน วิธีสอน และเทคนิคการสอนที่หลากหลายเขาไปชวยในการจัดการเรียนการสอน (ทิศนา 
แขมมณี. 2548ก: คํานํา) ในฐานะที่เราเปนครูมีหนาที่รับผิดชอบที่จะตองสรางความเขาใจใหแก
นักเรียนและประชาชน เราจําเปนตองหาทางอธิบายสิ่งที่คิดกันวายากนี้ใหรูสึกวางายใหไดและ
ขณะเดียวกันก็ตองพยายามเสนอแนะกิจกรรมเพื่อใหนักเรียนไดมีโอกาสทดลองปฏิบัติดวยตนเอง 
เปนการประกอบคําอธิบายนั้นๆ (อารี สุทธิพันธ. 2551: 115) กิจกรรมทัศนศิลป มุงเนนพัฒนา
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค การมีอิสระทางความคิดและจินตนาการการเรียนรูวิธีการและเทคนิค
รูปแบบใหมๆ พรอมกับการปฏิบัติจริงภายในหองเรียน โดยใชการผสมผสานรูปแบบของงานที่
หลากหลายเขาดวยกัน เชน การวาดรูประบายสีการปน และการแกะสลัก การพิมพ และการ
ประดิษฐจุดประสงคหลักของกิจกรรมทัศนศิลป เพื่อสงเสริมใหเด็กมีความคิดสรางสรรคในการ
สรางงานที่มาจากความคิดของตนเองไมใชเพียงการวาดภาพระบายสี หรือประดิษฐตามคําบอก
เลาของครู ดังน้ันการที่ครูให เด็กทํางานทัศนศิลปในกรอบ เชน การใชสมุดภาพที่มีภาพราง
สําเร็จรูปแลวมาใหเด็กระบายสีจัดเปนศิลปะเทียม (พีระพงษ กุลพิศาล. 2546: 78) 
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 จะเห็นวาวิชาศิลปศึกษามีความสําคัญและจําเปนตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคและ
การแสดงออกอยางอิสระของเด็ก โดยเฉพาะอยางยิ่งในระดับชั้นประถมศึกษาเด็กอยูในวัยที่มี
ความคิดสรางสรรคและมีความสามารถในการแสดงออกสูง จึงสมควรที่จะจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่สงเสริมความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะที่ถูกตอง และสอดคลองกับผลการเรียนรูที่
คาดหวังของหลักสูตรใหมากที่สุด โดยรูปแบบการจัดกิจกรรมทัศนศิลปในระดับประถมศึกษา เปน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูใหเด็กมีทักษะดานการวาดภาพระบายสี การปนและแกะสลัก ภาพพิมพ 
การสรางสรรควัสดุสื่อผสม การสานถักทอการรู คุณคาและความกลมกลืนทางทัศนศิลป ซึ่ง
กระบวนการดัง กลาวเปนการสงเสริมเด็กใหมีความพรอมทั้งดานการใชฝมือ รูคุณคาทางทัศนศิลป 
และมีคุณลักษณะที่พึงประสงคในการอยูรวมกับผูอ่ืนทั้งน้ีในการจัดชุดกิจกรรมทัศนศิลประดับ
ประถมศึกษาใหมีประสิทธิภาพนั้น ครูมีบทบาทสําคัญย่ิงในการจัดเตรียมชุดกิจกรรม การสาธิตวิธี
ใชวัสดุอุปกรณ เพ่ือกระตุนใหเด็กไดแสดงความคิดอยางเปนอิสระใหกําลังใจสนับสนุนใหทํากิจกรรม 
เพ่ือใหเด็กมีความภาคภูมิใจในความสําเร็จของตนเองตามศักยภาพของแตละบุคคล ซึ่งงานทัศน
ศิลปเด็ก เปนการปฏิบัติกิจกรรมสรางสรรคงานตามธรรมชาติของเด็ก การแสดงออกทางทัศนศิลปมี
คุณคา ตอการพัฒนาการดานตางๆ ของเด็ก ซึ่งจะชวยสรางเสริมประสิทธิภาพหรือพลังในตัวเด็กที่
จะพัฒนาไปสูการเรียนรูและการประพฤติปฏิบัติ ที่มีคุณคาตอพัฒนาการของเด็ก เพราะเด็กวัยนี้เป
นวัยที่อยูในชวงของการเรียนรูและจดจําสิ่ง ตางๆ รอบตัว จึงควรจัดการเรียนรูเพื่อเปนการสั่ง
สมประสบการณสติปญญา ความคิดสรางสรรค และการทดลองปฏิบัติ การจัดการเรียนการสอน
ในรูปชุดกิจกรรมผานการพิมพภาพดวยรอยนิ ้วมือ เปนการนําสิ ่งใกลตัวที ่มีอยู มาใชใหเปน
ประโยชนในการจัดกิจกรรม เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนสามารถแกปญหาไดดวยตัวเองและเรียนรู
อยางมีความสุข 
 จากหลักการและเหตุผลดังกลาว ผูศึกษาจึงมีความสนใจที่จะนําชุดกิจกรรมการเรียนรูวิชา
ทัศนศิลป มาประยุกตใชเพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู ผูศึกษามีความเห็นวา แนวทางการจัด
การศึกษาในสมัยน้ีควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีทางเลือกที่จะทําใหการเรียนประสบความสําเร็จ
จึงไดจัดทําวิจัย เรื่อง ศึกษาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 จากนั้นนํากระบวนการที่ไดจัดเปนชุดกิจกรรมใหนักเรียนไดทดลองปฏิบัตินํา
ผลงาน และแบบประเมินประสิทธิภาพชุดกิจกรรม แบบประเมินความพึงพอใจชุดกิจกรรมภาพ
พิมพดวยนิ้วมือมาสรุป เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ เพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ และเพื่อศึกษาความความพึง
พอใจ หลังการใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัด
ราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) ทั้งน้ีเพ่ือนําขอมูลที่ไดมาเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนการ
สอนตอไป 
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ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 
 2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  
  3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจจากการใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา ปที่ 3  
 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดจัดทําชุดกิจกรรมการเรียนรู ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพ 
 2. เปนประโยชนตอครูผูสอนในระดับประถมศึกษา ที่จะประยุกตผลการศึกษาใหเปน
แนวทางในการจัดการเรียนการสอน   
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
    1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) 
เขตสายไหม ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 จํานวน 4 หองเรียน มีจํานวน
นักเรียนรวมทั้งสิ้น 170 คน การจัดนักเรียนในแตละหองมีการคละกันทั้งเพศหญิงและเพศชาย 
  1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูล
สงคราม) เขตสายไหม ชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 1 จํานวน 40 
คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการจับฉลากหองเรียนมา  1 หองเรียนจากทั้งหมด  4 หองเรียน 
 
 2. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย  
  การทดลองใชเวลาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 กลุมทดลอง ใชระยะเวลาในการ
ทดลองโดยประมาณ สัปดาหละ 1 วันๆ ละ 1 คาบ ๆ ละ 60 นาทีรวม 6  สัปดาห 
 
           3. ตัวแปรที่ศึกษา 
  3.1  ตวัแปรอิสระ(Independent Variable) คือ รูปแบบชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
   3.2  ตวัแปรตาม(Dependent Variable)  คือ ประสิทธภิาพของชุดกิจกรรมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ความพึงพอใจจากการใชชดุกิจกรรม 
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          4. เน้ือหาที่ใชในการวิจัย 
  เนื้อหาที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้ ไดแก เนื้อหาสาระทัศนศิลป ดานความรูและความ
เขาใจ หนวยการเรียนรู เรื่อง ภาพพิมพดวยน้ิวมือ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 และหลักสูตรการเรียนรู เรื่อง การ
พิมพภาพดวย  นิ้วมือ ของโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) สํานักงานเขตสายไหม 
กรุงเทพมหานคร โดยจัดแบงชุดกิจกรรมออกเปน 7 เรื่อง ไดแก  
   เรื่องที่ 1  รอยมือ    

เรื่องที่ 2  มือนอยหรรษา   
เรื่องที่ 3  สองมือสรางฝน     
เรื่องที่ 4  หลายมือรวมพลัง   
เรื่องที่ 5  มือนอยตามรอยแม   
เรื่องที่ 6  สองมือตามรอยฝน   
เรื่องที่ 7  หลายมือตามรอยสรางพลัง   

 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ หมายถึง คุณภาพของชุดกิจกรรมการ
เรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น ที่ทําใหผูเรียนบรรลุผลการเรียนรูที่คาดหวังตามที่กําหนดไว ซึ่งในการวิจัย
ครั้งนี้ ใชสูตรหาคา E1/E2 ตรวจสอบหาประสิทธิภาพ ตามเกณฑที่กําหนด 80/80  สามารถอธิบายได
ดังนี้ 
  80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรูที่จัดไวในชุดกิจกรรม
คิดเปนรอยละจากการทําแบบฝกทักษะระหวางเรียน 
  80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของการเรียนรูหลังจากการเรียนดวยชุดกิจกรรมคิด
เปนรอยละจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนดวยชุดกิจกรรม 

 หลังคํานวณหาประสิทธิภาพแลวผลลัพธที่ไดควรมีความแปรปรวนต่ํากวาเกณฑไมเกิน 
2.5 % 

 2. ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ หมายถึง สื่อการสอนที่ผูวิจัยผลิตขึ้น เรื่อง ภาพ
พิมพดวยนิ้วมือ เพ่ือใหผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง ไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติ จนเกิด
ความเขาใจและสามารถนําความรูไปประยุกตใช โดยมีครูเปนที่ปรึกษาคอยใหคําแนะนําและอํานวย
ความสะดวกในการจัดประสบการณการเรียนรูใหผูเรียน  
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรูความสามารถในการเรียนรูของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ภาพพิมพดวยนิ้วมือ ซึ่งไดวัดจากคะแนน
การทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
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 4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ หมายถึง ความรูสึก
ของนักเรียนที่มีตอการใชชุดกิจกรรม โดยใชแบบประเมินความพึงพอใจมาตราสวนประมาณ 
(Rating Scale) 5 ระดับ ไดแก 
 คะแนน 4.51 - 5.00หมายถึง พอใจมากที่สุด 

 คะแนน 3.51 - 4.50หมายถึง พอใจมาก 
   คะแนน 2.51 - 3.50หมายถึง พอใจปานกลาง 
 คะแนน 1.51 - 2.50หมายถึง พอใจนอย 
 คะแนน 1.00 - 1.50หมายถึง ไมพอใจ 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

สมมุติฐานการวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 2. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้นที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0 .01 หลังจากเรียน
ดวยชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ  
 3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูในระดับปานกลางขึ้นไป
  

ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ
เรื่องที่ 1  รอยมือ    
เรื่องที่ 2  มือนอยหรรษา   
เรื่องที่ 3  สองมือสรางฝน     
เรื่องที่ 4  หลายมือรวมพลัง   
เรื่องที่ 5  มือนอยตามรอยแม   
เรื่องที่ 6  สองมือตามรอยฝน   
เรื่องที่ 7 หลายมือตามรอยสรางพลัง  

1. ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
ตามเกณฑ 80/80  
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียน   

1. การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรยีน
เปนศูนยกลาง 

2. กิจกรรมเพื่อใหนักเรียนไดมี
โอกาสทดลองปฏิบัติดวยตนเอง   
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการวิจัยเรื่อง การศึกษาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือของนักเรียน   
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) ดวยชุดกิจกรรมภาพพิมพดวย
นิ้วมือ ผูวิจัยไดคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของดังนี้ 
 1. เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตร 
  1.1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ(ทัศนศิลป) 
  1.2. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) กลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) 
 2. เอกสารที่เกี่ยวของชุดกิจกรรมการเรียนรู 
  2.1 ความหมายของชุดกิจกรรม 
     2.2 ประเภทของชุดกิจกรรม 
     2.3 องคประกอบของชุดกิจกรรม 
     2.4 ขั้นตอนการสรางชุดกิจกรรม 
     2.5 จิตวิทยาที่นํามาใชกับชุดกิจกรรม 
     2.6 การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
    2.7 การใชชุดกิจกรรม 
     2.8 คุณคาและประโยชนของชุดกิจกรรม 
 3. เอกสารที่เกี่ยวของกับพัฒนาการการเรียนรูของวัยเด็กตอนกลาง 
     3.1 พัฒนาการทางดานรางกาย 
     3.2 พัฒนาการทางความคิด 
     3.3 พัฒนาการทางทัศนศิลป                                                                                           
 4. เอกสารเกี่ยวกับภาพพิมพ 

4.1 ความหมายของภาพพิมพ                                                                                        
4.2 ประเภทของภาพพิมพดวยลายนิว้มือ                                                                           

 5. เอกสารที่เกี่ยวของกับความพึงพอใจ 
  5.1  ความหมายของความพึงพอใจ  
  5.2  ความสําคัญของความพึงพอใจ 
  5.3  ทฤษฏีความพึงพอใจ 
  5.4  วธิีการวดัความพึงพอใจ 
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 6. เอกสารที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
  6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
  6.2 องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  6.3 การวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
  6.4 แบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
  6.5 การวัดความรูความเขาใจ 
  6.6 การวัดและประเมินผลวชิาศิลปะ     
 

1. เอกสารที่เก่ียวของกับหลักสูตร 
 1.1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ(ทัศนศิลป) 
 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค  
มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิต
มนุษย กิจกรรมทางศิลปะชวยพัฒนาผูเรียนทั้งดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม 
ตลอดจน การนําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง อันเปน
พ้ืนฐาน  ในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได  
 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะมุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะวิธีการทาง
ศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะ เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงออกอยางอิสระในศิลปะแขนง
ตาง ๆ ประกอบดวยสาระสําคัญ คือ  มีความรูความเขาใจองคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สรางและนําเสนอ
ผลงาน ทางทัศนศิลปจากจินตนาการ โดยสามารถใชอุปกรณที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถใชเทคนิค 
วิธีการ ของศิลปนในการสรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป 
เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคางานศิลปะที่เปนมรดก
ทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทยและสากล ชื่นชม ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน   
สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
สาระที่ 1  ทัศนศิลป 
 มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค วิเคราะห 
วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ชื่นชม และ
ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
 มาตรฐาน ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น
คุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย และสากล 
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คุณภาพผูเรียน 
 จบชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

• รูและเขาใจเกี่ยวกับรูปราง รูปทรง และจําแนกทัศนธาตุของสิ่งตาง ๆ ในธรรมชาติ
สิ่งแวดลอมและงานทัศนศิลป มีทักษะพื้นฐานการใชวัสดุอุปกรณในการสรางงานวาดภาพระบายสี 
โดยใชเสน รูปราง รูปทรง สี และพ้ืนผิว ภาพปะติด และงานปน งานโครงสรางเคลื่อนไหวอยางงาย ๆ 
ถายทอดความคิด ความรูสึกจากเรื่องราว เหตุการณ ชีวิตจริง สรางงานทัศนศิลปตามที่ตนชื่นชอบ 
สามารถแสดงเหตุผลและวิธีการในการปรับปรุงงานของตนเอง 

 • รูและเขาใจความสําคัญของงานทัศนศิลปในชีวิตประจําวัน ที่มาของงานทัศนศิลป                  
ในทองถิ่น ตลอดจนการใชวัสดุ อุปกรณ และวิธีการสรางงานทัศนศิลปในทองถิ่น 

ชั้นประถมศกึษาปที่ 3 
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
สาระที่ 1  ทัศนศิลป 
 มาตรฐาน ศ 1.1  สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษวิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ 
ชื่นชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. บรรยาย รูปราง รูปทรงในธรรมชาติ
สิ่งแวดลอม และงานทัศนศลิป 

• รูปราง รูปทรงในธรรมชาตสิิ่งแวดลอมและ
งานทัศนศลิป 

2. ระบุ วัสดุ  อุปกรณที่ใชสรางผลงาน เม่ือชม
งานทัศนศลิป 

• วัสดุ อุปกรณที่ใชสรางงานทัศนศลิปประเภท
งานวาด งานปน งานพิมพภาพ  

3. จําแนกทัศนธาตุของสิ่งตาง ๆ   ในธรรมชาติ
สิ่งแวดลอมและงานทศันศลิป โดยเนนเรื่อง เสน 
สี รูปราง รูปทรง  และพื้นผิว 

• เสน สี รปูราง รูปทรง พ้ืนผวิ ในธรรมชาติ
สิ่งแวดลอมและงานทัศนศลิป 

4. วาดภาพ ระบายสีสิ่งของรอบตวั •  การวาดภาพระบายสี สิ่งของรอบตวั                  
ดวยสเีทยีน ดินสอสี และสีโปสเตอร  

5. มีทักษะพื้นฐาน ในการใชวสัดุอุปกรณ
สรางสรรคงานปน 

• การใชวัสดุอุปกรณในงานปน 

6. วาดภาพถายทอดความคิดความรูสึกจาก
เหตุการณชีวติจริง โดยใชเสน รูปราง รูปทรง สี 
และพ้ืนผิว 

• การใชเสน  รปูราง  รูปทรง  สี  และพื้นผิว   
วาดภาพถายทอดความคิดความรูสึก 

7. บรรยายเหตุผลและวิธีการในการสรางงาน
ทัศนศลิป โดยเนนถึงเทคนคิและวัสด ุอุปกรณ 

• วัสดุ  อุปกรณ เทคนคิวธิีการในการสรางงาน
ทัศนศลิป 
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8. ระบุสิ่งที่ชื่นชมและสิ่งที่ควรปรับปรุงในงาน
ทัศนศลิปของตนเอง

• การแสดงความคิดเห็นในงานทัศนศลิปของ
ตนเอง

9. ระบุ และจัดกลุมของภาพตามทัศนธาตุที่เนน
ในงานทัศนศลิปนั้น ๆ   

• การจัดกลุมของภาพตามทัศนธาต ุ

10. บรรยายลักษณะรูปราง รูปทรงในงานการ
ออกแบบสิ่งตาง ๆ ที่มีในบานและโรงเรียน    

• รูปราง  รูปทรง  ในงานออกแบบ 

 
สาระที่ 1  ทัศนศิลป  
 มาตรฐาน ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม 
เห็นคุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย และสากล 

 
ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

1. เลาถึงที่มาของงานทศันศลิปในทองถิ่น • ที่มาของงานทัศนศลิปในทองถิ่น    
1. อธิบายเกี่ยวกบัวัสดุอุปกรณและวธิีการสราง
งานทัศนศลิปในทองถิ่น 

• วัสดุ อุปกรณ และวธิีการสรางงานทศันศลิป
ในทองถิ่น 

 
คําอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 

ศ 13101 ศิลปะ                                                                          กลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ 
ชั้นประถมศกึษาปที่ 3                                                               เวลา   80   ชั่วโมง 
ทัศนศิลป 
 อภิปรายเกี่ยวกับรูปราง ลักษณะและขนาด ของสิ่งตาง ๆ รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งที่
มนุษยสรางขึ้น บอกความรูสึกที่มีตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอมรอบตัว มีทักษะในการใชวัสดุอุปกรณ 
สรางงานศิลป สรางงานศิลปโดยการทดลองใชสีดวยเทคนิคงาย ๆ วาดภาพระบายสีภาพธรรมชาติ
ตามความรูสึกของตนเอง  ระบุงานทัศนศิลปในชีวิตประจําวัน 
 

 1.2.  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม (พิบูลสงคราม) กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) 
 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค  
มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย 
กิจกรรมทางศิลปะชวยพัฒนาผูเรียนทั้งดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม ตลอดจน การ
นําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง อันเปนพื้นฐาน ในการศึกษา
ตอหรือประกอบอาชีพได   
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 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะมุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะวิธีการทาง
ศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะ สรางความมั่นใจใหเด็กในการแสดงออก เปดโอกาสให
ผูเรียนแสดงออกอยางอิสระในศิลปะแขนงตาง ๆ ประกอบดวยสาระสําคัญ คือ  มีความรูความเขาใจ
องคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สรางและนําเสนอผลงาน ทางทัศนศิลปจากจินตนาการ โดยสามารถใช
อุปกรณที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถใชเทคนิค วิธีการ ของศิลปนในการสรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร 
และวัฒนธรรม เห็นคุณคางานศิลปะที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย
และสากล ชื่นชม ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน   
 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
สาระที่ 1  ทัศนศิลป 
 มาตรฐาน ศ 1.1  สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค วิเคราะห
วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ชื่นชม และ
ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
 มาตรฐาน ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น
คุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย และสากล 
 
คุณภาพผูเรียน 
 จบชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 • รูและเขาใจเกี่ยวกับรูปราง รูปทรง และจําแนกทัศนธาตุของสิ่งตาง ๆ ในธรรมชาติ
สิ่งแวดลอมและงานทัศนศิลป มีทักษะพื้นฐานการใชวัสดุอุปกรณในการสรางงานวาดภาพระบายสี 
โดยใชเสน รูปราง รูปทรง สี และพื้นผิว ภาพปะติด ภาพพิมพและงานปน งานโครงสรางเคลื่อนไหว
อยางงาย ๆ ถายทอดความคิด ความรูสึกจากเรื่องราว เหตุการณ ชีวิตจริง สรางงานทัศนศิลป
ตามที่ตนชื่นชอบ สามารถแสดงเหตุผลและวิธีการในการปรับปรุงงานของตนเอง 

 • รูและเขาใจความสําคัญของงานทัศนศิลปในชีวิตประจําวัน ที่มาของงานทัศนศิลป                  
ในทองถิ่น ตลอดจนการใชวัสดุ อุปกรณ และวิธีการสรางงานทัศนศิลปในทองถิ่น 
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ชั้นประถมศึกษาปท่ี ๓ 
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
สาระที่ ๑  ทัศนศิลป 
 มาตรฐาน ศ ๑.๑ สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ  
ชื่นชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
๑. บรรยาย รูปราง รูปทรงในธรรมชาติ
สิ่งแวดลอม และงานทัศนศลิป 

• รูปราง รูปทรงในธรรมชาตสิิ่งแวดลอมและ
งานทัศนศลิป 

๒. ระบุ วัสดุ  อุปกรณที่ใชสรางผลงาน
 เม่ือชมงานทัศนศลิป 

• วัสดุ อุปกรณที่ใชสรางงานทัศนศลิปประเภท
งานวาด งานปน งานพิมพภาพ  

๓. จําแนกทัศนธาตุของสิ่งตาง ๆ ในธรรมชาติ
สิ่งแวดลอมและงานทศันศลิป โดยเนนเรื่อง เสน สี 
รูปราง รูปทรง  และพื้นผิว 

• เสน สี รปูราง รูปทรง พ้ืนผวิ ในธรรมชาติ
สิ่งแวดลอมและงานทัศนศลิป 

• การวาดภาพตนจัน (พืชศึกษา) 
๔. ภาพพิมพดวยนิ้วมือ •  การพิมพดวยนิ้วมือใหเกิดเปนภาพ  
๕. มีทักษะพื้นฐาน ในการใชวสัดุอุปกรณ
สรางสรรคงานปน 

• การใชวัสดุอุปกรณในงานปน 

๖. วาดภาพถายทอดความคิดความรูสึกจาก
เหตุการณชีวติจริง โดยใชเสน รูปราง รูปทรง สี 
และพ้ืนผิว 

• การใชเสน  รปูราง  รูปทรง  สี  และพื้นผิว   
วาดภาพถายทอดความคิดความรูสึก 

• วาดภาพชดุประจําชาติของสมาชิกอาเซียน 
๗. บรรยายเหตุผลและวิธีการในการสรางงาน
ทัศนศลิป โดยเนนถึงเทคนคิและวัสด ุอุปกรณ 

• วัสดุ  อุปกรณ เทคนคิวธิีการในการสรางงาน
ทัศนศลิป 

๘. ระบุสิ่งที่ชื่นชมและสิ่งที่ควรปรับปรุงในงาน
ทัศนศลิปของตนเอง

• การแสดงความคิดเห็นในงานทัศนศลิปของ
ตนเอง

๙. ระบุ และจัดกลุมของภาพตามทัศนธาตุที่เนน
ในงานทัศนศลิปนั้น ๆ   

• การจัดกลุมของภาพตามทัศนธาต ุ

๑๐.บรรยายลักษณะรูปราง รูปทรงในงานการ
ออกแบบสิ่งตาง ๆ ที่มีในบานและโรงเรียน   

• รูปราง  รูปทรง  ในงานออกแบบ 
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สาระที่ ๑  ทัศนศิลป  
 มาตรฐาน ศ ๑.๒ เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม 
เห็นคุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย และสากล 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
๑. เลาถึงที่มาของงานทศันศลิปในทองถิ่น • ที่มาของงานทัศนศลิปในทองถิ่น    
๒. อธิบายเกี่ยวกบัวัสดุอุปกรณและวธิีการสราง
งานทัศนศลิปในทองถิ่น 

• วัสดุ อุปกรณ และวธิีการสรางงานทศันศลิป
ในทองถิ่น 

 

คําอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
ศ ๑๓๑๐๑ ศิลปะ                                                     กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓                                             เวลา   ๘๐   ชั่วโมง 
 
ทัศนศิลป 
 อภิปรายเกี่ยวกับรูปราง ลักษณะและขนาด ของสิ่งตาง ๆ รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งที่
มนุษยสรางขึ้น บอกความรูสึกที่มีตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอมรอบตัว  มีทักษะในการใชวัสดุ อุปกรณ  
สรางงานศิลป สรางงานศิลปโดยการทดลองใชสีดวยเทคนิคงาย ๆ วาดภาพระบายสีภาพธรรมชาติ
ตามความรูสึกของตนเอง  ระบุงานทัศนศิลปในชีวิตประจําวัน                   
 อภิปรายเกี่ยวกับรูปราง ลักษณะและขนาด ของสิ่งตาง ๆ รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งที่
มนุษยสรางขึ้น บอกความรูสึกที่มีตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอมรอบตัว ใชวัสดุอุปกรณสรางงานศิลป   
สรางงานศิลปโดยการทดลองใชสีดวยเทคนิคงาย ๆ วาดภาพระบายสีภาพธรรมชาติตามความรูสึก
ของตนเอง  ระบุงานทัศนศิลปในชีวิตประจําวัน  รูวาสิ่งตาง ๆ สามารถกอกําเนิดเสียงที่แตกตางกัน  
บอกลักษณะของเสียงดัง-เบา และความชา-เร็วของจังหวะ ทองบทกลอน รองเพลงงาย ๆ มีสวนรวม
ในกิจกรรมดนตรีอยางสนุกสนาน บอกความเกี่ยวของของเพลงที่ใชในชีวิตประจําวัน เลาถึงเพลงใน
ทองถิ่น  ระบุสิ่งที่ชื่นชอบในดนตรีทองถิ่นเลียนแบบความเคลื่อนไหว แสดงทาทางงาย ๆ เพ่ือสื่อ
ความหมายแทนคําพูด บอกสิ่งที่ตนเองชอบ จากการดูหรือรวมการแสดง ระบุและเลนการละเลน 
ของเด็กไทย บอกสิ่งที่ตนเองชอบในการแสดงนาฏศิลปไทย 
 มีมารยาทในการฟง การพูด การรวมกิจกรรม มีสมาธิ ตั้งใจทํางาน ทํางานเสร็จทันเวลา  
มีความซื่อสัตยทํางานดวยตนเอง ศึกษางานสวนพฤกษศาสตรโรงเรียน รับรูการเปนสมาคม
อาเซียน 
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ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู ศ ๑.๑ ประกอบดวยตัวชี้วัด ป.๓/๑  ป.๓/๒  ป.๓/๓   ป.๓/๔   ป.๓/๕  ป.๓/๖   

         ป.๓/๗  ป.๓/๘  ป.๓/๙  ป.๓/๑๐          
มาตรฐานการเรียนรู ศ ๑.๒ ประกอบดวยตัวชี้วัด ป.๓/๑  ป.๓/๒    
มาตรฐานการเรียนรู ศ ๒.๑ ประกอบดวยตัวชี้วัด ป.๓/๑  ป.๓/๒  ป.๓/๓  ป.๓/๔  ป.๓/๕  ป.๓/๖   

          ป.๓/๗     
มาตรฐานการเรียนรู ศ ๒.๒ ประกอบดวยตัวชี้วัด ป.๓/๑  ป.๓/๒    
มาตรฐานการเรียนรู ศ ๓.๑  ประกอบดวยตัวชี้วัด ป.๓/๑   ป.๓/๒  ป.๓/๓  ป.๓/๔  ป.๓/๕   
มาตรฐานการเรียนรู ศ ๓.๒ ประกอบดวยตัวชี้วัด ป.๓/๑  ป.๓/๒  ป.๓/๓   
รวม   ๒๙  ตัวชีว้ัด 
 

โครงสรางหนวยการเรียนรู 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3     เวลา  80  ชั่วโมง    คะแนน 100  คะแนน 

 
หนวย
ที่  

 
ชื่อหนวย 

จํานวนชัว่โมง
ที่สอน 

ประจําหนวย 

สัดสวนคะแนนวัดผล
ประจําหนวย 

ปฏิบัต ิ ความรู รวม
1 พ้ืนฐานดานทศันศลิป 10 10 2 12
2 ความสัมพันธของทัศนธาตุ 12 12 2 14
3 การพิมพภาพดวยนิ้วมือ 6 6 2 8
4 สรางสรรคงานเคลื่อนไหว 6 6 2 8
5 ทัศนศลิปในชวีิตประจําวัน 6 6 2 8
6 สีสันของเสียง 2 2 1 3
7 จังหวะดนตร ี 2 2 1 3
8 การขับรอง 3 3 1 4
9 บทเพลงสรางสรรค 2 2 1 3
10 บทเพลงและดนตรีทองถิ่น 3 3 1 4
11 กิจกรรมดนตรี 3 3 1 4
12 การเคลื่อนไหวอยางมีรูปแบบ 3 3 1 4
13 นาฏยศัพทและภาษาทารําทางนาฏศิลปไทย 8 8 1 10
14 มารยาทในการชมการแสดงนาฏศิลปไทย 1 1 1 2
15 การละเลนพ้ืนบานของไทย 2 2 1 3

รวม 80 80 20 100
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2.  เอกสารที่เก่ียวของชุดกิจกรรมการเรียนรู 
 2.1 ความหมายของชุดกิจกรรม 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู เปนนวัตกรรมทางการศึกษาอยางหน่ึง เปนกิจกรรมที่ชวยใหเกิด
การเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งเปนสื่อการเรียนรูที่ใชกิจกรรมตางๆ ในการฝกทักษะ ทําใหผูเรียนเกิด 
การเรียนรูอยางเปนระบบ ชุดการสอน หรือชุดการเรียน มาจากคําวา Instructional Package หรือ 
Learning Package แตเดิมใชคําวา ชุดการสอนทําใหเกิดแนวคิดวาสื่อการเรียนนั้นจัดไวใหครู 
เปนคนลงมือใช นักเรียนเปนเพียงผูสังเกต ตอมามีแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียน
เปนศูนยกลาง นักการศึกษาจึงเปลี่ยนมาใชวา ชุดการเรียน(Learning Package) เพ่ือเขาถึงแนว
การสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางใหผูเรียนไดใชสื่อตางๆ ดวยตนเอง(กาญจนา เกียรติประวัติ. 
2524: 60–61) ชุดการเรียนยังมีชื่อเรียกตางกัน เชน ชุดการสอน ชุดการเรียนการสอน ชุดการเรียน
สําเร็จรูป ชุดการสอนรายบุคคล ชุดการเรียนดวยตนเอง และชุดกิจกรรมการเรียนรู ซึ่งเปนการรวม
สื่อประสมที่จัดขึ้นสําหรับหนวยการเรียนการสอน หรือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู ดังนี้ 
 ฮุสตัน และคนอื่นๆ (กาญจนา เกียรติประวัติ.2524: 58–59; อางอิงจาก Houston; et al. 
1972:10–15; Kapfer; & Kapfer. 1972: 3–10; Brown; et al. 1973: 3388; Duane. 1973: 196; 
Good. 1973: 306; Moore. 1974: 24) ใหความหมายวา ชุด การสอนเปนชุดของการจัดประสบการณ
ที่จะชวยอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียน เพ่ือใหสัมฤทธิ์ผลตามจุดมุงหมายเฉพาะ ซึ่งอาจมีรูปแบบ 
(Format) ตางๆ กัน ดังนี้ 
         ชุดการสอน คือ ชุดของสื่อแบบประสมที่สรางขึ้น เพ่ือชวยเหลือครูใหสอนไดอยางมี
ประสิทธิภาพเปนการศึกษารายบุคคลที่เปนระบบที่ผูเรียนสามารถบรรลุเปาประสงคในการเรียน 
โดยใชสองและกิจกรรมหลายชนิดตามความเหมาะสม มีวัสดุอุปกรณที่ใชในการเรียนการสอน คูมือ
ครู เนื้อหา แบบทดสอบ เปนขอมูลที่เชื่อถือไดมีการกําหนดจุดมุงหมายของการเรียนไวอยาง
ชัดเจน ชุดการสอนนี้ครูเปนผูจัดเพื่อใหนักเรียนแตละคนไดศึกษาและฝกฝนตนเองโดยครูเปนผู
คอยแนะนําเทานั้น 
         ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ; และสุดา สินสกุล (2521: 47) กลาววา ชุด
การสอน หรือชุดการเรียนเปนนวัตกรรมสื่อประสมที่ไดจากระบบการผลิตมาบูรณาการสื่อการสอน
ใหสอดคลองกับ วิชา หนวยหัวเรื่อง และวัตถุประสงคเพ่ือชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนอย
างมีประสิทธิภาพ 
         บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2530: 67) ไดใหความหมายของชุดการสอนวา ชุดการสอนเปนสื่อ
การสอนชนิดหนึ่งซ่ึงเปนชุดของสื่อประสม (Multi Media) ที่จัดขึ้นสําหรับหนวยการเรียนตามหัวข
อเน้ือหาและประสบการณของแตละหนวยที่ตองการใหผูเรียนไดรับ โดยจัดไวเปนชุดๆ บรรจุอยูใน
ซอง กลอง หรือกระเปา 
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        ชาญชัย  อินทรสุนานนท (2538: 39) และ สุกิจ ศรีพรหม (254: 68) ใหความหมายของ
ชุดการสอน วา ชุดการสอนหมายถึง การนําสื่อประสมที่สอดคลองกับเนื้อหาและจุดประสงคของ
วิชา มาใชในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนเพ่ือใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 
         ยุพิน  พิพิธกุล (2539: 212) ไดใหความหมายของชุดการเรียนการสอนเปนรายบุคคลวา
เปนชุดการเรียนการสอนที่ผูเรียนเรียนดวยตนเอง  ในชุดการเรียนการสอนจะประกอบดวยบัตร
คําสั่ง  บัตรกิจกรรม  บัตรเนื้อหา  บัตรแบบฝกหัด  หรือบัตรงานพรอมเฉลยและบัตรทดสอบพรอม
เฉลย  ในชุดการเรียนการสอนนั้นจะมีสื่อการเรียนการสอนไวพรอมเพ่ือที่ผูเรียนจะใชประกอบการ
เรียนเรื่องนั้นๆ 
         บุญชม ศรีสะอาด (2541: 95) ไดใหความหมายชุดการสอน (Instructional Package)
หมายถึง  สื่อการเรียนหลายอยางประกอบกันจัดเขาไวเปนชุด (Packages) เรียกวาสื่อประสม 
(Multi Media) เพ่ือมุงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 
         บุญเกื้อ ควรหาเวช (2542: 91) ไดใหความหมายชุดการสอน หมายถึง  สื่อการสอนชนิด
หนึ่งซึ่งเปนชุดของสื่อประสม (Multi Media) หมายถึงการใชสื่อการสอนตั้งแตสองชนิดขึ้นไป
รวมกัน เพ่ือใหผูเรียนไดรับความรูตามที่ตองการ สื่อที่นํามาใชรวมกันนี้จะชวยเสริมประสบการณ
ซึ่งกันและกันตามลําดับขั้นที่จัดเอาไว  ที่จัดขึ้นสําหรับหนวยการเรียนตามหัวขอเนื้อหาและ
ประสบการณของแตละหนวยที่ตองการจะใหผูเรียนไดรับ โดยจัดเอาไวเปนชุดๆ บรรจุอยูในซอง  
กลอง  หรือกระเปา 
         สุดารัตน ไผพงศาวงศ (2543: 52) กลาววา ชุดกิจกรรม หรือชุดการเรียนหรือดชุดการ
สอนน่ันเอง  วึ่งหมายถึง  สื่อการสอนที่ครูเปนผูสรางประกอบขึ้นดวยวัสดุอุปกรณหลายชนิด  และ
องคประกอบอ่ืน  เพ่ือใหผูเรียนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง  เกิดการเรียนรูดวยตนเอง  
โดยครูเปนผูใหคําแนะนําชวยเหลือและมีการนําหลักการทางจิตวิทยามาใชประกอบในการเรียน  
เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนไดรับความสําเร็จ 
          พรทิพย  แกวใจดี(2545: 10) กลาววา ชุดกิจกรรม หมายถึง สื่อการสอนที่ครูเปนผูสราง
ขึ้น เพ่ือใชเปนเคร่ืองมือสื่อสารระหวางครูผูสอนกับผูเรียน โดยที่ครูอาจเปนผูใชในการสอนหรือ
นักเรียนเปนผูใชศึกษาดวยตนเอง มีครูเปนที่ปรึกษาใหคําแนะนํา  และในแตละชุดการสอน ชุดการ
เรียน  หรือชุดการเรียนการสอน  จะประกอบดวยสื่อ  อุปกรณ  และกิจกรรมการเรียนการสอน 
          พรศรี  บุญรอด (2545: 10) กลาววา ชุดกิจกรรม ก็คือชุดการเรียนหรือชุดการสอนที่
หมายถึง  เปนสื่อการสอนซึ่งครูสรางขึ้นประกอบไปดวย สื่ออุปกรณและกิจกรรมการเรียนการสอน
อยางหลากหลาย  เพ่ือใหผูเรียนใชศึกษาดวยตนเอง โดยครูเปนที่ปรึกษาคอยใหคําแนะนําและ
ชวยเหลือ 
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 จากการศึกษาความหมายของชุดกิจกรรมจากความคิดเห็นของนักการศึกษา ในการวิจัย
ครั้งนี้ผูวิจัยไดสรุปไดวา ชุดกิจกรรมการเรียนรู  หมายถึง  สื่อการสอนที่ผูวิจัยผลิตขึ้น  ซึ่งมีการจัด
เรียงลําดับเน้ือหาอยางเปนขั้นตอน โดยมีการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู  สื่อ อุปกรณ ขั้นตอน
กระบวนการปฏิบัติ และการวัดและประเมินผลไวอยางชัดเจน เพ่ือใหผูเรียนสามารถศึกษาไดดวย
ตนเอง  โดยมีครูเปนที่ปรึกษาคอยใหคําแนะนํา ดังนั้น ชุดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะ  เรื่อง การพิมพ
ภาพดวยนิ้วมือ  หมายถึง  สื่อการสอนที่ผูวิจัยผลิตขึ้น เพ่ือใหผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 
ไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติ  จนเกิดความเขาใจและสามารถนําความรูไปประยุกตใช โดยมีครู
เปนที่ปรึกษาคอยใหคําแนะนําและอํานวยความสะดวกในการจัดประสบการณการเรียนรูใหผูเรียน 
ซึ่งชุดกิจกรรมการเรียนรูนี้  ประกอบดวย 
  ชื่อชุดกิจกรรม 
  คําชี้แจง    บอกรายละเอียดของวิธีการใชชุดกิจกรรม 
  จุดประสงคการเรียนรู สิ่งที่ตองการใหเกิดหลังจากที่ผูเรียนไดศึกษาชุดกิจกรรม 
  เวลาที่ใช    กําหนดระยะเวลาทั้งหมดที่ใชในการทํากิจกรรม 
  สื่อ     วัสดุ  อุปกรณที่ใชในการทํากิจกรรม 
  เน้ือหา    สวนที่เปนความรูใหแกผูเรียน 
  กิจกรรม   เปนสวนที่ใหนักเรียนลงมือปฏิบัติ/หรือแบบฝกทักษะ

ระหวางเรียน 
  การประเมินผล เปนแบบทดสอบยอยหลังการใชชุดกิจกรรม 
 
    2.2 ประเภทของชุดกิจกรรม 
 รุงทิวา จันทรกร (2527: 88–89); บุญเกื้อ ควรหาเวช (2530: 69–71) และสุกิจ ศรีพรหม 
(2541: 68–69)ไดแบงประเภทของชุดการเรียนการสอนเปน 3 ประเภท คือ 
         1.  ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนชุดการสอนที่กําหนดกิจกรรม และสือการสอนให
ครูประกอบคําบรรยายแกนักเรียนกลุมใหญๆ คําบรรยายอาจจะเปนเนื้อหาและทํากิจกรรมตางๆ ที่
กําหนดไวเพ่ือเปลี่ยนบทบาทการพูดของครูใหนอยลง และเปดโอกาสใหนักเรียนไดรวมกิจกรรม
การเรียนมากขึ้น 
         2.  ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุมชุดการสอนลักษณะนี้ อาจจัดเรียนในรูปของศูนยการ
เรียน Leaningcenter) นักเรียนเรียนรูจากการประกอบกิจกรรมรวมกัน ตามสื่อและหัวขอที่กําหนด
ไวโดย ชุดการสอนประเภทนี้ ประกอบดวยชุดการสอนยอยที่มีจํานวนเทากับจํานวนศูนยที่แบงไว
ในแตละหนวย ครูเพียงจัดเตรียมประสบการณ ประสานงาน และตอบคําถามเทานั้น เม่ือจบการ
เรียนแตละศูนยแลวนักเรียนจะสนใจในการเรียนเสริมจากศูนย สํารองที่เตรียมไว เพ่ือไมเสียตอง
เวลาที่จะตองรอคอยกลุมอ่ืนที่ยังเรียนไมเสร็จ 
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        3. ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนที่สรางขึ้นเพ่ือใหเรียนรูดวยตนเองตาม
กระบวนการและลําดับขั้นตอนที่กําหนดไว  เม่ือเรียนจบแลวจะทําแบบทดสอบเพื่อประเมินผลแลว
จึงเรียนชุดตอไป ครูจะใหความชวยเหลือในฐานะผูประสานงานตอบปญหา และช้ีแนะแนวทางการ
เรียน 
         ชาญชัย อิทรสุนานนท (2538: 41–42) ไดแบงประเภทของชุดการสอนไว 3 ประเภท ดังน้ี        
 1. ชุดการสอนสําหรับครู เปนชุดการสอนที่ผลิตขึ้นเพ่ือครูใชสอนนักเรียนทั้งหองใน 1 ชุด 
จะมีเพียง 1 หนวยเทานั้น แตจะมีขนาดใหญพอที่จะใหนักเรียนเห็นไดชัดเจน สื่อตางๆ จะบรรจุใน
กลองขนาดใหญแข็งแรง 
 2.  ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม เปนชุดการสอนที่จัดขึ้นสําหรับการสอนแบบกิจกรรม 
จะมีชุดยอยสําหรับกิจกรรมกลุม ในหองเรียนแบบศูนยการเรียนครบทุกกลุม และชุดสําหรับกลุม 
สํารองไวดวย เพ่ือใหผูที่เสร็จจากกลุมเร็วกวาคนอื่นใชศึกษารอเวลาเรียนกับกลุมในหนวยตอไป 
 3.  ชุดการสอนสําหรับนักเรียน หรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ ชุดการสอนนี้จัดขึ้น
สําหรับผูเรียนโดยเฉพาะบางแหงจะเรียกวาชุดการเรียน หรือชุดกิจกรรม นักเรียนจะเรียนจาก
คําแนะนําที่อยูในชุดการสอนตามลําดับขั้นดวยตนเองอาจเรียนในบริเวณที่จัดเตรียมไว เพ่ือใหผู
เรียนเลือกสถานที่เรียนเอาตามความชอบของตนก็ได เม่ือเรียนจบจะทําแบบทดสอบและจะทําชุด
การสอนตอไป 
  สรุปไดวา ชุดการเรียนการสอน หรือชุดกิจกรรมมี 3 ประเภท คือ ชุดการสอนประกอบคํา
บรรยาย หรือชุดการสอนที่ใชสําหรับครู ชุดการสอนที่ใชสําหรับนักเรียน และชุดการสอนที่ครูและ
นักเรียนใชรวมกัน 
 บุญเกื้อ ควรหาเวช (2542: 94 - 95) ไดแบงประเภทของชุดการสอนเปน 3 ประเภท
ใหญๆ คือ 
 1. ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนชุดการสอนสําหรับผูสอนจะใชสอนผูเรียนเปน
กลุมใหญ หรือการสอนที่ตองการปูพ้ืนฐานใหผูเรียนสวนใหญรูและเขาใจในเวลาเดียวกันมุงในการ
ขยายเนื้อหาสาระใหชัดเจนยิ่งขึ้น ชุดการสอนแบบนี้จะชวยใหผูสอนลดการพูดใหนอยลง และใชสื่อ
การสอนที่มีความพรอมอยูในชุดการสอนในการเสนนอเนื้อหามากขึ้น สื่อที่ใชอาจไดแก รูปภาพ  
แผนภูมิ สไลด ฟลมสตริป ภาพยนตร เทปบันทึกเสียง หรือกิจกรรมที่กําหนดไว เปนตน ขอสําคัญ
คือ สื่อที่จะนํามาใชนี้ตองใหผูเรียนไดเห็นอยางชัดเจนทุกคน  ชุดการสอนชนิดนี้บางคนอาจเรียกวา
ชุดการสอนสําหรับครู 
 2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอนสําหรับใหผูเรียนเรียนรวมกันเปนกลุม
เล็กๆ ประมาณ 5 -7 คน โดยใชสื่อการสอนที่บรรจุไวในชุดการสอนแตละชุด มุงที่จะฝกทักษะใน
เน้ือหาวิชาที่เรียนและใหผูเรียนมีโอกาสทํางานรวมกัน ชุดการสอนชนิดนี้มักจะใชในการสอนแบบ
กิจกรรมกลุม เชน การสอนแบบศูนยการเรียน การสอนแบบกลุมสัมพันธ เปนตน 
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 3. ชุดการสอนแบบบรรยายรายบุคคลหรือชุดการสอนตามอัตภาพ เปนชุดการสอน
สําหรับเรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล คือ ผูเรียนจะตองศึกษาหาความรูตามความสามารถและ
ความสนใจของตนเอง อาจจะเรียนที่โรงเรียนหรือที่บานก็ได สวนมากมักจะมุงใหผูเรียนไดทําความ
เขาใจในเนื้อหาวิชาที่เรียนเพ่ิมเติม ผูเรียนสามารถจะประเมินผลการเรียนดวยตนเองไดดวย ชุด
การสอนชนิดนี้อาจจะจัดในลักษณะของหนวยการสอนยอยหรือโมดูลก็ได 
 จากการศึกษาประเภทของชุดกิจกรรม หรือชุดการสอน หรือชุดการเรียนการสอน  
สามารถสรุปไดวา ชุดกิจกรรมในแตละประเภทนั้น มีความสอดคลองและมีจุดมุงหมายเดียวกันใน
ชุดกิจกรรม คือ ใหผูเรียนสามารถศึกษาดวยตนเอง และลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งแบงการศึกษาไดหลาย
รูปแบบ ไดแก การศึกษาเปนรายบุคคล การศึกษาเปนกลุม โดยมีครูเปนผูใหคําปรึกษาแนะนํา  
และแตละชุดกิจกรรมจะกําหนดบทบาทครู และนักเรียนแตกตางกันออกไป ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัย
ไดเลือกสรางชุดกิจกรรมจะกําหนดบทบาทครู และนักเรียนแตกตางกันออกไป  
 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดเลือกสรางชุดกิจกรรมสําหรับนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนไดมี
บทบาทในการมีสวนรวมในกิจกรรมมากที่สุด เปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติดวยตนเองจนเกิด
ทักษะ และครูมีบทบาทในการใหคําแนะนําชวยเหลือ และใหความรูควบคูกันไปดวย เม่ือจบชุด
กิจกรรมจะทําแบบประเมินและจะทําชุดกิจกรรมตอไป 
 
 2.3 องคประกอบของชุดกิจกรรม 
 ชุดการเรียนการสอน หรือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู คือ การนําสวนประสมในรูปของวัสดุ 
และวิธีการสองอยางขึ้นไปมาบูรณาการการใชเชื่อมโยงกัน เพ่ือใหชุดการเรียนการสอน หรือชุด
กิจกรรมการเรียนรูแตละชุดมีความสมบูรณในตัวเอง ดังนั้น นักการศึกษาจึงไดกําหนดองคประกอบ
ของ ชุดการเรียนการสอน หรือ ชุดกิจกรรมการเรียนรูไวมากมายตางกันดังตอไปน้ี 
 บุญเกื้อ ควรหาเวช (2530: 71-72) กลาววา องคประกอบที่สําคัญภายในชุดการสอน 
สามารถจําแนกออกเปน 4 สวน ดวยกัน คือ 
  1. คูมือครู เปนคูมือและแผนการสอนสําหรับครูผูสอน หรือผูเรียนตามแตชนิดของชุด
การสอน ภายในคูมือชี้แจงถึงวิธีการใชชุดการสอนเอาไวอยางละเอียด อาจจะทําเปนเลมหรือแผ
นพับก็ได 
  2. บัตรคําสั่งหรือคําแนะนํา จะเปนสวนที่บอกใหผูเรียนดําเนินการเรียน หรือประกอบ
กิจกรรมแตละอยางตามขั้นตอนที่กําหนดไว บัตรคําสั่งจะมีอยู ในชุดการสอนแบบกลุมและ
รายบุคคล ซึ่งประกอบดวย 
      2.1 คําอธิบายในเรื่องที่ศึกษา 
      2.2 คําสั่งใหผูเรียนดําเนินกิจกรรม 
      2.3 การสรุปบทเรียน 
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  3. เน้ือหาสาระ และสื่อจะบรรจุไวในรูปของสื่อการสอนตางๆ ผูเรียนจะศึกษาจากสื่อการ
สอนที่บรรจุในชุดการสอน 
  4.  แบบประเมินผล ผูเรียนจะทําการประเมินผลดวยตนเองกอนและหลังเรียน 
 สุกิจ ศรีพรหม (2541: 69–70) ไดกลาวถึง องคประกอบของชุดการสอนประกอบดวย 
 1. เน้ือหาหรือมโนทัศนที่ตองการใหผูเรียนศึกษา (Concept focus) ชุดการสอน ชุดหนึ่ง
ควรจะเนนใหผูเรียนศึกษาจากมโนทัศนหลักเพียงเรื่องเดียว 
 2. วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (behaviorally stated objective) จะชวยใหชุดการสอนนั้น
ประสบความสําเร็จ หรือลมเหลวควรระบุใหชัดเจนใหผูเรียนเขาใจเพื่อเปนแนวทางในการทํากิจกรรม 
 3. มีกิจกรรมใหเลือกหลายๆ อยาง (Multiple–active methodologies) เชน ทํางานกลุม 
ทําการทดลองใชสอการเรียนชนิดตางๆ การตอบคําถาม การทํางานเดี่ยว 
   4. วัสดุประกอบการเรียน(diversified learning resources) เปนวัสดุ หรือสื่อการเรียน  
เปนแหลงที่จะชวยใหนักเรียนบรรลุตามวัตถุประสงค และเกิดการเรียนรูตามมโนทัศนที่กําหนดให
เชน แผนภูมิ รูปภาพหุนจําลอง เทป บันทึกเสียง เปนตน 
 5. แบบทดสอบ (evaluation instrument) ในการประเมินผลวา นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ใน
การเรียนรูมากนอยเพียงใด แบบทดสอบที่ใชอาจใชใน 3 ลักษณะ 
      5.1 แบบทดสอบกอนเรียน (pre–test) 
      5.2 แบบทดสอบตนเอง (self–test) 
       5.3 แบบทดสอบหลังเรียน (pos–test) 
 6. กิจกรรมสํารอง หรือกิจกรรมเพิ่มเติม (breadth and depth actives) หลังจากที่นักเรียน
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแลว อาจทํากิจกรรมที่เสนอแนะเพิ่มเติมตามความสนใจ 
 7. คําชี้แจงวิธีการใชชุดการสอน (instruction) เนื่องจากชุดการสอนที่ผลิตขึ้น เพ่ือให
นักเรียนเรียนดวยตนเอง คําชี้แจง วิธีใชชุดการสอนจึงจําเปนตองบอกรายละเอียดของวิธใชชุดการ
สอนใหนักเรียนเขาใจและเรียนไดดวยตนเอง จากองคประกอบของชุดการเรียนการสอน หรือชุด
กิจกรรมการเรียนรูประกอบดวย ชื่อชุดกิจกรรม คําชี้แจง จุดประสงคของกิจกรรม เน้ือหาสาระ 
เวลาที่ใชในกิจกรรม สื่ออุปกรณ รายละเอียดของกิจกรรม และเกณฑการประเมินผลกิจกรรม
สําหรับการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดกําหนดองคประกอบของชุดกิจกรรม โดยปรับปรุงมาจาก นักวิชาการ 
ตางๆ ดังนี้ 
   1. ชื่อกิจกรรม 
   2. สาระสําคัญ 
   3. จุดประสงคการเรียนรู 
   4. เอกสารประกอบการเรียนรู 
   5. เอกสารประกอบการปฏิบัติกิจกรรม 
   6. แบบประเมินผลการเรียนรู 
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 ยุพิน พิพะกุล และอรพรรณ ตันบรรจง (2531: 175-176) ไดกลาวถึงองคประกอบของชุด
การเรียนรายบุคคลไววา จะตองเอาบทเรียนมาแบงเปนหนวยยอย ๆ แตละหนวยยอยประกอบดวย
สวนตาง ๆ ดังนี้ 
 1. บัตรคําสั่ง จะชี้แจงรายละเอียดวา ผูเรียนจะตองปฏิบัติตามขั้นตอนอยางไร 
 2. บัตรกิจกรรม เปนบัตรที่บอกใหผูเรียนทํากิจกรรมตาง ๆ สิ่งที่ควรจะมีในบัตรกิจกรรม
คือ หัวเรื่อง ระดับชั้น สื่อการเรียนการสอน กิจกรรมและเฉลยกิจกรรม 
 3. บัตรเนื้อหา เปนบัตรที่บอกเนื้อหาทั้งหมดที่ตองการใหเรียน สิ่งที่ควรจะมีในบัตร
เน้ือหาก็คือ  หัวเร่ือง  สูตร  นิยาม  เปนตน 
 4. บัตรแบบฝกหัดหรือบัตรงาน เปนแบบฝกหัดที่ทําใหผูเรียนฝกหัดทําหลังจากที่ไดทํา
บัตรกิจกรรมและศึกษาเนื้อหาจนเขาใจแลว ในบัตรแบบฝกหัดนี้จะตองทําบัตรเฉลยไวพรอม สิ่งที่
ควรมีในแบบฝกหัดหรือบัตรงาน คือ หัวเรื่อง สูตร นิยาม กฎที่ตองการใชในโจทย แบบฝกหัด  ให
นักเรียนตั้งโจทยเองแลวหาคําตอบเฉลยแบบฝกหัด  
 5. บัตรทดสอบหรือบัตรปญหา เปนขอทดสอบตามเนื้อหาของแตละหนวยยอยและมี
เฉลยไวพรอม อาจทําทั้งขอทดสอบกอนเรียน (Pretest)  และขอทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
 ทิศนา  แขมมณี (2534: 10-12) กลาววา ชุดกิจกรรมประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี้ 
 1. ชื่อกิจกรรม ประกอบดวย หมายเลขกิจกรรม ชื่อของกิจกรรมและเนื้อหาของกิจกรรม 
 2. คําชี้แจง เปนสวนที่อธิบายความมุงหมายหลักของกิจกรรม และลักษณะของกิจกรรม 
 3. จุดมุงหมาย  เปนสวนที่ระบุจุดมุงหมายที่สําคัญของกิจกรรมนั้น 
 4. แนวคิด เปนสวนที่ระบุถึงวัสดุอุปกรณที่จําเปนในการดําเนินกิจกรรมเพื่อใหครูทราบ
วาตองเตรียมอะไรบาง 
 5. สื่อ เปนสวนที่ระบุถึงวัสดุอุปกรณที่จําเปนในการดําเนินกิจกรรม เพ่ือใหครูทราบวา
ตองเตรียมอะไรบาง 
 6. เวลาที่ใช  เปนสวนที่ระบุจํานวนเวลาโดยประมาณวากิจกรรมนั้น  ควรใชเวลาเพียงใด 
 7. ขั้นตอนในการดําเนินกิจกรรม เปนสวนที่ระบุวิธีการจัดกิจกรรม เพ่ือใหบรรลุตาม
วัตถุประสงคที่ตั้งไว  วิธีการจัดกิจกรรมนี้ควรจัดไวเปนขั้นตอน 
 8. ภาคผนวก ไดในสวนนี้คือ ตัวอยางวัสดุอุปกรณที่ใชในการจัดกิจกรรมและขอมูลอ่ืน ๆ 
ที่จําเปนสําหรับครูรวมถึงเฉลยแบบทดสอบ 
 ชาญชัย อินทรสุนานนท (2538: 42-43) ไดกลาวถึงสวนประกอบของชุดการสอน วา ชุด
การสอนแตละชุดโดยทั่วไปจะประกอบดวย 
 1. กลองบรรจุขนาดเหมาะสมกับสื่อการเรียนการสอนทั้งหมด 
 2. สื่อการสอนและบัตรบอกชนิดสื่อเรยงตามลําดับการใช 
 3. บันทึกการสอนที่ประกอบดวย 
  3.1  รายละเอียดเกี่ยวกับวิชาและหนวยการสอน 
  3.2  รายละเอียดเกี่ยวกับผูเรียน 
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  3.3  เวลา  จํานวนชั่วโมง 
 บุญชม ศรีสะอาด (2541: 95 - 96) ไดกลาววา ชุดการเรียนมีองคประกอบที่สําคัญ 4 ดาน 
คือ 
 1. คูมือการใชชุดการเรียนการสอน เปนคูมือที่จัดทําขึ้นเพื่อใชชุดการเรียนการสอน
ศึกษาและปฏิบัติตามเพื่อใหบรรลุอยางมีประสิทธิภาพ อาจประกอบดวยแผนการสอน สิ่งที่ครูตอง
เตรียมกอนสอน  บทบาทของผูเรียน  การจัดชั้นเรียน 
 2. บัตรงาน เปนบัตรที่มีคําสั่งจะใหผูเรียนปฏิบัติอะไรบาง โดยระบุกิจกรรมตามลําดับ
ขั้นตอนการเรียน 
 3. แบบทดสอบวัดความกาวหนาของผูเรียน เปนแบบทดสอบที่ใชสําหรับตรวจสอบวา
หลังจากเรียนจากชุดการเรยีนการสอนแลว ผูเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงคที่กําหนด
ไวหรือไม 
 4. สื่อการเรียนตาง ๆ เปนสื่อสําหรับผูเรียนไดศึกษามีหลายชนิดประกอบกันอาจเปน
ประเภทสิ่งพิมพ เชน บทความ เน้ือหาเฉพาะเรื่อง จุลสาร บทเรียนโปรแกรม หรือประเภท
โสตทัศนูปกรณ เชน รูปภาพ แผนภูมิตางๆ เทปบันทึกเสียง ฟลมสตริป สไลดขนาด 2 X 2 นิ้ว  
ของจริง เปนตน 
 สุกิจ  ศรีพรหม (2541: 68 - 72) ไดกลาวถึงองคประกอบของชุดกิจกรรมประกอบดวย
องคประกอบ 7 อยาง คือ 
 1. เน้ือหาหรือมโนทัศนที่ตองการใหผูเรียนศึกษา (Concept Focus) ชุดกิจกรรมชุดหนึ่ง
ควรจะเนนใหผูเรียนศึกษาเพียงมโนทัศนหลักเรื่องเดียว 
 2. วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (Behaviorally Stated Objective) เปนสิ่งที่สําคัญที่สุดที่
จะทําใหชุดกิจกรรมนั้นประสบความสําเร็จหรือลมเหลวเปนขอความที่ระบุถึงพฤติกรรมที่คาดวาจะ
ใหเกิดขึ้นหลังจากการเรยนรู  ควรระบุชัดเจนใหผูเรียนเขาใจอยางแจมแจง  เพราะวัตถุประสงคนี้
เปนแนวทางในการทํากิจกรรมเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงค 
 3. มีกิจกรรมใหเลือกหลาย ๆ อยาง (Multiple – Active Methodologies) คือ รายละเอียด
ของกิจกรรมที่ตองการใหนักเรียนปฏิบัติ เชน ทํางานกลุมทําการทดลองหรือใชสื่อการเรยนชนิด
ตางๆ การที่มีกิจกรรมใหนักเรียนเลือกปฏิบัติ เชน ทํางานกลุมทําการทดลองหรือใชสื่อการเรียน
ชนิดตางๆ การที่มีกิจกรรมใหนักเรียนเลือกปฏิบัติหลาย ๆ ทางมาจากความเชื่อที่วาไมมีวิธีใดวิธี
หนึ่งจะเหมาะสมที่สุดกับนักเรียนทุกคน 
 4. วัสดุประกอบการเรียน (Diversified Learning Resources) จากกิจกรรมใหเลือกหลาย
ทางนั้นจําเปนตองมีวัสดุประกอบการเรียนหลาย ๆ อยาง เชน แผนภูมิภาพ หุนจําลอง เทปบันทึกเสียง  
เปนตน วัดุหรอืสื่อการเรยนเปนแหลงที่จะชวยใหนักเรยีนบรรลตุามวัตถุประสงคและเกิดการเรยีนรู
ในมโนทัศนทีก่ําหนดให 
 5. แบบทดสอบ (Evaluation Instrument) ในการประเมินผลดูวานักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์
ในการเรียนรูจากการสอนมากนอยเพียงใด  แบบทดสอบที่ใชอาจใช 3 ลักษณะ 
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  5.1  แบบทดสอบกอนเรียน (Pre - test) 
  5.2  แบบทดสอบตนเอง (Self – test) 
  5.3  แบบทดสอบหลังเรียน(Post – test) 
  6. หลังจากที่นักเรียนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแลวอาจทํากิจกรรมที่เสนอแนะ
เพ่ิมเติมตามความสนใจ 
 7. คําชี้แจงวิธีใชชุดกิจกรรม (Instruction) เน่ืองจากชุดกิจกรรมที่ผลิตขึ้นเพ่ือใหนักเรียน
เรียนดวยตนเอง  คําชี้แจงวิธีใชชุดกิจกรรมจึงจําเปนตองบอกละเอียดของวิธีใชชุดกิจกรรมที่ทําให
นักเรียนสามารถเขาใจและเรียนไดดวยตนเอง 
 จากการศึกษาองคประกอบของชุดกิจกรรม หรือชุดการสอน หรือชุดการเรียนการสอน 
สําหรับงานวิจัยชิ้นนี้ผูวิจัยไดกําหนดองคประกอบของชุดกิจกรรม โดยไดเพ่ิมและลดองคประกอบ
บางสวนเพ่ือความเหมาะสมของผูเรียนในการปฏิบัติชุดกิจกรรม ดังน้ี ชื่อชุดกิจกรรม คําชี้แจง
(รายละเอียดของวิธีการใชชุดกิจกรรม) จุดประสงคการเรียนรู(สิ่งที่ใหเกิดขึ้นหลังจากที่ผูเรียนได
ศึกษาชุดกิจกรรม) เวลาที่ใช (กําหนดระยะเวลาที่ใชในการทํากิจกรรมทั้งหมด) สื่อ (วัสดุ  อุปกรณ
ในการทํากิจกรรม) เนื้อหา (ความรูที่ใหกับผูเรียน) กิจกรรม (นักเรียนลงมือปฏิบัติ หรือฝกทักษะ
ระหวางเรียน) การประเมินทายกิจกรรม (แบบทดสอบความรู ทักษะการปฏิบัติ  เจตคติ  และความ
พึงพอใจหลังการใชชุดกิจกรรม) ขอเสนอแนะ (แนวทางในการแกไขปรับปรุงและเชื่อมโยงในการ
พัฒนาสิ่งอ่ืนตอไป)      
 
 2.4 ข้ันตอนการสรางชุดกิจกรรม 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2533: 495) ไดกลาวถึงขั้นตอนในการสรางชุดการเรียน
ไว ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 วิเคราะหเน้ือหา ไดแก การกําหนดหนวย หัวเรื่อง  
 ขั้นที่ 2 การวางแผน เปนการวางแผนไวลวงหนาโดยกําหนดรายละเอียดไว 
 ขั้นที่ 3 การผลิตสื่อการเรียน เปนสื่อประเภทตางๆ ที่กําหนดไวในแผน 
 ขั้นที่ 4 หาประสิทธิภาพ เปนการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอน โดยนําไป
ทดลองใชปรับปรุงใหมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 
 จากการศึกษาขั้นตอนในการสรางชุดกิจกรรมจากนักการศึกษาหลายทาน ผูวิจัยประมวล
เปนขั้นตอนในการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะเรื่องการทําหัวโขนหนุมานได 3 ขั้นตอน คือ 
 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของ เชน หลักสูตร เน้ือหา  
สาระการเรียนรูศิลปะ (นาฏศิลปและทัศนศิลป) ตามหลักสูตรขั้นพ้ืนนฐาน พุทธศักราช 2551 และ
หลักสูตรตามบริบทของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) 
ขั้นตอนการทําหัวโขน เปนตน 
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 ขั้นตอนที่ 2 การสรางชุดกิจกรรมเปนขั้นตอนการสรางชุดกิจกรรมประกอบดวย  คูมือการ
ใชชุดกิจกรรม วัสดุ อุปกรณ และใบงาน ใบความรู แบบฝกหัดทักษะ และการวัดประเมินผล 
 ขั้นตอนที่ 3 การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมระหวางประสิทธิภาพของกระบวนการ
และผลลัพธ (E1/E2) และการหาความพึงพอใจ หลังการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูภาพพิมพดวยนิ้วมือ  
 สุกิจ ศรีพรหม (2541: 69–70) กลาวถึงขั้นตอนในการสรางชุดการสอน 10 ขั้นตอน 
ดังตอไปน้ี 
   1. กําหนดหมวดหมูเน้ือหาและประสบการณ เปนหมวดวิชา หรือการบูรณาการตามที่
เหมาะสม 
   2.  กําหนดหนวยการสอน แบงเน้ือหา โดยประมาณเนื้อหาวิชาที่ครูจะถายทอดความรูแก
นักเรียนไดภายในหนึ่งสัปดาห หรือหนึ่งครั้ง 
   3.  กําหนดหัวเรื่องในการสอนแตละหนวย จะใหประสบการณแกผูเรียนใด ควรกําหนด
ออกมา 4-6 หัวขอ 
   4.  กําหนดมโนทัศนและหลักการใหสอดคลองกับหัวเรื่อง โดยสรุปแนวคิด สาระและหลัก
เกณฑสําคัญไวเพ่ือเปนแนวทางจัดเนื้อหามาสอนใหสอดคลองกัน 
   5.  กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่อง เปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรมไวทุกครั้ง 
   6.  กําหนดกิจกรรมการเรียนการใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซึ่งเปนแน
วทางการเลือกและการผลิตสื่อการสอน 
   7.  กําหนดแบบประเมินผล ตองประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยใช
แบบสอบอิงเกณฑ เพ่ือใหทราบวาหลังจากมีกิจกรรมการเรียนรูนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ตรงตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวหรือไม 
   8.  การเลือกและผลิตสื่อการสอน วัสดุอุปกรณ และวิธีการสอนถือวาเปนสื่อการสอน
ทั้งสิ้น โดยการผลิตสื่อการสอนของแตละหัวเร่ืองใหเปนหมวดหมูบรรจุลงกลอง แลวนําไปทดลอง
หาประสิทธิภาพ “ชุดการสอน” 
   9.  การหาประสิทธิภาพของชุดการสอน เพ่ือเปนการประกันวา ชุดการสอนที่สรางมี
ประสิทธิภาพผูสรางจําเปนตองกําหนดเกณฑขึ้นลวงหนา เพราะการเรียนรูเปนกระบวนการชวยให
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล 
 10. การใชชุดการสอน ชุดการสอนที่ไดรับการปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
ที่ตั้งไวสามารถนําไปสอนผูเรียนไดตามประเภทของชุดการสอน และตามระดับการศึกษาโดย
กําหนดขั้นตอนการใชดังนี้ 
  10.1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือศึกษาพื้นฐานความรูเดิมของผูเรียน (ใชเวลา 
10-15 นาที) 
       10.2 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
       10.3 ขั้นกิจกรรมการเรียนการสอน 
       10.4 ขั้นสรุปผลการสอน เพ่ือสรุปมโนทัศนและหลักการที่สําคัญ 
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       10.5  ทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนรูที่เปลี่ยนแปลงไป 
 จากการศึกษาขั้นตอนการสรางชุดกิจกรรม  หรือชุดการสอน หรือชุดการเรียนการสอน 
สําหรับงานวิจัยชิ้นนี้ผูวิจัยไดกําหนดขั้นตอนการสรางชุดกิจกรรม โดยไดเพ่ิมและลดองคประกอบ
บางสวนเพื่อความเหมาะสมของผูเรียนในการปฏิบัติชุดกิจกรรม ดังนี้  จะตองกําหนดหนวยการ
เรียนรู และหลักการใหสอดคลองกับหัวเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียน และการวัด
ประเมินผล ใชสื่อการเรียนในรูปของชุดกิจกรรม มีการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเพื่อเปน 
หลักประกันวาชุดกิจกรรมที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ  เหมาะสมที่จะนํามาใชในการจัดการเรียนการ
สอนตอไป      
 
 2.5 จิตวิทยาที่นํามาใชกับชุดกิจกรรม 
 บลูม (Bloom. 1976: 115–124) กลาววา การสอนที่มีประสิทธิภาพประกอบดัวยลักษณะ
ที่ สําคัญ 4 ประการ คือ 
 1. การใหแนวทาง (Cues) คือคําอธิบายของครูที่ทําใหนักเรียนเขาใจวา เม่ือเรียนเร่ือง
นั้นๆ แลว จะตองมีความสามารถอยางไร ตองทําอะไรบาง 
 2.  การมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียน (Participation) เปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมใน
การออกแบบกิจกรรมการเรียน 
 3.  การเสริมแรง (Reinforcement) ทั้งการเสริมแรงภายนอก เชน การใหสิ่งของ การกลาว 
ติชมหรือการเสริมแรงภายในตัวนักเรียนเอง เชน ความอยากรูอยากเห็น ฯลฯ 
 4. การใหขอมูลยอนกลับ และการแกไขขอบกพรอง (Feedback and Corrections) จะตองมี
การแจงผลการเรียนและขอบกพรองใหนักเรียนทราบ 
 ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 119) ไดเสนอแนวความคิดซึ่งมาจากจิตวิทยาการเรียนที่นํามาสู
การผลิตชุดการสอน  ดังนี้ 
 1. เพ่ือสนองความแตกตางระหวางบุคคล 
 2. เพ่ือยึดผูเรียนเปนศูนยกลางดวยการใหศึกษาคนควาดวยตนเอง 
 3. มีสื่อการเรียนใหม ๆ ที่ชวยในการเรียนของนักเรียน  เพ่ือชวยการสอนของครู 
 4. มีปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียนที่เปลี่ยนไป เปลี่ยนจากครูเปนผูนํา เปนผูมี
อิทธิพลตอนักเรียนมาก 
 จากการศึกษาจิตวิทยาที่นํามาประยุกตใชในชุดกิจกรรม หรือชุดการสอน หรือชุดการ
เรียนการสอน สําหรับงานวิจัยชิ้นน้ีผูวิจัยไดใชหลักจิตวิทยาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยชุด
กิจกรรม ภาพพิมพดวยรอยนิ้วมือโดยครูมีแนวทางทําใหนักเรียนเขาใจและมีสวนรวมในชุด
กิจกรรมการเรียน  มีการเสริมแรงและใช แกไขขอบกพรองของการเรียนการสอน และคํานึงถึง
ผูเรียนเปนสําคัญ  ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล  โดยเนนใหผูเรียนทุกคนไดมีสวนรวม
และมีความสุขและเกิดประโยชนในการปฏิบัติกิจกรรมอยางแทจริง       
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 2.6 การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
  2.6.1  ความสําคัญและความจําเปนของการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
  ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523: 490 - 491) กลาววาในการผลิตระบบการดําเนินงานทุก
ประเภทจําเปนตองมีการตรวจสอบระบบนั้น  เพ่ือเปนหลักประกันวาจะมีประสิทธิภาพตามที่
มุงหวัง  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมมีความจําเปนดวยเหตุผลหลายประการ  คือ 
  1. สําหรับหนวยงานผลิตชุดกิจกรรม เปนการประกันคุณภาพวาอยูในขั้นสูงเหมาะสม
ที่จะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 
  2. สําหรับผูใชชุดกิจกรรม ชุดกิจกรรมจะทําหนาที่สอนโดยที่ชวยสรางสภาพการ
เรียนรูใหผูเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่มุงหวัง บางครั้งตองชวยครูสอน บางครั้งตองสอนแทนครู 
(อาทิในโรงเรียนที่มีครูคนเดียว) ดังน้ัน กอนนําชุดกิจกรรมไปใช  ครูจึงควรมั่นใจวาชุดกิจกรรมนั้น
มีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การทดสอบประสิทธิภาพตามลําดับขั้นจะ
ชวยใหเราไดชุดกิจกรรมที่มีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑที่กําหนดไว 
  3. สําหรับผูผลิตชุดกิจกรรม การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตมั่นใจไดวา
เน้ือหาสาระที่บรรจุลงในชุดกิจกรรมเหมาะสมงายตอการเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิตมีความชํานาญ
สูงขึ้น เปนการประหยัดแรงสมอง  แรงงาน  เวลา และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 
  บุญชม  ศรีสะอาด (2533: 23) กลาวถึงการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนวาเปน
การประเมินผลสื่อการสอนวาสื่อการสอนมีคุณภาพ  และมีคุณคาหรือไมในระดับใด 
  ฐิติทร ทองสุข (2541: 22) กลาววา การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดกิจกรรม
เปนกระบวนการตรวจสอบ และพิจารณาคุณคาของสื่ออยางมีระบบกอนนําสื่อไปใชในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพตอไป 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2549: 171-176) ประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียนจะกําหนด
เปนเกณฑที่ผูสอนคาดหมายวาผูเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนที่พึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอร
เซ็นตผลเฉลี่ยของคะแนนการประกอบกิจกรรมทั้งหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอบหลังเรียนของ
ผูเรียนทั้งหมด นั้นคือ E1/E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
   การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม หรือชุดการสอน หรือชุดการเรียนการสอน เปน
การประเมินผลและพิจารณาคุณภาพของสื่อนั้นๆ วามีคุณคาหรือไม ในระดับใด โดยการนําชุด
กิจกรรมมาทดลองใช และประเมินโดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน ดังนั้น ประสิทธิผลของชุดกิจกรรม
การเรียนรูที่ผูวิจัยไดศึกษา เพ่ือทําใหผูเรียนบรรลุผลการเรียนรูที่คาดหวังตามที่กําหนดไว  ซึ่งใน
การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑประสิทธิภาพไวที่ระดับ 80/80 
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  2.6.2  วิธีการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
  ประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียนจะกําหนดเปนเกณฑที่ผูสอนคาดหมายวาผูเรียน
จะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนที่พึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตผลเฉลี่ยของคะแนนการประกอบ 
กิจกรรมทั้งหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอบหลังเรียนของผูเรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 หรือ 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2549: 171-176)
การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 
   การที่จะเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้น ใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความพอใจ 
โดยปกติเนื้อหาที่เปนความรูความจํา มักตั้งไว 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาที่เปนทักษะ
หรือเจตคติอาจตั้งไวต่ํากวานี้ เชน 75/75 เปนตน อยางไรก็ตามไมควรตั้งเกณฑไวต่ําเพราะตั้งเกณฑไว 
เทาใดก็มักไดผลเทานั้น (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2549: 171-176) 
   จะเห็นไดวาการกําหนดประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมที่สรางขึ้นน้ันมีเกณฑไมเหมือนกัน 
ทั้งน้ีอยูกับเน้ือหาวิชาที่นํามาจัดสรางเปนบทเรียนวา เปนเนื้อหาประเภทใดการกําหนดประสิทธิภาพ
ของชุดกิจกรรม ในสวนที่เปนเนื้อหาเกี่ยวกับความรู ความจํา จะตั้งคาประสิทธิภาพไวสูง กวาชุด
กิจกรรมที่เปนเน้ือหาเกี่ยวกับทักษะ ดังนั้นการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัย จึงตั้งคาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม
ภาพพิมพดวยนิ้วมือไวเปน 80/80 
  
 2.7 การใชชุดกิจกรรม 
 ชัยยงค พรหมวงศ (2520: 31) ไดกลาววา เม่ือชุดการสอนที่ไดปรับปรุงและมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑที่ตั้งไวแลว สามารถนําไปสอนผูเรียนไดตามประเภทของชุดการสอน (แบบบรรยาย  
แบบกลุม และรายบุคคล) และระดับการศึกษา(ประถมศึกษา มัธยมศึกษา และอุดมศึกษา) โดย
กําหนดขั้นตอนการใชดังนี้ 
 1. ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  เพ่ือพิจารณาพื้นความรูเดิมของผูเรียน (ใชเวลา
ประมาณ 10 – 15)  
 2. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
 3. ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียน(ขั้นสอน)ผูสอนบรรยายหรือใหมีการแบงกลุมประกอบ
กิจกรรมการเรียน 
 4. ขั้นสรุปผลการสอน  เพ่ือสรุปมโนทัศน  และหลักการที่สําคัญ 
 5. ทําแบบทดสอบหลังเรียน  เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนรูที่เปลี่ยนไปแลว 
 วิชัย วงษใหญ (2529: 192) กลาววา การใชชุดการสอนจะประสบความสําเร็จก็ตอเม่ือได
มีการจัดสภาพแวดลอมของหองเรียนที่เอ้ืออํานวยตอการเรียนรู ซึ่งควรคํานึงถึงสิ่งตอไปน้ี คือ 
 1.  ใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางแทจริง 
 2.  ใหนักเรียนมีโอกาสไดทราบผลการกระทําทันทีจากกิจกรรมการเรียนการสอน 
 3.  มีการเสริมแรงนักเรียนจากประสบการณที่เปนความสําเร็จ ตามขั้นตอนของการเรียนรู 
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 4.  คอยช้ีแนะแนวทางตามขั้นตอนในการเรียนรูตามทิศทางที่ไดวิเคราะห และกําหนด
ความสามารถพื้นฐานของนักเรียน 
 รุงทิวา จักรกร (2527: 90 - 91) ไดกลาวถึงขั้นตอนการนําชุดกิจกรรมไปใชในการเรียน
การสอน  ดังนี้ 
 1. การทดสอบกอนเรียน เพ่ือดูพฤติกรรมเบื้องตนอันเปนพ้ืนฐานการเรียนรู 
 2. ขั้นนําเขาสูบทเรียน เน่ืองจากการนําเขาสูบทเรียนเปนการสรางแรงจูงใจใหผูเรียน
กระตือรือรน  มีความตองการที่จะเรียน ซึ่งขึ้นอยูกับเทคนิคของผูสอนดวย ในการที่จะนําเขาสู
บทเรียนใหเขาใจ 
 3. ขั้นประกอบกิจกรรม ครูตองอธิบายใหนักเรียนเขาใจในการทํากิจกรรมกอนลงมือทํา
การสอน 
 4. สรุปบทเรียน ครูนําการสรุปบทเรียน ซึ่งอาจทําไดโดยการถามหรือใหนักเรียนเลาสรุป
ความเขาใจ  หรือทํากิจกรรมอ่ืนที่ทําใหแนใจวานักเรียนไดเรียนรูมโนมติ  หรือหลักการตามที่
กําหนด 
 5. ประเมินผลการเรียน โดยทําขอสอบอีกครั้งหนึ่ง เพ่ือประเมินดูวานักเรียนบรรลุตาม
จุดประสงคที่กําหนดไวหรือไม เพ่ือจะไดปรับปรุงแกไขขอบกพรองของนักเรียนในกรณีที่ไมผาน
จุดประสงคที่กําหนดขอใดขอหนึ่ง ถานักเรียนผานจุดประสงคหมดทุกขอก็ใหนักเรียนกาวหนาตอไป 
 จากการศึกษาการใชชุดกิจกรรม หรือชุดการสอน หรือชุดการเรียนการสอนนั้น ครูผูสอน
จะตองมีการจัดสภาพแวดลอมของหองเรียนใหเอ้ือตอการเรียนรู ควรมีการเสริมแรงระหวางการ
เรียนการสอน และควรมีการวางแผนในการนําชุดกิจกรรมไปใชอยางเหมาะสม สําหรับงานวิจัยชิ้น
นี้ผูวิจัยไดนําชุดกิจกรรมไปใชในการจัดการเรียนการสอน โดยใหนักเรียนมีสวนรวม มีการเสริมแรง
ดวยผลคะแนน และมีครูคอยชี้แนะแนวทาง มีการนําเขาสูบทเรียน ขั้นดําเนินกิจกรรม ทดสอบ
แบบฝกหัดในการทํากิจกรรมในแตละชุดกิจกรรม สรุปกิจกรรม และทดสอบหลังเรียน ประเมิน
ความพึงพอใจในการใชชุดกิจกรรมการเรียนการสอนในแตละครั้ง       
 2.8 คุณคาและประโยชนของชุดกิจกรรม 
 สื่อการสอนมีคุณคาตอระบบการสอน เพราะเปนตัวชวยใหเกิดการถายทอดความรูใหมี
ประสิทธิภาพและมีคุณคาตอการเพิ่มคุณภาพในการสอน คุณคาของชุดการเรียนการสอน หรือ ชุด
กิจกรรมการเรียนรู สรุปไดดังตอไปน้ี 
   ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520: 89-90) กลาวถึง 
คุณคาของชุดการสอนดังตอไปน้ี 
   1.  ชวยใหถายทอดเนื้อหาและประสบการณที่สลับซับซอน และมีลักษณะเปนนามธรรม
สูง เชน การทํางานของเครื่องจักรกล อวัยวะในรางกาย การเติบโตของสัตวชั้นต่ํา ฯลฯ 
  2.  ชวยเราความสนใจของนักเรียนตอสิงที่กําลังศึกษา เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การเรียนของตนเอง 
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   3.  เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจแสวงหาความรูดวยตนเอง
และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 
   4.  ชวยสรางความพรอมและความมั่นใจแกผู สอน เพราะชุดกิจกรรมการผลิตไวเปน
หมวดหมู สามารถหยิบใชไดทันที โดยเฉพาะผูที่ไมคอยมีเวลาในการเตรียมการสอนลวงหนา  
 5.  ทําใหการเรียนการสอนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณของครู 
   6.  ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของครูผูสอน 
   7.  ในกรณีที่ครูขาด ครูคนอ่ืนก็สามารถเขาแทนได 
 ชม  ภูมิภาค (2524: 99 - 100) กลาวถึงคุณคาของชุดกิจกรรมหรือชุดการสอนดังนี้ 
 1. ชวยใหครูไมตองเสียเวลาคิดคนมาก และเปนวิธีอบรมครูประจําการเรื่องการดําเนินการ
สอนไดอีกประการหนึ่งดวย 
 2. ชวยใหนักเรียนรูจุดมุงหมายของการเรียนที่ชัดเจน ตลอดจนรูวิธีการที่จะบรรลุจุดมุงหมาย
นั้น  เปนการเพิ่มพูนการจูงใจในการเรียน  ยนักเรียนไดเรียนรูดวยการกระทํา 
 3. ในการบริหารการศึกษา ทําใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีกระบวนการสามารถ
ตรวจสอบคุณภาพการศึกษา  ตรวจสอบผลการปฏิบัติหนาที่ของครูได 
 4. ชุดกิจกรรมที่ดีตองประกอบดวยผลการเรียนรูทุกพิสัย คือ พุทธพิสัย จิตพิสัย และ
ทักษะพิสัย  บรรดาสื่อก็ตองมีหลายประเภท  คือใชสื่อประสมหลายอยาง (Multimedia Approach) 
เพ่ือสนองความแตกตางระหวางบุคคล  และเพิ่มพูนความสมบูรณใหแกการรับรู 
 5. กําหนดบทบาทของครูและนักเรียนไดชัดเจนวาตอนใดใครจะทําอะไร อยางไร บทบาท
ในการสอนของครู นักเรียนไดลงมือทํา ทําใหเกิดการเรียนแบบกริยา(Active Learning)  
 6. เปนกระบวนการเรียนรูที่ครบถวนในชวงเวลาที่กําหนด นักเรียนรูผลการกระทําของตน  
เปนการเสริมแรงการเรียนรูประการหนึ่ง 
 7. ชุดกิจกรรมเปนกระบวนการที่ครบทั้งระบบ  เริ่มตั้งแตจุดมุงหมาย  กระบวนการสอน  
และการประเมิน 
 8. ชุดกิจกรรมเกิดจากการนําเอาวิธีระบบเขามาใช ยอมจะมีประสิทธิภาพ เพราะไดผาน
การทดลองหาประสิทธิภาพแลว  โดยมีผูชํานาญทั้งเนื้อหาและวิธีการรวมกันสรางเปนแมแบบและ
สามารถจะขยายชุดกิจกรรมไปไดอีก 
 บุญเกื้อ ควรหาเวช (2530: 84) ไดกลาวถึงประโยชนของชุดการสอนไว ดังนี้ 
  1.  สงเสริมการเรียนแบบรายบุคคล ใหเรียนไดตามความสามารถ ความสนใจตามเวลา 
และโอกาสที่เหมาะสมของแตละคน 
  2.  ชวยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน เพราะผูเรียนสามารถนําเอาชุดการสอนไปใชได
ทุกสถานที่ 
  3.  เปนประโยชนในการสอนแบบศูนยการเรียน 
  4.  ชวยใหครูวัดประเมินผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย 
  5.  ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ 
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  6.  ชวยฝกใหผูเรียนรูเคารพ นับถือความคิดเห็นของผูอ่ืน 
  จากความคิดของนักการศึกษาเกี่ยวกับคุณคาและประโยชนของชุดกิจกรรม สรุปวา ชุด
การเรียนการสอน หรือชุดกิจกรรมการเรียนรู สามารถเราความสนใจของนักเรียนใหเกิดการเรียนรู 
เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น มีอิสระในการเรียน สามารถเรียนรูไดจํานวนที่มาก และ
สามารถวัดผลการเรียนรูไดตรงตามจุดมุงหมาย สําหรับงานวิจัยชิ้นนี้ผูวิจัยไดนําชุดกิจกรรมการ
จัดการเรียนการสอนในรูปชุดกิจกรรมผานการพิมพภาพดวยรอยนิ้วมือเปนการนําสิ่งใกลตัวที่มีอยู
มาใชใหเปนประโยชนในการจัดกิจกรรมพัฒนากลามเนื้อมือ พัฒนาประสาทสัมพันธระหวางตากับ
มือ พัฒนาภาษาในการอธิบายผลงานของตนเอง พัฒนาความคิดสรางสรรคและจินตนาการผอน
คลายอารมณเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินขณะทํากิจกรรมและพึงพอใจในผลงานของตนเอง 
เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนสามารถนํามาคิดวิเคราะหเรียนรูวิธีการแกปญหาไดดวยตัวเองและเรียนรู
อยางมีความสุข โดยเชื่อมโยงเนื้อหาการเรียนรูตางๆ ในวิชาทัศนศิลป มาประยุกตใชเพ่ือพัฒนา
แผนการจัดการเรียนรู  ผูศึกษามีความเห็นวา แนวทางการจัดการศึกษาในสมัยนี้ควรเปดโอกาสให
นักเรียนไดมีทางเลือกที่จะทําใหการเรียนประสบความสําเร็จจึงไดจัดทําวิจัยเพ่ือศึกษาประสิทธิภาพ
ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ไปใชพัฒนาผูเรียนดาน
กระบวนการทํางานและสรางสรรคงานไดดวยตนเอง เปนประโยชนตอครูผูสอนในระดับประถมศึกษา 
ที่จะประยุกตผลการศึกษาและเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอน      
 
3. เอกสารที่เก่ียวของกับพัฒนาการการเรียนรูของวัยเด็กตอนกลาง 
 การศึกษาพัฒนาการเรียนรูของวัยเด็กตอนกลางชวยใหครูเขาใจถึงธรรมชาติ ความตอง
การของเด็กและสามารถออกแบบการเรียนรูไดตรงตามความถนัด ความสนใจ ความสามารถและ
วุฒิภาวะ ซึ่งจะชวยกระตุนพัฒนาการดานตางๆ ของเด็กไดพัฒนาสูงสุดของแตละวัย  
 เพ็ญพิไล ฤทธาคณานนท (2549: 145-150) กลาวถึงพัฒนาการการเรียนรูและความสามารถ
ดานตางๆ ของวัยเด็กตอนกลางดังน้ี อิทธิพลของความสามารถของเด็ก(Influence of the Child’s 
Abilities) โรงเรียนที่มีการวัดความสามารถทางสติปญญาที่แตกตางกัน เด็กที่ฉลาดมักไดคะแนน
ดีกวาเด็กไมฉลาด เด็กๆ จะเร่ิมเขาใจวาใครมีความสามารถดานการกีฬา ดนตรี ศิลปะ และเด็กจะ
ถูกแยกวาใครทําไดดีกวากัน ประสบการณเหลานี้จะทําใหเด็กรูจักตนเองอยางปรนัย เด็กที่ไมฉลาด
และไมมีความสามารถพิเศษอื่นๆ ก็จะรูสึกลําบากใจในการใหผูอ่ืนชื่นชมในความพยายามของตน  
สวนเด็กที่ฉลาด หรือมีความสามารถพิเศษจะมีโอกาสประสบความสําเร็จ นําคําชมเชยและความล
มเหลวที่เกิดขึ้นมาเสริมสรางความรูสึกอุตสาหะใหกับตนเอง 
         การศึกษาดานพัฒนาการการเรียนรูดานจิตวิทยาทางการศึกษา และพัฒนาการดานศิลปะ
ของวัยเด็กตอนกลางจะชวยใหครูสามารถวิเคราะหและเขาใจพฤติกรรมดานตางๆ ของผูเรียนไดดี 
และชวยใหครูไดออกแบบการเรียนรู ใหสอดคลองเหมาะสมกับวัยความสนใจความถนัดที่แตกตางกัน 
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 เด็กวัยประถมศึกษาอยูในระหวางชวงอายุ 6–12 ขวบ ตามธรรมเนียมของเด็กวัยน้ี  
มักจะหันหลังใหกับผูใหญ และเกาะกลุมกับเด็กวัยเดียวกัน รวมทั้งมีการสรางมาตรฐานแนวปฏิบัติ
ของกลุมขึ้นมาโดยดัดแปลงมาจากสังคมภายนอก  และเนื่องจากวัยนี้มีการรวมกลุมกันอยางเหนียว
แนนของเด็กเพศเดียวกัน บางคนจึงเรียกระยะนี้วาวัยของการตั้งแกง (gang age) 
 กลุมนักจิวิเคราะหเรียกวัยน้ีวา ขั้นแฝง ซึ่งเปนระยะของพฤติกรรมทางเพศจะถูกเก็บกด
โดยเด็กจะหันไปแสดงออกทางอื่น เชน การแขงขันไมวาจะเปนการแขงขันดานกีฬาหรือดานการ
เรียน อีริคสัน เรียกระยะนี้วา ขั้นการพัฒนาความขยัน ขันแข็งหรือความรูสึกดอย โดยกลาววาระยะ
นี้เปนระยะของการแขงขันเพ่ือใหไดมาวึ่งชื่อเสียง ความยกยองนับถือในกลุม ถาเด็กประสบความ
ลมเหลวในการแขงขันบอยๆ ก็จะทําใหเกิดปมดอย ซึ่งจะมีผลตอบุคลิกภาพของเด็กในที่สุด พีอาเจต
เรียกระยะนี้วา ระยะแกปญหาอยางมีเหตุผล และสิ่งที่เปนรูปธรรมทั้งนี้เพราะเด็กจะมีความกาวหนา
ทางสติปญญาอยางเห็นไดชัด  รูจักการมองงสิ่งตางๆ รอบๆตัวไดกวางมากขึ้น  มีความคิดความ
เขาใจดีขึ้น รูจักการยอนกลับไปของตัวเลข สําหรับเด็กวัยน้ี ภาษาไทยเรียกวา “เด็กวัยเรียน” 
“วัยกลาง” ซึ่งการที่วัยนี้มีการเรียกชื่อเฉพาะวัยก็แสดงใหเห็นวาวัยนี้เปนวัยหน่ึงที่มีลักษณะและ
พฤติกรรมที่เฉพาะตัว ไมวาจะเปนพัฒนาการทาง ดานรางกาย อารมณ สังคม เชาวนปญญา
ตลอดจนจริยธรรม จึงเปนสิ่งที่นาศึกษาเพื่อเขาใจพฤติกรรมในวัยนี้ใหดีขึ้น และสามารถสงเสริม
พัฒนาการดานตางๆ ใหเหมาะสมกับวัย  เพ่ือใหเด็กมีพัฒนาการในทุกๆ ดานเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 
 
     3.1 พัฒนาการทางดานรางกาย 
  รูปรางของเด็กวัยน้ีจะดูคลองแคลวไมงุมงามเหมือนเด็กปฐมวัย ซึ่งจะทําใหเด็กวัยนี้มี
ความสามารถมากขึ้นในการเคลื่อนไหวในการทํากิจกรรมตางๆ การพัฒนาการใชมือและขาเปนไป
อยางมีประสิทธิภาพ  ซึ่งจะเห็นไดจากการที่เด็กวัยนี้สามารถเลนเกมกีฬาตางๆ ไดอยาง
คลองแคลว  นอกจากนี้จะเห็นไดวาการเจริญเติบโตของเดกในวัยนี้จะเปนไปตามลักษณะของแตละ
บุคคล  ซึ่งไดรับมาจากพันธุกรรมและสภาพแวดลอมรอบตัวบุคคลนั้นเอง  นอกจากนี้เด็กวัยนี้ยังมี
การเปลี่ยนแปลงกลามเน้ือมีขนาดใหญและแข็งแรง รวมทั้งการเชื่อมตอระหวางกลามเน้ืออวัยวะ
สวนตางๆ ของรางกายดีขึ้น การหายใจเปนไปอยางสม่ําเสมอดดยหายใจชา และลึกกวาเด็กปฐมวัย  
  วัดสัน  และโลวเรย (Watson; & Lowrey. 1967) พบวาการหายใจของเด็กประถมศึกษา
จะอยูในชวง 17 – 18 ครั้งตอนาที อัตราการเตนของหัวใจเดกวัยนี้อยูในชวง 70 – 100 ครั้งตอนาที  
ซึ่งเทากับอัตราการเตนของหัวใจของผูใหญ  แตความดันโลหิตของเด็กวัยประถมศึกษายังต่ํากวา
ความดันโลหิตปกติในผูใหญ สวนกระดูกจะมีการเปลี่ยนแปลงอยางสมบูรณเทากับเดกวัยรุน     
เด็กในวัยประถมศึกษานี้จะเริ่มมีฟนแทขึ้นเปนซี่แรก  ในชวงอายุประมาณ 6 ขวบ ฟนแทจะคอยๆ 
ขึ้นมาแทนที่จนครบ 32 ซี่ในเดกวัยรุนตอนปลาย สวนการประสานงานระหวางกลามเนนื้อตาทั้ง   
2 ขาง  จะพัฒนาอยางเต็มที่เม่ือเดกอายุ 6 ขวบ  และสายตาจะพัฒนาดีขึ้นเรื่อยๆ ตามอายุ   
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  จากการศึกษาของ ฮารมอน (Harmon. 1942) ครั้งแรกพบวา เด็กในระดับประถมศึกษา
จะมีปญหาทางสายตา 59% และเม่ือไดศึกษาการเพิ่มปญหาทางสายตาพบวา เด็กประถมศึกษาปที่ 1 
จะมีปญหาทางสายตา 17% ของเด็กประถมศึกษาทั้งหมดที่นํามาศึกษา แตเมื่อเดกอยูในระดับ
ประถมศึกษาตอนปลายหรือประมาณประถมศึกษาปที่ 6 เด็กจะมีปญหาทางสายตาถึง 82% ซึ่ง
แสดงใหเห็นวาปญหาทางสายตาจะเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็วในระยะวัยประถมศึกษา เพราะฉะนั้นใน
เด็กวัยน้ีควรไดรับการดูแลเอาใจใสเปนอยางดีเพ่ือไมใหเกิดปญหาทางพัฒนาการขึ้น เพราะถึงแม
สวนใหญพัฒนาการทางดานรางกายจะดีขึ้นแตยังไมสมบูรณทีเดียว ดังน้ันจึงควรดูแลและสงเสริม
พัฒนาการอยางใกลชิด 
  ความสามรถในดานรางกายของเด็กประถมศึกษา ในแตละคนมีความแตกตางกัน  
ทั้งน้ีขึ้นอยูกับองคประกอบหลายประการดวยกัน เชน เพศ สุขภาพของเด็ก รวมถึงโอกาสในการ
ฝกฝนการเคลื่อนไหวชนิดนั้นๆ อยางไรก็ตามความสามารถในการเคลื่อนไหวของเด็กวัยน้ีจะ
พัฒนาขึ้นตามลําดับอายุ   
 
  3.2  พัฒนาการทางความคิด 
  เด็กวัยตอนกลางเปนระยะเวลาที่เปนการ “วางรากฐานทางการศึกษา” ดานความรู
พ้ืนฐานดานการอานการเขียน  การคิดเลข  การพัฒนาทักษะที่ประณีตขึ้น เชน การทําการฝมือ  
การวาดเขียนที่มีรายละเอียดมากขึ้น ฯลฯ ซึ่งพัฒนาการตางๆเหลานี้  ตองอาศัยเชาวปญญาและ
ตองมีวิธีการเรียนรูจึงจะสัมฤทธิผล  เดกที่พัฒนาสมวัยยอมสามารถนับเลขยอนหลังได  และไมมี
ความขัดแยงกับบิดามารดาและครู  เด็กมีโอกาสฝกฝนพัฒนาการทางดานสติปญญาโดยปลอด
โปรง ฉะนั้นจึงกลาวไดวา พัฒนาการทางดานสังคมและพัฒนาการทางดานสติปญญามีอิทธิพล
สงเสริมซ่ึงกันและกัน เด็กคนใดที่มีฐานไมม่ันคงทางวิชาการดานตางๆ ตั้งแตวัยเด็กตอนกลาง  จะ
เปนเด็กที่มีปญหาดานบุคลิกภาพ ดานอารมณ ดานสังคม ดานการเรียนรู  และดานอ่ืนๆ ในอนาคต
เปนอันมาก  อนึ่ง  มีการแขงขันสูงมากทางวิชาการในสังคมสมัยใหม  
    
   3.3 พัฒนาการทางทัศนศิลป        
  “ธรรมชาติของมนุษยมีความโนมเอียงไปในทางรักความสวยความงาม  ถาสิ่งน้ีไดรับ
การพัฒนาอยางดีและถูกตอง  จะมีอิทธิพลและสงผลตอบุคลิกภาพ  เม่ือเจริญเติบโตจะเปนมนุษยที่
มีความดีงาม  ซึ่งเปนองคประกอบดานความรูความสามารถ  ทําใหเปนมนุษยที่สมบูรณ  ตามปกติ
มนุษยมีความสามารถตองการที่จะแสดงออก สรางสรรคศิลปะมาตั้งแตเด็ก” (วิชัย วงษใหญ. 2529: 
40) 
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  พัฒนาการความคิดของเดกดานศิลปะมักจะไมไดมีการนํามาศึกษาคนควากันมากนัก  
เม่ือเปรียบเทียบกับการศึกษาพัฒนาการทางความคิดานอ่ืน  ทั้งๆ ที่เด็กตั้งแตชวงวัยทารกจนถึง
วัยเดกตอนปลายมีความเปนศิลปนตามะรรมชาติที่ชอบแสดงออก  ไมจําเปนวาเขาผูนั้นจะมีแวว
หรือมีพรสวรรคทางนี้มาอยางมากมายหรือไม  นักจิตวิทยาบางทานเนนวา  ความคิดเชิงนามธรรม
ของเด็กอาจศึกษาหรือประเมินไดจากสิ่งที่เด็กๆ แสดงออกในรูปศิลป เชน  การขีดเขียน  การปน 
ฯลฯ (Scarret. 1986) 
  มีความเชื่อกันวาพัฒนาการการขีดเขียนของเดกทั่วโลกมี 2 ขั้นตอน เดกๆ ทุกคนที่มี
โอกาสไดพัฒนาศิลปะขีดเขียนจะพัฒนาไปตามขั้นตอนนี้ทั้งสิ้น  ยกเวนแตมีสิ่งแวดลอมภายนอกมา
ทําใหพัฒนาการตองชะงักงัน  เด็กจะผานขั้นตอนไปตามลําดับขั้น  แตความเร็วชา (อายุที่ตอง
พัฒนา)มีความแตกตางไปในรายบุคคล  และขอใหถือเสมอวาการแบงขั้นตอนของพัฒนาการ  อนึ่ง  
สําหรับภาพวาดเขียนของเด็กตอนตนนี้  นาประหลาดที่มีความเหมือนๆ กันในเดกทั่วโลกในดาน
เสนขีดเขียน  การวางตําแหนงภาพ  การใหรายละเอียดในภาพ  ขนบธรรมเนียมประเพณี  
วัฒนธรรมที่ผูใหญเรียนรูเม่ือผานพนวัยเดกไปแลว  ทําใหผลงานทางศิลปะของผูใหญแตละทองถิ่น
ตางกัน  ไมวาเด็กจะวาดรูปเปนรูปทรงที่ผูใหญรูเร่ืองบางไมรูเรื่องบางก็ตามที  เด็กๆ จะตั้งใจขีด
เขียนดวยความตั้งใจ พอใจ และภูมิใจในผลงานของตนอยางมาก ภาพทุกๆ ภาพเปนการแสดงออก
ถึงความคิด  จินตนาการ  และอารมณของเด็ก  อยางที่ผูใหญควรใหความสนใจและสนับสนุน  
เพราะจากการวาดเหลานี้  เด็กจะพัฒนาความรักในศิลปะแบบนี้สืบไป การวาดเขียนของเด็กเปน
การพัฒนาการทางความคิด  และอารมณอยางหนึ่ง (Papalia; & Olda. 1993, 1995) 
 การขีดเขียนมี 5 ขั้นคือ   
 1. ขั้นขีดเขี่ย (the scribbling stage) อายุประมาณ 2-4 ป 
 2. ขั้นกอนแบบแผน (the preschematic stage) อายุประมาณ 4-7 ป 
 3. ขั้นแบบแผน (the schematic stage) อายุประมาณ 7-9 ป 
 4. ขั้นเริ่มเหมือนจริง (the dawning realism) อายุประมาณ 9-11 ป 
 5. ขั้นมีเหตุผล (the stage of reasoning) อายุประมาณ 11-13 ป 
 ขั้นตอนที่กลาวมานี้เปนขั้นตอนของการพัฒนาสมรรถภาพในการขีดเขียน ซึ่งเด็กทั้งโลก
จะพัฒนาไปตามขั้นตอนนี้เหมือนกัน  สวนอายุนั้นเปนการกําหนดโดยประมาณ 
 พัฒนาการทางทัศนศิลปของเด็ก หมายถึง กระบวนการแสดงออกที่มีลักษณะเฉพาะ ซึ่ง
จะปรากฏอยูในผลงานของเด็กจากวัยหนึ่งสูวัยหน่ึงอยางตอเนื่องกัน พัฒนาการดังกลาวจะดําเนิน
ไปอยางชา หรือเร็วขึ้นอยูกับพ้ืนฐานความสนใจและความสามารถทางทัศนศิลป ประกอบกับสิ่ง
แวดลอมและแรงจูงใจของแตละบุคคลพัฒนาการทางทัศนศิลปจะมีลักษณะที่เปนสากล เด็กทุกคน
ไมวาชาติภาษาใดจะมีลักษณะของการแสดงออกที่เหมือนๆ กัน ขอมูลดังกลาวไดจากการสังเกต
เด็กวัยตางๆ ของนักการศึกษาและทฤษฎีหลายคน   พัฒนาการทางทัศนศิลปของวัยเด็กตอนกลาง  
ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 – 4 (พีระพงษ กุลพิศาล. 2546: 165-167) มีดังนี้ 
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 1.  เด็กเรียนรูเรื่องความเขาใจความสัมพันธระหวางสิ่งตางๆ ที่ตนพบเห็นมากขึ้น จะรูสึก
ภาพวาดของตนยังไมละเอียดยังไมถูกตอง การใชสยังไมเหมาะสม ครูควรใหคําแนะนําและสงเสริม
กําลังใจ อยางใกลซีดี 
  2.  ประสบการณทางทัศนศิลปที่เด็กตองการ คือ การวาดภาพตามสายตามองเห็น แตยัง
ไมสามารถทําได 
  3.  เด็กตองการทําตัวเปนผูนําในกลุม ที่เปนเพศและวัยเดียวกัน 
  4.  สนใจที่จะประดิษฐผลงานจากหัตถกรรมตางๆ ที่วาดภาพเพิ่มเติมเล็กนอย 
 5.  จดจําขั้นตอนการทํางานจากความคิดสรางสรรค และตองการทํางานใหเสร็จสมบูรณ 
  6.  ควรจัดกิจกรรมตอบปญหา หรืออธิบายเกี่ยวกับงานทัศนศิลปสาขาตางๆ ทั้งอดีต
และปจจุบัน 
   7. ครูควรสาธิตกิจกรรมตางใหเด็กดู และอธิบายขั้นตอนตางๆ กอนการทํางานลักษณะเฉพาะ 
ทางทัศนศิลป งานทัศนศิลปของเด็ก ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 - 4 มีลักษณะ ดังนี้ 
    7.1 เริ่มใชสัญลักษณในการวาดภาพ เริ่มมีความสามารถในการแสดงระยะใกลไกล 
กําหนดสัดสวน และใชไดถูกตองมากขึ้น 
    7.2  เด็กจะเริ่มสนใจการออกแบบ และบางคนจะวาดภาพไดเหมือนขึ้น 
 ดังนั้นในงานวิจัยชิ้นน้ีผูวิจัยไดนําชุดกิจกรรมไปใชในการจัดการเรียนการสอน  โดยให
นักเรียนมีสวนรวม  มีการเสริมแรงดวยผลคะแนน  และมีครูคอยชี้แนะแนวทาง  มีการนําเขาสู
บทเรียน  ขั้นดําเนินกิจกรรม  ทดสอบแบบฝกหัดในการทํากิจกรรมในแตละชุดกิจกรรม  สรุป
กิจกรรม  และทดสอบหลังเรียน  ประเมินความพึงพอใจในการใชชุดกิจกรรมการเรียนการสอนใน
แตละครั้ง ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับเด็กชั้นประถมศึกษาปที่ 3 หรือวัยเด็กตอนกลาง
นั้น เปนวัยที่อยูในชวงของการเรียนรูและจดจําสิ่งตางๆ รอบตัว จึงควรจัดการเรียนรูเพ่ือ เปนการ
สั่งสมประสบการณสติปญญา ความคิดสรางสรรค และการทดลองปฏิบัติ ครูไมควรยึดม่ันใน
หลักการของทัศนธาตุ หรือหลักการจัดองคประกอบทางทัศนศิลปมากจนเกินไป ซึ่งจะทําใหเด็ก
ขาดอิสระในการสรางสรรคงาน เพราะเมื่อเด็กมีอายุมากขึ้นจะมีพัฒนาการจากการใชการสังเกต ซึ่ง
เปนประสบการณที่สรางสมจินตนาการ และความคิดมาสรางสรรคทางทัศนศิลปไดดียิ่งขึ้น ชุด
กิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ เปนกิจกรรมที่มีความสําคัญที่ชวยสงเสริมใหเด็กเรียนรูจากประสบกา
รณตรง  เปดโอกาสใหเด็กไดสังเกต สัมผัส และจัดกระทํากับวัตถุตางๆ เสริมสรางความสามารถ
ทางสติปญญาไดดี ชวยใหเด็กมีการพัฒนาการเรียนรู และความสามารถของเด็กเจริญงอกงาม  
ทั้งดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และ  สติปญญา ไดเปนอยางดี                                                    
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4. เอกสารเกี่ยวกับภาพพิมพ 
 4.1 ความหมายของภาพพิมพ      
 อัศนีย ชูอรุณ (2542) กลาววา คําวา ภาพพิมพ(Print) มีคําจํากัดความหลายอยาง 
พจนานุกรมฉบับเวบสเตอร ไดใหคําจํากัดความวา ภาพพิมพ คือเครื่องหมายหรือรองรอยที่ทําให
เกิดขึ้น โดยวิธีการพิมพ(ประทับรอย) เสน รูปคนสัตว และรูปลักษณะทาทางตาง ๆ จักตองกระทํา
บนวัสดุอันหนึ่งกอนแลวจึงกดใหไปติดประทับรอยบนวัสดุอีกอันหน่ึง 
 วิรุณ ตั้งเจริญ (2539: 59) การพิมพ เปนกิจกรรมที่ฝกการวางแผนและการออกแบบ เพ่ือ
สรางภาพใหเหมือนแมพิมพ ซึ่งทําไดหลายวิธี เชน พิมพภาพดวยนิ้วมือ พิมพภาพจากวัสดุ
ธรรมชาติชนิดตางๆ เชน กานกลวย กานบัว ใบไม ดอกไมฯลฯ พิมพภาพจากวัสดุเหลือใช เชน ฝา
จุกขวด ลูกกุญแจ ปลอกปากกา พิมพภาพดวยเศษเชือก เศษดาย หรือพิมพจากแมพิมพที่ครูและ
นักเรียนอาจจะทําขึ้นจากการแกะวัสดุเน้ือออน เชน แมพิมพจากมะละกอ มันเทศหัวผักกาด ฟ
กทอง ฯลฯ พิมพดวยตรายางแลวระบายสีตกแตงภาพ หรือพิมพจากวัสดุที่มีลายนูน โดยนํา
กระดาษวางซอนวัสดุที่มีลวดลายนูน แลวจึงใชดินสอสี หรือใชดินสอถู ฝน ตามรอยของลวดลายจะ
ไดภาพที่เหมือนแบบ 
 4.2  การพิมพภาพดวยลายนิ้วมือ 
 ธรรมชาติสรางสรรคสิ่งตาง ๆ ใหมีพ้ืนผิวแตกตางกัน ใบไมชนิดหนึ่งอาจมีผิวหยาบและ
เต็มไปดวยริ้วรอย ในขณะที่ใบไมอีกชนิดหนึ่งมีพ้ืนผิวที่ราบเรียบและไมมีริ้วรอยอะไรเลย ในความ
แตกตางของพื้นผิวที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติเหลานี้ ใหความงดงามในการที่ไมเหมือนกันดวย หาก
เรานําเอาพื้นผิวเหลานี้มาสรางสรรคเปนผลงานทางศิลปะ เราก็จะไดผลงานที่มีความงดงาม
แตกตางกันไป 
 ปกติแลว เรามักนําเอาสวนตาง ๆ ของตนไม เชน กิ่ง ใบ และผล มาใชในการทําแมพิมพ
แบบตาง ๆ เสมอ กิ่ง กาน ใบของตนไมบางชนิดมีลวดลายในตัวของมันเอง โดยไมตองเสริมแตง  
สามารถนํามาพิมพลงบนกระดาษไดอยางงดงาม 
 อวัยวะบนรางกายมนุษยก็เชนกัน  ลวนมีความแตกตางในดานพื้นผิวที่ไมเหมือนกัน  
พ้ืนผิวเหลานี้ ลวนสามารถนํามาสรางสรรคใหเกิดความงามไดดวยกันทั้งสิ้น สุดแลวแตใครจะ
มองเห็นความงามของอวัยวะสวนใด 
 รอยนิ้วมือก็ถือเปนพ้ืนผิวอีกอยางหนึ่งซ่ึงธรรมชาติสรรคสรางใหมนุษยทุกคนอยางไมซ้ํา
แบบกัน รอยน้ิวมือแตละสวนยังมีความแตกตางกันออกไปอีกดวย  ดังนั้นถาเรานําเอารอยพิมพ
ของนิ้วมือที่มีอยูในมนุษยทุกคนมาสรางสรรคผลงานศิลปะ เราก็อาจจะไดผลงานที่มีความงดงาม
และเต็มไปดวยคุณคาทางความคิดจํานวนมากมาย 
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 ลักษณะของรอยนิ้วมือ 
 ดังไดกลาวมาแลว บนมือของมนุษยทุกคนมีรอยน้ิวมือที่แตกตางกัน บางสวนเปนรอย        
ขดกนหอย บางสวนเปนเสนขนานวกวนเชื่อมตอกัน แตไมวาจะเปนรอยชนิดใด ลวนแตมีลวดลาย
ที่ชัดเจน  มีลักษณะเปนแมพิมพผิวนูนและแมพิมพรองลึกอยูในตัวเอง สามารถนํามาใชแทน
แมพิมพที่ตองการจัดทําขึ้นไดอยางงายดาย 
 สวนตาง ๆ ของมือจึงถือไดวา เปนแมพิมพที่นํามาสรางสรรคผลงานไดดวยกันทั้งสิ้น เชน 
ปลายนิ้วมือมีลายเปนวงกนหอย  อุงมือซึ่งมีลายแตกตางไปจากปลายนิ้ว  นั่นคือเปนลายเสนขนาน 
เต็มพ้ืนที่ซึ่งคอนขางกวางใหญ  สันมือมีลายเปนร้ิวตามแนวขวาง 
 กํามือ มีลวดลายตั้งแตปลายนิ้วกอยมาถึงอุงสันมือลักษณะเล็ก มาหาใหญ 
 ลวดลายของมือในตาง ๆ เหลานี้ เม่ือนํามาเปลี่ยนทาทางไปในแบบตาง ๆ ก็สามารถใช
เปนแมแบบใหเกิดจินตนาการตอเน่ืองไปไดอีกมากมาย 
 การพิมพรอยน้ิวมือแบบอิสระ 
 หมายถึงการขยับสับเปลี่ยนแงมุมของสวนตาง ๆ บนมือเพ่ือพิมพลงบนกระดาษ ใหได
รูปแบบตาง ๆ อันใกลเคียงกับรูปรางของสัตว สิ่งของและวัสดุอ่ืน ๆ ซึ่งเปนที่มาของการสรางสรรค  
โดยทั่วไปการพิมพรอยน้ิวมือโดยอิสระมักใชสวนตาง ๆ ดังนี้ 
 ปลายนิ้ว ใหภาพลักษณะกลม 
 อุงมือ  ใหภาพรีใหญ 
 สันมือ  ใหภาพรียาว 
 กํามือ  ใหภาพลักษณะขด 
 เต็มน้ิว  ใหภาพเรียวยาว 
 ขางนิ้วหัวแมมือ ใหภาพลักษณะรียาว 
 ขางนิ้วกอย ใหภาพลักษณะรีเล็ก 
 การพิมพภาพดวยรอยน้ิวมือในแบบอิสระมักเกิดปญหาในการทํางานหลายอยางเชน       
ไมสามารถควบคุมรอยพิมพมือใหไดภาพและรูปทรงตามตองการ 
 พิมพออกมาแลว ไมสามารถคลี่คลายหรือตอเติมใหเกิดภาพใหมได 
 การพิมพดวยรอยนิ้วมือไมสามารถตกแตงรายละเอียดไดตามตองการ 
 ขอเสนอแนะในการพิมพรอยน้ิวมือแบบอิสระ 
 ควรมีแบบหรือที่มาในการสรางสรรคกอนทํางานพิมพ 
 เลือกสวนตาง ๆ ของมือที่เหมาะสมในการพิมพตามแบบที่คิดไว 
 ขนาดของงานพิมพไมควรเล็กหรือใหญกวาสวนตาง ๆ ของมือ 
 แตงเติมผลงานดวยเสนและองคประกอบอื่นเพ่ือใหไดผลงานที่สมบูรณการพิมพรอย            
นิ้วมือโดยใชเครื่องมือ 
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 หมายถึงการนําเครื่องมือตาง ๆ มาชวยในการสรางรูปราง รูปทรงในการพิมพ เชน ชอง
วงกลม สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยมจะทําใหรอยนิ้วมือที่พิมพลงไปมีรูปรางเปนไปตามแบบของเครื่องมือนั้น 
 เครื่องมือและอุปกรณที่นํามาใชในการพิมพภาพดวยรอบนิ้วมือสวนใหญเปนเครื่องมือที่
หาและหยิบฉวยไดจากสิ่งใกลตัว ไมเฉพาะเจาะจงลงไปวาเปนอะไร แตในที่นี้ขอเสนอเครื่องมือที่ใช
สรางรูปรางรูปทรงตาง ๆ ดังนี้ 
 เพลทรูปวงกลม, วงรี, สี่เหลี่ยม, สามเหลี่ยม, ชนิดตาง ๆ 
 กระดาษเจาะลวดลายตามตองการ 
 เหรียญหรือวัสดุรูปรางตาง ๆ 
 ใบไม ดอกไม และสวนตาง ๆ ของธรรมชาติ 
การพิมพดวยเครื่องมือ 
 วางเพลทที่มีรูปรางตามตองการลงบนแผนกระดาษ ใชสวนที่ตองการพิมพผานหมึกพิมพ
แลวกดลงไปบนชองวางของเพลท  จนรอยนิ้วมือผานไปปรากฏบนกระดาษ เปนรูปรางดังตองการ
 ตัดกระดาษเปนรูปรางตาง ๆ วางลงบนแผนกระดาษแลวพิมพรอยมือลงไปจะไดภาพ
รูปรางกระดาษเปนสีขาวและพื้นหลังเปนลายนิ้วมือ 
 ฉลุกระดาษเปนลวดลายตาง ๆ แลวพิมพรอยน้ิวมือสอดแทรกลงไปในลวดลาย 
 ใชกระดาษกั้นสวนที่ไมตองการพิมพ แลวพิมพรอยนิ้วมือลงไปบนสวนที่เหลืออยู จะทํา
ใหไดภาพตามตองการอีกแบบหนึ่ง 
อุปกรณ เครื่องมือเครื่องใชในการพิมพภาพดวยรอยนิ้วมือ 
 อุปกรณ เครื่องใชในการสรางสรรคภาพดวยรอยนิ้วมือที่สําคัญมีดังนี้ 
 สีสําหรับพิมพ ควรเปนสีหมึกที่สามารถลางออกไดและควรเทลงในกลองซ่ึงมีแผนผาอุมสี
เพ่ือที่จะกลิ้งสวนตาง ๆ ของมือลงไปไดอยางสะดวก ไมควรใชสีที่มีเน้ือสีเชน สีโปสเตอร  สีน้ําหรือ
สีน้ํามันในการพิมพรอยน้ิวมือเพราะแหงเร็วและเนื้อสีอาจจะอุดลายนิ้วมือที่ตองการพิมพได 
 เครื่องชวยในการพิมพรูปรางตาง ๆ เชน แผนเพลท  กระดาษ  ใบไมและวัสดุอ่ืน ๆ 
 ปากกาหมึกดําสําหรับตัดเสนและเพิ่มเติมรูปรางรูปทรง 
 คัตเตอรหรือกรรไกร ใชสําหรับตัดเจาะกระดาษเพื่อสรางรูปรางรูปทรงตามตองการ
การสรางเสริม เติมแตง 
 การพิมพภาพดวยรอยนิ้วมือที่สมบูรณจําเปนตองชวยดวยการแตงเติมภาพที่ทําขึ้นดวย
ลายเสนและสวนประกอบอื่น ๆ เพราะรอยนิ้วมือ ไมสามารถสรางรูปรางไดอยางชัดเจน และยังไม
สามารถเก็บรายละเอียดได 
 การเสริมแตงซึ่งเปนงานขั้นสุดทายของการพิมพภาพดวยรอยนิ้วมือจึงเปนสิ่งสําคัญยิ่ง 
ถือเปนการสรางความสมบูรณใหเกิดขึ้นกับผลงานที่ทําขึ้นและเปนการสรุปรูปรางที่พิมพใหชัดเจน
ตามความตั้งใจ 
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 การสรางเสริม เติมแตงกระทําไดดวยวิธีงาย ๆ คือ การตัดเสน 
 การตัดเสนทําไดโดยใชปากกาหมึกดําหรือปากกาสีอ่ืนที่มีอยู วาดลงบนผลงานที่พิมพ
เรียบรอยแลว เปนการเนนขอบของรูปรางที่ตองการใหชัดเจนกวาเดิม เสนที่เนนควรมีขนาดใหญ
พอเหมาะ และมีสีที่แตกตางกวาสีหมึกที่พิมพอยู 
 สวนใหญเรามักแตงเติมภาพพิมพดวยรูปรางของสัตว แมลง คน สิ่งของ และรูปรางสรางสรรค
ตาง ๆ 
วิธีการใชเสนในการสรางเสริมเติมแตงมี 2 วิธีคือ 
 เขียนเสนกอนพิมพลายนิ้วมือ 
 การพิมพลายนิ้วมือแลวตอเติมเสน 
 
การเขียนเสนกอนพิมพลายนิ้วมือ 
 เปนการควบคุมและกําหนดรูปรางของสิ่งที่ตองการสรางสรรคใหชัดเจนเสียกอนที่จะ
ทํางานพิมพลงไป  เพ่ือชวยใหการทํางานงายขึ้นและสะดวกขึ้น โดยมีขั้นตอนในการทํางานดังน้ี
 รางภาพดวยดินสอตามตองการ 
 ใชปากกาหมึกสีดําหรือสีอ่ืน ตัดเสนตามที่รางภาพไว 
 ใชสวนตาง ๆ ของมือพิมพลงบนชองวางของภาพที่ตัดเสนเอาไวจนไดภาพพิมพรอยนิ้ว
มือตามตองการ 
การพิมพรอยน้ิวมือแลวตอเติมเสน 
 แมวาการทํางานในแบบอยางนี้จะทําใหเกิดความยุงยากในการควบคุมความเหมือนใน
ดานรูปราง แตก็เปนการทําที่เปดอิสระใหแกความคิดและการสรางสรรคมาก วิธีการนี้จึงสนุกและ
เสริมสรางความคิดจินตนาการไดมากกวา 
 การพิมพรอยน้ิวมือแลวตอเติมเสน มีขั้นตอนในการทํางานดังนี้ 
 เลือกหาแบบในการสรางสรรคที่ถูกใจ 
 เลือกใชสวนตาง ๆ ของมือที่มีลักษณะคลายรูปรางของแบบพิมพลงบนกระดาษ 
 เม่ือไดสวนตาง ๆ เหมือนแบบครบถวนแลว จึงแตงเติมดวนเสนและลวดลายตามตองการ  
จนไดภาพที่ใกลเคียงความจริงหรือแบบมากที่สุด 
 
การสรางสรรคดวยรอยพิมพมือ 
 การสรางสรรคดวยรอยพิมพมือ  เราสามารถทําได 6 ทางดวยกันคือ 
 การพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ 
 การพิมพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือ 
 การพิมพ 2 ครั้งแบบอิสระ 
 การพิมพ 2 ครั้งแบบใชเครื่องมือ 
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 การพิมพหลายครั้งแบบอิสระ 
 การพิมพหลายครั้งโดยใชเครื่องมือ 
การพิมพคร้ังเดียวแบบอิสระ 
 หมายถึงการสรางสรรคดวยรอยพิมพมือ ซึ่งถือเอาการกดแมพิมพ คือสวนใดสวนหนึ่ง
ของมือลงบนกระดาษหรือวัสดุพิมพเพียง 1 ครั้ง จากน้ันจึงตอเติมเสริมแตงใหเกิดภาพตาง ๆ ขึ้น 
ทั้งน้ีอาจจะทําโดยวิธีการเขียนภาพกอนแลวพิมพ หรือพิมพแลวคอยเขียนภาพก็ได 
การพิมพคร้ังเดียวโดยใชเครื่องมือ 
 แตกตางจากการพิมพแบบอิสระเพียงมีเครื่องมือเขามาชวยในการพิมพ เพ่ือใหไดรูปราง
ที่ชัดเจนมากขึ้นเทานั้น  สวนวิธีการอ่ืน ๆ ก็เชนเดียวกัน 
การพิมพ 2 คร้ังแบบอิสระ 
 เปนการสรางสรรคดวยรอยพิมพมือที่มีจํานวนการพิมพ 2 ครั้ง โดยจะใชสวนใดของมือ
พิมพลงไปก็ได  ทั้งน้ีตองพิจารณาเลือกสวนของมือที่จะพิมพลงไปใหเหมาะสมที่สุด เพ่ือใหไดภาพ
พิมพตามตองการ  จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวยเสนใหไดรูปรางที่ชัดเจนมากขึ้น การพิมพ 2 ครั้ง
สามารถทําไดทั้งแบบเขียนภาพกอนพิมพและพิมพกอนเขียนภาพ 
การพิมพ 2 คร้ังแบบใชเครื่องมือ 
 มีกระบวนการในการทําเชนเดียวกับการพิมพ  2 ครั้งแบบอิสระ ตางกันที่การนําเครื่องมือ
ตาง ๆ มาประกอบในการพิมพเพ่ือใหไดรูปรางของภาพพิมพที่ชัดเจนมากขึ้น 
การพิมพหลายครั้งแบบอิสระ 
 ภาพพิมพบางภาพไมสามารถสรางสรรคไดดวยการพิมพเพียง 1 หรือ 2 ครั้ง อาจจะดวย
ปญหาทางดานขนาดของภาพหรืออยางใดอยางหนึ่ง  ทําใหจําเปนตองใชการพิมพมากกวา 2 ครั้ง
ขึ้นไป จึงจะไดภาพตามตองการ การพิมพหลายครั้งแบบอิสระจึงไมจํากัดครั้งและมุมของมือในการ
พิมพ ถาสามารถทําใหไดภาพที่ตองการอยางชัดเจนที่สุด ถือวาเปนการพิมพภาพดวยรอยมือที่ดีแลว 
 มีขอนาสังเกตประการหนึ่งวา การพิมพหลายครั้ง  จะชวยใหเกิดรูปรางรูปทรงที่ใกลเคียง
กับความตองการมากกวาการพิมพ 1 หรือ 2 ครั้ง ดังน้ันการตอเติมเสริมแตงในภาพพิมพที่พิมพ
หลายครั้งจึงมีนอย หรืออาจไมตองใชเลย 
 เชนเดียวกับการพิมพแบบอ่ืน เราสามารถพิมพภาพใหเกิดขึ้นดวยการเขียนภาพกอน
พิมพหรือพิมพกอนเขียนภาพไดทั้งสองประการ 
การพิมพหลายครั้งโดยใชเครื่องมือ 
 แตกตางจากการพิมพหลายครั้งแบบอิสระเพียงนําเครื่องมือตาง ๆ ตามแตเหมาะสม  
โดยไมจํากัดชนิดและจํานวนชิ้นมาชวยใหรูปรางรูปทรงที่พิมพออกมาชัดเจนมากขึ้น  การพิมพดวย
เครื่องมือจะทําใหดูงานเรียบรอย  และเปนไปตามตองการมากกวาพิมพแบบอิสระ 
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 การพิมพโดยใชเครื่องมือน้ีอาจจะไมจําเปนตองแตงเติมเสริมภาพเลยก็ได เพราะการ
พิมพชวยใหไดภาพที่ลงตัวแลว แตการแตงเติมก็มีความจําเปนในกรณีที่ตองการใหไดภาพที่ชัดเจน
และสมบูรณมากขึ้น 
 การพิมพภาพดวยรอบนิ้วมือควรเริ่มตนการทํางานดวยการพิมพครั้งเดียวเสียกอน  
เพ่ือใหเกิดการเรียนรูและการใชสวนตาง ๆ ของมือเปนแมพิมพ จากนั้นจึงเพ่ิมจํานวนพิมพใหมาก
ขึ้น รวมทั้งเครื่องมือในการพิมพแบบตาง ๆ ดวย เราอาจกลาวไดวา การพิมพมากครั้ง ทําใหเกิด
ความคิดสรางสรรคกวาการพิมพนอยคร้ัง  
    สําหรับงานวิจัยชิ้นน้ีผูวิจัยไดนําชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนในรูปชุดกิจกรรม
ผานการพิมพภาพดวยรอยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ใชวิธีการพิมพรอยน้ิวมือ
แลวตอเติมเสน เปนการทําที่เปดอิสระใหแกความคิดและการสรางสรรคมาก วิธีการนี้จึงสนุกและ
เสริมสรางความคิดจินตนาการไดมาก ซึ่งการพิมพรอยน้ิวมือแลวตอเติมเสน มีขั้นตอนในการ
ทํางานโดยเลือกหาแบบในการสรางสรรคที่ถูกใจ เลือกใชสวนตาง ๆ ของมือที่มีลักษณะคลาย
รูปรางของแบบพิมพลงบนกระดาษ เม่ือไดสวนตาง ๆ เหมือนแบบครบถวนแลว จึงแตงเติมดวย
เสนและลวดลายตามตองการ จนไดภาพที่ใกลเคียงความจริงหรือแบบมากที่สุด การสรางสรรคดวย
รอยพิมพมือในงานวิจัยชิ้นน้ี เปนการสรางสรรคดวยรอยพิมพมือ 6 ทางดวยกันคือ 

1.  การพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ 
2. การพิมพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือ 
3. การพิมพ 2 ครั้งแบบอิสระ 
4. การพิมพ 2 ครั้งแบบใชเครื่องมือ 
5. การพิมพหลายครั้งแบบอิสระ 
6. การพิมพหลายครั้งโดยใชเครื่องมือ                                                                                                     

 

5. เอกสารที่เก่ียวของกับความพงึพอใจ 
 5.1  ความหมายของความพึงพอใจ 
 สุวัฒนา ใบเจริญ (2540: 27) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง สภาวะจิตที่ปราสจาก
ความเครียด ทั้งนี้เพราะธรรมชาติของมนุษยมีความตองการ ถาความตองการนั้นไดรับการตอบสนอง
ทั้งหมดหรือบางสวน ความเครียดก็จะนอยลง ความพึงพอใจกจะเกิดขึ้นและในทางกลับกัน ถาความ  
ตองการนั้นไมไดรับการตอบสนอง  ความเครียดและความไมพึงพอใจก็จะเกิดขึ้น 
 วิลาวรรณ  คุณเจริญ (2544: 13) ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกหรือทัศนคติที่ดีที่
เกิดขึ้นเม่ือไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมายหรือวัตถุประสงคที่ตั้งไว 
 ธํารง อุดมไพจิตรกุล (2546: 73) กลาววา ความพึงพอใจเปนความรูสึกที่แสดงออกและ
สามารถสังเกตเห็นได (Overt Behavior) และเปนปจจัยประเภทหนึ่งที่สะทอนประสิทธิภาพของการ
ใชทรัพยากรที่มีจํากัด ความพึงพอใจเกิดขึ้นไดเม่ือความตองการไดรับการตอบสนอง ทําใหมีความ
รูสึกทางบวกเปนผลใหมีความสุข เพราะสําเร็จตามที่มุงหวัง  
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           แอบเปลไวท (รณชิต นราพันธ. 2548: 48-51; อางอิงจาก Applewhite. 1965: 6) กลาววา 
ความพึงพอใจเปนความรูสึกสวนตัวของบุคคลในการปฏิบัติงาน ซึ่งรวมไปถึงความพึงพอใจใน
สภาพแวดลอมทางกายภาพดวย การมีความ สุขที่ทํางานรวมกับคนอ่ืนที่เขากันไดมีทัศนคติที่ดีตอ
งานดวย จากความหมายของความพึงพอใจ ที่มีผูใหความหมายไวขางตน พอสรุปไดวา ความพึง
พอใจ หมายถึง ความรู สึกที่ชอบ ความรู สึกที่ดี หรือพอใจ ที่มีตองานที่ปฏิบัติ และไดรับการ
ตอบสนองความตองการได  
 
 5.2 ความสําคัญของความพึงพอใจ 
 สุวัฒนา  ใบเจริญ (2540: 33) ความพึงพอใจเปนปจจัยสําคัญประการหนึ่งที่ชวยใหงาน
ประสบผลสําเร็จ โดยเฉพาะอยางยิ่ง ถาเปนงานเกี่ยวกับการใหบริการ ซึ่งนอกจากผูบริหารจะ
ดําเนินการใหผูมาใชบริการเกิดความพึงพอใจดวย เพราะความเจริญกาวหนาของงานบริการ มี
ปจจัยที่สําคัญประการหนึ่งที่เปนตัวบงชี้ก็คือ จํานวนผูมาใชบริการ ดังน้ันผูบริหารที่ชาญฉลาดจึง
ควรอยางยิ่งที่จะศึกษาใหลึกซึ้งถึงปจจัยและองคประกอบตางๆ ที่จะทําใหเกิดความพึงพอใจทั้ง
ผูปฏิบัติงานและผูมาใชบริการ เพ่ือใชเปนแนวทางในการบริหารองคกรใหมีประสิทธิภาพและเกิด
ประโยชนสูงสุด  
 
 5.3 ทฤษฏีความพึงพอใจ 
 บุคคลจะเกิดความพึงพอใจในการเรียน ตองมีแรงจูงใจใหเกิดขึ้น ซึ่งจะตองอาศัยปจจัย
หลายอยางมากระตุนใหเกิดความรักหรือทัศนคติที่ดีตอการเรียน   
 ทฤษฎีของมาสโลว แบงลําดับความตองการของมนุษยออกเปน 5 ลําดับดังนี้ 
 1.  ความตองการทางกายภาพ (physiological needs) เปนความตองการขั้นต่ําสุดตาม
ความคิดของมาสโลวความตองการขั้นน้ีเปนความตองการพื้นฐานของมนุษย ซึ่งจะขาดเสียมิไดเชน 
ความตองการอาหาร เครื่องนุงหม ยารักษาโรค ที่อยูอาศัย และการพักผอนเปนตน 
 2.  ความตองการความมั่นคงและปลอดภัย (safety and security needs) เม่ือมนุษยได
รับการสนองตอบในขั้นที่หนึ่งแลว ความตองการในขั้นที่สองก็จะตามมา ความตองการในขั้นนี้      
จะเปนความตองการในการปองกันตนเองใหพนจากอันตรายและมีความมั่นคง 
     3.  ความตองการทางสังคม (social or belongingness needs) เมื่อความตองการ
ทางกายภาพและความปลอดภัยไดรับการสนองตอบแลว ความตองการทางสังคมคือ ความตอง
การที่จะอยูรวมกับคนอื่นรวมทั้งตองการที่จะมีสถานภาพทางสังคมที่สูงขึ้น 
 4.  ความตอการเกียรติยศชื่อเสียง (esteem or status needs) ความตองการขั้นนี้มี
ความเขมขนสูงกวาทางสังคม คือ ความตองการมีฐานะเดนเปนที่ยอมรับในสังคม 
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 5.  ความตองการที่จะประสบความสําเร็จสูงสุด (selfactualization or self – realization)
ความตองการขั้นนี้เปนความตองการขั้นสูงสุดของมนุษย ความตองการขั้นนี้จะเกิดขึ้น เม่ือความ    
ตองการขั้นที่ต่ําากวาไดรับการสนองตอบจนเปนที่พอใจแลว บุคคลที่มีความตองการในขั้นน้ีจึงมีไม
มากนัก 
 
 5.4  วิธีการวัดความพึงพอใจ 
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2549: 176-178) ซึ่งประเด็นหลักที่ใชในการประเมิน มีดังน้ี  
 1.  สวนนําของบทเรียน เราความสนใจ มีขอมูลพ้ืนฐานบทเรียนที่จําเปน มีเสนทางการ
เดินของบทเรียนที่เหมาะสม 
 2.  สวนเนื้อหาสาระของบทเรียน พิจารณาดานความถูกตอง ความสอดคลองกับหลักสูตร 
ความสัมพันธตอเนื่อง ความยาวและความยากงายเหมาะสม ความถูกตองของการใชภาษาการสื่อ
ความหมายชัดเจน ไมขัดตอความมั่นคงของชาติ 
 3.  สวนการออกแบบการเรียนการสอน มีความเหมาะสม ออกแบบดวยการคิดเชิงตรรกะ
ที่ดี พัฒนาความคิดสรางสรรค มีความยืดหยุน สนองความแตกตางระหวางบุคคลมีกลยุทธการถา
ยทอดเนื้อหาที่นาสนใจ 
 4.  สวนประกอบดานมัลติมีเดีย การออกแบบหนาจอมีความเหมาะสม งายตอการใช
ภาพประกอบ ขนาด สี ตัวอักษร เสียง ดนตรี ชัดเจน และเหมาะสม บทเรียนมีปฏิสัมพันธกับผู
เรียน ผูเรียนสามารถควบคุมเสนทางเดินของบทเรียน และการใหผลปอนกลับผูเรียนเหมาะสม 
 5.  สวนประเมินการเรียนรู สอดคลองกับเน้ือหา และวัตถุประสงค ความยากงายเหมาะสม   
สงเสริมทักษะการคิด การประยุกตใชมีรูปแบบหลากหลาย และมีปริมาณเพียงพอที่จะใหเกิดการ
เรียนรู  ผูเรียนสามารถทําความเขาใจบทเรียนดวยตนเองได และสามารถประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผูเรียนได  
 แบบวัดความพึงพอใจเปนแบบมาตราสวนประมาณคา ซึ่งจะมีลักษณะเปนชองแสดง
ระดับความพึงพอใจของผูตอบที่มีตอขอความนั้นๆ มีอยู 5 ระดับ คือ  คาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจ 
    คะแนน 4.51-5.00   หมายถึง พอใจมากที่สุด 
    คะแนน 3.51-4.50   หมายถึง พอใจมาก 
    คะแนน 2.51-3.50   หมายถึง พอใจปานกลาง 
    คะแนน 1.51-2.50   หมายถึง พอใจนอย 
   คะแนน 1.00-1.50   หมายถึง ไมพอใจ 
 จากการศึกษาความพึงพอใจสรุปไดวา ความพึงพอใจมีสาเหตุมาจากความตองการ เม่ือ
ความตองการไดรับการสนองตอบความพึงพอใจก็จะตามมาในทางบวก เชน  เดียวกับการเรียนการ
สอนถานักเรียนเกิดความเขาใจ มีความชัดเจนในการเรียนการปฏิบัติเม่ือเกิดการปฏิบัติเปนผล
สําเร็จตามจุดมุงหมายก็จะเกิดความพอใจมีความรูสึกในทางบวก ซึ่งจะเปนแรงกระตุนที่อยากจะ
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เรียนอยากปฏิบัติดวยความรูสึกที่ดี สําหรับงานวิจัยชิ้นนี้ผูวิจัยไดนํา การประเมินความพึงพอใจ 
(ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2549: 176-178) มีดังน้ี แบบวัดความพึงพอใจเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 
ซึ่งจะมีลักษณะเปนชองแสดงระดับความพึงพอใจของผูตอบที่มีตอขอความนั้นๆ มีอยู 5 ระดับ คือ  
คาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจ 
   คะแนน 4.51 - 5.00   หมายถึง พอใจมากที่สุด 

 คะแนน 3.51 - 4.50   หมายถึง พอใจมาก 
   คะแนน 2.51 - 3.50   หมายถึง พอใจปานกลาง 
 คะแนน 1.51 - 2.50   หมายถึง พอใจนอย 
 คะแนน 1.00 - 1.50   หมายถึง ไมพอใจ 

 
6. เอกสารที่เก่ียวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 การเรียนการสอนในทุกสาขาวิชาเม่ือผานกระบวนการเรียนการสอนหรือการจัดกิจกรรม
การเรียนรูแลว ครูจะรูไดอยางไรวาผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค ดังนั้นการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรูจะชวยใหการปฏิบัติงานของครูเปนไปอยางครบวงจร การประเมินผลการ
เรียนรูเพ่ือตรวจสอบวาผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบรรลุจุดประสงคหรือไมนั้นไดมีนักการ
ศึกษาหลายทานไดใหความหมายเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไวดังนี้ 
 อารีย คงสวัสดิ์ กลาวถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือความสําเร็จ ความสมหวังในดานการ
เรียนรู รวมทั้งทางดานความรู ความเขาใจ ความสามารถและทักษะทางดานวิชาการแตละบุคคลที่
ประเมินไดจากการแบบทดสอบหรือการทํางานที่ไดรับมอบหมาย และผลของการประเมินผล
สัมฤทธิ์ทางดานการเรียนน้ันจะแยกใหกลุมนักเรียนออกเปนระดับตางๆ (อารีย คงสวัสดิ์. 2544: 
23)  
 จากความคิดเห็นของนักการศึกษาเกี่ยวกับความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พอ
สรุปไดดังนี้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูเปนคุณลักษณะความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียน
การสอน เปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณการเรียนรูที่เกิดจากการฝกฝนหรือจาก
การสอน การวัดผลสัมฤทธิ์จึงเปนการตรวจสอบความสามารถหรือความสัมฤทธิ์ผลของบุคคลใน
ลักษณะพฤติกรรมตางๆ ตามจุดมุงหมายและลักษณะวิชาสอนสามารถวัดได 2 แบบ คือการวัดดาน
ปฏิบัติและการวัดดานเนื้อหา จึงกลาวได วาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ คือคุณลักษณะดาน
ความรู ความเขาใจ ความคิด เจตคติ ทักษะและการนําไปใชงานศิลปะ 
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 6.2 องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 อารีย คงสวัสดิ์ กลาวถึงองคประกอบที่ทําใหเกิดผลกระทบตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 1. ดานคุณลักษณะการจัดระบบในโรงเรียน ตัวแปรดานนี้จะประกอบดวยขนาดของ
โรงเรียน อัตราสวนของนักเรียนตอครู นักเรียนตอหอง ตัวแปรเหลานี้มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
 2. ดานลักษณะของคุณครู ตัวแปรทางดานคุณลักษณะของครูประกอบดวยอายุ วุฒิครู 
ประสบการณของครู ความเอาใจใสในหนาที่ ตัวแปรเหลานี้ลวนมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนทั้งสิ้น 
 3. ดานคุณลักษณะของนักเรียน ประกอบดวยตัวแปรที่เกี่ยวกับการเรียน สมาชิกใน
ครอบครัว ความพรอม ทัศนคติเกี่ยวกับการเรียนการสอน ตัวแปรเหลานี้มีความสัมพันธกับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 4.  ดานภูมิหลังทางเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดลอมของนักเรียน การศึกษาเกี่ยวกับ
ความสัมพันธระหวางสภาพทางเศรษฐกิจสังคมกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (อารีย คงสวัสดิ์. 2544: 
25) 
 โดยสรุปแลวองคประกอบที่มีอิทธิพลกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนน้ันมีองคประกอบดังน้ีคือ 
ดานตัวนักเรียน ดานตัวครู ดานสังคม แตปจจัยที่มีผลโดยตรงตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้ง
ทางตรงและทางออม เชน ความสนใจ สติปญญา เจตคติตอการเรียน ตัวครู สังคม สิ่งแวดลอมของ
นักเรียน และองคประกอบที่สําคัญที่ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีโดยตรงคือวิธีการ
สอนของครู 
 
 6.3 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 เปนกฎหมายแมบทเกี่ยวกับการศึกษาของ
ชาติไดถูกตราใหสอดคลองกับบทบัญญัติของรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พ.ศ.2550 ได
เสนอสาระสําคัญเพ่ือเปนแนวทางการปฏิรูปการศึกษา ความมุงหมายในการจัดการศึกษา การ
ปฏิรูปการเรียนรู โดยกําหนดสาระและแนวทางการจัดการศึกษาในหมวด 4 มาตรา 26 ใน
สถานศึกษาจัดการประเมินผูเรียนโดยพิจารณาจากการพัฒนาการของผูเรียน ความประพฤติ การ
สังเกตพฤติกรรมการเรียน การรวมกิจกรรมและการทดสอบคูไปในกระบวนการการเรียนการสอน 
(ศิริชัย กาญจนวาสี. 2550: 4) 
 การวัดและประเมินผูเรียนเปนขั้นตอนหนึ่งที่มีความสําคัญย่ิงของกระบวนการจัดการเรียน
การสอน ในการตรวจสอบวากระบวนการจัดการเรียนการสอนบรรลุเปาหมายตามสาระแนงทางการ
ปฏิรูปการศึกษาหรือไม (วรรณี แกมเกตุ. 2550: 25) ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ กลาววาการ
วัดผลสัมฤทธิ์เปนการวัดความสามารถทางการเรียนหลังจากไดเรียนเน้ือหาของวิชาใดวิชาหนึ่ง 
แลวผูเรียนมีความสามารถเรียนรูมากนอยเพียงใดนั่นคือการวัดผลสัมฤทธิ์ควรยึดเนื้อหาวิชาเปน
หลัก (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2541: 18) 
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 สรุปไดวาการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนขั้นตอนหน่ึงที่มีความสําคัญยิ่งของกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนเพราะจะเปนการตรวจสอบวา กระบวนการจัดการเรียนการสอนบรรลุเปาหมายที่
พึงปรารถนาตามสาระแนวทางการปฏิรูปการศึกษาหรือไม ดังน้ันการวัดและประเมินผูเรียนจึงตอง
ดําเนินการอยางมีคุณภาพ โดยพิจารณาจากพัฒนาการของผูเรียน ความประพฤติ การสังเกต
พฤติกรรมการเรียนการรวมกิจกรรมและการทดสอบควบคูไปในกระบวนการเรียนการสอนโดยยึด
เน้ือหาวิชาการเปนหลัก 
 
 6.4 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ถือวาเปนเครื่องมือสําคัญสําหรับครูที่จะใชในการตรวจสอบ
พฤติกรรมหรือผลการเรียนรูของผูเรียนอันเนื่องมาจากการจัดกี่เรียนการสอนของครูวาผูเรียนมี
ความรูความสามารถหรือมีสัมฤทธิ์ผลในรายวิชามากนอยเพียงใด ไดมีนักการศึกษาหลายทานได
กลาวถึงแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังนี้ 
 พิชิต ฤทธิ์จรูญ ไดสรุปคําวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Tests) จากนัก
วัดผลและนักการศึกษามีการเรียนชื่อแตกตางกันไปเปน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หรือแบบสอบ
ผลสัมฤทธิ์ และไดใหความหมายไวในแนวทางเดียวกันดังนี้ 
 กรอนลันต ใหแนวคิดวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เปนกระบวนการเชิงระบบ เพ่ือการวัด
พฤติกรรมหรือผลการเรียนรูที่คาดวาจะเกิดขึ้นจากกิจกรรมการเรียนรูโดยมีหนาที่หลักสําหรับการ
ปรับปรุงและพัฒนาการเรียนรูของผูเรียน (พิชิต ฤทธิ์จรูญ. 2550: 95; อางอิงจาก ชวาล แพรัตกุล. 
2518: 112; และกรอนลันต. 1993: 1) 
 วิรัช วรรณรัตน ไดกลาววาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เปนแบบทดสอบที่ใชวัดความรู
ความสามารถของผูสอบที่ไดจากการเรียนรู โดนตองการทราบวาผูสอบมีความรูอะไรบาง มากนอย
เทาไร เม่ือผานการเรียนไปแลว (วิรัช วรรณรัตน. 2541: 49) 
 จากที่กลาวมาสรุปไดวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่
ใชวัดความรู ความเขาใจ ทักษะ และสมรรถภาพทางสมองดานตางๆ เปนการวัดความสําเร็จในเชิง
วิชาการวานักเรียนรูมาแลวเทาใด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ถือวาเปนเครื่องมือสําคัญสําหรับครูที่
จะใชในการตรวจสอบพฤติกรรมหรือผลการเรียนรูของผูเรียนอันเนื่องมาจากการจัดกี่เรียนการสอน
ของครู ผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์จะเปนประโยชนตอการพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตาม
จุดประสงคการเรียนรูหรือตามมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดไว และเปนประโยชนตอการปรับปรุง
และพัฒนาการสอนของครูใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพยิ่งขึ้น การที่จะทําใหไดผลการทดสอบมี
ความถูกตอง เที่ยงตรง เชื่อถือไดนั้นจะตองใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่มีคุณภาพซึ่งไดผานการ
สรางอยางถูกตองตามหลักวิชา ดังน้ันการไดศึกษาเรียนรูเกี่ยวกับหลักการและวิธีการสราง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ จึงเปนประโยชนตอผูศึกษา หรือครูอยางยิ่ง ในการศึกษาครั้งน้ีผูวิจัยได
กําหนดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ไววาเปนแบบทดสอบสาระทัศนศิลปหนวยการเรียนรูภูมิปญญา
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ทองถิ่นเรื่องวาวไทยหลักสี่ โดยวัดตามวัตถุประสงคการสอนสาระทัศนศิลปในดานความรู ความ
เขาใจ เปนแบบทดสอบที่ใชวัดความรูความสามารถของนักเรียนที่ไดรับจากการเรียนรู ซึ่งใช
แบบทดสอบชนิดปรนัยที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 
 6.5 การวัดความรูความเขาใจ 
 จุดมุงหมายทางการศึกษา หรือพฤติกรรมทางการศึกษาที่นํามาเปนจุดประสงคของการ
เรียนการสอนแตละรายวิชานั้น แบงออกเปน 3 ดาน คือ พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ดังน้ัน
ผูศึกษาหรือครูผูสอนจึงจําเปนที่จะตองเรียนรูเกี่ยวกับเครื่องมือวัดพฤติกรรมเหลานั้น เพ่ือให
สามารถสรางเครื่องมือวัดพฤติกรรมในแตละดานใหมีคุณภาพและเลือกใชเครื่องมืออยางมีคุณภาพ 
 พิชิต ฤทธิ์จรูญ กลาวถึงเครื่องมือวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย หรือสติปญญา วา การวัด
พฤติกรรมดานพุทธพิสัย เปนการวัดความสามารถดานสติปญญา ไดแกความสามารถดานความรู 
ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา เครื่องมือที่ใช
วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยที่ใชกันสวนใหญคือแบบทดสอบซึ่งมีหลายประเภท แบบทดสอบวัด
ดานพุทธิพิสัยนั้นอาจวัดคุณลักษณะทางจิตพิสัย และทักษะพิสัยไดดวย (พิชิต ฤทธิ์จรูญ. 2550: 
61-62) 
 ดังน้ันสรุปไดวา การวัดความรู ความเขาใจ เปนการวัดระดับความสามารถ พิจารณา
ขอเท็จจริงที่ไดรับและการผสมผสานกับประสบการณเดิมของตนเอง และสามารถวัดไดจาก
แบบทดสอบ 
 
 6.6 การวัดและประเมินผลวิชาศิลปะ 
 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ มีขอบขายครอบคลุม 3 สาระทัศนศิลป ดนตรี และนาฏศิลปซึ่ง
คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ ไดกําหนดการวัดและผลประเมินผลในกลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ มีเครื่องมือที่หลากหลายสามารถแบงออกเปนเครื่องมือตามลักษณะการวัดไดดังนี้ 
 1.  เครื่องมือวัดดานความรูความเขาใจ การวัดและประเมินผลในกลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะในดาน ความรูความเขาใจ วิธีการหลักที่ใชกันอยูทั่วไป ไดแก วิธีการทดสอบ จะเปนการ
ประเมินพฤติกรรม นักเรียนระดับความเขาใจ พฤติกรรมดานความเขาใจน้ี ผูเรียนอาจแสดงออก
โดยการพูด การเขียนอธิบายสิ่งที่เขาใจเพื่อสื่อสารตอผูอ่ืนการประเมินอาจใชเครื่องมือดังนี้ 
  1.1  แบบทดสอบปากเปลา เปนวิธีการวัดความรู ความเขาใจ โดยครูตั้งคําถามแลว
ใหนักเรียนตอบซ่ึงไมสะดวกไมตองใชวัสดุอุปกรณมากและประหยัด เหมาะกับนักเรียนที่ไมมี
ความสามารถทางการเขียน 
  1.2 แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ เปนแบบทดสอบที่ครูสวนใหญใชในโรงเรียนซึ่งวัด
ความสามารถดานพุทธิพิสัยของนักเรียนระดับความเขาใจ ซึ่งครูอาจสรางแบบทดสอบแบบอิง
เกณฑชนิดแบบทดสอบ (คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ. 2542: 49-52) 
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 การประเมินผลการเรียนวิชาศิลปศึกษานั้น ศรียา นิยมธรรม ไดกลาวถึงไวดังนี้ 
 การประเมินผลการเรียนวิชาศิลปศึกษาที่สําคัญก็คือ การวัดพัฒนาการของนักเรียนใน
ดานการสรางสรรคการรับรูอารมณ สติปญญา สังคมและการวัดพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนการ
สอนวิชาศิลปะในดานความรู ความเขาใจ ความคิด เจตคติ ทักษะและการนําไปใช ดังรายละเอียด
ตอไปน้ีคือ การวัดพฤติกรรมดานๆ พฤติกรรมดานตางๆ ของนักเรียนชวยใหครูเขาใจนักเรียนและ
สามารถนําไปใชในการปรับปรุงการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาใหไดผลตามวัตถุประสงคของ
การศึกษาได 
 1.  ในดานความรู ความสามารถทราบและจําเรื่องราวของประสบการณที่ไดรับรวมทั้ง
ประสบการณที่สัมพันธไดอยางถูกตอง แสดงออกโดยการระลึก ถายทอด สามารถวัดไดโดยการ
ทดสอบ การสัมภาษณ การสังเกต เชน ความรูเกี่ยวกับศัพทเฉพาะทางศิลปะ ความรูเกี่ยวกับ
ประวัติทั่วไปของศิลปะ และความรูเกี่ยวกับวัสดุและขบวนการทํา 
 2. ในดานความเขาใจ สามารถเขาใจในคุณคาและหลักการของศิลปะจนประเมินผลงาน
ของศิลปะน้ันได การแสดงออกโดยการอธิบาย การวัดโดยการทดแทน การสังเกตและการ
สัมภาษณ เชน ความเขาใจเกี่ยวกับโครงสรางทางศิลปะ ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการ กฎและการ
สรางสรรคงานศิลปะ ความสามารถในการประเมินผลงานของศิลปะ ความสามารถในการใหเหตุผล
ในการพิจารณา 
 3.  ในดานความคิดและการออกแบบ สมารถแกปญหาในการออกแบบ วัดไดโดยการ
ทดสอบการสังเกตและการแสดงความคิดเห็น 
 4. ในดานศิลปะนิยม มีความรูและเขาใจในคุณคาและความสําคัญของงานศิลปะ 
แสดงออกโดยการอธิบาย สามารถวัดไดโดยการสัมภาษณ สังเกต การทดสอบ การจัดอันดับ
คุณภาพ 
 5. ในดานเจตคติและความสนใจ มีความเชื่อ ความนิยมและสนใจที่จะปฏิบัติตามความ
เชื่อแสดงออกโดยการคิด การรวมในกิจกรรมอยางสุขใจ สามารถวัดไดโดยการจัดอันดับคุณภาพ 
 6.  ในดานทักษะและการนําไปใชมีความสามารถในการใชวัสดุและเครื่องมือไดถูกตอง 
รวดเร็วสามารถสรางสรรคงานไดและประหยัด แสดงออกโดยการปฏิบัติงานการใชวัสดุเครื่องมือ 
การแกปญหาและการนําไปใช วัดโดยการสังเกตและแบบทดสอบ (ศรียา นิยมธรรม. 2544: 18-23)
 ในการวัดผลวิชาศิลปะครูควรอธิบายการใหคะแนนใหนักเรียนทราบโดยเฉพาะการวัดผล
ในดานความรู การออกแบบและการนําไปใช ครูอาจจะบอกใหนักเรียนทราบ ในการใหคะแนน เพ่ือ
จะไดเปนมาตรฐานใหนักเรียนไดมีโอกาสตรวจทางแกไข ปรับปรุง การทํางานของตนใหเรียบรอย
กอนที่จะสงงานชิ้นตอไป 
 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนคุณลักษณะความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการ
เรียนการสอน เปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณการเรียนรูที่เกิดจากการฝกฝน
อบรมหรือจากการสอน การวัดผลสัมฤทธิ์จึงเปนการตรวจสอบความสามารถหรือความสัมฤทธิ์ผล
ของบุคคลในการวิจัยในครั้งน้ีผูวิจัยไดใชการวัดดวยเนื้อหา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระทัศนศิลป



 47

ที่เปนคุณลักษณะดานความรู ความเขาใจ ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนน้ันมีองคประกอบที่สําคัญ
ดังน้ีคือ ดานตัวนักเรียน ดานตัวครู ดานสังคม ที่ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดี และที่
สําคัญโดยตรงคือวิธีการสอนของครู ซึ่งผูวิจัยไดศึกษาผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังจาก
การใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ กับการจัดการเรียนรูโดยใหผูเรียนแสวงหาและ
คนพบความรูดวยตนเองมา 
 ดังนั้นการวัดและประเมินผูเรียนเปนขั้นตอนหนึ่งที่มีความสําคัญยิ่งของกระบวนการ
จัดการเรียนการสอน ในการตรวจสอบวากระบวนการจัดการเรียนการสอนบรรลุเปาหมายที่พึง
ปรารถนาตามสาระแนวทางการปฏิรูปการศึกษาหรือไม การวัดและประเมินผูเรียนจึงตอง
ดําเนินการอยางมีคุณภาพ ดังน้ันการวัดผลสัมฤทธิ์เปนการวัดความสามารถทางการเรียนหลังจาก
ใชชุดกิจกรรมการพิมพภาพดวยน้ิวมือ วาผูมาเรียนมีความสามารถเรียนรูมากนอยเพียงใด โดยยึด
เน้ือหาความเปนมาและผูสรางสรรค  
 
7. งานวิจัยที่เก่ียวของกับชุดกิจกรรมในประเทศและตางประเทศ 
 งานวิจัยในประเทศ 
 วิรุณ ตั้งเจริญ และคณะ (2546) ไดทําการวิจัย รูปแบบการจัดการศึกษาสําหรับเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษดานทัศนศิลป เพ่ือศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับเดกที่มีความสามารถพิเศษ ดาน
ทัศนศิลป  ศึกษาและกําหนดสมมุติฐานตามแนวคิดซีไอเอสเอสที (CISST) ซึ่งเชื่อวาการสรางสรรค
กิจกรรมศิลปะเด็ก เพ่ือพัฒนาเด็กที่มีความสามารถพิเศษดานทัศนศิลป  ใหสามารถพัฒนาไดเต็ม
ศักยภาพ  เพ่ือสรางสรรคศิลปะรวมสมัย ของนักเรียนชั้นประถมสึกษาปที่ 4 ผลการวิจัยพบวาเดก
ที่มีความสามารถพิเศษดานทัสนศิลป ตามสมมุติฐานซีไอเอสเอสที (CISST)ซึ่งใชกิจกรรม
ทัศนศิลปเพ่ือตรวจสอบความคิดสรางสรรค  มีผลการเรียนสูงมาก 
 กฤษณ  จันทรทับ (2553) การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระทัศนศิลปหนวยภูมิปญญา
ทองถิ่น  เร่ือง วาวไทยหลักสี่ของนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรู
บูรณาการแบบสอดแทรกกับการจัดการเรียนรูโดยใหผูเรียนแสวงหาและคนพบความรูดวยตนเอง 
พบวานักเรียนที่เรียนสาระทัศนศิลปหนวยภูมิปญญาทองถิ่น เรื่อง วาวไทยหลักสี่ของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูบูรณาการแบบสอดแทรก มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงกวา นักเรียนที่เรียนดวยจัดการเรียนรูโดยใหผูเรียนแสวงหาและคนพบความรูดวยตนเอง  
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 งานวิจัยตางประเทศ 
 บรูซ (Bruce. 1972: 429-4) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบวิธีสอนแบบใชชุดกิจกรรมไดผล
ดีกวาการสอนแบบธรรมดา ซึ่งผลการวิจัยปรากฎวา การสอนโดยใชชุดกิจกรรมไดผลดีกวาการ
สอนแบบธรรมดาซึ่งผลวิจัยลักษณะนี้ ไดสอดคลองกับผลการวิจัยของอารมสตรอง (Amstrong. 
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1972: 5669-A) ซึ่งไดทําการวิจัยศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรูภาษาฝรั่งเศสชนิด สื่อประสม  
Multi – Media Self Instruction Package ผลการวิจัยปรากฏวา นักเรียนที่เรียนจากชุดกิจกรรมมี
ผลสัมฤทธิ์สูงกวากลุมที่เรียนดวยการสอนวิธีบรรยายอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ฟอรด (Ford. 1976) ไดทําการวิจัยเร่ืองการประเมินผลของชุดกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรค
ที่มีตอเดกระดับสติปญญาต่ํากวาปกติ จุดมุงหมายของการวิจัยครั้งน้ีเพ่ือศึกษาผลของชุดกิจกรรม
ฝกตางๆ ที่กําหนดไวอยางมีระบบที่มีตอเด็กระดับตต่ํากวาปกติหรือเรียนชา โดยทําการวิจัยกับ
นักเรียนที่อยูในชั้นการศึกษาพิเศษในรัฐคอนเนคดิกัท ในระดับเกรด 6 ถึงเกรด 10 จํานวน 30 หองเรียน 
ซึ่งแบงเปนกลุมทดลอง 18 หองเรียน และกลุมควบคุม 12 หองเรียน  เด็กนักเรียนในแตละชั้นจะมี
ชวงความสามารถทางสติปญญาระหวาง 50-80 ดําเนินการสอน กิจกรรมที่เกี่ยวกับความคิดสรางสรรค
ใหกับกลุมทดลอง สัปดาหละ 2 กิจกรรม เปนเวลา 12 สัปดาห แลวใชแบบทดสอบของคริสเทนเสน 
(Christensen) และ Guilford วัดความคิดสรางสรรค เม่ือสิ้นสุดการทดลอง ผลการวิจัยปรากฎวา  
นักเรียนกลุมทดลองไดคะแนนความคิดสรางสรรคสูง และมุคุรลักษณะการสรางสรรคดีกวากลุม
ควบคุม 
 เคลลี (Kelley. 1988) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลการฝกตามแบบเสริมสรางประสบการณ
ทางศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะเปนเวลา 10 สัปดาห  ในชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
ผลปรากฏวา ความคิดริเร่ิมสรางสรรคของเด็กที่เขารวมตามแผนกับเด็กไมไดเขารวมตามแผน
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 จากงานวิจัยทั้งในและตางประเทศที่เกี่ยวของกับชุดกิจกรรมจะเห็นวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที่ไดรับการสอน โดยใชชุดกิจกรรมสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบธรรมดาหรือบรรยาย 
ดังน้ันการสอนนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคและเปนการดึงดูดให
นักเรียนมีความสนใจ มีความสามารถไมเบื่อหนายตอการเรียน ผูวิจัยเห็นวา ชุดกิจกรรมจะเปนสื่อ
อยางหนึ่งในการชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงค และมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการดําเนินการครั้งนี้ ผูรายงานไดสรางชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ กลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 1 ชุด ตามลําดับขั้นตอน ดังตอไปน้ี 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2. แบบแผนการศึกษา 
 3. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาประสิทธิภาพ 
 4. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 5. วิธีดําเนินการศึกษา 
 6. การวิเคราะหขอมูล 
 7. สถิติที่ในการศึกษา 
 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.  ประชากรของการศึกษาครั้งน้ีเปนนักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในชั้นประถมศึกษาปที่ 3  
โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) สํานักงานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2555 กรุงเทพมหานคร จํานวน 170 คน จํานวนหองเรียนทั้งหมด 4 หองเรียน 
 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัด
ราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) สํานักงานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 
ซึ่งไดทําการสุมจับสลาก เน่ืองจากแตละหองเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใกลเคียงกัน และนักเรียน
แตละหองเรียนมีการคละกลุมนักเรียน เกง และออน ผูรายงานจึงใชนักเรียนทั้งหองเรียนเปนหนวย
สุม จากประชากรจํานวน 4 หองเรียน ดวยวิธีการจับสลากมาจํานวน 1 หองเรียน ไดแกนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3/1  จํานวน 40 คน 
 
2. แบบแผนการศึกษา 

 การศึกษาครั้งน้ีมีรูปแบบของการทดลองที่มี 1 กลุม และมีการทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียน (One group  pretest -  posttest) 
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ตาราง 1 รูปแบบของการทดลองที่มี 1 กลุม และมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีน  
 (One group  pretest -  posttest) 
 

ทดสอบกอนเรียน ทดลอง ทดสอบหลงัเรียน
T1 X T2 

 
 สัญลักษณที่ใชในแบบแผนการศกึษา 
 T1  คือ การทดสอบกอนการทดลอง 
 T2 คือ  การทดสอบหลังการทดลอง 
 X  คือ  การทดลองเรียนดวยชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ จํานวน 1 ชุด 
 
3.  เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาประสิทธิภาพ ประกอบดวย 

 1.  ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่3  
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ภาพพิมพดวยนิ้วมือของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3  จํานวน 20 ขอ 
           3.  แบบประเมินความพึงพอใจจากการใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ    
 
 การสรางเครื่องมือ 
 ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 3  
 ผูรายงานไดดําเนินการสรางชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ ตามขั้นตอนดังตอไปน้ี 
 1.  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เกี่ยวกับวิสัยทัศน 
หลักการ จุดหมาย สมรรถนะสําคัญของผูเรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค มาตรฐานการเรียนรู   
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูศิลปศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 2.  กําหนดจุดประสงคการเรียนรู ขอบเขตของเนื้อหา เร่ือง รูปแบบการสรางชุดกิจกรรมให
เหมาะสมกับวัยและความสนใจของนักเรียน 
 3.  ศึกษาทฤษฎีและจิตวิทยาการเรียนรูที่ชวยในการเรียนรูของนักเรียน ศึกษารูปแบบการ
สรางชุดกิจกรรมแบบตาง ๆ รวมทั้งกิจกรรมการเรียนรูศิลปะสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 4.  ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ไปใหผูเชี่ยวชาญ
ดานแบบทดสอบ แบบประเมิน แผนการสอน เน้ือหาในชุดกิจกรรม  จํานวน 5 ทาน ไดแก ผูชวยศาสตราจารย 
ดร.สาธิต ทิมวัฒนบรรเทิง, อาจารย ดร.สมบูรณ คํามามูล, ผูชวยศาสตราจารยจักรพงษ แพทยหลักฟา, 
อาจารยธรชัย ถนนทิพย, อาจารยกฤษณ  จันทรทับ เพ่ือประเมินหาคุณภาพโดยใชแบบประเมิน  
ชนิดประเมินคา 5 ระดับ  
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คะแนนเฉลี่ยระหวาง 4.50-5.00  หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
คะแนนเฉลี่ยระหวาง 3.50-4.49  หมายถึง เหมาะสมมาก 
คะแนนเฉลี่ยระหวาง 2.50-3.49  หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ยระหวาง 1.50-2.49  หมายถึง เหมาะสมนอย 
คะแนนเฉลี่ยระหวาง 1.00-1.49  หมายถึง เหมาะสมนอยที่สุด 

 ในการประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
นั้น ใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมในแตละดาน  แลวนํามาหาคาเฉลี่ย  
 5. ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ แลวนําชุดกิจกรรมที่ผานการประเมิน
ของผูเชี่ยวชาญ ไปทดลองหาประสิทธิภาพ เพ่ือหาขอบกพรอง โดยทําการทดลอง 3 ขั้นตอน คือ 
ขั้นทดลองรายบุคคล ขั้นหาประสิทธิภาพกลุมยอย และขั้นทดลองภาคสนาม กับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 3 โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม)  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  เพื่อหาประสิทธิภาพของชุด
กิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 1 ชุด คํานวณโดยใชสูตร
หาคา E1/E2  ตรวจสอบหาประสิทธิภาพ  ตามเกณฑที่กําหนด 80/80  ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2546: 
100) 
  ขั้นที่ 1  ขั้นทดลองรายบุคคล  ใหนักเรียนจํานวน 3 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง โดยมีผล
การเรียนในระดับ ต่ํา ปานกลาง และสูง โดยดูจากผลการเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ทําการ
ทดลองโดยใหนักเรียนเรียนรูจากชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
โดยใหนักเรียนทําแบบฝกหัดภายในชุดกิจกรรมจากนั้นจึงใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์เพ่ือหาขอบกพรอง 
แลวนําขอมูลมาปรับปรุง   
  ขั้นที่ 2 ขั้นหาประสิทธิภาพกลุมยอย นําชุดกิจกรรมที่ปรับปรุงแกไขแลว  จัดทําเปนชุด  
จํานวน 10 ชุด ไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) 
จํานวน 10 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง โดยใหนักเรียนทําแบบฝกหัดภายในชุดกิจกรรม จากนั้นจึงใหทํา
แบบวัดผลสัมฤทธิ์เพ่ือหาขอบกพรองและหาประสิทธิภาพ 
  ขั้นที่ 3  ขั้นทดลองภาคสนาม นําชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือที่ปรับปรุงแลวจํานวน  
40 ชุดไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม)  
จํานวน 40 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยางโดยใหนักเรียนทําแบบฝกหัดภายในชุดกิจกรรม  จากนั้นจึงใหทํา
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เพ่ือหาประสิทธิภาพสื่อตามเกณฑ 80/80  เพ่ือนําไปใชทดลองจริง 
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4.  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 ผูรายงานดําเนินการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามขั้นตอน ดังนี้ 
 1.  ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.  ศึกษาเนื้อหา มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 แลวกําหนดจุดประสงค
การเรียนรู 
 3.  สรางแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีคําตอบที่ถูกตองที่สุด คําตอบเดียว เปน
จํานวน 20 ขอ ตามจุดประสงคการเรียนรูที่กําหนดไว 
 4.  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 5 ทาน ไดแก 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.สาธิต ทิมวัฒนบรรเทิง, อาจารย ดร.สมบูรณ  คํามามูล, ผูชวยศาสตราจารย
จักรพงษ แพทยหลักฟา, อาจารยธรชัย  ถนนทิพย, อาจารยกฤษณ จันทรทับ เพ่ือตรวจสอบความ
สอดคลองระหวางเน้ือหากับจุดประสงคที่กําหนดแตละขอ  โดยหาคา IOC ตามวิธีของโรวิเนลลี่(Rovinelli) 
และแฮมตัน(Hambleton) โดยแบงระดับการใหคะแนนดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2545: 64-65) 
 ใหคะแนน  + 1   เม่ือแนใจวาขอทดสอบนั้นวัดตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
 ใหคะแนน     0  เม่ือไมแนใจวาขอทดสอบนั้นวัดตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
 ใหคะแนน   - 1  เม่ือแนใจวาขอทดสอบนั้นไมวัดตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
แลวคัดเลือกขอสอบที่มีคาดัชนีสอดคลองตั้งแต  0.5  ขึ้นไป เปนขอสอบที่อยูในเกณฑความเที่ยงตรง
เชิงเน้ือหาที่ใชได  พบวามีคา  IOC ตั้งแต  0.6  ถึง 1.00 จํานวน 20 ขอ   
 5.  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผานการประเมินแลว จํานวน 20 ขอ ไป
ทดลองใช (Try out) กับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง  คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/3  โรงเรียน
วัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) สํานักงานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 
จํานวน 40 คน ซึ่งเปนนักเรียนที่ผานการเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  โดยใชชุดกิจกรรม
การพิมพภาพดวยน้ิวมือ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 1 ชุด มาแลว 
 6.  นํากระดาษคําตอบมาตรวจใหคะแนน โดยขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือ 
ไมตอบ หรือตอบเกินกวา 1 ตัวเลือก ให 0 คะแนน แลวนําคะแนนที่ไดมาหาคาความยากงาย(p) คา
อํานาจจําแนก(r) เลือกขอที่มีความยากงาย(p) ตั้งแต .20-.80  และมีคาอํานาจจําแนก(r) ตั้งแต .2 ขึ้นไป 
(สมบูรณ สุริยวงศ, สมจิตรา เรืองศรี และเพ็ญศรี เศรษฐวงศ. 2544: 162-163) ซึ่งแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับนี้มีคาความยากงาย(p) ตั้งแต .50-.80 และมีคาอํานาจจําแนก(r) ตั้งแต .20-.70   
 7.  หาคาความเชื่อม่ัน(reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสูตร KR-20 ของ Richardson 
(สมบูรณ สุริยวงศ, สมจิตรา เรืองศรี และเพ็ญศรี เศรษฐวงศ. 2544: 151) ซึ่งไดคาความเชื่อม่ันทั้ง
ฉบับเทากับ 0.89 
 8.  นําแบบทดสอบไปเตรียมทดลองใชกับกลุมตัวอยางตอไป 
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 การสรางแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง ภาพพิมพดวยน้ิวมือ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  
 ผูรายงานสรางขึ้นและปรับปรุงแกไข  เพ่ือเปนคูมือการใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 1 ชุดในแผนการจัดการเรียนรูแตละแผนประกอบดวย
หัวเรื่อง กําหนดเวลาเรียน สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู  เน้ือหาสาระ กิจกรรมการเรียนรู สื่อ
การเรียนรู  การวัดและประเมินผล  มีรายละเอียดขั้นตอนการสราง  มีดังนี้ 
   1. ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เกี่ยวกับ
วิสัยทัศน หลักการ จุดหมาย สมรรถนะสําคัญของผูเรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค ขั้นตอน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูและการประเมินผล 
 2. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู โดยทําการวิเคราะหจากมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดและ
สาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551    
 3.  กําหนดสาระการเรียนรู โดยจัดทําเปนหนวยการเรียนรู เรื่อง ภาพพิมพดวยนิ้วมือ มือ  
จํานวน 6 ชั่วโมง 
 4. กําหนดแนวการจัดการเรียนรู โดยพิจารณาวาการจัดการเรียนรู ในแผนการจัดการ
เรียนรูแตละแผนนั้น มีจุดเนนและสาระสําคัญอะไร จะตองจัดกระบวนการเรียนรูเน้ือหาใด จึงจะ
ครอบคลุมครบถวน จะใชเทคนิควิธีสอนใด ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู จึงทําใหผูเรียนบรรลุตาม
จุดประสงคการเรียนรูที่ตั้งไว และจะใชสื่อการเรียนรูใดบาง จึงจะสอดคลองเหมาะสมกับกิจกรรม
การจัดการเรียนรูที่กําหนด 
 5. การกําหนดวิธีการวัดและประเมินผล ซึ่งเปนกิจกรรมสําคัญ ที่สอดแทรกอยูในทุก
ขั้นตอนของกระบวนการเรียนรู เร่ิมตั้งแตกอนเรียน จะเปนการประเมินเพ่ือตรวจสอบพื้นฐาน ของ
ผูเรียนระหวางการเรียน เปนการประเมินเพ่ือปรับปรุงผลการเรียน และเพ่ือใหทราบผลการเรียน
ของตนเปนระยะ และเม่ือสิ้นสุดการเรียนเปนการประเมินผลเพ่ือตัดสินการเรียน วาผูเรียนบรรลุผล
การเรียนรูที่คาดหวังหรือไม 
 6. ดําเนินการเขียนแผนการจัดการเรื่อง ภาพพิมพดวยนิ้วมือ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 7.  นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้น เสนออาจารยที่ปรึกษาเพื่อปรับปรุงแกไข เม่ือผาน
แลวนําไปให ผูเชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู นําเสนอตอผูอํานวยการ
โรงเรียน เพ่ือใหคําแนะนําในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
        8.  นําแผนการจัดการเรียนรูที่ไดรับการแกไขแลว ไปจัดทําเปนรูปเลม เพ่ือนําไปทดลอง
ใชกับกลุมตัวอยางตอไป      
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5.  วิธีดําเนินการศึกษา 

 ผูรายงานไดดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง ที่เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 ป
การศึกษา 2555  จํานวน 40  คน ดังนี้ 
 1. ทําการทดสอบกอนการเรียน (Pretest) เพ่ือวัดความรูพ้ืนฐานดานเนื้อหาที่จะเรียน 
ของกลุมตัวอยาง โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่เปนชุดเดียวกับแบบทดสอบหลัง
การเรียน (Posttest) 
 2.  ใหนักเรียนกลุมตัวอยางเรียนเร่ือง ภาพพิมพดวยนิ้วมือ ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดย  
ใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 1 ชุด โดยใชระยะเวลา 
ตั้งแต วันที่ 2 พฤศจิกายน 2555 ถึงวันที่ 7 ธันวาคม 2555 ครั้งละ 1 ชั่วโมง โดยใชระยะเวลาทํา
การสอนดังตาราง 2 
 
ตาราง 2 กําหนดการทดลองใชชุดกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 

คร้ัง
ที่ 

รายการทดลอง วัน/เดือน/
ป 

ที่ทดลอง ชื่อชุดกิจกรรม เร่ือง 

1 
 
2 
 
3 
4 
5 
6 
 
 

ทดสอบกอนเรียน 
เรื่องที่ 1  รอยมือ    
เรื่องที่ 2  มือนอยหรรษา   
เรื่องที่ 3  สองมือสรางฝน     
เรื่องที่ 4  หลายมือรวมพลัง   
เรื่องที่ 5  มือนอยตามรอยแม   
เรื่องที่ 6  สองมือตามรอยฝน   
เรื่องที่ 7  หลายมือตามรอยสราง
พลังทดสอบหลังเรียน 
 

การพิมพภาพดวยนิ้วมือ
เรื่อง  ลักษณะของรอยนิ้วมือ   
เรื่อง  การพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ   
เรื่อง  การพิมพสองครั้งแบบอิสระ   
เร่ือง  การพิมพสามครั้งขนไปแบบอิสระ   
เรื่อง  การพิมพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือ  
เรื่อง  การพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ   
เรื่อง  การพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใช
เครื่องมือ การพิมพภาพดวยนิ้วมือ 

2 พ.ย. 55
2 พ.ย. 55 
9 พ.ย. 55 

 
16 พ.ย. 55 
23 พ.ย. 55 
30 พ.ย. 55 
7 ธ.ค. 55 
7 ธ.ค. 55 

 

 
 3.  เม่ือเรียนจบชุดกิจกรรม และไดทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ เร่ือง ภาพพิมพดวยนิ้วมือ ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 แลวนํากระดาษคําตอบของนักเรียนไป
ตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน สวนขอที่ตอบผิดหรือไมตอบหรือตอบเกินกวา 1 ตัวเลือก  
ให 0 คะแนน  รวมคะแนนเต็ม 20 คะแนน 
   4.  นําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบทั้งกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนมา
วิเคราะหตามวิธีการทางสถิติตอไป     
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6.  การวิเคราะหขอมูล 

 1. หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 1 ชุด โดยใชสูตรหาคา E1/E2 
 2.  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทางการเรียนกอนเรียนกับคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เพ่ือหา
ความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการหาคา t-test แบบ dependent    
 4.  หาคาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมจากแบบประเมิน 
 
7.  สถิติที่ในการศึกษา 

 1.  หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ  คํานวณโดยใชสูตรหาคา E1/E2  
ใชสูตรดังน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด. 2546: 100) 

 

E1   100×=

∑

A
n
X

 

 
เม่ือ   E1   คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียน 
 ∑X   คือ  คะแนนรวมระหวางเรียนทุกคน 

n   คือ  จํานวนผูเรียน 
A   คือ  คะแนนเต็ม 

 

E2   100×=

∑

B
n
X

 

 
เม่ือ   E2   คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธหลังเรียน 
 ∑X   คือ  คะแนนรวมหลังเรียนทุกคน 

n   คือ  จํานวนผูเรียน 
B   คือ  คะแนนเต็ม  

 
 
 
 
 
 



 56

nΣX2 - (ΣX)2 

n(n – 1) 
S.D. =   

Χ

 2. หาคาเฉลี่ย(Mean) โดยใชสูตรดังตอไปน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด. 2545: 105) 
 
 

 
    เม่ือ  คือ  คะแนนเฉลี่ย 

  ΣX คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   n คือ  จํานวนคนในกลุมตัวอยาง 
 
 3.  หาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใชสูตรดังตอไปนี้ (บุญชม  
ศรีสะอาด. 2545: 106) 
 

  เม่ือ       
 
 

 S.D. คือ ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

                      ΣX2 คือ ผลรวมของกําลังสองของคะแนน 

          (ΣX2) คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 
                      n คือ จํานวนคนในกลุมตัวอยาง 
 
 4.  การหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) (สมบูรณ สุริยวงศ; สมจิตรา  เรืองศรี; 
และเพ็ญศรี  เศรษฐวงศ. 2544: 162-163) 

การหาคาความยากงาย (P) 
 

 
 
 
 

p  คือ  ดัชนีความยากงายของขอสอบ 
R  คือ  จํานวนผูเรียนทีต่อบขอสอบขอนัน้ไดถูกตอง 
N  คือ  จํานวนผูเรียนทีต่อบขอสอบทั้งหมด 
 
 
 

X = ΣX 
n 

p  = R 
N
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    การหาคาอํานาจจําแนก (r) 
 
 
 
  RU  คือ  จํานวนคนในกลุมสูงทีต่อบคําถามขอนั้นถกู 
  RL  คือ  จํานวนคนในกลุมต่าํทีต่อบคําถามขอนั้นถกู 
  N    คือ  จํานวนคนในกลุมแตละกลุม 
 
 5.  หาคาความเชื่อม่ัน(reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสูตร KR-20 ของ Richardson 
(สมบูรณ สุริยวงศ; สมจิตรา  เรืองศรี; และเพ็ญศรี  เศรษฐวงศ. 2544: 151) 

 

 
 
 
   

rtt   คือ  ความเชื่อม่ันของเครื่องมือทั้งฉบบั 
  n     คือ  จํานวนขอสอบ 
  p     คือ  สัดสวนของผูตอบถกูตอง 
  q     คือ  สัดสวนของผูตอบผิด (q = 1 - p) 
  pq   คือ  ความแปรปรวนของคําถามของเครื่องมือ 
  S2

t  คือ  ความแปรปรวนของเครื่องมือ 
 

 6.  การวิเคราะหขอมูลเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน  จากการใชชุดกิจกรรม
ภาพพิมพดวยนิ้วมือ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการหาคา t-test แบบ dependent 
(พวงรัตน  ทวีรัตน. 2543: 165) 
 

 
 
 
 

 

t     คือ        คาสถิติท ี
  D   คือ   ผลตางของคะแนนแตละคู 
  n     คือ   จํานวนคู 

   ΣD   คือ   ผลรวมของคา  D 

   ΣD2   คือ   ผลรวมของคา  D2 

RU + RL 
N

r =

t  = ΣD 

nΣD2 – (ΣD)2 
n – 1 

⎟
⎟

⎠

⎞

⎜
⎜

⎝

⎛
−⎟

⎠
⎞

⎜
⎝
⎛

−
= ∑

Sr
t

tt

pq
n

n
21

1
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 7.  การประเมินความพึงพอใจ 
 การสรางแบบวัดความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) มีขั้นตอน ดังนี้ 
  7.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางแบบประเมิน แบบวัดความพึงพอใจ 
  7.2 ศึกษาวิธีสรางแบบวัดความพึงพอใจ และกําหนดรูปแบบการเขียนขอคําถามใน
แบบวัด 
  7.3 สรางแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนตอชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) ชนิดมาตราสวน
ประมาณ (Rating Scale) 5 ระดับ ไดแก 
   คะแนน 4.51 - 5.00   หมายถึง พอใจมากที่สุด 

  คะแนน 3.51 - 4.50   หมายถึง พอใจมาก 
    คะแนน 2.51 - 3.50   หมายถึง พอใจปานกลาง 
  คะแนน 1.51 - 2.50   หมายถงึ พอใจนอย 
  คะแนน 1.00 - 1.50   หมายถึง ไมพอใจ 

   แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนรวมทั้งหมดจํานวน 10 ขอ  
   7.4 นําแบบวัดความพึงพอใจที่สรางขึ้น เสนออาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระเพื่อ
ปรับปรุงแกไข เม่ือผานแลวนําไปให ผูเชี่ยวชาญพิจารณาความชัดเจน ความถูกตองเหมาะสมของ
ขอความและความเที่ยงตรงในการวัดความพึงพอใจ 
   7.5 นําแบบวัดความพึงพอใจที่ไดไปจัดพิมพเพ่ือนําไปใชกับกลุมตัวอยาง 
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8. สรุปแผนภาพขั้นตอนการวิจัย  
 
 ⇒ ⇒ 
   
 

 ⇓ 
 
 

 ⇒                                               ⇒  
 

                                                                                                               ⇓ 
 
 
 

                                                                                                               ⇓ 
 
 

 ⇓ 
 
 

 ⇒ ⇒ 
 
  

                                                                                                             ⇓ 
 
 
 
 
 
 
 

การศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน ขั้นที่ 1 ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวของ และ
ความรูเร่ือง การพิมพภาพดวยนิ้วมือ

ขั้นที่ 2 ออกแบบชุดกิจกรรม   
สรางชุดกิจกรรมการเรียนรู  
 เร่ือง  ภาพพิมพดวยนิ้วมือ 

ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ และนักเรียน      
ที่ไมไชกลุมตัวอยาง 

ปรับปรุงแกไข 

ขั้นที่ 3 การทดลองใชชุดกิจกรรม ทดลองใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 
กับกลุมตัวอยาง 

1. ประเมินประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
ภาพพิมพดวยนิ้วมือ 

2. ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังจากใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ 

3. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

จากการใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การศึกษาในครั้งน้ี เปนการสรางและพัฒนานวัตกรรม คือ ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ซึ่งผูรายงานไดดําเนินการทดลองเก็บรวบรวมขอมูล โดยนําเสนอ
ผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ดังนี้ 
 1.  ผลการวิเคราะหการประเมินชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับชั้นประถมศึกษาป
ที่ 3 โดยผูเชี่ยวชาญ ดานแบบทดสอบ แบบประเมิน แผนการสอน เนื้อหาในชุดกิจกรรม จํานวน 5 ทาน 
 2.  ผลการวิเคราะหการหาคะแนนประสิทธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ตามเกณฑ 80/80 
 3.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียนกับหลังเรียน โดยใชชุดกิจกรรมภาพ
พิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 4.  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 
1.  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ มีขั้นตอนดังนี้ 
 1. ผลการวิเคราะหการประเมินชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 โดยผูเชี่ยวชาญ ดานแบบทดสอบ แบบประเมิน แผนการสอน เน้ือหาในชุด
กิจกรรม  จํานวน 5 ทาน ซึ่งมีผลการวิเคราะหดังตอไปน้ี 

ตาราง 6 ผลการประเมินประสิทธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ดานแบบทดสอบ เปนขอสอบที่อยูในเกณฑความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาที่ใชได  
พบวามีคา IOC ตั้งแต 0.6 ถึง 1.00 จํานวน 20 ขอ รายการประเมินสวนใหญ มีความสอดคลอง
ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงค  จึงไดหาประสิทธิภาพในขั้นตอไป 

ตาราง 7 ผลการประเมินประสิทธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  ดานแบบประเมินความพึงพอใจ  รายการประเมินสวนใหญ อยูในระดับ
เหมาะสมมาก  ถึงเหมาะสมมากที่สุด  จึงไดหาประสิทธิภาพในขั้นตอไป 

ตาราง 8 ผลการประเมินประสิทธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ดานแผนการสอน รายการประเมินสวนใหญ อยูในระดับเหมาะสมมาก  ถึง
เหมาะสมมากที่สุด  จึงไดหาประสิทธิภาพในขั้นตอไป 
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 ตาราง 9 ผลการประเมินประสิทธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  ดานชุดกิจกรรม รายการประเมินสวนใหญ อยูในระดับเหมาะสมมาก  
ถึงเหมาะสมมากที่สุด จึงไดหาประสิทธิภาพในขั้นตอไป 

 
ตาราง 3 ผลการวิเคราะหภาพรวมของขอสอบ 
 

ผลการวิเคราะห ภาพรวม
คะแนนรวม 20 
คะแนนสูงสุด 20 
คะแนนต่ําสุด 4 
เกณฑคะแนน 10 

คิดเปนเกณฑรอยละ 50 
คะแนนเฉลี่ย 13.55 

สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 4.951 
C.V.(%) 36.537 

จํานวนคนเขาสอบทั้งหมด 40 
จํานวนคนสอบผานเกณฑ 31 

ผานเกณฑรอยละ 77.50 
จํานวนคนสอบไมผานเกณฑ 9 

 
 จากตาราง 5-7  รายการประเมินแปลผลคุณภาพของขอสอบใชไดทุกขอ จึงไดหาประสิทธิภาพ
ในขั้นตอไป 
 
2.  ผลการวิเคราะหคะแนนประสิทธิภาพชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  ตามเกณฑ  80/80 

  2.1 ขั้นหาประสิทธิภาพรายบุคคล ทําการทดลองกับนักเรียนจํานวน 3 คน ที่ไมใชกลุม
ตัวอยาง โดยมีผลการเรียนในระดับ ต่ํา ปานกลาง และสูง โดยดูจากผลการเรียนกลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ ทําการทดลองโดยใหนักเรียนเรียนจากชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 3 ชุด โดยใหนักเรียนทําแบบฝกหัดภายในชุดกิจกรรม  จากนั้นจึงใหทํา
แบบวัดผลสัมฤทธิ์เพ่ือหาขอบกพรอง แลวนําขอมูลมาปรับปรุงใหดีขึ้น จากการสังเกตพบวาเด็กให
ความสนใจปฏิบัติกิจกรรมอยางตั้งใจ  
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  2.2 ขั้นหาประสิทธิภาพกลุมยอย นําชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ ที่ปรับปรุงแกไขแลว     
จัดทําเปนชุด จํานวน 10 ชุด ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  โรงเรียนวัดราษฎรนิยม
ธรรม(พิบูลสงคราม) จํานวน 10 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง โดยใหนักเรียนทําแบบฝกหัดภายในชุด
กิจกรรม จากนั้นจึงใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์เพ่ือหาขอบกพรองและหาประสิทธิภาพ จากการสังเกตใน
ขั้นตอนนี้พบวา นักเรียนมีความสนใจดี 
  2.3 ขั้นทดลองภาคสนาม นําชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ ที่ปรับปรุงแลวจํานวน 40  ชุด  
ไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม)  จํานวน  40 คน  
ที่ไมใชกลุมตัวอยาง โดยใหนักเรียน ทําแบบฝกหัดภายในชุดกิจกรรม จากนั้นจึงใหทําแบบวัด
ผลสัมฤทธิ์  เพ่ือหาประสิทธิภาพสื่อตามเกณฑ 80/80 เพ่ือนําไปใชทดลองจริง  
 
  ซึ่งผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3  ไดผลดังตาราง 9-14 
  แสดงคาประสิทธิภาพ (E1/ E2)  ทดลองแบบรายบุคคล   โดยใชเกณฑ  80 / 80 
  ตาราง  13 แสดงคาประสิทธิภาพ (E1)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล   
แบบฝกระหวางเรียน คะแนนเต็มชุดละ 15 คะแนน รวมทั้งหมด 3 ชุด รวม  105 คะแนน 
  ตาราง 14  แสดงคาประสิทธิภาพ (E2)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล   
แบบทดสอบระหวางเรียน  คะแนนเต็มชุดละ 10 คะแนน รวมทั้งหมด 3 ชุด รวม  70  คะแนน 
  จากการประเมินประสิทธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 ขั้นหาประสิทธิภาพรายบุคคล ทําการทดลองกับนักเรียนจํานวน 3 คน ที่ไมใช
กลุมตัวอยาง โดยมีผลการเรียนในระดับ ต่ํา ปานกลาง และสูง โดยดูจากผลการเรียนกลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ ทําการทดลองโดยใหนักเรียนเรียนรูจาก ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือจํานวน 3 ชุด  
และทําแบบฝกหัดภายในชุดกิจกรรม จากนั้นจึงใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ เพื่อหาประสิทธิภาพสื่อตาม
เกณฑ 80/80  
  ตาราง 13,14  พบวามีคาประสิทธิภาพ  E1/ E2 คือ 81.27/80.48  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  
 
  แสดงคาประสิทธิภาพ (E1/ E2)  ทดลองแบบรายบุคคล   โดยใชเกณฑ  80 / 80 
  ตาราง  15 แสดงคาประสิทธิภาพ (E1)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล   
แบบฝกระหวางเรียน คะแนนเต็มชุดละ 15 คะแนน รวมทั้งหมด 10 ชุด รวม  105 คะแนน 
  ตาราง 16  แสดงคาประสิทธิภาพ (E2)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล   
แบบทดสอบระหวางเรียน  คะแนนเต็มชุดละ 10 คะแนน รวมทั้งหมด 10 ชุด รวม  70  คะแนน 
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 จากการประเมินประสิทธิภาพ ของของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ขั้นหาประสิทธิภาพกลุมยอย นําชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือที่ปรับปรุง
แกไขแลว จัดทําเปนชุด จํานวน 10 ชุด ไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัด
ราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม)  จํานวน 10 คน  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  โดยใหนักเรียนทําแบบฝกหัด
ภายในชุดกิจกรรม  จากนั้นจึงใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์เพ่ือหาประสิทธิภาพสื่อตามเกณฑ 80/80   
 ตาราง 15,16  พบวาชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 3  มีคา
ประสิทธิภาพ  E1/ E2 คือ 81.05/81  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว   
 
 คาประสิทธิภาพ (E1/ E2)  ข้ันทดลองภาคสนาม โดยใชเกณฑ  80 / 80 
 ตาราง 17  แสดงคาประสิทธิภาพ (E1)  ขั้นทดลองภาคสนาม  
แบบฝกระหวางเรียน คะแนนเต็มชุดละ 15 คะแนน รวมทั้งหมด 40 ชุด รวม  105 คะแนน 
 ตาราง 18  แสดงคาประสิทธิภาพ (E2)  ขั้นทดลองภาคสนาม  
แบบทดสอบระหวางเรียน  คะแนนเต็มชุดละ 10 คะแนน รวมทั้งหมด 40 ชุด รวม  70  คะแนน 
 จากการประเมินประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 จํานวนทั้ง 40 ชุด ขั้นทดลองภาคสนาม เม่ือนําชุดกิจกรรมที่ปรับปรุงแลว ไป
ทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) จํานวน 40  คน  
ที่ไมใชกลุมตัวอยาง โดยใหนักเรียน ทําแบบฝกทักษะ จากนั้นจึงใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์เพ่ือหา
ประสิทธิภาพสื่อตามเกณฑ 80/80    
 ตาราง 17,18 พบวาชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีคา
ประสิทธิภาพ  E1/ E2  คือ 83.9/83.03   ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว   
 
3.  การเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียน 

 จากการนําชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 จํานวนทั้ง 40 ชุด ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 จํานวน 40 คน  
ที่เปนกลุมตัวอยาง  ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน  ปรากฏผลดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 



 64

ตาราง 4  ผลการเปรยีบเทยีบคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรยีนและหลังเรยีน ของนักเรยีนทีเ่รียนดวยชุด 
 กิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  
 

การทดสอบ N X S.D. df t

กอนเรียน 40 11.50 3.30  
 39 5.8

หลังเรียน 40 14.60 3.26  

 
*   มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

 
 จากตาราง 4 แสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการเรียนดวยชุดกิจกรรมภาพ
พิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 40 คน กอนเรียน
และหลังเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานการศึกษา 
 
4.  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือผล
การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรม เร่ือง ภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  ซึ่งไดสอบถามนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1  จํานวน 40 คน  ปรากฏผล
ดังนี้ 
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ตาราง 5  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียน 
 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 

รายการประเมิน X S.D. แปลคา 
1.  รูปแบบของชุดกิจกรรม 4.22 0.8 มาก 
2.  อุปกรณประกอบบทเรียนเหมาะสมและนาสนใจ 4.52 0.71 มากที่สุด 
3.  คําแนะนําในการใชบทเรียนเขาใจไดงาย 4.52 0.93 มากที่สุด 
4.  กิจกรรมมีลําดับขั้นตอนเหมาะสม 4.67 0.57 มากที่สุด 
5.  เวลาและการปฏิบัติกิจกรรมแตละขั้นตอนเหมาะสม 4.22 0.95 มาก 
6.  เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและนาสนใจ 4.6 0.78 มากที่สุด 
7.  ผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน 4.77 0.42 มากที่สุด 
8.  การจัดลําดับเนื้อหาเปนไปอยางตอเนื่องเขาใจงาย 4.57 0.67 มากที่สุด 
9.  ผูเรียนไดฝกปฏิบัติอยางสนุกสนานในทุกขั้นตอน  4.82 0.38 มากที่สุด 
10.  ครูผูสอนอธิบายเพิ่มเติมและตอบขอสงสัยไดเขาใจชัดเจน ทุกครั้ง 4.62 0.58 มากที่สุด 

รวม 4.56 0.68 มากที่สุด

 
เกณฑวัดระดับความพึงพอใจ         
   คะแนน 4.51 - 5.00หมายถึง พอใจมากที่สุด 

  คะแนน 3.51 - 4.50หมายถึง พอใจมาก 
    คะแนน 2.51 - 3.50หมายถึง พอใจปานกลาง 
  คะแนน 1.51 - 2.50หมายถึง พอใจนอย 
  คะแนน 1.00 - 1.50หมายถึง ไมพอใจ 

 จากตาราง 5  แสดงใหเห็นถึงความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียน ชุดกิจกรรมภาพ
พิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ผลประเมินพบวา คาเฉลี่ยของคะแนนความ
คิดเห็น มีคาตั้งแต 4.22 ถึง 4.82 ซึ่งนักเรียนสวนใหญมีระดับความคิดเห็น อยูในระดับมีความพึง
พอใจมากที่สุด เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวานักเรียนเห็นวานักเรียนไดฝกปฏิบัติอยางสนุกสนาน
ในทุกขั้นตอน  มีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยมากที่สุด คือ 4.82   
 การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน สรุปไดวานักเรียนมีความ
คิดเห็น อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด เพราะการเรียนดวยชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีเน้ือหาเขาใจไดงาย นาสนใจ  มีภาพตัวอยางประกอบสีสันสวยงาม  
มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน และดึงดูดใจในการเรียน   
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 
 การศึกษาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 3 มีวัตถุประสงค เพ่ือสรางชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  
ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80 / 80 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ภาพพิมพดวย
นิ้วมือ กอนเรียนและหลังเรียนโดยใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 3 ที่ผูรายงานสรางขึ้น กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) สํานักงานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2555 ซึ่งไดทําการสุมจับสลาก เนื่องจากแตละหองเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ใกลเคียงกัน และนักเรียนแตละหองเรียนมีการคละกลุมนักเรียน เกง และออน ผูรายงานจึงใช
นักเรียนทั้งหองเรียนเปนหนวยสุม จากประชากรจํานวน 4 หองเรียน ดวยวิธีการจับสลากมา  
จํานวน 1 หองเรียน  ไดแกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 จํานวน 40 คน 
 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาประสิทธิภาพในครั้งน้ี ประกอบดวยชุดกิจกรรมภาพพิมพดวย
นิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่ผูรายงานสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.9/83.03  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ภาพพิมพดวยนิ้วมือ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที่ 3 จํานวน 20 ขอ ซึ่งเปนขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนฉบับน้ีมีคาความยากงาย(p) ตั้งแต .38 - .83  มีคาอํานาจจําแนก(r) ตั้งแต .32 - .78  
และมีคาความเชื่อม่ัน 0.88 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนจากชุดกิจกรรมภาพพิมพ
ดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ผลประเมินพบวา คาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็น 
มีคาตั้งแต  4.22  ถึง 4.82  ซึ่งนักเรียนสวนใหญมีระดับความคิดเห็น อยูในระดับมีความพึงพอใจมาก
ที่สุด เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวานักเรียนเห็นวานักเรียนไดฝกปฏิบัติอยางสนุกสนานในทุก
ขั้นตอน มีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยมากที่สุด คือ 4.82   
 
1. สรุปผลการศึกษา 

 ผลการศึกษาที่สําคัญ  สามารถสรุปไดดังนี้ 
 1.  ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่ผูรายงาน
สรางขึ้น  มีคาประสิทธิภาพ  E1/ E2  คือ 83.9/83.03  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 80 / 80 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การพิมพภาพดวยน้ิวมือ ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 หลัง
เรียนโดยใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 สูงกวากอนเรียน
โดยใชชุดกิจกรรมการพิมพภาพดวยน้ิวมือ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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 3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  3  อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด   
 
2. อภิปรายผล 

 จากการวิคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดนํามาอภิปรายผลตามลําดับ  ดังนี้  
 1.  จากผลการวิจัยประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ นั้นแสดง
วา  E1 หมายถึง คะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบระหวางเรียน E2 หมายถึง
คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของแตละชุดมีผลใหนักเรียนเขาใจ เกณฑพัฒนาการ
ของผูเรียน และนักเรียนที่ผานการฝกดวยชุดกิจกรรมนี้มีความคงทนในการเรียนรู มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑืที่กําหนด สอดคลองกับงานวิจัยของ บรูซ (1972) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบวิธีสอน
โดยใชชุดกิจกรรมไดผลดีกวาสอนแบบธรรมดา ซี่งผลการวิจัยปรากฏวา การสอนโดยใชชุด
กิจกรรมไดผลดีกวาการสอนแบบธรรมดา ซึ่งผลวิจัยลักษณะนี้ สอดคลองกับผลการวิจัยของดิลก  
ดิลกานนท (2534: 66 - 72) ที่ไดศึกษาการฝกทักษะเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผลการทดลองใชแบบฝกทักษะ พบวาแบบฝกที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพใน
การสงเสริมความคิดสรางสรรคสูง กลาวคือ  นักเรียนที่ใชแบบฝกทักษะการคิดจะมีความสามารถ
ในการคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่ไมไดใชแบบฝกทักษะ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ และ
สอดคลองกับผลการวิจัยของพัชรี มีสุคนธ (2543: 69) ที่ไดศึกษาการพัฒนาชุดฝกความคิด
สรางสรรค เพ่ือพัฒนาคุณภาพตามเกณฑืมาตรฐาน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมสึกษาปที่ 3 
ผลการวิจัยพบวา ชุดฝกความคิดสรางสรรคที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพในการสงเสริมความคิด
สรางสรรค  83.29/89.20  
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การพิมพภาพดวยน้ิวมือ ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 หลัง
เรียนโดยใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 สูงกวากอนเรียน
โดยใชชุดกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้อาจเปน
เพราะชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือมือน้ันเปนสื่อที่เขาใจงาย และดึงดูดความสนใจของนักเรียน
ไดดี โดยเฉพาะการตอเติมเสนใหเกิดเปนเรื่องราว ทําใหผูเรียนถายทอดจินตนาการไดอยางมี
ความสุข สนุกสนาน ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู  เห็นคุณคาของผลงานจึงสงผลใหเกิด
ความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว   
 การที่ผลการวิจัยปรากฏผลเชนน้ีอาจเปนผลเนื่องมาจาก 
 1. ผูวิจัยไดสรางชุดกิจกรรมขึ้นมา ไดผานขั้นตอนกระบวนการวิจัย กลาวคือ เร่ิมจาก
การศึกษาปญหาและความตองการ วิเราะหเนื้อหา และลักษณะของกิจกรรมที่สงเสริมความคิด
สรางสรรค ผานการกลั่นกรองจากคณะกรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธ ผูเชี่ยวชาญ 5 คน ได
ทดลองกับนักเรียน แลวนํามาปรับปรุงใหดีที่สุดกอนนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง ชุดกิจกรรมภาพ
พิมพดวยนิ้วมือน้ี  เนนใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงเปนรายบุคคล ซึ่งสอดคลองกับกฎการรเรียนรู
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ของ Thomdike ที่กลาวไววา การจัดการเรียนการสอนตองเนนใหเด็กไดฝกปฏิบัติจริง มีความพรอม 
และแบบฝกนาสนใจ ความยากงายเหมาะสมกับวัย  และสติปญญา การประเมินผลรวดเร็ว ทําให
เด็กทราบความกาวหนาของตนเอง และมีความกระตือรือรนที่จะฝกฝนตอไป (สุจริต เพียรชอบ;  
และสายใจ  อินทรัมพรรย.  2522: 52-62)  
 2. ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้ววมือที่ผูวิจัยสรางขึ้น เปนชุดกิจกรรมที่สอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู และมาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตร จึงเปนสาเหตุที่ทําใหชุดกิจกรรมภาพ
พิมพดวยนิ้วมือมีประสิทธิภาพตามเกณฑืที่กําหนด 
 3. ผูวิจัยไดสรางชุดกิจกรรมภาพพิมพืดวยนิ้วมือ โดยการนําแนวคิดและหลักการสราง
ชุดฝกที่ดีของ วิชัย เพ็ชรเรือง (2531: 73) กลาววา การสรางชุดฝกควรสรางแรงจูงใจใหกับเด็กเกิด
ความอยากรูอยากเห็น และกระตือรือรนที่อยากจะทํากิจกรรมนั้นๆ และเม่ือจบการฝกแตละครั้งควร
มีการเสริมแรงใหเดกทุกครั้ง เพ่ือที่เด็กจะไดอยากทํากิจกรรมตอๆ ไป เม่ือตนเองประสบผลสําเร็จ  
การสรางชุดฝกแตละครั้งควรใหเดกมีสวนรวมดวย เพ่ือเดกจะไดเกิดความรูสึกภูมิใจที่เปนเจาของ
กิจกรรม และเต็มใจที่จะทํากิจกรรมนั้นๆ ใหบรรลุเปาหมาย สํานวนภาษาไมควรใชคํายากเกินไป  
เพราะเด็กจะเกิดความทอถอย และไมงายจนเกิดความเบื่อหนาย ชุดฝกควรใหฝกในสวนที่เกี่ยวของ
ใกลชิดกับตัวเด็กมีความหมายตอตัวผูเรียน เพ่ือเด็กจะไดนําไปใชในชีวิตประจําวันได และเด็กจะ
สามารถปรับเขาสูโครงสรางทางความคิดของเด็กไดงายขึ้น คําสั่งหรือตัวอยาง ไมควรยาวเกินไป  
เพราะจะทําใหเด็กเขาใจยาก ทั้งน้ี เพ่ือนักเรียนจะไดศึกษาดวยตนเองไดตามตองการ และสกุณา  
เลิกนอก (2539: 24) กลาวถึงลักษระของชุดฝกวา ควรมีคําชี้แจงที่ชัดเจน งายแกการเขาใจ  สอดคลอง
กับชีวิตประจําวันและเหมาะสมกับวัยของผูเรียน เนื้อหาควรเชื่อมโยงระหวางสิ่งที่ไดเรียนมาแลว
กับประสบการณใหม ควรมี หลายลักษณะในเร่ืองเดียวกัน ตั้งจุดมุงหมายการฝก แตละเรื่องให
ชัดเจน เนื้อหาที่ฝกตองสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู  ชุดฝกมีจํานวนมากพอที่จะใหผูเรียน
เกิดทักษะ  ชุดฝกสอดคลองกับหลักจิตวิทยาพัฒนาการและลําดับขั้น การเรียนรูของผูเรียน สิ่งที่จะ
ฝกแตละเรื่องควรใชเวลาสั้นๆ ควรแนะนําวิธีสอนของครูและวิธีที่จะใหผูเรียนเกิดการเรียนรู สงเสริมให
เกิดความรูความจํา ความเขาใจ การวิเคราะห สังเคราะห การประเมินคา ความคิดสรางสรรค และ
สงเสริมใหผูเรียนศึกษาคนควา ดวยตนเอง วิรัตน จุติประภาค (2542: 13) กลาวถึงลักษณะแบบฝก
วาควรจัดเนื้อหาใหเหมาะสมกับวัยและความสามารถของนักเรียน จัดกิจกรรมใหหลากหลายนาสนใจ  
ใชภาษางาย สวนประกอบตางๆ ของแบบฝกตองชัดเจน นิลาภรณ ธรรมวิเศษ (2546: 19) กลาวถึง
ลักษณะของแบบฝกไววา มีรูปแบบที่นาสนใจ ใชแบบฝกสั้นๆ ตามลําดับความยากงาย ตรงตาม
เน้ือหา เหมาะสมกับวัยย เวลา ความสามารถ ความสนใจ และสภาพปญหาของนักเรียน มีจุดมุงหมาย
ที่แนนอนวาจะฝกดานใด กําหนดเวลา และแบบฝกควร ทันสมัย อยูเสมอ และปราณี คงอยู (2546: 
10) ไดกลาวถึงลักษณะของชุดฝกไววา ควรมีลักษณะเขาใจงาย มีหลายแบบ เหมาะสมกับวัยและ
ความสามารถของนักเรียน ทาทายใหนักเรียนใชความสามารถและฝกดวยตนเอง 
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ขอเสนอแนะ  
 1. ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
  1.1 จากผลการศึกษา พบวานักเรียนที่เรียนโดยใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือ
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ์กอนเรียน ทําให
ผูรายงานเห็นวาควรที่จะสนับสนุน สงเสริมใหครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ในระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 ไดนําชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่
ผูรายงานสรางขึ้นนี้ ไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในเวลาเรียน หรือนอกเวลาเรียน
อยางม่ันใจวา  สามารถพัฒนาผูเรียนไดเปนอยางดี 
  1.2 กอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 นั้น ครูผูสอนตองทําความเขาใจวิธีการใหถูกตองชัดเจน จัดเตรียม
สื่อ อุปกรณการเรียนการสอน ใหครบถวน อธิบายแนะนํานักเรียนใหเขาใจในการปฏิบัติกิจกรรม 
เพ่ือใหผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือชั้นประถมศึกษาปที่ 3   
สําเร็จลุลวงดวยดี 
         1.3 ในการนําชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  
ไปใช ครูผูสอนตองดูแล ติดตามประเมินผลเพ่ือพัฒนาปรับปรุง ประยุกตใชใหเหมาะสมกับสภาพ
ผูเรียน เชน อาจมีการยืดหยุนเวลาไดตามความเหมาะสม 
  1.4 สามารถนําการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวย
นิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ไปใชเปนกิจกรรมพัฒนาผูเรียน โดยการคัดเลือก
นักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนสูง มาชวยสอนนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนปานกลาง
และต่ําได 
 2. ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาครั้งตอไป 
          2.1 ควรศึกษาพัฒนาชุดกิจกรรม เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในสาระ
การเรียนรูอ่ืน ๆ ในกลุมสาระศิลปะ เชน สาระที่ 1 การวาดภาพระบายสี หรือสาระที่ 2 เปนตน 
          2.2 ควรศึกษาพัฒนาชุดกิจกรรม เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกลุม
สาระการเรียนเรียนรูอ่ืน ๆ เชน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร เปนตน 
          2.3 ควรนําชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยน้ิวมือสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 นี้
ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางอ่ืน ๆ ที่ตางออกไป อีกหลาย ๆ ครั้ง เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมใหมีความ
เชื่อม่ันยิ่งขึ้นและเปนการสงเสริมการเรียนรูของนักเรียนดวย 
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ภาคผนวก  ก 
รายนามและประวตัิผูเชีย่วชาญ 
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รายนามและประวัติผูเชี่ยวชาญ 
การแนะนํา / ตรวจสอบและแกไขเครื่องมือสําหรับการวจัิย 

 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สาธิต   ทิมวัฒนบรรเทงิ    
วุฒิการศึกษา  ปริญญาโท  การศึกษามหาบัณฑิต  สาขาศิลปศึกษา  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  สาขาวชิาไทศึกษา   
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ตําแหนงปจจุบัน  อาจารยประจําสาขาจินตทศัน  คณะศิลปกรรมศาสตร
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2. ผูชวยศาสตราจารยจักรพงษ   แพทยหลกัฟา  
วุฒิการศึกษา  ปริญญาโท  การศึกษามหาบัณฑิต  สาขาศิลปศึกษา  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ตําแหนงปจจุบัน  รองคณบดีฝายวิชาการ  คณะศิลปกรรมศาสตร  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. ดร.สมบรูณ   คํามามลู  
วุฒิการศึกษา  ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  สาขาการจัดการ (ph.d.) 
ตําแหนงปจจุบัน  ครูวทิยะฐานะเชี่ยวชาญ (สาขาศิลปศกึษา) 

โรงเรยีนพูนสนิ (เพชรสขุอุปถัมภ)  กรุงเทพมหานคร 
4. นายธรชัย   ถนนทิพย  

วุฒิการศึกษา  ปริญญาโท  ศกึษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาการวัดและ
ประเมินผลทางการศึกษา  มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

ตําแหนงปจจุบัน  ครูวทิยะฐานะชํานาญการพิเศษ (สาขาสังคมศึกษา) 
โรงเรยีนวัดราษฎรนยิมธรรม (พิบลูสงคราม)  กรุงเทพมหานคร 

5. นายกฤษณ  จันทรทบั  
วุฒิการศึกษา  ปริญญาโท  การศึกษามหาบัณฑิต  สาขาศิลปศึกษา  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ตําแหนงปจจุบัน  ครูวทิยะฐานะชํานาญการ (สาขาศลิปศกึษา) 

โรงเรยีนการเคหะทาทราย  กรุงเทพมหานคร 
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ภาคผนวก  ข 

เอกสารดําเนินการวิจัย 
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ภาคผนวก  ค 

เครื่องมือสําหรับการวิจัย 
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ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
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แบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน 
เร่ืองการพิมพภาพดวยนิว้มือ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

คําชี้แจง  ใหนักเรียน (x) ทับบนเลขรปูภาพที่ถูกที่สดุ 
1. ขอใดเปนอุปกรณในการพิมพภาพดวยนิ้วมือ 

ก. 

 
 

ไขไก 

ข.

 
 

กระดาษ 

ค.
 

 
ใบไม 

ง. 

 
รม 

 
     2.  ขอใดเปนอุปกรณในการตอเติมเสนในการพิมพภาพดวยนิ้วมือ 

ก. 

 
 

หนังสือ 

ข.

 
 

ถังนํ้า 

ค.

 
 

กระดาษ 

ง. 
 
 
 
 

ปากกาหมึก 
 

3.  ขอใดเปนอุปกรณในการทําความสะอาดนิ้วมือ 
ก. 

 
 

นกแกว 

ข.
 
 
 
 

ไขไก 

ค.

 
 

รม 

ง. 
 
 
 
 

กระดาษทิชชู 
 

4.  ขอใดเปนอุปกรณในการพิมพภาพดวยนิ้วมือได 
ก. 

 
 

สี 

ข.

 
 

สุนัข 

ค.

 
ใบไม 

ง. 

 
 

หนังสือ 
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       5.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพจากรอยปลายนิว้มือ 
ก. 

 

ข.
 
 
 
 
 

ค.

 

ง. 
 
 
 
 
 

  
     6.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพจากรอยดานขางนิ้วมือ 

ก. 

 

ข.
 
 
 
 
 

ค.

 

ง. 
 
 
 
 
 

  
     7.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพครั้งเดียวอิสระ 

ก. 

 

ข.
 
 
 
 
 

ค.

 

ง. 
 
 
 

  
     8.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพครั้งเดียวอิสระ 

ก. 

 

ข.
 
 
 
 
 

ค.

 

ง. 
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     9.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพสองครั้งแบบอิสระ 
ก. 

 

ข.
 
 
 
 
 

ค.
 

 

ง. 
 
 
 

  
     10.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพสองครั้งแบบอิสระ 

ก. 

 

ข.
 
 
 
 
 

ค.

 

ง. 
 
 
 

  
     11.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ 

ก. 

 

ข.
 
 
 
 
 

ค.

 

ง. 
 
 
 

  
 
     12.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ 

ก. 

 

ข.
 
 
 
 
 

ค.

 

ง. 
 
 
 

 



 90

     13.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือ   
ก. 

 

ข.
 
 
 
 
 

ค.

 

ง. 
 
 
 

 
     14.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือ   

ก. 

 

ข.
 
 
 
 
 

ค.
 

 

ง. 
 
 
 

 
     15.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพสองครั้งโดยใชเครือ่งมือ   

ก. 
 
 
 
 
 

ข. ค. ง. 

 
      16.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพสองครั้งโดยใชเครือ่งมือ   

ก. 
 
 
 
 
 

ข. ค. ง. 
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     17.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือ   
ก. 
 
 
 
 
 

ข. ค. ง. 

 
     18.  รูปในขอใดคือการพิมพภาพสามครั้งโดยใชเครื่องมือ   

ก. 
 
 
 
 
 

ข. ค. ง. 

 
      19.  ขอใดไมใชประโยชนของการพิมพภาพดวยนิ้วมือ 

ก.  พิมพภาพทําการดอวยพรวันเกิด 
ข.  พิมพภาพติดกรอบประดับฝาผนังบาน 
ค.  พิมพภาพตามแขนเพื่อน 
ง.   พิมพภาพบนเสื้อสวยเกลายมือเรา 
 

      20.  นักเรียนไดประโยชนอะไรจากการพิมพภาพดวยนิ้วมือ 
ก.  ไดฝกการควบคุมกลามเน้ือมือ 
ข.   มีความสุขและสนุกในการทํางาน 
ค.  ไดวิธีการสรางสรรคผลงานศิลปะที่ไมซ้ําใคร 
ง.   ถูกทุกขอ 
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เฉลยทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

1. ข 
2. ง 
3. ง 
4. ก 
5. ง 
6. ค 
7. ข 
8. ง 
9. ข 
10. ค 
11. ข 
12. ง 
13. ก 
14. ข 
15. ก 
16. ข 
17. ค 
18. ก 
19. ค 
20. ง 
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กระดาษคําตอบ 
 

ชื่อ...........................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 

กอนเรียน 
1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   
10   
11   
12   
13   
14   
15   
16   
17   
18   
19   
20   

หลังเรียน 
1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   
10   
11   
12   
13   
14   
15   
16   
17   
18   
19   
20   

สรุปผลการเรียนรู
พัฒนาขึ้น 

เทาเดิม 

แยลงมาก 

คะแนนกอนเรียน 
 

คะแนนหลงัเรียน
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แผนการจัดการเรียนรูภาพพิมพดวยนิ้วมือชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
เร่ืองที่ 1 รอยมือ (ลักษณะของรอยนิ้วมือ)  เวลา 1 ชั่วโมง 

.................................................................................................................................................... 
 
1. ตัวชีว้ัด 

1.  มีความรูพ้ืนฐานเรื่องภาพพิมพดวยนิ้วมือ 

2   มีทักษะพืน้ฐานในการใชวัสดุอุปกรณภาพพิมพดวยนิ้วมือ 

2. จุดประสงคการเรียนรู 
1. บอกวัสดุอุปกรณที่ใชในภาพพิมพดวยนิ้วมือได  

 2. บอกลักษณะของรอยนิ้วมือ 
3. อธิบายขั้นตอนภาพพิมพดวยนิ้วมือได 

 4. สรางสรรคงานภาพพิมพดวยนิ้วมือได 
 5. มีความสุขสนุกสานเพลดิเพลินในการทํางาน 
3. สาระการเรียนรู 

ขั้นตอนและวสัดุอุปกรณที่ใชในภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา ( 5 นาที) 
 1. นําภาพตัวอยางภาพพิมพดวยนิ้วมือแบบตางๆ ใหนักเรียนศึกษา 

2. อธิบายลักษณะของรอยนิ้วมือ บนมือของมนุษยทุกคนมีรอยน้ิวมือที่แตกตางกัน  
บางสวนเปนรอยขดกนหอย  บางสวนเปนเสนขนานวกวนเชื่อมตอกัน  แตไมวาจะเปนรอยชนิดใด 
ลวนแตมีลวดลายที่ชัดเจน  มีลักษณะเปนแมพิมพผิวนูนและแมพิมพรองลึกอยูในตัวเอง สามารถ
นํามาใชแทนแมพิมพที่ตองการจัดทําขึ้นไดอยางงายดาย  

สวนตาง ๆ ของมือจึงถือไดวา เปนแมพิมพที่นํามาสรางสรรคผลงานไดดวยกันทั้งสิ้น เชน 
ปลายนิ้วมือมีลายเปนวงกนหอย  อุงมือซึ่งมีลายแตกตางไปจากปลายนิ้ว  นั่นคือเปนลายเสนขนาน 
เต็มพ้ืนที่ซึ่งคอนขางกวางใหญ  สันมือมีลายเปนร้ิวตามแนวขวาง 

ลวดลายของนิ้วมือในตาง ๆ เหลานี้  เม่ือนํามาเปลี่ยนทาทางไปในแบบตาง ๆ  ก็สามารถ
ใชเปนแมแบบใหเกิดจินตนาการตอเน่ืองไปไดอีกมากมาย 

ใหนักเรียนฟงวา ถาเราใชมือของเราเองเปนแมพิมพแลวตกแตงภาพเพิ่มเติม ก็จะเกิด
ผลงานภาพพิมพสรางสรรคแปลก ๆใหม ๆ ไดอีกมากมาย 

3. อธิบายวัสดุอุปกรณที่ใช  และขั้นตอนการพิมพภาพดวยนิ้ว  จากชุดกิจกรรมภาพพิมพ 
ดวยนิ้วมือ เรือ่งที่  1 รอยมือ 
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ข้ันปฏิบัติ (45 นาที) 
1.  ครูและนักเรียนรวมกันเตรียมวัสดุ อุปกรณตาง ๆ ที่ใชในการพมิพภาพ เชน กระดาษ

วาดเขียน สีหมึก หรือสีผสมอาหาร (กรณีทดลองใชสผีสมอาหาร) 
2.  นักเรียนปฏิบัตติามขั้นตอนกิจกรรม ในเร่ืองที่ 1 รอยมือ  ครูคอยใหกําลังใจและให

คําแนะนําเพิม่เติม 
3. ใหนักเรียนทําความสะอาดอุปกรณและลางมือใหสะอาด ครูสังเกตพฤติกรรม 
4. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกบัการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ ตามใบงานที่ 5 - 6  
ข้ันสรุป (10 นาที) 
1. สุมใหนักเรียนออกมานําเสนอผลงาน เพ่ือน ๆ รวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

ผลงานและครใูหคําแนะนําเพิ่มเติม 
5. สื่อ / แหลงเรียนรู 
 1.   ภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
 2.   แผนการจัดการเรียนรู 
 3.   อุปกรณการพิมพภาพดวยนิ้วมือ  กระดาษวาดเขียน  พูกัน  สีผสมอาหาร  ปากกา
หมึกดําหรือหมึกสีตางๆ  กระดาษทิชชูหรือผาสะอาด  ถังน้ําใชลางมอื  กระดาษรองโตะ (กระดาษ
หนังสือพิมพ) 

4.   แบบฝกเรื่องที่ 1 
 5.   แบบทดสอบหลังเรียน  เร่ืองที่ 1 
6. การวัดและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
      1. การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. การตรวจแบบฝก  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 1 
 2.  เครื่องมือ 
      1. แบบสงัเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. แบบตรวจแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 1 

3. เกณฑการประเมิน 
      1. นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรม  
      2. นักเรียนทําแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 1ไดรอยละ 80 

4. เกณฑการประเมิน  แบงเปนสามระดับ 3 หมายถึง  ดี , 2  หมายถึง  พอใช  ,  1  
หมายถึง  ตองแกไข  เกณฑการตัดสินผาน  หมายถึง  มีผลการประเมินในระดับ  2 ถึง 3 

 
 
 



 96

7.  บันทึกผลการจัดการเรียนรู 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ลงชื่อ …….............………….…………       

                         (นางสาววลิาสินี  แสงนิล)                     
                          ครูผูสอน           

          
 
 
 
 
 
 
 
 

ลงชื่อ ………......…….....……….................           ลงชื่อ ………......…….....………..................        
  (นายอดุลย     อาจผักปง)                                  (นายอดิศักดิ์  เลขะวัฒนะ) 

          รองผูอํานวยการฝายวิชาการ      ผูอํานวยการโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) 

2. ปญหา / อุปสรรค 
    ในการจัดการเรียนรู 

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
………………………………………… 

3.แนวทางในการพัฒนาและการแกปญหา
………………………………………….……
………………………………………………
………….……………………………………
…………………………......…………………
……………………………………......………
…………………………………………..........
....................................................................
....................................................................
...............……………………........................
........................…………………..................
................................................................... 

ขอเสนอแนะ รองผูอํานวยการฝายวิชาการ   
…………………...........................................
....................................................................
.........................................................………
……............................................................. 

ขอเสนอแนะ หัวหนาสถานศึกษา 
……………..................................................
....................................................................
................................................……………..
………......................................................... 

1. ผลการสอนที่เกิดกับผูเรยีน 
      1.1 จํานวนนักเรียนทั้งหมดที่เรียนรู………..............คน  
      1.2 นักเรียนที่ผานจุดประสงคการเรียนรู………..….คน  คิดเปนรอยละ……..…….. 
       1.3 นักเรียนที่ไมผานจุดประสงคการเรียนรู…….……คน  คิดเปนรอยละ………..… 
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เร่ืองที่ 1  รอยมือ 
(ลักษณะของรอยนิ้วมือ) 

 

ตัวอยางภาพ 
ลักษณะของรอยนิ้วมือ  

ภาพพิมพจากรอยนิ้วมือเต็มนิ้ว       ภาพพิมพจากรอยปลายนิ้วมือ 
 
  
 
 
 
 
 
 

    ภาพพิมพจากรอยดานขางนิ้วมือ          ภาพพิมพจากรอยกลางนิ้วมือ 
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ใบงานที่ 1  แบบฝกเรื่องที ่1 รอยมือ (ลักษณะของรอยนิ้วมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือเต็มน้ิว นิ้วหัวแมมือ นิ้วชี้ นิ้วกลาง นิ้วนาง นิ้วกอย 
จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน ปากกา ดินสอ สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ  ตามจินตนาการของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
 
 

                       

 

  

  

ภาพตัวอยาง น้ิวชี้

น้ิวกลาง น้ิวนาง

น้ิวกอย น้ิวหัวแมมือ
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ใบงานที่ 2  แบบฝกเรื่องที ่1 รอยมือ (ลักษณะของรอยนิ้วมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยปลายนิ้วมือ  นิ้วหัวแมมือ นิ้วชี้ นิ้วกลาง นิ้วนาง นิ้วกอย จากนั้น
จึงตอเติมเสรมิแตงดวย พูกนั ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
 
 

                   

 

  

  

ภาพตัวอยาง น้ิวชี้

น้ิวกลาง น้ิวนาง

น้ิวกอย น้ิวหัวแมมือ
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ใบงานที่ 3  แบบฝกเรื่องที ่1 รอยมือ (ลักษณะของรอยนิ้วมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยดานขางนิ้วมือ นิ้วหัวแมมือ นิ้วชี้ นิ้วกลาง นิ้วนาง นิ้วกอย 
จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน ปากกา ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

 
 
 

                     

 

  

  

ภาพตัวอยาง น้ิวชี้

น้ิวกลาง น้ิวนาง

น้ิวกอย น้ิวหัวแมมือ
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ใบงานที่ 4  แบบฝกเรื่องที ่1 รอยมือ (ลักษณะของรอยนิ้วมือ) 
คําชี้แจง ใหนกัเรียนพิมพภาพจากรอยกลางนิ้วมือ  นิ้วหัวแมมือ นิ้วชี้ นิ้วกลาง นิ้วนาง นิ้วกอยจากนั้น
จึงตอเติมเสรมิแตงดวย พูกัน ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

 
 

                        

 

  

  

ภาพตัวอยาง น้ิวชี้

น้ิวกลาง น้ิวนาง

น้ิวกอย น้ิวหัวแมมือ
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ใบงานที่ 5  แบบฝกเรื่องที ่1 รอยมือ (ลักษณะของรอยนิ้วมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือ ใหเกิดภาพตาง ๆ  สรางเปนเรื่องราวลงในกรอบ
กระดาษที่กําหนดใหตามจินตนาการของตนเอง จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน ปากกา  
ดินสอ  สีเมจิกในเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
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ใบงานที่ 6  แบบฝกเรื่องที ่1 รอยมือ (ลักษณะของรอยนิ้วมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียน (x) ทับบนเลขรูปภาพอุปกรณการพิมพภาพดวยนิ้วมือ 

1 
 
 
 
 

กรรไกร 

2

 
 

ใบไม 

3
 
 
 
 

กระดาษ 

4 

 
 

ผีเสื้อ 
5 
 
 
 
 

สี 

6

 
 

เสื้อ 

7
 
 
 
 

เพลท 

8 

 
 

รถยนต 
9 

 
 

หนังสือ 

10
 
 
 
 

สี 

11

 
 

สุนัข 

12 
 
 
 
 

ปากกาหมึก 
13 

 
 
 
 

กระดาษหนังสือพิมพ 

14

 
 

ไขไก 

15
 
 
 
 

ถังนํ้า 

16 

 
 

ปลาท ู
17 

 
 

นกแกว 

18
 
 
 
 

เทปกาว 

19

 
 

รม 

20 
 
 
 
 

กระดาษทิชชู 
 

ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
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แผนการจัดการเรียนรูภาพพิมพดวยนิ้วมือชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
เร่ืองที่ 2  มือนอยหรรษา (การพิมพคร้ังเดียวแบบอิสระ)  เวลา 1 ชั่วโมง 

.................................................................................................................................................... 
1. ตัวชีว้ัด 

1.  อธิบายขั้นตอนพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ 

2.  มีทักษะพมิพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ 
 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. บอกวิธีการพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระได 
 2. สรางสรรคงานพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระได 
 3. สามารถใชดินสอสีหรือปากกาหมกึวาดตอเติมเปนภาพตาง ๆ ตามความคิดของตนเองได 
 4. มีความสุขสนุกสานเพลดิเพลินในการทํางาน 
 
3. สาระการเรียนรู 

การพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา (5 นาที) 

1. อธิบายวธิีการพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ 
ข้ันปฏิบัติ (45 นาที) 
1. นักเรียนปฏิบตัิกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ 

ตามใบงานที ่1- 4 (ครูใหคําแนะนําขณะปฏิบัติกิจกรรม) 
2. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ ตามใบงานที่ 

5- 6  
ข้ันสรุป (10 นาที) 
1. สุมใหนักเรียนออกมานําเสนอผลงาน เพ่ือนๆรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน

และครูใหคําแนะนําเพิ่มเติม 
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5. สื่อ / แหลงเรียนรู 
 1.   ภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
 2.   แผนการจัดการเรียนรู 
 3.   อุปกรณภาพพิมพดวยนิ้วมือ  กระดาษวาดเขียน  พูกัน  สีผสมอาหาร  ปากกาหมึกดํา
หรือหมึกสีตางๆ  กระดาษทิชชูหรือผาสะอาด  ถังน้ําใชลางมือ  กระดาษรองโตะ (กระดาษ
หนังสือพิมพ) 

4.   แบบฝกเรื่องที่ 2 
 5.   แบบทดสอบหลังเรียน  เร่ืองที่ 2 
 
6. การวัดและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
      1. สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. ตรวจแบบฝก  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 2 
 2.  เครื่องมือ 
      1. แบบสงัเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. แบบตรวจแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 2 
 3.  เกณฑการประเมิน 
      1. นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 
      2. นักเรียนทําแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนชุดกจิกรรมที่ 2 ไดรอยละ 80 

     3.  เกณฑการประเมิน  แบงเปนสามระดับ 3 หมายถึง  ดี , 2  หมายถึง  พอใช  ,  1  
หมายถึง  ตองแกไข  เกณฑการตัดสินผาน  หมายถึง  มีผลการประเมินในระดับ  2 ถึง 3 
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7.  บันทึกผลการจัดการเรียนรู 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ลงชื่อ …….............………….…………       
                         (นางสาววลิาสินี  แสงนิล)                     
                          ครูผูสอน           

          
 
 
 
 
 
 
 

ลงชื่อ ………......….....………..................           ลงชื่อ ………......…….....………..................        
   (นายอดุลย     อาจผักปง)                        (นายอดิศักดิ์  เลขะวฒันะ) 

            รองผูอํานวยการฝายวิชาการ         ผูอํานวยการโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) 
 

2. ปญหา / อุปสรรค 
    ในการจัดการเรียนรู 

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
………………………………………… 

3.แนวทางในการพัฒนาและการแกปญหา
………………………………………….……
………………………………………………
………….……………………………………
…………………………......…………………
……………………………………......………
…………………………………………..........
....................................................................
....................................................................
...............……………………........................
........................…………………..................
................................................................... 

ขอเสนอแนะ รองผูอํานวยการฝายวิชาการ   
…………………...........................................
....................................................................
.........................................................………
……............................................................. 

ขอเสนอแนะ หัวหนาสถานศึกษา 
……………..................................................
....................................................................
................................................……………..
………......................................................... 

1. ผลการสอนที่เกิดกับผูเรยีน 
      1.1 จํานวนนักเรียนทั้งหมดที่เรียนรู………..............คน  
      1.2 นักเรียนที่ผานจุดประสงคการเรียนรู………..….คน  คิดเปนรอยละ……..…….. 
       1.3 นักเรียนที่ไมผานจุดประสงคการเรียนรู…….……คน  คิดเปนรอยละ………..… 
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เร่ืองที่ 2  มือนอยหรรษา   
(การพิมพคร้ังเดียวแบบอิสระ) 

 
ตัวอยางภาพ 

การพิมพคร้ังเดียวแบบอิสระ 
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ใบงานที่ 1  เร่ืองที่ 2  มือนอยหรรษา (การพิมพคร้ังเดียวแบบอิสระ)   
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ โดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษเพียง 1 ครั้ง ลงในเสนและลวดลายที่กําหนดไว  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

 
 

           

 
 

            

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 2  เร่ืองที่ 2  มือนอยหรรษา (การพิมพคร้ังเดียวแบบอิสระ)   
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ โดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษเพียง 1 ครั้ง ลงในเสนและลวดลายที่กําหนดไว  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

   
 

           

 
    

            
 

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 3  เร่ืองที่ 2  มือนอยหรรษา (การพิมพคร้ังเดียวแบบอิสระ)   
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ โดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษเพียง 1 ครั้ง จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน 
ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
           

                  

            
   

                                           

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 4  เร่ืองที่ 2  มือนอยหรรษา (การพิมพคร้ังเดียวแบบอิสระ)   
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ โดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหน่ึงของมือลงบนกระดาษเพียง 1 ครั้ง จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน 
ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

 
                        

                   

 
ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 5  เร่ืองที่ 2  มือนอยหรรษา (การพิมพคร้ังเดียวแบบอิสระ)   
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ โดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษเพียง 1 ครั้ง จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน 
ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง สรางเปนเรื่องราวลงในกรอบ
กระดาษที่กําหนดใหตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
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ใบงานที่ 6  เร่ืองที่ 2  มือนอยหรรษา (การพิมพคร้ังเดียวแบบอิสระ) 
คําชี้แจง ใหนกัเรียน (x) ทับบนเลขรูปภาพที่ไดจากการพิมพดวยนิ้วมือแบบการพิมพครั้งเดียวแบบอิสระ  

1 
 
 
 
 
 

2 3 4 

5 
 
 
 
 
 

6 7 8 

9 
 
 
 
 
 

10 11 12

13 
 
 
 
 

14 15 16

17 
 

18 19 20

ชื่อ............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
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แผนการจัดการเรียนรูภาพพิมพดวยนิ้วมือชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
เร่ืองที่ 3 สองมือสรางฝน (การพิมพสองครั้งแบบอิสระ)  เวลา 1 ชั่วโมง 

.................................................................................................................................................... 
 
1. ตัวชีว้ัด 

1.  อธิบายขั้นตอนพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสองครั้งแบบอิสระ 

2.  มีทักษะพมิพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสองครั้งแบบอิสระ 
 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. บอกวิธีการพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพสองครั้งแบบอิสระได 
 2. สรางสรรคงานพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพสองครั้งแบบอิสระได 
 3. สามารถใชดินสอสีหรือปากกาหมึกวาดตอเติมเปนภาพตาง ๆ ตามความคิดของตนเองได 
 4. มีความสุขสนุกสานเพลดิเพลินในการทํางาน 
 
3. สาระการเรียนรู 

การพิมพสองครั้งแบบอิสระ 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา (5 นาที) 

1. อธิบายวธิีการพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสองครั้งแบบอิสระ 
ข้ันปฏิบัติ (45 นาที) 

1. นักเรียนปฏิบตัิกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพสองครั้งแบบอิสระ 
ตามใบงานที่ 1- 4 (ครูใหคําแนะนําขณะปฏิบัติกิจกรรม) 

2. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับการพิมพสองครั้งแบบอิสระ  ตามใบงาน
ที่ 5- 6 

ข้ันสรุป (10 นาที) 
1. สุมใหนักเรียนออกมานําเสนอผลงานเพื่อนๆรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ

ผลงานและ 
ครูใหคําแนะนาํเพิ่มเติม 
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5. สื่อ / แหลงเรียนรู 
 1.   ภาพการพิมพภาพดวยนิ้วมือ 
 2.   แผนการจัดการเรียนรู 
 3.   อุปกรณการพิมพภาพดวยนิ้วมือ  กระดาษวาดเขียน  พูกัน  สีผสมอาหาร  ปากกา
หมึกดําหรือหมึกสีตางๆ  กระดาษทิชชูหรือผาสะอาด  ถังน้ําใชลางมอื  กระดาษรองโตะ (กระดาษ
หนังสือพิมพ) 

4.   แบบฝกเรื่องที่ 3 
 5.   แบบทดสอบหลังเรียน  เร่ืองที่ 3 
 
6. การวัดและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
      1. สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. ตรวจแบบฝก  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 3 
 2.  เครื่องมือ 
      1. แบบสงัเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. แบบตรวจแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 3 
 3.  เกณฑการประเมิน 
      1. นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 
      2. นักเรียนทําแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 3 ไดรอยละ 80 

     3.  เกณฑการประเมิน  แบงเปนสามระดับ 3 หมายถึง  ดี , 2  หมายถึง  พอใช  ,  1  
หมายถึง  ตองแกไข  เกณฑการตัดสินผาน  หมายถึง  มีผลการประเมินในระดับ  2 ถึง 3 
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7.  บันทึกผลการจัดการเรียนรู 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ลงชื่อ …….............………….…………       

                         (นางสาววลิาสินี  แสงนิล)                     
                          ครูผูสอน           

          
 
 
 
 
 
 
 
ลงชื่อ ………......……....………..................           ลงชื่อ ………......…….....………..................        

    (นายอดุลย     อาจผักปง)                        (นายอดิศักดิ์  เลขะวฒันะ) 
            รองผูอํานวยการฝายวิชาการ         ผูอํานวยการโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) 

 

2. ปญหา / อุปสรรค 
    ในการจัดการเรียนรู 

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
………………………………………… 

3.แนวทางในการพัฒนาและการแกปญหา
………………………………………….……
………………………………………………
………….……………………………………
…………………………......…………………
……………………………………......………
…………………………………………..........
....................................................................
....................................................................
...............……………………........................
........................…………………..................
................................................................... 

ขอเสนอแนะ รองผูอํานวยการฝายวิชาการ   
…………………...........................................
....................................................................
.........................................................………
……............................................................. 

ขอเสนอแนะ หัวหนาสถานศึกษา 
……………..................................................
....................................................................
................................................……………..
………......................................................... 

1. ผลการสอนที่เกิดกับผูเรยีน 
      1.1 จํานวนนักเรียนทั้งหมดที่เรียนรู………..............คน  
      1.2 นักเรียนที่ผานจุดประสงคการเรียนรู………..….คน  คิดเปนรอยละ……..…….. 
       1.3 นักเรียนที่ไมผานจุดประสงคการเรียนรู…….……คน  คิดเปนรอยละ………..… 
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เร่ืองที่ 3  สองมือสรางฝน     
(การพิมพสองครั้งแบบอิสระ) 

 
ตัวอยางภาพ 

การพิมพสองครั้งแบบอิสระ 
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ใบงานที่ 1  เร่ืองที่ 3 สองมือสรางฝน (การพิมพสองครั้งแบบอิสระ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพสองครั้งแบบอิสระ โดยการกดแมพิมพ  
สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษ  2 ครั้ง ลงในเสนและลวดลายที่กําหนดไว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
 

                  

 
 
                       
                   
                    

     

ภาพตัวอยาง
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ใบงานที่ 2  เร่ืองที่ 3 สองมือสรางฝน (การพิมพสองครั้งแบบอิสระ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพสองครั้งแบบอิสระ โดยการกดแมพิมพ  
สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษ  2 ครั้ง ลงในเสนและลวดลายที่กําหนดไว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

   
 

                         

 
 
                        

                     

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 3  เร่ืองที่ 3 สองมือสรางฝน (การพิมพสองครั้งแบบอิสระ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสองครั้งแบบอิสระ โดยการกดแมพิมพ  
สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษ 2 ครั้ง จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน ปากกา  ดินสอ  
สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

 
           

             

            
   

                                           

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 4  เร่ืองที่ 3 สองมือสรางฝน (การพิมพสองครั้งแบบอิสระ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสองครั้งแบบอิสระ โดยการกดแมพิมพ  
สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษ 2 ครั้ง จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน ปากกา  ดินสอ  
สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
      

            

 

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 5  เร่ืองที่ 3 สองมือสรางฝน (การพิมพสองครั้งแบบอิสระ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสองครั้งแบบอิสระ โดยการกดแมพิมพ  
สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษ 2 ครั้ง จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน ปากกา  ดินสอ  
สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง สรางเปนเร่ืองราวลงในกรอบกระดาษที่
กําหนดใหตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ...............................................................................................ชั้น...................เลขที่................ 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
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ใบงานที่ 6  เร่ืองที่ 3 สองมือสรางฝน (การพิมพสองครั้งแบบอิสระ) 
คําชี้แจง ใหนักเรียน(x)ทับบนเลขรูปภาพที่ไดจากการพิมพดวยนิ้วมือแบบการพิมพสองครั้งแบบอิสระ  

1 
 
 
 
 
 

2 3 4 

5 
 
 
 
 
 

6 7 8 

9 
 
 
 
 
 

10 11 12 

13 
 
 
 
 
 

14
 

15
 
 

16 

17 
 
 
 

 

18 19 20 

 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
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แผนการจัดการเรียนรูภาพพิมพดวยนิ้วมือชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
เร่ืองที่ 4  หลายมือรวมพลัง (การพิมพสามครั้งข้ึนไปแบบอิสระ)  เวลา 1 ชั่วโมง 

.................................................................................................................................................... 
 
1. ตัวชีว้ัด 

1.  อธิบายขั้นตอนพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ 

2.  มีทักษะพมิพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ 
 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. บอกวิธีการพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระได 
 2. สรางสรรคงานพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระได 
 3. สามารถใชดินสอสีหรือปากกาหมึกวาดตอเติมเปนภาพตาง ๆ ตามความคิดของตนเองได 
 4. มีความสุขสนุกสานเพลดิเพลินในการทํางาน 
 
3. สาระการเรียนรู 

การพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา (5 นาที) 

1. อธิบายวธิีการพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไป
แบบอิสระ 

ข้ันปฏิบัติ (45 นาที) 
1. นักเรียนปฏิบตัิกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบ

อิสระ 
ตามใบงานที่ 1- 4 (ครูใหคําแนะนําขณะปฏิบัติกิจกรรม) 

2. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ  ตาม
ใบงานที่ 5- 6 

ข้ันสรุป (10 นาท)ี 
1. สุมใหนักเรียนออกมานําเสนอผลงานเพื่อนๆรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ

ผลงานและครใูหคําแนะนําเพิ่มเติม 
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5. สื่อ / แหลงเรียนรู 
 1.   ภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
 2.   แผนการจัดการเรียนรู 
 3.   อุปกรณภาพพิมพดวยนิ้วมือ  กระดาษวาดเขียน  พูกัน  สีผสมอาหาร  ปากกาหมึกดํา
หรือหมึกสีตางๆ  กระดาษทิชชูหรือผาสะอาด  ถังน้ําใชลางมือ  กระดาษรองโตะ (กระดาษ
หนังสือพิมพ) 

4.   แบบฝกเรื่องที่ 4 
 5.   แบบทดสอบหลังเรียน  เร่ืองที่ 4 
6. การวัดและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
      1. สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. ตรวจแบบฝก  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 4 
 2.  เครื่องมือ 
      1. แบบสงัเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. แบบตรวจแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 4 
 3.  เกณฑการประเมิน 
      1. นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 
      2. นักเรียนทําแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 4 ไดรอยละ 80 

     3.  เกณฑการประเมิน  แบงเปนสามระดับ 3 หมายถึง  ดี , 2  หมายถึง  พอใช  ,  1  
หมายถึง  ตองแกไข  เกณฑการตัดสินผาน  หมายถึง  มีผลการประเมินในระดับ  2 ถึง 3 
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7.  บันทึกผลการจัดการเรียนรู 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ลงชื่อ …….............………….…………       

                         (นางสาววลิาสินี  แสงนิล)                     
                          ครูผูสอน           

          
 
 
 
 
 
 
 

ลงชื่อ ………......…….....……..................           ลงชื่อ ………......…….....………..................        
    (นายอดุลย     อาจผักปง)                        (นายอดิศักดิ์  เลขะวฒันะ) 

            รองผูอํานวยการฝายวิชาการ         ผูอํานวยการโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) 
 

2. ปญหา / อุปสรรค 
    ในการจัดการเรียนรู 

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
………………………………………… 

3.แนวทางในการพัฒนาและการแกปญหา
………………………………………….……
………………………………………………
………….……………………………………
…………………………......…………………
……………………………………......………
…………………………………………..........
....................................................................
....................................................................
...............……………………........................
........................…………………..................
................................................................... 

ขอเสนอแนะ รองผูอํานวยการฝายวิชาการ   
…………………...........................................
....................................................................
.........................................................………
……............................................................. 

ขอเสนอแนะ หัวหนาสถานศึกษา 
……………..................................................
....................................................................
................................................……………..
………......................................................... 

1. ผลการสอนที่เกิดกับผูเรยีน 
      1.1 จํานวนนักเรียนทั้งหมดที่เรียนรู………..............คน  
      1.2 นักเรียนที่ผานจุดประสงคการเรียนรู………..….คน  คิดเปนรอยละ……..…….. 
       1.3 นักเรียนที่ไมผานจุดประสงคการเรียนรู…….……คน  คิดเปนรอยละ………..… 
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เร่ืองที่ 4  หลายมือรวมพลัง   
(การพิมพสามครั้งขึน้ไปแบบอิสระ) 

 
ตัวอยางภาพ 

การพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ 
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ใบงานที่ 1  เร่ืองที่ 4  หลายมือรวมพลัง (การพิมพสามครั้งข้ึนไปแบบอิสระ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ โดยการกด
แมพิมพ สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษสามครัง้ขึ้นไป ลงในเสนและลวดลายที่กําหนดไว  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
 

                   

      
 
 

                         

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 2  เร่ืองที่ 4  หลายมือรวมพลัง (การพิมพสามครั้งข้ึนไปแบบอิสระ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ โดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษสามครั้งขึ้นไป ลงในเสนและลวดลายที่กําหนดไว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ...............................................................................................ชั้น...................เลขที่................ 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

   
 

                 

 
 
 

           

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 3  เร่ืองที่ 4  หลายมือรวมพลัง (การพิมพสามครั้งข้ึนไปแบบอิสระ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ โดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษสามครั้งขึ้นไป จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย 
พูกัน ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ..............................................................................................ชั้น...................เลขที่................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
 

           

            
   

                                           

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 4  เร่ืองที่ 4  หลายมือรวมพลัง (การพิมพสามครั้งข้ึนไปแบบอิสระ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ โดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษสามครั้งขึ้นไป จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย 
พูกัน ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ..............................................................................................ชั้น...................เลขที่................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
      

            

 

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 5  เร่ืองที่ 4  หลายมือรวมพลัง (การพิมพสามครั้งข้ึนไปแบบอิสระ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ โดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษสามครั้งขึ้นไป  จากน้ันจึงตอเติมเสริมแตงดวย 
พูกัน ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง สรางเปนเรื่องราวลงใน
กรอบกระดาษที่กําหนดใหตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ....................................................................................................................................... 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
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ใบงานที่ 6  เร่ืองที่ 4  หลายมือรวมพลัง (การพิมพสามครั้งข้ึนไปแบบอิสระ) 
คําชี้แจง ใหนักเรียน (x) ทับบนเลขรูปภาพที่ไดจากการพิมพดวยนิ้วมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้น
ไปแบบอิสระ  

1 
 
 
 
 
 

2 3 4 

5 
 
 
 
 
 

6 7 8 

9 
 
 
 
 
 

10 11 12 

13 
 
 
 
 

14 15 16 

17 
 
 
 

 

18 19 20 

ชื่อ.........................................................................................ชั้น...................เลขที.่................. 
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แผนการจัดการเรียนรูภาพพิมพดวยนิ้วมือชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
เร่ืองที่ 5  มือนอยตามรอยแม (การพิมพคร้ังเดียวโดยใชเครื่องมือ)  เวลา 1 ชั่วโมง 

.................................................................................................................................................... 
1. ตัวชีว้ัด 

1.  อธิบายขั้นตอนพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพครั้งเดียวโดยใช
เครื่องมือ 

2.  มีทักษะพมิพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครือ่งมือ 

 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. บอกวิธีการพิมพภาพดวยนิ้วมือแบบการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครือ่งมือได 
 2. สรางสรรคงานพิมพภาพดวยนิ้วมือแบบการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือได 
 3. สามารถใชดินสอสีหรือปากกาหมึกวาดตอเติมเปนภาพตาง ๆ ตามความคิดของตนเองได 
 4. มีความสุขสนุกสานเพลดิเพลินในการทํางาน 
 
3. สาระการเรียนรู 

การพิมพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือ 
 

4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา (5 นาที) 

1. ครูอธิบายวิธกีารพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพครั้งเดียวโดยใช
เครื่องมือ 

ข้ันปฏิบัติ (45 นาที) 
1. นักเรียนปฏิบตัิกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครือ่งมือ 

ตามใบงานที1่ - 4 (ครูใหคําแนะนําขณะปฏิบัติกิจกรรม) 
2. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือตามใบ

งานที่ 5 - 6  
ข้ันสรุป (10 นาที) 

1. สุมใหนกัเรียนออกมานําเสนอผลงาน เพ่ือนๆรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ผลงานและครใูหคําแนะนําเพิ่มเติม 
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5. สื่อ / แหลงเรียนรู 
 1.   ภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
 2.   แผนการจัดการเรียนรู 
 3.   อุปกรณภาพพิมพดวยนิ้วมือ  กระดาษวาดเขียน  พูกัน  สีผสมอาหาร  ปากกาหมึกดํา
หรือ หมึกสีตางๆ  กระดาษทิชชูหรือผาสะอาด  เทปกาว เพลทหรอืกระดาษ  ถังน้ําใชลางมือ  
กระดาษรองโตะ (กระดาษหนังสือพิมพ) 

4.   แบบฝกเรื่องที่ 5 
 5.   แบบทดสอบหลังเรียน  เร่ืองที่ 5 
 
6. การวัดและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
      1. สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. ตรวจแบบฝก  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 5 
 2.  เครื่องมือ 
      1. แบบสงัเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. แบบตรวจแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 5 
 3.  เกณฑการประเมิน 
      1. นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 
      2. นักเรียนทําแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 5 ไดรอยละ 80 

     3.  เกณฑการประเมิน  แบงเปนสามระดับ 3 หมายถึง  ดี , 2  หมายถึง  พอใช  ,  1  
หมายถึง  ตองแกไข  เกณฑการตัดสินผาน  หมายถึง  มีผลการประเมินในระดับ  2 ถึง 3 
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7.  บันทึกผลการจัดการเรียนรู 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
ลงชื่อ …….............………….…………       

                         (นางสาววลิาสินี  แสงนิล)                     
                          ครูผูสอน           

          
 
 
 
 
 
 
 

ลงชื่อ ………......…….....……..................           ลงชื่อ ………......…….....………..................        
    (นายอดุลย     อาจผักปง)                        (นายอดิศักดิ์  เลขะวฒันะ) 

            รองผูอํานวยการฝายวิชาการ         ผูอํานวยการโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) 
 

2. ปญหา / อุปสรรค 
    ในการจัดการเรียนรู 

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
………………………………………… 

3.แนวทางในการพัฒนาและการแกปญหา
………………………………………….……
………………………………………………
………….……………………………………
…………………………......…………………
……………………………………......………
…………………………………………..........
....................................................................
....................................................................
...............……………………........................
........................…………………..................
................................................................... 

ขอเสนอแนะ รองผูอํานวยการฝายวิชาการ   
…………………...........................................
....................................................................
.........................................................………
……............................................................. 

ขอเสนอแนะ หัวหนาสถานศึกษา 
……………..................................................
....................................................................
................................................……………..
………......................................................... 

1. ผลการสอนที่เกิดกับผูเรยีน 
      1.1 จํานวนนักเรียนทั้งหมดที่เรียนรู………..............คน  
      1.2 นักเรียนที่ผานจุดประสงคการเรียนรู………..….คน  คิดเปนรอยละ……..…….. 
       1.3 นักเรียนที่ไมผานจุดประสงคการเรียนรู…….……คน  คิดเปนรอยละ………..… 
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เร่ืองที่ 5  มือนอยตามรอยแม   
(การพิมพคร้ังเดียวโดยใชเคร่ืองมอื) 

 
ตัวอยางภาพ 

การพิมพคร้ังเดียวโดยใชเคร่ืองมือ 
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ใบงานที่ 1  เร่ืองที่ 5  มือนอยตามรอยแม (การพิมพคร้ังเดียวโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครือ่งมือโดยการ
กดแมพิมพ สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษเพยีง 1 ครั้ง ลงในเสนและลวดลายที่กําหนดไว  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

 
                     

                  

 
 
 

                  

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 2  เร่ืองที่ 5  มือนอยตามรอยแม (การพิมพคร้ังเดียวโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครือ่งมือโดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษเพียง 1 ครั้ง ลงในเสนและลวดลายที่กําหนดไว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

   

                 

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 3  เร่ืองที่ 5  มือนอยตามรอยแม (การพิมพคร้ังเดียวโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครือ่งมือโดยการ
กดแมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษเพียง 1 ครั้ง จากนั้นจึงตอเตมิเสริมแตงดวย 
พูกัน ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
           

            

            
   

                                           

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 4  เร่ืองที่ 5  มือนอยตามรอยแม (การพิมพคร้ังเดียวโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือโดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหน่ึงของมือลงบนกระดาษเพียง 1 ครั้ง จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน 
ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 

                        

 

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 5  เร่ืองที่ 5  มือนอยตามรอยแม (การพิมพคร้ังเดียวโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครือ่งมือโดยการ
กดแมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษเพียง 1 ครั้ง จากนั้นจึงตอเตมิเสริมแตงดวย 
พูกัน ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง สรางเปนเรื่องราว
ลงในกรอบกระดาษที่กําหนดใหตามจินตนาการของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ......................................................................................................... 
ชื่อ............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
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ใบงานที่ 6  เร่ืองที่ 5  มือนอยตามรอยแม (การพิมพคร้ังเดียวโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียน (x) ทับบนเลขรปูภาพที่ไดจากการพิมพดวยนิ้วมือแบบการพิมพครั้ง

เดียวโดยใชเครื่องมือ 
1 
 
 
 
 
 

2 3 4 

5 
 
 
 
 
 

6 7 8 

9 
 
 
 
 
 

10 11 12 

13 
 
 
 

 

14 15 16 

17 
 
 
 
 
 

18 19 20 

ชื่อ..........................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
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แผนการจัดการเรียนรูภาพพิมพดวยนิ้วมือชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
เร่ืองที่ 6 สองมือตามรอยฝน (การพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ)  เวลา 1 ชั่วโมง 

.................................................................................................................................................... 
1. ตัวชีว้ัด 

1.  อธิบายขั้นตอนพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสองครั้งโดยใช
เครื่องมือ 

2.  มีทักษะพมิพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ 

 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. บอกวิธีการพิมพภาพดวยนิ้วมือแบบการพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือได 
 2. สรางสรรคงานพิมพภาพดวยนิ้วมือแบบการพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือได 
 3. สามารถใชดินสอสีหรือปากกาหมึกวาดตอเติมเปนภาพตาง ๆ ตามความคิดของตนเองได 
 4. มีความสุขสนุกสานเพลดิเพลินในการทํางาน 
 
3. สาระการเรียนรู 

การพิมพสองครั้งโดยใชเครือ่งมือ 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา (5 นาที) 

1. อธิบายวธิีการพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสองครั้งโดยใช
เครื่องมือ 

ข้ันปฏิบัติ (45 นาที) 
1. นักเรียนปฏิบตัิกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพสองครั้งโดยใช

เครื่องมือ 
ตามใบงานที่ 1- 4 (ครูใหคําแนะนําขณะปฏิบัติกิจกรรม) 

2. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับการพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ  
ตามใบงานที่ 5 – 6 

ข้ันสรุป (10 นาที) 
1. สุมใหนักเรียนออกมานําเสนอผลงาน เพ่ือนๆรวมกันแสดงความคดิเห็นเกี่ยวกบั

ผลงานและครใูหคําแนะนําเพิ่มเติม 
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5. สื่อ / แหลงเรียนรู 
 1.   ภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
 2.   แผนการจัดการเรียนรู 
 3.   อุปกรณภาพพิมพดวยนิ้วมือ  กระดาษวาดเขียน  พูกัน  สีผสมอาหาร  ปากกาหมึกดํา
หรือหมึกสีตางๆ  กระดาษทิชชูหรือผาสะอาด เพลทหรือกระดาษ  เทปกาว ถังน้ําใชลางมือ  
กระดาษรองโตะ (กระดาษหนังสือพิมพ) 

4.   แบบฝกเรื่องที่ 6 
 5.   แบบทดสอบหลังเรียน  เร่ืองที่ 6 
6. การวัดและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
      1. สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. ตรวจแบบฝก  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 6 
 2.  เครื่องมือ 
      1. แบบสงัเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. แบบตรวจแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 6 
 3.  เกณฑการประเมิน 
      1. นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 
      2. นักเรียนทําแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 6 ไดรอยละ 80 

     3.  เกณฑการประเมิน  แบงเปนสามระดับ 3 หมายถึง  ดี , 2  หมายถึง  พอใช  ,      
1  หมายถึง  ตองแกไข  เกณฑการตัดสนิผาน  หมายถึง  มีผลการประเมินในระดับ  2 ถึง 3 
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7.  บันทึกผลการจัดการเรียนรู 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
ลงชื่อ …….............………….…………       

                         (นางสาววลิาสินี  แสงนิล)                     
                          ครูผูสอน           

          
 
 
 
 
 
 
 

ลงชื่อ ………......…….....……..................           ลงชื่อ ………......…….....………..................        
    (นายอดุลย     อาจผักปง)                        (นายอดิศักดิ์  เลขะวฒันะ) 

            รองผูอํานวยการฝายวิชาการ         ผูอํานวยการโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) 
 

2. ปญหา / อุปสรรค 
    ในการจัดการเรียนรู 

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
………………………………………… 

3.แนวทางในการพัฒนาและการแกปญหา
………………………………………….……
………………………………………………
………….……………………………………
…………………………......…………………
……………………………………......………
…………………………………………..........
....................................................................
....................................................................
...............……………………........................
........................…………………..................
................................................................... 

ขอเสนอแนะ รองผูอํานวยการฝายวิชาการ   
…………………...........................................
....................................................................
.........................................................………
……............................................................. 

ขอเสนอแนะ หัวหนาสถานศึกษา 
……………..................................................
....................................................................
................................................……………..
………......................................................... 

1. ผลการสอนที่เกิดกับผูเรยีน 
      1.1 จํานวนนักเรียนทั้งหมดที่เรียนรู………..............คน  
      1.2 นักเรียนที่ผานจุดประสงคการเรียนรู………..….คน  คิดเปนรอยละ……..…….. 
       1.3 นักเรียนที่ไมผานจุดประสงคการเรียนรู…….……คน  คิดเปนรอยละ………..… 
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เร่ืองที่ 6  สองมือตามรอยฝน   
(การพิมพสองครั้งโดยใชเคร่ืองมอื) 

 
ตัวอยางภาพ 

การพิมพสองครั้งโดยใชเคร่ืองมือ 
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ใบงานที่ 1  เร่ืองที่ 6 สองมือตามรอยฝน (การพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือโดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษ 2 ครั้ง ลงในเสนและลวดลายทีก่ําหนดไว  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
 
 

                   

 
 
 

                  

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 2  เร่ืองที่ 6 สองมือตามรอยฝน (การพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือโดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษ 2 ครั้งลงในเสนและลวดลายทีก่ําหนดไว  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

   
 

    

                

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 3  เร่ืองที่ 6 สองมือตามรอยฝน (การพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือโดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษ ครั้ง จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน ปากกา  
ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
 

            
   

                                           

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 4  เร่ืองที่ 6 สองมือตามรอยฝน (การพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือโดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษ 2 ครั้ง จากน้ันจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน 
ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
      
                 

 

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 5  เร่ืองที่ 6 สองมือตามรอยฝน (การพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือโดยการกด
แมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษ 2 ครั้ง จากน้ันจึงตอเติมเสริมแตงดวย พูกัน 
ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง  สรางเปนเรื่องราวลงใน
กรอบกระดาษที่กําหนดใหตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
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ใบงานที่ 6  เร่ืองที่ 6 สองมือตามรอยฝน (การพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ)  
คําชี้แจง  ใหนักเรียน (x) ทับบนเลขรูปภาพที่ไดจากการพิมพดวยน้ิวมือแบบการพิมพสองครั้งโดย
ใชเครื่องมือ 

1 
 
 
 
 
 

2 3 4 

5 
 
 
 
 
 

6 7 8 

9 
 
 
 
 
 

10 11 12 

13 
 
 
 

 

14 15 16 

17 
 
 
 

 

18 19 20 

ชื่อ............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
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แผนการจัดการเรียนรูภาพพิมพดวยนิ้วมือชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
เร่ืองที่ 7 หลายมือตามรอยสรางพลงั (การพิมพสามครั้งข้ึนไปโดยใชเครื่องมอื) เวลา 1 ชั่วโมง 

.................................................................................................................................................... 
1. ตัวชีว้ัด 

1.  อธิบายขั้นตอนพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใช
เครื่องมือ 

2.  มีทักษะพมิพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใช
เครื่องมือ 
 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. บอกวิธีการพิมพภาพดวยนิ้วมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือได 
 2. สรางสรรคงานพิมพภาพดวยนิ้วมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือได 
 3. สามารถใชดินสอสีหรือปากกาหมึกวาดตอเติมเปนภาพตาง ๆ ตามความคิดของตนเองได 
 4. มีความสุขสนุกสานเพลดิเพลินในการทํางาน 
 
3. สาระการเรียนรู 

การพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือ 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา (5 นาที) 

1. อธิบายวธิีการพิมพภาพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสนแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดย
ใชเครื่องมือ 

ข้ันปฏิบัติ (45 นาที) 
1. นักเรียนปฏิบตัิกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือโดยการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใช

เครื่องมือ 
ตามใบงานที่ 1- 4 (ครูใหคําแนะนําขณะปฏิบัติกิจกรรม) 

2. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือ 
ตามใบงานที่ 5- 6 

ข้ันสรุป (10 นาที) 
1. สุมใหนักเรียนออกมานําเสนอผลงาน เพ่ือนๆรวมกันแสดงความคดิเห็นเกี่ยวกบั

ผลงานและครใูหคําแนะนําเพิ่มเติม 
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5. สื่อ / แหลงเรียนรู 
 1.   ภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
 2.   แผนการจัดการเรียนรู 
 3.   อุปกรณภาพพิมพดวยนิ้วมือ  กระดาษวาดเขียน  พูกัน  สีผสมอาหาร  ปากกาหมึกดํา
หรือหมึกสีตางๆ  กระดาษทิชชูหรือผาสะอาด เพลทหรือกระดาษ  เทปกาว ถังน้ําใชลางมือ  
กระดาษรองโตะ (กระดาษหนังสือพิมพ) 

4.   แบบฝก เรื่องที่ 7 
 5.   แบบทดสอบหลังเรียน  เร่ืองที่ 7 
 
6. การวัดและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
      1. สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. ตรวจแบบฝก  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 7 
 2.  เครื่องมือ 
      1. แบบสงัเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเขารวมกิจกรรม 
      2. แบบตรวจแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 7 
 3.  เกณฑการประเมิน 
      1. นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 
      2. นักเรียนทําแบบฝก  แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 7 ไดรอยละ 80 

     3.  เกณฑการประเมิน  แบงเปนสามระดับ 3 หมายถึง  ดี , 2  หมายถึง  พอใช  ,     
1  หมายถึง  ตองแกไข  เกณฑการตัดสนิผาน  หมายถึง  มีผลการประเมินในระดับ  2 ถึง 3 
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7.  บันทึกผลการจัดการเรียนรู 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
ลงชื่อ …….............………….…………       

                         (นางสาววลิาสินี  แสงนิล)                     
                          ครูผูสอน           

          
 
 
 
 
 
 
 
ลงชื่อ ………......…….....……..................           ลงชื่อ ………......…….....………..................        

    (นายอดุลย     อาจผักปง)                        (นายอดิศักดิ์  เลขะวฒันะ) 
            รองผูอํานวยการฝายวิชาการ         ผูอํานวยการโรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม) 

 

2. ปญหา / อุปสรรค 
    ในการจัดการเรียนรู 

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
………………………………………… 

3.แนวทางในการพัฒนาและการแกปญหา
………………………………………….……
………………………………………………
………….……………………………………
…………………………......…………………
……………………………………......………
…………………………………………..........
....................................................................
....................................................................
...............……………………........................
........................…………………..................
................................................................... 

ขอเสนอแนะ รองผูอํานวยการฝายวิชาการ   
…………………...........................................
....................................................................
.........................................................………
……............................................................. 

ขอเสนอแนะ หัวหนาสถานศึกษา 
……………..................................................
....................................................................
................................................……………..
………......................................................... 

1. ผลการสอนที่เกิดกับผูเรยีน 
      1.1 จํานวนนักเรียนทั้งหมดที่เรียนรู………..............คน  
      1.2 นักเรียนที่ผานจุดประสงคการเรียนรู………..….คน  คิดเปนรอยละ……..…….. 
       1.3 นักเรียนที่ไมผานจุดประสงคการเรียนรู…….……คน  คิดเปนรอยละ………..… 
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เร่ืองที่ 7  หลายมือตามรอยสรางพลัง   
(การพิมพสามครั้งขึน้ไปโดยใชเคร่ืองมือ) 

ตัวอยางภาพ 
การพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครือ่งมือ 
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ใบงานที่ 1  เร่ืองที่ 7 หลายมือตามรอยสรางพลงั (การพิมพสามครั้งข้ึนไปโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือโดยการ
กดแมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษสามครั้งขึน้ไป ลงในเสนและลวดลายที่กําหนดไว  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
 
 

 
 
 

 

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 2  เร่ืองที่ 7 หลายมือตามรอยสรางพลงั (การพิมพสามครั้งข้ึนไปโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือโดยการ
กดแมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษสามครั้งขึน้ไป ลงในเสนและลวดลายที่กําหนดไว  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

   
 

                   

                
 
        

                        

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 3  เร่ืองที่ 7 หลายมือตามรอยสรางพลงั (การพิมพสามครั้งข้ึนไปโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยน้ิวมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือโดยการ
กดแมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษสามครั้งขึ้นไป จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย 
พูกัน ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

 
 

             

            
   

                                           

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 4  เร่ืองที่ 7 หลายมือตามรอยสรางพลงั (การพิมพสามครั้งข้ึนไปโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือโดยการ
กดแมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษสามครั้งขึ้นไป จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย 
พูกัน ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
 

ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   

      
 

           

 

 

 

  

  

ภาพตัวอยาง 
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ใบงานที่ 5  เร่ืองที่ 7 หลายมือตามรอยสรางพลงั (การพิมพสามครั้งข้ึนไปโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิมพภาพจากรอยนิ้วมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือโดยการ
กดแมพิมพ  สวนใดสวนหนึ่งของมือลงบนกระดาษสามครั้งขึ้นไป จากนั้นจึงตอเติมเสริมแตงดวย 
พูกัน ปากกา  ดินสอ  สีเมจิกใหเกิดภาพตาง ๆ ตามจินตนาการของตนเอง   สรางเปนเรื่องราวลง
ในกรอบกระดาษที่กําหนดใหตามจินตนาการของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ........................................................................................................................................ 
สิ่งที่ชอบที่สุดในผลงาน  คือ.......................................................................................................... 
ชื่อ.............................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูของฉนั  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
ผลการประเมนิ : สรุปผลการเรียนรูโดยครูวิลาสินี  แสงนิล  
                         ดี              พอใช                    ปรับปรุง   
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ใบงานที่ 6  เร่ืองที่ 7 หลายมือตามรอยสรางพลงั (การพิมพสามครั้งข้ึนไปโดยใชเครื่องมือ) 
คําชี้แจง  ใหนักเรียน (x) ทับบนเลขรูปภาพที่ไดจากการพิมพดวยนิ้วมือแบบการพิมพสามครั้งขึ้น   
ไปโดยใชเครื่องมือ 

1 
 
 
 
 
 

2 3 4 

5 
 
 
 
 
 

6 7 8 

9 
 
 
 
 
 

10 11 12 

13 
 
 

 

14 15 16 
 

 

 

17 
 
 

 
 

18 19 20 

ชื่อ...........................................................................................ชั้น...................เลขที่.................. 

   

 

 



 164

แบบประเมนิผลงาน 
กลุมสาระการเรียนรูศลิปะ  ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

เร่ือง  การพิมพภาพดวยนิ้วมือ 
 

เลขที ่ ชื่อ – สกุล 

รายการสังเกต

ผล
กา

รป
ระ
เม
ิน 

หม
าย

เห
ตุ 

ทัก
ษะ

กา
รพ

มิพ


ภา
พ 

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

คว
าม

ปร
ะณ

ตี
สว

ยง
าม

 
กา

รเต
รีย

ม /
ใช
/

เก็
บ/
อุป

กร
ณ 

คว
าม

ตั ง้
ใจ
ใน

กา
รท

ําง
าน

 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
 รวม      

 เฉลีย่      

 
เกณฑการประเมิน  ใสเครื่องหมาย / ลงในชองหมายเลขทีป่ระเมิน 

3  หมายถึง  ดี 
2  หมายถึง  พอใช 
1  หมายถึง  ตองแกไข 

เกณฑการตดัสินการประเมิน  ใสเครื่องหมาย / ลงในชองผาน  ไมผาน  
 (ผาน  หมายถึง  มีผลการประเมินระดับ 2  ถึง  3 ) 
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รายละเอียดเกณฑการใหคะแนนแบบประเมินการทํางาน (rubrics) 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนวัดราษฎรนิยมธรรม(พิบูลสงคราม)  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา  2555 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 
3 2 1

1.ทักษะการพมิพ
ภาพ 

1.รอยของงานพิมพคมชัด
ไดน้ําหนักสมบูรณ 
2.ใชสีในการตดัเสนได
ชัดเจน 
3.ภาพพิมพไมออกนอก
กรอบที่กําหนด 

บกพรองเกณฑใดเกณฑ
หนึ่งในขอ 1,2 และ 3 

บกพรองเกณฑใดเกณฑ
หนึ่งในขอ 1,2 และ 3 
ตั้งแต 2 เกณฑขึ้นไป 

2.ความคิดสรางสรรค 1.มีลักษณะการพิมพเปน
เรื่องราว 
2.เสนที่ตอเตมิตางจาก
ตัวอยางในชุดกิจกรรม 
3.ลักษณะพิมพภาพตาง
จากตัวอยางในชุดกิจกรรม

บกพรองเกณฑใดเกณฑ
หนึ่งในขอ 1,2 และ 3 

บกพรองเกณฑใดเกณฑ
หนึ่งในขอ 1,2 และ 3 
ตั้งแต 2 เกณฑขึ้นไป 

3.ความประณตี
สวยงาม 

1.สีไมเลอะเทอะ
2.น้ําหนักของเสนที่ตอเติม
ไมมีรอยซํ้าหรือลบ 
3.ผลงานสะอาดไมมีรอย
เปอน 

บกพรองเกณฑใดเกณฑ
หนึ่งในขอ 1,2 และ 3 

บกพรองเกณฑใดเกณฑ
หนึ่งในขอ 1,2 และ 3 
ตั้งแต 2 เกณฑขึ้นไป 

4.การเตรียม/ใช/เก็บ/
อุปกรณ 

1.จัดเตรียมอุปกรณพรอม
2.ใชอุปกรณดี/ถูกตอง 
3.เก็บอุปกรณดี/ถูตอง 

บกพรองเกณฑใดเกณฑ
หนึ่งในขอ 1,2 และ 3 

บกพรองเกณฑใดเกณฑ
หนึ่งในขอ 1,2 และ 3 
ตั้งแต 2 เกณฑขึ้นไป 

5.ความตั้งใจในการ
ทํางาน 

1.มีการวางแผนอยางมี
ขั้นตอน 
2.ใหความรวมมือเปน
อยางดี 
3.ผลงานเสร็จทันเวลาและ
มีคุณภาพ 

มี 1 กรณีที่ไมถูกตอง  
หรือ  บกพรองเปนสวน
ใหญ 

มี 2 กรณีขึ้นไปที่ไม
ถูกตองหรือบกพรองมาก
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เกณฑการใหคะแนน ชดุกิจกรรมที่ 1 ใบงานที่ 1- 5  
 

1.  ทักษะการพิมพภาพ     3   คะแนน 
2.  ความคิดสรางสรรค     3   คะแนน 
3.  ความประณีตสวยงาม    3   คะแนน 
4.  การเตรียม/ใช/เก็บ/อุปกรณ    3   คะแนน 
5.  ความตั้งใจในการทํางาน    3   คะแนน 
 

เฉลยทดสอบหลังเรยีนเรื่องที่ 1 ใบงานที่ 6 
1, 3, 5, 7, 10, 12, 13, 15, 18, 20 

เฉลยทดสอบหลังเรยีนเรื่องที่ 2 ใบงานที่ 6 
1, 7 , 10, 16, 17 

เฉลยทดสอบหลังเรยีนเรื่องที่ 3 ใบงานที่ 6 
2, 5 , 12, 14, 20 

เฉลยทดสอบหลังเรยีนเรื่องที่ 4 ใบงานที่ 6 
4, 6 , 9, 15, 18 

เฉลยทดสอบหลังเรยีนเรื่องที่ 5 ใบงานที่ 6 
4, 6 , 11, 15, 17 

เฉลยทดสอบหลังเรยีนเรื่องที่ 6 ใบงานที่ 6 
3, 5 , 12, 15, 18 

เฉลยทดสอบหลังเรยีนเรื่องที่ 7 ใบงานที่ 6 
2, 8 , 10, 16, 19 
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ภาคผนวก  ง 
ตารางตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
รายชื่อนักเรยีนที่ใชในการทดลอง 
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ตาราง  6   ผลการประเมินประสิทธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้น 
 ประถมศึกษาปที่ 3  ดานแบบทดสอบ 
 

ขอที่ 
ผูเชีย่วชาญ

IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 0 1 1 1 0.8
2 1 1 1 1 1 1
3 1 0 1 0 1 0.6
4 1 1 1 1 1 1
5 1 0 1 0 1 0.6
6 1 1 1 0 1 0.8
7 1 1 1 1 1 1
8 1 1 1 1 1 1
9 1 1 1 1 1 1
10 1 1 1 1 1 1
11 1 1 1 1 1 1
12 1 1 1 1 1 1
13 1 1 1 1 1 1
14 1 1 1 1 1 1
15 1 1 1 1 1 1
16 1 1 1 1 1 1
17 1 1 1 1 1 1
18 1 1 1 1 1 1
19 1 1 1 0 1 0.8
20 1 1 1 1 1 1

 

                 ระดับความสอดคลอง 

                 +1          หมายถึง   มีความสอดคลอง 

                   0         หมายถึง   ไมแนใจ 

                  -1         หมายถึง   ไมสอดคลอง 
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จากตาราง 6  เปนขอสอบทีอ่ยูในเกณฑความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหาทีใ่ชได  พบวามีคา  IOC 
ตั้งแต  0.6  ถึง 1.00 จํานวน 20 ขอ  รายการประเมินสวนใหญ มีความสอดคลองความสอดคลอง
ของแบบทดสอบกับวตัถุประสงค  จึงไดหาประสิทธิภาพในขั้นตอไป 

 
ตาราง 7 ผลการประเมินประสิทธิภาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรบันักเรียนชั้น 
 ประถมศึกษาปที่ 3  ดานแบบประเมินความพึงพอใจ 
 

ที่ รายการประเมิน X S.D. แปลคา
1. รูปแบบของชดุกิจกรรม 4.40 0.55 เหมาะสมมาก
2. อุปกรณประกอบบทเรียนเหมาะสมและนาสนใจ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด
3. คําแนะนําในการใชบทเรียนเขาใจไดงาย 4.40 0.55 เหมาะสมมาก
4. กิจกรรมมีลําดับขั้นตอนเหมาะสม 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด
5. เวลาและการปฏิบัติกิจกรรมแตละขั้นตอนเหมาะสม 4.00 0.70 เหมาะสมมาก
6. เน้ือหาสาระมีความเหมาะสมและนาสนใจ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สุด
7. ผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด
8. การจัดลําดับเนื้อหาเปนไปอยางตอเน่ืองเขาใจงาย 4.40 0.55 เหมาะสมมาก
9. ผูเรียนไดฝกปฏิบัติอยางสนุกสนานในทกุขั้นตอน 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด
10. ครูผูสอนอธิบายเพิ่มเติมและตอบขอสงสยัไดเขาใจ

ชัดเจน ทุกครัง้ 
4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สุด

 รวม  

 
จากตาราง  7  รายการประเมินสวนใหญ อยูในระดับเหมาะสมมาก  ถึงเหมาะสมมากที่สุด  

จึงไดหาประสิทธิภาพในขั้นตอไป 
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ตาราง  8  ผลการประเมินประสทิธภิาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรบันักเรียนชั้นป 
 ประถมศึกษาปที่ 3  ดานแผนการสอน 
 

ที่ รายการประเมิน X S.D. แปลคา
1. แผนการเรียนรูเรื่องที่ 1  รอยมือ   4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สุด
2. แผนการเรียนรูเรื่องที่ 2  มือนอยหรรษา  4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด
3. แผนการเรียนรูเรื่องที่ 3  สองมือสรางฝน    4.40 0.55 เหมาะสมมาก
4. แผนการเรียนรูเรื่องที่ 4  หลายมือรวมพลัง  4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด
5. แผนการเรียนรูเรื่องที่ 5  มือนอยตามรอยแม  4.20 0.45 เหมาะสมมาก
6. แผนการเรียนรูเรื่องที่ 6  สองมือตามรอยฝน  3.80 0.45 เหมาะสมมาก
7. แผนการเรียนรูเรื่องที่ 7  หลายมือตามรอยสรางพลัง 4.20 0.45 เหมาะสมมาก

 รวม  

 
จากตาราง  8  รายการประเมินสวนใหญ อยูในระดับเหมาะสมมาก  ถึงเหมาะสมมากที่สุด  

จึงไดหาประสิทธิภาพในขั้นตอไป 
 

ตาราง  9  ผลการประเมินประสทิธภิาพ ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรบันักเรียนชั้น 
 ประถมศึกษาปที่ 3  ดานชุดกิจกรรม 
 

ที่ รายการประเมิน X S.D. แปลคา
1. เรื่องที่ 1  รอยมือ    4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สุด
2. เรื่องที่ 2  มือนอยหรรษา  4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด
3. เรื่องที่ 3  สองมือสรางฝน    4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด
4. เรื่องที่ 4  หลายมือรวมพลัง  4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด
5. เรื่องที่ 5  มือนอยตามรอยแม  3.80 0.45 เหมาะสมมาก
6. เรื่องที่ 6  สองมือตามรอยฝน  4.00 0.00 เหมาะสมมาก
7. เรื่องที่ 7  หลายมือตามรอยสรางพลัง 3.80 0.45 เหมาะสมมาก

 รวม  

 
จากตาราง 9   รายการประเมินสวนใหญ อยูในระดับเหมาะสมมาก  ถึงเหมาะสมมากที่สุด  

จึงไดหาประสิทธิภาพในขั้นตอไป 
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2. รายการประเมินแปลผลคุณภาพของขอสอบ ซึ่งมีผลการวิเคราะหดังตอไปน้ี 
 

ตาราง 10 ผลการวิเคราะหผลการวิเคราะหคาเฉลีย่และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

คนที ่

ผลการวิเคราะห
จํานวนขอที่ตอบ คะแนนรวม

(Sum.) 
คาเฉลี่ย

(Mean : X ) 

สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน
(S.D.) 

1 20 20 1.00 0.00 
2 20 20 1.00 0.00 
3 20 15 0.75 0.44 
4 20 16 0.80 0.41 
5 20 20 1.00 0.00 
6 20 4 0.20 0.41 
7 20 20 1.00 0.00 
8 20 13 0.65 0.49 
9 20 16 0.80 0.41 
10 20 20 1.00 0.00 
11 20 7 0.35 0.49 
12 20 11 0.55 0.51 
13 20 15 0.75 0.44 
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ตาราง 10 (ตอ)  
 

คนที ่

ผลการวิเคราะห
จํานวนขอที่ตอบ คะแนนรวม

(Sum.) 
คาเฉลี่ย

(Mean : X ) 

สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน
(S.D.) 

14 20 17 0.85 0.37 
15 20 10 0.50 0.51 
16 20 17 0.85 0.37 
17 20 14 0.70 0.47 
18 20 14 0.70 0.47 
19 20 14 0.70 0.47 
20 20 18 0.90 0.31 
21 20 17 0.85 0.37 
22 20 6 0.30 0.47 
23 20 17 0.85 0.37 
24 20 16 0.80 0.41 
25 20 10 0.50 0.51 
26 20 8 0.40 0.50 
27 20 15 0.75 0.44 
28 20 15 0.75 0.44 
29 20 13 0.65 0.49 
30 20 15 0.75 0.44 
31 20 5 0.25 0.44 
32 20 5 0.25 0.44 
33 20 4 0.20 0.41 
34 20 19 0.95 0.22 
35 20 5 0.25 0.44 
36 20 8 0.40 0.50 
37 20 18 0.90 0.31 
38 20 15 0.75 0.44 
39 20 15 0.75 0.44 
40 20 15 0.75 0.44 
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ตาราง 11 ผลการวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกรายขอสอบแบบอิงกลุม 
 คาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค =  0.8731 
 คาความเทีย่ง (Reliability) KR -20 = 0.8776 
 คาความเทีย่ง (Reliability) KR -21 = 0.8650 
 

ขอที่ คาความยากงาย แปลผล อํานาจจําแนก แปลผล แปลผลคุณภาพของขอสอบ
1 0.58 ใชได 0.53 ใชได ใชได 
2 0.75 ใชได 0.32 ใชได ใชได 
3 0.80 ใชได 0.62 ใชได ใชได 
4 0.75 ใชได 0.35 ใชได ใชได 
5 0.633 ใชได 0.35 ใชได ใชได 
6 0.58 ใชได 0.36 ใชได ใชได 
7 0.73 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
8 0.68 ใชได 0.62 ใชได ใชได 
9 0.43 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
10 0.73 ใชได 0.71 ใชได ใชได 
11 0.80 ใชได 0.56 ใชได ใชได 
12 0.58 ใชได 0.54 ใชได ใชได 
13 0.75 ใชได 0.52 ใชได ใชได 
14 0.80 ใชได 0.78 ใชได ใชได 
15 0.80 ใชได 0.72 ใชได ใชได 
16 0.73 ใชได 0.32 ใชได ใชได 
17 0.80 ใชได 0.44 ใชได ใชได 
18 0.60 ใชได 0.37 ใชได ใชได 
19 0.38 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
20 0.70 ใชได 0.34 ใชได ใชได 
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ตาราง 12 ผลการวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกรายขอสอบแบบอิงเกณฑ 
 คาความเทีย่งแบบโลเวท (Lovett Reliability) 0.9084 
 

ขอที่ คาความยากงาย แปลผล อํานาจจําแนก แปลผล แปลผลคุณภาพของขอสอบ
1 0.58 ใชได 0.60 ใชได ใชได 
2 0.75 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
3 0.80 ใชได 0.75 ใชได ใชได 
4 0.75 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
5 0.633 ใชได 0.38 ใชได ใชได 
6 0.58 ใชได 0.46 ใชได ใชได 
7 0.73 ใชได 0.36 ใชได ใชได 
8 0.68 ใชได 0.73 ใชได ใชได 
9 0.43 ใชได 0.26 ใชได ใชได 
10 0.73 ใชได 0.79 ใชได ใชได 
11 0.80 ใชได 0.46 ใชได ใชได 
12 0.58 ใชได 0.46 ใชได ใชได 
13 0.75 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
14 0.80 ใชได 0.89 ใชได ใชได 
15 0.80 ใชได 0.75 ใชได ใชได 
16 0.73 ใชได 0.36 ใชได ใชได 
17 0.80 ใชได 0.46 ใชได ใชได 
18 0.60 ใชได 0.49 ใชได ใชได 
19 0.38 ใชได 0.34 ใชได ใชได 
20 0.70 ใชได 0.33 ใชได ใชได 

 
จากตาราง 10-12  รายการประเมินแปลผลคุณภาพของขอสอบใชไดทุกขอ  จึงไดหา

ประสิทธิภาพในขั้นตอไป 
 
ซึ่งผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3  ไดผลดังตาราง 13-18 
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แสดงคาประสิทธิภาพ (E1/ E2)  ทดลองแบบรายบุคคล   โดยใชเกณฑ  80 / 80 
 
ตาราง  13  แสดงคาประสทิธิภาพ (E1)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล   
 แบบฝกระหวางเรียน คะแนนเต็มชุดละ 15 คะแนน รวมทั้งหมด 3 ชุด รวม  105 คะแนน 
 

ที่ 
เร่ืองที่

รวมคะแนน 
1 2 3 4 5 6 7 

1 15 15 14 14 14 15 15 102
2 13 12 13 12 12 12 12 86 
3 9 10 10 11 10 9 9 68 

รวม 37 37 37 37 36 36 36 256
เฉลีย่ 12.33 12.33 12.33 12.33 12 12 12 85. 33 

E1 82.22 82.22 82.22 82.22 80 80 80 81.27 
 
ตาราง 14  แสดงคาประสทิธิภาพ (E2)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล   
 แบบทดสอบระหวางเรียน  คะแนนเต็มชดุละ 10 คะแนน รวมทั้งหมด 3 ชุด รวม  70  คะแนน 
 

ที่ 
เร่ืองที่

รวมคะแนน 
1 2 3 4 5 6 7 

1 10 9 10 10 10 10 9 68 
2 8 8 8 8 8 8 8 56 
3 6 7 6 6 6 6 7 45 

รวม 24 24 24 24 24 24 24 169
เฉลีย่ 8 8 8 8 8 8 8 56.33

E2 80 80 80 80 80 80 80 80.48
 
จากการประเมินประสิทธิภาพ  ของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนกัเรยีนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3   ขั้นหาประสิทธิภาพรายบุคคล  ทาํการทดลองกบันักเรียนจํานวน  3  คน  ที่
ไมใชกลุมตวัอยาง  โดยมีผลการเรียนในระดับ ต่ํา  ปานกลาง และสูง    โดยดูจากผลการเรียนกลุม
สาระการเรยีนรูศิลปะ ทําการทดลองโดยใหนักเรียนเรียนรูจาก ชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ
จํานวน 3 ชดุ  และทําแบบฝกหัดภายในชดุกิจกรรม จากนั้นจึงใหทาํแบบวัดผลสัมฤทธิ์ เพ่ือหา
ประสิทธิภาพสื่อตามเกณฑ 80/80  

ตาราง 9,10  พบวามีคาประสิทธิภาพ  E1/ E2 คือ 81.27/80.48  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  
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แสดงคาประสิทธิภาพ (E1/ E2)  ทดลองแบบรายบุคคล   โดยใชเกณฑ  80 / 80 
 
ตาราง  15 แสดงคาประสทิธิภาพ (E1)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล   
 แบบฝกระหวางเรียน คะแนนเต็มชุดละ 15 คะแนน รวมทั้งหมด 10 ชุด รวม  105 คะแนน 
 

ที่ 
เร่ืองที่ รวม

คะแนน 1 2 3 4 5 6 7 
1 14 15 15 15 14 15 13 101
2 14 14 14 14 15 14 14 99
3 15 15 15 14 14 15 15 103
4 12 13 14 13 13 13 13 91
5 12 12 12 12 12 12 12 84
6 12 12 11 12 12 12 12 83
7 12 13 13 12 12 11 12 85
8 10 10 9 11 9 11 10 70
9 11 9 10 10 10 10 9 69
10 10 9 9 9 10 9 10 66
รวม 122 122 122 122 121 122 120 851
เฉลีย่ 12.2 12.2 12.2 12.2 12.1 12.2 12 85.1

E1 81.33 81.33 81.33 81.33 80.67 81.33 80 81.05 
 
ตาราง 16  แสดงคาประสทิธิภาพ (E2)  ขั้นทดลองแบบรายบุคคล   
 แบบทดสอบระหวางเรียน  คะแนนเต็มชดุละ 10 คะแนน รวมทั้งหมด 10 ชุด รวม  70  คะแนน 
 

ที่ 
เร่ืองที่

รวมคะแนน
1 2 3 4 5 6 7 

1 9 10 9 9 9 10 9 65
2 9 10 9 10 9 9 9 65
3 10 10 9 9 10 9 10 67
4 9 8 7 9 8 8 8 57
5 8 8 8 8 8 8 8 56
6 8 9 8 8 7 8 8 56
7 8 8 8 8 8 8 9 57
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ตาราง 16  (ตอ) 
 

ที่ 
เร่ืองที่

รวมคะแนน
1 2 3 4 5 6 7 

8 7 6 8 7 7 7 6 48
9 7 5 8 7 7 7 7 48
10 7 6 8 6 7 7 7 48
รวม 82 80 82 81 80 81 81 567
เฉลีย่ 8.2 8 8.2 8.1 8 8.1 8.1 56.7

E2 82 80 82 81 80 81 81 81
 
จากการประเมินประสิทธิภาพ  ของของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 ขั้นหาประสทิธภิาพกลุมยอย  นําชดุกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือที่ปรบัปรงุ
แกไขแลว  จัดทําเปนชุด จํานวน 10 ชุด ไปทดลองกบันกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 3  โรงเรียนวัด
ราษฎรนิยมธรรม(พิบลูสงคราม)  จํานวน 10 คน  ทีไ่มใชกลุมตวัอยาง  โดยใหนักเรยีนทําแบบฝกหัด
ภายในชุดกจิกรรม  จากนัน้จึงใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์เพ่ือหาประสทิธิภาพสื่อตามเกณฑ 80/80   

ตาราง 11,12  พบวาชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสาํหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีคา
ประสิทธิภาพ  E1/ E2 คือ 81.05/81  ซึ่งสูงกวาเกณฑทีต่ั้งไว   
 
คาประสิทธิภาพ (E1/ E2)  ข้ันทดลองภาคสนาม โดยใชเกณฑ  80 / 80 
 
ตาราง 17  แสดงคาประสทิธิภาพ (E1)  ขั้นทดลองภาคสนาม  
 แบบฝกระหวางเรียน คะแนนเต็มชุดละ 15 คะแนน รวมทั้งหมด 40 ชุด รวม  105 คะแนน 
 

ที่ 
เร่ืองที่ รวม

คะแนน 1 2 3 4 5 6 7 
1 11 15 14 15 14 13 15 97
2 13 14 15 15 13 14 13 97
3 15 14 15 15 12 15 14 100
4 13 11 11 13 13 10 12 83
5 11 15 15 15 12 15 9 92
6 13 11 14 14 15 12 13 92
7 14 14 14 14 15 11 11 93
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ตาราง 17 (ตอ) 
 

ที่ 
เร่ืองที่ รวม

คะแนน 1 2 3 4 5 6 7 
8 10 11 11 13 14 10 11 80
9 11 11 14 13 11 10 13 83
10 12 14 14 15 11 14 12 92
11 11 11 14 15 12 15 13 91
12 10 11 14 12 14 14 12 87
13 12 11 15 14 12 11 11 86
14 13 11 12 12 13 14 14 89
15 14 11 11 13 12 14 13 88
16 13 11 15 15 14 14 13 95
17 11 13 12 13 11 13 12 85
18 10 11 10 10 12 10 11 74
19 14 11 14 15 12 13 14 93
20 10 13 12 13 11 13 12 84
21 11 13 14 11 11 13 14 87
22 11 13 14 12 11 10 11 82
23 13 13 12 13 11 12 12 86
24 11 13 13 14 11 14 14 90
25 12 13 13 10 11 12 14 85
26 12 14 14 14 11 14 14 93
27 13 11 14 12 12 15 14 91
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ตาราง 17 (ตอ) 
 

ที่ 
เร่ืองที่ รวม

คะแนน 1 2 3 4 5 6 7 
28 13 11 13 11 11 13 14 86
29 13 13 14 14 11 13 14 92
30 11 13 10 14 13 10 9 80
31 14 14 14 11 11 11 14 89
32 10 11 14 10 11 11 12 79
33 12 11 15 14 11 13 12 88
34 13 11 13 13 14 11 11 86
35 11 14 10 15 13 11 13 87
36 12 11 14 10 12 15 15 89
37 13 15 14 15 12 15 14 98
38 12 14 13 14 12 15 13 93
39 12 13 12 14 11 14 14 90
40 11 11 10 10 11 10 9 72
รวม 481 496 526 525 484 507 505  
เฉลีย่ 12.03 12.4 13.15 13.13 12.1 12.68 12.63  

E1 80.17 82.67 87.67 87.5 80.67 84.5 84.17 83.9 
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ตาราง 18  แสดงคาประสทิธิภาพ (E2)  ขั้นทดลองภาคสนาม  
 แบบทดสอบระหวางเรียน  คะแนนเต็มชดุละ 10 คะแนน รวมทั้งหมด 40 ชุด รวม  70  คะแนน 
 

ที่ 
เร่ืองที่

รวมคะแนน
1 2 3 4 5 6 7 

1 8 7 8 9 10 8 7 57
2 9 8 7 8 7 8 9 56
3 7 8 8 8 9 8 7 55
4 9 10 10 7 7 8 7 58
5 8 7 8 9 9 6 9 56
6 8 9 8 7 7 8 7 54
7 9 10 10 9 10 8 7 63
8 8 9 8 8 9 8 9 59
9 9 10 8 7 9 8 7 58
10 8 9 8 9 9 8 9 60
11 8 9 8 7 9 8 7 56
12 9 8 7 9 8 8 7 56
13 7 8 8 8 9 8 9 57
14 9 10 8 8 9 8 7 59
15 8 9 8 9 7 8 9 58
16 8 7 8 7 8 7 7 52
17 9 10 10 7 7 8 8 59
18 8 9 8 9 8 8 7 57
19 8 9 8 7 7 8 9 56
20 7 8 8 8 9 8 7 55
21 9 10 10 7 8 8 10 62
22 8 9 8 9 9 8 9 60
23 8 9 10 7 9 8 7 58
24 8 7 8 9 8 8 7 55
25 9 8 8 8 9 8 9 59
26 7 8 8 8 9 8 7 55
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ตาราง 18  (ตอ) 
 

ที่ 
เร่ืองที่

รวมคะแนน
1 2 3 4 5 6 7 

27 9 10 10 9 8 8 7 61
28 8 9 10 8 9 8 9 61
29 8 9 8 8 9 8 7 57
30 9 10 10 9 7 10 10 65
31 8 9 8 8 8 8 10 59
32 8 9 8 8 8 10 10 61
33 9 9 10 9 7 8 10 62
34 8 9 8 7 9 8 9 58
35 9 7 8 9 8 8 7 56
36 9 8 10 8 8 8 9 60
37 10 8 8 8 9 8 10 61
38 9 10 8 7 7 8 9 58
39 8 9 8 10 8 7 8 58
40 8 9 10 7 7 9 8 58
รวม 333 350 340 323 331 321 327   
เฉลีย่ 8.33 8.75 8.5 8.08 8.28 8.03 8.18  

E2 83.3 87.5 85 80.75 82.8 80.3 81.8 83.03 
 

จากการประเมินประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสาํหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3  จํานวนทั้ง 40 ชุด ขั้นทดลองภาคสนาม  เม่ือนําชุดกิจกรรมที่ปรบัปรุงแลว ไป
ทดลองกบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรยีนวัดราษฎรนยิมธรรม(พิบลูสงคราม) จํานวน 40 คน  
ที่ไมใชกลุมตวัอยาง  โดยใหนักเรียน ทําแบบฝกทักษะ  จากนั้นจึงใหทําแบบวดัผลสัมฤทธิเ์พ่ือหา
ประสิทธิภาพสื่อตามเกณฑ 80/80    

ตาราง 17,18 พบวาชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีคา
ประสิทธิภาพ  E1/ E2  คือ 83.9/83.03  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว   
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รายชื่อนักเรยีนที่ใชในการทดลองทัง้หมด  93  คน  ดังน้ี 
 

1. เด็กหญิงพัชรีวรรณ  เพ็ชรโกมล 
2. เด็กหญิงจุฬาทิพย  ทิพยรักษ 
3. เด็กหญิงนันทนัช  สมประสงค 
4. เด็กชายอนุเทพ  ขวัญศร ี
5. เด็กชายพันธวัช  ภิรมศรี 
6. เด็กหญิงสาลินี  สิงหน 
7. เด็กชายนาวิน  ปุมสันเทียะ 
8. เด็กชายจิรานนท  พันตา 
9. เด็กหญิงวิไลลักษณ  กุญชร 
10. เด็กหญิงจิดาภา  แสนกรุง 
11. เด็กชายภูไพร  อุมโลงโต 
12. เด็กชายพิชญ  แมนกลิ่นเนียม 
13. เด็กชายจิรายุ  สุขทว ี
14. เด็กชายศรเทพ  สินเปยง 
15. เด็กชายธนัช  วิเชียรแกว 
16. เด็กชายณัฐวฒัน  เปรมปร่ิม 
17. เด็กชายสงกรานต  สังวาลไชย 
18. เด็กชายนิติพล  บุญนฤธ ี
19. เด็กชายสิทธพัินธ  ประพันธโชนคร 
20. เด็กชายจิรายุทธ  นิจขะสุข 
21. เด็กชายณัฐดนัย  อิทธิสาร 
22. เด็กชายธนภทัร  บริบูรณ 
23. เด็กชายสุภีรนันทร  อัดวาป 
24. เด็กชายณัฐกติติ ์  ครุฑจันทร 
25. เด็กชายณัฐวฒิุ  หม่ืนอินกูฎ 
26. เด็กชายฐติิวชัร  พลพาย 
27. เด็กชายศุภชยั  ตาติจันทร 
28. เด็กชายวุฒิชยั  เฉลิมหมู 
29. เด็กชายสิรภาพ  วัฒนจัง 
30. เด็กหญิงสิริเพ็ญ  แสงอําไพ 
31. เด็กหญิงรุงรัศม  วัฒนจัง 
32. เด็กหญิงฟาฮานี  นิยมเดชา 
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33. เด็กหญิงจิดาภา  บุญเผือก 
34. เด็กหญิงโสภิตา  วันคืนดี 
35. เด็กหญิงภุมรา  ดวงใจ 
36. เด็กหญิงสิรินทิพย  คงคม 
37. เด็กหญิงสิรินทรา  คงคม 
38. เด็กหญิงกุลจิรา  กรองทอง 
39. เด็กหญิงวิชุดา  เชาวพุทรา 
40. เด็กหญิงเปยนันท  ศรีสกุล 
41. เด็กหญิงพลอยรินทร    มิตรเจริญรัตน 
42. เด็กหญิงศศิธร  บูรพา 
43. เด็กหญิงชนิสา  เดชพันธ 
44. เด็กหญิงกรนันท  นันทเสน 
45. เด็กหญิงณัฏฐกฤตา  กองเกิด 
46. เด็กหญิงน้ําทิพย  ถาโคตร  
47. เด็กหญิงนพรัตน  มานะคิด 
48. เด็กหญิงพรรณพัชร  โซวเซ็ง 
49. เด็กหญิงกัญญาณัฐ  ทองดีวงษ 
50. เด็กหญิงวนิดา  นาโคกุล 
51. เด็กหญิงจันทกานต  ใจเบิกบาน 
52. เด็กชายนเรศ  ถาเกษศร ี
53. เด็กชายอนุวรรตน  อเนก 
54. เด็กชายสิทธชิัย  สุขสุทิพย 
55. เด็กชายปญญพงศ  เขียมสันเทียะ 
56. เด็กชายสิงหา  จําปาทอง 
57. เด็กชายกฤษณะ  สุพรรณแดง 
58. เด็กชายทักษณิ  พระยาทอง 
59. เด็กชายอิสระ  ศรีปญญา 
60. เด็กชายอรรถวัต  สมบัต ิ
61. เด็กชายพิทักษ  หมอกครบุรี 
62. เด็กชายอนันตชัย  โพธิฉิม 
63. เด็กชายธนพล  ไชยมนตร ี
64. เด็กชายประตพัิฒน  ดินมวง 
65. เด็กชายปราโมช  สามสี 
66. เด็กชายณัฐพงศ  สังขพรรณ 
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67. เด็กชายภานุกร  สังขพรรณ 
68. เด็กชายสุทธิรกัษ  พรหมอารักษ 
69. เด็กชายอานุภาพ  รําพัฒน 
70. เด็กหญิงวรกมล  อาทิตยมณฑล 
71. เด็กหญิงชื่นนภา  สุดพังยาง 
72. เด็กหญิงธิดารัตน  ประเสริฐ 
73. เด็กหญิงสุณิสา  บุญเฟรือง 
74. เด็กหญิงธิชา  อํานาจ 
75. เด็กหญิงวรรษณัฐ  ตอนปญญา 
76. เด็กหญิงธันยพร  ลาภบังเกิด 
77. เด็กหญิงวิภา  แสงมุข 
78. เด็กหญิงจารุนันท  สําเภาทอง 
79. เด็กหญิงศศิธร  กล่ําพิลา 
80. เด็กหญิงภัณฑิลา  มุขแจง 
81. เด็กหญิงศุภิสรา  สิทธิไทย 
82. เด็กหญิงสุวนนัท  ลาโพธิ ์
83. เด็กหญิงวรนารี  วงษดี 
84. เด็กหญิงรุงฤดี  ศรีโบราณ 
85. เด็กหญิงปภัสรา  แข็งขัน 
86. เด็กหญิงทักษณิารัตน ทิพยเพชร 
87. เด็กหญิงมณีรัฐ  กลางสวัสดิ ์
88. เด็กหญิงศิริวรรณ  ด้ังขุนทด 
89. เด็กหญิงปภังกร  วรรณฉว ี
90. เด็กหญิงณัฐนิชา  ดามวัน 
91. เด็กหญิงจิราพร  เปลี่ยนจันทึก 
92. เด็กหญิงนภัสนันท  แกวคํา 

93. ด็กหญิงกัญญากรณ     คงกัน 
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ภาคผนวก  จ 
แบบประเมนิความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
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ชื่อ – สกุล  ........................................................................................................................ 
ตําแหนง  .......................................................................................................................... 
สถานที่ทํางาน  .................................................................................................................. 
 
คําชี้แจง : 
         1.  แบบแสดงความคิดเห็นนี้เปนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเพื่อแสดงความคิดเห็นดาน
ความตรงของแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู  ทั้งหมดรวม 9 ขอ  คือ 

1.  บอกอุปกรณในการพิมพภาพดวยนิ้วมือได 
2.  บอกลักษณะของรอยนิ้วมือได   
3.  บอกการพิมพครั้งเดียวอิสระ 
4.  บอกการพิมพสองครั้งแบบอิสระ 
5.  บอกการพิมพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ 
6.  บอกการพิมพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือ   
7.  บอกการพิมพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ   
8.  บอกการพิมพสามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือ   
9. บอกประโยชนและการนําไปใชได 

         2.  แบบแสดงความคิดเห็นมีทั้งสิ้น  รวม  20   ขอ 
         3.  โปรดอานรายการประเมินโดยละเอียดแลวทาํเครื่องหมาย    ลงในชองระดับผลการ
แสดงความคดิเห็น 
         4.  ระดับผลการแสดงความคิดเห็น  มี  3 ระดับคะแนนดังน้ี 
           +1  หมายถึง เห็นดวยวาแบบทดสอบ สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูเน้ือจริง 
             0  หมายถึง ไมแนใจวาแบบทดสอบ สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูเน้ือหา 
           - 1  หมายถึง ไมเห็นดวยวาแบบทดสอบ สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูเน้ือหา 
 
 

 
 
 

แบบแสดงความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานความตรงของแบบทดสอบ 
กับจุดประสงคการเรียนรู
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จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

1.  บอกอุปกรณ
ในการพิมพภาพ
ดวยนิ้วมือได 

1. ขอใดเปนอุปกรณใน
การพิมพภาพดวย
นิ้วมือ 

ก.

 
ไขไก 

 

ข.

 
กระดาษ 

 

ค.

 
ใบไม 

 
 
 
 
 
 
 

 

   แบบตรวจสอบความเทีย่งตรงโดยผูเชี่ยวชาญของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ง.

 
รม 
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

1.  บอกอุปกรณ
ในการพิมพภาพ
ดวยนิ้วมือได 

     2.  ขอใดเปนอุปกรณใน
การตอเติมเสนในการพิมพ
ภาพดวยนิ้วมือ 

ก.

 
หนังสือ 

 

ข.

 
ถังนํ้า 

 

ค.

 
กระดาษ 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 
ง.

 
ปากกาหมึก 
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

1.  บอก
อุปกรณในการ
พิมพภาพดวย
นิ้วมือได 

3.  ขอใดเปนอุปกรณใน
การทําความสะอาดนิ้วมือ 

ก.

 
 

นกแกว 
 

ข.
 
 
 
 

ไขไก 
 

ค.

 
 

รม 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
ง.

 
กระดาษทิชชู 
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

1.  บอกอุปกรณ
ในการพิมพภาพ
ดวยนิ้วมือได 

4.  ขอใดเปนอุปกรณใน
การพิมพภาพดวยนิ้วมือ 

ก.

 
 

สี 
 

ข.

 
 

สุนัข 
 

ค.

 
 

ใบไม 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

ง.

 
หนังสือ 
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

2.  บอกลักษณะ
ของรอยนิ้วมือ
ได   
 

      5.  รูปในขอใดคือการ
พิมพภาพจากรอยปลายนิ้วมือ 

ก.

 
 

ข.

 
 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
ง.

 



 192

จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

2.  บอกลักษณะ
ของรอยนิ้วมือได  
 

   6. รูปในขอใดคือการพิมพ
ภาพจากรอยดานขางนิ้วมือ 

ก.

 
 

ข.

 
 

ค.

 
 

 

 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

3.  บอกการ
พิมพครั้งเดียว
อิสระ 
 

   7.  รูปในขอใดคือการ
พิมพภาพครั้งเดียวอิสระ 
 

ก.

 

 

ข.

 

 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

 ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

3.  บอกการพิมพ
ครั้งเดียวอิสระ 
 

    8.  รูปในขอใดคือการ
พิมพภาพครั้งเดียวอิสระ 

ก.

 
 

ข.

 

 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

4.  บอกการ
พิมพสองครั้ง
แบบอิสระ 

   9.  รูปในขอใดคือการพิมพ
ภาพสองครั้งแบบอิสระ 
 

ก.

 

 

ข.

 

 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

4.  บอกการ
พิมพสองครั้ง
แบบอิสระ 

 10.  รูปในขอใดคือการพิมพ
ภาพสองครั้งแบบอิสระ 

ก.

 

 

ข.

 

 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

5.  บอกการ
พิมพหลายครั้ง
แบบอิสระ 
 

  11.  รูปในขอใดคือการพิมพ
ภาพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ 

ก.

 

ข.

 

 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

5.  บอกการ
พิมพหลายครั้ง
แบบอิสระ 
 

   12.  รูปในขอใดคือการพิมพ
ภาพสามครั้งขึ้นไปแบบอิสระ 

ก.

 
 

ข.

 

 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

6.  บอกการ
พิมพครั้งเดียว
โดยใช
เครื่องมือ   
 

  13.  รูปในขอใดคือการพิมพ
ภาพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือ  

ก.

 

 

ข.

 

 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

6.  บอกการ
พิมพครั้งเดียว
โดยใช
เครื่องมือ   
 

 14.  รูปในขอใดคือการพิมพ
ภาพครั้งเดียวโดยใชเครื่องมือ 

ก.

 

 

ข.

 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

7.  บอกการ
พิมพสองครั้ง
โดยใชเครื่องมือ 

  15.  รูปในขอใดคือการพิมพ
ภาพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ   

ก.

 
 

ข.

 
 

ค.

 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

7.  บอกการ
พิมพสองครั้ง
โดยใชเครื่องมือ 

  16.  รูปในขอใดคือการพิมพ
ภาพสองครั้งโดยใชเครื่องมือ    

ก.

 

 

ข.

 

 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
ง.
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   จุดประสงค 
การเรียนรู 

ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

8.  บอกการ
พิมพหลายครั้ง
โดยใชเครื่องมือ 

  17.  รูปในขอใดคือการพิมพ
ภาพสามครั้งขึ้นไปโดยใช
เครื่องมือ    

ก.

 

 

ข.

 

 

ค.

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 

 

ง.
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

   ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

8.  บอกการ
พิมพหลายครั้ง
โดยใชเครื่องมือ 

  18.  รูปในขอใดคือการพิมพ
สามครั้งขึ้นไปโดยใชเครื่องมือ   

ก

 

 

ข

 
 

ค

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
ง
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จุดประสงค 
การเรียนรู 

   ขอสอบ 

การแสดงความคิดเห็น 
สอด
คลอง 

+1 

ไม
แนใจ 

0 

ไม
สอดคลอง 

-1 

ขอ
เสนอแนะ

9. บอกประโยชน
และการนําไปใชได 

  19.  ขอใดไมใช
ประโยชนของการพิมพ
ภาพดวยนิ้วมือ 
ก. พิมพภาพทําการด
อวยพรวันเกดิ 
ข. พิมพภาพติดกรอบ
ประดับฝาผนงับาน 
ค. พิมพภาพตามแขน
เพ่ือน 
ง.  พิมพภาพบนเสื้อสวย
เกลายมือเรา

 

9. บอกประโยชน
และการนําไปใชได 

  20.  นักเรียนได
ประโยชนอะไรจากการ
พิมพภาพดวยนิ้วมือ 
ก. ไดฝกการควบคุม
กลามเน้ือมือ 
ข.  มีความสุขและสนุก
ในการทํางาน 
ค. ไดวิธีการสรางสรรค
ผลงานศิลปะที่ไมซ้ําใคร 
ง.   ถูกทุกขอ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอเสนอแนะ
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 

 
ลงชื่อ........................................................ผูประเมิน 

          (                    ) 
           วันที่........................................... 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู 
เร่ืองท่ี ……    …………………………………………………………………   

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
(สําหรับผูเชี่ยวชาญ) 

คําชี้แจง  โปรดพิจารณาโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานในแตละรายการ  
ซึ่งมี 5 ระดับ  ดังนี้ 
  5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
  4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  2  หมายถึง  เหมาะสมนอย 
  1  หมายถึง  เหมาะสมนอยที่สุด 

ท่ี รายการ ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1

1 สาระสําคัญ
- แสดงความคิดรวบยอดของเนื้อหาหรือแกนของ

เร่ือง 

   

- สอดคลองสัมพันธกับจุดประสงคการเรียนรูและ
เน้ือหา 

   

2 จุดประสงคการเรียนรู 
- ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู 3 ดาน (พุทธิ

พิสัย/ทักษะพิสัย/จิตพิสัย) 

   

- ระดับพฤติกรรมที่กําหนดเหมาะสมกับเวลา
เน้ือหาและผูเรียน 

   

- ระบุพฤติกรรมที่สามารถวัดได  ประเมินได    
- ระบุพฤติกรรมครบถวน  แสดงใหเห็นวาผูเรียน

สามารถบรรลุพฤติกรรมการเรียนรูแตละดานที่
กําหนดในจุดประสงคการเรียนรู 

   

3 เน้ือหา 
- ไมมากเกินไป 

   

- ครบถวนเพียงพอที่จะเปนพ้ืนฐานในการสราง
ความรูใหม  หรอืเกิดพฤติกรรมหรือทักษะที่
ตองการ 

   

- ชัดเจนไมสับสน    

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
- สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

   

- เหมาะสมกับความสามารถและวัยของผูเรียน    

- เหมาะสมดานเวลา  สถานที่และวัสดุอุปกรณ    
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ที่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
 - เราใจใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนที่จะเรียน

และเขารวมกิจกรรม 
     

 - สรางเสริมใหเกิดทักษะ  ความรู  และ
พฤติกรรมที่กําหนดอยางครบถวนและมี
ประสิทธิภาพ 

     

- แสดงความคิดริเร่ิมสรางสรรคแปลกใหม      

- เปนกิจกรรมที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ      

5 สื่อและแหลงเรียนรู 
- เหมาะสมกับวัย  ความสนใจ  ความสามารถ

ของผูเรียน 

     

- สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน      

- เหมาะสมกับสภาพแวดลอมของหองเรียนและ
โรงเรียน 

     

6 การวัดและประเมินผล 
- วิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคลองกับธรรมชาติ

วิชา 

     

- วิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคลองกับขั้นตอนและ
กระบวนการเรียนรูในกิจกรรม 

     

- ใชวิธีวัดและประเมินผลหลายๆวิธี      

- เกณฑการประเมินมีความสอดคลองกับระดับ
ความสามารถของผูเรียน 

     

 
ขอเสนอแนะ
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
  
      ลงชื่อ.............................................................ผูประเมิน 
              (                      ) 
       วันที่........................................... 
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แบบประเมินชุดกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือ 
เร่ืองท่ี ……    …………………………………………………………………   

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
(สําหรับผูเชี่ยวชาญ) 

คําชี้แจง    โปรดพิจารณาชุดกิจกรรมการพิมพภาพดวยนิ้วมือการพิมพภาพดวยนิ้วมือ  เรื่อง  การพิมพหลาย
ครั้งโดยใชเครื่องมือ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 วามีความเหมาะสมเพียงใด  โดยเขียนเครื่องหมาย 

  ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน 

รายการ 

ระดับความคิดเห็น 
เหมาะสม
มากที่สุด

เหมาะสม
มาก

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
นอย 

เหมาะสม
นอยที่สุด

5 4 3 2 1
แบบทดสอบ 
1.ดานเนื้อหา 
  1.1.คําชี้แจงชดัเจน 

 

  1.2.เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงคการเรียน  

  1.3.แบบทดสอบมีความครอบคลุมดานเนื้อหา  

 1.4.เหมาะสมกับระดับชั้นที่เรียน  

 1.5.มีความยากงายพอเหมาะกับระดับชั้น  

 1.6.เวลาในการทําแบบทดสอบเหมาะสม  
2.ดานภาษา 
  2.1.ความถูกตองเหมาะสมของภาษาที่ใชใน
คําชี้แจง 

 

 2.2.ความถูกตองเหมาะสมของภาษาที่ใชใน
เน้ือหาของแบบทดสอบ 

 

 2.3.คําที่ใชส่ือความหมายในเนื้อหาของ
แบบทดสอบมีความชัดเจน 

 

3.ดานกระบวนการ 
  3.1.เน้ือหาของแบบทดสอบเปนไปตามลําดับ
ขั้นตอนการเรียนรู 

 

  3.2.แบบทดสอบมีความสะดวกตอการ
นําไปใชและนาสนใจ

 

ขอเสนอแนะ
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................. 
      ลงชื่อ...........................................................ผูประเมิน 
              (                      ) 
       วันที่........................................... 
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แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอชุดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะ               
เร่ือง ภาพพิมพดวยนิ้วมือ สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  

(สําหรับผูเชี่ยวชาญ) 
คําชี้แจง    โปรดพิจารณารายการของแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะ               
เร่ือง การพิมพภาพดวยนิ้วมือ สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  วารายการประเมินมีความเหมาะสม
เพียงใด  โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน 

ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ.............................................................ผูประเมิน 
              (                      ) 
       วันที่........................................... 

ที่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
เหมาะสม
มากที่สุด 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
นอย 

เหมาะสม
นอยที่สุด 

5 4 3 2 1 
1. รูปแบบของชุดกิจกรรม      
2. อุปกรณประกอบบทเรียนเหมาะสมและ

นาสนใจ 
     

3. คําแนะนําในการใชบทเรียนเขาใจได
งาย 

     

4. กิจกรรมมีลําดับขั้นตอนเหมาะสม      
5. เวลาและการปฏิบัติกิจกรรมแตละ

ขั้นตอนเหมาะสม 
     

6. เน้ือหาสาระมีความเหมาะสมและ
นาสนใจ 

     

7. ผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน      
8. การจัดลําดับเนื้อหาเปนไปอยาง

ตอเนื่องเขาใจงาย 
     

9. ผูเรียนไดฝกปฏิบัติอยางสนุกสนานใน
ทุกขั้นตอน  

     

10. ครูผูสอนอธิบายเพ่ิมเติมและตอบขอ
สงสัยไดเขาใจชัดเจน ทุกครั้ง 

     

รวม      
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ภาคผนวก  ช 
ภาพประกอบการจัดกิจกรรม 
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การจัดการเรียนการสอนโดยใชชุดกิจกรรมภาพพิมพดวยนิว้มือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ครูแนะนํากิจกรรมภาพพิมพดวยนิว้มือ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ปฏิบัติกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือแลวตอเติมเสน 
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นักเรียนปฏบิัติกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือ 
       

 
 

นําเสนอผลงาน 
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นักเรียนปฏบิัติกิจกรรมภาพพิมพดวยนิ้วมือโดยใชเครื่องมือ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ครูใหคําแนะนํา 
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ประวัติยอผูวิจัย 
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