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 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาพัฒนาการดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน และความรู

ดานไวยากรณ จากการใชส่ือการเรยีนการสอนภาษาองักฤษชุด Projects: Play & Learn ของนักเรียน 2 ชวงชัน้ 

ชั้นประถมศกึษาปที ่1 และประถมศึกษาปที ่4 ศึกษาพัฒนาการดานทักษะการคิดระดับสูงจากการทาํชิน้งาน  

ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรยีนกอนและหลังการเรียน โดยใชส่ือการเรยีน

การสอนชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศกึษาปที่ 1 และชั้นประถม ศึกษาปที่ 4 และศึกษาความพงึพอใจ

ของผูใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที่ 4 

 กลุมตัวอยางของการวิจัยในครั้งนี้ เปนนกัเรียนโรงเรียนชมุชนบานลาด ประกอบดวยนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 13 คน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  จํานวน 11 คน และนักเรียนโรงเรียนบานพี่เลี้ยง 

(อ่ิมอุทิศ) ประกอบดวยนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 จาํนวน 8 คน ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 10 คน  

ซึ่งไดมาจากการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยใชเวลาในการวิจัย 40 สัปดาห ชั้นประถมศึกษา

ปที่ 1 สัปดาหละ 1 ชั่วโมง รวม 40 ชั่วโมง และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สัปดาหละ 2 ชั่วโมง รวม 80 ชั่วโมง 

แบบแผนการวิจัยครั้งนี้เปนแบบ One-Group  Pretest-Posttest  Design  วิเคราะหขอมูลโดยใชคาสถิติ

พื้นฐาน และสถิติทดสอบของวิลคอกซอน (Wilcoxon Matched Pairs  Signed-Rank Test) 

 ผลการวิจัยพบวา 

  1. นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1 และประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนวชิาภาษาองักฤษดวยสือ่

การเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศกึษาปที ่1 และประถมศึกษาปที่ 4 มพีัฒนาการ

ดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณสูงขึ้น 

  2. นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 1 และประถมศึกษาปที่ 4 ทีเ่รียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสือ่

การเรยีนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศกึษาปที ่1 และประถมศึกษาปที่ 4 มพีัฒนาการ

ดานทักษะการคิดระดับสูงจากการทําชิ้นงานสูงขึ้น 

  3. นักเรียนที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  

ชั้นประถมศกึษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที่ 4 มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญ ทางสถิติที่ .01  



  4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play & 

Learn ระดับมาก 

  5. ครูมีความพงึพอใจตอการใชส่ือการเรยีนการสอนภาษาองักฤษชดุ Projects: Play & Learn 

ระดับมากที่สุด 
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 Abstract 
 The purposes of this research were: 1) to study the improvement of Grade 1 and 4 

students in their English language classes through use of the instructional media ‘Projects: 

Play & Learn’ in terms of their listening, speaking, reading, writing, and grammar. 2) to study 

the improvement of Grade 1 and 4 students in their English language classes through use of 

the instructional media ‘Projects: Play & Learn’ in terms of their High Order Thinking Skill 

through project work. 3) to study the students’ achievement in English language classes 

before and after using the instructional media ‘Projects: Play & Learn’ with Grade 1 and 4 

students  4) to study the level of users’ satisfaction toward this English instructional media. 

 The sample group included 21 Prathomsuksa I students and 21 Prathomsuksa 

students from Chum-Chon-Baan-Lad School, Mahasarakam Province and Baan-Pi-Leang 

School, Petchburi Province studying in the 2010 academic year.  They were selected through 

Purposive Sampling. The research took 40 weeks: 1 hour a week in Grade 1, and 2 hours a 

week in Grade 4. This research model is One-Group Pretest-Posttest Design and the collected 

data were analyzed by using basic statistics, t-test Dependent Samples, and t-test One 

Sample. 

 The results of the study were as follows: 

  1. The Grade 1 and 4 students had improvement in their English language 

classes through use of the instructional media ‘Projects: Play & Learn’ in terms of their 

listening, speaking, reading, writing, and grammar. 

  2. The Grade 1 and 4 students had improvement in their English language 

classes through use of the instructional media ‘Projects: Play & Learn’ in terms of their high 

order thinking skill through project work. 



  3. The Grade 1 and 4 students were taught through the use of instructional 

media, ‘Projects: Play & Learn’, and they had higher learning achievement in classes using the 

instructional media than without them with statistical significance at .01 level. 

  4. The level of student satisfaction toward the instructional media, ‘Projects: Play 

& Learn’ for Grade 1 and 4 were at high level with statistical significance at .01 level. 

  5. The level of teacher satisfaction toward the instructional media, ‘Projects: Play 

& Learn’ for Grade 1 and 4 were at very high level with statistical significance at .01 level. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ปริญญานิพนธ 

เร่ือง 

การศึกษาผลการใชส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play & Learn 

ชั้นประถมศกึษาปที ่1 และประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม  

และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี 

ของ 

จีรายุพร สมบัตินา 

 

ไดรับอนุมัติจากบัณฑิตวทิยาลัยใหนับเปนสวนหนึง่ของการศึกษาตามหลักสูตร 

ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาภาษาศาสตรการศึกษา 

ของมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

                                        ....................................................................... คณบดีบณัฑิตวิทยาลยั 

(รองศาสตราจารย ดร.สมชาย สันติวัฒนกุล) 

วันที่      เดือน สิงหาคม  พ.ศ. 2555 

 

 

คณะกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ   คณะกรรมการสอบปากเปลา 

......................................................ประธาน  ......................................................ประธาน 

(ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกญัญา เรืองจรญู)  (รองศาสตราจารยอรุณี วิริยะจิตรา) 

......................................................กรรมการ  ......................................................กรรมการ 

(อาจารย ดร.สุพัตรา ทองกลัยา)    (ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศิริพร ปญญาเมธีกุล) 

       ......................................................กรรมการ 

       (ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกญัญา เรืองจรญู) 

       ......................................................กรรมการ 

       (อาจารย ดร.สุพัตรา ทองกลัยา) 
 
 
 
 
 
 



ประกาศคุณูปการ 
 

 ปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดเปนอยางดีดวยความกรุณาและการใหคําปรึกษาแนะแนวทาง

ในการทําวิจัยจาก ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกัญญา เรืองจรูญ ประธานคณะกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ 
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คณะกรรมการสอบปากเปลา ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศิริพร ปญญาเมธีกุล กรรมการสอบปากเปลา ที่ได

สละเวลาเพื่อใหคําปรึกษา แนะแนวทาง และปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้ง และขอ

กราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว  ณ  โอกาสนี้     

 ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารยเฉลียวศรี พิบูลชล และ รองศาสตราจารยศรีภูมิ อัครมาศ ที่

ไดกรุณาใหแนวคิดตางๆ ที่เกี่ยวของหลายประการทาํใหรายงานวิจยัฉบับนี้สมบูรณมากยิง่ขึ้น รวมทัง้ 

ผูชวยศาสตราจารยเตือนใจ เฉลิมกิจ ที่กรุณาเปนผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัยในครั้งนี้     

 ขอกราบขอบพระคุณ ผูอํานวยการโรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม และโรงเรียน

บานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวดัเพชรบุรี และคณะครูทุกทานที่ใหความสะดวกในการเก็บขอมูลการวิจัย 

 ขอกราบขอบพระคุณ ผูอํานวยการโรงเรียนบึงกุม สํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษากรุงเทพมหานคร 

และคณะครูทุกทานที่ใหความสะดวกในขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือวิจัย 
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ประสาทวิชาความรู และผูมีพระคุณทุกทาน 
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84 

      19  คาเฉลี่ยของระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มตีอส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

                ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 .............................................. 
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      20  ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play 

                & Learn ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่1 แยกตามรายขอ (n = 2) .............................. 

 

88 

      21  ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play 

                & Learn ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่4 แยกตามรายขอ (n = 2) .............................. 

 

90 

      22  คาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอการใชคูมือครูของสื่อการเรียนการสอน ชุด 

                Projects: Play & Learn ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1 แยกตามรายขอ (n = 2) ........ 
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      23  คาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอการใชคูมือครูของสื่อการเรียนการสอน ชุด 

                Projects: Play & Learn ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 แยกตามรายขอ (n = 2) ........ 
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      24  คาเฉลี่ยการปฏิบัตติามแผนการสอนในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนของครู (n = 2) 94 

      25  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผล 128 

      26  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผล  129 

      27  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค (IOC) ของแบบทดสอบวัดผล .. 130 

      28  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค (IOC) ของแบบทดสอบวัดผล .. 131 

      29  คาอํานาจจาํแนก  (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน ............................ 132 



บัญชีตาราง (ตอ) 
 
ตาราง หนา 
      30  คาอํานาจจาํแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน ............................. 133 

      31  คาอํานาจจาํแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน ............................. 134 

      32  คาอํานาจจาํแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน ............................. 135 

      33  คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

                ภาษาอังกฤษ ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที ่1 จํานวนนักเรียน 40 คน  

                คะแนนเต็ม 50 คะแนน จุดตัด 30 คะแนน ........................................................... 

 

 

136 

      34  คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

                ภาษาอังกฤษ ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที ่2 จํานวนนักเรียน 40 คน  
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      35  คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

                ภาษาอังกฤษ  ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 ภาคเรียนที่ 1 จํานวนนกัเรียน 40 คน  

                คะแนนเต็ม 40 คะแนน จุดตัด 25 คะแนน ........................................................... 
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      36  คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

                ภาษาอังกฤษ ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 ภาคเรียนที ่2 จํานวนนักเรียน 40 คน  
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      37  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค (IOC)ของแบบสอบถาม 

                ความพงึพอใจ ของนักเรียนที่มตีอการใชส่ือชุด Projects: Play & Learnชั้น 

                ประถมศึกษาปที ่1 ............................................................................................. 
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      38  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค (IOC) ของแบบสอบถาม 

                ความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอการใชส่ือชุด Projects: Play & Learn ชั้น 

                ประถมศึกษาปที ่4 ............................................................................................. 
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      39  คาอํานาจจาํแนก ( t ) ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอส่ือการเรียน 

                การสอนภาษาองักฤษ ชุด Projects: Play & Learnชั้นประถมศึกษาปที ่1 จํานวน  

                14  ขอ .............................................................................................................. 
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      40  คาอํานาจจาํแนก ( t ) ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอส่ือการเรียน 

                การสอนภาษาองักฤษ ชุด Projects: Play & Learnชั้นประถมศึกษาปที ่4 จํานวน 

                14 ขอ ............................................................................................................... 
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บัญชีตาราง (ตอ) 
 
ตาราง หนา 
      41  คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมัน่ของแบบสอบถามความพึงพอใจ ชัน้ประถมศึกษา 
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      42  คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมัน่ของแบบสอบถามความพึงพอใจ ชัน้ประถมศึกษา 

                ปที ่4 จํานวน นักเรียน 40 คน ............................................................................. 
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      43  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ....... 
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      44  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ........ 
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      45  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 3 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ........ 
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      46  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 4 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ........ 
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      47  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 5 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ........ 
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      48  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 6 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ........ 
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      49  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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      50  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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      51  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 3 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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      52  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 4 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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      53  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 5 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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บัญชีตาราง (ตอ) 
 
ตาราง หนา 
      54  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 6 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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      55  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2  โรงเรียนชุมชนบานลาด ....... 
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      56  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ........ 
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      57  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 3 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ........ 
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      58  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 4 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ........ 
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      59  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 5 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ........ 
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      60  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 6 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด ........ 
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      61  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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      62  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 2 ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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      63  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 3 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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      64  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 4 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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      65  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 5 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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      66  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn 

                โครงงานที่ 6 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 
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บัญชีตาราง (ตอ) 
 
ตาราง หนา 
      67  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการฟง ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนชุมชน 

                บานลาด จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 13 คน) ... 
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      68  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการฟง ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียน 

                บานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2  

                (จาํนวน 8 คน) .................................................................................................. 

 

 

185 

      69  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการฟง ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนชุมชน 

                บานลาด จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 11 คน) ... 

 

186 

      70  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการฟง ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียน 

                บานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2  

                (จาํนวน 10 คน) ................................................................................................ 

 

 

187 

      71  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการพูด ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 โรงเรยีนชุมชน 

                บานลาด จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 13 คน) ... 

 

188 

      72  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการพูด ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียน 

                บานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2  

                (จาํนวน 8 คน) .................................................................................................. 

 

 

189 

      73  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการพูด ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนชุมชน 

                บานลาด จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 11 คน) ... 

 

190 

      74  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการพูด ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียน 

                บานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี  ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2  

                (จาํนวน 10 คน) ................................................................................................ 

 

 

191 

      75  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการอาน ชั้นประถมศกึษาปที ่1 โรงเรยีนชุมชน 

                บานลาด จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 13 คน) ... 

 

192 

     76  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการอาน ชั้นประถมศกึษาปที ่1 โรงเรยีน 

                บานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี  ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2  

                (จาํนวน 8 คน) .................................................................................................. 

 

 

193 

     77  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการอาน ชั้นประถมศกึษาปที ่4 โรงเรียนชุมชน 

                บานลาด จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 11 คน) ... 

 

194 



บัญชีตาราง (ตอ) 
 
ตาราง หนา 
      78  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการอาน ชั้นประถมศกึษาปที ่4 โรงเรียน 

                บานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2  

                (จาํนวน 10 คน) ................................................................................................ 

 

 

195 

      79  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการเขียน ชั้นประถมศกึษาปที ่1 โรงเรยีนชุมชน 

                บานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 13 คน) .... 

 

196 

      80  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการเขียน ชั้นประถมศกึษาปที ่1 โรงเรยีน 

                บานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2  

                (จาํนวน 8 คน) .................................................................................................. 

 

 

197 

      81  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการเขียน ชั้นประถมศกึษาปที ่4 โรงเรียนชุมชน 

                บานลาด จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 11 คน) ... 

 

198 

      82  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการเขียน ชั้นประถมศกึษาปที ่4 โรงเรียน 

                บานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2  

                (จาํนวน 10 คน) ................................................................................................ 

 

 

199 

      83  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานความรูดานไวยากรณ ชัน้ประถมศึกษาปที ่1  

                โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2  

                (จาํนวน 11 คน) ................................................................................................ 

 

 

200 

      84  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานความรูดานไวยากรณ ชัน้ประถมศึกษาปที ่1  

                โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบรีุ ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2  

                (จาํนวน 8 คน) .................................................................................................. 

 

 

201 

      85  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานความรูดานไวยากรณ ชัน้ประถมศึกษาปที ่4  

                โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2  

                (จาํนวน 11 คน) ................................................................................................ 

 

 

202 

      86  ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานความรูดานไวยากรณ ชัน้ประถมศึกษาปที ่4  

                โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบรีุ ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2  

                (จาํนวน 10 คน) ................................................................................................ 

 

 

203 
 

 



บัญชีตาราง (ตอ) 
 
ตาราง หนา 
      87  ผลการประเมินการทําชิน้งาน ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัด 

                มหาสารคาม ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 13 คน) ............................. 

 

204 

      88  ผลการประเมินการทําชิน้งาน ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  

                จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 8 คน) ............................ 

 

205 

      89  ผลการประเมินการทําชิน้งาน ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัด 

                มหาสารคาม ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 11 คน) ............................. 

 

206 

      90  ผลการประเมินการทําชิน้งาน ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  

                จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 10 คน) .......................... 

 

207 

      91  คะแนนสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลัง 

                การเรียน โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษา 

                ปที ่1 โรงเรียนชุมชนบานลาด จงัหวัดมหาสารคาม ............................................... 

 

 

208 

      92  คะแนนสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลัง 

                การเรียน โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษา 

                ปที ่1 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ............................................. 

 

 

209 

      93  คะแนนสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลัง 

                การเรียน โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษา 

                ปที ่4 โรงเรียนชุมชนบานลาด จงัหวัดมหาสารคาม ............................................... 

 

 

210 

      94  คะแนนสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลัง 

                การเรียน โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษา 

                ปที ่4 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ............................................. 

 

 

211 

      95  เปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนกัเรียนกอนและหลัง 

                การเรียน โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษา 

                ปที ่1 โรงเรียนชุมชนบานลาด จงัหวัดมหาสารคาม ............................................... 

 

 

212 

      96  เปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนกัเรียนกอนและหลัง 

                การเรียน โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษา 

                ปที ่1 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ............................................. 

 

 

213 
 



บัญชีตาราง (ตอ) 
 
ตาราง หนา 
      97  เปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนกัเรียนกอนและหลัง 

                การเรียน โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด  Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษา 

                ปที ่4 โรงเรียนชุมชนบานลาด จงัหวัดมหาสารคาม ............................................... 

 

 

214 

      98  เปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนกัเรียนกอนและหลัง 

                การเรียน โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษา 

                ปที ่4 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ............................................. 

 

 

215 

      99  คะแนนความพงึพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play &  

                Learn  ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนชมุชนบานลาด จงัหวัดมหาสารคาม  

                (จาํนวน 13 คน) ................................................................................................ 

 

 

216 

    100  คะแนนความพงึพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play &  

                Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ) จังหวัดเพชรบุรี  

                (จาํนวน 8 คน) .................................................................................................. 

 

 

218 

    101  คะแนนความพงึพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play &  

                Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชมุชนบานลาด จงัหวัดมหาสารคาม  

                (จาํนวน 11 คน) ................................................................................................ 

 

 

220 

    102  คะแนนความพงึพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play &  

                Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ) จังหวัดเพชรบุรี  

                (จาํนวน 10 คน) ................................................................................................ 

 

 

222 

    103  ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects:   

                Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  แยกเปนรายขอ  (n = 2) .............................. 

 

224 

    104  ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects:   

                Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  แยกตามรายขอ  (n = 2)  ............................ 

 

226 

    105  ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอการใชคูมือครูของสื่อการเรียนการสอนชุด Projects:  

                Play & Learn ประถมศึกษาปที ่1 แยกตามรายขอ  (n = 2) .................................. 

 

228 

    106  ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอการใชคูมือครูของสื่อการเรียนการสอนชุด Projects:  

                Play & Learn  ประถมศึกษาปที่ 4 แยกตามรายขอ (n = 2) .................................. 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 การกาวเขาสูยคุเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) ทําใหการรับสงขอมูลขาวสาร

สามารถทําไดรวดเร็วโดยวิทยาการที่ทันสมัย ดังนั้นนอกจากมนุษยจะเรียนรูภาษาแมแลว  ยังตองเรียนรู

ภาษาที่สองหรือภาษาตางประเทศเพื่อใชศึกษาหาขอมูลขาวสารอีกดวย ปจจุบัน หลายประเทศทั่วโลก

ใชภาษาอังกฤษเปนสื่อกลางในการสื่อสาร ซึ่งสงผลใหภาษาอังกฤษ เปนภาษาสําคัญ และเปนภาษาสากล

ที่แพรหลาย เนื่องจากภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือสําคัญ ในการติดตอส่ือสาร การแสวงหาความรู และ

การประกอบอาชีพ รวมทั้งทาํใหเกิดความเขาใจในวัฒนธรรมที่หลากหลายของสังคมโลก    

 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 10 (พ.ศ. 2550 – 2554) ไดชี้ใหเห็นถึงความจําเปน

ในการปรับเปลี่ยนจุดเนนในการพัฒนาคุณภาพคนในสังคมไทยใหสามารถกาวทนัการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น 

โดยเนนใหคนในสังคมมีคุณธรรมและมีความรอบรูอยางเทาทนั เพื่อนาํไปสูสังคมฐานความรูไดอยางมั่นคง 

ซึ่งแนวทางดงักลาวสอดคลองกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธกิารในการพัฒนาเยาวชนของชาติเขาสูโลก

ยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุงสงเสริมผูเรียนมีคุณธรรม รักความเปนไทย มีทักษะการคิดวิเคราะห สรางสรรค 

มีทกัษะดานเทคโนโลย ีสามารถทาํงานรวมกับผูอ่ืน และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสงัคมโลกไดอยางสนัติ   

 กระทรวงศึกษาธิการ จึงไดมีการปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ซึ่งเปน

การนําไปสูการพัฒนาหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ทําใหเกิดความชัดเจน

ในการพัฒนาผูเรียนซึ่งเปนเปาหมายของหลักสูตร และกระบวนการนําหลักสูตรไปสู การปฏิบัติในระดับ

เขตพื้นที่การศึกษาและสถานศึกษา โดยไดมีการกําหนดวิสัยทัศน หลักการ จุดหมาย สมรรถนะสําคัญ

ของผูเรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค รวมทั้งมาตรฐานการเรียนรู และ ตัวชี้วัดที่ชัดเจน ในขณะที่ยังคง

สาระการเรียนรูแบบเดิม โดยสิ่งทีเ่หน็ไดชัดเจน ในการเปลีย่นแปลงครัง้นีค้ือ การกาํหนดใหความสามารถ

ในการใชเทคโนโลยีเปนสมรรถนะสําคัญประการหนึง่ทีน่กัเรียนพงึม ีและยงัเปนจุดหมายหนึง่ของหลักสูตร

อีกดวย  (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551)  

 จากการพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2551 หลักสูตร ไดกําหนด 

สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศเปนสาระการเรียนรูพืน้ฐานที่สําคัญ 1 ใน 8  สาระการเรียนรูทีผู่เรียน

ทุกคนตองเรียนรู โดยเฉพาะวิชาภาษาองักฤษไดกาํหนดใหเรียนตลอดหลักสูตร การศึกษาขั้นพืน้ฐาน และ

มุงพัฒนาใหผูเรียน มีสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถใน

การคิด ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใชทักษะชีวิต และความสามารถในการใช

เทคโนโลย ี(กระทรวงศึกษาธกิาร.  2551: 6 – 7) ทาํใหเกิดการพัฒนาชุดการเรียนการสอน Projects: Play & 
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Learn ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2552 ข้ึน เพื่อเปนการตอบสนองเจตนารมณดังกลาวของหลักสูตร ซึ่ง

ชุดการเรียนการสอน Projects: Play & Learn นี ้เคยไดพิมพเผยแพรไปแลวในปพุทธศักราช 2547 ตามที่

กระทรวงศึกษาธิการ ไดประกาศใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ซึ่งประกอบไปดวย

หนังสือเรียน แบบฝกหัด คูมือครู และเทปบันทึกเสียง/ซีดี เทานั้น การปรบัปรุงในครั้งนี้ กระทรวงศึกษาธิการ

ไดจัดทําชุดการเรียนการสอนที่ประกอบไปดวยสื่ออิเล็กทรอนิกสข้ึนเปนครั้งแรก อันไดแก แผนซีดีรอม ภาพ

และเสียงเชิงโตตอบ (Interactive CD-ROM) และเว็บไซต โดยยึดแนวการเรียนรูแบบโครงงาน (Project-

Based Approach) ที่เนนการเรียนรูจากการปฏิบัติจริง ใหผูเรียนคิดเปนทาํเปน มคีวามใฝรู รวมทั้งมี

คานิยมที่ดี ในการทํางานรวมกนั ตามกรอบสาระการเรยีนรูของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

4 สาระหลัก คือ ภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communication) ภาษาและวัฒนธรรม (Culture) ภาษากับ

ความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน (Connection) และภาษากับความสมัพนัธกับชุมชนและโลก 

(Community) (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551: 221) 

 เมื่อหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลาวถึง แนวทางการจัดการศึกษา ที่

ตองยึดหลกัผูเรียนทกุคนสามารถเรียนรู และสามารถพฒันาตนเองไดและถอืวาผูเรียนมีความสาํคัญที่สุด  

และการเปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนการสอนมาเปนรูปแบบใหมที่ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนเครื่องมือการเรียน

การสอนแบบเดิมที่ครูผูสอนผูกขาดในการใหความรูจึงตองเปลี่ยนกระบวนทัศน ไปดวย กลาวคือ ผูเรียน

จะตองเรียนรูดวยตนเองมากขึน้ การสอนรูปแบบใหมนี ้จะทาํใหทัง้ผูเรียนและผูสอนไดปฏิสัมพนัธระหวางกนั

มากขึ้น ซึ่งทําใหเกิดความสะดวก แกทั้งผูเรียนและผูสอนในวิธีการเรียนที่มุงใหผูเรียนสามารถไดเรียนรู 

ไดคิดดวยตนเอง และผูเรียนสามารถจัดการเรียนรูไดอยางอิสระ   

 โดยเฉพาะอยางยิ่ง ในยุคสังคมที่มีความรูเปนฐานนั้น ผูคนในสังคมตองเปนผูเรียนรูตลอดชีวิต

หรือเรียนรูแบบยั่งยนื  ซึง่การพัฒนาเยาวชนใหเปนผูที่มีคณุลักษณะดังกลาวก็คือ การจัดการเรียนการสอน

ที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง การจัดการเรียนรูตามสภาพจริง รวมทั้งการเรียนการสอนที่เนนการบูรณาการ  

การจัดการเรียนรูเหลานี้ เปนวิธทีี่จะทําใหผูเรียนไดรับความรูสูงสุด คือ ไดเรียนรู ตามความสนใจ และ

ความถนัด ซึ่งการเรียนการสอนที่ยึดแนวการเรียนรูแบบโครงงาน (Project-Based Approach) สามารถ

สนองแนวคิดนี้ไดอยางสมบูรณ (พิมพันธ เดชะคุปต.  2548: คํานํา)  

 การเรียนรูแบบโครงงานเปนการเรียนการสอนที่เนนนกัเรียนเปนสาํคัญอยางแทจริง กลาวคือ 

เปนกิจกรรมที่เนนการสรางความรูดวยตนเองดวยการบูรณาการสาระความรูตางๆ ใหกับผูเรียน โดยอาศัย

ทักษะทางปญญาหลายๆ ดาน การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) นี้ ผูเรียนตองวิเคราะห

ความตองการในการเรยีนรูของตนเอง ตัง้เปาหมายในการเรียน แสวงหาผูสนับสนนุ แหลงความรู ส่ือที่ใช

ในการเรียนรู รวมทั้งประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง (Hiemstra.  1994) และเมื่อใดก็ตามที่ผูเรียนรักใน

การคนควาหาความรูดวยตนเองแลว ส่ิงที่ตามมาคือแรงกระตุนใหเกิด ความอยากรูอยากเห็นไมส้ินสุด
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และเกิดการศกึษาตอเนื่อง ซึง่จะนําไปสูการเรียนรูตลอดชีวิต (Lifelong Learner) หรือบุคคลแหงการเรียนรู

ที่ยั่งยืน (Learning Person) อันเปนเปาหมายสูงสุดของการศึกษา นอกจากนี้ประโยชนที่สําคัญอีกอยางหนึ่ง

ของการเรยีนรูแบบโครงงานก็คอื ผูเรียนสามารถพฒันาทกัษะการคิดและกระบวนการคิด ซึ่งเปนกระบวนการ

สําคัญของการเรียนรูที่สอดคลองกับพัฒนาการสมอง (Brain-Based Learning) ดังนั้น การนําโครงงาน

ไปใชในกระบวนการเรียนการสอน จึงสามารถชวยพฒันาผูเรียนใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในทางสรางสรรค   

และเกิดการเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่องและตลอดชีวิต   

 และเนื่องดวยการใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ทําใหเกิดการ

เปลี่ยนแปลงวธิีการคิด วธิีการปฏิบัติและการจัดการเกีย่วกับการศึกษาไทย โดยมุงใหผูเรียน เปนคนดี 

มีปญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชพี (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551: 5)  

กระบวนการจดัการศึกษา จึงตองสงเสรมิใหผูเรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ อีกทัง้

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 10 (พ.ศ. 2550 – 2554) ยังเนนพัฒนาคุณภาพคน ใน

สังคมใหมีคุณธรรม มีความรอบรู และสามารถกาวทันความเปลี่ยนแปลง เพื่อนําไปสูสังคม ฐานความรู

ไดอยางมั่นคง (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551) ดังนั้นจากอทิธิพลของหลักสูตรดังกลาวรวมถึงบทบาทของ

เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผลตอระบบการศึกษาและวิธีการสอนดังกลาวขางตน กระทรวงศึกษาธิการ จึง

นําความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาชวยเพิ่มศักยภาพ ทั้งในดานการบรหิารการศึกษา การจัด 

การศึกษา และการเรียนการสอน โดยไดสรางสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play& Learn ข้ึน เพือ่ให

การศึกษาไดบรรลุเปาหมายที่กลาวขางตน 

 ส่ือการเรียนการสอนชุด Projects : Play & Learn เปนสื่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ซึ่ง

ประกอบไปดวยหนังสือเรียน แบบฝกหัด คูมือครู แผนซีดีเสียง แผนซีดีรอม ภาพและเสียง เชิงโตตอบ 

(Interactive CD-ROM) เวบ็ไซตสําหรบันกัเรยีนและเว็บไซตสําหรับคร ู เปนชุดการเรียนการสอนทีย่ดึแนว 

การเรียนรูแบบโครงงาน (Project-Based Approach) บนพื้นฐานการเรียนรูเพื่อการสื่อสาร (Communicative 

Approach) โดยบูรณาการการเรียนรูที่สอดคลองกับการพัฒนาสมอง (Brain-Based Learning – BBL) 

และแนวการสอนเชิงพหุปญญา (Multiple Intelligences-MI) ซึ่งออกแบบใหมีลักษณะที่สําคัญคือ เนน

การเรยีนรูจากการปฏิบัติจริงที่ใหผูเรียนสนกุกับการใชภาษา อยางธรรมชาต ิ เนือ้หาในสื่อการเรยีนการสอนนี้

อยูในรูปแบบของการเรียนภาษาจากบทเพลง การเลานิทาน  เกมเกี่ยวกับคําศัพท และประโยค ดึงดูดใจ

ใหนักเรียนไดเรียนรู ควบคูกับไดพัฒนาทักษะการคิด การฟง การสรางคําศัพท และการแกปญหาผูเรียน

จะมีความสนกุสนานพรอมทั้งไดรับความรูไปดวย รวมทัง้เนนการผลิตชิ้นงาน ทัง้กลุมและเดีย่วในรูปแบบ

อันหลากหลาย เหมาะสมกับวัย 

 จากความสําคัญของวิชาภาษาองักฤษ โดยเฉพาะอยางยิ่งความสามารถในการใชภาษา เพื่อ

พัฒนาทักษะชีวิต ความสามารถในการใชเทคโนโลยีและคุณลักษณะพิเศษของสื่อการเรียนการสอน ชุด 
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Projects: Play & Learn ทําใหผูวิจยัมีความสนใจทีจ่ะศึกษาผลการใชส่ือการเรียนการสอนชุดนี ้โดยศึกษา

ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ และชิ้นงานของนักเรียน

จากการใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

และศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษของนักเรียนกอนและหลงัการเรียนโดยใชส่ือการเรียน

การสอนชุดนี้ ตลอดจนศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสื่อการเรียนการสอนชุดนี้ เพื่อใชเปนแนวทาง

ในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดตอไป 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาพัฒนาการดานทกัษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ จากการใช

ส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play & Learn ของนักเรียน 2 ชวงชั้น ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

และประถมศึกษาปที่ 4    

 2. เพื่อศึกษาพัฒนาการดานทักษะการคิดระดับสูงจากการทําชิ้นงาน จากการใชส่ือการเรียน

การสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play & Learn ของนกัเรียน 2 ชวงชัน้ ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 และ

ประถมศึกษาปที่ 4    

 3. เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลงัการเรียน โดย

ใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถม ศึกษาปที่ 4 

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 ผลการวิจัยครั้งนี้สามารถใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ  

สําหรับผูที่มีสวนเกี่ยวของในการจัดการศกึษา โดยเฉพาะครูผูสอนที่ใชส่ือการเรยีนการสอนชุดนี ้สามารถ

นําไปประยุกตใชเพื่อปรับปรุงพัฒนาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น รวมทั้งเปน

แนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ในระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 2  

ชั้นประถมศกึษาปที ่3 ชัน้ประถมศึกษาปที ่5 และชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ที่กําลงัดําเนนิการพัฒนาปรับปรุง

อยูตอไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

ภาคเรียนที่ 1 – 2 ปการศึกษา 2553 ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & 

Learn จากครูผูสอนซ่ึงผานการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการเทคนิคการสอนสื่อชุดนี้ จํานวน 10 โรงเรียน  

จํานวน 135 คน 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย  
  กลุมตัวอยางของการวิจัยในครั้งนี้ เปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 และนักเรียน ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัด

มหาสารคาม และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี ้

  จากโรงเรียนชุมชนบานลาด  ประกอบดวยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 13 คน  

และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 11 คน 

  จากโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) ประกอบดวยนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1 จํานวน 8 คน  

และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 10 คน 

  รวมเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จาํนวน 21 คน และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

จํานวน 21 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากครูผูสอนวิชาภาษาองักฤษ

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียนทั้งสองมีความสมัครใจเขารวมโครงการวิจัย

ในครั้งนี้  
 ตัวแปรที่ศกึษา 
  1. ตัวแปรอิสระ คือ ส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที ่4 

  2. ตัวแปรตาม ไดแก 

   2.1 พัฒนาการดานทกัษะการฟง พูด อาน เขยีน และความรูดานไวยากรณ 

   2.2 พัฒนาการดานทกัษะการคดิระดับสูงจากการทาํชิ้นงาน 

   2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาภาษาอังกฤษ 

   2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอส่ือการเรียนการสอน 
 เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
  เนื้อหาที่ใชในการวิจยั  คือ  เนื้อหาวชิาภาษาองักฤษจากสื่อการเรยีนการสอนชุด Projects: 

Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐาน พุทธศักราช  2551 (กระทรวงศึกษาธิการ.  2552) ดังนี้   
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ภาคเรียนที ่1 ภาคเรียนที ่2 

 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

     โครงงานที ่1 Myself 

     โครงงานที ่2 My Family 

     โครงงานที ่3 My Friends 

โครงงานที ่4 My Food 

โครงงานที ่5 My Things 

โครงงานที ่6 My Animals 

 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

     โครงงานที ่1 Me and My Family 

     โครงงานที ่2 Life at School 

     โครงงานที ่3 Good Food 

โครงงานที ่4 Our Free Time 

โครงงานที ่5 Seasons & Festivals 

โครงงานที ่6 Country & City Life 
  
 ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
  การวิจัยครั้งนี้ใชเวลาในการดําเนินการ 1 ป ของปการศึกษา 2553 ซึ่งแบงเปน 2 ภาคเรียน 

คือ ภาคเรยีนที่ 1/2553 และภาคเรยีนที ่2/2553 โดยใชเวลาในการวิจยั 40 สัปดาห ชั้นประถมศกึษาปที ่1  

สัปดาหละ 1 ชั่วโมง  และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สัปดาหละ 2 ชั่วโมง  
 ขอจํากัดในการวิจัย 
  เนื่องจากประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี ้ เปนนกัเรียนในโรงเรียนที่มีจาํนวนนกัเรียนแตละ

หองเรียนไมเกิน 20 คน การเลือกกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ จึงมีความจําเปน ตองสุมนักเรียนมา

จากสองโรงเรยีนเพื่อใหจาํนวนกลุมตัวอยางมมีากพอที่จะทาํใหการวิจยัมีความนาเชือ่ถือ โรงเรียนทั้งสอง

ไดแก โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี  

ซึ่งไดมาจากการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจาก 

  1. นักเรียนทัง้สองโรงเรียน มีพืน้ฐานความรูไมแตกตางกนั ประเมินจากคะแนนที่ไดจาก 

การทําแบบทดสอบกอนเรียน โดยใชสถิติทดสอบของแมนวิทนีย (Mann – Whithey U – Test) 

  2. ครูผูสอนทั้ง 2 ทาน ผานการอบรม จากโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการเทคนิค

การสอนสื่อชุด Projects: Play & Learn Book 1 & Book 4 (โครงการบริการวิชาการแกชุมชน ป พ.ศ. 2553)   

โดยมีวทิยากรคือ รองศาสตราจารยศรีภูมิ อัครมาส และ รองศาสตราจารยเฉลียวศรี พิบูลชล และมี

ความสมัครใจในการเขารวมการวิจยัในครั้งนี้ ครูโรงเรียนบานลาด จบการศึกษาระดับปริญญาตรีครุศาสตร

บัณฑิต (ชีววิทยา) จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ และประกาศนียบัตรหลักสูตรและการสอน (ภาษาอังกฤษ)  

จากมหาวิทยาลัยมหาสารคาม มีประสบการณการสอนภาษาอังกฤษ 35 ป ครูโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 

จบการศึกษาระดับปริญญาตรีครุศาสตรบัณฑิต (ปฐมวัย) จากมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช มีประสบการณ

การสอนภาษาอังกฤษ 28 ป 
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 นิยามศัพทเฉพาะ   
  1. สื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศกึษาปที ่ 1 และ
ชั้นประถม ศึกษาปที่ 4  หมายถึง ชุดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1  

และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่กระทรวงศึกษาธิการไดจัดทําขึ้นตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ข้ันพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 ประกอบไปดวยหนังสือเรียน แบบฝกหดั คูมือครู แผนซีดีเสียง แผนซีดีรอม

ภาพและเสียงเชิงโตตอบ (Interactive CD-ROM) เว็บไซตสําหรับนักเรียน และเว็บไซตสําหรับครู เปนชุด

การเรียนการสอนทีย่ึดแนวการเรียนรูแบบโครงงาน (Project-Based Approach) บนพื้นฐานการเรยีนรู

เพื่อการสื่อสาร (Communicative Approach) โดยบูรณาการการเรียนรูที่สอดคลองกับการพัฒนาสมอง 

(Brain-Based Learning BBL) และแนวการสอนเชงิพหุปญญา (Multiple Intelligences-MI) ซึ่งออกแบบ

ใหมีลักษณะทีสํ่าคัญคือ เนนการเรียนรูจากการปฏิบัติจริงทีใ่หผูเรียนสนุกกับการใชภาษาอยางธรรมชาต ิ 

ฝกการผลิตชิ้นงานทั้งกลุมและเดี่ยวในรูปแบบอันหลากหลาย   

  2. พัฒนาการ หมายถึง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษดานทักษะการฟง  

พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ ตลอดจนทักษะการคิดระดับสูงจากการทําชิ้นงาน จากการใช

ส่ือการเรยีนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศกึษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที่ 4 ทีไ่ดจาก

การประเมินการทําแบบฝกหัดและกิจกรรมระหวางเรียน โครงงานที่ 1 – 6    

  3. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน หมายถึง คะแนนความสามารถของนกัเรยีนที่เรียนภาษาองักฤษ  

ซึ่งไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่1 และชั้นประถมศกึษาปที ่4  

ที่ผูวิจัยสรางขึน้ตามเนื้อหาทัง้ 6 โครงงาน  

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 จากการศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 โดยเฉพาะ

แนวคิดในการพัฒนาคุณภาพของผูเรียนตามหลักสูตร และจากการศึกษาเอกสาร ทฤษฎีที่เกี่ยวกบั แนว

การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ เชน การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน (Project-Based Approach)  

(ไฮน.  2545: 2; ฟลิปส; เบอรวูด; ดันฟอรด.  2544: 11; ลัดดา ภูเกียรติ.  2544: 20; ละเอียด จุฑานันท.  

2543: 3; และ พรรณีย บัวโต.  2542) การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative Approach)  

(ละเอียด จุฑานันท.  2539: 100 – 101) การเรียนรูที่สอดคลองกับพัฒนาการสมอง (Brain-Based Learning)  

(Renate Nummela Caine and Geoffrey Caine.  1990: 66 – 70) และการสอนเชิงพหุปญญา (Multiple 

Intelligences) (Gardner.  1993: 69 – 72) ตลอดจน เอกสารที่เกี่ยวของกับแนวคิดในการจัดการเรียนรู

ภาษาอังกฤษและงานวิจัยที่เกีย่วของ ทําใหผูวิจัย มีความสนใจในการจัดกิจกรรมการสอนโดยใชส่ือการเรียน
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การสอนชุด Projects: Play & Learn เพื่อใชศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ และความพึงพอใจ

ตอส่ือการเรียนการสอนชุดนี ้ ดัง ภาพประกอบ 1 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

สมมุติฐานในการวิจัย 
 1. นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 1 และประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนวชิาภาษาองักฤษดวยสื่อ

การเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn มีพัฒนาการดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน และความรู

ดานไวยากรณสูงขึ้น  

 2. นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนวชิาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียน

การสอนชุด Projects: Play & Learn มีพฒันาการดานทักษะการคิดระดับสูงจากการทําชิ้นงานสูงขึ้น 

 3. นักเรียนที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที ่4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรียน 

 4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชดุ Projects: Play & 

Learn ระดับมาก 

 5. ครูมีความพงึพอใจตอการใชส่ือการเรยีนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play & Learn 

ระดับมากที่สุด 

 

 

ตัวแปรอิสระ 

    ส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

ชุด Projects: Play & Learn   

ชั้นประถมศกึษาปที ่1 และ ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 

ตัวแปรตาม 

1.  พัฒนาการดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน และ

ความรูดานไวยากรณ 

2.  พัฒนาการดานทักษะการคิดระดับสูงจากการทาํ

ชิ้นงาน 

3.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษ 

4.  ความพึงพอใจของผูใชส่ือการเรียนการสอน 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ และไดนําเสนอตามหัวขอตอไปนี้   

 1. เอกสารที่เกี่ยวกับหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 

  1.1 การพัฒนาคุณภาพของผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน                              

พุทธศักราช 2551 

  1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

 2. เอกสารที่เกี่ยวกับส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 

  2.1 ลักษณะสําคัญของสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 

  2.2 องคประกอบของสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 

 3. เอกสารที่เกี่ยวกับแนวการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

  3.1 การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน (Project-Based Approach) 

  3.2 การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative Approach) 

  3.3 การเรียนรูที่สอดคลองกับพัฒนาการสมอง (Brain-Based Learning) 

  3.4 การสอนเชิงพหุปญญา (Multiple Intelligences) 

 4. เอกสารที่เกี่ยวกับแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู 

  4.1 ทฤษฎีเกี่ยวกบัการเรียนรู (Learning Theory)  

  4.2 การเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส (E-learning) 

  4.3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูดวยตนเอง (Self-Directed Learning) 

  4.4 แนวคิดการเรียนรูตลอดชีวิต  

  4.5 แนวคิดการเรียนรูตามอัธยาศัย 

 5. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

1. เอกสารที่เก่ียวกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 1.1 การพัฒนาคุณภาพของผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐานพุทธศักราช 
2551 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2551 ประกาศใชตามคําสั่งกระทรวง 

ศึกษาธกิาร เมื่อวันที่ 11 กรกฎาคม 2551 โดยเริ่มใชในโรงเรียนตนแบบตั้งแตปการศึกษา 2552 และม ี
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เปาหมายใหทกุชั้นเรียนใชหลักสูตรนี้ในปการศึกษา 2555 การจัดการศกึษา ไดแบงการศึกษาเปน 3 ระดับ  

(กระทรวงศึกษาธิการ.  2551: 21 – 22) ไดแก 

   1. ระดับประถมศกึษา (ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 – 6) เปนระดับการศึกษาที่มุงเนนทักษะ  

พื้นฐานดานการอาน การเขียน การคิดคํานวณ การคิดพื้นฐาน การติดตอส่ือสาร กระบวนการเรยีนรู   

ทางสังคมและพื้นฐานความเปนมนุษย การพัฒนาคุณภาพชวีิตอยางสมบูรณและสมดุล ทั้งดานรางกาย  

สติปญญา อารมณ สังคม และวัฒนธรรม โดยเนนจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ  

   2. ระดับมธัยมศกึษาตอนตน (ชั้นมธัยมศกึษาปที ่1 – 3) เปนระดับการศกึษาที่มุงเนน

ใหผูเรียนไดสํารวจความถนดัและความสนใจของตนเอง สงเสริมการพัฒนาบุคลิกภาพสวนตน มีทักษะ

ในการคิดอยางมีวิจารณญาณ คิดสรางสรรค และคิดแกปญหา มีทักษะในการดํารงชีวิต มีทักษะการใช

เทคโนโลยีเพื่อเปนเครื่องมือในการเรียนรู มีความรับผิดชอบตอสังคม มีความสมดุล ทั้งดานความรู ความคิด  

ความดีงาม และมีความภูมิใจในความเปนไทย ตลอดจนใชเปนพืน้ฐาน ในการประกอบอาชีพ หรือการศึกษาตอ 

   3. ระดับมธัยมศกึษาตอนปลาย (ชั้นมธัยมศกึษาปที ่4 – 6) เปนระดับการศกึษา ที่มุงเนน 

การเพิ่มพูนความรูและทักษะเฉพาะดาน สนองตอบความสามารถ ความถนดั และความสนใจของผูเรียน

แตละคนทั้งดานวิชาการและวิชาชีพ มีทักษะในการใชวิทยาการและเทคโนโลย ีทักษะกระบวนการคิดขั้นสูง  

สามารถนําความรูไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนในการศึกษาตอ และการประกอบอาชีพ มุงพฒันาตน

และประเทศตามบทบาทของตน สามารถเปนผูนําและผูใหบริการชุมชนในดานตางๆ หลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกําหนดวิสัยทัศน จุดหมาย สมรรถนะสาํคัญของผูเรียน คุณลักษณะ

อันพึงประสงค มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 8 กลุมสาระการเรียนรู ตลอดจนกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

ซึ่งแสดงใหเห็นความสัมพันธกัน ภาพประกอบ 2  
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ภาพประกอบ 2 กรอบรวมของการพัฒนาคุณภาพของผูเรียน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา ข้ัน 

       พื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

 

วิสัยทัศน 

     หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุงพัฒนาผูเรียนทุกคนซึ่งเปนกําลังของชาติใหเปนมนุษยที่มีความสมดุล
ทั้งดานรางกาย ความรู  คุณธรรม  มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและเปนพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีความรูและทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติที่จําเปนตอการศึกษา ตอ
การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถ
เรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ 

จุดหมาย 

1.  มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่พึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง  มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของ
พระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
2. มีความรูอันเปนสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชเทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต  
3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย 
4. มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  
5. มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย การอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม มีจิตสาธารณะที่มุง
ทําประโยชนและสรางสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข   

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1.  ความสามารถในการสื่อสาร 
2.  ความสามารถในการคิด 
3.  ความสามารถในการแกปญหา 
4.  ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
5.  ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1.  รักชาติ ศาสน กษัตริย 5.  อยูอยางพอเพียง 

2.  ซื่อสัตยสุจริต 6.  มุงมั่นในการทํางาน 

3.  มีวินัย 7.  รักความเปนไทย 

4.  ใผเรียนรู 8.  มีจิตสาธารณะ 

  

มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด 8 กลุมสาระการเรียนรู 
1. ภาษาไทย       5. สุขศึกษาและพลศึกษา 

2. คณิตศาสตร     6. ศิลปะ 

3. วิทยาศาสตร 7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี   

4. สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม   8. ภาษาตางประเทศ   

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
1. กิจกรรมแนะแนว 

2. กิจกรรมนักเรียน 

3. กิจกรรมเพื่อสังคมและ

สาธารณะประโยชน 

คุณภาพผูเรียน ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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 1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มุงหวงัใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอภาษาตางประเทศ

สามารถใชภาษาตางประเทศสื่อสารในสถานการณตางๆ แสวงหาความรู ประกอบอาชีพ และศึกษาตอ

ในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรู ความเขาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลก  

สามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกไดอยางสรางสรรค สาระหลักของกลุมสาระ

การเรียนรูภาษาตางประเทศประกอบดวย 4 สาระ ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551:  221) 

   1.  ภาษาเพือ่การสื่อสาร เปนการใชภาษาตางประเทศในการฟง พูด อาน เขียน

แลกเปลีย่นขอมูลขาวสาร แสดงความรูสึกและความคิดเหน็ ตีความ นาํเสนอขอมูลความคิดรวบยอด และ

ความคิดเห็นในเรื่องตางๆ และสรางความสัมพันธระหวางบุคคลอยางเหมาะสม 

   2. ภาษาและวัฒนธรรม เปนการใชภาษาตางประเทศตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา  

ความสัมพันธ ความเหมือน และความแตกตางระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา ภาษาและ

วัฒนธรรมของเจาของภาษากับวัฒนธรรมไทย และนําไปใชอยางเหมาะสม 

   3. ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เปนการใชภาษาตางประเทศ ใน 

การเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เปนพื้นฐานในการพฒันา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศน

ของตน 

   4. ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก เปนการใชภาษาตางประเทศ ในสถานการณ

ตางๆ  ทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน ชุมชน และสังคมโลก เปนเครื่องมือพืน้ฐาน ในการศกึษาตอ ประกอบอาชีพ 

และแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 

 

2. เอกสารที่เกี่ยวกับส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 
 2.1 ลักษณะสําคัญของสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 
  ส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn เปนสื่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษที่

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) กระทรวงศึกษาธิการไดพัฒนาปรับปรุงใหม เพื่อ

ใชสอนในโรงเรียนในปการศกึษา 2553 นี ้จัดทําขึ้นมาเพือ่สนองเจตนารมณของกระทรวงศกึษาธิการที่

ประกาศใชหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ทีมุ่งใหผูเรียน เกดิสมรรถนะ 5 ประการ  

ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถ 

ในการใชทักษะชีวิต และความสามารถในการใชเทคโนโลยี     

  Projects: Play & Learn เปนสื่อการเรียนการสอนที่ยึดแนวการเรียนรูแบบโครงงาน (Projects- 

Based Approach) บนพื้นฐานการเรียนรูเพื่อการสื่อสาร (Communicative Approach) โดยบูรณาการ

การเรียนรูที่สอดคลองกับพฒันาการสมอง (Brain-Based Learning) และแนวการสอนเชิงพหุปญญา 
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(Multiple Intelligences) ซึ่งออกแบบใหมลัีกษณะสาํคญัคือ เนนการเรียนรูจากการปฏิบัติจริง (กระทรวง 

ศึกษาธิการ.  2552: คํานาํ) เนื้อหาในสื่อการเรียนการสอนนี้ อยูในรูปแบบของการเรยีนภาษาจากบทเพลง 

การเลานิทาน  เกม เกี่ยวกับคําศัพทและประโยค ดึงดูดใจใหนักเรียน ไดเรียนรู ควบคูกับไดพัฒนาทกัษะ

การคิด การฟง การสรางคําศัพท และการแกปญหา ผูเรียนจะมีความสนุกสนานพรอมทั้งไดรับความรูไป

ดวย 
 2.2 องคประกอบของสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 
  ส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn สําหรับปนี ้ สํานกังานคณะกรรมการ    

การศึกษาข้ันพืน้ฐานไดจัดทําเฉพาะระดับชัน้ประถมศึกษาปที ่1 และประถมศึกษาปที่ 4 แตละชุดในแตละ

ระดับช้ันประกอบดวยหนงัสือเรียน แบบฝกหัด คูมือครู แผนซีดีเสียง แผนซีดีรอมและเสียงเชงิโตตอบ  

และ เว็บไซต  รายละเอียด ดังนี ้

  2.2.1 ส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  ประกอบดวย 

   2.2.1.1 หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 (Projects: 

Play & Learn Student’s Book 1) 

   2.2.1.2 แบบฝกหัด รายวิชาพื้นฐานภาษาอังกฤษ ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 (Projects: 

Play & Learn  Activity Book 1) 

   2.2.1.3 คูมือครู ชุด  Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1      

   2.2.1.4 แผนซีดีเสียง ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1                     

   2.2.1.5 แผนซีดีรอมและเสียงเชิงโตตอบ ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1   

ประกอบดวย 

    2.2.1.5.1 บทพูดเขาจังหวะ (Chants) 7 บท  

    2.2.1.5.2 นิทาน (Stories) 5 เร่ือง 

    2.2.1.5.3 เกม (Games) 47 เกม     

   2.2.1.6 เว็บไซต ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1                     

  2.2.2 ส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ประกอบดวย 

   2.2.2.1 หนงัสือเรียน รายวิชาพื้นฐานภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 (Projects: 

Play & Learn Student’s Book 4) 

   2.2.2.2 แบบฝกหัด รายวิชาพื้นฐานภาษาอังกฤษ ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 (Projects: 

Play & Learn  Activity Book 4) 

   2.2.2.3 คูมือครู ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4                     

   2.2.2.4 แผนซีดีเสียง ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
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   2.2.2.5 แผนซีดีรอมและเสียงเชงิโตตอบ ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศกึษาปที ่4   

ประกอบดวย 

    2.2.2.5.1 เพลง  (Songs) 4 เพลง 

    2.2.2.5.2 บทพูดเขาจังหวะ (Chants) 5 บท  

    2.2.2.5.3 เกม (Games) 15 เกม     

   2.2.2.6 เว็บไซต ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4         

  สําหรับปนี ้ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานไดจัดทําเฉพาะสื่อการเรียนการสอน 

ภาษาองักฤษในระดับช้ันประถมศกึษาปที ่1 และชัน้ประถมศึกษาปที ่4 สวนสื่อการเรียนการสอนในระดับ 

ชั้นประถมศกึษาปที ่2 และชั้นประถมศกึษาปที ่ 5 กําลังดําเนินการพฒันาปรับปรุง และจะทนัพรอมใช

ในปการศึกษา 2554 สวนสื่อระดับชั้นประถมปที่ 3 และ ชัน้ประถมศกึษาปที ่6 จะพฒันาปรับปรุงใหพรอม

ใชในปการศึกษา 2555 ตามลําดับ 

 

3. เอกสารที่เกี่ยวกับแนวการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 
 3.1 การจัดการเรยีนรูแบบโครงงาน (Project-Based Approach) 
  3.1.1 ความหมายของการเรยีนรูแบบโครงงาน 
   การเรียนรูแบบโครงงาน เปนแนวคิดหนึง่ของการจัดการเรียนการสอนตามสภาพจริง

โดยผูเรียนสามารถเรียนรูจากการฝกปฏิบัติ การเรียนรูแบบโครงงานนีม้ีชื่อเรียกในภาษาองักฤษอยูหลายคํา 

เชน Project Approach, Project-Based Instruction, Project-Based Learning, Project Work, 

Project Method  โดยนักวิชาการไดใหความหมายของการเรียนรูแบบโครงงาน  ไวดังนี้  

   ฮารกิส (Hargis.  2005) กลาววา การเรียนรูแบบโครงงาน เปนวธิีการเชื่อมโยงผูเรียน

กับการคนพบ จากคําถามและขอสงสัย โดยผูเรียนสามารถคนพบคําตอบโดยใชการคิด กระบวนการสบืสวน

สอบสวน การคนหา และการเรียนรูแบบรวมมือกับกลุมผูเรียนดวยกัน 

   คูเอม ู(Kuamoo.  2004)  กลาววา การเรียนรูแบบโครงงานเปนกิจกรรมการเรียนรู แบบ 

สหวิทยาการเรียนรู (Interdisciplinary Learning) ที่ตองอาศัยระยะเวลาในการศึกษา เนื้อหาตองมีความสัมพันธกัน  

เปนการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยผูเรียนสามารถสํารวจ ทดลองไดจากบริบทของสภาพจริง  

เปดโอกาสใหไดแกปญหาและสื่อสารภายในกลุม เพื่อใหเกิดการยอมรับและการเสริมแรงดวยผลงาน 

   ไฮน (Haines.  2002: 1) กลาววา โครงงานเปนกิจกรรมที่ตองใชทกัษะหลากหลาย  

โดยมีจุดเนนทีห่ัวขอเร่ืองมากกวาการเนนที่เปาหมายทางภาษาที่เฉพาะเจาะจง ผูเรยีนมีบทบาทสาํคัญ

ในการเลือกเร่ืองที่จะทาํรวมทั้งเลือกวิธกีารทํางาน โครงงานจึงเปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดนํา

ภาษาและทักษะที่เรียนมาใชรวมกนัอยางเปนธรรมชาต ิ
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   ฟลิปส เบอรวูด และ ดันฟอรด (Philips; Burwood; & Dunford.  1999: 11) และ

กุศยา แสงเดช (2545: 92) กลาวสอดคลองกับ ไฮน วาโครงงานเปนกิจกรรมหรือชิ้นงานที่มีลําดับชัดเจน  

เชื่อมโยงไปสูผลงานสุดทายทีเ่ห็นและจับตองได ผูเรียนรูสึกถึงความสําเร็จเมื่อโครงงานเสร็จส้ินลง เนื่องจาก

ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตนเองทุกขั้นตอน เนนการพัฒนาโดยองครวม คือ เปนการพัฒนาทักษะที่หลากหลาย

มิใชเพียงทักษะทางภาษาเทานั้น เนื่องจากผูเรียนตองใชภาษาทํางาน ใหสําเร็จ โครงงานจึงเปนกิจกรรม

ที่บงบอกความสามารถในการใชภาษาอยางเปนรูปธรรม และทําใหผูเรียนซึมซับภาษาในลักษณะที่เปน

ธรรมชาติ 

   ลัดดา ภูเกยีรติ (2544: 19) กลาวเพิม่เติมวา โครงงานเปนวธิกีารเรยีนรูที่เกดิจากความสนใจ

ที่จะศึกษาคนควาสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือหลายๆ ส่ิงที่สงสัยอยางลึกซึ้ง โดยใชทักษะกระบวนการหลายๆ ดาน  

มีวิธีการศึกษาที่เปนระบบและขั้นตอนอยางตอเนื่อง มีการวางแผนกอนการปฏิบัต ิ จนไดผลการศึกษา

เกี่ยวกับเร่ืองนัน้ๆ  

 สรุปไดวา การเรียนรูแบบโครงงาน เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสาํคัญ 

ที่ใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองและมีผลงานปรากฏใหเหน็ มุงพฒันาใหผูเรียนพึ่งตนเอง และพัฒนาความสามารถ

ในทุกดานแบบองครวม  โดยใชกระบวนการที่เปนระบบ มีการคิดอยางเปนแบบแผนกอนลงมือปฏิบัติ   
  3.1.2 ลักษณะของการเรียนรูแบบโครงงาน 
   การเรียนรูแบบโครงงาน มีจุดประสงคเพื่อใหผูเรียนรูจกัสงัเกต ตั้งคําถาม ตัง้สมมุติฐาน 

และแสวงหาความรูดวยตนเอง เพื่อตอบคําถามที่ตนตองการรู สรุปและเขาใจในสิ่งที่ตนเองคนพบ (จิราภรณ 

ศิริทวี.  2542: 34)  

   ฟลิปส เบอรวูด และ ดันฟอรด (Philips; Burwood; & Dunford.  1999: 14 – 16) ได

กลาวถึง ลักษณะของโครงงานในดานตางๆ ไว ดังนี้ 

    1. โครงงานเปนกจิกรรมบูรณาการ คือ ชิน้งานมีลําดับชดัเจน มีจุดเริม่ตน จุดกึ่งกลาง 

และจุดจบ ผูเรียนไดทํากิจกรรมที่เชื่อมโยงกันไปสูผลงานชิ้นสุดทายที่เหน็และจับตองได ซึ่งทําใหผูเรียน

รูสึกถึงความสําเร็จที่แทจริงเมื่อโครงงานเสร็จส้ิน 

    2. โครงงานพัฒนาผูเรียนโดยองครวม (Holistic Learner) คือ พัฒนาผูเรียนทุกดาน

ไมไดเนนที่การสอนภาษาเทานั้น เพราะแตละโครงงานประกอบไปดวยทักษะตางๆ ที่ผูเรียนเรียนในวิชา

อ่ืนๆ และจากภายนอกหองเรียน ดังนี ้

     2.1 ทักษะทางปญญา ไดแก การบรรยาย การสรุปความ การใชจินตนาการ 

การตั้งสมมตฐิาน  การอาน  และการวางแผน 

     2.2 ทักษะทางกาย การบังคับกลามเนื้อ ไดแก การระบายสี การวาดภาพ การตัด 

การพับ และการเขียน 
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     2.3 ทักษะทางสังคม ไดแก การแขงขัน การทํางานรวมกัน การตัดสินใจรวมกัน 

และการประจักษถึงผลสําเร็จของงานอันเกิดจากการมีสวนรวมของทุกคน 

     2.4 การพึง่พาตนเองของผูเรียน (Learner Independence) ไดแก การรูจกัเลือก

และรับผิดชอบผลที่ตามมา การรูจักหาทางที่จะทาํงานใหสําเร็จ การรูจกัหาขอมูล การทดลองปฏิบตัิ และ

การประเมินผลงานที่ได 

     นอกจากนี้ โครงงานยังสงเสริมพัฒนาการทางดานอารมณและบุคลิกภาพ ให

ผูเรียนไดผลิตชิ้นงานที่แสดงออกถงึลักษณะเฉพาะของตนเอง ความคิด รสนยิมและความสนใจของผูเรียน 

การทําโครงงานชวยใหผูเรียนนําความรูจากในหองเรียนมาใช และมีความรูเพิ่มเติมจากเรื่องที่ทําอยู 

    3. โครงงานเปนการบูรณาการความรูทางภาษากับทักษะ เปนการเรียนรูโดยประสบการณ 

(Experiential Learning) กลาวคือ ผูเรียนตองใชภาษาในการเรียนและทําโครงงานใหบรรลุผล โดยภาษา

ที่นํามาสอนและฝกในขณะการทําโครงงานนั้นเกี่ยวของโดยตรงกับงานที่ทาํ ผูเรียนจึงสามารถซึมซับรูปแบบ

ภาษาที่สองจากการพบเหน็ซ้ําๆ เชนเดียวกับที่เกิดขึ้นในภาษาแม 

    4. โครงงานชวยสงเสริมการเรียนรูแบบพึง่ตนเอง โดยโครงงานชวยใหผูเรียนรูจัก

ตัดสินใจเลือกและรับผิดชอบงานดวยตนเอง รูจกัคนควาและพัฒนาทักษะที่จาํเปนตอการเรียน ในขณะที่

ครูเปนผูใหคําปรึกษาเทานั้น 

    5. โครงงานสนองความตองการของชั้นเรียนที่มีความสามารถตางกัน เนื่องจาก

ผูเรียนตางมีความสามารถ ความตองการ และความสนใจตางกัน ดังนั้นโครงงานจงึเปดโอกาสใหผูเรียน

ไดเรียนรูตามศักยภาพของตน ผูเรียนจะเกิดความเชื่อมั่นในตนเองจากผลงานที่ตนเองทาํเกิดความรูสึก

ที่ดีตอภาษาองักฤษ และมีแรงจูงใจที่จะทาํงานใหดียิ่งขึน้ 

    6. โครงงานชวยใหหลกัสูตรมีความยืดหยุน กลาวคือ โครงงานชวยเสริมใหหลักสูตร

สมบูรณยิ่งขึ้น หรือเปนแกนกลางของหลกัสูตรที่สรางขึ้นก็ได ดังนั้นโครงงาน จึงเหมาะกับครูที่มีเวลา

ไมมากพอที่จะสอนผูเรียนใหเหน็ผล  

   การเรียนรูแบบโครงงานมีจดุเดนหลายประการ ซึ่งนักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึง  

จุดเดนไว ดังนี ้(ไฮน.  2545: 2; ฟลิปส; เบอรวูด; ดันฟอรด.  2544: 11;  ลัดดา  ภูเกียรติ.  2544: 20; 

ละเอียด จฑุานันท.  2543: 3; และ พรรณีย บัวโต.  2542) 

    1. โครงงานเปนกจิกรรมทีย่ึดผูเรียนเปนสาํคญั มิใชยึดหลกัสูตรเปนสาํคญั ผูเรียน

ตองมีความรับผิดชอบตั้งแตเร่ิมทําโครงงาน กลาตัดสนิใจ และใชเหตุผลรวมกนัในการดําเนนิกิจกรรม 

นอกจากนีย้งัสงเสริมใหผูเรียนไดทาํกิจกรรมอยางอิสระภายใตการวางแผนและดาํเนนิการรวมกนั ชวยให

ผูเรียนไดบูรณาการทักษะการเรียนรูภาษา รวมทั้งตอบสนองความตองการและความสนใจ ที่ตางกันของ

ผูเรียน เปนการเพิ่มพูนความรู ประสบการณ และสงเสริมความคิดสรางสรรค 
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    2. โครงงานเนนความรวมมือ มิใชการแขงขัน นักเรียนตองทาํงานภายใตการรวมมือ

ภายใตขอตกลงเดียวกัน แตละกลุมชวยเหลือกันสงเสริมกันจนงานสําเรจ็ 

    3. โครงงานภาษาอังกฤษ เนนความสามารถในการใชภาษามากกวาไวยากรณ 

    4. โครงงานนาํไปสูการบูรณาการที่แทจริง ทั้งดานทกัษะและกระบวนการแสวงหา

ขอมูลจากแหลงความรูตางๆ  

    5. โครงงานชวยสรางความเชื่อมั่นและการรูคุณคาในตัวเอง 

    6. โครงงานเนนการประเมิน ใหความสําคัญกับผลงาน โดยเนนที่กระบวนการเปน

สําคัญ เนื่องจากโครงงานจะสิ้นสุดลงดวยผลงานในตอนทาย แตในขณะเดียวกันคุณคาของโครงงานอยู

ที่กระบวนการทํางานทีน่ําไปสูจุดหมายปลายทาง 
  3.1.3 ประเภทของโครงงาน 
   โครงงานมีหลายประเภท  สรุปไดดังนี้ (สถาบันพัฒนาคณุภาพวิชาการ.  2545: 4 – 7; 

ละเอียด จฑุานันท.  2543: 6 – 8; จิราภรณ ศิริทว.ี  2542: 35; พรรณีย บัวโต.  2542: 29)  

    1. โครงงานประเภทสํารวจและรวบรวมขอมูล เปนโครงงานที่ตองการสํารวจ และ

รวบรวมขอมูลแลวนําขอมูลเหลานัน้มาจําแนกเปนหมวดหมู นาํเสนอในรูปแบบตางๆ เพือ่ใหเหน็ลักษณะ

หรือความสัมพันธในเรื่องทีต่องการศึกษาใหชัดเจน การทําโครงงานประเภทนี้ไมตองอาศัยตัวแปรเขามา

เกี่ยวของ เพียงแตผูเรียนทําการสํารวจ รวบรวมขอมูล และนําขอมูลที่ไดมาจัดเปนหมวดหมูแลวนําเสนอ 

ก็ถือเปนการเสร็จส้ินโครงงานแลว 

    2. โครงงานประเภททดลอง เปนโครงงานที่ตองมีการจัดการกับตัวแปรทีม่ีผลตอ

การทดลอง ตวัแปรดังกลาวแบงเปน 4 ประเภท คือ 

     2.1 ตัวแปรตน หรือตัวแปรอิสระ หมายถึง ส่ิงทีเ่ปนเหตุของการทดลอง 

     2.2 ตัวแปรตาม หมายถึง ผลที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงตัวแปรตน 

     2.3 ตัวแปรควบคุม หมายถึง ส่ิงที่ตองควบคุมใหเหมือนกัน เพื่อไมใหตัวแปรตาม

เปลี่ยนแปลง 

     2.4 ตัวแปรแทรกซอน หมายถึง ตัวแปรที่เราควบคุมไมได ซึ่งอาจทําใหผลการทดลอง

ผิดพลาด ดังนั้นเราสามารถแกไขโดยการตัดขอมูลที่เปนตัวแปรแทรกซอนออกไป 

    3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ เปนโครงงานทีน่ําเอาความรูที่มีอยู มาสรางสิ่ง 

ประดิษฐใหมๆ เชน การเขียนหนังสือ หรือการเขียนบทละคร เปนตน 

    4. โครงงานประเภททฤษฎี เปนการใชจนิตนาการของตนเองมาอธิบายหลักการ

หรือแนวความคิดใหมๆ โดยอธิบายในรูปของสูตร สมการ หรืออธิบายปรากฏการณที่เกิดขึ้น และไมสามารถ

ใชหลักการเดิมอธิบายได โครงงานประเภทนี้ตองอาศัยความเชี่ยวชาญในเรื่องที่ทําเปนอยางดี จึงทําให 
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การอธิบายนั้นมีเหตุผลและนาเชื่อถือ ซึ่งไมเหมาะที่จะทําในระดับนักเรียน 

    อยางไรก็ตาม ยังมกีารแบงประเภทโครงงานอีกลักษณะหนึ่งคือ โครงงานเต็มรูปแบบ 

(Full-Scale Project) และโครงงานแบบเสริมความรูความสนใจ (Bridging or Motivating Activities) 

(ฟรายด-บูธ.  1987: 9 – 10) โดยทัง้สองประเภทนี้มีความสมัพนัธกนัคือ โครงงานแบบเสริมความรูความสนใจ

เปนโครงงานยอยที่จะนาํไปสูโครงงานแบบเต็มรูปแบบ สวนความแตกตางทีเ่หน็ไดชัดก็คือ โครงงานแบบ

กิจกรรมเสริมความรูความสนใจเปนกจิกรรมทีเ่กิดขึน้ในหองเรียน ในขณะทีโ่ครงงาน เตม็รูปแบบจะขยาย

ไปนอกหองเรียน 

 เนื่องจากผูเรียนแตละคนตางมีความสนใจและความตองการทางภาษาทีแ่ตกตางกนัไป โครงงาน

แบบเต็มรูปแบบจึงไมสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนทกุคนได ดังนัน้จึงควรมกีิจกรรมโครงงานยอย

ที่สามารถทําไดในหองเรียนภายในระยะเวลาอนัสั้น โครงงานประเภทกิจกรรมเสรมิความรู ความสนใจ 

(Bridging or Motivating activities) นี ้เปนกิจกรรมตอบสนองความตองการ ดังกลาว 
  3.1.4 ขั้นตอนการเรียนรูแบบโครงงาน 
   นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึง ข้ันตอนการเรียนรูแบบโครงงานไวดังนี้ (กุศยา แสงเดช.  

2545: 4 – 6; ละเอียด จุฑานันท.  2543: 8 – 10; และ คารโมนา.  2534: 45) 

    1. ข้ันวางแผนการทํางาน เปนขัน้อภิปรายรวมกันเกี่ยวกบัเนือ้หา และขอบขายของ

โครงงานในเรื่องของเรื่องที่สนใจ การรวมกลุมทํางาน และการเก็บรวบรวมขอมูลเปนตน โดยครูตองสอน

เนื้อหาที่จําเปนกอนใหผูเรียนดําเนินกิจกรรมโครงงาน 

    2. ข้ันดําเนินโครงงาน  เปนขั้นการลงมือปฏิบัติตามที่วางแผนไว  เชน การออกไป   

รวบรวมขอมูลจากแหลงตางๆ ซึ่งเปนการฝกใหผูเรียนออกสูโลกนอกหองเรียน ขณะเดียวกันครูก็ควรสราง

แรงจูงใจในการทํางาน เพื่อไมใหผูเรียนเกิดความทอถอย 

    3. ข้ันทบทวนและติดตามผลงาน เปนขั้นตอนการอภิปราย และประเมินยอนกลับ  

ทั้งระหวางและหลังการทาํโครงงาน ผูเรียนชวยกนัวิเคราะหงาน และรวมกนัติดตามผลงานทกุระยะ ขณะที่

ครูคอยใหคําวิพากษและขอเสนอแนะ 

   โดยกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ พุทธศักราช 2544 (กรมวิชาการ.  2546: 4 – 6; 

อางอิงจาก กรมวิชาการ.  2544ก) กลาวถึง ข้ันตอนการจัดกิจกรรมโครงงานไว 3 ข้ันตอน ในลักษณะเดียวกัน 

ประกอบดวย  

    1. ข้ันกอนโครงงาน (Pre-Project Stage) เปนการเตรียมผูเรียนในดานภาษา ไดแก

  

     1.1 ข้ันนําเสนอ (Presentation) เปนขั้นทีน่ําเสนอภาษาในบริบทที่หลากหลาย 

เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูภาษา และเห็นความเกี่ยวโยงของภาษากับชีวิตจริง 
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     1.2 ข้ันฝก (Practice) เปนขัน้ที่ผูเรียนฝกใชภาษาในรูปแบบของการทาํกิจกรรม

ที่สนุกสนาน เพื่อสรางแรงจูงใจในการเรียน 

    2. ข้ันดําเนินโครงงาน (While/During-Project Stage) เปนขั้นตอนที่ผูเรียนนําภาษา

ที่เรียนไปใช รวมทัง้บูรณาการกบัทกัษะและสาระการเรียนรูอ่ืนๆ ในรูปของกิจกรรมทีม่ีการ กาํหนดชิ้นงาน 

มีลําดับข้ันตอนในการปฏิบัติอยางชัดเจน โดยผูเรียนเปนผูกระทําสิง่ตางๆ ดวยตนเอง ครูมีบทบาทใน

การอํานวยความสะดวก ดังนี้  

     2.1 แนะแนวโครงงานใหผูเรียนรูจัก ในกรณีที่ยังไมคุนเคยกับวิธีการเรียน 

     2.2 ตกลงกติกาบางอยางที่จําเปน เชน การแบงหนาทีท่ํางาน   

     2.3 จัดอุปกรณหรือโตะใหอยูในสภาพที่ตองการ เชน เปนคู เปนกลุม  

     2.4 ใหคําสั่งที่ชัดเจน หากจําเปนอาจใชภาษาไทยและตองตรวจสอบวาผูเรียน

เขาใจการทํางานเปนกลุม เพื่อใหโครงงานบรรลุผลสําเร็จไดดวยดี 

     2.5 เดินตรวจและใหความชวยเหลือตามความจําเปนขณะที่ผูเรียนทํางาน เพือ่ให

แนใจวาผูเรียนทํางานตามแผนที่วางไว 

     2.6 ประเมินพัฒนาการของผูเรียนระหวางทาํโครงงาน  

    3. ข้ันหลังโครงงาน (Post-Project Stage) มีกจิกรรม ดังนี้      

     3.1 การประเมนิตนเองทั้งในผูเรียนและครูผูสอน ในสวนของผูเรียนสามารถประเมิน

ไดหลากหลาย จากการใหผูเรียนแสดงความรูสึกและสะทอนความคดิ เพื่อปรับปรุงงานที่ทาํไป ในสวน

ของครูผูสอนกส็ามารถเขยีนขอยอนคิดไตรตรองเพื่อประเมินการสอนของตน และนาํขอมูลนี้ไปพฒันา 

การเรียนการสอนได 

     3.2 การประเมนิเพื่อนในดานทกัษะกระบวนการ และดานชิ้นงาน ในสวนของ

ทักษะกระบวนการ คือ ตั้งแตเร่ิมโครงงานจนถึงสาํเร็จโครงงานทีว่างไว สวนชิน้งานทําไดหลายรูปแบบ 

คือ การกาํหนดเกณฑการประเมินรวมกนัระหวางครูผูสอนและผูเรียนกอนการทาํโครงงาน เปลี่ยนกันดู

และตรวจทานผลงานของเพือ่น รวมทั้งใหความเห็นเชิงสรางสรรค การนําชิน้งานของผูที่ไดรับคัดเลือก

ติดลงบนผนังหองเรียนหรือนําไปใชประโยชนจริง การลงคะแนนในการประกวดผูที่มีทักษะกระบวนการ

และชิ้นงานดีเดนดานตางๆ ตามเกณฑที่ไดกําหนดไวแลว ครูอาจใชผลการประเมินโดยเพื่อนมาประกอบ

กับการประเมินผลโดยครูมาใชวัดผล ในบางกรณีอาจมีการประเมินผลจากผูปกครองรวมดวย 

     3.3 การฉลองความสําเร็จรวมกัน โดยการแสดงความชื่นชมกบัทุกคน ทัง้นี้เพื่อให

ผูเรียนไดรูสึกถงึพฒันาการและความสาํเร็จของตน เหน็คุณคาของตนเองและเพื่อน มีความสุขทีจ่ะปฏิบัติงาน

คร้ังตอไป การฉลองความสําเร็จนี้อาจเปนการรองเพลงดวยกัน การใหคําชมเชย หรือการจัดงานสังสรรค

เล็กนอยตามความเหมาะสม 
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     3.4 การเก็บช้ินงานของโครงงาน ชิ้นงานทั้งหมดจะตองจดัเก็บอยางเรียบรอย

ในรูปแบบแฟมสะสมผลงาน เพื่อใหสามารถนาํไปใชเมือ่ตองการ  
  3.1.5 การวัดและประเมินผลโครงงาน 
   การวัดและประเมนิผลโครงงานใชการประเมินผลตามสภาพจรงิ เปนการวัดการประเมนิ

ที่แสดงใหเห็นสภาพจริงของผูเรียน รวมทัง้สภาพจริงของการเรียนการสอน จากสิ่งทีผู่เรียนไดแสดงออก 

(Student’s Performance) ที่สะทอนใหเห็นความสามารถที่หลากหลายสอดคลองกับสมรรถภาพที่มีใน

ตนเอง ดวยการปฏิบัติจริง (กุศยา แสงเดช.  2545: 198)  

   การประเมนิผลตามสภาพจรงินี ้เปนสวนหนึ่งของการประเมนิผลการปฏิบัติ ซึ่งหมายถึง 

การประเมนิความสาํเร็จของการปฏิบัตงิานอยางใดอยางหนึง่ของผูเรียน สามารถประเมนิโดยบคุคลหลายฝาย 

เชน ครูผูสอนเปนผูประเมิน (Teacher Assessment) ผูเรียนประเมินตนเอง (Self Assessment) เพื่อน

ประเมิน (Peer Assessment) หรือผูเกี่ยวของอื่นๆ เชน ผูปกครอง ครูแนะแนว และครูประจําชั้น เปนตน 

(กุศยา แสงเดช.  2545: 198 – 199; และ ศิริพร มาวรรณา.  2546: 23) 

   การประเมนิผลตามสภาพจริง มุงเกบ็ขอมูลวาผูเรียนสรางความรูไดอยางไร มากกวา

การใหนักเรียนนาํความรูทีค่รูปอนออกมานาํเสนอ การประเมินผลตามสภาพจริงใหมีประสิทธิภาพนั้น 

จําเปนตองอาศัยองคประกอบอื่นๆ รวมดวย เพื่อใหไดผลตรงตามสภาพจริงมากที่สุด (ชัยพฤกษ เสรีรักษ 

และคนอื่นๆ.  2544)  

   การประเมินผลตามสภาพจริงทําได 3 ระยะ ดังนี้ (ลัดดา ภูเกียรติ.  2544: 374 – 375) 

    1. การประเมินระหวางวางแผนและวิเคราะหโครงงาน (Evaluation During Planning 

and  Appraisal) 

    2. การประเมินระหวางโครงงาน (On-Going Project Evaluation) 

    3. การประเมนิหลังจากเสร็จส้ินโครงงาน (Post-Project Evaluation or Summative 

Evaluation) 

   วิธีการประเมนิผลตามสภาพจริงของโครงงานนัน้ มหีลายวิธีดวยกนั ดงันี ้ (แฮรริส; และ 

แม็คแคน.  1994; สุริยา จันทรเนียม.  2541)  

    1. การประเมินดวยการสังเกต เปนการประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม การทํางาน

ของผูเรียน ไดแก ความรบัผิดชอบ ความรวมมือกบัผูอ่ืน ความเชื่อมัน่และกลาแสดงออก รวมทัง้กระบวนการ

ทํางานของผูเรียน 

    2. การประเมินจากผลงาน  เปนการประเมินความสามารถในการใชภาษาอังกฤษ  

จากการวางแผน การสรุปใจความสําคัญ และการเขียนรางงาน เปนตน 
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    3. การประเมนิจากแบบบนัทกึความรูสึก เปนการประเมนิดวยการตอบคําถามสัน้ๆ  

เพื่อสะทอนการเรียนรูของนกัเรียน ทัง้ดานความรูความเขาใจ วิธีคิด วิธทีาํงาน ความพงึพอใจ ในกระบวนการ

ทํางานและผลงาน  

    4. การประเมนิจากแบบบันทึกการเรียนรู เปนการประเมิน โดยผูเรียนบนัทกึสิ่งที่

ตนเองเรียนรู เชน คําศพัท โครงสรางไวยากรณทางภาษาอังกฤษที่ไดเรียนรูจากการทําโครงงาน 

    5. การประเมนิจากแบบสัมภาษณ เปนการเกบ็ขอมูลดานความรูสึก ความคิด หรือ

สติปญญา กระบวนการในการทํางาน และวิธีการแกปญหา   

    6. การประเมนิจากแฟมสะสมผลงาน เปนการประเมนิกระบวนการทาํงาน การพัฒนา

ผลงาน  ความรูสึกตอกระบวนการทํางานและผลงาน  รวมทั้งความคิดสรางสรรค  

 สรุปไดวา การประเมินการทาํโครงงาน เปนการประเมนิตามสภาพจริงของการทํางานและผลงาน  

โดยสามารถประเมนิไดหลายชวงระหวางการทํางาน และประเมนิไดหลายวิธ ีคือ ประเมนิดวยการสังเกต

ผลงาน การสะทอนความรูสึก การบันทึกการเรียนรู การสัมภาษณ และจากแฟมสะสมผลงาน นอกจากนี้

ผูเรียนยงัสามารถประเมนิตนเองไดอีกดวย 
  3.1.6 ประโยชนของการเรียนรูแบบโครงงาน 
   โครงงาน เปนการเรียนรูที่ทําใหผูเรียนไดใชภาษาในสถานการณจริง ทั้งในดานเนื้อหา

และการใชภาษาเปนสื่อในการทํากิจกรรมโครงงาน ผูเรยีนไดเลือกและตัดสินใจดวยตนเอง รูจักยอมรับ

ความคิดเห็นของผูอ่ืน นอกจากนี้โครงงานยังชวยสงเสริมใหผูเรียนมีทกัษะในการปฏิบัติงาน รูจักวธิีการ

ทํางานอยางเปนระบบและการทํางานตามแผนที่วางไว  รูจักการทํางานเปนกลุม มีความเชื่อมั่นและกลา

แสดงออก (สุธาทิพย สุดหนองบัว.  2545: 34 – 35; และ สุริยา จันทรเนียม.  2541: 19 – 20) และ ไฮน 

(Haines.  2002: 3 – 4) ยังกลาวถึง ประโยชนที่ผูเรียนจะไดรับจากการเรียนรูแบบโครงงานไว ดังนี้  

    1. ไดสัมผัสจริง โครงงานเปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควาในสิ่งที่อยูในโลก 

แหงความจริง จึงเปนการบังคับกลายๆ ใหผูเรียนตองปรบัส่ิงที่ตนรูมาใช 

    2. โครงงานเปนกิจกรรมที่เนนการมีสวนรวม การมีสวนรวมในการตัดสินใจ ทําให

ผูเรียนเกิดความสนใจและแรงจูงใจ 

    3. โครงงานเปดโอกาสใหผูเรียนที่มีความรูตางกัน ไดแสดงออกอยางเทาเทียมกัน  

โดยผูเรียนที่ออนดานภาษา อาจใชความสามารถพิเศษดานอืน่ของตน เชน การออกแบบ หรือการวาดภาพ

มาชวยใหงานสําเร็จไดเทาเทียมกับผูเรียนที่มีความสามารถสูงดานการอานหรือการเขียน 

    4. โครงงานชวยใหภาษาเกิดการบูรณาการ  เนื่องจากการสอนปกตินั้น  ภาษาถูกแยก

ออกเปนสวนๆ ไดแก โครงสราง หนาที่ คําศัพท การออกเสียงและทักษะ แตการทําโครงงานเอื้อใหเกิด
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บริบทในลักษณะที่เปนธรรมชาติ ภาษาที่ถูกแยกเปนสวนยอยจึงถูกนาํมารวมกันอีกครั้ง ส่ิงนี้เองเปนสิ่ง 

จําเปนยิ่งที่จะทําใหผูเรียนมัน่ใจในความสามารถของตนมากพอที่จะใชภาษาอังกฤษ ในสถานการณจริงได 

    5. โครงงานทําใหเกิดความสมดุลระหวางความจําเปนในการใชภาษา และความ

คลองแคลวในการใชภาษา เนื่องจากโครงงานฝกความคลองแคลวในการใชภาษาของผูเรียน รวมทั้งชี้ใหเห็น

ความสําคัญของการใชภาษาอยางถูกตอง 

    6. โครงงานชวยลดความซ้ําซากจําเจ เนื่องจากผูเรียนมีอิสระในการเลือกหัวขอที่

ตนเองสนใจ และบรรยากาศในการเรียนที่ไมเปนทางการ จึงทําใหผูเรียนรูสึกผอนคลายมากกวาการเรียน

แบบปกติ 
 3.2 การสอนภาษาเพื่อการสือ่สาร (Communicative Approach) 
  3.2.1 ความหมายของการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative Approach) 
   การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative Approach) เกิดขึ้นราวป ค.ศ. 1975  

เมื่อนักภาษาศาสตรและผูเกียวของกับการเรียนการสอนภาษาตางประเทศ ไดตระหนักในปญหาวา แม

ผูเรียนจะเรียนรูโครงสรางของภาษาตางประเทศมาเปนอยางด ี แตก็ยังไมสามารถพูดคุย หรือส่ือสารกับ

ชาวตางประเทศได หรือถาจะสื่อสารไดบางก็มักใชภาษาในลักษณะที่ถกูตองตามหลกัไวยากรณแตเจาของ

ภาษาเขาไมใชกัน ดังนั้นการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในปจจุบัน จึงมุงเนนใหผูเรียนสามารถใชภาษาอังกฤษ

ในการสื่อสารในชีวิตจริงไดอยางเหมาะสม ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการสือ่สาร (Communicative Approach)  

โดยนักการศึกษาและนักภาษาศาสตร ไดใหความหมายเกี่ยวกับการเรียนการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร

ไวดังนี ้ 

   ฮารมเมอร (Harmer.  1986: 38) กลาววา วิธีการสอนเพือ่การสื่อสาร คอื วธิีสอนที่สอน

ใหไดเรียนรูวา จะใชภาษาอยางไรจึงจะเกดิประสิทธิภาพ นอกจากนี ้วธิีนี้ยงัเนนคุณคาในการสื่อสาร และ

เนนการใชภาษา ในสถานการณที่ถูกตอง  

  ซาวิยอง (Savignon. 1983: 8 – 9) กลาววา การสอนภาษาเพื่อการสือ่สาร คือ การทีผู่เรียน

มีความสามารถในการสื่อความหมายไดในสถานการณจริงที่เกิดข้ึนไดตลอดเวลา โดยผานกระบวนการ

ในการแสดงความคิดเห็น การตีความ และการเจรจาสื่อความอยางตอเนื่อง รวมถึงการใชสัญลักษณใน

การสื่อความหมาย 

   อรุณี วิริยะจิตรา (2532: 48) กลาววา การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร เปนการสอนภาษา

ที่เนนหนาที่ของภาษา โดยเอาภาษามาแยกแยะวาทําหนาที่อะไรไดบาง แลวจึงสอนการใชภาษาแบบนั้นๆ  

แกผูเรียน เปนการนําเอาภาพรวมของภาษาใหผูเรียนไดรับรู 

   สุมิตรา อังวฒันากุล (2537: 107) กลาววา ภาษาไมไดเปนเพียงระบบไวยากรณ ที่

ประกอบดวยเสียง ศัพท โครงสรางเทานั้น แตภาษาคือระบบที่ใชในการสื่อสาร หรือส่ือความหมายดังนั้น
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การสอนภาษาจึงควรสอนใหผูเรียนสามารถนาํภาษาไปใชในการสื่อสารหรือส่ือความหมายได ไมควรสอน

ใหผูเรียนไดเรียนรูเฉพาะรูปแบบหรือโครงสรางของภาษาเทานัน้ ทัง้นีเ้พราะในการสือ่สารนัน้ตองใชภาษา

เปนสื่อเพื่อทําหนาที่ตางๆ เชน โตแยง ชักจูง ขออนุญาต ฯลฯ ซึ่งตองใชใหเหมาะตามสภาพสังคมดวย 

   กระทรวงศึกษาธิการ (2544: 3) ไดใหความหมายไววา ความสามารถในการสื่อสาร

ภาษาตางประเทศไดอยางมีประสิทธิภาพนั้น ไมใชเพียงการแคการจดจําคําศัพทและรูปแบบประโยค ใน

ภาษา ผูเรยีนตองใชภาษาไดคลอง เขาใจวัฒนธรรมของเจาของภาษา และตระหนักถงึวิธกีารที่จะนาํภาษา

และวัฒนธรรมไปใชในการสรางปฎิสัมพันธสังคม 

   กุศยา แสงเดช (2545: 72) กลาววา ภาษาไมใชคณิตศาสตร ภาษาไมใชวิทยาศาสตร  

แตภาษาคือ ศิลปะ ภาษาคือทักษะ และภาษาคือ การนําไปใช การใชภาษาเพื่อการสื่อสาร จึงไมไดใช

ตามสูตรอยางคณิตศาสตร หรือวิทยาศาสตร แตจะใชภาษาอยางมีศลิปะ มทีักษะ ในการสื่อสาร และ

นําไปใชในชวีติประจําวนัจริงๆ 

 จากความหมายของการสอนภาษาเพือ่การสื่อสารทีก่ลาวมาขางตน จะเหน็ไดวา การสอนภาษา

เพื่อการสื่อสารเปนการสอนที่ไมไดเนนเฉพาะโครงสรางทางภาษาเทานั้น  แตยังเปนการนําเอาโครงสราง

ทางภาษามาใชในการสื่อสารในสถานการณตางๆ ไดอยางคลองแคลวและเหมาะสม 
  3.2.2 ขั้นตอนการสอนภาษาเพือ่การสื่อสาร 
   ในการเรียนการสอนภาษาตางประเทศตามแนวการสอนเพื่อการสื่อสารนั้น โดยทั่วไป 

จะใชข้ันการสอนใหญ 3 ข้ันตอนดังนี ้คือ (ละเอียด จฑุานันท.  2539: 100 – 101)  

    1. ข้ันการนําเสนอเนื้อหา (Presentation) เปนขั้นที่ใหผูเรียนทําความเขาใจเกี่ยวกับ

ความหมายและวิธีการใชภาษาที่เหมาะสมกับสถานการณ รวมทั้งกฎเกณฑทางภาษา โดยมีการดําเนินการ

ดังนี้  

     1.1 การนาํเขาสูเนือ้หา (Lead-in) ผูสอนเสนอบริบท หรือสถานการณ แกผูเรียน

โดยใชแผนภาพ แผนที่ หรือการเลาเรื่อง จากนั้นจึงนําเสนอเนื้อหาโดยการใหผูเรียนฟง หรืออานเรื่อง ใน

เนื้อหาจะตองมีคําศัพท รูปแบบภาษาที่ตองการฝก ควรมีรูปแบบภาษาที่ผูเรียนคุนเคยแลวบาง 

     1.2 การดึงความรูเดิม (Elicitation) ผูสอนควรตั้งคาํถาม 2 – 3 คําถาม เพื่อ

ตรวจสอบความรูของผูเรียนวา มีความรูในเรื่องที่เรียนมากนอยเพียงใด ถาผูเรียนตอบคําถามได ก็ไมจาํเปน 

ตองเสียเวลากับการนําเสนอเนื้อหามากนัก 

     1.3 การอธิบาย (Explanation) ผูสอนอธิบายเนื้อหาทางภาษาที่จาํเปน โดย

เสนอรูปแบบการใชภาษาทีห่ลากหลาย (Function) และเสนอวธิีการใช รวมทัง้ความหมาย ถาจําเปน

อาจใชภาษาแมของผูเรียนในการอธิบาย 
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    2. ข้ันการฝก (Practice) ใหผูเรียนไดฝกใชภาษาที่เพิ่งเรียนรูใหม โดยเริ่มตนดวย

การฝกแบบควบคุม (Controlled practice) คือ ผูสอนเปนผูนําในการฝก เนนใหผูเรียนจดจํารูปแบบของ

ภาษา เนนความถูกตองของภาษา และใหผูเรียนทาํความเขาใจความหมายและวธิีการใชรูปแบบภาษานัน้ๆ   

การฝกในขัน้นี ้จะเปนแบบฝกหัดโครงสราง (Structural exercises) ในรูปแบบตางๆ โดยใหปฏิบัติซ้ําๆ 

ตามตัวอยางจนสามารถจดจาํและเกิดความคลองแคลวเปนอัตโนมัติ (Automatism) รูปแบบที่ฝก อาจเปน

การเชื่อมโยงประโยค การฝกสนทนาสัน้ๆ (Micro-Dialogue) การฝกขยายประโยค การใชคําแทนที่ การฝก

ตามสถานการณตางๆ เปนตน ดังนั้น ผูสอนควรเตรียมสถานการไวหลากหลายรูปแบบ เพื่อใหผูเรียนได

ฝกถายโอนโครงสรางภาษาจากสถานการณหนึง่ไปสูอีกสถานการณหนึ่งที่คลายคลงึกนั 

    3. ข้ันการใชภาษาเพื่อการสื่อสารหรือขั้นนําไปใช (Production) เปนขั้นที่สําคญัที่สุด  

เนื่องจากเปนการเชื่อมโยงการเรียนรูภาษาในหองเรียนไปสูการใชภาษาจริงนอกหองเรียน ข้ันนี้มุงใหผูเรียน

ไดใชภาษาในสถานการณตางๆ ดวยตนเอง โดยผูสอนเปนเพยีงผูกาํหนดสถานการณ และชี้แนะแนวทาง  

ผูเรียนสามารถใชภาษาไดอยางอิสระ ไมจําเปนตองใชภาษาตามรูปแบบที่กําหนดเหมือนการฝกแบบควบคุม  
  3.2.3 การวัดและประเมินผลการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร 
   การวัดและการประเมนิผล วดัไดจากความสามารถในการสื่อสารของนกัเรียน คือ การใช

ทักษะ 4 ดาน ไดแก การฟง พูด อาน เขียน กลาวคือ สามารถเขาใจในสิ่งที่ตนไดอาน หรือฟง ตลอดจน

สามารถพูดหรือเขียนใหผูอ่ืนเขาใจในสถานการณตางๆ ได     

   การประเมนิผลตามแนวการเรียนรูเพื่อการสือ่สารนัน้ จะเนนการประเมนิผลเพื่อปรับปรุง

การเรยีนการสอนมากกวาการตัดสินผลการเรียนของนกัเรียน เพราะการวดัผลถือเปนสวนหนึ่งของกระบวนการ

การเรียนการสอน โดย วาเลท (กรมวิชาการ.  2542: 35; อางอิงจาก Valett.  1981) ไดกลาวถึงแนวโนม

การทดสอบความสามารถในการสื่อสารในปจจุบัน 2 ลักษณะ คือ 

    1. การทดสอบความสามารถทางดานภาษาแบบรวม (Intergrative or Global Tests)  

การทดสอบนีม้ักจะมีการทดสอบมากกวา 1 ทักษะ และผูเรียนตองทดสอบภายในเวลาจาํกัด แบบทดสอบ

ชนิดนีท้ี่ใชกนัแพรหลาย คือ การเขียนตามคําบอก การทดสอบแบบเติมคํา (Cloze Test) และการสอบ

สัมภาษณ  เปนตน 

    2. การทดสอบความสามารถทางภาษาจุดยอย (Discrete Point Tests) เปนการวัด 

องคประกอบยอยของภาษา เชน เสียง ศัพท โครงสราง หรือทักษะตางๆ ซึง่แยกออกเปนทักษะการฟง 

พูด อาน เขียน โดยแยกทดสอบเปนสวนๆ ตามองคประกอบของภาษา หรือตามทักษะที่ตองการวัด 
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 3.3 การเรยีนรูทีส่อดคลองกบัพัฒนาการสมอง (Brain-Based Learning) 
  3.3.1 โครงสรางและหนาทีข่องสมอง 
   สมองเปนอวัยวะสวนหนึง่ของรางกาย มีหนาที่เกีย่วกบัการจดจํา การคิด และความรูสึก

ตางๆ สมองประกอบดวยเซลลประมาณ 10 พันลานตัว ถึง 12 พันลานตัว แตละตัวมีเสนใย ที่เรียกวา 

แอกซอน (Axon) และเดนไดรต (Dendrite) สําหรับใหกระแสไฟฟาเคมี (Electrochemical) แลนผานถึงกนั  

การที่เราคิดและจดจําสิ่งตางๆ นั้น ลวนเกดิจากการเชื่อมตอของกระแสไฟฟาในสมอง 

   พอล แมคคลีน อดีตผูอํานวยการหองทดลองสมองและพฤติกรรม (Laboratory of Brain 

and Behavior) ของสถาบันสุขภาพจิตแหงสหรัฐอเมริกา (United States Institute of Mental Health) 

ไดบัญญัติศัพทสมองไตรอูนเบรน (Triune Brain) หรือสมอง 3 สวน ซึง่แตละสวน มีอิทธิพลตอกัน และ

ไมมีสวนใดควบคุมกัน โดยไดอธิบายเกี่ยวกับสมองทั้ง 3 สวน ไวดังนี้ (สุนทร โคตรบรรเทา.  2548: 4 – 5) 

    1. สมองสวนสัตวเลื้อยคลาน (Reptilian Brain) หรืออารเบรน (R-Brain) ไดแก  

แกนสมอง (Stem) และเซเรเบลลัม (Cerebellum) ทําหนาที่ควบคุมการตอบสนองสัญชาตญาณพื้นฐาน  

รับผิดชอบเกี่ยวกับพฤติกรรมผูเรียน เชน การปรับตัวเขากบัสังคม การจดัแบงอาณาจกัรของตนเอง การเขา

สังคม การลําดับความอาวุโส และการคบเพศตรงขาม เปนตน 

    2. สมองสวนระบบสีแบงเขต (Limbic System Brain) หรือสมองสวนกลาง (Mid-

Brain) ทําหนาที่ควบคุมอารมณ กามารมณ เปนศูนยรวมความสุขและความเจ็บปวด มีหนาที่ควบคุม 

ความตั้งใจ (Attention) การนอน ความผูกพันทางสังคม ความใกลชิดกับพอแม การเกิดความทรงจาํ  

การแสดงความรูสึก และความจําระยะยาว 

    3. สมองสวนสัตวเล้ียงลูกดวยนมสมัยใหม (Neomammalian Brain) คือ สมองใหญ 

ทั้งหมด โดยเฉพาะพืน้ที่ผิวของสมองที่ทาํหนาทีเ่กีย่วกับความรูสึกนกึคิด การเรียนรู สติสัมปชัญญะ และ

รายละเอียดที่สลับซับซอน สมองสวนนี้มขีนาดใหญกวาสมองอีก 2 สวนถึง 5 เทา เปนศูนยรวมเกี่ยวกับ

ความฉลาด ความคิดสรางสรรค การคํานวณ ความรูสึกเหน็อกเห็นใจผูอ่ืน ความรักความเสนหา เปน

สมองสวนทีท่าํใหมนุษยรูจกัควบคุมและเอาชนะธรรมชาติ 
  3.3.2 ปจจัยที่มีผลตอการเรียนรูที่สอดคลองกับพัฒนาการสมอง  
   สมองมนุษย เปนอวยัวะที่สําคัญที่สุดที่มนุษยตองใชในการเรียนรู ประกอบดวยเซลล

จํานวนมหาศาล เซลลสมองจะถูกสรางตั้งแตทารกอยูในครรภ 3-6 เดือนแรก  จนถึง 1 เดือน กอนคลอด  

ชวงนี ้สมองบางสวนที่ไมจําเปนจะถูกทําลายไป ซึ่งเรียกกระบวนการนีว้า “พรุนนิง่” (Pruning) และจะ

เกิดขึ้นอีกครั้งในชวงเด็กเล็กและชวงวัยรุน   

   การเติบโตของสมองในชวง 0 – 12 ป เปนการเติบโตเชงิปริมาณ ทาํใหสมองมีขนาด

รอยละ 90 – 95 ของผูใหญ ซึง่การขยายตัวนี้ไมไดเกิดจากการเพิม่จํานวนเซลลสมอง แตเปนการสราง
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ใยประสาทเชื่อมโยงกันระหวางเซลลสมองสวนตางๆ สลับกับการจัดระเบียบของเสนใยประสาท โดย

กระบวนการจดัระเบียบใยประสาทนี้ เปนสวนสาํคัญในการเปลี่ยนแปลงโครงสรางของสมอง ในการเรียนรู  

ซึ่งจะปรากฏในชวง 0 – 25 ป เทานัน้ โดยมีการจัดระเบียบสมองสวนคิดทีละสวน จากหลังมาหนา 

   สําหรับชวงอายุ 6 – 12 ป นัน้ เซลลประสาทจะเติบโตในลักษณะการเชื่อมโยงระหวาง

เซลลประสาท การเติบโตของสมองในชวงวัยรุนนี ้เปนสิ่งทีน่าสนใจ เนื่องจากเซลประสาทจะสราง ใยประสาท

เชื่อมโยงระหวางกนัจํานวนมหาศาล ซึง่เซลลสมองและใยประสาทสวนรบัขอมูล (Dendrite) จะเติบโตสูงสุด

เมื่อเด็กผูหญิงอายุ 11 ป และเด็กผูชายอายุ 12 ป (กมลพรรณ ชีวพันธุศรี.  2545) ทั้งนีห้ลักการพัฒนา

เซลลสมองขึ้นอยูกับ 2 สวน คือ 

    1. ธรรมชาติที่ไดรับมาจากบรรพบุรุษ ไดแก พันธุกรรม 

    2. ส่ิงแวดลอมตางๆ เชน อาหาร อารมณ การฝกฝนใชสมอง 

 จากการศึกษา พบวา ใยประสาทของสมองมนุษยนั้นยิ่งใชมาก เสนใยประสาทก็จะยิง่หนาตัว 

 และหากสวนไหนไมถูกใชก็จะตายไป สําหรับความเขาใจของสมอง 2 ซีกนั้น แตเดิมมักถูกเขาใจวา เปน

การทํางานแยกสวนกัน คือ สมองซีกซายของคนที่ถนัดขวาจะทําหนาทีเ่กี่ยวกับการใชเหตุผล ภาษา และ

คณิตศาสตร ขณะที่สมองซีกขวาจะทําหนาที่ดานศิลปะ ดนตรี จินตนาการ และมิติสัมพันธ การศึกษา   

  เร่ืองการเรียนรูในระยะหลัง พบวา การทํางานของสมอง เปนการทํางานรวมกันของสมอง

ทั้ง 2 ซีก ดังนั้น เราจึงสามารถใชจินตนาการ ดนตรี ศิลปะ และมิติสัมพันธ มาสงเสริมการเรียนรูเร่ือง

การใชเหตุผล ภาษา และคณิตศาสตรได ดังนัน้ การเลีย้งดูอบรมเด็กอยางมีทิศทางจึงเปนสิง่สาํคัญ ซึ่ง

ตองมีการฝกฝนที่พอเหมาะตามศักยภาพและระบบการทํางานของสมอง นับต้ังแตแรกเกิดจนถึงระยะที่

สมองพัฒนาเต็มที่ จะชวยใหโอกาสทองของการเรียนรูในแตละชวงวัยที่เปดรับการเรียนรูอยางสูงสุด และ 

ส่ิงที่สําคัญยิ่งตอกระบวนการเรียนที่ใชสมองเปนฐาน  คือ การเขาใจถึงความแตกตางของสมองแตละคน  

ที่มีลักษณะเฉพาะตัว 

  สมองมนุษยถูกออกแบบมาเพื่อการเรียนรู  ดังนั้นจงึไมมีมนุษยคนใดที่มีสมองปกติจะไมสามารถ

เรียนรูได หรือเรียกงายๆ วา โงมาแตกําเนดิ เพียงแตการพัฒนากระบวนการเรียนรูจะดีมากนอยเพยีงใด

ข้ึนอยูกบัส่ิงแวดลอมและการจัดการเรยีนรูทีม่ีอยูรอบตัว และชวงที่สําคญัที่สุดของพฒันาการพื้นฐานทาง

สมองมนุษย  คือ ชวงปฐมวยัจนถงึกอนวยัรุนชวงตน นักการศึกษาพบวา สมองมนุษยสามารถทํางาน

พรอมกัน  8 ระบบ ในลักษณะกระจายตัวเชื่อม ดังนัน้สมองสวนที่เกี่ยวของกับความสามารถในการใชภาษา 

สมองสวนที่เกีย่วของกับการคํานวณและตรรกะ  สมองสวนที่เกี่ยวของกับตําแหนง ระยะและมิติ รวมถึง

สมองสวนที่เกีย่วของกับดนตรีและจังหวะ สามารถทํางานและพัฒนา ไปพรอมๆ กนั ซึ่งจะลบลางความ

เชื่อเดิมที่วา สมองมนุษยทํางานแบบแยกสวน 
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  3.3.3 หลักในการจดัการเรยีนรูที่สอดคลองกับพัฒนาการสมอง 
   ในการเรียนรูนั้น มีองคประกอบหลายประการที่สงผลตอการคิด (พัชรีวัลย เกตุแกนจันทร. 

2544; สุวิทย มูลคํา.  2547) ไดแก ส่ิงเรา การรับรูจุดมุงหมายในการคิด วิธีคิดขอมูลหรือเนื้อหา เปนตน 

เรเนต นัมเมลา เคน และจอฟฟร่ี เคน (Renate Nummela Caine and Geoffrey Caine.  1990: 66 – 70)  

แหงมหาวิทยาลัยมลรัฐแคลิฟอรเนีย ไดเสนอหลักการ 12 ขอ ในการจัดการเรียนรูแบบใชสมองเปนฐาน  

ดังตอไปนี้  

    1. สมองมีระบบการเรยีนรูที่ซบัซอน เพราะรวมไปถงึรางกาย การเคลื่อนไหว ความคิด  

อารมณ ส่ิงแวดลอมที่เกิดขึ้นพรอมกัน   

    2. สมองจะมีการเรียนรู ถามีการปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนและสังคม ส่ิงแวดลอม 

    3. สมองมีการแสวงหาความหมาย ความเขาใจจากประสบการณในชีวิตตลอดเวลา  

    4. การแสวงหาความหมายและความเขาใจในประสบการณ 

    5. อารมณมีสวนสําคัญในการเรียนรู  

    6. การเรียนรูของสมองเกิดขึ้นพรอมกัน ทั้งสวนที่เปนภาพรวมและสวนยอย 

    7. การเรียนรูของสมอง เกิดจากการตั้งจุดสนใจในเรื่องที่จะศึกษา และเกิดจาก

ส่ิงแวดลอมที่ไมไดตั้งใจจะศึกษา   

    8. การเรียนรูจะมีกระบวนการรูที่รูตัว และการรูที่ไมรูตัว   

    9. สมองมีความจําอยางนอย 2 แบบ คือ ความจําแบบเชื่อมโยงมิติหรือระยะ ซึ่ง

บันทึกประสบการณประจําวันของเรา และความจําแบบทองจําซึ่งเกี่ยวกับขอเท็จจริงและทักษะแบบแยกสวน 

    10. การเรียนรูของสมองเปนไปตามพัฒนาการ   

    11. การเรียนรูที่สูงและซบัซอน จะเรยีนไดดีในบรรยากาศที่ยัว่ยุและทาทาย ใหเส่ียง  

แตถามีบรรยากาศเครียดและกดดันมากๆ จะทําใหไมเกิดการเรียนรู  

    12. สมองของแตละคนมีความเฉพาะของตน  

   จากการคนพบหลักการทํางานของสมองดังกลาว สามารถนําไปประยุกตใชในการจัด

การศึกษา รวมทั้งขอเสนอแนะในการจัดการศึกษาดังนี้ (วิทยากร เชียงกูล.  2548: 124 – 126) 

    1. เสนอเนื้อหาโดยใชยุทธวิธทีี่หลากหลาย 

    2. ตระหนกัวานกัเรียนแตละคนมคีวามพรอมในการเรยีนตางกนั ตองผนวกเอาความรู

และการปฏิบัติ สุขภาพทั้งกายและใจ (การกินอาหารที่ดี การออกกําลังกาย การผอนคลายความเครียด) 

มาเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู 

    3. พยายามใหบทเรียนและกิจกรรม กระตุนความสนใจในการหาความหมายของ

จิตใจ 
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    4. เสนอขอมลูในบริบทใดบริบทหนึง่ เพื่อใหผูเรียนเชื่อมโยงกับประสบการณกอนหนา 

    5. สรางบรรยากาศในหองเรียน ที่สงเสริมใหนักเรียนและครูมีทัศนคติในทางบวก

เกี่ยวกับการเรียนการสอน  

    6. พยายามอยาสอนขอมูลเปนเรือ่ง  ๆโดยไมเชื่อมโยงกับบริบทใหญ เนื่องจากการสอน

แบบแยกสวนทําใหการเรียนรูเขาใจไดยาก ควรออกแบบใหสมองทั้ง 2 ซีก มีปฏิสัมพันธและส่ือสารถึง

กันและกนั 

    7. วางสื่อการเรียนรูไวรอบหอง เพื่อใหเกิดการเรียนรูทางออม 

    8. ใชเทคนิคการจงูใจ เพื่อกระตุนใหเกิดการเชื่อมโยงของบุคคล สนับสนนุกระบวนการ

เรียนรูอยางกระตือรือรน ผานการสะทอนกลับและการรูจักความคิดของตัวเอง (Metacognition)  

    9. การสอนขอมูลหรือทักษะที่ไมสัมพันธกับประสบการณกอนหนานี้ เพื่อใหผูเรียน

พึ่งพาการจําแบบทองจํา 

    10. ใชเทคนิคการสรางหรือเลียนแบบประสบการณจริงของโลก และใชประสาทสัมผัส

ที่หลากหลาย 

    11. พยายามสรางบรรยากาศตื่นตัวแบบผอนคลาย 

    12. ใชยุทธศาสตรการสอนเพื่อเราความสนใจของผูเรียน และใหผูเรียนไดแสดงออก

ตามความถนดั ทั้งดานการฟง การจนิตนาการเปนภาพ การปฏิบัติ และอารมณ  
  3.3.4 ความตั้งใจในการเรียนรู 
   สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 10 – 11) กลาวถงึความตั้งใจไววา การทาํใหนักเรียนมีความตั้งใจ 

(Attention) และคงความตั้งใจไว เปนภารกิจทีท่าทายสาํหรับครูอาจารย เนื่องจากระดับความตัง้ใจ มี

ขีดจํากัดจากการเปลี่ยนแปลงดานอารมณ (Emotions) ระดับกรดอามิโน (Amino Acid Level) ฮอรโมน 

(Hormones) และเนื้อหาวิชา (Course Content) ซึ่งโดยปกติแลวชวงความสนใจของนักเรียนจะอยูระหวาง 

20 – 25 นาท ีดังนัน้ ครูจงึตองมีส่ิงกระตุนทีแ่ปลกใหม หรือมีความเขม ทางอารมณระดับสูง (High Emotional 

Intensity) เพื่อใหไดความตั้งใจของผูเรียน 

   การกระตุนความสนใจนัน้ มีหลากหลายวิธ ี เชน การทาํงานเปนกลุม การใหกาํลังใจ 

การยืดเสนงายๆ การแสดงบทบาทสมมต ิการเปลี่ยนเสยีงพูด การจัดที่นัง่ใหม การเชิญวิทยากร การใช

ดนตรี และการใชอารมณขัน เปนตน 

   แทจริงแลว ผูเรียนไมจาํเปนตองมีความตั้งใจเตม็รอยตลอดเวลา เพราะอาจตองใชเวลา 

ในการประมวลแนวคิดและซึมซับเอาแนวคิด และบทเรยีนที่กําลังเรียนเขาไวในสมอง ดังนัน้ในระหวาง

การสอนหรือการอภิปรายนานๆ ครูควรมกีจิกรรมลดความเครียด เชน การยืดเสนแขนขา และการอภิปราย

กลุม ซึ่งเปนกจิกรรมที่ลดความเครียดเชิงลบ และเปนการเสริมแรงการเรียนรู 
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   นอกจากนี้ สุนทร โคตรบรรเทา (2548. 11) ยังกลาวถึง ความคงทนในการเรียนรูไววา  

ระดับความคงทนในการเรียนรู ข้ึนอยูกับวธิีการไดรับขาวสารนั้น ความคงทนในการเรียนรู มีระดับอัตรา

ตอไปนี้  

    การอาน        10% 

    การไดยิน        20% 

    การเห็น        30% 

    การฟง + การเห็น      50% 

    การฟง + การเห็น + การพูด   70% 

    การฟง + การเห็น + การพูด + การทํา  90% 

   จะเหน็ไดวา การเรียนรูทีเ่กิดจากการอาน หรือฟง ครูสอนเพยีงอยางเดียว ไมสามารถ

กอใหเกิดความคงทนในการเรียนรูอยางเต็มที่ การเรียนรูจะเกิดประสิทธภิาพได ก็ตอเมื่อนักเรียนได ลงมือ

ปฏิบัติดวยตนเอง  

 สรุปไดวา ความสามารถทางปญญาที่ไดกลาวมานั้น เปนปญญาหรือความสามารถพิเศษที่เกิดมา

พรอมกับมนุษยทุกคน แบงเปน 9 ดาน คอื ดานภาษา ดนตรี ตรรกะ มิติสัมพนัธ รางกาย ธรรมชาต ิ

ความสัมพันธกับผูอ่ืน การรูจักตนเอง และจิตวิญญาณ ซึ่งมากนอยกนัไปตามวฒันธรรม ส่ิงแวดลอม  

โดยผูเรียนแตละคนสามารถพัฒนาศักยภาพของตนไดหลายๆ ดาน โดยปญญาดานที่ควรมีกค็ือ ดาน

การรูจักตนเอง และดานความสัมพันธกับผูอ่ืน ซึ่งการเรียนรู ในรูปแบบโครงงานจะชวยสงเสริมปญญา

ดานเหลานี้ได นอกจากนี้ การไดทํากิจกรรมหรือชิ้นงานทีห่ลากหลายยังชวยสงเสริมปญญาดานอื่นๆ ใหเกิด

การพัฒนาไดเปนอยางด ี
 3.4 การสอนเชิงพหุปญญา (Multiple Intelligences) 
  การดเนอร (Howard Gardner) นักวิทยาศาสตรระบบประสาทแหงมหาวิทยาลัยฮารวารด  

ไดศึกษาคนควาเกี่ยวกับความหลากหลายของปญญา โดยการคิดทฤษฎีพหุปญญา (Theory of Multiple 

Intelligences : MI) ข้ึน และไดจําแนกปญญาของคนไวในหนังสือชื่อ “โครงสรางของจิตใจ” (Frame of 

Mind.  1983) และหนังสือ “พหุปญญา” (Multiple Intelligences.  1993)   

  การดเนอร ไดศึกษาจากผูที่มีสมองบกพรองบางสวน พบวา ยังมีสมองบางสวนที่ยังมี

ความสามารถหลงเหลืออยู และจากการพิสูจนพบวา สมองของมนุษยแบงออกเปนสวนๆ โดยแตละสวน 

ไดกําหนดความสามารถหรือสติปญญาที่แตกตางกัน กลาวคือ สมองแตละสวนเกี่ยวของกับสติปญญา

แตกตางกนั การดเนอร ใชฐานความคิดจากศาสตรทางการรบัรู (Cognitive Science) และ ศาสตร การทาํงาน

ของสมอง (Neuro Science) โดยใหคําจํากัดความของ “ปญญา” ที่คนพบนี้วา เปนความสามารถทาง

ชีวจิต (Biopsycological Potential) คือ เปนปญญาที่ทกุคนสามารถแสดงออกและพัฒนาไดในบริบท 
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ตามสภาพแวดลอมของแตละคน 
  3.4.1 ประเภทของพหุปญญา 
   การดเนอรจาํแนกพหุปญญาไว 9 ดาน ดวยกนั โดยเริ่มแรกการดเนอรไดคนพบ พหุปญญา 

7 ดาน (Gardner.  1983) คือ ความสามารถดานภาษา ดานตรรกะ ดานดนตรี ดานมิติ ดานการเคลื่อนไหว

รางกาย ดานมนุษยสัมพนัธ และดานการเขาใจตนเอง ซึง่ตอมาการดเนอร ไดศึกษาเพิ่มเติมอีก 2 ดาน 

(Gardner.  1993) คือ ความสามารถดานธรรมชาติวิทยาและการคิดใครครวญ ปจจุบัน เราจึงสามารถ

แบงพหุปญญาได 9 ดาน ดังนี้  

    1. ความสามารถดานภาษา (Linguistic Intelligence) คือ ความสามารถในการเขาใจ

ความหมายและการใชภาษา การพูดและการเขียน การเรียนรูภาษา การใชภาษาสือ่สารใหไดผลตามเปาหมาย  

ส่ืออารมณความรูสึกใหคนอื่นเขาใจไดดี เชน กวี นักเขียน นักกฎหมาย นักพูด         

    2. ความสามารถดานตรรกะ (Logical-Mathematic Intelligence) คือ ความสามารถ

ทางดานคณิตศาสตรและเรื่องของเหตุผล คิดวิเคราะหในเชิงวิทยาศาสตร เชน นักวทิยาศาสตร นักคณิตศาสตร  

    3. ความสามารถดานดนตรี (Musical Intelligence) คือ ความสามารถในการเขาใจ

และสรางสรรคดนตรี เขาใจจังหวะ เชน นกัแตงเพลง นักดนตรี นักเตน    

    4. ความสามารถดานมิต ิ(Spatial Intelligence) คือ ความสามารถในการสรางภาพ

ในจินตนาการ  และนํามาสรางสรรคเปนผลงาน เชน จิตรกร ประติมากร สถาปนิก ดีไซเนอร  

    5. ความสามารถดานการเคลื่อนไหวรางกาย (Bodily-Kinesthetic Intelligence) 

คือ ความสามารถในการใชรางกายเคลื่อนไหวอยางสรางสรรค เชน นักเตน นักกีฬา นกัแสดง 

    6. ความสามารถดานมนุษยสมัพนัธ (Interpersonal  Intelligence)  คือ ความสามารถ

ในการเขาใจความรูสึกนึกคิดของผูอ่ืน สามารถจูงใจผูอ่ืน เชน นักการเมือง ผูนําทางศาสนา ครู นักการศึกษา  

นักขาย นักโฆษณา 

    7. ความสามารถดานการเขาใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) คือ ความสามารถ

ในการเขาอกเขาใจความรูสึกภายในของผูคน เชน นักเขียน ผูใหคําปรึกษา จิตแพทย  

    8. ความสามารถดานธรรมชาตวิิทยา (Naturalist Intelligence) คือ ความสามารถ 

ในการเรียนรูเร่ืองธรรมชาติ พืช สัตว ธรณีวิทยา ส่ิงแวดลอม   

    9. ความสามารถในการคิดใครครวญ (Existential Intelligence) คือ ความสามารถ

ในการคิด สงสัยใครรู ตัง้คําถามกบัตัวเองในเรื่องความเปนไปของชีวิต ชีวิตหลงัความตาย เร่ืองเหนือจริง  

มิติลึกลับ เชน นักคิด อาม ิอริสโตเติล ขงจือ้ ไอนสไตน พลาโตโสเครติส เปนตน  
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  3.4.2 การสงเสริมและพัฒนาความสามารถเชิงพหุปญญา 
   การสงเสรมิสตปิญญาของเดก็นัน้ ควรพฒันาแบบคอยเปนคอยไปตามระดับความสามารถ

และวุฒิภาวะ โดยสิ่งสําคัญก็คือ เด็กแตละคนมีลักษณะแตกตางกัน ดังนั้นควรยึดแนวทางในการพัฒนา

ความสามารถทางพหุปญญาดังนี ้(Gardner.   1993: 69 – 72) 

    1. สงเสริมใหเด็กไดทํากิจกรรมตามความสามารถ และใหเหมาะสมกับวัยและวฒุิภาวะ 

เพื่อใหเด็กประสบความสาํเร็จในการทํางาน ทําใหเกิดความเชื่อมัน่ในตนเอง มีความภูมิใจ สามารถปรับตัวเอง

ได และสามารถนําความรูความสามารถไปใชแกปญหาไดอยางเหมาะสม 

    2. สงเสริมใหเด็กไดใชความคิดของตนเอง การใหเด็กไดทํางานตามลําพัง จะชวย

ใหเด็กคิดแกปญหาไดดวยตนเอง และยังทําใหเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรค การคิดที่มีเหตุผล 

    3. สงเสริมใหเดก็ไดมีความคิดสรางสรรค ในการจัดกิจกรรมตาง  ๆตามวยัของเด็กนัน้  

ควรเริ่มจากกิจกรรมงายๆ ไปสูกิจกรรมที่ยากขึ้นเพื่อใหเกิดการทาทาย และทําใหเด็กเกิดความสนใจใน

การทํากิจกรรมโดยไมเกิดความเบื่อหนาย 

   การดเนอร (Gardner.  1983) ยังอธิบายไววา ปญญาจะพฒันาไดข้ึนอยูกับปจจัยตอไปนี้  

    1. สภาพทางชีววทิยาของบุคคล อันไดแก กรรมพันธุ หรือการกระทบกระเทือน

ของสมองกอนตั้งครรภ ระหวางตั้งครรภ และเมื่อเกิดแลว 

    2. ประวัติชีวิตของแตละคน อันไดแก ประสบการณที่มกีับพอแม ครู พีน่อง และ

เพื่อนๆ ซึ่งอาจเปนประสบการณที่ชวยพฒันาปญญา หรือทําใหการพัฒนาปญญาชะงกังนั 

    3. พืน้ฐานทางประวัติศาสตรและวฒันธรรม ตลอดจนเวลาและสถานทีเ่กิดและเตบิโต  

จะมีสวนสําคัญในการสงเสริมปญญาบางดาน และไมสงเสริมปญญาบางดาน 

 สรุปไดวา ความสามารถในแตละดาน  เปนพื้นฐานทางสตปิญญาที่อยูในตัวมนุษยทุกคน แตมาก

หรือนอยแตกตางกนัไป และความสามารถทางพหุปญญาแตละดาน จะสัมพนัธกบัความสามารถทาง

พหุปญญาดานอื่นๆ ซึ่งความสามารถดังกลาวสามารถสงเสริมใหพัฒนาได และการสงเสริมความสามารถ

ทางพหุปญญานัน้ สามารถพัฒนาใหเกิดขึ้นไดตั้งแตวัยเด็ก โดยการจดักิจกรรมที่มีความหลากหลายและ

อยูในความสนใจของเด็ก เพราะสามารถชวยใหเด็กคนพบศักยภาพที่แทจริงของตน ซึ่งผูใหญควรให

การสงเสริมโดยคํานึงถึงความแตกตางของแตละบุคคลดวย ดังที่การดเนอร มีความเชื่อวา ความสามารถ

ของมนุษยเราแตละคนจะมลัีกษณะโดดเดน และมีวถิีทางในการพัฒนา บางดานจะเหน็ไดชัดเจนในวยัเด็ก  

บางดานกลบัเห็นไดชัดเจนเมือ่โตเปนผูใหญ ซึ่งความสามารถแตละดานจะมีสัญลักษณที่บงบอกถึงความเปน

เอกลักษณเฉพาะของตนเอง 
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4. เอกสารที่เกี่ยวกับแนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู 
 4.1 ทฤษฎกีารเรยีนรู (Learning Theory) 
  ทฤษฎีการเรียนรู เปนแนวความคิดที่ไดรับการยอมรับวา สามารถใชอธิบายลกัษณะของ

การเกิดการเรียนรู หรือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมได ซึ่งทฤษฎีการเรียนรูที่แพรหลาย มีดังนี้  
  4.1.1 การวางเงื่อนไขแบบคลาสสิก (Classical conditioning)    
   พาฟลอฟ (Pavlov) นักจิตวิทยาชาวรัสเซีย เชื่อวา การเรียนรูของส่ิงมีชีวิตเกิดจาก

การวางเงื่อนไข (Conditioning) กลาวคือ การตอบสนองหรือการเรียนรูที่เกิดขึ้นนั้นๆ ตองมีเงื่อนไข หรือ

มีการสรางสถานการณใหเกิดขึ้น เปนพฤติกรรมที่แสดงถึงการเรียนรูจากการวางเงื่อนไข ผูสอน สามารถ

นํามาประยุกตใชในดานการเรียนการสอนไดดังนี้ คือ 

    1. ในแงของความแตกตางระหวางบุคคล ความแตกตางทางดานอารมณมีแบบ

แผนการตอบสนองไดไมเทากนั จาํเปนตองคํานงึถงึสภาพทางอารมณผูเรียนวา เหมาะสมที่จะสอนเนือ้หา

อะไร 

    2. การวางเงื่อนไข เปนเรื่องที่เกี่ยวกับพฤติกรรมทางดานอารมณดวย โดยปกติผูสอน

สามารถทําใหผูเรียนรูสึกชอบหรือไมชอบเนื้อหาที่เรียนหรือส่ิงแวดลอมในการเรียน 

    3. การลบพฤติกรรมที่วางเงื่อนไข ผูเรียนที่ถูกวางเงื่อนไขใหกลัวผูสอน เราอาจชวยได

โดยปองกันไมใหผูสอนทําโทษเขา 

    4. การสรุปความเหมือนและการแยกความแตกตาง เชน การอาน และการสะกดคํา  

ผูเรียนที่สามารถสะกดคําวา ‘round’ เขาก็ควรจะเรียนคําทุกคําที่ออกเสียง  o-u-n-d  

ไปในขณะเดียวกนัได เชนคาํวา found, bound, sound, ground, แตคําวา wound (บาดแผล) นัน้ ไมควร

เอาเขามารวมกับคําที่ออกเสยีง  o - u - n - d และควรฝกใหรูจักแยกคํานี้ออกจากกลุม 
  4.1.2 การเชื่อมโยง (Connectionism Theory)  
   ธอรนไดค (Edward Lee Thorndike) นักจติวิทยาชาวอเมริกัน กลาวถงึ การเชื่อมโยง

ระหวางสิ่งเรา (Stimulus - S) กับการตอบสนอง (Response - R) โดยมีหลักเบื้องตนวา “การเรียนรูเกิด

จากการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง” โดยทีก่ารตอบสนอง มักจะออกมาเปนรูปแบบตางๆ 

หลายรูปแบบ จนกวาจะพบรูปแบบที่ดี หรือเหมาะสมที่สุด เราเรียกการตอบสนองเชนนีว้าการลองถูก

ลองผิด (Trial and error)   
   4.1.3 การเสริมแรง (Reinforcement)  

   สกนิเนอรมองวา พฤติกรรมของมนษุยเปนพฤติกรรมทีก่ระทาํตอส่ิงแวดลอมของตนเอง 

การที่พฤติกรรมของมนุษยจะคงอยูตลอดไปไดนั้น จําเปนตองมีการเสริมแรง ซึ่งการเสริมแรงนี้ มีทั้ง

การเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcement) และการเสริมแรงทางลบ (Negative Reinforcement)  

สกินเนอรใหความสาํคัญกับการเสริมแรงอยางยิ่ง โดยไดแยกวิธกีารเสรมิแรงออกเปน 2 วิธี คือ การให
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การเสริมแรงทกุครั้ง (Continuous Reinforcement) เปนการใหการเสรมิแรงทุกครั้งทีผู่เรียนแสดงพฤติกรรม

ที่พึงประสงคตามที่กําหนดไว และการใหการเสริมแรงเปนครั้งคราว (Partial Reinforcement) โดยไมให

ทุกครั้งที่ผูเรียนแสดงพฤติกรรมที่พึงประสงค 

   การเสริมแรงแตละวิธีใหผลตอการแสดงพฤติกรรมที่ตางกนั โดยพบวา การเสริมแรง

ตามอัตราสวนที่ไมแนนอนจะใหผลดีในดานที่พฤติกรรมทีพ่ึงประสงคจะเกิดขึ้นในอัตราสูงมากและเกดิขึ้น

ตอไปอีกเปนเวลานานหลงัจากที่ไมไดรับการเสริมแรง การเสริมแรงนี้สามารถนาํไปประยุกตใชในการเรียน

การสอนได คือ (ทิศนา แขมมณี.  2548) 

    1. ในการสอนการใหการเสริมแรงหลังการตอบสนองที่เหมาะสมของเด็ก จะชวย

เพิ่มอัตราการตอบสนองทีเ่หมาะสมนั้น 

    2. การเวนระยะการเสริมแรงอยางไมเปนระบบ หรือเปลี่ยนรูปแบบการเสริมแรง 

จะชวยใหการตอบสนองของผูเรียนคงทนถาวร 

    3. การลงโทษที่รุนแรงเกนิไป มผีลเสียมาก ผูเรียนอาจไมไดเรียนรูหรือจําสิง่ที่เรียนรู

ไมได ควรใชวิธีการงดการเสริมแรงเมื่อผูเรียนมีพฤติกรรมไมพึงประสงค 

    4. หากตองการเปลี่ยนพฤติกรรม หรือปลูกฝงนิสัยใหแกผูเรียน ควรแยกแยะขั้นตอน

ของปฏิกิริยาตอบสนองออกเปนลําดับข้ัน โดยพิจารณาใหเหมาะสมกับความสามารถของผูเรียน และจึง

พิจารณาแรงเสริมที่จะใหแกผูเรียน 
   4.1.4 การเรยีนรูดวยการสงัเกต (Observational Learning)  

   ผูเรียนจะแสดงทัศนคติและพฤติกรรมทางสังคมงาย  ๆดวยการสังเกตจากการแสดงทัศนคติ

และพฤติกรรมทางสังคมของผูอ่ืน ซึง่เรียกวา เปนตวัแบบ (Model) เชน เด็กเรยีนรูภาษาถิน่และภาษา

ของกลุมชาติพันธุโดยการฟงจากผูคนที่พดูคุยอยูรอบตัวเปนตน ในการเรียนรูดวยการสังเกตนัน้ บุคคล

รอบตัวเปนแหลงขอมูลในการเรียนรู คือ ทาํใหเกิดการเลียนแบบหรือการจําลองแบบอยาง (Imitation or 

Modeling) การเรียนรูดวยการสังเกตนี้ ไมจําเปนตองอาศัยแรงเสริมพฤติกรรมแตอยางใด  

 จากที่กลาวมาขางตน สามารถสรุปไดวา การเรียนรูคือกระบวนการที่บคุคลพยายามปรับพฤติกรรม

ของตนเพื่อใหเขากับสภาพแวดลอมตามสถานการณตางๆ จนบรรลุเปาหมายที่แตละบุคคลตั้งไว โดย

การเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมดังกลาวนัน้ นอกจากจะเกดิจากการฝกหดัแลว ยังขึน้อยูกับประสบการณ

การเรียนรูอีกดวย   
 4.2 การเรยีนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 
  ส่ืออิเล็กทรอนกิสประเภทตาง  ๆ โดยเฉพาะอนิเตอรเน็ตและซีดีรอมสามารถเปนสื่อแหงการเรียนรู

ที่สามารถเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูโดยอาศัยรูปแบบ สีสันของเว็บเพจ ภาพเคลื่อนไหวหรือภาพ

กราฟฟกตางๆ เปนเครื่องกระตุนสิ่งเราใหผูเรียนสนใจบทเรียนได ส่ืออิเล็กทรอนิกสที่นํามาใชในการเรียน 
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การสอน มีดังนี ้
  4.2.1 คอมพิวเตอร 
   สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี(2547: 49 – 63) ไดกลาวถึง เครื่อง

คอมพิวเตอรและอุปกรณ ไววา คอมพิวเตอร เปนอุปกรณที่ใชในการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ  

โดยมีจุดเดน คือ สามารถจดัการขอมูล คิดคํานวณตัวเลขจํานวนมากไดรวดเร็วและแมนยาํ นอกจากนี้

คอมพิวเตอรยงัสามารถเก็บขอมูลไดมาก เมื่อจัดเก็บแลวสามารถเรียกคน หรือ คัดแยกไดอยางถกูตอง

และรวดเร็ว โดยที่การดําเนนิการตางๆ จะเปนไปตามเงื่อนไขที่โปรแกรมหรือซอฟตแวรกําหนดไว   
  4.2.2 ซีดีรอม 
   ซีดีรอม (Compact Disc Read only Memory : CD-Rom) มีขนาดเสนผาศูนยกลาง  

4.75 นิ้ว หรือ 12 เซนติเมตร ซีดีรอม 1 แผน สามารถบรรจุขอมูลประมาณ 275,000 หนากระดาษ หรือ 

600 ลานตัวอักษร เปนวัสดุในลักษณะจานโพลีคารบอนเนตที่มีความแข็งแรงทนทานมาก แผนซีดีรอม

จึงมีความคงทน เก็บรักษางาย ไมตองควบคุมอุณหภูมิเปนพเิศษ และสามารถเก็บรักษาขอมูลไดนานกวา 

10 ป อยางไรก็ตาม ซีดีรอมยังมีขอจํากัดคือสามารถบันทึกไดเพียงครั้งเดียวดวยเครื่องมือเฉพาะเทานัน้ 

และไมสามารถเปลี่ยนแปลงขอมูลเหลานัน้ไดอีก 
  4.2.3 คอมพิวเตอรชวยสอน 
   กรมวิชาการ (2545: 12) กลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนไววา ส่ือการเรียนรูประเภทนี้

สามารถสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดโดยการตอบสนองผูเรียน กลาวคือ เมื่อผูเรียนตอบคําถามกจ็ะให

ขอมูลกลับทนัท ีในรูปแบบของภาพ สี เสียง และการเคลือ่นไหวที่จะชวยใหผูเรียนสนกุ และเราความสนใจ 

นอกจากนี้ ผูเรียนยังสามารถเรียนรูไดตามความสามารถของตนเอง โดยไมจาํกัดเวลา อยางไรก็ตาม

คอมพิวเตอรชวยสอนตองใชเปนรายบุคคล จึงทําใหมีคาใชจายสูง และประเทศไทย ยังมีการพัฒนาโปรแกรม

ดานการศึกษาไมมากนัก 

   นอกจากสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนที่กลาวมาแลว ยังมีส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนประเภท

เกมการศึกษา (Instructional Games) ส่ือประเภทนี้จะไดรับการออกแบบใหใชงาย สะดวก มีความสนุกสนาน  

พบมากในทองตลาด แบบสาธิต (Demonstration) เปนสื่อที่มุงเนนเสนอกระบวนการตางๆ ซึง่มุงใหผูเรียน

มีความรู ความเขาใจอยางเปนลําดับข้ันตอน แบบทดสอบความรู (Testing) แบบแกปญหา (Problem 

Solving) 
  4.2.3 อินเทอรเน็ตและอินทราเน็ต 
   ประมลู เสริมสุข และคณะ (2547: 87 – 105) กลาววา อินเทอรเนต็เปนคําทีท่กุคนคุนห ู

และหลายคนมโีอกาสไดใชบริการจากอินเทอรเน็ต เชน การสงจดหมายอิเล็กทรอนกิสหรอือีเมลล (E-mail)  

การสนทนากบัเพื่อนในหองคุย (Chat room) เนื่องจากอินเทอรเน็ตเปนระบบเครือขายระดับโลกที่เชื่อม

เครื่องคอมพิวเตอรทุกเครื่องทั่วโลกเขาดวยกัน ทุกคนจึงสามารถติดตอส่ือสารกันไดผานเครื่องคอมพวิเตอร 
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จุดประสงคหลักของอินเทอรเน็ต ก็คือ เอื้ออํานวยใหผูใชสามารถใชคอมพิวเตอรเขาถึงขอมูลและบริการ

จากเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องใดก็ไดที่เชื่อมตออินเทอรเน็ต 

   การเรยีนรูผานสื่ออิเล็กทรอนกิสมีประโยชนมากมาย มนีักการศึกษาหลายทาน ไดกลาวถึง

ประโยชนของนวัตกรรมการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกสไว ดังนี้ 

    1. เปดโอกาสใหผูเรียนที่อยูหางไกลไดเรียนรู ผูเรียนสามารถศึกษาคนควาทาง

อินเทอรเน็ตจากทีบ่าน ที่ทาํงานหรือสถานศึกษาใกลเคยีงไดอยางสะดวก ไมจําเปนตองเดินทางมายงั

สถานศึกษาที่กําหนดไว จึงสามารถชวยแกปญหาดานเวลา และดานสถานที่ศึกษาของผูเรียนเปนอยางดี 

    2. สงเสริมใหเกิดความเทาเทียมกันทางการศึกษา ทําใหผูเรียนที่ศึกษาอยูในสถาบัน 

การศึกษาในภูมิภาคหรือตางประเทศ สามารถที่จะศึกษาคนควาหาความรู อภิปรายกับผูสอนของสถาบัน 

ที่ลงทะเบียนเรียน หรือกับสถาบันการศึกษาที่อยูหางไกล  

    3. สงเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรูตลอดชีวิต เนื่องจากเว็บเปนแหลงความรู

ที่เปดกวางใหผูที่ตองการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง สามารถเขามาคนควาหาความรูไดอยางตอเนื่องและ

ตลอดเวลา    

    4. มีความรวดเร็ว มีเนื้อหาที่ทนัสมัยอยูเสมอ สามารถเชื่อมโยงและใชงานกบัขอมูล

ไดหลายรูปแบบ เชน ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน เปนตน     

    5. เกิดผลสัมฤทธิ์ของการเรียนรู เพราะผูเรียนสามารถเลือกเรียนในหัวขอทีต่นคิด

วามีประโยชน สามารถเลอืกสถานทีเ่วลาและชวงเวลาที่รูสึกวา สะดวกสบาย หรือเหมาะสมตอการเรียนรู

ของตนที่สุด  

    6. ความประหยัด การศึกษาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสนี้จะเสียตนทุนต่ํา ทัง้นี้เพราะ

ผูเรียนสามารถเรียนจากแหลงทีม่ีการเชื่อมโยงเครือขายที่ใกลกับที่พกัอาศัยหรือแหลงทีผู่เรียนสะดวกที่สุด  

เพราะไมมีคาเดินทาง คาที่พกั แตจะเสียคาใชจายเพิ่มเปนครั้งคราวเฉพาะเพื่อการบํารุง รักษาขอมูลอุปกรณ

ที่ใหบริการและคาใชจายในการปรับปรุงขอมูลเทานั้น 

    7. เปดโอกาสสําหรับผูเรียนในการเขาถงึผูเชีย่วชาญสาขาตาง  ๆทั้งในและนอกสถาบนั

จากในประเทศและตางประเทศทั่วโลก โดยผูเรียนสามารถตดิตอสอบถามปญหาของขอมูลตางๆ ที่ตองการ

ศึกษาจากผูเชี่ยวชาญจริงโดยตรง  

    8. เปดโอกาสใหผูเรียนไดมโีอกาสแสดงผลงานของตน สูสายตาผูอ่ืนอยางงายดาย 

ทั้งนี้ไมไดจํากดัเฉพาะเพื่อนๆ ในชั้นเรียนหากแตเปนบุคคลทั่วไปทั่วโลกได          

    9. สงเสริมความคิดและการคนควาไมมีที่ส้ินสุด ผูเรียนสามารถคนควาหาความรู

ตาง  ๆไมมีที่ส้ินสุดจากแหลงขอมูลมากมายในอนิเทอรเน็ตได จึงเปนการกระตุนใหเกิดความคิดทีห่ลากหลาย

และมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตางๆ ระหวางผูเรียนดวยกันและผูเรียนกับครู จึงชวยอํานวยความสะดวก 
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ใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและสงขอมูลถึงกันไดอยางสะดวก 

 จากที่กลาวขางตนจะเห็นวา ประโยชนของนวัตกรรมการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกสนั้นมีมากมาย  

นอกจากประโยชนทางดานเทคโนโลยีที่ทําใหลดขอจํากัดดานสถานที่และเวลา มีความสะดวกรวดเร็ว ใน

การเรียนรู และสามารถเขาถึงเนื้อหาที่ทันสมัยอยูตลอดเวลาแลว การเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกสยังชวย

สงเสริมแนวคิดเรื่องการเรียนรูดวยตนเองและการเรียนรูตลอดชีวิตอีกดวย   
 4.3 การเรยีนรูดวยตนเอง 
  การเรียนรูดวยตนเอง เปนการเรียนรูที่ผูเรียนตองมีความรับผิดชอบในการวางแผน การปฏิบัติ

และการประเมินความกาวหนาในการเรยีนของตนเอง สามารถถายโอนการเรียนรูและทักษะที่เกดิจาก

การเรียนจากสถานการณหนึ่งไปอีกสถานการณหนึ่งได (Hiemstra.  1994) ผูเรียนตองวิเคราะหความตองการ

ในการเรียนรูของตนเอง ตั้งเปาหมายในการเรียน แสวงหาผูสนับสนุน แหลงความรู ส่ือที่ใชเรียนรู และ

ประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง ทั้งนี้ผูเรียนอาจไดรับหรือไมไดรับความชวยเหลือดานการกําหนดพฤติกรรม

ตามกระบวนการจากผูอ่ืนก็ได การเรยีนรูดวยตนเองมี 2 ลักษณะ (Hiemstra.  1998) ไดแก ลักษณะบุคลกิภาพ

ของผูเรียนที่มีคานิยม เจตคติและความสามารถที่จะรับผิดชอบและควบคุมการจัดการตนเองได และลักษณะ

สภาพการจัดการเรยีนการสอนที่มีศนูยกลางอยูที่ตวัผูเรียน มีความพรอมในดานแหลงขอมูลในการศกึษา 

คนควา  ผูเรียนมีความรู ความเขาใจในกระบวนการคิด การวางแผนการเรียน รวมทั้งทักษะอื่นๆ  

  กระบวนการในการเรียนรูดวยตนเองนั้น มีหลายประการ (Hiemstra. 1997; citing Ashmore, 

Conway.  1993; Biggs, Miire.  1993; & Lokerson.  1992) ไดแก การประเมนิความตองการของตนเอง  

การกําหนดจุดมุงหมาย การกําหนดสิ่งที่ตองการเรียนรู การจัดการในการเรียน การเลือกวิธีการเรียนและ

ส่ือการเรียนการสอน การควบคุมส่ิงแวดลอมในการเรียนรู การกําหนดวธิีการตรวจสอบตนเอง การกาํหนด

ขอบเขตบทบาทของผูชวยเหลือ และการประเมินผลการเรียน และเมื่อบุคคลมีพฤติกรรมการเรียนรูดวย

ตนเองแลว ยอมจะนําไปสูบุคคลที่ใฝรูตลอดชีวิต (สมคิด.  2532; และ Hiemstra; & Burn.  1997) โดย

รูปแบบของการเรียนรูดวยตนเองนั้น (สุรกุล.  2532) ไดเสนอสวนประกอบไว ดังนี้  

   1. การทําสมุดบันทึกสวนตัว เพือ่ใชบันทึกขอมูล ความคิด เร่ืองราวตางๆ ที่เราไดเรียนรู

เกิดขึ้นในสมองของเรา สมุดนี้จะชวยเก็บสะสมความคิดทีละเล็กทีละนอยเขาไวดวยกันเพื่อเปนแนวทาง

ในการศึกษาเพิ่มเติมใหกวางออกไป 

   2. การกาํหนดโครงการเรียนรูรายบุคคล ที่มีการวางแผนไวลวงหนาวาจะเรียนรูอยางไร  

โดยพิจารณาวา ความรูที่เราแสวงหานัน้ชวยใหเราถึงจุดประสงคที่เราต้ังไวหรือไม กอใหเกิดความพึงพอใจ  

ความสนุกสนานในการเรียนหรือไม  ประหยัดเงินและเวลามากนอยอยางไร 

   3. การทาํสัญญาการเรียน เปนขอตกลงระหวางผูสอนกับผูเรียน โดยอยูบนพืน้ฐาน 

ความตองการของผูเรียนที่สอดคลองกับเปาหมายและหลกัการของสถาบันการศึกษา โดยกาํหนดกิจกรรม 
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การเรียนที่เหมาะสม 

   4. การสรางหองสมุดของตนเอง หมายถึง การรวบรวมรายชื่อ ขอมูล แหลงความรูตางๆ  

ที่เปนประโยชนและตรงกับความสนใจเพื่อใชในการศึกษาคนควาตอไป 

   5.  การหาแหลงความรูในชุมชน เชน ผูรู ผูชํานาญในอาชีพตางๆ หองสมุด สมาคม 

สถานที่ราชการ เปนตน ซึ่งแหลงความรูเหลานี้จะเปนแหลงสําคัญในการคนควา 

   6. การหาเพื่อนรวมเรียนเพื่อแลกเปลี่ยนความรู 

   7. การเรยีนรูจากการฝกและปฏิบัติ ซึง่กอใหเกดิความรูและประสบการณ ทีเ่ปนประโยชน 

 จากที่กลาวมาขางตนนั้น จะเห็นไดวา ส่ิงที่เปนตัวกาํหนดศักยภาพของการเรียนรูดวยตนเอง คือ 

ความสามารถและความตั้งใจของบุคคล กลาวคือ ผูเรียนมีทางเลือกในทิศทางที่ตนเองตองการ แตส่ิงที่

จะมีควบคูกันไปดวยก็คือ ความรับผิดชอบและการยอมรับตอส่ิงที่ตามมาจากความคิด และการกระทํา

ของตนเอง ผูเรียนทีจ่ะประสบความสาํเร็จจากการเรียนรูดวยตนเองนัน้ จะตองมคีวามคิด (Self-concept)  

ทางบวกและมีรูปแบบการเรียนเปนของตนเอง เพราะการเรียน แบบนี้จะเนนปจจัยภายใน นัน่กค็ือ ตัว

ผูเรียนเปนสําคัญ คือ ตองรับผิดชอบตอความคิดและการกระทําของตน และใหความสาํคัญกับปจจัย

ภายนอกที่ชวยใหผูเรียนรับผิดชอบตอการเรียนดวยเชนกัน การเรียนรูดวยตนเองนี้ บริบทของสังคม จะ

เปนตัวกาํหนดกิจกรรมการเรียนหรือผลทีจ่ะได นอกจากนี้เรายังตองตระหนักถึงการปฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียน ผูสอน แหลงทรัพยากร และมิติทางสังคมดวย 
 4.4 การเรยีนรูตลอดชีวิต 
  การเรียนรูตลอดชีวิตเปนยทุธศาสตรการศึกษาทีเ่กิดขึน้ประมาณกวา 30 ป มาแลว ภายใต

ความพยายามของ OECD UNESCO และสภายุโรป (Council of Europe) เพื่อสนอง ความบกพรอง

ของการศึกษาที่เกิดขึ้นในอดีต เมื่อบุคคลสามารถเรียนรูไดตลอดเวลาที่ยังมีชีวิตอยู แตโอกาสทางการศึกษา

มีจํากัดในชวงแรกเริ่มของชีวติเทานั้นโดยการศึกษาที่เปนทางการ (Formal Education) ดังนัน้จึงมีความจําเปน

ที่ตองใหโอกาสแกคนที่ไมไดรับโอกาสทางการศึกษาในชวงวัยเด็กและวัยรุน โดยเฉพาะในดานรูปแบบ

การเรียนรูทีห่ลากหลายและยืดหยุน การใชเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารเพือ่ใหผูเรียนเขาถงึแหลง 

เรียนรูจากสถานศึกษา สถานประกอบการ ชุมชน หรือจากการศึกษาทางไกล (รักกิจ ศรีสรินทร. 2548;  

อางอิงจาก OECD.  2004)  

  ลักษณะแนวคิดการเรียนรูตลอดชีวิตนั้น ตองมีมุมมองแบบองครวม (Comprehensive View) 

ที่ครอบคลุมกิจกรรมการเรียนรูทุกดาน โดยมีเปาหมายทีจ่ะปรับปรุงความรูและความสามารถในการแขงขัน

ของบุคคลที่เขารวมในกิจกรรม โดยแนวคิดการเรียนรูตลอดชีวิตมีลักษณะ 4 ประการ คือ  

   1. มีมุมมองอยางเปนระบบ เปนลักษณะที่พิเศษที่สุดของการเรียนรูตลอดชีวิต กรอบแนวคิด

การเรียนรูตลอดชีวิตมีอุปสงค (Demand) และอุปทาน (Supply) ของ โอกาส ที่มคีวามสัมพันธกัน ซึ่ง
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ครอบคลุมวงจรชีวิตทั้งหมดและประกอบดวยรูปแบบตางๆ ของการเรียนรู ทั้งที่เปนทางการและไมเปน

ทางการ 

   2. ผูเรียนเปนศูนยกลาง คือ เปลี่ยนจากการมุงเนนรูปแบบการจัดการศึกษา เชิงสถาบนั

ที่เปนทางการ ไปสูความตองการของผูเรียนเปนหลัก 

   3. มีแรงจงูใจที่จะเรียน เปนพืน้ฐานที่จาํเปนสําหรับการเรียนรูที่มีความตอเนือ่งตลอดชวีิต

ทั้งนี้ตองมุงเนนที่จะพฒันาขีดความสามารถในการเรียนรูดวยตนเอง และการเรียนรูที่ตนเองเปนผูชี้นาํ 

   4. มีวัตถปุระสงคดานนโยบายการศึกษาทีห่ลากหลาย เชน การพัฒนาบุคลกิภาพ การพฒันา

ความรู มีวัตถปุระสงคดานเศรษฐกิจ สังคม และวฒันธรรม ซึ่งการจัดความสาํคัญของวัตถุประสงคเหลานี้

อาจเปลี่ยนแปลงไปตามชวงชีวิตของคนแตละวัย 

  การศึกษาตลอดชีวิตนั้น จําเปนตองมีเนื้อหาที่ใหความรูแกผูเรียน เชน เนื้อหาที่เกี่ยวของกับ

การดําเนนิชวีติ ไดแก การอาน การเขียน การคํานวนเบือ้งตน ความรูเกี่ยวกบัตนเองและสิง่แวดลอม เพื่อ

เปนทักษะเบื้องตนในการดําเนินชวีิต นอกจากนี้ควรมีทักษะเกี่ยวกับอาชีพตางๆ เพื่อเปนพื้นฐานเพิม่พูน

รายได มีขาวสารความรูทั่วไป เพื่อใหกลุมเปาหมายมีความรูทันเหตกุารณ และทราบความเคลื่อนไหวของ

สถานการณตางๆ อันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเอง พัฒนาอาชีพ และพัฒนาชุมชน มีเนื้อหาที่

เกี่ยวกับสภาพปญหาทีพ่บในการดําเนินชวีติ เพื่อใหกลุมเปาหมายเรียนรูจากปญหานัน้ มีความรูและทักษะ

ที่สามารถเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรูได เชน ความรูและทักษะดานภาษา เปนตน (สุมาลี สังขศรี. 

2544: 61) 

 ดังที่กลาวมานี ้ เปนภาพรวมที่แหลงการเรียนรูพึงจัดใหแกบุคคล ถึงแมวา แตละแหลงการเรียนรู

จะไมสามารถใหความรูที่ครอบคลุมทุกดานที่กลาวมา แตเมื่อบุคคลไดศึกษาจากหลายแหลงความรูกส็ามารถ

ชวยใหบุคคลไดความรูครอบคลุมตามตองการ 
 4.5 การเรยีนรูตามอัธยาศัย 
  การศึกษาตามอัธยาศัย หมายถึง กระบวนการตลอดชีวิตที่ทุกคนไดรับ และสะสมความรู 

ทักษะเจตคติ และการรูแจงจากประสบการณประจําวันและการสัมผัสกับส่ิงแวดลอม ทั้งที่บาน ทีท่าํงาน 

และที่เลน จากตัวอยางเจตคติของสมาชกิครอบครวัและเพื่อน จากการเดินทาง การอานหนงัสือพมิพและ

หนังสืออ่ืน หรือโดยรับฟงวิทยุหรือการดูภาพยนตร โทรทัศน ตามปกติแลวการศึกษาตามอัธยาศัยไมมีการจัด  

ไมมีระบบ และบางครั้งไมไดตั้งใจ แตมีสวนเกี่ยวของกับการเรียนรูตลอดชีวิตของแตละคนเปนอยางมาก  

แมแตผูที่มกีารศึกษาในโรงเรยีนแลวก็ตาม (กรมการศกึษานอกโรงเรียน.  2538; อางอิงจาก Coms.  1985: 24) 

  การศึกษาตามอัธยาศยัเปนสวนหนึง่ของการเรียนรูตลอดชีวิต คือ ไมตองอาศัยระบบใดๆ  

ทั้งส้ิน  เปนการศึกษาที่สรางเสริมบุคลิกภาพ  ทัศนคติ  คานิยม และความรูตางๆ จากประสบการณ  ใน

ชีวิตประจําวัน มี  6  รูปแบบ  ไดแก (กรมการศึกษานอกโรงเรียน.  2538; อางอิงจาก วิจิตร ศรีสะอาน)    
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  4.5.1 รูปแบบที่จัดโดยผานสื่อส่ิงพิมพ 

  4.5.2 รูปแบบที่จัดโดยผานสื่อวิทยุ 

  4.5.3 รูปแบบที่จัดโดยผานสื่อโทรทัศน 

  4.5.4 รูปแบบที่จัดผานสื่อคอมพิวเตอร และสื่ออิเล็กทรอนิคส 

  4.5.5 รูปแบบที่จัดโดยผานภูมิปญญาทองถิ่น 

  4.5.6 รูปแบบที่จัดโดยผานศูนยการเรียน 

 

5. งานวิจัยที่เก่ียวของ 
 5.1 งานวจิัยที่เกีย่วของกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
  อติกานต ทองมาก (2552) ซึ่งไดศึกษาผลของการใชวธิีการสอนภาษาองักฤษแบบโครงงาน

เพื่อพัฒนาทกัษะการพูดภาษาอังกฤษและทกัษะการคิดของนักเรียน กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที ่5 โรงเรียนบานควนสวรรค จํานวน 32 คน พบวา วิธกีารสอนภาษาอังกฤษแบบโครงงานทําใหนกัเรียน

พัฒนาความสามารถดานทักษะการพูดภาษาอังกฤษสูงขึ้นกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 และมีพัฒนาการดานทักษะการคิด 

  ชาลิน ีศุขมิลินท (2544: 92 – 99) ไดทําการศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

โครงงานเพื่อสงเสริมความรูทางวัฒนธรรมและเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ กลุม

ตัวอยางเปนนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปที ่4 จํานวน 30 คน ผลการศกึษา ปรากฏวา บทเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

แบบโครงงานไดรับการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพอยูในระดับมากที่สุด และเหมาะสมกับผูเรียน ผูเรียนมี

ความรูทางวฒันธรรมอยูในระดับดีมาก รวมทัง้มีผลสัมฤทธิ์ทางดานการฟง พดู อยูในระดบัดี และมี

ผลสัมฤทธิ์ทางดานทักษะการอาน-เขียน อยูในระดับดีมาก 

  สุทธิ์ธนา ขันอาสา (2550) ซึ่งไดศึกษาความสามารถทางพหุปญญาของเด็กปฐมวัยที่ไดรับ

การจัดประสบการณแบบโครงงาน กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชัน้อนุบาลศึกษาปที ่ 2 โรงเรยีนวัดทองเพลง 

กรุงเทพมหานคร จํานวน 15 คน พบวา หลังจากที่ไดรับการจัดประสบการณแบบโครงการ เด็กปฐมวัยมี

ความสามารถทางพหุปญญาทุกดาน ไดแก ดานภาษา ดานตรรกะ/คณิตศาสตร ดานมิติ ดานรางกาย

และการเคลื่อนไหว ดานดนตรี ดานความเขาใจระหวางบุคคล ดานความเขาใจตนเอง ดานธรรมชาติ

สูงขึ้น 

  ศุภสิริ โสมาเกตุ (2544) ไดทําการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียน ความคงทน

ในการเรยีน และความพงึพอใจในการเรียนภาษาองักฤษระหวางการเรียนรูโดยโครงงานกบัการเรียนรูตาม

คูมือครู กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 5 จํานวน 90 คน แบงเปนกลุมทดลองและกลุม

ควบคมุ กลุมละ 45 คน ผลการวิจยั พบวา นักเรียนที่เรียนรูโดยโครงงานมีผลสัมฤทธิใ์นการเรยีน ความคงทน
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ในการเรียนและความพึงพอใจในการเรียนภาษาอังกฤษสูงกวานักเรียนที่เรียนรูตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 

  สิริพร ศรีสมวงษ (2549) ไดศึกษาการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเพื่อพัฒนาความสามารถ  

ในการใชภาษาอังกฤษ และคุณลักษณะอันพึงประสงคของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียน

อัสสัมชัญ แผนกประถม จํานวน 50 คน พบวา   

   1. การจัดการเรียนรูแบบโครงงานสามารถพัฒนาความสามารถในการใชภาษาองักฤษ 

ของนกัเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5 โรงเรยีนอัสสัมชัญ แผนกประถมสูงขึน้อยางมนีัยสาํคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01             

   2. การจัดการเรียนรูแบบโครงงานสามารถพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงคของนักเรียน 

ไดแก ทักษะการคิด ทักษะการแสวงหาความรู คุณลักษณะความรับผิดชอบ คุณลักษณะความรวมมือ

สามัคคี คุณลักษณะการกลาแสดงออกของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศกึษาปที ่ 5 โรงเรียนอัสสัมชญั แผนก

ประถมสูงขึ้น 

  อนิรุทธ สติมั่น (2550) ศึกษาผลการใชรูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมการเรียนรู 

แบบโครงงานบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่มตีอการเรียนรูแบบนําตนเอง และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของ

นักศึกษาระดบัอุดมศึกษา กลุมตัวอยาง ไดแก นักศึกษาชั้นปที ่1 จํานวน 140 คน ที่ลงทะเบยีนเรียนใน 

รายวิชาคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา แบงเปนกลุมทดลองจํานวน 42 คน และกลุมควบคุม จํานวน 42 คน  

พบวา  

   1. การเรียนรูแบบนําตนเองของนักศึกษาที่ใชรูปแบบการจัดการเรียนรู แบบโครงงาน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต หลังการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 และการเรียนรู

แบบนําตนเองของนักศึกษากลุมทดลองและกลุมควบคุมหลังเรียนแตกตางกนัอยางไมมีนัยสาํคัญทางสถิต ิ

   2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโครงงานบนเครือขาย

อินเทอรเนต็หลงัการเรียนสงูกวากอนเรยีนอยางมนีัยสาํคัญทางสถิตทิี่ระดบั .01 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักศึกษาระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุมแตกตางกันอยางไมมนีัยสําคัญทางสถิติ 

   3. นักศึกษากลุมทดลอง มีความพึงพอใจในระดับมากตอรูปแบบการจัดการเรียนรู

แบบโครงงานบนเครือขายอนิเทอรเน็ตทีพ่ฒันาขึน้ 

 จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของกับการจดัการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา การเรียนรูแบบ

โครงงานสามารถพัฒนาศักยภาพของผูเรียนไดหลายดาน เชน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะฟง พูด  

อาน และเขียน ความคงทนในการเรียน ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค ดานความพึงพอใจในการเรียน  

ความสามารถทางพหุปญญา และสามารถพัฒนาผูเรียนโดยองครวม   
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 5.2 งานวจิัยที่เกีย่วของกับการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร 
  เบญจมาศ ชุมอารมณ (2550) ไดศึกษาผลของการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารควบคูกับการชี้แนะ

ที่มีตอทกัษะการอานภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 3 โรงเรียนประชาราษฎรอุปถัมภวิทยา 

เขตคลองสามวา กรุงเทพมหานคร กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 3 ปการศึกษา 2549  

ที่มีทกัษะการอานภาษาอังกฤษนอย จํานวน 20 คน พบวา      

   1. นกัเรียนมีทักษะการอานภาษาอังกฤษมากขึ้นหลังไดรับการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร 

ควบคูกับการชี้แนะ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01         

   2. นักเรียนที่ไดรับการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารควบคูกับการชี้แนะ มีทักษะการอาน

ภาษาองักฤษมากขึน้ มากกวานกัเรยีนที่ไมไดรับการสอนภาษาเพือ่การสื่อสารควบคูกับการชีแ้นะ อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  วิไล ตันเสียงสม (2550) ศึกษาการพัฒนาความสามารถดานการฟงและการอานภาษาอังกฤษ

ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1 ดวยวิธกีารสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร กลุมตัวอยางไดแกนกัเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนวัดบางพระ อําเภอนครชัยศรี จังหวัดนครปฐม จํานวน 27 คน  พบวา   

   1. ความสามารถดานการฟงภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กอนและ

หลังการสอนดวยวิธีการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย

หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยดานการฟงสูงกวากอนเรียน        

   2. ความสามารถดานการอานภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1 กอนและ 

หลังการสอนดวยวิธีการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย

หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยดานการฟงสูงกวากอนเรียน 

   3. นักเรียนมีความคิดเห็นตอวิธีการสอนภาษาเพือ่การสื่อสารอยูในระดับเห็นดวยมากที่สุด 

โดยมีความคิดเหน็วาชวยใหนกัเรยีนไดพฒันาจากการฝกภาษาสามารถฟง อานและนาํไปใชในชวีิตประจาํวนั

ได 

  วราภรณ ชนะพันธุ (2548) ไดทําศึกษาผลการฝกอบรมเชิงปฏิบัติการเรื่องการสอนทักษะ

การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร โดยใชกิจกรรมทางภาษาสําหรับครูผูสอน ภาษาอังกฤษ โรงเรียน

วัดปาไผ ผลการศึกษาพบวา ผูเขารับการฝกอบรมมีความสามารถในการสอนทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการสื่อสารโดยใชกจิกรรมทางภาษาในภาคปฏิบัติของการฝกอบรมอยูในระดับมาก และทาํใหนกัเรียน

มีความพึงพอใจในการเรียนทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารโดยใชกิจกรรมทางภาษาในระดับมาก 

 จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของกับการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร พบวา การเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษตามแนวการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
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ในดานทักษะ การฟง การพดู การอาน และการเขียน ใหอยูในระดับดีข้ึน นักเรียนสามารถนําความรูไป 

ใชในชีวิตประจําวันได นักเรียนสวนใหญมคีวามพึงพอใจในการเรียนภาษาอังกฤษ   
 5.3 งานวจิัยที่เกีย่วของกับการเรียนรูที่สอดคลองกับพฒันาการสมอง 
  เด็ดดวง ดานวนัดี (2551) ซึ่งไดศึกษาเปรียบเทียบพฒันาการของเดก็ปฐมวัยที่ไดรับการจัด 

ประสบการณการเรียนรูที่สอดคลองกับการทาํงานของสมอง (Brain-Based Learning) และการจัดประสบการณ

การเรียนรูตามปกติ กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ระดับชั้นอนุบาลปที ่2 จํานวน 36 คน  

พบวา    

   1. การจัดประสบการณเดก็ปฐมวยัทัง้กลุมที่ไดรับการจัดประสบการณการเรียนรูที่สอดคลอง

กับการทาํงานของสมองและกลุมที่ไดรับการจัดประสบการณการเรียนรูตามปกติ มีพัฒนาการสงูกวากอน

การจัดประสบการณอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01      

   2. หลังการจัดประสบการณเดก็ปฐมวยักลุมที่ไดรับการจัดประสบการณการเรียนรูที่

สอดคลองกับการทาํงานของสมอง มีพัฒนาการสงูกวากลุมที่ไดรับการจัดประสบการณการเรียนรูตามปกติ 

อยางนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 

  ปราณี ออนศรี (2552)  ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนที่สงเสริมการเรียนรูที่

ใชสมองเปนฐาน ของนักเรียนพยาบาล วิทยาลัยพยาบาลกองทพับก  โดยทําการศึกษาในนักเรียนพยาบาล 

ชั้นปที ่3 ที่ศึกษารายวิชาการวิจัยทางการพยาบาล 1 จํานวน 98 คน ในดานประสิทธิผลของรูปแบบการเรียน

การสอนที่สงเสริมการเรียนรูที่ใชสมองเปนฐาน พบวา      

   1. นักเรียนพยาบาลมคีะแนนความรูในวิชาการวิจัยทางการพยาบาล 1 กอนและหลงัเรยีน

มีความแตกตางกนัอยางมนีัยสาคัญทางสถติิที่ระดับ .01 และเมื่อพิจารณาคะแนนจุดตัด (Cut-Off Score) 

ตามวิธีของเบอรก พบวา คะแนนความรูเฉลี่ยหลงัเรียนมีคาเทากับ 29.01 ซึ่งสูงกวาคาคะแนนจุดตัด (24) 

อยางมีนัยสาคัญทางสถิติทีระดับ .01        

   2. นักเรยีนพยาบาลมีคะแนนเจตคติตอวิชาการวิจัยทางการพยาบาล 1 กอนและหลงัเรยีน

มีความแตกตางกันอยางไมมีนัยสาคัญทางสถิติ 

   3. นักเรียนพยาบาล มีคะแนนเฉลี่ยความพงึพอใจตอรูปแบบการเรียนการสอนโดยรวม

เฉลี่ยเทากับ 3.91 อยูในเกณฑระดับมาก 

  อิสรา กานจกัร และคนอื่นๆ (2551) ไดศึกษาศักยภาพทางปญญาของผูเรียน ซึง่ไดแก    

พหุปญญาของผูเรียนทีเ่รียนดวยนวัตกรรมการเรียนรูทางสมองของผูเรียน โดยใช Brain-Based Learning 

และการเรียนรูที่สอดคลองกบัการทาํงานของสมอง โดยกลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชัน้ประถมปที ่ 4 – 6  

จํานวน 9 โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 928 คน  ผลการศึกษาพบวา นักเรียนที่เรียนโดยนวัตกรรมการเรียนรูทางสมอง 

ทําใหมีพหุปญญาดานการเขาใจธรรมชาติมากกวาดานอื่น  ๆโดยปญญาดานที่พบนอยที่สุด คือ ดานมิติสัมพันธ  
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สวนดานผลสัมฤทธทางการเรียนนั้น พบวา นักเรียนทั้ง 9 โรงเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น นอกจากนี้ 

นักเรียนยงัมีความพึงพอใจในนวัตกรรมการเรียนรู และการใชนวัตกรรมการเรียนรูนี้ยงัชวยใหเกิดการเรียนรู

ที่ดีกวาการเรียนการสอนปกติ 

 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรูที่สอดคลองกับพัฒนาการสมอง พบวา การเรียนรู

ที่สอดคลองกับพัฒนาการสมอง สามารถพฒันาผูเรียนโดยองครวม และชวยใหเกิดการเรียนรูที่ดีกวาการเรยีน

การสอนปกติ 
 5.4 งานวจิัยที่เกีย่วของกับการสอนเชิงพหปุญญา 

  เนาวรัตน ฆารสมบูรณ (2546) ไดศึกษาการประยกุตทฤษฎีปญญาเพื่อการเรียนรูภาษาอังกฤษ  

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  พบวา  การประยุกตทฤษฎีพหุปญญา ทําใหผูเรียนมีพัฒนาการดานทักษะการฟง 

พูด อาน และเขียน โดยผลจากการสังเกตและการทาํแบบฝกหัดระหวางเรียน พบวา นักเรยีนมีคะแนน

พัฒนาการอยูในระดับดี และเมื่อพิจารณาเปนรายทักษะ พบวา ทักษะที่มีคะแนนรอยละสูงสุดคือ ทักษะ

การฟง (รอยละ 94.69) รองลงมาคือทักษะการพูด (รอยละ 91.20) ทักษะการอาน (รอยละ 89.92) และ

ทักษะการเขียน (รอยละ 82.62) ตามลําดับ 

  อัญชุลีกร อัมพรดล (2550) ยังทาํใหเราเห็นวาความสามารถทางพหุปญญาสามารถพัฒนา

ไดจากการจดักิจกรรมรูปแบบตางๆ โดยไดศึกษาความสามารถทางพหุปญญาของเด็กปฐมวยัโดยการจัด 

กิจกรรมศิลปสรางสรรคตามรปูแบบพหุปญญาเพื่อการเรียนรู กลุมตัวอยางเปนนกัเรยีนชายและหญงิอายุ

ระหวาง 5 – 6 ป ชั้นอนบุาลปที ่3 จํานวน 15 คน พบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกจิกรรมศิลปสรางสรรค

ตามรูปแบบพหุปญญาเพื่อการเรียนรู มีความสามารถทางพหุปญญาทุกดานสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 

  ชัยพฤกษ เสรีรักษ และ บังอร เสรีรัตน (2543) ไดทําการศึกษาเรื่องการจัดการเรียนรู เพื่อ

พัฒนาพหุปญญา โดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนารูปแบบ/แนวทางในการจดัการเรียนรูเพื่อพัฒนาพหุปญญา

และเพื่อศึกษาผลการนํารูปแบบ/แนวทางในการจัดการเรียนเพื่อพัฒนาพหุปญญาไปใช โดยดําเนินการ

ใน 2 จังหวัด คือ จังหวัดชัยภูมิ และจังหวัดเชียงใหม โดยมีโรงเรียนเขารวมในการศึกษาครั้งนี้ จํานวน 10 

โรงเรียน พบวา ผลการนาํรูปแบบ/แนวทางในการจัดการเรียนรู เพื่อพฒันาพหุปญญาไปใช เกิดผลตอ

การพัฒนาความสามารถของนักเรียน คือ ในการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาพหุปญญา ซึ่งเนนการพัฒนา

ความสามารถเดนและการพัฒนาความสามารถรอบดานของนักเรียนทุกคนนั้น ทําใหนักเรียนพัฒนาขึ้น

อยางชัดเจน ทั้งความสามารถเดนและความสามารถอืน่ๆ ทุกดาน ซึ่งสิ่งทีพ่บอยางชัดเจนคือ การที่ครู

จัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความสามารถเดนดานใดดานหนึ่งเปนพิเศษนั้น ไมทําใหนักเรียนพัฒนาความสามารถ

เฉพาะความสามารถเดนดานนั้น แตความสามารถดานอื่นที่เกี่ยวของกจ็ะพัฒนาขึ้นดวย 
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 จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของกับการสอนเชิงพหุปญญา พบวา การเรียนรูที่เกิดจากการสอน

เชิงพหุปญญา ทําใหเด็กมพีฒันาการดานทกัษะการฟง พดู อาน และเขียน และความสามารถทางพหุปญญา

สามารถพัฒนาไดจากการจัดกิจกรรมตางๆ  อีกดวย 

 สรุปไดวา จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  การสอนภาษา

เพื่อการสื่อสาร การเรียนรูที่สอดคลองกับพัฒนาการสมอง และการสอนเชิงพหุปญญา สามารถพัฒนา

ศักยภาพของผูเรียนไดทุกดาน ความคงทนในการเรียนรูเกิดขึ้นในผูเรียน สามารถพัฒนาผูเรียนโดยองครวม  

และชวยใหเกดิการเรียนรูทีด่ีกวาการเรียนการสอนปกติ ผูวิจยัจึงสนใจที่จะศึกษาผลการใชส่ือการเรียน

การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ยึดแนวการเรียนรู

แบบโครงงาน (Project-Based Approach) บนพื้นฐานการเรียนรูเพือ่การสือ่สาร (Communicative Approach)  

โดยบูรณาการการเรียนรูที่สอดคลองกับ การพัฒนาสมอง (Brain-Based Learning – BBL) และแนว

การสอนเชงิพหุปญญา (Multiple Intelligences-MI) เพื่อเปนประโยชนในการใชเปนแนวทางในการพัฒนา

ส่ือการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดตอไป 

 



 

บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอน ดังนี้   

  1.   การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 

  2.   เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  3.   การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  4.   แบบแผนการทดลอง 

  5.   การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

  6.   การจัดกระทําขอมูลและการวิเคราะหขอมลู 

 

การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2553 ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสือ่การเรียนการสอน 

ชุด Projects: Play & Learn จากครูผูสอนซึ่งผานการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการเทคนิคการสอนสื่อชุดนี้ 

จํานวน 10 โรงเรียน จํานวน 135 คน 
 การเลือกกลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางของการวิจัยในครั้งนี้ เปนนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และนักเรียน ชั้นประถม 

ศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม 

และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี ้

  จากโรงเรียนชมุชนบานลาด ประกอบดวยนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1 จํานวน 13 คน และ 

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 จํานวน 11 คน 

  จากโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) ประกอบดวยนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1 จาํนวน 8 คน  

และนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4  จํานวน 10 คน 

  รวมเปนนักเรยีนชั้นประถมปที่ 1 จาํนวน 21 คน และนักเรียนชั้นประถมปที ่4 จาํนวน 21 คน  

ซึ่งไดมาจากการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษชั้นประถมศึกษา

ปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรยีนทั้งสองมีความสมัครใจ เขารวมโครงการวิจัยในครั้งนี ้
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. เครื่องมือที่ใชในการวิจยัซ่ึงปรากฏอยูในคูมือครูของสือ่การเรียนการสอนชุด Projects: 
Play & Learn   
  1.1 แบบบันทกึการเรียนรูของนกัเรียน ประกอบดวย  

   1.1.1 แบบบันทึกการประเมินการฟง ใชประเมินผูเรียนโดยดูจากการรูความหมายและ

ความถกูตอง และความคลองแคลว     

   1.1.2 แบบบันทึกการประเมินการพูด ใชประเมินผูเรียนโดยดจูากความถูกตอง ความ 

คลองแคลว และการแสดงทาทางและน้ําเสียงประกอบการพูด 

   1.1.3 แบบบันทึกการประเมินการอาน ใชประเมินผูเรียนโดยดูจากความถูกตอง ความ 

คลองแคลว และการรูความหมาย 

   1.1.4 แบบบนัทกึการประเมนิการเขียน ใชประเมนิผูเรียนโดยดจูากความถูกตอง ความ 

คลองแคลว และการรูความหมาย 

   1.1.5 แบบบันทึกการประเมินไวยากรณ ใชประเมินผูเรียน โดยดูจากการใชภาษาและ

ความถกูตอง 

   1.1.6 แบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน ใชประเมินผูเรียนโดยดูจากผลสําเร็จของชิ้นงาน

ที่ผูเรียนทาํระหวางการเรียนในดานความถูกตองทางภาษา ความสวยงาม และความคิด  

  1.2 แบบบันทกึการสอนของครู เพื่อวิเคราะหและยอนคิดไตรตรองการสอนของตนเอง  

  1.3 แบบสังเกตการสอนของครู เพื่อผูวิจัยบันทกึการจัดกระบวนการเรียนรูของครู  
 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจยัที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
  2.1 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาภาษาองักฤษ ชั้นประถมศกึษาปที่ 1 และ 

ชั้นประถมศกึษาปที ่4 ประกอบดวย   

   2.1.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียน

ที่ 1 และภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553   

   2.1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียน

ที่ 1 และภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553           

   2.2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอการใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: 

Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

   2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play 

& Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที ่4  
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การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดจัดทําตามลาํดับข้ันตอน ดังนี ้

 1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนภาษาองักฤษ ชัน้ประถมศกึษาปที่ 1 และชัน้ประถม 

ศึกษาปที่ 4  ผูวิจัยไดดําเนินการสรางตามขั้นตอน ตอไปนี ้

  1.1 ศึกษาหลกัสูตร คูมือครู แบบเรียนภาษาอังกฤษชัน้ประถมศกึษาปที ่1 และชั้นประถมศกึษา

ปที่ 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2 

ประกอบดวยเนื้อหาสาระภาคเรียนละ 3 โครงงาน    

  1.2 ศึกษาวธิีการสรางขอสอบและวิธีการวิเคราะหเนื้อหา และจุดประสงคการเรียนรู และ

ศึกษาการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิแ์บบอิงเกณฑ 

  1.3 วิเคราะหความสัมพนัธระหวางเนื้อหา สาระสําคัญและจุดประสงคเชงิพฤตกิรรม  

  1.4 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาภาษาอังกฤษแบบอิงเกณฑ ชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 1 จํานวน 2 ฉบับๆละ 60 ขอ และในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 2 ฉบับๆ ละ 60 ขอ แบบทดสอบ

แตละฉบับประกอบดวย 3 สวน ดังนี ้

   สวนที่ 1 คือ แบบทดสอบชุดที่ 1 เปนแบบทดสอบฟง  พดู   

   สวนที่ 2 คือ แบบทดสอบชุดที่ 2 เปนแบบทดสอบอาน  เขียน และไวยากรณ   

   สวนที่ 3 คือ แบบทดสอบชุดที่ 3 เปนแบบทดสอบตอบคําถามจากการสรางชิ้นงาน   

  1.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางขึ้นเสร็จแลว เสนอตออาจารยที่ปรึกษา

เพื่อใหคําแนะนําและปรับปรุงแกไข   

  1.6 เสนอผูเชี่ยวชาญเพื่อประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบและมาตรฐาน การเรียนรู  

โดยใชสูตร IOC (Index of Consistency) (สมนึก ภัททิยธนี.  2541: 220 – 221) ซึ่งมีเกณฑการประเมิน 

ดังนี ้

   ใหคะแนน +1  เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นวัดตามจุดประสงคการเรียนรู 

   ใหคะแนน   0  เมื่อไมแนใจวาขอสอบนั้นวดัตามจุดประสงคการเรียนรู 

   ใหคะแนน  -1  เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นไมวดัตามจุดประสงคการเรียนรู 

  1.7 วิเคราะหขอมูลคาดัชนีความสอดคลอง ระหวางขอคําถามของแบบทดสอบกับ จุดประสงค

การเรียนรู โดยใชสูตร IOC (สมนึก ภัททิยธนี.  2541: 166  – 167) เลือกขอสอบที่มีคา IOC ตั้งแต 0.50 – 1.00 

เปนขอสอบที่อยูในเกณฑความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใชได ผลปรากฏวา แบบทดสอบ ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

ฉบับที ่1 ไดคา IOC อยูระหวาง 0.67 – 1.00 จํานวน 55 ขอ ฉบับที่ 2 ไดคา IOC อยู ระหวาง 0.67 – 1.00 

จํานวน 50 ขอ และแบบทดสอบชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ฉบับที่ 1 ไดคา IOC อยูระหวาง 0.67 – 1.00 

จํานวน 50 ขอ ฉบับที ่2 ไดคา IOC อยูระหวาง 0.67 – 1.00 จํานวน 50 ขอ   
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  1.8 นําแบบทดสอบทั้งหมดที่คัดเลือกแลวทั้ง 4 ฉบับ ไปทดสอบกับนักเรียนชัน้ประถม ศึกษา

ปที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 50 คน และนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ปการศึกษา 2553  จํานวน  

55 คน ซึ่งไดเรียนเนื้อหานี้มาแลวในปการศึกษา 2552 ณ โรงเรียนบงึกุม สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษา

กรุงเทพมหานคร เขต 2  เพือ่หาคุณภาพของแบบทดสอบ        

  1.9 ตรวจใหคะแนนจากการทดสอบ โดยใหคะแนน 1 คะแนน สําหรับขอที่ตอบถูก และ

ใหคะแนน 0 คะแนน สําหรับขอที่ตอบผิด หรือไมตอบ   

  1.10 นําผลคะแนนที่ไดมาวิเคราะหเพื่อหาคาอํานาจจําแนก (B) ของขอสอบเปนรายขอ 

จากการใชสูตรคํานวณหาคาอํานาจจําแนกของขอสอบอิงเกณฑ โดยวิธขีอง เบรนแนน (Brennan) (บุญชม  

ศรีสะอาด.  2545: 90)  แลวคดัเลือกแบบทดสอบที่มีคาอาํนาจจาํแนกตามเกณฑทีก่ําหนดตัง้แต  0.20 – 1.00   

โดยคัดเลือกไวดังนี้ แบบทดสอบชั้นประถมศึกษาปที่ 1  ฉบับที่ 1  จํานวน 50 ขอ และฉบับที่ 2  จํานวน 

40 ขอ  แบบทดสอบชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ฉบับที่ 1 และฉบับที่ 2  จํานวน  ฉบับละ 40 ขอ  แลวนํามา

จัดเรียงขอใหเปนระบบ  แบบทดสอบที่เสร็จสมบูรณแลวแตละฉบับจะมีรายละเอียด ดังนี ้

   1.10.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2553 ประกอบแบบทดสอบ 3 ชุด ไดแก 

    1.10.1.1 แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มีทั้งหมด 2 ตอน 

     ตอนที่ 1 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

     ตอนที่ 2 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

    1.10.1.2 แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ มีทั้งหมด 5 ตอน 

     ตอนที่ 1 จํานวน  1 ขอ 1 คะแนน 

     ตอนที่ 2 จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน 

     ตอนที่ 3 จํานวน 9 ขอ 9 คะแนน 

     ตอนที่ 4 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

     ตอนที่ 5 จํานวน 5 ขอ  5 คะแนน 

    1.10.1.3 แบบทดสอบชุดที่ 3 แบบทดสอบตอบคําถามจากการสรางชิน้งาน 10  คะแนน 

   1.10.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน  ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 ภาคเรยีนที่ 2 

ปการศึกษา 2553 ประกอบแบบทดสอบ 3 ชุด  ไดแก 

    1.10.2.1 แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มีทั้งหมด 2 ตอน 

     ตอนที่ 1 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

     ตอนที่ 2 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

    1.10.2.2 แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ มีทั้งหมด 3 ตอน 
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     ตอนที่ 1 จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน 

     ตอนที่ 2 จํานวน  5 ขอ 5 คะแนน 

     ตอนที่ 3 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

    1.10.2.3 แบบทดสอบชุดที่ 3 แบบทดสอบตอบคําถามจากการสรางชิน้งาน 10  คะแนน 

   1.10.3 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน  ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1

ปการศึกษา 2553  ประกอบแบบทดสอบ 3 ชุด ไดแก 

    1.10.3.1 แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มีทั้งหมด 2 ตอน 

     ตอนที่ 1 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

     ตอนที่ 2 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

    1.10.3. 2 แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ มีทั้งหมด 3 ตอน 

     ตอนที่ 1 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

     ตอนที่ 2 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

     ตอนที่ 3 จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน 

    1.10.3.3 แบบทดสอบชุดที่ 3 แบบทดสอบตอบคําถามจากการสรางชิน้งาน 10  คะแนน 

   1.10.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2553 ประกอบแบบทดสอบ 3 ชุด ไดแก  

    1.10.4.1 แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มีทั้งหมด 2 ตอน 

     ตอนที่ 1 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

     ตอนที่ 2 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

    1.10.4.2 แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ มีทั้งหมด 4 ตอน 

     ตอนที่ 1 จํานวน 6 ขอ 6 คะแนน 

     ตอนที่ 2 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

     ตอนที่ 3 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

     ตอนที่ 4 จํานวน 4 ขอ 4 คะแนน 

    1.10.4.3 แบบทดสอบชุดที่ 3 แบบทดสอบตอบคําถามจากการสรางชิน้งาน 10  คะแนน 

  1.11 นําขอสอบที่สมบูรณแลวทั้ง 4 ฉบับ ไปทดสอบกับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2    

ปการศึกษา 2553 จํานวน 40 คน และ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ปการศึกษา 2553 จํานวน 40 คน  

ณ โรงเรียนบึงกุม สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 ซึ่งไดเรียนเนื้อหานี้มาแลวในป

การศึกษา 2552   
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  1.12 ผลคะแนนแตละฉบับมาวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยวิธี 

การหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบอิงเกณฑจากผลการสอบครั้งเดียว โดยใชสูตรของ 

โลเวท (Lovett) (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 96) ผลปรากฏวา ขอสอบชั้นประถมศกึษา ปที่ 1 ฉบับที่ 1  

ไดคาความเชื่อมั่น เทากับ 0.8093 ฉบับที่ 2 ไดคาความเชื่อมั่น เทากับ 0.8217 และขอสอบชั้นประถมศึกษา

ปที่ 4 ฉบับที่ 1 ไดคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.8109  ฉบับที่ 2 ไดคา ความเชื่อมั่น เทากับ  0.8229   

  1.13 จัดพิมพขอสอบที่ผานการตรวจสอบคุณภาพแลว เพื่อใชเปนเครื่องมือในการศึกษา

คนควาตอไป 

 2. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: 

Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4  มีข้ันตอน ดังนี้ 

  2.1 ศึกษาเอกสาร วิธีการสรางแบบสอบถาม และกําหนดรปูแบบของแบบสอบถาม โดย

ผูวิจัยกําหนดรูปแบบของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการใชส่ือการเรียน  การสอนชุด 

Projects: Play & Learn  ไว 3 ดาน ดังนี้  

   2.1.1 ดานเนื้อหาและกิจกรรม 

   2.1.2 ดานภาษา 

   2.1.3 ดานคุณลักษณะของสื่อการเรียนรู 

  2.2 สรางแบบสอบถามความพงึพอใจชนิดมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 3 ระดบั   

จํานวนระดับช้ันละ 1 ฉบับ จํานวนฉบับละ 20 ขอ   

  2.3 นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่สรางเสร็จเรียบรอยแลว ใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน  

ตรวจสอบความเหมาะสมของการใชภาษา ความถูกตอง ความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม และความสอดคลอง

ระหวางขอความในแบบสอบถามกับพฤติกรรมที่ตองการวัด  

  2.4 นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่ไดรับการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ มาคํานวณหาคา 

IOC (Index of Consistency) และคัดเลือกแบบสอบถามที่มีคา IOC  0.5 ไวจํานวน 17 ขอ แยกเปน 

3 ดาน ดังนี ้

   2.4.1 ดานเนื้อหาและกิจกรรม จํานวน 7 ขอ 

   2.4.2 ดานภาษา จํานวน 5 ขอ 

   2.4.3 ดานคุณลักษณะของสื่อการเรียนรู จํานวน 5 ขอ 

  2.5 นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่ปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที่ 4 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนบึงกุม สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา 

กรุงเทพมหานคร เขต 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนกลุมเดียวกับกลุมที่ใชในการหาคุณภาพ 

ของขอสอบ 
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  2.6 นําแบบสอบถามความพึงพอใจมาตรวจใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนดไว ดังนี้ 

   ความพึงพอใจระดับมาก   ใหน้ําหนักคะแนนเปน 3 

   ความพึงพอใจระดับปานกลาง  ใหน้ําหนักคะแนนเปน 2 

   ความพึงพอใจระดับนอย   ใหน้ําหนักคะแนนเปน 1 

  2.7 นําคะแนนของแบบสอบถามความพงึพอใจมาวิเคราะหเปนรายขอ โดยแบงคะแนนเปน 

3 กลุม ไดแก กลุมสูง กลุมกลาง และกลุมตํ่า โดยใชเทคนิค 25% เพื่อหาคาอาํนาจจาํแนกของแบบสอบถาม

โดยใช  t-distribution (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 97) จากการคํานวณคา t  แลวนําไปเปรียบเทียบกับ

คาวิกฤตของ t ในตาราง โดยใช df = 2( n – 1) ที่ระดับ .05 กรณีหางเดียว ซึ่งเทากับ 1.674 ขอที่มี

อํานาจจําแนกใชได (เขาเกณฑ) จะตองมีคา t  ที่คํานวณได มากกวาหรือเทากับ 1.674  ซึ่งเปนคาวิกฤต  

แลวคัดเลือกแบบสอบถามความพึงพอใจทีใ่ชได ที่มีอํานาจจําแนกสูงเขาเกณฑไวฉบับละ 14 ขอ คือ 

ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1  เลือกขอที่มีคา t  ตั้งแต  2.37 – 6.77  และชั้นประถมศึกษาปที ่4  เลือกขอ

ที่มีคา t  ตั้งแต  2.13 – 6.32 

  2.8 หาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใชสัมประสิทธิ์แอลฟา (α - Coefficient)  

ของครอนบัค (Cronbach) (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 99) ปรากฏวา แบบสอบถามความพึงพอใจชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 ไดคาความเชื่อมั่น เทากับ 0.87 และชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 ไดคาความเชื่อมัน่เทากบั 

0.83 

  2.9 พิมพแบบแบบสอบถามความพึงพอใจเปนฉบับจริง เพื่อนําไปเก็บขอมูล 

 3. ข้ันตอนการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของครูผูสอนที่มีตอสื่อการเรียนการสอนชุด 

Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีข้ันตอน ดังนี ้

  3.1 ศึกษาเอกสาร วิธีการสรางแบบสอบถาม และกําหนดรปูแบบของแบบสอบถาม โดย

ผูวิจัยกําหนดรูปแบบของแบบสอบถามความพึงพอใจของครูผูสอนที่มีตอการใชส่ือการเรียนการสอนชุด 

Projects: Play & Learn ไว 4 ดาน ดังนี้  

   3.1.1 ดานเนื้อหาและกิจกรรม  

   3.1.2 ดานภาษา 

   3.1.3 ดานคุณลักษณะของสื่อการเรียนรู 

   3.1.4 ดานคูมือการใชส่ือสําหรับครู 

  3.2 สรางแบบสอบถามความพงึพอใจชนิดมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดบั  

จํานวน 1 ฉบับ จํานวนทัง้หมด 30 ขอ   
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  3.3 นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่สรางเสร็จเรียบรอยแลว เสนอใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 

5 ทาน ตรวจสอบความเหมาะสมของการใชภาษา ความถูกตอง ความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม และ

ความสอดคลองระหวางขอความในแบบสอบถามกับพฤติกรรมที่ตองการวัด  

  3.4 นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่ไดรับการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ มาคํานวณหาคา 

IOC (Index of Consistency) และคัดเลือกแบบสอบถามที่มีคา IOC  0.5 ไวจํานวน 25 ขอ 

  3.5 พิมพแบบประเมินเปนฉบับจริง เพื่อนําไปเก็บขอมูล 

 

แบบแผนการทดลอง 
 การวิจยัครั้งนีเ้ปนการวิจัยเชงิทดลอง (Pre - Experimental Research) ซึ่งผูวิจัยดาํเนนิการ

ทดลองโดยใชแบบแผนการทดลอง One-Group Pretest-Posttest Design (ลวน สายยศ; และ อังคณา  

สายยศ.  2538: 249) ดังนี้ 

 

ตาราง 1 แบบแผนการทดลอง 
 

กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 

    

กลุมทดลอง T 1  X T 2  
    

 

 T 1   หมายถึง  การทดสอบกอนเรียน 

 X  หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด  Projects : Play & 

Learn 

 T 2  หมายถึง  การทดสอบหลังเรียน 
 
การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 การดําเนินการทดลอง  มีข้ันตอนดังนี้ 

 1. ขอความรวมมือกับโรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง  

(อ่ิมอุทิศ ) จังหวัดเพชรบุรี ที่ทําการทดลอง ซึ่งเปนกลุมตัวอยางของการวิจัยในครั้งนี ้ 

 2. ชี้แจงใหนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางทราบถงึการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอน

ชุด Projects: Play & Learn  เพื่อใหนักเรียนปฏิบัติตนไดถูกตอง 
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 3. ทําการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

กอนเรียน 

 4. ดําเนนิการทดลอง โดยดําเนนิการสอนตามแผนการสอนทีป่รากฏในคูมือครูของสื่อการเรียน 

การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชเวลา 40 สัปดาห  

ตลอดปการศึกษา 2553 แยกเปนชั้นประถมศึกษาปที ่1 สัปดาหละ 1 ชั่วโมง รวมเปน 40 ชั่วโมง และ 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สัปดาหละ 2 ชั่วโมง รวมเปน 80 ชั่วโมง ในระหวาง การดําเนนิการสอน  ครูผูสอน

เก็บคะแนนทักษะการเรียนรูทั้ง 6 ดาน ไดแก ทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ และชิ้นงาน จาก

แบบฝกหัดที่ครูมอบหมายใหนักเรียนทาํในทุกโครงงาน ทัง้หมดจํานวน 6 โครงงาน การดําเนนิการทดลอง

มีรายละเอียด ดังนี ้
  ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 
   ทดสอบกอนเรียน ใชเวลา 2 ชั่วโมง 

   โครงงานที่ 1 Myself ใชเวลา 4 ชั่วโมง 

   ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน  ใชเวลา 1 ชั่วโมง 

    โครงงานที่ 2 My Family ใชเวลา 4 ชั่วโมง 

    ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน ใชเวลา 1 ชั่วโมง 

    โครงงานที่ 3  My Friends ใชเวลา 5 ชั่วโมง 

    ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน ใชเวลา 1 ชั่วโมง 

    ทดสอบหลังเรียน ใชเวลา 2 ชั่วโมง 
   ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 
    ทดสอบกอนเรียน ใชเวลา 2 ชั่วโมง 

    โครงงานที่ 4 My Food ใชเวลา 4 ชั่วโมง 

    ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน  ใชเวลา 1 ชั่วโมง 

    โครงงานที่ 5   My Things ใชเวลา 4 ชั่วโมง 

    ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน  ใชเวลา 1 ชั่วโมง 

    โครงงานที่ 6 My Animals ใชเวลา 5 ชั่วโมง 

    ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน ใชเวลา 1 ชั่วโมง 

    ทดสอบหลังเรียน ใชเวลา 2 ชั่วโมง 

     รวม 40 ชั่วโมง 
   ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 
    ทดสอบกอนเรียน ใชเวลา 2 ชั่วโมง 
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    โครงงานที่ 1  Me and My Family ใชเวลา 10 ชั่วโมง 

    ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน  ใชเวลา 2 ชั่วโมง 

    โครงงานที่ 2 Life at School  ใชเวลา 10 ชั่วโมง 

    ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน  ใชเวลา 2 ชั่วโมง 

    โครงงานที่ 3 Good Food ใชเวลา 10 ชั่วโมง 

    ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน  ใชเวลา 2 ชั่วโมง 

    ทดสอบหลังเรียน ใชเวลา 2 ชั่วโมง 
  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 
   ทดสอบกอนเรียน ใชเวลา  2 ชั่วโมง 

   โครงงานที่ 4 Our Free Time  ใชเวลา 10 ชั่วโมง 

   ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน ใชเวลา 2 ชั่วโมง 

   โครงงานที่ 5 Seasons & Festival ใชเวลา 10 ชั่วโมง 

   ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน  ใชเวลา 2 ชั่วโมง 

   โครงงานที่ 6 Country & City Life ใชเวลา 10 ชั่วโมง 

   ประเมินทักษะการฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณและชิ้นงาน    ใชเวลา    2 ชั่วโมง 

   ทดสอบหลังเรียน ใชเวลา 2 ชั่วโมง 

    รวม 80 ชั่วโมง 

 5. ทําการทดสอบหลังเรียน (Post-test) ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

ชุดเดิม  

 6. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอการใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

 7. ตรวจใหคะแนนจากการทดสอบและการตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ แลวนํา

คะแนนมาวิเคราะห โดยใชวิธีทางสถิติเพื่อตรวจสอบสมมติฐาน 

 

การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
 1. วิธีการดําเนนิการศึกษาและการเก็บรวบรวมขอมลู 
  1.1 ศึกษาผลพัฒนาการดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ ของ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที ่4 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียน

การสอนชุด Projects: Play & Learn โดยศึกษาจากคะแนนการประเมนิผลระหวางเรยีนดานทกัษะตางๆ 
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และชิ้นงาน โดยใชคาสถิตพิื้นฐาน ไดแก คาเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) รอยละ (Percentage) และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)   

  1.2 ศึกษาผลพัฒนาการดานทักษะความคิดระดับสูงจากการทําชิ้นงาน ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอน

ชุด Projects: Play & Learn โดยใชคาสถิตพิื้นฐาน ไดแก คาเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) รอยละ (Percentage)  

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

  1.3 ศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 และ

ชั้นประถมศกึษาปที่ 4 กอนและหลงัการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  

โดยใชสถิติทดสอบของวิลคอกซอน (Wilcoxon  Matched Pairs  Signed-Rank  Test)    

  1.4 ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรยีนที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 1 และชั้นประถมศกึษาปที ่ 4 โดยใชคาเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) และสวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation)  

  1.5 ศึกษาความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชคาเฉลี่ยเลขคณิต (Mean)  
2. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

  2.1 สถิติพื้นฐาน  

   2.1.1 คาเฉลี่ยของคะแนน (Mean) (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 105)  
 

    
n

x
X

∑
=  

 

    เมื่อ  X   แทน คาเฉลี่ย 

      ∑ x   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุม 

          n  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 

   2.1.2 รอยละ (Percentage) (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 104) 

 

    100×=
n
fP   

 

    เมื่อ  P  แทน รอยละ 

      f  แทน ความถี่ที่ตองการแปลงเปนรอยละ 

      n  แทน จํานวนความถีท่ั้งหมด 
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   2.1.3 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 106) 
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      เมื่อ  S แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

             x  แทน คะแนนแตละตัว 

          n แทน จํานวนคะแนนในกลุม 

             แทน ผลรวม 
 

  2.2 สถิติที่ใชหาคุณภาพเครื่องมือ  

   2.2.1 หาคาความเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน โดยใชสูตรดัชนีคาความสอดคลอง IOC (สมนึก ภัททิยธนี.  2541: 221) 
 

    
n
x

IOC ∑=  
     

    เมื่อ  IOC แทน ดรรชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงคกับเนื้อหาหรือ 

          ความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 

      ∑R   แทน ผลรวมคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 

      n    แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญทั้งหมด    
 

   2.2.2 การหาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์าง 

การเรียน ตามวิธีการหาคาอาํนาจจําแนกของขอสอบอิงเกณฑ โดยวิธีของเบรนแนน (Brennan) (บุญชม 

ศรีสะอาด.  2545: 90) 
 

    
21 n
L

n
UB −=  

 

    เมื่อ  B  แทน คาอํานาจจําแนก 

      U  แทน จํานวนผูรอบรูหรือสอบผานเกณฑที่ตอบถูก 

      L  แทน จํานวนผูไมรอบรูหรือสอบไมผานเกณฑที่ตอบถูก 

      n1  แทน จํานวนผูรอบรูหรือสอบผานเกณฑ 

      n2  แทน จํานวนผูไมรอบรูหรือสอบไมผานเกณฑ   

 



  57 

   2.2.3 การหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบอิงเกณฑจากผลการสอบ

คร้ังเดียว  โดยใชสูตรของโลเวท (Lovett) (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 96) 
 

    ∑
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    เมื่อ  ccr  แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

      k   แทน จํานวนขอสอบ 

      ix   แทน คะแนนแตละคน 

      c   แทน คะแนนเกณฑหรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
 

   2.2.4 หาคาอํานาจจาํแนกของแบบสอบถาม  (บญุชม ศรีสะอาด.  2545: 97) 
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    เมื่อ  t  แทน อํานาจจําแนก   

      HX  แทน คาเฉลี่ยของกลุมสูง 

      LX  แทน คาเฉลี่ยของกลุมต่ํา 

      2
HS  แทน ความแปรปรวนของกลุมสูง 

      2
LS   แทน ความแปรปรวนของกลุมสูง 

 

   2.2.5 หาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใชสัมประสิทธิ์แอลฟา  

(α - Coefficient) ของครอนบัค (Cronbach) (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 99)     
 

    
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
= ∑

2

2

1
1 t

i

s
s

k
kα  

 

    เมื่อ  α   แทน คาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 

      k   แทน จํานวนขอคําถาม 

      ∑ 2
iS  แทน ผลรวมของความแปรปรวนของขอคําถามแตละขอ 

      2
tS   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
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    เมื่อ  
2
is  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรายขอ 

      ∑ ix  แทน คะแนนรวมของขอที่ i 

      ∑ 2
ix แทน ผลรวมของคะแนนขอที่ I ยกกําลังสอง 

      n    แทน จํานวนคน 
  

 2.3 สถิติที่ใชทดสอบสมมุติฐาน  

  2.3.1 สถิติทดสอบวลิคอกซันจับคูเครื่องหมายตาํแหนง (The Wilcoxon Matched Pairs 

Signed-Ranks Test) (บุญชม ศรีสะอาด.  2544: 140 – 142) เปนสถิติทดสอบที่ไมอิงพารามเิตอร 

(Non-Parametric) ใชสําหรบัประชากรกลุมเดียวขนาดเล็ก (<20)   

   เปนสถิตทิดสอบที่พฒันามาจาก Sign test โดยนําเอาขนาดของความแตกตางของขอมลู

แตละคูมาคิดอันดับและทาํการคํานวณคาสถิติทดสอบ มีขอกําหนดที่สําคัญดังนี ้คือ เปนขอมูล 2 ชุด 

จากกลุมตัวอยางกลุมเดิม หรือเปนกลุมตัวอยางที่มีความสัมพนัธกนั 

   สมมติฐาน   

    H0 : กลุมตัวอยางทัง้สองไมแตกตางกัน (หรือมาจากประชากรที่เหมือนกัน) 

    H1 : กลุมตัวอยางทัง้สองแตกตางกัน (หรือมาจากประชากรที่ไมเหมือนกัน) 

   สถิติที่ใชทดสอบ เปนการทดสอบแบบทางเดียว หรือสองทางก็ไดแลวแตกรณี 

    ∑ ∑ −+= ii RRMinimumT ,  เมื่อ T เปนคาของผลรวมของอันดับที่มีคานอยกวา 

(ไมคิดเคร่ืองหมาย) ระหวางอันดับที่มีเครื่องหมายบวกกบัอันดับที่มีเครื่องหมายลบ  

   อาณาเขตวิกฤตและการสรุปผล  

   กรณีที่ใชคา T จะปฏิเสธสมมติฐาน H0 เมื่อคา T ที่คํานวณไดมีคานอยกวาหรือเทากบั

คาวิกฤต T ที่เปดไดจากตาราง 

   การคํานวณคาสถิติมีข้ันตอน ดังนี ้

    1. หาคาความแตกตางของขอมูลแตละคู โดยคิดเครื่องหมาย (กําหนดเปนคา id  

เมื่อ  i =  1, 2, 3, … , N  และ  N เปนจํานวนคูของกลุมตัวอยาง หรือ ขนาดของกลุมตัวอยาง)   

    2. นําคาความแตกตาง ( id ) มาจัดอันดับ โดยพิจารณาคาสัมบูรณของความแตกตาง

ของขอมูลแตละคู (คือไมคิดเครื่องหมาย) 

     2.1 ใหอันดับความแตกตางของขอมูลที่นอยทีสุ่ดเปนอันดับ 1 

     2.2 กรณีที่ความแตกตางของขอมูลมีคาเทากัน  ใหใชคาเฉลี่ยอันดับ 

 



  59 

     2.3 สําหรับขอมูลคูที่คาความแตกตางเทากับศูนย (0) ไมนํามาคิดอันดับ 

    3. บันทึกเครื่องหมายของอันดับตามเครื่องหมายของ id  

    4. หาผลรวมของอันดับ โดยแยกเปนผลรวมของอันดับที่มีเครื่องหมายบวก และ

ผลรวมของอันดับที่มีเครื่องหมายลบ 

    5. ใหคาของผลรวมของอันดับที่มีคานอยกวา (ไมคิดเครื่องหมาย) เปนคา T ที่จะ

ใชในการทดสอบ 

    6. นับจํานวนอนัดับที่มีอยูทั้งหมด ใหเปน N 

    7. นําคา N ที่ไดไปเปดตารางเพื่อหาคาวิกฤต  T 

    8. นําคา T ที่คํานวณได เปรียบเทียบกับคา T จากตาราง 

     8.1 ถา คา T ที่คํานวณได นอยกวาหรือเทากับคาวิกฤตที่เปดไดจากตาราง  จะ

ปฏิเสธสมมติฐาน  0H    

     8.2 ถา คา T ทีค่ํานวณได มากกวาคาวิกฤตที่เปดไดจากตาราง จะปฏเิสธ

สมมติฐาน  1H    

 

 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ดังนี้ 

  1.  สัญลักษณที่ใชในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

  2.  ลําดับข้ันในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

  3.  ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูลและแปลผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดใชสัญลักษณในการวิเคราะหขอมูล  

ดังนี ้

 n  แทน จํานวนนักเรยีนในกลุมตัวอยาง 

 X   แทน คะแนนเฉลีย่ 

 S.D. แทน คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 T    แทน คาความแตกตางของขอมูลในการทดสอบของ  Wilcoxon  Matched Pairs  

     Signed-Ranks Test 

 α   แทน คาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 

 ccr  แทน ความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

 B  แทน คาอํานาจจาํแนก 

 

ลําดับขั้นในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 การเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและแปลผลการวิเคราะหขอมูลในการทดลองครั้งนี ้ ผูวิจัยได

เสนอลําดับหัวขอ ดังนี ้

 1. พัฒนาการดานทกัษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ จากการจัด

กิจกรรมการเรยีนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษาปที ่1 และ

ชั้นประถมศกึษาปที ่4  

 2. พัฒนาการดานทกัษะการคดิระดับสูงจากการทาํชิ้นงานของนักเรียน จากการจัดกิจกรรม

การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษา

ปที่ 4   
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 3. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียน โดย

ใชส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play & Learn    

 4. ผลการศกึษาความพงึพอใจของนักเรียนตอส่ือการเรยีนการสอนภาษาองักฤษ ชุด Projects: 

Play & Learn   

 5. ผลการศึกษาความพึงพอใจของครูตอส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ชุด Projects: Play & 

Learn   
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 1. พัฒนาการดานทกัษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ จากการจัด

กิจกรรมการเรยีนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอน ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1 และ

ชั้นประถมศกึษาปที ่4 ปรากฏผลดังตาราง 2 ถึง ตาราง 11 ดังนี ้

  1.1 ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการฟง 

 

ตาราง 2 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการฟง จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช ส่ือการเรียน 

     การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม   

     และโรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และภาคเรียนที่ 2   
 

ประเด็นการประเมิน 

การรูความหมายและ

ความถกูตอง (50%) 
ความคลองแคลว (50%) 

รวมคะแนน 
การฟง 

คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D 
       

โรงเรียนชมุชนบานลาด       

ภาคเรียนที ่1 37.87 1.15 31.75 0.00 69.52 1.15 

ภาคเรียนที ่2 42.25 1.73 36.25 3.51 78.50 5.03 
       

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)       

ภาคเรียนที ่1 38.54 0.58 31.25 1.73 69.79 2.08 

ภาคเรียนที ่2 42.71 1.15 37.50 1.00 80.21 2.08 
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 จากตาราง 2 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมินผลการจดัการเรียนรูภาษาอังกฤษ

ดานการฟง จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที ่1 ของนักเรียนโรงเรียนชมุชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนน

รอยละ 69.52 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 78.50 และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  จังหวัดเพชรบุรี  

ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนนรอยละ 69.79 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 80.21  
 
ตาราง 3 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการฟง จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียน 

     การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม   

     และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2 
 

ประเด็นการประเมิน 

การรูความหมายและ

ความถกูตอง (50%) 
ความคลองแคลว (50%) 

รวมคะแนน 
การฟง 

คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D 
       

โรงเรียนชมุชนบานลาด       

ภาคเรียนที ่1 40.53 0.58 34.47 0.58 75.00 1.00 

ภาคเรียนที ่2 44.00 2.08 37.87 2.31 81.87 4.36 
       

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)       

ภาคเรียนที ่1 42.50 1.73 35.00 0.00 77.50 1.73 

ภาคเรียนที ่2 45.00 1.73 38.33 2.52 83.33 4.16 
       

 

 จากตาราง 3 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมินผลการจดัการเรียนรูภาษาอังกฤษ

ดานการฟง จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที ่ 4 ของนักเรียนโรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนน

รอยละ 75.00 ภาคเรียนที ่2 ไดคะแนนรอยละ 81.87 และโรงเรียนบานพี่เล้ียง (อ่ิมอุทิศ) จังหวดัเพชรบุรี  

ภาคเรียนที ่1 ไดคะแนนรอยละ 77.50 ภาคเรียนที ่2 ไดคะแนนรอยละ 83.33   
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  1.2 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการพูด 

 

ตาราง 4 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการพูด จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียน 

     การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม   

     และโรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 
 

ประเด็นการประเมิน 

ความถกูตอง 

(33.33%) 

ความคลองแคลว 

(33.33%) 

การแสดงทาทาง/ 

น้ําเสยีงประกอบ 

การพูด (33.33%) 

รวมคะแนน 
การพูด 

คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D 
         

โรงเรียนชมุชนบานลาด         

ภาคเรียนที ่1 25.00 2.65 22.65 2.52 20.09 3.21 67.74 8.14 

ภาคเรียนที ่2 29.91 3.21 26.28 2.65 23.93 2.08 80.13 7.94 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)         

ภาคเรียนที ่1 27.08 1.73 24.31 0.58 20.49 2.31 71.88 4.00 

ภาคเรียนที ่2 30.90 1.53 25.69 0.58 23.96 1.00 80.56 3.06 
         

  

 จากตาราง 4 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมินผลการจดัการเรียนรูภาษาอังกฤษ

ดานการพูด จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที ่1 ของนักเรียนโรงเรียนชมุชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนน

รอยละ 67.74 ภาคเรียนที ่2 ไดคะแนนรอยละ 80.13 และโรงเรียนบานพี่เล้ียง (อ่ิมอุทิศ) จังหวดัเพชรบุรี 

ภาคเรียนที ่1 ไดคะแนนรอยละ 71.88 และภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 80.56   
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ตาราง 5 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการพูด จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียน 

     การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม   

      และ โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จงัหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 
 

ประเด็นการประเมิน 

ความถกูตอง 

(33.33%) 

ความคลองแคลว 

(33.33%) 

การแสดงทาทาง/ 

น้ําเสยีงประกอบ 

การพูด (33.33%) 

รวมคะแนน 
การพูด 

คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D 
         

โรงเรียนชมุชนบานลาด         

ภาคเรียนที ่1 26.26 2.08 23.74 0.58 20.71 0.58 70.71 3.21 

ภาคเรียนที ่2 28.54 2.08 25.25 1.53 22.98 1.15 76.77 4.51 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)         

ภาคเรียนที ่1 28.61 1.53 25.83 1.00 23.33 0.00 77.78 2.31 

ภาคเรียนที ่2 30.83 1.73 27.22 1.15 24.17 1.00 82.22 3.51 
         

 

 จากตาราง 5 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมินผลการจดัการเรียนรูภาษาอังกฤษ

ดานการพูด จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที ่4 ของนักเรียนโรงเรียนชมุชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนน

รอยละ 70.71 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 76.77 และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี  

ภาคเรียนที ่1 ไดคะแนนรอยละ 77.78 ภาคเรียนที ่2 ไดคะแนนรอยละ 82.22   
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  1.3 ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการอาน 

 

ตาราง 6 ผลการจัดการเรยีนรูภาษาองักฤษดานการอาน จากการจัดกจิกรรมการเรยีนรูโดยใชส่ือการเรียน 

     การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม   

     และโรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 
 

ประเด็นการประเมิน 

ความถกูตอง 

(33.33%) 

ความคลองแคลว 

(33.33%) 

การแสดงทาทาง/ 

น้ําเสยีงประกอบ 

การพูด (33.33%) 

รวมคะแนน 
 

การอาน 

 

คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D 
         

โรงเรียนชมุชนบานลาด         

ภาคเรียนที ่1 26.28 3.61 22.86 3.06 20.51 4.36 69.66 10.97 

ภาคเรียนที ่2 31.41 3.61 26.71 3.21 25.00 2.00 83.12 8.39 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)         

ภาคเรียนที ่1 29.86 2.31 27.08 1.73 23.26 2.89 80.21 6.93 

ภาคเรียนที ่2 31.25 0.00 27.43 0.58 25.00 0.00 83.68 0.58 
         

 

 จากตาราง 6 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมินผลการจดัการเรียนรูภาษาอังกฤษ

ดานการอาน จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที ่1 ของนักเรียนโรงเรียนชมุชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนน

รอยละ 69.66 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 83.12 และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี  

ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนนรอยละ 80.21 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 83.68  
 
 

 

 

  

 



  66 

ตาราง 7 ผลการจัดการเรยีนรูภาษาองักฤษดานการอาน จากการจัดกจิกรรมการเรยีนรูโดยใชส่ือการเรียน 

     การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม   

     และ โรงเรยีนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จงัหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 
 

ประเด็นการประเมิน 

ความถกูตอง 

(33.33%) 

ความคลองแคลว 

(33.33%) 

การแสดงทาทาง/ 

น้ําเสยีงประกอบ 

การพูด (33.33%) 

รวมคะแนน 
 

การอาน 

 

คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D 
         

โรงเรียนชมุชนบานลาด         

ภาคเรียนที ่1 28.54 2.08 25.51 2.08 23.48 1.00 77.53 5.13 

ภาคเรียนที ่2 31.25 0.00 27.43 0.58 25.00 0.00 83.68 0.58 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)         

ภาคเรียนที ่1 30.83 1.73 27.50 1.73 24.72 0.58 83.06 3.79 

ภาคเรียนที ่2 32.22 0.58 29.17 1.73 26.39 0.58 87.78 2.89 
         

 

 จากตาราง 7 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมินผลการจดัการเรียนรูภาษาอังกฤษ

ดานการอาน จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที ่4 ของนักเรียนโรงเรียนชมุชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนน

รอยละ 77.53 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 83.68 และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี  

ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนนรอยละ 83.06 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 87.78  
 
 

 

 

  

 

  

  



  67 

  1.4  ผลการจดัการเรียนรูภาษาองักฤษดานการเขียน 

 

ตาราง 8 ผลการจัดการเรยีนรูภาษาอังกฤษดานการเขียน จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียน 

     การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม   

     และ โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จงัหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 
 

ประเด็นการประเมิน 

ความถกูตอง 

(33.33%) 

ความคลองแคลว 

(33.33%) 

การแสดงทาทาง/ 

น้ําเสยีงประกอบ 

การพูด (33.33%) 

รวมคะแนน 
การเขียน 

คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D 
         

โรงเรียนชมุชนบานลาด         

ภาคเรียนที ่1 25.21 2.31 22.86 0.58 19.02 1.53 67.09 3.79 

ภาคเรียนที ่2 28.42 2.89 25.43 2.52 22.86 3.21 76.71 8.50 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)         

ภาคเรียนที ่1 25.69 0.58 23.61 1.53 19.79 3.00 69.10 5.03 

ภาคเรียนที ่2 29.17 1.73 26.39 0.58 24.65 0.58 80.21 2.65 
         

 

 จากตาราง 8 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมินผลการจดัการเรียนรูภาษาอังกฤษ

ดานการเขียน จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที ่1 ของนักเรียนโรงเรียนชมุชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนน

รอยละ 67.09 ภาคเรียนที ่2 ไดคะแนนรอยละ 76.71 และโรงเรียนบานพี่เล้ียง (อ่ิมอุทิศ) จังหวดัเพชรบุรี  

ภาคเรียนที ่1 ไดคะแนนรอยละ 69.10 ภาคเรียนที ่2 ไดคะแนนรอยละ 80.21  
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ตาราง 9 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการเขียน จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียน 

     การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม  

     และ โรงเรยีนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จงัหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 
 

ประเด็นการประเมิน 

ความถกูตอง 

(33.33%) 

ความคลองแคลว 

(33.33%) 

การแสดงทาทาง/ 

น้ําเสยีงประกอบ 

การพูด (33.33%) 

รวมคะแนน 
การเขียน 

คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D 
         

โรงเรียนชมุชนบานลาด         

ภาคเรียนที ่1 25.76 0.00 22.73 1.73 19.95 1.15 68.43 2.52 

ภาคเรียนที ่2 26.77 4.04 25.25 2.31 21.97 3.00 73.99 9.07 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)         

ภาคเรียนที ่1 29.44 1.53 26.11 0.58 23.89 0.58 79.44 2.52 

ภาคเรียนที ่2 31.11 2.08 27.78 1.15 23.89 0.58 82.78 3.79 
         

 

 จากตาราง 9 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมินผลการจดัการเรียนรูภาษาอังกฤษ

ดานการเขียน จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที ่4 ของนักเรียนโรงเรียนชมุชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนน

รอยละ 68.43 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 73.99 และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี  

ภาคเรียนที ่1 ไดคะแนนรอยละ 79.44 และภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 82.78 สรุปไดวา การสอน

โดยใชส่ือชุดนีช้วยใหนักเรียนมีความสามารถดานการเขียนสูงขึน้ 
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  1.5 ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานความรูดานไวยากรณ 

 

ตาราง 10 ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานความรูดานไวยากรณ จากการจดักิจกรรมการเรยีนรูโดย      

     ใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn ชั้นประถมศกึษาปที ่1 โรงเรยีนชุมชนบานลาด   

     จงัหวัดมหาสารคาม  และ โรงเรยีนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  จงัหวัดเพชรบรีุ ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที่ 2 
 

ประเด็นการประเมิน 

ความถกูตอง (100%) ไวยากรณ 

คาเฉลี่ย S.D 
   

โรงเรียนชมุชนบานลาด   

           ภาคเรยีนที่ 1 67.74 3.51 

           ภาคเรยีนที่ 2 74.57 4.04 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)   

           ภาคเรยีนที่ 1 67.36 4.93 

           ภาคเรยีนที่ 2 73.96 5.20 
   

 

 จากตาราง 10 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมินผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษ

ดานความรูดานไวยากรณ จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรยีนการสอนชุด Projects: Play & 

Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่ 1 ของนักเรียนโรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที ่ 1  

ไดคะแนนรอยละ 67.74 ภาคเรียนที ่2 ไดคะแนนรอยละ 74.57  และโรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัด

เพชรบุรี ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนนรอยละ 67.36 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 73.96   
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ตาราง 11  ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานความรูดานไวยากรณ จากการจัดกิจกรรมการเรยีนรู 

     โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรยีนชมุชนบานลาด   

     จงัหวัดมหาสารคาม และโรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2   
 

ประเด็นการประเมิน 

ความถกูตอง (100%) ไวยากรณ 

คาเฉลี่ย S.D 
   

โรงเรียนชมุชนบานลาด   

           ภาคเรยีนที่ 1 69.70 6.08 

           ภาคเรยีนที่ 2 76.26 8.08 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)   

           ภาคเรยีนที่ 1 76.11 1.53 

           ภาคเรยีนที่ 2 82.50 8.66 
   

 

 จากตาราง 11 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมินผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษ

ดานทักษะไวยากรณ จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  

ชั้นประถมศกึษาปที ่4 ของนักเรียนโรงเรยีนชมุชนบานลาด จงัหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนน

รอยละ 69.70 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 76.26 และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี  

ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนนรอยละ 76.11 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 82.50   
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 2. พัฒนาการดานทักษะการคิดระดับสูงจากการทําชิ้นงาน จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดย

ใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4   

 

ตาราง 12 ผลการประเมนิการทําชิน้งาน จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด  

     Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1 โรงเรยีนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม และ  

     โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  จงัหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 
 

ประเด็นการประเมิน 

ความถกูตองทาง

ภาษา (33.33%) 

ความสวยงาม 

(33.33%) 

ความคิด 

(33.33%) 

รวมคะแนน 
ชิ้นงาน 

คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D 
         

โรงเรียนชมุชนบานลาด         

ภาคเรียนที ่1 28.21 2.00 25.21 1.15 23.50 2.31 76.92 5.29 

ภาคเรียนที ่2 31.41 2.00 26.50 0.58 25.21 1.53 83.12 4.04 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)         

ภาคเรียนที ่1 29.86 0.58 25.35 1.15 22.92 1.73 78.13 3.46 

ภาคเรียนที ่2 31.94 0.58 27.78 0.58 25.00 0.00 84.72 1.15 
         

 

 จากตาราง 12 ผลการวิเคราะหขอมูล  พบวา คะแนนการประเมินการทําชิ้นงาน จากการจัดกิจกรรม

การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1 ของนกัเรียน

โรงเรียนชมุชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที ่ 1 ไดคะแนนรอยละ 76.92 ภาคเรียนที่ 2 ได

คะแนนรอยละ 83.12 และโรงเรยีนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวดัเพชรบรีุ ภาคเรยีนที ่1 ไดคะแนนรอยละ 

78.13 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนนรอยละ 84.72  
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ตาราง 13 ผลการประเมนิการทําชิน้งาน จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด  

     Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนชุมชน บานลาด จังหวัดมหาสารคาม และ 

     โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  จงัหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 
 

ประเด็นการประเมิน 

ความถกูตองทาง

ภาษา (33.33%) 

ความสวยงาม 

(33.33%) 

ความคิด 

(33.33%) 

รวมคะแนน 
ชิ้นงาน 

คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D คาเฉลี่ย S.D 
         

โรงเรียนชมุชนบานลาด         

ภาคเรียนที ่1 30.05 0.58 26.26 0.58 24.49 0.58 80.81 0.58 

ภาคเรียนที ่2 32.83 0.58 28.54 0.58 25.76 1.00 87.12 1.00 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)         

ภาคเรียนที ่1 31.99 2.08 27.50 1.73 24.72 0.58 83.61 4.04 

ภาคเรียนที ่2 32.50 0.00 30.28 2.52 26.67 2.00 89.44 4.51 
         

 

 จากตาราง 13 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนการประเมนิการทําชิน้งาน จากการจดักิจกรรม

การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 ของนกัเรียน

โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนนรอยละ 80.81 ภาคเรียนที่ 2 ไดคะแนน

รอยละ 87.12 และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวดัเพชรบุรี ภาคเรียนที่ 1 ไดคะแนนรอยละ 83.61    

ภาคเรียนที ่2 ไดคะแนนรอยละ 89.44  

 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษดังที่กลาวมานี ้ สามารถแสดงใหเห็นพัฒนาการของ

ทักษะการเรียนรูทั้ง 4 คือ ฟง พูด อาน เขียน ความรูดานไวยากรณ และการทําชิ้นงาน ดังแสดงใหเห็นใน

ภาพประกอบ 3 – 14 ตอไปนี ้

 

 การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1   
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ภาพประกอบ 3 กราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการฟงจากการจัดกจิกรรม 

 

 

 จากกราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการฟงของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่1 

เห็นไดวา นักเรียนโรงเรียนชุมชนบานลาดมีพัฒนาการทกัษะการฟงเพิม่ข้ึนเล็กนอยในภาคเรียนแรก แต

มีพัฒนาการอยางตอเนื่องในภาคเรียนที ่2 โครงงานที่ 5 – 6 นกัเรียนโรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) มี

พัฒนาการเพิ่มข้ึนอยางตอเนื่องในโครงงานที่ 1 – 6 โดยคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรียน

บานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีคาตางกันเล็กนอยคือ รอยละ 74.03 และ 75.26 

 

 การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 
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ภาพประกอบ 4 กราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการฟง  จากการจดักิจกรรม 

 

 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชุมชนบานลาดมีพัฒนาการดานการฟงเพิ่มข้ึนเล็กนอย

ในภาคเรียนที่ 1 แตมีพัฒนาการอยางตอเนื่องในภาคเรียนที่ 2 โครงงานที่ 5 – 6 นักเรียนโรงเรียนบานพี่เล้ียง 

(อ่ิมอุทิศ) มพีฒันาการทักษะการฟงเพิม่ข้ึนเล็กนอยในภาคเรียนที ่1 แตมีพัฒนาการอยางตอเนื่องในภาคเรียนที ่2 
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โครงงานที่ 5 – 6 โดยคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มคีา

ใกลเคียงกนัคอื รอยละ 78.22 และ 80.41    

 

 การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1   

 

 
 

ภาพประกอบ 5 กราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการพูดจากการจดักิจกรรม 

 

 

 จากกราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการพูดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 

1 เห็นไดวา นักเรียนโรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพัฒนาการทักษะการ

ฟงเพิ่มข้ึนอยางตอเนื่องในโครงงานที่ 1-6 โดยคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนโรงเรียนชุมชนบานลาดและ

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีคาตางกันเล็กนอยคือ รอยละ 74.25 และ 76.40 

 

 การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 

 

 
 

ภาพประกอบ  6 กราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการพดูจากการจัดกจิกรรม 
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 นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4 โรงเรียนชมุชนบานลาด มพีัฒนาการเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่องใน

โครงงานที่ 1 – 6 นักเรียนโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพัฒนาการการพูดเพิ่มข้ึนเล็กนอยในโรงงาน

ที่ 1 – 2 ลดลงในโครงงานที่ 2 – 3 และเพิ่มข้ึนอยางตอเนื่องในโครงงานที่ 3 – 5 ลดลงในโครงงานที่ 5 – 6   

โดยคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีคาตางกันเล็กนอย คือ 

รอยละ 74.11 และ 80.00 

 

 การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1   

 

 
 

ภาพประกอบ 7 กราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการอานจากการจดักิจกรรม 
 

 

 จากกราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการอานของนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปที ่1 

เห็นไดวา นักเรียนโรงเรียนชุมชนบานลาด มีพัฒนาการมีพัฒนาการทกัษะการอานเพิ่มข้ึนอยางตอเนื่อง

ในโครงงานที่ 1 – 6 นักเรียนโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพัฒนาการเพิ่มข้ึนในโครงงานที่ 1 – 2 และ

คงที่ในโครงงานที่ 2 – 6 โดยคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 

มีคาตางกันเลก็นอยคือ คือ รอยละ 76.17 และ 81.77 

 

 การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 

 
 

ภาพประกอบ 8 กราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการอานจากการจดักิจกรรม 
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 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนชุมชนบานลาด มีพัฒนาการลดลงในโครงงานที่ 1 – 3 

แตมีพัฒนาการเพิ่มข้ึนอยางตอเนื่องในโครงงานที่ 3 – 6 นักเรียนโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพัฒนาการ

เพิ่มข้ึนในโครงงานที่ 1 – 3 ลดลงในโครงงานที่ 3 – 5 และเพิ่มข้ึนในโครงงานที ่5 – 6 โดยคะแนนเฉลี่ย

ของโรงเรยีนชมุชนบานลาดและโรงเรียนบานพีเ่ล้ียง (อ่ิมอุทิศ) มีคาตางกนัเล็กนอยคอื คือ รอยละ 80.05 

และ 85.41 

 

 การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1   

 

 
 

ภาพประกอบ 9 กราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการเขียนจากการจัดกิจกรรม 

 

 

 จากกราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

เห็นไดวา นักเรียนโรงเรียนชมุชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพฒันาการการเขียนเพิ่มข้ึน

อยางตอเนื่องในโครงงานที่ 1 – 6 โดยโดยคะแนนเฉลีย่ของโรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง 

(อ่ิมอุทิศ) มีคาตางกันเล็กนอยคือ คือ รอยละ 71.79 และ 74.65 

   การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 

 

 
 

ภาพประกอบ 10  กราฟแสดงผลการจัดการเรยีนรูภาษาอังกฤษดานการเขียนจากการจัดกิจกรรม 
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 นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4 โรงเรียนชมุชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มี

พัฒนาการทักษะการเขียนเพิม่ข้ึนอยางตอเนื่องในโครงงานที่ 1 – 6 โดยโดยคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนชุมชน

บานลาดและโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีคาตางกนัเล็กนอยคือ คือ รอยละ 80.05 และ 85.41 

 

  การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1   

 

 
 

ภาพประกอบ 11 กราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานความรูดานไวยากรณจากการจัดกิจกรรม 

 

 

 จากกราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษ ดานความรูดานไวยากรณของนกัเรียนชัน้

ประถมศึกษาปที่ 1 เห็นไดวา นักเรียนโรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพัฒนาการ

ทักษะการเขียนเพิม่ข้ึนอยางตอเนื่องในโครงงานที่ 1 – 3 คงที่ในโครงงานที่ 3 – 4 เพิ่มข้ึนในโครงงานที ่4 – 5  

และคงที่ในโครงงานที ่5 – 6 โดยคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เล้ียง (อ่ิมอุทิศ) 

มีคาตางกันเลก็นอยคือ รอยละ 71.04 และ 70.65 

 

  การเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 

 

 
 

ภาพประกอบ 12 กราฟแสดงผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานความรูดานไวยากรณจากการจัดกิจกรรม 
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 นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4 โรงเรียนชมุชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มี

พัฒนาการเพิม่ข้ึนอยางตอเนื่องในโครงงานที ่1 – 3 ลดลงในโครงงานที ่3 – 4 และเพิม่ข้ึนอยางตอเนื่องใน

โครงงานที่ 4 – 6 โดยคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เล้ียง (อ่ิมอุทิศ) มีคา

ตางกันเล็กนอยคือ รอยละ 72.26 และ 79.30 

 

   โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1   

 

 
 

ภาพประกอบ 13  กราฟแสดงผลการประเมนิการทาํชิ้นงานจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 

 จากกราฟแสดงผลการประเมินชิน้งานของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เห็นไดวา นักเรียน

โรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพัฒนาการเพิ่มข้ึนอยางตอเนื่องในโครงงาน

ที่ 1 – 6 โดยคะแนนเฉลีย่ของโรงเรียนชมุชนบานลาดและโรงเรียนบานพี่เล้ียง (อ่ิมอุทศิ) มีคาใกลเคยีงกนั 

คือ รอยละ 80.02 และ 81.42 

 

  โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 

 

 
 

ภาพประกอบ 14 กราฟแสดงผลการประเมนิการทําชิน้งานจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
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 นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนชุมชนบานลาดมพีัฒนาการลดลงในโครงงานที่ 1 – 2  

แตเพิ่มข้ึนอยางตอเนื่องในโครงงานที่ 2 – 6 นักเรียนโรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มพีัฒนาการลดลง

ในโครงงานที่ 1 – 2 แตเพิ่มข้ึนอยางตอเนื่องในโครงงานที่ 2-5 และลดลงในโครงงานที่ 5 – 6 โดยคะแนน

เฉลีย่ของโรงเรียนชุมชนบานลาดและโรงเรยีนบานพีเ่ล้ียง (อ่ิมอุทศิ) มคีาใกลเคียงกนั คือ รอยละ 83.71 

และ 86.63 

 
    

 
 

ภาพประกอบ 15 กราฟแสดงพัฒนาการดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ  

       ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนชมุชนบานลาด 

 
 

 
 

ภาพประกอบ 16 กราฟแสดงพัฒนาการดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ  

       ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ) 
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ภาพประกอบ 17 กราฟแสดงพัฒนาการดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ  

       ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชมุชนบานลาด 

 
 

 
 

ภาพประกอบ 18 กราฟแสดงพัฒนาการดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ  

       ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ) 

 

 

 จากภาพประกอบ 15 – 18 แสดงใหเหน็วา นกัเรียนทัง้ 2 โรงเรียน มพีัฒนาการไปในทิศทาง

เดียวกนั คือ มพีัฒนาการเพิม่ข้ึนทกุทกัษะ อยางไรก็ตาม  นกัเรียนมพีฒันาการทักษะการฟงและทกัษะ

การพูดสูงขึ้นอยางตอเนื่อง ในขณะที่ทักษะการอาน ทักษะการเขียน และความรูดานไวยากรณ นักเรียน

มีพัฒนาการไมคงที ่
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ภาพประกอบ 19  กราฟแสดงพัฒนาการดานการคิดระดับสูงจากการทาํชิ้นงาน 

 

 

 จากภาพประกอบ 19 แสดงใหเหน็วา นักเรยีนมพีัฒนาการดานทกัษะการคิดระดับสูงจากการทาํ

ชิ้นงานสงูขึ้นทัง้ 2 โรงเรียน อยางไรก็ตาม ความสามารถในการทําชิน้งานของนกัเรียนจากโครงงานที ่1 – 6 

ไมเพิ่มข้ึนในลกัษณะที่ไตระดับแตมีลักษณะขึ้นลงเลก็นอย 
 

 3. ผลการวิเคราะหขอมูลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน

กอนและหลังการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play & Learn ชั้นปที่ 1  

และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผูวิจัยวิเคราะหความแตกตางระหวางคะแนนจากการสอบกอน และหลังการเรียน

โดยใชส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด  Projects: Play & Learn  ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 และชั้น

ประถมศกึษาปที ่4 โดยใชสถิติทดสอบของวลิคอกซอน (Wilcoxon Matched-Pairs Signed-Rank Test)  

ซึ่งปรากฏดังตาราง 14  ถึง  ตาราง  17  ดังนี ้

 

ตาราง 14 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียน โดย 

     ใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนชุมชนบานลาด   

     จังหวัดมหาสารคาม 
 

การประเมนิ N X  T คาวิกฤตของ T 

     

กอนเรียน 13 5.62 

หลังเรียน 13 71.92 
0 13 

     

 

*มีนัยสาํคัญทีร่ะดับ .01 ทางเดียว (คา T ที่ .01 =13 เมือ่ N = 13) 
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 จากตาราง 14  ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา จากการคํานวณได T  =  0  และ คา T ของวิลคอกซอน  

ไดคา T = 13 เปรียบเทยีบคา T ที่คํานวณไดกับคา T จากตาราง ผลปรากฏวา คา T ที่คํานวณไดมีคานอยกวา

คา T จากตาราง นั่นคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 1  

โรงเรียนชมุชนบานลาด จงัหวัดมหาสารคาม หลงัการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & 

Learn สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 

ตาราง 15 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียน โดย 

     ใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชุมชนบานลาด   

     จังหวัดมหาสารคาม 
 

การประเมนิ N X  T คาวิกฤตของ T 

     

กอนเรียน 11 8.00 

หลังเรียน 11 65.55 
0 11 

     

 

*มีนัยสาํคัญทีร่ะดับ .01 ทางเดียว (คา T ที่ .01 = 11 เมื่อ N = 11) 

 

 จากตาราง 15  ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา จากการคํานวณได T = 0 และ คา T ของวิลคอกซอน  

ไดคา T = 11 เปรียบเทยีบคา T ที่คํานวณได กับคา T จากตาราง ผลปรากฏวา คา T ที่คํานวณไดมีคา

นอยกวาคา T จากตาราง นั่นคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

โรงเรียนชมุชนบานลาด จงัหวัดมหาสารคาม หลงัการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & 

Learn สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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ตาราง 16 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียนโดย 

     ใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)  

     จงัหวัดเพชรบุรี   
 

การประเมนิ N X  T คาวิกฤตของ T 

     

กอนเรียน 8 5.38 

หลังเรียน 8 72.38 
0 2 

     

 

*มีนัยสาํคัญทีร่ะดับ .01 ทางเดียว (คา T ที่ .01 = 2 เมื่อ N = 8) 

 

 จากตาราง 16  ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา จากการคํานวณได T = 0 และ คา  T ของวิลคอกซอน  

ไดคา T =  2 เปรียบเทยีบคา T ที่คํานวณได กบัคา T จากตาราง ผลปรากฏวา คา T ที่คาํนวณไดมีคานอยกวา

คา T จากตาราง นั่นคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 1 

โรงเรียนบานพี่เล้ียง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี หลังการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & 

Learn สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

ตาราง 17 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียน โดย 

     ใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ)  

     จังหวัดเพชรบุรี 
 

การประเมนิ N X  T คาวิกฤตของ T 

     

กอนเรียน 10 8.70 

หลังเรียน 10 66.30 
0 5 

     

 

*มีนัยสาํคัญทีร่ะดับ .01 ทางเดียว (คา T ที่ .01 = 5 เมื่อ N = 10) 

 

 จากตาราง 17 ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา จากการคํานวณได T = 0 และ คา T ของวิลคอกซอน  

ไดคา T = 5  เปรียบเทยีบคา T ที่คํานวณได กบัคา T จากตาราง ผลปรากฏวา คา T ที่คาํนวณไดมีคานอยกวา
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คา T จากตาราง นั่นคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4   

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี หลังการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: 

Play & Learn สูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 

 4. ผลการวิเคราะหความพงึพอใจของนักเรยีนที่มีตอส่ือการเรียนการสอน ชุด Projects: Play & 

Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จําแนกตามรายขอ ผลการวิเคราะหปรากฏ ดัง

ตาราง 17 และตาราง 18 ดังนี ้

 

ตาราง 18 คาเฉลี่ยของระดับความพงึพอใจของนกัเรยีนที่มตีอส่ือการเรยีนการสอนภาษาอังกฤษ ชุด  Projects:  

     Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1   
 

โรงเรียนชมุชนบานลาด 

(n=13) 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง 

(N=8) รายการ 

X  S.D. แปลผล X  S.D. แปลผล 
       

ดานเนื้อหาและกิจกรรม       

1. นกัเรียนไดพูดภาษาองักฤษกับเพื่อนใน

หองเรียน 
2.54 0.66 มาก 2.50 0.76 มาก 

2. นกัเรียนไดคิดและหาคําตอบดวยตนเอง 2.38 0.77 ปานกลาง 2.38 0.74 ปานกลาง 

3. นกัเรียนไดเลนเกมในซีดีรอมและเว็บไซต

ทุกโครงงานที่เรียน 
2.63 0.65 มาก 2.75 0.46 มาก 

4. นกัเรียนไดทําชิน้งานตามความสนใจของ

ตนเอง 
2.62 0.65 มาก 2.51 0.76 มาก 

5. นกัเรียนเขาใจความหมายของ

ภาษาอังกฤษที่พบนอกหองเรียน 
2.38 0.65 ปานกลาง 2.50 0.53 ปานกลาง 

6. นกัเรียนสามารถนาํเนื้อหาที่เรียนไปใชใน

ชีวิตประจําวันได 
2.63 0.58 มาก 2.57 0.65 มาก 

7. นกัเรียนสามารถนาํภาษาอังกฤษไปใชใน

วิชาอืน่ได 
2.46 0.66 ปานกลาง 2.38 0.74 ปานกลาง 
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ตาราง 18 (ตอ) 
 

โรงเรียนชมุชนบานลาด 

(n=13) 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง 

(N=8) รายการ 

X  S.D. แปลผล X  S.D. แปลผล 
       

ดานภาษา       

1. นกัเรียนไดเรียนคําศัพท และประโยค

ภาษาอังกฤษ 
2.62 0.65 มาก 2.63 0.74 มาก 

2. นกัเรียนไดฝกออกเสียงคําศัพทในชัว่โมง

เรียน 
2.77 0.44 มาก 2.50 0.76 ปานกลาง 

3. นกัเรียนไดฝกใชคําศัพท  ประโยค

ภาษาอังกฤษในชั่วโมงเรียน 
2.85 0.38 มาก 2.88 0.35 มาก 

4. นกัเรียนสามารถเลือกใชคําศัพท  ประโยค

ในสถานการณตางๆ นอกหองเรียน 
2.69 0.63 มาก 2.7 5 0.46 มาก 

ดานคุณลกัษณะของสื่อการเรียนรู       

1. ภาพการตนูมองเหน็ชัดเจน และทําให

นักเรียนเขาใจเนื้อเร่ืองไดงาย 
2.85 0.38 มาก 2.65 0.75 มาก 

2. ตัวหนงัสืออานงาย 2.85 0.38 มาก 2.63 0.74 มาก 

3. เสียงตัวการตูนในซีดีรอมและเว็บไซตชวย

นักเรียนในการออกเสียงภาษาอังกฤษและ

เขาใจความหมายของคาํศัพทได 

2.69 0.63 มาก 2.63 0.74 มาก 

4. นกัเรียนไดรับความรูและความสนุกสนาน

จากเกมในซีดรีอม และเว็บไซตมากที่สุด 
2.54 0.66 มาก 2.38 0.45 ปานกลาง 

       

รวม 2.63 0.58 มาก 2.57 0.65 มาก 
       

 

 จากตาราง 18 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา โดยภาพรวมนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน

ชุมชนบานลาด จงัหวดัมหาสารคาม มีความพงึพอใจตอส่ือการเรยีนการสอนชุด Projects: Play & Learn   

อยูในระดับมาก ( X  =  2.63) และเมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ดานเนื้อหาและกิจกรรม นกัเรียน มี
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ความพงึพอใจสูงสุดคือ ขอที ่3 ( X  = 2.63) ดานภาษา นักเรียนมีความพงึพอใจสงูสุดคือ ขอที่ 3 ( X  = 2.85)   

และดานคุณลักษณะของสื่อการเรียนรู นกัเรียนมีความพึงพอใจสูงสุดคือ ขอที่ 1 และ  ขอที่ 2 ( X = 2.85)    

 นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ) จังหวัดเพชรบุรี มีความพงึพอใจตอ

ส่ือการเรียนการสอนชุด Projects  Play & Learn อยูในระดับมาก ( X = 2.57) และเมื่อพิจารณาเปนรายขอ  

พบวา ดานเนือ้หาและกจิกรรม นักเรียนมคีวามพงึพอใจสูงสุดคือ ขอที ่3 ( X = 2.75) ดานภาษา นกัเรยีน

มีความพึงพอใจสูงสุดคือ ขอที่ 3 ( X = 2.88) และดานคุณลักษณะของสื่อการเรียนรู นกัเรียนมีความพงึพอใจ

สูงสุดคือ ขอที่ 1 ( X  = 2.65)    

 

ตาราง 19 คาเฉลี่ยของระดับความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอส่ือการเรยีนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects :  

     Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 

โรงเรียนชมุชนบานลาด 

(n = 11) 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง 

(N = 10) รายการ 

X  S.D. แปลผล X  S.D. แปลผล 
       

ดานเนื้อหาและกิจกรรม       

1. นกัเรียนไดพูดภาษาองักฤษกับเพื่อนใน

หองเรียน 
2.64 0.67 มาก 2.60 0.70 มาก 

2. นกัเรียนไดคิดและหาคําตอบดวยตนเอง 2.55 0.69 มาก 2.40 0.84 ปานกลาง 

3. นกัเรียนไดเลนเกมในซดีีรอมและเว็บไซต

ทุกโครงงานที่เรียน 
2.45 0.69 ปานกลาง 2.51 0.71 มาก 

3. นักเรียนไดทําชิน้งานตามความสนใจของ

ตนเอง 
2.73 0.47 มาก 2.51 0.71 มาก 

4. นกัเรียนเขาใจความหมายของ

ภาษาอังกฤษที่พบนอกหองเรียน 
2.36 0.81 ปานกลาง 2.52 0.69 มาก 

5. นกัเรียนสามารถนาํเนื้อหาที่เรียนไปใชใน

ชีวิตประจําวันได 
2.64 0.59 มาก 2.30 0.82 ปานกลาง 

6. นักเรียนสามารถนําภาษาอังกฤษไปใชใน

วิชาอืน่ได 
2.55 0.52 มาก 2.40 0.70 ปานกลาง 

 



  87 

ตาราง 19 (ตอ) 
 

โรงเรียนชมุชนบานลาด 

(n = 11) 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง 

(N = 10) รายการ 

X  S.D. แปลผล X  S.D. แปลผล 
       

ดานภาษา       

1. นกัเรียนไดเรียนคําศัพท และประโยค

ภาษาอังกฤษ 
2.82 0.40 มาก 2.80 0.63 มาก 

2. นกัเรียนไดฝกออกเสียงคําศัพทในชัว่โมง

เรียน 
2.64 0.67 มาก 2.60 0.70 มาก 

3. นกัเรียนไดฝกใชคําศัพท  ประโยค

ภาษาอังกฤษในชั่วโมงเรียน 
2.73 0.65 มาก 2.60 0.70 มาก 

4. นกัเรียนสามารถเลือกใชคําศัพท  ประโยค

ในสถานการณตางๆ นอกหองเรียน 
2.64 0.67 มาก 2.30 0.82 ปานกลาง 

ดานคุณลกัษณะของสื่อการเรียนรู       

1. ภาพการตนูมองเหน็ชัดเจน และทําให

นักเรียนเขาใจเนื้อเร่ืองไดงาย 
2.91 0.30 มาก 2.60 0.70 มาก 

2. ตัวหนงัสืออานงาย 2.82 0.40 มาก 2.70 0.48 มาก 

3. เสียงตัวการตูนในซีดีรอมและเว็บไซตชวย

นักเรียนในการออกเสียงภาษาอังกฤษและ

เขาใจความหมายของคาํศัพทได 

2.64 0.67 มาก 2.60 0.70 มาก 

4. นกัเรียนไดรับความรูและความสนุกสนาน

จากเกมในซีดรีอม และเว็บไซตมากที่สุด 
2.55 0.52 มาก 2.40 0.70 ปานกลาง 

       

รวม 2.64 0.59 มาก 2.52 0.69 มาก 
       

 

 จากตาราง 19 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา โดยภาพรวม นักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที ่ 4 โรงเรยีน

ชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม มีความพงึพอใจตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn   

อยูในระดับมาก ( X  = 2.64) และเมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ดานเนื้อหาและกิจกรรม นักเรียนมี
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ความพงึพอใจสูงสุดคือ ขอที่ 4 ( X  = 2.73)  ดานภาษา นักเรียนมีความพงึพอใจสูงสุดคือ ขอที่ 3 ( X  = 2.73)   

และดานคุณลักษณะของสื่อการเรียนรู นักเรียนมีความพงึพอใจสูงสุดคือ ขอที่ 1 ( X  = 2.91)    

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี มีความพึงพอใจ

ตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn อยูในระดับมาก ( X = 2.52) และเมื่อพิจารณาเปน

รายขอ พบวา ดานเนื้อหาและกิจกรรม นกัเรียนมีความพึงพอใจสงูสุดคือ ขอที่ 1 ( X  = 2.60) ดานภาษา 

นักเรียนมีความพึงพอใจสูงสุดคือ ขอที่ 1 ( X  = 2.80) และดานคุณลักษณะของสื่อการเรียนรู นักเรียนมี

ความพึงพอใจสูงสุดคือ  ขอที่ 2 ( X  = 2.70)  
   

 5. ผลการวิเคราะหความพงึพอใจของครูที่มตีอส่ือการเรียนการสอน ชุด Projects: Play & Learn  

ชั้นประถมศกึษาปที ่1 และ ชั้นประถมศกึษาปที ่4 จําแนกตามรายขอ ผลการวิเคราะหปรากฏ ดงัตาราง 20 

ถึงตาราง 23 ดังนี ้

 

ตาราง 20 ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนภาษาองักฤษชุด Projects: Play & Learn  

     ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1 แยกตามรายขอ (n = 2)   
 

โรงเรียน 

ชุมชนบานลาด 

โรงเรียน 

บานพี่เลี้ยง รายการ 

ระดับ แปลผล ระดับ แปลผล 
     

ดานเนื้อหาและกิจกรรม     

1. มีการนาํเสนอเนื้อหาและกิจกรรมที่เอื้อใหผูเรียนไดลงมือ

สรางชิ้นงานในสถานการณตางๆ 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

2. เนื้อหาสงเสริมใหผูเรียนคิดวิเคราะห 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

3. เนื้อหาสงเสริมใหผูเรียนไดใชกระบวนการแกปญหา 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

4. เนื้อหาฝกใหนกัเรียนใชจนิตนาการและใชความคิด

สรางสรรคตามความถนัดและความสนใจ 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

5. มีการสงเสรมิใหผูเรียนใชซีดีรอมและเวบ็ไซตเพื่อการ

เรียนรูดวยตนเอง 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

6. เนื้อหามีความเปนปจจุบนัและเอื้อตอการนําไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
4 มาก 5 มากที่สุด 

7. เนื้อหาและกิจกรรมเชื่อมโยงกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น 4 มาก 5 มากที่สุด 
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ตาราง 20 (ตอ) 
 

โรงเรียน 

ชุมชนบานลาด 

โรงเรียน 

บานพี่เลี้ยง รายการ 

ระดับ แปลผล ระดับ แปลผล 
     

8. มีการนาํเสนอคําศัพทและโครงสรางภาษาอยางถกูตอง 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

9. มีการนาํเสนอรูปแบบและหนาที่ของภาษาอยางถูกตอง 

เหมาะสม และสมจริง 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

10. มีการนําคาํศัพท รูปแบบ และหนาที่ของภาษาไปใช

อยางสม่ําเสมอ 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

11. มีการฝกออกเสียงอยางเหมาะสมและสม่ําเสมอ 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 
ดานคุณลกัษณะสื่อการเรยีนรู     

1. ภาพประกอบชัดเจนสวยงาม  ส่ือความหมายชัดเจน   

และเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

2. รูปแบบและขนาดตัวอกัษรอานงาย ชัดเจน 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

3. การพิมพตัวสะกดและวรรคตอนถูกตอง 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

4. รูปแบบการใชคําสั่งและคาํอธิบายถูกตอง และตรงกนั

ตลอดเลม 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

5. การบันทึกเสียงเพลง บทพูดเขาจังหวะ นิทาน และเกม

ของซีดีรอมและเว็บไซตตรงตามบท 
4 มาก 5 มากที่สุด 

6. เกมในซีดีรอมและเว็บไซตที่ครูชอบ  4 มาก 4 มาก 
     

4.76 มากที่สุด 4.94 มากที่สุด 
เฉล่ีย 

4.85 มากที่สุด 
     

 

 จากตาราง 20 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา ความพงึพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอน ชุด 

Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนชุมชนบานลาดอยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.76) 

และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) อยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.94) เฉลี่ยโดยรวมสองโรงเรียนอยูในระดับ

มากที่สุด ( X  = 4.85) เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวาระดับความพึงพอใจอยูในระดับมากและมากที่สุด  
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ตาราง 21 ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนภาษาองักฤษชุด Projects: Play & Learn  

     ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 แยกตามรายขอ (n = 2)   
 

โรงเรียน 

ชุมชนบานลาด 

โรงเรียน 

บานพี่เลี้ยง รายการ 

ระดับ แปลผล ระดับ แปลผล 
     

ดานเนื้อหาและกิจกรรม     

1. มีการนาํเสนอเนื้อหาและกิจกรรมที่เอื้อใหผูเรียนไดลงมือ

สรางชิ้นงานในสถานการณตางๆ 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

2. เนื้อหาสงเสริมใหผูเรียนคิดวิเคราะห 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

3. เนื้อหาสงเสริมใหผูเรียนไดใชกระบวนการแกปญหา 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

4. เนื้อหาฝกใหนกัเรียนใชจนิตนาการและใชความคิด

สรางสรรคตามความถนัดและความสนใจ 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

5. มีการสงเสรมิใหผูเรียนใชซีดีรอมและเวบ็ไซตเพื่อการ

เรียนรูดวยตนเอง 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

6. เนื้อหามีความเปนปจจุบนัและเอื้อตอการนําไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
4 มาก 4 มาก 

7. เนื้อหาและกิจกรรมเชื่อมโยงกบักลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 4 มาก 4 มาก 
ดานภาษา     

1. มีการนาํเสนอคําศัพทและโครงสรางภาษาอยางถกูตอง 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

2. มีการนาํเสนอรูปแบบและหนาที่ของภาษาอยางถูกตอง 

เหมาะสม และสมจริง 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

3. มีการนาํคําศัพท รูปแบบ และหนาที่ของภาษาไปใชอยาง

สม่ําเสมอ 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

4. มีการฝกออกเสียงอยางเหมาะสมและสม่ําเสมอ 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 
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ตาราง 21 (ตอ) 
 

โรงเรียน 

ชุมชนบานลาด 

โรงเรียน 

บานพี่เลี้ยง รายการ 

ระดับ แปลผล ระดับ แปลผล 
     

ดานคุณลกัษณะสื่อการเรยีนรู     

1. ภาพประกอบชัดเจนสวยงาม  ส่ือความหมายชัดเจน   

และเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 
5 มากที่สุด 4 มาก 

2. รูปแบบและขนาดตัวอกัษรอานงาย ชัดเจน 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

3. การพิมพตัวสะกดและวรรคตอนถูกตอง 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

4. รูปแบบการใชคําสั่งและคาํอธิบายถูกตอง และตรงกนั

ตลอดเลม 
5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

5. การบันทกึเสียงเพลง บทพูดเขาจังหวะ นิทาน และเกม

ของซีดีรอมและเว็บไซตตรงตามบท 
4 มาก 4 มาก 

6. เกมในซีดีรอมและเว็บไซตที่ครูชอบ  4 มาก 5 มากที่สุด 
     

4.76 มากที่สุด 4.76 มากที่สุด 
เฉล่ีย 

4.77 มากที่สุด 
   

 

 จากตาราง 21 ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา ความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอน 

ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนชุมชนบานลาดอยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.76) 

และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) อยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.76) เฉลี่ยโดยรวมสองโรงเรียนอยูในระดับ

มากที่สุด ( X  = 4.77)  เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวาระดับความพึงพอใจอยูในระดับมากและมากที่สุด   
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ตาราง 22 คาเฉลี่ยระดับความพงึพอใจของครูที่มีตอการใชคูมือครูของสือ่การเรียนการสอน ชุด Projects:   

     Play & Learn ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1 แยกตามรายขอ (n = 2)   
 

โรงเรียน 

ชุมชนบานลาด 

โรงเรียน 

บานพี่เลี้ยง รายการ 

ระดับ แปลผล ระดับ แปลผล 
     

1. มีคําแนะนาํวิธีใชหนงัสือเรียนและสื่อประกอบ รวมทัง้

แนวทางการจดัการเรียนรูในปริมาณและคุณภาพที่

เหมาะสม 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

2. มีคําอธบิายเกี่ยวกับศัพท สํานวน และไวยากรณ รวมทัง้

การเปรียบเทยีบภาษาไทยกับภาษาองักฤษในปริมาณและ

คุณภาพที่เหมาะสม 4 มาก 4 มาก 

3. มีคําแนะนาํหรือกิจกรรมการนาํไปใชในปริมาณและ

คุณภาพที่เหมาะสม 4 มาก 4 มาก 

4. มีการเปรียบเทียบวัฒนธรรมอังกฤษกบัวัฒนธรรมไทยใน

ปริมาณและคุณภาพที่เหมาะสม 4 มาก 4 มาก 

5. มีคําแนะนาํการสอนเสียงที่เปนปญหาสําหรับผูเรียนไทย

ในปริมาณและคุณภาพทีเ่หมาะสม 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

6. มีการเสนอแนะกิจกรรมเพิ่มเติมหรือการปรับเปลี่ยน

กิจกรรมใหเหมาะสมกับศักยภาพผูเรียน 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

7. มีแหลงอางอิง หรือเสนอแนะแหลงสืบคนเพิม่เติมที่

นาเชื่อถือและเปนปจจุบนั 4 มาก 4 มาก 

8. มีการแนะนาํวิธกีารวัดและประเมินผลตามสภาพจริงที่

หลากหลายและสามารถนาํไปปรับใชได 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

9. มีเครื่องมือและเกณฑการประเมินผลในปริมาณและ

คุณภาพที่เหมาะสม 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 
     

4.56 มากที่สุด 4.56 มากที่สุด 
เฉล่ีย 

4.55 มากที่สุด 
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 จากตาราง 22 แสดงใหเหน็วา ครูชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนชุมชนบานลาด มีความพึงพอใจ

ตอคูมือครูที่มตีอส่ือการเรยีนการสอนชุด Projects: Play & Learn อยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.56) โรงเรียน

บานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีความพึงพอใจตอคูมือครูอยูในระดับมากที่สุดเชนกนั ( X  = 4.56)  คาเฉลี่ยทั้งสอง

โรงเรียนอยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.55) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ครูมีความพึงพอใจในระดับ

มากที่สุด ในขอ 1, 5, 6, 8 และ 9  ในระดับมาก ในขอ 2, 3, 4 และ 7  

 

ตาราง 23 คาเฉลี่ยระดับความพงึพอใจของครูที่มีตอการใชคูมือครูของสือ่การเรียนการสอน ชุด Projects:   

     Play & Learn ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 แยกตามรายขอ (n = 2)   
 

โรงเรียน 

ชุมชนบานลาด 

โรงเรียน 

บานพี่เลี้ยง รายการ 

ระดับ แปลผล ระดับ แปลผล 
     

1. มีคําแนะนาํวิธีใชหนงัสือเรียนและสื่อประกอบ รวมทัง้

แนวทางการจดัการเรียนรูในปริมาณและคุณภาพที่

เหมาะสม 5 มากที่สุด 4 มาก 

2. มีคําอธบิายเกี่ยวกับศัพท สํานวน และไวยากรณ รวมทัง้

การเปรียบเทยีบภาษาไทยกับภาษาองักฤษในปริมาณและ

คุณภาพที่เหมาะสม 4 มาก 4 มาก 

3. มีคําแนะนาํหรือกิจกรรมการนาํไปใชในปริมาณและ

คุณภาพที่เหมาะสม 4 มาก 4 มาก 

4. มีการเปรียบเทียบวัฒนธรรมอังกฤษกบัวัฒนธรรมไทยใน

ปริมาณและคุณภาพที่เหมาะสม 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

5. มีคําแนะนาํการสอนเสียงที่เปนปญหาสําหรับผูเรียนไทย

ในปริมาณและคุณภาพทีเ่หมาะสม 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

6. มีการเสนอแนะกิจกรรมเพิ่มเติมหรือการปรับเปลี่ยน

กิจกรรมใหเหมาะสมกับศักยภาพผูเรียน 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

7. มีแหลงอางอิง หรือเสนอแนะแหลงสืบคนเพิม่เติมที่

นาเชื่อถือและเปนปจจุบนั 4 มาก 4 มาก 
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ตาราง 23 (ตอ) 
 

โรงเรียน 

ชุมชนบานลาด 

โรงเรียน 

บานพี่เลี้ยง รายการ 

ระดับ แปลผล ระดับ แปลผล 
     

8. มีการแนะนาํวิธกีารวัดและประเมินผลตามสภาพจริงที่

หลากหลายและสามารถนาํไปปรับใชได 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 

9. มีเครื่องมือและเกณฑการประเมินผลในปริมาณและ

คุณภาพที่เหมาะสม 5 มากที่สุด 5 มากที่สุด 
     

4.67 มากที่สุด 4.56 มากที่สุด 
เฉล่ีย 

4.61 มากที่สุด 
   

 

        จากตาราง 23 แสดงใหเหน็วา ครูชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชุมชนบานลาด มีความพึงพอใจ

ตอคูมือครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  อยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.67) 

โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีความพึงพอใจตอคูมือครูอยูในระดับมากที่สุดเชนกัน ( X  = 4.56)   คาเฉลี่ย

ทั้งสองโรงเรียนอยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.61)  เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ครูมีความพึงพอใจใน

ระดับมากที่สุด ในขอ 1,4, 5, 6, 8 และ 9 ในระดับมาก  ในขอ 2, 3  และ 7 

 

ตาราง 24 คาเฉลี่ยการปฏิบัติตามแผนการสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู (n = 2)   
 

ข้ันตอนการสอน ประถมศึกษาปที่ 1 ประถมศึกษาปที่ 4 

   

1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน 95% 90% 

2. ข้ันนําเสนอ 100% 100% 

3. ข้ันฝก 100% 100% 

4. ข้ันนําไปใช 95% 95% 

5. ข้ันสรุป 100% 100% 

6. ข้ันประเมินตนเองดานกระบวนการ 100% 100% 
   

 



บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจยัครัง้นี ้เปนการวิจัยเพือ่ศึกษาผลการใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สามารถสรุปสาระสําคัญและผลการวิจัยได ดังนี ้
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดตั้งความมุงหมายไว ดังนี้ 

 1. เพื่อศึกษาพัฒนาการดานทกัษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ จากการใช

ส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play & Learn ของนักเรียน 2 ชวงชั้น ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

และประถมศึกษาปที่ 4    

 2. เพื่อศึกษาพัฒนาการดานทกัษะการคิดระดับสูงจากการทําชิน้งานของนักเรียน 2 ชวงชัน้ 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที่ 4    

 3. เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลงัการเรียน โดย

ใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษาปที ่1 และชัน้ประถม ศึกษาปที ่4 

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษา

ปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 

สมมุติฐานในการวิจัย 
 1. นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1 และประถมศึกษาปที ่4 ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียน

การสอนชุด Projects: Play & Learn มีพัฒนาการดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณ

สูงขึ้น  

 2. นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที ่1 และประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนวชิาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียน

การสอนชุด Projects: Play & Learn  มีพฒันาการดานทักษะการคิดระดับสูงจากการทําชิ้นงานสูงขึ้น 

 3. นักเรียนที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชดุ Projects: Play & 

Learn ระดับมาก 

 5. ครูมีความพงึพอใจตอการใชส่ือการเรยีนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects : Play & Learn 

ระดับมากที่สุด 
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วิธีการดําเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  ประชากร 
   ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษา

ปที่ 4 ภาคเรียนที ่1 และภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2553 ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียนการสอน

ชุด Projects: Play & Learn จากครูผูสอนซึ่งผานการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการเทคนิคการสอนสื่อชุด

นี้ จํานวน 10 โรงเรียน จํานวน 135 คน 
  กลุมตัวอยาง 
   กลุมตัวอยางของการวิจัยในครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และนักเรียน      

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนชุมชนบานลาด  

จังหวัดมหาสารคาม และโรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

   จากโรงเรียนชมุชนบานลาด ประกอบดวยนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1 จํานวน 13 คน   

และนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 จํานวน 11 คน 

   จากโรงเรียนบานพี่เล้ียง (อ่ิมอุทิศ) ประกอบดวยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 

8 คน และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 10 คน 

   รวมเปนนักเรียนชั้นประถมปที่ 1 จํานวน  21 คน และนักเรียนชั้นประถมปที่ 4 จํานวน 

21 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที ่4 ในโรงเรียนทั้งสองมีความสมคัรใจเขารวมโครงการวิจยัในครั้งนี ้
 2. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
  การวิจัยครั้งนี้ใชเวลาในการดําเนินการ 1 ป ของปการศึกษา 2553 ซึ่งแบงเปน 2 ภาคเรียน 

คือ ภาคเรยีนที่ 1/2553 และภาคเรยีนที ่2/2553 โดยใชเวลาในการวิจยั 40 สัปดาห ชั้นประถมศกึษาปที ่1 

สัปดาหละ 1 ชั่วโมง รวม 40 ชั่วโมง และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สัปดาหละ 2 ชั่วโมง รวม 80 ชั่วโมง 
 3. เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
  เนื้อหาที่ใชในการวิจัย เปนเนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษ จากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: 

Play & Learn ชั้นประถมศกึษาปที่ 1 และชั้นประถมศกึษาปที่ 4 (กระทรวงศกึษาธิการ. 2552) ซึ่งมี

รายละเอยีด ดังนี้  
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ภาคเรียนที ่1 ภาคเรียนที ่2 

 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

     โครงงานที ่1 Myself 

     โครงงานที ่2 My Family 

     โครงงานที ่3 My Friends 

โครงงานที ่4 My Food 

โครงงานที ่5 My Things 

โครงงานที ่6 My Animals 

 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

     โครงงานที ่1 Me and My Family 

     โครงงานที ่2 Life at School 

     โครงงานที ่3 Good Food 

โครงงานที ่4 Our Free Time 

โครงงานที ่5 Seasons & Festivals 

โครงงานที ่6 Country & City Life 

 
 4. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  4.1 เครื่องมือที่ปรากฏอยูในคูมือครู 
   4.1.1 แบบบันทึกการเรียนรูของนักเรียน ประกอบดวย  

    4.1.1.1  แบบบันทกึการประเมินการฟง ใชประเมนิผูเรียนโดยดูจากการรูความหมาย

และความถกูตอง และความคลองแคลว     

    4.1.1.2  แบบบันทกึการประเมินการพูด ใชประเมนิผูเรียนโดยดจูากความถกูตอง 

ความคลองแคลว และการแสดงทาทางและน้ําเสียงประกอบการพูด 

    4.1.1.3  แบบบันทึกการประเมินการอาน ใชประเมินผูเรียนโดยดูจากความถูกตอง 

ความคลองแคลว และการรูความหมาย 

    4.1.1.4  แบบบนัทกึการประเมนิการเขียน ใชประเมนิผูเรียนโดยดจูากความถูกตอง 

ความคลองแคลว และการรูความหมาย 

    4.1.1.5  แบบบันทกึการประเมินไวยากรณ ใชประเมินผูเรียน โดยดูจากการใชภาษา

และความถูกตอง 

    4.1.1.6  แบบบันทกึการประเมินชิน้งาน ใชประเมนิผูเรียนโดยดจูากผลสําเร็จของ

ชิ้นงานที่ผูเรียนทาํระหวางการเรียนในดานความถูกตองทางภาษา ความสวยงาม และความคิด  

   4.1.2 แบบบันทกึการสอนของครู เพื่อวิเคราะหและยอนคิดไตรตรองการสอนของตนเอง  

   4.1.3 แบบสังเกตการสอนของครู เพื่อผูวิจัยบันทกึการจัดกระบวนการเรียนรูของครู  
  4.2 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
   4.2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  ชั้นประถมศึกษาปที่ 

1 และ ชั้นประถมศึกษาปที ่4   ประกอบดวย   
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    4.2.1.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ  ชัน้ประถมศึกษาป

ที่ 1  ภาคเรียนที่ 1  และภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2553   

    4.2.1.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ  ชัน้ประถมศึกษาป

ที่ 4  ภาคเรียนที่ 1  และภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2553   

   4.2.2 แบบสอบถาม ความพงึพอใจของนักเรยีนที่มีตอการใชส่ือการเรียนการสอนชุด 

Projects: Play & Learn  ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 และชั้นประถมศึกษาปที ่4  

   4.2.3 แบบสอบถามความพงึพอใจของครทูี่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & 

Learn  ชั้นประถมศึกษาปที ่1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4   
 5. วิธีการดําเนนิการทดลอง 
  5.1 ขอความรวมมอืกับโรงเรียนชมุชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม และโรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง  

(อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี ทีท่ําการทดลองซึ่งเปนกลุมตัวอยางการวจิัยในครั้งนี ้

  5.2 ชี้แจงใหนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางทราบถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียน 

การสอนชุด Projects: Play & Learn เพื่อใหนักเรียนปฏบิัติตนไดถูกตอง 

  5.3 ทําการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) แตละภาคเรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนวชิาภาษาอังกฤษ แตละชุด ดังนี ้

   5.3.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  

ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553   

   5.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4   

ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553              5.4

 ดําเนินการทดลองโดยจัดการเรียนการสอนเปนเวลา 40 สัปดาห ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 สัปดาหละ 

1 ชั่วโมง และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สัปดาหละ 2 ชั่วโมง โดยดําเนินการสอนตามแผนการสอนที่ปรากฏ

ในคูมือครูของสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศกึษา

ปที่ 4 ในระหวางการดําเนินการสอน ครูผูสอนเก็บคะแนนทักษะการเรียนรูทั้ง 4 ไดแก ทักษะการฟง พูด  

อาน เขียน ความรูดานไวยากรณ และการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงจากการทําชิ้นงาน จากแบบฝกหัดที่

ครูมอบหมายใหนักเรียนทําในทุกโครงงาน    

  5.5 ทําการทดสอบหลงัเรยีน (Post-test) แตละภาคเรยีนดวยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์าง 

การเรียนวิชาภาษาอังกฤษชุดเดิม  

  5.6 ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอการใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & 

Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1 และชั้นประถมศึกษาปที ่4 โดยใชแบบสอบถามประเมินความพงึพอใจ ที่

ผูวิจัยสรางขึ้น 
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  5.7 ตรวจใหคะแนนจากการทดสอบและการตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ แลว

นําคะแนนมาวิเคราะห โดยใชวิธีทางสถิตเิพื่อตรวจสอบสมมติฐาน 
 6. การวิเคราะหขอมูล 
  6.1 นําคะแนนที่ไดจากการประเมินผลระหวางเรยีน ดานทักษะการฟง พูด อาน เขียน ความรู

ดานไวยากรณ และชิ้นงานของนกัเรียน มาวิเคราะหคาเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) รอยละ (Percentage) 

และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)   

  6.2 เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียน

โดยใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn ชั้นประถมศกึษาปที ่1 และ ชัน้ประถมศกึษาปที ่4  

โดยใชสถิติทดสอบของวิลคอกซอน (Wilcoxon  Mathch-Pairs  Signed-Rank  Test)    

  6.3 ประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & 

Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่1 และชั้นประถมศึกษาปที ่4 โดยใชมาตราสวนประมาณคา 3 ระดับ 

                หมายถึง ความพึงพอใจระดับมาก 

            หมายถึง ความพึงพอใจระดับปานกลาง 

                    หมายถึง ความพึงพอใจระดับนอย 

   นําแบบสอบถามแตละขอมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation) จากนัน้นําคาเฉลี่ยคะแนนระดับความพงึพอใจรายขอที่ไดมาเปรียบเทียบ

กับเกณฑที่ตั้งไว ตามแบบของลิเคิรท ดังนี้ 

    2.50 – 3.00   หมายถึง   มีความพึงพอใจมาก 

    1.50 – 2.49 หมายถึง   มีความพึงพอใจปานกลาง 

    1.00 – 1.49   หมายถึง   มีความพึงพอใจนอย 

   สําหรับการประเมินความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด  Projects: Play & 

Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ใชมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

ตามแบบของเบสท (Best.1983: 179 – 187) ดังนี ้

    4.50 – 5.00  หมายถึง   พึงพอใจมากที่สุด 

    3.50 – 4.49  หมายถึง   พึงพอใจมาก 

    2.50 – 3.49  หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 

    1.50 – 2.49  หมายถึง   พึงพอใจนอย 

    1.00 –1.49   หมายถึง   พึงพอใจนอยมาก 
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สรุปผลการวิจัย   
 ผลจากการวิจัยพบวาเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ดังนี ้ 

 1. นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที ่4 ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียน

การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที ่ 4 มีพัฒนาการดาน

ทักษะการฟง พูด อาน เขียน และความรูดานไวยากรณสูงขึ้น 

 2. นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1 และประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียน

การสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที่ 4 มีพัฒนาการดาน

ทักษะการคิดระดับสูงจากการทําชิน้งานสงูขึ้น 

 3. นักเรียนที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที ่4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ .01  

 4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชดุ Projects: Play & 

Learn ระดับมาก 

 5. ครูมีความพงึพอใจตอการใชส่ือการเรยีนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play & Learn 

ระดับมากที่สุด 

 

อภิปรายผล  
 การศึกษาผลการใชส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชดุ Projects: Play& Learn ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สามารถอภิปรายผลตามสมมติฐาน ไดดังนี้ 
 1. พัฒนาการดานทักษะการฟง  พูด  อาน  เขียน  และความรูดานไวยากรณ 
  นักเรียนที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที ่ 4 มีพัฒนาการดานทักษะการฟง พูดอาน เขียน และความรู

ดานไวยากรณสูงขึ้น ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอ 1  

  นักเรียนทั้ง 2 โรงเรียน มีพัฒนาการไปในทิศทางเดียวกัน คือ มีพัฒนาการเพิ่มข้ึนทุกทกัษะ 

อยางไรก็ตาม นักเรียนมีพัฒนาการทักษะการฟงและทักษะการพูดสูงขึ้นอยางตอเนื่อง เนื่องจากนักเรียน

เรียนรูทักษะการฟงและพูดจากสื่อซีดีรอมและเว็บไซตโดยตรง นักเรียนจึงมีพัฒนาการเพิ่มข้ึนมาก  ในขณะที่

ทักษะการอาน ทักษะการเขียน และความรูดานไวยากรณ นักเรียนมีพัฒนาการไมคงที่ อาจเนื่องมาจาก

ครูผูสอน เชน การอธิบายคําศัพทและไวยากรณไมชัดเจน หรืออาจมาจากนกัเรียนเอง นักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 1 ไมมีพืน้ความรูดานภาษา ไมสามารถอานและเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษไดคลอง สวนนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยภาพรวมมักมีพัฒนาการต่ําลงในโครงงานที ่3, 4 และ 6  อาจเนื่องมาจากเปน
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ชวงของการสอบปลายภาคการศึกษาที ่1 ในระหวางการเรียนโครงงานที่ 3 และสอบปลายภาคการศึกษา

ที่ 2 ในระหวางการเรียนโครงงานที่ 6 สวนโครงงานที่ 4 อยูในชวงของการเปดภาคการศึกษาที่ 2 หลังจาก

ปดภาคการศึกษาตน 

  งานวิจัยในครั้งนี้ ทําใหเห็นวา ถึงแมกลุมตวัอยางทั้ง 2 โรงเรียนเปนโรงเรียนขนาดเล็ก ไมมี

ครูสอนภาษาองักฤษชาวตางชาติ ไมมีศูนยการเรียนรูภาษาดวยตนเอง (Self Access) มีเพียงหองคอมพวิเตอร

โรงเรียนละ 1 หอง ทีน่ักเรียนทุกคนสามารถใชซีดีรอมและเว็ปไซตได แตนักเรียนก็มพีัฒนาการทางการเรียน

ที่ดีหลังใชส่ือการเรียนการสอนชุดนี้ ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอ 1 ที่ตั้งไว ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก 

   1. ส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn เปนสื่อการเรียนการสอนทีม่ี

คุณภาพ มีจุดเดนที่แผนซีดีรอมภาพและเสยีงเชงิโตตอบ (Interactive CD-ROM) เวบ็ไซต โดยซีดรีอม

และเว็ปไซตมีเนื้อหาเหมือนกนั แตการใชซีดีรอมสะดวกสําหรับโรงเรียนที่มปีญหาเกี่ยวกับเครือขายอินเตอรเนต 

ดังนั้น การใชซีดีรอมและเวปไซต เปรียบเสมือนโลกแหงการเรียนรูที่นกัเรียนสามารถฝกไดทุกที่ทกุเวลา 

(Anyplace Anywhere Anytime)  

    ส่ือดังกลาวมีลักษณะเปนสื่อผสม (Multimedia) ประกอบดวยภาพและเสียงทีส่ามารถ

ปฏิสัมพันธ (Interactive) กับผูเรียนไดขณะผูเรียนฝกหัด ชวยใหนักเรียนไดรับผลยอนกลับ (Feedback) 

สามารถประเมินและตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนไดตลอดเวลา (พรเทพ เมืองแมน. 2544: 18) สอดคลอง

กับ พิริยพงศ เตชะศิริยืนยง (2552) ซึ่งศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 

ที่ไดรับการสอนแบบสืบสวนสอบสวนโดยใชเกมคณิตศาสตร เร่ืองการใหเหตุผล ซึง่เปนสื่อผสม พบวา 

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนไดรับการสอน สอดคลองกับ ดวงเพชร นาอดุม (2551: บทคัดยอ) 

ซึ่งพัฒนากิจกรรมฝกทักษะภาษาอังกฤษ โดยใชการตอบสนองดวยทาทาง เกมและเพลง สําหรับนักเรียน

ที่มีความบกพรองทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนศึกษาสงเคราะหจังหวัดสกลนคร พบวา 

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนดวยกิจกรรมฝกทักษะภาษาอังกฤษ โดยใชการตอบสนองดวยทาทาง เกม

และเพลง สูงกวากอนเรียน อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับ

มาก ตอกิจกรรมฝกทักษะภาษาอังกฤษ โดยใชการตอบสนองดวยทาทาง เกมและเพลง แสดงใหเห็นวา 

เกมมีสวนชวยใหนักเรียนมีพฒันาการการเรียนดีข้ึน  

   2. ส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 เปนสื่อการเรียนการสอนที่มุงพัฒนาผูเรียนใหมีสมรรถนะสําคญั 5 ประการ ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 โดยยึดแนวการเรียนรูแบบโครงงาน (Project-

Based Approach) นักเรียนจึงไดเรียนรูผานการสรางโครงงานทีห่ลากหลายในขั้นการนําไปใช และการสราง

ชิ้นงานนี้ เปนวิธีการนําคําศพัทที่ไดเสนอไปแลวกลับมาใชเพื่อทบทวนความจํา (Recycle) ตามแนวคิด

ของ  Tucker (1975: 375) 
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    โครงงานเปนการบูรณาการทุกทักษะเขาดวยกัน (Integrated by Skills) คือ ทักษะ

การฟง การพดู การอาน การเขียน การสรุป และการนําเสนอ  ซึ่งฟลลิป; เบอรวูด; และ ดันฟอรด (2544) 

กลาววา โครงงานสามารถพัฒนาผูเรียนในทุกดาน กอใหเกิดทักษะทางปญญา เชน การอาน การตั้งสมมตุิฐาน 

และการวางแผน กอใหเกิดทักษะทางกาย เชน การเขียนและการวาดภาพ รวมทั้งทักษะทางสังคม คือ 

การพึ่งตนเองและการทํางานรวมกับผูอ่ืน นอกจากนี้ การศึกษาดวยโครงงานยังกระตุนใหเกิดความรู กระบวนการ 

มีทักษะในการแสวงหาความรู มีความสามารถในการถายโยงความรู และมีเจตคติที่ดีตอการศึกษา (จริาภร 

ศิริทวี.  2542) ดวยเหตุนี้ จึงทําใหนักเรียนมีพัฒนาการการเรียนที่ดีข้ึน 

   3. ส่ือการเรียนการสอน Projects: Play & Learn ใชวิธีสอนที่มีประสิทธภิาพ คือ ใช

แนวการสอนแบบ 3P ประกอบดวย Presentation, Practice, Production (ละเอียด จุฑานันท. 2539) 

ประยุกตรวมกบัข้ันเตรียม (Warm Up) และขั้นสรุป (Wrap Up) อันเปนแนวทางการสอนภาษาเพื่อการสื่อ

การที่ใชอยางแพรหลาย   

 
                                                        Warm Up 

 
                             Wrap Up 

 

ภาพประกอบ 18 The PPP Approach 

 

 ที่มา: http://www.teflgirl.hubpages.com/hub       
 
 
    Warm Up เปนขั้นตอนการสอน ที่ครูเชื่อมโยงเนื้อหาเขาสูบทเรียน เพือ่ใหนักเรียน

เกิดความพรอม สนุก และอยากเรียนเนื้อหาใหม ครูเปนผูเชื่อมโยงไปสูสาระสําคัญของบทนั้นๆ โดยใช

เวลาเพียงเล็กนอย เชน การสอนโครงงาน 6 ชั้นประถมศกึษาปที ่1 My Animal ครูเตรียมความพรอมกอน

เขาบทเรียนโดยการพูดสอบถามเกี่ยวกับสัตวเลี้ยงที่บาน “นักเรียนคนไหนมีสัตวเลี้ยงที่บานไหมคะ?” “ถามี... 

เปนสัตวอะไรบาง?” 

    Presentation เปนขั้นตอนการนําเสนอเนื้อหา โดยใชกิจกรรมที่หลากหลาย คือ เพลง

และบทพูดเขาจังหวะ นิทาน ซึ่งเปนการนําเสนอที่เหมาะสมกับเด็ก (3 – 12 ป) คือ นําเสนอดวยวธิีการ
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สนุกสนาน มีดนตรีและเพลงประกอบอยูดวยเปนสวนใหญ โดยในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีกิจกรรมเพิ่มเติม 

คือ  

     Chat and Match เนนฝกการอานคํา ประโยค และบทความ โดยเริ่มจากฝกอาน

โดยเลียนเสียงจากซีดีที่ครูเปดใหฟง เชน การสอน Project 2B เร่ิมจากคํา จนเปนประโยคที่ซับซอนขึ้น 

      1. ฝกอานคําศัพท Library, First-aid Room, Classroom, Music Room, 

Playground, ext.  

      2. ฝกการถามตอบเปนคู  What is it? / It’s a playground.  

      3. ฝกอานคําศัพท  swing, slide, ball, net, plate, ext.  

      4. ฝกการถามตอบเปนคู Where’s the swing? / It’s in the playground.  

     The Music of English เนนฝกการออกเสียง เชน เสียงสระ (Vowel) พยัญชนะตน 

(Consonant) พนัญชนะควบกล้ํา (Cluster Consonant) พยัญชนะทาย (Final Consonant) และการลง

เสียงหนัก (Stress) 

     Grammar Chat ฝกไวยากรณ ผานการฟงจากซีดีและพูดตาม เปนการฝก

โครงสรางประโยคผานการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (CLT) ในกิจกรรมการจับคูสนทนา การถามตอบ

ระหวางครูและนักเรียน การอภิปรายเกี่ยวกบัโครงสรางไวยากรณในกิจกรรม Chat เชน “Why do we say, 

‘He loves birds.’ and ‘He is afraid of dogs,’, but not He love birds.’ and ‘He afraid of dogs.’?  

ทําใหนกัเรียนไดฝกใชภาษาในสถานการณจริงในชีวิตประจําวนั โดยยังคงใหความสําคัญกับโครงสราง

ไวยากรณ ตามที่ปรากฏอยูในเนื้อหาที่ใชส่ือความหมาย ดังที ่ลิตเติลวูด (Littlewood.  1983) กลาวไววา 

แนวการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารเปนแนวการสอนที่ไมจํากัดความสามารถของผูเรียนไวเพียงแคความรู

ดานโครงสรางไวยากรณเทานั้น แตสนับสนุนใหผูเรียนไดมีการพัฒนาทักษะการใชภาษาทุกทักษะ 

    Practice เปนขั้นตอนการฝกภาษาใหคลองแคลวมากขึ้นผานการเลนเกม โดยใช

กิจกรรม Play... และ Chat  เปนการเนนฝกฟง พูด โดยฟงเสียงจากซีดีแลวออกเสียงตาม  ฝกสนทนากับ

ครูและเพื่อนๆ ตามโครงสรางประโยคที่เรียน   

    Production เปนขั้นตอนการสอนที่ใชเวลามากที่สุด นกัเรียนไดนาํภาษาไปใชใน

กิจกรรม Make… (การสรางชิ้นงาน), IT Time/Computer Time (ศึกษาเพิ่มเติมจากเว็ปไซต) และ Story 

Time (อานหนังสือนิทาน) เปนขั้นตอนทีน่ักเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง (Child Center) โดยมีครู

คอยแนะนาํ (Facilitator) ใหการสรางชิน้งานสําเร็จไดดวยด ี

    Wrap Up เปนขั้นตอนการสอน ที่ครูทบทวนเนื้อหาที่สอนไปแลว โดยการถาม-ตอบ  

     วิธีสอน 3P ดังกลาวนี้ สงผลใหนักเรียนมพีฒันาการทางการเรียนรูที่ดีข้ึน สอดคลอง

กับอดิศักดิ์ ศรีวรกุล (2554) ที่ศึกษาการพัฒนาความสามารถทางการเรียนภาษาองักฤษทัง้ 4 ทกัษะ 
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ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/7 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ปการศึกษา 2554 โดยใชรูปแบบ

การสอน Communicative Approach (3P) และสื่อการสอน พบวา ผลการพัฒนาความสามารถทางการเรียน

ภาษาอังกฤษทั้ง 4 ทักษะ ของนักเรียนอยูในระดับสูงขึ้น นันทณัฏฐ  เวียงอินทร (2553) ศึกษาการแกไข

ปญหาเรื่อง Connector ดวยวิธีการสอนแบบ 3P ของนักเรียนชั้น ม.5 โรงเรียนเซ็นตหลุยส ฉะเชิงเทรา 

ประจําปการศึกษา 2553 พบวา นักเรยีนที่ไดรับการสอนโดยวิธี 3P มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องตวัเชื่อม

หลังการทดลองสูงกวากอนทดลอง และมีการพัฒนาการในการเรียนเรื่องตัวเชื่อมภาษาอังกฤษดีข้ึน  

แสดงใหเห็นวา 3P เปนรูปแบบการสอนหนึ่งที่สามารถพัฒนาความสามารถในการใชทักษะภาษาอังกฤษ

ไดเปนอยางดี 

   4. ส่ือการเรียนการสอน Projects: Play & Learn มีกิจกรรมที่ใชฝกทักษะทางภาษา

อยางหลากหลาย  จากผลการใชส่ือการเรียนการสอนของระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1 และ 4 ของทั้งสอง

โรงเรียน พบวา นักเรียนมีพืน้ฐานความรูภาษาองักฤษตางกนั สามารถเหน็ไดชัดเจนจากกราฟเริม่ตนของ

แตละทักษะ โดยนักเรียนโรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) ชั้นประถมศกึษาปที ่1 และ 4 มีความรูพืน้ฐาน

ทักษะการพูดและอานสงูกวาโรงเรียนชุมชนบานลาด และนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ของโรงเรียน

บานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพื้นฐานทักษะการเขียนและไวยากรณสูงกวาโรงเรียนชุมชนบานลาด สวนทกัษะ

อ่ืนๆ ทั้งสองโรงเรียนมีพื้นฐานใกลเคียงกัน และหลังจากนักเรียนไดรับการสอนโดยสื่อการเรียนการสอน 

พบวา นกัเรยีนสามารถพัฒนาทกัษะการฟงและการพูดสูงกวาดานอืน่ๆ โดยสามารถอภิปรายใน 6 ทักษะ 

ดังตอไปนี้ 

    4.1 การพฒันาทกัษะการฟง กลุมตัวอยางทัง้สองโรงเรยีนมีพืน้ฐานการฟงใกลเคียงกนั 

และมีพัฒนาการดานการฟงที่ดีข้ึน เฉลี่ย 8.03% เนื่องจากกลุมตัวอยางไดฝกทักษะการฟงจากซีดีเสียง

ในเกอืบทุกกิจกรรม ไดดูภาพประกอบ เชื่อมโยงเรื่องราวจนเกิดความคิดรวบยอดและฝกจนเขาใจ และ

สามารถตอบคําถามไดแสดงบทบาทสมมุติซํ้า  ๆจนจําไดและเขาใจความหมายแมนยํา และกิจกรรมสวนมาก

ของส่ือการเรียนการสอนไดฝกทักษะการฟงไปในตัว เชน  

     4.1.1 Chat, listen, point and say. 

     4.1.2 Look, listen and repeat / act it out. 

     4.1.3 Look, listen and read. 

    นอกจากนี ้ในทุก Projects ของชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 และ 4 ไดฟงเพลงและบทพูด

เขาจังหวะซ้ําๆ จากเจาของภาษาในขั้นนําเสนอ ไดฝกฟงในขั้นฝก ไดแสดงบทบาทสมมติ หรือจับคูสนทนา 

เชน การสอนโครงงาน 1 Myself ประถมศึกษาปที่ 1 นักเรียนไดเรียนรูการฟงจากเพลง เนื้อหาของเพลง

เสนอคําศัพทและประโยคซ้ําๆ เพื่อใหนักเรยีนจดจาํและเลียนแบบ เชน เพลง “Sit in a Circle” มีเนือ้เพลง

ดังนี้ คือ 
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       Sit, Sit, Sit,  Sit in a Circle. 

      Stand, Stand, Stand   

      Stand in a Circle. 

       Walk, Walk, Walk           

      Walk in a Circle. 

       Run, Run, Run              

      Run in a circle. 
 

    ครูใหนกัเรยีนฟงเพลงและบทพูดทีม่ีอยูหลากหลายในซีดีรอมและเว็ปไซต โดยนักเรียน

ไดฝกฟงแบบนี้เสมอในขั้นตอนการฝก (Practice) ทําใหนักเรียนจดจํารูปแบบของภาษาจากการฟงซ้ําๆ 

สอดคลองกับข้ันของความสามารถในการฟง (Valette.  1972: 171 – 172) คือ ข้ันพื้นฐาน (Mechanical 

Skill) ข้ันความรู (Knowledge) ข้ันถายโอน (Transfer) ข้ันสื่อสาร (Communication) และขั้นวิพากษ 

วิจารณ (Criticism) และยังสอดคลองกับกับกฎแหงการฝกหัด (Law of Exercise) ของธอรนไดค (1932) 

ที่วาการที่ผูเรียนไดฝกหัดหรือกระทาํซ้าํบอย  ๆ เปนการสรางความมัน่คงของการเรียน ยอมทาํใหเกิดการเรียนร ู

ไดนานและคงทนถาวร   

    4.2 การพัฒนาทกัษะการพูด ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา กลุมตัวอยางโรงเรียน

บานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพื้นฐานการพูดสูงกวาโรงเรียนชุมชนบานลาดเล็กนอย อยางไรก็ตาม ทั้งสอง

โรงเรียนมีการพัฒนาดีข้ึน เฉลี่ย 7.90% ทั้งนี้อาจจะเนือ่งมาจาก กจิกรรมการเรยีนการสอนใชวิธกีารสอน

ภาษาเพื่อการสื่อสาร ใหนักเรียนไดมีโอกาสแสดงออกทางภาษาในลักษณะปฏิสัมพันธระหวางผ ูสอนกับ 

ผ ูเรียน และระหวางผ ูเรียนกบัผ ูเรียน นักเรียนไดฝกพูดตามซีดีในขั้นนําเสนอ และขั้นฝก และขั้นนําไปใช 

เชน กิจกรรม  

     4.2.1 Chat, listen, point and say. 

     4.2.2 Look, listen and repeat / act it out. 

     4.2.3 Read…. and match to the pictures. Then listen and repeat. 

     4.2.4 Chat 

     4.2.5 Play ‘Quick Chat’. 

     4.2.6 Listen to stress in the following words. Repeat. 

      เนื่องจาก ทักษะการพูดเปนทกัษะที่แสดงออก (Productive Skill) เปนการสือ่สาร 

2 ทาง มีปฏิสัมพันธกันโดยเริ่มจากการฟงที่เขาใจแลวพูดโตตอบกลับไป ซึ่งเปนผลออกมาจากความสามารถ

โดยธรรมชาติไมเหมือนทกัษะการฟง การอาน และการเขียน ซึ่งถือวา เปนทกัษะการรับร ู (Receptive Skill)  

มีการสื่อสารทางเดยีว การทีน่กัเรยีนมีโอกาสไดแสดงออกนีเ้อง ทาํใหนกัเรยีนมีสวนรวมในกจิกรรมพัฒนาการ  
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โดยนักเรียนทัง้สองกลุมมีโอกาสไดฝกทักษะการพูดควบคูไปกับการฟงตลอดเวลา เพื่อใหนักเรียนจดจํา

ส่ิงที่ไดฟงและสามารถสื่อสารได  ดังที่ ไบรอัน (Bryne.  1976: 8) กลาววา ทักษะฟงและพูดนั้นตองสอน

ควบคูกันเสมอ ไมสามารถแยกจากกันได สงผลใหนักเรียนสองกล ุมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะ

การพูดไมแตกตางกัน โดยระดับความสามารถในการพูดของนักเรียนทั้งสองกลุมเพิ่มข้ึนกวากอนทดลอง 

      การที่นกัเรียนไดฝกการฟงและพูด ในเกือบทุกกิจกรรม ในขั้น Practice และ 

Production สงผลใหพัฒนาการการฟง-พดู ของทั้งสองโรงเรียน สูงกวาทักษะอื่นๆ  

    4.3 การพัฒนาทักษะการอาน ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา กลุมตัวอยางโรงเรียน

บานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพืน้ฐานการอานสูงกวาโรงเรียนชุมชนบานลาดเล็กนอย อยางไรก็ตาม ทักษะ

การอานของทัง้สองโรงเรียนมีการพัฒนาดีข้ึน เฉลี่ย 6.96% ทั้งนี้อาจจะเนื่องมาจาก ในขั้นตอนของการนําเสนอ

เนื้อหา มีการใชส่ือที่ชัดเจนทั้งภาพและของจริงจากการฝกอานนิทาน และอานบทความในกิจกรรม เชน 

กิจกรรม Read and Match ซึ่งนักเรียนเห็นแลวสามารถแยกความแตกตางได เชน ครูใชภาพเทศกาล

ตางๆ เพื่อสอนโครงงาน Seasons and Festivals สงผลทําใหผูเรียนไดรูจักวิเคราะหลักษณะเนื้อความ 

และเขาใจในเรื่องที่อานไดเปนอยางดี (Roseberry.  1985)  

     นอกจากนี ้นกัเรียนยังฝกออกเสียงจากซีดีซึ่งครูเปนผูเปดใหฟงในแตละบทเรียน 

สามารถฝกดวยตนเองจากซีดีรอมซ่ึงสามารถเลียนแบบเสียงเจาของภาษาและอานบทพูดจากเพลงและ

นิทาน ซึง่เปนการฝกการอานออกเสียง (Reading Aloud) เพื่อฝกความถูกตองและความคลองแคลว 

ดังนัน้ นกัเรยีนจึงไดเรียนรูศัพท เขาใจโครงสรางไวยากรณ และเขาใจเรื่องราวของเนื้อหาที่อาน  สอดคลอง

กับ กันนิง่ (Gunning.  1992: 188) และ รูบิน (Rubin.  1993: 194) ที่กลาววา วัตถุประสงคหลักของการอาน 

คือ ความสามารถในการเขาใจความหมายของคําและภาษาที่เขียน ตามที่แลฟฟ และ ฟลัด (Lapp; & 

Flood.  1986: 5 – 6) กลาวถึง ความเขาใจในการอานสองระดับ คือ การแปลรหัสจากตัวอักษรเปนเสียง 

และกระบวนการรับความหมายเพื่อความเขาใจ การฝกเชนนีจ้ึงทําใหนักเรียนมีความสามารถดานการอาน

สูงขึ้น 

    4.4 การพฒันาทกัษะการเขียน ผลการวเิคราะหขอมูลพบวา กลุมตัวอยางชัน้ประถมศกึษา

ปที่ 4 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพื้นฐานการอานสูงกวาโรงเรียนชุมชนบานลาด อยางไรก็ตาม ทั้งสอง

โรงเรียนมีการพัฒนาดีข้ึน เฉลี่ย 7.41% ทั้งนี้อาจจะเนือ่งมาจาก ในการฝกการเขียนนั้น นักเรียนตองมี

ความรูทั้งในเรื่องความหมายไวยากรณและอักษรวิธี สามารถจําความร ูมาใชใหถูกตองตามสถานการณ

และมีทักษะในการเขียน และในสื่อการเรียนการสอนดังกลาวนี้ ไดฝกโดยการเนนความถูกตองทางไวยากรณ 

เชน กิจกรรม “ดูภาพ เขียนประโยค...” ใน Activity Book ใหนกัเรียนไดฝกเขียนประโยค โดยมกีรอบ

ไวยากรณไวเปนแนวทางในการเขียน ในขณะทีน่ักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 ไดฝกเขียนพยัญชนะ ตัวเลข 

และคํา ใน  Activity Book เชนเดียวกัน  
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     การอานและการเขียนเปนทกัษะที่พัฒนาไปดวยกนั กลาวคือ เมื่อนักเรียนได

เรียนรูคําศัพท การสะกดคํา หลักไวยากรณ และใชถอยคาํในการเขียนไดอยางสละสลวย จากการอานแลว 

นักเรียน จึงสามารถนําความรูมาพัฒนาการเขียนได ซึ่ง อัมพร พุยศิริ (2540) กลาววา การเขียนที่ดีตอง

อาศัยการอานเพื่อใหเกิดแรงบันดาลใจ ดวยเหตุนี้จึงทําใหนักเรียนมีความสามารถดานการเขียนสูงขึ้น   

    4.5 การพัฒนาความรูดานไวยากรณ ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา กลุมตัวอยาง

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) มีพืน้ฐานไวยากรณสูงกวาโรงเรียนชุมชนบานลาด 

อยางไรก็ตาม จากผลการจัดการเรียนรู พบวา ทั้งสองโรงเรียนมีการพัฒนาดีข้ึน เฉลี่ย 6.59% ทั้งนี้เนือ่งจาก 

นักเรียนไดฝกไวยากรณจาก Grammar Chat หลายกิจกรรม เชน 

     4.5.1 Chat. 

     4.5.2 Play ‘Quick Chat’. 

     4.5.3 Look and think. Then listen and repeat. 

     นอกจากนี้ ส่ือการเรียนการสอนไดสอดแทรกไวยากรณในทุกทักษะที่เรียนสอดคลอง

กับแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อการ นักเรียนจะสามารถสื่อสารประสบความสําเร็จได ตองอาศัยความรู

ดานไวยากรณในการฟง พดู และอาน ดงันัน้ การสอนไวยากรณจงึตองสอนใหมีความสัมพนัธทัง้ 3 มิติ 

คือ รูป (Form) ความหมาย (Meaning) และการใช (Use) (NCLRC. 2012) ดังนั้นขั้นตอนการสอนของ 

Projects: Play & Learn ข้ันฝก (Practice) นั้น มีจุดมุงหมายหลักใหนกัเรียนจดจํารูปแบบ ซึ่งเปนการเนน

ความถกูตองของภาษา ในขณะเดียวกนันกัเรียนก็ไดทําความเขาใจเกีย่วกับความหมายของภาษาไปในตัว

จึงทําใหนักเรียนมีความสามารถดานไวยากรณสูงขึ้น  

     ถึงแมนักเรียนนักเรียนจะมีความสามารถดานไวยากรณสูงขึ้น แตจากผลการจัด 

การเรียนรู พบวา นักเรียนยังมพีัฒนาการดานไวยากรณนอยกวาทักษะดานอื่น  ๆอาจเนื่องมาจาก มีการนาํเสนอ

ไวยากรณสวนหนึ่งในขั้น Presentation แตนักเรียนไดฝกและนําไปใชเพียงเล็กนอยในขั้น Practice และ 

Production รวมทั้งเกมที่ใชฝกไวยากรณ เชน Panda Game ไมสามารถชวยใหนักเรียนเขาใจไวยากรณ

ไดมากเทาที่ควร จากการสังเกตุกิจกรรมการเรียนการสอน พบวา นกัเรียนใชการลองผดิลองถูกมากกวาคิด

แลวตอบ ไมสามารถอธิบายโครงสรางของประโยคไดถูกตอง ทาํใหนกัเรียนเลนเกมนีเ้พื่อความสนกุสนาน

เทานัน้ ไมเกิดการเรียนรู 
 2. พัฒนาการดานการคิดระดับสูงจากการทําชิ้นงาน 
  นักเรียนที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 และประถมศึกษาปที ่4 มีพัฒนาการดานทักษะการคิดระดับสูงสูงขึ้น ซึ่งเปนไปตาม

สมมติฐานขอ 2 
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  นักเรียนมีพฒันาการดานทักษะการคิดระดับสูงจากการทาํชิน้งานสงูขึน้ทัง้ 2 โรงเรียน อยางไรก็ตาม 

ความสามารถในการทําชิ้นงานของนักเรียนจากโครงงานที่ 1 – 6 ไมเพิ่มข้ึนในลักษณะที่ไตระดับ แตมี

ลักษณะขึ้นลง เล็กนอย เหตุผลมาจากหลายปจจัย อาท ิครูใชเกณฑการประเมินชิน้งานในคูมือคร ู ใน

การใหคะแนนชิ้นงาน ซึง่ใหน้าํหนักความสําคัญตอความถูกตองทางภาษา 33.33% ความสวยงาม 33.33% 

และความคิด 33.33% แตเนื่องจาก การทําชิ้นงานสําเร็จสะทอนทักษะการคิดขั้นสูง จึงควรตองมีการปรับเกณฑ

เพื่อใหน้ําหนักความสําคัญกับความคิดและความสวยงามในสัดสวน 70:30 นอกจากนี้ ยังเกิดความผิดพลาด

ในการใหคะแนนทักษะกระบวนการทาํชิน้งาน ซึง่ตองมาจาก แบบสังเกตสมรรถนะสําคัญของนักเรียน 

และเกณฑการใหคะแนนคุณลักษณะอันพงึประสงคในการทํางานกลุมและเดี่ยว กลุมสาระการเรียนรูภาษา 

ตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ซึ่งไมไดนําคะแนนในสวนนีม้าคิดรวมในการใหคะแนนชิ้นงาน ซึ่งอาจสงผล

ใหนักเรียนมีพฒันาการขึ้นลงไมคงที่ 

  นอกจากนี ้ชิน้งานในแตละโครงงานมีลักษณะตางกนั บางชิน้งานครูใหอิสระนกัเรยีนในการคิด

อยางเตม็ที ่บางชิน้งานครูตกีรอบความคดินักเรียน การกําหนดใหทําชิ้นงานในโครงงานที่ 3 และ 6 ซึ่ง

เปนชวงสอบปลายภาค อาจทําใหนักเรียนใชเวลาในการทาํชิ้นงานนอยลง สงผลใหคะแนนในการทําชิน้งาน

ในชวงดังกลาวต่ําลง และยังพบวานกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่ 4 ไดคะแนนการทาํชิน้งานในโครงงานที่ 6 

ต่ําลง ตรงกันขามกบันกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่1 แสดงใหเห็นวา เมื่อเรียนในระดบัสูงขึ้น การคิดสรางสรรค

ลดนอยลง 

  โดยเฉลี่ยแลว กลุมตัวอยางทัง้สองโรงเรียนมพีื้นฐานดานชิน้งานใกลเคียงกนั โดยพบวา นกัเรียน

มีผลการประเมินดานการทําชิ้นงานสูงกวาทักษะอื่นๆ คือ 85.25% และมีพัฒนาการทีด่ีข้ึน เฉลี่ย 6.24% 

เนื่องจากกลุมตัวอยางไดฝกทักษะการทาํชิน้งานตลอดภาคการศึกษาในทุกโครงงานในกิจกรรม Make… 

และ Do Worksheet… ใน Activity Book การทาํโครงงานกลุมและโครงงานเดี่ยวทาํใหนักเรียนไดชวยกัน

เสนอแนวทางแกปญหาเพื่อใหชิ้นงานสําเร็จ ซึ่งการประเมินชิน้งานของ Projects: Play & Learn ให

ความสาํคัญกบัความถกูตองทางภาษาและความสวยงาม อันเปนแนวทางการจัดการเรียนรูทีพ่ัฒนาผูเรียน

ใหมีทักษะการคิดแบบตางๆ โดยเฉพาะทักษะการคิดข้ันสูง (High Order Thinking Skill) ไดแก การคิด

อยางมีคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) การคิดสรางสรรค (Creative thinking) การคิดแบบอภิปญญา 

(Meta Cognition) การคิดแกปญหา (Problem Solving) การตัดสินใจ (Decision Making) การคิดแบบ

ญาณปญญา (Intuitive Thinking) การคิดในดานดี (Positive Thinking)  (อุษณีย.  2544) สอดคลองกับ

งานวิจัยของ อภิชา อารุณโรจน (2553) ที่พบวา การเรียนการสอนเปนปจจยัที่มีอิทธพิลมากที่สุดในการพัฒนา

ทักษะการคิดขั้นสูง  

  นอกจากนี้ ชิ้นงานยังเปนผลผลิตจากการสอนแบบโครงงาน ซึ่งเปนกระบวนการที่ตองวิเคราะห

กฎเกณฑภาษา สังเคราะหความสัมพันธของความรูดานตางๆ และวางแผนเพื่อสรางชิ้นงาน และสิ้นสุด
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ดวยการประเมนิผลงานจากครูและเพื่อน รวมทั้งการประเมนิตนเอง ซึ่งกระบวนการเหลานี้เปนการใชทกัษะ

การคิดขั้นสูง (Bloom’s Taxonomy) ตามแนวคิดของลอริน แอนเดอรสัน และเดวิด แครทโวลทเชนกัน 

(Lorin Anderson, David Krathwohl.  2000)  

 

 
 

ภาพประกอบ 20 ระดับการคิด ตามแนวคิดของลอริน แอนเดอรสัน และ เดวิด แครทโวลท 

 

 
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และ
ชั้นประถมศกึษาปที ่4 
  ผลการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนกัเรยีนชั้นประถมศกึษาปที ่1  

และชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 กอนและหลงัการเรียนโดยใชส่ือการเรยีนการสอนชุด Projects: Play & Learn  

ปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษา

ปที่ 4 หลังการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn สูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ .01  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอ 2 ที่ตั้งไว  ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก 

  นักเรียนโรงเรียนชุมชนบานลาด และโรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) เปนโรงเรียนขนาดกลาง

และขนาดเล็กมาก ไมมพีืน้ฐานความรูดานภาษา และนักเรียนทัง้ 2 โรงเรียนทาํคะแนนทดสอบกอนเรยีน

ไดต่ํามาก เนื่องจาก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 มแีบบทดสอบ 3 ชุด 

ชุดที่ 1 แบบทดสอบการฟง พูด โดยใหนกัเรียนพูดประโยคภาษาอังกฤษและใหฟงประโยคคําถามแลวตอบ 

แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบการอาน เขียน และความรูดานไวยากรณ นักเรียนตองสามารถเขียน

ตัวอักษรภาษาอังกฤษตัวใหญและตัวเล็กได ซึ่งนักเรียนทั้ง 2 โรงเรียน ไมสามารถระบุตัวอักษรและเขียน

ตัวอักษรภาษาอังกฤษได นอกจากนี้ นักเรียนตองสามารถบอกคําศัพท ตัวเลขซึ่งนกัเรียนทั้ง 2 โรงเรียน

ไมรูคําศัพทเลย แบบทดสอบชุดที่ 3 การทําชิ้นงาน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ทั้ง 2 โรงเรียน ไมมี

ประสบการณในการทาํชิน้งาน จงึไมสามารถทาํแบบทดสอบชุดที ่3 ไดเลยอยางไรกต็าม นกัเรยีนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน เนื่องจาก 
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   1. การวัดผลการเรียน เปนการวัดจากสิง่ทีน่กัเรียนเรียนไปแลวทั้งดานเนือ้หา และ

การปฏิบัติจริง ซึง่ ไพศาล หวังพานิช (2526: 79) กลาววา การวัดผลประเมินผลเพื่อตัดสินผลการเรียน 

หรือการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใชวธิกีารวัดผล 2 ดาน คือ วัดผลดานปฏิบัติและวัดผลดานเนื้อหา  

ซึ่งการวัดดานปฏิบัติเปนการตรวจสอบความสามารถในดานการปฏิบัติหรือทักษะของนักเรียน โดยให

นักเรียนแสดงออกในรูปการกระทําจริง การวัดดานปฏิบัตินี้ปรากฏในขอสอบการสรางชิ้นงาน สําหรับการวัด

ดานเนื้อหา เปนการทดสอบความสามารถเกี่ยวกบัเนื้อหาวชิาอันเปนประสบการณการเรียนรูของนักเรียน 

ซึ่งใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) ดังการทดสอบทักษะฟง พดู อาน เขียน และ

ไวยากรณ ซึง่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 และปที่ 4 แบงการทดสอบ

เปน 3 ชุด ชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด ชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ ชุดที ่3 การสราง

ชิ้นงาน    

    การวัดผลสัมฤทธิ์นี้ ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ (2538: 146) กลาววา เปน

การวัดความรูของนักเรียนทีไ่ดเรียนไปแลว (Test What You Teach) สัมพันธกับการออกแบบขอสอบ

วัดผลสัมฤทธิข์องสื่อการเรียนการสอน Projects: Play & Learn ที่ใชเนือ้หาที่นกัเรียนเคยฝกในแบบฝกหัด 

เกม เพลงหรือบทพูดเขาจังหวะ ที่สําคัญการวัดนั้นจะตองวัดใหครอบคลุมพฤติกรรมดานตางๆ ไดแก ความรู

ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 

 

เนื้อหาที่เรียน 

 

 
Project 3 My Friends / Project  4 My Food 

 

เนื้อหาที่สอบ 

 

 
ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
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Project 3 Good Food 

 
ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 

 

 

   2. การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 

ยึดหลกัการวัดและผลประเมนิผลแบบผสมผสาน ระหวางการวัดผลระหวางเรียนและการวัดผลเพื่อตัดสิน

ผลการเรียน การวัดผลระหวางเรียนเปนการวัดเพื่อพัฒนาการเรียนรู ผูสอนสามารถประเมินผูเรียนตาม

ตัวชี้วัด และสามารถพัฒนาผูเรียนใหประสบผลสําเร็จตามมาตรฐานการเรียนรู และสมรรถนะสําคัญ

ตลอดจนคุณลักษณะอันพงึประสงค   

    การประเมินผลการเรียนรูนี้มีการประเมินทุกทักษะอยางตอเนื่อง กลาวคือ ทักษะ

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ และชิ้นงาน ในทุกโครงงานตลอดปการศกึษา ซึง่ใชเกณฑการประเมนิทกัษะ

ที่ปรากฏอยูในคูมือครู ประเมินจากสิ่งที่ผูเรียนแสดงออก (Student’s Performance) ตามสภาพจริง ทั้งนี้

นอกจากครูผูสอนเปนผูประเมนิแลว (Teacher Assessment) นกัเรียนยงัไดประเมนิตนเอง (Self Assessment)  

และเพื่อนประเมิน (Peer Assessment) ซึ่งการประเมินรูปแบบนี้เปนการประเมินผลตามสภาพจริงของ

การเรียนการสอนทีย่ึดการเรยีนรูแบบโครงงาน (กุศยา แสงเดช.  2545) จากการวดั และประเมนิผล 

อยางตอเนื่อง ทําใหนกัเรียนสามารถแกไขขอบกพรองของตนและเติมเต็มความรูไดในที่สุด สงผลใหผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นดวย   

    จากการสังเกตการสอนของครู (ดูตาราง 23) พบวา ครูสามารถวางแผนการสอนและ

ปฏิบัติตามแผนการสอนไดเปนอยางดี ทําใหการสอนประสบความสําเร็จ สอดคลองกับ เขียน วัณทณียตระกูล 

(2552) กลาวถึงแผนการสอนวา  

    “แผนการสอนเปรียบไดกับพิมพเขียวของวิศวกรหรือสถาปนิกที่ใชเปนหลักในการควบคุม

งานกอสราง วศิวกร หรือสถาปนิกจะขาดพมิพเขียวไมไดฉันใด ผูเปนครูก็จะขาดแผนการสอนไมไดฉันนัน้”  

    แผนการสอนทําใหเกิดการวางแผนวิธีสอนวิธีเรียนที่มีความหมายยิ่งขึน้ เพราะเปน

การจัดทาํอยางมีหลกัการทีถู่กตอง ชวยใหครูมีคูมือการสอนทีท่ําดวยตนเอง ทาํใหเกิดความสะดวกใน

การจัดการเรียนการสอน ทาํใหสอนไดครบถวนตรงตามหลักสูตร และสอนไดทนัเวลา และในขั้นตอน



  112 

การสอนนี้ ครูใหความสําคัญกับข้ันนําเสนอ ข้ันฝก ข้ันสรุป และประเมินตนเองมากที่สุด คิดเปน 100% 

เนื่องจากถูกครั้งที่เรียนเนื้อหาใหมๆ ครูตองเนนใหนักเรียนเขาใจรูปแบบภาษา การออกเสียง คําศัพท 

โครงสรางไวยากรณ และฝกใหผูเรียนจดจํารูปแบบและความถูกตองของภาษา พรอมทั้งทาํความเขาใจ

ความหมายและวิธีการใช และจบการสอนดวยการสรุปสาระทั้งหมดที่เรียนทุกครั้ง 

    ข้ันนาํไปใช ถือเปนขั้นตอนการสอนที่สําคัญที่สุดของ 3P (ละเอยีด จุฑานนัท.  2539) 

เนื่องจาก เปรียบเสมือนตัวกลางที่เชื่อมโยงการเรียนรูภาษาในชั้นเรียนกับการนําภาษาไปใชจริงนอกหองเรียน 

มีจุดประสงคใหผูเรียนไดใชภาษาในสถานการณตางๆ ดวยตนเอง อยางไรก็ตาม ครูทาํตามแผนการสอน

ในขั้นตอนนี้ได 95% เพราะดวยเวลาที่จํากัด ครูจึงตองลดกิจกรรมเพื่อเพิ่มเวลาใหกิจกรรมบางอยางที่

ครูเห็นวาเหมาะสม เชน โครงงาน Our Free Time ครูใหนักเรียนทําชิน้งานตอเปนการบาน เพื่อใชเวลา

ในการสรุปเนือ้หาใหมากขึ้น และครูไมเคยละเลยในการใหนักเรียนไดประเมินตนเอง ซึ่งถือเปนขั้นตอน

สําคัญขั้นตอนหนึง่ ดังที่ ทิวตัถ มณีโชติ (2549) กลาววา การประเมินตนเอง (Self Assessment) หรือ

การประเมินภายใน (Internal Evaluation) เปนการประเมินลักษณะเดียวกับการประเมินแบบอิงตน คือ

เพื่อนําผลการประเมินมาพัฒนาหรือปรับปรุงตนเอง ดังนั้น ความสําคญัของการประเมิน คือ นักเรียนได

ปรับปรุงการเรียนรูของตนเอง ขณะที่ครูเองก็สามารถปรับปรุงการสอนได ดวยเหตุนี้ จึงทําใหนักเรียน มี

ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนตอสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 
  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือการเรียนการสอนชุด  Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษา

ปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 4 อยูในระดับมาก ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอ 3 ที่ตั้งไว ทัง้นี้อาจเนื่องมาจาก 

   1. ส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชุดนี้ เนนการใชเทคโนโลยี เพื่อ

เสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู นั่นคือ ซีดีรอม และเว็บไซต ซึ่งเปนที่ยอมรับกันวาเทคโนโลยีสารสนเทศมี

สวนชวยในเรื่องการเรียนรู โดยเฉพาะเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรและการสื่อสารโทรคมนาคม (สถาบัน

ราชภัฏสวนดุสิต.  2544) เพราะนอกจากจะมีประสิทธิภาพตอการเรียนการสอนแลว ยังสรางความเพลิดเพลิน

ในขณะเรียนรู สอดคลองกับการศึกษาสภาพการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาเพื่อพัฒนา การเรียนรู

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา (กองวิจัยทางการศึกษา.  2544) ที่กลาวถึงเจตคติของนักเรียน ตอส่ือดังกลาว

วา เทคโนโลยสีารสนเทศเปนสิง่ทีน่าสนใจ มีประโยชนตอการเรยีน และสามารถพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

ทําใหเกิดนวัตกรรมการศึกษาที่มีประสิทธภิาพ และทําใหนกัเรียนไดเรียนรูดวยตนเองมากขึ้น ที่สําคัญ

กอใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลนิและมีเจตคติที่ดีในการเรียน  

    งานวิจัยของ นภาพร เมฆรักษาวนิช (2515) เปนอีกงานหนึ่งที่สนับสนุนความสัมพันธ

ของเจตคติกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการสํารวจนิสัยในการเรียนและเจตคติในการเรียนของ วลิเลียม 

เอฟ บราวน และ เวน เอช โฮลซแมน ไดใชกลุมตัวอยางเปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนในเขต
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พระนคร จํานวน 400 คน ผลการวิจัย พบวา นิสัยในการเรียนและเจตคติในการเรียน มีความสัมพันธกับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูง มี

นิสัยในการเรียนและเจตคติในการเรียนดีกวานักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์การเรียนต่ํา นักเรียนชายและหญิงมี

นิสัยในการเรียนและเจตคติในการเรียนดีไมแตกตางกัน    

    จากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

ชื่นชอบเกม Cat and Mouse มากที่สุด ซึ่งเปนเกมฟงเสยีงแลวเลือกตัวอักษร สอดคลองกับตัวชี้วัดของ

ประถมศึกษาปที่ 1 ที่ใหนักเรียนระบุอักษรและเสียง อานออกเสียงและสะกดคํางายๆ ตามหลักการอาน 

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 ชืน่ชอบเกม Elephant Game มากที่สุด ซึ่งเปนเกมฟงคําแลวเลือกพยางค

ที่เนนเสียงหนกัในคาํ สอดคลองกับตัวชี้วัดของประถมศกึษาปที ่4 อานออกเสยีงคาํ สะกดคํา ถูกตองตาม

หลักการอาน เห็นไดวา เกมทีเ่ปนทีช่ื่นชอบของนักเรียนเปนเกมที่ฝกเกีย่วกับเสียง ซึ่งเปนการพัฒนาทกัษะ

ฟง พูด ตามกระบวนการการพูดของเด็ก ที่ประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือ การออกเสียง การสรางคํา และ

การสรางประโยค สุภาวดี ศรีวรรธนะ (2542: 68 – 70) และยงัสอดคลองกับผลการจัดการเรียนรูของ

นักเรียน ซึ่งพบวา นักเรียนมีพัฒนาการดานทักษะการฟง และทักษะการพูดมากกวาดานอื่นๆ กลาวคือ 

นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที ่1 มีพัฒนาการการฟงเพิ่มข้ึนเฉลี่ย 9.7% พัฒนาการการพูดเพิ่มข้ึนเฉลีย่ 10.54% 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 มีพัฒนาการการฟงเพิ่มข้ึนเฉลี่ย 6.35% พัฒนาการการพูดเพิ่มข้ึนเฉลี่ย 

5.25%   

    สอดคลองกับมาชาโด (Machado. 1980: 71) ที่กลาวถึง พัฒนาการทางการฟง

และความสามารถทางการฟงของเด็กปฐมวยัวา การฟงเปนทักษะทางภาษาที่เดก็เรยีนรูไดดีกวาดานอืน่ๆ  

ดานสมิธ (Smith.  1973: 72) ยังกลาวสอดคลองกันอีกวา เด็กระดับช้ันอนุบาลถึงชั้นประถมศึกษาปที ่6 

เรียนรู โดยตรงทันทีจากการฟงไดดีกวาการอาน เพราะเด็กในระดับช้ันตนๆ นี้ ยังไมมีทักษะการอานมาก

พอที่จะอานบทความ ถาเราสอนฟงโดยตรงก็จะสามารถพัฒนาคุณภาพการเรียนของเด็กได สวนการพูด

เปนทักษะทางภาษาที่สงเสรมิพัฒนาการทางสติปญญาของเด็กปฐมวยัตามทฤษฎีและแนวคิดของ การดเนอร 

(Gardner) ในทฤษฎีพหุปญญา   

    อยางไรก็ตาม นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ทั้งสองโรงเรียนมีระดับความพึงพอใจ 

“ปานกลาง” ในประเด็นเดียวกัน คือ นักเรียนไดคิดหาคําตอบดวยตนเอง นักเรียนเขาใจความหมายของ

ภาษาอังกฤษที่พบนอกหองเรียน และนักเรียนสามารถนําภาษาอังกฤษไปใชในวิชาอื่นได ทั้งนี้เนือ่งจาก 

เด็กอยูในชวงคาบเกี่ยวระหวางขั้น Preoperational Stage และ Concrete Operation Stage ตาม

ข้ันตอนการพัฒนาทางปญญาของเพียเจย (Piaget.  1983) ซึ่งกลาวไววา ความคิดของของเด็กวัยนี้ ยังมี

ขอจํากัดหลายอยาง ครูจึงยังคงมีบทบาทอยางมากในการสอน และเนื่องดวยสื่อภาษาอังกฤษของเด็ก 

เชน การตูน ปายโฆษณา ปายสินคา นอกหองเรียนยังมีนอย ทําใหนักเรียนเขาใจ ไมไดพบภาษาอังกฤษ
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ที่ตองใชในชวีติประจาํวนั ทาํใหนกัเรยีนเขาใจความหมายของภาษาองักฤษทีพ่บนอกหองเรยีนปานกลาง  

นอกจากนี้ ภาษาอังกฤษยังนําไปบูรณาการกับวิชาอื่นๆ ไดไมมากนัก สําหรับเด็กระดับนี้ นักเรียนเพียง

รูจักศัพทที่พบในวิชาอื่น เชน ตัวเลขในวิชาคณิตศาสตร เปนตน 
 5. ความพึงพอใจของครูตอสือ่การเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 
  จากการประเมนิความพงึพอใจของครูตอส่ือการเรียนการสอน พบวา ครูมีความพงึพอใจตอ

ส่ือการเรียนการสอน และคูมือครู ในระดับมากที่สุด สามารถอภิปรายไดดังนี้ คือ 

  1. ครูมีความพึงพอใจสื่อการเรียนการสอนในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา

ระดับความพึงพอใจอยูในระดับมากและมากที่สุด เนื่องจากการจัดทําสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: 

Play & Learn ชุดนี้ ผูจัดทําไดใหความสําคัญในทุกๆ ดาน ดานเนื้อหาและกิจกรรม ดานภาษาและดาน

คุณลักษณะของสื่อการเรียนรู โดยเฉพาะเกมในซีดีรอม และเว็ปไซตที่เปนสิง่แปลกใหมสําหรับนักเรียน  

ทําใหนกัเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนรู พบวา เกมที่ครูพึงพอใจมากที่สุด คือ Dolphin Game สําหรับ

ประถมศกึษาปที ่1 และ Elephant สําหรับประถมศกึษาปที ่4 ซึ่งเปนเกมที่ฝกทกัษะการฟง สอดคลองกบั

ตัวชี้วัดชั้นประถมศึกษาปที ่1 และ 4 เกี่ยวกับความสามารถดานการฟง 

   ประกอบกับสือ่การเรียนรูชุดนี้ทาํใหเกิดการศึกษาในรูปแบบเรียนปนเลน (Play & Learn) 

ที่ฝกธรรมชาตขิองเด็ก ยอมรับการเลนซุกซนและอยูไมนิง่ของเด็ก อันสนองความอยากรูอยากเหน็ อยากเรยีนรู 

และเขาใจสิ่งแวดลอมยิ่งขึ้น (สุวัฒน มทุธเมธา.  2533: 187) ซึ่งเปนรูปแบบ “การเรียนรูโดยการกระทํา” 

หรือ “Learning by Doing” (Dewey.  1963) ที่เปลี่ยนบทบาทในการเรียนรูของผูเรียนจากการเปน “ผูรับ” 

ล มาเปน “ผูเรียน” และเปลี่ยนบทบาทของครูจาก “ผูสอน” หรือ “ผูถายทอดขอมูลความรู” มาเปน “ผูจัด

ประสบการณการเรียนรู” การเปลี่ยนแปลงบทบาทนี้เทากับเปนการเปลี่ยนจุดเนนของการเรียนรูใหอยูที่

ผูเรียนมากกวาอยูที่ผูสอน ดังนั้นผูเรียนจึงกลายเปนศูนยกลางของการเรียนการสอน  

   นอกจากนี ้กิจกรรมตาง  ๆในบทเรียน เชน การจับคูสนทนา การสรางชิน้งาน ทาํใหนกัเรยีน

มีโอกาสปฏิบตัิกิจกรรมรวมกัน ทํางานเปนกลุม และแสดงความคิดเหน็แสดงความสามารถไดอยางอิสระ 

นอกจากนี ้ส่ือและกิจกรรมทีห่ลากหลายของสื่อการสอน สามารถเราความสนใจของนกัเรียนไดเปนอยางดี  

ประกอบกับการสรางบรรยากาศความอบอุนเปนกนัเองของครู เปนกําลงัใจและใหคําแนะนําเมื่อเกิดปญหา  

ทําใหนักเรียนสามารถปฏิบัติงานและกิจกรรมตางๆ ในสื่อการเรียนการสอนจนสําเร็จลุลวงไดดวยดี โดย

ครูผูสอนมีความคิดเห็นเกี่ยวกบัส่ือการเรียนการสอนดังนี้ คือ  
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      ความเห็นเกี่ยวกับส่ือการเรียนการสอน “เปนส่ือที่

ชวยเพิ่มศักยภาพในตัวครู เปนส่ือสําเร็จที่มีทั้งเกม เพลง 

และวิธีสอน ทําใหประหยัดเวลา แรง และทรัพย

นอกจากนี้  ส่ือยังทําหนาที่แทนครูได นักเรียนจงสามารถ

เรียนรูไดเองตลอดเวลา กอใหเกิดนิสัยใฝรูใฝเรียน มีผล

ใหทักษะทางภาษาดีขึ้นดวย ” 

      ความเห็นเกี่ยวกับซีดีรอมและเว็ปไซต “CD-Rom 

และเว็ปไซต มีสวนในการพัฒนาการเรียนการสอนเปน

อยางดี เด็กชอบเพลงทุกเพลง เนื่องจากสนุกสนานตาม

ธรรมชาติของเด็ก โดยเฉพาะเพลง Old MacDonale 

Had a Farm”  

       ความเห็นเกี่ยวกับส่ือการเรียนการสอน “เปนส่ือที่

ชวยใหนักเรียนมีทักษะการคิด เพราะการเรียนรูแบบ

โครงงาน ทําใหนักเรียนไดวิเคราะห ใชจินตนาการ  

คาดเดา ลองผิดลองถูก ทําใหเกิดความรูที่คงทน’ 

      ความเห็นเกี่ยวกับซีดีรอมและเว็ปไซต “CD-Rom 

และเว็ปไซต เปนส่ือที่ประกอบดวยเพลง เกม และนิทาน 

ซึ่งกระตุนความสนใจของนักเรียนไดอยางดี และนักเรียน

ไดฟงทั้งคําส่ัง คํา ประโยคจากเจาของภาษา ทําใหมี

ทักษะฟง-พูด ดีกวาทักษะดานอื่นๆ” 

โรงเรียนชุมชนบานลาด โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) 

 

ภาพประกอบ 21 ความเห็นของครูตอส่ือการเรียนการสอน Projects: Play & Learn 

 

 

  2. ครูมีความพึงพอใจตอคูมือครูของสื่อการเรียนการสอนในระดับมากที่สุด เนื่องจากคูมือครู

ของส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชุด Projects: Play& Learn มีการอธิบายขั้นตอนการสอน อยาง

ละเอียดทั้ง 6 ข้ันตอน คือ ข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ันนําเสนอ ข้ันฝก ข้ันนําไปใช  ข้ันสรุป และการประเมิน

ตนเองดานกระบวนการ นอกจากนี้ ยังมีคําอธิบายอยางละเอียดเกี่ยวกับการสอนรองเพลง บทพูดเขาจังหวะ 

การสอนไวยากรณ และการเปรียบเทียบวัฒนธรรมภาษา รวมทัง้การแบงเวลาในทุกขัน้ตอนการสอน ทาํให

ครูสามารถใชเปนแนวทางในการจัดเวลาสอนใหครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดได  

   ดานการวัดและประเมินผลนั้น คูมือครูไดแสดงไวอยางละเอียด คือ การวัดและการประเมินผล

ทั้ง 4 ระดับ คือ การประเมินผลระดับช้ันเรียน ระดับสถานศกึษา ระดับเขตพื้นทีศ่ึกษา และระดับชาติ 

พรอมทั้งมีเกณฑและน้ําหนักของการประเมินดานตางๆ ทําใหสะดวกตอครูในการวัดผลและประเมินผล

อยางถูกตองสมบูรณ   

   อยางไรก็ตาม ครูทั้งสองโรงเรยีนมีความพงึพอใจระดบัมากเหมอืนกนัใน 2 ประเดน็ คือ 

มีคําอธิบายเกีย่วกับศัพท สํานวนและไวยากรณ รวมทั้งการเปรียบเทยีบภาษาไทยกับภาษาองักฤษใน

ปริมาณและคณุภาพที่เหมาะสม เนื่องจาก การอธิบายคําศัพทดวยภาพเปนวิธทีี่เขาใจงายและเหมาะสม

สําหรับวยัของเด็ก แตยงัมกีารอธิบายสํานวนและไวยากรณอยูนอย โดยพบในกจิกรรมเดียว คือ Grammar 

Chat และครูมีความพึงพอใจระดับมากในประเด็น มีคําแนะนําหรือกจิกรรมการนําไปใชในปริมาณ และ
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คุณภาพที่เหมาะสม เนื่องจาก ในขั้นนําไปใช (Production) ส่ือการเรียนการสอนมีจุดเนน คือ การสราง

ชิ้นงาน ดังนัน้ กิจกรรมการสรางชิ้นงานจึงมีอยูหลายชิ้นงานในแตละโครงงาน ทาํใหมีเวลาในการจัด 

การเรียนการสอนไมเพยีงพอ  

   

ขอเสนอแนะสําหรับผูจัดทําส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 
 1. ควรนําเกม Dolphin ซึ่งเปนการฝกออกเสียงระดับหนวยเสียง มาเพิ่มเติมไวใน Project 1 

และ 2  เนื่องจากเปนการฝกการแยกเสียงซึ่งเปนการฝกฟงขั้นตน   

 2. การใสเนื้อหาแตละบทมากเกนิไป ทาํใหครูไมสามารถสอนไดครบเนื้อหา จาํเปนตองตัดกจิกรรม

บางอยางออกไป  

 3. เพลงและบทพดูเขาจงัหวะบางบทมีความเร็วเกินกวานักเรียนจะรองตามได รวมทัง้การออกเสียง

ที่ไมชัดเจน จึงควรปรับความเร็วใหชาลง พรอมทั้งการออกเสียงที่ชัดเจนใหนักเรียนเลียนเสียงได  

 4. คูมือครู ควรประกอบดวยการสอนไวยากรณสําหรับครู การอธบิายเกีย่วกับคําศพัท สํานวน  

รวมทั้งเกณฑการประเมินไวยากรณ  

 

ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
 1. ควรศึกษาผลการใชส่ือการเรียนการสอนในลักษณะเดียวกันนีใ้นระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1 – 6   

ใหกวางขวางยิ่งขึ้น 

 2. จํานวนของกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยควรมากกวาการวิจัยในครั้งนี้ เพื่อใหผลการวิจัยมี

ความนาเชื่อถือมากขึ้น 

 3. ควรทําการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบสื่อการเรียนการสอนชุดนี้กับส่ือการเรียนการสอนอื่น  ๆที่กระทรวง

ศึกษาประกาศอนุญาตใหใชในสถานศึกษา 
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ภาคผนวก ก 
 

ผลการวิเคราะหเครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 
-   คาดัชนีความเที่ยงตรงของเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนภาษาอังกฤษ (IOC) 
-   คาอํานาจจาํแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนภาษาอังกฤษ 
-   คาความเชื่อมั่น ( ccr )  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนภาษาอังกฤษ 
-   คาดัชนีความเที่ยงตรงของขอคําถามของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มี 
  ตอการใชสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn   (IOC) 
-   คาอํานาจจาํแนก (t)  ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชสื่อ 
  การเรียน การสอนชุด Projects: Play & Learn   

-   คาความเชื่อมั่น (∝)  ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชสื่อ 
  การเรียนการสอน ชุด Projects: Play & Learn   
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ตาราง 25 คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผล 
 

สัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  ภาคเรียนที่ 1 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ขอที่ 

คนที่ คนที่ คนที่ 3 
IOC การพิจารณา ขอที่ 

คนที่ คนที่ คนที่ 
IOC 

การพิจารณา 

            
1 1 1 1 1.00 ใชได 31 1 1 1 1.00 ใชได 
2 1 0 1 0.67 ใชได 32 1 1 1 1.00 ใชได 
3 1 1 1 1.00 ใชได 33 1 1 1 1.00 ใชได 
4 1 1 1 1.00 ใชได 34 1 1 1 1.00 ใชได 
5 1 1 1 1.00 ใชได 35 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 
6 1 1 1 1.00 ใชได 36 1 1 1 1.00 ใชได 
7 1 1 1 1.00 ใชได 37 1 1 1 1.00 ใชได 
8 1 1 1 1.00 ใชได 38 1 1 1 1.00 ใชได 
9 1 1 1 1.00 ใชได 39 1 1 1 1.00 ใชได 
10 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 40 1 1 1 1.00 ใชได 
11 1 1 1 1.00 ใชได 41 1 1 1 1.00 ใชได 
12 1 1 1 1.00 ใชได 42 1 1 1 1.00 ใชได 
13 1 1 1 1.00 ใชได 43 0 1 1 0.67 ใชได 
14 1 1 1 1.00 ใชได 44 1 1 1 1.00 ใชได 
15 1 1 1 1.00 ใชได 45 1 1 1 1.00 ใชได 
16 1 1 1 1.00 ใชได 46 1 1 1 1.00 ใชได 
17 1 1 1 1.00 ใชได 47 1 1 1 1.00 ใชได 
18 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 48 1 1 1 1.00 ใชได 
19 1 1 1 1.00 ใชได 49 1 1 1 1.00 ใชได 
20 1 1 1 1.00 ใชได 50 1 0 1 0.67 ใชได 
21 1 1 1 1.00 ใชได 51 1 1 1 1.00 ใชได 
22 1 1 1 1.00 ใชได 52 1 1 1 1.00 ใชได 
23 1 1 0 0.67 ใชได 53 1 1 1 1.00 ใชได 
24 1 1 1 1.00 ใชได 54 1 1 1 1.00 ใชได 
25 1 1 1 1.00 ใชได 55 1 1 1 1.00 ใชได 
26 1 1 1 1.00 ใชได 56 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 
27 1 1 1 1.00 ใชได 57 1 1 1 1.00 ใชได 
28 1 1 1 1.00 ใชได 58 1 1 1 1.00 ใชได 
29 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 59 1 1 1 1.00 ใชได 
30 1 1 1 1.00 ใชได 60 1 1 1 1.00 ใชได 
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ตาราง 26 คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผล 
 

     สัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ  ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

ความเห็นของ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
ขอที่ คนที่ คนที่ คนที่ 

IOC การพิจารณา ขอที่ 
คนที่ คนที่ คนที่ 

IOC การพิจารณา 
            

1 1 1 1 1.00 ใชได 31 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

2 1 1 1 1.00 ใชได 32 1 1 1 1.00 ใชได 

3 1 1 1 1.00 ใชได 33 1 1 1 1.00 ใชได 

4 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 34 1 1 1 1.00 ใชได 

5 1 1 1 1.00 ใชได 35 1 1 1 1.00 ใชได 

6 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 36 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

7 1 1 1 1.00 ใชได 37 1 1 1 1.00 ใชได 

8 1 1 1 1.00 ใชได 38 1 1 1 1.00 ใชได 

9 1 1 1 1.00 ใชได 39 1 1 1 1.00 ใชได 

10 1 1 1 1.00 ใชได 40 1 1 1 1.00 ใชได 

11 1 1 1 1.00 ใชได 41 1 1 1 1.00 ใชได 

12 1 1 1 1.00 ใชได 42 1 1 1 1.00 ใชได 

13 1 1 1 1.00 ใชได 43 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

14 1 1 1 1.00 ใชได 44 1 1 1 1.00 ใชได 

15 1 1 1 1.00 ใชได 45 1 1 1 1.00 ใชได 

16 1 1 1 1.00 ใชได 46 1 1 1 1.00 ใชได 

17 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 47 1 1 1 1.00 ใชได 

18 1 1 1 1.00 ใชได 48 1 1 1 1.00 ใชได 

19 1 1 1 1.00 ใชได 49 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

20 1 1 1 1.00 ใชได 50 1 1 1 1.00 ใชได 

21 1 1 1 1.00 ใชได 51 1 1 1 1.00 ใชได 

22 1 1 1 1.00 ใชได 52 1 1 1 1.00 ใชได 

23 1 1 1 1.00 ใชได 53 1 1 1 1.00 ใชได 

24 1 1 1 1.00 ใชได 54 1 1 1 1.00 ใชได 

25 1 1 1 1.00 ใชได 55 1 1 1 1.00 ใชได 

26 1 1 1 1.00 ใชได 56 1 1 1 1.00 ใชได 

27 1 1 1 1.00 ใชได 57 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

28 1 1 1 1.00 ใชได 58 1 1 1 1.00 ใชได 

29 1 1 1 1.00 ใชได 59 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

30 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 60 1 1 1 1.00 ใชได 
            



  130 

ตาราง 27 คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค (IOC) ของแบบทดสอบวัดผล 
 

สัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ภาคเรียนที่ 1 

ความเห็นของ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ขอที่ 

คนที่ คนที่ คนที่ 
IOC การพิจารณา ขอที่ 

คนที่ 1 คนที่ คนที่ 3 
IOC 

การพิจารณา 

            

1 1 1 1 1.00 ใชได 31 1 1 1 1.00 ใชได 

2 1 1 1 1.00 ใชได 32 1 1 1 1.00 ใชได 

3 1 1 1 1.00 ใชได 33 1 1 1 1.00 ใชได 

4 1 1 1 1.00 ใชได 34 1 1 1 1.00 ใชได 

5 0 1 1 0.67 ใชได 35 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

6 1 1 1 1.00 ใชได 36 1 1 1 1.00 ใชได 

7 1 1 1 1.00 ใชได 37 1 1 1 1.00 ใชได 

8 1 1 1 1.00 ใชได 38 1 1 0 0.67 ใชได 

9 1 1 1 1.00 ใชได 39 1 1 1 1.00 ใชได 

10 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 40 1 1 1 1.00 ใชได 

11 1 1 1 1.00 ใชได 41 1 1 1 1.00 ใชได 

12 1 1 1 1.00 ใชได 42 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

13 1 0 1 0.67 ใชได 43 1 1 1 1.00 ใชได 

14 1 1 1 1.00 ใชได 44 1 1 1 1.00 ใชได 

15 1 1 1 1.00 ใชได 45 1 1 1 1.00 ใชได 

16 1 1 1 1.00 ใชได 46 1 1 1 1.00 ใชได 

17 1 1 1 1.00 ใชได 47 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

18 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 48 1 1 1 1.00 ใชได 

19 1 1 1 1.00 ใชได 49 1 1 1 1.00 ใชได 

20 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 50 1 1 1 1.00 ใชได 

21 1 1 1 1.00 ใชได 51 1 1 1 1.00 ใชได 

22 1 1 1 1.00 ใชได 52 1 1 1 1.00 ใชได 

23 1 1 1 1.00 ใชได 53 1 0 1 0.67 ใชได 

24 1 1 1 1.00 ใชได 54 1 1 1 1.00 ใชได 

25 1 1 1 1.00 ใชได 55 1 1 1 1.00 ใชได 

26 1 1 1 1.00 ใชได 56 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

27 1 1 1 1.00 ใชได 57 1 1 1 1.00 ใชได 

28 1 1 1 1.00 ใชได 58 1 1 1 1.00 ใชได 

29 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 59 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

30 1 1 1 1.00 ใชได 60 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 
            



  131 

ตาราง 28 คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค (IOC) ของแบบทดสอบวัดผล 
 

สัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ภาคเรียนที่ 2 

ความเห็นของ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ขอที่ 

คนที่ คนที่ คนที่ 
IOC การพิจารณา ขอที่ 

คนที่ คนที่ คนที่ 3 
IOC 

การพิจารณา 

            

1 1 1 1 1.00 ใชได 31 1 1 1 1.00 ใชได 

2 1 1 1 1.00 ใชได 32 1 1 1 1.00 ใชได 

3 1 1 1 1.00 ใชได 33 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

4 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 34 1 1 1 1.00 ใชได 

5 1 0 1 0.67 ใชได 35 1 1 1 1.00 ใชได 

6 1 1 1 1.00 ใชได 36 1 1 1 1.00 ใชได 

7 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 37 1 1 1 1.00 ใชได 

8 1 1 1 1.00 ใชได 38 1 1 1 1.00 ใชได 

9 1 1 1 1.00 ใชได 39 1 1 1 1.00 ใชได 

10 0 1 1 0.67 ใชได 40 1 1 1 1.00 ใชได 

11 1 1 1 1.00 ใชได 41 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

12 1 1 1 1.00 ใชได 42 1 1 1 1.00 ใชได 

13 1 1 1 1.00 ใชได 43 1 1 1 1.00 ใชได 

14 1 1 1 1.00 ใชได 44 1 1 1 1.00 ใชได 

15 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 45 1 1 1 1.00 ใชได 

16 1 1 1 1.00 ใชได 46 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

17 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 47 1 1 1 1.00 ใชได 

18 1 1 1 1.00 ใชได 48 1 1 0 0.67 ใชได 

19 1 1 1 1.00 ใชได 49 1 1 1 1.00 ใชได 

20 1 1 1 1.00 ใชได 50 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

21 1 1 1 1.00 ใชได 51 1 1 1 1.00 ใชได 

22 1 0 1 0.67 ใชได 52 1 1 1 1.00 ใชได 

23 1 1 1 1.00 ใชได 53 1 1 1 1.00 ใชได 

24 1 1 1 1.00 ใชได 54 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

25 1 1 1 1.00 ใชได 55 1 1 1 1.00 ใชได 

26 1 1 1 1.00 ใชได 56 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

27 1 1 1 1.00 ใชได 57 1 1 1 1.00 ใชได 

28 1 1 1 1.00 ใชได 58 1 1 1 1.00 ใชได 

29 1 1 1 1.00 ใชได 59 1 0 1 0.67 ใชได 

30 1 1 1 1.00 ใชได 60 1 1 1 1.00 ใชได 
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ตาราง 29 คาอํานาจจําแนก  (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

                    ภาษาอังกฤษ ชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษาปที่  1 ภาคเรียนที่  1  จํานวน  55  ขอ 

ขอที่ B การพิจารณา ขอที่ B การพิจารณา 
      

1 0.49 คัดเลือกไว 29 0.43 คัดเลือกไว 

2 0.53 คัดเลือกไว 30 0.71 คัดเลือกไว 

3 0.35 คัดเลือกไว 31 0.20 ตัดทิ้ง 

4 0.80 คัดเลือกไว 32 0.55 คัดเลือกไว 

5 0.24 คัดเลือกไว 33 0.67 คัดเลือกไว 

6 0.49 คัดเลือกไว 34 0.50 คัดเลือกไว 

7 0.32 คัดเลือกไว 35 0.25 คัดเลือกไว 

8 0.20 ตัดทิ้ง 36 0.67 คัดเลือกไว 

9 0.65 คัดเลือกไว 37 0.59 คัดเลือกไว 

10 0.51 คัดเลือกไว 38 0.36 คัดเลือกไว 

11 0.68 คัดเลือกไว 39 0.38 คัดเลือกไว 

12 0.42 คัดเลือกไว 40 0.56 คัดเลือกไว 

13 0.38 คัดเลือกไว 41 0.17 ตัดทิ้ง 

14 0.36 คัดเลือกไว 42 0.27 คัดเลือกไว 

15 0.56 คัดเลือกไว 43 0.65 คัดเลือกไว 

16 0.26 คัดเลือกไว 44 0.31 คัดเลือกไว 

17 0.51 คัดเลือกไว 45 0.35 คัดเลือกไว 

18 0.68 คัดเลือกไว 46 0.44 คัดเลือกไว 

19 0.19 ตัดทิ้ง 47 0.49 คัดเลือกไว 

20 0.37 คัดเลือกไว 48 0.26 คัดเลือกไว 

21 0.46 คัดเลือกไว 49 0.57 คัดเลือกไว 

22 0.34 คัดเลือกไว 50 0.48 คัดเลือกไว 

23 0.38 คัดเลือกไว 51 0.36 คัดเลือกไว 

24 0.66 คัดเลือกไว 52 0.29 คัดเลือกไว 

25 0.39 คัดเลือกไว 53 0.51 คัดเลือกไว 

26 0.61 คัดเลือกไว 54 0.33 คัดเลือกไว 

27 0.28 คัดเลือกไว 55 0.17 ตัดทิ้ง 

28 0.41 คัดเลือกไว       
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ตาราง 30 คาอํานาจจําแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

                    ภาษาอังกฤษ ชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษาปที่  1 ภาคเรียนที่  2  จํานวน  50  ขอ 

ขอที่ B การพิจารณา ขอที่ B การพิจารณา 
      

1 0.47 คัดเลือกไว 26 0.36 คัดเลือกไว 

2 0.16 ตัดทิ้ง 27 0.34 คัดเลือกไว 

3 0.32 คัดเลือกไว 28 0.20 ตัดทิ้ง 

4 0.72 คัดเลือกไว 29 0.35 คัดเลือกไว 

5 0.34 คัดเลือกไว 30 0.40 คัดเลือกไว 

6 0.48 คัดเลือกไว 31 0.31 คัดเลือกไว 

7 0.41 คัดเลือกไว 32 0.25 คัดเลือกไว 

8 0.30 คัดเลือกไว 33 0.67 คัดเลือกไว 

9 0.51 คัดเลือกไว 34 0.38 คัดเลือกไว 

10 0.27 ตัดทิ้ง 35 0.21 ตัดทิ้ง 

11 0.80 คัดเลือกไว 36 0.23 คัดเลือกไว 

12 0.36 คัดเลือกไว 37 0.31 คัดเลือกไว 

13 0.56 คัดเลือกไว 38 0.79 คัดเลือกไว 

14 0.19 ตัดทิ้ง 39 0.37 คัดเลือกไว 

15 0.36 คัดเลือกไว 40 0.34 คัดเลือกไว 

16 0.64 คัดเลือกไว 41 0.64 คัดเลือกไว 

17 0.53 คัดเลือกไว 42 0.15 ตัดทิ้ง 

18 0.32 คัดเลือกไว 43 0.75 คัดเลือกไว 

19 0.66 คัดเลือกไว 44 0.46 คัดเลือกไว 

20 0.25 คัดเลือกไว 45 0.33 คัดเลือกไว 

21 0.57 คัดเลือกไว 46 0.18 ตัดทิ้ง 

22 0.43 คัดเลือกไว 47 0.51 คัดเลือกไว 

23 0.10 ตัดทิ้ง 48 0.45 คัดเลือกไว 

24 0.58 คัดเลือกไว 49 0.08 ตัดทิ้ง 

25 0.61 คัดเลือกไว 50 0.17 ตัดทิ้ง 
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ตาราง 31 คาอํานาจจําแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

                    ภาษาอังกฤษ ชุด Projects:  Play & Learn  ชั้นประถมศึกษาปที่  4 ภาคเรียนที่  1  จํานวน  50  ขอ 

ขอที่ B การพิจารณา ขอที่ B การพิจารณา 
      

1 0.44 คัดเลือกไว 26 0.39 คัดเลือกไว 

2 0.53 คัดเลือกไว 27 0.64 คัดเลือกไว 

3 0.46 คัดเลือกไว 28 0.71 คัดเลือกไว 

4 0.35 คัดเลือกไว 29 0.69 คัดเลือกไว 

5 0.28 คัดเลือกไว 30 0.11 ตัดทิ้ง 

6 0.45 คัดเลือกไว 31 0.36 คัดเลือกไว 

7 0.19 ตัดทิ้ง 32 0.46 คัดเลือกไว 

8 0.34 คัดเลือกไว 33 0.28 คัดเลือกไว 

9 0.15 ตัดทิ้ง 34 0.32 คัดเลือกไว 

10 0.51 คัดเลือกไว 35 0.49 คัดเลือกไว 

11 0.38 คัดเลือกไว 36 0.36 คัดเลือกไว 

12 0.37 คัดเลือกไว 37 0.13 ตัดทิ้ง 

13 0.17 ตัดทิ้ง 38 0.51 คัดเลือกไว 

14 0.25 คัดเลือกไว 39 0.65 คัดเลือกไว 

15 0.27 คัดเลือกไว 40 0.25 ตัดทิ้ง 

16 0.55 คัดเลือกไว 41 0.36 คัดเลือกไว 

17 0.36 คัดเลือกไว 42 0.48 คัดเลือกไว 

18 0.19 ตัดทิ้ง 43 0.29 คัดเลือกไว 

19 0.33 คัดเลือกไว 44 0.32 คัดเลือกไว 

20 0.46 คัดเลือกไว 45 0.36 คัดเลือกไว 

21 0.16 ตัดทิ้ง 46 0.17 ตัดทิ้ง 

22 0.31 คัดเลือกไว 47 0.27 คัดเลือกไว 

23 0.61 คัดเลือกไว 48 0.41 คัดเลือกไว 

24 0.48 คัดเลือกไว 49 0.30 คัดเลือกไว 

25 0.58 คัดเลือกไว 50 0.16 ตัดทิ้ง 
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ตาราง 32 คาอํานาจจําแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ภาษาอังกฤษ ชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที ่4 ภาคเรียนที ่2 จํานวน  50 ขอ 

ขอที่ B การพิจารณา ขอที่ B การพิจารณา 
      

1 0.47 คัดเลือกไว 26 0.36 คัดเลือกไว 
2 0.16 ตัดทิ้ง 27 0.34 คัดเลือกไว 
3 0.19 ตัดทิ้ง 28 0.29 คัดเลือกไว 
4 0.36 คัดเลือกไว 29 0.17 ตัดทิ้ง 
5 0.34 คัดเลือกไว 30 0.32 คัดเลือกไว 
6 0.27 คัดเลือกไว 31 0.31 คัดเลือกไว 

7 0.41 คัดเลือกไว 32 0.25 คัดเลือกไว 
8 0.30 คัดเลือกไว 33 0.23 คัดเลือกไว 
9 0.51 คัดเลือกไว 34 0.38 คัดเลือกไว 
10 0.19 ตัดทิ้ง 35 0.20 ตัดทิ้ง 
11 0.46 คัดเลือกไว 36 0.23 คัดเลือกไว 
12 0.36 คัดเลือกไว 37 0.31 คัดเลือกไว 

13 0.44 คัดเลือกไว 38 0.23 คัดเลือกไว 
14 0.19 ตัดทิ้ง 39 0.26 คัดเลือกไว 
15 0.61 คัดเลือกไว 40 0.34 คัดเลือกไว 
16 0.32 คัดเลือกไว 41 0.37 คัดเลือกไว 
17 0.28 คัดเลือกไว 42 0.23 คัดเลือกไว 
18 0.32 คัดเลือกไว 43 0.25 คัดเลือกไว 

19 0.18 ตัดทิ้ง 44 0.23 คัดเลือกไว 
20 0.25 คัดเลือกไว 45 0.33 คัดเลือกไว 
21 0.55 คัดเลือกไว 46 0.11 ตัดทิ้ง 
22 0.18 ตัดทิ้ง 47 0.59 คัดเลือกไว 
23 0.63 คัดเลือกไว 48 0.32 คัดเลือกไว 
24 0.42 คัดเลือกไว 49 0.47 คัดเลือกไว 

25 0.31 คัดเลือกไว 50 0.15 ตัดทิ้ง 
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ตาราง 33 คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ   

     ชั้นประถมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที่ 1 จํานวนนกัเรยีน 40 คน คะแนนเต็ม 50 คะแนน จุดตัด 30 คะแนน 
 

คนที ่ คะแนน (x i ) x 2
i  x i - c (x i - c) 2  

     

1 29 841 -1 1 

2 35 1225 5 25 

3 37 1369 7 49 

4 25 625 -5 25 

5 34 1156 4 16 

6 36 1296 6 36 

7 30 900 0 0 

8 31 961 1 1 

9 29 841 -1 1 

10 36 1296 6 36 

11 23 529 -7 49 

12 37 1369 7 49 

13 35 1225 5 25 

14 36 1296 6 36 

15 16 256 -14 196 

16 37 1369 7 49 

17 27 729 -3 9 

18 19 361 -11 121 

19 34 1156 4 16 

20 29 841 -1 1 

21 26 676 -4 16 

22 34 1156 4 16 

23 31 961 1 1 

24 25 625 -5 25 

25 32 1024 2 4 
 



  137 

ตาราง 33 (ตอ) 
 

คนที ่ คะแนน (x i ) x 2
i  x i - c (x i - c) 2  

     

26 30 900 0 0 

27 19 361 -11 121 

28 33 1089 3 9 

29 30 900 0 0 

30 25 625 -5 25 

31 34 1156 4 16 

32 40 1600 10 100 

33 37 1369 7 49 

34 28 784 -2 4 

35 31 961 1 1 

36 39 1521 9 81 

37 26 676 -4 16 

38 40 1600 10 100 

39 33 1089 3 9 

40 29 841 -1 1 
     

รวม  1237 39555   1335 
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 คํานวณหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบโดยใชสูตร      
 

    
      

    
    

  เนื่องจาก     k      =  40    

      ∑x i     =  1237     

      ∑x 2
i

      =  39555   

   และ     ∑(x i - c) 2    =  1335 
 

   แทนคาสูตร  จะได   

      ccr         = 
1)(1335)-(40

39555  -(40)(1237)
1−  

 

                = 
(39)(1335)

39555 -494801−  

  

                = 
52065
99251−   

   

                = 1906.01−  
 

          = 8093.0  
 

 ดังนัน้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชัน้ประถมปที ่1 ภาคเรยีนที่ 1 มีคาความเชื่อมั่น

เทากับ 0.8093 
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ตาราง 34 คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ภาษาองักฤษ  

     ชั้นประถมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที่ 2 จํานวนนกัเรยีน 40 คน คะแนนเต็ม 40 คะแนน จุดตัด 25 คะแนน 
 

คนที ่ คะแนน (x i ) x 2
i  x i - c (x i - c) 2  

     

1 27 729 2 4 

2 23 529 -2 4 

3 33 1089 8 64 

4 30 900 5 25 

5 28 784 3 9 

6 18 324 -7 49 

7 35 1225 10 100 

8 29 841 4 16 

9 25 625 0 0 

10 16 256 -9 81 

11 33 1089 8 64 

12 25 625 0 0 

13 32 1024 7 49 

14 17 289 -8 64 

15 15 225 -10 100 

16 35 1225 10 100 

17 21 441 -4 16 

18 33 1089 8 64 

19 27 729 2 4 

20 13 169 -12 144 

21 32 1024 7 49 

22 20 400 -5 25 

23 34 1156 9 81 

24 13 169 -12 144 

25 29 841 4 16 
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ตาราง 34 (ตอ) 
 

คนที ่ คะแนน (x i ) x 2
i  x i - c (x i - c) 2  

     

26 25 625 0 0 

27 28 784 3 9 

28 20 400 -5 25 

29 30 900 5 25 

30 37 1369 12 144 

31 31 961 6 36 

32 29 841 4 16 

33 30 900 5 25 

34 34 1156 9 81 

35 21 441 -4 16 

36 28 784 3 9 

37 31 961 6 36 

38 26 676 1 1 

39 32 1024 7 49 

40 17 289 -8 64 
     

รวม 1062 29908   1808 
     

 

 

 

 

 

 

 

 



  141 

 คํานวณหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบโดยใชสูตร      
 

   
      

    
 

    เนื่องจาก     k      =  40     

      ∑x i     =  1062     

      ∑x 2
i

      =  29908    

    และ    ∑(x i - c) 2    =  1808 
 

  แทนคาสูตร  จะได   

      ccr         =    
1)(1808)-(40

29908  -(40)(1062)
1−  

 

                =    
(39)(1808)

29908 -424801−  

  

                =    
70512
125721−   

 
                           =      1783.01−  
 

                    = 8217.0  
 

 ดังนั้น แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชั้นประถมปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 มีคาความเชื่อมั่น

เทากับ 0.8217 
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ตาราง 35 คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ภาษาอังกฤษ  ชั้น 

     ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 จํานวนนักเรียน 40 คน คะแนนเต็ม 40 คะแนน จุดตัด 25 คะแนน 
 

คนที ่ คะแนน (x i ) x 2
i  x i - c (x i - c) 2  

     

1 32 1024 7 49 

2 17 289 -8 64 

3 27 729 2 4 

4 29 841 4 16 

5 21 441 -4 16 

6 27 729 2 4 

7 16 256 -9 81 

8 33 1089 8 64 

9 20 400 -5 25 

10 30 900 5 25 

11 37 1369 12 144 

12 13 169 -12 144 

13 32 1024 7 49 

14 20 400 -5 25 

15 30 900 5 25 

16 28 784 3 9 

17 18 324 -7 49 

18 35 1225 10 100 

19 25 625 0 0 

20 28 784 3 9 

21 33 1089 8 64 

22 27 729 2 4 

23 26 676 1 1 

24 32 1024 7 49 

25 17 289 -8 64 
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ตาราง 35 (ตอ) 
 

คนที ่ คะแนน (x i ) x 2
i  x i - c (x i - c) 2  

     

26 16 256 -9 81 

27 33 1089 8 64 

28 19 361 -6 36 

29 34 1156 9 81 

30 20 400 -5 25 

31 29 841 4 16 

32 31 961 6 36 

33 28 784 3 9 

34 31 961 6 36 

35 30 900 5 25 

36 34 1156 9 81 

37 18 324 -7 49 

38 28 784 3 9 

39 33 1089 8 64 

40 29 841 4 16 
     

รวม 1066 30012   1712 
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 คํานวณหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบโดยใชสูตร      
 

    
      

    
    

  เนื่องจาก     k      =  40    

      ∑x i     =  1066    

      ∑x 2
i

      =  30012   

    และ     ∑(x i - c) 2    =  1712 
 

   แทนคาสูตร  จะได      

      ccr         =    
1)(1712)-(40

30012  -(40)(1066)
1−  

 

                =    
(39)(1712)

30012 -426401−  

  

                =    
66768
126281−   

   
                         =      1891.01−  
 

                    = 8109.0  
 

 ดังนัน้ แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนชัน้ประถมปที ่ 4 ภาคเรียนที ่ 1 มีคาความเชื่อมัน่

เทากับ 0.8109 
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ตาราง 36 คะแนนสาํหรับหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียนภาษาองักฤษ ชั้น 

     ประถมศึกษาปที ่4 ภาคเรียนที่ 2 จํานวนนักเรียน 40 คน คะแนนเต็ม 40 คะแนน จุดตัด 25  คะแนน 
 

คนที ่ คะแนน (x i ) x 2
i  x i - c (x i - c) 2  

     

1 30 900 5 25 

2 19 361 -6 36 

3 27 729 2 4 

4 35 1225 10 100 

5 21 441 -4 16 

6 30 900 5 25 

7 26 676 1 1 

8 31 961 6 36 

9 28 784 3 9 

10 16 256 -9 81 

11 29 841 4 16 

12 34 1156 9 81 

13 33 1089 8 64 

14 31 961 6 36 

15 18 324 -7 49 

16 28 784 3 9 

17 32 1024 7 49 

18 35 1225 10 100 

19 18 324 -7 49 

20 28 784 3 9 

21 33 1089 8 64 

22 30 900 5 25 

23 35 1225 10 100 

24 32 1024 7 49 

25 29 841 4 16 
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ตาราง 36 (ตอ) 
 

คนที ่ คะแนน (x i ) x 2
i  x i - c (x i - c) 2  

     

26 16 256 -9 81 

27 33 1089 8 64 

28 20 400 -5 25 

29 34 1156 9 81 

30 31 961 6 36 

31 20 400 -5 25 

32 34 1156 9 81 

33 21 441 -4 16 

34 32 1024 7 49 

35 35 1225 10 100 

36 26 676 1 1 

37 31 961 6 36 

38 29 841 4 16 

39 30 900 5 25 

40 17 289 -8 64 
     

รวม 1117 32599  1749 
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 คํานวณหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบโดยใชสูตร      
 

    
      

    
    

  เนื่องจาก    k      =  40    

      ∑x i     =  1117     

      ∑x 2
i

      =  32599    

    และ   ∑(x i - c) 2    =  1749 
 

 แทนคาสูตร  จะได      

    ccr           =    
1)(1749)-(40

32599  -(40)(1117)
1−  

 

                =    
(39)(1749)

32599 -446801−  

 

                 =    
68211
120811−   

 
                           =      1771.01−  
 

                    = 8229.0  
 

 ดังนัน้ แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนชัน้ประถมปที ่ 4 ภาคเรียนที ่ 2 มีคาความเชื่อมัน่

เทากับ 0.8229 
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ตาราง 37 คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจ  

     ของนักเรียนที่มีตอการใชส่ือชุด Projects: Play & Learnชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
ขอที่ 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่2 
IOC การพิจารณา 

      

1 1 1 1 1.00 ใชได 

2 1 0 1 0.67 ใชได 

3 1 0 1 0.67 ใชได 

4 1 1 1 1.00 ใชได 

5 1 1 1 1.00 ใชได 

6 1 1 1 1.00 ใชได 

7 1 0 0 0.33 ตัดทิ้ง 

8 1 1 1 1.00 ใชได 

9 1 1 1 1.00 ใชได 

10 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

11 1 1 1 1.00 ใชได 

12 1 1 1 1.00 ใชได 

13 1 1 1 1.00 ใชได 

14 1 1 1 1.00 ใชได 

15 1 1 1 1.00 ใชได 

16 1 0 1 0.67 ใชได 

17 1 1 1 1.00 ใชได 

18 1 1 1 1.00 ใชได 

19 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

20 1 1 1 1.00 ใชได 
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ตาราง 38 คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจ 

     ของนักเรียนที่มีตอการใชส่ือชุด Projects: Play & Learnชั้นประถมศกึษาปที ่4 
 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
ขอที่ 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่2 
IOC การพิจารณา 

      

1 1 1 1 1.00 ใชได 

2 1 1 1 1.00 ใชได 

3 1 1 1 1.00 ใชได 

4 1 1 1 1.00 ใชได 

5 1 1 0 067 ใชได 

6 1 1 1 1.00 ใชได 

7 1 1 1 1.00 ใชได 

8 1 1 1 1.00 ใชได 

9 1 0 0 0.33 ตัดทิ้ง 

10 1 1 0 0.67 ใชได 

11 1 1 1 1.00 ใชได 

12 1 1 1 1.00 ใชได 

13 1 1 1 1.00 ใชได 

14 1 0 0 0.33 ตัดทิ้ง 

15 1 1 1 1.00 ใชได 

16 1 1 1 1.00 ใชได 

17 0 0 1 0.33 ตัดทิ้ง 

18 1 1 1 1.00 ใชได 

19 1 0 1 0.67 ใชได 

20 1 1 1 1.00 ใชได 
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ตาราง 39 คาอํานาจจําแนก  ( t )  ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือการเรียนการสอน 

     ภาษาอังกฤษ ชุด Projects: Play & Learnชั้นประถมศึกษาปที่  1   จํานวน  14  ขอ 
 

ขอที่ คาอํานาจจาํแนก ( t) ขอที่ คาอํานาจจาํแนก ( t) 

    

1 2.94 8 5.48 

2 3.51 9 3.15 

3 4.58 10 4.73 

4 2.93 11 5.29 

5 3.55 12 2.37 

6 4.56 13 3.95 

7 5.78 14 6.77 
    

 

 

ตาราง 40 คาอํานาจจําแนก  ( t )  ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือการเรียนการสอน 

     ภาษาอังกฤษ ชุด Projects: Play & Learnชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 14 ขอ 

 

ขอที่ คาอํานาจจาํแนก ( t) ขอที่ คาอํานาจจาํแนก ( t) 

    

1 5.13 8 4.79 

2 3.74 9 2.65 

3 5.05 10 5.78 

4 3.56 11 2.13 

5 6.05 12 4.85 

6 5.08 13 3.64 

7 4.45 14 2.87 
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ตาราง 41 คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพงึพอใจ ชั้นประถมศึกษาปที ่1 จํานวน 

     นักเรยีน 40 คน 
 

ขอที่ 
นักเรียน 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 
รวม กําลังสอง 

                 

1 3 1 3 3 2 2 3 2 3 2 3 3 2 3 35 1225 

2 3 3 2 3 2 1 3 2 3 3 2 1 3 3 34 1156 

3 3 3 2 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 2 36 1296 

4 1 1 1 2 1 1 1 1 2 3 1 3 2 2 22 484 

5 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 40 1600 

6 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 28 784 

7 3 2 3 2 1 2 3 3 3 2 3 3 2 2 34 1156 

8 3 3 3 3 3 2 3 2 1 3 3 3 3 2 37 1369 

9 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 30 900 

10 1 1 2 3 1 2 1 1 2 1 2 1 2 2 22 484 

11 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 39 1521 

12 3 3 1 2 2 2 3 2 1 3 3 3 3 2 33 1089 

13 2 2 2 1 2 2 3 2 2 2 2 2 3 3 30 900 

14 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 39 1521 

15 2 2 2 3 2 2 3 2 2 3 3 3 1 2 32 1024 

16 3 3 1 3 3 3 1 2 3 3 3 3 3 3 37 1369 

17 3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 2 3 2 2 36 1296 

18 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 2 3 3 3 36 1296 

19 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 1 3 3 2 36 1296 

20 2 2 2 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 35 1225 

21 3 3 1 3 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 36 1296 

22 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 2 2 19 361 

23 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 40 1600 

24 3 1 3 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 36 1296 

25 2 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 26 676 

26 3 2 3 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 37 1369 

27 3 2 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 2 37 1369 

28 2 2 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 27 729 

29 3 3 3 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 39 1521 
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ตาราง 41 (ตอ) 
 

ขอที่ 
นักเรียน 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 
รวม กําลังสอง 

                 

30 1 1 1 1 2 2 2 1 1 1 1 1 2 3 20 400 

31 2 2 3 2 2 2 3 3 3 2 3 3 2 2 34 1156 

32 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 27 729 

33 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 29 841 

34 3 2 3 2 2 3 3 2 3 3 1 3 3 2 35 1225 

35 2 1 3 3 2 2 1 2 2 2 3 2 2 2 29 841 

36 3 2 2 3 2 2 3 3 1 3 3 3 3 1 34 1156 

37 1 3 3 2 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 34 1156 

38 3 2 3 2 1 3 3 3 3 3 1 3 3 2 35 1225 

39 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 3 28 784 

40 1 2 1 1 1 2 2 1 1 1 1 2 3 1 20 400 
                 

รวม 95 88 91 86 79 85 97 85 95 98 93 101 102 98 1293 43121 
                 

 

จากการคํานวณหาคา ∑ 2
ix , 

2
is และ ∑ 2

iS  ไดดังนี ้

 

ขอที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

∑ 2
ix   247 212 231 204 169 193 259 193 245 258 239 273 272 254 

2
is  0.548 0.472 0.615 0.49 0.333 0.317 0.61 0.317 0.497 0.459 0.584 0.461 0.305 0.356 

∑ 2
iS  6.363 

 

 ข้ันตอนที ่1  คาํนวณความแปรปรวนของคะแนนรายขอ  ( 
2
is )  ดังนี ้

  เชน  หาคาความแปรปรวนของคะแนนขอที่ 1    

   สูตร     )1(
)( 22

2

−

−
= ∑ ∑

nn
xxn

s ii
i  
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   เนื่องจาก   n      =   40  

      ∑ 1x    =   95    

    และ   ∑ 2
1x   =   247 

  

    แทนคาสูตร  จะได  

       
)140(40

)95)(95()247)(40(
1
2

−
−

=S    

 

          
)39(40

90259880 −
=   

 

          
1560
855

=   
 

          548.0=  
 

 นั่นคือ  ความแปรปรวนของคะแนนขอที ่ 1  เทากับ  0.548 

 จากการคํานวณในทํานองเดียวกนั  จะไดความแปรปรวนของคะแนนขอที่  2 – 14  ดังใน

ตาราง และจะไดผลบวกของความแปรปรวนของคะแนนรายขอ ( )  เทากับ  6.363 
 

 ข้ันตอนที ่2 คาํนวณความแปรปรวนของคะแนนรวม  ( 
2
ts )  ดังนี ้

 

  สูตร   )1(
)( 22

2

−

−
= ∑ ∑

nn
xxn

s ii
i  

  เนื่องจาก    n       =   40  

      ∑ tx    =  1293    

    และ   ∑ 2
tx   =  43121 

 

    แทนคาสูตร  จะได     

      
)140(40

)1293)(1293()43121)(40(2

−
−

=tS  

 

          
)39(40

16718491724840 −
=  

 

           
1560
52991

=  

          9685.33=  
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 ข้ันตอนที่ 3  คํานวณหาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจ  โดยใชโดยใชสัมประสิทธิ์

แอลฟา  (α - Coefficient)  ของครอนบัค  (Cronbach)  (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 99)     

 

     สูตร α   
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
= ∑

2

2

1
1 t

i

s
s

k
k

 

 

  เนื่องจาก     k      =  14   

            =  6.363     

           =  33.968     
 

  แทนคาสูตร  จะได α        =    ⎥⎦
⎤

⎢⎣
⎡ −

− 968.33
363.61

114
14  

 

                =    [ ]187.01
13
14

−  

  

                =    )812.0)(076.1(   
 

                   =    873.0                                       
 

 ดังนั้น แบบสอบถามความพึงพอใจ ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 มีคาความเชื่อมั่นเทากับ  0.873 
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ตาราง 42 คะแนนสําหรับหาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจ ชั้นประถมศึกษาปที ่4 จํานวน 

     นักเรียน 40 คน 
 

ขอที่ 
นักเรียน 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 
รวม กําลังสอง 

                 

1 3 1 3 3 2 2 3 2 3 2 3 3 2 3 35 1225 

2 3 3 2 3 2 1 3 2 3 3 2 1 3 3 34 1156 

3 3 3 2 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 2 36 1296 

4 1 1 1 2 1 1 1 1 2 3 1 3 2 2 22 484 

5 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 40 1600 

6 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 28 784 

7 3 2 3 2 1 2 3 3 3 2 3 3 2 2 34 1156 

8 3 3 3 3 3 2 3 2 1 3 3 3 3 2 37 1369 

9 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 30 900 

10 1 1 2 3 1 2 1 1 2 1 2 1 2 2 22 484 

11 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 39 1521 

12 3 3 1 2 2 2 3 2 1 3 3 3 3 2 33 1089 

13 2 2 2 1 2 2 3 2 2 2 2 2 3 3 30 900 

14 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 39 1521 

15 2 2 2 3 2 2 3 2 2 3 3 3 1 2 32 1024 

16 3 3 1 3 3 3 1 2 3 3 3 3 3 3 37 1369 

17 3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 2 3 2 2 36 1296 

18 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 2 3 3 3 36 1296 

19 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 1 3 3 2 36 1296 

20 2 2 2 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 35 1225 

21 3 3 1 3 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 36 1296 

22 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 2 2 19 361 

23 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 40 1600 

24 3 1 3 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 36 1296 

25 2 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 26 676 

26 3 2 3 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 37 1369 

27 3 2 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 2 37 1369 

28 3 3 2 3 2 1 3 2 3 3 2 1 3 3 34 1156 

29 3 3 2 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 2 36 1296 
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ตาราง 42 (ตอ) 
 

ขอที่ 
นักเรียน 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 
รวม กําลังสอง 

                 

30 1 1 1 1 2 2 2 1 1 1 1 1 2 3 20 400 

31 2 2 2 1 2 2 3 2 2 2 2 2 3 3 30 900 

32 3 3 3 2 2 1 2 3 3 3 3 3 2 3 36 1296 

33 2 2 2 3 2 2 3 2 2 3 3 3 1 2 32 1024 

34 3 2 3 2 2 3 3 2 3 3 1 3 3 2 35 1225 

35 3 3 1 2 2 2 3 2 1 3 3 3 3 2 33 1089 

36 1 1 1 2 1 1 1 1 2 3 1 3 2 2 22 484 

37 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 40 1600 

38 2 3 2 1 2 2 2 2 2 1 2 2 2 3 28 784 

39 3 2 3 2 1 2 3 3 3 2 3 3 2 2 34 1156 

40 3 3 2 3 3 2 3 2 1 3 2 3 3 2 35 1225 
                 

รวม 90 88 92 86 79 84 97 86 90 95 91 97 101 96 1272 41620 
                 

 

จากการคํานวณหาคา ∑ 2
ix , 

2
is และ ∑ 2

iS  ไดดังนี ้
 

ขอที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

∑ 2
ix   226 214 234 204 169 190 259 198 222 247 231 253 267 246 

2
is  0.603 0.523 0.574 0.49 0.333 0.349 0.61 0.336 0.5 0.548 0.615 0.456 0.307 0.4 

∑ 2
iS  6.642 

  

 ข้ันตอนที ่1 คาํนวณความแปรปรวนของคะแนนรายขอ  ( 
2
is ) ดังนี ้

  เชน  หาคาความแปรปรวนของคะแนนขอที่ 1    
 

  สูตร     )1(
)( 22

2

−

−
= ∑ ∑

nn
xxn

s ii
i  
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  เนื่องจาก    n       =    40  

      ∑ 1x    =   90    

  และ     ∑ 2
1x   =   226 

 

  แทนคาสูตร จะได   

     
)140(40

)90)(90()226)(40(
1
2

−
−

=S    

 

          
)39(40

81009040 −
=   

 

          
1560
940

=   
 

          6025.0=  
 

 นั่นคือ  ความแปรปรวนของคะแนนขอที ่ 1  เทากับ  0.6025 

 จากการคํานวณในทํานองเดียวกนั  จะไดความแปรปรวนของคะแนนขอที่  2 – 14  ดังใน

ตาราง และจะไดผลบวกของความแปรปรวนของคะแนนรายขอ ( )  เทากับ  6.642 
  

 ข้ันตอนที ่2 คาํนวณความแปรปรวนของคะแนนรวม  ( 
2
ts )  ดังนี ้

 

  สูตร   )1(
)( 22

2

−

−
= ∑ ∑

nn
xxn

s ii
i  

 

  เนื่องจาก    n       =   40  

      ∑ tx     =  1272   

     และ   ∑ 2
tx    =  41620 

   แทนคาสูตร  จะได      

      
)140(40

)1272)(1272()41620)(40(2

−
−

=tS  

  

           
)39(40

16179841664800 −
=  

 

           
1560
46816

=  
 

           0103.30=  
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 ข้ันตอนที่ 3 คํานวณหาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจ  โดยใชโดยใชสัมประสิทธิ์

แอลฟา  (α - Coefficient)  ของครอนบัค (Cronbach)  (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 99)     
 

      
  

สูตร α   
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
= ∑

2

2

1
1 t

i

s
s

k
k

 

 

  เนื่องจาก     k      =   14     

           =   6.642     

           =   30.010     
     

  แทนคาสูตร  จะได      

      α         = ⎥⎦
⎤

⎢⎣
⎡ −

− 010.30
642.61

114
14  

               

          = [ ]221.01
13
14

−  
                    

          = )778.0)(076.1(   
                                 

           = 837.0   
 

 ดังนัน้ แบบสอบถามความพงึพอใจ ชั้นประถมศึกษาปที ่4 มีคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.837 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

-  คะแนนประเมินผลระหวางเรียนดานทกัษะการฟง พูด อาน เขียน ความรูดานไวยากรณ  
  และชิ้นงานของนักเรียนจากการจัดกจิกรรมการเรยีนรูใชสื่อการเรียนการสอนชุด  
  Projects: Play & Learn ชั้นประถมศกึษาปที่ 1 และ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4   
- คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาองักฤษกอนเรยีนและหลังเรียน  
- คะแนนความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชสื่อการเรียนการสอน ชุด Projects: Play & Learn   
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ตาราง 43 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learnโครงงานที่ 1   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 9 3 3 2 49 

2 3 2 3 3 1 2 2 2 3 2 2 9 3 3 3 43 

3 2 2 3 2 2 3 2 2 3 2 2 7 3 3 3 41 

4 3 2 2 2 2 3 2 2 3 3 2 8 3 3 2 42 

5 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 2 9 3 3 3 47 

6 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 8 4 3 3 52 

7 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 9 4 3 2 49 

8 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 7 3 3 3 47 

9 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 8 4 3 3 50 

10 2 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 6 3 3 3 39 

11 3 2 3 3 2 3 2 2 3 3 2 7 3 2 2 42 

12 3 2 3 2 2 3 3 2 3 3 1 8 3 3 3 44 

13 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 7 3 3 2 46 
                 

รวม 38 33 38 35 29 38 33 29 38 36 28 102 42 38 34 591 
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ตาราง 44 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learnโครงงานที่ 2   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 9 4 3 3 51 

2 3 2 2 2 2 3 2 2 3 3 2 9 3 3 3 44 

3 3 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2 6 3 3 3 40 

4 3 2 3 2 2 3 2 2 3 3 2 8 4 4 3 46 

5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 9 3 3 3 50 

6 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 3 3 55 

7 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 9 4 3 3 50 

8 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 8 3 3 3 48 

9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 8 4 3 3 51 

10 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 7 3 3 3 41 

11 3 2 3 2 2 3 3 2 3 2 2 8 3 3 3 44 

12 3 2 3 2 2 3 3 2 3 2 2 7 3 3 3 43 

13 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 8 3 3 2 46 
                 

รวม 40 33 37 33 30 40 35 30 38 35 30 106 44 40 38 609 
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ตาราง 45 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 3   

     ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 2 9 4 3 3 52 

2 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 54 

3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 9 3 3 3 49 

4 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 2 8 4 3 3 47 

5 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 9 4 3 3 54 

6 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 3 3 57 

7 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 3 3 56 

8 3 2 3 3 2 3 3 3 4 2 2 8 3 3 3 47 

9 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 9 4 4 3 51 

10 2 2 3 2 2 3 3 2 3 2 2 7 3 3 3 42 

11 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 2 7 3 3 3 45 

12 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 8 3 3 3 51 

13 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 7 3 3 2 46 
                 

รวม 40 33 42 38 35 45 39 37 42 36 31 109 46 40 38 651 
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ตาราง 46 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 4   

     ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 8 3 3 3 53 

2 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 2 7 4 3 3 46 

3 3 2 3 3 3 4 3 3 3 3 2 9 4 3 3 51 

4 3 2 3 3 2 3 2 2 3 3 2 8 4 4 3 47 

5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 8 4 3 3 51 

6 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 9 4 3 3 56 

7 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 9 4 3 3 56 

8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 9 3 3 3 50 

9 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 4 3 55 

10 3 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 7 3 3 3 44 

11 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 2 7 4 3 3 46 

12 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 10 3 3 3 55 

13 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 7 3 3 2 46 
                 

รวม 43 34 43 38 35 45 38 37 41 37 32 107 47 41 38 656 
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ตาราง 47 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 5  

     ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 3 10 3 3 3 57 

2 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 53 

3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 2 9 3 3 3 52 

4 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 54 

5 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 4 3 57 

6 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3 9 4 3 3 58 

7 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 10 4 3 3 60 

8 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 11 4 3 3 57 

9 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 4 3 56 

10 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 2 8 4 3 3 51 

11 3 2 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 52 

12 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3 9 4 3 3 58 

13 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 9 3 3 3 54 
                 

รวม 43 38 49 43 39 52 43 39 46 40 37 121 49 41 39 719 
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ตาราง 48 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 6  

     ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด 

 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 10 4 4 4 64 

2 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 54 

3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 9 4 3 3 53 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 9 4 3 3 51 

5 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 3 10 4 4 3 59 

6 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 53 

7 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 9 4 4 4 62 

8 4 3 4 3 3 4 3 3 4 4 3 11 3 3 3 58 

9 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 10 4 3 3 58 

10 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 8 4 3 3 53 

11 3 3 3 3 2 4 3 3 3 3 3 8 4 3 3 51 

12 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 3 10 4 3 3 59 

13 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 3 3 56 
                 

รวม 46 41 48 42 38 50 44 41 46 42 38 121 51 42 41 731 
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ตาราง 49 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 1   

     ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที ่1 – 2 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 8 3 3 3 49 

2 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 7 4 3 3 46 

3 4 2 4 3 2 4 3 3 3 3 3 8 3 3 3 51 

4 2 2 3 2 2 3 3 1 3 2 1 6 3 3 2 38 

5 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 8 4 3 2 47 

6 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 2 7 4 2 2 44 

7 3 3 3 3 2 4 3 2 3 3 2 8 4 3 3 49 

8 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 2 7 3 3 2 44 
                 

รวม 24 19 25 23 17 26 24 19 24 21 16 59 28 23 20 368 
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ตาราง 50 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 2   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 2 3 3 3 4 3 3 3 3 2 8 4 3 3 50 

2 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 4 3 57 

3 4 2 3 3 3 4 4 3 3 3 3 8 4 3 3 53 

4 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 2 7 3 3 3 45 

5 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 2 8 3 3 3 50 

6 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 8 3 3 2 46 

7 3 3 3 2 2 4 4 3 3 3 3 10 4 3 3 53 

8 3 2 3 3 3 4 3 3 3 3 2 9 4 3 3 51 
                 

รวม 25 23 25 23 21 30 27 24 25 23 19 67 29 25 23 405 
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ตาราง 51 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 3   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 54 

2 3 2 3 3 3 4 4 3 4 3 3 10 4 4 3 56 

3 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 9 4 3 3 56 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 7 3 3 3 48 

5 3 3 4 3 2 4 3 3 3 3 3 8 3 3 3 51 

6 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 8 3 3 2 46 

7 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 9 4 3 3 55 

8 3 3 3 3 2 4 3 3 3 3 3 8 4 3 3 51 
                 

รวม 25 22 28 24 21 30 27 24 25 24 22 68 29 25 23 417 
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ตาราง 52 ผลการจัดการเรยีนรูภาษาองักฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  โครงงานที่ 4   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 8 4 3 3 52 

2 3 3 4 3 3 4 4 3 4 4 3 10 4 4 3 59 

3 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 3 3 57 

4 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 7 3 3 3 51 

5 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 8 4 3 3 52 

6 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 7 3 3 3 49 

7 3 2 3 3 2 4 3 3 3 3 3 8 4 4 3 51 

8 3 3 3 3 2 4 3 3 3 3 3 8 4 3 3 51 
                 

รวม 26 23 28 24 22 30 26 24 26 25 23 65 30 26 24 422 
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ตาราง 53 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learnโครงงานที่ 5   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2  โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 10 4 3 3 57 

2 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 10 4 4 3 59 

3 3 3 4 3 3 4 3 3 4 4 3 10 4 4 3 58 

4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 9 3 3 3 53 

5 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 8 4 3 3 55 

6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 8 4 3 3 51 

7 3 3 3 3 2 4 3 3 3 3 3 10 4 4 3 54 

8 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 3 3 57 
                 

รวม 28 24 30 25 23 30 26 24 29 25 24 74 31 27 24 444 
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ตาราง 54 ผลการจัดการเรยีนรูภาษาองักฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learnโครงงานที่ 6  

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 10 4 3 3 57 

2 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 3 10 4 4 3 61 

3 3 3 4 3 3 4 3 3 4 4 3 10 4 4 3 58 

4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 9 3 3 3 53 

5 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 8 4 3 3 56 

6 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 8 4 3 3 52 

7 4 3 3 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 3 3 56 

8 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 4 3 56 
                 

รวม 28 25 31 25 24 30 27 24 29 26 24 74 31 27 24 449 
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ตาราง 55 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 1   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 – 2  โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 2 9 4 3 3 52 

2 3 2 3 2 2 3 3 2 3 2 2 7 3 3 3 43 

3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 8 4 3 3 48 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 8 4 3 3 50 

5 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 55 

6 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 8 4 4 3 54 

7 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 7 4 4 3 49 

8 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 9 4 3 3 54 

9 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 7 3 3 3 47 

10 3 2 3 2 2 3 3 2 3 2 2 7 3 3 3 43 

11 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 2 6 3 3 2 43 
                 

รวม 35 30 34 31 27 37 33 31 34 29 25 85 40 35 32 538 
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ตาราง 56 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 2   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 – 2  โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 9 3 3 3 50 

2 3 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 7 3 3 3 44 

3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 2 2 9 4 3 3 48 

4 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 2 9 4 3 3 48 

5 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 54 

6 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 10 4 3 3 52 

7 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 54 

8 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 10 4 4 3 55 

9 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 8 3 3 3 52 

10 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 2 8 3 3 3 46 

11 3 2 3 2 2 3 3 2 3 2 2 7 3 3 3 43 
                 

รวม 36 30 33 31 27 36 32 30 34 29 27 95 39 34 33 546 
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ตาราง 57 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 3   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 4 3 57 

2 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 9 3 3 3 48 

3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 53 

4 3 3 3 3 2 4 4 3 3 3 2 8 4 3 3 51 

5 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 9 3 3 3 55 

6 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 10 4 3 3 52 

7 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 2 8 4 3 3 52 

8 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 10 4 4 3 58 

9 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 2 9 4 3 3 53 

10 3 2 3 2 2 3 3 2 3 2 2 7 3 3 3 43 

11 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 7 3 3 2 46 
                 

รวม 36 31 37 32 28 40 36 32 34 32 27 96 40 35 32 568 
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ตาราง 58 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 4   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1-2  โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 8 4 4 3 52 

2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 9 4 4 3 52 

3 4 3 4 4 2 4 4 3 4 3 3 10 4 3 3 58 

4 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 7 4 3 3 47 

5 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 2 8 4 4 3 55 

6 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 4 3 55 

7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 9 4 4 3 53 

8 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 2 9 4 3 3 55 

9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 8 4 3 3 50 

10 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 2 8 4 3 3 48 

11 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 2 7 3 3 3 43 
                 

รวม 37 32 36 32 29 37 36 32 33 32 26 92 43 38 33 568 
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ตาราง 59 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 5   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 – 2  โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 4 3 56 

2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 8 4 3 3 51 

3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 9 4 3 3 49 

4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 4 3 55 

5 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 3 3 55 

6 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 10 4 4 3 55 

7 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 4 3 57 

8 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 4 4 57 

9 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 2 10 4 3 3 56 

10 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 8 3 3 3 47 

11 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 8 4 3 3 48 
                 

รวม 38 32 37 33 31 39 34 31 33 32 29 102 43 38 34 586 
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ตาราง 60 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 6   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1-2  โรงเรียนชุมชนบานลาด 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 3 11 4 3 3 62 

2 4 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 9 4 3 3 55 

3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 9 4 3 3 50 

4 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 3 3 56 

5 4 4 4 4 3 4 4 3 4 3 3 10 4 4 4 62 

6 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 3 11 4 4 4 63 

7 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 10 4 4 3 59 

8 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 10 4 4 3 63 

9 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 3 3 57 

10 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 53 

11 3 3 3 2 2 4 3 3 3 3 3 10 4 3 3 52 
                 

รวม 41 36 40 35 31 43 39 35 40 36 32 108 44 37 35 632 
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ตาราง 61 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 1   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1-2  โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 53 

2 3 3 4 3 3 4 4 3 4 4 3 10 4 4 3 59 

3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 9 4 3 3 54 

4 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 7 4 3 3 47 

5 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 53 

6 3 3 3 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 4 3 56 

7 3 3 3 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 3 3 55 

8 3 2 3 3 2 4 3 3 3 3 2 8 4 3 3 49 

9 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 10 4 4 3 58 

10 4 3 4 4 3 4 4 3 3 3 3 10 4 4 3 59 
                 

รวม 32 28 33 31 28 39 35 30 34 31 28 90 40 34 30 543 
                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 179 

ตาราง 62 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 2   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1-2  โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 2 3 3 3 4 3 3 3 3 3 8 3 3 3 50 

2 4 3 4 4 3 3 3 3 4 3 3 10 4 4 3 58 

3 4 3 4 3 3 4 3 3 4 4 3 8 4 3 3 56 

4 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 8 4 3 3 48 

5 3 3 3 3 3 4 4 3 4 3 3 9 3 3 3 54 

6 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 9 4 3 3 56 

7 4 3 4 3 3 4 3 3 4 4 3 10 3 3 2 56 

8 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 9 4 3 3 51 

9 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 3 11 3 3 3 58 

10 4 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 9 4 3 3 55 
                 

รวม 35 28 36 32 28 36 32 30 37 32 29 91 36 31 29 542 
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ตาราง 63 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 3   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 8 3 3 3 51 

2 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 3 10 4 4 3 60 

3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 3 3 55 

4 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 8 4 3 3 47 

5 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 4 3 56 

6 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 9 3 3 3 55 

7 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 10 4 4 3 55 

8 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 9 3 3 3 49 

9 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 10 4 4 3 59 

10 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 10 4 3 3 54 
                 

รวม 35 28 34 30 28 36 32 29 35 31 29 93 37 34 30 541 
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ตาราง 64 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 4   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1-2  โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 8 4 3 3 50 

2 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3 10 4 4 3 62 

3 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 8 4 3 3 54 

4 3 2 3 3 2 3 3 3 2 2 2 6 3 3 3 43 

5 3 3 4 3 3 4 3 3 4 4 3 10 4 4 3 58 

6 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 2 8 4 3 3 51 

7 4 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 9 4 4 3 56 

8 3 2 3 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 52 

9 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 11 4 4 3 62 

10 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 10 4 3 3 58 
                 

รวม 34 28 35 32 28 38 33 31 35 32 28 89 39 34 30 546 
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ตาราง 65 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 5   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1-2  โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทศิ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 10 4 4 3 58 

2 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 3 11 4 4 4 64 

3 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 11 4 4 3 59 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 9 3 3 3 50 

5 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 10 4 4 3 59 

6 3 2 4 4 3 4 3 3 4 3 3 10 4 4 3 57 

7 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 3 11 4 4 4 62 

8 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 3 10 4 4 4 61 

9 3 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 11 4 4 3 61 

10 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3 11 4 4 4 64 
                 

รวม 37 31 38 34 30 39 36 32 39 34 29 104 39 39 34 595 
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ตาราง 66 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn โครงงานที่ 6   

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 – 2 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) 
 

คะแนนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน 

ทักษะ 
รายการ 

ฟง พูด อาน เขียน ไวยากรณ ชิ้นงาน 

คะแนน 8 12 12 12 12 12 

คะแนน 

รวม 

นักเรียน 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 12 4 4 4 68 
                 

1 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 10 4 4 3 58 

2 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3 11 4 4 4 64 

3 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 10 4 3 3 57 

4 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 9 3 3 3 49 

5 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 10 4 4 3 58 

6 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 9 4 3 3 55 

7 4 4 4 4 3 4 4 3 4 3 3 11 4 4 3 62 

8 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 11 4 3 3 58 

9 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 3 12 4 4 4 65 

10 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 3 11 4 4 3 62 
                 

รวม 37 33 38 32 29 39 36 32 38 34 29 104 39 36 32 588 
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ตาราง 67 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการฟง ชั้นประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนชุมชนบานลาด 

     จงัหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 13 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

การรูความหมาย และความถูกตอง 

( 52 คะแนน ) 

ความคลองแคลว 

(52 คะแนน) 

รวมคะแนน 

(104 คะแนน) 

     

1 38 33 71 

2 40 33 73 1 

3 40 33 73 
     

รวม 1 – 3 118 99 217 
    

คาเฉลี่ยรายคน 3.03 2.54 5.56 
    

รอยละ 37.87 31.75 69.50 
    

S.D. 1.15 0.00 1.15 
    

4 43 34 77 

5 43 38 81 2 

6 46 41 87 
     

รวม 4 – 6 132 113 245 
    

คาเฉลี่ยรายคน 3.38 2.90 6.28 
    

รอยละ 42.26 36.26 78.52 
    

S.D. 1.73 3.51 5.03 
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ตาราง 68 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการฟง ชั้นประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  

     จงัหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จาํนวน 8 คน) 

 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

การรูความหมาย และความถูกตอง 

( 32 คะแนน ) 

ความคลองแคลว 

(32 คะแนน) 

รวมคะแนน 

(64 คะแนน) 

     

1 24 19 43 

2 25 19 44 1 

3 25 22 47 
     

รวม 1 – 3 74 60 134 
    

คาเฉลี่ยรายคน 3.08 2.50 5.58 
    

รอยละ 38.54 31.25 69.79 
    

S.D. 0.58 1.73 2.08 
    

4 26 23 49 

5 28 24 52 2 

6 28 25 53 
     

รวม 4 – 6 82 72 154 
    

คาเฉลี่ยรายคน 3.42 3.00 6.41 
    

รอยละ 42.71 37.50 80.21 
    

S.D. 1.15 1.00 2.08 
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ตาราง 69 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการฟง ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชุมชนบานลาด   

     จงัหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 11 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

การรูความหมาย และความถูกตอง 

( 44 คะแนน ) 

ความคลองแคลว 

(44 คะแนน) 

รวมคะแนน 

(88 คะแนน) 

     

1 35 30 65 

2 36 30 66 1 

3 36 31 67 
     

รวม 1 – 3 107 91 198 
    

คาเฉลี่ยรายคน 3.24 2.76 6.00 
    

รอยละ 40.53 34.47 75.00 
    

S.D. 0.58 0.58 1.00 
    

4 37 32 69 

5 38 32 70 2 

6 41 36 77 
     

รวม 4 – 6 116 100 216 
    

คาเฉลี่ยรายคน 3.52 3.03 6.55 
    

รอยละ 44.00 37.87 81.87 
    

S.D. 2.08 2.31 4.36 
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ตาราง 70 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการฟง ชั้นประถมศกึษาปที ่4 โรงเรยีนบานพี่เลี้ยง  (อ่ิมอุทศิ)  

     จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 10 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

การรูความหมาย และความถูกตอง 

( 40 คะแนน ) 

ความคลองแคลว 

(40 คะแนน) 

รวมคะแนน 

(80 คะแนน) 

     

1 32 28 60 

2 35 28 63 1 

3 35 28 63 
     

รวม 1 – 3 102 84 186 
    

คาเฉลี่ยรายคน 3.40 2.80 6.20 
    

รอยละ 42.50 35.00 77.50 
    

S.D. 1.73 0.00 1.73 
    

4 34 28 62 

5 37 31 68 2 

6 37 33 70 
     

รวม 4 – 6 108 92 200 
    

คาเฉลี่ยรายคน 3.60 3.07 6.67 
    

รอยละ 45.00 38.33 83.33 
    

S.D. 1.73 2.52 4.16 
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ตาราง 71 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการพูด ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนชุมชนบานลาด   

     จงัหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 13 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 

ภาคเรียนที ่ โครงการที ่
ความถกูตอง 

(52 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(52 คะแนน) 

การแสดงทาทาง/น้าํเสียง

ประกอบการพูด 

( 52  คะแนน ) 

รวมคะแนน 

      

1 38 35 29 102 

2 37 33 30 100 1 

3 42 38 35 115 
      

รวม 1 – 3 117 106 94 317 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.00 2.72 2.41 8.13 
     

รอยละ 25.00 22.65 20.09 67.74 
     

S.D. 2.65 2.52 3.21 8.14 
     

4 43 38 35 116 

5 49 43 39 131 2 

6 48 42 38 128 
      

รวม 4 – 6 140 123 112 375 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.59 3.15 2.87 9.62 
     

รอยละ 29.91 26.28 23.93 80.13 
     

S.D. 3.21 2.65 2.08 7.94 
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ตาราง 72 ผลการจัดการเรยีนรูภาษาองักฤษดานการพูด ชัน้ประถมศกึษาปที ่1 โรงเรยีนบานพีเ่ลีย้ง  (อ่ิมอุทิศ)  

     จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 8 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 

ภาคเรียนที ่ โครงการที ่
ความถกูตอง 

(32 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(32 คะแนน) 

การแสดงทาทาง/น้าํเสียง

ประกอบการพูด 

(32  คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 25 23 17 65 

2 25 23 21 69 1 

3 28 24 21 73 
      

รวม 1 – 3 78 70 59 207 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.25 2.92 2.46 8.63 
     

รอยละ 27.08 24.31 20.49 71.88 
     

S.D. 1.73 0.58 2.31 4.00 
     

4 28 24 22 74 

5 30 25 23 78 2 

6 31 25 24 80 
      

รวม 4 – 6 89 74 69 232 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.71 3.08 2.88 9.67 
     

รอยละ 30.90 25.69 23.96 80.56 
     

S.D. 1.53 0.58 1.00 3.06 
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ตาราง 73 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการพูด ชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนชุมชนบานลาด   

     จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 11 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 

ภาคเรียนที ่ โครงการที ่
ความถกูตอง 

(44 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(44 คะแนน) 

การแสดงทาทาง/น้าํเสียง

ประกอบการพูด 

(44  คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 34 31 27 92 

2 33 31 27 91 1 

3 37 32 28 97 
      

รวม 1 – 3 104 94 82 280 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.15 2.85 2.48 8.48 
     

รอยละ 26.26 23.74 20.71 70.71 
     

S.D. 2.08 0.58 0.58 3.21 
     

4 36 32 29 97 

5 37 33 31 101 2 

6 40 35 31 106 
      

รวม 4 – 6 113 100 91 304 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.42 3.03 2.76 9.21 
     

รอยละ 28.54 25.25 22.98 76.77 
     

S.D. 2.08 1.53 1.15 4.51 
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ตาราง 74 ผลการจัดการเรยีนรูภาษาองักฤษดานการพูด ชัน้ประถมศกึษาปที ่4 โรงเรยีนบานพีเ่ลีย้ง  (อ่ิมอุทิศ)  

     จังหวัดเพชรบุรี  ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2 (จํานวน 10 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 

ภาคเรียนที ่ โครงการที ่
ความถกูตอง 

(40 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(40 คะแนน) 

การแสดงทาทาง/น้าํเสียง

ประกอบการพูด 

(40  คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 33 31 28 92 

2 36 32 28 96 1 

3 34 30 28 92 
      

รวม 1 – 3 103 93 84 280 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.43 3.10 2.80 9.33 
     

รอยละ 28.61 25.83 23.33 77.78 
     

S.D. 1.53 1.00 0.00 2.31 
     

4 35 32 28 95 

5 38 34 30 102 2 

6 38 32 29 99 
      

รวม 4 – 6 111 98 87 296 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.70 3.27 2.90 9.87 
     

รอยละ 30.83 27.22 24.17 82.22 
     

S.D. 1.73 1.15 1.00 3.51 
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ตาราง 75 ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการอาน ชัน้ประถมศกึษาปที ่1 โรงเรยีนชุมชนบานลาด   

     จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 13 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตอง 

(52 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(52 คะแนน) 

การรูความหมาย 

(52  คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 38 33 29 100 

2 40 35 30 105 1 

3 45 39 37 121 
      

รวม 1 – 3 123 107 96 326 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.15 2.74 2.46 8.36 
     

รอยละ 26.28 22.86 20.51 69.66 
     

S.D. 3.61 3.06 4.36 10.97 
     

4 45 38 37 120 

5 52 43 39 134 2 

6 50 44 41 135 
      

รวม 4 – 6 147 125 117 389 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.77 3.21 3.00 9.97 
     

รอยละ 31.41 26.71 25.00 83.12 
     

S.D. 3.61 3.21 2.00 8.39 
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ตาราง 76 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการอาน ชั้นประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  

     จังหวัดเพชรบุรี  ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2 (จํานวน 8 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตอง 

(32 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(32 คะแนน) 

การรูความหมาย 

(32  คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 26 24 19 69 

2 30 27 24 81 1 

3 30 27 24 81 
      

รวม 1 – 3 86 78 67 231 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.58 3.25 2.79 9.63 
     

รอยละ 29.86 27.08 23.26 80.21 
     

S.D. 2.31 1.73 2.89 6.93 
     

4 30 26 24 80 

5 30 26 24 80 2 

6 30 27 24 81 
      

รวม 4 – 6 90 79 72 241 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.75 3.29 3.00 10.04 
     

รอยละ 31.25 27.43 25.00 83.68 
     

S.D. 0.00 0.58 0.00 0.58 
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ตาราง 77 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการอาน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนชุมชนบานลาด 

     จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 11 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตอง 

(44 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(44 คะแนน) 

การรูความหมาย 

(44  คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 37 33 31 101 

2 36 32 30 98 1 

3 40 36 32 108 
      

รวม 1 – 3 113 101 93 307 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.42 3.06 2.82 9.30 
     

รอยละ 28.54 25.51 23.48 77.53 
     

S.D. 2.08 2.08 1.00 5.13 
     

4 37 36 32 105 

5 39 34 31 104 2 

6 43 39 35 117 
      

รวม 4 – 6 119 109 98 326 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.61 3.30 2.97 9.88 
     

รอยละ 30.05 27.53 24.75 82.32 
     

S.D. 3.06 2.52 2.08 7.23 
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ตาราง 78 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการอาน ชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนบานพีเ่ลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  

     จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 10 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตอง 

(40 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(40 คะแนน) 

การรูความหมาย 

(40  คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 39 35 30 104 

2 36 32 30 98 1 

3 36 32 29 97 
      

รวม 1 – 3 111 99 89 299 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.70 3.30 2.97 9.97 
     

รอยละ 30.83 27.50 24.72 83.06 
     

S.D. 1.73 1.73 0.58 3.79 
     

4 38 33 31 102 

5 39 36 32 107 2 

6 39 36 32 107 
      

รวม 4 – 6 116 105 95 316 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.87 3.50 3.17 10.53 
     

รอยละ 32.22 29.17 26.39 87.78 
     

S.D. 0.58 1.73 0.58 2.89 
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ตาราง 79 ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการเขยีน ชัน้ประถมศกึษาปที ่1 โรงเรียนชมุชนบานลาด   

     จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 13 คน)   
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตอง 

(52 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(52 คะแนน) 

การรูความหมาย 

(52  คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 38 36 28 102 

2 38 35 30 103 1 

3 42 36 31 109 
      

รวม 1 – 3 118 107 89 314 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.03 2.74 2.28 8.05 
     

รอยละ 25.21 22.86 19.02 67.09 
     

S.D. 2.31 0.58 1.53 3.79 
     

4 41 37 32 110 

5 46 40 37 123 2 

6 46 42 38 126 
      

รวม 4 – 6 133 119 107 359 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.41 3.05 2.74 9.21 
     

รอยละ 28.42 25.43 22.86 76.71 
     

S.D. 2.89 2.52 3.21 8.50 
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ตาราง 80 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการเขียน ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  

     จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 8 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตอง 

(32 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(32 คะแนน) 

การรูความหมาย 

(32  คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 24 21 16 61 

2 25 23 19 67 1 

3 25 24 22 71 
      

รวม 1 – 3 74 68 57 199 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.08 2.83 2.38 8.29 
     

รอยละ 25.69 23.61 19.79 69.10 
     

S.D. 0.58 1.53 3.00 5.03 
     

4 26 25 23 74 

5 29 25 24 78 2 

6 29 26 24 79 
      

รวม 4 – 6 84 76 71 231 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.50 3.17 2.96 9.63 
     

รอยละ 29.17 26.39 24.65 80.21 
     

S.D. 1.73 0.58 0.58 2.65 
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ตาราง 81 ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานการเขยีน ชัน้ประถมศกึษาปที ่4 โรงเรียนชมุชนบานลาด 

     จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 ( จํานวน 11 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตอง 

(44 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(44 คะแนน) 

การรูความหมาย 

(44 คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 34 29 25 88 

2 34 29 27 90 1 

3 34 32 27 93 
      

รวม 1 – 3 102 90 79 271 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.09 2.73 2.39 8.21 
     

รอยละ 25.76 22.73 19.95 68.43 
     

S.D. 0.00 1.73 1.15 2.52 
     

4 33 32 26 91 

5 33 32 29 94 2 

6 40 36 32 108 
      

รวม 4 – 6 106 100 87 293 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.21 3.03 2.64 8.88 
     

รอยละ 26.77 25.25 21.97 73.99 
     

S.D. 4.04 2.31 3.00 9.07 
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ตาราง 82 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานการเขียน ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  

     จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 10 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตอง 

(40 คะแนน) 

ความคลองแคลว 

(40 คะแนน) 

การรูความหมาย 

(40 คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 34 31 28 93 

2 37 32 29 98 1 

3 35 31 29 95 
      

รวม 1 – 3 106 94 86 286 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.53 3.13 2.87 9.53 
     

รอยละ 29.44 26.11 23.89 79.44 
     

S.D. 1.53 0.58 0.58 2.52 
     

4 35 32 28 95 

5 39 34 29 102 2 

6 38 34 29 101 
      

รวม 4 – 6 112 100 86 298 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.73 3.33 2.87 9.93 
     

รอยละ 31.11 27.78 23.89 82.78 
     

S.D. 2.08 1.15 0.58 3.79 
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ตาราง 83 ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานความรูดานไวยากรณ ชั้นประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียน 

     ชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2 (จํานวน 11 คน) 
 

ภาคเรียนที ่ โครงการที ่
คะแนนรวมดานทักษะไวยากรณ ของแตละโครงการตามประเด็น 

การประเมนิดานความถูกตอง (132 คะแนน) 
   

 1 102 

1 2 106 

 3 109 
   

รวม 1 – 3  317 
   

คาเฉลี่ยรายคน 8.13 
   

รอยละ 67.74 
   

S.D. 3.51 
   

 4 107 

2 5 121 

 6 121 
   

รวม 4 – 6  349 
   

คาเฉลี่ยรายคน 8.95 
   

รอยละ 74.57 
   

S.D. 8.08 
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ตาราง 84 ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานความรูดานไวยากรณ ชั้นประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียน 

     บานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จงัหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 8 คน) 
 

ภาคเรียนที ่ โครงการที ่
คะแนนรวมดานทักษะไวยากรณ ของแตละโครงการตามประเด็น 

การประเมนิดานความถูกตอง (96 คะแนน) 
   

 1 59 

1 2 67 

 3 68 
   

รวม 1 – 3  194 
   

คาเฉลี่ยรายคน 8.08 
   

รอยละ 67.36 
   

S.D. 4.93 
   

 4 65 

2 5 74 

 6 74 
   

รวม 4 – 6  213 
   

คาเฉลี่ยรายคน 8.88 
   

รอยละ 73.96 
   

S.D. 5.20 
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ตาราง 85 ผลการจัดการเรียนรูภาษาองักฤษดานความรูดานไวยากรณ ชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียน 

     ชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2 (จํานวน 11 คน)  
 

ภาคเรียนที ่ โครงการที ่
คะแนนรวมดานทักษะไวยากรณ ของแตละโครงการตามประเด็น 

การประเมนิดานความถูกตอง (132 คะแนน) 
   

 1 85 

1 2 95 

 3 96 
   

รวม 1 – 3  276 
   

คาเฉลี่ยรายคน 8.36 
   

รอยละ 69.70 
   

S.D. 6.08 
   

 4 92 

2 5 102 

 6 108 
   

รวม 4 – 6  302 
   

คาเฉลี่ยรายคน 9.15 
   

รอยละ 76.26 
   

S.D. 8.08 
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ตาราง 86 ผลการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษดานความรูดานไวยากรณ ชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียน 

     บานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ) จงัหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 10 คน)  
 

ภาคเรียนที ่ โครงการที ่
คะแนนรวมดานทักษะไวยากรณ ของแตละโครงการตามประเด็น 

การประเมนิดานความถูกตอง (120 คะแนน) 
   

 1 90 

1 2 91 

 3 93 
   

รวม 1 – 3  274 
   

คาเฉลี่ยรายคน 9.13 
   

รอยละ 76.11 
   

S.D. 1.53 
   

 4 89 

2 5 104 

 6 104 
   

รวม 4 – 6  297 
   

คาเฉลี่ยรายคน 9.90 
   

รอยละ 82.50 
   

S.D. 8.66 
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ตาราง 87 ผลการประเมินการทําชิ้นงาน ชั้นประถมศึกษาปที ่1 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม   

     ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที ่2 (จํานวน 13 คน)   
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตองทางภาษา 

(52 คะแนน) 

ความสวยงาม 

(52 คะแนน) 

ความคิด 

(52 คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 42 38 34 114 

2 44 40 38 122 1 

3 46 40 38 124 
      

รวม 1 – 3 132 118 110 360 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.38 3.03 2.82 9.23 
     

รอยละ 28.21 25.21 23.50 76.92 
     

S.D. 2.00 1.15 2.31 5.29 
     

4 47 41 38 126 

5 49 41 39 129 2 

6 51 42 41 134 
      

รวม 4 – 6 147 124 118 389 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.77 3.18 3.03 9.97 
     

รอยละ 31.41 26.50 25.21 83.12 
     

S.D. 2.00 0.58 1.53 4.04 
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ตาราง 88 ผลการประเมนิการทําชิน้งาน ชั้นประถมศกึษาปที ่1 โรงเรยีนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัด 

     เพชรบุรี ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2 (จาํนวน 8 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตองทางภาษา 

(32 คะแนน) 

ความสวยงาม 

(32 คะแนน) 

ความคิด 

(32 คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 28 23 20 71 

2 29 25 23 77 1 

3 29 25 23 77 
      

รวม 1 – 3 86 73 66 225 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.58 3.04 2.75 9.38 
     

รอยละ 29.86 25.35 22.92 78.13 
     

S.D. 0.58 1.15 1.73 3.46 
     

4 30 26 24 80 

5 31 27 24 82 2 

6 31 27 24 82 
      

รวม 4 – 6 92 80 72 244 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.83 3.33 3.00 10.17 
     

รอยละ 31.94 27.78 25.00 84.72 
     

S.D. 0.58 0.58 0.00 1.15 
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ตาราง 89 ผลการประเมินการทําชิน้งาน ชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม   

     ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที ่2 (จาํนวน 11 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตองทางภาษา 

(44 คะแนน) 

ความสวยงาม 

(44 คะแนน) 

ความคิด 

(44 คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 40 35 32 107 

2 39 34 33 106 1 

3 40 35 32 107 
      

รวม 1 – 3 119 104 97 320 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.61 3.15 2.94 9.70 
     

รอยละ 30.05 26.26 24.49 80.81 
     

S.D. 0.58 0.58 0.58 0.58 
     

4 43 38 33 114 

5 43 38 34 115 2 

6 44 37 35 116 
      

รวม 4 – 6 130 113 102 345 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.94 3.42 3.09 10.45 
     

รอยละ 32.83 28.54 25.76 87.12 
     

S.D. 0.58 0.58 1.00 1.00 
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ตาราง  90 ผลการประเมนิการทําชิน้งาน ชั้นประถมศกึษาปที ่4 โรงเรยีนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัด 

     เพชรบุรี ภาคเรียนที่ 1 และ ภาคเรียนที่ 2 (จาํนวน 10 คน) 
 

คะแนนรวมดานทักษะการพูดของแตละโครงการ 

แยกตามประเด็นการประเมนิ 
ภาคเรียนที ่ โครงการที ่

ความถกูตองทางภาษา 

(40 คะแนน) 

ความสวยงาม 

(40 คะแนน) 

ความคิด 

(40 คะแนน) 

รวมคะแนน 

      

1 40 34 30 104 

2 36 31 29 96 1 

3 37 34 30 101 
      

รวม 1 – 3 113 99 89 301 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.77 3.30 2.97 10.03 
     

รอยละ 31.39 27.50 24.72 83.61 
     

S.D. 2.08 1.73 0.58 4.04 
     

4 39 34 30 103 

5 39 39 34 112 2 

6 39 36 32 107 
      

รวม 4 – 6 117 109 96 322 
     

คาเฉลี่ยรายคน 3.90 3.63 3.20 10.73 
     

รอยละ 32.50 30.28 26.67 89.44 
     

S.D. 0.00 2.52 2.00 4.51 
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ตาราง 91 คะแนนสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลงัการเรียน 

     โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรยีนชมุชนบานลาด   

     จงัหวัดมหาสารคาม  
 

คะแนนสอบกอนเรียน คะแนนสอบหลังเรียน 

คนที ่ ภาคเรียนที ่1 

(50 คะแนน) 

ภาคเรียนที ่2 

(40 คะแนน) 

รวม 

(90 คะแนน) 
ภาคเรียนที ่1 

(50 คะแนน) 

ภาคเรียนที ่2 

(40 คะแนน) 

รวม 

(90 คะแนน) 

       

1 2 2 4 34 37 71 

2 3 2 5 31 34 65 

3 3 5 8 39 37 76 

4 0 2 2 32 26 58 

5 3 4 7 43 38 81 

6 4 2 6 41 38 79 

7 0 1 1 32 35 67 

8 3 2 5 33 35 68 

9 4 2 6 42 37 79 

10 3 4 7 34 35 69 

11 5 5 10 44 38 82 

12 5 2 7 34 34 68 

13 3 2 5 36 36 72 
       

รวม 38 35 73 475 460 935 
       

เฉล่ีย 2.93 2.69 5.62 36.54 35.38 71.92 
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ตาราง 92 คะแนนสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลงัการเรียน 

     โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  

     จงัหวัดเพชรบุรี  
 

คะแนนสอบกอนเรียน คะแนนสอบหลังเรียน 

คนที ่ ภาคเรียนที ่1 

(50 คะแนน) 

ภาคเรียนที ่2 

(40 คะแนน) 

รวม 

(90 คะแนน) 
ภาคเรียนที ่1 

(50 คะแนน) 

ภาคเรียนที ่2 

(40 คะแนน) 

รวม 

(90 คะแนน) 

       

1 3 2 5 34 35 69 

2 4 5 9 45 38 83 

3 2 2 4 33 34 67 

4 2 4 6 43 35 78 

5 1 1 2 28 31 59 

6 3 3 6 44 36 80 

7 2 3 5 39 36 75 

8 3 3 6 33 35 68 
       

รวม 20 23 43 299 280 579 
       

เฉล่ีย 2.50 2.88 5.38 37.38 35.00 72.38 
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ตาราง  93  คะแนนสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียน 

     โดยใชส่ือการเรยีนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศกึษาปที ่4 โรงเรยีนชุมชนบานลาด  

     จงัหวัดมหาสารคาม  
 

คะแนนสอบกอนเรียน คะแนนสอบหลังเรียน 

คนที ่ ภาคเรียนที ่1 

(40 คะแนน) 

ภาคเรียนที ่2 

(40 คะแนน) 

รวม 

(80 คะแนน) 
ภาคเรียนที ่1 

(40 คะแนน) 

ภาคเรียนที ่2 

(40 คะแนน) 

รวม 

(80 คะแนน) 

       

1 3 4 7 34 35 69 

2 2 2 4 27 28 55 

3 4 5 9 30 32 62 

4 5 5 10 33 36 69 

5 5 6 11 33 38 71 

6 3 4 7 36 36 72 

7 5 7 12 39 38 77 

8 4 5 9 34 38 72 

9 4 4 8 35 35 70 

10 3 3 6 25 27 52 

11 2 3 5 24 28 52 
       

รวม 40 48 88 350 371 721 
       

เฉล่ีย 3.64 4.36 8.00 31.82 33.73 65.55 
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ตาราง 94 คะแนนสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลงัการเรียน 

     โดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศกึษาปที ่4 โรงเรียนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ)  

     จงัหวัดเพชรบุรี   
 

คะแนนสอบกอนเรียน คะแนนสอบหลังเรียน 

คนที ่ ภาคเรียนที ่1 

(40 คะแนน) 

ภาคเรียนที ่2 

(40 คะแนน) 

รวม 

(80 คะแนน) 
ภาคเรียนที ่1 

(40 คะแนน) 

ภาคเรียนที ่2 

(40 คะแนน) 

รวม 

(80 คะแนน) 

       

1 5 6 11 35 38 73 

2 3 3 6 27 37 64 

3 4 6 10 32 37 69 

4 2 3 5 21 31 52 

5 4 5 9 31 34 65 

6 5 7 12 32 37 69 

7 2 2 4 26 35 61 

8 6 7 13 39 39 78 

9 3 4 7 27 35 62 

10 6 4 10 33 37 70 
       

รวม 40 47 87 303 360 663 
       

เฉล่ีย 4.00 4.70 8.7 30.30 36.00 66.30 
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ตาราง 95 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียน โดย  

     ใชส่ือการเรียนการสอนชดุ Projects: Play & Learn  ชั้นประถมศกึษาปที ่1 โรงเรยีนชุมชนบานลาด 

     จงัหวัดมหาสารคาม 
 

คนที ่
คะแนนสอบ

หลังเรียน 

คะแนนสอบ 

กอนเรียน 

ผลตางของ

คะแนน 

อันดับที่ของ

คาความตาง 

อันดับที่ของคาความตาง 

ที่มีเครื่องหมายที่เกิด 

นอยครั้งกวา 
      

1 71 4 67 7.5 0 

2 65 5 60 2 0 

3 76 8 68 9 0 

4 58 2 56 1 0 

5 81 7 74 13 0 

6 79 6 73 11.5 0 

7 67 1 66 6 0 

8 68 5 63 5 0 

9 79 6 73 11.5 0 

10 69 7 62 4 0 

11 82 10 72 10 0 

12 68 7 61 3 0 

13 72 5 67 7.5 0 
      

รวม  N = 13   T = 0  
      

 

 จากการคํานวณได   T  =  0     

              นําคา N = 13 ไปหาคาวิกฤตจากตารางที่คาวกิฤตของ T ของ วิลคอกซอน ตามระดับนัยสําคัญ 0.01 

ทางเดียว ไดคา T = 13    

 เปรียบเทียบคา T ที่คํานวณได  กับคา T จากตาราง ผลปรากฏวา คา T ที่คํานวณไดมีคานอยกวาคา  T 

จากตาราง    
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 นั่นคือ ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียน

ชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม หลงัการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 

สูงกวากอนเรยีนอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ 0.01 

 

ตาราง 96 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียน โดย 

     ใชส่ือการเรยีนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ)  

     จงัหวัดเพชรบุรี   
 

คนที ่
คะแนนสอบ

หลังเรียน 

คะแนนสอบ 

กอนเรียน 

ผลตางของ

คะแนน 

อันดับที่ของ

คาความตาง 

อันดับที่ของคาความตาง 

ที่มีเครื่องหมายที่เกิด 

นอยครั้งกวา 
      

1 69 5 64 4 0 

2 83 9 74 7.5 0 

3 67 4 63 3 0 

4 78 6 72 6 0 

5 59 2 57 1 0 

6 80 6 74 7.5 0 

7 75 5 70 5 0 

8 68 6 62 2 0 
      

รวม  N = 8   T = 0  
   

 

 จากการคํานวณได   T  =  0     

              นําคา N = 8 ไปหาคาวิกฤตจากตารางที่คาวกิฤตของ T ของวิลคอกซอน ตามระดับนยัสําคัญ 0.01  

ทางเดียว  ไดคา T =  2    

 เปรียบเทยีบคา T ที่คํานวณไดกับคา T จากตาราง ผลปรากฏวา คา T ที่คํานวณไดมีคานอยกวา

คา T จากตาราง   

 นั่นคือ ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียน

บานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวดัเพชรบุรี หลงัการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 

สูงกวากอนเรยีนอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ 0.01 
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ตาราง 97 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียน โดย 

     ใชส่ือการเรยีนการสอนชุด  Projects: Play & Learn  ชัน้ประถมศึกษาปที ่4  โรงเรยีนชุมชนบานลาด  

     จงัหวัดมหาสารคาม 
 

คนที ่
คะแนนสอบ

หลังเรียน 

คะแนนสอบ 

กอนเรียน 

ผลตางของ

คะแนน 

อันดับที่ของ

คาความตาง 

อันดับที่ของคาความตาง 

ที่มีเครื่องหมายที่เกิด 

นอยครั้งกวา 
      

1 69 7 62 7.5 0 

2 55 4 51 3 0 

3 62 9 53 4 0 

4 69 10 59 5 0 

5 71 11 60 6 0 

6 72 7 65 10.5 0 

7 77 12 65 10.5 0 

8 72 9 63 9 0 

9 70 8 62 7.5 0 

10 52 6 46 1 0 

11 52 5 47 2 0 
      

รวม  N = 11   T = 0  
      

 

 จากการคํานวณได  T  =  0     

              นําคา N = 11 ไปหาคาวิกฤตจากตารางที่คาวิกฤตของ T ของวิลคอกซอน ตามระดับนัยสําคัญ 0.01  

ทางเดียว ไดคา T =  7    

 เปรียบเทยีบคา T ที่คํานวณไดกับคา T จากตาราง ผลปรากฏวา คา T ที่คํานวณไดมีคานอยกวา

คา  T จากตาราง   

 นั่นคือ ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียน 

ชุมชนบานลาด จงัหวัดมหาสารคาม หลงัการเรียนโดยใชส่ือการเรยีนการสอนชุด Projects: Play & Learn 

สูงกวากอนเรยีนอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ 0.01 
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ตาราง  98 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียนโดย 

     ใชส่ือการเรยีนการสอนชุด Projects: Play & Learn ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานพี่เลีย้ง (อ่ิมอุทิศ)  

     จงัหวัดเพชรบุรี 
 

คนที ่
คะแนนสอบ

หลังเรียน 

คะแนนสอบ 

กอนเรียน 

ผลตางของ

คะแนน 

อันดับที่ของ

คาความตาง 

อันดับที่ของคาความตาง 

ที่มีเครื่องหมายที่เกิด 

นอยครั้งกวา 
      

1 73 11 62 9 0 

2 64 6 58 6 0 

3 69 10 59 7 0 

4 52 5 47 1 0 

5 65 9 56 3 0 

6 69 12 57 4.5 0 

7 61 4 57 4.5 0 

8 78 13 65 10 0 

9 62 7 55 2 0 

10 70 10 60 8 0 
      

รวม  N = 10   T = 0  
      

 

 จากการคํานวณได   T  =  0     

 นําคา N = 10 ไปหาคาวิกฤตจากตารางที่คาวกิฤตของ T ของ วิลคอกซอน ตามระดับนัยสําคัญ 0.01  

ทางเดียว ไดคา T =  5    

 เปรียบเทียบคา T ที่คํานวณได  กับคา T จากตาราง ผลปรากฏวา คา T ที่คาํนวณไดมีคานอยกวา  

คา  T จากตาราง   

 นั่นคือ ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4  โรงเรียน

บานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวดัเพชรบุรี หลงัการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn 

สูงกวากอนเรยีนอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ 0.01 

  

 



 216 

ตาราง 99 คะแนนความพึงพอใจของนกัเรยีนที่มีตอส่ือการเรียนการสอน ชุด Projects: Play & Learn  ชัน้ 

     ประถมศึกษาปที ่1 โรงเรยีนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม (จาํนวน 13 คน) 
 

ระดับความพงึพอใจ (x) 
ขอที่ 

3 2 1 
รวม 

คาเฉลี่ย 

( X ) 
S.D. 

       

1 8 4 1 13 2.54 0.66 

2 7 4 2 13 2.38 0.77 

3 9 3 1 13 2.63 0.65 

4 9 3 1 13 2.62 0.65 

5 6 6 1 13 2.38 0.65 

6 7 5 1 13 2.46 0.66 

7 9 3 1 13 2.62 0.65 

8 10 3 0 13 2.77 0.44 

9 11 2 0 13 2.85 0.38 

10 10 2 1 13 2.69 0.63 

11 11 2 0 13 2.85 0.38 

12 11 2 0 13 2.85 0.38 

13 10 2 1 13 2.69 0.63 

14 7 6 0 13 2.54 0.66 
       

รวม 125 47 10 182 2.63 0.58 
       

 

 จากตารางสามารถคํานวณคาเฉลี่ย ( X ) และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) (บุญชม ศรีสะอาด.   

2545: 105  - 106) โดยใชโปรแกรม  Excel ไดดังตัวอยาง 
 

  คาเฉลี่ย ( X )  จากสูตร X
n

x∑
=  

 

   เมื่อ  X    แทน คาเฉลี่ย 

     ∑ x    แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุม 

     n   แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
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   แทนคาสูตรจะได    

    X     = 
182

)1)(10()2)(47()3)(125( ++       
 

       = 
182

1094375 ++       
 

        = 2.63 
 

  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน ( S )  จากสูตร    
)1(

)( 22

−

−
= ∑∑

nn
fxfxn

S  

   เมื่อ   S  แทน สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

      x   แทน คะแนนแตละตัว 

      n  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 

           แทน ผลรวม 

   แทนคาสูตรจะได     

    S     =   
)1(

)( 22

−

− ∑∑
nn

fxfxn  

 

      =  
)181)(182(

)]110()247()3125[()]110()447()9125)[(182( 2×+×+×−×+×+×  

 

      =    
)181)(182(

)1094375()101881125)[(182( 2++−++  

 

      =   
32942

229441240786 −  
 

      =   
32942
11345  

 

      =   34439.0  
 

      =     0.58 
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ตาราง 100 คะแนนความพึงพอใจของนกัเรยีนที่มีตอส่ือการเรียนการสอน ชุด Projects: Play & Learn ชั้น 

     ประถมศึกษาปที ่1 โรงเรยีนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี (จํานวน 8 คน) 
 

ระดับความพงึพอใจ  
ขอที่ 

3 2 1 
รวม 

คาเฉลี่ย 

( X ) 
S.D. 

       

1 5 2 1 8 2.50 0.76 

2 4 3 1 8 2.38 0.74 

3 6 2 0 8 2.75 0.46 

4 5 2 1 8 2.50 0.76 

5 4 4 0 8 2.50 0.53 

6 4 3 1 8 2.38 0.74 

7 6 1 1 8 2.63 0.74 

8 5 2 1 8 2.50 0.76 

9 7 1 0 8 2.88 0.35 

10 6 2 0 8 2.75 0.46 

11 6 1 1 8 2.63 0.74 

12 6 1 1 8 2.63 0.74 

13 6 1 1 8 2.63 0.74 

14 4 3 1 8 2.38 0.45 
       

รวม 74 28 10 112 2.57 0.65 
       

 

 จากตารางสามารถคํานวณคาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) (บุญชม ศรีสะอาด. 

2545: 105 – 106 ) โดยใชโปรแกรม  Excel  ไดดังตัวอยาง 

  คาเฉลี่ย ( X )   จากสูตร X
n

x∑
=  

   เมื่อ  X   แทน คาเฉลี่ย 

                    ∑ x  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุม 

     n  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
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   แทนคาสูตรจะได    

    X     =      
112

)1)(10()2)(28()3)(74( ++       
 

       =      
112

1056222 ++       
 

        =     2.57 

  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน ( S )  จากสูตร    
)1(

)( 22

−

−
= ∑∑

nn
fxfxn

S  

 

   เมื่อ  S  แทน สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

     x   แทน คะแนนแตละตัว 

     n  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 

          แทน ผลรวม 

                      แทนคาสูตรจะได     

    S     =   
)1(

)( 22

−

− ∑∑
nn

fxfxn  

 

      =  
)111)(112(

)]110()228()374[()]110()428()974)[(112( 2×+×+×−×+×+×  

 

      =    
)111)(112(

)1056222()10112666)[(112( 2++−++  

 

      =   
12432

8294488256 −  
 

      =   
12432
5312  

 

      =   4272.0  
 

      =     0.65 
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ตาราง 101 คะแนนความพึงพอใจของนกัเรยีนที่มีตอส่ือการเรียนการสอน ชุด Projects: Play & Learn ชั้น 

     ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรยีนชุมชนบานลาด จังหวัดมหาสารคาม (จาํนวน 11 คน) 
 

ระดับความพงึพอใจ  
ขอที่ 

3 2 1 
รวม 

คาเฉลี่ย 

( X ) 
S.D. 

       

1 8 2 1 11 2.64 0.67 

2 7 3 1 11 2.55 0.69 

3 6 4 1 11 2.45 0.69 

4 8 3 0 11 2.73 0.47 

5 6 3 2 11 2.36 0.81 

6 6 5 0 11 2.55 0.52 

7 9 2 0 11 2.82 0.40 

8 8 2 1 11 2.64 0.67 

9 9 1 1 11 2.73 0.65 

10 8 2 1 11 2.64 0.67 

11 10 1 0 11 2.91 0.30 

12 9 2 0 11 2.82 0.40 

13 8 2 1 11 2.64 0.67 

14 6 5 0 11 2.55 0.52 
       

รวม 108 37 9 154 2.64 0.59 

       

 

 จากตารางสามารถคํานวณคาเฉลี่ย ( X ) และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S)  (บุญชม ศรีสะอาด. 

2545: 105 – 106)  โดยใชโปรแกรม  Excel  ไดดังตัวอยาง 

  คาเฉลี่ย ( X )   จากสูตร X
n

x∑
=  

   เมื่อ  X   แทน คาเฉลี่ย 

                    ∑ x   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุม 

       n  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
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   แทนคาสูตรจะได    

    X    =      
154

)1)(9()2)(37()3)(108( ++       
 

      =      
154

974324 ++       
 

       =     2.64 

  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน ( S )  จากสูตร    
)1(

)( 22

−

−
= ∑∑

nn
fxfxn

S  

 

    เมื่อ  S  แทน สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

      x   แทน คะแนนแตละตัว 

      n  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 

           แทน ผลรวม 

                      แทนคาสูตรจะได     

      S    =   
)1(

)( 22

−

− ∑∑
nn

fxfxn  

 

      =  
)153)(154(

)]19()237()3108[()]19()437()9108)[(154( 2×+×+×−×+×+×  

 

      =    
)153)(154(

)974324()9148972)[(154( 2++−++  

 

      =   
23562

165649173866 −  
 

      =   
32942
11345  

 

      =   34873.0  
 

      =     0.59 
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ตาราง 102 คะแนนความพึงพอใจของนกัเรยีนที่มีตอส่ือการเรียนการสอน ชุด Projects: Play & Learn ชั้น 

     ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรยีนบานพี่เลี้ยง (อ่ิมอุทิศ) จังหวัดเพชรบุรี (จํานวน 10 คน) 
 

ระดับความพงึพอใจ  
ขอที่ 

3 2 1 
รวม 

คาเฉลี่ย 

( X ) 
S.D. 

       

1 7 2 1 10 2.60 0.70 

2 6 2 2 10 2.40 0.84 

3 6 3 1 10 2.50 0.71 

4 6 3 1 10 2.50 0.71 

5 5 3 2 10 2.30 0.82 

6 5 4 1 10 2.40 0.70 

7 9 0 1 10 2.80 0.63 

8 7 2 1 10 2.60 0.70 

9 7 2 1 10 2.60 0.70 

10 5 3 2 10 2.30 0.82 

11 7 2 1 10 2.60 0.70 

12 7 3 0 10 2.70 0.48 

13 7 2 1 10 2.60 0.70 

14 5 4 1 10 2.40 0.70 
       

รวม 89 35 16 140 2.52 0.69 
       

 

 จากตารางสามารถคํานวณคาเฉลี่ย ( X ) และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S)  (บุญชม ศรีสะอาด. 

2545: 105 – 106)   โดยใชโปรแกรม  Excel  ไดดังตัวอยาง 

  คาเฉลี่ย ( X )   จากสูตร X
n

x∑
=  

   เมื่อ   X   แทน คาเฉลี่ย 

                    ∑ x   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุม 

       n  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
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   แทนคาสูตรจะได    

       X    =      
140

)1)(16()2)(35()3)(89( ++       
 

        =      
140

1670267 ++       
 

         =     2.52 

  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน ( S )  จากสูตร    
)1(

)( 22

−

−
= ∑∑

nn
fxfxn

S  

   เมื่อ  S  แทน สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

     x   แทน คะแนนแตละตัว 

     n  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 

          แทน ผลรวม 
 

                      แทนคาสูตรจะได     
 

       S    =   
)1(

)( 22

−

− ∑∑
nn

fxfxn  

 

      =  
)139)(140(

)]116()235()389[()]116()435()989)[(140( 2×+×+×−×+×+×  

 

      =    
)139)(140(

)1670267()16140801)[(140( 2++−++  

 

      =   
19460

124609133980 −  
 

      =   
19460
9371  

 

      =   48155.0  
 

      =     0.69 
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ตาราง 103 ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ชุด Projects: Play & Learn  

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 แยกเปนรายขอ (n = 2)   
 

ระดับความพงึพอใจ 

รายการ มากที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยที่สุด 

(1) 

คาเฉลี่ยระดับ

ความพึงพอใจ

รายขอ 
       

ดานเนื้อหาและกิจกรรม       

    1. มีการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรมที่

เอื้อใหผูเรียนไดลงมือสรางชิน้งาน ใน

สถานการณตางๆ 2 0 0 0 0 5.00 

    2. เนื้อหาสงเสริมใหผูเรียนคิดวิเคราะห 2 0 0 0 0 5.00 

    3. เนื้อหาสงเสริมใหผูเรียนไดใช     

กระบวนการแกปญหา 2 0 0 0 0 5.00 

    4. เนื้อหาฝกใหนกัเรียนใชจินตนาการ    

และใชความคดิสรางสรรคตาม 

ความถนัดและความสนใจ 2 0 0 0 0 5.00 

    5. มีการสงเสริมใหผูเรียนใชซีดีรอม

และเว็บไซตเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง 2 0 0 0 0 5.00 

    6. เนื้อหามคีวามเปนปจจุบันและเอื้อ

ตอการนําไปประยุกตใชในชวีิตประจําวนั 1 1 0 0 0 4.50 

    7. เนื้อหาและกิจกรรมเชือ่มโยงกับ

กลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 1 1 0 0 0 4.50 
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ตาราง 103 (ตอ) 
 

ระดับความพงึพอใจ 

รายการ มากที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยที่สุด 

(1) 

คาเฉลี่ยระดับ

ความพึงพอใจ

รายขอ 
       

ดานภาษา       

    1. มีการนําเสนอคําศัพทและโครงสราง  

ภาษาอยางถกูตอง 2 0 0 0 0 5.00 

    2. มีการนําเสนอรูปแบบและหนาที่ของ

ภาษาอยางถกูตอง เหมาะสมและสมจริง 2 0 0 0 0 5.00 

    3. มีการนําคําศัพท รูปแบบ และหนาที ่

ของภาษาไปใชอยางสม่ําเสมอ 2 0 0 0 0 5.00 

    4. มีการฝกออกเสียงอยางเหมาะสม 

และสม่ําเสมอ 2 0 0 0 0 5.00 
ดานคุณลกัษณะของสื่อการเรียนรู       

    1. ภาพประกอบชัดเจนสวยงาม ส่ือ    

ความหมายชดัเจน และเหมาะสมกับวัย

ของผูเรียน 2 0 0 0 0 

 

5.00 

    2. รูปแบบและขนาดตัวอักษรอานงาย  

ชัดเจน 2 0 0 0 0 5.00 

    3. การพิมพตัวสะกดและวรรคตอน 

ถูกตอง 2 0 0 0 0 5.00 

    4. รูปแบบการใชคําสั่งและคําอธิบาย 

ถูกตอง และตรงกันตลอดเลม 2 0 0 0 0 5.00 

    5. การบนัทกึเสียงเพลง บทพูด 

เขาจังหวะ นทิาน และเกมของซีดีรอม

และเว็บไซตตรงตามบท 1 1 0 0 0 4.50 

    6. เกมในซดีีรอมและเว็บไซตที่ครูชอบ 0 2 0 0 0 4.00 
       

รวม 29 5 0 0 0 4.85 
       



 226 

ตาราง 104 ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ชุด Projects: Play & Learn  

     ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 แยกตามรายขอ (n = 2)   
 

ระดับความพงึพอใจ 

รายการ มากที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยที่สุด 

(1) 

คาเฉลี่ยระดับ

ความพึงพอใจ

รายขอ 
       

ดานเนื้อหาและกิจกรรม       

    1. มีการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรมที่

เอื้อใหผูเรียนไดลงมือสรางชิน้งาน ใน

สถานการณตางๆ 2 0 0 0 0 5.00 

    2. เนื้อหาสงเสริมใหผูเรียนคิดวิเคราะห 2 0 0 0 0 5.00 

    3. เนื้อหาสงเสริมใหผูเรียนไดใช     

กระบวนการแกปญหา 2 0 0 0 0 5.00 

    4. เนื้อหาฝกใหนกัเรียนใชจินตนาการ    

และใชความคดิสรางสรรคตาม 

ความถนัดและความสนใจ 2 0 0 0 0 5.00 

    5. มีการสงเสริมใหผูเรียนใชซีดีรอม

และเว็บไซตเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง 2 0 0 0 0 5.00 

    6. เนื้อหามคีวามเปนปจจุบันและเอื้อ

ตอการนําไปประยุกตใชในชวีิตประจําวนั 0 1 0 0 0 4.00 

    7. เนื้อหาและกิจกรรมเชือ่มโยงกับ

กลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 0 2 0 0 0 4.00 
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ตาราง 104  (ตอ) 
 

ระดับความพงึพอใจ 

รายการ มากที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยที่สุด 

(1) 

คาเฉลี่ยระดับ

ความพึงพอใจ

รายขอ 
       

ดานภาษา       

    1. มีการนําเสนอคําศัพทและโครงสราง  

ภาษาอยางถกูตอง 2 0 0 0 0 5.00 

    2. มีการนําเสนอรูปแบบและหนาที่ของ

ภาษาอยางถกูตอง เหมาะสมและสมจริง 2 0 0 0 0 5.00 

    3. มีการนําคําศัพท รูปแบบ และหนาที ่

ของภาษาไปใชอยางสม่ําเสมอ 2 0 0 0 0 5.00 

    4. มีการฝกออกเสียงอยางเหมาะสม 

และสม่ําเสมอ 2 0 0 0 0 5.00 
ดานคุณลกัษณะของสื่อการเรียนรู       

    1. ภาพประกอบชัดเจนสวยงาม ส่ือ    

ความหมายชดัเจน และเหมาะสมกับวัย

ของผูเรียน 1 1 0 0 0 

 

4.50 

    2. รูปแบบและขนาดตัวอักษรอานงาย  

ชัดเจน 2 0 0 0 0 5.00 

    3. การพิมพตัวสะกดและวรรคตอน 

ถูกตอง 2 0 0 0 0 5.00 

    4. รูปแบบการใชคําสั่งและคําอธิบาย 

ถูกตอง และตรงกันตลอดเลม 2 0 0 0 0 5.00 

    5. การบนัทกึเสียงเพลง บทพูด 

เขาจังหวะ นิทาน และเกมของซีดีรอม

และเว็บไซตตรงตามบท 0 2 0 0 0 4.00 

    6. เกมในซดีีรอมและเว็บไซตที่ครูชอบ 1 1 0 0 0 4.50 
       

รวม 29 5 0 0 0 4.77 
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ตาราง 105 ระดับความพงึพอใจของครูทีม่ตีอการใชคูมือครูของสื่อการเรียนการสอน ชดุ Projects: Play &  

     Learn ประถมศึกษาปที ่1 แยกตามรายขอ  (n = 2)   
 

ระดับความพึงพอใจ 

รายการ มากที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยที่สุด 

(1) 

คาเฉลี่ยระดับ

ความพึงพอใจ

รายขอ 
       

1. มีคําแนะนําวิธีใชหนังสือเรียนและสื่อประกอบ 

รวมทั้งแนวทางการจัดการเรียนรูในปริมาณและ

คุณภาพที่เหมาะสม 2 2 0 0 0 5.00 

2.  มีคําอธิบายเกี่ยวกับคําศัพท สํานวนและ
ไวยากรณรวมทั้งการเปรียบเทียบ ภาษาไทยกับ
ภาษาของเจาของภาษาในปริมาณและคุณภาพที่
เหมาะสม 0 2 0 0 0 4.00 

3. มีคําอธิบายเกี่ยวกับวัฒนธรรมของเจาของ
ภาษา และมีคําแนะนําหรือกิจกรรมการนําไปใช
ในปริมาณและคุณภาพที่เหมาะสม 0 2 0 0 0 4.00 

4. มีการเปรียบเทียบวัฒนธรรมของเจาของ

ภาษากับวัฒนธรรมไทยในปริมาณและคุณภาพ

ที่เหมาะสม 0 2 0 0 0 4.00 

5. มีคําแนะนําการสอนเสียงที่เปนปญหาสําหรับ

นักเรียนไทยในปริมาณและคุณภาพที่เหมาะสม 2 0 0 0 0 5.00 

6. มีการเสนอแนะกิจกรรมเพิ่มเติมหรือมี 

การปรับเปล่ียนพฤติกรรมใหเหมาะสมกับ

ศักยภาพผูเรียน 2 0 0 0 0 5.00 

7.  มีแหลงอางอิงหรือเสนอแนะแหลงสืบคน

เพิ่มเติมที่นาเชื่อถือและเปนปจจุบัน 0 2 0 0 0 4.00 

8.  มีการแนะนําวิธีการวัดและประเมินผลตาม

สภาพจริงที่หลากหลายและสามารถนําไปปรับ

ใชได 2 0 0 0 0 5.00 

9. มีเครื่องมือและเกณฑการประเมินผลใน

ปริมาณและคุณภาพที่เหมาะสม 2 0 0 0 0 5.00 
       

คาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจทุกดาน 4.55 
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ตาราง 106 ระดับความพึงพอใจของครูที่มีตอการใชคูมือครูของสื่อการเรียนการสอนชุด Projects: Play & Learn    

     ประถมศึกษาปที ่4 แยกตามรายขอ (n = 2)   
 

ระดับความพึงพอใจ 

รายการ มากที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยที่สุด 

(1) 

คาเฉลี่ยระดับ

ความพึงพอใจ

รายขอ 
       

1. มีคําแนะนําวิธีใชหนังสือเรียนและสื่อประกอบ 

รวมทั้งแนวทางการจัดการเรียนรูในปริมาณและ

คุณภาพที่เหมาะสม 1 1 0 0 0 4.50 

2.  มีคําอธิบายเกี่ยวกับคําศัพท สํานวนและ
ไวยากรณรวมทั้งการเปรียบเทียบ ภาษาไทยกับ
ภาษาของเจาของภาษาในปริมาณและคุณภาพที่
เหมาะสม 0 2 0 0 0 4.00 

3. มีคําอธิบายเกี่ยวกับวัฒนธรรมของเจาของ
ภาษา และมีคําแนะนําหรือกิจกรรมการนําไปใช
ในปริมาณและคุณภาพที่เหมาะสม 0 2 0 0 0 4.00 

4. มีการเปรียบเทียบวัฒนธรรมของเจาของ

ภาษากับวัฒนธรรมไทยในปริมาณและคุณภาพ

ที่เหมาะสม 2 0 0 0 0 5.00 

5. มีคําแนะนําการสอนเสียงที่เปนปญหาสําหรับ

นักเรียนไทยในปริมาณและคุณภาพที่เหมาะสม 2 0 0 0 0 5.00 

6. มีการเสนอแนะกิจกรรมเพิ่มเติมหรือมี 

การปรับเปล่ียนพฤติกรรมใหเหมาะสมกับ

ศักยภาพผูเรียน 2 0 0 0 0 5.00 

7.  มีแหลงอางอิงหรือเสนอแนะแหลงสืบคน

เพิ่มเติมที่นาเชื่อถือและเปนปจจุบัน 0 2 0 0 0 4.00 

8.  มีการแนะนําวิธีการวัดและประเมินผลตาม

สภาพจริงที่หลากหลายและสามารถนําไปปรับ

ใชได 2 0 0 0 0 5.00 

9. มีเครื่องมือและเกณฑการประเมินผลใน

ปริมาณและคุณภาพที่เหมาะสม 2 0 0 0 0 5.00 
       

คาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจทุกดาน 4.61 
       

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 

     - แบบบันทกึการเรียนรูของนกัเรียน 

     - แบบสํารวจการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู 

     - แบบบันทกึการสอนของครู 

     - แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ 

     - แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการใชส่ือการเรียนการสอน 

       ชุด Projects: Play & Learn   
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แบบบันทึกการประเมินการฟง 

 

           ลงชื่อ ……………………………...……... ผูประเมนิ 

              (………………………………...........) 

          วันที่  ……. เดือน ……………..…......... พ.ศ.  ……..... 

 

การรูความหมาย

และความถกูตอง 
ความคลองแคลว รวมคะแนน 

เลขที ่

ประเด็นคะแนน 

 

ชื่อ-สกุล 4 4 8 
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เกณฑการใหคะแนนการฟง 
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แบบบันทึกการประเมินการพูด 
 

ความถกูตอง ความคลองแคลว 
การแสดงทาทาง/น้าํเสียง

ปะกอบการพดู 
รวมคะแนน 

เลขที ่

             ประเด็น/คะแนน 

 

ชื่อ-สกุล 4 4 4       12 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 

           ลงชื่อ ……………………………...……... ผูประเมนิ 

              (………………………………...........) 

          วันที่  ……. เดือน ……………..…......... พ.ศ.  ……..... 
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เกณฑการใหคะแนนการพูด 
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แบบบันทึกการประเมินการอาน 
 

ความถกูตอง ความคลองแคลว การรูความหมาย รวมคะแนน 
เลขที ่

             ประเด็น/คะแนน 

ชื่อ-สกุล 4 4 4 12 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 

           ลงชื่อ ……………………………...……... ผูประเมนิ 

              (………………………………...........) 

          วันที่  ……. เดือน ……………..…......... พ.ศ.  ……..... 

 

เกณฑการใหคะแนนการอาน 
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237 

แบบบันทึกการประเมินการเขียน 
 

ความถกูตอง ความคลองแคลว การรูความหมาย รวมคะแนน 
เลขที ่

             ประเด็น/คะแนน 

ชื่อ-สกุล 4 4 4 12 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 

           ลงชื่อ ……………………………...……... ผูประเมนิ 

              (………………………………...........) 

          วันที่  ……. เดือน ……………..…......... พ.ศ.  ……..... 
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เกณฑการใหคะแนนการเขียน 
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แบบบันทึกการประเมินไวยากรณ 
 

ความถกูตอง ความคลองแคลว การรูความหมาย รวมคะแนน 
เลขที ่

             ประเด็น/คะแนน 

ชื่อ-สกุล 4 4 4 12 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 

           ลงชื่อ ……………………………...……... ผูประเมนิ 

              (………………………………...........) 

          วันที่  ……. เดือน ……………..…......... พ.ศ.  ……..... 
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แบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 
 

ความถกูตองทางภาษา ความสวยงาม ความคิด รวมคะแนน 
เลขที ่

             ประเด็น/คะแนน 

ชื่อ-สกุล 4 4 4 12 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 

           ลงชื่อ ……………………………...……... ผูประเมนิ 

              (………………………………...........) 

          วันที่  ……. เดือน ……………..…......... พ.ศ.  ……..... 
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เกณฑการประเมินชิ้นงาน 
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แบบบันทึกการสอนของครู 
วัน เดือน ป : __________________ 

ชั้นประถมศึกษาปที่ : ___________ 

Projects ______ : _____________ 

1.  นักเรียนทําอะไรไดดีแลวบาง (สามารถเขาใจเนื้อหาที่เรียน ทํากิจกรรมในชั้นเรียนอยางคลองแคลว 

และประดิษฐชิ้นงานไดสวยงาม และสรางสรรค) 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

2.  ฉันทาํอะไรไดดีแลวบาง (สามารถสอนเนื้อหาไดตามแผนการสอน และนักเรียนสามารถเรียนรู

เนื้อหาในบทเรียนตามที่ครูสอนได) 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

3.  ฉันพบปญหาอะไร ระหวางการสอน 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

4.  ฉันปรับแผนการสอนอยางไร 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

5.  ฉันตองการความชวยเหลืออะไรบางในการพัฒนาการสอนของฉันและการเรียนรูของนักเรียน 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 
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แบบสํารวจการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู 
 
โรงเรียน …………………………. คร้ังที่ ………. วันที่ ….. เดือน ……………. ป ………….. 

ครูผูรับผิดชอบ …………………………………… นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ……….......... 

 

คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในตาราง 

ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ทําตามแผน ไมทําตามแผน เหตุผล ขอเสนอแนะ 

1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน     

2. ข้ันนําเสนอ     

3. ข้ันฝก      

4. ข้ันนําไปใช      

5. ข้ันสรุป     

6. การประเมนิตนเองดานกระบวนการ      
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 

 
คําชี้แจง: 
แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มทีั้งหมด 2 ตอน 10 คะแนน  

(ขอละ 1 คะแนน) 

ตอนที่ 1 จํานวน 5 ขอ  5 คะแนน 

ตอนที่ 2 จํานวน 5 ขอ  5 คะแนน 

 

แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ มีทัง้หมด  

5 ตอน 30 คะแนน (ขอละ 1 คะแนน) 

 ตอนที่ 1 จํานวน   1   ขอ    1 คะแนน 

 ตอนที่ 2 จํานวน  10  ขอ   10 คะแนน 

 ตอนที่ 3 จํานวน   9  ขอ     9 คะแนน  

 ตอนที่ 4 จํานวน   5  ขอ     5 คะแนน 

 ตอนที่ 5 จํานวน   5  ขอ     5 คะแนน 

 

แบบทดสอบชุดที่ 3  การสรางชิน้งาน 10 คะแนน 

 

 
                 รวมทั้งสิ้น 50 คะแนน 
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ชื่อ-นามสกุล ………………………………………...... ชั้น …………........................... เลขที ่……… 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 

แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มีทั้งหมด 2 ตอน  
10 คะแนน ใชเวลา 30 นาที 

 
ตอนที่ 1  ใหนักเรียนพูดคําหรือประโยคตอไปนี้กับครูเปนภาษาอังกฤษ 

 1.   กลาวทักทาย      (Hello/ Hi) 

 2.   พูดวา “ฉันชอบคุณ”    (I like you.) 

 3.   พูดวา “ฉันหวิ”      (I’m hungry.) 

 4.   ถามวา “ส่ิงของนัน่คืออะไร”  (What is that?) 

 5.   ถามวา “คุณตองการสมไหม”  (Do you want an orange?) 

ตอนที่ 2 ใหนักเรียนฟงครูพูดพรอมดูภาพ เลือกคําตอบที่ถูกตอง แลวกาเครื่องหมาย  ในชองวาง  

 1.  My daddy.      My mummy. 

 2.   An ant.       An apple. 

 3.  A dog.        A fish. 

 4.    I’m 20 kilos.      I’m beautiful. 

 5.    Two sister.      Three sisters. 
ตอนที่ 2 บทพูดสําหรับครู 
 ครูแสดงภาพและพูดประโยคตอไปนี้ 

 1.  Who’s this? (ภาพ)     

 2.  I like sugar, who am I?   

 3.  I like to run, who am I?     

 4.  How heavy are you?  

 5.  How many sisters do you have? (ภาพ)         

 

 
 
 

total score 

 10 

Score 

 5 

Score 

 5 
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ภาพสําหรับครู 
1. Who’s this? 

 
 
5. How many sisters do you have? 
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   a      H 
I         i    d 
R       M      b 
S            
   T        f 
w        s 

ชื่อ-นามสกุล ………………………………………...... ชั้น …………........................... เลขที ่……… 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 

แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ 
 มีทั้งหมด 5 ตอน 30 คะแนน  

ใชเวลา 30 นาที 
 

 

ตอนที่ 1 เขียนชื่อเลนนักเรียนเปนภาษาอังกฤษ   

  Your name please? 

  ………………………………………………. 

 

ตอนที่ 2 จับคูตัวอักษรพิมพใหญและตัวอักษรพิมพเล็กที ่

  เหมือนกนัแลวเขียนลงในกระดาษคําตอบ  ดังตัวอยาง 

 

 

   

   

 

 

 

 

 

  __H___ , __h__    

 1. _______, ______      6.  _______, ______ 

 2.  _______, ______       7. _______, ______  

 3.  _______, ______      8. _______, ______  

 4. _______, ______      9. _______, ______  

 5. _______, ______       10. _______, ______ 

total score 
 20 

Score 
  1 

Score 
 10 
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ตอนที่ 3 โยงตัวเลขใหตรงกับคํา ดังตัวอยาง    

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Score 
  9 

two  3 

Nine  7 

Four 1 

Three 2 

Seven 8 

Five 9 

One 

 

10 

Eight  5 

Ten  6 

Six  4 
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ตอนที่ 4 โยงตัวอักษรใหเปนคําที่มีความหมายตรงกับภาพ ดังตัวอยาง 

 

 

 

        

Score 
  5 



 
 

 

250 

           
ตอนที่ 5 ระบายสีปลาใหตรงกับคํา ดังตัวอยาง 

  Colour the fish. 

 
 green fish              yellow fish              orange fish 

 

  
  

       red fish                 pink fish           blue fish   

   
 

 
 

 
 

Score 
  5 

total score 
 30 
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ชื่อ-นามสกุล ………………………………………...... ชั้น …………........................... เลขที ่……… 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 

แบบทดสอบชุดที่ 3  สรางช้ินงาน ‘Make My S-Sit Book’ 
 

ใหนักเรียนวาดภาพที่ข้ึนตนดวย ‘S’ และเขียนคําศัพทกาํกับใตภาพจาํนวน 5 ภาพ 
 

 
 

 

 

 

Score 
 10 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 

 
คําชี้แจง: 
แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พดู มีทัง้หมด 2 ตอน 10 คะแนน (ขอละ 1 คะแนน) 

ตอนที่ 1 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

ตอนที่ 2 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 
 

แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ มีทั้งหมด 3 ตอน 20 คะแนน (ขอละ 1 คะแนน) 

 ตอนที่ 1 จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน 

 ตอนที่ 2 จํานวน 5  ขอ 5 คะแนน 

 ตอนที่ 3 จํานวน 5  ขอ 5 คะแนน  
 
แบบทดสอบชุดที่ 3 การสรางชิ้นงาน 10 คะแนน 

 

 
รวมทั้งสิ้น 40 คะแนน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

253 

ชื่อ-นามสกุล ………………………………………...... ชั้น …………........................... เลขที ่……… 

 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 
แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มีทั้งหมด 2 ตอน  

10 คะแนน ใชเวลา 30 นาที 
 
ตอนที่ 1 ใหนักเรียนพูดประโยคตอไปนี้กับครูเปนภาษาองักฤษ 

 1.   พูดวา “ฉันวายน้ําได”     (I can swim.) 

 2.   ถามวา “บุคคลนี้คือใคร”     (Who is this?) 

 3.   ถามวา “คุณสูงเทาไร”     (How tall are you?) 

 4.   ออกคําสั่ง “แตะสิ่งของสีแดง”   (Touch something red.) 

 5.   กลาวอวยพร “สุขสันตวันเกดิแดคุณ” (Happy birthday to you.) 

 

ตอนที่ 2 ใหนักเรียนฟงครูพูดพรอมดูภาพ เลือกคําตอบที่ถูกตอง แลวกาเครื่องหมาย  ในชองวาง  

 1.  a pen         a pencil 

 2.   A+B=C        A-B=C 

 3.  Yes, a lot.        No, not at all. 

 4.   a bird          a fish 

 5.   Yes, please.       No, thanks. 

 
ตอนที่ 2 บทพูดสําหรับครู 
 ครูแสดงภาพและพูดประโยคตอไปนี้ 

 1.  What’s this? (ภาพ)     

 2.  A plus B equal C. 

 3.  Does this monkey like bananas? (ภาพ)    

 4.   can fly. Who am I? (ภาพ)    

 5.  Does this baby want some milk?  (ภาพ)   

 

 

total score 
 10 

Score 
  5 

 
Score 
  5 
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ภาพสําหรับครู 
1. What’s this? 

 
 

 
3. Does this monkey like bananas? 
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ภาพสําหรับครู 
4. I can fly. Who am I? 

 
 
5. Does this baby want some milk?   
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ชื่อ-นามสกุล ………………………………………...... ชั้น …………........................... เลขที ่……… 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 

แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ 
 มีทั้งหมด 2 ตอน 20 คะแนน  

ใชเวลา 30 นาที 

 
ตอนที่ 1 จับคูตัวอักษรพิมพใหญและตัวอักษรพิมพเล็กที ่

เหมือนกนัแลวลากเสนไปหากันใหถกูตอง 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

total score 
 20 

Score 
 10 

Score 

 5 

 U n 

 L  e 

 N  u 

 E  l 

 c  g 

 G  C 

 K  Q 

 J  j 

 Z  z 
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ตอนที่ 2 โยงอักษรใหเปนคําที่มีความหมายตรงกบัภาพ  
ดังตัวอยาง 
 

 
                                                                               
 
 

       
 

a  p p  e  l  e 
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ตอนที่ 3  จับคูภาพและคําที่มีความหมายเหมือนกัน แลวโยงเสน 

ไปยังคําตอบใหถูกตอง   

 1.                        
a.   a little dog  b.   a big dog 

 

2.                               
a.   a dirty cup    b.   a clean cup 

 

3.                             
a.   a beautiful doll   b.   an ugly doll  

 

4.                       
a.   a kitten     b.   a cat   

 

5.                  
a.  This TV is on.   b.   This TV is off. 

Score 
 5 
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ชื่อ-นามสกุล………………….……………………… ………….. ชั้น ……………………………… เลขที ่……………………….. 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2553 
แบบทดสอบชุดที่ 3  สรางชิ้นงาน ‘Make My Zoo Book’  

ใหนักเรียนจับคูภาพและคําศัพทที่มีความหมายตรงกนัจากคลังภาพและคําศัพททีก่ําหนดให 

แลวตัดภาพและคําศัพทนัน้ใสลงในกรอบที่กําหนดให 

 
     
 

 
                      

 

 
 

 
 
 
 
 

 

Score 
 10 

My Zoo Book 

 

    crocodile 
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คลังภาพและคําศัพท 

 

               snake     bird  
 

                  fish      elephant   
 

                                 squirrel
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 

                 
คําชี้แจง 
 

แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มีทั้งหมด 2 ตอน 10 คะแนน  

(ขอละ 1 คะแนน) 

ตอนที่ 1 จํานวน  5 ขอ 5 คะแนน 

ตอนที่ 2 จํานวน  5 ขอ 5 คะแนน 

 

แบบทดสอบชุดที่ 2  แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ มีทั้งหมด 4 ตอน 20 คะแนน (ขอละ 1 

คะแนน) 

 ตอนที่ 1 จํานวน   5 ขอ  5 คะแนน 

 ตอนที่ 2 จํานวน   5 ขอ  5 คะแนน 

 ตอนที่ 3 จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน 

  

แบบทดสอบชุดที่ 3 การสรางชิ้นงาน 10 คะแนน  

 

 

 
                 รวมทั้งสิ้น 40 คะแนน 
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ชื่อ-นามสกุล ………………………………………...... ชั้น …………........................... เลขที ่……… 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 

แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มีทั้งหมด 2 ตอน  
10 คะแนน ใชเวลา 30 นาที 

 
ตอนที่ 1 ใหนักเรียนตอบบทสนทนาตอไปนี้กับครูเปนภาษาอังกฤษ  

 1.  โปรดระมัดระวัง    (Be careful.) 

 2.  ชมวาอาหารจานนี้อรอย   (It looks yummy.) 

 3.  หามเด็ดดอกไม   (Do not pick flowers.) 

 4.  เขาทํางานในโรงพยาบาล  (She works in a hospital.) 

 5.  หามเลนในหองเรียน   (Do not play in class.) 
 
ตอนที่ 2 ฟงคําตอไปนี้ แลวขีดเสนใตพยางคที่ลงเสียงหนัก  

(ครูออกเสียงคําใหนักเรียนฟง) 

 ตัวอยาง postman 

  1.   goodbye 

  2.   waitress 

  3.   grandfather 

  4.   computer 

  5.   hospital 

 

 

 

 

 

 
 

total score 
 10 

score 
 5 

score 
 5 
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ชื่อ-นามสกุล ………………………………………...... ชั้น …………........................... เลขที ่……… 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 

แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ  
มีทั้งหมด 4 ตอน 20 คะแนน ใชเวลา 30 นาที 

 
 
 

 

 
ตอนที่ 1 จับคูภาพและคําบรรยายที่สอดคลองกัน                                                

                    แลวเขียนหมายเลขภาพลงใน    หนาคําพูด  
    

1.       

2.                

3.                    
 

 

 

total 
score 
 20 

score 
 5 

I have fruit all year. Today, I have 
pineapples, bananas, watermelons 
and apples.     

I bring letters to people’s houses. I 
work very hard during the New Year 
season.     

I make clothes-skirts, blouses, 
dresses-to  fit all sizes.   
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4.              

5.                      

6.         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

I take people to many places in my 
big bus. I must look at the road all 
the time.    

I teach children how to brush their 
teeth. I also put fluoride on their 
teeth. 
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ตอนที่ 2 เลือกคําพูดตอไปนี้เขียนลงในสถานการณที่ใหมา  

  โดยใส a, b, c… ลงใน  (มีคําตอบเกิน 1 คําตอบ) 

 

 

 

 

 

1.                        
 

2.                

3.                                 

4.                                                

5.                                           
        

 

 

 

 

Score 
 5 

a. Yes, I love cats. b. Where’s the swing? 

c. No, thanks. d. What does he do? 

e. Yes, I am. f. She hates lizards. 

 

Do you love cats? 

 

Would you like a sausage? 
 

 
It’s in the playground. 

 He is a carpenter. 

What animals does your  
mother hate? 
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ตอนที่ 3 เลือกคําใหถูกตองตามไวยากรณ  แลวขีดเสนใตคําตอบ  

      ตัวอยาง 

  What   does / do   she do ? 

 

 1. We  love / loves   birds. 

 

 2. Do / Does   you love dogs? 

 

 3. What is    you / your    favorite subject? 

 

 4. What    may / should    I have for my breakfast? 

 

 5. I   hate / hates   PE. 

 

 6. The children play    on / in    the classroom. 

 

 7. There    is / are   books in the library. 

 

 8. Don’t / Do   be cruel. 

 

 9. What  - / should    I have for my breakfast? 

 

 10. Would you like   some / a    milk. 

 

 
 
 

Score 
 10 

total 
score 
 30 
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    ____________________ 

ชื่อ-นามสกุล ………………….……………………… …………ชั้น ………………………………………. เลขที ่………………….. 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 

ตอนที่ 6 สรางชิ้นงาน ‘Make My Favourite Dish’ โดยวาดภาพอาหารที่นักเรียนชอบ วาดสวนประกอบ พรอมเขียนคําศัพทของอาหารใตภาพ  

และอธิบายวิธีทําสั้นๆ  

 
 

              
            

 

            

 

 

  How to make it. 1. _________________________________         2. _________________________________      
3. _________________________________        4. _________________________________      

        5. _________________________________     

Score 
 10 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 

                 
คําชี้แจง 
 

แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มีทั้งหมด 2 ตอน 10 คะแนน  (ขอละ 1 คะแนน) 

 ตอนที่ 1 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

 ตอนที่ 2 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

 

แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ มีทั้งหมด 4 ตอน 20 คะแนน (ขอละ 1 คะแนน) 

 ตอนที่ 1 จํานวน 6 ขอ 6 คะแนน 

 ตอนที่ 2 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

 ตอนที่ 3 จํานวน 5 ขอ 5 คะแนน 

 ตอนที่ 4 จํานวน 4 ขอ 4 คะแนน 
 
แบบทดสอบชุดที่ 3 การสรางชิ้นงาน 10 คะแนน  

 

 

 
                 รวมทั้งสิ้น 40 คะแนน 
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ชื่อ-นามสกุล ………………………………………...... ชั้น …………........................... เลขที ่……… 

 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 
แบบทดสอบชุดที่ 1 แบบทดสอบฟง พูด มีทั้งหมด 2 ตอน  

10 คะแนน ใชเวลา 30 นาที 

 
ตอนที่ 1 พูดตามประโยคที่ครูกําหนดให 

    1. ฉันเบื่อ     (I’m bored.) 

 2. ฉันเปนคนไทย   (I’m Thai.) 

 3. ฉันสามารถเลนบิงโก   (I can play Bingo.) 

 4.  พวกเขาอานหนังสือ (They read books.) 

 5.  นี่คือฤดูหนาว   (This is the cool season.)  

ตอนที่ 2 วงกลมรอบคําศัพทที่นักเรียนไดยินจากซีดีรอม (ครูเปนคนเปดใหฟง) 

          

 ตัวอยาง     worse    -  worth 

   1.   bus        - buzz 

  2.   cloud      -     clown 

  3.   wish        -  witch 

  4.   mouse    -    mouth 

  5.   night        -    nice      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

total score 
 10 

score 
 5 

score 
 5 
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ชื่อ-นามสกุล ………………………………………...... ชั้น …………........................... เลขที ่……… 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 

แบบทดสอบชุดที่ 2 แบบทดสอบอาน เขียน และไวยากรณ มีทั้งหมด 4 
ตอน 20 คะแนน ใชเวลา 30 นาที 

 
_____________________________________________________ 
 
ตอนที่ 1 อานคําตอไปนี้แลวนํามาเขียนลงในชองวางใต    

                    หมวดหมูที่ถูกตอง  

 
   toy shop      sunny      go swimming 

  cold      bus-station    play the Khim 

  walk the dog    post-office     warm 

 

 

 

 

 
         Weathers          Places             Free times  
    _____warm____    __post-office__    _play the Khim_ 

 ______________    ______________    ______________ 

  

 

 
 
 
 
 

total 
score 
 20 

score 
 6 
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ตอนที่ 2 จับคูภาพและคําบรรยายที่สอดคลองกัน  

       แลวเขียนหมายเลขภาพลงใน   หนาคําพูด  

 

     
                                       

 

                                            

                                        

 

                                            

 

                                   

 

     

 

 

                               

                                            

 
 
 
 
 

score 
  5 

He’s got a new bike. It is black. He 
likes it very much. He rides it to 
school. 

She always gets up early on Saturday 
for her favourite  programme. It is on 
TV channel 2 at 7 o’clock.  

She likes to play with her sister. 
They enjoy every kind of game.    

She goes to a swimming pool every 
Saturday. She spends two hours in 
the pool. 

She can draw very well. She draws 
cartoons for her friends on New Year’s 
Day. 

1

5 

4 

3 

2 

score 
 5 
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ตอนที่ 3 เลือกที่สอดคลองกับบทสนทนาลงในสถานการณที่ใหมา 

    โดยใส a,b,c…..ลงใน   

 

a. It’s a hospital.             b. What do you do in your free time? 

c. No, I am sorry.             d. It’s the rainy season. 

e. What’s the weather like?      f. My hobby is reading cartoon. 

 

 

1.                         

2.                                      

3.                    

4.                                                                

5.                                                                
 
 
 
 
 

   What season is it? 

      It’s windy. 

Can I watch TV here? 

What place is it? 

I play badminton. 
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ตอนที่ 4 เลือกคําใหถูกตองตามไวยากรณ แลวขีดเสนใตคําตอบ 

   ตัวอยาง 

  Can you  play /plays  badminton. 

 

   1.   I am   going / go    to eat fruit. 

 

   2.   We can see  lot of/ a lot of   cars in a city. 

 

   3.   They  are  Vietnam/ Vietnamese. 

 

   4.   When /  What   is  your New Year’s  wish? 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

score 
  4 
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ชื่อ-นามสกุล ………………………………………...... ชั้น …………........................... เลขที ่……… 

 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 
แบบทดสอบชุดที่  3 การสรางช้ินงาน ‘My Ability Poem’ 

 

 เติมบทกลอนเกี่ยวกับความสามารถของนกัเรียนขางลางนี้ใหสมบูรณตามจริง และวาดภาพประกอบ

บทกลอนแสดงความสามารถของนกัเรียน 

 

 
 

 
 

Score 
 10 
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แบบประเมินความพึงพอใจ 
 

สื่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชดุ Projects: Play & Learn ของนักเรียน 
 
คําอธิบาย  แบบสํารวจนี้มีทั้งหมด 3 ตอน ขอใหนักเรียนตอบใหครบทั้ง 3 ตอน  

ตอนที่ 1    ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสํารวจ 

ชื่อ (เด็กหญิง, เด็กชาย) ………………………..……………………………………………………… 

ชั้น  …………………………............................ เลขที่ ……………………………………………... 

ตอนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ 

     คําชี้แจง:  โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองวางที่ตรงกับความคิดเห็นของนักเรียนมากที่สุด 
 

ระดับความพงึพอใจ 
ประเด็น 

    

ดานเนื้อหาและกิจกรรม    

1. นักเรียนไดพูดภาษาองักฤษกับเพื่อน    

2. นักเรียนไดคิดและหาคําตอบดวยตัวฉนัเอง    

3. นักเรียนไดเลนเกมในซีดีรอมและเว็บไซตทุกโครงงานที่ฉันเรียน    

4. นักเรียนไดทําชิน้งานตามความสนใจของฉันเอง    

5. นักเรียนเขาใจภาษาอังกฤษที่พบนอกหองเรียน และสามารถนําเนื้อหาที่เรียน

ไปใชในชีวิตประจําวนัได 

   

6. นักเรียนสามารถนาํความรูไปใชในวิชาอื่นได    

ดานภาษา    

  1. นักเรยีนไดเรียนคาํศัพท และ/หรือประโยคภาษาอังกฤษ    

2. นักเรียนสามารถเลือกใชคําศัพท และ/หรือประโยคในสถานการณตางๆ    

3. นักเรียนไดฝกใชคําศัพท และ/หรือประโยคภาษาองักฤษอยางสม่าํเสมอ    

4. นักเรียนไดฝกออกเสียงคําศัพทอยางสม่ําเสมอ    

ดานคุณลกัษณะของสื่อการเรียนรู    

11. ภาพการตนูมองเหน็ชัดเจน และทําใหฉันเขาใจเนื้อเร่ืองไดงาย    

12.  ตัวหนงัสอือานงาย    

13.  เสียงตัวการตูนในซีดีรอมและเว็บไซตทําใหฉันออกเสียง  

  ภาษาอังกฤษและเขาใจคาํศัพทได 
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ระดับความพงึพอใจ 
ประเด็น 

    

14.  ฉันสามารถใชเว็บไซตดวยตัวเองได    

    เกมสที่ชอบในซีดีรอมและเว็บไซต    

         ประถมศึกษาปที่ 1       

               Matching Game    

               Picture Game    

               Alphabet Game     

               Grouping Game    

               Cat and Mouse Game    

               Dolphin Game    

         ประถมศึกษาปที่ 4    

               Elephant Game    

               Panda Game    

                Animals job food     

               Matching Game    

               Picture Game    

               Dolphin Game    

               Cat and Mouse Game    

               Grouping Game    
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ตอนที่ 3 ขอคิดเห็นหรือขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 
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แบบประเมินความพึงพอใจ 
 

สื่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษชดุ Projects: Play & Learn ของคร ู
 
คําอธิบาย  แบบสํารวจนี้มีทั้งหมด 3 ตอน ขอใหผูตอบแบบสํารวจตอบใหครบทั้ง 3 ตอน เพื่อให 

     การวิจัยเปนไปตามวัตถุประสงคและเปนประโยชนในการนําไปใชตอไป 

ตอนที่ 1    ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสํารวจ 
 

ผูตอบแบบสํารวจ (นาย, นาง, นางสาว) ………………………………………………………………… 

วุฒิการศึกษา …………………………………………………… ระยะเวลาในการทํางาน ………… ป 

ตําแหนง (ฝายบริหาร  หัวหนาหมวด  อาจารยผูสอน) ………………………………………………….. 

ตอนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ 

     คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองวางที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

 

ระดับความพงึพอใจ 

ประเด็น มากที่สุด 

5 

มาก 

4 

ปานกลาง 

3 

นอย 

2 

นอยมาก 

1 

ดานเนื้อหาและกิจกรรม      

1. มีการนาํเสนอเนื้อหาและกิจกรรมที่เอื้อใหผูเรียนได

ลงมือสรางชิ้นงานในสถานการณตางๆ 

     

2. เนื้อหาสงเสริมใหผูเรียนคิดวิเคราะห       

3. เนื้อหาสงเสริมใหผูเรียนไดใชกระบวนการแกปญหา      

4. เนื้อหาฝกใหนกัเรียนใชจนิตนาการและการ

สรางสรรคตามความถนัดและความสนใจ 

     

5. มีการสงเสรมิใหผูเรียนใชซีดีรอมและเวบ็ไซตเพื่อการ

เรียนรูดวยตนเอง  

     

6. เนื้อหามีความเปนปจจุบนัและเอื้อตอการนําไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

     

7. เนื้อหาและกิจกรรมเชื่อมโยงกบักลุมสาระการเรียนรู

อ่ืน 
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ระดับความพงึพอใจ 

ประเด็น มากที่สุด 

5 

มาก 

4 

ปานกลาง 

3 

นอย 

2 

นอยมาก 

1 

ดานภาษา      

8. มีการนาํเสนอคําศัพทและโครงสรางภาษาอยาง

ถูกตอง 

     

9. มีการเสนอรูปแบบและหนาที่ของภาษาอยางถกูตอง    

เหมาะสม และสมจริง 

     

10.  มกีารนาํคําศัพท รูปแบบ และหนาที่ของภาษาไป

ใชอยางสม่ําเสมอ  

     

11.  มกีารฝกออกเสียงอยางเหมาะสมและสม่ําเสมอ      

ดานคุณลกัษณะของสื่อการเรียนรู      

12. ภาพประกอบชัดเจนสวยงาม  ส่ือความหมาย

ชัดเจนและเหมาะสมกับวยัของผูเรียน  

     

13.  รูปแบบและขนาดตัวอกัษรอานงาย ชัดเจน      

14.  การพิมพตัวสะกดและวรรคตอนถูกตอง      

15. มีรูปแบบการใชคําสั่งและคําอธิบายที่ถูกตอง และ

ตรงกันตลอดเลม 

     

16.  การบันทกึเสียงในเพลง บทพูดเขาจงัหวะ นทิาน 

และ เกมของซดีีรอมและเว็บไซตตรงตามบท  

     

    เกมทีน่ักเรยีนชอบในซีดีรอมและเว็บไซต      

         ประถมศึกษาปที่ 1         

               Matching Game      

               Picture Game      

               Alphabet Game       

               Grouping Game      

               Cat and Mouse Game      

               Dolphin Game      
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ระดับความพงึพอใจ 

ประเด็น มากที่สุด 

5 

มาก 

4 

ปานกลาง 

3 

นอย 

2 

นอยมาก 

1 

    เกมทีน่ักเรยีนชอบในซีดีรอมและเว็บไซต (ตอ)      

         ประถมศึกษาปที่ 4      

               Elephant Game      

               Panda Game      

                Animals job food       

               Matching Game      

               Picture Game      

               Dolphin Game      

               Cat and Mouse Game      

               Grouping Game      

ดานคูมือการใชสื่อสาํหรับครู      

17. มีคําแนะนําวิธีใชหนงัสอืเรียนและสื่อประกอบ  

รวมทัง้แนวทางการจัดการเรยีนรู  ในปริมาณและ

คุณภาพที่เหมาะสม 

     

18. มีคําอธิบายเกี่ยวกับคําศพัท  สํานวน  และ

ไวยากรณรวมทั้งการเปรียบเทียบภาษาไทยกับภาษา

ของเจาของภาษา  ในปริมาณและคุณภาพที่เหมาะสม 

     

19. มีคําอธิบายเกี่ยวกับวัฒนธรรมของเจาของภาษา     

และมีคําแนะนําหรือกิจกรรมการนาํไปใชในปริมาณ       

และคุณภาพที่เหมาะสม 

     

20. มีการเปรียบเทยีบวัฒนธรรมของเจาของภาษากับ     

วัฒนธรรมไทยในปริมาณและคุณภาพทีเ่หมาะสม 

     

21. มีคําแนะนําการสอนเสยีงที่เปนปญหาสําหรับ

นักเรียนไทยในปริมาณและคุณภาพที่เหมาะสม 

     

22. มีการเสนอแนะกิจกรรมเพิ่มเติมหรือการปรับเปลี่ยน 

กิจกรรมใหเหมาะสมกับศักยภาพผูเรียน 
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ระดับความพงึพอใจ 

ประเด็น มากที่สุด 

5 

มาก 

4 

ปานกลาง 

3 

นอย 

2 

นอยมาก 

1 

23. มีแหลงอางอิง หรือเสนอแนะแหลงสืบคนเพิ่มเติมที ่

นาเชื่อถือและเปนปจจุบนั 

     

24. มีการแนะนําวิธีการวัดและประเมินผลตามสภาพจรงิ

ที่หลากหลายและสามารถนาํไปปรับใชได 

     

25. มีเครื่องมอืและเกณฑการประเมินผลในปริมาณ

และคุณภาพที่เหมาะสม     

     

 

ตอนที่ 3 ขอคิดเห็นหรือขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 

ผูเช่ียวชาญดานแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ 
 

     1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกญัญา เรืองจรญู 

     2. ดร.สุพัตรา ทองกัลยา 

     3. รองศาสตราจารยอรุณี วิริยะจิตรา 

 

ผูเช่ียวชาญดานแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
     1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกญัญา เรืองจรญู 

     2. ดร.สุพัตรา ทองกัลยา 

     3. รองศาสตราจารยอรุณี วิริยะจิตรา 
 

ผูเช่ียวชาญดานแบบสอบถามความพึงพอใจของครู 
     1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกญัญา เรืองจรญู 

     2. ดร.สุพัตรา ทองกัลยา 

     3. รองศาสตราจารยอรุณี วิริยะจิตรา 
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