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 การวิจยัครั้งนี ้มีความมุงหมายเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง กราฟก และ
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ที่กําหนด และเพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี ้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ภาคการศึกษาที ่2 ปการศึกษา  

2554 โรงเรยีนบานคลอง 14 จํานวน 50 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจยั คือ บทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินคุณภาพ

บทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย สถิตทิี่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลีย่ คารอยละ และคาความเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

 ผลการวิจัยพบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มคีุณภาพเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา อยูในระดับดีมาก สวนผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย พบวา ผูเรียน

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับดี รอยละ 77.33  
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 The project aimed to develop a computer multimedia instruction on graphics  and 

technology in the strands and learning standards of technology for Matthayomsuksa I 

students to reach a provided criteria, and to study the result of the application for computer 

multimedia instruction.  

 The samples for this research were 50 students in Matthayomsuksa I students from 

Ban Klong 14 school during the second semester of 2011. The instruments were the computer 

multimedia instruction on graphics and technology, an achievement test, and expert 

evaluation forms. The statistics used for data analysis included mean, percentage and 

standard deviation.  

 The research result revealed that the qualities of the computer multimedia instruction 

evaluated by content experts and by educational technology experts were in a very good 

level. The result of the use of computer instruction revealed that a learning achievement of the 

students was at a good level and the percentage was 77.33.  
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อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษาตลอดระยะเวลาในการวิจัยและปรับปรุงแกไขสารนิพนธ

ฉบับนี้ รวมทั้ง ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญวานิช ผูชวยศาสตรจารย จิราภรณ  บุญสง  ที่ไดกรุณา

เปนกรรมการสอบสารนิพนธ และตรวจสอบสารนิพนธ ซึ่งเปนประโยชนตอการวิจัย ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งใน 

ความกรุณาและขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ ที่นี ้

 ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยกีารศึกษา ที่ใหความกรุณาใน

การตรวจสอบและประเมินคณุภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ไดแก  ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย  

อินทรสุนานนท ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช อาจารยสุพรรณิการ ยองซื่อ นายสงกรานต  วีระเจริญกิจ  

ดร.กิตติศักดิ์ แปนงาม อาจารยเฉลียว ทิพยพงษ อาจารยจักรวาล จันทรเกตุ  อาจารยพรพิมล  พลวิเศษ  
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 ขอขอบพระคุณนางปราณี วาดเขียน ผูอํานวยการสถานศึกษาโรงเรียนบานคลอง 14 คณะครู

และนักเรียน ที่ใหความรวมมืออํานวยความสะดวกในดานตางๆ และสนับสนุนในการทําวิจัยครั้งนี ้
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ความชวยเหลอื ตลอดจนใหความรักความหวงใย ทําใหผูวิจัยไดประสบความสําเร็จในการศึกษาและอาชีพ

การงานตราบจนทุกวันนี ้
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บทที่ 1 
บทนํา 

               
ภูมิหลัง 
 ตามพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 (ฉบับแกไข ป พ.ศ. 2545) กําหนดให

การศึกษาภาคบังคับ คือ ตั้งแตชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ถึง มธัยมศึกษาปที ่ 3 ที่อยูภายใตการดแูลของ

กระทรวงศึกษาธิการ มีนโยบายในการสงเสริมการเรียนรูทางดานคอมพิวเตอรและสารสนเทศ และไดมี

การปรับหลักสูตรเพื่อชวยใหเยาวชนสามารถเรียนรู และใชเทคโนโลยีไดตามความสามารถในการเรียนรู

ในแตละระดับช้ันป การปรับเปลี่ยนโดยการนําเอาวชิาทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ มาใหเยาวชนได

เรียนรูเร็วขึ้น นับวา เปนการชวยสงเสริมการเรียนรูของเยาวชน และชวยเพิ่มความสามารถในการเรียนรู

ในระดับที่สูงขึ้นใหมีประสิทธิภาพมากขึน้ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของแนวทางการพัฒนาคณุภาพคนที่จะชวย

พัฒนาประเทศตอไปในอนาคต 

 การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนสาระการเรียนรูที่มุงพัฒนา

ผูเรียนใหมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับงานอาชีพและเทคโนโลยี มีทักษะการทํางาน ทักษะการจดัการ 

สามารถนําเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีตาง มาใชในการทาํงานอยางถกูตองเหมาะสม คุมคา 

และมีคุณธรรม (กรมวิชาการ.  2544) ในหมวดวิชาคอมพิวเตอร เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม 

เปนการศึกษาความรูทั่วไปเกี่ยวกับกราฟก  ระบบคอมพิวเตอรกับการออกแบบงานกราฟก และสีกับการ

ออกแบบงานกราฟก  

 ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม วิชา คอมพิวเตอร 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชวงชัน้ที ่3 เปนสื่อคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่ถือวาสอดคลอง

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 หมวดที่ 9 มาตรา 55 ที่บัญญัติเอาไววา ผูเรียนมี

สิทธิ์ไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได เพื่อใหมีความรู

ดวยตนเอง อยางตอเนื่องตลอดชีวิต (พ.ร.บ. การศึกษาแหงชาติ.  2542) และเปนแนวทางในดานการพัฒนา 

การเรียนการสอนไดเปนอยางมาก และเมื่อผูเรียนไดนําแนวทางการปฏิบัติขางตนไปใชใหเกิดประโยชน

สูงสุดอยางเต็มความสามารถแลว แนวทางการปฏิบัติขางตน จึงกอใหเกิดการศึกษาคนควา และพัฒนา

ในดานตางๆ ไดดวยตนเอง ทั้งความกาวหนาทางดานเทคโนโลยี และการศึกษาไดอีกดวย โดยมีความ

เหมาะสมที่สนบัสนนุใหนาํ เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม มาสรางเปนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลตมิีเดีย 

 จากประสบการณการสอนในวิชาคอมพิวเตอร กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของผูวิจัย 

เอง พบวา การเรียนในวิชาคอมพิวเตอร เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ของนักเรียนในระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 เนื้อหาของบทเรียนสวนใหญจะเปนเนื้อหาที่ตองอาศัยการทําความเขาใจและเนื้อหา
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สวนใหญเกี่ยวกับทฤษฎี เนือ้หามีความซับซอนยากแกการทําความเขาใจ ทําใหผูเรียนขาดความสนใจ

เอาใจใสในเนื้อหาบทเรียน ผูสอนจึงตองทบทวนบทเรียนใหมทุกครั้งเสมอ และในการเรียนรูของนักเรียน

มีความแตกตางกัน นักเรียนที่เรียนออนอาจไมเขาใจเนื้อหาที่ในบทเรียนในทันที ทําใหผูสอนตองทบทวน

หลายครั้งซึ่งใชเวลานาน อีกทั้งนกัเรียนทีเ่รียนเกงและมีพื้นฐานความรูเดิม สามารถเรียนและเขาใจได

รวดเร็วกวานักเรียนที่ไมมพีืน้ความรูเดิมมากอน ทาํใหนักเรียนทีเ่รียนเกง เกิดความเบือ่หนาย ขาดความสนใจ

ในการรอเรียนพรอมกับนกัเรยีนทีเ่รียนออน อีกทัง้โรงเรยีนและครูผูสอนยังขาดแคลนสือ่การเรยีนการสอน

ในวิชาคอมพิวเตอร กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ซึ่งสื่อการเรียนการสอนสวนใหญเปนสื่อใน

กลุมสาระวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ สังคมศึกษา ดงันัน้บทเรยีนคอมพิวเตอร

มัลตมิีเดีย สามารถทําใหผูเรียนเลือกเรียนไดตามความสนใจและความถนัดของตนเอง สามารถเรียนได

ทุกที ่ทกุเวลา ควบคมุการเรียนบทเรียนไดดวยตนเอง บทเรยีนเปดโอกาสใหนกัเรยีนมีปฏิสัมพนัธกับบทเรียน

ตลอดเวลา ลดความแตกตางระหวางบุคคล เสริมสรางการเรียนแบบนักเรียนเปนสาํคัญ ทําใหนกัเรียน

เกิดประสิทธิภาพในการเรียนสูงขึ้น   

  

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระ

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมคีุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยี ส่ือประสม 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระการงาน 

อาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีคุณภาพตามเกณฑที่กาํหนด 

 2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาอื่นๆ ตอไป  

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  กลุมที่ 1 
   เปนผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยทีาง 

การศึกษา 
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  กลุมที่ 2  
   กลุมผูใชเปนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่1 ที่เรียนกลุมสาระการงานงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนบานคลอง 14  จํานวน 2 หองเรียน มีนักเรียนจํานวนทั้งหมด  

50 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย  
  กลุมที่ 1 
   กลุมผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา จํานวน 3 คน ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จํานวน 5 คน 

ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยจัดกลุมผูเชี่ยวชาญเปนผูประเมิน 2 รอบ 

ดังนี ้

   รอบที่ 1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จาํนวน 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 

จํานวน 3 คน  

   รอบที ่2 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จาํนวน 5 คน และผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

จํานวน  5  คน   
  กลุมที่ 2 
   กลุมผูใชเปนนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที ่1 ที่เรียนกลุมสาระการงานอาชพีและเทคโนโลยี 

ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนบานคลอง 14 จํานวน 2 หอง มีนักเรียนจํานวน 50 คน  
 เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 
  เนื้อหาที่ใชในการพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ประกอบดวยเนื้อหา 3 เร่ือง โดยแบงเนื้อหา

ได ดังนี้ 

   เร่ืองที่ 1 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับกราฟก 

   เร่ืองที่ 2 ระบบคอมพิวเตอรกับการออกแบบงานกราฟก 

   เร่ืองที่ 3 สีกับการออกแบบงานกราฟก 

  

นิยามศัพทเฉพาะ 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย หมายถึง บทเรียนที่นาํเสนอดวยคอมพิวเตอร เร่ือง 

กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม โดยบทเรียนมีการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะของสื่อประสม ทั้งขอความ 

ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และการโตตอบระหวาง

บทเรียนและผูเรียน 

 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย หมายถึง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ใหมีคุณภาพตามเกณฑทีก่ําหนดไว โดยการนําบทเรียน



 4 

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ที่ผูศึกษาสรางขึน้ไปใหผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา ประเมนิ

คุณภาพ และปรับปรุงแกไข  จนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้น มีคณุภาพตามเกณฑที่กําหนดไว  

 3. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ

ในการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ผลการประเมินตองมีคาเฉลี่ยตั้งแต 3.51 ข้ึนไป 

 4. ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  หมายถึง  จํานวนนักเรียนที่มีผลการเรียน

จําแนกตามระดับผลการเรียนดังนี ้   

  นักเรียนมีคะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป ผลการเรียน 4  

  นักเรียนมีคะแนนรอยละ 70 – 79  ผลการเรียน 3  

  นักเรียนมีคะแนนรอยละ 60 - 69   ผลการเรียน 2  

  นักเรียนมีคะแนนรอยละ 50 - 59   ผลการเรียน 1  

  นักเรียนมีคะแนนรอยละ ต่ํากวา 50 ผลการเรียน 0  

   ซึ่งถือวา นักเรียนมีผลการเรียน  4 และ 3  อยูในระดับดี 

   นักเรียนมีผลการเรียน 2 และ 1  อยูในระดับปานกลาง 

   นักเรียนมีผลการเรียน 0 อยูในระดับตองปรับปรุง   

 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถงึ ความรู ความจํา และความเขาใจ ในเนื้อหาวิชา กราฟก

และเทคโนโลยีส่ือประสม ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่

ผูวิจัยสรางขึ้นและหาคุณภาพแลว 

 6. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา หมายถงึ ผูที่สําเร็จการศึกษาทางดานสาขาวิชาทางดานการศึกษา 

ตลอดจนเปนผูมีประสบการณการในการสอนกลุมสาระการงานอาชพีและเทคโนโลยีโดยมีเกณฑคือ มี

การศึกษาในระดับปริญญาตรี มีประสบการณในการทํางานอยางนอย 8 ป หรือการศึกษาในระดับ

ปริญญาโทมีประสบการณในการทํางานอยางนอย  5 ป 

 7. ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา หมายถึง  ผูทีสํ่าเร็จการศึกษาทางดานสาขาวิชา

เทคโนโลยีทางการศึกษา ตลอดจนเปนผูมีประสบการณดานเทคโนโลยีทางการศึกษาโดยมีเกณฑคือ มี

การศึกษาในระดบัปริญญาตรี มีประสบการณในการทาํงานอยางนอย 8 ป หรือการศกึษาในระดับปริญญาโท

มีประสบการณในการทํางานอยางนอย 5 ป หรือการศึกษาในระดับปริญญาเอก มีประสบการณในการทาํงาน

อยางนอย 1 ป 
 

   
       



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของ  เพื่อเปนแนวทางในการศึกษาคนควาจาก 

หัวขอตอไปนี ้
  1. เอกสารที่เกีย่วของกับการวิจัยและพฒันาทางการศึกษา 
   1.1 ความหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

   1.2 องคประกอบของการวิจยัและพัฒนา 

   1.3 ข้ันตอนของการวิจัยและพฒันา 
  2. เอกสารที่เกีย่วของกับการสรางบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   2.1 ความหมายของคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

   2.2 ลักษณะของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

   2.3 ประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

   2.4 ประโยชนของมัลติมีเดีย 

   2.5 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

   2.6 มัลติมีเดียเพื่อการพัฒนา 
   3. เอกสารที่เกีย่วของกับการศึกษาดวยตนเอง 
   3.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 

   3.2 ลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 

   3.3 หลักการเรียนรูดวยตนเอง 

   3.4 องคประกอบของการเรียนรูดวยตนเอง 

   3.5 บทบาทของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเอง 

   3.6 การสงเสริมใหผูเรียนมีการเรยีนรูดวยตนเอง 

   3.7 ทฤษฎทีางจิตวิทยาที่เกี่ยวกบัการเรียนรูดวยตนเอง 

  4. เอกสารที่เกีย่วของกับหลักสูตรและการเรยีนการสอนกลุมสาระการงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี
   4.1 หลักสูตรและการเรียนการสอนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

   4.2 สาระและขอบขายของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี  

    4.3 สรุปเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 1.1 ความหมายของการวจิัยและพัฒนาทางการศึกษา (Research and Development 
หรือ R & D) 
  การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา (Educational Research and Development) เปน

การวิจยัทางการศึกษาประเภทหนึ่ง ซึ่งนักวิชาการใหความหมายไว ดังนี ้

  บอรก และ กอลล (Borg; & Gall. 1989: 782) กลาววา การวิจยัและพฒันา คือกระบวนการ

ที่นาํมาพัฒนาและตรวจสอบความถกูตองของผลผลิตทางการศึกษา คําวา ผลผลิตในที่นี้ไมไดหมายความ

เพียงแตส่ิงที่อยูในหนังสือ ในภาพยนตร ประกอบ การสอนและในคอมพิวเตอรเทานัน้ แตยังหมายรวมถึง

ระเบยีบวิธ ีเชน ระเบยีบวิธีในการสอน โปรแกรมการสอน เชน โปรแกรมการศกึษาเรื่องยา หรือ โปรแกรม

การพัฒนาคนทํางาน จุดเนนของโครงการวิจัยและพัฒนาในปจจุบันนี ้ ปรากฏในฐานะเปนพื้นฐานของ

โครงการพัฒนาโปรแกรมนี้เปนระบบการเรียนที ่สลับซับซอนที่รวมเอาการพัฒนาทางวัตถุและการอบรม

บุคลากรเพื่อใหสามารถทํางานไดในบริบทเฉพาะ 

  เกย (Gay.  1986: 8) กลาววา การวิจัยและพัฒนาคือ กระบวนการพัฒนาผลผลิต สําหรับ

ใชในโรงเรียนซึง่ผลผลิตจากการวิจัยและพฒันายังหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณตางๆ ที่ใชในการฝกอบรมวัสดุ

อุปกรณที่ใชในการเรียนรู การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤตกิรรม ส่ือการสอนและระบบการจัดการการวจิัย

และพัฒนายังครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงค ลักษณะของบุคคลแลระยะเวลาและผลผลิตที่พัฒนา

จากการวิจัยและพัฒนาจะเปนไปตามความตองการและขึ้นอยูกับรายละเอียดที่ตองการ ผลของผลผลิต

จะมีคุณภาพตามที่ตองการและโรงเรียนจะเปนผูใชผลผลิตจากการวิจยัและพัฒนาอยางแทจริง ซึ่งดูเหมอืนวา

จะเปนการวิจัยทางการศึกษาที่มีคุณคา 

  ทั้งนี้จุดมุงหมายของการวิจยัทางการศึกษา คือ การคนหาความรูใหม ซึ่งเกี่ยวของกบัวิชา

พื้นฐาน (การวิจัยพื้นฐาน) หรือเกี่ยวกับการนําไปใชในการศึกษา (การวิจัยประยุกต) มิไดเพื่อพฒันา

ผลผลิต แตถึงแมวา การวิจยัประยุกตจะมีการผลิตสื่อหรือผลผลิตขึ้นมา แตก็เปนพอเพยีงเพื่อใชในการทดสอบ

สมสุติฐานของผูวิจัยเทานั้น จึงคอนขางยากที่จะนําผลผลิตเหลานั้นไปใชจริงในโรงเรียน ดังนั้นการวิจัย

และพัฒนา จึงเปนหนทางหนึง่ทีจ่ะนาํผลผลิตเหลานัน้ไปใชจริงในโรงเรียน ดังนัน้การวิจัยและพัฒนา 

จึงเปนหนทางหนึ่งทีจ่ะชวยเชื่อมชองวางระหวางการวิจยัและการใชจริงในการศึกษา โดยจะใชส่ิงทีค่นพบ

ในการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกตและการทดสอบการใชผลผลิตในโรงเรียนมาใชในการพัฒนาผลผลิต 

 จากที่กลาวมาขางตน พอสรุปไดวา การวิจัยและพัฒนาหมายถึง กระบวนการพัฒนาผลผลิต

ทางการศึกษา เพื่อใหไดมาซึ่งผลผลิตที่สามารถนํามาใชพัฒนาไดจริงในโรงเรียน 
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 1.2 องคประกอบของการวิจัยและพัฒนา  
  โดยทั่วไปมีอยู 4 องคประกอบ 

  1.2.1 ผูตองการใชผลจากการวิจยัและพัฒนา ไดแก ผูที่ตองการวิทยาการใหมจากการวิจยั

และพัฒนาไปใชงาน ซึ่งผูตองการใชผลจากการวิจัย จะเปนผูกําหนดเปาหมายของการวิจัยแตละคร้ัง 

  1.2.2 นักวจิัย ไดแก ผูทําวจิัย มีหนาทีว่างแผนการวิจัยใหตอบสนองความตองการของ

ผูใชในการชวยหาคาํตอบ เพื่อแกปญหาแกผูที่จะนําไปใช 

  1.2.3 สถาบันที่ใหการสนับสนุนทนุในการวิจัยไดแก หนวยราชการองคการ ธุรกิจเอกชนตางๆ 

  1.2.4 ส่ิงเสริมการวิจยัและพฒันา ไดแก ปจจัยเสริมตาง  ๆเชน หองสมุด และแหลงสารสนเทศ

สําหรับเตรียมขอมูลในการวิจัย 

  พฤทธิ ์ศิริบรรณพิทกัษ (2531: 21 – 24) กลาวถึง ความแตกตางระหวางการวิจยัและการพัฒนา

กับการวิจัยทางการศึกษาวา มีความแตกตางกัน 2 ประการ 

   1. เปาประสงค การวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหม โดยการวิจัยพื้นฐาน

หรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวจิัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามุง

พัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลผลิตทางการศึกษา แมวาการวิจัยประยุกตทางการศึกษามุงพัฒนาและ

ตรวจสอบคุณภาพผลผลิตทางการศกึษา เชน การวิจัยเปรียบเทยีบประสิทธผิลของวิธสีอน แตผลิตภัณฑ

เหลานี้ไดใชสําหรับการทดสอบสมมุติฐานของการวิจัยแตละครั้งเทานัน้ ไมไดนําไปสูการใชสําหรับโรงเรียน

ทั่วไป 

   2. การนาํไปใช การวิจยัการศกึษา มีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใชจริง

อยางกวางขวาง กลาวคือ ผลการวิจยัทางการศึกษาจาํนวนมากอยูในตู ไมไดรับการพิจารณานาํไปใช 

นักการศกึษาและนกัวิจยั จึงหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธทีี่เรียกวา “การวิจัยและพัฒนาอยางไรก็ตาม

การวิจยัและพฒันาทางการศึกษามิใชส่ิงที่จะทดแทนการวจิัยการศึกษาแตเปนเทคนิควธิีที่จะเพิ่มศักยภาพ

ของการวิจยัการศึกษา ใหมผีลตอกาจัดการศึกษาตอไป คือ เปนตวัเชือ่มเพื่อแปลงไปสูผลผลิตทางการศึกษา

ที่ใชประโยชนไดจริงในโรงเรยีนทั่วไป ดังนัน้ การใชกลยทุธการวิจัยและการพฒันาทางการศึกษา เพื่อ

ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา จึงเปนการใชผลการวิจัยทางการศึกษา (ไมวาจะเปนการวิจัย

พื้นฐาน หรือการวิจัยประยุกต) ใหเปนประโยชนมากยิ่งขึ้น สามารถสรุปความสัมพันธและความแตกตาง

ดังแผนภูมิ (บุญสืบ พันธุดี.  2537: 80) ดังตอไปนี้ 
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ภาพประกอบ 1 ความสมัพนัธและความแตกตางระหวางการวิจยัการศกึษากับการวจิัยและพัฒนา 
 

 
 1.3 ขั้นตอนของการวิจัยและพัฒนา 
  บอรก และ กอล (Borg; & Gall.  1989: 771 – 798) ไดกลาวถึงขั้นตอนการวิจัยและพัฒนา

ไวดังนี้ 

   ข้ันตอนของการวิจัยและพัฒนา จะอางอิงจาก R&D Cycle ซึ่งประกอบดวยการศึกษา 

วิจัยเพื่อหาผลติภัณฑที่จะนํามาแกปญหา การพัฒนาผลิตภัณฑจะอยูบนพื้นฐานของปญหาที่คนพบโดยมี

การทดสอบภาคสนามเพื่อตรวจสอบขอผิดพลาดของผลิตภัณฑ และทําการทดสอบหลายครั้ง จนกระทั่ง

ผลการสอบภาคสนามชี้บงวา ผลิตภัณฑสอดคลองตามวัตถุประสงคที่ตองการโดยขั้นตอนที่สําคญัของ

การวิจัยและพัฒนามี 10 ข้ัน ดังนี ้

    ข้ันที่ 1 รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ข้ันนี้เปนการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย  

การสังเกตภาคสนาม ซึง่เกีย่วของกับการใชผลิตภัณฑการศึกษาทีก่าํหนด ถามีความจําเปนผูวิจยั และ

พัฒนาอาจทาํการวิจยัขนาดเล็กเพื่อคนหาคําตอบ ซึ่งงานวิจยัและทฤษฎีที่ไมสามารถตอบได กอนที่จะ

ทําการพฒันาตอไป 

    ข้ันที่ 2 การวางแผน ข้ันนี้จะระบุทักษะในการเรียน การอธิบายวัตถุประสงคและผล

สืบเนื่องจากผลิตภัณฑการจัดกิจกรรมการเรียนรูและสถิติที่ใชในการทดสอบ 

    ข้ันที ่3 การพฒันารูปแบบขัน้ตนของผลิตภัณฑ ข้ันนีจ้ะเตรียมการเกีย่วกบัอุปกรณ  

กระบวนการเรียนรู  และวิธีการประเมินผล 

    ข้ันที ่ 4 การทดสอบภาคสนามเบื้องตน ข้ันนี้จะทาํการทดลองผลิตภัณฑในโรงเรียน

จํานวน 1 – 3 โรงเรียน นักเรียน 6 – 12 คน เก็บขอมูลโดยสัมภาษณ การสังเกต และการสอบภาคสนาม  

แลวทําการวิเคราะห 

 

การวิจัยพื้นฐาน 
ความรูพืน้ฐาน 

    - ทฤษฎีการเรียนรู 

    - ทฤษฎีการสื่อสาร 

    - ฯลฯ 
 

 

การวิจัยประยุกต 
ความรูประยกุตบางสวน 

    - เครื่องมือทดสอบ 

    - วัสดุ อุปกรณ หลักสูตร 

    - ฯลฯ 
 

 

การวิจัยและการพัฒนา 
นวัตกรรมที่ผานการทดลอง 

    - หลักสูตรใหม 

    - วิธีการสอนใหม 

    - ครูแนวใหม 
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    ข้ันที่ 5 การปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 1 ข้ันนี้จะปรับปรุงผลิตภัณฑตามขอมูล และ

ผลการทดลองใชจากขั้นที่ 4 

    ข้ันที่ 6 การทดสอบภาคสนาม ข้ันนี้จะนําผลิตภัณฑที่ปรับปรุงในขั้นที ่5 มาทดสอบ

ในโรงเรยีน จาํนวน  5 – 15 โรงเรยีนนกัเรียน 30 – 100 คน ประเมนิผลในเชิงปริมาณกอนและหลกัการใช

ผลิตภัณฑนําผลที่ไดรับเปรียบเทยีบกับจุดประสงคที่ตัง้ไวและเปรยีบเทียบกับกลุมควบคมุตามเหมาะสม  

     ข้ันที่ 7 ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 2 ข้ันนี้จะปรับปรุงผลิตภัณฑตามขอมูล และผล

การทดลองใชจากขั้นที่ 6 

    ข้ันที่ 8 การทดลองการใชในภาคสนาม ข้ันนี้จะนําผลิตภัณฑปรับปรุงในขั้นที่ 7 มาทํา

การทดสอบผลิตภัณฑในโรงเรียน จํานวน 10 – 30 โรงเรียน นักเรียน 40 – 200 คน เก็บขอมูลโดยการสัมภาษณ 

การสังเกตและการสอบถามแลวทําการวิเคราะหผล 

    ข้ันที่ 9 ปรับปรุงผลิตดภัณฑข้ันสุดทาย ข้ันนี้จะปรับปรุงผลิตภัณฑตามขอมูล และ

ผลการทดลองใชจากขั้นที่ 8 

    ข้ันที ่10 การเผยแพรและการนําเสนอผล ข้ันนี้จะจัดทาํรายงานเพื่อเสนอตอที่ประชุม

และเผยแพรในวารสารและควบคมุ คุณภาพของการเผยแพรการวิจยัและพัฒนาในโครงการใหญๆ อาจจะ

ตองใชงบประมาณจํานวนมากและนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาสามารถหาแหลงทุนสนบัสนุนไดไมยากนัก  

อยางไรก็ตาม นักวจิัยและ 10 นักศึกษาอาจทําโครงการวจิัยและพัฒนาขนาดเล็กได ตวัอยางเชน  การวิจัย

และพัฒนาเกมสําหรับใชในการสอนเพื่อพัฒนาทักษะคณิตศาสตรของนักเรียน การวิจัยและพัฒนากิจกรรม

สําหรับการฝกวินัย ในตนเองของนักเรียน การวิจัยและพัฒนากิจกรรสําหรับเพิ่มวุฒภิาวะ Maturity) ของ

นักเรียน ถาวิจยัและพฒันาเกมหรือกิจกรรมที่มีประสิทธิภาพแลว ก็เผยใหใชในโรงเรยีนทัว่ไปได เปนโครงการ

ที่จะมุงเปาหมายเฉพาะอยาง ใชวัสดุงายๆ คาใชจายไมสูงและใชเวลาไมมากนัก 

 สรุปวา การวิจัยและพัฒนา เปนตนแบบของการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกตที่นาํไปใชใน

การปรับปรุงและพัฒนาการศึกษา เนื่องจากการวิจัยและพัฒนาเนนการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา

ที่ใชในการจัดการศึกษาไดอยางกวางขวาง ข้ันตอนการวิจัยและพัฒนาสวนใหญเหมอืนขั้นตอนการวิจัย

การศึกษา ดังนั้น หากวงการวิจัยทางการศึกษาไทย จะหันมาสนใจการวิจัยและพฒันาเพิ่มขึน้กจ็ะเปน

การทาํใหมกีารนาํเสนอผลการวิจยัทางการศึกษาไปใชกนักวางขวาง และเดนชัดยิง่ขึน้ในอนาคต (บญุสืบ 

พันธุด.ี  2537: 84 – 85)  
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2. เอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 2.1 ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  คอมพิวเตอร เปนเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส อันทรงประสิทธิภาพ ที่ครูควรจะศึกษาระบบ

การทาํงานของคอมพวิเตอรใหเขาใจ แลวนําไปประยกุตใชในการเรียนการสอนเพื่อชวยเพิ่มผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรูของนักเรียน 

  ในงานการศึกษา ภารกิจหลักของครู คือ ดําเนินการถายทอดความรูไปสูผูเรียนอยางเปนระบบ

เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหรือมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในแบบที่ตองการเมื่อไดรับประสบการณ

ที่ครูไดจัดเตรียมไวให สําหรับระบบการสอนที่เปนอยูขณะนี ้มีองคประกอบที่มีความสําคัญมากประการหนึ่ง 

คือ ส่ือการสอน หรือแหลงทรัพยากรความรูที่ครูนํามาจัดใหเปนประสบการณเพื่อการเรียนรูแกนกัเรยีน 

ส่ือการสอนนัน้มีอยูหลายชนิด และแตละชนิดก็จะมีขอดีในการกอใหเกิดการเรียนรูแตกตางกนัไป อาทิ 

ส่ือภาพยนตรและโทรทัศน จะใหประสบการณ ดานภาพเคลื่อนไหว สี และเสียง ส่ือประเภทวัตถุของจริง

จะใหประสบการณตรงเปนสือ่แบบ 3 มิติ ซึ่งถือกนัวา ใหการเรียนรูไดดีที่สุดในบรรดาสื่อการสอนทีม่ ี

เพราะผูเรียนสามารถสัมผัสรับรูไดจากความเปนจริงอยางไรก็ดี ในการจัดประสบการณ เพื่อการเรียนรู

ใหแกผูเรียน ส่ือของจริงก็มใิชวาจะมีพรอมใหครูนํามาใชไดในทุกเนื้อหาวิชา ดังนั้น ครูจึงตองพยายาม

คนหาสื่อการสอนที่มีคุณลกัษณะใกลเคยีงกับของจริงมากที่สุด และสงผลดีที่สุดตอการเรียนรูมาใชอยู

เสมอซึ่งในปจจุบันก็ปรากฏวา มีเครื่องมอืชนิดใหม ทีค่รูสามารถประยุกตใชเปนสือ่การสอน ใหทํางาน

ส่ือความหมายไดเปนอยางดี อีกทัง้ยงัชวยใหผูเรียนไดรับประสบการณใกลเคียงกับความเปนจริงมาก คือ 

ทั้งมองเห็นภาพ ไดยินเสียง เห็นการเคลื่อนที ่หรือเคลื่อนไหวของวัตถไุด แมกระทัง่การติดตอ โตตอบ 

และแสดงผลยอนกลับจากเครื่องสูผูใชงาน หรือผูเรียนก็สามารถทําได ส่ือการสอนชนิดใหมที่กลาวถึงนี ้

คือ คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  สถาพร สาธุการ (2540: 109) ไดสรุปความหมายของคําวา มัลติมีเดียหรือส่ือประสม วา

เปนสื่อกลาง (Media) หลายๆ ชนิดที่ผานประสาทสัมผัสตางๆ เชน เสียง ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน

ขอความ ฯลฯ มาสัมพันธกัน ซึ่งแตละชนิดมคีุณคาสงเสริมกันและกนักอใหเกิดความรู ความเขาใจที่ลึกซึ้ง 

ปองกนัความเขาใจความหมายผิด เปนการใหผูเรียนใชประสาทสัมผัสที่ผสมผสานสามารถตอบสนอง

จุดมุงหมายของการเรียนการสอนไดอยางสมบูรณ 

  อนิรุทธิ ์สติมั่น (2542: 10) ใหความหมาย คําวา มัลติมีเดีย คือ การติดตอส่ือสารโดยใชส่ือ

หลายๆ ชนิดในรูปแบบของขอความ กราฟก ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ในการนําเสนอ ซึ่งใช

คอมพิวเตอรในการควบคุมการทาํงานของระบบตางๆ 
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  โฮลคอมบ (Holcomb. 1992: 683) ไดกลาวไววา มัลติมีเดีย หมายถึง เทคโนโลยีแบบหนึ่ง

ที่ทําหนาที่ในการผสมผสานสิ่งที่เปนขอความ กราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตรี วีดิโอในการนําเสนอ

โดยใชคอมพิวเตอรควบคุม 

  กรีนและคณะ (Green; et al.  1993) กลาววา มัลติมีเดีย หมายถงึ การนาํเอาเครื่องคอมพวิเตอร

มาควบคุมส่ือตาง  ๆเพื่อใหทํางานรวมกัน เชน การสรางโปรแกรมสื่อนําเสนองานที่เปนขอความ มีภาพเคลื่อนไหว 

หรือมีเสียงบรรยายประกอบ สลับกับเสียงดนตรีสรางบรรยากาศใหนาสนใจ เปนสื่อที่เขามารวมในระบบ

มีทั้งภาพ และเสียงพรอมๆกัน โดยการนําเสนอเนื้อหา วธิีการเรียนและการประเมินผล 

  ไท (Tai.  1993) กลาววา มัลติมีเดีย หมายถึง การใชคอมพิวเตอรเพื่อส่ือความหมาย โดย

ผสมผสานสื่อหลายชนิด เชน เปนขอความ กราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียง ที่สรางดวยคอมพิวเตอรและ

ภาพที่ถายจากของจริงดวยวีดิทัศน 

  เจฟฟโคท (Jeffcoate.  1995) กลาวถงึ มัลติมีเดีย หมายถึง ระบบสื่อสารขอมูลขาวสาร

หลายชนิด โดยสื่อผานทางคอมพวิเตอร ซึ่งประกอบดวย ขอมูล ฐานขอมูล ตัวเลข กราฟก ภาพเสยีง และ

วีดิทัศน 

  มอลดิน (Mauldin.  1996: 36) ไดกลาวไววา มัลติมีเดีย คือ การใชคอมพิวเตอรในการแสดงผล

ในรูปของวีดิโอ ภาพเคลื่อนไหว และเสียงประกอบ 

  สลอสล (Sloss.  1997: 2) กลาววา มัลติมีเดีย มาจากคําสองคํา คือ Multi หมายถงึ มาก

หรือหลากหลาย และคําวา Media (จากความหมายกวางๆ) หมายถึง ส่ือหรือขาวสาร ขอมูล ซึ่งรวมกัน

แลว มัลติมีเดยี หมายถงึ การใชส่ืออยางหลากหลายโดยการมองเหน็และการฟง โดยจะเนนหนกั เพื่อ

การสื่อสารขอมูล 

 สรุปไดวา มัลติมีเดีย หมายถึง การรวบรวมขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง มาใชส่ือ

ความหมาย เพื่อนําเสนอผลงานผานทางเครื่องคอมพิวเตอรไปสูผูใชเพื่อเรียกดูขอมูลตางๆ ที่ตองการได

อยางรวดเร็วและนาสนใจ โดยเนนการโตตอบระหวางผูใชและส่ืออยางมีระบบ 
 2.2 ลักษณะการทํางานของคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  คอมพิวเตอรสามารถทํางานไดหลายอยาง แตการจะใชทําประโยชนใหไดผลคุมคา ก็ควร

จะพิจารณาใชใหเหมาะสมกับลักษณะการทํางาน ดังตอไปนี้ 

   1. งานที่ตองการความถกูตองและรวดเร็ว เชน งานบัญช ีการออกใบเสร็จรับเงิน การคิด

คํานวณคาจางเงินเดือน และการตรวจใหคะแนนการสอบ เปนตน 

   2. งานที่มีข้ันตอนการทาํงานคอนขางสลับซับซอน เชน การออกแบบงานทางดาน

สถาปตยกรรม หรือวิศวกรรมการวิเคราะหขอมูลของงานวิจัย การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เปนตน 

   3. งานที่มีปริมาณมาก เชน งานทะเบียนนักศึกษา รายการหนังสือในหอสมุด รายการ 
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สินคาของโรงงาน เปนตน 

   4. งานที่ตองทาํซ้าํๆ กันหลายๆ คร้ัง เชน การจาหนาซองสงจดหมายใหสมาชิกประจาํ 

การคํานวณสูตรทางวทิยาศาสตร หรือคณิตศาสตรในการทดลองหรืองานวิจยั การพิมพรายงานแจกผูเขารวม

กิจกรรมกลุม และการสรางภาพเดียวกนัหลายๆ คร้ัง เปนตน 
 2.3 ประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  เนื่องจากมีการนําคอมพิวเตอรไปใชงานในดานตางๆ กัน อยางกวางขวางในการพิจารณา

แบงประเภทของคอมพิวเตอรมีการจัดแบง ดังนี ้

  ลินดา (Linda.  1995: 6 – 8) ไดศึกษาเกี่ยวกับมัลติมีเดยี และไดแบงประเภทของมลัติมีเดีย

โดยอาศัยลักษณะสําคัญของมัลติมีเดียที่เปดโอกาสใหผูใชไดมีโอกาสโตตอบ (Interactive) กับส่ือ หรือ

ขาวสารที่ไดรับอยูตามลักษณะการนําไปใชงานไว ดังนี้ 

   1. มัลติมีเดยีการศึกษา (Educational Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดียที่ผลิตขึน้

เพื่อใชเปนสื่อการเรียนการสอน เร่ิมไดรับความนิยม และนํามาใชในการฝกอบรม (Computer Based Training) 

เฉพาะงาน กอนที่จะนาํมาใชในระบบชัน้เรยีนอยางจรงิจงั เชน โปรแกรมการเพิม่ประสิทธิภาพการทาํงาน 

โปรแกรมการพฒันาภาษา โปรแกรมทบทวนสําหรับเด็ก ฯลฯ ม ี3 รูปแบบ แบงประเภทลกัษณะการใชงาน

ดังนี ้

    1.1 Self Training เปนโปรแกรมการศึกษาที่สรางขึ้น เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรู และ

พัฒนาตัวเองในดานทักษะตางๆ มีการนําเสนอ (Presentation) หลายรูปแบบ เชน การฝกหัด (Drill and 

Practice) แบบสถานการณจําลอง (Simulation) เปนตน เนนการเรียนการสอนเปนรายบุคคล เปนสื่อที่

มีทัง้การสอนความรู การฝกปฏิบัติ และการประเมนิผลภายในโปรแกรมเดียวกนัผูใชสามารถศกึษาไดดวย

ตนเองโดยไมตองมีครูสอน 

    1.2 Assisted Instruction โปรแกรมการศึกษาที่สรางขึ้น เพื่อชวยในการใหขอมูล

หรือใชประกอบการสอนเนื้อหาตางๆ เชน Tutorial เปนตน หรือใชเปนสื่อในการศึกษาเพิ่มเติม เปนการ

อํานวยความสะดวกแกผูเรียน ในโปรแกรมอาจสรางเปนรูปแบบไฮเปอรเท็กซใหสามารถโยงเขาสูรายละเอียด

ที่นําเสนอไวชวยในการคนควางายขึ้น 

    1.3 Edutainment เปนโปรแกรมการศึกษาที่ประยุกตความบันเทิงเขากับความรู มี

รูปแบบในการนําเสนอแบบเกม (Game) หรือ การเสนอความรูในลกัษณะเกม สถานการณจําลอง (Game 

Simulation) หรือ การนําเสนอเปนเรื่องสั้น (Mini Series) เปนตน 

   2. มัลติมีเดียเพื่อการอบรม (Training Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดียที่ผลิตขึ้น 

เพื่อใชในการฝกอบรม ชวยพฒันาประสทิธภิาพของบุคลากรในดานทักษะการทํางาน เจตคติตอการทํางาน 

ในหนวยงาน 
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   3. มัลติมีเดียเพื่อความบันเทิง (Entertainment Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดีย

ที่ผลิตขึ้น เพื่อความบันเทิง เชน เกม ภาพยนตร เพลง การตูน เปนตน 

   4. มัลติมีเดียเพื่องานดานขาวสาร (Information Access Multimedia) เปนโปรแกรม

ที่รวบรวมขอมูลเฉพาะงานทีเ่ก็บไวในรูปของ CD-ROM หรือมัลติมีเดีย เพื่อชวยขาวสาร (Conveying 

Information) ใชเพิ่มประสิทธิภาพการรับสงขาวสารการประชาสัมพันธไปยังกลุมเปาหมายที่ตองการ 

   5. มัลติมีเดยีเพื่องานขายและการตลาด (Sales and Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมเีดีย

ที่รวบรวมขอมูลการซื้อขาย แหลงซื้อขายสินคาตางๆ 

   6. มัลติมีเดียเพื่อการคนควา (Book Adaptation Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดยี

ที่รวบรวมความรูตางๆ เชน แผนผังภูมปิระเทศของประเทศตางๆ ทําใหการคนควาเปนไปอยางสนุกสนาน 

มีรูปแบบเปนฐานขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Database) โดยผานโครงสรางไฮเปอรเท็กซ เชน สารานกุรม

ตางๆ โปรแกรม Microsoft Bookshelf, Comptions’s Family Encyclopedia, Tourist Information, 

Medical database, Foreign database, etc., 

   7. มัลติมีเดียเพื่อชวยงานการวางแผน (Multimedia as a Planing Aid) เปนกระบวนการ

สรางและการนําเสนองานแตละชนิดใหมีความเหมือนจริง (Virtual Reality) ม ี 3 มิติ เชน การออกแบบ

ทางดานสถาปตยกรรมและภูมิศาสตร หรือนําไปใชในดานการแพทย การทหาร การเดินทาง โดยสราง

สถานการณจาํลอง เพื่อใชไดสัมผัสเหมือนอยูในสถานการณจริง ซึ่งบางครั้งไมสามารถจะไปอยูในสถานการณ

จริงได 

   8. มัลติมีเดยีเพื่อเปนสถานีขาวสาร (Information Terminals) จะพบเหน็ในงานบรหิาร

ขอมูลขาวสารในงานธุรกิจ จะติดตั้งอยูสวนหนาของหนวยงาน เพื่อบริการลูกคา โดยลูกคาสามารถเขาสู

ระบบบริการของหนวยงานนัน้ดวยตนเอง สามารถใชบริการตางๆ ที่นําเสนอไวโดยผานหนาจอคอมพวิเตอร 

สะดวกทั้งผูใชบริการและผูใหบริการ มีลักษณะเปนปายหรือจออิเล็กทรอนิกสขนาดใหญติดตามกําแพง 

(Multimedia Wall System) เสนอภาพ เสียง ขอความตางๆ ที่นาสนใจ 

   9. ระบบเครือขายมัลติมีเดีย (Networking with Multimedia) ที่ไดกลาวมาทั้งหมดนี ้

 จึงสรุปไดวาประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนการนํามาใชสรางบทเรียน ผูใชควรเลือก

โดยการคํานึงถึงความเหมาะสมของเนื้อหา วัตถุประสงค กลุมผูเรียน โดยผูใชสามารถนํามาประสมกัน

เพื่อใหเกิดรูปแบบใหมไดตามความเหมาะสม 
 2.4 ประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  ลินดา (Linda.  1995: 6 – 8) ไดกลาวถึงประโยชนของมัลติมีเดียไว ดังนี้ 

   1. การสื่อความหมาย สามารถ ส่ือความหมายไดอยางรวดเร็ว เขาใจงาย 

   2. ควบคุมการนําเสนอสามารถจัดลําดับใหใชติดตามความตองการของผูเขียน 
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โปรแกรมไดอยางสะดวก 

   3. ควบคุมลําดับการปฏิบัติ สามารถสรางเงือ่นไขของการวิ่งไปสูลําดับเหตุการณได

อยางซับซอน 

   4. การพัฒนาประสิทธิภาพของงาน สามารถนําไปประยุกตใชงานไดมากมาย เชน งานบันเทิง 

งานดานการศกึษา ผลิตสื่อการเรียนการสอน ส่ือการฝกอบรม งานนาํเสนอโครงการแนวความคิด และ

ขาวสารทางธรุกิจและโฆษณา ชวยในงานออกแบบทางวิศวกรรม ทาํใหงานตางๆ มีประสิทธิภาพ และ

ประสบผลสําเร็จตามเปาหมายที่วางไวในระยะเวลาอันสั้น ชวยลดเวลาในการสื่อสาร เปนตน 

   5. ดึงดูดความสนใจ มัลติมีเดียที่ประกอบดวยภาพนิง่ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว  

ภาพวีดทิัศน และเสียง จะดงึดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดีและชวยในการสือ่สารระหวางผูสอน

และผูเรียนดวย 

   6. ใหสารสนเทศหลากหลาย การใช CD-ROM ในการใหขอมูลและสารสนเทศในปริมาณ 

ที่มากมาย และหลากหลายรูปแบบที่เกี่ยวกับเนื้อหาขอมูลที่สอน 

   7. ทดสอบความเขาใจ ผูเรียนบางคนอาจจะไมกลาถามขอสงสัยหรือตอบคําถามใน

หองเรยีน การใชมัลติมีเดยีจะชวยแกปญหาในสิง่นี้ได โดยการใชในลักษณะการศกึษารายบคุคลสงเสริม

แนวความคิด มัลติมีเดียสามารถแสดงสารสนเทศเพื่อสงเสริมแนวความคิดหรือมโนทัศนของผูเรียน โดย

การเสนอสิง่ทีใ่หตรวจสอบยอนหลงัและแกไขจุดออนในการเรียน 
 2.5 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  1. ถึงแมวาขณะนี้ราคาเครื่องคอมพิวเตอรและคาใชจายตางๆ เกี่ยวกับคอมพิวเตอร จะลดลง

มากแลวก็ตาม แตการที่จะนําคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษาในบางสถานที่นัน้ จําเปนตองมีการพิจารณากัน

อยางรอบคอบเพื่อใหคุมกับคาใชจายตลอดจนการดูแลรักษาดวย 

  2. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อใชในการเรียนการสอนนั้นนับวายังมนีอย เมื่อ

เทียบกับการออกแบบโปรแกรมเพื่อใชในวงการดานอื่นๆ ทําใหโปรแกรมบทเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 

มีจํานวนและขอบเขตจํากัดที่จะนํามาใชเรียนในวิชาตางๆ 

  3. ในขณะนี้ยังขาดอุปกรณที่ไดคุณภาพมาตรฐานระดับเดียวกัน เพื่อใหสามารถใชไดกับ

เครื่องคอมพิวเตอรตางระบบกัน เปนตนวาซอฟตแวรที่ผลิตขึ้นมาใชกับเครื่องคอมพิวเตอรระบบของไอบีเอ็ม

ไมสามารถใชกับเครื่องคอมพิวเตอรระบบแม็กอินทอชได 

  4. การที่จะใหผูสอนเปนผูออกแบบโปรแกรมบทเรียนเองนัน้ นับวา เปนงานที่ตองอาศยั

เวลา สติปญญา และความสามารถเปนอยางยิ่ง ทําใหการเพิ่มภาระของผูสอนใหมีมากยิ่งขึ้น 
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  5. เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรเปนการวางโปรแกรมบทเรียนไวลวงหนา จึงมีลําดับข้ันตอน

ในการสอนทกุอยางตามทีว่างไว ดังนั้น การใชคอมพิวเตอรชวยสอน จึงไมสามารถชวยในการพฒันา

ความคิดสรางสรรคของผูเรียนได 

  6. ผูเรียนบางคนโดยเฉพาะอยางยิง่ผูเรียนทีเ่ปนผูใหญ อาจจะไมชอบโปรแกรมที่เรียน

ตามขั้นตอน ทําใหเปนอุปสรรคในการเรียนรูไดส่ือมัลติมีเดียเปนสื่อทีน่าสนใจ เพื่อนํามาใชในการสอน

ของคร ูซึ่งมทีั้งประโยชน และขอเสีย อีกหลายประการ ทั้งดานงบประมาณ ปญหาของตัวเครื่อง การบํารุง

ดูแลรักษา ดังนั้นการนาํบทเรยีนคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน ครูผูสอนจะตองมคีวามรูความสามารถ

ในสื่อที่ใชเพื่อการเรียนการสอนจะไดมีประสิทธิภาพและมีความนาสนใจควบคูกันไป 
 2.6 มัลติมีเดียเพือ่การศกึษา 
  ความหมายของมัลติมีเดยีคือการประยกุตปฏิสัมพนัธระหวางเสยีง กราฟกและภาพเคลือ่นไหว

บนคอมพิวเตอรลักษณะของขอมูลสามารถปรับเขากับลักษณะการเรียน สามารถสรางแรงจูงใจและสามารถ

เขาถึงผูเรียนมีผลยอนกลับ ดวยปฏิกิริยาโตตอบในลักษณะของภาพ ตัวอักษรสัญลักษณ หรือเสียง ซึ่ง

ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนตามความสนใจของผูเรียนได (Walker.  1999) ซึ่งสอดคลองกับ (Kuo. 

1998: 1) ที่กลาวในทาํนองเดียวกนัวา มลัติมีเดียคือการรวมกันของเสียงเพลงปฏิกริิยาโตตอบ กราฟก

และภาพเคลื่อนไหวบนคอมพิวเตอร ที่มีลักษณะยืดหยุน สามารถเปลี่ยนแปลงไดงายเพื่อใหสอดคลอง

กับลักษณะของนักเรียน 

 
3. เอกสารที่เกี่ยวของกับการศึกษาดวยตนเอง 
 3.1 ความหมายของการเรยีนรูดวยตนเอง 
  มีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองไว ดังนี ้

  สมบัติ สุวรรณพิทักษ (2524: 6) กลาววา การเรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการเรียนรูดวย

ตนเองเปนหลกั ไดรับการชวยเหลือและการสนับสนนุจากผูอ่ืน เชน เพื่อ ครู และผูรู เทาที่จําเปน การเรียนรู

ดวยตนเองประกอบดวยองคประกอบสําคัญ ดังนี้ 

   1. การวิเคราะหและการกําหนดความตองการของตนเอง 

   2. การกําหนดจุดมุงหมายในการเรียน 

   3. การหาแหลงวิทยาการทั้งที่เปนวัสดุและบุคคล 

   4. การเลือกวิธีการเรียนและกิจกรรมการเรียน 

   5. การกําหนดวิธปีระเมินผลการเรียน 
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  สมบูรณ ศาลายาชีวนิ (2526: 26) ไดใหคํานิยามของการเรียนรูดวยตนเอง คือการขวนขวาย

และศึกษาตอดวยตนเองโดยไมมีผูใดมาบังคับ เปนการเรียนที่เกิดจากใจชอบ ใจรักเพื่อความพึงพอใจที่

เกิดจากกิจกรรมการเรียน เกิดจากแรงจูงใจภายในของบุคคล 

  ทัฟ (Tough.  1979: 114) ไดใหคําจํากัดความของการเรียนรูดวยตนเองอยางกวางๆ วา

เปนการเรียนรูโดยเจตนาจงใจที่จะใหไดรับความรูหรือทักษะอยางหนึง่อยางใดตามทีต่นเองตองการ 

  กริฟฟน (Griffin.  1983: 153) กลาววา การเรียนรูดวยตนเอง เปนการจัดประสบการณ

การเรียนรูเปนการเฉพาะของบุคคลใดบุคคลหนึ่ง โดยมีเปาหมายไปสูการพัฒนาทักษะการเรียนรูของตนเอง 

เกิดขึ้นโดยความสามารถในการวางแผนปฏิบัติการและประเมนิผลการเรียนรู ทัง้ในฐานะที่เปนเอกัตบุคคล 

และในฐานะที่เปนสมาชิกของกลุมที่มีการรวมมือกัน 

  บรูคฟลด (Brookfield.  1985: 59 – 71) ไดใหความหมายวา การเรียนรูดวยตนเอง หมายถึง

การเปนตัวของตัวเอง ควบคุมการเรียนรูของตนเอง มีความเปนอิสระโดยอาศัยความชวยเหลือจากแหลง

ภายนอกนอยที่สุด 

 สรุปวา การเรยีนรูดวยตนเองเปนกระบวนการ ซึ่งผูเรียนแตละคนมีความคิดริเร่ิมดวยตนเอง โดย

ผูเรียนวิเคราะหความตองการที่จะเรียนรูของตนเอง กําหนดเปาหมายในการเรียนรู แยกแยะ แจกแจงขอมูล

ในการเรียนรู มีความสามารถในการวางแผนปฏิบัติการ และประเมินผลการเรียนรูไดดวยตนเอง 
 3.2 ความสาํคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
  จากการเปลีย่นแปลงของวทิยาการแขนงตางๆ การจัดการศึกษา จึงจาํเปนตองมุงเสรมิสราง

ใหผูเรียน มีความรู ความสามารถ ในการแสวงหาขาวสารขอมูลตางๆ ที่ทนัตอเหตุการณ จึงจําเปนตองมี

การฝกใหผูเรียนมีนิสัยรักการเรียนรู รูจักหาความรูดวยตนเองเพื่อเปนพืน้ฐานสําหรับการศึกษาของตนเอง

ในระดับสูงขึ้น 

  โนลส (Knowles.  1975: 15 – 17) กลาวถงึ ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง ดังนี ้

   1. คนที่เรียนรูดวยการริเร่ิมของตนเองจะเรียนไดมากกวาและดีกวา คนที่เปนเพยีงผูรับรู

หรือรอใหครูถายทอดวิชาความรูใหเทานั้น คนที่เรียนรูดวยตนเองจะเรียนอยางตั้งใจ มีจุดมุงหมายและมี

แรงจูงใจในการเรียน สามารถใชประโยชนจากการเรียนรูไดดีกวาและยาวนานกวาบุคคลที่รอรับคําสอน

แตอยางเดียว 

   2. การเรียนรูดวยตนเองสอดคลองกับพฒันาการทางจิตวิทยา และกระบวนการทาง

ธรรมชาติมากกวา คือ เมื่อตอนเล็กๆ เปนธรรมชาตทิี่ตองพึง่พาผูอ่ืน ตองการผูปกครองปกปองเลี้ยงดู

และตัดสนิใจแทน เมื่อเติบโตมีพฒันาการขึน้ก็คอย  ๆพัฒนาตนเองไปสูความเปนอิสระไมตองพึง่พาผูปกครอง 

ครู และผูอ่ืน การพัฒนาเปนไปในสภาพที่เพิ่มความเปนตัวของตัวเองและชี้นําตนเองไดมากขึ้น 
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   3. พัฒนาการใหมๆ ทางการศกึษา มหีลักสตูรใหม หองเรยีนแบบเปด ศูนยบริการทาง 

วิชาการ การศึกษาอยางอิสระ โปรแกรมการเรียนที่จัดแกบุคคลภายนอก มหาวิทยาลยัเปดและอื่นๆ อีก

รูปแบบของการศึกษาเหลานี้ ลวนผลักภาระความรับผิดชอบไปที่ผูเรียนใหเปนผูเรียนดวยตนเอง 

   4. การเรียนรูดวยตนเอง เปนความอยูรอดของชีวิตในฐานที่เปนบุคคล และเผาพนัธุ

มนุษยเนื่องจากโลกในปจจุบนัเปนโลกใหมที่แปลกไปกวาเดิม มีความเปลี่ยนแปลงใหมๆ เกิดขึ้นเสมอ 

และขอเท็จจริงนี้ เปนเหตุผลไปสูความจําเปนทางการศึกษาและการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเอง จึงเปน

กระบวนการตอเนื่องตลอดชีวิต 

  ทัฟ (Tough.  1979: 116 – 117) กลาวถึง การเรียนรูดวยตนเองวา กิจกรรมการเรียนรูหรือ

โครงการที่ผูเรียนเกี่ยวของมาจากการวางแผนดวยตนเอง กิจกรรมการเรียนดังกลาวเปนแรงผลักดันทีท่ํา

ใหเกิดความสนใจเกี่ยวกับการเปนตัวของตัวเองและนําตนเองในการเรียนรู 

 สรุปวา การเรียนรูดวยตนเองถือเปนการเรียนรูที่เปนกระบวนการเรียนรูตลอดชีวิต เปนการเรียนรู

ที่ยอมรับสภาพความแตกตางของบุคคล สนองความตองการและความสนใจของผูเรียน ยอมรับในศักยภาพ

ของผูเรียนวา ผูเรียนทกุคนมีความสามารถที่จะเรียนรูส่ิงตางๆ ไดดวยเพื่อที่จะสามารถดํารงชวีิตอยูใน

สังคมที่มีความเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาไดอยางมีความสุข 
 3.3 ขั้นตอนของการเรยีนรูดวยตนเอง 
  ทัฟ (Tough.  1979: 95 – 96) ไดกลาวถงึขั้นตอนการเรียนรูดวยตนเองไว ดังนี ้

   1. ในการตัดสินใจวา ในกระบวนการเรียนรูนั้นอะไรเปนความรู และทักษะที่จะเรียนรู

ผูเรียนอาจจะมองหาขอผิดพลาดและจุดออนของความรูที่มีอยูในปจจบุัน โดยพิจารณาทัง้ทางดานทักษะ

และรูปแบบการเรียนรูในปจจุบัน 

   2. การตัดสินใจวาจะเรียนรูกิจกรรมเฉพาะอยางไร วิธีการ แหลงวิชาการ หรืออุปกรณ

ที่ใชประกอบการเรียนมีอะไรบาง ในขอนี้ผูเรียนควรศึกษาวาตนเอง มคีวามตองการเฉพาะในเรื่องอะไร

เกณฑที่ใชเลอืกแหลงวทิยาการการเรียนรูเฉพาะอยาง การรวบรวมความรู ขอเท็จจริง ขอไดเปรียบเสยีเปรียบ 

วิธีเรียน ระดับความเหมาะสมกับแหลงวทิยาการหรือกิจกรรมเฉพาะดาน ผูเรียนอาจศึกษาจากหนังสือ

หรือบทความในหองสมุดหรือรานขายหนังสอื กอนการเลือกสิ่งที่เหมาะสมที่สุดในกรณีที่เปนแหลงวิทยาการ

หรือบุคคล อาจตัดสินใจเลือกแหลงใดหรือบุคคลประเภทใดที่จะใหเนือ้หาที่ตองการไดและพยายามหา

บุคคลเหลานัน้ ซึ่งเลือกสรรแลววาเหมาะสมที่สุด 

   3. ตัดสินใจวา จะเรียนที่ใด ผูเรียนอาจเลือกบริเวณที่เงียบสงบ สะดวกสบายและไมมี

ผูใดมารบกวนหรืออาจจะตองการสถานที่ซึง่มีอุปกรณอํานวยความสะดวกหรือแหลงวิทยาการที่ใชไดสะดวก 

   4. วางเปาหมาย หรือกําหนดระยะเวลาการทํางานที่แนนอน 

   5. ตัดสินใจวาจะเริ่มเรียนเรื่องใด เมื่อใด 
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   6. ตัดสินใจวาชวงเวลาใด เนื้อหาจะกาวไปเทาใด 

   7. พยายามหามลูเหตุ ที่เปนอปุสรรคที่จะทําใหการเรียนรูไมประสบความสําเร็จ หรือ

หาขั้นตอนสวนทีท่ําใหกระบวนการเรียนรูในปจจุบันไมมีประสิทธิภาพ 

   8. การหาเวลาสําหรับการเรียนรู ข้ันตอนนี้จะเกี่ยวของกับการลดเวลา หรือจัดเวลาให

เหมาะสมกับการทาํงานกิจกรรมในครอบครัวหรือการพกัผอน โดยอาจขอรองไมใหบุคคลอื่นมารบกวน

ในเวลาทีก่ําลงัศึกษา หรือขอรองใหผูอ่ืนมาทาํงานแทนเปนครั้งคราว 

   9. คํานวณระดับความรูและทกัษะ หรือความกาวหนาของตนในดานความรู หรือทักษะ

ที่ตองการ 

   10. การศึกษาจากแหลงวิทยาการที่เหมาะสม หรืออุปกรณที่เหมาะสมในขั้นตอนนี้ผูเรียน

อาจหาเวลาวางไปศึกษาคนควาในที่ตาง  ๆหรอืพยายามหาหนังสือที่เหมาะสมในหองสมุด ตลอดจนการเขาพบ

บุคคลสําคัญที่เอื้อตอการเรียน 

   11. การสะสม หรือหาเงินที่จะเปนสําหรับประโยชนในการหาแหลงวทิยาการ การซื้อ

หนงัสือการเชาอุปกรณบางอยาง ตลอดจนคาใชจายในการศึกษา 

   12. เตรียมสถานทีห่รือดัดแปลงหองเรียนที่เหมาะสมสําหรับการเรียน โดยคํานึงถึงระดับ

อุณหภูมิที่เหมาะสม อากาศถายเทไดดีและแสงสวางเพียงพอ 

   13. เพิ่มข้ันตอนที่จะเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู ผูเรียนอาจหาวิธีเพิ่มแรงจูงใจ เพื่อที่จะ

เพิ่มความกาวหนาในการเรียนหรือเพิ่มความพึงพอใจ พยายามเนนความสําคัญของการเรียนซึ่งสามารถ

ทําได ดังนี ้

    13.1 หาสาเหตุของการขาดแรงจูงใจ 

    13.2 พยายามเพิ่มความสุขและความยินดีในการเรียนรูหรือเพิ่มความสนใจใน

กิจกรรมการเรียนรู 

    13.3 จัดการกับการขาดความเชื่อมั่นในความสามารถของตนเองที่จะเรียนรู หรือ

จัดการกับความสงสัยในความสําเร็จของโครงการทีจ่ะเรียนรู 

    13.4 การเอาชนะความรูสึกผิดหวังทอแท ที่มีสาเหตุมาจากความยากลําบากตางๆ 

    13.5 บอกกลาวผูอ่ืนถงึความสําเร็จของตน 

 การวางแผนการเรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการวิจัยอยางเปนระบบ ซึ่งผูเรียนเปนผูจัดระบบ

การเรียนของตนเอง ดวยการจัดการดานเวลาที่ใชในการศึกษาเพื่อบรรลุเปาหมายที่ตองการและเพิ่มประสิทธิภาพ

ของการเรียน ดวยการเตรียมความพรอมใหกับตนเองในดานตางๆ รูจักวิธีทีจ่ะเรียนดวยตนเองที่บาน และ

รูจักใชประโยชนจากแหลงวทิยาการตางๆ เพื่อใชในการศึกษาคนควาตอไป 
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 3.4 งานวจิัยที่เกีย่วกับการเรยีนรูดวยตนเอง 
  แกด (Gad.  1986: 1993 – A) ไดศึกษาลกัษณะการเรยีนรูดวยการนาํตนเอง ในฐานะทีเ่ปน

องคประกอบของการฝกอบรมในอนาคต กลุมตัวอยางเปนลูกจาง 132 คน จากหนวยงานตางๆผลการวิจัย

ไมมีความแตกตาง อยางมีนยัสําคัญในดานความพรอมในการเรียนรูดวยการนําตนเองของลูกจางแผนก

ตางๆ บรรยากาศขององคกรไมเกี่ยวของกับความพรอมของลูกจางแตตัวแปรบางตัว เชน ระดับการศกึษา 

ระดบัอาวุโส มีผลกระทบโดยตรงตอความพรอม ขอสรุปที่สําคัญคือ การเรียนรูดวยการนําตนเอง จะเปน

ตัวแปรที่สําคัญในการฝกอบรมในอนาคต 

  เกรย (Grey.  1986: 1218 – A) ไดศึกษาความสมัพนัธของคะแนนความพรอมในการเรียนรู

ดวยการนาํตนเองของผูจัดการบริษัทที่ดําเนินกิจการโทรศัพทในฮองกง กับระดับของการจัดการอัตรา

การปฏิบัติงานในดานการจัดการ และความสามารถในการรับรูปญหาการสรางสรรค และระดับของ

การเปลี่ยนแปลงตามสภาพลักษณะงานทีค่วรจะเปน ผลการวิจัยพบวา มีความสัมพันธระหวางคะแนน

ความพรอมในการเรียนรูดวยการนําตนเองกับการจัดการในดานตางๆ แตไมมีความสัมพันธกับเพศอายุ 

และเชื้อชาติ 

 สรุปวา ผูเรียนที่เรียนรูดวยตนเองนั้น จะมีความรับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีความรัก

สนใจที่จะเรียน และมีทักษะความสามารถที่จาํเปนในการเรียนและการแกปญหาที่เกิดขึ้น เปนคนที่มี

ความเพียรพยายาม และมีความตั้งใจจริงในการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเองจะชวยใหผูเรียนมีความคิด

ที่เปนอิสระและสามารถใชประโยชนจากการเรียนรูนั้นไดอยางแทจริง 

 
4. เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตรและการเรียนการสอนกลุมสาระการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 
 4.1 หลักสูตรและการเรยีนการสอนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
  หลกัสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2544 การจัดหลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน เปน

หลักสูตรที่กาํหนดมาตรฐานการเรียนรูในการพัฒนาผูเรียนตั้งแตชั้นประถมศึกษาปที ่ 1 ถึงชั้นมธัยมศึกษา

ปที ่ 6 สําหรับผูเรียนทกุคนทกุกลุมเปาหมายสามารถปรับใชไดกับการจดัการศึกษาทุกรูปแบบ ทั้งในระบบ 

นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัยสถานศกึษาตองจัดสาระการเรียนรูใหครบทั้ง 8 กลุม ในทกุชั้น 

ไดแก ภาษาไทย คณิตศาสตร,วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา  

ศิลปะ การงานอาชีพ และเทคโนโลยี ภาษาตางประเทศ เหลานี้ใหเหมาะสมกับธรรมชาติการเรียนรูและ

ระดับพัฒนาการของผูเรียน โดยในชวงการศึกษา คือ ชั้นประถมศึกษาปที ่1 ถึงชั้นมธัยมศึกษาปที ่3 จัด

หลักสูตรเปนรายปและชัน้มัธยมศึกษาปที ่4 – 6 จัดเปนหนวยกิจ ดังนัน้ชวงชัน้ที ่1 และ 2 ชั้นประถมศกึษา

ปที ่1 – 3 และปที ่4 – 6 การศึกษาระดับนี้เปนชวงแรกของการศึกษาภาคบังคับ หลักสูตรที่จัดขึ้นมุงเนน
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ใหผูเรียนพัฒนาคุณภาพชีวิต กระบวนการเรียนรูทางสังคมทักษะพื้นฐานดานการอาน การเขียน การคิด

คํานวณ การคิดวิเคราะหการติดตอส่ือสารและพื้นฐานความเปนมนษุย เนนการบรูณาการอยางสมดุล 

ทั้งในดานรางการ สติปญญา อารมณ สังคม และวัฒนธรรม 

 4.2 สาระและขอบขายของกลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมีดังนี ้

  4.2.1 สาระที่ 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว เปนสาระที่เกี่ยวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน

ทั้งในระดับครอบครัว ชุมชนและสังคม ที่วาดวยงานบาน งานเกษตร งานชาง งานประดิษฐ และงาน

ธุรกิจ ซึ่งหมายความวา สถานศึกษาจะตองจัดใหผูเรียนเรยีนครบทัง้ 5 งาน ภายใน 3 ปของแตละชวงชัน้ 

จะขาดงานใดงานหนึ่งไมได 

   4.2.1.1 งานบานเปนงานที่เกี่ยวกบัการทาํงานที่จําเปนตอการดํารงชีวิตในครอบครัว ซึ่ง 

ประกอบดวย บานและชีวิตความเปนอยูในบาน ผาและเครื่องแตงกาย อาหารและโภชนาการ โดยเนน

การปลกูฝงลักษณะนิสัยการทํางาน ทกัษะ กระบวนการทาํงาน การแกปญหาในการทาํงานมีความรับผิดชอบ 

สะอาด มีระเบยีบ ประหยัด อดออม อนุรักษพลงังานและสิ่งแวดลอมทัง้นี้สถานศกึษาจะตองจัดใหผูเรียน

ไดเรียนรูครบทั้ง 3 เร่ืองภายใน 3 ป ของแตละชวงชั้น จะขาดเรื่องหนึ่งเรื่องใดไมได 

   4.2.1.2  งานเกษตรเปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน ซึ่งประกอบดวย

การปลูกพืชและเลี้ยงสัตวตามกระบวนการผลิตและการจัดการผลผลิต มีการใชเทคโนโลยีเพิ่ม การเพิ่ม

ผลผลิตสามารถจัดใหเรียนรูทั้งการปลูกพืชและเลี้ยงสัตว หรืออยางใดอยางหนึ่งก็ได ภายใน 3 ปของแตละ

ชวงชั้น 

   4.2.1.3  เปนงานที่เกี่ยวกับการทาํงานตามกระบวนการของงานชาง ซึ่งประกอบดวย

การบํารุงรักษา การติดตั้ง/ประกอบ การซอมและการผลิต เพื่อใชในชีวิตประจําวัน ทั้งนี้สถานศึกษาสามารถ

จัดใหผูเรียนไดเรียนรูทั้ง 4 งานภายใน 3 ป ของแตละชวงชั้น 

   4.2.1.4  งานประดิษฐเปนงานที่เกีย่วกับการทํางานดานการประดิษฐส่ิงของเครือ่งใช 

ที่เปนการประดิษฐทั่วไปและที่เปนเอกลักษณไทย โดยเนนความคิดสรางสรรค เนนความประณีต สวยงาม

ตามกระบวนการงานประดิษฐ และเนนการอนุรักษและสบืสานศิลปวัฒนธรรมขนบธรรมเนียมประเพณีไทย

ตามภูมิปญญาทองถิ่นและสากล 

   4.2.1.5  งานธุรกิจเปนงานที่เกี่ยวกับการจัดการดานเศรษฐกิจของครอบครัว การเปน

ผูบริโภคที่ฉลาดซึ่งประกอบดวย ธุรกิจในชีวิตประจําวัน งานสํานักงาน การเงินและบัญชี การขาย และ

การจัดการทั้งนี ้สถานศึกษาสามารถจัดใหผูเรียนไดเรียนรูทั้ง 5 เร่ือง ภายใน 3 ปของแตละชวงชั้น 

  4.2.2 สาระที ่2 การอาชพี เปนสาระที่เกีย่วของกบัหลกัการ คุณคา ประโยชนของการประกอบ

อาชีพสุจริต ตลอดจนการเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
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  4.2.3 สาระที่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระที่เกี่ยวกบัการพัฒนาความสามารถ

ของมนุษยในการแกปญหา และสนองความตองการของมนุษยอยางสรางสรรค โดยนําความรูมาใหกับ

กระบวนการเทคโนโลยี สรางและใชส่ิงของ เครื่องใช วิธกีาร และเพิ่มประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 

  4.2.4 สาระที ่4 เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนสาระทีเ่กี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การติดตอส่ือสาร การคนหาความรู การสืบคน การใชขอมูลและสารสนเทศการแกปญหาหรือสรางงาน 

คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  4.2.5 สาระที่ 5 เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ เปนสาระที่เกี่ยวกับการนําเทคโนโลยี

และเทคโนโลยีสารสนเทศ มาใชในการทํางานที่เกี่ยวกบัการดํารงชีวิตและครอบครัว และการอาชีพ 

 สรุปไดวา จากสาระและขอบขายของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยีนอกจาก

เนนการบูรณาการภายในและภายนอกกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ และเทคโนโลยี แลวยังให

ความสําคัญยิ่งกับการบูรณาการการอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม ความปลอดภัยในการทํางาน และ

การนาํเทคโนโลยีจากภูมิปญญาพื้นบาน ภูมิปญญาไทย และเทคโนโลยีสากล มาใชในการทาํงาน ซึ่ง

หมายความวาในการใหผูเรียนทํา “งาน” ในแตละหนวยการเรียนรูนัน้ ผูสอนจะตองฝกฝน ผูเรียนใหใช

พลังงานและสิง่แวดลอมอยางคุมคา ทํางานดวยความปลอดภัย และใชเทคโนโลยีในการทํางาน 

  สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลย ี

  สาระที ่4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

  สาระ ที ่5 เทคโนโลยเีพื่อการทํางานและอาชีพ 

 สาระทั้ง 5 นี้จะตองนํามาบูรณาการโดยมีสาระที่ 1 หรือสาระที่ 3 หรือสาระที่ 4 เปนแกนหลัก

ผูสอนสามารถนําสาระที ่3 และหรือสาระที ่4 และหรือสาระที ่5 มาบูรณาการกบัสาระที ่1 หรือนําสาระที ่3 

สาระที ่4 เปนแกนหลกัแลวนําสาระอื่นๆ มาบูรณาการกไ็ด ทั้งนี้ใหเปนไปตามสภาพความพรอมของผูเรียน 

สถานศึกษา และชุมชน สําหรับสาระที่ 2 นั้น เปนสาระที่พัฒนาจากสาระที่ 1 ไปสูการประกอบอาชีพ 

เพราะฉะนัน้เนื้อหาของสาระที ่2 จึงเกิดจากการพัฒนาจากสาระที ่1 หรือสาระที ่3 หรือสาระที ่4 หรือ

สาระที่ 5 หรือจากกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ ก็ได ดังนั้นธรรมชาติสาระของกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี 
  4.3 สรุปเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลตมิีเดีย 

ทําใหผูวจิัยไดหลักการในการนําไปใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งจะทําใหเกิดประโยชน

ตอคุณภาพการเรียนการสอน เปนการพฒันากรเรียนการสอนที่ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล

และสอดคลองกับพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาตทิีก่ําหนดใหบุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกนั โดย

ตองถือวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรยีนรูและพฒันาดวยตนเองได 
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 จากขอดีและประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูวิจัยจงึไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 เพื่อ

ชวยในการแกปญหาทางการศึกษา และผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนไดดียิ่งข้ึน อีกทั้งยังเปนสื่อสอนเสริม

สําหรับการเรียนการสอนรายบุคคล ใหเกดิการเรียนรูดวยตนเองมากขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 
 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการศึกษาวจิัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพฒันา (Research and Development) เพื่อหาคุณภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระการงานอาชพีและ

เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูวิจยัไดดําเนินการศึกษาคนควาตามลําดับข้ันตอน ดังนี ้

  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  3. การสรางและพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  4. การดําเนินการทดลอง 

  5. สถิติที่ใชในการวิจัยขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
  กลุมที ่1 
   กลุมผูเชี่ยวชาญ เปนผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 กลุมที ่2 
  กลุมผูใชเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ในภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2554  โรงเรียนบานคลอง 14  จํานวน 2  หองเรียน จํานวน 50 คน  
 กลุมตวัอยาง 
  กลุมที ่1 
   กลุมผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา จาํนวน 3 คน ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 5 คน ไดมา

จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยจัดกลุมผูเชี่ยวชาญเปนผูประเมิน 2 รอบ ดังนี ้

   รอบที่ 1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จาํนวน 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 

จํานวน 3 คน  

   รอบที ่2 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จาํนวน 5 คน และผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 

จํานวน  5  คน   
  กลุมที ่2 
   กลุมผูใชเปนนกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนกลุมสาระการงานอาชีพ และ 
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เทคโนโลยี ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนบานคลอง 14 จํานวน 2 หองเรียน จํานวน 50 คน  

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม 

 2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 3. แบบประเมินคุณภาพการเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 

การสรางและการพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม มีข้ันตอน

การดําเนินการ ดังนี ้

  1.1 ศึกษาหลักสูตร คูมือหลักสูตร คูมือหนงัสือเรียนสาระการเรียนรูพืน้ฐาน ตามหลกัสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544  

  1.2  วิเคราะหกรอบหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 3  กําหนดสาระการเรียนรู ผลการเรยีนรูที่คาดหวัง หนวยการเรียนรู 

  1.3  วิเคราะหเนื้อหา ลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก โดยอาศัยผลการเรียนรูที่คาดหวังที่

กําหนดไว 

  1.4 ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจยัที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เพื่อ 

ใหทราบเทคนิค วิธีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย การนําเสนอบทเรียนที่เหมาะสมกับวัยของ

นักเรียน จากเนื้อหาทีท่ําการวิเคราะหแลวออกแบบบทเรยีน 3 เร่ือง คือ 

   เร่ืองที่ 1 ความรูทั่วไปเกีย่วกับกราฟก 

   เร่ืองที่ 2 ระบบคอมพิวเตอรกับการออกแบบงานกราฟก 

   เร่ืองที่ 3 สีกับการออกแบบงานกราฟก 

  1.5 จัดทําเคาโครงเรื่องของเนื้อหา จัดลําดับเนือ้หากอนหลัง และสรางแบบฝกหัดระหวาง

เรียนเปนแบบปรนัย ชนิด 4  ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ  เร่ืองละ 10 ขอ แลวนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ

และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความถูกตอง ความสอดคลองกบัผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

  1.6 เขียนผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยแสดงการดําเนนิของบทเรียน ใน

สวนรายการหลักและรายการยอย ในแตละรายการตามโครงเรื่องเนื้อหาของบทเรียน แลวเขยีนบทตาม

ผังงาน 
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  1.7 ดําเนนิการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดียตามผังงาน โดยใชโปรแกรมในการสราง

บทเรียนมัลติมีเดีย คือ โปรแกรม AUTHORWARE VERSION 7.0  

  1.8 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางเสร็จแลว เสนออาจารยที่ปรึกษาสารนพินธ

ตรวจสอบและแกไขตามขอเสนอแนะ 

  1.9 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ที่แกไขแลว

ไปใหผูเชี่ยวชาญ รอบที่ 1 นําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน ดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทาน เพื่อ

ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและนาํผลการประเมนิขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญไป

ปรับปรุงแกไขบทเรียนตามทีผู่เชี่ยวชาญเสนอแนะ 

  1.10 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่แกไขเสร็จแลวไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ

ตรวจสอบ และใหผูเชี่ยวชาญ รอบที่ 2 ทางดานเนื้อหา 5 ทาน ทางดานเทคโนโลยีการศึกษา 5 ทาน เพื่อ

ประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียและนําขอเสนอแนะไปปรบัปรุงแกไขบทเรียนใหมีคุณภาพ

ตามเกณฑทีก่าํหนด กอนนาํไปทดลองหาผลการใช 

  1.11 สําเนาใสแผนคอมแพคดิสก เพื่อนําไปหาผลการใชกับกลุมตัวอยาง 

 

การสรางและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผูวิจัยไดใชกระบวนการสราง และหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มี

ข้ันตอนการดําเนนิการ ดังนี ้

 1. ศึกษาการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน เชน หลักการสรางแบบทดสอบ 

การสรางแบบทดสอบแบบเลือกตอบ เทคนิคการเขียนขอสอบวัดพฤตกิรรมดานความรูความคิด  

 2. ศึกษาจุดมุงหมายการสอน เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยส่ืีอประสม เพือ่ใหไดแนวการสราง

แบบทดสอบทีส่อดคลองกับวัตถุประสงค 

 3. ศึกษาทฤษฎ ีหลักการ และวิธีการสรางแบบทดสอบ ใชหลักการสรางขอสอบของ  ชวาล 

แพรัตกุล (2520: 11 – 402) 

 4. สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ตามหลักการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

จํานวน 60 ขอ เร่ืองละ 20 ขอ 

 5. นําแบบทดสอบที่สรางเสร็จแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ตรวจความถูกตอง ความชัดเจน

ของภาษา และความครอบคลุมของเนื้อหา และความสอดคลองกับผลการเรียนรูทีค่าดหวงั แลวนําไป

ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

 6. นําขอสอบที่ไดปรับปรุงแกไขแลว จํานวน 60 ขอ ไปทดสอบกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 

ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จาํนวน 100 คน ซึง่ผานการเรียน เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสมมาแลว 
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เสร็จแลว ตรวจใหคะแนนโดยขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิด ไมตอบหรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือก 

ให 0 คะแนน 

 7. นําผลคะแนนที่ไดมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) ระหวาง .20 – .80 และคาอํานาจ

จําแนก (r) ตั้งแต .20 ข้ึนไป โดยใชสูตรสัดสวน เพื่อใหไดแบบทดสอบที่จะนําไปใชจริง จํานวน 30 ขอ 

เร่ืองละ 10 ขอ โดยใหครอบคลุมเนื้อหา 

 8. นําแบบทดสอบที่ผานการคัดเลือกแลว จาํนวน 30 ขอ ไปหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน โดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder Richardson (ลวน สายยศ; และ อังคณา  

สายยศ.  2543: 168)    

 

ตาราง 1  แสดงผลคาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 
 

เร่ืองที ่ จํานวนขอ คาความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) คาความเชื่อมัน่ (rtt) 

     

1 10 0.37 – 0.74 0.22 – 0.96 0.82 

2 10 0.30 – 0.69 0.33 – 0.78 0.80 

3 10 0.39 – 0.69 0.26 – 0.81 0.81 

     

รวม 3 เร่ือง 30 0.30 – 0.74 0.22 – 0.96 0.91 
     

   

การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเช่ียวชาญ 
 1. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินเครื่องมือ ที่ใชในการศึกษา คนควา เพื่อพิจารณา

หัวขอปญหาและจุดมุงหมาย เพื่อทราบวาตองการขอมูลใดบาง 

 2. สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดยี โดยใชแบบสอบถามที่มีลักษณะ

เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ คือ 5, 4, 3, 2, 1 โดยกําหนดความหมาย

ของคะแนนของตัวเลือกในแบบสอบถามแตละขอ ดังนี ้

  คะแนน    5   หมายถงึ มีคุณภาพดีมาก 

  คะแนน    4   หมายถงึ มีคุณภาพด ี

  คะแนน    3   หมายถงึ มีคุณภาพปานกลาง 

  คะแนน  2   หมายถงึ ตองปรับปรุง 

  คะแนน    1   หมายถงึ ใชไมได 
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 3. นําแบบประเมนิที่สรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบ เพื่อปรับปรุงแกไข

แบบประเมินคุณภาพ 

 4. นําแบบประเมินที่แกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษาประเมิน

คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม 

 5. นําผลที่ไดจากการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญมาหาคาเฉลี่ย และใชเกณฑในการแปล

ความหมาย ดงันี ้

  คาเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถงึ   มีคุณภาพดีมาก 

  คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถงึ มีคุณภาพด ี

  คาเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถงึ มีคุณภาพปานกลาง 

  คาเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถงึ ตองปรับปรุง 

  คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถงึ ใชไมได 

 ผูวิจัยกาํหนดเกณฑคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น ตองมีคาเฉลี่ย ตั้งแต  

3.51 ข้ึนไป 

 

การดําเนินการทดลอง 
 หลงัจากที่ไดทาํการปรับปรุงแกไขบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ตามขอเสนอแนะของอาจารย

ที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญแลว ผูวิจัยดําเนนิการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  ตามลําดับ

ข้ันตอนดังนี ้

 1. การประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม 

รอบที ่1 ผูวิจยันําบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ไปใหผูเชีย่วชาญ 

รอบที่ 1 ดานเนื้อหา จาํนวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ประเมิน

คุณภาพ โดยใหชมบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลวประเมินคุณภาพ และปรับปรุงแกไขบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียตามขอเสนอแนะ  

 2. การประเมนิคณุภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม 

รอบที่ 2 ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 5  ทาน 

และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 5 ทาน ตรวจประเมินคุณภาพ โดยใหชมบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

แลวประเมนิคุณภาพ นําผลที่ไดจากการประเมนิคุณภาพมาปรับปรุงแกไขบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

จนมีคุณภาพตามเกณฑทีก่าํหนด 

  การดําเนินการทดลองเพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟก และ

เทคโนโลยีส่ือประสม โดยการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไปทดลองกับนักเรียนกลุมตัวอยาง จํานวน  
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50 คน โดยเริ่มเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ีอประสม เร่ืองที ่ 1 

พรอมทั้งทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย เมื่อเรียนจบเรื่องที่ 1 แลวใหทําแบบทดสอบทันที แลว

จึงเร่ิมเรียนเรื่องที่ 2 และเรื่องที่ 3 ตามลําดับ เมื่อชมบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและทําแบบทดสอบ

ครบทั้ง 3  เร่ืองแลว นําผลทีไ่ดมาวิเคราะหหาจํานวนนกัเรียนที่จําแนกตามผลการเรียน 

 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการศึกษาวจิัยเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลย ี ส่ือ

ประสม กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล 

ดังนี ้

 1. สถิติพื้นฐาน 

  1.1 หาคารอยละ 

  1.2 หาคาเฉลี่ย ( ลวน สายยศ;  และ อังคณา สายยศ.  2536: 59 ) 

  1.3 หาคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2536: 64) 

 2. สถิติที่ใชหาคณุภาพแบบทดสอบ 

  2.1 หาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน โดยใชสูตรสัดสวน (อนันต ปจฉิมศิริ.  2543: 10 – 11) 

  2.2 หาคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชสูตร KR-20 ของ 

คูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson.  1939: 681 – 687; ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2538: 

197 – 199) 
 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห  

 
 การดําเนินการวิจัยครั้งนีม้ีจดุมุงหมาย เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 

กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตาม

หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช 2544  ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2554 ใหมีคุณภาพตาม

เกณฑที่กาํหนด 

 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

 บทเรียนสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร บรรจุในแผนซีดีรอมขนาดไฟล 363 เมกกะไบต 

การนาํเสนอบทเรียนประกอบดวยเนื้อหาทั้งหมด 3 เรื่อง ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 ความรูทั่วไปเกีย่วกับกราฟก 

  ความรูทัว่ไปเกี่ยวกับกราฟกในเนื้อหาของบทเรียนอธิบายดังนี้ ประวัติความเปนมาของ

กราฟก คุณสมบัติของงานกราฟก  บทบาทและความสาํคัญของงานดานกราฟกและกราฟกกับ

ชีวิตประจําวัน 

  เร่ืองที่ 2 ระบบคอมพิวเตอรกับการออกแบบงานกราฟก 

   ระบบคอมพิวเตอรกับการออกแบบงานกราฟกในเนื้อหาของบทเรียนอธบิายดังนี้ 

ความหมายและความเปนมาของคอมพวิเตอรกราฟก ระบบคอมพิวเตอรสําหรับงานกราฟก และเครื่อง

คอมพิวเตอรและอุปกรณสําหรับงานกราฟก  

  เร่ืองที่ 3 สีกับการออกแบบงานกราฟก 

   สีกับการออกแบบงานกราฟกในเนื้อหาของบทเรียนอธบิายดังนี้ ทฤษฎีของแสงและส ี

การเลือกใชสี หลักการใชสี และขอเสนอแนะในการใชสี 

 

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเช่ียวชาญ 
 ผูวิจัยไดนาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระ

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศกึษาปที่  1 ใหผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษาประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย จํานวน 2 รอบ ไดผลตาม

ตาราง ดังนี ้
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ตาราง 2 ผลการประเมินคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหารอบที ่1 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 
คาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

    

ดานเนื้อหาและการดําเนนิเรื่อง 4.11 0.83 ดี 

    1. เนื้อหาความสอดคลองกับจุดประสงค 4.00 1.00 ดี 

    2. ความถูกตองของเนื้อหาในบทเรียน 4.33 0.58 ดี 

    3. ปริมาณเนื้อหาแตละบทเรียนเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

    4. การจัดเรยีงลําดับเนื้อหาเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 

    5. ความชัดเจนในการอธบิายเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 

    6. เนื้อหาเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน 3.00 1.00 ปานกลาง 
ภาพ ภาษาทีใ่ช 4.25 0.62 ดี 

    1. ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหาทีน่ําเสนอ 4.00 1.00 ดี 

    2. ความเหมาะสมของภาษาในการสื่อความหมาย 4.00 0.00 ดี 

    3. ความชัดเจนของภาพประกอบ 4.67 0.58 ดีมาก 

    4. ความถูกตองของภาษาที่ใช 4.33 0.58 ดี 
แบบฝกหัดระหวางเรียน 4.17 0.94 ดี 

    1. ความชัดเจนของคําสัง่ 4.33 1.15 ดี 

    2. ความชัดเจนของขอคําถาม 3.33 1.15 ปานกลาง 

    3. คําถามของแบบฝกหัดครอบคลุมเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 

    4. การนําเสนอสรุปผลคะแนนรวม 4.33 0.58 ดี 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.17 0.79 ดี 
    

     

 จากตาราง 2 แสดงผลการประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียดานเนื้อหา เร่ือง 

กราฟกและเทคโนโลย ีส่ือประสม กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 สรุปผล

การประเมินบทเรียนโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพแตละดาน ดังนี ้

  ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับดี 

โดยคุณภาพในเรื่องเนื้อหาเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน พบวา มีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง  
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เนื้อหาความสอดคลองกับจุดประสงค ความถกูตองของเนื้อหาในบทเรียน การจัดเรียงลาํดบัเนื้อหาเหมาะสม 

ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดี ปริมาณเนื้อหาแตละบทเรียนเหมาะสม 

พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  ภาพ ภาษาที่ใช พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับดี โดยคุณภาพ

ในเร่ืองความสอดคลองของภาพกับเนื้อหาที่นาํเสนอ ความเหมาะสมของภาษาในการสื่อความหมาย  

ความถูกตองของภาษาที่ใช  พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดี  ความชัดเจนของภาพประกอบ พบวา มีคุณภาพ

อยูในระดับดีมาก 

  แบบฝกหัดระหวางเรียน พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรยีนคอมพวิเตอรอยูในระดับดี โดย 

คุณภาพในเรื่องความชัดเจนของขอคําถาม พบวา มีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง ความชัดเจนของคําสัง่ 

การนําเสนอสรุปผลคะแนนรวม พบวามีคณุภาพอยูในระดับดี คําถามของแบบฝกหัดครอบคลุมเนื้อหา  

พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 32 

ตาราง 3  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียดานเทคโนโลยีการศึกษารอบที่ 1 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 
คาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

    

ดานภาพ เสยีง และการใชภาษา 4.13 0.92 ดี 

    1. ขนาดของภาพมีความเหมาะสมกับบทเรียน 4.33 0.58 ดี 

    2. ความเหมาะสมของการใชภาษาในบทเรียน 4.33 1.15 ดี 

    3. ความเหมาะสมของการจัดเรียงลําดบัภาพ 4.67 0.58 ดีมาก 

    4. ความเหมาะสมของเสยีงดนตรีประกอบบทเรียน 3.00 1.00 ปานกลาง 

    5. ความเหมาะสมของเสยีงบรรยายประกอบบทเรยีน 4.33 0.58 ดี 
ดานการใชสแีละตัวอักษร 4.33 0.82 ดี 

    1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอกัษร 4.33 0.58 ดี 

    2. ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 4.33 1.15 ดี 

    3. ความเหมาะสมของสปีุมและสีตัวอักษร 4.00 1.00 ดี 

    4. ความเหมาะสมของสตีัวอักษร 4.33 1.15 ดี 

    5. ความเหมาะสมของสพีื้นหลังกับสีของเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
ดานการออกแบบและพัฒนาบทเรยีน 4.27 0.46 ดี 

    1. การออกแบบหนาจอ 4.33 0.58 ดี 

    2. การออกแบบโครงสรางของบทเรียน 4.00 0.00 ดี 

    3. ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 

    4. เทคนิคการนําเสนอบทเรียนมีความเหมาะสม 4.00 0.00 ดี 

    5. การโตตอบของบทเรียนโดยรวม 4.33 0.58 ดี 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.24 0.74 ดี 
    

  

 จากตาราง 3 แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเทคโนโลยี

การศึกษารอบที่ 1 เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้มัธยมศึกษา

ปที่ 1 สรุปผลการประเมนิบทเรียนโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพแตละดาน ดังนี ้

  ดานภาพ เสียง และการใชภาษา พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอร อยูใน

ระดับดี โดยคณุภาพในเรื่องความเหมาะสมของเสยีงดนตรีประกอบบทเรียน พบวา มีคุณภาพอยูในระดับ
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ปานกลาง ขนาดของภาพมีความเหมาะสมกับบทเรียน ความเหมาะสมของการใชภาษาในบทเรียน  ความเหมาะสม

ของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดี ความเหมาะสมของการจัดเรียงลําดับภาพ 

พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก   

  ดานการใชสีและตัวอักษร พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอร อยูในระดับดี 

โดยคุณภาพในเรื่องความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร ความเหมาะสม

ของสีปุมและสีตัวอักษร ความเหมาะสมของสีตัวอักษร พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดี ความเหมาะสม

ของสีพื้นหลังกับสีของเนื้อหา พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก   

  ดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียน พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอร 

อยูในระดับดี โดยคุณภาพในเรื่องการออกแบบหนาจอ การออกแบบโครงสรางของบทเรียน การเทคนิค

การนาํเสนอบทเรียนมีความเหมาะสม การโตตอบของบทเรียนโดยรวมอยูในระดับดี ความตอเนือ่งของ

การนําเสนอเนื้อหา พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก   

  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษารอบที่ 1 มีขอเสนอแนะและสิ่งที่ปรับปรุง

แกไข ดังนี้ 

   1. ควรปรับปรุงสีตัวอักษรที่ใชในบางหนาจอ เนื่องจากมีสีทีใ่กลเคียงกบัสีพื้นหลัง 

   2. ควรปรับปรุงสีพื้นหลังของแตละบทเรียน ใหมีแตกตางกนั เพื่อดึงดูดความสนใจ 

   3. ควรใชภาพประกอบบทเรยีนที่ชัดเจน 

  ผูวิจัยไดนาํขอเสนอแนะตาง  ๆของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาปรับปรุง

แกไขดังนี้ 

   1. ปรับปรุงสีตัวอักษรที่ใชบางหนาจอ ใหมองเห็นชัดเจนยิ่งขึ้น 

   2. ปรับปรุงสีพื้นหลังในแตละบทที่มีความใกลเคียงกันใหแตกตางกัน 

   3. ปรับปรุงภาพประกอบใหมีความคมชัด และชัดเจนตรงกับเนื้อหา 
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ตาราง 4 ผลการประเมินคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหารอบที ่2 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 
คาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

    

ดานเนื้อหาและการดําเนนิเรื่อง 4.73 0.58 ดีมาก 

    1. เนื้อหาความสอดคลองกับจุดประสงค 4.80 0.45 ดีมาก 

    2. ความถูกตองของเนื้อหาในบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

    3. ปริมาณเนื้อหาแตละบทเรียนเหมาะสม 4.80 0.45 ดีมาก 

    4. การจัดเรยีงลําดับเนื้อหาเหมาะสม 4.60 0.55 ดีมาก 

    5. ความชัดเจนในการอธบิายเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

    6. เนื้อหาเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน 4.20 1.10 ดี 
ภาพ ภาษาทีใ่ช 4.60 0.60 ดีมาก 

    1. ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหาทีน่ําเสนอ 4.80 0.45 ดีมาก 

    2. ความเหมาะสมของภาษาในการสื่อความหมาย 4.80 0.45 ดีมาก 

    3. ความชัดเจนของภาพประกอบ 4.60 0.55 ดีมาก 

    4. ความถูกตองของภาษาที่ใช 4.20 0.84 ดี 
แบบฝกหัดระหวางเรียน 4.65 0.49 ดีมาก 

    1. ความชัดเจนของคําสัง่ 4.40 0.55 ดี 

    2. ความชัดเจนของขอคําถาม 4.80 0.45 ดีมาก 

    3. คําถามของแบบฝกหัดครอบคลุมเนื้อหา 4.80 0.45 ดีมาก 

    4. การนําเสนอสรุปผลคะแนนรวม 4.60 0.55 ดีมาก 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.67 0.56 ดีมาก 
    

  

 จากตาราง 4 แสดงผลการประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมลัติมีเดียดานเนื้อหา เร่ือง 

กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระการงานอาชพีและเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 สรุปผล

การประเมินบทเรียนโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพแตละดาน ดังนี ้

  ดานเนื้อหาและการดําเนนิ เร่ือง พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับ

ดีมาก โดยคุณภาพในเรื่องเนือ้หาความสอดคลองกับจุดประสงค ความถกูตองของเนื้อหาในบทเรียน ปริมาณ
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เนื้อหาแตละบทเรียนเหมาะสม การจัดเรยีงลําดับเนื้อหาเหมาะสม ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา  

พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก เนื้อหาเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน พบวา มีคุณภาพอยูใน

ระดับดี  

  ภาพ ภาษาทีใ่ช พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับดีมาก โดย

คุณภาพในเรื่องความสอดคลองของภาพกับเนื้อหาที่นําเสนอ ความเหมาะสมของภาษาในการสื่อความหมาย 

ความชัดเจนของภาพประกอบ พบวามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  ความถูกตองของภาษาที่ใช  พบวา มี

คุณภาพอยูในระดับดี   

   แบบฝกหัดระหวางเรียน พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพวิเตอรอยูในระดบัดีมาก   

โดยคุณภาพในเรื่อง ความชัดเจนของขอคําถาม คําถามของแบบฝกหัดครอบคลุมเนื้อหา การนาํเสนอ

สรุปผลคะแนนรวม  พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  ความชัดเจนของคําสั่ง พบวามีคุณภาพอยูในระดับดี   
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ตาราง 5  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียดานเทคโนโลยีการศึกษารอบที่ 2 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

ดานภาพ เสยีง และการใชภาษา 4.52 0.51 ดีมาก 

    1. ขนาดของภาพมีความเหมาะสมกับบทเรียน 4.60 0.55 ดีมาก 

    2. ความเหมาะสมของการใชภาษาในบทเรียน 4.40 0.55 ดี 

    3. ความเหมาะสมของการจัดเรียงลําดบัภาพ 4.80 0.45 ดีมาก 

    4. ความเหมาะสมของเสยีงดนตรีประกอบบทเรียน 4.40 0.55 ดี 

    5. ความเหมาะสมของเสยีงบรรยายประกอบบทเรยีน 4.40 0.55 ดี 

ดานการใชสแีละตัวอักษร 4.64 0.67 ดีมาก 

    1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอกัษร 4.60 0.55 ดีมาก 

    2. ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 4.60 0.89 ดีมาก 

    3. ความเหมาะสมของสปีุมและสีตัวอักษร 4.60 0.55 ดีมาก 

    4. ความเหมาะสมของสตีัวอักษร 4.80 0.45 ดีมาก 

    5. ความเหมาะสมของสพีื้นหลังกับสีของเนื้อหา 4.60 0.55 ดีมาก 
ดานการออกแบบและพัฒนาบทเรยีน 4.60 0.65 ดีมาก 

    1. การออกแบบหนาจอ 4.40 0.89 ดี 

    2. การออกแบบโครงสรางของบทเรียน 4.80 0.45 ดีมาก 

    3. ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา 4.80 0.45 ดีมาก 

    4. เทคนิคการนําเสนอบทเรียนมีความเหมาะสม 4.40 0.89 ดี 

    5. การโตตอบของบทเรียนโดยรวม 4.60 0.55 ดีมาก 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.56 0.60 ดีมาก 
    

     

 จากตาราง 5 แสดงผลการประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ดานเทคโนโลยี

การศึกษารอบที ่ 2 เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระการงานอาชพีและเทคโนโลย ี ชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 1 สรุปผลการประเมินบทเรียนโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพแตละดาน ดังนี ้

  ดานภาพ เสียง และการใชภาษา พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรอยูใน

ระดับดีมาก โดยคุณภาพในเรื่องความเหมาะสมของการใชภาษาในบทเรยีน ความเหมาะสมของเสียงดนตรี
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ประกอบบทเรยีน ความเหมาะสมของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน พบวา มีคุณภาพอยูในระดับด ี ขนาด

ของภาพมีความเหมาะสมกบับทเรียน ความเหมาะสมของการจัดเรียงลําดับภาพ พบวา มีคุณภาพอยู

ในระดับดีมาก   

  ดานการใชสีและตัวอักษร พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอร อยูในระดับดีมาก 

โดยคุณภาพในเรื่องความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร ความเหมาะสม

ของสีปุมและสตีัวอักษร ความเหมาะสมของสีตัวอักษร ความเหมาะสมของสีพื้นหลงักบัสีของเนื้อหา พบวา

มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก   

   ดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียน พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรอยู

ในระดับดีมาก โดยคุณภาพในเรื่องการออกแบบหนาจอ เทคนิคการนําเสนอบทเรียนมีความเหมาะสม

พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดี การออกแบบโครงสรางของบทเรียน  ความตอเนื่องของการนาํเสนอเนื้อหา  

การโตตอบของบทเรียน  พบวามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก   

  จากการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษารอบที่ 2 พบวา ผูเชี่ยวชาญมีขอเสนอแนะในบทเรียนคอมพิวเตอรนอยลง เนื่องจากผูวิจัยได

ทําการแกไขปรับปรุงเพิ่มเติมตามขอเสนอแนะ 

 

ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยี

ส่ือประสม กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1 ตามขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญ

ทั้ง 2 รอบ แลวนําไปทดลองใชกับกลุมนักเรียนตัวอยางจํานวน 50 คน พรอมทั้งทําแบบฝกหัดระหวาง

เรียนและวัดแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 ผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระ

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 จําแนกไดตามตารางตอไปนี้ 
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ตาราง 6  ผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระ 

     การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 จําแนกตามระดบัผลการเรียน 
 

ระดับผลการเรียน 
เร่ืองที ่ จํานวน 

0 1 2 3 4 
       

นักเรียน - -   10   21   19 
1 

รอยละ - -   20.00   42.00   38.00 

นักเรียน - -   12   22   16 
2 

รอยละ - -   24.00   44.00   32.00 

นักเรียน - -   12   20   18 
3 

รอยละ - -   24.00   40.00   36.00 
       

นักเรียน - -   11   21   18 
ผลการเรียนรวมทั้ง 3 เร่ือง 

รอยละ - -   22.67   42.00   35.33 
       

 

 จากตาราง 6 ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม 

กลุมสาระการงานอาชพีและเทคโนโลย ี ชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1 โดยรวมทั้ง 3 เร่ือง คน แสดงใหเห็นวา 

นักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อยูในระดับ 2 จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 22.67 นักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ 3 มีจํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 42.00 และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนอยูในระดับ 4 มีจํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 35.33 สรุปไดวา เมื่อนักเรียนเรียนดวย

บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดียมัลติมเีดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระการงานอาชพี

และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 นักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับดี มีจํานวน 39 คน คิดเปนรอยละ 

77.33 นักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง มีจาํนวน 11 คน คิดเปนรอยละ  22.67 เมื่อพิจารณา

ผลการใชบทเรียนในแตละเร่ือง โดยแบงออกเปน 3  เร่ือง ผลปรากฏ ดังนี ้ 

  เร่ืองที ่1 ความรูทั่วไปเกีย่วกบักราฟก พบวา นักเรียนที่มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ 

2 จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 20.00 นักเรียนที่มีผลสมัฤทธิท์างการเรียนอยูในระดับ 3 มีจํานวน  21 คน   

คิดเปนรอยละ 42.00 และนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ 4 มีจํานวน 19 คน คิดเปน

รอยละ 38.00 แสดงใหเห็นวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู ในระดับดี มีจํานวน 40 คน คิดเปน

รอยละ 80.00 นักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง มีจํานวน  10 คน คิดเปนรอยละ 20.00 
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  เร่ืองที่ 2 ระบบคอมพิวเตอรกับการออกแบบงานกราฟก พบวา นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนอยูในระดับ 2 จํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 24.00 นักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อยูใน

ระดับ 3 มีจํานวน 22 คน คิดเปนรอยละ 44.00 และนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อยูในระดับ 4  

มีจํานวน 16  คน  คิดเปนรอยละ 32.00 แสดงใหเห็นวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับดี 

มีจํานวน 38 คน คิดเปนรอยละ 76.00 นกัเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง มีจํานวน 12 คน คิด

เปนรอยละ  24.00 

  เร่ืองที ่ 3 สีกับการออกแบบงานกราฟก พบวา นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใน

ระดับ 2 จํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 24.00 นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ 3 มี

จํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 40.00 และนักเรยีนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อยูในระดับ 4 มีจาํนวน 

18 คน คิดเปนรอยละ 36.00 แสดงใหเห็นวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับดี มีจํานวน  

38 คน คิดเปนรอยละ 76.00 นักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง มีจาํนวน  12  คน คิดเปนรอยละ  

24.00 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 
 การดําเนนิการวิจัยครัง้นี้มีจุดมุงหมาย เพือ่พัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง กราฟก

และเทคโนโลยส่ืีอประสม กลุมสาระการงานอาชพีและเทคโนโลย ีชัน้มธัยมศึกษาปที ่1 ใหมีคุณภาพตาม 

เกณฑที่กําหนด 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระ

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมคีุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   

 

ความสําคัญของการวิจัย 

 1. ไดบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีคุณภาพตามเกณฑที่กาํหนด 

 2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาอื่นๆ ตอไป  
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  ประชากร 
   กลุมที ่1 
    กลุมผูเชีย่วชาญ เปนผูเชีย่วชาญ ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชีย่วชาญ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา 
   กลุมที ่2 
    กลุมผูใชเปนนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1 ที่เรียนกลุมสาระการงานอาชพีและ

เทคโนโลยี ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนบานคลอง 14 จํานวน 2 หองเรียน จํานวน 50 คน  
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  กลุมตวัอยาง 
   กลุมที ่1 
    กลุมผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา จํานวน 3 คน ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 5 คน

ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยจัดกลุมผูเชีย่วชาญเปนผูประเมนิ 2 รอบ ดงันี ้

     รอบที่ 1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา จํานวน 3 คน  

     รอบที่ 2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 5 คน และผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  5  คน   
   กลุมที ่2 
    กลุมผูใชเปนนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศกึษาปที ่1 ที่เรียนกลุมสาระการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนบานคลอง 14 จํานวน 2 หองเรียน จํานวน 50 คน  
 เนื้อหาวิชาทีใ่ชในการวจิยั  
  เนื้อหาที่ใชในการพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชัน้มธัยมศึกษาปที ่1 ประกอบดวยเนื้อหา 3 เร่ืองโดยแบงเนือ้หาได 

ดังนี ้

   เร่ืองที่ 1 ความรูทั่วไปเกีย่วกับกราฟก 

   เร่ืองที่ 2 ระบบคอมพิวเตอรกับการออกแบบงานกราฟก 

   เร่ืองที่ 3 สีกับการออกแบบงานกราฟก 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย   
 เครื่องมือที่ผูวจิัยใชในการวจิัย ประกอบดวย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง กราฟกและ

เทคโนโลยีส่ือประสม ชัน้มธัยมศึกษาปที ่ 1 สรางดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยนําเสนอเปนลกัษณะ

มัลติมีเดยีซึง่ประกอบดวย ขอความ ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง เสียง และมกีารปฏิสัมพนัธโตตอบกบัผูเรียน 

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชัน้มธัยมศึกษา

ปที่ 1 จํานวน 30 ขอ 

 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการงานอาชีพ และ

เทคโนโลยี เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 แบงเปน 2 ฉบับ 

  3.1 แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา  

  3.2 แบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา  
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ดําเนินการวิจัย และเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. การพัฒนาและหาคณุภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  การพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยี

ส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ดําเนินการ ดังนี้ 

  1.1 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 ที่สรางเสร็จแลวใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบความถูกตองของรูปแบบ และความครบถวน

ของเนื้อหา แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ 

  1.2 ขอหนังสือเชิญผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา 

จากบัณฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ เพื่อขอความอนุเคราะหตรวจสอบหาคุณภาพของ

บทเรียน 

  1.3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 ที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นนาํไปใหผูเชี่ยวชาญรอบที่ 1 คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน และ

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 คน ตอบแบบประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลตมิีเดีย  

เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 แลวนาํมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของ

ผูเชี่ยวชาญรอบที่ 1 

  1.4 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ปรับปรุงแกไขแลว ใหผูเชี่ยวชาญรอบที่ 2 คือ

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 5 คน ตอบแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียเรื่อง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 แลวนํามาปรับปรุงแกไขตาม

คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญรอบที่ 2 แลวนํามาปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  1.5 นําผลการประเมินที่ไดมาวิเคราะห เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

โดยเทียบกับเกณฑที่กําหนดและปรับปรุงแกไข จนไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีคุณภาพตามเกณฑ

ที่กําหนด 

  1.6 สรุปผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และเตรียมทดลองใช

เพื่อหาคุณภาพตอไป 
 2. การดําเนินการเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย 
  หลังจากที่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดแลวจะตองนํามา

ศึกษากบักลุมตัวอยางที่เปนนักเรียนชัน้ระดบัชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรยีนบานคลอง 14 จํานวน 2 หองเรียน 

เพื่อหาผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีข้ันตอน ดังนี้ 
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  2.1 ขอหนังสือขอความอนุเคราะหในการเก็บขอมูลเพื่อใชในการวิจัย จากบัณฑิตวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  2.2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ปรับปรุงแกไขจากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญทั้ง 

2 รอบที่ผานเกณฑตั้งแต 3.51 ข้ึนไปนั้น ไปทดลองใชกับนักเรียนกลุมตัวอยาง จํานวน 50 คน โดยให

นักเรียนเรียน 1 คน ตอ 1 เครื่อง 

  2.3 ใหนกัเรียนกลุมตัวอยางเริ่มเรียนที่ละเร่ือง โดยเริ่มเรียนจากเรื่องที ่1 และในขณะที่เรียน

เร่ืองที ่1 ใหนกัเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูกนัไปดวย เมื่อเรียนจบในเรื่องที ่1 ใหนักเรียนทาํ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเรื่องที่ 1 เมื่อเรียนจบเรื่องที่ 1 แลวก็ใหนักเรียนเริ่มเรียนเรื่อง

ที ่2 และเรื่องที ่3 ตามลําดับ โดยในแตละเรื่องใหทําเชนเดียวกับการเรียนเรื่องที่ 1  

  2.4 นําผลการประเมินคะแนนจากการทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียนไปวิเคราะหผล 

หาคารอยละ จําแนกระดับผลการเรียน เพื่อมาสรุปและอภิปรายตอไป 

 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี ้

 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 มีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 จากการประเมินผูเชี่ยวชาญมี ดังนี ้

  2.1 คุณภาพจากการประเมินผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาโดยรวม อยูในระดับดีมาก 

  2.2 คุณภาพจากการประเมินผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษาโดยรวม อยูในระดับดีมาก 

 3. ผลการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษา

ปที ่1 จากการใหนกัเรียนกลุมตัวอยาง จํานวน 50 คน ทาํแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน จํานวน  

30 ขอ พบวา นักเรียนมีผลการเรียน ดังนี ้ ระดับดี จํานวน 39 คน คิดเปนรอยละ 77.33 ผลการเรียน  

ระดับปานกลาง จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 22.67  จําแนกตามเนื้อหาของการเรียนได ดังนี้ 

  เร่ืองที่ 1 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับกราฟก มีระดับผลการเรียน ระดับดี จํานวน 40 คน คิดเปน

รอยละ 80.00  ระดับปานกลาง  จํานวน 10 คน  คิดเปนรอยละ 20.00   

  เร่ืองที ่2 ระบบคอมพิวเตอรกบัการออกแบบงานกราฟก มผีลการเรียนระดับดี จํานวน 38 คน 

คิดเปนรอยละ 76.00  ผลการเรียนระดับปานกลาง จํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 24.00  
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  เร่ืองที ่3 สีกับการออกแบบงานกราฟก มีผลการเรยีนระดบัดี จาํนวน 38 คน คิดเปนรอยละ  

76.00 ผลการเรียนระดับปานกลาง จํานวน 12  คน คิดเปนรอยละ 24.00  

 
อภิปรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 พบวา คุณภาพดานเนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนคณุภาพดานเทคโนโลยกีารศกึษา มี

คุณภาพอยูในระดับดี นักเรียนมีผลการเรียนระดับดี จํานวน 39 คน คิดเปนรอยละ 77.33 ผลการเรียน  

ผลการเรียนระดับปานกลาง จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 22.67   

 1. บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชัน้มธัยมศกึษาปที่ 1  

ที่สรางเสร็จแลว มีคุณภาพตามเกณฑทีก่ําหนด เนื่องจากไดผานการตรวจสอบรูปแบบ เนื้อหาจากอาจารย

ที่ปรึกษาสารนพินธ ผานการประเมนิจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศกึษา 

แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ จึงเหมาะที่จะนํามาใชประกอบการเรียนการเรียน

การสอน อีกทั้งยังสามารถเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรายวิชาอื่นตอไป 

 2. จากการศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการทดลองกับนักเรียนกลุมตวัอยาง 50 จาํนวน 30 ขอ พบวา นักเรียน สวนใหญ

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับดี เหมาะตอการเรียนรู สามารถเปนแหลงศึกษาคนควาหาความรู

เพิ่มเติมได  

 3. จากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน พบวา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย ผูเรียนมคีวามพึงพอใจ และดึงดูดความสนใจของผูเรียน ทาํใหเกิด

ความกระตือรือรน เกิดแรงจงูใจในการเรียนรู ผูเรียนสามารถเลือกเรียนบทเรียนใดกอนก็ไดตามความสนใจ 

ยังสามารถทบทวนบทเรียนซ้าํไดเมื่อไมเขาใจ  ในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน ผูเรียนสามารถโตตอบและมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนได รวมทั้งผลปอนกลับ (Feed 

Back) ทั้งเสียงและขอความทีส่รางความสนใจใหผูเรียนไดเปนอยางดี ทาํใหการเรียนไมนาเบื่อ และยังสนุก

กับการเรียนรูในบทเรียน อีกทั้งยังชวยตอบสนองความแตกตางระหวางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี 

 สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง  กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม ชั้นมธัยมศึกษา

ปที่ 1 ที่พัฒนาข้ึนในครั้งนี้มีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดไว สามารถนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ   
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ขอเสนอแนะ 
 จากการศึกษาคนควาครั้งนี้ ผูวิจัยมีขอเสนอแนะซึ่งอาจเปนประโยชนตอการจัดการเรียนรูและ

การศึกษาวิจัย ดังนี ้
 1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 ในการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย นอกจากจะตองมีความรูในโปรแกรมคอมพิวเตอร

ที่จะสรางบทเรียนแลว ยังตองอาศัยความรูดานเนื้อหา หลักสูตร เทคนิควิธีการออกแบบ การจิตวิทยา

การเรียนรู และความคิดสรางสรรค จึงจะทาํใหบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้นมีคุณภาพ และ

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

  1.2 การใชบทเรียนอยางมีประสิทธิภาพ ตองคํานึงถงึระบบฮารดแวรของคอมพิวเตอรเนื่องจาก

เครื่องคอมพวิเตอรที่มีประสิทธิภาพแตกตางกนัจะทาํใหสงผลกับการเรยีนของผูเรียน ซึ่งอาจจะทาํใหเกิด

ความเบื่อหนายได 

  1.3 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีขอดีในการตอบสนองความแตกตาง

ระหวางบุคคลไดเปนอยางดี ซึ่งเปนเพียงสื่อชนิดหนึ่งทีน่ํามาใชในการเรียนการสอน เพื่อเปนทางเลือก

ใหกับผูเรียน ซึ่งบทเรียนไมสามารถปลูกฝงในเรื่องของคุณธรรมและจริยธรรมใหกับผูเรียนไดโดยตรง ดังนัน้  

ผูสอนจงึควรจดักิจกรรมอ่ืนเสริมเพื่อเปนการปลูกฝงทกัษะดานคุณธรรมและจริยธรรมใหกับผูเรียนอีกทางหนึ่ง 
 2. ขอเสนอแนะในการทําวิจยัครั้งตอไป 
  2.1 ในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ตองคํานึงถึงเนื้อหาของบทเรียน เพราะ

เนื้อหาบางอยางไมเหมาะที่จะนาํมาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดีย และเนื้อหาบางอยางเหมาะ

ที่จะนํามาสรางเปนบทเรียนแตอาจจะอยูในรูปแบบอื่นที่เหมาะสมกวาทําใหเกิดการเรียนรูมากกวา 

  2.2 การเรียนการสอน กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีพบวา ยังมีการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไมมากนัก จึงควรมีการสงเสริมใหมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใน

เนื้อหาอื่นๆ ตอไป 

  2.3 ควรมีการพัฒนาบทเรียนใหอยูในรูปแบบอื่นๆ ที่หลากหลายสามารถเผยแพรใหกับผูสนใจ

เขาถึงบทเรียนไดอยางสะดวกและรวดเร็ว เชน บทเรียนบน App Android  
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ภาคผนวก ก 
 

ตารางแสดงคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (rtt) 
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ตาราง 6 แสดงผลระดับคาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) และคาความเชื่อมั่น (rtt) ของแบบทดสอบ 

     หลังเรียน เร่ืองที่ 1 ความรูทั่วไปเกี่ยวกบักราฟก 
 

ขอที่ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

   

1 0.52 0.30 

2 0.74 0.52 

3 0.63 0.67 

4 0.70 0.22 

5 0.57 0.70 

6 0.37 0.30 

7 0.52 0.81 

8 0.65 0.70 

9 0.59 0.81 

10 0.52 0.96 
   

 

 คาความยากงาย (p) เทากับ 0.34 – 0.74  

 คาอํานาจจาํแนก (r) เทากับ 0.22 – 0.96 

 คาความเชื่อมัน่ (rtt) เทากับ  0.82 
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ตาราง 7 แสดงผลระดับคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่น (rtt) ของแบบทดสอบ 

     หลังเรียน เร่ืองที่ 2 ระบบคอมพิวเตอรกับการออกแบบงานกราฟก 
 

ขอที่ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

   

1 0.57 0.33 

2 0.69 0.56 

3 0.56 0.44 

4 0.30 0.37 

5 0.52 0.67 

6 0.46 0.78 

7 0.56 0.44 

8 0.65 0.56 

9 0.44 0.37 

10 0.43 0.56 
   

 

 คาความยากงาย (p) เทากับ 0.30 – 0.69 

 คาอํานาจจาํแนก (r) เทากับ 0.33 – 0.78 

 คาความเชื่อมัน่ (rtt) เทากับ  0.80 
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ตาราง 8 แสดงผลระดับคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่น (rtt) ของแบบทดสอบ 

     หลังเรียน เร่ืองที่ 3 สีกับการออกแบบงานกราฟก 

 

ขอที่ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

   

1 0.50 0.48 

2 0.46 0.26 

3 0.69 0.56 

4 0.59 0.81 

5 0.54 0.56 

6 0.59 0.52 

7 0.39 0.56 

8 0.67 0.52 

9 0.39 0.48 

10 0.59 0.81 
   

 
 

 คาความยากงาย (p) เทากับ 0.39 – 0.69 

 คาอํานาจจาํแนก (r) เทากับ 0.26 – 0.81 

 คาความเชื่อมัน่ (rtt) เทากับ  0.81  
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ภาคผนวก ข 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เรื่อง  กราฟกและเทคโนโลยีสือ่ประสม  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 
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ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1                                             เรื่องที ่1 ความรูทัว่ไปเกี่ยวกับกราฟก 
********************************************************************************************************** 
 

คําสั่ง:  จงเลอืกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
1. ภาพวาดที่เกาแกที่สุดถูกคนพบ ในปจจุบนัอยูที่ประเทศอะไร 

 ก. สเปนและอเมริกา    

 ข. สเปนและฝรั่งเศส 

 ค. ฝร่ังเศสและชิลี    

 ง. อิตาลีและอังกฤษ 

2. “ภาพเขียนส”ี ในประเทศไทยเมื่อราว 3000 – 4000 ป ใชสีใดเปนสวนประกอบในภาพ 

 ก. สีดําและสีแดง 

 ข.  สีเหลืองและสดีํา 

 ค.  สีเขียวและสีแดง 

 ง.  สีฟาและสีเขียว 

3. งานกราฟกหมายถงึอะไร 

 ก.  งานที่เกี่ยวกับการใชสีทกุชนดิ 

 ข.  งานที่เกี่ยวกับภาพและสัญลกัษณตางๆ       

 ค.  งานที่บอกถงึความสวยงามเยายวนใจ 

 ง.  งานภาพทัง้อดีต ปจจุบันและอนาคต 

4. ขอใดไมใชความหมายของกราฟก 

 ก.  ศิลปะแขนงหนึ่งที่แสดงความคิดดวยการใชสี 

 ข.  ศิลปะแขนงหนึ่งที่แสดงความคิดดวยการใชภาพ 

 ค.  การสื่อสารความหมายดวยการใชภาพถาย  

          ง.  การเขียนดวยตัวหนังสือและการใชเสน 

5. ขอใดคือคุณสมบัติของงานกราฟก 

 ก.  งานกราฟกมคีวามสลับซับซอน 

 ข.  กราฟกดึงดูดความสนใจ 

 ค.  กราฟกชวยในเรื่องการจดจําลักษณะเดน 

 ง.  กราฟกชวยใหการจดจําไดระดับปานกลาง 
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ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1                     เรื่องที่ 2 ระบบคอมพิวเตอรกับการออกแบบงานกราฟก 
********************************************************************************************************** 
คําสั่ง:  จงเลอืกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
1. สถาบนัใดเปนผูพัฒนาคอมพิวเตอรซึ่งมีหลอดภาพซีอาทีเปนสวนแสดงผลแทนเครือ่งพิมพ 

 ก. สถานบันเทคโนโลยีแหงแคริฟอเนยี 

 ข.  สถานบันเทคโนโลยีแหงแมสซาซูเซสต 

 ค.  สถานบันเทคโนโลยีแหงสหรัฐอเมริกา 

 ง.  สถานบันเทคโนโลยีแหงสภาพยุโรป 

2. ประเทศใดเปนผูคิดคนระบบ SAGE ที่แปลงสัญญาณเรดารใหเปนภาพบนจอคอมพวิเตอร  

 ก.  ประเทศญี่ปุน 

 ข.  ประเทศอังกฤษ 

 ค.  ประเทศนวิซีแลน 

 ง. ประเทศสหรัฐอเมริกา 

3. ใครเปนผูพฒันาระบบการวาดเสน ที่ผูใชสามารถกําหนดจุดบนจอภาพโดยใชปากกาแสง ในลกัษณะ

โครงสรางหลายเหลีย่ม (Polygon) 

 ก.  เบลส ปาสคาล 

 ข.  ชาลส แบบเบจ 

 ค.  จอน เนเปย 

 ง.  อีวาน  ซูเธอรแลนด 

4. ซอฟตแวรในระบบคอมพิวเตอรที่ใชงานดานกราฟกคือขอใด 

 ก.  ภาษาคอมพิวเตอร 

 ข.  คอมพิวเตอรเวิรคสเตชั่น 

 ค.  อุปกรณตอพวงพิเศษอืน่ 

 ง.  เครื่องคอมพิวเตอร 

5. ขอใดไมใชคือโปรแกรมที่ใชงานดานกราฟก 

 ก.  อะโดบี โฟโทชอป 

 ข.  เพนท 

 ค.  อะโดบี อิลลัสเตรเตอร 

 ง.  ไมโครซอฟ เอก็เซล 
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ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1                                 เรื่องที่ 3 สีกับการออกแบบงานกราฟก 
********************************************************************************************************** 
คําสั่ง: จงเลอืกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
1. คําจํากัดความของสีทางวิทยาศาสตรนัน้ ใหความหมายไววาอยางไร 

 ก.  เปนคลื่นแสงหรือความเขมแสงที่สายตาสามารถมองผานไปได 

 ข.  เปนคลื่นแสงหรือความชัดที่สายตาสามารถมองผานไปได 

 ค.  เปนคลื่นสหีรือความเขมแสงที่สายตาสามารถมองผานไปได 

 ง.  เปนคลื่นสหีรือความชัดของแสงแสงที่สายตาสามารถมองผานไปได 

2. การเดินทางของแสงจากตนกําเนิดมายังตาเราเปนลักษณะใด 

 ก.  เสนขนาน     

 ข.  เสนตรง 

 ค.  เสนทแยง     

 ง.  รัศมี 

3. ขอใดคือสีปฐมภูมิหรือแมสี ( Primary Color ) 

 ก.  แดง เขียว เหลอืง    

 ข.  แดง เหลือง น้าํเงนิ 

 ค.  แดง น้าํเงนิ เขียว    

 ง.  แดง น้าํเงนิ สม 

4. การนาํสีทุติยภูมิมาผสมกับแมสีทีละคู ที่อัตราสวนเทากนัจะทําใหไดสีใหมเกิดขึ้นกี่สี 

 ก. 3   

 ข.  4   

 ค.  5   

 ง.  6 

5. การแสดงภาพของจอคอมพวิเตอรนั้นเปนการแสดงผลแบบใด 

 ก.  RGB Color    

 ข.  Indexed Color 

 ค.  CMYK Color     

 ง.  Lab Color 
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ภาคผนวก ค 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดีย 
เรื่อง กราฟกและเทคโนโลยสีื่อประสม  (ฉบับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา) 

ผูประเมิน ...................................................................... ตําแหนง ................................................ 

สังกัดหนวยงาน ............................................................................................................................ 

คําชี้แจง: โปรดแสดงความคิดเห็นในบทเรียนคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดีย โดยทําเครื่องหมาย ลงใน 

ชองประเมนิทีต่รงกับความคิดเห็นของทานโดยพิจารณาตามเกณฑแตระดับ ดังนี ้

  ระดับ  5    หมายความวา   ระดับความเหมาะสม  ดีมาก 

  ระดับ  4    หมายความวา  ระดับความเหมาะสม  ด ี

  ระดับ  3    หมายความวา  ระดับความเหมาะสม  ปานกลาง 

  ระดับ  2    หมายความวา  ระดับความเหมาะสม  พอใช 

  ระดับ  1    หมายความวา  ระดับความเหมาะสม  ควรปรับปรุง 
 

ระดับความคิดเห็น 
รายการประเมนิ 

ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ควรปรับปรุง 

1. เนื้อหาและการดําเนินเรือ่ง      
    1.1 เนื้อหาความสอดคลองกับจุดประสงค      

    1.2 ความถูกตองของเนื้อหาในบทเรียน      

    1.3 ปริมาณเนื้อหาแตละบทเรียนเหมาะสม      

    1.4 การจัดเรียงลําดับเนื้อหาเหมาะสม      

    1.5 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      

    1.6 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน      
2. ภาพ ภาษาที่ใช      
    2.1 ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหาที่นําเสนอ      

    2.2 ความเหมาะสมของภาษาในการสื่อความหมาย      

    2.3 ความชัดเจนของภาพประกอบ      

    2.4 ความถูกตองของภาษาทีใ่ช      
3. แบบฝกหัดระหวางเรียน      
    3.1 ความชัดเจนของคําส่ัง      

    3.2 ความชัดเจนของขอคําถาม      

    3.3 คําถามของแบบฝกหัดครอบคลุมเนื้อหา      

    3.4 การนําเสนอสรุปผลคะแนนรวม      
      

สรุปคะแนน      
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ขอเสนอแนะ 
......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

 
 

          .................…………………………………… ผูประเมิน 
 

          (..................................................................) 
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แบบประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดีย 
เรื่อง กราฟกและเทคโนโลยสีื่อประสม    (ฉบับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา) 

ผูประเมิน ...................................................................... ตําแหนง ................................................ 

สังกัดหนวยงาน ............................................................................................................................ 

คําชี้แจง: โปรดแสดงความคิดเห็นในบทเรียนคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดีย โดยทําเครื่องหมาย   ลงใน

ชองประเมนิทีต่รงกับความคิดเห็นของทานโดยพิจารณาตามเกณฑแตระดับดังนี ้

  ระดับ  5    หมายความวา  ระดับความเหมาะสม  ดีมาก 

  ระดับ  4    หมายความวา  ระดับความเหมาะสม  ดี 

  ระดับ  3    หมายความวา  ระดับความเหมาะสม  ปานกลาง 

  ระดับ  2    หมายความวา  ระดับความเหมาะสม  พอใช 

  ระดับ  1    หมายความวา  ระดับความเหมาะสม  ควรปรับปรุง 
 

ระดับความคิดเห็น 
รายการประเมนิ 

ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ควรปรับปรุง 
1. ดานภาพ เสียง และการใชภาษา      
    1.1 ขนาดของภาพมีความเหมาะสมกับบทเรียน      

    1.2 ความเหมาะสมของการใชภาษาในบทเรียน      

    1.3 ความเหมาะสมของการจัดเรียงลําดับภาพ      

    1.4 ความเหมาะสมสมของเสียงดนตรีประกอบบทเรียน      

    1.5 ความเหมาะสมของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน      
2. ดานการใชสีและตัวอักษร      
    2.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      

    2.2 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร      

    2.3 ความเหมาะสมของสีปุมและสีตัวอักษร      

    2.4ความเหมาะสมของสีตัวอักษร      

    2.5 ความเหมาะสมของสีพื้นหลังกับสีของเนื้อหา      
3. ดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียน      
    3.1 การออกแบบหนาจอ      

    3.2 การออกแบบโครงสรางของบทเรียน      

    3.3 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา      

    3.4 เทคนิคการนําเสนอบทเรียนมีความเหมาะสม      

    3.5 การโตตอบของบทเรียนโดยรวม      

สรุปคะแนน      
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ขอเสนอแนะ 
......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

 

 

          .................…………………………………… ผูประเมิน 
 

          (..................................................................) 
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ภาคผนวก  ง 

 
 - รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 - สําเนาหนังสอืเชิญผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญที่ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 

เรื่อง กราฟกและเทคโนโลยีส่ือประสม กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ช้ันมัธยมศึกษาปที่  1   

 

ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

 

ผูชวยศาสตราจารยชาญชยั  อินทรสุนานนท   ผูชวยศาสตราจารย 

            ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

            คณะศึกษาศาสตร 

            มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 

ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา  เจริญวานิช    ผูชวยศาสตราจารย 

            ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

            คณะศึกษาศาสตร 

            มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 

อาจารยสุพรรณิการ  ยองซือ่       อาจารยประจําโปรแกรมมัลติมีเดีย 

            สาขาวิชาทางภาพและเสียง 

            คณะเทคโนโลยีส่ือสารมวลชน 

            มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

 

นายสงกรานต  วีระเจริญกิจ       ศึกษานิเทศก ชํานาญการพิเศษ 

            สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

            จังหวัดนครนายก 

ดร.กิตติศักดิ์  แปนงาม        ศึกษานิเทศก ชํานาญการพิเศษ 

            สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา  

            จังหวัดนครนายก 
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ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
 

 

อาจารยเสาวลักษณ  กังวานสกุลทอง    ครู 

            โรงเรียนไตรมติรวิทยาลยั 

 

อาจารยบุญเลศิ  ทัดเทียม       ครู 

            โรงเรียนคลองหาดพทิยาคม 

 

อาจารยพรพิมล  พลวิเศษ       ครู 

            โรงเรียนวัดเบญจมบพิตร 

 

อาจารยจกัรวาล  จนัทรเกต ุ       ครู 

            โรงเรียนนครนายกวิทยาคม 

 

อาจารยเฉลียว  ทพิยพงษ       ครู 

            โรงเรียนวัดบวรนิเวศ 
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ภาคผนวก จ 
 

สําเนาหนังสอืขอความอนุเคราะหเพือ่การวจิัย 
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ภาคผนวก ฉ 
 

ตัวอยางหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
เรื่อง กราฟกและเทคโนโลยสีื่อประสม กลุมสาระการงานอาชพีและเทคโนโลยี  

ชั้นมัธยมศกึษาปที่  1   
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ  ชื่อสกุล       นางนพวรรณ   ตันจอย 

วันเดือนปเกิด      28 กรกฎาคม 2523 

สถานที่เกิด       จังหวัดนครนายก  

สถานที่อยูปจจุบัน     42/52 หมูที่ 1 ตําบลทาชาง อําเภอเมือง     

            จังหวัดนครนายก 26000 
 

ประวัติการทํางาน 

 พ.ศ. 2548 – 2551   ครูผูชวย 

        โรงเรียนบานคลองยายอินทร 

        จังหวัดสระแกว 

 พ.ศ. 2551 – 2553   ครู ค.ศ. 1  

        โรงเรียนบานคลอง 14 

        จังหวัดนครนายก 

 พ.ศ. 2553 – ปจจุบัน   ครู ค.ศ. 1 

        โรงเรียนอนุบาลเมืองนครนายก (ศรีประชานคร) 

        จังหวัดนครนายก 

ประวัติการฝกงาน 

 พ.ศ. 2546     โรงเรียนสายปญญา ในพระบรมราชินูปถมัภ   
 

ประวัติการศึกษา        

 พ.ศ. 2538      ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 

        จาก โรงเรียนนครนายกวทิยาคม 

 พ.ศ. 2541      ชั้นมัธยมศึกษาปที ่6 สายวทิย – คณิต 

        จาก โรงเรียนนครนายกวทิยาคม 

 พ.ศ. 2546      ศึกษาศาสตรบัณฑิต (ค.บ.) วิชาเอกคอมพิวเตอรศึกษา 

        จาก สถาบนัราชภัฎสวนสนุนัทา 

 พ.ศ. 2555      การศึกษามหาบัณฑิต (เทคโนโลยกีารศึกษา) 

        จาก มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   
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