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 การวิจยัครั้งนีม้ีความมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน 
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 The purpose of this study was to development the computer multimedia instruction 

on global warming with two - language cartoons for Prathomsuksa IV students in the school of 

three sounthern boarder province in order to achieve defined quality standards and the result 

of using computer multimedia instruction. 

 The sample groups was selected by sample random sampling, which consisted of 

35 students in the second semester of 2011 at Tessabal 2 School Mueng, Narathiwat. The 

instruments of this study were the computer multimedia instruction on global warming with two 

- language cartoon for Prathom suksa 4 students in the school of three sounthern border 

province, an achivement test and a quality evalution from of computer multimedia instruction. 

The data were analyzed by mean and percentage.  

 The result of this research revealed that the computer multimedia instruction on  

global warming with two - language cartoons for Prathomsuksa IV students in the school of 

three sounthern boarder province had a good quality for content and a very good quality for 

educational technology. The result of this multimedia instruction evaluated that the student's 

performance grade 4 of 8 people representing 22.86%, performance grade 3 of 11 people 

representing 31.43%, performance grade 2 of 10 people representing 28.57%, performance 

grade 1 of 6 people representing 17.14% and did not have students performance the level 0. 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 ภาวะโลกรอน (Global Warming) หรือ ภาวะภูมิอากาศเปลี่ยนแปลง (Climate Change) เปน

ปญหาใหญของโลกในปจจุบนั ซึ่งปญหาดงักลาวทวีความรุนแรงเพิ่มข้ึนทุกวนั สังเกตไดจากขาวประจําวัน    

จะทราบถึงความผิดปกติของโลก อุณหภูมิของโลกที่สูงขึ้นเรื่อยๆ น้ําทวม โคลนถลม แผนดินไหว อากาศรอน

ผิดปกติ สาเหตุหลักของปญหานี้ มาจากปรากฏการณเรือนกระจก (Green-house Effect) ซึ่งมีตนเหตุ

จากการที่มนุษยไดเพิ่มปริมาณกาซคารบอนไดออกไซด และกาซอืน่  ๆที่มคีุณสมบัติดักจับความรอนออกไปยัง

บรรยากาศโลก รวมทั้งการตัดไมทําลายปาจํานวนมหาศาล เพื่อสรางสิ่งอํานวยความสะดวกใหแกมนุษย  

ทําใหกลไกในการดึงเอากาซคารบอนไดออกไซดออกไปจากบรรยากาศ ถูกลดทอนประสทิธิภาพลง ทําให

โลกรอนขึ้น เกดิผลกระทบจากภาวะโลกรอนมากมาย ไมวาจะเปนเรื่องภัยธรรมชาต ิผลกระทบตอสุขภาพ

อนามัยและผลกระทบตอภาคการเกษตร อาทิเชน คลื่นรอนที่ปกคลุมบริเวณภาคตะวันออกของสหรัฐอเมริกา  

จนทําใหมีผูเสยีชีวิตกวา 160 รายในพื้นทีรั่ฐแคลิฟอรเนีย การเพิ่มความรุนแรงของพายุเฮอริเคน ในชวง

หลายทศวรรษที่ผานมา ความแหงแลงและไฟปาเพิ่มสูงขึน้ เกาะที่ต่ําจะไมสามารถอยูอาศัยไดอีกตอไป  

อันเนื่องมาจากระดับน้ําทะเลที่เพิ่มสูงขึน้ ปา ฟารมและเมืองทั้งหลาย จะตองเผชิญหนากับสัตวรบกวน   

รวมถึงเชื้อโรครายที่เกิดจากยุงเปนพาหะ มีจํานวนมากขึ้น เปนตน 

 ในขณะเดียวกันประเทศไทย  ก็มีปรากฏการณโลกรอนเกิดขึ้นใหเห็นแลว  มีเหตุการณน้ําทวม  

ภัยแลง ดินถลม เพิ่มสูงขึน้ถงึ 20 เปอรเซ็นต พายุในมหาสมุทรแปซิฟก ก็เกิดบอยขึ้นและรุนแรงขึ้น ราว   

20 เปอรเซ็นต ลักษณะการตกของฝนที่เปลี่ยนแปลงไป คือ ตกคราวละมากๆ จนเกิดน้ําทวม มีการทิ้ง

ชวงเปนเวลานาน จนเกิดภยัแลง และเริ่มเห็นแนวโนมวามีการยายที่ตกอีกดวย ภาวะแหงแลงผิดธรรมชาติ

ที่เกิดขึ้นในกวา 65 จังหวัด ทําใหพืน้ที่เกษตรกรรมไดรับความเสียหายกวา 10 ลานไร จากปรากฏการณ  

"เอลนีโญ" และน้ําทวมหนัก ดินถลมอยางรุนแรงที่อุตรดิต แพร สุโขทัย ลําปาง และนาน เพราะมีปริมาณ

น้ําฝนที่ตกหนกัอยางไมเคยเห็นมากอน จากปรากฏการณ "ลานีญา" เปนตน ปรากฎการณเหลานี้ เปน

ส่ิงที่เกิดจากการคุกคามของ Global  Warming อยางชัดเจน และกําลังจะรายแรงมากขึ้นทุกขณะ นอกจากนี้

ยังมกีารคาดการณกันวาอีก 100 ป ขางหนา หรือในป พ.ศ. 2643 อุณหภูมจิะสูงขึน้จากปจจุบัน 4.5 องศาเซลเซยีส

อีกดวย (สวนเทคโนโลยีสารสนเทศการเตือนภัย สํานักบริหารและพัฒนาการใชที่ดิน.  2551: ออนไลน) 

 จากเหตุการณและผลกระทบตางๆ ที่ปรากฏขึ้น ทาํใหสังคมโลกตางยอมรับวาภาวะโลกรอน 

เปนปญหาใหญ เปนขอบงัคับที่ทกุคนตองรวมมอืกนัอยางจรงิจงั ในการที่จะชวยแกปญหาภาวะโลกรอน 

โดยการเปลี่ยนแปลงวิถีการใชชีวิต สรางความเขาใจที่ถูกตองในเรื่องภาวะโลกรอนและผลกระทบที่จะเกิดตอ
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ภาคสวนตางๆ ซึ่งเปนปจจัยที่สําคัญอยางยิ่งในการเตรียมความพรอม เพื่อรับมือกับมหันตภัยดงักลาว  

และโรงเรียนซึ่งเปนหนวยงานทางการศึกษา ที่มีบทบาทในการใหความรูแกเยาวชนที่เปนกําลังสําคญัใน

การพัฒนาประเทศ จึงจําเปนอยางยิ่งที่จะตองจัดกิจกรรมการเรียนรู ทั้งในและนอกหองเรียน เพื่อใหนกัเรียน

สามารถรับมือและรวมมือแกไขปญหาภาวะโลกรอนได เนื่องจากปญหานี้เปนปญหาใหญระดับโลกที่ทุกคน

ตองรวมมือกันชวยกันแกปญหา ไมเวนแมแตเด็กนักเรียน   

 การที่จะทาํใหเด็กนักเรียนตระหนักถงึปญหา และผลกระทบจากภาวะโลกรอน รวมทัง้ชวยกนั 

ลดปญหาภาวะโลกรอนไดนัน้ จะตองใหความรูแกเด็กนกัเรยีนใหมีความเขาใจถงึ สาเหต ุผลกระทบ และ

วิธีการแกปญหาของปรากฏการณที่เกิดขึ้นเสยีกอน และเนื่องจากขอมูลเกี่ยวกับภาวะโลกรอนมีความเกีย่วของ

กบักลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ซึง่เปนเนื้อหาที่เปนนามธรรม เขาใจยากสาํหรับเด็ก และโรงเรียน

สวนใหญในประเทศไทย มักมีปญหา เร่ืองการสอนวิชาวิทยาศาสตรใหมีความนาสนใจ สนุกสนาน ชวน

ติดตาม ประกอบกับครูก็ขาดแคลน จึงควรออกแบบการเรียนการสอนโดยการประยุกตเทคโนโลยีมาใช

ในการเรียนการสอน กลาวคือ การนําสื่อมาใชในการเรียนการสอนนั้นเอง เพื่อใหการจัดการเรียนการสอน

มีประสิทธิภาพ และสอดคลองกับสภาพแวดลอมทางสังคม ดวยเหตุนี้ การนําสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

มาใชเปนสื่อการเรียนการสอนจึงเปนเรื่องที่ดี เนื่องจากสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถทําใหเนื้อหา

ที่ยากเปนรูปธรรมได เพราะสามารถนําเสนอไดทั้งรูปภาพ ขอความ เสียง และภาพเคลื่อนไหว เปนสื่อ

ที่สามารถสรางความตื้นเตน ดึงดูดความสนใจ สรางแรงจูงใจในการเรียนรูของผูเรียน ทําใหผูเรียนไมเกิด

ความเบื่อหนายในการเรียน มีความกระตือรือรน และความคงทนในการจํามากยิง่ขึ้น ผูเรียนสามารถเรียนรู

ไดรวดเร็ว เปนการเรียนแบบปฏิสัมพันธทีม่ีการตอบโต พรอมทั้งไดรับผลปอนกลับอยางสม่ําเสมอ และ

ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางด ี อีกทัง้ยังสามารถจัดไดหลากหลายรูปแบบ เชน  

แบบจําลอง แบบทดสอบ แบบเกม แบบใชการตูน เปนตน และเพื่อใหเหมาะสมกบัวัยของผูเรียน การใช

การตูนเคลื่อนไหวในบทเรียนคอมพิวเตอร จะสามารถจูงใจใหผูเรยีนเกิดความสนใจ ติดตามเนื้อหาเรื่องราว  

เกิดความคิดรวบยอด และเขาใจในเนื้อหาไดรวดเร็วขึ้น อีกทัง้ยงัชวยเสริมสรางใหเกดิจินตนาการ และ

สามารถตีความหมายไดชัดเจน  ตรงกับจุดมุงหมายของเนื้อเร่ืองมากยิ่งขึ้นอกีดวย 

 นอกจากนีจ้ากการสังเกตและสอบถามครูผูสอนวิชาวิทยาศาสตร โรงเรียนเทศบาล 2 จังหวัด 

นราธวิาส พบปญหาในการเรียนการสอนวชิาวทิยาศาสตร  นอกเหนือจากเรื่องของความยาก และเปน 

นามธรรมของเนื้อหาวิชา วิธกีารสอนของครูที่ยังคงจัดการเรียนการสอนแบบครูเปนศูนยกลาง โดยมักจะ

ใชวิธกีารอธบิาย บรรยายหนาชัน้เรียน และมกีารใชส่ือในการเรียนการสอนคอนขางนอย สวนใหญเปนสื่อ

อยางงาย เชน แผนภูมิ แผนภาพ สวนสื่อที่ทนัสมัย เชน บทเรียนคอมพวิเตอร ยังไมคอยนยิมใช นอกจากนี้

ยังพบปญหาสาํคัญอีกประการหนึ่ง คือ ปญหาในการสื่อสารและการใชภาษาของผูสอนกับผูเรียน ซึง่ผูเรียน

สวนใหญ มีความบกพรองในการอาน เขียน และพูดภาษาไทย ผูสอนจึงจะตองอานและอธบิายเปนภาษา
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มลายูทองถิ่น (ภาษายาวี) เพื่อใหผูเรียนมีความเขาใจเนื้อหา ซึ่งเปนปญหาใหญในการเรียนการสอน ใน

โรงเรียน 3 จังหวัดชายแดนใต เนื่องจากประชาชนสวนใหญไมไดใชภาษาไทยเปนภาษาหลัก แตจะใช

ภาษามลายูทองถิ่นหรือที่เรียกวา ภาษายาวี ในการสื่อสารในชีวิตประจําวัน ดังรายงานของสํานักงานกองทุน

สนับสนุนการวจิัยภาคใต (สกว.) ชี้ใหเห็นวา กวารอยละ 80 – 85 ยังใชภาษามลายูถิ่นในการพูดคุยกันระดับ

ครอบครัว ญาติพี่นองและในสังคม ไมเวนแมแตที่โรงเรียน ทําใหเปนปญหาตอการเรียนชั้นประถมศึกษา

เปนอยางยิง่ ผลสํารวจจึงพบวา เด็กรอยละ 80 เรียนอยางเปนทุกขทรมาน เพราะปรับตัวไมได และสื่อสาร

กับครูไมรูเร่ือง ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาต่ํากวาเด็กภูมิภาคอื่น  ๆและจากการสํารวจของฝายประชาสัมพันธ

กระทรวงศึกษาธิการสํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ พบวาครู ใน 3 จังหวัดชายแดนใต กวารอยละ 

50 พูดภาษามลายถูิ่นไมไดอีกดวย  จึงเกิดปญหาในการเรียนการสอน (กมลทิพย ใบเงิน.  2551: ออนไลน)  

 ในขณะเดียวกันการจัดการเรียนการสอนโดยใชระบบ “สองภาษา” กําลังไดรับการสงเสริมและ 

สนับสนุนจากองคการยูเนสโก เนื่องจากไดมีการศึกษาวิจัยพบวา การใชภาษาแมในการเรียนของเด็ก ใน 

กลุมชาติพนัธุ สงผลใหเด็กสามารถเรียนรูไดดี โดยในประเทศไทยก็กาํลงัผลกัดันในเรื่องนี้อยู และมีความพยายาม 

ที่จะนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนในพืน้ที่ 3 จังหวัดชายแดนภาคใต ซึ่งพีน่องในพืน้ที่มีการใชภาษามลายู

ในชีวิตประจําวันกันเกือบรอยเปอรเซ็นต อันจะเปนประโยชนตอการคลี่คลายสถานการณปญหาในพื้นที่

อยางมาก ซึ่งความขัดแยงที่เกิดขึ้นนั้น มักจะมุงประเด็นไปในเรื่องศาสนา แตจริงๆ แลว ภาษาก็เปนมลูเหตุ

สําคัญ และเชือ่มโยงไปสูปญหาหลายประการ เพราะภาษาเปนเรื่องของจิตใจ ไมยิง่หยอนกวาเรื่องศาสนา

เลย (โอเค เนช่ัน.  2551: ออนไลน) และนอกจากนี้สภาพปญหาดานการผลิตและพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เพือ่สงเสริมการเรียนรูของเด็กในโรงเรียน 3 จังหวัดชายแดนใตที่มีคุณภาพ ยังมีนอย กระจาย

ไมกวางขวาง ทั้งนีพ้ระราชบัญญัติ พ.ศ. 2542 มาตรา 66 ไดกลาววา การใชเทคโนโลยีทางการศึกษา ให

ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได เพื่อให

มีความรูและทักษะเพียงพอ ที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่อง

ตลอดชีวิต   

 จากความสําคญัและสภาพปญหาตางๆ ที่ไดกลาวมาขางตน  จึงควรมีการผลิตและพัฒนาสื่อ 

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย มาใชในการเรียนการสอน เพื่อตอบสนองความใฝรูของผูเรียน มีส่ือใหผูสอนนาํ 

ไปใชสอนไดอยางมีประสิทธภิาพ สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู และเพื่อแกไขปญหาตางๆ  อีกทั้ง

ยังเปนการสนบัสนุนการจัดการเรียนการสอน โดยใชระบบสองภาษา ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนา

บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสยีงบรรยาย 2 ภาษาสําหรับนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวดัภาคใต  
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ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย  

2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรยีน 3 จังหวัดภาคใต ใหมีคุณภาพตามเกณฑที่

กําหนด 

 2. เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตนูที่ม ี

เสียงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที ่4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต 

  

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มเีสียงบรรยาย 2 ภาษา  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต ที่มีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาสําหรับการบทเรียนมัลติมีเดียในเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 

  

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรที่ใชในการวิจยั 
  กลุมที่ 1 กลุมผูเชี่ยวชาญ  เปนผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา 

  กลุมที่ 2 กลุมผูใช  เปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554  

โรงเรียนเทศบาล 2 อําเภอเมือง จงัหวัดนราธิวาส จาํนวน 2 หองเรียน มีนักเรียนทั้งสิน้ 70 คน 
 2. กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย 
  กลุมที ่1 กลุมผูเชี่ยวชาญ เปนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา 5 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยจัดกลุมผูเชี่ยวชาญ เปนผู

ประเมิน 2 รอบ ดังนี้ 

   รอบที ่1 ใชผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน ใชผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 3 คน 

   รอบที่ 2 ใชผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 5 คน 

  กลุมที ่ 2 กลุมผูใช เปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2554  

โรงเรียนเทศบาล 2  อําเภอเมือง จังหวัดนราธิวาส โดยการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) 

ดวยการจับสลากหองเรียนมา 1 หองจาก 2 หองเรียน จาํนวน 35 คน 
 
 
 
 



 5 

 3. เนื้อหาวิชาที่ใชในการวิจัย 
  เนื้อหาวิชาที่ใชในพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูน

ที่มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต จํานวน 3 เร่ือง 

ดังนี ้

   เร่ืองที่ 1 ความหมายและสาเหตุของภาวะโลกรอน 

    1. ความหมายของภาวะโลกรอน 

    2. สาเหตุของภาวะโลกรอน 

    3. กลไกของภาวะโลกรอน 

    4. ปรากฏการณเรือนกระจก 

   เร่ืองที่ 2 ผลกระทบจากภาวะโลกรอน 

    1. ผลกระทบทางดานนิเวศวทิยา 

    2. ผลกระทบทางดานเศรษฐกจิ 

    3. ผลกระทบทางดานสุขภาพ 

   เร่ืองที่ 3 การปองกนัและการแกปญหา 

    1. การปองกนัภาวะโลกรอน 

    2. การแกไขปญหาภาวะโลกรอน  

 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย หมายถงึ บทเรียนทีน่ําเสนอดวยคอมพิวเตอร เร่ือง ภาวะ

โลกรอน เปนบทเรยีนมัลติมเีดียที่ผูวิจัยออกแบบและสรางขึน้ดวยโปรแกรม Macromedia Flash บทเรยีน

มีลักษณะเปนการตูนเคลื่อนไหว 2 มิติ (การตูนแอนิเมชั่น 2D) มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา คือ ภาษาไทยกับ 

ภาษามลายทูองถิน่ (ภาษายาวี) ใชการตูนเปนตวัดาํเนนิเรื่องราว อธบิายเนื้อหาแนะนาํการทาํแบบฝกหัด

ระหวางเรียน และทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยมีขอความแสดงเนื้อหา มีภาพนิง่ และภาพเคลื่อนไหว

ประกอบเนื้อหาดวย  

 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย หมายถงึ การสรางและพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา คือ ภาษาไทย กับ ภาษามลายูทองถิ่น 

(ภาษายาวี) สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่4 และนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อประเมิน

คุณภาพ จํานวน 2 รอบ ทําการปรับปรุงแกไข จนมีคุณภาพตามเกณฑทีก่ําหนด 



 6 

 3. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถงึ การประเมินคุณภาพของบทเรียน    

จากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา โดยตองมีคาเฉลี่ยของการประเมิน 3.51 ข้ึนไป  

หรือมีคุณภาพในระดับดีข้ึนไป 

 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถงึ ความรู ความจาํ และความเขาใจในเนื้อหาวชิาเรื่อง 

ภาวะโลกรอน ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทาํแบบทดสอบที่ผูวจิัยสรางขึน้และหาคุณภาพแลว 

 5. ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติเดีย หมายถึง ผลการเรียนรูของนักเรียนประถมศึกษา 

ปที่ 4 ในดานความรู ความจําและความเขาใจในเนื้อหาเรื่อง ภาวะโลกรอน หลังจากใชบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต โดยจําแนกนักเรียนตามผลการเรียนรู ดังนี้ 

  ระดับผลการเรียน 4 คือ นกัเรียนมีคะแนนตั้งแตรอยละ 80 ข้ึนไป  

  ระดับผลการเรียน 3 คือ นกัเรียนมีคะแนนตั้งแตรอยละ 70 – 79 

  ระดับผลการเรียน 2 คือ นกัเรียนมีคะแนนตั้งแตรอยละ 60 – 69   

  ระดับผลการเรียน 1 คือ นกัเรียนมีคะแนนตั้งแตรอยละ 50 – 59   

  ระดับผลการเรียน 0 คือ นกัเรียนมีคะแนนต่ํากวารอยละ 50  

 ซึ่งถือวา นักเรียนที่มีผลการเรียน 4 และ 3 อยูในระดับดี 

  นักเรยีนทีม่ีผลการเรียน 2 และ 1 อยูในระดับปานกลาง 

    นักเรียนทีม่ีผลการเรียน 0 อยูในระดับทีต่องปรับปรุง 

 6. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา หมายถงึ บุคคลทีสํ่าเร็จการศกึษาระดับปริญญาตรีข้ึนไปในสาขา

ที่เกี่ยวของกับวิทยาศาสตร หรือมีประสบการณในการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ไมต่ํากวา 5 ป    

มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับภาวะโลกรอน มีความสามารถในการพูดและฟงภาษามลายูทองถิ่นหรือภาษา

ยาวีได 

 7. ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา คือ บุคคลที่สําเร็จการศึกษาในสาขาเทคโนโลยี

การศึกษา หรือสาขาอืน่ที่เกีย่วของ ในระดบัปริญญาตรีข้ึนไป และมีประสบการณในการทาํงานไมต่ํากวา  

8 ป หรือสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป และมีประสบการณในการทํางานไมต่ํากวา 5 ป 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ในการทําวิจัยครั้งนี้ ผูวจิัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ โดยแบงออกเปนหัวขอ ดังตอไปนี้ 

  1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 

   1.1 ความหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

   1.2 หลักการวิจยัและจุดมุงหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

   1.3 สถานภาพของการวิจัยและพัฒนา 

   1.4 ข้ันตอนการดําเนนิการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  

  2. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

   2.1 ความหมายของคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

   2.2 ประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

   2.3 องคประกอบของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

   2.4 ขอดีและขอจํากัดของคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

   2.5 รูปแบบของการนําเสนอมัลติมีเดีย 

   2.6 องคประกอบในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

   2.7 การออกแบบการเรียนการสอนระบบ IMCAI 

   2.8 ข้ันตอนการพฒันามัลติมีเดยี 

   2.9 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการเรียนการสอน 

  3. เอกสารที่เกี่ยวของกับจิตวทิยาการเรียนรูและการเรียนรูดวยตนเอง 

   3.1 การเรียนรู 

   3.2 กระบวนการเรยีนรู 

   3.3 หลักการเรียนรูของ Leighbody และ Kidd 

   3.4 กฎการเรียนรูของ Thorndike 

   3.5 ทฤษฎีการเสริมแรง (Reinforcement Theory) 

   3.6 การเรียนรูดวยตนเอง 

  4. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการตนู 

   4.1 ความหมายของการตูน 

   4.2 ประเภทและลกัษณะของการตูน 

   4.3 ประโยชนของการตูนตอการเรียนการสอน 
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   4.4 หลักในการเลอืกการตูนในการเรียนการสอน 

   4.5 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการใชการตูน 

  5. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรยีนการสอนกลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร 

   5.1 หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศักราช 2544 

   5.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร 

   5.3 มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 

   5.4 เนื้อหาเรื่อง ภาวะโลกรอน ระดับช้ันประถมศึกษาศึกษาปที ่4 
 

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 1.1 ความหมายของการวจิัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  การวิจัยและพัฒนาการศึกษามีผูใหความหมายไว ดังนี ้

  เปร่ือง กุมทุ (2519: 2)  กลาววา การวิจยัและพัฒนา หมายถึง การวิจยัซึ่งเกิดจากความพยายาม

ที่จะสรางสรรคผลิตผล และกระบวนการบางสิง่บางอยางตามหลกัการเฉพาะ และตามระเบยีบวธิีการวิจยั

ที่สามารถรับรองคุณภาพและประสิทธิภาพของผลิตผล และกระบวนการเมื่อนําผลนั้นไปใช ซึ่งรูปแบบ

การวิจัยและพฒันา เปนการแกปญหาทางดานการศึกษาบางประการ ซึง่ผูวิจัยจะตองออกแบบ สรางสรรค  

และพัฒนาผลผลิตดวยการทดลอง ประเมนิผล และปอนขอมูลยอนกลับเพื่อปรับปรุงผลผลิตนัน้ ใหพฒันาขึน้

ทั้งดานคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนด 

  ระพีพรรณ อินออน (2551: 38) กลาววา การวิจัยและพฒันาทางการศึกษาเปนการวิจัยที ่

ผสมผสานระหวางกระบวนการของการวิจัยพื้นฐาน และการวิจัยประยุกต เพื่อตรวจสอบคุณภาพผลผลิต

ทางการศึกษา โดยผานขั้นตอนการทดลอง แตอยางไรกต็ามการตรวจสอบหาคุณภาพของผลผลิตทาง

การศึกษา เปนการทดสอบแตละผลผลิตเทานั้น ไมไดพฒันาไปสูการใชเปนมาตรฐานโดยรวม 

  เกย (Gay.  1976: 8) ไดใหความหมายของการวิจัยและพัฒนาที่สอดคลองกันวา หมายถึง 

การพัฒนาผลผลิต สําหรับนาํไปใชในการเรียนการสอน ซึ่งผลผลิตจากการวิจัยและพฒันาจะหมาย รวมถึง

วัสดุอุปกรณของครูที่ใชในการฝกอบรม วัสดุอุปกรณที่ใชในการเรียนรู การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม   

ส่ือการสอน และระบบการจัดการการวิจัยและพัฒนา จะครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู  

ลักษณะการเรียนรู และระยะเวลาในการใชผลผลิต ผลผลิตที่ไดจากการวิจัยและพัฒนานี้จะพัฒนาความตองการ

เฉพาะ และขึ้นอยูกับรายละเอียดที่ตองการ 

  บอรกและกอลล (Borg; & Gall.  1989: 782) ใหความหมายของการวิจัยและพัฒนาทาง 

การศึกษาวา เปนกระบวนการของการพัฒนาผลผลิตทางการศึกษาใหดีข้ึน โดยผลผลิตไมได หมายถึง เฉพาะ  

ตำรา ฟลมสไลด หรือโปรแกรมคอมพิวเตอรเทาน้ัน แตยังหมายถึงวิธีการ และโปรแกรมการศึกษา จุดสําคัญ
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ในการวิจัยและพัฒนา คือ การพัฒนาโปรแกรมที่จะทําใหเกิดการเรียนรู ซึ่งหมายถึง การพัฒนาอุปกรณ  

และการฝกอบรมบุคลากรใหเหมาะสมกับงาน 

 จากความหมายขางตนสรุปไดวา การวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา หมายถึง กระบวนการดําเนนิงาน 

สรางสรรค พฒันาและตรวจสอบผลผลิตทางการศึกษาใหไดคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน

ที่กําหนด โดยผสมผสานระหวางกระบวนการของการวิจัยพื้นฐาน และการวิจัยประยุกตเพื่อพัฒนา และ

ตรวจสอบคุณภาพผลผลิตทางการศึกษาใหดีข้ึน ใหบรรลุตามวัตถุประสงค และเหมาะสมกับผูเรียน ซึง่

ผลผลิตทางการศึกษาจะครอบคลุมถึง ส่ือการสอน วัสดุอุปกรณ วิธกีารและระบบการจัดการตางๆ ใน

การเรียนการสอน อันไดแก หนังสือ ตําราเรียน แบบทดสอบ สไลด แผนฟลม เทปบันทกึเสียง เทปโทรทัศน 

คอมพิวเตอร บทเรียนคอมพิวเตอร วิธีการสอน โปรแกรมตางๆ ในการสอน และการฝกอบรมบุคลากร เปนตน 
 1.2 หลกัการและจุดมุงหมายของวิจยัและพัฒนาทางการศกึษา 
  การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา (Educational research and development) เปนการพัฒนา

การศึกษาโดยพืน้ฐานการวิจยั เปนวิธกีารทีสํ่าคัญ ที่นยิมใชในการปรบัปรุงพัฒนาการดานการศกึษา โดย 

เนนหลักเหตุผลและตรรกวิทยา เปาหมายหลัก คือ ใชเปนกระบวนการในการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพ

ของผลิตภัณฑทางการศึกษา ซึ่งหมายถึง วัสดุครุภัณฑทางการศึกษา ไดแก หนงัสือ แบบเรียน ฟลม สไลด 

เทปเสียง เทปโทรทัศน คอมพิวเตอร และบทเรียนคอมพิวเตอร (Borg; & Gall.  1989: 771 – 798) 

  บอรก และ กอลล (Borg; & Gall.  1989: 782) ยังกลาวเพิม่เติมอีกวา จุดมุงหมายของการวิจัย

ทางการศึกษานั้น เพื่อคนหาความรูใหม ซึ่งเกี่ยวกับการวจิัยพืน้ฐานและเกี่ยวกับการนาํไปใชทางการศึกษา

หรือการวิจัยประยุกต มิไดเพื่อพัฒนาผลผลิต และถึงแมวาการวิจัยประยุกตจะมีการผลิตสื่อหรือผลผลิต

ข้ึนมา แตก็เพยีงเพื่อทดสอบสมมติฐานของผูวิจัยเทานัน้ ซึ่งคอนขางยากที่จะนําผลผลิตเหลานัน้ ไปใชจริง

ในโรงเรียน ดังนั้นการวิจยัและพัฒนา จงึเปนหนทางหนึ่งทีจ่ะชวยเชื่อมชองทางระหวางการวิจยั และการใช

จริงในการศึกษา โดยจะใชส่ิงที่คนพบในการวิจัยพืน้ฐานและการวิจัยประยุกต พรอมทั้งผลการทดสอบ

ผลผลิต มาใชเปนขอมลูในการพฒันาผลผลิต หรือกลาวโดยสรุป คือ การวิจัยและพฒันา เปนการรวมเอา

การวิจยัพืน้ฐาน การวิจยัประยุกต และการใชจริงในโรงเรยีนมาแปลงลงในผลิตผลทางการศึกษาที่ไดผลิต

ข้ึน   

  ในสวนของเกย (Gay.  1976: 8) ไดกลาวเพิ่มเติมวา การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา ทํา 

ใหไดผลผลิตที่มีคุณภาพตามที่ตองการ และโรงเรียนจะเปนผูใชผลผลิตจากการวิจัยและพัฒนาอยางแทจริง  

ซึ่งทําใหเปนการวิจัยทางการศึกษาที่มีคุณคายิ่งขึ้น 

  การวิจัยและพฒันาทางการศกึษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษาใน  2 ประการ คือ (บุญสืบ 

พันธุด.ี  2537: 79 – 80) 
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การวิจยัพืน้ฐาน 

ความรูพืน้ฐาน 

    - ทฤษฏีการเรียนรู 

    - ทฤษฏีการสื่อสาร  

ฯลฯ 
 

การวิจยัประยกุต 

ความรูประยกุตบางสวน 

    - เครื่องมือทดสอบ 

    - วัสดุอุปกรณ หลักสูตร  

ฯลฯ 

การวิจยัและพฒันา

นวัตกรรมที่ผานการ

ทดลองใชไดผลดี 

    - หลักสูตรใหม 

    - วิธีการสอนใหม 

     - ครูแนวใหม  

ฯลฯ 

   1. เปาประสงค (Goal) การวิจัยทางการศึกษา มุงคนควาหาความรูใหม โดยการวิจัย

พื้นฐาน หรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา

มุงพฒันาและตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา แมวาการวิจัยประยกุตทางการศึกษา หลาย

โครงการก็มีการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา  เชน การวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิผลของวิธีสอน หรือ

อุปกรณการสอน ผูวิจัยอาจจะพัฒนาสื่อหรือผลิตภัณฑทางการศึกษาสําหรับการสอนแตละแบบ แตละ

ผลิตภัณฑเหลานี้ใชได สําหรับทดสอบสมมุติฐานของการวิจัยแตละครั้งเทานัน้ ไมไดพัฒนาไปสูการใช

สําหรับโรงเรียนทัว่ไป  

   2. การนาํไปใช การวิจัยทางการศึกษา มีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใชจริง   

กลาวคือ ผลการวิจัยทางการศึกษาจาํนวนมากที่อยูในตู ไมไดรับการพิจารณานาํไปใช นกัการศึกษา และ 

นักวิจยัจงึหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธทีีเ่รียกวา “การวจิัยและพฒันา” อยางไรก็ตามการวิจยัและพฒันา

ทางการศึกษา มิใชส่ิงที่ทดแทนการวิจยัทางการศึกษา แตเปนเทคนิควธิีที่จะเพิ่มศักยภาพของการวจิัยทาง 

การศึกษา ใหมีผลตอการจัดการทางการศึกษา คือ เปนตัวเชื่อมเพื่อแปลงไปสูผลิตภัณฑทางการศึกษา 

ที่ใชประโยชนไดจริงตามโรงเรียนทั่วไป ดังนัน้ การใชกลยุทธการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา เพื่อปรับปรุง

เปลีย่นแปลงหรือพัฒนาการศึกษา จงึเปนการใชผลจากการวิจยัทางการศึกษาใหเปนประโยชนมากยิง่ขึน้  

สามารถสรุปความสัมพันธและความแตกตาง ดังภาพตอไปนี้ 

ภาพประกอบ 1 ความสมัพนัธและความแตกตางของการวิจัยทางการศกึษาและการวจิัยและพัฒนา 

 

 

 ดังนั้นการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา จงึเปนเพียงเทคนิค วิธีการที่จะชวยเพิ่มประสิทธิภาพ

ของการวิจยั ไมใชส่ิงทดแทนการวิจัยทางการศึกษา แตเพื่อประโยชนในการจัดการทางการศึกษา หรือ

เปนตัวเชื่อมไปสูผลผลิตทางการศึกษา  เพื่อปรับปรุงเปล่ียนแปลงและพัฒนาการศึกษาใหดียิ่งข้ึน 
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 1.3 สถานภาพของการวจิยัและพัฒนา 
  ตั้งแตป ค.ศ.1963 มีการจัดตั้งศูนยวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 11 แหงทั่วสหรัฐอเมริกา 

โดยมีวัตถุประสงค เพื่อผนึกกําลังนักวิชาการสาขาวิชาตางๆ เพื่อทํางานวิจัยและพัฒนา ในปญหาการศึกษา 

ศูนยแตละแหงจะตองทําการวิจัยพืน้ฐานและวิจัยประยุกตที่มีความสาํคัญเกี่ยวของกับการวิจัยและพฒันา

ที่ศูนยมีความสนใจ หรือมุงหมายจะดาํเนนิการเปนพิเศษ โดยทัว่ไป ศูนยการวิจยัและพฒันาจะตัง้ชือ่ศูนยส่ือ

จนถึงเรื่องที่ตองการเนนในการวิจัยและพัฒนา 

  ศูนยวิจัยและพัฒนาเหลานี ้มกัจะมเีจาหนาที่ประจําจาํนวนนอย สวนใหญจะมอีาจารยมา

ชวยงาน  และมีนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่รับทุนมาเปนผูชวยผูวิจยั นับวา ศูนยวิจัยและพัฒนามีสวน

ชวยฝกประสบการณภาคปฏิบัติในการวิจัยและพัฒนาของนักศึกษาระดับสูงไดมากทีเดียว 

  นอกจากนีห้องปฏิบัติการทางการศึกษาภูมิภาค (Regional Educational Laboratories)  

ก็มีการทําการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาอยูทัว่ประเทศสหรัฐอเมริกา 
 1.4 ขั้นตอนการดําเนินการวจิัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  ในการวิจัยและพัฒนา เพื่อใหเปนไปตามขั้นตอนที่เหมาะสม ผูวิจัยควรศึกษาแนวทางปฏิบัติ

ใหชัดเจนเสียกอน     

  บอรก และ กอลล (Borg; & Gall.  1989: 784 – 785) ไดเสนอขั้นตอนสาํคัญของการวจิัยและ

พัฒนา 10 ข้ันตอน ดังนี ้

   1. กําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่จะทําการศกึษาพัฒนา (Product Selection) เปน

การกําหนดใหชัดเจนวา จะดําเนินการวิจยัและพัฒนาผลผลิตทางการศึกษาสิ่งใด ลักษณะรายละเอียด

และวัตถุประสงคของการใชในการเลือกกาํหนดผลผลิตทางการศึกษาทีจ่ะวิจัยและพฒันา ม ี4 ข้ันตอน 

ประกอบดวย 

    1.1 ตรงกับความตองการที่จําเปนหรือไม 

    1.2 ความกาวหนาทางวิชาการ มเีพียงพอในการที่จะพัฒนาผลผลิตที่กําหนดหรือไม 

    1.3 บุคลากรที่มีอยู มทีักษะความรูและประสบการณที่จาํเปนตอการวิจัยและพัฒนา

นั้นหรือไม 

    1.4 ผลผลิตนั้นจะพัฒนาขึ้นตามเวลาอันสมควรไดหรือไม 

   2. รวบรวมขอมูลและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ (Research and Information Collecting) 

เปนการศกึษาทฤษฎีและงานวจิัย การสงัเกตภาคสนาม ซึ่งเกีย่วของกบัการใชผลผลิตการศึกษาทีก่ําหนด  

ถามีความจําเปนผูทําการวิจยัและพัฒนา อาจตองทําการศึกษาวิจยัขนาดเล็กเพื่อคนหาคําตอบ ซึ่งงานวิจัย

และทฤษฎีที่มีอยู ไมสามารถตอบได กอนจะเริ่มทําการพัฒนาตอไป 
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   3. วางแผนการวิจัยและพัฒนา (Planning) การวางแผนการวิจัยและพัฒนา ประกอบดวย

การกําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต การกําหนดงบประมาณทรัพยากร และระยะเวลาที่ใช และ

พิจารณาผลที่จะไดมาจากผลผลิตอยางรอบคอบ 

   4. พัฒนารูปแบบขั้นตอนของผลผลิต (Develop  Preliminary Form of Product) ใน 

ข้ันตอนการพฒันารูปแบบนี ้ จะเปนขั้นตอนการวางแผนการออกแบบ และดําเนนิการสรางผลิตภัณฑตาม

ข้ันตอนทีว่างไว เชน ถาเปนโครงการวิจยัและพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมระยะสั้น ก็จะตองออกแบบหลกัสูตร 

เตรียมวัสดุ หลักสูตร คูมือฝกอบรม เอกสารในการฝกอบรม  และเครื่องมือการประเมินผล 

   5. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 1 (Preliminary Field Testing) โดยการนําเอา

ผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในขัน้ที ่4 ไปทดลองใช เพื่อทดสอบหาคุณภาพของผลผลิต โดยการทดสอบ 

1 – 3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางกลุมเล็ก 6 – 12 คนประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกตและ

การสัมภาษณ แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

   6. ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 1 (Main Product Revision) นาํขอมูลจากขัน้ตอนที่ 5 มา

พิจารณาปรับปรุง 

   7. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที ่2 (Main Field Testing) ข้ันนีน้ําผลผลติที่ปรับปรุง

ไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพผลผลิตตามวัตถุประสงคของโรงเรียนจํานวน 5 – 10 โรงเรียนใชกลุมตัวอยาง  

30 – 100 คน ทําการประเมนิผลเชงิประมาณโดยการใช Pre - Test กับ Post - Test นาํผลไปเปรียบเทียบกับ

วัตถุประสงคของการใชผลผลิต อาจมีกลุมควบคุมการทดลองดวยก็ได 

   8. ทดลองหรือทดสอบครั้งที่ 2 (Operating Product Revision) นําขอมูลและผลจาก

การทดลองใชจากขั้นที ่7 มาพิจารณาปรับปรุงแกไข หากมีขอบกพรอง 

   9. ผลผลิตครั้งที่ 3 (Operrational Field Testing) ขั้นนีน้ําผลผลิตที่ปรับปรุง ไปทดลอง  

เพื่อทดสอบคณุภาพของการใชงานผลผลิต  โดยใชตามลําพงัในโรงเรียนจาํนวน 5 – 10 โรงเรียน ใชกลุมตวัอยาง 

40 – 200 คน  ประเมนิผลโดยการใชแบบทดสอบ การสงัเกตและสัมภาษณและรวบรวมขอมูลมาวเิคราะห 

   10. ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 3 (Final Product Revision) นําขอมูลจากการทดลองครั้งที่ 9 

มาพิจารณาปรับปรุงเพื่อผลิตและเผยแพรตอไป 

  อเลสซี และ ทรอลลิพ (Alessi; & Trollip.  1991: 274 – 278) เสนอขั้นตอนการวิจยัและ 

พัฒนาไว 4 ข้ันตอน ดังน้ี  

   1. กําหนดจุดมุงหมายของบทเรียนที่ผูเรียนควรรู และความสามารถของผูเรียน เมื่อ 

การเรียนสิน้สดุลงเพียงบทเดียว โดยอาจพิจารณาความรูพื้นฐาน และความตอเนื่องของเนื้อหาใหมกับ 

ความรูเดิมและกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือการวัดความสามารถของผูเรียน เม่ือการเรียนส้ินสุด 
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   2. การรวบรวมทรัพยากร ทรัพยากรจะแบงงออกเปน 3 ประเภท คือ ดานเน้ือหาวิชา 

ไดแก ตําราเรียน หนังสือเรียน หนังสืออางอิง ส่ือตนแบบ เปนตน ดานการพัฒนาการสอน ไดแก ตํารา  

การออกแบบการสอน แผนเรื่องราว (Storyboard) รูปภาพ เปนตน และดานการการสงผานบทเรียน  

ไดแก เคร่ืองคอมพิวเตอร คูมือ การปฏิบัติการของเคร่ือง และระบบสนับสนุนการใชเคร่ืองมือ เปนตน 

   3. การสรางความคิดเกี่ยวกับบทเรียนดวยการระดมความคิด ทั้งเร่ืองทีค่วรสอนและ 

วิธีการสอน จะทําใหไดความคิดท่ีสรางสรรคและนาสนใจ 

   4. การจัดระบบความคิด โดยการขจัดความคิดท่ีไมมีคุณคาออกไป จัดลําดับรายการ 

แสดงรายละเอียด และทําการปรับความคิดท่ีดี 

  เอสพิช และวิลเลียมส (Espich; & Williams.  1967: 75 – 79) ไดอธิบายถึงการวิจัยและพัฒนา 

ส่ือการเรียนการสอนไว 3 ข้ันตอน ดังน้ี 

   1. การทดสอบทีละคน (One to one Testing) จากกลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนระดับ

ต่ํากวาปานกลางเล็กนอย จํานวน 2 – 3 คน เพ่ือใหศึกษาส่ือท่ีพัฒนาข้ึนและหลังจากการศึกษาพัฒนา 

จะสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับขอบกพรองของส่ือจากกลุมตัวอยางน้ัน 

   2. การทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) ใชกลุมตัวอยาง 5 – 6 คน ดําเนินการ 

คลายกับข้ันตอนท่ี 1 แตใหกลุมตัวอยางไดรับการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวย เพ่ือนําผล ไปวิเคราะห  

ทดสอบประสิทธิภาพของส่ือ โดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 90/90 โดย 90 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ีย 

ของผูเรียนท้ังหมดคิดเปนรอยละ 90  ข้ึนไป สวน  90 ตัวหลัง หมายถึง ผูเรียนรอยละ 90 

   3. การทดลองภาคสนาม (Field Testing) กับกลุมตัวอยางเปนประชากรเปาหมายจริง 

โดยผูพัฒนาส่ือจะไมเขาไปเก่ียวของกับการทดลองดวย แตจะอาศัยครูผูสอนดําเนินการแทน โดยใชวิธี 

ดําเนินการเชนเดียวกับตอนท่ี 2  

 จากเอกสารและงานวิจัย รวมทั้งแนวคิดของนักการศึกษาตางๆ ที่ไดเสนอไวในขางตน สามารถ

สรุปไดวา การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา เปนรูปแบบการวิจัยทางการศึกษาที่ผสมผสานระหวางกระบวนการ 

ของการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกต เปนกระบวนการสรางสรรค พัฒนาและตรวจสอบผลผลิตทาง 

การศึกษาใหดยีิ่งขึน้ สามารถนาํไปใชปรับปรุงพฒันาใหเหมาะสมกับผูเรียน เพือ่พฒันาผูเรียนใหมคีวามรู  

ความสามารถในหลายๆ ดานทั้งความรู ความคิด ทักษะ เจตคติในการเรียนการสอน และเพื่อชวยลดปญหา

ในการเรียนการสอน นอกจากนี้ยังชวยเพิ่มศักยภาพและประสิทธิภาพทางการศึกษา ใหสอดคลองกับสภาพ

สังคมและเทคโนโลยีทีเ่ปลีย่นแปลงไป และสามารถนําผลการวจิัยและพัฒนาไปใชอยางกวางขวาง ผูวิจัย

จึงไดนําหลักการและกระบวนการของการวิจัยและพัฒนาการศึกษา มาใชพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดยี เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสยีงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชัน้ ประถมศึกษาปที ่4 

ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต  ใหไดคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 



 14 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 2.1 ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  กิดานันท มลิทอง (2548: 192)  ไดใหความหมายของมัลติมีเดียไววา หมายถึง การนําเสนอ

ขอมูลดวยคอมพิวเตอรในรูปแบบของตัวอักขระ  ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และการมีปฏิสัมพันธโตตอบ 

  บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2538: 26) กลาววา มัลติมีเดีย คือ การประสมประสานอักขระ เสียง 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง และภาพวดีิทัศน ส่ือความหมายขอมูลผานคอมพิวเตอร ไปสูผูใชโปรแกรม 

  ยืน ภูวรวรรณ (2538: 159) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียวา หมายถึง ส่ือหลายอยาง 

ส่ือหรือตัวกลาง คือ ส่ิงท่ีจะสงความเขาใจระหวางกันของผูใช เชน ขอมูลตัวอักษร รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว 

วีดิโอและอ่ืนๆ อีกท่ีนํามาประยุกตรวมกัน 

       มัลติมีเดีย คือ การใชคอมพิวเตอรเพื่อแสดงผลและนําเสนอ ในรูปของขอความ รูปภาพ เสียง 

ภาพเคลื่อนไหว โดยเชื่อมอุปกรณตางๆ ที่ใช เพื่อทองเขาไปในเนื้อเร่ือง โดยมีการปฏิสัมพันธการสราง

และการสื่อสารระหวางผูใชและตัวเนือ้หา (ผลการศึกษาวิจัยเร่ือง แนวทางการพัฒนามัลติมีเดียในประเทศไทย.  

2552: 1 – 3) 

  ฮอลล (Hall.   1996) มัลติมีเดีย คือ โปรแกรมซอฟตแวรท่ีอาศัยคอมพิวเตอรเปนส่ือในการนําเสนอ 

โปรแกรมประยุกต ซ่ึงรวมถึงการนําเสนอขอความ สีสัน ภาพกราฟก (Graphic images) ภาพเคล่ือนไหว 

(Animation) เสียง (Sound) และวีดิทัศน สวนมัลติมีเดียมีการปฏิสัมพันธกับผูเรียน โดยผานโปรแกรม 

ประยุกตท่ีรับการตอบสนองจากผูใช เปนตน 

  สเปนเซอร (Spencer.  1977: 50) ไดใหความหมายวา เปนการใชคอมพิวเตอร ใหเปน 

กระบวนการเรยีนการสอนสวนบุคคล โดยใหลําดับข้ันการเรียนการสอนแกนกัเรียน ภายใตการควบคุม 

ของคอมพิวเตอร อัตราความกาวหนาในการเรียนนัน้ ข้ึนอยูกับตัวของนกัเรียนเอง 

 จากความหมายดังที่กลาวมาสรุปไดวา มัลติมีเดีย หมายถงึ การนําสื่อหลากหลายรูปแบบมา 

ผสมผสานเขาดวยกันอยางเปนระบบ โดยใชคอมพิวเตอรเปนตัวกลางในการนําเสนอในรูปแบบของตัวอักษร  

ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง  รวมไปถึงการปฏิสัมพันธโตตอบกับผูเรียน  ซึ่งทาํใหบทเรยีน มี 

ความนาสนใจ และสามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีย่ิงข้ึน 
 2.2 ประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  ลินดา (Linda.  1995: 6 – 8) ไดศึกษาเกีย่วกับมัลติมีเดยีประเภทตางๆ และแบงประเภท 

มัลติมีเดีย โดยอาศัยคุณลักษณะที่เปดโอกาสใหผูใชไดมีโอกาสโตตอบกับส่ือ หรือขาวสารที่รับอยูตาม 

ลักษณะการใชงาน ดังนี ้

   1. มัลติมีเดียเพื่อการศึกษา (Education Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดียที่ผลิตขึ้น   

เพื่อใชเปนสื่อการเรียนการสอน เร่ิมไดรับความนยิมและใชในการฝกอบรม (Computer Based Training) 
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เฉพาะงาน กอนทีจ่ะนํามาใชในระบบชัน้เรียนอยางจริงจงั เชน โปรแกรมการเพิ่มประสทิธิภาพการทาํงาน   

โปรแกรมพัฒนาภาษา โปรแกรมทบทวนสําหรับเด็ก (CAI) มี 3 รูปแบบ แบงตามลักษณะการใชงาน ดังนี้ 

    1.1 Self Training เปนโปรแกรมการศึกษาที่สรางขึ้น เพื่อใหผูเรียนเรียนรูและพัฒนา

ตัวเองในดานตาง  ๆมีการนําเสนอหลายรูปแบบเ ชน การฝกหัด แบบสถานการณจําลอง เปนตน เนนการเรียน

การสอนศึกษาไดดวยตัวเอง 

    1.2 Assisted instruction เปนโปรแกรมการศึกษาที่สรางขึ้น เพื่อชวยการใหขอมูล   

หรือใชประกอบการสอนเนื้อหาตางๆ หรือใชเปนสื่อในการศึกษาเพิ่มเติม เปนการอํานวยความสะดวก

แกผูเรียน ในโปรแกรมอาจสรางเปนรูปแบบไฮเปอรเท็กซ ใหสามารถโยงเขาสูรายละเอียดทีน่ําเสนอไว 

ชวยในการคนควางายขึน้ 

    1.3 Edutainment  โปรแกรมการศึกษาที่ประยุกตความบันเทิงเขากับความรู มีรูปแบบ 

ในการนําเสนอแบบเกม หรือการนําเสนอความรูในลักษณะเกมสถานการณจําลอง (Game simulation) 

หรือการนําเสนอเปนเรื่องสั้น (Mini series) 

   2. มัลติมีเดียเพื่อฝกอบรม (Training multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดียที่ผลิตขึ้น

เพื่อใชในการฝกอบรม ชวยพัฒนาประสทิธิภาพของบุคคล ดานทกัษะการทํางาน เจตคติตอการทํางาน

ในหนวยงาน 

   3. มัลติมีเดียเพื่อความบันเทิง (Entertainment Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดีย

ที่ผลิตขึ้น เพื่อความบันเทิง เชน ภาพยนตร การตูน เพลง 

   4. มัลติมีเดียเพื่องานดานขาวสาร (Information assess Multimedia)  เปนโปรแกรม 

มัลติมีเดยีที่รวบรวมขอมูลใชเฉพาะงาน ขอมลูจะถูกเกบ็ไวในรูปซีดีรอม หรือมัลติมีเดยีเพือ่ชวยรับสงขาวสาร 

(Conveying information) ใชเพิ่มประสิทธิภาพการรับสงขาวสาร การประชาสัมพันธไปยังกลุมเปาหมาย

ที่ตองการ 
 2.3 องคประกอบของคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จะตองประกอบดวยองคประกอบที่สําคัญดังนี ้(Linda.  1995: 3502) 

   1. ขอความ (Text) เปนสื่อพื้นฐานที่ใชเพื่อนําเสนอใหผูใชทราบสิ่งที่นําเสนอ หลักใน

การเลือกใชขอความ คือ อานงาย เลือกรปูแบบ สีสัน และขนาดใหเหมาะสม ใชเทคนิคการนําเสนอ ใน

รูปแบบตางๆ เพื่อนาํไปสูการอธิบายความหมาย เชน การใชไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) ทําไดโดยการเนนสี

ที่ตัวอักษร เพื่อใหผูใชทราบตําแหนงที่จะเขาสูการอธิบายเพิ่มเติม 

   2. ภาพกราฟก (Graphic) เปนการนําเสนอดวยภาพวาด ภาพถาย หรือไอคอนแทน

การนาํเสนอทัง้หมดในเวลาเดียวกนั 
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   3. ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เปนการนาํเสนอภาพดวยเทคนิค และวธิีการตางๆ 

ทําใหนาสนใจกวาภาพนิ่งธรรมดา 

   4. วิดีโอ (Video) เปนการนาํเอาภาพวิดีโอมานําเสนอในระบบคอมพิวเตอร เพื่อใหมี

ความหลากหลายของภาพที่จะนําเสนอ 

   5. เสียง (Sound) เปนการนาํเสยีงเขามาประกอบการนําเสนอ เพื่อใหมีความเสมือนจริง 

เชน เสียงดนตรี เสียงบรรยาย และเสียงธรรมชาติ เปนตน 

   6. การปฏิสัมพนัธ (Interactive) เปนคุณสมบัติที่มีความโดดเดน คือ ผูใชสามารถ

ตอบโตกับส่ือไดดวยตนเอง ทําใหสามารถเขาสูการนําเสนอสวนใดก็ไดตามความพอใจ 
 2.4 ขอดีและขอจํากัดของคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  2.4.1 ขอดีของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   กิดานนัท มลิทอง (2540: 240)   ไดกลาวถึงขอดีของคอมพิวเตอรการศึกษาไว  ดังนี ้ 

1)  คอมพิวเตอรชวยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน  เนื่องจากคอมพิวเตอรเปนประสบการณที่แปลก

และใหม  2) การใชสี ภาพ ตลอดจนเสียงดนตรี เปนการเพิ่มความเสมือนจริงและเราใจ ใหผูเรียนเกดิความ

อยากเรียนรู ทาํแบบฝกหัดและทาํกจิกรรม  3) หนวยความจําของเครื่องสามารถบนัทึกคะแนนและพฤตกิรรม

ของผูเรียนไวได เพื่อใชในการวางแผนการเรียนขั้นตอไป 4) สามารถเก็บขอมูลรายบุคคลและแสดงผล

ใหเห็นไดทันท ี 5) มีความเปนสวนตัวในการเรียนแกผูเรียน ซึ่งชวยใหผูที่เรียนชา สามารถเรียนไดโดยสะดวก

ไมตองรีบเรง ไมตองอายผูอ่ืน และไมตองอายเครื่องเมื่อตอบคําถามผิด 6)  ชวยขยายความสามารถของ

ผูสอน ในการควบคุมผูเรียนไดอยางใกลชิด เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและนําออกมาใชไดสะดวก 

   สุพร ชัยเดชสุริยะ (2529: 28) สมชัย ชินะตระกูล (2531: 43) ไดกลาววา 1) คอมพิวเตอร

ชวยสอน เปนสิ่งแปลกใหม สามารถกระตุนและสรางแรงจูงใจใหผูเรียน เกิดความสนใจไดดี เนื่องจาก

คอมพิวเตอร สามารถทําเสียง สี รูปภาพ หรือกราฟก ตลอดจนเกมได  2) คอมพิวเตอรชวยสอน สงเสริม

การสอนรายบุคคล หรือการเรียนรูแบบเอกัตบุคคล เพราะผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีและเร็วกวาการเรียน

การสอนปกต ิ โดยที่ผูเรียนจะไดรับการสอนไปตามลาํดบัข้ัน และเรียนไปตามขีดความสามารถของตนเอง

ได ซึ่งผูเรียนที่เรียนชาก็สามารถบรรลุผลไดในเวลาที่ตางๆ กัน 3) ระหวางที่เรียน เมือ่ผูเรียนทําผิดพลาด

ก็สามารถแกไขทันที 4) คอมพิวเตอรสามารถสอนมโนทศันไดดี มโนทศันและทักษะชั้นสูงนัน้ ยากแก

การสอนโดยครู หรือเรียนจากตํารา การจําลองสถานการณโดยคอมพิวเตอรจะชวยใหเด็กเรียนไดงายขึ้น  

และดีกวาการเรียนจากครู  5)  ผูเรียนมีโอกาสเรียนซ้ําแลวซ้ําอีกกี่คร้ังก็ได  ตามความตองการ และยัง

สนุกสนานกับการใชเครื่องคอมพิวเตอร เชน การสรางโปรแกรมแบบงายๆ เอง เลนเกมฝกสมอง เปนตน   

6)  การไดเจรจาโตตอบกับคอมพิวเตอร ทําใหผูเรียนเกิดความพอใจ และผูเรียนสามารถควบคุมวิธีการเรยีน

ของตนเองได และยังไดใชความถนัดของตนเองมากที่สุด ถาสนใจมากก็ใชเวลามาก สนใจนอยก็ใชเวลา
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นอย  7) ผูเรียนทีเ่รียนกับคอมพวิเตอรชวยสอนจะมีเจตคติที่ดีตอคอมพวิเตอรชวยสอน และตอวิชาที่เรียน   

8) คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเก็บขอมูล เร่ืองราว ภาพบทเรียนตางๆ ขอความ ภาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหว  

เปนการประหยัดพื้นที ่เมื่อผูเรียนตองการเรียนในเรื่องใดบทใด ก็สามารถเรียกมาใชได  9)  ผูเรียนจะไมรูสึก

อายเพื่อน ถาตอบคําถามไมไดหรือเรียนรูชา เพราะจะตอบกับเครื่องและจะทราบคาํตอบหรือคะแนนดวย

ตัวเอง 10) เนื่องจากลักษณะของมัลติมีเดีย จะมีทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และตัวอักษรที่เสนอ

จากวิดีโอ เปนภาพนิง่ และภาพเคลื่อนไหวที่บนัทกึจากการถายทาํดวยกลองวีดิทัศน จึงทาํใหคณุภาพ

ของภาพ และเสียงคมชดักวาการใชคอมพวิเตอรกราฟกธรรมดา ภาพเหตุการณตาง  ๆจึงดเูหมือนจริงมากกวา   

เปนการสรางบรรยากาศที่นาสนใจในการเรียน และดึงดดูความสนใจ ทําใหไมเกิดความเบื่อหนายเพิ่ม

ความสามารถในการรับรู  11) มัลติมีเดีย เปนการรวมสื่อหลายประเภท ส่ือนําเสนอขอมูลความรูในเรื่อง

เดียวกัน ทําใหเกิดความชัดเจน ส่ือความหมายไดดี 12) ผูที่ใชมัลติมีเดีย สามารถมีปฏิสัมพันธกับเครื่อง 

คอมพิวเตอร และส่ือตางๆ ที่มาประกอบได โดยมีปฏิกริยาตอบสนองตอกิจกรรม ทีเ่ปนการเรียนรูแบบ

ปฏิสัมพันธในรูปแบบของการสื่อสารสองทางทําใหผูเรียนเรียนรูไดเปนอยางด ี

   ไอที ปริทัศน สรุปประโยชนที่สําคัญของเทคโนโลยีมัลตมิเีดียตอการศึกษาไว 4 ประการ  

คือ  1) ชวยลดความเหลี่อมล้าํของโอกาสทางการศกึษา  2)  เปนเครื่องมือในการพฒันาคณุภาพทางการศึกษา   

3) ชวยในการบริหารจัดการทางการศึกษา 4) ใชประโยชนในกิจกรรมฝกอบรม ทัง้ในและนอกระบบได

อยางดียิง่ (ผลการศึกษาวิจยัเรื่องแนวทางการพัฒนามัลติมีเดียในประเทศไทย.  2552: 1-3) 
  2.4.2 ขอจํากัดของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   2.4.2.1 แมวาราคาของคอมพิวเตอรและคาใชจายเกี่ยวกับคอมพิวเตอรจะลดลงอยางมาก

แลวก็ตาม แตการนําคอมพวิเตอรมาใชในการเรียนการสอน ก็ควรพิจารณาใหมากเพื่อใหคุมกับคาใชจาย

ในการบํารุงรักษา 

   2.4.2.2 ถาผูสอนเปนผูออกแบบและสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมลัติมีเดียเอง ตองอาศัย

เวลา สติปญญา และความสามารถเปนอยางยิ่ง ทําใหเพิ่มภาระแกผูสอนมากยิ่งขึ้น (กิดานันท มลิทอง.  

2540: 240 – 241) 

   2.4.2.3 ขาดบุคลากรที่มีความรูทางดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

และการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อใชในการเรียนการสอน ซึ่งเปนงานที่ตองอาศัยทั้งสติปญญา

และเวลาเปนอยางมาก ดังนั้นจึงควรจะมีการพัฒนาบุคลากรทางดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียเปนอันดับแรก (อรพรรณ พรสีมา.  2530: 88) 

   2.4.2.4 จะตองมีการรวมมือกนัระหวางผูเชีย่วชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา ผูเชีย่วชาญ

ทางดานการสอน ผูเชี่ยวชาญทางดานสื่อการสอน  ผูเชี่ยวชาญทางดานการเขียนโปรแกรม แตในปจจุบัน

ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมักใชคนคนเดียวกัน เปนทั้งผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหานักออกแบบ 
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การสอน และนักเขียนโปรแกรม ซึ่งเปนการยากที่คนคนเดียวจะสามารถทํางานไดดีทัง้ 4 ดาน 

   2.4.2.5 ปจจุบันโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ดีนั้น ยงัมีไมมากนัก ยังเปน

ที่ทาทายนกัเขียนโปรแกรมเปนอยางมาก โปรแกรมการสอนสวนใหญเปนลักษณะการเสนอเนื้อหา โดย

มีขอความ การลําดับเร่ืองมักคลายการเปดหนงัสืออานหนาตอไปเร่ือยๆ จนจบโปรแกรม ซึ่งผูเรียน อาจเกิด

ความเบื่อหนาย (นงนุช วรรธนวหะ.  2535: 19 – 20) 
  2.5 รูปแบบของการนาํเสนอมัลติมีเดีย 
   การนําเสนอมัลติมีเดีย มีหลากหลายรูปแบบท่ีสามารถนําเสนอได ธนะพัฒน ถึงสุข และ 

ชเนนทร สุขวารี (2538: 107 – 113) กลาวถึง รูปแบบการนําเสนอท่ีใชกันโดยสวนใหญ 5 วิธี ดังน้ี 

   2.5.1 รูปแบบเสนตรง (Linear Progression) มีลักษณะคลายกบัหนงัสือ ซึ่งมโีครงสราง

แบบเสนตรง โดยเริ่มจากหนาแรกตอไปเร่ือยๆ ถาไมเขาใจก็สามารถเปดยอนกลับไปดูได การเสนอผลงาน

แบบนี้ มักจะอยูในรูปไฮเปอรเท็กซ  ซึ่งใชขอความเปนหลักในการดําเนินเรื่องดวยรูปวิดีโอหรือแอนิเมชั่น   

สามารถทํางานไดโดยใสไปในรูปเสนตรง รวมทั้งการใสเสียงเพื่อเพิ่มความนาสนใจ อาจเรียกวา เปน Electronics 

Stories หรือ ไฮเปอรมีเดีย ซึ่งเหมาะกับตลาดผูบริโภค และสามารถทํางานไดดีในทางธุรกิจในรูปแบบ

ของการเสนอผลงานมัลติมีเดีย 

 
 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 รูปแบบเสนตรง (Linear progression) 
 

 

  2.5.2 รูปแบบอิสระ (Freeform, Hyperjumping) รูปแบบนี้ใหอิสระในการใชงาน ทําใหผูเรียน

มีความอยากรูอยากเหน็ เพราะระบบโครงสรางภายในสามารถเชื่อมโยงจากเรื่องหนึ่งไปยังอีกเรื่องหนึ่งได 

ฉะนัน้ ผูสรางโปรแกรมจะตองมีความเชี่ยวชาญในการออกแบบขอความ ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว   

เสียงและวีดีโอ เพื่อใหเชื่อมโยงและสมัพนัธกนั การชีน้าํเพื่อใหผูใชเขาไปหาขอมูลหรือศึกษาเนื้อหาได

อยางงาย สะดวก การออกแบบไมดีอาจทาํใหผูเรียนหลงทาง  ไมสามารถศึกษาเนื้อหาไดตามจุดประสงค

ที่วางเอาไว 
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ภาพประกอบ 3 รูปแบบอิสระ (Freeform, Hyperjumping) 
 

 

  2.5.3 รูปแบบวงกลม (Circular Path) เปนรูปแบบนําเสนอมัลติมีเดียแบบวงกลมแบบ

เสนตรงชุดเลก็ๆ หลายชุดมาเชื่อมตอกนักลับคืนสูเมนูใหญ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 รูปแบบวงกลม (Circular Path) 
 

 

  2.5.4 รูปแบบฐานขอมูล (Database)  เสนอมัลติมีเดียแบบฐานขอมูล โดยการเพิม่ดัชนี (Index) 

เพื่อเพิม่ความสามารถในการคนหา รูปแบบนีส้ามารถใหรายละเอยีดจากขอความ รูปภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว   

เสียง  ออกแบบใหใชงานไดงาย ใชไดทุกสถานการณทีม่ีรายละเอยีดเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล โดยเพิ่ม

ความสามารถทางมัลติมีเดียเขาไป 

  2.5.5 รูปแบบผสม (Compound document) เปนรูปแบบการนําเสนอมัลติมเีดียผสมผสาน

ทั้ง 4 รูปแบบทีอ่ธิบายมาขางตน ผูผลิตตองอาศยัความชาํนาญในการสรางและบรรจุขอมูลส่ือตาง  ๆตลอดจน

สามารถเชื่อมโยงเขาสูฐานขอมูล ใหทํางานรวมกบัชารตและสเปรตชีตไดอีกดวย 
 2.6 องคประกอบในการพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  การพัฒนาโปรแกรมมัลติมีเดียใหมีประสิทธิภาพและสามารถใชในการเรียนการสอนอยาง 

ประสบความสําเร็จตามวัตถุประสงค ตองไดรับการออกแบบและตรวจสอบประสิทธิภาพในทุกๆ ดาน  

เพื่อความถูกตองในเนื้อหาที่ตองการจะสอน หรือทักษะที่ตองการจะใหผูเรียนฝกการพัฒนาตองเปนไปอยาง
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รอบคอบ ครอบคลุมเนื้อหาและทักษะ การพัฒนาโปรแกรมมัลติมีเดีย จึงตองอาศัยองคประกอบสําคัญๆ 

หลายประการ ไดแก 

  2.6.1 ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา หมายถึง บุคคลที่มีความรู ความสามารถ และ 

ประสบการณทางดานการออกแบบหลักสูตร การพัฒนาหลักสูตร รวมถึงการกําหนดเปาหมายและทศิทาง

ของหลักสูตร วัตถุประสงค ระดับการเรียนรูของผูเรียน ขอบขายเนื้อหากจิกรรมการเรียนการสอน ขอบขาย

รายละเอยีดคาํอธบิายของเนื้อหาวชิา ตลอดจนวธิีการวดัและการประเมินผลของเนื้อหาวชิา บุคคลกลุมนี้

จะเปนผูที่มีความสามารถใหคําแนะนําไดเปนอยางดี 

  2.6.2 ผูเชี่ยวชาญดานการสอน หมายถึง บุคคลที่ทําหนาที่ในการเสนอเนื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่ง  

เปนผูมีความรู ประสบการณ และมีความสําเร็จในการสอนเปนอยางดี สามารถจัดลําดับเนื้อหาตามความยากงาย   

ความสัมพันธที่ตอเนื่องของเนื้อหา เทคนิคตางๆ ในการนําเสนอเนื้อหาและวิธีการวัดและประเมินผล 

  2.6.3 ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอน  หมายถงึ ผูที่ทาํหนาที่ออกแบบ และใหคําแนะนาํปรึกษา

ดานการวางแผนการออกแบบบทเรยีน การจัดวางรูปแบบหนาจอ หรือเฟรมตางๆ การเลือกและวิธกีารใช

ตัวอักษร เสนรูปทรง กราฟก แผนภาพ รูปภาพ สี แสง เสียง การจัดทํารายงานและสื่อการสอนอื่นๆ ที่จะ

ชวยทําใหบทเรียนมีความสวยงามและนาสนใจมากขึ้น 

  2.6.4 โปรแกรมคอมพิวเตอรทีน่ิยมใชมี 2 แบบ คือ 1) การสรางบทเรียนมัลติมีเดียดวย

โปรแกรมสําเร็จรูประบบนิพนธบทเรียน (Authoring System) โปรแกรมระบบนี้ถูกเขียนและพัฒนาดวย

ผูชํานาญการ และผูเชี่ยวชาญทางดานการเขียนโปรแกรมทางคอมพวิเตอรโดยตรง โปรแกรมนี้ออกแบบไว

สําหรับการสรางและการนาํเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยเฉพาะ ดังนั้น การใชงานจึงงาย สะดวก

ตอครูและผูไมมีทกัษะทางดานการเขียนโปรแกรม เพือ่สรางและผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรโปรแกรมระบบ

นิพนธ บทเรียนทีน่ิยมใชในปจจุบัน เชน Authorware Profession, Ten -CORE, PINE, Icon Author 

โปรแกรมที่พัฒนาโดยคนไทย ไดแก Thaishow, Thaitas  เปนตน 

 การสรางบทเรยีนคอมพิวเตอรดวยภาษาคอมพิวเตอร (Computer language) การใชภาษา 

ระดับสูงและระดับต่ํา เชน ภาษาซ ีภาษาปาสคาล ภาษาแอสแซมปลี และอื่นๆ สามารถใชสรางบทเรยีนได   

แตผูที่ผลิตบทเรียนมักจะเปนนักคอมพิวเตอรโดยตรง หรือที่เรียกวาโปรแกรมเมอร (Pro-grammer)    

เปนสวนใหญ เนื่องจากครูไมมีความถนัดในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาคอมพิวเตอร และการใชภาษา 

คอมพิวเตอรสรางบทเรียนประเภทจําลองสถานการณ ทั้งนีเ้นื่องจากภาษาคอมพิวเตอร จะสนับสนุนฟงกชัน

คณิตศาสตรทุกระดับ  ซึ่งระบบนิพนธบทเรียนไมสามารถสนับสนุนฟงกชันคณิตศาสตรระดับสูงได 
 2.7 การออกแบบการเรียนการสอนระบบ IMCAI 
  เทคโนโลยีการสอน  เปนการประยุกตใชหลักการพฤติกรรมศาสตรกายภาพ และสังคมศาสตร   

ในการออกแบบการสอนและพฒันาระบบการสอน โดยคาํนงึถึงผูเรียนเปนสําคัญ  และการดําเนนิการออกแบบ 
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โดยวิธีการแกปญหาทางการเรียนการสอน เพื่อใหผูเรียนเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.  

2533: 30)  

  การออกแบบระบบการสอน  เพื่อผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใชในระบบการเรียน 

การสอนแบบ Interactive  Multimedia Computer Assisted Instruction System ซึ่งประยุกตจากระบบ

การออกแบบการสอนของเกอรลาชและอีลี (Gerlach; & Ely.  1980) และของ เคมพ (Kemp.  1985) ซึ่ง

มีองคประกอบ ดังนี้ 

  2.7.1 วิเคราะหความจําเปนหรือความตองการในการสอน เปนกระบวนการที่จะวัดและจําแนก

ตามความจําเปน หรือความตองการออกเปนรายละเอียดและทําการสรุป เพื่อตัดสินใจใชเปนแนวทางใน

การแกปญหา 

  2.7.2 วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  เปนการวเิคราะหจัดลําดับโครงสราง

และรายละเอียดเนื้อหารายวิชา จากหัวขอเร่ืองที่กําหนดไปสูความสัมพันธกับขอเท็จจริงตางๆ ทําใหเกิด

การพัฒนาความคิด สติปญญาและความเขาใจการวิเคราะหจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เปนการกําหนด

ชัดเจนวา นักเรียนควรเรียนรูอะไร และเมื่อเรียนรูแลวควรทําอะไรได เปนเสมือนตัวชวยกําหนดทศิทาง     

การเขียนจุดประสงคเชิงพฤติกรรมมี 2 แบบ 1) จุดประสงคเชิงพฤติกรรมสําหรบัส่ือความหมายเปน

ส่ือกลางวา  หลักสูตรตองการอะไร หรือผูสอนประสงคอะไร จุดประสงคนี้จะไมระบุเงือ่นไข และเกณฑ

การตัดสินใจไวแตอยางใด จุดประสงคเชิงพฤติกรรมสําหรับเตรียมการสอน บอกถึงพฤติกรรมที่ตองการ

และเกณฑการตัดสินพฤติกรรมอยางชัดเจน 

  2.7.3 วิเคราะหคุณลักษณะของผูเรียน เปนการวิเคราะหเพื่อทราบพื้นฐานของผูเรียนที่จะ

มาเรียนดวยตนเอง เพราะวาการออกแบบบทเรียนสื่อผสมทางคอมพิวเตอร ตองอาศัยการตอบสนองใน

ความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนเปนประเดน็สาํคัญ ขอมูลสวนตวัของผูเรียนที่จาํเปนสาํหรับการเรียน

การสอนดวยระบบคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  เชน ความถนัด ความสนใจในการเรยีน ความสามารถในการเขาใจ

ส่ิงที่จะสอน วธิีคิด ความมานะพยายามในการเรียน 

  2.7.4 วิเคราะหยุทธวธิี จะใชยุทธวิธีแบบบทเรียนปฏิสัมพันธ เนนการเรียนการสอนรายบุคคล 

ซึ่งอาศัยคุณลักษณะในการเรียนรูแบบ Cognitive psychology บนคอมพิวเตอร 

  2.7.5 การจัดกลุมผูเรียน  เปนสิ่งที่สําคัญในการออกแบบระบบการเรียนการสอน ควรจัด

กลุมประมาณ 20 คนตอหองเรียน และ 1 คนตอ 1 เครื่อง ในการเรียนรายบุคคล แตอยูในหองเดียวกัน

โดยครูผูสอนควบคมุเพียงคนเดียว เปนผูชวยเหลือและแนะนําตอบขอซักถาม เพือ่บรรลุเปาหมายในการเรียน

ดานพุทธพิิสัยและทักษะพิสัยไดดี 

  2.7.6 เวลาเรียน กําหนดเวลาเรียนเปน 2 ลักษณะ คือ 1) เวลาเรียนตามปกติ โดยกําหนดให

เขาหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อเรียนพรอมกันครั้งละ 2 คาบเรียน  2) เวลาเรียนซอมเสริม 
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เปนการจัดตารางเรียนแบบมีชั่วโมงซอมเสริม นักเรียนออนหรือนกัเรยีนที่ยังไมเขาใจ สามารถเขาหอง 

ปฏิบัติการคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อการเรียนรายบุคคลซอมเสริมจากชั่วโมงในตาราง การเรียนลักษณะนี้   

ไมจํากัดเวลาในการเรียน จะใหนักเรียนไดเรียนตามความสามารถของแตละคนจนเขาใจเนื้อหาวิชา 

  2.7.7 ลักษณะหองเรยีน เปนลกัษณะหองปฏิบัตกิารคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ภายในมพีื้นที่

กวางพอสําหรบัวางโตะแบบคูหา เพื่อวางเครื่องคอมพิวเตอร 20 ชุดและมีดานหนาสําหรับครูผูสอนอีก 1 ชุด  

ภายในตองเดนิสายไฟใตพืน้หอง โดยยกพื้นหองสงูจากพืน้ปกต ิ 5 นิ้ว พื้นหองควรปูพรม ติดตั้งเครื่อง 

ปรับอากาศ เพื่อควบคุมอุณหภูมิภายในหองที ่25 – 27 องศาเซลเซียส มีพัดลมระบายอากาศอยางนอย 

2 ตัว 
 2.8 ขั้นตอนการพัฒนามลัติมีเดีย 
  การนํามัลติมีเดียมาใชประกอบการเรียนการสอน เปนการประยุกตความรู เปนภาพ และเสียง 

เพื่อนาํเสนอจากหลายสื่อผานทางเครื่องคอมพิวเตอรอยางนาสนใจ เชน การนาํภาพจากวีดิโอ มาเพิ่มเติม

เทคนิค การนาํเสนอที่แปลกตาดวยโปรแกรมตางๆ โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอร สามารถ

ส่ือสาร ไดตรงตามวัตถุประสงคทีว่างไว สรางแบบฝกทกัษะในบทเรยีนที่มีประโยชน เปดโอกาสใหผูเรียน

สามารถ มีปฏิสัมพนัธโดยตรงกบับทเรยีน และการถายทอดความรูอยางสมบูรณนีเ่อง ทาํใหสามารถมีส่ือ

การเรยีนการสอนที่มีคุณภาพราคาถกูลง  ดังนัน้  กอนการผลิตจึงตองวางแผน  โดยผานกระบวนการออกแบบ 

อยางเปนขัน้ตอน เพื่อใหการผลิตบทเรียนออกมาตรงตามเปาหมายทีว่างไว และมีประสิทธิภาพสูงสุด  

นงนุช  วรรธนวหะ (2535: 4 – 6) เสนอแนะขั้นตอนการผลิตไว ดังนี ้

  2.8.1 การวิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหา หมายถึง การวิเคราะหเนื้อหาวิชาที่ตองการสอน จาก

หลักสูตร เอกสารการสอน หนงัสือประกอบตางๆ นํามากําหนดวัตถปุระสงคทัว่ไป จัดลําดับเนื้อหาใหมี

ความสัมพันธตอเนื่อง เลือกหัวเรื่องและเขียนขอบขายของเรื่อง 

   การกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน หมายถึง การเขียนสิ่งที่ผูสอนคาดหวังใหผูเรียน 

แสดงพฤติกรรมหลังจากการเรียนรูส้ินสุดลง โดยพฤตกิรรมนั้นตองสามารถวัดกันได สังเกตไดจากคําที่ระบุ

ในวัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรมในบทเรียนมัลติมีเดีย นั้นตองเปนคาํชีเ้ฉพาะ เชน อธิบาย แยกแยะ เปรียบเทียบ 

วิเคราะห เปนตน 

   การวิเคราะหส่ือและกิจกรรมการเรียนการสอน หมายถงึ การกําหนดเนื้อหากิจกรรม การเรยีน

ที่คาดหวังจะใหผูเรียนเกิดการเรียนรู จัดลําดับเนื้อหาตามความยากงาย และความตอเนื่อง เพื่อเลือก และ

กําหนดสื่อ ทีจ่ะชวยใหนกัเรยีนเกิดการเรยีนรู โดยพิจารณาเลือกและระบุส่ือชนิดที่ไดจากการวิเคราะห

ลงในกิจกรรมนั้นๆ 

         การกําหนดขอบขายของบทเรียน หมายถึง การกําหนดความสัมพันธของเนื้อหา แตละ 

หัวขอยอย การกําหนดวิธีการนําเสนอ หมายถึง การกําหนดรูปแบบการนําเสนอเนื้อหาในแตละเฟรมวา 



 23 

จะเปนแบบใด การจัดแบงตําแหนงและขนาดของเนื้อหา การออกแบบกราฟกบนจอ การใชเสียงบรรยาย

ประกอบความรู หรือเสียงดนตรีรวมในการนําเสนออยางไร 

  2.8.2 การออกแบบบทเรียน    

   การเขียนบทดาํเนนิเรื่อง (Storyboard) หมายถงึ เร่ืองราวของเนื้อหา แบงออกเปนเฟรม 

ตามวัตถุประสงคและรูปแบบการนาํเสนอ  โดยรางเฟรมยอยๆ ตั้งแตเฟรมที ่1 ถึงเฟรมสดุทายของบทเรียน  

บทดําเนนิเรื่องจะตองประกอบดวยภาพ ขอความ ลักษณะภาพ เงื่อนไขตางๆ คลายบทสคริปตภาพยนตร    

การเขยีนยึดหลักของขอมูลที่ไดจากการวเิคราะหเนือ้หาที่ผานมา บทดําเนนิเรื่องเปนแนวทางในการสราง

บทเรียน การเขียนบทดําเนนิเรื่อง จงึตองดาํเนนิอยางรอบคอบและสมบูรณ เพื่องายตอการสรางบทเรยีน

ในขั้นตอไป 

   ผังงาน (Flowchart) หมายถึง แผนภูมิที่แสดงความสัมพันธของบทดําเนินเรื่อง ซึ่งเปน

การจัดลาํดับความสมัพนัธของเนื้อหาแตละเฟรมแตละสวน การเขยีนบทดาํเนนิเรื่องและผงังานจึงตองทาํ

ควบคูกันไป หรือผูผลิตอาจเลือกเขียนสิ่งใดกอนหลังก็ได โดยวิธีปฏิบัติในการเขียนบทดําเนินเรื่อง และ

ผังงาน มีดงันี ้1) การแสดงจุดเริ่มตนและจุดจบของเนื้อหา 2) แสดงการเชื่อมตอและความสมัพนัธการเชื่อมโยง

บทเรยีน 3) แสดงเนื้อหาโดยใชรูปแบบการนําเสนอที่เลอืกมา 4) แสดงการดาํเนนิบทเรียนและวิธกีารสอน

เนื้อหาและกิจกรรม  5) ออกแบบจอภาพและแสดงผลการให สี เสียง แสง ลาย กราฟก รูปแบบตัวอักษร 

การตอบสนอง การแสดงผลบนจอภาพ หรือทางเครื่องพิมพ   

   การสรางบทเรยีนมัลติมีเดยีสามารถสรางได 2 วิธ ีคือ การสรางโดยใชภาษาคอมพวิเตอร 

(Computer Languages) และการใชโปรแกรมระบบนิพนธบทเรียน (Authoring System) การสรางบทเรียน

มัลติมีเดยีมีข้ันตอนดงันี้  1) การทดลองใช  เมื่อผลิตบทเรยีนไดแลว นาํบทเรียนไปตรวจสอบเพื่อหาความผิดพลาด

ของบทเรียน ซึ่งมีการทดลองใชระหวางการผลิตดวย เพื่อจะปรับปรุงใหใชไดจริง เมื่อผานการตรวจสอบวา

สามารถนําไปใชไดจริง จึงจะนําไปใชทดลอง โดยทดลองกับกลุมเปาหมายและใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ

ความถกูตองและความสมบูรณของบทเรียนอีกครั้ง 2) การประเมินผลบทเรียน หลงัจากการทดลองใชแลว      

ผูผลิตตองประเมินผลบทเรยีนจากผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน เจตคติตอบทเรียน และผลการใชบทเรยีนของ

ผูเรียน 
 2.9 งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัการใชคอมพิวเตอรมลัติมีเดียในการเรียนการสอน 
  จ ักร พงศประยูร (2543: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาผลการใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในวชิา

คณิตศาสตรที่มีตอผลการเรียนรู และความคงทนในการเรียนรูตอเนื้อหาคณิตศาสตร ของนกัเรียน ชั้น

ประถมศึกษาปที ่ 6  โดยการศกึษาคนความีจดุมุงหมาย   คือ  1)  เพื่อศึกษาผลการเรียนจากการใชคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียในวชิาคณิตศาสตร ที่มีผลตอการเรียนรูและความคงทนในการเรียนรูตอวิชาคณิตศาสตรของ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6   2) เพื่อศึกษาปฏิสัมพนัธระหวางความวติกกังวลกับระดับผลการเรียนของ
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นักเรียนที่ใชคอมพวิเตอรมัลติมีเดียในวิชาคณิตศาสตร ที่มกีารเรียนรูและความคงทนในการเรยีนรูเนื้อหา 

วิชาคณิตศาสตร จากการใชคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  3) ศึกษาผลของความคงทนในการเรยีนรูจากการใช 

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียในวิชาคณิตศาสตร 

  ผลการศึกษาพบวา  1) นักเรียนที่มีระดับผลการเรียนสูง มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียน   

โดยคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียนกบัคะแนนความคงทนเฉลีย่  แตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญทางสถิตทิี่ระดบั .01 

สวนคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนกบัคะแนนความคงทนเฉลี่ยไมแตกตางกัน  2) นักเรียนทีม่ีระดับผลการเรียน

ปานกลาง มีคะแนนเฉลีย่กอนเรียนและคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียน โดยคะแนนกอนเรียนกบัคะแนนความคงทน

เฉลีย่และคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียนกบัคะแนนความคงทนเฉลีย่แตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญทางสถิตทิี่ระดบั .01    

3) นักเรียนที่มรีะดับผลการเรียนต่ํา มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนกับคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน แตกตางกันอยาง

มีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียนกบัคะแนนความคงทนเฉลีย่แตกตางกนั อยาง

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สวนคะแนนกอนเรียนกับคะแนนความคงทนเฉลี่ยไมแตกตางกัน 4) นักเรียน

ที่มีความวิตกกงัวลสงู มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนกบัหลงัเรียน โดยคะแนนเฉลีย่หลงัเรียนกับคะแนนความคงทน

เฉลี่ย แตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 สวนคะแนนเฉลี่ยกอนเรยีนกบัคะแนนความคงทน

เฉลี่ยไมแตกตางกัน 5) นักเรียนที่มีความวติกกังวลปานกลาง มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนกับหลังเรียน โดย

คะแนนเฉลีย่หลังเรียนกับคะแนนความคงทนเฉลี่ย แตกตางกนั อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สวน

คะแนนเฉลีย่กอนเรียนกับคะแนนความคงทนเฉลีย่ไมแตกตางกัน 6) นักเรียนทีม่ีความวิตกกังวลต่าํ มี

คะแนนเฉลีย่กอนเรียนกับหลงัเรียน มีคะแนนแตกตางกันอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 โดยคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนกับความคงทนเฉลี่ย แตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สวนคะแนนเฉลี่ย

กอนเรียนกับคะแนนความคงทนเฉลี่ยไมแตกตางกัน 

  ธนพล นารถศลิป (2548: บทคัดยอ)  ไดพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียกลุมสาระ 

การเรียนรูเพิ่มเติม วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน ชวงชั้นที่ 2 (ระดับชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 6  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่สรางขึ้นตามเกณฑ 85/85  พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาขึ้น 

มีคุณภาพจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี 

และมีประสิทธิภาพ 91.45/88.56 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 

  พรวุฒิ คําแกว (2546: บทคัดยอ) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

3 รูปแบบ ที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียน ความคงทนในการเรียนรู และเจตคติตอบทเรียนของนกัเรียน   

ที่มีระดับความสามารถตางกนั 3 ระดับ โดยมีจุดมุงหมายในการวิจัย เพื่อออกแบบบทเรยีนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย 3 รูปแบบ และเพือ่ศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการเรียนรู และเจตคติ จาก

การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเชิงเสนลําดับช้ันและไมเปนเชิงเสน เร่ือง พลังงานแสง 

สารเคมี จักรวาลและอวกาศ  ผลการทดลองพบวา  1) ระดับความสามารถทางการเรียนที่ตางกนั  ทําให
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ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนแตกตางกนัอยางมีนยัสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01   2) บทเรยีนคอมพวิเตอรมัลตมิีเดีย

รูปแบบตางกนั ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางไมมนีัยสําคัญทางสถิติ 3) ปฏิสัมพันธ

ระหวางระดับความสามารถทางการเรียน กับรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไมสงผลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 4) ระดับความสามารถทางการเรียนที่ตางกนั ทําใหความคงทนในการเรียนรู แตกตางกนั

อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01  5)  รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ตางกัน ทําใหความคงทนใน

การเรียนรู แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ   6) ปฏิสัมพันธระหวางระดับความสามารถทางการเรียน

กับรูปแบบบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ไมสงผลตอความคงทนในการเรียนรู  7) นักเรยีนมีเจตคติที่ดีตอ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  วิภาวดี วงศเลิศ (2544: 76 – 78) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

แบบมัลติมีเดียเรื่อง เซต ชัน้มัธยมศึกษาปที ่4 โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบคูคิดอภิปรายผลปรากฏวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพเทากับ 88.56/8566 ซึ่งสูงกวาเกณฑทีก่ําหนด   

และผลสัมฤทธิท์างการเรียนของผูเรียน ภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชเทคนิค

แบบคูคิดอภิปราย สูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  สันติ มวงปาน (2530: 61 – 65) ไดพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อการเรียน

ซอมเสริมในวชิาฟสิกส และศึกษาหาความแตกตางของผลสัมฤทธิท์างการเรียน ระหวางกอนและหลัง

การเรียนซอมเสริม และระหวางเพศชายกบัเพศหญิงจากกลุมตัวอยางจํานวน 40 คน เปนนักเรียนชาย 

20 คน นักเรียนหญงิ 20 คน โดยการสุมตวัอยางแบบแบงชั้นภูมิชนิดเปนสัดสวน นักเรียนทัง้หมด 2 กลุม

เรียนซอมเสริมดวยตนเอง โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียนซอมเสริม

สูงกวาการเรียนกอนการเรียนซอมเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05  ทั้งเพศชายและหญิง  และผลการสอบวิชาฟสิกสเร่ืองแสง ของเพศชาย อยางมนีัยสําคญัทาง

สถิติที่ระดับ .05 ทั้งกอนเรียนและหลังเรียนซอมเสริม 

  เคทลีน (Kathleen.  1999) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในหองเรียน

วิทยาศาสตรเกิดผลอยางไร โดยมีจุดมุงเนนของการศึกษาวิจัย ที่เปนผลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ในหองเรียนวิทยาศาสตร ขอสรุปที่ไดจากงานวิจัยนี้พบวา  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในหองเรียน

วิทยาศาสตร ใหมีประสิทธภิาพไดนั้น ครูผูสอนจะตองเลือกใชอยางเหมาะสม นอกจากนี้อุปกรณทาง

วิทยาศาสตรหลายชิน้ ยงันาํมาประยกุตใชรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในหองเรียนวิทยาศาสตร

ใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึน้ ซึ่งโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนทางวทิยาศาสตรนี้  

ถูกสรางขึ้นเพื่อใหนักเรียนสามารถรับรูส่ิงที่อยูไกลตัว โดยการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เกี่ยวกับระบบสุริยะจักรวาล ที่ไดมาตรฐานตามหลักของ APAผลลัพธจาการทดลองใชแสดงใหเหน็วา  

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพสําหรับหองเรียนวิทยาศาสตร 
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  ซัดเบรี่ (Sudbury.  1992) ไดทําการวิจยัเกี่ยวกับมัลติมีเดยีในเรื่องการบูรณาการดานเทคโนโลยี

มัลติมีเดียในการเรียนการสอน  โดยมีจุดมุงหมายในการศึกษาวิจัย  เพื่อแสดงใหเห็นถงึการนําเทคโนโลยี

ที่หลากหลายที่เรียกกันวา มัลติมีเดีย มาชวยในการเรียนการสอนนกัศึกษาวชิาคอมพิวเตอร โดยสราง

บทเรียนเรื่อง การดูแลรักษาและการใชดิสกเก็ตคอมพวิเตอร โดยการสรางภาพสาธติการใชงานรปูของ

มัลติมีเดีย ซึ่งมีทั้งคําอธิบายของเทคโนโลยีตางๆ ทีน่ํามาใชในบทเรียนดวย คําอธิบายนี้จัดทําขึ้นสําหรับ

ผูสอน หรือผูสนใจที่ตองการสรางรูปแบบของการใชคอมพิวเตอรชวยการสอนในชั้นเรียน 

  ยัง (Young.  1997: 2985) ไดศึกษาวิจัยทดสอบการใชการสอนความเขาใจโปรแกรมCD- 

ROM ที่ใชมัลติมีเดียเพื่อการสอนวิชาคณิตศาสตรเบื้องตนสําหรับอาจารย เพื่อใชทดสอบนักเรียนกอน 

การสอนสําหรับการเตรียมการ ผลของการใชภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษร  สามารถอธิบายใหเปนทีเ่ขาใจ    

และชวยเพิ่มทักษะการจําในวิชาคณิตศาสตรได    ส่ือชนิดนี้เหมาะสําหรับเปนอุปกรณในการเรียนการ 

สอนได 

  เอ็ดวิน และ จอน  (Edwin; & John.  2003)  ไดศึกษาวเิคราะหเชงิอภิมานการใชบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอนตอความสําเร็จทางการเรียนของนักเรียนปฐมศึกษา ซึ่งไดรวบรวมขอมูลผูเรียน โดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากการคนหาฐานขอมลูคอมพิวเตอร ERIC, Dissertation Abstracts   

และ  Education Full  Text  ใชคําสําคัญในการคนหา คือ “Effect”, “Elkementary”, “Computer”,  

“Assisted Instruction” และ “CAI” แลวนาํมาวิเคราะหเชิงสถิติข้ันที่สอง โดยการวิเคราะหเปรียบเทียบ

ถึงความสําเร็จทางการเรียนของนักเรียนปฐมศึกษาระหวางกลุมที่เรียนแบบปกติ และกลุมที่เรียนแบบไดรับ

การเสริมการเรียนรู โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งแสดงใหเห็นวา ผูเรียนที่ไดรับการเสริมการเรียน

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีความรูมากกวา 63.31% ของนักเรียนที่เรียนแบบปกติ 

 

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับจิตวิทยาการเรียนรูและการเรียนรูดวยตนเอง 
 3.1 การเรยีนรู 
  มีนักวิชาการกลาวถงึการเรียนรูไวหลายทาน ดังนี ้

  ครอนบัค (Cronbach) กลาววา การเรียนรูเปนการแสดงใหเห็นถึงพฤติกรรมที่มกีารเปลี่ยนแปลง  

อันเปนผลเนื่องมาจากประสบการณที่แตละคนไดประสบมา (อารีย พันธมณี.  2540: 85) 

  คิมเบิล กลาววา การเรียนรู คือ การเปลี่ยนแปลงศักยภาพแหงพฤติกรรมที่คอนขางถาวร 

ซึ่งผลมาจากการฝกหรือการปฏิบัติที่ไดรับการเสริมแรง (ประสาท อิศรปรีดา.  2523: 3) 

  ประสาท อิศรปรีดา (2523: 8) ใหความหมายของการเรียนรูวา หมายถึง การเปลี่ยนแปลง 

พฤติกรรม หรือศักยภาพแหงพฤติกรรมทีค่อนขางถาวร อันเปนผลมาจากประสบการณ หรือการฝก การ 

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอันเนื่องมาจากสาเหตุอ่ืน เชน ความเหนื่อยลา ความเจ็บปวย ผลจากฤทธิย์า รวมทั้ง  
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วุฒิภาวะและการเจริญเติบโต  ไมถือเปนการเรียนรู 

  อารีย  พนัธมณี (2540: 86) การเรียนรู หมายถงึ กระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเดิม 

ไปสูพฤติกรรมใหมที่คอนขางถาวร พฤติกรรมใหมนี้เปนผลมาจากประสบการณหรือการฝกฝน มิใชเปน

ผลจากการตอบสนองตามธรรมชาติ  หรือสัญชาติญาณ  หรือวุฒิภาวะ หรือพิษยาตางๆ หรืออุบัติเหตุ หรือ

ความบงัเอิญ 
 3.2 กระบวนการเรยีนรู 
  กาเย (Gagné) แบงกระบวนการการเรียนรูออกเปนขั้นตางๆ ดังนี้ (อารีย พันธมณ.ี  2540: 

98 – 99) 

   1. การจงูใจ หมายถงึ การสรางแรงจงูใจใหผูเรียนสนใจ อยากเรียนรูใหบรรลุเปาหมาย

ที่วางไว 

   2. ความสมัพันธของการรับรูกบัความคาดหวงั หมายถงึ การรับรูเร่ืองตางๆ ที่สัมพนัธ

กับความคาดหวังของผูเรียน  เชน ความตั้งใจ ผูเรียนจะเลือกรับรูในสิ่งที่สอดคลองกับความตั้งใจของตน 

   3. การปรับขยายการรับรู หมายถงึ การพยายามปรงุแตงขยายการรับรูไวเปนความจาํ 

ทั้งความจําระยะสั้นและระยะยาว 

   4. การสะสมสิง่ทีเ่รียนรู หมายถึง ความสามารถในการเกบ็รักษาสิ่งที่เรียนรูใหคงอยู  

หรือกลายเปนความจําระยะยาว 

   5. การระลึกได หมายถึง ความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่ไดเรียนรูไปแลว 

   6. การประยกุตใชความรู หมายถงึ ความสามารถในการนาํความรูจากการเรยีนรูไปใช

ในชีวิตประจาํวัน 

   7. การแสดงพฤติกรรมตอบสนองการเรียนรู หมายถึง การแสดงออกถึงความรู ความสามารถ

ที่ไดเรียนรูมา 

   8. การแสดงผลยอนกลับ หมายถึง การแจงผลการเรียนรูใหผูเรียนไดทราบ เพื่อใหผูเรียน

เกิดกําลังใจหรือปรับปรุงตนเองใหดีข้ึน การแจงผลยอนกลับแกผูเรียนนี้ พบวาหากผูเรียนไดรับทราบผล

การเรียนรูเร็วเทาใด ก็จะทําใหการเรียนรูมีผลดีมากขึ้นเทานั้น 

  มุลลีย (George J. Mouly) ยังไดกําหนดลําดับข้ันในกระบวนการเรียนรูไวดังนี้ (ประสาท  

อิศรปรีดา.  2523: 9 – 11) 

   1. เกิดแรงจูงใจ  (Motivation)  เมื่ออินทรียเกิดความตองการ หรืออยูในภาวะขาดสมดุล 

ก็จะมีแรงขับ (Drive) หรือแรงจงูใจ (Motive) ผลักดันใหเกิดพฤตกิรรมเพื่อหาสิ่งที่ขาดไปใหรางกายอยูใน

ภาวะที่พอด ี แรงจูงใจมีผลใหแตละคนไวตอการรับสัมผัสส่ิงเรา ซึ่งเปนสิ่งกําหนดทิศทางและความเขม

ของพฤติกรรม และเปนสิง่จาํเปนเบื้องตนสําหรับการเรียนรู 
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   2. กําหนดเปาประสงค (Goal) เมื่อเกิดแรงจงูใจ บุคคลจะกําหนดเปาประสงคที่จะ

กอใหเกิดความพงึพอใจ เปาประสงคจงึเปนบัน้ปลายที่อินทรียแสวงหา บางครั้งอาจกําหนดขึน้เพื่อสนอง

ความตองการทางสรีระ บางครั้งเกิดขึ้นเพื่อความตองการทางสังคม 

   3. เกิดความพรอม (Readiness) สภาพความพรอมในการเรียนของบุคคลนั้น ข้ึนอยู

กับองคประกอบอื่น  ๆ อีกหลายประการ เชน ความเจริญทางโครงสรางของรางกาย การจงูใจประสบการณเดิม 

เปนตน ความพรอมนี้ นับวา เปนสิ่งจําเปนมากที่ตองมีกอนที่จะเกิดการเรียนรู 

   4. มีอุปสรรค (Obstacle) อุปสรรคเปนสิง่ขวางกัน้ระหวางพฤตกิรรมทีเ่กิดขึน้จากแรงจงูใจ

กับเปาประสงค ถาไมมีอุปสรรคเราจะไปถึงเปาประสงคไดงาย ซึ่งถือวาสภาพการณเชนนี้ ไมไดยั่วยุให

เกิดความตองการทีจ่ะแกปญหาและเรียนรู ตรงกนัขามการทีเ่ราไมสามารถไปถงึเปาหมายไดจะกอใหเกิด

ความเครียด และเกิดความพยายามที่จะหาวิธีเพื่อแกปญหา ซึ่งจะทําใหเกิดการเรียนรูข้ึน 

   5. การตอบสนอง (Response) เมื่อบุคคลมีแรงจูงใจ มีเปาประสงค เกิดความพรอม  

และเผชิญกับอุปสรรค ก็จะมีพฤติกรรมตางๆ พฤติกรรมนั้นอาจเริ่มดวยการตัดสินใจเลือกการตอบสนอง

ที่เหมาะสม  แนวทางการตอบสนองอาจมุงสูเปาประสงคโดยตรงหรือทางออมอยางใดอยางหนึ่ง 

   6. การเสริมแรง (Reinforcement) คือ การใหรางวัล หรือใหส่ิงเราที่กอใหเกดิความพอใจ 

ซึ่งปกติผูเรียนจะไดรับหลังจากที่ตอบสนองแลว ตัวเสริมแรง ไมจําเปนตองเปนวัตถุหรือส่ิงที่มองเห็นได

เสมอไป เพราะความสําเร็จ ความรู ความเจริญกาวหนา ฯลฯ ก็เปนตัวเสริมแรงได 

   7. การสรุปความเหมือน (Generalization) หลังจากผูเรียนสามารถตอบสนองหรือหา

วิธีการทีจ่ะมุงสูเปาประสงคไดแลว เขาอาจจะประยกุตใชกับสถานการณที่จะพบในอนาคตไดนั่นแสดงวา   

ผูเรียนเกิดความสามารถที่จะสรุปความเหมือนระหวางสถานการณเรียนรู ที่มีมากอนกับสถานการณที่

เพิง่พบใหม ซึง่เปนการขยายขอบเขตของพฤติกรรมการเรยีนรูใหกวางขวางออกไป หลงัจากที่ไดเรียนรูแลว 

 3.3 หลักการเรียนรูของ Leighbody และKidd (สุชาติ ศิริสุขไพบูลย.  2528: 4 – 5) 

  1. เราจะเรียนรูไดดีที่สุดเมื่อเรามคีวามพรอมทีจ่ะเรียน เมือ่เราพรอมที่จะเรียนก็จะเปนการงาย

ยิ่งข้ึนที่จะรับการสอน และทําใหเกิดความสําเร็จในการเรียนรูได 

  2. หากเราใชความรูและประสบการณมากเพียงใด ยิ่งจะชวยใหเราเขาใจในสิ่งนั้นมากยิง่ขึน้  

หากทิ้งไปเปนเวลานานยอมมีผลทําใหลืมสิ่งนั้นได 

  3. ถาส่ิงที่เรียนรูเปนประโยชนตอตัวเรา จะทําใหเราพอใจกับผลที่ไดรับ ซึ่งจะทําใหเราจํา

ส่ิงที่เรียนรูไดดีและตองการที่จะเรียนรูเพิ่มมากขึ้น 

  4. การเรียนรูส่ิงใหมจะงายขึ้น ถาการเรียนรูนัน้ สามารถเชื่อมโยงกับส่ิงทีเ่ราเรยีนรูมากอนแลว  

การเริ่มเรียนรูจากสิ่งที่งายหรือเขาใจมาแลว จะทําใหการเรียนรูส่ิงใหมที่ยากกวาไดดีข้ึน 
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  5. การเรียนรูตองทําตามลําดับทีละขั้น ส่ิงใหมที่จะเรยีนตองตอกับส่ิงที่เรียนรูมาแลว ให

มากที่สุด 

  6. การเรียนรูงานกระทาํไดดวยการลงมือปฏิบตัิ  กอนที่กระบวนการเรียนรูจะสมบูรณไดนั้น  

ผูเรียนจะตองไดรับการฝกหัดในสิ่งที่คาดหวงัวาจะเรียน 

  7. การเรียนที่ประสบความสําเร็จ จะชวยกระตุนใหเกิดการเรียนรูที่ดี ความผิดพลาด จาก 

การเรียน ทําใหเกิดความเบื่อหนายที่จะเรยีน 

 3.4 กฎการเรยีนรูของ Thorndike (สุชาต ิศิริสุขไพบูลย.  2528: 5 – 6) 

  1. กฎแหงผล (Law of effect) การเชื่อมโยงระหวางสิง่เรากบัการตอบสนอง ซึง่จะนําความ

พึงพอใจมาให กฎนี้มุงที่ความพึงพอใจของผลที่เกิดขึ้นจากการเรียน เชน ความพึงพอใจของผูเรียน ใน

ผลผลิตที่ตนสรางขึ้น ซึ่งจะมีผลทําใหเกิดความสนใจและตั้งใจที่จะเรียนรูส่ิงใหมตอไป และส่ิงที่ชวยให 

ผลการเรียนไดรับความพึงพอใจ คือ การเสริมแรง ทั้งการเสริมแรงทางลบและเสริมแรงทางบวก 

  2. กฎแหงการฝกหัด (Law of exercise) ความสัมพนัธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง จะ 

แนนแฟนขั้น เมื่อมีการฝกหดัหรือทําซ้ําบอยๆ จากผูเรียน โดยเฉพาะอยางยิง่ในการเรียนรูทักษะ จําเปน 

ตองมีการฝกหัดมาก ทักษะที่ไดรับจึงจะดีข้ึน แตการฝกหัดตองกระทําภายใตเงื่อนไขที่เหมาะสม ตองมี

การควบคุมและเสริมแรงอยางใกลชิด ผูเรียนตองทราบผลการฝกหัดเปนระยะ และตองฝกหัดภายใตเหตุผล 

  3. กฎแหงความพรอม (Law of readiness) บุคคลจะเรียนรูส่ิงใดได จะตองมีความพรอม

ที่จะเรียน พรอมที่จะแสดงพฤติกรรมบางอยางที่จาํเปนสําหรับกระบวนการเรียนรูนัน้ ดังนัน้ผูสอนตอง

สรางความพรอมใหเกิดขึ้นในการสอนเสมอ 
 3.5 ทฤษฎกีารเสริมแรง (Reinforcement Theory) 
  1. ธอรนไดค (Thorndike) ใหทรรศนะวา การเสริมแรงชวยใหเกิดความกระหาย ใครรู ความ 

พอใจ และความสําเร็จ 

  2. สกินเนอร (Skinner) กลาวถึงการเสริมแรงวา การเสริมแรงจะเปนสิ่งสําคัญที่จะทําให

บุคคลแสดงพฤติกรรมซ้ําเดิม และพฤติกรรมของบุคคลสวนใหญ จะเปนการเรียนรูแบบปฏิบัติ (Operant 

Learning) และพยายามเนนวา การตอบสนองตอส่ิงเราใดๆ ของบุคคลสิ่งเรานั้น จะตองมีแรงเสริมอยูในตัว 

หากลดการเสริมแรงลงเมื่อใด การตอบสนองจะลดลงเมื่อนั้น 

  3. กัทธรี (Guthrie)  เชื่อวา การเสริมแรงเปนสิ่งจําเปนที่ทาํใหเกิดความสมัพันธ ระหวาง 

ส่ิงเราและการตอบสนอง และพยายามเนนวา ไมมกีารเรยีนรูใดๆ ที่มีความสมบูรณ การเรียนรูเปนลกัษณะ

ของการกระทําที่ตอเนื่องกนั จะคอย  ๆสะสมขึ้นเรื่อย  ๆการเสริมแรงทุกครั้ง  ๆจะทําใหการเรียนรูเพิ่มประสิทธิภาพ

ยิ่งข้ึน 
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  4. หลักการและแนวคิดที่สําคัญ 

   4.1 การเรียนรูจะเกิดขึ้นได ยอมตองอาศัยการเสริมแรง  (Pavlov, Thorndike, Skinner 

และ Hull) การเสริมแรงทางบวกจะดีกวาทางลบ 

   4.2 การเรียนรูจะเกิดขึ้นได ยอมตองอาศัยความใกลชิดระหวางสิง่เรา และการตอบสนอง 

(Guthrie) 

   4.3 การเสรมิแรงมหีลายวธิี อาจใชวัตถุส่ิงของ หรือถอยคาํที่แสดงความรูสึกก็ได ที่สามารถ

สรางบรรยากาศ กระตุนใหความพงึพอใจ ใหเกดิความสาํเร็จ หรือเครื่องบอกผลการกระทาํวาถูกผดิ และ

อาจเปนสงเสริมใหเกิดการเสริมแรงตอๆ ไป 

   4.4 การเสรมิแรงควรจะตองใหสม่าํเสมอ นอกจากนี้การเสริมแรง ยังสามารถปรบัพฤติกรรม

ได 

   4.5 ควรจะใหการเสริมแรงทันท ี ที่มีการตอบสนองไดอยางถูกตอง ซึง่ควรจะเกิดขึ้น

ภายใน 10 วินาที ถาหากมีการตอบสนองตามที่ตองการซ้ํากันหลายครั้งๆ ก็ควรเลือกใหการเสริมแรง

เปนบางคราวแทนที่จะเสริมแรงทุกครั้งไป 

   4.6 ควรจะจัดกิจกรรมการเรียน ใหเปนไปตามลําดับจากงายไปยาก และเปนตอนสั้นๆ 

ที่สอดคลองกบัความสามารถของผูเรียน 
 3.6 การเรยีนรูดวยตนเอง 
  สมบัต ิสุวรรณพิทกัษ (2524: 6) กลาววา การเรยีนรูดวยตนเอง เปนกระบวนการเรยีนรูดวย 

ตนเองเปนหลัก ไดรับความชวยเหลือและการสนับสนุนจากผูอ่ืน เชน เพื่อน ครูและผูรูเทาที่จําเปนการเรียนรู

ดวยตนเองนี้ประกอบไปดวยองคประกอบที่สําคัญ คือ 

   1. การวิเคราะหและการกาํหนดความตองการของตนเอง 

   2. การกําหนดจดุมุงหมายในการเรียน 

   3. การหาแหลงวทิยาการทั้งที่เปนวัสดุและบคุคล 

   4. การเลือกวิธีการเรียนและกจิกรรมการเรียน 

   5. การกําหนดวิธกีารประเมนิผลการเรียน 

  โนลส (Knowles.  1975: 18) อธิบายวา การเรยีนรูดวยตนเอง เปนกระบวนการที่ผูเรยีน แตละคน

มีความคิดริเร่ิมดวยตนเอง (โดยอาศัยความชวยเหลือจากผูอ่ืน หรือไมตองการก็ได) ผูเรียนจะทําการวิเคราะห

ความตองการที่จะเรียนรูของตนเอง กําหนดเปาหมายในการเรียนรู แยกแยะ แจกแจง แหลงขอมลูใน

การเรียนรูที่เหมาะสมและประเมินผลการเรียนรูนั้น 
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  สเคเจอร (Skager.  1978: 13)  อธิบายวา การเรียนรูดวยตนเอง เปนการพัฒนาการเรียนรู 

และประสบการณการเรียน และความสามารถในการวางแผนการปฏิบัติ และการประเมินผลของกิจกรรม 

การเรียน ทั้งในลักษณะทีเ่ปนการเรียนรูเฉพาะบุคคล และในฐานะที่เปนสมาชิกกลุมการเรยีนที่มีการรวมมือกัน 

  ทัฟ (Tough.  1979: 114) ไดใหความกําจัดความของการเรียนรูดวยตนเองวา เปนโดย เจตนา 

จงใจ และความตองการ 

 จากแนวคิดของนักการศึกษา เอกสารและงานวิจัยตางๆ ที่เกี่ยวของกับจิตวิทยาการเรียนรูและ

การเรียนรูดวยตนเอง สามารถสรุปไดวา การเรียนรูดวยตนเอง เปนกระบวนการเรียนการสอนหรือวิธีการเรียน  

ที่ผูเรียนสามารถแสวงหาความรูไดตามความสามารถ และความสนใจไดอยางอิสระโดยครูผูสอนจะเปน

ผูชี้นําถึงการหาแหลงขอมูล การรวบรวมขอมูล พัฒนาและจัดโครงสรางของวิธีการ และเนื้อหาการสอน  

โดยอาศัยโสตทัศนูปกรณเปนหัวใจหลัก และคํานึงถงึหลักความแตกตางระหวางบุคคล ซึ่งไดแก ความแตกตาง

ดานความสามารถ สติปญญา ความตองการ ความสนใจ ดานรางกาย อารมณและสังคม นอกจากนี้

ผูสอนควรมีการสนับสนุนใหกาํลังใจ สรางบรรยากาศที่สงเสริมใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูดวยตนเอง จัดการเรียน

การสอนใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน  รูจกัใชความรูที่มอียู เชื่อมโยงไปสูความรูใหม นาํสิ่งที่ไดจากการเรียนรู

ไปทดลองใชปฏิบัติไดจริง และประเมินผลการเรียนรูนั้นๆ ได  

 ดังนั้นเมื่อนํามาใชรวมกับเทคโนโลยีการศึกษา จะทําใหสภาพการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค 

และสนับสนนุการเรียนรูไดอยางมีประสิทธภิาพ โดยเริ่มตนจากการเรยีนแบบประคบัประคองกอนแลว

จึงพัฒนาไปสูการเรียนแบบเปนตัวของตัวเอง จะทําใหเกิดการพัฒนาการเรียนรูอยางตอเนือ่งตามความสามารถ

และวุฒิภาวะของผูเรียน 

 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการตูน 
 4.1 ความหมายของการตูน 
  รากศัพทดั้งเดมิของคําวาการตูน มาจาก Catone ซึ่งเปนคําในภาษาอิตาเลียน หมายถงึ 

แผนกระดาษขนาดใหญ (สันตธวัช ศรีคําแท.  2545: 56 – 57) และไดมีนักวิชาการ เหน็ความสําคัญของ 

การใชการตนูในการเรียนการสอน และการตูนมีบทบาทในชีวิตประจําวัน จึงมีผูสนใจศึกษาและใหความหมาย

ของการตูนไว ดังนี ้

  กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ ไดใหความหมายของการตูนไววา การตูนเปนทัศนวัสดุ 

ชนิดหนึง่ ซึง่จดัอยูในวสัดุลายเสน โดยเปนภาพวาด หรือชุดของภาพวาด ซึ่งแสดงเรื่องราวหรือขาวสารตาง  ๆ  

ใหฟงมีความสนุกสนานขบขัน  และชวยใหเกิดความเขาใจในเรื่องหรือเหตุการณตางๆ  ได การตูนสวนใหญ   

มักวาดเปนภาพที่เกินเลยจากชีวิตจริง และมีคําพูดประกอบภาพ ไมมีรายละเอียดมากนัก แตจะเนนบุคลิก

ของตัวละครโดยเฉพาะสวนตัว ซึ่งแสดงความรูสึกออกมาทางใบหนา บางครั้ง มีการใชสัญลักษณตางๆ  
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แทนคําพูด (อมรรัตน.  2533: 9) 

  ไพเราะ เรืองศิริ (2524: 12)  ไดใหความหมายวา  การตูน คือ  ภาพวาดงาย  ๆที่มีแบบเฉพาะตัว

ไมเหมือนภาพธรรมดาทั่วไป ภาพการตูนอาจมีรูปรางที่เกินความเปนจริงหรือลดรายละเอียดที่ไมจําเปนออก    

เพื่อจุดมุงหมายในการบรรยาย การแสดงออกมุงใหเกิดความตลกขบขัน ลอเลียน เสียดสีการเมือง และ

สังคม ตลอดจนใชในการโฆษณาประชาสมัพันธใหหนาสนใจยิ่งขึน้ นอกจากนั้นอาจจะใชประกอบการ

เลาเรื่องบันเทิงคดีสารคดีไดอีกดวย และที่สําคัญก็คือ ใชประกอบการเรียนการสอน ภาพวาดนี้ อาจจะ

เปนตอนเดยีวจบหรือเปนเรือ่งสั้นๆ 2 – 3 ตอนจบ  

  ราชบัณฑิตยสถาน ใหความหมายไววา การตูน หมายถึง ภาพลอ ภาพตลก อาจเขียนเปน

ภาพบุคคล หรอืภาพแสดงเหตุการณที่ผูเขียนตั้งใจลอและใหดูรูสึกขบขัน บางทีกเ็ขียนเปนเรื่องตอเนื่องกนั 

(ภณิดา จันทรสอง.  2541: 26) 

  ศาสตราจารยศิลป พีระศรี ชาวอิตาเลียน ผูวางรากฐานศิลปะสมัยใหมในประเทศไทย ให 

ความหมายของการตูนวา เปนภาพรางตนแบบบนกระดานแข็งสําหรบัออกแบบ เพื่อนาํไปใชกบัผาทอ 

โมเสก ภาพฝาผนัง หรืองานศิลปะอยางอื่น (ภูวดล สุวรรณดี.  2538: 50) 

  ศักดิ์ชัย  เกียรตินาคินทร (2533: 3 – 4)  ไดใหความหมายของคาํวาการตูนไววา ภาพวาด 

ในลักษณะงายๆ บิดเบี้ยวโยเย ในลักษณะไมเหมือนภาพในโลกแหงความเปนจริง ซึง่มีรูปลักษณะที ่

เลียนแบบธรรมชาติ เรขาคณิต หรือรูปรางอิสระที่ลดทอนรายละเอียดที่ไมจําเปนออก โดยมีจุดมุงหมาย  

เพื่อส่ือความหมายแทนตัวหนังสือ เปนผูแสดงแทนในการพูดหรือแสดงออกตางๆ ทั้งเปนภาพประกอบ

ตกแตงมุงใหเกิดความสวยงาม นาชม ลอเลียน เสียดส ีในทางการเมือง สังคมและใชเปนสื่อในการโฆษณา

ประชาสัมพันธ ประกอบการเลาเรื่องในทางบันเทิงและสารคดี สําหรับใชในการสื่อความหมายหรือเสนอ

ความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องราว เหตุการณตัวบุคคลหรือสถานที ่

  ภณิดา จันทรสอง (2541: 28) ใหความหมายของการตูนไววา การตูนเปนภาพวาดลายเสน 

ในลักษณะงาย  ๆที่มีลักษณะเลียนแบบมาจากที่เปนจริงในธรรมชาติ แตมีลักษณะผิดเพี้ยนไปจากความจริง  

ลดทอนรายละเอียดที่ไมจําเปนออก และใหความรูสึกตลกขบขันหรือการเคลื่อนไหวอยางมีชีวิตชวีา เพื่อ

มุงเปนแทนสื่อความหมายของตวัหนงัสือ เปนผูแสดงแทนในการพูดหรอืถายทอดเรื่องราว ความคิดตางๆ 

ใหผูดูเขาใจไดชัดเจนมากยิ่งขึ้น ทั้งยงัเปนภาพประกอบตกแตงมุงใหเกิดความสวยงาม  

  สุกัญญา แพงโสม (2532: 19)  ใหความหมายของการตนูไววา เปนทัศนวัสดุชนิดหนึง่ ซึง่ 

จัดอยูในประเภทวัสดุลายเสน โดยเปนภาพวาดหรือชุดของภาพวาด ซึ่งแสดงเรื่องราวขาวสารตางๆ ได  

การตูนสวนใหญมักเปนภาพวาดที่เกินเลยจากชีวิตจริง และมีคําพูดประกอบไมมีรายละเอียดมากนัก 

  คินเดอร (kinder.  1959: 399 ) กลาวไววา การตูนคือ ภาพที่ผูดูสามารถจะตีความหมาย 

ไดจากสัญลักษณที่มีอยู และสวนใหญจะเปนภาพที่เกินจริง เพื่อส่ือความหมายหรือเสนอความคิดเห็น 
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เกี่ยวกับเหตุการณที่ทันสมัย ตัวบุคคล หรือสถานการณตางๆ กันไดทันท ี          

  วิททิช  และ ซลูเลอร (Wittich; & Schuller.  1962: 140 – 141) ไดกลาวถงึ คุณลักษณะ

ของการตูนเรื่องไววา การตูนเร่ืองเพงเลง็ที่บคุคล เร่ืองราวก็พยายามผกูใหผูอานคลอยตามความรูสึกและ 

การกระทําของตัวละครในภาพ เปรียบเทียบเร่ืองราวของการตูนใหเขากับชีวิตของตนเอง  การตูน เร่ือง 

เกิดขึ้นจากสงครามบนหนาหนังสือพิมพระหวาง วิลเลียม แรนดอลฟ เฮอรสท (William Randalph Hearst) 

กับโจเซฟ ฟูลิตเชอร (Joseph Pulitzer) เมื่อกลางป ค.ศ. 1890 ซึ่งไดเขียนการตนูโตตอบกนัในวารสาร ชื่อ  

The New York Journal  และ  The New York  World  ซึ่งออกประจําวันอาทิตย ทาํใหเกิดการแขงขัน

ในทองตลาด และในไมชาในสหรัฐอเมริกาก็มีการวาดการตูนกันเปนทีแ่พรหลายอยางรวดเร็ว  

 ดังนัน้ จงึอาจสรุปความหมายของการตูนไดวา การตูน คือ รูปภาพหรอืสัญลักษณทีเ่กิดจาก

การวาด จําลองมาจากความคิด เปนภาพวาดงายๆ ที่ไมเหมือนภาพในโลกของความเปนจริง เพื่อสราง

ความตลกขบขัน ส่ือความหมาย หรือลอเลียนสังคม เสียดสีในทางการเมอืง ซึ่งอาจมีลักษณะ เกินความจริง   

เพื่อถายทอดอารมณ  หรือแสดงแนวคิดตางๆ เพื่อใหเกิดความเขาใจ นอกจากเปนเรื่องราว หรือกรอบส้ันๆ  

ในหนังสือแลว ปจจุบันการตูนนิยมสรางเปนภาพเคลื่อนไหว เพื่อใหเกิดความเขาใจมากขึ้น แตสําหรับ

การตูนที่นาํเสนอเรื่องราวในหนงัสือ นิยมสรางสําหรับการเรียนรู เพิ่มทกัษะการอาน ไปในตัวไดดวย 
 4.2 ประเภทและลักษณะของการตูน 
  สมพงษ ศิริเจริญ และคณะ (2506: 57) ไดแบงการตูนตามวิธีการเสนอเรื่องราวในหนังสือ

ไดทั้งหมด 2 แบบ คือ  

   1. การตูนเปนตอน (Comic Strip) คือ การตูนเรื่องที่เสนอออกมาในลักษณะเปนตอนๆ 

ตอนละ 2 – 5 กรอบ ลงในหนังสือพิมพประจําวันติดตอกันไป  

   2. หนังสอืการตนู (Comic Book) คือ การตูนเรื่องที่มีความยาวพมิพเปนเลมมีเร่ืองราว 

คลายละคร นวนิยาย หรือนทิานฯลฯ  

  สังเขต นาคไพจิตร (2530: 44) แบงประเภทการตูนออกเปน 2 ประเภทใหญๆ คือ 

   1. แบงตามลักษณะรูปแแบบ ไดแก  

    1.1 รูปแบบเพ่ือความบันเทิงท่ัวไป เชน เร่ืองตลกขบขัน เร่ืองผจญภัย เร่ืองอิงวิทยาศาสตร 

เร่ืองนักศึกษา เร่ืองภายในครอบครัว เปนตน 

    1.2 รูปแบบเพื่อคุณคาทางการศึกษา เชน เร่ืองเกี่ยวกับการเมือง วรรณคดี ประวัติ 

บุคคลสําคัญ วิทยาการ อุตสาหกรรม ประวัติศาสตร และศาสนา เปนตน 

   2. แบงตามชนิดของการแสดงออก ไดแก 

    2.1 การตูนการเมือง (Political cartoon caricature) 

    2.2 การตูนประกอบเร่ือง (Illustrated cartoon) 
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    2.3 การตูนเปนตอนๆ (Strip) 

    2.4 การตูนขําขันรูปเดียวจบ หรือหลายชองจบในหนาเดียว ซ่ึงเปนการตูนเงียบหรือ 

มีเสียงประกอบก็ได (Gag cartoon) 

    2.5 การตูนเร่ืองยาว (Comic หรือ Serial cartoon) 

    2.6 การตูนโฆษณา (Commercial cartoon) 

    2.7 การตูนเคล่ือนไหว (Animation cartoon) หมายถึง การตูนภาพยนตร 

    2.8 การตูนลอเลียนบุคคล (Critical cartoon) 

    2.9 การตูนประกอบการศึกษา (Visual Aid cartoon) 

    2.10 การตูนโทรทัศน (Television cartoon) 

    2.11 การตูนแบบ (Pattern cartoon) 

   3. ภาควิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา วิทยาลัยครูสวนสุนันทา (2532: 70) 

ไดอธิบายถึงประเภทของการตูนไววา การตูน แบงออกเปน 2 ประเภท คือ 

    3.1 การตูนธรรมดา (Cartoon) หมายถึง ภาพวาดลายเสน หรือภาพลอเลียนหรือ

เสียดสี  ที่แสดงออมมาในลักษณะเกนิความจริง มีลักษณะเปนภาพเดียว  อาจมีขอความหรือไมมีขอความ

ประกอบ 

    3.2 การตูนเรื่อง (Comic) คือ การตูนธรรมดาหลายๆ ภาพนาํมาตอกนัเปนเรื่องราว 

ตามลําดับอยางสมบูรณ มี 2 ลักษณะ คือ 

     3.2.1 การตูนแบบ (Comic Strip) เปนการตูนที่แสดงเรื่องราวโดยเขียนอยูในกรอบ 

จบลงภายใน  3 – 5 กรอบ เชน ชุดผูใหญมากับทุงหมาเมนิ เปนตน 

     3.2.2 หนังสือการตูน (Comic Book) เปนการตูนเร่ืองยาว เขียนขึ้นจากจินตนาการ 

อาจเปนเรื่อง อภินิหาร หรือชีวิต เชน ซุปเปอรแมน พระอภัยมณี เปนตน 

   4. ประเภทของการตูนในประเทศไทย (โอเค เนช่ัน.  2551: ออนไลน) แบงได 5ประเภท  

    4.1 การตูนการเมือง (Political Cartoons) เปนการตูนที่มุงเนนการลอเลียน เสียดสี 

ประชดประชันบุคคล หรือเหตุการณที่สําคัญในไทย นิยมลอเหตุการณทางการเมืองเพื่อกระตุนใหผูอาน

อานเกิดความสนใจมีความคิดเห็นใหมๆ ลักษณะการตูนชนิดนี้อาจมบีรรยายหรือไมมีก็ได 

    4.2 การตูนขําขัน (Gag Cartoons) เปนการตูนภาพเคลื่อนไหว ที่มุงเนนความขบขัน

เปนหลกั การตนูชนิดนี้จะนิยมนําเหตุการณใกลตัวมาเขยีน เปนการตูนที่ไดรับความนยิมมากในสงัคมไทย 

    4.3 การตูนเร่ืองยาว (Comicorserial Cartoons) เปนการนําเสนอการตูนที่เปนเรื่องราว 

ตอเนื่องกนัจนจบ การตูนชนดินี้ปรากฏอยูในนิตยสาร และหนังสือพิมพเรียกวา Comics Strips  แตถา 

นํามาพิมพรวมเลม เรียกวา Comics Books เชน การตูนเลมของญี่ปุน และฝรั่ง สวนของการตูนไทยนั้น 
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นิยมนําเรื่องจากวรรณคดี นิทานพืน้บาน จักรๆ วงศๆ เปนตน 

    4.4 การตูนประกอบเรื่อง (Illustrated Cartoons) เปนการตูนที่ใชประกอบกับขอเขียน

อ่ืนๆ ประกอบโฆษณาเพื่อขยายความ หรือการตูนประกอบการศึกษา  

    4.5 การตูนมีชีวิต (Animated Cartoons) หรือการตูนภาพยนตรเปนการตูนที่มีการ

เคลื่อนไหวมีการลําดับภาพ และเรื่องราว ที่ตอเนื่องกันคลายภาพยนตร 

   5. ภาพยนตรการตูน (Cartoon Film) หมายถึง การตูนทีส่รางขึ้น ดวยวิธีการถาย

ภาพยนตรทีละภาพ จากชุดภาพเขยีนที่ตอเนื่องกนัเปนลาํดับ เมื่อนาํมาฉายบนจอในอัตราความเร็วปกต ิ

(24 ภาพ/วินาที) ก็จะมองเหน็เปนภาพยนตรการตูน (Animated Cartoon) ที่แสดงความเคลื่อนไหวได 

(มัทนียา สุวรรณวงศ.  2542)    

   6. ภาพยนตรแอนิเมชั่น หมายถึง ภาพยนตรที่ถายทําจากภาพ หรือวัตถุ โดยการวาด

ใหภาพและวตัถุเคลื่อนไหว ขยับเขยื่อน จากนั้นจงึถายทําภาพ วัตถทุีละภาพ เพื่อใหภาพเปลีย่นแปลง

ไปตามลําดับ ซึ่งเมื่อนําภาพเหลานั้นมาตัดตอและฉายผานเครื่องฉายภาพยนตร ก็จะไดภาพเคลื่อนไหว

ตอเนื่องบนจอภาพยนตร นอกจากนีย้ังหมายถึง ภาพยนตรแอนิเมชั่นที่ผลิตเพื่อฉายในโรงภาพยนตรเทานั้น

อีกดวย (นับทอง ทองใบ.  2550: 200) 

   7. แอนิเมชั่น 2 มิติ (2D Animation) หมายถึง กรรมวิธีการผลิตภาพนิ่งใหเปนภาพเคลื่อนไหว  

โดยการวาดภาพหรือสรางภาพบนวัสดุที่มเีพียง 2 มิติ คือ มีความกวางและความยาว เชน การวาดบน

แผนกระดาษ แผนเซล แผนผาผาใบ หรือแผนกระดาษตัดเปนภาพตางๆ (นับทอง ทองใบ.  2550: 200) 

ดังนั้น ภาพยนตรการตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ จึงหมายถึง ภาพยนตรการตูนที่มีการเคลื่อนไหวอยางตอเนื่อง 

และสามารถมองเหน็ใน 2 มิติ คือ ดานกวางและยาว ซึง่ในปจจุบนัการสรางงานแอนนิเมชั่นสวนใหญ 

ทั้งในงานที่เปน 2 มิติและ 3 มิติ เปนการทาํงานดวยระบบดิจิตอลเปนสวนใหญ โดยใชโปรแกรมกราฟก

ตางๆ ของคอมพิวเตอรนั้นเอง 

 ดังนั้นจึงสรุปประเภทของการตูนไทย ไดดังนี ้ 

  1. การตูนการเมือง (Political Cartoon, Caricature)  

  2. การตูนประกอบเรื่อง (IIIustrated Cartoon)  

  3. การตูนส้ันเปนตอนๆ (Strip)  

  4. การตูนขําขันรูปเดียวจบ จะมีคําพูดประกอบ หรือการตูนเงียบ (Gag)  

  5. การตูนขําขันหลายชอง จบในฉบับเดียว  

  6. การตูนเร่ืองยาว (Comics serial Cartoon)  

  7. การตูนโฆษณา (Commercial Cartoon)  

  8. ภาพยนตรการตูน (Animation Cartoon)  
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  9. การตูนลอเลียนบุคคล (Critical) 

 ลักษณะของการตูนในปจจุบนั  พฒันารูปแบบออกไปมากขึ้น บางครัง้เปนจนิตนาการสูอนาคต    

แปลกใหม  เราใจ และเสนอเรื่องราวที่ลึกซึ้งได สรางจินตนาการใหผูเรียน เรียนรูไดเร็ว การตูนถูกสราง

ข้ึนในรูปแบบตางๆ นอกจากหนังสือเรียนแลว ในรูปแบบอ่ืน เชน ภาพยนตรแอนิเมชันที่ใชสําหรับ Web 

page เปนตน ทั้งในรูป 2 มติิ และพฒันาขึ้นเปน 3 มิติ ทีส่ามารถสรางภาพจําลองนาํเรื่องราว เพื่อพฒันา 

การเรียนรูไดดีข้ึน ซึ่งปจจุบันการตูนภาพยนตรเปนที่นิยมมาก และเผยแพรออกไปอีกหลายสื่อ ทั้งภาพยนตร

การตูน และสื่อโฆษณาตางๆ อีกดวย 
 4.3 ประโยชนของการตูนตอการเรียนการสอน 
  มีผูนาํการตนูมาใชประโยชนตอการเรียนการสอนตัง้แตอดีตจนถงึปจจุบัน เนื่องจากการตนู 

มีลักษณะที่นาสนใจ ดังนี้ 

  คณะนิสิตปริญญาโทเทคโนโลยีทางการศึกษา (2522: 204)   ไดรวบรวมประโยชนของการตูน 

เร่ืองที่มีตอการเรียนการสอน ดังนี ้    

   1. ทําใหนักเรียนสนใจเนื้อหาวิชามากขึ้น     

   2. ใหสอนเด็กเปนรายบุคคล และทําใหการเรียนดีข้ึน    

   3. ฝกการอานไดดี     

   4. ทําใหนักเรียนสนใจในการอานมากขึ้น 

  เลฟเวอรี่ (Lavery.  1992: 60) ไดกลาววา การตูนและเรื่องประกอบภาพเปนที่โปรดปราน

ของเด็กนักเรียนทุกวัย สังเกตไดงาย เชน เมื่อนักเรียนอานวารสาร จะรีบพลิกไปที่หนาการตูนกอนเสมอ  

การตูนโดยทัว่ไป เปนภาพทีม่ีเนื้อหาประกอบเพียงเล็กนอย จัดเปนสื่อทัศนะทีน่ําเสนอเนื้อหาที่ครูสามารถ

นําไปใชประโยชนในหองเรียนได  โดยมุงใหนักเรียนไดเรียนรูภาษาเชิงหนาที่ในสถานการณตางๆ 

  แซนด (Sand.  1956: 248 – 249)  ไดกลาวถึง ขอดีบางประการของหนังสือการตูนในการสอน  

ไดแก  ความสามารถในการสรางความสนใจ  ซึ่งเปนที่รูจักกันดีทั่วไปในหมูนักวิชาการศึกษา 

วาความสนใจเปนปจจัยสําคัญตอผลการเรียนรู  หากครูไดคัดเลือกและนําไปใชรวมกับวิธีสอนไดอยาง 

เหมาะสมแลว หนังสือการตนูก็สามารถเปนเครื่องมือในการสอนที่ทรงประสิทธิภาพไดอยางหนึ่ง  

  วิททชิ และชลูเลอร (Wittich; & Schuller.  1962: 164)  กลาววา การตนูยงัใหความเพลดิเพลนิ  

การแสดงออกถึงอารมณขัน นับวาเปนสิง่สาํคัญ ครูที่มีประสิทธิภาพทัว่ไป ถอืวาภาพการตูนเปนอุปกรณ

การสอนที่สมบูรณแบบอยางหนึ่ง  

  สมหญิง กลั่นศิริ (ธีรพล พรหมพิทักษ.  2550: ออนไลน) ไดกลาวถึงประโยชนของการตูน

ตอการเรียนการสอนไว ดังนี ้    
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   1. การตูนชวยสงเสริมการสอนของคร ูชวยใหบทเรียนนาสนใจ และทาํใหผูเรียน เรียน

โดยไมนาเบื่อหนาย    

   2. การตูน ชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนเร็วยิ่งขึ้น เพราะการตูนชวยสื่อความหมาย ให

เกิดความเขาใจไดเร็วยิ่งขึ้น    

   3. การตูนชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจ สนุกสนานและติดตามการสอนของครู โดยตลอด    

   4. การตูนชวยผอนคลายอารมณเครียด ทําใหบทเรยีนสนกุสนานและนาติดตา โดย

ไมเบื่อในการเรียนการสอนคณิตศาสตร   

   5. สามารถนาํการตูนมาใชได ตั้งแตเด็กในระดบัชั้นตนๆ จนกระทัง่เด็กโต และสามารถ 

ใชไดกับผูใหญเชนเดียวกนั  
 4.4 หลักในการเลือกการตูนในการเรียนการสอน 
  การเลือกหรือเขียนการตูนเพื่อใชในการเรียนการสอน  ควรจะตองใหสอดคลองกับวัย และ 

ธรรมชาติของผูเรียน สามารถเปนสื่อนําไดดี และควรคํานึงถึงประโยชนที่ผูเรียนจะไดรับ ดังเชน 

  บุญเหลือ ทองเอี่ยม และคณะ (2520: 13 – 14) ไดกลาวถึง หลักเกณฑในการเลือกการตูน

ไว ดังนี ้

   1. การตูนที่ใชควรเหมาะสมกับประสบการณของผูเรียน โดยตองคํานึงถงึวา ผูเรียน

เคยศึกษาหรือมีข้ันพืน้ฐานในสิ่งนั้นๆ บางหรือไม 

   2. การตูนที่ใช  ไมควรเปนนามธรรมมากเกินไป  ควรเลือกแบบงายๆ  มสัีญลักษณที่

ส่ือความหมายไดชัดเจน 

   3. การตูนที่ใช  ควรมีสัญลักษณเฉพาะเรื่อง เชน  อาจเปนการตนูเสียดสีบานเมือง หรือ

เปนการตูนโนมนาวจิตใจ ไมใหเด็กไปสนใจอบายมุข เปนตน 

   4. ภาพการตูนนัน้ควรมีขนาดเหมาะสม คือ เหมาะสมทั้งขนาดของภาพสีสัน ความยาว

ของเรื่อง วัยของผูเรียนและระดับของผูดูเปนสําคัญ  

  ยุพิณ พพิธิกุล และคณะ (2531: 302-306) กลาวถงึการใชการตูนประกอบการสอนคณิตศาสตร 

ซึ่งอาจนํามาใชได ดังนี้ 

   1. การตูนที่เปนภาพลายเสน ครูควรจะคอยๆ เขียนภาพไปขณะที่เขียนโจทยไมควร

เขียนจนจบแลวจึงอธิบาย 

   2. การตูนที่เปนภาพสําเร็จ (ภาพเดี่ยว)  

   3. การตูนที่เปนภาพสําเร็จที่แตงเปนเรื่องราว 
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 จึงอาจสรุปวิธีเลือกหรือเขียนการตูนเพื่อใชในการเรียนการสอนได ดังนี้  

  1. การตูนที่ใชควรเหมาะสมกับวัย และธรรมชาติของผูเรียน    

  2. เปนภาพจําลองสถานการณ  ส่ือนํา เพื่อใหคนพบความคิดรวบยอดไดชัดเจน    

  3. ควรมีสัญลักษณดึงดูด  โนมนาวจิตใจ ใหอยากเรียนรูในกรอบตอ ๆ ไป   

  4. ภาพการตูนนั้น ควรมีขนาดและภาพสีสรรที่เหมาะสม    

  5. ความยาวของเรื่องไมมากเกินไป และผูกเรื่องราวใหผูเรียนมีอารมณกับเนื้อหา  

  6. ไมควรมีเนื้อหาวิชาอื่นเขามาเปนจุดเดนมากกวาเนื้อหาที่ตองการใหนกัเรียนไดรู 
 4.5 งานวจิัยที่เกีย่วของกับการใชการตูน 
  ผลการวิจยัตางๆ ที่เกี่ยวของกับการตูน พบวา การตูนเหมาะที่จะนาํมาประกอบรวมกับ

บทเรยีน หรือสามารถสรางเปนบทเรียนดวยตัวเอง เพื่อเพิม่ประสทิธิภาพใหกับการเรยีนการสอนในชวงชั้น 

ตางๆ เพราะการตูนสามารถดึงดูดความสนใจของเด็ก มีสวนใหเด็กเขาใจบทเรียนทาํใหผลการเรียนรูดีข้ึนได   

มีนักวิชาการไดศึกษาการใชการตูนเปนสื่อการสอน และมีผลงานวิจัยที่สนับสนนุใหใชการตูนประกอบ 

การเรียนการสอนมีดังตอไปนี ้ 

  เกษม จงสูงเนิน (2533: 68) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่ 

เรียนดวยการใชกับไมใชหนังสือการตูนประกอบการเรียน ในการสอนตามคูมือครูสสวท. พบวา นักเรียน 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน โดยแบบใชการตูนคะแนนเฉลี่ยสูงกวา  

  จุฑามาศ สุกิจจานนท (2539) วิเคราะหเนื้อหา และการสื่อสารความหมายดานจริยธรรม  

ที่ปรากฏในภาพยนตรการตนูของบริษทัวอลทดิสนีย เมื่อ พ.ศ.  3539 โดยศึกษาวิเคราะหจริยธรรม ทั้ง 

ดานบวกและดานลบ จากเรื่องสโนวไวทกบัคนแคระทั้งเจ็ด เงือกนอยผจญภัย และเดอะไลออนคิงส ผลการวิจัย

สรุปวา เนื้อหาของภาพยนตรการตูนทัง้ 3 เร่ือง มีการแสดงใหเหน็ถงึจริยธรรม ดานความรักพวกพอง  

การเคารพเชื่อฟงผูใหญ ความกตัญู ความรับผิดชอบ ความเมตตา ความกลาหาญ และความเคารพ

ในสิทธิของตนเองและผูอ่ืน โดยนําเสนอผานทางลักษณะการแสดงออกของตัวละคร ภาพ มุมกลอง แสง 

สี และเสียง นอกจากนี้ยงัวิเคราะหถงึการรับรู และการตีความสารของผูรับสารดวย ซึ่งพบวา ผูรับสาร

สามารถรับรูและตีความสารที่ปรากฏในภาพยนตรการตนูไดอยางถูกตอง  

  จุรีพร สนทา (2537) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย ชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 3 ระหวางการสอน โดยใชนทิานประกอบภาพการตูนกับการสอนตามปกติ ผลการวิจยัปรากฏวา   

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียน ที่เรียนโดยใชนิทานประกอบภาพการตูน สูงกวานกัเรียน

ที่เรียนโดยใชการสอนตามปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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  ประเสริฐ มาสุปรีดิ์ (2522: 31 – 32) ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของนักเรียน 

ชั้นประถมปที ่ 2 โดยการสอนดวยหนงัสอืการตูนกับการสอนตามปกติ พบวา กลุมที่เรียนดวยวิธีสอน 

โดยใชหนังสือการตูน มีคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนดวยวิธีสอนตามปกติ 

  พรชัย เชวงเดช (2532) วิเคราะหเนื้อหาดานจริยธรรมของภาพยนตรการตูนสําหรับเด็ก ที ่

ออกอากาศทางสถานีโทรทัศนในเขตกรุงเทพมหานคร เมื่อ พ.ศ. 2532 โดยวิเคราะหเนื้อหาดานจริยธรรม 

ทั้งดานบวกและดานลบเปนหลกั ซึ่งผลการวิจัยสรุปวา เนื้อหาจริยธรรมดานบวกทีป่รากฏมากทีสุ่ด คือ   

ความสามัคคี รองลงมาไดแก ความมีเหตุผล ความเมตตากรุณา ความคิดริเร่ิมสรางสรรค ความขยัน 

หมั่นเพียร ความกตัญูกตเวที และความประหยัด ตามลําดับ สวนเนื้อหาจริยธรรมดานลบที่นําเสนอ

มากที่สุด คือ ความเมตตากรุณา รองลงมาคือ ความสามัคคี ความคิดริเร่ิมสรางสรรค ความมีเหตุผล  

ความขยันหมั่นเพียร ความกตัญูกตเวที และความประหยัด ตามลําดับ   

  มนตรี แยมกสิกร (2523: 56 – 165) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานพุทธิพิสัย ใน 

วิชาสุขศึกษาของนักเรียนประถมศกึษาปที ่4 ที่เรียนจากแบบเรียนสาํเร็จรูปเชงิเสนการตูน แบบเรยีนสาํเร็จรูป

เชิงเสนธรรมดา ทดลองกบันกัเรียน 135 คนปรากฏวา แบบแรกมีปริมาณการเรยีนรูพฤติกรรมดานความรู

ความจํา ความเขาใจ สูงกวา 

  มณีรัตน พรหมสุวรรณศิริ (2521: 180)  ทาํการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียน 

วิชาการใชหองสมุด ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใชบทเรียนโปรแกรมการตูนสีกบัการสอน

ตามปกต ิ กลุมตัวอยางเปนนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 4 – 5 จํานวน 60 คน กลุมทดลองสอนโดยใชบทเรียน

โปรแกรมการตูนสี กลุมควบคุมวิธีบรรยาย อภิปราย และอุปกรณอ่ืนๆ ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนโปรแกรมการตูน และนักเรียนที่เรียนจากการสอนตามปกติ

ไมแตกตางกัน 

  รัชนีย พรหมกรรณ (2531)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน  วิชากลุมสราง 

เสริมประสบการณชีวิตของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เร่ืองปาไม โดยการสอนดวยหนังสือการตูนกับ

การสอนดวยวธิีปกต ิผลการวจิัยพบวา กลุมทดลองทีเ่รียนโดยใชหนงัสือการตูนประกอบการสอน มีผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนสูงกวากลุมควบคุมที่เรียนโดยวิธีปกติอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  ศักดิ์ชัย บุญทองดี (2548) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียน ความคงทนในการจํา

และความพึงพอใจตอการเรียนสาระสงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนในชวงชั้นที ่3  

จากการใชการตูนเคลื่อนไหว 2 รูปแบบ พบวา นักเรียนที่เรียนจาการตูนเคลื่อนไหวแบบที่นิยม มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนแตกตางกัน และมีความคงทนในการจําสาระสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรมสูงกวานักเรียน

ที่เรียน จากการตูนเคลื่อนไหวแบบไมรูจัก 
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  สุรางครัตน ณ พัทลุง (2521: 37 – 37) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียน วิชาสุข

ศึกษาของนักเรียนชัน้ประถมปที ่7 โดยใชหนังสอืการตนูประกอบการสอนกบัการสอนแบบเดมิทดลองกับ

นักเรียน  60 คน  กลุมทดลองเรียนจากหนังสอืการตูน  กลุมควบคุมเรียนจากการสอนแบบเดิม ผลการศึกษา

พบวา กลุมทีใ่ชหนงัสือการตูนในการเรียนการสอน มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูกวากลุมที่เรียนโดยใช

การสอนแบบเดิม 

  สุนทร เชยชืน่ (2524: 144) ทดลองกับนกัเรยีน 60 คน โดยใชหนังสือการตูนกับกลุมควบคุม 

ผลปรากฏวา กลุมนกัเรียนทีเ่รียนโดยใชหนงัสือการตูนประกอบการเรียน มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสงูกวา

กลุมที่ไมไดใชหนังสือการตูน  

  โซนส (Sones.  1944: 238 – 239) ทดลองกบันกัเรยีนเกรด 6 และ 7 ชั้นละ 400 คน โดยให 

กลุมทดลองอานการตูนเร่ือง Wonder Woman ซึ่งเปนเรื่องเกี่ยวกับชีวติและงานของ Glara boton และ

ใหกลุมควบคมุอานหนังสือเรียนธรรมดา ผลการทดลองปรากฏวา ในการสอบครั้งแรกคะแนนเฉลีย่ของ

กลุมทดลองสงูกวาคะแนนเฉลี่ยของกลุมควบคุมอยูรอยละ 10 – 30 แตเมื่อใหกลุมควบคุมไดอานหนังสอื

การตูนบางปรากฏวา คะแนนการสอบครั้งที่สองสูงกวาเดิมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ สวนกลุมที่ใหอาน

แบบเรียนธรรมดา กลับทําคะแนนไดไมสูงกวาครั้งแรกมากนัก และเขาไดสรุปผลการทดลองไวประการหนึ่งวา  

กลุมทดลองไดเรียนรูไปมากที่สุด เทาที่จะสามารถเรยีนได แลวจากการอานหนังสอืในครั้งแรก การอาน

แบบเรียนครั้งหลัง จึงไมมีผลตอการเรียนรูและการเรียน และการทดสอบครั้งที่สองมากนัก ในขณะที่

กลุมควบคุมยังเรียนรูไดไมถึงจุดอิ่มตัว แตสามารถไปถึงจุดนั้นได เมื่อไดอานหนงัสือการตูน แสดงใหเห็นวา

หนังสือการตูนชวยใหเด็กเรียนรูไดดีกวาการอานแบบเรียนธรรมดา 

 จากแนวคิดของนกัการศึกษา เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของกบัเร่ืองราวของการตูน ที่กลาวมา

ขางตน สรุปไดวาการตูนมบีทบาท มีคุณคาและมปีระโยชนตอการศึกษาเปนอยางยิง่ การตนูถกูนาํมาใช

ในการจัดการเรียนการสอนเปนเวลานาน  และไดมกีารปรับปรุงรูปแบบและวิธกีารนาํเสนอเรื่อยมา เพื่อให

เกิดประโยชนและเหมาะสมแกผูเรียนมากทีสุ่ดเทาที่จะเปนไปได โดยเฉพาะนกัเรยีนชวงชัน้ที่ 1 – 3 ซึ่งเปน

วัยที่สนใจและชอบอานหนังสอืการตูน เพราะการตูนเปนสิ่งเราที่ดีใหความสดชื่น ขบขัน สนุกสนาน สามารถ

จัดกิจกรรมไดอยางกวางขวางและหลากหลาย ซึ่งจะผลการวิจัยสวนใหญไดยืนยันถงึคุณประโยชนของ

การตูนวา  ชวยใหนักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น การตูนจะใกลเคียงกับภาพยนตรมากกวาสื่อ

อ่ืนๆ ดวยตางก็มุงที่จะจงูใจ ใหเห็นเปนเหตุการณที่กําลังเคลื่อนไหวอยู ดังจะเห็นไดจากการตูนที่ไดรับ

ความนิยมสูง มักจะถูกนําไปสรางเปนภาพยนตรการตูน และจากการศึกษาคนควางานวิจัยที่เกีย่วของ

กับการภาพยนตรการตูนเหลานี ้จะเหน็ไดวา ผลการวิจยัสวนใหญไดยืนยนัถงึคุณประโยชนของภาพยนตร

การตูน วาชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เนื่องจากภาพยนตรการตูนมีอํานาจดึงดูดความสนใจ 

มีความสามารถในการสรางความสนใจ ซึ่งมีอิทธิพลตอเด็กมาก เพราะความสนใจเปนปจจัยสาํคญัตอ
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ผลการเรียนรู มีสวนชวยในการจัดการเรียนการสอนบรรลุผลสัมฤทธิ์แทบทั้งสิ้น ภาพยนตรการตูนที่ผลิต 

ออกมา สามารถสรางประโยชนดานจริยธรรม คุณธรรม ความคิดริเร่ิมสรางสรรค และความประหยัด ซึ่ง

เปนผลใหเด็กที่ชมภาพยนตรการตูนมีการพัฒนาการทางจิตใจในทางบวก ภาพยนตรการตูนถูกนํามาใช

ในการจัดการเรียนการสอนเปนเวลานานและไดมีการปรับปรุงรูปแบบและวิธีการนําเสนอเรื่อยมา เพือ่ให

เกิดประโยชนและเหมาะสมแกผูเรียนมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได หากครูและนักเทคโนโลยกีารศึกษาได

ศึกษา และพัฒนารูปแบบภาพยนตรการตูนเพื่อการศึกษา และนําไปใชรวมกับวิธีสอนไดอยางเหมาะสม

แลว  ภาพยนตรการตูนจะเปนสื่อที่ใชในการจัดการเรียนการสอน และแกปญหาการศึกษาที่ทรงประสิทธิภาพ

ไดรูปแบบหนึ่ง เชนกัน 

 

5. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
 5.1 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544 
  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน   เปนหลักสตูรที่กําหนดมาตรฐานการเรียนรู  ในการพัฒนา 

ผูเรียน ตั้งแตชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ถึงช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 สําหรับผูเรียนทุกคน ทุกกลุมเปาหมาย สามารถ

ปรับใชไดกับการจัดการศึกษาทุกรูปแบบ ทัง้ในระบบ นอกระบบ และการศึกษาตามอธัยาศัย ในสวนของ

การจัดการศึกษาปฐมวัย กาํหนดใหมีหลกัสูตรการศึกษาปฐมวัยเปนการเฉพาะ เพื่อเปนการสรางเสริม

พัฒนาการและเตรียมผูเรียนใหมีความพรอมในการเขาเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 

  หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ที่สถานศึกษานาํไปใชจัดการเรียนรูในสถานศึกษานั้น กาํหนด

โครงสรางที่เปนสาระการเรียนรู จาํนวนเวลาอยางกวางๆ มาตรฐานการเรยีนรูที่แสดงคุณภาพผูเรียนเมื่อ

จบ 12 ป และเมื่อจบการเรียนรูแตละชวงชัน้ของสาระการเรียนรูแตละกลุม สถานศกึษาตองนาํโครงสราง

ดังกลาวนี้ ไปจัดทําเปนหลักสูตรสถานศึกษา โดยคํานึงถึงสภาพปญหา ความพรอมเอกลักษณ ภูมิปญญา

ทองถิน่ และคณุลักษณะอนัพึงประสงค ทัง้นีส้ถานศกึษาตองจัดทํารายวชิาในแตละกลุมใหครบถวนตาม 

มาตรฐานที่กําหนด 

  นอกจากนี้สถานศึกษาสามารถจัดทําสาระการเรียนรูเพิ่มเติม เปนหนวยการเรียนรูรายวิชา 

ใหม  ๆรายวิชาที่มีความเขมข้ึนอยางหลากหลาย ใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามความถนัด ความสนใจ ความตองการ  

และความแตกตางระหวางบุคคล โดยเลอืกสาระการเรียนรูจาก 8 กลุม ในชวงชัน้ที่ 2 ชั้นประถมศึกษา

ปที ่4 – 6 ชวงชั้นที ่3 ชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 – 3 และชวงชัน้ที ่4 ชัน้มัธยมศกึษาปที ่4 – 6 และจัดทาํมาตรฐาน

การเรียนรูของสาระการเรียนรู หรือรายวิชานั้นๆ ดวย สําหรับชวงชั้นที ่ 1ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3 นั้น 

ยังไมควรใหเลือกเรียนรายวิชาที่เขมขน ควรเรียนเฉพาะรายวิชาพื้นฐานกอน 

  สถานศึกษาตองจัดสาระการเรียนรูใหครบทัง้ 8 กลุมในทกุชวงชั้น ใหเหมาะสมกับธรรมชาต ิ

การเรียนรู และระดับพัฒนาการของผูเรียน  โดยในชวงการศึกษาภาคบังคับ คือ ชั้นประถมศึกษาปที ่1   
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ถึงชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 จัดหลักสูตรเปนรายป  และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 – 6 จัดเปนหนวยกิต ดังนี ้

  ชวงชั้นที ่1 และ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3 และปที่ 4 – 6 การศึกษาระดับนี้เปนชวงแรก 

ของการศึกษาภาคบังคับ หลักสูตรที่จัดขึ้นมุงเนนใหผูเรียนพฒันาคุณภาพชีวิต กระบวนการเรียนรูทาง

สังคม ทักษะพืน้ฐานดานการอาน การเขียน การคิดคํานวณ การคิดวิเคราะห การติดตอส่ือสาร และพื้นฐาน

ความเปนมนุษย  เนนการบรูณาการอยางสมดุลทั้งในรางกาย สติปญญา อารมณ สังคม และวัฒนธรรม 

  ชวงชั้นที ่3 ชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 – 3  เปนชวงสุดทายของการศึกษาภาคบงัคับ มุงเนนใหผูเรียน  

สํารวจความสามารถ ความถนัด ความสนใจตนเอง และพฒันาบุคลกิภาพของตัวเอง พฒันาความสามารถ

ทักษะพื้นฐานดานการเรียนรู และทักษะในการดาํเนินชีวิต ใหมีความสมดุลทั้งดานความรู ความคิด 

ความสามารถ ความดีงาม และความรับผิดชอบตอสังคม  สามารถเสริมสรางสุขภาพสวนตนและชุมชน   

มีความภูมิใจในความเปนไทย ตลอดจนใชเปนพื้นฐานในการประกอบอาชีพหรือศึกษาตอ 

  ชวงชั้นที ่4 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 – 6  เปนหลักสูตรที่มุงเนนการศึกษา เพือ่เพิ่มพูนความรู และ

ทักษะเฉพาะดาน มุงปลูกฝงความรู ความสามารถ และทักษะในวทิยาการและเทคโนโลยี เพือ่ใหเกิด

ความคิดริเร่ิมสรางสรรค นําไปใชใหเกิดประโยชนตอการศึกษา และการประกอบอาชีพ มุงมั่นพัฒนาตน

และประเทศตามบทบาทของตน สามารถเปนผูนํา และผูใหบริการชุมชนในดานตางๆ  

  ลักษณะหลักสูตรในชวงชั้นนี้ จัดเปนหนวยกติ เพื่อใหมีความยืดหยุนในการจัดแผนการเรียนรู 

ที่ตอบสนองความสามารถ ความถนัด ความสนใจ ของผูเรียนแตละคนทั้งดานวิชาการ และวิชาชีพ 

  หลกัสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐานพุทธศกัราช 2544 ไดกาํหนดสาระการเรียนรูตามหลกัสตูร ซึง่

ประกอบดวย องคความรู ทกัษะหรือกระบวนการเรียนรู และคุณลกัษณะหรือคานยิม คุณธรรม จริยธรรม

ของผูเรียนเปน 8 กลุม ดังนี ้(กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ.  2544: 5) 

   1. ภาษาไทย 

   2. คณิตศาสตร 

   3. วิทยาศาสตร 

   4. สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

   5. สุขศึกษาและพลศึกษา 

   6. ศิลปะ 

   7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

   8. ภาษาตางประเทศ 

  สาระทั้ง 8 กลุมนี้เปนพืน้ฐานสําคัญที่ผูเรียนทุกคนตองเรียนรู โดยอาจจัดเปน 2 กลุม คือ 

กลุมแรก ประกอบดวย ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตรและสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

เปนสาระการเรียนรู ที่สถานศึกษาตองใชเปนหลกัในการจัดการเรียนการสอน เพื่อสรางพืน้ฐานการคิด และ
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เปนกลยุทธในการแกปญหาและวิกฤติของชาติ กลุมที่สองเปนสาระการเรียนรูที่เสริมสรางพืน้ฐานความเปน

มนุษยและสรางศักยภาพในการคิดและทํางานอยางสรางสรรค 

  5.1.1 โครงสรางของหลักสูตร 

   กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ ไดกําหนดโครงสรางของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

ดังนี ้

    ระดับชวงชั้น กําหนดหลักสตูรเปน 4 ชวงชั้น ตามระดับพัฒนาการของผูเรียน ดังนี ้

     ชวงชั้นที ่1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3 

     ชวงชั้นที ่2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 

     ชวงชั้นที ่3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 

     ชวงชั้นที ่4 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 

  5.1.2 หลักการของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

   เพื่อใหการจัดการศึกษาขั้นพืน้ฐาน เปนไปตามแนวนโยบายการจัดการศึกษาของประเทศ 

จึงกําหนดหลกัการของหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน ไวดังนี ้

   5.1.2.1 เปนการศึกษา เพื่อความเปนเอกภาพของชาติ มุงเนนความเปนไทยควบคูกับ

ความเปนสากล  

   5.1.2.2 เปนการศึกษาเพื่อปวงชนที่ประชาชนทุกคน จะไดรับการศึกษาอยางเสมอภาค

และเทาเทียมกัน โดยสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา 

   5.1.2.3 สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนา และเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต โดย

ถือวา ผูเรียนมคีวามสําคัญที่สุด สามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ 

   5.1.2.4 เปนหลักสูตรที่มีโครงสรางยืดหยุนทั้งดานสาระ เวลาและการจัดการเรียนรู 

   5.1.2.5 เปนหลกัสูตรทีจ่ัดการศึกษาไดทุกรูปแบบ ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย สามารถ

เทียบโอนผลการเรียนรู และประสบการณ 

  5.1.3 จุดมุงหมายของหลักสูตร 

   หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุงพฒันาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณ เปนคนด ีมีปญญา  

มีความสุข และมีความเปนไทย มีศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ จึงกําหนดจุดหมาย ซึ่งถือ

เปนมาตรฐานการเรียนรู ใหผูเรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค ดังตอไปนี้ 

   5.1.3.1 เหน็คุณคาของตนเอง มวีินยัในตนเอง ปฏิบตัิตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา 

หรือศาสนาที่ตนนับถือ มีคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมอันพึงประสงค 

   5.1.3.2 มีความคิดสรางสรรค ใฝรู ใฝเรียน รักการอาน รักการเขียน และรักการคนควา 
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   5.1.3.3 มีความรูอันเปนสากล รูเทาทันการเปลี่ยนแปลง และความเจริญกาวหนาทาง

วิทยาการ มทีกัษะ และศกัยภาพในการจัดการ การสื่อสารและการใชเทคโนโลยี ปรับวิธีการคิด วธิีการ

ทํางาน ไดเหมาะสมกับสถานการณ 

   5.1.3.4 มีทักษะและกระบวนการ โดยเฉพาะทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร ทักษะการคิด 

การสรางปญญา และทักษะในการดําเนินชีวิต 

   5.1.3.5 รักการออกกําลังกาย ดูแลตนเองใหมีสุขภาพและบุคลิกภาพที่ดี 

   5.1.3.6 มีประสิทธิภาพในการผลิตและการบริโภค  มีคานยิมเปนผูผลิตมากกวาผูบริโภค 

   5.1.3.7 เขาใจในประวัติศาสตรของชาติไทย ภูมิใจในความเปนไทย เปนพลเมืองดี ยึดมั่น

ในวิถีชีวิต และการปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

   5.1.3.8 มีจิตสํานกึในการอนุรักษภาษาไทย ศิลปะ วฒันธรรม ประเพณี กีฬา ภูมปิญญา

ไทย ทรัพยากรธรรมชาติและพัฒนาสิ่งแวดลอม 

   5.1.3.9 รักประเทศชาติและทองถิ่น มุงทําประโยชนและสรางสิ่งที่ดีงามใหสังคม 
 5.2 สาระและมาตรฐานการเรยีนรู กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 
  มาตรฐานการเรยีนรู เปนขอกาํหนดคุณภาพของผูเรียน ดานความรู ความคิด ทักษะกระบวนการ

เรียนรู คุณธรรม จริยธรรม และคานยิม ซึง่เปนจุดมุงหมายในการพัฒนาผูเรียน ใหมคีุณลักษณะอันพงึ

ประสงค มาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร กําหนดไว 2 สวน คือ มาตรฐาน และ

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น สถานศึกษาจะตองจัดสาระการเรียนรูใหผูเรียนทุกคนไดรับการพัฒนา ตาม

มาตรฐานการเรียนรูทีก่ําหนดไว โดยมาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขัน้พืน้ฐานของกลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตร มีดังนี ้
   สาระที่ 1 : สิง่มีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
    มาตรฐาน ว 1.1 : เขาใจหนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต  

     ความสัมพันธของโครงสรางและหนาที่ของระบบตางๆ ของสิ่งมีชวีิต ที่ทาํงาน

สัมพันธกนั มกีระบวนการสบืเสาะหาความรู ส่ือสารสิ่งที่เรียนรูและนาํความรูไปใชในการดํารงชีวติของ

ตนเอง และดูแลสิ่งมีชีวิต 

    มาตรฐาน ว 1.2 : เขาใจกระบวนการ และความสาํคัญของการถายทอดลักษณะ

ทางพนัธกุรรม วิวฒันาการของสิง่มีชวีิต ความหลากหลายทางชวีภาพการใชเทคโนโลยีชีวภาพ ที่มผีลตอ

มนษุย และสิง่แวดลอม มกีระบวนการสบืเสาะหาความรูและจิตวทิยาศาสตรส่ือสารสิง่ที่เรียนรูและนาํความรู

ไปใชประโยชน 
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   สาระที่ 2 : ชวีิตกับสิ่งแวดลอม 
    มาตรฐาน ว 2.1 : เขาใจสิง่แวดลอมในทองถิ่นความสมัพันธระหวางสิ่งแวดลอม

กับส่ิงมีชีวิต ความสัมพนัธระหวางสิ่งมีชวีิตในระบบนิเวศ มกีระบวนการสืบเสาะหาความรู และจิตวิทยาศาสตร 

ส่ือสารสิ่งที่เรียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 

    มาตรฐาน ว 2.2 : เขาใจความสาํคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใชทรัพยากร 

ธรรมชาติ ในระดับทองถิ่น ประเทศ และโลก นําความรูไปใชในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม

ในทองถิ่นอยางยั่งยืน 
   สาระที่ 3 : สารและสมบัติของสาร 
    มาตรฐาน ว 3.1 : เขาใจสมบัติของสารความสัมพันธ ระหวางสมบตัิของสารกับ

โครงสรางและแรงยึดเนี่ยวระหวางอนุภาค มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตร ส่ือสาร

ส่ิงที่เรียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 

    มาตรฐาน ว 3.2 : เขาใจหลักการ และธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสาร  

การเกิดสารละลาย การเกดิปฏิกิริยาเคม ีมีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวทิยาศาสตร ส่ือสาร

ส่ิงที่เรียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 
   สาระที ่4 : แรงและการเคลื่อนที ่
    มาตรฐาน ว 4.1 : เขาใจธรรมชาติของแรงแมเหลก็ไฟฟา แรงโนมถวง และแรงนิวเคลยีร  

มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู ส่ือสารสิ่งที่เรียนรูและนําความรูไปใชประโยชนอยางถูกตอง และมีคุณธรรม 

    มาตรฐาน ว 4.2 : เขาใจลักษณะการเคลื่อนที่แบบตางๆ ของวัตถุในธรรมชาต ิมี

กระบวนการสบืเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตร ส่ือสารส่ิงทีเ่รียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 
   สาระที ่5 : พลังงาน 
    มาตรฐาน ว 5.1 : เขาใจความสัมพนัธระหวางพลงังานกบัการดํารงชวีติ การเปลีย่น

รูปพลังงาน ปฏิสัมพันธระหวางสารและพลงังาน ผลของการใชพลังงานตอชีวิตและสิง่แวดลอม มกีระบวนการ

สืบเสาะหาความรู ส่ือสารสิง่ที่เรียนรูและนาํความรูไปใชประโยชน 
   สาระที ่6 : กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 
    มาตรฐาน ว 6.1 : เขาใจกระบวนการตางๆ ที่เกิดขึ้นบนผิวโลกและภายในโลก  

ความสัมพันธของกระบวนการตางๆ ที่มีผลตอการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และสัณฐานของโลก 

มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวทิยาศาสตร ส่ือสารสิ่งทีเ่รียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 
   สาระที ่7 : ดาราศาสตรและอวกาศ 
    มาตรฐาน ว 7.1 : เขาใจววิัฒนาการของระบบสุริยะของกาแล็กซี  ปฏิสัมพันธภายใน

ระบบสุริยะ และผลตอส่ิงมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตร ส่ือสารสิ่ง

ที่เรียนรูและนําไปใชประโยชน 
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              มาตรฐาน ว 7.2 : เขาใจความสําคัญของเทคโนโลยีอวกาศ ทีน่ํามาใชในการสาํรวจ

อวกาศและทรัพยากรธรรมชาติ ดานการเกษตรและการสือ่สาร เรียนรูและนําความรูไปใชประโยชนอยางมี

คุณธรรมตอชีวิตและสิ่งแวดลอม 
   สาระที่ 8 : ธรรมชาติของวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
    มาตรฐาน ว 8.1 : ใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรและจิตวิทยาศาสตรในการสืบเสาะ 

หาความรู การแกปญหา รูวาปรากฏการณทางธรรมชาติ ที่เกิดขึ้นสวนใหญ มีรูปแบบที่แนนอนสามารถ

อธิบาย และตรวจสอบไดภายใตขอมูลและเครื่องมือที่มีอยูในชวงเวลานัน้ เขาใจวาวทิยาศาสร เทคโนโลย ี

สังคม และส่ิงแวดลอมมีความเกีย่วสัมพนัธกนั 
 5.3 มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ 
  เมื่อจบการเรียนรูกลุมสาระการเรยีนรูวทิยาศาสตร สาระที ่6 เร่ือง กระบวนการเปลีย่นแปลง 

ของโลกในแตละชวงชั้น ผูเรียนจะมีคุณภาพ ดังนี ้

   1. จบชวงชั้นที่ 1 (ชวงชั้นที่ 1 ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 – 3) 

    1.1 สํารวจตรวจสอบองคประกอบและสมบัติของดนิ จาํแนกประเภท และประโยชน

ของดินในทองถิ่น สํารวจแหลงน้าํในทองถิน่ ทดสอบและอธิบายสมบตัิของน้ํา การใชประโยชน จาก

แหลงน้ํา ความจําเปนของน้าํตอส่ิงมีชวีิตและการใชน้าํอยางประหยัด 

    1.2 สังเกตและแสดงใหเหน็วารอบๆ ตัวเรามีอากาศ ศึกษาสวนประกอบของอากาศ 

และอธิบายความสําคัญของอากาศตอการดํารงชีวิต 

    1.3 สํารวจตรวจสอบและเปรียบเทยีบอุณหภูมิของอากาศ ที่มีสภาพแวดลอมตางกัน  

ทําใหอากาศเกิดการเคลื่อนที ่

   2. จบชวงชั้นที่ 2 (ชวงชั้นที่ 2 ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 – 6) 

    2.1 สํารวจ สังเกตลักษณะองคประกอบและสมบัติของหิน  เปรียบเทียบ และจําแนก

ประเภทของหินในทองถิ่น โดยระบุเกณฑที่ใชและอธิบายการใชประโยชนของหิน 

    2.2 สํารวจตรวจสอบและอภิปรายเกีย่วกับการผุพังอยูกบัที ่ การกรอนของหนิเปน

กรวดหรือทราย หรือเม็ดดนิ และอธิบายการเปลี่ยนแปลงของหิน การเกดิเม็ดดิน 

    2.3 สํารวจตรวจสอบดิน อภิปรายเปรียบเทียบ และอธิบายลักษณะสมบตัิของดิน 

ที่เหมาะสมตอการเจริญเติบโตของพืชในทองถิน่ และการใชประโยชนของดิน 

    2.4 สํารวจตรวจสอบ อภิปราย และอธิบายการเกิดเมฆ ชนิดของเมฆ การเกดิหมอก 

น้ําคาง ฝน และลูกเห็บ รวมทั้งผลของปรากฏการณเหลานั้น 

    2.5 สํารวจตรวจสอบอุณหภูมิ  ความชืน้และความดันของบรรยากาศ และอธิบาย

องคประกอบเหลานี ้รวมทั้งสภาพภูมิประเทศที่ทําใหสภาพภูมิอากาศเปลี่ยนแปลง  ซึ่งมีผลตอวัฏจักรของน้ํา 
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    2.6 สํารวจตรวจสอบ และอธิบายการเกิดลม การใชประโยชนจากพลงังานลม 

   3. จบชวงชัน้ที่ 3 (ชวงชัน้ที่ 3 ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 – 3) 

    3.1 สืบคนขอมูล อภิปรายเกี่ยวกับปรากฏการณทางลมฟาอากาศ แปลความหมาย

จากการพยากรณอากาศ อธิบายผลของลมฟาอากาศตอการดํารงชีวิต และสิ่งแวดลอม 

    3.2 สืบคนขอมูล วิเคราะห อภิปราย และอธิบายปรากฏการณที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ 

ของโลก และกจิกรรมที่เกิดจากมนษุย มีผลตอการเปลี่ยนแปลงอุณหภูมขิองโลก ซึ่งสงผลตอการดาํรงชีวิต

และสิ่งแวดลอม 

    3.3 สืบคนขอมูล สํารวจตรวจสอบอภิปราย และอธิบายเกี่ยวกับสวนประกอบของ

โลกและทรัพยากรธรณีของโลก 

    3.4 สืบคนขอมูล สํารวจตรวจสอบ และอธิบายปจจัยที่มีผลตอกระบวนการยกตัว  

การยุบตัว และการคดโคงโกงงอ การผุพงัอยูกับที่ การกรอน การพัดพา การทับถม และผลของกระบวนการ

ดังกลาวทีท่ําใหเกิดภูมิประเทศแตกตางกัน 

    3.5 สํารวจตรวจสอบ อภิปราย และอธิบายเกี่ยวกับชัน้หนาตดัของดิน สมบัติของดิน   

สมบัติของดิน การปรับปรุงคุณภาพของดิน และการนําไปใชประโยชน สํารวจตรวจสอบอภิปราย และ

อธิบายเกี่ยวกบัแหลงน้ําบนพื้นโลก แหลงน้ําใตดิน และการนาํมาใชประโยชน 

    3.6 สํารวจตรวจสอบ สังเกต และอธบิายกระบวนการเกิด ลักษณะองคของประกอบ 

สมบัติของหินและแร รวมทั้งการใชประโยชน 

   4. จบชวงชั้นที่ 4 (ชวงชั้นที่ 4 ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 – 6) 

    4.1 สืบคนขอมูล สํารวจตรวจสอบ อภิปรายและอธิบายการเปลี่ยนแปลงของธรณีภาค 

ปรากฏการณทางธรณี ความสําคัญ ส่ิงแวดลอม และการนํามาใชประโยชน 

    4.2 สืบคนขอมูล อภิปราย และอธิบายเกี่ยวกบัซากดึกดําบรรพ การเปรียบเทียบ

ลําดับช้ันหิน และอายุของหนิ สําหรับศึกษาความเปนมาของโลก 
 5.4 เนื้อหาเรื่อง ภาวะโลกรอน ระดับชั้นประถมศึกษาศกึษาปที ่4 
  เนื้อหาที่ใชในการวิจัยเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน  โดย 

ใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต 

แบงเนื้อหาเปน 3 เร่ือง ดังนี้ 

   เร่ืองที่ 1 ความหมายและสาเหตุของภาวะโลกรอน 

    1. ความหมายและสาเหตุของภาวะโลกรอน 

    2. กลไกของภาวะโลกรอน 

    3. ปรากฏการณเรือนกระจก 
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   เร่ืองที่ 2 ผลกระทบจากภาวะโลกรอน 

    1. ผลกระทบดานนิเวศวิทยา 

    2. ผลกระทบดานเศรษฐกิจ 

   เร่ืองที่ 3 การปองกันและการแกปญหาภาวะโลกรอน 

    1. การปองกันโลกรอน 

    2. การแกปญหาโลกรอน 

 

สรุปเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทําให

ผูวิจัยไดหลกัการในการนาํไปพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี ซึ่งจะทาํใหเกิดประโยชนตอคุณภาพ

การเรียนการสอน เปนการพัฒนาการเรียนการสอนที่ตอบสนองความแตกตางระหวางบคุคล และสอดคลอง

กับพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาต ิทีก่ําหนดใหบุคคลมีสิทธ ิและโอกาสเสมอกนั โดยตองถือวา ผูเรียน

ทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได รวมทั้งเปนการนําเทคโนโลยี มาใชเพื่อใหเกิดประโยชน

ตอการศึกษาสูงสุด ดังจะเหน็ไดจากเอกสารงานวิจยัที่เกีย่วของกับบทเรยีนคอมพวิเตอรสวนใหญ ที่แสดง

ใหเห็นถึงขอดแีละประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วามีสวนชวยสงเสริมประสิทธิภาพการเรียนการสอน  

สามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดีข้ึน ชวยกระตุน เราความสนใจผูเรียน ใหอยากเรียนรูเพิ่มมากขึ้น  

เนื่องจากใชเทคนิคในการนําเสนอเนื้อหาตางๆ เชน ขอความ ภาพเคลื่อนไหว เสียง ฯลฯ นอกจากนี้ ยัง

สามารถแสดงผลการเรียนรู และใหขอมูลยอนกลับอยางฉับไว สามารถเรียนซ้ํากี่คร้ังก็ไดตามที่ตองการ  

จึงทาํใหผูเรียนเกิดปฏิสัมพนัธกับบทเรียนไดอยางแทจริง เพราะผูเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนได และ

สามารถรับรูขอมูลยอนกลับไดทันท ีซึ่งเปนผลอนัเนื่องมาจากขัน้ตอนการออกแบบคอมพวิเตอรมัลตมิีเดีย   

ที่ตองมกีารวางแผน มีการทาํงานอยางเปนระบบ เร่ิมต้ังแตการวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา การออกแบบ 

การสรางบทเรียน การทดลองใช และขั้นสุดทายคือ  การประเมินผล  สามารถตรวจสอบปรับปรุงแกไขได

ทุกข้ันตอน  เพื่อที่จะใหไดบทเรียนที่มีประสิทธิภาพนั้นเอง 

 จากขอดี และประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ผูวิจัยจึงไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 

มัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใตในครั้งนี้ เพื่อชวยในการแกปญหาทางการศึกษา และผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนของผูเรียนใหดียิ่งข้ึน  ทั้งยังเปนสือ่เสริมสําหรับการเรียนการสอนรายบุคคล  ใหเกิดการเรียนรู 

ดวยตนเองมากขึ้น 

 
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 ในโรงเรียน 3 จังหวดัภาคใตในครั้งนี ้ผูวิจัยไดทําการวิจัย ตามลําดับ 

ข้ันตอน ดังนี ้

 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 2. เครื่องมือทีใ่ชในวิจัย 

 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 4. ข้ันตอนการดําเนนิการวิจยั 

 5. สถิติที่ใชในการวิจยั 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 
  กลุมที ่1 กลุมผูเชี่ยวชาญเปนผูเชีย่วชาญประกอบดวยผูเชีย่วชาญ ดานเนือ้หาและผูเชี่ยวชาญ 

ดานเทคโนโลยีการศึกษา 

  กลุมที ่ 2 กลุมผูใช เปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2554 

โรงเรียน เทศบาล 2 อําเภอเมือง จงัหวัดนราธิวาส จาํนวน 2 หองเรียน มีนักเรียนทั้งสิน้ 70 คน 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย 
  กลุมที่ 1 กลุมผูเชี่ยวชาญเปนผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา 3 คน และผูเชี่ยวชาญ ดานเทคโนโลยี

การศึกษา 5 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยจัดกลุมผูเชี่ยวชาญเปนผู

ประเมิน 2 รอบ ดังนี ้

   รอบที ่1 ใชผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน ใชผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 3 คน 

   รอบที่ 2 ใชผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 5 คน 

  กลุมที ่ 2 กลุมผูใช เปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4 ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2554 

โรงเรียนเทศบาล 2 อําเภอเมือง จังหวัดนราธิวาส โดยการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) 

ดวย การจับสลากหองเรียนมา 1 หองจาก 2 หองเรียน จาํนวน 35 คน 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียเรื่อง ภาวะโลกรอน  

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ดานเนื้อหาและดานเทคโนโลย ี

การศึกษา 

 

การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544 มือครูวิชาวิทยาศาสตรชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 4 เพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับการกําหนดวัตถุประสงค เนื้อหา วิธีการสอน และการวัดผล ประเมินผล  

  1.2 ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหาเกี่ยวกับเร่ือง ภาวะโลกรอน โดยกําหนดเนื้อหาใหสอดคลอง 

กับวัตถุประสงคของหลักสูตร และระดับช้ันของผูเรียน 

  1.3 กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวงัเปนขอๆ ซึ่งสามารถตรวจสอบ และวดัผลได และแบง 

เนื้อหา เร่ือง ภาวะโลกรอนออกเปน 3 เร่ือง คือ  

   เร่ืองที่ 1 ความหมายและสาเหตุของภาวะโลกรอน 

   เร่ืองที่ 2 ผลกระทบจากภาวะโลกรอน 

   เร่ืองที่ 3 การปองกนัและการแกปญหา 

  1.4 นําเนื้อหาเรื่อง ภาวะโลกรอน ที่ไดแบงหัวขอแลวไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาสารนพินธ และ

ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน ตรวจสอบความถกูตองและเหมาะสม ทําการปรับปรุงแกไข แลวนาํไป

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 

  1.5 ศึกษาวิธีการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรและงานวิจัยที่เกี่ยวของ รวมทั้งการใชงานเกี่ยวกับ

เครื่องมือและอุปกรณตางๆ ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชการตูนแอนิเมชั่น 2 มติิ และ

มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา คอื ภาษาไทยกบัภาษามลายทูองถิน่ (ภาษายาวี) เชน โปรแกรมคอมพิวเตอร

ตางๆ หองและอุปกรณอัดเสียง  

  1.6 ออกแบบบทเรยีนคอมพิวเตอรโดยการจัดทําสตอรี่บอรด (Story Board) ตามเนื้อหา

ที่ไดวิเคราะหแลวแยกออกเปนเรื่องๆ เพื่อจัดลําดับ จากนั้นเขยีนผงังาน (Flow Chart) และ Script ตาม 

ลําดับ แลวนําไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ปรับปรุงแกไขกอน แลวจึงนําไปปรึกษาใหผูเชี่ยวชาญ 

ดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยกีารศึกษา 
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  1.7 เลือกโปรแกรมที่จะใชสรางบทเรียน และนาํ Script ที่ปรับปรุงแกไขแลวมาสรางเปนบทเรียน 

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน ที่ใชการตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ และมีเสียงบรรยาย 2 ภาษา คือ 

ภาษาไทยกับภาษามลายทูองถิ่น (ภาษายาวี) โดยใชโปรแกรมตางๆ ดังตอไปนี้  

   1.7.1 Adobe Flash Professional 

   1.7.2 Adobe  Photoshop 

   1.7.3 Adobe Illustrator 

   1.7.4 Nero Wave Editor 

  1.8 สรางแบบฝกหัดระหวางเรียน เปนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก และแบบจับคู เร่ืองละ 

10 ขอ รวมทัง้สิ้น 30 ขอ 

  1.9 นําบทเรยีนทีส่รางเสร็จแลว เสนออาจารยทีป่รึกษาสารนพินธ ทาํการปรับปรุงแกไขกอน   

แลวจึงนําไปเสนอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน  และผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทาน  

พิจารณาตรวจสอบความถกูตอง ความเหมาะสมของเนื้อหาและการออกแบบสื่อของบทเรียน แลวนาํ

ผลการประเมนิหรือขอเสนอแนะไปปรับปรุงแกไข 

  1.10 นําบทเรียนที่ปรับปรุงแกไขแลว เสนออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธอีกครั้ง แกไขปรับปรุง  

แลวจึงนําไปเสนอผูเชี่ยวชาญดานทคโนโลยีการศึกษา 5 ทาน เพื่อประเมินคุณภาพของสื่อ นําผลการประเมิน

หรือขอเสนอแนะ ไปปรับปรุงแกไขใหถูกตองครบถวนทกุประการ  กอนที่จะนาํบทเรียนไปใชทดลองกับ

กลุมตัวอยาง 
 2. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.1 ศึกษาหลักการสรางขอสอบ และการเขียนขอสอบวัดผลทางการเรียนจากหนังสือ และ

เอกสารตาง  ๆทีเ่กีย่วของกับการวัดและประเมนิผล ไดแก หนงัสือการวัดผลและประเมนิผลของอนนัต ศรีโสภา 

(2524: 78 – 139) หนังสือเทคนิคการเขียนขอสอบของชวาล แพรัตนกุล (2520: 11 – 250) 

  2.2 วิเคราะหเนื้อหา และผลการเรียนรูที่คาดหวงัของบทเรียน เพื่อสรางแบบทดสอบใหมี

ความเที่ยงตรงดานเนื้อหา 

  2.3 ดําเนนิการสรางแบบทดสอบ 1 ชุด เปนขอสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 60 ขอ 

เร่ืองละ 20 ขอ มีคําตอบทีถู่กเพยีงคําตอบเดียว โดยใหครอบคลมุเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวงัของ

เนื้อหาแตละตอน เกณฑการใหคะแนน ถาเลือกคําตอบทีถู่กตองใหขอละ 1 คะแนน แตถาเลือกคําตอบผิด 

หรือไมเลือกเลยใหคําตอบเปน 0 

  2.4 นําแบบทดสอบไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาสารนพินธ แลวใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตอง และเหมาะสมกับผลการเรียนรูที่คาดหวังที่ตองการวัด แลวนํา

แบบทสอบไปปรับปรุงแกไข กอนนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 
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  2.5 แบบทดสอบที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญแลว ไปทดสอบกับนักเรียนโรงเรียนเทศบาล 2 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เคยเรียนเรื่องภาวะโลกรอนแลว จํานวน 70 คน ตรวจใหคะแนน โดยใหคะแนน

ขอที่ตอบถูกเปน 1 ขอที่ไมตอบและตอบผิดเปน 0  

  2.6 นําคะแนนมาวิเคราะห หาคาความยากงาย (P) .20 –  .80 และอํานาจจําแนก (r) .20 

ข้ึนไป เปนรายขอ โดยใชเทคนิค 27% ของจุง เตห ฟาน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ. 2528: 186 

– 188) แลวคัดเลือกแบบทดสอบไวเร่ืองละ 10 ขอ รวม 30 ขอ 

  2.7 นําแบบทดสอบที่ผานการคัดเลือกแลว ไปหาคาความเชื่อมั่น โดยสูตร  KR – 20 ของ

คูเดอร ริชารดสัน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2528: 168 – 170) 

 

ตาราง 1  คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง  

     การเรียนในบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน  
 

เร่ืองที ่ จํานวนขอ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก(r) คาความเชื่อมัน่(rtt) 

     

1 10 0.53 – 0.71 0.21 – 0.58 0.59 

2 10 0.48 – 0.66 0.26 – 0.58 0.74 

3 10 0.45 – 0.69 0.21 – 0.79 0.71 
     

รวม 30 0.45 - 0.71 0.21 – 0.79 0.85 
     

 

 จากตาราง 1 สรุปไดวา บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มี

เสียงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต มีคาความยากงาย

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนอยูระหวาง 0.45 – 0.71 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ คือ 0.20 – 0.80  

มีคาอํานาจจําแนกโดยรวมอยูที่ 0.21 – 0.79 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ คือ 0.20 ข้ึนไป และแบบทดสอบ มี

คาความเชื่อมั่นที่ระดับ 0.85  โดยแตละเรื่อง มีคาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่น

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 มีคาความยากงายของแบบทดสอบอยูระหวาง 0.53 – 0.71 มีคาอํานาจจาํแนก

อยูระหวาง 0.21 – 0.58 และมีคาความเชือ่มั่น 0.59 

  เร่ืองที่ 2 มีคาความยากงายของแบบทดสอบอยูระหวาง 0.48 – 0.66 มีคาอํานาจจาํแนก

อยูระหวาง 0.26 – 0.58 และมีคาความเชือ่มั่น 0.74 
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  เร่ืองที่ 3 มีคาความยากงายของแบบทดสอบอยูระหวาง 0.45 – 0.69 มีคาอํานาจจาํแนก

อยูระหวาง 0.21 – 0.79 และมีคาความเชือ่มั่น 0.71 

  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนทัง้ 3 เร่ือง  มีคาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก

และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเปนไปตามเกณฑทุกบท ถือวาเปนแบบทดสอบที่มีคุณภาพ 
 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับผูเชี่ยวชาญดาน 
เนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา โดยมีข้ันตอนในการสราง ดังนี ้

  3.1 ศึกษาขอมลูและรายละเอียดในการสรางแบบประเมนิคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

  3.2 วิเคราะหจุดมุงหมายและกําหนดหัวขอที่ตองการประเมนิคุณภาพของบทเรียน  

   3.2.1 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับผูเชี่ยวชาญ ดาน

เนื้อหา เพื่อตรวจสอบความถูกตองดานเนือ้หาของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในดานตางๆ ดังนี ้

    3.2.1.1  ความถกูตองของเนื้อหา 

    3.2.1.2  ภาษาที่ใช 

    3.2.1.3  แบบฝกหัดระหวางเรียน 

    3.2.1.4  การจัดลําดับเนื้อหา ฯลฯ 

   3.2.2 แบบประเมินคณุภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย สําหรับผูเชีย่วชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกตองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในดานตางๆ ดังนี ้

    3.2.2.1  ความเหมาะสมของการใชภาพ 

    3.2.2.2  ความเหมาะสมของการใชตวัอักษร 

    3.2.2.3  ความเหมาะสมของการใชสี 

    3.2.2.4  ความเหมาะสมของการใชเสยีง ฯลฯ 

  3.3 สรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย สําหรับผูเชี่ยวชาญ ดาน 

เนื้อหาและทางดานเทคโนโลยีการศึกษา ซึ่งแบบประเมนิจะมีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 

(Rating Scale) 5 ระดับ คือ 5, 4, 3, 2 และ 1 ดังนี ้

   ระดับ 5 หมายถงึ     มคีุณภาพระดับดีมาก    

   ระดับ 4 หมายถงึ     มคีุณภาพระดับดี    

   ระดับ 3 หมายถงึ     มคีุณภาพระดับปานกลาง   

   ระดับ 2 หมายถงึ     ตองปรับปรุง   

   ระดับ 1 หมายถงึ     ไมมีคุณภาพ    

  3.4 นําแบบประเมินทั้ง 2 ชุดที่สรางเสร็จแลว ไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ตรวจสอบ 

เพื่อปรับปรุงแกไข จากนั้นกน็ําไปดําเนนิการในขั้นหาคณุภาพของบทเรียน 
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  3.5 เกณฑในการแปลความหมายผลการประเมิน ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑ ดังนี ้ 

   คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 4.51 – 5.00 หมายถึง มีคุณภาพระดับดีมาก 

   คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 3.51 – 4.50 หมายถึง มีคุณภาพระดับดี 

   คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 2.51 – 3.50 หมายถึง มีคุณภาพระดับปานกลาง 

   คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 1.51 – 2.50 หมายถึง ตองปรับปรุง 

   คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 1.00 – 1.50 หมายถึง ไมมีคุณภาพ 

  ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑคุณภาพวา จะตองมคีาเฉลี่ยของการประเมิน 3.51 ข้ึนไป หรือมีคุณภาพ 

ในระดับดีข้ึนไป แลวจึงนําไปดําเนนิการศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

 

ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 
 1. การดําเนินการเพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย การหา

คุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดทดลองตามลําดับข้ัน ดังตอไปนี้ 

  1.1 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาที่สราง และ 

ปรับปรุงแกไขแลว ไปใหผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา 3 ทาน ทาํการประเมนิคุณภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอร 

แลวนําผลที่ไดมาปรบัปรุงบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  

  1.2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และแบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา

ที่สรางและปรับปรุงแกไขแลว ไปใหผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทาน ทําการประเมนิคณุภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรแลว นําผลที่ไดมาปรับปรุงบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  

  1.3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ปรับปรุงแกไขแลว พรอมทั้งแบบประเมินคุณภาพ 

ดานสื่อ ไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา 5 ทาน ทาํการประเมินรอบที ่2  

  1.4 นําผลการประเมินคุณภาพของบทเรียน มาหาคาเฉลี่ยเพื่อใชเปนเกณฑ ในการตรวจสอบ

คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร 
 2. การดําเนินการเพื่อศกึษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  การดาํเนนิการศึกษาผลการใชคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดจัดเตรียมเครื่องคอมพวิเตอร

ที่จะใชในการทดลอง บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย 

2 ภาษา และดําเนนิการทดลองตามลําดบัข้ัน ดังตอไปนี ้

  2.1 ใหผูเรียนเริ่มเขาสูบทเรียน ในบทเรียนจะมีคําอธิบายใหทราบถึงวิธกีารเรียน และผล

การเรียนรูที่คาดหวัง  โดยผูเรียนสามารถเลือกภาษาไดวา จะเรียนภาษาไทย หรือภาษามลายูทองถิ่น 

(ภาษายาวี) 
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  2.2 ใหผูเรียนเรียนตามเนื้อหาในบทเรียนวันละ 1 เร่ือง พรอมทั้งทําแบบฝกหัดระหวางเรียน

ควบคูไปดวย เมื่อเรียนจบแตละเรื่องใหทาํแบบทดสอบหลังเรียน จนครบทั้ง 3 เร่ือง 

  2.3 นําขอมูลที่ไดจากการทาํแบบทดสอบไปวิเคราะห เพื่อหาจํานวนนักเรยีนที่มีผลการเรยีน

ตามระดับผลการเรียน 0 – 4   

 

สถิติที่ใชในการวิจัย 

 ในการวิเคราะหหาขอมูล ผูวจิัยไดใชสถิติในการวิจัยและดําเนนิการ ดังนี ้
 1. สถิติพื้นฐาน 
  1.1 หาคารอยละ 

  1.2 หาคาเฉลี่ยเลขคณิต 

  1.3 หาคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 2. สถิติที่ใชในการหาคณุภาพของเครื่องมือวัดผลการเรียนรู 
  2.1 หาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) โดยใชเทคนิค 27% ของจุง เตยฟาน 

(ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2528: 186 – 188) 

  2.2 หาคาความสอดคลองระหวางขอทดสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง โดยใชคาเฉลี่ย

เลขคณิต 

  2.3 หาคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบโดยใชสูตร KR-20 ของ คูเดอร ริชารดสนั (ลวน สายยศ; 

และ อังคณา สายยศ.  2528: 168 – 170) 
 
 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 กาวิจัยครั้งนี้ เพื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูน 

ที่มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต ใหมีคณุภาพ

ตามเกณฑทีก่าํหนด ผลการคนควา มีดังนี ้

 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียที่สรางขึ้น ใชโปรแกรม Adobe Flash Professional CS5.5, 

Adobe Photoshop CS5,  Adobe  Illustrator  CS5  และ Nero  Wave  Editor ในระบบปฏิบัติการ 

Microsoft  Window XP บทเรียนบรรจุในแผนซีดีรอม ความจ ุ95.9 เมกกะไบต  

 การนาํเสนอบทเรียนประกอบไปดวยเนื้อหาทัง้หมด 3 เร่ือง ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 ความหมายและสาเหตุของภาวะโลกรอน 

   1.1 ความหมายของภาวะโลกรอน 

   1.2 สาเหตุของภาวะโลกรอน 

   1.3 กลไกของภาวะโลกรอน 

   1.4 ปรากฏการณเรือนกระจก 

  เร่ืองที่ 2 ผลกระทบจากภาวะโลกรอน 

   2.1 ผลกระทบทางดานนิเวศวทิยา 

   2.2 ผลกระทบทางดานเศรษฐกจิ 

   2.3 ผลกระทบทางดานสุขภาพ 

  เร่ืองที่ 3 การปองกนัและการแกปญหา 

   3.1 การปองกบัภาวะโลกรอน 

   3.2 การแกไขปญหาภาวะโลกรอน 

  นําเนื้อหาทั้ง 3 เร่ือง มาพฒันาเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดีย ประกอบดวย แนะนําบทเรียน  

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง เนือ้หาบทเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน จํานวน 30 ขอ และแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  จํานวน  30 ขอ  โดยนาํเสนอเปนลักษณะมัลติมีเดียที่ผูเรียน สามารถ

เรียนรูดวยตนเอง การนําเสนอเนื้อหาประกอบดวย ขอความ ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย 

และเสียงประกอบ ซึ่งไดผลการวิเคราะหขอมูล ดังนี ้
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   1. ผลการประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยี

การศึกษา 

   2. ผลการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน  

 
ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหา 

 ผลการประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน ดานเนื้อหา ซึ่ง

ประเมนิโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จาํนวน 3 คน โดยรวม 3 เร่ืองตามบทเรียน ไดผลดังแสดงใน ตาราง 2 

ดังนี ้

 

ตาราง 2 ผลการประเมินคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตนูที่ม ี

      เสียงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต โดยผูเชี่ยวชาญ 

      ดานเนื้อหา 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 

ทั้ง 3 เร่ือง 

คาความเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

    

1. เนื้อหา 4.25 0.74 ดี 

    1.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา (ภาษาไทย) 4.33 0.50 ดี 

    1.2 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา (ภาษามลายู) 4.33 0.50 ดี 

    1.3 ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่

คาดหวงั 

4.22 0.83 

 

ดี 

    1.4 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนือ้หา 4.11 0.78 ดี 

    1.5 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละตอน 4.33 0.71 ดี 

    1.6 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.33 1.00 ดี 

    1.7 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน 4.11 0.93 ดี 

2. ดานแบบฝกหัด 4.29 0.61 ดี 

    2.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.55 0.73 ดี 

    2.2 ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบฝกหัด 4.11 0.60 ดี 

    2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา 4.22 0.44 ดี 
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ตาราง 2 (ตอ) 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 

ทั้ง 3 เร่ือง 

คาความเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

    

3. ดานแบบทดสอบ 4.51 0.55 ดีมาก 

    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.66 0.50 ดีมาก 

    3.2 ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบทดสอบ 4.55 0.53 ดีมาก 

    3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา 4.55 0.53 ดีมาก 

    3.4 ความเหมาะสมของตัวเลือก 4.22 0.66 ดี 

    3.5 ความสอดคลองกับผลการเรียนรูทีค่าดหวงั 4.55 0.53 ดีมาก 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.35 0.66 ดี 
    

 

 จากตาราง 2 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้ง 3 คน พบวา บทเรียน 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน มีคุณภาพดานเนื้อหาโดยรวมอยูในระดับคุณภาพดี และเมื่อ
วิเคราะหคุณภาพเนื้อหารายดานมี ดังนี ้
  1. ดานเนื้อหา มีคณุภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีความถูกตองสมบูรณของเนื้อหาภาษาไทย
และภาษามลายู ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความเหมาะสมในการจัดลําดับ
เนื้อหา ความเหมาะสมของปริมาณเนือ้หาในแตละตอน ความชัดเจนในการอธบิายเนือ้หา และความเหมาะสม
ของเนื้อหากับระดับผูเรียน มีคุณภาพในระดับดี 
  2. ดานแบบฝกหัด มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยความชัดเจนของคําถาม ความเหมาะสม
ของจํานวนขอของแบบฝกหัด และความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา มีคุณภาพในระดับดี                    
  3. ดานแบบทดสอบ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยความชัดเจนของคาํถาม 
ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบทดสอบ ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา และความสอดคลอง
กับผลการเรยีนรูที่คาดหวงั มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนความเหมาะสมของตัวเลือก มีคุณภาพในระดับดี 
 จากผลการวเิคราะหขอมูลที่กลาวมา สรุปไดวา เนื้อหาที่ผูวจิัยนํามาใชในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร 
มัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต ทาง 
ดานเนื้อหาและดานแบบฝกหัด มีคุณภาพอยูในระดับดี สวนดานแบบทดสอบนั้น มีคุณภาพอยูในระดับ
ดีมาก และมีขอเสนอแนะโดยสรุป ดังนี ้
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  1. เนื้อหาในบางเรื่อง เชน สาเหตุของภาวะโลกรอน ควรอธบิายใหเหน็ภาพชัดเจนและเนน
การกระทําของมนษุย ทีเ่ปนสาเหตุทาํใหเกดิภาวะโลกรอนใหชัดเจนมากขึ้น ซึง่ผูวิจยัไดปรับปรุงแกไขโดย
การเพิ่มภาพการตูนประกอบ เชน ภาพการตัดตนไม การเผาไหมเชื้อเพลิง และการใชรถยนต 
  2. เพิ่มจาํนวนขอของแบบฝกหัดในแตละเรื่องใหมากขึน้ ซึง่ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขโดยการเพิ่ม
จํานวนขอของแบบฝกหัด จากเรื่องละ 7 ขอ เปนเรื่องละ 10 ขอ รวม 3 เร่ืองเปน 30 ขอ 

 

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 ผลการประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดียเรื่อง ภาวะโลกรอน สําหรับนกัเรยีน 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต ซึ่งประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  

จํานวน 5 คน โดยรวม 3 เร่ือง ซึ่งผูวิจัยไดแบงการประเมินออกเปน 2 รอบ รอบที่ 1 ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ

จํานวน 3 คน รอบที ่ 2 ประเมินโดยผูเชีย่วชาญ จาํนวน 5 คน ผลการประเมนิของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา รอบที่ 1 ดังแสดงใน ตาราง 3 

 

ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียง 

      บรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต โดยผูเชี่ยวชาญ 

      ดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 1 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 

ทั้ง 3 เร่ือง 

คาความเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

    

1. ดานการนําเสนอ 4.78 0.44 ดีมาก 

    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 4.67 0.58 ดีมาก 

    1.2 ลําดับข้ันตอนการนาํเสนอ 4.67 0.58 ดีมาก 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 

2. ดานภาพนิง่ 4.78 0.44 ดีมาก 

    2.1 ความเหมาะสมของภาพนิง่ที่นาํมาใช 4.67 0.58 ดีมาก 

    2.2 คุณภาพของภาพนิง่ที่นาํมาใช 4.67 0.58 ดีมาก 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพนิ่ง 5.00 0.00 ดีมาก 
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ตาราง 3 (ตอ) 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 

ทั้ง 3 เร่ือง 

คาความเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

    

3. ดานภาพเคลื่อนไหว 4.78 0.44 ดีมาก 

    3.1 ความเหมาะสมของภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 4.67 0.58 ดีมาก 

    3.2 คุณภาพของภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 4.67 0.58 ดีมาก 

    3.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพเคลื่อนไหว 5.00 0.00 ดีมาก 

4. ดานสีและตัวอักษร 4.58 0.67 ดีมาก 

    4.1 ความเหมาะสมของสีพื้นหลังที่ใชในการนําเสนอ 4.67 0.58 ดีมาก 

    4.2 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก 

    4.3 ขนาดของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.67 0.58 ดีมาก 

    4.4 รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.33 1.15 ดี 

5. ดานเสียง 5.00 0.00 ดีมาก 

    5.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย      5.00 0.00 ดีมาก 

    5.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 5.00 0.00 ดีมาก 

    5.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 5.00 0.00 ดีมาก 

6. ความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 4.33 0.71 ดี 

    6.1 การเขาสูเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 

    6.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกักับเมนูยอย 4.00 1.00 ดี 

    6.3 การออกจากโปรแกรม 4.67 0.58 ดีมาก 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.70 0.53 ดีมาก 
    

 

 จากตาราง 3 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที ่1 มีความเห็นวา บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดยี เร่ือง ภาวะโลกรอน สําหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต รวมทัง้ 

3 เร่ือง มีคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยในแตละดานมีคุณภาพ ดังนี ้

  1. ดานนําเสนอ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดีมาก โดยมีความเหมาะสมของรูปแบบ

การนําเสนอ ลําดับข้ันตอนการนําเสนอ และความนาสนใจในการนําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับที่ดีมาก 
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  2. ดานภาพนิง่ มคีุณภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดีมาก โดยความเหมาะสมของภาพนิ่ง ที่

นํามาใช คุณภาพของภาพนิ่งทีน่าํมาใช และความนาสนใจของเทคนคิการนาํเสนอภาพนิง่ มีคุณภาพอยู

ในระดับที่ดีมาก 

  3. ดานภาพเคลือ่นไหว มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดมีาก โดยมีความเหมาะสมของ

ภาพเคลื่อนไหวที่นาํมาใช คุณภาพของภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช และความนาสนใจของเทคนิคการนําเสนอ

ภาพเคลื่อนไหว มีคุณภาพอยูในระดับที่ดีมาก 

  4. ดานสีและตัวอกัษร มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดีมาก โดยความเหมาะสมของสีพืน้หลงั

ที่ใชในการนําเสนอ ความเหมาะสมของสีตัวอักษร ขนาดของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ มีคุณภาพอยู

ในระดับที่ดีมาก สวนรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับที่ดี  

  5. ดานเสียง มีคณุภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดีมาก โดยความเหมาะสมของเสียงบรรยาย

ความชดัเจนของเสียงบรรยาย และความเหมาะสมของเสยีงดนตรีประกอบ มีคุณภาพอยูในระดบัที่ดมีาก  

  6. ความสะดวก/ความคลองตัวในการใช มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดี โดยการเขาสู

เนื้อหาและการเชื่อมโยงระหวางเมนหูลักกบัเมนยูอย มีคุณภาพอยูในระดับที่ด ีสวนการออกจากโปรแกรม 

มีคุณภาพอยูในระดับที่ดีมาก 

 ผูวิจัยไดทาํการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ โดยสรุป ดังนี ้

  1. ปรับรูปแบบของตัวอักษรใหอานงายขึน้ โดยการเปลี่ยน Font ตัวอักษรเปนแบบมีหวั 

  2. ปรับรูปแบบของปุมและหัวขอใหเปนรูปภาพ มีพื้นหลัง มสีีสัน และมีตําแหนงคงที่ โดย

การทําปุมเปนแบบมีกรอบที่มีสีสันสดใส ตกแตงดวยรูปการตูน ทําใหขนาดเทากัน และวางในตําแหนงที่

ตรงกันทุกหนา 

  3. การใชเนนขอความที่เปนคําสาํคัญ เพื่อใหจาํเนื้อหาไดงายขึ้น ซึ่งไดแกไขโดยการเปลีย่น

สีขอความที่สําคัญเปนสีสม สวนขอความอื่นเปนสีขาว 

  4. ตรวจสอบความถูกตองของคาํในบทเรียน ซึง่ผูวิจยัไดตรวจสอบความถูกตองของคําแลว 

  5. แบบทดสอบทายบทเรียนไมควรเฉลยคําตอบ ซึ่งไดแกไขโดยการเอาเฉลยคําตอบใน

แบบทดสอบทายบทเรียนทัง้ 3 เร่ือง 

  6. เพิ่มปุมออกจากโปรแกรมในระหวางเนื้อหา โดยการเพิ่มปุมออกจากโปรแกรม ในหนา

บอกคะแนนหลังจากทําแบบฝกหัดในแตละเร่ืองยอยเสร็จ 

 หลังจากผูวิจัยไดแกไขตามคําแนะนาํของผูเชีย่วชาญแลว  จึงไดนําบทเรียนที่แกไขแลวไปใหอาจารย 

ที่ปรึกษาสารนพินธตรวจสอบความถูกตองวา ไดแกไขตามคําแนะนาํของผูเชี่ยวชาญแลว จากนัน้นาํบทเรยีน

ไปใหผูเชียวชาญประเมินรอบที่ 2 จํานวน 5 คน 
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ตาราง 4 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มเีสียง 

      บรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จงัหวัดภาคใต โดยผูเชี่ยวชาญ 

      ดานเทคโนโลยกีารศึกษา รอบที่ 2 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 

ทั้ง 3 เร่ือง 

คาความเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

    

1. ดานการนําเสนอ 4.80 0.77 ดีมาก 

    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.2 ลําดับข้ันตอนการนาํเสนอ 5.00 0.00 ดีมา 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 4.40 1.34 ดี 

2. ดานภาพนิง่   5.00 0.00 ดีมาก 

    2.1 ความเหมาะสมของภาพนิง่ที่นาํมาใช 5.00 0.00 ดีมาก 

    2.2 คุณภาพของภาพนิง่ที่นาํมาใช 5.00 0.00 ดีมาก 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพนิ่ง 5.00 0.00 ดีมาก 

3. ดานภาพเคลื่อนไหว 5.00 0.00 ดีมาก 

    3.1 ความเหมาะสมของภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 5.00 0.00 ดีมาก 

    3.2 คุณภาพของภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 5.00 0.00 ดีมาก 

    3.3 ความนาสนใจของเทคนิคการเสนอภาพเคลื่อนไหว 5.00 0.00 ดีมาก 

4. ดานสีและตัวอักษร 4.90 0.31 ดีมาก 

    4.1 ความเหมาะสมของสีพื้นหลังที่ใชในการนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 

    4.2 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 5.00 0.00 ดีมาก 

    4.3 ขนาดของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.80 0.45 ดีมาก 

    4.4 รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.80 0.45 ดีมาก 

5. ดานเสียง 4.73 0.46 ดีมาก 

    5.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย   4.80 0.45 ดีมาก 

    5.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 4.80 0.45 ดีมาก 

    5.3 ความเหมาะสมของเสยีงดนตรีประกอบ 4.60 0.55 ดีมาก 
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ตาราง 4 (ตอ) 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 

ทั้ง 3 เร่ือง 

คาความเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

    

6. ความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 4.47 0.71 ดี 

    6.1 การเขาสูเนื้อหา 4.60 0.89 ดีมาก 

    6.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกักับเมนูยอย 4.20 1.09 ดี 

    6.3 การออกจากโปรแกรม 4.60 0.55 ดีมาก 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.82 0.53 ดีมาก 
    

 

 จากตาราง 4 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา รอบที ่2 มีความเหน็วา บทเรียนคอมพิวเตอร 

มัลติมีเดยี เร่ือง ภาวะโลกรอน สําหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต รวมทัง้ 

3 เร่ือง มีคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยในแตละดานมีคุณภาพ ดังนี ้

  1. ดานนําเสนอ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดีมาก โดยมีความเหมาะสมของรูปแบบ

การนําเสนอ และลําดับข้ันตอนการนําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับที่ดีมาก สวนความนาสนใจในการนําเสนอ 

มีคุณภาพอยูในระดับที่ดี  

  2. ดานภาพนิง่ มคีุณภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดีมาก โดยความเหมาะสมของภาพนิ่ง ที่

นํามาใช คุณภาพของภาพนิ่งทีน่าํมาใช และความนาสนใจของเทคนคิการนาํเสนอภาพนิง่ มีคุณภาพอยู

ในระดับที่ดีมาก 

  3. ดานภาพเคลือ่นไหว มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดมีาก โดยมีความเหมาะสมของ

ภาพเคลื่อนไหวที่นาํมาใช คุณภาพของภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช และความนาสนใจของเทคนิคการนําเสนอ

ภาพเคลื่อนไหว มีคุณภาพอยูในระดับที่ดีมาก 

  4. ดานสีและตัวอกัษร มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดีมาก  โดยความเหมาะสมของสีพืน้หลงั

ที่ใชในการนาํเสนอ ความเหมาะสมของสตีัวอักษร ขนาดของตัวอักษรที่ใชในการนาํเสนอ และรูปแบบ

ตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับที่ดีมาก  

  5. ดานเสียง มีคณุภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดีมาก โดยความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 

ความชดัเจนของเสียงบรรยาย และความเหมาะสมของเสยีงดนตรีประกอบ มีคุณภาพอยูในระดบัที่ดมีาก  



 64 

  6. ความสะดวก/ความคลองตัวในการใช มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับที่ดี โดยการเขาสู

เนื้อหาและการออกจากโปรแกรม มีคุณภาพอยูในระดับที่ดีมาก สวนการเชื่อมโยงระหวางเมนหูลกักับ

เมนูยอยมีคุณภาพอยูในระดับที่ดี 

 ในการประเมิน รอบที่ 2 นี้ ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาแนะนําใหผูวิจัยปรับปรุงแกไข

เพิ่มเติมพอสรุปได ดังนี้ 

  1. เพิ่มปุมออกจากโปรแกรมและปุมยอนกลบัไปหนาเมนหูลัก ทุกหนาในสวนของเนื้อหา 

  2. เพิ่มปุมเปลี่ยนภาษาไทย/ภาษามลาย ูมุมขวาบน ทกุหนาในสวนของเนื้อหา 

 ผูวิจัยไดแกไขตามคําแนะนาํของผูเชี่ยวชาญแลว จึงไดนาํบทเรียนที่แกไขแลวไปใหอาจารยที่ปรึกษา

สารนิพนธตรวจสอบความถูกตอง หลงัจากนั้นก็นาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียไปทดลองใชกับนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนเทศบาล 2 อําเภอเมือง จังหวัดนราธิวาส 

 

ผลการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง ภาวะโลกรอน 
 ผูวิจัยไดนาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีเร่ือง ภาวะโลกรอน สําหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา 

ปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

จากโรงเรียนเทศบาล 2 อําเภอเมือง จังหวัดนราธิวาส จํานวน 35 คน  

 หลังจากกลุมตัวอยางทดลองการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลว ผูวจิัยไดนาํผลขอมูล

มาวิเคราะหผลการใช ปรากฏผลดังตาราง  5 
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ตาราง 5 ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอนโดย ใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา  

      สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนเทศบาล 2 อ.เมือง จ.นราธิวาส จํานวน 35 คน 
 

จํานวน/คน ระดับผลการเรียน 
เร่ืองที ่

รอยละ 0 1 2 3 4 
       

จํานวน/คน -       6       7       6     16 
1 

รอยละ -     17.14     20.00     17.14     45.71 

จํานวน/คน -       7       7       8     13 
2 

รอยละ -     20.00     20.00     22.86     37.14 

จํานวน/คน -       5       7     11     12 
3 

รอยละ -     14.29     20.00     31.43     35.29 
       

จํานวน/คน -       6     10     11       8 
รวมทั้ง 3 เร่ือง 

รอยละ -     17.14     28.57     31.43     22.86 
       

  

 จากตาราง 5 ไดทดลองใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน กับกลุมตัวอยาง

ซึ่งเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน เทศบาล 2 อําเภอเมือง จังหวัดนราธวิาส จํานวน 35 คน 

มีจํานวนนักเรียนจําแนกตามผลการเรียนรายเรื่อง และโดยรวมเปน ดังนี ้

  1. เร่ืองที ่ 1 มีผลการเรียนระดับ 4 จํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 45.71 ผลการเรียน

ระดับ 3 จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 17.14 ผลการเรียนระดับ 2 จํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 20.0 ผล

การเรียนระดับ 1 จํานวน 6  คน คิดเปนรอยละ 17.14 และไมมีผูเรียนไดผลการเรียนระดับ 0  

  2. เร่ืองที ่ 2 มีผลการเรียนระดับ 4 จํานวน 13 คน คิดเปนรอยละ 37.14 ผลการเรียน

ระดับ 3 จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 22.86 ผลการเรียนระดับ 2 จํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 20.0 ผล
การเรียนระดับ 1 จํานวน 7 คน  คิดเปนรอยละ 20.0 และไมมีผูเรียนไดผลการเรียนระดับ 0 

  3. เร่ืองที่ 3 มีผลการเรียนระดับ 4 จํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 35.29 ผลการเรียน

ระดับ 3 จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 31.43  ผลการเรียนระดับ 2 จํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 20.0  

ผลการเรียนระดับ 1 จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 14.29 และไมมีผูเรียนไดผลการเรียนระดับ 0 

 จากการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา

ปที่ 4 กับกลุมตัวอยาง ซึง่เปนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน เทศบาล 2 อําเภอเมือง จงัหวัด 

นราธวิาส จํานวน 35 คน ทั้ง 3 เร่ือง มีผลการเรียนระดับ 4 จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 22.86  ผลการเรียน
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ระดับ 3 จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 31.43 ผลการเรียนระดับ 2 จํานวน 10 คน  คิดเปนรอยละ 28.57  

ผลการเรียนระดับ 1 จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 17.14 และไมมีผูเรียนไดผลการเรียนระดับ 0 

 

 

 

 
 
 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายและขอเสนอแนะ 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสยีงบรรยาย 

2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต ใหมีคุณภาพตามเกณฑที่

กําหนด 

 2. เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่

มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มเีสียงบรรยาย 2 ภาษา   

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต ที่มีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาสําหรับการบทเรียนมัลติมีเดียในเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  กลุมที่ 1 กลุมผูเชี่ยวชาญ  เปนผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและ

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

  กลุมที ่ 2 กลุมผูใช เปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4 ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2554  

โรงเรียนเทศบาล 2 อําเภอเมือง จงัหวัดนราธิวาส จาํนวน 2 หองเรียน มีนักเรียนทั้งสิน้ 70 คน 
 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมที ่1 กลุมผูเชี่ยวชาญ เปนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน และผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา 5 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยจัดกลุมผูเชี่ยวชาญเปนผู

ประเมิน 2 รอบ ดังนี้ 

   รอบที ่1 ใชผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน ใชผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 3 คน 

   รอบที่ 2 ใชผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 5 คน 

  กลุมที ่ 2 กลุมผูใชเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 

โรงเรียนเทศบาล 2 อําเภอเมอืง จังหวัดนราธิวาส โดยการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวย

การจับสลากหองเรียนมา 1 หอง จาก 2 หองเรียน จํานวน 35 คน 
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 3. เนื้อหาวิชาที่ใชในการวิจัย 

  เนื้อหาวิชาที่ใชในพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูน

ที่มีเสยีงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 ในโรงเรยีน 3 จังหวัดภาคใต จาํนวน 3 เร่ือง 

ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 ความหมายและสาเหตุของภาวะโลกรอน 

   1. ความหมายของภาวะโลกรอน 

   2. สาเหตุของภาวะโลกรอน 

   3. กลไกของภาวะโลกรอน 

   4. ปรากฏการณเรือนกระจก 

  เร่ืองที่ 2 ผลกระทบจากภาวะโลกรอน 

   1. ผลกระทบทางดานนิเวศวทิยา 

   2. ผลกระทบทางดานเศรษฐกจิ 

   3. ผลกระทบทางดานสุขภาพ 

  เร่ืองที่ 3 การปองกนัและการแกปญหา 

   1. การปองกบัภาวะโลกรอน 

   2. การแกไขปญหาภาวะโลกรอน 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 

 1. บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต ซึ่งผูวิจยัสรางขึ้นโดยใชโปรแกรม Adobe 

Professional Flash CS 5.5 เปนโปรแกรมหลัก ในการสรางบทเรียน  

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 30 ขอ 

 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมี 2 ชุด  

  3.1 แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

  3.2 แบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 

การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน  โดยใชการตูนที่มีเสยีงบรรยาย 2 ภาษา 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใตที่ผานการตรวจสอบคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ 
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และมีคุณภาพตามเกณฑที่กาํหนด ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 35 คน จากโรงเรียนเทศบาล 2 

อําเภอเมือง จังหวัดนราธิวาส โดยใหนักเรียนเรียนจากคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 1 คนตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง   

โดยเริ่มเรียนจากเรื่องที่ 1 ในขณะที่เรียนนักเรียนจะตองทําแบบฝกหัดระหวางเรียน เมื่อเรียนจบเรื่องที่ 1 

แลวจะตองทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และปฏิบัติเชนเดียวกันจนครบทั้ง 3 เร่ือง 

 
สรุปผลการวิจัย 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย 

2 ภาษา สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรยีน 3 จังหวัดภาคใต สามารถสรุปผลการวิจัยได

ดังนี ้

 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูน ที่มีเสียงบรรยาย 2 ภาษา    

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ในโรงเรียน 3  จังหวัดภาคใต  ที่มีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. คุณภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนทีม่ีเสยีงบรรยาย 

2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต 

  2.1 จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี 

  2.2 จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 3. ผลการใชบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มเีสียงบรรยาย 

2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนทีม่ีเสียง

บรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 พบวา นักเรียนมีผลการเรียนระดับ 4 จาํนวน 8 คน 

คิดเปนรอยละ 22.86 ผลการเรียนระดับ 3 จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 31.43 ผลการเรียนระดับ 2 

จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 28.57 ผลการเรียนระดับ 1 จาํนวน 6 คน คิดเปนรอยละ 17.14 และไมมี

ผูเรียนไดผลการเรียนระดับ 0  

 

อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียงบรรยาย 

2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต พบวา คุณภาพดานเนื้อหา 

มีคุณภาพอยูในระดับดี มีคาเฉลี่ย 4.35 สวนคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

มีคาเฉลี่ย 4.82 นักเรียนมีผลการเรียนระดับ 4 จํานวน 8 คน  คิดเปนรอยละ 22.86  ผลการเรียนระดับ 3 

จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 31.43 ผลการเรียนระดับ 2 จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 28.57   

ผลการเรียนระดับ 1 จาํนวน 6 คน คิดเปนรอยละ 17.14 ซึ่งสามารถอภิปรายผลได ดังนี ้
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 1. การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ไดดําเนนิการตามหลักการวิจยัและพัฒนา โดยมี

การวางแผนลําดับข้ันการพัฒนาอยางเปนระบบ มีการแกไขปรับปรุงขอบกพรองตางๆตามคําแนะนําของ

อาจารยที่ปรึกษา และผานการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญทั้งดานเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี และดาน

เทคโนโลยีการศึกษา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ซึ่งทําใหไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีคุณภาพ

ตามเกณฑที่กาํหนด 

 2. บทเรียนมีรูปแบบการนําเสนอเนื้อหาสาระ แบบฝกหัด และแบบทดสอบที่เหมาะสม และ

นาสนใจ  ซึ่งประกอบไปดวยขอความ  ตัวอักษรที่อานงาย เหมาะสมกับวัยของผูเรียน ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว

ที่สวยงาม ตรงกับเนื้อหา เสียงบรรยายที่ฟงชัดเจน มีใหเลือกฟงได 2 ภาษา คือ ภาษาไทย และภาษา

มลายู มีเสียงประกอบที่เหมาะสม ชวยใหบทเรียนมีความนาสนใจ กระตุนใหผูเรียนมีความสนใจในบทเรียน 

และกระตุนใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

 3. ผูวิจัยไดสังเกตระหวางการทดลอง พบวา ผูเรียนมีความสนใจตั้งใจเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย  และผูเรียนที่มีความถนัดในการฟงภาษามลายทูองถิ่น (ภาษายาวี) มากกวาภาษาไทย ก็สามารถ

เรียนรูจากบทเรียนคอมพวิเตอรไดดี ซึ่งเปนการเรียนรูตามความสามารถของแตละบุคคล ตอบสนองใน

เร่ืองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางด ี นอกจากนี ้ ผูเรียนยังมีความพึงพอใจ เมื่อสามารถทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียน และเมื่อผูเรียนทําแบบทดสอบของแตละตอน ก็จะทราบผลคะแนนทันที ทําให

ผูเรียน ทราบถึงความสามารถในการเรียนรูของตนเอง สงผลใหผูเรียนมีความตั้งใจในการเรียนมากขึน้  

สรุปวา บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มเีสียงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต ที่พัฒนาขึน้ในครั้งนี้ มีคณุภาพตามเกณฑที่

กําหนด  นาํไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธภิาพ 

 

ขอเสนอแนะ 
 จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใช
การตูน ที่มีเสยีงบรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต 
ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ ดังนี้ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1. ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย นอกจากจะตองมีความรูในโปรแกรม
คอมพิวเตอร ทีจ่ะสรางบทเรียนแลว ยังตองอาศัยความรูดานเนื้อหา หลกัสูตร เอกสารและงานวิจยัทีเ่กีย่วของ 
ศิลปะการออกแบบบทเรียน พฤติกรรมของผูเรียน และจิตวิทยาการเรียนรู จึงจะทาํใหบทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดียที่สรางขึ้นมีคุณภาพและประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 



 
 

 

71 

  2. ในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี ควรมกีารวางแผนการดําเนนิการ อยางเปน 
ระบบ มีการพัฒนาตามขั้นตอนของการวิจัยและพัฒนา ซึ่งจะทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น 
มีคุณภาพ 
  3. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียนี้ จะเปนประโยชนกับผูเรียนใน 3 จงัหวัดภาคใต ซึง่
สวนใหญ จะมีความสามารถในการฟงภาษามลายูทองถิน่ (ภาษายาวี) ไดมากกวาภาษาไทย นอกจากนี้
ยังชวยแกปญหาเรื่องขอจํากัดของเวลาในการเรียนและความแตกตางระหวางบุคคลอีกดวย 
  4. การเรยีนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีมีขอดีในการตอบสนองความแตกตางระหวาง
บุคคลไดเปนอยางด ีซึ่งเปนเพียงสื่อชนิดหนึ่งทีน่ํามาใชในการเรียนการสอน เพื่อเปนทางเลือกใหกบัผูเรียน  
ซึ่งบทเรียนไมสามารถปลูกฝงในเรื่องคุณธรรมและจริยธรรมใหกับผูเรียนไดโดยตรง ดังนั้น ผูสอนควรจัด
กิจกรรมอ่ืน เพื่อเปนการปลูกฝงดานคุณธรรมและจริยธรรมใหกับผูเรียน 
 ขอเสนอแนะในการทําวิจยัครั้งตอไป 
  1. เนื้อหาในบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียง
บรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใตนั้น อาจจะเปนเนื้อหา
ที่ลาสมยัในอนาคต จงึควรสงเสริมใหมกีารพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน  
เพิ่มเติม โดยใชขอมูลที่ใหมที่ตรงกับยุคสมัยนั้นอยูเสมอ  
  2. ส่ือท่ีเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน หรือวิชาอื่นๆ ในโรงเรียน  
3 จงัหวัดภาคใตยังมนีอย จงึควรสงเสริมใหมีการพฒันาส่ือที่เปนบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เพิม่เติม  
  3. นาํผลของการวิจัยในครั้งนี้ไปเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียน เพื่อใหไดบทเรียนที่มี
คุณภาพและหลากหลายในสาขาวิชาอื่นๆ ตอไป 
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แบบทดสอบบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียง 
บรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต 

เรื่องที่ 1 ความหมายและสาเหตขุองภาวะโลกรอน 
####################################### 
 

 

คําช้ีแจง: ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด 
1. ภาวะโลกรอน คืออะไร 

  ก. ปรากฏการณที่อุณหภูมิของโลกสูงขึ้น   

  ข. ภาวะภูมิอากาศเปลี่ยนแปลง (Climate Change)  

  ค. ภาวะที่อุณหภมูิเฉล่ียของโลกเพิ่มข้ึนจากปรากฏการณเรือนกระจก 

  ง. ถูกทกุขอ  

 

2.  สาเหตุสําคัญที่ทาํใหเกิดภาวะโลกรอนคืออะไร 

  ก. การกระทําของมนษุย 

  ข. กาซคารบอนไดออกไซด  

  ค. การเปลี่ยนแปลงของสภาพภูมิอากาศ 

  ง. ความรอนจากดวงอาทิตยและจากใตโลก 

 

3. กาซในขอใดทีก่อใหเกิดปรากฏการณเรือนกระจกทัง้หมด  

  ก. คารบอนไดออกไซด ออกซิเจน มีเทน  

ข. คารบอนไดออกไซด CFC, CO   

  ค. คารบอนไดออกไซด CFC ไนตรัสออกไซด 

  ง. คารบอนไดออกไซด  ออกซิเจน  ไนตรัสออกไซด  

 

4. กาซคารบอนไดออกไซด มาจากสถานที่ใดมากที่สุด 

  ก. สถานีดับเพลิง 

  ข. โรงงานอุตสาหกรรม รถยนต 

  ค. โรงเรียน 

  ง. ไมมีขอถูก 

 



 87 

5. โลกเราไดรับพลังงานประมาณ 99.95% จากดวงอาทิตย แลวสวนทีเ่หลือโลกไดพลังงานจากที่ใด 

  ก. มหาสมุทร                            

  ข. ตนไม 

  ค. โรงงานอุตสาหกรรม                  

  ง. ความรอนใตพภิพ 

 

6. ปรากฏการณเรือนกระจก คืออะไร 

  ก. ปรากฏการณโลกที่โลกมีอุณหภูมิสูงขึ้น 

  ข. เปนกลไกที่ทาํใหโลกอุนขึ้น 

  ค. เปนกลไกที่กกัเก็บความรอนไมใหสะทอนสูบรรยากาศทั้งหมด 

  ง. ถูกทกุขอ 

 

7. กาซในขอใดตอไปนี้ ที่สะสมพลังงานความรอนไวในบรรยากาศโลกไดมากที่สุด และมีผลทําใหอุณหภูมิ

ของโลกสูงขึน้มากที่สุด 

  ก. กาซคารบอนไดออกไซด (CO2) 

  ข. กาซมีเทน (CH4) 

   ค. กาซไนตรัสออกไซด (N2O) 

  ง. กาซที่มีสวนประกอบคลอโรฟลูออโรคารบอน (CFC)  

 

8. ประเทศในเขตใด ที่ใชหลักการเรือนกระจกในการปลูกพืช 

  ก. เขตหนาว 

  ข. เขตรอนชื้น 

  ค. ที่ราบสูง 

   ง. ถูกทกุขอ 

 

9. ขอใดกลาวไมถูกตองเกี่ยวกบักาซเรือนกระจก 

  ก. กาซเรือนกระจกเพิ่มข้ึน ทําใหโลกรอนขึน้ 

  ข. กาซเรือนกระจก ทําหนาที่ดกัจับความรอน ไมใหสะทอนกลับสูบรรยากาศทั้งหมด 

  ค. กาซเรือนกระจก ทําใหโลกเย็นลง 

  ง. กาซเรือนกระจก เกิดจากการเผาผลาญเชื้อเพลิงฟอสซลิ 
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10. กาซเรือนกระจกชนิดใดที่สงผลใหโลกรอนขึ้นนอยที่สุด และกี่ % 

  ก. CFC, 12% 

  ข. CFC, 6% 

  ค. N2O, 6% 

  ง. N2O, 12% 

 

 
 

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺#☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺ 
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แบบทดสอบบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียง 
บรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต 

เรื่องที่ 2 ผลกระทบจากภาวะโลกรอน 
 

¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾¾ 

 

คําช้ีแจง: ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด 
 

1. ขอใดไมใช ผลกระทบจากภาวะโลกรอน 

   ก. ทําใหทะเลทรายตอนกลางวนัอากาศเยน็ขึน้  

  ข. ทําใหระดับน้าํทะเลทางขั้วโลกเหนือเพิม่ข้ึน 

ค. เกิดความแหงแลงในฤดูรอนที่ยาวนาน 

  ง. ทําใหเชื้อโรคเจริญเติบโตอยางรวดเร็ว 

 

2. แหลงน้ําแข็งทีใ่หญที่สุดอยูบริเวณใดของโลก 

  ก. ข้ัวโลกและในกรีนแลนด         

  ข. บริเวณประเทศจีน 

  ค. บริเวณประเทศรัสเซีย              

  ง. แถบมหาสมุทรแอตแลนติก 

 

3. เมื่อเกิดภาวะโลกรอน สงผลใหเกิดน้าํแข็งขั้วโลกละลาย เกิดพาย ุและอุทกภัย ประเทศใดในทีน่ี้จะ 

ไดรับผลกระทบมากที่สุด 

  ก. ประเทศแถบภเูขา 

   ข. ประเทศแถบขัว้โลกเหนือ 

  ค. ประเทศแถบแนวชายฝง และเกาะ 

  ง. ประเทศแถบทีร่าบสูง 
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4. เมื่ออุณหภูมิและความชืน้สงูขึ้น สงผลใหเกดิการกําเนิดแหลงเพาะพนัธยุง ซึง่นํามาสูการระบาด

ของโรคใด 

  ก. โรคตับอักเสบและโรคอหิวาตกโรค 

  ข. โรคตาแดง 

  ค. โรคไขสาและไขมาลาเรีย 

  ง. ถูกทกุขอ 

 

5. ขอใดไมใชเหตุการณที่เกิดจากภาวะโลกรอน 

  ก. พายเุฮอริเคนพัดถลมสหรัฐ                           

  ข. เหตุการณคลืน่ยักษสึนามิ ที่จังหวัดภูเก็ต 

  ค. โรงงานอุตสาหกรรมปลอยควันพษิและน้าํเสียลงสูแมน้าํ 

  ง. เกิดโรคระบาดในประเทศแถบแอฟริกา 

 

6. กาซชนิดใด ทีต่นไมปลอยออกมา เมื่อลมตายลงเนื่องจากขาดน้ํา  

  ก. กาซออกซิเจน 

  ข. กาซคารบอนไดออกไซด 

  ค. กาซไนโตรเจน                        

  ง.  ไมมีขอถูก 

 

7. ขอใดตอไปนี้ เปนผลกระทบจากภาวะโลกรอนดานนิเวศวิทยา 

  ก. น้ําแข็งขั้วโลกละลาย 

  ข. เกิดภายุและอุทกภัย 

  ค. น้ําทะเลกัดเซาะชายฝง 

  ง. ถูกทกุขอ 

 

8. ขอใดตอไปนี้ เปนผลกระทบจากภาวะโลกรอนดานเศรษฐกิจ 

  ก. ธุรกิจทองเทีย่วทางทะเลสญูเสียรายได 

  ข. แนวปะการังถกูทําลาย 

  ค. สัตวทะเลสูญพันธุ 

  ง. ถูกทกุขอ 
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9. ขอใดตอไปนี้ เปนผลกระทบจากภาวะโลกรอนดานสุขภาพ 

  ก. เกิดโรคระบาด เชน โรคมาลาเรีย ไขสา และอหิวาตกโรค 

  ข. สัตวปาลมตาย 

  ค. ประชากรในเขตทะเลทราย ไรที่อยูอาศัย 

  ง. ถูกทกุขอ 

 

10. เด็กในประเทศใด จัดอยูในกลุมเสี่ยงมากที่สุดที่จะตองเผชิญกับโรคระบาด ทามกลางภาวะโลกรอน 

  ก. สหรัฐอเมริกา 

  ข. แอฟริกา 

  ค. อังกฤษ 

  ง. จีน 
 
 
 

���������� A ���������� 
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แบบทดสอบบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน โดยใชการตูนที่มีเสียง 
บรรยาย 2 ภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียน 3 จังหวัดภาคใต 

เรื่องที่ 3 การปองกันและการแกปญหา 
 

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺ 

 

คําช้ีแจง: ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด 
1. ขอใดตอไปนี้เปนสิ่งที่ควรทาํ เพื่อชวยแกปญหาโลกรอน 

  ก. ใชเครื่องใชไฟฟาที่มีฉลากประหยัดไฟเบอร 5 

ข. ข่ีจักรยานหรือเดินในระยะทางใกลๆ แทนการขับรถ 

  ค. รวมกันปลูกปาทดแทน 

  ง. ถูกทกุขอ 

 

2. Reuse หมายถึงอะไร 

ก. การนาํสิ่งของที่ใชไมไดแลว มาปรับปรุง แลวนาํกลับไปใชใหม 

  ข. การนาํสิ่งของใหมทีย่ังใชไดอยู กลับมาใชใหม 

  ค. การนาํสิ่งของเกาทีย่ังใชไดอยู กลับมาใชใหม 

  ง. ถูกทกุขอ 

 

3. Recycle หมายถึงอะไร 

  ก. การนาํสิ่งของที่ใชไมไดแลว มาปรับปรุง แลวนาํกลับไปใชใหม 

  ข. การนาํสิ่งของใหมทีย่ังใชไดอยู กลับมาใชใหม 

  ค. การนาํสิ่งของเกาทีย่งัใชไดอยู กลับมาใชใหม 

  ง. ถูกทกุขอ 

 

4. ถาเราลดปริมาณขยะลง 10% จะลดกาซคารบอนไดออกไซดไดเทาไร  

  ก. 1,000  ปอนดตอป 

ข. 1,100  ปอนดตอป    

  ค. 1,200  ปอนดตอป 

  ง. 1,300  ปอนดตอป  
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5. ขอใดตอไปนี้เปนสิ่งที่ไมควรทํา  

  ก. ใชกระดาษเพยีงหนาเดียว 

  ข. ใชกลองโฟมและถุงพลาสตกิบรรจุอาหาร 

  ค. เปดเครื่องปรับอากาศทิ้งไว เมื่อออกจากบาน 

  ง. ถูกทกุขอ 

 

6. การกระทําใดตอไปนี้ จะลดปริมาณกาซคารบอนไดออกไซดไดมากที่สุด  

  ก. การซักผาในน้าํเยน็ 

ข. ลดขยะของบานคุณใหไดคร่ึงหนึ่ง 

  ค. การเปลี่ยนหลอดไฟเปนหลอดฟลูออเรสเซนต 

  ง. หลีกเลี่ยงผลิตภัณฑที่มีบรรจุภัณฑเยอะ 

 

7. ถาไมหยุดใชพลังงานความรอนจากน้าํมัน จะเกิดอะไรขึ้น 

  ก. ขาดแคลนน้ํามันเชื้อเพลิง 

  ข. โลกจะยิง่รอนขึ้นเรื่อยๆ  

  ค. เกิดปรากฏการณเรือนกระจก  

  ง. ถูกทกุขอ 

 

8. ถาเราปลกูตนไมเพิ่ม 1 ตน จะลดกาซคารบอนไดออกไซดไดเทาไร  

  ก. 1 ตัน  

  ข. 2 ตัน 

ค. 3 ตัน 

  ง. 4 ตัน 

 

9. ขอใด เปนวิธกีารปองกนัและแกไขปญหาภาวะโลกรอน  

  ก. ใชน้ํารอนใหนอยลง  

  ข. ใชน้ํามนัใหนอยลง 

ค. ใชไฟฟาใหนอยลง   

  ง. ถูกทกุขอ 
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10. ขอใดไมใชวิธีการปองกนัและแกไขปญหาภาวะโลกรอน  

  ก. ในฤดูหนาว ปรับอุณหภูมิหอง ใหต่ําลง 2 องศา  

  ข. ในฤดูหนาว ปรับอุณหภูมิหอง ใหสูงขึ้น 2 องศา 

ค. ในฤดูรอน ปรับอุณหภูมิหอง ใหสูงขึ้น 2 องศา   

  ง. ไมมีถูกทุกขอ 

 

 

 

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺ ☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺ 
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ภาคผนวก ค 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 
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ตาราง 6 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ เร่ืองที่ 1 ความหมาย 

      และสาเหตุของภาวะโลกรอน 
 

ขอ ความยากงาย ( p ) คาอํานาจจาํแนก ( r ) 

   

1 0.53 0.21 

2 0.63 0.21 

3 0.56 0.58 

4 0.71 0.37 

5 0.63 0.42 

6 0.61 0.48 

7 0.53 0.42 

8 0.63 0.53 

9 0.66 0.37 

10 0.58 0.42 
   

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 0.59 
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ตาราง 7 คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ เร่ืองที่ 2 ผลกระทบ 

      จากภาวะโลกรอน 
 

ขอ ความยากงาย ( p ) คาอํานาจจาํแนก ( r ) 

   

1 0.50 0.58 

2 0.58 0.53 

3 0.45 0.58 

4 0.50 0.48 

5 0.56 0.58 

6 0.48 0.42 

7 0.66 0.37 

8 0.61 0.26 

9 0.63 0.42 

10 0.53 0.53 
   

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 0.74 
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ตาราง 8 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ เร่ืองที่ 3 การปองกัน 

      และการแกปญหา 
 

ขอ ความยากงาย ( p ) คาอํานาจจาํแนก ( r ) 

   

1 0.45 0.26 

2 0.61 0.48 

3 0.50 0.79 

4 0.50 0.48 

5 0.48 0.21 

6 0.53 0.63 

7 0.69 0.32 

8 0.56 0.37 

9 0.58 0.53 

10 0.63 0.63 
   

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 0.71 
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ภาคผนวก ง 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง ภาวะโลกรอน สาํหรับผูเชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเนื้อหา) 
เรื่อง ภาวะโลกรอน (Global Warming)  
สําหรบันักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 

คําชี้แจง: แบบประเมินคุณภาพชุดนี ้จัดทําขึ้นเพื่อใชในการวิเคราะหขอมูลประกอบสารนิพนธ การ 

พัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน (Global warming) แบงออกเปน 3 ตอน คือ 

 ตอนที่ 1 ความหมายและสาเหตุของภาวะโลกรอน 

 ตอนที่ 2 ผลกระทบจากภาวะโลกรอน 

 ตอนที่ 3 การปองกนัและการแกปญหา  

 
ตอนที่ 1 ขอมูลเกีย่วกับสถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
 

 กรุณาทําเครื่องหมาย   ลงใน  หนาขอความที่ตรงกับความเปนจริง และเติมคําหรือ

ขอความลงในชองวาง 
 

  1. ชื่อ ……...………………….................. นามสกุล ...................................................... 

  2. ตําแหนง ................................................................................................................... 

  3. สถานทีท่ํางาน .......................................................................................................... 

  4. ระดับการศึกษา  

     ปริญญาตรี     ปริญญาโท      ปริญญาเอก 

     อ่ืนๆ โปรดระบุ ................................................................................................... 

 5. มีประสบการณดานการสอนวทิยาศาสตรเปนเวลา ...................... ป 
 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพ 
  1. กรุณาทาํเครื่องหมาย  ลงในชองประเมนิ 5 ระดับ ตามความคิดเหน็ของทาน หลงัจากได

ตรวจสอบและทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน (Global Warming) แลว 

 2. ในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไว ดังนี ้

  ระดับ 5  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดีมาก 

  ระดับ 4 หมายถงึ  คณุภาพอยูในระดับ ดี 

  ระดับ 3  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ปานกลาง 

  ระดับ 2  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ตองปรับปรุง 

  ระดับ 1  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ใชไมได 
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ตอนที่ 1 เร่ือง ความหมายและสาเหตุของภาวะโลกรอน 
 

ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหา 

    1.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา 

     

    1.2 ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง      

    1.3 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนือ้หา      

    1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละตอน      

    1.5 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา      

    1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน      

2. ดานแบบฝกหัด 

    2.1 ความชดัเจนของคําถาม 

     

    2.2 ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบฝกหัด      

    2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา      

3. ดานแบบทดสอบ 

    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 

     

    3.2 ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบทดสอบ      

    3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา      

    3.4 ความเหมาะสมของตัวเลือก      

    3.5 ความสอดคลองกับผลการเรียนรูทีค่าดหวงั      

 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

          ลงชื่อ ........................................................ ผูประเมิน 

           ( ........................................................... ) 

           วันที ่........./.............................../............. 
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ตอนที่ 2 เร่ือง ผลกระทบของภาวะโลกรอน 
 

ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหา 

    1.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา 

     

    1.2 ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง      

    1.3 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนือ้หา      

    1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละตอน      

    1.5 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา      

    1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน      

2. ดานแบบฝกหัด 

    2.1 ความชดัเจนของคําถาม 

     

    2.2 ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบฝกหัด      

    2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา      

3. ดานแบบทดสอบ 

    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 

     

    3.2 ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบทดสอบ      

    3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา      

    3.4 ความเหมาะสมของตัวเลือก      

    3.5 ความสอดคลองกับผลการเรียนรูทีค่าดหวงั      

 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

          ลงชื่อ ........................................................ ผูประเมิน 

           ( ........................................................... ) 

           วันที ่........./.............................../............. 
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ตอนที่ 3 เร่ือง การปองกนัและแกปญหาโลกรอน 
 

ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหา 

    1.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา 

     

    1.2 ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง      

    1.3 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนือ้หา      

    1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละตอน      

    1.5 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา      

    1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน      

2. ดานแบบฝกหัด 

    2.1 ความชดัเจนของคําถาม 

     

    2.2 ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบฝกหัด      

    2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา      

3. ดานแบบทดสอบ 

    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 

     

    3.2 ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบทดสอบ      

    3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา      

    3.4 ความเหมาะสมของตัวเลือก      

    3.5 ความสอดคลองกับผลการเรียนรูทีค่าดหวงั      

 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

          ลงชื่อ ........................................................ ผูประเมิน 

           ( ........................................................... ) 

           วันที ่........./.............................../............. 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเทคโนโลยีการศึกษา) 
เรื่อง ภาวะโลกรอน (Global warming) สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 

 
คําชี้แจง: แบบประเมินคุณภาพชุดนี้ จัดทําขึ้นเพื่อใชในการวิเคราะหขอมูลประกอบสารนิพนธ การพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง ภาวะโลกรอน (Global Warming) แบงออกเปน 3 ตอน คือ 

 ตอนที่ 1 ความหมายและสาเหตุของภาวะโลกรอน 

 ตอนที่ 2 ผลกระทบจากภาวะโลกรอน 

 ตอนที่ 3 การปองกนัและการแกปญหา 

 
ขอมูลเกี่ยวกบัสถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
 

 กรุณาทําเครื่องหมาย   ลงใน  หนาขอความที่ตรงกับความเปนจริง และเติมคําหรือ

ขอความลงในชองวาง 
 

  1. ชื่อ ……...………………….................. นามสกุล ...................................................... 

  2. ตําแหนง ................................................................................................................... 

  3. สถานทีท่ํางาน .......................................................................................................... 

  4. ระดับการศึกษา  

     ปริญญาตรี     ปริญญาโท      ปริญญาเอก 

     อ่ืนๆ โปรดระบุ ................................................................................................... 

 5. มีประสบการณการทาํงานดานเทคโนโลยีการศึกษาเปนเวลา ...................... ป 

 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพ 
  1. กรุณาทาํเครื่องหมาย  ลงในชองประเมนิ 5 ระดับ ตามความคิดเหน็ของทาน หลงัจาก

ไดตรวจสอบและทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ภาวะโลกรอน (Global Warming) แลว

   2. ในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไว ดังนี ้

  ระดับ 5  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดีมาก 

  ระดับ 4 หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดี 

  ระดับ 3  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ปานกลาง 

  ระดับ 2  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ตองปรับปรุง 

  ระดับ 1  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ใชไมได 
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ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ  

รายการประเมนิ 5 4 3 2 1 

1. ดานการนําเสนอ 

    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 

     

    1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ      

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ      

2. ดานภาพนิง่ 

    2.1 ความเหมาะสมของภาพนิง่ที่นาํมาใช 

     

    2.2 คุณภาพของภาพนิง่ที่นาํมาใช      

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการนําเสนอภาพนิง่      

3. ดานภาพเคลื่อนไหว 

    2.1 ความเหมาะสมของภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 

     

    2.2 คุณภาพของภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช      

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการนําเสนอภาพ 

เคลื่อนไหว 

     

4. ดานสีและตัวอักษร 

    4.1 ความเหมาะสมของสีพื้นหลังที่ใชในการนําเสนอ 

     

    4.2 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร      

    4.3 ขนาดของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ      

    4.4 รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ      

5. ดานเสียง 
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