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           The purpose of this research was to develop an online course on festival of France 
for  matthayom suksa 5 students  which had 80/80 based on efficiency criteria for students. 
The populations in this research were 33 of matthayom suksa 5 students, Satri wat rakhang 
School in second semester 2011. The research instruments consisted of an online course 
on festival of France for matthayom suksa 5 students, the quality assessment forms for 
experts and the achievement test for students. The data of the research were analyzed by 
using mean (x̄ ) and Standard Deviation (SD). 
           The research results revealed that the online course on festival of France for      
matthayom suksa 5 student had a good quality as evalulated by content experts and 
educational technology experts and efficiency of the online course was 85.66/84.83. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

           สารนิพนธฉบับน้ีสําเร็จลุลวงไดดวยดี เปนเพราะไดรับความอนุเคราะหอยางสูงจาก            
อาจารย ดร.นฤมล ศิระวงษ ที่ใหเกียรติเปนที่ปรึกษาสารนิพนธ ขอกราบขอบพระคุณที่ไดกรุณาให
ความรู ใหคําแนะนํา ใหกําลังใจในการดําเนินงาน ตลอดจนใหความเอาใจใสในการตรวจทานสาร
นิพนธเปนอยางดี ผูวิจัยรูสึกซาบซ้ึงและขอกราบขอบพระคุณอยางสูงไว ณ โอกาสน้ี 
            กราบขอบพระคุณอาจารย ดร.รัฐพล ประดับเวทย และอาจารยดร.กนกพร ฉันทนารุงภักด์ิ           
ที่ไดใหความกรุณาเปนกรรมการสอบสารนิพนธและใหขอชี้แนะอันเปนประโยชนทําใหสารนิพนธ
ฉบับนี้มีความถูกตองสมบูรณมากยิ่งขึ้น  
            กราบขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบและประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน               
ดานเทคโนโลยีการศึกษา ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช ผูชวยศาสตราจารยบุญยฤทธิ์         
คงคาเพ็ชร และอาจารย ดร.รัฐพล ประดับเวทย อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่กรุณาใหคําแนะนําและขอเสนอแนะตางๆ ทางดาน
เทคโนโลยีการศึกษา ที่เปนประโยชนในการพัฒนาบทเรียนออนไลนในครั้งนี้ 
            กราบขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบและประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดาน      
เน้ือหา อาจารย ดร.วาณี อรรจนสาธิต คณบดีคณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
อาจารยสุ ณีย  วงเวี ยน  อาจารยประ จํ าภาควิชาภาษาตะวันตก  สาขาภาษาฝ ร่ั ง เศส                  
คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ และอาจารยประพิณ กุลวานิช หัวหนา       
หมวดวิชาภาษาตางประเทศ โรงเรียนสตรีวัดระฆัง ที่กรุณาตรวจสอบแกไข และใหขอเสนอแนะ
ตางๆ ทางดานเน้ือหา ที่เปนประโยชนในการพัฒนาบทเรียนออนไลนในครั้งนี้ 
 ขอขอบคุณคุณครูและนักเรียน โรงเรียนสตรีวัดระฆัง ที่อํานวยความสะดวกและใหความ
รวมมือในการดําเนินการทดลองและเก็บขอมูลวิจัย ซึ่งเปนประโยชนอยางยิ่งสําหรับการวิจัยในครั้งนี้  
 ขอขอบพระคุณคณาจารยทางภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒทุกทานที่คอยประสิทธิ์ประสาทความรูวิชาใหกับผูวิจัย 
 ทายสุด ขอขอบพระคุณคุณพอ สุขจิตต และคุณแมสุนีย เกิดปญญา และครอบครัว     
เกิดปญญา และเพ่ือนๆทุกทาน ที่ไดมีสวนชวยเหลือและใหกําลังใจในการทําสารนิพนธนี้จนกระทั่ง
ผูวิจัยประสบความสําเร็จในการศึกษาระดับปริญญาโท คุณคาและประโยชนใดๆ ที่เปนผลจาก    
สารนิพนธนี้ ผูวิจัยขอมอบแดบุพการี ครอบครัวเกิดปญญา และครูอาจารยทุกทานดวยความ   
เคารพยิ่ง 
  
                                                         กมลวรรณ เกิดปญญา 
 
 



บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 ปจจุบันประเทศตางๆ ใหความสําคัญตอการเรียนการสอนภาษาตางประเทศเปนอยางมาก 
เนื่องจากความกาวหนาทางดานการติดตอส่ือสาร วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ตลอดทั้งความ
สะดวกรวดเร็วในการติดตอคมนาคม ทําใหประเทศตางๆ มีความใกลชิดกัน ตองพ่ึงพาอาศัยกันมาก
ขึ้น จึงเกิดความจําเปนที่จะตองใชภาษาตางประเทศเพ่ือเปนสื่อกลางในการติดตอกันในดานตางๆ 
ภาษาฝรั่งเศสถือเปนอีกหนึ่งภาษาตางประเทศที่สําคัญ เพราะเปนอีกภาษาหนึ่งที่มีความสําคัญใน
การใชติดตอส่ือสาร ตามหลักสูตรแกนกลางของกระทรวงศึกษาธิการ พุทธศักราช 2553 
ภาษาตางประเทศเปนสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน ซึ่งกําหนดใหเรียนตลอดหลักสูตรการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน คือ ภาษาอังกฤษ สวนภาษาตางประเทศอ่ืน เชน ภาษาฝร่ังเศส เยอรมัน จีน ญี่ปุน อาหรับ 
บาลี และภาษากลุมประเทศเพื่อนบาน หรือภาษาอ่ืนๆ เปนสาระการเรียนรูเพ่ิมเติมที่อยูในกลุมสาระ
การเรียนรูภาษาตางประเทศ ซึ่งผูเรียนจะตองเรียนรูในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ผูเรียนที่เนน
ทางดานภาษา สามารถเลือกเรียนได 1 ภาษาควบคูกับการเรียนภาษาอังกฤษตามความสนใจ หรือ
ตามท่ีคิดวาจะใชภาษานั้นในการประกอบอาชีพ หรือในการศึกษาคนควาในอนาคต ทั้งน้ีการสอน
ภาษาใด เพ่ือสนองความตองการของผูเรียนตองขึ้นอยูกับดุลยพินิจของสถานศึกษาที่จะจัดทํา
รายวิชาและจัดการเรียนรูตามความเหมาะสม (ธิดา บุญธรรม; และจงกล สุภาเวชย. 2553 : Online) 
 ในปจจุบัน ภาษาฝร่ังเศสเปนภาษาตางประเทศที่มีผูเลือกเรียนจํานวนหนึ่งเพราะเน่ืองจาก
เปนภาษาที่มีลักษณะใกลเคียงกับภาษาอังกฤษ โดยหลากหลายเหตุผลในการเลือกเรียนภาษา
ฝรั่งเศส เชน เปนภาษาท่ีมีเสียงไพเราะ นุมนวล รวมทั้งประเทศฝรั่งเศส เปนดินแดนแหง
ศิลปวัฒนธรรมสวยงาม ตองการรองเพลง อานปายสินคาพวกเคร่ืองสําอาง และนํ้าหอมฝร่ังเศส 
ตองการรับประทานอาหารฝรั่งเศส เพราะมีชื่อเสียงวาอรอย นารับประทาน รวมทั้งมีวิธีรับประทานที่
หรูหรา มีขั้นตอนการเลือกเคร่ืองด่ืมเชน เหลาองุนขาวหรือองุนแดงแลวแตประเภทอาหาร รวมถึง
วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศสนั้น นับวามีวันสําคัญตางๆที่นาสนใจ ในแตละวันจะบงบอกถึง
วัฒนธรรมของชาวฝรั่งเศสไวใหเขาใจไดเปนอยางดี 
 การเรียนภาษาฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 นับเปนจุดเร่ิมตนของการ
สรางพ้ืนฐานที่สําคัญ หากจุดเร่ิมตนของการสรางพ้ืนฐานที่สําคัญในการเรียนการสอนภาษาฝรั่งเศส
นั้นไมดีพอ ความสําเร็จในการเรียนระดับสูงขึ้นไปยอมเกิดขึ้นไดยาก ตามโครงสรางหลักสูตร
กระทรวงศึกษาธิการ พุทธศักราช 2553 กําหนดใหนักเรียนเรียนภาษาฝร่ังเศสตามแผนการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ คือภาษาฝรั่งเศส (le kiosque) ฝ32202 ซึ่งจะมีทั้งบท
สนทนา ไวยากรณภาษาฝร่ังเศส รวมถึงสอดแทรกวัฒนธรรมของประเทศฝรั่งเศสไวดวย     
ประพิณ กุลวานิช (2552: สัมภาษณ) ไดกลาวถึงนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 นั้น วาเปนการเรียน
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ระดับเบื้องตนของการเรียนภาษาฝร่ังเศส ผูเรียนสวนมากไมมีพ้ืนฐานมากอน ประกอบกับในเรื่อง
ความรูความสามารถของเด็กแตละคนนั้นแตกตางกัน รวมทั้งระยะเวลาในการเรียนที่กําหนดใหเรียน 
5 คาบ/สัปดาห/ภาค ซึ่งเปนเวลาที่จํากัด ทําใหตองแบงเวลาใหเพียงพอกับเนื้อหาตามหนังสือเรียน
ที่กําหนดในหลักสูตร ซึ่งอาจจะสงผลในเรื่องการเรียนภาษาฝรั่งเศสได โดยเฉพาะในเรื่องไมเขาใจใน
โครงสรางประโยค คําศัพท และมองไมเห็นภาพในเร่ืองของวันสําคัญของประเทศฝร่ังเศส ซึ่ง
ประเทศฝรั่งเศสมีวันสําคัญตางๆมากมาย ไมวาจะเปนวันชาติฝรั่งเศส วันอีสเตอร วันเทศกาลดนตรี 
เปนตน วันสําคัญตางๆเหลานี้จะบอกถึงวัฒนธรรมที่หลากหลายของชาวฝร่ังเศส ซึ่งหากผูเรียนได
ศึกษาและมีความรูในเรื่องของวันสําคัญในประเทศฝรั่งเศสก็จะเปนพื้นฐานในการเรียน อันจะทําให
ผูเรียนเขาใจเกี่ยวกับไวยากรณภาษาฝร่ังเศส คําศัพท โครงสรางประโยค และในเรื่องอ่ืนๆตามมา
ดวย   
 ปจจุบันโรงเรียน สถาบันการศึกษาตางๆ ยังขาดแคลนสื่อที่มีคุณภาพ โดยเฉพาะสื่อที่
เก่ียวของกับวิชาภาษาฝร่ังเศส รวมทั้งครูผูสอนที่สอนในวิชาภาษาฝร่ังเศสยังมีไมเพียงพอ 
นอกจากน้ันผูเรียนยังมีความแตกตางกันในเรื่องของพ้ืนฐานและประสบการณเดิม แนวทางการ
แกปญหาจึงควรใชสื่อการสอนมาชวยสอนเสริม เพราะสื่อการสอนชวยทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาได
งายขึ้น ทําใหผูเรียนเรียนรูไดดี จดจําเร่ืองตางๆไดมากขึ้น ชวยสรางความสนใจใหกับผูเรียน ชวย
เพ่ิมทักษะในการเรียนรู ประหยัดเวลาในการเรียนการสอน ทั้งยังประหยัดกําลังและปริมาณครูผูสอน 
นอกจากนี้สื่อการสอนเปนส่ิงจําเปนที่จะชวยเสริมสรางประสบการณใหกับผูเรียน ชวยพัฒนา
ความคิดและทักษะดานตางๆ และท่ีสําคัญชวยลดชองวางความแตกตางระหวางบุคคลไดอีกดวย 
(เชียรศรี วิวิธสิริ.2527; เสาวดี คลายโสม.2545)  
 บทเรียนออนไลน เปนอีกชองทางหนึ่งที่สามารถนํามาใชในการเรียนการสอนไดเปนอยาง
ดีและยังใชเปนสื่อหลักในการทดแทนการเรียนการสอนหรือการบรรยายในชั้นเรียนได เพราะ
บทเรียนออนไลนนั้นมีการนําส่ือหลายรูปแบบมาใช ประกอบไปดวย ตัวอักษร ขอความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว ภาพจากวีดิทัศน เสียงดนตรีประกอบ และเสียงบรรยายประกอบจากการนําเสนอ
เนื้อหา นอกจากนี้บทเรียนออนไลนยังมีเครื่องมือที่ใหผูเรียนสามารถโตตอบกันระหวางผูเรียนกับ
ผูสอนและผูเรียนกับผูเรียนได เชน Chat Webboard ฯลฯ ซึ่งเปนการเรียนแบบปฏิสัมพันธ 
นอกจากนี้ผูเรียนสามารถทบทวน ทําแบบฝกหัด และแสดงผลการเรียนรูในรูปของขอมูลยอนกลับ 
(Feedback) ใหแกผูเรียนไดทันที และผูเรียนยังสามารถเรียนไดทุกเวลา ทุกสถานที่ ทําใหไมมี
ขอจํากัดในเรื่องของการเรียนรู ซึ่งจากงานวิจัยพบวา บทเรียนออนไลนที่นํามาใชในการเรียนการ
สอนน้ันสามารถใหเน้ือหาความรูแกผูเรียนไดสะดวกโดยไมจําเปนตองมีการเตรียมสื่อหลายอยาง 
สามารถใชไดกับผูเรียนจํานวนมากหรือเรียนไดดวยตนเองไมจํากัดเวลา และยังชวยลดคาใชจายใน
การเรียนการสอน กระตุนความสนใจ ความตื่นเตนในการเรียนรู และใหผูเรียนมีสวนรวมในการ
เรียน และยังเปนเครื่องมือชวยในเร่ืองที่เขาใจยากใหเขาใจงายขึ้น (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2545: 
18-19) 
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 ในการเลือกใชสื่อในการเรียนการสอนนั้นเพ่ือใหผูเรียนไดรับประสบการณตางๆ อยาง
แทจริงในการสอนเนื้อหาบางอยาง อาจเลือกใชสื่อหลายๆ ชนิด โดยนํามาจัดในรูปแบบของบทเรียน
ออนไลน เพ่ือใชเปนสื่อหลักในการเรียนเพื่อเพ่ิมพูนความรู ประสบการณตลอดจนประสิทธิภาพใน
การเรียนและเปนการสรางบรรยากาศในการเรียนการสอนใหนาสนใจยิ่งขึ้น จากขอดีของบทเรียน
ออนไลนที่ไดกลาวมาแลว ทําใหผูวิจัยสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนออนไลนเร่ือง วันสําคัญของประเทศ
ฝรั่งเศส ซึ่งคาดวาผลท่ีไดจากการวิจัยคร้ังน้ีจะชวยแกปญหาทําใหผูเรียนเห็นภาพวันสําคัญประเทศ
ฝรั่งเศส เขาใจในเรื่องคําศัพท โครงสรางประโยค ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู
ดวยตนเองไดดีอีกดวย 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 80/80 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
 ผลการวิจัยคร้ังน้ีจะทําใหไดบทเรียนออนไลนเรื่อง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด ไวใชในการเรียนการสอนภาษาฝรั่งเศสของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5 พรอมทั้งทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดวยตนเอง เปนแนวทางในการพัฒนา
บทเรียนออนไลนในหลักสูตรอ่ืนๆ หรือวิชาอ่ืนๆ ตอไปได  
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 หอง 7 จํานวน 
33 คน โรงเรียนสตรีวัดระฆัง กรุงเทพฯ ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 ไดมาจากวิธีการเลือก
แบบเจาะจง และแบงประชากรออกเปนกลุมทดลอง 3 กลุมจากการสุมอยางงาย (Simple Random 
Sampling) ดังนี้ 
           กลุมทดลองคร้ังท่ี 1 จํานวน 3 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย เพ่ือสังเกตพฤติกรรม
ของผูใชบทเรียน และตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนในดานการใชภาษา การนําเสนอ และ
การมีปฏิสัมพันธ 
  กลุมทดลองครั้งที่ 2 จํานวน 10 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย เพ่ือหาแนวโนม
ประสิทธิภาพของบทเรียน 
  กลุมทดลองคร้ังที่ 3 จํานวน 20 คน ไดมาจากกลุมประชากรที่เหลือจากการทดลอง
คร้ังที่ 1 และ 2 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
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 2.  เน้ือหาของการวิจัย 
  เน้ือหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส (Les  
fêtes en France) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 นี้เน้ือหาจะแบงเปน 3 เรื่องยอย คือ 
    เรื่องที่ 1 วันสําคัญทางราชการ (Les fêtes civiles en France) 
   เรื่องที่ 2 วันสําคัญทางศาสนา (Les fêtes reilgieuses en France) 
   เรื่องที่ 3 วันสําคัญทางประเพณี (Les fêtes traditionnelles en France) 
   

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนออนไลน หมายถึง การศึกษา เรียนรูผานเครือขายคอมพิวเตอร internet 
หรือ intranet เปนการเรียนรูดวยตัวเอง ผูเรียนจะไดเรียนตามความสามารถและความสนใจของตน 
โดยเนื้อหาของบทเรียนซ่ึงประกอบดวย ขอความ รูปภาพ เสียง วีดิทัศนและมัลติมีเดียอ่ืนๆ จะถูก
สงไปยังผูเรียนผาน web browser โดยผูเรียน ผูสอน และเพ่ือนรวมชั้นเรียนทุกคน สามารถติดตอ 
ปรึกษา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันไดเชนเดียวกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ โดยอาศัย
เคร่ืองมือการติดตอ สื่อสารที่ทันสมัย(e-mail, webboard, chat) จึงเปนการเรียนสําหรับทุกคน, 
เรียนไดทุกเวลา และทุกสถานที่ (learn for all : anyone, anywhere and anytime) 
 2. ผลสัมฤทธ์ิในการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา ความเขาใจ หลังจากที่เรียนเนื้อหา
เรื่อง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส โดยใชบทเรียนออนไลน ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ผูเขารับการเรียน
ไดทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียน ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 3. ผูเชี่ยวชาญ หมายถึง ผูที่มีความรูความสามารถและประสบการณดานเน้ือหาและดาน
เทคโนโลยีทางการศึกษา  
  - ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา หมายถึง ผูที่สําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาโท มี
ประสบการณการสอนในดานเนื้อหาไมนอยกวา 5 ป หรือสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก มี
ประสบการณการสอนดานเน้ือหาไมนอยกวา 3 ป จํานวน 3 ทาน 
  - ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา หมายถึง ผูที่สําเร็จการศึกษาในระดับปริญญา
โท  มีประสบการณการสอนในดานเทคโนโลยีการศึกษาไมนอยกวา 5 ป หรือสําเร็จการศึกษาระดับ
ปริญญาเอก มีประสบการณการสอนดานเทคโนโลยีการศึกษาไมนอยกวา 3 ป จํานวน 3 ทาน 
 4. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน หมายถึง ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน
เรื่อง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส โดยกําหนดเกณฑมาตรฐาน 80/80 
  80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไวในบทเรียน โดยคิดจากคา
คะแนนเฉลี่ยของจํานวนคําตอบที่ผูเรียนตอบไดถูกตองจากการทําแบบฝกหัดระหวางบทเรียนแตละ
บท โดยคิดเปนรอยละแลวได 80 ขึ้นไป 



5 
 
  80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยคิดจากคาคะแนนเฉลี่ยของจํานวน
คําตอบที่ผูเรียนตอบถูกตอง จากการทําแบบทดสอบหลังจบบทเรียนทั้งหมด โดยคิดเปนรอยละแลว
ได 80 ขึ้นไป 
 
 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการวิจัยครั้งน้ี  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ  และไดนําเสนอตาม
หัวขอตอไปน้ี 

 1. เอกสารที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  1.1 ความหมายการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  1.2 ความสําคัญของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  1.3 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษากับการวิจัยทางการศึกษา 
  1.4 การดําเนินการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

 2. เอกสารที่เก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
  2.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  2.2 จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  2.3 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 
  2.4 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
  2.5 ประเภทและลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 

 3. เอกสารที่เก่ียวของกับบทเรียนออนไลน 
  3.1 ความหมายของบทเรียนออนไลน 
  3.2 คุณสมบัติของบทเรียนออนไลน 
  3.3 วัตถุประสงคของบทเรียนออนไลน 
  3.4 องคประกอบของบทเรียนออนไลน  
      3.5 การออกแบบและพัฒนาคอรสแวรสําหรับบทเรียนออนไลน 
  3.6 ประโยชนของบทเรียนออนไลน 

 4. เอกสารที่เก่ียวของกับการประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน 

  4.1 ความหมายของการประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน 
  4.2 ความสําคัญของการประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน 
  4.3 แนวทางการประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน 
  4.4 เกณฑการประเมินและการยอมรับประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน 

 5. เอกสารที่เก่ียวของกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
มาตรฐานการเรียนรูและการจัดการเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชวง
ช้ันที่ 4 
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  5.1 โครงสรางหลักสูตรภาษาตางประเทศ  
  5.2 สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
  5.3 มาตรฐานการเรียนรู 
  5.4 คุณภาพผูเรียน 
  5.5 การจัดการเรียนรู 
  5.6 สื่อการเรียนรู 
  5.7 การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

 6. งานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาบทเรียนออนไลน 

 
1. เอกสารที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 1.1 ความหมายการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  นักวิชาการไดใหความหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Educational 
research and development) ไวดังนี้ 
  เกย (Gay.1978: 8) กลาววา การวิจัยและพัฒนาคือกระบวนการผลิตสําหรับใชใน
โรงเรียนซ่ึงผลผลิตจากการวิจัยและพัฒนายังหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณตาง ๆ ที่ใชในการฝกอบรม 
วัสดุอุปกรณที่ใชในการเรียนรู การกําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม สื่อการสอนและระบบการ
จัดการ การวิจัยและพัฒนายังครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงค ลักษณะของบุคคลและระยะเวลา 
ผลผลิตที่พัฒนาจากการวิจัยผละพัฒนาจะเปนไปตามความตองการและขึ้นอยูกับรายละเอียดที่
ตองการและโรงเรียนจะเปนผูใชผลผลิตจากการวิจัยและพัฒนาอยางแทจริง 
  บอรก และกอลล (Borg; & Gall. 1989: 782) ไดกลาวถึง การวิจัยและพัฒนาทาง
การศึกษา(Educational Research and Development) วาเปนการพัฒนาการศึกษาโดยพ้ืนฐานการ
วิจัยเปนวิธีการที่สําคัญ โดยที่นิยมใชเพ่ือพัฒนาการศึกษา โดยเนนหลักเหตุผลและตรรกวิทยาเปน
เปาหมายหลักในกระบวนการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตทางการศึกษา (Education 
Product) มีความหมาย 2 ประการ คือ ประการแรกหมายถึง วัสดุ ครุภัณฑทางการศึกษา อันไดแก 
หนังสือแบบเรียน ฟลม สไลด เทปเสียง เทป โทรทัศน คอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอร เปน
ตน ประการที่สองหมายถึง วิธีการและกระบวนการทางการศึกษา เชน ระบบการสอนและเทคนิค
วิธีการตางๆ 
   
 1.2 ความสําคัญของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา เปนกระบวนการของการพัฒนา การทดสอบ
ภาคสนามและวิเคราะหขอมูลที่ใชจากการทดสอบ ถึงแมวาการพัฒนาสื่อจะประกอบดวยการวิจัย
พ้ืนฐานและการวิจัยประยุกต เพ่ือจุดประสงคพ้ืนฐานในการคนพบสิ่งใหม ในทางตรงกันขาม
เปาหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา คือ การนําความรูที่ไดจากการศึกษาวิจัยไปพัฒนา
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สื่อใหสามารถใชได ดังน้ันการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเปนตัวเชื่อมระหวางการวิจัยทาง
การศึกษาและแบบฝกหัดทางการศึกษา ซึ่งทําใหสื่อสารการศึกษาสมบูรณยิ่งขึ้น (สุปรียา ศิริพัฒน
กุลขจร. 2548; อางอิงจาก Waiter. 1983: 771-793 การพัฒนารายการเทปวีดีทัศนฝกอบรมครู
ประถมศึกษา เรื่องรูปแบบการเรียนการสอนโดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง) 
  ดังน้ันในการบริหารหรือการศึกษาวิจัยที่มุงแกปญหาหรือพัฒนาใหเกิดคุณภาพ เม่ือ
ผูบริหารหรือผูปฏิบัติงานคนพบปญหา และเกิดความตระหนักในปญหาก็จะคิดคนรูปแบบสื่อหรือ
รูปแบบการพัฒนาที่เรียกวา นวัตกรรม เพ่ือใชในการแกปญหาหรือพัฒนางานดังกลาว โดยท่ี
รูปแบบสื่อหรือรูปแบบการพัฒนาที่เกิดขึ้นจะตองมีเหตุผล หลักการหรือทฤษฎีรองรับ ทั้งน้ีอาจ
เลือกใชวิธีการปรับปรุงในสิ่งที่ผู อ่ืนไดศึกษา หรือเคยใชไดผลในสถานการณที่ เปนปญหา
เชนเดียวกันมากอน หรืออาจคิดวิธีการขึ้นใหมก็ได แตการทําใหรูหรือม่ันใจไดวาวิธีการท่ีคิดคนขึ้น
นั้นดีหรือไม จําเปนตองนํามาทดลองจริง มีการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อพิสูจนวาสามารถแกปญหา
หรือพัฒนางานได ถาไมประสบผลสําเร็จก็ตองมีการปรับปรุงพัฒนาอยางตอเน่ือง จนไดผลดี
สามารถนําไปเผยแพรใหผูอ่ืนไดทราบหรือนําไปใชไดตอไป (ธเนศ ขําเกิด. 2540 : 157; อางอิงจาก 
สุปรียา ศิริพัฒนกุลขจร. 2548 : 34) 
   
 1.3 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษากับการวจิัยทางการศึกษา 
  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาตางจากการวิจัยทางการศึกษาใน 2 ประการคือ 
  1.3.1 เปาประสงค (Goal) การวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหมโดยการวิจัย
พ้ืนฐานหรือมุงคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนาทาง
การศึกษา มุงพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลผลิตทางการศึกษา แมวาการวิจัยประยุกตทางการ
ศึกษาหลายโครงการก็มีการพัฒนาผลผลิตทางการศึกษา เชน การวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิผลของ
วิธีสอนหรืออุปกรณการสอน ผูวิจัยอาจพัฒนาสื่อหรือผลผลิตทางการศึกษา สําหรับการสอนแตละ
แบบ แตผลผลิตเหลาน้ีไดใชสําหรับการทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแตละครั้งเทาน้ัน ไมไดพัฒนา
ไปสูการใชสาํหรับโรงเรียนทั่วไป 
  1.3.2 การนําไปใช การวิจัยการศึกษามีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใชจริง
อยางกวางขวาง กลาวคือ ผลการวิจัยทางการศึกษาจํานวนมากอยูในตูไมไดรับการพิจารณานําไปใช 
นักการศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธีที่เรียกวา “การวิจัยและพัฒนา” 
   อยางไรก็ตาม การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามิใชสิ่งที่จะทดแทนการวิจัย
การศึกษา แตเปนเทคนิควิธีที่จะเพ่ิมศักยภาพของการวิจัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการศึกษาคือ
เปนตัวเชื่อมเพ่ือแปลงไปสูผลผลิตทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในโรงเรียนทั่วไป ดังนั้นการใช
กลยุทธการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเพื่อปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาทางการศึกษา จึงเปน
การใชผลการวิจัยทางการศึกษา (ไมวาจะเปนการวิจัยพ้ืนฐานหรือการวิจัยประยุกต) ใหเปน
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ประโยชนมากย่ิงขึ้น สามารถสรุปความสัมพันธและความแตกตางดังความสัมพันธในภาพ  
(สุปรียา ศิริพัฒนกุลขจร. 2548 : 34) 
 

 
 
 

 
 
 

 
ภาพประกอบ 1 ความสัมพันธและความแตกตางการวจัิยการศึกษากับการวิจัยและพัฒนาทาง 

การศึกษา 
             ที่มา: วรวัฒน บญุดี. (2550). การวิจัยและพฒันาทางการศึกษา. ออนไลน.  
 
 1.4 การดําเนินการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  บอรกและกอลล (Borg; & Gall. 1979 : 771-798) ไดกลาวถึงขั้นตอนสําคัญของการ
วิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  โดยมีขั้นตอน 10 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1.4.1 กําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่จะทําการพัฒนา 
   ขั้นตอนแรกที่จําเปนที่สุดคือ ตองกําหนดใหชัดวาผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัย
และพัฒนาคืออะไร โดยตองกําหนด 1 ลักษณะทั่วไป 2 รายละเอียดของการใช และ 3 วัตถุประสงค
ของการใชเกณฑในการเลือกกําหนดผลผลิตการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนา อาจมี 4 ขอ คือ 
   1.4.1.1 ตรงกับความตองการอันจําเปนหรือไม 
   1.4.1.2 ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียงในการพัฒนาผลผลิตที่กําหนด
หรือไม 
   1.4.1.3 บุคลากรที่มีอยูมีทักษะความรู และประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและ
พัฒนาน้ันหรือไม 
   1.4.1.4 ผลผลิตนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 
  1.4.2 รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
   รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เก่ียวของ คือ การศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยการ
สังเกตภาคสนามซึ่งเกี่ยวของกับการใชผลผลิต การศึกษาที่กําหนด ถามีความจําเปนผูทําการวิจัย
และพัฒนา อาจตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็ก เพ่ือหาคําตอบซึ่งงานวิจัยและทฤษฏีที่มีอยูไม
สามารถตอบได กอนที่จะเร่ิมทําการพัฒนาตอไป 
  1.4.3 การวางแผนการวิจัยและพัฒนา ประกอบดวย 

การวิจัยพ้ืนฐาน 

ความรูพ้ืนฐาน 
 

- ทฤษฎีการเรียนรู 
- ทฤษฎีการส่ือสาร 

ฯลฯ 

การวิจัยประยุกต 
ความรูประยุกตในบางสวน 

 

- เครื่องมือทดสอบ 

- วัสดุอุปกรณ หลักสูตร 
ฯลฯ 

การวิจัยและพัฒนา 

นวัตกรรมที่ผานการทดลอง
ใชไดผลดี 

- หลักสูตรใหม 
- วิธีการสอนใหม 
- ผูสอนแนวใหม 
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   1.4.3.1 กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต 
   1.4.3.2 ประมาณการคาใชจาย กําลังคน ระยะเวลาที่ตองใชเพ่ือศึกษาความ
เปนไปได 
   1.4.3.3 พิจารณาผลสืบเนื่องจากผลผลิต 
  1.4.4 พัฒนารูปแบบขั้นตนของผลผลิต 
   ขั้นนี้เปนการออกแบบและจัดทําผลผลิตการศึกษาตามที่วางไว เชน ถาเปน
โครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมระยะสั้นก็จะตองออกแบบหลักสูตรเตรียมวัสดุหลักสูตร 
คูมือผูฝกอบรม เอกสารในการฝกอบรมและเครื่องมือการประเมินผล 
  1.4.5 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังที่ 1 
   ในการนําผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในชั้นที่ 4 ไปทดลองใชเพ่ือทดสอบ
คุณภาพชั้นตนของผลผลิตในโรงเรียนจํานวน 1-3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางกลุมเล็ก 6-12 คน 
ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ และรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 
  1.4.6 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังที่ 1 
   นําขอมูลและผลจากการทดลองใชจากขั้นที่ 5 มาพิจารณาปรับปรุง 
  1.4.7 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังที่ 2 
   ขั้นนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพผลผลิตตาวัตถุประสงค
โรงเรียน จํานวน 5-15 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 30-100 คน ประเมินผลเชิงปริมาณในลักษณะ Pre-
test กับ Post-test นําผลเปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใชผลผลิตอาจมีกลุมควบคุมกลุมการ 
ทดลองถาจําเปน 
  1.4.8 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังที่ 2 
  1.4.9 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังที่ 3 
   ขั้นนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลอง เพ่ือทดสอบคุณภาพการใชงานของผลผลิต 
โดยใชตามลําพังในโรงเรียน 10-30 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 40-200 คน ประเมินผลโดยการใช
แบบสอบถาม การสังเกตและการสัมภาษณแลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 
  1.4.10 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังที่ 3 
   นําขอมูลจาการทดลองขั้นที่ 9 มาพิจารณาปรับปรุง เพ่ือผลิตและเผยแพรตอไป 
จะเห็นไดวา บางครั้งมีผูเรียกการวิจัยและพัฒนาวา R&D (Research and Development) หรือบาง
คนเรียกวา R and D ซึ่ง D ตัวหลังก็คือการเผยแพร (diffuse) 
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ภาพประกอบ 2 กระบวนการการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
           ที่มา: รุจโรจน แกวอุไร. (2544). วธิีวทิยาการวิจัย. ออนไลน. 
 
   เอสพิช และวิลเลียม (Espich; & Williams. 1967: 75-79) ไดอธิบายถึงการพัฒนา
สื่อการเรียนการสอนไว 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1. การทดสอบทีละคน (One to one Testing) จากกลุมตัวอยางที่มีผลการเรียน
ระดับต่ํากวาปานกลางเล็กนอย จํานวน 2-3 คน เพ่ือใหศึกษาสื่อที่พัฒนาขึ้นและหลังจากการศึกษา
ผูพัฒนาจะสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับขอบกพรองและส่ือจากกลุมตัวอยางน้ัน 
   2. การทดลองกับกลุม (Small Group Testing) ใชกับกลุมตัวอยาง 5-8 คน 
ดําเนินการคลายขั้นตอนที่ 1 แตใหกลุมตัวอยางไดรับการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวย เพ่ือ
นําผลไปวิเคราะหทดสอบประสิทธิภาพของสื่อ โดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 90/90 โดย 90 ตัวแรก 
หมายถึงคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทั้งหมด คิดเปนรอยละ 90 ขึ้นไป สวน 90 ตัวหลัง หมายถึง ผูเรียน
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รอยละ90 ของผูเรียนทั้งหมดสามารถทําขอสอบขอหน่ึงๆ ไดถูกตอง หากผลการวิเคราะหเปนไป
ตามเกณฑดังกลาว ก็ปรับปรุงแกไขเฉพาะสวนที่บกพรอง เพ่ือนําไปทดลองใชในตอนที่ 3 ตอไป 
   3. การทดสอบภาคสนาม (Field Testing) กับกลุมตัวอยางที่เปนประชากร
เปาหมายจริงโดยผูพัฒนาสื่อจะไมเขาไปเก่ียวของกับการทดลองดวย แตจะอาศัยครูผูสอน
ดําเนินการแทน โดยใชวิธีดําเนินการเชนเดียวกับตอนที่ 2 
   จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทาง
การศึกษานั้น สรุปไดวาผลงานการวิจัยและพัฒนานับไดวาเปนผลงานที่มีประโยชนมีคุณคายิ่ง ที่
ชวยสรางสรรคพัฒนานวัตกรรมทั้งรูปแบบการทํางานและผลผลิตใหเจริญกาวหนายิ่งขึ้น การวิจัย
และพัฒนาทางการศึกษานั้นเปนกระบวนการพัฒนาผลผลิตทางการศึกษาดวยระเบียบวิธีการวิจัยที่
ถูกตอง โดยใชผลจากการวิจัยทางการศึกษาทั้งการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกตเพ่ือใหไดผล
ผลิตทางการศึกษาที่มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพสามารถนําไปใชงานไดจริง ทําใหผูวิจัยไดนํา
หลักการการดําเนินการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามาใชในงานวิจัย การพัฒนาบทเรียนออนไลน
เรื่องวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 
 

2. เอกสารที่เก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 2.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  นักการศึกษาหลายทาน ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง ไวดังตอไปน้ี  
  พัชรี พลาวงศ (2536: 83) กลาววา การเรียนรูดวยตนเองหมายถึง วิธีเรียนชนิดหนึ่งที่
มีโครงสราง และมีระบบที่ตอบสนองความตองการของผูเรียนได การเรียนแบบน้ีผูเรียนมีอิสระใน
การเลือกเรียนตามเวลา สถานที่เรียน และระยะเวลาในการเรียนแตละบท แตจะตองจํากัดอยูภายใต
โครงสรางของบทเรียนนั้น ๆ เพราะในแตละบทเรียนจะมีวิธีเรียน ชี้แนะไวในคูมือ (Study Guide) 
  สมคิด อิสระวัฒน (2543) กลาววา การเรียนรูดวยตนเอง เนนการดําเนินการที่ผูเรียน
ชวยเหลือตนเองในการเรียนรู ผูเรียนมีความคิดริเริ่มในความอยากรูสิ่งใดสิ่งหนึ่งแลวทําการ 
วางแผนการศึกษาคนควาตางๆ ดวยตนเองไปจนจบกระบวนการเรียนรู 
  เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2525 : 3) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล
หรือการเรียนดวยตนเองไววา เปนการจัดการศึกษาที่ผูเรียนสามารถเลาเรียนไดดวยตนเองและกาว
ไปตามความสามารถ ความสนใจ และความพรอม โดยจัดส่ิงแวดลอมสําหรับการเรียนรูใหผูเรียนได
เรียนอยางอิสระ   
   
 2.2 จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  กาเย และบริกส (Gagne´; & Briggs. 1974 : 185 -187) กลาววาการเรียนรูดวย
ตนเองนี้เปนหนทางที่จะทําใหการสอนบรรลุจุดมุงหมายไดตามตองการ (Needs) โดยมีความ
สอดคลองกับบุคลิก (Characteristics) ของผูเรียนแตละคน ตามจุดมุงหมาย 5 ประการคือ 
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  1.เพ่ือเปนแนวทางในการประเมินทักษะเบื้องตนของผูเรียน 
  2.เพ่ือชวยในการคนหาจุดเร่ิมตนของผูเรียนแตละคนในการจัดลําดับการเรียนตาม
จุดมุงหมาย 
  3.ชวยในการจัดวัสดุ และสื่อใหเหมาะสมกับการเรียน 
  4.เพ่ือความสะดวกในการประเมินผลและสงเสริมความกาวหนาทางการเรียนของแต
ละบุคคล 
  5.เพ่ือชวยใหผูเรียน เรียนไดตามอัตราความสามารถของตน 
 
 2.3 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 
  ดวยจุดมุงหมายของวิธีการเรียนรู ดังที่ไดกลาวมาแลวน้ัน รูปแบบการเรียนนี้จึงไดกอ
ประโยชนในหลายๆ ดานดังที่ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2526: 188) ไดกลาวไวดังนี้ 
  1. หลักสูตรหรือรายวิชาไดถูกจัดไวอยางมีระบบ 
  2. ระบบการวัดผลประกอบดวยเครื่องวัดระดับความรูที่จะเรียน และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
  3. เอ้ือประโยชนใหแกผูเรียนอยางกวางขวางตามบุคลิกภาพของผูเรียน 
  4. กระบวนการสอนเหมาะสมกับบุคลากรในหนวยงาน 
  การเรียนการสอนแบบเรียนรูดวยตนเองยังเกื้อหนุนสภาพการเรียนรู ทําใหการเรียนรู
ของผูเรียนแตละคนเกิดขึ้นอยางมีประสิทธิภาพดังนี้ 
  1. ผูเรียนมีโอกาสรวมกิจกรรมการเรียนตามความสนใจ 
  2. ผูเรียนมีโอกาสรับขอมูลยอนกลับทันที 
  3. ผูเรียนไดรับการเสริมแรงตลอดเวลา 
  4. การเรียนการสอนเปนไปตามขั้นตอนอยางเหมาะสม 
  วีระ ไทยพานิช (2529 : 126) ไดกลาวถึงประโยชนของการเรียนรูดวยตนเองไวดังนี้ 
  1. ผูเรียนสามารถเรียนรูตามความสามารถของตนเอง 
  2. เปนการคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
  3. ผูเรียนมีอิสระมากกวาการสอนแบบปกติ 
  4. เปนการจูงใจผูเรียน และผูเรียนจะชอบบรรยากาศการเรียนมากขึ้น 
  5. ผูสอนมีเวลาที่จะทํางานกับผูเรียนเปนรายบุคคล เม่ือผูเรียนตองการ 
  นอกจากนี้ อรพรรณ พรสีมา (2530: 7) ไดวิเคราะหประโยชนของบทเรียนดวยตนเอง
ไดดังนี้ 
  1. เปนรูปแบบของการเรียนที่สอดคลองกับหลักความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียน
แตละคนตามระดับความสามารถ ความสนใจและความพรอม อัตราความเร็วชาในการเรียนเปนเรื่อง
เฉพาะบุคคล 
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  2. เนื่องจากผูเรียนตองกระทํากิจกรรมทุกขั้นตอนดวยตนเอง ตั้งแตการทดสอบกอน
เรียน กิจกรรมการเรียน และการทดสอบหลังเรียน จึงทําใหผูเรียนมีความรับผิดชอบและมีวินัยใน
ตนเอง 
  3. เปนเคร่ืองกระตุนและคงไวซึ่งความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี เนื่องจากมีสิ่ง
เราที่ผูเรียนจะตองตอบสนอง และหลังจากการตอบสนองก็จะไดทราบผลของการกระทําทันที จึงทํา
ใหบทเรียนนาสนใจและนาติดตาม นอกจากน้ียังเปนการลดความตึงเครียดในการเรียน เพราะเม่ือ
ตอบผิดก็ไมมีใครรูและไมถูกลงโทษ 
  4. ชวยใหผูเรียนปลอดจากอารมณผูสอน 
  5. เม่ือครูเปลี่ยนบทบาทจากผูสอนมาเปนผูประสานงาน ชี้แนะและใหคําปรึกษา จึงทํา
ใหครูมีเวลาเอาใจใสนักเรียนแตละคนมากขึ้นและมีเวลาในการปรับปรุงการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้นไป 
  6. ชวยแกปญหาการขาดแคลนครูบางสาขาวิชา 
  7. ชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคไดดี เน่ืองจากมีทิศทางในการเรียนและการวัดผลที่
แนนอน มีการเสริมแรงเปนระยะๆ อยางสมํ่าเสมอ รวมทั้งผูเรียนมีโอกาสประยุกตใชสิ่งที่ตนได
เรียนรูมาแลว 
   
 2.4 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
  ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง มีดังนี้ 
  1. คนที่เรียนรูดวยการริเริ่มของตนเอง จะเรียนไดมากกวาและดีกวาคนท่ีเปนเพียงผู
รับรู หรือรอใหครูถายทอดวิชาความรู เทานั้น คนที่เรียนรูดวยตนเองจะเรียนอยางตั้งใจ มี
จุดมุงหมายและแรงจูงใจในการเรียน สามารถใชประโยชนจากการเรียนรูไดดีกวาและยาวนานกวา
บุคคลที่รอรับเพียงอยางเดียว 
การเรียนรูดวยตนเองสอดคลองกับการพัฒนาการทางจิตวิทยาและกระบวนการทางธรรมชาติ
มากกวา คือเม่ือตอนเด็กจะตองพ่ึงพาผูอ่ืน แตเม่ือเติบโตมีการพัฒนาการขึ้นก็คอยๆ พัฒนาตนเอง
ไปสูความอิสระไมตองพึ่งพาผูอ่ืน ซึ่งเปนตัวของตัวเอง สามารถช้ีนําตัวเองไดมากขึ้น 
  2. พัฒนาการใหมๆ ทางการศึกษา มีหลักสูตรใหม หองเรียนแบบเปด ศูนยบริการ
ทางวิชาการการศึกษาอยางอิสระ โปรแกรมการเรียนที่จัดแกบุคคลภายนอกมหาวิทยาลัยเปด และ
อ่ืนๆ รูปแบบการศึกษาเหลาน้ีลวนผลักภาระความรับผิดชอบไปที่ผูเรียนใหเปนการเรียนรูดวย
ตนเอง 
  3. การเรียนรูดวยตนเอง เปนความอยูรอดของชีวิตในฐานะที่เปนบุคคลและเผาพันธุ
มนุษย เนื่องจากโลกปจจุบันมีความเปลี่ยนแปลงในดานตางๆ เกิดขึ้นเสมอ ขอเท็จจริงน้ีจึงนําไปสู
ความจําเปนทางการศึกษาและความรู การเรียนรูดวยตนเองจึงเปนกระบวนการเรียนตอเน่ืองตลอด
ชีวิต 
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  4. จากความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง สามารถสรุปไดวา มาจากการวาง
แผนการเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งจัดไดวาเปนกระบวนการเรียนรูตลอดชีวิต เปนการเรียนรูที่สนองตอบ
ตอความตองการและความสนใจของผูเรียน ยอมรับในศักยภาพของผูเรียนวาผูเรียนทุกคนมี
ความสามารถที่จะเรียนรูสิ่งตางๆ ไดไมเทากัน เพ่ือที่ตนเองสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมี
ความสุข 
 
 2.5 ประเภทและลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 
  นักการศึกษาหลายทานไดแบงประเภทและลักษณะของเรียนรูดวยตนเองไวอยาง
สอดคลองกัน ดังนี้ 
  กาเย (Gagne´; & Briggs. 1974: 187) ไดแบงประเภทของการเรียนรูดวยตนเอง
ออกเปน 5 ประเภท คือ 
  1. แผนการเรียนอิสระ (Independent Study Plan) เปนการเรียนที่ครูกับนักเรียนตก
ลงกันในเรื่องของจุดมุงหมายของการเรียน และจึงใหผูเรียนศึกษาคนควาใหบรรลุจุดมุงหมายดวย
ตนเอง 
  2. การศึกษาดวยการควบคุมตนเอง (Self-Directed Study) จะมีการตกลงใน
จุดมุงหมายเฉพาะกําหนดเอาไวแตวิธีการศึกษานั้นเปนเรื่องของนักเรียน ครูอาจแนะการอานและ
จัดเตรียมวัสดุไวใหแลว แตนักเรียนจะใชหรือไมใชก็ได หากนักเรียนผานการทดสอบก็ถือวาใชได 
  3. โปรแกรมผูเรียนเปนศูนยกลาง (Learner-Centered Programs) เปนโปรแกรมที่จัด
ขึ้นกวาง ๆ และเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนโดยมีวิชาหลัก วิชาเสริม และวิชาเลือก 
  4. เรียนตามความเร็วของตน (Self-Pacing) เปนการเรียนที่ผูเรียนเรียนตามอัตรา
ความเร็วหรือความสามารถของตนเอง มีการกําหนดจุดมุงหมายและเกณฑตางๆ ไวทุกคน
เหมือนกันแตจะตางกันที่เวลาที่ใชในการเรียน 
  5. การเรียนการสอนที่ผูเรียนกําหนดเอง (Student-Determined Instruction) นักเรียน
เลือกจุดมุงหมาย วัสดุการศึกษากําหนดเวลาเองทดสอบเองมีเสรีที่จะทําจุดมุงหมายใดก็ได 
  นอกจากนี้ เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 287) ยังไดกลาวถึงการเรียนรูดวยตนเองใน
รูปแบบของบทเรียนโมดูล (Instructional Module) ไวดังนี้ 
  1. ใหผูเรียนเรียนดวยตนเอง กลาวคือ สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคไดดวย
ตนเองโดยมีครูเปนผูคอยดูแลใหคําปรึกษาเทาน้ัน 
  2. วัตถุประสงคและกิจกรรมการเรียนควรจะจัดใหมีลักษณะที่ดี เพ่ือใหผูเรียน เรียนได
ดวยความเขาใจ และเกิดความรูตามลําดับ ไมสับสน และจะไดเปนการเพ่ิมพูนความรูทีละนอยๆตาม
ขั้นตอน 
  3. จูงใจผูเรียนในทุก ๆ กิจกรรมการเรียน ซึ่งจะทําใหผูเรียนสนใจเรียนดวยความ
อยากรูอยากเห็นซ่ึงจะเปนผลใหการเรียนนั้นมีความหมายมากขึ้น 
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  4. ภาษาที่ใชชัดเจน ถูกตอง และเหมาะสมกับระดับความรูและระดับชั้นของผูเรียน 
  5. เน้ือหามีความถูกตอง คําอธิบายชัดเจน ซึ่งจะเปนการทําใหผูเรียนเขาใจไมไขวเขว 
  6. ใหผูเรียนมีพัฒนาการหลายดานในเนื้อหาบทเรียนบางเรื่อง บางตอน หรือ บางบท
อาจจะมีความจําเปนตองใหผูเรียนไดมีพัฒนาการดานเจตคติ มีความซาบซึ้งและเห็นคุณคาดวย
นอกเหนือจากความรูและทักษะ 
  จากการศึกษาเอกสารที่เก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเองนั้น ผูวิจัยสรุปไดวาเปนการ
เรียนรูตามความสามารถ ความสนใจของผูเรียน ทําใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนมากกวาการเรียน
ปกติ ดังน้ันการสรางบทเรียนที่ใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองนั้น จึงตองมีการกําหนดจุดประสงค และ
กิจกรรมที่จะใหผูเรียนเรียนไดดวยความเขาใจเพ่ือใหเกิดความรูตามลําดับ นอกจากน้ียังตองมีการ
เสริมแรงและประเมินผลเปนระยะอีกดวย  

 
3. เอกสารที่เก่ียวของกับบทเรียนออนไลน 
 3.1 ความหมายของบทเรียนออนไลน 
  จากการศึกษาเอกสารที่เก่ียวของพบวา มีผูใหความหมายของบทเรียนออนไลนไว
หลากหลาย ดังนี้  
  ซิสโก ซิสเต็ม (Cisco System. 2006: Online) กลาววา บทเรียนออนไลน คือ การ
เรียนรูโดยอาศัยอินเทอรเน็ต ซึ่งประกอบดวยการจัดทําสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบตาง ๆ การ
บริหารประสบการณการเรียนรู กลุมผูเรียน ผูสรางบทเรียนตลอดจนผูเชี่ยวชาญทั้งหลาย บทเรียน
ออนไลนสามารถทําใหการเรียนรูเปนไปไดรวดเร็วในขณะที่คาใชจายถูกลง รวมทั้งเปดโอกาสใหผูใฝ
เรียนสามารถเลือกเรียนไดมากข้ึน จะเห็นไดวาทุกวันนี้องคกรหลายแหงไดนําเอาบทเรียนออนไลน 
มาใชในองคกรเพ่ือ “เปลี่ยนวิกฤตใหเปนโอกาส” 
  เอลเลียต เมซ่ี; และ เดอะ เมซ่ี เซ็นเตอร (Elliott Masie Center; & The Masie 
Center. 2006: Online) กลาววา บทเรียนออนไลน คือ การใชประโยชนจากเทคโนโลยีเครือขายเพ่ือ
การออกแบบ (บทเรียน รูปแบบการเรียน และอ่ืน ๆ) สรางสื่อ เลือกใช จัดการ และขยายขีด
ความสามารถในการเรียนรู 
  ปเตอรสัน; และแจฟเฟร (Peterson; & Jaffray. 2006: Online) กลาววา องคกรที่
จัดทําบทเรียนออนไลน คือ ผูที่นําประโยชนของอินเทอรเน็ตกับเทคโนโลยีของเว็บมาใชในการ
จัดทํา สรางส่ือและรองรับการเรียนรูไปจนชั่วชีวิต 
  ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (2544:7) ไดใหความหมาย
ของบทเรียนออนไลนวา เปนการเรียนการสอนผานทางคอมพิวเตอรและเครือขายอินเทอรเน็ต 
การศึกษาที่นิยมกันมากในขณะนี้คือ Web Base Learning การเรียนแบบน้ี ผูเรียนสามารถเรียนที่
ไหนก็ได เวลาใดก็ได ไมมีขอจํากัด 
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  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 5 ) ใหความหมายของบทเรียนออนไลน 2 ลักษณะ 
ไดแก ความหมายทั่วไปที่หมายถึงการเรียนในลักษณะใดก็ได ซึ่งใชการถายทอดเน้ือหาผานอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอร เครือขายอินเทอรเน็ต อินทราเน็ต เอ็กซทราเน็ต หรือทาง
สัญญาณโทรทัศน หรือสัญญาณดาวเทียม (Satellite) ก็ได และในความหมายเฉพาะเจาะจง 
หมายถึงการเรียนโดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถายทอดเนื้อหา รวมทั้ง
การใชระบบจัดการ LMS (Learning Management System) ในการบริหารจัดการสอนตางๆ มี
เคร่ืองมือในการติดตอสื่อสาร เชน Chatroom , Webboard โดยผูเรียนสวนใหญจะศึกษาเนื้อหาใน
ลักษณะออนไลน ซึ่งหมายถึงจากเครื่องที่มีการเชื่อมตอกับระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
  โปรดปราน พิตรสาธร (2545:2) กลาววา บทเรียนออนไลน คือ การเรียนรูในรูปแบบ
ใหม ที่ใชอินเทอรเน็ตเปนสื่อระหวางผูเรียนและผูสอน 
  ใจทิพย ณ สงขลา (2547: 17) กลาววา บทเรียนออนไลน คือ หลักสูตรการเรียนการ
สอนที่ใชสื่อใด ๆ ที่แปลงรูปใหเปนอิเล็กทรอนิกสที่มีความเหมาะสมในการสงผานเครือขาย
คอมพิวเตอรที่มีเครือขายกวางขวางที่สุดซ่ึงหมายถึงเครือขายอินเทอรเน็ต รวมทั้งการใชเครื่องมือ
สื่อสารบนอินเทอรเน็ตเพ่ือจัดกิจกรรมทางการเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งตองมีระบบการบริหาร
เน้ือหาสาระการจัดการเรียน เชน การเก็บประวัติการเรียน ผลการเรียน การประเมินผล 
  สุรสิทธ์ิ วรรณไกรโรจน (2549: ออนไลน) ใหความหมายของบทเรียนออนไลน คือ 
การเรียนรูผานระบบออนไลน การศึกษาเรียนรูผานเครือขายคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต หรือ 
อินทราเน็ต เปนการเรียนรูดวยตนเอง ผูเรียนจะไดเรียนตามความสนใจของตน โดยเนื้อหาของ
บทเรียนซึ่งประกอบดวย ขอความ รูปภาพ เสียง วิดีโอและมัลติมีเดียอ่ืน ๆ จะถูกสงไปยังผูเรียน
ผาน Web Browser โดยผูเรียน ผูสอน และเพื่อนรวมเรียนสามารถติดตอ ปรึกษา แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นระหวางกันไดเชนเดียวกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ โดยอาศัยเครื่องการติดตอสื่อสารที่
ทันสมัย (E-mail, Web-Board, Chat) จึงเปนการเรียนรูไดทุกเวลา และทุกสถานที่  
   
 3.2 คุณสมบัติของบทเรียนออนไลน 
  ไวสเบอรก (Weisburgh. 2002: ออนไลน) ไดกลาวถึงคุณสมบัติของบทเรียนออนไลน 
ไวดังนี้ 
  1. บทเรียนออนไลนไมเหมือนสื่อการเรียนการสอนทั่วไป เพราะส่ือชนิดน้ีไมใชการเอา
เน้ือหาในเอกสารประกอบการสอน หรือตําราใสเขาไปแลวคาดหวังใหผูเรียนศึกษา เพราะผูเรียนไม
มีความอดทนเปดดูทีละหนาๆ เพ่ือศึกษาหรือฟงการบรรยายหรือดูการสาธิตนานๆ เหมือนการเรียน
ปกติ ผูเรียนคาดหวังที่จะเรียน (ศึกษา) แบบกระชับพรอมไดความคิดรวบยอด 
  2. ผูเรียนคาดหวังที่จะเรียนทุกเวลา ทุกสถานท่ี ทุกโอกาส ในเม่ือเปดโอกาสใหกับ
ผูเรียน ผูเรียนก็อยากมีอิสระเรื่องน้ี ความสะดวกถือเปนหัวใจสําคัญ อยาคาดหวังวาผูเรียนจะนั่ง
เรียนจนจบบทเรียนในครั้งเดียว ผูเรียนออนไลนสวนใหญมีสมาธิกับบทเรียนไมนานนักเฉลี่ย
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ประมาณ 15 นาที ดังน้ันเนื้อหาการนําเสนอจึงควรแบงเปนโมดูลยอย ๆ ใหกระชับรวดเร็ว และ
สามารถเลิกออกจากบทเรียนไดทุกโมดูลยอย ๆ 
  3. อยางไรจึงเรียกวาดีในบทเรียนออนไลน พระเอกของเรื่องคือแบบเนื้อหาการ
นําเสนอ และนางเอกของเร่ืองคือแบบทดสอบประเมินผล ดังน้ันการออกแบบเนื้อหา แมจะเรียบงาย
แตกระชับไดความคิดรวบยอด ดีกวาบทเรียนที่มีภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนมากมายซับซอน เพราะจะ
ทําใหบทเรียนสวนใหญนําเสนอชา 
  4. ฉันอยากจะเรียนตามวิธีของฉัน ในการเรียนการสอนปกติ เม่ือผูเรียนไมเขาใจ
สามารถถามผูสอน เพ่ือใหเกิดความเขาใจได แตการเรียนการสอนออนไลน ถาผูเรียนไมเขาใจจะ
ถามผูสอนอาจไมไดรับการตอบสนองทันที ซึ่งบางครั้งอาจทําใหผูเรียนไมอยากถาม ดังน้ันการ
ออกแบบบทเรียนใหเขาใจไดงายจึงเปนสิ่งสําคัญ การมีตัวอยางแบบฝกหัดทําใหดูและใหผูเรียนฝก
ตามตัวอยางเปนวิธีหนึ่งที่ทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดงาย 
  5. ผูเรียนอาจไมเรียนตามขั้นตอนปกติ ผูเรียนอาจอยากเรียนขามตอน ขามบทยอย
หรือเรียนจากขางหลังมาขางหนา บางคนชอบคนหาไปขางหนา บางคนชอบเชื่อมโยง (link) ไปดู
จากเว็บอ่ืนบาง กุญแจสําคัญคือการออกแบบใหมีสวนเมนูยอย มีสวนเชื่อมตอไปยังขอมูลภายใน
และภายนอกได 
  6. สรางครั้งเดียวใชไดหลายคร้ัง เลือกบทเรียนที่มีผูเรียนมาก เชนวิชาพ้ืนฐานและ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนตองใชบทเรียนออนไลน จะทําใหเกิดความคุมคาใน
การใชสื่อ และถาแบงเปนสื่อใหผูใชวิชาเดียวกันไดยิ่งดี 
  7. ใชระบบไมใหซับซอนหรือแพงเกินไป ถาสามารถออกแบบบทเรียนใหใชงาย เขาใจ
งาย แมบทเรียนจะดูเรียบงาย นั่นถือวาบรรลุวัตถุประสงคของการใชบทเรียนออนไลน ซึ่งดีกวา
ระบบที่ซับซอนมีวีดิทัศน มีเคร่ืองมือสื่อสาร มีระบบใหคําปรึกษาขอความชวยเหลือ ติดตามผูเรียน 
เปนตน (ซึ่งระบบเหลาน้ีมีราคาแพง) 
  8. ขอมูลตองทนัสมัย ขอมูลขาวสารหรือเน้ือหาบทเรียนมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 
เพราะวิทยาการถูกคนพบและพัฒนาตอเน่ืองไมมีวันหยุด ดังนั้นบทเรียนออนไลนที่สรางขึ้นควร
สามารถแกไขไดงาย เพ่ือใหขอมูลทันสมัยตลอดเวลา 
  9. การติดตามผูเรียน ไมมีความจําเปนที่ตองติดตามผูเรียนทกุคนวาเขาเรียนหรือไม 
เรียนมากนอยแคไหน แตควรตอบสนองอยางฉับไวในเรื่องการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน เชน การให
คําแนะนํา การอธิบายบทเรียน การสืบคนขอมูลตอไป 
  10. ติดตอกับผูเรียนสมํ่าเสมอ ผูสอนควรติดตอกับผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ เพ่ือไมให
ผูเรียนรูสึกถูกทอดทิ้งหรือเรียนแบบแหง โดยการใหผลสะทอนกลับ (Feedback) ในผลงานของ
ผูเรียน เชน การบานหรืองานโครงงานที่ทําผานทางWeb-board หรือ E-mail เพ่ือใหผูเรียนรูสึกวา
ไดรับการดูแล 
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   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 21-22) ไดกลาวถึงคุณสมบัติของบทเรียนออนไลน 
ไวดังนี้ 
  1. Anywhere, Anytime หมายถึงบทเรียนออนไลนควรตองชวยขยายโอกาสในการ
เขาถึงเน้ือหาการเรียนรูของผูเรียนไดจริง ในที่นี้หมายรวมถึงการที่ผูเรียนสามารถเรียกดูเน้ือหาตาม
ความสะดวกของผูเรียน ยกตัวอยางเชน ในประเทศไทยควรมีการใชเทคโนโลยีการนําเสนอเน้ือหาท่ี
สามารถเรียกดูไดทั้งในขณะที่ออนไลน (เคร่ืองมีการตอเชื่อมกับเครือขาย) และในขณะที่ออฟไลน 
(เคร่ืองไมมีการตอเชื่อมกับเครือขาย) 
  2. Multimedia หมายถึง บทเรียนออนไลนควรตองมีการนําเสนอเนื้อหาโดยใช
ประโยชนจากส่ือประสมเพื่อชวยในการประมวลผลสารสนเทศของผูเรียนเพื่อใหเกิดความคงทนใน
การเรียนรูไดดีขึ้น 
  3. Non-linear หมายถึง บทเรียนออนไลนควรตองมีการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะที่
ไมเปนเชิงเสนตรง กลาวคือ ผูเรียนสามารถเขาถึงเน้ือหาตามความตองการ โดยบทเรียนออนไลน
จะตองจัดหาการเช่ือมโยงที่ยืดหยุนแกผูเรียน 
  4. Interaction หมายถึง บทเรียนออนไลนควรตองมีการเปดโอกาสใหผูเรียนโตตอบ 
(มีปฏิสัมพันธ) กับเนื้อหาหรือกับผูอ่ืนได กลาวคือ 
   4.1 บทเรียนออนไลนควรตองมีการออกแบบกิจกรรม ซ่ึงผูเรียนสามารถโตตอบ
กับเนื้อหา รวมทั้งมีการจัดเตรียมแบบฝกหัดและแบบทดสอบใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความ
เขาใจดวยตนเองได 
   4.2 บทเรียนออนไลนควรตองมีการจัดหาเคร่ืองมือในการใหชองทางแกผูเรียนใน
การติดตอสื่อสารเพ่ือการปรึกษา อภิปราย ซักถาม แสดงความคิดเห็นกับผูสอน วิทยากร 
ผูเชี่ยวชาญหรอืเพ่ือน ๆ  
  5. Immediate Response หมายถึง บทเรียนออนไลนควรตองมีการออกแบบใหมีการ
ทดสอบ การวัดผล และการประเมินผล ซึ่งใหผลปอนกลับในทันทีแกผูเรียน ไมวาจะอยูในลักษณะ
ของแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) หรือแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) ก็ตาม 
   จากท่ีกลาวมาขางตน ผูวิจัยสรุปคุณสมบัติของบทเรียนออนไลนไดดังนี้ ชวยขยาย
โอกาสในการเขาถึงเนื้อหาการเรียนรูของผูเรียนไดจริง ผูเรียนสามารถเรียกดูเนื้อหาตามความ
สะดวกของผูเรียน มีการนําเสนอเนื้อหาโดยใชประโยชนจากสื่อประสม ไดแก ขอความ ภาพน่ิง 
ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนและเสียง มีการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะที่ไมเปนเชิงเสนตรง มีการเปด
โอกาสใหผูเรียนโตตอบ (มีปฏิสัมพันธ) กับเนื้อหาหรือกับผูอ่ืนได มีการออกแบบใหมีการทดสอบ 
การวัดผล และการประเมินผล ซึ่งใหผลปอนกลับในทันทีแกผูเรียน ความรวดเร็วของบทเรียน
ออนไลน ในการสรางสรรคองคความรูใหกับผูเรียนไดอยางรวดเร็วตามความสามารถในการเรียนรู
ของแตละคน เปนระบบเวลาจริงที่ผูเรียนสามารถเขาถึงบทเรียนไดตามที่ตองการ สรางคร้ังเดียว
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ใชไดหลายคร้ัง ใชระบบไมใหซับซอนหรือแพงเกินไป เน้ือหาสาระสามารถเปลี่ยนแปลงไดอยาง
รวดเร็ว  
 
 3.3 วัตถุประสงคของบทเรียนออนไลน 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 16-17) ไดกลาวถึงวัตถุประสงคของบทเรียนออนไลน 
ไวดังนี้ 
  1. สื่อเสริม (Supplementary) หมายถึงการนําบทเรียนออนไลนไปใชในลักษณะสื่อ
เสริม กลาวคือนอกจากเนื้อหาท่ีปรากฏในลักษณะบทเรียนออนไลนแลวผูเรียนยังสามารถศึกษา
เนื้อหาเดียวกันนี้ในลักษณะอ่ืน ๆ เชน จากเอกสาร (ชีท) ประกอบการสอน จากวีดิทัศน 
(Videotape) ฯลฯ การใชบทเรียนออนไลนในลักษณะนี้เทากับวา ผูสอนเพียงตองการจัดหา
ทางเลือกใหมอีกทางหนึ่ง สําหรับผูเรียนในการเขาถึงเน้ือหาเพ่ือใหประสบการณพิเศษเพ่ิมเติมแก
ผูเรียนเทาน้ัน 
  2. สื่อเติม (Complementary) หมายถึงการนําบทเรียนออนไลนไปใชในลักษณะ
เพ่ิมเติมจากวิธีการสอนในลักษณะอ่ืน ๆ เชน นอกจากคําบรรยายในหองเรียนแลว ผูสอนยัง
ออกแบบเนื้อหาใหผูเรียนเขาไปศึกษาเน้ือหาเพิ่มเติมจากบทเรียนออนไลน 
  3. สื่อหลัก (Comprehensive Replacement) หมายถึงการนําบทเรียนออนไลนไปใช
ลักษณะแทนที่การบรรยายในหองเรียน ผูเรียนจะตองศึกษาเนื้อหาทั้งหมดออนไลน ในปจจุบัน
บทเรียนออนไลน สวนใหญในตางประเทศในตางประเทศจะไดรับการพัฒนาขึ้น เพ่ือวัตถุประสงคใน
การใชเปนสื่อหลักสําหรับแทนครูในการสอนทางไกล ดวยแนวคิดที่วามัลติมีเดียที่นําเสนอทาง
บทเรียนออนไลน สามารถชวยในการถายทอดเนื้อหาไดใกลเคียงกับการสอนจริงของครูผูสอนโดย
สมบูรณได   
  กระทรวงศึกษาธิการ(2548: 9-10) ไดกลาวถึงวัตถุประสงคของบทเรียนออนไลน ไว
ดังนี้        
  1. เปนสวนเสริม (Supplementary) ระดับนี้ขอมูลขาวสารตางๆ ที่ถูกนําเสนอออนไลน
สามารถถูกคนพบไดในรูปแบบอ่ืน ๆ หนาที่ของส่ิงตาง ๆ ที่อยูในออนไลนคือเปนทางเลือกทาง
การศึกษาแกผูเรียนอีกทางหนึ่ง หรือเปนการขยายโอกาสใหผูเรียนไดมีประสบการณเพ่ิมเติม 
  2. เปนองคประกอบ (Complementary) ระดับน้ีเปนการเพ่ิมสื่อออนไลนเขาไปกับวิธี
นําเสนออ่ืน ๆ เชนในชั้นเรียนปกติ สื่อที่เปนออนไลนจัดวาเปนองคประกอบสวนหนึ่งที่ผูเรียนจะตอง
เขาไปเรียนรู หนาที่ของสื่อชนิดน้ีคือการใหประสบการณการเรียนแกผูเรียนซึ่งมีประสิทธิภาพ 
ขึ้นอยูกับประเภทของสื่อที่ใช 
  3. เปนการทดแทนสมบูรณแบบ (Comprehensive Replacement) ระดับนี้การ
นําเสนอแบบออนไลนจัดวาเปนรูปแบบหลักการนําเสนอหรือถูกนํามาใชตั้งแตตนของกระบวนการ
เรียนการสอน อยางไรก็ตามอาจมีการนําเสนอรูปแบบอ่ืนที่ไมใชคอมพิวเตอรเขามาเก่ียวของรวม
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ดวยได เชนสื่อสิ่งพิมพหรือปฏิบัติการ เปนตน หนาที่ของสิ่งตาง ๆ ที่อยูออนไลน คือเปนการให
สิ่งแวดลอมการเรียนอยางสมบูรณของเนื้อหากระบวนวิชา 
 
 3.4 องคประกอบของบทเรียนออนไลน 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2548: 10-17) กลาววาในการออกแบบและพัฒนาบทเรียน
ออนไลน ประกอบไปดวย 4 องคประกอบหลัก ไดแก 
  1. เน้ือหา (Content)  
   เน้ือหาเปนองคประกอบสําคัญที่สุดสําหรับบทเรียนออนไลน คุณภาพการเรียน
การสอนของบทเรียนออนไลน และการที่ผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคการเรียนในลักษณะน้ีหรือไม
อยางไร สิ่งสําคัญที่สุดคือเน้ือหาการเรียนซึ่งผูสอนไดจัดหาใหแกผูเรียนซึ่งผูเรียนมีหนาที่ในการใช
เวลาสวนใหญศึกษาเน้ือหาดวยตนเอง เพ่ือทําการปรับเปลี่ยน (Convent) เน้ือหาสารสนเทศท่ีผูสอน
เตรียมไวใหเกิดเปนความรู โดยผานการคิดวิเคราะหอยางมีหลักการและเหตุผลดวยตัวของผูเรียน
เอง คําวาเนื้อหาในองคประกอบแรกของบทเรียนออนไลนนี้ไมจํากัดเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอร
หรือคอรสแวรเทาน้ัน แตยังหมายถึงสวนประกอบสําคัญอ่ืน ๆ ที่บทเรียนออนไลนจําเปนจะตองมี
เพ่ือใหเน้ือหามีความสมบูรณ องคประกอบของเนื้อหาที่สําคัญไดแก 

 
ภาพประกอบ 3  โฮมเพจหรือเว็บเพจแรกของเว็บไซต 

             ที่มา:มหาวิทยาลยัเชียงใหม. (2553). บทเรียนออนไลน. ออนไลน. 



22 
 
   1.1 โฮมเพจหรือเว็บเพจแรกของเว็บไซต 
    องคประกอบของเนื้อหา ไดแก โฮมเพจหรือเว็บเพจแรกของเว็บไซต ซึ่งควร
ออกแบบโฮมเพจใหสวยงามและตามหลักการออกแบบเว็บเพจเพราะการออกแบบเว็บเพจที่ดี เปน
ปจจัยหนึ่งที่จะสงผลใหผูเรียนมีความสนใจที่จะกลับมาเรียนมากขึ้น นอกจากความสวยงามแลวใน
โฮมเพจยังคงตองประกอบไปดวยองคประกอบที่จําเปนดังนี้ 
    1.1.1 คําประกาศ / คําแนะนําการเรียนทางบทเรียนออนไลน 
    1.1.2 ระบบสําหรับใสชื่อผูเรียนและรหัสลับสําหรับการเขาใชระบบ (Login) 
    1.1.3 รายละเอียดเก่ียวกับโปรแกรมที่จําเปนสําหรับการเรียกดูเน้ือหาอยาง
สมบูรณ 
    1.1.4 ชื่อหนวยงาน และวิธีการติดตอกับหนวยงานที่รับผิดชอบ 
    1.1.5 วันที่และเวลาที่ทําการปรับปรุงแกไขเว็บไซตลาสุด 
    1.1.6 เคานเตอรเพ่ือนับจํานวนผูเรียนที่เขามาเรียน 
 
   1.2 หนาแสดงรายชื่อวิชา 
    หลังจากที่ผูเรียนไดมีการเขาสูระบบแลวระบบจะแสดงรายชื่อรายวิชาทั้งหมด
ที่ผูเรียนมีสิทธิ์เขาเรียนในลักษณะบทเรียนออนไลน 

ภาพประกอบ 4  หนาแสดงรายชื่อวิชา 
             ที่มา : มหาวิทยาลัยเชียงใหม. (2553). หนาแสดงรายชื่อวิชา. ออนไลน.  
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   1.3 เว็บเพจแรกของแตละรายวิชา ประกอบดวยคําประกาศ/คําแนะนําการเรียน
ทางบทเรียนออนไลนเฉพาะรายวิชา 
    1.3.1 รายชื่อผูสอน 
    1.3.2 รายชื่อผูเรียน 
    1.3.3 ประมวลรายวิชา (Syllabus) 
    1.3.4 หองเรียน (Classroom) 
    1.3.5 เว็บเพจสนับสนุนการเรียน (Resources) 
    1.3.6 ความชวยเหลือ (Help) 
    1.3.7 รายวิชาอ่ืน ๆ (Other Course) 
    1.3.8 เว็บเพจคําถามคําตอบที่พบบอย (FAQs) 
    1.3.9 เชื่อมโยงไปยังสวนของการจัดการสอนดานอ่ืน (Management)  
    1.3.10 เชื่อมโยงสําหรับการติดตอส่ือสารกับผูอ่ืน (Discussion) 
    1.3.11 การออกจากระบบ (Logout) 
 

 
 

ภาพประกอบ 5  เว็บเพจแรกของแตละวชิา 
            ที่มา: โรงเรียนศรีวิทยาปากน้ํา. (2553). หนาแสดงรายวิชา. ออนไลน. 
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  2. ระบบบริหารจัดการรายวิชา (Learning Management System) 
   องคประกอบที่สําคัญมากเชนกันสําหรับบทเรียนออนไลน ไดแกระบบบริหาร
จัดการรายวิชา ซึ่งเปนเสมือนระบบที่รวบรวมเครื่องมือซ่ึงออกแบบไวเพ่ือใหความสะดวกแกผูใชใน
การจัดการกับการเรียนการสอนออนไลน ซึ่งผูใชในที่นี้อาจแบงไดเปน 3 กลุมไดแก ผูสอน
(Instructor) ผูเรียน (Student) และผูบริหารระบบเครือขาย (Network Administrator) ซึ่งเครื่องมือ
และระดับของสิทธิในการเขาใชที่จัดหาไวให ก็จะมีความแตกตางกันไปตามแตการใชงานของแตละ
กลุม ตามปกติแลวเคร่ืองมือที่ระบบบริหารการจัดการรายวิชาตองจัดหาไวใหกับผูใช ไดแก พ้ืนที่
และเครื่องมือสําหรับการชวยผูเรียนในการเตรียมเนื้อหาบทเรียน พ้ืนที่และเคร่ืองมือสําหรับการทํา
แบบทดสอบ แบบสอบถาม การจัดการแฟมขอมูลตาง ๆ นอกจากนี้ระบบบริหารจัดการรายวิชาที่
สมบูรณจะจัดหาเคร่ืองมือในการติดตอส่ือสารไวสําหรับผูใชระบบ ไมวาจะเปนในลักษณะของ
ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail) เว็บบอรด (Web-board) หรือแชท (Chat) บางระบบก็ยังจัดหา
องคประกอบพิเศษอ่ืน ๆ เพ่ืออํานวยความสะดวกใหกับผูใชอีกมากมาย เชน การจัดใหผูใชสามารถ
เขาดูคะแนนการทดสอบ ดูสถิติการเขาใชงานระบบ การอนุญาตใหผูใชสรางตารางการเรียน ปฏิทิน
การเรียน เปนตน 
  3. รูปแบบการติดตอส่ือสาร (Modes of Communication) 
   องคประกอบสําคัญของบทเรียนออนไลน ที่ขาดไมไดอีกประการหนึ่งก็คือการจัด
ใหผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกับผูสอน วิทยากร ผูเชี่ยวชาญอ่ืน ๆ รวมทั้งผูเรียนดวยกัน ใน
ลักษณะที่หลากหลายและสะดวกตอผูใช กลาวคือมีเครื่องมือที่จัดหาไวใหผูเรียนไดใชมากกวา 1 
รูปแบบ รวมทั้งเคร่ืองมือน้ันจะตองมีความสะดวกใช (User-friendly) ซึ่งเคร่ืองมือที่บทเรียนออนไลน
ควรจัดใหผูเรียนไดแก 
   3.1 การประชุมทางคอมพิวเตอร หมายถึง การประชุมทางคอมพิวเตอรในลักษณะ
ของการติดตอส่ือสารแบบตางเวลาที่รูจักกันในชื่อเว็บเว็บบอรด (Web-board) หรือการติดตอส่ือสาร
แบบเวลาเดียวกัน เชน การสนทนาออนไลน 
   3.2 ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail) เปนองคประกอบสําคัญเพ่ือใหผูเรียน
สามารถติดตอสื่อสารกับผูสอน หรือผูเรียนอ่ืน ๆ ในลักษณะรายบุคคล การสงงาน ผลปอนกลับให
ผูเรียน ผูสอนสามารถใหคําแนะนําปรึกษาแกผูเรียนเปนรายบุคคล ทั้งนี้เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิด
ความกระตือรือรนในการเขารวมกิจกรรมการเรียนอยางตอเน่ือง ทั้งนี้ผูสอนสามารถใชไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกสในการใหความคิดเห็นและผลปอนกลับที่ทันตอเหตุการณ 
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ภาพประกอบ 6 รูปแบบการติดตอส่ือสาร 
            ที่มา: ไมโครซอฟต. (2553). รูปแบบการติดตอส่ือสาร. ออนไลน. 
 
  4. แบบฝกหัด/แบบทดสอบ 
   องคประกอบสุดทายของบทเรียนออนไลน แตไมไดมีความสําคัญนอยที่สุดแต
อยางใด ไดแก การจัดใหผูเรียนไดมีโอกาสในการโตตอบกับเน้ือหาในรูปแบบของการทําแบบฝกหัด
และแบบทดสอบความรู ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
    4.1 การจัดใหมีแบบฝกหัดสําหรับผูเรียน เพ่ือตรวจสอบความเขาใจไวดวยเสมอ 
ทั้งนี้เพราะบทเรียนออนไลน เปนระบบการเรียนการสอนซึ่งเนนการเรียนรูดวยตนเองของผูเรียน
สําคัญ ดังน้ันผูเรียนจึงจําเปนอยางยิ่งที่จะตองมีแบบฝกหัดเพ่ือการตรวจสอบวาตนเขาใจและรอบรู
ในเร่ืองที่ศึกษาดวยตนเองมาแลวเปนอยางดีหรือไมอยางไร 
   4.2 การจัดใหมีแบบทดสอบผูเรียน สามารถอยูในรูปแบบของแบบทดสอบกอน
เรียน ระหวางเรียน หรือหลังเรียนก็ได สําหรับบทเรียนออนไลนแลว ระบบบริหารจัดการรายวิชาทํา
ใหผูสอนสามารถสนับสนุนการออกขอสอบของผูสอนไดหลากหลายลักษณะ นอกจากน้ียังทําให
ผูสอนมีความสะดวกในการจัดการสอบไดอยางงายดาย 
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ภาพประกอบ 7 แบบฝกหัด/แบบทดสอบ 
            ที่มา: โรงเรียนศรีวิทยาปากน้ํา. (2553).หนาแสดงแบบฝกหัดและแบบทดสอบ. ออนไลน. 
  
  โครงการเรียนรูแบบออนไลนแหง สวทช. (2549: ออนไลน) กลาววาองคประกอบของ
บทเรียนออนไลน ประกอบดวย 
  1. เน้ือหาบทเรียน (Content)  
   เน้ือหาถือวาเปนสิ่งที่สําคัญที่สุดของการเรียนการสอนไมวาจะเปนระบบใดก็ตาม 
  2. ระบบบริหารการเรียน (e-Learning Management System: LMS) 
   ระบบบริหารการเรียนทําหนาที่เปนศูนยกลางที่กําหนดลําดับของเนื้อหาใน
บทเรียน นําสงบทเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรไปยังผูเรียน รวมทั้งประเมินความสําเร็จของ
บทเรียน ควบคุม และสนับสนุนการใหบริการท้ังหมด แกผูเรียนLMS จึงถือวาเปนองคประกอบของ
บทเรียนออนไลนที่สําคัญมาก เพราะจะทําหนาที่ตั้งแตผูเรียนเร่ิมเขาเรียน โดยจัดเตรียมหลักสูตร
และบทเรียนทั้งหมดเอาไวใหพรอมที่จะใหผูเรียนไดเขามาเรียน เม่ือผูเรียนไดเริ่มตนบทเรียนแลว
ระบบจะเริ่มทํางานโดยสงบทเรียนตามคําขอของผูเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ไปแสดงที่ Web 
Browser ของผูเรียน จากนั้นระบบก็จะติดตามและบันทึกความกาวหนา รวมทั้งสรางรายงาน
กิจกรรมและผลการเรียนของผูเรียนในทุกหนวยการเรียนอยางละเอียด จนกระท่ังจบหลักสูตร 
  3. การติดตอส่ือสาร (Communication) 
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   การเรียนทางไกลโดยทั่วไปแลวมักจะเปนการเรียนดวยตนเอง โดยไมตองเขาชั้น
เรียนปกติ ซึ่งผูเรียนจะเรียนจากส่ือการเรียนการสอนประเภทสิ่งพิมพ วิทยุกระจายเสียง วิทยุ
โทรทัศน และสื่ออ่ืน ๆ การเรียนแบบบทเรียนออนไลน ก็นับไดวาเปนการเรียนทางไกลแบบหนึ่ง 
แตส่ิงสําคัญที่ทําใหบทเรียนออนไลนมีความโดดเดนและแตกตางไปจากการเรียนทั่วไป คือการนํา
รูปแบบการติดตอสื่อสารแบบ 2 ทางมาใชประกอบในการเรียนเพื่อเพ่ิมความสนใจและความตื่นตัว
ของผูเรียนที่มีตอบทเรียนใหมากย่ิงขึ้น นอกจากนี้ยังใชเปนเคร่ืองมือที่จะชวยใหผูเรียนไดติดตอ 
สอบถาม ปรึกษาหารือ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวาง ตัวผูเรียนกับครู อาจารยผูสอน และ
ระหวางผูเรียนกับเพ่ือนรวมชั้นเรียนคนอ่ืน ๆ โดยเครื่องมือที่ใชในการติดตอส่ือสารอาจแบงได 2 
ประเภท ดังน้ี ประเภท Real-Time ไดแก Chat (message, voice), White Board/Text Slide, 
Real-Time Annotations, Interactive Pool, Conferencing และอ่ืน ๆ ประเภท Non Real-Time 
ไดแก Web-board และ E-mail เปนตน 
  4. การสอบ/วัดผลการเรียน (Evaluation) 
   การสอบ/วัดผลการเรียนเปนสวนประกอบสําคัญที่จะทําใหการเรียนแบบบทเรียน
ออนไลนเปนการเรียนที่สมบูรณ กลาวคือในบางวิชาจําเปนตองวัดระดับความรูกอนสมัครเขาเรียน 
เพ่ือใหผูเรียนไดเลือกเรียนในบทเรียนและหลักสูตรที่เหมาะสมกับเขามากที่สุด ซึ่งจะทําใหการเรียน
ที่จะเกิดขึ้นเปนการเรียนที่มีประสิทธิภาพสูงสุด เม่ือเขาสูบทเรียนในแตละหลักสูตรก็จะมีการสอบ
ยอยทายบท และการสอบใหญกอนที่จะจบหลักสูตร ระบบบริหารการเรียนจะเรียกขอสอบที่จะใชมา
จากระบบบริหารคลังขอสอบ (Test Bank System) ซึ่งเปนสวนยอยที่รวมอยูในระบบบริหารการ
เรียน LMS นั่นเอง 
   
 3.5 การออกแบบและพัฒนาคอรสแวรสําหรับบทเรียนออนไลน 
  ริชารด(Richards. 2001:24-27) ไดกลาวถึงการออกแบบและพัฒนาคอรสแวรสําหรับ
บทเรียนออนไลนไวดังนี้  
  1. Faculty Orientation 
   การจัดใหมีการสัมมนาอาจารยเพ่ือสรางความเขาใจในแนวคิดเก่ียวกับบทเรียน
ออนไลนใหชัดเจน รวมทั้งการแจงใหทราบเก่ียวกับขั้นตอนในการพัฒนาซึ่งผูสอนตองมีสวนรวม 
ทั้งน้ีเพ่ือใหผูสอนเขาใจบทบาทของตนในการออกแบบและพัฒนาส่ืออิเล็กทรอนิกสสําหรับบทเรียน
ออนไลน 
  2. Videotape Lecture 
   สิ่งหน่ึงที่ตองแจงใหผูสอนทุกทานที่สนใจก็คือ จะมีการอัดเทปการบรรยาย
(Lecture) ของผูสอนตลอดการสอนในแตละภาคการศึกษา เพ่ือนํามาถายทอดการสอนใหใกลเคียง
กับการสอนจริงมากที่สุด อยางไรก็ดีในสวนของภาพ จะใชเพียงเพื่อใหผูพัฒนาอางอิงถึงแตจะไมมี
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การนํามาใชในสื่อ สิ่งสําคัญก็คือ เสียงของการบรรยายที่จะตองบันทึกใหชัดเจนที่สุด ในสวนนี้
จะตองมีการแจงใหเจาหนาที่โสตทัศนูปกรณที่ทําหนาที่บันทึกเทปทราบดวย 
  3. List-Lecture Concepts 
   ผูสอนตองเขียนแผนการสอน รวมทั้ง Outline ของการบรรยายทีละหัวขอ รวมทั้ง
แนวคิดหลัก หรือ ประเด็นสําคัญ ๆ ที่ตองการนําเสนอ ทั้งนี้อาจเพิ่มเติมในสวนของคําอธิบายใน
สวนที่เปนปญหาที่ผูเรียนมักพบ รวมทั้งรายการของสื่อประกอบที่ใชในการบรรยาย โดยใหเขียนลง
ในแบบฟอรมที่ทีมผูออกแบบพัฒนากําหนดให ทั้งนี้เพ่ือทีมผูออกแบบพัฒนาจะไดใชเปนหลักในการ
พัฒนาส่ือตามหัวขอที่ทําการบรรยาย โดยจะเปนการดีมากหากสามารถจัดใหมีผูชวยสอน (TA) ที่
ผานการเรียนในวิชาที่ตองการจะพัฒนาเปนหน่ึงในทีมผูออกแบบพัฒนา 
  4. Transfer video to MPG  
   หลังจากที่ทางเจาหนาที่โสตทัศนูปกรณไดทําการบันทึกภาพการบรรยายแลวตอง
มีการแปลงแฟมวีดิโอใหอยูในรูปของ MPG 
  5. Course Management System 
   ในขณะเดียวกัน ทีมพัฒนาสวนหนึ่งจะตองเร่ิมการพัฒนาระบบการจัดคอรส ซึ่ง
ปจจุบันระบบการจัดการคอรสออนไลนมีใหเลือกอยูเปนจํานวนมาก แตละระบบที่อยูในทองตลาด
ตางก็มี Features ตาง ๆ กันออกไป ขอแนะนําประการหน่ึงก็คือ ไมควรยึดติดกับระบบใดระบบหนึ่ง 
เพราะหากมีการเปลี่ยนแปลงจะทําใหตองสูญเสียทั้งเงินและเวลาในการอบรมอีก ดังน้ันหากเปนไป
ไดจัดควรทําในลักษณะที่เรียกวา portal system หรือระบบทา ซึ่งหมายถึงการที่ผูใชไมจําเปน
จะตองเห็น front-end ของระบบที่ตัดสินใจเลือกใช หากผูพัฒนาสามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือ
customize ในสวนของระบบขึ้นมาเองไดตัวอยางโปรแกรมที่ใชการเขียน เชน ColdFusion เปนตน 
  6. Customize Template  
   การออกแบบและพัฒนา Template เปนสิ่งสําคัญที่ตองดําเนินการควบคูกันไป
เพราะ Template เปนส่ิงที่สําคัญอยางหน่ึงที่จะทําใหผูเรียนเกิดความสะดวกในการ navigate ใน
บทเรียน และสามารถเขาถึงสิ่งที่ตองการอยางงายดายหรือไม การพัฒนาในสวนนี้ครอบคลุมถึงการ
จัดระบบในการตั้งชื่อแฟมขอมูลดวย การออกแบบในสวนน้ีอาจใชเวลาถึง 3-5 เดือน ตัวอยาง
โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาสวนน้ี ไดแก GoLive และ Photoshop 
  7. Separate video into individual learning concepts 
   ขั้นตอนตอไปในการพฒันาไดแก การแยกวีดิโอ (ในรูปของ MPG) ออกเปนสวน 
ๆ ตามคอนเซปตการเรียน (Individual Learning Concept) ตัวอยางโปรแกรมที่ใชในการพัฒนาสวน
นี้ไดแก iEdit14 และ XingMPEG Encoder 
  8. Remove video and edit audio 
   หลังจากการแยกวีดิโอ (ในรูปของ MPG) ออกเปนสวน ๆ ตามคอนเซปตการ
เรียนแลว จะตองทําการตัดในสวนของภาพทิ้งและนําเฉพาะในสวนของเสียงมาตัดตอใหเรียบรอย 
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  9. Match video to see how learning concept is taught 
   ศึกษาวีดิโอที่บันทึกไวเพ่ือศึกษาวาประเด็นตาง ๆ ที่ผูสอนทําการสอนน้ันทําการ
สอนอยางไร ดวยวิธีใด เพ่ือที่จะนํามาออกแบบใหเหมาะสมกับการนําเสนอดวยมัลติมีเดีย 
  10. Create image, animation and self-test items 
   ใหสรางภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และแบบทดสอบ เพ่ือตรวจสอบความเขาใจ 
ตัวอยางโปรแกรมที่ใชในการพัฒนาในสวนน้ีไดแก Flash และ Adobe Image Ready 
  11. Convert audio to streaming format 
   ทําการเปลี่ยนรูปของเสียงใหอยูในลักษณะที่พรอมสําหรับการใชงานของผูเรียน
(การดาวนโหลด) ตัวอยางโปรแกรมที่ใชในการพัฒนาในสวนน้ีไดแก Realprod 
  12. Synchronize media 
   นําส่ือตางๆ ที่ไดพัฒนามา เชน ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว มาSynchronize ให
เขากับเสียงที่ได Convert แลว ตัวอยางโปรแกรมที่ใชในการพัฒนาในสวนน้ี ไดแก ISMIL 
  13. Prototype of course presented to instructor 
   นําตนแบบของงานที่ไดพัฒนาแลวนําเสนอใหกับผูสอนดู เพ่ือการปรับปรุงแกไข
จริง ๆ แลวการปรับปรุงแกไขโดยการตรวจสอบของผูเชี่ยวชาญ จะตองมีการดําเนินการในเกือบทุก
ขั้นตอนของการพัฒนา ในสวนน้ีเปนการใหผูพัฒนาตรวจสอบหลังจากที่งานไดดําเนินการไปจนถึง
ขั้นการสรางตนแบบงาน 
  14. User-Testing  
   นําไปทดสอบการใชงานกับผูใชงานจริง เพ่ือการปรับปรุงแกไขอีกคร้ังหนึ่ง 
  15. Cdize for delivery on CD 
   เขียนลงแผนเพ่ือใชถายทอดการสอนจากCD 
  16. Create Workbook 
   จัดทํา Workbook ซึ่งถือวาเปนคูมือสําหรับผูเรียนที่สามารถนําไปใชประกอบ
การศึกษาดวยตนเองจากสื่ออิเล็กทรอนิกส Workbook นี้อาจมีการสรุปเนื้อหาโดยยอเพ่ือใหผูเรียน
ไดทบทวน ผูเรียนอาจใช Workbook นี้ในการสรุปประเด็นสําคัญตาง ๆ หรือ จดโนตยอ ขอคิดเห็น 
หรือขอสงสัยตางๆ ที่เกิดขึ้นในขณะที่เรียน 
  17. Duplicate and package  
   ทําการบันทึกและจัดทําแพ็คเกจตามจํานวนที่ตองการ 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 91-118) ไดกลาวถึงการออกแบบและพัฒนาบทเรียน
ออนไลน ไวดังนี้  
  1. การออกแบบคอรสแวรบทเรียนออนไลน 
   1.1 ความหมายของคอรสแวร หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส (คอมพิวเตอร) ซึ่งเปน
การเปลี่ยนรูปแบบการนําเสนอบทเรียนจากตําราเอกสาร ใหอยูในรูปของสื่อการเรียนการอนทาง
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คอมพิวเตอร โดยเนนการออกแบบ ซึ่งใชประโยชนของขอไดเปรียบของคอมพิวเตอรในดานการ
นําเสนอสื่อประสม (Multimedia) และในดานการใหผลปอนกลับแกผูเรียนโดยทันที (Immediate 
Response) โดยที่ผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาไดตามความตองการในลักษณะที่ไมเปนเชิงเสนตรง 
(Non-Linear) และมีการออกแบบกิจกรรมการเรียนเพ่ือใหผูเรียนมีการโตตอบ (Interaction) กับ
เน้ือหา รวมทั้งมีแบบฝกหัดและแบบทดสอบใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจได 
   1.2 การออกแบบระบบการเรียนการสอน แบบจําลองรูปแบบการออกแบบระบบ
การเรียนการสอน (Instructional System Design Model) สามารถแบงออกเปน 3 ประเภท ไดแก 
รูปแบบจําลองระบบการเรียนการสอนซึ่งเหมาะสําหรับการนําไปใชในชั้นเรียน (สําหรับการเรียนการ
สอน 2-3ชั่วโมง) รูปแบบจําลองระบบการเรียนการสอนสําหรับการผลิตเปนชุดการเรียน รูป
แบบจําลองระบบการสอนสําหรับการเรียนการสอนทั้งระบบ (ใชกับทั้งกระบวนวิชาหรือทั้งหลักสูตร) 
ตาราง 1 แสดงการแบงประเภทของรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอน แบงตามคุณลักษณะ   
     สําคัญ         

   คุณลักษณะสําคัญ ใชในชั้นเรียน ชุดการเรียน ใชกับทั้งระบบ 

    ผลลัพธตามปกติ 1-2/3 ชั่วโมงของ 
การสอน 

ชุดการเรียนการ
สอนดวยตนเอง 

ทั้ ง ร า ย วิ ช า /
หลักสูตร 

ทรัพยากรในการพัฒนา นอยมาก สูง สูง 

ทีมหรือรายบุคคล รายบุคคล ทีม ทีม 

ประสบการณ/ทักษะการ
ออกแบบการสอน 

นอย สูง สูง/สูงมาก 

การพัฒนา/การเลือกสื่อ การเลือกสื่อ การพัฒนา การพัฒนา 

ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห ค ว า ม
ตองการ 

ไมจําเปนนัก นอย/ปานกลาง จําเปนมาก 

ความซับซอนเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีการถายทอด
เน้ือหา 

ต่ํา ปานกลางถึงสูง ปานกลางถึงสูง 

ปริมาณการทดสอบและ
ปรับปรุง 

ต่ําถึงปานกลาง สูงมาก ปานกลางถึงสูง 

ปริมาณการเผยแพร ไมจําเปน สูง ปานกลางถึงสูง 



31 
 
    จากตาราง 1 สามารถอธิบายไดวา แบบจําลองรูปแบบการเรียนการสอน 
(Instructional Design Model) ที่ใชในหองเรียน หมายถึง การออกแบบท่ีเหมาะสําหรับการออกแบบ
การเรียนการอสนประมาณ 1-2/3ชั่วโมงของการเรียนการสอน ซึ่งโดยปกติรูปแบบการเรียนการสอน
ในลักษณะนี้จะใชทรัพยากรในการพัฒนานอยมาก และออกแบบโดยบุคคลคนเดียว ซึ่งไม
จําเปนตองมีประสบการณหรือทักษะในการออกแบบมากนัก การออกแบบส่ือจะใชวิธีการเลือกส่ือที่
มีอยูแลวมากกวาการพัฒนาขึ้นเองใหม โดยไมจําเปนตองมีการวิเคราะหความตองการกอนก็ได 
เทคโนโลยีที่ใชในการถายทอดเนื้อหาก็ไมจําเปนตองเปนเทคโนโลยีที่สลับซับซอน เม่ือออกแบบ
แลว การทดสอบและปรับปรุงอยูในระดับปานกลางถึงไมมากนัก โดยไมมีความจําเปนในการ
เผยแพรการออกแบบสูสาธารณชน 
    สําหรับรูปแบบการออกแบบบทเรียนการสอนในลักษณะการพัฒนาชุดการ
เรียนน้ัน หมายถึง การออกแบบท่ีเหมาะสมสําหรับการออกแบบสําหรับการสรางชุดการเรียน โดย
ปกติจะใชทรัพยากรในการพัฒนาสูง ตองการการทํางานเปนทีม โดยทีมพัฒนาตองมีประสบการณ
ในการออกแบบมากอน การออกแบบสื่อจะใชวิธีการพัฒนาข้ึนมาใหมมากกวาการเลือกส่ือที่มีอยู
แลว มีความจําเปนในการวิเคราะหความตองการในระดับนอยถึงปานกลาง ความซับซอนของ
เทคโนโลยีที่เก่ียวของกับการออกแบบอยูในขั้นปานกลางถึงสูง เม่ืออกแบบพัฒนาแลวตองนําไป
ทดสอบและปรับปรุงจนกวาจะเหมาะสม กอนที่จะนําไปเผยแพรตอไป 
    รูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนในลักษณะเชิงระบบ หมายถึง การ
ออกแบบที่เหมาะสําหรับการออกแบบท้ังคอรส (รายวิชา) หรือทั้งหลักสูตร ซึ่งใชทรัพยากรในการ
พัฒนาสูงและตองการการทํางานเปนทีม เชนเดียวกับการพัฒนาชุดการเรียน โดยทีมพัฒนาตองมี
ประสบการณในการออกแบบมากอนในระดับสูงถึงสูงมาก การออกแบบส่ือจะใชวิธีการพัฒนาขึ้นเอง
ใหมมากกวาการเลือกสื่อที่มีอยู ความซับซอนของเทคโนโลยีที่เก่ียวของกับการออกแบบอยูในขั้น
ปานกลางถึงสูง เชนเดียวกับการพัฒนาชุดการเรียน แตขอแตกตางของการออกแบบทั้งคอรสกับ
การพัฒนาชุดการเรียนอยูที่ความจําเปนในการวิเคราะหความตองการ สําหรับการออกแบบทั้งคอร
สการวิเคราะหความตองการมีความจําเปนมาก ในขณะที่การพัฒนาชุดการเรียนการวิเคราะหความ
ตองการมีความจําเปนนอยถึงปานกลางเทาน้ัน และเม่ืออกแบบพัฒนาแลวการนําไปทดสอบและ
ปรับปรุง รวมทั้งปริมาณการเผยแพรอยูในระดับปานกลางถึงสูง  
   1.3 การออกแบบและพัฒนาคอรสแวรสําหรับบทเรียนออนไลน รูปแบบการ
ออกแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสําหรับการออกแบบ ประกอบดวยขั้นตอนตางๆ 7 ขั้นตอนดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 : ขั้นการเตรียมตัว (Preparation Stage) 
    ขั้นที่ 2 : ขั้นการเลือกเน้ือหา (Content Selection) 
    ขั้นที่ 3 : ขั้นการวิเคราะหหลักสูตร (Curriculum Analysis Stage)  
    ขั้นที่ 4 : ขั้นการออกแบบหลักสูตร (Curriculum Design) 
    ขั้นที่ 5 : ขั้นการพัฒนาการเรียนการสอน (Instructional Development Stage) 
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    ขั้นที่ 6 : ขั้นการประเมินผล (Evaluation Stage) 
    ขั้นที่ 7 : ขั้นการบํารุงรักษา (Maintenance Stage) 
    1.3.1 ขั้นการเตรียมตัว (Preparation Stage) 
     คอรสแวรสําหรับบทเรียนออนไลน แบงไดเปน 3 ระดับไดแก ระดับ
ขอความเปนสวนใหญ (Text-Based Courseware) ระดับมัลติมีเดียอยางงาย (Low cost Interactive 
Courseware) และระดับมัลติมีเดียเชิงโตตอบคุณภาพสูง (High Quality Courseware) ซึ่งคอรสแวร
ใน 2 ลักษณะแรกนั้น ผูสอนสามารถทําการออกแบบและสรางสื่อการสอนดวยตนเอง เน่ืองจากการ
ที่ระบบบริหารจัดการรายวิชา (LMS : Learning Management system) ของระบบบทเรียนออนไลน 
สามารถชวยผูสอนในการสรางและปรับเนื้อหาใหทันสมัยไดอยางสะดวกและคอนขางงายดวยตนเอง 
ในการออกแบบและพัฒนาคอรสแวรระดับมัลติมีเดียเชิงโตตอบคุณภาพสูงมีความจําเปนที่จะตองมี
ผูเชี่ยวชาญในหลายดาน ทมีงานในการออกแบบและพัฒนาคอรสแวรประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดาน
เน้ือหา (Content Export) ดานการออกแบบการสอน (Instructional Designer) ดานการออกแบบ
กราฟก (Graphic Designer) ดานสื่อ (Media Specialist) และดานการเขียนโปรแกรม 
(Programmer) 
     ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนออนไลนระดับคุณภาพสูงน้ี อาจ
หมายถึงการจัดหาทีมงานใหม ๆ เขามา หรือการพัฒนาตนเองหรือทีมงานดวยการเขารวมการ
ประชุมรวมทั้งการอบรมเชิงปฏิบัติการตางๆ ที่เก่ียวของ เพ่ือทําความเขาใจเก่ียวกับการออกแบบ
การสอนสําหรับบทเรียนออนไลน รวมทั้งทักษะเทคนิคตาง ๆ เพ่ือเตรียมการสําหรับการพัฒนา
คอรสแวรในขั้นตอ ๆ ไป 
    1.3.2 ขั้นการเลือกเน้ือหา (Content Selection) 
     ในขั้นน้ีสิ่งสําคัญคือการเลือกเนื้อหาวิชาที่ตองการจะนํามาออกแบบและ
พัฒนาเปนคอรสแวรในบทเรียนออนไลน นอกจากในดานของทีมงานในการผลิตแลว ขอแตกตาง
สําคัญอีกประการหนึ่งที่แยกคอรสแวรระดับมัลติมีเดียเชิงโตตอบคุณภาพสูงออกจากคอรสแวรระดับ
ขอความเปนสวนใหญและระดับมัลติมีเดียอยางงาย ไดแก เวลาและความชํานาญที่ตองใชในการ
ผลิต 
    1.3.3 ขั้นการวิเคราะหหลักสูตร (Curriculum Analysis Stage) 
     หลังจากที่เลือกเนื้อหาในการออกแบบและพัฒนาคอรสแวรแลว จะตอง
ทําการวิเคราะหหลักสูตร ซึ่งการวิเคราะหหลักสูตรประกอบดวยขั้นตอนตางๆ ดังนี้ 
     1.3.3.1 การตั้งเปาหมายการเรียน คือ การกําหนดวัตถุประสงคกวาง ๆ 
หรือผลการเรียนโดยรวมที่ผูเรียนพึงไดรับจากการเรียนในรายวิชาน้ี 
     1.3.3.2 การกําหนดคุณลักษณะของผูเรียน คือ การรวบรวมขอมูล
ทั้งหมดเก่ียวกับผูเรียนซึ่งเปนกลุมเปาหมาย หรือผูใชตัวจริงของคอรสแวรที่พัฒนาขึ้น คุณลักษณะ
ของผูเรียนอาจหมายถึงพ้ืนฐานความรูในเนื้อหานั้น ๆ (ผูเรียนกลุมเกงหรือผูเรียนกลุมออน) 
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ความชอบเกี่ยวกับรูปแบบการเรียน (ผูเรียนเรียนรูเร็ว ผูเรียนตองใชเวลาในการเรียนมาก) ระดับ
ความกระตือรือรนของผูเรียน (ผูเรียนสวนใหญคอนขางกระตือรือรน หรือ ผูเรียนสวนใหญขาดความ
กระตือรือรน) ทักษะดานคอมพิวเตอร (ผูเรียนมีทักษะคอมพิวเตอร หรือผูเรียนขาดทักษะ
คอมพิวเตอร) การออกแบบคอรสแวรเชิงโตตอบคุณภาพสูงจะตองมีการออกแบบอยางระมัดระวัง
เพ่ือใหตรงกับความตองการของกลุมผูเรียน กอนที่จะมีการลงทุนในดานงบประมาณในการออกแบบ
พัฒนาจริง 
     1.3.3.3 วิเคราะหสิ่งแวดลอมที่เก่ียวของกับการเรียน ในการออกแบบ
คอรสแวรจําเปนตองมีการพิจารณาถึงสิ่งแวดลอมทางการเรียนที่เก่ียวของ เน่ืองจากการเรียนรูที่
แตกตางกันสงผลโดยตรงตอการออกแบบคอรสแวร เชน คอรสแวรที่ออกแบบสําหรับผูเรียนทางไกล 
ซึ่งนําไปใชในลักษณะแทนที่การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติจะตองออกแบบใหมีความสมบูรณใน
ตัวมากที่สุด (Self-Contained) ในขณะที่การออกแบบคอรสแวรสําหรับเพ่ือใชการสอนเสริมอาจไม
จําเปนตองมีความสมบูรณในตัวเทากับลักษณะแรก 
     1.3.3.4  การวิเคราะหภาระงาน ถือเปนงานที่มีความสําคัญมากสําหรับ
การพัฒนาคอรสแวรเชิงโตตอบคุณภาพสูง การกําหนดเน้ือหาที่มีความเหมาะสมท่ีจะสอนและ
วิเคราะหทักษะที่ตองการสอน ซึ่งอาศัยการแตกเนื้อหาท่ีซับซอนออกเปนเนื้อหายอย ๆ เพ่ือที่จะหา
ลําดับการสอนที่มีประสิทธิภาพสูงสดุ การวิเคราะหภาระงานผูออกแบบพัฒนาจะตองตอบคําถามวา 
การที่จะทําใหผูเรียนบรรลุเปาหมายที่ตั้งไว ผูเรียนจะตองเรียนรูทักษะอะไรบางเสียกอน ดังน้ันใน
การวิเคราะหภาระงานจะตองจัดประเภทการเรียนรูกอน การวิเคราะหภาระงานจําเปนตองให
ผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหาเปนผูกระทําการวิเคราะห 
    1.3.4 ขั้นการออกแบบหลักสูตร (Curriculum Design)  
     การออกแบบหลักสูตรประกอบดวยขั้นตอนตางๆ ไดแกการกําหนด
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม การวางแผนวิธีการวัดผล การทบทวนทรัพยากรสําหรับการออกแบบ
และสงผานเน้ือหา และการกําหนดกลยุทธการเรียนการสอน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
     1.3.4.1 การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หมายถึง การกําหนดส่ิงที่
ผูเรียนควรจะประสบความสําเร็จหลังจากที่ไดเรียนรูเน้ือหาในหนวยการเรียนนั้น ๆ แลวผูสอน
จะตองเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ชัดเจนและสามารถวัดผลได จะชวยใหผูออกแบบคอรสแวร
สามารถนําไปใชในการวางแผนออกแบบการสอนไดตรงกับวัตถุประสงคที่ตองการย่ิงขึ้นและสงผล
ใหไดคอรสแวรมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
     1.3.4.2 การวางแผนวิธีการวัดผล วิธีการวัดผลซ่ึงสามารถชวยผูเรียนใน
การตรวจสอบความสําเร็จของตนเองตามวัตถุประสงคซึ่งผูสอนไดกําหนดไวลวงหนา เปนขั้นตอนที่
จําเปนเพราะหากผูสอนไมมีวิธีการวัดผลที่ดีทั้งผูเรียนและผูสอนก็จะไมมีทางทราบเลยวาผูเรียน
ไดรับความรู ทักษะ หรือการเปลี่ยนแปลงเจตคติตามที่ผูสอนคาดหวังไวหรือไม อยางไร วิธีการ
วัดผลจะชวยผูพัฒนาในการออกแบบกิจกรรม แบบฝกหัด หรือแบบทดสอบ ในลักษณะที่เหมาะสม
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และเปนไปตามวัตถุประสงคที่ไดกําหนดไวสําหรับแตละหนวยการเรียนในแตละรายวิชา วิธีการ
วัดผลขึ้นอยูกับชุดคําส่ังในการสรางและนําเสนอขอสอบตามที่แตละโปรแกรมไดจัดหาไว เพ่ือให
ผูสอนใชในการวัดผลผูเรียน ในขั้นนี้ผูสอนสามารถวางแผนลวงหนาอยางคราว ๆ ไวกอนเก่ียวกับ
สื่อที่ตองการใชในการวัดผล เชน กราฟก วีดิทัศน คลิปเสียง ซึ่งใชพรอม ๆ กับขอคําถาม หรือโจทย 
รวมทั้งวางแผนไวกอนในเร่ืองของรูปแบบขอคําถามที่ตองการ เชน ลากและปลอย (Drag and 
Drop) เติมคําหรือขอความในชองวาง ขอสอบแบบอัตนัยหรือปรนัย เปนตน 
     1.3.4.3 การทบทวนทรัพยากรสําหรับการออกแบบการสงผานเนื้อหา 
ผูพัฒนาคอรสแวรจําเปนที่จะตองทราบเกี่ยวกับทรัพยากรสําหรับการออกแบบและการสงผาน
เน้ือหาที่มีอยูเพ่ือใชในการพัฒนาคอรสแวร ในขั้นนี้จึงจําเปนตองมีการทบทวนเอกสาร (Materials) 
ทั้งหมดเก่ียวกับเนื้อหา ไมวาจะอยูในรูปของหนังสือ ตํารา สมุดจด คําบรรยาย (Lecture Note) เทป
เสียง ภาพ วีดิทัศน สไลด ภาพถาย ฯลฯ ผูสอนหรือผูชวยสอนควรจะจัดหาเอกสารที่เก่ียวของกับ
การออกแบบใหแกผูพัฒนา ในกรณีที่เอกสารยังไมสมบูรณก็จําเปนที่จะตองจัดหาขอมูลเอกสาร 
รวมทั้งสื่อตางๆ เพ่ิมเติมใหสมบูรณ 
     1.3.4.4 การกําหนดกลยุทธการเรียนการสอน เปนขั้นตอนแนะนําวิธีการ
เรียนสําหรับผูเรียนแตละคนเพื่อใหไดรับผลสําเร็จในการเรียนการสอนควรไดรับการออกแบบโดย
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา รวมทั้งนักออกแบบการสอน เพราะในสวนนี้จะตองมีการตัดสินใจเกี่ยวกับ
กลยุทธที่ตองการใช 5 ประเด็นดวยกัน ไดแก 
      1.3.4.4.1 กิจกรรมกอนการเรียนการสอน (Pre-instructional 
Activities) ประกอบดวยการเราความสนใจผูเรียน การแนะนําวิธีการเรียน การนําเสนอวัตถุประสงค
แกผูเรียน รวมทั้งวิธีในการทําใหผูเรียนเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมของตน 
      1.3.4.4.2 การนําเสนอเนื้อหา (Information Presentation) ตอง
กําหนดกลยุทธในการจัดลําดับและโครงสรางเนื้อหาใหเหมาะสมกับผูเรียน ในขั้นตอนนี้การ
ออกแบบใหผูเรียนสามารถเขาถงึเน้ือหาไดอยางยืดหยุนจึงเปนสิ่งจําเปน 
      1.3.4.4.3 การฝกฝน (Practice) ผูออกแบบจะตองจัดใหผูเรียนมี
โอกาสในการฝกฝนความรูที่ไดศึกษาจากคอรสแวรเพ่ือตรวจสอบความเขาใจของตนเอง สิ่งสําคัญ
ยิ่งในการฝกฝนคือ การจัดใหมีผลปอนกลับ (Feedback) เก่ียวกับผลการเรียนของผูเรียน ซึ่งอาจอยู
ในรูปของคะแนน หรือขอความซึ่งแสดงใหผูเรียนทราบเก่ียวกับระดับความสามารถของตน หลังจาก
ที่ไดศึกษาเน้ือหาแลว 
      1.3.4.4.4 การวัดผลการเรียนรู (Assessment of Learning 
Outcomes) ในขั้นน้ีจะเปนการกําหนดรายละเอียดของการวัดผลการเรียนซึ่งไดกําหนดไวอยางคราว 
ๆ แลว โดยครอบคลุมการกําหนดขอคําถามสําหรับการทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียนและหลัง
เรียน และเกณฑในการวัดผลการเรียน 
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      1.3.4.4.5 การติดตามผลการซอมเสริม (Follow-up and 
Remediation) ในขั้นนี้ผูออกแบบอาจจัดหากิจกรรมการเรียนเพ่ิมเติมสําหรับผูเรียนซึ่งไมสามารถ
สอบผานเกณฑตามวัตถุประสงคที่ไดตั้งไว ซึ่งอาจอยูในรูปของการซอมเสริมหรือเรียนเสริมก็ได  
    1.3.5 ขั้นการพัฒนาการเรียนการสอน (Instructional Development Stage) 
ในการพัฒนาการเรียนการสอนจะครอบคลุมการออกแบบและการผลิตคอรสแวร รวมทั้งการ
จัดระบบและจัดการระบบสนับสนุน 
     1.3.5.1 การออกแบบและการผลิตคอรสแวร ในการออกแบบและการผลิต
คอรสแวรจะครอบคลุมการอัดเทปการสอนของผูสอนทั้งหมดไว นอกจากนี้ในสวนของการออกแบบ
สามารถแบงออกเปน 2 สวนหลัก ๆ ไดแก สวนของเทมเพลตซึ่งหมายถึงโครงสรางของเว็บเพจที่จะ
นําเสนอเน้ือหาแตละสวนมาใส และสวนของเนื้อหาคอรสแวร ซึ่งการออกแบบอาจอยูในลักษณะของ
สตอรี่บอรดบนกระดาษหรือในลักษณะอิเล็กทรอนิกสก็ได สําหรับการออกแบบคอรสแวรระดับสูง
ขั้นตอนของการออกแบบคอรสแวรเปนสิ่งสําคัญมากที่สุด เพราะเนื้อหาของคอรสแวรจะนาสนใจ
หรือกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรูหรือไม ขึ้นอยูกับวาวิธีการท่ีผูออกแบบใชในการออกแบบเน้ือหา
นั้น ๆ มีประสิทธิภาพหรือไม การออกแบบสาร(Message Design) หรือการออกแบบส่ือที่ใชเพ่ือสง
สาร (Message) ไปยังผูเรียน ซึ่งจะตองกระทําอยางรัดกุมและใหมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ในขั้นนี้
จะมีการเลือกสื่อที่ใชในการนําเสนอเน้ือหา ซึ่งการจะเลือกใชสื่อใดนั้น ขึ้นอยูกับธรรมชาติของเนื้อหา
แตละสวนซ่ึงคอรสแวรสามารถใชประโยชนจากเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ในปจจุบันในการนําเสนอ
เนื้อหาในหลากรูปแบบ ไมวาจะเปนภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟก วีดิทัศน ขอความ และเสียง 
หลังจากการออกแบบแลว ผูพัฒนาจะตองเขียนสคริปตเน้ือหาและอธิบายอยางชัดเจน ใน
รายละเอียดเก่ียวกับสิ่งที่ตองการจะนําเสนอในแตละหนาจอ หลังจากการออกแบบสตอรี่บอรดแลว
จะตองใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบ จนกวาจะพอใจในคุณภาพ เม่ือสตอรี่บอรดไดผานการ
ตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญเนื้อหาแลว จะถูกสงผานไปยังนักออกแบบกราฟกและผูเชี่ยวชาญดานส่ือ
ตอไป ซึ่งก็จะนําสตอร่ีบอรดที่ไดรับไปพัฒนาเปนสื่อที่เหมาะสมตามที่นักออกแบบเน้ือหาได
ออกแบบไวตอไป เม่ือส่ือพัฒนาเสร็จแลว นักออกแบบการสอนตรวจสอบคุณภาพของสื่อกอนที่จะ
สงผานไปยังโปรแกรมเมอร ผูซึ่งจะรวบรวมสื่อหลายๆ ชนิดเขาดวยกันเปนแพลทฟอรมเดียวกัน 
     1.3.5.2 ขั้นการจัดการระบบและจัดการระบบสนับสนุน ระบบสนับสนุนใน
ที่นี้หมายถึง ทรัพยากรตางๆ ที่สนับสนุนการสอนรวมทั้งกิจกรรมการเรียนตาง ๆ เชนคูมือ ใบงาน 
ตํารา เปนตน ในการพัฒนาคอรสแวรสําหรับบทเรียนออนไลนมีความจําเปนที่จะตองมีการจัดระบบ
และการจัดการกับระบบสนับสนุนที่ดี เน่ืองจากคอรสแวรที่สรางขึ้นมักจะไดรับการออกแบบสําหรับ
การเรียนรูดวยตนเองของผูเรียน ซึ่งนอกจากความชวยเหลือที่จัดหาไวในเว็บแลว ผูออกแบบพัฒนา
ก็ควรที่จะผลติคูมือการใชงานคอรสแวรควบคูกัน การสรางคูมือจะมีประโยชนตอผูเรียนมากเพราะ
จะสามารถชวยใหผูเรียนเร่ิมใชคอรสแวรไดอยางม่ันใจและสามารถขอคําแนะนําจากคูมือไดทุกเม่ือ 
เม่ือมีปญหาเก่ียวกับการใชงานไมวาผูเรียนจะอยูหนาคอมพิวเตอรหรือไมก็ตาม 
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     1.3.5.3 สําหรับคูมือการใชงานที่ดีนั้นจะตองประกอบดวย 
      1.3.5.3.1 รายละเอียดเก่ียวกับอุปกรณและซอฟตแวร 
      1.3.5.3.2 แนะนําคอรสแวร 
      1.3.5.3.3 วัตถุประสงคของคอรสแวร 
      1.3.5.3.4 การใชคอรสแวร 
      1.3.5.3.5 ปญหาที่อาจมี 
      1.3.5.3.6 เอกสารอางอิง 
      1.3.5.3.7 รูปเลมที่สรางสรรค 
    1.3.6 ขั้นการประเมินผล (Evaluation Stage) 
     การประเมินผลในที่นี้ หมายถึง การประเมินผลที่ไดจากการใชคอรสแวรที่
ไดสรางขึ้นซ่ึงเปนผลที่เกิดกับผูเรียนโดยตรงวา เม่ือเรียนจากคอรสแวรที่ไดสรางขึ้นแลว ผูเรียน
สามารถบรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไวหรือไม และผลที่ไดรับน้ันเปนไปตามเกณฑหรือต่ํา
กวาเกณฑการประเมิน โดยปกติแลวการประเมินผลสื่อการเรียนการสอนมีดวยกัน 3 ระดับ ไดแก 
การประเมินตัวตอตัว (One to One) การประเมินกลุมเล็ก และการประเมินกลุมใหญ 
     การประเมินตัวตอตัว หมายถึง ผูประเมินหน่ึงคนตอผูเรียนหนึ่งคน ในขั้น
นี้เปนการดูปญหาที่(อาจ)เกิดขึ้นกับผูเรียนระหวางการใชคอรสแวร ผูออกแบบการเรียนการสอนอาจ
สัมภาษณผูเรียนหรือใหผูเรียนพูดความคิดเห็นของตัวเองออกมาในขณะที่กําลังเรียนบทเรียน 
     การประเมินกลุมเล็ก หมายถึง การใหผูเรียน 6-8 คน ทดลองใชคอรสแวร
ที่ไดสรางขึ้นในขั้นนี้จะเปนการศึกษาวาผูเรียนใชสื่อการเรียนการสอนอยางไร ผูเรียนตองการความ
ชวยเหลือมากนอยเทาใด โดยขอมูลที่ไดมาจะชวยใหบทเรียนมีความสมบูรณ (Self-Contained) ใน
ตัวเองมากขึ้นและยังชวยใหผูออกแบบการเรียนการสอนสามารถคาดคะเนถึงประสิทธิผลของสื่อการ
เรียนการสอนที่จะใชกับกลุมใหญไดดวย 
     การประเมินกลุมใหญ หมายถึง การใหผูเรียนทั้งชั้นเรียนทดลองเรียน
ดวยคอรสแวรที่สรางขึ้น หลังจากที่ไดทําการปรับปรุงแลวใน 2 ขั้นตอนที่ผานมา การประเมินกลุม
ใหญสามารถทําไดทั้งในลักษณะระหวางการเรียน (Formative Evaluation) และการประเมินหลังการ
เรียน (Summative Evaluation) การประเมินผลระหวางการเรียนการสอนนี้เปนกิจกรรมที่สอดแทรก
ไปกับการเรียนการสอน โดยจะตองใหผูเรียนเรียนจากคอรสแวรที่ไดสรางขึ้นและหลังจากการเรียน
แลวผูเรียนจะตองทําขอสอบ เพ่ือศึกษาวาผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคการเรียนที่กําหนดไวหรือไม
เพียงใด มีขอบกพรองในจุดประสงคใด เพ่ือจะนําขอมูลเหลาน้ีมาปรับปรุงและพัฒนาคอรสแวรที่
สรางขึ้น นอกจากนี้ในการสรางคอรสแวรจําเปนที่จะตองมีการประเมินหลังการเรียนทั้งนี้เพ่ือให
ผูสอนรวบรวมขอมูลทั้งหมดเกี่ยวกับการเรียนดวยคอรสแวร หรืออาจเปนการเปรียบเทียบ
ประสิทธิผลของการเรียนการสอนสองแบบที่มีจุดมุงหมายในการเรียนการสอนอยางเดียวกัน 
    1.3.7 ขั้นการบํารุงรักษา (Maintenance Stage) 
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     การบํารุงรักษาคอรสแวรที่ไดสรางขึ้นเปนกระบวนการที่ตอเน่ืองกัน ทั้งน้ี
เพราะผูสอนมีความจําเปนในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศใหม ๆ ใหทันสมัยอยูตลอดเวลา 
นอกจากน้ีขั้นตอนนี้ยังถือวาเปนการตอบสนองตอคําแนะนําในการปรับปรุงคอรสแวรใหดีขึ้น 
นอกจากน้ีควรมีการสรางแฟมคําถามบอย (FAQs) เพ่ือหลีกเลี่ยงการตอบคําถามที่ซ้ํา ๆ เดิมดวย 
 3.6 ประโยชนของบทเรียนออนไลน 
  ไดมีผูกลาวถึงประโยชนของบทเรียนออนไลน ไวดังตอไปน้ี 
  ขาน (Kahn. 1997:12) ไดกลาวถึงประโยชนของบทเรียนออนไลน ไวดังนี้ 
  1. เรียนไดทันใจตามตองการ (Just-in-time Learning) นักเรียนสามารถเรียนผานเว็บ
ไดทุกขณะที่ตองการ การเรียนแบบบทเรียนออนไลนจึงสามารถชักจูงใจและทําใหผูเรียนเรียนได
เปนเวลานานโดยไมเบื่อ ผูเรียนสามารถคนหาและเขาถึงความรูใหม ๆ ไดทันเวลาความตองการ
เนื้อหาบนเว็บที่ถูกสรางและปรับปรุงขึ้นใหมทุกขณะทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตลอดชีวิตและ
นําไปใชไดอยางทันเหตุการณ 
  2. รูปแบบมัลติมีเดีย (Multimedia Format) เวิลด ไวด เว็บ ชวยใหการนําเสนอเน้ือหา
มีรูปแบบที่หลากหลาย รวมทังตัวอักษร เสียง วีดิทัศน และการติดตอส่ือสาร ณ เวลาจริง คุณสมบัติ
นี้ชวยใหผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบการนําเสนอที่มีประสิทธิภาพตอการเรียนของตนมากที่สุด และ
ครูผูสอนก็สามารถเลือกรูปแบบที่เหมาะสมกับหลักสูตรมากที่สดุได 
  3. ความทันสมัย (Currency) เนื้อหาท่ีใชในการเรียนบนเว็บน้ันสามารถปรับปรุงให
ทันสมัยไดงายเม่ือเปรียบเทียบกับหนังสือเรียน จึงทําใหครูสามารถนําเสนอขอมูลที่ทันสมัยที่สุด
เทาที่มีอยูใหแกผูเรียน 
  เอลลิส (Ellis. 1997: Online) ไดกลาวถึงประโยชนของบทเรียนออนไลนวา ผูเรียน
เปนฝายควบคุม (Learner Control) ในสภาพการเรียนการสอนผานเว็บ ผูเรียนจะมีเสรีภาพในการ
คนควาและเรียนรูสิ่งที่ตนสนใจ ซึ่งบางคร้ังอาจเปนสิ่งที่อยูนอกเหนือความคาดหวังของผูสอน 
ผูเรียนสามารถตัดสินใจเรื่องจังหวะการเรียนและประเด็นสําคัญของเนื้อหาการเรียน จึงทําให
เสนทางการเรียนแบบบทเรียนออนไลน ของนักเรียนแตละคนมีความแตกตางกันตามความตองการ
ของตน ถาผูเรียนมีวินัยในตนเอง มีเปาหมายและความเขาใจเกี่ยวกับสภาพแวดลอมของเว็บ จึงทํา
ใหผูเรียนควบคุมการเรียนผานเว็บไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  ฮอลล (Hall. 1997: Online) ไดกลาวถึงประโยชนของบทเรียนออนไลนวามีความ
ยืดหยุนและความสะดวก (Flexibility and Convenience) กลาวคือ ผูเรียนบทเรียนออนไลนสามารถ
เขาถึงเนื้อหาหลักสูตร ณ เวลาและสถานที่ใดก็ไดตามแตความสะดวก ซึ่งเปนการขจัดขอจํากัดทาง
กายภาพที่เกิดจากการเรียนในหองเรียนแบบเดิม การเรียนผานเว็บสามารถเรียนไดจากที่บาน ที่
ทํางาน หรือที่สถานศึกษาตามสะดวกของผูเรียน เปนการลดคาใชจายในการเดินทางและคาใชจาย
ในการใชหองเรียนดวย 
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  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 18-19) ไดกลาวถึงประโยชนของบทเรียนออนไลนไว
ดังนี้ 
  1. บทเรียนออนไลนชวยใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เพราะ
การถายทอดเน้ือหาผานทางมัลติมีเดีย สามารถทําใหเกิดการเรียนรูไดดีกวาการเรียนจากส่ือ
ขอความเพียงอยางเดียว หรือจากการสอนภายในหองเรียนของผูสอนซ่ึงเนนการบรรยายในลักษณะ
Chalk; Talk โดยเม่ือเปรียบเทียบกับบทเรียนออนไลนที่ไดรับการออกแบบและผลิตมาอยางมีระบบ 
จะชวยทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากกวาในเวลาที่เร็วกวา 
  2. บทเรียนออนไลนชวยทําใหผูสอนสามารถตรวจสอบความกาวหนาพฤติกรรมการ
เรียนของผูเรียนไดอยางละเอียดตลอดเวลา เน่ืองจากบทเรียนออนไลนมีการจัดหาเคร่ืองมือ 
(Courseware Management Tools) ที่สามารถทําใหผูสอนติดตามการเรียนของผูเรียนได 
  3. บทเรียนออนไลนชวยทําใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได เน่ืองจาก
การนําเอาเทคโนโลยี Hypermedia มาประยุกต ซึ่งมีลักษณะการเชื่อมโยงขอมูลไมวาจะเปนในรูป
ของขอความ ภาพนิ่ง เสียง กราฟก วีดิทัศน ภาพเคลื่อนไหว ที่เก่ียวเนื่องกันเขาไวดวยกันใน
ลักษณะที่ไมเปนเชิงเสน (Non-Linear) ทําใหHypermedia สามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบใยแมง
มุมได ดังน้ันผูเรียนสามารถเขาถึงขอมูลใดกอนหรือหลังก็ได โดยไมตองเรียงลําดับและเกิดความ
สะดวกในการเขาถึงของผูเรียนอีกดวย 
  4. บทเรียนออนไลนชวยทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามจังหวะของตน (Self-
Paced Learning) เน่ืองจากการนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบของ Hypermedia เปดโอกาสใหผูเรียน
สามารถควบคุมการเรียนรูของตนในดานของลําดับการเรียนได (Sequence) ตามพื้นฐานความรู 
ความถนัดและความสนใจของตน นอกจากน้ีผูเรียนยังสามารถเลือกเรียนเน้ือหาเฉพาะบางสวนที่
ตองการทบทวนไดโดยไมตองเรียนในสิ่งที่เขาใจแลว ซึ่งถือวาผูเรียนไดรับอิสระในการควบคุมการ
เรียนของตนเอง จึงทําใหผูเรียนไดเรียนรูตามจังหวะของตนเอง 
  5. บทเรียนออนไลนทําใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับครูผูสอน และกับเพ่ือน ๆ 
ได เน่ืองจากบทเรียนออนไลนมีเคร่ืองมือตาง ๆ มากมาย เชน Chat-Room, Web Board, E-mail 
เปนตน ที่เอ้ือตอการโตตอบ (Interactive) ที่หลากหลาย นอกจากน้ันบทเรียนออนไลนที่ออกแบบมา
อยางดีจะเอ้ือใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเนื้อหาไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน การออกแบบ
เน้ือหาในลักษณะเกมหรือการจําลอง เปนตน 
  6. บทเรียนออนไลนชวยสงเสริมใหเกิดทักษะใหม ๆ รวมทั้งเนื้อหาท่ีมีความทันสมัย
และตอบสนองตอเรื่องราวตางๆ ในปจจุบันไดอยางทันทวงที เพราะการที่เน้ือหาการเรียนรูอยูในรูป
ขอความอิเล็กทรอนิกส (E-text) ซึ่งไดแกขอความที่ไดรับการจัดเก็บ ประมวลผล นําเสนอ และ
เผยแพรทางคอมพิวเตอร ทําใหมีขอไดเปรียบสื่ออ่ืน ๆ หลายประการโดยเฉพาะอยางยิ่งในดานของ
ความสามารถในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศใหทันสมัยไดตลอดเวลา การเขาถึงขอมูลที่ตองการ
ดวยความสะดวกรวดเร็วและความคงทนของขอมูล 
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  7. บทเรียนออนไลนทําใหเกิดรูปแบบการเรียนที่สามารถจัดการเรียนการสอนใหแก
ผูเรียนในวงกวางขึ้น เพราะผูเรียนใชการเรียนลักษณะบทเรียนออนไลนจะไมมีขอจํากัดในดานการ
เดินทางมาศึกษาในเวลาใดเวลาหน่ึงและสถานที่ใดสถานที่หน่ึง ดังน้ันบทเรียนออนไลนจึงสามารถ
นําไปใชเพ่ือสนับสนุนการเรียนรูตลอดชีวิต (Life Long Learning) ได และยิ่งกวาน้ันยังสามารถนํา
บทเรียนออนไลนไปใชเพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนที่ขาดโอกาสทางการศึกษาในระดับอุดมศึกษาไดเปน
อยางดี 
  8. บทเรียนออนไลนทําใหสามารถลดตนในการจัดการศึกษาน้ันไดในกรณีที่มีการ
จัดการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนที่มีจํานวนมาก และเปดกวางใหสถาบันอ่ืน ๆ หรือบุคคลทั่วไป
เขามาใชบทเรียนออนไลนได ซึ่งจะพบวาเม่ือตนทุนการผลิตบทเรียนออนไลนเทาเดิมแตปริมาณ
ผูเรียนมีปริมาณเพ่ิมมากขึ้น หรือขยายวงกวางการใชออกไปก็เทากับเปนการลดตนทุนทาง
การศึกษา     
   จากการศึกษาเอกสารที่เก่ียวของกับบทเรียนออนไลน ผูวิจัยสรุปไดวา บทเรียน
ออนไลน เปนการจัดระบบกระบวนการเรียนการสอนตางๆ ตั้งแตเน้ือหา การลงทะเบียน การเก็บ
ขอมูล การมีปฏิสัมพันธ ระหวางผูสอนกับผูเรียนเชน อีเมล กระดานขาว หองสนทนา เปนตน ซึ่งจะ
มีสวนของระบบฐานขอมูล ที่สนับสนุนการจัดการเน้ือหาวิชา โดยจะเอ้ืออํานวยความสะดวกใหกับ
ผูเรียน ผูสอน ผูผลิตและผูดูแลระบบ และในตัวบทเรียนออนไลนยังสามารถนําส่ือหลายๆ รูปแบบ 
เชน ตัวอักษร ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว การบรรยาย รวมถึงภาพวีดิโอ ทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ
และเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ ทําใหผูวิจัยมีความสนใจการพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่องวัน
สําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 เพ่ือใหผูเรียนมีประสิทธิภาพการ
เรียนที่ดีขึ้น และเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนออนไลนในวิชาอ่ืนตอไป 

 
4.  เอกสารที่เก่ียวของกับการประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน 
 ปจจัยสําคัญอยางหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพคือส่ือการเรียนการ
สอน ซึ่งจะตองเปนสื่อที่มีคุณภาพ มีใหเลือกใชอยางหลากหลายทั้งส่ือสิ่งพิมพและสื่อเทคโนโลยี มี
เน้ือหาสอดคลองกับหลักสูตร สื่อการเรียนการสอนจึงจําเปนตองไดรับการพัฒนาใหทันสมัยทัน
เหตุการณของสิ่งแวดลอมของสังคม และความกาวหนาทางเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไป โดย
คํานึงถึงการแกปญหาการพัฒนาประสิทธิภาพการเรียนการสอนและมุงเนนผูเรียนใหเกิดการเรียนรู
ไดอยางมีประสิทธิภาพเหมาะสม สอดคลองกับความตองการ และเกิดประโยชนตอการจัดการศึกษา
ตอไป 
 การประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน เปนกระบวนการในการหาประสิทธิภาพ
เพ่ือตัดสินคุณคาของสื่อการเรียนการสอน ซึ่งมีความจําเปนอยางยิ่งที่ตองมีการตรวจสอบคุณภาพ
กอนนําออกมาใชงาน การตรวจสอบตองมีการทําตลอดระยะเวลาในแตละขั้นตอนของการออกแบบ
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และพัฒนาส่ือการเรียนการสอน และมีการตรวจสอบจริงกอนนําไปใชงาน เพ่ือจะไดทราบวาส่ือการ
เรียนการสอนนั้นมีคุณภาพมากนอยเพียงใดตรงจุดมุงหมายหรือไม 
 
 4.1 ความหมายของการประเมินประสิทธิภาพส่ือการเรียนการสอน 
  บวม และชาสเตน (Baum; & Chastain. 1974: 124) กลาววา การประเมิน
ประสิทธิภาพของชุดบทเรียนที่เปนส่ือการเรียนการสอน เปนการใหทราบวาผลการเรียนตรงกับ
จุดมุงหมายท่ีกําหนดไวหรือไม เน้ือหาของชุดบทเรียนมีความสัมพันธกับสถานการณที่ตองการให
เรียนรูหรือไม พฤติกรรมขั้นสุดทายเปนไปตามจุดมุงหมายที่กําหนดไวหรือไม 
  เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 294) กลาวถึงการประเมินประสิทธิภาพส่ือการเรียน
การสอนวา การสรางส่ือกอนที่จะนําไปใชจริงควรจะมีการทดลองแกไขปรับปรุงใหไดมาตรฐาน
เสียกอน เพ่ือใหทราบวาสื่อนั้นมีคุณภาพเพียงใด มีสิ่งใดที่ยังบกพรองอยู โดยการนําชุดบทเรียนไป
ทดลองใชกับกลุมตัวอยางของประชากรที่จะใชจริง ในการประเมินประสิทธิภาพของสื่อน้ันเราถือ
หลักการศึกษาแบบสมรรถฐานคือเกณฑมาตรฐาน 90/90 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533: 127) กลาววา การประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการ
สอนเปนการประเมินหรือพิจารณาคุณคาดานตางๆ ของสื่อการเรียนการสอนน้ัน ๆ เพ่ือจะไดแกไข
ปรับปรุงใหไดผลตามจุดมุงหมายกอนที่จะนําไปใชในระบบการเรียนการสอนและการเผยแพรตอไป 
  กิดานันท มลิทอง (2543: 106-107) กลาวถึงการประเมินการใชสื่อการสอนวา 
นอกจากการใชสื่อการสอนแลว ผูสอนควรตองมีการวิเคราะหวามีการใชสื่อการสอนอยางเหมาะสม
และเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวหรือไม โดยมีข้ันตอนในการประเมินส่ือการสอนตามขั้นตอน 
ดังนี้ 
   1. ประเมินการวางแผนการใชสื่อ เพ่ือดูสิ่งตางๆ ที่วางไวสามารถดําเนินไปตาม
แผนหรือไมหรือเปนไปเพียงตามหลักการทฤษฎีแตไมสามารถปฏิบัติไดจริง จึงตองมีการเก็บ
รวบรวมขอมูลไวเพ่ือการแกไขปรับปรุงในการวางแผนครั้งตอไป 
   2. ประเมินกระบวนการการใชสื่อ เพ่ือดูวาการใชสื่อในแตละขั้นตอนประสบปญหา
หรืออุปสรรคอยางไรบาง มีสาเหตุมาจากอะไร และมีการเตรียมการปองกันไวหรือไม 
   3. ประเมินผลที่ไดจากการใชสื่อ เปนผลที่เกิดขึ้นกับผูเรียนโดยตรงวาเม่ือเรียน
แลวผูเรียนสามารถบรรลุตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไวหรือไม และผลที่ไดนั้นเปนไปตาม
เกณฑหรือต่ํากวาเกณฑ 
  วุฒิชัย  ประสารลอย  (2543: 39) กลาววา  ประสิทธิภาพบทเรียนหมายถึง
ความสามารถของบทเรียนในการสรางผลสัมฤทธิ์ใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคถึงระดับที่คาดหวังไว 
และครอบคลุมความเชื่อถือได (Reliability) ความพรอมที่จะใชงาน (Availability) ความม่ันคง
ปลอดภัย (Security) และความถูกตองสมบูรณ (Integrity) อีกดวย กระบวนการประเมิน
ประสิทธิภาพของบทเรียนจะเนนไปทางการประกันคุณภาพหรือความสามารถของสื่อที่จะใช
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เชื่อมโยงความรู มีคุณลักษณะภายในตัวของสื่อที่เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถตัดสินใจ และชวย
สงเสริมการแสวงหาความรูจากประสบการณเดิมของผูเรียนผสมผสานกับความรูใหมที่ถายโยงจาก
โปรแกรมบทเรียนไปสูตัวของผูเรียน จากการที่ไดกําหนดวัตถุประสงคในการนําเสนอความรูเอาไว
ลวงหนาอยางแนชัด ซึ่งเปนการกําหนดลําดับขั้นตอนในการเรียนและเกณฑที่ใชตัดสินคุณคาของ
บทเรียน 
  บุญชม ศรีสะอาด (2545: 23) กลาววา การประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการ
สอนเปนการประเมินผลชุดบทเรียนวามีคุณภาพและมีคาหรือไมในระดับใด 
 4.2 ความสําคัญของการประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน 
  ในการจัดการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนทุกประเภทที่ใชประกอบการเรียน
การสอนมีความจําเปนอยางยิ่งที่จะตองมีการประเมินประสิทธิภาพกอน เพราะในการผลิตระบบ
ดําเนินงานทุกประเภทจําเปนตองมีการตรวจสอบระบบนั้น เพ่ือความถูกตองสมบูรณ ความ
นาเชื่อถือ ความพรอมในการใชงาน สื่อการเรียนการสอนก็เชนเดียวกันจะตองมีการประเมิน
ประสิทธิภาพกอนนําไปใชงาน ความสําคัญของการประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน มี
ดังนี้ 
  อีริคสัน และเคิรล (Erickson; & Curl. 1972: 163-170) กลาวถึงจุดมุงหมายสําคัญของ
การประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอนวา เพ่ือประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนวา เรียนรู
ไดมากนอยเพียงใดจากสื่อ และภายหลังที่ไดเรียนรูจากส่ือแลวผูเรียนไดเพ่ิมพูนความรูและ
ประสบการณใหกวางขวางออกไปอีกหรือไม 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2521: 134) ใหเหตุผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียน
การสอนไวดังนี้ 

1. สําหรับหนวยงานผลิตสื่อการเรียนการสอน การประเมินประสิทธิภาพเปนการ 
ประกันคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนวาอยูในระดับสูงเหมาะสมที่จะลงทุนผลิตออกมาเปน
จํานวนมาก ถาไมมีการประเมินประสิทธิภาพเสียกอนแลวหากผลิตออกมาใชประโยชนไมไดก็
จะตองทําใหม เปนการสิ้นเปลืองทั้งเวลา แรงงาน และเงินทอง 

2. สําหรับผูใชสื่อการเรียนการสอน สื่อจะทําหนาที่สอนโดยที่ชวยสรางสภาพ 
แวดลอมการเรียนรูใหผูเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามความมุงหวัง บางครั้งตองชวยผูสอนสอนบางครั้ง
ตองสอนแทนผูสอน ดังน้ันกอนนําสื่อการเรียนการสอนไปใชผูสอนจึงควรม่ันใจวาสื่อการเรียนการ
สอนน้ันมีประสิทธิภาพในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับขั้นจะ
ชวยใหเราใชสื่อการเรียนการสอนที่มีคุณคาทางการสอนไดจริงตามเกณฑที่กําหนด 

3. สําหรับผูผลิต การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวาเนื้อหาสาระ 
ที่บรรจุลงในชุดบทเรียนเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงขึ้นเปน
การประหยัดแรงงานสมอง แรงงานเวลา และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 
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  ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ (2528: 22) กลาวถึงความสําคัญของการประเมินประสิทธิภาพ
ของสื่อการเรียนการสอนที่ผลิตวา สื่อการเรียนการสอนที่ผลิตไดแลวจําเปนอยางยิ่งที่จะตองนําไป
ทดสอบหาประสิทธิภาพ เพ่ือเปนหลักประกันวาสื่อการเรียนการสอนนั้นมีประสิทธิผลในการจัดการ
เรียนการสอนโดยใชเกณฑประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนสําหรับพิจารณา 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533: 127) กลาวถึงความสําคัญของการประเมินสื่อการเรียน
การสอนวา เปนการพิจารณาหาประสิทธิภาพและคุณภาพของสื่อการเรียนการสอน การประเมินส่ือ
การเรียนการสอนจึงเร่ิมดวยการกําหนดปญหาหรือคําถามเชนเดียวกับการวิจัย ดวยเหตุนี้การ
ประเมินสื่อการเรียนการสอนจึงเปนการวิจัยอีกแบบหนึ่งที่เรียกวาการวิจัยประเมินผล (Evaluation 
research) 
 4.3 แนวทางการประเมินประสิทธิภาพส่ือการเรียนการสอน 
  การประเมินประสิทธิภาพส่ือการเรียนการสอนมีผูกลาวไวหลายแนวทางดวยกัน ซึ่ง
เปนแนวทางที่ใชในการประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอนทั้งในรูปแบบเดิมและสื่อการเรียน
การสอนรูปแบบใหมที่เนนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาใชในการผลิตสื่อการเรียนการสอน 
สรุปไดดังนี้ 
  คอนราด และวิลสัน (Corrad; & Wilson. 1985: 20-30) กลาวถึงแนวทางการประเมิน
สื่อการเรียนการสอนวา ประกอบดวย การประเมินตามวัตถุประสงค (Goal-based model) เปน
รูปแบบการประเมินที่ยึดวิธีการระบบเปนหลัก เพ่ือนําผลท่ีไดไปเปนแนวทางการตัดสินใจ การ
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ (Connoisseurship model) เปนรูปแบบการประเมินที่เคร่ืองมือและดุลย
พินิจโดยผูชํานาญ 
  ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ (2528: 13) กลาววา การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการ
สอนจะตองมีเกณฑของประสิทธิภาพ ซึ่งทําไดจากการประเมินผลพฤติกรรมตอเนื่องกับพฤติกรรม
ขั้นสุดทายอันเปนผลลัพธ โดยกําหนดคาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเปน E1/E2 
หมายความวา จะตองกําหนดเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานหรือประกอบ
กิจกรรมของผูเรียนทั้งหมด (E1) ตอเปอรเซ็นตของผลการสอบหลังเรียนของผูเรียนทั้งหมด (E2) 
  เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 294-295) กลาววา การหาประสิทธิภาพของชุดการ
สอนน้ันจะถือหลักแบบสมรรถฐานคือมาตรฐาน 90/90 เชนเดียวกับการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนโปรแกรมและบทเรียนโมดูล ผลลัพธคาประสิทธิภาพของชุดบทเรียน E1/E2 หมายความวา 
ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไวในชุดบทเรียนคิดเปนรอยละจากการประเมินกิจกรรมการเรียน 
(E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธคิดเปนรอยละจากการประกอบกิจกรรมหลังเรียน 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533: 128-130) กลาวถึงการประเมินสื่อการเรียนการสอนวา 
อาจทําไดดวยวิธีการดังน้ีคือ การประเมินโดยผูสอน การประเมินโดยผูชํานาญการ การประเมินโดย
คณะกรรมการเฉพาะกิจ การประเมินโดยผูเรียน การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน 
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  สําหรับการหาประสิทธิภาพของชุดบทเรียนน้ัน ไดจําแนกออกเปน 2 วิธีคือ ประเมิน
โดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 80/80 หรือ 90/90 และประเมินโดยไมไดตั้งเกณฑไวลวงหนาแตจะ
เปรียบเทียบผลการสอบของผูเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน (Pretest-Posttest) 
  กรองกาญจน อรุณรัตน (2536: 15) กลาวถึงการประเมินสื่อคอมพิวเตอรเพ่ือ
การศึกษา ทําได 2 วิธีคือ 
   วิธีที่ 1 การประเมินผลของผูเชี่ยวชาญ (Expert evaluation) เปนการนําเสนอสื่อ
การเรียนการสอนไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหา ดานภาษา ตลอดจนดานโปรแกรมตรวจสอบ 
ควรใหผูเชี่ยวชาญมากกวา 1 คนเปนผูตรวจสอบ จากน้ันนําขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญมาทําการ
ปรับปรุงแกไขโดยจะตองเลือกขอเสนอแนะที่สามารถปรับปรุงไดอยางแทจรงิ 
   วิธีที่ 2 การทดลองใชกับผูเรียน (Learner try-out) ผูผลิตสื่อการเรียนการสอน
จะตองนําบทเรียนไปทดลองใชกับผูเรียน แลวนําปญหาหรือขอบกพรองที่เกิดขึ้นในระหวางการ
ทดลองไปปรับปรุงแกไขตอไป 
  บุญชม ศรีสะอาด (2545: 25-29) ไดจําแนกวิธีการประเมินผลสื่อการเรียนการสอน
เปน 3 วธิีดังนี้ 
   วิธีที่ 1 ประเมินผลโดยผู เชี่ยวชาญหรือผูสอน โดยใชแบบประเมินผลให
ผูเชี่ยวชาญ หรือผูสอนพิจารณาท้ังดานคุณภาพ เน้ือหาสาระ และเทคนิคการจัดทําส่ือการเรียนการ
สอนนั้น แบบประเมินอาจเปนแบบประมาณคา (Rating scale) หรือเปนแบบเห็นดวย/ไมเห็นดวย 
สรุปผลเปนความถี่แลวอาจทดสอบความแตกตางระหวางความถี่ดวยไครสแควร 
   วิธีที่ 2 ประเมินผลโดยผู เรียน มีลักษณะเชนเดียวกับการประเมินผลโดย
ผูเชี่ยวชาญหรือผูสอนแตเนนการรับรูคุณคาของผูเรียนเปนสําคัญ 
   วิธีที่ 3 ประเมินโดยการตรวจสอบผลที่เกิดขึ้นกับผู เรียน เปนการประเมิน
ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนที่มีความเที่ยงตรงที่จะพิสูจนถึงคุณภาพและคุณคา โดยจะวัด
วาผูเรียนเกิดการเรียนรูอะไรบางเปนการวัดเฉพาะที่เปนวัตถุประสงคการสอน อาจจําแนกยอยได
เปน 2 วิธีคือ 
    วิธีที่ 3.1 กําหนดเปนเกณฑมาตรฐานขั้นต่ํา เชน เกณฑ80/80 หรือ 90/90  
    วิธีที่ 3.2 ไมไดกําหนดเกณฑมาตรฐานไวลวงหนา แตพิจารณาจากการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนวาสูงกวาหรือเทากับสื่อหรือเทคนิคการสอนอยางอ่ืนหรือไม โดยใช
สถิติทดสอบ t-test 
 
 4.4 เกณฑการประเมินและการยอมรับประสิทธิภาพส่ือการเรียนการสอน 
   เกณฑการประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน เปนสิ่งที่กําหนดขึ้นเพ่ือใช
วัดและประเมินผลลัพธจากการใชสื่อการเรียนการสอน ดวยการกําหนดเปอรเซ็นตผลเฉล่ียของ
คะแนนการทํางานและประกอบกิจกรรมของผูเรียนทั้งหมดตอเปอรเซ็นตของผลสอบหลังเรียนของ
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ผูเรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวน/ประสิทธิภาพของผลลัพธ เกณฑที่
กําหนดขึ้นเพ่ือประเมินและใชคํานวณหาประสิทธิภาพเพ่ือการเรียนการสอนที่ใชอยูทั่วไป ไดแก 
เกณฑมาตรฐาน90/90 (The 90/90 standard) ซึ่งหมายถึง 90 ตัวแรกเปนคาประสิทธิภาพจากการ
ทําแบบฝกหัดหรือปฏิบัติกิจกรรมในระหวางการเรียนในบทเรียนนั้น สวน 90 ตัวหลังเปนคา
ประสิทธิภาพที่ไดจากการทําแบบทดสอบหรือทํากิจกรรมหลังเรียน หากผูเรียนไดคะแนนไมถึง
เกณฑที่ตั้งไวจะตองแกไขหรือปรับปรุงสื่อการเรียนการสอนหรือวิธีการจัดการเรียนการสอนใหม 
แลวจึงเริ่มกระบวนการหาประสิทธิภาพจนบรรลุผลตามเกณฑที่ตั้งเอาไว (เปรื่อง กุมุท. 2541: 20; 
วุฒิชัย ประสารลอย. 2543: 40) 
   วุฒิชัย ประสารลอย (2543: 40-42) กลาวถึงเกณฑมาตรฐาน 90/90 วามี
ความหมายสรุปไดเปน 4 ลักษณะคือ  

1. เกณฑมาตรฐาน 90/90 หมายถึง การที่ผูเรียนสามารถทําแบบฝกหัดได 
ถูกตองเฉลี่ยรอยละ 90 นั้น ไมไดเปนเคร่ืองชี้วาบทเรียนนี้มีประสิทธภิาพตามจุดมุงหมายที่ตั้งไวแต
จะตองดูความสําเร็จของผูเรียนที่สามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนไดเปนสวนมากโดยถือวารอยละ 
90 อาจเปนตัวแทนที่ดีของผูเรียนสวนใหญ ทั้งนี้ไมไดหมายความวาบทเรียนที่ผูเรียนสามารถทํา
แบบฝกหัดไดถูกตองเพียงรอยละ 85 เปนบทเรียนที่ไมดีและเชื่อถือไมได หรือบทเรียนที่ผูเรียน
สามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตองรอยละ 100 จะเชื่อวาเปนบทเรียนที่ดีที่สุดไมได ถาผูเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียนไมไดตามเกณฑ 

2. เกณฑมาตรฐาน 90/90 หมายถึง การที่ผูเรียนจํานวนรอยละ 90 เรียนรู  
ไดดีขึ้นกวาเดิมรอยละ 90 จากการใชบทเรียน ตัวอยางเชน ผูเรียนที่ทําคะแนนทดสอบกอนเรียนได
รอยละ 30และสามารถทําคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนไดรอยละ 100 แสดงวาผูเรียนคนนี้
สามารถทําคะแนนไดเพ่ิมขึ้นรอยละ 70 แตถาเขาทําคะแนนทดสอบหลังเรียนไดรอยละ 90 เขาก็จะ
ทําคะแนนไดเพ่ิมขึ้นเพียงรอยละ 60 จากที่เขาควรจะไดเต็มที่คือรอยละ 70 หมายถึง คะแนนที่ได
เพ่ิม 6 ใน 7 ของคะแนนที่ควรจะไดหรือรอยละ 85.7 เปนอยางสูง 

3. เกณฑมาตรฐาน 90/90 หมายถึงผูเรียนรอยละ 90 เรียนรูเน้ือหาในบท 
เรียนไดรอยละ 90 โดยไมคํานึงถึงผูเรียนอีกรอยละ 10 ถาเอาผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนมาเฉลี่ยไดไมต่ํา
กวารอยละ 90 แสดงวาบทเรียนนี้ถึงเกณฑที่กําหนดไว 

4. เกณฑมาตรฐาน 90/90 หมายถึง ผูเรียนที่ทําแบบทดสอบทั้งหมดจะตอง 
ไดคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังบทเรียนรอยละ 90 และแบบทดสอบหลังเรียนแตละขอจะตอง
มีผูทําถูกรอยละ 90 เชนกัน ตัวอยางเชน นักเรียนจํานวน 100 คน ทําแบบทดสอบ 10 ขอ ผูเรียน
แตละคนจะทําผิดไดเพียง 1 ขอ และแบบทดสอบแตละขอจะตองมีผูทําผิดไมเกิน 10 คน 
    การอธิบายความหมายของเกณฑมาตรฐานทั้ง 4 ลักษณะ เปนการคํานึงถึง
คะแนนที่ผูเรียนจะสามารถทําไดจากการทําแบบทดสอบหรือแบบฝกหัดระหวางเรียนและการ
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ทดสอบภายหลังจากการใชสื่อการเรียนการสอน หากสื่อการเรียนการสอนเรื่องใดที่มีประสิทธิภาพ
ไมไดตามเกณฑจะตองยอนกลับไปเริ่มตนที่สวนใดสวนหนึ่งที่เปนมูลเหตุของการไมไดตามเกณฑ 
    ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดใชแนวทางการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการ
สอนของเสาวนีย สิกขาบัณฑิต (2528: 294-295) เปนแนวทางในการหาประสิทธิภาพของสื่อการ
เรียนการสอนที่ผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาขึ้น โดยยึดหลักแบบสมรรถฐานคือเกณฑมาตรฐาน 
80/80 โดยมีสูตรคํานวณหาประสิทธิภาพดังนี้ 
           
                   ∑X 
         E1  =   N     x 100 
                  A 
 
                                                                          ∑F 
         E2  =   N     x 100 
                  A 
 
     โดยที่ E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไวในชุดบทเรียน
คือเปนรอยละจากการทําแบบฝกหัดและ/หรือการประกอบกิจกรรมการเรียน 
         E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ (พฤติกรรมที่เปลี่ยนไปใน
ตัวผูเรียน หลังจากการเรียนชุดบทเรียนนั้น) คิดเปนรอยละจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนและ/
หรือการประกอบกิจกรรมบทเรียน 
                          ∑X หมายถึง คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบฝกหัดและ/
หรือการประกอบกิจกรรมระหวางเรียน 
         ∑F หมายถึง คะแนนรวมของผูเรียนจากการทดสอบหลังเรียน
และ/หรือการประกอบกิจกรรมหลังเรียน 
          N   หมายถึง จํานวนผูเรียน 
          A   หมายถึง คะแนนเต็มของแบบฝกหัดและ/หรือกิจกรรมการ
เรียนระหวางเรียน 
          B หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียนและ/หรือ
กิจกรรมหลังเรียน 
   ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ (2528:215) ไดเสนอเกณฑการยอมรับประสิทธิภาพของ
ชุดบทเรียนที่ผลิตไดนั้น กําหนดได 3 ระดับคือ 

1. สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอยสูงกวาเกณฑที่ 
ตั้งไวมีคาเกิน 2.5% ขึ้นไป 
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2. เทากับเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเทากับหรือสูง 
กวาเกณฑที่ตั้งไวไมเกิน 2.5% 

3. ต่ํากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของชุดบทเรียนต่ํากวาเกณฑแตไมต่ํา 
กวา 2.5% ถือวายังมีประสิทธิภาพที่ยอมรับได 
   อธิพร ศรียมก (2525: 252) กลาวถึงเกณฑการยอมรับประสิทธิภาพของสื่อการ
เรียนการสอนที่ผานกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพตามขั้นตอนแลวนั้น ตั้งแตการทดลองแบบ
เด่ียวหรือแบบตัวตอตัวหรือแบบรายบุคคล (1:1) การทดลองแบบกลุมเล็กหรือแบบกลุมยอย (1:10) 
และการทดลองแบบกลุมใหญหรือแบบภาคสนาม (1:100) แลวนําผลคะแนนมาเทียบคาระหวางผล
ของประสิทธิภาพกับเกณฑที่ตั้งไวเพ่ือพิจารณาวาจะยอมรับประสิทธิภาพไดหรือไม การยอมรับ
ประสิทธิภาพใหถือความแปรปรวน 2.5-5 เปอรเซ็นต นั่นคือประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน
ไมควรต่ํากวาเกณฑเกิน 5 เปอรเซ็นต แตโดยปกติจะกําหนดไว 2.5 เปอรเซ็นต 
  จากการศึกษาเอกสารที่เก่ียวของกับการประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน
ผูวิจัยสรุปไดวา การประเมินประสิทธิภาพส่ือการเรียนการสอนเปนการประเมินเพ่ือตรวจสอบ
คุณภาพของสื่อการเรียนการสอนที่สรางขึ้น โดยกําหนดเกณฑมาตรฐานขึ้นมาตรวจสอบ ซึ่งทําให
ทราบไดวาส่ือการเรียนการสอนนั้นเปนไปตามจุดมุงหมายที่สรางขึ้นหรือไม ผลที่เกิดจากการใชสื่อ
การเรียนการสอนนั้นมีคุณภาพตอผูเรียนมากนอยเพียงใด และสามารถยอมรับประสิทธิภาพของสื่อ
การเรียนการสอนไดหรือไม 
  การประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนนั้นสามารถทําไดหลายวิธี และใน
การประเมินประสิทธิภาพของการพัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ครั้งนี้ ไดยึดหลักแบบสมรรถฐานคือเกณฑมาตรฐาน 80/80 
โดยประสิทธิภาพของบทเรียนตองเทากับหรือสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 
 

5. เอกสารที่เก่ียวของกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
มาตรฐานการเรียนรูและการจัดการเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชวง
ช้ันที่ 4 

 5.1 โครงสรางหลักสูตรภาษาตางประเทศ 
  การจัดการเรียนการสอนภาษาตางประเทศ ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมีความ
คาดหวังวา เม่ือผูเรียนเรียนภาษาตางประเทศอยางตอเนื่องตั้งแตชั้นประถมศึกษาถึงชั้นมัธยมศึกษา
ผูเรียนจะมีเจตคติที่ดีตอภาษาตางประเทศ สามารถใชภาษาตางประเทศ สื่อสารในสถานการณตาง 
ๆ แสวงหาความรู ประกอบอาชีพ และศึกษาตอในระดับสูงข้ึน รวมทั้งมีความรูความเขาใจใน
เรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลกสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรม
ไทยไปยังสังคมโลกไดอยางสรางสรรค 
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  โครงสรางหลักสูตรของภาษาตางประเทศ กําหนดตามระดับความสามารถทางภาษา
และพัฒนาการของผูเรียน (Proficiency Based) เปนสําคัญ โดยจัดแบงเปน 4 ระดับ คือ 
  1. ชวงชั้นที่ 1 (ป.1-3) ระดับเตรียมความพรอม (Preparatory Level) 
  2. ชวงชั้นที่ 2 (ป.4-6) ระดับตน (Beginner Level) 
  3. ชวงชั้นที่ 3 (ม.1-3) ระดับกําลังพัฒนา (Developing Level) 
  4. ชวงชั้นที่ 4 (ม.4-6)  ระดับกาวหนา (Expanding Level)  
 
 5.2 สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มุงหวังใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอภาษาตางประเทศ
สามารถใชภาษาตางประเทศ สื่อสารในสถานการณตาง ๆ แสวงหาความรู ประกอบอาชีพ และ
ศึกษาตอในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของ
ประชาคมโลกและสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกไดอยางสรางสรรค 
ประกอบดวยสาระสําคัญ ดังนี้ 
  ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การใชภาษาตางประเทศในการฟง-พูด-อาน-เขียน แลกเปลี่ยน
ขอมูล ขาวสาร แสดงความรูสึกและความคิดเห็น ตีความ นําเสนอขอมูล ความคิดรวบยอดและความ
คิดเห็นในเรื่องตางๆ และสรางความสัมพันธระหวางบุคคลอยางเหมาะสม 
  ภาษาและวัฒนธรรม การใชภาษาตางประเทศตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 
ความสัมพันธ ความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา ภาษา
และวัฒนธรรมของเจาของภาษากับวัฒนธรรมไทย และนําไปใชอยางเหมาะสม 
  ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน การใชภาษาตางประเทศใน
การเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปด
โลกทัศนของตน 
  ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก การใชภาษาตางประเทศในสถานการณ
ตางๆท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน ชุมชน และสังคมโลก เปนเคร่ืองมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ
ประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก  
 
 5.3 มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
  สาระที่ 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
   มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากส่ือประเภทตางๆ และ
แสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล 
   มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร 
แสดงความรูสึกและความคิดเห็นอยางมีประสิทธิภาพ 
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   มาตรฐาน ต 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นใน
เรื่องตางๆ โดยการพูดและการเขียน 
  สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 
   มาตรฐาน ต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของ
ภาษา และนําไปใชไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 
   มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและ
วัฒนธรรมของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม 
  สาระที่ 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 
   มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการ
เรียนรูอ่ืน และเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 
  สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 
   มาตรฐาน ต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ทั้งในสถานศึกษา 
ชุมชน และสังคม 
   มาตรฐาน ต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเคร่ืองมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ    
การประกอบอาชีพและการแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก             
 
 5.4 คุณภาพผูเรียน 
  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มุงหวังใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอภาษาตางประเทศ
สามารถใชภาษาตางประเทศ สื่อสารในสถานการณตางๆ แสวงหาความรู ประกอบอาชีพ และศึกษา
ตอในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของ
ประชาคมโลกและสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกไดอยางสรางสรรค 
ซึ่งเปนคุณภาพตามความคาดหวังของหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
  การที่จะทําใหผูเรียนเกิดคุณภาพไดตามที่คาดหวังดังกลาว หลักสูตรการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานไดกําหนดองคความรู กระบวนการเรียนรู และคุณธรรมจริยธรรม คานิยมที่ผูเรียนพึงมีเม่ือ
จบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 12 ปแลว ไวเปนกรอบสําหรับชวงชั้นที่ 4 ดังนี้ 
  1. ปฏิบัติตามคําแนะนําในคูมือการใชงานตางๆ คําชี้แจง คําอธิบาย และคําบรรยายที่
ฟงและอาน อานออกเสียงขอความ ขาว ประกาศ โฆษณา บทรอยกรอง และบทละครสั้นถูกตอง
ตามหลักการอานอธิบายและเขียนประโยคและขอความสัมพันธกับสื่อที่ไมใชความเรียงรูปแบบตางๆ 
ที่อาน รวมทั้งระบุและเขียนสื่อที่ไมใชความเรียงรูปแบบตางๆ สัมพันธกับประโยคและขอความที่ฟง
หรืออานจับใจความสําคัญ วิเคราะหความ สรุปความ ตีความ และแสดงความคิดเห็นจากการฟงและ
อานเรื่องที่เปนสารคดีและบันเทิงคดี พรอมทั้งใหเหตุผลและยกตัวอยางประกอบ 
  2. สนทนาและเขียนโตตอบขอมูลเก่ียวกับตนเองและเรื่องตางๆ ใกลตัว ประสบการณ
สถานการณ ขาว/เหตุการณ ประเด็นที่อยูในความสนใจและสื่อสารอยางตอเน่ืองและเหมาะสม เลือก
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และใชคําขอรอง คําชี้แจง คําอธิบาย และใหคําแนะนํา พูดและเขียนแสดงความตองการ เสนอและให
ความชวยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธการใหความชวยเหลือในสถานการณจําลองหรือสถานการณจริง
อยางเหมาะสม พูดและเขียนเพ่ือขอและใหขอมูล บรรยาย อธิบาย เปรียบเทียบ และแสดงความ
คิดเห็นเก่ียวกับเร่ือง/ประเด็น /ขาว /เหตุการณที่ฟงและอานอยางเหมาะสม พูดและเขียนบรรยาย
ความรูสึกและแสดงความคิดเห็นของตนเองเกี่ยวกับเร่ืองตางๆ กิจกรรม ประสบการณ และขาว /
เหตุการณอยางมีเหตุผล 
  3. พูดและเขียนนําเสนอขอมูลเก่ียวกับตนเอง / ประสบการณขาว / เหตุการณ เร่ือง
และประเด็นตางๆ ตามความสนใจ พูดและเขียนสรุปใจความสําคัญ แกนสาระที่ไดจากการวิเคราะห
เร่ือง กิจกรรมขาว เหตุการณ และสถานการณตามความสนใจ พูดและเขียนแสดงความคิดเห็น
เก่ียวกับกิจกรรมประสบการณ และเหตุการณ ทั้งในทองถิ่น สังคม และโลก พรอมทั้งใหเหตุผลและ
ยกตัวอยางประกอบ 
  4. เลือกใชภาษา น้ําเสียง และกิริยาทาทางเหมาะกับระดับของบุคคล เวลา โอกาสและ
สถานที่ตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมของเจาของภาษา อธิบาย /อภิปรายวิถีชีวิต ความคิด 
ความเช่ือ และที่มาของขนบธรรมเนียมและประเพณีของเจาของภาษา เขารวม แนะนํา และจัด
กิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมอยางเหมาะสม 
  5. อธิบาย /เปรียบเทียบความแตกตางระหวางโครงสรางประโยค ขอความ สํานวน คํา
พังเพยสุภาษิต และบทกลอนของภาษาตางประเทศและภาษาไทย วิเคราะห /อภิปรายความเหมือน
และความแตกตางระหวางวิถีชีวิต ความเชื่อ และวัฒนธรรมของเจาของภาษากับของไทย และ
นําไปใชอยางมีเหตุผล 
  6. คนควา/สืบคน บันทึก สรุป และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับขอมูลที่เก่ียวของกับ
กลุมสาระการเรียนรูอ่ืน จากแหลงเรียนรูตางๆ และนําเสนอดวยการพูดและการเขียน 
  7. ใชภาษาสื่อสารในสถานการณจริง /สถานการณจําลองที่เกิดขึ้นในหองเรียน 
สถานศึกษาชุมชน และสังคม 
  8. ใชภาษาตางประเทศในการสืบคน / คนควา รวบรวม วิเคราะหและสรุปความรู / 
ขอมูลตางๆ จากส่ือและแหลงการเรียนรูตางๆ ในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ เผยแพร / 
ประชาสัมพันธขอมูลขาวสาร ของโรงเรียน ชุมชน และทองถิ่น/ประเทศชาติ เปนภาษาตางประเทศ 
  9. มีทักษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง-พูด-อาน-เขียน) สื่อสารตามหัวเรื่อง
เก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดลอม อาหาร เคร่ืองด่ืม ความสัมพันธระหวางบุคคล เวลา
วางและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การซื้อ-ขาย ลมฟาอากาศ การศึกษาและอาชีพ การ
เดินทางทองเที่ยว การบริการ สถานที่ ภาษา และวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ภายในวงคําศัพท
ประมาณ ๓,๖๐๐-๓,๗๕๐ คํา (คําศัพทที่มีระดับการใชแตกตางกัน) 
  10. ใชประโยคผสมและประโยคซับซอนส่ือความหมายตามบริบทตางๆ ในการ
สนทนา ทั้งที่เปนทางการและไมเปนทางการ 
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 5.5 การจัดการเรียนรู 
  การจัดการเรียนรูเปนกระบวนการสําคัญในการนําหลักสูตรสูการปฏิบัติ หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เปนหลักสูตรที่มีมาตรฐานการเรียนรู สมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะ
อันพึงประสงคของผูเรียน เปนเปาหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนในการพัฒนาผูเรียนใหมี
คุณสมบัติตามเปาหมายหลักสูตร ผูสอนพยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรู จัดการเรียนรูโดยชวย
ใหผูเรียนเรียนรูผานสาระที่กําหนดไวในหลักสูตร ๘ กลุมสาระการเรียนรู รวมทั้งปลูกฝงเสริมสราง
คุณลักษณะอันพึงประสงค พัฒนาทักษะตางๆ อันเปนสมรรถนะสําคัญใหผูเรียนบรรลุตามเปาหมาย 
  5.5.1 หลกัการจัดการเรียนรู 
   การจัดการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนมีความรูความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู
สมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงคตามที่กําหนดไวในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน โดยยึดหลักวา ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด เชื่อวาทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา
ตนเองได ยึดประโยชนที่เกิดกับผูเรียน กระบวนการจัดการเรียนรูตองสงเสริมใหผูเรียน สามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการทาง
สมอง เนนใหความสําคัญทั้งความรู และคุณธรรม 
  5.5.2 กระบวนการเรียนรู 
   การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียนจะตองอาศัยกระบวนการเรียนรูที่
หลากหลาย เปนเครื่องมือที่จะนําพาตนเองไปสูเปาหมายของหลักสูตร กระบวนการเรียนรูที่จําเปน
สําหรับผูเรียน อาทิ กระบวนการเรียนรูแบบบูรณาการ กระบวนการสรางความรู กระบวนการคิด 
กระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญสถานการณและแกปญหา กระบวนการเรียนรูจาก
ประสบการณจริงกระบวนการปฏิบัติ ลงมือทําจริง กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย กระบวนการ
เรียนรูการเรียนรูของตนเอง กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย กระบวนการเหลานี้เปนแนวทางใน
การจัดการเรียนรูที่ผูเรียนควรไดรับการฝกฝน พัฒนาเพราะจะสามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ไดดี บรรลุเปาหมายของหลักสูตร ดังน้ัน ผูสอนจึงจําเปนตองศึกษาทําความเขาใจในกระบวนการ
เรียนรูตาง ๆ เพ่ือใหสามารถเลือกใชในการจัดกระบวนการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  5.5.3 การออกแบบการจัดการเรียนรู 
   ผูสอนตองศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาใหเขาใจถึงมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค และสาระการเรียนรูที่เหมาะสมกับผูเรียน 
แลวจึงพิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรูโดยเลือกใชวิธีสอนและเทคนิคการสอน สื่อ/แหลงเรียนรู 
การวัดและประเมินผล เพ่ือใหผูเรียนไดพัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามเปาหมายที่กําหนด 
  5.5.4 บทบาทของผูสอนและผูเรียน 
   การจัดการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนมีคุณภาพตามเปาหมายของหลักสูตร ทั้งผูสอน
และผูเรียนควรมีบทบาท ดังนี้ 
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   4.5.4.1 บทบาทของผูสอน 
    1) ศึกษาวิเคราะหผูเรียนเปนรายบุคคล แลวนําขอมูลมาใชในการวางแผนการ
จัดการเรียนรู ที่ทาทายความสามารถของผูเรียน 
    2) กําหนดเปาหมายที่ตองการใหเกิดขึ้นกับผูเรียน ดานความรูและทักษะ
กระบวนการ ที่เปนความคิดรวบยอด หลักการ และความสัมพันธ รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค 
    3) ออกแบบการเรียนรูและจัดการเรียนรูที่ตอบสนองความแตกตางระหวาง
บคุคลและพัฒนาการทางสมอง เพ่ือนําผูเรียนไปสูเปาหมาย 
    4) จัดบรรยากาศที่เอ้ือตอการเรียนรู และดูแลชวยเหลือผูเรียนใหเกิดการ
เรียนรู 
    5) จัดเตรียมและเลือกใชสื่อใหเหมาะสมกับกิจกรรม นําภูมิปญญาทองถิ่น
เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน 
    6) ประเมินความกาวหนาของผูเรียนดวยวิธกีารท่ีหลากหลาย เหมาะสมกับ
ธรรมชาติของวิชาและระดับพัฒนาการของผูเรียน 
    7) วิเคราะหผลการประเมินมาใชในการซอมเสริมและพัฒนาผูเรียน รวมทั้ง
ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนของตนเอง 
   4.5.4.2 บทบาทของผูเรียน 
    1) กําหนดเปาหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรูของตนเอง 
    2) เสาะแสวงหาความรู เขาถึงแหลงการเรียนรู วิเคราะห สังเคราะหขอความรู
ตั้งคําถาม คิดหาคําตอบหรือหาแนวแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ 
    3) ลงมือปฏิบัติจริง สรุปส่ิงที่ไดเรียนรูดวยตนเอง และนําความรูไปประยุกตใช
ในสถานการณตาง ๆ 
    4) มีปฏิสัมพันธ ทํางาน ทํากิจกรรมรวมกับกลุมและครู 
    5) ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง  
  
 5.6 สื่อการเรียนรู 
  สื่อการเรียนรูเปนเครื่องมือสงเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู ใหผูเรียน
เขาถึงความรู ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพ
สื่อการเรียนรูมีหลากหลายประเภท ทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อส่ิงพิมพ สื่อเทคโนโลยี และเครือขายการ
เรียนรูตางๆ ที่มีในทองถิ่น การเลือกใชสื่อควรเลือกใหมีความเหมาะสมระดับพัฒนาการ และลีลา
การเรียนรูที่หลากหลายของผูเรียน 
  การจัดหาส่ือการเรียนรู ผูเรียนและผูสอนสามารถจัดทําและพัฒนาขึ้นเอง หรือ
ปรับปรุงเลือกใชอยางมีคุณภาพจากส่ือตางๆ ที่มีอยูรอบตัวเพ่ือนํามาใชประกอบในการจัดการ
เรียนรูที่สามารถสงเสริมและสื่อสารใหผูเรียนเกิดการเรียนรู โดยสถานศึกษาควรจัดใหมีอยาง
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พอเพียง เพ่ือพัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริง สถานศึกษา เขตพ้ืนที่การศึกษา หนวยงานที่
เก่ียวของและผูมีหนาที่จัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ควรดําเนินการดังนี้ 
  1. จัดใหมีแหลงการเรียนรู ศูนยสื่อการเรียนรู ระบบสารสนเทศการเรียนรู และ
เครือขายการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพทั้งในสถานศึกษาและในชุมชน เพ่ือการศึกษาคนควาและการ
แลกเปลี่ยนประสบการณการเรียนรู ระหวางสถานศึกษา ทองถิ่น ชุมชน สังคมโลก 
  2. จัดทําและจัดหาสื่อการเรียนรูสําหรับการศึกษาคนควาของผูเรียน เสริมความรูให
ผูสอนรวมทั้งจัดหาสิ่งที่มีอยูในทองถิ่นมาประยุกตใชเปนสื่อการเรียนรู 
  3. เลือกและใชสื่อการเรียนรูที่มีคุณภาพ มีความเหมาะสม มีความหลากหลาย 
สอดคลองกับวิธีการเรียนรู ธรรมชาติของสาระการเรียนรู และความแตกตางระหวางบุคคลของ
ผูเรียน 
  4. ประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรูที่เลือกใชอยางเปนระบบ 
  5. ศึกษาคนควา วิจัย เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนรูใหสอดคลองกับกระบวนการเรียนรูของ
ผูเรียน 
  6. จัดใหมีการกํากับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเก่ียวกับสื่อและการใช
สื่อการเรียนรูเปนระยะๆ และสมํ่าเสมอ 
  ในการจัดทํา การเลือกใช และการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูที่ใชในสถานศึกษา 
ควรคํานึงถึงหลักการสําคัญของสื่อการเรียนรู เชน ความสอดคลองกับหลักสูตร วัตถุประสงคการ
เรียนรูการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู การจัดประสบการณใหผูเรียน เน้ือหามีความถูกตองและ
ทันสมัยไมกระทบความมั่นคงของชาติ ไมขัดตอศีลธรรม มีการใชภาษาที่ถูกตอง รูปแบบการ
นําเสนอที่เขาใจงาย และนาสนใจ 
 
 5.7 การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
  การวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตองอยูบนหลักการพ้ืนฐานสองประการคือ
การประเมินเพื่อพัฒนาผูเรียนและเพ่ือตัดสินผลการเรียน ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรูของ
ผูเรียนใหประสบผลสําเร็จน้ัน ผูเรียนจะตองไดรับการพัฒนาและประเมินตามตัวชี้วัดเพ่ือใหบรรลุ
ตามมาตรฐานการเรียนรู สะทอนสมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียนซึ่งเปน
เปาหมายหลักในการวัดและประเมินผลการเรียนรูในทุกระดับไมวาจะเปนระดับชั้นเรียน ระดับ
สถานศึกษา ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และระดับชาติ การวัดและประเมินผลการเรียนรู เปน
กระบวนการพัฒนาคุณภาพผูเรียนโดยใชผลการประเมินเปนขอมูลและสารสนเทศที่แสดงพัฒนาการ 
ความกาวหนา และความสําเร็จทางการเรียนของผูเรียน ตลอดจนขอมูลที่เปนประโยชนตอการ
สงเสริมใหผูเรียนเกิดการพัฒนาและเรยีนรูอยางเต็มตามศักยภาพ 
  การวัดและประเมินผลการเรียนรู แบงออกเปน ๔ ระดับ ไดแก ระดับชั้นเรียน ระดับ
สถานศึกษา ระดับเขตพื้นที่การศึกษา และระดับชาติ มีรายละเอียด ดังนี้ 
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  1. การประเมินระดับชั้นเรียน เปนการวัดและประเมินผลที่อยูในกระบวนการจัดการ
เรียนรูผูสอนดําเนินการเปนปกติและสมํ่าเสมอ ในการจัดการเรียนการสอน ใชเทคนิคการประเมิน
อยางหลากหลาย เชน การซักถาม การสังเกต การตรวจการบาน การประเมินโครงงาน การประเมิน
ชิ้นงาน/ภาระงาน แฟมสะสมงาน การใชแบบทดสอบ ฯลฯ โดยผูสอนเปนผูประเมินเองหรือเปด
โอกาสใหผูเรียนประเมินตนเอง เพ่ือนประเมินเพ่ือน ผูปกครองรวมประเมิน ในกรณีที่ไมผานตัวชี้วัด
ใหมีการสอน ซอมเสริม 
   การประเมินระดับชั้นเรียนเปนการตรวจสอบวา ผูเรียนมีพัฒนาการความกาวหนา
ในการเรียนรู อันเปนผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือไม และมากนอยเพียงใด มีสิ่งที่
จะตองไดรับการพัฒนาปรับปรุงและสงเสริมในดานใด นอกจากน้ียังเปนขอมูลใหผูสอนใชปรับปรุง
การเรียนการสอนของตนดวย ทั้งนี้โดยสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 
  2. การประเมินระดับสถานศึกษา เปนการประเมินที่สถานศึกษาดําเนินการเพ่ือตัดสิน
ผลการเรียนของผูเรียนเปนรายป/รายภาค ผลการประเมินการอาน คิดวิเคราะหและเขียน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค และกิจกรรมพัฒนาผูเรียน นอกจากนี้เพ่ือใหไดขอมูลเกี่ยวกับการจัด
การศึกษาของสถานศึกษา วาสงผลตอการเรียนรูของผูเรียนตามเปาหมายหรือไม ผูเรียนมีจุดพัฒนา
ในดานใด รวมทั้งสามารถนําผลการเรียนของผูเรียนในสถานศึกษาเปรียบเทียบกับเกณฑระดับชาติ 
ผลการประเมินระดับสถานศึกษาจะเปนขอมูลและสารสนเทศเพื่อการปรับปรุงนโยบาย หลักสูตร 
โครงการ หรือวิธีการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนเพ่ือการจัดทําแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ
สถานศึกษาตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษาและการรายงานผลการจัดการศึกษาตอ
คณะกรรมการสถานศึกษาสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ผูปกครองและชุมชน 
  3. การประเมินระดับเขตพื้นที่การศกึษา เปนการประเมินคุณภาพผูเรียนในระดับเขต
พ้ืนที่การศึกษาตามมาตรฐานการเรียนรูตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใชเปน
ขอมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของเขตพ้ืนที่การศึกษา ตามภาระความรับผิดชอบ 
สามารถดําเนินการโดยประเมินคุณภาพผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนดวยขอสอบมาตรฐานที่จัดทําและ
ดําเนินการโดยเขตพื้นที่การศึกษา หรือดวยความรวมมือกับหนวยงานตนสังกัด ในการดําเนินการ
จัดสอบ นอกจากน้ียังไดจากการตรวจสอบทบทวนขอมูลจากการประเมินระดับสถานศึกษาในเขต
พ้ืนที่การศึกษา 
  4. การประเมินระดับชาติ เปนการประเมินคุณภาพผูเรียนในระดับชาติตามมาตรฐาน
การเรียนรูตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน สถานศึกษาตองจัดใหผูเรียนทุกคนที่เรียน
ในชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ ชั้นประถมศึกษาปที่ ๖ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๓ และชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๖ 
เขารับการประเมิน ผลจากการประเมินใชเปนขอมูลในการเทียบเคียงคุณภาพการศึกษาในระดับตาง 
ๆ เพ่ือนําไปใชในการวางแผนยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษา ตลอดจนเปนขอมูลสนับสนุนการ
ตัดสินใจในระดับนโยบายของประเทศขอมูลการประเมินในระดับตาง ๆ ขางตน เปนประโยชนตอ
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สถานศึกษาในการตรวจสอบทบทวนพัฒนาคุณภาพผูเรียน ถือเปนภาระความรับผิดชอบของ
สถานศึกษาที่จะตองจัดระบบดูแลชวยเหลือ ปรับปรุงแกไข สงเสริมสนับสนุนเพ่ือใหผูเรียนไดพัฒนา
เต็มตามศักยภาพบนพื้นฐานความแตกตางระหวางบุคคลท่ีจําแนกตามสภาพปญหาและความ
ตองการ ไดแก กลุมผูเรียนทั่วไป กลุมผูเรียนที่มีความสามารถพิเศษ กลุมผูเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนต่ํา กลุมผูเรียนที่มีปญหาดานวินัยและพฤติกรรม กลุมผูเรียนที่ปฏิเสธโรงเรียน กลุม
ผูเรียนที่มีปญหาทางเศรษฐกิจและสังคม กลุมพิการทางรางกายและสติปญญา เปนตน ขอมูลจาก
การประเมินจึงเปนหัวใจของสถานศึกษาในการดําเนินการชวยเหลือผูเรียนไดทันทวงที เปนโอกาส
ใหผูเรียนไดรับการพัฒนาและประสบความสําเร็จในการเรียนสถานศึกษาในฐานะผูรับผิดชอบจัด
การศึกษา จะตองจัดทําระเบียบวาดวยการวัดและประเมินผลการเรียนของสถานศึกษาใหสอดคลอง
และเปนไปตามหลักเกณฑและแนวปฏิบัติที่เปนขอกําหนดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน เพ่ือใหบุคลากรที่เก่ียวของทุกฝายถือปฏิบัติรวมกัน 
   จากการศึ กษา เอกสารที่ เ กี่ ย วข อ ง กับหลั กสู ต รกลุ มสาระการ เ รี ยนรู
ภาษาตางประเทศนั้น ผูวิจัยสรุปไดวากลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มุงหวังใหผูเรียนมีเจต
คติที่ดีตอภาษาตางประเทศสามารถใชภาษาตางประเทศ สื่อสารในสถานการณตาง ๆ แสวงหา
ความรู ประกอบอาชีพ และศึกษาตอในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและ
วัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลกและสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยัง
สังคมโลกไดอยางสรางสรรค 
 

 6. งานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาบทเรียนออนไลน 
 งานวิจัยตางประเทศ 
  ฮอฟฟแมน (Hoffman. 1995: Abstract) ไดกลาวไวในงานวิจัยเรื่อง “Commercial  
Scenarios  for  the  Web : Opportunities  and  Challenges” วาโดยธรรมชาติของอินเทอรเน็ต
นั้น สามารถกลาวไดวา เปนสื่อที่มีหลายโฉมหนา (Multifaced) เน่ืองจากมีการผสมผสานกันระหวาง
การเปนชองทางการสื่อสารมวลชน (Mass Communication) รูปแบบของกระบวนการสื่อสารผาน
อินเทอรเน็ตนั้นมีดวยกันหลายระดับตั้งแตกวางที่สุด เชน การเผยแพรขอมูลขาวสารในลักษณะของ
เว็บเพจ โดยองคกรขาวระดับโลก เชน CNN ไปจนถึงการส่ือสารระหวางบุคคล เชน การสนทนา
กลุมขาว Usenet (Usenet News) ในประเด็นที่มีความสนใจรวมกัน รวมทั้งการสื่อสารผานอีเมล
ระหวางกลุมเพ่ือนฝูง 
   แดเนียล (Daniel. 2000: Online) ไดศึกษาวิจัยเรื่องการประเมินผลการฝกการ
สรางความรวมมือของนักศึกษาระดับปริญญาโทที่เรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ผลการวิจัยพบวา 
นักศึกษาคาดวาประโยชนหลักของวิชา VirtCamp & Trade ชวยใหผูเรียนสรางทักษะการสื่อสาร ซึ่ง
เปนบันไดข้ันแรกของการมีสังคม และนําไปสูขั้นที่ 2 ซึ่งจะแลกเปลี่ยนทัศนะเชิงวิชาการ การเรียน
ลักษณะดังกลาวชวยสรางวฒันธรรมการเรียนใหมีกิจกรรมที่อาศัยความรวมมือจุดประสงคอ่ืนที่เปน
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ผลพลอยไดคือ เปนการแนะนํานักศึกษาในการใชเคร่ืองมือส่ือสารตาง ๆ ในอินเทอรเน็ตซึ่งใชในการ
เรียนวิชา VirtCamp & Trade 
   แม็ททิว; และวารากัวร (Matthew; & Varagoor. 2001: Online) ไดทําการวิจัย 
เร่ืองการตอบสนองของผูเรียนตอบทเรียนออนไลน (Student Response to Online Course 
Materials) กับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ซึ่งจากการรวบรวมและวิเคราะหถึงผลกระทบตางๆ กับ
การประสบความสําเร็จในการเรียนและสั่งงานผานอินเทอรเน็ตพบวา ผูเรียนสวนมากมีประสบการณ
และความรูสึกที่ดีในการใชอินเทอรเน็ตและเรียนผานบทเรียนออนไลน 
 
 งานวิจัยในประเทศ 
  กรรณิกา ทองพันธ (2547: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียน e-learning 
แบบปฏิสัมพันธ วิชาการวิเคราะหระบบและการออกแบบ สําหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงสําหรับวิทยาลัยชุมชน พ.ศ. 2538 กลุมตัวอยางไดจากการ
เลือกแบบเจาะจงจํานวน 35 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนe-learningแบบปฏิสัมพันธ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ผลการวิจัยปรากฏวา ประสิทธิภาพของบทเรียน e-learning แบบ
ปฏิสัมพันธ คือ 86.19/85.14 สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว คือ 85/85 สวนการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนและหลังการใชบทเรียน e-learning แบบปฏิสัมพันธ วิชาการวิเคราะหระบบและการ
ออกแบบ สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
  กรรณิการ วรรณธนปรีดา (2547 : บทคัดยอ) ไดศึกษาลักษณะการรวมกลุมและการ
สรางอัตลักษณของกลุมผูเรียน e-learning ความพึงพอใจของผูเรียนในบริบทแบบเวลาเดียวกันและ
ตางเวลา ปจจัยทางจิตวิทยาสังคมท่ีมีตอผลการเรียนรูในระบบ e-learning พบวา ลักษณะกลุม
ผูเรียน e-learning มีขนาดกลางประมาณ 60 คน ถึงขนาดใหญ กวา 1000 คน การรวมกลุมของ
ผูเรียน e-learning มี 2ลักษณะคือ ในโลกเสมือนที่หองสนทนาของเว็บไซต e-learning และการ
รวมกลุมของผูเรียน e-learningในโลกความจรงิ ซึ่งเกิดจากการจัดรวมกลุมโดยหนวยงานเว็บไซต 
e-learning และการนัดพบปะระหวางกลุมผูเรียนเอง จะเกิดขึ้นเม่ือกลุมผูเรียนมีปฏิสัมพันธสนิทสนม
ในระดับหน่ึง หรือกลุมผูเรียนเปนบุคคลจากสถาบัน/องคกรเดียวกัน กลุมผูเรียน e-learning มีการ
สื่อสารในลักษณะแบบกระจายอํานาจที่เรียกวาเครือขายการส่ือสารแบบทุกชองทาง ซึ่งสมาชิกทุก
คนสามารถติดตอกันไดโดยตรง ในการสรางอัตลักษณของกลุมผูเรียน e-learning จะสะทอนผาน
กระดานขาวและหองสนทนา อัตลักษณที่ปรากฏในทุกกลุมผูเรียน คือการแสดงตัวตนจริงของกลุม
ผูเรียน สําหรับความพึงพอใจของกลุมผูเรียน e-learning พบวา มีความพึงพอใจในการส่ือสารแบบ
ตางเวลามากกวาแบบเวลาเดียวกัน และทัศนคติเก่ียวกับปจจัยที่มีผลในการเรียนรูของผูเรียน       
e-learning คือ ปจจัยทางจิตวิทยาสังคม ไดแก อัตลักษณของผูเรียน ความไววางใจ มนุษยสัมพันธ 
การมีอยูในสังคม มีอิทธิพลตอการเรียนรูในทางบวกของผูเรียน e-learning ในขณะเดียวกัน ปจจัย
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ทางจิตวิทยาสังคม ไดแก ความไมไววางใจ มนุษยสัมพันธที่ไมดี การไรตัวตนในสังคม และอคติของ
ผูเรียน มีอิทธิพลตอการเรียนรูในทางลบของผูเรียน e-learning  
  รัฐกรณ คิดการ (2551: บทคัดยอ) ศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบการสอนบนเว็บ
โดยใชกลยุทธการจัดการความรูรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษาในระดับอุดมศึกษา และศึกษา
ประสิทธิผลของรูปแบบการสอนบนเว็บโดยใชกลยุทธการจัดการความรูรายวิชาเทคโนโลยี
การศึกษาในระดับอุดมศึกษา ในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดานความสามารถในการเรียนรูดวย
ตนเอง และดานความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการเรียนตามรูปแบบการสอนบนเว็บ โดยใชกล
ยุทธการจัดการความรูรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ในระดับอุดมศึกษา จํานวน 30 คน พบวา 
รูปแบบการสอนบนเว็บโดยใชกลยุทธการจัดการความรูรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษามีประสิทธิภาพ 
87.13/86.25 เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 85/85 จากรูปแบบการสอนบนเว็บโดยใชกลยุทธการ
จัดการความรูรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ความสามารถในการเรียนรูดวยตนเองของนักศกึษาหลังการเรียนจากรูปแบบการสอนบนเว็บสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักศึกษามีความคิดเห็นตอการเรียนตามรูปแบบ
การสอนบนเว็บอยูในระดับเห็นดวย 
  สุรเชษฐ พิทยาพิบูลพงศ (2546 : บทคัดยอ) ไดศึกษา การเปดรับขาวสาร ความรู 
ทัศนคติและพฤติกรรม การเรียนแบบออนไลน (e-learning) ของนิสิต นักศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
ผลการวิจัยพบวา 1. นิสิต นักศึกษาในกรุงเทพมหานครสวนใหญมีการเปดรับขาวสารเก่ียวกับการ
เรียนแบบออนไลน (e-learning) จากส่ือมวลชนอยูในระดับที่ต่ํา เปดรับขาวสารจากสื่อบุคคลและสื่อ
เฉพาะกิจอยูในระดับปานกลาง มีความรูเก่ียวกับการเรียนแบบออนไลน (e-learning) อยูในระดับ
ปานกลาง มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนแบบออนไลน (e-learning) และมีพฤติกรรมการเรียนแบบ
ออนไลน (e-learning) อยูในระดับปานกลาง 2. การเปดรับขาวสารการเรียนแบบออนไลน (e-learning) 
จากสื่อมวลชน ไมมีความสัมพันธกับความรูเก่ียวกับการเรียนแบบออนไลน (e-learning) 3. การเปดรับ
ขาวสารการเรียนแบบออนไลน (e-learning) จากส่ือบุคคล และสื่อเฉพาะกิจ มีความสัมพันธเชิงลบ
กับความรูเก่ียวกับการเรียนแบบออนไลน (e-learning) 4. การเปดรับขาวสารการเรียนแบบออนไลน 
(e-learning) จากส่ือมวลชน มีความสัมพันธกับทัศนคติตอการเรียนแบบออนไลน (e-learning)     
5. การเปดรับขาวสารการเรียนแบบออนไลน (e-learning) จากส่ือบุคคล และสื่อเฉพาะกิจน้ัน ไมมี
ความสัมพันธกับทัศนคติตอการเรียนแบบออนไลน (e-learning) 6. การเปดรับขาวสารการเรียน
แบบออนไลน (e-learning) มีความสัมพันธกบัพฤติกรรมการเรียน แบบออนไลน (e-learning) 7. ความรู
เก่ียวกับการเรียนแบบออนไลน (e-learning) มีความสัมพันธกับทัศนคติตอการเรียนแบบออนไลน 
(e-learning) 8.ความรูเก่ียวกับการเรียนแบบออนไลน (e-learning ) ไมมีความสัมพันธกับพฤติกรรม
การเรียน แบบออนไลน (e-learning ) 9. ทัศนคติตอการเรียนแบบออนไลน (e-learning) ไมมี
ความสัมพันธกับพฤติกรรมการเรียน แบบออนไลน (e-learning) 10. ตัวแปรที่สามารถอธิบาย
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พฤติกรรมการเรียนแบบออนไลน (e-learning) ไดมากที่สุด คือ การเปดรับขาวสารการเรียนแบบ
ออนไลน (e-learning) จากสื่อเฉพาะกิจ 
  เสรี เพ่ิมชาติ (2551: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยการพัฒนารูปแบบบทเรียนดวยการ
เรียนรูผานเครือขายเรื่องมวยไทย ในระดับอุดมศึกษา กลุมตัวอยางที่ใชในการอางอิงผลวิจัยเปน
นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่ศึกษาอยูในมหาวิทยาลัยราชภัฎหมูบานจอมบึง ไดมาโดยการสุม
ตัวอยางอยางงาย จํานวน 30 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก รูปแบบบทเรียนดวยการเรียนรู
ผานเครือขายเร่ืองมวยไทยในระดับอุดมศึกษา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัด
ความพึงพอใจตอบทเรียน ผลการวิจัยปรากฏวา ประสิทธิภาพของบทเรียนเปน 92.05/90.75 
เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  เอกรินทร วิจิตตพันธ (2546: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียน e-learning 
วิชาการสื่อสารขอมูล หลักสูตรประกาศนียบัตรชั้นสูง แผนกวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร กลุมตัวอยางที่
ใชในการอางอิงผลวิจัยเปนนักศึกษาสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตไกลกังวล ชั้นปที่ 1 
จํานวน 40 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินคุณภาพส่ือจากผู เชี่ยวชาญ ผลการวิจัยปรากฏวา 
ประสิทธิภาพบทเรียน e-learning เปน 91.47/85.42 สูงกวาเกณฑ 85/85 ที่ กําหนดไวตาม
สมมติฐาน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สวนผลสํารวจแบบ
ประเมินคุณภาพสื่อจากผูเชี่ยวชาญ พบวาระดับความคิดเห็นอยูในเกณฑดี โดยมีคาเฉลี่ย 4.14 และ
มีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.28 
  จากการศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนออนไลนนี้ ผูวิจัยพบวาบทเรียนออนไลนมี
ประโยชนมากกับผูเรียน คือ ผูเรียนเรียนที่ไหน เม่ือไหร ดวยเนื้อหามากเทาใดก็ไดตามที่ผูเรียน
ตองการ สามารถสื่อสารแลกเปล่ียนขอมูลขาวสารกับผูอ่ืนและแหลง ความรู ที่มีอยูทั่วโลกไดอยาง
กวางขวาง การเรียนมีความยืดหยุนสูง และขยายโอกาสเปดกวางสําหรับทุกๆ คนที่มีความพรอมใน
การเรียนรู  นอกจากน้ีบทเรียนออนไลนยังทําใหประสิทธิภาพในการเรียนรูของผูเรียนสูงขึ้นอีกดวย 
ดวยเหตุผลดังกลาว งานวิจัยนี้จึงมุงในเรื่องการพัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ือง วันสําคัญของประเทศ
ฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  
 

 
 
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
 การพัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ือง วันสําคัญของประเทศฝร่ังเศส (Les  fêtes en France)
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 มีรายละเอียดหัวขอดําเนินการวิจัย ดังนี้ 
  1. ประชากร และกลุมตัวอยาง 
  2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
  3. การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
  4. การดําเนินการวิจัย 
   5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

ประชากร   
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 หอง 7 จํานวน 
33 คน โรงเรียนสตรีวัดระฆัง กรุงเทพฯ ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 ไดมาจากวิธีการเลือก
แบบเจาะจง และแบงประชากรออกเปนกลุมทดลอง 3 กลุมจากการสุมอยางงาย (Simple Random 
Sampling) ดังนี้ 
           กลุมทดลองคร้ังที่ 1 จํานวน 3 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย เพ่ือสังเกตพฤติกรรม
ของผูใชบทเรียน และตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนในดานการใชภาษา การนําเสนอ และ
การมีปฏิสัมพันธ 
  กลุมทดลองครั้งที่ 2 จํานวน 10 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย เพ่ือหาแนวโนม
ประสิทธิภาพของบทเรียน 
  กลุมทดลองคร้ังที่ 3 จํานวน 20 คน ไดมาจากกลุมประชากรที่เหลือจากการทดลอง
คร้ังที่ 1 และ 2 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 

  2. เนื้อหาของการวิจัย 
 เน้ือหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนออนไลน  เรื่องวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส (Les  fêtes 
en France) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 นี้เน้ือหาจะแบงเปน 3 เรื่องยอย คือ 
  เรื่องที่ 1 วันสําคัญทางราชการ (Les fêtes civiles en France) 
  เรื่องที่ 2 วันสําคัญทางศาสนา (Les fêtes reilgieuses en France)  
  เรื่องที่ 3 วันสําคัญทางประเพณี (Les fêtes traditionnelles en France)  
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เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนออนไลน เรื่องวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  
ปที่ 5  
 2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน ซึ่งแบงเปน 2 ฉบับ 
  2.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเน้ือหา 
  2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 1. การสรางและพัฒนาบทเรียนออนไลนเรื่องวันสําคัญในประเทศฝรั่งเศส  สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 
  1.1 ศึกษาโครงสรางรายวิชา คําอธิบายรายวิชา รวมทั้งเอกสารประกอบการสอนใน
เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส เพ่ือใหทราบถึงรายละเอียดเก่ียวกับเน้ือหา ผลการเรียนรูที่
คาดหวัง วิธีการเรียนการสอน และการวัดประเมินผล 
  1.2 กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังใหครอบคลุมเนื้อหาในแตละเรื่อง จากนั้นให
ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาตรวจสอบและปรับปรุงแกไข 
                  1.3 วิเคราะหเน้ือหาบทเรียนเรื่องวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศสและแยกเปนหนวย
ยอยใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบ โดยเปนการวิเคราะหเนื้อหาแตละเนื้อหาแยกเปนหนวย
เรียนยอยๆออกเปน 3 เรื่องยอย แลวจัดลําดับเนื้อหากอนหลังวางเปนเคาโครงเนื้อหา ดังนี้ 
   เรื่องที่ 1 วันสําคัญทางราชการ (Les fêtes civiles en France) 
   เรื่องที่ 2 วันสําคัญทางศาสนา (Les fêtes reilgieuses en France) 
   เรื่องที่ 3 วันสําคัญทางประเพณี (Les fêtes traditionnelles en France)  
  1.4 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการพัฒนาบทเรียนออนไลนและศึกษา
โปรแกรมที่ใชสรางบทเรียนออนไลน 
  1.5 นําเนื้อหาที่ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาตรวจสอบแลว พรอมกับไดรับการปรับปรุง
แกไขมาเขียนเปนสตอรี่บอรด กอนที่จะนํามาสรางเปนบทเรียนออนไลนและนําไปใหผูเชี่ยวชาญ
ดานเทคโนโลยีการศึกษาทําการตรวจสอบ พรอมนําขอเสนอแนะตางๆ มาเปนแนวทางในการ
ปรับปรุงแกไขตอไป 
  1.6 ออกแบบ และสรางบทเรียนออนไลนพรอมทั้งจัดทําแบบฝกหัดระหวางบทเรียน
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก มีทั้งหมด 60 ขอ มีคําตอบที่
ถูกเพียงคําตอบเดียวใหสอดคลองกับเน้ือหาและสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังในเนื้อหาแต
ละเรื่อง 
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  1.7 ตรวจสอบบทเรียนออนไลนโดยผูวิจัย ในเรื่องตัวอักษร ภาพประกอบ เสียง
ประกอบ วีดิทัศนการเชื่อมโยงภายในบทเรียนและภายนอกบทเรียน 
  1.8 นําบทเรียนออนไลนที่สรางเสร็จแลว ไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบและ
ปรับปรุงแกไข 
  1.9 นําบทเรียนออนไลนไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษาประเมินคุณภาพ พรอมทั้งปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ เพ่ือนําไปทดลองหา
ประสิทธิภาพตอไป 
 2. การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน 
  2.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน  โดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
   2.1.1 ศึกษาขั้นตอนในการสรางแบบประเมินดานเน้ือหา 
   2.1.2 ศึกษาคุณสมบัติที่ใชในการประเมินทางดานเนื้อหา ไดแก ความถูกตองของ
เน้ือหา เน้ือหาสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ลําดับขั้นการนําเสนอเนื้อหา ปริมาณเนื้อหา 
เนื้อหาเหมาะสมกับระดับผูเรียน ความชัดเจนของภาษา ความเหมาะสมของเนื้อหากับภาพ เสียง 
และดานการประเมินผล  
   2.1.3 ออกแบบและสรางแบบประเมิน เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 
คือ ดีมาก ดี พอใช ตองปรับปรุง ใชไมได 
   2.1.4 นําแบบประเมินคุณภาพดานเน้ือหาไปใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาตรวจสอบ
และปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ เพ่ือนําไปใชในการประเมินคุณภาพบทเรียน
ตอไป 
  2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
   2.2.1 ศึกษาขั้นตอนในการสรางแบบประเมินดานเทคโนโลยีการศึกษา 
    2.2.2 ศึกษาคุณสมบัติที่ใชในการประเมินทางดานเทคโนโลยีการศึกษา ไดแก 
การจัดวางรูปแบบของบทเรียน ตัวอักษร ภาพประกอบ วีดิทัศน เสียงบรรยายและเสียงดนตรี 
ประกอบ และการนําทางและการเชื่อมโยง  
    2.2.3 ออกแบบและสรางแบบประเมิน เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 
คือ ดีมาก ดี พอใช ตองปรับปรุง ใชไมได 
   2.2.4 นําแบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาไปใหผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษาตรวจสอบและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ เพ่ือนําไปใชใน
การประเมินคุณภาพบทเรียนตอไป 
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   การแปลความหมายของระดับการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน   
มีดังนี้ 
    ระดับที่ 5 หมายถึง ดีมาก 
    ระดับที่ 4 หมายถึง ดี 
    ระดับที่ 3   หมายถึง    พอใช 
    ระดับที่ 2   หมายถึง    ตองปรับปรุง 
    ระดับที่ 1   หมายถึง    ใชไมได 
   เกณฑในการแปลความหมายผลการประเมินมีดังน้ี  (บุญชม ศรีสะอาด . 
2535:162-163) 
    คาเฉลี่ย 4.51-5.00   หมายถึง   มีคุณภาพระดับดีมาก 
    คาเฉลี่ย 3.51-4.50   หมายถึง   มีคุณภาพระดับดี 
    คาเฉลี่ย 2.51-3.50   หมายถึง   มีคุณภาพระดับพอใช 
    คาเฉลี่ย 1.51-2.50   หมายถึง   ตองปรับปรุง 
    คาเฉลี่ย 1.00-1.50   หมายถึง   ใชไมได 
   เกณฑที่ผูวิจัยกําหนด คือ บทเรียนออนไลนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีคุณภาพในระดับ 
ดีขึ้นไป ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดประเมินคุณภาพบทเรียนดานเน้ือหาโดยรวมไดคาคะแนนเฉลี่ย 4.38 
หมายถึง มีคุณภาพระดับดี และดานเทคโนโลยีการศึกษาโดยรวมไดคาคะแนนเฉล่ีย 4.22 หมายถึง 
มีคุณภาพระดับดี 
 3. การสรางและการหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  3.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและตําราที่เก่ียวกับการวัดประเมินผล 
การวิเคราะหคุณภาพเคร่ืองมือในการวิจัย 
  3.2 วิเคราะหเน้ือหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังที่กําหนดไวมาเปนแนวทางในการ
สรางแบบทดสอบ 
  3.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์โดยเปนปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก ใหครอบคลุม
เน้ือหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังไว 3 เรื่อง เรื่องละ 20 ขอ รวมจํานวน 60 ขอ 
  3.4 นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน พิจารณา
ตรวจสอบความถูกตอง พรอมทั้งปรับปรุง โดยขอสอบที่ไดมีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) รายขอ
อยูระหวาง 0.66 – 1.00 และมีคาเฉลี่ยดัชนีความสอดคลองโดยรวม 0.81 แลวจึงนําไปทดลองหาคา
ความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 
  3.5 นําแบบทดสอบที่สรางเสร็จแลวไปทดสอบกับนักเรียนโรงเรียนสตรีวัดระฆัง ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เคยเรยีนวิชาน้ีมาแลว จํานวน 36 คน แลวนํามาวิเคราะหหาคาความยากงาย
และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 
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  3.6 นําแบบทดสอบมาตรวจใหคะแนน คือคะแนนขอที่ตอบถูกตองให 1 คะแนน ขอที่
ผิดให 0 คะแนน  
  3.7 เลือกแบบทดสอบที่มีคุณภาพใหได 30 ขอ โดยแบบทดสอบมีคาความยากงายอยู
ระหวาง 0.27 – 0.77 และมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.22 ขึ้นไป และนําแบบทดสอบไปหาคาความ
เชื่อม่ันโดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (ลวน สายยศ;และอังคณา สายยศ. 2538:192-220) 
พบวาแบบทดสอบมีคาความเชื่อม่ันโดยรวม 0.60 จากน้ันนําไปใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
  

การดําเนินการวิจัย 
 ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัย ตามลําดับขั้น ดังนี้ 
 การทดลองครั้งที่ 1  
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองเพื่อหาขอบกพรองของบทเรียน โดยนําบทเรียนออนไลนมา
ทดลองกับกลุมประชากร กลุมทดลองคร้ังที่ 1  จํานวน 3 คน โดยใชคอมพิวเตอรในการทดลอง
จํานวน 1 เคร่ือง ตอ 1 คน ศึกษาบทเรียนออนไลนจนจบ ในขณะทีก่ําลังเรียนอยูนั้น ผูวิจัยจะสังเกต
และสัมภาษณผูเขารับการทดลองแลวบันทึกถึงพฤติกรรมของนักเรียนขณะที่เรียน ตลอดจนการ
ตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนออนไลนในดานความถูกตองของเนื้อหา ความชัดเจนของ
ตัวอักษร รูปภาพ และเสียง  ไดพบปญหาและขอบกพรองคือ มีการตั้งคาใหคะแนนผิดในแบบฝกหัด
ระหวางเรียน และผูวิจัยไดนํามาปรับปรุง แกไขโดยการตั้งคาคะแนนในแบบฝกหัดระหวางบทเรียน
ใหม หลังจากไดแกไขปรับปรุงเรียบรอยแลว จึงนําบทเรียนออนไลนไปทดลองครั้งที่ 2 ตอไปแลวนํา
ผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขบทเรียนออนไลนเพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 2 ตอไป 
  การทดลองครั้งที่ 2   

 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองกับกลุมประชากร กลุมทดลองคร้ังที่ 2 จํานวน 10 คน โดยให
นักเรียนศึกษาบทเรียนออนไลนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวจากการทดลองครั้งที่ 1 จากเคร่ือง
คอมพิวเตอรจํานวน 1 เคร่ือง ตอ 1 คน ศึกษาบทเรียนออนไลนจนจบ โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา
และทําแบบฝกหัดหลังเรียนในแตละเร่ือง เม่ือเรียนจบเน้ือหาแลวใหทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น เพ่ือหาแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน และมี
ประสิทธิภาพโดยรวมเปน 79.00/77.66 ซึ่งไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนด ระหวางการทดลอง ผูวิจัย
ไดสังเกตและบันทึกพฤติกรรมระหวางเรียน พบวานักเรียนใชเวลาในการเรียนเร็วกวาปกติโดยการ
ขามส่ือประเภทวีดิทัศนไปเนื่องจากเปนส่ือที่มีเน้ือหาเดียวกันกับบทเรียน รวมถึงในการเขาเรียนใน
บทเรียนออนไลนคร้ังแรก นักเรียนไมไดอานคําแนะนําในการใชบทเรียน จึงทําใหไมเขาใจในการ
ปฏิบัติที่ถูกตอง ซึ่งผูวิจัยไดรวบรวมขอบกพรองแลวนําไปปรับปรุงแกไข โดยทําการชี้แจงใหผูเรียน
เปดลิงคหนาที่เปนคําแนะนําการใชบทเรียนกอนที่จะศึกษาในบทเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดทราบถึง
วิธีการใชบทเรียนที่ถูกตอง แลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไขบทเรียนออนไลนเพ่ือใชในการทดลอง
คร้ังที่ 3 ตอไป 
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  การทดลองครั้งที่ 3   
  ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองกับกลุมประชากร กลุมทดลองครั้งที่ 3 จํานวน 20 คน โดยให
นักเรียนศึกษาบทเรียนออนไลนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวจากการทดลองครั้งที่ 2 จากเคร่ือง
คอมพิวเตอรจํานวน 1 เคร่ือง ตอ 1 คน ศึกษาบทเรียนออนไลนจนจบ โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา 
และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนเม่ือศึกษาบทเรียนจนจบ จึงใหทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน โดยมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ 
85.66/84.83 
 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูลทางสถิติที่ไดจากการทดลอง มีดังนี้ 
 1. สถิติที่ใชในการวิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  1.1 การหาคาระดับความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบดวย
วิธีวิเคราะหอยางงาย (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2545: 158-164) 
  1.2 การหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบหลังเรียน โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร
สัน ริชารดสัน (ลวน สายยศ ; และอังคณา สายยศ. 2538: 192-220) 
 2. สถิติที่ใชในการวิเคราะหผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ  
  2.1 คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
  2.2 คาเฉลี่ยเลขคณิตและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 3. สถิติที่ใชในการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน วิเคราะหโดยใชสูตร
E1/E2 (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528: 294-295) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 4 

ผลการวิจัย  

 
   ในการวิจัยคร้ังน้ีมีจุดประสงคเพ่ือพัฒนา และหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน เร่ืองวัน
สําคัญของประเทศฝร่ังเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80  
 บทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 
ประกอบดวยเนื้อหาจํานวน 3 เรื่อง ดังนี้  

เรื่องที่ 1 วันสําคัญทางราชการ (Les fêtes civiles en France) 
เรื่องที่ 2 วันสําคัญทางศาสนา (Les fêtes reilgieuses en France) 

 เรื่องที่ 3 วันสําคัญทางประเพณี (Les fêtes traditionnelles en France) 
 โดยบทเรียนจะนําเสนอเน้ือหา ในรูปแบบออนไลนที่มีสื่อผสมที่หลากหลายไดแก ตัวอักษร 
ภาพนิ่ง ภาพกราฟก วีดิทัศน และเสียงประกอบ ผานคอมพิวเตอรไปสูผูเรียน เนนการปฏิสัมพันธ
รวมกันระหวางผูเรียนกับบทเรียน ประกอบดวย คําแนะนําการใชบทเรียน เนื้อหาบทเรียน 
แบบฝกหัดระหวางบทเรียน 3 เร่ือง เร่ืองละ 10 ขอ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3 
เร่ือง เร่ืองละ 10 ขอ รวมแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 30 ขอ เพ่ือใชประเมินความรู 
ความจํา ความเขาใจ ผลการวิจัยผูวิจัยไดนําเสนอขอมูล ดังตอไปน้ี 
 

1. ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนโดยผูเชี่ยวชาญ  
 การประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน ประกอบดวยการประเมินคุณภาพสองดาน คือ 
การประเมินคุณภาพดานเน้ือหา และการประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา โดย
ผูวิจัยพัฒนาแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน โดยศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวของ และ
พัฒนาตามคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และไดทําการประเมินคุณภาพของบทเรียน
ออนไลน 

ผูวิจัยนําบทเรียนออนไลนไดปรับปรุงแกไขจากอาจารยที่ปรึกษา ไปใหผูเชี่ยวชาญดาน

เน้ือหา จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพ

และทําการปรับปรุงแกไขตามผลการประเมินหลังจากปรับปรุงแกไขแลว โดยมีผลการประเมินดัง

แสดงในตารางตอไปน้ี 
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ตาราง 2  แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา  

รายการประเมิน คาเฉลีย่ คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

1.   เน้ือหา 
1.1 ความถูกตองของเนื้อหา 
1.2 เน้ือหาสอดคลองกับจุดประสงคเชิง

พฤติกรรม 
1.3 ลําดับขั้นในการนําเสนอเน้ือหา 
1.4 ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียน 
1.5 เน้ือหาเหมาะสมกับระดับผูเรียน 
1.6 ความชัดเจนของภาษาที่ใช 
1.7 ความเหมาะสมของเนื้อหากับภาพ 
1.8 ความเหมาะสมของเนื้อหากับเสียง

บรรยาย 

 
3.67 
4.67 

 
4.33 
4.67 
4.67 
4.33 
4.33 
3.33 

 
.57 
.57 

 
.57 
.57 
.57 
.57 
.57 
.57 

 
ดี 

ดีมาก 
 
ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
ดี 

 

คาเฉลี่ย 4.25 .57 ดี 

2. การประเมินผล (แบบฝกหัดและ
แบบทดสอบ) 
2.1  ความถูกตองของคําถาม 
2.2  ความสอดคลองกับจุดประสงค เชิ ง

พฤติกรรม 
2.3  การใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียน 

 

3.67 

4.33 

4.67 

 

       .57 

.57 

.57 

 
 

ดี 

ดี 

ดี 

คาเฉลี่ย 4.22 .57 ดี 

รวมเฉลีย่ 4.23 .57 ดี 
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 จากตาราง 2 แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน เร่ือง วันสําคัญของ
ประเทศฝร่ังเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน 
พบวา คุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี ( x̄ = 4.23, SD = .57) เม่ือวิเคราะหคุณภาพเน้ือหารายดาน 
สรุปได ดังนี้ 

1. เน้ือหา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี ( x̄ = 4.25, SD = .57) กลาวคือมีความถูกตอง
ของเนื้อหาอยูในระดับดี ( x̄ = 3.67, SD = .57) มีความสอดคลองของเนื้อหากับจุดมุงหมายเชิง
พฤติกรรมอยูในระดับดีมาก ( x̄ = 4.67, SD = .57)  มีลําดับขั้นในการนําเสนอของเนื้อหาอยูใน
ระดับดี ( x̄ = 4.33, SD = .57) มีปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียนอยูในระดับดีมาก ( x̄ = 4.67, SD 
= .57) มีเน้ือหาเหมาะสมกับระดับของผูเรียนอยูในระดับดีมาก ( x̄ = 4.67, SD = .57)  มีความ
ชัดเจนของภาษาที่ใชอยูในระดับดี ( x̄ = 4.33, SD = .57) มีความเหมาะสมของเนื้อหากับภาพอยู
ในระดับดี ( x̄ = 4.33, SD = .57) และมีความเหมาะสมของเน้ือหากับเสียงบรรยายอยูในระดับดี     
( x̄ = 3.33, SD = .57) 
 2. การประเมินผล (แบบฝกหัดและแบบทดสอบ) มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี( x̄ = 
4.22, SD = .57) กลาวคือมีความถูกตองของคําถามอยูในระดับดี ( x̄ = 3.67, SD = .57)  มีความ
สอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมอยูในระดับดี ( x̄ = 4.33, SD = .57) และมีการใหขอมูล
ยอนกลับแกผูเรียนอยูในระดับดี ( x̄ = 4.67, SD = .57)                                                                           

จากผลการวิเคราะหขอมูลที่กลาวมา สรุปไดวาเน้ือหาที่ผูวิจัยนํามาใชในการสรางบทเรียน
ออนไลนเรื่อง วันสําคัญของประเทศฝร่ังเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 มีคุณภาพดาน
เน้ือหาโดยรวมอยูในระดับดี  
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ตาราง 3  แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  

รายการประเมิน คาเฉลีย่ คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

1.   การจัดวางรูปแบบของบทเรียน
ออนไลน 
1.1 รูปแบบของบทเรียนมีความนาสนใจ 
1.2 การจัดวางเน้ือหาบทเรียน 
1.3 การจัดวางเมนูตางๆ  
1.4 การมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

 
 

3.67 
4.00 
4.00 
4.33 

 
 

.57 

.00 

.00 

.57 

 
 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
 

            คาเฉลี่ย 4.00 .28 ดี 

2.   ตวัอักษร 
2.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
2.2 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 
2.3 ความเหมาะสมของแบบตวัอักษร 

 
4.33 
4.33 
4.33 

 
.57 
.57 
.57 

 
ดี 
ดี 
ดี 

คาเฉลี่ย 4.33 .00 ดี 

   3.  ภาพประกอบ 

3.1 ความเหมาะสมของขนาดภาพ 
       3.2  การสื่อความหมายของภาพประกอบ 
       3.3  ความชัดเจนของภาพ 

 
4.33 
4.00 
4.00 

 
.57 
.00 
.00 

 
ดี 
ดี 
ดี 
 

คาเฉลี่ย 4.11 .19 ดี 
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ตาราง 3  (ตอ)  

รายการประเมิน คาเฉลีย่ คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

4.  วีดิทศัน 
4.1 ความชัดเจนของภาพวีดิทัศน 
4.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
4.3  ความเหมาะสมของภาพในการสื่อ   

ความหมาย 
4.4 ความสอดคลองของภาพกับเสียง 

บรรยาย 

 
3.67 
4.33 
4.00 

 
4.33 

 
.57 
.57 
.00 

 
.57 

 
ดี 
ดี 
ดี 
 
ดี 
 

           คาเฉลี่ย 4.08 .43 ดี 

5.  เสียงบรรยายและเสียงดนตรีประกอบ 
5.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 
5.2  ความเหมาะสมของเสียงดนตรี

ประกอบ 

 
4.33 
4.00 

 

 
.57 
.00 

 
ดี 
ดี 

           คาเฉลี่ย 4.17 .29 ดี 

   6.  การนําทางและการเชื่อมโยง 

6.1  การนําทางภายในบทเรียน 
       6.2  การเชื่อมโยงภายในบทเรียน 
       6.3  การเชื่อมโยงภายนอกบทเรียน 

 
4.67 
4.67 
4.67 

 
.57 
.57 
.57 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 

คาเฉลี่ย 4.67 .57 ดีมาก 

รวมเฉลีย่ 4.22 .29 ดี 

 
 จากตาราง 3 แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลนเร่ือง วันสําคัญของ
ประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา
จํานวน 3 ทาน พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี ( x̄ = 4.22, SD = .29) เม่ือวิเคราะหคุณภาพ
รายดานสรุปได ดังนี้ 
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1. การจัดวางรูปแบบของบทเรียนออนไลนพบวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี            
( x̄ = 4.00, SD = .28) กลาวคือ มีรูปแบบของบทเรียนมีความนาสนใจอยูในระดับดี ( x̄ = 3.67,         
SD = .57) มีการจัดวางเน้ือหาบทเรียนอยูในระดับดี ( x̄ = 4.00, SD = .00) มีการจัดวางเมนูตางๆ 
อยูในระดับดี ( x̄ = 4.00, SD = .00) และมีการมีปฎิสัมพันธกับผูเรียนอยูในระดับดี ( x̄ = 4.33,    
SD = .57)   

2. ตัวอักษรและสี พบวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี ( x̄ = 4.33, SD = .00) กลาวคือ

มีความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรอยูในระดับดี ( x̄ = 4.33, SD = .57) มีความเหมาะสมของสี

ตัวอักษรอยูในระดับดี ( x̄ = 4.33, SD = .57)  และมีแบบตัวอักษรอยูในระดับดี ( x̄ = 4.33,       
SD = .57)   

3. ภาพประกอบ พบวามีคณุภาพโดยรวมอยูในระดับดี ( x̄ = 4.11, SD = .19)  กลาวคือ

มีความเหมาะสมของขนาดของภาพอยูในระดับดี ( x̄ = 4.33, SD = .57)  มีการสื่อความหมายของ

ภาพอยูในระดับดี ( x̄ = 4.00, SD = .00)  และมีความชัดเจนของภาพอยูในระดับดี ( x̄ = 4.00,   
SD = .00) 

4. วีดิทัศน พบวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี ( x̄ = 4.08, SD = .43) กลาวคือ มี

ความชัดเจนของภาพวีดิทัศนอยูในระดับดี ( x̄ = 3.67, SD = .57) มีความเหมาะสมของขนาด

ตัวอักษรอยูในระดับดี ( x̄ = 4.33, SD = .57)  มีความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมายอยูใน

ระดับดี ( x̄ = 4.00, SD = .00) และมีความสอดคลองของภาพกับเสียงบรรยายอยูในระดับดี          

( x̄ = 4.33, SD = .57) 
5. เสียงบรรยายและเสียงดนตรีประกอบ พบวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี             

( x̄ = 4.17, SD = .29) กลาวคือ มีความเหมาะสมของเสียงบรรยายอยูในระดับดี ( x̄ = 4.33, SD = 

.57) และมีความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบอยูในระดับดี ( x̄ = 4.00, SD = .00) 

6. การนําทางและการเชื่อมโยง พบวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก ( x̄ = 4.67,      

SD = .57) กลาวคือ มีการนําทางภายในบทเรียนอยูในระดับดีมาก ( x̄ = 4.67, SD = .57) มีการ

เชื่อมโยงภายในบทเรียนอยูในระดับดีมาก ( x̄ = 4.67, SD = .57) และมีการเชื่อมโยงภายนอก

บทเรียนอยูในระดับดีมาก ( x̄ = 4.67, SD = .57) 
 และผูเชี่ยวชาญมีขอเสนอแนะวา 

 1) ดานการจัดวางรูปแบบบทเรียนออนไลน การจัดวางเมนูตาง ๆ นั้น ควรมีปุมกลับไปเมนู
ระหวางบทเรียนดวย 

 2) ดานเสียงบรรยาย ควรจะมีเสียงบรรยายภาษาไทยดวย 

หลังจากผูวิจัยไดแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยีการศึกษาแลว ไดนําบทเรียนไปใชทดลองหาประสิทธิภาพตอไป 
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2. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนเรื่อง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  

ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและวิเคราะหขอมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน ที่

พัฒนาขึ้นตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนด 80/80 และสรุปผลไดดังนี้ 

ผลการทดลองครั้งที่ 1 ผูวิจัยดําเนินการทดลองกับกลุมประชากร กลุมทดลองคร้ังที่ 1

จํานวน 3 คน ที่ไดมาจากการสุมอยางงาย เพ่ือตรวจสอบขอบกพรองตางๆ โดยจัดใหกลุมประชากร

เรียนเปนรายบุคคลจากบทเรียนออนไลน โดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เคร่ือง โดยผูวิจัย

สังเกตและสัมภาษณผูเรียนระหวางเรียน ไดพบปญหาและขอบกพรองคือ มีการตั้งคาใหคะแนนผิด

ในแบบฝกหัดระหวางเรียน และผูวิจัยไดนํามาปรับปรุง แกไขโดยการตั้งคาคะแนนในแบบฝกหัด

ระหวางบทเรียนใหม หลังจากไดแกไขปรับปรุงเรียบรอยแลว จึงนําบทเรียนออนไลนไปทดลองครั้งที่ 

2 ตอไป 

ผลการทดลองครั้งที่ 2  

การทดลองคร้ังที่ 2 ผูวิจัยไดนําบทเรียนออนไลนที่ปรับปรุงแกไขแลว มาดําเนินการทดลอง

เพ่ือหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน โดยนําไปทดลองกับกลุมประชากร กลุมทดลอง

ครั้งที่ 2 จํานวน 10 คน ที่ไดมาจากการสุมอยางงาย โดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เคร่ือง 

โดยผูวิจัยทําการสังเกตและบันทึกพฤติกรรมระหวางเรียนเพื่อนําไปเปนแนวทางในการปรับปรุง

แกไข และนําคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมา

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน ไดผลทดลองตามตาราง 4 ดังนี้ 
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ตาราง 4 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส  
     สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 จากการทดลองครั้งที่ 2 
 

บทเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน E1/E2 

คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 

เรื่องที่ 1 10 8.5 85.00 10 7.9 79.00 85.00/79.00 

เรื่องที่ 2 10 7.8 78.00 10 7.9 79.00 78.00/79.00 

เรื่องที่ 3 10 7.4 74.00 10 7.5 75.00 74.00/75.00 

รวม 30 23.7 79.00 30 23.3 77.66 79.00/77.66 

 
 จากตาราง 4 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศ

ฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 จากการทดลองคร้ังที่ 2 พบวาประสิทธิภาพของเรื่อง
ที่ 1 เปน 85.00/79.00 เร่ืองที่ 2 เปน 78.00/79.00 เร่ืองที่ 3 เปน 74.00/75.00 และมีประสิทธิภาพ
โดยรวมเปน 79.00/77.66 ซึ่งแสดงวาประสิทธิภาพของบทเรียนทั้ง 3 เร่ือง มีประสิทธิภาพไม
เปนไปตามเกณฑที่กําหนด จึงตรวจสอบบทเรียนออนไลนดังกลาว รวมถึงจากการสังเกตและบันทึก
พฤติกรรมระหวางเรียนน้ัน พบวานักเรียนใชเวลาในการเรียนเร็วกวาปกติโดยการขามสื่อประเภท
วีดิทัศนไปเน่ืองจากเปนส่ือที่มีเน้ือหาเดียวกันกับบทเรียน รวมถึงในการเขาเรียนในบทเรียน
ออนไลนคร้ังแรก นักเรียนไมไดอานคําแนะนําในการใชบทเรียน จึงทําใหไมเขาใจในการปฏิบัติที่
ถูกตอง ซึ่งผูวิจัยไดรวบรวมขอบกพรองแลวนําไปปรับปรุงแกไข โดยทําการชี้แจงใหผูเรียนเปดลิงค
หนาที่เปนคําแนะนําการใชบทเรียนกอนที่จะศึกษาในบทเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดทราบถึงวิธีการใช
บทเรียนที่ถูกตอง 

 
 ผลการทดลองครั้งที่ 3  
 การทดลองคร้ังที่ 3 ผูวิจัยนําบทเรียนออนไลนที่ปรับปรุงแกไขจากการทดลองคร้ังที่ 2 มา

ดําเนินการเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนไปทดลองกับกลุมประชากร กลุมทดลองครั้งที่ 
3 จํานวน 20 คน ที่เหลือมาจากการทดลองครั้งที่ 1 และ 2 โดยใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 
เครื่อง โดยนําคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไป
วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ไดผลการทดลองตาม
ตาราง 5 ดังนี้ 
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ตาราง 5 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส  

     สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 จากการทดลองคร้ังที่ 3 

บทเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน E1/E2 

คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 

เรื่องที่ 1 10 9 90.00 10 8.9 89.00 90.00/89.00 

เรื่องที่ 2 10 9.3 93.00 10 8.5 85.50 93.00/85.50 

เรื่องที่ 3 10 8.7 87.00 10 8 80.00 87.00/80.00 

รวม 30 27 85.66 30 84.83 84.83 85.66/84.83 

 

 จากตาราง 5 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 จากการทดลองคร้ังที่ 3 พบวาประสิทธิภาพของเรื่องที่ 1 เปน 

90.00/89.00 เร่ืองที่ 2 เปน 93.00/85.50 เร่ืองที่ 3 เปน 87.00/80.00 และมีประสิทธิภาพโดยรวม

เปน 85.66/84.83 ซึ่งแสดงวาบทเรียนทั้ง 3 เรื่อง มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 

 



        บทที่ 5 

สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 

การวิจัยครั้งนีเ้ปนการพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่องวนัสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่5 เพ่ือพัฒนาและหาประสทิธิภาพบทเรยีนออนไลน โดยผูวิจัยไดสรุป
ผลการวิจัยและผลการศึกษาดังนี้ 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 80/80  
 

ความสําคัญของการวิจัย 

 ผลการวิจัยคร้ังน้ีจะทําใหไดบทเรียนออนไลนเรื่อง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส ที่มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด ไวใชในการเรียนการสอนภาษาฝรั่งเศสของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 พรอมทั้งทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดวยตนเอง นอกจากน้ียังเปนแนวทางใน

การพัฒนาบทเรียนออนไลนในหลักสูตรอ่ืนๆ หรือวิชาอ่ืนๆ ตอไปได 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 หอง 7 จํานวน 
33 คน โรงเรียนสตรีวัดระฆัง กรุงเทพฯ ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 ไดมาจากวิธีการเลือก
แบบเจาะจงและแบงประชากรออกเปนกลุมทดลอง 3 กลุมจากการสุมอยางงาย (Simple Random 
Sampling) ดังนี้ 

           กลุมทดลองคร้ังที่ 1 จํานวน 3 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย เพ่ือสังเกตพฤติกรรม
ของผูใชบทเรียน และตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนในดานการใชภาษา การนําเสนอ และ
การมีปฏิสัมพันธ 

  กลุมทดลองครั้งที่ 2 จํานวน 10 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย เพ่ือหาแนวโนม
ประสิทธิภาพของบทเรียน 
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 กลุมทดลองคร้ังที่ 3 จํานวน 20 คน ไดมาจากกลุมประชากรที่เหลือจากการทดลอง
คร้ังที่ 1 และ 2 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

  
เน้ือหาที่ใชในการวิจัย  

      เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนออนไลน  เรื่องวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส      

(Les fêtes en France) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 นี้ เน้ือหาจะแบงเปน 3 เรื่องยอย 

คือ 

  เรื่องที่ 1 วันสําคัญทางราชการ (Les fêtes civiles en France) 
  เรื่องที่ 2 วันสําคัญทางศาสนา (Les fêtes reilgieuses en France)  

     เรื่องที่ 3 วันสําคัญทางประเพณี (Les fêtes traditionnelles en France) 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย 
  1. บทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝร่ังเศส  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5  
  2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน ซึ่งแบงเปน 2 ฉบับ 
   2.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเน้ือหา 
   2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเทคโนโลยีการศึกษา 
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

การทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน 
 การดําเนินการทดลองเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของ
ประเทศฝร่ังเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 หอง 7 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 
โรงเรียนสตรีวัดระฆัง ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 
 
 การทดลองครั้งที่ 1  
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองเพื่อหาขอบกพรองของบทเรียน โดยนําบทเรียนออนไลนเร่ือง
วันสําคัญของประเทศฝร่ังเศส มาทดลองกับกลุมประชากร กลุมทดลองคร้ังที่ 1 จํานวน 3 คน โดย
ใชคอมพิวเตอรในการทดลองจํานวน 1 เคร่ือง ตอ 1 คน ศึกษาบทเรียนออนไลนจนจบ ในขณะที่
กําลังเรียนอยูนั้น ผูวิจัยจะสังเกตและสัมภาษณผูเขารับการทดลองแลวบันทึกถึงพฤติกรรมของ
นักเรียนขณะที่เรียน ตลอดจนการตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนออนไลนในดานความ
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ถูกตองของเนื้อหา ความชัดเจนของตัวอักษร รูปภาพ และเสียง แลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข
บทเรียนออนไลนเพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 2 ตอไป 
 จากการทดลองคร้ังที่ 1 พบวา นักเรียนใหความสนใจตอบทเรียนออนไลน แตยังพบ
ขอบกพรอง คือมีการตั้งคาใหคะแนนผิดในแบบฝกหัดระหวางเรียน ซึ่งผูวิจัยไดรวบรวมขอบกพรอง
และความเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนออนไลนแลวนําไปปรับปรุงแกไข โดยแกไขตั้งคาคะแนน
ในแบบฝกหัดระหวางเรียนใหถูกตอง เพ่ือนําไปทดลองในครั้งที่ 2 ตอไป 
 
  การทดลองครั้งที่ 2   
 เปนการหาแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนและเปนการตรวจหา
ขอบกพรองดานตางๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไขโดยนําบทเรียนออนไลนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขใน
ครั้งที่ 1 ไปทดลองกับกลุมประชากร กลุมทดลองคร้ังที่ 2 จํานวน 10 คน โดยใหนักเรียนศึกษา
บทเรียนออนไลนจากเครื่องคอมพิวเตอรจํานวน 1 เคร่ือง ตอ 1 คน ศึกษาบทเรียนออนไลนจนจบ 
โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัดระหวางเรยีน และเม่ือเรียนจบแลวใหทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน โดยรวมเปน 79.00/77.66 
จากสูตร E1/E2  ซึ่งผูวิจัยไดทําการเก็บขอมูลเพ่ือหาขอบกพรอง พบวา นักเรียนไมไดอานคําแนะนํา
ในการใชบทเรียน จึงทําใหไมเขาใจในการปฏิบัติที่ถูกตอง โดยการขามสื่อประเภทวีดิทัศนไป
เน่ืองจากเปนสื่อที่มีเน้ือหาเดียวกันกับบทเรียน ซึ่งผูวจัิยไดปรับปรุงแกไข โดยทําการชี้แจงใหผูเรียน
เปดลิงคหนาที่เปนคําแนะนําการใชบทเรียนกอนที่จะศึกษาในบทเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดทราบถึง
วิธีการใชบทเรียนที่ถูกตอง กอนทดลองครั้งที่ 3 

  
  การทดลองครั้งที่ 3   
  ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองกับกลุมประชากร กลุมทดลองคร้ังที่ 3 จํานวน 20 คน โดยให
นักเรียนศึกษาบทเรียนออนไลนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวจากการทดลองครั้งที่ 2 จากเคร่ือง
คอมพิวเตอรจํานวน 1 เคร่ือง ตอ 1 คน ศึกษาบทเรียนออนไลนจนจบ โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา 
และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนเม่ือศึกษาบทเรียนจนจบ จึงใหทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน มีประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน โดยรวมเปน 85.66/84.83 จากสูตร E1/E2 

 
สรุปผลการวิจัย 

จากการพัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝร่ังเศส สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5 สามารถสรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
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1. ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลนเร่ือง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ในดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษา พบวาเน้ือหาท้ัง 
3 เรื่อง มีคุณภาพอยูในระดับดี 

2. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนเร่ือง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส 
สาํหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 มีประสิทธิภาพโดยรวมเปน 85.66/84.83 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ
ที่กําหนดไว 
 เรื่องที่ 1 วันสําคัญทางราชการ มีประสิทธิภาพเทากับ 90.00/89.00 
 เรื่องที่ 2 วันสําคัญทางศาสนา มีประสิทธิภาพเทากับ 93.00/85.50 
        เรื่องที่ 3 วันสําคัญทางประเพณี   มีประสิทธิภาพเทากับ 87.00/80.00 
 

การอภิปรายผล 
 จากการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ือง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  5 พบว าประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน มีประสิทธิภาพโดยรวม                     
เปน 85.66/84.83 ซึ่งเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่กําหนดไว สามารถอภิปรายผลไดดังน้ี  

1. ในการหาประสิทธิภาพของการพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง วันสําคัญของประเทศ
ฝร่ังเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ขั้นการทดลองหาประสิทธิภาพกับกลุมประชากร 
พบวาบทเรียนออนไลน ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 85.66/84.83 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด
ไว 80/80 สาเหตุที่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว
เนื่องมาจาก การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5 นั้นไดมีการออกแบบและพัฒนาบทเรียนออนไลน โดยไดดําเนินการตามขั้นตอน 
คือ ศึกษาโครงสรางรายวิชา คําอธิบายรายวิชาเพ่ือใหทราบถึงรายละเอียดเก่ียวกับเนื้อหา กําหนด
ผลการเรียนรูที่คาดหวังใหครอบคลุมเนื้อหา จากนั้นวิเคราะหเน้ือหาบทเรียน ศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เก่ียวของกับการพัฒนาบทเรียนออนไลน ศึกษาโปรแกรมที่ใชสรางบทเรียนออนไลน แลว
นําเน้ือหาท่ีผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบแลวพรอมกับไดรับการแกไขปรับปรุง มาออกแบบและ
สรางบทเรียนออนไลน พรอมทั้งสรางแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
จากน้ันนําบทเรียนออนไลนไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบแลวจึงนําบทเรียนออนไลนไปให
ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาประเมินคุณภาพ พรอมทั้งปรับปรุงแกไข กอน
จะนําไปทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพตอไป 

2. การประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 จากผลการวิเคราะหการประเมินคุณภาพทั้ง 2 ดาน ไดแกดานเนื้อหา 
และดานเทคโนโลยีการศึกษา พบวาทั้ง 2 ดานมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี สาเหตุที่ผลการ
วิเคราะหการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษามีคุณภาพอยูในระดับดีนั้น 
เน่ืองมาจากผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอน คือทําการศึกษาในเรื่องขั้นตอนการสรางแบบประเมิน 
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และคุณสมบัติที่ใชในการประเมินทั้งดานเน้ือหา และดานเทคโนโลยีการศึกษา จากน้ันจึงออกแบบ
และสรางแบบประเมิน แลวพัฒนาตามคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ แลวนําบทเรียน
ออนไลนที่ไดปรับปรุงแกไขจากอาจารยที่ปรึกษา ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน และ
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน เพ่ือประเมินคุณภาพ และทําการปรับปรุง
แกไขบทเรียนออนไลนตามผลการประเมิน กอนที่จะนําบทเรียนออนไลนไปใชทดลองเพ่ือหา
ประสิทธิภาพ 

3.  จากการสังเกตพฤติกรรมระหวางการทดลองทั้ง 3 คร้ัง พบวาผูเรียนมีความตั้งใจและสนใจ
ในการเรียนรูกับบทเรียนออนไลน  ผูเรียนชอบภาพประกอบบทเรียนที่มีสีสันสวยงามและมีหลากหลาย
ภาพ ซึ่งทําใหสามารถเขาใจถึงวันสําคัญๆตางๆได รวมถึงวีดิทัศนประกอบบทเรียนที่มีทั้งภาพเคลื่อนไหว
และเสียงประกอบ ที่แนะนําถึงวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส ทําใหสรางความเขาใจในเบื้องตนใหกับผูเรียน 
นอกจากนั้นผูเรียนยังใหความสนใจในเรื่องการติดตอส่ือสารกันโดยผานทางเว็บบอรด ซึ่งผูเรียนไดเขาไป
คุยและตอบกับผูเรียนอ่ืนๆในเรื่องตางๆ ซึ่งสอดคลองกับ สุรสิทธิ์ วรรณไกรโรจน (2549: ออนไลน) ที่
ไดใหความหมายของบทเรียนออนไลนไววา เปนการเรียนรูผานระบบออนไลน โดยเนื้อหาใน
บทเรียนประกอบไปดวย ขอความ รูปภาพ เสียง วิดีโอและมัลติมีเดียอ่ืน ๆ จะถูกสงไปยังผูเรียน 
และผูเรียนยังสามารถติดตอ ปรึกษา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางผูเรียนกับผูเรียน ผูเรียนกับ
ผูสอนได นอกจากน้ียังสอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 21-22) ซึ่งกลาวถึงคุณสมบัติ
ของบทเรียนออนไลนไววา เปนการเรียนรูแบบออนไลน ที่มีการนําเสนอเน้ือหาโดยใชสื่อหลากหลาย  
เชน ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนและเสียงประกอบ รวมทั้งยังเปดโอกาสใหผูเรียน
โตตอบ (มีปฎิสัมพันธ) กับเน้ือหาและกับผูอ่ืนได ซึ่งจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  
 สรุปไดวา บทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5 ที่ไดมีการออกแบบและพัฒนาบทเรียนอยางเปนขั้นตอน ทําใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑที่กําหนดไว ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง และทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
อยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 
ขอเสนอแนะ 
 จากการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เรื่อง วันสําคัญของประเทศ
ฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 พบวามีประสิทธิภาพโดยรวม 85.66/84.83 เปนไป
ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่กําหนดไว ซึ่งผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังตอไปน้ี 
 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 

1. ในการใชบทเรียนออนไลนใหเกิดประสิทธิภาพนั้น ควรมีการเตรียมพรอมในดาน
กายภาพ เชน จัดเตรียมสภาพหองเรียนและคอมพิวเตอรใหเหมาะสม ตรวจสอบเครื่องคอมพิวเตอร
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อุปกรณตอพวงอ่ืน ๆ รวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอรที่สามารถเปดดูบทเรียนออนไลนใหสามารถ
พรอมใชงานได และดานความพรอมของผูเรียน เชน อาจมีการแนะนําผูเรียนเบื้องตนถึงการใช
บทเรียน ผลการเรียนรูที่คาดหวัง และรูปแบบการประเมินผลในบทเรียนออนไลน 

2. การเลือกเน้ือหาท่ีจะมาสรางบทเรียนออนไลน ควรเปนเนื้อหาท่ียากตอการเขาใจและ
การเรียนการสอน ซึ่งเม่ือนํามาพัฒนาเปนบทเรียนออนไลนแลว จะทําใหสามารถลดปญหาในการทํา
ความเขาใจ หรือสงเสริมการเรียนรูใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

3. การพัฒนาบทเรียนออนไลน จําเปนจะตองไดรับความรวมมือเปนอยางดีจาก 
ครูผูสอน และนักเรียน ซึ่งจะสงผลในเรื่องการจัดการเรียนการสอนใหบรรลตุามจุดมุงหมายและได
บทเรียนออนไลนที่มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

4. โรงเรียนควรใหความสําคัญ และสงเสริมใหนักเรียนไดมีโอกาสฝกทักษะ และมี
ประสบการณในการเรียน โดยใชสื่อคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี ซึ่งจะสงผลตอการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนใหดียิ่งขึ้น 
 

ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งตอไป 
1. ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนออนไลนในเรื่องที่สงเสริมคุณธรรมจริยธรรม หรือ

พฤติกรรมดานตาง ๆ แกผูเรียน เชน ความรับผิดชอบ ความมีระเบียบวินัย ความซ่ือสัตย เปนตน 
2. ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนออนไลนในประเภทอ่ืน ๆ เชน เกม แบบฝกหัด 

แบบสถานการณจําลอง เปนตน 
3. ควรมีการพัฒนาบทเรียนออนไลนในเร่ืองอ่ืนๆ ของวิชาภาษาฝรั่งเศสตอไป  
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รายนามผูเชีย่วชาญประเมินการพัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ืองวนัสําคัญของประเทศฝรั่งเศส 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

1. ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช หัวหนาภาควชิาเทคโนโลยทีางการศึกษา        

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2. ผูชวยศาสตราจารยบุญยฤทธิ์ คงคาเพ็ชร ผูชวยศาสตราจารยภาควชิาเทคโนโลยทีาง
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. อาจารย ดร.รัฐพล ประดับเวทย อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา                 

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

 

ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 

1. อาจารย ดร.วาณี อรรจนสาธิต คณบดีคณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

2. อาจารยสุณีย วงเวียน อาจารยประจําภาควิชาภาษาตะวันตก สาขาภาษาฝรั่งเศส                 

คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. อาจารยประพิณ กุลวานิช  หัวหนาหมวดวิชาภาษาตางประเทศ โรงเรียนสตรวีัดระฆัง 
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สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเน้ือหา 

การพัฒนาบทเรียนออนไลน 

เร่ือง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5 

คําชี้แจง 

1. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน เรื่องวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส ชุดน้ี มี
วัตถุประสงคเพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลนจากผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหา เก่ียวกับ
บทเรียนออนไลน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 เพ่ือนําแบบประเมินคุณภาพน้ีเปนแนวทาง
ในการปรับปรุงบทเรียนออนไลนใหสมบรูณยิ่งขึ้น 

          2. แบบประเมินคุณภาพน้ีแบงออกเปน 2 ตอน คือ 

                    ตอนที่ 1 แบบประเมินคณุภาพของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับบทเรียนออนไลน  เรื่องวัน
สําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  

  ตอนที่ 2  ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

         3. ระดับคุณภาพในแบบประเมินน้ีมี 5 ระดับ มีความหมายดังนี้ 

  5 คะแนน  หมายถึง ระดับคุณภาพ ดีมาก 

  4 คะแนน  หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี 

  3 คะแนน  หมายถึง ระดับคุณภาพ พอใช 

  2 คะแนน หมายถึง ระดับคณุภาพ ตองปรับปรุง 

  1 คะแนน  หมายถึง ระดับคุณภาพ ใชไมได 

 

 

 

 

 



95 

 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเน้ือหา  

การพัฒนาบทเรียนออนไลน 

เร่ือง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5 

ตอนที่ 1  แบบประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับบทเรยีนออนไลน เรื่องวันสําคัญของ
ประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  

กรุณาทําเครือ่งหมาย  ลงในชองที่ตรงตามระดับคุณภาพ 

ขอท่ี 

 

หัวขอการประเมิน 

 

ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

  1. ดานเนื้อหา 

1.1 ความถูกตองของเนื้อหา 

1.2 เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงคเชิง

พฤติกรรม 

1.3 ลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหา 

1.4 ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียน 

1.5 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของ

ผูเรียน 

1.6 ความชัดเจนของภาษาที่ใช 

1.7 ความเหมาะสมของเนื้อหากับภาพ 

1.8 ความเหมาะสมของเนื้อหากับเสียง

บรรยาย 

 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

………. 
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ขอท่ี 

 

หัวขอการประเมิน 

 

ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

  2.  ดานการประเมินผล (แบบฝกหัดและ
แบบทดสอบ) 

2.1 ความถูกตองของคําถาม 

2.2 ความสอดคลองกับจุดประสงคเชิง
พฤติกรรม 

2.3 การใหขอมลูยอนกลับแกผูเรียน 

 

………. 

 

………. 

………. 

 

………. 

 

………. 

………. 

 

………. 

 

………. 

………. 

 

………. 

 

………. 

………. 

 

………. 

 

………. 

………. 

 

ตอนที่ 2 ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับบทเรียนออนไลน เรื่อง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

ขอขอบพระคุณในการทําแบบประเมินคุณภาพและขอเสนอแนะที่เปนประโยชนตอผูวิจยั 

ลงชื่อ……………………………………………ผูประเมิน 

                                                       (……………………………………….……) 

                                                        วันที่ ………. เดือน……………………พ.ศ…………. 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเทคโนโลยีการศึกษา 

การพัฒนาบทเรียนออนไลน 

เร่ือง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5 

คําชี้แจง 

1. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน เรื่องวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศสชุดน้ี มี
วัตถุประสงคเพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลนจากผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยี
การศึกษา เก่ียวกับบทเรียนออนไลน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 เพ่ือนําแบบประเมิน
คุณภาพน้ีเปนแนวทางในการปรับปรุงบทเรียนออนไลนใหสมบูรณยิ่งขึ้น 

          2. แบบประเมินคุณภาพน้ีแบงออกเปน 2 ตอน คือ 

                    ตอนที่ 1  แบบประเมินคณุภาพของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับบทเรียนออนไลน  เรื่องวัน
สําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  

  ตอนที่ 2  ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

         3. ระดับคุณภาพในแบบประเมินน้ีมี 5 ระดับ มีความหมายดังนี้ 

  5 คะแนน  หมายถึง ระดับคุณภาพ ดีมาก 

  4 คะแนน  หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี 

  3 คะแนน  หมายถึง ระดับคุณภาพ พอใช 

  2 คะแนน หมายถึง ระดับคณุภาพ ตองปรับปรุง 

  1 คะแนน  หมายถึง ระดับคุณภาพ ใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเทคโนโลยีการศึกษา 

การพัฒนาบทเรียนออนไลน 

เร่ือง วันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5 

ตอนที่ 1  แบบประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับบทเรยีนออนไลน เรื่องวันสําคัญของ
ประเทศฝรั่งเศส  สําหรับนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

กรุณาทําเครือ่งหมาย  ลงในชองที่ตรงตามระดับคุณภาพ 

ขอท่ี 

 

หัวขอการประเมิน 

 

ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

  1. ดานการจัดวางรูปแบบของบทเรียน
ออนไลน 

1.1 รูปแบบของบทเรียนมีความ
นาสนใจ 

1.2 การจัดวางเนื้อหาบทเรียน 

1.3 การจัดวางเมนูตางๆ 

1.4 การมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

  2. ดานตัวอักษร 

2.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 

2.2 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 

2.3 ความเหมาะสมของแบบตัวอักษร 

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 
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ขอท่ี 

 

หัวขอการประเมิน 

 

ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

3. ดานภาพประกอบ 

3.1 ความเหมาะสมของขนาดภาพ 

3.2 การส่ือความหมายของภาพประกอบ 

3.3  ความชัดเจนของภาพ 

 

……….

……….

……….

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

4. 

 

ดานวิดีทัศน 

4.1 ความชัดเจนของภาพวิดีทัศน 

4.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 

4.3 ความเหมาะสมของภาพในการสื่อ
ความหมาย 

4.4 ความสอดคลองของภาพกับเสียง 
บรรยาย 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

………. 

5. 

 

ดานเสียงบรรยายและเสียงดนตรี
ประกอบ 

5.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 

5.2 ความเหมาะสมของเสียงดนตรี

ประกอบ 

 

 

………. 

………. 

 

 

………. 

………. 

 

 

………. 

………. 

 

 

………. 

………. 

 

 

………. 

………. 

6. 

 

การนําทางและการเชื่อมโยง 

6.1 การนําทางภายในบทเรียน 

6.2 การเชื่อมโยงภายในบทเรียน 

6.3 การเชื่อมโยงภายนอกบทเรียน 

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 

 

………. 

………. 

………. 
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ตอนที่ 2 ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับบทเรียนออนไลน เรื่องวันสําคัญของประเทศฝรัง่เศส

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

ขอขอบพระคุณในการทําแบบประเมินคุณภาพและขอเสนอแนะที่เปนประโยชนตอผูวิจยั 

ลงชื่อ……………………………………………ผูประเมิน 

                                                       (……………………………………….……) 

วันที่ ………. เดือน……………………… พ.ศ…………. 
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ภาคผนวก ง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เร่ืองที่ 1 วันสําคัญทางราชการ (Les fêtes civiles en France) 

1. On se donne le muguet à……………………. 
a. la Fête du Travail. 

          b. la Saint Valentin. 
          c. la Fête de Noël. 
          d. la Fête de Pâques. 
 

2. Qu’est-ce qu’on envoie aux amis au 1 er janvier pour souhaiter une bonne année? 

     a. Des crêpes.    

            b. Des vins. 

            c. Des fleurs. 

            d. Des cartes de voeux. 

3. Dans le langage des fleurs, quelle fleur symbolise l'amour ? 
            a. Le muguet. 

  b. L’œillet. 
            c. La  rose rouge. 
            d. L’orchidée. 
 

 4. A ……………, on offre un cadeau à sa mère un dimanche du mois de mai. 

       a. la  fête  de la musique 

       b. la fête des mères 

       c. la fête des pères 

             d. la fête nationale 
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        5. Que célèbre-t-on en France le 1er mai ? 

              a. La Fête du Travail. 

              b. La Fête de la Musique. 

              c. Le 1er jour du mois de mai. 

        d. La Fête des Mères. 

6. Le 8 mai : des cérémonies ont lieu en souvenir des soldats tués pendant la guerre. 
Des gerbes de fleurs sont déposées sur la tombe du soldat inconnu, au pied 
……………….à Paris et sur les Monuments aux Morts. 

         a. du Musée du Louvre      

         b. du Palais des Beaux-Versailles             

         c. de l’Arc de Triomphe       

         d. de la Tour Eiffel     

  7. Laquelle de ces réponses est correcte? 

          a. En France, la fête du travail, c’est le 1er mai. En Thaïlande, c’est le 1 er  avril. 

 b. En France, la Saint Valentin, c’est le 14 février. En Thaïlande,  c’est le 13 
février. 

              c. En France, la fête des mères, c’est le dernier dimanche du mois d’aôut. En 
Thaïlande, c’est le 12 aôut. 

              d. En France, la fête des pères, c’est le troisième dimanche du mois de juin . En 
Thaïlande, c’est le 5 décembre.           

     8. A quelle occasion des concerts sont organisés partout dans le pays.? 
    a. Au jour de la fête de la Musique. 
    b. Au jour de la fête des mères. 
    c. Au 1 er avril. 

            d. Au 1 er mai.  
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9. Laquelle de ces réponses est incorrecte? 
a. En France et aussi en Thaïlande, à la Saint Valentin, on offre des roses et du 
chocolat.  

    b. En France, à la fête des mères, on offre des cadeaux à sa mère. En Thaïlande, 
on offre du jasmin à sa mère. 

       c. En France et aussi en Thaïlande, au Nouvel An, on offre des cartes de voeux. 

 d. En France, à la fête du travail, on offre du muguet. En Thaïlande, on offre des 
cartes  des voeux . 

       10. Le premier avril,le jour des plaisanteries et des blaques; ……………… 
a. on met des poissons en papier au dos des amis. 
b. on mange des poisons. 
c. on pêche. 
d.  on fait des poisons. 
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ภาคผนวก จ 

คาความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
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ตารางแสดงคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

แบบทดสอบของบทเรียน มีทั้งหมด 3 เรื่อง มีคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบโดยรวม 

เทากับ 0.60 และแสดงแยกเปนแตละเรื่อง ดังนี้ 

 

ตาราง 6  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ              

 เรื่องที่ 1 – วันสําคัญทางราชการ 

ขอ ความยากงาย อํานาจจําแนก 
1 0.61 0.55 

2 0.38 0.33 

3 0.61 0.77 

4 0.66 0.66 

5 0.38 0.33 

6 0.77 0.22 

7 0.55 0.88 

8 0.61 0.77 

9 0.55 0.66 

10 0.72 0.55 

 

คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทั้งฉบับ = 0.80 
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ตาราง 7  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ              

 เรื่องที่ 2 – วันสําคัญทางศาสนา 

ขอ ความยากงาย อํานาจจําแนก 
1 0.55 0.77 

2 0.38 0.55 

3 0.61 0.33 

4 0.66 0.44 

5 0.27 0.55 

6 0.77 0.22 

7 0.50 0.33 

8 0.44 0.44 

9 0.66 0.44 

10 0.66 0.22 

คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทั้งฉบับ = 0.66 

 ตาราง 8  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ              

 เรื่องที่ 3 – วันสําคัญทางประเพณี 

ขอ ความยากงาย อํานาจจําแนก 
1 0.77 0.22 

2 0.61 0.33 

3 0.61 0.33 

4 0.33 0.66 

5 0.50 0.55 

6 0.50 0.33 

7 0.61 0.33 

8 0.61 0.33 

9 0.44 0.66 

10 0.44 0.22 

คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทั้งฉบับ = 0.59 
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       ภาคผนวก ฉ 

ตัวอยางบทเรียนออนไลน เร่ืองวันสําคัญของประเทศฝรั่งเศส 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 
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ภาพแสดงขั้นตอนการเรียนในบทเรยีนออนไลน เรื่องวนัสําคัญของประเทศฝรั่งเศส 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

 

 

 

เขาสูเว็บไซตรายวิชาภาษาฝรั่งเศส 

http://moodle.lesfeteenfrance.com 

ลงทะเบียนเรียนใส username และ password 

เพ่ือเขาสูบทเรียน 

อานคําแนะนําในการเรียนและคําอธิบาย

รายวิชา 

ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

 เร่ืองท่ี 1  

- ดูวีดิทัศนประกอบ
บทเรียน 

- ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

- ทําแบบฝกหัดระหวาง
บทเรียน 

เร่ืองท่ี 2  

- ดูวีดิทัศนประกอบ
บทเรียน 

- ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

- ทําแบบฝกหัดระหวาง
บทเรียน 

เร่ืองท่ี 3  

- ดูวีดิทัศนประกอบ
บทเรียน 

- ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

- ทําแบบฝกหัดระหวาง
บทเรียน 

ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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วันเดือนปเกิด       3 กุมภาพันธ 2529 
สถานที่เกิด       อําเภอคลองสาน จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
สถานที่อยูปจจุบัน     72/1 ซอย 24 ถนนเจริญนคร ตําบลบางลําภูลาง  
        อําเภอคลองสาน กรุงเทพมหานคร 10600 
ตําแหนงหนาที่การงานปจจุบัน  พนักงานศูนยเทคโนโลยีการศึกษา  
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