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The purpose of this study is to develop a Online learning on webpage construction 

for student in Mattayomsuksa 3, Protpittapayat school and to find out an efficiency 
according to the set 85/85 criterion. 

 The samples used in this study were 48 Mathayomsuksa 3, Prottayapayat School, 
in the first semester of 2011 academic year by Simple random. The instrument were the 
online learning on webpage construction for student in Mattayomsuksa 3, Prottayapayat 
School, an achievement test and quality assessment for experts. The sample was divided 
into 3 experimental groups to test its efficiency according to 85/85 criterion. 

 The Online learning on webpage construction was good quality and obtained the 
efficiency of 89.83/91.33. 
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   โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  40 
 3  ผลการทดลองบทเรียนออนไลน เรื่องการสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียน 
   ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต ครั้งที่ 2  43 
 4  ผลการทดลองบทเรียนออนไลน เรื่องการสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียน 
   ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต ครั้งที่ 3  43 
 
 
 
 



บทท่ี 1 
บทนํา 

 

ภมิูหลงั 

 ความเจรญิทางดา้นเทคโนโลยใีนดา้นต่างๆ เปลีย่นแปลงไปอยา่งรวดเรว็ ซึง่ในดา้นการศกึษา

เช่นเดยีวกนั ซึง่เป็นผลทาํใหก้ารจดัการเรยีนการสอนจาํเป็นตอ้งหานวตักรรมใหม่ๆ  เขา้มาใช้

เพือ่ใหเ้กดิประสทิธภิาพ เทคโนโลยทีีม่บีทบาทมากทีส่ดุอยา่งหน่ึงคอืคอม พวิเตอรซ์ึง่จะเหน็ไดว้า่

เทคโนโลยทีางดา้นคอมพวิเตอรม์กีารพฒันาอยา่งต่อเน่ือง เมือ่นํามาใชใ้นการจดัการเรยีนการสอนก็

ทาํใหร้ปูแบบของการสอนเปลีย่นแปลงไปดว้ย ซึง่สง่ผลใหก้ารเรยีนรูข้องผูเ้รยีนมปีระสทิธภิาพมาก

ยิง่ขึน้ (มณรีตัน์  มงคลพลิา. 2545: 2)  

 พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ.2542 หมวด 9 ไดก้ลา่วถงึการใหค้วามสาํคญัของ

เทคโนโลยเีพือ่การศกึษาวา่เป็นสิง่สาํคญัทีช่่วยแกป้ญัหาดา้นการศกึษา โดยเฉพาะทางดา้น

เทคโนโลยสีารสนเทศ ซึง่เป็นการรวมเอาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยกีารสือ่สารมาใช้

เพื่อใหเ้กดิความรูแ้ละทกัษะเพยีงพ อทีจ่ะใชเ้ทคโนโลยเีพือ่การศกึษาในการแสวงหาความรูด้ว้ย

ตนเองไดอ้ยา่งต่อเน่ือง (พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต.ิ 2549) 

 ดงันัน้การใชส้ือ่การสอนดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอรผ์า่นระบบเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต หรอืที่

เรยีกว่าบทเรยีนออนไลน์ นบัวา่เป็นรปูแบบหน่ึงทีก่าํลงัไดร้บัควา มสนใจต่อการศกึษาของประเทศ

ไทย และเป็นการสนองนโยบายของรฐับาลในดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ เพือ่มุง่เน้นใหม้กีารเรยีนทัง้

ในและนอกหอ้งเรยีนเพือ่สรา้งความเท่าเทยีมและลดช่องวา่งของโอกาสทางการศกึษาในเมอืงกบั

ชนบท โดยไดร้บัการสนบัสนุนจากภาครฐั ซึง่ปจัจบุนัยงัมปีญัหาการขา ดแคลนบุคลากรทีม่คีวามรู้

ความสามารถ และรปูแบบของสือ่การสอนโดยเฉพาะโรงเรยีนขนาดเลก็ทีย่งัขาดแคลนอยูเ่ป็น

จาํนวนมาก ดงันัน้กระทรวงศกึษาธกิาร และสาํนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 

ผูร้บัผดิชอบโดยตรงไดม้กีารหารอืรว่มกนัเพือ่แกป้ญัหาดงักลา่วอยา่งต่อเน่ือง 

 การพัฒนาบทเรยีนโดยการใชร้ปูแบบการสอนในระบบเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตนัน้ถอืไดว้า่

เป็นรปูแบบการสอนทีม่ปีระสทิธภิาพ และมคีวามทนัสมยัซึง่ทาํใหผู้เ้รยีนเกดิความสนใจและสามารถ

เพิม่ทกัษะในเรือ่งของการฝึกการคดิ การปฏบิตั ิทาํใหผู้เ้รยีนเกดิความชาํนาญในการเรยีนมาก

ยิง่ขึน้ ซึง่ นบัวา่ในระยะเวลาทีผ่า่นมาและในอนาคต สือ่การสอนในรปูแบบการเรยีนผา่นระบบ

เครอืขา่ยจะมบีทบาททีเ่ป็นสือ่ทีส่าํคญัของการเรยีนการสอนไดเ้ป็นอยา่งด ี(รจุโรจน์  แกว้อุไร. 2543: 

บทคดัยอ่) 
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 การนําขอ้มลูขึน้ไปอยูบ่นเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์เป็นการเพิม่ช่องทางในการศกึษาคน้หา

ขอ้มลูไดช่้องทางหน่ึงไมต่อ้งเสยีคา่ใชจ้า่ยทีส่งู สาํหรบัการเรยีนรูส้ามารถศกึษาผา่นเครอืขา่ย

คอมพวิเตอรไ์ดไ้มจ่าํกดัเวลาและสถานที ่

 จากเหตุผลดงักลา่ว สรปุวา่ การใชส้ือ่การเรยีนออนไลน์นัน้ เป็นการใชส้ือ่ทางการศกึษาที่

มคีณุสมบตัเิดน่ในการนําเสนอเน้ือหา ขา่วสาร คว ามรู ้วธิกีารดว้ยเทคนิคหลายแบบ โดยสามารถ

ตอบสนองความตอ้งการของนกัเรยีนและครไูดเ้ป็นอยา่งด ีช่วยใหน้กัเรยีนเกดิการเรยีนรูไ้ดทุ้กทีทุ่ก

เวลา ไมจ่าํเป็นตอ้งเรยีนทีห่อ้งเรยีนอยา่งเดยีว ผูเ้รยีนสามารถใชส้ือ่การเรยีนผา่นเครอืขา่ยเพือ่

ทบทวนความรู ้หรอืฝึกทกัษะซํ้าๆ  ได ้นอกจากน้ียงัเพิม่ทางเลอืกใหก้บัผูส้อนใหไ้ดม้สีื่อการเรยีน

การสอนทีใ่หฝึ้กปฏบิตัจิรงิ 

 นอกจากนัน้ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศแบ่งการเรยีนการสอนเป็น 2 ลกัษณะคอืการ

บรรยายและปฏบิตั ิซึง่เน้ือหาทีใ่ชส้อนคอ่นขา้งทีจ่ะมคีวามซบัซอ้นและขอบเขตการศกึษา

คอ่นขา้งมาก ทาํใหย้าก ทีจ่ะพฒันาใหผู้เ้รยีนมคีวามรูค้วามสามารถมทีกัษะในการคดิไดใ้นช่วงเวลา

สัน้ๆ ในการเรยีนการสอนวชิาน้ี สรปุประเดน็ปญัหาได ้4 ประการ ดงัน้ี 

 1. พืน้ฐานองคป์ระกอบต่างๆ เช่น ทศันคตต่ิอวชิาน้ี ความรูเ้ดมิ ความเขา้ใจ และความสามารถ 

ความสนใจทีแ่ตกต่างกนัในกลุ่มผูล้งทะเบยีนเรยีนวชิาน้ี ดงันัน้การสอนโดยวธิบีรรยายอย่ างเดยีวจะ

ไม่อาจแก้ปญัหาให้ทุกคนสามารถเรยีนรู้  และพฒันาความสามารถของตนเองให้ เท่าทนักนัในทนัที

ทนัใดได ้

 2. การเรยีนแต่ ละครัง้ในชัน้เรยีน จาํ นวนผู้เรยีนในชัน้เรยีนจะมมีาก การทีจ่ะให้ ผู้เรยีนมี

ส่วนร่วมในการเรยีนการ สอน มปีฏสิมัพนัธ์กบัผู้สอนหรอืให้ โอกาสแสดงความคดิเหน็โดยทัว่ถงึนัน้

เป็นไปได้ยาก รวมทัง้ขอบข่ ายของเน้ือหาสาระทีม่รีายละเอยีดมาก ทาํใหต้อ้งเรง่ สอนเน้ือหาให้ทนั

กบัเวลาทาํใหว้ธิกีารสอนทีใ่ชม้ากทีส่ดุ คอื สอนโดยการบรรยาย ส่วนวธิกีารอื่นๆ จะใช้ ประกอบการ

สอนในบางครัง้ 

 3. เวลาในการเรยีนมน้ีอย คอืเวลาทีใ่ชใ้นการเรยีนการสอน 50 นาท ีต่อครัง้ต่อสปัดาห์

นัน้น้อยไป ในการเรยีนวชิาน้ีจาํเป็นทีผู่เ้รยีนจะตอ้งฝึกทกัษะปฏบิตัคิวบคูก่นัไปพรอ้มกบัเน้ือหา 

เช่น การตกแต่งพืน้หลงั เวบ็เพจ  ซึง่ผูเ้รยีนจะตอ้งปฏบิตัจิรงิ จงึจะสามารถเขา้ใจกา รทาํงานของ

โปรแกรมคอมพวิเตอรไ์ดด้กีวา่ การฟงัการบรรยายเพยีงอยา่งเดยีว 

 4. นกัเรยีนสามารถใชบ้ทเรยีนออนไลน์น้ีได ้โดยไมจ่าํกดัเวลา สถานที ่เพราะปจัจบุนัคอื

การจดัการเรยีนการสอนตอ้งเรยีนในหอ้งเรยีน มกีารจดัตารางสอน ตารางเรยีน และเวลาในการสอน

ทีจ่าํกดั สามารถทบทวนบทเรยีนเองได ้
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 ดว้ยเหตุน้ีผูว้จิยัจงึมคีวามสนใจทีจ่ะพฒันาบทเรยีน ออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ เพือ่

ช่วยสนบัสนุนให้ การเรยีนก ารสอนเกดิประสทิธภิาพโดยคาํ นึงถงึ เทคนิคและวธิกี ารทีเ่หมาะสม

สอดคล้องกบัผู้เรยีน และสามารถตอบสนองความแตกต่ างระหว่างบุคคลได้ด ีสาํหรบัใช้เป็นสือ่การ

เรยีนด้วยตนเอง ผูเ้รยีนสามารถมสี่ วนร่วมในการทาํกจิกรรมในการเรยีนการสอน ให้ สิง่เร้าดว้ยข้อ

คาํถามเพื่อให้ ผู้เรยีนตอบสนองมกีารเสรมิแรงต่ อการตอบสนองที่ ถกูตอ้ง เพือ่ให้ผู้เรยีนเกดิความ

กระตอืรอืรน้สนใจทีจ่ะเรยี นต่อไป ผู้เรยีนสามารถใช้ เรยีนซํา้ กีค่ร ัง้กไ็ด้ตามความสามารถและความ

สนใจของตนเองเป็ นหลัก โดยอาศยัศกัยภาพของคอมพวิเตอร์ จดัทาํเป็นบทเรยีนรวมเอาข้ อความ 

ภาพน่ิง ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว และเสยีง มาไวใ้นทีเ่ดยีวกนัเพือ่เป็นเครือ่งช่วยสอน ช่วยสร้าง

แรงจงูใจใหบ้ทเรยีนมคีวามน่าสนใจยิง่ขึน้ 

 

ความมุ่งหมายของการวิจยั 

 เพือ่พฒันาบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ ใหม้ปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์85/85 

 

ความสาํคญัของการวิจยั 

 จากการวจิยัครัง้น้ีจะทาํใหไ้ดพ้ฒันาบทเรยีนออนไลน์ในลกัษณะทีนํ่าเสนอเน้ือหาวชิา

เทคโนโลยสีารสนเทศ3 รหสัวชิา ง30103 ทีม่กีารฝึกปฏบิตัไิปพรอ้มกบัการเรยีนเน้ื อหา ซึง่จะส่งผล

ใหน้กัเรยีนไดเ้รยีนรูไ้ดง้า่ยและรวดเรว็ยิง่ขึน้ 

 นอกจากน้ีครผููส้อนสามารถนําบทเรยีนออนไลน์น้ีไปใหน้กัเรยีนทบทวนการเรยีนการสอน

ไดภ้ายหลงัการเรยีนในหอ้งเรยีนและสามารถนําบทเรยีนน้ีเป็นแนวทางในการต่อยอดผลการวจิยั

เพือ่พฒันาการเรยีนการสอนของวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศต่อไป  

 

ขอบเขตของการวิจยั 

 1.  ประชากร 

 ประชากรทีใ่ชใ้นการศกึษาครัง้น้ี เป็นนกัเรยีนช่วงชัน้ที ่ 3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั ชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่ 3 ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2554 ทีล่งทะเบยีนเรยีนในวชิาเทคโนโลยสีาร สนเทศ 

3 รหสัวชิา ง30103 จาํนวน 14 หอ้งเรยีน รวมจาํนวน 560 คน 

 2.  กลุ่มตวัอย่าง 

 กลุม่ตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการศกึษาครัง้น้ี เป็นนกัเรยีนช่วงชัน้ที ่ 3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั ชั ้ น

มธัยมศกึษาปีที ่ 3 ภาคเรยีนที ่ 1 ปีการศกึษา 2554 ทีก่าํลงัเรยีนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 3 ซึง่

ไดม้าโดยวธิสีุ่มอยา่งงา่ย (Simple Random Sampling) โดยการจบัสลากเลอืกนกัเรยีนมา  3 

หอ้งเรยีน จาก 14 หอ้งเรยีน แลว้นําหอ้งเรยีนทัง้ 3 หอ้งเรยีน มาจบัสลากเพื่อกําหนดกลุ่มทดลอง 

ดงัน้ี 
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  2.1 การทดลองครัง้ที ่1 สุ่มนกัเรยีนจากหอ้งเรยีนที ่1 จาํนวน 3 คน 

  2.2 การทดลองครัง้ที ่2 สุ่มนกัเรยีนจากหอ้งเรยีนที ่2 จาํนวน 15 คน 

  2.3 การทดลองครัง้ที ่3 สุ่มนักเรยีนจากหอ้งเรยีนที ่3 จาํนวน 1 หอ้งเรยีน จาํนวน 

30 คน 

 3.เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจยั 

 เน้ือหาทีนํ่ามาใช้ ในการสรา้งบทเรยีนออนไลน์  เรือ่ง การสรา้ง เวบ็เพจ โดยแบ่งเน้ือหา

ออกเป็น 3 ตอน ประกอบดว้ย 

 ตอนที ่1 ความรูพ้ืน้ฐานในการสรา้งเวบ็เพจ 

 ตอนที ่2 เริ่มตน้การใชง้านโปรแกรมสรา้งเวบ็เพจ 

 ตอนที ่3 การออกแบบและพฒันาเวบ็เพจ 

 

นิยามศพัทเ์ฉพาะ 

 1. บทเรียนออนไลน์ หมายถงึ บทเรยีนออนไลน์ทีนํ่าเสนอเน้ือหา โดยมโีฮมเพจทีส่รา้ง

ขึน้เพือ่ใชเ้ป็นสือ่การเรยีนการสอน เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจทีม่ที ัง้เน้ือหาและฝึกปฏบิตัผิูเ้รยีนสามารถ

ศกึษาเน้ือหาไดด้ว้ยตนเอง  ผูเ้รยีนสามารถทาํแบบฝึกหดัระหวา่งเรยีนและแบบทดสอบ ในรปูแบบ

อสิระทีผู่เ้รยีนสามารถเลอืกเรยีนบทเรยีนต่างๆ ไดต้ามตอ้งการ 

 2. ประสิทธิ ภาพของบทเรียนออนไลน์  หมายถงึ ผลการเรยีนผา่นบทเรยีน ออนไลน์  

เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ ไมต่ํ่ากว่าเกณฑ ์85/85 (E1/E2) โดยกําหนดให ้

  85  ตวัแรก  (E1)  หมายถงึ คะแนนเฉลีย่ทีไ่ดจ้ากการทาํแบบฝึกหดัระหวา่งเรยีนของ

ผูเ้รยีนโดยคดิเป็นรอ้ยละ 85 ขึน้ไป 

  85  ตวัหลงั  (E2)  หมายถงึ คะแนนเฉลีย่ทีไ่ดจ้ากการทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนของผูเ้รยีนโดยคดิเป็นรอ้ยละ 85 ขึน้ไป 

 3.ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถงึ คะแนนทีไ่ดจ้ากการทาํแบบทดสอบโดยแบ่ง

แบบทดสอบออกเป็น 2 ชุด ดงัน้ี 

 ชุดที ่1  เป็นแบบทดสอบวดัความรูค้วามเขา้ใจ ลกัษณะของแบบทดสอบเป็น ปรนยั 

(Multiple Choices) ชนิด 4 ตวัเลอืก เกณฑก์ารใหค้ะแนน ตอบถกูให ้1 ตอบผดิให ้0  

 ชุดที ่2  เป็นแบบทดสอบวดัทกัษะ ลกัษณะของแบบทดสอบเป็นแบบฝึกทกัษะปฏบิตั ิ

เกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบ Rubric Score โดยเลอืกใชแ้บบ Analytic Score คอื กาํหนดการพจิารณา

เป็นประเดน็ต่างๆ แยกกนัในงานชิน้เดยีวโดยจะพจิารณา 5 ระดบั โดยพจิารณาเป้าห มายและความ

คาดหวงัในการปฏบิตังิานนัน้ๆ 
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แนวการกําหนดเกณฑ ์

 ระดบั 1 :ขัน้เริ่มตน้ (ไมผ่่าน) 

   คน้หา ทาํตามแบบ มขีอ้ผดิพลาด ยงัไมเ่ขา้ประเดน็ งานไมส่าํเรจ็  

 ระดบั 2 :ขัน้พฒันา (ไมผ่่าน) 

   ผลงานยงัไมเ่ป็นไปตามแบบไมส่มบรูณ์ มจีดุแขง็และจดุอ่อน โดยส่วนรวม 

   มจีดุอ่อนมากกวา่จดุแขง็ 

 ระดบั 3 :ขัน้ทาํได ้ปฏบิตัไิด ้(ผา่น) 

   ผลงานมมีาตรฐานคอ่นขา้งสมบรูณ์ มจีดุแขง็มากกวา่จดุอ่อน มทีกัษะ 

 ระดบั 4  :ขัน้มัน่คง (ผา่น) 

   มคีวามสมบรูณ์แน่นอน คงเสน้คงวา มทีกัษะและยทุธศาสตรใ์นการปฏบิตัิ 

 ระดบั 5 :ขัน้สมควรเป็นตวัอยา่ง (ผา่น) 

   มบีรรทดัฐาน มคีวามเดน่เป็นเยีย่งอยา่งได ้สรา้งสรรค ์

  

  



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 
ในการวจิยัครัง้น้ี ผูว้จิยัไดศ้กึษาเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง และไดนํ้าเสนอตามหวัขอ้

ต่อไปน้ี 
 

1. เอกสารเกีย่วขอ้งกบัการวจิยัและพฒันาทางการศกึษา 

1.1 ลกัษณะของการวจิยัและพฒันาการศกึษา 

1.2 ประเภทของการวจิยัและพฒันา 

1.3 ขัน้ตอนการวจิยัและพฒันาการศกึษา 

 2. เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบับทเรยีนออนไลน์ 

  2.1 หลกัการและทฤษฎเีกีย่วกบัการเรยีนออนไลน์  

  2.2 ประโยชน์ของการเรยีนการสอนผา่นบทเรยีนออนไลน์  

  2.3 องคป์ระกอบของการออกแบบและพฒันาการเรยีนออนไลน์ 

  2.4 ขอ้ดขีองการเรยีนการสอนผ่านบทเรยีนออนไลน์  

  2.5 หลกัการออกแบบและการพฒันาบทเรยีนบทเรยีนออนไลน์  

  2.6 การออกแบบระบบการเรยีนการสอนผา่นบทเรยีนออนไลน์ 

  2.7 หลกัการสรา้งบทเรยีนออนไลน์ 

  2.8 รปูแบบการเรยีนการสอนทกัษะปฏบิตั ิ

  2.9 งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบับทเรยีนบทเรยีนออนไลน์  

 3. เอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัหลกัสตูรและการเรยีนการสอนกลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพี

และเทคโนโลย ีเรือ่งเทคโนโลยสีารสนเทศ 

  3.1 ความสาํคญั ธรรมชาตแิละลกัษณะเฉพาะ 

  3.2 สาระการเรยีนรู ้

  3.3 มาตรฐานการเรยีนรู ้

     3.4 เอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัหลกัสตูรการเรยีนการสอนของวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศ 3 

 

1.  เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการวิจยัและพฒันาทางการศึกษา 

 คาํวา่ การวจิยัและพฒันาการศกึษา ตรงกบัคาํวา่ Education Research and Development 

ในภาษาองักฤษ ซึง่หมายถงึ การดาํเนินงานพฒันาดา้นการศกึษาโดยอาศยั  การวจิยัเป็นพืน้ฐาน

หรอืเป็นเครือ่งมอืดาํเนินการ ทัง้น้ี โดยมเีป้าหมาย คอื ใชเ้ป็นกระบวนการในการพฒันาและเพือ่

ตรวจสอบคณุภาพผลงาน หรอืผลติภณัฑท์างการศกึษา (พฤทธิ ์ศริบิรรณพทิกัษ์. ม.ป.ป: 21-25) 
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 1.1 ลกัษณะของการวิจยัและพฒันาการศึกษา 

 เป้าหมายหลกัในการดาํเนินงานการวจิยัทางการศกึษาอาจแบ่ งไดเ้ป็น 2 เป้าหมายตาม

ประเภทของการวจิยั นัน่คอื เป้าหมายแรกมุง่ไปสูก่ารคน้ควา้ สัง่สมองคค์วามรู ้ซึง่อาจเป็นทฤษฎี

หลกัการและกฎทีเ่กีย่วขอ้งกบัการศกึษา ซึง่การวจิยัทางการศกึษาทีด่าํเนินงานโดยมเีป้าหมาย

เช่นน้ีกค็อื การวจิยัพืน้ฐานหรอืการวจิยับรสิทุธิน์ัน่เอง ก ารวจิยัทางการศกึษาประเภทน้ี ปญัหาของ

การวจิยัสว่นใหญ่เกดิขึน้จากความสงสยัในทฤษฎต่ีางๆ วา่ยงัมช่ีองวา่งทีจ่ะตอ้งทาํการทดสอบเพือ่

หาขอ้สรปุหรอืการยนืยนั ซึง่นําไปสูก่ารเตมิเตม็ในองคค์วามรูใ้นเรือ่งนัน้ๆ ต่อไป 

 ในขณะทีเ่ป้ าหมายที่ สองของการวจิยัทางการศกึษานัน้มุ่ งไปสู่การแก้ ปญัหาหรอืมุ่ งหา

คาํตอบกบัการปฏบิตังิานประจาํทางการศกึษา หรอืกล่าวอกีนยัหน่ึงนัน้ เป็นการวจิยัเพือ่นําความรู้ ที่

ได้ไปใช้ แก้ปญัหาเฉพาะหน้ าทีเ่กดิขึน้ในสภาพการณ์ การศกึษา ซึง่การวจิยั ทางการศกึษาที่

ดาํเนินการโดยมเีป้ าหมายเช่นทีก่ล่าวไว้น้ี กค็อื การวิจยัประยกุต์นัน่เอง งานวจิยัประเภทน้ี ป ัญหา

ของการวจิยัส่วนใหญ่เกดิจากสถานการณ์ทีเ่ป็นจรงิทางการศกึษา หรอืเกดิขึน้จากกา รลงมอืทาํงาน

เกีย่วกบัการศกึษาแลว้ประสบกบัปญัหาในการดาํเนินการ 

 ผลงานวจิยัทัง้สองเป้าหมายสว่นใหญ่จะเป็นประโยชน์หรอืนําไปใชใ้นวงแคบเฉพาะ

สถานการณ์ทีเ่กีย่วขอ้งเท่านัน้ 

 จากแนวความคดิของการวจิยัและพฒันาการศกึษาตามทีก่ล่ าวมาน้ี จะเหน็ได้ ว่า เป็นงาน

ทีท่าํต่อเน่ืองกนัหรอืเป็นส่วนเดยีวกนัระหว่างการวจิยัและพฒันาการศกึษาซึง่ไม่ ได้แยกออกจากกนั

หรอืจบตอนเฉพาะส่ วน ดงัเช่ นการวจิยัทางการศกึษาประเภทอื่น แต่ อย่างไรกต็ามการวจิยัทาง

การศกึษาประเภทการวจิยับริ สทุธิแ์ละการวจิยัประยกุต์  กย็งัมคีวามจาํเป็ นทัง้น้ีเพราะการวจิยัแ ละ

พฒันาการศกึษายงัมคีวามสมัพนัธ์ และต้องอาศยัความรู้ ทีเ่ป็นผลมาจากงานวิ จยัทางการศกึษาทัง้

สองประเภทอยูเ่ช่นกนั (วาณชิ กาญจนรตัน์. 2543: 67) 

 

 1.2 ประเภทของการวิจยัและพฒันา 

 การวจิยัและพฒันาอาจแบ่งได้โดยใชป้ระเภทของผลงาน ซึง่ผลงานทางการศกึษาหมายถงึ 

สิง่ทีเ่ป็นทัง้ปจัจยันําเขา้หรอืตวัป้อน  (Input) และกระบวนการ (Process) ในการจดัการศกึษาได้ แก่ 

วสัดุ อุปกรณ์ ครภุณัฑ ์อาคารสถานทีแ่ละสิง่แวดลอ้ม หลกัสตูรและวธิกีารสอนเป็นตน้ ดงันัน้ ประเภท

ของการวจิยัและการพฒันาการศกึษาจงึประกอบดว้ย 

  1.2.1 การวจิยัและพฒันาดา้นวสัดอุุปกรณ์และครภุณัฑก์ารศกึษา 

  การวจิยัและพฒันาประเภทน้ี ได้ แก่  การวจิยัพฒันาเกีย่วกบัหนงัสอื ตาํราเรยีน

แบบทดสอบ โปรแกรมคอมพวิเตอร ์คอมพวิเตอร ์สไลด ์แผ่นฟิลม์ เทปบนัทกึเสยีง โต๊ะ เกา้อี้เป็นต้น 

เป้าหมายของการวจิยัและพฒันามุ่ งไปทีก่ารพฒันาวสัดอุุปกรณ์ และครภุณัฑ์ทางการศกึษาต้นแบบ

เพื่อทดลองใชแ้ละขยายผลการนําไปใชใ้นสถานศกึษาทีเ่กีย่วขอ้งต่อไป 
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  1.2.2 การวจิยัและพฒันาดา้นหลกัสตูรและวธิสีอน 

  การวจิยัและพฒันาการศกึษาประเภทน้ี เป็นการวจิยัและพฒันาหลกัสตูรการศึ กษาใน

ระดบัต่างๆ โดยพจิารณาจากสภาพแวดล้ อมทางสงัคมและเศรษฐกจิ ตลอดจน ทศิทางการพฒันา

ชุมชน หรอืประเทศเป็ นตวักาํหนด เช่ น การพฒันาหลกัสู ตรประถมศกึษา การพฒันาหลกัสตูร

ทอ้งถิน่เป็นต้น นอกจากนัน้กย็งัเป็นการวจิยัและพฒันาเกีย่วกบัเทคนิควธิกีารสอนใหม ่เช่น การสอน

แบบมุง่ประสบการณ์ทางภาษา การสอนแบบแกป้ญัหา และการสอนแบบไมม่ชีัน้เรยีน เป็นตน้ การวจิยั

และพฒันาการศกึษาประเภททีก่ล่ าวมาน้ี จะมเีป้ าหมาย มุง่ไปที่การพฒันาหลกัสตูรและวธิสีอน

ใหม่ๆ เพือ่ใหม้กีารนําไปใชจ้ดัการเรยีนการสอนในวงกวา้งต่อไป 

  1.2.3 การวจิยัและพฒันาดา้นอาคารสถานทีแ่ละสิง่แวดลอ้มทางการศกึษา 

  ในการจดัการศกึษา นอกจากจะต้องทาํการวิจยัและพฒันาตามสองประการดงัทีก่ล่ าว

มาแล้ว การ วจิยัและพฒันาการวางแผนออกแบบใช้ อาคารสถานที ่และการจดัสิง่แวดล้ อมทัง้ใน

ห้องเรยีน และนอกห้ องเรยีน ให้ เอือ้ต่ อการจดัสภาพการณ์ การศกึษายงัมคีวามจาํ เป็นอย่างยิง่

นอกจากนัน้อาจเป็ นการใช้อาคารสถานทีใ่ห้ เกดิประโยชน์ สงูสุด คุ้มค่ากบังบประมาณทีต่้ องลงทุน

ก่อสร้าง ดงันัน้หากมกีารวจิยัและพฒันาด้ านอาคารสถานที ่และการจดัสิง่แวดล้ อมทางการศกึษา

จนกระทัง่ได้ ผลด ีกย็่อมนําไปสู่ การได้รปูแบบเกีย่วกบัการใช้ อาคารสถานทีแ่ละก ารจดัสิง่แวดล้ อม

ทางการศกึษาในสถานศกึษา  กน็บัว่าเป็นประโยชน์ ให้กบัสถานศกึษา สามารถนําผลทีไ่ด้ ไปใช้ได้

เช่นกนั 

 

1.3 ขัน้ตอนการวิจยัและพฒันาการศึกษา 

มนีกัการศกึษาไดก้ล่าวถงึกระบวนการวจิยัและพฒันาการศกึษาเอาไวด้งัน้ี 

แคลค ์(วารนิทร ์รศัมพีรหม. 2532: 8-9; อ้างองิจาก Clark. 1970: 2767-A) โดยไดแ้ยกการวจิยั

และพฒันาสือ่การสอน เอาไวด้งัน้ี 

  1.3.1 ขัน้การคน้ควา้ (Research Function)   

 1.3.1.1 การวจิยั 

 1.3.1.2 การคน้หาปญัหา 

 1.3.1.3 การรวบรวมปญัหา 

 1.3.2 ขัน้การพฒันา (Development Function) 

 1.3.2.1 การกาํหนดปญัหาและการดาํเนินงาน 

 1.3.2.2 คน้หาวจิยัแกป้ญัหา 

 1.3.2.3 จดัทาํโปรแกรมและรปูแบบ ตลอดจนทาํเป็นชุดของโปรแกรมออกมา 

 1.3.2.4 การวดัผลและประเมนิผล 
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 1.3.3 ขัน้การเผยแพร ่(Diffusion Function) 

 1.3.3.1 แจกจา่ยโปรแกรมและชุดของโปรแกรมนัน้ 

 1.3.3.2 สาธติการใชแ้ละบอกถงึประสทิธภิาพของชุดโปรแกรมนัน้ 

 1.3.3.3 จดัระบบการใชท้ีด่ไีด ้

 1.3.3.4 ใหบ้รกิารต่างๆ 

  

2. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบับทเรียนออนไลน์ 

 2.1  หลกัการและทฤษฎีเก่ียวกบัการเรียนออนไลน์  

      1. ความหมายของบทเรียนออนไลน์  

   ปจัจบุนัมผีูใ้หค้วามสาํคญัและมกีารนําเอาเวบ็มาใชป้ระโยชน์เพือ่การศกึษา จดัการเรยีน

การสอนผา่นเวบ็ (Web-Based Instruction) นอกจากจะเรยีกวา่การจดัการเรยีนการสอนผา่นเวบ็ 

(Web-Based Learning) แลว้ยงัม ี เวบ็ฝึกอบรม (Web-Based Training) อนิเทอรเ์ น็ตฝึกอบรม 

(Inter-Based Trining) และเวลิด์ไวดเ์วบ็ช่วยสอน (WWW- Based Instruction) ทัง้น้ีไดม้ผีูนิ้ยาม

และใหค้วามหมายของการเรยีนการสอนผา่นเวบ็ (Web-Based Instruction) เอาไวด้งัน้ี     

(อา้งองิจาก :  http://student.nu.ac.th/supaporn/wbi.htm) 

   ถนอมพร เลาหจรสัแสง (ออนไลน์) กล่าวถงึ WBI หรอื Wed-based Instruction วา่หมายถงึ 

การเรยีนการสอนหรอืการอบรม ซึง่อาศยัเทคโนโลยเีวบ็เป็นหลกั ซึง่เน้ือห าสารสนเทศทีนํ่าเสนอจะ

อยูใ่นรปูของมลัตมิเีดยี กล่าวคอื หมายรวมถงึก ารใชภ้าพ เสยีง แอนิเมชนั กราฟิก 3D ฯลฯ ในการ

นําเสนอเน้ือหา โดยเทคโนโลยทีีนํ่าเสนอเน้ือหาน้ี สามารถนําเสนอในลกัษณะทีเ่ครือ่งมอืมกีารเชือ่มต่อ

(Online) กบัเครือ่ขา่ยคอมพวิเตอร ์หรอืไมเ่ชื่อมต่อเครอืขา่ยใด (Offline) กไ็ด ้

  ฌฐักร สงคราม (2543: 19) ไดก้ลา่วถงึ การเ รยีนการสอนแบบออนไลน์หรอืการเรยีน

การสอนผา่นเวบ็ วา่เป็นการจดัสภาพการเรยีนการสอนทีไ่ดร้บัการออกแบบอยา่งมรีะบบโดยอาศยั

คุณสมบตั ิและทรพัยากรของเวลิดไ์วดเ์วบ็ มาเป็นสื่อกลางในการถ่ายถอดเพื่อส่งเสรมิสนบัสนุนการเรยีน

การสอนใหม้ปีระสทิธภิาพ โดยอาจจดัเป็นการเรยีนการ สอนทัง้กระบวนการใหมท่ีช่่วยสง่เสรมิ

พฒันาการใหเ้กดิการเรยีนรู ้และช่วยขจดัปญัหาเรือ่งอุปสรรคของการเรยีนการสอนดา้นสถานที ่

และเวลาอกีดว้ย 

   ศุภชยั สขุนินทร ์ (2545: 15-17) Online learning หรอื Web Board learning หรอื 

Web-Based Instruction มคีวามหมายเหมอืนกนั คอื เป็นการเรยีนทางไกลผา่นเวบ็ ผา่นระบบ

อนิเทอรเ์น็ต (Internet) อนิทราเน็ต (Intranet) เอก็ซท์ราเน็ต (Extranet) เป็นการเรยีนทีส่ามารถตอบ

โตก้นัได้เหมอืนเรยีนในหอ้งเรยีนปกติ (Interactive Technology) สามารถนําเสนอโดยใชเ้ทคโนโลยี

ทีเ่ป็นลกัษณะมลัตมิเีดยี หรอืลกัษณะของการแสดงขอ้มลูรปูภาพ กราฟิก เสยีง และภาพเคลื่อนไหว  

 

http://student.nu.ac.th/supaporn/wbi.htm�
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  ศราวุธ เรอืงสวสัดิ ์(2545: 22) ไดใ้หค้วามหมายของ WBI วา่เป็นการสอนผา่นเวบ็ไซต์

โดยใชล้กัษณะสาํคญัทีม่อียูข่อง www ในการสรา้งรปูแบบ หรอืสถานการณ์จาํลองสิง่แวดลอ้ม

เสมอืนหอ้งเรยีน เพือ่ทีจ่ะช่วยเสรมิสรา้งใหผู้้ เรยีนเกดิความรู ้โดยอาจจดัเป็นการเรยีนการสอนทัง้

กระบวนการ ซึง่นํามาใชเ้ป็นเพยีงสว่นหน่ึงของกระบวนการทัง้หมด 

   ขนิษฐา ศรชีศูลิป์(2546: 38) ไดก้ลา่ววา่ การเรยีนการสอนผา่นเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต

เป็นการสง่เสรมิการเรยีนรูไ้ดต้รงกบัความตอ้งการของผูเ้รยีน และอาํนว ยความสะดวกใหแ้ก่ผูเ้รยีน

สามารถเรยีนรูด้ว้ยตอนเอง หาแหลง่ความรูต่้างๆ ทัง้ทีเ่ป็นหอ้งเรยีน ชุมชนและทีบ่า้น โดยเป็นการ

รวมกนัระหวา่งทฤษฎคีวามแตกต่างระหวา่งบุคคลและเทคโนโลยคีอมพวิเตอร ์โดยอาศยัความสามารถ

ของระบบเครอืขา่ยคอมพวิเตอรใ์นการสรา้งความรู ้ (Knowledge Construction) เพื่อสนบัสนุนให้

ผูเ้รยีนมมีคีวามกระตอืรอืรน้ มทีกัษะในการเลอืกรบัขอ้มลู วเิคราะห ์และสงัเคราะหข์อ้มลูอยา่งเป็น

ระบบ 

   สหสั จวอรรถ (2549: 7) ใหค้วามหมายของการเรยีนออนไลน์  (Online learning) 

หมายถงึ การเรยีนในลกัษณะใดกไ็ด้  ซึง่ใชก้ารถ่ายทอดเน้ือห าผา่นทางอุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกส์  ซึง่

เน้ือหา สารสนเทศอาจอยูใ่นรปูแบบการเรยีนทีคุ่น้เคย เช่นคอมพวิเตอรช่์วยสอน (Computer-Assisted 

Instruction), การสอนบนเวบ็ (Web-Based Instruction) การเรยีนออนไลน์  (Online Learning), การ

เรยีนทางไกลผา่นดาวเทยีมหรอือาจอยูใ่นลกัษณะทีย่งัไมค่่อยเป็นทีแ่พรห่ลายนกั เช่น การเรยีนจาก

วดิทีศัน์ตามอธัยาศยั (Video) 

   จากความหมายขา้งต้ น สรปุไดว้า่ บทเรยีนออนไลน์ คอื เอกสารประกอบการเรยีน

การสอนทีเ่ป็นสือ่อเิลก็ทรอนิกสใ์นรปูของเอกสารเวบ็สาํหรบัการเรยีนการสอนออนไลน์ หรอืการ

เรยีนการสอนผา่นเวบ็ เป็ นการนําเสนอเน้ือหาวชิาทีผู่ส้อนสรา้งขึน้ โดยอาศยัความสามารถของ

เทคโนโลยสีารสนเทศ ใหผู้เ้รยีน หรอืผูต้อ้งการเรยีนเขา้ทาํการศกึษาเน้ือหาของบทเรยีนทีไ่ดม้กีาร

ออกแบบไว ้โดยภายในบทเรยีนมสี่วนประกอบต่างๆ ทีช่่วยเหลอืใหผู้เ้รยีนศกึษาเน้ือหาใหเ้ขา้ใจได้

อยา่งเหมาะสมถกูตอ้งตามเน้ือหาแต่ละวชิา 

 

  2.2 ประโยชน์ท่ีได้จากการเรียนผา่นบทเรียนออนไลน์ แยกเป็นหวัขอ้ไดด้งัน้ี 

   1.  ความรวดเรว็และผลกระทบท่ีมีต่อการพฒันาตาม  เป้าหมายและวตัถุประสงค์

ของการเรยีนรูเ้พราะการเรยีนออนไลน์  ใหบ้รกิารผา่นสือ่ทีใ่ชเ้ทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์ป็นหลั ก จงึมี

ขอ้ไดเ้ปรยีบทีส่ามารถนําผูเ้รยีนเขา้สูบ่ทเรยีนไดอ้ยา่งรวดเรว็โดยผูเ้รยีนแทบไมเ่สยีเวลาในการรอ  

เพื่อเขา้สู่บทเรยีนนัน้ๆเลย  นอกจากนัน้ผูเ้รยีนยงัสามารถเลอืกทีจ่ะเขา้เรยีนในบทเรยีนใดก่อนหรอื

หลงัไดด้ว้ยตวัเองโดยทีไ่มต่อ้งเรยีนตามลาํดบัของบทเรยีนในรายวชิานั ้ น ซึง่นบัเป็นจดุเด่นของการ

เรยีนแบบออนไลน์ 
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   2.  ความทนัสมยัอยู่เสมอของหลกัสตูรการอบรม การทีผู่เ้รยีนสามารถเลอืกบทเรยีน

และจดัลาํดบัของการเรยีนดว้ยตนเอง  การเรยีนแบบออนไลน์ทาํใหส้ามารถ  สนองตอบพฤตกิรรม

การเรยีนรูข้องแต่ละบุคคลไดเ้ป็นอยา่งดี  เพราะผูเ้รยีนบางคน มพีฤตกิรรมทีจ่ะเลอืกเรยีนในหวัขอ้

หรอืบทเรยีนทีต่นคดิวา่มปีระโยชน์หรอืสามารถตอบปญัหาทีต่นสงสยั  ในขณะนัน้ก่อนแลว้จงึเรยีน

บทเรยีนอื่นๆภายหลงั  นอกจากนัน้การทีผู่เ้รยีนสามารถเลอืกสถานทีเ่วลา  และช่วงเวลาทีผู่เ้รยีน

รูส้กึว่าสะดวกสบายหรอืเหมาะสมต่อการเรยีนรูข้องตนทีส่ดุ การเรยีนยอ่มเกดิจากความเตม็ใจและมี

ความกระตอืรอืรน้ทีจ่ะเรยีนรูท้าํใหเ้กดิสมัฤทธผิลของการเรยีนรู้  และการทีผู่พ้ฒันาระบบการเรยีน

แบบออนไลน์มกีารปรบัปรงุขอ้มลูในบทเรยีนของตนใหท้นัสมยัอยูเ่สมอจะสง่ผล  ใหผู้เ้รยีน ไดร้บั

ความรูท้ีเ่หมาะสมกบัสถานการณ์ปจัจบุนั 

    3.  เป็นการศึกษาท่ีเสียต้นทนุตํา่ ทัง้น้ีเพราะผูเ้รยีนสามารถเรยีนจากแหลง่ทีม่กีาร

เชือ่มโยงเครอืขา่ยทีใ่กลก้บัทีพ่กัอาศยัหรอืแหลง่ทีผู่เ้รยีนสะดวกทีส่ดุ  และส่วนใหญ่ผูเ้รยีนเสยีค่า

สมคัรครัง้เดยีวแต่สามารถเรยีนบทเรยีนนัน้ๆ ไดห้ลายครัง้ไมม่กีารจาํกดัจาํนวนครัง้ทีเ่รยีน การสอบ

เพือ่วดัผลกส็ามารถทาํไดจ้ากสถานทีเ่ดยีวกบัทีเ่รยีน  ดงันัน้เมือ่มองในแงข่องการเปรยีบเทยีบ

ตน้ทุนแห่งค่าเสยีโอกาส  (Opportunity cost) แลว้ การเรยีนแบบออนไลน์มตีน้ทุนต่อหน่วยสาํหรบั

ผูเ้รยีนตํ่ากวา่การเรยีนโดยปกต ิเพราะไมม่คีา่เดนิทาง คา่ทีพ่กั(ในกรณทีีผู่เ้รยีนอยูไ่กลสถานศกึษา )

และสามารถเรยีนไปในขณะทีก่าํลงัทาํงานอยูใ่นทีท่าํงานดว้ย  ในช่วงทีม่เีวลาว่าง  หรอืนายจา้ง

(อนุญาต )โดยไมต่อ้งทิง้งานเพือ่เดนิทางไปเรยีนในสว่นของผูพ้ฒันาบทเรยีนเองกเ็สยีตน้ทุนตํ่า

เพราะเสยีตน้ทุนในการพฒันาครัง้เดยีวกส็ามารถนําไปใช้ งานได้ หลายต่อหลายครัง้โดยจะเสี ย

คา่ใชจ้า่ยเพิม่เป็นครัง้คราวเฉพาะเพือ่การบาํรงุรกัษาขอ้มลู  อุปกรณ์ทีใ่หบ้รกิารและคา่ใชจ้า่ยในการ

ปรบัปรงุขอ้มลูเท่านัน้ ซึง่จะตํ่ากวา่ทีจ่ะตอ้งพฒันาบทเรยีนใหมทุ่กครัง้ทีจ่ะใหบ้รกิารอยา่งเหน็ไดช้ดั 

 

2.3 องคป์ระกอบของการออกแบบและพฒันาการเรียนออนไลน์ 

  1. เน้ือหา (content) เน้ือหาเป็นองคป์ระกอบสาํคญัทีส่ดุสาํหรบั  การเรยีนแบบ

ออนไลน์คณุภาพของการเรยีนการสอนของการเรยีนแบบออนไลน์และการทีผู่เ้รยีนจะบรรลุ

วตัถุประสงคก์ารเรยีนในลกัษณะน้ีหรอืไมอ่ยา่งไรสิง่สาํคญัทีส่ดุกค็อืเน้ือหาการเรยีนซึง่ผูส้อนได้

จดัหาใหแ้ก่ผูเ้รยีนซึง่ผูเ้รยีนมหีน้าทีใ่นการใชเ้วลาสว่นใหญ่ศกึษาเน้ือหาดว้ยตนเอง  เพือ่ทาํการ

ปรบัเปลีย่น  (convert) เน้ือหาสารสนเทศทีผู่ส้อนเตรยีมไวใ้หเ้กดิเป็นความรูโ้ดยผา่นการคดิคน้  

วเิคราะหอ์ยา่งมหีลกัการและเหตุผลดว้ยตวัของผูเ้รยีนเอง 

   2. ระบบบริหารจดัการรายวิชา (Course Management System) องคป์ระกอบทีส่าํคญั

มากเช่นกนัสาํหรบัการเรยีนแบบออนไลน์ไดแ้ก่  ระบบจดับรหิารการรายวชิาซึง่เป็นเสมอืนระบบที่

รวบรวมเครือ่งมอืซึง่ออกแบบไวเ้พื่อใหค้วามสะดวกแก่ผูใ้ช้  ในการจดัการกบัการเรยีนการสอน

ออนไลน์นัน่เอง  ซึง่ผูใ้ชใ้นทีน้ี่  อาจแบ่งไดเ้ป็น 3 กลุ่มไดแ้ก่ผูส้อน (instructors) ผูเ้รยีน (students) 

และผูบ้รหิารระบบเครอืขา่ย  (network administrator) ซึง่เครือ่งมอืและระดบัของสทิธใินการเขา้ใชท้ี่
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จดัหาไวใ้หก้จ็ะมคีวามแตกต่างกนัไปตามแต่การใชง้านของแต่ละกลุม่  ตามปรกตแิลว้  เครือ่งมอืที่

ระบบบรหิารจดัการรายวชิาตอ้งจดัหาไวใ้หก้บัผูใ้ชไ้ดแ้ก่  พืน้ทีแ่ละเครือ่งมอืสาํหรบัการช่วยผูเ้รยีน  

ในการเตรยีมเน้ือหาบทเรยีน  พืน้ทีแ่ละเครือ่งมอืสาํหรบัการทาํแบบทดสอบ  แบบสอบถามการ

จดัการกบัแฟ้มขอ้มลูต่างๆ นอกจากน้ีระบบบรหิารจดัการรายวชิาทีส่มบรูณ์จะจดัหาเครือ่งมอื ในการ

ตดิต่อสือ่สารไวส้าํหรบัผูใ้ชร้ะบบไมว่า่จะเป็นในลกัษณะของ ไปรษณยีอ์เิลก็ทรอนิกส ์(e-mail) เวบ็บอรด์ 

(Web Board) หรอื แชท็ (Chat) บางระบบกย็งัจดัหาองคป์ระกอบพเิศษอื่น  ๆ เพือ่อาํนวยความสะดวก 

ใหก้บัผูใ้ชอ้กีมากมาย  เช่น การจดัใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ดคูะแนนการทดสอ บดสูถติกิารเขา้ใชง้านใน

ระบบการอนุญาตใหผู้ใ้ชส้รา้งตารางการเรยีนปฏทินิการเรยีนเป็นตน้ 

    3. โหมดการติดต่อส่ือสาร  (Modes of Communication) องคป์ระกอบสาํคญัของ  

การเรยีนแบบออนไลน์ทีข่าดไมไ่ดอ้กีประการหน่ึง  กค็อืการจดัใหผู้เ้รยีนสามารถตดิต่อสือ่สารกบั

ผูส้อนวทิยากรผูเ้ชีย่วชาญอื่นๆ  รวมทัง้ผูเ้รยีนดว้ยกนั  ในลกัษณะทีห่ลากหลาย  และสะดวกต่อผูใ้ช้  

กล่าวคอื  มเีครือ่งมอืทีจ่ดัหาใหไ้วผู้เ้รยีนใชไ้ดม้ากกวา่  1 รปูแบบ  รวมทัง้เครือ่งมอืนัน้จะตอ้งมี   

ความสะดวกใช้ (user-friendly) ดว้ย ซึง่เครือ่งมอืทีจ่ดัการเรยีนแบบออนไลน์ควรจดั หาใหผู้เ้รยีน  

ไดแ้ก่ การประชุมทางคอมพวิเตอร,์ไปรษณยีอ์เิลก็ทรอนิกส ์(e-mail) 

    4. แบบฝึกหดั /แบบทดสอบ องคป์ระกอบสดุทา้ยของการเรยีนแบบออนไลน์  แต่

ไมไ่ดม้คีวามสาํคญัน้อยทีส่ดุแต่อยา่งใดไดแ้ก่การจดัใหผู้เ้รยีนไดม้โีอกาสในการโตต้อบกบัเน้ือหาใน

รปูแบบของการทาํแบบฝึกหดั และแบบทดสอบความรู ้ทัง้ 4 องคป์ระกอบถอืว่าเป็นองคป์ระกอบทีม่ ี

ความจาํเป็นและขาดเสยีไมไ่ดใ้นการออกแบบและพฒันาการเรยีนแบบออนไลน์ ดงันัน้ผูส้นใจในการ

นําการเรยีนแบบออนไลน์ไปประยกุตใ์ชใ้นการเรยีนการสอนของตน  กส็ามารถทีจ่ะใชเ้กณฑแ์ละ

องคป์ระกอบต่างๆเหลา่น้ี  เพื่อนําไปใชใ้นการออกแบบและพฒันาการเรยีนแบบออนไลน์ของตนให้

สมบรูณ์ หรอือาจนําไปใชป้ระเมนิระบบการเรยีนแบบออนไลน์ทีม่กีารใชง้านอยู่  และปรบัปรงุใหม้ี

ความครบถว้นสมบรูณ์   

 จากหวัขอ้ทัง้ 4 สว่นน้ีผูว้จิยัไดเ้ลอืกนํามาใชใ้นการออกแบบบทเรยีนออนไลน์เพยีง 3 

สว่นคอื เน้ือหา โหมดการตดิต่อสือ่สาร แบบฝึกหดั/แบบทดสอบ 

 

 2.4  ข้อดีของการเรียนการสอนผา่นบทเรียนออนไลน์ 

  การเรยีนการสอนผา่นเวบ็มขีอ้ดอียูห่ลายประการ ดงัน้ี 

  1.  การสอนบนเวบ็เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนทีอ่ยูห่า่งไกล หรอืไมม่เีวลาในการมา

เขา้ชัน้เรยีนไดเ้รยีนในเวลา และสถา นที่ๆ  ตอ้งการ ซึง่อาจเป็นทีบ่า้นทีท่าํงาน หรอืสถานศกึษา

ใกลเ้คยีงทีผู่เ้รยีนสามารถเขา้ไปใชบ้รกิารทางอนิเทอรเ์น็ตได ้การทีผู่เ้รยีนไมจ่าํเป็นตอ้งเดนิทาง

มายงัสถานศกึษาทีก่าํหนดไว ้จงึสามารถช่วยแกป้ญัหาในดา้นของขอ้จาํกดัเกีย่วกบัเวลาและ

สถานที ่
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  2.  การสอนบนเวบ็ยังเป็นการสง่เสรมิใหเ้กดิความเท่าเทยีมกนัทางการศกึษา ผูเ้รยีน
ทีศ่กึษาอยูใ่นสถาบนัการศกึษาในภมูภิาคหรอืในประเทศหน่ึงสามารถทีจ่ะศกึษา ถกเถยีง อภปิราย
กบัอาจารยผ์ูส้อนซึง่สอนอยูท่ีส่ถาบนัการศกึษาในประเทศหรอืต่างประเทศกไ็ด ้
  3.  การสอนบนเวบ็น้ียงัช่วยเสรมิแนวคดิในเรือ่งของการเรยีนรูต้ลอดชวีติเน่ืองจากเวบ็
เป็นแหลง่ความรูท้ีเ่ปิดกวา้งใหผู้ท้ ีต่อ้งการศกึษาในเรือ่งใดเรือ่งหน่ึงสามารถเขา้มาคน้ควา้หาความรู้
ไดอ้ยา่งต่อเน่ืองและตลอดเวลา การสอนบนเวบ็สามารถตอบสนองต่อผูเ้รยีนทีม่คีวามใฝรู่ ้รวมทัง้มี
ทกัษะในการตรวจสอบการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง (Meta-cognitive Skills) ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
  4.  การสอนบนเวบ็ช่วยทลายกําแพงของหอ้งเรยีน และเปลีย่นจากหอ้งเรยีนสีเ่หลีย่ม 
ไปสู่โลกกวา้งแห่งการเรยีนรู ้เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนสามารถเขา้ถงึแหล่งขอ้มลูต่างๆ ไดอ้ยา่งสะดวก 
และมปีระสทิธภิาพ สนบัสนุนสิ่ งแวดลอ้มทางการเรยีนทีเ่ชือ่มโยงสิง่ทีเ่รยีนกบัปญัหาทีพ่บในความ
เป็นจรงิโดยเน้นใหเ้กดิการเรยีนกบัปญัหาทีพ่บในความเป็นจรงิ ใหเ้กดิการเรยีนรูต้ามบรบิทโลก
แห่งความเป็นจรงิ (Contextualization) และการเรยีนรูจ้ากปญัหา (Problem – based Learning) 
ตามแนวคดิแบบ Constructivism 
  5. การสอนบนเวบ็ เป็นวธิกีารเรยีนการสอนทีม่ศีกัยภาพมากเน่ืองจากการทีเ่วบ็ได้
กลายเป็นแหลง่คน้ควา้ขอ้มลูทางวชิาการรปูแบบใหมค่รอบคลมุสารสนเทศทัว่โลก โดยไมจ่าํกดั
ภาษาการสอนบนเวบ็ช่วยแกป้ญัหาของขอ้จาํกดัของแหลง่คน้ควา้แบบเดมิจากหอ้งสมดุ อนัไดแ้ก่ 
ปญัหาท รพัยากรการศกึษาทีม่อียูจ่าํกดั และเวลาใชใ้นการคน้หาขอ้มลู เน่ืองจากเวบ็ขอ้มลูที่
หลากหลายและเป็นจาํนวนมาก รวมทัง้การทีเ่วบ็ใชก้ารเชื่อมโยงในลกัษณะของไฮเปอรม์เีดยี (สือ่
หลายมติ)ิ ซึง่ทาํใหก้ารคน้หาทาํไดส้ะดวก และงา่ยดายกวา่การคน้หาขอ้มลูแบบเดมิ 
  6. การสอนบนเวบ็จะช่วยสนบัสนุนการเรยีนรูท้ีก่ระตอืรอืรน้ ทัง้น้ีเน่ืองจากคณุลกัษณะ
ของเวบ็ทีเ่อือ้อํานวยใหเ้กดิการศกึษาในลกัษณะทีผู่เ้รยีนถูกกระตุน้ใหแ้สดงความคดิเหน็ไดอ้ยู่
ตลอดเวลาโดยไมจ่าํเป็นตอ้งเปิดเผยตวัตนเองทีแ่ทจ้รงิ ตวัอยา่งเช่น การใหผู้เ้รยีนรว่มมอืกนัในการ
ทาํกจิกรรม ต่างๆ บนเครอืขา่ยการใหผู้เ้รยีนมโีอกาสแสดงความคดิเหน็ และแสดงไวบ้นเวบ็บอรด์ 
หรอืการใหผู้เ้รยีนมโีอกาสเขา้มาพบปะกบัผูเ้รยีนคนอื่นๆ อาจารยห์รอืผูเ้ชีย่วชาญในเวลาเดยีวกนัที่
หอ้งสนทนา เป็นตน้ 
  7.  การสอนบนเวบ็เอือ้ใหเ้กดิการปฏสิมัพนัธ ์ซึง่การเกดิปฏสิมัพนัธน้ี์อาจทาํได ้2 รปูแบบ 
คอื 
      7.1  ปฏสิมัพนัธก์บัผูเ้รยีนดว้ยกนัและ/หรอืผูส้อน จะอยูใ่นรปูของการเขา้ไป พดูคยุ
พบปะแลกเปลีย่นความคดิเหน็กนั 
      7.2  ปฏสิมัพนัธก์บับทเรยีนหรอืในเน้ือหาหรอืสือ่สารสอนบนเวบ็ จะอยูใ่นรปูแบบ
ของกจิกรรมการเรยีนการสอน แบบฝึกหดั หรอืแบบทดสอบทีผู่ส้อนไดจ้ดัหาไวใ้หแ้ก่ผูเ้รยีน 
  8. การสอนบนเวบ็ยงัเป็นการเปิดโอกาสสาํหรบัผูเ้รยีนในการเขา้ถงึผูเ้ชีย่วชาญสาขา
ต่างๆ ทัง้ในและนอกสถาบนั จากในประเทศและต่างประเทศทัว่โลก โดยผูเ้รยีนสามารถตดิต่อ
สอบถามปญัหาของขอ้มลูต่างๆ ทีต่อ้งการศกึษาจากผูเ้ชีย่วช าญจรงิโดยตรง ซึง่ไมส่ามารถทาํไดใ้น
การเรยีนการสอนแบบดัง้เดมินอกจากน้ียงัประหยดัทัง้เวลาและคา่ใชจ้า่ยเมือ่เปรยีบเทยีบ กบัการ
ตดิต่อสือ่สารในลกัษณะเดมิๆ 
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  9.  การสอนบนเวบ็เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนไดม้โีอกาสแสดงผลงานของตนสูส่ายตาผูอ้ื่น

อยา่งงา่ยดายทัง้น้ีไมจ่าํกดัเฉพาะ เพื่อนๆ ในชัน้เรยีนหากแต่เป็นบุคคลทัว่ไปทัว่โลกได ้ดงันัน้จงึถอื

เป็นการสรา้งแรงจงูใจภายนอกในการเรยีนอยา่งดสีาํหรบัผูเ้รยีน ผูเ้รยีนพยายามผลติผลงานทีด่เีพือ่

ไมใ่หเ้สยีชือ่เสยีงตนเอง นอกจากน้ีผูเ้รยีนยงัมโีอกาสไดเ้หน็ผลงานของผูอ้ื่น เพือ่นํามาพฒันางาน

ของตนเองใหด้ยีิง่ขึน้ 

  10. การสอนบนเวบ็เปิดโอกาสใหผู้ส้อนสามารถปรบัปรงุเน้ือหาหลกัสตูรใหท้นัสมยัได้

อยา่งสะดวกสบาย เน่ืองจากขอ้มลูบนเวบ็มลีกัษณะเป็นพลวตัร (Dynamic) ดงันัน้ผูส้อนสามารถอพั

เดรดเน้ือหาหลกัสตูรทีท่นัสมยัแก่ผูเ้รยีนไดต้ลอดเวลา นอกจากน้ีการใหผู้เ้รยีนได้ สือ่สารและแสดง

ความคดิเหน็เกีย่วขอ้งกบัเน้ือหาทาํใหเ้น้ือหาการเรยีนมคีวามยดืหยุน่มากกวา่การเรยีนการสอน

แบบเดมิและเปลีย่นแปลงไปตามความตอ้งการของผูเ้รยีนเป็นสาํคญั 

  11. การสอนบนเวบ็สามารถนําเสนอเน้ือหาในรปูของมลัตมิเีดยี ไดแ้ก่ ขอ้ความ 

ภาพน่ิง เสยีง ภาพเคลือ่นไห ว วดีทีศัน์ ภาพ 3 มติ ิได ้โดยผูส้อนและผูเ้รยีนสามารถเลอืกรปูแบบ

ของการนําเสนอเพือ่ใหเ้กดิประสทิธภิาพสงูสดุทางการเรยีน ซึง่รปูแบบการเรยีนการสอนผา่นเวบ็

แบ่งได ้3 ลกัษณะดว้ยกนั ไดแ้ก่  การจดัการสอนบนเวบ็ โดยทีไ่มต่อ้งการเขา้ชัน้เรยีน  การสอนบน

เวบ็เป็นสว่นใหญ่ในขณะทีย่งัมกีารนดัหมายมาเขา้ชัน้เรยีนบา้ง และการจดัการสอนบนเวบ็เพือ่เสรมิ

การเรยีนการสอนในชัน้เรยีนปกตกิไ็ด ้

 

 2.5 หลกัการออกแบบและการพฒันาบทเรียนออนไลน์ 

  1.  หลกัการออกแบบเวบ็เพจ  การออกแบบและพฒันาเวบ็เพจ สามารถทาํไดห้ลาย

ระบบ ขึน้อยูก่บัลกัษณะของขอ้มลูความชอบ ของผูพ้ฒันาตลอดจนกลุม่เป้าหมายทีต่อ้งการนําเสนอ 

เช่น หากกลุ่มเป้าหมายเป็นเดก็วยัรุน่ และนําเสนอขอ้มลูเกีย่วกบัความบนัเทงิ อาจจะออกแบบใหม้ี

ทศิทางการไหลของหน้าเวบ็ทีห่ลากหลาย ใชล้กูเล่นไดม้ากกว่าเวบ็ทีนํ่าเสนอใหก้บัผูใ้หญ่ หรอืเวบ็

ดา้นวชิาการ ทัง้น้ีหลกัการออกแบบเวบ็เพจสามารถแบ่งได ้3 ลกัษณะคอื 

   1.1 แบบลาํดบัขัน้ เป็ นการจดัแสดงหน้ าเวบ็เรยีงตามลาํดบักิง่ก้ านแตกแขนง

ต่อเน่ืองกนัไปเหมอืนกบัตน้ไมห้วักลบั 

   1.2 แบบเชงิเส้ น เป็นการจดัแสดงหน้ าเวบ็เรยีงลาํดบัต่ อเน่ืองกนัไปในทศิทาง

เดยีว 

   1.3  แบบผสม เป็นการจดัหน้าเวบ็ชนิดผสมระหวา่งแบบลาํดบัขัน้และแบบเชงิเสน้ 

  2.  กฎพืน้ฐานของการออกแบบเวบ็เพจ การออกแบบเวบ็เพจ ควรคาํนึงถงึหลกัการ

ออกแบบโดยใชก้ฎพืน้ฐาน 4 ขอ้ (ยนื ภูว่รวรรณ. 2540: 66 – 70) คอื 
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   2.1 กฎแหง่ความแปลกแตกต่าง การออกแบบสือ่การเรยีน ทางอนิเทอรเ์น็ตต้องมี

ความโดดเด่นหลกีเลีย่ งการใช้องค์ประกอบบนจอภาพทีด่คูล้ ายๆ กนั ถา้องคป์ระกอบของเน้ือหา

ไมใ่ช่ส ิ่งเดยีวกนั  ควรสร้างให้มคีวามแตกต่ างอย่างชดัเจน สิง่ทีม่คีวามหมาย หรอื ตอ้งการเน้นให้

เหน็ชดัเจนตอ้งมลีกัษณะทีน่่าสนใจ 

   2.2 กฎการยํา้ซํา้ ในการออกแบบสือ่การเรยีนทางอนิเทอร์ เน็ต ควรมรีปูแบบที่

เป็นแบบผนแผนซึง่ประกอบดว้ย รปูแบบ ส ีภาพ พืน้หลงั ความสมัพนัธอ์งระยะห่ างตวัอกัษรเส้ น

ขนาด ทีส่อดคลอ้งกนัทัง้หมด  

   2.3 กฎการจดัแถววางแนว การจดัวางองค์ ประกอบต้องมแีถวมแีนวโดยตอ้งมอง

วตัถุทีอ่ยู่ขา้งหน้าเสมอ เช่น ตัวอกัษร หรอืรปูแบบทีอ่ยู่ ตอนล่าง ไม่ควรลํา้แนวขององคป์ระกอบ ที่

อยู่ด้านบนหากอยู่ ด้านขวากด็สูิง่ทีอ่ยู่ ซ้ายมอืทีม่มีาก่ อน การวางแถววางแนวจะทาํให้ เวบ็เพจดู

สะอาดนําสมยั และเป็นไปในลกัษณะไมข่ดักบัความรูส้กึของผูอ่้าน 

   2.4 ความเกีย่วเน่ืองของสิง่ทีอ่ยู่ ใกล้เคยีงกนั  การจดัวางวตัถุต่ างๆ ทีอ่ยู่บนสือ่

การเรยีนทางอนิเทอรเน็ตต้ องมคีวามเป็ นระเบยีบโดยจดัให้ มองเหน็ได้ ง่าย ไม่กระจดักระจายการ

รวมกลุม่เป็นวธิกีารลดความยุง่เหยงิ ของแต่ละหน้าเอกสารยงัช่วยใหก้ารเรยีกดเูอกสาร เป็นไปอย่าง

รวดเรว็ และน่ าสนใจเมือ่โปรแกรมบราวเซอร์ นําเสนอไฟล์ภาพนัน้ๆ เพยีงครัง้เดี ยว แล้วเกบ็ไว้ใน

หน่วยความจาํของเครือ่งคอมพวิเตอร์ ทีใ่ช้ เมือ่มกีารใช้ ไฟล์ภาพนัน้ในครัง้ถดัมาจะปรากฏภาพขึน้

ได้รวดเรว็ เพราะโปรแกรมบราวเซอร์ ใช้หน่วยความจาํในแคชของเครือ่งการ แบ่ง เฟรมในหน้ า

โฮมเพจแต่ละเฟรมควรมลีกัษณะการวางวตัถุแบบกึง่กล าง เป็นระเบยีบผู้ดจูะรู้สกึได้ว่า แต่ละเฟรม

มคีวามเป็ นระเบยีบ ความเกีย่วเน่ืองสอดคล้ องกนั เช่ น แต่ ละไอคอนย่ อยมีลกัษณะและขนาด

เดยีวกนั การวางปุ่ มกดต่ างๆ เป็ นไปในลกัษณะและขนาดเดยีวกนั จดัวาง แบบเรยีบง่ าย มี

ภาพประกอบ การสรา้งจดุเชือ่มโยงเอกสารในสือ่การเรยีนทางอิ นเทอร์เน็ตอาจมคีวามจาํเป็ นเพราะ

ทาํให้ ผู้ใช้เลอืกดคูาํอธบิายได้ ง่าย จงึจดัวางแบบเฟรมหลายเฟรม การ แบ่ง เฟรมมขี้ อดขี้อเสยี 

บางครัง้กส็ร้ างความยุ่ งยาก เพราะภาพหรอืข้ อความถูกทบัซ้ อนมากไป ต้ องเสยีเวลาในการเลือ่น 

ภาพหรอืขอ้ความนัน้ออก 

  3.  หลกัการออกแบบเวบ็เพจเพ่ือการศึกษา  จดุประสงคข์องกา รออกแบบเวบ็เพจ

เพื่อการศกึษา คอืตอ้งการใหผู้เ้รยีนไดร้บัผลดงัต่อไปน้ี (Nielsen. n.d: citing Schlegel. 1996) 

   3.1 เรยีนรูไ้ดง้า่ย หมายถงึ การทีผู่เ้รยีนสามารถปฏบิตัติามคาํสัง่ทีม่อียูใ่นเวบ็ได้

อยา่งรวดเรว็ 

   3.2  สามารถใชไ้ดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ หมายถงึ การที่ ผูเ้รยีนและผูอ้อกแบบต่าง

เขา้ใจความสามารถของระบบการเชือ่มโยงเอกสารได ้

   3.3  จดจาํไดง้า่ย หมายถงึ ผูเ้รยีนสามารถกลบัมาใชส้ือ่การเรยีนในเครอืขา่ย

อนิเทอรเ์น็ตตามอธัยาศยัไดแ้มจ้ะไมเ่ป็นชัว่โมงทีเ่รยีนกต็าม 
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   3.4  มขีอ้ผดิพลาดน้อย ขณะทีเ่รยีนอยูป่ญัหาทีอ่าจจ ะเกดิขึน้ ซึง่ควรเป็นเพยีง

ปญัหาเลก็ๆ ผูเ้รยีนสามารถแกไ้ขไดด้ว้ยตนเอง 

   3.5  การนํามาใช ้หมายถงึ ความพอใจของผูเ้รยีนต่อเวบ็เพจทีส่รา้งขึน้การใช้

มลัตมิเีดยีในอนิเทอรเ์น็ตควรคาํนึงถงึรปูแบบของการจดัเวบ็เพจ เพราะความซบัซอ้นจะสง่ผลต่อ

การเรยีน และความคดิรเิริม่สร้ างสรรคข์องผูเ้รยีน จงึควรจดัใหม้ปีรมิาณเน้ือหามคีวามเหมาะสมใน

แต่ละหน้า ใชร้ปูแบบการนําเสนอทีต่รงประเดน็ทลีะประเดน็ เพือ่ใหก้ารเรยีนเป็นไปตามลาํดบั

ขัน้ตอนทีต่่อเน่ือง เน้ือหาทีใ่ชค้วรเป็นสิง่ทีผู่เ้รยีนจะสามารถเขา้ใจไดง้า่ยไมส่บัสน สามารถรบั

ความรูด้ว้ยวจิารณญาณของตนเอง 

  4.  การจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่าย 

   4.1 การแจ้ งล่วงหน้ า เป็นการใช้ สื่อบนเครอืข่ ายโดยกาํหนดพืน้ทีเ่ฉพาะทีเ่ป็ น

บอร์ดในเวบ็สาํหรบัอาจารย์ กําหนดนดัหมายหรอืสัง่งานซึง่ผู้ เรยีนอาจจะได้รบัการแจ้งล่วงหน้าผ่าน

อเีมล ์และสามารถสอบถามไดโ้ดยอเีมลเ์ช่นกนั 

   4.2 การนําเสนอ เป็นการนําเสนอดว้ยสื่อบนเครอืขา่ยทีท่าํขึน้ทัง้ผูส้อนและผู้เรยีน

โดยนําเสนองานทีไ่ด้ รบัมอบหมาย จดั ทาํแบบสมัมนา หรอืประชุมนําเสนอผ่ านเวบ็ไซต์  หรอืโดย

อเีมลห์รอืการเผยแพรใ่นกลุ่มเป็นกจิกรรมสือ่สารกนัระหว่างผูส้อนและผูเ้รยีน 

   4.3 การอภปิรายปกต ิเป็ นการอภปิรายกนับนสือ่บนเครอืข่ ายโดยการใช้ อเีมล์

และการประชุมสนทนาแบบกลุ่ม ซึง่เป็นเครือ่งมอืบนสื่อบนเครอืข่ ายทีจ่ดัเหมอืนประชุมสมัมนาเป็ น

กลุ่มสนทนมาทีแ่สดงเป็นรปูภาพแทนผูใ้ชห้รอืแทนชื่อของผูใ้ช ้

   4.4 การใช้คาํถามโดยรอคาํตอบ เป็ นการกาํหนดคาํ ถามขึน้โดยผู้ สอนใช้คาํถาม

นําและให้ผู้เรยีนหาคาํตอบ โดยคาํตอบทีต่อบมา ถ้ าตรงกบัคาํถามทีก่าํหนดกจ็ะ เป็นการป้อนกลบั

ไปยงัผูเ้รยีนเพือ่การตอบสนอง และประเมนิผล 

   4.5 การระดมสมอง เป็ นการออกแบบเพื่อให้ เกดิการตอบสนองต่ อคาํถามโดย

ผู้เรยีนต้ องร่วมหาคาํต อบกระตุ้ นให้ เกดิก ารอภปิรายในสือ่บนเครอืข่ ายจากคาํถามทีก่าํหนดใน

กจิกรรมเดยีวกนั 

   4.6 การกาํหนดสภาพงาน เป็ นการกาํหนดกระบวนการในการทาํงาน ส่งตาม

กจิกรรมซึง่อาจเป็นรายงานหรอืกลุ่มยอ่ยซึง่อยูร่ปูของเวบ็ไซตห์รอือเีมล ์

   4.7 แบบฝึกหดั เป็นการทดสอบผลทัง้ชัน้เรยีน หรอืถามเพื่อประเมนิผลของการเรยีน 

ซึง่สามารถ ทาํได้ หลายวธิ ีเช่ น เป็นแบบตวัเลอืก หรอืคาํถามสัน้ๆ ทีจ่ะมกีาร ป้อนกลบัตลอดเวลา 

และประเมนิผลตามวตัถุประสงค ์
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 2.6 การออกแบบระบบการเรียนการสอนผา่นบทเรียนออนไลน์ 

 ในการออกแบบและพฒันาเวบ็การเรยีนการสอนผา่นบทเรยีน ออนไลน์ใหม้ปีระสทิธภิาพ

นัน้มนีกัศกึษาหลายท่านใหข้อ้เสนอแนะเกีย่วกบักระบวนการทีจ่ะใชแ้นวทางในการออกแบบการ

เรยีนการสอน ดงัน้ี 

 2ดลิลอน2

  1. ศกึษาเกีย่วกบัผูเ้รยีนและเน้ือหาทีจ่ะนํามาพฒันาเพือ่กาํหนดวตัถุประสงคแ์ละหา

แนวทางในการจดักจิกรรมการเรยีน 

 (Dillon. 1997: 221) ไดใ้หแ้นวคดิเกีย่วกบัขัน้ตอนในการสรา้งบทเรยีนทีม่ลีกัษณะ

เป็นสือ่หลายมติ ิ (Hypermedia) ซึง่หลกัการน้ีสามาร ถนําไปประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบและพฒันา

เวบ็เพือ่การเรยีนการสอน แนวคดิดงักลา่วมขี ัน้ตอน ดงัน้ี 

  2. วางแผนเกีย่วกบัการจดัรปูแบบโครงสรา้งของเน้ือหา ศกึษาคณุลกัษณะของเน้ือหาที่

จะนํามาใชเ้ป็นบทเรยีนวา่ควรจะนําเสนอในลกัษณะใด 

  3. ออกแบบโครงสรา้งเพือ่การเขา้ถงึขอ้มลูอยา่งมปีระสทิธภิาพ โดยผูอ้อกแบบควร

ศกึษาทาํความเขา้ใจกบัโครงสรา้งของบทเรยีนแบบต่างๆ โดยพจิารณาจากลกัษณะผูเ้รยีนและเน้ือหา

ว่าโครงสรา้งลกัษณะใดจะเอือ้อํานวยต่อการเขา้ถงึขอ้มลูของผูเ้รยีนไดด้ทีีส่ดุ 

  4. ทดสอบรปูแบบเพื่อหาขอ้ผดิพลาด จากนัน้ทาํการปรบัปรงุแกไ้ขและทดสอบซํ้าอกี

ครัง้จนแน่ใจวา่เป็นบทเรยีนทีม่ปีระสทิธภิาพก่อนทีจ่ะนําไปใชง้าน 

 ฮริมู ิและเบอรม์ดูวิ (Hirumi; & Bermudez. 1996: 5) เสนอกระบวนการในการออกแบบ

และพฒันาการเรยีนการสอนผา่นเวบ็ไว ้5 ขัน้ตอน คอื 

  1. วเิคราะหท์รพัยากรต่างๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง 

  2. ออกแบบการเรยีนการสอน 

  3. พฒันาเวบ็เพจโดยใชแ้ผนโครงเรือ่ง (Storyboard) ช่วยในการสรา้งและกาํหนด

โครงสรา้งของขอ้มลู 

  4. นําเวบ็ไปใชใ้นการเรยีนการสอน 

  5. ประเมนิผลการใชง้าน 

 อาวานิต ิ(Arvanitis. 2005: Online) ไดใ้หข้อ้เสนอแนะวา่ในการสรา้งเวบ็ไซตน์ัน้ ควรจะ

ดาํเนินการ ตามขัน้ตอนต่อไปน้ี 

  1. กาํหนดวตัถุประสงค ์โดยพจิารณาวา่เป้าหมายของการสรา้งเวบ็ไซตน้ี์เพือ่อะไร 

  2. ศกึษาคุณลกัษณะของผูท้ีจ่ะเขา้มาใช ้ว่ากลุ่มเป้าหมายใดที่ ผูส้รา้งตอ้งการสือ่สาร 

ขอ้มลูอะไรทีพ่วกเขาตอ้งการ โดยขัน้ตอนน้ีควรจะปฏบิตัคิวบคูไ่ปกบัขัน้ตอนทีห่น่ึง 

  3. วางลกัษณะโครงสรา้งของเวบ็ 

  4. กาํหนดรายละเอยีดใหก้บัโครงสรา้ง ซึง่พจิารณาจากวตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ไวโ้ดยตัง้

เกณฑใ์นการใช ้เช่น ผูใ้ชค้วรจะทาํอะไรบา้ง จาํนวนหน้าควรมเีท่าใด มกีารเชือ่มโยงมากน้อยเพยีงไร 
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  5. หลงัจากนัน้จงึทาํการสรา้งเวบ็แลว้นําไปทดลอง เพือ่หาขอ้ผดิพลาดและทาํการ

ปรบัปรงุ แกไ้ข แลว้จงึคอ่ยนําเขา้สูเ่ครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตเป็นขัน้ตอนสดุทา้ย 

 เปอรนิ์ช ิ  และคาซาท ิ (Pernici; & Casati. 1997: 246) ไดแ้ยกยอ่ย กระบวนการออกเป็น   

4 ขัน้ตอน ดงัน้ี 

  1. วเิคราะหอ์งคป์ระกอบต่างๆ ทีจ่าํเป็นต่อการออกแบบ ซึง่ประกอบดว้ยการตัง้

วตัถุประสงค ์การกาํหนดผูเ้รยีน และสิง่ทีจ่าํเป็นในดา้นฮารด์แวรแ์ละซอฟตแ์วร ์

  2. ผูส้อนตอ้งกาํหนดแนวทางในการสรา้งเวบ็ไซต ์ไดแ้ก่ เน้ือหาทีจ่ะใช ้กจิกรรมต่างๆ 

ขัน้ตอนการเรยีนการสอน 

  3. เป็นการออกแบบในแนวกวา้ง (Design in the Large) โดยผูส้อนจะตอ้งวางแผน

ลกัษณะการเขา้สู่เน้ือหา (Navigation) ซึง่รวมถงึการกาํหนดรายการต่างๆ (Menus) และการเรยีงลาํดบั

ของขอ้มลู 

  4. เป็นการออกแบบในแนวแคบ  (Design in the Small) คอืการกาํหนดรายละเอยีด

ต่างๆ ทีม่ใีนแต่ละหน้า 

 ควนิแลน (Quinlan. 1997: 15) เสนอวธิดีาํเนินการ 5 ขัน้ตอนเพือ่การออกแบบและพฒันาการ

เรยีนการสอนผา่นเวบ็ทีม่ปีระสทิธภิาพ คอื 

  1. ทาํการวเิคราะหค์วามตอ้งการของผูเ้รยีน รวมทัง้จดุแขง็และจดุอ่อน ของผูเ้รยีน 

  2. การกาํหนดเป้าหมาย วตัถุประสงค ์และกจิกรรม 

  3. ควรเลอืกเน้ือหาทีจ่ะใชนํ้าเสนอพรอ้มกบัหางานวจิยัอื่นๆ ทีเ่กีย่วขอ้งและช่วย

สนบัสนุนเน้ือหา 

  4. การวางโครงสรา้งและจดัเรยีงลาํดบัขอ้มลูรวมทัง้กาํหนดสารบญั เครือ่งมอื การเขา้

สู่เน้ือหา (Navigational Aids) โครงรา่งหน้าจอและกราฟิกประกอบ 

  5. ดาํเนินการสรา้งเวบ็ไซตโ์ดยอาศยัแผนโครงเรือ่ง Bailey and Blythe (1998: 7) ได้

เสนอกระบวนการ 3 ขัน้ตอนงา่ยๆ ในการ นําไปใชอ้อกแบบเวบ็ไซตเ์พือ่การเรยีนการสอน ดงัน้ี 

   5.1 รา่งเคา้โครงแนวคดิเบือ้งตน้ในดา้นการนําเสนอ การเชือ่มโยงและจดัเรยีง

เน้ือหา 

   5.2 การวางแผนผงัแสดงโครงสรา้งของเวบ็ไซต ์ซึง่โดยทัว่ไปจะมโีครงสรา้งอยู ่   

3 ลกัษณะ คอื โครงสรา้งแบบเสน้ตรง (Linear) ซึง่กําหนดเสน้ทางเดยีวใหแ้ก่ผูเ้รยีนคอืเริม่ จากหน้า

แรกไปสูห่น้าต่อๆ ไป โครงสรา้งแบบลาํดบัขัน้ (Hierarchical) ซึง่จะแบ่งระดบัความสาํคญัของขอ้มลู

ลดหลัน่กนัลงมาเป็นขัน้ๆ และโครงสรา้งแบบแตกกิง่ (Branching) ซึง่จะมเีสน้ทางทีแ่ตกต่างกนัใน

การเขา้สูเ่น้ือหาแต่ละสว่น 

   5.3 เขยีนแผนโครงเรือ่ง โดยแสดงรายละเอยีดทีจ่ะมอียูใ่นแต่ละหน้าไมว่่าจะเป็น

ตวัอกัษร เสยีง วดีทีศัน์ และกราฟิก  
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 2.7 หลกัการสร้างบทเรียนออนไลน์ 

      การสรา้งบทเรยีน ออนไลน์ เป็นกระบวนการทีเ่ป็นระบบ สมบรูณ์  จะตอ้งทาํดว้ยความ

รอบคอบ และคาํนึงถงึวธิกีารของระบบ (System approach) ผูอ้อกแบบจะตอ้งคาํนึงเสมอว่า ผูเ้รยีน

จะตอ้งเรยีนโดยไมม่คีรปูรากฏต่อหน้า ผูเ้รยีน  ไมม่กีารกาํกบัขัน้ตอนในการเรยีน  ไมม่ผีูบ้งัคับให้

สนใจ ดงันัน้ผูอ้อกแบบ  ระบบจะตอ้งวางแผนไวเ้ป็นอยา่งดี  โดยมขีัน้ตอนในการสรา้งดงัน้ี  (บุญช ู  

ใจซือ่กุล 2537: 25) 

 1. ศกึษาหลกัสตูรและผูเ้รยีน  เพือ่ใหท้ราบถงึรายละเอยีดของสาระใน  รายวชิาทีก่าํหนด

ในหลกัสตูรวา่  เน้ือหาทัง้หมดเป็นอยา่งไร  ระดบัใด ควรใชเ้วลาใน การสอนเท่าไร ผูเ้รยีนมคีวามรู้

พืน้ฐานเพยีงใด  ความพรอ้มของผูเ้รยีนเป็นอยา่งไร นอกจากน้ีอาจตอ้งศกึษาประสบการณ์การสอน

วชิานัน้ๆ ของตนเอง หรอืผูส้อนคนอื่นๆ เพือ่เป็นขอ้มลูประกอบในการวางแผนการสอนต่อไป  

 2. กาํหนดจดุประสงคเ์ชงิพฤตกิรรม หรอืจดุประสงคอ์ื่นๆ ทีส่ามาร ถวดัได้ วา่ผูเ้รยีนเกดิ

การเรยีนการสอนแลว้หรอืไม ่การกาํหนดจดุประสงคน์ัน้ผูอ้อกแบบอาจกาํหนด  วตัถุประสงคเ์ฉพาะ

เองเพื่อใหผ้ลสุดทา้ยเกดิผลลพัธเ์ป็นไปตามวตัถุประสงคท์ัว่ไป  ทีก่ําหนดไวใ้นหลกัสตูร เพื่อให้

ผูเ้รยีนไดร้บัความรูส้อดรบักบัมาตรฐานความรู้ (Academic Content Standard) มาตรฐานความสามารถ 

(Performance Standard) มาตรฐานกระบวนการ (Procedural Standard) และมาตรฐานความรูท้ี่

เป็นองคร์วม (Declarative Standard)   

 3. เรยีบเรยีงจดุประสงคเ์ชงิพฤตกิรรม และคาํถามนํารอ่งของวตัถุประสงค ์เพื่อใหก้ารเรยีน

การสอนมคีวามต่อเน่ืองและเสรมิซึง่กนัและกนั  

 4. วเิคราะหเ์น้ือหาจดัเป็นแผนภมูขิา่ยงาน  โดยอาศยัวตัถุประสงคเ์ชงิพฤตกิรรมและ

คาํถามนํารอ่งทีจ่ดัทาํไวนํ้ามาประกอบในการวเิคราะหจ์ดัเรยีงเน้ือหาวชิาใหม้คีวามสมัพนัธต่์อเน่ืองกัน

และเสรมิซึง่กนัและกนัโดยการจดัเรยีงหวัเรือ่งในรปูแผนภมูขิา่ยงานที่สมบรูณ์  แสดงลาํดบัก่อนหลงั

ของหวัเรือ่งต่างๆ พรอ้มทัง้ลาํดบั ทางตรรกของเน้ือหาทีส่มบรูณ์ดว้ย  

 5. จดัซอยเน้ือหาเป็นสว่นยอ่ย   เน่ืองจากการสอนทางคอมพวิเตอรจ์ะเป็น  การสอนที่

ปราศจากครู อาจารย์ การเสนอเน้ือหาครัง้ละมากๆ อาจมปีญัหาในการเรยีน  การสอนได้  ดงันัน้จงึ

จาํเป็นตอ้งซอยเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ยทีม่คีวามสมบรูณ์ในแต่ละหน่วยยอ่ยพอสมควร และผูเ้รยีน

สามารถจะตดิตามเน้ือเรือ่งต่อไปได ้โดยไมส่บัสนหรอืขาดตอน  

 6. การสรา้งขอ้ความในแต่ละกรอบตามเน้ือหาทีก่าํหนด ขอ้ความเหลา่น้ี จะตอ้งกระทดัรดั เป็น

ประโยคทีง่า่ยต่อความเขา้ใจข องผูเ้รยีน ขอ้ความในกรอบต่างๆ  ตอ้งสอดคลอ้งกบัหน้าทีข่องแต่ละ

กรอบดว้ย โดยทัว่ไปในแต่ละหน่วยยอ่ยของเน้ือหาจะประกอบดว้ยกรอบขอ้ความต่างๆ  4 ชนิดคอื  

  6.1 กรอบหลกั (Set Frame) เป็นกรอบทีจ่ะใหข้อ้มลูโดยผูเ้รยีน  สามารถจะเรยีนรู้ ใน

เรือ่งต่างๆ ทีไ่มเ่คยรูม้าก่อน 

  6.2 กรอบแบบฝึกหดั (Practice Frame) เป็นกรอบทีจ่ะใหผู้เ้รยีนได้  ฝึกหดัขอ้มลูทีไ่ด้

จากกรอบหลกั 
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  6.3 กรอบสง่ทา้ย (Terminal Frame) เป็นกรอบทดสอบโดยผูเ้รยีน  จะตอ้งนําความรู้

ความเขา้ใจจากกรอบหลกัมาตอบ 

  6.4 กรอบรองสง่ทา้ย (Subterminal Frame) เป็นกรอบเขยีนต่อรอง  จากกรอบสง่

ทา้ย แต่เป็นกรอบทีจ่ะแกไ้ขความเขา้ใจผดิจากกรอบสง่ทา้ยเป็นกรอบทีจ่ะเสรมิความเขา้ใจในกรอบ

ส่งทา้ยใหเ้ขา้ใจไดถู้กตอ้งยิง่ขึน้ แต่อาจเป็นกรอบทีข่า้มไปได ้

 7. เขา้รหสัตามโปรแกรมทีก่าํหนด  การเขา้รหสัในทีน้ี่หมายความวา่  โครงสรา้งโปรแกรม

ทีส่รา้งขึน้จาํเป็ นตอ้งแปลขอ้มลูเป็นรหสั เช่น แบบ Generative หรอื Artificial Intelligence กจ็ดั

ตามทีก่าํหนด แต่ถา้เป็นโปรแกรมแบบ authoring ซึง่ เป็นโปรแกรมแบบงา่ย ๆ กอ็าจสรา้งบทเรยีน

โดยไมต่อ้งเขา้รหสั ขัน้ตอนน้ี จงึจดัวา่เป็นขัน้ตอนเตรยีมป้อนบทเรยีนเขา้เครือ่งคอมพวิเตอร ์ 

 8. ป้อนบทเรยีนเขา้เครือ่งคอมพวิเตอร์  ในการป้อนบทเรยีนเขา้เครือ่ง  คอมพวิเตอรน์ัน้

จะตอ้งปฏบิตัติามขอ้กาํหนดของโปรแกรมนัน้ๆ   

 9. ตรวจสอบความเรยีบรอ้ยของบทเรยีนจากคอมพวิเตอรเ์มือ่ป้อนบทเรยีนเขา้หมด

เรยีบรอ้ยแลว้ ทดลองเรยีกใชง้านบทเรยีนตามลาํดบัทีผู่เ้รยีนจะตอ้งปฏิบตั ิตรวจสอบความเรยีบรอ้ย 

และอาจแกไ้ขปรบัปรงุบางจดุทีบ่กพรอ่ง  

 10. ทดสอบบทเรยีนกบัผูเ้รยีนเป้าหมาย  เพื่อตรวจดวู่าเป็นไปตามเป้าหมาย หรอืไม่  

เพยีงใด ถา้จาํเป็นตอ้งปรบัปรงุกค็วรแกไ้ขก่อนนําไปใชจ้รงิ  

 11. ตดิตามผลการเรยีนของผูเ้รยีนเป้าหมายน้ี เป็นปจัจยัทีจ่าํ เป็นมาก เมือ่การเรยีนโดย

บทเรยีนทางคอมพวิเตอรใ์หผ้ลการเรยีนจากกลุ่มเป้าหมายต่างๆ เป็นไป  ตามทีค่าดหวงัไว้

อยา่งไร  มจีดุอ่อนหรอืขอ้บกพรอ่ง หรอืประเดน็ทีค่วรแกไ้ขอยา่งไร  ควรตดิตามรวบรวมไวเ้ป็น

ขอ้มลูในการพฒันาบทเรยีนทางคอมพวิเตอรน้ี์ใหด้ขี ึน้ต่อไป 

 พทิกัษ์ ศลีรัตนา กลา่ววา่การออกแบบพฒันาบทเรยีน แบ่งออกไดเ้ป็น 3 ขัน้ตอนใหญ่ๆ 

(พทิกัษ์ ศลีรตันา. 2531: 20-25) คอื 

 1.  ขัน้การออกแบบ (Instructional Design) เป็นการกําหนดคุณลกัษณะและรปูแบบ

การทาํงานของโปรแกรม ผูอ้อกแบบตอ้งมคีวามรอบรูใ้นเน้ือหา หลกัจติวทิยา วธิกีารสอน การวัดผล 

และประเมนิผล ซึง่ตอ้งมกีารรว่มกนัพฒันาดงัน้ี 

  1.1 วเิคราะหเ์น้ือหา โดยมขีอ้พจิารณาดงัน้ี 

   - เลอืกเน้ือหาทีม่กีารฝึกทกัษะทาํซํา้บ่อย ๆ ตอ้งมภีาพ ประกอบ 

   -  เลอืกเน้ือหาทีค่าดวา่สามารถช่วยประหยดัเวลาในการสอนไดม้ากกวา่วธิเีดมิ 

   -  เน้ือหาบางอยา่งทีส่ามารถจาํลองใหอ้ยูใ่นรปูของการสาธติได้ เพราะถา้หาก

ทดลองจรงิ ๆ อาจจะมอีนัตรายหรอืตอ้งใชว้สัดุสิน้เปลอืง หรอือุปกรณ์ทีม่รีาคาแพง 

  1.2 ศกึษาความเป็นไปได ้โดยมขีอ้พจิารณาดงัน้ี 

   - มบุีคลากรทีม่คีวามรูพ้อจะพฒันาโปรแกรมไดต้ามความ ตอ้งการหรอืไม่   
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   - จะใชร้ะยะเวลาในการพฒันามากเกนิกวา่การสอนแบบ ธรรมดาหรอืพฒันาดว้ย

สื่อการสอนแบบอื่นไดห้รอืไม่ 

   - ตอ้งการอุปกรณ์พเิศษทีต่่อเพิม่เตมิจากคอมพวิเตอรห์รอืไม่ 

  1.3 กําหนดวตัถุประสงค ์จะตอ้งกําหนดคุณลกัษณะและสิง่ที่  คาดหวงัจากผูเ้รยีนก่อน

และหลงัการใชโ้ปรแกรม โดยระบุสิง่ต่อไปน้ี 

   - ความรูพ้ืน้ฐานของผูเ้รยีนวา่ตอ้งการทราบอะไรบา้งก่อนทีจ่ะมาใชโ้ปรแกรม   

   - สิง่ทีค่าดหวงัจากผูเ้รยีนหลงัการใชโ้ปรแกรมวา่ผูเ้รยีนควรรูอ้ะไร  

  1.4 การลาํดบัขัน้ตอนการทาํงาน คอืนําเน้ือหาทีไ่ดจ้าก  การวเิคราะหแ์ละสิง่ทีค่าดหวงั

จากผูเ้รยีนมาเรยีงลาํดบั แลว้ วางแนวการเสนอในรปูของ  Storyboard และ Flow Chart โดยเน้นใน

เรือ่งต่อไปน้ี 

   - ภาษาทีใ่ชเ้หมาะสมกบัผูเ้รยีนหรอืไม่  

   - ขนาดขอ้ความใน 1 จอภาพ  

   - ขนาดของตวัอกัษรทีเ่หมาะสมกบัวยัของผูเ้รยีน  

   - คาํต ิคาํชม แรงเสรมิต่าง ๆ ในการเรยีน  

   - หลกัจติวทิยา การเรยีนการสอน การชีแ้นะ  

   - แบบฝึกหดั การประเมนิผลความสนใจ  

   2.  ขัน้การสร้าง (Instruction Construction) หมายถงึ การสรา้ง การทดสอบ และปรบัปรงุ

แกไ้ข โปรแกรม ดงัน้ี 

  2.1 การสรา้งโปรแกรม เป็นการทาํเน้ือหาทีอ่ยูใ่นรปูของ  สตอรีบ่อรด์ใหเ้ป็นชุดคาํสัง่ที่

คอมพวิเตอรเ์ขา้ใจ โดยใชภ้าษาใดภาษาหน่ึงหรอื  โปรแกรมสาํหรบัการสรา้งบทเรยีนโดยเฉพาะ 

(Authoring System) โดยตอ้งม ีการตรวจแกข้อ้ผดิพลาดเน่ืองจากสาเหตุดงัต่อไปน้ี 

   2.1.1 รปูแบบคาํสัง่ผดิพลาด (Syntax Error) เป็นการใชค้าํสัง่  ไมถ่กูตอ้งตาม

ขอ้กาํหนดของภาษา 

   2.1.2 แนวความคิดผดิพลาด (Logical Error) เป็นการเขา้ใจ ขัน้ตอนการทาํงาน

คลาดเคลื่อน 

  2.2 ทดสอบการทาํงาน เป็นการนําโปรแกรมทีส่รา้ง ไปตรวจสอบ ความถกูตอ้งบน

จอภาพ อาจมกีารแกไ้ขโปรแกรมในบางสว่นและนําไปทดสอบกบั นกัเรยีนในสภาพการใชง้านจรงิ  

เพือ่ทดสอบการทาํงานของโปรแกรม และหาขอ้ บกพร่ องทีผู่อ้อกแบบคาดไมถ่งึ  เพื่อนําขอ้มลู

เหล่านัน้กลบัมาปรบัปรงุ ตน้ฉบบั และแกไ้ขโปรแกรมต่อไป  

  2.3 ปรบัปรงุแกไ้ข หลงัจากทราบขอ้บกพรอ่ง จากการ  นําโปรแกรมไปทดสอบการ

ทาํงานแลว้ทาํการปรบัปรงุแกไ้ข การปรบัปรงุ จะตอ้ง  เปลีย่นแปลงทีต่น้ฉบบัของ Storyboard ก่อน

แลว้จงึค่อ ย ปรบัปรงุแกไ้ข  เมือ่แกไ้ขเรยีบรอ้ยแลว้นําไปทดสอบการทาํงานใหม ่จนกว่าจะได้

โปรแกรมทีเ่รยีบรอ้ย  แลว้นําไปทดสอบการทาํงานใหม ่จนกวา่จะได ้โปรแกรมเป็นทีพ่อใจ จงึ

นําไปใชง้านได ้และควรทาํคูม่อืประกอบการใชโ้ปรแกรมดว้ย         
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 3. ขัน้การประยกุตใ์ช้ (Instruction Implementation) การประยกุตใ์ชใ้นการเรยีนการ

สอนและการประเมนิผล เป็นขัน้ตอนทีจ่ะตดัสนิใจวา่  โปรแกรมคอมพวิเตอ รช่์วยสอนทีพ่ฒันาขึน้

เป็นอยา่งไร สมควรทีจ่ะใชง้านในการเรยีนการสอนหรอืไม ่

  3.1 ประยกุตใ์ชใ้นหอ้งเรยีน การนําโปรแกรมไปใชใ้นการเรยีน  การสอนจะตอ้งทาํตาม

ขอ้กาํหนดสาํหรบัใชโ้ปรแกรม เช่น โปรแกรมทีอ่อกแบบสาํหรบั  สาธติการทดลอง  ควรใหน้กัเรยีน

ไดใ้ชโ้ปรแกรมก่อนเขา้หอ้งทดลองจรงิ 

  3.2 ประเมนิผล เป็นขัน้ตอนสดุทา้ยสาํหรบัการพฒันาโปรแกรม  เป็นการสรปุวา่

โปรแกรมทีส่รา้งขึน้เป็นอยา่งไร สมควรทีจ่ะนําไปใชใ้นการเรยีนการสอนหรอืไม่  การประเมินผลแบ่ง

ออกเป็น 2 สว่นคอื  

   3.2.1 ประเมนิวา่หลงัจากนกัเรยีนใชโ้ปรแกรมน้ีแลว้  บรรลวุตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ไว้

หรอืไม ่การประเมนิสว่นน้ีกระทาํโดยผูเ้รยีนทาํแบบทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีนเพือ่วดัความกา้วหน้า

ของผูเ้รยีน วดัความเขา้ใจในเน้ือหา 

   3.2.2 ประเมนิในสว่นโป รแกรมและการทาํงานวา่การใช้  โปรแกรมกบัเน้ือหาวชิา

เหมาะสมหรอืไม่  ทศันคตขิองผูเ้รยีนต่อการใชโ้ปรแกรมเป็นอยา่งไร  วธิกีารใชโ้ปรแกรมยากงา่ย

อยา่งไร วธิกีารเสนอบทเรยีน ความถกูตอ้งของ เน้ือหาและการตดิต่อกบัผูเ้รยีนเป็นอยา่งไร  การ

ประเมนิผลสว่นน้ีจะใชแ้บบสอบถาม (Questionnaire) (ศริชิยั สงวนแกว้. 2543: 173-176)  

 

 2.8 รปูแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติั 

 ปรยีาพร วงศอ์นุตรโรจน์ (2548: 101-103) ไดก้ล่าวถงึ การสอนทกัษะปฏบิตัมิขี ัน้ตอน

ดงัน้ีระเบยีบวธิกีารสอน (Methodology) 

 1.  วเิคราะหท์กัษะนัน้ ตอ้งพจิารณาแยกแยะรายละเอยีดของทกัษะนัน้ออกมา 

 2.  ตรวจสอบความสามารถเบือ้งตน้ทีเ่กีย่วกบัทกัษะของผูเ้รยีน  วา่มอีะไร  เพยีงใด  ให้

ทดสอบการปฏบิตัเิบือ้งตน้ต่างๆ ตามลาํดบัก่อนหลงั 

 3. จดัการฝึกหน่วยยอ่ยต่าง ๆ และฝึกหนกัในหน่วยทีข่าดไป  และอาจจะฝึกสิง่ทีเ่ขาพอ

เป็นอยูแ่ลว้ใหช้าํนาญเตม็ที ่และใหค้วามสนใจในสิง่ทีย่งัไมช่าํนาญ 

 4.  ขัน้อธบิายและสาธติทกัษะใหผู้เ้รยีน  เป็นการแสดงทกัษะทัง้หมด  ทัง้การอธบิาย และ

การแสดงใหเ้หน็ตวัอยา่ง โดยใหผู้เ้รยีนดภูาพยนตรห์รอืผูเ้ชีย่วชาญแสดงใหด้ ู ในขัน้ตน้ไมจ่าํเป็นตอ้ง

อธบิายมาก ใหผู้เ้รยีนดตูวัอยา่งและสงัเกตเอง เพราะถา้อธบิายมากจะเป็นสิง่รบกวนการสงัเกตของ

ผูเ้รยีน  การใชภ้าพยนตรส์อนทกัษะต่าง  ๆ นัน้มคีุณค่าอยา่งยิง่  ในขัน้แรกของการเรยีน  และขัน้

สดุทา้ยของการเรยีน เพราะเมือ่ผูเ้รยีนมทีกัษะในขัน้สงูแลว้  กอ็าจจะหนัมาพจิารณารายละเอยีดจาก

ภาพยนตรอ์กีครัง้หน่ึง  การใชภ้าพยนตรน์ัน้  เมื่อดแูลว้ควรอภปิรายโดยใหผู้เ้รยีนอธบิายเป็นคาํพดู

ของเขาเอง  และควรจะฉายใหด้อูกีครัง้ก่อนทีจ่ะลงมอืปฏบิตั ิ
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 5.  ขัน้จดัภาวะเพือ่การเรยีน 3 ประการ คอื 

  5.1 จดัลาํดบัขัน้สิง่เรา้และการตอบสนอง  ใหผู้เ้รยีนไดป้ฏบิตัอิยา่งถกูตอ้งตามลาํดบั

ก่อนหลงั สิง่ใดทีเ่กีย่วกนัตอ้งจดัใหต้ดิต่อกนั 

                 5.2 การปฏบิตัิ  ตอ้งจดักาํหนดเวลาของการปฏบิตัใิหด้ี  จะใชเ้วลาแต่ละครัง้นาน

เท่าใด หรอืแต่ละครัง้จะมกีารหยดุพกัมากน้อยเพยีงใด การฝึกแต่ละอยา่งอาจใชค้รัง้เดยีวหรอืหลาย

ครัง้ จะตอ้งคดิพจิารณาใหด้ี  จะใชก้ารปฏบิตัแิบบแบ่งปฏบิตัิ หรอืฝึกแบบรวดเรว็เดยีวกนั  ขึน้อยูก่บั

ขัน้ต่าง ๆ ของการเรยีนทกัษะ ในขัน้สดุทา้ยของการเรยีนทกัษะอาจจะใชก้ารฝึกฝนนานได ้

                5.3 ใหรู้ผ้ลของการปฏบิตั ิการรูผ้ลนัน้ม ี2 อยา่ง คอื รูจ้ากคาํบอกเลา่ของครผููส้อนและ

รูผ้ลโดยตวัเอง  ในขัน้แรก ๆ บอกเล่าว่าเขามขีอ้บกพรอ่งอยา่งไร  แบบน้ีเป็นการรูผ้ลจากภายนอก

เป็นการบอกใหรู้ว้่าจะแกไ้ขอยา่งไร พอผูเ้รยีนกา้วหน้าไปถงึขัน้ทีส่องและขัน้ทีส่าม คอืมคีวามชาํนาญ

มากขึน้ เขาจะสงัเกตตวัเอง  เป็นการรูผ้ลจากตวัเองโดยดจูากผลของการเคลื่อนไหว  (อา้งองิจาก 

: http://home.dsd.go.th/techno/trainingsystem/index.php) 

 

  2.9 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบับทเรียนออนไลน์ 

 งานวิจยัภายในประเทศ 

 พเิชษฐ  เพยีรเจรญิ (2547: บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาบทเรยีนผา่นเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต และ

ทาํการทดล องเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และหาประสทิธภิาพบทเรยีน โดยใชบ้ทเรยีน

ผ่านเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต เรือ่ง โสตทศันูปกรณ์ กบันกัศกึษาทีไ่มเ่คยเรยีนวชิา 263- 201 

เทคโนโลยกีารศกึษามาก่อน โดยกลุม่ตวัอยา่งไดม้าจากการสุม่อยา่งงา่ยโดยวธิกีารจบัสลาก จาํนวน 

55 คน ใชใ้นการทดลอง 3 ครัง้ ไดแ้ก่ การทดลองรายบุคคล จาํนวน 5 คน การทดลองภาคสนาม 

จาํนวน 50 คน ผลวจิยัพบวา่ บทเรยีนผา่นเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต เรือ่ง โสตทศันูปกรณ์ มปีระสทิธภิาพ 

81.8/83.87 ตามเกณฑท์ีก่ําหนด 80/80 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัศกึษาหลงัการเรยีนดว้ย

บทเรยีนผา่นเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต สงูกวา่ ก่อนเรยีนอยา่งมรีะดบันยัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั 0.01 

 ธนูศกัดิ ์ ทองมัน่ (2547: บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีบนเครอืขา่ย

เรือ่ง เทคนิคการสรา้งไตเติล้ สาํหรบันกัเรยีนช่วงชัน้ที ่ 4 ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 4 โรงเรยีนเซนต์

คาเบรยีล กรงุเทพมหานคร จาํนวน 48 คน ไดม้าจากการสุม่แบบหลายขัน้ตอน เครือ่งมอืทีใ่ชใ้น

การศกึษาคน้ควา้ ไดแ้ก่ บทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีบนเครอืขา่ย แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีน แบบประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีบนเครอืขา่ย สถติทิีใ่ชค้อื รอ้ยละ 

และ ค่าเฉลีย่เลขคณติ ผลการศกึษาคน้ควา้ พบว่า ไดบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีบนเครอืขา่ย 

เรือ่ง การสรา้งไตเติล้ สาํหรบันกัเรยีนช่วงชัน้ที ่ 4 ทีม่คีณุภาพดา้นเน้ือหา และดา้นเทคโนโลยี

การศกึษาอยูใ่นระดบัดมีาก และมปีระสทิธภิาพ 91.11/90.09  

 

http://home.dsd.go.th/techno/trainingsystem/index.php�
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 วรทั  พฤกษาทวกุีล (2547: บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาบทเรยีนผา่นเวบ็ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ 

กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลย ีสาํหรบันกัเรยีนช่วงชัน้ที ่ 4 เพือ่หาประสทิธภิาพ

ของบทเรยีนทีส่รา้งขึน้ตามเกณฑ ์ 85/85 กลุม่ตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการศกึษาคน้ควา้เป็นนกัเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่5 โรงเรยีนมธัยมสาธติสถาบนัราชภฏัสวนสนุนัทา ซีง่ไดม้าโดยวธิกีารสุม่แบบหลาย

ขัน้ตอน จาํนวน 48 คน การพฒันาบทเรยีนมขีัน้ตอนดงัน้ีคอื สรา้งบทเรยีนผา่นเวบ็แลว้นําบทเรยีน

ไปใหอ้าจารยท์ีป่รกึษาตรวจและใหผู้เ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหาและผูเ้ชีย่วชาญดา้นเทคโนโลยกีารศกึ ษา

ประเมนิคุณภาพบทเรยีน หลงัจากนัน้แกไ้ขบทเรยีนเพื่อนําไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง สถติทิีใ่ช้

ในการวเิคราะหข์อ้มลูคอืรอ้ยละและคา่เฉลีย่ ผลการศกึษาพบวา่ บทเรยีนผา่นเวบ็ เรือ่ง การสรา้ง

เวบ็เพจ กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลย ีสาํหรบันกัเรยีนช่วงชัน้ที ่4 มปีระสทิธภิาพ 

96.00/93.50 เป็นไปตามเกณฑท์ีก่าํหนดไว ้ผลการประเมนิคณุภาพดา้นเน้ือหาอยูใ่นระดบัดแีละ

คณุภาพดา้นเทคโนโลยกีารศกึษาอยูใ่นระดบัดมีาก 

 สริสิมุาลย ์ ชนะมา (2548: บทคดัยอ่ ) ไดท้าํการวจิยัเรือ่ง การพฒันารปูแบบการเรยีนใน

เครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต วชิาสงัคมศกึษาสาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ผลการวจิยัพบวา่  

 1. ผลการหาประสทิธภิาพบทเรยีนบนเวบ็เพจวชิาสงัคมศกึษา ทีพ่ฒันาขึน้มปีระสทิธภิาพ 

89.14/88.10 ซึง่เป็นไปตามเกณฑท์ีก่ําหนด 85/85  

 2. ผลการศกึษาเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนระดบัช่วงชัน้ที ่2 ทีเ่รยีน

จากรปูแบบการเรยีนผา่นเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตสงูกวา่การเรยีนแบบปกต ิอยา่งมนียัสาํคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 

 3. นกัเรยีนทีเ่รยีนจากรปูแบบการเรยีนผา่นเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตมคีวามรบัผดิชอบต่อ

การเรยีนในระดบัดมีาก 

 ธาํรงค ์ พานิชเจรญิ (2549: บทคดัยอ่) ไดท้าํการวจิยัเรือ่ง การพฒันาบทเรยีนบนเครอืขา่ย

อนิทราเน็ต เรือ่งความรูเ้บือ้งตน้เกีย่วกบัคอมพวิเตอรแ์ละอนิเทอรเ์น็ต สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีที ่5 โรงเรยีนอนุบาลราชบุร ีผลการวจิยัพบวา่  

 1. การพฒันาบทเรยีนบนเครอืขา่ยอนิทราเน็ต เรือ่งความรูเ้บือ้งตน้เกีย่วกั บคอมพวิเตอร์

และอนิเทอรเ์น็ต สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 5 โรงเรยีนอนุบาลราชบุร ีเป็นบทเรยีนที่

สามารถสรา้งองคค์วามรู ้ทีเ่หมาะสมและสามารถพฒันาผลสมัฤทธิข์องผูเ้รยีนไดเ้ป็นอยา่งด ี

 2. ประสทิธภิาพของบทเรยีนบนเครอืขา่ยอนิทราเน็ต มคีา่ 81.11/83.34 

 3. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ของนกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเครอืขา่ยอนิทราเน็ตหลงั

เรยีน สงูกวา่ก่อนเรยีน 

 รฐักรณ์  คดิการ (2551: บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันารปูแบบการสอนบนเวบ็โดยใชก้ลยทุธก์าร

จดัการความรูร้ายวชิาเทคโนโลยกีารศกึษาในร5ะดบัอุดมศกึษา5 ศกึษาประสทิธภิาพของรปูแบบการสอน

บนเวบ็โดยใชก้ลยทุธก์ารจดัการความรูร้ายวชิาเทคโนโลยกีารศกึษาในระดบัอุดมศกึษา ศกึษา

ประสทิธผิลของรปูแบบการสอนบนเวบ็โดยใชก้ลยทุธก์ารจดัการความรูร้ายวชิาเทคโนโลยี

การศกึษาในระดบัอุดมศกึษา ในดา้นผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ดา้นความสามารถในการเรยีนรูด้ว้ย
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ตนเอง และดา้นค วามคดิเหน็ของนกัศกึษาทีม่ต่ีอการเรยีนรปูแบบการสอนบนเวบ็ โดยใชก้ลยทุธ์

การจดัการความรูร้ายวชิาเทคโนโลยกีารศกึษาในระดบัอุดมศกึษา การดาํเนินการวจิยั ม ี 3 ขัน้ตอน 

คอื 1) ขัน้ตอนการพฒันารปูแบบการสอน 2) ขัน้การทดสอบประสทิธภิาพของรปูแบบการสอนบนเวบ็ 

3) ขัน้การศกึษาประสทิธผิลของรปูแบบการสอนบนเวบ็ กลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัศกึษาระดบัปรญิญาตร ี

ชัน้ปีที ่2 สาขาวชิาการศกึษา มหาวทิยาลยัราชภฏันครราชสมีา จาํนวน 30 คน โดยวธิกีารสุม่อยา่งงา่ย 

สถติทิีใ่ชว้เิคราะหข์อ้มลูคอื t-test แบบ dependent ผลการวจิยัพบวา่ รปูแบบการสอนบนเวบ็โดยใช้

กลยทุธก์ารจดัการความรูร้ายวชิาเทคโนโลยกีารศกึษา มปีระสทิธภิาพ 87.13/86.25 เป็นไปตาม

เกณฑท์ีก่ําหนด 85/85 

 ลนิิน แสนปลืม้ (2554: บทคดัยอ่ ) ไดศ้กึษาผลการใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี

ต่างกนั 2 รปูแบบบนเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 5 เพื่อพฒันาและศกึษา

ประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีประเภทแบบฝึกบนเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต และ

บทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีประเภทเกมบนเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต เรือ่ง การบวก การลบ การคณู 

การหารเศษสว่น ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 5 ใหม้ปีระสทิธภิาพ 80/80 เพือ่เปรยีบเทยีบ

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนทีเ่กดิจากการเรยีนบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีบนเครอืขา่ย

อนิเทอรเ์น็ตทีม่รีปูแบบต่างกนั และเพื่อศกึษาความพงึพอใจในการใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอร์

มลัตมิเีดยีบนเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตต่อรปูแบบทีศ่กึษาของนกัเรยีน กลุ่มตั วอยา่ง คอื นกัเรยีนช่วง

ชัน้ที ่2 ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 5 โรงเรยีนอนุบาลสรุนิทร ์จงัหวดัสรุนิทร ์จาํนวน 100 คน แบ่ง

นกัเรยีนออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 50 คน กลุม่ที ่1 เรยีนดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีประเภท

แบบฝึกบนเครอืขา่ยยอนิเทอรเ์น็ต กลุ่มที ่ 2 เรยีนดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีประเภทเกม

บนเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต โดยใหเ้รยีน 1 คาบ คาบละ 1 ชัว่โมง รวม 4 วนั ผลการวจิยัพบวา่ 

บทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีประเภทแบบฝึกบนเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต เรือ่ง การบวก การลบ 

การคณู การหารเศษสว่น ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 มปีระสทิธภิาพ 90.60/97.10 บทเรยีน

คอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีประเภทเกมบนเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต เรือ่ง การบวก การลบ การคณู การหาร

เศษสว่น ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 มปีระสทิธภิาพ 92.70/97.40 

 งานวิจยัต่างประเทศ 

 แมค็เคนซ ี(Mckenzie. 1996) ไดท้าํการศกึษาการใชอ้นิเทอรเ์น็ตในประเทศสหรฐัอเมรกิา 

ณ กรงุวอชงิตนัดซี ีโดยมโีรงเรยีน จาํนวน 18 โรงเรยีน ในเมอืงแบลลงิแฮม ซึง่มนีกัเรยีนทัง้หมด

ประมาณ 10,000 คน ดว้ยการจดัระบบเครอืขา่ยเพือ่ตดิต่อระหวา่งกนัและพฒันาจนเป็นระบบ

อนิเทอรเ์น็ต ครแูละผูเ้ชีย่วชาญดา้นสือ่การเรยีน ต่างๆ ไดร้ว่มกจิกรรมกนัอยา่งเหมาะสม โดยยดึ

หลกัการใชท้รพัยากรทีม่มีากมายในอนิเทอรเ์น็ต ทัง้น้ีสามารถลาํดบันวตักรรมในอนิเทอรเ์น็ตเป็น   

3 สว่น ดงัน้ี 
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 1. พพิธิภณัฑเ์สมอืนจรงิ เป็นโครงการทีจ่ดัตัง้ขึน้เพือ่เป็นแหลง่รวบรวมเวบ็ไซตอ์นัจะทาํ

ใหเ้กดิการพฒันาโดยการรวบรวมผลงาศลิปะเพือ่จดัเป็นระบบดจิติอล ซึง่ใชเ้น้ือหาตามหลกัสตูรของ

โรงเรยีนเวบ็ไซตเ์หลา่น้ีนกัเรยีนมหีน้าทีด่แูลรกัษาภายใตก้ารแนะนําของครทูีป่รกึษา นกัเรยีนจงึได้

เรยีนรูห้ลกัการทีจ่าํเป็นสาํหรบัการออกแบบเวบ็เพจ เช่น ทกัษะของการจดัหมวดหมูแ่ละการจดั

องคป์ระกอบศลิปะ รวมถงึการเสนอขอ้มลูขา่วสาร 

 2. อนิเทอรเ์น็ตเป็นเครือ่งมอืส่งเสรมิใหค้รแูละนกัเรยีนไดร้บัผลประโยชน์จากรายละเอยีด

ในเน้ือหาวชิาทีส่อดคลอ้งกนั การพฒันาทีเ่พิม่ขึน้ทาํใหเ้กดิความเจรญิกา้วหน้าดว้ยการสือ่สาร

โดยตรงเน่ืองจากการอนุญาตใหผู้ใ้ชเ้ลอืกเน้ือหาจากหน้าหลกัสบืคน้ภายในเวบ็ไซต ์

 3. โรงเรยีนไดส้รา้งสรรคห์ลกัสตูรพฒันาบุคลากรในโครงการพฒันานกัเรยีนดา้นการสบืคน้

ซึง่ครมูบีทบาทต่อการเรยีนรูค้อืเป็นผูแ้นะนํานกัเรยีนเขา้สูก่ระบวนการวจิยั การสอบถาม การวางแผน 

การรวบรวม การแยกประเภท และการคดัเลอืก การทาํโครงการ การประเมนิ และการรายงานนกัเรยีนที่

ผา่นโครงการดงักลา่วทราบดวีา่การคน้ควา้จากหนงัสอืรว่มกบัซดีรีอม รว่มกนั จงึจะไดข้อ้มลูทีด่กีวา่

การคน้ควา้ทางอนิเทอรเ์น็ตอยา่งเดยีว 

 เจอรลัด ์(Jerald. 1996) ไดท้าํการศกึษาเพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหวา่ง

วธิกีารเรยีนตามปกตกิบั วธิกีารเรยีนผ่านเครอืขา่ย เวลิด ์ไวด ์เวบ็ โดยการสุ่มนกัศกึษาทีเ่รยีนสถติิ

ทางสงัคมศาสตรข์ึน้มา จาํนวน 33 คน จากมหาวทิยาลยัแห่งรฐัแคลฟิอรเ์นีย ผลการวจิยัพบว่าใน

การสอบทัง้ 2 ครัง้ คะแนนเฉลีย่ของการเรยีนรูผ้่านเครอืขา่ย เวลิด ์ไวด ์เวบ็ สงูกว่าการเรยีนปกติ

รอ้ยละ 20 อกีทัง้ผลของคะแนนของการทดสอบหลงัเรยีนมคีวามแตกต่างกนัอยา่งมนียัสาํคญัทาง

สถติ ินอกจากนัน้การเรยีนผ่านเครอืขา่ย เวลิด ์ไวด ์เวบ็ ใชเ้วลาน้อยกว่าและนกัศกึษามผีลการ

เรยีนรูท้ีล่กึซึง้กวา่ ในช่วงสดุทา้ยของภาคเรยีนนกัศกึษามคีวามเขา้ใจเน้ือหาและเขา้ใจเน้ือหา

หลกัสตูรทางคณติศาสตรม์ากกวา่การเรยีนปกต ิ

 ไทอนั และแฟรง มนิโซ (Tyan; & Frank Min-Chow. 1998) ไดท้าํการศกึษาเรือ่งการใช ้

การตดิต่อสือ่สารโดยผา่นคอมพวิเตอรใ์นระดบัอุดมศกึษาภาคเอกชนของไตห้วนัดว้ยการจดัระบบ

การศกึษาทีนํ่าเอารปูแบบ CMC หรอื (Computer Mediated Communication) และ VICTORY 

(Vitual Classroom&Vitual Coperation System) มาพฒันาในการจดัสภาพแวดลอ้มทางการศกึษา

ดว้ยอเิลก็ทรอนิกสแ์ละพฒันาคณุภาพการศกึษาในนกัเรยีนแต่ละคนมคีวามตอ้งการทีจ่ะมสีว่นรว่ม

ในการประชุมทางอเิลก็ทรอนิกสก่์อนจะใชก้ารอภปิรายแบบเผชญิหน้าในหอ้งปกติ  ทาํใหน้กัเรยีนมี

โอกาสทีจ่ะเรยีนรูแ้บบรว่มมอืและสรา้งองคค์วามรูไ้ดด้ว้ยตวัของผูเ้รยีนเองเป็นอยา่งด ี

 การต์นั (Garton. 1999) ไดศ้กึษาเกีย่วกบัผลของอนิเทอรเ์น็ตเพื่อการเรยีนการสอนในการ

เรยีนรูข้องนกัศกึษา โดยการฝึกหดัใหน้กัศกึษาใชเ้ทคโนโลยอีนิเทอรเ์น็ตในการส่งงานในระดบัอุดมศกึษา 

การใชเ้ทคโนโลยมีไีมเ่พยีงแต่สรา้งบรรยากาศใหม่ๆ  ใหก้บัการเรยีนแบบปกตแิลว้ยงัเป็นการขยาย

ประสบการณ์การเรยีนรูท้ีเ่ป็นทีนิ่ยมของคนทัว่ไปคอือนิเทอรเ์น็ตทีนํ่าไปใชก้นัอยา่งกวา้งขวางใน

มหาวทิยาลยัในระดบัชาต ิพบวา่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของกลุม่ที่ เรยีนทางไกลผ่านอนิเทอรเ์น็ต

กบักลุ่มทีเ่รยีนปกตไิมแ่ตกต่างกนั แต่เจตคตขิองกลุ่มทดลองนัน้เป็นไปในทางทีด่เีกีย่วกบัประสบการณ์
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ทีไ่ดร้บั และยงักล่าวเพิม่เตมิอกีถงึการใชอ้นิเทอรเ์น็ตในการเรยีนการสอนว่าผูเ้รยีนเป็นผูฝึ้กปฏบิตัิ

ในขณะทีผู่ส้อนเปรยีบเสมอืนผูแ้นะนําที่ คอยเตรยีมทรพัยากรต่างๆ เพื่อใหผู้เ้รยีนมคีวามพรอ้มใน

การเรยีนรูผ้า่นเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต 

 แมทวิ (Mathew. 2000) ไดศ้กึษาในกลุ่มตวัอยา่งทีเ่ป็นนกัเรยีนเกรด 7 จาํนวน 167 คน ที่

เรยีนผ่านเวบ็ครัง้แรกในโรงเรยีน เวบ็ทีใ่ชถู้กสรา้งเป็นกลวธิเีอือ้ความสะดวกในหลกัสู ตรโครงงาน

ศกึษาเทคโนโลยแีละอาชพีในชายฝ ัง่อลัเบอรต์า ขอ้มลูรวบรวมจากการบนัทกึความสนใจต่อการเรยีน 

การรบัรูก้ารใชแ้ละปฏสิมัพนัธก์บัเพือ่นทีใ่ช ้ผลพบวา่เวบ็ช่วยเปลีย่นการสอนจากผูส้อนเป็นศนูยก์ลาง

มาเป็นผูเ้รยีนเป็นศนูยก์ลาง มกีารใชเ้วบ็หลายจดุมุง่หมาย รวมทัง้ลดก ารจดัการเวลาและการสอนที่

ซํา้ๆ ช่วยผูส้อนไดใ้ชเ้วลากบัผูเ้รยีนไดม้ากขึน้ 

 โอลเิวอร ์และแฮรงิตนั (Oliver; & Herrington. 1998) ทาํการศกึษาวธิกีารและกลยทุธใ์น

การทาํการเรยีนรูผ้า่นเวบ็ไปใช ้กลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัศกึษา จาํนวน 56 คน แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม 

กลุ่มละ 28 คน กลุม่ผูว้จิยัไดอ้อกแบบโฮมเพจ ออกเป็น 4 บท แต่ละบทจะมชีื่อเรือ่ง เน้ือหาและการ

เชือ่มโยงกบัเวบ็ไซตท์ีเ่กีย่วขอ้งกบัเน้ือหาในบทนัน้ๆ มแีบบทดสอบพรอ้มคาํเฉลย แต่ละบทจะเขยีน

ในลกัษณะของตาํราเรยีน มคีวามยาวประมาณ 500-700 คาํ มภีาพ 20-30 ภาพ และมกีารเชือ่มโยง

ภายนอก 15-20 links โดยกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มแรกจะเป็นกลุ่มทีเ่รยีนแบบมเีอกสารประกอบการเรยีน 

กบัอกีกลุ่มจะไมไ่ดใ้ชคู้่มอืในการเรยีน ในกลุ่มทัง้สองกลุ่มกจ็ะแบ่งเป็นการเรยีนแบบมคีู่ และแบบเรยีน

คนเดยีว คอืไมม่คีู ่ผลการศกึษาพบวา่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหวา่งกลุม่ทีเ่รยีนโดยมี คู่มอื และไม่

มคีู่มอืนัน้ ไมม่คีวามแตกต่างกนั เช่นเดยีวกบัการเรยีนแบบมคีู่ และไมม่คีู่กไ็มแ่ตกต่างกนั 

 

3. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัหลกัสตูรและการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การ

งานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ 

     3.1 ความสาํคญั ธรรมชาติและลกัษณะเฉพาะ 

 กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลย ีเป็นสาระการเรยีนรูท้ีมุ่ง่พฒันาผูเ้รยีน

ใหม้คีวามรู ้ความเขา้ใจเกีย่วกบังานอาชพีและเทคโนโลย ีมทีกัษะการทาํงาน ทกัษะการจดัการ 

สามารถนําเทคโนโลยสีารสนเทศและเทคโนโลยต่ีางๆ มาใชใ้นการทาํงานอยา่งถกูตอ้ง เหมาะสมคุ้ ม

คา้และมคีณุธรรม สรา้งและพฒันาผลติภณัฑห์รอืวธิกีารใหม ่สามารถทาํงานเป็นหมูค่ณะมนิีสยัรกั

การทาํงาน เหน็คณุคา่ และมเีจตคตทิีด่ต่ีองาน ตลอดจนมคีณุธรรม จรยิธรรมและคา่นิยมทีเ่ป็น

พืน้ฐาน ไดแ้ก่ ความขยนั ซือ่สตัย ์ประหยดั และอดทน อนัจะนําไปสูก่ารใหผู้เ้รยีนสามารถช่วยเหลอื

ตนเองและพึง่ตนเองไดต้ามพระราชดาํรเิศรษฐกจิพอเพยีง สามารถ ดาํรงชวีติอยูใ่นสงัคมไดอ้ยา่งมี

ความสขุ รว่มมอืและแขง่ขนัในระดบัสากลในบรบิทของสงัคมไทย 
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     3.2 สาระการเรียนรู้ 

 สาระทีเ่ป็นความรูข้องกลุม่การงานอาชพีและเทคโนโลย ีประกอบดว้ย 

 สาระที ่1 การดาํรงชวีติและครอบครวั 

 สาระที ่2 การอาชพี 

 สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลย ี

 สาระที ่4 เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 สาระที ่5 เทคโนโลยเีพือ่การทาํงานและอาชพี 

 

 สาระที ่1 การดาํรงชวีติและครอบครวั เป็นสาระทีเ่กีย่วกบัการทาํงานในชวีติประจาํวนัทัง้

ในระดบัครอบครวั ชุมชน และสงัคม ที่ วา่ดว้ยงานบา้น งานเกษตร งานช่าง งานประดษิฐ ์และงาน

ธรุกจิ 

 สาระที ่2 การอาชพี เป็นสาระทีเ่กีย่วขอ้งกบัหลกัการ คณุคา่ ประโยชน์ของการประกอบ

อาชพีสจุรติ ตลอดจนการเหน็แนวทางในการประกอบอาชพี 

 สาระที ่ 3 การออกแบบและเทคโนโลย ีเป็นสาระทีเ่กีย่วกบัการพฒันาความสามารถข อง

มนุษยใ์นการแกป้ญัหาและสนองความตอ้งการของมนุษยอ์ยา่งสรา้งสรรค ์โดยนําความรูม้าใชก้บั

กระบวนการเทคโนโลย ีสรา้งสิง่ของ เครือ่งใช ้วธิกีาร และเพิม่ประสทิธภิาพในการดาํรงชวีติ 

 สาระที ่ 4 เทคโนโลยสีารสนเทศ เป็นสาระทีเ่กีย่วกบักระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ

การตดิต่อสื่อสาร การคน้หาความรู ้การสบืคน้ การใชข้อ้มลูและสารสนเทศ การแกป้ญัหาหรอืสรา้ง

งานคณุคา่และผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 สาระที ่5 เทคโนโลยเีพือ่การทาํงานและอาชพี เป็นสาระทีเ่กีย่วกบัการนําเทคโนโลยแีละ

เทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการทาํงานทีเ่กีย่วกบัการดาํรงชวีติและครอบครวัและการอาชพี 

 

 3.3 มาตรฐานการเรียนรู้ 

 สาระที ่1 การดาํรงชวีติและครอบครวั 

 มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจ มคีวามคดิสรา้งสรรค ์มทีกัษะ มคีณุธรรม มจีติสาํนึก ในการใช้

พลงังาน ทรพัยากรและสิง่แวดลอ้มในการทาํงาน เพือ่การดาํรงชวีติและครอบครวัทีเ่กีย่วขอ้งกบังาน

บา้น งานเกษตร งานช่าง งานประดษิฐ ์และงานธรุกจิ 

 มาตรฐาน ง 1.2 มทีกัษะ กระบวนการ และการจดัการ การทาํงานเป็นกลุม่ การแสวงหา

ความรู ้สามารถแกป้ญัหาในการทาํงาน รกัการทาํงาน และมเีจตคตทิีด่ต่ีองาน 

 สาระที ่2 การอาชพี 

 มาตรฐาน ง2.1 เขา้ใจ มทีกัษะ มปีระสบการณในงานอาชพีสจุรติ มคีณุ ธรรม มเีจตคตทิีด่ ี

ต่ออาชพี และเหน็แนวทางในการประกอบอาชพีสจุรติ 
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 สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลย ี

 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ ธรรมชาตแิละกระบวนการเทคโนโลย ีใชค้วามรู ้ภมูปิญัญา 

จนิตนาการและความคดิอยา่งมรีะบบในการออกแบบ สรา้งสิง่ของเครือ่งใช ้วธิกีารเชงิกลยทุธต์าม

กระบวนการเทคโนโลย ีสามารถตดัสนิใจเลอืกใชเ้ทคโนโลยใีนทางสรา้งสรรคต่์อชวีติ สงัคม 

สิง่แวดลอ้มโลกของงานและอาชพี 

 สาระที ่4 เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 มาตรฐาน ง4.1 เขา้ใจ เหน็คณุคา่ และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสบืคน้

ขอ้มลู การเรยีนรู ้การสือ่สาร การแกป้ญัหา กา รทาํงานและอาชพีอยา่งมปีระสทิธภิาพ ประสทิธผิล

และมคีณุธรรม 

 สาระที ่5 เทคโนโลยเีพือ่การทาํงานและอาชพี 

 มาตรฐาน ง 5.1 ใชเ้ทคโนโลยใีนการทาํงาน การผลติ การออกแบบ การแกป้ญัหา การ

สรา้งงาน การสรา้งอาชพีสจุรติ อยา่งมคีวามเขา้ใจ มกีารวางแผนเชงิกลยทุธ ์และมคีวามคดิ

สรา้งสรรค ์

 

     3.4 เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัหลกัสตูรการเรียนการสอนของวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ 3 

 สาํหรบัเน้ือหาในหลกัสตูรการเรยีนการสอนของวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 3 นัน้ นกัเรยีน

จะมเีวลาเรยีนใน 1 คาบ 50 นาท ีต่อ 1 สปัดาห ์จะมรีายละเอยีดของวชิาดงัน้ี 

 คาํอธิบายรายวิชา 

การเรยีนรูว้ชิาการสรา้งเว็ บเพจ รหสัวชิา ง 30103 มุง่ศกึษาและปฏบิตัเิกีย่วกบั

ระบบการทาํงานของเว็ บเพจ ระบบ Hyper Link การออกแบบเว็บเพจเบือ้งตน้ การสรา้งเว็ บเพจ

ดว้ยโปรแกร ม DREAMWEAVER 8 การทดสอบการทาํงานของเวปเพจตลอดจนการ Upload 

ครผููส้อนจะนํากจิกรรมการเรยีนรูท้ีนํ่าเสนอในแต่ละหน่วยมาใชเ้ป็นเครือ่งมอืฝึกฝนทกัษะเสรมิสรา้ง

ใหผู้เ้รยีนมคีุณลกัษณะดงัต่อไปน้ี 

  1. เขา้ใจกระบวนการ โครงสรา้ง ไวยากรณ์ และเครือ่งมอืในการสรา้งเวปเพจ 

  2. ออกแบบและกําหนดส่วนประกอบทีจ่าํเป็นของเวบ็เพจไดถู้กตอ้งเหมาะสม 

  3. มทีกัษะในการใชโ้ปรแกรมภาษาสาํหรบัสรา้งเวบ็เพจ 

  4. มกีจินิสยัและสง่เสรมิคณุธรรม จรยิธรรม คา่นิยมทีด่ใีนการใชค้อมพวิเตอร์

เพือ่ใหบ้รรลวุตัถุประสงคด์งักลา่ว ครผููส้อนจงึวางแผนการสอน และมอบหมายใหผู้เ้รยีนลงมอื

ปฏบิตักิจิกรรม และใบงานต่างๆ ของแต่ละหน่วยใหค้รบถว้น 
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จดุประสงคร์ายวิชา 

1. เขา้ใจกระบวนการและโครงสรา้งการทาํงานของเว็บเพจเบือ้งตน้ 

2. เขา้ใจโครงสรา้งและไวยากรณ์ของโปรแกรมภาษา หรอืกระบวนการการใชเ้ครือ่งมอื  

การสรา้งเวบ็เพจ 

3. สามารถออกแบบและกาํหนดสว่นประกอบทีจ่าํเป็นของเว็บเพจไดถู้กตอ้งและเหมาะสม 

4. มทีกัษะในการใชโ้ปรแกรมภาษาหรอืโปรแกรมสาํเรจ็รปูสาํหรบัสรา้งเวบ็เพจ 

5. มกีจินิสยัและสง่เสรมิคณุธรรม จรยิธรรม คา่นิยมทีด่ใีนการใชค้อมพวิเตอร์ 

 

เน้ือหารายวิชา 

 

ลาํดบั หน่วยการเรียนรู้ เน้ือหา 

ตอนที ่1 ความรูพ้ืน้ฐานในการสรา้งเวบ็เพจ 

1 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่1 

โปรแกรม Dreamweaver 8 

-สว่นประกอบของโปรแกรม Dreamweaver 8 

-การจดัการไฟลข์องโปรแกรม Dreamweaver 8 

-การปิดโปรแกรม Dreamweaver 8 

 

2 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่2 

การสรา้งเวบ็เพจและการ

ปรบัคุณสมบตัขิองเวบ็เพจ 

 

-การสรา้งเวบ็เพจ 

-การปรบัคุณสมบตัขิองเวบ็เพจ 

ตอนที ่2 เริม่ตน้การใชง้านโปรแกรมสรา้งเวบ็เพจ 

3 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 

การใส่ขอ้ความลงใน 

เอกสารเวบ็เพจ 

-การใสข่อ้ความ 

-การปรบัเปลีย่นรปูแบบอกัษร 

-การจดัรปูแบบขอ้ความ 

-การนําขอ้ความจากโปรแกรมอื่นมาใชใ้นโปรแกรม 

Dreamweaver 8 

4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่4 

การใสร่ปูภาพลงในเวบ็เพจ 

-ประเภทของไฟลร์ปูแบบ 

-การจดัการไฟลร์ปูภาพในเวบ็เพจ 

-การนํารปูภาพมาแสดงในเวบ็เพจ 

-การปรบัรายละเอยีดการแสดงรปูภาพ 

-การปรบัแต่งรปูภาพ 

-การกาํหนดรปูภาพเป็นภาพพืน้หลงั 

-การแสดงรปูภาพแบบ Rollover 
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ลาํดบั หน่วยการเรียนรู้ เน้ือหา 

ตอนที ่3 การออกแบบและพฒันาเวบ็เพจ 

5 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่5 

การเชื่อมโยงเวบ็เพจ 

-รปูแบบและวธิสีรา้งการเชื่อมโยงเวบ็เพจ 

-ประเภทของการเชื่อมโยงเวบ็เพจ 

-การสรา้งการเชือ่มโยงรปูแบบอื่นดว้ยโปรแกรม  

 

6 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่6 

การใชต้าราง 

-คณุลกัษณะของตาราง 

-การจดัการตารางดว้ยโปรแกรม Dreamweaver 8 

-การปรบัรายละเอยีดของตาราง 

-การใสข่อ้ความและรปูภาพลงในตาราง 

-การจดัรปูแบบตารางอตัโนมตั ิ

-การใชเ้ลยเ์อาท ์

7 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่7 

การใชเ้ฟรม 

-การสรา้งเฟรมเซต 

-การปรบัรายละเอยีดคณุสมบตัขิองเฟรม 

-การแสดงผลไฟลเ์วบ็เพจในแต่ละเฟรม 

 

8 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่8 

การสรา้งฟอรม์ 

-การสรา้งฟอรม์ 

-เครือ่งมอืทีใ่ชร้บัขอ้มลูของฟอรม์ 

 

9 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่9 

เลเยอร ์

-การสรา้งเลเยอร ์

-การจดัการเลเยอร ์

-การสรา้งภาพเคลื่อนไหวบนเวบ็เพจ 

 

10 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่10 

การแสดงมลัตมิเีดยี 

บนเวบ็เพจ 

-ประเภทของไฟลม์ลัตมิเีดยี 

-การแสดงไฟลม์ลัตมิเีดยี 

-การสรา้ง Flash Button 

-การสรา้ง Flash Text 

-การสรา้ง Image Viewer 

 
 
 จากแผนการจดัการเรยีนรู ้รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 3 จงึนํามาพฒันาเป็นบทเรยีน

ออนไลน์ แบ่งเป็น 3 ตอน 10 หน่วยการเรยีนรู ้



บทท่ี 3 

วิธีดาํเนินการวิจยั 
 

 ในการดาํเนินการศกึษาทดลองครัง้น้ี ผูว้จิยัไดส้รา้งและหาประสทิธภิาพขอ งบทเรยีน

ออนไลน์ ดว้ยขัน้ตอนในการดาํเนินการ ดงัต่อไปน้ี 

1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 

2. เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 

3. การสรา้งและหาคณุภาพเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 

4. การดาํเนินการทดลอง 

5. การวเิคราะหข์อ้มลู 

 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 ประชากร 

  ประชากรทีใ่ชใ้นการศกึษาครัง้น้ี เป็นนกัเรยีนช่วงชัน้ที ่ 3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั ชั ้น

มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2554 ทีล่งทะเบยีนเรยีนในวชิาเทคโนโลยสีาร สนเทศ 

3 รหสัวชิา ง30103 จาํนวน 14 หอ้งเรยีน รวมจาํนวน 560 คน 

 

 กลุ่มตวัอย่าง 

  กลุม่ตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการศกึษาครัง้น้ี เป็นนกัเรยีนช่วงชัน้ที่ 3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2554 ทีก่าํลงัเรยีนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 3 ซึง่

ไดม้าโดยวธิกีารสุ่มอยา่งงา่ย (Simple Random Sampling) โดยการจบัสลากเลอืกนกัเรยีนมา 3 หอ้งเรยีน 

จาก 14 หอ้งเรยีน แลว้นําหอ้งเรยีนทัง้ 3 หอ้งเรยีน มาจบัสลาก เพื่อกําหนดกลุ่มทดลอง ดงัน้ี 

การทดลองครัง้ที ่1 สุ่มนกัเรยีนจากหอ้งเรยีนที ่1 จาํนวน 3 คน 

การทดลองครัง้ที ่2 สุ่มนกัเรยีนจากหอ้งเรยีนที ่2 จาํนวน 15 คน 

การทดลองครัง้ที ่3 สุ่มนกัเรยีนจากหอ้งเรยีนที ่3 จาํนวน 1 หอ้งเรยีน  

จาํนวน 30 คน 

 

 

 

 

 

 



 33 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการศกึษาทดลองครัง้น้ีประกอบดว้ย 

 1.  บทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่  3 ช่วงชัน้

ที ่3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั  

 2.  แบบประเมนิคุณภาพบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ จาํนวน 2 ฉบบั 

  2.1  แบบประเมนิคณุภาพบทเรยีนออนไลน์ ฉบบัของผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหา  

  2.2  แบบประเมนิคุณภาพบทเรยีน ออนไลน์  ฉบบัของผูเ้ชีย่วชาญดา้น เทคโนโลยี

การศกึษา 

 3.  แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน แบ่งเป็น 2 ชุด  

  3.1  แบบฝึกปฏบิตั ิ 

  3.2  แบบทดสอบ 

 

การสร้างเคร่ืองมือและหาประสิทธิภาพ 

 การสรา้งเครือ่งมอืในการวจิยั มรีายละเอยีดดงัน้ี 

 1.  การสร้างบทเรียนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ 

 การสรา้งบทเรยีนออนไลน์ จะดาํเนินการพฒันา 3 ขัน้ตอน ดงัน้ี 

 ขัน้ตอนท่ี 1 การวิเคราะห ์ 

  1.1  ศกึษารายละเอยีดเกีย่วกบัหลกัการและวธิกีารสรา้งบทเรยีนออนไลน์จากตาํรา

เอกสารงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง รวมทัง้ปรกึษากบัผู้ เชีย่วชาญ เพือ่ทีจ่ะไดเ้ป็นแนวทางในการจดัเน้ือหา

และสรา้งบทเรยีนออนไลน์ 

  1.2  ศกึษาเน้ือหาและการใชง้านโปรแกรมทีจ่ะนํามาสรา้งบทเรยีนออนไลน์ 

  1.3  กาํหนดผลการเรยีนรูท้ีค่าดหวงั  เพือ่เป็นแนวทางในการสรา้งบทเรยีนออนไลน์ 

เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ ใหค้รอบคลุมเน้ือหา 

 ขัน้ตอนท่ี 2 การออกแบบบทเรียน 

  2.1 จดัลาํดบัโครงสรา้งเน้ือหาของแต่ละสว่นใหถู้กตอ้งและเหมาะสม 

  2.2 จดัเตรยีมภาพประกอบ และงานกราฟิก  

  2.3 พจิารณาหลกัการสรา้งบทเรยีนออนไลน์ และการสรา้งแบบฝึกหดั 
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 ขัน้ตอนท่ี 3 การพฒันาบทเรียน 

  3.1 จดัทาํโครงรา่งบทเรยีนออนไลน์เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ โดยมแีบบฝึกหดัระหวา่ง

เรยีนและแบบทดสอบหลงัเรยีน โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็น 3 ตอน 

   ตอนที ่1 ความรูพ้ืน้ฐานในการสรา้งเวบ็เพจ 

   ตอนที ่2 เริม่ตน้การใชง้านโปรแกรมสรา้งเวบ็เพจ 

   ตอนที ่3 การออกแบบและพฒันาเวบ็เพจ 

  3.2 นําบทเรยีนออนไลน์ทีส่รา้งขึน้ เสนอใหอ้าจารยท์ีป่รกึษาสารนิพนธต์รวจสอบ 

และปรบัปรงุแกไ้ขตามคาํแนะนํา 

  3.3  ออกขอ้คาํถามทีใ่ชเ้ป็นแบบฝึกหดัจาํนวน 60 ขอ้ ใหผู้เ้ชีย่วชาญตรวจสอบ 

หลงัจากนัน้นําขอ้คาํถามมาหาคา่อาํนาจจาํแนก คา่ความยากงา่ย เหลอืขอ้สอบทีใ่ชไ้ด ้ 30 ขอ้ ใช ้       

3 ตอนตอนละ 10 ขอ้ 

  3.3  นําบทเรยีนทีไ่ดผ้า่นการแกไ้ขปรบัปรงุแลว้ไปเสนอผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ื อหา 

จาํนวน 3 ท่าน และผูเ้ชีย่วชาญดา้นเทคโนโลยกีารศกึษา จาํนวน 3 ท่าน 

  3.4 ทาํการปรบัปรงุแกไ้ขตามคาํแนะนําของผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหา ดา้นเทคโนโลยี

การศกึษาเพือ่นําไปทดลองหาประสทิธภิาพต่อไป  

 

 2.  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

1

1

 ผูว้จิยัไดท้าํการสรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนดงัน้ี 

1

  1. ศกึษาวธิกีารสรา้งและเทคนิคการสรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

1

  2. วเิคราะหเ์น้ือหาและจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ 

   ชุดที ่1  เป็นแบบทดสอบวดัความรูค้วามเขา้ใจ ลกัษณะของแบบทดสอบเป็น

ปรนยั (Multiple Choices) ชนิด 4 ตวัเลอืก เกณฑก์ารใหค้ะแนน ตอบถูกให ้1 ตอบผดิให ้0  

  3. สรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เรือ่ง การสรา้งเ วบ็เพจ โดยแบ่ง

ออกเป็น 2 ชุด คอื 

   ชุดที ่2  เป็นแบบทดสอบวดัทกัษะ ลกัษณะของแบบทดสอบเป็นแบบฝึกทกัษะ

ปฏบิตั ิเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบ Rubric Score  

1

  4. นําแบบทดสอบเสนออาจารยท์ีป่รกึษา สารนิพนธ ์ตรวจสอบเพือ่หาขอ้บกพรอ่ง

และนํามาปรบัปรงุแกไ้ข 

  5. หาคา่ความเทีย่งตรงของเน้ือหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีน โดยใหผู้เ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหาจาํนวน 3 ท่าน พจิารณาความสอดคลอ้งของ ขอ้สอบกบั
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ผลการเรยีนรูท้ีค่าดหวงั โดยมเีกณฑก์ารใหค้ะแนนดงัน้ี 

1

 +1 มคีวามเหน็วา่ ขอ้สอบขอ้นัน้สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้

1

  0 มคีวามเหน็วา่ ไมแ่น่ใจว่าขอ้สอบขอ้นัน้สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้

  

 - 1 มคีวามเหน็วา่ ขอ้สอบขอ้นัน้ไมส่อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้

1

 

 คดัเลอืกขอ้สอบทีม่คี่าดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป ไปใชเ้ป็นแบบทดสอบวดั

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 3.  การสร้างแบบประเมินคณุภาพบทเรียนออนไลน์ 

 ผูว้จิยัไดท้าํการสรา้งแบบประเมนิคณุภาพบทเรยีนออนไลน์ ดงัน้ี 

  3.1 กาํหนดหวัขอ้และสรา้ง แบบประเมนิคุณภาพบทเรยีนออนไลน์ โดยผูว้จิยัไดแ้บ่ง

การประเมนิออกเป็น 2 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา และดา้น เทคโนโลยกีารศกึษา  โดยใชแ้บบประเมนิ

เป็นมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating scale) กาํหนด 5 ระดบั ตามวธิขีองลเิคริท์ (Likert’s Method) 

ดงัน้ี 

5 คะแนน หมายถงึ บทเรยีนออนไลน์มคีณุภาพดมีาก 

4 คะแนน หมายถงึ บทเรยีนออนไลน์มคีณุภาพด ี

3 คะแนน หมายถงึ บทเรยีนออนไลน์มคีณุภาพปานกลาง 

2 คะแนน หมายถงึ บทเรยีนออนไลน์ตอ้งปรบัปรงุ 

1 คะแนน หมายถงึ บทเรยีนออนไลน์ใชไ้มไ่ด ้

 และมเีกณฑก์ารแปลความหมายของค่าเฉลีย่คุณภาพของบทเรยีนออนไลน์แต่ละขอ้ดงัน้ี 

4.51-5.00 หมายถงึ มคีณุภาพระดบัดมีาก 

3.51-4.50 หมายถงึ มคีณุภาพระดบัด ี

2.51-3.50 หมายถงึ มคีณุภาพระดบัปานกลาง 

1.51-2.50 หมายถงึ มคีณุภาพระดบัตอ้งปรบัปรงุ 

1.00-1.50 หมายถงึ มคีุณภาพระดบัใชไ้มไ่ด ้

 3.2  นําแบบประเมนิคณุภาพของบทเรยีนออนไลน์ที่ ไดเ้สนออาจารยท์ีป่รกึษา 

ตรวจสอบเพื่อนําไปปรบัปรงุแกไ้ขตามคาํแนะนํา 

 3.3  ใหผู้ท้รงคณุวฒุดิา้นเน้ือหาและดา้นเทคโนโลยกีารศกึษาใชแ้บบประเมนิน้ี เพือ่ทาํ

การประเมนิคณุภาพบทเรยีนออนไลน์ 
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 3.4  นําแบบประเมนิคณุภาพของบทเรยีนออนไลน์ทีป่ระเมนิแลว้แต่ละดา้นมา

วเิคราะหห์าคา่เฉลีย่ ( X ) ในระดบั 3.51 ขึน้ไป จงึถอืว่าผ่านเกณฑก์ารประเมนิจากผูเ้ชีย่วชาญ  

ผลจากการประเมนิคณุภาพบทเรยีนโดยผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหาพบวา่มคีะแนน 4.36 ดา้น

เทคโนโลยกีารศกึษาพบวา่มคีะแนน 4.33  

 

การเกบ็รวบรวมข้อมลู 

 ในการเกบ็รวบรวมขอ้มลู ผู้ วจิยันําบทเรยีนออนไลน์ทีไ่ดส้รา้งและปรบัปรงุแลว้นําไป

พฒันาตามขัน้ตอนการทดลอง ดงัน้ี 

 ทดลองครัง้ที ่1  

1

 เป็นการตรวจสอบขอ้บกพรอ่งของบทเรยีนออนไลน์ โดยนําบทเรยีนออนไลน์ทีส่รา้งขึน้ไป

ทดลองใชก้บักลุ่มที ่1 ซึง่เป็นนกัเรยีนในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั จาํนวน 

3 คน โดยใชเ้ครือ่งคอมพวิเตอร ์ 1 เครือ่งต่อ 1 คน ทาํการเกบ็ขอ้มลูเพือ่หาขอ้บกพรอ่งต่างๆ โดย

การสงัเกต สมัภาษณ์นกัเรยีน และใหน้กัเรยีนจดบนัทกึความคดิเหน็และปญัหาจากการใชบ้ทเรยีน

ออนไลน์ แลว้นํามาปรบัปรงุแกไ้ขเพือ่ใชใ้นการทดลองครัง้ที ่2 ต่อไป 

1

 ทดลองครัง้ที ่2  

 เพือ่ทาํการหาแนวโน้มประสทิธภิาพของบทเรยีนออนไลน์ ทีไ่ดผ้า่นการปรบัปรงุแกไ้ขจาก

การทดลองครัง้ที ่1 ไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งกลุ่มที ่2 ซึง่เป็นนกัเรยีนทีเ่รยีนในระดบัชัน้มธัยมศกึษา

ปีที ่3 1

 ทดลองครัง้ที ่3  

โรงเรยีนพรตพทิยพยตั จาํนวน 15 คน โดยใหก้ลุ่มตวัอยา่งเรยีนบทเรยีนออนไลน์ ทัง้ 3 เรือ่ง 

โดยใชเ้ครือ่งคอมพวิเตอร ์1 เครือ่งต่อ 1 คน โดยใหน้กัเรยีน เรยีนเรือ่งที ่ 1 พรอ้มกบัทาํแบบฝึกหดั

ระหว่างเรยีนควบคู่ไปดว้ย เมือ่เรยีนเรือ่งที ่1 จบ ใหน้กัเรยีนทาํแบบทดสอบหลงัเรยีนทนัท ีทาํเช่นน้ี

จนกระทัง้ครบ 3 เรือ่ง นําคะแนนแบบฝึกหั ดระหวา่งเรยีน (E1) และคะแนนแบบทดสอบหลงัเรยีน 

(E2) ของแต่ละเรือ่งเพื่อหาแนวโน้มประสทิธภิาพตามเกณฑ ์85/85 โดยใชส้ตูร E1/E2 

 เพือ่หาประสทิธภิาพของบทเรยีนออนไลน์โดยนําบทเรยีนออนไลน์ทีผ่า่นการปรบัปรงุ

แกไ้ขจากการทดลองครัง้ที ่ 2 ไปทดลองใชก้บักลุ่ มตวัอยา่งที ่ 3 ซึง่เป็นนกัเรยีนทีเ่รยีนในระดบัชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่ 3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั จาํนวน 1 หอ้งเรยีน นกัเรยีนประมาณ 40 คน โดยใช้

เครือ่งคอมพวิเตอร ์1 เครือ่งต่อ 1 คน โดยใหน้กัเรยีน เรยีนเรือ่งที ่1 พรอ้มกบัทาํแบบฝึกหดัระหว่าง

เรยีนควบคูไ่ปดว้ย เมือ่เรยีนเรือ่งที ่1 จบ ใหน้กัเรยีนทาํแบบทดสอบหลงัเรยีนทนัท ีทาํเช่นน้ีจนกระทัง้

ครบ 3 เรือ่ง นําคะแนนแบบฝึกหดัระหวา่งเรยีน (E1) และคะแนนแบบทดสอบหลงัเรยีน (E2) ของ

แต่ละเรือ่ง เพื่อหาประสทิธภิาพตามเกณฑ ์85/85 โดยใชส้ตูร E1/E2 
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สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะหข้์อมลู 

 ผูว้จิยัไดด้าํเนินการวเิคราะหข์อ้มลูดงัต่อไปน้ี 

 1. หาคณุภาพของบทเรยีนออนไลน์ ทางดา้นเน้ือหาและดา้นเทคโนโลยกีารศกึษา  โดยใช้

สถติดิงัน้ี 
  1.1 หาค่าเฉลีย่เลขคณติ (รววีรรณ ชนิะตระกลู. 2542: 163) ใชส้ตูร 

 

  X =
n

X∑  

 

 เมือ่  X   คอื  คะแนนเฉลีย่ 

  ∑ X  คอื ผลรวมของคะแนน 

  X คอื คะแนนแต่ละจาํนวน 

  n คอื จาํนวนขอ้มลู 
 

 1.2 คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน (รววีรรณ ชนิะตระกลู. 2542: 179) ใชส้ตูร 

   

DS.  = 
( )
( )1

2

−

−∑
n

XX
 

 

 เมือ่ DS.  คอื คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน 

  n คอื จาํนวนขอ้มลู  

  X คอื  คา่คะแนนแต่ละคน 

  X  คอื คา่เฉลีย่คะแนนทัง้หมด 
  

  1.3 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (ไชยยศ  เรอืงสุวรรณ. 2533: 138) ใชส้ตูร 

 

  IOC = 
N

R∑  

  

 เมือ่ IOC คอื ดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้สอบแต่ละขอ้กบัจดุประสงค ์

การเรยีนรู ้

  ∑R  คอื ผลรวมของคะแนนความคดิเหน็ของผูท้รงคณุวฒุ ิ

  N คอื จาํนวนผูท้รงคณุวฒุ ิ

 2. การหาประสทิธภิาพของบทเรยีนออนไลน์ตามเกณฑ ์85/85 (E1/E2) 
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เริ่มตน้ 

ออกแบบหน้าจอและเขยีนบทดาํเนินเรือ่ง 

จบ 

ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนออนไลน์ 

 
ศกึษาเน้ือหาวชิา จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้

ศกึษาทฤษฎแีละหลกัการสรา้งบทเรยีนออนไลน์ 

วเิคราะหเ์น้ือหาและกาํหนดจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้

ปรบัปรงุแกไ้ข 

 
สรา้งบทเรยีนออนไลน์ 

เสนออาจารยท์ีป่รกึษาสารนิพนธ ์

ตรวจสอบ 

เสนอผูเ้ชีย่วชาญเพือ่ทาํการประเมนิคณุภาพ 

ประเมนิคณุภาพ 

นําไปทดลองใชก้บักลุ่มทดลอง 3 คน แลว้ปรบัปรงุแกไ้ข 

นําไปทดลองใชก้บักลุ่มทดลอง 15 คน แลว้ปรบัปรงุแกไ้ข 

นําไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 1 หอ้งเรยีน 30 คน 

หาประสทิธภิาพบทเรยีนออนไลน์ 

ปรบัปรงุแกไ้ข 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การดําเนินการวิจัยครั้งนี้เพ่ือพัฒนา และหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน เร่ือง การสราง
เว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต โดยแบงเน้ือหาออกเปน 3 ตอน 
คือ 

 ตอนที่ 1 ความรูพ้ืนฐานในการสรางเว็บเพจ 
 ตอนที่ 2 เริ่มตนการใชงานโปรแกรมสรางเว็บเพจ 
 ตอนที่ 3 การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจ 

 ในตอนเรียนแตละตอนประกอบดวย วัตถุประสงคการเรียนรู เน้ือหาบทเรียน แบบฝกหัด
และแบบทดสอบ โดยนําเสนอเปนตัวหนังสือ กราฟก เพ่ือใหเกิดความสนใจแกผูเรียน และกระตุนให
ผูเรียนเกิดความตองการที่จะเรียนรู ผูเรียนสามารถทราบผลคะแนนในแบบฝกหัดขณะที่ทําเพื่อ
พัฒนาความรูความจําสําหรับผูเรียนไดทันที โดยการนําเสนอบทเรียนออนไลน ที่ผูเรียนสามารถ
เรียนรูไดทุกที่ทุกเวลา โดยใชเว็บไซต http://www.kruadd.com 
 
ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน 
 การวิเคราะหคุณภาพบทเรียนออนไลน ผูวิจัยไดดําเนินการโดยใหผูเชี่ยวชาญเปนผูประเมิน 
ซึ่งแบงเปน 2 ดาน คือ คุณภาพดานเนื้อหา และคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา ซึ่งมีรายละเอียด
ดังแสดงในตาราง 1 และตาราง 2 ตามลําดับ 
 
ตาราง 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน เรื่องการสรางเว็บเพจ สําหรับนกัเรียน 
 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 

รายการประเมิน X SD ระดับคุณภาพ
1. เน้ือหา  

1.1 ความสอดคลองกับจุดประสงคเชิง
พฤติกรรม 

4.00 0.00
 

ดี 

1.2 ความถูกตองของเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 

1.3 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 

1.4 ความเหมาะสมของกิจกรรม 4.33 0.58 ดี 

1.5 ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียน 4.33 0.58 ดี 
รายการประเมิน X SD ระดับคุณภาพ
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ตาราง  1 (ตอ) 
 

รายการประเมิน X SD ระดับคุณภาพ
1.6 ความถูกตองในการลําดับเนื้อหาตาม
ขั้นตอน 

4.33 0.58 ดี 

1.7 ความเหมาะสมของการสรุปเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก
1.8 ความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 5.00 0.00 ดีมาก

รวม 4.42 0.50 ดี 
2. ภาพและภาษา  
2.1 ความถูกตองและเหมาะสมของภาพที่
นํามาใช 

4.00 0.00 ดี 

2.2 ความถูกตองและความชัดเจนของ
ภาษาที่ใช 

4.33 0.58 ดี 

รวม 4.17 0.41 ดี 
รวมทุกดาน 4.36 0.59 ดี 

  

 จากตาราง 1 คุณภาพบทเรียนออนไลน เรื่องการสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีความเห็นวาเรื่องของการนําเสนอเนื้อหา
โดยรวม พบวา อยูในระดับคุณภาพดี ( X =4.36) และเม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานเนื้อหามี
การสรุปเนื้อหาและความเหมาะสมกับระดับผูเรียน คาเฉลี่ยสูงสุด ( X =4.42) รองลงมาคือ ดานภาพ
และภาษา ( X =4.17) 
 

ตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน เรื่องการสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียน 
 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

รายการประเมิน X SD ระดับคุณภาพ
1. การจัดวางรูปแบบบนอินเทอรเน็ต  
1.1 การดึงดูดความสนใจ 4.00 0.00 ดี 
1.2 การจัดวางองคประกอบ 4.67 0.58 ดีมาก
1.3 การจัดวางตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก
1.4 การใชสีสันประกอบ 4.67 0.58 ดีมาก
1.5 การนําภาพมาประกอบ 4.00 0.00 ดี 

รวม 4.40 0.51 ดี 
รายการประเมิน (ตอ) X SD ระดับคุณภาพ
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ตาราง 2 (ตอ) 
 

รายการประเมิน X SD ระดับคุณภาพ
2. การนําเสนอเนื้อหา  
2.1 ความเหมาะสมการนําเขาสูเน้ือหา 4.33 0.58 ดี 
2.2 ความเหมาะสมรูปแบบการนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก
2.3 ความชัดเจนของคําอธิบาย 4.67 0.58 ดีมาก
2.4 ความสอดคลองเน้ือหาแตละหนวย 3.67 0.58 ดี 

รวม 4.42 0.67 ดี 
3. รูปภาพและภาพกราฟก  
3.1 ความเหมาะสมของรูปแบบรูปภาพ
และภาพกราฟก 

4.33 0.58 ดี 

3.2 ความเหมาะสมของการนําเสนอ
รูปภาพและภาพกราฟก 

4.00 0.00 ดี 

รวม 4.17 0.41 ดี 
4. ตัวอักษร  
4.1 ความเหมาะสมของรูปแบบอักษร 4.33 0.58 ดี 
4.2 ความเหมาะสมของสีและขนาด
ตัวอักษร 

4.67 0.58 ดีมาก

4.3 ความเหมาะสมในดานสื่อความหมาย 4.67 0.58 ดีมาก
รวม 4.56 0.53 ดีมาก

5. การเชื่อมโยงขอความ  
5.1 มีความสัมพันธกับเนื้อหา 4.00 1.00 ดี 
5.2 ความเหมาะสมในการเชื่อมโยงกับ
เน้ือหา 

4.00 0.00 ดี 

5.3 ความเหมาะสมในการเชื่อมโยงกับ 
web อ่ืน 

4.00 0.00 ดี 

รวม 4.00 0.50 ดี 
รวมทุกดาน 4.33 0.55 ดี 
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 จากตาราง 2 ผลการวิเคราะหคุณภาพของบทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางเว็บเพจ สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต ดานเทคโนโลยีการศึกษาโดยรวม พบวา อยู
ในระดับดี ( X =4.33) และเม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานตัวอักษรมีคาเฉลี่ยสูงสุด ( X =4.56) 
รองลงมาคือ ดานการนําเสนอเนื้อหา การจัดวางรูปแบบบนอินเทอรเน็ต รูปภาพและภาพกราฟก 
และการเชื่อมโยงขอความ ตามลําดับ 
 
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการ
สรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต ตามเกณฑ 85/85 ดังนี้  
  
 การทดลองครั้งที่ 1  
 นําบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางเว็บเพจ ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 3 คน กําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เครื่อง เพ่ือหา
ขอบกพรองของบทเรียนออนไลนในดานตางๆ โดยการสังเกต และสัมภาษณถึงปญหาในการเรียน 
ดานการเนื้อหา ภาพและภาษา ผูวิจัยไดสังเกตเห็นวาผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนเปน
อยางดีเนื่องจากยังไมเคยมีประสบการณในการเรียนลักษณะนี้ และจากการสัมภาษณกับนักเรียน
เกี่ยวกับบทเรียนออนไลนที่ไดเรียนพบปญหา และสิ่งที่ตองปรับปรุงแกไขดังนี้ 
 1. มีบทเรียนออนไลนและแบบฝกหัดมีการพิมพผิดไดทําการแกไขตรวจแกไขคําผิดใน
ทุกๆ บทเรียนและแบบฝกหัด 
 2. เน้ือหาที่สําคัญบางตอนไมไดเนนขอความใหชัดเจน ไดทําการทําตัวหนาของตัวอักษร
สําหรับเนื้อหาที่สําคัญในแตละบทเรียนทั้งหมด 
 จากการสัมภาษณจากนักเรียน ผูวิจัยไดรวบรวมปญหาที่พบ รวมทั้งขอบกพรองในดาน
ตางๆ ของบทเรียนมาแกไขบทเรียน แบบฝกหัดที่พิมพผิดใหถูกตอง และเนนบทเรียนออนไลนที่
สําคัญ เปลี่ยนตัวพิพมเปนตัวหนา แลวจึงนําบทเรียนนั้นไปทดลองในครั้งที่ 2  
  
 การทดลองครั้งที่ 2  
 นําบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางเว็บเพจ ที่ไดรับการปรับปรุงแลวไปทดลองกับกลุม
ตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 15 คน กําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอเคร่ือง
คอมพิวเตอร 1 เครื่อง จุดประสงคในการทดลองครั้งนี้เพ่ือหาแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรียน
ออนไลน เร่ืองการสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต ตาม
เกณฑ 85/85 โดยบันทึกคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
จากนั้นนําไปหาแนวโนมของประสิทธิภาพพรอมทั้งหาขอบกพรองที่อาจเกิดจากบทเรียน โดยให
นักเรียนแสดงความคิดเห็น สังเกตพฤติกรรมในขณะทดลอง สัมภาษณผูเรียน ตลอดจนแกไข
ขอบกพรองในการทดลองครั้งนี้ 
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ตาราง 3 ผลการทดลองบทเรียนออนไลน เรื่องการสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
 ปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต ครั้งที่ 2 
 

ตอนที ่ แบบฝกหัด แบบทดสอบ ประสิทธิภาพ
(E1/E2) คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 

1 20 17.60 88.00 20 18.13 90.66 88.00/90.66
2 20 17.60 88.00 20 18.40 92.00 88.00/92.00
3 20 16.93 84.66 20 17.20 86.00 84.66/86.00

รวม 60 52.13 86.88 60 53.73 89.55 86.88/89.55
  
 จากตาราง 3 แสดงผลการตรวจสอบแนวโนมของประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน เร่ืองการ
สรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต ครั้งที่ 2 พบวาบทเรียนนี้มี
แนวโนมของประสิทธิภาพ 86.88/89.55 โดยตอนที่ 1 เปน 88.00/90.66 ตอนที่ 2 เปน 88.00/92.00 
ตอนที่ 3 เปน 84.66/86.00  
 
 การทดลองครั้งที่ 3  
 นําบทเรียนออนไลน เรื่องการสรางเว็บเพจ ท่ีไดปรับปรุงแลวไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
ซึ่งเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 30 คน กําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอเครื่องคอมพิวเตอร 
1 เครื่อง จุดประสงคในการทดลองครั้งน้ีเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการสราง
เว็บเพจ สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต ตามเกณฑ 85/85 โดยบันทึก
คะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งไดผลการทดลองดังแสดง
ในตาราง 4 
 
ตาราง 4 ผลการทดลองบทเรียนออนไลน เรื่องการสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
 ปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต ครั้งที่ 3 
 

ตอนที ่ แบบฝกหัด แบบทดสอบ ประสิทธิภาพ
(E1/E2) คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 

1 20 17.70 88.50 20 18.20 91.00 88.50/91.00
2 20 18.46 92.33 20 18.33 91.66 92.33/91.66
3 20 17.73 88.66 20 18.26 91.33 88.66/91.33

รวม 60 53.90 89.83 60 54.79 91.33 89.83/91.33
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 จากตาราง 4 แสดงผลการตรวจสอบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางเว็บเพจ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพรตพิทยพยัต การทดลองครั้งที่ 3 พบวาบทเรียน
ตอนที่ 1 มีประสิทธิภาพ 88.50/91.00 บทเรียนตอนที่ 2 มีประสิทธิภาพ 92.33/91.66 บทเรียนตอน
ที่ 3 มีประสิทธิภาพ 88.66/91.33 และประสิทธิภาพโดยรวมของบทเรียนคือ 89.83/91.33 ซึ่งเปนไป
ตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 85/85 



บทท่ี 5 
สรปุ อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 การวจิยัครัง้น้ี เป็นการพฒันาบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบันกัเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่ 3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั โดยมุง่พฒันาสือ่และหาประสทิธภิาพของบทเรยีนตาม

เกณฑท์ีก่ําหนด 

 

ความมุ่งหมายของการวิจยั 

 เพือ่พฒันาบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 3 

โรงเรยีนพรตพทิยพยตั ใหม้ปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์85/85 

 

ความสาํคญัของการวิจยั 

 จากการวจิยัครัง้น้ีจะทาํใหไ้ดพ้ฒันาบทเรยีนออนไลน์ในลกัษณะทีนํ่าเสนอเน้ือหาวชิา

เทคโนโลยสีารสนเทศ3 รหสัวชิา ง30103 ทีม่กีารฝึกปฏบิตัไิปพรอ้มกบัการเรยีนเน้ือหา ซึง่จะส่งผล

ใหน้กัเรยีนไดเ้รยีนรูไ้ดง้า่ยและรวดเรว็ยิง่ขึน้ 
 นอกจากน้ีครผููส้อนสามารถนําบทเรยีนออนไลน์น้ีไปใหน้กัเรยีนทบทวนการเรยีนการสอน

ไดภ้ายหลงัการเรยีนในหอ้งเรยีนและสามารถนําบทเรยีนน้ีเป็นแนวทางในการต่อยอดผลกา รวจิยั

เพือ่พฒันาการเรยีนการสอนของวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศต่อไป  

 

ขอบเขตของการวิจยั 

 ประชากร 

 ประชากรทีใ่ชใ้นการศกึษาครัง้น้ี เป็นนกัเรยีนช่วงชัน้ที ่ 3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั ชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2554 ทีล่งทะเบยีนเรยีนในวชิาเทคโนโลยสีารส นเทศ 

3 รหสัวชิา ง30103 จาํนวน 14 หอ้งเรยีน รวมจาํนวน 560 คน 

  

 กลุ่มตวัอย่าง 

 กลุม่ตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการศกึษาครัง้น้ี เป็นนกัเรยีนช่วงชัน้ที ่ 3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั ชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่ 3 ภาคเรยีนที ่ 1 ปีการศกึษา 2554 ทีก่าํลงัเรยีนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 3 ซึง่

ไดม้าโดยวธิสีุ่มอยา่งงา่ย (Simple Random Sampling)  จาํนวน 1 หอ้งเรยีน จาํนวน 30 คน 
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เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 1. บทเรยีนออนไลน์ เรือ่งการสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 3 ช่วงชัน้

ที ่3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั 

 2. แบบประ เมนิคณุภาพบทเรยีนออนไลน์ เ รือ่งการสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบันกัเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่3 ช่วงชัน้ที ่3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั 

 3. แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการ 0

 

เรยีนของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบั

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั 

การดาํเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ 

 ผูว้จิยัไดด้าํเนินการตามขัน้ตอนดงัน้ี 

 การทดลองครัง้ท่ี 1 นําบทเรยีนออนไลน์ เรือ่งการสรา้งเวบ็เพจ ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 

ซึง่เป็นนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 จาํนวน 3 คน กาํหนดใหน้กัเรยีน 1 คน ต่อ เครือ่งคอมพวิเตอร ์

1 เครือ่ง เพื่อหาขอ้บกพรอ่งของบทเรี ยนในดา้นต่างๆ โดยการสงัเกต และสมัภาษณ์ถงึปญัหาใน

การเรยีน ดา้นการนําเสนอบทเรยีน ภาษา ภาพ การเชือ่มโยงของเน้ือหา แลว้นํามาปรบัปรงุแกไ้ข

ครัง้ที ่1 

 การทดลองครัง้ท่ี 2 นําบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ ทีไ่ดร้บัการปรบัปรงุแลว้ 

ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง ซึง่เป็นนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 จาํนวน 15 คน เพือ่หาแนวโน้มของ

ประสทิธภิาพของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ แลว้นํามาปรบัปรงุครัง้ที ่2  

 การทดลองครัง้ท่ี 3 นําบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ ทีไ่ดร้บัการปรบัปรงุแลว้ 

ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง ซึง่เป็นนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 จาํนวน 1 หอ้งเรยีน ประมาณ 30 คน 

เพื่อหาประสทิธภิาพของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ ใหไ้ด้ ตามเกณฑ ์85/85 โดยทาํ

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

 

สรปุผลการวิจยั 

 จากการดาํเนินการวจิยัตามขัน้ตอนดงักลา่ว สรปุผลการวจิยัไดด้งัน้ี 

 1. คุณภาพบทเรยีน 

  1.1  ดา้นเน้ือหา จากผลการวจิยัพบวา่ความเหมาะสมของการสรปุเน้ือหาและความ

เหมาะสมกบัระดบัผูเ้รยีน ผลการประเมนิอยูใ่นระดบัดมีาก เน่ืองมาจากผูว้จิยัไดท้าํการออกแบบ

พฒันาบทเรยีนออนไลน์ตามขัน้ตอนโดยใหค้วามสนใจกบัการกาํหนดวตัถุประสงค ์ศกึษาคณุลกัษณะ

ของผูเ้ขา้เรยีน กาํหนดรายละเอยีดใหก้บัโครงสรา้ง (อาวานิติ. 2005: online) ประกอบกบัผูว้จิยัมี

ประสบการณ์สอนในเน้ือหาทีท่าํวจิยัมาระยะหน่ึง ทาํใหม้คีวามเขา้ใจในเน้ือหา และลกัษณะของผูเ้รยีน 

จงึทาํใหก้ารออกแบบบทเรยีนออนไลน์มคีวามเหมาะสมกบัผูเ้รยีน 
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  1.2  ดา้นเทคโนโลยกีารศกึษา จากผลการวจิยัพบวา่การจดัวางองค์ประกอบ ตวัอกัษร 

สสีนัประกอบ รปูแบบการนําเสนอ ความชดัเจ นของคาํอธบิาย ผลการประเมนิอยูใ่นระดบัดมีาก 

เน่ืองมาจากผูว้จิยัไดศ้กึษาหลกัการออกแบบมาอยา่งชดัเจน ทาํใหผ้ลการวิ จยัออกมาอยูใ่นระดบัดี

มาก      

 2. ผลการตรว จสอบประสทิธภิาพของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบั

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 มคีา่เท่ากบั 89.83/91.33 ซึง่เป็นไปตามเกณฑท์ีก่ําหนดไว ้

 

อภิปรายผล 

 ในการดาํเนินการศกึษาคน้ควา้วจิยับทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบั

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 พบวา่บทเรยีนมปีระสทิธภิาพโดยรวม คอื 89.83/91.33 

 1. สิง่ทีบ่ทเรยีนคอมพวิเตอรม์ปีระสทิธภิาพตามเกณฑท์ีต่ ัง้ไว ้85/85 เน่ืองมาจากบทเรยีน

ออนไลน์ทีส่รา้งขึน้ไดพ้ฒันาอยา่งเป็นระบบ มกีารคดัเลอืกเน้ือหา วเิคราะหเ์น้ือหา เป็นบทเรยีน

ออนไลน์ มกีารออกแบบกราฟิก  การจดัทาํทีน่่าสนใจ การโตต้อบระหวา่งผูเ้รยีนและบทเรยีน มกีาร

ตรวจสอบจากผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหา และดา้น เทคโนโลยกีารศกึษา  รวมไปถงึไดม้กีารดาํ เนินการ

ทดลองตามกระบวนการวจิยัและพฒันาบทเรยีน 

0

0

 2. จากการสงัเกตพฤตกิรรมของผูเ้รยีน พบวา่ผูเ้รยีนมคีวามสนใจกบัการเรยีนดว้ย

บทเรยีนออนไลน์และกระตอืรอืรน้ทีจ่ะเรยีนซึง่ภายในบทเรยีนมทีัง้ภาพ ตวัอกัษร แบบทดสอบ การ

เน้นคาํสาํหรบัขอ้ความทีส่าํคญัต่างๆ ทาํใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรู ้จดจาํ จากการใชแ้บบฝึกหดั และ

แบบทดสอบ ซึง่มหีลงัจากการเรยีนเน้ือหาในแต่ละเรือ่งไดท้นัท ีและเฉลยขอ้ถูกใหห้ลงัจา กทาํ

แบบฝึกหดั และแบบทดสอบแลว้ ผูเ้รยีนสามารถมปีฏสิมัพนัธก์บับทเรยีน มคีวามเป็นสว่นตวั และ

ความสนใจทีจ่ะสบืคน้ขอ้มลูมากขึน้ 

 

 3. บทเรยีนออนไลน์เป็นการเรยีนทีผู่เ้รยีนสามารถเรยีนไดด้ว้ยตนเองและมคีวามสอดคลอ้ง

กบัทฤษฏคีวามแตกต่างระหวา่งบุคคล ซึง่ผูเ้รยีนมคีวามสามารถในการเรยีนรูท้ีแ่ตกต่างกนั ผูเ้รยีนมี

อสิระทีจ่ะเลอืกเรยีนดว้ยตนเอง สามารถศกึษาคน้ควา้ขอ้มลูกาํหนดเวลาในการเรยีนรู ้เป็นทางเลอืก

ในการศกึษา ซึง่เป็นการนําเอาเทคโนโลยมีาใชเ้พือ่พฒันาระบบการเรยีนการสอนเพือ่ใหเ้กดิความ

เท่าเทยีมกนัไมว่า่ผูเ้รยีนจะอยูท่ีใ่ด ทัง้ยั งสนบัสนุนใหเ้กดิสภาพแวดลอ้มทีส่่งเสรมิใหผู้เ้รยีนใฝห่า

ความรูไ้ดม้ากยิง่ขึน้ ไดร้บัความรูก้วา้งมากยิง่ขึน้ 
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0

0

ข้อเสนอแนะ 

0

 จากการศกึษาคน้ควา้วจิยับทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบันกัเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่3 ผูว้จิยัมขีอ้เสนอแนะดงัน้ี 

0

 1. ขอ้เสนอแนะทัว่ไป 

0

  1.1 ในการจดัการเรยีนการสอนทีเ่น้นฝึกปฏบิตัคิวรมเีวลาในการจดัการเรยีนการสอน

อยา่งน้อย 2 คาบต่อสปัดาหห์รอืมากกวา่นัน้ ผูเ้รยีนจะไมส่ามารถสรา้งชิน้งานไดภ้ายใน 1 คาบ 

เพราะมกีารเรยีนทัง้เน้ือหาและฝึกปฏบิตั ิ

0

  1.2  ผูเ้รยีนในหอ้งเรยีนมจีาํนวนมากเกนิ ไป ทาํใหก้ารดแูลใหผู้เ้รยีนเรยีนบทเรยีน

ออนไลน์เป็นไปอยา่งไมท่ัว่ถงึอาจทาํใหผ้ลการเรยีนการสอนไมม่ปีระสทิธภิาพเท่าทีค่วร 

  1.5  ควรมกีารพฒันาและหาประสทิธภิาพของบทเรยีนออนไลน์เพือ่การทบทวนใน

เน้ือหาอื่นๆ ของวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

  1.4  ควรมกีารพฒันาดา้นความเรว็ของระบบอนิเทอรเ์น็ตในสถานศกึษาใหม้ากยิง่ขึน้ 

เพือ่จะไดพ้ฒันาสือ่ทางอนิเทอรเ์น็ตทีม่คีณุภาพมากยิง่ขึน้ไป 

 2.  ขอ้เสนอแนะงานวจิยัครัง้ต่อไป 

0

  2.2  จดัทาํบทเรยีนออนไลน์ผสมผสานระหวา่งออนไลน์แบบโตต้อบไดใ้นขณะนัน้ 

  2.1  ควรมกีารจดัอบรมครผููส้อนในการสรา้งพฒันาสือ่การเรยีนการสอนผา่นเครอืขา่ย

ใหส้ามารถใชง้านไดด้ ีหรอืสามารถสรา้งสือ่ผ่านทางอนิเทอรเ์น็ตไดเ้อง 
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    ภาคผนวก  ก 

 

   -  รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 

   -  สาํเนาหนังสือขอความอนุเคราะหเ์ชิญผูเ้ช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 

 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 

 

1.นางอารี  เสาร์บดีรักษ์    รองผู้ อํานวยการชํานาญการพเิศษ 

โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลยั 2 

 

2.นางสาวอลงกรณ์  เกิดเนตร   อาจารย์ประจําคณะครุศาสตร์  

มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนดสุติ 

 

3,นายยทุธพล   ทบัลา    หวัหน้างานคอมพวิเตอร์ 

โรงเรียนพรตพิทยพยตั 

 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญด้านผลิตส่ือ 

 

1.นายรัฐพล  ประดบัเวทย์   อาจารย์ประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศกึษา  

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 

2.นายศกัดิช์ยั  ไชยรักษ์    อาจารย์ประจําคณะครุศาสตร์   

มหาวิทยาลยัราภฏัสวนดสุติ 

 

3.นายเอกวชั  เพ็ชรเกตุ    หวัหน้างานคอมพวิเตอร์ 

โรงเรียนสารวิทยา 
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ภาคผนวก  ข 

 

   -  แบบประเมินคณุภาพบทเรียนออนไลน์ ด้านเน้ือหา  

   -  แบบประเมินคณุภาพบทเรียนออนไลน์ ด้านเทคนิคการผลิตส่ือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



63 
 

 

แบบประเมินคณุภาพบทเรียนออนไลน์ (ด้านเน้ือหา)  

เร่ือง การสร้างเวบ็เพจ  สาํหรบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนพรตพิทยพยตั 

(http://www.kruadd.com) 

คาํช้ีแจงการตอบแบบประเมิน 

 โปรดทาํเครือ่งหมาย  ลงในช่องใหต้รงกบัความคดิเหน็ของท่านตามทีท่่านเหน็วา่

เหมาะสมในแต่ละขอ้ 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ 

ดีมาก ดี พอใช้ ปรบัปรงุ ใช้ไม่ได้ 

1.เน้ือหาและการนําเสนอ 

-เน้ือหามคีวามสอดคลอ้งกบั

จดุประสงคเ์ชงิพฤตกิรรม 

     

-ความถกูตอ้งของเน้ือหา      

-ความชดัเจนในการอธบิายเน้ือหา      

-ความเหมาะสมของกจิกรรม      

-ปรมิาณเน้ือหาในแต่ละบทเรยีน      

-ความถกูตอ้งในการลาํดบัเน้ือหา

ตามขัน้ตอน 

     

ความเหมาะสมของการสรปุเน้ือหา      

ความเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รยีน      

2.ภาพและภาษา 

-ความถูกตอ้งและความเหมาะสม

ของภาพทีนํ่ามาใช ้

     

-ความถกูตอ้งและความชดัเจนของ

ภาษาทีใ่ช ้

     

3.แบบทดสอบ 

-ความชดัเจนของคาํถาม 

     

-ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา      

-ความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      

-ความยากงา่ยของคาํถาม      

 

 

 

ความคิดอ่ืนๆ โปรดระบุ 
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1.สรปุข้อดี  ของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 

โรงเรยีนพรตพทิยพยตั 

 ............................................................................................................................. ............

................................................................................................ .....................................................

............................................... .....................................................................................................  

 

2.สรปุข้อท่ีควรปรบัปรงุ ของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบันกัเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั 

 ............................................................................................................................. ............

.................................................. ...................................................................................................

............................................... .....................................................................................................  

 

3.ข้อเสนอแนะ 

 ............................................................................................................................. ............

................................................................................................................ .....................................

............................................... .....................................................................................................  

 

 

     ลงชื่อ..................................................ผูป้ระเมนิ 

        (........................................................) 
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แบบประเมินคณุภาพบทเรียนออนไลน์ (ด้านการผลิตส่ือ)  

เร่ือง การสร้างเวบ็เพจ  สาํหรบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนพรตพิทยพยตั 

(http://www.kruadd.com) 

คาํช้ีแจงการตอบแบบประเมิน 

 โปรดทาํเครือ่งหมาย  ลงในช่องใหต้รงกบัความคดิเหน็ของท่านตามทีท่่านเหน็วา่

เหมาะสมในแต่ละขอ้ 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ 

ดีมาก ดี พอใช้ ปรบัปรงุ ใช้ไม่ได้ 

1.การจดัวางรปูแบบบนอนิเทอรเ์น็ต 

-การดงึดดูความสนใจ 

     

-การจดัวางองคป์ระกอบ      

-การจดัวางตวัอกัษร      

-การใชส้สีนัประกอบ      

-การนําภาพมาประกอบ      

2.เน้ือหาและการนําเสนอ 

-ความเหมาะสมการนําเขา้สูเ่น้ือหา 

     

-ความเหมาะสมรปูแบบการนําเสนอ      

-ความชดัเจนของคาํอธบิาย      

-ความสอดคลอ้งเน้ือหาแต่ละหน่วย      

3.รปูภาพและภาพกราฟิก 

-ความเหมาะสมของรปูแบบรปูภาพและ

ภาพกราฟิก 

     

-ความเหมาะสมของการนําเสนอรปูภาพและ

ภาพกราฟิก 

     

4.ตวัอกัษร 

-ความเหมาะสมของรปูแบบตวัอกัษร 

     

-ความเหมาะสมของสแีละขนาดตวัอกัษร      

-ความเหมาะสมในดา้นสือ่ความหมาย      

5.การเชือ่มโยงขอ้ความ 

-มคีวามสมัพนัธก์บัเน้ือหา 

     

-ความเหมาะสมในการเชือ่มโยงกบัเน้ือหา      

-ความเหมาะสมในการเชือ่มโยงกบั web อื่น      
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 ความคิดอ่ืนๆ โปรดระบุ 

1.สรปุข้อดี  ของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 

โรงเรยีนพรตพทิยพยตั 

 .........................................................................................................................................

............................................................................................................................. ........................

...................................................................... ..............................................................................  

............................................................................................... ......................................................

....................................................................................... ............................................................. 

..................................................... ...............................................................................................  

2.สรปุข้อท่ีควรปรบัปรงุ ของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ สาํหรบันกัเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนพรตพทิยพยตั 

 ............................................................................................................................. ............

............................................................................................................................. ........................

...................................................................... ..............................................................................  

............................................................................................................................. ........................

............................................................... ..................................................................................... 

................................................................................ ....................................................................  

3.ข้อเสนอแนะ 

 .................................................................................................................................... .....

............................................................................................................................. ........................

...................................................................... ..............................................................................  

.................................................................................... .................................................................

....................................................................................... ............................................................. 

.......................................... ..........................................................................................................  

 

 

     ลงชื่อ..................................................ผูป้ระเมนิ 

        (........................................................) 
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ภาคผนวก  ค 

 

     -  sitemap 
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ภาคผนวก  ง 

 

   -  ตวัอย่างบทเรียนออนไลน์ เร่ืองการสร้างเวบ็เพจ  
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ภาพหน้าแรกของ Home Page เรือ่งการสรา้งเวบ็เพจ 
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ภาพหน้าแรกของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ  

 

ภาพบทเรยีนออนไลน์ เรือ่งการสรา้งเวบ็เพจ ตอนที ่1 
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ภาพ แบบทดสอบก่อนเรยีน ของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่งการสรา้งเวบ็เพจ ตอนที ่1 

 

ภาพบทเรยีนออนไลน์ เรือ่งการสรา้งเวบ็เพจ ตอนที ่2 
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ภาพ แบบทดสอบประจาํบทเรยีน ตอนที ่2 

 

ภาพบทเรยีนออนไลน์ เรือ่งการสรา้งเวบ็เพจ ตอนที ่3 
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ภาพ แบบทดสอบประจาํบทเรยีน ตอนที ่3 

 

ภาพ บทเรยีนออนไลน์ เรือ่งการสรา้งเวบ็เพจ หน้า ใบงาน ใบความรู้ 
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ภาพ บทเรยีนออนไลน์ เรือ่งการสรา้งเวบ็เพจ หน้า คุยกบัครแูอ๊ด 

 

ภาพ บทเรยีนออนไลน์ เรือ่งการสรา้งเวบ็เพจ หน้า ประวตัคิรแูอ๊ด 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  จ 

 

         - แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
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แบบทดสอบวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 

ตอนที ่1

2.อนิเทอรเ์น็ตเกดิขึน้ครัง้แรกทีใ่ด 

ก.องักฤษ 

ข.อเมรกิา 

ค.รสัเซยี 

ง.จนี 

 ความรูพ้ืน้ฐานในการสรา้งเวบ็เพจ 

1.ประโยชน์ทีไ่ดจ้ากการอนิเทอรเ์น็ตมากทีส่ดุ คอืขอ้ใด 

ก.เป็นแหล่งขอ้มลูทีล่กึ และกวา้งเพราะขอ้มลูถูกสรา้งไดง้า่ย 

ข.สง่ขา่วสาร 

ค.เป็นช่องทางสาํหรบัทาํธรุกจิ 

ง.เป็นแหล่งเรยีนรูแ้ลกเปลีย่นขา่วสารขอ้มลู ไดส้ะดวกรวดเรว็และทนัสมยั 

3.อนิเทอรเ์น็ตเกดิขึน้ครัง้แรกเมือ่ พ.ศ. อะไร 

ก.2511 

ข.2512 

ค.2513 

ง.2514 

4.ประเทศไทยไดเ้ริม่มกีารตดิต่อเชื่อมโยงเขา้สู่อนิเทอรเ์น็ตใน พ .ศ. ใด 

ก.2531 

ข.2532 

ค.2533 

ง.2534 

5.ความหมายเวบ็ไซตโ์ฮมเพจและเวบ็เพจนัน้มลีกัษณะคลา้ยกนัคอื 

ก.เป็นเอกสารชนิดหน่ึง 

ข.เป็นเทคโนโลยชีนิดหน่ึง 

ค.หน้าเอกสารอเิลก็ทรอนิกสท์ีป่รากฏบนจอคอมพวิเตอร ์โดยอาศยัระบบเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต 

ง.ไมม่ขีอ้ถูก 
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6.เวบ็เพจทีด่คีวรประกอบดว้ยอะไรบา้ง 

ก.ตวัหนงัสอือ่านงา่ยชดัเจน 

ข.มสีแีละรปูแบบสวยงาม 

ค.มเีน้ือหาสาระทีค่นทัว่ไปชอบ 

ง.ถูกทุกขอ้ 

7.ประเทศทีค่ดิคน้อนิเทอรเ์น็ตอยูใ่นทวปีใด 

ก.เอเชยี 

ข.ยโุรป 

ค.อเมรกิา 

ง.ออสเตเรยี 

8.WWW หมายถงึขอ้ใดต่อไปน้ี 

ก.โดเมนเนมของเวบ็ไซตท์ีก่าํลงัใชง้านอยู ่

ข.แสดงวา่ขณะน้ีกาํลงัใชบ้รกิาร www  

ค.ตําแหน่งของไฟลท์ีเ่กบ็เวบ็เพจหน้านัน้ 

ง.ทีอ่ยูข่องเวบ็ไซตน์ัน้ๆ 

9.การสรา้งเวบ็เพจสรา้งไดจ้ากโปรแกรมขอ้ใดต่อไปน้ี 

ก.โปรแกรมภาษา HTML 

ข.โปรแกรมภาษา C 

ค.โปรแกรมภาษาปาสคาล 

ง.โปรแกรมภาษา CPP 

10.การสรา้งเวบ็เพจหมายถงึขอ้ใดต่อไปน้ี 

ก.การสรา้งไฟลเ์พื่อนําขอ้มลูไปแสดงบนเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม 

ข.การนําเสนอขอ้มลูในรปูแบบต่างๆ 

ค.การแสดงออกมาทางเวบ็เพจ 

ง.การแสดงการสือ่สารทางอนิเทอรเ์น็ต 
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แบบฝึกหดั 

 

 

ให้นักเรียนปฏิบติัดงัต่อไปน้ี 

1. นกัเรยีนเขา้ศกึษาบทเรยีน เรือ่ง รปูแบบของการเชือ่มโยงแบบต่างๆ 

2. ใหน้กัเรยีนปรบัปรงุเวบ็เพจทีไ่ดส้รา้งไปแลว้ ทัง้ 4  เวบ็เพจ โดยมขีอ้กําหนด ดงัน้ี 

    2. 1 สรา้งจดุเชื่อมโยงจากเวบ็เพจ index.html ไปยงัเวบ็เพจทุกเวบ็เพจทีไ่ดส้รา้งขึน้จากใบงาน

ก่อนหน้าน้ี  ดงัรปู  

Home 

index.htm 

 

ประวตัขิองฉนั ครอบครวัของฉนั ประวตัทิางการศกึษา 

profile.html family.html educat.html 

 

    2. 2 สรา้งจดุเชื่อมโยงจากเวบ็เพจ index.html ไปยงัเวบ็ไซต ์3 เวบ็ดงัน้ี 

          -  http://www.google.co.th  โดยใชข้อ้ความจดุเชื่อมโยงว่า Google 

          -  http://www.hotmail.com  โดยใชข้อ้ความจดุเชื่อมโยงว่า Hotmail  

          -  http://www.yahoo.com  โดยใชข้อ้ความจดุเชื่อมโยงว่า Yahoo  ดงัรปู 

ลงิคไ์ปยงัเวบ็ไซต์  :   

 

    2. 3 สรา้งจดุเชื่อมโยงชนิดอเีมลใ์นเวบ็เพจ index.html 

 

3. หลงัจากปฏบิตักิารพมิพข์อ้มลูเรยีบรอ้ยแลว้ ใหน้กัเรยีนปฏบิตัติามแบบฝึกหดั 

  

 

 

ช่ือ……..……………………………………………………….เลขท่ี…..……………ชั้น……………….…. 
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แบบทดสอบวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 

ตอนที ่2

1.เป็นการแบ่งจอภาพเป็นสว่นๆ แต่ละสว่นกจ็ะแสดงขอ้มลูทีแ่ตกต่างกนัและเป็นอสิระจากกนั 

ก.Frames 

ข.Counter 

ค.Text 

ง.Graphic 

 เริม่ตน้การใชง้านโปรแกรมสรา้งเวบ็เพจ 

2.ขอ้ใดไมใ่ช่ส่วนประกอบของเวบ็เพจ 

ก.Text 

ข.Graphic 

ค.Counter 

ง.Clock 

3.ใชน้บัจาํนวนผูท้ีเ่ขา้มาเยีย่มชมเวบ็เพจของเรา 

ก.Multimedia 

ข.Graphic 

ค.Counter 

ง.Text 

4.ถา้ตอ้งการดมูมุมองของเอกสารเวบ็เพจจะตอ้งใชเ้มนูคาํสัง่ใด 

ก.เมนู File    

ข.เมนู View 

ค.เมนู Modify    

ง.เมนู Site 

5.กลุ่มเครือ่งมอืทีใ่ชง้านบ่อยๆ คอืกลุ่มใด 

ก.common    

ข.Forms 

ค.Layout    

ง.Text 
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6.ไฟลท์ีบ่นัทกึไวใ้นโปรแกรม Dreamweaver  จะเป็นไฟลช์นิดใด 

ก. .bmp    

ข. .phd 

ค. .html     

ง. .gif 

 

7.การทดสอบกบัเวบ็เบราวเ์ซอรต์อ้งกดแป้นใด 

ก. F10     

ข. F11 

ค. F12     

ง. F13 

 

8.การเคาะวรรคในโปรแกรมสามารถเคาะวรรคไดเ้พยีงครัง้เดยีว ถา้เราตอ้งการเคาะวรรคใหไ้ด้

มากกวา่ 1 ครัง้ ตอ้งกดปุม่ใดต่อไปน้ี 

ก. ctrl + Alt + shift   

ข. ctrl + shift + Tab 

ค. ctrl + Tab    

ง. ctrl + shift 

 

9.องคป์ระกอบทีนิ่ยมใส่ในเวบ็เพจคอืขอ้ใด 

ก.สมดุเยีย่ม 

ข.เวบ็บอรด์ 

ค.หอ้งสนทนา 

ง.ถูกทุกขอ้ 

 

10.URL คอือะไร 

ก.ชนิดของคอมพวิเตอร ์

ข.ตําแหน่งทีอ่ยูข่องเวบ็เพจ 

ค.ชื่อโปรแกรม 

ง.ผูด้แูลอนิเทอรเ์น็ต 
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แบบฝึกหดั 

 

 

ให้นักเรียนตอบคาํถามต่อไปน้ี  

1. ใหน้กัเรยีนอธบิายรปูแบบการเชื่อมโยงแบบต่างๆ 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

2. จงบอกขัน้ตอนการกําหนดการเชื่อมโยงในหน้าเวบ็เพจเดยีวกนั 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

3. การเชื่อมโยงหน้าเวบ็เพจตอ้งประกอบดว้ยจดุสาํคญั 2 จดุคอือะไรบา้ง 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

 

ช่ือ……..……………………………………….เลขท่ี…..……………ชั้น……………….…. 
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4. ในการกาํหนดการเชือ่มโยงหน้าเวบ็เพจในหน้าเดยีวกนั จะแทนจดุลงิคป์ลายทางอยา่งไร   

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

5. การเชือ่มโยงทีเ่มือ่เลือ่นเมาสม์ายงัรปูภาพจะเปลีย่นรปูภาพหน่ึงเป็นอกีรปูภาพหน่ึง  การ

เชื่อมโยงชนิดน้ีเรยีกว่าอยา่งไร 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบทดสอบวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 

ตอนที ่3

1.ขอ้ใดคอือุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการแปลงสญัญาณเมือ่ตอ้งการเขา้สูอ่นิเทอรเ์น็ต 

ก.โทรศพัท ์

ข.เครือ่งคอมพวิเตอร ์

ค.ดาวเทยีม 

ง.โมเดม็ 

 การออกแบบและพฒันาเวบ็เพจ 

2.ขัน้ตอนแรกในการทาํเวบ็เพจคอืขอ้ใด 

ก.วางแผนและตัง้วตัถุประสงค ์

ข.ออกแบบ 

ค.เขยีนบทภาพ 

ง.ทดสอบและประเมนิผล 

3.หน้าต่าง PROPERTIES ทาํหน้าทีอ่ะไร 

ก.ทาํงานดา้นทัว่ๆไป 

ข.กําหนดลกัษณะรปูรา่งของเวบ็เพจ 

ค.ตกแต่งและเพิม่ความสามารถใหก้บัเวบ็เพจ 

ง.ถูกทุกขอ้ 

4.หน้าต่าง Launcher ทาํหน้าทีอ่ะไร 

ก.ทาํงานดา้นทัว่ๆไป 

ข.กําหนดลกัษณะรปูรา่งของเวบ็เพจ 

ค.เป็นหน้าต่างทีร่วบรวมปุม่ทีเ่ชือ่มโยงการปิดหรอืเปิดหน้าต่างใชง้าน 

ง.ตกแต่งและเพิม่ความสามารถใหก้บัเวบ็เพจ 

5.การสรา้งไฟลใ์หมอ่ยูใ่นเมนูใด 

ก.Edit 

ข.Insert 

ค.File 

ง.Windows 
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6. .ถา้ตอ้งการดมูมุมองของเอกสารเวบ็เพจจะตอ้งใชเ้มนูคาํสัง่ใด 

ก.เมนู File 

ข.เมนู View 

ค.เมนู Modify 

ง.เมนู Site 

7.กลุ่มเครือ่งมอืทีใ่ชง้านบ่อยๆ คอืกลุ่มใด 

ก.common 

ข.Forms 

ค.Layout 

ง.Text 

8.ไฟลท์ีบ่นัทกึไวใ้นโปรแกรม Dreamweaver  จะเป็นไฟลช์นิดใด 

ก. .bmp 

ข. .phd 

ค. .html 

ง. .gif 

9.Font ทีเ่ป็นมาตรฐานในการใชก้บั Browser ทัว่ไปคอื Font ใด 

ก.Arisl 

ข.Ms Sans Serif 

ค.Comic Sans MS 

ง.DSN Draft 

10.ขอ้จาํกดัของการพมิพต์วัอกัษรคอือะไร 

ก.ใชง้านไดป้กตเิหมอืน Word 

ข.ไมส่ามารถเวน้วรรคตวัอกัษร ไดเ้กนิหน่ึงตวัอกัษร 

ค.เวน้วรรคไดเ้พยีง 2 ตวัอกัษร 

ง.เวน้วรรคไมไ่ดเ้ลย 
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ภาคผนวก  ฉ 

 

    -  ค่าความยากง่าย (p) 

    -  ค่าอาํนาจจาํแนก (r) 

    - ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
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ตารางแสดงค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจาํแนก และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ  

แบบทดสอบของบทเรยีนออนไลน์ เรือ่ง การสรา้งเวบ็เพจ มทีัง้หมด 3 ตอน มคีา่ความเชือ่มัน่ 0.85 

โดยแสดงแยกเป็นแต่ละเรือ่ง ดงัน้ี 

คา่ความยากงา่ย คา่อาํนาจจาํแนก และคา่ความเชือ่มัน่ของแบบทดสอบ 

ตอนที ่1 ความรูพ้ืน้ฐานในการสรา้งเวบ็เพจ 

ขอ้ที ่ ความยากงา่ย (p) อาํนาจจาํแนก (r) 

1 0.64 0.82 

2 0.63 0.80 

3 0.40 0.46 

4 0.40 0.46 

5 0.64 0.37 

6 0.74 0.43 

7 0.64 0.55 

8 0.64 0.59 

9 0.52 0.28 

10 0.77 0.52 

 

คา่ความเชือ่มัน่ ของแบบทดสอบ 0.85 
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คา่ความยากงา่ย คา่อาํนาจจาํแนก และคา่ความเชือ่มัน่ของแบบทดสอบ 

ตอนที ่2 เริม่ตน้การใชง้านโปรแกรมสรา้งเวบ็เพจ 

ขอ้ที ่ ความยากงา่ย (p) อาํนาจจาํแนก (r) 

1 0.79 0.22 

2 0.64 0.81 

3 0.71 0.72 

4 0.76 0.78 

5 0.74 0.88 

6 0.75 0.23 

7 0.76 0.84 

8 0.73 0.92 

9 0.54 0.38 

10 0.74 0.82 

 

คา่ความเชือ่มัน่ ของแบบทดสอบ 0.86 
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คา่ความยากงา่ย คา่อาํนาจจาํแนก และคา่ความเชือ่มัน่ของแบบทดสอบ 

ตอนที ่3 การออกแบบและพฒันาเวบ็เพจ 

ขอ้ที ่ ความยากงา่ย (p) อาํนาจจาํแนก (r) 

1 0.80 0.62 

2 0.80 0.85 

3 0.39 0.44 

4 0.73 0.88 

5 0.64 0.47 

6 0.76 0.68 

7 0.75 0.79 

8 0.42 0.48 

9 0.72 0.63 

10 0.70 0.55 

 

คา่ความเชือ่มัน่ ของแบบทดสอบ 0.86 
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ภาคผนวก  ช 

 

  -  ตารางแสดงผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ ครัง้ท่ี 2 

  -  ตารางแสดงผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ ครัง้ท่ี 3 
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ตารางแสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ เร่ือง  การสร้างเวบ็เพจ 
 

สาํหรบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนพรตพิทยพยตั (ครัง้ท่ี 2) 
 

คนที ่
แบบทดสอบ 

 
คะแนนหลงัเรยีน 

 
ตอนที ่1 ตอนที ่2 ตอนที ่3 รวม 

 
ตอนที ่1 ตอนที ่2 ตอนที ่3 

 
1 20 18 16 54 

 
20 18 16 

 

2 16 17 18 51 
 

18 20 18 
 

3 18 18 19 55 
 

18 18 18 
 

4 16 16 13 45 
 

18 17 16 
 

5 18 18 19 55 
 

18 19 18 
 

6 18 20 16 54 
 

20 20 16 
 

7 18 18 18 54 
 

18 19 14 
 

8 16 20 18 54 
 

18 18 20 
 

9 20 15 19 54 
 

18 18 18 
 

10 18 18 14 50 
 

18 19 16 
 

11 15 18 17 50 
 

18 18 18 
 

12 18 18 17 53 
 

18 18 18 
 

13 16 17 16 49 
 

18 19 18 
 

14 20 18 18 56 
 

17 18 18 
 

15 17 15 16 48 
 

17 17 16 
 

          
 

      
 

คะแนน

เตม็ 
20 20 20   

 
20 20 20 

 

          
          

 
      

 

คนที ่

แบบฝึกหดั   คะแนนหลงัเรยีน   

ตอนที ่

1 

ตอนที ่

2 
ตอนที ่3 รวม   ตอนที ่1 

ตอนที ่

2 
ตอนที ่3 รวม 

เฉลีย่ 17.6 17.6 16.93333 17.37778 เฉลีย่ 18.13333 18.4 17.2 17.91111 

E1  88 88 84.66667 86.88889 E2 90.66667 92 86 89.55556 

คา่เฉลีย่ 52.13333 
     

คะแนนเตม็ 60 
     

E1 86.88889 
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ตารางแสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ เร่ือง  การสร้างเวบ็เพจ 
 

สาํหรบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนพรตพิทยพยตั (ครัง้ท่ี 3) 
 

คนที ่

แบบทดสอบ 
 

คะแนนหลงัเรยีน 
 

ตอนที ่

1 
ตอนที ่2 ตอนที ่3 รวม 

 
ตอนที ่1 ตอนที ่2 

ตอนที ่

3  

1 20 18 16 54  20 19 18  
2 16 18 18 52  17 18 19  
3 18 18 20 56  18 19 18  
4 16 18 16 50  17 18 19  
5 18 18 20 56  18 18 18  
6 20 20 16 56  20 20 17  
7 18 18 18 54  18 18 16  
8 16 20 20 56  17 20 20  
9 20 18 18 56  20 16 18  
10 18 18 15 51  18 18 17  
11 16 18 15 49  17 18 18  
12 19 20 18 57  20 20 18  
13 16 18 17 51  17 19 17  
14 20 19 18 57  20 19 20  
15 16 18 17 51  17 16 16  
16 18 20 17 55  18 20 20  
17 20 18 18 56  20 17 18  
18 16 18 20 54  17 18 18  
19 18 17 16 51  18 16 19  
20 19 20 18 57  20 20 17  
21 16 17 18 51  16 18 18  
22 18 20 18 56  18 18 19  
23 16 19 16 51  17 18 19  
24 18 20 20 58  18 20 19  
25 19 18 18 55  18 18 18  
26 16 16 17 49  18 18 20  
27 18 18 18 54  19 18 18  
28 18 18 18 54  19 18 18  
29 18 18 20 56  19 19 20  
30 16 20 18 54  17 18 18  

คะแนนเตม็ 20 20 20   
 

20 20 20 
 

          
 

      
 

คนที ่
แบบฝึกหดั   คะแนนหลงัเรยีน   

ตอนที ่1 ตอนที ่2 ตอนที ่3 รวม   ตอนที ่1 ตอนที ่2 ตอนที ่3 รวม 

เฉลีย่ 17.7 18.46667 17.73333 17.966667 เฉลีย่ 18.2 18.33333 18.26667 18.26667 

E1  88.5 92.33333 88.66667 89.833333 E2 91 91.66667 91.33333 91.33333 
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ประวติัย่อผูท้าํสารนิพนธ ์
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ประวติัย่อผูท้าํสารนิพนธ ์

ประวติัส่วนตวั 

  ชือ่ นายพงษ์ศกัดิ ์ บวัหุ่ง 

  วนัเดอืนปีเกดิ วนัที ่17 เมษายน พ.ศ.2524 

  สถานทีเ่กดิ สถานีอนามยัตาํบลบวัหุง่ อ.ราษไีศล จ.ศรสีะเกษ 

  สถานทีอ่ยูป่จัจบุนั 82/36 หมูบ่า้นเสนานิเวศน์ 1 ถนนเสนานิคม 1 แขวงจรเขบ้วั   

        เขตลาดพรา้ว กรงุเทพมหานคร  10230 

  ตาํแหน่งหน้าทีก่ารงานปจัจบุนั คร ูคศ.1 โรงเรยีนสารวทิยา 

  สถานทีท่าํงานปจัจบุนั โรงเรยีนสารวทิยา  แขวงเสนานิคม เขตจตุจกัร  กรงุเทพมหานคร  

 

ประวติัการศึกษา 

  ปี พ.ศ. 2540 โรงเรยีนบา้นอหีนา  (รฐัประชานุกลู)  จ.ศรสีะเกษ 

 ปี พ.ศ. 2543 โรงเรยีนวดันวลนรดศิ  จ.กรงุเทพมหานคร 

 ปี พ.ศ. 2547 ครศุาสตรบณัฑติ (คอมพวิเตอรศ์กึษา) มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนดสุติ 

 ปี พ.ศ 2554 การศกึษามหาบณัฑติ (เทคโนโลยกีารศกึษา) มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 
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ประวติัย่อผูท้าํสารนิพนธ ์

 

ชื่อ  ชื่อสกุล   นายพงษ์ศกัดิ ์ บวัหุ่ง 

วนัเดอืนปีเกดิ   17 เมษายน พ.ศ.2524 

สถานทีเ่กดิ   สถานีอนามยัตาํบลบวัหุง่ อ.ราษไีศล จ.ศรสีะเกษ 

สถานทีอ่ยูป่จัจบุนั  82/36 หมูบ่า้นเสนานิเวศน์ 1 ถนนเสนานิคม 1 แขวงจรเขบ้วั   

        เขตลาดพรา้ว กรงุเทพมหานคร  10230 

ตาํแหน่งหน้าทีก่ารงานปจัจบุนั คร ูคศ.1 โรงเรยีนสารวทิยา 

สถานทีท่าํงานปจัจบุนั  โรงเรยีนสารวทิยา  แขวงเสนานิคม เขตจตุจกัร  กรงุเทพมหานคร  

 

ประวติัการศึกษา 

  พ.ศ. 2540  ชัน้ประถมศกึษา 

    จากโรงเรยีนบา้นอหีนา  (รฐัประชานุกลู)  จ.ศรสีะเกษ 

พ.ศ. 2543  ชัน้มธัยมศกึษา 

    จากโรงเรยีนวดันวลนรดศิ  จ.กรงุเทพมหานคร 

พ.ศ. 2547  ครศุาสตรบณัฑติ (คอมพวิเตอรศ์กึษา)  

    จากมหาวทิยาลยัราชภฏัสวนดสุติ 

พ.ศ. 2555  การศกึษามหาบณัฑติ (เทคโนโลยกีารศกึษา)  

     จากมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 
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