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        การวิจัยครั้งน้ีมีความมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศ
เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีคุณภาพตามเกณฑ 85/85 และศึกษาความ 
พึงพอใจของนักเรียนที่มีตอวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1  

  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง 
ภาคการศึกษาที่ 1 ปการศึกษา 2554 โดยวิธีการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage random 
sampling) จํานวน 48 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ บทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศ
เบื้องตนสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมิน
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วิเคราะหขอมูล คารอยละ คาเฉลี่ยเลขคณิต  

  ผลการวิจัย พบวา บทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี และดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี 
และ มีประสิทธิภาพ 90.44/90.22  ระดับความพึงพอใจของผูเรียนอยูในระดับพึงพอใจมาก 
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The purposes of this study were to develop the video instruction on searching 

information resources for Matthayom Suksa 1 students and to find out the satisfaction of the 
students and its efficiency according to the set of 85/85 criterion 
 The samples used in this research were 48 Matthayom Suksa 1 students from 
Matthayom Suksa Wat Thatthong School in the first  semester of 2011 academic year. The 
samples were selected by multistage random sampling.The instruments used in this study 
were a video instruction,an achievement test , a quality evalution form of video instruction 
approved by content and educational technology experts ,and a satisfaction test of the 
students.The data were analysed by using percentage and mean. 
 The results of this study revealed that the qualities of the video instruction on 
researching information resourses for Matthayom Suksa 1 students as evaluated by content 
and educational technology experts wes at a good level and its efficiency was 90.44/90.22. 
The students’ satisfaction was at a high level. 
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ประกาศคุณูปการ 

 
  สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงดวยดี เน่ืองจากไดรับความกรุณาอยางสูงจาก ผูชวยศาสตร

จารยบุญยฤทธิ์ คงคาเพ็ชร อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ที่ไดกรุณาใหความชวยเหลือ แนะนํา ตรวจ
แกไข และ ใหคําปรึกษา ดวยความเอาใจใส ซึ่งทําใหสารนิพนธฉบับนี้มีความสมบูรณ  

  ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช และผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ 
บุญสงคณะกรรมการสอบสารนิพนธ รองศาสตราจารยอรพรรณ พรสีมา และอาจารยดร.ขวัญหญิง 
ศรีประเสริฐภาพ ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษาแนะนําในสิ่งที่เปนประโยชน พรอมทั้งปรับปรุงแกไข
ขอบกพรองสารนิพนธตลอดเวลาที่ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการศึกษาคนควารวมทั้งคณาจารย
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษาทุกทาน ที่ไดประสิทธิ์ประสาทความรูแกผูศึกษาคนควา ผูศึกษา 
คนควาขอกราบขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 

  ขอขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญวานิช , ผูชวยศาสตราจารย ประวัติ เลิศ
จันทรางกูล , และอาจารยธนกร ขันทเขตต ที่ไดกรุณาใหคําแนะนําตรวจสอบความถูกตองทางดาน
เทคโนโลยีการศึกษา พรอมทั้งตรวจสอบและประเมินคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาได
เปนอยางดี 
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สุระบุตร ที่ไดกรุณาใหคําแนะนําตรวจสอบความถูกตองทางดานเนื้อหา พรอมทั้งตรวจสอบและ
ประเมินคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาไดเปนอยางดี ซึ่งคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญทุก
ทานดังที่ไดกลาวมา เปนประโยชนอยางยิ่งในการสรางและพัฒนาวีดิทัศน 

ขอขอบคุณสมัคร อยูลอง ที่ไดบันทึกภาพวีดิทัศนใหมีความชัดเจน จนทําใหวีดิทศันมีความ
สมบูรณ  

ขอขอบพระคณุโรงเรียนมัธยมวัดธาตทุอง นักเรียนๆทุกคน และเพื่อนๆที่รวมงานตลอดจน
เพ่ือนนิสิตปรญิญาโท ที่มีสวนชวยเหลือทั้งดานแรงกายและแรงใจเสมอมา 

สุดทายขอกราบรําลึกถึงพระคุณบิดามารดาและพี่นองทุกๆคนที่คอยใหคําแนะนําเปน
กําลังใจสงผลใหสารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดตามวัตถุประสงคในที่สุด 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
   การรูสารสนเทศมีความสําคัญและถือเปนสมรรถนะหลักของบุคคลในศตวรรษที่ 21 ซึ่งมี

ขอมูลขาวสารหรือสารสนเทศที่เปนหัวใจสําคัญของการเรียนรูและเทคโนโลยีสารสนเทศเปนพลัง
ขับเคลื่อนหรือปจจัยหลักที่สงผลใหเกิดการปรับเปลี่ยนในสังคม ทั้งสังคมโลกและสังคมไทย  
(ชุติมา สัจจนันท. 2550) สารสนเทศในปจจุบันมีจํานวนมากขึ้นและการที่จะเรียนรูสารสนเทศให
กวางขวางนั้นก็จะตองมีแหลงที่จัดเก็บที่มีประสิทธิภาพ เพ่ือสะดวกตอการศึกษาคนควา ดังน้ันจึงจะ
เห็นไดวาแหลงสารสนเทศที่สําคัญก็คือหองสมุดซึ่งเปนแหลงที่รวบรวมสารสนเทศตางๆไวมากมาย 
เพราะหองสมุดการเรียนที่สําคัญนอกหองเรียนเปนสวนขยายของหองเรียนเงียบแตมีชีวิตชีวา
ปลอดภัย ใหบริการและมีกฎระเบียบมีบรรยากาศเชิญชวนเขาใชคนควาขอมูล สารสนเทศ และเปน
ที่พักผอนและพักพิง หองสมุดเปนสถานที่คนควาของนักเรียน รวมไปจนถึงการใชเวลาวางใหเกิด
ประโยชน เปนการเสริมสรางนิสัยรักการอานใหแกนักเรียน โดยมีครูบรรณารักษที่เปนผูสราง
ความสัมพันธระหวางนักเรียนกับหองสมุดชวยใหนักเรียนสามารถคนควาหาขอมูลที่นักเรียน
ตองการได จึงเปนเหมือนพี่เลี้ยงหรือผูใหความรักความชวยเหลือนักเรียนใหสามารถคนหาขอมูล
เพ่ือแกปญหาหรือทางออกในสิ่งที่นักเรียนตองการ สารสนเทศหรือสื่อการศึกษาที่มีในหองสมุดจะ
เปนตัวชี้นําทางไปสูแนวทางการแกไขปญหาหรือสงเสริมเสนทางการศึกษาที่ดี ใหกําลังใจเพื่อ
อนาคตขางหนา และการเรียนรูสารสนเทศผานหองสมุดโรงเรียนมีความสําคัญกับนักเรียนเพราะ
หองสมุดเปนแหลงเรียนรูสําคัญที่สุด เปนแหลงรวมความรูที่ใกลตัวผูเรียนที่มีความทันสมัย ใชได
สะดวกรวดเร็วและยังชวยพัฒนาใหผูเรียนเปนเยาวชนแหงการเรียนรู ทันตอเหตุการณรูเทาทัน
เทคโนโลยี เปนการเรียนรูแบบยั่งยืนดวยตนเอง เปนการเรียนรูตลอดชีวิต สวนในดานสภาพ
หองสมุดโรงเรียนและการใชหองสมุดโรงเรียนเพื่อการเรียนรูสารสนเทศนั้นยอมจะเกิดปญหา
เน่ืองจากนักเรียนไมเขาใจในระบบการสืบคนของหองสมุดเพราะสารสนเทศและทรัพยากรตางๆใน
หองสมุดมีจํานวนมากมายและมีการจัดระบบที่เปนมาตรฐานแตนักเรียนยังไมเขาใจในระบบการ
จัดเก็บและไมสามารถคนควาดวยตนเองไดดังน้ัน จึงจําเปนที่ตองมีการสอนเพื่อใหนักเรียนสามารถ
เขาใจระบบหองสมุดและสามารถสืบคนในเนื้อหาสาระความรูที่นักเรียนตองการได 

   หองสมุดเปนศูนยกลางการเรียนรูที่สําคัญและเปนกระบวนการที่ครูบรรณารักษตอง
ชวยเหลือใหผูเรียนสามารถเขาถึงสารสนเทศไดอยางมีประสิทธิภาพและโดยอิสระ อาจจะเปน
กิจกรรมที่ทางหองสมุดจัดขึ้นในลักษณะตางๆ การจัดใหมีการเรียนการสอนใชหองสมุดใหกับ
นักเรียนหรือกิจกรรสงเสริมการอานนั้น เน่ืองจากวานักเรียนไมมีความสามารถในการใชหองสมุดได
อยางมีประสิทธิผล ทั้งน้ีอันเน่ืองมาจากการจัดระบบทรัพยากรสารสนเทศ รวมทั้งเคร่ืองมือที่ใชเพ่ือ
การสืบคนมีความซับซอนและมีจํานวนมาก ผูใชจึงอาจไมสามารถคนหาสารสนเทศที่ตนเองตองการ
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ไดดวยตนเอง หรือบางครั้งก็อาจจะใชเวลามากเกินความจําเปน และหากมองในมุมกวางสามารถ
กลาวไดวา การอบรมหรือการสอนการใชหองสมุดเบื้องตนนั้นเปนสิ่งจําเปนและสําคัญมาก เพราะ
เปนการเรียนรูตลอดชีวิตของนักเรียน (Breivik. 1982) และถือเปนสวนหนึ่งของงานบริการของ
หองสมุด ความสําเร็จหรือความลมเหลวของการสอนการใชหองสมุดจะตองขึ้นอยูกับการสนับสนุน
ของบุคคลหลายฝายดวยกัน ไดแก ผูอํานวยการโรงเรียน ครูอาจารยผูสอน การสอนวิชาการใช
หองสมุดที่เนนใหผูเรียนไดรูจักทรัพยากรประเภทตางๆและการใชบริการตางๆของหองสมุด  
เนนทักษะในการคนหาและการใชเครื่องมือตางๆ ตลอดจนกลยุทธในการคนหารสารสนเทศ เชน 
การเลือกแหลงทรัพยากร การคนฐานขอมูล เทคนิคการสืบคนฐานขอมูล เปนตน ในการเรียนการใช
หองสมุดนี้เปนการปฐมนิเทศพื้นฐานที่ใหนักเรียนทุกคนตองรูและปฏิบัติดวยตนเองไดเพราะ
นักเรียนตองใชหองสมุดเปนแหลงการเรียนรูดวยตนเองแตในปจจุบันยังมีปญหานักเรียนขาดความรู
และทักษะในการใชแหลงคนควาใหเกิดประโยชน และยังขาดสื่อที่ใหเปนที่นาสนใจแกนักเรียน  

    สื่อวีดิทัศนนับเปนสื่อหนึ่งที่ยังคงความนิยม ถึงแมวาเทคโนโลยีดานอ่ืนๆนั้นไดพัฒนาไป
มากก็ตามอันเนื่องมาจากคุณสมบัติของสื่อวีดิทัศนที่สามารถทําการฉายซ้ําไดเทาที่ตองการเปนสื่อที่
เคลื่อนไหว แสดงใหเห็นขอเท็จจริงและนําเสนอเรื่องราวไดอยางตอเนื่อง วีดิทัศนชวยครูไดเปน
อยางดีในการตอบสนองความตองการเฉพาะดานสามารถแสดงขั้นตอนหรือกระบวนการตางๆที่
ผูสอนไมสามารถลงปฏิบัติไดจริงในหองเรียนโดยทําใหผูเรียนเกิดความสนใจและติดตามเรื่องราว
อยางสนุกสนาน รวมทั้งเกิดความเขาใจในเรื่องราวที่ผูสอนตองการจะนําเสนอเปนรูปธรรมมากขึ้น 
เทคนิคการซูมภาพ ภาพเคลื่อนไหว ภาพการตูน การทดลอง และสนทนาโตตอบเปนสิ่งที่กระตุน
ความสนใจของเด็ก (กรมการศึกษานอกโรงเรียน. 2543: 17) สื่อวีดิทัศนเปนสื่อที่ใหทั้งภาพและ
เสียง สามารถชวยใหผูเรียนเกิดการรับรูไดดี สะดวก รวดเร็ว ทําใหเกิดความเขาใจในการสอนการ
ใชหองสมุดมากยิ่งขึ้น จึงเปนสวนชวยใหนักเรียนที่ไมมีความรูทางดานการสืบคนสารสารเทศ การ
ใชเครื่องมือชวยคนน้ัน สามารถสืบคนแหลงทรัพยากรสารสนเทศที่นักเรียนตองการได 

    แมวาในปจจุบันเทคโนโลยีการสื่อสารไดถูกนํามาใชในกระบวนการเรียนการสอนอยาง
แพรหลายมักใช Internet หรือ e-Learning การจัดสื่อประสม multimedia การเรียนการสอนบน
เครือขาย แตบทบาทของสื่อวีดิทัศนก็ไมไดลดลง ถึงแมถาตองการจะใชสื่อตางๆเหลานี้ใหมีความ
นาสนใจ ก็จะตองใชภาพเคลื่อนไหวของสื่อวีดิทัศนเปนตัวชวยในการจัดทําเพื่อใหบทเรียนนั้น
เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    ดังน้ัน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่ทําการศึกษาและพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน โดยใชเน้ือหา
เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน เพ่ือใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจในบทเรียนนั้นๆ ไดอยาง
ถูกตองและรวดเร็วและเปนการชวยใหครูบรรณารักษซึ่งเปนครูผูรับผิดชอบในสอน เกิดความสะดวก
ในการสอนมากยิ่งขึ้น  
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ความมุงหมายของการวิจัย 

1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่องการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคน  
สารสนเทศเบื้องตน  
 

ความสําคัญของการวิจัย 
1. ไดบทเรียนวีดิทัศน เรื่องการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน ที่มีประสิทธิภาพตาม 

เกณฑ 
2. เปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนประกอบการสอนที่มี 

ประสิทธิภาพ  
3. เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อการสอนประเภทวีดิทัศนในเนื้อหารายวิชา 

อ่ืนๆ 
4. เพ่ือใหนักเรียนรักการอานและใหความสําคัญกับหองสมุดมากขึ้น 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากร 

             ประชากรที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1  
ปการศึกษา 2554 โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง  แขวงพระโขนงเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร 
จํานวน 10 หอง หองเรียนละ 50 คน รวมนักเรียนทั้งหมด 500 คน  

2. กลุมตัวอยาง 
                  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1  
ปการศึกษา 2554 โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง  แขวงพระโขนงเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร ซึ่ง
ไดสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage random sampling) จํานวน  48 คน และแบงเปนกลุมทดลอง 
ดังนี้  

การทดลองครั้งที่ 1 ใชกลุมตัวอยาง จํานวน  3  คน 
การทดลองครั้งที่ 2 ใชกลุมตัวอยาง จํานวน 15  คน 
การทดลองครั้งที่ 3 ใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30  คน 
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3. เน้ือหาวิชาที่ใชในการวิจัย 

                 เน้ือหาวิชาในการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่องการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง ซึ่งเปนเนื้อหาที่ทาง
โรงเรียนจัดขึ้น ซึ่งผูวิจัยไดแบงเน้ือหาไวเปน 3 ตอนดังนี้ 
 

ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมาของหองสมุด 
   ตอนที่ 2 ทรัพยากรสารสนเทศในหองสมุด 
   ตอนที่ 3 การสืบคนสารสนเทศ 
    

นิยามศัพทเฉพาะ 
1.  บทเรียนวีดิทัศน  หมายถึง  บทเรียนที่มีเน้ือหาเรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน  

มีการนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบการบรรยาย ซึ่งมีทั้งตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง
ประกอบ โดยการบันทึกในระบบ DVD  

2. การพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน  หมายถึง การผลิตและการหาคุณภาพของบทเรียน 
วีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตนโดยผานเกณฑประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดาน
เน้ือหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา มีการทดลองกับกลุมตัวอยางและปรับปรุงแกไขจน
มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 

3. ประสิทธิภาพของวีดิทัศน หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนซ่ึงเรียน 
เน้ือหาจากบทเรียนวีดิทศัน มีผลการเรียนรูไมต่ํากวาเกณฑ 85/85 
  85 ตัวแรก รอยละ ของคะแนนเฉลี่ยทีไ่ดรับจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
ของนักเรียน เม่ือคิดเปนรอยละ 85 ขึ้นไป 

85 ตัวหลัง รอยละ คะแนนเฉลี่ยทีไ่ดรับจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของ 
นักเรียนเม่ือคิดเปนรอยละ 85 ขึ้นไป  

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู  ความเขาใจ ของนักเรียนที่ไดรับ 
หลังจากการเรียน โดยใชบทเรียนวีดิทัศนเรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ 
ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นและหาคุณภาพแลว  
     5. ความพึงพอใจ หมายถึง ความคดิเห็นของนักเรียนที่มีความรูสึกตอบทเรยีนวีดิทัศน
ที่ใหความรูเกีย่วกับการสบืคนสารสนเทศเบื้องตนวัดไดจากแบบสอบถามความพงึพอใจที่ผูวิจัยสราง
ขึ้น 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
      ในการทําวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดทําการศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของสําหรับ
ใชในการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาและหาประสิทธิภาพการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคน
สารสนเทศเบื้องตน โดยแบงออกเปนหัวขอตางๆ ดังตอไปน้ี 

1. เอกสารเกี่ยวกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
1.1. การวิจัยและพฒันาทางการศึกษา 
1.2. ขั้นตอนของการวิจัยและพฒันาทางการศึกษา 
1.3. งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวจัิยพัฒนาทางการศึกษา 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับวีดิทศันการสอน 
2.1. ความหมายของวีดิทัศน 
2.2. คุณคาของวีดิทัศนการสอน 
2.3. ประเภทและและรูปแบบของรายการวีดิทศันการสอน 
2.4. การผลิตรายการวีดิทัศน 
2.5. งานวิจัยที่เกี่ยวของกับวีดิทศันการสอน 

3. เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับสารสนเทศ 
3.1. ความหมายของสารสนเทศ 
3.2. ระบบสารสนเทศ ประเภท และแหลงสารสนเทศ 
3.3. งานวิจัยที่เกี่ยวของกับระบบสารสนเทศ 

4. เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
4.1. ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
4.2. จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
4.3. ลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 
4.4. ประเภทของของการเรียนรูดวยตนเอง 
4.5. ประโยชนของการจัดการเรียนรูดวยตนเอง 
4.6. งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
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1. เอกสารเกี่ยวกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

  การวิจัยคือกระบวนการการคนหาความรูความจริงดวยวิธีการที่มีระเบียบระบบเปนที่ 
นาเชื่อถือได ถาแบงการวิจัยตามลักษณะความรูความจริงที่คนพบ ก็จะไดการวิจัยเปน 2 ประเภท
ใหญๆ คือ การวิจัยบริสุทธิ์ (Basic or Pure Research) ที่เนนสรางทฤษฎีและการวิจัยประยุกต 
(Applied Research) ที่เนนการนําความรูความจริงมาใชในชีวิตประจําวัน 
   การวิจัยและพัฒนา  (Research and Development)  หรือที่เรียกชื่อยอวา R & D เปน
การวิจัยประยุกตที่มุงคิดคนแนวทางหรือสิ่งประดิษฐใหมๆ เพ่ือสนองความจําเปนหรือเพ่ือแกปญหา
เฉพาะที่สําคัญบางประการ การวิจัยและพัฒนามีจุดเริ่มตนในวงการทหารตั้งแตสมัยสงครามโลกที่มี
การวิจัยคิดคนอาวุธยุทธศาสตรใหม ๆ ตอมาขยายเขามาในวงการอุตสาหกรรม มีการคิดคนพัฒนา
สิ่งประดิษฐใหม ๆ ที่มีประสิทธิภาพเพื่อการแขงขันในการผลิตและการคาขาย การคิดคนและพัฒนา
ตางก็อาศัยกลวิธีทางการวิจัยที่ชวยใหการคิดคนน้ันสะดวก มีเหตุผลและมีคุณภาพที่พิสูจนไดจริง 
   ปจจุบันงานวิจัยและพัฒนานับเปนการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงผลงานวิจัยเพ่ือพัฒนาใหมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น เพ่ือกอใหเกิดประโยชนทางการศึกษาและเปนการตรวจสอบคุณภาพของผลิต
ทางการศึกษา 
   บอรกและกอลล (Borg; & Gall. 1979: 771 – 798) ไดกลาวถึงหลักการวิจัยและพัฒนา
ทางการศึกษาไวดังนี้ 
   การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Education Research and Developmentหรือ  
R & D) เปนการพัฒนาทางการศึกษาโดยพื้นฐานทางการวิจัย (Research Based Education  
Development) เปนกลยุทธหรือวิธีการสําคัญวิธีหน่ึงที่นิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือ
พัฒนาการศึกษาโดยเนนหลักเหตุผลและตรรกวิทยา เปาหมายหลัก คือ ใชเปนกระบวนการในการ
พัฒนา และตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตทางการศึกษา (Education Product) อันหมายถึงวัสดุ
ครุภัณฑทางการศึกษา ไดแก หนังสือแบบเรียน ฟลม สไลด เทปเสียง เทปโทรทัศน คอมพิวเตอร 
และโปรแกรมคอมพิวเตอร ฯลฯ 
 

1.1. การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
      การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษา 2 ประการ คือ 

1. ความแตกตางในเรื่องเปาประสงค  
  เน่ืองจากการวิจัยทางการศึกษามีจุดประสงค เพ่ือคนหาความรูใหมโดยการวิจัย 

พ้ืนฐานหรือไมก็เพ่ือตอบคําถามเฉพาะเกี่ยวกับปญหาในทางปฏิบัติโดยการวิจัยประยุกต สวนการ
วิจัยและพัฒนาทางการศึกษา มุงพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา 
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2. ความแตกตางในเรื่องการนําผลวิจัยไปใช 
  การวิจัยทางการศึกษาสวนมากไมไดนําไปใชจริงเน่ืองจากขาดการตรวจสอบหรือ 

ทดสอบอยางจริงจัง ขอคนพบที่ไดรับจากการวิจัยมักจะเปนเพียงความมีนัยสําคัญทางสถิติเทานั้น 
อีกประการหนึ่งสถานการณที่ใชศึกษามีความแตกตางไปจากชั้นเรียนปกติมากทําใหมีผลกระทบ
โดยตรงตอการปฏิบัติในสถานการณจริง  นักการศึกษาและนักวิจัยไดตระหนักถึงปญหาดังกลาวจึง
ไดคนหาวิธีการที่จะเชื่อมชองวางระหวางการวิจัยและการปฏิบัติทําใหแนวคิดนี้ไดเปนสวนสนับสนุน
ใหเกิดการวิจัย เนื่องจากเอาขอคนพบของการวิจัยพ้ืนฐานและการวิจัยประยุกตมาใชเปนขอมูลใน
การสรางผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ผานการทดสอบวาพรอมที่จะนําไปใชปฏิบัติไดจริงในโรงเรียน
ทั่วไป 
    อยางไรก็ตามการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามิไดสรางขึ้นเพ่ือทดแทนการวิจัย
พ้ืนฐานและการวิจัยประยุกตวิธีการวิจัยทั้งสามวิธี คือการวิจัยพ้ืนฐาน การวิจัยประยุกตและการวิจัย
พัฒนาการตางก็ทําการวิจัยเพ่ือนําสูการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษาทั้งสิ้น เพียงแตการวิจัยและ
พัฒนาเพิ่มความเปนไปไดที่จะนําผลการวิจัยทางการศึกษาใหเปนประโยชนมากยิ่งขึ้นดัง
ความสัมพันธในภาพ (พฤทธิ์ ศิริบรรณพิทักษ. 2531) 
 

วิจัยการศึกษา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การวิจัยพื้นฐาน 
ความรูพ้ืนฐาน 
- ทฤษฎีการเรียนรู 
- ทฤษฎีการสือ่สาร 

ฯลฯ 

การวิจัยประยุกต 
ความรูประยุกต 

- เครื่องมือทดสอบ 
-หลักสูตร วัสดุ 
อุปกรณ 

ฯลฯ 

การวิจัยพื้นฐาน 
นวตกรรมที่ผานการ
ทดลองใชไดผลดี 
- สื่อใหม 
- หลักสูตรใหม 
- วิธีสอนใหม 

ฯลฯ 
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1.2.  ขั้นตอนของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

          บอรกและกอลล (Borg; & Gall. 1979: 222-223) ไดกลาวถึงขั้นตอนสําคัญของการ
วิจัยและพัฒนาสื่อมี 10 ขั้นตอนดวยกัน คือ 

1.  การคนหาและรวบรวมขอมูล คือ การศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย การสังเกต 
ภาคสนามซึ่งเกี่ยวของกับการใชผลผลิตทางการศึกษาที่กําหนด ถามีความจําเปนผูทําการวิจัยและ
พัฒนาอาจตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็ก เพ่ือหาคําตอบที่งานวิจัยและทฤษฎีที่มีอยูไมสามารถ
ตอบไดกอนที่จะเริ่มทําการพัฒนาตอไป 
   ขั้นตอนนี้ตองกําหนดใหชัดวาผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาคืออะไร 
โดยตองกําหนดวา 

1.1.  ตรงกับความตองการหรือไม 
1.2.  ความกาวหนาทางวิชาการมีเพียงพอที่จะพัฒนาพอที่จะพัฒนาผลผลิตที่ 

กําหนดหรือไม 
1.3.  บุคลากรที่มีอยูมีทักษะ ความรู และประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและ 

การพัฒนานั้นหรือไม 
1.4.  ผลผลิตนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 

2. การวางแผนการวิจัยและพัฒนา ประกอบดวยการกําหนดทักษะที่จะเรียนรู 
วัตถุประสงคกิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 

3. การพัฒนารูปแบบขั้นตนของผลผลติทางการศึกษา ขั้นนี้เปนการออกแบบ และ 
จัดทําผลผลติการศึกษาตามที่วางไว มีการจัดเตรียมอุปกรณ และกาํหนดวิธีการประเมินผล 

4. การทดลองใชผลผลติทางการศึกษาครั้งที่ 1 โดยการนําเสนอผลผลิตทางการ 
ศึกษาทีออกแบบและจัดเตรียมไวในขั้นที่ 3 ไปทดลองใชเพ่ือทดสอบคุณภาพขั้นตนของผลผลติทาง
การศึกษา ในโรงเรียนจํานวน 1-3 โรงเรียนใชกลุมตัวอยาง กลุมเล็ก 6- 12 คน ประเมินผลโดยการ
ใชแบบสอบถามการสังเกต และการสัมภาษณ แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

5. การปรับปรุงผลผลติทางการศึกษาครั้งที่ 1 นําขอมูลและผลจากการทดลองใช 
จากขั้นที4่ มาศึกษาพิจารณาเพื่อปรับปรุง 

6. การทดลองใชผลผลิตทางการศึกษาครั้งที่ 2 ขั้นนี้นําผลผลิตทางการศึกษาที่ 
ปรับปรุงไปทดลอง เพ่ือหาคุณภาพผลผลิตทางการศึกษาตามวัตถุประสงค ในโรงเรียนจํานวน  
5 – 15 โรงเรียนโดยใชกลุมตัวอยาง 30 -100 คน ประเมินผลเชิงปริมาณในลักษณะ Pre – Test กับ 
Post – Test นําผลไปเปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใชผลผลิตทางการศึกษา ซึ่งอาจมีกลุม
ควบคุมกับกลุมทดลองถาจําเปน 

7. การปรับปรุงผลผลิตทางการศึกษาครั้งที่ 2 นําขอมูลและผลจากการทดลองใช
จากขั้นที่6 มาศึกษาพิจารณาเพื่อปรับปรุง 

 



9 

 
8. การทดลองใชผลผลิตทางการศึกษาครั้งที่ 3 ขั้นนี้นําผลผลิตทางการศึกษาที่ 
9. ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพการใชงานของผลผลิตทางการศึกษาใน

โรงเรียนจํานวน 10 – 30 โรงเรียนกลุมตัวอยาง 40 – 200 คน ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม 
การสังเกต และการสัมภาษณ 

10. การปรับปรุงผลผลิตทางการศึกษาขั้นสุดทาย นําขอมูลและผลจากการทดลอง 
ใชจากขั้นที่ 8 มาศึกษาพิจารณาเพื่อปรับปรุงขั้นสุดทาย 

11. การเผยแพรและการนําไปใช ใหมีการเสนอรายการที่เกี่ยวกับผลการวิจัยและ
พัฒนาผลผลิตทางการศึกษาในที่ประชุมสัมมนาทางวิชาการหรือวิชาชีพ สงไปเผยแพรในวารสาร
ทางวิชาการและติดตอกับหนวยงานทางการศึกษา เพ่ือจัดทําผลผลิตทางการศึกษาเผยแพรไปใชใน
โรงเรียนตางๆหรือติดตอบริษัทเพื่อผลิตจําหนายตอไป 
           การทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนจะใชวิธีการ
เชนเดียวกับบทเรียนสําเร็จรูป ซึ่งการทดสอบบทเรียนถือเปนงานที่สําคัญมาก ซึ่งจะตองมีการ
ทดสอบเพื่อใหแนใจวาสื่อที่สรางขึ้นสามารถทําใหผูเรียนมีพฤติกรรมตามจุดมุงหมายที่วางไว การ
ทดสอบบทเรียนมีดวยกัน 3 ลักษณะ (ปรัชญา  ใจสะอาด.  2522: 62-64) ไดแก 

1. การทดสอบแบบหนึ่งตอเน่ือง 
2. การทดสอบเปนกลุมเล็ก 
3. การทดสอบภาคสนาม 

 

1.3.  งานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยพัฒนาทางการศึกษา 
         งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาสื่อมีการศึกษาวิจัยในหลายเรื่อง ดังนี้ 
         ไพโรจน  วรกระมล (2539: บทคัดยอ) ไดพัฒนารายการวีดีทัศนการสอน เร่ือง การ

ผนึกภาพและการใชภาพทางการศึกษา ผลการวิจัยปรากฏวา 
1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน และหลังเรียนของกลุมทดลองแตกตางกัน  

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงวาการเรียนจากรายการวีดิทัศนการสอน เร่ือง การผนึก
ภาพและการใชภาพทางการศึกษา ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

2. รายการวีดิทัศนการสอน เรื่อง การผนึกภาพและการใชภาพทางการศึกษา มี 
ประสิทธิภาพ 91.06/93.00 แสดงวาวีดิทัศนการสอนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด 90/90 
จริง 

         กัลยาณี จีรนิรันดรกุล (2539: 44)ไดทําการวิจัยและพัฒนาบทเรียนวีดิทศันเรื่อง การ 
เขาพบและการสาธิตสามารถสรุปผลการวิจัยไวดังนี ้

1.  การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน โดยใชเกณฑ 90/90 พบวา  
คะแนนเฉลี่ยรอยละจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและการทดสอบวัดผลการเรียนรูหลังเรียน
ของกลุมตัวอยางคือ 90.62/90.12 (ครั้งที่2)และ90.67/90.33(ครั้งที่3)ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 
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2.  การตรวจสอบยืนยันประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน โดยการเปรียบเทียบผล

การเรียนรูระหวางกลุมทดลองที่เรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนกับกลุมควบคุมที่เรียนดวยการสอนปกติ 
ผลจากการทดลอง พบวา นักเรียนเรียนดวยบทเรียนวีดิทัศน มีผลการเรียนรูดีกวานักเรียนที่เรียน
ดวยการเรียนการสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

                     สรุปไดวา การวิจัยและการพัฒนาเปนรูปแบบการวจัิยที่จะทําใหการวิจัยการศกึษา
งานการวิจัยการศึกษาทั้งการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกตไดรบัการนําไปใชในการปรับปรุงหรือ
การพัฒนาการศึกษามากยิง่ขึ้น เพราะการวิจัยและพฒันาเนนการพัฒนาผลผลติทางการศึกษาที่ใช
ในการจัดการศึกษาไดอยางกวางขวาง 

 
2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับวีดิทัศนการสอน 

    2.1. ความหมายของวีดิทัศน 
         ในปจจุบันรายการวีดิทัศนเปนสื่อชนิดหนึ่งที่มีบทบาทสําคัญ เปนที่นิยมกันอยาง

กวางขวางในวงการศึกษา โดยรายการวีดิทัศนจะใหทั้งสาระความรู และความบันเทิง อีกทั้งในการ
นําไปใชในชั้นเรียนก็สามารถนําไปใชไดอยางสะดวก เพียงแตมีเครื่องรับโทรทัศนและเครื่องเลนวีดิ
ทัศนเทานั้นสําหรับความหมายของรายการวีดิทัศนไดมีผูใหคํานิยามไวดังนี้ 

         คําวา “วีดิทัศน” เปนคําที่ราชบัณฑิตยสถาน(2532: 3)บัญญัติขึ้นเพื่อใชในเชิง
วิชาการ มาจากคําวา Video ซึ่งหมายถึง เครื่องที่แสดงภาพเพื่อความเพลิดเพลนิ 

         วีดิทัศน หมายถึง ภาพที่มองเห็นในระบบโทรทศัน(กรมวิชาการ 2527: 158) 
         วีดิทัศน หมายถึง กระบวนการนําเสนอภาพและเสียง ในรูปแบบบันทึกและการ

ทําซ้ํา โดยใชแถบวีดิทศัน(Hanson.1987 : 12) 
         วีดิทัศน หมายถึง การจัดเก็บภาพและการแสดงภาพบนจอโทรทัศน

((Heinich,Molenda andRussell.1993 : 450) 
         สวนคาํวา แถบวีดิทศัน หรือเทปโทรทัศน มาจากคําวา Videotape (สุรชัย สิกขา

บัณฑิต และเสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2535: 138) ซึ่งหมายถึง แถบที่บันทึกภาพและเสียงในระบบ
โทรทัศน(กรมวิชาการ. 2527: 158) 

        แถบวีดิทัศน หมายถึง แถบแมเหล็กที่ใชกับอุปกรณอิเล็กทรอนิกส เพ่ือนําเสนอภาพ 
และเสียง เปนสวนที่ใชบันทึกโปรแกรมโทรทัศนสําหรับนําออกอากาศในภายหลัง (Webster.1980: 
2037) 

        แถบวีดิทัศน หมายถึง แถบแมเหลก็ที่ใชสําหรับบันทึกเสียง และภาพเคลื่อนไหว แลว 
สามารถนํามาเลนตลับได ตามปกติจะใชกับเครื่องเลนแถบวีดิทัศน(Rowntree.1981: 341) 

       สันทัด ภิบาลสุข(2527: 20)กลาววา วิดีโอ แปลความตามศัพทเทคนิค หมายถึง ภาพ 
แตวิดีโอเทป นั้นจะแปลไดวาเทปบันทึกภาพ หรือเทปโทรทัศน หมายถึง 2 กรณี คือ 
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         1. เครื่องบันทึกเทปโทรทัศน หมายถึง เครื่องเลนเทปโทรทัศนที่ใชไดทั้งบันทึก

(Record) และเลนเทป (Playback) ออกทางเครื่องรับโทรทัศน (TV Receive) 
         2. เทปภาพ หมายถึง เทปโทรทัศนทั้งชนิดมวนและชนิดตลับเทปโทรทัศน หมายถึง 

แถบบันทึกภาพโทรทัศนที่ผลิตขึ้นเพ่ือเปนบทเรียน โดยเฉพาะมีจุดประสงคเพ่ือนํามาใช
ประกอบการเรียนการสอน เพ่ือกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรูมากขึ้น (วัฒนวรรณ สงวนเรือง. 
2528: 20) 

        แถบวีดิทัศน หมายถึง วัสดุที่สามารถใชบันทึกภาพและเสียงไวพรอมกันในแถบเทป
ในรูปของคลืน่แมเหล็กไฟฟาและยังสามารถบันทึกและลบใหมไดเชนเดียวกับเทปบันทึกเสยีง(กิ
ดานันท มลิทอง. 2536: 144) 

       กิดานันท  มลิทอง (2535: 144) ไดกลาวถึง วีดิทัศนไววา ตามปกติเราเรียกทับศัพท
วาวีดิทัศน โดยแบงเปนวัสดุ คือ แถบบันทึกเสียงและอุปกรณเครื่องเลนวีดิทัศน แถบวีดิทัศน เปน
วัสดุที่สามารถบันทึกภาพและเสียงไวพรอมกันในรูปคลื่นแมเหล็กไฟฟา และยังสามรถลบและบันทึก
ใหมไดเชนเดียวกับเทปเสียง แถบวีดีทัศนทําดวยสารโพลิเอสเตอร (polyester) มีขนาดความกวาง
ของเทปหลายขนาด ทั้งน้ีแลวแตชนิดและระบบเครื่องเลนน้ัน 

                  กิดานันท  มลิทอง (2540: 161-162) ไดกลาวถึงวีดิทัศนวาเปนวัสดุสําคัญที่สามารถใช
บันทึกภาพและเสียงไวไดพรอมกันในแถบเทปในรูปของคลื่นแมเหล็กไฟฟา และยังสามารถลบแลว
บันทึกใหมได ใชเลนกับเครื่องเลนวีดิทัศนซึ่งตอเขากับเครื่องรับโทรศัพทเพ่ือเลนภาพและเสียง
ออกมา นิยมใชกันมากในบานเรือนและสถาบันการศึกษาโดยเฉพาะในการใชโทรศัพทเพ่ือการสอน
และการศึกษาเนื่องจากสะดวกในการใชมาก เพราะสามารถบันทึกบทเรียนหรือการสอนไวไดและ
นํามาใชไดอีกหลายครั้ง และดูภาพชา ภาพเร็ว เดินหนา หรือถอยหลังกลับมาดูซ้ําไดตามตองการ 

        บุญเที่ยง จุยเจริญ (2534) ไดกลาวไววา วีดิทัศนคือกระบวนการบันทึก หรือเก็บ
สัญญาณภาพและเสียงไวไดพรอมกันดวยแถบเทปในรูปคลื่นแมเหล็กไฟฟา และรวมไปถึง
กระบวนการถายทอดภาพและเสียงโดยผานอุปกรณทางอิเล็กทรอนิกสไปสูผูรับดวย 

        เชิดพงษ ขีระจิตต (2548) ไดกลาวไววา วีดิทัศน หมายถึง วัสดุทําการบันทึก หรือ
เก็บสัญญาณภาพและเสียงไวในรูปของเสนแรงแมเหล็ก และทําการสงภาพและเสียง ผานทาง
อุปกรณอิเล็กทรอนิกส ทําใหเกิดภาพเคลื่อนไหว สีเสียงประกอบ และสีสันเหมือนธรรมชาติ 
นอกจากนี้วีดิทัศนยังเปนสื่อการเรียนการสอนที่มีประโยชน ผูเรียนสามารถเห็นภาพและเสียงได
พรอมกันเหมือนกับวาอยูในสถานการณจริง ซึ่งจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดียิงขึ้น 

        กัลยา  จยุติรัตน และคนอื่นๆ (2531: 84) ไดกลาวไววา วีดิทัศนเปนสื่อการสอนได
เขามามีบทบาทและอิทธิพลอันสําคัญย่ิงตอการศึกษาในปจจุบัน เดิมเปนที่รูจักกันแพรหลายทั่วไป
วา เทปโทรทัศน แถบบันทึกภาพ ภาพทัศน หรือเรียกทับศัพทภาษาอังกฤษวา วิดีโอ (Vedeo) ใน 
ภาษาอังกฤษเปนเครื่องใชไฟฟาประเภทเดียวกันกับ Television ซึ่งมีศัพทบัญญัตวิา “โทรทัศน” จึง 
สมควรบัญญตัิคําวา Vedeo ขึ้นใชเปนชือ่ทางการในภาษาไทย สรุปไดเปนคําวา “วีดิทัศน” มี 
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ความหมายคอื เครื่องมือที่แสดงภาพเพื่อความเพลิดเพลิน 

        จิรพรรณ  พีระวุฒิ (2533: 8)  วีดิทัศน หมายถึง สารสังเคราะหที่เคลือบดวย สาร
แมเหล็กสามารถบันทึกสัญญาณภาพและเสียงได โดยผานกลองโทรทัศน โดยใชเครื่องบันทึกภาพ
หรือจากเครื่องรับโทรทัศนโดยตรง แลวสามารถนํามาเลนกลับ หรือถายทอดออกมาไดโดยเครื่อง
บันทึกภาพซึ่งปรากฏภาพและเครื่องรับโทรทัศน 

        วรพล  แกวจรัส (2547) วีดิทัศน หมายถึง ภาพและเสียงที่ถูกบันทึกลงในสาร
สังเคราะหเคลือบดวยแมเหล็กในรูปแบบมวน หรือเปนตลับ (Cassette) ดวยระบบ Analog หรือ 
Digital สามารถถายทอดภาพและเสียงที่บันทึกนั้น ออกมาทางเครื่องรับโทรทัศนไดดวยเคร่ืองเลน
วีดิทัศน 

        จากความหมายดังกลาวจึงสรุปการวิจัยครั้งน้ีวา รายการวีดิทัศน หมายถึง 
กระบวนการบันทึก หรือเก็บสัญญาณทางดานภาพและสัญญาณทางดานเสียงไวในสื่อกลางที่เปน
วัสดุทางแมเหล็กไฟฟา และรวมไปถึงกระบวนการถายทอดภาพและเสียงโดยผานอุปกรณทาง
อิเล็กทรอนิกสไปสูผูรับดวยและเปนรายการที่บันทึกลงบนแถบบันทึกภาพที่ผลิตขึ้นเพ่ือใชในการ
เรียนการสอน อันเปนสื่อที่มีประสิทธิภาพชวยกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรู สนใจบทเรียนมากขึ้น
และทําใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น 

2.2.  คุณคาของวีดิทัศนการสอน 
         รายการวีดิทัศนเปนสื่อที่แสดงใหทั้งภาพและเสียง จึงสามารถใหความรูไดทุก

รูปแบบตั้งแตความรูงายๆ ไปจนถึงขั้นที่เปนกระบวนการซับซอนได รายการวีดิทัศนจึงไดถูก
นํามาใชกันอยางกวางขวางในวงการศึกษา เพราะคุณสมบัติของเทปโทรทัศนสามารถบันทึกภาพ
แลวนํามาเปดดูไดทันที หรือนํามาตัดตอเน้ือหาที่เอ้ืออํานวยตอบทเรียน หรือนํามาแกไขปรับปรุงได 
วิจิตร ภักดีรัตน (2523: 328) ไดกลาวถึงคุณคาของเทปโทรทัศนที่มีตอการศึกษาดังนี้ 

         1. เปนเครื่องมือที่เขาถึงคนหมูมากไดพรอมๆ กันทั้งหมด 
         2. เปนการผสมผสานสวนที่ดีที่สุดของภาพยนตรและวิทยุเขาดวยกัน 
         3. เปนเครื่องมือที่สามารถเอาชนะอุปสรรคของการเรียนรูไดหลายประการ ซึ่งไม

จําเปนวาผูรับจะตองมีความสามารถทางภาษาสูง หรือตองอยู ณ สถานที่เกิดเหตุการณนั้น 
         4. เปนการเผยแพรความรูความสามารถของผูเชี่ยวชาญ ไปยังผูรับไดเปนจํานวน

มาก 
         5. โทรทัศนสามารถนําเอาสื่อการสอนหลายอยางมาใชรวมกันไดอยางสะดวก เปน

การใชสื่อที่เรียกวา สื่อประสม ซึ่งทําใหเกิดการเรียนรูที่สมบูรณ 
         6. เปนอุปกรณการสอนที่ใชไดกับผูเรียนทุกระดับชั้น ตั้งแตประถม มัธยม และ

อุดมศึกษา 
         7. ใชในการสาธิตอยางไดผล ในบทเรียนที่มีการแสดงปฏิบัติการทดลอง

วิทยาศาสตร 
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         8. การวิจัยพบวา โทรทัศนใชสอนหลักการความคิดรวบยอด และกฎเกณฑไดผลดี

ที่สุดในบรรดาสื่อมวลชนที่มีบทบาทสําคัญมากในการใหการศึกษาคือ วิทยุ โทรทัศน ซึ่งโทรทัศนอยู
ในฐานะที่ดีมากเพราะวาสามารถที่จะใหเห็นภาพ และไดยินเสียง จึงสามารถที่จะใหความรูไดทุก
รูปแบบ ตั้งแตความรูงายๆ ไปหากระบวนการที่ซับซอนได เปนเครื่องมือที่สามารถสอนไดเทียบเทา
การสอนโดยครู (พินิต วัณโณ.2520 :11) 

        สุรชัย สิกขาบัณฑติ(2538)ก็กลาวถึงคุณคาของรายการวีดิทัศนวา 
        1. ชวยยกระดับมาตรฐานการศึกษาแกมวลชน 
        2. ชวยแพรกระจายความรูไปยังมวลชน 
        3. ทําใหมวลชนมีความรูทันสมัย ทันวิทยาการ 
        4. ชวยใหครูสามารถติดตอกับนักเรียนและครูได 
        5. ชวยใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 
        6. ผูปกครองสามารถติดตามและชวยเหลือดูแลการศึกษาของนักเรียนไดใกลชิด 
       ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ (2528 : 301-302)กลาววา โทรทัศนและวีดิทัศนนั้นมีประโยชน

ตอการเรียนการสอนหลายประการ คือ 
        1. ขยายภาพใหเห็นไดชัดเจน จะขยายตนฉบับใหใหญ หรือชัดเจนเพียงใดโดยอาศัย

เลนสของกลองแบบตางๆ ตามที่ตองการจะใชงาน 
        2. ผูเรียนจํานวนมากไดรับการเสนอบทเรียนจากภาพแหลงเดียวกัน และในเวลา

เดียวกันทําใหไดประสบการณรวมกัน 
        3. เครื่องรับโทรทัศนจะอยูหางจากกลองโทรทศันเทาไรก็ได ทําใหสามารถสง

บทเรียนไปไดทุกหนทุกแหง 
        4. ในการแสดงภาพนั้น สามารถรวมภาพตางๆ จากแหลงตางๆ เขาดวยกนัได เชน 

จับภาพ 2 ภาพเขาดวยกัน จากฉากที่ตางๆ กัน หรือซอนขอความบรรยายภาพได 
        5. สามารถเก็บขาวสารโดยการบันทึกวีดิโอ สามารถเปดดูเม่ือใดก็ได 
        6. รายการถายทอดสดตางๆ ทําใหเห็นเหตุการณไดทันใจ ทันเหตุการณ 
        7. โทรทัศนสามารถสื่อความหมายในการเรียนการสอนไดหลายประการ เชน 

สามารถเสนอเนื้อหาไดเปนกลุม เปนหมวด หรือสรุปใหเขาใจไดงาย 
        8. รายการวีดิทัศนชวยทําใหครูมีเวลาในการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ

มากขึ้นเชน ใชสอนนักเรียนเปนกลุมยอย หรือใชดูบทเรียนจากรายการวีดิทัศนสําหรับนักเรียนกลุม
หน่ึง ในขณะเดียวกันก็สามารถที่จะดูแลใหคําแนะนําปรึกษาสําหรับนักเรียนที่กําลังอภิปราย หรือ
ทํางานที่ไดรับมอบหมาย หรือการเรียนเปนรายบุคคลสําหรับนักเรียนคนอ่ืนๆ ก็ได 

    จากคุณคาของรายการวีดิทัศนดังกลาวขางตน ผูวิจัยมีความเห็นวา รายการวีดิทัศนเปน
สื่อการสอนที่มีความสําคัญและเหมาะที่จะนําประโยชนมาใชกับการเรียนการสอนไดอยางเต็มที่ จึง
ไดพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนเรื่องการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 
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2.3.  ประเภทและรูปแบบของรายการวีดิทศันการสอน 

        วสันต อติศัพท (2533: 14) ไดแบงรายการวีดิทัศนเพ่ือการศึกษาออกไดเปน 2 
ประเภท ตามลักษณะของรายการ ไดแก 

         1. รายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษา(Educational Television : ETV)รายการประเภท
นี้มุงสงเสริมใหความรูทั่วไปในดานตางๆแกผูชม เชน สารคดี ดนตรี วรรณกรรม ภาษา 
วิทยาศาสตรเกษตรกรรม ฯลฯ 

         2. รายการโทรทัศนเพ่ือการสอน(Instructional Television : ITV)รายการประเภทนี้
เนนในเรื่องการเรียนการสอนแกกลุมผูชมบางกลุมโดยตรง ใชไดทั้งการสอนเนื้อหาทั้งหมดเปนหลัก 
และการสอนเสริม มักจะเปนรายการที่ครอบคลุมกระบวนการเรียนการสอนที่สมบูรณ ตั้งแตการวาง
วัตถุประสงคกระบวนการเรียนการสอน และการวัดผล ใชไดทั้งในสถานศึกษาโดยตรง หรือ 
การศึกษาระบบเปด เชน รายการโทรทัศนของมหาวิทยาลัยรามคําแหง และรายการโทรทัศนของ 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชนอกเหนือจากการแบงรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาในลักษณะ
ดังกลาวแลว ยังสามารถแบงในลักษณะอื่นไดอีก 3 ประเภทคือ 

           1. รายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาปกติ (Formal Education Programme)  
เปนรายการที่ใหการเรียนการสอนในระบบเปนหลัก ไมวาจะเปนระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา 
หรืออุดมศึกษา 

           2. รายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษานอกโรงเรียน(Non-Formal Education 
Programme)เปนรายการเพื่อใหความรูทั่วไปแกประชาชน ไมวาจะเปนสารคดีทั่วไป ภาษา 
วิทยาศาสตร การแพทยเกษตรกรรม ฯลฯ 

           3. รายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาทั่วไป(Informal Education Programme) 
เปนรายการที่ใหความรูทั่วไปแกประชาชน ไมวาจะเปนสารคดีทั่วไป ภาษา วิทยาศาสตร การแพทย 
เกษตรกรรม ฯลฯ 

         เกศินี โชติกเสถียร (2538: 131) ไดอธิบายถึงรูปแบบการผลิตรายการวีดิทัศนเพ่ือ
การศึกษาโดยจําแนกออกเปน 3 กลุมใหญๆ คือ 
           1. รูปแบบรายการวีดิทัศนที่ผลิตขึ้นเพื่อการสอน(Teaching Format) เปนกลุม
รายการที่ใชเพ่ือการสอนตามหลักสูตร รูปแบบรายการมีบทบาทในเชิงการสอนมากกวาการจูงใจ 
การผลิตรายการวีดิทัศนในลักษณะนี้จะงายกวาแบบอ่ืนๆ 

          2. รูปแบบรายการวีดิทัศนเพ่ือการเรียน(Learning Format) เปนกลุมรายการวีดิ
ทัศนที่มุงใชเพ่ือการเรียนการสอนตามหลักสูตรแบบกลุมแรกก็ได หรืออาจใชเพ่ือการศึกษาทั่วไปก็
ได แตเปนรายการที่ตองใชแรงจูงใจแกผูชมมากขึ้น ตองใหผูชมสนใจอยากติดตามโดยผูชมไมมี
ความรูสึกวารายการที่ผลิตขึ้นมาสอนตน แตกลับรูสึกวาเปนรายการดีมีประโยชนนาเรียนนารูและ
เต็มใจชมโดยตลอด การผลิตรายการวีดิทัศนในรูปแบบน้ีตองการความประณีตและใชเทคนิควิธีการ
ที่มีประสิทธิภาพสูง 
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         3. รูปแบบรายการเพื่อการเผยแพรขาวสาร(Information Format) เปนกลุมรายการที่

มุงใชเปนสื่อสนเทศแกประชาชนทั่วไป เพ่ือสนองความอยากรู เพ่ือความทันตอเหตุการณและ
สามารถปรับตัวเองเขากับความเจริญกาวหนาของสังคมไดอยางถูกตองและเหมาะสม รายการวีดิ
ทัศนรูปแบบนี้ตองสรางแรงจูงใจแกผูชมใหมากที่สุด การผลิตรายการตองอาศัยความประณีตและใช
เทคนิควิธีการที่มีประสิทธิภาพสูงสุด 

        ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2533: 731-736) ไดอธิบายถึงรูปแบบของรายการวีดิ
ทัศนวารูปแบบ(Format)หมายถึง วิธีการและลีลาการนําเสนอเนื้อหาสาระและสิ่งที่มีอยูในรายการวีดิ
ทัศนสามารถจําแนกรูปแบบไดหลายวิธีตามประเภทของรายการวีดิทัศน โดยเสนอรูปแบบที่ใชกัน
มาก 12 รูปแบบ ไดแก 

        1. รูปแบบพูดคนเดียว(Monologue) เปนรายการที่ผูพูดปรากฏตัว พูดคุยกับผูชม
เพียงคนเดียว สวนมากจะมีภาพประกอบ เพ่ือไมใหเห็นหนาผูพูดอยูตลอดเวลา 

        2. รูปแบบสนทนา(Dialogue) เปนรายการที่มีคนมาพูดคุยกันสองคนทั้งสองคนมีผู
ถามและคูสนทนาแสดงความคิดเห็นประเด็นที่นําเสนอเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การสนทนาจะมี 
2-3 คนก็ได 

        3. รูปแบบอภิปราย (Discussion) เปนรายการที่ผูดําเนินการอภิปรายคนหนึ่ง เปน
การตั้งประเด็นคําถามใหผูรวมอภิปรายตั้งแต 2 คนขึ้นไป แตไมควรเกิน 4 คน ผูอภิปรายแตละคน
จะแสดงความคิดเห็นของตนตอประเด็นตางๆ 

        4. รูปแบบสัมภาษณ (Interview) เปนรายการที่มีผูสัมภาษณและผูถูกสัมภาษณ คือมี 
วิทยากรมาสนทนากันโดยผูดําเนินการสัมภาษณจะสัมภาษณเกี่ยวกับเรื่องที่ตองการใหผูถูก 
สัมภาษณเลาใหฟง 

        5. รูปแบบเกมสหรือตอบปญหา (Quiz Program) เปนรายการที่จัดใหมีการแขงขัน
ระหวางคนหรือกลุมที่มารวมรายการดวยการเลนเกมสหรือตอบปญหา 

        6. รูปแบบสารคดี (Documentary) เปนรายการที่เสนอเนื้อหาดวยภาพและเสียง
บรรยายตลอดรายการโดยไมมีพิธีกร ซึ่งแบงออกไดเปน 2 ประเภท 

  6.1 สารคดีเต็มรูปแบบ เปนการดําเนินเรื่องดวยภาพเนื้อหาตลอดรายการ 
  6.2 กึ่งสารคดีกึ่งพูดคนเดียว (Semi Documentary) เปนรายการที่มีผูดําเนิน 

รายการทําหนาที่เดินเรื่องพูดคุยกับผูชมและใหเสียงบรรยายตลอดรายการ นอกนั้นเปนภาพแสดง
เรื่องราวหรือกระบวนการตามธรรมชาติ 

        7. รูปแบบละคร (Drama) เปนรายการที่เสนอเร่ืองราวตางๆ ดวยการจําลอง
สถานการณเปนละคร มีการกําหนดผูแสดง จัดสรางฉาก การแตงตัวและแตงหนาใหสมจริงสมจัง 
และใชเทคนิคการละครเพื่อเสนอเรื่องราวใหเหมือนจริงมากที่สุด ในดานการศึกษา ละครโทรทัศน
อาจจําลองสถานการณชีวิตของคนในสังคม เพ่ือสนองความรูในเชิงจิตศึกษา สังคมวิทยา การเมือง 
การปกครอง 
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         8. รูปแบบสารคดีละคร(Document Drama) เปนรายการที่ผสมผสานรูปแบบสารคดี

เขากับรูปแบบละคร หรือการนําละครมาประกอบรายการที่เปนเนื้อหาบางสวน มิใชเสนอเปนละคร
ทั้งรายการ เพ่ือใหการศึกษาความรูและแนวคิด 

         9. รูปแบบสาธิตและทดลอง(Demonstration) เปนรายการที่เสนอขั้นตอน วิธีการทํา 
เพ่ือใหผูชมไดแนวทางที่จะนําไปใชทําจริง 

       10. รูปแบบเพลงและดนตรี(Song and Music) มี 3 ลักษณะ 
   10.1 มีนักรองและนักดนตรีมาแสดงสด 
   10.2 ใหนักรองมารองควบคูไปกับเสียงดนตรีที่บันทึกไวแลว 
   10.3 ใหนักรองและนักดนตรีมาแสดง แตใชเสียงที่บันทึกมาแลว 

       11. รูปแบบการถายทอดสด(Live Program) เปนรายการที่ถายทอดรายการที่เกิดขึ้น
จริงในขณะนั้น 

       12. รูปแบบนิตยสาร (Magazine Program) เปนรายการที่เสนอรายการหลายประเด็น 
หลายรสและหลายรูปแบบในรายการเดียวกัน 

       สุรชัย สิกขาบัณฑิต (2528: 29) ไดแบงรูปแบบการนําเสนอรายการวีดิทัศนออกเปน  
5 รูปแบบ ดังนี้ 

       1. แบบบรรยาย(Lecture Format) การนําเสนอรายการแบบนี้มีลักษณะคลายคลึงกับ
การบรรยายของครูหนาชั้นเรียน ถาผูบรรยายไมมีเทคนิคที่ดีในการบรรยาย ก็จะทําใหรายการนั้นไม 
นาสนใจ ซึ่งผูชมจะเห็นแตหนาของผูบรรยาย 

       2. แบบอภิปราย(Panel Discussion Format) การนําเสนอแบบอภิปรายเปนวิธีการ
นําเสนอที่มีลักษณะคลายกับวิธีการแบบรรยาย แตจะตางกันตรงที่มีผูบรรยายหลายคน บรรยายเปน
ชวงสั้นๆ ตามประเด็นคําถามที่ผูอภิปรายตั้งขึ้น และอาจมีการโตตอบกันบาง สนทนากันบาง เปน
การแลกเปลี่ยนบรรยากาศ 

       3. แบบสัมภาษณ(Interview Format) เปนรูปแบบรายการที่ผูผลิตจะตองวางแผนใน
การสัมภาษณ มีการตั้งคําถามใหตรงเปาหมาย และเลือกเรื่องที่นาสนใจรวมทั้งภาพ ซึ่งจะทําให
รายการนาสนใจยิ่งขึ้น ผูสัมภาษณที่ดีจะตองมีความสามารถในการตั้งคําถาม ใหผูถูกสัมภาษณตอบ
ใหตรงเปาหมาย คาใชจายในการผลิตรายการประเภทนี้ไมสูงนัก สามารถใชไดดีกับเน้ือหาทุก
ประเภท แตรายการประเภทนี้ผลิตยากกวารายการ 2 แบบ ที่กลาวมาแลว 

       4. แบบบรรยายภาพ(Off-Camera Narration Format) เปนรายการที่นาสนใจกวา
แบบที่กลาวมาแลวใชเวลาในการถายทํามาก เสียคาใชจายสูง มีลักษณะเปนการบรรยายภาพโดยไม
ปรากฏตัวผูบรรยายไดยินแตเสียงเทานั้น ภาพและเสียงที่บรรยายตองสัมพันธกัน สวนใหญแลวจะ
ใชเทคนิคในการตัดตอและผสมภาพใหเสร็จเรียบรอยเสียกอนแลวจึงบรรยายภาพภายหลัง นิยมใช
ในการแสดงการสาธิต การโฆษณาสินคา เพราะเปนวิธีที่แสดงเนื้อหาของภาพไปสูกลุมเปาหมาย 
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       5. แบบนาฏการหรือแบบแสดงบทบาท (Dramatization or Role Play Format) การ

นําเสนอแบบนี้เปนแบบที่ดึงดูดความสนใจไดดีที่สุด อาจจะใชวิธีการผูกเรื่อง แสดงสถานการณ
จําลองเปนตอนสั้นๆ รายการประเภทนี้ถายทํายากที่สุด ตองมีการวางแผน เขียนบท จัดเวที จัดฉาก
ใหดูเปนจริงมากที่สุด อีกทั้งตัวผูแสดงก็ตองเลือกใหเหมาะสมกับบทบาท ถาเปนผูแสดงสมัครเลนก็
ตองมีการฝกซอมหลายครั้ง ถาใชนักแสดงอาชีพจะประหยัดเวลาในการถายทําไดมากแตตองเสีย
คาใชจายสูง 

      รูปแบบรายการวีดิทัศน จะประกอบดวยเทคนิควิธีการนําเสนอที่มีความหลากหลาย
ชวยใหงายตอการเขาใจเนื้อหาและดึงดูดความสนใจของผูชม ซึ่งในแตละรูปแบบจะมีจุดเดนแตกตาง
กันไป 
 

  2.4. การผลิตรายการวีดทิัศน 
       การนํารายการวีดิทัศนมาใชในวงการศึกษานั้น ยอมกอใหเกิดประโยชนมากมาย 

เน่ืองจากการบันทึกการสอนไวในรายการวีดิทัศน สามารถฉายซ้ําใหผูเรียนไดศึกษาหลายครั้ง ไม
ตองเตรียมการสอนใหม รวมทั้งสามารถที่จะเผยแพร หรือแลกเปลี่ยนการสอนตอไปได ซึ่งพินิต 
วัณโณ (2520: 9-10) กลาววา กระบวนการผลิตบทเรียนตามหลักสูตรนั้นจะตองรวมมือกันอยาง
ใกลชิดระหวางฝายผลผลิตหรือฝายเทคนิค กับหลักสูตรหรือฝายวิชาการในชั้นตน สําหรับการ
วางแผนที่ฝายวิชาการดานเนื้อหาตองกําหนดคือ 

       1. กําหนดจุดมุงหมายที่แนนอนของบทเรียนวา นักเรียนเรียนจบแลวจะไดอะไร 
       2. กําหนดเนื้อหาของบทเรียน ครอบคลุมสิ่งใด จะสนองจุดมุงหมายของบทเรียน

เพียงใด จะเรียบเรียงเน้ือหาของบทเรียนในลักษณะอยางไร จึงพรอมที่จะถายทอดออกมาเปนภาพ
และเสียงหรือรายการบนจอได 

       3. วิเคราะหผูเรียนในดานวัย ความสามารถ ความรูพิเศษ ความสนใจ ฯลฯ ทั้งน้ีเพ่ือ
ประโยชนในการทําบทเรียนใหเหมาะสม 

       4. การเลือกครู ตองเลือกอยางพิถีพิถัน โดยปกติจะเลือกครูที่สอนเกง แตควรระวัง 
เพราะเวลาอยูหนากลองกลับทําอะไรไมได หรือไมดีเหมือนอยูหนาชั้นเรียน ครูจะตองมีคุณสมบัติ
เปนที่ยอมรับของผูเรียนวาเหมาะสมกับเนื้อหาที่สอนหรือไม 

 
        2.4.1 ข้ันตอนการผลิตรายการวดีิทัศน 
             ไพโรจน ตีรณธนากุล,นิพนธ ศุภศรีและขจีรัตน ปยะกุล (2528: 76-78) กลาววา

“การผลิตรายการวิดีโอเทปขึ้นเปนเร่ืองหนึ่งน้ัน มีขั้นตอนการผลิตหลายขั้นตอนดวยกัน ซึ่งหาก
ผูผลิตปฏิบัติตามขั้นตอนตางๆ ดังตอไปน้ี การจะทําใหการผลิตรายการวิดีโอเทปดําเนินไปไดอยาง
ราบรื่น และสําเร็จตามจุดมุงหมาย” ซึ่งขั้นตอนการผลิตน้ันมี 13 ขั้น แตละขั้นจะมีรายละเอียดและ
แนวทางเฉพาะดังน้ันวิธีที่ดีควรมีการวางแผนยอยในแตละขั้นดวย 
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             1. กําหนดจุดประสงค และเปาหมาย (Objectives) ที่ชัดเจน ตองรูจุดประสงค

ของเรื่องที่ตองการรู ประเภทผูชม และวิธีการใชสอนในหองเรียน 
             2. รวบรวมขอมูลและเอกสาร (Collection of Materials and Research) ที่จําเปน

สําหรับการจัดทํารายการ ตรวจสอบความถูกตอง รวมทั้งคุณภาพและปริมาณ ซึ่งขั้นน้ีมีความสําคัญ
มาก 

             3. คัดเลือกขอมูลขาวสาร (Selection of Materials) เลือกเฉพาะที่เหมาะสม ที่จะ
นําไปใชทํารายการเทานั้น 

             4. เขียนบทรายการ (Scenario Writing) เปนขั้น เรียบเรียงและจัดเนื้อหารายการ 
             5. การเตรียมบันทึกเทปโทรทัศน (Preparation for Video Recording) จัดทํา

ตารางในการบันทึก และจัดเจาหนาที่ประจําในแตละงาน และตองแนใจวาเจาหนาที่แตละคนจะตอง
ทราบงานในหนาที่ดี 

             6. งานศิลป (Artwork) เปนงานเตรียมหัวเร่ือง แผนภาพพลิก ฉาก อุปกรณอ่ืนๆ 
             7. เครื่องมือและวัสดุอุปกรณที่ใชในการสาธิตทดลอง (Equipment and Material 

for Demonstration) 
             8. การบันทึกภาพ (Video Recording) กอนการบันทึกภาพควรตรวจดูเครื่องมือ

และอุปกรณตางๆ ใหเรียบรอย 
             9. การตัดตอ (Editing) หลังการบันทึกเทปแลวควรนํามาเรียบเรียงตัดตอ เพ่ือให

เรื่องดําเนินไปอยางตอเนื่องตามที่กําหนดไว 
           10. การบันทึกเสียง (Sound Recording) เปนขั้นการบันทึกเสียงตางๆ เชน คํา

บรรยาย (Narration) เพลง (Music) เสียงประกอบ (Sound Effect) 
           11. ฉายทดลอง (Preview) เปนการฉายใหผูรวมงานฝายตางๆ ไดชมพรอมกัน 

เพ่ือเปนการตรวจสอบและวิจารณดูวามีสวนใดควรปรับปรุง และถาตองการตรวจสอบความสมบูรณ 
ควรนําไปฉายใหกลุมเปาหมายชม โดยการสุมตัวอยางจากกลุมเปาหมาย 

           12. การนําไปใช (Utilization of Programme) เม่ือมีการทดลองใชวาวิดีโอเทป
ดังกลาวสามารถใชได ก็นําไปใชจริงกับกลุมเปาหมาย 

           13. การประเมินผล(Evaluation) จะทําใหทราบวากลุมเปาหมายนั้น มีความเขาใจ
เน้ือหาหรือไม อยางไร และมีความคิดเห็นอยางไรเกี่ยวกับการถายทํา การแสดง การสาธิต(ถามี)
การดําเนินเนื้อหา การตัดตอ ศิลปกรรม ดนตรีและเสียงประกอบ ซึ่งผลจากการประเมินน้ีผูผลิต
สามารถนําไปใชปรับปรุงรายการวิดีโอเทป และเปนแนวทางในการผลิตเร่ืองอ่ืนๆ ตอไป 
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          สุรชัย สิกขาบัณฑิต (2528: 26-48) ไดกลาวถึงการดําเนินงานในการผลิตรายการ

โทรทัศน ซึ่งสามารถแบงไดเปน 3 ขั้นตอนใหญๆ คือ 
          1. การวางแผนการผลิตรายการเปนขั้นตอนแรกในกระบวนการผลิตรายการ

โทรทัศนที่มีความสําคัญมาก เพราะการวางแผนที่ดียอมสงผลถึงรายการที่จะผลิตออกมาดวย ขั้น
ของการวางแผนการผลิตมีดังนี้ 

              1.1 ศึกษาจุดมุงหมายและเปาหมายจากเนื้อหาในหลักสูตรน้ันๆ แลวนําเอา
เน้ือหามาวิเคราะห กําหนดกลุมเปาหมายและจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม เพ่ือใหสามารถวัดได และ
ควรกําหนดวิธีการนําไปใชดวยวาจะนําไปใชในการสอนลักษณะใด เชน นําบทเรียน อธิบายเนื้อหา
ในบทเรียนหรือสรุปบทเรียน 
                        1.2 รวบรวมทรัพยากรและศึกษาขอขัดของในการผลิต ทั้งสองสิ่งน้ีจะตองทํา
ควบคูกันไป โดยจะตองศึกษาวามีแหลงทรัพยากรที่จําเปนตองใชในกระบวนการผลิตอะไรบาง มี
เพียงพอหรือไม ถาไมมีจะหาไดจากแหลงใด ถาหาไมไดจะทําอยางไร เชน เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ 
บุคลากรงบประมาณ ปญหาสิทธิกฎหมาย เปนตน 

               1.3 การเขียนหัวขอ เน้ือหาและเลือกแบบการนําเสนอ ผูผลิตรายการจะตองนํา
เน้ือหาจากตําราเรียนมาเขียนเปนแบบการนําเสนอที่เหมาะสมกับลักษณะสื่อโทรทัศน รูปแบบการ
นําเสนอทางโทรทัศนที่เปนที่นิยม ไดแก แบบสัมภาษณ แบบอภิปราย แบบบรรยาย แบบนาฏการ 
และแบบบรรยายภาพ(โดยไมใหเห็นตัวผูบรรยาย) 

           2. การเตรียมการผลิตรายการ ผูผลิตรายการจะตองเตรียมสิ่งตางๆ ใหพรอม ซึ่งมี
ขั้นตอนดังนี้ 

     2.1 เขียนบท(Script)เปนการวางโครงสรางของรายการ ควรเขียนเพ่ือใหสนอง 
จุดมุงหมายของการศึกษา มุงใหผูเรียนบรรลุเปาหมาย 

     2.2 การเตรียมบุคลากร ในขั้นน้ีผูผลิตรายการจะตองติดตอกับบุคคลผูทําหนาที่ 
ตางๆไดแก ผูเขียนบท ผูกํากับรายการ ฝายเทคนิคและผูแสดง เพ่ือนัดแนะซักซอมความเขาใจให
เปนที่ตรงกัน 

     2.3 การเตรียมงานศิลปะที่จําเปนจะตองใชในการผลิตรายการ ซึ่งการเตรียม 
ศิลปะจะตองอยูภายใตคําแนะนําของผูผลิตรายการ และผูกํากับเพ่ือใหงานศิลปะสนองจุดมุงหมาย
ของรายการ อีกทั้งมีความเหมาะสมกับการสื่อความหมายทางโทรทัศน 

              2.4 การเตรียมฉากและอุปกรณประกอบ มีความจําเปนสําหรับการทํารายการใน
สตูดิโอมาก เพราะตองเตรียมทุกสิ่งทุกอยางใหพรอม ถาเปนฉากที่ตองการแสดงใหดูเปนจริง ผูจัด
ตองพิถีพิถันมาก 

     2.5 การเตรียมสิ่งอ่ืนๆ เชน เสื้อผา เครื่องแตงกายผูแสดง ดนตรี เสียงประกอบ  
และไมโครโฟน 
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      2.6 การซอม เปนขั้นตอนสุดทาย ซึ่งจะตองซักซอมทั้งฝายเทคนิคและผูแสดง 

            3. การดําเนินการ เปนขั้นที่จะทําการผลิตรายการโทรทัศน ซึ่งถาไดปฏิบัติตาม
ขั้นตอนตางๆ ดังที่กลาวมาแลวอยางเครงครัด ความผิดพลาดของการผลิตรายการที่จะมีขึ้นในขั้นน้ี
ก็มีนอย ยอมหมายถึงรายการที่ไดจะมีคุณภาพตามไปดวย ซึ่งความสําเร็จของการดําเนินรายการ 
ขึ้นอยูกับความสามารถของผูกํากับรายการและคณะผูรวมงานทุกๆ คน ในขั้นน้ีจะเร่ิมถายทําตาม 
บทที่ไดเขียนไว จากนั้นจึงนํามาตัดตอเพ่ือเรียบเรียงภาพใหสมบูรณยิ่งขึ้น แลวจึงบันทึกเสียง 
บรรยาย เสียงดนตรี และเสียงประกอบตางๆ 

         วสันต อติศัพท (2533: 138)ไดกลาวถึงการผลิตรายการวีดิทัศนการสอนวา จะมี
ระบบ 2 ระบบที่เกี่ยวของและสัมพันธกันอยูคือ 

          1. ระบบการเรียนการสอน เปนระบบการวางแผนทางการจัดการเรียนการสอน 
นับตั้งแตการวิเคราะหกลุมเปาหมาย การวิเคราะหเน้ือหาของบทเรียน การตั้งวัตถุประสงค การ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน จนถึงการประเมินผลการเรียนการสอน 

          2. ระบบการผลิตรายการโทรทัศน เปนระบบที่เกี่ยวของกับงานเทคนิคทางโทรทัศน 
นับตั้งแตการเลือกรูปแบบของรายการ การเขียนบท การผลิตรายการ จนถึงการประเมินผลของ 
รายการที่ผลิตหลังจากการดําเนินรายการเปนที่เรียบรอยแลว ขั้นตอนที่สําคัญอีกประการหนึ่งคือ 
การประเมินรายการ เพราะเปนการศึกษาวาเทปวีดิทัศนที่ผลิตขึ้นมานั้นมีประสิทธิภาพเพียงใดตอ 
กลุมเปาหมาย ซึ่งทําได 2 รูปแบบคือ 

            1. การประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ โดยจัดตั้งคณะผูเชี่ยวชาญเปนผูประเมินเทปวีดิ
ทัศนชุดที่ผลิตขึ้น ผูเชี่ยวชาญชุดนี้ควรประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาการนั้น นัก
เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา นักวัดผลและประเมินผล ผูเชี่ยวชาญดานโทรทัศน บุคคลเหลานี้จะ
รวมกันวิเคราะหในการปรับปรุงเทปวีดิทัศนใหดียิ่งขึ้น 

            2. การประเมินโดยการทดลอง เปนการนําเอาเทปวีดิทัศนที่ผลิตขึ้นไปทดลองใช
กับกลุมเปาหมายจริงหรือตัวแทนของกลุมเปาหมาย และวัดดูวาเขาบรรลุหรือผานวัตถุประสงคที่ได 
วางไวหรือไม การประเมินแบบน้ีตองอาศัยแบบทดสอบรวมดวยและควรมีการประเมินแตละ 
วัตถุประสงคใหแจมชัด (วสันต อติศัพท.2533: 144) 
 
                 2.4.2  การเขียนบทเพื่อการถายทํารายการวีดิทัศน 

              การเขียนบทเปนการเขียนเพ่ือการสื่อความหมายดวยภาพและเสียง บทเพื่อการ
ถายทํารายการวีดิทัศนจึงมีความสําคัญมาก เพราะจะเปนแนวทางใหผูรวมงานการผลิตไดรับทราบ
และเขาใจตรงกันวาจะทํางานอยางไร ผูเขียนบทจําเปนจะตองมีความรูความเขาใจตอการใชภาษา
ในการเขียนบท นอกเหนือจากเนื้อหาสาระของเรื่องนั้น 

 



21 

 
              อาริศา สามหวย (2538: 18-19) ไดกลาวถึงการเขียนบทเพื่อการถายทําวีดิทัศน

วา มีขั้นตอนที่ผูเขียนควรยึด เพ่ือเปนหลักปฏิบัติได ดังนี้ 
               1. กลุมผูชมเปาหมาย (Target Audience) ผูเขียนตองกําหนดลงไปใหแนนอน

วา กลุมผูชมเปนกลุมเปาหมายใด ซึ่งตองเปนกลุมเปาหมายเดียวเทานั้น 
               2. วัตถุประสงคของรายการ (Program Objective) ควรมีวัตถุประสงคเดียว 
               3. ความยาวของรายการควรกําหนดแนนอน 
               4. คนควาและรวบรวมขอมูล (Information Gathering) สําหรับประกอบการคิด

และจัดสรรเนื้อหาของรายการ 
               5. ลําดับเนื้อหา (Editing Running Order) โดยคํานึงถึง 
                  5.1 วิธีการนําเสนอ (Presentation Technique) ซึ่งอาจจะเปนการสาธิต 

บรรยาย 
                  5.2 การเสนอภาพที่ตองการใหปรากฏในจอโทรทัศน เพ่ือการถายทอด

เน้ือหา 
              6. การลําดับภาพ(Picture Running Order) เปนการทําแผนที่ภาพที่จะนําเสนอ 
              7. สถานที่ถายทําควรกําหนดใหชัดเจนวาเปนการถายทําใน หรือ นอกสถานที่ 

สุรชัย สิกขาบัณฑิต (2528: 38) ไดใหคําแนะนําในการเขียนบทเพื่อใหสนองจุดมุงหมาย 
ทางการศึกษา ไวดังตอไปน้ี 

                  1. ควรเขียนบทใหเปนแบบงายๆ อยาเขียนใหซับซอนเกินไป ขอความ 
รูปภาพหรือสัญลักษณที่ใช ควรใหการสื่อความหมายที่ชัดเจน 

                  2. ผูเขียนบทจะตองระลึกถึงจุดมุงหมายของรายการตลอดเวลา 
                  3. คําบรรยายควรเขียนแบบคําสนทนา ไมใชแบบการเขียนนวนิยาย 
                  4. ภาพเนื้อหาที่ปรากฏควรนานพอที่จะใหผูชมสามารถศึกษาเนื้อหาน้ันได

อยางเขาใจ และถาเปนภาพหรือขอความที่ใหผูชมคิดจะตองใหเวลาที่ผูชมคิดได 
                  5. ภาพและคําบรรยายตองสัมพันธกัน 
                  6. ภาษาที่ใชในการบรรยายควรเหมาะกับระดับชั้นของผูชม 
                  7. ถาไมถนัดในการเขียนภาพประกอบ ในสวนของภาพอาจใชภาพการตูน

ลายเสนงายๆหรือบรรยายภาพแทน 
                สรุป หลักการสําคัญในการเขียนบทเพื่อถายทําวีดิทัศน จําเปนจะตองเขียนให

ภาพสามารถบรรยายความหมายได สวนเสียงนั้นเพื่ออธิบายความหมายของภาพไดชัดเจนขึ้น 
                สําหรับรูปแบบการเขียนบทโทรทัศนนั้น สุรชัย สิกขาบัณฑิต (2528: 39-44) 

ไดกลาวเอาไววา การเขียนบทโทรทัศน แบงออกได 4 รูปแบบ คือ 
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                1. บทแบบสมบูรณ (Fully-Scripted Show) เปนบทอยางละเอียด บอกคําพูด

ทุกคําที่พูดในการแสดงตามที่บงไวในสวนของภาพและสวนของเสียง 
                 2. บทแบบยอ(Semi-Scripted Show) เปนบทที่แตกตางไปจากบทแบบ

สมบูรณตรงที่ขอความที่พูด จะบอกไวอยางหลวมๆ ผูแสดงไมจําเปนตองพูดตามบททุกอยาง 
                 3. บทลําดับรายการ(Show Format) เปนการเขียนแบบงายๆ จะมีเพียงหัวขอ

รายการตามลําดับเวลา โดยจะบอกระยะเวลาของชอตน้ันและจํานวนเวลาที่ใช 
                 4. บทขอมูลรายการ(Fact Sheet) เปนบทที่มีลักษณะเปนการบอกรายการสิ่ง

ที่จะถายและบอกคําบรรยายคราวๆ เปนเพียงขอมูลเบื้องตน 
                บทโทรทัศนเปนสวนประกอบสําคัญในการผลิตรายการ รายการบางประเภท

ไมสามารถเขียนบทลวงหนาได เชน รายการถายทอดสด รายการขาว ผูถายทําจะตองทราบลําดับ
เหตุการณอยางคราวๆ เพ่ือเปนแนวทางในการถายทํา รายการบางประเภทจะเตรียมบทเปนแบบ
บทลําดับรายการ การถายตามลําดับจะเปนแนวทางในการถาย แตถาเปนรายการที่ทราบ
รายละเอียดที่พอจะเขียนบทไดก็จะเขียนเปนแบบยอ สวนรายการที่มีรายละเอียดเนื้อหาสมบูรณ
และจะตองดําเนินเรื่องตามเนื้อหา ก็จะเขียนเปนบทแบบสมบูรณ 
 

  2.5 งานวิจยัที่เก่ียวของกับรายการวดีิทัศนการสอน 
        งานวิจัยในประเทศ 
       จากการศึกษาคนควาพบวา สวนมากงานวิจัยในประเทศไทยจะเปนการเปรยีบเทียบ 

รายการวีดิทัศนกับสื่ออ่ืนๆ หรือกับการสอนปกติ การหาคุณคาของรายการวีดิทัศน เพ่ือการศึกษา 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

       อนันตนพ นิรมล (2531: 32) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรูกิจกรรมนาฏศิลป ชั้น 
ประถมศึกษาปที่ 5 จากเทปโทรทัศนกับการสอนปกติ ผลการศึกษาพบวา ผลการเรียนรูกิจกรรม 
นาฏศิลปภาคความรูของทั้งสองกลุมไมตางกัน แตผลการเรียนรูภาคปฏิบัติ กลุมที่เรียนนาฏศิลป 
จากเทปโทรทัศนสูงกวาการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

      ศิริวรรณ พ่ึงปรีดา (2532: 95) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรและความคงทนในการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตรกายภาพของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนดวยการสอนแบบสืบเสาะหาความรูโดยใชบทเรียนเทปโทรทัศน
ประกอบกับการสอนตามคูมือครู ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรและความคงทนในการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตรกายภาพของนักเรียนที่เรียนโดยใช
บทเรียนเทปโทรทัศนประกอบสูงกวาการสอนตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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      นฤมล วงัใน (2533: 37) ไดศึกษาผลการอางอิงตนในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษจาก 

โปรแกรมวีดิทัศนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานพุทธิพิสัย นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่5 
ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนดานพุทธพิิสัยของนักเรียนจากโปรแกรมวีดิทัศนทีมี่การ 
อางอิงตนสูงกวาโปรแกรมวดิีทัศนที่ไมมีการอางอิงตนอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

      บุญสม เลิศพิเชษฐ (2536: บทคัดยอ) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาชีววิทยาและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการ
สอนดวยชุดบทเรียนเทปโทรทัศนกับการสอนตามคูมือครู ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาชีววิทยาของนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยชุดบทเรียนเทปโทรทัศนกับการสอนตามคูมือครู
สูงกวากันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลสัมฤทธิ์ทางดานทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรที่สอนดวยชุดบทเรียนเทปโทรทัศนกับการสอนตามคูมือครูสูงกวากันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยชุด
บทเรียนเทปโทรทัศนหลังการสอนสูงกวากอนการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครูหลังการสอนสูงกวากอนการ
สอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

       กัญวณี สถาปนเงิน (2537: บทคัดยอ)ไดศึกษาผลการใชบทเรียนโปรแกรมและ
บทเรียนโปรแกรมเทปโทรทัศนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรเรื่อง สินในน้ํา ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวา 1. บทเรียนโปรแกรมและบทเรียนโปรแกรมเทป
โทรทัศนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร เร่ือง สินในน้ํา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 2 มีประสิทธิภาพ 89.04/85.50 และ91.03/89.40 ตามลําดับ 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตรของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนโปรแกรมและบทเรียนโปรแกรมเทป
โทรทัศนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตรของนักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนโปรแกรมและกลุมที่เรียนดวยบทเรียนโปรแกรม
เทปโทรทัศนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตรของนักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนโปรแกรมและกลุมควบคุมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

        เมธี เจริญสุข (2538: 57) ไดทําการพัฒนารายการวีดิทัศนโดยใชชุดถายทําแบบ
กลองเด่ียวแบบเบ็ดเสร็จ ผลการวิจัยพบวา การเรียนจากรายการเทปวีดิทัศนใหผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงกวาการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

        อุทิศ ลิ้มสุวรรณ (2540: 53-54) ไดทําการพัฒนารายการวีดิทัศนศึกษาดวยตนเอง
แบบอนุมาน ในการเรียนกลุมวิชาทักษะคณิตศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยพบวา 
รายการวีดิทัศนที่สรางขึ้น มีประสิทธิภาพ 85.428/85.222 และเม่ือนํามาใชทดลองเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุมพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา 
คณิตศาสตรของนักเรียนในกลุมทดลองที่เรียนกับรายการวีดิทัศนศึกษาดวยตนเองแบบอนุมานวิชา 
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คณิตศาสตร เรื่อง การบวก การลบ การคูณ การหาร สูงกวากลุมควบคุมที่เรียนตามรายการปกติที่มี 
ครูเปนผูสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .05 

         สังวาล พวงยอย (2541: 50-51) ไดทําการศึกษาผลการใชรายการวีดิทัศนการสอน
ชุด สินในน้ํา วิชาวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวา รายการวีดิ
ทัศนการสอน เร่ือง ปโตเลียมและแหลงแร มีประสิทธิภาพเทากับ 93.92/92.73 ซึ่งสูงกวาที่กําหนด 
และนักเรียนที่เรียนจากรายการวีดิทัศนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนจากการสอน 
ปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

       งานวิจัยในตางประเทศ 
      งานวิจัยที่เกี่ยวกับรายการวีดิทัศนในตางประเทศ ไดมีการทํากันอยางกวางขวาง ทั้งใน 

รูปแบบของการวิจัยสื่อเพ่ือการพัฒนา และที่เกี่ยวกับระบบการศึกษา หรือระบบการจัดการเรียนการ 
สอนใหมๆ ซึ่งผลการวิจัยที่ไดรับลวนเปนประโยชนตอการศึกษาทั้งสิ้น 

      เลมเลอร (Lamler.1959: 10-11) ไดรวบรวมผลการวิจัยการสอนโดยใชโทรทัศนของคู
มาตะ (Kumata) แลวสรุปวา 

       1. นักเรียนที่เรียนจากโทรทัศนเรียนไดดีพอๆ กับนักเรียนที่เรียนในชั้นเรียนตามปกติ 
       2. บางกรณีกลุมที่เรียนจากโทรทัศนไดผลดีกวากลุมที่เรียนตามปกติ 
       3. เกี่ยวกับความจํา ปรากฏวากลุมที่เรียนจากโทรทัศนจําไดดีพอๆ กับกลุมที่เรียน

ตามปกติ 
       4. การสอนโดยโทรทัศน ไดผลดีกวาการสอนตามปกติถาเนื้อหาวิชาจัดเปนกลุมยอยๆ 
       5. การสอนโดยโทรทัศน ไดผลดีพอๆ กับการสอนแบบปาฐกถา หรือแบบตัวตอตัว 
       6. การเรียนจากภาพยนตรที่ถายจากรายการโทรทัศนโดยตรงไดผลดีพอๆ กันกับการ

เรียนจากรายการโทรทัศน 
       7. การสอนทางโทรทัศนมีประโยชนตอผลการเรียนเกี่ยวกับทักษะมากกวาวิธีอ่ืนๆ 
       8. การฝกครูที่สอนทางโทรทัศนที่ดีสามารถทําไดในระยะเวลาอันสั้น 
      เคลลี่ (Kelly.1960: 21) ไดศึกษาเกี่ยวกับการสอนทางโทรทัศนในอเมริกาป 1959-

1960 เพ่ือตองการทราบวา การสอนทางโทรทัศนจะใหผลดีแกนักเรียนหรือไม โดยทดลองกับ
นักเรียน 7หองเรียนๆ ละ ประมาณ 90-135 คน ในเนื้อหาวิชาประวัติศาสตรสหรัฐอเมริกา 
วิทยาศาสตรเบื้องตน คณิตศาสตร การอาน และภาษาตางประเทศ โดยการใชโทรทัศนเพ่ือ
การศึกษา แลวทดสอบดวยแบบทดสอบมาตรฐานของสตอดดารด(Stoddard)ปรากฏวาทุกวิชาที่
สอนทางโทรทัศนไดผลดี 
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     โคนิค และฮิลล (Koenig; & Hill. 1967: 12) ไดสรุปผลการวิจัยเปรียบเทียบผลการเรียน

การสอนโดยใชเทปโทรทัศนกับการเรียนการสอนจากครูในหองเรียนปกติ ผลการวิจัยพบวา การ 
เรียนการสอนโดยใชโทรทัศนมีผลดีกวาการเรียนการสอนจากครูในหองเรียนปกติ และไดแสดง 
ความเห็นไววา อาจเปนเพราะการสอนทางโทรทัศนมีการเตรียมตัวที่ดีกวา 

     กุสตาฟสสัน (Gustavsson.1982: 59 - 62) ไดทดลองใชโทรทัศนสอนในโรงเรียน
อาชีวศึกษาในประเทศ สวีเดน ผลการทดลองมีดังนี้ 

     1. โทรทัศนเปนนิมิตใหมของการใชสื่อเพ่ือการใหความรู 
     2. นักเรียนใหความสนใจ ประหยัดเวลาในการสอน และยังชวยเพิ่มประสิทธิภาพการ

รับรูใหแกนักเรียนถึง 23-25 เปอรเซ็นต 
    3. สามารถแสดงเทคนคิตางๆ ไดอยางชัดเจน 
    4. ประสิทธิภาพการสอนของครูเพ่ิมมากขึ้น 
    มิลเลอร (Miller.1984: 2659-A) แหงมหาวิทยาลัยหลุยสเซียนา ทําการทดลองวิดีโอชุด 

นาทีปลอดภัย ซึ่งเกี่ยวกับเร่ืองความปลอดภัยในการใชเครื่องมือและเครื่องจักร พบวาลูกจางที่ไดดู
รายการวิดีโอชุด นาทีปลอดภัย จะมีความปลอดภัยในการทํางานมากกวากลุมที่ไมไดดูวิดีโอ 

    จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับวีดิทัศน เห็นไดวาการใชรายการวีดิทัศนเปนสื่อใน
การสอนนั้นสามารถใชเครื่องมือและเทคนิคในการผลิตรายการไดหลายรูปแบบ เชน แบบบทเรียน 
โปรแกรม การสอนแบบสืบเสาะหาความรู ทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียนมากกวา 
การสอนตามปกติ เพราะเปนการสรางบรรยากาศที่แปลกใหมขึ้นในชั้นเรียน ทําใหผูเรียนเกิดการ 
เรียนรูไดมากขึ้นจากประสบการณใหมๆ นอกจากนี้ยังพบวาการใชวีดิทัศนในการสอนนั้น สวนใหญ 
ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาการสอนตามปกติ สวนงานวิจัยบางสวนที่มีผลสัมฤทธิ์ไมแตกตาง 
กันนั้นเปนเพียงสวนนอยเทานั้น แตอยางไรก็ตาม หากไดมีการพัฒนารายการวีดิทัศนการสอนให 
เหมาะสม สอดคลองกับเนื้อหาของหลักสูตรและวัยของผูเรียน ตลอดจนมีเทคนิคการนําเสนอที่เราใจ 
ประยุกตกับการใชจิตวิทยาการเรียนรูใหถูกตองตามหลักวิชาการแลว รายการวีดิทัศนการสอนก็จะ 
กลายเปนสื่อที่มีประสิทธิภาพ และมีคุณคาชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยาง 
แนนอน 
 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับสารสนเทศ 
3.1.  ความหมายของสารสนเทศ 

                   เม่ือวันที่ 10 กันยายน พ.ศ. 2533 นาชบัณฑิตยสถาน ไดบัญญัติศัพทคําใน
ภาษาไทยเพื่อใชแทนความหมายของคําวา Information ขึ้นอยางเปนทางการ โดยกําหนดใหใชศัพท
บัญญัติในภาษาไทย 3 คํา ไดแก สารนิเทศ สนเทศ และสารสนเทศ โดยอธิบายวา สนเทศ มาจากคํา
วา สาร+นิเทศ หมายถึง การชี้แจง แสดง แนะนํา เกี่ยวกับขาวสารขอมูล สวนคําวา สนเทศ แปลวา 
การแสดง การชี้แจง และหมายถึงขาวสารดวย และสุดทายกับคําวา สารสนเทศ นั้น เปนการนําคํา
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สาร และ สนเทศ มารวมกันคลายคําแรก ก็ถือวาใหมีความหมายเหมือนกัน ใชแทนความหมายของ
คําวา Information ในภาษาตางประเทศใชไดทั้ง 3 คํา ขึ้นอยูกับวาผูใชจะเห็นเหมาะสมคําหนึ่งคําใด 
(ปรียานุช คลอวุฒิวัฒน. 2535: 9 ; อางอิงมากจากราชบัณฑิตยสถาน. 2532)  
          นอกจากนี้ นักวิชาการ ทางดานบรรณารักษศาสตร ที่ไดเขียนเกี่ยวกับความหมาย
ของคําดังกลาวมาอางอิงประกอบดังนี้ 
          แมนมาส  ชวลิต (2528: 5) กลาววาสารสนเทศ หมายถึง ความรู ขอมูล ขาวสาร ซึ่ง
มีผูที่ทําใหเกิดขึ้นและรวบรวมเก็บในรูปแบบตางๆ เชน คําพูด ภาพเขียน ทั้งที่มองเห็นดวยตาเปลา
และที่ตองใชเครื่องแสดง เพ่ืองสงตอไปหรือกระจายไปสูผูที่ตองการใชสารนิเทศ 
          นงลักษณ  ไมหนายกิจ (2526: 26) ไดใหความหมายของคําวา สารสนเทศ หมายถึง 
ขาว ขอเท็จจริง ขอมูล  ตลอดจนความรูที่ไดจากสํารวจการศึกษา หรือการสอน ซึ่งมีการบันทึกไวใน
รูปแบบตางๆ ทั้งในรูปแบบตางๆทั้งในรูปแบบของวัสดุตีพิมพและวัสดุไมตีพิมพ เชน หนังสือ 
วารสาร หนังสือพิมพ จุลสาร ตนฉบับตัวเขียน ภาพยนตร แผนเสียง เทปเสียง ภาพเลื่อน เทป
โทรทัศน ไมโครฟลม ไมโครฟช เทปแมเหล็ก จานแมเหล็ก เปนตน (รุงนภา เธียรสูตร. 2535) 
          สุขุม เฉลยทรัพย (2531: 8) ไดใหคําจํากัดความของสารสนเทศวา  หมายถึง ความรู 
เร่ืองราว ขอมูล ขาวสาร ซึ่งมีการบันทึกและการจัดการตามหลักวิชา เพ่ือเผยแพรและเพื่อการใชให
เปนประโยชนในการพัฒนาดานตางๆทั้งในสวนบุคคลและสังคม 
          สวนในตางประเทศนั้น จากการศึกษาคนควา มีผูเขียนไวที่นาสนใจ ไดแก แฮรรอด 
(Harrod. 1987: 381) กลาววา สารสนเทศ คือ การรวบรวมขอมูลในทุกรูปแบบที่สามารถใชเพ่ือการ
สื่อสาร  
          นอกจากนี้ ในหนังสือ The ALA Glossary of Library and Information Science. 
(1983:  117) ใหความหมายไววา สารสนเทศ หมายถึง แนวความคิด ขอเท็จจริงและงานที่เกิดจาก
ความคิดของมนุษยทุกอยาง ซึ่งไดมีการสื่อสาร บันทึก จัดพิมพ หรือเผยแพรอยางเปนแบบแผน
อยางไมเปนแบบแผน ไมวาในรูปแบบใดๆ 
          จากความหมายที่กลาวมาสรุปไดวา สารสนเทศ หมายถึง ขอเท็จจริง ขอมูล ขาว 
ความรูทั่วไป ความรูทางวิชาการ ความรูสึก ความคิดของนักคิด นักปราชญ นักวิชาการ ที่
แสดงออกโดยการบันทึกไวทั้งในรูปวัสดุตีพิมพและวัสดุไมตีพิมพ เพ่ือประโยชนตอบุคคลและสังคม 
          ในความสําคัญของสารสนเทศนั้น  นงลักษณ ไมหนายกิจ (2526: 26-27) ยังได
กลาวถึงอีกวา สารสนเทศที่ไดมีการบันทึกไว นับเปนสิ่งสําคัญและจําเปนตอทั้งรัฐบาล วงการธุรกิจ 
วงการศึกษาและวิจัย และตอบุคคลทุกคน ซึ่งระดับประเภทของสารนิเทศที่ตองการนั้นขึ้นอยูกับแต
ละบุคคล บุคคลที่อยูในวงการอาชีพตั้งแตนักเทคโนโลยีและครูอาจารย ตลอดจนถึงนักวิทยาศาสตร
และทนายความมีความตองการสารนิเทศมากกวาบุคคลทั่วไปโดยเฉลี่ย แตถาจะใหระบุวาความ
ตองการสารสนเทศเพื่อใชในการแกปญหาของบุคคลกลุมใดจะสําคัญกวากันน้ันเปนการยากที่จะ
กระทําได ฉะนั้น จึงถือวาความตองการทั้งหมดนั้นเปนความสําคัญทั้งสิ้น 
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         ในวงการธุรกิจ สารสนเทศเปนปจจัยสําคัญตอความสําเร็จในการดําเนินงาน

ประจําวันของโลกธุรกิจและวงการอาชีพ ผลิตผลของสินคาและบริการ ซึ่งเปนดรรชนีใชวัดความ
สมบูรณพูนสุขดานเศรษฐกิจของชาตินั้น ขึ้นอยูโดยตรงกับคุณภาพของสารสนเทศที่ผูทํางานใน
วงการธุรกิจและอาชีพไดใชในการวางแผนสําหรับการผลิตและการจํานายสินคาและบริการ ในวัน
หน่ึงๆภายในวงการธุรกิจเหลานั้นไดมีการตัดสินใจดานบริการอันซับซอนกันหลายครั้งหลายครามี
การวางแผนการคาดการณสําหรับอนาคต การวิจัยและการพัฒนาในกิจกรรมในดานตางๆ ตลอดจน
มีการพัฒนาในเรื่องการตัดสินใจและกลวิธีในดานการตลาด กิจกรรมเหลานี้จะประสบความสําเร็จได
ก็ตอเม่ือมีสารนิเทศที่ถูกตอง ทันสมัย และมีปริมาณเพียงพอ 
           ในวงการศึกษาและวิจัย สารสนเทศเปนปจจัยพ้ืนฐานประกอบการเรียนการสอน 
การคนควาและการทําวิจัยของนักเรียน นักศึกษา ครูอาจารย และนักวิจัย 
           สําหรับบุคลทั่วไปนั้นตองการสารสนเทศเพื่อใชในการพัฒนาอาชีพ การศึกษาใน
เรื่องอ่ืนๆที่นาสนใจดวยตนเองและเพื่อความบันเทิง ดังน้ัน หองสมุดและศูนยสนเทศซึ่งเปนแหลง
รวบรวมสารสนเทศตางๆจึงจําเปนตองทําหนาที่บริการใหผูใชไดประโยชนจากสารสนเทศที่มีอยูมาก
ที่สุดเทาที่จะทําได 
 

3.2.   ระบบสารสนเทศ ประเภท และแหลงสารสนเทศ 
             ถาพิจารณาในรูปแบบของกระบวนการในการดําเนินงานทั้งภายในและภายนอก
องคประกอบแลว องคประกอบหลักๆของสารสนเทศจะประกอบไปดวยทรัพยากรสารสนเทศแหลง
สารสนเทศ บุคคลากรสารสนเทศ เครื่องจักรกล และอุปกรณในการพัฒนาเทคโนโลยีที่เกี่ยวของใน
การจัดการและบริการสารสนเทศ กระบวนการในการบริการ หนวยงานสารสนเทศ และผูใช
สารสนเทศ (โกวิท รพีพิศาล. 2527: 123-125)  
  1. ทรัพยากรสารสนเทศ เปนองคประกอบหลักของระบบสารสนเทศ ซึ่งอาจจะอยู
ในหลายรูปแบบไดแก   
      1.1 สิ่งตีพิมพ ไดแก หนังสือ นิตยสาร วารสาร สาระสังเขป ดรรชนี 
บรรณานุกรม รายงานการประชุม วิทยานิพนธ รายงานการวิจัย 
      1.2 สิ่งไมตีพิมพ ไดแก โสตทัศนวัสดุตางๆ วัสดุยอสวน และวัสดุอิเล็กทรอนิกส  
   1.2.1 โสตทัศนวัสดุ ไดแก ภาพถาย ฟลมภาพยนตร ภาพเลื่อน แถบเสียง 
แถบโทรศัพท เปนตน 
    1.2.2 วัสดุยอสวน ไดแก ไมโครฟลม ไมโครฟช ไมโครการด ฯลฯ 
    1.2.3 วัสดุอิเล็กทรอนิกส ไดแก เทปคอมพิวเตอร  
คอมพิวเตอรดิสก ฯลฯ 
       1.3 สื่อบุคคล คือ คนที่มีความรูความชํานาญในเรื่องน้ันๆ เชน นักวิชาการ ผูมี
ประสบการณ ผูผลิตสารสนเทศ ผูบรรยาย ฯลฯ 
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   2. แหลงสารสนเทศ จําแนกได 2 ประเภท คือ  
       2.1 แหลงสารสนเทศภายในตัวบุคคล ผูแสวงหาสารสนเทศแตละคนสามารถ
สรางสารสนเทศขึ้นเองได โดยการประมวลความคิด ความรู ใชความจํา ใชประสบการณของตนเอง 
ซึ่งเกิดจากการไดเรียนรูจากการอาน การฟง การดู แลวประมวลเปนความรูของตนเองเม่ือจะ
ตัดสินใจอะไรก็ใชความคิด หรือความรูในตนเองในการตัดสินใจ  
        2.2 แหลงสารสนเทศภายนอก แบงออกได 2 ประเภท คือ  
     2.2.1 แหลงสารสนเทศที่เปนบุคคล บุคคลที่เปนแหลงสารสนเทศ ไดแก 
เพ่ือนรวมงาน เพ่ือนรวมอาชีพ เพ่ือนบาน สมาชิกในครอบครัว บุคคลที่เปนผูรู ที่ปรึกษา ฯลฯ 
แหลงบุคคลเปนแหลงสารสนเทศภายนอก ที่เปนที่นิยมใชเพ่ือหาสารสนเทศที่ตองการมากเปน
อันดับหน่ึง และเปนอันดับสอง รองจากการใชประสบการณของตนเอง  
     2.2.2 แหลงสารสนเทศสถาบัน หมายถึง สถาบันใหบริการสารสนเทศ
ตางๆ ชวยตอบคําถามและใหขอมูลขาวสารเรื่องราวที่ตองการได แหลงสารสนเทศประเภทนี้ รวมถึง
บุคคลากรที่ทําหนาที่รับผิดชอบและเกี่ยวของกับสถาบันน้ันๆ จําแนกออกไดเปน 2 ประเภทคือ   
    2.2.2.1 สถาบันที่จัดตั้งขึ้นโดยจุดมุงหมายเพื่อดําเนินการ และ
ใหบริการสารสนเทศอยางเปนทางการ ไดแก หองสมุด ศูนยเอกสาร ศูนยสารสนเทศเปนตน 
    2.2.2.2 สถาบันที่มีหนาที่ ดําเนินงานเฉพาะดาน แตสามารถ
ใหบริการสารสนเทศที่เกี่ยวของกับการดําเนินงานที่ตองการได เชน สํานักงานสงเสริมการเกษตร 
สํานักงานสาธารณสุข ซึ่งรวมหนวยงานสารสนเทศของรัฐทั้งหมด ฯลฯ 
  3. บุคคลากรสารสนเทศ นับตั้งแตพัฒนาการของสังคมไดเคลื่อนเขาสูยุค
สารสนเทศ จึงจําเปนตองทําความเขาใจวานักสารสนเทศเปนใคร มีบทบาทอยางไร 

      นักสารสนเทศ มีบทบาทเปนสวนหนึ่งของระบบการถายทอดสารสนเทศนัก
สารสนเทศจะเปนสวนสําคัญ ที่จะทําใหกระบวนการถายทอดสารสนเทศเปนไปอยางสมบูรณถามอง
นักสารสนเทศเปนเพียงสื่อสําคัญระหวางสารสนเทศและผูใชก็อาจจะถูกตองแตนักสารสนเทศเปน
สื่อที่มีคุณภาพกวาเครื่องมือการสื่อสารอื่นๆ เพราะนักสารสนเทศไมไดทําหนาที่สงผานสารสนเทศ
เทานั้น แตนักสารสนเทศมีบทบาทในการคัดสรร ประมวล ประเมินสารสนเทศที่มีอยูอยางมากมาย 
โดยมีจุดมุงหมายใหผูใชสามารถนําไปใชประโยชนในการพัฒนา ดังน้ัน นักสารสนเทศจึงมีบทบาท
สําคัญและเปนสวนหนึ่งที่ทําใหกระบวนการถายทอดสารสนเทศเปนไปอยางสมบูรณ 

   4. อุปกรณในการพัฒนาเทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับการจัดการและบริการสารสนเทศ
ไดแก เครื่องมือ เครื่องจักรกลตางที่ใชในการอํานวยความสะดวกในการดําเนินงานและเผยแพร
สารสนเทศเครื่องจักรที่ใชในการวิเคราะหและประมวลผลสารสนเทศ ไดแก เครื่องคอมพิวเตอร 
โมเด็ม เครื่องพิมพดีด เครื่องมือในการสื่อสารโทรคมนาคม เชน โทรทัศน โทรสาร โทรศัพท เปนตน 

   5. กระบวนการในการจัดการและบริการสารสนเทศ เปนกระบวนการที่ดําเนินงาน
ดานการกําหนดนโยบาย การวางแผนงาน การบริหารบุคคลากร การจัดทํางบประมาณ นอกจากนี้
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ยังรวมไปถึงการคัดเลือกและจัดหาทรัพยากรสารสนเทศ การวิเคราะห และจัดหมวดหมูของ
ทรัพยากรสารสนเทศ การสรางฐานขอมูลใหพรอมที่จะใชคนเรื่องราวที่ตองการ การใหบริการชวย
คนควา ประสานงานกับแหลงทรัพยากรสารสนเทศอื่นๆในการจัดหาและการยืมทรัพยากร
สารสนเทศ และการกระจายสารสนเทศที่ไดประมวลผลแลวในแตละเรื่อง จัดพิมพเปนขาวสาร
วารสาร และการเขาถึงสารสนเทศดวยระบบออนไลน โดยสงใหถึงมือผูใชโดยตรง โดยใชอุปกรณ
ทางการสื่อสารและโทรคมนาคม 

      6. ผูใชสารสนเทศ ผูใชสารสนเทศเปนองคประกอบสําคัญในการจัดตั้งระบบ 
สารสนเทศเพราะการดําเนินงานทุกอยางก็เพ่ือที่จะสนองความตองการของผูใช 
  

3.3. งานวิจัยที่เก่ียวของกับระบบสารสนเทศ 
        งานวิจัยที่ศึกษาการใชสารสนเทศของนักศึกษานั้น พบวาในป ค.ศ.1977   

เอลเลียต (Elliort. 1977: 2391 A) ไดศึกษา “การใชหองสมุดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีใน
มหาวิทยาลัยบอบโจนส ( Bob Jones University )” พบวานักศึกษาเขาใชหองสมุดโดยเฉลี่ย
มากกวาสัปดาหละคร้ัง โดยมักจะใชเอกสารสวนตัวเทาๆกับเขาใชหองสมุด นักศึกษาเหลานี้ไดผาน
การเรียนวิชาการใชหองสมุดมาบางแลว แตก็ยังตองการเรียนรูการใชหองสมุดอยางละเอียดจา
กบรรรณารักษเพ่ิมเติม นอกจากนั้นผลการวิจัยยังพบวานักศึกษามีแนวโนมที่จะใชหองสมุดมากขึ้น 
โดยสัมพันธกับงานที่อาจารยมอบหมายใหทํา นักศึกษาปริญญาตรีชั้นปสูงๆ มักจะไดรับมอบหมาย
งานที่ตองการคนควาจากหองสมุดนอยกวานักศึกษาปริญญาตรีชั้นปตนๆ ดังน้ันนักศึกษาชั้นปสูงๆ 
จึงใชหองสมุดนอยกวา 

         ในป ค.ศ. 1981 แบลคกี และ สมิธ (Blackie; & smith. 1981: 19-23) ไดมี
ศึกษา “ความตองการและการใชสารนิเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี และโปลีเทคนิค” พบวา
นักศึกษาตองการขอสนเทศเพื่อสัมมนาและเพื่อการอานในเรื่องที่เกี่ยวกับรายวิชาตางๆ ที่อาจารย
ผูสอนกําหนด สวนแบงสารสนเทศที่นักศึกษานิยมใช คือ หองสมุดภายในมหาวิทยาลัย ทรัพยากร
ของภาควิชา หองสมุดอ่ืนๆ ภายนอกมหาวิทยาลัย และใชแหลงสารสนเทศตัวบุคคล ไดแก 
นักศึกษาชั้นปที่สูงกวาเปนตน 

         ตอมาในป ค.ศ. 1983 ซูปราชแมนแยม (Subrahmanyam. 1983: 200-204) 
ไดศึกษา “พฤติกรรมการคนหาสารนิเทศของนักศึกษาปริญญาเอกที่กําลังทําวิทยานิพนธ ในสาขา
สังคมศาสตรของมหาวิทยาลัยศรี เวนกาเตสวารา(Sri Venkateswara University) ในประเทศ
อินเดีย” เพ่ือศึกษาขอมูลสนเทศและความตองการในการบริการของหองสมุดในการทําวิทยานิพนธ
ของนักศึกษาโดยศึกษาจากนักศึกษาสาขาจิตวิทยาการศึกษา ภูมิศาสตร รัฐศาสตร บริหารธุรกิจ 
สังคมวิทยา และมนุษยวิทยา ซึ่งใชวิธีการสัมภาษณ ผลการวิจัยพบวา นักศึกษามีการรวบรวม
เอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวของโดยใชวิธีการคนจากบัตรหัวเร่ืองรอยละ 59 ศึกษาจาก
บรรณานุกรมรอยละ 47 เพ่ือที่จะเริ่มอานเอกสารและวรรณกรรม และนักศึกษารอยละ41ตรงไปที่ชั้น
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หนังสือเพ่ือคนหา วรรณกรรมที่เกี่ยวของ ในเรื่องของการเขาถึงเอกสาร นักศึกษาสวนใหญประสบ
ปญหา ในเรื่องเอกสารวรรณกรรมที่ตองการอยูกระจัดกระจายไมเปนหมาวดหมูเดียวกันการจัดหา
และการเตรียมหนังสือออกบริการลาชาเกินไป ในดานบริการของหองสมุดสวนใหญนักศึกษาจะ
สอบถามเจาหนาที่หองสมุดถึงสถานที่เก็บเอกสารนั้นๆ และมีขอเสนอแนะวา หองสมุดควรจัด
เอกสารและวรรณกรรมใหเปนระเบียบกวาที่เปนอยู รวบรวมรายชื่อเอกสาร บริการใหคําแนะนําการ
ใชเอกสารวรรณกรรมใหเปนระเบียบกวาที่เปนอยู รวบรวมรายชื่อเอกสาร บริการใหคําแนะนําการ
ใชเอกสารและวรรณกรรมในหองสมุด การใชบรรณานุกรมและดรรชนีตางๆ 

  งานวิจัยที่ศึกษาการใชสารสนเทศของอาจารย พบวา ในป ค.ศ. 1981 แวน สตีเวน
เดล (Van Styvcndaele. 1981: 83-92) ไดวิจัยเร่ือง “การศึกษาเปรียบเทียบการใชแหลง
เอกสารอางอิงของอาจารยในสาขาสังคมศาสตรกับอาจารยในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ใน
หองสมุด มหาวิทยาลัยแอนตเวอรป (Antwrop University)” ผลการวิจัยพบวา อาจารยในสาขา
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ใชเอกสารอางอิงจากขอมูลที่ไดจากสํานักพิมพ คือ จากใบโฆษณา
หนังสือที่จัดพิมพและจากหนังสือที่สงมาใหเลือกซื้อมากกวาแหลงอ่ืนๆ โดยผูใชตองการใหรวบรวม
หนาสารบาญของสิ่งพิมพที่ออกมาใหมๆ ในลักษณะ Current Contents ซึ่งแสดงใหเห็นวาผูใช
ตองการบริการขาวสารทันสมัยมาก สวนอาจารยในสาขาสังคมศาสตรจะใชแหลงเอกสารอางอิงจาก
หองสมุด คือ บัตรรายการ โดยใชบัตรหัวเร่ืองมากที่สุด สวนในการศึกษาเกี่ยวกับอายุของสิ่งพิมพ 
สรุปไดวาสิ่งพิมพที่มีอายุมากขึ้นจะถูกใชลดนอยลง 

  สําหรับงานวิจัยที่ศึกษาการใชสารสนเทศของบุคคลทั่วไปพบวาใน ค.ศ. 1972 ลิน 
และ การเวย (Lin; & Garevy. 1972: 19-22) ไดสํารวจ “ความตองการและการใชสารนิเทศของ
นักวิจัยสาขาสังคมศาสตร ในประเทศอังกฤษ” พบวา นักวิจัยสาขาสังคมศาสตรชาวอังกฤษ ใช
วารสารและหนังสือในการทําวิจัยบอยที่สุด รองลงมา คือ สิ่งพิมพรัฐบาล รายงานการประชุม 
รายงานการวิจัย และรายงานพิมพจากคอมพิวเตอรตามลําดับ สวนชองทางการถายทอดสารสนเทศ
แบบไมเปนทางการนักวิจัยทางสังคมศาสตรชาวอังกฤษใชการติดตอกับเพ่ือนรวมงาน หรือ
ผูเชี่ยวชาญในสถาบันเดียวกันในการทําวิจัยมากที่สุด รองลงมา คือ การเขารวมประชุมนอกจากนั้น
มีการใชบรรณานุกรมและรายการอางอิงในหนังสือและวารสาร สําหรับเขาถึงงานวิจัยปฐมภูมิที่สนใจ
มากที่สุด รองลงมา คือ การใชที่ปรึกษา (Consultants) ดรรชนีและสาระสังเขปและเพื่อนรวมงานใน
สถาบันเดียวกัน 

  ในป ค.ศ.1980 โกรฟส และ เดวิส (Groves; & Davis. 1980: 22-29) ไดศึกษา 
“ความตองการและพฤติกรรมการคนของผูใชหองสมุด และคณะกรรมการยาเสพติดและแอลกอฮอล 
แหงเมืองอัลเบอรตา สหรัฐอเมริกา ในการใชเครื่องมือชวยคนสารนิเทศ” พบวา กลุมผูบริหารและ
กลุมที่ปรึกษาใชดรรชนีที่หองสมุดจัดทําขึ้นมากที่สุด 

  สวนในประเทศไทยนั้น จากการคนควาพบวามีการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวกับดานนี้อยูไม
นอยแตจะนํามาขออางอิงเฉพาะที่เกี่ยวของกับการวิจัยครั้งน้ี ไดแกผลงานของ สุนีย นุยจันทร 
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(2524: 104-109) ไดสํารวจ “ความตองการของผูใชหองสมุดที่เปนทั้งนิสิตและอาจจารย ในคณะ
เภสัชศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหิดล และมหาวิทยาลัยเชียงใหม” ผลการวิจัย
พบวา นิสิตนักศึกษาทั้งระดับปริญญาตรีและระดับปริญญาโทเขาใชหองสมุดเพื่อการคนควา
ประกอบการเรียนตามหลักสูตรมากที่สุด ในดานการเรียนรูวิธีการใชหองสมุดนั้น อาจารยสวนใหญ
ใชวิธีสอบถามจากบรรณารักษหรือเจาหนาที่หองสมุด ในดานความตองการของผูใชหองสมุดพบวา 
ผูใชตองการใหเพ่ิมจํานวนสิ่งพิมพในสาขาวิชาชีพมากที่สุด รองลงมา คือ ตองการใหจัดทํา
บรรณานุกรมเฉพาะเรื่องในหัวขอรื่องที่นาสนใจ นอกจากนั้น ผูใชทุกกลุมยังตองการใหปรับปรุงใน
ดานความทันสมัยของสิ่งพิมพ และประชาสัมพันธใหผูใชหองสมุดไดทราบถึงบริการตางๆที่
หองสมุดไดจัดทําขึ้นใหมากกวาเปนอยู 

   และงานวิจัยของ นายิกา เมฆจรัสกุล (2529: 301-325) ที่ไดศึกษา “ความตองการ
และการใชขอสนเทศของคณาจารยศูนยวิทยาศาสตรสุขภาพ มหาวิทยาลัยขอยแกน” พบวา 
คณาจารยทุกคณะมีความตองการในดานการสอน พบวา กลุมคณาจารยที่สอนสาขาวิทยาศาสตร
ธรรมชาติตองการขอสนเทศมากใน 3 ลักษณะแรก คือ ขอสนเทศที่ใชงายไมยุงยากในการคนหาให
รายละเอียดเฉพาะเนื้อหา หรือตอบปญหาเฉพาะที่ตองการไดอยางสมบูรณ ถูกตองและชัดเจน ให
ความรูและวิทยาการใหมๆ ภายในระยะเวลาไมเกิน 1 ป สามารถหยิบใชไดสะดวกและใชงายไม
ยุงยากในการคนหา และใหรายละเอียดเฉพาะเนื้อหา หรือตอบปญหาเฉพาะที่ตองการไดอยาง
สมบูรณถูกตองและชัดเจน 

   นอกจากนั้น  ชนิตตา โกวิทวที (2530: 109-129) ยังไดศึกษา “การใชหองสมุด
ความตองการและปญหาในการใชหองสมุด คณะอักษรศาสตร ของนิสิตคณะอักษรศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย” พบวา การคนหาสิ่งที่ตองการไมพบมีสวนทําใหนิสิตเขาใชหองสมุด 
พบวา การคนหาสิ่งที่ตองการไมพบมีสวนทําใหนิสิตเขาใชหองสมุดนอยกวา 1 ครั้ง / สัปดาห (รอย
ละ 32) และพบวา ฐานะ ชั้นป และสาขาวิชาที่นิสิตเลือกเรียนเปนวิชาเอก มีสวนทําใหนิสิตใช
หองสมุดแตกตางกัน บริการที่นิสิตตองการมาก คือ บริการถายเอกสาร บริการที่นิสิตตองการให
หองสมุดจัดเพิ่มขึ้น คือ บริการรวบรวมบรรณานุกรมเฉพาะเรื่องบริการจัดทําสาระสังเขป บริการ
จัดทํากฤตภาค สวนปญหาที่นิสิตประสบมาก คือ การที่ผูอ่ืนยืมสิ่งพิมพ ไปอานกอน และการถาย
เอกสาร 

   และจาการสํารวจของ ขวัญชฎิล พิศาลพงศ (2535: บทคัดยอ) ที่ไดทําการศึกษา
เร่ือง “การใชและตองการสารนิเทศของนักวิจัยสาขาไทยศึกษา ในกรุงเทพมหานคร” โดยมี
วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการใชและความตองสารสนเทศของนักวิจัย สาขาไทยศึกษา ผลการวิจัย
พบวา เน้ือหาที่นักวิจัยใชสูงสุด คือ ดานสังคมไทย รูปแบบของวัสดุที่ใช ประเภทวัสดุตีพิมพใช
หนังสือและตําราสูงสุด ประเภทวัสดุไมตีพิมพใชสไลดสูงสุด ในเร่ืองของภาษาใชภาษาไทยสูงสุด 
ไดแก หอสมุดกลาง ของสถาบันที่นักวิจัยสังกัด 
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   พิทักษ ศิริวงศ (2535: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเรื่อง พฤติกรรมการแสวงหาและ

การนําสารนิเทศไปใชในการปฎิบัติงานเผยแพรในการปองกันโรคเอดส ของเจาหนาที่กระทรวง
สาธารณสุข โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาถึงพฤติกรรมการแสวงหา และการนําสารสนเทศไปใชใน
การปฎิบัติงานและเผยแพรในการปองกันและควบคุมโรคเอดสของเจาหนาที่กระทรวงสาธารณสุข 
เกี่ยวกับแหลงสารสนเทศ ผลการวิจัยพบวาแหลงสารสนเทศที่เจาหนาที่สาธารณสุขใชคนควา ไดแก 
หองสมุดหรือศูนยสารสนเทศ ในสถาบันของตนเองมากที่สุด สารสนเทศที่ใชเปนภาษาไทยและ
ภาษาตางประเทศในระดับปานกลาง โดยใชทรัพยากรสารสนเทศใน 2 รูปแบบ ไดแก จุลสาร 
เอกสารทางวิชาการ สวนสารสนเทศดานอ่ืนๆ มีการใชนอย 

    อัญชลี  บุญญานุกูล (2535: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเรื่อง “พฤติกรรมการ
แสวงหาสารนิเทศในกระบวนการคนควาเพื่อการเขียนรายงานของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี สหวิ
ยาลัยทักษิณ” โดยมีจุดมุงหมายในการศึกษา คือ  

1.  ศึกษาวธิีแสวงหาสารนิเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ของ  
สหวิทยาลัยทกัษิณ ในขั้นตอนตางๆ คือ การเลือกหัวขอทํารายงาน การกําหนดประเด็นสําคัญของ 
เน้ือหา การรวบรวมขอมูล โดยในแตละขัน้ตอน ศึกษาประเภทของสาสนเทศ แหลงสารสนเทศ 
การนําประสบการณจากการเรียนวิชาหองสมุดและการศึกษาคนควาไปใช ในการแสวงหาแหลง 
สารสนเทศ 

2.  ปญหาและอุปสรรคในการแสวงหาสารสนเทศ ผลการวิจัยพบวา แหลง 
สารสนเทศทีน่ักศึกษาใช ในทุกขั้นตอนการเขียนรายงานมากเปนอันดับแรก คือ หองสมุดวิทยาลัย 
สวนการนําประสบการณจากการเรียนวชิาการใชหองสมุดไปใชในการแสวงหาสารสนเทศ พบวา 
นักศึกษานําประสบการณจากการเรียนเรือ่งบัตรรายการใชในการ 
แสวงหาสารสนเทศทุกขั้นตอน  

    อุไร สรรพเศรฐ (2536: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเรื่อง “การสอนการใชหองสมุด
ในสถาบันอุดมศึกษาเอกชน” โดยมีวัตถุประสงค เพ่ือศึกษาการสอนวิชาการใชหองสมุดใน
สถาบันอุดมศึกษาเอกชน จํานวน 12 แหง ในดานวัตถุประสงค เน้ือ วิธีสอน และปญหาการสอนการ
ใชหองสมุด กับการประเมินผลการสอนการใชหองสมุดทั้งจากผูสอนและผูเรียน ผลการวิจัยพบวา 
การสอนวิชาการใชหองสมุดในสถาบันอุดมศึกษาเอกชน จํานวน 12 แหงใชวิธีการสอนเปนรายวิชา
ในหลักสูตร โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือใหนักศึกษาสามารถเขียนรายงานทางวิชาการ และสามารถที่จะ
เขาศึกษาคนควาในหองสมุดไดดวยตนเอง 

 
1.  หองสมุดโรงเรียน 

               สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ทรงใหทัศนะเกี่ยวกับ
หองสมุดไววา ความรูของมนุษยเปนมรดกตกทอดกันมาแตครั้งโบราณ เม่ือมีการประดิษฐคิดคน
ตัวอักษรขึ้นผูมีความรูก็ไดบันทึกความรูของตน สิ่งที่ตนคนพบเปนจารึกหรือเปนหนังสือ ทําให



33 

 
บุคคลอื่นในสมัยเดียวกันหรืออนุชนรุงหลังไดมีโอการศึกษาทราบถึงเรื่องนั้นๆ และไดใชความีรูเกาๆ 
เปนพ้ืนฐานที่จะหาประสบการณ คิดคนสิ่งใหมๆ ที่เปนความกาวหนาเปนความเจริญสืบตอไป
หองสมุดเปนสถานที่เก็บเอกสารตางๆ อันเปนแหลงความรูดังกลาวแลว จึงเรียกไดวาเปนครู เปนผู
ชี้นําใหเรามีปญญาวิเคราะหวิจารณ ใหรูสิ่งควรรูอันชอบธรรมดวยเหตุดวยผลได 
ขาพเจาอยากใหเรามีหองสมุดที่ดี มีหนังสือครบทุกประเภทสําหรับประชาชน หนังสือที่ขาพเจาคิด 
วาสําคัญที่สุดอยางหนึ่งคือ หนังสือสําหรับเด็ก วัยเด็กเปนวัยที่เรียนรู เด็กๆสวนใหญสนใจที่จะทราบ 
เรื่องราวตางๆ แปลกๆ ใหมๆ อยูแลวถาเรามีหนังสือที่มีคุณคาทั้งเน้ือหาและรูปภาพใหเขาอานให 
ความรูและความเพลิดเพลินเด็กๆ จะไดเติบโตขึ้นเปนผูใหญที่สมบูรณที่รอบรู มีธรรมะประจําใจมี 
ความรักบานเมือง มีความตองการปรารถนาจะทําแตประโยชนที่สมควร (เฉลียว พันธุสีดา. 
2539 : 11) 
     1.1 ความหมายของหองสมุดโรงเรียน ไดมีผูใหความหมายของหองสมุด
โรงเรียนไวหลายทรรศนะ คือ  

                       นนทนา เผือกผอง (2531: 28) อธิบายวาหองสมุดโรงเรียนหมายถึง หองสมุด
ที่จัดตั้งในโรงเรียนเพ่ือใหเด็กนักเรียนและครูอาจารยโรงเรียนนั้นไดศึกษาคนควาไมวาจะเปน
โรงเรียนประถม มัธยม อาชีวศึกษาหรือโรงเรียนฝกหัดครู ฉะนั้นหองสมุดโรงเรียนมีลักษณะเฉพาะ
แตกตางจากหองสมุดอ่ืนๆ 

        วาณี ฐาปณวงศศานติ (2531: 2) ไดใหความหมายหองสมุดโรงเรียนวา  
หมายถึง หองสมุดที่จัดขึ้นในสถานศึกษาระดับโรงเรียนประถมศึกษาและระดับมัธยมศึกษา มีหนาที่
จัดหาหนังสือและวัสดุตางๆ ทุกสาขาวิชาที่เปดสอนในโรงเรียน โดยมีเน้ือหาวิชาตามหลักสูตรและ
สามารถใชประกอบการเรียนวิชาตางๆ ได 

                           ภิญญาพร นิตยประภา (2534: 17) ไดอธิบายวาหองสมุดโรงเรียน คือหองที่
ผูบริหารโรงเรียนจัดขึ้นภายในโรงเรียน ไดแกหองสมุดโรงเรียนอนุบาล หองสมุดโรงเรียน
ประถมศึกษาและหองสมุดโรงเรียนมัธยมศึกษา เพ่ือเปนแหลงรวมวัสดุเพ่ือการศึกษาทั้งหนังสือ 
เอกสารและโสตทัศนวัสดุตามหลักสูตรของโรงเรียนนั้นๆ  โดยมีครูที่ มีความรูทางวิชา
บรรณารักษศาสตรเปนผูรับผิดชอบในการดําเนินงานและใหบริการ 

                          กรมวิชาการ (2539 : 8-9) ไดกลาวไววา หองสมุดโรงเรียนหมายถึงแหลง
ศูนยกลางการเรียนการสอนเพื่อการศึกษาคนควา เพ่ือบริการทางวิชาการ เพ่ือสงเสริมนิสัยรักการ
อานและเพื่อขาวสารขอมูลลนอกจากนี้หองสมุดโรงเรียนยังชวยพัฒนาชุมชนเพราะชุมชนเปนแหลง
ทรัพยากรและวิทยาการใหโรงเรียน ดังน้ันบรรณารักษควรสรางมนุษยสัมพันธรูจักประสานงานกับ
ชุมชนโดยใหบุคลากรในทองถิ่นรวมเปนคณะกรรมการหองสมุด และจัดหองสมุดใหเปนแหลง
วิชาการของชุมชนพรอมทั้งใหบริการตามความตองการของชุมชนดวย 

                          เฉลียว พันธุสีดา (2539: 10) ไดใหความหมายของหองสมุดโรงเรียนวา เปน
สถาบันทางการศึกษาที่ผูบริหารโรงเรียนจัดขึ้นเปนแหลงรวมทรัพยากรเพื่อการศึกษา ซึ่งมีทั้งวัสดุ
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ตีพิมพ(Printed Materials )และวัสดุไมตีพิมพ ( Non-print Materials ) เปนศูนยวิชาสําหรับครูและ
นักเรียนใชศึกษาคนควาหาความรูเพ่ือประกอบการเรียนการสอนอาจจัดเปนอาคารเอกเทศหรือหอง
ใดหองหนึ่งในอาคารเรียน มีครูบรรณารักษที่มีความรูทางวิชาบรรณารักษศาสตรหรือครูที่ทาง
โรงเรียนคิด 
วาเหมาะสมเปนผูมีความรับผิดชอบในการบริหารงาน เชน จัดทรัพยากรสารนิเทศ  จัดหมูหนังสือ 
ตามระบบสากล และมีการจัดทําเครื่องมือชวยคนควาหาเรื่องราวขาวสาร ขอมูล อาทิบัตรรายการ  
บรรณนุกรมเฉพาะเรื่อง ดรรชนีวารสาร เปนตน สําหรับใหครูอาจารยและนักเรีนไดมีโอกาสเขาถึง  
(Access) ทรัพยากรทางการเรียนการสอนทุกชนิดไดอยางรวดเร็ว สะดวกสบาย โดยไมตอง 
เสียเวลามากนัก 

                                    กุหลาบ ปนลายนาค (2542: 17) อธิบายวา หองสมุดโรงเรียนหมายถึง การ
กระทําใดๆในอันที่จะทําใหการดําเนินงานหองสมุดโรงเรียนบรรลุวัตถุประสงคที่กําหนดไว โดย
อาศัยปจจัยสําคัญ 4 อยาง คือ บุคลากร เงินหรืองบประมาณ วัสดุอุปกรณ และการจัดการหรือ
เทคนิคในการบริหารการบริหารงานหองสมุดโรงเรียนก็เชนเดียวกับการบริหารทั่วไปคือ ตองมี
กระบวนการและขั้นตอนในการบริหาร 

                 ฮารร็อด (Harrod. 1990: 547) ไดใหความหมายของหองสมุดโรงเรียนวา 
หองสมุดโรงเรียนคือสถานที่รวบรวมหนังสือเพ่ือประโยชนสําหรับครู และนักเรียน 

                 สรุปไดวาหองสมุดโรงเรียนหมายถึง หองสมุดประเภทหนึ่งที่ผูบริหาร
สถานศึกษา จัดทําขึ้นภายในสถานศึกษาเพื่อใหเปนแหลงเรียนรูตามหลักสูตร ตลอดทั้งเปนแหลง
สําหรับคนควาโดยอิสระสําหรับนักเรียนทุกระดับ ครูอาจารยและประชาชนโดยทั่วไป โดยมอบหมาย
ใหผูที่มีความรูและทักษะดานบรรณารักษศาสตร เปนผูดําเนินงานใหบริการ 

 
        1.2 ความสําคัญของหองสมุดโรงเรียน  
            หองสมุดโรงเรียนมีความจําเปนและสําคัญตอการจัดการศึกษาและตอการ 

ดํารงชีวิตของคนเรา ดังนี้  
           สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2530: 13) ไดกลาวถึง

ความสําคัญของหองสมุดไววาการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรประถมศึกษาพุทธศักราช 2521 
ตองการใหนักเรียนศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง หองสมุดจึงเปนแหลงวิทยาการที่สําคัญ
สําหรับครูและนักเรียนที่จะใหเปนสวนหนึ่งของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อใหบรรลุ
เปาหมายของหลักสูตร 

           กุหลาบ ปนลายนาค (2542 : บทนํา) กลาววาหองสมุดโรงเรียนเปนสวนหนึ่งของ
ระบบการสอนที่จะสนับสนุนสงเสริมความตองการในการศึกษาหาความรูโดยเฉพาะ ทั้งน้ีเพราะการ
เรียนการสอนในหองเรียนไมเพียงพอกับความตองการของเด็ก ในอันที่จะเผชิญกับสิ่งแวดลอมใน
ชีวิตในสังคมประชาธิปไตยนั้นพลเมืองจะตองมี สติปญญา มีความรูและมีศีลธรรมสูงพอที่จะพินิจ
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พิจารณาปญหาตางๆไดอยางถูกตองเม่ือเผชิญกับวิกฤติการณตางๆก็จะตองรูจักตัดสินใจดวยความ
สงบ เยือกเย็น ไมหวั่นไหวไปตามอารมณชั่วแลน ดวยเหตุนี้หองสมุดโรงเรียนจึงมีความสําคัญเปน
อยางยิ่งสําหรับการศึกษาไทยในปจจุบันหองสมุดเปนแหลงความรูที่สําคัญและจําเปนจะตองจัดใหมี
ในโรงเรียนเพราะหองสมุดจะมีบทบาทสําคัญตอการจัดกิจกรรมการการสอน กิจกรรมนอกหลักสูตร
และกิจกรรมสงเสริมการอาน ดังน้ันหองสมุดโรงเรียนเปนองคประกอบสําคัญของโรงเรียนในการ
จัดการเรียนการสอน เพ่ือใหบรรลุเปาหมายของการศึกษาอันเปนจุดมุงหมายของหองสมุดโรงเรียน 
มีดังนี้ 

1.  เพ่ือสงเสริมสนับสนุนการเรยีนการสอนในโรงเรียน ใหมีประสิทธิภาพ 
สามารถสนองตอบตอความตองการของนักเรียน ครู และชุมชนได 

2.  เพ่ือจัดหาวัสดุสารนิเทศทกุชนิดมา และจัดระบบบริการอยางมีประสิทธ ิ
ภาพใหแกนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนมีพัฒนาการดานตางๆ ตามความเหมาะสมของแตละบุคคล 

3.  เพ่ือกระตุนและชี้นํานักเรียนใหเกิดความสนใจในการอานและพบกบั 
ความสนุกสนานในการอาน จนพัฒนาการอานของตนถึงขั้นสามารถอานไดอยางซาบซึ้ง วิเคราะห 
วิจารณสารคดี บทความขาวสารไดและสามารถสังเคราะหนํามาใชประโยชนตอการศึกษาเลาเรียน 
ปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีขึ้น 

4.  เพ่ือจัดประสบการณการใชหองสมุดใหแกนักเรียน อันจะเปนการพัฒนาความ 
สนใจและสามารถปรับตัวเขากับสังคมไดเปนอยางดี  

5.  เพ่ือชวยเหลือนักเรียนใหมีทักษะในการใชวัสดุสารนิเทศประเภทตางๆ 
6.  เพ่ือทําใหนักเรียนรูจักกับการใชหองสมุดในโรงเรียนในเบื้องแรกกอนจะกาว 

ไปสูหองสมุดอ่ืนๆ เชนหองสมุดประชาชน หองสมุดมหาวิทยาลัย ฯลฯ เพ่ือศึกษาคนควาขั้น 
สูงตอไป 

7.  เพ่ือรวมมือกับครู และผูบรหิารโรงเรียนในการพัฒนาอาชีพของผูรวมงาน คือ 
หองสมุดตองบริการแกครูดวย ใหสามารถใชหองสมุดเปนแหลงคนควา เพ่ืประสิทธิภาพในการสอน 

8.  เพ่ือรวมมือกับบรรณารักษหองสมุดโรงเรียนอ่ืนและหองสมุดประสิทธิภาพใน 
การสอน 

           กรมวิชาการ (2539: 8-9) ไดกลาวถึงความสําคัญของหองสมุดไววา หองสมุด 
โรงเรียนเปนศูนยกลางการเรียนการสอนเพื่อการศึกษาคนควา เพ่ือบริการทางวิชาการ เพ่ือสงเสริม
นิสัยรักการอาน เพ่ือขาวสารขอมูล นอกจากนี้หองสมุดโรงเรียนยังชวยพัฒนาชุมชน เพราะชุมชน
เปนแหลงทรัพยากรและวิทยาการใหโรงเรียน ดังน้ันผูบริหารควรตองมีการประสานงานกับชุมชน
หรือใหบุคลากรในโรงเรียนเปนผูดําเนินการ และควรใหบุคลากรในทองถิ่นรวมเปนคณะกรรมการ
หองสมุดโรงเรียน และจัดหองสมุดใหเปนแหลงวิชาการของชุมชนพรอมทั้งใหบริการตามความ
เหมาะสมของชุมชนดวย 

           ลมุล รัตตากร (2538: 28) ไดประมวลความสําคัญของหองสมุดไวเปนขอๆ ดังนี้   
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           1.หองสมุดเปนที่รวมแหงทรัพยากรสารนิเทศตางๆ ที่อาจารยผูสอนและนิสิต 

นักศึกษาเขามาคนควาหาความรูทุกแขนงวิชาที่มีการเรียนการสอนหองสมุดจะชวยใหครูอาจารยใช
หนังสือสิ่งพิมพอ่ืนๆเพิ่มเติมความรูใหแนนแฟนยิ่งขึ้น และรอบรูมากกวาที่ตนกําลังสอนอยู เปนการ
สรางความมั่นใจใหตัวเอง และสรางศรัทธาอันม่ันคงของศิษย 
 
                      2. หองสมุดเปนที่ที่ทุกคนจะเลือกอานหนังสือ และคนควาหาความรูตางๆ ไดโดย 
อิสระตามความสนใจของแตละบุคคล ทั้งน้ีหมายถึงความรูที่นอกเหนือจากการเรียนในชั้น 

            3. หองสมุดชวยใหผูใชพอใจที่จะอานหนังสือตางๆ โดยไมรูจักจบสิ้น จาก เลม 
หนึ่ง ไปสูอีกเลมหน่ึง จะทําใหรูสึกเพลิดเพลินมีนิสัยรักการอานเกิดขึ้นไดโดยไมรูตัว 

            4. หองสมุดชวยใหผูใชมีความรูทันสมัยอยูเสมอ 
            5. ชวยใหผูใชหองสมุดรักการคนควาหาความรูดวยตัวเอง 
             6. หองสมุดชวยใหรูจักใชเวลาวางใหเปนประโยชน 
             7. หองสมุดจะชวยใหผูใชรับรูในสมบัติสาธารณะ รูจักใชและระวังรักษาอยาง 

ถูกตอง ความระมัดระวังนี้จะกลายเปนความเคยชินและเปนนิสัยที่ดีตดิตัวตอไป  
           เฉลียว พันธุสีดา (2539: 18) ไดกลาวไววา หองสมุดโรงเรียนเปนสถาบันของ

สังคมเปนศูนยรวมวิทยาการของนักปราชญ นักกวี นักศึกษา นักวิทยาศาสตร นักประพันธ  
นักประวัติศาสตร นักวิจัยฯลฯจึงเปนสถาบันที่มีบทบาทสําคัญในการขจัดความโงเขลาเบาปญญา
ของครูและนักเรียนและเปนศูนยกลางสําหรับการศึกษาคนควาไปจนตลอดชีวิต และ อาจกลาวสรุป
ความสําคัญของหองสมุดโรงเรียนไดกวางๆ 2 ประการ ดังนี้  

  1. เปนศูนยทรัพยาการการศึกษา ไดแก เปนศูนยกาลางการอาน สงเสริมการอาน 
อยางเสรี เปนศูนยกลางการศึกษา คนควา และเปนศูนยกลางวัสดุอุปกรณ 

  2. เปนศูนยชวยสงเสริมการศึกษาของนักเรียน เสริมความรอบรู สนองความใฝรู  
สงเสริมความคิดสรางสรรค เสริมทักษะการอานและการใช หองสมุด สงเสริมความเขาใจตนเอง 
สงเสริมอาชีพและงานอดิเรก และเปนจุดเริ่มตน เพ่ือกาวไปสูโลกกวาง 

            สมใจ สิปปกรณ (2542: 44) ไดใหความเห็นวาหองสมุดโรงเรียนประถมศึกษา
ไมไดทําหนาที่ใหบริการสิ่งพิมพเทานั้น ยังเปนสถานที่ที่ใหความรู โดยผูใชไดรูจักใชเวลาวางใหเปน
ประโยชนและศึกษาคนควาดวยตนเอง รูจักการใชสาธารณสมบัติตลอดจนรวมมือกับคณะครูในการ
พัฒนาความกาวหนาทางวิชาการ 

           กลาวโดยสรุปไดวาหองสมุดโรงเรียนเปนแหลงรวมความรู และวัสดุอุปกรณ
สารนิเทศในการสนับสนุนและเกื้อกูลใหการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุวัตถุประสงคหรือเปาหมาย
ของหลักสูตรตลอดจนใหความสะดวกตอการคนควาหาความรูของนักเรียนและผูสนใจอันมีผลตอ
การพัฒนาชุมชนและ ทองถิ่น และเปนการพัฒนาทรัพยาการมนุษยใหมีศักยภาพเพื่อใชในการ
พัฒนาการศึกษาในชุมชนและทองถิ่นใหมีความเจริญมากยิ่งขึ้น 
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             1.3  วัตถุประสงคของหองสมุดโรงเรียน 
              พวา พันธุเมฆา (2526: 10) ไดกลาวถึงวัตถุประสงคของหองสมุดไวดังนี้ 

                                    1. เพ่ือสงเสริมการเรียนการสอนในโรงเรียนใหมีประสทิธิภาพ สามารถ
สนองตอบตอความตองการของนักเรียน ครู แมกระทั่งผูปกครองนักเรียน และชุมชนในทองถิ่นได 

                                    2. เพ่ือจัดหาวัสดุการศึกษาทุกชนิดเขามาและจัดระบบบริการอยางมี
ประสิทธิภาพใหแกนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนมีพัฒนาการดานตางๆ ตามความเหมาะสมของแตละ
บุคคล 

     3. เพ่ือการกระตุนหรือชี้นํานักเรียนใหเกิดความสนใจในการอาน และพบกับ
ความสนุกสนานในการอาน  

     4. เพ่ือจัดประสบการณ การใชหองสมุดใหนักเรียน อันจะเปนการพัฒนาความ 
สนใจและสามารถปรับตัวใหเขากับสังคมเปนอยางดี 

     5. เพ่ือชวยเหลือนักเรียนใหมีทักษะในการใชวัสดหุองสมุดประเภทตางๆ 
     6. เพ่ือนํานักเรีนยใหรูจักกับการใชหองสมุดเปนเบื้องแรก กอนจะกาวไปสูการ 

ใชหองสมุดอ่ืนๆ 
                                 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2530: 1) ไดกลางถึง

วัตถุประสงคของหองสมุดโรงเรียนไววา เพ่ือใหโรงเรียนประถมศึกษาทุกโรงเรียนจัดและใชหองสมุด
เพ่ือการเรีนการ สอนอยางมีระบบ และพัฒนาหองสมุดไปในทิศทางเดียวกัน 

                                  เฉลียว พันธุสดีา (2539: 16-17) ไดกลาวถึงวัตถุประสงคของหองสมุดโรงเรียนไว
ดังตอไปน้ี  
                         1. เพ่ือการอาน เปนจุดประสงคหลังของการจัดหองสมุดทุกระดับ เพราะการอาน
มากจะทําใหผูอานมีความรูแตกฉาน เฉลียวฉลาดและแหลมคม  ผูบริหารควรใหความสําคัญในเรื่อง
บรรยากาศโดยจัดงบสนับสนุน เพ่ือกระตุนใหครู นักเรียน และผูสนใจที่จะเขาไปอานไดอยางเสรี และ
ควรจัดกิจกรรมสงเสริมการอานอยางสม่ําเสมอ เพ่ือสรางนิสัยรักการอานใหแกเด็ก 

                                   2. เพ่ือการฟง หรือการไดยิน เปนวิธีการเรียนรูอยางหนึ่งที่สมเด็จพระสัมมาสัม
พุทธเจาทรงสั่งสอนมาแตพุทธกาลและยังใชไดผลดีมาจนถึงปจจุบันนี้ โดยเฉพาะจะใชวิธีนี้ ไดผลดี
แกเด็กที่อานหนังสือไมออก ไดแก การจัดใหมีชั่วโมงเลานิทาน ฟงวิทยุ ฟงปาฐกถาฟงเพลง ฟงเทป
การอาน ทํานองเสนาะ ฯลฯ 

     3. เพ่ือการดู การดูเปนอีกวิธีหนึ่งของการเรียนการสอน การสั่งสมความรู  
กิจกรรมที่หองสมุดนิยมปฏิบัติ คือ การจัดนิทรรศการ การแสดงหนังสือใหม ฉายสไลด ฉายวิดีทัศน 
เปนตน 
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     4. เพ่ือการคนควา การศึกษาคนควาเปนกระบวนการเรียนการสอนอยางหนึ่งที่ 

หลักสูตรกําหนดใหนักเรียนศึกษาคนควาดวยตนเองในหองสมุด หองสมุดตองเตรียมทรัพยากร
ทางการคนคาไวหลายๆประเภท และใหมีจํานวนพอตามความสนใจของผูเรียน เชนบัตรรายการ 
ดรรชนีวารสาร กฤตภาค และรูปภาพไวใหสมบูรณ 

                                   5. เพ่ือพิจารณาหาขอมูลในการตัดสินใจ การคัดเลือกขอมูลที่ดีที่สดุสําหรับการ
ตอบปญหาหรือขอสงสัยทั้งมวล ในแตละประเด็นหรือแตละเร่ือง ซึ่งผูพิจารณาจะตองมีขอมูลมากพอ
สําหรับวินิจฉยั 

              6. เพ่ือการคิดที่เปนระบบ กระบวนการคิดเปนการะบวนการสุดทายที่เสริมสราง
ลักษณะนิสัยแกเด็กตามหลักสูตรไววา ใหเด็กคิดเปนวิธีการที่ดีและฝกตามวัตถุประสงคตั้งแต ขอ
หน่ึงถึงขอสุดทายตามลําดับเรื่อยมา และฝกจนเปนนิสัย นักเรียนจะคิดเปน และสามารถนําเอา
ความคิดที่ไดถายทอดออกมาเปนลายลักษณอักษรอยางเปนระบบ 

             กุหลาบ ปนลายนาค (25242: 2) ไดกลาวถงึวัตถปุระสงคของหองสมุดโรงเรียน
ไวเปนขอๆ ดังตอไปน้ี 

     1. เพ่ือสงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอนตามหลักสูตรใหมีประสิทธิภาพ 
                                   2. เพ่ือชวยใหนักเรียนและครูเลือกหนังสอื และวัสดุอ่ืนๆ ไดตรงกับความ

ตองการของครูและนักเรียน 
    3. เพ่ือใหนักเรียนสามารถหาความรูในเร่ืองราวตางๆ อยางกวางขวาง 
    4. เพ่ือจัดประสบการณการใชหองสมุดใหนักเรียน ซึ่งเปนแนวทางในการพัฒนา 

ความสนใจและความสามารถในการปรับตัวใหเขากับสงัคมได 
    5. เพ่ือชวยใหนักเรียนมีทักษะในการใชหองสมุดตลอดจนวัสดุสิ่งพิมพตางๆ 
    6. เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนสนในการอาน 
    7. เพ่ือเปนการพักผอนหยอนใจในเวลาวางของนักเรียน 

                      สรุปไดวา หองสมุดโรงเรียนเปนแหลงที่สามารถสรางนิสัยรักการอานสําหรับ
นักเรียน ครู อาจารย และบุคคลทั่วไป เพ่ือเปนการสงเสริมการศึกษาคนควาดวยตนเองอยางอิสระ
สงเสริมการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตร  เปนแหลงจัดกิจกรรมเสริม
หลักสูตรเปนแหลงการศึกษาคนควาของชุมชน 
 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
      การเรียนรูดวยตนเอง (Self-directed learning)  
     ในสังคมแหงการเปลี่ยนแปลงที่ทั่วโลกเต็มไปดวยขาวสารและขอมูลตางๆ ที่ลวนสง 

ผลกระทบตอการดําเนินชีวิตและการตัดสินใจของผูคนอยางหลีกเลี่ยงไมได ผูที่สามารถเขาถึง และมี
ความแมนตรงของขาวสารและขอมูลมากกวา ยอมตัดสินใจในสิ่งตางๆ ไดอยางเหมาะ สมและ
ถูกตอง การรับรูขาวสารและขอมูลเหลานี้เกี่ยวของโดยตรงกับการเรียนรูตลอดชีวิตบนพ้ืนฐานของ
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การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูดวยตนเอง มีแนวคิดพื้นฐานมาจากทฤษฎีกลุมมานุษยนิยม 
(Humanism) ซึ่งมีความเชื่อเรื่องความเปนอิสระ และความเปนตัวของตัวเองของมนุษย ดังที่มีผู
กลาวไววามนุษยทุกคนเกิดมาพรอมกับความดี มีความเปนอิสระ เปนตัวของตัวเอง สามารหาทาง
เลือกของตนเอง มีศักยภาพและพัฒนาศักยภาพของตนเองอยางไมมีขีดจํากัด มีความรับผิดชอบตอ
ตนเองและตอผูอ่ืน ซึ่งเปนแนวคิดที่สอดคลองกับนักจิตวิทยามานุษยนิยม (HumanisticPsychology) 
ที่ใหควาสําคัญในฐานะที่ผูเรียนเปนปจเจกบุคคล และมีแนวคิดวา มนุษยทุกคนมีศักยภาพ และมี
ความโนมเอียงที่จะใสใจ ใฝรู ขวนขวายเรียนรูดวยตนเอง มนุษยสามารถรับผิดชอบพฤติกรรมของ
ตนเองและถือวาตนเองเปนคนที่มีคา การเรียนรูดวยตนเอง มีกระบวนการ ดังตอไปน้ี การประเมิน
ความตองการของตนเอง (Assessing Needs) การกําหนดจุดมุงหมาย (Setting goals) การกําหนด
สิ่งที่ตองการเรียนรู (Specifying learning content) โดยกําหนดระดับความยากงาย ชนิดของสิ่งที่
ตองการเรียน พิจารณาเกี่ยวกับคาใชจายที่ตองใชในการเรียน ความตองการความชวยเหลือ แหลง
ทรัพยากร ประสบการณ ที่จําเปนในการเรียน การจัดการในการเรียน โดยกําหนดปริมาณเวลาที่
ตองการใหอาจารยสอน ปริมาณเวลาที่ตองการใหมีปฏิสัมพันธระหวางอาจารยกับผูเรียน ปริมาณ
เวลาที่ตองการใหมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียน ปริมาณเวลาที่ตองการใหกับกิจกรรมการ
เรียนดวยตนเองของแตละคน โดยกําหนดกิจกรรมการเรียนตามประสบการณที่ผานมา พรอมทั้ง
กําหนดวากิจกรรมควรสิ้นสุด 

 
    4.1  ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
         พัชรี พลาวงศ. (2526: 83) ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองไววา 

การเรียนดวยตนเอง หมายถึง วิธีเรียนชนิดหนึ่งที่มีโครงสรางมีระบบที่สามารถตอบสนองความ
ตองการของผูเรียนไดการเรียนแบบ นี้ผูเรียนอิสระในการเลือกเรียนตามเวลา สถานที่ ระยะเวลาใน
การเรียนแตละบทแตจะตองอยูจํากัดภายใต โครงสรางของบทเรียนนั้นๆ เพราะในแตละบทเรียนจะ
มีวิธีเรียนชี้แนะไวในคูมือ (Study Guide) โดยทั่วไปแลว การเรียนดวยตนเองเปนการประยุกต
รวมกันระหวางเทคนิคและสื่อการสอนให สอดคลองกับความแตกตางระหวางบุคคล ตัวอยางของ
การจัดการเรียนโดยใหเรียนดวยตนเอง เชน การเรียนการสอนแบบโปรแกรม ชุดการเรียนการสอน 
การจัดตารางเรียนแบบยืดหยุนการเรียนการสอน แบบโมดูล การเรียนการสอนแบบ PSI ซึ่งวิธีเรียน
เหลานี้จะชวยเสริมประสิทธิภาพของการดําเนินการจัด การเรียนการสอนไดอยางเต็มที่  
 

      4.2 จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเอง  
การเย และบริกส. (Gagne; & Briggs.1974: 185-187) ไดกลาวถึงการเรียนดวย 

ตนเอง วาเปนหนทางที่ทําใหการสอนบรรลุจุดมุงหมายตามความตองการ (Needs) และให
สอดคลองกับบุคลิก (Characteristics) ของผูเรียนแตละคนโดยมีจุดมุงหมายสําคัญอยู 5 ประการ 
คือ  
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          1. เพ่ือเปนแนวทางในการประเมนิทักษะเบื้องตนของผูเรียน  
          2. เพ่ือชวยในการคนหาจุดเริ่มตนของผูเรียนแตละคนในการจัดลําดับการเรียนตาม 

จุดมุงหมาย  
          3. ชวยในการจัดวัสดุและสื่อใหเหมาะสมกับการเรียน  

                              4. เพ่ือสะดวกตอการประเมินผล และสงเสรมิความกาวหนาทางการเรียนของ
นักเรียนแตละคนเพ่ือชวยใหผูเรียนเรียนตามอัตราความสามารถของตน 

  
      4.3 ลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง  

                            การเรียนดวยตนเองนั้น ประกอบดวยประสบการณในการเรียนที่ออกแบบเฉพาะ
สําหรับ นักเรียนแตละคน โดยมีรากฐานจากการวิเคราะหความสนใจ และความตองการของแตละ
คน ประสบการณที่กําหนดนั้นจะถูกควบคุมโดยนักเรียนเอง นักเรียนจะจัดการควบคุมเวลาเองตาม
ความ สนใจและความสะดวกสบายของนักเรียน ซึ่งในเรื่องนี้ วัชรี บูรณสิงห. (2533: 417-418) ได 
สรุป วิธีการจัดการศึกษาใหกับนักเรียนตามความแตกตางระหวางบุคคลไววา  

                              1. จัดแผนการเรียนใหเหมาะสมกับระดับความสามารถ และความสนใจของ 
นักเรียน เชน จัดชั้นเรงรัดสําหรับนักเรียนที่เรียนเกง มีตําราที่ใชเรยีนดวยตนเอง จัดสอนซอมเสริม  

          2. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน เพ่ือสนองความตองการของผูเรียน  
เชน การมอบหมายงานตามระดับความสามารถ หรือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  

          3. ใชสื่อการสอนใหเหมาะสมตามระดับความสามารถของผูเรียน  
          4. การประเมินผลควรกําหนดใหเหมาะสมกับรายวิชาและนักเรียนที่เกี่ยวของ  
 
      4.4 ประเภทของการเรียนรูดวยตนเอง  
          การเรียนดวยตนเองแบงออกไดหลายประเภทตามทศันะของผูจัดแบง เชน กาเย 

และบริกส.(Gagne; & Briggs.1974: 187) แบงประเภทการเรียนดวยตนเองออกเปน 5 ประเภท คือ  
1. แผนการเรียนแบบอิสระ (Independents Study Plan) เปนการเรียนที่ครูกับ  

นักเรียนตกลงกันในเรื่องของจุดมุงหมายของการเรียนแลวใหผูเ รียนศึกษาคนควาใหบรรลุ
จุดมุงหมายดวยตนเอง  

  2. ศึกษาดวยการควบคุมตนเอง (Self-directed Study) จะมีการตกลงใน 
จุดมุงหมายเฉพาะกําหนดเอาไว แตวธิีการศึกษานั้นเปนเรื่องของนักเรียน ครูอาจแนะการอานและ
วัสดุ ศึกษาไวใหแลวแตนักเรียนจะใชหรือไมใชก็ได หากเขาผานการทดสอบก็ถือวาใชได  

                             3. โปรแกรมผูเรียนเปนศูนยกลาง (Learner-centered Programs) เปนโปรแกรม ที่
จัดขึ้นกวางๆ แลวเปดโอการสใหผูเรียนเลือกเรียน โดยมีวิชาแกน วิชาเสริม และวิชาเลือก  
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                            4. เรียนตามความเร็วของตน (Self-pancing) เปนการเรียนที่ผูเรียนเรียนตามอัตรา

ความเร็ว หรือความสามารถของตนเอง มีการกําหนดจุดมุงหมายไวตลอดจนเกณฑตางๆ เอาไวทุก
คน เหมือนกัน ตางกันที่เวลาที่ใชในการเรียน  

         5. การเรียนการสอนที่ผูเรียนกําหนดเอง (Student-determined Instruction)  
 
     4.5 ประโยชนของการจัดการเรียนรูดวยตนเอง  
         การเรียนดวยตนเองมีประโยชนหลายประการ วีระ ไทยพานิช. (2529:126) ได 

กลาวถึง ประโยชนหรือลักษณะขอดีของการเรียนดวยตนเองไวดังนี ้ 
1. นักเรียนสามารถเรียนรูตามความสามารถของตน  
2. เปนการคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  
3. นักเรียนมีอิสระมากกวาการสอนแบบปกติ  
4. เปนการจูงใจนักเรียน และนักเรียนจะขอบรรยากาศในโรงเรียนมากขึ้น  
5. ครูมีเวลาทีจ่ะทํางานกับนักเรียนเปนรายบุคคลเมื่อนักเรียนตองการ  

          นอกจากนี้ ไชยยศ เรื่องสุวรรณ. (2526: 188) ยังไดกลาวถึงประโยชนของการสอน  
แบบเรียนดวยตนเองไวหลายประการดังนี้  

1. หลักสูตรหรือรายวิชาถูกจัดไวอยางมีระเบียบ  
2. ระบบการวดัผล ประกอบดวย เครื่องมือวัดระดับความรูที่จะเรียน  

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
3. เอ้ือประโยชนใหแกผูเรียนอยางกวางขวางตามบุคลกิภาพของผูเรียน  
4. กระบวนการสอนเหมาะสมกับบุคลากรในหนวยงาน  

                    การเรียนการสอนแบบเรยีนดวยตนเองยังเกื้อหนุนสภาพการเรียนรู ทําใหการ
เรียนรูของผูเรยีนแตละคนเกิดขึ้นอยางมีประสิทธิภาพดังนี้  

1. ผูเรียนมีโอกาสรวมกิจกรรมการเรียนตามความสนใจ  
2. ผูเรียนมีโอกาสไดรับขอมูลยอนกลับทนัที  
3. ผูเรียนไดรับการเสริมแรงตลอดเวลาในระหวางการเรียน  
4. การเรียนการสอนเปนไปตามขั้นตอนอยางเหมาะสม  

 
4.6  งานวิจัยทีเ่ก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 

               เวบบ และโฮวารด (Webb; & Howand. 1977: 356) ไดศึกษาผลการเรียน
แบบเรียน ดวยตนเอง โดยสุมตัวอยางจากนักเรียนระดบัเกรด 6 จาก 52 โรงเรียน ทดลองกับวิชา 
วิทยาศาสตรและความเขาใจภาษา ใหนักเรียนเรียนดวยตนเอง รวมเวลาครึ่งปการศึกษา พบวา การ
เรียนดวยตนเองไดผลเปนที่นาพอใจของครูและผูปกครอง  
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            สุภาลักษณ พงษสุวรรณ. (2523: 31-35) ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียน

วิชาคณิตศาสตร เร่ืองเมตริกซของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยใชหนวยการเรียนการสอนกับ 
การสอนปกติ ผลปราฏวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องเมตริกซของนักเรียนที่เรียนดวย
การเรียน การสอนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากการสอนปกติอยางมี
นัยสําคัญ 

            สุภาลักษณ พงษสุวรรณ (2523: 31 – 35) ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง เมตริกซ ของนักเรียนชั..นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยการใชหนวยการเรียน
การ สอนกับการสอนปกติ ผลปรากฏวา ผลสัมฤทธิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยการใช
หนวยการเรียนการสอน สูงกวาผลสัมฤทธิทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนจากสอนปกติอยางมี  
นัยสําคัญ  

           วิวรรธน วณิชาภิชาต. (2519: 21-23) ไดทดลองเปรียบเทียบผลการสอนวิชา
คณิตศาสตร เร่ืองเมตริกซและ ดีเทอรมิแนนทเบื้องตนในระดับ ม.ศ.1 โดยใชเปรียบเทียบโปรแกรม
กับการสอนปกติผลปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนโปรแกรม
สูงกวานักเรียนที่เรียนโดยการสอนอยางมี นัยสําคัญ จะเห็นไดวาการเรียนการสอนดวยตนเอง เปน
กระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนเรียนไดดวยตนเองตาม ความสามารถสนองตอความตองการ และความ
สนใจของผูเรียน ซึ่งแกปญหาความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียนสามารถกําหนดแนวทางในการ
เรียนฝกใหชางสังเกต มีความเพียรการมีปฏิสัมพันธกับสื่อการเรียน แบบเรียนรูดวยตนเองขั้นสราง
แรงจูงใจในการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

            เสถียร ศิริสถิตกุล. (2521: 36-38) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของ นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาการศึกษาชั้นสูง เร่ืองความสัมพันธและฟงกชั่นโดยใชหนวยการ
เรียนการสอน กับการสอนปกติ ผลปรากฏวานักศึกษาที่เรียนโดยใชหนวยการเรียนการสอนมี
ผลสัมฤทธิ์สูงกวานักศึกษาที่ เรียนโดยการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญ  

            สรุปไดวา การเรียนรูดวยตนเอง เปนการเรียนรูที่เกิดจากแรงจูงใจของแตละคน ที่
เหมาะสมกับสถานการณในปจจุบัน การเรียนรูดวยตนเอง มีปจจัยหลักอยูที่ตัวผูเรียนหรือปูที่ศึกษา 
จะตองมีวินัยและมีความมุงม่ันและมีนิสัยอยากเรียน อยากรู ดังน้ัน การเรียนรูดวยตนเองจึงเปนการ
เรียนรูตลอดชีวิตและตลอดเวลาสถานศึกษาหรือครอบครัวก็ตามควรมีการสงเสริมหรือจูงใจใหเกิด
การเรียนรู 

                       จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของที่ไดรวบรวมมา พบวา วีดิทัศนมีบทบาท
สําคัญอยางยิ่งตอทุกๆวงการโดยเฉพาะวงการการศึกษาที่นําเอาสื่อวีดิทัศนมาใชเพ่ือลดขอจํากัด
ตางๆในการเรียนการสอน การผลิตสื่อที่ใหความรูดานการสืบคนสารสนเทศโดยการนําวีดิทัศนเขา
มาชวยในการผลิต ทําใหไดสื่อที่นาสนใจ เปนแหลงรวบรวมความรูและเปนเคร่ืองมือสําหรับ
การศึกษาคนควาขอมูลตางๆ ซึ่งมีสวนชวยสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองและการเรียนรูตลอดชีวิต 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
    การวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรือ่ง การสืบคนสารสนเทศเบือ้งตน สําหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที1่ ของนักเรียนโรงเรียนมัธยมวัดธาตทุองในครั้งนี้ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัย 
เปนขั้นตอนตามลําดับ ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
4.  การดาํเนินการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนวดิีทัศน 
5. สถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
    ประชากร 
   ประชากรที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ป 

การศึกษา 2554 โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง แขวงพระโขนงเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร 
จํานวน 10 หองเรียน หองเรียนละ 50 คน รวมนักเรียนทั้งหมด 500 คน  
 

    กลุมตัวอยาง 
             กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2554 โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง แขวงพระโขนงเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร ซึ่ง
ไดสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage random sampling) จํานวน 48 คน และแบงเปนกลุมทดลอง 
ดังนี้  

1.  สุมหองเรียนจาก 10 หองเรียนใหเหลือ 3 หองเรียน 
2.  สุมหองเรียนจาก 3 หองเรียนใหเปนหองเรียนที่ 1 2 3 ตามลําดับ 
3.  จากหองเรียนที่ 1 สุมนักเรียนมา 3 คน เพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 1  
4.  จากหองเรียนที่ 2 สุมนักเรียนมา 15 คน เพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 2  
5.  จากหองเรียนที่ 3 สุมนักเรียนมา 30 คน เพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 3  
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2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
       เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดังนี้ 

1.  บทเรียนวีดิทัศน  เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน โดยแบงเน้ือหามีเน้ือหา 
สาระเปน  3  ตอน ดังนี้  

ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมาของหองสมุด 
   ตอนที่ 2 ทรัพยากรสารสนเทศในหองสมุด 
   ตอนที่ 3 การสืบคนสารสนเทศ 

2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3. แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนวีดิทัศนสําหรับผูเชี่ยวชาญ 
4. แบบประเมินความพึงพอใจบทเรียนวีดิทัศน 

 

3. การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3.1.  การสรางบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 

3.1.1. ศึกษารายละเอียดเน้ือหาความรูเกี่ยวกับทรัพยากรสารสนเทศ 
หองสมุด 

3.1.2.  วิเคราะหเน้ือหาและกําหนดตัวชี้วัดเชิงพฤติกรรมเพ่ือกําหนด 
ขอบขายของเนื้อหาที่นํามาสรางเปนบทเรียนวีดิทัศน 

3.1.3.  วางโครงเรื่องในการนําเสนอเนื้อหา แบงออกเปน 3 ตอนให 
ครบถวนตามตัวชี้วัดที่ตั้งไว แลวสงใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูก 
ตองของเนื้อหา แลวนํามาปรับปรุงแกไข 

3.1.4. นําเนื้อหาที่ผานการตรวจจากผูเชี่ยวชาญ มาเขียนเปนบทเรียน 
วีดิทัศนและกําหนดรูปแบบวีดิทัศน 

3.1.5. สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนของบทเรยีนแตละตอน โดยสรางตาม 
หัวขอเร่ืองที่กําหนดไวแบบถูกผิดและแบบเติมคํา ซึ่งแบงออกเปน 3 ตอนๆละ 10 ขอ รวม 30 ขอ 

3.1.6. สรางบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชโปรแกรมตัดตอ EDIUS 3.5  

3.1.7. นําบทเรียนวดิีทัศนเสนอใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและ 
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน ดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทาน ตรวจสอบและนํามาปรับปรุงให 
เปนบทเรียนวีดิทัศนที่สมบูรณ 

3.1.8. ดําเนินการผลิตบทเรียนวีดิทัศนโดยพิจารณาการจัดลําดับเนื้อหา 
คุณภาพของภาพและเสียงความตอเน่ืองของรายการ  เวลา ภาษาที่ใชประกอบกับรายการและ 
รูปแบบรายการ 
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3.1.9.   นําบทเรียนวีดิทัศนที่เสร็จแลวไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ 

ตรวจสอบแลวนํามาปรับปรุงแกไข 
3.1.10. นําบทเรียนวีดิทัศนที่ปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดาน 

เน้ือหา 3 ทานและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพบทเรียน 
วีดิทัศนและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

3.1.11. นําบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน ที่ได 
ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับกลุมตัวอยางเพ่ือหาประสิทธิภาพตอไป 

3.2.  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
           การสรางและหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โดยดําเนินการขั้นตอนดังตอไปน้ี 
3.2.1.  ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบและการเขียนขอสอบ 
3.2.2. ทําการวิเคราะหเน้ือหา จุดมุงหมาย และตัวชี้วัดใหสอดคลองกับการ 

เรียนเพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบ 
3.2.3. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัยชนิด 

เลือกตอบ (Multiple Choices) 4 ตัวเลือก ใหครอบคลุมเน้ือหาและตัวชี้วัดทั้ง 3 ตอน มีจํานวน  
60 ขอ ตอนละ 20 ขอ 

3.2.4. นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานาน 3  
ทาน ตรวจสอบความถูกตองและประเมินคุณภาพของแบบทดสอบโดยผานการประเมินคาดัชนี
ความสอดคลอง (IOC) ซึ่งไดคาดัชนีความสอดคลองของเนื้อหาระหวางตัวชี้วัดอยูที่ 0.67-1.00 

3.2.5.  จากนั้นนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบและปรับปรุง  
แกไขตามขอเสนอแนะ 
    3.2.6.นําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาตรวจสอบความถูกตองและ
ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

3.2.7. นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง จํานวน 100 คน ที่เคยเรียนเน้ือหานี้มาแลวเพ่ือนํามาหาคาความยากงาย 
(p)และหาคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชเทคนิค 27 % ของ 
จุง เตห ฟาน   โดยคัดเลือกแบบทดสอบที่มีคาความยากงายระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจ
จําแนก 0.20 ขึ้นไปไวตอนละ 10 ขอ จํานวน 3 ตอน รวม 30 ขอ 

    3.2.8. นําแบบทดสอบตอนละ 10 ขอ จํานวน 3 ตอน รวม 30 ขอ ที่ไดไปหาความ
เชื่อม่ันของแบบทดสอบโดยใชสตูรคูเดอร ริชารดสัน (KR-20) (ลวน สายยศ และอังคณา สาย
ยศ. 2536 : 197 - 199) 
    3.2.9. แบบทดสอบ จํานวน 30 ขอ ไดความเชื่อม่ัน KR-20 ตามตาราง 1 
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ตาราง 1 แสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อม่ัน ของแบบทดสอบวัดผล  
     สัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 

ตอนที ่ จํานวนขอ คาความยาก-งาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อม่ัน 
1 10 0.20-0.67 0.27-0.69 0.61 
2 10 0.38-0.70 0.30-0.69 0.53 
3 10 0.36-0.76 0.31-0.63 0.61 
รวม 30 0.20-0.76 0.27-0.69 0.79 

 
3.3. การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนวีดิทัศน 

   3.3.1.ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินคุณภาพเครื่องมือที่  ใชใน
การวิจัย 

 3.3.2. พิจารณาโครงสราง คุณสมบัติที่ควรประเมินของบทเรียนวีดิทัศน 
   3.3.3. สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนวีดิทัศน 2 ชุด คือ แบบประเมินคุณภาพ
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน และแบบประเมินคุณภาพสําหรับ
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา โดยใชแบบสอบถามที่มีลักษณะแบบมาตราสวนประมาณคา 
(Rating Scale) 5 ระดับ โดยกําหนดความหมายของคะแนนตัวเลือกในแบบประเมินคุณภาพในแต
ละขอดังนี้ 
    คะแนน  5  หมายถึง  มีคุณภาพระดับดีมาก 
    คะแนน  4 หมายถึง มีคุณภาพระดับดี 
    คะแนน  3 หมายถึง มีคุณภาพระดับปานกลาง 
    คะแนน  2 หมายถึง ตองปรับปรุง 
    คะแนน  1 หมายถึง ใชไมได 
    3.3.4. นําแบบประเมินคุณภาพที่ผูวิจัยสรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษา  สารนิพนธ
ตรวจสอบความเหมาะสมของภาษาที่ใช และนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาการสืบคนสารสนเทศ 
จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพบทเรียน
วีดิทัศน 
    3.3.5. นําผลการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษามาหาคาเฉลี่ย เพ่ือนําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ย โดยใชเกณฑ
ในการแปลความหมายขอมูลของการประเมินคุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน ดังนี้ 
 
 
 



47 

 
  คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 4.51-5.00 หมายถึง มีคุณภาพในระดับดีมาก 
  คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 3.51-4.50 หมายถึง มีคุณภาพในระดับดี 
  คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 2.51-3.50 หมายถึง มีคุณภาพในระดับปานกลาง 
  คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 1.51-2.50 หมายถึง ตองปรับปรุง 
  คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 1.00-1.50 หมายถึง ใชไมได 
          เกณฑในการกําหนดวาบทเรียนวีดิทัศนที่สรางขึ้นมีคุณภาพตามเกณฑที่ผูวิจัย
กําหนดใหมีคาเฉลี่ยตั้งแต 3.51 ขึ้นไป 

3.4. การสรางแบบประเมินความพึงพอใจบทเรียนวีดิทัศน 
    3.4.1. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินความพึงพอใจที่ใชในการ
วิจัย 
    3.4.2. วิเคราะหคุณลักษณะที่จะประเมินของบทเรียนวีดิทัศน การประเมินความ
พึงพอใจของบทเรียนวีดิทัศนมีรูปเปน 2 สวนคือ  
   สวนที่ 1 ขอมูลเบื้องตนของผูประมิน 
   สวนที่ 2 แบบประเมินวัดความพึงพอใจที่ประกอบดวย  5 ดาน คือ  
    ดานเนื้อหา 
    ดานภาพ เสียง และภาษา 
    ดานตัวอักษร และสี 
    ดานแบบทดสอบ 
    ดานการจัดการบทเรียน  
     3.4.3. สรางแบบประเมินความพึงพอใจบทเรียนวีดิทัศนเพ่ือศึกษาความพึงพอใจ
ของผูเรียนบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
1 ซึ่งแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ โดยมีการกําหนด
ความหมายของคะแนนในแบบทดสอบดังนี้ 
   คะแนน 5 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 
   คะแนน 4 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

  คะแนน 3 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
  คะแนน 2 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 
  คะแนน 1 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอยที่สุด 

     3.4.4. นําแบบประเมินที่สรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบเพื่อ
ปรับปรุงแกไข 
     3.4.5. นําแบบประเมินที่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาสาร
นิพนธแลว ไปใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1 ที่ไดเรียนบทเรียนวีดิทัศน เร่ืองการสืบคน
สารสนเทศเบื้องตน ประเมินความพึงพอใจของบทเรียนวีดิทัศนที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
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       3.4.6. นําผลการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ย โดยใชเกณฑในการแปล
ความหมายขอมูลของผลการประเมิน ดังนี้ 
   คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 4.51-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 
   คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 3.51-4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
   คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 2.51-3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
   คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 1.51-2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 
   คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 1.00-1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยที่สุด 
 

4. การดําเนินการทดลอง 
       นําบทเรียนวีดิทัศนไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางเพ่ือหาประสิทธิภาพ เรื่อง การสืบคน

สารสนเทศเบื้องตน 
     การทดลองครั้งที่ 1  

      นําบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตนไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง
จํานวน 3 คน โดยใหนักเรียนศึกษาบทเรียนวีดิทัศนที่สรางขึ้นเพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนใน
ดานตางๆโดยการสัมภาษณถามโตตอบและบันทึกถึงปญหาที่เกิดขึ้นในการใชบทเรียน แลวนํามา
ปรับปรุงแกไข 

     การทดลองครั้งที่ 2 
      นําบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตนไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง
จํานวน 15 คน โดยใหนักเรียนเร่ิมเรียนตอนที่ 1 ในขณะระหวางที่เรียนใหทําแบบฝกหัดระหวาง
เรียนควบคูไปดวย เม่ือเรียนตอนที่ 1 จบใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนทําเชนน้ีจนกระทั้งครบ
ทั้ง 3 ตอนแลวนําผลคะแนนของแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแตละตอนที่ได
ไปหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน โดยใชสูตร E1/E2 
       การทดลองครั้งที่ 3 
       นําบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน ไปใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 
30 คน โดยใหนักเรียนเริ่มเรียนตอนที่ 1 ในขณะระหวางที่เรียนใหทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคู
ไปดวย เม่ือเรียนตอนที่ 1 จบใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนทําเชนน้ีจนกระทั้งครบทั้ง 3 ตอน
แลวนําผลคะแนนของแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแตละตอนที่ไดไปหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน โดยใชสูตร E1/E2 
      การทดลองหาความพึงพอใจ  
      การหาความพึงพอใจของผูเรียนบทเรียนวีดิทัศนโดยใชกลุมตัวอยางของการทดลองครั้ง
ที่ 3 จํานวน 30 คน โดยใหนักเรียนทั้ง 30 คน ตอบแบบประเมินความพึงพอใจบทเรียนวีดิทัศน ซึ่ง
ผูวิจัยแจกแบบประเมินใหกับนักเรียนกลุมตัวอยางหลังจากที่นักเรียนไดเรียน และทําแบบทดสอบ
หลังเรียนเสร็จเรียบรอยแลว 
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5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
        1. สถิตพ้ืินฐานของแบบทดสอบ 

     1.1. หาคาเฉลี่ยเลขคณติ  
2.  สถิติทีใ่ชในการหาคุณภาพของแบบทดสอบ 

1.1. หาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ โดยใช 
เทคนิค  27 % ของ จุง เตห ฟาน  

1.2. คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ คํานวณจากสูตรคูเดอร ริชารดสัน (KR-20)  
(ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2538: 185-187) 

1.3. คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) (ลัดดาวัลย  เพชรโรจนและคณะ,  
2545, หนา 145)   

3.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน ใชสูตร E1/E2   
(เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528: 294-295) 
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หบทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
     ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้เพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน 

เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีคุณภาพตามเกณฑที่
กําหนดและเพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนวีดิทัศนการสอน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1ใหไดตามเกณฑที่กําหนดไว ซึ่งไดผลการวิจัย ดังนี้ 

 

ผลการวิจัย 
     ไดบทเรียนวีดิทัศนการสอน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน ที่บันทึกลงในรูปแบบ

แผน DVD มีความยาวทั้งหมด 59 นาที เกริ่นนําเขาสูบทเรียน 4 นาที 3 วินาที และความยาวของ
เน้ือหาทั้งหมด 54 นาที 97 วินาที ซึ่งประกอบดวยเนือ้หาทั้งหมด 3 ตอน ดังนี้ 

     ตอนที่ 1 ประวตัิความเปนมาของหองสมุด บทเรียนมีความยาว 20 นาที 53 วนิาที โดย
มีแบบฝกหัดจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบจํานวน 10 ขอ 

     ตอนที่ 2 ทรัพยากรสารสนเทศในหองสมุดบทเรียนมีความยาว 17 นาที 24 วินาที โดย
มีแบบฝกหัดจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบจํานวน 10 ขอ 

     ตอนที่ 3 การสืบคนสารสนเทศบทเรยีนมีความยาว 17 นาที 20 วินาที โดยมีแบบฝกหัด
จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบจํานวน 10 ขอ 
 

ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนวีดทิัศน 
     การหาคุณภาพจากการประเมินของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศ

เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา ผลการประเมินมีดังนี้  

    ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาใน ดังแสดงในตาราง  
2-3 
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ตาราง 2 ผลการประเมินคณุภาพของบทเรียนวีดิทศัน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 
     โดยผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา 
 

รายการประเมิน คเฉลี่ย 
ความเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
คุณภาพ 

1.เน้ือหาและดําเนินเรื่อง 
  1.1 เน้ือหามีความสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
   1.2 ความเหมาะสมในวิธีการนําเสนอ 
   1.3 ความเหมาะสมในการสรุปเนื้อหา 
   1.4 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 
   1.5 ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 
   1.6 ความเหมาะสมในการสรุปเนื้อหา 

4.33 
4.33 
4.33 
4.67 
4.67 
4.00 
4.00 

0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.00 
0.00 

ดี 

ดี 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

2. ภาพและเสียงบรรยาย 
  2.1 ความถูกตองของภาพ 
  2.2 ความถูกตองของเสียงบรรยาย 
  2.3 ความสอดคลองของภาพและเสียงบรรยาย 

3.89 
4.00 
3.67 
4.00 

0.19 
0.00 
0.58 
0.00 

ด ี

ดี 

ดี 

ดี 

3. เวลา 
  3.1 ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเนื้อหาในภาพ 
  3.2 ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย 
  3.3 ความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่อง 

3.67 
3.67 
3.67 
3.67 

0.19 
0.58 
1.15 
1.15 

ด ี

ดี 

ดี 

ดี 

เฉลีย่รวม 4.05 0.19 ด ี

 
   จากตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนวีดิทัศนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 

3 ทาน พบวา การประเมินคุณภาพโดยรวมของบทเรียนวีดิทัศน อยูในระดับดี      และเม่ือพิจารณา
แตละดานของการประเมินมีคุณภาพดังนี้ 

   ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่องมีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเรื่องเน้ือหามี
ความสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความเหมาะสมในวิธีการนําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับ
ดี ความเหมาะสมในการสรุปเนื้อหา ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 
ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน และความเหมาะสมในการสรุปเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี 
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   ดานภาพและเสียงบรรยายมีคุณภาพอยูในระดับดี ในเรื่องความถูกตองของภาพ ความ
ถูกตองของเสยีงบรรยาย และความสอดคลองของภาพและเสียงบรรยาย อยูในคุณภาพระดับดี 

   ดานเวลามีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเรื่องความเหมาะสมของเวลาฉายกับ 
เน้ือหาในภาพ ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย และความเหมาะสมของเวลาฉายทั้ง
เรื่อง อยูในคุณภาพระดับดี 

   จากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา มีขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือปรับปรุงแกไข

ดังนี้ ซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการแกไขเพิ่มเติมตามขอเสนอแนะแลว 

    1. ผูวิจัยไดดําเนินการแกไขเสียงบรรยายใหมีความเราใจมากขึ้น 

    2. ผูวิจัยไดดําเนินการแกไขชวงเวลาในการทําแบบทดสอบที่มีชวงของคําถามนาน

เกินไปโดยการตัดเวลาในชวงขอคําถามในแตละขอใหนอยลง 

ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน โดย  
     ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  
 

รายการประเมิน  คาเฉลีย่  
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

 
ระดับ
คุณภาพ 

1. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง 
  1.1 ความเหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา 
  1.2 ความเหมาะสมในวิธีการนําเสนอ 
  1.3 ความเหมาะสมในการสรุปเนื้อหา 

3.89 
4.00 
3.67 
4.00 

 0.19 
0.00 
0.58 
0.00 

 ด ี
ดี 
ดี 
ดี 

2. ภาพ 
  2.1 คุณภาพของภาพ 
  2.2 ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย 
  2.3 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
  2.4 ความสอดคลองของภาพกับเสียงบรรยาย   
  2.5 ความเหมาะสมของเทคนิคตัดตอ 

4.07 
4.00 
4.00 
4.33 
4.00 
4.00 

 0.12 
0.00 
0.00 
0.58 
0.00 
0.00 

 ด ี

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 
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ตาราง 3 (ตอ) 
 

รายการประเมิน  คาเฉลีย่  
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

 
ระดับ
คุณภาพ 

3. เสียง 
  3.1 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 
  3.2 ความถูกตองของเสียงบรรยาย 
  3.3 ความเหมาะของเสียงดนตรีประกอบ 

4.56 
4.67 
4.33 
4.67 

 0.51 
0.58 
0.58 
0.51 

 ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
4. เวลา 
  4.1 ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเนื้อหาในภาพ 
  4.2 ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย 
  4.3 ความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่อง 

4.11 
4.33 
4.00 
4.00 

 0.19 
0.58 
0.00 
0.00 

 ด ี
ดี 
ดี 
ดี 

เฉลีย่รวม 4.14  0.12  ดี 

 
 
  จากตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนวีดิทัศนของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา จํานวน 3 ทาน พบวา การประเมินคุณภาพโดยรวมของบทเรียนวีดิทัศนอยูในระดับดี 
และเม่ือพิจารณาแตละดานของการประเมินมีคุณภาพดังนี้ 

  ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่องมีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเรื่องความ
เหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา ความเหมาะสมในวิธีการนําเสนอ และความเหมะสมในการสรุป
เน้ือหา อยูในระดับดี 

  ดานภาพมีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเรื่องคุณภาพของภาพ ความเหมาะสม
ของภาพในการสื่อความหมาย ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ความสอดคลองของภาพกับเสียง
บรรยาย และความเหมาะสมของเทคนิคตัดตออยูในระดับดี 

  ดานเสียงมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในเรื่องความชัดเจนของเสียงบรรยาย 
ความเหมาะของเสียงดนตรีประกอบ อยูในระดับคุณภาพดีมาก และความถูกตองของเสียงบรรยาย
อยูในคุณภาพระดับดี 

  ดานเวลามีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเรื่องความเหมาะสมของเวลาฉายกับ 
เน้ือหาในภาพ ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย และความเหมาะสมของเวลาฉาย 
ทั้งเร่ือง อยูในระดับดี 
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   จากการประเมินโดยผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยีการศึกษามีขอเสนอแนะเพิ่มเตมิเพ่ือ
ปรับปรุงแกไขซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการแกไขเพิ่มเติมตามขอเสนอแนะแลว ดังนี ้

   ผูวิจัยไดแกไขชวงเวลาการอธิบายของจุดประสงคการเรียนรูที่มีเวลานานจนเกินไปโดย

ลดเวลาใหสั้นลงในการฉายหนาจุดประสงคการเรียนรู 

ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน  
   ในการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนวีดิทัศนศึกษาดวยตนเอง ไดดําเนินการ

ทดลอง 3 ครั้งดังนี้  
   การทดลองครั้งที่ 1 เพ่ือศึกษาปญหาและขอบกพรองของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การ

สืบคนสารสนเทศเบื้องตน เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน โดยผูศึกษาคนควาใช
วิธีการสังเกตปฏิกิริยาระหวางเรียน ซักถามความคิดเห็นและขอบกพรองตางๆ เพ่ือนําขอมูลมา
ปรับปรุงแกไข เพ่ือนําไปทดลองในครั้งตอไป จากการทดลองพบวา ผูเรียนมีความสนใจในการเรียน
ดวยบทเรียนวีดิทัศนและมีความเขาใจเนื้อหาเปนอยางดี ผูเรียนสวนใหญสามารถตอบแบบฝกหัด
ระหวางเรียนไดถูกตอง และจากการรวบรวมการสังเกตปฏิกิริยาระหวางเรียน ซักถามความคิดเห็น
และขอบกพรองตางๆ สรุปไดวา ตองปรับปรุงเวลาของแบบฝกหัดและแบบทดสอบที่ใหเวลามาก
เกินไป 

   การทดลองครั้งที่ 2 เพ่ือหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคน
สารสนเทศเบื้องตน โดยนําบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตนที่ผานการทดลอง
ครั้งที่ 1 และทําการปรับปรุงแกไขแลว ทําการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน ผลการทดลอง
แสดงในตาราง 4  

   ตาราง 4 ผลการทดลองวีดิทัศนศึกษาดวยตนเอง จากการทดลองครั้งที่ 2 ผลการทดลอง

บทเรียนวีดิทัศน  เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน ดังแสดงในตาราง 4 
 

ตาราง 4 ผลการการทดลองบทเรียนวีดิทัศน  เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน จากการทดลอง  

     ครั้งที่ 2 
 

บทเรียน 
แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

E1/E2 
K M E1 K M E2 

ตอนที1่ 10 9.20 92.00 10 8.60 86.00 92.00/86.00 
ตอนที2่ 10 8.60 86.67 10 8.60 86.00 86.67/86.00 
ตอนที3่ 10 9.00 90.00 10 8.60 86.67 90.00/86.67 
รวม 30 26.80 89.56 30 25.80 86.22 89.56/86.22 
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  จากตาราง 4 สรุปไดวาแนวโนมของประสิทธิภาพโดยรวมของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การ
สืบคนทรัพยากรสารสนเทศเบื้องตน จากการทดลองครั้งที่ 2 โดยรวมเปน 89.56/86.22 โดยมี
แนวโนมของประสิทธิภาพตอนที่ 1 เปน 92.00/86.00 ตอนที่ 2 เปน 86.67/86.00 ตอนที่ 3 เปน 
90.00/86.67  ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด  

  การทดลองครั้งที่ 3 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศ
เบื้องตน โดยทําการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
ผลการทดลองแสดงในตาราง 5 

 
ตาราง 5 ผลการทดลองบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน จากการทดลอง 
     ครั้งที่ 3 
 

บทเรียน 
แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

E1/E2 
K M E1 K M E2 

ตอนที1่ 10 9.20 92.00 10 9.00 90.33 92.00/90.33 
ตอนที2่ 10 9.00 90.33 10 9.00 90.00 90.33/90.00 
ตอนที3่ 10 8.90 89.00 10 9.10 91.33 89.00/91.33 
รวม 30 27.10 90.44 30 27.10 90.22 90.44/90.22 

 
  จากการทดลองครั้งที่ 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศ

เบื้องตน กับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน โดยรวมเปน 90.44/90.22 ตอนที่ 1 เปน 92.00/90.33 
ตอนที่ 2 เปน 90.33/90.00 ตอนที่ 3 เปน 89.00/91.33 แสดงวาบทเรียนวีดิทัศน เร่ืองการสืบคน
สารสนเทศเบื้องตน  มีประสิทธิภาพโดยรวม และทุกตอนตามเกณฑที่กําหนดไว 

 
ผลการประเมินความพึงพอใจในการเรียนบทเรียนวดีิทศัน 

  การหาการประเมินความพึงพอใจของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศ
เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดเรียน
บทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน  ผลการประเมินมีดังนี้  

  ผลการประเมินความพึงพอใจในการเรียนบทเรียนวีดิทัศน ดังแสดงในตาราง 6-7 
ตาราง 6 - 7  ความพึงพอใจในการเรียนบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 
ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

  เพศชาย  12  คน  
  เพศหญิง 18  คน 
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ตาราง 6 ขอมูลการเขาใชบริการหองสมุด 
 

การเขาใชบรกิารหองสมุด ทุกวัน สัปดาหละครัง้ เดือนละครั้ง ไมเคย 
นักเรียน/คน   2            14      14 0 
เฉลี่ยรวม   2            14      14 0 

 
   จากตาราง 6 ขอมูลการเขาใชบริการหองสมุดโดยขอมูลทั่วไปของผูตอบ

แบบสอบถามนั้น นักเรียนเพศชาย มีจํานวน 12  คน นักเรียนเพศหญิง มีจํานวน 18 คน และ
การเขาใชบริการหองสมุดนั้นมีนักเรียนที่เขาใชบริการหองสมุดเปนประจําทุกวัน มีจํานวน  
2 คน เขาใชบริการหองสมุดสัปดาหละ 1 ครั้ง และเดือนละ 1 ครั้งน้ัน มีจํานวน 14 คน สวน
นักเรียนที่ไมเคยเขาใชบริการหองสมุดไมมีนักเรียนคนใดที่ไมเคยเขาใชบริการหองสมุด 

 
ตาราง 7 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดเรียนบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง   
     การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 

ความ 
เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ
คุณภาพ 

1.ดานเน้ือหา 
1.1 การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ 
1.2 บทเรียนมีการออกแบบใหใชงาย 

          1.3 วตัถุประสงคใหผูเรียนทราบชดัเจน 

4.22 
4.23 
4.10 
4.33 

0.54 
0.57 
0.71 
0.66 

พอใจมาก  
พอใจมาก  
พอใจมาก 
พอใจมาก 

2.ดานภาพ เสียง และภาษา 
              2.1 การใชภาษาสามารถสื่อความหมาย
เขาใจงายชัดเจน 

2.2 ตรงตามเนื้อหาของภาพที่นําเสนอ 
 

2.3 ความสอดคลองระหวางปริมาณของ
ภาพกับเนื้อหา 

2.4 เสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน 
เสียงบรรยายที่ใชประกอบบทเรียน 
  

4.13 
4.30 

 
4.17 

 
4.07 

 
4.10 

 

0.50 
0.65 

 
0.75 

 
0.58 

 
0.66 

พอใจมาก 
พอใจมาก 

 
พอใจมาก 

 
พอใจมาก 

 
พอใจมาก 
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ตาราง 7 (ตอ) 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 

ความ 
เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ
คุณภาพ 

3.ดานตัวอักษร และสี 
3.1 รูปแบบของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 
3.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใชในบทเรียน 
3.3 สีของตัวอักษรโดยภาพรวมที่ ใชใน
บทเรียน 

4.22 
4.03 
4.23 
4.20 

0.60 
0.81 
0.68 
0.66 

พอใจมาก 
พอใจมาก 
พอใจมาก 
พอใจมาก 

4.ดานแบบทดสอบ 
4.1 ความชัดเจนของคําสั่งแบบทดสอบ 
4.2 ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับ
เน้ือหา 
4.3 ตัวคําถามและตัวลวงเหมาะสม 
4.4 ความชัดเจนของคําสั่งแบบทดสอบ 

4.18 
4.23 
4.23 

 
4.07 
4.17 

0.51 
0.73 
0.68 

 
0.69 
0.75 

พอใจมาก 

พอใจมาก 

พอใจมาก 

 

พอใจมาก 

พอใจมาก 

5.ดานการจัดการบทเรียน 
5.1 การนําเสนอชื่อเรื่องหลักของบทเรียน 
5.2 ความเหมาะสมของคําถามระหวาง
บทเรียน 
5.3 ความสอดคลองระหวางคําถามบทเรียน
กับเนื้อหา 

5.4 ความนาสนใจชวนใหติดตามบทเรียน 

4.23 
4.27 
4.40 
4.03 

4.20 

0.51 
0.58 
0.62 
0.72 

0.55 

พอใจมาก 
พอใจมาก 
พอใจมาก 
พอใจมาก 

 
พอใจมาก 

เฉลีย่รวม 4.19 0.44 พอใจมาก 

 
   จากตาราง 4 ผลการประเมินความพึงพอใจบทเรียนวีดิทัศนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 1 ที่ไดเรียนบทเรียนวีดิทัศนเร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน จํานวน 30 คน พบวา การ
ประเมินความพึงพอใจโดยรวมของบทเรียนวีดิทัศนอยูในระดับ พอใจมาก และเม่ือพิจารณาแตละ
ดานของการประเมินความพึงพอใจดังนี้ 

    ดานเน้ือหามีความพึงพอใจอยูในระดับ พอใจมาก โดยมีความความพึงพอใจในเรื่องการ
นําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ บทเรียนมีการออกแบบใหใชงาย และวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบ
ชัดเจน อยูในระดับ พอใจมาก 
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    ดานภาพ เสียง และภาษามีความพึงพอใจอยูในระดับ พอใจมาก โดยมีความพึงพอใจใน
เรื่องการใชภาษาสามารถสื่อความหมายเขาใจงายชัดเจน  ตรงตามเนื้อหาของภาพที่นําเสนอ ความ
สอดคลองระหวางปริมาณของภาพกับเนื้อหา และเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียนเสียงบรรยายที่ใช
ประกอบบทเรียนอยูในระดับ พอใจมาก 

    ดานตัวอักษร และสี มีความพึงพอใจอยูในระดับ พอใจมาก โดยมีความพึงพอใจในเรื่อง
รูปแบบของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ ขนาดของตัวอักษรที่ใชในบทเรียน สีของตัวอักษรโดย
ภาพรวมที่ใชในบทเรียน อยูในระดับ พอใจมาก 

              ดานแบบทดสอบ มีความพึงพอใจอยูในระดับ พอใจมาก โดยมีความพึงพอใจในดาน
ความชัดเจนของคําสั่งแบบทดสอบ ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับเนื้อหา ตัวคําถามและตัว
ลวงเหมาะสม และความชัดเจนของคําสั่งแบบทดสอบ อยูในระดับ พอใจมาก 
     ดานการจัดการบทเรียน มีความพึงพอใจอยูในระดับ พอใจมาก โดยมีความพึงพอใจใน

ดานการนําเสนอชื่อเร่ืองหลักของบทเรียน  ความเหมาะสมของคําถามระหวางบทเรียน  ความ

สอดคลองระหวางคําถามบทเรียนกับเนื้อหา และความนาสนใจชวนใหติดตามบทเรียน อยูในระดับ 

พอใจมาก 
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บทที่ 5  
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

   การวิจัยน้ีเปนการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหไดตามเกณฑ 85/85 ซึ่งสามารถสรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 
ดังนี้ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย  
1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทศัน เรื่องการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สาํหรับนักเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  85/85 

2.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนวดิีทัศน เรื่อง การสืบคน  
สารสนแทศเบื้องตน  
 

ความสําคญัของการวิจัย  

1.  ไดบทเรียนวีดิทัศน เรื่องการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
2. เปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนประกอบการสอนที่ 

ประสิทธิภาพ  

3.  เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อการสอนประเภทวีดิทัศนในเนื้อหารายวิชาอ่ืนๆ 
4.  เพ่ือใหนักเรียนรักการอานและใหความสําคัญกับหองสมุดมากขึ้น 

 

ขอบเขตของการวิจัย  
1.  ประชากร 

                  ประชากรที่ใชในการวิจัยในครั้งน้ีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2554 โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง แขวงพระโขนงเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร 
จํานวน 10 หอง หองเรียนละ 50 คน รวมนักเรียนทั้งหมด 500 คน  

2. กลุมตัวอยาง 
                  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2554 โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง แขวงพระโขนงเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร ซึ่ง
ไดสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage random sampling) จํานวน 48 คน และแบงเปนกลุมทดลอง 
ดังนี้  
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          2.1.กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองครั้งที่ 1ใชกลุมตัวอยางจํานวน  3   คน 
          2.2.กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองครั้งที่ 2ใชกลุมตัวอยางจํานวน 15  คน 
          2.3.กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองครั้งที่ 3ใชกลุมตัวอยางจํานวน 30  คน 
 

เนื้อหาวิชาที่ใชในการวิจัย 
              เน้ือหาวิชาในการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่องการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง ซึ่งเปนเนื้อหาที่ทาง
โรงเรียนจัดขึ้น ซึ่งผูวิจัยไดแบงเน้ือหาไวเปน 3 ตอนดังนี้ 
                   ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมาของหองสมุด 
  ตอนที่ 2 ทรัพยากรสารสนเทศในหองสมุด 
  ตอนที่ 3 การสืบคนสารสนเทศ 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
1.  บทเรียนวีดิทัศน  เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน  
2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3. แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนวีดิทัศนสําหรับผูเชี่ยวชาญ 
4. แบบประเมินความพึงพอใจบทเรียนวีดิทัศน 

 

การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
      1. ศึกษาจุดมุงหมายและเนื้อหาวิชาการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน ตามหลักสูตร
สถานศึกษา แลวแบงเนื้อหาออกเปนตอนๆ โดยมีการกําหนดจุดประสงคการเรียนรูในเนื้อหาแตละ
ตอน 
      2. ศึกษาการสรางแบบทดสอบและการเขียนขอสอบ 
         2.1 สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน โดยสรางแบบฝกหัด
ระหวางเรียนแบบเลือกตอบแบบถูกผิดและเติมคําตอบ และแบบทดสอบหลังเรียนสรางแบบปรนัย 4 
ตัวเลือก โดยใหครอบคลุมเน้ือหา และวัตถุประสงค 
         2.2 นําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ใหอาจารยที่ปรึกษา 
สารนิพนธและใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความถูกตอง สอดคลองกับวัตถุประสงค 
         2.3 สรางแบบประเมินดานเน้ือหา ดานเทคโนโลยีการศึกษา และแบบประเมินความ
ความพึงพอใจใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง 
         2.4 สรางบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชโปรแกรมตัดตอ EDIUS 3.5  
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  2.5 นําบทเรียนวีดิทัศนการสอนและแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานการ
ผลิตสื่อที่สรางขึ้น ใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และใหผูเชียวชาญดานเนื้อหา ทําการตรวจสอบ
เน้ือหาบทเรียน และนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ทําการตรวจสอบและเมิน
คุณภาพของสื่อเพ่ือทําการปรับปรุงแกไข 
  2.6 นําบทเรียนที่ปรับปรุงแกไขแลว ใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และใหผูเชียว
ชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา พิจารณาตรวจสอบอีกครั้ง 
  2.7 นําบทเรียนวีดิทัศนที่ไดแกไขแลว ไปทดลองหาประสิทธิภาพตอไป 
 

การดําเนินการทดลอง  
   การทดลองครั้งที่ 1 โดยการนําบทเรียนวีดิทัศนที่สรางขึ้นไปทดลองกับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 ในกลุมทดลองที่ 1 จํานวน 3 คน โดยใหเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง
แลวสังเกต และสอบถามความคิดเห็น เพ่ือนําขอบกพรองตางๆ ที่ไดมาปรับปรุงแกไข  

   การทดลองครั้งที่ 2 เพ่ือหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน โดยนําบทเรียนวีดิ
ทัศนที่สรางขึ้นไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ในกลุมทดลองที่ 2 จํานวน 15 คน โดยให
เรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง โดยนักเรียนจะตองทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนทั้ง 3 ตอน แลวผูวิจัยนําคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนกับคะแนน
แบบทดสอบหลังเรียนแตละตอนที่ไดไปหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียน และนําขอบกพรองมา
ปรับปรุงแกไขบทเรียน  

    การทดลองครั้งที่ 3 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน  โดยนําบทเรียนวีดิทัศน ที่
ไดปรับปรุงแกไขขอบกพรองจากการทดลองครั้งที่ 2 มาทดลองกับกลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 ในกลุมทดลองที่ 3 จํานวน 30 คน โดยใหเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง 
แลวผูวิจัยนําคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนกับคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนแตละตอนที่ไดไปหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ 85/85 

 

การทดลองหาความพึงพอใจ  

     นําแบบประเมินความพงึพอใจของผูเรียนบทเรียนวีดิทัศนโดยใชกลุมตวัอยางของการ 

ทดลองครั้งที่ 3 จํานวน 30 คน โดยใหนักเรียนทั้ง 30 คน ตอบแบบประเมินความพงึพอใจบทเรียน 
วีดิทัศน ซึ่งผูวิจัยแจกแบบประเมินใหกับนักเรียนกลุมตัวอยางหลังจากที่นักเรียนไดเรียนและทํา 
แบบทดสอบหลังเรียนเสรจ็เรียบรอยแลว 
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สรุปผลการวิจัย 
  จากการดําเนินการวิจัยและการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศ

เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1 สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
     1.ไดบทเรียนวีดิทัศน เรื่องการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ชั้นปที่ 1 ที่ประกอบดวยเนื้อหาจํานวน 3 ตอน คือ 

ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมาของหองสมุด 
ตอนที่ 2 ทรัพยากรสารสนเทศในหองสมุด 

  ตอนที่ 3 การสืบคนสารสนเทศ 
        2.ประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1 ไดผลดังนี้ 
        2.1 คุณภาพจากการประเมินบทเรียนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา พบวาบทเรียนวีดิ
ทัศนมีคุณภาพอยูในระดับดี  
                 2.2 คุณภาพจากการประเมินบทเรียนของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  
พบวาบทเรียนวีดิทัศนมีคุณภาพอยูในระดับดี 
                 2.3 ประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1  จากการทดลองกับกลุมตัวอยาง พบวา บทเรียนวีดิทัศนมี
ประสิทธิภาพ 90.44/90.22 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ โดยแตละเรื่องมีประสิทธิภาพ ดังนี้  

    ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมาของหองสมุด มีประสิทธภิาพ 92.00/90.33 
    ตอนที่ 2 ทรัพยากรสารสนเทศในหองสมุด มีประสิทธิภาพ 90.33/90.00 

      ตอนที่ 3 การสืบคนสารสนเทศ มีประสิทธิภาพ 89.00/91.33 
     3.ความพึงพอใจของบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 

         3.1 ผลการประเมินความพึงพอใจโดยรวมของบทเรียนวีดิทัศนอยูในระดับ  
พึงพอใจมาก 
 

อภิปรายผล 
     จากการพัฒนบทเรียนวีดิทัศน เร่ืองการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพโดยรวม 90.44/90.22 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 85/85 
และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหามีความเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี และ
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีมีความเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี 
ซึ่งสามารถอภิปรายผลไดดังนี้  
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          1. จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน เร่ืองการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จะเห็นไดวาบทเรียนวีดิทัศนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ
ที่กําหนดไว เน่ืองจากบทเรียนวีดิทัศนมีการพัฒนาอยางเปนระบบ คือ มีการศึกษาเนื้อหาและ
วิเคราะหเน้ือหา มีการสรางบทเรียนที่นาสนใจเนื่องจากมีการนํา ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง และเสียง 
ไวในบทเรียนมาใชในการเรียนรู อีกทั้งบทเรียนนี้ยังไดมีการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญดาน
เน้ือหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รวมไปถึงไดมีการดําเนินการทดลองตาม
กระบวนการวิจัยและพัฒนาอีกดวย  

          2. บทเรียนวีดิทัศนนี้เปนการเรียนที่สอดคลองกับทฤษฎีความแตกตางระหวาง
บุคคล ซึ่งผูเรียนแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูที่ใชเวลาแตกตางกัน ดังน้ันบทเรียนวีดิทัศน 
นี้จะชวยใหผูเรียนรูสึกพอใจกับการเรียน และไมเกิดความกดดันเม่ือผูเรียนเรียนไมทันผูอ่ืน ทําให
ผูเรียนรูสึกไมเครียดในระหวางเรียน จึงสงผลใหผูเรียนมีประสิทธิภาพในการเรียนรูสูงขึ้น และยัง
พบวาบทเรียนวีดิทัศนชวยใหผูเรียนสนใจและกระตือรือรนที่จะเรียนมากยิ่งขึ้น เน่ืองจากบทเรียน 
วีดิทัศน มีลักษณะเปนวีดิทัศน มีการนําเสนอเนื้อหาโดยใชมีภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ขอความเสียง
บรรยาย และเสียงดนตรี จึงทําใหบทเรียนมีความนาสนใจและยังชวยกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจ
บทเรียนมากยิ่งขึ้น  

           3. จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน พบวา ผูเรียนใหความสนใจตอเนื้อหา 
ภาพประกอบ วีดิทัศน เน่ืองจากมีการคนควาอยางเปนระบบ และพบวาผูเรียนรูสึกพึงพอใจ ตั้งใจ
ตอบคําถามเมื่อไดทําแบบฝกหัดระหวางเรียนหรือทําแบบทดสอบหลังเรียน ทั้งนี้เพราะผูเรียนจะ
ไดรับทราบผลคะแนนทันทีหลังจากที่เรียนจบบทเรียน จึงทําใหผูเรียนมีความสนใจ ตั้งใจทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมากยิ่งขึ้น 

           4. จากการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนบทเรียนวีดิทัศน มีความ 
พึงพอใจมาก ทั้งนี้เพราะการผลิตสื่อวีดิทัศนไดมีขั้นตอนและกระบวนการสรางอยางเปนระบบ 
กลาวคือไดมีการศึกษาเนื้อหารวมถึงการสรางและพัฒนาสื่อโดยผานผูเชี่ยวชาญทั้งทางดานเนื้อหา
และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา ซึ่งทําใหผลการประเมินสื่อวีดิทัศนเพ่ือการสรางความ
เขาใจในบทเรียนวีดิทัศนในครั้งนี้ มีความพึงพอใจมาก              
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ขอเสนอแนะ  
   จากการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน  เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาชั้นปที่ 1 ตามที่เสนอไปแลวขางตน ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังนี้  
 

    ขอเสนอแนะทั่วไป  
     1. เพ่ือจัดเก็บและประชาสัมพันธใชในสื่อการศึกษาตอไปของบทเรียนวีดิทัศน  เร่ือง  

การสืบคนสารสนเทศ โดยผานระบบการจัดเก็บของหอสมุด หรือสํานักสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษา
ของมหาวิทยาลัย  

     2. การผลิตบทเรียนวีดิทัศน เปนการนําเทคโนโลยีมาใชเปนเครื่องมือเพ่ือใชถายทอด
เน้ือหาวิชาไปสูผูเรียน จําเปนตองอาศัยบุคลกรที่มีความชํานาญในหลายดาน เชน ดานกลองวีดิโอ 
ดานการตัดตอวีดิโอ ดานเนื้อหา ดานเทคโนโลยีการศึกษา เปนตน ผูที่จะผลิตและพัฒนาบทเรียนวีดิ
ทัศน ควรพิจารณาถึงความพรอมและความรวมมือของบุคลากรในทุกๆ ดาน เพ่ือที่จะไดพัฒนา
บทเรียนวีดิทัศนไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุดและเหมาะสมที่จะนําไปใชงานจริงได  

     3. ปจจุบันบทเรียนวีดิทัศนเขามามีบทบาทมากในวงการศึกษา ดังน้ัน จึงควรมีการ
สงเสริมและพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนใหเพ่ิมมากขึ้น เพราะเปนทางเลือกที่ดีสําหรับผูเรียนที่จะศึกษา
หาความรูดวยตนเองและตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี  

 
     ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัย  
     1. ในการศึกษาพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1 ซึ่งเนื้อหาเปนเพียงสวนหนึ่งในการเรียนรูของนักเรียนเทานั้น 
นาจะมีการศึกษาพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนในเรื่องอ่ืนๆ อีก เพ่ือที่จะไดเปนทางเลือกหน่ึงสําหรับ
ครูผูสอนเพื่อจะไดนําไปใชในการเรียนการสอนตอไปอยางมีประสิทธิภาพ  

     2. ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนระหวางการเรียนดวยบทเรียน
วีดิทัศน กับการเรียนรูของผูเรียนใชกับสื่อประเภทอ่ืน เชน เปรียบเทียบกับการเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต หรือเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนจากครูในหองเรียนปกติ เปนตน 
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ภาคผนวก ก 
ตารางแสดงคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
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แบบทดสอบของรายการวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน ทั้ง 3 ตอน มีคาความเชื่อม่ัน

ตามตาราง ดังนี้ 

ตอนที ่1 ประวัติความเปนมาของหองสมุด 

ขอ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

0.67 

0.51 

0.20 

0.56 

0.44 

0.58 

0.61 

0.36 

0.53 

0.63 

0.39 

0.36 

0.30 

0.27 

0.48 

0.69 

0.42 

0.51 

0.63 

0.42 

 

คาความเชื่อม่ันเทากับ (KR-20) = 0.61 
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ตอนที่ 2 ทรัพยากรสารสนเทศในหองสมุด 

ขอ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

0.70 

0.50 

0.48 

0.49 

0.38 

0.49 

0.65 

0.65 

0.45 

0.51 

0.60 

0.69 

0.48 

0.57 

0.36 

0.33 

0.30 

0.30 

0.42 

0.63 

 

คาความเชื่อม่ันเทากับ (KR-20) = 0.53 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



77 
 

ตอนที่ 3 การสืบคนสารสนเทศ 

ขอ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

0.76 

0.36 

0.63 

0.72 

0.69 

0.44 

0.44 

0.62 

0.73 

0.48 

0.42 

0.63 

0.38 

0.39 

0.31 

0.45 

0.53 

0.38 

0.34 

0.47 

 

คาความเชื่อม่ันเทากับ (KR-20) = 0.61 
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                                   ภาคผนวก ข 
ตัวอยางบทรายการวีดิทัศน เร่ืองการสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 
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บทวีดทิัศน เร่ือง เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  
รูปแบบรายการ สารคดีสื่อการสอน  
ความยาว  59 นาที 
ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมาของหองสมุด 

ลําดับ ภาพ 
เวลา/
นาที 

เสียงบรรยาย 

1 Animation Loop 
 สัญลักษณ องคกร
(มหาวิทยาลัย) 
Text  
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

0.10 เสียงประกอบ(Sound effect) 

2 Animation Loop 
Text  บทเรียนวีดิทัศน  เรื่อง 
การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 

0.10 เสียงประกอบ(Sound effect) 

3 LS 

‐ บรรยากาศโดยรวม
หองสมุด 

CU 

‐ เด็กอานหนังสือ    
 

text  ตอนที่ 1 ประวัตคิวาม
เปนมาของหองสมุด             

0.30 เสียงประกอบ(Sound effect) 
 
 
 
 
 
ตอนที่หนึ่ง ประวตัิความเปนมาของหองสมุด 

4 MS 

‐ บรรยากาศหองสมุด
ตางๆโดยรวม 

0.30 Fade in เสียงประกอบ(Sound effect) 

หองสมุดจัดทําขึ้นเพ่ือใหบริการแกผูใชในดาน
การอาน  การคนควา   สงเสริมการอานให
กวางขวางและทั่วถึงบรรยากาศของหองสมุดนั้น
เราจะเห็นไดวาทั้งสะอาด สงบ สะดวกสบาย  
และมีการจัดระบบทรัพยากรสารสนเทศใหเกิด
ความสะดวกในการบริการ  หองสมุดจึ ง มี
ความสําคัญเปนแหลงที่เกี่ยวของกับผูใชทุก
ระดับที่เขามาใชบริการ หองสมุดโรงเรียนจึงเปน
หองที่จัดทําขึ้นเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน 
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เพ่ือใหนักเรียน ครู อาจารย บุคลากร ผูปกครอง
ไดศึกษาคนควาดวยตนเอง และไดใชประโยชน
จากทรัพยากรสารสนเทศที่มีอยูในหองสมุดมาก
ที่สุด ผูใชหองสมุดสามารถเขาไปอาน ดู หรือฟง
ขอมูลสารสนเทศทุกรูปแบบและทุกประเภทจาก
หองสมุดได  และสามารถยืมคืนทรัพยากร
สารสนเทศประเภทตางๆ ตามระเบียบการยืม
ของหองสมุดแตละแหง เพ่ือใหความสะดวกใน
การใชทรัพยากรสารสนเทศ ในกรณีที่ยืมเกิน
กําหนด ผูยืมจะตองเสียคาปรับตามอัตราที่
หองสมุดกําหนด  หองสมุดจึงจัดขึ้นเพื่อสงเสริม
การอานหนังสือ การศึกษาคนควา  พัฒนา
นักเรียนให เกิดทักษะในการใชทรัพยากร
สารสนเทศของหองสมุดเพื่อการเรียนการสอน  

5 Still image 

‐ หองสมุดโบราณ  

‐ หองสมุดของพระเจา
ซารกอน 

0.60 Fade inเสียงประกอบ(Sound effect) 
เสียงบรรยาย 
 

‐ คําวาหองสมุด Library มาจากศัพท
ภาษาละตินวา libraria แปลวาทีเ่ก็บ
หนังสือ และคําวา libraria มาจากราก
ศัพทวา liber แปลวา หนังสอื โดยใน
อดีตกาล ทําหนาที่รวบรวม สะสม 
ขอมูลความรู  

‐ ขอมูลดังกลาวนั้นอยูในรูปแบบ แผนดิน
เหนียว แผนหิน มวนหนัง กระดาษ
ปาปรัส  ขอมูลเหลานี้ถูกจารึกดวย
ลายมือเขียน หองสมุดในยุคแรกๆ จึง
อยูในราชสํานกัหรือศาสนสถานที่ไดรับ
การค้ําชูจากชนชั้นสูงหรือนักปราชญ ใน
ราชสํานัก 

‐  จุดกําเนิดของหองสมุดเกิดขึ้นเม่ือใดไม
ปรากฎชัดแตจากการขุดคนของนัก
โบราณคดีไดพบหองสมุดที่นับวาเกาแก
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ที่สุดในโลกแหงหนึ่ง หองสมุดของพระ
เจาซารกอน แหงอัสซีเรีย ราว ๓,๐๐๐ 
ปคริสตกาล  

Fade out เสยีงประกอบ(Sound effect) 
 

6  
LS 

‐ หอสมุดแหงชาต ิ

‐ หอสมุดวัด 
ECU 

‐ หนังสือใบลาน 

 
 
1.20 

Fade inเสียงประกอบ(Sound effect) 

‐ หองสมุดในประเทศไทยเริม่มีครั้งแรก

เม่ือใดไมปรากฎ แตในสมัยสุโขทัย มี

การบันทึกเรื่องราวรวมถึงพระคัมภีร

ตางๆ ลงบนใบลาน ซึ่งในราชสมัยพอ

ขุนรามคําแหงมหาราช ไดทรงประดิษฐ

ตัวอักษรไทยขึ้นใช เปนครั้งแรก 

พ.ศ. ๑๘๒๖ มีการจารึกลงบนแผนหิน 

ศิลาจารึกหลกัที่ ๑ ซึ่งกลายมาเปน

บันทึกทางประวัตศิาสตรชิน้แรกของ

ไทย  

‐ ตอมามีการจดบันทึกพระไตรปฎกและ
คัมภีรลงบนใบลาน นํามาผูกเรียงดวย
เชือกแลวพับเปนทบ เรียกวา หนังสือใบ
ลาน แลวนําไปเก็บรักษาไวยังเรือนหรือ
หอที่สรางขึ้นโดยเฉพาะ เรียกกันวา หอ
ไตร  

‐ ตอมาสมัยพระน่ังเกลาเจาอยูหัว  ได
โปรดใหมีการปฏิสังขรณวัดพระเชตุพน
วิมลมังคลารามหรือวัดโพธิ์  วัดพระเชตุ
พนจ่ึงเปนหองสมุดสําหรับ  ประชาชน
แหงแรกของประเทศนอกจากนี้ยังถือวา
เปนมหาวิทยาลัยประชาชน หรือ 
มหาวิทยาลัยแพทยศาสตร 

‐ หองสมุดสมัยใหมเร่ิมตนที่
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พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา
เจาอยูหัวและสมเด็จพระเจาลูกยาเธอใน
รัชกาลที่4ทรงบริจาค                         

‐ ทรัพยรวมกันสราง “หอสมุดวชิรญาณ”
ขึ้นเพ่ือเปนอนุสรณแดพระบาทสมเด็จ
พระจอมเกลาเจาอยูหัว รัชกาลที่ 5 ยัง
โปรดใหสร าง  “หอพระพุทธศาสน
สั ง คห ะ ”  เ พ่ื อ ใ ช เ ก็ บ ห นั ง สื อ แ ล ะ
พระไตรปฎก ตอมารัชกาลที่5ไดทรง
โปรดเกลาใหรวมหนังสือตางๆจาก 
หอสมุดวชิรญาณหอมณเฑียรธรรม และ
หอสมุดศาสนสังคหะ  แลวเปดเปน
หอสมุดใหมชื่ อวา  “หอพระสมุดวชิ
รญาณสําหรับพระนคร” หอพระสมุด
แหงน้ีถือวาเปนรากฐานแหงหอสมุด
แหงชาติในปจจุบัน 

Fade out เสยีงประกอบ(Sound effect) 
7 MS 

  

‐ หองสมุดประชาชน
สถานที่ตางๆ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
MS 

‐ หองสมุดของ

1.0 Fade inเสียงประกอบ(Sound effect) 
หองสมุดประชาชน เชนเดียวกับหอสมุด

แหงชาติ หองสมุดประชาชนดําเนินการโดยรัฐ 
อาจจะเปนรัฐบาลกลาง รัฐบาลทองถิ่นหรือ
เทศบาล หองสมุดประชาชนเปนหองสมุดที่
ประชาชนตองการใหมีในชุมชน  หนาที่ของ
หองสมุดประชาชนก็คือใหบริการหนังสือเพ่ือ
การศึกษาตลอดชีวิต บริการขาวสารความ
เคลื่อนไหวทางวิชาการและเหตุการณตางๆที่
ประชาชนควรทราบ สงเสริมนิสัยรักการอานและ 
การรูจักใชเวลาวางใหเปนประโยชน ใหขาวสาร
ขอมูลที่จําเปนตองใชในการปฏิบัติงานและการ
พัฒนาดานตางๆ ของแตละคนและสังคม 

 
  

 หองสมุดของมหาวิทยาลัยและวิทยาลัย
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มหาวิทยาลัยและ
วิทยาลัย 

 
 
 
 
 
 
MS 

‐ หองสมุดโรงเรียน
มัธยม 

CU 

‐ เด็กนักเรียนทาํ
กิจกรรมในหองสมุด 
สืบคนขอมูล 

LS 

‐ บรรยากาศโดยรวม
หองสมุด 

เ ป น ห อ ง ส มุ ด ที่ ตั้ ง อ ยู ใ น ส ถ า น ศึ ก ษ า
ระดับอุดมศึกษาทําหนาที่สงเสริมการ เรียนการ
สอนตามหลักสูตรโดยการจัดรวบรวมหนังสือ
และสื่อความรู อ่ืนๆ ในหมวดวิชาตางๆ ตาม
หลักสูตร ชวยเหลือในการคนควาวิ จัยของ
อาจารยและนักศึกษา   สงเสริมพัฒนาการทาง
วิชาการของ อาจารยและนักศึกษาโดยจัดให
มีแหลงความรู และชวยจัดทําบรรณานุกรมและ
ดัชนีสําหรับคนหาเรื่องราวที่ตองการ แนะนํา
นักศึกษาในการใชหนังสืออางอิงบัตรรายการ 
และคูมือสําหรับการคนเรื่อง  
          หองสมุดเฉพาะ คือหองสมุดซึ่งรวบรวม
หนังสือในสาขาวิชาบางสาขาโดยเฉพาะ  มัก
เปนสวนหน่ึงของหนวยราชการ  องคการ 
บริษัทเอกชน หรือธนาคาร ทําหนาที่ จัดหา
หนังสือและใหบริการความรู ขอมูล และขาวสาร
เฉพาะเรื่องที่เกี่ยวของกับการดําเนินงานของ
หนวยงานนั้นๆ 
          หองสมุดโรงเรียนเปนหองสมุดที่ตั้งอยู

โรงเรียนมัธยม และโรงเรียนประถมศึกษามี

หนาที่สงเสริมการเรียนการสอนตามหลักสูตร

โดยการรวบ รวมหนังสือและสื่อความรูอ่ืนๆตาม

รายวิชา แนะนําสั่ งสอนการใชหองสมุดแก

นักเรียนจัดกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน 

แนะนําใหรู จักหนังสือที่ควรอาน   ใหรู จักวิธี

ศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง ใหรูจักรัก

และถนอมหนังสือ และเคารพสิทธิของผูอ่ืนใน

การใชหองสมุดและยืมหนังสือซ่ึงเปนสมบัติของ

ทุกคนรวมมือกับครูอาจารยในการจัดชั่วโมงใช

หองสมุดจัดหนังสือและสื่อการสอนอื่นๆ ตาม

รายวิชาใหแก ครูอาจารย 
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Fade out เสยีงประกอบ(Sound effect) 
 

8 Animation Loop 
  
CU 
  เด็กอานหนังสือ 
LS 
 
  เขาแถวในการยืม-คืน 
หนังสือ 
  กําลังคนควาหนังสือ 
 ทํากิจกรรมตางๆในหองสมุด 
 LS 
นักเรียนกําลังคนควาหนังสอื 

0.20 เสียงประกอบ(Sound effect) 
ระเบียบละมารยาทในการใชหองสมุด 
1.นักเรียนตองใชบัตรประจําตัวนักเรียนในการ
ยืม-คืนหนังสือทุกครั้ง และยืมดวยบัตรของ
ตนเอง 
2.หนังสือทั่วไปยืมไดครั้งละ 3 เลม กําหนด
ระยะเวลา 7 วัน  
   หนังสือจองยืมไดครั้ งละ  1 เลม กําหนด
ระยะเวลา 7 วัน 
3.หนังสือที่ยืมได ไดแก หนังสือแบบเรียน คูมือ 
หนังสือความรูทั่วไป นวนิยาย เรื่องสั้น และ
หนังสืออานนอกเวลา 
4 .  หนังสือยืมไม ได  ไดแก  หนังสืออ าง อิง 
หนังสือพิมพ หนังสือพิมพ วารสาร จุลสาร และ 
กฤตภาค 
    

9 กราฟก   ขอปฏิบัตใินการใชหองสมุด 
1.ผูใชหองสมุดตองแตงกายสุภาพเรียบรอย 
2.หามนํากระเปา อาหาร  เครื่องดื่ม  เขาไปใน
หองสมุด 
3.การตัดฉีกหนังสือ  วารสาร  ของหองสมุด 
ผูกระทําผิดจะไดรับโทษสถานหนัก 
4.ผูใชหองสมุดจะตองไมนําหนังสือออกจาก
หองสมุดโดยมิไดยืมตามระเบียบ 
5.หามนําบัตรหองสมุด ที่ไมใชของตนเองมายืม
หนังสือ 
 
เสียงประกอบ(Sound effect) 
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บทวีดทิัศน เร่ือง เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  
รูปแบบรายการ สารคดีสื่อการสอน  
ตอนที่ 2 ทรัพยากรสารสนเทศในหองสมุด 
 

ลําดับ ภาพ 
เวลา/
นาที 

เสียงบรรยาย 

10 

Animation Loop 
Text 
ตอนที่ 2 เรื่องทรัพยากร
สารสนเทศในหองสมุด 

0.10 เสียงประกอบ(Sound effect) 

11 Animation+text 

‐ ทรัพยากรสารสนเทศใน

หองสมุด 

‐ วัสดุตีพิมพ 

Animation+Still image 

‐ หนังสืออางอิง   

‐ หนังสือตําราวชิาการ   

‐ หนังสือสารคดี 

‐ หนังสือบันเทิงคดี   

‐ วารสาร 

1.30 Fade inเสียงประกอบ(Sound effect) 

‐ วัสดุตีพิมพ  ทรัพยากรสารสนเทศซึ่ง

บันทึกความรูที่มีเน้ือหาสาระที่เปน

ลายลักษณอักษร เพ่ือประโยชนใน

การศึกษา  คนควา  อางอิง  หรือเพ่ือ

ความบันเทิง โดยผลิตเปนหนังสือ 

สิ่งพิมพ หรือเอกสาร  

‐ หนังสืออางอิง  หนังสือที่รวบรวม

ขอเท็จจริงจากแหลงตางๆ  นํามา

เรียบเรียงเขาดวยกันอยางเปน

ระเบียบ  มีความประณีตในการจัดทํา

และมีความถกูตองเช่ือถือได   

‐ หนังสือตําราวชิาการ  หนังสือตํารา  

แบบเรียน  ของวิชาที่มีการเรียนการ

สอนตามหลักสูตรในระดบัตางๆ  

รวมทั้งหลักสตูร  คูมือครู  ประมวล

การสอน 

‐ หนังสือสารคดี หนังสือที่เขียนขึ้นจาก
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ความเปนจริง มีลักษณะเนือ้หาสาระที่

ใหความรูเปนหลัก และใหความ

บันเทิงเปนสวนประกอบ 

‐ หนังสือบันเทิงคดี หนังสือที่เขียนขึ้น

จากประสบการณหรือจินตนาการของ

ผูเขียน โดยอาศัยเคาความจริงของ

ชีวติและสังคม   

‐ วารสารเปนสิง่พิมพที่ใหขอมูลเนื้อหา

ที่ทันสมัย ทันเหตุการณ  จัดพิมพ

อยางตอเน่ืองมีกําหนดออกแนนอน  

 

12 Animation+Still image 

‐ หนังสือพิมพ 

‐ สิ่งพิมพรัฐบาล   

‐ วิทยานิพนธ 

1.30 -หนังสือพิมพ จัดเปนวารสารประเภทหนึ่ง
เ น่ืองจากมีกําหนดออกเปนวาระแนนอน  
มุงเนนการเสนอขาวที่ทันตอเหตุการณ   
- สิ่งพิมพรัฐบาล สิ่งพิมพที่จัดพิมพโดย
หนวยงานของทางราชการ  มีวัตถุประสงคเพ่ือ
เผยแพร  ผลการปฏิบัติงาน วิชาการความรู  
นโยบายการดําเนินงาน  กฎหมาย  ระเบียบ
ขอบังคับตางๆ  ของราชการ 
 - วิทยานิพนธ เปนสิ่งที่เปนผลงานการ
ค น ค ว า วิ จั ย ข อ ง นิ สิ ต นั ก ศึ ก ษ า ข อ ง
มหาวิทยาลัย อันเปนขอกําหนดตามหลักสูตร
การศึกษาระดับปริญญามหาบัณฑิตและ
ปริญญาดุษฎีบัณฑิต   
 

13 ‐ จุลสาร 

‐ กฤตภาค 

‐ รายงาน 

0.30 - จุลสาร เปนสิ่งพิมพที่กลาวถึงเรื่องใดเรือ่ง
หนึ่งจบสมบูรณในเลม เน้ือหาของจุลสาร
แตกตางกันไป  อาจเปนบทความทางวชิาการ
สุนทรพจนของบุคคลสําคัญ  ระเบียบ  
ขอบังคับของสมาคม คําแนะนําและประกาศ
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 ของหนวยราชการ หรืออาจเปนเรื่องที่พิมพ
เน่ืองในพิธีการ โอกาสสําคัญ 
- กฤตภาค เปนสิ่งพิมพที่ไดจากการตัดขาว  
บทความจากหนังสือพิมพ หรือวารสาร  และ
นํามาปะบนกระดาษ 
- รายงาน เปนสิ่งพิมพที่จัดพิมพอยางตอเน่ือง 
มีเน้ือหาครอบคลุมทุกสาขาวิชา มุงเนนการ
รายงานความกาวหนาของสาขาวิชา 

14 Animation+text 

‐ วัสดุตีพิมพอ่ืนๆ  

Animation+Still image 

‐ หนังสือตัวเขยีน 

‐ จดหมายเหตุ   

‐ สิทธิบตัร 

‐ มาตรฐาน 

‐ แผนที่ 

1.30 ‐ วัสดุตีพิมพอ่ืนๆ  

‐ หนังสือตัวเขยีน ลักษณะของหนังสือ

ตัวเขียน มีทั้งเปนจดหมายสวนตวั 

บันทึกประจําวัน บันทึกเกีย่วกับธุรกิจ 

หรือตนฉบับ  นวนิยาย 

‐ จดหมายเหตุ  จดหมายเหตุเปน

เอกสารบันทกึการปฏิบัติงานของ

หนวยงาน  สถาบัน องคกรใน 

‐ สิทธิบตัร คือเอกสารที่จดทะเบียน

สิ่งประดิษฐใหมเพ่ือแสดงกรรมสทิธิ์

หรือเพ่ือคุมครองการประดิษฐหรือการ

ออกแบบผลิตภัณฑ 

‐ มาตรฐาน  เอกสารที่ระบุเกณฑหรือ

ขอกําหนดซึ่งใชเปนเคร่ืองมือบงชี้ถึง

คุณภาพความเหมาะสมความ

ปลอดภัย     

‐ แผนที่ เปนวัสดุที่ใชแสดงลกัษณะของ

พ้ืนผิวโลกและสิ่งที่ปรากฎบนผิวโลก 

โดยใชภาพ  เสน  สี  และสัญลักษณ



88 

 

แสดง    

Fade out เสยีงประกอบ(Sound effect) 
15 

 
Animation+text 

‐ วัสดุไมตีพิมพ 

 

0.60 Fade inเสียงประกอบ(Sound effect) 

‐ วัสดุไมตีพิมพ วัสดุที่ตองใชกับ

อุปกรณพิเศษ  เพ่ือสามารถฟงและ

หรือมองเห็นภาพได  ใชคนควาหรือ

ตอบคําถามเฉพาะเรื่อง เปนแหลงการ

เรียนรูในเนื้อหาวิชาตาง ๆ 

‐ สไลด เปนภาพนิ่งทําจากฟลมสไลด

และนํามาเขากรอบ  สไลดตองใชกับ

เครื่องฉายสไลดซึ่งมีทั้งชนิดใชกับจอ

ฉายหรือชนิดมีจอในตัวเครือ่ง 

       -  ฟลมสตริป  เปนภาพนิ่งจํานวนหนึ่ง
ถาย- -  เรียงลําดับตอเน่ืองบนฟลม  ขนาด 35 
มม. ประกอบดวยภาพประมาณ  30 – 60 
ภาพ มวนเก็บในตลับพลาสติกเล็กๆ   
         -  แผนโปรงใส เปนแผนอาซีเตตขนาด
ใหญเขากรอบ กระดาษ 
แข็ง  บรรจุสารสนเทศที ่เปนประโยชนตอ
การศึกษาคนควา 
 -  วัสดุยอสวน คือวัสดุที่ถายยอสวน
หนา หนังสือ วารสาร หรือเอกสารอื่น ๆ  
ลงบนฟลมถายภาพ   
 - ภาพยนตร วัสดุที่ใหภาพเคลื่อนไหว
เปน  ธรรมชาติ ขนาดของฟลมภาพยนตรที่
ใหบริการในหองสมุด  คือ 8 มม. และ 16 มม.
   
Fade out เสยีงประกอบ(Sound effect) 
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16 Animation+Text 

‐ สื่ออิเล็กทรอนิกส 

 

0.20 Fade inเสียงประกอบ(Sound effect) 
- สื่ออิเล็กทรอนิกส   สื่อที่สามารถจัดเก็บ
ขอมูลไดในปรมิาณมหาศาล  โดยขอมูลที่
จัดเก็บอยูในรูปดิจิทัล  สื่ออิเล็กทรอนิกสที่
หองสมุดจัดใหบริการโดยทั่วไป ซีดีรอม และ
ฐานขอมูลออนไลน  
  
Fade out เสยีงประกอบ(Sound effect) 
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บทวีดทิัศน เร่ือง เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  
รูปแบบรายการ สารคดีสื่อการสอน  
ตอนที่ 3 การสืบคนสารสนเทศ 

ลําดับ ภาพ 
เวลา/
นาที 

เสียงบรรยาย 

17 Animation Loop 
Text 
ตอนที่ 3 เรื่อง การสืบคน
สารสนเทศ 
 
Animation+Text+LS 
(เด็กหาหนังสือ) 

‐  

1.0 Fade inเสียงประกอบ(Sound effect) 
ระบบการจัดหมวดหมูหนังสือ  
 ระบบการจัดหมวดหมูหนังสือที่นิยม
กันแพรหลายมีดังนี้ 
 ระบบทศนิยมดิวอ้ี (Dewey Decimal 
Classification) เรียกยอๆ วา D.C. หรือ D.C.C. 
เปนระบบการจัดหมวดหมูหนังสือในหองสมุดที่
นิยมระบบหนึ่ง คิดคนขึ้นโดยชาวอเมริกันชื่อ 
เมลวิล ดิวอ้ี โดยเขาไดแบงหนังสือออกเปน
หมวดหมู ต า งๆ  จากหมวดหมู ใหญ ไปหา
หมวดหมูยอย การแบงหมวดหมูหนังสือครั้งที่ 1 
ตามประเภทของสรรพวิชาใหญ 10 หมวด และ
แบงครั้งที่ 2 แบงออกเปนอีก 10 หมวดยอย 
โดยใชตัวเลขหลักสิบเปนตัวบงชี้ รวมเปน 100 
หมวดยอย ดังนี ้

18 Animation +Text 

‐ 10หมวดยอย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.30 00 เบ็ดเตล็ดหรือความรูทัว่ไป วิชาความรู 

ที่ไมอาจจัดไวในหมวดใดๆ 

    100  ปรัชญา วิชาที่มนุษยตองการทราบวา 
ตนคือใคร เกดิมาทําไม 
    200  ศาสนา วิชาที่ คนหาความจริงที่ทําให
เกิด ทุกขและความหลุดพนจากความทุกข 
    300  สังคมศาสตร กลาวถึงความสัมพันธ
ของมนุษย เม่ือ มนุษย  มาอยูรวมกันเปนสังคม
ขึ้นมา 
    400  ภาษาศาสตร วิชาที่ชวยในการสือ่สาร 
ทําใหมนุษยเขาใจซึ่งกันและกัน 
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Animation +Text 

‐ 10หมวดยอย  

         500  วิทยาศาสตร วิชาที่มนุษยตองการ
ทราบความจริงของธรรมชาต ิ
         600  วิทยาศาสตรประยุกต หรือ
เทคโนโลยี วชิาที่มนุษยเอาความรูเกี่ยวกับความ
จริงของธรรมชาติมาประยกุตใชใหเกิดประโยชน 
         700  ศิลปกรรมและการบันเทิง  วิชาที่
มนุษยสรางสรรคขึ้นมาเพื่อความบันเทิงใจ 

19 Animation +Text 
10หมวดยอย 

          800  วรรณคดี วิชาที่มนุษยตองการ
แสดงความคดิ ความประทบัใจไวดวยสญัลักษณ
ที่เปนตวัอักษร 
          900  ประวตัิศาสตรและภูมิศาสตร วิชา
ที่ไดบันทึกเหตุการณที่เกิดขึ้นในยุคสมัยตางๆ 
เพ่ือใหอนุชนรุนหลังไดรับทราบ 

20 Animation +Text+Still Image 

‐ ระบบหอสมุดรัฐสภา

อเมริกัน 

‐ ระบบหองสมุดแหง

ชาคิอเมริกัน 

1.0 ‐ ระบบหอสมุดรัฐสภาอเมริกัน  เปน

ระบบที่ใชตัวอักษรผสมตัวเลขเปน

สัญลักษณ นยิมใชกับหองสมุดขนาด

ใหญ มีหนังสือจํานวนมาก แบงออกเปน 

20 หมวดใหญ    โดยใชตัวอักษร A-Z 

ยกเวน I, O, W, X และ Y  

‐ ระบบหองสมุดแพทยแหงชาติอเมริกัน 

เปนการจัดหมูหนังสือสําหรับหองสมุด

แพทยโดยตรง สามารถแบงออกเปน 2 

หมวดใหญ สัญลักษณเปนตัวอักษร 

QS-QZ โดย Q นั้นเปนการใหเลขหมู

สําหรับหนังสือเกี่ยวกับวิทยาศาสตร

การแพทยพ้ืนฐาน และ W-WZ สําหรับ

หนังสือที่เกี่ยวกับวิชาการแพทยและ

วิทยาศาสตรที่เกี่ยวของ พรอมกับใช

ตัวเลขประกอบกัน 
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21 หลักการจัดเรียงหนังสือบนชั้น 
MS,LS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนังสือแตละเลม CU 

2.30           หลักการจัดเรียงหนังสือบนชั้น เม่ือ
หนังสือเลมหน่ึงไดเลขเรียกหนังสือเขียนบนสัน 
และไดดําเนินการตางๆ ตามวิธีการของหองสมุด
เรียบรอยแลว หนังสือเลมน้ันก็พรอมที่จะออก
ใหบริการได หองสมุดจะนําไปเก็บบนชัน้หนังสือ 
แทรกรวมกับหนังสืออ่ืนๆ ที่อยูบนชั้นตามเลข
เรียกหนังสือแตละเลม โดยมีหลักการจัดเรียง 
ดังนี้  
                     1. หนังสือแตละชั้นจะ
เรียงลําดับจากเลขหมูที่มีคานอยไปหาเลขหมูที่
มีคามาก กรณีเปนการจัดหมูระบบทศนยิมดิวอ้ี 
คือ 000-900 หากเปนระบบการจัดเก็บหมวดหมู
แบบหอสมุดรัฐสภาอเมริกันใช A-Z โดยอาจ
เรียงภาษาไทย แยกจากภาษาอังกฤษ หรือเรียง
รวมกันก็ได  
                      2. การเรยีงหนังสือบนชั้น จะ
เรียงจากซายไปขวา และเรียงเปนชวงๆ ของชั้น 
ซึ่งปกติแลว ถาเปนชั้นหนังสือมาตรฐาน 
ชั้นหน่ึงๆ จะมี 3 ชวงชั้น (ยาวชวงชั้นละ 90-
100 ซม. อาจจะเรียกเปนชวงชั้นซายมือ ชวงชั้น
กลาง และชวงชั้นขวามือ) และสูง 6 ระดับชั้น จะ
จัดเรียงจากชั้นบนสุดในชวงชั้นซายมือกอนพอ
จบ 1 ชวงชั้นก็เรียงตอชั้นสองในชวงชั้นเดิม ลง
ไปเรื่อยๆ จนถึงชั้นลางสุด แลวจึงเรียงตอชั้น
บนสุดในชวงชั้นกลางจากบนลงลาง หมดแลวก็
ตอในชวงชั้นขวามือ จากบนลงลางอีก
เชนเดียวกัน การที่เรียงหนงัสือบนชั้นเปนชวงๆ 
ชั้นน้ัน ก็เพื่อผูอานเวลาจะคนหนังสือบนชั้นจะ
ไดไมตองเดินดูไปมาตามความยาวของชัน้
หนังสือ เพียงแตยืนดูทีละชวงชั้น กวาดสายตาดู
หนังสือบนชั้นจากบนลงลาง ถาไมพบก็คอยขยับ
ตัวไปอยูในชวงชั้นถัดไป 
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                        3. ถาหนังสือมีเลขหมู
เหมือนกัน ใหพิจารณาอักษรของผูแตง ถา
อักษรเหมือนกันอีกใหพิจารณาเลขผูแตง เลข
นอยมากอน ถาเลขผูแตงยงัซ้ํากันอีกให
พิจารณาอักษรชื่อเรื่องที่อยูถัดไป เชน  
 

22 MS,CU หนังสือที่ละเลมแตละ
ชั้น plan ซายไปขวา, plan 
จากบนลงลาง 

1.30    วิธีการเรียงหนังสือบนชั้น  
                  การเรียงลําดับของหนังสือบนชั้น 
จะเรียงจากนอยไปมาก จากซายไปขวา และ
จากบนลงลาง  
                   1. หนังสือวิชาการหรือหนังสือ
สารคดีทั่วไปเรียงหนังสือตามลําดับเลขหมูจาก
เลขหมูนอยไปหาเลขหมูมาก เชน  

         2. ถาเลขหมูซ้ํากัน จัดเรียง 
ตามลําดับอักษรของเลขผูแตง  
                   3. หนังสือที่ใชสัญลักษณอ่ืนแทน
เลขหมู เชน นวนิยาย เรื่องสั้น จัดเรียง
ตามลําดับอักษรของเลขผูแตง เชน  
                   4. หนังสือที่เปนผูแตงคน
เดียวกัน แตแตงหลายชื่อเรือ่ง ตองจัดเรียง
ตามลําดับอักษรของชื่อเรื่องอีกที เชน หนังสือ
นวนิยายเรื่องเข้ียวเสือไฟ เจาจันทรผมหอม วิถี
คนกลา แตงโดยมาลา คําจันทร จัดเรียงดังนี้  
                   5. หนังสือชุดเดียวกันแตมีหลาย
เลมจบ จัดเรียงลําดับตามเลขเลม  
                   6. หนังสือเรื่องเดียวกันแตมี
หลายฉบบั (copy) จัดเรียงตามลําดับเลขฉบับ  

23 Animation Loop 

‐ Credit ผูจัดทํา 
ภาพ 
ลําดับภาพ 
เสียง 
 

1.0  
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‐ ขอบคุณสถานที่ในการ
ถายทํา 

‐ Logo องคกร 

Fade inเสียงประกอบ(Sound effect) 
 
Fade out เสยีงประกอบ(Sound effect) 
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  ภาคผนวก ค  
แบบประเมนิคุณภาพบทเรียนวีดิทศัน 
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แบบประเมนิคุณภาพบทเรียนวีดิทศัน ดานเทคโนโลยีการศกึษา 
เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที1่  
คําชี้แจง กรุณาใสเครื่องหมาย / ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน 

รายการ 
ความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปานกลาง ตองปรับปรุง ใชไมได 
1.เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง      

- ความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน      
- ความเหมาะสมในวิธีการนาํเสนอ      
- ความเหมาะสมในการสรุปเนื้อหา      
2 ภาพ      

- คุณภาพของภาพ      
- ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      
- ความสอดคลองของภาพกับเสียงบรรยาย      
-ความเหมาะสมของเทคนคิตัดตอ      
2.เสียง      

-ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      
-ความถูกตองของเสียงบรรยาย      
-ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ      
4.เวลา      

- ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเนื้อหาในภาพ      
- ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย      
- ความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่อง      
 

ความคิดเหน็อ่ืนๆ 
......................................................................................................................................................................
.................................................. 

ลงชื่อ................................................ ผูประเมิน 
                                                            (.......................................) 
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แบบประเมนิคุณภาพบทเรียนวีดิทศัน ดานเน้ือหา 
เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที1่  
คําชี้แจง กรุณาใสเครื่องหมาย / ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน 

รายการ 
ความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปานกลาง ตองปรับปรุง ใชไมได 
1 เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง      

- เน้ือหามีความสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง      
- ความเหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา      
- ความถูกตองของเนื้อหา      
- ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      
- ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน      
- ความเหมาะสมในการสรุปเนื้อหา      
2 ภาพและเสยีงบรรยาย      

- ความถูกตองของภาพ      
- ความถูกตองของเสียงบรรยาย      
- ความสอดคลองของภาพและเสียงบรรยาย      
3 เวลา      

- ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเนื้อหาในภาพ      
- ความเหมาะสมของเวลาฉายกับเสียงบรรยาย      
- ความเหมาะสมของเวลาฉายทั้งเรื่อง      
 
ความคิดเหน็อ่ืนๆ 
......................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ................................................ ผูประเมิน 
                                                                                  (...............................................) 
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ภาคผนวก ง  
แบบประเมนิความพึงพอใจ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1 

ที่ไดเรียนบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 
 

คําชี้แจง กรุณาทําเครื่องหมาย /  ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 
 

ระดับการประเมิน  

คะแนน 5 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 
   คะแนน 4 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

  คะแนน 3 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
  คะแนน 2 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 
  คะแนน 1 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอยที่สุด 

 
ตอนที ่1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 

เพศ � ชาย � หญิง   
เคยเขาใชหองสมุด   � ทุกวัน   �สัปดาหละครั้ง     � เดือนละครั้ง    � ไมเคย   
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ตอนที ่2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1ที่ไดเรียน 
บทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การสืบคนสารสนเทศเบื้องตน 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

 

1. ดานเน้ือหา 5 4 3 2 1 
1.1.การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ      

1.2.บทเรียนมีการออกแบบใหใชงาย      

1.3.วัตถุประสงคใหผูเรียนทราบชัดเจน      

2. ดานภาพ เสียง และภาษา      

2.1.การใชภาษาสามารถสือ่ความหมายเขาใจงายชัดเจน      

2.2.ตรงตามเนื้อหาของภาพที่นําเสนอ      

2.3.ความสอดคลองระหวางปริมาณของภาพกับเนื้อหา      

2.4.เสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน      

2.5.เสียงบรรยายที่ใชประกอบบทเรียน      

3. ดานตัวอักษร และส ี      

3.1.รูปแบบของตัวอักษรทีใ่ชในการนําเสนอ      

3.2.ขนาดของตัวอักษรที่ใชในบทเรียน      

3.3.สีของตัวอักษรโดยภาพรวมที่ใชในบทเรียน      

4. ดานแบบทดสอบ      

4.4.ความชัดเจนของคําสั่งแบบทดสอบ      

4.5.ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับเนื้อหา      

4.6.ตัวคําถามและตัวลวงเหมาะสม      

4.7.ความชัดเจนของคําสั่งแบบทดสอบ      

5. ดานการจัดการบทเรียน      

5.1.การนําเสนอชื่อเรื่องหลักของบทเรียน      

5.2.ความเหมาะสมของคําถามระหวางบทเรียน      

5.3.ความสอดคลองระหวางคําถามบทเรียนกับเนื้อหา      

5.4.ความนาสนใจชวนใหติดตามบทเรียน      

 
ความคิดเหน็อ่ืนๆ 
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
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ตารางท่ี 3-10  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนรวมทุกดาน 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ความหมาย 

X  S.D. 
1.  ดานเนื้อหา 4.26 0.32 ดี 

2.  ดานแบบทดสอบ 4.27 0.33 ด ี

3.  ดานตัวอักษรและสี 3.88 0.43 ดีมาก 

4.  ดานภาพ  ภาษา  และเสียง 3.87 0.18 ด ี

5.  ดานการจัดการบทเรียน 4.26 0.42 ด ี

6.  ดานคูมือการใชบทเรียน 4.40 0.40 ด ี

รวม 4.15 0.35 ด ี

 

สรุปภาพรวมทุกดานพบวา  มีคาเฉลี่ยในระดับดี ( X = 4.15)   แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบอินเตอรแอค

ทีฟมัลติมีเดียที่สรางขึ้นมีคาเฉล่ียอยูในระดับดี  พรอมที่จะนําไปใชดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
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ภาคผนวก  จ 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจคุณภาพบทเรียนวีดิทศัน 
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ผูเชี่ยวชาญดานสื่อเทคโนโลยีการศึกษา 

1. ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา  เจริญวานิช 
               หัวหนาภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 
2. ผูชวยศาสตราจารยประวตั ิ เลิศจันทรางกูล 

อาจารยประจําสาขาวิชาเทคโนโลยีการถายภาพและภาพยนตร จากมหาวิทยาลัย 
เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 
3. อาจารยธนกร  ขันทเขตต 

อาจารยประจําจากวิทยาลัยโพธิวิชชาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

 

ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 

1.อาจารยฐิตมิา แสงโชติ  
หัวหนางานหองสมุดโรงเรียนอัสสัมชัญ ธนบุร ี

 
2.อาจารยสุภัส  เลิศประเสริฐรัตน 

บรรณารักษหองสมุดโรงเรียนอัสสัมชัญ ธนบุร ี
 
3.อาจารยอรุณี  สุระบุตร 

บรรณารักษหองสมุดโรงเรียนวัดทองนพคุณ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



104 
 

ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อชื่อสกุล           นางสาวชตุิมา  คําแกว 
วัน เดือน ปเกิด           18 กุมภาพันธ 2526 
สถานที่เกิด           จังหวัดยะลา 
ประวตัิการศึกษา 
 พ.ศ. 2549          ปริญญาตรี ศศ.บ. (บรรณารักษศาสตรและสารสนเทศศาสตร) 
            คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
            จาก มหาวิทยาลัยราชภัฎบานสมเด็จเจาพระยา 
 พ.ศ.2555          ปริญญาโท กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
            คณะศึกษาศาสตร  
            จาก มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
 
    
 
  

 


	Cover
	Abstract

	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Chapter 5
	Bibliography
	Appendix
	Vitae


