
ผลการใช้แอปพลิเคชัน Blooket ในห้องเรยีนออนไลน์ MS Team
เพื่อพัฒนาความสามารถในการจ าค าศัพท์จากวรรณคดีไทยเรือ่งนิราศภูเขาทอง 
ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรยีนสาธติ มศว ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม)

วัตถุประสงค์การวิจัย 

เพ่ือศึกษาความสามารถในการจ าค าศัพท์
จากวรรณคดีไทยเรื่อง นิราศภูเขาทอง
ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังใช้
แอปพลิเคชัน  Blooket ในห้องเรียน
ออนไลน์ MS Team

สมมุติฐานการวิจัย ขอบเขตการวิจัย 

ห ลั ง ใ ช้ แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น  Blooket ใ น
ห้องเรียนออนไลน์ MS Team นักเรยีนมี
ความสามารถในการจ าค า ศัพท์จาก
วรรณคดีไทยเรือ่งนิราศภูเขาทอง สูงกว่า
เกณฑ์คะแนนเฉล่ียรอ้ยละ 70 

นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ห้อง 12 
ภาคเรยีนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564

จ านวน 35 คน

ม.1(12)

ตัวแปรต้น     
- การใช้แอปพลิเคชัน Blooket ใน
ห้องเรยีนออนไลน์ MS Team

ตัวแปรตาม
- ความสามารถในการจ าค าศัพท์จาก
วรรณคดีไทย เรือ่งนิราศภูเขาทอง 

ตัวแปรต้น - ตัวแปรตาม ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รบั

1. สามารถพัฒนาความสามารถในการจ า
ค าศัพท์จากวรรณคดีไทยเรื่องนิราศ
ภูเขาทอง 
2. ได้นวัตกรรมของแอปพลิเคชันท่ีใชใ้น
การพัฒนาความจ าค าศัพท์วรรณคดีไทย 
3. ผู้เรียนเกิดทัศนคติท่ีดีต่อการเรียน
วิชาวรรณคดีไทย

วิธกีารด าเนินการวิจัย

1. จัดกิจกรรมการเรยีนการสอน ผ่าน

MS Team โดยใช้ PowerPoint เป็น

ส่ือในการจัดการเรียนการสอนควบคู่

กับการ ใช้แอปพลิเคชัน  Blooket

จ านวน 4 คาบ

4 คาบ

2. ทดสอบความสามารถในการจ า
ค าศัพท์ โดยใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนในรูปแบบออนไลน์ เรือ่ง
ค าศัพท์จากวรรณคดีไทยเรื่องนิราศ
ภูเขาทอง เป็นแบบปรนัยจ านวน 20 ข้อ

20 ข้อ

ผลการวิจัยและอภิปรายผล ข้อเสนอแนะ

งานวิจัยครั้งน้ี เป็นงานวิจัยท่ีมี

กลุ่มเป้าหมายเดียว คือ นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ห้อง 12 จ านวน 35 

คน ดังน้ันควรทดลองกับกลุ่มอื่นๆ 

ตลอดจนสภาพการเรียนการสอนให้

ครอบคลุมทุกด้าน เพ่ือทดสอบและ

ยื น ยั น ว่ า ก า ร ใ ช้ แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น 

Blooket ขณะจัดกิจกรรมการสอน 

สามารถพัฒนาความสามารถในการจ า

ค าศัพท์ได้อย่างมีประสิทธภิาพ 

จ านวน
นักเรยีน

ผ่านเกณฑ์
รอ้ยละ 70

ต่ากว่าเกณฑ์
รอ้ยละ 70

35 29 6

รอ้ยละ 82.86 17.14

ผลปรากฏว่ามีผูไ้ด้คะแนนท่ีเป็นไปตาม

เกณฑ์ท่ีก าหนดจ านวน 29 คน คิดเป็นรอ้ย

ละ  82 .86 ของจ านวนกลุ่มตัวอย่าง

ท้ังหมด ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีวางไว้

ปัจจัยส าคัญคือขณะจัดกิจกรรมการสอน 

ผู้สอนเลือกรูปแบบท่ีเน้นการแข่งขัน จึง

ท าให้กลุ่มตัวอย่างมีแรงจูงใจในการ

เอาชนะทีมคู่ต่อสู้ สามารถจดจ าค าศัพท์ท่ี

ใชใ้นเกมการศึกษาน้ันได้ยาวนานข้ึน

ท่ีมาและความส าคัญของปัญหา 
การเรยีนการสอนวรรณคดีเรือ่งนิราศภูเขาทอง ส่ิงส าคัญท่ีสุด คือ ค าศัพท์ในวรรณคดี เน่ืองจากค าศัพท์เป็นส่วนส าคัญในเน้ือหา ท่ีจะช่วยให้

ผู้เรยีนเข้าใจวรรณคดีได้อย่างลึกซึ้งอนัจะน าไปสู่การเรยีนรูอ้ย่างมีประสิทธภิาพ  การเรยีนรูค้วามหมายของค าศัพท์จากวรรณคดีน้ันกลับได้รบัความสนใจ
น้อยเน่ืองจากเป็นค าราชาศัพท์ ศัพท์โบราณท่ีผู้เรียนไม่คุ้นชิน จึงจ าเป็นต้องมีการจัดกิจกรรมท่ีช่วยสร้างสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมการเรียนรูใ้ห้
สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบันท่ีจัดการเรยีนการสอนในรปูแบบออนไลน์ ผ่านโปรแกรม MS Team

จากปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงด าเนินการวิจัยเพ่ือศึกษาความสามารถในการจ าค าศัพท์จากวรรณคดีไทยเรือ่ง นิราศภูเขาทองของนักเรยีนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้แอปพลิเคชัน Blooketซึ่งมีจุดเด่นคือสามารถสรา้งข้อค าถามได้ตามบทเรยีน ตลอดจนเลือกโหมดในการเล่นเกมได้หลากหลายใน
รปูแบบของการแข่งขัน อนัเป็นกิจกรรมหน่ึงท่ีจะช่วยพัฒนาความสามารถการจ าค าศัพท์จากวรรณคดีให้เกิดผลสัมฤทธิสู์งสุดแก่ผู้เรยีน ตลอดจนช่วยให้
กิจกรรมการเรยีนการสอนวรรณคดีมีชีวิตชีวา นักเรยีนมีความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์ 

35 คน

3. ตรวจให้คะแนน วิเคราะห์โดยวิธีการ
ทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมุติฐาน

Online Test

ผู้วิจัย : นางสาวกมลวรรณ ศรมีาลัย 
กลุ่มสาระการเรยีนรูภ้าษาไทย โรงเรยีนสาธติมหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม)

70%




