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ภวัตส  สังขเผือก. (2555).  การพัฒนาทักษะการพิมพภาพโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ  

 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4.   

 

 การวิจัยในคร้ังน้ีเปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experimental design) เพื่อพัฒนาทักษะ

การพิมพภาพของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ มีความ     

มุงหมายดังตอไปน้ี 

 

 1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพิมพภาพของนักเรียนกอนและหลังการใชกิจกรรมการเรียน

แบบรวมมือ 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การพิมพภาพกอนและหลังการทดลอง ของนักเรียนท่ีใช

กิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ป

การศึกษา 2553 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) จํานวน 

52 คน เปนกลุมผูเรียนศิลปะภาพพิมพ ซ่ึงไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

จํานวน 1 หองเรียน ผูวิจัยเปนผูดําเนินการทดลองดวยตนเอง โดยทําการทดลอง 1 คาบตอสัปดาห 

จํานวน 8 คาบ คาบละ 50 นาที เปนเวลา 8 สัปดาห 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  1) แผนการเรียนรูทักษะการพิมพภาพ ช้ันประถมศึกษาป

ท่ี 4 จํานวน 3 แผน  2) แบบประเมินทักษะการพิมพภาพ ดานการจําแนกแมพิมพ ดานการใชสี 

และดานการประทับรอยพิมพ  3) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การพิมพภาพ ซ่ึงเปนปรนัย

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลอืก จํานวน 20 ขอ  

 ผูวิจัยใชแผนการทดลองแบบ One-Group Pretest Posttest Design สถิติท่ีใชในการ

วิเคราะหขอมูล คือ t-test for dependent samples ผลการวิจัย พบวา  

 1. การทดสอบเร่ืองทักษะการพิมพภาพดวยการเรียนแบบรวมมือ ของนักเรียนระดับช้ัน 

ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) กอน

และหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และพบวา การเรียนรูแบบ

รวมมือทําใหนักเรียนพัฒนาทักษะการพิมพภาพดานการจําแนกแมพิมพมากเปนอันดับแรก รองลง 

มาคือดานการประทับรอยพิมพ และดานการใชสี ตามลําดับ 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะภาพพิมพ โดยใชการเรียนแบบรวมมือ  ของนักเรียน 

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) 

หลังเรียนสูงกวากอนการทดลอง แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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    The research was a Quasi-experimental design to develop printing skills of 

Grade four students by using co-operative learning.  The purposes of this research were 

1) to compare printing skills of grade four students before and after using co-operative 

learning, and 2) to compare printing achievement before and after this study of grade four 

students who use Co-operative learning. 

    The samples of this study were 52 grade four students of Srinakharinwirot 

University Prasarnmit Demonstration School (elementary) in the 1
st
 semester of academic 

year 2010.  The sample was 1 class of students who took the printing class and was 

selected by purposive sampling.  The researcher conducted this research by collecting the 

data 1 period per week for 8 periods which lasted 8 weeks and 1 period lasts 50 minutes. 

    The instruments for data collection consisted of 1) 3 lesson plans in printing 

skills of grade four students, 2) assessment form of printing skills which categorizes in 3 

types: mold classifying, coloring, and print residing, and 3) achievement test of printing 

which is composed of 20 items of 4-multiple choices.   

    The researcher conducted this study by using One-Group Pretest Posttest 

Design and the statistic for data analysis is t-test for dependent samples. 

    The research findings indicated that 1) there was a statistically significant 

difference between pre-test and post-test as students had higher printing skills at the .01 

significance level.   The results also showed that co-operative learning helped students to 

develop most in mold classifying,  mold residing, and coloring in order, and 2) )  there was 

a statistically significant difference between pre-test and post-test as students who used co-

operative learning  had higher achievement test at the .01 significance level 
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ประกาศคุณปูการ 

 

 งานวิจัยฉบับน้ี สําเร็จไดดวยความกรุณาของ ดร.พรทิพย  ศิริภัทราชัย ท่ีไดใหคําปรึกษา 

คําแนะนํา ขอคิดตางๆ ดวยความเอาใจใสเปนอยางดี ผูวิจัยจึงใครขอขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ 

โอกาสน้ี 
 

 ขอขอบพระคุณ ดร.ม่ิง  เทพครเมือง  อาจารยจุลศักดิ์  สุขสบาย และ อาจารยอนุมาน  

สมบูรณศิลป ท่ีใหความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ ใหคําปรึกษา เสนอแนะ 

ปรับปรุง แกไข ในการทดลองจนสําเร็จดวยดี 
 

 ขอขอบพระคุณ อาจารยพิมผกา  อัคคะพู หัวหนางานหองสมุด ท่ีใหความอนุเคราะหใน

การจัดพิมพ และอํานวยความสะดวกในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยคร้ังน้ี ดวยความเสียสละ

และเอาใจใสดวยดีตลอดมา 
 

ขอขอบพระคุณ อาจารยเรวดี  เพชรมุนี ท่ีกรุณาใหความชวยเหลือ สนับสนุน และเปน

กําลังใจ และขอขอบคุณผูมีพระคุณอีกหลายทานท่ีมิไดกลาวนามในท่ีน้ี ซ่ึงมีสวนชวยเหลือในการทํา

วิจัยฉบับน้ีจนสําเร็จสมบูรณย่ิงข้ึน 
 

คุณคาและประโยชนอันพึงมีของการวิจัยคร้ังน้ี ขอมอบแดผูมีพระคุณทุกทาน ตลอดจนบิดา 

มารดา และบูรพคณาจารยของผูวิจัย ท่ีไดอบรมสั่งสอนจนบรรลุผลสําเร็จ ดวยความรําลึกในพระคุณ

เปนอยางสูง 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

ภูมิหลัง 

 

 ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 10 (พ.ศ.2550-2554) ไดเนนในการ

พัฒนาคุณภาพคนในสังคมไทยใหมีคุณธรรม และมีความรอบรูอยางเทาทัน ใหมีความพรอมท้ังดาน

รางกาย สติปญญา อารมณ และศีลธรรม สามารถกาวทันการเปลี่ยนแปลงเพื่อนําไปสูสังคม

ฐานความรูไดอยางม่ันคง แนวการพัฒนาคนดังกลาว มุงเตรียมเด็กและเยาวชนใหมีพื้นฐานจิตใจท่ีดี

งาม มีจิตสาธารณะ พรอมท้ังมีสมรรถนะ ทักษะและความรูพื้นฐานท่ีจําเปนในการดํารงชีวิต อันจะ

สงผลตอการพัฒนาประเทศแบบย่ังยืน ซ่ึงแนวทางดังกลาวสอดคลองกับนโยบายของ

กระทรวงศึกษาธิการ ในการพัฒนาเยาวชนของชาติเขาสูศตวรรษท่ี 21 โดยมุงสงเสริมใหผูเรียนมี

คุณธรรม รักความเปนไทย ใหมีทักษะการคิดวิเคราะห สรางสรรค มีทักษะดานเทคโนโลยี สามารถ

ทํางานรวมกับผูอื่น และสามารถอยูรวมกับผูอื่นในสังคมโลกไดอยางสันติ (กรมวิชาการ  

กระทรวงศึกษาธิการ.  2546.) 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุงพัฒนาผูเรียนทุกคนใหมี

ความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและเปนพลโลก 

ยึดม่ันปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีความรูและทักษะ

พื้นฐาน รวมท้ังเจตคติท่ีจําเปนตอการศึกษาตอ การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดย

มุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเช่ือวา ทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตาม

ศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551 : 3) 

 การเรียนรูศิลปะ มุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ การคิดเปนเหตุเปนผลถึง

วิธีการทางศิลปะ ความเปนมาของรูปแบบ ภูมิปญญาทองถิ่น และรากฐานทางวัฒนธรรม คนหาวา 

ผลงานศิลปะสื่อความหมายกับตนเอง คนหาศักยภาพ ความสนใจสวนตัว ฝกการเรียนรู การสังเกต

ท่ีละเอียดออน อันนําไปสูความรัก เห็นคุณคาและเกิดความซาบซ้ึงในคุณคาของศิลปะ และสิ่ง

รอบตัว พัฒนาเจตคติ สมาธิ รสนิยมสวนตัว ทักษะ กระบวนการ วิธีการแสดงออก การคิด

สรางสรรค สงเสริมใหผูเรียนตระหนักถึงบทบาทของศิลปกรรมในสังคม ในบริบทการสะทอน

วัฒนธรรม ท้ังของตนเองและวัฒนธรรมอื่น พิจาณาวา ผูคนในวัฒนธรรมของตนมีปฏิกิริยา

ตอบสนองตองานศิลปะ ชวยใหมีมุมมองและเขาใจโลกทัศนกวางไกล ชวยเสริมความรู ความเขาใจ 

มโนทัศนดานอื่นๆ สะทอนใหเห็นมุมมองของชีวิต สภาพเศรษฐกิจ สังคม การเมือง การปกครอง 

และความเช่ือ ความศรัทธาทางศาสนา ดวยลักษณะทางธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

การเรียนรู เทคนิควิธีการทํางาน ตลอดจนเปดโอกาสใหแสดงออกอยางอิสระ ทําใหผูเรียนไดรับการ
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สงเสริม สนับสนุนใหคิด ริเร่ิมสรางสรรค ดัดแปลง จินตนาการ มีสุนทรียภาพ และเห็นคุณคาของ

ศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล (ทินกร  บัวพูล.  2546 : 141-142) 

 สาระทัศนศิลป จัดอยูในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ มุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรูความ

เขาใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซ้ึงในคุณคาของศิลปะ เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงออก

อยางอิสระ (กระทรวงศึกษาธิการ.  2546 : 3) 

 กิจกรรมทัศนศิลปเปนกิจกรรมท่ีชวยสงเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรูไดดี โดยเฉพาะกิจกรรม

สรางสรรคทางศิลปะ เพราะเปนกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับความสนใจ ความสามารถ และสอดคลองกับ

หลักการพัฒนาการของเด็ก ท้ังยังชวยใหกลามเน้ือและตาสัมพันธกัน ชวยผอนคลายความเครียด

ทางอารมณ และสงเสริมความคิดอิสระ ความคิดจินตนาการ การรูจักการทํางานดวยตนเอง การฝก

แสดงออกอยางสรางสรรค ท้ังความคิดและการกระทํา ซ่ึงสามารถถายทอดออกมาเปนผลงานทาง

ศิลปะ (พรมารินทร  สุทธจิตตะ.  2525 : 24) การสอนวิชาศิลปะในโรงเรียนระดับประถมศึกษาน้ัน 

ไมใชสิ่งยาก ครูผูสอนไมจําเปนตองเปนผูมีฝมือดีเลิศดานศิลปะ คุณสมบัติท่ีจําเปนสําหรับครูผูสอน

ศิลปะในระดับช้ันประถม ศึกษาน้ัน คือ  1. มีความรูเร่ืองหลักสูตร  2. มีความรูหลักการพัฒนาศิลปะ

และจินตนาการ  3. มีความเขาใจความคิดความรูสึกของเด็ก  4. มีความสามารถจัดกิจกรรมศิลปะท่ี

เหมาะสมกับวัย (จรัล  คําภารัตน.  2541 : 13) ถาเด็กไดรับการเลี้ยงดูท่ีดีและถูกตองตามหลัก

จิตวิทยาและหลักวิชาการอื่นๆ ท่ีเกี่ยวของ เด็กก็จะพัฒนาไดเต็มตามศักยภาพ (เพ็ญทิพา  

อวมมณี.  2547 : 1) ศิลปะจะชวยใหเด็กไดรับการพัฒนาไมเพียงแตความคิด แตยังหมายถึง

กระบวนการพัฒนาทักษะการขีดเขียน การเลือกใชวัสดุอุปกรณ และกิจกรรมตางๆ ท่ีเด็กจะไดฝก

การใชกลามเน้ือมือและฝกการสรางความสัมพันธระหวางมือและตา ซ่ึงเปนทักษะท่ีจําเปนตอการ

พัฒนาการเขียน และกิจกรรมท่ีสงเสริมความสามารถดานการเขียนน้ันมีหลายรูปแบบและหลายวิธี 

เชน การปนดินเหนียวหรือดินนํ้ามัน การเลนบล็อกตัวตอ การวาดภาพระบายสี และการพิมพภาพ 

หลักการดังกลาวเปรียบเหมือนหลักพื้นฐานท่ีนิยมใชในการถายทอดและแสดงออกทางทัศนศิลปแต

ละประเภทท่ีควรจะตองใหความสนใจและศึกษา ฝกฝน ปฏิบัติ  เพื่อใหเกิดความชํานาญ (สุชาติ  

เถาทอง.  2538 : 33) 

 การจัดการเรียนการสอนทัศนศิลปในโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสาน

มิตร (ฝายประถม) ไดแบงงานทัศนศิลปออกเปน 4 งานหลัก ไดแก งานภาพพิมพ งานปน งานวาด

ภาพระบายสี และงานวัสดุสรางสรรค โดยการสอนแตละงานใชเวลาในการสอนประมาณ 8 สัปดาห 

ซ่ึงงานภาพพิมพท่ีผูวิจัยดําเนินการสอนน้ัน กิจกรรมสวนใหญนักเรียนจะปฏิบัติงานเปนรายบุคคล

แทบท้ังสิ้น ซ่ึงสงผลใหนักเรียนขาดการทํางานเปนกลุม การพึ่งพาซ่ึงกันและกัน การปรับตัวเขากับ

สังคม และการเห็นคุณคาของผูอื่น 

 จากปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจคนควาเพื่อหาแนวทางในการพัฒนาทักษะการพิมพ

ภาพโดยใชการเยนรูแบบรวมมือ (Co-operative learning) เปนวิธีการเรียนท่ีมีการจัดกลุมทํางาน

เพื่อสงเสริมการเรียนรูและเพิ่มพูนแรงจูงใจในการเรียน การเรียนแบบรวมมือไมใชวิธีการจัดนักเรียน

เขากลุมรวมกันแบบธรรมดา แตเปนการรวมกลุมอยางมีโครงสรางชัดเจน กลาวคือ สมาชิกแตละคน
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จะมีปฏิสัมพันธตอกันในการเรียนรูและสมาชิกทุกคนจะไดรับการกระตุนใหเกิดแรงจูงใจ เพื่อ

ชวยเหลือและเพิ่มพูนการเรียนของสมาชิก (สมศักดิ์  ภูวิภาดาวรรธน.  2544 : 3) ซ่ึงการสอนแบบ

รวมมือเปนการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ สามารถพัฒนาทักษะและกระบวนการ

คิดไดเร็วข้ึน เน่ืองจากการเรียนรูตามรูปแบบน้ี ครูมีบทบาทเปนผูสงเสริมใหผูเรียนไดรวมมือกันใน

การเรียนรู และท่ีสําคัญเด็กมีสวนรวมในการประเมิน เด็กจะตองเรียนรูรวมกันและรับผิดชอบงาน

รวมกัน ซ่ึงสอดคลองกับ อําพรรณ  ทิวไผงาม (2536 : 8) ท่ีกลาววา การรับผิดชอบงานรวมกันจะ

เปนการฝกใหรูจักคิด รูจักแกปญหา รูจักทํา รูจักพัฒนางาน และไดฝกการทํางานรวมกันอยางมี

ประสิทธิภาพ ทําใหผูวิจัยตระหนักถึงความสําคัญและสนใจท่ีจะศึกษาการจัดกิจกรรมแบบรวมมือ 

เพื่อพัฒนาเด็กใหเกิดทักษะในการพิมพภาพมากข้ึน ซ่ึงการจัดกิจกรรมกลุมแบบน้ีเหมาะสําหรับ

การศึกษาข้ันพื้นฐานตั้งแตชวงช้ันท่ี 2 เปนตนไป จึงเนนเปาหมายกับนักเรียนในระดับช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 4 เพื่อใหผูท่ีเกี่ยวของและสนใจไดนําผลการศึกษาคร้ังน้ีไปใชเปนแนวทางในการ

จัดการศึกษาตอไป 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 

 1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพิมพภาพของนักเรียนกอนและหลังการใชกิจกรรมการเรียน

แบบรวมมือ 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การพิมพภาพกอนและหลังการทดลองของนักเรียนท่ีใช

กิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ 

 

ความสําคัญของการวิจัย 

 1. การศึกษาคร้ังน้ีทําใหทราบถึงผลการใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือท่ีมีตอทักษะการ

พิมพภาพของนักเรียน 

 2. ผลการวิจัยคร้ังน้ีเปนแนวทางและประโยชนในการพัฒนาทักษะการพิมพภาพของ

นักเรียนในการเรียนวิชาศิลปะตอไป 

 

ขอบเขตของโครงการวจัิย 

 ประชากรที่ใชในการวิจัย 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี เปนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ป

การศึกษา 2553 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) จํานวน 

200 คน 
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 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาวิจัยคร้ังน้ี เปนนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 

1 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) 

จํานวน 52 คน เปนกลุมผูเรียนศิลปะภาพพิมพ 

 ระยะเวลาในการทดลอง 

 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี ทําการจัดการเรียนรูในภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2553  

โดยใชเวลาในการสอน 1 คาบตอสัปดาห  จํานวน 8 คาบ  คาบละ 50 นาที  เปนเวลา 8 สัปดาห 

 ตัวแปรที่ศึกษา 

 ตัวแปรอิสระ คือ วิธีการสอนโดยใชกิจกรรมแบบรวมมือในงานภาพพิมพ 

 ตัวแปรตาม คือ ทักษะในการพิมพภาพ และ ผลสัมฤทธิ์ 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

 1. ทักษะการพิมพภาพ หมายถึง ความสามารถของเด็กในการสรางรองรอยท่ีทําใหเกิดข้ึน

ดวยวิธีการพิมพ ประทับรอย ใหเกิดเปนภาพดวยรูปลักษณะตางๆ ซ่ึงตองกระทําบนวัสดุอันหน่ึง

กอน แลวจึงกดใหติดบนวัสดุอีกอยางหน่ึง ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยไดยึดคูมือประเมินศิลปศึกษาเปน

แนวทางในการจําแนก โดยแบงทักษะการพิมพภาพเปน 3 ดาน คือ 

  1.1  การจําแนกแมพิมพ เปนการจัดจําแนกการเลือกใชวัสดุอุปกรณตางๆ เพื่อเปน

แมพิมพ ตามคุณลักษณะคุณสมบัติบางประการ ไดแก ขนาด รูปราง พื้นผิว นํ้าหนัก และจํานวน 

 1.2  การใชสี เปนการเลือกใชสีตางๆ ในการไลนํ้าหนักจากสีออนไปหาเขม หรือ

ระบายสีท่ีแมพิมพโดยการไลนํ้าหนักจากสีเขมไปหาสีออนหรือแทรกสีท่ีหลากหลาย 

1.3  การประทับรอยพิมพ เปนการใชกลามเน้ือมือในการจับแมพิมพ กดพิมพลงบน

กระดาษ โดยกดแมพิมพลงใหภาพติดกับวัสดุท่ีรองรับ ซ่ึงเด็กไดมีโอกาสเลือกและลงมือปฏิบัติโดย

ใชสื่อแมพิมพจากธรรมชาติ เชน ใบไม กิ่งไม เปลือกหอย และแมพิมพจากวัสดุสังเคราะห ก็คือ วัสดุ

เหลือใชท่ีมนุษยสรางข้ึน โดยไมมีการนําดินสอหรือสีมาขีดเขียนทับอีกคร้ังหลังจากประทับรอยแลว 

  

2. การเรียนแบบรวมมือ หมายถึง การจัดการเรียนรู เ ร่ืองการพิมพภาพ โดยใช

กระบวนการจัดกลุมขนาดเล็ก คือ แบงผูเรียนออกเปน 13 กลุม ไดกลุมละ 4 คน ท่ีคละผูเรียนเกง 

กลาง และออน ในสัดสวน 1 : 2 : 1 โดยการคละเพศ บุคลิกภาพ และความสามารถท่ีหลากหลาย 

 

ขั้นตอนการดําเนินกิจกรรม 

 ข้ันตอนการดําเนินกิจกรรม จะดําเนินการทดลอง 8 สัปดาห สัปดาหละ 1 วัน วันละ 1 คร้ัง 

คร้ังละ 50 นาที รวมท้ังสิ้น 8 คร้ัง จํานวน 3 กิจกรรม โดยปฏิบัติงานเดี่ยว 2 กิจกรรม 4 สัปดาห 

และปฏิบัติการเรียนแบบรวมมือ 1 กิจกรรม 4 สัปดาห 
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กรอบแนวคิดในการวจัิย 

 

           ตัวแปรอิสระ 

  

       ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย  

 

สมมติฐานในการวิจัย 

 นักเรียนไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือในงานภาพพิมพ มีทักษะการพิมพภาพ

สูงข้ึน 

 

วิธีการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียน

แบบรวมมือในงานภาพพิมพ มี 4 วิธ ี

ไดแก 

วิธีท่ี 1  การเลือกแมพิมพวัสดท่ีุใช 

          ในการพิมพภาพ 

วิธีท่ี 2  การจัดองคประกอบเพื่อ 

          การพิมพภาพ 

วิธีท่ี 3  สีและวธิีใชสใีนการพมิพ 

วิธีท่ี 4  การประทับรอยพิมพ 

 

 

 

ทักษะในการพิมพภาพ 

   1. ดานการจําแนกแมพิมพ 

   2. ดานการใชส ี

   3. ดานการประทับรอยพิมพ 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

 ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของตามหัวขอท่ีไดเสนอดังน้ี 

  1. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูแบบรวมมือ 

   1.1  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูแบบรวมมือ 

   1.2  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูแบบรวมมือ 

   1.3  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูแบบรวมมือ 

  2. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับศิลปะการพิมพภาพ 

   2.1  ความหมายของภาพพิมพ 

   2.2  ความเปนมาของภาพพิมพ 

   2.3  ภาพพิมพสําหรับประถมศึกษา 

 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการเรียนรูแบบรวมมือ 

 1.1  ทฤษฎีที่เก่ียวของกับการเรียนรูแบบรวมมือ 

  การจัดกระบวนการเรียนการสอนแบบรวมมือน้ัน เปนวิธีการท่ีนักการศึกษาให

ความสําคัญมากวิธีหน่ึง โดยเนนใหผูเรียนไดทํางานรวมกัน ซ่ึงจะชวยพัฒนาศักยภาพการทํางาน

รวมกัน อันเปนทักษะท่ีกอใหเกิดผลตอการพัฒนาของเด็กไดเปนอยางดี โดย ซิมมอน (ชัยวัฒน  

สุทธิรัตน.  2553 : 39 ; อางอิงจาก Simmons. 1994 : 56) กลาวถึง การเรียนรูแบบรวมมือ เปนการ

เรียนรู ท่ีแบงผู เ รียนเปนกลุมเล็กๆ โดยท่ัวไปมีสมาชิกกลุมละ 4 คน โดยสมาชิกกลุมจะมี

ความสามารถในการเรียนตางกัน สมาชิกกลุมจะมีความรับผิดชอบในสิ่งท่ีไดรับการสอนและชวย

เพื่อนสมาชิกใหเกิดการเรียนรู โดยมีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน มีเปาหมายในการทํางานของกลุม

รวมกัน ดังน้ัน การทํางานกลุมใหมีประสิทธิภาพเพื่อกอใหเกิดการพัฒนาทักษะในดานตางๆ น้ัน จึง

ไดจําแนกทฤษฎีท่ีใชในการเรียนรูแบบรวมมือไว ดังน้ี 

  1.1.1  ทฤษฎีการเสริมแรง (Reinforcement Theory) 

      ทฤษฎีเสริมแรงของสกินเนอร (Skinner)  ใหความหมายการเรียนแบบรวมมือ

วา เปนการเรียนท่ีผูเรียนจะตองชวยเหลือซ่ึงกันและกัน สมาชิกจะไดรับมอบหมายหนาท่ีทุกคน และ

ยึดหลักวาความสําเร็จของตน คือ ความสําเร็จของกลุม ดังน้ัน ในการทํางานจะตองมีการใหกําลังใจ

กัน อาจเปนคําชมเชย รางวัลเพื่อผลสําเร็จของกลุม ซ่ึงหลักการดังกลาวมีพื้นฐานมาจากวิธีการปรับ

พฤติกรรม (Behavior Modification) ซ่ึงมีแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูการวางเงื่อนไขแบบการกระทํา 

(Operant Conditioning) มีแนวคิดวา การกระทําใดๆ ท่ีไดรับการเสริมแรงจะมีแนวโนมท่ีจะเกิดข้ึน

อีก สวนการกระทําใดๆ ท่ีไมไดรับการเสริมแรงจะมีแนวโนมท่ีจะลดลงและหายไปในท่ีสุด 
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      ในการเรียนแบบรวมมือน้ัน การใหความสนใจ การยอมรับ การใหกําลังใจ คํา

ชมเชยท่ีไดจากครูหรือเพื่อนรวมกลุม จะเปนตัวเสริมแรงอยางดีย่ิง โดยเฉพาะการฝกใหกลุมเพื่อน

กลาวคําชมเชย เพราะการเรียนแบบรวมมือน้ัน เปนรูปแบบกิจกรรมท่ีเนนใหผูเรียนไดเปนผูสอนไป

ในตัวดวย ขฯเดียวกันก็เปนผูรับฟง ซ่ึงจะมีผลตอความรูสึกของผูกําลังทําหนาท่ีไดเปนอยางดี ซ่ึง

ทุกคนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นของตนได การใหรางวัลสําหรับกลุมท่ีทํางานดี สงงานตรงเวลา 

ชวยเหลืองาน มีความกระตือรือรนในการทํางาน ถือวาเปนการกระตุนใหมีการแสดงออกใน

พฤติกรรมลักษณะน้ันตอไป 

  1.1.2  ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคม (Social Learning Theory) 

      การเรียนแบบรวมมือ เปนการเรียนท่ีเนนใหผูเรียนทํางานรวมกันเปนกลุม 

เหมือนกับการอยูรวมกันในสังคมหน่ึง ซ่ึงการทํางานแบบรวมมือจะสรางสัมพันธภาพอันดีตอกัน 

เรียนรูซ่ึงกันและกัน และมีการสังเกตสิ่งท่ีอยูรอบๆ ตัว (ประสาท  อิศรปรีดา.  2538 : 28) 

      จากทฤษฎีการเรียนรูทางสังคมของแบนดูรา (รัชดาภรณ  อินทะนิน.  2554 : 

9; อางอิงจาก Bandura.  1977 : 22-27)  กลาววา พฤติกรรมของมนุษยเกิดจากการเรียนรู มนุษยมี

การเรียนรูพฤติกรรมจากประสบการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนท้ังโดยทางตรง (Direct Experience) คือ 

เหตุการณท่ีเกิดข้ึนกับตนเอง และโดยออม (Indirect Experience) คือ เหตุการณท่ีเกิดข้ึนกับบุคคล

อื่น หรือการเรียนรูจากตัวแบบ (Learning Through Modeling) ซ่ึงเปนการเรียนรูโดยอาศัย

กระบวนการสังเกต (Observational Process) การเรียนรูสวนใหญในชีวิตประจําวันเปนการเรียนรู

ดวยกระบวนการสังเกตตัวแบบ ซ่ึงมีองคประกอบสําคัญ 4 ประการ คือ 

    1.1.2.1  กระบวนการสนใจ (Attentional Process)  เปนกระบวนการเลือก

และรับรูลักษณะของพฤติกรรมท่ีสําคัญของตัวแบบ โดยผูสังเกตจะตองใหความสนใจและรับรู

ลักษณะท่ีสําคัญใหถูกตอง แลวนําสิ่งท่ีไดจากการสังเกตมาสรุปรวบรวมไวเปนข้ันตอนเพื่อใหงายตอ

การจํา ซ่ึงความสนใจน้ีจะทําใหสามารถจําแนกพฤติกรรมท่ีสําคัญออกจากพฤติกรรมอื่นของตัวแบบ

ได การรับรูจะเกิดข้ึนไดมากหรือนอย ข้ึนอยูกับองคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอกระบวนการสนใจจากตัว

ผูสังเกตหรือจากโครงสรางและลักษณะของตัวแบบ ไดแก ความชัดเจน ความซับซอน ความ

นาสนใจของตัวแบบ รวมท้ังองคประกอบดานสัมพันธภาพระหวางตัวแบบกับผูสังเกต 

    1.1.2.2  กระบวนการคงไว (Retention Process)  เปนกระบวนการของการ

จําเปน การรวบรวมลักษณะพฤติกรรมท่ีไดจากการสังเกตไวในระบบความจําในรูปแบบของ

สัญลักษณ (Symbolic Forms) ไดแก จินตภาพ (Image) และภาษา (Verbal) เม่ือบุคคลไดเห็น

พฤติกรรมของตัวแบบท่ีตนสนใจการรับรูจะเกิดข้ึน และเม่ือพฤติกรรมน้ันสิ้นสุดลง มโนภาพของ

พฤติกรรมดังกลาวจะยังคงอยูในความทรงจําและจะถูกดัดแปลงเปนสัญลักษณทางภาษา ซ่ึง

สามารถจดจําไดงายและนานกวา 

    1.1.2.3  กระบวนการแสดงออก (Motor Reproduction Process)  เปน

กระบวนการแปลงสัญลักษณในระบบความจําออกมาเปนพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจะถูกตองหรือใกลเคียง
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กับตัวแบบหรือไมข้ึน อยูกับปริมาณการเรียนรูท่ีไดจากการสังเกตและความสามารถท่ีมีอยูในตัว

บุคคลน้ัน 

    1.1.2.4  กระบวนการจูงใจ (Motivational Process)  การเรียนรูพฤติกรรม

ตางๆ ในสังคมน้ัน มนุษยไมสามารถแสดงพฤติกรรมท่ีตนไดรับรูมาท้ังหมด แตจะเลือกพฤติกรรม

ของตัวแบบท่ีกอใหเกิดผลดีตอบแทนมากระทํา มากกวาพฤติกรรมท่ีตนไดรับรูมาท้ังหมด การ

ประเมินพฤติกรรมของตัวแบบจึงเปนไปในรูปแบบการรับเอาสิ่งท่ีทําใหตนพึงพอใจและปฏิเสธสิ่งท่ี

ตนไมเห็นดวยหรือไมพึงพอใจ 

    พัฒนาการทางสังคมของเด็กปฐมวัย มีการพัฒนาไปตามลําดับข้ันตอนของ

พัฒนาการในแตละชวงอายุ ถาเด็กคนใดไดรับการตอบสนองอยางเต็มท่ีจะทําใหเด็กมีบุคลิกภาพท่ีดี 

และพรอมท่ีจะพัฒนาข้ันสูงตอไปไดอยางมีประสิทธิภาพ อยางไรก็ตามการเรียนรูพัฒนาการทาง

สังคมของเด็กปฐมวัย ตองอาศัยกระบวนการการสังเกตจากตัวแบบ ประสบการณตางๆ ใน

ชีวิตประจําวันและสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็ก ซ่ึงสงผลใหเด็กเกิดความคิดรวบยอดทางสังคม สามารถ

แสดงความรูสึก และพฤติกรรมท่ีเหมาะสมได นอกจากน้ี เด็กยังมีพัฒนาการทางภาษาควบคูกับการ

มีปฏิสัมพันธกับผูอื่น สามารถพัฒนาพฤติกรรมความรวมมือและสามารถดํารงอยูในสังคมไดอยาง

เปนสุข (ศศิมา  พรหมรักษ.  2546 :10) 

    ทิศนา  แขมมณี (2541 : 234)  ไดใหความหมายการเรียนรูทางสังคมไววา 

ตัวแบบจะเปนสิ่งท่ีถายทอดท้ังความคิด และการแสดงออกไดพรอมๆ กัน และตัวแบบจะทําหนาท่ี

ยับย้ังการเกิดพฤติกรรมโดยตัวแบบอาจเปนบุคคลจริงๆ (Live Mode) หรือตัวแบบสัญลักษณ 

(Symbolic)  

    เฮอรล็อค (รัชดาภรณ  อินทะนิน.  2544 : 7 ; อางอิงจาก Hurlock.  1987 : 

228)  ไดใหความหมายของพัฒนาการทางสังคมวา เปนการพัฒนาความสามารถในการแสดง

พฤติกรรมใหตรงกับแบบแผนท่ีสังคมยอมรับเพื่อใหสามารถเขากับสังคมได  

    สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2528 : 220)  กลาววา 

พัฒนาการทางสังคม หมายถึง การพัฒนาความสามารถในการแสดงพฤติกรรมของมนุษยให

สอดคลองกับแบบแผนท่ีสังคมยอมรับเพื่อท่ีจะเขาสังคมได   

    ซีเฟลท (Seefeldt.  1990 : 264)  กลาวถึง พัฒนาการทางสังคมวา เด็กวัย 3-

5 ป จะใชเวลาสวนใหญเรียนรูทักษะทางสังคมและภาษา เด็กวัยน้ีจึงควรไดมีโอกาสพัฒนาทักษะ

ทางสังคม ไมวาจะเปนการรวมมือ การชวยเหลือ การเจรจาความขัดแยงและพูดคุยกับผูอื่นเกี่ยวกับ

การแกปญหาระหวางเด็กกับบุคคลอื่น ครูควรสนับสนุน สงเสริมใหเด็กพัฒนาทักษะทางสังคมอยู

ตลอดเวลา 

    ดังน้ัน การเรียนแบบรวมมือ จะกอเกิดการเรียนรูทางสังคมดวยเปนอยางดี 

สมาชิกในกลุมจะแสดงพฤติกรรมท่ีแตกตางกันออกไป พฤตอกรรมเหลาน้ันจะมีการเลียนแบบ

เกิดข้ึนในหองเรียน เห็นพฤติกรรมของเพื่อนคนใดคนหน่ึงแลวรูสึกประทับใจก็จะนํามาเลียนแบบ 

โดยสังเกตพฤติกรรมจากเพื่อน ซ่ึงจะมีการจดจําและแสดงตามตัวแบบ นอกจากน้ี การเรียนแบบ
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รวมมือยังทําใหเกิดทัศนคติท่ีดีตอการเรียนการสอน ไดมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนในกลุม ครูผูสอน และ

วิชาท่ีเรียน อันจะสงผลดีตอมุมมองและทัศนคติตอวิชาน้ันๆ 

  1.1.3  ทฤษฎีความตองการของมาสโลว 

      การเรียนแบบรวมมือ เปนการจัดประสบการณใหผูเรียนไดใชความสามารถ

เฉพาะตัวและศักยภาพของตนเอง รวมมือกันแกปญหาตางๆ ใหบรรลุผลสําเร็จได โดยสมาชิกตาง

ตระหนักวา แตละคนลวนเปนสวนหน่ึงของกลุม ไดรวมคิด วิเคราะห แกปญหา ผูเรียนไดลงมือ

ปฏิบัติดวยตัวของเขาเอง การทํางานรวมกับผูอื่นจะทําใหเขาเขาใจผูอื่น เขาใจตนเอง รูจักตนเอง ซ่ึง

โดยธรรมชาติของคนแลวลวนตองการการยอมรับจากผูอื่น จากคนในสังคม และตองการแสวงหาสิ่ง

ใหมๆ เพื่อตอบสนองความตองการของตนเอง (ชัยวัฒน  สุทธิรัตน.  2553 : 42) ซ่ึงมาสโลว มองวา 

      เด็กมีธรรมชาติพรอมท่ีจะศึกษาสํารวจสิ่งตางๆ คนทุกคนมีแรงภายในท่ีจะไปถึง

สภาพท่ีเรียกวา การรูจักตนเองตรงตามสภาพท่ีเปนจริง หรือตองการท่ีจะตระหนักในความสามารถ

ของตน ซ่ึงหมายถึง การยอมรับตนเอง ท้ังในสวนบกพรองและสวนดี ยอมรับฟงความคิดเห็นของ

ผูอื่นท่ีมีตอตนเอง 

      ประสาท  อิศรปรีดา (2538 : 310-312)  สรุปวา ความตองการ คือ ภาวะท่ีเกิดจาก

ความไมสมดุลท้ังรางกายและจิตใจ ความตองการของคนมักไมไดรับการตอบสนองอยางสมบูรณ 

เม่ือไดรับการตอบสนองระดับหน่ึงก็จะเกิดความตองการมากข้ึนไปอีกระดับหน่ึง 

      จากแนวคิดทฤษฎีของมาสโลว แสดงวา มนุษยทุกคนลวนมีความตองการจะสนอง

ความตองการใหตนเอง และความตองการจะไดรับการตอบสนองก็ตอเม่ือความตองการข้ันตนไดรับ

การตอบสนองอยางเพียงพอกอน ดังน้ัน ในการจัดการเรียนการสอนโดยการนําทฤษฎีมาใชน้ัน คือ 

การเปดโอกาสใหผูเรียนมีการพัฒนาและมีสมรรถภาพท้ัง 3 ดาน ไปพรอมๆ กัน คือ ดานความรู 

(Cognitive)  ดานอารมณความรูสึก (Affective) และดานทักษะ (Psychomotor) ซ่ึงหมายความวา 

ครูควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดรูจักคิด การใชเหตุผล มีความช่ืนชมหรือมีเจตคติท่ีดีตอสิ่งท่ีเรียน 

โดยเฉพาะผูเรียนไดเปนผูลงมือกระทํากิจกรรมตางๆ ดวยตนเอง ครูเปนเพียงผูจัดเตรียมสื่อ หรือ

เปนผูใหคําแนะนํา ซ่ึงสอดคลองกับการเรียนแบบรวมมือท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดรวมมือกันทํางานกลุม 

โดยสมาชิกจะเปนผูปฏิบัติตามบทบาทหนาท่ี ซ่ึงสมาชิกทุกคนจะมีโอกาสแสดงความสามารถท่ีมีอยู

ไดอยางเต็มท่ี จะทําใหผูเรียนมีความรูสึกวาตนเองมีประโยชนและมีความสําคัญตอกลุม 

  1.1.4  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา (Cognitive Theory) 

      การเรียนแบบรวมมือ เปนการเรียนท่ีเนนการชวยเหลือ รวมกันคิดแกปญหาน้ัน 

คือ ใหผูเรียนไดลงมือกระทํา คนหาความรูดวยตนเอง จนเกิดความรูความเขาใจจากลักษณะ

ดังกลาว มีพื้นฐานมาจากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา เพราะการท่ีผูเรียนไดมีการปฏิสัมพันธกับ

สิ่งแวดลอมรอบๆ ตัวจะทําใหเกิดความคิดเกี่ยวกับสิ่งตางๆ ท่ีเปนรูปธรรม และมีการพัฒนาตอไป

เร่ือยๆ จนสามารถคิดในสิ่งท่ีเปนนามธรรมได 

      สุรางค  โควตระกูล (2537 : 35)  กลาววา แนวคิดทฤษฎีพัฒนาการทาง

สติปญญามองวา คนเราทุกคนเกิดมาพรอมท่ีจะมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม 
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      ดังน้ัน ในการเรียนการสอนแบบรวมมือน้ัน มีเปาหมายเพื่อสรางคนใหเปนผูท่ีมี

ความสามารถทําสิ่งใหม มิใชแตเปนผูคอยลอกเลียนแบบผูอื่น ตองการคนท่ีมีความคิดสรางสรรค 

รูจักประดิษฐ และคนควาแสวงหาความรู ตองการกระตุนใหมีความคิดวิพากษวิจารณ รูจักพิสูจนสิ่ง

ตางๆ ไมยอมเช่ืออะไรงายๆ และตองการใหผูเรียนเปนผูมีความกระตือรือรน พยายามแสวงหา

ความรูดวยตัวเอง ซ่ึงสวนหน่ึงเกิดข้ึนโดยธรรมชาติ และอีกสวนหน่ึงโดยครูเปนผูจัดให การจัดการ

เรียนแบบรวมมือท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดพูดคุย อภิปราย ซักถามกัน สงเสริมใหไดพัฒนาความคิด ได

ศึกษาคนควา ทํางาน และแกปญหาดวยตนเอง ซ่ึงจะทําใหเกิดความม่ันใจในตัวเองมากข้ึน 

  

 1.2  เอกสารที่เก่ียวของกับการเรียนรูแบบรวมมือ 

  1.2.1  ความหมายของการเรียนรูแบบรวมมือ 

      สุนีย  เหมะประสิทธิ์ (2553 : 8)  ไดใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือวา 

เปนการจัดกิจกรรมโดยใชกระบวนการกลุมขนาดเล็ก ประมาณ 4 คน ท่ีคละผูเรียนเกง กลาง และ

ออน ในสัดสวน 1 : 2 : 1 โดยอาจคละเพศ บุคลิกภาพ หรือความสามารถท่ีหลากหลาย ท้ังน้ีเพื่อให

เกิดการรวมพลังในการรวมคิด รวมทํา รวมแกปญหา เพื่อใหประสบความสําเร็จในการเรียนรู 

      อารี  สัณหฉวี (2535 : 33)  กลาววา การเรียนรูแบบรวมมือเปนการเรียนรูท้ัง

ทางดานความรูและจิตใจ ชวยใหผูเรียนเห็นคุณคาในความแตกตางระหวางบุคคลของเพื่อนๆ 

เคารพความคิดเห็นและความสามารถของคนอื่นท่ีแตกตางจากตนเอง ตลอดจนรูจักชวยเหลือและ

สนับสนุนเพื่อนๆ 

      ทิศนา  แขมมณี (2545 : 263-264)  กลาวา การเรียนรูแบบรวมมือเปน

กระบวนการเรียนการสอนท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดเรียนรูเน้ือหาสาระตางๆ ดวยตนเองและดวยความ

รวมมือและความชวยเหลือจากเพื่อนๆ รวมท้ังไดพัฒนาทักษะทางสังคมตางๆ เชน ทักษะการ

สื่อสาร ทักษะการทํางานรวมกับคนอื่น ทักษะการสรางความสัมพันธ ทักษะการแสวงหาความรู 

ทักษะการคิด การแกปญหาและอื่นๆ โดยผสมผสานระหวางทักษะของการอยูรวมกันในสังคม และ

ทักษะในดานเน้ือหาวิชาตางๆ เขาดวยกัน เปนการเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนสําคัญ โดยผูเรียน

ท่ีมีความสามารถตางกัน เรียน และทํางานดวยกันเปนกลุมๆ ละ 4-6 คน ซ่ึงมีจุดมุงหมายเดียวกัน 

ชวยเหลือกกันภายในกลุม ท่ีผูเรียนเกงชวยเหลือผู ท่ีเรียนออนกวา และยอมรับซ่ึงกันและกัน 

ความสําเร็จของกลุมข้ึนอยูกับสมาชิกทุกคนภายในกลุม  

      สุรศักดิ์  หลาบมาลา (2531 : 4)  ไดใหความหมายของการเรียนรูแบบรวมมือ

วาหมายถึง วิธีการสอนอีกแบบหน่ึง ซ่ึงกําหนดใหนักเรียนท่ีมีความสามารถตางกันทํางานรวมกัน

เปนทีมเล็กๆ ประมาณ 4 คน เปนนักเรียนเกง 1 คน เด็กเรียนปานกลาง 2 คน และเด็กออน 1 คน 

ผลการเรียนของเด็กจะพิจารณาเปน 2 ตอน ตอนแรกจะพิจารณาคาเฉลี่ยของท้ังทีม ตอนท่ีสองจะ

พิจารณาคะแนนสอบเปนรายบุคคล การสอบท้ัง 2 คร้ัง เด็กตางคนตางสอบแตเวลาเรียนตองรวมมือ

กัน ดังน้ัน เด็กเกงจึงพยายามชวยเหลือเด็กออนเพราะจะทําใหคะแนนเฉลี่ยของท้ังทีมดีข้ึน 
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      วัฒนพร  ระงับทุกข (2544 : 38)  ไดใหความหมายของการเรียนรูแบบรวมมือ

วา เปนวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนใหแกผูเรียนได

เรียนรูรวมกันเปนทีมเล็กๆ แตละทีมประกอบดวยสมาชิกท่ีมีความรูความสามารถแตกตางกัน โดยท่ี

แตละคนมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรูและความสําเร็จของทีมท้ังโดยการแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู รวมท้ังการเปนกําลังใจใหแกกันและกัน คนท่ีเรียนเกงจะ

ชวยเหลือคนท่ีออนกวา สมาชิกในกลุมไมเพียงแตรับผิดชอบตอการเรียนของตนเองเทาน้ัน หากแต

จะตองรวมรับผิดชอบตอการเรียนรูของเพื่อนสมาชิกทุกคนในทีม ความสําเร็จของแตละบุคคล คือ 

ความสําเร็จของทีม 

      ชาญชัย  อาจิณสมาจาร (2533 : 19)  การเรียนรูแบบรวมมือ หมายถึง การใช

การสอนเปนทีมเล็กๆ เพื่อวานักเรียนจะไดทํางานรวมกัน เพื่อใหไดมาซ่ึงการเรียนรูของตนเองและ

ทีมสูงสุด และหมายความ มากกวาแคการเอาเด็กๆ เขามารวมเปนทีมยอยๆ และใหทํางานแต

จะตองทําใหนักเรียนเช่ือวาเขาอาจจะจมหรือวายนํ้าไปพรอมๆ กัน โดยชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 

      พรรณรัศม์ิ  เงาธรรมสาร (2533 : 35)  ไดใหความหมายของการเรียนรูแบบ

รวมมือ (Cooperative Learning) ไววา เปนการเรียนแบบทํางานรับผิดชอบรวมกัน เปนการจัด

ประสบการณเรียนรูท่ีผูเรียนเปนทีมเล็กๆ สมาชิกในทีมจะมีความสามารถแตกตางกัน ผูเรียน

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน และรับผิดชอบการทํางานของตัวเองเทาๆ กับ

รับผิดชอบการทํางานของตัวเองเทาๆ กับรับผิดชอบการทํางานของสมาชิกในทีมดวย 

      สลาวิน (Slavin.  1981 : 8)  กลาววา Cooperative Learning ชวยใหเกิดการ

ชวยเหลือและการสนับสนุนฉันเพื่อนเพื่อใหเกิดสัมฤทธิ์ผล เปนการสรางบรรยากาศการเรียนรูท่ี

เหมาะสมตามสภาพวัฒนธรรม น่ันคือ มีปฏิสัมพันธระหวางกัน เปนประชาธิปไตยและสนับสนุนซ่ึง

กันและกัน ครูผูสอนมักจะใชวิธี Cooperative Learning เปนยุทธศาสตรหน่ึงในการจัดบรรยากาศ

การเรียนรู 

      คาเกน (Kagan.  1990.)  กลาววา กิจกรรมการเรียนเปนกลุม ซ่ึงไดรับการจัด

ข้ึนเพื่อใหเกิดการเรียนรูระหวางผูเรียนในกลุม โดยอาศัยการแลกเปลี่ยนขอมูลท่ีจัดเปนโครงสราง

ทางสังคม ผูเรียนจะรับผิดชอบการเรียนรูของตนพอๆ กับรับผิดชอบการเรียนรูของสมาชิกภายใน

กลุม 

      คอลลินส และแอชมอร (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ.  2528 : 

222 ; อางอิงจาก Collins & Ashmors.  1970 : 50)  ไดใหความหมายของความรวมมือไววา ความ

รวมมือ หมายถึง การท่ีบุคคลตั้งแต 2 คนข้ึนไป มีจุดมุงหมายอันเดียวกันในการกระทํากิจกรรม

ตางๆ ใหบรรลุวัตถุประสงค 

      ซีเฟลท และบารบิว (Seefeldt & Barbour.  1986 : 402)  กลาววา การให

ความรวมมือ (Cooperating) เปนทักษะการลดการยึดตนเองเปนศูนยกลางลง คิดถึงประโยชนของ

กลุมเปนสําคัญ 
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      สมจิตร  อาวะกุล (2542 : 309)  กลาววา ความรวมมือ (Cooperating) 

หมายถึง ความพรอมท่ีจะเขาชวยเหลือกิจกรรมตางๆ ของกลุม เอบรรลุถึงความสําเร็จของงานดวย

ความเต็มใจ 

      จอหนสัน และจอหนสัน (Johnson and Johnson.  1994 : 1)  กลาวถึง การ

ดํารงชีวิตและธรรมชาติของมนุษยจะมีการรวมมือกัน ซ่ึงเปนหัวใจของการติดตอสื่อสารระหวางบน

โลกอันกวางใหญ นับวาพฤติกรรมความรวมมือเปนพฤติกรรมท่ีสรางขอบเขต คุณคาและ

ความกาวหนาใหมนุษย เปนหัวใจสําคัญของการมีปฏิสัมพันธตอกัน เปนสวนหน่ึงของชีวิตท่ีไมอาจ

หลีกเลี่ยงได ท้ังน้ีเพราะ พฤติกรรมของคนลวนแตเปนพฤติกรรมความรวมมือท้ังสิ้น 

      จากความหมายของการเรียนรูแบบรวมมือดังกลาว สรุปไดวา เปนวิธีการ

จัดรูปแบบการสอนท่ีเนนดานกิจกรรมของผูเรียนและคุณลักษณะของผูเรียนท่ีมีความสามารถ

แตกตางกันภายในกลุม เรียนรูกันเปนกลุมยอย สมาชิกกลุมมีโอกาสชวยเหลือซ่ึงกันและกัน มี

โอกาสอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ยอมรับ และมีความรับผิดชอบในการทํางานรวมกันจนงาน

สําเร็จลุลวง 

  1.2.2  องคประกอบของการเรียนรูแบบรวมมือ 

      การเ รียนแบบรวมมือ  เปนการเ รียน ท่ีแบ งผู เ รียนออกเปนกลุ มยอย 

ประกอบดวยสมาชิกท่ีมีความสามารถทางการเรียนแตกตางกัน องคประกอบท่ีสําคัญของการเรียน

แบบรวมมือ มี 5 ประการ ซ่ึงถาขาดองคประกอบใดองคประกอบหน่ึงแลวจะกลายเปนการทํางาน

เปนกลุม (Group Work) ซ่ึงไมใชการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) ซ่ึง วรรณทิพา  

รอดแรงคา (ชัยวัฒน  สุทธิรัตน.  2553 : 44 ; อางอิงจาก วรรณทิพา  รอดแรงคา.  2541 : 141-

144) สรุปวา องคประกอบของการเรียนแบบรวมมือ ประกอบดวย 

      1. การปรึกษาหารือกันอยางใกลชิดระหวางสมาชิกในกลุม (face-toface 

Interaction) เปนการจัดผูเรียนเขากลุม ในลักษณะคละกันท้ังเพศ อายุ ความสามารถ ความสนใจ 

หรืออื่นๆ เพื่อสงเสริมการเรียนและความสําเร็จของกันและกัน โดยการชวยเหลือสนับสนุน กระตุน 

ยกยองความมานะพยายามของกันและกัน การมีปฏิสัมพันธภายในกลุม มีผลตามมา คือ 

      1.1  มีกิจกรรมทางปญญาและความสัมพันธระหวางบุคคล เกิดข้ึนโดย

ผูเรียนอธิบายวาจะแกปญหาอยางไร หรืออธิบายวาสิ่งท่ีเรียนอยูในปจจุบันเช่ือมโยงกับสิ่งท่ีเรียน

มาแลวอยางไร 

      1.2  เกิดรูปแบบทางสังคม ซ่ึงมีโอกาสเกิดข้ึนไดจากการชวยเหลือซ่ึงกัน

และกัน ความรับผิดชอบกับกลุมเพื่อน เหตุผลและขอสรุปท่ีแสดงออกมีอิทธิพลตอกัน เพิ่มรูปแบบ

ทางสังคม เพิ่มการสนับสนุนของเพื่อนและเพิ่มรางวัล 

      1.3  มีการตอบสนองดวยคําพูดท่ีไมใชคําพูดของสมาชิก คนอื่นนอกกลุมซ่ึง

เปนขอมูลยอนกลับใหกับสมาชิกในกลุม 

      1.4  ปฏิสัมพันธจะชวยใหงานสําเร็จ และเม่ืองานเสร็จก็จะทําใหสมาชิกแต

ละคนไดความรู 
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      2. ความรับผิดชอบของสมาชิกแตละคน ท่ีจะชวยใหกลุมมีสัมฤทธิผลสูงสุดใน

การทํางาน (Individual Account Ability) เกิดข้ึนเม่ือมีการประเมินการปฏิบัติงานของผูเรียน เพราะ

การประเมินจะยอนกลับไปใหกับกลุมและใหกับผูเรียน เพื่อใหแนใจวาผูเรียนแตละคนแสดงความ

รับผิดชอบตองาน ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ นงนุช  โฉมศิริ อางอิงจาก จอหนสัน และจอหนสัน 

(Johnson and Johnson.  1990 : 105-107) กลาววา ทุกคนท่ีมีความรับผิดชอบตองานท่ีทําท่ีศึกษา 

ทําหนาท่ีแลกเปลี่ยนความรู ชวยเหลือใหคนอื่นๆ ในกลุมมีความรูเร่ืองน้ันเทาๆ กันอยางแทจริง 

(Individual Account Ability) การเรียนรูแบบรวมมือจะถือวาไมสําเร็จจนกวาสมาชิกทุกคนในกลุมจะ

เรียนรูเร่ืองในบทเรียนไดทุกคนหรือไดรับการชวยเหลือจากเพื่อนในกลุมใหเรียนรูไดทุกคน 

เพราะฉะน้ันจึงจําเปนตองวัดผลการเรียนแตละคน เพื่อใหกลุมไดชวยเหลือเพื่อนท่ีเรียนไมเกง บาง

ทีครูอาจจะใชวิธีทดสอบสมาชิกเปนรายบุคคลหรือสุมเรียกคนใดคนหน่ึงในกลุมเปนผูตอบ ดวย

วิธีการดังกลาว กลุมจะตองชวยกันเรียนรูและชวยกันทํางาน โดยมีความรับผิดชอบตองานของตน

เปนพื้นฐาน ซ่ึงจะตองเขาใจและรูแจงในงานท่ีตนรับผิดชอบ อันจะกอใหเกิดผลสําเร็จของกลุม

ตามมา ดังน้ัน จึงไมมีนักเรียนคนใดท่ีจะเอาเปรียบบนความพยายามอยางหนักของเพื่อน 

      3. ทักษะการทํางานเปนกลุมหรือทักษะทางสังคม (Cooperative Social Skills) 

ผูเรียนตองใชทักษะความรวมมือในการทํางานใหมีประสิทธิภาพ ซ่ึงไดแก ทักษะการสื่อความหมาย 

สามารถสื่อความไดอยางแมนยํา ไมกํากวม การแบงปน การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน และรวมมือกัน 

      เช่ือมโยงกับกิจกรรมศิลปะของ คมขวัญ  ออนบึงพราว (2550 : 24) กลาว

วา กิจกรรมศิลปะสามารถสงเสริมการเจริญเติบโตทางดานสังคม ขณะเด็กเลือกกิจกรรมท่ีพอใจ

รวมกลุมกันเปนกลุมยอยๆ ตามความสนใจท่ีคลายคลึงกัน ในการรวมกิจกระทํากิจกรรมศิลปะเปน

กลุม เด็กจะรูจักการแบงปนเคร่ืองมือเคร่ืองใช ความคิดเห็น การตัดสินใจ การใหการยอมรับ 

นอกจากน้ันยังเรียนรูสิทธิ ความเปนเจาของ ขอคิดเห็นและความรูสึกของผูอื่น เด็กจะมีกิริยา

สัมพันธตอกัน เรียนรูการเปนผูนําผูตาม และเรียนรูความสําคัญของการรวมมือกัน และการควบคุม

ตนเอง เด็กจะไดรับคุณคาเหลาน้ีเม่ือเด็กมีอิสระในการเลือกวัสดุและการใชสิ่งเหลาน้ีดวยตนเองตาม

ถนัด กิจกรรมศิลปะนอกจากจะสงเสริมดานจิตใจและสังคมแลว ยังสรางความเจริญเติบโตดาน

สติปญญา เด็กจะคิดประดิษฐสิ่งของและปรับปรุงวิธีท่ีเคยใชใหใหมข้ึน โดยเร่ิมจากการทํางานจนซึม

ซาบในวิธีการทํา เด็กเรียนรูคําพูดท่ีเหมาะสมเพื่อพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งท่ีเด็กทําใหผูอื่นเขาใจ 

      จอหนสัน (Johnson.  1981)  กลาววา การทํางานเปนทีมเล็กจะตองไดรับ

การฝกฝนอยางดี เพื่อใหงานบรรลุเปาหมาย เพื่อใหทีมมีประสิทธิภาพสูง สมาชิกทุกคนตอง

ไววางใจกัน ตองยอมรับความคิดเห็น สนับสนุนซ่ึงกันและกัน และรูจักวิธีการสื่อสาร 

      4. ความสัมพันธกันในทางบวก (Positive interdependence) เกิดข้ึนเม่ือผูเรียน

เกิดการรับรูวา ตัวเองตองทํางานรวมกับสมาชิกคนอื่นๆ ของกลุม จนเกิดความรูสึกวา ความสําเร็จ

ของแตละคนข้ึนอยูกับความสําเร็จของกลุม 
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      5. กระบวนการกลุม (Group Processing) เกิดข้ึนเม่ือสมาชิกในกลุมอภิปราย

ถึงประสิทธิภาพของความสําเร็จในการทํางานใหบรรลุวัตถุประสงค กระบวนการกลุมจะสะทอนให

เห็นถึงการทํางานของกลุม 

      สรุปไดวา การเรียนแบบรวมมือ ไมไดหมายถึง การจัดผูเรียนมาน่ังทํางานเปน

กลุมเทาน้ัน แตตองการใหทุกคนในกลุมรูจักชวยทํางาน ออกความคิดเห็น และรับผิดชอบในหนาท่ี 

เพื่อความสําเร็จของกลุม สามารถตัดสินใจรวมกันในการแกปญหาคร้ังตอไปได ซ่ึงถือวาเปนการ

เรียนรูเปนกลุมแบบรวมมือ 

  1.2.3  รูปแบบของการเรียนรูแบบรวมมือ 

      รูปแบบของการเรียนรูแบบรวมมือมีหลายวิธี (กรมวิชาการ.  2544 : 116-120)  

      1. การเรียนแบบรวมมือประเภทการแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (Student Teams 

Achievement Division : STAD) พัฒนาโดย Slavin ป 1978 โดยครูเปนผูเสนอเน้ือหาบทเรียน 

หลังจากน้ัน ผูเรียนศึกษาจากใบงาน (Worksheets) ในลักษณะเปนทีม ซ่ึงแตละทีมมีสมาชิก

ประมาณ 4-6 คน ประกอบดวยสมาชิกท่ีมีความสามารถมาก ความสามารถปานกลาง และ

ความสามารถนอย มารวมกันทํางานกลุม โดยมีการแบงบทบาทหนาท่ีกันภายในกลุมเพื่อศึกษา

เน้ือหา ทําแบบฝกรวมกัน มีการอภิปราย อธิบาย และแบงปนความรู ความคิดซ่ึงกันและกัน ผูเรียน

จะถามคําถามซ่ึงกันและกัน แลวเปรียบเทียบคําตอบ และอภิปรายปญหาตางๆ ท่ีเกิดข้ึนภายในกลุม 

หลังจากน้ันผูเรียนแตละคนจะทําแบบทดสอบยอย (Quizzes) คะแนนของทีมท่ีไดคํานวณจากความ

มากนอยของแตละคนท่ีพัฒนาดีข้ึน ครูผูสอนกลาวชมเชยหรือใหรางวัลแกกลุมท่ีมีคาเฉลี่ยสูงตาม

เกณฑท่ีกําหนดไว เทคนิคน้ีสามารถนํามาใชสอนวิชาคณิตศาสตร ภาษาศาสตร สังคมศึกษา และ

วิทยาศาสตร ตั้งแตระดับช้ันประถมศึกษา จนถึงอุดมศึกษา แนวคิดท่ีสําคัญของเทคนิคน้ี คือ เปน

การจูงใจใหผูเรียนสงเสริมและชวยเหลือซ่ึงกันและกัน เห็นความสําคัญของการเรียนและความ

สนุกสนาน ถาผูเรียนตองการใหทีมของตนไดรับรางวัล จะตองชวยเหลือและสงเสริมใหเพื่อนรวมทีม

ทําดีท่ีสุด (Slavin.  1995 : 71-83) 

      2. การเรียนแบบรวมมือประเภทการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม (Teams-

Games-Tournaments : TGT) ไดรับการพัมนาโดย De Vries ; & Edwards และ Slavin ในป 1978 

วิธีน้ีมีลักษณะเหมือนการเรียนแบบรวมมือประเภทแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ยกเวนการทําแบบทดสอบ

ยอย วิธีน้ีจะนําประโยชนของการแขงขันมาชวยในลักษณะของการแขงขันเปนกลุมภารกิจของกลุม 

คือ การเตรียมสมาชิกในกลุมใหพรอมตอบคําถามหลังจากครูผูสอนนําเสนอบทเรียนแลว ในการ

แขงขันครูผูสอนจะจัดใหผูเรียนท่ีมีความสามารถใกลเคียงกันแขงขันตอบคําถาม คะแนนท่ีสมาชิกใน

กลุมแตละคนทําไดจะนํามารวมเปนคะแนนของกลุม เม่ือเสร็จสิ้นการแขงขันครูผูสอนจะกลาวชมเชย

หรือใหรางวัลสําหรับกลุมท่ีทําคะแนนไดสูงท่ีสุด (Slavin.  1995 : 84-96) 

      3. การเรียนแบบรวมมือประเภทการเรียนตามความสามารถ (Teams-Assisted 

Individualization : TAI) ไดรับการพัฒนาโดย Slavin, Leavey; & Madden ในป 1954 เปนวิธีการ

สอนท่ีผสมผสานระหวางการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) และการสอนรายบุคคล 
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( Individualization Instruction) เขาดวยกัน ซ่ึงผู เ รียนทํากิจกรรมการเ รียนดวยตนเองตาม

ความสามารถขงตน และสงเสริมความรวมมือภายในกลุม มีการแลกเปลี่ยนประสบการณการเรียนรู 

และปฏิสัมพันธทางสังคม โดยผูเรียนท่ีมีความสามารถตางกันรวมกันเปนทีม ครูเรียนผูเรียนท่ีมี

ระดับความรูเดียวกันของแตละกลุมมาสอน ความยากงายของเน้ือหาวิชาท่ีสอนแตกตางกัน เสร็จ

แลวผูเรียนกลับไปยังกลุมของตน ตางคนตางทํางานท่ีไดรับมอบ แตชวยเหลือซ่ึงกันและกัน เม่ือจบ

การเรียนแตละหนวยผูเรียนทําแบบทดสอบยอยโดยไมมีการชวยเหลือกัน มีการใหรางวัลทีมท่ีทํา

คะแนนไดดีกวาเดิม เทคนิคน้ีออกแบบเพื่อใชสอนวิชาคณิตศาสตร (Slavin.  1995 : 97-104) 

      4. การเรียนแบบรวมมือประเภทผสมผสานการอานและการเขียน 

(Cooperative Integrated Reading and Composition : CIRC) ไดรับการพัฒนาโดย Madden, 

Slavin,; & Stevents ในป 1986 ใชสําหรับการสอนอาน การเขียน และทักษะทางภาษา ผูเรียนจะทํา

กิจกรรมเปนทีม โดยมีกิจกรรมท่ีเกี่ยวของกับเร่ืองท่ีอาน (Story-Related Activity) การสอนอานจับ

ใจความ (Direct Instruction in Reading Comprehension) และบูรณาการไปสูการเขียน ตั้งแตฝก

อานกับเพื่อน การทํานายโครงเร่ือง การสรุปยอ (Slavin.  1995 : 104-110)     

      5. การเรียนแบบรวมมือประเภทปริศนาความรู (Jigsaw) ไดรับการพัฒนาโดย 

อารอนสัน และคณะ (Aronson; et al.  1978) เปนการสอนท่ีอาศัยแนวคิดการตอภาพ โดยสมาชิก

ของแตละกลุมไปศึกษารวมกับสมาชิกของกลุมอื่นๆ มา วิธีน้ีใชกับการเรียนความรูใหม และทบทวน

ความรูเกา เปนวิธีการเรียนท่ีสงเสริมใหผูเรียนพึ่งพาอาศัยซ่ึงกันและกัน การประเมินผลเปน

รายบุคคลรวมกันเปนคะแนนของกลุม 

      6. การเรียนแบบรวมมือประเภทการสืบสอบเปนกลุม (Group Investigation) 

ไดรับการพัฒนาโดย ซาราน และซาราน (Sharan; & Sharan) ในป 1993 ซ่ึงแบงผูเรียนเปนกลุมๆ 

มีสมาชิก 2-6 คน ในแตละกลุมจะเลือกหัวขอท่ีจะศึกษา มีการแบงงานกันทําในกลุม มีการวาง

แผนการดําเนินงานตามแผน การวิเคราะหและสังเคราะหงานท่ีทํา การนําเสนอผลงานหรือรายงาน

ตอหนาช้ัน การใหรางวัลหรือคะแนนใหเปนกลุม (Slavin.  1955 : 110-119) 

      7. การเรียนแบบรวมมือประเภทการเรียนรวมกัน (Learning Together : LT) 

ไดรับการพัฒนาโดย จอหนสัน และจอหนสัน (Johnson & Johnson) ในป 1975 ตอมาในป 1984 

เขาเรียกรูปแบบน้ีวา วงกลมการเรียนรู (Circles of Learning) เปนเทคนิคท่ีผูเรียนทํางานรวมกัน

เปนกลุม โดยชวยกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและการใหรางวัลเปนกลุม (Slavin.  1955 : 

129-131) 

      สุนีย  เหมะประสิทธิ์ (2553 : 8)  ไดกลาวถึงรูปแบบการเรียนแบบรวมมือไว 3 

ประเภท ดังตารางตอไปน้ี 
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ตาราง 1  แสดงรูปแบบการเรียนแบบรวมมืออยางไมเปนทางการ (Informal Cooperative   

  Learning)  

การเรียนแบบรวมมืออยางไมเปนทางการ 

1. การพูดรอบวง  

    (Round robin) 

6. การแกปญหาดวยการตอภาพ  

    (Jigsaw problem solving robin) 

2. การเขียนรอบวง  

    (Round table) 

7. การคิดเดี่ยว-คู-กลุม  

    (Think Pair Share) 

3. การเขียนพรอมกันรอบวง  

    (Simultaneous round table) 

8. การอภิปรายคู  

    (Pair Discussion) 

4. การพูดเปนคู  

    (Rally robin) 

9. การอภิปรายกลุม  

    (Team Discussion) 

5. การเขียนเปนคู  

    (Rally table) 

10. การทํางานกลุม-คู-เดี่ยว  

    (Team-Pair-Solo) 

รูปแบบ ลักษณะ การใชประโยชน 

Informal 

Cooperative 

Learning 

 ใชระยะเวลาสั้น 

 ไมมีโครงสรางของกลุม 

 กลับไปเขากลุมเดิม 

 ไมจํากัดขนาดช้ันเรียน 

 ใชในข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ันสอน  

   ข้ันตรวจสอบความเขาใจ และ 

   ข้ันสรุปบทเรียน 

Formal 

Cooperative 

Learning 

 สมาชิกรวมกันปฏิบัติงานกลุมจนสําเร็จ 

 จํานวนสมาชิกประมาณ 5 คน 

 สมาชิกอาจคละหรือไมคละความสามารถ  

   ความถนัด และความสนใจ 

 ใชกระบวนการกลุมรวมปฏิบัติ 

   งานทดลอง เขียนรายงาน  

   ทําโครงงาน ทําการบาน 

Cooperative 

Learning 

 ใชระยะเวลานาน 

 สงเสริมการสรางกลุมเพื่อนสนิท 

 สมาชิกอาจคละความสามารถ ความถนัด  

   และความสนใจ 

 ใชพัฒนาความรูความสามารถ 

   ทางวิชาการ 

 ใชสงเสริมการฟงแบบใจกวาง 

 ใชสรางความเช่ือใจ เช่ือม่ัน 
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ตาราง 2  แสดงรูปแบบการเรียนแบบรวมมืออยางเปนทางการ (Formal Cooperative Learning)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การเรียนแบบรวมมืออยางเปนทางการ 

 

TGT (Teams-Games-Tournament) 

 

สมาชิกในกลุมชวยกันเรียนรู  เลนเกมแขงขันระหวางกลุม 

 

 

CIRC (Cooperative Integrated Reading and Composition) : ภาษา 

 

กลุมละ 4 คน จับคูความสามารถเทากัน  รวมคะแนนกลุม 

            
แตละคูของทุกกลุมจะผลัดกันไปรับ   ทําแบบทดสอบ 

การสอนจากอาจารย    รายบุคคล 
 

 

STAD (Student Teams and Achievement Division) 

 

สมาชิกในกลุมชวยกัน  รวมคะแนน 
 
 

GI (Group Investigation) : โครงงาน / งานที่ผูสอนกําหนด 

 

 แตละกลุมทํางานไมเหมือนกัน 

 ใหกลุมออนเลือกกอน 

 กลุมใดทํามากเปนผูชนะ 
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      สุดทาย คือ การเรียนแบบรวมมือท่ีเนนการจัดกลุม (Cooperative base 

groups) ซ่ึงรูปแบบการเรียนแบบรวมมือดังกลาวน้ัน พอสรุปไดวา เปนรูปแบบท่ีเนนผูเรียนเปน

สําคัญ ผูเรียนรวมทํากิจกรรมตางๆ มีความรับผิดชอบชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ปฏิสัมพันธ และ

พึ่งพากันภายในกลุม อีกท้ังยังปลูกฝงคุณลักษณะอันพึงประสงค และทักษะในการทํางานรวมกัน 

  1.2.4  ข้ันตอนการเรียนรูแบบรวมมือ 

      ข้ันตอนการเรียนรูแบบรวมมือ ไมวาจะใชเทคนิคใดก็ตามจะมีลําดับข้ันตอนใน

การเรียนท่ีคลายกัน คือ ข้ันเตรียม ข้ันสอน ข้ันการทํางานกลุม ข้ันตรวจสอบผลงาน และ ข้ันสรุป

และประเมินผลการทํางานกลุม ซ่ึงฟอยลและไลแมน (สุรีย  บาวเวอร.  2553 : 15 ; อางอิงมาจาก 

Foyle & Lyman.  1989 : Interactive Learning) ไดกําหนดข้ันตอนการเรียนรูแบบรวมมือ ไวดังน้ี 

      1. กําหนดจุดมุงหมายเฉพาะและขนาดของทีม 

      2. จัดนักเรียนเขากลุมตามระดับความสามารถ 

      3. จัดหองเรียนท่ีเอื้อตอการปฏิสัมพันธ 

      4. ฝกนักเรียนใชกระบวนการทีม 

      5. ครูบอกสิ่งท่ีคาดหวังจากกลุมใหชัดแจง และกําหนดเวลาท่ีจะทํางานเสร็จ 

      6. ครูเสนอเน้ือหาโดยใชวิธีสอนท่ีเหมาะสม 

      7. ครูคอยชวยเหลือนักเรียน (เม่ือจําเปน) ขณะท่ีนักเรียนทํากิจกรรมการเรียน 

      8. วัดผลนักเรียนแตละคนแตละทีม 

      9. ใหรางวัลกับทีมท่ีมีคะแนนความกาวหนา โดยการชมเชย 

      วัฒนพร  ระงับทุกข (2541 : 40)  ไดกําหนดข้ันตอนการเรียนรูแบบรวมมือ ไว

ดังน้ี 

      1. ข้ันเตรียม  กิจกรรมในข้ันเตรียมประกอบดวย ครูแนะนําทักษะในการเรียนรู

รวมกันและจัดเปนกลุมยอยๆ ประมาณ 2-6 คน ครูควรแนะนําเกี่ยวกับระเบียบของกลุม บทบาท

และหนาท่ีของสมาชิกกลุม แจงวัตถุประสงคของบทเรียน และการทํากิจกรรมรวมกัน และการฝกฝน

ทักษะพื้นฐานจําเปนสําหรับการทํากิจกรรมกลุม 

      2. ข้ันสอน  ครูนําเขาสูบทเรียน แนะนําเน้ือหา แนะนําแหลงขอมูล และ

มอบหมายงานใหนักเรียนแตละกลุม 

      3. ข้ันทํากิจกรรมกลุม  นักเรียนเรียนรูรวมกันในกลุมยอย โดยท่ีแตละคนมี

บทบาทและหนาท่ีตามท่ีไดรับมอบหมาย เปนข้ันตอนท่ีสมาชิกในกลุมจะไดรวมกันรับผิดชอบตอ

ผลงานของกลุม ในข้ันน้ีครูจะกําหนดใหนักเรียนใชเทคนิคตางๆ กัน เชน แบบ Jigsaw, TGT 

STAD, TAI, GT, LT, CIRC, CO-CO เปนตน ในการทํากิจกรรมในแตละคร้ัง เทคนิควิธีท่ีใช จะตอง

เหมาะสมกับจุดประสงคในการเรียนแตละเร่ือง ในการเรียนคร้ังหน่ึงๆ อาจตองใชเทคนิคการเรียนรู

แบบรวมมือหลายๆ เทคนิคประกอบกัน เพื่อใหเกิดประสิทธิผลในการเรียน 
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      4. ข้ันตรวจสอบผลงานและทดสอบ ในข้ันน้ีเปนการตรวจสอบวา ผูเรียนได

ปฏิบัติหนาท่ีครบถวนหรือยัง ผลการปฏิบัติเปนอยางไร เนนการตรวจสอบผลงานทีมและรายบุคคล 

ในบางกรณีผูเรียนอาจตองซอมเสริมสวนท่ียังขาดตกบกพรอง ตอจากน้ันเปนการทดสอบความรู 

      5. ข้ันสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุม ครูและผูเรียนชวยกันสรุป

บทเรียน ถามีสิ่งท่ีผูเรียนยังไมเขาใจ ครูควรอธิบายเพื่อเติม ครูและผูเรียนชวยกันประเมินผลการ

ทํางานกลุม และพิจารณาวาอะไรคือจุดเดนของงาน และอะไรคือสิ่งท่ีควรปรับปรุง 

      ข้ันตอนการเรียนรูแบบรวมมือแบบทีมสัมฤทธิ์ (Student teams and 

Achievement Divisions) ช่ือยอ STAD ซ่ึงเปนการจัดกิจกรรมท่ีเหมาะกับการเรียนการสอนใน

จุดประสงคท่ีตองการใหกลุมศึกษาประเด็นหรือปญหาท่ีมีคําตอบถูกตองเพียงคําตอบเดียว หรือมี

คําตอบท่ีถูกตองชัดเจน เชน การคํานวณทางคณิตศาสตร การใชภาษา ๓มิศาสตรและทักษะการใช

แผนท่ี ข้ันตอนการจัดกิจกรรม มีดังน้ี 

      1. ครูนําเสนอประเด็นหรือเน้ือหาใหม โดยอาจนําเสนอดวยสื่อท่ีนาสนใจ ใช

การสอนโดยตรงหรือตั้งประเด็นใหผูเรียนอภิปราย 

      2. จัดผูเรียนเปนกลุมๆ ละ 4-5 คน ใหสมาชิกมีความสามารถคละกัน มีท้ัง

ความสามารถสูง ปานกลาง และต่ํา 

      3. แตละทีมรวมกันศึกษาทบทวนเน้ือหาท่ีครูนําเสนอจนเขาใจ 

      4. ผูเรียนทุกคนในทีมทําแบบทดสอบ (Quiz) เพื่อวัดความรูความเขาใจใน

เน้ือหาท่ีเรียน 

      5. ตรวจคําตอบของผูเรียน นําคะแนนของสมาชิกทุกคนในทีมมารวมกันเปน

คะแนนทีม 

      6. กลุมท่ีไดคะแนนรวมสูงสุด (ในกรณีท่ีแตละทีมมีจํานวนสมาชิกไมเทากัน ให

ใชคะแนนเฉลี่ยแทนคะแนนรวม) จะไดรับคําชมเชย โดยอาจติดประกาศไวท่ีบอรดหรือปายของ

หองเรียน 

      นอกจากน้ัน จอหนสัน (Johnson.  1981.)  ยังไดเสนอแนะการเรียนรูโดยการ

เรียนรูแบบรวมมือ ไวดังน้ี 

      1. ครูแนะนําใหนักเรียนทราบถึงความจําเปนของทักษะ (องคประกอบ) ตางๆ 

ของการเรียนลักษณะน้ี การสอนแตละคร้ังครูควรใหเพียง 1-2 ทักษะ เชน การสอนใหนักเรียนรับฟง

ความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม รูจักการวิจารณและการขัดจังหวะ แตถามีการขัดแยงเกิดข้ึน 

นักเรียนควรรูจักวิธีการพูดท่ีเหมาะสม เชน ฉันไมเขาใจเลย ทําไมจึงคิดเชนน้ัน หรือฉันไมเห็นดวย

กับความคิดน้ี เปนตน 

      2. กําหนดสถานการณใหนักเรียนฝกทักษะ เชน การเขาสังคม ครูเฝามอง

พฤติกรรมของนักเรียนอยางเงียบๆ แตครูจะขัดจังหวะไดเม่ือเห็นวา นักเรียนไมสามารถแกปญหา

ไดโดยการแนะนําวิธีการแกปญหา 
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      3. ครูใหผลยอนกลับเม่ืองานบรรลุเปาหมาย พยายามหลีกเลี่ยงคํากลาวชม 

เชน “มาลีทํางานดี” เพื่อใหการเรียนมีประสิทธิภาพสูง สลาวิน (Slavin.  1987) ไดเสนอความคิดไว

ดังน้ี คือ 

      1. นักเรียนตองรูจักทํางานเปนทีม 

      2. ความสําเร็จของทีมข้ึนอยูกับผลรวมของสมาชิกในทีม 

      3. ความสําเร็จของทีมข้ึนอยูกับการเรียนรูของสมาชิกในทีม 

      4. นักเรียนท่ีมีความสามารถสูงกวาจะตองชวยเหลือสมาชิกอื่นๆ 

  1.2.5  ประโยชนของการเรียนรูแบบรวมมือ 

      ชัชวาล  ชอไสว (2536 : 53-54)  ไดกลาวถึงประโยชนของการเรียนแบบ

รวมมือดวยการแบงกลุมทํากิจกรรมซ่ึงนํามาใชไดกับการสอนทุกระดับและทุกกลุมสาระวิชา 

โดยเฉพาะวิชาศิลปศึกษา งานชาง งานบาน งานเกษตร จะไดผลดีเปนพิเศษ ดังน้ี 

      1. มีโอกาสเลือกทํากิจกรรมศิลปะตามท่ีตนถนัดและสนใจ 

      2. รูจักการทํางานรวมกัน สรางนิสัยเอื้อเฟอเผื่อแผ ไมเห็นแกตัว ยอมรับฟง

ความคิดเห็นของผูรวมงาน ไมเอาแตใจตน 

      3. สรางความสามัคคีในหมูคณะ 

      4. มีโอกาสใชสติปญญาแกปญหารวมกัน 

      5. ไดผลงานศิลปะเปนช้ินเปนอัน 

      6. เปนการประหยัดเคร่ืองมือ เพราะแตละกลุมงานแตละช้ินไมเหมือนกัน และ

ไมตองเตรียมเคร่ืองมือไวทุกคน 

      ขอเสนอแนะการดําเนินการสอนแบบแบงกลุมทํากิจกรรม 

      1. วางจุดประสงคใหแนนอนวา กลุมใดจะใหนักเรียนทําอะไร กลุมละกี่คน 

      2. แตละกลุมทํากิจกรรมใหเวลาทํางานใกลเคียงกัน 

      3. เตรียมเคร่ืองมือและวัสดุอุปกรณของแตละกลุมไวบนโตะของกลุม แตถาจะ

ใหนักเรียนนํามาเองควรบอกลวงหนา (ถาครูเตรียมไวเองจะขจัดปญหาตางๆ ไดดีกวา) 

      4. เตรียมตัวอยางงาน และใบคําสอนไวอยางชัดเจน 

      5. ตองอธิบายเร่ืองของงาน ของแตละกลุมใหเขาใจ งานบางอยางอาจตองสาธิต

ใหดูดวย 

      6. ขณะทํากิจกรรมแตละกลุม ครูเดินดูเพื่อเกิดปญหาจะไดแนะนําชวยเหลือ 

      7. เม่ือทุกกลุมทําเสร็จแลว ใหตัวแทนของกลุมรายงานใหแตละกลุมทราบใน

วิธีการทํางานจนเปนผลสําเร็จ แลวครูชวยสรุปอีกคร้ังหน่ึง 

      8. โชวผลงานของแตละกลุมไวในหองเรียน 

      9. เก็บวัสดุอุปกรณและทําความสะอาดใหเรียบรอย 

    10. คร้ังตอไปจึงเปลี่ยนกลุมหมุนเวียนจนครบกลุมและเน้ือหาท่ีเรียน 
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      ชูศรี  สนิทประชากร (2534 : 46-47)  ไดกลาวถึงประโยชนของการเรียนแบบ

รวมมือไวดังน้ี 

      1. สงเสริมใหเกิดการเรียนรูท่ีดีข้ึน และความรูน้ันจะคงทนมากกวา 

      2. รูจักการใชเหตุผลมากข้ึน มีความเขาใจในเร่ืองน้ันลึกซ้ึง และมีความคิด

สรางสรรคมากกวา 

      3. มีแรงจูงใจท้ังภายในและภายนอกท่ีจะเรียนรูมากข้ึน 

      4. สนใจการทํางานและลดความไมเปนระเบียบวินัยของหองเรียนไดมากเพราะ

ทุกคนทํางานรวมกัน 

      5. ไดรับแนวคิด และมีความสามารถมากข้ึน มีการยอมรับในความแตกตาง

ระหวางเพื่อนในดานตางๆ เชน ลักษณะนิสัย เพศ ความสามารถ ระดับของสังคม และลักษณะ

แตกตางอื่นๆ ของเพื่อน แมกระท่ังเร่ืองของสีผิว เชน ในสหรัฐอเมริกาเม่ือใชวิธีการน้ีจะชวยใหเกิด

ความเขาใจกันดีข้ึน 

      6. รูจักชวยเหลือสนับสนุนกันในดานตางๆ  

      7. สุขภาพจิต การปรับตัว และการทํางานในสถานท่ีท่ีเปนธรรมชาติ ไมเครียด 

      8. ใชความสามารถของตัวเองเต็มท่ี ท่ีจะใหกับเพื่อน 

      9. มีทักษะในดานสังคมดีข้ึน 

    10. มีทัศนคติท่ีดีตอครูผูสอน 

    11. มีทัศนคติท่ีดีตอโรงเรียน 

      สุนีย  เหมะประสิทธิ์ (2553 : 9-10)  ไดกลาวถึงประโยชนตอผูเรียนและ

ประโยชนตอผูสอนในการเรียนแบบรวมมือไวหลายประการ ดังตาราง 3 

 

ตาราง 3  แสดงประโยชนของการเรียนแบบรวมมือท่ีมีตอผูเรียนและผูสอน 

ประโยชนตอผูเรียน ประโยชนตอผูสอน 

 เกิดความรับผิดชอบ 

 เกิดการพึ่งพาชวยเหลือกัน 

 เกิดการปรับตัว 

 เกิดการตระหนักและเห็นคุณคาของตนเอง 

   และผูอื่น 

 เกิดความม่ันใจในตนเอง 

 พัฒนาทักษะทางสังคม 

 พัฒนาทักษะการคิดข้ันสูง 

 พัฒนาทักษะการสื่อสาร 

 ทําใหการสอนมีประสิทธิภาพ กระตุนและ 

    ดึงดูดความสนใจของผูเรียน 

 สามารถพัฒนาผูเรียนอยางองครวมท้ังดาน 

    วิชาการและดานจิตลักษณะ 

 พัฒนาองคความรูอยูตลอดเวลา 

 การวัดและประเมินผลตามสภาพจริงและ 

    หลากหลาย 
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      สรุปไดวา การเรียนแบบรวมมือน้ันเปนวิธีการจัดการเรียนรูท่ีนํานักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกัน มาจัดประสบการณเรียนรูรวมกันในรูปแบบกลุม กอใหเกิดประโยชน

หลายทาง ท้ังดานความคิด พฤติกรรม สังคม และเทคนิคกระบวนการดานทักษะตางๆ ซ่ึงจะทําให

ทุกคนในกลุมมีความเสมอภาคท่ีจะประสบปญหา แตเพราะความชวยเหลือซ่ึงกันและกันจะกอ

ประโยชนสูงสุด น่ันคือ ความสําเร็จ 

  

1.3 งานวิจัยที่เก่ียวของกับการเรียนรูแบบรวมมือ 

     งานวิจัยในตางประเทศ 

     มุสเซน และคนอื่นๆ (Mussen and Others.  1996 : 376)  ไดศึกษาผลในเชิง

พฤติกรรมของการสอนแบบรวมมือวา ความรวมมือเปนพฤติกรรมทางสังคมอยางหน่ึงท่ีมาจากการ

มีปฏิสัมพันธท่ีเทาเทียมกันระหวางเด็ก กอใหเกิดการพัฒนาทางภาษา เม่ือเด็กอายุมากข้ึนเขาก็จะ

พยายามทํากิจกรรมรวมกันมากข้ึน มีการรวมกันในการแกปญหา มีความคิดถึงประโยชนของผูอื่น

มากข้ึน การโตเถียงและการทะเลาะก็ลดลง 

     ซารัน (Sharan.  1980 : 241-271)  ไดศึกษารวบรวมงานวิจัยเกี่ยวกับการเรียนการ

สอนแบบกลุมยอย ซ่ึงใหผูเรียนรวมมือกันเรียนรู ไดแก การสอนแบบใหเพื่อชวยสอน (Peer-

tutoring) และการคนควารวมกันในช้ันเรียน ชวยพัฒนาผูเรียนท้ังในดานผลสัมฤทธิ์ ดานสติปญญา 

ดานความรูสึก และเจตคติ ตลอดจนพฤติกรรมการทํางานกลุม  

     จอหนสัน และคนอื่นๆ (Johnson and Others.  1981 : 47-62)  ไดรวบรวมงานวิจัย 

จํานวน 122 เร่ือง ซ่ึงศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบใหผูเรียนเรียนรูแบบรวมมือแบบแขงขัน  

และแบบใหแตละคนชวยตัวเอง เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ และผลงานของผูเรียนท่ีเกิด

จากการเรียนการสอนดังกลาวพบวา การเรียนการสอนแบบใหผูเรียนรวมมือกันมีประสิทธิผล

มากกวาการใหแขงขันกันหรือแบบท่ีใหแตละคนชวยตัวเอง 

     มอรแกน (Morgan.  1897 : 3043)  ไดทําการศึกษาเร่ืองการเรียนรูแบบรวมมือ เปน

วิธีการท่ีครูใชการจัดสภาพหองเรียน การรวมกลุมทางสังคม และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีเรียนในหองเรียนท่ีมีการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีการเรียนรูแบบ

รวมมือมีเจตคติในทางบวกตอวิชาท่ีเรียนมากกวานักเรียนท่ีเรียน 

     ซาลาเม (สุนันทา  ศิริวัฒนานนท.  2544 : 12 ; อางอิงจาก Salome.  1979 : 1349)  

ไดศึกษาถึงความแตกตางของปฏิสัมพันธทางสังคมของเด็กปฐมวัยระหวางเด็กหญิงกับเด็กชายท่ี

เกี่ยวกับวิธีการท่ีใชในกลุมวิธีการรวมตัวกับเด็กอื่นใหเปนกลุม และการมีสวนเขารวมเลนในกลุม 

กลุมตัวอยางเปนเด็กอายุ 4-5 ป จํานวน 30 คน ใชวิธีการสังเกตพฤติกรรม คร้ังละ 10 นาที จํานวน 

7 คร้ัง รวม 70 นาที เปนการสังเกตเด็กทีละคน ขณะสังเกตใชบันทึกเสียงและวิเคราะหพฤติกรรม 

ผลปรากฏวา ไมมีความแตกตางกันระหวางเด็กชายกับเด็กหญิงในวิธีท้ังสามอยางท่ีกลาวมาแลว 
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นอกจากน้ียังพบวา มีพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนระหวางการเลนในกลุม ไดแก พฤติกรรมการชวยเหลือ 

การแบงปน และการรวมมือ 

     บารตัน และแอสเซียน (พวงแกว  เนตรโอภารักษ.   2533 : 32 ; อางอิงจาก Barton & 

Ascion : 417-430)  ไดฝกการรวมมือทางกายและรวมมือทางวาจาแกเด็กเล็กอายุ 3-3 ปคร่ึง ในการ

เลนรวมกัน โดยแบงออกเปน 3 กลุม กลุมท่ี 1 ฝกการรวมมือโดยแสดงพฤติกรรมทางกาย เชน สง

ของใหเพื่อน กลุมท่ี 2 ฝกการรวมมือโดยแสดงพฤติกรรมทางวาจา เชน การพูดแสดงความคิดเห็น

ตอเพื่อน กลุมท่ี 3 ฝกใหมีพฤติกรรมท้ังสองอยางรวมกัน โดยผูทดลองใชวิธีการหลายอยางรวมกัน 

เชน ใหคําแนะนํา ใหดูตัวแบบ บอกใหทํา และใหการชมเชย ผลการศึกษาพบวา เด็กมีพฤติกรรมท่ี

ตองการเพิ่มข้ึน 

     มีกินส (Meekins.  1987 : 421)  ไดศึกษาผลของการใชวิธีสอนแบบ Cooperative 

Learning ประเภท STAD ท่ีมีตอความกาวหนาทางวิชาการ และการยอมรับทางสังคมของนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาท่ีมีความบกพรองทางดานการเรียนรู โดยศึกษาจากนักเรียนเกรด 5 จํานวน 55 

คน ใชเวลาในการศึกษา 18 วัน ผลการศึกษาพบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการ

เรียนแบบ STAD มีความกาวหนาทางวิชาการมากกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกต ิ

     ซารัน และคณะ (Sharan, et al.  1984.)  ไดทําการวิจัยกับนักเรียนท่ีเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศ จํานวน 504 คน และเรียนวิชาวรรณคดี จํานวน 469 คน 

ในประเทศอิสราเอล เปนเวลา 18 สัปดาห โดยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม ไดแก กลุมทดลองการ

จัดการเรียนการสอนแบบคนควาภายในกลุม (Group Investigation) กลุมทดลองการจัดการเรียน

แตกตางกัน พบวา ครูท่ีไดรับการฝกใหสอนแบบรวมมือจะนําวิธีการไปใชไดดีกวาครูท่ีไมไดรับการ

ฝก 

     งานวิจัยในประเทศ 

     จงรัก  อวมมีเพียร (2547 : 34)  ไดศึกษาผลของการจัดกิจกรรมศิลปะสื่อผสมตอ

พัฒนาการดานพื้นฐานทางคณิตศาสตร พบวา กิจกรรมควรมีความสมดุลระหวางกิจกรรมในหอง

และนอกหอง จัดใหไดท้ังกลุมยอยและกลุมใหญ เพื่อใหเด็กและครูผูสอนสามารถเปนผูริเร่ิมได การ

จัดใหครบทุกประเภทน้ีทําใหทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังจากการจัดกิจกรรม

ศิลปะสื่อผสม โดยรวมและจําแนกรายดานอยูในระดับดี และเม่ือเปรียบเทียบกับกอนการทดลอง

พบวา สูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

      สุนันทา  ศิริวัฒนานนท (ศศิมา  พรหมรักษ.  2546 : 18 ; อางอิงจาก สุนันทา  ศิริ

วัฒนานนท.  2544 : บทคัดยอ, 46)  ทําการศึกษากระบวนการสงเสริมพฤติกรรมความรวมมือของ

เด็กปฐมวัย โดยใชวิธีการเรียนรูแบบหัวเร่ืองตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต รูปแบบของการวิจัยเปน

การวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน มีความมุงหมายเพื่อทําความเขาใจ และอธิบายกระบวนการสงเสริม

พฤติกรรมความรวมมือและระยะการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมรวมมือของเด็กปฐมวัย กลุมตัวอยาง
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เปนนักเรียนชาย-หญิง อายุระหวาง 5-6 ป จํานวน 10 คน ใชเวลาในการศึกษา 8 สัปดาหๆ ละ 4 

วันๆ ละ 60 นาที รวม 32 คร้ัง การเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนในการศึกษาคร้ังน้ี พบวา 

     1. ผูวิจัยไดมีการปรับบทบาทการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตของตนเองในแตละ

ระยะ ดังน้ีคือ ผูวิจัยเนนบทบาทการนําเสนอกิจกรรมในระยะท่ี 1 และ 2 โดยเนนการนําเสนอเน้ือหา

และกิจกรรมใหเด็กลงมือปฏิบัติ และเนนการจัดสภาพแวดลอมในระยะท่ี 2 และ 3 โดยจัด

สภาพแวดลอมและสถานการณการเรียนรูท่ีมีลักษณะสมจริง สวนบทบาทการตั้งคําถาม การสังเกต 

และการเก็บรวบรวมขอมูลทางการเรียนรู ผูวิจัยใหความสําคัญในทุกชวงระยะ โดยใหความสําคัญ

มากท่ีสุดในระยะท่ี 3 

     2. เด็กมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมความรวมมือตามระยะเวลาดังน้ี ระยะท่ี 1 เด็กมี

การพัฒนาพฤติกรรมความรวมมือทุกดาน ท้ังดานการชวยเหลือ การเปนผูนํา ความรับผิดชอบและ

การแกปญหาความขัดแยง โดยมีการพัฒนาดานการเปนผูนําในการเสนอความคิดเห็นมากเปน

อันดับแรก สวนระยะท่ี 2 เด็กมีการพัฒนาพฤติกรรมความรวมมือเพิ่มข้ึนจากระยะท่ี 1 ทุกดาน ท้ัง

ดานการชวยเหลือ การเปนผูนํา ความรับผิดชอบ และการแกปญหาความขัดแยง โดยมีการพัฒนา

ดานความรับผิดชอบในการทําตามขอตกลงมากเปนอันดับแรก และในระยะท่ี 3 เด็กมีการพัฒนา

พฤติกรรมความรวมมือเพิ่มข้ึนจากระยะท่ี 2 ทุกดาน ท้ังดานการชวยเหลือ การเปนผูนํา ความ

รับผิดชอบ และการแกปญหาความขัดแยง โดยมีการพัฒนาในระดับท่ีใกลเคียงกัน 

     อัจฉราพร  ทรัพยแกว (2536 : 85)  ไดศึกษาผลของการมีสวนรวมในกระบวนการ

ปฏิสัมพันธกลุมตอพัฒนาการดานทักษะ การคิดอยางมีวิจารณญาณในหองเรียนแบบรวมมือในวิชา

สรางเสริมประสบการณชีวิต ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 พบวา นักเรียนท่ีเรียนแบบรวมมือมีคะแนน

ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังการเรียนสูงกวาการเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 

     อนุสรณ  สุชาตานนท (2536 : 65)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา

และบุคลิกภาพประชาธิปไตยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีไดรับการสอนโดยการเรียนรูแบบ

รวมมือกับการสอนตามคูมือครู พบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยการเรียนรูแบบรวมมือกับ

นักเรียนท่ีไดรับการสอนตามคูมือครู มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 สวนบุคลิกภาพประชาธิปไตยใหผลไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

และพบวา นักเรียนกลุมทดลองมีบุคลิกภาพประชาธิปไตยหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

     รตินันท  ไมตรีจิต (2537 : 72)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรและ

ความรับผิดชอบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีไดรับการสอนโดยการเรียนรูแบบรวมมือ กับ

การสอนตามคูมือครู พบวา นักเรียนท่ีเรียนวิชาวิทยาศาสตร โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความรับผิดชอบตอการเรียนวิชาวิทยาศาสตรแตกตางกับนักเรียนท่ีไดรับ

การสอนตามคูมือครู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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     ศิวรี  อรัญนาถ (2551: 5-6)  ไดศึกษาผลของการจัดประสบการณศิลปศึกษาโดยการ

ใหเด็กทํากิจกรรมรวมกัน พบวา เด็กมีการชวยเหลือกันในการรวมกิจกรรม และในข้ันของสื่อ

ประกอบการเรียนรู เด็กรูจักการแบงปน การชวยเหลือ การแลกเปลี่ยนความคิด โดยเฉพาะอยางย่ิง

จากประสบการณตรง เด็กจะไดปฏิบัติจริงและมีการกระทํารวมกับบุคคลอื่น จะสงผลใหเด็กเกิด

พัฒนาการดานทักษะและสังคมกับตัวเด็ก ตลอดจนคุณธรรมและจริยธรรม 

     จากผลการวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบรวมมือน้ัน มีผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังตอตนเองและกลุม เน่ืองจากมีการถายทอดความรูและรับผิดชอบตองาน

รวมกัน กิจกรรมมีลักษณะเดนชัด มีกระบวนการและจุดมุงหมายท่ีชัดเจน เน่ืองจากเด็กแตละคนมี

พัฒนาการทางดานรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญาไมเทาเทียมกัน ถึงแมจะเปนเด็กในวัย

เดียวกันแตก็มีวุฒิภาวะตางกัน โดยเฉพาะกับงานกิจกรรมศิลปะภาพพิมพซ่ึงเปนกิจกรรมท่ีตองใช

ทักษะเกี่ยวกับมือ สายตา ความเขาใจ และการวางแผนท่ีสัมพันธกัน จึงตองศึกษาพัฒนาการของ

เด็กท่ีอยูในหองเรียนควบคูกันไปดวย 

 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับศิลปะการพิมพภาพ 

 2.1  ความหมายของภาพพิมพ 

  ปจจุบันภาพพิมพไดถูกจัดใหเปนศิลปะแขนงหน่ึงในวิชาทัศนศิลป (Visaul Art) ความ

งามของศิลปะประเภทน้ีจะข้ึนอยูกันการนําเอาพื้นผิว (Texture) ของวัสดุตางๆ มาพิมพเปนภาพ 

วัสดุท่ีนิยมนํามาเปนแมพิมพอาจไดจากธรรมชาติ หรือวัสดุสังเคราะห หรือวัสดุท่ีประดิษฐข้ึนเปน

แมพิมพ (จรัล  คําภารัตน.  2541 : 35) นอกจากน้ียังมีผูใหทัศนะเกี่ยวกับความหมายของภาพพิมพ

ไวหลากหลาย ดังน้ี 

  ชวลิต  ดาบแกว (2544 : 1)  ไดใหความหมายวา ศิลปะภาพพิมพหรือภาพพิมพ เปน

ผลงานทางศิลปะ ทําใหเปนภาพดวยวิธีการพิมพ โดยใชแมพิมพท่ีทําข้ึนจากวัสดุตางๆ ทาหมึก

พิมพ แลวนําไปกดลงบนกระดาษใหเปนภาพ ถาตองการหลายภาพก็พิมพหลายคร้ัง 

  ศิลปะภาพพิมพ มีลักษณะแตกตางกับภาพพิมพตามหนังสือพิมพ เพราะภาพพิมพ

ตามหนังสือพิมพเปนการพิมพดวยเคร่ืองจักรทางดานอุตสาหกรรม แตการพิมพภาพเปนผลงาน

ตนฉบับ ทําการพิมพดวยมือไมใชเคร่ืองจักรกล แตอยางไรก็ตาม ศิลปะภาพพิมพในสมัยแรกๆ การ

พิมพกระทําโดยศิลปน โดยการสรางแมพิมพและพิมพดวยตนเอง จึงเปนงานทางศิลปะโดยเฉพาะ 

  วิบูลลักษณ  สารวิจิตร (2548 : 7)  ไดใหความหมายวา ศิลปะภาพพิมพ หมายถึง 

ผลงานศิลปะท่ีเกิดจากการออกแบบ เปนรูปแบบตามความคิดจินตนาการของศิลปน โดยผาน

กระบวนการพิมพ ท้ัง 4 วิธี ไดแก 

   1. วิธีพิมพดวยแมพิมพแบบนูน (Relief) 

   2. วิธีพิมพดวยแมพิมพแบบรองลึก (Intaglio) 

   3. วิธีพิมพดวยแมพิมพแบบราบ (Planographic) 
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  ภาพท่ีเกิดจากแมพิมพท้ังสามวิธีน้ี จะไดภาพท่ีกลับซายเปนขวา ขวาเปนซายของ

แมพิมพ 

   4. วิธีพิมพดวยแมพิมพแบบฉลุ (Stencil) 

  ภาพท่ีเกิดจากแมพิมพแบบฉลุ จะไดภาพท่ีมีลักษณะเหมือนกับแมพิมพทุกประการ 

  คมขวัญ  ออนบึงพราว (2550 : 26)  กลาววา พัฒนาการทางกายภาพในงานของ

นักเรียนจะสังเกตไดจาก ความสัมพันธของการมองเห็น และการใชกลามเน้ือมือ การควบคุมการ

เคลื่อนไหวของรางกาย เชน การควบคุมกลามเน้ือมือและตาในการลากเสน ตลอดจนฝกทักษะตางๆ 

ในกิจกรรมทางศิลปะ อยางเชน การพิมพภาพ จะเกิดความเปลี่ยนแปลงทางกายสามารถเห็นไดงาย

ในวัยเด็ก วัยเร่ิมขีดเขียน 

  วิรุณ  ตั้งเจริญ (2543 : 171)  มีทัศนะวา การสรางสรรคศิลปะภาพพิมพ หมายถึง 

การถายทอดความรูสึกนึกคิดและอารมณ ดวยวัสดุอุปกรณผานเทคนิคตางๆ ลงบนแผนพิมพ 

แมพิมพเปนตัวบันทึกการแสดงออกโดยตรงและถายทอดตอไปยังกระดาษหรือพื้นรองรับอื่นๆ อีก

ทอดหน่ึง 

  สุรพล  ขันธศุภ (2543 : 4)  ไดใหความหมายวา การพิมพภาพ หมายถึง เคร่ืองมือ

หรือรองรอยท่ีทําใหเกิดข้ึนโดยวิธีการพิมพ (ประทับรอย) เสน รูปคน สัตว และรูปลักษณะทาทาง

ตางๆ ตองกระทําบนวัสดุอันหน่ึงกอน แลวจึงกดไปติดบนวัสดุอีกอันหน่ึง 

  การพิมพเปนกิจกรรมอีกชนิดหน่ึงท่ีเด็กไดสรางงานแทนการวาด นับเปนพื้นฐานการ

ออกแบบเบ้ืองตนสําหรับเด็ก การทํางานพิมพจะทําใหเด็กรูสึกตื่นเตน สนุกสนานไดแสดงออกอยาง

อิสระ ทําใหเกิดจินตนาการและความคิดสรางสรรคในรูปแบบท่ีแตกตางกัน เด็กไดเรียนรูจากการ

สังเกตและทดลองดวยตนเอง ภาพพิมพท่ีพบเห็นกันอยูท่ัวๆ ไปแบงรูปลักษณะการพิมพออกไดเปน 

2 ลักษณะ คือ 

   1. การพิมพท่ีเกิดจากการนําเอาธรรมชาติและวัสดุเหลือใชมาพิมพเปนรูปแบบ

ตางๆ เชน รูปแบบท่ีเกิดจากใบพืช จากสวนอื่นๆ ของพืช และไดจากเศษวัสดุเหลือใช 

   2. ภาพพิมพท่ีเกิดจากแมพิมพท่ีประดิษฐสรางสรรคข้ึน เปนรูปแบบงานศิลปะ

สมัยใหม โดยใชเทคนิคการพิมพใหเปนรูปแบบตางๆ เชน จากแมพิมพปูน ไม โฟม ยาง หิน หวี 

ฯลฯ 

  ชวลิต  ดาบแกว และสุดาวดี  เหมทานนท (2521 : 161)  ไดใหความหมายวา การ

พิมพ คือ กระบวนการถายทอดรูปจากแมพิมพมาเปนรูปตางๆ ทางศิลปะ การนําสวนตางๆ ของ

ธรรมชาติมาพิมพ เชน ใบไม เปลือกไม ผลไม เกล็ดปลา ฯลฯ หรือวัสดุเหลือใชตางๆ เชน ตะปู 

กระดุม เศษช้ินสวนของผา ฯลฯ มาพิมพเปนรูปตางๆ ตามความตองการ 

  อัศนีย  ชูอรุณ (2527 : 5)  ไดใหคําจํากัดความของ “ภาพพิมพ” ไววา ภาพพิมพ คือ 

งานศิลปะช้ินหน่ึงท่ีทําข้ึนมาโดยวิธีการพิมพประทับใหติดบนกระดาษ จากแมพิมพใบไม หรือ

แมพิมพโลหะซ่ึงศิลปนไดสรางข้ึนมาดวยตัวของเขาเอง 
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  สงวน  บุญรอด (2524 : 85)  ไดกลาวถึงศิลปะภาพพิมพวา ศิลปะภาพพิมพมีกรรมวิธี

ในการถายทอดหรือจําลองภาพตางๆ เชน งานวาดเขียน จิตรกรรม การจัดองคประกอบหรือการ

ออกแบบลงบนวัสดุท่ีใชเปนแมพิมพ เชน แผนไม แผนโลหะ แผนไหม 

  โทมัส และ เดนิส (Thomas & Denis.  1981 : 81)  ไดใหความหมายของศิลปะภาพ

พิมพไววา ศิลปะภาพพิมพ หมายถึง ศิลปะแขนงหน่ึงของวิจิตรศิลป ซ่ึงเปนงานประเภทการใชเสน

เปนพื้นฐานมากกวาการใชสี น่ันคือ การขีดเขียนหรือการแกะสลักลายเสน 

  กมล  คงทอง (2543 : 10-11)  ไดใหความหมายวา ศิลปะภาพพิมพเปนผลงาน

ทัศนศิลปท่ีถูกทําข้ึนโดยวิธีการพิมพกดใหติดเปนรูปบนกระดาษ หรือวัสดุรอบรับอื่นๆ  จากแมพิมพ

ไม แมพิมพโลหะ หรือแมพิมพอื่นใด แมพิมพเหลาน้ันศิลปนไดสรางสรรคดวยตัวเขาเอง 

  สมาพร  คลายวิเชียร (2545 : 62)  ไดใหความหมายวา ภาพพิมพหรือการพิมพ 

หมายถึง ขอความ รูปภาพ สัญลักษณท่ีผานกระบวนการพิมพจากแมพิมพ สามารถพิมพภาพได

จํานวนมาก คําวาภาพพิมพมิใชสิ่งผลิตทางการคาท่ีทําออกมาเปนจํานวนมากดวยวิธีการใช

เคร่ืองจักรกล เชน หนังสือพิมพ ตํารา นิตยสาร และสิ่งทอ ฯลฯ 

  สรุปไดวา ภาพพิมพเปนงานทัศนศิลปแขนงหน่ึง ซ่ึงมีลักษณะเฉพาะในกระบวนการ

สรางงาน คือ สามารถสรางงานศิลปะแบบเดียวกันไดเปนจํานวนมากๆ ตราบเทาท่ียังมีแมพิมพอยู 

ใชกระบวนการในการขีดเขียน หรือแกะลงบนวัสดุหน่ึงกอน แลวจึงกดลงบนวัสดุอีกอยางหน่ึง 

สามารถท่ีจะสรางแมพิมพไดดวยตนเอง หรือใชวัสดุสังเคราะหท่ีมี หรือวัสดุท่ีเกิดข้ึนตามธรรมชาติก็

ได 

 2.2  ความเปนมาของภาพพิมพ 

  ภาพพิมพไดรับการพัฒนาจนเปนศิลปะภาพพิมพในยุคปจจุบันน้ี โดยเร่ิมข้ึนในป 

พ.ศ.1993 (ค.ศ.1450) โดย โจฮันน กูเตนเบิรก ชาวเยอรมัน โดยใชเคร่ืองพิมพท่ีทําจากไมแลวยึด

ดวยสกรู ซ่ึงใชพิมพงานอยางหยาบๆ ได การคิดคนของกูเตนเบิรกนับไดวาเปนความสําเร็จของ

วงการพิมพ และการเรียนรู ซ่ึงเปนกาวสําคัญในการพัฒนาการทําภาพพิมพในงานศิลปะ 

  แตเดิมภาพพิมพมีบทบาทโดยใชเปนงานท่ีสื่อความหมายแทนตัวหนังสือ เน่ืองจาก

สมัยน้ันจํานวนคนท่ีอานหนังสือไดมีไมมากนัก จึงตองใชพวกชางวาดภาพบนพิมพไม หรือสลักบน

ไม รวมท้ังใชวิธีกัดแมพิมพดวยนํ้ากรด 

  ศิลปนท่ีไดรับการยกยองวาเปนศิลปนคนแรกของงานพิมพ คือ อัลเบรค ดูเรอร ชาว

เยอรมัน (Albrceht Durer.  1471-1528) ไดพัฒนาการพิมพโดยการสลักภาพลงบทแผนทองแดง 

นอกจากดูเรอรแลวก็มี เรมบรานดท (Rembrandt Van Riji. 1606-1669) ซ่ึงเปนศิลปนอัจฉริยะอีกผู

หน่ึงท่ีใชเทคนิคกระบวนการพิมพรองลึกและสลักบนแผนโลหะ ซ่ึงปจจุบันถือวาเปนการสรางสรรค

งานศิลปะแขนงหน่ึง (แสงนา  ดีประชา.  2531 : 58) 

  ชวลิต  ดาบแกว (2544 : 1-2)  กลาววา มนุษยรูจักการพิมพภาพมาหลายพันปแลว 

โดยเร่ิมข้ึนท่ีประเทศอียิปต บาบิโลเนีย โรมัน และจีนกอน ดวยวิธีการแกะไมเปนรูปลวดลายและ
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สัญลักษณ แลวประทับลงบนดินเหนียว ตอมาในสมัยศตวรรษท่ี 2 ชาวจีนสามารถทํากระดาษข้ึนมา

ได จึงเร่ิมมีการพิมพดวยแมพิมพแกะไมลงบนกระดาษ ภาพพิมพในยุคแรกๆ คือ ศตวรรษท่ี 6 เปน

ภสพพิมพแกะไมของชาวจีนโดยพิมพหนังสือพระสูตร เปนคําสอนธรรมะของพระพุทธเจาสําหรับ

เผยแพรไปยังสาธารณชนท่ัวไป ภาพพิมพแกะไมของชาวจีนในยุคแรกๆ ไดเผยแพรเขาไปใน

ประเทศญี่ปุน ญี่ปุนไดพัฒนาการพิมพแกะไมใหกาวหนาย่ิงข้ึน เปนท่ียอมรับกันท่ัวไปวา ชาวญี่ปุน

เปนชาติท่ีมีเทคนิคการพิมพภาพแกะไมไดยอดเย่ียม 

  สําหรับในทวีปยุโรป ไดเร่ิมทําภาพพิมพแกะไมข้ึนราวศตวรรษท่ี 14 ท่ีประเทศ

เยอรมนีตอนใต โดยพิมพเปนรูปพระคริสตและพระแมมาเรีย สําหรับขายใหแกนักแสวงบุญและ

ประชาชนเก็บไวบูชา ตอมามีผูประดิษฐตัวพิมพได จึงไดพิมพตัวอักษรประกอบภาพในหนังสือ

ศาสนาคริสต ในสมัยตอมานอกจากพิมพเร่ืองราวทางคริสตศาสนาแลว ศิลปนยังไดพิมพภาพคน 

ภาพสัตว ภาพทิวทัศนข้ึนอีกมากมาย นอกจากการพิมพภาพพิมพแกะไมแลว ยังไดคิดคนการพิมพ

แบบอื่นๆ ข้ึนอีกหลายแบบ 

  สน  วัฒนสิน (2554 : 2)  กลาววา การพิมพภาพหรือศิลปะภาพพิมพ (Printmaking) 

คือ การสรางสรรคผลงานศิลปะทางดานการพิมพ ซ่ึงเช่ือกันมานานวาผลงานศิลปะอันแทจริงน้ัน 

จะตองเปนงานท่ีศิลปนภาพพิมพดําเนินการสรางแมพิมพและผลิตผลงานท้ังหมด เร่ิมตั้งแต

ออกแบบจากความคิดซ่ึงไดรับแรงบันดาลใจ ข้ันตอนการแสวงหาเทคนิค วิธีการตางๆ จนสําเร็จเปน

ภาพพิมพ โดยมีจุดประสงคเพื่อสรางคุณคาทางศิลปะ  

  ภาพพิมพเปนงานศิลปะท่ีแพรหลายเขาถึงชนทุกช้ัน เพราะมีจํานวนมาก นํ้าหนักเบา 

สะดวกตอการสื่อสาร และราคาไมสูงนัก ซ่ึงสนองความตองการสําหรับผูท่ีมีรสนิยมและช่ืนชมใน

ศิลปะประเภทน้ี 

  ปจจุบันศิลปนตางประเทศท่ีมีช่ือเสียงบางทานมักจะจางหองศิลปท่ีรับพิมพภาพพิมพ

ทางดานศิลปะ ศิลปนมักจะใหเกียรติชางพิมพหรือโรงพิมพ โดยบอกกลาวหรือบันทึกช่ือไว การท่ี

ศิลปนไปจางพิมพผลงานตามแบบในแนวความคิดของเขาเพื่อลดความยุงยากในการเตรียมงาน 

เคร่ืองมือ ตลอดจนวัสดุอุปกรณตางๆ ตัดทอนเวลาและความเหน็ดเหน่ือยในการพิมพเอง อยางไรก็

ตาม คุณคาของผลงานน้ันมิไดลดลงไปเลย เพราะผลงานไดรับการออกแบบ ควบคุม และรับผิดชอบ

โดยศิลปนเจาของผลงาน 

  ภาพพิมพมากมายท่ีพิมพข้ึนจากแมพิมพอันเดียวกัน เม่ือครบจํานวนตามท่ีศิลปน

ตองการเขาก็จะทําลายแมพิมพน้ันเสีย การท่ีพิมพจํานวนมากมิไดหมายความวา ศิลปนตองการ

สรางสรรคเพื่อการคา แตมันเปนความสุขอิ่มเอมใจท่ีเขาไดสรางสรรคผลงานจากความคิดแรง

บันดาลใจลงบนแมพิมพ และตองการใหผูอื่นไดรับสุนทรียรสจากผลงานของเขาดวย ศิลปะภาพ

พิมพจึงหมายถึง ศิลปกรรมประเภทท่ีสามารถผลิตตนแบบไดคราวละมากๆ ทุกภาพจะมีสีสันวิจิตร

บรรจงเหมือนกันหมด และผลงานทุกช้ินจะถือวา เปนงานตนฉบับ (Original) ท่ีมีคุณคาเทาเทียมกัน 

หรือเราเรียกกันวา ภาพพิมพตนฉบับ (Original print)  
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  ภาพพิมพในประเทศไทย มีการเร่ิมตนคลายกับประเทศอื่นๆ เชน จีน ญี่ปุน หรือ

ประเทศทางตะวันตก คือ เร่ิมตนดวยการสรางภาพประกอบในหนังสือ มีหลักฐานปรากฏวา ในป 

พ.ศ.2448 เจากรมราชบัณฑิตไดตั้งกองชางแกะไมกับกองแบบเรียนข้ึน การตั้งกองชางแกะไมน้ันก็

เพื่อแกะไมสรางเปนบล็อกแมพิมพสําหรับพิมพภาพประกอบใหแกหนังสือแบบเรียนของกระทรวง

ธรรมการ โดยมี หมอมเจาประวิช  ชุมสาย เปนชางเขียน นายแดง นายโห และนายสาย เปนชาง

แกะไม ตอมามีการจางแกะแมพิมพเพื่อพิมพภาพมากข้ึน กระทรวงธรรมการจึงโอนการชางแกะไม

ของกองแบบเรียนไปสังกัดสามัคยาจารยสมาคม เพื่อรับสมัครผูเขาฝกหัดเปนชางเขียน ชางแกะ 

พรอมท้ังขยายกิจการใหกวางขวางย่ิงข้ึน และไดรับการยกฐานะใหกองชางแกะไมข้ึนเปนสโมสร

สาขาหน่ึงในสามัคยาจารยสมาคม มีช่ือวา สโมสรชาง มีการเปลี่ยนวิธีการทําบล็อกจากไมมาเปน

บล็อกโลหะซ่ึงสะดวก แข.แรง และรวดเร็วกวา 

  สันติ  คุณประเสริฐ และสมใจ  สิทธิชัย (2535 : 173-175) กลาวถึงความเปนมาของ

ภาพพิมพในประเทศไทยวา บานเรานับวาไดรับความเจริญทางดานการพิมพท่ีรวดเร็วไมแพชาติใด

ในโลก เพราะชวงเวลาไมถึง 50 ป ท่ีแมพิมพหินเกิดข้ึนก็มีการพัฒนาการพิมพกาวหนาไปอยางมาก 

โดยในป พ.ศ.2382 พระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว ทรงสั่งเคร่ืองพิมพหินเขามาในประเทศ

กอนเสด็จข้ึนครองราชย ดวยการติดตอสั่งซ้ือจากอเมริกา นักวาเปนเคร่ืองพิมพหินเคร่ืองแรกของ

เมืองไทย และหลังจากน้ันก็มีการสั่งเคร่ืองพิมพหินจากยุโรปและญี่ปุนเขามาอีกหลายเคร่ือง ดังน้ัน 

ช่ือของคณะจิตรกรรมประติมากรรมของมหาวิทยาลัยศิลปากร จึงไดเพิ่มช่ือ “ภาพพิมพ” เขาไปอีก 

การเปดภาควิชาใหมข้ึนมาน้ันนอกจากจะทําใหเปนสถาบันศิลปะท่ีมีความครบถวนสมบูรณทุกแขนง

วิชา ยังนับวาเปนการฟนฟูอนุรักษเทคนิคการพิมพท่ีเคยมีในบานเราข้ึนมาอีกคร้ังหน่ึง 

  หลังจากน้ัน ศิลปะภาพพิมพในประเทศไทยไดมีการพัฒนาการกาวหนาอยางมาก 

ศิลปนภาพพิมพไทยไดรับเชิญใหสงผลงานเขาแสดงยังตางประเทศ ไดรับรางวัลระดับนานาชาติ 

และไดสรางช่ือเสียงใหแกประเทศไทยอยางมากมาย 

  2.2.1  ประเภทของภาพพิมพ 

       เน่ืองจากมีกรรมวิธีตางๆ มากมายในการสรางสรรคภาพพิมพ ดังน้ัน จาก

พจนานุกรมศัพทศิลปะ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2541 : 129-131) จึงไดมีการแยกประเภทของภาพ

พิมพไว 4 ประเภทใหญๆ คือ 

    1. การพิมพผิวนูน (Relief หรือบางทีก็เรียกวา Cameo) 

    2. การพิมพรองลึก (Intaglio) 

    3. การพิมพพื้นราบ (Surface หรือบางทีก็เรียกวา Planer) 

    4. การพิมพลายฉลุ (Stencil) 
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   1. การพิมพผิวนูน (Relief Process) 

   เทคนิคหลักการพิมพผิวนูน ไดแก แมพิมพแกะไม (Woodcut) แมพิมพไมแกะ

ลายเบา (Wood-engraving) แมพิมพแกะพรมนํ้ามัน (Linscut) และแมพิมพในรูปแบบงายๆ เชน 

แมพิมพแกะมันฝร่ัง (Potatocut) 

   นับไดวาภาพพิมพแกะไมเปนท่ีรูจักและไดรับความนิยมมากกวาวิธีอื่นใดใน

กระบวนการพิมพผิวนูน อาจจะเปนเพราะสามารถหาไมทําแบบพิมพไดงายกวาวัสดุอื่นๆ และ

ประกอบการพิมพแกะไมไมมีเทคนิคซับซอนมากนัก ศิลปนชาวตะวันตกนิยมใชไมโอค (Oak) ไม

เชอร่ี (Cherry) หรือไมสน (Pine) ในวงการศิลปศึกษาเมืองไทยนิยมใชไมโมก 

   ไมวาจะเปนอะไรก็ตามขอสําคัญอยูท่ีวา ไมท่ีจะนํามาทําเปนแมพิมพน้ันควรมีเน้ือ

นุมไมแข็งนัก ท้ังน้ีเพื่อสะดวกในการแกะ เน้ือไมจะตองเปนไมเน้ือละเอียดและเหนียว เพื่อสามารถ

แกะลวดลายท่ีละเอียดและประณีตได แมพิมพไมเปนแมพิมพท่ีมีความสามารถพิมพภาพไดจํานวน

มาก และทนตอแรงกดของแมพิมพอีกดวย 

   นอกจากไมแมพิมพท่ีไดจากธรรมชาติโดยตรงแลว ปจจุบันความกาวหนาทางประ

ยุกตวิทยายังไดชวยผลิตกระดาษอัด (Masonile) ออกมา ทําใหผูทํางานศิลปะภาพพิมพไดนํามาใช

ทําภาพพิมพ ซ่ึงมีคุณภาพดีและเหมาะสมกับการพิมพแกะไมมากทีเดียว 

   วิธีทํา  เม่ือใชเคร่ืองแกะแมพิมพไมเปนรูปท่ีตองการเสร็จแลว เราก็กลิ้งหมึกดวย

ลูกกลิ้ง จนท่ัวผิวแมพิมพแลวเอากระดาษพิมพวางทับ จากน้ันก็ถึงวิธีการพิมพซ่ึงมี 2 วิธี ไดแก 

    1. การพิมพดวยมือ หรือเรียกอีกอยางหน่ึงก็ไดวา “การพิมพโดยวิธีถู” 

กลาวคือ เม่ือวางกระดาษทาบบนแมพิมพซ่ึงลงหมึกเสร็จแลว ก็ใชชอนถูหลังกระดาษใหท่ัว และถู

แรงๆ หมึกจะติดตลอดท้ังภาพ โดยมีคุณภาพ เชนเดียวกับแมพิมพบนเคร่ืองพิมพดวยเหมือนกัน 

แตตองใชเวลาและกําลังมากกวา 

    2. การพิมพดวยเคร่ืองพิมพ เคร่ืองพิมพภาพแกะไมน้ัน มีข้ึนในราวศตวรรษ

ท่ี 19 ในยุคท่ีทําภาพแทรกหนังสือกันแพรหลาย แรกๆ ทําสรางดวยไมดูเทอะทะ ตอมาทําเปน

เหล็กหลอแข็งแรง มีแบบ 3 แบบ คือ แบบอัลเบียน (The Albian) แบบโคลัมเบียน (The 

Columbian) และแบบวอชิงตัน (The Washington) ท้ังสามแบบมีสวนประกอบสําคัญๆ เหมือนกัน 

คือ มีเหล็ก 2 แผน แผนลางเปนท่ีวางของแผนแมพิมพซ่ึงวางหงายข้ึนและกระดาษพิมพก็จะวางทับ

ไว สวนเหล็กแผนช้ันบนจะกดทับลงมาจนแนน เม่ือยกข้ึนดวยคานยกแลว ก็เปนกระดาษออกมา

จากแมพิมพไมตามตองการ 

 

   2. การพิมพรองลึก (Intaglio Process) 

   เปนเทคนิคการพิมพท่ีตองนําแผนโลหะมาทําเปนแมพิมพดวยวิธีการตางๆ โลหะ

ท่ีนิยมใช คือ แผนทองแดง สังกะสี เปนตน แลวนําแผนโลหะดังกลาวไปแกะสลักหรือกัดกรดดวย

วิธีการใดวิธีการหน่ึง ซ่ึงมีกรรมวิธีหลักๆ ของการทําแมพิมพรองลึก ดังน้ี 

   -  แมพิมพโลหะแกะลายเบา (Line-engraving) 
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   -  แมพิมพดรายฟอยท (Dry-point) 

   -  แมพิมพเอทช่ิง (Etching) 

   -  แมพิมพแกะแบบจุด (Stipple engraving) 

   -  แมพิมพเมซโซทินท (Mezzotint) 

   -  แมพิมพแอควะทินท (Aguatint) 

   เม่ือไดแบบพิมพตามกรรมวิธีใดวิธีหน่ึงท่ีตองการแลว จึงนําเอาหมึกพิมพเน้ือ

ละเอียดมาแตมบนผิวโลหะ แลวใชฝามือหรือผามัสลินเช็ดไปมา จนเหลือแตหมึกพิมพท่ียังคางอยูใน

รองเสนท่ีแกะไวเทาน้ัน เม่ือนําไปพิมพดวยแรงอัดบนแทนพิมพแลวสีพิมพในร้ิวรอยท่ีอัดไวน้ันจะติด

บนกระดาษ (โดยท่ีกระดาษท่ีจะใชพิมพตองทําใหช้ืนนํ้าเสียกอน) ภาพท่ีปรากฏบนกระดาษจะ

เปนไปตามท่ีสรางไวบนแมพิมพ และรองเสนของแมพิมพท่ีแกะไวจะนูนข้ึนมาบนผิวกระดาษ

เล็กนอยเม่ือภาพพิมพแหงสนิท 

   เน่ืองจากกระบวนการพิมพรองลึกน้ี สามารถสรางเทคนิคตางๆ ไดมากมาย 

สามารถสรางความสลับซับซอนบนผิวหนา (Surface) และทําใหเราความรูสึกในทางเทคนิคเปน

อยางดี จึงทําใหศิลปนท้ังหลายในปจจุบันนิยมสรางงานศิลปะเพราะเปนสิ่งทาทายการสรางสรรค 

และสามารถสรางความแปลกทางรูปแบบไดกวางขวางย่ิงข้ึน 

 

   3. การพิมพพื้นราบ (Surface หรือบางทีก็เรียกวา Planer) 

   เปนกรรมวิธีการพิมพอีกแบบหน่ึงซ่ึงไมตองแกะหรือขูดแมพิมพใหเปนรองเสน 

แตเปนการพิมพท่ีอาศัยขอแตกตางและการไมรวมตัวของไข (War or grease) กับนํ้าเปนตัวการ

สําคัญ ซ่ึงเราเรียกการพิมพชนิดน้ีวา การพิมพหิน (Lithography) โดยใชแมพิมพท่ีทําจากหินหนา

เรียบแผนหนาๆ ซ่ึงกลาววา หินปูน (Limstone) เปนหินท่ีเหมาะแกการนํามาเปนแมพิมพ เพราะมี

คุณสมบัติท่ีดูดซึมนํ้าได ปจจุบันนิยมใชแผนสังกะสีแทนแผนหิน เพราะมีนํ้าหนักเบากวา ไมแตกหัก

งาย อีกท้ังมีราคาถูกกวามาก 

   เทคนิควิธีการพิมพแมพิมพหิน หรือการพิมพพื้นราบน้ี เกิดในป ค.ศ.1798 โดย 

อะลอย เซเนเฟลเดอร (Alois-Senefelder) เร่ิมโดยการใชชอลคไขมัน (Greasy Chalk) หรือหมึกเคร

ยอง ดินสอท่ีผสมดวยไข มาวาดเสนหรือระบายสีตามความตองการบนแผนหิน แลวชะโลมนํ้าให

หนาแผนหินเปยก ในขณะท่ีหนาแผนหินเปยกอยูก็กลิ้งหมึกพิมพไขมัน (Greasy ink) ลงไป หมึก

พิมพไขมันจากลูกกลิ้งจะติดกับชอลคไขมันบนแผนหิน แตหมึกจะไมติดบนพื้นหินสวนอื่นๆ เลย 

เพราะมีนํ้ากั้นไว แลวจึงเอากระดาษมาวางทาบ เขาเคร่ืองพิมพกดรีดใหติดเปนภาพบนกระดาษ 

   แมภาพพิมพหินจะไมสามารถแสดงเทคนิคไดอยางกวางขวางหลากหลายวิธี

เหมือนกับภาพพิมพแบบรองลึก แตภาพพิมพหินไดรับความนิยมสูงเพราะสามารถแสดงออก 

(Expression) ในเร่ืองท่ีเกี่ยวของกับความรูสึกและอารมณไดอยางเดนชัด ซ่ึงปจจุบันการพิมพหิน

เปนสื่อนิยมท่ีใชอยางกวางขวางอยูในตางประเทศ อีกท้ังภาพพิมพกรรมวิธีน้ีสามารถสรางกรรมวิธี

การพิมพอีกรูปแบบหน่ึง ซ่ึงเรียกวา ภาพพิมพคร้ังเดียว (Monoprint) ซ่ึงหมายความวา เม่ือพิมพ
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ภาพจากแมพิมพแลวไมสามารถจะพิมพตอไปไดอีก เพราะสีบนแมพิมพจะติดบนกระดาษท่ีนํามา

วางทาบเพื่อพิมพท้ังหมด 

   การพิมพพื้นราบ หรือการพิมพหินน้ี ไดพัฒนาไปสูการพิมพท่ีทําใหเกิดประโยชน

อยางสูงในวงการพิมพสิ่งตีพิมพท่ีเรารูจักกันดีวา การพิมพออฟเสท (Offset) ก็เกิดจากการพัฒนา

ของการพิมพหินน้ีเอง 

 

   4. การพิมพลายฉลุ (Serigraphic process) 

   การพิมพขบวนการน้ีรูปท่ีตองการจะพิมพจะตองฉลุออกไปจากแผนแมพิมพ แลว

ใชสีพน หรือใชลูกประคบแตะสีลงในชองวางท่ีฉลุออกไป สีก็จะติดเปนรูปภาพบนกระดาษซ่ึงวางอยู

ขางใตแมพิมพน้ัน ซ่ึงในระยะหลังไดพัฒนามาเปนกรรมวิธีการพิมพ แมพิมพผาไหมหรือแมพิมพ

ตะแกรงไหมซ่ึงเรียกเปนภาษาอังกฤษวา ซิลคสกรีน (Silkscreen) หรือเซริกราฟฟ (Serigraphy) 

   การพิมพขบวนการน้ีไมตองแกะหรือกัดกรดแมพิมพอยางเชนแมพิมพท่ีทําจากไม

หรือโลหะ หลักการแรก คือ ตองปดทับสวนท่ีไมใชรูปภาพท่ีตองการ สีท่ีพิมพจะผานผาไหมลงไปติด

เปนรูปภาพบนกระดาษขางใตไดก็เฉพาะสวนของผาไหมท่ีเวนชองวางไวเทาน้ัน ซ่ึงเทคนิคการท่ีทํา

แมพิมพอาจทําไดหลายแบบ เชน แมพิมพแบบกาวอัด แมพิมพแบบตัดฟลม แมพิมพแบบวิธี

ถายภาพ เปนตน เม่ือไดแมพิมพแลวจึงเอาหมึกพิมพมาพิมพใหผานตะแกรงไหม โดยใชเคร่ืองมือท่ี

เรียกวา ยางปาดหมึกพิมพ (Squeegee) โดยจะไดรูปภาพตามความตองการ 

   การพิมพดวยแมพิมพผาไหมน้ี กําเนิดมาเพื่อใชในวงการพานิชยเปนสําคัญ โดยมี

การพัฒนาเทคนิคเพื่อเปาหมายในทางการคาตลอดมา อยางไรก็ตามศิลปนชาวอเมริกันไดนําเอา

เทคนิคแมพิมพผาไหมหรือตะแกรงไหมน้ีสรางเปนงานศิลปกรรม เชนเดียวกับท่ีเคยไดนําเอา

เทคนิคแมพิมพแกะไม หรือแมพิมพหิน และอื่นๆ นอกจากน้ีแมพิมพผาไหมยังสามารถพิมพได

จํานวนมากมายย่ิงกวาการพิมพเทคนิคอื่นๆ 

   ดวยเหตุ ท่ีการพิมพแบบน้ีมีกรรมวิธีไม ยุงยากซับซอนมากนัก และยังไม

จําเปนตองอาศัยเคร่ืองจักรกล ทําใหปจจุบันกรรมวิธีน้ีไดรับความนิยมสรางงานศิลปกรรมเปนอยาง

มากในหมูศิลปน และผูสนใจศิลปะท่ัวโลก (แสงนาง  ดีประชา.  2531 : 65) 

   สรุปไดวา การแยกประเภทของภาพพิมพน้ันไดแยกออกตามลักษณะของแมพิมพ 

ซ่ึงงานภาพพิมพสามารถแบงไดเปน 4 ประเภทใหญๆ คือ ภาพพิมพนูน ภาพพิมพรองลึก ภาพ

พิมพพื้นราบ และภาพพิมพลายฉลุ 

  2.2.2  องคประกอบของการพิมพภาพ 

       ชวลิต  ดาบแกว (2544 : 4)  กลาววา การพิมพภาพจะตองประกอบดวยสิ่ง

ตางๆ หลายประการ คือ 

    1. แมพิมพ คือ ตัวแบบท่ีทําใหเกิดเปนภาพตางๆ แมพิมพมีดวยกัน 2 ชนิด 

คือ 
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     ก. แมพิมพท่ีเกิดจากการนําเอาสิ่งตางๆ ท่ีมีอยูในธรรมชาติ เชน สวน

ตางๆ ของพืช สัตว กรวด หิน ดิน ทราย หรือจากวัสดุตางๆ เชน หลอดดาย เชือก นอต ตะปู ฯลฯ 

     ข. แมพิมพท่ีเกิดจากการประดิษฐสรางสรรคข้ึน โดยการตัดกระดาษ การ

แกะวัสดุตางๆ เชน มันเทศ โฟม ยางลบ กระเบ้ือง ยาง กระดาษอัด เมโซไนท ไม ฯลฯ 

    2. สีท่ีใชพิมพ เปนสีท่ีใชทาแมพิมพ จะเปนสีประเภทนํ้าหรือนํ้ามันก็ได สุดแต

ลักษณะของงาน 

     -  สีนํ้า ไดแก สีโปสเตอร สีนํ้า สีฝุนผสมกาวนํ้า สีเขมาไฟผสมกาวนํ้า 

ฯลฯ 

     -  สีนํ้ามันหรือสีหมึกพิมพ ไดแก สีหมึกเคร่ืองอัดสําเนา สีพิมพโดยเฉพาะ 

หรือสีเขมาไฟผสมนํ้ามันมะพราว ฯลฯ 

    3. พื้นสําหรับรองรับการพิมพ ไดแก กระดาษตางๆ เชน กระดาษปรูฟ การะ

ดาษวาดเขียน กระดาษพิมพอัดสําเนา หรือ ผา ฯลฯ 

    4. อุปกรณการพิมพ การพิมพนอกจากจะประกอบดวยแมพิมพ สีพิมพ และ

กระดาษหรือผาท่ีใชพิมพแลว จะตองประกอบดวยเคร่ืองมืออีกหลายอยางสุดแลวแตลักษณะของ

การทําแมพิมพและวิธีพิมพ เคร่ืองมือเหลาน้ีไดแก มีด กรรไกรตัดกระดาษ เคร่ืองมือแกะวัสดุท่ีทํา

แมพิมพ ลูกกลิ้งยาง ชอนสําหรับถูกระดาษ เทปติดกระดาษ พูกัน แผนกระจก แปรงสีฟน ตาขายมุง

ลวด ฯลฯ 

   2.2.3  องคประกอบของโครงสราง 

       โครงสรางทัศนศิลป หรือศัพททางการศึกษามักเรียกวา หลักการจัด

องคประกอบ ซ่ึงเปนองคประกอบหลักในการสรางสรรคและพิจารณางานศิลปะวามีความงามและ

ความเหมาะสมมากนอยเพียงใด ไมวาจะเปนงานศิลปะดานจิตรกรรม ประติมากรรม หรือแมแตงาน

ภาพพิมพ โครงสรางทางทัศนศิลปประกอบดวย ดุลยภาพ (Balance) สัดสวน (Proportion) ความ

กลมกลืน (Harmony) จังหวะ (Rhythm) และจุดเดนของงาน (Dominance) แตหลักการเหลาน้ีไมได

เปนกฎเกณฑตายตัวท่ีจะตองปฏิบัติตามทุกขอทุกกรณี เพราะการจัดและการสรางสรรคเปนการ

แกปญหาซ่ึงอาจตองดัดแปลงปรับปรุงเพื่อใหงานน้ันมีเอกภาพมากท่ีสุด ดังน้ัน ผูวิจัยจึงยกหลักการ

จัดองคประกอบท่ีสําคัญและใชเปนเกณฑการประเมินไวเพียงสามขอ คือ ดุลยภาพ ความกลมกลืน 

และจุดเดน เทาน้ัน ดังท่ี สุชาติ  เถาทอง (2538 : 68-80) ไดใหหลักของโครงสรางทัศนศิลปไว ดังน้ี 

    1. ดุลยภาพ (Balance)  มีความหมายสอดคลองกัน คือ ความสมดุล 

หมายถึง ความเทากันหรือการถวงเพื่อใหเกิดความเทากัน ความเทากันน้ีอาจจะไมเทากันจริงก็ได 

แตเทากันในความรูสึกของมนุษย หรือหมายถึง การจัดองคประกอบของงานศิลปะใหอยูในสภาพ

สมดุล หยุดน่ิง หรือทรงตัวอยูได ดุลยภาพอาจพบไดในธรรมชาติท่ัวๆ ไป เชน คนเดินบนสะพานไม

เพื่อจะขามคลองท่ีตองพยุงตัวเพื่อไมใหเสียการทรงตัวเอียงไปขางใดขางหน่ึงและลมลง ลักษณะ

อาการเชนน้ันแสดงวา ไดพยายามท่ีจะทรงตัวใหอยูในดุลยภาพ ดุลยภาพแบงออกเปน 2 แบบ คือ 

ดุลยภาพท่ีเหมือนกันสองขางหรือดุลยภาพแบบสมการ (Formal or symmetrical balance) จะ
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สังเกตเห็นไดงายในธรรมชาติ เชน ลักษณะใบหนาของมนุษยซีกซายและขวาจะเหมือนกันท้ัง 2 

ดาน ดุลยภาพชนิดน้ีจะพบไดในศิลปวัตถุจํานวนมาก เชน ลักษณะองคพระเจดีย โบสถ พระปราง 

เปนตน ดุลยภาพท่ีเหมือนกันท้ังสองขางจะใหความรูสึกในดานความม่ันคง เครงขรึม และเปน

ทางการ สวนดุลยภาพอีกแบบคือ ดุลยภาพท่ีไมเหมือนกันสองขาง หรือดุลยภาพแบบอสมมาตร 

(Informal or asymmetrical balance) ดุลยภาพชนิดน้ีจะมีลักษณะซีกซายและซีกขวาไมเหมือนกัน 

แตทรงตัวอยูได เปนการจัดวางโดยไมยึดถือกฎเกณฑ ความแตกตางของแตละขางน้ันจะมีผลตอ

ความสมสวน ใหความรูสึกม่ันคง ใหความรูสึกเคลื่อนไหวอยางรวดเร็วและรุนแรงอยางมาก 

    2. ความกลมกลืน (Harmony)  คือ ความประสานกลมกลืนกันของสวนมูล

ฐานท่ีสําคัญขององคประกอบทางโครงสรางศิลปะ เปนความพอเหมาะในการออกแบบท่ีดูแลวสราง

ความพอใจไมขัดตา ความกลมกลืนเปนโครงสรางทางทัศนศิลปท่ีสําคัญ และใชมากในการ

สรางสรรคใหดูกลมกลืนเปนหนวยเดียวกันจนเกิดเปนเอกภาพ (Unity)  

    การประสานกลมกลืนกันตองจัดใหพอเหมาะ เพราะถามากเกินไปอาจดูไม

นาสนใจหรือเบ่ือหนายไดงาย แตถานอยเกินไปอาจจะดูขัดตา วิธีท่ีเหมาะสมคือ ใหสวนรวมหรือ

สวนใหญกลมกลืนกันและตัดกันในสวนนอย เชน โครงงานระบายสีใชสีสวนใหญกลมกลืนกัน ใชสีท่ี

ตัดกันเพียงเล็กนอย ความพอเหมาะพอดีเปนเร่ืองของความเหมาะสมกลมกลืนดวยการใช

องคประกอบท่ีคลายคลึงกัน เชน ใชสิ่งท่ีมีรูปลักษณะเหมือนกัน หรือใชสีท่ีมีสภาพของสีสวนรวม

เหมือนกัน เปนตน 

    3. จุดเดนของงาน (Dominance)  เกิดจากการเนนหรือสงเสริมสวนมูลฐาน

ของศิลปะใหแลเห็นเดนเปนท่ีสะดุดตากวาสวนประกอบมูลฐานอื่นๆ การเนนใหเกิดจุดเดนในงาน

ทัศนศิลปเปนสิ่งสําคัญมาก เพราะจะเปนเคร่ืองเรียกรองความสนใจและความนาดูของภาพ ซ่ึงจะ

สังเกตไดจากชีวิตประจําวันท่ัวไป เชน การพูดเม่ือถึงตอนสําคัญก็พูดเนนใหดังเปนพิเศษ การเขียน

เม่ือถึงตอนสําคัญก็ใชเนนตัวอักษรใหหนาหรือใหญ หรือขีดเสนใตใหแตกตางกวาธรรมดา เหลาน้ี

เปนการยํ้าใหเกิดจุดเดน 

    การเนนสวนสําคัญจนเปนจุดเดนนํามาใชในงานทัศนศิลปกันมาก เชน การ

เขียนภาพ การปน การแกะสลัก การพิมพ การออกแบบตกแตง เหลาน้ีอาจใชสีใหมีลักษณะเนนสวน

ท่ีสําคัญใหพิเศษกวาสวนอื่นๆ เชน ใชสีท่ีสดใส เพิ่มรายละเอียด มีขนาดใหญ เปนตน การเนนให

เกิดจุดเดนควรใหเหมาะสมกับจุดประสงค ควรจัดใหเขาใจไดงายและดูงดงาม นอกจากน้ัน ผู

สรางสรรคจะตองคิดดวยวา จะเนนมากนอยเทาใด และจะวางจุดสําคัญตรงบริเวณใดของภาพจึงจะ

เกิดความงามและนาสนใจ 

    สรุปไดวา โครงสรางทางทัศนศิลปเหลาน้ี มีความสําคัญกับงานทัศนศิลปทุก

ประเภท เปรียบเสมือนหลักการเพื่อใชดําเนินการสรางสรรคผลงานทัศนศิลปแขนงตางๆ ใหเกิด

ผลสัมฤทธิ์ คือ คุณคาทางความงาม ทักษะ ความเหมาะสม หลักการดังกลาวเปนเพียงแนวทางท่ีอยู

บนพื้นฐานความนาจะเปนเทาน้ัน ซ่ึงอาจจะมีการเปลี่ยนแปลง ประยุกตใช หรือแกไขใหเกิดความ

พอเหมาะไดตลอดเวลา ข้ึนอยูกับลักษณะของแตละผลงาน 
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 2.3  ภาพพิมพสําหรับประถมศึกษา 

  ภาพพิมพเปนศิลปะสรางสรรคท่ีมีความหลากหลาย ในการสรางสรรคผลงานภาพ

พิมพสามารถกระทําไดหลายวิธี ข้ึนอยูกับความคิดสรางสรรคและประสบการณของผูสรางสรรค 

ผูเรียนจะตื่นเตนกับการสรางสรรคภาพพิมพเปนอยางย่ิง เพราะการสรางสรรคผลงานภาพพิมพ

นอกจากจะมีหลายเทคนิคแลวน้ัน ในบางเทคนิคยากท่ีจะคาดเดาวา เม่ือพิมพแลวภาพจะออกมา

เชนใด ดังท่ี สน  วัฒนสิน (2554 : 23-25) ไดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับภาพพิมพสําหรับเด็กไววา 

การสรางสรรคภาพพิมพสําหรับเด็กน้ัน ผูสอนควรฝกความคิดสรางสรรค กลาคิด กลาทดลอง ผาน

การทํางานภาพพิมพ เพราะงานภาพพิมพเปนงานท่ีชวยกระตุนความรูสึกใหเกิดความกลา อยากทํา 

อยากคนหา อยากทดลองทําใหเด็กๆ สนุกสนานกับการทดลอง ลองหาเทคนิคดวยตนเอง ซ่ึงสําคัญ

มากในการปูพื้นฐานนิสัยใหเด็กๆ กลาคิด กลาลงมือทดลองทํางาน และมีความยืดหยุนในการแกไข 

ไมหงุดหงิดกับปญหาหรือขอจํากัดตางๆ เพราะเด็กมักจะไมคอยกลาท่ีจะทดลอง กลัวงานจะเสีย 

นอกจากน้ัน ภาพพิมพยังเปนงานท่ีตองใชจินตนาการพอสมควร เพราะแมพิมพจะกลับซายขวากับ

ภาพท่ีออกแบบไว การทํางานจึงตองมีสติ และความละเอียดออน 

   สําหรับการเรียนการสอนวิชาภาพพิมพสําหรับเด็กประถมศึกษาน้ัน ในท่ีน้ีจะแบง

ออกเปน 2 ชวงช้ัน ตามหลักการศึกษาข้ันพื้นฐาน คือ 

   1. ชวงช้ันท่ี 1 (ป.1-ป.3)  

   2. ชวงช้ันท่ี 2 (ป.4-ป.6)  

  2.3.1  ภาพพิมพท่ีเหมาะสําหรับชวงช้ันท่ี 1 (ป.1-ป.3) 

       กิจกรรมทางดานการพิมพภาพ สามารถจัดกิจกรรมโดยใหเด็กพิมพงายๆ ใน

ข้ันตนอาจจะเร่ิมจากนําวัสดุท่ีหาไดงายตามทองถิ่นมาเปนแมพิมพ เชน แมพิมพจากพืช ผัก หรือ

ผลไม นอกจากวัสดุดังกลาว เด็กอาจใชวัสดุใกลตัวมาเปนแมพิมพก็ได เชน ยางลบ ดิน ดินสอ หรือ

แมแตน้ิวมือ ฝามือ ก็สามารถใชเปนแมพิมพได 

    สําหรับกระดาษท่ีใชในการพิมพโดยท่ัวไปจะใชกระดาษขาว แตถาสามารถใช

กระดาษสีชนิดตางๆ และพิมพดวยสีโปสเตอรจะไดผลงดงามมาก นอกจากน้ัน อาจจะใชเทคนิคการ

พิมพแบบอื่นๆ เขารวมดวยอีกก็ได เชน การทาสี หยดสีลงบนพื้นพลาสติก พื้นกระจก แลวใช

กระดาษวางทาบลงบนแผนผิวท่ีทาสีหรือหยดสีไว เม่ือยกข้ึนก็จะไดผลงานภาพพิมพ ผูสอนควรจะ

แนะนําหรือชวยใหเด็กไดทดลองคนควาวิธีการแปลกๆ ใหมๆ ดวยตนเอง โดยผูสอนไมควรเนนให

ไดผลงานเพียงอยางเดียว แตผูสอนควรสงเสริมพฤติกรรมทางศิลปะท่ีจะเกิดแกเด็กในการท่ีได

ทํางานคนควาทดลองดวยตนเอง 

    สําหรับการจัดกิจกรรมใหเด็กน้ัน ผูสอนอาจจะตั้งหัวขอหรือหัวเร่ืองให เชน 

ดอกไมแสนสวย ใบไมสวยงาม ดอกไมรูปลายน้ิวมือ กิ่งไมและแมลง ผลไมท่ีฉันชอบ ลายผา ลาย

จากสตางคและกุญแจ ดอกไมรูปหัวตะปู ภาพของใชภายในบาน ภาพของใชภายในหองเรียน ของ

เลนจากเศษวัสดุ ภาพสัตวท่ีฉันชอบ ฯลฯ 
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    ในการจัดกิจกรรมภาพพิมพใหแกเด็กในชวงช้ันน้ีคอนขางจะจํากัด กิจกรรม

เกี่ยวกับภาพพิมพในระดับน้ีมีไมมากเหมือนกับการเขียนภาพหรือการปน เพราะเด็กสวนใหญยังไม

พรอมท่ีจะเรียนเทคนิคการพิมพท่ีซับซอนเกินไป 

    จรัล  คําภารัตน (2541 : 15)  กลาววา เด็กวัย 6-8 ป จินตนาการของเด็กจะ

เร่ิมเขาสูธรรมชาติของความเปนจริงมากข้ึน จินตนาการของเด็กท่ีสรางข้ึนมามักจะเปนเร่ืองราวท่ี

เช่ือมโยงกับเหตุผลและธรรมชาติของความเปนจริง 

    พัฒนาการดานศิลปะ เด็กสามารถสรางสรรคงานศิลปะไดใกลเคียงกับ

ธรรมชาติความเปนจริงแตยังแฝงดวยความคิดฝน  

 

  2.3.2  ภาพพิมพท่ีเหมาะสําหรับชวงช้ันท่ี 2 (ป.4-ป.6) 

       ลลิตพรรณ  ทองงาม (2550 : 15-16)  อายุ 8-10 ป เด็กวัยน้ีมีทักษะในการคิด

สรางสรรคสูงข้ึน และสามารถนําความคิดน้ันไปใชไดจริง สามารถกระตุนใหใชความคิดสรางสรรค 

หรือทักษะอื่นๆ เพื่อชวยเพื่อนฝูง เด็กสามารถทํางานท่ียากข้ึนได รูจักถามปญหาท่ีซับซอนข้ึน รูจัก

คิดมากข้ึน มีความกังวลใจในสิ่งท่ีตนเองทําไมได วัยน้ีเปนวัยท่ีเด็กควรเรียนรูวาตนเองไมสามารถ

ทําทุกสิ่งทุกอยางได 

    สวนอายุ 10-12 ป เปนวัยท่ีมีพัฒนาการดานศิลปะและดนตรีอยางรวดเร็ว 

เด็กวัยน้ีมักจะชอบลองทําทุกสิ่งทุกอยางดวยตนเอง มีความคิดท่ีละเอียดลึกซ้ึงถึงขอปลีกยอยตางๆ 

และมีความจําดี สามารถแปลงหลักเกณฑตางๆ ได  

    จรัล  คําภารัตน (2541 : 15)  กลาววา เด็กวัย 8-10 ป ชวงวัยน้ีเด็กนอกจาก

จะสามารถสรางจินตนาการไดแลว เด็กยังเร่ิมพยายามท่ีจะคิดคนหาสิ่งแปลกใหมเพื่อสรางความเปน

ตัวของตัวเอง เด็กวัยน้ีชอบท่ีจะลอกเลียนแบบหรือเอาอยางบุคคลท่ีตนเองชอบ พัฒนาการศิลปะใน

วัยน้ี จะมีการสรางจินตนาการท่ีกวางไกล ถายทอดออกมาเปนงานศิลปะไดดี 

    สวนอายุ 10-12 ป พัฒนาการจินตนาการของเด็กวัยน้ีจะเร่ิมใชความเปนเหตุ

เปนผลเขามารวมกับจินตนาการมากข้ึน เด็กเร่ิมสรางจินตนาการมากข้ึน เด็กเร่ิมสรางจินตนาการให

เช่ือมกับเหตุผลไดดี ความคิดสรางสรรคเร่ิมลดลง สวนพัฒนาการดานศิลปะเด็กจะเร่ิมมีกฎเกณฑใน

การทํางาน มีหลักการและทฤษฎีเขามาเกี่ยวของมากข้ึน 

    ชวลิต  ดาบแกว และสุดาวดี  เหมทานนท (2521 : 35)  กลาวถึง งานศิลปะ

ในช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-5 และ 6 ไววา เร่ิมมีความรับผิดชอบและพอจะวางใจได ความตั้งใจมีระยะ

นาน และเด็กอาจจะวางแผนงานของตนเองแลวทําไปจนสําเร็จได ความสามารถอันน้ีชวยใหเด็ก

ทํางานเปนหมูลุลวงไปดวยดีโดยครูไมตองดูแลอยางใกลชิดนัก เด็กวัยน้ีจะสนใจในการทดลองทํา

ของใหมๆ สนใจในงานศิลปะมากข้ึน ท้ังน้ีข้ึนอยูกับประสบการณและงานท่ีเด็กแตละคนทํา 

กระตือรือรนเพื่อจะทํางานใหดีข้ึน จะถามเกี่ยวกับคําถามตางๆ ท่ีเกี่ยวกับวิธีการทําบอยๆ ระยะน้ีมี

ท้ังผลดีและผลไมดี ถาเด็กทํางานไมไดดังตั้งใจ จะทอถอยท้ิงงานและหมดความสนใจ ตองการ
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คําแนะนําท่ีน่ิมนวล และตองการใหผูใหญยอมรับนับถือตนตามความสามารถ สําหรับเด็กท่ีถนัด

ในทางศิลปะจะปรากฏใหเห็นไดชัดในระยะชวงวัยน้ี 

    สน  วัฒนสิน (2545 : 42)  กลาวถึงภาพพิมพท่ีเหมาะกับเด็กวัยน้ี วา 

    ในชวงช้ันท่ี 2 น้ีจะมีความเจริญทางรางกายโดยมีความคลองแคลวและความ

แมนยําดีข้ึน โดยเฉพาะความสามารถในการใชสายตาและมือไดประสานสัมพันธกันดีข้ึน ความเจริญ

ในกลามเน้ือสวนเล็กดีข้ึน สามารถสรางสรรคงานท่ีมีรายละเอียดไดมากข้ึน เด็กในวัยน้ีจะพยายาม

เรียนรูความรับผิดชอบ การทํางานเปนระเบียบ และการรวมมือกับเพื่อนๆ แตมักจะทํางานในกลุมท่ี

เปนเพศเดียวกัน ระยะเวลาของความสนใจนานข้ึนกวาเดิม มีความสนใจในชีวิตความเปนอยูของสิ่ง

ตางๆ รอบตัว เชน พฤติกรรมตางๆ ของสัตวเลี้ยง ความเติบโตของพืช นอกจากน้ัน เด็กมักจะสนใจ

ของเลน รวมท้ังเปนผูชอบสะสมสิ่งตางๆ ไวเปนสมบัติสวนตัว 

    ในการทําภาพพิมพในชวงช้ันน้ี เด็กควรไดมีโอกาสทดลองคนควาสิ่งแปลก

ใหมในสายตาของเด็ก เชน การพิมพดวยการใชกระดาษวางลงบนพื้นผิวของวัตถุ แลวใชดินสอสี 

เครยอง หรือถาน ฝนถูลงบนกระดาษจนเปนภาพ การทําแมพิมพดวยเชือก การพิมพดวยเศษวัสดุ

ตางๆ การทําแมพิมพพลาสติก โดยการนําแผนพลาสติกบางๆ มาตัดเปนแมพิมพ การทําแมพิมพ

ฉลุกระดาษ โดยฉลุกระดาษเปนภาพ แลวพิมพสีผานตามรอยฉลุ รวมท้ังการใชกาวขนๆ นํามา

เขียนเปนเสนนูนๆ แลวปลอยใหแหง เสนกาวท่ีแหงและนูนสามารถนํามาใชทําเปนแมพิมพได

เชนกัน ฯลฯ 

    จากเอกสารและงานวิ จัยท่ีเกี่ยวของน้ี แสดงให เห็นวา เด็กในระดับ

ประถมศึกษาเปนวัยท่ีกําลังพัฒนา ไมวาจะดานรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา ก็ลวนแตมี

ความพรอมท่ีจะรับไดดีท่ีสุดในชวงวัยน้ี การเรียนแบบรวมมือในงานศิลปะภาพพิมพก็เปนวิธีหน่ึงท่ี

จะสงเสริมใหผูเรียนมีพัฒนาการดานตางๆ ดีข้ึน สงเสริมทักษะในดานการปฏิบัติงาน ทักษะการคิด 

ทักษะการแกปญหาและอื่นๆ ดังน้ัน จึงเปนเหตุผลท่ีทําใหผูวิจัยไดนําเอาการเรียนรูแบบรวมมือมา

ศึกษากับทักษะการพิมพภาพในงานศิลปะภาพพิมพของเด็กระดับประถมศึกษาชวงช้ันท่ี 2 เพราะ

เปนวัยท่ีมีพัฒนาการทางดานทักษะการทํางานดีท่ีสุด 

 

 

 



บทท่ี 3 

วิธีดาํเนินการวิจัย 
 

 ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับข้ันตอน ดังตอไปน้ี 

  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  2. เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 

  3. การสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

  4. การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

  5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี เปนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1    

ปการศึกษา 2553 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) จํานวน 

200 คน 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาวิจัยคร้ังน้ี เปนนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียน 

ท่ี 1 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) 

จํานวน 52 คน เปนกลุมผูเรียนศิลปะภาพพิมพ 

 

2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 ในการวิจัยคร้ังน้ี เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย มีดังน้ี 

  2.1  แผนการเรียนรูทักษะการพิมพภาพ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

จํานวน 3 แผน 

  2.2  แบบประเมินทักษะการพิมพภาพ  

    ดานท่ี 1  ดานการจําแนกแมพิมพ 

    ดานท่ี 2  ดานการใชสี 

    ดานท่ี 3  ดานการประทับรอยพิมพ 

  2.3  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การพิมพภาพ ซ่ึงเปนปรนัยชนิดเลือกตอบ 

4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ 

 

3. การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือ 

 ในการสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับ ดังน้ี 

  3.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
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  3.2  สรางแผนการเรียนรูทักษะการพิมพภาพ จํานวน 3 แผน ซ่ึงมีรายละเอียด ดังน้ี 

   3.2.1  ช่ือกิจกรรมการเรียนรู 

   3.2.2  จุดประสงคการเรียนรู 

   3.2.3  วัสดุ-อุปกรณท่ีใชในการเรียนรู 

   3.2.4  ข้ันตอนในการดําเนินกิจกรรมการเรียนรู 

   3.2.5  ข้ันสรุปและนําเสนอผลงาน 

  3.3  นําแผนศิลปะการพิมพภาพท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เสนอใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน 

พิจารณาเพื่อความสอดคลองของจุดมุงหมาย เน้ือหา การดําเนินกิจกรรม สื่อในการเรียนรูและการ

ประเมินผล โดยใชเกณฑการตัดสิน 2 ใน 3 ทาน ของผูเช่ียวชาญท่ีมีความเห็นตรงกัน ดังรายนาม

ตอไปน้ี 

    1. อาจารยจุลศักดิ์  สุขสบาย         

ผูชวยรองผูอํานวยการฝายวิชาการ งานวัดผลและประเมินผล 

     โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (ฝายประถม) 

    2. อาจารยม่ิง เทพครเมือง  

     อาจารยฝายงานวิจัยและบริการสูชุมชน 

     โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (ฝายประถม) 

    3. อาจารยอนุมาน  สมบูรณศิลป 

     หัวหนากลุมสาระการเรียนรูวิชาศิลปะ 

     โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (ฝายประถม) 

  3.4  นําแผนศิลปะการพิมพภาพมาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมตามคําแนะนําของ 

ผูเช่ียวชาญ ท้ัง 3 ทาน 

  3.5  สรางแบบทดสอบและแบบประเมินผลงานวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสอดคลอง 

กับแผนการสอนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ โดยใหคลอบคลุมผลการ

เรียนรูท่ีคาดหวัง   

  3.6  ปรับปรุงแบบทดสอบและแบบประเมินผลงาน ตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญท้ัง  

3 ทาน พิจารณาลงความเห็นและใหคะแนน แลวนําคะแนนท่ีไดมาหาคาดัชนีความสอดคลอง 

ระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงค 

  3.7  นําแบบทดสอบวัดความสามารถการพิมพภาพ และแบบประเมินผลงานสําเร็จท่ี 

ปรับปรุงเหมาะสมแลว จัดทําเปนฉบับสมบูรณ เพื่อนําไปใชกับกลุมตัวอยางในการทดลอง 
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4. การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 ในการวิจัยคร้ังน้ี เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experiment Research) ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการ

ทดลองโดยใชแผนการทดลองแบบ One Group Pretest-Posttest Design (ภัทรา  นิคมานนท.  

2539 : 152) ตามตาราง 4 ดังน้ี 

 

ตาราง 4  แบบแผนการทดลอง 

กลุม Pretest Treatment Posttest 

E T1 X T2 

     

 ความหมายของสัญลักษณ 

  E  หมายถึง  กลุมตัวอยางในการทดลอง 

  T1  หมายถึง  การทดสอบกอนการทดลองหรือทดสอบกอนเรียน (Pretest) 

  X  หมายถึง  การปฏิบัติการเรียนรูศิลปะภาพพิมพเพื่อความเขาใจดวย 

        วิธีการเรียนแบบรวมมือ 

  T2  หมายถึง  การทดสอบหลังการทดลองหรือทดสอบหลังเรียน (Posttest) 

 

การดําเนินการทดลอง 

 การวิจัยคร้ังน้ี เปนการศึกษาคนควากึ่งทดลอง กลุมตัวอยางไดมาโดยการเลือกแบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) โดยผูวิจัยดําเนินการสอนเอง ใชเวลาสอน 8 คาบ คาบละ 50 นาที 

โดยมีข้ันตอนการดําเนินการ ดังน้ี 

  4.1  ระยะเวลาท่ีทําการสอน ดําเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553  

ตั้งแตวันท่ี 17 มิถุนายน 2553 ถึงวันท่ี 5 สิงหาคม 2553 ใชเวลาทดลองสอนเปนเวลา 8 คาบ ซ่ึง

สอนวันละ 1 คาบ เปนเวลา 8 วัน โดยไมรวมเวลาทดสอบกอนเรียน (Pretest) และทดสอบหลังเรียน 

(Posttest) 

  4.2  เม่ือดําเนินการทดสอบครบ 8 สัปดาห ผูวิจัยทําการทดสอบหลังการทดลอง  

(Posttest) โดยใชแบบทดสอบฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบท่ีใชกอนการทดลอง 

  4.3  นําคะแนนท่ีไดจากการทดลองไปทําการวิเคราะหขอมูลดวยวิธีทางสถิติ 
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ตารางที่ 5  ตารางการดําเนินกิจกรรม 

สัปดาห วัน ทักษะการพิมพภาพ รายการกิจกรรม 

1 พฤหัสบดี การจําแนกแมพิมพ เรียนรูแมพิมพธรรมชาติ/วาดภาพโดยคํานึงถึง

คุณสมบัติของแมพิมพ 

2 พฤหัสบดี การใชสี 

การประทับรอยพิมพ 

ไลนํ้าหนักสีท่ีแมพิมพ/แทรกสี 

กดหรือประทับรอยพิมพดวยแมพิมพธรรมชาติ 

3 พฤหัสบดี การจําแนกแมพิมพ เรียนรูแมพิมพสังเคราะห/บอกลักษณะเฉพาะของ

แมพิมพ/วาดภาพโดยคํานึงถึงคุณสมบัติของ

แมพิมพ 

4 พฤหัสบดี การใชสี 

การประทับรอยพิมพ 

ไลนํ้าหนักสีท่ีแมพิมพ/แทรกสี 

กดหรือประทับรอยพิมพดวยแมพิมพสังเคราะห 

5 พฤหัสบดี การจําแนกแมพิมพ วาดภาพออกแบบกําหนดเร่ืองราวดวยความเห็น

ของแตละกลุม/ฉีก ตัด วัสดธุรรมชาติและ 

วัสดุสังเคราะหท่ีเตรียมมา 

6-8 พฤหัสบดี การใชสี 

การประทับรอยพิมพ 

ระบายสีท่ีแมพิมพ/เลือกใชสี/ไลนํ้าหนักสี/แทรกสี 

กดหรือประทับรอยพิมพดวยวัสดุธรรมชาติและ 

วัสดุสังเคราะห 

 

5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมลู 

 ผูวิจัยนําขอมูลท่ีไดจากการทดลองไปวิเคราะหดวยวิธีทางสถิติ ดังน้ี 

  5.1  สถิติพื้นฐานท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

    5.1.1  หาคาเฉลี่ย (Mean) โดยคํานวณจากสูตร (ลวน  สายยศ ; และอังคณา  

สายยศ.  2538 : 73) 

                  

       เม่ือ  X      แทน   คะแนนเฉลี่ย 

                                 ΣX    แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

                     N       แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

 

 

N
X

X ∑=
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    5.1.2  หาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) โดยคํานวณจากสูตร  

(ลวน  สายยศ ; และอังคณา  สายยศ.  2538 : 79) 

 

                         เม่ือ S      แทน    ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 

                           N      แทน    จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

                    ΣX    แทน    ผลรวมของคะแนนท้ังหมด  

                          ΣX
2

 

   แทน    ผลรวมคะแนนนักเรียนแตละคนยกกําลังสอง 

   

5.2  การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

    5.2.1  คํานวณคาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบเชิงปฏิบัติทักษะ 

ดานการพิมพภาพ โดยคํานวณจากสูตร (ลวน  สายยศ ; และอังคณา  สายยศ.  2538 : 79) 

                   

          เม่ือ  IOC    แทน   คาดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบ 

                    แตละขอกับจุดประสงค   

                      ΣR     แทน    ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

               

             N        แทน   จํานวนผูเช่ียวชาญท้ังหมด 

 

      5.2.2  หาคาความเช่ือม่ันของเกณฑในการใหคะแนนความสามารถทางดานการ

พิมพภาพของนักเรียน โดยสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (a-coefficient) ของครอนบรัค (Cronbach)

      

(ลวน  สายยศ ; และอังคณา  สายยศ.  2538 : 200) 

 

 

( )
( )1

22

−
−

= ∑∑
NN

XXN
S

N

R
IOC

∑=












−

−
=

∑
∑

2

2

1
1 t

i

S
S

n
na



 43 

          เม่ือ   a         แทน   คาสัมประสิทธิ์ความเช่ือม่ัน   

                      n        แทน    จํานวนขอของเคร่ืองมือวัด 

               ∑ 2
iS  แทน   คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ 

            ∑ 2
tS  แทน   ความแปรปรวนของคะแนนท้ังหมด 

 

       

5.3  สถิติท่ีใชในการตรวจสอบสมมุติฐาน 

    5.3.1  เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนกอนการทดลองและหลังทดลอง  

โดยใช t-test แบบ Dependent Samples โดยคํานวณจากสูตร (ลวน  สายยศ ; และอังคณา   

สายยศ.  2538 : 104) 

 

 

 

 

          เม่ือ   t         แทน    คาสถิติท่ีใชพิจารณาใน t-distribution  

                      D        แทน    ความแตกตางของคะแนนแตละคู 

                      N        แทน    จํานวนคูของคะแนน 

                    ∑D   แทน    ผลรวมท้ังหมดของผลตางของคะแนน 

                         ระหวางกอนและหลังการทดลอง 

            ∑ 2D  แทน   ผลรวมกําลังสองของผลตางของคะแนน 

            

                     ระหวางกอนและหลังการทดลอง 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 ในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดกําหนด ดังน้ี 

  n  แทน  จํานวนนักเรียน 

 X   แทน  คาคะแนนเฉลี่ย 

  S  แทน  คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 D   แทน  คาเฉลี่ยของผลตางของคะแนนกอนทดลองและหลังทดลอง 

 DS  แทน  คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลตางของคะแนนกอนทดลอง 

      และหลังทดลอง 

 t  แทน  คาท่ีใชในการพิจารณาใน t-distribution  

 P  แทน  คาความนาจะเปนของคาสถิติท่ีใชทดสอบ 

 **  แทน  มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 1. การเปรียบเทียบทักษะการพิมพภาพกอนและหลังการทดสอบ 

  การจัดกิจกรรมดวยการเรียนแบบรวมมือใหกับนักเรียนจํานวน 52 คน เม่ือ

เปรียบเทียบทักษะการพิมพภาพกอนและหลังการจัดกิจกรรม ปรากฏผลดังแสดงในตาราง 
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ตาราง 6  ผลการวิเคราะหทักษะการพิมพภาพรายดานของนักเรียนท่ีไดทํากิจกรรมการพิมพภาพ 

  ดวยการเรียนแบบรวมมือ 

ทักษะการพิมพ การทดสอบ X  S D  DS  t P 

ดานการจําแนก

แมพิมพ 

กอนทดลอง 

หลังทดลอง 

2.58 

3.83 

.07 

.65 
1.25 .71 12.686

** 
.000 

ดานการใชสี 
กอนทดลอง 

หลังทดลอง 

3.15 

4.19 

.75 

.79 
1.04 .77 9.776

**
 .000 

ดานการประทับ

รอยพิมพ 

กอนทดลอง 

หลังทดลอง 

2.92 

4.13 

.88 

.74 
1.21 .78 11.265

**
 .000 

 

 จากตาราง 6 พบวา การทดสอบเร่ืองทักษะการพิมพภาพโดยการเรียนแบบรวมมือกอน

กับหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และพบวา การเรียนรูแบบ

รวมมือทําใหเด็กพัฒนาทักษะการพิมพภาพดานการจําแนกแมพิมพมากเปนอันดับแรก รองลงมาคือ

ดานการประทับรอยพิมพ และดานการใชสี ตามลําดับ 

 2. ทักษะการพิมพภาพของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 กอนและหลังการทดลอง 

  การศึกษาการพัฒนาของทักษะการพิมพภาพดวยวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ มีผลการ 

ศึกษาดังน้ี 

  2.1  การพัฒนาทักษะดานการจําแนกแมพิมพ ดังแสดงในตาราง 7 
 

 

ตาราง 7  การเปรียบเทียบความแตกตางคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน 

  การพิมพภาพโดยใชการเรียนแบบรวมมือ 

การทดสอบ X  S D  DS  t P 

กอนเรียน 
 

หลังเรียน 

11.06 
 

14.44 

2.40 
 

2.34 
3.39 1.66 14.715

** 
.000 

 

 จากตาราง 7 พบวา  การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะภาพพิมพโดยใชการเรียน

แบบรวมมือ หลังเรียนสูงข้ึนจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 



บทท่ี 5 

สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 การศึกษาคนควาคร้ังน้ี เปนการพัฒนาทักษะการพิมพภาพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปท่ี 4 โดยใชการเรียนแบบรวมมือ ซ่ึงมีข้ันตอนการศึกษาและผลของการศึกษาสรุปได ดังน้ี 

  1. ความมุงหมายของการวิจัย 

  2. สมมติฐานในการวิจัย 

  3. ขอบเขตของการวิจัย 

  4. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

  5. สรุปผลการวิจัย 

  6. อภิปรายผล 

  7. ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

  8. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 

 1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพิมพภาพของนักเรียนกอนและหลังการใชกิจกรรมการเรียน

แบบรวมมือ 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การพิมพภาพกอนและหลังการทดลองของนักเรียนท่ีใช

กิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ 

 

สมมติฐานในการวิจัย 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 หลังไดรับกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ มีทักษะ

การพิมพภาพสูงขึ้น 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 ประชากรที่ใชในการวิจัย 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี เปนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ป

การศึกษา 2553 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) จํานวน 

200 คน 
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 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาวิจัยคร้ังน้ี เปนนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 

1 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) 

จํานวน 52 คน เปนกลุมผูเรียนศิลปะภาพพิมพ 

 

เครื่องมือที่ใชในการวจัิย 

 1. แผนการเรียนรูทักษะการพิมพภาพ 

 2. แบบประเมินทักษะการพิมพภาพ ซ่ึงผูวิจัยสรางข้ึนและผานการพิจารณาจาก 

ผูเช่ียวชาญ ไดแบงออกเปน 3 ดาน ดังน้ี 

  ดานท่ี 1 ทักษะดานการจําแนกแมพิมพ 

  ดานท่ี 2 ทักษะดานการใชสี 

  ดานท่ี 3  ทักษะดานการประทับรอยพิมพ 

 3. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การพิมพภาพ ซ่ึงผูวิจัยสรางข้ึนและผานการ 

พิจารณาจากผูเช่ียวชาญ จํานวน 20 ขอ   

 

สรุปผลการวิจัย 

 1. การทดสอบเร่ืองทักษะการพิมพภาพดวยการเรียนแบบรวมมือ ของนักเรียนระดับช้ัน 

ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) กอน

และหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และพบวา การเรียนรูแบบ

รวมมือทําใหนักเรียนพัฒนาทักษะการพิมพภาพดานการจําแนกแมพิมพมากเปนอันดับแรก รองลง 

มาคือดานการประทับรอยพิมพ และดานการใชสี ตามลําดับ 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะภาพพิมพ โดยใชการเรียนแบบรวมมือ  ของนักเรียน 

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) 

หลังเรียนสูงกวาการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 

อภิปรายผล 

 จากการศึกษาการพัฒนาทักษะการพิมพภาพ ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) โดยใชการเรียนแบบ

รวมมือ ผลการวิจัยทําใหทราบวา 

  1. ทักษะการพิมพภาพของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ หลัง 

การทดลองสูงกวากอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐาน

ท่ีตั้งไว แสดงใหเห็นวา การเรียนศิลปะภาพพิมพดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือสงผลใหนักเรียนมี

ทักษะการพิมพภาพสูงข้ึน ท้ังน้ี เน่ืองมาจากการเรียนแบบรวมมือเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนเกิด
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การเรียนรูในทางลัด จากการลงมือกระทําหรือปฏิสัมพันธรวมกันกับคนอื่น ปฏิบัติจริงกับวัสดุสื่อและ

อุปกรณ โดยผานการใชประสาทสัมผัส จากการมอง ฟง สังเกต และสัมผัส ซ่ึงสอดคลองกับ

ธรรมชาติของผูเรียน มีความอยากรูอยากเห็น อยากแขงขันกับเพื่อนตางกลุม สนใจสิ่งแวดลอม

รอบตัว การไดลงมือกระทํา การจับตองสัมผัส ทําใหเกิดความเขาใจ และรวบรวมประสบการณ

ท้ังหมดเขาดวยกัน ซ่ึงเปนประสบการณสําคัญสําหรับการเรียนรูของเด็ก ซ่ึงสอดคลองกับเพียเจต

และเฮลเดอร (พรพรรณ  รําไพรุจิพงศ.  2550 : 60-61 ; อางอิงจาก Piaget : & Inhlder) กลาววา 

เด็กเขาใจสิ่งตางๆ และความสัมพันธระหวางตนเองกับวัตถุ โดยการลงมือกระทํากับวัตถุโดยตรง

เปนสําคัญ และกิจกรรมศิลปะการพิมพภาพเปนกิจกรรมท่ีเด็กไดลงมือกระทํากับสื่อ วัสด ุ อุปกรณ 

โดยตรง เชน กอนท่ีจะลงมือปฏิบัติกิจกรรมการพิมพภาพมีการสนทนาเกี่ยวกับสื่อ รูปรางลักษณะ สี 

ขนาด จํานวน และการนําไปใช ซ่ึงเด็กไดสังเกต รูจักการเปรียบเทียบความเหมือนหรือตางกันของ

แมพิมพแตละชนิด และเม่ือพิมพภาพก็จะไดภาพเหมือนแบบท่ีพิมพทุกประการ ลัดดา  มวงอราม 

(2547 : 67) กลาววา นักเรียนท่ีเรียนแบบรวมมือจะมีความคงทนในการเรียนรู อันเน่ืองจากการ

เรียนแบบรวมมือมุงพัฒนาผูเรียนทุกระดับความสามารถ นักเรียนไดฝกทักษะและเห็นแนวทางจาก

ผูอื่น ทําใหนักเรียนมีโอกาสสําเร็จดวยตนเอง 

  2. ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ์กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  

.01 หมายความวา แผนการจัดกิจกรรมการพิมพภาพดวยการเรียนแบบรวมมือ ทําใหนักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนตามจุดมุงหมายท่ีตั้งไว มีความกาวหนาทางการเรียน และผลการวิจัย

คร้ังน้ี สอดคลองกับผลการวิจัยของ นิศารัตน  ช่ืนใจ (2544 : บทคัดยอ) พบวา การใชกิจกรรมการ

เรียนแบบรวมมือ สงผลใหนักเรียนมีการพัฒนาความสามารถและพฤติกรรมการเรียนท่ีดีข้ึน การ

จัดการเรียนรูโดยใชการเรียนแบบรวมมือ เปนสาเหตุหน่ึงท่ีทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงข้ึน การเรียนแบบรวมมือทําใหนักเรียนมีการรวมมือกันในกลุม กอใหเกิดการจูงใจในการเรียน มี

การกระตุนความรวมมือภายในกลุม มีพฤติกรรมเอาใจใสตองาน นักเรียนมีการชวยเหลือกัน มี

ปฏิสัมพันธตอกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ชวยกันแกไขปญหาท่ีพบภายในกลุม และสอดคลอง

กับทฤษฎีของ จอหนสัน แอนด จอหนสัน (Johnson and Johnson.  2003 :1) ท่ีใหความหมายไว

วา นักเรียนท่ีเรียนแบบรวมมือจะมีความคิดหลากหลาย รูจักดูแลเพื่อนรวมกลุม และมีสุขภาพจิตดี 

ซ่ึงสิ่งเหลาน้ีจะทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีดวย 

 

ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

 การวิจัยคร้ังน้ี เปนการวิจัยโดยมุงเนนพัฒนาทักษะทางดานการพิมพภาพของผูเรียน เปด

โอกาสใหเด็กไดกระทําโดยอิสระตามความสนใจ เปนการสรางปฏิสัมพันธกับเพื่อนในขณะทํา

กิจกรรม ซ่ึงในระหวางทํากิจกรรมครูควรปฏิบัติ ดังน้ี 
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  1. ครูควรใหเด็กไดมีสวนรวมในการเตรียมสื่อแมพิมพมาเอง เพื่อใชในการเรียนการ 

สอน เด็กจะเกิดการคิด สังเกต จากการเลือกสื่อแมพิมพของตนเอง นอกจากน้ี ยังเกิดความ

ภาคภูมิใจในการมีสวนรวมในการจัดกิจกรรม 

  2. สื่อแมพิมพ ควรใชแบบท่ีเปนชนิดแข็ง เน่ืองจากแมพิมพท่ีใชในการพิมพภาพบาง 

ชนิดมีลักษณะออนนุมและชํ้างาย โดยเฉพาะวัสดุจากธรรมชาติ ซ่ึงเปนสื่อแมพิมพท่ีไมถาวร จึงควร

มีจํานวนท่ีมากพอสําหรับปรับเปลี่ยน 

  3. ครูตองคอยสังเกตและพิจารณาเพื่อแกไข หรือกระตุนใหทุกคนมีสวนรวมในการทํา 

กิจกรรม 

  4. หลังจากทํากิจกรรมกลุมรวมกัน ควรใหเด็กชวยกันเก็บอุปกรณ และรักษาความ 

สะอาดภายในกลุมของตนเองอยางเครงครัด เน่ืองจากศิลปะการพิมพภาพมีอุปกรณและสื่อสิ่งพิมพ

ในการเรียนการสอนเปนจํานวนมาก จึงเหมาะใหเด็กเรียนรูในการจัดระบบภายในกลุมและของ

ตนเองไดเปนอยางดี 

 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

 1. ควรมีการศึกษาและวิจัยทักษะดานอื่น เชน การวาดภาพ ระบายสี การปน การ 

สรางสรรค เปนตน 

 2. ควรมีการศึกษาและวิจัยการทํากิจกรรมดวยการเรียนแบบรวมมือของผูเรียนในระดับท่ี 

แตกตางท่ีจะมีผลตอตัวแปรตามอื่นๆ ได 
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