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     การวิจัยคร้ังน้ีมีความมุงหมายเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร มัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนา

ส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ใหมีคุณภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

     กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ีคือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาการพิมพ 

ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 ของวิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี จํานวน 35 คน ไดมาโดยการเลือก

แบบเจาะจง  เคร่ืองมือท่ีใช ในการวิจัย  ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  แบบประเมินคุณภาพ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  แบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบประเมินความพึงพอใจ  

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉล่ียและรอยละ 

     ผลการวิจัยพบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการ

จัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีมีคุณภาพดาน

เน้ือหาอยูในระดับ ดี มาก  คุณภาพดานเทคโนโลยี การศึกษา อยูในระดับดี ผลการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย พบวามผีลการเรียนระดับ 4.00 จาํนวน 29 คน คิดเปนรอยละ 82.85 ผลการเรียน

ระดับ 3 .50 จาํนวน 6 คน คิดเปนรอยละ 17.15 นักเรียนมีความพึงพอใจในการใชบทเรียนน้ีอยูใน

ระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

THE  EFFECT OF COMPUTER MULTIMEDIA ABOUT INSTRUCTION ON PAGE NATION 

AND COMPOSITION VOCATIONAL CERTIFICATE LEVEL PRINTING 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AN ABTRACT 

BY 

KARUNA  NIMPRASERT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presented in Partial Fulfillment of the Requirements for the  

Master of Education Degree in Educational Technology  

at Srinakharinwirot University 

 February 2011 



 

Karuna Nimprasert. (2011). The  Effect of Computer Multimedia about Instruction on Page 

Nation and Composition Vocational Certificate Level Printing. Master’s Project, 

M.Ed. (Educational Technology). Bangkok: Graduate School, Srinakharinwirot 

University. Project Advisor: Asst. Prof. Boonyarith Kongkapetch.  

 

 The purpose of this study was to develop the computer multimedia about instruction 

on page nation and composition vocational certificate level printing to have required quality.  

 The samples were 35 students of vocational certificate level from Meenburi 

Technical College in the second semester of 2010 academic year by multistage purposive 

sampling. The instrument consisted of the computer multimedia instruction, a quality 

assessment for experts, and an achievement test and assessment satisfaction. The statistics 

used for analyzing the data were percentage and mean.  

 The result of this research revealed that the development of computer multimedia 

about instruction on page nation  and composition vocational certificate level printing had 

the quality of content as ranked by experts was at a very good level and the quality of 

educational technology was at a good level. The result of using multimedia computer about 

instruction revealed that 29 students who got grade 4.00 were calculated as 82.85% and 6 

students  who got grade 3.50 were calculated as 17.15%. The students was satisfaction at a 

very good level. 
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สารนิพนธฉบับน้ี สําเร็จไดดวยดีเปนเพราะผูวิจัยไดรับความกรุณาอยางยิ่งจาก ผูชวย

ศาสตราจารย บุญยฤทธิ์  คงคาเพ็ชร อาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธ ท่ีไดกรุณาใหคําปรึกษาแนะนํา และ

ตรวจแกไขขอบกพรองตางๆ จนแลวเสร็จ ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญวานิช  และ

ผูชวยศาสตราจารย จิราภรณ บุญสง ท่ีกรุณาเปนคณะกรรมการสอบสารนิพนธ  จนสําเร็จลุลวงไป

ดวยดี ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณอยางสูงมา ณ โอกาสน้ี 

ขอกราบขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบและประเมินคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเน้ือหา  อาจารยไพบูลย กลมกลอม หัวหนาสาขาวิชาการพิมพ 

มหาวิทยาลัยราชมงคล กรุงเทพฯ อาจารยสันติ ชื่นเจริญ อาจารยดารา วัฒโนทัยวิทย อาจารยแผนก

วิชาการพิมพ วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี นายวชิระ สงวนศัพท หัวหนาฝายเตรียมการพิมพ และนายพินิจ 

มนรัตน หัวหนาสวนออกแบบ โรงพิมพองคการคาของ สกสค. ท่ีกรุณาใหคําแนะนํา ตรวจสอบแกไข

ความถูกตอง และขอเสนอแนะตางๆ ทางดานเน้ือหา ท่ีเปนประโยชนตอการศึกษาอยางยิ่ง 

 ขอกราบขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบและประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียดานเทคโนโลยีการศึกษา ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช ผูชวยศาตราจารยธีรบุญฤทธิ์ 

ควรหาเวชศิษฐ รองศาสตราจารยอรพรรณ พรสีมา อาจารย ดร.นฤมล ศิวะวงษ อาจารยประจําภาควิชา

เทคโนโลยีทางการศึกษา และอาจารย ดร.จารุวรรณ พลอยดวงรัตน อาจารยประจําภาควิชาบริหารการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ท่ีกรุณาใหคําแนะนํา และขอเสนอแนะตางๆ  ทางดาน

เทคโนโลยีการศึกษา ท่ีเปนประโยชนในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในคร้ังน้ี 

 ขอขอบ คุณแผนกวิชาการพิมพ วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี ท่ีใหความอนุเคราะหดานสถานท่ี และ

อํานวยความสะดวกในการดําเนินการทดลองและเก็บขอมูล ซึ่งเปนประโยชนอยางยิ่งสําหรับการวิจัย

ในคร้ังน้ี และนักเรียนสาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ทุกคนท่ีใหความรวมมือในการ

เก็บขอมูลวิจัย 

ทายสุด ขอขอบพระคุณ บิดา และกําลังใจจากครอบครัว  และเพ่ือนๆ ทุกทาน ท่ีไดมีสวน

ชวยเหลือและใหกําลังใจท่ีดีตลอดระยะเวลาท่ีศึกษาและทํางานวิจัย ประโยชนและคุณคาสารนิพนธ

ฉบับน้ีขอมอบใหแด มารดา และผูมีพระคุณทุกทานท่ีลวงลับ 
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        บทที่ 1 

บทนํา 
 

ภูมิหลัง 
 รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2540 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 

2542 และแกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และนโยบายดานการศึกษาของรัฐบาลใหยึดหลักการจัด

การศึกษาเพื่อพัฒนาสังคมไทยใหเปนสังคมแหงการเรียนรูและเพื่อใหคนไทยทั้งปวงไดรับโอกาสเทา
เทียมกันทางการศึกษา พัฒนาไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต อันเปนเงื่อนไขไปสูระบบเศรษฐกิจฐานความรู 
สามารถพึ่งตนเองได และสามารถแขงขันไดในระดับนานาชาติ (สํานักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา. 2549, 30 มกราคม. เอกสารแนบทายประกาศกระทรวงศึกษาธิการ)  

พระราชบัญญัติหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2545 (ปรับปรุง พ.ศ. 

2546) ไดใหหลักการวา เปนการศึกษาวิชาชีพหลังมัธยมศึกษาตอนตน เพื่อพัฒนากําลังคน ระดับฝมือ

แรงงานใหมีความชํานาญเฉพาะดาน และสามารถประกอบอาชีพไดตามความตองการของตลาดแรงงาน 
และสามารถประกอบอาชีพอิสระได ซ่ึงเปนการพัฒนาสังคม รวมถึงสามารถพัฒนาประเทศชาติไดจึง
จําเปนที่จะตองใหผูเรียนมีความรูและความชํานาญในวิชาชีพที่เรียน 

อุดมการณที่สําคัญในการจัดการอาชีวศึกษา และการฝกอบรมวิชาชีพ คือ การพัฒนากําลังคน
ระดับกึ่งฝมือ ระดับฝมือ ระดับเทคนิค และระดับเทคโนโลยี เพื่อใหเกิดคุณภาพตามสมรรถนะอาชีพที่
กําหนดไวโดยจัดในสถานศึกษาของรัฐ สถานศึกษาเอกชน สถานประกอบการ หรือโดยความรวมมือ
ระหวางสถานศึกษากับสถานประกอบการอยางตอเนื่อง และมีประสิทธิภาพตามมาตรฐานสากล ทั้งนี้
จะตองสอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ แผนการศึกษาชาติ ปรัชญาการอาชีวศึกษา
ภายใตการสนับสนุนทรัพยากรตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อผลิตกําลังคนที่มีคุณภาพใหมีศักยภาพใน
การพัฒนาประเทศ 

โรงพิมพองคการคาของสํานักคณะกรรมการและสงเสริมสวัสดิการและสวัสดิภาพครู (สกสค.) เปนสถาน
ประกอบการของรัฐที่ใหความรวมมือกับกระทรวงศึกษาธิการทางดานการศึกษาในการผลิตตําราเรียน และเปนสถานที่
ใหความรูในดานวิชาชีพวิชาการพิมพกับนักเรียนหรือนักศึกษาที่เขาฝกงานทางดานการพิมพ เริ่มต้ังแตการจัดเตรียม
ตนฉบับสิ่งพิมพจนกระทั่งถึงขั้นตอนสุดทายของกระบวนการพิมพคือการบรรจุภัณฑสิ่งพิมพ  การจัดและประกอบ
หนา ก็เปนสวนหนึ่งของการผลิตสิ่งพิมพและเปนขั้นตอนสําคัญของกระบวนการพิมพ ซึ่งเปนขั้นการผลิตที่มีการ
ควบคุมคุณภาพของผลงานใหมีความถูกตองและสมบูรณ ในขณะที่เจาหนาที่ปฏิบัติงานจะตองใหความรูกับนักเรียน  



2 

 

นักศึกษา ท่ีเขาฝกงานทําใหมีเวลาสอนไมเต็มท่ีเพราะตองรักษาคุณภาพของงานท่ีปฏิบัติ รวมท้ัง

เคร่ืองมือท่ีใชในการสอนไมสามารถใหนักเรียน นักศึกษาท่ีเขารับการฝกงานปฏิบัติไดเน่ืองจากตองใช

ในการปฏิบัติงาน ดวยขอจํากัดเกี่ยวกับเคร่ืองคอมพิวเตอรมีไมเพียงพอ สําหรับนักเรียน นักศึกษา

ฝกงาน ประกอบกับเจาหนาท่ีตองปฏิบัติงานประจํา ทําใหนักเรียน นักศึกษาฝกงานไดความรูไมเต็มท่ี 

ทําใหเห็นความจําเปนตองใชส่ือการสอนท่ีมีศักยภาพสามารถชวยสงเสริมการเรียนรูรวมท้ังอธิบาย

ข้ันตอนการทํางานใหกับนักเรียน นักศึกษาฝกงานใหเกิดความรูความเขาใจ เปนการชวยลดภาระของ

ผูสอนและเปนการสงเสริมใหเกิดการเรียนการสอนเปนรายบุคคลไดเปนอยางดี 

การเรียนการสอนตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาการพิมพ วิชาการ

จัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ เปนวิชาท่ีกลาวถึงความหมายและหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

หลักการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ และการเรียนการสอนสามารถใหผูเรียนออกแบบส่ือส่ิงพิมพ

ในรูปแบบตางๆ ได รวมท้ังเปนการมุงใหผูเรียนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค คิดเปนทําเปนและมีความรู

มากพอท่ีจะพัฒนาตนเองและรับความรูใหมๆในการประกอบอาชีพ บวกกับทักษะและประสบการณ

จริงท่ีไดรับมาแลว สามารถดํารงชีวิตอยูไดอยางเปนสุข 

ในการเลือกใชส่ือในการเรียนการสอนเพ่ือใหผูเรียนไดประสบการณตางๆ อยางแทจริงและ

ชวยสนับสนุนใหการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพ สามารถกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูมากข้ึน

รวมท้ังในปจจุบันความกาวหนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทในดานการเรียนการ

สอนเปนอยางมาก โดยมีการพัฒนาเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหสอดคลองกับปรัชญาการ

เรียนรูมากข้ึน มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน ไมใชเปนเพียงรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมท่ีใหเพียง

เน้ือหา คําถาม และคําตอบ แตไดรับการออกแบบใหเปดกวางเพ่ือใหผูเรียนไดสํารวจ กระตุนใหผูเรียน

คิดคน สืบคน รูจักสรางและกําหนดรูปแบบการเรียนรูท่ีสอดคลองกับความสนใจและความสามารถ

ของตนเอง เปนส่ือการเรียนการสอนท่ีมีขอบเขตกวางขวาง เพ่ิมทางเลือกในการเรียนการสอน สามารถ

ตอบสนองรูปแบบของการเรียนการสอนของนักเรียนท่ีแตกตางไดสามารถจําลองสภาพการณของ

วิชาการตางๆ เพ่ือการเรียนรูได นักเรียนไดรับประสบการณตรงกอนการลงมือปฏิบัติจริง สามารถ

ทบทวนข้ันตอนกระบวนการไดเปนอยางดีและนักเรียนสามารถท่ีจะเรียนหรือฝกซ้ําได (สมบัติ ประทีป

เกรียงไกร. 2550: 12)  

ในการศึกษาคร้ังน้ี  ผูวิจัยเห็นวาบทเรียน คอมพิวเตอร มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน 

สามารถท่ีจะนําภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และไฟลงานจากโปรแกรมกราฟกตางๆ เขามารวมกัน

เปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ท่ีสามารถกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจ อยากเรียนรู สามารถ

ชวยใหผูเรียนบรรลุจุดประสงคของการเรียนได รวมท้ังเปนการสงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดเปน

รายบุคคล จากขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทําใหผูวิจัยสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียน
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คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพเพ่ือใหผูเรียนเกิด

ทักษะและนําไปพัฒนาการทํางาน ท้ังยังเกิดประโยชนตอการศึกษา 

 

ความมุงหมายของการวิจัย  

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและ

ประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ใหมี คุณภาพตามเกณฑท่ี

กาํหนด 

2. ศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัด

และประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

3. ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีไดศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการ

จัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ  ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ 

 

ความสําคัญของการวิจัย 

1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบ

หนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีมีคุณภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบ

หนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เพ่ือใชในการเรียนการสอน 

3. ผลของการวิจัยคร้ังน้ี จะเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิชาอื่นตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากร  

 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คร้ังน้ีเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาการ

พิมพ ในเขตกรุงเทพมหานคร 

 กลุมตัวอยาง  

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ีคือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา

การพิมพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 ของวิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี จํานวน 35 คน ไดมาโดย

การเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)  
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เนื้อหาที่ใชในการวิจัย  

 เปนเน้ือหาท่ีใชออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ 

วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มี 3 ตอน 

 ตอนท่ี 1 ความหมายและหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ  

- ความหมายของส่ือส่ิงพิมพ 

- ความสําคัญของการผลิตส่ือส่ิงพิมพ 

- หลักเกณฑการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

- การใชภาพประกอบ 

- การใชสี 

- การใชตัวอักษร 

 ตอนท่ี 2 หลักการจัดและประกอบหนา  

- การจัดวางองคประกอบส่ือส่ิงพิมพ 

- ข้ันตอนในการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

- รูปแบบของการจดั Layout 

- การใชองคประกอบศิลปของการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 ตอนท่ี 3 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในรูปแบบตางๆ  

- การออกแบบหนังสือพิมพ 

- การออกแบบนิตยสาร 

- การออกแบบส่ือส่ิงพิมพเพ่ือการโฆษณา 

- การออกแบบโปสเตอร 

- การออกแบบส่ือส่ิงพิมพประเภทอื่นๆ 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัด

หนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนเพ่ือใชในการสอน และ

สามารถเรียนไดเปนรายบุคคล ลักษณะของบทเรียนประกอบดวย ชื่อบทเรียน เมนูหลัก วัตถุประสงค 

เน้ือหาบทเรียน แบบทดสอบ นอกจากน้ันยังประกอบดวยคําแนะนําในการใชบทเรียน  ลักษณะของ

บทเรียนเปนมัลติมีเดียท้ังภาพและเสียง มีขอความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรี 

มีการโตตอบกับผูเรียนเพ่ือเพ่ิมความสนใจใหกับผูเรียน 
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2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย ตามหลักการออกแบบบทเรียน เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือ

ส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ นําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา

ประเมินคุณภาพและปรับปรุงแกไขตามขอแนะนํา แลวนําไปทดลองใชกับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี เพ่ือศึกษาผลการใชและความพึงพอใจของผูเรียน 

3. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลจากการประเมินคุณภาพของ

ผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหา และผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย  เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนา ส่ือส่ิงพิมพ  สาขาวิชาการพิมพ  

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  โดยใชแบบประเมิน 2 ชุด สําหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหา และ

ผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ มีคา

การประเมินต้ังแต 3.51 ข้ึนไป 

4. ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของจํานวน

นักเรียนท่ีมีผลตอการเรียนจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ 

วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมี

ผลตอการเรียน จําแนกตามระดับผลการเรียน ดังน้ี 

 

ชวงคะแนน ระดับผลการเรียน ความหมาย 

80 - 100 4.00 ดีเยี่ยม 

75 – 79 3.50 ดีมาก 

70 – 74 3.00 ดี 

65 – 69 2.50 ดีพอใช 

60 – 64 2.00 พอใช 

55 – 59 1.50 ออน 

50 – 54 1.00 ออนมาก 

ตํ่ากวา 50 0 ตํ่ากวาเกณฑข้ันตํ่า 

 

5. ความพึงพอใจ หมายถึง หมายถึง ความรูสึกนึกคิดของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชา



6 

 

การพิมพเปนความรูสึกพึงพอใจ 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด โดยมีการ

กาํหนดความหมายดังน้ี 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

6. ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา หมายถึง ผูท่ีมีความรู ความสามารถและประสบการณท่ี

เกี่ยวของกับการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ มีการศึกษาในระดับปริญญาตรีมีประสบการณการ

ทํางานอยางนอย 10 ป ระดับปริญญาโทมีประสบการณอยางนอย  5 ป และในระดับปริญญาเอกมี

ประสบการณในการทํางานอยางนอย 3 ป 

7. ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา หมายถึง ผูท่ีมีความรู ความสามารถและ

ประสบการณท่ีเกี่ยวของทางดานเทคโนโลยีทางการศึกษา มีการศึกษาในระดับปริญญาตรีมี

ประสบการณการทํางานอยางนอย 10 ป ระดับปริญญาโทมีประสบการณอยางนอย 5 ป และในระดับ

ปริญญาเอกมีประสบการณในการทํางานอยางนอย 3 ป 

 

 

  



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ เพ่ือใหเขาใจหลักการ

และทฤษฎีตลอดจนผลงานวิจัยตางๆ ท่ีเกี่ยวของ โดยผูวิจัยไดแยกเน้ือหาออกเปนหัวขอ ดังน้ี 

1. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

1.1 ความหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

1.2 จุดมุงหมายการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

1.3 ข้ันตอนการดําเนินการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

2. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

2.1 ความหมายของมัลติมีเดีย 

2.2 ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

2.3 ประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

2.4 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

2.5 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

2.6 หลักการและทฤษฎีการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

2.7 การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

3. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 

3.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 

3.2 จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 

3.3 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 

3.4 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 

3.5 ประเภทและลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 

4. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับความพึงพอใจ 

  4.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

  4.2 ทฤษฏีท่ีเกี่ยวของกับความพึงพอใจ 

5. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับหลักสูตร และการจัดการเรียนการสอน วิชาการจัด

และประกอบหนาส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ 

5.1 ความหมายของหลักสูตร 
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5.2 หลักสูตรการจัดการเรียนการสอนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิชาการจัดและ

ประกอบหนาส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ 

5.3 ความหมายของการจัดการเรียนการสอน 

5.4 ความสําคัญของการจัดการเรียนการสอน 

5.5 องคประกอบของการจัดการเรียนการสอน 

5.6 วิธีการจัดการเรียนการสอน 

 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

 ความหมายของการวจิยัและพฒันาทางการศกึษา 

 เปร่ือง กุมุทและทิพยเกสร บุญอําไพ  (2536: 2) ไดใหความหมายของคําวาการวิจัยและ

พัฒนาทางการศึกษาวา เกิดจากความพยายามท่ีจะสรางสรรคผลผลิตและกระบวนการบางส่ิง

บางอยาง ตามหลักการเฉพาะและตามระเบียบวิธีการวิจัยท่ีสามารถรับรองคุณภาพและประสิทธิภาพ

ของผลิตผลและกระบวนการ เมื่อนําผลน้ันไปใชซึ่งรูปแบบการวิจัยและพัฒนาผลผลิตดวยการทดลอง

ประเมินผลและปอนขอมูลยอนกลับเพ่ือปรับปรุงผลผลิตน้ันใหพัฒนาข้ึนท้ังดานคุณภาพและ

ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนด 

 เกย (Gay.1976: 8) ไดใหความหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Educational 

Research and Development) ไวดังน้ี การวิจัยและพัฒนา หมายถึง การพัฒนาผลผลิตสําหรับใชใน

การเรียนการสอน ซึ่งผลผลิตจากการวิจัยและพัฒนาจะหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณของครูท่ีใชในการ

ฝกอบรม วัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียนรู การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ส่ือการสอน และระบบ

การจัดการ การวิจัยและพัฒนาจะครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู ลักษณะของผูเรียน

และระยะเวลาในการใชผลผลิต ผลผลิตท่ีไดจากการวิจัยและพัฒนาน้ีจะพัฒนาความตองการเฉพาะ

และข้ึนอยูกับรายละเอียดท่ีตองการ  

 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษาใน 2 ประการ คือ 

1. เปาประสงค (Gold) การวิจัยทางการศึกษามุงท่ีจะคนควาหาความรูใหม โดยการวิจัย

พ้ืนฐานหรือมุงท่ีจะหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนาทาง

การศึกษามุงท่ีจะพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา แมวาการวิจัยประยุกต

ทางการศึกษาหลายๆ โครงการ มีการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา เชนการวิจัยเปรียบเทียบ

ประสิทธิผลของวิธีสอน หรืออุปกรณการสอน ผูวิจัยอาจพัฒนาส่ือหรือผลิตภัณฑทางการศึกษา 

สําหรับการสอนแตละแบบ แตละผลิตภัณฑเหลาน้ันใชไดสําหรับการสมมุติฐานของการวิจัยในแตละ

คร้ังน้ันๆ เทาน้ัน ไมไดมีการพัฒนาเพ่ือนําไปสูการใชโดยท่ัวๆ ไป 
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2. การนําไปใชการวิจัยทางการศึกษามีชองวางท่ีเกิดข้ึนในระหวางผลการวิจัยกับการนํา

ผลการวิจัยไปใชไดจริง ผลการวิจัยจํานวนมากไมไดนําไปใช นักการศึกษาและนักการวิจัยจึงหาทางลด

ชองวางดวยวิธีการท่ีเรียกวา “การวิจัยและพัฒนา ” แตถึงกระน้ันก็ตาม การวิจัยและพัฒนาทาง

การศึกษาก็ไมสามารถทดแทนการวิจัยทางการศึกษาได เพียงแตสามารถเพ่ิมประสิทธิภาพของการ

วิจัยทางการศึกษาใหมีผลดีข้ึนตอการจัดการศึกษา เปนตัวเชื่อมเพ่ือนําผลผลิตหรือผลิตภัณฑทาง

การศึกษาท่ีไดใหสามารถนําไปใชประโยชนในสถานท่ีจริงได การใชยุทธวิธีการวิจัยและพัฒนาทาง

การศึกษาท่ีได สามารถนําไปใชประโยชนทางการศึกษาใหดีข้ึน จึงเปนผลโดยตรงจากการวิจัยทาง

การศึกษา ไมวาจะเปนการวิจัยในระดับพ้ืนฐานหรือการวิจัยประยุกตก็ตาม จะใหประโยชนไดมาก

ยิ่งข้ึน 

 จากการใหความหมายดังกลาวสามารถสรุปไดวา การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาหมายถึง 

การสราง การปรับปรุงหรือพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา โดยการคนหาความรูใหมซึ่งเกี่ยวของกับ

วิชาพ้ืนฐาน (การวิจัยพ้ืนฐาน) หรือเกี่ยวของกับการนําไปใชในการศึกษา (การวิจัยประยุกต) ซึ่งมี

องคประกอบคือ วัตถุประสงค บุคลากรและระยะเวลาในการทํา ผลของการพัฒนาจะตองถูก

ตรวจสอบหาคุณภาพ และประสิทธภิาพจนไดมาตรฐานท่ีกาํหนด 

 จุดมุงหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

 บอรกและกอลล (Borg; & Gall. 1979: 782) กลาววาการวิจัยทางการศึกษามีจุดมุงหมายใน

การคนหาความรูใหม  ซึ่งเกี่ยวของกับการวิจัยพ้ืนฐานและเกี่ยวกับการนําไปใชในการศึกษาหรือการ

วิจัยประยุกต มิไดเพ่ือพัฒนาผลผลิตและถึงแมวาการวิจัยประยุกต  จะมีการผลิตส่ือหรือผลผลิตข้ึนมา

แตก็เพียงเพ่ือทดสอบสมมติฐานของผูวิจัยเทาน้ัน ซึ่งคอนขางยากท่ีจะนําผลผลิตเหลาน้ันไปใชจริงใน

โรงเรียน ดังน้ันการวิจัยและพัฒนาจึงเปนหนทางหน่ึงท่ีจะชวยเชื่อมชองวางระหวางการวิจัยและการใช

จริงในการศึกษาโดยจะใชส่ิงท่ีคนพบในการวิจัยพ้ืนฐานและการวิจัยประยุกตพรอมท้ังผลการทดสอบ

ผลผลิตมาใชเปนขอมูลในการพัฒนาผลผลิตหรือกลาวโดยสรุปคือ การวิจัยและพัฒนาเปนการรวมเอา

การวิจัยพ้ืนฐาน การวิจัยประยุกตและการใชจริงในโรงเรียนมาแปลงลงในผลผลิตทางการศึกษาท่ีได

ผลิตข้ึน นอกจากน้ี เกย (Gay. 1976: 8) ไดกลาวเพ่ิมเติมวาผลของผลผลิตจะมีคุณภาพตามท่ีตองการ

และโรงเรียนจะเปนผูใชผลผลิต  จากการวิจัยและพัฒนาอยางแทจริง  ซึ่งทําใหเปนการวิจัยทาง

การศึกษาท่ีมีคุณคายิ่งข้ึน 

 ภูวนัย สุวรรณธารา (2547: 9)  กลาววาการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามิใชส่ิงทดแทนการ

วิจัยทางการศึกษาแตเปนเทคนิควิธีการท่ีชวยเพ่ิมศักยภาพของการวิจัย  เพ่ือประโยชนในการจัดการ

ทางการศึกษา  หรือเปนตัวเชื่อมเพ่ือแปรไปสูผลผลิตทางการศึกษาและนําไปใชประโยชนไดจริง

 กลาวไดวาจุดมุงหมายของ การวิจัยและพัฒนา ทางการศึกษาเปนการกระทําท่ีเปน
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กระบวนการและมีข้ันตอนเพ่ือคนหาความรูใหมท่ีเกี่ยวของกับทางการศึกษาโดยอาศัยพ้ืนฐานการวิจัย

เปนกลยุทธซึ่งมีองคประกอบในการวิจัยและพัฒนา  คือ วัตถุประสงค  บุคลากร และระยะเวลาในการ

ทําผลของการพัฒนาจะตองถูกตรวจสอบและหาประสิทธิภาพจนอยูในระดับมาตรฐานท่ีกําหนด 

 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

 แฮนนาฟน และเพค (Hannafin; & Peck. 1998: 300-302) ไดแบงการประเมินและพัฒนา

ส่ือประเภทคอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอนออกเปน 2 ระดับ คือ 

1. การประเมินเพ่ือปรับปรุงแกไขระหวางการใชคอมพิวเตอรชวยสอน (Summative 

evaluation) เปนกระบวนการการประเมินการนํางานไปใชงานหลังจากเสร็จส้ินการพัฒนาคอมพิวเตอร

ชวยสอนแลว ในท่ีน้ีจะขอเสนอเฉพาะการประเมินเพ่ือปรับปรุงแกไขเทาน้ัน 

ข้ันตอนการประเมินเพ่ือแกไขปรับปรุง (Formative evaluation) ซึ่งถือวาเปนการทดลองใช

และปรับปรุงคอมพิวเตอรชวยสอนกระบวนการหน่ึงมีลําดับข้ันตอนดังน้ี 

ข้ันท่ี 1 การประเมินแบบหน่ึงตอหน่ึง (One-to-one evaluation) เปนการประเมินต้ังแตเร่ิม

ออกแบบ และขณะสรางคอมพิวเตอรชวยสอน โดยพิจารณาขอบกพรองท่ีเกี่ยวกับการออกแบบ

ประเมินแบบแผนดังกลาวซึ่งตองอาศัยผูเชี่ยวชาญ เชน ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา และการสอนเปนตน 

และตองอาศัยขอมูลจากผูเรียน โดยการทดสอบใชคร้ังละหน่ึงคนแลวมีการอภิปรายรวมกันระหวาง

ผูเรียนกับผูพัฒนา เพ่ือหาขอบกพรองของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบไว 

ข้ันท่ี 2 การประเมินจากกลุมยอย (Small-Group evaluation) เปนการประเมินในระยะท่ีการ

พัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอนเกือบเสร็จสมบูรณ เพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพและความเหมาะสมใน

ดานตางๆ โดยทดลองใชกับกลุมตัวอยางเปนกลุมยอย แลวรวบรวมขอมูลของการทดลองใชจากผูเรียน 

โดยอาจใชการสังเกตขณะทดลอง การสัมภาษณ และผลปฏิบัติของผูเรียนในข้ันน้ีขอบกพรองจะ

นอยลง 

ข้ันท่ี 3 การประเมินจากการสอบภาคสนาม  (Field test evaluation) เปนการประเมิน

หลังจากการสรางคอมพิวเตอรชวยสอนเสร็จสมบูรณ ซึ่งเปนการนําไปทดลองใชในสถานการณจริงกับ

กลุมตัวอยางกลุมใหญท่ีมีการประเมินผลการเรียนของผูเรียน และวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ี

คาดหวังและความรูท่ีผูเรียนไดรับ ในข้ันน้ีขอบกพรองจะมีนอยมาก 

สถาบันพัฒนาการสอน (Instruction Development Institute: IDI) แหงสหรัฐอเมริกา ได

กําหนดข้ันตอนการพัฒนาการสอนเปน 3 ข้ันตอน (Knirk; & Gustafon. 1986: 22-23) 

1. ข้ันกาํหนดปญหา (Define Stage) มี 3 องคประกอบ คือ 

 ข้ันกาํหนดปญหา (Identify Problem) 

 การวิเคราะหสภาพแวดลอม (Analyze Problem) 
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 การจัดการ (Organize management) 

2. ข้ันพัฒนา (Develop Stage) มี 3 องคประกอบ คือ 

 การกําหนดจุดมุงหมาย (Identify Objective) 

 การกําหนดวิธีการ (Specify Methods) 

 การสรางส่ือตนแบบ (Construct Prototype) 

3. การนําไปใช/ทบทวน (Implement/Recycle) 

เนิรกและกุสตาฟสัน (Knirk; & Gustafon. 1986: 23) ไดเสนอการพัฒนาการสอนท่ีเปนท่ี

ยอมรับกันท่ัวไปอีกรูปแบบหน่ึง คือการพัฒนาการสอนของ IPISD (The Interservice Procedure for 

Instructional Systems Development Model) ซึ่งพัฒนาข้ึนมาโดยกองทัพบกสหรับอเมริกา และศูนย

เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยแหงรัฐฟลอลิดา (Florida State University) มี 5 ข้ันตอนคือ 

1. วเิคราะห (Analyze) 

2. ออกแบบ (Design) 

3. พัฒนา (Develop) 

4. นําไปใช (Analyze) 

5. ควบคุม (Control) 

 อยางไรก็ต ามการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามิใชส่ิงท่ีทดแทนการวิจัยทางการศึกษาแต

เปนเทคนิควิธีท่ีจะเพ่ิมศักยภาพของการวิจัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการทางการศึกษาคือเปน

ตัวเชื่อม  เพ่ือแปลงไปสูผลผลิตทางการศึกษาท่ีใชประโยชนไดจริงในโรงเรียนท่ัวไป การ พัฒนา

การศึกษา  จึงเปนการใชผลจากการวิจัยทางการศึกษา  ไมวาจะเปนการวิจัยพ้ืนฐาน  หรือการวิจัย

ประยุกต นําไปประยุกตใหเปนประโยชนมากข้ึน 

 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
ความหมายของมัลติมีเดีย 

มัลติมีเดีย คือ การใชส่ือหลายประเภทรวมกัน คําวามัลติมีเดียใชกันมานานแลว และมักนิยม

เรียกทับศัพทวามัลติมีเดีย แตเดิมใชโดยการตอพวงอุปกรณตางๆ เขาดวยกัน ซึ่งมีความยุงยากซับซอน

ในการตอพวงและควบคุมการทํางาน มัลติมีเดียมีบทบาทตอการเรียนการสอนเปนอยางมาก มี

ลักษณะเปนขอความ มีภาพ และเสียงประกอบ เชื่อวาจะชวยทําใหประสิทธิภาพในการเรียนรูเพ่ิมข้ึน 

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2540: 96) ไดใหความหมายของคําวามัลติมีเดีย  ไววา 

มัลติมีเดีย คือ ส่ือประสม และ ส่ือหลายแบบ 
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วอกฮาน (Vaughan. 1994: 9) ไดใหความหมายของ มัลติมีเดีย ไววา  หมายถึง  การนํา

คอมพิวเตอรมาควบคุมส่ือตางๆ เพ่ือทํางานรวมกันในลักษณะการผสมผสานอยางเปนระบบ เชน การ

สรางโปรแกรม ใหมีการนําเสนอผลงานท่ีเปนขอความมีการเคล่ือนไหวจากวดิีทัศนประกอบหรือมีเสียง

บรรยายรวมกันไป  

วนิน Winn. (1995: 8) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียวา เปนการนําหรือผสมผสานระหวาง

ขอมูล ตัวอักษร รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียงประกอบและ วดิีทัศนรวมไวเปนหน่ึงเดียว  ความจําเปน

ของมัลติมีเดียในชวงเร่ิมแรกจะใชในการนําเสนอผลงาน การแสดงสินค า ตอมานํามาใช ในการศึกษา

เพ่ือเพ่ิมพูนการเรียนรูและใหความสุนทรียในบาน ความเปนจริงเราสามารถนําระบบมัลติมีเดีย มาชวย

ในดานธุรกิจ การตอบสนองสถานภาพการคนควา และพัฒนามัลติมีเดีย ในปจจุบันกลาว ไดวา ไดกาว

ไกลจนถึงเขาไปอยูในโลก 3 มิติ 

ฤทธิชัย ออนมิ่ง (2543: 1) กลาววา มัลติมีเดียหมายถึง ส่ือประสมหรือส่ือหลายส่ือรวมกัน

นําเสนอขอมูลขาวสาร โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูในการเรียน โดยไดรับขอมูล

หลากหลายรูปแบบมากกวา 1 ชองทาง ซึ่งอาจหมายถึงการนําอุปกรณตางๆ หลายชนิด เชน เคร่ือง

ฉาย  เคร่ืองเลน   วีดิทัศน เคร่ืองวีดิโอพีเซ็นเตชั่น เคร่ืองเสียงอื่นๆ มาตอพวงและใชงานรวมกัน หรือ

การนําส่ือหลายชนิดมาบูรณาการเขารวมกัน 

มัลติมีเดีย หมายถึง ส่ือประสม ในปจจุบันจะหมายถึง  “ส่ือประสม ปฏิสัมพันธ ” (Interactive 

Multimedia) โดยการมีปฏิสัมพันธระหวางส่ือและผูใชส่ือ ส่ือประสมสมัยน้ีจึงหมายถึงการนําอุปกรณ 

ตางๆ เชน เคร่ืองเล น CD-ROM, เคร่ือง audio – digitizer, เคร่ืองเล น Lazer disc, ฯลฯ มาใช รวมกัน 

เพ่ือเสนอเน้ือหาข อมูลท่ีเป นตัวอักษร  ภาพกราฟ ก ภาพถาย ภาพเคล่ือนไหว วีดิทัศน  และเสียงใน

ระบบสเตริโอ  โดยการใช เทคโนโลยคีอมพิวเตอร ในการผลิต  การนําเสนอเน้ือหา  และเพ่ือเป นตัว

ควบคุมการทํางานของอุปกรณรวมเหลาน้ี เพ่ือใหทํางานตามโปรแกรมท่ีเขียนไว  เปนการให ผูใชหรือผู 

เรียนมิใช เพียงแต น่ังดูหรือ  ฟ งข อมูลจากส่ือท่ีเสนอเท าน้ันแต ผูใช สามารถควบคุมให คอมพิวเตอร 

ทํางานในการตอบสนองซึ่งกันและกันได ทันทีในเวลาจริง  (real time) เน้ือหาในส่ือประสมปฏิสัมพันธ 

จะมีลักษณะไมเรียงลําดับเปนเสนตรงและมใิช เปนส่ิงพิมพ  (non-linear and non-print) เพราะเน้ือหา

เหลาน้ันจะเป นภาพจาก  lazer disc หรือจาก  CD-ROM เปนเสียงจากแผ นเพลง CD หรือ audio 

digitizer หรือเปนตัวอักษรจากไฟลคอมพิวเตอรและสามารถเชื่อมโยง (link) ถึงกันได ตลอดเวลาโดยท่ี

ผูใชไมจาํเปนตองอานตามลําดับของเน้ือหา 

สรุปไดวามัลติมีเดียหมายถึง การใชคอมพิวเตอรเพ่ือส่ือสารความหมายในการนําเสนองานท่ี

เปนขอความ โดยเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนตัวนําเสนอและควบคุมการทํางานใหเปนระบบท่ีสมบูรณ มี

ขอความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ท่ีมีสีสันสวยงามและมีเสียงประกอบในการนําเสนอ 
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ความหมายของคอมพวิเตอรมลัตมิเีดยี 

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนการนําเสนอเน้ือหาโดยใชตัวอักษร เสียง ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว

ดวยสีสันสวยงาม และเสียงไปพรอมๆ กัน ทําใหต่ืนเตนและนาสนใจมากข้ึน มีนักวิชาการไดให

ความหมายของมัลติมีเดียไวดังน้ี 

สโตทแมน (Strothman. 1991: 14) ไดใหความหมายวา มัลติมีเดีย หมายถึงวิธีการออกแบบ

เพ่ือการผสมผสานกราฟก  ภาพ เสียง และขอมูลลงบนคอมพิวเตอร  โดยผูใชสามารถและใชส่ิงตาง  ๆ 

หลายส่ิงบนเคร่ืองคอมพิวเตอรตัวเดียวเทาน้ัน 

เฟรเทอร  และ พอลลิสเซน  (Frater; & Paulissen. 1994: 3) กลาววา  มัลติมีเดีย  หมายถึง 

การใชคอมพิวเตอรรวมส่ือและควบคุมอิเล็กทรอนิกสหลายชนิด  เชน จอคอมพิวเตอรเคร่ืองเลนวีดิโอ

แบบเลเซอรดิสก  เคร่ืองเลนแผนเสียงจากแผนซีดี  เคร่ืองสังเคราะหคําพูดและเสียงดนตรี  เพ่ือส่ือ

ความหมายบางประการ 

เจฟโคท (Jeffcoate. 1995: 7) กลาววา มัลติมีเดีย คือ ระบบส่ือสารขอมูลขาวสารหลายชนิด

โดยผานส่ือทางคอมพิวเตอร ซึ่งประกอบดวย ขอความ ฐานขอมูล ตัวเลข กราฟก ภาพเสียงและวีดิทัศน 

ฮอลล (Hall. 1996) กลาววา มัลติมีเดีย คือ โปรแกรมซอฟตแวรท่ีอาศัยคอมพิวเตอรเปนส่ือ

ในการนํา  เสนอโปรแกรมประยกุต  รวมถึงการนํา  เสนอขอความ  สีสันภาพกราฟก  (Graphic Image) 

ภาพเคล่ือนไหว  (Animation) เสียง (Audio Sound) และภาพยนตรวดิีทัศน  (Full Motion Video) สวน

มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) จะเปนโปรแกรมประยุกตท่ีรับการตอบสนองจากผูใช

โดยใชคียบอรด  (Keyboard) เมาส (Mouse) หรือตัวชี้  (Pointer) เปนตน การใชมัลติมีเดียในลักษณะ

ปฏิสัมพันธเพ่ือชวยใหผูใชสามารถเรียนรูหรือทํากิจกรรมรวม ถึงดูส่ือตาง  ๆ ดวยตัวเองได  ส่ือตาง ๆ ท่ี

นํามารวมไวในมัลติมีเดีย  เชน  ภาพ เสียงวีดิทัศน  จะชวยใหเกิดความหลากหลายในการใช

คอมพิวเตอร อนัเปนเทคโนโลยใีนแนวทางใหมท่ีทาํใหการใชคอมพิวเตอรนาสนใจและเราความสนใจ  

เพ่ิมความสนุกสนานในการเรียนรูดียิ่งข้ึน 

ครรชติ มาลัยวงศ  (2536: 76) กลาววา  มัลติมีเดียเปนเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวกับการใชส่ือตาง  ๆ 

เชน วดิีทศัน เสียง ภาพกราฟก  ภาพถาย ขอความและความสามารถในการทํางานแบบโตตอบมาใช

งานแบบผสมผสานกนั  เพ่ือใหคอมพิวเตอรสามารถทํางานคํานวณ  คนหาขอมลู  แสดงภาพวดิีทัศน

และมีเสียงตาง ๆ 

กดิานันท  มลิทอง (2540: 83-84) ใหความหมายวา  มัลติมีเดีย  คือ ส่ือประสมเปนการใช

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรในการผลิต หรือเพ่ือควบคุมการทํางานของอุปกรณรวมตางๆ เพ่ือการเสนอผล

ในรูปแบบของตัวอักษร ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และสียง เพ่ือใหผูใชสามารถคนหาและเรียกดูขอมูล

ตางๆ ท่ีตองการไดอยางรวดเร็ว 
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จากการท่ีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมาย มัลติมีเดีย สรุปไดวา มัลติมีเดีย เปนการใช

คอมพิวเตอรนาํเสนอ ขอมูลขาวสาร งานท่ีเปนขอความ  โดยเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนตัวนําเสนอและ

ควบคุมการทํางานใหเปนระบบท่ีสมบูรณ โดยมีขอความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวท่ีมีสีสันสวยงามและ

มีเสียงประกอบไปพรอมๆ  กันในการนําเสนองานท่ีเปนขอความและผูใชสามารถท่ีจะควบคุมส่ือให

เสนอออกมาตามตองการได  ซึ่งระบบจะโตตอบกับผูใช  (Interactive) เพ่ือเราความสนใจและเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการเรียนรูมากยิ่งข้ึน  ทําใหการเรียนการสอนและการนําเสนองานมีชีวิตชีวา ภายใน

การทํางานโดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอร 

ประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีใชกันในปจจุบันน้ีมีอยูดวยกันหลายรูปแบบ  นักวิชาการและนักการ

ศึกษาท้ังในและตางประเทศไดจัดแบงลักษณะของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียออกเปนประเภทตางๆ  สรุป

ไดดังน้ี (ขนิษฐา ชานนท. 2532: 9-10; ณัชชา จองธุรกิจ. 2542: 27-29) 

1. สอนเน้ือหา  (Tutorials) มีลักษณะคลายโปรแกรมสําเร็จรูป  โดยจดัเน้ือหาเปนระบบ

ตอเน่ืองกันไป  ผูเรียนจะศึกษาตามลําดับท่ีโปรแกรมไว  มีการสรางคําถามเพื่อตรวจสอบความเขาใจ

ของผูเรียน แลวแสดงผลยอนกลับ ตลอดจนการเสริมแรง และยังสามารถใหผูเรียนยอนกลับไปบทเรียน

เดิมหรือขามบทเรียนท่ีผูเรียนรูแลวไปไดดวย  นอกจากน้ียังสามารถบันทึกรายละเอียดเกี่ยวกับผูเรียน

และผลการเรียนไดอีกดวย 

2. ฝกทักษะและปฏิบัติ (Drill and Practice) สวนใหญจะใชเสริมการสอนเมื่อครูหรือผูสอน

ไดสอนบทเรียนบางอยางไปแลว และใหผูเรียนทําแบบฝกหัดจากคอมพิวเตอรเปนการวัดความเขาใจ

ทบทวน และเพ่ิมพูนความรู ความชํานาญ ลักษณะแบบฝกหัดท่ีนิยม  คือการจับคูและเลือกขอถูกจาก

สามถึงหาตัวเลือก การใชไมโครคอมพิวเตอรเพ่ือฝกทักษะตางๆ  จะเปนวิธีท่ีมีประสิทธิภาพมาก  หาก

โปรแกรมท่ีใชมีประสิทธิภาพดี  โปรแกรมในดานการฝกทักษะไมไดชวยใหผูเรียนเฉพาะดานความจํา

เพียงดานเดียว แตยังชวยใหผูเรียนใหรูจักคิดได  เพราะคอมพิวเตอรจะเปนฝายปอนคําถามใหผูเรียน

เปนฝายตอบอยูเสมอ 

3. สถานการณจําลอง  (Simulation) ในบางบทเรียนการสรางภาพพจนเปนส่ิงสําคัญและ

เปนส่ิงจําเปน การทดลองทางหองปฏิบัติการในการเรียนการสอน จึงมีความสําคัญ  แตในหลายๆ  วิชา

ไมสามารถทดลองใหเห็นจริงได การใชคอมพิวเตอรชวยจําลองสถานการณทําใหเขาใจบทเรียนได 

4. เกมการศึกษา  (Educational Game) หลายๆ เร่ือง ชวยพัฒนาความคิดอานตางๆ  ไดดี

ชวยใหนักเรียนไดรับความรูและความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพรอมๆ  กัน เปาหมายหลักของเกม

การศึกษาคือ  ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเปนส่ิงสําคัญ  สําหรับในสวนท่ีมีลักษณะเหมือนเกมท่ัวๆ  ไปคือ 

เร่ืองของการแขงขัน แตก็เปนการนําเกมไปสูการเรียนน่ันเอง 
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5. การสาธิต (Demonstration) เปนวิธีสอนท่ีดีวิธีหน่ึงท่ีครูผูสอนมักจะนํามาใช  การสอนวิธี

น้ีครูจะเปนผูแสดงใหนักเรียนดู แตการใชคอมพิวเตอรน้ันนาสนใจกวา เพราะคอมพิวเตอรใหเสนกราฟ

ท่ีสวยงาม ใหสีและเสียงไปพรอมๆ กัน 

6. การทดสอบ  (Testing) การใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  มักจะตองการทดสอบ  เปนการ

วัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนไปดวย  โดยผูทําจะตองคํานึงถึงหลักการตางๆ  คือ การสรางขอสอบ  การ

จัดการขอสอบ การตรวจใหคะแนน การวิเคราะหขอสอบ และการจัดใหผูสอบกลุมเลือกขอสอบไดเอง 

7. การไตถาม  (Inquiry) คอมพิวเตอรมัลติมีเดียน้ันสามารถใชในการคนหาขอเท็จจริง  

ความคิดรวบยอด  หรือขาวสารท่ีเปนประโยชน  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะเปนแหลงเก็บขอมูลท่ีมี

ประโยชนซึ่งสามารถแสดงไดทันที เมื่อผูเรียนตองการดวยระบบงายๆ  ท่ีผูเรียนสามารถทําได  เพียงแต

กดหมายเลขหรือใสรหัสของแหลงขอมูลน้ันๆ  จะทําใหคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแสดงขอมูลซึ่งจะตอบ

คําถามของผูเรียนตามตองการ 

8. การแกปญหา (Problem Solving) คอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเภทน้ี เนนใหเกดิความคิด

การตัดสินใจ โดยการกําหนดเกณฑใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑ  มกีารใหคะแนนแตละขอ  ผูเรียน

จําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองเขาใจและมีความสามารถในการแกปญหา 

9. แบบรวมวิธีการตางๆ เขาดวยกัน (Combination) คอมพิวเตอรสามารถสรางวิธีการสอน

หลายแบบรวมกันไดแบบธรรมชาติของการเรียนการสอน  ซึ่งมีความตองการวิธีการสอนหลายๆ  แบบ

ความตองการน้ีจะมาจากการกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนรู  เพียงคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบทเรียน

หน่ึง อาจมีลักษณะท่ีเปนการใชเพ่ือสอนเกม รวมท้ังประสบการณการแกปญหาดวยก็ได 

จากประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีกลาวมา การนํามาใชในการสรางบทเรียนควร

คํานึงถึงความเหมาะสมของเน้ือหา วัตถุประสงคในการนําไปใช กลุมผูเรียน โดยผูใชสามารถนํามา

ประสมกันเพ่ือใหเกิดรูปแบบใหมตามความเหมาะสม 

ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  มีขอดีหลายดาน  ซึ่งฝายสงเสริมและพัฒนาเทคโนโลยีทาง

การศึกษา  (2537: 71 - 73) และกดิานันท  มลิทอง (2543: 253 - 254) ไดกลาวถึงขอดีของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไว ดังน้ี 

1. ชวยเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน  เน่ืองจากการเรียนรูดวยคอมพิวเตอรเปน

ประสบการณท่ีแปลกใหม 

2. ลักษณะโปรแกรมบทเรียนใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน  เปนการชวยใหผูเรียนท่ีเรียนชา

สามารถเรียนไดดวยความสามารถของตนเองและตามความตองการ 
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3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามความเหมาะสมกับความสามารถ  ระดับสติปญญา  

อายุ ความชอบ 

4. สามารถใชทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนผานมาแลวไดดวยตนเอง 

5. ผูเรียนไมสามารถดูคําตอบลวงหนาได  จึงเปนการกําหนดเง่ือนไขใหผูเรียนไดเรียนรูจริง

กอนท่ีจะผานบทเรียนน้ันไป 

6. ชวยใหผูเรียนสามารถแกปญหาท่ีสลับซับซอนไดดีกวาการสอนปกติ  จึงเทากับเปนการ

ชวยฝกทักษะในการแกปญหา 

7. ผูเรียนท่ีเรียนชาจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 

8 เปนการสรางนิสัยความรับผิดชอบใหกับผูเรียน เพราะไมเปนการบังคับผูเรียนใหเรียนแต

เปนการกระตุนใหผูเรียนไดเรียนตามความสนใจของตนเอง 

9. มีความรวดเร็วในการตอบโตกับผูเรียนแตละคน จึงเปนการเสริมแรงใหผูเรียนอยากเรียน

มากข้ึน 

10. บทเรียนคอมพิวเตอรสามารถจําลองสถานการณได สามารถสอนหรือแสดงในเร่ืองท่ียาก

ใหงายข้ึนได 

11. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรค  และจินตนาการของผูเรียนได

อยางอิสระ 

12. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสรางความคิดท่ีมีเหตุผล 

13. ผูเรียนมีความเปนสวนตัวในการเรียนทําใหเกิดทัศนคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน 

14. ผูเรียนสามารถตรวจความกาวหนาของตนเองไดตลอดเวลา  เน่ืองจากสามารถบันทึกผล

การทํางานและผลการทดสอบของผูเรียนได 

15. ชวยขยายขีดความสามารถของครูผูสอน  ในการจัดเก็บขอมูล  ในการจัดการสอนเสริม  

และสอนซอมเสริม 

16. สามารถใหขอมูลปอนกลับ  และใหการเสริมแรงแกผูเรียนไดอยางรวดเร็ว  ท้ังในรูปของ

ภาพ เสียง และขอความ อันเปนการชวยใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึน 

17. บทเรียนคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพในการลดเวลาในการเรียน  ทุนแรงในการสอน  และ

ประสิทธิภาพสูงในการสอน 

18. โปรแกรมคอมพิวเตอรสามารถบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ  ของผูเรียนไวได  ซึ่ง

สามารถนํามาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอนได 

ฮอลล (Hall. 1982: 362) ยังไดกลาวถึง  ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีมีตอ

ครูผูสอน ไวดังน้ี 
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1. ลดชั่วโมงสอนของครู  เพ่ือจะไดปรับปรุงการสอน  ชวยการสอนในชั้นเรียนสําหรับครูท่ีมี

งานสอนมาก โดยเปล่ียนจากการฝกทักษะในหองเรียนมาใชการฝกจากคอมพิวเตอร 

2. ผูสอนมีเวลาสําหรับการตรวจและพัฒนาหลักสูตรตามหลักวิชา  มีโอกาสในการ

สรางสรรคและพัฒนานวัตกรรมใหมๆ ตลอดจนมีเวลาศึกษาตํารางานวิจัย  และพัฒนาความสามารถ

ใหมากข้ึน 

3. ชวยเพ่ิมกิจกรรมการเรียนการสอนตามความตองการของผูเรียน เชน การฝกทักษะตางๆ  

การเรียนซอมเสริม การจัดการเรียนการสอนและการฝกแกปญหาของผูเรียน 

นอกจากน้ี (Harrison Hao Yang, Yuliang Liu. 2008: 393) กลาววาคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

สามารถสรางความสมบูรณใหกับการเรียนการสอน และสรางความเขาใจใหกับผูเรียนไดงายข้ึน เปน

ตัวเชื่อมปฏิสัมพันธระหวางผูสอนและผูเรียน 

ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

แมบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะมีขอดีมากมายดังท่ีกลาวแลวน้ัน  ก็มีขอจํากัดในการใช

งานอยูดวยเชนกัน  ดังท่ี  วารินทร  รัศมีพรหม  (2531: 193) ไดกลาวถึง  ขอจํากัดของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไวดังน้ี 

1. แมวาคอมพิวเตอรจะมีราคาลดลงเร่ือยๆ  แตก็ยังนํามาใชเปนส่ือในการเรียนการสอน

คอนขางสูง  โดยเฉพาะประโยชนท่ีจะไดรับและยังมีปญหาในเร่ืองการบํารุงรักษาและแกไข  เมื่อเกิด

ขอขัดของข้ึนอีกดวย 

2. การออกแบบและผลิตโปรแกรมการสอนยังลาหลังโปรแกรมดานอื่นอยูมาก 

3. ยังขาดวัสดุการเรียนการสอนท่ีมีคุณคาในการใชกับคอมพิวเตอร  และโปรแกรมการสอน

ท่ีใชกับคอมพิวเตอรยี่หอหน่ึง ก็อาจใชกับคอมพิวเตอรยี่หอหน่ึงไมได 

4. การออกแบบโปรแกรมการสอนท่ีดีตองใชเวลามาก และตองใชทักษะในการออกแบบเปน

อยางดีดวย 

ครรชติ มาลัยวงศ  (2537: 64 - 65) และฝายสงเสริมและพัฒนาเทคโนโลยีทางการศึกษา  

(2537: 71 - 73) ไดกลาวถึงขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไวดังน้ี 

1. วิธีการโตตอบระหวางคนกับเคร่ืองยังไมดี ทําใหไมมีความเปนธรรมชาติ 

2. การนําคอมพิวเตอรมาใชทางการศึกษา ตองใชงบประมาณมาก 

3. ขาดโปรแกรมบทเรียนท่ีดีมีคุณภาพท่ีใชในการเรียนการสอน 

4. บทเรียนคอมพิวเตอรท่ีใชในปจจุบันบางเร่ืองไมสามารถวิเคราะหไดวา  ผูเรียนไดเกิดการ

เรียนรูและเกิดความเขาใจมากนอยเพียงใด 
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5. การนําคอมพิวเตอรมาใชทางการศึกษา ครูตองมีบทบาทในการวางแผนและจัดการเรียน

การสอนซึ่งเปนภาระหนักสําหรับครู โดยเฉพาะครูท่ีไมมีความรูความสามารถทางดานคอมพิวเตอรครู

สวนมากไมมีความรูทางคอมพิวเตอร ซึ่งเปนการยากท่ีจะนําบทเรียนคอมพิวเตอรไปใชใหเกิดผลดีและ

มีประสิทธิภาพ 

6. การดูแลบํารุงรักษาเคร่ืองคอมพิวเตอร  ใหอยูในสภาพท่ีใชงานไดตลอดเวลาเปนเร่ืองท่ี

เปนภาระมากและตองเสียคาใชจายในการดูแลรักษาดวย 

7. ครูมีความรูสึกวาคอมพิวเตอรจะมาแทนท่ีครู  และครูจะหมดความสําคัญลงไป  ทําใหครู

บางสวนเกิดความรูสึกตอตานการนําคอมพิวเตอรมาใชในโรงเรียน 

8. เคร่ืองคอมพิวเตอรมีความกาวหนามากและการผลิตซอฟแวร เพ่ือใชในการเรียนการสอน

จะไมทันตอความตองการของนักเรียนและความสามารถในการทํางานของเคร่ือง 

ฤทธิชัย ออนมิ่ง (2543: 8) ไดสรุปขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไวดังน้ี 

1. ถึงแมวาขณะน้ีราคาเคร่ืองคอมพิวเตอรและคาใชจายตางๆ เกี่ยวกับคอมพิวเตอรจะ

ลดลงมากแลวก็ตาม แตการท่ีจะนําเคร่ืองคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษาในบางแหง บางสถานท่ีน้ัน

จําเปนตองมีการพิจารณากันอยางรอบคอบเพ่ือใหคุมกับคาใชจาย ตลอดจนการดูแลรักษาดวย 

2. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือใชในการเรียนการสอนน้ัน นับวายังมีนอยเมื่อ

เทียบกับการออกแบบโปรแกรมเพ่ือใชในวงการดานอื่นๆ ทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรมีจํานวนจํากัด

และขอบเขตจํากัดท่ีจะนํามาใชเรียนในวิชาตางๆ 

3. ในขณะน้ียังขาดอุปกรณท่ีไดคุณภาพมาตรฐานระดับเดียวกัน เพ่ือใหสามารถใชไดกับ

เคร่ืองคอมพิวเตอรตางระบบกัน เปนตนวา ซอพทแวรท่ีผลิตข้ึนมาใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอรระบบของ 

IBM ไมสามารถใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอรระบบของ Macintosh ได 

4. การท่ีจะใหผูสอนเปนผูออกแบบโปรแกรมบทเรียนเองน้ันนับวาเปนงานท่ีตองอาศัยเวลา

สติปญญา และความสามารถเปนอยางยิ่ง ทําใหเปนการเพ่ิมภาระของผูสอนใหมีมากยิ่งข้ึน 

5. เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรเปนการวางโปรแกรมบทเรียนไวลวงหนาจึงมีลําดับ

ข้ันตอนในการสอนทุกอยางตามท่ีวางไว ดังน้ัน การใชคอมพิวเตอรชวยการสอนจึงไมสามารถชวยใน

การพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนได 

6. ผูเรียนบางคนโดยเฉพาะอยางยิ่งผูเรียนท่ีเปนผูใหญ อาจไมชอบโปรแกรมท่ีเรียนตาม

ข้ันตอน ทําใหเปนอุปสรรคในการเรียนรู 

กลาวไดวาการนําคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชในการเรียนการสอน จะตองพิจารณาถึงความ

เหมาะสมในการใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนท่ีมีความพรอมในดานอุปกรณ และกลุมผูเรียนให

มีความเหมาะสมกับบทเรียนท่ีออกแบบไว 
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หลักและทฤษฎีทางจิตวิทยาสําหรับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต  (2528: 292) ไดกลาวถึงหลักการและทฤษฎีการผลิตส่ือการสอนซึ่ง

สามารถนํามาใชในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียได โดยมีหลักการและทฤษฎีท่ีควรคํานึงถึง  

คือ 

1. ความแตกตางระหวางบคุคล (Individual Differences) เปนการนําหลักจิตวิทยาในดาน

ความแตกตางระหวางบคุคล  เชน  ความแตกตางในดานความสามารถ  (Ability) สติปญญา  

(Intelligence) ความตองการ  (Need) ความสนใจ  (Interest) รางกาย (Physical) อารมณ (Emotion) 

และสังคม  (Social) จากความแตกตางดังกลาว  ผูสรางชุดการสอนจึงพยายามหาวิธีการท่ีเหมาะสม

ท่ีสุดในการท่ีจะทําใหผูเรียนไดเรียนอยางบรรลุวัตถุประสงคท่ีวางไวในชุดน้ัน ๆ 

2. การนําส่ือประสมมาใช  (Multi-media Approach) คือการนําส่ือการสอนหลายประเภท

มาใชสัมพันธกันอยางมีระบบ ความพยายามอันน้ีเพ่ือเปล่ียนการเรียนการสอนเดิมท่ียึดหลักผูบรรยาย

เปนแหลงใหความรูหลักมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียน  เรียนดวยการใชแหลงความรูจากส่ือ

ประเภทตางๆ 

3. ทฤษฎีการเรียนรู  (Learning Theory) เปนหลักจิตวิทยาท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนเรียนได

ดวยตนเอง ประกอบดวย 

 3.1 เขารวมกิจกรรมดวยตนเอง 

 3.2 ตรวจสอบผลการเรียนของตนเอง 

 3.3 การมแีรงเสริม  คือผูเรียนจะเกิดความภาคภูมิใจ  ท่ีตนทําไดถูกตอง  ถาไมถูกตองก็

ทราบไดวาท่ีไมถูกตองน้ันคืออะไร  เพ่ือไตรตรองพิจารณาใหเกิดความเขาใจ  ซึ่งจะไมทําใหเกิดความ

ทอถอย หรือส้ินหวังในการเรียน เพราะเขามีโอกาสท่ีจะทําไดสําเร็จเหมือนคนอื่น 

 3.4 เรียนรูไปทีละขั้นตามความสามารถและความสนใจของตนเอง 

4. การใชวิธีวิเคราะหระบบ  (System Analysis) โดยจดัเน้ือหาวชิาใหสอดคลอง  กับ

สภาพแวดลอม และวัยของผูเรียน ทุกส่ิงทุกอยางท่ีจัดไวในชุดการสอนจะสรางข้ึนอยางมีระบบ  มีการ

ตรวจสอบทุกข้ันตอน และทุกอยางจะตองสัมพันธสอดคลองกันเปนอยางดี  มีการทดลองปรับปรุงจนมี

ประสิทธิภาพอยูในเกณฑมาตรฐานเปนท่ีเชื่อถือไดจึงจะนําออกใช 

บุญเกื้อ ควรหาเวช (2543: 92-94) ไดกลาวในเร่ืองแนวคิดและหลักการในการนําชุดการสอน

มาใชในระบบการศึกษา ซึ่งสามารถนํามาใชในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไว ดังน้ี 

1. การประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล การเรียนการสอนจะตองคํานึงถึงความ

ตองการความถนัด และความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ วิธีการสอนท่ีเหมาะสมท่ีสุดก็คือ  การจัดการ

สอนรายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกัตภาพและการศึกษาดวยตนเอง  ซึ่งจะเปดโอกาสใหผูเรียนมี



20 

อิสระในการเรียนตามระดับสติปญญาความสามารถและความสนใจ  โดยมีครูคอยแนะนําชวยเหลือ

ตามความเหมาะสม 

2. ความพยายามท่ีจะเปล่ียนแนวการเรียนการสอนไปจากเดิมการจัดการเรียนการสอนแต

เดิมน้ัน เรายึดครูเปนหลัก  เปล่ียนมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียนเรียนเอง  โดยการใชแหลง

ความรูจากส่ือหรือวิธีการตาง ๆ การนําส่ือการสอนมาใชจะตองจัดใหตรงกับเน้ือหาและประสบการณ

ใหตามหนวยการสอนของวิชาตาง ๆ โดยนิยมจัดในรูปของชุดการสอน การเรียนในลักษณะน้ีผูเรียนจะ

เรียนจากครูเพียงประมาณ 1 ใน 4 สวน สวนท่ีเหลือผูเรียนจะเรียนจากส่ือดวยตนเอง 

3. การใชส่ือการสอนไดเปล่ียนแปลงและขยายตัวออกไป  การใชส่ือการสอนในปจจุบันได

คลุมไปถึงการใชวัสดุส้ินเปลือง  เคร่ืองมือตางๆ  รวมท้ังกระบวนการและกิจกรรมตางๆ  แตเดิมน้ันการ

ผลิตและการใชมักจะออกมาในรูปตางคนตางผลิต  ตางคนตางใชเปนส่ือเด่ียว  ๆ มิไดมีการจัดระบบ

การใชส่ือหลายอยางมาผสมผสานกันใหเหมาะสมและใชเปนแหลงความรูสําหรับผูเรียนแทนการใชครู

เปนผูถายทอดความรูใหแกผูเรียนตลอดเวลา  แนวโนมใหมจึงเปนการผลิตส่ือการสอนแบบประสมให

เปนชุดการสอนอันจะมีผลตอการใชของครู  คือ เปล่ียนจากการใชส่ือเพ่ือชวยครูสอนคือเปนผูหยิบใช

อุปกรณตางๆ  มาเปนใชส่ือการสอนเพ่ือชวยผูเรียนเรียนคือ  ใหผูเรียนหยิบและใชส่ือการสอนตาง  ๆ 

ดวยตนเองโดยอยูในรูปของชุดการสอน 

4. ปฏิกิริยาสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน  และผูเรียนกับสภาพแวดลอม  แตกอ น

ความสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนในหองเรียน  มีลักษณะเปนทางเดียว  คือ ผูสอนเปนผูนําผูเรียน

เปนผูตาม  ผูสอนมิไดเปดโอกาสใหผูเรียนจะมีโอกาสไดพูดก็ตอเมื่อผูสอนใหพูด  การตัดสินใจของ

ผูเรียนสวนใหญมักจะตามผูสอน ผูเรียนเปนฝายเอาใจผูสอนมากกวาผูสอนเอาใจผูเรียน ผูสอนวิจารณ

หรือพูดเยาะเยยผูเรียนในชั้น  โดยเฉพาะในกรณีท่ีผูเรียนตอบไมถูกตองตามท่ีผูสอนชอบหรือกระทํา

อะไรผิดพลาด  แตถาผูเรียนทําอะไรดีควรแกการชมเชย  ผูสอนจะน่ิงเฉยเสีย  เพราะถาหากชมก็กลัว

ผูเรียนจะเหลิงตัว  ดังน้ันผูเรียนไทยสวนใหญจึงพกเอาประสบการณท่ีไมนาพึงพอใจเมื่อเติบใหญข้ึน  

ในสวนท่ีเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียนน้ันแทบจะไมมีเอาเลยเพราะผูสอนสวนใหญไม

ชอบใหผูเรียนคุยกัน  ผูเรียนจึงไมมีโอกาสฝกฝนทํางานรวมกันเปนหมูคณะ  เชื่อฟงและเคารพความ

คิดเห็นของผูอื่น  เมื่อเติบโตจึงทํางานรวมกันไมได  นอกจากน้ีปฏิกิริยาสัมพันธระหวางผูเรียนกับ

สภาพแวดลอม ก็มักอยูกับเพียงชอลกกระดานดําและแบบเรียนในหองส่ีเหล่ียมแคบ  ๆ หรือในสนาม

หญาซึ่งสวนใหญถูกปลอยใหรกรางเฉอะแฉะตามฤดูกาล  ผูสอนไมเคยพาผูเรียนออกไปสูสภาพนอก

โรงเรียน การเรียนการสอนจึงจัดอยูเพียงในหองเรียนเปนสวนใหญ แนวโนมในปจจบุนัและอนาคตของ

กระบวนการเรียนรูจึงตองนําเอากระบวนการกลุมสัมพันธมาใชในการเปดโอกาสใหผูเรียนประกอบ
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กิจกรรมรวมกัน  ทฤษฎีกระบวนการกลุมจึงเปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตรซึ่งนํามาสูการจัดระบบ

การผลิตส่ือออกมาในรูปของชุดการสอน 

5. การจัดสภาพส่ิงแวดลอมการเรียนรูไดยึดหลักวิทยาการเรียนมาใช  โดยจัดสภาพการณ

ออกมาเปนการสอนแบบโปรแกรม หมายถึงระบบการเรียนการสอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาส

รวมในกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง  มีทางทราบวาการตัดสินใจหรือการทํางานของตนถูกหรือผิด

อยางไร มีการเสริมแรงบวกท่ีทําใหผูเรียนภาคภูมิใจท่ีไดทําถูกหรือคิดถูก อันจะทําใหกระทําพฤติกรรม

น้ันซ้ําอีกในอนาคต และใหคอยเรียนรูไปท่ีละข้ันตอนตามความสามารถและความสนใจของผูเรียนเอง

โดยไมมีใครบังคับ  การจัดสภาพการณท่ีจะเอื้ออํานวยตอการเรียนรูตามนัยดังกลาวขางตน  จะมี

เคร่ืองมือชวยใหบรรลุจุดมุงหมายปลายทางโดยการจัดการสอนแบบโปรแกรมและใชชุดการสอนแบบ

โปรแกรมและใชชุดการสอนเปนเคร่ืองมือสําคัญ 

ฤทธิชัย ออนมิ่ง (2543: 25) ไดสรุปหลักการและทฤษฎีทางดานจิตวิทยามาประยุกตใชใน

การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดดังน้ี 

1. มีกิจกรรมท่ีหลากหลาย เหมาะสมกับความแตกตางของผูเรียน 

2. มีกิจกรรมท่ีผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน เพราะการมีปฏิสัมพันธมีสวนทําใหเกิดการ

เรียนรู 

3. เราใจดวยขอความ ภาพ กราฟก ภาพเคล่ือนไหว เสียง ใหเหมาะสมกับเน้ือหาเพ่ือจูงใจ

เมื่อทําถูก เชน ใหรางวัล คําชม เสียงปรบมือ ใหคําอธิบายเมื่อทําไมถูก 

4. มีการเสริมแรงท้ังทางบวกและทางลบ 

5. แบงเน้ือหาเปนยอยๆ เรียงตามลําดับจากงายไปสูยาก ถายโอนการเรียนรูเปนลําดับ

อยางเปนระบบระเบียบ เพราะความเปนระบบระเบียบจะชวยใหผูเรียนจําไดนานและนําไปปฏิบัติได 

6. ใหผลยอนกลับทันทีเพ่ือเปนการเสริมแรงและสรางความพึงพอใจ 

7. ใหผูเรียนเลือกเรียนไดตามความสนใจ ความถนัด สติปญญา เพ่ือชวยใหผูเรียนท่ีมีความ

แตกตางกันสามารถเรียนรูได 

8. มีกิจกรรมท่ีทาทายเพ่ือกระตุนใหผูเรียนอยากรูอยากเห็น 

9. ใหผูเรียนรูวัตถุประสงคเพ่ือเปนการสรางแรงจูงใจ และมีการอธิบายการใชบทเรียน 

10. มีแบบฝกหัดใหผูเรียนไดฝกบอยๆ และการทําซ้ําๆ จะชวยใหผูเรียนจําไดนานและนําไป

ปฏิบัติจริงได 

11. ควรมีบทสรุปอยางเปนระบบ เพราะการทําใหเปนระบบระเบียบทําใหผูเรียนจําได 

(Concept Mapping) 



22 

12. ใหมีการประเมินผล ใหผูเรียนรูผลทันที และสามารถจัดลําดับของผูเรียน เพ่ือใหเกิด

ความทาทายเหมือนเกมส 

กลาวโดยสรุปในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ควรจะคํานึงถึงทฤษฎีการเรียนรู 

หลักจิตวิทยา ความแตกตางระหวางบุคคล ความสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน รวมถึง

สภาพแวดลอม 

การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

มนตชยั  เทียนทอง  (2540: 14-16) กลาววาในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนใหมี

ประสิทธิภาพไดน้ัน ประกอบดวยบุคลากรท่ีสําคัญ คือ 

1. ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเน้ือหา  ซึ่งตองเปนบุคลากรท่ีมีความรูและประสบการณ

ทางดานการออกแบบหลักสูตร  การพัฒนาหลักสูตร  รวมท้ังการกําหนดเปาหมายและทิศทางของ

หลักสูตร วัตถุประสงคระดับการเรียนรูของผูเรียน (Learner) ขอบขายของเน้ือหาวิชากิจกรรมการเรียน

การสอน ขอบขายรายละเอียดคําอธิบายของเน้ือหาวิชา  ตลอดจนวิธีการวัด  และประเมินผล  ของ

หลักสูตร  บุคคลกลุมน้ีจะเปนผูท่ีสามารถใหคําแนะนํา  และใหคําปรึกษาไดเปนอยางดีเรียกวาเปน  

Resource Person ทางดานหลักสูตร 

2. ผูเชี่ยวชาญดานการสอน  หมายถึง  ผูท่ีทําหนาท่ีในการเสนอในเน้ือหาวิชาใดวิชาหน่ึง

โดยเฉพาะ  ซึ่งเปนผูท่ีมีความรู  มีความเชี่ยวชาญ  มีประสบการณ  และมีความสําเร็จในดานการเรียน

การสอนมาเปนอยางดี  เปนตนวา  มีความรูในเน้ือหาอยางลึกซึ้ง  สามารถจัดลําดับความยากงาย

ความสัมพันธ  และความตอเน่ืองของเน้ือของเน้ือหา  รูเทคนิควิธีการนําเสนอเน้ือหา  หรือวิธีการสอน  

การออกแบบและสรางบทเรียน ตลอดจนมีวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนมาเปนอยาง

ดี บุคคลกลุมน้ีจะเปนผูท่ีชวยใหการออกแบบบทเรียนมีคุณภาพ  มีประสิทธิภาพและนาสนใจมาก

ยิ่งข้ึนผูเชี่ยวชาญดานส่ือ และวสัดุการสอน  เปนผูเชี่ยวชาญท่ีจะชวยทําหนาท่ีในการออกแบบและให

คําปรึกษาแนะนําทางดานการวางแผนการออกแบบบทเรียน  อันประกอบดวยเร่ืองการออกแบบและ

การจัดองคประกอบ (Layout) การจัดวางรูปแบบ การออกแบบหนาจอหรือเฟรมตาง  ๆ การเลือกและ

วิธีการใชตัวอักษร กราฟก แผนภาพ แผนภูมิ รูปภาพ สี แสง เสียง การจัดทํา  รายงานและส่ือการเรียน

การสอนอื่น ๆ ท่ีจะทําใหบทเรียนมีความสวยงาม และนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

3. ผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนบุคลากรท่ีมีความสําคัญยิ่งท่ีจะใหไดบทเรียน

คอมพิวเตอรออกมา เปนกลุมบุคคลท่ีมีความชํานาญทางดานโปรแกรมคอมพิวเตอร หรือเปนโปรแกรม

โดยตรง ทําหนาท่ีในการสรางสรรคผลงานในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอร  หรือใหคําปรึกษาแนะนํา  

เกี่ยวกับการเลือกใชโปรแกรม Authoring System การใชอุปกรณประกอบ  การแกไขโปรแกรม  รวมท้ัง

การทําเอกสารประกอบบทเรียน 
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การพัฒนาโปรแกรมมัลติมีเดีย  เพ่ือใชในการเสนองาน  การเรียนการสอนและการฝกอบรม  

โดยเรียกวาเปนประเภท  Authoring System แตส่ิงท่ีตองคํานึงถึงในการสรางโปรแกรมดังกลาวคือ  

วัตถุประสงคในการ ใช และเน้ือหาสาระเปนหลัก  ซึ่งท้ังหมดน้ีตองจัดทําอยางเปนข้ันตอนและมีระบบ

ดังน้ี  

1. การกําหนดเปาหมาย 

 ในการพัฒนาบทเรียนกําหนดเปาหมายหรือวัตถุประสงคของการพัฒนาบทเรียน  เปนส่ิง

สําคัญท่ีจะชว ยควบคุมใหการ  สรางโปรแกรมเปนไปตามวัตถุประสงคและสามารถใชงานไดอยางมี

ประสิทธิภาพโดยตองพิจารณาถึงส่ิงตอไปน้ี 

 1.1 หัวขอของงานท่ีจะนํามาพัฒนาโปรแกรม 

 1.2 ผูใชหรือกลุมเปาหมาย 

 1.3 วัตถุประสงคท่ีตองการ 

 1.4 ผลท่ีคาดวาจะไดรับจากการใชโปรแกรม 

2. การวิเคราะหเน้ือหา 

 เปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญมากท่ีสุด ท่ีจะทําใหการส่ือความหมายดวยระบบมัลติมีเดีย

บรรลุวัตถุ - ประสงคตามตองการ โดยมีส่ิงท่ีจะตองพิจารณาดังน้ี 

 2.1 ขอบเขตและรายละเอียดของเน้ือหา ท่ีจะนําเสนอตามวัตถุประสงค 

 2.2 วิธีการนําเสนอเน้ือหา 

 2.3 ระยะเวลาการนําเสนอเน้ือหา 

 2.4 การเลือกส่ือท่ีสอดคลองตามวัตถุประสงค 

 2.5 วิธีการโตตอบระหวางโปรแกรม กับผูใชตามหลักการส่ือความหมาย 

 2.6 วิธีการตรวจปรับเน้ือหา 

 2.7 การเสริมแรง 

 2.8 วิธีการประเมินผล 

3. การออกแบบ (Multimedia Design) 

 เมื่อไดรายละเอียดของเน้ือหา  ตามข้ันตอน  วัตถุประสงค  และกลุมเปาหมายตามท่ี

กาํหนดแลว ก็นํามาออกแบบเพ่ือท่ีจะนําเสนอไดตามเปาหมายซึ่งมีข้ันตอนดังน้ี 

 3.1 การเขียนบทดําเนินเร่ือง  เปนการเขียนรายละเอียดของบทพูด  ขอความ  อักษร

คําอธิบายภาพ  บทสนทนา  ภาพเคล่ือนไหว  การบอกจังหวะของการปรากฏภาพ  เสียง และอักษร 

รวมถึงเทคนิคพิเศษ (Effect) ตางๆ 
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 3.2 การจัดทําแผนภูมิ (Flowchart) เปนการเชื่อมโยงบทหรือโมดูลยอยแตและสวนจาก

จุด เร่ิมตนไปยังเปาหมายใหมีความสัมพันธ ตอเน่ือง ซึ่งเปรียบเสมือนแผนท่ีการเดินทางท่ีจะทําใหไม

หลงทางไปกับความซับซอนของเน้ือหา 

 3.3 งานเชิงศิลป (Art Proof) เปนการออกแบบปุมสัญลักษณ  ตัวอักษร ฉากหลังสี  เสียง 

และสานประกอบท่ีละเอียดออนตาง ๆ ใหกลมกลืนกัน 

4. การเตรียมขอมูล  

 การเตรียมขอมูลจะมีท้ังภาพ เสียง ขอความและภาพเคล่ือนไหว  ซึ่งตองมีการจัดเตรียม  

ไวกอน ท้ังน้ีผูผลิตตองศึกษาเทคนิควิธีการท่ีถูกตอง  เพ่ือใหไดขอมูลดังกลาวบันทึกลงในโปรแกรม

อยางสมบูรณ 

1. การสรางโปรแกรม (Authoring)  

  การสรางโปรแกรม เปนข้ันตอนท่ีรวบรวมเอาส่ิงตาง ๆ ท่ีจัดเตรียมไว ไมวาจะเปนภาพ 

ขอความ เสียง และ Animation Movies รวมกันเพ่ือสรางเปนโปรแกรม  โดยมีการจัดเรียงลําดับการ

ทํางานตามท่ีออกแบบไว พรอมท้ังกําหนดรายละเอียด  เชน Special Effect การทํา Animation ตามท่ี

กาํหนดไวในบทภาพ (Storyboard) ในการสรางโปรแกรมน้ีจะใช Authoring System ชวยในการผลิต 

2. ทดสอบโปรแกรม  

  การทดสอบโปรแกรม โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือทดสอบวาเน้ือหามีความสมบูรณ  ตามท่ี

ออกแบบไวหรือไม  รวมท้ังเปนการหาขอผิดพลาดของโปรแกรม  และหาประสิทธิภาพของการใชวา

บรรลุวัตถุประสงคตามท่ีวางไวหรือไมการทดสอบแตละข้ันเมื่อเกิดปญหา  ก็จะนําไปแกไขใหมจน

สมบรูณ 

3. การจัดทําเอกสารประกอบการเรียน 

 เปนเอกสารสําหรับการปรับปรุงแกไขโปรแกรมในอนาคต เอกสารน้ีจะมีรายละเอียด

ของข้ันตอนการเรียน และ บทภาพ (Storyboard) ในการจัดทําเอกสารท่ีดีและชัดเจนจะชวยใหสะดวก

ในการบํารุงรักษา และการแกปญหาโปรแกรมสามารถทําไดรวดเร็ว 

4. การจัดเตรียมบทเรียนสําหรับผูใช  

  เมื่อผานการทดสอบแลวก็จะถึงข้ันตอนท่ีจะนําโปรแกรมไปสูผูใชซึ่งตองมีการ

วางแผนในการเลือกใชส่ือ และวิธีการติดต้ัง เพ่ือใหมีความสะดวกในการใชงาน 

5. การจัดทําคูมือการใชโปรแกรม  ในการใชโปรแกรมโดยท่ัวไป  จะตองมีคูมือ

ประกอบการใชท่ีตองไปศึกษากอน เพ่ือทําความเขาใจถึงการใชโปรแกรม ถาในการออกแบบโปรแกรม

ท่ีมีการออกแบบระบบใหความชวยเหลือท่ีมีประสิทธิภาพพอก็จะชวยลดภาระการทําคูมือลงโปรแกรม
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ท่ีเปนมัลติมีเดียจะมีขอดีในสวนของการแนะนําการฝกใชโปรแกรม  แตอยางไรก็ตาม  ก็ควรมีคูมือ

ประกอบการติดต้ัง และแนะนําการเรียนใชโปรแกรมอีกสวนหน่ึงดวย 

ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แมจะมีความยุงยากหลาย

ข้ันตอน แตเมื่อพิจารณาถึงบทเรียนท่ีมีคุณภาพผลและท่ีไดจากการใช จะเห็นวาการนําเสนอดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยลดความยุงยาก และชวยแกปญหาของผูสอนและผูเรียน 

 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 

ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 

เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2525: 3) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือการ

เรียนดวยตนเองไววา  เปนการจัดการศึกษาท่ีผูเรียนสามารถเลาเรียนไดดวยตนเองและกาวไปตาม

ความสามารถ  ความสนใจ  และความพรอม  โดยจัดส่ิงแวดลอมสําหรับการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียน

อยางอิสระ 

พัชรี พลาวงศ  (2536: 83) กลาววา  การเรียนรูดวยตนเองหมายถึง  วิธีเรียนชนิดหน่ึงท่ีมี

โครงสราง  และมีระบบท่ีตอบสนองความตองการของผูเรียนได  การเรียนแบบน้ีผูเรียนมีอิสระในการ

เลือกเรียนตามเวลา  สถานท่ีเรียน  และระยะเวลาในการเรียนแตละบท  แตจะตองจํากัดอยูภายใต

โครงสรางของบทเรียนน้ัน ๆ เพราะในแตละบทเรียนจะมีวิธีเรียน ชี้แนะไวในคูมือ (Study Guide) 

กลาวไดวา  การเรียนรูดวยตนเองเปนวิธีการเรียน  ท่ีผูเรียนสามารถแสวงหาวิธีการเรียนใน

เร่ืองท่ีสนใจไดอยางอิสระ ท้ังระยะเวลาและสถานท่ี  โดยมีครูหรือผูรูอื่น  ๆ ใหคําแนะนําและจดัเตรีย ม

อุปกรณการเรียน  หรือกิจกรรมการเรียนไวอยางเปนระบบ  โดยการเรียนน้ีจะเปนการสนองความ

ตองการของผูเรียน  ท่ีต้ังอยูบนพ้ืนฐานของความแตกตางระหวางบุคคล  ดังน้ันผูเรียนจึงสามารถ

ประเมินผลการเรียนของตนเองไดอยางชัดเจน  ซึ่งในปจจุบันการเรียนดวยวิธีดังกลาวน้ีไดมีการนํามา

ประยุกตใชกับส่ือสมัยใหม ท่ีอยูในความสนใจของผูเรียน  และเปนส่ือท่ีสามารถกระตุนความสนใจให

ผูเรียนสนใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน เชน การประยุกตใชกับส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งเปนส่ือท่ีจะชวยเพ่ิม

ประสิทธิภาพในรูปแบบของการเรียนรูดวยตนเองไดเปนอยางดี 

จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 

กาเย และบริกส  (Gagne; & Briggs. 1974: 185 -187) กลาววาการเรียนรูดวยตนเองน้ีเปน

หนทางท่ีจะทําใหการสอนบรรลุจุดมุงหมายไดตามตองการ  (Needs) โดยมีความสอดคลองกับบุคลิก  

(Characteristics) ของผูเรียนแตละคน ตามจุดมุงหมาย 5 ประการคือ 

1. เพ่ือเปนแนวทางในการประเมินทักษะเบื้องตนของผูเรียน 



26 

2. เพ่ือชวยในการคนหาจุดเร่ิมตนของผูเรียนแตละคนในการจัดลําดับการเรียนตา ม

จุดมุงหมาย 

3. ชวยในการจัดวัสดุ และส่ือใหเหมาะสมกับการเรียน 

4. เพ่ือความสะดวกในการประเมินผลและสงเสริมความกาวหนาทางการเรียนของแตละ

บคุคล 

5. เพ่ือชวยใหผูเรียน เรียนไดตามอัตราความสามารถของตน 

ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 

ดวยจุดมุงหมายของวิธีการเรียนรู  ดังท่ีไดกลาวมาแลวน้ัน  รูปแบบการเรียนน้ีจึงไดกอ

ประโยชนใน หลาย ๆ ดานดังท่ีไชยยศ เรืองสุวรรณ (2526: 188) ไดกลาวไวดังน้ี 

1. หลักสูตรหรือรายวิชาไดถูกจัดไวอยางมีระบบ 

2. ระบบการวัดผลประกอบดวยเคร่ืองวัดระดับความรูท่ีจะเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3. เอื้อประโยชนใหแกผูเรียนอยางกวางขวางตามบุคลิกภาพของผูเรียน 

4. กระบวนการสอนเหมาะสมกับบุคลากรในหนวยงาน 

การเรียนการสอนแบบเรียนรูดวยตนเองยังเกื้อหนุนสภาพการเรียนรู  ทําใหการเรียนรูของ

ผูเรียนแตละคนเกิดข้ึนอยางมีประสิทธิภาพดังน้ี 

1. ผูเรียนมีโอกาสรวมกิจกรรมการเรียนตามความสนใจ 

2. ผูเรียนมีโอกาสรับขอมูลยอนกลับทันที 

3. ผูเรียนไดรับการเสริมแรงตลอดเวลา 

4. การเรียนการสอนเปนไปตามข้ันตอนอยางเหมาะสม 

วรีะ ไทยพานิช (2529: 126) ไดกลาวถึงประโยชนของการเรียนรูดวยตนเองไวดังน้ี 

1. ผูเรียนสามารถเรียนรูตามความสามารถของตนเอง 

2. เปนการคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

3. ผูเรียนมีอิสระมากกวาการสอนแบบปกติ 

4. เปนการจูงใจผูเรียน และผูเรียนจะชอบบรรยากาศการเรียนมากข้ึน 

5. ผูสอนมีเวลาท่ีจะทํางานกับผูเรียนเปนรายบุคคล เมื่อผูเรียนตองการ 

นอกจากน้ี อรพรรณ พรสีมา (2530: 7) ไดวิเคราะหประโยชนของบทเรียนดวยตนเองไดดังน้ี 

1. เปนรูปแบบของการเรียนท่ีสอดคลองกับหลักความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียนแตละคน

ตามระดับความสามารถ ความสนใจและความพรอม อัตราความเร็วชาในการเรียนเปนเรื่องเฉพาะบุคคล 

2. เน่ืองจากผูเรียนตองกระทํากิจกรรมทุกข้ันตอนดวยตนเอง ต้ังแตการทดสอบกอนเรียน 

กิจกรรมการเรียน และการทดสอบหลังเรียน จึงทําใหผูเรียนมีความรับผิดชอบและมีวินัยในตนเอง 
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3. เปนเคร่ืองกระตุนและคงไวซึ่งความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี เน่ืองจากมีส่ิงเราท่ี

ผูเรียนจะตองตอบสนอง และหลังจากการตอบสนองก็จะไดทราบผลของการกระทําทันที จึงทําให

บทเรียนนาสนใจและนาติดตาม นอกจากน้ียังเปนการลดความตึงเครียดในการเรียน เพราะเมื่อตอบ

ผิดก็ไมมีใครรูและไมถูกลงโทษ 

4. ชวยใหผูเรียนปลอดจากอารมณผูสอน 

5. เมื่อครูเปล่ียนบทบาทจากผูสอนมาเปนผูประสานงาน ชี้แนะและใหคําปรึกษา จึงทําให

ครูมีเวลาเอาใจใสนักเรียนแตละคนมากข้ึนและมีเวลาในการปรับปรุงการเรียนการสอนใหมี

ประสิทธิภาพยิ่งข้ึนไป 

6. ชวยแกปญหาการขาดแคลนครูบางสาขาวิชา 

7. ชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคไดดี เน่ืองจากมีทิศทางในการเรียนและการวัดผลท่ี

แนนอน มีการเสริมแรงเปนระยะๆ อยางสม่ําเสมอ รวมท้ังผูเรียนมีโอกาสประยุกตใชส่ิงท่ีตนไดเรียนรู

มาแลว 

กลาวโดยสรุปการเรียนรูดวยตนเอง เปนการเรียนรูท่ี ทําใหผูเรียนไดเรียนตามความพึงพอใจ

ของตนเองมีอิสระในการเรียนรูตามสภาพความตองการของผูเรียน  ท้ังในดานความสามารถ ความ

สนใจ ความพรอม ความถนัด สติปญญาทําใหผูเรียนมีความสนใจและต้ังใจท่ีจะเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 

ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง มีดังน้ี 

1. คนท่ีเรียนรูดวยการริเร่ิมของตนเอง จะเรียนไดมากกวาและดีกวาคนท่ีเปนเพียงผูรับรู 

หรือรอใหครูถายทอดวิชาความรูเทาน้ัน คนท่ีเรียนรูดวยตนเองจะเรียนอยางต้ังใจ มีจุดมุงหมายและ

แรงจูงใจในการเรียน สามารถใชประโยชนจากการเรียนรูไดดีกวาและยาวนานกวาบุคคลท่ีรอรับเพียง

อยางเดียว 

2. การเรียนรูดวยตนเองสอดคลองกับการพัฒนาการทางจิตวิทยาและกระบวนการทาง

ธรรมชาติมากกวา คือเมื่อตอนเด็กจะตองพ่ึงพาผูอื่น แตเมื่อเติบโตมีการพัฒนาการข้ึนก็คอยๆ พัฒนา

ตนเองไปสูความอิสระไมตองพ่ึงพาผูอื่น ซึ่งเปนตัวของตัวเอง สามารถชี้นําตัวเองไดมากข้ึน 

3. พัฒนาการใหมๆ ทางการศึกษา มีหลักสูตรใหม หองเรียนแบบเปด ศูนยบริการทาง

วิชาการการศึกษาอยางอิสระ โปรแกรมการเรียนท่ีจัดแกบุคคลภายนอกมหาวิทยาลัยเปด และอื่นๆ 

รูปแบบการศึกษาเหลาน้ีลวนผลักภาระความรับผิดชอบไปท่ีผูเรียนใหเปนการเรียนรูดวยตนเอง 

4. การเรียนรูดวยตนเอง เปนความอยูรอดของชีวิตในฐานะท่ีเปนบุคคลและเผาพันธุมนุษย 

เน่ืองจากโลกปจจุบันมีความเปล่ียนแปลงในดานตางๆ เกิดข้ึนเสมอ ขอเท็จจริงน้ีจึงนําไปสูความ

จําเปนทางการศึกษาและความรู การเรียนรูดวยตนเองจึงเปนกระบวนการเรียนตอเน่ืองตลอดชีวิต 
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จากความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง สามารถสรุปไดวา มาจากการวางแผนการเรียนรู

ดวยตนเอง ซึ่งจัดไดวาเปนกระบวนการเรียนรูตลอดชีวิต เปนการเรียนรูท่ีสนองตอบตอความตองการ

และความสนใจของผูเรียน ยอมรับในศักยภาพของผูเรียนวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถท่ีจะเรียนรูส่ิง

ตางๆ ไดไมเทากัน เพ่ือท่ีตนเองสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุข 

 ประเภทและลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 

นักการศึกษาหลายทานไดแบงประเภทและลักษณะของ การ เรียนรูดวยตนเองไวอยาง

สอดคลองกัน ดังน้ี 

กาเย (Gagne; & Briggs. 1974: 187) ไดแบงประเภทของการเรียนรูดวยตนเองออกเปน  5 

ประเภท คือ 

1. แผนการเรียนอสิระ (Independent Study Plan) เปนการเรียนท่ีครูกับนักเรียนตกลงกันใน

เร่ืองของจุดมุงหมายของการเรียน และจึงใหผูเรียนศึกษาคนควาใหบรรลุจุดมุงหมายดวยตนเอง 

2. การศึกษาดวยการควบคุมตนเอง  (Self-Directed Study) จะมีการตกลงในจุดมุงหมาย

เฉพาะกําหนดเอาไวแตวิธีการศึกษาน้ันเปนเร่ืองของนักเรียน ครูอาจแนะการอานและจัดเตรียมวัสดุไว

ใหแลว แตนักเรียนจะใชหรือไมใชก็ได หากนักเรียนผานการทดสอบก็ถือวาใชได 

3. โปรแกรมผูเรียนเปนศูนยกลาง  (Learner-Centered Programs) เปนโปรแกรมท่ีจัดข้ึน

กวาง ๆ และเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนโดยมีวิชาหลัก วิชาเสริม และวชิาเลือก 

4. เรียนตามความเร็วของตน  (Self-Pacing) เปนการเรียนท่ีผูเรียนเรียนตามอัตราความเร็ว

หรือความสามารถของตนเอง  มีการกําหนดจุดมุงหมายและเกณฑตาง  ๆ ไวทุกคนเหมอืนกนัแตจะ

ตางกันท่ีเวลาท่ีใชในการเรียน 

5. การเรียนการสอนท่ีผูเรียนกําหนดเอง  (Student-Determined Instruction) นักเรียนเลือก

จุดมุงหมาย วัสดุการศึกษากําหนดเวลาเองทดสอบเองมีเสรีท่ีจะทําจุดมุงหมายใดก็ได 

นอกจากน้ี  เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต  (2528: 287) ยังไดกลาวถึงการเรียนรูดวยตนเองใน

รูปแบบของบทเรียนโมดูล (Instructional Module) ไวดังน้ี 

1. ใหผูเรียนเรียนดวยตนเอง กลาวคือ สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคไดดวยตนเองโดยมี

ครูเปนผูคอยดูแลใหคําปรึกษาเทาน้ัน 

2. วัตถุประสงคและกิจกรรมการเรียนควรจะจัดใหมีลักษณะท่ีดี  เพ่ือใหผูเรียน  เรียนไดดวย

ความเขาใจ  และเกิดความรูตามลําดับ  ไมสับสน  และจะไดเปนการเพ่ิมพูนความรูทีละนอยๆตาม

ข้ันตอน 

3. จูงใจผูเรียนในทุก  ๆ กิจกรรมการเรียน  ซึ่งจะทําใหผูเรียนสนใจเรียนดวยความอยากรู

อยากเห็นซึ่งจะเปนผลใหการเรียนน้ันมีความหมายมากข้ึน 
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4. ภาษาท่ีใชชัดเจน ถูกตอง และเหมาะสมกับระดับความรูและระดับชั้นของผูเรียน 

5. เน้ือหามีความถูกตอง คําอธิบายชัดเจน ซึ่งจะเปนการทําใหผูเรียนเขาใจไมไขวเขว 

6. ใหผูเรียนมีพัฒนาการหลายดานในเน้ือหาบทเรียนบางเร่ือง บางตอน หรือ บางบทอาจจะ

มีความจําเปนตองใหผูเรียนไดมีพัฒนาการดานเจตคติ  มีความซาบซึ้งและเห็นคุณคาดวย

นอกเหนือจากความรูและทักษะ 

การเรียนรูดวยตนเองเปนการเรียนรูตามความสามารถ ความสนใจของผูเรียน ทําใหผูเรียนมี

อิสระในการเรียนมากกวาการเรียนปกติ ดังน้ันการสรางบทเรียนท่ีใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองน้ัน จึง

ตองมีการกําหนดจุดประสงค และกิจกรรมท่ีจะใหผูเรียนเรียนไดดวยความเขาใจเพ่ือใหเกิดความรู

ตามลําดับ นอกจากน้ียังตองมีการเสริมแรงและประเมินผลเปนระยะอีกดวย  

 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับความพึงพอใจในการเรียน 

ความหมายของความพงึพอใจ 

ความพึงพอใจเปนปจจัยสําคัญประการหน่ึงท่ีสงผลตอความสําเร็จในการเรียนใหเปนไปตาม

เปาหมายท่ีวางไว ซึ่งความพึงพอใจเกิดข้ึนจากการไดรับการตอบสนองตอแรงจูงใจหรือความตองการ

ของผูเรียนในแนวทางท่ีผูเรียนแตละคนพึงประสงค ไดมีผูใหความหมายของความพึงพอใจไว ดังน้ี 

มอรส (Morse. 1995: 27) ใหความเห็นวา ความพึงพอใจ หมายถึง ทุกส่ิงทุกอยางท่ีสามารถ

ลดความเครียดของบคุคลใหนอยลง  ถามีความเครียดมากจะทําใหเกิดความไมพึงพอใจในการทํา

กิจกรรม 

วอลเลอรสเตน  (Wallerstein. 1971: 256) ใหความหมายของ  ความพึงพอใจวา  ความพึง

พอใจ หมายถึง ความรูสึกท่ีเกิดข้ึนเมื่อไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมายและอธิบายวาความพึงพอใจ

เปนกระบวนการทางจิตวิทยาท่ีไมสามารถมองเห็นไดชัดเจน แตสามารถคาดคะเนไดวามีหรือไมมีจาก

การสังเกตพฤติกรรมของคนเทาน้ัน  การท่ีจะทําใหคนเกิดความพึงพอใจจะตองศึกษาปจจัยและ

องคประกอบท่ีเปนสาเหตุแหงความพึงพอใจน้ัน 

 กูด (Good. 1973: 320) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง  คุณภาพหรือระดับความพอใจซึ่ง

เปนผลจากความสนใจตางๆ และทัศนคติของบุคคลท่ีมีตอกิจกรรม 

 มาสโลวไดอธิบายเร่ืองแรงจูงใจวาเปนไปตามลําดับข้ันของความตองการของมนุษย  ซึ่งมี

ความตองการเปน 7 ลําดับข้ัน ดังน้ี (ปราณี รามสูต. 2548: 214-215) 

 ลําดับข้ันท่ี  1 ความตองการทางสรีระ  (Physical or biological needs) คือความตองการ

ตอบสนองความหิวกระหาย  ความเหน่ือย  ความงวง  ความตองการทางเพศ  ความตองการขับถาย  
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ความตองการมีกิจกรรมทางรางกาย  เชน การเคล่ือนไหว  การดมกล่ิน  การฟง การสัมผัสทางผิวกาย  

และความตองการสนองความสุขของประสาทสัมผัส 

 ลําดับข้ันท่ี  2 ความตองการความมั่นคงปลอดภัย  (Safety needs) คือความตองการการ

คุมครองปกปองรักษา ความอบอุนใจ ความปราศจากอันตราย และตองการหลุดพนความกลัวกังวล 

 ลําดับข้ันท่ี  3 ความตองการความรัก  ความเปนเจาของ  (love and belongingness) คือ 

ความอยากมีเพ่ือน มีพวกพอง มีกลุม มคีรอบครัว และมีความรัก มีความผูกพันกับผูอื่น ข้ันน้ีจัดวาเปน

ความตองการทางสังคม 

 ลําดับข้ันท่ี 4 ความตองการศักด์ิศรี เกียรติ การยอมรับจากผูอื่น  (esteem needs) คือ ความ

อยากมีชื่อเสียง มหีนามตีา มีคนยกยองเล่ือมใส มคีวามเดนดัง และตองการไดรับความรูสึกท่ีดีจากคนอื่น 

 ลําดับข้ันท่ี 5 ความตองการตระหนักรู  เขาใจสรรพส่ิง  (need to know and understand) คือ 

การอยากรู อยากเขาใจ อยากมีความสามารถ อยากมีทักษะและประสบการณ 

 ลําดับข้ันท่ี  6 ความตองการทางสุนทรียะ  ความดีงาม  (aesthetic needs) ไดแก  ความ

ตองการบรรลุดานความดี ความงาม คุณธรรม และความละเอยีดออนทางจติใจ 

 ลําดับข้ันท่ี  7 ความตองการไดใชความสามารถสูงสุดแหงตน  หรือตองการตระหนักใน

ศักยภาพสวนตน (self-actualization needs) ข้ันน้ีถือวาเปนความตองการสูงสุดแหงความเปนมนุษย 

 ความตองการท้ัง  7 ลําดับข้ันตามแนวคิดของมาสโลวท่ีกลาวมา  มักพบวาบุคคลจะกระทํา

การเพ่ือสนองความตองการลําดับแรกกอน แลวจึงด้ินรนเพ่ือสนองความตองการถัดมาเปนลําดับ 

สรุปความพึงพอใจ คือความรูสึกท่ีเกิดข้ึนเมื่อไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมายและความพึง

พอใจเปนกระบวนการทางจิตวิทยาท่ีไมสามารถมองเห็นไดชัดเจน แตสามารถคาดคะเนไดวามีหรือไม

มีจากการสังเกตพฤติกรรมของคนเทาน้ัน การท่ีจะทําใหคนเกิดความพึงพอใจจะตองศึกษาปจจัยและ

องคประกอบท่ีเปนสาเหตุแหงความพึงพอใจน้ัน 

 ทฤษฎีที่เก่ียวของกับความพึงพอใจ 

 ไวทเฮด (Whitehead. 1967: 1-41) กลาวถึง  การสรางความพอใจ  และข้ันตอนของการ

พัฒนาวามี  3 ข้ันตอน คือ จุดยืน จุดแยง และจดุปรับ  ซึ่งไวทเฮด  เรียกชื่อใหมเพ่ือใชในการศึกษาวา  

การสรางความพึงพอใจ  การทําความกระจาง  และการนําไปใชในการเรียนรูใดๆ  ควรเปนไปตาม  3 

จังหวะน้ี คือ 

 การสรางความพึงพอใจ  - นักเรียนรับส่ิงใหมๆ  มคีวามต่ืนเตน  พอใจในการไดพบ

และเก็บส่ิงใหม 

 การทําความกระจาง - มีการจัดระเบียบ  ใหคําจํากัดความ  มีการกําหนด

ขอบเขตท่ีชดัเจน 
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 การนําไปใช    -  นําส่ิงใหมท่ีไดมาไปจัดส่ิงใหมท่ีจะไดพบตอไป  เกิด

ความต่ืนเตนท่ีจะเอาไปจัดส่ิงใหมๆ ท่ีเขามา 

 ไวทเฮด กลาวถึงการสรางภูมิปญญาในระบบการศึกษาวา ไดปฏิบัติกันอยางผิดพลาดตลอด

โดยใชวิธีการฝกทักษะอยางงายๆ  ธรรมดาๆ  แลวคาดเอาวาจะทําใหเกิดภูมิปญญาได  ถนนท่ีมุงสูภูมิ

ปญญาไดมีสายเดียว คือ เสรีภาพและวิทยาการ เปนสาระสําคัญสองประการของการศึกษา  ประกอบ

กันเปนวงจรการศึกษาสามจังหวะ  คือ เสรีภาพ - วิทยาการ  - เสรีภาพ ซึ่งเสรีภาพในจังหวะแรกก็คือ  

ข้ันตอนของการสรางความพอใจ  วิทยาการในข้ันท่ีสองก็คือ  ข้ันทําความกระจาง  และเสรีภาพในชวง

สุดทายก็คือ ข้ันการนําไปใช วงจรเหลาน้ีไมไดมีวงจรเดียวแตมีลักษณะเปนวงจรซอนวงจร  วงจรหน่ึง

เปรียบไดกับเซลลหน่ึงหนวยและข้ันตอนการพัฒนาอยางสมบูรณของมันก็คือ  โครงสรางอินทรียของ

เซลลเหลาน้ัน  เชนเดียวกับวงจรเวลาท่ีมีวงจรเวลาประจําวัน  ประจําสัปดาห  ประจําเดือน  ประจําป  

ประจําฤดู เปนตน วงจรของบุคคลตามชวงอายุจะเปนระดับ ดังน้ี 

 ต้ังแตเกิดจนถึงอายุ 13-14 ป  เปนข้ันของความพอใจ 

 ชวงอายุ 14 -18 ป   เปนข้ันของการคนหาทําความกระจาง 

 และอายุ 18 ปข้ึนไป  เปนข้ันของการนําไปใช 

 นอกจากน้ีวิทยาการท้ังหลายในแขนงตางๆ  ก็มีวงจรของการพัฒนาการและระดับของ

พัฒนาการเหลาน้ีเชนกัน 

 ส่ิงท่ีไวทเฮดตองการย้ําในเร่ืองน้ีคือ  ความรูท่ีตางแขนงวิชา  การเรียนท่ีตางวิธีการควรใหแก

ผูเรียนเมื่อถึงเวลาอันสมควรและเมื่อผูเรียนมีพัฒนาการทางสมองอยูในข้ันท่ีเหมาะสมการพัฒนา

คุณลักษณะใดๆ  ตามวิถีทางของธรรมชาติ  ควรตองสรางกิจกรรมท่ีทําใหเกิดความพึงพอใจในตัวมัน

เอง เพราะความพอใจจะทําใหคนพัฒนาตนเองไดอยางเหมาะสม  สวนความเจ็บปวดแมจะทําใหเกิด

การตอบสนองแตก็ไมทําใหคนพอใจ ไวทเฮด สรุปในท่ีสุดวา ในการสรางพลังความคิดไมมีอะไรมากไป

กวา สภาพจิตใจท่ีมีความพึงพอใจในขณะท่ีทํากิจกรรมสําหรับการศึกษาคนควาดานเชาวปญญาน้ัน  

เสรีภาพเทาน้ันท่ีจะทําใหเกิดความคิดท่ีมีพลังและความคิดริเร่ิมใหมๆ 

 สุชาต จนัทรวงศ   (2549: บทคัดยอ ) ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอหลักสูตรดํานํ้า

เบื้องตน จากชมรมกีฬาทางนํ้า  ศูนยกีฬากรมการทหารชาง  กองทัพบก  ใน 3 ดาน คือ ดานครูผูสอน  

ดานการเรียนการสอน และดานส่ิงอํานวยความสะดวก  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  เปนผูท่ีผานการ

เรียนหลักสูตรดํานํ้าเบื้องตน  จากชมรมกีฬาทางนํ้า  รวม 122 คน แยกเปนผูเรียนใน  ป พ.ศ.2546 

จํานวน 74 คน ในป พ.ศ.2547 จํานวน 30 คน และในป พ.ศ.2548 จํานวน 18 คน เคร่ืองมือท่ีใชในการ

รวบรวมขอมูลเปนแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
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รอยละ คาเฉล่ีย  (Mean) คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation) t-test และ One-way 

ANOVA ผลการวิจัยพบวา 

 1. ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนหลักสูตรดํานํ้าเบื้องตน โดยรวม อยูในระดับ ดีมากและ

เมื่อพิจารณาเปน รายดาน พบวา อยูในระดับ ดีมากทุกดาน  โดยเรียงลําดับจากมากไปหานอยไดแก  

ดานครูผูสอน ดานการเรียนการสอน และดานส่ิงอํานวยความสะดวก 

 2. ผูเรียนท่ีมี  เพศ อายุ รายได  อาชีพ ระดับการศึกษา  และปท่ีเขารับการศึกษา  ตางกันมี

ความพึงพอใจตอการเรียนหลักสูตรดํานํ้าเบื้องตน โดยรวมและรายดาน ไมแตกตางกัน 

 ความพึงพอใจในการเรียนเปนการสรางความพอใจในการเรียน  ทําใหคนมีพัฒนาการใน

ตนเอง ความหมายกวางๆ  โดยท่ัวไป  คือ การใหผูเรียนมีโอกาสไดเลือกตัดสินใจดวยตนเองและเพ่ือ

ตนเอง เปนการควบคุมท่ีผูถูกควบคุมไมรูตัว ดังน้ันแนวทางปฏิบัติท่ีชัดเจนบางประการสําหรับการจัด

การศึกษาคือ การจัดใหมีวิชาเลือกหลายวิชา หรือจัดใหมีหัวขอเน้ือหาหลายเร่ืองในวิชาเดียวกัน  หรือมี

แนวทางการเรียนหลายแนวทางในเร่ืองเดียวกัน เปนตน 

  

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับหลักสูตร และการจัดการเรียนการสอน วิชาการ

จัดและประกอบหนาสื่อสิ่งพิมพ 

 ความหมายของหลกัสตูร 

 นักการศึกษาหลายทานท้ังชาวไทยและชาวตางประเทศไดใหความหมายของหลักสูตรไวดังน้ี 

 สงัด อทุรานันท (2528: 8 - 16) ไดใหคํานิยามคําวาหลักสูตรไว 8 แนวทาง ดวยกัน คือ 

  1. หลักสูตร คือ รายวิชาหรือเน้ือหาสาระท่ีใชสอน 

  2. หลักสูตร คือ มวลประสบการณท่ีโรงเรียนจัดไวใหเด็ก 

  3. หลักสูตร คือ กิจกรรมการเรียนการสอน 

  4. หลักสูตร คือ ส่ือกลางหรือวิถีทางท่ีจะนําเด็กไปสูจุดมุงหมายปลายทาง 

  5. หลักสูตร คือ ขอผูกพันระหวางนักเรียนกับครูและส่ิงแวดลอมในโรงเรียน 

  6. หลักสูตร คือ ส่ิงท่ีสังคมคาดหมายหรือมุงหวังจะใหกับเด็ก 

  7. หลักสูตร คือ กระบวนการปฏิสัมพันธระหวางนักเรียน ครูและส่ิงแวดลอมทางการเรียน 

   8. หลักสูตร คือ จะรวมไปถึงกิจกรรมท้ังภายนอกหองเรียน หรือ กิจกรรมนอกหลักสูตร 

 กูด (Good. 1973: 7) ไดใหทักษะในดานความหมายของหลักสูตรไว 3 ประการ ดังน้ี 

 1. หลักสูตร  คือ กลุมวิชาท่ีจัดไวเปนระบบ  เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาใหจบข้ันหรือไดรับ

ประกาศนียบัตรสาขาวิชาการท่ีศึกษา 
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 2. หลักสูตร คือ แผนโดยท่ัวไปท้ังหมดของเน้ือหาหรือส่ิงท่ีสถานศึกษา  จัดสอนใหแกผูเรียน

ใหบรรลุถึงคุณภาพเพ่ือจบชั้นหรือไดรับประกาศนียบัตร 

 3. หลักสูตร  คือ ประสบการณ  การศึกษาภายใตการแนะแนวของสถาบันการศึกษาท่ี

ออกแบบใหการฝกหัดและประสบการณสูงสุดท่ีดีท่ีสุด แกผูเรียนเพ่ือใหสามารถไปดํารงชีวิตในสังคมได 

 โบแชมป (Beaucham. 1975: 196) ไดใหความหมายของหลักสูตรไววาหลักสูตร  คือ แผนท่ี

อธิบายถึงขอบเขตและการจัดเตรียมโปรแกรมการศึกษาในสถาบันการศึกษ าแผนงานอาจ

ประกอบดวยขอความท่ีบอกถึงความตองการ หลักการ ท่ีเปนแนวทางสําหรับวางแผนการสอน  

วัตถุประสงคของสถาบันการศึกษา โครงสรางและเน้ือหาสาระและกระบวนการเรียนการสอนตลอดจน

การประเมินคุณคา ประสิทธิผลของหลักสูตรและระบบของหลักสูตร 

 จากความหมายของหลักสูตรของ  นักวิชาการพอจะสรุปความหมายของหลักสูตรไดวา  

หลักสูตรหมายถึง เน้ือหา กิจกรรม หรือประสบการณท่ีจัดใหผูเรียน  โดยครูจะเปนผูจัดเน้ือหากิจกรรม

หรือประสบการณใหกับผูเรียน ซึ่งอาจอยูในรูปของโครงการและแผนงานท่ีสงเสริมและพัฒนาผูเรียนให

เกิดการเรียนรูและทําการประเมินผลตามจุดมุงหมายและลักษณะท่ีกําหนดไว  
 หลักสูตรการจัดการเรียนการสอนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาการพิมพ 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2545 (ปรับปรุง พ.ศ. 2546) 

 หลกัการ 

1. เป นหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังมัธยมศึกษาตอนต น เพ่ือพัฒนา

กําลังคนระดับฝ มอืให มีความชํานาญเฉพาะด าน มคุีณธรรม  บุคลิกภาพ  และเจตคติท่ีเหมาะสม  

สามารถประกอบอาชีพไดตรงตามความตองการของตลาดแรงงานและการประกอบอาชีพอิสระสอดคลอง

กับภาวะเศรษฐกิจและสังคม ท้ังในระดับทองถิ่นและระดับชาติ 

2. เปนหลักสูตรท่ีเป ดโอกาสให เลือกเรียนได อยางกว างขวาง  เพ่ือเน นความชํานาญ

เฉพาะดานดวยการปฏิบัติจริง สามารถเลือกวิธีการเรียนตามศักยภาพและโอกาสของผู เรียน ถายโอน

ผลการเรียน สะสมผลการเรียน เทียบความรูและประสบการณจากแหลงวิทยาการ  สถานประกอบการ

และสถานประกอบอาชีพอิสระได 

3. เปนหลักสูตรท่ีสนับสนุนการประสานความรวมมือในการจัดการศึกษารวมกนัระหวาง

หนวยงานและองคกรท่ีเกี่ยวของ ท้ังภาครัฐและเอกชน 

4. เปนหลักสูตรท่ีเปดโอกาสใหสถานศึกษา  ชุมชนและทองถิ่น มีสวนรวม ในการพัฒนา

หลักสูตรใหตรงตามความตองการและสอดคลองกับสภาพของชุมชนและทองถิ่น 

 หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เปนหลักสูตรระดับชางปฏิบัติงาน หรือชางท่ีมีการ

ปฏิบัติการฝมือ จากสถานศึกษา เชนวิทยาลัยเทคนิค วิทยาลัยการอาชีพ วิทยาลัยสารพัดชาง หรือ
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โรงเรียนการฝมือตางๆ ทําใหผูท่ีเขาสูอาชีพระดับน้ี มีความรูมากพอท่ีจะพัฒนาตนเองและรับความรู

ใหมๆ ในการประกอบอาชีพ บวกกับทักษะท่ีไดฝกงานมาแลวจากสถานศึกษา จึงถือวาชางระดับน้ีเปน

ชางระดับฝมือ และถาหากพิจารณาระดับการศึกษาของผูประกอบอาชีพระดับน้ี ก็คือผูท่ีจบการศึกษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

มาตรฐานวชิาชพี 

 1. ส่ือสาร แสวงหาความรูเสริมสรางความสัมพันธระหวางภาษากับเทคนิคในงานอาชีพ 

 2. ใชหลักธรรมทางศาสนา  วฒันธรรม  คานิยม คุณธรรมจริยธรรมทางสังคม  ตลอดจน

การสรางเสริมสุขภาพพลานามัยและการปองกันโรคกับตนเองและครอบครัว 

 3. แกปญหาโดยใชคณติศาสตร วทิยาศาสตร เทคโนโลยีและกระบวนการแกปญหา 

 4. ดําเนินงานจัดการธุรกิจขนาดยอม  บริหารงานคุณภาพ  เพ่ิมผลผลิตขององคกร  

ส่ิงแวดลอมอาชีวอนามัยและความปลอดภัยในองคกรและชุมชน 

 5. ใชคอมพิวเตอรและสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ 

 6. อานแบบ เขียนแบบเทคนิค 

 7. ประกอบ ทดสอบวงจรและอุปกรณไฟฟา อิเล็กทรอนิกส 

 8. เลือกใชวัสดุ  ประมาณการวัสดุ  ประมาณราคาส่ิงพิมพ  ผลิตส่ิงพิมพและควบคุม

เคร่ืองมือเคร่ืองจักรทางการพิมพ 

 9. ตรวจสอบ แกไข และควบคุมคุณภาพงานผลิตส่ิงพิมพ 

 10. ซอมและบํารุงรักษาเคร่ืองมือเคร่ืองจักรทางการพิมพ 

 11. ออกแบบและทําตนฉบับตัวอักษร กราฟก ภาพ 

 12. ทําฟลมดวยกลองถายภาพ เคร่ืองทําฟลม 

 13. ทําแมพิมพพ้ืนราบ พ้ืนนูน พ้ืนรองลึก พ้ืนลายฉลุ 

 14. พิมพระบบพ้ืนราบ พ้ืนนูน พ้ืนรองลึก พ้ืนลายฉลุ 

 15. ปมและข้ึนรูปงานพิมพ 

 16. ออกแบบรูปเลมและทําเลม 

จุดประสงคและคําอธิบายวิชาการจัดและประกอบหนา 

 จุดประสงครายวิชา 

  1. เพ่ือใหมีความเขาใจในหลักการใชโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับการจัดหนา  การ

เชื่อมตอเครือขายคอมพิวเตอร การบันทึกขอมูล การประมวลผลออก 

  2. เพ่ือใหมีความสามารถในการใชโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับการจัดหนา  จดัคอลัมน  

จดัตารางจดัตําแหนงขอความ ต้ังระยะหาง 
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  3. เพ่ือใหมีกิจนิสัยในการทํางานดวยความเปนระเบียบเรียบรอย  รอบค รอบ 

ปลอดภัย และตรงตอเวลา 

  มาตรฐานรายวชิา 

  1.  เขาใจหลักการใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการจัดหนาดวยเคร่ืองคอมพิวเตอร 

  2. บันทึกขอมูลและจัดเก็บขอมูลดวยเคร่ืองคอมพิวเตอร 

  3. ทดสอบการใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการจัดหนา 

  4. ตรวจสอบแกไขขอบกพรอง 

 คําอธิบายรายวชิา 

  ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการกําหนดคาตาง  ๆ จดัคอลัมน  จดัตาราง  จดัตําแหนง

ขอความ ต้ังระยะหางการเชื่อมตอขอมูล  การใสสี  การทําการดตาง  ๆ การทําแผนพับ  การทําแผน

โปสเตอร  การทําหนังสือ  การเชื่อมตอเครือขายคอมพิวเตอร  การบันทึกขอมูลในรูปแบบตาง  ๆ 

Diskettes แผน CD-ROM การประมวลผลออกโดยผานเคร่ืองพิมพ 

การจัดการเรียนการสอน 

 ความหมายของการจดัการเรียนการสอน  

  ชัยยงค พรหมวงศ (2539: 44) ไดใหความหมายของ การจัดการการเรียนการสอน วา

เปนการวางแผน  การจัดองคกร  การจัดบุคลากร  การประสานงาน  การดําเนินการ  การกํากับควบคุม  

การสนับสนุน  ทรัพยากรและส่ิงอํานวยความสะดวก  และการประเมนิการเรียนการสอน  เพ่ือใหการ

เปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนเปนไปตามเปาหมายท่ีกําหนดตามขอบเขตท่ีจะเอื้ออํานวยใหการ

เรียนการสอนดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ  

 ความสาํคัญของการจดัการเรียนการสอน 

  ชัยยงค พรหมวงศ  (2539: 45 - 46) ใหความสําคัญกับ การจัดการเรียนการสอน วามี

ความสําคัญในการชวยกําหนดแนวทางการเรียนการสอนท่ีชัดเจน  การจัดสภาพแวดลอมท่ีเอื้อตอการ

เรียนรู  การใชทรัพยากรและส่ิงอํานวยความสะดวกสรางความเขาใจอันดีระหวางผูเรียน  ผูปกครอง  

และการไดขอมูลเพ่ือการประเมินและปรับปรุงซึ่งสามารถสรุปได 5 ประการ ดังน้ี  

 1. การชวยกําหนดแนวทางการเรียนการสอน 

 2. การชวยจัดสภาพแวดลอมท่ีเอื้อตอการเรียนรู 

 3. การจัดการท่ีดีชวยใหการใชทรัพยากรและส่ิงอํานวยความสะดวกเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 4. การจัดการเรียนการสอนท่ีดีชวยสรางความเขาใจอันดี  ระหวางผูสอน  ผูเรียน

ผูปกครอง และสมาชิกชุมชน 

 5. การจัดการท่ีดีชวยใหไดขอมูลเพ่ือการประเมินและปรับปรุง 
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องคประกอบของการจัดการเรียนการสอน 

 การจัดการเรียนการสอนท่ีดีควรประกอบดวยองคประกอบ 9 ประการ (ชัยยงค พรหมวงศ. 

2539: 47-49) ดังน้ี 

 1. การวางแผน 

 2. การจัดองคกร 

 3. การจัดบุคลากร 

 4. การประสานงานการเรียนการสอน 

 5. การดําเนินการการเรียนการสอน 

 6. การกํากับควบคุมการเรียนการสอน 

 7. การสนับสนุนการเรียนการสอน 

 8. ทรัพยากร และส่ิงอํานวยความสะดวก 

 9. การประเมินการเรียนการสอน 

วิธีการจัดการเรียนการสอน 

 ประศักด์ิ หอมสนิท (2539: 220-221) ไดแบงวิธีการจัดการเรียนการสอนเปน  4 ประเภท

ดังน้ี 

 1. การเรียนการสอนรายบุคคล หมายถึง กิจการการเรียนการสอนท่ีจัดใหแกผูเรียนโดย

คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลท้ังดานความรูความเขาใจ ทักษะ ความสนใจ วิธีการเรียนเปนตน  

เพื่อใหผูเรียนกาวหนาไปตามความสามารถ  ตามความตองการและตามความสนใจของตนเอง  โดย

ผูสอนเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนใหคําแนะนํา  และคําปรึกษา  กําหนดส่ือการสอน  แหลง

การเรียน  กิจกรรมวิธีการประเมินผล  และรวบรวมผลการเรียนของผูเรียนแตละคนสามารถแบงการ

เรียนการสอนรายบุคคลไดเปน 3 วิธีคือ 

   1.1 วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลในหองเรียน 

  1.2 วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลนอกหองเรียน 

  1.3 วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลระบบเครือขาย 

 2. การเรียนการสอนกลุมเล็กหรือกลุมยอย  หมายถึง  การรวมคนต้ังแต  2 คนข้ึนไปโดย

สมาชิกของกลุมตางมีวัตถุประสงครวมกันโดยท่ีวัตถุประสงคน้ันสนองความตองการของสมาชิกทุกคน

ในกลุมมีการทํางานรวมกัน  มีการติดตอส่ือสารระหวางสมาชิกของกลุมและตางมีปฏิสัมพันธตอกัน  

สามารถแบงวิธีการจัดการเรียนการสอนตามลักษณะของกิจกรรมได 3 ประเภท คือ 

  2.1 วิธีการจัดการเรียนการสอนกลุมเล็กแบบกิจกรรมกลุม 

  2.2 วิธีการจัดการเรียนการสอนกลุมเล็กแบบอภิปรายกลุม 
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  2.3 วิธีการเรียนการสอนกลุมเล็กแบบแกปญหา 

 3. การเรียนการสอนกลุมใหญ  หมายถึง  กลวิธีหรือกิจกรรมท่ี จัดใหแก ผูเรียนต้ังแต 30 

คนข้ึนไปเนนการบรรยาย  บอกใหรู  แสดงใหดู  เปนหลักสําคัญ  ผูสอนมีบทบาทสําคัญมากกวาผูเรียน  

ส่ือการสอนชวยในการถายทอดเน้ือหาสาระ  วิธีการเรียนการสอนกลุมใหญแบบเผชิญหนาเปนวิธีท่ี

ผูสอนและผูเรียนไดพบเห็นกันและ  / หรือมีปฏิสัมพันธกันแบงไดเปน  แบบเผชิญหนาในชั้นเรียนและ

แบบเผชิญหนานอกชั้นเรียน สําหรับวิธีการเรียนการสอนกลุมใหญแบบมวลชน เปนกลวิธีหรือกิจกรรม

ท่ีจัดใหแกผูเรียนไดศึกษาผานส่ือมวลชน และส่ืออิเล็กทรอนิกสสามารถแบงไดเปน 2 ประเภทคือ 

  3.1 วิธีการเรียนการสอนกลุมใหญแบบเผชิญหนา 

  3.2 วิธีการเรียนการสอนกลุมใหญแบบมวลชน 

 4. การเรียนการสอนทางไกล หมายถึง กลวิธีหรือกิจกรรมท่ีจัดใหแกผูเรียนโดยไมมีการ

เขาชั้นเรียน  แตเรียนจากส่ือประเภทตาง  ๆ ผูเรียนจัดสภาพแวดลอมในการเรียนของตนเองทํางาน

ตามท่ีไดรับมอบหมาย ตามกาํหนดเวลา เขารับการสอนเสริม สอนทบทวน และคนควาเพ่ิมเติมวิธีการ

เรียนการสอนทางไกลดวยส่ือหลัก  ผูเรียนตองศึกษาจากเอกสารการสอน  และแบบฝกปฏิบัติ  เทป

บันทึกเสียงหรือวัสดุการศึกษาอื่น  ๆ วิธีการเรียนการสอนทางไกลดวยส่ือเสริมเปนการท่ีผูเรียนศึกษา

จากส่ือท่ีใชสนับสนุนและเสริมเติมเต็ม  ส่ือเสริม  ไดแก  ส่ือโสตทัศน  ส่ืออิเล็กทรอนิกส  และส่ือ

ปฏิสัมพันธโดยบุคคล สําหรับวิธีการเรียนการสอนทางไกลดวยการสอนเสริม เปนการใหผูเรียนทางไกล

เขารับฟงการสอนเพ่ือเพ่ิมเติมเน้ือหาสาระ หรือเพ่ือเปนการทบทวนบทเรียน  

 จากเอกสารและงานวิจัยท่ีกลาวมา จะเห็นวาคุณสมบัติของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

สามารถรวมรูปแบบท่ีหลากหลาย เชน แสง สี เสียง ภาพเคล่ือนไหว ภาพน่ิง การบรรยาย การตัดตอ

วีดีโอภาพ ทําใหผูเรียนเกิดความสนใจและเกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ กลาวคือบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถท่ีจะศึกษาไดดวยวิธีการอาน การฟง การดู รวมท้ังสามารถลงมือปฏิบัติ

ได ตลอดจนมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนโดยผานส่ือ และสามารถท่ีผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเองอยาง

เปนข้ันตอน พรอมท้ังมีการใหขอมูลยอนกลับเมื่อผูเรียนตองการกลับไปศึกษาใหม  และเปนส่ือท่ี

สามารถปรับเปล่ียนวิธีการสอนของครูเปนการตอบสนองตามสภาพความเปนจริงของผูเรียน ทําให

ผูวิจัยมีความสนใจการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัด

และประกอบหนาส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยผูเรียนสามารถเรียนรู

ดวยตนเอง และเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาอื่นตอไป 

 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

ในการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และทําการศึกษาผลการใช ความพึงพอใจ

ของผูเรียน เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี  1 ปการศึกษา 2553 วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี ผูวิจัยมี

การดําเนินการตามข้ันตอนดังน้ี 

1. ประชากร และกลุมตัวอยาง 

2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

3. การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

4. การดําเนินการทดลอง 

5. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากร และกลุมตัวอยาง 

ประชากร 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คร้ังน้ีเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาการพิมพ 

ในเขตกรุงเทพมหานคร 

กลุมตัวอยาง 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ีคือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา

การพิมพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 ของวิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี จํานวน 35 คน ไดมาโดย

การเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)  

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ีประกอบดวย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนา

ส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2  วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี 

2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ 

วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 โดยใช

แบบประเมินมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ 2 ชดุ คือ  

2.1 สําหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหา  
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2.2 ผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา  

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2  

4. แบบประเมินความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองการจัดหนาส่ือ

ส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 

สําหรับผูเรียน 

 

การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและ

ประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี 

มีการดําเนินการ ดังน้ี 

1. ข้ันการวิเคราะห 

  ในข้ันตอนน้ีผูวิจัยทําการศึกษาวิเคราะหหลักสูตร การศึกษาระดับ ประกาศนียบัตร

วิชาชีพ พุทธศักราช 2545 (ปรับปรุง พ.ศ. 2546) ประเภทวชิาอตุสาหกรรม สาขาวิชาการพิมพ  เพ่ือทํา

ความเขาใจจุดประสงคการเรียนรู เน้ือหา วิธีการสอน กิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดประเมินผล

การเรียน และศึกษาลักษณะของนักเรียนสาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2  

2. ข้ันออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 ในข้ันตอนน้ีผูวิจัยนําขอมูลพ้ืนฐานท่ีไดจากการศึกษาวิเคราะหในข้ันตอนท่ี 1 มา

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือ

ส่ิงพิมพ สําหรับนักเรียนท่ีเรียนสาขาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 ท่ียังไมเคยเรียนวิชา

น้ีมากอน โดยการศึกษาหลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หลักการสอน 

หลักการวัดและการประเมินผล การออกแบบบทเรียนใหมีความเหมาะสมกับผูเรียน  มี 3 ตอน 

 ตอนท่ี 1 ความหมายและหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ  

- ความหมายของส่ือส่ิงพิมพ 

- ความสําคัญของการผลิตส่ือส่ิงพิมพ 

- หลักเกณฑการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

- การใชภาพประกอบ 

- การใชสี 
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- การใชตัวอักษร 

 ตอนท่ี 2 หลักการจัดและประกอบหนา  

- การจัดวางองคประกอบส่ือส่ิงพิมพ 

- ข้ันตอนในการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

- รูปแบบของการจดั Layout 

- การใชองคประกอบศิลปของการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 ตอนท่ี 3 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในรูปแบบตางๆ  

- การออกแบบหนังสือพิมพ 

- การออกแบบนิตยสาร 

- การออกแบบส่ือส่ิงพิมพเพ่ือการโฆษณา 

- การออกแบบโปสเตอร 

- การออกแบบส่ิงพิมพประเภทอื่นๆ 

3. ข้ันการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 ข้ันการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียน้ี เปนข้ันตอนท่ีนําบทเรียนมาจัดทําเปน

โปรแกรมคอมพิวเตอร  มีข้ันตอนดังน้ี 

3.1 จัดลําดับเน้ือหาและออกแบบการนําเสนอบทเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดบรรลุ

จุดมุงหมาย โดยอาศัยวิธีการสรางตามหลักการและทฤษฎีการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

พรอมท้ังใหผูสอนวิชาการจัดและประกอบหนาพิจารณาความถูกตองของบทเรียน และรับคําแนะนํามา

เพ่ือปรับปรุงแกไข 

3.2 เขียนลําดับการดําเนินเร่ือง  (Flowchart) ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ซึ่ง

เปนการออกแบบ  เพ่ือกําหนดข้ันตอนการเขาสูเน้ือหาสวนตางๆ  ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

โดยเร่ิมต้ังแตการออกแบบลําดับการดําเนินเร่ือง  ในสวนของชื่อเร่ือง  สวนแนะนําการใชบทเรียน

วัตถุประสงคของการเรียน  เน้ือหา ตลอดจนการกําหนดในเร่ืองของการออกจากบทเรียนเพ่ือทําการ

ลําดับข้ันตอนการนําเสนอใหเปนไปในทิศทางในแนวเดียวกบัเน้ือหา  เพ่ือเปนการเชื่อมโยงแตละสวน

ของรายการหลักและรายการยอยๆ  เขาดวยกัน นําไปใหอาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบความ

ถูกตองและใหขอเสนอแนะ 

3.3 นําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข เขียนเปน Storyboard สําหรับการผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลวนําไปปรึกษาอาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธ เพ่ือขอคําแนะนําและนําไป

ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
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3.4  นํา Storyboard สําหรับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีไดปรับปรุง

แกไขแลวตามขอเสนอแนะ ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา ตรวจสอบความถูกตองและทําการปรับปรุง

แกไขตามขอเสนอแนะ 

3.5 นําขอเสนอแนะท่ีไดนํามาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยโปรแกรม

คอมพิวเตอร แลวนําไปใหอาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบเพ่ือขอคําแนะนําและทําการปรับปรุงแกไข 

3.6 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปใหผูเชี่ยวดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน และ

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพ และทําการปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะ 

3.7 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีไดทําการปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญ

ดานเน้ือหา จาํนวน  5 ทาน และดานเทคโนโลยกีารศึกษา จาํนวน  5 ทาน ประเมนิคุณภาพ โดยให

ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ใน

การประเมินคร้ังท่ี 1 มาเปนผูประเมินคุณภาพในคร้ังท่ี 2 และเพ่ิมผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา จํานวน  2 

ทาน และดานเทคโนโลยกีารศึกษา จาํนวน  2 ทาน ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียท่ีไดปรับปรุงแกไขแลว 

3.8 ทําการปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามขอเสนอแนะของ

ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาเพ่ือนําไปหาคุณภาพและผลการใช 

 การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญ 

 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัด

และประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิค

มีนบุรี สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา มีการดําเนินการ ดังน้ี 

1. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

2. วิเคราะหคุณลักษณะ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีจะประเมินของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพ่ือใหทราบวาตองประเมินเร่ืองใดบาง 

3. สรางแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ โดยใชแบบประเมิน

จาํนวน 2 ชุด คือแบบประเมินสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา และแบบประเมินสําหรับผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา โดยมีข้ันตอนในการสรางแบบประเมินคุณภาพของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมี ดังน้ี 

 ข้ันท่ี 1 ศึกษาโครงสรางของเน้ือหา  และบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ท่ีใชในการ

ออกแบบและสรางบทเรียน 

 ข้ันท่ี 2 สรางแบบประเมินโดยใชมาตราสวนประมาณคา  5 ระดับ จํานวน 2 ชุด โดย

เน้ือหาของแบบประเมินคาของท้ัง 2 ชุด ไดแก 
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  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเน้ือหา ไดแก 

    1. ความสอดคลองของเน้ือหากับจุดประสงคทางการเรียน 

   2. ความถูกตอง ความชดัเจนของเน้ือหาในบทเรียน 

   3. ปริมาณเหมาะสมกบัเน้ือหาแตละตอนในบทเรียน 

   4. ความเหมาะสมและสอดคลองในการเสนอภาพน่ิง ภาพกราฟก และภาพวดิีทัศน 

กับเน้ือหาในแตละหนาของบทเรียน 

   5. ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเน้ือหา และวัตถุประสงค 

   6. การเชื่อมโยงเน้ือหาในแตละหนามีความถูกตองเหมาะสมตามสาระการเรียนรู 

   7. มีลําดับข้ันในการนําเสนอท่ีมีความเหมาะสม 

  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเทคโนโลยีทางการศึกษา  

ไดแก 

   1. ภาพน่ิงและภาพกราฟกท่ีนํามาประกอบตองมีความเหมาะสมกับเน้ือหา 

   2. รูปแบบการนําเสนอท่ีนํามาใชในบทเรียนมีความเหมาะสมกับเน้ือหา 

   3. ความเหมาะสมของลักษณะ ขนาด สี และรูปแบบตัวอักษร กับบทเรียนและผูเรียน 

   4. การเชื่อมโยงของเน้ือหาแตละหนาของบทเรียนมีความสอดคลองกัน 

 ข้ันท่ี 3 การกําหนดเกณฑการประเมิน  โดยใชแบบการประเมิน มาตราสวนประมาณ คา 

(Rating Scale) กาํหนดคา 5 ระดับ คือ 

  คะแนน 5 คะแนน หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 

  คะแนน 4 คะแนน หมายถึง มีคุณภาพดี 

  คะแนน 3 คะแนน หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 

  คะแนน 2 คะแนน หมายถึง ตองปรับปรุง 

  คะแนน 1 คะแนน หมายถึง ใชไมได 

1. นําแบบประเมินท่ีสรางข้ึนไปใหอาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงแกไข 

2. นําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉล่ีย โดยใชเกณฑในการแปลความหมายขอมูล

ของผลการประเมิน ดังน้ี 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 4.51 – 5.00 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 3.51 – 4.50 หมายถึง มีคุณภาพดี 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 2.51 – 3.50 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 1.51 – 2.50 หมายถึง ตองปรับปรุง 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 1.00 – 1.50 หมายถึง ใชไมได 
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เกณฑท่ีผูวิจัยกําหนดวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนมีคุณภาพตองมีคาเฉล่ีย

ของผลการประเมินต้ังแต 3.51 ข้ึนไป 

การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย 

1. ศึกษาวิเคราะหหลักสูตร การศึกษาระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  พุทธศักราช  2545 

(ปรับปรุง พ.ศ. 2546) ประเภทวชิาอตุสาหกรรม สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 

2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการประเมินผล และ

เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา (ลวน สายยศ ; และอังคณา สายยศ. 2538: 146-162) เพ่ือสราง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ใหครอบคลุมเน้ือหา และ

วัตถุประสงค เพ่ือวัดความรู ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช  

3. จัดทําตารางวิเคราะหขอสอบ เพ่ือศึกษาวิเคราะหเน้ือหาในแตละตอน มีวัตถุประสงควัด

ความรู ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช 

4. สรางแบบทดสอบเพ่ือวัดผลการใชจากบทเรียน แบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 

60 ขอ ตอนละ 20 ขอ โดยใหแบบทดสอบครอบคลุมเน้ือหาท่ีสรางข้ึน 

5. นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 3 ทาน ตรวจสอบความถกูตอง

ตามคุณลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม โดยการใชแบบประเมินขอสอบ IOC ท่ีมีคาการประเมิน 0.5 ข้ึนไปแลวนํามาปรับปรุงแกไข

ตามขอเสนอแนะ 

6. นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาแลว ไปทดลอง

กับนักเรียนท่ีเรียนสาขาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 3 วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี จํานวน 

35 คน ท่ีไมใชกลุมตัวอยางซึ่งเคยเรียนเน้ือหาเร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนา

ส่ือส่ิงพิมพมาแลว 

7. นํากระดาษคําตอบของนักเรียนมาตรวจใหคะแนน โดยใชวิธี 0-1 (Zero-One Method) 

คือการใหคะแนนขอท่ีตอบถูกตองเปน 1 คะแนน และขอท่ีตอบไมถูกหรือไมตอบหรือตอบมากกวา 1 

ตัวเลือก ใหเปน 0 คะแนน 

8. นําคะแนนมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ

เปนรายขอ โดยใชสัดสวน 

9. คัดเลือกขอสอบจํานวน 30 ขอ ท่ีมีคาความยากงาย (p) 0.20 – 0.80 และคาอํานาจ (r) 

จาํแนก 0.20 ข้ึนไป เพ่ือนําไปใชเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยมีขอสอบ ตอนท่ี 1 

จาํนวน 10 ขอ ตอนท่ี 2 จาํนวน 10 ขอ และขอสอบตอนท่ี 3 จาํนวน 10 ขอ 
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10. หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (พวงรัตน 

ทวรีตัน. 2543: 132) 

 

ตาราง 1 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

ตอนที ่ จํานวนขอ คาความยากงาย  คาอํานาจจาํแนก คาความเชือ่มัน่ 

1 

2 

3 

10 

10 

10 

0.30 – 0.75 

0.56 – 0.80 

0.50 – 0.80 

 

 

 

0.20 – 0.60 

0.20 – 0.60 

0.30 – 0.50 

0.46 

0.68 

0.62 

รวม 30 0.30 – 0.80  0.20 – 0.60 0.68 

 

จากตาราง 1 สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ 

วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีคาความ

ยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูระหวาง  0.30 – 0.80 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ คือ 

0.20 - 0.80 มีคาอํานาจจําแนกโดยรวมอยูท่ี 0.20 – 0.60 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ คือ 0.20 ข้ึนไป และ

แบบทดสอบมีคาความเชื่อมั่นท่ีระดับ 0.68 โดยแตละ ตอนมีคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และ

คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังน้ี 

ตอนท่ี 1 ความหมายและหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ มีคาความยากงายของแบบทดสอบ

อยูระหวาง 0.30 – 0.75 มีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.20 – 0.60 และมีคาความเชื่อมั่น 0.46 

ตอนท่ี 2 หลักการจัดและประกอบหนา มีคาความยากงายของแบบทดสอบอยูระหวาง 0.56 

– 0.80 มีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.20 – 0.60 และมีคาความเชื่อมั่น 0.68 

ตอนท่ี 3 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในรูปแบบตางๆ  มีคาความยากงายของแบบทดสอบ อยู

ระหวาง 0.50 – 0.80 มีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.30 – 0.50 และมีคาความเชื่อมั่น 0.62 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ัง 3 ตอน มีคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและ

คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเปนไปตามเกณฑทุกตอน ถือวาเปนแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพ 

การสรางแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

1. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินความพึงพอใจท่ีใชในการวิจัย 

2. วิเคราะหคุณลักษณะท่ีจะประเมินของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพ่ือใหทราบวา

ตองประเมินเร่ืองใดบาง 
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3. สรางแบบประเมินความพึงพอใจเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สําหรับ

นักเรียนสาขาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี ซึ่ง

แบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ โดยมีการกําหนดความหมาย

ของคะแนนในแบบทดสอบดังน้ี 

  คะแนน 5 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

  คะแนน 4 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

  คะแนน 3 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

  คะแนน 2 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 

  คะแนน 1 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

4. นําแบบประเมินท่ีสรางข้ึนไปใหอาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงแกไข 

5. นําแบบประเมินท่ีปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธแลว ไปให

นักเรียนสาขาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี 

ประเมินความพึงพอใจของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

6. นําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉล่ีย โดยใชเกณฑในการแปลความหมายขอมูล

ของผลการประเมิน ดังน้ี 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

การดําเนินการทดลอง 

 การดําเนินการทดลองเพ่ือศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและความพึงพอใจของ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ 

สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี ผูวิจัยได

ดําเนินการดังน้ี 

1. การทดลองคร้ังน้ีเปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน  35 คน โดยใหผูเรียนศึกษาจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 1 คน ตอ 1 เคร่ือง เพ่ือศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
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ซึ่งผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน  หลังจากเรียนจบทุกตอนแลว  แลวนําผล

คะแนนท่ีไดมาวเิคราะหผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร 

2.  ทําการศึกษาหาความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเรียน โดยใชแบบ

ประเมินหาความพึงพอใจท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ 

โดยมกีารกาํหนดความหมายของคะแนนในแบบทดสอบดังน้ี 

  คะแนน 5 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

  คะแนน 4 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

  คะแนน 3 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

  คะแนน 2 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 

  คะแนน 1 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

 นําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉล่ีย โดยใชเกณฑในการแปลความหมายขอมูล

ของผลการประเมิน ดังน้ี 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 

  คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล คือ 

1. สถิติพ้ืนฐาน (ชูศรี วงศรัตนะ. 2549: 89) ไดแก 

1.1 คารอยละ 

1.2 คาเฉล่ีย 

1.3 การหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) รายขอ โดยใช สัดสวน  

1.4 คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (พวงรัตน     

ทวรีตัน. 2543: 132) 

 

 

 



บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 

 

 ในการวิจัยคร้ังน้ีเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และทําการศึกษาผลการใช 

ความพึงพอใจของผูเรียน เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ 

สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี  1 ปการศึกษา 2553 

วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี โดยมีผลการวิจัยดังน้ี  

 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาสื่อ

สิ่งพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือ

ส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประกอบดวยเน้ือหาดังน้ี 

ตอนท่ี 1 ความหมายและหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ  

- ความหมายของส่ือส่ิงพิมพ 

- ความสําคัญของการผลิตส่ือส่ิงพิมพ 

- หลักเกณฑการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

- การใชภาพประกอบ 

- การใชสี 

- การใชตัวอักษร 

 ตอนท่ี 2 หลักการจัดและประกอบหนา  

- การจัดวางองคประกอบส่ือส่ิงพิมพ 

- ข้ันตอนในการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

- รูปแบบของการจดั Layout 

- การใชองคประกอบศิลปของการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 ตอนท่ี 3 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในรูปแบบตางๆ  

- การออกแบบหนังสือพิมพ 

- การออกแบบนิตยสาร 

- การออกแบบส่ือส่ิงพิมพเพ่ือการโฆษณา 

- การออกแบบโปสเตอร 

- การออกแบบส่ือส่ิงพิมพประเภทอื่นๆ 



48 

 โดยบทเรียนจะนําเสนอเน้ือหา  ในรูปแบบ  ส่ือผสมท่ีหลากหลายไดแก  ตัวอักษร  ภาพน่ิง  

ภาพเคล่ือนไหว  และเสียงประกอบ  ผานคอมพิวเตอรไปสูผูเรียน  เนนการปฏิสัมพันธรวมกันระหวาง

ผูเรียนกับบทเรียน  ประกอบดวย  คําแนะนําการใชบทเรียน  เน้ือหาบทเรียน  และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน 3 ตอน ตอนละ 10 ขอ รวมแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 30 ขอ เพ่ือใช

ประเมินความรู  ความจํา ความเขาใจ  ความพึงพอใจ ของผูเรียน  ผลการวิจัยผูวิจัยไดนําเสนอขอมูล  

ดังตอไปน้ี  

 

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ  

 การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ประกอบดวยการประเมินคุณภาพ

สองดาน คือ การประเมินคุณภาพดานเน้ือหา และการประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา โดย

ผูวิจัยพัฒนาแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ี

เกี่ยวของ และพัฒนาตามคําแนะนําจากอาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธ การประเมินคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียทําการประเมิน 2 คร้ัง 

คร้ังท่ี 1 ผูวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีไดปรับปรุงแกไขแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญดาน

เน้ือหา จาํนวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ประเมนิคุณภาพและ

ทําการปรับปรุงแกไขตามผลการประเมินหลังจากปรับปรุงแกไขแลว โดยมีผลการประเมินดังแสดงใน

ตารางตอไปน้ี 

 

ตาราง 2  แสดงผลการประเมินคุณภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญดาน

เน้ือหา คร้ังท่ี 1 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1.   เนื้อหาและการดําเนินเร่ือง 

1.1 ความสอดคลองของเน้ือหากับจุดมุงหมายเชิง

พฤติกรรม 

1.2 ความถูกตองของเน้ือหาในบทเรียน 

1.3 การเรียงลําดับของเน้ือหาความชัดเจนในการอธิบาย

เน้ือหา 

1.4 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 

1.5 เน้ือหามีความยาก – งายเหมาะสมกับผูเรียน 

4.00 

 

4.00 

4.00 

 

4.00 

4.00 

4.00 

ดี 

 

ดี 

ดี 

 

ดี 

ดี 

ดี 
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ตาราง 2 (ตอ) 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

2. ภาพและภาษาทีใ่ช 

2.1 ภาพท่ีใชประกอบตรงตามเน้ือหา                                                                 

2.2 ความชัดเจนของภาพประกอบท่ีใช 

2.3  ความถูกตองของภาษาท่ีใช 

2.4  ความชัดเจนของภาษาและเสียงประกอบ 

3. แบบทดสอบของบทเรียน 

3.1 ความชัดเจนของคําส่ัง 

3.2 ความชัดเจนของขอความ 

3.3 การรายงานผลเปนรายขอ 

3.90 

4.00 

3.60 

4.00 

4.00 

4.30 

4.30 

4.30 

4.30 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.06 ดี 

      

 จากตาราง 2 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาท้ัง 3 ทาน  พบวา 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ   

สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีคุณภาพดานเน้ือหาโดยรวมอยูในระดับคุณภาพดี

และเมื่อวิเคราะหคุณภาพเน้ือหารายดานมี ดังน้ี 

1. ดานเน้ือหา และการดําเนินเร่ือง มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความสอดคลองของ

เน้ือหากับจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม ความถูกตองของเน้ือหาในบทเรียน การเรียงลําดับของเน้ือหา และ

ความชดัเจนในการอธบิายเน้ือหา ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง รวมท้ังเน้ือหามีความยาก -งาย

เหมาะสมกับผูเรียนอยูในระดับคุณภาพดี 

 2. ดาน ภาพและภาษาท่ีใช มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมี ภาพท่ีใชประกอบตรงตาม

เน้ือหา ความชัดเจนของภาพประกอบท่ีใชมีการปรับปรุงภาพประกอบบางภาพใหมีความชัดเจนและ

สวยงามเพ่ือเปนการเราความสนใจของผูเรียน   ความถูกตองของภาษาท่ีใช ความชัดเจนของภาษา

และเสียงประกอบมีคุณภาพอยูในระดับดี                                                                                                                                                                                                 

 3. ดานแบบทดสอบ ของบทเรียน มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีความชัดเจนของคํา ส่ัง 

ความชัดเจนของขอคําถาม การรายงานผลเปนรายขอ มีคุณภาพอยูในระดับดี   

จากผลการวิเคราะหขอมูลท่ีกลาวมา  สรุปไดวาเน้ือหาท่ีผูวิจัยนํามาใชในการสรางบทเรียน

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ   

สาขาวิชาการพิมพ ระกับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีคุณภาพดานเน้ือหาโดยรวมอยูในระดับคุณภาพดี  
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และดานความชัดเจนของภาพประกอบท่ีใชไดมีการปรับปรุงโดยการเพ่ิมภาพเคล่ือนไหว  แกไขใหมี

animation และแกไขภาพใหมีความชัดเจนเพ่ิมข้ึนตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

 

ตาราง 3  แสดงผลการประเมินคุณภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา คร้ังท่ี 1 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1.   การนาํเสนอ 

1.1 ความเหมาะสมในรูปแบบการนําเสนอ 

1.2 ลําดับข้ันในการนําเสนอ 

1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 

4.00 

4.00 

4.00 

4.00 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

2.   การใชภาษา ภาพและเสยีง 

2.1 ใชภาษาถูกตอง ส่ือความหมายชัดเจน 

2.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 

2.3 ความนาสนใจของเทคนิคการนําเสนอภาพ 

2.4 เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสมในการเรา

ความสนใจ 

2.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 

3.45 

4.33 

3.33 

2.25 

 

3.33 

4.00 

ปานกลาง 

ดี 

ปานกลาง 

ตองปรับปรุง 

 

ปานกลาง 

ดี 

   3.  ตัวอักษรและส ี

        3.1  รูปแบบตัวอักษรท่ีใชในการนําเสนอ 

3.2  ขนาดของตัวอักษรท่ีใชประกอบบทเรียน 

        3.3   สีของตัวอักษรท่ีใชประกอบบทเรียน 

3.4 ความเหมาะสมของสีพ้ืนของบทเรียน 

4.33 

4.33 

4.33 

4.33 

4.33 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

4.  การออกแบบบทเรียน 

     4.1  หนาจอเหมาะสม งายตอการเรียนสวยงาม 

4.2 การเขาสูเน้ือหา 

4.3 การกลับสูเมนูหลัก 

4.4 มีการโตตอบ และสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

4.5 การออกจากโปรแกรม 

4.26 

4.33 

4.33 

4.33 

4.33 

4.00 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 
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ตาราง 3  (ตอ)  

 
รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

5.  รูปแบบการนําเสนอ 

5.1 การเรียงลําดับของเน้ือหาความชัดเจนในการ   

อธิบายเน้ือหา 

5.2 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 

3.83 

 

  4.00 

3.66 

 ดี 

 

  ดี 

ดี 

6.  ความถูกตองและความสมัพนัธ 

6.1  ความถูกตองและชัดเจนในการอธิบายเน้ือหา 

6.2 ความถูกตองของภาษาท่ีใช 

6.3 ความตรงตามเน้ือหาของภาพประกอบท่ีนําเสนอ 

6.4 การจัดลําดับเน้ือหา 

4.16   

4.33 

4.33 

3.66 

4.33 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

7.  การจัดโครงสรางของเนื้อหา 

7.1  ความชดัเจนของข้ันตอน 

7.2  ความนาสนใจของเน้ือหาและแรงจูงใจ 

7.3 ความยาก-งายของเน้ือหา 

7.4 การอธิบายเน้ือหาชัดเจนเขาใจงาย 

4.17 

4.00 

4.00 

4.33 

4.33 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.02 ดี 
 

 

 จากตาราง 3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดาน เทคโนโลยีการศึกษา ท้ัง 3 

ทาน พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนา

ส่ือส่ิงพิมพ  สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับคุณภาพดี

และเมื่อวิเคราะหคุณภาพรายดานมี ดังน้ี 

1. การนําเสนอมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีความเหมาะสมในรูปแบบการนําเสนอ 

ลําดับข้ันในการนําเสนอ และความนาสนใจในการนําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับดี 

2. การใชภาษา ภาพและเสียง มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับ ปานกลาง  โดยมีการใชภาษา

ถูกตอง ส่ือความหมายชัดเจน ความชัดเจนของเสียงบรรยายอยูในระดับดี ในดานความเหมาะสมของ

ภาพในการส่ือความหมาย เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสมในการเราความสนใจอยูในระดับ

ปานกลาง ความนาสนใจของเทคนิคการนําเสนอภาพตองมีการปรับปรุงแกไข 
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3. ดานตัวอักษรและสี มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี รูปแบบตัวอักษรท่ีใชในการนําเสนอ 

ขนาดของตัวอักษรท่ีใชประกอบบทเรียน สีของตัวอักษรท่ีใชประกอบบทเรียน ความเหมาะสมของสีพ้ืน

ของบทเรียนมีคุณภาพอยูในระดับดี 

4. การออกแบบบทเรียน  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมี หนาจอเหมาะสม งายตอ

การเรียน สวยงาม การเขาสูเน้ือหา การกลับไปสูเมนูหลัก มีการโตตอบ และสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

การออกจากโปรแกรม มีคุณภาพอยูในระดับดี 

5. รูปแบบการนําเสนอ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  การเรียงลําดับของเน้ือหาความ

ชัดเจนในการอธิบายเน้ือ ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง มีคุณภาพอยูในระดับดี  

6. ความถูกตองและความสัมพันธ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี ความถูกตองและความ

ชัดเจนในการอธิบายเน้ือหา ความถูกตองของภาษาท่ีใช ความตรงตามเน้ือหาของภาพประกอบท่ี

นําเสนอ การจัดลําดับเน้ือหา มีคุณภาพอยูในระดับดี 

7. การจัดโครงสรางของเน้ือหา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีความชัดเจนของ

ข้ันตอน ความนาสนใจของเน้ือหาและแรงจูงใจ ความยาก -งายของเน้ือหา การอธิบายเน้ือหาชัดเจน

เขาใจงาย มีคุณภาพอยูในระดับดี 

จากผลการวิเคราะหขอมูลท่ีกลาวมา  บทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การจัด

หนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ   สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับคุณภาพดี และดานการใชภาษา ภาพและเสียงไดมีการปรับปรุง 

ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดังน้ี 

1. ปรับปรุงภาพประกอบใหมีความชัดเจนข้ึนโดยการเพ่ิมสีของภาพประกอบและมีการเพ่ิม 

animation  

2. เพ่ิมปุมการออกจากโปรแกรมอีก 1 ปุม โดยถามวาตองการออกจากโปรแกรมใช หรือไม 

3. เปล่ียนสีพ้ืนหลังของแตละตอนใหมีความแตกตางกัน 

 หลังจากผูวิจัยไดแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว ไดนําบทเรียนท่ีแกไขแลวไปให

อาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบความถูกตองวาไดแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว

จากน้ันนําบทเรียนไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินคร้ังท่ี 2 โดยใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน และ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  3 ทาน ในการประเมินคร้ังแรกมาเปนผูประเมินคุณภาพในคร้ังท่ี 2 

และเพ่ิมผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา จํานวน 2 ทาน และดานเทคโนโลยกีารศึกษา จาํนวน  2 ทาน ประเมนิ

คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยมีผลการประเมินดังแสดงในตารางตอไปน้ี 
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ตาราง 4  แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ของผูเชี่ยวชาญดาน

เน้ือหา คร้ังท่ี 2 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1.  เนื้อหาและการดําเนินเร่ือง 

1.1 ความสอดคลองของเน้ือหากับจุดมุงหมายเชิง

พฤติกรรม 

1.2 ความถูกตองของเน้ือหาในบทเรียน 

1.3 การเรียงลําดับของเน้ือหาความชัดเจนในการ

อธิบายเน้ือหา 

1.4 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 

1.5 เน้ือหามีความยาก – งายเหมาะสมกับผูเรียน 

4.40 

 

4.60 

4.40 

 

4.80 

4.20 

4.00 

ดี 

 

ดีมาก 

ดี 

 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

2.  ภาพ และภาษาทีใ่ช 

2.1 ภาพท่ีใชประกอบตรงตามเน้ือหา 

2.2 ความชัดเจนของภาพประกอบท่ีใช 

2.3 ความถูกตองของภาษาท่ีใช 

2.4 ความชัดเจนของภาษาและเสียงประกอบ 

4.60 

4.80 

4.60 

4.40 

4.60 

ดมีาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

3.  แบบทดสอบของบทเรียน 

3.1 ความชัดเจนของคําส่ัง 

3.2 ความชัดเจนของขอความ 

3.3 การรายงานผลเปนรายขอ 

4.60 

4.80 

4.60 

4.60 

ดมีาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.53 ดมีาก 

 

จากตาราง 4 แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองการจัด

หนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ ปท่ี 2 ของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 5 ทาน พบวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมากโดยในแต

ละดานมีคุณภาพดังน้ี 

1. ดานเน้ือหา และการดําเนินเร่ือง มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  มีความสอดคลองของ

เน้ือหากับจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม  การเรียงลําดับของเน้ือหา และความชดัเจนในการอธบิายเน้ือหา
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อยูในระดับคุณภาพดีมาก ดาน ความถูกตองของเน้ือหา ในบทเรียน ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 

รวมท้ังเน้ือหามีความยาก-งายเหมาะสมกับผูเรียนอยูในระดับคุณภาพดี 

 2. ดาน ภาพและภาษาท่ีใช มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี มาก  โดยมีภาพท่ีใชประกอบตรง

ตามเน้ือหา ความชัดเจนของภาพประกอบท่ีใชมีการปรับปรุงภาพประกอบตามคําแนะนําของ

ผูเชี่ยวชาญ ความชัดเจนของภาษาและเสียงประกอบมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก   ความถูกตองของ

ภาษาท่ีใช มีคุณภาพอยูในระดับดี                                                                                                                                                                                                 

 3. ดานแบบทดสอบ ของบทเรียน มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี มาก โดยมคีวามชดัเจนของ

คําส่ัง ความชัดเจนของขอคําถาม การรายงานผลเปนรายขอ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  

  

ตาราง 5  แสดงผลการประเมินคุณภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา คร้ังท่ี 2 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1.   การนาํเสนอ 

1.1 ความเหมาะสมในรูปแบบการนําเสนอ 

1.2 ลําดับข้ันในการนําเสนอ 

1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 

4.20 

4.00 

4.40 

4.20 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

2.   การใชภาษา ภาพและเสยีง 

2.1 ใชภาษาถูกตอง ส่ือความหมายชัดเจน 

2.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 

2.3 ความนาสนใจของเทคนิคการนําเสนอภาพ 

2.4 เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสมในการเรา

ความสนใจ 

2.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 

4.28 

4.60 

4.20 

4.20 

 

4.00 

4.40 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

 

ดี 

ดี 

3. ตัวอักษรและส ี

3.1 รูปแบบตัวอักษรท่ีใชในการนําเสนอ 

3.2 ขนาดของตัวอักษณท่ีใชประกอบบทเรียน 

3.3 สีของตัวอักษรท่ีใชประกอบบทเรียน 

3.4 ความเหมาะสมของสีพ้ืนท่ีใชประกอบบทเรียน 

4.55 

4.60 

4.40 

4.60 

4.60 

ดมีาก 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 
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ตาราง 5  (ตอ) 

 

รายการประเมนิ คาเฉล่ีย ระดับคุณภาพ 

4.  การออกแบบบทเรียน 

4.1 หนาจอเหมาะสม งายตอการเรียนสวยงาม 

4.2 การเขาสูเน้ือหา 

4.3 การกลับสูเมนูหลัก 

4.4 มีการโตตอบ และสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

4.5 การออกจากโปรแกรม 

4.40   

4.60 

4.40 

4.40 

4.40 

4.20 

ดี 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

5. รูปแบบการนําเสนอ 

5.1 การเรียงลําดับของเน้ือหาความชัดเจนในการ

อธิบายเน้ือหา 

5.2 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 

4.50 

 

4.60 

4.40 

ดมีาก 

 

ดีมาก 

ดี 

  6.  ความถูกตองและความสมัพนัธ 

6.1  ความถูกตองและชัดเจนในการอธิบายเน้ือหา 

6.2 ความถูกตองของภาษาท่ีใช 

6.3 ความตรงตามเน้ือหาของภาพประกอบท่ีนําเสนอ 

6.4 การจัดลําดับเน้ือหา 

4.45 

4.60 

4.40 

4.40 

4.40 

ดี 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

ดี 

7.  การจัดโครงสรางของเนื้อหา 

7.1  ความชดัเจนของข้ันตอน 

7.2  ความนาสนใจของเน้ือหาและแรงจูงใจ 

7.3 ความยาก-งายของเน้ือหา 

7.4 การอธิบายเน้ือหาชัดเจนเขาใจงาย 

4.65 

4.60 

4.60 

460 

4.80 

ดมีาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.43 ดี 

  

 จากตาราง 5 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดาน เทคโนโลยีการศึกษา ท้ัง 5

ทาน ในรอบท่ี 2 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและ

ประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ   สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีคุณภาพโดยรวมอยูใน

ระดับคุณภาพดีและเมื่อวิเคราะหคุณภาพรายดานมี ดังน้ี 
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1. การนําเสนอมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีความเหมาะสมในรูปแบบการนําเสนอ 

ลําดับข้ันในการนําเสนอ และความนาสนใจในการนําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับดี 

2. การใชภาษาภาพและเสียง มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีการใชภาษาถูกตอง ส่ือ

ความหมายชัดเจน ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย เสียงประกอบบทเรียนมีความ

เหมาะสมในการเราความสนใจ ความชัดเจนของเสียงบรรยาย มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี 

3. ดานตัวอักษรและสี  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี มาก  รูปแบบตัวอักษรท่ีใชในการ

นําเสนอ ขนาดของตัวอักษรท่ีใชประกอบบทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดี สีของตัวอักษรท่ีใชประกอบ

บทเรียน ความเหมาะสมของสีพ้ืนของบทเรียนมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

4. การออกแบบบทเรียน  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมี หนาจอเหมาะสม งายตอ

การเรียนสวยงาม มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก การเขาสูเน้ือหา การกลับไปสูเมนูหลัก มีการโตตอบ 

และสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียน การออกจากโปรแกรม มีคุณภาพอยูในระดับดี 

5. รูปแบบการนําเสนอ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี การเรียงลําดับของเน้ือหาความชัดเจนใน

การอธิบายเน้ือ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง มีคุณภาพอยูในระดับดี  

6. ความถูกตองและความสัมพันธ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี ความถูกตองและความ

ชัดเจนในการอธิบายเน้ือหา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ความถูกตองของภาษาท่ีใช ความตรงตาม

เน้ือหาของภาพประกอบท่ีนําเสนอ การจัดลําดับเน้ือหา มีคุณภาพอยูในระดับดี 

7. การจัดโครงสรางของเน้ือหา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก ความชัดเจนของ

ข้ันตอน ความนาสนใจของเน้ือหาและแรงจูงใจ ความยาก -งายของเน้ือหา การอธิบายเน้ือหาชัดเจน

เขาใจงาย มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

จากผลการวิเคราะหขอมูลท่ีกลาวมา  บทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การจัด

หนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ   สาขาวิชาการพิมพ ระกับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับคุณภาพดี  ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงตามขอเสนอแนะของ

ผูเชี่ยวชาญดังน้ี 

1. ปรับปรุงเสียงการบรรยายเน้ือหาใหมีความเหมาะสม 

2. แกไขตัวอักษรใหชัดเจนและถูกตองตามเน้ือหา 

 

ผลการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ วิชาการจัดและ

ประกอบหนาสื่อสิ่งพิมพ  สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

ผูวิจัยไดนําบทเรียน คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง  การจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและ

ประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ  สาขาวิชาการพิมพ ระ ดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผูวิจัยไดนําบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางซึ่งเปนนักระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
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การพิมพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 ของวิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี จํานวน 35 คน หลังจาก

กลุมตัวอยางทดลองการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลวผูวิจัยไดนําผลขอมูลมาวิเคราะหผลการ

ใช ปรากฏผลดังตาราง  6 

ตาราง 6 ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบ

หนาส่ือส่ิงพิมพ  สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

 

ชวงคะแนน ระดับผลการเรียน จํานวนนักเรียนที่สอบได ความหมาย 

80 - 100 4.00 29 คน  

คิดเปนรอยละ 82.85 

ดีเยี่ยม 

75 – 79 3.50 6 คน  

คิดเปนรอยละ 17.15 

ดีมาก 

70 – 74 3.00 - ดี 

65 – 69 2.50 - ดีพอใช 

60 – 64 2.00 - พอใช 

55 – 59 1.50 - ออน 

50 – 54 1.00 - ออนมาก 

ตํ่ากวา 50 0 - ตํ่ากวาเกณฑข้ันตํ่า 

 

 จากการ ทดลองใช บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัด

และประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ   สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  กลุมตัวอยางซึ่งเปน

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาการพิมพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 ของ

วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี จํานวน 35 คน มีผลการเรียนระดับ 4 .00 จาํนวน 29 คน คิดเปนรอยละ 82.85 

อยูในระดับผลการเรียนดีเยี่ยม  ผลการเรียนระดับ 3 .50 จาํนวน 6 คน คิดเปนรอยละ 17.15 อยูใน

ระดับผลการเรียน ดีมาก  

 

ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สําหรับ

นักเรียนสาขาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี ซึ่ง
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แบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  (Rating Scale) 5 ระดับ โดยมีผลการประเมินดังแสดง

ในตารางตอไปน้ี 

 

ตาราง 7  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การจัด

หนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ  สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ  

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับความพึงพอใจ 

1. การนาํเสนอ 

1.1  ความเหมาะสมในรูปแบบการนําเสนอ 

1.2  ลําดับข้ันในการนําเสนอ 

        1.3   ความนาสนใจในการนําเสนอ 

4.63 

4.68 

4.54 

4.68 

พึงพอใจมากที่สุด 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

2.การใชภาษา ภาพและเสยีง 

2.1  ใชภาษาถูกตอง ส่ือความหมายชัดเจน 

2.2  ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 

2.3  ความนาสนใจของเทคนิคการนําเสนอภาพ 

2.4  เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม 

4.48 

4.51 

4.45 

4.51 

4.45 

พึงพอใจมาก 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

พึงพอใจมาก 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

พึงพอใจมาก 

3. ตัวอักษรและส ี

3.1   รูปแบบตัวอักษรท่ีใชในการนําเสนอ 

       3.2   ขนาดของตัวอักษรท่ีใชประกอบบทเรียน 

3.3   สีของตัวอักษรท่ีใชประกอบบทเรียน 

3.4   ความเหมาะสมของสีท่ีใชประกอบบทเรียน 

4.52 

4.62 

4.57 

4.42 

4.48 

พึงพอใจมากที่สุด 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

พึงพอใจมาก 

พึงพอใจมาก 

4. การออกแบบบทเรียน 

4.1   หนาจอเหมาะสมงายตอการเรียนสวยงาม 

4.2   การเขาสูเน้ือหา 

4.3   การกลับสูเมนูหลัก 

4.4   มีการโตตอบ และสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

4.5   การออกจากโปรแกรม 

4.56 

4.65 

4.48 

4.54 

4.54 

4.60 

พึงพอใจมากที่สุด 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

พึงพอใจมาก 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.55 พึงพอใจมากที่สุด 
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จากตาราง 7 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 พบวานักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 

เมื่อวิเคราะหความพึงพอใจรายดานมีดังน้ี 

1. การนําเสนอ ผูเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด ความเหมาะสม

ในรูปแบบการนําเสนอ ลําดับข้ันในการนําเสนอ ความนาสนใจในการนําเสนอมีความพึงพอใจมาก

ท่ีสุด 

2. การใชภาษา ภาพและสียง ผูเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก การ

ใชภาษาถูกตอง ส่ือความหมายชัดเจน ความนาสนใจของเทคนิคการนําเสนอภาพ ผูเรียนมีความพึง

พอใจมากท่ีสุด ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม

ผูเรียนมีความพึงพอใจมาก 

3. ตัวอักษรและสี ผูเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด รูปแบบ

ตัวอักษรท่ีใชในการนําเสนอ ขนาดของตัวอักษรท่ีใชประกอบบทเรียน ผูเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด  

สีของตัวอักษรท่ีใชประกอบบทเรียน ความเหมาะสมของสีท่ีใชประกอบบทเรียน ผูเรียนมีความพึง

พอใจมาก 

4. การออกแบบบทเรียน ผูเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 

หนาจอเหมาะสมงายตอการเรียนสวยงาม การกลับสูเมนูหลัก มีการโตตอบ และสรางปฏิสัมพันธกับ

ผูเรียน การออกจากโปรแกรม ผูเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด การเขาสูเน้ือหาผูเรียนมีความพึงพอใจ

มาก 

ผูวิจัยได สังเกตพฤติกรรมระหวางเรียน และไดศึกษาจากขอเสนอแนะ พบวา นักเรียนมีความ

สนใจและสนุกในการเรียนและสามารถนําไปศึกษาไดเอง 

 

 



        บทที่ 5 

สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 
 

การวิจยัคร้ังนี้เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียมัลติมีเดยี เร่ืองการจัดหนาสื่อ
ส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาสื่อส่ิงพิมพ สาขาวชิาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีเพื่อ
ศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร โดยผูวิจัยไดสรุปผลการวิจยัและผลการศึกษาดังนี้ 
 

ความมุงหมายของการวิจัย  
1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาสื่อส่ิงพิมพ วิชาการจัดและ

ประกอบหนาสื่อส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ใหมีคุณภาพตามเกณฑที่
กําหนด 

2. ศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาสื่อส่ิงพิมพ วิชาการจัด
และประกอบหนาสื่อส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

3. ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่ไดศึกษาจากบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เร่ืองการจัดหนาสื่อส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาสื่อส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ  ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาสื่อส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบ

หนาสื่อส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

2. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาสื่อส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบ
หนาสื่อส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เพื่อใชในการเรียนการสอน 

3. ผลของการวิจัยคร้ังนี้ จะเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิชาอื่นตอไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากร  

 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คร้ังน้ีเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาการ

พิมพ ในเขตกรุงเทพมหานคร 

  กลุมตัวอยาง 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ีคือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา

การพิมพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 ของวิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี จํานวน 35 คน ไดมาโดย

การเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)  

เนื้อหาที่ใชในการวิจัย  

 เปนเน้ือหาท่ีใชออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ 

วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มี 3 ตอน 

 ตอนท่ี 1 ความหมายและหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ  

 ตอนท่ี 2 หลักการจัดและประกอบหนา  

 ตอนท่ี 3 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในรูปแบบตางๆ  

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ีประกอบดวย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบ

หนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2  วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี 

2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ 

วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 โดยใช

แบบประเมินมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ 2 ชดุ คือ  

2.1 สําหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหา  

2.2 ผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา  

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2  

4. แบบประเมินความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองการจัดหนาส่ือ

ส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 

2 สําหรับผูเรียน 
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การดําเนินการวิจัย 

 การดําเนินการทดลองเพ่ือศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและความพึงพอใจของ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ 

สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี ผูวิจัยได

ดําเนินการดังน้ี 

1. การทดลองคร้ังน้ีเปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน  35 คน โดยใหผูเรียนศึกษาจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 1 คน ตอ 1 เคร่ือง เพ่ือศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

ซึ่งผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน  หลังจากเรียนจบทุกตอนแลว  แลวนําผล

คะแนนท่ีไดมาวเิคราะหผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร 

2.  ทําการศึกษาหาความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเรียน โดยใชแบบ

ประเมินหาความพึงพอใจท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ 

 

สรุปผลการวิจัย 

การดําเนินการวิจัยผลการใช บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ 

วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ปท่ี 2 สรุป

ผลการวิจัยไดดังน้ี 

1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบ

หนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ จาํนวน 3 ตอน ดังน้ี 

  ตอนท่ี 1 ความหมายและหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ  

  ตอนท่ี 2 หลักการจัดและประกอบหนา  

  ตอนท่ี 3 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในรูปแบบตางๆ  

2. ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 

และผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษามีดังน้ี 

2.1 การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญดาน

เน้ือหา อยูในระดับดีมาก 

2.2 การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา อยูในระดับดี 

3. จากการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและ

ประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ  สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ กลุมตัวอยางซึ่งเปนนักเรียน
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ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพสาขาวิชาการพิมพ ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 ของวิทยาลัยเทคนิค

มีนบุรี จํานวน 35 คน มผีลการเรียนระดับ 4.00 จาํนวน 29 คน คิดเปนรอยละ 82.85 อยูในระดับผลการเรียน

ดีเยี่ยม  ผลการเรียนระดับ 3.50 จาํนวน 6 คน คิดเปนรอยละ 17.15 อยูในระดับผลการเรียน ดีมาก  

4. ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีไดศึกษาจากบทเรียน บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง

การจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนา ส่ือส่ิงพิมพ  สาขาวิชาการพิมพ  ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  พบวาผูเรียนมีความพึงพอใจจากการท่ีไดศึกษาจากบทเรียน บทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 

 

การอภิปรายผล 

การวิจัยผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและ

ประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ปท่ี 2 ของวิทยาลัยเทคนิค

มีนบุรี เพ่ือใหไดคุณภาพ และสามารถวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย และความพึงพอใจของผูเรียน จากผลการวิจัยสามารถอภิปรายไดดังน้ี 

1. การวิจัยผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัด

และประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีการจัดลําดับเน้ือหาและ

ออกแบบการนําเสนอบทเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดบรรลุจุดมุงหมาย โดยอาศัยวิธีการสรางตามหลักการและ

ทฤษฎีการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียพรอมท้ังใหผูสอนวิชาการจัดและประกอบหนาพิจารณา

ความถูกตองของบทเรียน และรับคําแนะนํามาเพ่ือปรับปรุงแกไขทําใหไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ี

มีคุณภาพสามารถทําใหผูเรียนมีทักษะทางดานความรู ความจํา ความเขาใจ และการนําไปใช 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบ

หนาส่ือส่ิงพิมพ สาขาวิชาการพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีการพัฒนาใหมีคุณภาพซึ่งเปนการ

นําส่ือตางๆ เชน ภาพ เสียง วิดีโอ ภาพกราฟก มาบูรณาการเขาดวยกัน มีการประเมินของผูเชี่ยวชาญ

ผลปรากฏวาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา

อยูในระดับดี และผลจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี เชนกัน 

3. จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน พบวาผูเรียนมีความสนใจ กระตือรือรนในการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และมีความพึงพอใจในบทเรียนมากท่ีสุด โดยท่ีผูเรียนสามารถเรียนไดอยาง

ตอเน่ืองจนจบตอนและมีแบบทดสอบใหผูเรียนไดทดสอบเพ่ือเปนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตละตอน  

ผูเรียนสามารถทราบผลคะแนนทันที ทําใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อหนายชวยใหสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 

 

 



64 

ขอเสนอแนะท่ัวไป 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนการนําเทคโนโลยีมาใชเพ่ือพัฒนาเปนรูปแบบการ

เรียนรู โดยการผสมผสานส่ือหลากหลาย เชน วีดีโอ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง เปนตน ดังน้ันใน

การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจําเปนตองอาศัยบุคลากรท่ีมีความรูในดานการเตรียมขอมูล

และการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และจัดลําดับข้ันการเรียนรูดวยตนเอง อันจะสงผลให

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคุณภาพดี 

2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูพัฒนาบทเรียนจําเปนตองมีความรู ความ

เขาใจ ความชํานาญ ควรมีการศึกษาและเขารับการอบรมเพ่ือไดรับความรูอยางตอเน่ือง  

3. ปจจุบันโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีชวยในการสรางบทเรียนมีเปนจํานวนมาก ซึ่งแตละ

โปรแกรมมีขอดีและขอจํากัดแตกตางกันจึงควรศึกษาใหเหมาะสมกับจุดมุงหมายและความตองการ 

4. การออกแบบบทเรียนควรคํานึงถึงผูเรียน และผลสัมฤทธิ์ท่ีคาดหวัง ผูผลิตจึงตองอาศัย

หลักการและทฤษฎีตางๆ เขามาเกี่ยวของในการออกแบบ 

5. การศึกษาความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูออกแบบ

บทเรียนจะตองมีการศึกษาคุณลักษณะของผูเรียนในดานตางๆ ท้ังดานวิชาท่ีเรียน วัย สภาพแวดลอม 

ความตองการ เพ่ือใหบทเรียนมีความสอดคลองตอบสนองตอความพึงพอใจหรือความตองการของ

ผูเรียนมากท่ีสุด 

ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังตอไป 

1. ควรสงเสริมใหมีการวิจัยและพัฒนารูปแบบการนําเสนอบทเรียนในรูปแบบตางๆ 

นอกจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

2. คอมพิวเตอรเปนเทคโนโลยีท่ีทันสมัยและเปนท่ีสนใจของบุคคลท่ัวไป ควรมีการพัฒนา

บทเรียนอื่นๆ ท่ีสามารถนําไปพัฒนาเปนอาชีพได โดยมีคอมพิวเตอรเปนส่ือกลางในการนําเสนอ 

3. ควรมีการศึกษาหรือเปรียบเทียบถึงความเหมาะสมของรูปแบบส่ือการเรียนรูให

เหมาะสมกับปจจัยของการเรียนรู 
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รายช่ือผูเช่ียวชาญ 

ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 

1. อาจารยไพบูลย กลมกลอม หัวหนาสาขาวิชาเทคโนโลยีการพิมพ  

  มหาวิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล  

  กรุงเทพฯ  

2. อาจารยสันติ ชื่นเจริญ อาจารยท่ีปรึกษาแผนกวิชาการพิมพ  

  วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี  

3. อาจารยดารา วัฒโนทัยวิทย รองหัวหนาแผนกวิชาการพิมพ  

  วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี  

4. นายวชิระ  สงวนศัพท หัวหนาฝายเตรียมการพิมพ  

     โรงพิมพองคการคาของ สกสค.  

5. นายพินิจ  มนรัตน หัวหนาสวนออกแบบ  

     โรงพิมพองคการคาของ สกสค.  

 

ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

1. ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยี  

   ทางการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2. ผูชวยศาสตราจารยธีรบุญฤทธิ์ ควรหาเวชศิษฐ อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยี  

   ทางการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. รองศาสตราจารย ดร.อรพรรณ พรสีมา อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยี  

   ทางการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

4. อาจารย ดร. นฤมล ศิระวงษ อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยี  

   ทางการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

5. อาจารย ดร. จารุวรรณ พลอยดวงรัตน อาจารยประจําภาควิชาบริหารการศึกษา  

   มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  



74 

แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียฉบับผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 

เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ิงพิมพ 

คําชีแ้จง : โปรดทําเคร่ืองหมาย ลงในชองระดับการประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของทาน 

(5 = ดีมาก, 4 = ดี, 3 = ปานกลาง, 2 = ตองปรับปรุง, 1 = ใชไมได) 

รายการ 
ระดับของคุณภาพ 

ดีมาก ดี 
ปาน

กลาง 

ตอง

ปรับปรุง 
ใชไมได 

 เนื้อหาและการดําเนินเร่ือง 

 1.1 ความสอดคลองของเน้ือหากับจุดมุงหมายเชิง

พฤติกรรม 

1.2 ความถูกตองของเน้ือหาในบทเรียน 

1.3 การเรียงลําดับของเน้ือหาความชัดเจนในการ

อธิบายเน้ือหา 

1.4 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 

1.5 เนื้อหามีความยาก – งาย เหมาะสมกับผูเรียน 

     

 ภาพ และภาษาที่ใช 

2.1 ภาพท่ีใชประกอบตรงตามเนื้อหา 

2.2 ความชัดเจนของภาพประกอบที่ใช 

2.3 ความถูกตองของภาษาท่ีใช 

2.4 ความชดัเจนของภาษาและสียงประกอบ 

     

 แบบทดสอบของบทเรียน 

3.1 ความชัดเจนของคําส่ัง 

3.2 ความชดัเจนของขอคําถาม 

3.3 การรายงานผลเปนรายขอ 

     

ขอเสนอแนะ 

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

ผูประเมิน.............................................................................................. 

ตําแหนง............................................................................................... 

(วนัท่ี............/................/....................) 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียฉบับผูเชี่ยวชาญดานส่ือเทคโนโลยีการศึกษา 

 เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนา ส่ิงพิมพ 

คําชีแ้จง : โปรดทําเคร่ืองหมาย ลงในชองระดับการประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของทาน 

(5 = ดีมาก, 4 = ดี, 3 = ปานกลาง, 2 = ตองปรับปรุง, 1 = ใชไมได) 

รายการ 
ระดับของคุณภาพ 

ดีมาก ดี ปาน

กลาง 

ตอง

ปรับปรุง 

ใช

ไมได 

1. การนําเสนอ 

1.1 ความเหมาะสมในรูปแบบการนําเสนอ  

1.2 ลําดับข้ันในการนําเสนอ 

1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 

     

2. การใชภาษา ภาพและเสียง 

2.1 ใชภาษาถูกตอง ส่ือความหมายชัดเจน 

2.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย  

2.3 ความนาสนใจของเทคนิคการนําเสนอภาพ 

2.4 เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสมในการเรา

ความสนใจ 

2.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 

     

3. ตัวอกัษรและสี 

3.1 รูปแบบตัวอักษรท่ีใชในการนําเสนอ 

3.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใชประกอบบทเรียน 

3.3 สีของตัวอักษรที่ใชประกอบบทเรียน 

3.4 ความเหมาะสมของสีพ้ืนของบทเรียน 

     

4. การออกแบบบทเรียน 

4.1 หนาจอเหมาะสม งายตอการเรียน สวยงาม 

4.2 การเขาสูเนื้อหา 

4.3 การกลับไปสูเมนูหลัก 

4.4 มีการโตตอบ และสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

4.5 การออกจากโปรแกรม 
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 (ตอ) 

รายการ 
ระดับของคุณภาพ 

ดีมาก ดี 
ปาน

กลาง 

ตอง

ปรับปรุง 
ใชไมได 

5. รูปแบบการนาํเสนอ 

 5.1 การเรียงลําดับของเน้ือหาความชัดเจนในการ

อธิบายเน้ือหา 

5.2 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 

     

6. ความถูกตองและความสัมพันธ 

6.1 ความถูกตองและชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 

6.2 ความถูกตองของภาษาที่ใช 

6.3 ความตรงตามเน้ือหาของภาพประกอบท่ีนําเสนอ 

6.4 การจัดลําดับเน้ือหา 

     

7. การจัดโครงสรางของเนือ้หา 

7.1 ความชัดเจนของข้ันตอน 

7.2 ความนาสนใจของเนื้อหาและแรงจูงใจ 

7.3 ความยาก-งายของเน้ือหา 

7.4 การอธิบายเนื้อหาชัดเจนเขาใจงาย 

     

ขอเสนอแนะ 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

 

ผูประเมิน.............................................................................................. 

ตําแหนง............................................................................................... 

(วนัท่ี............/................/....................) 
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แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เร่ืองการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ วิชาการจัดและประกอบหนาส่ิงพิมพ 

คําชีแ้จง : โปรดทําเคร่ืองหมาย ลงในชองระดับการประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของทาน 

(5 = พึงพอใจมากท่ีสุด, 4 = พึงพอใจมาก, 3 = พึงพอใจปานกลาง, 2 = พึงพอใจนอย, 1 = พึงพอใจ

นอยท่ีสุด) 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

พึงพอใจ

มากที่สุด 

พึงพอใจ

มาก 

พึงพอใจ

ปาน

กลาง 

พึงพอใจ

นอย 

พึงพอใจ

นอยท่ีสุด 

1. การนําเสนอ 

1.1 ความเหมาะสมในรูปแบบการนําเสนอ  

1.2 ลําดับข้ันในการนําเสนอ 

1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 

     

2. การใชภาษา ภาพและเสียง 

2.1 ใชภาษาถูกตอง ส่ือความหมายชัดเจน 

2.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือ

ความหมาย 

2.3 ความนาสนใจของเทคนิคการนําเสนอภาพ 

2.4 เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม 

     

3. ตัวอกัษรและสี 

3.1 รูปแบบตัวอักษรท่ีใชในการนําเสนอ 

3.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใชประกอบบทเรียน 

3.3 สีของตัวอักษรที่ใชประกอบบทเรียน 

3.4 ความเหมาะสมของสีที่ใชประกอบบทเรียน 

     

4. การออกแบบบทเรียน 

3.1 หนาจอเหมาะสม งายตอการเรียน 

สวยงาม 

3.2 การเขาสูเนื้อหา 

3.3 การกลับไปสูเมนูหลัก 

3.4 มีการโตตอบ และสรางปฏิสัมพันธกับ

ผูเรียน 

3.5 การออกจากโปรแกรม 
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ขอเสนอแนะ 

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

ผูประเมิน.............................................................................................. 

 (วนัท่ี............/................/....................) 
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ภาคผนวก ค 

ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ  

วิชาการจัดและประกอบหนาสื่อสิ่งพิมพ สาขาวิชาการพิมพ  

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
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 ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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82 

 
 

 
 

 
 



83 
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85 
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ภาคผนวก ง 

ตารางแสดงคาความยาก-งาย (P) คาอํานาจจาํแนก (R) และคาความเชือ่มัน่ ของ

แบบทดสอบ 
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ตารางแสดงคาความยากงาย (P) ( มีคา 0.20-0.80) และคาอํานาจจําแนก (R) (มีคา 0.20 ข้ึนไป ) 

ตอนท่ี 1 ความหมายและหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 

ขอ คาความยากงาย 

(P) 

คาอํานาจจําแนก 

(R) 

1 0.50 0.60 

2 0,75 0.30 

3 0,75 0.50 

4 0.30 0.20 

5 0.50 0,60 

6 0,50 0.60 

7 0.70 0.60 

8 0.45 0.30 

9 0.30 0.20 

10 z0.65 0.50 

 

คาความเชื่อมั่น = 0.46 
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ตารางแสดงคาความยากงาย (P) ( มีคา 0.20-0.80) และคาอํานาจจําแนก (R) (มีคา 0.20 ข้ึนไป ) 

ตอนท่ี 2 หลักการจัดและประกอบหนา 

 

ขอ คาความยากงาย 

(P) 

คาอํานาจจําแนก 

(R) 

1 0.80 0.40 

2 0.56 0.30 

3 0.80 0.40 

4 0.65 0.30 

5 0.70 0.60 

6 0.65 0.30 

7 0.80 0.30 

8 0.70 0.40 

9 0.80 0.20 

10 0.65 0.30 

 

คาความเชื่อมั่น = 0.68 
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ตารางแสดงคาความยากงาย (P) ( มีคา 0.20-0.80) และคาอํานาจจําแนก (R) (มีคา 0.20 ข้ึนไป ) 

ตอนท่ี 3 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในรูปแบบตางๆ 

 

ขอ คาความยากงาย 

(P) 

คาอํานาจจําแนก 

(R) 

1 0.60 0.40 

2 0.75 0.30 

3 0.75 0.50 

4 0.55 0.30 

5 0.55 0.50 

6 0.65 0.30 

7 0.50 0.40 

8 0.75 0.30 

9 0.75 0,50 

10 0.80 0.40 

 

คาความเชื่อมั่น = 0.62 
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ตารางแสดงคาความยากงาย (P) ( มีคา 0.20-0.80) และคาอํานาจจําแนก (R) (มีคา 0.20 ข้ึนไป ) 

ของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง การจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ 

ขอ คาความยากงาย 

(P) 

คาอํานาจจําแนก 

(R) 

ขอ คาความยากงาย 

(P) 

คาอํานาจจําแนก 

(R) 

1 0.50 0.60 16 0.65 0.30 

2 0,75 0.30 17 0.80 0.30 

3 0,75 0.50 18 0.70 0.40 

4 0.30 0.20 19 0.80 0.20 

5 0.50 0,60 20 0.65 0.30 

6 0,50 0.60 21 0.60 0.40 

7 0.70 0.60 22 0.75 0.30 

8 0.45 0.30 23 0.75 0.50 

9 0.30 0.20 24 0.55 0.30 

10 0.65 0.50 25 0.55 0.50 

11 0.80 0.40 26 0.65 0.30 

12 0.56 0.30 27 0.50 0.40 

13 0.80 0.40 28 0.75 0.30 

14 0.65 0.30 29 0.75 0,50 

15 0.70 0.60 30 0.80 0.40 

 

คาความเชื่อมั่น = 0.68 
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ภาคผนวก จ 

ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู 
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แบบทดสอบเพ่ือวัดผลการใชจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

วิชาการจัดและประกอบหนาส่ือส่ิงพิมพ 

 

อานขอคําถามและ กากบาทขอท่ีตอบถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว 

ตอนที่ 1

1. ขอใดกลาวถูกตองเกี่ยวกับการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 ความหมายและหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

ก. การออกแบบคือการสรางสรรคส่ิงใหมข้ึนมาโดยการดัดแปลงจากของเดิม 

ข. การออกแบบคือการแกปญหา การสรางสรรคและใชหลักการทางศิลปะ  เพ่ือใหเกิดความ

งาม 

ค. การออกแบบคือการจัดวางโครงการ ตามความพอใจของผูออกแบบ 

ง. การออกแบบคือการสรางสรรค หรือปรับปรุงของเดิมใหเกิดรูปทรงใหมตามตองการ 

2. ส่ิงพิมพ หมายถึงขอใด 

ก. ขอความ ขอเขียน หรือภาพท่ีเกิดข้ึนดวยวิธีการตางๆ ท่ีมีลักษณะเหมือนกัน 

ข. กระบวนการผลิตสําเนาจํานวนมากจากตนฉบับเดียวกัน 

ค. สมุดแผนกระดาษ หรือวัสดุใดๆ ท่ีพิมพข้ึนรวมท้ัง บทเพลง แผนท่ี แผนพัง แผนภาพ  

ภาพวาดหรือส่ิงอื่นใดท่ีมีลักษณะเหมือนกัน 

ง. ถูกทุกขอ 

3. ขอใดไมใชบทบาทของส่ือส่ิงพิมพ 

ก. การนําเสนอขอมูลขาวสาร สาระ และความบันเทิง 

ข. การใชส่ือส่ิงพิมพในดานการศึกษา 

ค. ทําใหเกิดการแขงขันในการผลิตส่ือในรูปแบบใหม 

ง. ส่ือส่ิงพิมพท่ีถูกนําไปใชในงานธุรกิจประเภทตาง ๆ เชน งานโฆษณา 

4. ขอใดเปนขนาดกระดาษท่ีใชสําหรับเรียกหนังสือฉบับกระเปา (Pocket book)  

ก. ขนาด A2 

ข. ขนาด A3 

ค. ขนาด A4 

ง. ขนาด A5 
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5. ในการผลิตส่ิงพิมพโดยใชระบบการพิมพเลตเตอรเพรสมีขอเสียหรือแตกตางจากระบบการ

พิมพอื่นในเร่ืองใด 

ก. ไมสามารถพิมพดวยกระดาษท่ีมีความบางมากๆได เพราะหมึกท่ีใชมีความหนืดมาก 

ข. ทําใหเกิดรอยนูนดานหลังของกระดาษท่ีพิมพ และทําใหเกิดการทะลุจากการพิมพ 

ค. ไมสามารถทําการพิมพไดคร้ังละมากๆ 

ง. มีข้ันตอนการเตรียมการท่ียุงยาก 

ตอนที่ 2

6. ขอใดเปนส่ิงท่ีตองคํานึงในการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 หลักการจัดและประกอบหนา 

ก. ตัวอักษร สี ภาพประกอบ ขบวนการและวัสดุการพิมพ 

ข. ความพึงพอใจของผูออกแบบเอง 

ค. ความนิยมของรูปแบบในขณะน้ัน 

ง. คํานึงในดานตนทุนการผลิตเปนหลัก 

7. ขอใดเปนลักษณะของส่ือส่ิงพิมพท่ีมีความงามสัมพันธกับองคประกอบในเร่ืองของสี รูปราง 

และลักษณะของตัวอักษร  

ก. พร็อบพอรชั่น 

ข. ฮารโมนี 

ค. ความมีเอกภาพ 

ง. ความสมดุล หรือบาลานซ 

8. วัตถุประสงคของการจัดทําดัมมี่ (DUMMY) คือขอใด 

ก. เพ่ือแสดงความสมดุลของส่ือส่ิงพิมพ 

ข. เปนการแสดงใหเห็นความสําคัญและความนาสนใจของส่ือส่ิงพิมพกอนพิมพจริง 

ค. เพ่ือเปนการกําหนดขอบเขตหรือขนาดของส่ือส่ิงพิมพ 

ง. เปนการจําลองส่ิงพิมพท้ังเลมเพ่ือใชในการกําหนดจํานวนหนาส่ิงพิมพ 

9. การออกแบบส่ือส่ิงพิมพเพ่ือท่ีตองการใหเห็นความลึก ความชัดของภาพเพ่ิมข้ึนควรจะใชวิธีใด 

ก. การใชความเขม-ออนของสีภาพ 

ข. การใชความแตกตางดานรูปรางและขนาด 

ค. การเนนความเปนเอกภาพของภาพน้ันๆ 

ง. ถูกทุกขอ 

10. ขอใดเปนการจัดวางองคประกอบใหมีความเทากันซาย-ขวา และบน-ลาง เรียกวา 

ก. การจัดวางแบบสัดสวน 
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ข. การจัดวางแบบลีลาจังหวะ 

ค. การจัดวางแบบสมดุลแท 

ง. การจัดวางแบบพร็อบพอรชั่น 

ตอนที่ 3

11. ขอใดไมใชหลักในการออกแบบส่ือส่ิงพิมพประเภทโปสเตอร 

 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในรูปแบบตางๆ 

ก. แสดงแนวคิดหลักหลายขอความ 

ข. มีความชัดเจนในการส่ือความหมาย 

ค. รูปภาพและขอความมีความสัมพันธกัน 

ง. มีความชัดเจนในการส่ือความหมาย 

12. เหตุใดในการจัดหนาหนังสือพิมพแตละฉบับจึงมีการจัดวางรูปแบบท่ีเหมือนกัน 

ก. เพ่ือเปนการแขงขัน 

ข. เพ่ือใหสอดคลองกัน และสะดวกในการเปดอาน 

ค. เปนรูปแบบท่ีกําหนดไว 

ง. เปนขอตกลงของหนังสือพิมพรวมกัน 

13. การจัดหนาแบบระบบกริดหมายถึงขอใด 

ก. การจัดหนาท่ีมีการเนนหัวขอ 

ข. การจัดหนาท่ีมีความตอเน่ืองกัน 

ค. การจัดหนาท่ีมีการนําภาพมาประกอบ 

ง. การจัดแบงหนาออกเปนสวน ๆ ใหมีขนาดและรูปรางท่ีตางกันออกไป 

14. ขอใดไมใชความแตกตางระหวางหนังสือพิมพและนิตยสาร 

ก. เน้ือหา 

ข. ขนาดรูปเลม 

ค. การออกแบบใหอานงาย 

ง. คุณภาพของระบบการพิมพ 

15. หลักเกณฑท่ีสําคัญในการออกแบบปกนิตยสารคือขอใด 

ก. มีการกําหนดตําแหนงของหนาปก 

ข. การใหชื่อนิตยสารไมมีการกําหนดความยาวหรือส้ันของขอความ 

ค. บริเวณรอบหัวขอหรือชื่อเร่ืองควรมีการจัดองคประกอบ 

ง. ตองมีขนาดของตัวอักษรท่ีสามารถมองเห็นไดชัดเจน 
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ภาคผนวก ฉ 

สําเนาหนังสือราชการเพื่อขอความรวมมือในการวิจัย 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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