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  การศึกษาคร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย และเพื่อ

เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจาก

หนังสือภาพ 

  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้ คือ นักเรียนชายและหญิงที่มีอายุ 5-6 ป ชั้นอนุบาลปที่ 

2/3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนอนุบาลตาก อําเภอเมือง จังหวัดตาก ซึ่งไดจากวิธีสุม

อยางงาย (Simple Random Sampling) โดยสุมนักเรียนมา 1 หอง จํานวน 30 คน เวลาที่ใชในการ

ทดลอง 6 สัปดาหๆ ละ 4 วันๆ ละ 40 นาที รวมระยะเวลาทั้งส้ิน 24 คร้ัง เคร่ืองมือที่ใชในการคนควา 

คือ หนังสือภาพ  แผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ และแบบทดสอบความคิด

สรางสรรคจากผลการวาดภาพของเยลเลนและเออรบัน ในการศึกษาคร้ังนี้ใชแบบแผนการวิจัยแบบ 

One Group Pretest – Posttest Design และวิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉล่ีย คาความเบ่ียงเบน

มาตรฐาน และทดสอบความแตกตางดวย t-test for Dependent Samples 

 ผลการวิจัยพบวา ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ือง

จากหนังสือภาพอยูในระดับตํ่าแตหลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพอยูใน

ระดับปานกลาง และเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพมีความคิด

สรางสรรคหลังไดรับกิจกรรมสูงกวากอนไดรับกิจกรรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  
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  The purposes of this research were to study and compare early childhood 

children’s creativity before and after story telling from picture books.   

  The samples of this study was 30 early childhood children, 5 – 6 years old who 

studied in kindergarten class at Anuban Tak School in Muang District, Tak Province, in the 

second semester of the academic year 2009. The samples were selected using simple 

random sampling technique. The experiment was carried out by the researcher 24 times, 6 

weeks, 4 days per week and 40 minutes per day. The instruments used in this study were 

Picture Books, Lesson Plans for Story Telling from Picture Books and Creative Thinking - 

Drawing Production Test (TCT-DP) by Jellen and Urban. The research design was one 

group pretest – posttest design. The data were analyzed  using mean, standard deviation, 

and  t-test for Dependent Samples.  

 The result of this study revealed that early childhood children’s creativity before 

story telling from picture books was at low level, but after story telling from picture books 

was at medium level, and scores of early childhood children’s creativity after the experiment 

of story telling from picture books was higher than scores before the experiment with 

statistically significant at .01 level.  
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ประกาศคุณูปการ 

 

  ปริญญานพินธฉบับนี้ สําเร็จไดดวยความกรุณาอยางสูงของรองศาสตราจารย ดร.เยาวพา 

เดชะคุปต ประธานควบคุมปริญญานิพนธ ผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง กรรมการที่ปรึกษา

ปริญญานิพนธ รองศาสตราจารย ดร.กุลยา ตันติผลาชีวะ ประธานสอบปริญญานิพนธ และอาจารย 

ดร.พัฒนา ชชัพงศ กรรมการสอบปริญญานพินธ ที่ไดใหคําแนะนาํและขอเสนอแนะ ตลอดจนชี้แนว

ทางแกไขขอบกพรองตาง ๆ เปนอยางดี ผูวิจัยรูสึกซาบซึง้และขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ 

โอกาสนี ้

 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย ดร.สุจินดา ขจรรุงศิลป อาจารยที่ปรึกษา รองศาสตราจารย ดร.

สิริมา ภิญโญอนันตพงษ และคณาจารยในคณะศึกษาศาสตรทุกทานที่ไดอบรมส่ังสอนถายทอด

ความรูและประสบการณทีเ่ปนประโยชนแกผูวิจัยจนทําใหประสบความสําเร็จในการศึกษา 

 ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารยเกริก ยุนพนัธ อาจารยปรีดา ปญญาจันทร อาจารย 

ดร.วรนาท รักสกุลไทย ผูชวยศาสตราจารยรัตนา งิ้วแหลม ผูชวยศาสตราจารยบุญญาพร อูนากลู  

อาจารยสันติศักด์ิ ผาผาย อาจารยศศกมล บูรัชฏะ และอาจารยมาลัย เสริมสุข ทีก่รุณาเปนผูเช่ียวชาญ

ในการตรวจสอบและใหคําแนะนําแกไขขอบกพรองตาง ๆ  ในการสรางเคร่ืองมือวิจยัใหมีคุณภาพ

อาจารยอนินทิตา โปษะกฤษณะและอาจารยหมอมหลวงผกามาลย เกษมศรี ที่กรุณาอนุญาตใหใช

แบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพของเยลเลนและเออรบัน พรอมทัง้ใหคําแนะนําใน

การตรวจและรวมตรวจใหคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรค  อาจารยกําจร วงศจันทรวิรัช 

ผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาลตาก อาจารยกาญจนา ราชบุตร อาจารยณัฎฐณิชา แสงเมือง และครู

ประจําช้ันอนบุาลทกุทาน ที่อํานวยความสะดวกและใหความรวมมอืทุกดานในขณะที่ผูวิจยัดําเนินการ

ทดลอง และขอบคุณนกัเรียนอนุบาลโรงเรียนอนุบาลตากทุกคนที่ใหความรวมมือในการทดลองคร้ังนี ้

  สุดทายนี ้ขอกราบขอบพระคุณ คุณพอ คุณแม และพี่ ๆ ที่ใหความรัก และเปนกาํลังใจ

ตลอดเวลา รวมถึงคณาจารยทุกทานที่ไดอบรมส่ังสอนถายทอดวิชาความรูและประสบการณทีเ่ปน

ประโยชน และขอขอบคุณ เพื่อน ๆ นิสิตปริญญาโทและปริญญาเอก ทุกทานที่เปนกําลังใจมาโดย

ตลอด 

  คุณคาและประโยชนของปริญญานิพนธฉบับนี้ ขอมอบเปนเคร่ืองบูชาพระคุณของบิดา 

มารดา และครูอาจารยทกุทาน  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
     มนุษยเปนผูมีความสามารถในการเรียนรูและสรางสรรคเพราะมีสมองที่ทําหนาที่ในการคิด 

“ความคิด” จึงเปรียบเสมือนศาสตราวุธอันทรงพลังที่สามารถชวยใหมนุษยฟนฝาอุปสรรคและปญหา

ตางๆ ไปสูจุดหมายปลายทางสุดแตจะใชความคิดนั้นไปในทิศทางใด (ชาญณรงค พรรุงโรจน.2546: 

26) สําหรับทิศทางในการคิดนั้น พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวไดพระราชทานพระบรมราโชวาทไวใน

พิธีพระราชทานปริญญาบัตรของมหาวิทยาลัยรามคําแหง เมื่อวันที่ 26 ตุลาคม พ.ศ. 2521 มีความ

ตอนหนึ่งดังนี้ (พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช.  2550: 101) 

 
       “วิชากับความคิดนี้ ถาพิจารณาดูจะเห็นวา ความคิดเปนตัวนําวิชา คือ ความคิดจะตอง เกิดขึ้น 

          กอน จึงจะนําเอาวิชามาใชได แตการคิดนั้นอาจคิดไดหลายอยาง จะคิดใหวัฒนะคือ คิดแลวทําใหเจริญ 

          งอกงามก็ได จะคิดใหหายนะ คือ คิดแลวใหพินาศฉิบหายก็ได การคิดใหเจริญจึงตองมีหลักอาศัย  

          หมายความวา เม่ือคิดเร่ืองใดส่ิงใด ตองต้ังใจใหม่ันคงในความเปนกลาง ไมปลอยใหอคติอยางหนึ่ง 

          อยางใดครอบงํา ใหมีแตความจริงใจอันเที่ยงตรงตามเหตุตามผลที่ถูกแทและเปนธรรม ซึ่งจะทําใหหย่ัง 

          ทราบถึงจุดมุงหมายและประโยชนที่แทจริงของภารกิจที่จะทํา พรอมทั้งวิถีทางที่จะทําการน้ันโดยถูก 

          ถวนแนนอน และเม่ือความคิดเชนนี้เกิดขึ้นแลว ก็จะสามารถนําเอาวิชาการมาใชสรางสรรคประโยชน  

          ความสําเร็จ และความเจริญใหสําเร็จไดอยางสมบูรณและมีประสิทธภิาพเต็มเปยม” 

 

  พระบรมราโชวาทท่ีอัญเชิญมาขางตนนี้มคุีณคาอยางยิง่ เพราะช้ีใหเหน็ถงึทิศทางในการคิด

วาตองเปนไปในทางสรางสรรค ในทางที่ถูกตอง ปราศจากอคติใดๆ มาครอบงําจึงจะกอใหเกิด

ประโยชนทัง้ตอตนเองและสวนรวม (ชาญณรงค พรรุงโรจน.  2546: 27) 

 ธรรมชาติไดมอบรางกายและจิตใตสํานึกใหแกเหลาสรรพสัตวด่ังเปนพื้นฐานของสิง่มีชีวิตทุก

รูปแบบ แตส่ิงเดียวทีท่าํใหสัตวจําพวกมนษุยสามารถกาวลํ้าขอบเขตของความเปนเดรัจฉานไดนัน้ คือ  

“จินตนาการ” ซึ่งถือวาเปนของขวัญอันประเสริฐสุดที่ธรรมชาติไดมอบใหแกมวลมนษุย (เอกลักษณ  

ยิ้มวิไล.  2549: 20) มนษุยจึงเปนสัตวโลกชนิดเดียวที่รูจักใชสมองในการคิดสรางสรรคส่ิงตางๆ เพื่อ

ตนเองและสังคมตลอดเวลา ลูกสัตวทุกชนิดเมื่อแรกเกิดตองรีบชวยเหลือตนเองใหเร็วที่สุดเพื่อการมี

ชีวิตรอดตอไป แตสําหรับลูกมนษุยแลวตองใชเวลาในการเรียนรูส่ิงตางๆ อีกหลายป เพื่อใหสามารถ

ชวยเหลือตนเองได โดยเฉพาะเด็กปฐมวัยซึง่เปนวัยที่สมองและรางกายมีอัตราการเจริญเติบโตอยาง

รวดเร็ว ขนาดของสมองจะมอัีตราการเจริญเติบโตอยางรวดเร็วในชวง 3 ปแรกหลังเกิด และจะเจริญถึง 
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ขีดสุดเมื่ออายุประมาณ 6-8 ป ความคิดสรางสรรคและจินตนาการจะมีการพัฒนาอยางรวดเร็วในเด็ก

ปฐมวัย ซึ่งเด็กในวัยนี้จะสามารถเขาใจและจดจําส่ิงที่เปนรูปธรรมไดเร็วกวานามธรรม (สุจินดา ขจรรุง

ศิลป.  2550: 3) ทอรแรนซ (อารี พันธมณี.  2545: 2; อางถึง Torrance) ที่กลาววา ในชวงปฐมวัยหรือ

ชวง 6 ปแรกของชีวิตเปนระยะที่เด็กมีจินตนาการสูง ศักยภาพดานความคิดสรางสรรคของเด็กกําลัง

พัฒนา ดังนั้น ถาหากชวงวัยนี้เด็กไดรับประสบการณหรือกิจกรรมที่เหมาะสมดวยการสอน การฝกฝน 

และการฝกปฏิบัติที่ถูกวิธีอยางตอเนื่องก็ถือวาเปนการเร่ิมตนที่ดีในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของ

เด็ก ซึ่งเทากับเปนการวางรากฐานที่มั่นคงสําหรับการพัฒนาความคิดสรางสรรคในวัยตอมาจนถึงวัย

ผูใหญ  

  เด็กปฐมวัยเปนวัยที่อยูในชวงพลังแหงการเรียนรูซึ่งเปนรากฐานแหงการพัฒนาศักยภาพทั้ง

ดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา การเรียนรูของเด็กปฐมวัยมิไดอยูที่ตัวครูเปนผูบอก

ถายทอดไปยังตัวเด็ก แตควรใหเด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรมและสรรคสรางความรูข้ึนดวยตนเองผานการ

เลน สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545: 4,9) กลาวถึงแนวคิดของฟรอเบล (Froeble) ที่วา การเลนเปนวิธี

สอนที่สําคัญที่ชวยสงเสริมพัฒนาการและกระตุนใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรคอยางเสรี นอกจากนี้ 

ความคิดสรางสรรคจะเดนชัดในวัยเด็ก ถาไมไดรับการสนับสนุนอยางถูกตอง พลังนั้นจะคอยๆ หายไป

ตามวัยที่เพิ่มข้ึน (อารี พันธมณี.  2546ข: 15) 

  ความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาใหเกิดข้ึนไดจากการทํากิจกรรมที่อิสระในการคิด การ

สังเกต การเก็บรวบรวมขอมูลจนไดผลสูการสรางสรรคส่ิงที่คิด ซึ่งเปนกระบวนการนําไปสูการ

สรางสรรคโดยตองอยูภายใตบรรยากาศที่อิสระ การพัฒนาเด็กปฐมวัยใหเกิดการสรางสรรคควรจัดใน

รูปกิจกรรมที่ใหเด็กไดคิดและไดลงมือกระทํา (กุลยา ตันติผลาชีวะ.  2547: 187) ซึ่งธรรมชาติของเด็ก

ทุกคนชอบเลนและการเลนจะชวยใหเด็กไดแสดงออกอยางอิสระ ไดทดลองทําในส่ิงที่เขาคิดข้ึนเอง

และเปนการตอบสนองความตองการของความอยากรูอยากเห็นของเด็ก เด็กจะเกิดการเรียนรูในส่ิง

ตาง ๆ และไดรับประสบการณของความสําเร็จและสมหวังจากการเลน ซึ่งจะชวยใหเด็กเกิดความ

มั่นใจในตนเอง กลาที่จะคิดและทดลองทําส่ิงแปลกๆ ใหมๆ อันเปนลักษณะสําคัญที่ทําใหเกิดการ

เร่ิมตนของความคิดสรางสรรค โดยเฉพาะอยางยิ่งการเลนอยางอิสระกับของเลนที่ใชจินตนาการ 

 หนังสือภาพเปนหนังสือที่ชวยเสริมสรางพัฒนาการดานตางๆ รวมถึงความตองการพื้นฐาน

ตามธรรมชาติของเด็ก ทาดาชิ มัตษุอิ (2547: 3, 28) กลาววา หนังสือภาพเปนหนังสือสําหรับเด็กที่ให 

“ความสุขและความสนุกแกเด็ก” และชวยจุดประกายความสนใจท่ีมีตอหนังสือใหเกิดข้ึนในใจเด็ก 

นอกจากนี้เนลสัน, อัคสุโกะ และจอหนสัน (Jalongo; et al.  2002, Spring: 168; citing Nelson, K. 

E.; Aksu-Koc, A.; & Johnson, C. E. (Eds.).  2001.  Children’s language: Developing narrative 

and discourse competence.  unpaged.) ยังพูดถึงการเลาเร่ืองของเด็กวา เด็กจะจินตนาการจาก
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ภาพที่ไดเห็นหรือฟงเร่ืองที่ผูใหญเลาประกอบการดูภาพ โดยเฉพาะหนังสือภาพที่ไมมีคําบรรยาย 

(Wordless Picture Books) จะชวยกระตุนใหเด็กไดคนพบวิธีการเลาเร่ืองใหเกิดข้ึนในตนเอง สามารถ

ถายทอดเร่ืองราวและเขาใจในลําดับข้ันตอนของเร่ืองราว เปนการฝกทักษะการพูดหรือการเขียนเร่ือง

เลาและเพิ่มพูนความสามารถทางสติปญญาดวย นอกจากนี้ ลี (Cho; & Kim.  1999: Online; citing 

Lee.  1998, unpaged) ยังกลาวถึงหนังสือภาพที่ไมมีคําบรรยายวาสามารถชวยกระตุนและสงเสริม

ความสามารถในการสรางสรรคได  

การจัดกิจกรรมที่ชวยสงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับเด็กปฐมวัยนั้นมีหลายวิธี เชน การเลา

เร่ืองจากภาพ (กรรณิการ ถิระสังวร.  2545) ศิลปสรางสรรคตอเติมดวยลายเสน (ประสิทธิรักษ เจริญ

ผล.  2547) การเลนโดยใชวัสดุธรรมชาติ (กัญจนา ศิลปะกิจยาน.  2549) และ การวาดภาพประกอบ

เสียงเพลงไทยเดิม (นันทัชพร จิรขจรชัย.  2551) ซึ่งกิจกรรมเหลานี้สามารถสงเสริมใหเด็กปฐมวัยมี

ความคิดสรางสรรคสูงข้ึนได ดังนั้นถามีการจัดกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กไดคิดเลาเร่ืองอยางเสรีดวย

การใชหนังสือภาพที่ไมมีคําบรรยายก็นาจะทําใหเด็กมีความคิดสรางสรรคเพิ่มข้ึนดวย 

ดวยเหตุดังกลาว ผูวิจัยคิดวาการใชหนังสือภาพที่ไมมีเนื้อหา แตใหเด็กใชตุกตากระดาษเปน

ตัวละครในการเลาเร่ืองตามจินตนาการของตนกับเพื่อน ๆ โดยมีภาพประกอบของหนังสือภาพเปนฉาก 

ก็นาจะเปนการสงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับเด็กได ดังนั้นผูวิจัยจึงสรางหนังสือภาพที่ไมมีเนื้อเร่ือง 

มีเพียงภาพประกอบเปนฉากและดึงตัวละครออกมาทําเปนตุกตาเพื่อใหเด็กใชเลาเร่ืองประกอบฉาก

ตามความคิดและจินตนาการของตน แลวศึกษาดูวา กิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพจะมีผลตอ

ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยหรือไม ซึ่งผลที่ไดจากการวิจัยคร้ังนี้คาดวาจะเปนประโยชนตอการ

จัดกิจกรรมสําหรับเด็กปฐมวัยที่ชวยสงเสริมความคิดสรางสรรค อีกทั้งยังเปนการชวยกระตุนใหเด็ก

เกิดความรักในการอานหนังสือในโอกาสตอไปดวย นอกจากนี้ยังเปนประโยชนตอพอ แม ผูปกครอง 

และครู รวมทั้งผูที่สนใจ เพื่อเปนแนวทางในการสงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับเด็กไทยตอไป 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
  ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดต้ังความมุงหมายสําคัญเพื่อศึกษาความคิดสรางสรรคของเด็ก

ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ โดยมีจุดมุงหมายเฉพาะดังนี้ 

  1. เพื่อศึกษาระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการ

เลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

  2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการ

เลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 
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ความสําคัญของการวิจัย 
  ผลของการศึกษาคร้ังนี้จะเปนแนวทางสําหรับครูและผูที่เกี่ยวของกับเด็กปฐมวัยสามารถจัด

กิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย และเปนแนวทาง

สําหรับพอ แม และผูปกครองในการสนับสนุนสงเสริมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้เปนนักเรียนชายและหญิงที่มีอายุ 5-6 ป ชั้นอนุบาลปที่ 2 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนอนุบาลตาก อําเภอเมือง จังหวัดตาก สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาเขต 1 จํานวน 4 หอง รวมมีนักเรียนทั้งส้ิน 126 คน 

 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้เปนนักเรียนชายและหญิงที่มีอายุ 5-6 ป ชั้นอนุบาลปที่ 

2/3 ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนอนุบาลตาก อําเภอเมือง จังหวัดตาก สํานักงานเขต

พื้นที่การศึกษาเขต 1 ซึ่งไดจากวิธีสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยสุมเด็กมา 1 หอง 

จํานวน 30 คน 

 
  ระยะเวลาในการทดลอง 
  การศึกษาคร้ังนี้ทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 เปนระยะเวลา 6 สัปดาหๆ

ละ 4 วัน คือ วันอังคาร วันพุธ วันพฤหัสบดี และวันศุกร วันละ 1 คร้ังๆ ละ 40 นาที ในชวงกิจกรรม

สรางสรรค ต้ังแตเวลา 09:00 – 09:40 น. รวมการทดลองทั้งส้ิน 24 คร้ัง 

 
  ตัวแปรที่ศึกษา 

1. ตัวแปรอิสระ คือ กิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

2. ตัวแปรตาม คือ ความคิดสรางสรรค  

 
นิยามศัพทเฉพาะ 

1. เด็กปฐมวัย หมายถึง นักเรียนชายและหญิงที่มีอายุ 5-6 ป และกําลังเรียนอยูในช้ัน 

อนุบาลปที่ 2/3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 ของโรงเรียนอนุบาลตาก อําเภอเมือง จังหวัดตาก 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาเขต 1 
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2. หนังสือภาพ หมายถึง หนังสือภาพที่ผูวิจัยสรางข้ึนมีแตภาพประกอบที่สะทอน 

เร่ืองราวตามชื่อเร่ืองแตไมมีเนื้อเร่ือง เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดเลาเร่ืองข้ึนเองอยางเสรีจาก

ความรู ประสบการณและจินตนาการของตนเองแสดงความคิดและความสามารถทางภาษาในการเลา

เร่ืองผานตัวละครและใชภาพประกอบหนังสือภาพเปนฉากในการเลาเร่ือง หนังสือภาพชุดนี้มีจํานวน 6 

เร่ือง ไดแก เร่ืองเตาทะเล เร่ืองไดโนเสาร เร่ืองสัตวในปา เร่ืองบานแสนสุข เร่ืองการละเลน และเร่ืองการ

ซื้อขาย 

3. ตัวละคร หมายถึง ตุกตากระดาษที่เปนรูปคน สัตว และส่ิงของ เพื่อใหนักเรียนใช 

เปนตัวแสดงบทบาทสมมติประกอบการเลาเร่ือง 

4. กิจกรรมการเลาเรื่องจากหนังสือภาพ หมายถึง การจัดประสบการณเรียนรู 

ในชวงกิจกรรมเสริมประสบการณดวยการใหนักเรียนไดเลาเร่ืองจากหนังสือภาพทั้ง 6 เร่ืองทีผูวิจัย

สรางข้ึนตามความคิด ประสบการณ จินตนาการ และความคิดสรางสรรคของนักเรียนรวมกับเพื่อนๆ 

ในกลุมอยางอิสระ และสรางสรรคผลงานวาดภาพระบายสีตามจินตนาการของตน โดยมีวิธีดําเนิน

กิจกรรมดังนี้ 

    4.1   ข้ันนาํ นําเขาสูบทเรียนดวยการรองเพลงหรือทองคําคลองจอง ครูแนะนาํ

หนงัสือภาพและวิธีใชหนงัสือภาพ 

    4.2   ข้ันดําเนินกิจกรรม ครูแบงนักเรียนออกเปน 6 กลุมๆ ละ 5 คน และ

แจกหนงัสือภาพใหกลุมละ 1 เลม เพื่อใหนักเรียนไดใชเลาเร่ืองโดยมีตัวละครเปนตัวแสดงบทบาท

สมมติถายทอดเร่ืองราวและใชภาพประกอบของหนังสือภาพเปนฉากของเร่ือง 

    4.3   ข้ันสรุป ใหนักเรียนวาดภาพท่ีเกี่ยวกับเร่ืองทีเ่ลาพรอมต้ังชื่อภาพและระบายสี 

5. ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถของสมองในการคิดจินตนาการ 

ผสมผสานความรูและประสบการณอันจะนําไปสูการคิดเลาเร่ืองราวตางๆ ในรูปแบบใหม ซึ่งเปน

ลักษณะของความคิดอเนกนัย ซึ่งในงานวิจัยนี้ศึกษาองคประกอบ 4 ประการ ดังนี้ 

 5.1   ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถในการคิดเลาเร่ืองราวตางๆ ที่แปลก 

ใหม ไมซ้ําใคร และตางไปจากเร่ืองราวธรรมดา 

 5.2   ความคิดคลองตัว หมายถึง ความสามารถในการคิดเลาเร่ืองราวตางๆ ได 

อยางรวดเร็ว มีปริมาณความคิดในเร่ืองนั้นๆ มากโดยไมซ้ํากันในเร่ืองเดียวกันในเวลาจํากัด  

 5.3   ความคิดยืดหยุน หมายถึง ความสามารถในการคิดเลาเร่ืองราวตางๆ และ 

ดัดแปลงเร่ืองราวตางๆ ไดอยางอิสระ หลายแงมุม และไมซ้ํากันไดมากที่สุดเทาที่จะมากได  

 5.4   ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการคิดเลาเร่ืองราวตางๆ  

และเพิ่มเติมตกแตงรายละเอียดหรืออธิบายขยายเร่ืองราวนั้นๆ ใหไดความสมบูรณยิ่งข้ึน  
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 ความคิดสรางสรรคในงานวิจัยนี้ไดจากคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการ

วาดภาพของเยลเลนและเออรบัน (Jellen; & Urban) 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
     

        กิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ                                  ความคิดสรางสรรค  

                    

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 

สมมติฐานในการวิจัย 
ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพสูง

กวากอนไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ และไดนําเสนอตามหัวขอ

ตอไปนี้ 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
1.1 ความหมายของความคิดสรางสรรค 
1.2 ความสําคัญของความคิดสรางสรรค 
1.3 องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
1.4 ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
1.5 กระบวนการคิดสรางสรรค 
1.6 พัฒนาการความคิดสรางสรรค 
1.7 ลักษณะพฤติกรรมของเด็กที่มีความคิดสรางสรรค 
1.8 หลักการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 
1.9 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

2.1 ความหมายของการเลาเร่ือง 
2.2 ทฤษฎีการเลาเร่ือง 
2.3 ความหมายของหนังสือภาพ 

2.4 ความสําคัญของหนังสือภาพ 

2.5 ประเภทของหนังสือภาพ 

2.6 ลักษณะหนังสือภาพสําหรับเด็ก 

2.7 การเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

 

1.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
    1.1  ความหมายของความคิดสรางสรรค 
            ความคิดสรางสรรคเปนเร่ืองที่สลับซับซอน ยากแกการใหคําจํากัดความที่แนนอนตายตัว จงึได

มีผูใหความหมายของความคิดสรางสรรคไวในแงมุมตางๆ ดังตอไปนี้ 
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 กิลฟอรด (อารี พันธมณี.  2546ก: 155; อางอิงจาก  Guilford, J. P.  1967.  The Nature of 

Human Intelligence.  p. 61) ใหความหมายของความคิดสรางสรรควา เปนลักษณะของความคิด

อเนกนัย (Divergent Thinking) ที่มีความคิดหลายทิศทาง หลายแงหลายมุม คิดไดกวางไกล ซึ่ง 

ลักษณะความคิดเชนนี้จะนําไปสูความคิดในการประดิษฐส่ิงแปลกใหม รวมทั้งการคิดหาวิธีแกปญหา

ไดสําเร็จดวย ความคิดอเนกนัยนี้จะประกอบดวยความคิดริเร่ิม (Originality) ความคิดคลองแคลว

(Fluency) ความคิดยืดหยุน (Flexibility) และความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 

            ทอรแรนซ (เยาวพา เดชะคุปต.  2536: 43; อางอิงจาก Torrance, E.P.  1964.  Education 

and the Creative Potential.  p. 16) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการของความรูสึกไว

ตอปญหาหรือส่ิงที่บกพรองขาดหายไปและรวบรวมความคิดหรือต้ังเปนสมมติฐาน ทําการทดลอง

สมมติฐาน และเผยแพรผลที่ไดจากการทดสอบสมมติฐานนั้น 

            เยลเลน และเออรบัน (อารียรัชต ชวกาญจนกิจ.  2548: 40; อางอิงจาก  Jellen, G.; &  

Urban, K.  1986.  Autumn.  The Creative Child and Adult Quaterly.  p. 138) ใหความหมายของ

ความคิดสรางสรรควา เปนการคิดอยางมีสาระในเชิงนวัตกรรม จินตนาการ และความคิดอเนกนัย ซึ่ง

รวมถึงความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน ความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดประณีต ความกลาเส่ียงและ

อารมณขัน 

 เยาวพา เดชะคุปต (2536: 44) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถหรือกระบวน 

การทางสมองที่คิด หรือคิดในลักษณะอเนกนัย ซึ่งจะนาํไปสูการประดิษฐคิดคนส่ิงทีแ่ปลกใหม 

 สมศักด์ิ ภูวิภาดาวรรธน (2537: 2) กลาววา  ถาพิจารณาความคิดสรางสรรคในเชิงผลงาน 

ผลงานนั้นตองเปนงานที่แปลกใหม มีคุณคา และใชไดโดยมีคนยอมรับ ถาพิจารณาความคิด

สรางสรรคในเชิงกระบวนการ ตองเปนกระบวนการที่มีการเช่ือมโยงสัมพันธส่ิงของหรือความคิดที่มี

ความแตกตางกันมากเขาดวยกัน และถาพิจารณาความคิดสรางสรรคเชิงบุคคล บุคคลนั้นจะตองเปนผู

ที่มีความแปลก เปนตัวของตัวเอง เปนผูที่มีความคิดคลอง มีความคิดยืดหยุน และสามารถให

รายละเอียดในความคิดนั้นๆ ได 

 จงลักษณ ชางปล้ืม (2541: 7) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางสมองของ

มนุษยที่คิดหลายแงหลายมุม เช่ือมโยงความสัมพันธของส่ิงตางๆ โดยมีส่ิงเราเปนตัวกระตุนใหเกิด

ความคิดจินตนาการแปลกใหม ดวยการคิดดัดแปลงจากความคิดเดิมผสมผสานใหเกิดส่ิงใหมข้ึน 

ตลอดจนความสามารถในการแกปญหา ความสามารถนี้มีอยูในตัวของแตละบุคคลในระดับที่แตกตาง

กันซ่ึงสามารถพัฒนาข้ึนไดถาไดรับการจัดประสบการณที่เหมาะสม 
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 สัตยา สายเช้ือ (2541: 46) กลาววา ความคิดสรางสรรค คือ ความสามารถคิดของมนุษย โดย

แสดงออกในรูปของส่ิงแปลกๆ ใหมๆ แสดงออกหลายทาง ทั้งนี้ โดยอาศัยความรูจากประสบการณเดิม

ที่มีอยู 

 วารุณี สกุลภารักษ (2545: 7) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนความคิดไดหลายทิศทาง เปน

การนําประสบการณเดิมและความรูเดิมมาผสมผสานเขากับความรูใหมเพื่อคิดประดิษฐส่ิงแปลกใหม

หรือสรางรูปแบบใหมที่ไมซ้ําแบบเดิม และเปนความรูสึกที่ไวตอปญหา มองปญหาไดหลายแงหลาย

มุม บุคคลแตละคนจะมีความคิดสรางสรรคแตกตางกันและสามารถพัฒนาไดทุกระดับอายุถาไดรับ

การสงเสริมและอยูในส่ิงแวดลอมที่เหมาะสม 

กรรณิการ สุสม (2546: 10) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมอง ซึ่งเปน

คุณลักษณะที่มีอยูในตัวบุคคลทุกคน เปนความคิดที่คิดไดหลายทิศทาง เปนความคิดแปลกใหมอัน

เปนลักษณะเฉพาะของตนเองท่ีไมซ้ําแบบเดิมหรือลอกเลียนแบบใคร ซึ่งอาจแสดงออกมาในรูปแบบ

ของกระบวนการคิดหรือพฤติกรรม หรืออาจอยูในรูปของผลผลิต ความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาได

ดวยการจัดประสบการณที่เหมาะสมอยางสม่ําเสมอตอเนื่องกันตลอดไป   

ชาญณรงค พรรุงโรจน (2546: 7) กลาววา ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถของ

สมองที่คิดไดกวางไกลหลายแงมุม เรียกวา ความคิดแบบอเนกนัย ซึ่งทําใหเกิดความคิดแปลกใหม

แตกตางไปจากเดิม และเปนความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของส่ิงตางๆ รอบตัว เกิดการ

เรียนรู เขาใจ จนเกิดปฏิกิริยาตอบสนองใหเกิดความคิดเชิงจินตนาการซึ่งเปนลักษณะสําคัญของ

ความคิดสรางสรรคอันจะนําไปสูการประดิษฐหรือคิดคนส่ิงแปลกใหม หรือเพื่อการแกไขปญหาซ่ึง

จะตองอาศัยการบูรณาการจากประสบการณและความรูทั้งหมดที่ผานมา 

 วรรณา กรัสพรหม (2546: 14) กลาววา ความคิดสรางสรรค หมายถึง กระบวนการคิดทาง

สมองซึ่งมีความสามารถในการคิดที่หลากหลาย ไดหลายทิศทาง หลายแงมุม แปลกใหมจากเดิม

สามารถนําไปสูการคิดคนพบสรางผลผลิตที่แปลกใหมจากเดิม รูปแบบใหมๆ ความคิดใหมๆ หรือ

ผลิตผลงานใหมๆ โดยสามารถเชื่อมโยงนําไปใชในชีวิตประจําวันไดดี  

 อารี พันธมณี (2546ก: 155) ใหความหมายของความคิดสรางสรรควา เปนกระบวนการทาง

สมองที่คิดในลักษณะอเนกนัย อันนําไปสูการคนพบสิ่งแปลกใหมดวยการคิดดัดแปลง ปรับแตง

ความคิดเดิม และผสมผสานกันใหเกิดส่ิงใหมข้ึน รวมทั้งการประดิษฐส่ิงตางๆ ตลอดจนวิธีการคิด

หลักการและทฤษฎีไดเปนผลสําเร็จ ความคิดสรางสรรคจะเกิดข้ึนไดมิใชเพียงแตคิดในสิ่งที่เปนไปได

หรือส่ิงที่เปนเหตุเปนผลเพียงอยางเดียวเทานั้น หากแตความคิดจินตนาการก็เปนส่ิงสําคัญยิ่งที่จะ

กอใหเกิดความแปลกใหมซึ่งตองควบคูกันไปกับความพยายามที่จะสรางความคิดฝนหรือจินตนาการ
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ใหเปนไปได หรือที่เรียกวาจินตนาการประยุกตนั่นเอง จึงจะทําใหเกิดผลงานจากความคิดสรางสรรค

ข้ึน 

 ประสิทธิรักษ เจริญผล (2547: 8) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของแตละ

บุคคลในการผสมผสานความรูและประสบการณที่มีอยูเพื่อการแกปญหา คิดคนส่ิงใหมๆ ดวยวิธีการที่

แปลกใหมไมซ้ําแบบเดิม ซึ่งอาจอยูในรูปของกระบวนการคิดผลผลิตหรือพฤติกรรมที่บุคคลแสดง

ออกมา ซึ่งความสามารถดานนี้มีอยูในตัวบุคคลของแตละคนในระดับที่แตกตางกันและสามารถ

พัฒนาข้ึนไดดวยการจัดประสบการณที่เหมาะสม 

 ใจทิพย แกวมงคล (2548: 13) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการคิดที่แปลกใหม 

เปนผลรวมข้ันสุดทายของกระบวนการภายในสมองท่ีสามารถเช่ือมโยงความสัมพันธของความรูและ

ประสบการณที่มีอยูในแงมุมใหม ประกอบดวยความคิดริเร่ิม ความคิดคลองตัว ความยืดหยุนใน

ความคิด และความคิดรายละเอียด ซึ่งถือวาเปนความคิดที่ดีมีคุณคา สงผลใหเกิดความคิดใหมและมี

ประโยชนในการสรางสรรคของบุคคล 

 อุทัยวรรณ ดอกพรม (2548: 3) กลาววา ความคิดสรางสรรค หมายถึง การใชประสบการณ

เดิมที่มีอยูแลวนําไปสัมพันธเช่ือมโยงกับสถานการณใหมๆ เปนลักษณะของการคิดที่สัมพันธกันเปน

ลูกโซ เพื่อใหเกิดผลิตผลแปลกๆ ใหมๆ เชิงสรางสรรค หรืออาจเปนในรูปของกระบวนการคิดในการใช

แกปญหาอยางลึกซ้ึงจนทําใหเกิดความถูกตองสมบูรณข้ึน ซึ่งในกระบวนการคิดนั้นเปนไปในลักษณะ

ของการคิดแบบอเนกนัย คือ คิดไดหลายทิศทาง หลายแงมุม อันประกอบดวย ความคิดริเร่ิม ความ

คลองในการคิด ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ 

 กัญจนา ศิลปะกิจยาน (2549: 28) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางสมองที่

สามารถบูรณาการความรูและประสบการณมาคิดไดอยางกวางไกล หลายทิศทาง หลายแงมุม ซึ่งจะ

นําไปสูวิธีการแกปญหาตางๆ นอกจากนี้ยังสามารถคิดนอกกรอบเพื่อเช่ือมโยงผสมผสานใหไดสิ่งใหม 

อันจะกอใหเกิดการเปล่ียนแปลงในทางที่ดีและเปนประโยชนตอสังคม 

 มาซารุ อิบุกะ (2549: 80) ผูกอต้ังบริษัทโซนี่และเปนผูเขียนหนังสือเร่ือง “รอใหถึงอนุบาลก็

สายเสียแลว” ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควา ในเบ้ืองตนหมายถึง การแสดงจินตนาการ

หรือความรูสึกอยางอิสระในเร่ืองที่เด็กมีความสนใจอยางจริงจัง และในระดับสูงหมายถึงการคนพบ

และคนคิดส่ิงใหมๆ ข้ึนมา เชน ทฤษฎี ความคิด ส่ิงประดิษฐ ซึ่งส่ิงเหลานี้พัฒนามาจากความ

ประทับใจในวัยเด็กเล็ก เพราะฉะนั้นส่ิงที่ผูใหญคิดวาเปนจินตนาการอันไรสาระของเด็กนั่นแหละที่เปน

จุดเร่ิมตนของความคิดสรางสรรค 

 อรดี ติระตระกูลเสรี (2549: 30) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของบุคคลที่

นําความรูและประสบการณเดิมเช่ือมโยงกับสถานการณใหม เปนการคิดหลายแงหลายมุม ทําใหเกิด
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ส่ิงที่มีคุณคาและแปลกใหม หรือเปนความสามารถในการปรับปรุงดัดแปลงส่ิงที่มีอยูเดิมใหเปนส่ิง

แปลกใหม ใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน ซึ่งประกอบไปดวยความคิดคลองแคลว ความคิดริเร่ิม ความคิด

ยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ 

 บงกช ทองเอ่ียม (2551: 7) กลาววา ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถในการคิด

ของบุคคลที่สามารถคิดไดหลายทิศทาง หลายแงหลายมุม คิดไดกวางไกล ซึ่งความสามารถใน

ลักษณะการคิดแบบนี้สามารถนําไปสูวิธีการคิดแกปญหา การคิดคนพบส่ิงใหมๆ ผลงานใหมๆ และ

หลักการหรือทฤษฎีใหมๆ ที่สามารถนํามาใชในชีวิตประจําวันได 

 จากท่ีกลาวมาสรุปไดวา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางสติปญญาท่ีสามารถคิดได

กวางไกล สลับซับซอนหลายแงมุม ซึ่งเกิดจากการนําความรูที่ไดจากการเรียนรู ประสบการณและ

จินตนาการมาบูรณาการใหเปนความคิดที่แปลกใหมและหลากหลาย เพื่อเปนแนวทางนําไปสูการ

คนพบสิ่งใหมๆ ทําใหสามารถคิดคนส่ิงประดิษฐหรือวิธีการใหมๆ ซึ่งนําไปสูการแกปญหาและการ

สรางสรรคส่ิงตางๆ อันเปนประโยชนตอตนเองและสังคม 

 
1.2  ความสําคัญของความคิดสรางสรรค 
       อา รี  พันธมณี  (2545:1) กลาวถึ งความสํา คัญของความคิดสร างสรรคว า เปน

ความสามารถที่สําคัญอยางหนึ่งของมนุษยและเปนปจจัยในการสงเสริมความเจริญกาวหนาของ

ประเทศชาติ ประเทศใดที่สามารถดึงเอาศักยภาพเชิงสรางสรรคของทรัพยากรมนุษยออกมาใชใหเกิด

ประโยชนไดมากเทาใด ก็ยิ่งมีโอกาสพัฒนาและเจริญกาวหนาไดมากเทานั้น ดังเชน สหรัฐอเมริกา 

ญ่ีปุน และเยอรมนี ที่ประชาชนมีความคิดสรางสรรค กลาคิด กลาใชจินตนาการ จนสามารถสรางสรรค

ผลงานที่แปลกใหม เปนประโยชนเอ้ืออํานวยความสะดวกและเหมาะสมกับสภาพการณ  

        ชาญณรงค พรรุงโรจน (2546: 27-40) กลาวถึงความสําคัญของความคิดสรางสรรค ดังนี้ 

1. ความสําคัญตอมวลมนุษยชาติ เพราะหากมนุษยไมมีความคิดสรางสรรคคงดําเนิน 

ชีวิตอยางซํ้าซากจําเจ อีกทั้งมนุษยยังมีความออนแอกวาสัตวโลกอ่ืนๆ  หากเผชิญอันตรายกย็ากจะเอา

ตัวรอดได แตมนุษยมีความสามารถในการคิดและสรางสรรคโดยเฉพาะ “ภาษา” ที่ใชในการสื่อสาร 

ถายทอด แลกเปล่ียน และส่ังสมองคความรู วัฒนธรรมตางๆ มีการสืบทอดเปนมรดกแกอนุชนโดยไม

ขาดสาย วัฒนธรรมทุกแขนงไมวาจะเปนศิลปะ ดนตรี วรรณคดี ประเพณี ศาสนา วิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีลวนเปนผลิตผลที่งอกงามมาจากความคิดสรางสรรคทั้งส้ิน 

2. ความสําคัญตอประเทศชาติ เพราะประเทศใดที่มีทรัพยากรมนุษยที่มีความคิด 

สรางสรรค สามารถในการคิดคนนวัตกรรมใหมๆ ก็จะชวยใหสามารถพัฒนาประเทศใหเจริญกาวหนา 

ไปไดอยางรวดเร็ว   
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3. ความสําคัญตอองคกร เพราะองคกรใดที่สามารถสงเสริมใหเกิดบรรยากาศในที่ 
ทํางานที่มีลักษณะเปดกวางทางความคิด ผูบริหารมีทาทียอมรับและกระตุนใหพนักงานไดแสดงความ

คิดเห็นอยางอิสระ ก็จะเปนการสงเสริมใหเกิดบรรยากาศที่เอ้ือตอการรวมมือและสรางสรรคในที่

ทํางาน ซึ่งจะนําไปสูการเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลใหแกองคกร 

4. ความสําคัญตอปจเจกบุคคล เพราะการคิดชวยนําพาบุคคลไปพบจุดมุงหมายและ 

แสวงหาคุณคาในชีวิต หากไมมีความสามารถในการคิด บุคคลก็จะไมสามารถดําเนินชีวิตไปในทางที่ดี

ข้ึนหรือแกปญหาตางๆ ได การที่จะคิดวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในชีวิตไดดีนั้นตองมีการคิดที่ดี 

การคิดแบบสรางสรรคจึงเปนส่ิงจําเปนตอการดํารงชีวิต อุปสรรคของความคิดสรางสรรคอาจมาจาก

ความเคยชิน การใชเวลาวางและพลังงานจํากัดประกอบกับความคิดที่วาทําแคนี้ก็พอแลว ในทาง

ตรงกันขาม ผูที่ยอมรับคําวิพากษวิจารณจากผูอ่ืน กลาที่จะเผชิญกับความยากลําบาก  ไมหวั่นกลัวตอ

ความลมเหลว มีความมุงมั่นจริงจังที่จะทําส่ิงที่ต้ังใจไวใหสําเร็จ มีจินตนาการและลงมือปฏิบัติให

สัมฤทธิผลดวยความเอาจริงเอาจังและมีความพยายามอยางตอเนื่อง ก็จะเปนการยกระดับ

ความสามารถ ความอดทน และความคิดริเร่ิมใหมีโอกาสสรางสรรคผลงานหรือนวัตกรรมตางๆ ซึ่ง

กอใหเกิดประโยชนทั้งสวนตนและสวนรวมไดอยางมีประสิทธิภาพ 

        เจอรซิลด (เยาวพา เดชะคุปต.  2536: 45-46; อางอิงจาก Jersile.  1972.  pp. 153-158) 

ไดกลาวถึงความสําคัญของความคิดสรางสรรความีสวนชวยสงเสริมเด็กในดานตางๆ ดังนี้ 

1. สงเสริมสุนทรียภาพใหเด็กรูจักชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีตอส่ิงตางๆ รอบตัว โดยผูใหญ 

ทําตัวใหเปนตัวอยางดวยการยอมรับและช่ืนชมผลงานของเด็ก และสงเสริมใหเด็กรูจักสังเกตส่ิงที่

แปลกจากธรรมดา ไดฟงในส่ิงที่ไมเคยไดยินไดฟง และหัดใหสนใจส่ิงตางๆ รอบตัว เพื่อใหตระหนักวา

ทุกๆ อยางมีความหมายสําหรับเขา 

2. การทํางานสรางสรรคเปนการผอนคลายอารมณ ลดความกดดัน ความคับของใจ  

และความกาวราวลงได 

3. ชวยพัฒนากลามเนื้อมือและตาดวยการเลนตอบล็อก วาดรูประบายสี ฉีก-ตัด-ปะ- 

ขยํากระดาษ เปนตน 

4. เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ คนควา และทดลองเพื่อไดใชความคิดริเร่ิมและ 

จินตนาการสรางส่ิงใหม ๆ  

5. สรางลักษณะนิสัยที่ดีในการทํากิจกรรมดวยการสอนใหรูจักเก็บของใหเปนที่เรียบรอย 

และลางมือใหสะอาดทุกคร้ังเมื่อทํางานเสร็จ  

        จากความสําคัญของความคิดสรางสรรคที่กลาวมาสรุปไดวา ความคิดสรางสรรคเปน

ความคิดที่บุคคลนํามาใชในการแกปญหาตางๆ และสรางสรรคส่ิงที่ดีๆ ใหชวีิตและสังคมเจริญ 
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กาวหนา โดยเฉพาะการจัดกจิกรรมสรางสรรคใหเด็กปฐมวัยไดใชจินตนาการและความคิดริเร่ิมในการ

สํารวจ  ทดลอง  แกปญหาและคลายความอยากรูอยากเห็น    ซึง่เปนจุดเร่ิมตนในการแสวงหาความ

จริงและความถูกตอง เพื่อใหเขาไดเติบโตเปนผูใหญที่มคุีณภาพของสังคมตอไป 

 
 1.3  องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
        อารี พันธมณี (2545: 35-42, 159-161, 164) กลาวถึงองคประกอบของความคิด

สรางสรรค โดยอางถึงกิลฟอรด (Guilford) ที่กลาววาความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองท่ี

คิดไดกวางไกลหลายทิศทาง หลายแงหลายมุม เปนความคิดแบบกระจายและเรียกวาเปนลักษณะของ

ความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) ซึ่งประกอบดวย  

        1.  ความคิดริเร่ิม (Originality) คือ ความสามารถในการคิดส่ิงแปลกใหมที่ไมซ้ํากับใคร

และตางไปจากความคิดธรรมดาหรือความคิดงายๆ เปนความคิดที่เกิดข้ึนเปนคร้ังแรกมีความแปลก

แตกตางจากความคิดเดิมและไมมีใครนึกถึงมากอน หรืออาจเกิดจากการคิดของเดิมที่มีอยูแลวคิดให

แปลกแตกตางจากที่เคยเปนหรือพลิกแพลงใหกลายเปนส่ิงใหมที่ไมเคยคาดคิด เปนการนําเอา

ความคิดเกามาปรุงแตงผสมผสานจนเกิดเปนของใหม ความคิดริเร่ิมจึงตองอาศัยความกลาคิด กลา

ลองเพื่อทดสอบความคิดของตน บอยคร้ังที่ความคิดริเร่ิมจําเปนตองอาศัยความคิดจินตนาการ คิด

เร่ืองและคิดฝนจากจินตนาการ เปนจินตนาการที่คูกับความพยายามสรางงานหรือทําใหจินตนาการ

เปนความจริงข้ึนมาหรือที่เรียกวา “จินตนาการประยุกต”  คือไมใชคิดเพียงอยางเดียว แตจําเปนตอง

คิดสรางและหาทางทําใหเกิดผลงานจึงเปนส่ิงคูกัน เชน คิดอยากบินไดเหมือนนกแตคงเปนไปไมได จน

ตอมาพี่นองตระกูลไรตก็สามารถคิดประดิษฐเคร่ืองบินไดสําเร็จ ความคิดจินตนาการนี้เปนสวนสําคัญ

ของความคิดสรางสรรคหรือการสรางสรรคส่ิงแปลกใหม ดังที่ไอนสไตนเนนวา “จินตนาการสําคัญกวา

ความรู (Imagination is more important than knowledge.)” ความคิดริเร่ิมเปนความคิดที่เปน

ประโยชนตอตนเองและสังคม พฤติกรรมของบุคคลที่มีความคิดริเร่ิมจะเปนบุคคลที่กลาคิด กลา

แสดงออก กลาทดลอง กลาเส่ียง และเลนกับความคิดของตน เขาจึงเปนบุคคลที่มีเอกลักษณของ

ตนเองและมีความเชื่อมั่นในตนเอง จะไมขลาดกลัวตอส่ิงที่ลึกลับ ประหลาดหรือคลุมเครือ แตกลับยั่วยุ

และทาทายใหอยากลอง รูสึกพอใจและต่ืนเตนที่จะเผชิญกับส่ิงเหลานั้นซ่ึงถือวาเปนบุคคลที่มี

สุขภาพจิตดีทีเดียว 

                   2. ความคิดคลองตัว (Fluency) คือ ความสามารถในการคิดหาคําตอบไดอยาง

คลองแคลว รวดเร็วและมีปริมาณความคิดไดมากโดยไมซ้ํากันในเร่ืองเดียวกันในเวลาจํากัด โดยแบง

ออกเปน 
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    2.1   ความคิดคลองแคลวทางดานถอยคํา (Word Fluency) เปนความสามารถใน

การใชถอยคําอยางคลองแคลว 

    2.2   ความคิดคลองแคลวทางดานการโยงสัมพันธ (Associational Fluency) เปน

ความสามารถที่จะคิดหาถอยคําที่เหมือนกันหรือคลายกันใหมากที่สุดภายในเวลาที่กําหนด 

    2.3   ความคิดคลองแคลวทางดานการแสดงออก (Expressional Fluency) เปน

ความสามารถในการนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็วเพื่อใหไดวลีหรือประโยคที่ตองการ 

    2.4   ความคิดคลองแคลวในการคิด (Ideational Fluency) เปนความสามารถที่จะ

คิดส่ิงที่ตองการภายในเวลาที่กําหนด เชน ใหคิดหาประโยชนของหมวกกันน็อกมาใหไดมากที่สุด

ภายในเวลาที่กําหนดใหซึ่งอาจเปน 3, 5 หรือ 10 นาที ความคลองแคลวในการคิดมีความสําคัญตอ

การแกปญหา เพราะในการแกปญหาจะตองแสวงหาคําตอบหรือวิธีแกไขหลายวิธีและตองนําวิธีการ

เหลานั้นมาทดลองจนกวาจะพบวิธีการที่ถูกตองตามที่ตองการ 

         ความคิดคลองแคลวนับวาเปนความสามารถอันดับแรกในการที่จะพยายามเลือกเฟนให

ไดความคิดที่ดีและเหมาะสมที่สุด โดยตองคิดออกมาใหไดมากหลายๆ อยางและแตกตางกันแลวจงึนาํ

ความคิดที่ไดทั้งหมดมาพิจารณาเปรียบเทียบกันวาความคิดอันใดจะเปนความคิดที่ดีที่สุดและให

ประโยชนคุมคาที่สุด 

        3.  ความคิดยืดหยุนหรือความยืดหยุนในการคิด (Flexibility) คือ ความสามารถในการคิด

หาคําตอบไดหลายทิศทาง หลายชนิด หลายกลุม หลายประเภท อยางอิสระ ไมซ้ํากัน มีปริมาณของ

ประเภทมากที่สุดเทาที่จะมากได และคําตอบไมไดจัดอยูในกลุมหรือประเภทเดียวกัน เปนการปรับ

ความคิดใหเขากับสถานการณตางๆ  โดยแบงออกเปน 

   3.1  ความคิดยืดหยุนที่เกิดข้ึนทันที (Spontaneous Flexibility) เปนความสามารถใน

การคิดใหไดหลายประเภทอยางอิสระ เชน หวายใชทําอะไรไดบาง คําตอบคือ เกาอ้ี โซฟา กระบุง ตุมหู 

กระจาด ตะกรอ ชั้นหนังสือ กิ๊บเสียบผม กลองใสดินสอ ตะกรา เปนตน 

   3.2  ความคิดยืดหยุนทางดานการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) ซึ่งมีประโยชนตอ

การแกปญหา คนที่มีความคิดยืดหยุนจะคิดไดไมซ้ํากัน เชน นําเอาคําตอบในขอ 3.1 มาจัดเปน

ประเภทก็จะจัดได 5 ประเภท คือ 

          ประเภทที่ 1  เฟอรนิเจอร........เกาอ้ี โซฟา ชั้นหนังสือ 

          ประเภทที่ 2  เคร่ืองใช............กระบุง กระจาด ตะกรา 

          ประเภทที่ 3  เคร่ืองกีฬา.........ตะกรอ  

          ประเภทที่ 4  เคร่ืองประดับ.....กิ๊บเสียบผม ตุมหู 

          ประเภทที่ 5  เคร่ืองเขียน........กลองใสดินสอ 



 
 

15 

    ความคิดยืดหยุนเปนปริมาณของจําพวก กลุมหรือประเภทท่ีตอบสนองตอส่ิงเราและ

เชนเดียวกับความคิดคลองตัว คือ เนนปริมาณเชนกัน แตเปนปริมาณของประเภทยิ่งมีมากประเภทย่ิง

ดีหรือเปนความสามารถในการคิดตอบสนองตอส่ิงเราใหไดมากประเภทที่สุดเทาที่จะมากได ซึ่งจะให

คําตอบที่มีความหลากหลายและแตกแยกแขนงออกไดหลายแขนง ความคิดยืดหยุนเปนตัวเสริมให

ความคิดคลองตัวมีความแปลกแตกตางออกไป หลีกเล่ียงการซ้ําซอนหรือเพิ่มคุณภาพความคิดใหมาก

ข้ึนดวยการจัดเปนหมวดหมูและหลักเกณฑยิ่งข้ึน 

        4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) คือ ความสามารถในการคิดเปนข้ันตอนคิดใน

รายละเอียดเกี่ยวกับการเพิ่มเติมตกแตงรายละเอียดเพื่ออธิบายใหเห็นภาพพจนชัดเจน หรืออธิบาย

ขยายความคิดหลักใหไดความสมบูรณยิ่งข้ึน แมวาลักษณะของความคิดสรางสรรคประกอบดวย

ความคิดหลายลักษณะ เชน ความคิดริเร่ิม ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุนก็ตาม แตลักษณะ

ความคิดละเอียดลออก็จะขาดเสียมิได เพราะถาปราศจากความคิดละเอียดลออแลวก็ไมอาจทําให

เกิดผลงานหรือผลิตผลสรางสรรคที่สมบูรณข้ึนมาได 

        กิลฟอรดและฮอพฟเนอร (เยาวพา เดชะคุปต.  2536: 47-48; อางอิงจาก Guilford; & 

Hoepfner.  1971.  The Analysis of Intelligence.  pp. 125-145) ไดศึกษาถึงองคประกอบของ

ความคิดสรางสรรคและพบวา ความคิดสรางสรรคตองมีองคประกอบอยางนอย 8 องคประกอบ ไดแก 

ความคิดริเร่ิม ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุน ความคิดละเอียดลออ ความไวตอปญหา 

ความสามารถในการใหคํานิยามใหม ความซึมซาบ และความสามารถในการทํานาย ในขณะที่เยลเลน

และเออรบัน (เยาวพา เดชะคุปต.  2536: 48; อางอิงจาก Jellen, G.; &  Urban, K. 1986,  Autumn.  

The Creative Child and Adult Quarterly.  p. 141) ไดกลาวถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรค

เอาไวในแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพวาประกอบดวยความคิดคลองแคลว 

ความคิดยืดหยุน ความคิดริเร่ิมตามที่ตนเองมีอยู ความคิดละเอียดลออ การกระทําที่แสดงถึงการเส่ียง

อันตราย การผสมใหเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน และอารมณขัน 

       สรุปไดวา ความคิดสรางสรรคเปนความคิดอเนกนัยหรือความคิดแบบกระจาย ซึ่ง

ประกอบดวย ความคิดริเร่ิมในการคิดหาคําตอบใหมๆ ความคิดคลองตัวในการหาคําตอบไดรวดเร็วใน

เวลาจํากัด ความคิดยืดหยุนในการหาคําตอบไดหลากหลาย และความคิดละเอียดลออในการอธบิาย

คําตอบไดอยางสมบูรณ 

 
1.4 ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 

 1.4.1  ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด (Guilford’s Structure of  
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Intellectual Theory) กิลฟอรด (สมศักด์ิ ภูวิภาดาวรรธน.  2537: 9-14; อางอิงจาก  Guilford, J. P.  

1967.  The Nature of Human Intelligence.  Unpaged; Wikipedia.  2010: Online; อางอิงจาก 

Guilford, J. P.  1980.  Some changes in the structure of intellect model.  Educational and 

Psychological Measurement, 48: 1-4) ไดพัฒนาความคิดเกี่ยวกับองคประกอบเฉพาะทาง

สติปญญา โดยสรางแบบจําลองโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรดข้ึนเมื่อป ค.ศ. 1950 ซึ่งเขามี

ความเห็นวาสติปญญาเปนส่ิงที่เกิดจากการรวมกันของมิติ 3 มิติ ไดแก  

      มิติที่ 1 วิธีการคิด(Operations) ประกอบดวย 5 แบบ ไดแก 

                 1.1  การรูจัก-ความเขาใจ (Cognition) เปนความสามารถในการเขาใจ 

เปรียบเทียบ คนพบ และตระหนักถึงขอมูล 

                1.2   การจํา (Memory) เปนความสามารถในการเขารหัสขอมูลและการจําขอมูล 

                1.3 การคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) เปนกระบวนการทางสมองที่คิด

หลายแงหลายมุมหลายทิศทาง คิดหาคําตอบโดยไมจํากัดจํานวน เปนความคิดลักษณะแปลกใหมจาก

สิ่งเราที่กําหนดให 

                1.4  การคิดแบบเอกนัย (Convergent Thinking) เปนกระบวนการทางสมองที่คิด

หาคําตอบที่ดีที่สุด 

                1.5   การประเมิน (Evaluation) เปนผลการตัดสินวาคําตอบถูกตอง 

     มิติที่ 2 เนื้อหา(Content) ประกอบดวย 4 แบบ ไดแก 

                2.1  รูปภาพ (Figural) เปนส่ิงเราหรือขอมูลที่เปนรูปธรรมและสามารถสัมผัสได

ดวยประสาทสัมผัส เชน ภาพ แสง เสียง เปนตน 

                2.2 สัญลักษณ (Symbolic) เปนส่ิงเราที่อยูในลักษณะเคร่ืองหมายตางๆ  เชน 

ตัวอักษร ตัวเลข ตัวโนตดนตรี หรือรหัสตางๆ 

                2.3   ภาษา (Semantic) เปนส่ิงเราในรูปถอยคํา ทําใหเกิดความคิดทางภาษาและ

การสื่อสารทางภาษาข้ึน 

                2.4 พฤติกรรม (Behavioral) เปนส่ิงเราที่เกี่ยวกับการปะทะสัมพันธทางสังคม เชน 

เจตคติ อารมณ ความต้ังใจ การรับรู การคิด เปนตน 

     มิติที่ 3 ผลของการคิด(Product) ประกอบดวย 6 แบบ ไดแก 

                3.1   หนวย (Units) เปนหนวยยอยที่ถกูแยกออกมา ซึ่งมีคุณสมบัติเฉพาะตัวที่

แตกตางไปจากส่ิงอ่ืนๆ เชน กลวย ลูกหิน 

               3.2   จําพวก (Classes) เปนกลุมของส่ิงที่มีคุณสมบัติรวมกัน เชน ผลไม ของเลน 
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                3.3   ความสัมพันธ (Relations) เปนผลรวมของการเช่ือมโยงแนวคิดแบบตางๆ 

ต้ังแต 2 พวกเขาดวยกันโดยอาศัยลักษณะบางอยางเปนเกณฑ เชน หาคําที่ตรงขามกับคําวากวาง 

                3.4   ระบบ (Systems) เปนการเช่ือมโยงความสัมพันธของผลการคิดหลายๆ คูเขา

ดวยกันอยางมีระเบียบแบบแผน 

                3.5   การแปลงรูป (Transformations) เปนการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง ใหนยิามใหม 

การตีความ ขยายความ หรือการเปล่ียนแปลงขอมูลไปในวัตถุประสงคอ่ืน 

                3.6   การประยุกต (Implications) เปนการนําความรูไปใชหรือเขาใจความหมาย

ของเคร่ืองเราตางๆ ไดอยางถูกตอง สามารถคาดหวังหรือพยากรณจากขอมูลที่กําหนดใหได 

      จากโครงสราง 3 มิตินี้เมื่อรวมกนัแลวไดความสามารถทางสติปญญา 120 แบบ  และ

ความสามารถแตละแบบยอมประกอบดวยองคประกอบยอยๆ ที่มาจากมิติทั้ง 3 รวมกัน 

      ตอมากิลฟอรดไดเพิ่มองคประกอบของมิติที ่1 วิธีการคิด (Operations) จาก 5 แบบเปน 6 

แบบ โดยแบงการจํา (Memory) ออกเปนความสามารถในการเขารหัสขอมูล (Memory Recording) 

และความสามารถในการจําขอมูล (Memory Retention) ทําให และเพิ่มองคประกอบของมิติที่ 2 

เนื้อหา(Content) จาก 4 แบบเปน 5 แบบ โดยแบงรูปภาพ (Figural) ออกเปนเสียง (Auditory) เปนการ

รับขอมูลผานการฟง และภาพ (Visual) เปนการรับขอมูลผานการมองเหน็  ทําใหโครงสราง 3 มิตินี้

ขยายออกเปนความสามารถทางสติปญญาได 180 แบบ  

       เมื่อพิจารณาโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรดจะพบวาวิธีการคิดที่เนนเร่ืองของ

ความคิดสรางสรรคก็คือ การคิดแบบอเนกนัย และเมื่อนําความคิดแบบอเนกนัยไปสัมพันธกับมิติดาน

เนื้อหาและมิติดานผลของความคิดจะไดความสามารถทางสติปญญาที่เกี่ยวกับความคิดสรางสรรค 30 

แบบ  

       1.4.2   ทฤษฎีความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance’s Creative Thinking  

Theory) ทอรแรนซไดกําหนดข้ันตอนของความคิดสรางสรรคออกเปน 4 ข้ัน ดังนี้ (เยาวพา เดชะคุปต.  

2536: 47-48; อางอิงจาก Torrance, E.P.  1962.  Guiding Creative Talent.  p. 47)  

1.4.2.1 ข้ันเร่ิมตน เปนข้ันที่เกิดจากความรูสึกตองการหรือความไมเพียงพอในส่ิง 

ที่ทําใหบุคคลเร่ิมคิด และจะพยายามรวบรวมขอเท็จจริง เร่ืองราว แนวคิดตางๆ ที่มีอยูเขาดวยกัน เพื่อ

หาความกระจางในปญหา ซึ่งข้ันนี้ผูคิดยังไมทราบวาผลที่เกิดข้ึนจะเปนอยางไรและอาจใชเวลานานจน

บางคร้ังจะเกิดข้ึนโดยผูคิดไมรูสึกตัว 

1.4.2.2 ข้ันครุนคิด เปนระยะที่ความรู ความคิดและเร่ืองราวตางๆ ที่รวบรวมไวมา 

ประสมกลมกลืนเขาเปนรูปราง ทําใหผูคิดตองใชความคิดอยางหนักและบางคร้ังความคิดนี้อาจ 

หยุดชะงักไปเฉยๆ เปนเวลานานแลวกลับเกิดข้ึนใหมอีก 
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1.4.2.3 ข้ันเกิดความคิด เปนระยะกําลังครุนคิดแลวเกิดความคิดผุดข้ึนมาทันที 

ทันใดและผูคิดมองเห็นความสัมพันธของความคิดใหมที่ซ้ํากับความคิดเกาๆ ซึ่งมีผูคิดแลว การ

มองเห็นความสัมพันธในแนวคิดใหมนี้จะเกิดข้ึนทันทีทันใดโดยผูคิดไมไดนึกฝนวาจะเกิดข้ึนเลย 

1.4.2.4 ข้ันปรุงแตง เมื่อเกิดความคิดใหมแลว ผูคิดจะขัดเกลาหรือตอเติมเสริม 

แตงใหความคิดนั้นรัดกุม เขาใจงาย และพัฒนาใหดีข้ึนตอไป หรือในข้ันนี้บางคร้ังอาจมีการทดลองเพือ่

ประเมินการแกปญหาเพื่อเลือกความคิดที่สมบูรณที่สุด ซึ่งความคิดเหลานี้จะกอใหเกิดการประดิษฐ

ผลงานที่แปลกใหมทั้งทางวิทยาศาสตร ศิลปะ วรรณกรรม และดนตรี เปนตน 

       1.4.3   ทฤษฎีความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (เบญจมาศ หาญกลา.  2548: 

11-12; อางอิงจาก อนินทิตา โปษะกฤษณะ.  2532.  การวัดระดับความคิดสรางสรรคของเด็กไทยโดย 

ใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ TCT – DP.) กลาววา กระบวนการคิดทาง

สมอง (Mental Domain) สามารถแจกแจงและวัดความคิดสรางสรรคแยกออกมาได 3 ดานหลัก คือ 

       1.4.3.1   ดานความรูความจําหรือพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ประกอบดวย 

                     1) การคิดแบบเอกนัย หมายถึง ความเขาใจ สรางเร่ืองราว การประยุกต

คิดแปลงส่ิงตางๆ และการคิดเชิงวิเคราะห 

                      2) การคิดแบบอเนกนัยในการตีความ การกระหายใครรู การคิดแปลก

แตกตางไปไมเหมือนปกติธรรมดา การไมชอบอยูในขอกาํหนดกฎเกณฑหรือขอบังคับ การสงัเคราะห

รวบรวมส่ิงใหมๆ และลักษณะการมองเหน็สังเกตเหน็และนํามาใชประโยชนไดของส่ิงตางๆ  

       1.4.3.2. ดานอารมณจิตใจหรือเจตคติ (Affective Domain or Emotionality) 

ประกอบดวยความนึกคิดเชิงบวกอยางสรางสรรค ความคิด ความเขาใจที่เกิดข้ึนเองจากภายในและ

ความคิดแปลกแตกตางไปไมเหมือนปกติธรรมดา ความคิดเหลานี้เกี่ยวของกับความรูสึกทางอารมณ

ซึ่งอาจจะเปนรูปแบบของความสนุกสนาน ความซึมซาบเขาใจและหรือระดับของความรูสึกที่ออนไหว

ตอส่ิงตางๆ รวมถึงความประทับใจดวย 

       1.4.3.3.   ดานความมุงมั่นต้ังใจ (Conative or Volitional Domain) สามารถ

แสดงออกไดจากความกระหายใครรู การมีพลังของการคิดและการคิดไดรวดเร็วขันแข็ง ซึ่งแสดงใหเห็น

และวัดไดชัดเจนในเร่ืองของความกระหายใครรูตอบสนองไดทันทีทันใด ความกลาเส่ียง กลาออกนอก

กรอบที่กําหนด และลักษณะของการพยายามขันแข็งสูใหสําเร็จ 

       จากทฤษฎีดังกลาวขางตนจะเห็นไดวา ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรดนั้น

เกี่ยวของกับการคิดแบบอเนกนัยที่คิดไดหลายทิศทาง หลายแงหลายมุม คิดไดกวางไกล เพื่อหา

คําตอบจากส่ิงเราที่เปนเสียง ภาพ สัญลักษณ ภาษา และพฤติกรรมตางๆ เพื่อใหไดคําตอบในรูปของ

หนวย จําพวก ความสัมพันธ ระบบ นิยามใหม และประยุกตในการใชงานได ในขณะที่ทฤษฎีความคิด
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สรางสรรคของทอรแรนซจะพูดถึงกระบวนการของความรูสึกที่ตองการหาความกระจางในปญหาโดย

รวบรวมขอมูลและประสบการณตางๆ เพื่อคิดหาวิธีการใหมๆ มาแกปญหานั้นไดอยางมีประสิทธิภาพ 

และทฤษฎีความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบันกลาวถึง กระบวนการคิดทางสมองที่ใชทั้ง

ความรูเชิงวิเคราะห (เอกนัย) และเชิงสังเคราะห (อเนกนัย) ในการคิดส่ิงใหมๆ มีความนึกคิด (เจตคติ) 

ในเชิงบวกที่แปลกใหม และมีความมุงมั่นต้ังใจ กลาเส่ียง กลาออกนอกกรอบเพื่อทํางานใหสําเร็จ ซึ่ง

ลักษณะความคิดของทั้งสามทฤษฎีนี้จะนําไปสูการประดิษฐคิดคนนวัตกรรมตางๆ ตอไป 

 
1.5  กระบวนการคิดสรางสรรค 

        อารี พันธมณี (2545: 6-8) พูดถึงกระบวนการคิดสรางสรรควา หมายถึง วิธีการหรือ

กระบวนการทํางานของสมองอยางเปนข้ันตอนและสามารถคิดแกปญหาไดสําเร็จ ซึ่งทอรแรนซอธิบาย

วา เปนกระบวนการของความรูสึกไวตอปญหาหรือส่ิงที่ขาดหายไป แลวจึงรวบรวมความคิด ต้ังเปน

สมมติฐานข้ึน ตอจากนั้นก็ทําการรวบรวมขอมูลตางๆ ทดสอบสมมติฐานและรายงานผล เพื่อเปน

แนวคิดและแนวทางใหมตอไป ทอรแรนซเรียกกระบวนการนี้วา กระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค 

(The Creative Problem Solving Process) ซึ่งแบงเปน 5 ข้ัน ดังนี้  

         ข้ันที่ 1  การพบความจริง ในข้ันนี้เร่ิมต้ังแตเกิดความรูสึกกังวลใจ มีความสับสน วุนวาย

เกิดข้ึนในจิตใจแตไมสามารถบอกไดวาเปนอะไร  จากจุดนี้ ตองพยายามต้ังสติและพิจารณาดูวาความ

ยุงยากหรือส่ิงที่ทําใหกังวลใจนั้นคืออะไร 

         ข้ันที่ 2  การคนพบปญหา เมื่อไดพิจารณาโดยรอบคอบจากข้ันที่ 1 แลวจึงสรุปวา ความ

กังวลใจนั้นแสดงวามีปญหาเกิดข้ึน 

         ข้ันที่ 3  การต้ังสมมติฐาน เมื่อรูวามีปญหาเกิดข้ึนก็ตองพยายามคิดและต้ังสมมติฐานข้ึน

พรอมกับรวบรวมขอมูลตางๆ เพื่อนําไปใชในการทดสอบสมมติฐานในข้ันตอไป 

         ข้ันที่ 4  การคนพบคําตอบ เมื่อทําการทดสอบสมมติฐานแลวก็จะพบคําตอบ 

         ข้ันที่ 5  ยอมรับผลจากการคนพบ ในข้ันนี้จะเปนการยอมรับคําตอบที่ไดจากการพิสูจน

เรียบรอยแลววาจะแกปญหาใหสําเร็จไดอยางไร ซึ่งผลจากการคนพบนี้จะนําไปสูหนทางที่จะทําใหเกิด

แนวคิดหรือส่ิงทาทายใหมๆ (New Challenges) ตอไป 

        สรุปไดวา กระบวนการคิดสรางสรรคเปนกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค โดยเร่ิม

จากความรูสึกไวตอปญหา แลวต้ังสมมติฐาน ระดมความคิด ทดสอบสมมติฐานจนพบแนวทางใหมใน

การแกปญหาไดสําเร็จ ทาํใหไดวิธีการแกปญหาใหมๆ ไวใชในโอกาสตอไป ซึ่งกระบวนการแกปญหา

อยางสรางสรรคของทอรแรนซนี้เปนกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตรนั่นเอง 
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 1.6  พัฒนาการความคิดสรางสรรค 
        พัฒนาการความคิดสรางสรรคแตกตางกับพัฒนาการดานสติปญญา  กลาวคือ 

พัฒนาการทางสติปญญาของเด็กจะคอยๆ เจริญงอกงามข้ึนตามระดับอายุ วุฒิภาวะ และ

ประสบการณที่เพิ่มข้ึน ในขณะที่พัฒนาการความคิดสรางสรรคกลับเจริญสูงสุดในชวงแรกตอนวัยเด็ก 

จากการวิจัยพบวา ลักษณะความคิดริเร่ิมในวัยเด็กจะมีพัฒนาการสูงกวาวัยผูใหญ เด็กมีความ

คลองตัว กลาคิด กลาเส่ียงและกลาแสดงออก ความคิดสรางสรรคของเด็กเจริญสูงสุดในชวงแรกของ

ชีวิตเมื่อตอนอายุ 4 ½  ปและเร่ิมลดลงเมื่อเด็กเร่ิมเขาโรงเรียนอนุบาล หลังจากที่เด็กไดปรับตัวเขากับ

สภาพบรรยากาศและวิธีสอนของครูแลว ความคิดสรางสรรคของเด็กจึงคอยพัฒนาข้ึน (อารี พันธมณี.  

2545: 47) 

       ข้ันของพฒันาการความคิดสรางสรรค 

       แมคมิลแลน (อารี พนัธมณี.  2545: 49-50; อางอิงจาก  Macmillan.  1924.  unpaged) 

ไดแบงพัฒนาการทางจินตนาการของเด็กออกเปน 3 ข้ัน ดังนี ้

       ข้ันที่ 1  เปนข้ันที่เด็กเล็กๆ มีความรูสึกเกี่ยวกับความสวยงามอยูในชวงของจินตนาการ

หรือความคิดฝนที่จะเปนทางนําไปสูความจริง 

       ข้ันที่ 2  เปนข้ันที่เร่ิมเขาใจถึงความเปนจริง เด็กจึงเร่ิมมีคําถามถงึสาเหตุและผลดวยการ

ถามวา “ทาํไม” 

       ข้ันที่ 3  เปนข้ันที่เด็กเร่ิมเขาใจทีละนอยๆ ในส่ิงที่เขาพบเหน็ในโลกแหงความเปนจริงและ

อยูกับความจริงมากข้ึน 

       พัฒนาการการเขียนภาพ 

       กริฟฟทส (อารี พนัธมณี.  2545: 51-52; อางอิงจาก  Griffiths.  1945.  unpaged) ได

ศึกษาพัฒนาการทางการเขียนภาพของเด็กและนาํไปสัมพันธกับพัฒนาการทางจินตนาการของเด็กใน

วันตนได 11 ระยะ ดังนี ้

       ระยะที่ 1   เปนระยะที่ขีดเข่ียซึ่งยงัไมสามารถแยกความแตกตางได 

       ระยะที่ 2   เปนระยะที่เขียนรูปทรงเรขาคณิตหยาบๆ สวนมากเปนวงกลม ส่ีเหล่ียม พรอม

ทั้งใหชื่อดวย เชน แอปเปล ประตู หนาตาง เปนตน 

       ระยะที่ 3   เปนระยะที่สามารถวาดรูปส่ิงของโดยการใชเสนและส่ีเหล่ียมหรือวงกลม

เทานัน้ 

       ระยะที่ 4   เปนระยะทีว่าดรูปโดยใชวงกลมและเสน สามารถทาํภาพสัตวหรือคนที่ตน

สนใจ 

       ระยะที่ 5   เปนระยะที่ต้ังชื่อภาพที่ตนเองเขียนข้ึนเปนส่ิงตางๆ ที่ตอเนื่องกันไป 
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       ระยะที่ 6   เปนระยะที่มุงวาดเฉพาะของส่ิงใดสิ่งหนึง่ในชวงเวลาหนึ่ง งานที่วาดจะเดนชัด

ข้ึน มีความเอาใจใสมากข้ึนและมีรายละเอียด 

       ระยะที่ 7   เปนระยะการวาดภาพตอเนื่องกนั ความสัมพันธของภาพชัดเจนข้ึนและ

สามารถดูออกและเขาใจได 

       ระยะที่ 8   เปนระยะวาดภาพสังเคราะหบางสวน แสดงความสัมพันธซึ่งกันและกันในภาพ 

       ระยะที่ 9   เปนระยะทีว่าดภาพบริสุทธิ์เพียงภาพเดียว 

       ระยะที่ 10 เปนระยะทีว่าดภาพผสมกนัหลาย ๆ ภาพ 

       ระยะที่ 11 เปนระยะทีพ่ัฒนาการวาดภาพเปนชุด ๆ ตางกนั 

      ลิกอน และคนอ่ืนๆ (อารี พันธมณี.  2545: 52-55; อางอิงจาก  Ligon; & et al.  1957.   

unpaged) ไดศึกษาวิจัยลักษณะพัฒนาการทางจินตนาการตามระดับอายุตางๆ ของเด็กต้ังแตแรก

เกิด-16 ป พบวาเด็กอายุ 4-6 ป มีจินตนาการดี เด็กไดเรียนรู ทักษะที่จะกะแผนงานเปนคร้ังแรกและ

สนุกสนานกับการกะแผนงานและการคาดคะเนเก่ียวกับการเลนและงาน ไดเรียนรูบทบาทของผูใหญ

จากการเลนบทบาทสมมติ ความอยากรูอยากเห็นจะทําใหเด็กแสวงหา “ความจริง” และ “ความ

ถูกตอง” แมในบางเร่ืองจะเปนเร่ืองที่นาอับอายสําหรับผูใหญ เด็กสามารถเชื่อมโยงเหตุการณตางๆ ได

แมวาจะไมเขาใจเหตุผลหรือความสัมพันธก็ตาม เด็กมีความพยายามที่จะทดลองแสดงบทบาทหลายๆ 

บทบาทจากการเลนจินตนาการ เร่ิมเขาใจความรูสึกของบุคคลอ่ืนบาง และเร่ิมคิดวาการกระทําของตน

มีผลตอบุคคลอ่ืนไดอยางไรบาง  

       ดังนั้นจึงสรุปไดวา เด็กปฐมวัย เปนวยัที่อยูในชวงของความคิดฝน มีจนิตนาการ มีความ

คลองตัว กระตือรือรน ชอบสํารวจส่ิงตางๆ  กลาคิด กลาเส่ียง กลาแสดงออก ทดลองแสดงบทบาท

หลายๆ บทบาทจากการเลนจินตนาการ สามารถเชื่อมโยงเหตุการณตางๆ ได เร่ิมเขาใจถึงความจริง

ดวยการถามวา “ทาํไม” เร่ิมเขาใจวาการกระทําของตนมีผลตอความรูสึกของผูอ่ืนอยางไรบาง และ

เรียนรูที่จะอยูกับความจริงมากข้ึน ดังนัน้ พอ แม ผูปกครอง ครู ผูที่เกี่ยวของกับเด็กควรใหความสนใจ 

ศึกษา เขาใจ ลักษณะธรรมชาติ พฤติกรรมและกระบวนการพฒันาความคิดสรางสรรคของเด็กอยาง

ถูกตองเหมาะสม จะไดสงเสริมใหเด็กไดพัฒนาศักยภาพดานความคิดสรางสรรคอยางเต็มทีแ่ละ

ตอเนื่องเพื่อเปนผูใหญที่มคีวามคิดสรางสรรคสูงในวันขางหนา 

 

1.7 ลักษณะพฤติกรรมของเด็กที่มีความคิดสรางสรรค 
        เด็กที่มีความคิดสรางสรรคจะมีบุคลิกภาพประจําตนแตกตางจากเด็กทั่วๆ ไป ซึ่งสมศักด์ิ 

ภูวิภาดาวรรธน (2537: 25) ไดสรุปวา เด็กที่มีความคิดสรางสรรคจะมีความเปนตัวของตัวเอง ทนความ
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สับสนยุงเหยิงไดดี มีความคิดอิสระไมข้ึนตอกลุม มีอารมณขัน เปนคนข้ีเลน มีความยืดหยุน ใชสามัญ

สํานึกมากกวาใชเหตุผล ไมชอบประเพณีนิยม ไมชอบผูมีอํานาจเหนือกวา ไมชอบงานที่มีระเบียบและ

ซ้ําซาก มักถูกมองวาเปนคนไมมีระเบียบ และที่สําคัญมากคือ มีความมั่นใจในตนเองและผลงานของ

ตนอยางสูง แมจะเกิดปญหาก็จะไมยอมใหปญหานั้นมาเปนอุปสรรคตอผลงานของตน ดังนั้น จึงเปน

คนแปลกที่ไมเหมือนใครในสายตาของสังคม เด็กที่มีลักษณะดังกลาวจึงมักสรางความอึดอัดใจใหแก

ครู เพราะครูสวนใหญเนนความเรียบรอยมีระเบียบ รักความตรงตอเวลาและเนนเร่ืองเหตุเร่ืองผล จึง

ยากที่จะรับแนวคิดที่ผิดปกติหรืออารมณขันแบบประหลาดๆ ได 

       สัตยา สายเช้ือ (2541: 46-47) กลาวถึงลักษณะพฤติกรรมของเด็กที่มีความคิดสราง 

สรรความีลักษณะตอไปนี้ 

1. เปนผูทีม่ีศิลปะในการใชภาษา รูจักควบคุมตนเองในการใชขอความกะทัดรัด  

ประหยัด ถอยคํา แตครอบคลุมเนื้อหา กระจางและถูกตองไมวาจะเปนภาษาพูดหรือภาษาเขียน 

2. มีความฉลาด สามารถในการรวบรวมขอมูลตาง ๆ และใฝหาความรูอยูเสมอ 

3. ชอบขีดเขียนบันทกึส่ิงตาง ๆ และแสดงความคิดเห็นใหมๆ ที่สรางสรรคโดยกล่ันกรอง 

ออกมาเปนตัวอักษร 

4. มีความรูสึกและอารมณออนไหวในบางส่ิงที่เด็กธรรมดาไมมีความรูสึกเชนนั้น โดย  

สังเกตส่ิงรอบตัวดวยทาทีฉงนสงสัย ทุกส่ิงดูจะเปนที่สะดุดตาสะดุดใจและสะดุดอารมณความรูสึก 

แลวพยายามแสวงหาความคิดสรางสรรคตอส่ิงเหลานัน้ 

5. มีแรงจูงใจที่จะกระทําการอยางใดอยางหนึ่งตามความคิดสรางสรรคเพื่อความเจริญ 

กาวหนา ซึ่งสวนหนึ่งเปนผลมาจากการลองผิดลองถูก 

       นอกจากนี้ อารี พันธมณี (2545: 75-76) สรุปลักษณะพฤติกรรมของเด็กที่มีความคิด

สรางสรรคไวดังนี้ 

       1.   อยากรูอยากเห็น มีความกระหายใครรูอยูเปนนิจ 

       2.   ชอบเสาะแสวงหา สํารวจ ศึกษา คนควา และทดลอง 

       3.   ชอบซักถาม และถามคําถามแปลกๆ  

       4.   ชางสงสัย มีความรูสึกประหลาดใจในส่ิงที่พบเห็นเสมอ 

       5.  ชางสังเกต มองเห็นลักษณะที่แปลก ผิดปกติ หรือชองวางที่ขาดหายไปไดงายและ

รวดเร็ว 

6. ชอบแสดงออกมากกวาจะเก็บกด ถาสงสัยส่ิงใดก็จะถามหรือพยายามหาคําตอบโดย 

ไมร้ังรอ 

7. มีอารมณขัน มองส่ิงตางๆ ในแงมุมที่แปลก และสรางอารมณขันอยูเสมอ 



 
 

23 

8. มีสมาธิดีในส่ิงที่ตนสนใจ 

9. สนุกสนานกับการใชความคิด 

     10.  สนใจส่ิงตางๆ อยางกวางขวาง 

11.  มีความเปนตัวของตัวเอง 
       จากที่กลาวมา แสดงใหเห็นวา เด็กที่มีความคิดสรางสรรคจะเปนตัวของตัวเอง มีอิสระใน 

การคิด พูดและกระทํา มีความฉลาดในการแสวงหาความรูและมุงมั่นในส่ิงที่ตนสนใจ ไมชอบอยูใน

กรอบ มีความยืดหยุนและมีอารมณขัน 

        
1.8  หลักการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 

        พีอาเจตมองวาการเลนของเด็กเปนกิจกรรมสรางสรรคที่มีพื้นฐานอยูบนการซึมซาบ

ประสบการณ (Assimilation) ซึ่งเปนการปรับเปล่ียนประสบการณใหมใหเขากับฐานความรูเดิม นั่นคือ 

ในการเลนนั้นเด็กพยายามตีความหรือยอสวนโลกแหงความเปนจริงใหเขากับประสบการณและความ

ตองการที่ตนเองมี เชน เด็กรับรูวาไมบรรทัดคือมีดดาบที่ตนจินตนาการอยูในใจระหวางการเลนตอสู

กัน ในทางตรงขาม การเลนเลียนแบบ (Imitation) นั้นตองใชการปรับโครงสรางทางสติปญญา

(Accommodation) ซึ่งเปนการปรับเปล่ียนฐานความรูเดิมที่มีใหเขากับประสบการณใหมๆ ที่ไดรับ 

กลาวคือ ในการเลนนี้เด็กตองปรับเปล่ียนฐานความรู มุมมองหรือพฤติกรรมของตนเองใหเขากับ

ฐานความรู มุมมองหรือพฤติกรรมของผูที่ตนเองกําลังเลียนแบบ แตอยางไรก็ตาม สําหรับพีอาเจตแลว 

การเลนของเด็กไมไดมีวัตถุประสงคโดยตรงเพื่อใหเกิดการเรียนรู แตเปนไปเพื่อความสนุกสนานเปน

หลัก แมเด็กอาจทําพฤติกรรมซ้ําๆ ซึ่งเอ้ือตอการเรียนรูก็ตาม และพัฒนาการในการเลนของเด็กแบงได

เปน 3 ลําดับข้ัน คือ (เบนสัน, ไนเจล ซี.  2550: 140, 142-143; สิริมา ภิญโญอนันตพงษ.  2547: 36) 

1. การเลนฝกฝน (Mastery) เด็กไดรับความสนุกสนานจากการทํากิจกรรมซ้ําๆ ในการ 

เลนรูปแบบนี้ 

2. การเลนสมมติ (Symbolic Play) การเลนลักษณะนี้ประกอบดวยการสมมติ การ 

จินตนาการ และการแสดงบทตางๆ ที่ตางไปจากบทบาทจริงของตนเอง ทั้งนี้มีการใชสัญลักษณตางๆ 

ในการเลนประเภทนี้ เชน นําผามาผูกคอเปนซูเปอรแมน และมีการใชภาษาซึ่งเปนสัญลักษณที่สําคัญ

อยางหนึ่ง 

3. การเลนแบบมีกฎเกณฑ (Play with Rules) เด็กเร่ิมอางอิงถึงกฎกติกาตางๆ ในการ 

เลน ดังนั้น เกมตางๆ จึงเปนที่นิยมในการเลนลําดับข้ันนี้ และการฝกปฏิบัติตามกฎกติกามารยาทนี้มี

สวนชวยใหเด็กเกิดพัฒนาการทางจริยธรรม 
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       อารี พันธมณี (2546ข: 18-20) กลาวถึงการสนับสนุนและเสริมสรางลักษณะพื้นฐานที่

สําคัญตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กใหเปนคนกลาคิด คิดเปน และคิดสรางสรรค ตลอดจน

คิดแกปญหาได ดังนี้ 

1. ชี้ชวนใหเด็กพูดและแสดงออกในส่ิงที่พบเห็นและในส่ิงที่ไดสัมผัสดวยการสนทนาพูด 

คุยถึงส่ิงตางๆ แวดลอมรอบตัวเด็ก  

2. ฝกใหเด็กเปนคนชางสังเกตจากภาพที่เหน็ จากเสยีงที่ไดยิน จากกลิ่นที่ดม จาก 

รสชาติที่ชิม และจากผิวกายที่สัมผัส ดวยการชี้แนะและใหเด็กทําบอยๆ เด็กจะเรียนรูและมี

ประสบการณเกี่ยวกับส่ิงตางๆ จากการสัมผัสดวยตา ห ูจมูก ล้ิน และผิวหนัง ทําใหสามารถบอกไดถึง

ความเหมือนและความแตกตางของส่ิงนัน้ๆ ได   

3. ฝกใหเด็กเปนคนชางซักชางถามดวยการใหเวลาและโอกาสแกเด็กในการพูดคุยและ 

ซักถาม หรือแสรงทําเปนถามเด็กเพื่อใหเด็กตอบ โดยผลัดกันถามผลัดกันตอบ  

4. ยั่วยุหรือกระตุนใหเด็กหาคําตอบจากคําถามเอง เมื่อเด็กถามคําถามก็ไมจําเปนตอง 
ตอบทุกคําถาม แตพยายามถามคําถามกลับไป เพื่อใหเด็กเปนผูหาคําตอบเอง  

5. สงเสริมใหเด็กขีดเขียนในส่ิงที่เขาพบเห็น พูด คุย และคิด โดยเตรียมกระดาษและ 

ดินสอสีไวใหเด็กไดวาดเลนเพื่อฝกความชางคิดออกมาเปนภาพและสีตามที่เด็กตองการ เปนการขยาย

ความสนใจและฝกความสามารถของเด็กในการแสดงออกดวยการถายทอดเปนผลงานภาพ 

นอกจากนี้การพูดหรือถามเด็กถึงผลงานของเขา ก็จะยิ่งชวยใหเขาเกิดความรูสึกภาคภูมิใจใน

ความสําเร็จ ทําใหเกิดความเชื่อมั่น กลาคิด กลาแสดงออก เปนการเพิ่มพูนทักษะในการคิดและการ

แสดงออกของเด็กไดมากยิ่งข้ึน 

6. รูจักช่ืนชม ซาบซึ้งตอส่ิงที่เด็กแสดงออก ตอผลงานของเด็กดวยการแสดงความ 

กระตือรือรน ซักถาม พูดคุย แสดงความรูสึกรวมและใหคําชมเชย ใหกําลังใจดวยคําพูด เชน เกง 

ขอบใจ ดี นาสนใจ และ ถูกตอง เปนตน 

7. ไมควรตัดสินหรือประเมินผลงานและความคิดของเด็กดวยสายตาและความรูสึก หรือ 

มาตรฐานของผูใหญ เพราะเด็กกําลังฝกหัด กําลังพัฒนา และตองการกําลังใจอยางยิ่ง เพื่อจะได

เติบโตอยางสมบูรณ 

        สรุปไดวา ในการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคใหกับเด็กปฐมวัย ส่ิงสําคัญ

คือตองสรางบรรยากาศและสภาพแวดลอมที่เปนอิสระ ปราศจากการแขงขัน เพื่อเปดโอกาสใหเด็กได

สํารวจ ศึกษาคนควา ไดคิดจินตนาการและแกปญหาดวยตนเองดวยการกระตุนใหเกิดการซักถามและ

ยอมรับในความคิดเห็นของเด็ก ชื่นชมในความพยายามและสนับสนุนใหเด็กมีความเชื่อมั่นในความคิด
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ของตน ซึ่งจะชวยใหเด็กไดคนพบสิ่งใหมๆ และสามารถพัฒนาศักยภาพดานความคิดสรางสรรคได

อยางเต็มที่ 

 
          1.9   งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
           งานวิจัยในตางประเทศ 
           ลิยู (Liu.  2004: Online) ศึกษาการรับรูเกี่ยวกับนักเรียนที่มีความคิดสรางสรรคของครู

ฮองกงโดยมีการเปรียบเทียบระหวางครูโรงเรียนอนุบาลและครูโรงเรียนประถม ดังนี้ วัตถุประสงคของ

การศึกษาคร้ังนี้เพื่อตรวจสอบและเปรียบเทียบความช่ืนชอบของครูที่มีตอนักเรียนที่มีความคิด

สรางสรรคและการใหคุณคากับลักษณะของความคิดสรางสรรคของครู กลุมตัวอยางเปนครูทั้งหมด 20 

ชั้นที่ถูกคัดเลือกจากโรงเรียนประถม 2 แหงและโรงเรียนอนุบาล 1 แหงในฮองกง โดยครูจะเสนอช่ือ

นักเรียนที่ชอบมากที่สุด 3 คนและชอบนอยที่สุด 3 คน พรอมกับบรรยายลักษณะของนักเรียนทีเ่ลือกใน

แบบสอบถาม คัดเลือกนักเรียนได 107 คนเพื่อใหทําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาด

ภาพของเยลเลนและเออรบัน ผลการวิจัยพบวา ระดับความคิดสรางสรรคของนักเรียนไมสงผลตอ

ความรูสึกชื่นชอบของครู นอกจากนี้ ครูยังชอบที่จะใหเหตุผลวานักเรียนที่ตนช่ืนชอบมากที่สุดมี

ลักษณะที่แสดงถึงความคิดสรางสรรค อยางไรก็ตามมีลักษณะบุคลิกภาพเพียงเล็กนอยที่เกี่ยวกับ

ความคิดสรางสรรค เชน ขัดขืน ไมเชื่อฟง และความหย่ิงยโส โดยครูจะบอกวาเปนลักษณะของนักเรียน

ที่ตนเองชอบนอยที่สุด ซึ่งส่ิงเหลานี้ ไมสอดคลองกับลัทธิขงจ้ือและวัฒนธรรมของจีน และเปนลักษณะ

ไมเปนที่ชื่นชอบในชั้นเรียน พบวามีความแตกตางบางอยางระหวางครูโรงเรียนอนุบาลและครูโรงเรียน

ประถมที่เกี่ยวกับการใหคุณคาในคุณลักษณะของนักเรียน และพบวาคะแนนคาเฉลี่ยของเพศชายจาก

แบบทดสอบสูงกวาเพศหญิงอยางมีนัยสําคัญ และในการอภิปรายผลช้ีใหเห็นวาความรูสึกของครูโดย

ส่ิงที่ทําใหครูชอบนักเรียนมากที่สุด คือ ความคิดสรางสรรคและชอบนักเรียนที่ชอบถามคําถาม-ตอบ

ตลอดเวลา แตในขณะเดียวกันก็เปนนักเรียนที่คลอยตามและเช่ือฟงดวย 

           เยห (Yeh.  2008, Second Quarter: Online) ทําการวิจยัเร่ืองรูปแบบระบบ

นิเวศนวทิยาของพัฒนาการสรางสรรคโดยการสํารวจวา อาย ุการใชวิธีการควบคุมอารมณ ภาวะจิตใจ 

และการแสดงละครสรางสรรคจะมีผลตอพัฒนาการสรางสรรคของเด็กปฐมวยัหรือไม โดยมีกลุม

ตัวอยางเปนเด็กปฐมวัยอายุ 4 – 6 ปจํานวน 116 คน การศึกษาคร้ังนี้ไดแบงเด็กตามวธิีการควบคุม

อารมณของเด็กปฐมวยัและพัฒนาแบบทดสอบสรางสรรคซึ่งประกอบดวยเคร่ืองมือวัดที่มีประโยชนใน

การชี้วัดไดวายังคงมีความสรางสรรคอยูหรือไม และผลการวิจยัพบวา (1) เด็กอาย ุ4 และ 5 ปประสบ

ความสําเร็จในการสรางสรรคมากกวาเด็กอายุ 6 ป  (2) วิธกีารควบคุมอารมณและภาวะจิตใจที่ดีจะ

สงผลดีตอการสรางสรรคที่ดีของเด็ก  (3) ละครสรางสรรคชวยใหเด็กเกิดการสรางสรรคที่ดี  และ(4) 
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กลุมอายุ วธิีการควบคุมอารมณ ภาวะจิตใจ และละครสรางสรรค สามารถพยากรณการสรางสรรคของ

เด็กได 

 
           งานวิจัยในประเทศ 
           จงลักษณ ชางปล้ืม (2541: บทคัดยอ) ศึกษาเร่ืองความคิดสรางสรรคและ

ความสามารถการวาดภาพจากกิจกรรมการวาดภาพประกอบการฟงนิทานของนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 

2 จากกลุมตัวอยางที่เปนนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2 ที่มีอายุ 5 – 6 ป ของโรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี 

จํานวน 42 คน ใชเวลาทดลอง 6 สัปดาหๆ ละ 3 วันๆ ละ 1 ชั่วโมง ดวยแผนการจัดกิจกรรมการวาด

ภาพประกอบการฟงนิทาน 18 แผน พบวา นักเรียนหลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบ

การฟงนิทานมีพัฒนาการดานความคิดสรางสรรคหลังการทดลองคร้ังที่ 18 สูงกวาคร้ังที่ 12 และคร้ังที่ 

12 สูงกวาคร้ังที่ 6 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีความสามารถในการวาดภาพหลังการ

ทดลองคร้ังที่ 18 สูงกวาคร้ังที่ 12 และคร้ังที่ 6 อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

           ใจทิพย แกวมงคล (2548: บทคัดยอ) ศึกษาผลการใชกิจกรรมเสริมประสบการณตอ

การพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยซึ่งเปนนักเรียนในระดับชั้นอนุบาลปที่ 1 โรงเรียนบานทา

ขาม อําเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 จํานวน 21 คน 

โดยใชกิจกรรมเสริมประสบการณ 7 กิจกรรม ไดแก กิจกรรมเลานิทาน กิจกรรมการรองเพลง กิจกรรม

ทายปญหา กิจกรรมวาดภาพจากจินตนาการ กิจกรรมสรางสรรคจากบทรอยกรอง กิจกรรมแตงนิทาน

รวมกัน และกิจกรรมการเลาเร่ืองจากภาพ ในชวงเวลา 7 สัปดาห เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 

รูบริคสประเมินความคิดสรางสรรคจากการเลาเร่ืองและจากผลงานศิลปะซ่ึงผูวิจัยพัฒนาข้ึนสําหรับวัด

ความคิดสรางสรรค 3 ดาน คือ การคิดคลอง การคิดริเร่ิม และการคิดรายละเอียด พบวา หลังจากเด็ก

เขารวมกิจกรรมเสริมประสบการณ เด็กมีคะแนนความคิดสรางสรรคในแตละดานและรวมทุกดานอยู

ในระดับดีทั้งจากเรื่องเลาและจากผลงานศิลปะ และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนแตละดานพบวา เด็กมี

คะแนนดานการคิดคลองสูงกวาการคิดริเร่ิมและการคิดรายละเอียด 

           จําเนียน เกงการเรือ (2549: บทคัดยอ, 9) ศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมการวาดภาพเปน

กลุมที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยซ่ึงเปนนักเรียนในระดับชั้นอนุบาลปที่ 2 โรงเรียนวัด

บําเพ็ญบุญและโรงเรียนวัดดอนโพธ์ิศรี อําเภอสรรคบุรี จังหวัดชัยนาท ปการศึกษา 2548 จํานวน 40 

คน ซึ่งไดมาจากการเลือกแบบเจาะจงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกลุมละ 20 คน เคร่ืองมือที่ใช

ในการวิจัย ไดแกชุดกิจกรรมการวาดภาพเปนกลุม และแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัย

รูปภาพแบบ ก. ของทอรแรนซ โดยกลุมทดลองใชชุดกิจกรรมการวาดภาพเปนกลุม โดยใชการวาดภาพ

จากการระดมความคิดและจินตนาการของสมาชิกในกลุมดวยสีเทียน โดยเด็กจะวาดภาพรวมกันเปน



 
 

27 

กลุมๆ ละ 5-6 คน มีการเปลี่ยนกลุมทุกสัปดาห และในการวาดภาพน้ีเด็กจะไดแลกเปล่ียนความคิด

เพื่อใหเกิดจินตนาการจากการมีปฏิสัมพันธดวยการพูดคุยและส่ือความหมายออกมาเปนภาพวาด เด็ก

ในกลุมจะมีสวนรวมในการคิดและตัดสินใจในการวาดภาพและภาพที่ออกมาเปนผลงานของทุกคนใน

กลุม สวนกลุมควบคุมไดรับการจัดกิจกรรมสรางสรรคแบบปกติที่ระบุไวในหลักสูตรปฐมวัย ไดแก การ

วาดภาพระบายสี การฉีก การตัดปะ การปน การพับ และการประดิษฐส่ิงตางๆ ผลการวิจัยพบวา ชุด

กิจกรรมการวาดภาพเปนกลุมมีประสิทธิภาพ 85.95/85.23 และเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการ

วาดภาพเปนกลุมมีคะแนนเฉล่ียความคิดสรางสรรคหลังการทดลองสูงกวาเด็กปฐมวัยทไดรับการจัด

กิจกรรมสรางสรรคแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

          วลิญา ปรีชากุล (2550: บทคัดยอ, 36-37) ศึกษาการใชกิจกรรมศิลปะวาดภาพเพื่อ

สรางเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 1-2 ที่เรียนแบบรวมชั้น ภาคเรียนที่ 1 ป

การศึกษา 2550 โรงเรียนบานปง จังหวัดเชียงใหม จํานวน 53 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 

กิจกรรมศิลปะวาดภาพจํานวน 18 กิจกรรมๆ ละ 20 นาที และแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคโดย

อาศัยรูปภาพแบบ ก. ของทอรแรนซ ซึ่งกิจกรรมศิลปะวาดภาพทั้ง 18 กิจกรรมประกอบดวย กิจกรรม

ดานความคิดริเร่ิม ไดแก การวาดภาพตามความพอใจ การวาดภาพจากประสบการณ การวาดภาพ

จากการฟงนิทาน การวาดภาพจากเสียงเพลง การวาดภาพจากบทบาทสมมติ การวาดภาพแบบพันสี

ที่หลังนิ้วมือ และกานสําลีแตมสี กิจกรรมดานความคิดคลองแคลว ไดแก ดวงอาทิตย...ไงละเธอ ลาก

จุดเปนรูป วงกลมอิสระ ลากเสนเปนรูปแบบ และเสนคูขนาน และกิจกรรมดานความคิดละเอียดลออ 

ไดแก การวาดภาพจากส่ิงเราที่กําหนด บานหนูนาอยูจัง บานนอยนาอยู ใบไมจินตนาการ ตอจุดเปน

ภาพ และการวาดภาพใหสมบูรณ ซึ่งผลการวิจัยพบวา เด็กมีคะแนนความคิดสรางสรรคทั้งโดยรวม

และรายดานเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

                   นันทัชพร จิรขจรชัย (2551: 52-54) ทําการศึกษาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่

ไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมกับกลุมตัวอยางที่เปนนักเรียนช้ันอนุบาล

ปที่ 2 อายุ 4 ป โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง(ฝายประถม) มหาวิทยาลัยรามคําแหง เขตบาง

กะป กรุงเทพฯ จํานวน 15 คน (ที่มีคะแนนตํ่า 15 คนอันดับสุดทาย) เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 

แผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม และแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจาก

ผลการวาดภาพของเยลเลนและเออรบันเปนเวลา 8 สัปดาหๆ ละ 3 วันๆ ละ 30 นาที พบวา เด็กมี

คะแนนความคิดสรางสรรคทั้งภาพรวมและรายดานหลังไดรับกิจกรรมสูงกวากอนไดรับกิจกรรมอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

           จากงานวิจัยทั้งตางประเทศและในประเทศจะเห็นไดวา ไดมีการศึกษาเกี่ยวกับ

ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยในมุมมองที่ตางกัน คือ งานวิจัยในตางประเทศมุงไปที่ครูและ
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สภาพแวดลอมที่มีผลตอตัวเด็ก ในขณะที่งานวิจัยในประเทศมุงไปที่กิจกรรมที่จะพัฒนาความคิด

สรางสรรคใหกับเด็กปฐมวัย 

 

2.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการเลาเรื่องจากหนังสือภาพ 
     2.1 ความหมายของการเลาเรื่อง 

การเลาเร่ืองเปนการถายทอดความรูสึกนึกคิดและประสบการณใหผูอ่ืนรับรูทางวาจา การที่

เด็กมีโอกาสเลาเร่ืองเปนการชวยใหเด็กไดเรียนรูกฎเกณฑของการใชภาษา วิธีการถายทอดเหตุการณ

ใหผูอ่ืนไดรับรู และชวยใหผูใหญไดรูวา เด็กมีความสามารถทางภาษาและมีความคิดแตกฉานเพียงใด 

ซึ่งการที่เด็กจะเลาเร่ืองไดนั้นจะตองมีประสบการณในการฟงมากอนและถายทอดออกมาเปนการพูด

ซักถามและเลาเร่ืองราว ซึ่งจะทําใหเด็กเขาใจถึงความรูสึกของผูอ่ืนและปฏิบัติตนใหอยูในสังคมไดเปน

อยางดี (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.  2527: 398-399) 

 ฉวีวรรณ กินาวงศ (2533: 101-102) กลาววา การเลาเร่ืองเปนศิลปะของการใชภาษาที่ดี โดย

มีจุดประสงคเพื่อพัฒนาทักษะในการใชภาษาดานการฟงและการพูด ชวยใหเด็กไดจดจําความ

ตอเนื่องของเร่ืองราว เรียนรูคําใหม และเสริมประสบการณของตนไดดียิ่งข้ึน การเลาเร่ืองมีจุดประสงค 

ดังนี้ 

1.   สงเสริมพัฒนาการทางภาษาของเด็ก 

2.   ตอบสนองความตองการตามธรรมชาติของเด็ก 

3.   ชวยกระตุนใหเด็กมีความสนใจอยากอานหนังสือ 

4.   เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินทั้งผูเลาและผูฟง 

5.   ใหมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นและการสนทนา 

6.   สงเสริมในดานมนุษยสัมพันธ คุณธรรม และเจตนคติที่ดี 

7.   สงเสริมพัฒนาการดานอารมณของเด็ก รูจักควบคุมอารมณของตน 

อมรรัตน เรืองสกุล (2541: 17) กลาววา มนุษยใชการเลาเร่ืองเปนเคร่ืองมือส่ือสารใน

ชีวิตประจําวันและใชน้ําเสียงเปนเครื่องปรุงแตงเร่ืองราวในการเลาเร่ืองขําขัน นิทาน หรือตํานาน ซึ่ง

ปรากฏอยูในทุกวัฒนธรรม นอกจากใชเสียงและตัวอักษรในการเลาเร่ืองแลว รูปภาพก็สามารถเลาเร่ือง

หรือส่ือความหมายไดเชนกัน 

กรรณิการ ถิระสังวร (2545: 25) กลาววา การเลาเร่ืองเปนวิธีการหนึ่งที่ครูนํามาจัดเปน

กิจกรรม โดยครูเปนผูเลาเร่ืองหรือใหเด็กเปนผูเลาเร่ืองประกอบภาพใหเพื่อนในช้ันฟง โดยอาศัย

กระบวนการการเลาเร่ืองเพื่อสงเสริมใหเด็กเกิดพัฒนาการทางภาษาและพัฒนาการทางความคิด

สรางสรรคที่ดีข้ึน 
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 นิรัติศัย กระจายเกียรติ (2545: 4) กลาววา การเลาเร่ือง คือ เลาเหตุการณเรียงตอเนื่องกัน

ตามกาลเวลา 

 พิษณุรักษ ปตาทะสังข (2548: 11) กลาววา การเลาเร่ือง หมายถึง การบรรยายเหตุการณที่

เกิดข้ึนโดยมีเปาหมายเพื่อตองการถายทอดเร่ืองราวหรือเหตุการณไปยังบุคคลอ่ืน โดยใชวิธีการพูด 

การเขียนและการใชภาษาสัญลักษณเปนส่ือกลางในการบรรยาย ผานการจัดลําดับเร่ืองที่เปนข้ันตอน

คือ แกนเร่ือง โครงเร่ือง ตัวละคร ฉาก และมุมมองของเร่ือง เพื่อสรางความนาสนใจและเติม

จินตนาการใหเกิดกับผูรับสาร 

 สรุปไดวา การเลาเร่ือง หมายถึง การใชความรู ประสบการณ และจินตนาการของเด็กในการ

คิดสรางเร่ืองราวข้ึนมา แลวเลาเร่ืองผานตัวละครดวยคําพูดและสีหนาทาทางเพื่อใหผูอ่ืนไดรับรู ซึ่งการ

เลาเร่ืองในที่นี้จะเปนการเลาเร่ืองจากจินตนาการของเด็กปฐมวัยที่ใชตัวละครของหนังสือภาพท่ีไมมีคํา

บรรยายเปนตัวแทนในการถายทอดความรูสึกนึกคิดของตนออกมาเปนเร่ืองราวสอดคลองกับเพื่อน ๆ 

ขณะที่เลาเร่ืองดวยกันโดยมีภาพประกอบของหนังสือภาพเปนฉากของเร่ือง 

 
2.2 ทฤษฎีการเลาเรื่อง 
      ฟสค (รวมพร ศรีสุมานันท.  2541: 18; อางอิงจาก  Fiske, John.  1987.  Television 

Culture.  p. 65) กลาวถึงทฤษฎีการเลาเร่ืองมีแนวคิดวา มนุษยเปนนักเลาเร่ือง การตัดสินใจและการ

ส่ือสารของมนุษยข้ึนอยูกับ “เหตุผลที่ดี” ซึ่งแตกตางกันไปตามสถานการณรูปแบบการส่ือสารและส่ือ

เหตุผลที่ดีจะถูกควบคุมโดยภูมิหลังของบุคคล วัฒนธรรม ลักษณะนิสัย และอิทธิพลของภาษา ความมี

เหตุผลของเร่ืองราวที่เลาซ่ึงข้ึนอยูกับธรรมชาติของผูเลาเร่ืองที่จะตระหนักถึงความนาจะเปน 

องคประกอบที่ทําใหเร่ืองราวประติดประตอกัน ความเคยชินในการทดสอบ ความถูกตอง รวมทั้งการ

เลือกสรรเรื่องราวเพื่อสรางความเพลิดเพลิน ทฤษฎีนี้จึงมองวา การส่ือสารของคนเราเปนการเลาเร่ือง

หรือการบรรยายทั้งส้ิน โดยผูเลาเร่ืองทําหนาที่เปนผูประพันธหรือรวมประพันธเร่ืองราวที่นํามาเลานั้น 

แลวสรางสรรคเร่ืองราวข้ึนใหมจากเร่ืองที่มีอยูเดิมมากกวาจะอานไปตามบท  

     นพพร ประชากุล (2542: 3) กลาววา องคความรูที่ศึกษาเกี่ยวกับเร่ืองเลา (Narrative) ซึ่ง

ไดกลายมาเปนความรูเฉพาะดานที่ไมตองไปอิงกับวิชาอ่ืน องคความรูที่วานี้พัฒนาข้ึนมาอยางจริงจัง

ในชวงหลังของคริสตศตวรรษที่ 20 ซึ่งถือวาเปนองคความรูรวมสมัย หมายความถึงยุคที่การศึกษาเร่ือง

เลาไดกลายมาเปนสาขาวิชาการเฉพาะอยางเต็มตัว มีการกําหนดวัตถุประสงคและวัตถุที่ศึกษา มีการ

กําหนดวิธีการที่ใชศึกษา เพราะฉะนั้นจึงเกิดเปนองคความรูชุดหนึ่งที่เรียกวา “ศาสตรแหงเร่ืองเลา 

(Narratology)” ซึ่งเปนศาสตรที่ศึกษาเร่ืองเลา  
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      นพพร ประชากุล (2542: 3-4) ไดอธิบายถึงศาสตรแหงเร่ืองเลาวา เกิดข้ึนจากการ

เปล่ียนแปลงกระบวนทัศนในการศึกษาเร่ืองเลาใน 3 จุดใหญดวยกัน คือ  

       จุดที่ 1 มีการเปลี่ยนแปลงนิยามของเร่ืองเลา คือ เปล่ียนจากเดิมที่มองวา เร่ืองเลาเปน

ภาพสะทอนของความเปนจริง (Reflection) มาเปนการมองใหมวาเร่ืองเลาไมไดเปนส่ิงที่สะทอนโลก

ของความเปนจริง แตเ ร่ืองเลามีการประกอบสรางในตัวของมันเอง ซึ่งในจุดนี้เองจึงหันมาให

ความสําคัญกับโครงสราง (Construction) ของเร่ืองมากกวามองวามันสะทอนความเปนจริงที่อยูขาง

นอก 

      จุดที่ 2 มีการเปล่ียนแปลงในกระบวนทัศนของการศึกษา คือ เร่ืองขอบเขตของเร่ืองเลา 

จากเดิมที่เร่ืองเลาจะถูกมองวาจํากัดตัวอยูแตเฉพาะวรรณกรรมที่เปนเร่ืองสมมติ (Fiction) ตอนน้ี

ขอบขายของการศึกษาเร่ืองเลาไดขยายจากเร่ืองสมมติออกไปสูตัวบทประเภทอ่ืนที่ไมใชเร่ืองสมมติ 

(Non-fiction) ทําใหขอบเขตของตัวเร่ืองเลากวางข้ึนจากเดิมที่มีแตเร่ืองสั้น นิยาย ขยายออกไปสูขาว 

สารคดี ฯลฯ 

                 จุดที่ 3 มีการเปล่ียนแปลงวัตถุประสงคในการศึกษา คือ เปล่ียนจุดเนนของเปาหมายใน

การศึกษาเร่ืองเลาจากเดิมที่เนนเร่ืองความซาบซึ้ง (Appreciation) เปล่ียนมาเนนที่ความเขาใจ  

(Understanding) เปนหลักแทนโดยไมไดละทิ้งเร่ืองความซาบซึ้งเพียงแตไมเนน แลวพยายามทําความ

เขาใจกับตัวเร่ืองเลามากกวา 

                 มาโนช ชุมเมืองปก (2547: 13-18) และ รวมพร ศรีสุมานันท (2541: 20-32) กลาวถึง

องคประกอบการเลาเร่ืองวาควรประกอบดวย 

1. เนื้อเร่ือง (Story) ที่เร่ิมตนดวยเหตุการณหรือสถานการณหนึ่งโดยมีตัวละครเปนผู 

ดําเนินเร่ืองไปตามลําดับเหตุการณที่ผันแปรไป และคอย ๆเพิ่มปญหา อุปสรรคมากข้ึนจนถึงจุดสูงสุด

หรือจุดวิกฤต (Climax) ของเหตุการณ หลังจากนั้นความเขมขนคอยลดลงเม่ือมีการแกปญหาของ

วิกฤตไดสําเร็จและเขาสูสถานการณใหมตอไป 

2. วาทกรรม (Discourse) เปนการใชภาษาในการถายทอดเร่ืองราวซ่ึงมีทั้งภาษาพูดและ 

ภาษาทาทางจากผูเลาสูผูฟงและมีการแลกเปล่ียนการเลาเร่ืองระหวางกันโดยมีเวลาของการเลาเร่ือง

เปนตัวลําดับเหตุการณ กําหนดระยะเวลาและความถ่ีในการเลาเร่ืองนั้นๆ   

3. การจัดลําดับเนื้อหา (Schedule) เปนการวางเนื้อเร่ืองที่จะเลากอนและหลังตามที่ 

กําหนดไว เปรียบเหมือนการตอจิ๊กซอว (Jigsaw Puzzles) ที่ตองนํารายละเอียดเนื้อหาแตละชวงมา

รวมกันเพื่อใหออกมาเปนเนื้อเร่ืองที่สมบูรณ 
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        สรุปไดวา ทฤษฎีการเลาเร่ืองเกิดจากการสรางสรรคเร่ืองราวข้ึนใหมโดยกําหนดเนื้อเร่ือง

อยางเปนลําดับข้ันตอน มีการใชทั้งภาษาพูดและภาษาทาทางในการบอกเลาเร่ืองราวใหกับผูฟงไดรับรู

ตามที่ผูเลาตองการ 

 
2.3 ความหมายของหนังสือภาพ 

                  ไดมีผูกลาวถึงความหมายของหนังสือภาพ ดังตอไปนี้ 

      ทาดาชิ มัตษุอิ  (2547: 3, 28) ใหความหมายของหนังสือภาพวา เปนหนังสือที่สรางความ

ผูกพันระหวางพอ แม ลูก และมีความสําคัญมากตอพัฒนาการของเด็ก เปรียบเสมือนอาหารมื้อหนึ่ง

ของวันและเปนอาหารมื้อสําคัญมาก เพราะเปนทั้งอาหารสมองและอาหารใจของลูก พอแมที่มีรายได

จํากัดก็ยังตองแบงเงินสวนหนึ่งไวสําหรับซื้อหนังสือภาพใหลูก แมวารางกายของเด็กจะเติบโตข้ึนมาได

โดยไมตองมีหนังสือภาพ แตจิตใจและสมองของเด็กก็ตองการอาหารเหมือนกัน นอกจากนี้หนังสือภาพ

เพื่อเด็กไมใชหนังสือที่ใหประโยชนตอเด็กทันทีทันใด แตเปนหนังสือที่ให “ความสุขและความสนุกแก

เด็ก” และชวยจุดประกายความสนใจท่ีมีตอหนังสือใหเกิดข้ึนในใจเด็ก หนังสือภาพที่เด็กชอบมากควร

อานใหฟงซ้ําแลวซํ้าเลาเทาที่เด็กขอรอง เพราะเปนพื้นฐานของการสรางความสามารถในการอาน

หนังสือและพลังทางภาษา  

      มงคล นามโคตร (2547: 30) กลาววา หนังสือภาพ หมายถึง หนังสือที่มีภาพชัดเจน สีสัน

สวยงามนาสนใจ จะมีเฉพาะภาพไมมีคําบรรยายหรือมีคําบรรยายประกอบภาพก็ได หนังสือภาพที่ดี

สําหรับเด็กปฐมวัยจะมีภาพและเร่ืองราวผสมกลมกลืนกัน ภาพของหนังสือสามารถเลาเร่ืองราวได 

เพียงพลิกดูภาพก็เขาใจเนื้อเร่ืองโดยไมตองอานคําบรรยาย 

      ทรรศมน ศิริมงคล (2548: 6) กลาววา หนังสือภาพ คือ หนังสือที่ไมมีคําหรือขอความเลย

หรืออาจจะมีคํา ขอความ ตัวเลขก็ได แตความสําคัญอยูที่ภาพและความหมายที่แสดงจากภาพ

มากกวาตัวหนังสือ ในกรณีที่มีคําหรือขอความประกอบดวยก็มักจะมุงหมายใหผูใหญอานใหเด็กฟง 

สวนเด็กก็จะฟงและดูภาพไป พรอมกับฟงเสียง ฟงจังหวะของการอานคําและขอความ และเรียนรู

ความหมายไปพรอมกัน ขอความที่ปรากฏในหนังสือภาพประเภทนี้จะไมมีลักษณะเปนเร่ืองราวหรือ

เปนเคาโครงเร่ือง  

       บุญศิริ ฤทธิ์บัณฑิต (2549: 20) กลาววา หนังสือภาพ คือ หนังสือที่ใชภาพเปนส่ือ เพื่อให

เนื้อหาเร่ืองราวเปนที่เขาใจหรือใหความหมายรายละเอียดของเร่ืองชัดเจนข้ึน ซึ่งในหนังสือภาพอาจมี

คําบรรยายประกอบหรือไมก็ได โดยข้ึนอยูกับวัยของเด็กเปนสําคัญ ถาหนังสือภาพสําหรับเด็กเล็กจะ

เปนหนังสือที่เปนเร่ืองประกอบภาพ ซึ่งมีภาพมากกวาคําบรรยาย สวนหนังสือภาพสําหรับเด็กโตเปน

หนังสือที่มีภาพประกอบเร่ืองจะมีคําบรรยายมากวาภาพ 
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       จากความหมายดังกลาวขางตน สรุปไดวา หนังสือภาพ หมายถึง หนังสือสําหรับเด็กที่ให

ความสนุกสนานเพลิดเพลินและชวยจุดประกายความสนใจตอหนังสือใหเกิดข้ึนในใจเด็กดวย

ภาพประกอบที่ส่ือใหเขาใจเร่ืองราว ซึ่งจะมีตัวหนังสือบรรยายประกอบภาพหรือไมก็ได เพื่อใหเขาใจ

รายละเอียดของเร่ืองยิ่งข้ึน ถาเปนหนังสือภาพสําหรับเด็กเล็กจะมีภาพมากกวาคําบรรยาย แตถาเปน

หนังสือภาพสําหรับเด็กโตจะมีคําบรรยายมากกวาภาพ ทั้งนี้ข้ึนอยูกับวุฒิภาวะของเด็กเปนสําคัญ 

 
2.4 ความสําคัญของหนังสือภาพ 
      กลอมจิตต พลายเวช (2549: 6-10) และ พูนศรี คัมภีรปกรณ (2549: 302-312) กลาววา

หนงัสือภาพสําหรับเด็กที่ดีนัน้มีคุณคาอยางยิ่งตอเด็ก หนังสือภาพจะไมมีคุณคาตอเด็กเลยถาเขาดู

หรืออานแลวไมรูสึกสนุกสนานเพลิดเพลินและไมสามารถเขาใจเนื้อหานั้น ดังนัน้ การจัดทําหนังสือ

ภาพสําหรับเด็กจึงตองมีความยากงายพอกับระดับสมองของเด็กและตรงกับความสนใจตามวัยของ

เด็ก ซึ่งจะชวยใหเด็กอานอยางสนุกและเกิดนิสัยรักการอานหนังสืออันจะเปนกาวแรกที่จะนําเด็กให

บรรลุเปาหมายของการเรียนในชัน้สูงๆ ตอไป และคุณคาของหนังสือภาพสําหรับเด็กปฐมวยันัน้ ควรมี

ลักษณะดังตอไปนี้  

1. เสริมสรางพฒันาการดานตางๆ ของเด็ก ไดแก ดานรางกาย อารมณ สังคม  

สติปญญา จริยธรรม และเสริมสรางพฒันาเจตคติที่ดีตอหนงัสือ 

2. สนองความตองการพื้นฐานตามธรรมชาติของเด็ก ในวัยเด็กเล็กนั้น เด็กมีความ 

ตองการที่แคบและเก่ียวของกับส่ิงแวดลอมใกลตัวเด็ก เมื่อเขาโตข้ึนก็จะมีประสบการณและการเรียนรู

มากข้ึน ความตองการของเขาก็จะขยายกวางออกไปสูสังคมรอบๆ ตัว การอบรมเล้ียงดูเด็ก สภาพ

ครอบครัวและสังคมจะมีผลกระทบตอความตองการพื้นฐานตามธรรมชาติของเด็ก หนังสือภาพสําหรับ

เด็กเปนส่ืออันสําคัญที่จะสนองความตองการพื้นฐานตามธรรมชาติของเด็ก 

3. สนองความอยากรูอยากเห็นของเด็ก  ซึ่งความอยากรูอยากเห็นในเร่ืองตางๆ นั้นเปน  

ความตองการที่เห็นเดนชัดที่สุดในเด็กปฐมวัย และทูธเทคเคอร (กลอมจิตต พลายเวช.  2549: 8-9; 

อางอิงจาก Toothaker, Roy Eugene.  1976, March.  Curiosities of Child That Literature Can 

Satisfy.  Childhood Education.  52.  pp. 262-266) ไดสรุปความอยากรูอยากเห็นของเด็กอาย ุ4-14 

ป และลักษณะของหนังสือที่สนองความอยากรูอยากเห็นของเด็กไว 10 ประการ  ดังตอไปนี้ 

3.1 ความอยากรูอยากเหน็เกี่ยวกับตัวเอง ไดแก หนังสือที่มีเนื้อหาเกีย่วกับสรีรวิทยา  

สุขศึกษา และสุขภาพ เชน เร่ืองเกี่ยวกับอาหาร การออกกําลังกาย และการพกัผอน เปนตน 

3.2 ความอยากรูอยากเหน็เกี่ยวกับธรรมชาติ ไดแก หนงัสือที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับเร่ือง 

ของธรรมชาติ สัตว พืช ฤดูกาล และสภาวะแวดลอม เปนตน 
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3.3 ความอยากรูอยากเหน็เกี่ยวกับผูคนและสถานที่ตางๆ ไดแกหนงัสือทีม่ีเนื้อหา 

เกี่ยวกับชีวประวัติ ประวัติศาสตร ภูมิศาสตร และการทองเทีย่วไปในสถานที่ตางๆ 

3.4 ความอยากรูอยากเหน็เกี่ยวกับเคร่ืองจักรและการทาํงานของเคร่ืองจกัรกลตางๆ  

ไดแกหนังสือที่มีเนื้อหาเกีย่วกับยานพาหนะ และเคร่ืองใชในบานที่เปนอุปกรณไฟฟาเปนตน 

3.5 ความอยากรูอยากเหน็เกี่ยวกับขอเท็จจริงและการพสูิจนขอเท็จจริง ไดแก หนังสือ 

ที่มีเนื้อหาเกีย่วกับเร่ืองราวตางๆ ที่เด็กอยากรูโดยมีคําตอบส้ันๆ เชน หนงัสือประเภทสารานุกรม

หนงัสือถาม-ตอบ เปนตน 

3.6 ความอยากรูอยากเหน็เกี่ยวกับการดํารงชีวิตของมนษุย ไดแก หนงัสือที่มีเนื้อหา 

เกี่ยวกับการประกอบอาชีพ การศึกษา กฎหมาย ศาสนา สังคมและขนบธรรมเนียมประเพณีจากนทิาน

พื้นบาน 

3.7 ความอยากรูอยากเหน็เกี่ยวกับสังคมรอบตัวเด็ก ไดแก หนงัสือทีม่ีเนือ้หาเกี่ยวกับ 

การอยูรวมกันในสังคม รูจกัการใหและการรับ การไดและการเสีย การแพและการชนะ 

3.8 ความอยากรูอยากเหน็เกี่ยวกับประสบการณเชิงสรางสรรค ไดแก หนงัสือที่ม ี

เนื้อหาเกีย่วกบัการเรียนรูไดดวยประสาทสัมผัส การประดิษฐคิดคนส่ิงใหมๆ 

3.9 ความอยากรูอยากเหน็เก่ียวกับโลกสมมติของเด็ก ไดแก หนังสือที่มีเนือ้หา 

เกี่ยวกับการจินตนาการเพอฝน เกนิความจริงจนเหลือเชือ่ เชน นวนยิายวทิยาศาสตร นทิานพ้ืนบาน 

เทพนิยาย 

3.10 ความอยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับโลกทีเ่ด็กไมรูจัก ไดแก หนังสือที่มเีนื้อหาเกีย่วกบั 

ภูตผีวิญญาณ เวทมนตรคาถา และอภินิหารเหลือเชื่อตางๆ 

      4. การเตรียมความพรอมในการอานของเด็ก  โดยเร่ิมจากที่บานมหีนงัสือใหเด็กไดหยิบจับ

หรือเหน็การอานหนงัสือของผูใหญ เด็กก็จะมีประสบการณในการอานคือ รูจกัหนงัสือและการอาน

กอนที่จะสามารถอานไดเอง พอแมจงึมบีทบาทสําคัญยิ่งตอการเตรียมความพรอมในการอานของลูก

กอนเขาเรียน ดวยการเหกลอม อานดังๆ และเลานทิานใหลูกฟงพรอมทั้งหาหนังสือภาพที่ดีมาอานให

ลูกฟง การที่ลูกไดดูไดเห็นหนังสือ จะชวยใหลูกคอยๆ เขาใจในเร่ืองของหนังสือและการอานคือ เขาใจ

วาจะตองอานจากซายไปขวา จากบนลงลาง และจากหนาไปหลัง เมือ่เด็กเขาโรงเรียน ครูจะเปนบุคคล

สําคัญที่มีอิทธพิลที่สุดตอการเสริมสรางนสัิยรักการอานของเด็ก และทายที่สุดคือ หองสมุดซึง่จะเปน 

แหลงขุมทรัพยอันมีคามหาศาลของเด็ก โดยมีบรรณารักษเปนผูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือและจัด

กิจกรรมเกี่ยวกับการอานของเด็ก 

        จะเหน็ไดวา หนังสือภาพมีคุณคาในการชวยสงเสริมพัฒนาการดานตางๆ สนองความ

ตองการพืน้ฐาน ความอยากรูอยากเห็นและจินตนาการของเด็ก รวมทัง้เตรียมความพรอมในการอาน 
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และสรางนิสัยรักการอานใหกับเด็กอีกดวย 

 
2.5  ประเภทของหนังสือภาพ 

                    สมพร จารุนัฏ (2541: 11-21) กลาววา หนังสือภาพสวนใหญจัดทําข้ึนสําหรับเด็กวัยกอน

เรียนจนถึงระดับประถมศึกษา โดยมีจุดมุงหมายที่จะใชภาพแทนตัวหนังสือเพื่อใหเด็กเล็กๆ  เกิดความ

เพลิดเพลินและเรียนรูความหมายของภาพเก่ียวกับ คน  สัตว  พืช  ส่ิงของ  สถานที ่ และเหตุการณจาก

ภาพ  รูจักสังเกต และเปรียบเทียบ เสียงและจังหวะของคํา  และความหมาย  เชน  คําที่เกี่ยวกับสีและ

ตัวเลข หนังสือภาพสําหรับเด็กระดับเร่ิมเรียนและวัยประถมศึกษามีความแตกตางกัน คือ ระดับ

ประถมศึกษา จะมีเคาโครงเร่ืองที่ซับซอนมากยิ่งข้ึน   และไดแบงประเภทประเภทของหนังสือภาพแบง

ได 8 ประเภท ดังนี้  

   1. หนังสือที่แสดงตัวเลขและจํานวนนับ เปนหนังสือที่แสดงตัวเลข   1 -10   และจํานวน 

นับที่มีภาพประกอบ  เด็กจะไดรูจักตัวเลขจากการสังเกต  รวมทั้งเรียนรูคําศัพทเกี่ยวกับ   คน   สัตว  

ส่ิงของ  ที่ผูเขียนมักแสดงแทนจํานวนนับของตัวเลข 

               2. หนังสือที่แสดงตัวอักษร เปนหนังสือที่แสดงเปนพยัญชนะ  สระ   วรรณยุกต  ใน 

ภาษาไทย  หรือแสดงตัวอักษรภาษาอังกฤษเด็กมีโอกาสสังเกตตัวอักษร และเขาใจความหมายของ 

คําศัพทจากการดูรูปภาพประกอบ 

              3. หนังสือของเลน เปนหนังสือที่ผลิตจากจากกระดาษและวัสดุอ่ืนๆ  เชน  พลาสติก   ผา   

เปนตน  หนังสือจะทําใหรูสึกเพลิดเพลินมีรูปภาพที่สวยงาม สัมพันธกับเร่ือง  บางชนิดผูอานสามารถ

เขารวมกิจกรรม เชน  ชักหรือดึงแถบกระดาษมีภาพเคล่ือนไหวได   หรือเลนเกมภาพกับขอความเปน

ตน    

         4. หนังสือที่แสดงความคิดรวบยอด เปนหนังสือที่แสดงความคิดรวบยอดที่เปน

นามธรรมใหเห็นเปนรูปธรรม  ใชภาพและเสนชวยใหเขาใจ   เชน  หนังสือแสดงรูปทรงเรขาคณิต ให

เด็กเขาใจ เสนตรง  วงกลม  รูปทรงสามเหล่ียม   และความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสี  ขนาด  ระยะทาง  

ทิศทาง ส่ิงที่ตรงกันขาม  เชน   มืด-สวาง  ขางบน  - ขางลาง   ขางนอก – ขางใน   เปนตน 

                     5. หนังสือที่แสดงเกี่ยวกับคน สัตว พืช ส่ิงของ และสถานที่ เปนหนังสือที่แสดงรูปภาพ 

สวยงามเก่ียวกับคน   สัตว  ส่ิงของ   สถานที่  พรอมกับคําอธิบายส้ันๆ แทนความหมายที่แสดงดวย

ภาพ    เชน  หนังสือแนะนําบุคคลอาชีพตางๆ เชน  ครู  หมอ  ตํารวจ   แนะนําใหรูจักสัตว  เชน สุนัข    

แมว  นก   รูจักพืช เชน ผัก ผลไม ตนไม ดอกไม รูจักส่ิงของ  เชน  เคร่ืองมือ เคร่ืองใช เคร่ืองเขียน 

แนะนําใหรูจักสถานที่   เชน  ชายทะเล   ภูเขา  เปนตน 

         6. หนังสือที่แสดงภาพโดยไมมีตัวหนังสือ เปนหนังสือที่แสดงรูปภาพ   สะทอนเร่ืองราว 
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เปดโอกาสใหเด็กไดแสดงจินตนาการ   ความคิด  ความสามารถทางภาษา  เลาเร่ืองจากภาพ   เลา

ปากเปลา  ทําใหเกิดการอภิปรายและตีความหมายจากภาพดวย 

         7. หนังสือที่แสดงภาพประกอบเร่ืองอยางงาย เปนหนังสือที่มีภาพเปนสวนประกอบ 

สําคัญ   เคาโครงเร่ืองไมซับซอน เพราะเด็กวัยนี้ยังอานไมคลอง เร่ืองที่แตงส้ันๆ  และใชภาษางายๆ จงึ

จะฝกการอานไดเปนอยางดี  หนังสือประเภทนี้ ควรมีเร่ืองราวที่นาสนใจสําหรับเด็ก เชน  การผจญภัย  

เร่ืองลึกลับ  เร่ืองสัตวพูดไดเชิงวิทยาศาสตร  เร่ืองมหัศจรรยตางๆ เร่ืองเวทมนตร คาถา  เปนตน  

               8. หนังสือภาพประกอบเร่ือง หนังสือที่กลาวมาขางตน  สวนมากจะเสนอเนื้อหาผาน 

ภาพ ภาพประกอบเปนสวนสําคัญที่สุด  แตหนังสือภาพประกอบเร่ือง  จะมีเนื้อหาแตงเปนเร่ืองราว

ตามเคาโครงเร่ือง  และมีภาพประกอบเนื้อเร่ืองทุกข้ันตอน  สวนใหญมีจะภาพประกอบทุกหนา ภาพ

และเร่ืองที่แตงจะสัมพันธกัน  หนังสือประเภทนี้ผูอานจะไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลิน  เกิด

จินตนาการ  ความรูสึก และแนวคิดเปนคติสอนใจ 

         สรุปประเภทของหนังสือที่กลาวมาขางตนนี้เปนการแบงตามลักษณะของหนังสือและการ

ใชงานได 2 แบบคือ แบบที่ 1 เปนหนังสือภาพที่มีแตภาพอยางเดียว ไมมีเนื้อเร่ือง ไดแก (1) หนังสือที่

แสดงตัวเลขและจํานวนนับ (2) หนังสือที่แสดงตัวอักษร (3) หนังสือของเลน (4) หนังสือที่แสดง

ความคิดรวบยอด (5) หนังสือที่แสดงเกี่ยวกับคน สัตว พืช ส่ิงของ และสถานที่ (6) หนังสือที่แสดงภาพ

โดยไมมีตัวหนังสือ และแบบที่ 2 เปนหนังสือภาพที่มีภาพประกอบและมีเนื้อเร่ือง ไดแก (7) หนังสือที่

แสดงภาพประกอบเร่ืองอยางงาย และ (8) หนังสือภาพประกอบเร่ือง ซึ่งหนังสือภาพที่ใชในการวิจัย

คร้ังนี้เปนประเภทหนังสือของเลนที่ไมมีเนื้อเร่ือง มีแตภาพประกอบสําหรับใชเปนฉากและมีตัวละครใช

แสดงบทบาทสมมติตามเร่ืองที่เลา เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดจินตนาการเลาเร่ืองผานตัวละครและ

ภาพประกอบของหนังสือภาพ 

 
2.6 ลักษณะหนังสือภาพสําหรับเด็ก 

            จินตนา ใบกาซูยี (2534: 85-96) ณรงค ทองปาน (2526: 81) รัญจวน อินทรกําแหง  

(2517: 87) วินัย รอดจาย (2534: 9) และ วิริยะ สิริสิงห (2550: 38-61) กลาวถึงลักษณะของหนังสือ

ภาพที่ดีเอาไว สรุปไดดังนี้  

      หนังสือภาพสําหรับเด็ก คือ หนังสือที่เด็กอานแลวสนุกสนานเพลิดเพลิน มเีนือ้หาสาระตรง

กับใจที่เด็กอยากจะอาน มีรูปเลมสีสันสวยงามสะดุดตาชวนใหหยิบข้ึนมาอานโดยไมตองบังคับ 

ลักษณะที่ดีของหนังสือสําหรับเด็กประกอบดวย  

1. เทคนิคการพิมพและการจัดรูปเลม การพิมพภาพและตัวอักษรนั้นตองชัดเจน  
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ตัวอักษรใชตัวอักษรแบบมีหัวขนาด 24 พอยท (point: 1 พอยท มีคาเทากับ 1/72 นิ้ว) เพราะอานงาย

จึงเหมาะสําหรับเด็กอนุบาล ปกตองสวยงามดึงดูดความสนใจเด็ก ขนาดรูปเลมเหมาะสมกับความ

ตองการของเด็กคือขนาด 8 หนายกพิเศษ (8 หนายกใหญ) มีขนาด กวาง X ยาว : 8 ¼ X 11 ¼ นิ้ว 

หรือ 20.5 X 28.5 เซนติเมตร  ซึ่งเปนขนาดมาตรฐานสากล ใชกระดาษที่มีคุณภาพ การจัดหนาหนังสือ

ดูโปรงตา ภาพกับตัวอักษรไมทับกัน มีชื่อเร่ืองที่ดึงดูดความสนใจ และการเขาเลมดวยวิธีเย็บดวยลวด

หรือดายกลางเลมเปนการเย็บแบบมุงหลังคา 

             2. เนื้อหา มีจุดประสงคของเร่ืองที่ชัดเจน เด็กควรไดรับประโยชนและแงคิดหลังจากดูหรือ 

อานหนังสือแลว แตจะไมสอนโดยตรงเพราะเบ่ือหนายจากการสั่งสอนของพอแมที่บานแลว มีเนื้อหาดี

นาสนใจ ตรงกับความตองการอานของเด็ก มีความสนุกสนาน ความยากงายของสํานวนภาษาตอง

เหมาะสมกับวัย การดําเนินเร่ืองชวนใหติดตามและมีความส้ันยาวที่เหมาะสมกับวัยของเด็ก และการ

ต้ังชื่อเร่ืองเปนส่ิงสําคัญมากเพราะช่ือเร่ืองจะเปนจุดดึงดูดผูอานใหหยุดชะงัก...มองดู...หยิบชม...และ

เปดดู ถาช่ือเร่ืองตรงกับความสนใจก็อยากเปดอานใหรูเร่ืองตลอดทั้งเลม 

        3. ตัวละครตองมีความสอดคลองและเหมาะสมกับเนื้อหา เพราะตัวละครจะเปนผูที่

ดําเนินบทบาทไปตามเคาโครงเร่ือง ตัวละครมีการแสดงบทบาทตาง ๆ ในลักษณะที่เดนชัด สมจริง 

นาเช่ือถือ เปนไปตามธรรมชาติของคนจริง ๆ สมเหตุสมผลและมีความสําคัญตอเนื้อเร่ือง ตัวละครจะ

เปนเสมือนตัวแทนของเด็กในการไดรับความรัก ความอบอุน ความรู ตลอดจนปลูกฝงลักษณะนิสัยตาง 

ๆ และเปนตัวแบบใหเด็กดวย ดังนั้นตัวละครจึงควรมีวัยใกลเคียงกับเด็ก จะเปนคน สัตว หรือส่ิงของก็

ได และตัวละครสําคัญควรมีอายุมากกวาผูอานบางเล็กนอย  

             4. ภาพประกอบ ถือเปนหัวใจของหนังสือสําหรับเด็ก โดยเฉพาะเด็กอนุบาลที่อานหนังสือ 

ดวยภาพมากกวาอานดวยตัวหนังสือ เพราะภาพทําใหเด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน โดยปกติ

แลวหนังสือภาพสําหรับเด็กจะมีภาพประกอบเกือบทุกหนาไมวาจะเปนหนังสือภาพ หนังสือบันเทิงคดี 

หรือหนังสือสารคดี ซึ่งภาพประกอบนั้นจะตองมีสีสันสวยงาม วาดอยางประณีตสอดคลองกับเนื้อหา

ของเร่ือง ภาพนาสนใจมีลักษณะใหรายละเอียดถูกตองตามความจริงหรือสมจริง มีความเปนไปได 

หรือกลมกลืนกับการดําเนินเร่ือง ยุคสมัย และนิสัยของตัวละคร และมีขนาดภาพเหมาะสมกับขนาด

ของรูปเลมดวย  

        เจิมพันธ กอวัฒนาสกุล (2522: 11) กลาวถึงวิธีการในการสรางภาพประกอบใหเกิดความ

สวยงามนั้นสามารถทําได 4 วิธี ดังนี้ 

       วิธีที่ 1  ภาพวาดเสน (Drawing) คือ ภาพที่เขียนดวยพูกัน ดินสอ ปากกา และภาพที่

เขียนสีเดียว 
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        วิธีที่ 2  ภาพระบายสี (Painting) คือ ภาพที่ระบายดวยสีน้ํา สีโปสเตอร สีฝุน สีน้ํามัน 

ตลอดจนสีตาง ๆ 

        วิธีที่ 3  ภาพปะติด (Collage) คือ การนําภาพหรือวัสดุสําเร็จรูป เชน กระดาษสี เศษผา

มาประกอบเขาดวยกันและอาจเขียนตกแตงเพิ่มเติมใหเกิดเปนภาพข้ึนตามตองการ 

                   วิธีที่ 4  ภาพตัดตอเติมบนรูปถาย (Photo Motage) คือ การนํารูปถายมาตัดตอหรือเขียน

เติมแตงเพื่อเนนความสําคัญ ความสวยงาม หรือเพื่อใหเกิดความใหมตามตองการ 

        เกริก ยุนพันธ (2543: 26-28) ไดกลาวถึงหนาที่และบทบาทของภาพประกอบ มีดังนี้  

1. ชวยอธิบายและเสริมเนื้อหาใหเด็กเขาใจและถูกตองอยางชัดเจน 

2. ถายทอดเร่ืองราวไดสอดคลองและตรงตามวัตถุประสงคของผูเขียนเร่ือง 
3. การออกแบบอยางสวยงามจะชวยดึงดูดความสนใจของเด็ก ทําใหอยากอาน และเกิด 

นิสัยรักการอานในที่สุด  

4. ภาพประกอบที่มีวาดอยางประณีต สวยงาม มีสีสันสะอาดสดใส จะมีอิทธิพลตอ 

ความรูสึกและเกิดความประทับใจตอเด็ก ทําใหเด็กรักในส่ิงสวยงามและมีความประณีต ละเอียดถี่ถวน   

5. ชวยใหเด็กเกิดความคิดจินตนาการที่ตอเนื่อง 
        จินตนาการของเด็กนั้น ปรีดา ปญญาจันทร และ ชีวัน วิสาสะ (2548: 7-13) กลาววา 

ในชวงอายุไมกี่ขวบของเด็กนั้น เปนชวงอายุที่มากดวยโลกจินตนาการ และโลกจินตนาการของเด็ก

กวางไกลเกินกวาที่ผูใหญจะเขาใจท้ัง ๆ ที่ผูใหญก็เคยเปนเด็กมากอน แตเมื่อโตข้ึนมาเปนผูใหญ มี

ประสบการณในโลกของความเปนจริงและโลกของเหตุผลมาบ่ันทอนจินตนาการไปจนหมดส้ิน  ซึ่ง

จินตนาการของเด็ก แบงไดเปน 2 แบบ ดังนี้ 

1. จินตนาการแบบอิสระ คือ จินตนาการที่เกิดจากการใชความคิดคํานึงเฉพาะตัวโดยไม 

มีประสบการณและขาดเหตุผลรองรับในการตัดสินใจและสงผลตออารมณของตนเอง ซึ่งตัวเด็กเองกไ็ม

สามารถบอกไดวาทําไม เชน เด็กบางคนดูภาพที่นากลัวแตไมรูวาคืออะไร ก็เลยไมกลัว ไมตกใจ แต

ชอบดู หรือเด็กบางคนเห็นตุกตาสวย ๆ ทําทาทางตาง ๆ กลับเกิดความกลัว บอกไมไดวาทําไมถึงกลัว 

เพราะอะไรถึงตกใจ 

2. จินตนาการแบบมิติสัมพันธ คือ จินตนาการของเด็กที่สามารถเชื่อมโยงส่ิงที่เห็นหรือ 

ไดฟงกับส่ิงที่เคยเห็นเคยฟงมากอน เด็กที่มีอายุ มีอายุ 3 ปข้ึนไปสามารถมีจินตนาการแบบมิติสัมพันธ

นี้ได จินตนาการแบบมิติสัมพันธนี้แบงไดเปน 3 ข้ัน คือ 

  ข้ันที่ 1 เมื่อเด็กไดฟงส่ิงใดหรือเห็นส่ิงใดแลวนึกถึงหรือจินตนาการถึงส่ิงที่เคยเห็นมา

กอน เชน เด็กมองเห็นปายจราจรที่มีเคร่ืองหมายเปนลูกศรต้ังข้ึน เขาก็จะนึกถึงจรวดที่พรอมจะยิงข้ึน

ฟาหรือนึกถึงบานที่มีหลังคาทรงแหลม หรือเด็กที่มองฝกมะขามแลวนึกถึงตัวหนอน เปนตน ซึ่งในข้ันนี้
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เด็กแตละคนจะมีจินตนาการแบบมิติสัมพันธไมเทากันและไมเหมือนกันอีกดวย ทั้งนี้เพราะข้ึนอยูกับ

ประสบการณการเรียนรูของเด็กแตละคน ถาเด็กคนไหนเปนคนชางสังเกตก็จะมีจินตนาการแบบมิติ

สัมพันธไดมากกวาเด็กที่ขาดการสังเกต 

  ข้ันที่ 2 เด็กจะเชื่อมโยงและจินตนาการตอไปถึงอารมณและความมีชีวิตชีวาของส่ิง

นั้น ๆ เชน เด็กเห็นฝกมะขามแลวนึกถึงตัวหนอนก็จะจินตนาการตอไปวาหนอนนั้นกําลังหัวเราะจนตัว

งอ ซึ่งเด็กสวนมากจะมีจินตนาการแบบมิติสัมพันธในข้ันที่ 2 ถาเราเฝาสังเกตเด็กที่นั่งเลนอยูคนเดียว

จะพบวา เขาจับส่ิงของตาง ๆ เลนและพูดคุยกับส่ิงของนั้น ๆ เหมือนกับวามันเปนส่ิงที่มีชีวิต ที่เปน

เชนนี้เพราะเด็กตองการใหส่ิงของเหลานั้นเปนส่ิงที่มีชีวิต มีความคิด มีอารมณ แลวสามารถพูดโตตอบ

กับเขาได 

  ข้ันที่ 3 การจินตนาการไปถึงส่ิงเหนือจริง ส่ิงมหัศจรรย เปนของวิเศษ ซึ่งเปน

จินตนาการแบบมิติสัมพันธข้ันที่ลึกที่สุด เชน เด็กมองตัวหนอนจากข้ันที่ 2 เปนหนอนที่ไมธรรมดา 

เพราะสามารถกลายรางเปนหนอนยักษที่มีปกและสามารถบินไปบนทองฟาได ซึ่งจินตนาการแบบมิติ

สัมพันธในข้ันนี้เด็ก ๆ ใฝฝนอยากจะมีกันทุกคน ซึ่งสังเกตไดจากการที่เราบอกเด็กวา“มีกบอยูตัวหนึ่ง” 

เด็ก ๆ ก็จะฟงเฉย ๆ แตถาบอกวา “มีกบวิเศษตัวหนึ่งสามารถพนไฟไดดวย” เด็กๆ ก็จะทําตาโตทีเดียว 

        เกริก ยุนพันธ (2543: 28) กลาวถึงลักษณะของภาพประกอบที่เด็กชอบ วามีลักษณะดังนี้  

1. วาดดวยสีน้ําและสีหมึกที่มีสีสันสดใส จะสงผลใหเกิดจินตนาการที่ดี 

2. สอดคลองกับเนื้อหา 

3. ชอบภาพประกอบที่มีขนาดใหญมากกวาขนาดเล็ก 

4. เด็กเล็กชอบภาพลายเสนที่ไมซับซอน และเมื่อโตข้ึนจะชอบภาพที่ซับซอนมากข้ึน 

นอกจากนี้ เกริก ยุนพันธ (2543: 28) ยังกลาวถึงส่ิงที่นักวาดภาพประกอบหนังสือสําหรับ 

เด็กควรมี ไดแก การคิดอยางเด็ก มีจินตนาการกวางไกล ต่ืนตัวหาความรู มีความรอบคอบและถ่ีถวน 

มีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย รูจักเลือกใชวัสดุ ปรับปรุงอยางสรางสรรค มีความสุขกับการ

สรางสรรคในลักษณะเฉพาะตน รักหวงแหนและเห็นคุณคาในผลงานของตน 

        สําหรับการจัดทําดัมมี่ (Dummy) หรือภาพรางของหนังสือภาพที่นํามาจัดเรียงตอ ๆ กัน

จนจบเร่ืองนั้น เกริก ยุนพันธ (2543: 59-61) กลาววา นักวาดภาพประกอบจะตองรางภาพตามเนื้อหา

ของเร่ืองดวยความต้ังใจ ภาพหนาแรกจะตองสอดคลองกับภาพทุกภาพในเลม ดูสัมพันธกันตลอดทั้ง

เลม และมีรูปแบบลักษณะเฉพาะเหมือนกันตลอดทั้งเลม แลวจึงคอยลงสี และจากงานวิจัยของ 

ทรรศมน ศิริมงคล (2548: บทคัดยอ) พบวา เด็กปฐมวัยชอบภาพประกอบที่ใชสีที่มีความสดเขมและสี

ตัดกันแบบ 50 : 50  

5. สี มีอิทธิพลตอความรูสึกเมื่อไดมองดู เชน สีโทนรอนทําใหเกิดอาการรีบเรง ในขณะที่ 
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สีโทนเย็นจะทําใหเกิดอาการผอนคลาย วิริยะ สิริสิงห (2550: 69) กลาววา การใหสีปกหนังสือตองดูวา

เนื้อหาของหนังสือเปนเชนไร ถาเปนเร่ืองที่ตองการใหผูอานอานแลวคิดไตรตรองใหอานนานๆ ก็ควรใช

สีโทนเย็น เชน หนังสือพืชพรรณไมตางๆ สีปกควรออกโทนสีเขียว แตถาเนื้อหาเรารุกปลุกใจก็ควรใชสี

โทนรอน เชน หนังสือสําหรับเด็กที่มีพื้นปกเปนสีชมพู มีตัวการตูนสีสันสดใส เปนตน สําหรับ

ภาพประกอบและตัวละครควรใชสีนุมสีหวานและสดใส 

       สรุปไดวา หนังสือภาพที่เหมาะสําหรับเด็กควรมีขนาดรูปเลมที่เหมาะมือ มีชื่อเร่ือง

นาสนใจ มีการพิมพที่สวยงามคมชัด สีสันสะดุดตานาสนใจ มีเนื้อหาที่เหมาะสมกับวัยของเด็ก ไมมี

การส่ังสอนโดยตรงแตมีขอคิดใหเด็กไดคิดคลอยตาม และที่สําคัญภาพประกอบตองมีสีสันสวยงาม 

วาดอยางประณีตและส่ือความหมายของเร่ืองราวไดดี ชวยใหเด็กไดคิดจินตนาการและอยูในโลกของ

ตนอยางมีความสุขกอนที่จะถูกโลกแหงความจริงและเหตุผลมาบ่ันทอนจินตนาการอันแสนสุขไป  

 
2.7  การเลาเรื่องจากหนังสือภาพ 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2527: 398-399) กลาววา การเลาเร่ืองวาเปนการ 

ถายทอดเร่ืองราวของผูพูดที่ตองการส่ือสารใหผูฟงไดรับรูในส่ิงที่ผูพูดตองการ การที่เด็กปฐมวัยไดมี

โอกาสพูดหรือเลาเร่ืองของตนใหเพื่อนๆ ฟง เปนการฝกใหเด็กไดเรียนรูกฏเกณฑของการใชภาษา ได

รับรูและเขาใจความรูสึกของเพื่อนๆ และสามารถปรับตนใหอยูรวมกับเพื่อนๆ ไดเปนอยางดี  

        สมาคมไทสรางสรรค (2545: ออนไลน) กลาววา หนังสือภาพวาเปนเสมือนคลังภาษา

สําหรับเด็ก ที่ชวยใหเด็กไดเห็นภาพแลวถูกกระตุนใหคิดจินตนาการและเรียนรูตลอดเวลา ทําใหเปน

เด็กฉลาดเพราะเซลลสมองเกิดการแตกแขนงอยางมากมาย เด็กเรียนรูจากการจําสัญลักษณ หนังสือ

ภาพหลายเลมจึงพยายามที่จะเนนสัญลักษณตางๆ ใหเด็กจดจําไดงายโดยเฉพาะการใชสัญลักษณ

แทนตัวเลขและตัวอักษร ซึ่งชวยใหเด็กสามารถเชื่อมโยงเกิดความเขาใจไดงายยิ่งข้ึน เชน เลขแปดมี

ลักษณะคลายปลา เมื่อบอกเด็กวาเลขแปดเหมือนปลา เด็กก็จะนึกภาพปลากอนจากนั้นก็เช่ือมโยงไป

เลขแปด  

         สมชาย ชูชาติ (2549: 13) กลาววา การเลาเร่ืองรวมกับเพื่อนชวยใหจิตใจราเริงเบิกบาน

เกิดความสนุกสนาน ไดเรียนรูการมีปฏิสัมพันธกับเพื่อน รูจักพูดและตอรองกับเพื่อน โดยเฉพาะเด็กที่

เปนลูกคนเดียวจะไดเรียนรูจากกลไกการเลนมาก เชน รูจักการแบงปน การรอคอย การเฝาดูการเลา

เร่ืองของเพื่อน และการอยูรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 

         หนังสือภาพที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนหนังสือภาพที่ไมมีคําบรรยายหรือไมมีเนื้อเร่ือง มี

แตภาพประกอบของหนังสือภาพที่ส่ือใหรูวาเปนเร่ืองราวเกี่ยวกับอะไรและมีตัวละครที่เปนตุกตา

กระดาษใชเปนตัวแสดงบทบาทสมมติ เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดและความสามารถ
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ทางภาษาในการเลาเร่ืองผานตัวละครและใชภาพประกอบหนังสือภาพเปนฉากในการเลาเร่ือง การเลา

เร่ืองจากหนังสือภาพเปนการเปดโอกาสใหเด็กไดคิดเร่ืองราวข้ึนมาจากจิตนาการของตนและเลาเร่ือง

รวมกับเพื่อน โดยใชตัวละครภาพประกอบของหนังสือภาพในการเลาเร่ือง 

         สรุปไดวา การเลาเร่ืองจากหนังสือภาพโดยมีภาพประกอบของหนังสือภาพเปนฉากและ

มีตัวละครใชแสดงบทบาทสมมติประกอบเร่ืองที่เลานี้ จะชวยใหนักเรียนเกิดการคิดและจินตนาการ

ตาม ไมเพียงจะกระตุนเซลลสมองใหนักเรียนฉลาดข้ึน ยังชวยใหนักเรียนไดเรียนรูภาษา สัญลักษณ ได

จินตนาการ เกิดความแตกฉานทางภาษาและมีมนุษยสัมพันธที่ดีกับเพื่อนๆ เปนการวางพื้นฐานสําคัญ

ในการเรียนรูของเด็กในอนาคต 

 
2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเลาเรื่องจากหนังสือภาพ 
      งานวิจัยในตางประเทศ 

         ฮัฟ และ คนอ่ืน ๆ (Hough; & et al.  1987, November: Online) ศึกษาถึงส่ิงที่ชวย

กระตุนในการเลาเร่ืองของเด็กช้ันอนุบาลปที่ 3 พบวา เด็กที่ไดเลาเร่ืองจากภาพและหนังสือภาพที่ไมมี

คําบรรยายจํานวน 8 หนาจะชวยใหเด็กไดสรางเร่ืองใหมๆ ดวยตัวของเขาเอง การที่เด็กไดเลาเร่ืองดวย

ตัวของเขาเองนี้จะชวยทําใหภาษามีความประณีตสมบูรณมากข้ึน 

         เวลลฮูเซน ( Wellhousen.  1993, December: Online) ศึกษาการเลาเร่ืองของเด็ก

ปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรมที่แตกตางกัน 3 อยาง ไดแก กิจกรรมการเลาเร่ืองที่คิดข้ึนเองโดยไมมีส่ือ 

กิจกรรมการเลาเร่ืองจากรูปภาพ 1 ภาพ และกิจกรรมการวาดรูปภาพ 1 ภาพพรอมกับเลาเร่ืองจาก

ภาพนั้น ผลการทดลองพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรมการเลาเร่ืองที่คิดข้ึนเองโดยไมมีส่ือมีความคิด

คลองแคลว (Fluency) มากกวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรมการเลาเร่ืองจากรูปภาพ 1 ภาพ และ

กิจกรรมการวาดรูปภาพ 1 ภาพพรอมกับเลาเร่ืองจากภาพ 

  โค และ คิม (Cho; & Kim.  1999: Online) ศึกษาการปรับปรุงการสรางสรรคของเด็ก 

ดวยหนังสือภาพเกาหลี โดยการสังเกตโรงเรียนอนุบาลของเกาหลถีึงเปาหมายในการสงเสริมการ

สรางสรรคของเด็ก นิยามของการสรางสรรคคือ ความสามารถพิเศษในการแกปญหา ซึ่งประกอบดวย 

ความอยากรูอยากเหน็ ความยืดหยุน ความไวตอปญหา ความสามารถในการใหคํานิยามใหม 

ความรูสึกตอตนเอง ความคิดริเร่ิม และการเขาใจอยางถองแท กิลฟอรดและคณะ เชือ่วาการ

สรางสรรครวมถึงความคิดอเนกนัย ปริมาณความคิดทีห่ลากหลาย ความยืดหยุน ความคิดที่ไมซ้าํแบบ

ใคร และความละเอียดประณีต ในป ค.ศ.1930 การสรางสรรคถูกมองวาเปนความสามารถพิเศษของ

พรสวรรค ซึ่งทอรแรนซ (1984) และกิลฟอรด (1984) ตางก็ไมเหน็ดวยกับความคิดนี้และแยงวา  
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ความสามารถพิเศษนีม้ีซอนเรนอยูในทุกคน และมีหลายวธิีที่สามารถสํารวจคนหาหาความสามารถ

สรางสรรคที่ซอนเรนอยูในตัวของเด็กไดจาก การสงัเกตจากการเลน การใชภาษา การแสดงออกในการ

เรียนรูศิลปะ ดนตรี การเคล่ือนไหว กิจกรรมเขาจังหวะ และการแสดงละคร นอกจากนี ้หนังสือภาพที่

ไมมีคําบรรยายสามารถชวยกระตุนและสงเสริมความสามารถในการสรางสรรคได (Lee.  1998) และ

รวมถึงวรรณกรรมดวย 

   
        งานวิจัยในประเทศ 

              ขวัญฟา รังสิยานนท (2531: บทคัดยอ) ศึกษาเร่ืองการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค

ของเด็กปฐมวัยที่ไดจากการฟงนิทานดวยการเลาโดยใชหุนกับรูปภาพ กลุมตัวอยางเปนเด็กอนุบาลชั้น

ปที่ 2 โรงเรียนสาธิตอนุบาลละอออุทิศ จํานวน 30 คนและแบงกลุมทดลองเปน 2 กลุม คือ กลุมแรกฟง

นิทานดวยการเลาโดยใชหุน และกลุมหลังฟงนิทานดวยการเลาโดยใชรูปภาพ และใชแบบทดสอบ

ความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปแบบ A ของ ทอรแรนซ ผลการวิจัยพบวา ความคิดสรางสรรคของกลุม

ทดลองทั้งสองกลุมไมแตกตางกัน แตมีพัฒนาการความคิดสรางสรรคสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่

ระดับ .05 

        วรพงศ วรชาติอุดมพงษ (2531: บทคัดยอ) ศึกษาการเปรียบเทียบความชอบและไมชอบ

ของเด็กอนุบาลและผูปกครองที่มีตอรูปแบบภาพประกอบหนังสือภาพ ผลการวิจัยพบวา เด็กและ

ผูปกครองชอบภาพที่มีลักษณะเหมือนจริง เขียนดวยพูกันมากที่สุด ไมชอบภาพแบบจินตนาการและ

การสรางภาพแบบปะติด เด็กจะชอบภาพสีวรรณะอุนและมีการจัดองคประกอบภาพแบบไมสมดุล

ซาย-ขวา ในขณะที่ผูปกครองชอบชอบภาพสีวรรณะเย็นและมีการจัดองคประกอบภาพแบบสมดุล

ซาย-ขวา 

       กรรณิการ ถิระสังวร (2545: บทคัดยอ) ศึกษาเร่ืองการศึกษาพัฒนาการภาษาและ

พัฒนาการความคิดสรางสรรคของเด็กช้ันอนุบาลสถานสงเคราะหเด็กบานราชวิถีที่รับการจัดกิจกรรม

การเลาเร่ืองจากภาพ จากกลุมตัวอยางที่เปนเด็กช้ันอนุบาลที่มีอายุ 5, 6 และ 7 ป จํานวน 41 คน โดย

แบงเปน 3 กลุมซึ่งทุกกลุมจะมีนักเรียนอายุ 5, 6 และ 7 ปอยูในกลุม ดังนี้ กลุมที่ 1 จะไดรับการจัด

กิจกรรมครูเลาเร่ืองประกอบภาพและต้ังคําถาม กลุมที่ 2 จะไดรับการจัดกิจกรรมเด็กเลาเร่ืองจากภาพ

ที่ครูแสดง และกลุมที่ 3 จะไมไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองประกอบภาพ ซึ่งผลการวิจัยพบวา กลุม

ที่ 1 ที่ไดรับการจัดกิจกรรมครูเลาเร่ืองประกอบภาพและต้ังคําถามกับกลุมที่ 2 ที่ไดรับการจัดกิจกรรม

เลาเร่ืองจากภาพที่ครูแสดงมีพัฒนาการทางภาษาและพัฒนาการความคิดสรางสรรคสูงกวากลุมที ่3 ที่

ไมไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองประกอบภาพอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และกลุมที่ 1 

กับกลุมที่ 2 มีพัฒนาการทางภาษาและพัฒนาการความคิดสรางสรรคไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ



 
 

42 

ทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ เด็กที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองประกอบภาพท่ีมีระดับอายุ 5, 6 

และ 7 ป มีพัฒนาการทางภาษาไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และพัฒนาการ

ทางภาษาและพัฒนาการความคิดสรางสรรคมีความสัมพันธในทิศทางเดียวกันอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05  

        มงคล นามโคตร (2547: บทคัดยอ) ศึกษาการใชหนังสือภาพเพ่ือสรางนิสัยการอานของ

เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปที่ 2 โรงเรียนบานหนองไมงาม จังหวัดสุรินทร จํานวน 15 คน เปนเด็กชาย 5 

คนและเด็กหญิง 10 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคือ แผนการจัดกิจกรรมการใชหนังสือภาพเพ่ือสราง

นิสัยการอานของเด็กปฐมวัย แบบสังเกตนิสัยการอานของเด็กปฐมวัย และแบบทดสอบนิสัยการอาน

ของเด็กปฐมวัย ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยนิสัยการอานทั้งในภาพรวมและรายดานหลัง

การทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และคะแนนเฉล่ียนิสัยการ

อานของเด็กชายและเด็กหญิงไมแตกตางกัน 

       ทรรศมน ศิริมงคล (2548: บทคัดยอ) ศึกษาการออกแบบเรขศิลปในหนังสือภาพสําหรับ

เด็กปฐมวัย เพื่อคนหารูปแบบการออกแบบภาพประกอบในหนังสือภาพสําหรับเด็กปฐมวัยที่เด็กชื่น

ชอบมากที่สุด กลุมตัวอยางเปนเด็กอนุบาลทั้งชายและหญิงที่มีอายุ 3-5 ป ของโรงเรียนอนุบาลใน

กรุงเทพฯและปริมณฑลจํานวน 200 คน เคร่ืองมือที่ใชเปนหนังสือภาพประกอบเร่ือง 3 เลมที่มีเนื้อเร่ือง

เกี่ยวกับผจญภัย ชีวิตสัตว และความรัก และแผนภาพใหเลือกตอบจํานวน 7 ขอ ผลการวิจัยสรุปวา 

เด็กปฐมวัยชอบภาพประกอบที่ใชสีที่มีระดับสดเขม (Vivid Tone) มากที่สุด ชอบการใชสีตัดกันแบบ 

50:50 ชอบการจัดหนาหนังสือแบบหนาเด่ียวที่มีตัวหนังสือวางทับบนภาพดานซายมือของผูดูภาพ ถา

เปนหนาหนังสือแบบหนาคูจะชอบแบบที่มีตัวหนังสือวางทับบนภาพสองหนาตอกันดานบนของภาพ 

และชอบแบบหนาคูมากกวาแบบหนาเด่ียว 

       ศิริจันทร ศรีนวลนัด (2549: บทคัดยอ) ศึกษาผลการจัดประสบการณการเลานิทานโดย

ใชกิจกรรมศิลปะและการเลานิทานโดยใชภาพประกอบที่มีตอความคิดสรางสรรคและความพึงพอใจ

ของเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปที่ 2 ปการศึกษา 2549 โดยเลือกแบบเจาะจงเปนกลุมทดลองและกลุม

ควบคุมกลุมละ 30 คน ใชเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห เคร่ืองมือที่ใช ไดแก แผนการจัดประสบการณ

การเลานิทานโดยใชกิจกรรมศิลปะ แผนการจัดประสบการณการเลานิทานโดยใชภาพประกอบ 

กิจกรรมศิลปะประกอบการเลานิทาน ภาพประกอบการเลานิทาน และแบบทดสอบความคิดสรางสรรค

โดยอาศัยรูปแบบ A ของ ทอรแรนซ ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณการเลา

นิทานโดยใชกิจกรรมศิลปะและเด็กปฐมวัยที่ได รับการจัดประสบการณการเลานิทานโดยใช

ภาพประกอบมีคะแนนความคิดสรางสรรคสูงข้ึน และเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณการเลา
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นิทานโดยใชภาพประกอบมีคะแนนความคิดสรางสรรคสูงกวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณ

การเลานิทานโดยใชกิจกรรมศิลปะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

        อรดี ติระตระกูลเสรี (2549: บทคัดยอ, 54) ศึกษาผลการเลานิทานไมจบเร่ืองที่มีตอ

ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยชายและหญิงอายุ 4 ½ - 5 ½ ป ชั้นอนุบาลปที่ 3 โรงเรียนคหกรรม

ศาสตรเกษตร ภาควิชาคหกรรมศาสตร คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร จํานวน 56 คน แลว

สุมตัวอยางแบบงายเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม เคร่ืองมือที่ใชคือ แผนการจัดประสบการณการ

เลานิทานไมจบเร่ืองสําหรับเด็กปฐมวัยจํานวน 20 แผนและแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัย

รูปแบบ A ของทอรแรนซ เปนเวลา 5 สัปดาห ๆ ละ 4 วัน ๆ ละ 45 นาที ผลการวิจัยพบวา เด็กกลุม

ทดลองมีคะแนนความคิดสรางสรรคหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองและสูงกวาเด็กกลุมควบคุม

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

       สิริวรรณ ฤทธิสาร (2550: บทคัดยอ) ศึกษาการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคและ

ความฉลาดทางอารมณของเด็กปฐมวัยที่ใชวิธีการสอนแบบการจัดกิจกรรมเลานิทานประกอบภาพ

และวิธีสอนแบบปกติ โดยใชกลุมตัวอยางเปนเด็กช้ันอนุบาลปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 

โรงเรียนวัดสุวรรณเลิศบุญยงคอนุสรณ จํานวน 40 คน สุมจับฉลากแบงเปน 2 กลุมๆ ละ 20 คน โดย

กลุมทดลองใชวิธีการสอนแบบการจัดกิจกรรมเลานิทานประกอบภาพ และกลุมควบคุมใชวิธีการสอน

แบบปกติ เปนระยะเวลา 8 สัปดาห เคร่ืองมือที่ใชคือ แบบทดสอบความคิดสรางสรรคและแบบ

ประเมินความฉลาดทางอารมณ ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับวิธีการสอนแบบการจัดกิจกรรม

เลานิทานประกอบภาพมีคะแนนความคิดสรางสรรคและความฉลาดทางอารมณสูงกวาเด็กปฐมวัยที่

ไดรับวิธีการสอนแบบปกติ 

        จากงานวิจัยทั้งตางประเทศและในประเทศจะเห็นไดวา การใหเด็กไดเลาเร่ืองจากภาพ 

เลานิทานประกอบภาพ เลานิทานไมจบเร่ือง และเลาเร่ืองจากหนังสือภาพที่มีการออกแบบที่ดีจะชวย

กระตุนและสงเสริมใหเด็กมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน 

         จากเอกสารและงานวจิัยที่กลาวมาขางตนนั้น แสดงใหเห็นวา ความคิดสรางสรรค เปน

ความสามารถทางสมองในการคิดจินตนาการผสมผสานกับความรูและประสบการณ เพื่อคิดหาวธิี

แกปญหาหรือสรางสรรคนวตักรรมที่แปลกใหมไดอยางอิสระ หลากหลาย รวดเร็ว และสมบูรณ 

โดยเฉพาะเด็กปฐมวยัจะมจีินตนาการสูงและสามารถสงเสริมใหมีศักยภาพดานความคิดสรางสรรคได

อยางรวดเร็วดวยการจัดกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กสามารถคิดและลงมือกระทาํไดอยางอิสระอยาง

ตอเนื่องตามความสนใจและตองการของเด็ก โดยเฉพาะหนังสือภาพซึง่เปนส่ือทีใ่หความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน สนองความอยากรูอยากเหน็และจินตนาการของเด็กไดเปนอยางดี และจากงานวิจยัพบวา 

การใหเด็กปฐมวัยไดเลาเร่ืองจากภาพหรือเลานทิานไมรูจบเปนการชวยกระตุนและสงเสริมใหเด็กมี
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ความคิดสรางสรรคสูงข้ึน ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาวา ถาใหเด็กปฐมวัยมีโอกาสแตงเร่ืองจาก

หนงัสือภาพรวมกับเพื่อนๆ ในวยัเดียวกันนั้นจะชวยสงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน

ตามสมมติฐานหรือไม เพียงใด 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 

1. การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
2. การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

4. การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

 

การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้เปนนักเรียนชายและหญิงที่มีอายุ 5-6 ป ชั้นอนุบาลปที่ 2 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 ของโรงเรียนอนุบาลตาก อําเภอเมือง จังหวัดตาก สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาเขต 1 จํานวน 4 หอง มีนักเรียนจํานวนทั้งส้ิน 126 คน 

 
 การเลือกกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้เปนนักเรียนชายและหญิงที่มีอายุ 5-6 ป ชั้นอนุบาลปที่ 

2/3 ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนอนุบาลตาก อําเภอเมือง จังหวัดตาก สํานักงานเขต

พื้นที่การศึกษาเขต 1 ซึ่งไดจากวิธีสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ไดนักเรียนมา 1 หอง 

จํานวน 30 คน 

 

การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยในคร้ังนี้ ไดแก 

1.   หนังสือภาพ 

2.   แผนการจัดกิจกรรมเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

3.   แบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ (The Test for Creative Thinking- 

Drawing Production: TCT-DP) ของเยลเลนและเออรบัน (Jellen; & Urban) 
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 ขั้นตอนในการสรางและวิธีการหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
1. หนังสือภาพ 
      หนังสือภาพที่ใชในการทดลองคร้ังนี้ เปนหนังสือภาพที่ไมมีคําบรรยายประกอบภาพ 

เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดเลาเร่ืองข้ึนเองอยางเสรีจากความรู ประสบการณ และจินตนาการของ

ตนเอง และเลาเร่ืองผานตัวละครที่เปนตุกตากระดาษโดยมีภาพประกอบของหนังสือภาพเปนฉากใน

การเลาเร่ือง ซึ่งข้ันตอนในการสรางหนังสือภาพและตัวละคร มีดังนี้ 

1.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค และหนังสือภาพ โดย 

ศึกษาถึงพัฒนาการทางความคิดสรางสรรค และลักษณะของหนังสือภาพที่เหมาะสําหรับเด็กปฐมวัย 

จากหนังสือนิทานภาพและหนังสือภาพสําหรับเด็กทั้งภาษาไทยและภาษาตางประเทศ เพื่อกําหนดหัว

เร่ืองและแนวของเร่ืองสําหรับนํามาสรางเปนฉาก(ภาพประกอบ)และตัวละครของหนังสือภาพ ซึ่งมี

ทั้งหมด 6 เร่ืองดังตอไปนี้ 

1.1.1  เร่ืองเตาทะเล ไดแก  

          1.1.1.1   เพื่อนรูไหมเอย ป ปู ทําไมถึงเดินเฉเก? โดย ทักษิณา ณ ตะกั่วทุง  

(2547) 

         1.1.1.2   ลูกเตาตวมเต้ียม โดย กุลวรา ชูพงศไพโรจน และ นรินทร เซียวพิบูลย 

กิจ (ม.ป.ป.) 

         1.1.1.3   Pop Up Sea โดย Watson, Patrick; et al. (n.d.b) 

1.1.2  เร่ืองไดโนเสาร ไดแก  

 1.1.2.1   โดเรมอน ไดโนเสาร โดย มัลลิกา แกวบัณฑิตย (2547) 

                                 1.1.2.2   ไดโนเสารและสัตวดึกดําบรรพในประเทศไทย โดยวราวุธ สุธีธร และ  

น.ท.เสริมสกุล โทณะวณิก (2547) 

                                 1.1.2.3   Oh My Oh My Oh Dinosaurs! โดย Boynton, Sandra.  (1993) 

                                 1.1.2.4   Pop Up Dinosaur โดย Watson, Patrick; et al. (n.d.a) 

                        1.1.3  เร่ืองสัตวในปา ไดแก 

                                 1.1.3.1   วาดการตูน 2  โดย ฝายศิลปกรรมสํานักพิมพ.  (ม.ป.ป.ข) 

                        1.1.4  เร่ืองบานแสนสุข  ไดแก 

                                 1.1.4.1   เร่ืองราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดลอมเด็ก โดย พรทิพย บุญ

มงคล (ม.ป.ป.) 

                                 1.1.4.2   การแสดงออกของสัตว โดย แมคคูเลยม, เจนอาร และคนอ่ืนๆ (2537) 

                                 1.1.4.3   เสนสายลายการตูน 3 โดย สุจิตร อิทธิพล (ม.ป.ป.) 
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                                 1.1.4.4   หัดวาดการตูน 6 รูปผักผลไม โดย อัมพร คมลักษณ (2545) 

                                 1.1.4.5  Times 1000 Words to Talk About โดย Lloyd, Kathleen & Young, 

Paul (1990) 

                        1.1.5  เร่ืองการละเลน ไดแก  

                                 1.1.5.1   ของเลนเด็กไทย โดย พี่ปูเป และ พี่จุก (ม.ป.ป.) 

                                 1.1.5.2   นกเจาฟากับเด็กชายผมจุก โดย น้ําพรม พินิจวรรณศิลป (2534) 

                                 1.1.5.3   เรือขันเงิน โดย เกวลิน กายทอง เยาวภา จีราระร่ืนศักด์ิ และ หนึ่งฤทัย 

มากโภคา (2549) 

                                 1.1.5.4   แพะเจาปญญา โดย วีรศักด์ิ จิรกุลชัยวงศ และ พัชรี มีสุคนธ (2547ก) 

           1.1.5.5   สองพี่นอง โดย วีรศักด์ิ จิรกุลชัยวงศ และ พัชรี มีสุคนธ (2547ข) 

           1.1.5.6   หมูสูเสือ โดย วีรศักด์ิ จิรกุลชัยวงศ และ พัชรี มีสุคนธ (2548) 

                                 1.1.5.7   เลนในปา โดย ปรีดา ปญญาจันทร และ ชีวัน วิสาสะ (2552) 

                                 1.1.5.8   ปาดงดิบ โดย อดิศักด์ิ เจริญพิทักษ และ กลุมใบไม (2546ก) 

                                 1.1.5.9   ปาเบญจพรรณ โดย อดิศักด์ิ เจริญพิทักษ และ กลุมใบไม (2546ข) 

                                 1.1.5.10 หัดวาดการตูน 6 รูปผักผลไม โดย อัมพร คมลักษณ (2545) 

                        1.1.6  เร่ืองการซื้อขาย ไดแก  

                                 1.1.6.1   ผลไมเมืองไทย โดย สมสุข มัจฉาชีพ และ สุรินทร มัจฉาชีพ (ม.ป.ป.) 

                                 1.1.6.2   เสนสายลายการตูน 3 โดย สุจิตร อิทธิพล (ม.ป.ป.) 

                                 1.1.6.3   วาดการตูน 1  โดย ฝายศิลปกรรมสํานักพิมพ (ม.ป.ป.ก) 

                                 1.1.6.4   วาดการตูน 2  โดย ฝายศิลปกรรมสํานักพิมพ (ม.ป.ป.ข) 

                                 1.1.6.5   หัดวาดการตูน 6 รูปผักผลไม โดย อัมพร คมลักษณ (2545) 

                 1.2   วางแผนในการสรางฉากและตัวละครของแตละเร่ืองโดยใหแตละฉากมีความ

ตอเนื่องกันตลอดทั้งเลม ซึ่งหนังสือภาพแตละเร่ืองมีลักษณะดังนี้ 

                         1.2.1   เร่ือง เตาทะเล มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับสภาพธรรมชาติของทองทะเลและชีวิต

ความเปนอยูของเตาทะเล ฉากประกอบดวย ชายหาดแสนอันตราย บานของสัตวทะเล บานของ

ปลาหมึกยักษ บานของปลาฉลามขาว และ บานของเตาทะเล ตัวละครไดแก กุงทะเล เตาทะเล ปลา

ฉลามขาว ปลาทูนา ปลาหมึกยักษ ปูทะเล แมงกะพรุน และหอยทะเล 

                         1.2.2   เร่ือง ไดโนเสาร มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับไดโนเสารในยุคครีเทเชียส ประมาณ 140-

65 ลานปมาแลว ฉากประกอบดวย รังไขของไดโนเสาร ลําธารของจระเข น้ําตกของนักลาเนื้อ หนอง

น้ําวนอันตราย และ ภูเขาไฟและหนาผา ตัวละครไดแก ดราวิโดซอรัส ไดโนซูคัส เทอราโนดอน ไทร
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เซอรา-ทอปส ภูเวียงโกซอรัส-สิรินธรเน สเตโกซอรัส สยามโมซอรัส-สุธีธรนี และสยามโมไทรันนัส-

อีสานเอนซิส 

                         1.2.3   เร่ือง สัตวในปา มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับสภาพธรรมชาติของปาและชีวิตความ

เปนอยูของสัตวปา ฉากประกอบดวย ตนไมใหญและตนสับปะรด ตนไมใหญหนาถ้ําคางคาว ถ้ํา

คางคาว ตนไมใหญหลังถ้ําคางคาว และ ตนไมใหญและน้ําตก ตัวละครไดแก กระตาย ชาง นกแกว นก

หัวขวานลิง สิงโต สุนัขจ้ิงจอก เสือโครง หมีโคอารา หมีแพนดา หมีสีน้ําตาล อีกา และฮิปโปโปเตมัส 

                         1.2.4   เร่ือง บานแสนสุข มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับการใชชีวิตประจําวันในบาน การไปเทีย่ว

สวนสนุกและสวนสัตว ฉากประกอบดวย สภาพภายในบาน หนาบานและหนาสวนสนุก ภายในสวน

สนุก รถไฟหมุนและเรือไวกิ้ง และสวนสัตวและน้ําตก ตัวละครไดแก พอ แม ลูกสาวคนโต ลูกชายคน

กลาง ลูกสาวคนเล็ก ปู ยา ตา ยาย ลุง ปา นา อา คนขายไอศกรีม ตํารวจ เคร่ืองเสียง นาฬิกา อาหาร 

และตนไมประดับ 

                         1.2.5  เร่ือง การละเลน มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับการละเลนของเด็กไทย ไดแก เลนซอนหา 

เลนแขงเดินกะลา เลนข่ีมาสงเมือง เลนชักเยอ และเลนตะล็อกตอกแตก ฉากประกอบดวยสวน

มะพราวริมน้ํา เปนสถานที่เลนซอนหา บานบนตนไมและตาราง 10 ชอง เปนสถานที่เลนแขงเดินกะลา 

เนินดิน เปนสถานที่เลนข่ีมาสงเมือง หลุมดักสัตว เปนสถานที่เลนชักเยอ และสวนดอกไม เปนสถานท่ี

เลนตะล็อกตอกแตก ตัวละครไดแก เด็กผูหญิง 5 คน เด็กผูชาย 5 คน ซึ่งยืนอยูบนกะลามะพราว และ

เด็กผูหญิง 5 คน เด็กผูชาย 5 คน ซึ่งทําทาชักเยอ 

  1.2.6  เร่ือง การซื้อขาย มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับการซื้อขายผลไม สัตวเล้ียง ขนมไทย 

ของขวัญ และอาหาร ฉากประกอบดวย สวนผลไม  บานของสัตวเล้ียง รานขายขนมไทย รานขาย

ของขวัญ และรานขายอาหาร  ตัวละครประกอบดวย ผลไม ไดแก ขนุน นอยหนา พุทรา มังคุด ละมุด 

ลําไย มะเฟอง มะพราว สมโอ และแตงโม สัตวเล้ียง ไดแก กบ กระตาย กระรอก ปลาทอง สุนัข 

ลูกเจ๊ียบ แมว หมู หนู และฮิปโปโปเตมัส ขนมไทย ไดแก  ขนมกลีบลําดวน ขนมชั้น ขนมเทียน ขาวตม

มัด ขนมจามงกุฎ ขนมถวยฟู ขนมเสนหจันทร ทองหยอด ขนมลูกชุบ และลูกตาลเช่ือม ของขวัญ ไดแก  

พวงมาลาคริสตมาส ตุกตาผา ตุกตาหมีในถุงเทา ตุกตานางฟา ขนมเคก แตร กลองของขวัญ ตุกตา

เจาหญิง ตุกตาเจาชาย และลูกบอลคู อาหาร ไดแก  พิซซาหนากุง ผักสด สปาเกตต้ีหนากุง หมี่ผัดซอส

ญ่ีปุน เบรดสต๊ิกสและด๊ิปปงซอส ขาวไกอบซอส เชสเตอรเบนโตะ ปกไกบารบีคิว เบนโตะหอยเชลลฮ

อกไกโดเซท-เกี๊ยวซา-โออิชิ และซูชิ บัดด้ี เซท 

               1.3   สรางฉากและตัวละครตามที่วางแผนไวในขอ 2 โดยวาดภาพฉากดวยดินสอสีน้ําให

สวยงามในกระดาษวาดเขียน 100 ปอนด ทํารูปเลมเปนส่ีเหล่ียมผืนผาแบบแนวต้ัง ขนาด 11 X 15 นิ้ว 
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หนา 12 หนา เย็บเลมแบบเย็บมุงหลังคาดวยเสนดาย และเคลือบดวยสต๊ิกเกอรใสทั้งเลม สวนตัวละคร

วาดบนกระดาษ 80 แกรม ขนาด A4 ระบายดวยสีไมและเคลือบดวยสต๊ิกเกอรใส 

                 1.4  สรางคูมือการใชหนังสือภาพและสรางแบบบันทึกขอมูลในการพิจารณาความ

เหมาะสมของการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองของเด็กปฐมวัยกับหนังสือภาพ  

                 1.5  นําหนังสือภาพทั้ง 6 เร่ืองพรอมคูมือการใชหนังสือภาพและแบบบันทึกขอมูลในการ

พิจารณาความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองของเด็กปฐมวัยกับหนังสือภาพไปใหประธาน

ที่ปรึกษาปริญญานิพนธตรวจสอบความถูกตอง 

                 1.6  นําหนังสือภาพทั้ง 6 เร่ืองพรอมคูมือการใชหนังสือภาพและแบบบันทึกขอมูลในการ

พิจารณาความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองของเด็กปฐมวัยกับหนังสือภาพใหผูเช่ียวชาญ

จํานวน 5 ทานประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาใหสอดคลองกับวัตถุประสงค แลวหาคาดัชนีความ

สอดคลอง (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานประกอบดวย 

1.6.1 ผูเชี่ยวชาญดานหนังสือภาพสําหรับเด็กปฐมวัย 2 ทาน ไดแก 

         1.6.1.1   รองศาสตราจารยเกริก ยุนพันธ 

                                                อาจารยประจําภาควิชาวรรณกรรมสําหรับเด็ก คณะมนุษยศาสตร  

                 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

1.6.1.2   อาจารยปรีดา ปญญาจันทร 

                   นักเขียน นักวาดภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็ก 

         1.6.2 ผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย 3 ทาน ไดแก 

          1.6.2.1   อาจารย ดร.วรนาท รักสกุลไทย 

                   ผูอํานวยการแผนกอนุบาล โรงเรียนเกษมพิทยา กรุงเทพฯ 

           1.6.2.2   ผูชวยศาสตราจารยบุญญาพร อูนากูล 

                   อาจารยประจําโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

                   ประสานมิตร (ฝายประถม) 

     1.6.2.3   อาจารยสันติศักด์ิ ผาผาย 

                   ครูชํานาญการพิเศษ สาขาการศึกษาปฐมวัย โรงเรียนอนุบาลวังมวง    

                   สพท. สระบุรี เขต 2 จังหวัดสระบุรี 

ผลการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของหนังสือภาพไดคาดัชนีความสอดคลอง 

ระหวาง 0.60 – 1.00 แสดงวาหนังสือภาพชุดนี้สามารถใชเปนเคร่ืองมือในการวิจัยได และเมื่อ

วิเคราะหแตละเร่ืองไดคาดัชนีความสอดคลอง ดังนี้ 
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        หนังสือภาพเร่ือง เตาทะเล         ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.80 – 1.00   

          หนังสือภาพเร่ือง ไดโนเสาร        ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.80 – 1.00   

          หนังสือภาพเร่ือง สัตวในปา       ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.60 – 1.00   

          หนังสือภาพเร่ือง บานแสนสุข    ไดคาดัชนีความสอดคลอง               1.00   

          หนังสือภาพเร่ือง การละเลน      ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.80 – 1.00   

                     หนังสือภาพเร่ือง การซื้อขาย      ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.80 – 1.00   

1.7  ปรับปรุงแกไขหนังสือภาพตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ 

 1.7.1  ปรับกติกาและวิธีการใชหนังสือภาพเร่ืองการละเลนและการซื้อขายใหงายข้ึน 

 1.7.2   เปล่ียนช่ือเร่ืองของหนังสือภาพใหส้ันกระชับและไมเจาะจง เพื่อใหนักเรียน 

สามารถเลาเร่ืองไดหลากหลายมากข้ึน ไดแก 

                         1.7.2.1   เร่ืองชีวิตลึกลับของเตาทะเล           เปล่ียนเปน      เร่ืองเตาทะเล 

                                    1.7.2.2   เร่ืองผจญภัยไปกับไดโนเสาร          เปล่ียนเปน      เร่ืองไดโนเสาร 

                                    1.7.2.3   เร่ืองแพนดานอยในปาใหญ            เปล่ียนเปน      เร่ืองสัตวในปา 

                                    1.7.2.4   เร่ืองบานแสนสุขสนุกกับครอบครัว  เปล่ียนเปน      เร่ืองบานแสนสุข 

                                    1.7.2.5   เร่ืองการละเลนแสนสนุกของเด็กไทย เปล่ียนเปน     เร่ืองการละเลน 

             1.7.2.6   เร่ืองคณิตคิดสนุกในการซ้ือขาย        เปล่ียนเปน     เร่ืองการซื้อขาย       

1.8   ทดลองใชหนังสือภาพทั้ง 6 เร่ืองกับนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2/2 โรงเรียนอนุบาลตาก  

ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 31 คน  

1.9  นําหนังสือภาพทั้ง 6 เร่ืองที่แกไขเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง 

ตอไป 

 
            2.   แผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องจากหนังสือภาพ 

  การสรางแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ ดําเนินการสรางตามลําดับ 

ข้ันตอนดังนี้ 

2.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเลานิทาน และการเลา 

เร่ืองจากภาพ รวมถึงบทเพลงสําหรับสอนเด็กปฐมวัยจากหนังสือดังตอไปนี้ 

    2.1.1   การวิเคราะหเนื้อหาความรูที่ปรากฏในเพลงสําหรับสอนเด็กปฐมวัย โดย  

กรรณานุช เกษมสันต ณ อยุธยา (2548) 

    2.1.2   ผลการเลานิทานประกอบภาพที่มีตอพฤติกรรมความเอ้ือเฟอของเด็กปฐมวัย  

โดย นฤมล จิ๋วแพ (2549) 
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2.2  นําขอมูลที่ไดจากการศึกษามาสรางเปนแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือ 

ภาพ 

2.3   เขียนแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพจํานวน 24 แผนและทําคูมือ 

การใชแผนการจัดกิจกรรมเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ  

2.4   สรางแบบบันทึกขอมูลในการพิจารณาความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมการเลา 

เร่ืองของเด็กปฐมวัยกับแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

       2.5   นําคูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพพรอมแบบบันทึก 

ขอมูลในการพิจารณาความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองของเด็กปฐมวัยกับแผนการจัด

กิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพไปใหประธานที่ปรึกษาปริญญานิพนธตรวจสอบความถูกตอง 

2.6   นําหนังสือภาพทั้ง 6 เร่ือง คูมือการใชหนังสือภาพและคูมือการใชแผนการจัด 

กิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพพรอมแบบบันทึกขอมูลในการพิจารณาความเหมาะสมของการ

จัดกิจกรรมการเลาเร่ืองของเด็กปฐมวัยกับแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพให

ผูเช่ียวชาญดานการศึกษาปฐมวัย 3 ทานประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาใหสอดคลองกับ

วัตถุประสงค แลวหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทานประกอบดวย 

                            2.6.1   ผูชวยศาสตราจารยรัตนา งิ้วแหลม 

                                       อาจารยประจําคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต กรุงเทพฯ 

                            2.6.2   อาจารยศศกมล บูรัชฏะ  

                                       ครูอนุบาลประจําโรงเรียนเกษมพิทยา กรุงเทพฯ 

      2.6.3   อาจารยมาลัย เสริมสุข  

                                       ครูอนบุาลประจําโรงเรียนสยามสามไตร กรุงเทพฯ 

ผลการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจาก 

หนังสือภาพไดคาดัชนีความสอดคลองระหวาง 0.67 – 1.00 แสดงวาแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ือง

จากหนังสือภาพจํานวน 24 แผนสามารถใชเปนเคร่ืองมือในการวิจัยไดและเมื่อวิเคราะหแตละเร่ืองได

คาดัชนีความสอดคลอง ดังนี้ 

                                 แผนการจัดกิจกรรมเร่ืองเตาทะเล     ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.67 – 1.00   

                     แผนการจัดกิจกรรมเร่ืองไดโนเสาร    ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.67 – 1.00   

                     แผนการจัดกิจกรรมเร่ืองสัตวในปา    ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.67 – 1.00   

                     แผนการจัดกิจกรรมเร่ืองบานแสนสุข ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.67 – 1.00   

                     แผนการจัดกิจกรรมเร่ืองการละเลน   ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.67 – 1.00   

                     แผนการจัดกิจกรรมเร่ืองการซื้อขาย   ไดคาดัชนีความสอดคลอง    0.67 – 1.00  
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2.7   ปรับปรุงแกไขแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพทั้ง 24 แผนตาม 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ 

   2.7.1    เพิ่มเวลาในการจัดกิจกรรมจากเดิม 30 นาทีเปน 40 นาที เพื่อใหเด็กได 

สนุกสนานกับการเลาเร่ืองและมีเวลาในการวาดภาพระบายสีมากข้ึน 

2.7.2 ครูควรอธิบายหรือสาธิตวธิีใชหนงัสือภาพเรื่องการซื้อขายเพื่อใหนักเรียน 

เขาใจข้ันตอนในการเลน เมื่อเด็กไดเลนอีกคร้ัง ก็จะสามารถจินตนาการสรางสรรคคําพูดของตนเองได 

2.8   นําแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพคร้ังแรกของแตละเร่ืองจํานวน 6  

แผนไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2/2 โรงเรียนอนุบาลตาก ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 31 

คน เพื่อหาขอบกพรอง แลวนํามาปรับปรุงแกไขใหสมบูรณ 

2.9   นําคูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพที่แกไขเรียบรอยแลว 

ไปใชกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางตอไป 

 
3.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ (The Test for Creative 

Thinking – Drawing Production: TCT-DP) ของเยลเลนและเออรบัน (Jellen; & Urban) 
        ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ (The Test 

for Creative Thinking – Drawing Production: TCT-DP) ของเยลเลนและเออรบัน (Jellen; & 

Urban) ซึ่งแปลโดย อนินทิตา โปษะกฤษณะ (2535: 1-16) และมีลําดับข้ันตอนดังนี้ 

3.1   ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลักการ เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับแบบทดสอบ 

ความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพของเยลเลนและเออรบัน (Jellen; & Urban) ซึ่งเปน

แบบทดสอบมาตรฐานที่มีการหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยเยลเลนและเออรบัน การหาความ

เช่ือมั่นของแบบทดสอบดังกลาวไดจากการนําไปใชกับเด็กกลุมตางๆ ที่อยูในระดับเกรด 7 อายุ 13-14 

ป ของโรงเรียนในประเทศสหรัฐอเมริกา ไดคาความเช่ือมั่น ดังนี้  

   3.1.1   นําไปใชกับเด็กพิเศษหูตึง ที่ School for the Disabled จํานวน 22  คน ได 

คาความเช่ือมั่น  .91 

   3.1.2    นําไปใชกับเด็กทีม่สัีมฤทธิ์ผลทางการเรียนตํ่า ที ่Comprehensive School  

จํานวน 27  คน ไดคาความเช่ือมั่น  .97 

3.1.3 นําไปใชกับเด็กที่มีสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนสูง ที ่European Academic  

School จํานวน 18  คน ไดคาความเช่ือมั่น  .89 

3.1.4 นําไปใชกับเด็กที่เรียนโปรแกรมคณิตศาสตร ที่ Project School จํานวน 45   

คน ไดคาความเช่ือมั่น  .94 
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  สําหรับในประเทศไทย อนินทิตา โปษะกฤษณะ (2535: 15-16) ไดนําแบบทดสอบ

ความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ ไปใชกับเด็กปฐมวัยจํานวน 48 คนของโรงเรียนอนุบาลหนู

นอย กรุงเทพฯ โดยแบงออกเปน 2 กลุม คือ กลุมแรกเปนนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2 อายุ 4.7-5.6 ป 

จํานวน 21 คน (ชาย 8 คนและหญิง 13 คน) ไดคาความเชื่อมั่น  .77  กลุมหลังเปนนักเรียนช้ันอนุบาล

ปที่ 3 อายุ 5.7-6.2 ป จํานวน 27 คน (ชาย 19 คนและหญิง 8 คน) ไดคาความเช่ือมั่น  .96 

3.2   ศึกษาลักษณะของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ  

        3.3. หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพในงานวิจัยนี้

มี รายละเอียดดังตอไปนี้ 

   3.3.1   ศึกษาวิธีการใชแบบทดสอบและเกณฑการใหคะแนนของแบบทดสอบ 

ความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพกับผูเชี่ยวชาญดานการใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจาก

ผลการวาดภาพ 2 ทาน ซึ่งประกอบดวย 

         3.3.1.1    อาจารยหมอมหลวงผกามาลย เกษมศรี  

                                                     ผูอํานวยการโรงเรียนสยามสามไตร กรุงเทพฯ 

                                 3.3.1.2    อาจารยอนินทิตา โปษะกฤษณะ            

                 ผูจัดการโรงเรียนสยามสามไตร กรุงเทพฯ 

     3.3.2   นําแบบทดสอบนี้ไปใชกับนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2/2 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง

จํานวน 31 คน แลวนํามาตรวจใหคะแนนรวมกับผูเชี่ยวชาญ  

               3.3.3   หาคาความเชื่อมั่นในการตรวจแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคจากผล

การวาดภาพของนักเรียนในขอ 3.2 โดยการหาความสอดคลองภายในระหวางผูตรวจทั้ง 3 คน 

( ผู เ ชี่ ย วชาญและ ผู วิ จั ย )  โดยการหาค า สัมประ สิทธิ์ สห สัมพันธ แบบเพี ย ร สัน  (Pearson 

Productmoment Correlation Coefficient) ไดคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธดังนี้ 

                                       3.3.3.1  ผูเชี่ยวชาญคนท่ี 1กับผูเช่ียวชาญคนที่ 2 ไดคาสัมประสิทธิ์

สหสัมพันธ .99 

                                       3.3.3.2  ผูเชี่ยวชาญคนที่ 1 กับ ผูวิจัย       ไดคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ .99 

                                        3.3.3.3  ผูเชี่ยวชาญคนที่ 2 กบั ผูวิจัย      ไดคาสัมประสิทธิ์สหสัมพนัธ .99 

    3.3.4   การแปลผลระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยในการศึกษาคร้ังนี้ 

จากแบบทดสอบมีคะแนนเต็ม 72 คะแนน การแปลผล ดังแสดงในตาราง 1 
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ตาราง 1  การแปลผลระดับความคิดสรางสรรค 

 

ความคิดริเร่ิม 

 

(12) 

ความคิด

คลองตัว 

(6) 

ความคิด

ยืดหยุน 

(24) 

ความคิด

ละเอียดลออ 

(30) 

ความคิด

สรางสรรค 

(72) 

ระดับ 

ความคิด

สรางสรรค 

7.6 – 12   

3.6 – 7.5 

  0 – 3.5  

    4.6 – 6  

2.6 – 4.5  

  0 – 2.5 

 15.6 – 24  

7.6 – 15.5 

 0 – 7.5 

 19.6 – 30  

9.6 – 19.5  

 0 – 9.5 

  47.6 – 72 

23.6 – 47.5  

    0 – 23.5  

สูง 

ปานกลาง 

ตํ่า 

  

 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi Experimental Design) ผูวิจัยไดดําเนินการ

ทดลองโดยอาศัยการทดลองกลุมเดียว วัดผลกอนและหลังการทดลอง (One Group Pretest – 

Posttest Design) นํามาปรับใหเหมาะสมกับงานวิจัย ดังแสดงในตาราง 2 

 

ตาราง 2  แบบแผนการทดลอง 

 
 

                 กลุม                     สอบกอน                       ทดลอง                        สอบหลัง 
 

              ทดลอง                         T1                                X                                             T2 
 

 เมื่อ  T1    แทน  การทดสอบวัดความคิดสรางสรรคกอนการทดลอง 

              T2    แทน  การทดสอบวัดความคิดสรางสรรคหลังการทดลอง 

        X     แทน  การจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

 

 การดําเนินการทดลองมีข้ันตอนดังนี้ 

1. สรางความคุนเคยกับกลุมตัวอยาง 
2. ทําการทดสอบความคิดสรางสรรคกอนการทดลองดวยแบบทดสอบวัดความคิด 

สรางสรรคจากผลการวาดภาพกับกลุมตัวอยาง 

3. ดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 6 กลุมๆ ละ5 คน 
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และใหทํากิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพในชวงกิจกรรมเสริมประสบการณเปนเวลา 6 สัปดาหๆ 

ละ 4 วัน คือ วันอังคาร วันพุธ วันพฤหัสบดี และวันศุกร วันละ 1 คร้ังๆ ละ 40 นาที ในชวงกิจกรรม

สรางสรรค ต้ังแตเวลา 09:00 – 09:40 น. รวมการทดลองทั้งส้ิน 24 คร้ัง โดยดําเนินการ ดังตาราง 3 

 

ตาราง 3  กําหนดการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพในการทดลอง 

 

วิธีดําเนินการ วัน เวลา 

วันอังคาร 

วันพุธ 

วันพฤหัสบดี 

 

09:00 – 09:40  น. 

กอนการทดลอง 

     สรางความคุนเคยกับนักเรียน 

 

     เก็บขอมูลกอนการทดลอง (Pretest) วันศุกร 09:00 – 09:30  น. 

ดําเนินการทดลอง 

     การจัดกิจกรรมการเลาเ ร่ืองจากหนังสือภาพ 

สัปดาหละ 4 วัน รวม 6 สัปดาห 

วันอังคาร 

วันพุธ 

วันพฤหัสบดี 

วันศุกร 

 

09:00 – 09:40  น. 

หลังการทดลอง 

     เก็บขอมูลหลังการทดลอง (Posttest) 

วันจันทร 09:00 – 09:30  น. 

 

4. เมื่อส้ินสุดการทดลองแลว ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคจากผลการ 

วาดภาพไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง 

5. นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคมาตรวจใหคะแนนรวมกับผูเชี่ยวชาญ 

6. นําขอมูลที่ไดจากการทดสอบไปวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ เพื่อสรุปผลการวิจัย 

ตอไป 
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N
R∑

∑R

การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

1. การหาคุณภาพของหนังสือภาพและแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ  

โดยหาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของลักษณะของหนังสือภาพและแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ือง

จากหนังสือภาพ โดยคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลอง (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ.  2548: 1) จาก

สูตร 

 
   

     IOC =   
 

       เมื่อ IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองของลักษณะของหนังสือภาพและแผนการจัด 

                                              กิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพ 

               แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญแตละคน 

  N แทน  จํานวนผูเชี่ยวชาญ        

 

2. การหาคาความสอดคลองของการใหคะแนนระหวางผูตรวจแบบทดสอบความคิด 

สรางสรรคโดยใชการคํานวณหาคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน (ชูศรี วงศรัตนะ.  2550: 312) 
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                 เมื่อ     rxy      แทน สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ 

                                  ∑X     แทน ผลรวมของคะแนนผูตรวจคนที่ 1 

                         ∑Y      แทน ผลรวมของคะแนนผูตรวจคนที่ 2   

                         ∑X2    แทน ผลรวมของคะแนนผูตรวจคนที่ 1 แตละตัวยกกําลังสอง 
                         ∑Y2     แทน ผลรวมของคะแนนผูตรวจคนที่ 2 แตละตัวยกกําลังสอง 
                         ∑XY    แทน ผลรวมของผลคูณระหวางผูตรวจคนที่ 1และผูตรวจคนที่ 2 

                         N        แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
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3. วิเคราะหระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรม 

การเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ โดยนําขอมูลไปหาคาเฉลี่ย(      ) และคาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน( S )  

คาเฉลี่ยของขอมูล (    ) โดยคํานวณจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ .  2526: 36) 

 

 

 

 

เมื่อ  แทน  คาคะแนนเฉล่ีย 

    แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

             N แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

 คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation ) โดยคํานวณจากสูตร (บุญเชิด  

ภิญโญอนนัตพงษ .  2521: 55) 

 

 

 

 

  เมื่อ                  S      แทน     คาความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 

                                                N      แทน     จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

                                            ∑X2    แทน     ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 

                                            ∑X       แทน     ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
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4. สถิติทดสอบสมมติฐาน วิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนความแตกตางของความคิด 

สรางสรรคกอนและหลังทํากิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ โดยใช t-test for Dependent 

Samples (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ .  2526: 99) 

 

 

 

 

  เมื่อ  t แทน  คาสถิติที่ใชพิจารณาใน t – distribution 

   D  แทน  คาเฉลีย่ผลตางของคะแนน 

   N แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

             DS  แทน  คาความคลาดเคล่ือนมาตรฐานของผลตางของคะแนน 

 

 

DS
D

=t



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผลการวิเคราะหขอมูลในการศึกษาคนควาคร้ังนี้ ผูวิจัยไดนําเสนอผลตามลําดับข้ันตอนดังนี ้

1. การศึกษาระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยักอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการ 
เลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

2. การเปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลงัไดรับการจัดกิจกรรมการ 
เลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยดําเนนิการวิจัยและวิเคราะหขอมูลตามลําดับตามลําดับข้ันดังนี ้

 

ตอนท่ี 1     การศึกษาระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการ 

        เลาเร่ืองจากหนงัสือภาพ 

 

       การศึกษาระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการ

เลาเร่ืองจากหนังสือภาพ ผูวจิัยนาํคะแนนของนักเรียนในกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน มาคํานวณหา

คะแนนเฉล่ียและความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ปรากฏผลดังแสดงในตาราง 4 
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ตาราง 4  ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจาก 

      หนังสือภาพ 

 
 

                                                    กอนการทดลอง                                  หลังการทดลอง 

  ความคิดสรางสรรค                                 S            ระดับ                                  S           ระดับ             
 

1. ความคิดริเร่ิม                   1.97           2.44             ตํ่า                2.20          2.30            ตํ่า 

2. ความคิดคลองตัว              1.60           0.86            ตํ่า                2.07          1.34            ตํ่า 

3. ความคิดยดืหยุน               3.03           2.36            ตํ่า                3.87           3.88           ตํ่า 

4. ความคิดละเอียดลออ      13.23           2.76        ปานกลาง       15.73           3.91       ปานกลาง 
 

 

 

               รวม                     19.83          4.67             ตํ่า             23.73           7.22       ปานกลาง 
 

 

 

 ผลการวิเคราะหตามตาราง 4 พบวา ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยในกลุมตัวอยางกอน

ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพอยูในเกณฑตํ่าและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลา

เร่ืองจากหนังสือภาพมีความคิดสรางสรรคอยูในเกณฑปานกลาง และเมื่อแยกความคิดสรางสรรคเปน

รายดาน พบวา ความคิดริเร่ิม ความคิดคลองตัว และความคิดยืดหยุนทั้งกอนและหลังการทดลองอยู

ในระดับตํ่า สวนความคิดละเอียดลออทัง้กอนและหลังการทดลองอยูในระดับปานกลาง ซึ่งทกุดานมี

คาคะแนนเฉล่ียหลังการทดลองสูงข้ึนเล็กนอย 

 

ตอนท่ี 2   การเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการ 

       เลาเร่ืองจากหนงัสือภาพ 

 

     การเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการ

เลาเร่ืองจากหนังสือภาพ ผูวจิัยนาํคะแนนเฉล่ียและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของนักเรียนในกลุม

ตัวอยางกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพมาเปรียบเทยีบกันโดยใช t-test 

for Dependent Samples ปรากฏผลดังแสดงในตาราง 5 

 

 

 

X X
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ตาราง 5  ผลการเปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลงัไดรับการจัดกิจกรรม 

     การเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

 
 

ความคิดสรางสรรค                                                 S           D         DS         t              p 
 

 

                                

                                    กอนการทดลอง       1.97       2.44        

  1.  ความคิดริเร่ิม                                                           0.23        2.76       0.46        .647 

                                    หลังการทดลอง       2.20       2.30 
 

 

 

                                    กอนการทดลอง       1.60       0.86        

  2.  ความคิดคลองตัว                                                      0.47        1.41       1.82        .080 

                                   หลังการทดลอง        2.07      1.34 
 

 

 

                                    กอนการทดลอง       3.03       2.36       

  3.  ความคิดยืดหยุน                                                       0.83        4.21       1.08        .287 

                                   หลังการทดลอง        3.87      3.88 
 

 

 

                                    กอนการทดลอง     13.23        2.76       

  4.  ความคิดละเอียดลออ                                                2.50        3.50       3.91**     .001 

                                     หลังการทดลอง     15.73       3.91 
 

 

 

                                    กอนการทดลอง    19.83         4.67        

              รวม                                                                  3.90         7.28       2.94**     .006 

                                   หลงัการทดลอง    23.73         7.22 
 

 

 

                                                              **  p < .01 

 

X
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 ผลการวิเคราะหตามตาราง 5 พบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรมเลาเร่ืองจากหนังสือภาพมี

ความคิดสรางสรรคสูงข้ึนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 และเมือ่วิเคราะหเปนรายดานพบวามี

เพียงดานความคิดละเอียดลออที่สูงข้ึนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 

 เมื่อวิเคราะหความคิดสรางสรรคของนักเรียนหลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจาก

หนงัสือภาพพบความเปล่ียนแปลงของความคิดสรางสรรคในแตละดานและโดยรวมคดิเปนรอยละ ดัง

แสดงผลในตาราง 6 

 

ตาราง 6 รอยละของนักเรียนจําแนกตามผลความเปล่ียนแปลงของความคิดสรางสรรคของนักเรียน 

     หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพ (N = 30) 

 
      

  ความคิดสรางสรรค         ความเปล่ียนแปลง     จํานวนนักเรียน                  รอยละ 
 

                                                   เพิ่มข้ึน             9     คน                           30.0         

     1.  ความคิดริเร่ิม                     เทาเดิม           13    คน                            43.3 

                                                  นอยลง              8    คน                            26.7 

                                                   เพิ่มข้ึน           15     คน                           50.0 

     2.  ความคิดคลองตัว               เทาเดิม             8     คน                           26.7 

                                                   นอยลง             7     คน                           23.3 

                                                   เพิ่มข้ึน           13     คน                           43.3 

     3.  ความคิดยืดหยุน                 เทาเดิม            9     คน                           30.0 

                                                   นอยลง             8     คน                           26.7 

                                                   เพิ่มข้ึน          23      คน                           76.7 

     4.  ความคิดละเอียดลออ          เทาเดิม           1      คน                             3.3 

                                                   นอยลง            6      คน                           20.0 

                                                   เพิ่มข้ึน          21      คน                           70.0 

                  รวม                           เทาเดิม            2     คน                             6.7 

                                                   นอยลง            7      คน                           23.3 
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 ผลการวิเคราะหตามตาราง 6 พบวา นักเรียนสวนใหญ (รอยละ 70.0) มีความคิดสรางสรรค

โดยรวมเพิ่มข้ึน และเมื่อแยกเปนรายดานพบวา นักเรียนมีความคิดสรางสรรคดานความคิด

ละเอียดลออเพิ่มข้ึนมากเปนอันดับแรก (รอยละ 76.6)  รองลงมาคือ ดานความคิดคลองตัว (รอยละ 

50.0)และดานความคิดยืดหยุน (รอยละ 43.3) สวนดานความคิดริเร่ิมมีจํานวนนกัเรียนที่มีความ

เปล่ียนแปลงเพิ่มข้ึนจัดเปนอันดับสุดทาย (รอยละ 30.0)   

 

 
 

 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

 การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Qusai Experimental Design) เพื่อศึกษาเกี่ยวกับ

ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ ทั้งนี้เพื่อเปน

แนวทาง สําหรับครูและผูที่เกี่ยวของกับเด็กปฐมวัยสามารถจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย และเปนแนวทางสําหรับพอ แม และผูปกครองในการ

สนับสนุนสงเสริมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ ซึ่งมีลําดับข้ันของการวิจัยและผลโดยสรุปดังนี้ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เพื่อศึกษาระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย และเพื่อเปรียบเทียบ

ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

 

สมมติฐานในการวิจัย 
  ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพสูง

กวากอนไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
  ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชายและหญิงที่มีอายุ 5-6 ป ชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนอนุบาลตาก อําเภอเมือง จังหวัดตาก สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาเขต 1 จํานวน 4 หอง มีนักเรียนทั้งส้ิน 126 คน 

 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้ คือ นักเรียนชายและหญิงที่มีอายุ 5-6 ป ชั้นอนุบาลปที่ 

2/3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนอนุบาลตาก อําเภอเมือง จังหวัดตาก สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาเขต 1 ซึ่งไดจากวิธีสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ไดนักเรียนมา 1 หอง จํานวน 

30 คน เพื่อเปนกลุมตัวอยางในการวิจัย 
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  ตัวแปรที่ศึกษา 
1. ตัวแปรอิสระ ไดแก กิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ  

2. ตัวแปรตาม ไดแก ความคิดสรางสรรค 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
1. หนังสือภาพ  เปนหนังสือภาพที่ไมมีคําบรรยายซ่ึงผูวิจัยสรางข้ึนใหมีแตภาพที่สะทอน 

เร่ืองราวตามชื่อเร่ือง เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดเลาเร่ืองข้ึนเองอยางเสรีจากความรู ประสบการณ

และจินตนาการของตนเองแสดงความคิดและความสามารถทางภาษาในการเลาเร่ืองผานตัวละครที่

เปนตุกตากระดาษเปนตัวดําเนินเร่ืองโดยมีภาพประกอบของหนังสือภาพเปนฉากในการเลาเร่ือง 

หนังสือภาพมีทั้งหมด 6 เร่ือง ไดแก 

       1.1  เร่ืองเตาทะเล มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับสภาพธรรมชาติของทองทะเลและชีวิตความเปนอยู

ของเตาทะเล 

       1.2  เร่ืองไดโนเสาร มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับไดโนเสารในยุคครีเทเชียส ประมาณ 140-65ลาน

ปมาแลว 

       1.3  เร่ืองสัตวในปา มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับสภาพธรรมชาติของปาและชีวิตความเปนอยูของ

สัตวปา 

       1.4  เร่ืองบานแสนสุข มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับการใชชีวิตประจําวันในบาน การไปเที่ยวสวน

สนุกและสวนสัตว 

       1.5  เร่ืองการละเลน มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับการละเลนของเด็กไทย ไดแก เลนซอนหา เลน

แขงเดินกะลา เลนข่ีมาสงเมือง เลนชักเยอ และเลนตะล็อกตอกแตก 

       1.6  เร่ืองการซื้อขาย มีแนวเร่ืองเกี่ยวกับการซ้ือขายผลไม สัตวเล้ียง ขนมไทย ของขวัญ 

และอาหาร 

2. แผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ ทั้งหมด 24 แผน ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

2.1  ข้ันเตรียม ครูเตรียมสถานที่และจัดส่ือสําหรับทํากิจกรรมใหพรอมในสภาพ 

บรรยากาศที่เอ้ือตอการเรียนรูของนักเรียนอยางอิสระ 

       2.2  ข้ันดําเนินการ มีดังนี้ 

              2.2.1  ข้ันนํา ครูนําเขาสูกิจกรรมดวยการใหนักเรียนรองเพลงหรือทองคําคลองจองที่

มีความสอดคลองกับกิจกรรม พรอมทําทาประกอบตามจินตนาการ  เพื่อเปนการกระตุนความสนใจ

ของนักเรียน และแนะนําหนังสือภาพพรอมกับอธิบายวิธีใช 
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              2.2.2  ข้ันดําเนินกิจกรรม ครูแบงนักเรียนออกเปน 6 กลุมๆ ละ 5 คน และแจก

หนังสือภาพกลุมละ 1 เลม และครูคอยกระตุนใหนักเรียนเลาเร่ืองโดยใชตัวละครดําเนินเร่ืองประกอบ

ฉากของหนังสือภาพ 

              2.2.3  ข้ันสรุป ครูใหนักเรียนวาดรูประบายสีและต้ังชื่อภาพที่วาด และครูชื่นชมภาพ

ของเด็กและเขียนช่ือภาพตามที่เด็กบอกดวย 

3. แบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ (The Test for Creative Thinking-  

Drawing Production: TCT-DP) ของเยลเลนและเออรบัน (Jellen; & Urban) เปนแบบทดสอบ

ปลายเปดที่สามารถแสดงออกมาเปนผลงานจากความคิดแบบอเนกนัยซ่ึงเปนกระบวนการคิดที่สําคัญ

และใหความยุติธรรมในการทดสอบของเด็กตางกลุมตางอายุและตางวัฒนธรรม และเปนเครื่องมือ

ทดสอบที่มีความเที่ยงตรง ถูกตอง เชื่อถือได และประหยัดคาใชจาย 

 

วิธีดําเนินการทดลอง 
 การทดลองคร้ังนี้ดําเนินการเปนเวลา 6 สัปดาหๆ ละ 4 วัน คือ วันอังคาร วันพุธ วันพฤหัสบดี 

และวันศุกร วันละ 40 นาที ในชวงกิจกรรมเสริมประสบการณ ต้ังแตเวลา 09:00 – 09:40 น. โดยมี

ลําดับข้ันตอนดังนี้ 

1. ผูวิจัยสรางความคุนเคยกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางในสัปดาหแรกของการทดลอง  
2. ผูวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลจากแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพกอน 

การทดลอง (Pretest) เปนระยะเวลา 30 นาที 

3. ผูวิจัยดําเนินการทดลองโดยใชแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพจํานวน  

24 แผน เปนระยะเวลา  6 สัปดาหๆ ละ 4 วันๆ ละ 40 นาที ในชวงกิจกรรมเสริมประสบการณ ต้ังแต

เวลา 09:00 – 09:40 น. รวมการทดลองทั้งส้ิน 24 คร้ัง  

4. เมื่อส้ินสุดการทดลอง ผูวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลจากแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
จากผลการวาดภาพหลังการทดลอง (Posttest) เปนระยะเวลา 30 นาที 

5. ผูวิจัยนําขอมูลจากแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพกอนการทดลอง 
 (Pretest) และหลังการทดลอง (Posttest) มาทําการตรวจใหคะแนนตามเกณฑรวมกับผูเชี่ยวชาญอีก 

2 ทาน แลวนําคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบมาทาํการวิเคราะหขอมูลดวยวธิีการทางสถิติและสรุปผล

การทดลอง 
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การวิเคราะหขอมูล 
1. วิเคราะหระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยักอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลา 

เร่ืองจากหนังสือภาพ โดยนาํขอมูลมาคํานวณหาคะแนนเฉล่ียและความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

2. เปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ือง 
จากหนงัสือภาพ โดยนําคะแนนเฉล่ียและความเบ่ียงเบนมาตรฐานของเด็กในกลุมตัวอยางมา

เปรียบเทยีบกนัโดยใช t-test for Dependent Samples 

 

สรุปผลการวิจัย 
1. ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยในกลุมตัวอยางกอนไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ือง 

จากหนงัสือภาพอยูในระดับตํ่าและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพมีความคิด

สรางสรรคอยูในระดับปานกลาง 

2. เด็กปฐมวยัที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพมีความคิดสรางสรรคสูง 

ข้ึนอยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ  .01 

3. เด็กปฐมวยัที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพมีการเปลี่ยนแปลงทาง 

ความคิดสรางสรรคเพิ่มข้ึนรอยละ 70.0 ของจํานวนนักเรียนทัง้หมด โดยมีจาํนวนนักเรียนที่มกีาร

เปล่ียนแปลงเพิ่มข้ึนในดานความคิดละเอียดลออเพิ่มข้ึนมากเปนอันดับแรก (รอยละ76.7) รองลงมา

คือ ดานความคิดคลองตัว (รอยละ 50.0) และดานความคิดยืดหยุน (รอยละ 43.3) สวนดานความคิด

ริเร่ิมเปนอันดับสุดทาย (รอยละ 30.0) 

 

อภิปรายผล 
 การวิจยัคร้ังนีม้ีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับ

การจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพ ซึง่ผลการวิจัยพบวา ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย

หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน

ที่ต้ังไว โดยกอนการทดลองนั้นความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยอยูในระดับตํ่า แตเมื่อไดรับการจัด

กิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพแลวความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยัอยูในระดับปานกลาง 

และมีจํานวนเด็กที่มีการเปล่ียนแปลงเพิ่มข้ึนในดานความคิดละเอียดลออเพิ่มข้ึนมากเปนอันดับแรก 

รองลงมาคือดานความคิดคลองตัว อันดับตอมาคือดานความคิดยืดหยุน และดานความคิดริเร่ิมมีการ

เปล่ียนแปลงเพิ่มข้ึนเปนอันดับสุดทาย ซึ่งแสดงใหเหน็วาการจัดกจิกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพ

สามารถสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยัใหสูงข้ึนได ทั้งนี้สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
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1. เด็กปฐมวยัที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพมีคะแนนความคิด 

สรางสรรคหลังการทดลองอยูในระดับปานกลางและสูงข้ึนกวากอนการทดลองซึง่มคีะแนนความคิด

สรางสรรคอยูในระดับตํ่า ทั้งนี้เปนเพราะ กิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพเปนกิจกรรมทีส่งเสริม

และเปดโอกาสใหเด็กไดนําความรู ประสบการณ และจินตนาการมาคิดเปนเร่ืองราวและเลาเร่ือง

รวมกับเพื่อนๆ ในกลุม โดยใชภาพประกอบของหนังสือภาพเปนฉากในการเลาเร่ืองและใชตัวละครเปน

ตัวแสดงตามเรื่องที่เลาในสภาพแวดลอมที่เปนอิสระ ไมมีการบงัคับ มีเสรีภาพในการคิดและการ

แสดงออก ซึ่งกระตุนใหเด็กไดคิดและจินตนาการในการสรางเร่ืองเลาทาํใหมีความแปลกใหมอยูเสมอ 

ทําใหในการเลาเร่ืองแตละคร้ังในเร่ืองเดียวกนัของเด็กสามารถเปล่ียนบทพูดของตัวละครและเพิม่เติม

รายละเอียดของเร่ืองเลาที่สรางข้ึนโดยไมซ้ํากนัเลย ซึ่งสอดคลองกับชัยณรงค เจริญพานิชยกุล (2533: 

230-231) ทีอ่างคํากลาวของคารล โรเจอรส (Carl Rogers) ที่กลาวไววา ถามนุษยจะมพีฤติกรรม

ทางการสรางสรรค มนุษยจะตองมีความรูสึกปลอดภัยทางจิตใจและมอิีสระและเสรีภาพในการคิด และ

สอดคลองกับเรสนิค (Resnick.  2007: Online) ที่กลาววา การที่เด็กใชจินตนาการ (Imagine) ในการ

คิดสรางสรรคเร่ือง (Create) เร่ืองข้ึนใหมจากความคิดของตน ไดเลน (Play) เลาเร่ืองจากหนังสือภาพ

รวมกับเพื่อนๆ มีการแบงปน (Share) ถอยทีถอยอาศัยในการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพดวยกนั ทําใหได

สะทอน (Reflect) ประสบการณซึ่งจะนาํไปสูจินตนาการ (Imagine) เกิดความคิดใหมและเร่ืองเลา

ใหมๆ อยางไมรูจบ ซึ่งสอดคลองกับอรดี ติระตระกูลเสรี (2549: บทคัดยอ, 54) ที่ศึกษาผลการเลา

นิทานไมจบเร่ืองที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยพบวาเด็กทีไ่ดรับการจัดประสบการณการ 

เลานทิานไมจบเร่ืองมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน เชนเดียวกับศิริจันทร ศรีนวลนัด (2549: บทคัดยอ) ที่

ไดศึกษาถึงผลการจัดประสบการณการเลานทิานโดยใชกิจกรรมศิลปะและการเลานิทานโดยใช

ภาพประกอบที่มีตอความคิดสรางสรรคและความพึงพอใจของเด็ปฐมวัย พบวา เด็กปฐมวยัที่ไดรับการ

จัดประสบการณการเลานิทานโดยใชภาพประกอบมีคะแนนความคิดสรางสรรคสูงข้ึนและสูงกวาการ

เลานทิานโดยใชกิจกรรมศิลปะ และสิริวรรณ ฤทธิสาร (2550: บทคัดยอ) ที่ไดศึกษาการเปรียบเทียบ

ความคิดสรางสรรคและความฉลาดทางอารมณของเด็กปฐมวัยที่ใชวธิกีารสอนแบบการจัดกิจกรรมเลา

นิทานประกอบภาพและวิธสีอนแบบปกติ พบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับวธิีการสอนแบบการจัดกิจกรรมเลา

นิทานประกอบภาพมีคะแนนความคิดสรางสรรคสูงข้ึนและสูงกวาวธิสีอนแบบปกติ 

       นอกจากน้ี ในข้ันสรุปของกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพ ผูวิจยัใหเด็กวาดภาพ

เกี่ยวกับเร่ืองทีไ่ดเลารวมกับเพื่อนพรอมต้ังชื่อภาพ จากการวิจยัพบวา กิจกรรมการวาดภาพน้ีเปนส่ิงที่

เด็กชอบมากและเปนกจิกรรมที่ชวยพฒันาความคิดสรางสรรค ซึ่งสอดคลองกับงานวิจยัของ จงลักษณ 

ชางปลื้ม (2541: บทคัดยอ) ที่ศึกษาเร่ืองความคิดสรางสรรคและความสามารถการวาดภาพจาก

กิจกรรมการวาดภาพประกอบการฟงนทิานของเด็กชั้นอนุบาลปที ่ 2 พบวา กิจกรรมการวาด
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ภาพประกอบการฟงนทิานชวยใหพัฒนาการดานความคิดสรางสรรคของเด็กสูงข้ึน และสอดคลอง

กับนนัทัชพร จิรขจรชัย (2551: 52-54) ที่ศึกษาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด

กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม พบวา เด็กที่ไดรับกิจกรรมการวาดภาพประกอบ

เสียงเพลงไทยเดิมมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน 

2. เมื่อวิเคระหการเปล่ียนแปลงของคะแนนความคิดสรางสรรคของเด็กแตละคนที่เพิ่มข้ึน 

หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพโดยจําแนกเปนรายดาน พบวา 

2.1 ดานความคิดละเอียดลออ มีจํานวนเด็กทีท่ําคะแนนเพิม่ข้ึนไดมากทีสุ่ด คือ จํานวน  

23 คนจากทั้งหมด 30 คน คิดเปนรอยละ 76.7 ทั้งนี้อาจเปนเพราะ เด็กไดพบกับฉากที่แปลกใหมทุก

สัปดาหและตัวละครที่เพิ่มข้ึนใหมทุกคร้ังทําใหเด็กมีขอมูลมากข้ึนในการเลาเร่ืองในคร้ังตอๆ ไป  และ

การที่เด็กไดวาดภาพและต้ังชื่อภาพที่วาดทุกคร้ังหลังจากเลาเร่ืองจากหนังสือภาพแลว ทําใหเด็กมี

พัฒนาการทางภาษามากข้ึน เชน การต้ังชื่อภาพที่เด็กวาดในแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผล

การวาดภาพของเยลเลนและเออรบันกอนการทดลองเด็กจะต้ังชื่อภาพเพยีงคําส้ันๆ  แตหลังจากการ

ทดลองแลวเด็กสามารถต้ังชือ่ภาพทีว่าดไดยาวข้ึนและเปนประโยคทีแ่สดงถึงเหตุการณในปจจุบัน 

ตัวอยางเชน (1)   กอนการทดลองต้ังชื่อภาพวา “ดาว” และหลังการทดลองต้ังชื่อภาพวา “เจาหญิง

กําลังกลับบานแตงตัวไปตลาด” (2)  กอนการทดลองต้ังชื่อภาพวา “หัวใจ” และหลังการทดลองต้ังชื่อ

ภาพวา “คนกาํลังไปตกแตงตนคริสตมาส” และ(3)  กอนการทดลองต้ังชื่อภาพวา “หนู” และหลังการ

ทดลองต้ังชื่อภาพวา “นองชมพูกําลังเสร็จของใหเปนสวย” แสดงใหเหน็วา เด็กวัยนีเ้ร่ิมฝกการสราง

ประโยคไดดีข้ึน โดยเร่ิมจากการนาํคําตาง ๆ ที่คิดข้ึนตามจินตนาการและคําที่ไดยินไดฟงใน

ชีวิตประจําวนัมาเรียบเรียงเปนประโยคที่เปนปจจุบันเพือ่ส่ือสารใหผูอ่ืนไดรับรู ซึ่งสอดคลองกับ

การศึกษาของ ฮัฟ และคนอ่ืนๆ (Hough; & et al.  1987, November: Online) ที่ศึกษาถึงส่ิงที่ชวย

กระตุนในการเลาเร่ืองของเด็กช้ันอนบุาลปที่ 3 พบวาเด็กชั้นอนุบาลปที่ 3 ที่ไดเลาเร่ืองจากภาพและ 

หนงัสือภาพทีไ่มมีคําบรรยายจะชวยใหเด็กไดสรางเร่ืองใหมๆ ดวยตัวของเขาเองและทําใหภาษามี

ความสมบูรณมากข้ึน 

2.2 ดานความคิดคลองตัว มีจํานวนเด็กที่ทาํคะแนนเพ่ิมข้ึนไดเปนอันดับสอง คือ จาํนวน  

15 คนจากทั้งหมด 30 คน คิดเปนรอยละ 50.0 ทั้งนี้อาจเปนเพราะ หนังสือภาพชุดนี้มีการกําหนดฉาก 

(ภาพประกอบ) และตัวละครไวเรียบรอยแลว ทาํใหเด็กสามารถคิดเลาเร่ืองราวตางๆ ไดอยางรวดเร็ว 

แตเนื่องจากเด็กมีเวลาในการเลาเร่ืองจาํกัดเพียง 25 นาที เด็กจํานวนคร่ึงหนึง่จึงไมสามารถคิดคํา

ใหมๆ ในการเลาเร่ืองราวตางๆ ไดอยางรวดเร็ว และมีปริมาณความคิดในเร่ืองนัน้ๆ มากโดยไมซ้าํกัน

ในเร่ืองเดียวกนัในเวลาที่จํากัดได ซึ่งสอดคลองกับงานวิจยัของเวลลฮูเซน ( Wellhousen.  1993, 

December: Online) ที่ศึกษาการเลาเร่ืองของเด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรมที่แตกตางกัน 3 อยาง ไดแก 
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กิจกรรมการเลาเร่ืองที่คิดข้ึนเองโดยไมมส่ืีอ กิจกรรมการเลาเร่ืองจากรูปภาพ 1 ภาพ และกิจกรรมการ

วาดรูปภาพ 1 ภาพพรอมกบัเลาเร่ืองจากภาพนัน้ ซึง่ผลการทดลองพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรม

การเลาเร่ืองทีคิ่ดข้ึนเองโดยไมมีส่ือมีความคิดคลองแคลว (Fluency) มากกวาเด็กปฐมวยัที่ไดรับ

กิจกรรมการเลาเร่ืองจากรูปภาพ 1 ภาพ และกิจกรรมการวาดรูปภาพ 1 ภาพพรอมกับเลาเร่ืองจาก

ภาพ 

2.3 ดานความคิดยืดหยุน มจีํานวนเด็กที่ทาํคะแนนเพ่ิมข้ึนไดเปนอันดับสาม คือ จํานวน  

13 คนจากทั้งหมด 30 คน คิดเปนรอยละ 43.3 ซึ่งสอดคลองกับศิริจันทร ศรีนวลนัด (2549) ที่ศึกษาผล

การจัดประสบการณการเลานิทานโดยใชภาพประกอบทีม่ีตอความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 

พบวา เด็กมีคะแนนความคิดสรางสรรคแตละดานเพิ่มข้ึนมากเรียงตามลําดับคือ ดานความคิด

คลองตัว ดานความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ ทัง้นี้อาจเปนเพราะ เด็กยงัคิด

ในส่ิงที่ตนเคยชินกับสภาพแวดลอมรอบตัว หรือไดรับอิทธิพลจากเพ่ือนในกลุมทีเ่กงกวาตน ทําใหไม

กลาคิดหรือแสดงออกใหแตกตางไปจากเดิม จึงทาํใหเด็กจํานวนกวาคร่ึงไมสามารถคิดคําใหมๆ ได

อยางอิสระ และสอดคลองกับอารี พนัธมณี (2545: 139) ที่กลาวถึงอุปสรรคของความคิดสรางสรรควา 

การกระทําที่ชอบเอาอยางกนั คิดตามกัน คิดในส่ิงที่เคยมี เลียนแบบของเดิม ไมกลาคิดหรือกระทําให

แตกตางจากคนอ่ืนหรือของเดิม ยอมรับหรือติดอยูกับรูปแบบหรือการกระทาํเดิมที่เคยทําเปนประจํา

โดยไมมีการเปล่ียนแปลงใหม เคยชินกับสภาพทีเ่ปนมา จงึเปนอุปสรรคตอการคิดหลายทิศทาง หลาย

กลุม หลายชนดิไมซ้ํากัน 

2.4 ดานความคิดริเร่ิม ซึ่งเปนความสามารถในการคิดเลาเร่ืองราวตางๆ ทีแ่ปลกใหมไมซ้ํา 

ใคร และตางไปจากเร่ืองราวธรรมดานัน้ พบวา มจีํานวนเด็กทีท่ําคะแนนเพ่ิมข้ึนไดเปนอันดับสุดทาย 

คือ จํานวน 9 คนจากทัง้หมด 30 คน คิดเปนรอยละ 30.0 ซึ่งไมสอดคลองกับงานวิจยัของใจทพิย  

แกวมงคล (2548) ที่ศึกษาผลการใชกจิกรรมเสริมประสบการณประสบการณ 7 กิจกรรม ไดแก 

กิจกรรมเลานทิาน กิจกรรมการรองเพลง กิจกรรมทายปญหา กิจกรรมวาดภาพจากจินตนาการ 

กิจกรรมสรางสรรคจากบทรอยกรอง กิจกรรมแตงนิทานรวมกัน และกิจกรรมการเลาเร่ืองจากภาพ ที่มี

ตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย พบวา เด็กมีคะแนนความคิดสรางสรรคแตละดาน

เพิ่มข้ึนมากเรียงตามลําดับคือ ดานความคิดคลองตัว ดานความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ 

และอรดี ติระตระกูลเสรี (2549) ที่ศึกษาผลการเลานิทานไมจบเร่ืองที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็ก

ปฐมวัย พบวา เด็กมีคะแนนความคิดสรางสรรคแตละดานเพิม่ข้ึนมากเรียงตามลําดับคือ ดานความคิด

คลองตัว ดานความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ ทั้งนี้อาจเปนเพราะ หนังสือภาพชุดนี้มีการ

กําหนดฉาก (ภาพประกอบ) และตัวละครไวเรียบรอยแลว ทาํใหเด็กสวนใหญเหมือนถูกบังคับใหตอง
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เลาเร่ืองตามฉากและตัวละครที่มีใหเทานัน้ เด็กจึงไมมโีอกาสในการคิดฉากและตัวละครข้ึนเองจึงทาํ

ใหพัฒนาดานความคิดริเร่ิมไดไมมาก  

ในขณะที่ผูวิจยัศึกษาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยัที่ไดรับการจดักิจกรรมการเลาเร่ือง

จากหนงัสือภาพ พบวา เด็กมีคะแนนความคิดสรางสรรคแตละดานเพิม่ข้ึนมากเรียงตามลําดับคือ ดาน

ความคิดละเอียดลออ ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุน และดานความคิดริเร่ิม ดังนั้นอาจกลาวได

วา การจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพสามารถนํามาชวยสงเสริมความคิดสรางสรรคดาน

ความคิดละเอียดลออรวมกบัการจัดกิจกรรมการเลานิทานและการวาดภาพเพื่อใหเด็กปฐมวัยมี

ความคิดสรางสรรคในทุกดานสูงข้ึน 

อยางไรก็ตามจึงสรุปไดวา ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยหลังไดรับการจัดกิจกรรมการ

เลาเร่ืองจากหนังสือภาพสูงกวากอนไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพ ซึ่งเปนไปตาม

สมมติฐาน 

 

ขอสังเกตที่ไดจากการวิจัย 
 จากการวิจยัคร้ังนี้พบวา 

1. กอนเร่ิมการวจิัยผูวิจัยไดสรางความคุนเคยกับเด็กเพื่อใหรูและเขาใจธรรมชาติของเด็ก 

แตละคนวาใครชอบอะไรเพื่อจะไดจัดกลุมเด็กไดเหมาะสม และถาผูวิจัยยงัไมคุนเคยหรือไมเขาใจ

ธรรมชาติของเด็กปฐมวัยอาจขอความรวมมือจากครูประจําช้ันใหเปนพีเ่ล้ียงในการควบคุมชั้นเรียน

หรือเปนผูชวยวิจัยเพื่อใหการวิจัยดําเนินไปไดดวยดี 

2. การที่ผูวิจัยทําการทดลองเปนกลุมเล็ก (เด็ก 4-5 คน) ทําใหมีเวลาในการสังเกต 

พฤติกรรมตาง ๆ ของเด็กๆ ไดอยางใกลชิด 

3. เด็กสวนมากมีความกระตือรือรนและรอคอยในการทาํกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือ 

ภาพ เพราะ เด็กรูวาจะไดเลนกับหนงัสือภาพรวมกับเพื่อน และจากการสอบถามถึงหนงัสือภาพที่เด็ก

ชอบ พบวา  หนังสือภาพเลมที่เด็กๆ ชอบมากเรียงตามลําดับคือ เร่ืองการละเลน เร่ืองบานแสนสุข  

เร่ืองการซื้อขาย เร่ืองไดโนเสาร เร่ืองเตาทะเล และเร่ืองสัตวในปา 

 

ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
 1.    ควรใหเด็กๆ แตละกลุมออกมาเลาเร่ืองใหเพื่อนกลุมอ่ืนฟง เพื่อกระตุนใหเด็กๆ ไดคิดและ

จินตนาการสิ่งที่แปลกใหม และควรมีการบนัทกึภาพขณะที่เด็กกําลังเลาเร่ือง แลวนาํมาฉายใหเด็กดู

และรวมกันสรุปภายหลัง 
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- คูมือการใชหนังสือภาพ 
- คูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องจากหนงัสือภาพ 
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คูมือการใชหนังสือภาพ 
 

คําอธิบาย 
 

หนังสือภาพชุดนี้ เปนหนงัสือภาพสําหรับเด็กปฐมวัยที่ไมมีคําบรรยายเลาเร่ืองมีแต

ภาพประกอบเปนฉากและมีตุกตากระดาษเปนตัวละครสําหรับใหเด็ก ๆ ใชสนทนาเลาเร่ืองที่คิดข้ึน

ตามจินตนาการ ความคิด และประสบการณของตนประกอบฉากของหนงัสือภาพ ซึง่หนังสือภาพนี้มี

ทั้งหมด 6 เลม ดังนี ้

1. เตาทะเล         

2. ไดโนเสาร              
3. สัตวในปา 

4. บานแสนสุข 

5. การละเลน              

6. การซื้อขาย 

 
จุดมุงหมาย 
 เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยดวยการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือ

ภาพ 

 
การใชหนังสอืภาพ 
 ครูแนะนําใหนกัเรียนไดรูจักวิธีใชหนงัสือภาพ ดังตอไปนี ้

1. ครูใหนักเรียนดูหนงัสือภาพและพูดวา  

      “วนันี้ครูมหีนงัสือภาพแบบใหมทีน่ักเรียนสามารถนาํตัวละครซึ่งเปนตุกตากระดาษมาเลา

เร่ืองรวมกับเพือ่น ๆ โดยใชภาพประกอบของหนังสือภาพเปนฉากในการเลาเร่ืองซึง่ตัวละครนี้สามารถ

ลอดผานจากหนาหนึ่งไปยังอีกหนาหนึง่ได” 

2. ครูอธิบายวิธีใชหนงัสือภาพดังนี ้

2.1   ครูแนะนําตัวละคร 
2.2   เมื่อนักเรียนเปดไปที่หนาแรกของหนังสือภาพนกัเรียนจะพบตัวละคร ใหนักเรียนตก 

ลงกนัวาใครจะเลือกตัวไหน 

2.3   นกัเรียนชวยกันเลาเร่ืองผานตัวละครของตนโดยใชภาพประกอบของหนังสือภาพ 

เปนฉากของเร่ือง 
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2.4   เมื่อนักเรียนตองการจะเปดหนาตอไป นกัเรียนจะตองชวยกนัหาชองทางลอดผานให 

เจอกอน แลวจึงใชตัวละครสอดลอดผานชองจากหนาเดิมไปยังหนาใหม 

2.5   นกัเรียนมีเวลาในการเลาเร่ือง ประมาณ 25 นาท ี 

2.6   เมื่อหมดเวลาใหนักเรียนชวยกนัเก็บหนังสือภาพและตัวละครใหเรียบรอย 

3. ครูแบงนักเรียนออกเปน 6 กลุม กลุมละ 5 คน 

4. ครูแจกหนงัสือภาพกลุมละ 1 เลม 

5. ครูคอยกระตุนใหนักเรียนชวยกันเลาเร่ืองโดยใชตัวละครดําเนนิเร่ืองประกอบฉากของ 

หนงัสือภาพ 

6. เมื่อหมดเวลาครูใหนักเรียนชวยกนัเกบ็หนังสือภาพและตัวละครใหเรียบรอย 

7. ครูเก็บหนงัสือภาพ 

8. ในการใชหนงัสือภาพเร่ืองเดิมในคร้ังตอไปนั้นครูจะมีตัวละครใหมเพิม่ให 

 
ลักษณะของหนังสือภาพ 
 

เรื่องที่ 1 .....เตาทะเล 
 

ภายในเลมประกอบดวย  ภาพเกี่ยวกับสภาพธรรมชาติของทองทะเล จํานวน 5 ฉากพรอมกับ

ตัวละครสัตวทะเลชนิดตาง ๆ  ดังนี้  

ฉากที่ 1 คือ ชายหาดแสนอันตราย ตัวละคร ไดแก 

1. ลูกเตาทะเลตัวเล็กมี 5 ตัว 5 สี ไดแก สีเขียว สีชมพู สีแดง สีน้ําเงิน และสีมวง กินหญา 

ทะเลเปนอาหาร 

2. ปูทะเล อาศัยอยูตามหาดทราย คอยจับลูกเตาทะเลที่เพิ่งเกิดใหมกินเปนอาหาร 

ฉากที่ 2 คือ บานของสัตวทะเล ตัวละคร ไดแก 

1. กุงทะเล เปนอาหารของเตา ปลาฉลามขาว ปลาทูนา ปลาหมึกยักษ และแมงกะพรุน 

2. ปลาทูนา จับกุงและแมงกะพรุนกินเปนอาหาร 

3. แมงกะพรุน จับกุงทะเลกินเปนอาหาร และเปนอาหารของปลาฉลามขาว ปลาทูนา และ 

ปลาหมึกยักษ 

4. หอยทะเล เปนอาหารของปลาฉลามขาว และปลาหมึกยักษ 

ฉากที่ 3 คือ บานของปลาหมึกยักษและแมปลาหมึกยักษ ตัวละคร ไดแก 

1. ลูกปลาหมึกยักษ จับสัตวทุกชนิดในทะเลกินเปนอาหาร 
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ฉากที่ 4 คือ บานของปลาฉลามขาวและแมปลาฉลามขาว ตัวละคร ไดแก 

1. ลูกปลาฉลามขาว จับสัตวทุกชนิดในทะเลกินเปนอาหาร 

ฉากที่ 5 คือ บานของเตาทะเลและแมเตาทะเล ตัวละคร ไดแก 

1. ลูกเตาทะเลตัวโตมี 5 ตัว 5 สี ไดแก สีเขียว สีชมพู สีแดง สีน้ําเงิน และสีมวง กินหญาทะเล 

เปนอาหาร 

 
เรื่องที่ 2.....ไดโนเสาร 

 

ภายในเลมประกอบดวยภาพดินแดนของไดโนเสารในยุคครีเทเชียส ประมาณ (140-65 ลานป

มาแลว) จํานวน 5 ฉากพรอมกับตัวละครไดโนเสารชนิดตาง ๆ  ดังนี้  

ฉากที่ 1 คือ รังไขของไดโนเสาร ตัวละคร ไดแก 

1. ดราวิโดซอรัส เปนไดโนเสารกินพืชที่มีแผนครีบบนหลังชวยระบายความรอนและขูศัตรู 

2. เทอราโนดอน เปนไดโนเสารกินเนื้อที่มีปกไปไหนมาไหนได 

3. ภูเวียงโกซอรัส สิรินธรเน เปนไดโนเสารกินพืชที่มีขนาดใหญมาก รักสงบ 

4. สเตโกซอรัส เปนไดโนเสารกินพืชที่มีแผนครีบบนหลังชวยระบายความรอนและขูศัตรู 

5. สยามโมไทรันนัส อีสานเอนซิส เปนบรรพบุรุษของไทรันโนซอรัส เร็กซ (ที-เร็กซ) 

ฉากที่ 2 คือ ลําธารของจระเข ตัวละคร ไดแก 

1. ไดโนซูคัส เปนจระเขยักษที่กินไดโนเสารเปนอาหาร 

2. สยามโมไทรันนัส อีสานเอนซิส (ตัวโตสีเขียว) 

ฉากที่ 3 คือ น้ําตกและสยามโมไทรันนัส อีสานเอนซิส ตัวละคร ไดแก 

1. สยามโมไทรันนัส อีสานเอนซิส (ตัวโตสีชมพู) 

ฉากที่ 4 คือ หนองน้ําวนอันตรายและสยามโมซอรัส สุธีธรนี ตัวละคร ไดแก 

1. ไทรเซอราทอปส เปนไดโนเสารกินพืชที่มีเขาแหลมสามเขาไวสูกับไดโนเสารกินเนื้อ 

ฉากที่ 5 คือ ภูเขาไฟและหนาผา ตัวละคร ไดแก 

1. เทอราโนดอน (ตัวโตสีน้ําตาล) 

2. สเตโกซอรัส (ตัวโตสีน้ําเงนิ) 
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เรื่องที่ 3.....สตัวในปา 
 

ภายในเลมประกอบดวย  ภาพเกี่ยวกับสภาพธรรมชาติของปาจํานวน 5 ฉากพรอมกบัตัวละคร

สัตวปาชนิดตาง ๆ  ดังนี้  

ฉากที่ 1 คือ ตนไมใหญและตนสับปะรด ตัวละคร ไดแก 

1. นกแกว กินผลไมเปนอาหาร 

2. นกหัวขวาน กินผลไมและแมลงเปนอาหาร 

3. ลิง กินกลวยเปนอาหาร 
4. หมีแพนดา 2 ตัว นั่งกินไผเปนอาหาร 

ฉากที่ 2 คือ ตนไมใหญหนาถ้ําคางคาว ตัวละคร ไดแก 

1.   อีกา จับงูและสัตวตัวเล็ก ๆ กินเปนอาหาร                                          

2.   สิงโต จับสัตวทุกชนิดกินเปนอาหาร                                

      3.   สุนัขจ้ิงจอก จบัสัตวตัวเล็กกนิเปนอาหาร 

4.   หมีแพนดา 2 ตัว นั่งและยืน กินไผเปนอาหาร 

ฉากที่ 3 คือ ถ้ําคางคาว ตัวละคร ไดแก 

1. หมีสีน้ําตาลตัวพอ กินน้ําผ้ึงเปนอาหาร 

2. ตัวแมและลูกนอย กินน้ําผ้ึงเปนอาหาร 

ฉากที่ 4 คือ ตนไมใหญหลังถ้ําคางคาว ตัวละคร ไดแก 

1.   เสือโครง 2 ตัว จับสัตวทุกชนิดกินเปนอาหาร                           

2.   หมีโคอาราตัวแมและลูกนอย กินใบยูคาลิปตัสเปนอาหาร                                                 

ฉากที่ 5 คือ ตนไมใหญและน้ําตก ตัวละคร ไดแก 

1. กระตาย กินแครอทเปนอาหาร 

2. ชาง กนิกลวยและออยเปนอาหาร                                 
3. ฮิปโปโปเตมัส กินพืชเปนอาหาร 
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เรื่องที่ 4.....บานแสนสขุ 
 

ภายในเลมประกอบดวย  ภาพเกี่ยวกับบานและสวนสนุก จํานวน 5 ฉากพรอมกับตัวละคร 

ดังนี้  

ฉากที่ 1 คือ ภายในบาน  

ฉากที่ 2 คือ หนาบานและหนาสวนสนุก 

ฉากที่ 3 คือ ภายในสวนสนุก 

ฉากที่ 4 คือ รถไฟหมุนและเรือไวก้ิง 

ฉากที่ 5 คือ สวนสัตวและน้ําตก 

ตัวละคร ไดแก พอ แม ลูกสาวคนโต ลูกชายคนกลาง ลูกสาวคนเล็ก ปู ยา ตา ยาย ลุง ปา นา 

อา คนขายไอศกรีม ตํารวจ เคร่ืองเสียง นาฬิกา อาหารชนิดตาง ๆ และ ตนไมประดับ 

 
เรื่องที่ 5.....การละเลน 

 
ภายในเลมประกอบดวย  ภาพเกี่ยวกับสถานที่เลนการละเลนของเด็กไทยจํานวน 5 ฉากพรอม

กับตัวละคร ดังนี้  

ฉากที่ 1 คือ สวนมะพราวริมน้ํา เปนสถานที่เลนซอนหา 

ฉากที่ 2 คือ บานบนตนไมและตาราง 10 ชอง เปนสถานที่เลนแขงเดินกะลา 

ฉากที่ 3 คือ เนินดิน เปนสถานที่เลนข่ีมาสงเมือง 

ฉากที่ 4 คือ หลุมดักสัตว เปนสถานที่เลนชักเยอ 

ฉากที่ 5 คือ สวนดอกไม เปนสถานที่เลนตะล็อกตอกแตก  

ตัวละคร ไดแก เด็กผูหญิง 5 คน เด็กผูชาย 5 คน ซึ่งยืนอยูบนกะลามะพราว และเด็กผูหญิง 5 

คน เด็กผูชาย 5 คน ซึ่งทําทาชักเยอ 

 
เรื่องที่ 6.....การซ้ือขาย 

 

ภายในเลมประกอบดวย  ภาพเกี่ยวกับสถานที่ทําการซื้อขายกันจํานวน 5 ฉากพรอมกับ

ส่ิงของ ดังนี้  

ฉากที่ 1 คือ สวนผลไม  ผลไม ไดแก ขนุน นอยหนา พุทรา มังคุด ละมุด ลําไย มะเฟอง 

มะพราว สมโอ และ แตงโม 
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ฉากที่ 2 คือ บานของสัตวเล้ียง  สัตวเล้ียง ไดแก  กบ กระตาย กระรอก ปลาทอง สุนัข 

ลูกเจ๊ียบ แมว หมู หนู และ ฮิปโปโปเตมัส 

ฉากที่ 3 คือ รานขายขนมไทย  ขนมไทย ไดแก  ขนมกลีบลําดวน ขนมช้ัน ขนมเทียน  

ขาวตมมัด ขนมจามงกุฎ ขนมถวยฟู ขนมเสนหจันทร ทองหยอด ขนมลูกชุบ และ ลูกตาลเช่ือม 

ฉากที่ 4 คือ รานขายของขวัญ  ของขวัญ ไดแก  พวงมาลาคริสตมาส ตุกตาผา  

ตุกตาหมีในถุงเทา ตุกตานางฟา ขนมเคก แตร กลองของขวัญ ตุกตาเจาหญิง ตุกตาเจาชาย และ  

ลูกบอลคู 

ฉากที่ 5 คือ รานขายอาหาร  อาหาร ไดแก  พิซซาหนากุง ผักสด สปาเกตต้ีหนากุง  

หมี่ผัดซอสญ่ีปุน เบรดสต๊ิกสและด๊ิปปงซอส ขาวไกอบซอส เชสเตอรเบนโตะ ปกไกบารบีคิว  

เบนโตะหอยเชลลฮอกไกโดเซท-เกี๊ยวซา-โออิชิ และ ซูชิ บัดด้ี เซท 
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คูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องจากหนงัสือภาพ 
 

หลักการและเหตุผล 
  ความคิดสรางสรรคเปนความคิดที่ใชแกไขปญหาและชวยใหสถานการณตาง ๆ ดีข้ึนรวมถึง

การคิดประดิษฐนวัตกรรมที่เปนประโยชนตอสังคม และเปนความคิดที่ทุกคนสามารถฝกฝนใหเกิดข้ึน

ได โดยเฉพาะเด็กปฐมวัยซึ่งเปนวัยที่เหมาะที่สุดในการสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค ซึ่งสามารถ

ทําไดหลายวิธี และวิธีหนึ่งก็คือ การเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ ซึ่งเปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กได

จินตนาการ กลาพูด กลาเลาเร่ือง กลาแสดงออกทางความคิด เกิดความพอใจ มีความสนุกสนานใน

การทํากิจกรรม นํามาซ่ึงการพัฒนากลามเนื้อและการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา สงเสริม

ความคิดและจินตนาการ ชวยใหจิตใจราเริงเบิกบานและสนุกสนาน และฝกทักษะการมีปฏิสัมพันธกับ

เพื่อน ๆ ไดเปนอยางดี 

 
จุดมุงหมาย 
 เพื่อสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยดวยการจัดกิจกรรมการเลาเร่ือง

จากหนงัสือภาพ 

 
เนื้อหา 
 การจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพเปนกิจกรรมที่สงเสริมใหนักเรียนใชความรู 

ประสบการณ จินตนาการของตนคิดเปนเร่ืองราวแลวเลาผานตัวละครที่เปนตุกตากระดาษ โดยการ

รวมสนทนากับเพื่อน ๆ ขณะเลาเร่ืองประกอบภาพในหนังสือภาพ โดยผานกระบวนการเลนที่มีความ

สนุกสนาน ชุดหนงัสือภาพนีม้ีทั้งหมด 6 เลม ไดแก  เร่ืองเตาทะเล เร่ืองไดโนเสาร เร่ืองสัตวในปา เร่ือง

บานแสนสุข เร่ืองการละเลน และ เร่ืองการซื้อขาย  

 
หลักการจัดกิจกรรม 

การจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพนี้ ใชระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 6 สัปดาห ๆ ละ  

4 วัน คือ วนัอังคาร วนัพุธ วนัพฤหัสบดี และวันศุกร วนัละ 1 คร้ัง ๆ ละ 40 นาท ีรวมการทดลองทั้งส้ิน 

24 คร้ัง และหนังสือภาพที่ใชมีทัง้หมด 6 เลม ใชสัปดาหละ 1 เลม ดังแสดงในตาราง 1 
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ตาราง 1 แผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ  

 

สัปดาหที ่ วันที่ทาํการทดลอง กิจกรรม 

 อังคาร  

1 พุธ การสรางความคุนเคยกับนกัเรียน 

 พฤหัสบดี  

 ศุกร เก็บขอมูลกอนการทดลอง (Pretest) 

 อังคาร กิจกรรม   1   เตาทะเล คร้ังที่ 1               หนังสือภาพ 

2 พุธ กิจกรรม   2   เตาทะเล คร้ังที่ 2                    เร่ือง 

 พฤหัสบดี กิจกรรม   3   เตาทะเล คร้ังที่ 3                เตาทะเล 

 ศุกร กิจกรรม   4   เตาทะเล คร้ังที่ 4 

 อังคาร กิจกรรม   5   ไดโนเสาร คร้ังที่ 1              หนังสือภาพ 

3 พุธ กิจกรรม   6   ไดโนเสาร คร้ังที่ 2                   เร่ือง 

 พฤหัสบดี กิจกรรม   7   ไดโนเสาร คร้ังที่ 3               ไดโนเสาร  

 ศุกร กิจกรรม   8   ไดโนเสาร คร้ังที่ 4 

 อังคาร กิจกรรม   9   สัตวในปา คร้ังที่ 1              หนังสือภาพ 

4 พุธ กิจกรรม 10   สัตวในปา  คร้ังที่ 2                  เร่ือง 

 พฤหัสบดี กิจกรรม 11   สัตวในปา  คร้ังที่ 3              สัตวในปา 

 ศุกร กิจกรรม 12   สัตวในปา  คร้ังที่ 4 

 อังคาร กิจกรรม 13   บานแสนสุข คร้ังที่ 1           หนังสือภาพ 

5 พุธ กิจกรรม 14   บานแสนสุข คร้ังที่ 2                เร่ือง 

 พฤหัสบดี กิจกรรม 15   บานแสนสุข คร้ังที่ 3           บานแสนสุข 

 ศุกร กิจกรรม 16   บานแสนสุข คร้ังที่ 4 

 อังคาร กิจกรรม 17   การละเลน คร้ังที ่1             หนงัสือภาพ 

6 พุธ กิจกรรม 18   การละเลน คร้ังที ่2                  เร่ือง 

 พฤหัสบดี กิจกรรม 19   การละเลน คร้ังที่ 3              การละเลน 

 ศุกร กิจกรรม 20   การละเลน คร้ังที่ 4 
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ตาราง 1 แผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพ (ตอ) 

 

สัปดาหที ่ วันที่ทาํการทดลอง กิจกรรม 

 อังคาร กิจกรรม 21   การซื้อขาย คร้ังที่ 1             หนังสือภาพ 

7 พุธ กิจกรรม 22   การซื้อขาย คร้ังที่ 2                 เร่ือง 

 พฤหัสบดี กิจกรรม 23   การซื้อขาย คร้ังที่ 3             การซื้อขาย 

 ศุกร กิจกรรม 24   การซื้อขาย คร้ังที่ 4 

8 จันทร เก็บขอมูลหลังการทดลอง (Posttest) 

 
วิธีดําเนินกจิกรรม 
  ในการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพแตละคร้ังมีวิธีดําเนนิกิจกรรม ดังนี ้

  ขั้นนาํ (ใชเวลาประมาณ 5 นาที) 

1. ครูนํานกัเรียนเขาสูกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพดวยการรองเพลงหรือทองคํา 

คลองจองทีม่คีวามสอดคลองกับกิจกรรม และใหนักเรียนทาํทาประกอบตามจินตนาการ 

2. ครูแนะนําหนังสือภาพ  

3. ครูอธิบายวิธีใชหนงัสือภาพ 

  ขั้นดําเนินกจิกรรม (ใชเวลาประมาณ 25 นาที) 

1. ครูแบงนักเรียนออกเปน 6 กลุม ๆ ละ 5 คน 

2. ครูแจกหนงัสือภาพกลุมละ 1 เลม  

3. ครูคอยกระตุนใหนักเรียนชวยกันเลาเร่ืองโดยใชตัวละครเดินเร่ืองประกอบฉากของ 
หนงัสือภาพ  

4. เมื่อหมดเวลาครูบอกใหนักเรียนเก็บหนังสือภาพและตัวละครใหเรียบรอย 

5. ครูเก็บหนงัสือภาพ 

  ขั้นสรุป (ใชเวลาประมาณ 10 นาที) 

1. ครูแจกกระดาษถายเอกสารขนาด A4 ดินสอ และสีเทยีน ใหนักเรียนทุกคน 

2. ครูบอกใหนักเรียนแตละคนวาดภาพเกี่ยวกับเร่ืองราวที่ไดเลารวมกับเพื่อน ๆ พรอมต้ัง 

ชื่อของภาพทีว่าด 

3. ครูแสดงความช่ืนชมในการวาดภาพของนกัเรียนและเขียนช่ือภาพของนักเรียนแตละคน  
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การประเมินผล 
1. สังเกตจากการเลาเร่ืองของนักเรียนแตละกลุม 

2. ภาพวาดและชื่อภาพของนกัเรียนแตละคน 

 
บทบาทของครู 

1. ศึกษาคูมือการใชหนังสือภาพและคูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

ใหเขาใจ 

2. เตรียมสถานทีแ่ละจัดส่ือสําหรับทาํกิจกรรมใหพรอมในสภาพบรรยากาศที่เอ้ือตอการเรียนรู 
ของนักเรียนอยางอิสระ 

3. นําเขาสูกิจกรรมดวยการใหนักเรียนรองเพลงหรือทองคําคลองจองทีม่คีวามสอดคลองกับ 

กิจกรรม และใหนกัเรียนทาํทาประกอบตามจินตนาการเพื่อเปนการกระตุนความสนใจของนักเรียน 

4. แนะนาํหนงัสือภาพและอธบิายวธิีใช 
5. แบงนักเรียนออกเปน 6 กลุม ๆ ละ 5 คน และแจกหนังสือภาพกลุมละ 1 เลม 

6. คอยกระตุนใหนักเรียนเลาเร่ืองโดยใชตัวละครเดินเร่ืองประกอบฉากของหนังสือภาพ  

7. เมื่อหมดเวลา บอกใหนกัเรียนชวยกนัเก็บหนงัสือภาพและตัวละครใหเรียบรอย 

8. เก็บหนังสือภาพ 

9. แจกกระดาษถายเอกสารขนาด A4 พรอมดินสอและสีเทียน ใหนักเรียนแตละกลุม 

10. แสดงความชืน่ชมในวาดภาพของนักเรียนพรอมใหกําลังใจ 

11. เขียนช่ือภาพของนักเรียนแตละคน 
 
บทบาทของนักเรียน 

1. รวมกันรองเพลงและทองคําคลองจอง พรอมทําทาประกอบตามจินตนาการ   
2. มีสวนรวมในการเลาเร่ืองรวมกับเพื่อน ๆ ในกลุม 

3. ชวยกนัเกบ็หนังสือภาพและตัวละครใหเรียบรอย 

4. วาดภาพเกี่ยวกับเร่ืองราวที่ไดเลาเร่ืองรวมกับเพื่อน ๆ พรอมต้ังชื่อของภาพท่ีวาด 
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แผนการจัดกจิกรรมการเลาเรื่องจากหนังสือภาพ 
ครั้งที่ 1  เรื่อง...เตาทะเล (ครั้งที่ 1) 

 

จุดประสงค     ภายหลังจากการจัดกิจกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ นักเรียนสามารถ 

1. ใชมือและตาประสานสัมพนัธในการจับตัวละครเลาเร่ืองประกอบฉากของ 
หนงัสือภาพ และวาดภาพเกีย่วกับเร่ืองที่เลาได 

2. กลาพูดและกลาแสดงออกในส่ิงที่คิด 

3. แบงปนตัวละครและรอคอยโอกาสที่จะไดพูด 

4. วาดภาพและต้ังชื่อภาพเกี่ยวกับเร่ืองที่เลาได 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
  ขั้นนาํ (5 นาที) 

1. ครูนํานกัเรียนเขาสูกิจกรรมดวยการรองเพลง “เตา” และใหนกัเรียนทาํทาทางประกอบ 

เพลงตามจนิตนาการ 

2. ครูถือหนงัสือภาพและพูดวา  

“วันนี้ครูมีหนังสือภาพแบบใหมทีน่ักเรียนสามารถนําตัวละครซึ่งเปนตุกตากระดาษมาเลา 

เปนเร่ืองราวรวมกับเพื่อน ๆ โดยใชภาพประกอบของหนังสือภาพเปนฉากในการเลาเร่ือง และตัวละคร

นี้สามารถลอดผานจากหนาหนึ่งไปยงัอีกหนาหนึ่งได” 

3. ครูบอกนักเรียนวา “วันนี้เราจะมาเลาเร่ืองเตาทะเลดวยหนงัสือภาพเลมนี้” 

4. ครูอธิบายวิธีใชหนงัสือภาพเรื่องเตาทะเล ดังนี ้

4.1   ครูแนะนําตัวละคร มี 6 ตัว ไดแก 

- ลูกเตาทะเลตัวเล็ก 5 ตัว 5  สี คือ สีเขียว สีชมพู สีแดง สีน้ําเงนิ และ สีมวง  

ลูกเตาทะเลจะกินหญาทะเลเปนอาหาร 

- ปูทะเล อาศัยอยูตามหาดทราย คอยจับลูกเตาทะเลที่เพิ่งเกิดใหมกินเปน

อาหาร 

4.2   เมื่อนักเรียนเปดไปที่หนาแรกของหนังสือภาพจะมีลูกเตาทะเลอยู 5 ตัวและปูทะเล 1  

ตัวซอนอยู ใหนักเรียนชวยกนัหาแลวตกลงกนัวาใครจะเอาตัวไหน 

4.3   นักเรียนชวยกันเลาเร่ืองผานตัวละครของตนโดยใชภาพประกอบของหนังสือภาพ 

เปนฉากของเร่ือง  

4.4   เมื่อนักเรียนตองการจะเปดหนาตอไป นกัเรียนจะตองหาชองทางลอดผานใหเจอ 

กอน แลวจึงใชตัวละครสอดลอดผานชองจากหนาเดิมไปยังหนาใหม 
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4.5   นักเรียนมีเวลาในการเลาเร่ืองเตาทะเล ประมาณ 25 นาที เมื่อหมดเวลาใหนกัเรียน 

ชวยกนัเกบ็หนังสือภาพและตัวละครใหเรียบรอย 

  ขั้นดําเนินกจิกรรม (25 นาที) 

1. ครูแบงนักเรียนออกเปน 6 กลุม ๆ ละ 5 คน และแจกหนงัสือภาพกลุมละ 1 เลม 

2. ครูคอยกระตุนใหนักเรียนเลาเร่ืองโดยใชตัวละครดําเนนิเร่ืองประกอบฉากของหนังสือ 

ภาพ  

3. เมื่อหมดเวลาครูบอกใหนักเรียนเก็บหนังสือภาพและตัวละครใหเรียบรอย 

4. ครูเก็บหนงัสือภาพ 

  ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. ครูแจกกระดาษถายเอกสารขนาด A4 ดินสอ และสีเทยีน ใหนักเรียนทุกคน 

2. ครูบอกใหนักเรียนแตละคนวาดภาพเกี่ยวกับทะเลพรอมต้ังชื่อภาพที่วาด 

3. ครูแสดงความช่ืนชมในการวาดภาพของนกัเรียนและเขียนช่ือภาพของนักเรียนแตละคน  
สื่อ  

1. หนงัสือภาพเร่ือง เตาทะเล   

2. ตัวละครมี 6 ตัว ไดแก ลูกเตาทะเลตัวเล็ก 5 ตัว 5  สี คือ สีเขียว สีชมพ ูสีแดง สีน้าํเงนิ  

สีมวง และ ปูทะเล 

3. กระดาษถายเอกสารขนาด A4  

4. ดินสอ 

5. สีเทียน 
การประเมินผล 

1. สังเกตจากการเลาเร่ืองของนักเรียนแตละกลุม 

2. ภาพวาดและชื่อภาพของนกัเรียนแตละคน 
 
ภาคผนวก 

เพลงเตา 

                                                                                                          ไมทราบนามผูแตง  

 

                                          เตา เตา เตา         เตานั้นมีส่ีขา         ส่ีตีนเดินมา   

                               มันทําหัวผลุบผลุบโผลโผล         มันทาํหัวผลุบผลุบโผลโผล 
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ภาคผนวก ข 
 

- รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 

1. ผูเชี่ยวชาญในการตรวจหนังสือภาพ 

             1.1   รองศาสตราจารยเกริก ยุนพนัธ 

                         อาจารยประจําภาควิชาวรรณกรรมสําหรับเด็ก คณะมนุษยศาสตร  

              มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

             1.2   อาจารยปรีดา ปญญาจันทร 

              นักเขียนและนกัวาดภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็ก 

             1.3   อาจารย ดร.วรนาท รักสกุลไทย 

              ผูอํานวยการแผนกอนุบาล โรงเรียนเกษมพิทยา กรุงเทพฯ 

             1.4   ผูชวยศาสตราจารยบุญญาพร อูนากูล 

              อาจารยประจําโรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร  

              (ฝายประถม) 

             1.5   อาจารยสันติศักด์ิ ผาผาย 

              ครูชํานาญการพิเศษ สาขาการศึกษาปฐมวัย โรงเรียนอนุบาลวังมวง สพท.  

              สระบุรี เขต 2 จังหวัดสระบุรี 

 

2. ผูเชี่ยวชาญในการตรวจแผนการจัดกิจกรรมเลาเร่ืองจากหนงัสือภาพ 

             2.1   ผูชวยศาสตราจารยรัตนา งิว้แหลม 

              อาจารยประจําคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต กรุงเทพฯ 

             2.3   อาจารยศศกมล บูรัชฏะ 

              ครูอนุบาลประจําโรงเรียนเกษมพิทยา กรุงเทพฯ 

             2.4   อาจารยมาลัย เสริมสุข 

              ครูอนุบาลประจําโรงเรียนสยามสามไตร กรุงเทพฯ 

 

3. ผูเชี่ยวชาญในการตรวจแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ(TCT-DP) 

             3.1   อาจารยหมอมหลวงผกามาลย เกษมศรี 

              ผูอํานวยการโรงเรียนสยามสามไตร กรุงเทพฯ 

             3.2   อาจารยอนินทิตา โปษะกฤษณะ 

                          ผูจดัการโรงเรียนสยามสามไตร กรุงเทพฯ 
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ภาคผนวก ค 
 

- ภาพประกอบของหนังสือภาพและตัวละครเรื่อง “เตาทะเล” 
                     - ภาพเด็กนักเรียนกําลงัทํากจิกรรมการเลาเรื่องจากหนังสือภาพ 
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ภาพประกอบของหนังสือภาพและตัวละครเร่ือง “เตาทะเล” 
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ภาพเด็กนักเรียนกาํลังทํากจิกรรมการเลาเร่ืองจากหนังสือภาพ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 

ชื่อ ชื่อสกุล                      นายวรเกียรติ ทองไทย                    

วันเดือนปเกิด                 15 สิงหาคม 2500 

สถานที่เกิด                     วชิรพยาบาล เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร 

สถานที่อยูปจจุบัน           41/5 หมู 7  ถนนพหลโยธิน ตําบลไมงาม อําเภอเมือง 

                                      จงัหวัดตาก 63000 

ตําแหนงหนาที่การงาน     อาจารย 

สถานทีท่ํางานปจจุบัน     คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยกีารเกษตร 

                                     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลานนาตาก 

                                     ถนนพหลโยธิน ตําบลไมงาม อําเภอเมือง 

                                     จังหวัดตาก 63000 

ประวัติการศึกษา 

                พ.ศ. 2520      ประกาศนยีบัตรวิชาการศึกษา 

                                      จาก วทิยาลัยครูสวนสุนันทา 

                พ.ศ. 2524      การศึกษาบัณฑิต (คหกรรมศาสตร) 

                                      จาก มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร 

                พ.ศ. 2532      คหกรรมศาสตรมหาบัณฑิต (พัฒนาการครอบครัวและเด็ก) 

                                      จาก มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

                พ.ศ. 2540      ศึกษาศาสตรบัณฑิต (การวัดและประเมินผลการศึกษา) 

                                      จาก มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

                พ.ศ. 2553      การศึกษามหาบัณฑิต (การศึกษาปฐมวัย) 

                                      จาก มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ  

 

 

 


	Cover
	Abstract
	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Chapter 5
	Bibliography
	Appendix
	Vitae



