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    การวิจยัคร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 85 / 85  

   กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย เปนนกัเรียนชวงช้ันที ่2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  โรงเรียน

เทศบาล 4 (วดับํารุงธรรม ) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง จงัหวัดสระบุรี จํานวน 48 คน ซึง่

ไดมาโดยวิธกีารสุมแบบหลายข้ันตอน 

   เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยไดแก บทเรียนคอมพิวเตอร  เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร สถิติที่ใชในการ

วิเคราะหขอมลู คือ คารอยละและคาเฉลีย่เลขคณิต  

   ผลการวิจยัคร้ังนี้ไดบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  ทีม่ีคุณภาพดานเนื้อหาระดับดีมาก และคุณภาพดาน

เทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 88.50 / 87.75 
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 The purposes of this study  were to develop the a computer instruction on Visual 

elements using for painting in arts substance for second level students.  and to develop its 

efficiency based on the 85 / 85 standard criteria. 

 The samples used in this study were 48 students from the second level education 

(pratom Suksa 5) in the second semester of academic year 2009 from Tassabal 4 

watbumrungtum School, Saraburi  Province. The samples & were selected by using 

multistage random sampling. The  instruments used in this study included a computer 

instruction, an achievement test, and a quality  evaluation form of computer instructions 

approved by content and educational technology experts. The data were analyzed by using 

percentage and mean. 

 The research results revealed that the quality of the a computer instruction visual 

elements using for painting in arts substance for second level students.  as evaluated by 

content experts was at a very good level and educational technology experts was at a good 

level. The efficiency of the computer  instruction was 88.50 / 87.75 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จไดดวยดีเปนเพราะผูวิจัยไดรับความกรุณาอยางยิง่จาก  

ผูชวยศาสตราจารยบุญยฤทธิ์ คงคาเพ็ชร อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และประธานสอบ 

สารนิพนธ ผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง กรรมการสอบสารนิพนธ ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา 

เจริญวานิช กรรมการสอบสารนิพนธ ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษาแนะนาํ และตรวจแกขอบกพรองตางๆจน

แลวเสร็จ ผูวิจยัขอขอบพระคุณอยางสูงมา ณ โอกาสนี ้

 ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญวานิช  ผูชวยศาสตราจารยธีรบุญฤทธ์ิ   ควร

หาเวชศิษฐ  และ อาจารยเอมอร หาสารีทีใ่หความอนุเคราะหเปนผูเชีย่วชาญในการประเมินคุณภาพใน

ดานเทคโนโลยีการศึกษา รวมทัง้ใหคําแนะนําอันเปนประโยชนตอการนําไปปรับปรุงแกไข จนบทเรียน

คอมพิวเตอรมคีวามสมบูรณข้ึน  

 ขอขอบพระคุณอาจารยอนสิุทธ พิเชษฐชยั อาจารยรุงทพิย มีสําล ีและอาจารยสมจติร ไขมุกข 

ที่ใหความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพในดานเนื้อหา    รวมทัง้ใหคําแนะนําอันเปน

ประโยชนตอการนําไปปรับปรุงแกไข จนบทเรียนคอมพวิเตอร มีความสมบูรณข้ึน 

 ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง ทีก่รุณาใหคําแนะนําในดานสถิติ  และการ

วิเคราะหขอมลู 

 ขอขอบพระคุณผูอํานวยการ  และอาจารยโรงเรียนเทศบาล 4 ( วัดบํารุงธรรม)ทุกทานที่

ใหความอนเุคราะหดานสถานที่  และใหความรวมมือในการดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อการวิจยั ซึ่ง

เปนประโยชนอยางยิง่ในการวิจัยคร้ังนี ้

 ขอขอบพระคุณ คุณโสภา ชยัพฒัน ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษาแนะนาํในการทําสารนพินธ 

   ทายสุดขอขอบพระคุณบิดา มารดา  ผูมพีระคุณทุกทาน และเพื่อนๆทุกคนที่คอยชวยเหลือให

คําแนะนาํและเปนกาํลังใจทีดี่ตลอดระยะเวลาที่ศึกษาและทํางานวิจัย   อันสงผลใหสารนพินธฉบับนี้

สําเร็จลุลวงไดตามวัตถุประสงค  ประโยชนและคุณคาของสารนพินธฉบับนี ้ขอมอบแดพระคุณบิดา 

มารดา บพุการี ครูอาจารย และผูมพีระคุณทุกทาน 
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 บทที่ 1 
บทนํา 

 
 

ภูมิหลัง 
 ต้ังแตสมัยบรรพกาล  มนุษยเร่ิมตนสรางสรรค  โดยพยายามเลียนแบบความงามในธรรมชาติ

เพื่อบอกกลาวถึงความเปนไปบางอยาง  ทีเ่กี่ยวพนักับมนุษยในยุคนั้น  บอกกลาวถึงการลาสัตวเปน

อาหารโดยการบันทึกไวบนผนังถ้ํา  ใชกรรมวิธีในการสรางสรรคที่สามารถคิดคนและจัดหาไดใน

ขณะนั้น  เมื่อมนุษยไดพัฒนาความคิด  และมีความเปนอยูที่สะดวกสบายย่ิงข้ึนมนุษยก็ 

ลอกเลียนแบบความงามในธรรมชาติโดยการวาด  และการปนเพื่อบอกกลาวถงึความเชื่อศรัทธา  และ

ความรูสึก  ทั้งนี้เพื่อใหผูอ่ืนไดเห็นถึงความเขาใจในส่ิงทีต่นแสดงออกปจจุบันมนุษยไดใชความคิด

สรางสรรคในการปรับปรุงความเปนอยูใหดีข้ึน  ประกอบดวยความสะดวกสบาย  ความทันสมัย  และ

ความสวยงาม  เชนเดียวกับมนุษยไดพัฒนาการแสดงออกถึงความรูสึก  ประสบการณ  และ

จินตนาการออกมาเปน  ภาษาพูด  เขียน  และส่ือทางการวาด  ปน  ถายภาพ  พิมพภาพและการแสดง  

เปนตน  ส่ิงทีส่ามารถใหความสะดวกสบายทางรางกาย  และใหความสุขทางจิตใจเหลานี้  มนุษยรวม

เรียกวา  “ศิลปะ”  (วุฒิ  วฒันสิน. 2541: 1) 

 จอหน ดิวอ้ี แสดงความเหน็วาประสบการณที่ไดรับจากการสรางสรรคงานศิลปะทีม่คุีณคา

ทางความงามนั้น ยอมจะชวยใหสงเสริมผูสรางและผูพบเห็นเกิดปญญาและความคิดสรางสรรคดวย 

เชน การประกวดวาดภาพของเด็กวยัตางๆ การสงเสริมการเรียนรูทางศิลปะใหแกเด็กจะสงเสริม

ประสบการณตรง โดยใหเด็กมีโอกาสสัมผัสกับส่ิงที่ตนเองสรางสรรคข้ึน ไดใชความสามารถทางมือ 

ทางตาและทางดานความคิด ใหมีความสอดคลองและสัมพันธกนั และในที่สุดก็จะเกิดมโนทัศนทาง

ศิลปะ เด็กจะเกิดการเรียนรูและพัฒนาตามขบวนการและกลวิธีของการทํางาน และรูจักแกปญหาใน

การออกแบบเพื่อใหเกิดความงาม นาสนใจผลงานนัน้ๆความสําเร็จในการทํางานและสามารถชวยให

เกิดความเช่ือมั่น มีทัศนคติที่ดี และมีแนวความคิดสรางสรรคทางศิลปะของตนเอง (เกสร ธิตะจารี.

ม.ป.ป: 1.2 ) 

 สําหรับการเรียนการสอนศิลปะใหแกเด็กนั้น ไคลฟ เบล (นักปรัชญา )กลาววาถาจะมอง

ศิลปะช้ินใดกต็าม ผูมองจะตองตัดความคิด และตัดขาดจากโลกภายนอกใหหมด แลวปลดปลอย

อารมณเขาสูโลกของศิลปะ ( สันติ คุณประเสริฐ และ สมใจ สิทธิชัย. 2535: 98 -99) 
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 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะนัน้ถานักเรียนยงัไมเขาใจในเร่ืองของทัศนธาตุแลวนั้น

นักเรียนก็จะไมเหน็คุณคาของงานศิลปะเพราะทัศนธาตุเปนพืน้ฐานของการสรางสรรคงานศิลปะทุกๆ

ดานไมวาจะเปน จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ  

 แตเนื่องจาการเรียนการสอนเร่ือง  ทัศนธาตุในงานจิตรกรรมนั้น  มเีนือ้หาที่คอนขางตายตัว

แตเขาใจและนําไปปฏิบัติไดยาก จึงทําใหไมนาสนใจ บางคร้ังทําใหเด็กเกดิความเบื่อหนายไมสนใจใน

บทเรียนประกอบกับเด็กๆมคีวามสนใจในดานของศิลปะแตกตางกนัไปบางคนที่มีความชอบ มีความ

สนใจในบทเรียนมากกจ็ะรับรูไดดีแตคนที่ไมชอบศิลปะนักก็จะรับรูไดนอยกวาหรือเด็กที่มี

ประสบการณในการเรียนศิลปะที่แตกตางกนั ทําใหรับรูไดแตกตางกัน ทั้งๆที่ทัศนาตุเปนพืน้ฐานของ

วิชาศิลปะที่มคีวามสําคัญ  

 การจัดการศึกษานัน้มีเจตนารมณที่มุงเนนใหเกิดกระบวนการเรียนรูที่พงึประสงค นั่นก็คือ

กระบวนการทางปญญาทีพ่ฒันาบุคคลตอเนื่องและตลอดชีวิต มีการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน

โดยเนนประโยชนผูเรียนเปนสําคัญ ซึง่ตรงกับหัวใจของการปฏิรูปการศึกษา และส่ิงที่ขาดไมไดก็คือ 

การนาํเทคโนโลยีการศึกษามาใชในการพฒันาการเรียนการสอน (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

แหงชาติ.2543) 

 การใชหลักการคอมพิวเตอร เพื่อใหเด็กไดแสดงความสารถ และแสดงออกในเชิงสรางสรรค

เด็กสามารถสรางจินตนาการความคิดอิสระไดอยางเต็มที่และยังตอบสนองในเร่ืองความแตกตาง

ระหวางบุคคล (ยืน ภูวรวรรณ.2529: 11)  มัลติมีเดียถือเปนการเพิ่มความเหมือนจริง และดึงดูดใจ

นักเรียน ใหอยากรูในกิจกรรมตางๆ และการที่คอมพิวเตอรสามารถตอบสนองนักเรียนดานจักษุสัมผัส 

ทั้งแสง สี เสียง สรางความสนใจที่ดี ถือเปนการสงเสริมการเรียนการสอนที่เปนระบบและมี

ประสิทธิภาพที่ดี (รุงโรจน แกวอุไร. 2531: 11) 

 มัลติมีเดียไมเปนเพยีงแคการนําเอาเทคโนโลยี เสียง ภาพเคล่ือนไหว ภาพนิง่ ขอความ และ

ปฏิสัมพันธมารวมกันเทานัน้แตเทคโนโลยยีังเปนเสนทางการสื่อสารทีส่ามารถนําส่ือตางๆเขามา

รวมกันทาํใหสามารถชักจูงใจผูเรียนไดมากกวาส่ืออ่ืนๆ และเช่ือวาการส่ือสารนั้นเปนความรูสึก

ตอบสนองในการวิเคราะหขอมูล มัลติมีเดียก็คือเคร่ืองมอืการนาํเสนอที่มีประสิทธิภาพสูงสุด เพราะวา

มีอํานาจการชกัจูงใจผูเรียนไดมากกวา (วิไล กัลยาณวัจน.2541: 27 – 28) 

 ดังจะเห็นไดวา  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนส่ือการสอนสมัยใหมที่มีความสามารถตอบสนอง

ความแตกตางระหวางบุคคล สามารถสรางแรงจูงใจในกระบวนการเรียนการสอน โดยทําใหนักเรียน

เกิดความสนใจในบทเรยีนไดเปนอยางดีและกระตุนการรับรูในทุกๆดาน เกิดความสนุกสนาน คลาย

เครียด เพราะฉะน้ัน  การทีน่ําคอมพิวเตอรมาใชสรางบทเรียนในเร่ือง ทัศนธาตุในงานจิตรกรรม ก็จะ
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 จากเหตุผลทีก่ลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงจัดสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับ

งานจิตรกรรม  ชั้นประถมศึกษาปที ่5 เพื่อเสริมสรางความนาสนใจในบทเรียน และชวยใหนักเรียนเกิด

ความรูความเขาใจในเร่ืองทศันธาตุที่ใชกบังานจิตรกรรมไดมากยิง่ข้ึน ซึ่งจะเปนพืน้ฐานในการเรียน

ศิลปะในดานตางๆตอไป 

 

ความมุงหมายในการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

ระดับชวงชัน้ที ่2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
1.   ไดบทเรียนคอมพวิเตอร กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  

ระดับชวงชัน้ที ่2 ทีม่ีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85 / 85 

2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรในเร่ืองอ่ืน และสาระการเรียนรู  

 อ่ืนๆตอไป 

 

 ขอบเขตของการวิจัย 
 1.ประชากรและกลุมตัวอยาง   
ประชากร 

 ประชากรไดแก นกัเรียนชวงชั้นที ่2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  โรงเรียนเทศบาล 4 (วัดบํารุง

ธรรม ) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง จงัหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2552 จํานวน 2  

หอง หองละ 30  คน รวม 60คน 

 
กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชวงชัน้ที ่2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 4 (วัด

บํารุงธรรม ) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง จังหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2552 

ไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage random sampling) จํานวน 48 คน  เพื่อใชในการ

ทดลองดังนี ้
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       การทดลองคร้ังที ่1  ใชกลุมตัวอยางจํานวน    3  คน 

       การทดลองคร้ังที ่2  ใชกลุมตัวอยางจํานวน  15  คน 

       การทดลองคร้ังที ่3  ใชกลุมตัวอยางจํานวน  30  คน 

 

 
เนื้อหาวิชาที่ใชในการวิจัย 
 เนื้อหาวิชาที่ใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร  เปนเนื้อหาวิชา ในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  

ระดับชวงชัน้ที ่2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 5ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 เร่ือง ทัศนธาตุ

ที่ใชกับงานจิตรกรรม แบงเปน 4 เร่ือง ดังนี ้ 

 เร่ืองที่ 1.ประวติัและความหมาย 

    - ประวัติและความหมายของทัศนธาตุ 

     - ประวัติและความหมายของงานจิตรกรรม 

 เร่ืองที่ 2 เสนกบัแสงเงา 

   - เสนแบบตางๆ 

   - แสงและเงา 

 เร่ืองที่ 3 รูปราง รูปทรง และพื้นผิว 

    - รูปราง 

    - รูปทรง 

    - พืน้ผิว 

 เร่ืองที่ 4 ทัศนธาตุกับการสรางภาพ 

    - การจัดวางภาพ 

    - ขนาดของภาพ 

    - จุดสนใจของภาพ 

    - เอกภาพของภาพ 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร หมายถงึ บทเรียนทีน่ําเสนอดวยคอมพวิเตอร ที่ผูวิจยัสรางข้ึนใน

เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม ซึ่งผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง บทเรียนคอมพิวเตอรนีเ้ปน

การนาํเสนอขอความภาพ และเสียงในรูปแบบตางๆ ซึง่ไดบันทึกไวในรูปของขอมูล  มาแสดงผลแปลง

กลับเปนขอความ ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ผานทางจอภาพ และลําโพง ผสมผสานกัน 

รวมทัง้ควบคุมผลของส่ือเหลานัน้โดยโปรแกรมส่ังงาน และไดมีการออกแบบโปรแกรมในลักษณะ

บทเรียนเพื่อการเรียน โดยบทเรียนจะมกีารนําเสนอเนื้อหา คําถามและคําตอบ สามารถแสดงผล

ยอนกลับใหแกผูเรียนไดทนัที เนนการมีปฏิสัมพันธรวมกันระหวางผูเรียนกับบทเรียน 

 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร หมายถงึ การออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

ในเนื้อหา เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที2่  

ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5 แลวนาํไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษาประเมินคุณภาพ และนํามาปรับปรุงแกไข แลวนาํไปทดลองกับกลุมตัวอยางตามข้ันตอน

ปรับปรุงจนบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

 3. ประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร หมายถงึ ผลการเรียนรูที่ไดจากการศึกษา

บทเรียนคอมพิวเตอร แลวมีผลการเรียนรูเปนไปตามเกณฑที่ต้ังไว 85 / 85 

    85 ตัวแรกหมายถงึ ผลการเรียนรูที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของบทเรียน

คอมพิวเตอรเฉลี่ยไมตํ่ากวารอยละ 85 

     85   ตัวหลังหมายถึง ผลการเรียนรูที่ไดจากการทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของบทเรียนคอมพิวเตอร เฉลี่ยไมตํ่ากวารอยละ 85 

 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา ความเขาใจในเนื้อหาของบทเรียนที่ได

ศึกษาจากบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกบังานจิตรกรรม สําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2  ซึ่งวัดจาก

คะแนนการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนทีผู่วิจัยสรางข้ึนและหาคุณภาพแลว 

 

 

 

 

 
 



บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 

 การศึกษางานวิจัยคร้ังนี้  ผูวจิัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  โดยแยกเปนหวัขอ

ดังนี ้

1. เอกสารที่เกี่ยวกับหลักการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนรายบุคคล 

 4.   เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตรการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

 

1.  เอกสารที่เก่ียวกับหลักการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 
 บอรกและกอลล  (Borg ;& Gall. 1989: 771-779)  และพฤทธิ์  ศิริบรรณพิทักษ  (2537: 79-

80)  การวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา (education research and development)  เปนการพฒันา

การศึกษาโดยพื้นฐานการวจิยั (research based education development) เปนกลยุทธ หรือวธิกีาร

สําคัญวิธีการหนึง่ทีน่ิยมใชในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาการศึกษาโดยเนนหลักเหตุผล และ

ตรรกวิทยาเปาหมายหลักคือ  การใชเปนประบวนการในการพัฒนาตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑ

ทางการศึกษา  (education  product)  อันหมายถึง ครุภัณฑทางการศึกษา  ไดแก  หนงัสือแบบเรียน  

ฟลม  สไลด  เทปเสียง  เทปโทรทัศน  คอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอร  เปนตน 
     1.1 จุดประสงคในการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 บุญสืบ  พันธุดี  (2537: 79-80)  กลาววาการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษากับการวิจัยทาง

การศึกษา  มีความแตกตางกันดังนี้ 

        1.เปาประสงค (Goal)  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามุงพัฒนาและตรวจสอบ

คุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา  สวนการวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหมโดยการ

วิจัยพื้นฐาน  หรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต  แมวาการวิจัยประยุกต

ทางการศึกษาหลายโครงการก็มีการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา  เชน  การวิจัยเปรียบเทียบ

ประสิทธิผลของวิธีสอนหรืออุปกรณการสอน  ผูวิจัยอาจพัฒนาส่ือหรือผลิตภัณฑทางการศึกษาสําหรับ

การสอนแตละแบบ  แตผลิตภัณฑเหลานี้ใชไดสําหรับการทดสอบสมมติฐานของงานวิจัยแตละคร้ัง

เทานั้น  ไมไดพัฒนาไปสูการใชสําหรับสถาบันการศึกษาทั่วไป 
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        2. การนําไปใช  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  เปนวิธีการหนึ่งในการลดชองวาง

ระหวางผลการวิจัยทางการศึกษากับการนําไปใชจริงอยางกวางขวาง  กลาวคือ  ผลการวิจัยทางการ

ศึกษาจํานวนมากถูกเก็บไวโดยไมไดรับการพิจารณานําไปใช 

 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาไมใชส่ิงทดแทนการวจิัยทางการศึกษา  แตเปนเทคนิควิธี

ในการเพิ่มศักยภาพของการวิจัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการศึกษา  โดยเปนตัวเชือ่มในการแปลง

ไปสูผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในสถาบันการศึกษาทัว่ไป  ดังนัน้การใช กลยทุธการ

วิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเพื่อปรับปรุงเปล่ียนแปลง หรือพัฒนาการศึกษาจึงเปนการใชผลจากการ

วิจัยทางการศึกษาทั้งการวจิยัพืน้ฐาน  และการวิจยัประยุกตใหเปนประโยชนมากย่ิงข้ึน  และสามารถ

สรุปความสัมพันธและความแตกตางไดดังภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

          ภาพประกอบ 1  ความสัมพนัธและความแตกตางระหวางการวจิัยทางการศึกษากับการวิจัและ                          

     พัฒนาทางการศึกษา 
    1.2 การดําเนินการวิจัยและพัฒนา 
    บอรกและกอลล  (Borg ;& Gall. 1989: 771-798)  กลาววาการวิจยัและพัฒนา  มีการ

ดําเนนิการเปนข้ันตอนที่สําคัญ  11  ข้ันตอนดังนี ้

        1.กําหนดผลิตภัณฑที่จะพัฒนา  (Product  selection)  การกาํหนดผลิตภัณฑทางการ

ศึกษาที่จะพฒันาเปนข้ันตอนแรกที่จาํเปนที่สุด  ตองกาํหนดใหชัดเจนถงึผลิตภัณฑทางการศึกษาทีจ่ะ

วิจัยและพัฒนา  โดยการกําหนดถงึลักษณะทั่วไป  รายละเอียดของการใชและวัตถุประสงคของการใช  

และมีเกณฑในการเลือกกาํหนดผลิตภัณฑ  ดังนี ้

          1.1  ตองตรงกับความตองการทีจ่ําเปน 

          1.2  มีความเพียงพอกบัความกาวหนาทางวิชาการในการทีจ่ะพฒันาผลิตภัณฑที่

กําหนด   

การวิจัยทางการศึกษา 

(การวิจัยพื้นฐาน) 

 ความรูพื้นฐาน 

- ทฤษฎีการเรียนรู 

- ทฤษฎีการส่ือสาร ฯลฯ 

การวิจัยทางการศึกษา 

(การวิจัยประยุกต) 

 ความรูประยุกตบางสวน 

- เคร่ืองมือทดสอบ 

- วัสดุอุปกรณ หลักสูตร  ฯลฯ

การวิจัยและพัฒนาทางการ 

ศึกษา 

นวัตกรรมที่ผานการทดลอง 

- หลักสูตรใหม 

- วิธีการสอนใหม 

- ผูสอนแนวใหม ฯลฯ 
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          1.3  บุคลากรที่มีอยูตองมีทกัษะความรูและประสบการณที่จาํเปนตอการวจิยัและ

พัฒนา 

          1.4  มีเวลาอันสมควรในการพัฒนาผลิตภัณฑนั้นข้ึนมา 

        2. รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เกีย่วของ  (Research  and  information  collecting)   

การรวบรวมขอมูลและงานวิจัยเปนการศึกษาทฤษฎีและงานวิจยั  การสังเกตภาคสนามทีเ่กี่ยวของกับ

การใชผลิตภัณฑการศึกษาที่กําหนดผูทาํการวิจยัและพฒันาอาจตองทําการศึกษาวจิัยขนาดเล็กถา

จําเปน  เพื่อหาคําตอบ  เนื่องจากงานวิจัยและทฤษฎีที่มอียูไมสามารถตอบโตได  กอนที่จะเร่ิมทาํการ

พัฒนาตอไป 

        3. การวางแผนการวิจัยและพัฒนา  (Planning)  การวางแผนจะประกอบดวยการ

กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลิตภัณฑ  การประมาณการเก่ียวกบัคาใชจาย  กาํลังคนและ

ระยะเวลาที่ตองใชเพื่อศึกษาความเปนไปได  การพจิารณาผลสืบเนื่องจากผลิตภัณฑ 

        4. พฒันารูปแบบข้ันตนของผลิตภัณฑ  (Develop preliminary form of product)  

ข้ันตอนนี้จาํเปน  การออกแบบและจัดทําผลิตภัณฑการศึกษาตามที่กําหนดไว  ไดแกการออกแบบ

หลักสูตร  เตรียมวัสดุหลักสูตร  คูมือ  และเคร่ืองมือการประเมินผล 

        5. ทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 1  (Preliminary  field  testing)  เปนการนาํผลิตภัณฑที่

ออกแบบและจัดเตรียมไวในข้ันที่  4  ไปทดลองใชเพื่อทดสอบคุณภาพข้ันตนของผลิตภัณฑใน

สถาบันการศึกษา  จาํนวน  1-3  สถาบัน  ใชกลุมตัวอยางขนาดเล็ก  6-12  คน  และประเมินผลโดย

การใชแบบสอบถาม  การสังเกต  และการสัมภาษณ  แลวรวบรวมขอมูลมาวเิคราะห 

        6. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่  1  (Main  product  revision)  นําขอมูล  และผลจากการ

ทดลองใชในข้ึนตอนที่  5  มาพิจารณาปรบัปรุง 

        7. ทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่  2  (Main  field  testing)  นําผลิตภัณฑที่ไดรับการปรับปรุง

ในข้ันตอนที่  6  ไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพของผลิตภัณฑตามวตัถุประสงคในสถาบันการ ศึกษา  

5 -15 สถาบัน  โดยใชกลุมตัวอยาง 30-100  คน  ประเมนิผลเชิงปริมาณในลักษณะทดสอบ กอนเรียน  

(pretest)  และทดสอบหลังเรียน  (posttest)  นําผลไปเปรียบเทียบกบัวตัถุประสงคของการใช

ผลิตภัณฑ  อาจตองใชกลุมทดลองและกลุมควบคุมถามีความจาํเปน 

        8. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่  2  (Operational  product  revision)  นาํขอมูลและผล

จากการทดลองใชในข้ันตอนที่  7  มาพจิารณาปรับปรุง 

        9. ทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่  3  (Operational  field  testing)  นําผลิตภัณฑที่ปรับปรุง

ไปทดลอง  เพือ่ทดสอบคุณภาพการใชงานของผลิตภัณฑ  โดยใชใน  10 -30  สถาบัน  จํานวนกลุม 
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ตัวอยาง  40-200  คน  ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม  การสังเกต  และการสัมภาษณ  แลว

รวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

        10. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที ่3  (Final  product  revision) นําขอมูลจากการทดลองข้ัน

ที่  9  มาพจิารณาปรับปรุง  เพื่อผลิตและเผยแพรตอไป 

        11. เผยแพร  (Dissemination  and  distribution)  เสนอรายงานเกี่ยวกับผลการวิจัย

และพัฒนาผลิตภัณฑในที่ประชุมสัมมนาทางวิชาการ หรือวิชาชีพลงเผยแพรในวารสารทางวิชาการ

และ ติดตอกับหนวยงานทางการศึกษา  เพือ่จัดทําผลิตภัณฑทางการศึกษาเผยแพรไปใชใน

สถาบันการศึกษาตาง ๆ หรือติดตอบริษัทเพื่อจําหนายตอไป 

 การวิจยัและพฒันาเปนการเพิ่มศักยภาพทางการวิจยัการศึกษา เปนการตรวจสอบคุณภาพ

ของผลิตภัณฑทางการศึกษา โดยใชพืน้ฐานการวิจยั  ซึ่งจะชวยลดชองวางระหวางผลการวิจยัทาง

การศึกษากับการนาํไปใชจริง 

 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 2.1  ความหมายของระบบมัลติมีเดีย 
 กิดานนัท  มลิทอง (2536: 80)  ใหความหมายวา  มัลติมีเดีย  หมายถึง  การนําส่ือประเภท

ตาง ๆ มาใชรวมกนั  โดยอาจเปนการใชกบัผูเรียนกลุมใหญ  กลุมยอย  หรือในการศึกษารายบุคคล  

มักจะอยูในรูปของส่ือประสม  การใชส่ือประสมนี้โดยทัว่ไปจะใชส่ือแตละอยางเปนข้ันตอนไป  แตใน

บางคร้ังก็อาจใชส่ือหลายชนิดพรอมกนัได 

 มัลติมีเดีย  หรือคอมพิวเตอรส่ือผสมเปนผลของวิวัฒนาการทางเทคโนโลยีฮารดแวรในดาน

เสียง  ภาพเคลื่อนไหวจากวดิีโอ  ตลอดจนซีดีรอม  ไดมผูีใหความหมายและคําจํากดัความดังนี ้

 สันทัดและพิมพใจ   ภิบาลสขุ (2524: 54)  ไดใหความหมายวา มัลติมเีดีย คือการนําเอาส่ือ

หลาย ๆ อยางมาสัมพันธกัน  และมีคุณคาสงเสริมซึ่งกันและกัน  

 มธุรส  จงชัยกจิ  (2537: 6)  มัลติมีเดีย  หมายถงึ  การเช่ือมโยง และรวบรวมขอมูลตาง ๆ เขา

ดวยกัน  โดยใชโปรแกรมประยุกต  ซึ่งขอมูลเหลานัน้เปนไดทั้งตัวหนังสือ  ภาพกราฟกภาพเคล่ือนไหว  

ภาพจากวีดิโอและเสียง  คอมพิวเตอรส่ือผสมเชิงปฏิสัมพันธที่แทจริงยอมเปดโอกาสใหผูใชติดตอมี

ปฏิสัมพันธกับเทคโนโลยีเหลานี้ไดโดยตรง 

 บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ  (2538: 26)  กลาวา  มัลติมีเดีย  คือ  การประสมประสานอักขระ  เสียง  

ภาพนิง่  ภาพเคล่ือนไหว  และภาพวีดิทัศน  ส่ือความหมายขอมูลผายคอมพิวเตอรไปสูผูใชโปรแกรม 

 อเลสซ่ี และ สแตนลีย  (Alessi ;& Stephen. 1985);  ยืน  ภูวรวรรณ  (2529)  ไดกลาวถงึ

ความหมายของมัลติมีเดีย  หมายถงึ  การใชส่ือคอมพิวเตอรสามารถเปนส่ือประสมในตัวเอง  กลาวคือ
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 2.2  ประวัติของมัลติมีเดีย 
 เร่ิมแรก  เทคโนโลยีทางมัลติมีเดียไดถูกนาํมาใชในการสรางโปรแกรมประยุกตใชงานสําหรับ

การเรียน  การสอน  การฝกอบรม  หรือที่เรียกวา CBT  (computer  based  training)  เชน การเรียนรู

ในการประกอบเคร่ืองจักร  หรือข้ันตอนในการควบคุมเคร่ืองจักรทํางาน  เปนตน  ลองคิดดูสิวาถาเรามี

โปรแกรมที่แสดงรูปของเคร่ืองจักร  และแผงควบคุมบนหนาจอไดโดยการใชนิว้สัมผัสหนาจอโดยตรง  

และโปรแกรมก็สามารถแสดงผลวาจะเกิดผลลัพธอะไรออกมา  เชน  ถากดปุมถกูเคร่ืองจักรบนหนาจอ

ก็จะเร่ิมทํางานมีการแสดงเสียงเคร่ืองจกัรทํางานออกมาหรือยอมใหคนงานศึกษากระบวนการควบคุม

ข้ันถัดไป  แตถากดปุมผิดอาจจะแสดงความเสียหายทีเ่กิดข้ึนหรือสรางเสียงผิดปกติที่เกิดข้ึนจริง 

 การนาํ  CBT  มาใชในการฝกอบรมจะกอใหเกิดผลดีในแงของการลดอันตรายที่อาจเกิดข้ึน

ได  เมื่อเกิดจากความผิดพลาดในการทดลองกับเคร่ืองจกัรขนาดใหญ  เปนตน  นอกจากนี ้ การนํา

คอมพิวเตอรมาใชทางดานการฝกอบรมนี ้ ยังชวยลดความเบ่ือหนายไดอีกดวย  ผลิตภัณฑที่ออกแบบ

ข้ึนมาเพื่อทาํเปน  CBT  ไดแก  IBM  Info  Windows  และ  Sony  Views  เปนตน  

 ตอมาไดมีการพัฒนาเทคโนโลยีทางมัลติมีเดีย  ในดานอ่ืน ๆ  โดยเฉพาะทางดานการ

นําเสนอขอมูลเชิงธุรกิจ  การนําเสนอขอมูลดวยภาพที่เสมือนกับแสดงบนจอทวีี  มีความชัดเจนสูง และ

สามารถแสดงเสียงเปนแบบสเตอริโอแยกลําโพงได  ซึง่ส่ิงเหลานีจ้ะดึงดูดความสนใจของผูชมไดมาก  

ยิ่งไปกวานั้นถาระบบนัน้นาํเสนอขอมูลแบบโตตอบกับผูใชได  ก็ยิง่ตรงกับความตองการของผูใช

โดยตรง  ผูใชสามารถคนหารายละเอียดในส่ิงที่ตนอยากรูโดยเฉพาะก็ได 

 สําหรับในอนาคต  มัลติมีเดียอาจจะถูกนาํไปใชในการจําลองสถานการณ  พฤติกรรม  

อุปกรณ  หรือเคร่ืองจักร  ทีม่ีความซับซอนมาก ๆ  หรือเปนแหลงรวบรวมขาวสารตาง ๆ  ทางดานการ

ส่ือสาร  อาจจะใชในการประชุมทางโทรคมนาคม  ผูเขาประชุมไมจําเปนตองอยูสถานที่เดียวกนั  แตก็
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 วูฟลแกรม  (Wolfgram. 1987: 8)  ไดกลาววา  จากความเปนมาของมัลติมีเดียนัน้  เร่ิมจาก

การสื่อสารดวยรูปแบบงาย ๆ  จนในที่สุดกลายเปนส่ือที่มีรูปแบบทีน่าสนใจที่สุด  ในขณะนี้มัลติมีเดีย

ไมเพียงแตการนําเอาเทคโนโลยี  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพน่ิง  ขอความ  และปฏิสัมพันธมารวมกนั

เทานัน้  แตเทคโนโลยีนี้ยงัเปนชองทางการส่ือสารที่สามารถนาํส่ือตาง ๆ เขามารวมกัน  ทาํใหสามารถ

ชักจูงใจผูเรียนไดมากกวาส่ืออ่ืน ๆ  และเช่ือวาการส่ือสารนั้นเปนความรูสึกตอบสนองในการวิเคราะห

ขอมูล  มัลติมเีดียก็คือเคร่ืองมือการนําเสนอที่มีประสิทธิภาพสูงสุด  เพราะวามีอํานาจในการชักจงูใจ

ผูเรียนไดมากกวา  (วิไล  กลัยาณวัจน. 2541: 27-28) 
 2.3  ประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 เนื่องจากบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเปนการพัฒนามาจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวย

สอน  ซึ่งมนีักการศึกษาหลายทาน ที่ไดกลาวถงึประโยชนของคอมพวิเตอรชวยสอน  และบทเรียน

มัลติมีเดียไวมากมาย  ไดรวบรวมไวพอสังเขปดังนี ้

  มอรริส และ ฮอลล  (Morris. 1983: 12; Hall. 1982: 362);  สมชัย   ชินะตระกูล  (2531: 

43)  นัยนา  นุรารักษ และสมบูรณ  ฤกษวิบูลยศรี  (2539.)  ไดกลาววา 

    1. คอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ิงแปลกใหม  สามารถกระตุนและสรางแรงจงูใจใหผูเรียนเกิด

ความสนใจไดดี  เนื่องจากคอมพิวเตอรสามารถทาํเสียง  สี  รูปภาพ  หรือกราฟก  ตลอดจนเกมได 

    2. คอมพิวเตอรชวยสอนสงเสริมการสอนรายบุคคล  หรือการเรียนรูแบบเอกกัตบุคคล  

เพราะผูเรียนสามารถเรียนไดดี  และเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ  โดยที่ผูเรียนจะไดรับการสอนไป

ตามลําดับข้ัน  และเรียนไปตามขีดความสามารถของตนเองได  ซึง่ผูเรียนที่เรียนชากส็ามารถบรรลุผล

ไดในเวลาที่ตางกนั 

    3. คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใหขอมูลปอนกลับทนัทีและใหการเสริมแรงแกผูเรียนได

รวดเร็วระหวางที่เรียน  เมื่อผูเรียนทาํผิดพลาดก็สามารถแกไขทันท ี

    4. คอมพิวเตอรสามารถสอนมโนทัศนไดดี  มโนทัศนและทักษะช้ันสูงนัน้ยากแกการสอน

โดยครู  หรือเรียนจากตํารา  การจําลองสถานการณโดยคอมพิวเตอรจะชวยใหเด็กเรียนไดงายข้ึน และ

ดีกวาการเรียนจากครู 

    5. ผูเรียนมีโอกาสเรียนซํ้าแลวซํ้าอีกกี่คร้ังก็ไดตามความตองการ  และยังสนุกสนานกับการ

ใชเคร่ืองคอมพิวเตอร  เชน  การสรางโปรแกรมแบบงาย ๆ เอง  เลนเกมฝกสมอง  เปนตน 
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    6. การไดเจรจาโตตอบกับคอมพิวเตอร  ทําใหผูเรียนเกิดความพอใจ  และผูเรียนสามารถ

ควบคุมวิธกีารเรียนของตนเองไดและยังไดใชความถนดัของตนเองมากที่สุด  ถาสนใจมากก็ใชเวลา

มาก  สนใจนอยก็ใชเวลานอย 

    7. ผูเรียนทีเ่รียนกับคอมพวิเตอรชวยสอนจะมีเจตคติที่ดีตอคอมพิวเตอรชวยสอนและตอ

วิชาที่เรียน 

    8. คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเก็บขอมูล  เร่ืองราว  ภาพบทเรียนตาง ๆ ขอความ  

ภาพนิง่  หรือภาพเคล่ือนไหว  เปนการประหยัดพื้นที่  เมื่อผูเรียนตองการเรียนในเรือ่งใด  บทใดก็

สามารถเรียกมาใชได 

    9. ผูเรียนจะไมรูสึกอายเพือ่นถาตอบคําถามไมได  หรือเรียนรูชา  เพราะจะตอบกบัเคร่ือง

และจะทราบคําตอบหรือคะแนนดวยตัวเอง 

    10. เนื่องจากลักษณะของมัลติมีเดียจะมีทั้งภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  และตัวอักษรที่

เสนอจากวีดีโอเปนภาพนิง่  และภาพเคล่ือนไหวที่บนัทกึจากการถายทาํดวยกลองวีดิทัศน  จงึทาํให

คุณภาพของภาพ  และเสียงคมชัดเจนกวาการใชคอมพวิเตอรกราฟกธรรมดา  ภาพเหตุการณตาง ๆ  

จึงดูเหมือนจริงมากกวา  เปนการสรางบรรยากาศที่นาสนใจในการเรียนและดึงดูดความสนใจ  ทาํให

ไมเกิดความเบื่อหนาย 

    11. เพิ่มความสามารถในการรับรู 

    12. มัลติมีเดียเปนการรวมส่ือหลายประเภท  ส่ือนาํเสนอขอมูลความรูในเร่ืองเดียวกนั  ทาํ

ใหเกิดความชัดเจน  ส่ือความหมายไดดี 

    13. ผูที่ใชมลัติมีเดียสามารถมีปฏิสัมพนัธกับเคร่ืองคอมพิวเตอร  และส่ือตาง ๆ ทีม่า

ประกอบได  โดยมีปฏิกิริยาตอบสนองตอกิจกรรมที่เปนการเรียนรูแบบปฏิสัมพันธในรูปแบบของการ

ส่ือสารสองทางทาํใหผูเรียนเรียนรูไดเปนอยางดี 

 
 2.4  ขอจํากัดของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
    1. แมวาราคาของคอมพวิเตอร  และคาใชจายเก่ียวกับคอมพิวเตอรจะลดลงอยางมากแลว

ก็ตาม  การใชคอมพิวเตอรมลัติมีเดียทางการสอนยงัถือวาเปนส่ิงทีม่ีราคาแพงอยู  เราควรพิจารณา

อยางรอบคอบในการนํามาใชในทางการศึกษา  และในดานการดูแลรักษาก็อาจเปนอีกปญหาหนึง่ที่ไม

ควรมองขาม 

    2. ขาดบุคลากรที่มีความรูทางดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  และการ

ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียเพื่อใชในการเรียนการสอนโดยครูนั้น  เปนงานที่ตองอาศัยทัง้
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    3. จะตองมกีารรวมมือกันระหวางผูเชีย่วชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา  ผูเชี่ยวชาญ

ทางดานการสอน  ผูเชี่ยวชาญทางดานส่ือการสอน  ผูเชีย่วชาญทางดานการเขียนโปรแกรม  แตใน

ปจจุบันในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียมักใชคนคนเดียวกันเปนทัง้ผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา  

นักออกแบบการสอน  และนกัเขียนโปรแกรม  ซึง่เปนการยากที่คนคนเดียวจะสามารถทํางานไดดีทัง้  4  

ดาน  (ฉลอง  ทับศรี.  2535) 

    4. ปจจุบนัโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทีดี่นั้น  ยงัมีไมมากนัก  ยงัเปนทีท่า

ทายนักเขียนโปรแกรมเปนอยางมาก  โปรแกรมการสอนสวนใหญเปนลักษณะการเสนอเนื้อหา  โดยมี

ขอความ  การลําดับเร่ืองมักคลายการเปดหนงัสืออานหนาตอไปเร่ือย ๆ จนจบโปรแกรม    ซึง่ผูเรียน

อาจเกิดความเบ่ือหนาย  (นงนุช  วรรธนวหะ. 2535: 19-20) 

 
 2.5  องคประกอบของมัลติมีเดีย 
 มัลติมีเดียเปนระบบคอมพิวเตอรที่รวมความสามารถหลาย ๆ ดาน  ชวยสรางความนาสนใจ

ในส่ือ  มีทัง้ระบบการนาํเสนอภาพและเสียงพรอม ๆ กนั  ชวยลดปริมาณงานที่เปนเอกสาร  เพิ่มระบบ

การคนหาคําที่เปนระบบในงานเอกสารที่เรียกวา  Hypertext  เพิ่มความมีชวีิตชีวาในงาน  (sound  

and  animation)  ฉะนัน้มัลติมีเดียจะตองประกอบดวยองคประกอบที่สําคัญ  ลินดา  (Linda. 1995: 

5-7)  และ กรีน  (Green. 1993)  ดังนี ้

    1. ขอความ (text)  หมายถึง  ตัวหนงัสือและขอความที่สามารถสรางไดหลายรูปแบบหลาย

ขนาด  การออกแบบใหขอความเคล่ือนไหวใหสวยงาม  แปลกตา  และนาสนใจไดตามตองการ  ทัง้ยัง

สามารถสรางขอความใหมกีารเช่ือมโยงกบัคําสําคัญอ่ืน ๆ ซึ่งอาจเนนคําสําคัญเหลานัน้ดวยสี  หรือ  

ขีดเสนใต  ทีเ่รียกวา  ไฮเปอรเท็กซ  (hypertext)  ซึ่งสามารถทาํไดโดยการเนนสีตัวอักษร  (heavy  

index)  เพื่อใหผูใชทราบตําแหนงที่จะเขาสูคําอธิบายเพิม่เติม  ทั้งนี้คําอธิบายเหลานัน้อาจสรางไวใน

รูปแบบที่นาสนใจ เชน  Pop-up Boxes, Video, Sound, เปนตน 

    2.  เสียง (sound)  เปนการนําเสียงประกอบในการนาํเสนอ  เชน  เสียงดนตรี  เสียง

บรรยาย  เสียงจากธรรมชาติ  เพื่อประกอบการนาํเสนอที่เหมือนจริง  และใหผูใชรูสึกวาไดอยูใน

เหตุการณจริง 

        2.1  เสียง  ในระบบมัลติมีเดีย  เปนสัญญาณดิจิตอล  หมายถึง  การนาํเอาสัญญาณ 

เสียงตอเนื่องที่เรียกวา  “อนาล็อก”  เปล่ียนเปนสัญญาณ  “ดิจิตอล”  โดยการสุมเปนชวง ๆ แลวเก็บคา

ความแรงของสัญญาณเปนตัวเลข  แลวนาํไปบันทึกแลวตัดตอเขากับขอมูลปกติ  อัตราการสุมเสียง  
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        2.2 แฟมเสียง  เสียงดิจติอลที่บันทึกดวยเคร่ืองคอมพิวเตอรแมคอินทอช  นิยมใชชื่อ

แฟมลงทายดวย  .AIF  หรือ  .SND  สวนในระบบวนิโดวส  .WAVE  แฟมเสียงทีเ่กิดจากเคร่ืองดนตรี

สังเคราะหทีม่รีะบบมิด้ี จะลงทายไฟลดวย .MIDI  (music  instrument  digital  interred)  เปน

มาตรฐานอุตสาหกรรมที่พฒันาข้ึนมาต้ังแตป ค.ศ.1980  เพื่อสังเคราะหเสียงดนตรีจากผูผลิตหลาย

ยี่หอ  สามารถติดตอกันโดยสงสัญญาณขอมูลผานสายเคเบ้ิล  MIDI  มีวิธีการสงภาษาดนตรีใหแกกัน

โดยการสงตัวเลขระบุตัวโนต ลําดับของตัวโต  และเคร่ืองดนตรีที่กําเนิดตัวโนตนั้นๆ  โดยทั่วไปสามารถ

บันทกึขอมูลเสียงดนตรีได 16 ชองสัญญาณ และเลนกลับไดในชองสัญญาณที่ตางกัน  ผูใชสามารถ

อัดเสียงรองเพลงและเสียงจากคียบอรดหรือดนตรีอ่ืนๆ พรอมๆ กนัเขาไปใหม 

    3.  ภาพ (picture)  นําเสนอดวยภาพวาด  ภาพถาย  หรือนาํเสนอในรูปไอคอนแทนการ

เสนอภาพทัง้หมดในเวลาเดียวกนั  ซึ่งไอคอนนี้ผูใชสามารถเขาไปสูรายละเอียดทัง้หมดได 

        3.1  ภาพนิ่ง  (still  picture)  สามารถสรางไดโดยใชเคร่ืองสแกนภาพมาเก็บไวหรือใช

โปรแกรมสําหรับสรางภาพข้ึนมา  เชน  โปรแกรมประเภท  CAD 3D Studio 

        3.2 ภาพเคลื่อนไหว (motion  picture)  ภาพเคลื่อนไหวเกิดจากการนําภาพนิ่งที่

ตอเนื่องกนัมาแสดงติดตอกันดวยความเร็วที่สายตาไมสามารถจับได  จํานวนภาพทีใ่ชสําหรับทวีี

โดยทัว่ไป  30  ภาพตอวนิาท ี ภาพน่ิง  1  ภาพ  เรียกวา  1  เฟรม  เนื่องจากการสรางภาพสีตองใช

หนวยความจําเปนจาํนวนมากจึงไดมีการคิดคนการบีบอัดสัญญาณภาพใหมีจํานวนหนวยความ จํา

นอยลงเรียกวา  Video  Compression  หรือที่รูจักกนัดี คือ  MPEG  (Moving Picture Express 

Group)  ซึ่งสามารถบีบอัดไดทั้งภาพและเสียง  ระบบวิดีโอคอมเพรสชัน่ทาํใหสามารถใช  CD  

บันทกึภาพไดทั้งเร่ือง  ปจจุบันนาํมาใชกบัมัลติมีเดียพซีีในการดูภาพยนตร  

    4.การปฏิสัมพันธ (interactive)  นับเปนคุณสมบัติทีม่ีความโดดเดนกวาส่ืออ่ืนทีผู่ใช

สามารถโตตอบกับส่ือไดดวยตัวเองและมโีอกาสเลือกทีจ่ะเขาสูสวนใดสวนหนึง่ของการนําเสนอเพื่อ

การศึกษาไดตามความพอใจ 
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 2.6  ระบบท่ีใชในการสรางผลงานทางมัลติมีเดีย 
    นอกจากอุปกรณ  เคร่ืองมอืตาง ๆ แลวส่ิงที่สําคัญที่สุดในการสรางผลงานทางมัลติมีเดียที่

ขาดเสียไมไดก็คือ  ซอฟทแวรซึ่งในปจจุบนัมีซอฟทแวรประเภทนี้ใหเลือกใชหลายตัว  โดยที่ซอฟทแวร

ที่ใชในงานมัลติมีเดียควรมีความสามารถ  ดังนี ้

       1.  การจัดการกับขอความและกราฟก  เปนสวนที่จดัวางายที่สุดที่ซอฟทแวรสวนใหญ

สามารถทําไดแตจุดที่สําคัญ  คือ  ความละเอียดและจํานวนสีของภาพที่ออกมานั้นมีคุณภาพเพยีงใด 

       2.  การทําภาพเคล่ือนไหวต้ังแตอยางงาย  ไปจนแบบที่มีความซับซอนสูง  คุณลักษณะนี้

จะเปนตัววัดความสามารถของโปรแกรมไดเปนอยางดี 

       3.  การจัดเก็บเสียงและแสดงเสียง  ขอมูลเสียงที่ไดรับอาจมาจาก  ไมโครโฟน  เทป  

คอมแพคดิสก  ซึง่ขอมูลเหลานี้อยูในรูปของสัญญาณอนาล็อก  ดังนั้นจึงตองมกีระบวนการเปล่ียน 

สัญญาณอนาล็อกเปนดิจิตอล  เพื่อจัดเกบ็ในฮารดดิสกตอไป  ซอฟทแวรบางตัวยังสามารถสนับสนุน

การติดตอกับเคร่ืองดนตรีที่สนับสนนุการติดตอแบบ  MIDI  ได 

       4.  การจัดเก็บภาพจากทีวปีญหาสําคัญของการจดัเก็บภาพก็คือความไมเหมอืนกนัของ

ระบบการแสดงภาพของทวีีและจอมอนิเตอร  เชน  ในสหรัฐใชมาตรฐานของ  NTSC  เปนตน 

       5.  การแสดงรูปภาพเคล่ือนไหวโดยการแสดงภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพตอเนื่องกนัตามลําดับ 

ปญหาอยูที่วา  ถาโปรแกรมไมมีความสามารถในการลดขนาดของขอมูลสําหรับเกบ็ขอมูลขนาดใหญ

จะกลายเปนส่ิงที่จาํเปนมาก 

       6.  การติดตอกับวีดิโอดิสก  แผนวีดิโอดิสกเปนแผนที่มีความจุสูงมาก  แผนขนาด 12  

นิ้ว  แตละแผนสามารถจุสัญญาณภาพเคล่ือนไหวที่มรีายละเอียดสูงไดนานเปนชัว่โมงพรอมกับยังมี

เนื้อที่สําหรับใชเก็บเสียงตางหากอีก  2  ชองดวย  ขอเสียอยูทีถ่าแผนวีดิโอดิสกเปนแบบ  NTSC  จะไม

สามารถนํามาแสดงบนจอเครื่องธรรมดาได  (วิไล  กัลยาณวัจน. 2541: 30) 
2.7  รูปแบบของการนําเสนอมัลติมีเดีย 

    การออกแบบการนาํเสนอมัลติมีเดียไปใชในงานตาง ๆ ตองพิจารณาตามวัตถุประสงคของ

งานนัน้วา  ตองการเสนอใหขอมูลในรูปแบบใด  มีการจดัการภาพและเสียงใหกลมกลืน  มีความ

สมบูรณในเนือ้หาและเทคนคิการนําเสนอ  การนาํเสนอมัลติมีเดีย  เพือ่ใหบริการแกผูใชบริการหรือ

นําไปใชในการเรียน  การออกแบบใหผูใชเขาสูมัลติมีเดียจึงเปนศิลปะอีกดานหนึ่งที่ผูออกแบบตอง

ออกแบบใหความสะดวกใหมัลติมีเดียนาสนใจผูใชคนควาอยางสนุกสนาน  รูปแบบการนาํเสนอทีน่ิยม  

กรีน  (Green. 1993)  ไดเสนอรูปแบบการนําเสนอมัลติมีเดียทีน่ิยมใชกันมาก   5  วธิีดังนี ้

    1.  รูปแบบเสนตรง  (linear  progression)  มีลักษณะคลายกับหนงัสือ  ซึ่งมีโครงสราง

แบบเสนตรง  โดยเร่ิมจากหนาแรกตอไปเร่ือย ๆ  ถาไมเขาใจก็สามารถเปดยอนกลับไปดูได  การเสนอ
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ภาพประกอบ 1  รูปแบบเสนตรง  (linear  progression) 

    2.  รูปแบบอิสระ (freeform  hyperjumping)  รูปแบบนี้ใหอิสระในการใชงานทําใหผูเรียน

มีความอยากรูอยากเหน็  เพราะระบบโครงสรางภายในสามารถเช่ือมโยงจากเร่ืองหนึ่งไปยงัอีกเร่ือง

หนึง่ได  ฉะนัน้  ผูสรางโปรแกรมจะตองมคีวามเชีย่วชาญในการออกแบบขอความ  ภาพนิ่ง และ

ภาพเคลื่อนไหว  เสียงและวดีิโอ  เพื่อเช่ือมโรงและสัมพนัธกนั  การชี้นําเพื่อใหผูใชเขาไปหาขอมูลหรือ

ศึกษาเนื้อหาไดงาย  สะดวก  การออกแบบไมดีอาจทําใหผูเรียนหลงทางไมสามารถศึกษาเนื้อหาได

ตามจุดประสงคที่วางเอาไว 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 2  รูปแบบอิสระ  (freeform  hyperjumping) 

 

    3.  รูปแบบวงกลม  (circular  path)  เปนรูปแบบนําเสนอมัลติมีเดีย  แบบวงกลม  แบบ

เสนตรงชุดเล็กๆ หลายชุดมาเชื่อมตอกนักลับคืนสูเมนูใหญ 
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ภาพประกอบ 3  รูปแบบวงกลม  (circular  path) 

    4.  รูปแบบฐานขอมูล  (database)  เสนอมัลติมีเดียแบบฐานขอมลู  โดยการเพิม่ดัชนี  

(index)  เพื่อเพิ่มความสามารถในการคนหา  รูปแบบนีส้ามารถใหรายละเอียดจากขอความ  รูป

ภาพนิง่  ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  ออกแบบใหใชงานไดงาย  ใชไดทกุสถานการณที่มีรายละเอียด

เกี่ยวกับระบบฐานขอมูล  โดยเพิ่มความสามารถทางมัลติมีเดียเขาไป 

    5.  รูปแบบผสม  (compound  document)  เปนรูปแบบการนาํเสนอมัลติมีเดียผสมผสาน

ทั้ง  4  รูปแบบที่อธิบายมาขางตน  ผูผลิตตองอาศัยความชาํนาญในการสรางและบรรจุขอมูลส่ือตาง ๆ 

ตลอดจนสามารถ  เชื่อมโยงเขาสูฐานขอมลูใหทาํงานรวมกับชารตและสเปรตชีตไดอีกดวย  
 2.8  มัลติมีเดียกับการเรียนการสอน 
    การใชมัลติมีเดียทางการเรียนการสอน  ก็เพื่อเพิ่มทางเลือกในการเรียนและตอบสนอง

รูปแบบของการเรียนของนกัเรียนที่แตกตางกนั  การจําลองสภาพการณของวิชาตาง ๆ เปนวธิีการ

เรียนรูทีท่ําใหนักเรียนไดรับประสบการณตรง  กอนการลงมือปฏิบัติจริงโดยสามารถที่จะทบทวน 

ข้ันตอนและกระบวนการไดเปนอยางดี  นักเรียนอาจจะเรียนหรือฝกซํ้าได  เชน  การใชมัลติมีเดียใน

การฝกภาษาตางประเทศ  โดยเนนเร่ืองของวิธีการออกเสียงและฝกพูด  เปนตน 

    การใชมัลติมีเดียเพื่อเปนวัสดุทางการสอน  ทาํใหการสอนมีประสิทธิภาพมากกวาการใช

วัสดุการสอนธรรมดา  และสามารถเสนอเนื้อหาไดลึกซึ้งกวาการสอนทีส่อนตามปกติ  เชน  การเตรียม

นําเสนอไวอยางเปนข้ันเปนตอน  และใชส่ือประเภทภาพประกอบการบรรยายและใชขอความนาํเสนอ

ในสวนรายละเอียด  พรอมภาพเคลื่อนไหวหรือการใชวีดิทัศน  เชนนี้แลวก็สามารถชวยใหการสอนมี

ประสิทธิภาพสูงข้ึนได  (วาณิช  กาญจนรัตน.  2543: 46) 

    โจนส  (ครรชิต  มาลัยวงศ.  2540: 76; อางอิงจาก  Jone. 1992: 36)  สรุปถึงมัลติมีเดียวา

มีสวนชวยงานดานการศึกษาอยู  3  ลักษณะ  คือ 

       1. ชวยปรับปรุงชองทางสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน  เพื่อชวยใหการสื่อสารมี

ประสิทธิผลมากข้ึน 
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       2.  ชวยในการถายทอดความรู 

       3.  ชวยปรับปรุงเอกสารซึ่งเดิมมีแตขอความใหมีภาพและเสียงในรูปลักษณะตาง ๆ 

    แฮทฟลด  และบิตเตอร  (Hatfield  and  Bitter. 1994: 102-115)  ไดกลาวถึงคุณคาของ

มัลติมีเดียที่ใชในการเรียนการสอนไว  ดังนี ้

       1.  สงเสริมการเรียนดวยตนเองแบบเชิงรุก  (active)  กับแบบส่ือนําเสนอการสอนแบบ 

เชิงรับ  (passive) 

       2.  สามารถเปนแบบจาํลองการนําเสนอหรือตัวอยางที่เปนแบบฝก  และการสอนท่ีไมมี

แบบฝก 

       3.  มีภาพประกอบและมีปฏิสัมพันธเพื่อใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึน 

       4.  เปนส่ือที่สามารถพฒันาการตัดสินใจและการแกไขปญหาของนกัเรียนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

       5.  จัดการดานเวลาในการเรียนไดอยางมีประสิทธภิาพและใชเวลาในการเรียนนอย 

    ดังนัน้จงึอาจสรุปคุณคาของมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนไดวา  มัลติมีเดียเปนสื่อ

ทางการเรียนการสอนที่มีขอบเขตกวางขวาง  เพิ่มทางเลือกในการเรียนและการสอน  สามารถ

ตอบสนองรูปแบบของการเรียนของนักเรียนที่แตกตางกันได  สามารถจําลองสภาพการณของวชิาตาง 

ๆ เพื่อการเรียนรูได  นกัเรียนไดรับประสบการณตรงกอนการลงมือปฏิบัติจริง  สามารถทีจ่ะทบทวน

ข้ันตอนและกระบวนการไดเปนอยางดี  และนักเรียนสามารถทีจ่ะเรียนหรือฝกซ้าํได  จงึกลาวไดวา  

มัลติมีเดียมีความเหมาะสมที่จะนํามาใชทางการเรียนและการสอน  

    ชัยวฒุิ  จันมา  (2539: 36)  กลาวถงึคุณประโยชนของส่ือมัลติมีเดียไวดังนี้คือ 

       1.  นาํเสนอเนื้อหาไดเร็วฉับไว  แทนทีผู่เรียนจะตองเปดหนงัสือบทเรียนทีละหนาก็กด

แปนพิมพคอมพิวเตอรเพื่อเลือกบทเรียนแทน 

       2.  คอมพวิเตอรสามารถเสนอรูปภาพเคล่ือนไหวได  ซึ่งมีประโยชนมากในบทเรียนที่มี

ภาพที่สลับซับซอนหรือเหตุการณตาง ๆ ทีต่องการเนน 

       3.  มีเสียงประกอบได  ทาํใหเกิดความนาสนใจ  และเพิ่มศักยภาพทางดานการเรียน

ภาษาไดอีกมาก 

       4.  สามารถเก็บขอมูลเนือ้หาไดมากกวาหนังสือหลายเทา  เชน  CD-ROM  1  แผน  เก็บ

ขอมูลได  680  ลานตัวอักษร  สวนหนังสือหนา  300  หนา  มีตัวอักษรประมาณ  สามถงึส่ีแสน

ตัวอักษร  ดังนั้น  CD-ROM  หนึ่งแผน  จะเก็บหนงัสือไดประมาณ  200  เลม 
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       5.  ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกบับทเรียนอยางแทจริง  กลาวคือ  มกีารโตตอบระหวางบทเรียน

กับผูเรียนได  ส่ิงนีท้ําใหสามารถควบคุมผูเรียนหรือชวยเหลือผูเรียนไดมากในขณะทีก่ารเรียนจากตํารา

ไมสามารถทําได  

       6.  สามารถบันทึกผลการเรียนประเมนิผลการเรียน  เรียนซ้ําหลาย ๆ คร้ังโดยไมจาํกัด

และประเมินผลผูเรียนได 

       7.  สามารถนําติดต้ังไปเรียนในสถานที่ตาง ๆ ที่มีเคร่ืองคอมพิวเตอรไดโดยไมมีขอจํากัด

ดานเวลา  และสถานท่ี  ตางจากการเรียนในโรงเรียน  ซึง่ตองจํากัดวันเวลา 

       8.  เหมาะสําหรับการเรียนการสอนผานการสื่อสาร  เชน  การจัดการศึกษาทางไกล  

(distance  learning)  ผานทางดาวเทยีมหรือการส่ือสารอยางอ่ืน 

    เดกเกอร  (Dekker. 1993-1994: 1)  กลาววา  การเรียนดวยมัลติมเีดียรูปแบบใหม  จะ

ชวยในขบวนการเรียน  ชวยใหเกิดการแกปญหาขณะเรียนทาํใหเกิดการเรียนรูที่ดี  มลัติมีเดียมี

ความสามารถรวมขาวสาร  (Message)  แตละชนิดทีม่ีคุณภาพ  เชน  เสียงและภาพวีดิทัศนชวยให

การรับรูของนกัเรียนดีข้ึน มลัติมีเดียสามารถควบคุมขบวนการเรียนของผูเรียน สรางส่ิงแวดลอมใหม ๆ 

นาต่ืนเตน  ทําใหผูเรียนสนใจที่จะเรียนดวยความสนุกสนาน ประโยชนของมัลติมีเดียในลักษณะตาง ๆ 

จึงสามารถสรุปไดดังนี้ 

       1.  ดานการส่ือความหมาย  สามารถส่ือความหมายไดรวดเร็ว  เขาใจงาย 

       2.  ดานควบคุมการนําเสนอ  สามารถจัดลําดับใหผูใชติดตามความตองการของผูเขียน

บทเรียนได 

       3.  ดานควบคุมลําดับการปฏิบัติ  สามารถสรางเงื่อนไขของการเขาสูลําดับเหตุการณที่

ซับซอนได 

       4.  ดานการพัฒนาประสิทธิภาพของงาน  สามารถนําไปประยุกตใชงานไดมากมาย  เชน  

งานบันเทงิ  งานดานการศึกษา  การผลิตส่ือการเรียนการสอน  (CAI)  ส่ือการฝกอบรม  (CBT)  งาน

การนาํเสนอโครงการ  แนวความคิด  ขาวสารธุรกิจ  และโฆษณาชวยในงานออกแบบทางวิศวกรรม  

ทําใหงานตาง ๆ มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  สําเร็จตามเปาหมายที่วางไวในระยะเวลาส้ัน ๆ ชวย

ลดเวลาในการส่ือสาร  เปนตน 

    มัลติมีเดียโดยมากจะนาํมาใชเพื่อเพิ่มทางเลือกในการเรียน  และตอบสนองรูปแบบการ

เรียนที่แตกตางกนัของนกัเรียน  และดวยการออกแบบโปรแกรมแบบปฏิสัมพันธเพือ่ใหสามารถ

นําเสนอสื่อไดหลายชนิดตามความตองการของผูเรียนจึงตอบสนองการเรียนดวยตนเองแบบเชิงรุกได  

ซึ่งชวยใหนักเรียนไดรับประสบการณตรงกอนลงมือปฏิบัติจริง  และสามารถที่จะทบทวนความรูตาง ๆ 

หรือฝกเรียนซํ้าได  สวนการใชมัลติมีเดียเปนส่ือทางการสอน  จะเปนการสงเสริมการสอนที่มีลักษณะ
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 2.9  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
    งานวิจัยภายในประเทศ 
       มะลิ  จุลวงษ  (2530: 74)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซอมเสริมและ

แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  กลุมแรกเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน  และกลุมที่  

2  เรียนซอมเสริมจากครู  ผลการวิจยัพบวานักเรียนที่เรียนซอมเสริมจากคอมพวิเตอร   ชวยสอนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนทีเ่รียนซอมเสริมจากครูเปนผูสอนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ  

สวนดานแรงจูงใจใฝสัมฤทธ์ิ  พบวาตางกนัอยางไมมนียัสําคัญทางสถิติ 

      สันติ  มวงปาน  (2530: 61-65)  ไดพฒันาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อ

การเรียนซอมเสริมในวิชาฟสิกส  และศึกษาหาความแตกตางของผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอน

และหลังการเรียนซอมเสริม  และระหวางเพศชายกับเพศหญิงจากกลุมตัวอยางจํานวน  40  คน  เปน

นักเรียนชาย  20  คน  นกัเรียนหญิง  20  คน  โดยการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิชนิดเปนสัดสวน  

นักเรียนทัง้หมด  2  กลุมเรียนซอมเสริมดวยตนเอง  โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลการวจิัย

พบวา  ผลการเรียนซอมเสริมสูงกวาการเรียนกอนการเรียนซอมเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  ทัง้เพศชายและหญิง  และผลการสอบวชิาฟสิกสเร่ืองแสง  

ของเพศชายอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  ทั้งกอนเรียนและหลังเรียนซอมเสริม 

       นพินธ  ศุขปรีดี  (2531: 16-19)  ไดวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนโดยใชส่ือประสม

ระบบคอมพิวเตอรเปรียบเทยีบผลกระทบความแตกตางรูปแบบการเรียนระบบคอมพิวเตอรการเรียน

การสอน  3  ระบบของผูเรียนในเมืองและชนบท  วิชาวทิยาศาสตรและคณิตศาสตรสําหรับผูเรียนไทย  

โดยใหครูเปนผูพัฒนาซอฟตแวร  จากซอฟตแวรการผลติบทเรียนซึง่ประกอบดวยซอฟตแวรการผลิต

กรอบ  (1) เสนอเนื้อหาและตัวอยาง  (2) คํานวณและสูตร  (3) คําถามและกิจกรรม  (4) เฉลย 

       ศรีสมร  ฉุยฉาย  (2536: ค)  ไดทําการวิจัยเร่ืองการใชบทเรียนคอมพิวเตอรที่เสนอภาพ

แบบเคลื่อนไหวและแบบซอนภาพ  แตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  และกลุมที่เรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรแบบภาพเคล่ือนไหวใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ความคงทนและความชอบ

สูงกวาบทเรียนคอมพวิเตอรแบบซอนภาพ 

       บรรพต  สุวรรณประเสริฐ  และประทปี  ตรีรณโอภาส  (2537: 42-43)  ไดทําการเร่ือง  

การผลิตมัลติมีเดียเพื่อใชสอนคณิตศาสตร  ผลการวจิยัพบวาผูทดลองใชรูสึกชอบโปรแกรมมัลติมีเดีย

เพื่อใชสอนหลักคณิตศาสตร  86%  ผูทดลองใชรูสึกชอบโปรแกรมมัลติมีเดียเพื่อใชสอนหลัก
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 งานวิจัยตางประเทศ 
    เดวิด  (David. 1990)  ไดพัฒนาความสามารถของคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ  Tutorial  

สําหรับการสอนพ้ืนฐานทางพีชคณิต  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลเปนปจจัยในการ

พัฒนา และสมรรถภาพของบทเรียนแบบ  Tutorial  ซึ่งประกอบดวย 

       1.  การนําเสนอถงึจุดประสงคของการวิจัยและการรายงานผล 

       2.  การแสดงเหตุผลสําหรับพัฒนาและสวนประกอบ 

       3.  การเจาะจงรูปแบบของบทเรียน  และการออกแบบขอจํากัดของบทเรียน  3  ลักษณะ  

คือ  แบบธรรมดา  แบบที่มลัีกษณะการนาํเสนอหลายรูปแบบ  และแบบกําหนดคําสั่งตามจุดประสงค 

       4.  การประเมิน  อาศัยความชาํนาญและการวเิคราะหบทเรียนในภายหลัง 

       5.  ผลของการวิจัยนี้จะเปนแนวทางในการนําไปใชออกแบบตอไป 

       6.  เจตคติของนักเรียนและการสํารวจถึงภูมหิลังของนักเรียน  และผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนจากการทดสอบสามารถนําไปประเมินผลการออกแบบได 

    พาราริช  (Pararish. 1995: 3444-A)  ไดพัฒนาและทดสอบคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชา

ดนตรี  ผลการพัฒนาและทดสอบคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  “พื้นฐานทางดนตรี”  จากการทดสอบ

ใน  2  มหาวิทยาลัยแลวพบวา  การนาํคอมพิวเตอรเขามาใชในการสอนทฤษฎีดนตรีนั้นสามารถ

นํามาใชอธิบาย  เปนการลดการใชเวลาในการสอนทฤษฎีดนตรีลง  และนําเวลาไปใชฝกและสอนสวน

ที่สําคัญได  ซึง่ทาํใหนักเรียนมีความชํานาญทักษะดนตรีมากข้ึน  และนักเรียนมีความเหน็วาบทเพลง

จากคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนดนตรีมาก 

    คลารค  (Clark. 1995: 133)  ไดศึกษาการใชโปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธเปนเคร่ืองมือ

สังเกตการพฒันาวิชาชีพของครู  ผลการศึกษาพบวา ครูที่ใชโปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธเปน

เคร่ืองมือสังเกตการพัฒนาวชิาชีพครูมีความสามารถในการจดจํา  สามารถที่จะพิสูจน  และอธิบายได

มากกวาครูที่ใชคูมือมาตรฐานวิชาชีพทางการสอน 
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    มัลติมีเดียเปนการประสมประสานอักขระ  เสียง  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และภาพวีดิ

ทัศน  ส่ือความหมายขอมูลผานคอมพิวเตอรไปสูผูใชโปรแกรม  เปนระบบคอมพิวเตอรที่รวม

ความสามารถหลาย ๆ ดาน  ชวยสรางความนาสนใจในส่ือ  มทีั้งระบบการนาํเสนอภาพและเสียง

พรอม ๆ กนั  และมัลติมีเดียประกอบดวยองคประกอบที่สําคัญ  ไดแก  ขอความ(text)  เสียง (sound)  

ภาพ(picture)  การปฏิสัมพนัธ (interactive)  ซึ่งนับเปนคุณสมบัติทีม่ีความโดดเดนกวาส่ืออ่ืนทีผู่ใช

สามารถโตตอบกับส่ือไดดวยตัวเอง 

    จากการศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของกับบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  จะเหน็

ไดวาจะเปนเทคโนโลยทีี่มีบทบาทอยางสําคัญในดานการศึกษา  โดยเฉพาะการเรียนรูดวยตนเอง  การ

เรียนทางไกล  การทดสอบทาํแบบฝกหัด  การเรียนเพิ่มเติม  และนาจะเปนสวนหนึง่ที่สงเสริมใหเกดิ

การเรียนรูอยางตอเนื่องไดตลอดชีวิต 

  

3. เอกสารที่เก่ียวกับการเรียนการสอนรายบุคคล  (Individualized  instruction) 
 การศึกษาเปนส่ิงจําเปนและสําคัญสําหรับมนุษย  แตละคนจึงมีความสามารถ  ความสนใจ  

ความพรอม  และความตองการที่แตกตางกัน  ทาํใหการเรียนรูไมเหมือนกนั  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 

2525 : 3)  ดังนั้นแนวคิดทางการศึกษาแผนใหมจงึเนนในเร่ืองการจัดการศึกษา  โดยคํานงึถงึความ

แตกตางระหวางบุคคล  (individualized  instruction)  เรียกการเรียนการสอนลักษณะนี้วา  การ

จัดการเรียนการสอนรายบุคคล  หรือการจัดการเรียนการสอนตามเอกตัภาพ (แบบเอกัตบุคคล)  หรือ

การเรียนดวยตนเอง  โดยยดึหลักความแตกตางระหวางบุคคลโดยมุงจัดสภาพการเรียนการสอนทีจ่ะ

เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง  ตามความสามารถ  ความสนใจและความพรอม 
 3.1  ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 
    เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2525: 3)  ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือ

การเรียนดวยตนเองไววา  เปนการจัดการศึกษาที่ผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนไดดวยตนเอง  และ

กาวไปตามความสามารถ  ความสนใจ  และความพรอม  โดยจัดส่ิงแวดลอมสําหรับการเรียนใหผูเรียน

ไดเรียนอยางอิสระ 

    กิดานันท  มลิทอง (2536: 164)  ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือ

การศึกษารายบุคคลไววา  หมายถงึ  การจดัการศึกษาทีพ่ิจารณาถึงลักษณะความแตกตาง  ความ

ตองการและความสามารถ  เพื่อใหผูเรียนแตละคนเรียนรูในส่ิงที่ตนเองสนใจไดตามกําลังและ

ความสามารถของตน  ตามวธิีการและส่ือการเรียนที่เหมาะสมเพื่อบรรลถุึงวัตถุประสงคการเรียนที่

กําหนดไว 
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    วชิราพร  อัจฉริยโกศล  (2527: 72)  ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือ

การศึกษารายบุคคลไววา  เปนวิธกีารเรียนการสอนเนื้อหาที่กาํหนดโดยจัดใหองคประกอบตาง ๆ  ของ

การเรียนการสอนมีความสัมพันธกัน  และสัมพันธกับผูเรียนอยางมีระเบียบ  จัดใหมกีารวนิิจฉัย  

(diagnosis)  ความสามารถ  ความตองการของผูเรียนเปนรายบุคคล  เพื่อประโยชนในการกําหนด  

(prescription)  วิธีการเรียนและวัสดุการเรียนการสอนทีเ่หมาะสมกับผูเรียนนัน้โดยมุงใหผูเรียนทกุคน

บรรลุวัตถุประสงคของการเรียนการสอนตามทีก่ําหนดไว 

    ดันและดัน  (กิดานนัท  มลิทอง. 2536: 164  อางมาจาก  Dunn ;& Dunn.1985: 254)  ได

ใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือเรียกอีกอยางหน่ึงวา  การศึกษาตามเอกัตภาพ  

หมายถงึการเรียนการสอนทีเ่นนถึงลักษณะความแตกตางกนัของผูเรียน  โดยเฉพาะในเร่ืองของทกัษะ 

ความสามารถ  ความเขาใจ  แรงจูงใจ  วนิยัในตนเอง  จดุมุงหมาย  ความสามารถในการแกปญหา  

และการคาดการณของผูเรียน  โดยมีผูสอนทําหนาที่ใหความสะดวกในการเรียน  เปนผูแนะนํา  ที่

ปรึกษา  ผูวิเคราะห  และเปนผูกําหนดแหลงการเรียน  กิจกรรม  การประเมินผล  และการรายงานผล

การเรียนรูของผูเรียนแตละคน 

    สรุปไดวาการเรียนการสอนรายบุคคลหรือการเรียนดวยตนเองเปนการจัดการศึกษาที่

พิจารณาถึงลักษณะความแตกตาง  ความตองการ  และความสามารถ  ของผูเรียนแตละคนเพื่อให

เรียนรูในส่ิงทีต่นเองสนใจไดตามกําลังและความสามารถของตน  โดยมีครูผูสอนเปนผูเตรียมโครงการ

การเรียนให  เปนผูหาสาเหตุที่เปนอุปสรรคขัดขวางความกาวหนาของผูเรียน  พรอมทั้งชวยเหลือ

แนะนาํใหผูเรียนสามารถเอาชนะอุปสรรคเหลานั้นไดตามวิธีการและส่ือการเรียนที่เหมาะสมเพื่อบรรลุ

ถึงวัตถุประสงคการเรียนที่กาํหนดไว 
 3.2  ลกัษณะของการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล 
    การสอนแบบรายบุคคลนัน้ยอมประกอบดวยประสบการณในการเรียนที่ออกแบบเฉพาะ

สําหรับนักเรียนแตละคนโดยมีรากฐานมาจากการพิเคราะหความสนใจและความตองการของ   แตละ

คน  และเมื่อไดกําหนดแลวประสบการณในการเรียนรูนัน้จะถกูควบคุมโดยนกัเรียนเอง  นักเรียน

จัดการควบคุมเวลาเองตามความสนใจและความสะดวกของนกัเรียนเอง  หากจะสรุปแลวก็อาจจะได

ดังนี้  (ชม  ภูมภิาค. 2524: 94) 

       1.  ครูจัดการเกี่ยวกับเหตุการณของการสอนนอยอยางลง 

       2.  วัสดุเองจะเปนผูจัดการใหเหตุการณในการสอนเอง 

       3.  ครูจะใชเวลาสวนใหญทํางานเปนสวนตัวกับนกัเรียนมากข้ึน  เพื่อจะดูวานกัเรียนจะ

เรียนอะไรและเรียนอยางไร  ครูจะตรวจสอบความกาวหนาของนักเรียนอยางใกลชิดดวยการวินิจฉัย

มากข้ึน  เมื่อการวิเคราะหความยุงยากและปญหาตาง ๆ ตลอดจนการสอนซอมเสริม 



 24

       4.  ผูเรียนมีโอกาสตาง ๆ มากข้ึนในเร่ืองส่ิงที่เรียน  วิธีการเรียน  ตลอดจนวัสดุในการ

เรียน 

       5.  เวลาการเรียนสําหรับแตละคนนัน้ยอมตางกันไป  ไมจําเปนทีทุ่กคนจะตองไปใน

จังหวะเดียวกนั 

    การจัดการเรียนการสอนรายบุคคลอาจจะจัดในรูปแบบตาง ๆ กันข้ึนอยูกับความตองการ

และความพรอมของผูจัด  ดังนี้  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2525: 27) 

       1.  จัดบทเรียนใหผูเรียนทําการศึกษาดวยตนเอง  โดยที่ครูกับผูเรียนจะกําหนดเวลาใน

การพบปะกันไดแนนอน  อาจพบปะเปนรายคนหรือเปนกลุม  จัดเปนแบบอภิปราย  หรือสัมมนา

แลวแตความเหมาะสม  ครูจะกําหนดเวลาเพื่อตรวจสอบดูผลความกาวหนาของผูเรียนเปนระยะๆ 

       2.  จัดสวนใดสวนหนึ่งของวิชาที่เรียนตามปกติใหเรียนตามลําพงั  ผูเรียนเลือกตอนใด

ตอนหนึ่งหรือหัวขอใดหวัขอหนึง่ที่ตนสนใจมาทาํการศึกษาดวยตนเองจะมีครูเปนผูใหคําแนะนาํ

ปรึกษาในดานการกําหนดจุดประสงค  แนวทางในการทํางาน  การศึกษาคนควา  และการแกปญหา 

       3.  จัดแบบอิสระเสรีที่สุด  แบบนี้ผูเรียนจะวางแผนการเรียนและวิธกีารเรียนดวยตัว

ผูเรียนเอง  ผูเรียนพอใจจะปรึกษาหารือกบัอาจารยคนใดหรือไมก็ได 
 3.3  วัตถุประสงคของการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล 
    การสอนแบบรายบุคคลยึดหลักปรัชญาทางการศึกษา  และอาศัยพืน้ฐานจากทฤษฎี

จิตวิทยาพฒันาการและจิตวทิยาการเรียนรู  วัตถุประสงคในการจัดการสอนรายบุคคลจึงมุงอยูในแนว  

ดังนี้  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2528: 161-162) 

       1.  มุงสนบัสนุนใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบในการเรียนรู  รูจักแกปญหาและตัดสินใจเอง 

การสอนรายบุคคลสอดคลอง  และสงเสริมการศึกษาตลอดชีวิต  และการศึกษานอกโรงเรียนสนบัสนุน

ใหผูเรียนรูจกัแสวงหา  และเรียนรูในส่ิงที่เปนประโยชนตอตัวเองและสังคม  รูจกัแกปญหา  รูจัก

ตัดสินใจ  มีความรับผิดชอบและพัฒนาความคิดในทางสรางสรรคมากกวาทาํลาย 

       2.  สนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  ใหไดเรียนบรรลุผลกันทุกคน  การสอน

รายบุคคลสนบัสนุนความจริงที่วา  คนยอมมีความแตกตางกนัทกุคน  ไมวาจะเปนดานบุคลิกภาพ  

สติปญญาหรือความสนใจ  โดยเฉพาะความแตกตางทีม่ีผลตอการเรียนรูที่สําคัญ  4  ประการคือ      

          2.1  ความแตกตางในเร่ืองอัตราความเร็วของการเรียนรูผูเรียนแตละคนจะใชเวลาใน

การเรียนรูและทําความเขาใจในส่ิงเดียวกนัในเวลาที่ตางกนั 

          2.2  ความแตกตางในเร่ืองความสามารถ  เชน  ความฉลาด  ไหวพริบ  ความสามารถ

พิเศษตาง ๆ  

          2.3  ความแตกตางในเร่ืองวิธกีารเรียน  ผูเรียนเรียนรูในวถิีทางทีแ่ตกตางกนั 
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          2.4  ความแตกตางในเร่ืองความสนใจและส่ิงที่ชอบ 

    เมื่อผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกนัในหลาย ๆ ดานเชนนี้ครูจึงตองจัดกิจกรรมการเรียน

ในลักษณะตาง ๆ กันไวใหผูเรียนไดเลือกเรียนดวยตนเองเพื่อสนองความแตกตางดังกลาว 

       3.  เนนเสรีภาพในการเรียนรู  เชื่อแนวาถาผูเรียนเรียนดวยความอยากเรียนดวยความ

กระตือรือรนทีไ่ดเกิดข้ึนเองนั้น  จะเกิดแรงจูงใจและกระตุนใหพัฒนาการเรียนรูโดยครูที่ไมตองทาํโทษ

หรือใหรางวัล  ผูเรียนจะตองรูจักตนเอง  มคีวามมัน่ใจในการกาวไปขาวหนาตามขีดความ สามารถ

และความพรอม 

       4.  ข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการที่เสนอความรูใหแกผูเรียน  การเรียนรูจะเกิดข้ึนเร็ว

หรือชาและจะเกิดข้ึนกับผูเรียนไดนานหรือไม  นอกจากจะข้ึนอยูกับความสามารถและความสนใจแลว  

ยังข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการที่เสนอความรูนัน้แกผูเรียน  เมื่อเปนเชนนี ้ การกําหนดใหผูเรียน

เรียนรูเร่ืองหนึง่ในระยะเวลาหนึง่  และเรียนรูดวยวธิีการเดียว  จึงไมเปนการยุติธรรมตอผูเรียน  ผูเรียน

ควรจะไดเปนกําหนดเวลาเรียนดวยตนเองและควรจะไดมีโอกาสเรียนรูหรือมีประสบการณในการเรียน

ดวยกระบวนการและวิธกีารตาง ๆ 

       5.  มุงแกปญหาความยากงายของบทเรียน  เปนการสนองตอบทีว่าการศึกษาควรมี

ระดับแตกตางกันไปตามความยากงาย  ถาบทเรียนนั้นงายกท็ําใหบทเรียนนัน้ส้ันข้ึน  ถายากมากก็จัด

ยอยเนื้อหาออกเปนสวน ๆ และใชวิธีการและส่ือทําใหเขาใจงายข้ึน 

    นอกจากนี้กาเยและบริกส  (Gagne  and  Briggs. 1979: 626)  ไดกลาวถึงการศึกษา

รายบุคคลวาเปนการสอนท่ีจัดข้ึน  เพื่อเปนแนวทางในการเรียนการสอนบรรลุจุดมุงหมายตามความ

ตองการและบุคลิกภาพของผูเรียนแตละคน  การสอนแบบนี้มีจุดมุงหมายที่สําคัญ  5  ประการ  ไดแก 

       1.  เพื่อเปนแนวทางในการประเมินทักษะที่มีอยูกอนของผูเรียน 

       2.  เพื่อชวยในการคนหาจุดเร่ิมตนของผูเรียนแตละคนในการจัดลําดับการเรียนตาม

จุดมุงหมายทีต้ั่งไว 

       3.  เพื่อชวยในการจัดส่ือใหเหมาะสมกับการเรียน 

       4.  เพื่อชวยใหผูเรียนเรียนไดตามอัตราความสามารถของตนเองโดยไมจําเปนตองรอ     

ซึ่งกนัและกนัระหวางผูเรียนในกลุม 

       5.  เพื่อสะดวกตอการประเมินผลไดบอยคร้ังเทาที่ตองการเพื่อเปนการสงเสริมความ 

กาวหนาของผูเรียนแตละคน 
 3.4  ความแตกตางระหวางการเรียนการสอนเปนรายบุคคลกับการสอนปกติ 
    การสอนเปนรายบุคคลมคีวามแตกตางกับการสอนเปนกลุมอยูหลายประการ  อาทิ   

(ชม  ภูมิภาค. 2524: 97) 
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       1. แตกตางกนัในความเฉพาะเจาะจงของจุดมุงหมายการสอนเปนรายบุคคลนัน้  

จุดมุงหมายเขียนเฉพาะเจาะจงเปนจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

       2.  การสอนเปนรายบุคคลยํ้าเร่ืองการพัฒนาสวนบุคคล 

       3.  การสอนเปนรายบุคคลเนนเร่ืองวิธกีารเรียนรู 

    นอกจากนี้เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต  (2525: 48-49)  ไดกลาวถึงความแตกตางระหวาง การ

เรียนจากหองเรียนธรรมดากบัการเรียนแบบรายบุคคล  สรุปไดดังตารางตอไปนี ้

 

การเรยีนจากหองเรียนธรรมดา การเรยีนรายบุคคล 

1.  ผูเรียนนั่งประจําที่เรียนกนัและหนัหนาเขา 1.  ในหองเรียนจะประกอบดวยชุดคูหาหรือ 

     หาครูตลอดเวลา      หองเรียนเปนแบบหองปฏิบัติการ 

2.  ความรูตาง ๆ ไดจากการสอนของครูเปน 2.  ความรูตาง ๆ ไดจากการศึกษาของผูเรียน 

     สวนใหญ  ครูเปนครูศูนยกลางของการเรียน      เองเปนสวนใหญ  ครูเปนเพียงผูใหคํา 

     การสอน      แนะนํา 

3.  ผูเรียนเหมือนกนัหมดในขณะที่เรียน 3.  ผูเรียนประกอบกิจกรรมตางกนัตามแต 

     เนื้อหาวิชาหรืออาจเหมือนกันก็ได 

4.  ชวงเวลาเรียนจะตายตัวและใชเวลาเทากัน 4.  ชวงเวลาเรียนไมตายตัว  ข้ึนอยูกับจุด 

     ประสงค  เนื้อหา  และความสามารถของ 

     ผูเรียนแตละบุคคล 

5.  ผูเรียนไมมโีอกาสนําการเรียนการสอนที ่ 5.  ผูเรียนสามารถนาํโปรแกรมการสอนหรือ 

     ผานไปโดยคําบอกกลาวของครูในลักษณะ      อุปกรณที่จัดไวเปนเร่ือง ๆ มาศึกษาหรือ 

     เดิมมาทบทวนไดอีก      

 

ทบทวนไดอีกตามความตองการ 

 

 
 3.5  ทฤษฎีการเรียนการสอนรายบุคคล 
    การจัดการเรียนการสอนรายบุคคล  มุงสอนผูเรียนตามความแตกตางโดยคํานงึถงึ

ความสามารถ  ความสนใจ  ความพรอม  และความถนดั  ทฤษฎีทีน่ํามาใชในการจดัการเรียนการสอน

รายบุคคล  คือ  ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล  ไดแก  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑติ. 2525: 2-3)  

1. ความแตกตางในดานความสามารถ  (ability  difference) 

2. ความแตกตางในดานสติปญญา  (intelligent  difference) 
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3. ความแตกตางในดานความตองการ  (need  difference) 

4. ความแตกตางในดานความสนใจ  (interest  difference) 

5. ความแตกตางในดานรางกาย  (physical  difference) 

6. ความแตกตางในดานอารมณ  (emotional  difference) 

7. ความแตกตางในดานสังคม  (social  difference) 
3.6  สื่อท่ีใชสําหรบัการเรียนการสอนรายบุคคล 

    ส่ือเปนส่ิงสําคัญและจําเปนสําหรับการเรียนการสอนรายบุคคล  โดยจะเปนตัวกลางในการ

ถายทอดความรูใหแกผูเรียน  ส่ือที่ใชในเนื้อหาวิชาที่แตกตางกนัยอมมีลักษณะที่ไมเหมือนกนั  การ

เลือกใชส่ือที่เหมาะสมยอมทําใหการถายทอดเนื้อหานัน้ ๆ มีความหมายมากข้ึน  ส่ือหรือวัสดุการเรียน

ที่จะใชในการสอนรายบุคคลควรจะมีลักษณะ  และคุณสมบัติดังนี้  (เสาวณีย    สิกขาบัณฑิต. 2528: 

162-163) 

       1.  ใหผูเรียนเรียนไดดวยตนเอง  นัน่คือ  สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคไดดวยตนเอง 

       2.  มีความสมบูรณในตัวเอง  คือมีวัตถุประสงคทีเ่ดนชัด  มีกิจกรรมการเรียน  (ที่

จัดลําดับไวเปนอยางดี  เพื่อใหผูเรียนเรียนไดดวยความเขาใจ  และเกดิความรูตามลําดับไมสับสนและ

จะไดเปนการเพิ่มความรูทีละนอย ๆ เปนข้ันตอน  จูงใจผูเรียนในทุกกิจกรรมการเรียน  เนื้อหามีความ

ถูกตอง  ภาษาที่ใชชัดเจน  ถูกตองและเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน  ในการทํากิจกรรมการ

เรียน  จะไดทบทวนความเขาใจในส่ิงที่เรียนเปนระยะ  จนจบบทเรียน  และมีการประเมินผลหลังการ

เรียนตามวัตถปุระสงคหลังการเรียน  ตามวัตถุประสงคของบทเรียนนั้น 

       3.  มีวธิีการประเมินผลที่เหมาะสมในแตละบทเรียน พรอมทั้งมีคําตอบเฉลย  สําหรับขอ

ทดสอบนัน้ ๆ ไวอยางชัดเจน ดังนี ้

         3.1  ส่ือที่ไดมีการทดลองใชในการเรียนการสอนรายบุคคลอยางไดผล  และแพรหลาย

จนเปนเทคโนโลยีที่รูจักกันดีไดแก  ส่ือที่ผลิตข้ึนสําเร็จรูป  เชน  ชุดการเรียนการสอน  (instructional  

package)  ซึ่งรวบรวมบทเรียน  ส่ือและกจิกรรมการเรียน  พรอมทั้งแบบทดสอบประเมินผลอยาง

พรอมมูลไวเปนชุด ๆ เพื่อมุงสอนมโนภาพ  (concept)  หนึ่ง ๆ โดยเฉพาะส่ิงใดที่จะทาํใหเกิดการ

เรียนรูสําหรับผูเรียนจะจัดไวอยางครบถวน  ผูเรียนไมจาํเปนตองไปคนควาหรือจัด หาวัสดุอ่ืนใด

เพิ่มเติมจากทีก่ําหนดไวให  ภายในชุดแตละชุดจะมีคูมอืสําหรับผูใชชดุการเรียนการสอนซึ่งในคูมอืจะ

อธิบายรายละเอียดในการใชถาในชุดการเรียนชุดนั้นมกีิจกรรมใหเลือกมากกวา 1  อยางในคูมือจะบง

บอกไวอยางละเอียดเพื่อใหผูเรียนเกิดความสะดวกและงายตอการใช     
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        3.2  ชุดการสอนครูทําเอง  (teacher – made – kits)  หรือชุดอุปกรณชวยสอนที่รวบรวม

แบบฝกหัดในรูปของกิจกรรม  และอุปกรณฝกทักษะดานใดดานหนึ่งโดยเฉพาะ  เชน  การสอนทกัษะ

เบ้ืองตนในการเล่ือย  เปนตน 

        3.3  บทเรียนโปรแกรม  (programmed  instruction)  เปนบทเรียนที่สําเร็จรูปในตัวเอง

จัดประสบการณใหกับผูเรียนตามลําดับเปนข้ันตอน  หรือเปนกรอบ ๆ (frame)  ตามลําดับ  เรียนได

ดวยตนเอง  สามารถตรวจสอบความกาวหนาในการเรียนรูตามลําดับข้ันไดดวยตนเอง  ในเนื้อหาแต

ละกรอบหรือแตละเฟรมจะมคํีาถามเพื่อตรวจเช็คความเขาใจในเนื้อหานัน้  และมีคําตอบเฉลยไวใหถา

ผูเรียนตอบผิดจะอานเนื้อหาในกรอบหรือเฟรมนัน้ใหม  แลวตอบคําถามอีกคร้ังหนึง่  เมื่อตอบถกูก็จะ

เรียนในกรอบหรือเฟรมตอไป 

         3.4  โมดูลการเรียนการสอน  (instructional  module)  เปนบทเรียนที่สําเร็จรูปใน

ตัวเองจัดประสบการณใหกบัผูเรียนใหไดเรียนอยางอิสระ  เชนเดียวกบับทเรียนโปรแกรม  แตตางกันใน

รายละเอียดตรงที่โมดูลไมจาํเปนตองจัดเนื้อหาเปนกรอบ ๆ หรือเปนเฟรม ๆ  

         3.5  อุปกรณสําเร็จรูป  ซึง่อาจจะใชอิสระประกอบการเรียนการสอนทัว่ ๆ ไป  หรือจะใช

ประกอบในชุดการเรียนการสอนก็ได  เชน  สไลดประกอบเสียง  ฟลมสตริปประกอบเสียง  ภาพยนตร  

ฟลมลูพ  วิดีโอเทป  รวมทั้งอุปกรณเสริมสรางความพรอมและทักษะตาง ๆ 
 3.7  ขอควรคํานึงในการจัดการเรยีนการสอนรายบุคคล 
    ในการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลใหไดผลดี  ควรจะตองคํานึงถงึส่ิงตาง ๆ ตอไปนี้  

(เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2528: 163-164) 

    1.  ครูตองชวยใหผูเรียนไดเขาใจอยางถองแทถึงคุณลักษณะ  และขีดความสามารถของ

ตนเอง  งานแตละอยางจะสําเร็จลงดวยลักษณะอยางไร  ยอมข้ึนอยูกับส่ิงประกอบหลายอยาง    ไมมี

ใครทําอะไรไดดีเยี่ยมไปเสียทุกอยางแตละคนทาํไดดีทีสุ่ดในส่ิงที่ตนมีความสามารถเทานัน้  แตละคน

ตองยอมรับในขีดจํากัดของความสามารถของตน  ครูตองชวยใหผูเรียนเขาใจตนเอง  รูจักตนเอง  และ

เขาใจในขีดความสามารถของตนเอง  ใหยอมรับวาผลงานของแตละคนไมเหมือนกนั  ทัง้นี้ข้ึนอยูกับ

ความสามารถของแตละคน 

    2.  บุคคลจะมีแนวความคิด หรือมโนภาพเกี่ยวกับส่ิงใดส่ิงหนึง่ไมได  ถาไมมีประสบการณ

ในเหตุการณหรือส่ิงที่ตองการจะใหมีแนวความคิดข้ึน  การสรางแนวความคิดของแตละคนเปนผลจาก

การที่คนนัน้สรุปลักษณะเฉพาะของส่ิงนั้นๆหรือสรุปโดยใชเหตุผลของขอมูลจากประสบการณ การ

จัดลําดับข้ันตอนของการสรางแนวความคิดจึงเปนส่ิงสําคัญและจําเปนอยางยิง่ในการเรียนรู  เมื่อ

ผูเรียนไมเขาใจในส่ิงที่เรียน  ครูตองพิจารณาดูวาส่ิงที่เรียนประกอบดวยอะไรบาง  ผูเรียนบกพรองจุด

ไหน  จะไดแกไขไดถูกจุด 
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    3.  ครูตองชวยใหผูเรียนรูจักวางแผนในการทํางาน  การดําเนนิการทํางาน  ทาํกิจกรรมการ

เรียน  และภารกิจตาง ๆ ของตนเองอยางใกลชิด 

    4.  ผูเรียนตองเลือกทํางาน  เลือกใชวัสดุอุปกรณและวิธีการตาง ๆ ที่สัมพนัธสอดคลอง

เหมาะสมกับความสนใจ  และความถนัดของตน  ดังนัน้วัสดุการเรียนที่จัดไวจะตองมีส่ิงตาง ๆ ทีต่อง

ใชเรียนไวใหพรอม 

    5. ผูเรียนมกัจะเลือกกระทําส่ิงตาง ๆ ทีสั่มพันธเกีย่วของกับส่ิงที่ตัวเองรู  และมีความหมาย

แกตน  แตละคนมีการตอบสนองในประสบการณอยางเดียวกนัแตกตางกนั  ครูจึงตองจัดกิจกรรมให

ผูเรียนไดเลือกเรียนตามความสนใจและความถนัดของตน 

    6.  โอกาสในการเรียนรูและผลการเรียนรูจะสูงข้ึน  ถาผูเรียนเรียนดวยความสมัครใจไมมี

การขูเข็ญบังคับ  มีอิสระในการเลือกและทาํกิจกรรมตาง ๆ เมื่อผูเรียนมอิีสระในการเรียน  มีความ

สนใจและแรงจูงใจ  จะทําใหมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน  ครูควรหาวธิีการตาง ๆ ทีจ่ะกระตุนใหผูเรียน

เกิดความตองการ  เกิดความอยากที่จะเรียน  สรางแรงจูงใจในการเรียน  ครูมีหนาที่เพยีงคอย

ชวยเหลือแนะนําใหคําปรึกษาเมื่อมีความจําเปนหรือเมือ่ผูเรียนตองการ 

    7.  ผูเรียนทีไ่ดรับการกระตุนและไดรับการเสริมกําลังใจในจังหวะและโอกาสที่เหมาะสมจะ

เรียนรูไดดีข้ึน  มีความกระตือรือรนในการเรียนยิง่ข้ึน  ถาผูเรียนถกูบังคับจะทาํใหเปนคนทีพ่ึ่งตนเอง

ไมได  ทําใหทอถอย  ไมอยากเรียน  ไมกลาที่จะแสดงออก  ไมกลาคิด  ไมกลาทาํ  ครูจึงตองหาวิธีการ

กระตุนใหอยากเรียนและคอยเสริมกําลังใจ  เพื่อกระตุนความสนใจและความอยากท่ีจะเรียนอยูเสมอ 

    นอกจากนี้  กิดานนัท  มลิทอง  (2536: 175)  ยังไดกลาวไววาเนื่องจากการศึกษา

รายบุคคลเปนการเรียนที่จัดใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียน  ดังนั้นผูสอนจึงมบีทบาทใน

การศึกษาระบบนี้โดยการเปนผูชวยเหลือ  ใหคําปรึกษาแนะนํา  และใหขอคิดเห็นและเหตุผลที่จะชวย

ใหผูเรียนตัดสินใจไดเอง  เปนผูวางแผนการเรียนโดยกาํหนดวัตถุประสงค  วิธีการเรียน  ตลอดจน

แบบฝกหัดและแบบทดสอบตาง ๆ ผูสอนยังมีบทบาทสําคัญ  ดังนี้คือ 

    1.  จะตองวางแผนวาจะใหผูเรียนเรียนดวยตนเองอยางไร  เชน  การอานและการฟง  หรือ

การเรียนในรูปแบบอ่ืน  เพื่อการจัดเตรียมเอกสาร  และส่ือวัสดุอุปกรณอยางเหมาะสมแกผูเรียน 

    2.  ใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียนยางสม่ําเสมอเพื่อผูเรียนจะไดทราบวาตนไดศึกษาไปนั้น

ถูกตองหรือไม 

    3.  มีการประเมินผลผูเรียนทกุคร้ังที่เรียนจบบทเรียนแตละบท  เพือ่ใหผูเรียนไดทราบ

ความกาวหนาของตนเอง  และเพื่อเปนการกาวไปเรียนในบทตอไป 
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    4.  จะตองใหเวลาและความสนใจผูเรียนมากกวาการเรียนอยางปกติ  เพื่อใหผูเรียนไดมี

โอกาสมาขอคําปรึกษาและขอแนะนาํในการเรียน  และตองเรียนรูถงึความถนัด  ความสนใจ  และ

ความสามารถของผูเรียนแตละคน 

    เพื่อใหการเรียนการสอนรายบุคคลบรรลุตามเปาหมายที่วางไวควรจะไดดําเนนิการตาม

ข้ันตอนดังนี้  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2528: 26-27) 

    1.  ศึกษาปญหาและความตองการของผูเรียน  เปนการสํารวจเบ้ืองตนถึงปญหาทีม่ีอยูและ

หาความตองการของผูเรียนและสังคมโดยสวนรวมวาตองการศึกษาเนื้อหาใด 

    2.  กําหนดหลักสูตร  โดยถือหลักการจัดมวลประสบการณที่มีผูเรียนเปนแกน 

    3.  กําหนดจุดมงหมาย  โดยยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคลและมุงใหผูเรียนกาวหนา

ตามความสามารถ  ความสนใจและความพรอมของตนเอง 

    4.  กําหนดเนื้อหาสาระและประสบการณ  โดยการนาํหลักสูตรที่กาํหนดไวมาแบงตาม

เนื้อหาวิชา  เปนตอน  บท  หนวย  และกําหนดความคิดรวบยอดใหเดนชัด 

    5.  กําหนดแผนการเรียนการสอนเปนการจัดแผนการเรียนการสอนอยางชัดแจง  เพื่อให

ผูใชดําเนนิการไดถูกตอง 

    6.  กําหนดวิธีการเรียนการสอน  รวมทัง้ส่ือและกิจกรรมที่ใชในบทเรียนนัน้ ๆ 

    7.  ประเมนิผล  กาํหนดแนวการประเมินผลไวใหเรียบรอย  ทั้งกอนเรียนและหลงัเรียน  

ตลอดจนการรายงานความกาวหนาในการเรียนไวอยางแจมชัด 
 3.8  ขอดีและขอจํากัดของการเรียนการสอนรายบุคคล 
    การเรียนการสอนรายบุคคลหรือการศึกษารายบุคคล  เปนวิธีการสอนที่เนนผูเรียนเปน

ศูนยกลางของการเรียนโดยคํานึงถึงลักษณะความแตกตางของผูเรียนเปนสําคัญ  วิธีการเรียนใน

ลักษณะนีย้อมมีทัง้ขอดีและขอจํากัดคือ  (กิดานันท  มลิทอง. 2536: 166-167) 
    ขอดี 
    1.  ผูเรียนสามารถเรียนไดเร็วหรือชาตามอัตราความสามารถและความสนใจของแตละ

บุคคล 

    2.  ส่ือที่ใชในการเรียนไดรับการทดลองและทดสอบมากอนแลววา  สามารถจะใชเรียนได

อยางมีประสิทธิภาพดีจงึจะนํามาใชกับผูเรียน  เชน  ชดุการเรียน  ชุดส่ือประสม  และโมดูลวิชาตาง ๆ  

    3.  ส่ือที่ใชในการเรียนมหีลายชนิดใหเลือก  และมักจะใชในรูปของส่ือประสม  ส่ือบาง

รูปแบบจะเปนส่ือที่มีปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวย  เชน  Interactive  Video  และการเรียนดวยเคร่ือง

คอมพิวเตอร  เปนตน 
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    4.  บทเรียนมักเรียนเปนหนวย  (unit)  ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดดวยชุดการเรียนที่

จัดเปนแตละเนื้อหาบทเรียนตามหนวยนัน้ 

    5.  เปนการเรียนที่ผูสอนเปนผูชวยเหลือ  แนะนาํ  และใหคําปรึกษาแกผูเรียน  จึงทาํให

ผูสอนและผูเรียนมีมนุษยสัมพันธตอกันมากกวาการเรียนในวิธีอ่ืน 
    ขอจํากัด 
    1.  ถาผูเรียนมีอายุยงันอย  และยังไมมปีระสบการณเพียงพอที่จะควบคุมการเรียนของตน

ไดก็อาจจะทาํใหยากแกการเรียนใหสําเร็จได 

    2.  ผูสอนตองเปนผูที่มีความรูในการจัดเตรียมส่ือการเรียนในแตละวชิาใหเหมาะสมกับ

ผูเรียน  โดยตองดูถึงบุคลิกภาพและความแตกตางของผูเรียนแตละคนดวย 

    3.  วิชาที่จะเรียนดวยการศึกษารายบุคคลอาจมีจํานวนจํากัด  เนื่องจากวิชาบางวิชาไม

สามารถใหผูเรียนเรียนไดอยางลึกซึ้งดวยตนเอง 

    4.  ในกรณีที่ผูสอนไมมีเวลาใหแกผูเรียนมากพอ  ยอมทําใหผูเรียนรูสึกถูกปลอยใหอยู โดด

เด่ียวเปนผลอาจจะทําใหการเรียนลมเหลวลงได 
          3.9  งานวจิัยที่เกีย่วกับการเรียนการสอนรายบุคคล 
    เชษฐา  บุญชวลิต  (2540: บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษาคนควาเร่ือง  การสรางชุดการเรียน

ดวยตนเอง  เร่ืองการใชเคร่ืองมือวัดไฟฟาวชิา  ช 0278  ชางเดินสายไฟฟาภายในอาคารระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลายใหมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ  85/85  ผลการศึกษาคนควาปรากฏวา  

ประสิทธิภาพของหนวยการเรียนเฉล่ียทัง้  6  หนวยการเรียน  มีประสิทธิภาพ  91.12/88.35  สูงกวา

เกณฑมาตรฐานที่กาํหนดไว  85/85 

    ปรัชญนันท  นิลสุข  (2538: 51-54)  ไดทาํการศึกษาผลการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรของ

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที ่ 3  จากเกมคณิตศาสตรที่มีรูปแบบตางกนั  โดยใชคอมพิวเตอร 

ชวยสอน  กลุมตัวอยางแบงเปน  3  กลุม  กลุมละ  20  คน  ทุกกลุมจะไดเลนเกมคณิตศาสตรจาก

โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน  3  แบบ  คือ  การเลนคนเดียว  การเลนสองคน และการเลนกับ

คอมพิวเตอร  พบวา  นักเรียนที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชเกมคณิตศาสตรรูปแบบตางกนั  3  

แบบ  มีผลการเรียนรูแตกตางกนัอยางไมมีนัยสาํคัญทางสถิติ 

    ประกายวรรณ  มณีแจม  (2536: บทคัดยอ)  ไดศึกษาเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาฟสิกสและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  ระหวางนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5   ที่เรียน

ดวยคอมพวิเตอรชวยสอนแบบรายบุคคล  กลุมยอย  และตามคูมือครู  สสวท. พบวา 

       1.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาฟสิกสของนักเรียนทีเ่รียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอนเปน

รายบุคคล  กลุมยอยและตามคูมือครู  สสวท. ไมแตกตางกนั 
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       2.  ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  ของนกัเรียนที่เรียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอน

เปนรายบุคคล  กลุมยอย  และตามคูมือครู  สสวท. แตกตางกนั 

       3.  ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของนักเรียนที่เรียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอนเปน

รายบุคคลกับกลุมยอย  ที่เรียนโดยคอมพวิเตอรชวยสอนเปนรายบุคคล  กับตามคูมอืครู  สสวท. ไม

แตกตางกนั  แตของนักเรียนที่เรียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอนเปนกลุมยอยกับตามคูมือครู  สสวท. 

แตกตางกนั 

    วชิระ  อินทรอุดม  (2537: 96-99)  ไดทําการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางการเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับวธิีการจัดการเรียน  ผลของคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการสอนที่มี

การสรุปสาระสําคัญของเนือ้หา  และไมมกีารสรุปสาระสําคัญของเนือ้หา  และผลของวิธีการจัดการ

เรียนแบบคูและทํางานรวมกนั  กับการเรียนแบบรายกลุม  พบวา 

       1.  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบการสอนและวธิีการจัดการเรียน  สงผลรวมกันตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

       2.  นกัศึกษาทีเ่รียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แบบการสอนท่ีสรุปสาระสําคัญ

ของเนื้อหาและไมมีการสรุป  มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกนั  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 

.05 

       3. นักศึกษาทีเ่รียนแบบคูและทํางานรวมกนักับนกัศึกษาที่เรียนแบบรายบุคคล  มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

    เฮคส  (Hakes. 1986: 1590-A)  ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิา

คณิตศาสตร  ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  จากการสอนรายบุคคลโดยใชครูกับใชคอมพิวเตอร 

ชวยสอนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่นํามาใชในการทดลองสอนในคร้ังนี้เปนโปรแกรมการสอนอัตโนมัติ  

(PLATO)  ผลการศึกษาพบวา 

       1.  ในดานทกัษะการคํานวณกลุมที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน  มีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนสูงกวากลุมที่เรียนโดยใชครูเปนผูสอนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ  แตในดานทกัษะการใชกฎเกณฑ

ทางคณิตศาสตรพบวา  การเรียนโดยวิธีสอนทัง้สองวิธีไมแตกตางกนั 

       2.  สําหรับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยพิจารณาที่เพศของผูเรียนพบวา       

ไมแตกตางกนั 

       3.  ในเร่ืองของอัตราการหยุดเรียนกลางคันหรือการขาดเรียนของผูเรียนพบวาการสอน

รายบุคคลทั้งสองวิธีไมแตกตางกนั 

    ดังนัน้การจัดการศึกษารายบุคคล  เปนการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุจุดมุงหมายตาม

ความตองการ  สนองความแตกตางระหวางบุคคลใหไดเรียนบรรลุผลกนัทกุคน  เพราะผูเรียนสามารถ
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4. เอกสารที่เก่ียวของกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
 4.1 หลกัสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน    พทุธศกัราช  2544 
    หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  ระบุการจัดการศึกษาของรัฐตองจัดให

บุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกันไดรับการศึกษาข้ันพืน้ฐานไมนอย 12 ป มุงพัฒนาคนใหสมบูรณ มีความ

สมดุลทั้งทางกาย จิตใจ สติปญญา และสังคม สามารถพึ่งตนเองและรวมมือกับผูอ่ืนอยางสรางสรรคใน

การพัฒนาสังคมและส่ิงแวดลอม(กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ . 2544:1 )   
 4.2 หลกัการของหลกัสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พทุธศกัราช  2544 
                หลักการของหลักสูตรข้ันพื้นฐานไดกําหนดหลักการของหลักสูตรไวดังนี้ (กรมวิชาการ  

กระทรวงศึกษาธิการ)  

      1.เปนการศึกษาเพื่อเปนเอกภาพของชาติ มุงเนนความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 

      2.เปนการศึกษาเพื่อปวงชน  ประชาชนทุกคนจะไดรับการศึกษาอยางเสมอภาคและเทาเทียม

กันโดยสังคมมี่สวนรวมในการจัดการศึกษา 

      3. สงเสริมใหผูเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต  โดยถือวาผูเรียนสําคัญที่สุด 

สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 
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      4. เปนหลักสูตรที่มีโครงสรางยืดหยุนทั้งดานสาระ เวลา และการเรียนรู 

      5. เปนหลักสูตรที่จัดการศึกษาไดทุกรูปแบบครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย  สามารถเทยีบโอน

ผลการเรียนรูและประสบการณ 
 4.3 จุดมุงหมายของหลกัสูตรการศกึษาข้ันพืน้ฐาน  พุทธศักราช  2544   

                 มุงพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณ  เปนคนดี  มีปญญา  มีความสุขและมีความเปน   มี

ศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ  จงึไดกําหนดจุดหมายซ่ึงเปนมาตรฐานการเรียนรูใหผูเรียน

เกิดคุณลักษณะอันพึง่ประสงคตอไปนี้(กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ. 2544: 23-24)                                               

      1.เห็นคุณคาของตน  มวีนิัยในการปฏบิัติตนเอง  ปฏิบัติตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาที่

ตนนับถือ.มีคุณธรรม  และคานิยมอันพึ่งประสงค 

      2. มีความคิดสรางสรรคใฝรูใฝเรียน รักการอาน รักการเขียน และรักการคนควา 

      3. มีความรูอันเปนสากลรูเทาทันความเปล่ียนแปลงและความเจริญกาวหนาทางวทิยาการมี

ทักษะและศักยภาพในจัดการการสื่อสาร   และการใชเทคโนโลยีปรับความคิดวิธกีารทํางานไดเหมาะกับ

สถานการณ 

      4. มีทกัษะและกระบวนการ  โดยเฉพาะทางคณิตศาสตร  วทิยาศาสตร  ทักษะการคิด  การ

สรางปญญา  และทักษะในการดําเนินชวีติ 

      5. รักการออกกําลังกาย   ดูแลตนเองใหสุขภาพ   และบุคลิกภาพทีดี่ 

      6. มีประสิทธิภาพในการผลิตและบริโภค  มีคานิยมเปนผูผลิตมากกวาผูบริโภค 

      7. เขาใจประวัติศาสตรของชาติ ของชาติไทย มีใจในความเปนไทยเปนพลเมืองดียืดมั่นวถิีชีวติ

และการปกครองระบอบประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

      8. มีจิตสํานึกในการอนุรักษภาษาไทย  ศิลปะ  วัฒนธรรม  ประเพณี   กีฬา  ภูมปิญญา   ไทย

ทรัพยากรธรรมชาติ  และพัฒนาส่ิงแวดลอม 

      9. รักประเทศชาติและทองถิ่น   มุงทาํประโยชน  และสรางส่ิงที่ดีงามใหสังคม 

หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  ศาสนา   และวัฒนธรรม 

 
 4.4 โครงสรางของหลกัสูตร 
     เพื่อใหการจดัการศึกษาเปนไปตามหลักการ จุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู ทีก่าํหนดไว

ใหสถานศึกษาและผูที่เกี่ยวของมีแนวปฏิบัติในการจัดหลักสูตรสถานศึกษา จงึไดกําหนดโครงสราง

ของหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี ้

    1.  ระดับชวงช้ัน 

        กาํหนดหลักสูตรเปน 4 ชวงชัน้ ตามระดับพัฒนาการของผูเรียน ดังนี ้
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          ชวงชัน้ที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 - 3 

          ชวงชัน้ที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 

          ชวงชัน้ที่ 3 ชั้นมธัยมศึกษาปที่  1 - 3 

          ชวงชัน้ที่ 4 ชั้นมธัยมศึกษาปที่  4 - 6 
         4.5 สาระการเรียนรู   
    หลักสูตรการข้ันพื้นฐานกําหนดกลุมสาระการเรียนรูตามหลักสูตร  ซึ่งประกอบดวยองค

ความรู  ทกัษะหรือกระบวนการเรียนและคุณลักษณะ  หรือคานยิมจริยธรรมของผูเรียนเปน 8 กลุม

สาระการเรียนรู(กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ.2544: 1 ) 

   1. ภาษาไทย 

   2. คณิตศาสตร 

   3. วทิยาศาสตร 

   4. สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  

   5. สุขศึกษาและพละศึกษา 

   6. ศิลปะ 

   7. การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

   8. ภาษาตางประเทศ 

    สาระการเรียนรูทัง้ 8 กลุมนี้ เปนพื้นฐานสําคัญที่ผูเรียนรูทกุคนตองเรียนรู โดยอาจจัดเปน 

2  กลุม คือ กลุมแรก ประกอบดวย ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร และสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เปนสาระการเรียนรูที่สถานศึกษาตองใชเปนหลักในการจัดการเรียนการสอน เพื่อสราง

พื้นฐานการคิดและเปนกลยุทธในการแกปญหาและวิกฤตของชาติ กลุมที่สอง ประกอบดวย สุขศึกษา

และพลศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลย ีและภาษาตางประเทศ เปนสาระการเรียนรูที่

เสริมสรางพืน้ฐานความเปนมนุษย และสรางศักยภาพในการคิดและการทํางานอยางสรางสรรค 

    เร่ืองสิ่งแวดลอมศึกษา หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานกําหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู

ไวในสาระการเรียนรูกลุมตาง ๆ โดยเฉพาะ กลุมวิทยาศาสตร กลุมสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

กลุมสุขศึกษาและพลศึกษา 

   กลุมภาษาตางประเทศ กําหนดใหเรียนภาษาอังกฤษทกุชวงช้ัน สวนภาษาตางประเทศอ่ืน 

ๆ สามารถเลือกจัดการเรียนรูไดตามความเหมาะสม 

    หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน กาํหนดสาระการเรียนรูในแตละกลุมไวเฉพาะสวนทีจ่ําเปน

ในการพัฒนาคุณภาพผูเรียนทกุคนเทานัน้ สําหรับสวนที่ตอบสนองความสามารถ ความถนัดและ
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 4.6 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
    เปนกิจกรรมที่จัดใหผูเรียนไดพัฒนาความสามารถของตนเองตามศักยภาพ มุงเนน

เพิ่มเติมจากกจิกรรมที่ไดจัดใหเรียนรูตามกลุมสาระการเรียนรูทัง้ 8 กลุม การเขารวมและปฏิบัติ

กิจกรรมที่เหมาะสมรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุขกับกิจกรรมที่เลือกดวยตนเองตามความถนัด และ

ความสนใจอยางแทจริง การพัฒนาที่สําคัญ ไดแก การพัฒนาองครวมของความเปนมนษุยใหครบทุก

ดาน ทัง้รางกาย สติปญญา อารมณ และสังคม โดยอาจจัดเปนแนวทางหนึ่งที่จะสนองนโยบายในการ

สรางเยาวชนของชาติใหเปนผูมีศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวนิัย และมีคุณภาพ เพื่อพัฒนาองครวม

ของความเปนมนุษยที่สมบูรณ ปลูกฝงและสรางจิตสํานกึของการทําประโยชนเพื่อสังคม ซึง่

สถานศึกษาจะตองดําเนินการอยางมีเปาหมาย มีรูปแบบและวิธีการทีเ่หมาะสม กิจกรรมพัฒนาผูเรียน

แบงเปน 2 ลักษณะ คือ 

        1.  กิจกรรมแนะแนว เปนกิจกรรมทีส่งเสริมและพฒันาความสามารถของผูเรียน ให

เหมาะสมตามความแตกตางระหวางบุคคล สามารถคนพบและพัฒนาศักยภาพของตน เสริมสราง

ทักษะชีวิต วฒุิภาวะทางอารมณ การเรียนรูในเชิงพหุปญญา และการสรางสัมพนัธภาพที่ดี ซึ่งผูสอน

ทุกคนตองทาํหนาที่แนะแนวใหคําปรึกษาดานชีวิต การศึกษาตอและการพัฒนาตนเองสูโลกอาชีพและ

การมีงานทาํ 

        2.  กิจกรรมนักเรียน เปนกิจกรรมที่ผูเรียนเปนผูปฏิบัติดวยตนเองอยางครบวงจร ต้ังแต

ศึกษา วิเคราะห วางแผน ปฏิบัติตามแผน ประเมนิ และปรับปรุงการทาํงาน โดยเนนการทาํงานรวมกัน

เปนกลุม เชน ลูกเสือ เนตรนารี ยวุกาชาด และผูบําเพ็ญประโยชน เปนตน 
 4.7  มาตรฐานการเรียนรู 
    หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน กาํหนดมาตรฐานการเรียนรูตามกลุมสาระการเรียนรู 8 กลุม 

ที่เปนขอกาํหนดคุณภาพผูเรียนดานความรู ทักษะ กระบวนการ คุณธรรม จริยธรรมและคานิยมของแต

ละกลุม เพื่อใชเปนจุดมุงหมายในการพฒันาผูเรียนใหมีคุณลักษณะที่พงึประสงค ซึ่งกาํหนดเปน 2 

ลักษณะ คือ 

     1.  มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

  เปนมาตรฐานการเรียนรูในแตละกลุมสาระการเรียนรู เมือ่ผูเรียนเรียนจบการศึกษา

ข้ันพืน้ฐาน 

     2.  มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ 
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         เปนมาตรฐานการเรียนรูในแตละกลุมสาระการเรียนรู เมื่อผูเรียนเรียนจบในแตละชวง

ชั้น คือ ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 และ 6 และช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 และ 6 

         มาตรฐานการเรียนรูในหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน กาํหนดไวเฉพาะมาตรฐานการ

เรียนรูที่จาํเปนสําหรับการพัฒนาคุณภาพผูเรียนทุกคนเทานั้น สําหรับมาตรฐานการเรียนรูที่สอดคลอง

กับสภาพปญหาในชุมชนและสังคม ภูมิปญญาทองถิ่น คุณลักษณะอันพงึประสงค  เพื่อเปนสมาชกิที่ดี

ของครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ ตลอดจนมาตรฐานการเรียนรูที่เขมขนข้ึนตาม

ความสามารถ ความถนัด และความสนใจของผูเรียน ใหสถานศึกษาพฒันาเพิ่มเติมได 
  4.8 เวลาเรยีน 
       หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน กาํหนดเวลาในการจัดการเรียนรูและกิจกรรมพฒันา

ผูเรียนไวดังนี ้

       ชวงช้ันที ่1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3  มีเวลาเรียนประมาณปละ 800 - 1,000  ชั่วโมง 

โดยเฉล่ียวนัละ 4 - 5 ชั่วโมง  

       ชวงช้ันที ่2  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6  มีเวลาเรียนประมาณปละ 800  - 1,000 ชั่วโมง  

โดยเฉล่ียวนัละ 4 - 5 ชั่วโมง  

       ชวงช้ันที ่3 ชั้นมธัยมศึกษาปที ่1 - 3  มีเวลาเรียนประมาณปละ 1,000  - 1,200 

ชั่วโมง  โดยเฉลี่ยวันละ 4 - 6 ชั่วโมง  

       ชวงช้ันที ่4 ชั้นมธัยมศึกษาปที ่4 - 6 มีเวลาเรียนปละไมนอยกวา  1,200  ชั่วโมง 

โดยเฉล่ียวนัละไมนอยกวา  6 ชั่วโมง  

 
 4.9 การจัดสาระการเรียนรู กลุมสาระการเรยีนรูศลิปะ ตามหลกัสูตรการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน  พุทธศกัราช  2544 
    กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เปนกลุมการเรียนรูที่มุงเนนการสงเสริมใหมีความคิดริเร่ิม

สรางสรรค มีจนิตนาการทางศิลปะ  ชืน่ชมความงาม  สุนทรียภาพ  ความมีคุณคา  ซึง่มีผลตอคุณภาพ

ชีวิตของมนษุย   ดังนั้นกิจกรรมศิลปะ  สามารถนาํไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งดานรางกาย  

จิตใจ  สติปญญา    อารมณและสังคม    ตลอดจนไปสูการพัฒนาส่ิงแวดลอม  สงเสริมใหผูเรียนมี

ความเชื่อมัน่ในตนเอง  และแสดงออกในเชิงสรางสรรค  พัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะ  การเห็น

ภาพรวม  การสังเกตรายละเอียด  สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง  อันเปนพืน้ฐานในการศึกษาตอ 

หรือประกอบอาชีพได  ดวยการมีความรับผิดชอบ   มีระเบียบวนิัย  สามารถ ทํางานรวมกนัไดอยางมี

ความสุข (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ 2544: 1) 
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      4.9.1 วิสัยทัศน   พันธกิจและ เปาหมายการเรียนรูศิลปะ 

          4.9.1.1 วิสัยทัศน 

                       การเรียนการสอนศิลปะที่เนนกระบวนการเรียนรู  เทคนิค  วิธีการทาํงานทีห่ลากหลาย    

ผสมผสานกับแลงการเรียนรูที่พัฒนาใหผูเรียนเกิดความเขาใจ  และสามารถคนหาศักยภาพ  ความ

สนใจสวนตัวดานศิลปะ  มคีวามเขาใจในหลักความงามสุนทรียภาพที่เกิดจากการสรางสรรคศิลปะ  

ชวยเสริมสรางและพัฒนาทักษะการใชชวีิต ตลอดจนการมีจิตสํานกึและศิลปะนิสัยทีดี่   ยกระดับ

คุณภาพการเรียนรูองครวม ไปสูการยกระดับคุณภาพชีวติและสังคม(กรมวิชาการ 

กระทรวงศึกษาธิการ 2544: 2) 

  4.9.1.2 พันธกจิ 

   1.สงเสริมการมีบทบาทในการจัดการเรียนรู  การแสวงหาความรูของนกัเรียน  

การมีสวนรวมของผูปกครอง  ชุมชน   แหลงการเรียนรูในชุมชน ในการจัดการเรียนการสอนวิชา ศิลปะ 

                  2. พัฒนาผูเรียนใหมีพืน้ฐานความรูดานศิลปะ สามารถพฒันาทักษะและนํามาใช      ใน

การสรางสรรคผลงานศิลปะได  

                 3. สงเสริมการจัดการเรียนการสอนที่ใหนักเรียนไดศึกษา และสามารถเกิดการ เรียนรูจาก

แหลงเรียนรู เนนใหผูเรียนสืบทอดศิลปวฒันธรรมประเพณี และภูมิปญญาทองถิ่น 

    4. สงเสริมใหผูเรียนกลาคิด  กลาทาํ  กลาแสดงออกถายทอดสูผลงานศิลปะอยางอิสระ  

สรางสรรค และพัฒนาตอเนือ่งในระดับสูงตอไป 

      4.9.1.3 เปาหมาย 

    1. นักเรียนไดรับความรูและพัฒนาความรูดานศิลปะตามศักยภาพและความถนดั 

                2. นักเรียนถายทอดความรูความคิด  ประสบการณและจินตนาการดานศิลปะอยางมี

ความสุขและมีอิสระ 

                3. นักเรียนมีสุนทรียภาพทางศิลปะมีศิลปะนิสัยที่ดี ใชศิลปะในการพัฒนาชีวิตและอยู

รวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุขความสุข 

 
 4.9.2 คุณลักษณะท่ีพึงประสงคของผูเรียน 

   1. ผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาศิลปะ 

   2. ผูเรียนมคีวามมัน่ใจในการถายทอดความคิด  จินตนาการ และกลาแสดงออก 

   3. ผูเรียนมคีวามรับผิดชอบ และมีระเบียบวนิัยในตนเอง 

   4. ผูเรียนมคีวามรอบคอบและรูจักวางแผนการทํางาน 
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   5. ผูเรียนเปนผูที่มจีินตนาการและความคิดสรางสรรคและนําไปใชในการพัฒนาชวีิตได 

   6. ผูเรียนมศิีลปะนิสัยที่ดี 
 
4.9.3 คุณภาพของผูเรียน 

                เมือ่จบการศึกษาข้ันพืน้ฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว  ผูเรียนจะมีจิตใจงดงาม  มี

สุนทรียภาพ  รักความสวยงาม  ความเปนระเบียบ  รับรูอยางพนิิจพิเคราะห  เห็นคุณคาความสําคัญ

ของศิลปะ  ธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอม  ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมอันเปนมรดกทางปญญาของคนในชาติ  

สามารถคนพบศักยภาพความสนใจของตนเองอนัเปนพืน้ฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพทาง

ศิลปะ  มีจนิตนาการ  ความคิดสรางสรรค  มีความเช่ือมัน่  พัฒนาตนเองไดและแสดงออกอยาง

สรางสรรค  มสีมาธิในการทาํงาน  มีระเบยีบวนิัย  ความรับผิดชอบ  สามารถทํางานรวมกบัผูอ่ืนได

อยางมีความสุข (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ 2544: 3 ) 

สาระและมาตรฐานการเรยีนรูศลิปะ    

สาระที ่1 : ทศันศลิป 
มาตรฐาน ศ 1.1 : สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ ความคิดสรางสรรค และวิเคราะห 

วิพากษวิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอด ความรูสึก ความคิด ตองาน

ศิลปะอยางช่ืนชม และประยุกตใชในชวีิตประจําวนั 

มาตรฐาน ศ 1.2 : เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น

คุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย และภูมิ

ปญญาทองถิน่ 
สาระที ่2 : ดนตรี 
มาตรฐาน ศ 2.1 : เขาใจและแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษวิจารณคุณ 

คา ถายทอดความรูสึก ความคิดตอดนตรีอยางอิสระ ชืน่ชม และประยุกตใช

ในชีวิตประจาํวัน 

มาตรฐาน ศ 2.2 : เขาในความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม เหน็คุณคา

ของดนตรี ที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย และภูมิปญญา

ทองถิน่ 
สาระที ่3 : นาฏศิลป 
มาตรฐาน ศ 3.1 : เขาใจและแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค วิเคราะห วพิากษ วิจารณ

คุณคานาฏศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดอยางอิสระ ชื่นชม และ

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 



 40

มาตรฐาน ศ 3.2 : เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น

คุณคาของนาฏศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย และภูมิ

ปญญาทองถิน่ 

  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของในดานตางๆขางตน ทําใหผูวิจยัสนใจที่จะนํา

หลักการและกระบวนการของการวิจัยใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร  เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม   กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ระดับชวงชัน้ที ่ 2  ทงันีเ้พื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย

ตนเอง เพราะสื่อคอมพิวเตอรเปนส่ือที่สามารถนํามาใชในการสอนรายบุคคลไดเปนอยางดีผูเรียนได

ศึกษาบทเรียนไดตามความสามารถของตนเองโดยไมมีขอจํากัดดานเวลา  มีความนาสนใจ สนกุสนาน 

กระตุนใหนักเรียนรูจักแสวงหาความรู ซึง่จะสงผลใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึนเหมาะสมกบัการ 

 
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
 

  ในการดําเนนิการวิจยัในคร้ังนี ้เปนการวิจยัเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร    เร่ือง  

ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชั้นที ่2  และผูวิจัยไดมีการ

ดําเนนิการตามลําดับข้ันตอนดังนี ้

1. ประชากร และกลุมตัวอยาง 
2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

3. วิธีการสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 

4. วิธีการดําเนนิการทดลอง 
5. สถิติที่ใชในการวิจัย 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง   
 ประชากร 

                  ประชากรไดแก นกัเรียนชวงชัน้ที ่2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนเทศบาล 4  

            (วัดบํารุงธรรม) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง  จงัหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 

2552 จํานวน  2 หอง หองละ 30  คน รวม 60 คน 

 
 กลุมตัวอยาง 
    กลุมตัวอยางไดแก นกัเรียนชวงช้ันที ่2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนเทศบาล 4 

 (วัดบํารุงธรรม) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมอืง  จงัหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที2่  ปการศึกษา 

2552 ไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage random sampling) จํานวน 48 คน เพื่อ

แบงกลุมสําหรับใชในการทดลองโดยทาํการสุม  3 คร้ังดังนี ้

1. สุมกลุมตัวอยางทั้งสองหองใหเปนกลุมตัวอยางหองที่ 1 และหองที่ 2 ตามลําดับ 

2. สุมนักเรียนหองที ่1 จํานวน 3 คน   เพื่อใชในการทดลองคร้ังที่ 1 

3. สุมนักเรียนหองที ่1ที่เหลือจากขอ2ทั้งหมด จํานวน 15 คน เพื่อใชในการทดลองคร้ังที ่2 

4. ใชนักเรียนหองที ่2 จํานวน 30 คน เพื่อใชในการทดลองคร้ังที่ 3  
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 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
    เนื้อหาที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดกําหนดขอบขายของเนื้อหา เร่ือง ทัศนธาตุทีใ่ชกับงาน

จิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ตามหลักสูตร

การศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544  ไดแบงเนื้อหาออกเปน 4  เร่ืองดังนี ้

    เร่ืองที ่1.ประวัติและความหมาย 

       - ประวัติและความหมายของทัศนธาตุ 

        - ประวัติและความหมายของงานจิตรกรรม 

               เร่ืองที ่2 เสนกับแสงเงา 

       - เสนแบบตางๆ 

       - แสงและเงา 

               เร่ืองที ่3 รูปราง รูปทรง และพืน้ผิว 

        - รูปราง 

        - รูปทรง 

        - พื้นผวิ 

                เร่ืองที ่4 ทัศนธาตุกับการสรางภาพ 

        - การจัดวางภาพ 

        - ขนาดของภาพ 

        - จุดสนใจของภาพ 

        - เอกภาพของภาพ 

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยมีดังนี ้

1. บทเรียนคอมพิวเตอร   เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม 

2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร จํานวน 2 ชุด คือ 

         3.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร  สําหรับผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา 

         3.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร  สําหรับผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา  
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การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 การสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ผูวิจัยไดสรางข้ึนตามลําดับข้ันตอนดังนี ้

    1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2544 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชวงช้ันที ่2  ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 5 

    2. ศึกษาวเิคราะหและรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพวิเตอร 

    3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวงั กระบวนการเรียนรู ขอบขายเนื้อหา ลําดับของการเรียนรู 

การวัดผล และการประเมนิผล  ของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ชวงช้ันที ่2 

    4. กาํหนดเนื้อหาออกเปนเร่ืองๆตามลําดับเพื่อนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุ

ที่ใชกับงานจิตรกรรม 

    5. นําเนื้อหาของบทเรียนไปปรึกษากับอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาจํานวน 3 ทาน เพื่อพจิารณาและตรวจสอบความถูกตองของเนือ้หาแลวนําไปปรับปรุงแกไขกอน

นําไปสรางบทเรียนคอมพวิเตอรตอไป 

    6. ศึกษาวธิกีารสราง และโปรแกรมที่ใชในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร ไดแก โปรแกรม 

Macromedia Author ware 7.0  ใชในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร,โปรแกรม Swish Max ใชในการ

สรางภาพเคล่ือนไหวประกอบเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร, โปรแกรม Adobe Photoshop CS ใชในการ

ตกแตงภาพและสรางปุมที่จะนํามาประกอบเนื้อหาประกอบเนื้อหาบทเรียนคอมพวิเตอร, โปรแกรม 

Adobe Premiere Pro ใชในการตัดตอภาพวีดิทัศนที่จะนํามาประกอบเนื้อหาของบทเรียนคอมพวิเตอร 

    7. กาํหนดประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร โดยกําหนดบทเรียนเปนแบบวงกลม  (circular  

path) และศึกษาหลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรเพื่อใหเขาในการสรางโปรแกรมแบบวงกลม 

    8 .ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร โดยออกแบบในรูปของผังงาน (Flow chart ) ทาํการเขียน

บท (Script) เพื่อกําหนดภาพ และเสียงและเวลาที่จะแสดงบนหนาจอของบทเรียน และเขียนการดําเนนิ

เร่ือง(Storyboard) เสร็จแลวนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธเพื่อนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน พจิารณารูปแบบของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร 

    9. จัดเตรียมขอมูลของบทเรียนคอมพวิเตอร โดยแบงเปนดานขอความ ภาพนิง่ 

ภาพเคลื่อนไหว กราฟก วีดิทศัน เสียงประกอบและเสียงบรรยาย 

    10. สรางแบบฝกหัดระหวางเรียน เร่ืองละ 10 ขอรวมจํานวนทั้งส้ิน 40 ขอ  โดยสราง

แบบฝกหัด ระหวางเรียนเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ใหครอบคลุมเนื้อหาและผลการเรียนรูที่

คาดหวงั แลวนําแบบฝกหัดที่สรางเสร็จนาํเสนอตอผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา จาํนวน 3 ทาน เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 
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    11. นาํสวนประกอบตางๆ ที่เตรียมไวนาํมาสรางบทเรียนคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรม 

Macromedia Author ware 7.0  ซึ่งเปนโปรแกรมที่สามารถนาํเสนอและควบคุมบทเรียน โดยการนํา

ขอมูลดานตัวอักษร เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และวีดิทัศนมาจัดเรียงทาํการเช่ือมโยงบทเรียนให

สามารถทํางานไดตอเนื่องและสามารถตอบโตกับผูใชบทเรียนได 

    12. นาํบทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางเสร็จนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธเพื่อตรวจสอบ

ความถกูตอง เพื่อนาํมาปรับปรุงแกไข 

    13. นาํบทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางเสร็จและปรับปรุงแกไขแลว นาํเสนอตอผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหา จาํนวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ทําการประเมิน

คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร     

 
การสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน 
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดมีการดําเนินการตามข้ันตอนดังนี ้

    1. ศึกษาวธิกีารสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เชน หลกัการสรางแบบทดสอบ 

การสรางขอสอบแบบเลือกตอบ เทคนิคการเขียนขอสอบวัดพฤติกรรมดานความรู ความเขาใจ 

   2. วิเคราะหเนื้อหาและวัตถุประสงคการเรียน ของบทเรียนคอมพวิเตอร  ใหครอบคลุมเนื้อหา

ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับ

งานจิตรกรรม 

   3. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 80 ขอ ให

ครอบคลุมเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังของเนื้อหาทั้ง 4 เร่ือง เร่ืองละ 20 ขอ 

   4. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางเสร็จแลว นาํเสนอตอผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถกูตองและตรงตามจุดประสงคการเรียนแลวนํามาปรับปรุงแกไข 

    5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทีป่รับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 6 ที่เคยเรียนเนื้อหานีม้าแลว โรงเรียนเทศบาล 4 (วัดบํารุงธรรม) สังกัดเทศบาลเมือง

สระบุรี อําเภอเมือง  จังหวัดสระบุรี  จํานวน 100 คน    

   6. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดมาตรวจใหคะแนน ขอที่ถูกใหเปน 1 คะแนน 

และขอที่ตอบผิดหรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกใหเปน 0 คะแนน 

   7. นําคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหหาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) โดยใชเทคนิค 27 % 

ของจุง เตหฟาน 

   9. คัดเลือกแบบทดสอบทีม่ีคาความยากงาย(p) ระหวาง .20 -.80  และหาคาอํานาจจาํแนก 

(r).20ข้ึนไป จํานวน 40 ขอ ซึ่งเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองละ 10ขอ 
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    10. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ได มาหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนโดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder Richardson (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ 

2539.215-217) 

   11. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผานเกณฑการวัดคุณภาพแลวไปใสในชุด

บทเรียนคอมพิวเตอรเพื่อใชกับกลุมตัวอยางตอไป 

 

ตาราง 1 แสดงผลคาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 

 

เรื่องที่ จํานวนขอ ความยากงาย อํานาจจาํแนก ความเชื่อมั่น 

1 10 0.20 – 0.65 0.29 – 0.59 0.50 

2 10 0.34 – 0.69 0.38 – 0.74 0.66 

3 10 0.54 – 0.72 0.55 – 0.80 0.84 

4 10 0.31 – 0.76 0.29 – 0.74 0.66 

รวม 30 0.20 – 0.76 0.29 – 0.80  0.77 

 

 
การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอร 
     ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม  ระดับชวงชัน้ที ่2  เพื่อใชประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร ที่สรางข้ึนโดยดําเนนิการตาม

ข้ันตอนตอไปนี้  

          1. ศึกษารายละเอียดจากเอกสารงานวิจยัเพื่อวิเคราะหหาคุณสมบัติที่เหมาะสมในการ

สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร 

         2. ศึกษาคุณสมบัติทีค่วรใชในการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาไดแก ความถูกตอง

สมบูรณของเนื้อหา ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความถกูตองและความ

เหมาะสมในการลําดับเนื้อหา ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละบท ความนาสนใจของเนื้อหา 

ความเหมาะสมของเนื้อหากบัระดับผูเรียน ความชัดเจนของคําถาม ความเหมาะสมของจํานวน

แบบฝกหัด ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหาและคุณสมบัติที่ควรใชในการประเมินของ

ผูเชี่ยวชาญดานส่ือ ไดแก  ภาษา ภาพ เสียง ตัวอักษร สีและเทคนิคการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร

ออกแบบและสรางแบบประเมินคุณภาพเปนมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ซึง่กาํหนดคาระดับได

ดังตอไปนี้ 
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   ระดับ      5  หมายถงึ  คุณภาพดีมาก   

    ระดับ      4  หมายถงึ  คุณภาพดี 

    ระดับ      3  หมายถงึ  คุณภาพปานกลาง 

    ระดับ      2  หมายถงึ  คุณภาพตองปรับปรุง 

    ระดับ      1  หมายถงึ  คุณภาพใชไมได 

 3. นาํแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรทีส่รางเสร็จไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนพินธ

ตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสมของภาษาที่ใชและปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาทําการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 

 4. นาํผลจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญมาหาคาเฉลีย่  เพื่อใชเปนเกณฑในการ

ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร โดยใชเกณฑในการแปลความหมายดังนี ้

    คะแนนเฉล่ีย   4.51   -  5.00       หมายถึง  คุณภาพดีมาก 

    คะแนนเฉล่ีย 3.51   -  4.50       หมายถงึ  คุณภาพดี 

    คะแนนเฉล่ีย 2.51   -  3.50       หมายถงึ  คุณภาพปานกลาง 

    คะแนนเฉล่ีย 1.51   -  2.50       หมายถงึ  คุณภาพตองปรับปรุง 

    คะแนนเฉล่ีย 1.00   -  1.50       หมายถงึ  คุณภาพใชไมได  

   ผูวิจัยไดกาํหนดเกณฑคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรต้ังแต 3.51 ข้ึนไปจึงนําไปทดลองได 

 

การดําเนินการวิจัย 

 ในข้ันตอนดําเนินการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใช

กับงานจิตรกรรม  ผูวิจยัไดดําเนนิการทดลองดังนี ้

 การทดลองครั้งที่ 1 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรทัง้ 4 เร่ือง ไปทดลองใชกับนกัเรียนชวง

ชั้นที2่  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  โรงเรียนเทศบาล 4 (วัดบํารุงธรรม) 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสระบุรี  เขต 1  สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง   จงัหวัดสระบุรี  

จํานวน 3 คน โดยใหนกัเรียน 1 คน ตอ 1เคร่ืองเพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอร โดยการ

สังเกต การสัมภาษณ การสอบถาม และการบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนเรียนระหวางเรียน แลว

รวบรวมขอบกพรองเพื่อนาํมาปรับปรุงแกไข 

 การทดลองครั้งที่ 2 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอร ทัง้ 4  เร่ือง ไปทดลองใชกับนกัเรียนชวง

ชั้นที2่  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  โรงเรียนเทศบาล 4 (วัดบํารุงธรรม) 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสระบุรี  เขต 1  สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง   จงัหวัดสระบุรี  

จํานวน 15  คน  โดยใหนักเรียน 1 คน ตอ 1 เคร่ืองโดยเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรเร่ืองที่ 1 พรอมกับ

ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย เมื่อเรียนเร่ืองที่ 1 จบใหนักเรียนทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์



 47

 การทดลองครั้งที่ 3 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอร ทัง้ 4 เร่ือง ไปทดลองใชกับนกัเรียนชวง

ชั้นที2่  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  โรงเรียนเทศบาล 4 (วัดบํารุงธรรม) 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสระบุรี  เขต 1  สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง   จงัหวัดสระบุรี  

จํานวน 30 คน โดยให 1 คน ตอ 1 เคร่ืองโดยเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรเร่ืองที ่1 พรอมกับทาํ

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย เมือ่เรียนเร่ืองที่ 1 จบใหนกัเรียนทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลัง

เรียน ทําเชนนีจ้นครบเนื้อหาทั้งหมด 4 เร่ือง แลวนําคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน ของแตละเร่ืองไปวิเคราะหเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร โดยใช

สูตร E1/E2 (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต.2528: 294-295)   

 

การวิเคราะหขอมูล และสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล                                                      
 ในการวิเคราะหขอมูลทางสถิติที่ไดจากการทดลองในคร้ังนี้สถิติทีน่ํามาใชวิเคราะหขอมูล

มีดังนี ้

   1.สถิติพื้นฐาน ไดแก คาเฉล่ีย 

   2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดแก  

      2.1 หาคาความยากงาย(p)และหาคาอํานาจจําแนก(r) โดยใชเทคนิค27%ของ        

จุง เตห ฟาน (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ. 2539:208-219) 

      2.2 หาคาความเชื่อม่ัน โดยใชสูตรKR-20 ของ Kuder and Richardson  

(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ. 2539:208-219) 

   3.สถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร โดยใชสูตร E1/E2  

(เสาวณีย สิกขาบัณฑิต.2528:294-294) 

 
 



บทที่  4 
ผลการวิจัย 

 
 ในการดําเนนิการวิจยัในคร้ังนี ้เปนการวิจยัเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง  

ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชั้นที ่2 ผลการวิจัยมีดังนี ้
 บทเรียนคอมพิวเตอรเรือ่ง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจติรกรรม กลุมสาระการเรยีนรูศลิปะ  
ระดับชวงชัน้ที่ 2    ไดแบงเนื้อหาออกเปน 4 เร่ืองดังนี ้

  เร่ืองที ่1.ประวัติและความหมาย 

       - ประวัติและความหมายของทัศนธาตุ 

        - ประวัติและความหมายของงานจิตรกรรม 

               เร่ืองที ่2.เสนกับแสงเงา 

         - เสนแบบตางๆ 

         - แสงและเงา 

               เร่ืองที ่3. รูปราง รูปทรง และพืน้ผิว 

        - รูปราง 

        - รูปทรง 

        - พื้นผวิ 

                เร่ืองที ่4. ทัศนธาตุกับการสรางภาพ 

        - การจัดวางภาพ 

        - ขนาดของภาพ 

        - จุดสนใจของภาพ 

        - เอกภาพของภาพ 

 ในแตละเร่ืองประกอบไปดวย เนื้อหาบทเรียน  แบบฝกหดัระหวางเรียนเร่ืองละ 10 ขอ  และ

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนเร่ืองละ 10 ขอ  โดยนาํเสนอเปนตัวหนงัสือ  รูปภาพ  

ภาพกราฟก  ภาพเคล่ือนไหว และเสียงโดยใชโปรแกรม Macromedia Authorware เพื่อการจัดวาง

รูปแบบของบทเรียน และการตอบสนองของบทเรียน โปรแกรม Swish Max เพื่อใชในการนําเสนอ

เนื้อหาใหมีรูปแบบที่หลากหลายเพื่อเราความสนใจของผูเรียน โปรแกรม Adobe Photoshop cs2 เพื่อ

ใชตกแตงภาพที่นาํเสนอในบทเรียนใหมีรูปแบบและสีสันที่นาสนใจ และโปรแกรม Adobe Premiere 

Pro เพื่อใชในการตัดตอภาพเคล่ือนไหวและภาพสไลดที่ใชประกอบในบทเรียน เพือ่ดึงดูดและกระตุน

ความสนใจของผูเรียนใหเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่ผูวิจัยไดกาํหนดไว 
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ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
 ผูวิจัยไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม ของกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2  เสร็จเรียบรอย  นาํไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน  3 ทาน ประเมิน

คุณภาพของบทเรียน  ผลปรากฏตามตารางดังนี ้

ตาราง  2  ผลการประเมินคุณภาพ  โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา   

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
1. คุณภาพดานเนื้อหา 

  1.1 เนื้อหามคีวามสอดคลองกับจุดประสงค 

  1.2 ความถูกตองของเนื้อหา 

  1.3  ลําดับข้ันตอนในการนําเสนอเนื้อหา 

  1.4 ปริมาณเนื้อหา 

  1.5 ความชัดเจนในการนําเสนอเนื้อหา 

  1.6 ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับของ ผูเรียน 

  1.7 ระยะเวลาในการนาํเสนอเนื้อหา 
 
2. คุณภาพดานการประเมิน 
   2.1  ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ 

          จุดประสงค 

   2.2  ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ 

          เนื้อหา 

   2.3  ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับ 

          จุดประสงค 

   2.4 ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียน กับเนื้อหา 

4.71 
5.00 

5.00 

5.00 

5.00 

4.67 

4.33 

4.00 

 
4.50 
 
4.33 

 

4.33 

 

4.67 

4.67 

 

ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

 
ดี 
 

ดี 

 

ดี 

 

ดีมาก 

ดีมาก 

รวมเฉลีย่ 4.64 ดีมาก 

 

 จากตาราง 2 ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  พบวาคุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับดีมาก โดยมี

คุณภาพตามรายดานดังตอไปนี ้
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 ดานเนื้อหาพบวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมากโดยมีคุณภาพ ในเร่ืองของเนือ้หามี

ความสอดคลองกับจุดประสงค ความถกูตองของเนื้อหา ลําดับข้ันตอนการนําเสนอเนื้อหา ปริมาณ

เนื้อหา และความชัดเจนในการนาํเสนอเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ในเร่ืองความเหมาะสม

ของเนื้อหากับระดับของผูเรียน และระยะเวลาในการนําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 ดานการประเมินพบวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีโดยมีคุณภาพ ในเร่ืองความ

สอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับจุดประสงค และความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียน

กับเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับ ดีมาก ในเร่ืองความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ

จุดประสงค ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี 
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ตาราง   3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
1.  ภาพ เสียง และการใชภาษา 

1.1 ความสอดคลองตามเนื้อหาของภาพที่นาํเสนอ 

1.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 

1.3 ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ 

1.4 ความนาสนใจของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน 

1.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน 

1.6 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน 
 
2. ตัวอักษร และการเลือกใชส ี

2.1 ความชัดเจนของรูปแบบของอักษรที่ใชนําเสนอ 

2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ 

2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษร 
2.4 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีตางๆ 

2.5 ความเหมาะสมของสีของพืน้หลังของเนื้อหา 

2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพื่อการ
นําเสนอ 

 
3. การจัดบทเรียน 

3.1 ความชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน 

3.2 ความตอเนื่องของการนาํเสนอเนื้อหาในบทเรียน 

3.3 ความเหมาะสมในการเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุม 

และโตตอบกับบทเรียน เชน การใชแปนพิมพ เมาส 

และการหนวงเวลา 

3.4 ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของบทเรียน 

โดยภาพรวม 
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4.67 
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4.67 
4.67 

4.67 
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ดี 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

 
ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

 

ดี 
 
ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 
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ดีมาก 

 

ดีมาก 

รวมเฉลีย่ 4.40 ดี 
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จากตาราง 3 ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

พบวาคุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับดี โดยมคุีณภาพตามรายดานดังตอไปนี ้

 ดานภาพ เสียง และการใชภาษา  พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเร่ือง

ของความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบบทเรียน อยูในระดับดีมาก ความสอดคลองตามเนื้อหาของ

ภาพท่ีนาํเสนอ  ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย  ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ  

ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน  และความเหมาะสมของเสียงดนตรีทีใ่ชประกอบ

บทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดี  

 ดานตัวอักษร และการใชสี  พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเร่ืองความ

ชัดเจนของรูปแบบของอักษรที่ใชนําเสนอ ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ ความ

เหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษร ความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีตางๆ ความเหมาะสม

ของสีของพืน้หลังของเนื้อหา   และ ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพื่อการนําเสนอ มี

คุณภาพอยูในระดับดี  

 ดานการจัดบทเรียน พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีคุณภาพในเร่ืองความ

ชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน  ความ

เหมาะสมในการเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุม และโตตอบกับบทเรียน เชน การใชแปนพิมพ เมาส และ

การหนวงเวลา และความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยภาพรวม มีคุณภาพอยูใน

ระดับ ดีมาก 

  จากขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยกีารศึกษา พบวาบทเรียน

คอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม ของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2    

มีส่ิงที่ตองปรับปรุงดังนี ้

      1. ควรแกไขตัวอักษรใหอานงายข้ึน 

      2. ควรเพิ่มเสียงบรรยายภาพวีดิทัศน เพื่ออธิบายภาพวีดิทัศนนั้น 

      3. ควรแกไขเสียงบรรยายใหมีระดับเสียงเพิ่มข้ึน 

      4. ควรแกไขเสียงดนตรีจากวีดิทัศน ไมใหซอนกบัเสียงดนตรีประกอบบทเรียน 

      5. ควรแกไขสีของตัวอักษรบางตอนใหมีเอกภาพ 

       

 ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพวิเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  ตามขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษาดังนี ้
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      1. เปล่ียนขนาดตัวอักษร และปรับจากตัวอักษรหนาใหเปนตัวอักษรบาง เพื่อจะไดไม

ติดกันมาก และใหงายตอการอาน 

      2. เพิ่มเสียงบรรยายภาพวีดิทัศน ในตอนท่ีไมมเีสียงบรรยาย เพื่ออธบิายลักษณะตางๆใน

งานศิลปะ 

      3. ปรับแกระดับความดังของเสียงบรรยาย โดยการนําไฟลเสียงไปปรับแกในโปรแกรม 

Sound Frog เพื่อเพิ่มระดับความดัง แลวนํากลับมาใสในบทเรียนคอมพิวเตอรใหม 

      4. ลบไฟลเสียงดนตรีประกอบบทเรียนออก ในตอนทีม่ีเสียงจากไฟลวีดิทัศน 

      5. เปล่ียนสีของตัวอักษรในตอนที่ขาดความเปนเอกภาพ ใหมีความเปนเอกภาพมากข้ึน 

  
 
ผลการวิเคราะหการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการวิเคราะหขอมูลตามวธิีการทางสถิติเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียน

คอมพิวเตอร ที่พัฒนาข้ึนตามเกณฑ  85/85  และ ผลการวิเคราะหจากการทดลองกบักลุมตัวอยาง

ดังนี ้

 การทดลองคร้ังที ่ 1  เปนการทดลองกับผูเรียนเปนรายบุคคลโดยนําบทเรียนคอมพวิเตอรไป

ทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน  3  คน  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อการตรวจสอบหาขอบกพรองของ

บทเรียนคอมพิวเตอรในดานตางๆ  โดยการบันทึกและสังเกตพฤติกรรมในขณะทดลอง สัมภาษณ

ผูเรียนถงึปญหาทางดานความชัดเจนของภาพ  ภาษา  เสียงบรรยาย  การทาํกิจกรรมและการโตตอบ

บทเรียน 

 ผลการสังเกตและสัมภาษณผูเรียนพบวา ผูเรียนมีความสนใจและกระตือรือรนในการเรียน

เปนอยางดี  ในสวนของเนื้อหาผูเรียนมีความสนใจในการเรียนรู  ในสวนของแบบฝกหัดผูเรียนรูสึก

พอใจในการไดโตตอบกับบทเรียน และรูสึกยินดี  เมื่อตอบคําถามนัน้ๆถูกตอง และผูเรียนรูสึกชอบที่มี

เสียงบรรยายเนื้อหา เสียงดนตรีประกอบบทเรียน และภาพวดิีทัศน ซึ่งเปนส่ิงที่ชวยจูงใจใหผูเรียนสนใจ

เนื้อหาทีเ่สนอมากข้ึน  แตยงัพบสิง่ที่ตองปรับปรุงมีดังนี ้  

      1. เนื้อหาบางเร่ืองยาวเกินไป  

      2. เนื้อหาบางตอนพิมพตกหลน 

      3. เสียงดนตรีประกอบควรมีจังหวะที่นาสนใจ 

      4. เพิ่มจํานวนภาพใหมากข้ึน 

 ผูวิจัยไดรวบรวมปญหาท่ีเกดิข้ึนรวมถงึขอบกพรองตางๆ ของบทเรียนนั้นนํามาปรับปรุงแกไข

ใหเหมาะสมดังลําดับตอไปนี้    
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      1. ตัดทอนเนื้อหาบางตอนท่ีมีความยาวเกนิไปออกใหมีความกระชับมากข้ึน แตยังคง

เนื้อหาไวใหตรงตามจุดประสงคการเรียนรู 

      2. ตรวจทานแกไขคําที่มกีารพิมพผิดในทุกตอนของเนื้อหา 

      3. เปล่ียนดนตรีประกอบใหมีจังหวะที่เราความสนใจของผูเรียนมากข้ึน 

      4. นาํภาพประกอบมาจัดวางใหเหมาะสมและเพิม่จาํนวนของภาพใหมากข้ึน 

 

 การทดลองคร้ังที ่ 2   ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอร  ที่ไดรับการปรับปรุงแลว ไปทดลองกับ

กลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน เพื่อหาแนวโนมประสิทธภิาพบทเรียนคอมพิวเตอร    โดยบันทึกผล

คะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยผูวิจัยนํา

ผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  นํามา

วิเคราะหเพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพดวยสูตร  E1  /  E2    พรอมทั้งหาขอบกพรองในบทเรียนดาน

ตางๆ โดยการสังเกตพฤติกรรมในขณะทดลองซึ่งไดผลการทดลองดังนี ้
 
ตาราง 4 ผลการวิเคราะหแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรในการทดลองคร้ังที ่ 2 

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน เรื่อง 

คะแนน

เต็ม 

คาเฉลี่ย (E1) คะแนน

เต็ม 

คาเฉลี่ย (E2) 

ประสิทธิภาพ 
E1 / E2 

1 

2 

3 

4 

10 

10 

10 

10 

8.53 

8.60 

8.73 

8.60 

85.30 

86.00 

87.30 

86.00 

10 

10 

10 

10 

8.66 

8.53 

8.80 

8.86 

86.60 

85.30 

88.00 

88.60 

85.30 / 86.60 

86.00 / 85.30 

87.30 / 88.00 

86.00 / 88.60 

รวม 40 34.46 86.10 40 34.85 87.66 86.10 / 87.66 

 
 จากตาราง 4 แสดงผลการทดลอง  บทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจติรกรรม กลุม 

สาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2  คร้ังที่ 2 พบวา เร่ืองที1่ประวัติและความหมาย มีแนวโนม

ประสิทธิภาพเปน 85.30 / 86.60  เร่ืองที่ 2.เสนกับแสงเงา มีแนวโนมประสิทธิภาพ  เปน 86.00 / 85.30    

เร่ืองที่ 3. รูปราง รูปทรง และพ้ืนผิว  มีแนวโนมประสิทธิภาพเปน  87.30 / 88.00 เร่ืองที4่. ทัศนธาตุกับการ

สรางภาพ มีแนวโนมประสิทธิภาพเปน 86.00/88.60  บทเรียนคอมพวิเตอรรวมทั้ง 4 เร่ือง มีแนวโนมของ
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 ดังนัน้ผูวิจยัจึงไดรวบรวมขอมูลที่บกพรองและปญหาตางๆ  ที่เกิดข้ึนในขณะทดลองและจาก

การสังเกตขณะเรียนปญหาที่พบและส่ิงทีต่องปรับปรุงคือ ปรับปรุงการเสริมแรงในการทําแบบฝกหัดให

มีความนาสนใจย่ิงข้ึน 

 ผูวิจัยไดรวบรวมปญหาท่ีพบรวมทัง้ขอบกพรองและแกไขใหเหมาะสม กอนนาํไปทดลองใน

คร้ังที่ 3 ตอไปซึ่งขอบกพรองนั้นไดแก ขนาดของตัวอักษร การจัดวางภาพ และการแสดง

ภาพเคลื่อนไหว ผูวจิัยไดนําขอบกพรองทีพ่บมาปรับปรุงแกไขโดยปรับขนาดของตัวอักษรใหมีขนาดที่

อานงายข้ึน และจัดวางภาพนิ่ง และ ภาพเคล่ือนไหวใหมคีวามตอเนื่องและนาสนใจมากข้ึน 

 การทดลองคร้ังที ่ 3   เปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอร  ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวไปทําการ

ทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน เพือ่ทําการทดลองหาประสิทธภิาพบทเรียนคอมพวิเตอร  

 ตามเกณฑ  85/85   ซึง่ไดผลการทดลองดังนี ้

 

ตาราง 5 ผลการวิเคราะหเพือ่หาประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรในการทดลองคร้ังที ่ 3 

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน เรื่อง 

คะแนน

เต็ม 

คาเฉลี่ย (E1) คะแนน

เต็ม 

คาเฉลี่ย (E2) 

ประสิทธิภาพ 
E1 / E2 

1 

2 

3 

4 

10 

10 

10 

10 

8.70 

9.00 

8.73 

8.96 

87.00 

90.00 

87.33 

89.66 

10 

10 

10 

10 

8.76 

8.80 

8.76 

8.73 

87.60 

88.00 

87.60 

87.33 

87.00 / 87.60 

90.00 / 88.00 

87.33 / 87.60 

89.66 / 87.33 

รวม 40 35.39 88.50 40 35.05 87.75 88.50 / 87.75 

 

             จากตาราง 5 แสดงผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่

ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงช้ันที่ 2    พบวาเนื้อหา เร่ืองที1่ประวัติและ

ความหมาย มปีระสิทธิภาพเปน 87.00 / 87.60  เร่ืองที่ 2.เสนกับแสงเงา มีประสิทธิภาพเปน 90.00 / 

88.00    เร่ืองที่ 3. รูปราง รูปทรง และพืน้ผิว  มีประสิทธิภาพเปน  87.33 / 87.60  เร่ืองที4่. ทัศนธาตุ

กับการสรางภาพ มีประสิทธภิาพเปน 89.66 / 87.33  บทเรียนคอมพวิเตอรทั้ง 4 เร่ืองมีประสิทธิภาพ

เปน 88.50 / 87.75 ซึ่งแสดงวาบทเรียนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑทีก่ําหนดไวคือ 85 / 85     
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บทที่  5 
สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

  
 การวิจยัคร้ังนีม้ีความมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนดคือ 85 / 

85 

 

   

ความมุงหมายของการวิจัย  
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

ระดับชวงชัน้ที ่2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนด 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
1.   ไดบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจติรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับ

ชวงช้ันที ่2 ทีม่ีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85 / 85 

2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรในเร่ืองอ่ืน และสาระการเรียนรู  อ่ืนๆตอไป 

 

 

ขอบเขตของการวิจัย   
  1. ประชากร 

 ประชาการไดแก นกัเรียนชวงชัน้ที ่2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนเทศบาล 4  

(วัดบํารุงธรรม ) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง จังหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 2552 

จํานวน 2  หอง หองละ 30  คน รวม 60คน 
 2. กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชวงชัน้ที ่2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 4  

(วัดบํารุงธรรม ) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง จังหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 

2552 ไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage random sampling) จํานวน 48 คน  เพื่อใชใน

การทดลองดังนี ้
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      การทดลองคร้ังที ่1  ใชกลุมตัวอยางจํานวน    3  คน 

       การทดลองคร้ังที ่2  ใชกลุมตัวอยางจํานวน  15  คน 

       การทดลองคร้ังที ่3  ใชกลุมตัวอยางจํานวน  30  คน 

 

 
 3. เนื้อหาท่ีใชในการวิจยั 
 เนื้อหาวิชาที่ใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร  เปนเนื้อหาวิชา ในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  

ระดับชวงชัน้ที ่2 ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พทุธศักราช 2544 เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม 

แบงเปน 4 เร่ือง ดังนี้  

 เร่ืองที่ 1.ประวติัและความหมาย 

ประวัติและความหมายของทัศนธาตุ     - 

     - ประวัติและความหมายของงานจิตรกรรม 

 เร่ืองที่ 2 เสนกบัแสงเงา 

    - เสนแบบตางๆ 

    - แสงและเงา 

 เร่ืองที่ 3 รูปราง รูปทรง และพื้นผิว 

    - รูปราง 

    - รูปทรง 

    - พืน้ผิว 

 เร่ืองที่ 4 ทัศนธาตุกับการสรางภาพ 

    - การจัดวางภาพ 

    - ขนาดของภาพ 

    - จุดสนใจของภาพ 

    - เอกภาพของภาพ 

 
 4. เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ประกอบดวย       

            4.1  บทเรียนคอมพวิเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2 จาํนวน 4 เร่ือง   

                

  



 58 

เร่ืองที ่ 1. ประวัติและความหมาย  

               เร่ืองที ่ 2. เสนแสงกับเงา 

               เร่ืองที ่ 3. รูปรางรูปทรงและพ้ืนผิว 

   เร่ืองที ่ 4. ทัศธาตุกับการสรางภาพ 

            4.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

            4.3  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ 

 

การดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล 
 การดําเนินการทดลองผูวิจยัไดดําเนินการทดลองเพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอร  ซึ่งดําเนนิการทดลองโดยแบงการทดลองออกเปน  3  คร้ังดังนี้  

 
 การทดลองครั้งที่  1  
      ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพวิเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2 ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จาํนวน 3 คน โดยใหกลุมตัวอยางเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรทีส่รางข้ึนจาํนวน 1 คน ตอ 1 เคร่ือง ในขณะที่เรียนผูวิจยัคอยสังเกตพฤติกรรมและ

สอบถามเกี่ยวกับบทเรียนทีส่รางข้ึนวามีสวนใดบกพรองบาง เพื่อเปนการตรวจสอบขอบกพรองของ

บทเรียนในดานตางๆ เชน ความถูกตองของเนื้อหา ความชัดเจนของการนําเสนอเนือ้หา ความชัดเจน

ของภาษา ความชัดเจนของเสียงบรรยาย ตลอดจนความชัดเจนของภาพ ขนาดตัวอักษรทีน่ําเสนอ 

และไดนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขบทเรียนตอไป 

 

 
 การทดลองครั้งที่  2 
      ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2  ที่ปรับปรุงแลวจากการทดลองคร้ังที่ 1 ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 15 

คน โดยผูเรียน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพวิเตอรจํานวน 1 เคร่ือง ในขณะทีผู่เรียนเรียนเร่ืองที ่1 ผูเรียนจะทาํ

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย และเม่ือเรียนจบเรื่องที่ 1 แลวผูเรียนจงึทาํแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนของเร่ืองที ่1   โดยทาํเชนนี้จนครบทั้ง  3  เร่ือง แลวนาํคะแนนที่ทาํแบบฝกหดั

ระหวางเรียนกบัแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของแตละเร่ืองไปหาแนวโนมประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรตามเกณฑ 85/85 โดยใชสูตร E1/E2 

 

  



 59 

 การทดลองครั้งที่  3 
      เปนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  ผูวิจยันาํบทเรียนคอมพวิเตอร ที่ปรับปรุงแลวในคร้ังที่ 2 

ไปทดลองกับนักเรียน จาํนวน 30 คน โดยผูเรียน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ในขณะที่ผูเรียน

เรียนเร่ืองที่ 1 ผูเรียนจะทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย และเมื่อเรียนจบเร่ืองที ่1 แลวผูเรียน

จึงทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนของเร่ืองที ่1   โดยทาํเชนนี้จนครบทั้ง  3  เร่ืองแลวนาํ

คะแนนที่ทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละเร่ืองที่ไดมา

ไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรตามเกณฑ 85/85 โดยใชสูตร E1/E2   

 
 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนนิการวิจัย  ตามข้ันตอนดังกลาว สรุปผลการศึกษาคนควาไดดังนี ้
       1. จากการวิจัยคร้ังนี ้ ไดบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม   

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 ลักษณะการนําเสนอบทเรียนเปนการสอนเนื้อหาเกี่ยวกับ 

ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนกัเรียนชวงช้ันที ่2 แบงเนื้อหาเปน  

4 เร่ืองคือ 

   เร่ืองที ่ 1. ประวัติและความหมาย  

               เร่ืองที ่ 2. เสนกับแสงเงา 

เร่ืองที ่ 3. รูปราง รูปทรง และพ้ืนผิว                

   เร่ืองที ่ 4. ทัศธาตุกับการสรางภาพ 

 

บทเรียนประกอบไปดวยเนื้อหาของการอธบิายประวัติความเปนมาของทัศนธาตุ ประวัติความเปนมา

ของงานจิตรกรรม อธิบายลักษณะของเสนกับแสงเงา อธิบายถึงลักษณะและความสําคัญของรูปราง 

รูปทรง และพืน้ผิว ที่มีความสําคัญตอการจิตรกรรม อธิบายถงึหลักการนําทัศนธาตุตางๆมาใชในการ

สรางสรรคงานจิตรกรรมตาง ทั้งในดาน การจัดวางภาพ ขนาดของภาพ จุดสนใจของภาพ และเอกภาพ

ของภาพ เพื่อแนะนาํใหนักเรียนไดเรียนรูถึงลักษณะเดนๆของส่ิงตางๆที่ไดกลาวในบทเรียน  และ

นักเรียนจะตองอานเนื้อหาเหลานั้น ดูตัวอยางจากรูปภาพ และชมการสรางงานจิตรกรรมจากภาพวีดิ

ทัศน แลวสรุปใจความสําคัญ  ประเด็นสําคัญเพื่อตีความใหไดวาในการบรรยายนัน้ๆหมายถงึส่ิง

ใดบาง เมื่อผูเรียนเรียนเนื้อหาจบแตละตอนจะมีคําถามเพื่อทบทวนความเขาใจในระหวางเรียนใน

แบบฝกหัดระหวางเรียนถาผูเรียนตอบคําถามผิดบทเรียนก็จะมีคําเฉลยคําตอบที่ถกูตองให เพื่อให
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       2. การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  ของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาจาํนวน 3 ทาน พบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชดุนี้ มีคุณภาพอยูในระดับ ดีมาก  และผลการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมีคุณภาพอยูในระดับ  ดี 

       3. ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 มีประสิทธิภาพเปน  88.50 / 87.75 

ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กาํหนดคือ  85/85 โดยมีประสิทธภิาพทัง้ 4 เร่ืองดังนี ้

       เร่ืองที่ 1  ประวัติและความหมาย              มีประสิทธิภาพเปน             87.00 / 87.60 

       เร่ืองที่ 2  เสนกับแสงเงา                 มีประสิทธิภาพเปน             90.00 / 88.00 

       เร่ืองที่ 3  รูปราง รูปทรง และพ้ืนผิว           มีประสิทธิภาพเปน             87.33 / 87.60 

       เร่ืองที่ 4 ทัศนธาตุกับการสรางภาพ          มีประสิทธิภาพเปน       89.66 / 87.33 

  

 

อภิปรายผล 
 จากผลการวิจยัคร้ังนี้เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 พบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ 88.50 / 87.75 

เปนไปตามเกณฑทีก่ําหนดไวคือ 85/85  มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และคุณภาพดาน

เทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี  สามารถอภิปรายผลไดดังนี ้

       1. ในการวิจัยในคร้ังนี้เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 การวิจยัคร้ังนีไ้มไดเปนการวิจัยเพื่อพิสูจน

ทฤษฎี แตเปนการวิจยัเพื่อพฒันาประสิทธภิาพของผลิตภัณฑที่ใชในโรงเรียน ใชในการเรียนการสอน 

และมีจุดประสงคในการพฒันาเพื่อใหไดประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่าํหนด หลักการที่ใชในการวจิัย

ดังกลาวเปนหลักการของการวิจัยและพฒันาและไดมีกระบวนการในการวิจัยในคร้ังนี้คือ ในการสราง

บทเรียนในคร้ังนี ้จากประสบการณในการสอนวิชาศิลปะสําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2 ที่ผานมาพบวาถา

กลาวถึงคําวาศิลปะผูเรียนจะใหความสนใจในเร่ืองการปฏิบัติ คือผูเรียนชอบที่จะลงมือปฏิบัติมากกวา

ที่จะเรียนในสวนของเนื้อหาทฤษฎี โดยทัว่ไปนักเรียนจะใหความสนใจเกี่ยวกับการวาดภาพ การระบาย
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       การใหผูเรียนไดกระทาํหรือปฏิบัติในลักษณะตางๆ รวมถงึการมปีฏิสัมพันธกันระหวาง

บทเรียนกับผ ูเรียนนัน้จะชวยใหเกิดการเรียนรูที่ดีข้ึน การสรางแรงจูงใจที่เหมาะสม จะชวยใหผูเรียนมี

ความสนใจในการเรียน จะทาํใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี ทําใหผูเรียนมคีวามสุขและสนุกกับการได

เรียน การใหผูเรียนไดรูเปาหมายของการเรียน และการใหผูเรียนควบคุมการเรียนดวยตนเอง การให

เสริมแรงทั้งบวกและลบ จะทําใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเหน็ และผูเรียนจะทราบถึงเปาหมายใน

การเรียน  

       การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรในคร้ังนี ้ไดเนนการนําเสนอในรูปแบบที่เปนส่ือผสมมีทัง้

ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง วดิีทัศน ซึง่มีสวนทาํใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกบับทเรียน

ตลอดเวลา มกีารใหขอมูลยอนกลับ ซึ่งเปนการเสริมแรงดานบวก และลบ ผูเรียนสามารถเรียนบทเรียน

ไดดวยตนเอง ซึ่งการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรนี้ไดสอดคลอง คือ ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย

ตัวเอง มีการใหขอมูลยอนกลับ และการเสริมแรงทั้งทางบวก และลบ เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่
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       2.จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนพบวาผูเรียนใหความสนใจในการเรียนผาน

บทเรียนคอมพิวเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชั้นที ่2    

โดยผูเรียนใหความสนใจในการเรียน มีความกระตือรือรนที่จะเรียนและมีความสนใจในการเรียนอยาง

ดี  ทัง้นีเ้นื่องมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรเปนส่ือที่สามารถเรียนไดตามความตองการของผูเรียน  

สามารถเลือกเรียนเนื้อหาใดกอนก็ได  และมีภาพเคลื่อนไหว  ตัวหนังสือ  เสียงบรรยาย เสียงดนตรีชวย

กระตุนใหผูเรียนเกิดความผอนคลายและสนุกกับการเรียนรู 

       3. จากการสังเกตขณะเรียนผูเรียนมีความสนใจในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและ

เมื่อเรียนจบมกีารทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซึ่งผูเรียนสามารถทราบผลการเรียนได

ทันทีเปนการเสริมแรงใหผูเรียนสนุกสนานที่จะนําผลการทดสอบไปเปรียบเทยีบกับเพือ่นๆ 

 

  

ขอเสนอแนะทั่วไป 

 ผลของการวิจยัคร้ังนี้  พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2 เปนส่ือการสอนที่มีประสิทธิภาพ  ผูวจิัยจงึขอเสนอแนะ

ดังตอไปนี้ 

       1. ครู นักเรียน หรือผูเกีย่วของสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรไปใชกับกิจกรรมการ

เรียนการสอน เพื่อเปนการฝกผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง หรือเปนการใชบทเรียนเพื่อทบทวนใน

เนื้อหาดังกลาว  

       2. สําหรับสถานศึกษาควรมีการสนับสนุนใหความรูกบัครูผูสอนในการผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรในเนื้อหาที่ตนเองรับผิดชอบเพื่อเปนการเพิม่ประสิทธิภาพในการสอน และเปนการเพิ่มส่ือ
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       3. ในยุคปจจุบันคอมพวิเตอรไดเขามามีบทบาทกับการเรียนการสอนมากข้ึน รวมทั้ง

คอมพิวเตอรไดมีอิทธิพลกับผูเรียนมากข้ึนดวย การจัดการศึกษาควรสงเสริมใหผูสอนนําเทคโนโลยีเขา

มาประยกุตใชกับการเรียนการสอนและควรจะมีการสนับสนุนในเร่ืองของงบประมาณและเปดโอกาส

ใหผูสอนไดศึกษาหาความรูเกี่ยวกับการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรใหมากข้ึน เพื่อเปนการเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการสอน 

 
 
ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังตอไป 
 1. ควรมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ในเร่ืองอ่ืนๆ และ

กลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆตอไป ดวยรูปแบบบทเรียนที่แตกตางจากการสอนแบบเนื้อหาและควรมกีาร

สรางและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหากลุมสาระอ่ืน  และระดับช้ันตางๆ เพิ่มข้ึน 
 2. ควรมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรในเนื้อหาวิชาทีผู่เรียนใหความสนใจนอย เชน 

เนื้อหาวิชาที่มแีตตัวอักษร มเีนื้อหาในตําราเรียนแตเปนขอความ ลักษณะเชนนี้ถาไดมีการนาํมา

พัฒนาเปนบทเรียนคอมพวิเตอรจะทําใหเนื้อหานัน้มีความนาสนใจมากข้ึน และ จะสงผลใหผลการ

เรียนรูในเนื้อหานัน้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก  
รายนามผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา และดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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รายนามผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

รายนามของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 1.อาจารยอนสิุทธิ์ พิเชษฐชยั ครู คศ.2 วิทยฐานะชํานาญการ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ โรงเรียนเทศบาล 9 ( วัดเขาคูบา) 

 2. อาจารยรุงทิพย  มีสําล ีครู คศ.1 ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  โรงเรียนเทศบาล 2 

(วัดศรีบุรีรตนาราม) 

 3. อาจารยสมจิตร ไขมุกข ครู คศ.1 ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  โรงเรียนเทศบาล 2 

(วัดศรีบุรีรตนาราม) 
 

รายนามของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
1.ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช หัวหนาภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะ

ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2. ผูชวยศาสตราจารยธีรบุญฤทธ์ิ  ควรหาเวชศิษฐ  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยี

การศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. อาจารยเอมอร  หาสารี ครู คศ.3 วิทยะฐานะชํานาญการพิเศษ หวัหนากลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียนเทศบาล 3(วัดบานออย) 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวตอร  

สําหรับผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร (ดานเนื้อหา) 
เรื่อง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม 

 

คําช้ีแจง โปรดทําเคร่ืองหมาย  /  ลงในชองประเมนิวามคิดเห็นของทาน 

ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับปรุง ไมมี
คุณภาพ 

รายการ 

5 4 3 2 1 

1.คุณภาพดานเนื้อหา      

1.1 เน้ือหามีความสอดคลองกับจุดประสงค ………… ………… ………… ………… ………… 

1.2 ความถูกตองของเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.3 ลําดับขั้นในการนําเสนอเน้ือหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.4 ปริมาณเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.5 ความชัดเจนในการนําเสนอเน้ือหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเรียน ………… ………… ………… ………… ………… 

1.7 ระยะเวลาในการนําเสนอเน้ือหา ………… ………… ………… ………… ………… 

2.คุณภาพดานการประเมิน      

2.1 ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ
จุดประสงค 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.2 ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ
เน้ือหา 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับ
จุดประสงค 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.4 ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับ   

เน้ือหา 

 

………… ………… ………… ………… ………… 
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ขอเสอนแน

ะ...........................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

........................................................... 

      ลงช่ือ...........................................ผูประเมิน 

             (...........................................) 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร (ดานเทคโนโลยีการศึกษา) 
เรื่อง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม 

คําชี้แจง โปรดทําเคร่ือหมาย / ลงในชองประเมินความคิดเห็นของทาน 

 

ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับปรุง ไมมี
คุณภาพ 

รายการ 

5 4 3 2 1 

1. ภาพ เสียง และการใชภาษา      

1.1 ความสอดคลองตามเนื้อหาของภาพท่ีนําเสนอ  ………… ………… ………… ………… ………… 

1.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย ………… ………… ………… ………… ………… 

    1.3  ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ ………… ………… ………… ………… ………… 

    1.4  ความนาสนใจของเสียงดนตรีที่ใชประกอบ 

บทเรียน 

………… ………… ………… ………… ………… 

   1.5  ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบ   

บทเรียน 

………… ………… ………… ………… ………… 

    1.6ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบ 

บทเรียน         

………… ………… ………… ………… ………… 

2. ตัวอักษร และการเลือกใชสี      

    2.1 ความชัดเจนของรูปแบบของอักษรที่ใช 

นําเสนอ 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการ 

นําเสนอ 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษร ………… ………… ………… ………… ………… 

2.4 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลังสีตางๆ ………… ………… ………… ………… ………… 

2.5 ความเหมาะสมของสีของพื้นหลังของเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษร  
           เพื่อการนําเสนอ 

 

………… ………… ………… ………… ………… 
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ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับปรุง ไมมี
คุณภาพ 

รายการ 

5 4 3 2 1 

3. การจัดบทเรียน      

3.1 ความชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน ………… ………… ………… ………… ………… 

3.2 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหาใน 

บทเรียน 

………… ………… ………… ………… ………… 

3.3 ความเหมาะสมในการเปดโอกาสใหผูเรียน 

ควบคุมและโตตอบกับบทเรียน เชน การใช

แปนพิมพ เมาส และการหนวงเวลา 

………… ………… ………… ………… ………… 

3.4 ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของ ………… ………… ………… ………… ………… 

        บทเรียนโดยภาพรวม 

 
 

ขอเสอนแน

ะ...........................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

........................................................... 

      ลงช่ือ...........................................ผูประเมิน 

             (...........................................) 
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ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธทางการเรียน เรื่อง ประวัติและความหมาย 

 
1. ขอใดคือวิธทีี่งายที่สุดในการสรางสรรคงานศิลปะ 

 ก. การเลือกสรรองคประกอบที่จากส่ิงของที่ซื้อมาในราคาแพง 

 ข. การเลือกสรรองคประกอบที่มาจากส่ิงรอบตัว 

 ค. การเลือกสรรสวนประกอบที่มาจากธรรมชาติ มาจัดเปนองคประกอบ 

 ง. การเลือกสรรสวนประกอบที่หามาไดจากทองถิน่ 

2.ขอใดคือหลักสําคัญของการวาดภาพ 

 ก. การนาํเอาทัศนธาตุตางๆมาสรางใหเกดิความสมดุลย 

ข. การนําเอาวัตถุดิบจากธรรมชาติมาใชใหเกิดประโยชนมากที่สุด  

 ค.การนาํเอาส่ิงที่อยูรอบตัวมาสรางงานใหเกิดความสวยงาม    

 ง.การนาํเอาส่ิงของเหลือใชมาสรางใหเกดิความสวยงาม 

3.ขอใดคือความหมายของทัศนธาตุ 

 ก. ส่ิงทีเ่รานาํมาประกอบกนัเปนธาตุตางๆ 

ข. สวนประกอบที่เรานํามาเขียนเพื่อใหเกดิภาพตางๆ 

ค. สวนประกอบตางๆที่เรานํามาประกอบกันเพื่อใหเกดิสีตางๆ 

ง. สวนประกอบตางๆที่เรานาํมาประกอบกันเพื่อใหเกิดเสนตาง 

ขอใดไมใชสวนประกอบที่ควรคํานึงถงึในการสรางงานศิลปะ 4. 

 ก. รูปราง     ข. สี  จุด   

 ค. พืน้ผิว     ง. ขนาด และสถานทีท่ี่สรางงาน 

5.ผลงานในขอใดเปนผลงานจิตรกรรม 

 ก.        ข.  

  

 

 

 

  

 ค.      ง. 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เสน กับแสงเงา 
 

1. การวาดภาพที่ใหความรูสึกมั่นคง แข็งแรง ควรเลือกใชเสนลักษณะใดเปนสวนประกอบ 

 ก. เสนเฉียง    ข. เสนซิกแซก 

 ค. เสนตรง    ง. เสนประ 

2. ผลงานในขอใดเนนความขัดแยงที่เกิดจากเสน 

 

 ก.     ค. 

 

 

 

 

  ค.     ง. 

  

 

 

 

3.ในผลงานทีม่ีแสงเงาตองแสดงใหเหน็ลักษณะของส่ิงใดเปนสําคัญ 

ก. แสงสวางและเงามืด   ข. แสงสวางและสีสดใส  

 ค. แสงธรรมชาติและวัตถ ุ  ง. แสงประดิษฐและวัตถ ุ

4. ขอใดไมใชความสําคัญของคาน้าํหนักแสงเงา 

 ก. ใหความรูสึกเคลื่อนไหว   

 ข. ใหความรูสึกเปน 2 มิติ แกรูปราง และ 3 มิติ แกรูปทรง 

 ค. ทาํใหเกิดระยะ ต้ืน – ลึก ระยะ ใกล -ไกล   

ง. ใชในการแบงทีว่างออกเปนสวนๆ  

5.ขอใดไมใชความสําคัญของเสน 

 ก. ทําใหเกิดรูปราง   ข. ทาํใหเกิดรูปทรง 

 ค. ใหความรูสึกโดยการเปนแกน หรือโครงสรางของรูป  

 ง. ใหระยะต้ืน – ลึก ใกล - ไกล 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง รูปราง รูปทรง พื้นผิว 
 

1. รูปทรงเรขาคณิตในขอใดที่มีความสมดุลในแนวแกนดานวงกลมถาเปลี่ยนแนวแกนนอนจะ

เคล่ือนไหว 

 ก. รูปทรงส่ีเหล่ียมลูกบาศก   ข.รูปทรงกรวย 

 ค. รูปทรงพีระมิด    ง. รูปทรงกลม 

2. เมื่อนํารูปทรงหลายๆ รูปมาวางใกลกัน รูปทรงเหลานัน้จะมีความสัมพันธกนัอยางไร 

 ก. กลมกลืนเปนรูปทรงเดียวกัน   ข. กลมกลืน และไดรูปทรงใหม   

ค. ดึงดูดหรือผลักไสซึ่งกนัและกัน   ง. ผลักไสซึ่งกนัและกนั และไดรูปทรงใหม  

3. พืน้ผิวในขอใด ใหความรูสึกกระตุนประสาท หนักแนน มัน่คง แข็งแรง ถาวร 

 ก. พื้นผวิหยาบ     ข. พืน้ผิวเรียบ 

 ค.พื้นผวิขรุขระ     ง.พื้นผวิมนัวาว 

4. รูปทรงเลขาคณิตในขอใดใหความรูสึกสงบ ไมเคล่ือนไหว 

ก. รูปทรงส่ีเหล่ียมลูกบาศก   ข. รูปทรงพีระมิด  

 ค. รูปทรงกระบอก    ง. รูปทรงกรวย 

5. รูปกอนเมฆ กอนหนิ หยดน้ํา และควัน เปนรูปรางประเภทใด 

 ก. รูปเลขาคณิต     ข. รูปอิสระ 

 ค. รูปอินทรีย     ง. รูปธรรมชาติ 

6. ขอใดคือ ขอแตกตางระหวางรูปราง กับ รูปทรง 

ก. รูปรางมี 2 มิติ  รูปทรง ม ี3 มิติ  

 ข. รูปรางมเีสนขอบทีห่นากวารูปทรง 

 ค. รูปรางมีลักษณะเหมือนของจริงมากกวารูปทรง 

 ง. รูปทรงมีลักษณะเหมือนของจริงมากกวารูปราง 

7.ขอใดหมายถึงลักษณะของพ้ืนผิว 

ก. ส่ิงทีธ่รรมชาติสรางข้ึนและสามารถสัมผัสได 

ข. ลักษณะภายนอกของวัตถุที่เราสามารถมองเห็นและสัมผัสได 

ค.ลักษณะภายในของวัตถุทีเ่ราสามารถสัมผัสได 

ง. ลักษณะภายในของวัตถุทีเ่ราสามารถมองเหน็และสัมผัสได 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ทัศนธาตุกับการสรางภาพ 

 
1. ภาพตึกราม บานชองควรจะใชในแนวใด 

 ก. แนวต้ัง     ข. แนวนอน 

 ค. แนวเฉียง     ง. ใชไดในทุกขอที่กลาวมา 

2. การวางจุดสนใจควรจะวางไวในจุดใดของกระดาษ 

 ก. มมุดานซาย     ข. ติดขอบกระดาษดานลาง 

 ค. มุมดานขวา     ง. จุดกึ่งกลางกระดาษ 

3. การสรางงานจิตรกรรมใหมีเอกภาพ ควรยึดหลักการในขอใดเปนสําคัญ 

 ก. ความเปนหนึ่ง    ข. ความเปนกลุม 

ค. ความเปนกอน    ง. ถูกทุกขอ  

4. จุดสนใจในงานจิตรกรรม มีความหมายสอดคลองกับขอใดในภาพยนตร 

 ก. ฉาก      ข. ผูกํากับ 

 ค. พระเอก นางเอก    ง. นักแสดงทัง้หมด 

5. ภาพในขอใด ขาดความเปนเอกภาพ 

 

  ก.          ข. 

 

  

 

ค.         ง. 
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ภาคผนวก ง 
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน  

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 



86 
 

ตาราง 6 แสดงผลการหาคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r) 

        และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

        เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม   เร่ืองที ่1 ประวัติและ ความหมาย 

 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 
ขอที่ 

(p) (r) 

1 0.30 0.59 

2 0.65 0.29 

3 0.56 0.46 

4 0.50 0.40 

5 0.20 0.43 

6 0.44 0.29 

7 0.44 0.46 

8 0.36 0.32 

9 0.52 0.37 

10 0.46 0.55 

 
คาความยากงาย  0.20 – 0.65 
คาอํานาจจาํแนก 0.29 – 0.59 
คาความเชื่อมั่น   0.50 
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ตาราง 7 แสดงผลการหาคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r) 

        และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงาน  

        จิตรกรรม  เร่ืองที ่2 เสนกับแสงเงา 

 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 
ขอที่ 

(p) (r) 

1 0.60 0.46 

2 0.60 0.46 

3 0.63 0.69 

4 0.34 0.65 

5 0.69 0.70 

6 0.44 0.38 

7 0.57 0.67 

8 0.66 0.74 

9 0.62 0.61 

10 0.59 0.64 

 
     คาความยากงาย  0.34 – 0.69 
 คาอํานาจจาํแนก 0.38 – 0.74 
 คาความเชื่อมั่น   0.66 
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ตาราง 8 แสดงผลการหาคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r) 

        และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงาน 

        จิตรกรรม     เร่ืองที ่3 รูปราง รูปทรง พืน้ผิว 
 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 
ขอที่ 

(p) (r) 

1 0.54 0.55 

2 0.62 0.61 

3 0.59 0.73 

4 0.72 0.80 

5 0.66 0.74 

6 0.55 0.69 

7 0.69 0.70 

8 0.63 0.69 

9 0.66 0.74 

10 0.68 0.70 

 
คาความยากงาย  0.54 – 0.72 
คาอํานาจจาํแนก 0.55 – 0.80 
คาความเชื่อมั่น   0.84 
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ตาราง 9 แสดงผลการหาคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r) 

        และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงาน 

        จิตรกรรม     เร่ืองที ่4 ทัศธาตุกับการสรางภาพ 

คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 
ขอที่ 

(p) 

 

(r) 

1 0.50 0.55 

2 0.44 0.51 

3 0.59 0.73 

4 0.59 0.73 

5 0.47 0.65 

6 0.66 0.74 

7 0.31 0.29 

8 0.60 0.53 

9 0.76 0.62 

10 0.35 0.56 

คาความยากงาย  0.31 – 0.76 
คาอํานาจจาํแนก 0.29 – 0.74 
คาความเชื่อมั่น   0.66 
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ภาคผนวก  จ      

ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 
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