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         การศึกษาคร้ังน้ีมีจุดมุงหมายเพื่อ 1). เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบ
แผนรวมกับสื่อสังคม(Social Media) 2). เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนและหลัง
การเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social Media) 3).เพ่ือเปรียบเทียบ 
ความคิดสรางสรรคกอนและหลังการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม
(Social Media)   4).เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนจากการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)   
 กลุมตัวอยางไดแกนักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปที่4  
โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  สังกัดสภาคริสตจักรแหงประเทศไทยที่กําลังที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2555  ในวิชาองคประกอบศิลป  จํานวน 1 หองเรียน รวม 30 คน  ซึ่งไดจากการ
เลือกแบบเจาะจง  ระยะเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห  
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย1). แผนการจัดการเรียนตามแนวทางพหุศิลปศึกษา
เชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม(social media)   ในรายวิชาองคประกอบศิลป สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4  2). แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีแบบวัดผลกอนเรียนและหลัง
เรียน  3). แบบทดสอบความคิดสรางสรรค แบบทดสอบโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ  ของทอแรนซ 
4). แบบประเมินความพึงพอใจทางการเรียน ผลการทดลองสรุปไดวา 
 1. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 
 2. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media)  มีสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอียดลออ และความคิดสรางสรรคโดยรวมสูง
ขั้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และความคิดคลองแคลวมากขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05   
 3. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
มีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมมากขึ้นมากที่สุด ตามดวยความคิดละเอียดลออ  และ
ความคิดคลองแคลว 



 

 4. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
ความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม(Social media)  
โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.59) 
 5. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social )
มีความพึงพอใจดานการใชสื่อการสอนมากที่สุดโดยคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.66)  
ตามมาดวยความพึงพอใจดานกระบวนการจัดการเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.55)  เทากับ
ความพึงพอใจดานบรรยากาศการเรียนการสอน ( X = 4.55)   
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 The objective of this research was 1)To develop by Discipline-based Arts 
Education with social media. 2) To compare pre and post learning outcomes in  
 Discipline-based Arts Education with social media classroom. 3)To compare pre 
and post learners’ creativities in Discipline-based Arts Education with social media 
classroom.4)To study learners’ satisfactions by using Discipline-based Arts Education with 
social media classroom. The target group is 30 students in grade 10th of Wattana wittaya 
academy  who  learns in Compostiton of art  . Materials and Method was 1)Discipline-
based Arts Education with social media lesson Plan in Art element course of Grade 10th 42) 
Pre-posttest 3 )Creativity test (Torrance) 4)Satisfaction evaluation .The result has shown 
that the students who had been treated by Discipline-based Arts Education with social 
media have a high intuitiveness. The points of an intuitive, thorough, and fluency creativity 
have been increasing. Statically significance of this research equals .01, .01, and .05 
respectively. Statically significance of learning achievement is .01, and learning 
satisfactions of this research is high  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ความสําคัญและที่มาของปญหา 
 การศึกษาในยุคสมัยปจจุบันที่ มีความเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วทั้งทางดานสังคม 
เศรษฐกิจ การเมือง สภาพความเปลี่ยนแปลงในสังคมไทยลวนแลวแตมีผลตอคานิยม ความเชื่อและ
วัฒนธรรมตางๆ ซึ่งเยาวชนในปจจุบันคือผูที่จะเปนผูใหญในอนาคตบนสังคมโลกที่เชื่อมโยงกันเปน
หนึ่งเดียวหากแตหลากหลาย และซับซอนยิ่งขึ้นจากอดีตที่ผานมา การศึกษาน้ันนอกจากจะเปนการ
พัฒนาเยาวชนในดานของความรู พฤติกรรม และการประกอบอาชีพแลว ยังมีบทบาทที่จะเตรียม
เยาวชนที่พรอมรับกับการเปลี่ยนแปลงนั้นเชนกัน ศ.ดร.วิรุณ ตั้งเจริญ อธิการบดีมหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ (หนังสือพิมพขาวสด, 2553: 29) กลาวในงานวันเด็กแหงชาติประจําป 2553 ที่มหาวิ
ยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วา เด็กไทยในวันน้ีอยูภายใตความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีการสื่อสาร
ที่หมุนไปเร็วมาก เด็กในวันนี้จึงถูกกําหนดโดยสภาพสังคมที่ปรับเปลี่ยนไปสูความกาวหนาทาง
เทคโนโลยีและการสื่อสาร ถึงตอนนี้ผูใหญตองมาตั้งหลักใหไดวาเม่ือสังคมแปรเปลี่ยนไปเชนน้ี
เด็กไทยในยุคน้ีตองเปนอยางไร 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช (2551:4)มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน ซึ่ง
เปนกําลังของชาติใหเปนมนุษยที่มีความสมดุลทั้งดานรางกาย ความรู คุณธรรม มีจิตสํานึกในความ
เปนพลเมืองไทยและเปนพลโลกยึด ม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีความรูและทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จําเปนตอการศึกษา
ตอ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเชื่อ
วา ทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่ง
จากความมุงหมายนี้มีนัยสําคัญที่ผูจัดการศึกษาจะตองใหผูเรียนสามารถที่จะเปนผูที่พัฒนาตนเอง
ไดบนพ้ืนฐานที่คํานึงถึงบทบาทหนาที่ของตนและดุลยภาพในการดํารงชีวิตตอไปในภายภาคหนา
ซึ่งระบบการศึกษาน้ันจึงควรมีการพัฒนาและปรับเปลี่ยนรูปแบบใหสอดคลองกับยุคสมัย รูปแบบ
การเรียนการสอนที่เอ้ืออํานวยและกอใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดน้ัน ครูจะตองใชศาสตรและศิลปใน
การออกแบบกิจกรรม รวมถึงสภาพแวดลอม สื่อ วิธีการสอน ที่จะทําใหผูเรียนสนใจในบทเรียนมาก
ขึ้น  
 การศึกษานอกจากที่จะเปนกระบวนการสรรคสรางคนในสังคมเพ่ือการพัฒนาแลว
กระบวนการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันควรมีวิธีการที่เหมาะสมเขามาชวยใหการ
เรียนมีความหมาย และเกิดความเขาใจลักษณะความเปนไปอันสําคัญของสังคม โดยการจัด
ประสบการณและดัดแปลงปรับปรุงพฤติกรรมของผูเรียนใหเขากับสภาพชีวิตใหดียิ่งกวาเดิม 
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ซึ่งเรียกการสอนน้ีวาการสอนแบบบูรณาการ การสอนแบบบูรณาการตองยึดหลักสําคัญที่ความ
สนใจและความตองการของผูเรียนสงเสริมความสามารถในการทํางาน และควบคุมอารมณ พัฒนา
ความรับผิดชอบ เสริมสรางประสบการณ ฝกใหผูเรียนไดรูจักการผสมผสานเน้ือหาวิชาและกิจกรรม
ใหสัมพันธกัน และวิธีการจัดกิจกรรมของการบูรณาการยังเปดโอกาสใหนักเรียนนําวิชาตางๆ มา
เชื่อมโยงกันในการแกปญหาชีวิตประจําวันไดสอดคลองกับการดํารงชีวิตของผูเรียน 
(รุงระวี ดิษฐเจริญ. 2549)  
 จากปญหาที่พบจากการจัดการศึกษาในโรงเรียนโดยผลการประเมิน สมศ. พบวา ผูเรียน
มีคุณภาพในระดับที่ควรปรับปรุงในเร่ืองการมีทักษะในการแสวงหาความรูดวยตนเอง รักการเรียนรู
และพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง ความสามารถในการคิดวิเคราะห สังเคราะห ความคิดสรางสรรค 
รวมทั้งความรูและทักษะที่จําเปนตามหลักสูตร (เอกสารกรอบแนวทางการปรับปรุงหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน)  
 การบูรณาการรูปแบบการจัดการเรียนรู เ พ่ือความคิดสรางสรรคมีความสําคัญมี
ความสําคัญตอการพัฒนาเด็กในอนาคต เน่ืองจากเก่ียวของกับการสรางผลิต หรือส่ิงใหมๆขึ้นมา 
ทอแรนซ(Torrance 1962: 16) ไดใหความหมายวา ความคิดสรางสรรค คือความสามารถของ
บุคคลในการคิดสรางสรรคผลิตผล หรือส่ิงแปลกๆ ใหม ที่ไมรูจักมากอน ซึ่งสิ่งตางๆ เหลาน้ีเกิดจาก
การรวมเอาความรูตางๆ ที่ไดจากประสบการณเดิม แลวเชื่อมโยงกับประสบการณใหม ๆ สิ่งที่
เกิดขึ้นไมจําเปนตองเปนส่ิงที่สมบูรณอยางแทจริง อาจออกมาในรูปผลิตผลทางศิลปะ วรรณคดี 
วิทยาศาสตร วิทยาศาสตร หรืออาจเปนเพียงกระบวนการเทาน้ัน 
 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรคมี
จินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย 
กิจกรรมทางศิลปะชวยพัฒนาผูเรียนทั้งดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม ตลอดจนการ
นําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง อันเปนพ้ืนฐานใน
การศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกระทรวงศึกษาธิการ. 2551:1) 
 การเรียนการสอนศิลปศึกษานั้น ควรมุงพัฒนาประสบการณสุนทรียะของผูเรียน ซึ่งเปน
เร่ืองเก่ียวกับการใหคุณคาทางความงาม โดยคุณคาทางความงามนั้นจะตองประกอบไปดวยคุณคา
ทางรูปทรง และคุณคาทางสาระที่เกิดจากการผสมผสานของทัศนธาตุตางๆ ซึ่งไดแก เสน สี รูปราง 
รูปทรง พ้ืนผิว เปนตน ซึ่งศิลปนในแตละยุคสมัยถายทอดผลงานศิลปะที่ยิ่งใหญโดยผานการจัด
องคประกอบศิลปนั่นเอง การจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษา จึงควรที่จะมุงพัฒนาใหผูเรียนศิลปะมี
ประสบการณสุนทรียะที่กวางขวางทั้งในเชิงสุนทรียศาสตร ศิลปวิจารณ และในเชิงประวัติศาสตร
ศิลป เพ่ือใหการเรียนการสอนองคประกอบศิลปสามารถพัฒนาผูเรียนในแตละดานตางๆ อยาง
เชื่อมโยงกันและมีจุดมุงหมายทางการเรียนที่ชัดเจนมากย่ิงขึ้น 
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 สําหรับการศึกษาและศิลปศึกษากระแสสากลในสหรัฐอเมริกาและยุโรป ชวงกลาง
คริสตศตวรรษที่ 20 เปนกระแสการศึกษาแบบพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ที่สอดผสานกับ
กระบวนการเสรีภาพลัทธิสมัยใหมในสังคมมีการเรียนการสอนแบบยึดถือเด็กเปนศูนยกลาง (Child-
centered Movement) เนนการแสดงออกเฉพาะตัวทั้งกระบวนการศึกษาในสหรัฐอเมริกาและยุโรป
โดยเฉพาะอยายิ่ง วิทยาลัยวิชาการศึกษา แนวคิดและการปฏิบัติไดพัฒนาสืบมาในสังคมไทย ชวง
ทศวรรษ 1970-1980 ไดมีกระบวนการเคลื่อนไหวความคิดทางการศึกษาและศิลปศึกษาเกิดขึ้นใหม
ในสหรัฐอเมริกา โดยมุงเนนแบบแผนหรือหลักเกณฑแทนการแสดงออกเฉพาะตัว  
(Self-expression) พัฒนาการดังกลาวประสานสัมพันธกับพัฒนาการของลัทธิใหม ศิลปศึกษาเชิง
แบบแผน (Discipline-based Arts Education) ไดพัฒนาแกนสําคัญในการสอน 4 แกน ดังน้ี 
  1.  แกนประวัติศาสตรศิลป (Art History) 
 2.  แกนสุนทรียศาสตร (Aesthetics) 
 3.  แกนศิลปวิจารณ (Art critisism) 
  4.  แกนศิลปะสรางสรรค (Art Production) 
  ดวยความเชื่อดังกลาว ไดสงผลใหศิลปศึกษาเชิงแบบแผนพัฒนาผูที่ผานแนวความคิด
และกระบวนการเรียนรูการสอนนี้ มองและสรางสรรคศิลปะดวยหลักความรู ความคิด ความงาม 
สรางความสมดุลในการรับรูและการสรางสรรค ระหวางสุนทรียศาสตรเชิงปรัชญาและสุนทรียศาสตร
เชิงวิทยาศาสตร (Philosophical and Scientific Aesthetics) ในปจจุบัน  
  กิจกรรม กระบวนการเรียนการสอน และกระบวนการเรียนรู ตามทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผน ควรไดรับการพัฒนาทั้งในลักษณะบูรณาการและการแยกอิสระระหวาง ทัศนศิลป การ
แสดง ดนตรี ทั้งเพ่ือการสรางเอกภาพและสรางความโดดเดนเฉพาะดาน โดยพัฒนาใหเหมาะกับ
วุฒิภาวะ เหมาะสมกับการสรางประสบการณและความรูความคิดรวม และเหมาะสมกับวุฒิภาวะที่
จะพัฒนาไปสูวิชาชีพ กิจกรรม กระบวนการเรียนการสอน และกระบวนการเรียนรู ตองเร่ิมตนและ
สอดคลองกับผูเรียน มีเปาหมายในการสรางคน สรางชุมชน และสรางสิ่งแวดลอมนําหนา  
(วิรุณ ตั้งเจริญ; และคณะ.  2545)  
 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนศิลปะตามทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนน้ัน
นอกจากในหองเรียนแลวสิ่งที่สําคัญคือการมีสวนรวมของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคล และการสรางบรรยากาศในการเรียนที่ผูเรียนมีสวนรวมที่หลากหลาย เพ่ือเสริมสรางผูเรียน
ใหมีทักษะ และความสามารถที่จําเปนในการที่จะแสวงหาความรู ซึ่งหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ไดมุงเนนใหกําหนดสมรรถนะผูเรียนทั้ง 5 ดาน อันไดแก   
 1. ความสามารถในการสื่อสาร  
 2. ความสามารถในการคิด  
 3. ความสามารถในการแกปญหา  
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 4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต  
 5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี  
 ดังนั้นแลวสื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพจึงมีความจําเปนโดยเฉพาะกับการจัดการเรียนรู
แกนประวัติศาสตรศิลป แกนสุนทรียศาสตร และแกนศิลปวิจารณ ซึ่งผูเรียนจะตองมีประสบการณ
สุนทรียะที่หลากหลาย สื่อการสอนนับวาเปนส่ือสําคัญในการเรียนรูเน่ืองจากเปนตัวกลางในการ
ถายทอดเน้ือหาจากผูสอนไปยังผูเรียน หรือเปนใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง ดังน้ัน สื่อการสอนจึง
นํามาใชประโยชนไดทั้งกับผูเรียนและผูสอน ดังนี้ 
  1. เปนสิ่งชวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ เพราะชวยใหผูเรียนสามารถเขาใจ
เน้ือหาบทเรียนที่ยุงยากซับซอนไดงายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น และชวยใหเกิดความคิดรวบยอดใน
เรื่องนั้นไดอยางถูกตองและรวดเร็ว 
 2. สื่อจะชวยกระตุนและสรางความเขาใจใหกับผูเรียนทําใหเกิดความรูสนุกสนานและไม
รูสึกเบื่อหนายการเรียน 
  3. การใชสื่อจะทําใหผูเรียนมีความเขาใจตรงกันหากเปนเร่ืองของนามธรรมและยากตอ
ความเขาใจ และชวยใหเกิดประสบการณรวมกันในวิชาที่เรียน 
 4.  สื่อชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียน ทําใหเกิดมนุษยสัมพันธอันดีใน
ระหวางผูเรียนดวยกันเองและกับผูสอนดวย 
  5.  สรางเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาคนควาหาความรูชวยใหผูเรียนเกิดความคิด
สรางสรรคจากการใชสื่อเหลาน้ี 
  6. ชวยแกปญหาเร่ืองของความแตกตางระหวางบุคคลโดยการจัดใหมีการใชสื่อใน
การศึกษารายบุคคล 
 ในปจจุบันภายใตการเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็วของรูปแบบการส่ือสารที่มีประสิทธิภาพมาก
ขึ้น จึงทําใหมีการเชื่อมโยงขอมูลตางๆน้ันมีความนาสนใจและเปดโลกทัศนใหแกผูเรียน โดย สํานัก
เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ไดเล็งเห็น
ความสําคัญในการสงเสริมและผลักดันใหครูสามารถนําเคร่ืองมือออนไลนที่มีอยูบนระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตมาใชในการจัดการเรียนรู ใหเกิดเปนเครือขายและเกิดความรวมมือกันระหวางครูกับครู 
นักเรียนกับครู และนักเรียนกับนักเรียนดวยกัน โดยไมมีขอจํากัดเร่ืองเวลา และสถานที่ อัน
กอใหเกิดการเรียนรูแบบไมมีที่สิ้นสุด นับเปนยุค 2.0 ที่นักการศึกษาจําเปนตองตระหนัก เขาใจ 
และเขาถึงแหลงเรียนรูที่สําคัญแหงน้ี เพ่ือตอบรับกับการเปลี่ยนแปลงของโลกในปจจุบันและอนาคต
อยางหลีกเลี่ยงไม ได (กลุมเผยแพรฯ สทร. สพฐ. 2551) 
 ซึ่งรูปแบบการติดตอส่ือสารในปจจุบันเราไดกาวมาสูในยุคที่มนุษยหรือคนเราที่ตองการ
ติดตอสื่อสารหรือมีปฏิสัมพันธกัน จากเดิมเรามีเว็บในยุค 1.0 ซึ่งก็คือเว็บที่แสดงเนื้อหาเพียงอยาง
เดียว ซึ่งไมสามารถติดตอหรือโตตอบกันได แตเม่ือเทคโนโลยีเว็บพัฒนาเขาสูยุค 2.0 ก็มีการ
พัฒนาเว็บไซตที่เรียกวา web application ซึ่งก็คือเว็บไซตมีแอพลิเคชันหรือโปรแกรมตางๆ ที่มี
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การโตตอบกับผูใชงานมากขึ้น ผูใชงานแตละคนสามารถโตตอบกันไดผานหนาเว็บ ซึ่งผูใชหรือ
สมาชิกจะเปนผูสรางสื่อหรือเน้ือหาขึ้นมาเอง social media จึงเปนเสมือนแหลงขอมูลที่จะใชเปน
แหลงสื่อสารตอบสนองความตองการซ่ึงผูใชสามารถตอบสนองกันได 
 สื่อสังคมเปนศัพทบัญญัติของคําภาษาอังกฤษวา social media หมายถึงสื่ออิเล็กทรอนิกส 
ซึ่งเปนสื่อกลางที่ใหบุคคลทั่วไปมีสวนรวมสรางและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตาง ๆ ผาน
อินเทอรเน็ตไดสื่อเหลานี้ เปนของบริษัทตางๆ ใหบริการผานเว็บไซตของตนเชน เฟซบุก 
(Facebook)ไฮไฟฟ (Hi5) (อานวาไฮ-ไฟ), ทวิตเตอร (Twitter), วิกิพีเดีย (Wikipedia) ฯลฯ
(ราชบัณฑิตยสถาน,2554)   
 ซึง่จากการสํารวจพบวานักเรียนปจจุบันมีการใชบริการของเว็ปไซตเหลาน้ี โดยเฉพาะ 
เฟซบุกซ่ึงจากการสํารวจเบื้องตนพบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ทั้งหมดในโรงเรียนวัฒนา
วิทยาลัย ในปการศึกษา 2555 ไดมีการเปดใชบริการและแลกเปลี่ยนขอมูล สนทนา อยูในเว็ปไซต 
www.facebook.com เปนประจํา ดังน้ันแลวการเขาถึงแหลงขอมูล และการรับขอมูลขาวสารในโลก
อินเทอรเน็ตโดยผานสื่อสังคมเหลาน้ีจะเปนสิ่งที่นาสนใจโดยเฉพาะกับวงการการศึกษา 
 Social Media for Education หรือ สื่อสังคมออนไลนเพ่ือการศึกษา คือแนวความคิดที่นํา 
Social media หรือสื่อเร่ิมดวยสํานักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอนไดจัดโครงการ “กาวใหมของ
ครูไทย กาวไกลดวย Social Media” ขึ้น เพ่ือใหบุคลากรครูสามารถนําเครื่องมือออนไลนที่มีอยูใน 
Social Media มาใชใหเกิดประโยชนสูงสุดกับนักเรียนทั้งในและนอกชั้นเรียนโดยอาศัยเทคโนโลยี
เปนฐานจัดการเรียนรูดังน้ันการพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปะเชิงแบบแผน หากไดมีการผนวก
เขากับแนวคิดการจัดการเรียนรู (กลุมเผยแพรฯ สทร. สพฐ. 2551) 
 ดังน้ันแลวพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน หากมีการพัฒนาควบคูกับกับสื่อสังคมออนไลน จะ
เปนแนวทางหนึ่งที่พัฒนาผูเรียนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยเฉพาะในดานของความคิด
สรางสรรค ผูวิจัยจึงสนใจที่จะทําวิจัยในเรื่องการพัฒนาการเรียนการสอน ดวยสื่อสังคมออนไลน
ตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน โดยทําการศึกษาความพึงพอใจในการเรียน และ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสรางสรรค กอนและหลัง การเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม (Social Media)  
 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 1.  เพ่ือศึกษาและพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม
(Social Media)  
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังการเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 3. เพ่ือเปรียบเทียบ ความคิดสรางสรรคกอนและหลังการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
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 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนจากการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน
รวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 
 1.  ไดทราบผลพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม
(Social Media)  
 2.  ไดผลการศึกษาเพ่ือเปนแนวทางสําหรับครูในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 ประชากร คือ นักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปที่4 
โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 
 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปที่
4 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย สังกัดสภาคริสตจักรแหงประเทศไทยที่กําลังที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2555 ในวิชาองคประกอบศิลป จํานวน 1 หองเรียน รวม 30 คน ซึ่งไดจากการ
เลือกแบบเจาะจง เน่ืองจากเปนแผนการเรียนอังกฤษ – ศิลปะ ซึ่งมุงเนนในทางศิลปะโดยเฉพาะ 
 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรตน ไดแก การเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับส่ือ
สังคม(Social Media)  
 ตัวแปรตาม ไดแก ความคิดสรางสรรค ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจในการ
เรียน 
  
 ระยะเวลาในการวิจัย 
 ในการวิจัยคร้ังน้ี ทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 ระยะเวลาในการ
ทดลอง 5 สัปดาห สัปดาหละ 1 วัน วันและ 3 คาบ คาบละ 50 นาที รวมทั้งสิ้น 5 วัน 
 
สมมุติฐานการวิจัย 
 1.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social 
Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
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 2.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media) มีความคิดสรางสรรคโดยรวมสูงขึ้น  
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 1.  นักเรียน หมายถึงนักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษา
ปที่4 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย สังกัดสภาคริสตจักรแหงประเทศไทยที่กําลังที่กําลังศึกษาอยูในภาค
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553  
 2.  การเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับส่ือสังคม
(Social Media) หมายถึงการจัดการเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนที่
ประกอบไปดวย 
  2.1 แกนประวัติศาสตรศิลป (Art History) 
  2.2 แกนสุนทรียศาสตร (Aesthetics) 
  2.3 แกนศิลปวิจารณ (Art critisism) 
  2.4 แกนศิลปะสรางสรรค (Art Production) 
  โดยควบคูกับการจัดการเรียนการสอนรวมกับการใชสื่อสังคมใน 3 รูปแบบคือ 
  1) ใชเปนสื่อการเรียนการสอน  
   - การใชสื่อตางๆเชนคลิปวีดีโอในเพื่อการเราความสนใจในขั้นนํา และเว็ปไซด
สําหรับรูปตางๆ ที่มีปฏิสัมพันธกับผูใชทางศิลปะในหองเรียน 
   - การเก็บรวบรวมวีดีโอคลิป และสื่อตางๆ มารวบรวมไวในบล็อกที่ผูวิจัยเปน
ผูจัดทําขึ้นเพ่ือเผยแพรความรูที่เก่ียวของกับเน้ือหาวิชาที่ผูเรียนกําลังเรียนอยู เพ่ือการศึกษษนอก
เวลา 
   - การนําภาพจากโปรแกรมคนหาภาพมาเปนสวนประกอบในการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
   - การใช Social Media ที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน ซึ่งผูเรียนสามารถมี
ปฏิสัมพันธรวมทั้งในหองเรียนและนอกเวลาเรียนเชน 
  2) ใชติดตอส่ือสารระหวางผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับผูเรียนตลอดจนผูที่สนใจเชน 
การใชFacebook Twitter ในการแจงขาวสาร แจงภาระงาน ตลอดจนการเชิญชวนและ
ประชาสัมพันธเขาไปศึกษาเยี่ยมชมในบล็อกของครู 
  3) ใชในการมอบหมายงาน แสดงความคิดเห็น แบงปนและแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวาง
ผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับ ตลอดจนผูที่สนใจ ผานการ แสดงความคิดเห็น ในบทความ  
 3.  สื่อสังคม หมายถึง สื่อ สื่ออิเล็กทรอนิกส ซึ่งเปนสื่อกลางที่ใหบุคคลทั่วไปมีสวนรวม
สรางและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตาง ๆ ผานอินเทอรเน็ตได ซึ่งผูวิจัยเลือกใช งาน 3 ลักษณะดังนี้ 
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  3.1 สื่อสังคมเพื่อการสอนในหองเรียนไดแก www.youtube.com,www.artprojects. 
com เปนตน 
  3.2  สื่อสังคมเพ่ือการสอนนอกหองเรียน ผูวิจัยเลือกใช Facebook เพ่ือเปนตัวกลางใน
การส่ีอสาร แลกเปลี่ยน มอบหมายงาน และแบงปนขอมูล จากเว็บไซดอ่ืนๆ  
 4. ความคิดสรางสรรค หมายถึง กระบวนการ แนวคิดที่เชื่อมโยงระหวางประสบการณ
เดิม ไปสูการคนพบสิ่งใหม ดวยลักษณะการคิดที่ปรุงแตง ดัดแปลง หลังจากที่ไดรับการเรียนการ
สอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับส่ือสังคม(Social Media) 
 5.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง ผลของการจัดประสบการณทางการเรียนรูทั้ง
ภายนอกและในหองเรียนหลังจากที่ไดรับการเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม(Social Media) ที่ครูไดวางแนวทางในการเรียนรูใหเด็กนักเรียน ซึ่งทําใหนักเรียน
แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ซึ่งในการวิจัยในครั้งในครั้งนี้ประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบงออกเปน  
  4.1  ความถูกตองตามหลักองคประกอบศิลป 
  4.2  ความคิดสรางสรรค 
  4.3  ความประณีต สมบูรณ 
 6.  ความพึงพอใจในการเรียน หมายถึง ความรูสึก ของผูเรียนในทางบวกอันเปนผลมา
จากทัศนคติ และเจคติ ในการเรียนที่ผูเรียนรูสึกไดถึงความสําเร็จในการมีสวนรวมในการเรียนอยาง
อิสระและมีเสรีภาพอันควรในขอบเขต หลังจากที่ไดรับการเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษา
เชิงแบบแผน รวมกับส่ือสังคม(Social Media) ซึ่งในการวิจัยในครั้งนี้ประเมินความพึงพอในทางการ
เรียนแบงออกเปน 
  5.1  ดานกระบวนการจัดการเรียนรู 
  5.2  ดานบรรยากาศการเรียนการสอน 
  5.3  ดานการใชสื่อการเรียนการสอน 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 

ความคิดสรางสรรค 

ความพึงพอใจทางการเรียน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชงิแบบแผน
รวมกับส่ือสังคม(Social 
Media)  



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการวิจัยเรื่อง ความคิดสรางสรรค ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของ
นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับส่ือสังคม(Social Media) 
ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารดังตอไปน้ี 
 1. แนวคิดและทฤษฏีพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน  
 2. แนวคิดและทฤษฏีสื่อสังคมกับการเรียนการสอน 
 3. แนวคิดทฤษฏีที่เก่ียวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 4. แนวคิดทฤษฏีที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
 5. แนวคิดทฤษฏีเก่ียวกับความพึงพอใจในการเรียน 
 6. งานวิจัยที่เก่ียวของ 
 
1.แนวคิดและทฤษฏีพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
 1.1 แนวคิดของพหุศิลปศึกษา 
 วิรุณ ตั้งเจริญ (2548: 128) ไดกลาววา การพัฒนาพหุศิลปศึกษาสําหรับสังคมไทย เปน
แผนยุทธเพ่ือรวมปฏิรูปสังคมและการศึกษา เพ่ือสรางดุลยภาพระหวางการพัฒนาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี สังคมศาสตร มนุษยศาสตร และศิลปกรรมศาสตร โดยเชื่อม่ันวาพัฒนาการของสังคม
ตองมีสภาพเปนองครวมมีฐานการพัฒนาจากศาสตรตางๆ อยางครอบคลุม และมีพลังการ
สรางสรรคของสมาชิกสังคม เปนกลไกสําคัญในการผลักดันใหบรรลุเปาหมายสูงสุด ซึ่งพลัง
สรางสรรคดังกลาว ผลลัพธหลักมาจากกระบวนการพัฒนาความคิดสรางสรรคของพหุศิลปศึกษา 
ซึ่งสัมพันธกับศิลปวัฒนธรรม ทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตาม
อัธยาศัย 
 หลักการและกรอบแนวคิด แผนกลยุทธเพ่ือพัฒนาพหุศิลปศึกษาสําหรับสังคมไทยมี
หลักการและกรอบความคิด ดังนี้ 
 1.  พหุศิลปศึกษา (Arts Education) หมายถึง กระบวนการศึกษาจากการบูรณาการ 
ความคิดและการสรางสรรค โดยการเลือกสรรส่ือแสดงออกที่หลากหลาย สื่อแสดงออกอยางใดอยาง
หนึ่งหรือหลายอยาง ไมวาจะเปนส่ือสี สื่อวัตถุ สื่อรางกาย สื่อเสียง สื่อภาษา เปนการแสดงออกจาก
สภาพการรูคิด(Cognition) และจินตภาพ(Imagination) เพ่ือสะทอนวัฒนธรรม (Culture) ภูมิปญญา 
(Wisdom) และสุนทรียะ (Aesthetic) ของปจเจกบุคคลที่สัมพันธกับชุมชน ความเปนชาติและความ
เปนสากล 
 2.  พหุศิลปศึกษามีพลังในการพัฒนาความคิดสรางสรรค จินตภาพ สุนทรียะ และการ
พัฒนาวัฒนธรรมบูรณาการ (Integral Culture) ในสังคม 
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 3.  กระบวนการพัฒนาพหุศิลปศึกษา บูรณาการอยูในทุกปจเจกบุคคลและทุกวิชาชีพ ทั้ง
การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย สัมพันธกับศิลปวัฒนธรรมและ
ชุมชน 
  4.  กระบวนการพัฒนาพหุศิลปศึกษามุงพัฒนามวลประชากรทั้งประเทศเปนดานหลักและ
พรอมที่จะผลักดันประชากรสวนหนึ่งที่มีความสามารถพิเศษและมุงม่ันที่จะประกอบวิชาชีพทางดาน
ศิลปะใหบรรลุเปาหมายและศักยภาพสูงสุด (วิรุณ ตั้งเจริญ,2548: 128) 
 
 1.2 ประเภทของพหุศิลปศึกษา 
 งานบัณฑิตศึกษา คณะศิลปกรรมศาสตร. (2545: 4) ไดกําหนดทิศทางพหุศิลปศึกษาดังน้ี  
  1.  พหุศิลปศึกษาเชิงผูมีความสามารถพิเศษ (Gifted Child Arts Education) 
 2.  พหุศิลปศึกษาเชิงภูมิปญญาไทย (Thai Wisdom - Arts Education) 
 3.  พหุศิลปศึกษาเชิงศิลปะหลังสมัยใหม (PostModern Arts Education) 
 4.  พหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา (Multiple - Intelligences Arts Education) 
 5.  พหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (Discipline - Based Arts Education) 
  
 พหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (DBAE) (Discipline-based Art Education) 
 แนวคิดและทฤษฎีการศึกษาและศิลปศึกษากระแสสากลในสหรัฐอเมริกาและยุโรป ชวง
กลางคริสตศตวรรษที่ 20 เปนกระแสการศึกษาแบบพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ที่สอด
ผสานกับกระบวนการเสรีภาพลัทธิสมัยใหมในสังคมมีการเรียนการสอนแบบยึดถือเด็กเปน
ศูนยกลาง (child-cemtered Movement) เนนการแสดงออกเฉพาะตัวทั้งกระบวนการศึกษาใน
สหรัฐอเมริกาและยุโรปโดยเฉพาะอยายิ่ง วิทยาลัยวิชาการศึกษา แนวคิดและการปฏิบัติไดพัฒนา
สืบมาในสังคมไทย ชวงทศวรรษ 1970-1980 ไดมีกระบวนการเคลื่อนไหวความคิดทางการศึกษา
และศิลปศึกษาเกิดขึ้นใหมในสหรัฐอเมริกา โดยมุงเนนแบบแผนหรือหลักเกณฑแทนการแสดงออก
เฉพาะตัว (Self-expression) พัฒนาการดังกลาวประสานสัมพันธกับพัฒนาการของลัทธิใหม 
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (Discipline-based Arts Education) ไดพัฒนาแกนสําคัญในการสอน 4 
แกน ดังนี้ 
 1.  แกนประวัติศาสตรศิลป (Art History) 
 2.  แกนสุนทรียศาสตร (Aesthetics) 
 3.  แกนศิลปวิจารณ (Artcritisism) 
 4.  แกนศิลปะสรางสรรค (Art Production) 
 ดวยความเชื่อดังกลาวไดสงผลใหศิลปศึกษาเชิงแบบแผนพัฒนาผูที่ผานแนวความคิดและ
กระบวนการเรียนรูการสอนนี้ มองและสรางสรรคศิลปะดวยหลักความรู ความคิด ความงาม สราง
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ความสมดุลในการรับรูและการสรางสรรค ระหวางสุนทรียศาสตรเชิงปรัชญาและสุนทรียศาสตรเชิง
วิทยาศาสตร(Philosophical and Scientific aesthetics) ในปจจุบัน 
 กิจกรรมกระบวนการเรียนการสอนและกระบวนการเรียนรูตามทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผน ควรไดรับการพัฒนาทั้งในลักษณะบูรณาการและการแยกอิสระระหวาง ทัศนศิลป การ
แสดง ดนตรี ทั้งเพ่ือการสรางเอกภาพและสรางความโดดเดนเฉพาะดาน โดยพัฒนาใหเหมาะกับ
วุฒิภาวะ เหมาะสมกับการสรางประสบการณและความรูความคิดรวม และเหมาะสมกับวุฒิภาวะที่
จะพัฒนาไปสูวิชาชีพ กิจกรรม กระบวนการเรียนการสอน และกระบวนการเรียนรู ตองเร่ิมตนและ
สอดคลองกับผูเรียน มีเปาหมายในการสรางคน สรางชุมชน และสรางสิ่งแวดลอมนําหนา (วิรุณ   
ตั้งเจริญ. 2548: 137) 
 
 พหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา(Multiple – Intelligen Arts Education) 
 แนวความคิดและทฤษฎี การศึกษาคนควาเพ่ือสรางทฤษฎีใหมในวงการศึกษา และการนาํ
ทฤษฎีเหลาน้ันไปประยุกตใชในวงการศิลปศึกษาเกิดขึ้นตลอดเวลา ทฤษฎีที่นาสนใจคือ ทฤษฎี
วิวัฒนาการสมอง และทฤษฎีพหุปญญา (Theory of Multiple Intelligences) ของโฮวารด การด
เนอร (Howard Gradner) วาดวยความฉลาดและเชาวปญญาภายในตัวของมนุษย 8 ดาน ไดแก 
  1.  ปญญาดานภาษา (Linguistic Intelligence) 
 2.  ปญญาดานตรรกะและคณิตศาสตร (Logical-Mathematical Intelligence) 
 3.  ปญญาดานมิติสัมพันธ (Spatial Intelligence) 
 4.  ปญญาดานรางกายและเคลื่อนไหว (Bodily-Kinesthetic Intelligence) 
 5.  ปญญาดานดนตรี (Musical Intelligence) 
 6. ปญญาดานมนุษยสัมพันธ (Interpersonal Intelligence) 
 7. ปญญาดานคนหรือความเขาใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) 
 8. ปญญาทางดานนักธรรมชาติวิทยา (Naturalist Intelligence) 
 ทฤษฎีพหุปญญาวาดวยความฉลาดและเชาวปญญาภายในตัวของมนุษยทั้ง 8 ดาน ซึ่ง
เก่ียวของกับสมองทั้ง 2 ซีกของมนุษยนั้น ถือเปนกุญแจดอกสําคัญในการศึกษาคนควาทางดาน
จิตวิทยาและการพัฒนาไปสูทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา (อารี สัณหฉวี. 2535) 
  
 พหุศิลปศึกษาเชิงภูมิปญญาไทย(Thai Wisdom Arts Education) 
 แนวความคิดและทฤษฎีเม่ือเราพิจารณาถึง ภูมิปญญาไทย คงพิจารณาผสานกันไดทั้ง
สองดาน ดานหน่ึงคือภูมิปญญาทองถิ่นหรือภูมิปญญาพื้นบานที่ไดพัฒนาสืบตอกันมาในชุมชน 
ทามกลางธรรมชาติสิ่งแวดลอม ซึ่งภูมิปญญาพ้ืนบานนี้ไดผานการพัฒนาเปลี่ยนแปลงใหเหมาะสม
สอดคลองในแตละชวงเวลา และอีกดานหนึ่งคือ ภูมิปญญาที่คนไทยคิดคนและสรางสรรคขึ้นใหมซึ่ง
ภูมิปญญาความรูที่เกิดขึ้น จะเกิดขึ้นในอดีต ในปจจุบัน หรือในอนาคตก็ได เม่ือเรากลาวถึง ภูมิ
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ปญญา ยอมหมายถึง ปญญาติดดิน (ภูมิ =แผนดิน) มีคุณคาบนโลกตามความเปนจริง ภูมิปญญา
เปนนามธรรม แตภูมิปญญาเปนนามธรรม แตภูมิปญญาก็สะทอนสูพฤติกรรม วัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียมประเพณีศิลปะ และวัตถุทีมนุษยสรางสรรคขึ้น พิจารณาโดยภาพรวมของภูมิปญญา 
สามารถแยกพิจารณาไดเปน 8 ดานดังนี้ 
  1.  วิถีการดําเนินชีวิต 
 2. ขนบธรรมเนียมประเพณี 
 3. ปรัชญาความเชื่อ 
 4. เรื่องเลาพ้ืนบาน 
 5. ความเชื่อทางศาสนา 
 6. การละเลนพ้ืนบาน 
 7. ศิลปะและงานชาง 
 8. ภูมิปญญารวมสมัย 
 การศึกษาทางดานพหุศิลปศึกษา สามารถเช่ือมโยงกับภูมิปญญาไทย ทั้งที่สืบมอดกันมา
จากอดีต ภูมิปญญาพ้ืนบานหรือภูมิปญญาทองถิ่น และภูมิปญญารวมสมัย สามารถนํามาแยก
พัฒนาเปนกระบวนการเรียนการสอน ทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัยโดยแยก
กิจกรรมการเรียนรูไดดังนี้ 
 1.  การแสวงหาความรู ภูมิปญญาไทยจากบุคคล ในรูปแบบการพูดคุย สอบถาม 
สัมภาษณจากผูรูพื้นบาน พระสงฆ ผูสอนศาสนา ผูเฒา ศิลปน ชางพ้ืนบาน ผูประกอบอาชีพแตละ
อาชีพฯลฯ ซึ่งภูมิปญญามากมาย ทางดานศิลปวัฒนธรรม ภูมิปญญาที่เปนความคิดขนบธรรมเนียม
ประเพณีตางฯลฯ 
 2.  การแสวงหาความรู ภูมิปญญาไทย จากเอกสารและบันทึกตาง เชน จากสมุด
ขอย หนังสือจดหมายเหตุ งานวิจัย ทั้งทางดานปรัชญา ความคิด การดํารงชีวิต ศิลปวัฒธรรม ฯลฯ 
  3.  การแสวงหาความรูภูมิปญญาจากประสบการณตรง เปนการเดินทางไปสูแหลงขอมูล
การใชชีวิตฝงตัวอยูในแหลงขอมูลหรือแหลงประสบการณ เรียนรู สังเกต และซึมซับประสบการณ
รอบตัวดวยตนเองซึ่งสามารถสัมผัสและเรียนรูภูมิปญญาไดทุกดาน 
 4.  การพัฒนาภูมิปญญาไทย เม่ือเรามีชีวิตอยูกับภูมิปญญาของเรา ไดศึกษาคนควาหรือ
ไดมีประสบการณตรง เราสามารถอนุรักษ สืบสาน และพัฒนาภูมิปญญาใหเหมาะสมสอดคลองกับ
ปจจุบัน เหมาะสมสอดคลองกับชุมชน ธรรมชาติสิ่งแวดลอม รวมทั้งการสรางสรรคขึ้นใหม 
  5.  การสรางสรรคกิจกรรมศิลปะและงานชาง ทั้งศิลปะการแสดง ดนตรี และทัศนศิลปงาน
ชางที่มีความหลากหลายในแตละภูมิภาคและชุมชน เชน เคร่ืองปนดินเผา เคร่ืองจักรสาน การทอ
ผา การแกะไม การทําเครื่องถม เปนตน 
  การสรางสรรคกิจกรรมศิลปะจากภูมิปญญาไทย จําเปนตองเรียนรู ทําความเขาใจ 
แสวงหาประสบการณตรง สรางองคความรูเพ่ือพัฒนาไปสูการสรางสรรค กิจกรรมพหุศิลปศึกษา
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สามารถสรางสรรคได ทั้งบูรณาการสื่อการแสดงออก ทัศนศิลป การแสดง ดนตรี เขาดวยกัน หรือ
การบูรณาการสื่อที่หลากหลาย เชน ทัศนศิลปสื่อผสม การแสดงผสมผสาน ดนตรีผสมผสาน 
การบูรณาการระหวางอดีตกับปจจุบัน ไทยกับสากล หรือบูรณาการกับกิจกรรมอ่ืนๆพรอมกันน้ัน ก็
สามารถแยกการแสดงออก แยกส่ือ แยกลักษณะการสรางสรรคไดเชนกัน(วิรุณ ตั้งเจริญ. 2548: 
144-147) 
  
 พหุศิลปศึกษาเชิงหลังสมัยใหม (Post – Modern Arts Education) 
 รุณ ตั้งเจริญ. (2548: 147) กลาวไววาแนวความคิดและทฤษฎี ปจจุบันปรากฏการณทาง
ความคิดในการสรางสรรคศิลปะในกระแสโลก ไดเปลี่ยนจากกระแสความคิดแบบ ลัทธิสมัยใหม ซึ่ง
มองศิลปะดวยกรอบสายตาตามแบบวิทยาศาสตรมาสูกระแสความคิด ความเชื่อแบบ ลัทธิหลัง
สมัยใหม ซึ่งพัฒนามาตั้งแตกลางศตวรรษที่ 20 เปนตนมา ทั้งน้ี หากเปรียบกับชวงของมนุษย ก็
นับวาความคิดแบบหลังสมัยใหมอยูในวัยหนุมเต็มตัว ผานรอนหนาวมาจนถึงชวงที่สุขุมพอสมควร 
พรอมจะดําเนินการใหญ มิใชกระแสความคิดที่เปนเพียงแฟชั่นชั่วระยะ ชั่วครั้งชั่วคราว และเชื่อได
วา ในยุคที่จะมาถึง จะเปนชวงเวลาของความคิดแบบหลังสมัยใหมอยางแนนอน อีกทั้งยังเปน
กระแสความคิดของชุมชนโลก มากกวาจะเปนเพียงความคิดของชุมชนชาติใดชาติหน่ึงเทาน้ัน ซึ่ง
สามารถสรุปประเด็นสําคัญท่ีเก่ียวกับศิลปะหลังสมัยใหมได ดังนี้ 
  พหุศิลปและพหุศิลปศึกษาเปนรูปแบบขิงศิลปะตามแนวคิดของกลุมหลังสมัยใหม ศิลปะ
ตามความคิดของกลุมหลังสมัยใหม ใหความสําคัญกับการบูรณาการความคิดในการสรางงานศิลปะ
ดวยสื่อที่หลากหลาย ปราศจากกําแพงก้ันระหวางประเภทของศิลปะตามความคิดแบบเกา หรือขอ
กําจัดเร่ืองการใชสื่อในการแสดงออก การรับรู และจินตภาพ ในรูปแบบงานที่ไมอาจสรุปไดวาเปน
ชนิดหรือประเภทใด กลุมหลังสมัยใหมมีแนวโนมที่ใหอิสระในการใชสื่อ ใหเสรีภาพในการ
จินตนาการ การใชเทคนิคที่หลากหลาย ตลอดจนการใหเสรีภาพในการเลือกใชแรงดลใจจากแหลง
ที่หลากหลาย โดยเฉพาะอยางยิ่ง จากวัฒนธรรมสมัยนิยม 
  1.  ผลงานศิลปะในความคิดของกลุมสมัยใหมปราศจากความหมายในตัวของมันเอง
ความสัมพันธระหวางศิลปนและผลงานศิลปะ ในความคิดแบบหลังสมัยใหม เปนสิ่งที่เปนไปไมได 
ความหมายในผลงานศิลปะเกิดจากการรับรูของผูเสพ ผูเสพงานศิลปะเปนผูใหความหมายงานนั้น 
จากเหตุผลและความเชื่อของกลุมหลังสมัยใหม ผลงานศิลปะมิไดมีคุณคาอยูในตัวของมันเอง 
หากแตคุณคาของผลงานศิลปะขึ้นอยูกับปฏิกิริยาของผูเสพที่มีตอผลงานน้ันๆ 
 2.  ศิลปะในความคิดของกลุมหลังสมันใหมจะมีสวนเกี่ยวของกับ สังคม เศรษฐกิจ และ
สิ่งแวดลอม ดวยเหตุนี้ บริบททางสังคมและวัฒนธรรมจึงนับเปนขอมูลพ้ืนฐานที่สําคัญในการ
สรางสรรคและเรียนรูศิลปะ ศิลปะทั้งหลายมิอาจจะอยูโดย ตามลําพังได นอกจากน้ี ผูสรางสรรคงาน
ศิลปะหลังสมัยใหมมักจะมีประเด็นสงสัยและวิพากษวิจารณยุคสมัยของตน อีกทั้งมักจะมีสราง
ผลงานที่เปนศิลปะตอตานซึ่งตอสูเรียกรองเพ่ือสังคมและการเมือง 
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 3.  กลุมศิลปะหลังสมัยใหมจะเปนปฏิปกษกับระบบความคิดแบบศิลปะสมัยใหม และจะ
เปนกลุมวิพากษศิลปะสมัยใหมกลุมศิลปะสมัยใหมเห็นวาศิลปะแบบสมัยใหมใหความสําคัญกับ
จิตสํานึกสวนตนโดยไมสนใจอดีต และพยายามเนนความคิดริเริ่มเฉพาะตนในการสรางงานศิลปะ 
ขณะที่กลุมหลังสมัยใหมทั่วไป จะหยิบยกสาระจากอดีต และนําเอาสาระเกาน้ันมาใสในบริบทใหม 
นอกจากนี้ นักทฤษฎีและนักวิจารณหลังสมัยใหมจะใหการยอมรับกิจกรรมสรางสรรคศิลปะและ
รูปแบบงานศิลปะที่หลากหลาย ไมจํากัดขอบเขตหรือเสนแบงก้ันใดๆ ซึ่งตางกับนักวิจารณและนัก
คิดกลุมสมัยใหมที่ปฏิเสธผลงานของศิลปนที่มิไดเปนไปตามทฤษฎีความเชื่อของลัทธิสมัยใหม
 4.  กลุมความคิดแบบหลังสมัยใหมไมเชื่อในเรืองความเปนไปไดของการสื่อสารอันเปน
สากลหรือภาษาสากลซ่ึงตรงขามกับกลุมสมัยใหมที่เชื่อและแสวงหาสิ่งที่เปนสากล ตลอดจน
ความสามารถที่จะเปนการสื่อสารสากลทวากลุมหลังสมัยใหมเชื่อในเรื่อลักษณะเฉพาะ ตนที่
แตกตาง ทั้งน้ี พวกเขาใหความสําคัญกับเร่ือง เชื้อชาติ ชนชั้น เพศพฤติกรรมทางเพศ ธรรมชาติ 
พ้ืนถิ่น ดินแดนตางๆซ่ึงตางกัน กลุมสมัยใหมเห็นวา ระบบสากลจําเปนตองคํานึงถึงลักษณะเฉพาะ
กลุมของชุมชนดวย ดวยเหตุนี้ จึงสงผลไปสูการสรางสรรคและการศึกษางานศิลปะ 
  ขอเสนอเก่ียวกับพหุศิลปศึกษาเชิงศิลปะสมัยใหม 
  1.  การเรียนการสอนตองยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ครูมีหนาที่เปนผูจัดการ วางแผน
กิจกรรมตางๆ 
 2.  กิจกรรมการเรียนการสอนที่มุงเนนใหนักเรียนมีประสบการณในการสามารถเลือกใช
สื่อหลากหลายชนิดเพ่ือการแสดงออกทางศิลปะที่อิสระปราศจากกรอบจํากัดแบบเกา 
 3.  กิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาผูเรียน พัฒนาศักยภาพในกระบวนการคิดอยางเต็ม
ศักยภาพอันจะนําไปสูความสมดุลระหวางการคิดหาเหตุผลและจินตนาการซ่ึงกอใหเกิดความคิด
สรางสรรคอยางมีคณุคา 
 4.  กิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพในการรับรูการเสพสุนทรียะของผูเรียนซึ่ง
นําไปสูการเปนผูเขาใจในสุนทรียะอยางหลังสมัยใหม 
 5.  กิจกรรมการเรียนการสอนที่มุงเนนใหนักเรียนมีประสบการณ ในการเขาใจความรู
ความคิดของสากลและนานาชาติ ขณะเดียวกันก็กระตุนใหผูเรียนรูจักตนเอง ชุมชน และสังคมที่
ผูเรียนดํารงอยู 
 6.  กิจกรรมที่มุงเนนผูเรียนศิลปะระลึกและตระหนักถึงคุณคาของสิ่งแวดลอมที่มีผลตอการ
ดํารงชีพ ซึ่งชวยใหผูเรียนเขาใจถึงความสัมพันธระหวาง สิ่งแวดลอม ชีวิต และงานศิลปะ ไดดีมาก
ขึ้น 
 7.  กิจกรรมกลุมสัมพันธ เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูถึงการอยูรวมกัน การแลกเปลี่ยน
ความคิด การเขาใจถึงความหลากหลายและความแตกตาง ซึ่งเปนประสบการณจริงของสังคม 
  การประเมินผลการเรียนการสอน กลุมสมัยใหมเชื่อวา กระบวนการทํางานเปนสิ่งสําคัญ
และมีคามากกวาชิ้นงานที่สําเร็จ ดวยเหตุนี้ผูสอนจําเปนตองใหความสําคัญกับกระบวนการ
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ความคิดการทํางานของผูเรียนเปนหลัก อีกทั้งเกณฑการประเมินควรจะเปนเกณฑที่เปดกวาง มิใช
เกณฑการวัดแบบวิทยาศาสตรตามแนวคิดของกลุมสมัยใหม หากผูสอนตองเชื่อในเรื่องของความ
หลากหลายและความแตกตางเปนหัวใจ  
 สรุปแลวงานศิลปะสมัยใหม เปนรูปแบบเฉพาะของศิลปนแตละคน เนนความ เปนตัวของ
ตัวเองของศิลปนแตละกลุมซ่ึงมีมากมายหลายกลุม แตละกลุมก็มีแนวคิด เทคนิค วิธีการที่แตกตาง
กันออกไปอยางหลากหลาย บางก็สะทอนสภาพสังคม บางก็แสดงมุมมองบางอยางที่แตกตาง
ออกไป บางก็แสดงภาวะทางจิตของศิลปน และกลุมชน บางก็แสดงความประทับใจในความงาม
ตามธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ซึ่งไดมีการนําเอาวัสดุอุปกรณแบบใหม ๆรวมถึงเคร่ืองจักรกลเขามา
ใชในการสราง สรรคงานมากขึ้น การบริโภค หรือการสนับสนุนงานศิลปะ ไมจํากัดอยูที่ชนชั้นสูง 
ขุนนาง หรือผูร่ํารวยเทาน้ัน แตยังตอบสนองตอประชาชนทั่วไปอีกดวย ไมเพียงแต รูปแบบที่
หลากหลายทางศิลปะเทาน้ันที่เกิดขึ้น รูปแบบศิลปะสมัยด้ังเดิมก็ยังไดรับ ความนิยม และสืบทอด
ตอกันมาจนถึงสมัยปจจุบันดวย  
 
 พหุศิลปศึกษาเชิงความสามารถพิเศษ (Gitted Arts Education)  
  วิรุณ ตั้งเจริญ (2548: 155-163) กลาวไววาแนวความคิดและทฤษฎีเด็กและเยาวชนมี
ความสามารถพิเศษหมายถึงเด็กที่แสดงออกซึ่งความสามารถอันโดดเดน ดานใดดานหน่ึงหลาย
ดาน ในดานสติปญญา ความคิดสรางสรรคการใชภาษา การเปนผูนํา การสรางงานทางทัศนศิลป
และศิลปะการแสดง ความสามารถทางดานกีฬา และความสามารถทางวิชาการในสาขาใดสาขาหนึ่ง
หรือหลายสาขาอยางเปนที่ประจักษเม่ือเปรียบเทียบกับเด็กที่มีอายุระดับเดียวกัน สภาพแวดลอม
หรือประสบการณเดียวกัน การทําความเขาใจกับผูที่มีความสามารถพิเศษ มีความสลับซับซอน และ
มีปจจัยมากมายหลายอยางที่จะตองศึกษาคนควา เพ่ือองคความรู คนหาปจจัยและองคประกอบที่
กอใหเกิดความสามารถพิเศษ คนหาตัวบงชี้บุคลิกลักษณะของผูที่มีความสามารถพิเศษ คนหา
เคร่ืองมือที่จะตรวจวัดและตรวจสอบ คนหาปจจัยที่เอ้ือตอการพัฒนาผูที่มีความสามารถพิเศษให
เต็มศักยภาพ คนหาปจจัยสภาพแวดลอมและการเลี้ยงดู คนหาแบบแผนของหลักสูตรและ
กระบวนการ การเรียนการสอนที่เอ้ือตอความสามารถพิเศษรวมถึงกระบวนการสงตอ ทั้งระบบ
โรงเรียนและระบบสังคมหากมีกระบวนการแสวงหาและพัฒนาผูมีความสามารถพิเศษไดอยางคล
อบคลุมทุกดาน ทั้งดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร คอมพิวเตอร ภาษา กีฬา ดนตรี ศิลปะการแสดง 
ทัศนศิลป นาฏศิลป ฯลฯ สังคมไทยยอมมีความหมายมากขึ้น ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงความสามรถ
พิเศษ เปนการบูรณาการแนวความคิด ทั้งแนวคิดทางดานความสามารถพิเศษ แนวคิดทางดาน
จิตวิทยาศิลปะ แนวคิดเก่ียวกับสมองและสรางสรรคแนวคิดเก่ียวกับสุนทรียศึกษาแนวคิดเก่ียวกับ
พหุปญญาและการสรางสรรคศิลปะ 
 การกําหนดกิจกรรมตามทฤษฎีเชิงความสามารถพิเศษนับวาเปนเร่ืองใหมสําหรับวง
การศึกษาของไทย อยางไรก็ตาม การกําหนดกิจกรรมดังกลาวก็ยังคงผสานแนวความคิดหลัก ซีไอ
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เอสเอสทีหรือซิสสท (CISST) ซึ่งเปนสมมุติฐานสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดาน
ทัศนศิลป กับแนวคิดอ่ืนๆ ที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรม เพ่ือชี้วัดผูมีความสามารถพิเศษทั้งดาน
ทัศนศิลป ศิลปะการแสดง นาฏศิลป ดนตรี แนวคิดหลักซีไอเอสเอสหรือ “CISST” มีดังนี้ 
  C คือ Creativity “ความคิดสรางสรรค” จําเปนตองมีอยูในทุกวิชาชีพ ทุกคน ไมวาจะเปน
นักวิทยาศาสตร หมอ นักดนตรี ขาราชการ ชาวนา สังคมไทยของความคิดสรางสรรค ระบบ
โรงเรียนไมไดชวยสรางใหคนมีความคิดสรางสรรค ศิลปะมีพลังผลักดันความคิดสรางสรรคสูง
หลักสูตรและการเรียนการสอนในระบบโรงเรียนคอนขางลมเหลว ความคิดสรางสรรคในทางศิลปะ
แสดงออกมาในรูปการณตางๆกัน ความคิดสรางสรรคเปนไปไดทั้งกระบวนการคิดและ
ปรากฏการณที่เปนรูปธรรมความคิดสรางสรรคในที่นี้ มุงเนนปรากฏการณรูปธรรมที่นําเสนอ
ออกมาทางรูปแบบของผลงานศิลปะ 
  I คือ Imagination “จินตนาการ” คือภาพในสมองที่มีอยูกับทุกคน จินตนาการพื้นฐานมา
จากความจริง จินตนาการอาจเปนการคาดการณไปขางหนา และคนก็มักจะพยายามหรือบุกบั่นไปสู
จินตนาการนั้น ลีโอนารโด ดา วินซี รางภาพจินตนาการถึงเคร่ืองบินและเฮลิคอปเตอร หลังจากน้ัน 
อีกรอยป พ่ีนองตระกูลไรดจึงทดลองการบินไดสําเร็จ ศิลปะกระตุนพลังจินตนาการในเด็กและ
เยาวชนไดอยางมากมายและผูที่มีความสามารถพิเศษก็ควรมีจินตนาการเดนชัด 
  S คือ Sensibility กระแสศิลปะสมัยใหม และศิลปะหลังสมัยใหม เปลี่ยนแปลงไปมาก 
ความคิดและประสาทสัมผัสทางดานตางๆ เขามาเ ก่ียวของทัศนศิลปอาจบูรณาการกับ
ศิลปะการแสดง ดนตรี ธรรมชาติสิ่งแวดลอม การศึกษาทางดานสุนทรียศึกษา ไดเขาไปเก่ียวกับ
ประสาทสัมผัสทุกดาน มากนอยตางกันไป ไมวาจะเปนการมองเห็น การไดยิน กายสัมผัส รส 
กิจกรรมทางศิลปะและตรวจสอบทางดาน “ความรูสึกสัมผัส” จึงมีความจําเปนดวย 
  S คือ Systematization “การจัดระบบ” เปนความจําเปนอีกดานหนึ่งก็คงมิใชเฉพาะ
ทางดานทัศนศิลปเทาน้ัน แมศิลปะจะเปนเรื่องของการแสดงออก จินตนาการ สรางสรรค อยางไรก็
ตาม เรื่องของระบบหรือสุนทรียะเชิงวิทยาศาสตร ไมวาจะเปนเรื่องของการออกแบบ การกําหนด
โครงสรางภาพ การวางแผนใชสี การตกแตง ความละเอียดประณีต ระบบความคิดที่ซับซอน ซึ่งใน
แตละงานหรือแตละกิจกรรมมีมากนอยตางกันออกไป “การจัดระบบ” ความคิดและจินตนาการและ
การทํางานทางศิลปะจึงมีความจําเปนดวย 
  T คือ Transformation ทัศนศิลปใชการมองเห็นหรือจักษุประสาทเปนดานหลัก แตการ
มองเห็นก็เกี่ยวของกับกลไกและการแปลวามของสมอง การมองเห็นภาพหรือรูปทรงเบื้องหนาอยาง
ปกติธรรมดาคงเปนเพียงเรื่องการเห็นโดยทั่วไป แตการเห็นเกี่ยวกับการสรางสรรคและศิลปะจะ
เปนเรื่องของความสามารถในการแปรรูป การสเริมแตงรูป หรือสรางรูปขึ้นมาใหม “การพัฒนา
รูปทรง” ในที่นี้จึงเปนประเด็นสําคัญประเด็นหน่ึง ในการตรวจสอบเด็กและเยาวชนผูมีความสามารถ
พิเศษทางดานทัศนศิลป 



 17 

 เม่ือพัฒนาทฤษฎีศิลปศึกษาเชิงความสามารถพิเศษหรือ “CISST” มาสู “พหุศิลปศึกษา” 
ที่บูรณาการความรูความคิดและการสรางสรรคทัศนศิลป ศิลปะการแสดง และดนตรีเขาดวยกัน
การบูรณาการที่ผสานกับการแยกยอยศิลปะเฉพาะดาน ยอมตองพัฒนากิจกรรม กระบวนการเรียน
การสอน และกระบวนการเรียนรูใหสอดคลองกับวัตถุประสงคดังกลาวศิลปะทุกอยางไมวาจะเปน
ทัศนศิลป ศิลปการแสดง ดนตรี วรรณกรรม สถาปตยกรรม ศิลปหัตถกรรม ลวนเปนภาพสะทอน 
ทั้งที่เปนวัตถุและไมใชวัตถุ สะทอนความรูสึกนึกคิด ภูมิปญญาทักษะ จินตนาการ ความคิด
สรางสรรค จิตวิญญาณของบุคคล ชุมชน ประเทศชาติวัฒนธรรมใดวัฒนธรรมหนึ่ง ศิลปวัฒนธรรม
สะทอนความเขมแข็งและออนแอของสังคมและประเทศชาติ การพัฒนาสังคมและประเทศชาติที่
สมบูรณดองพัฒนาศิลปะและวัฒนธรรมใหเขมแข็งไปพรอมกัน กิจกรรมศิลปะเปนกระบวนการ
เรียนรูขั้นพ้ืนฐานที่จะสราง เด็กเยาวชน และสมาชิกสังคมใหซึมซับกระบวนการคิด กระบวนการ
จินตนาการ และกระบวนการสรางสรรคที่หลากหลาย ใหซึมซับในการรูคิดและพฤติกรรมของ
สมาชิกทุกคนในสังคม ทุกวิชาชีพ กิจกรรมศิลปะมีคุณคาที่หลากหลายและมีความหมายยิ่งตอ
ปจเจกบุคคลและสังคมทั้งคุณคาในความซาบซึ้ง(Appreciation) ที่บุคคลจะพึงมีตอศิลปะคุณคาใน
การพัฒนาพฤติกรรมและบุคลิกภาพ (Behavior and Personality) ที่มีศักยภาพในการแสดงออก
(Expression)จินตนาการ(Imagination)การมีความคิดสรางสรรค(Cerativity)ในการดํารงชีวิตใน
สังคม และคุณคาในวัฒนธรรมบูรณาการ (Integral culture)ในสังคมที่พลังทางศิลปะและศักยภาพ
ของบุคคลจะกอใหเกิดการพัฒนาใหเจริญกาวหนาและดีงามอยางแทจริงสืบไป 
 ซึ่งในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาเชิงแบบแผนน้ันผูสอนจะตองมีการวางแผนใน
การจัดการเรียนรูทั้งการเตรียมเน้ือหาท่ีเหมาะสมสอดคลองกันทั้ง 4 แกนเพ่ือใหผูเรียนเห็น
ความสําคัญกันเชิงองครวม กิจกรรมตางๆท่ีสอดคลองกันนั้นจะทําใหผูเรียนเห็นคุณคาของการ
ทํางานศิลปะมากขึ้นดังน้ันแลวผูสอนควรที่จะมีการศึกษาแกนที่สําคัญในการสอนพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผนทั้ง 4 แกนใหลุมลึกและเขาใจถึงความสําคัญในการใชแกนการสอนทั้งสี่เพ่ือนํามาใชอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 
 1.3 ประสบการณสุนทรียศาสตรกับการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน  
 คลารก และซิมเมอรแมน (Clark Gilbert and Enid Zimmerman. 1981) ไดเสนอวา การ
เรียนการสอนศิลปศึกษาควรจะใหประสบการณแกผูเรียนอยางครบถวนในเนื้อหาที่ประกอบดวย
ความรู ความเขาใจ ทักษะตามแนวเนื้อหาท่ีเปนประวัติศาสตร สุนทรียศาสตร ศิลปะปฏิบัติและการ
วิจารณ วิรุณ ตั้งเจริญ (2531: 35) ไดเสนอแนวคิดวา การเรียนการสอนศิลปะโรงเรียนควรจัดลําดับ
การเนนคุณคา จากความเขมขนในการเนนทัศนคติที่เด็กพึงจะมีตอศิลปะเปนประการแรก ความรู
และทักษะความรูเปนประการตอมา สวนโกวิท ประวาลพฤกษ ไดเสนอแนวคิดพ้ืนฐานในการเรียน
การสอนศิลปะกับชีวิตของกลุมวิชาน้ีตองการใหนําผูเรียนไปสูความชื่นชม รักความสวยงาม มี
สุนทรียศาสตร ซึ่งจะทําอยางไรใหเกิดความช่ืนชมใหเกิดความคิดสรางสรรค ใหมองสิ่งตางๆแลว
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เห็นความสวยงาม การสอนศิลปะตองเนนการสอนในลักษณะใหนักเรียนลงมือปฏิบัติ สงเสริมให
นักเรียนไดเห็นคุณคา การสอนศิลปะควรมุงใหผูเรียนเกิดลักษณะดังนี้ 
 1. ความชื่นชม มุงเสริมสรางความชื่นชมกับผูเรียน 
 2. เสริมสรางความคิดสรางสรรค 
 สําหรับความสําคัญของสุนทรียศาสตรนั้นประสบการณ (สุเชาว พลอยชุม. 2534) ไดกลาว
ไววา ประสบการณที่ไดจากการชมผลงานศิลปะแขนงตางๆ หรือในการสัมผัสความงามเรียกวา ”
ประสบการณสุนทรียะ” (aesthetics experience) มีคุณสมบัติแตกตางไปจากประสบการณ
โดยทั่วไป เพราะวาเราเปนผูเลือกเองที่จะปะทะหรือสัมผัสกับเหตุการณนั้นๆ ไมวาทางตรงหรือ
ทางออม ประสบการณสุนทรียะน้ันทําใหเราลืมเรื่องราวในชีวิตประจําวันไปไดชั่วคราวพรอมกันน้ัน
ก็ทําใหเกิดอารมณด่ืมดํ่าอยูในความเพลิดเพลินที่ “ไรอหังการ”อันเกิดจากเรื่องราวท่ีเรากําลังดูอยู
นั้น เน่ืองจากความวางเปลาน้ีจะกอใหเกิดการปลอยวางเรื่องราวตาง ๆ ในชีวิตจริง ทําใหจิตใจ
ไดรับการพักผอนเปนการส่ังสมพลังที่จะสามารถเผชิญหนากับปญหาชีวิตจริงอยางมีประสิทธิภาพ 
 สุชาติ สุทธิ (2529) กลาววา การนําประสบการณสุนทรียภาพเขาสูระบบการศึกษากระทํา
กัน เพ่ือใหผูคนมองรูดูออกเปน หรือเปนผูมีวัฒนธรรมทางการรับรูดวยการนําเขาสูระบบการศึกษา
ในการพัฒนาศักยภาพของผูคนในสังคมนั้น เปนทั้งการกระทําโดยการเรียนรูจากความบังเอิญ 
(Fortuitous) ซึ่งซอนเรนหรือแฝงอยูเปนกลิ่นอายอันหนึ่งในการศึกษาศิลปะ ดังเชนบทบาท และ
ประสบการณทางสุนทรียภาพของผูเรียนวิชาชีพทางศิลปะ และถาเปนระบบการเรียนรูที่เกิดจาก
ความจงใจที่จะจัดใหมีขึ้นเปนการเฉพาะเปนความรูหน่ึงในระบบการศึกษา(Non-fortuitous) ก็เปน
อีกลักษณะหนึ่ง ซึ่งเปนการเรียนรูที่จะตองมีระบบการเรียนการสอนเปนของมันเองเปนการเฉพาะ
โดยวิธีการนําประสบการณทางสุนทรียภาพมาตั้งใหเปน จุดประสงคของการเรียนรูประสบการณ
สุนทรียภาพ (Objective of aesthetic experience) ขึ้นมา แลวนําไปสอดใสในโครงสรางขององค
ความรูหน่ึงความรูใด ทั้งน้ีเพ่ือใหเปนความรูสูผูเรียน ดังที่กระทํากันหลากหลายและกลายเปน
บทบาทของประสบการณที่สําคัญ 
     
 ประสบการณทางสุนทรียะ (Aesthetic experience) 
 คําวา ประสบการณ เปนคําที่เรากําหนดขึ้นเพ่ือที่จะอธิบายถึงสิ่งที่เราไดสมผัส หรือปะทะ
กับโลกภายนอก หลังจากไดมีประสบการณแลวก็จะสามารถที่จะจําแนกแยกแยะสิ่งที่รับรูนั้นไดเก็บ 
สะสมเอาไวเปนความรูซึ่งจะชวยใหเกิดการรูตัวหรือมีสติจึงเชื่อกันวาเม่ือเรามีประสบการณมากก็จะ
สามารถแกปญหาตาง ๆไดมาก (อารี สุทธิพันธ:2533)การมีประสบการณมาก คือการรับรูโลก
ภายนอกโดยอาศัยการชี้นํา กําหนดจากสุนทรียเจตคติ (เมินรัตน นวะบุศย. 2536.40)  
 ประสบการณของมนุษยเกิดจากการสัมผัสระหวางโลกภายนอกกับประสาทสัมผัสไดแก
อวัยวะรับสัมผัสทั้ง 5 ของเราไดปะทะเขาโลกภายนอกเชน ตาสัมผัสหรือปะทะเขากับรูป เราก็
เรียกวาจักษุสมัผัสเปนประสบการณทางตาจึงสรุปไดวา ประสบการณหมายถึงสิงที่รูโดยอายตนะไม



 19 

วา จะเปนภายในหรือภายนอกแตเม่ือพูดลอยๆ มักหมายถึงสิ่งที่รูโดยอายตนะภายนอกหรือผัสสะ
เทาน้ัน (กีรติ  บุญเจือ.  2522; 152) 
 วิรุณ ตั้งเจริญ (2545: 233) ไดกลาวถึงสุนทรียศาสตรไวดังนี้  
 ความมุงหมายของการศึกษาสุนทรียศาสตรเพ่ือ สรางความเขาใจศิลปะที่เปนรูปทรง ซึ่ง
สนองการมองเห็นทุกแขนงอยางมีหลักการและเหตุผลอันเก่ียวของกับพฤติกรรมและประสบการณ
ของมนุษยคือ ความพยายามยกระดับของการสรางสรรคและความสนใจในศิลปะ ที่เปนไปตาม
สัญชาตญาณนั้นใหเปนพฤติกรรมที่เต็มไปดวยภูมิปญญา และเปนการเรียนรูเรื่องทฤษฏีเก่ียวกับ
มาตรฐานความงามนั้นเทาน้ัน มิไดสอนใหลงมือปฏิบัติหรือการฝกหัดเพ่ีอใหกลายเปนศิลปนหรือ
จิตรกร 
 พหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนในแกนสุนทรียศาสตรนั้นมีมีคุณคาตอกระบวนการเรียนรูใน
รูปแบบนี้อยางมาก เน่ืองจากการไดรับประสบการณในเชิงสุนทรียะนั้นจะทําใหผูเรียนเห็นประโยชน
ในกิจกรรมการเรียนดวยความชื่นชม มีทัศนคติที่ดีตอวิชา และเห็นคุณคาตอการนําไปใชประโยชน 
การจัดการเรียนรูที่สําคัญควรที่จะใหผูเรียนไดมีประสบการณที่หลากหลายในการรับรู โดยเฉพาะ
กับสื่อการเรียนรูในรูปแบบใหมที่มีภาพและเสียงที่เรงเราความสนใจ ผูมีสวนเกี่ยวของกับวงการ
การศึกษาจึงควรที่จะเลือกสรรส่ือในสมัยปจจุบันใหทันกับความเปลี่ยนแปลงตอโลกสมัย เพ่ือใหเกิด
ความนาสนใจในกระบวนการเรียนการสอนผูเรียนในยุคสมัยใหมแหงการเปลี่ยนแปลงทางรูปแบบ
การส่ือสารที่เชื่อมตอกันอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 1.4 ประวัติศาสตรศิลปกับพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
 การสอนประวัติศาสตรศิลปเก่ียวของกับความเปนมาทางศิลปะมาตั้งแตสมัยอดีต ผูศึกษา
ประวัติศาสตรจะไดนอกจากจะไดความรู พุทธิ-ปญญา (Cognitive domain) แลว ยังเปนส่ิงที่ทําให
ผูเรียนไดเห็นคุณคาในเชิงสุนทรียะ และกระบวนการการสรางสรรคผลงานที่เปลี่ยนแปลงไปตามยุค
สมัย  
 แนวการสอนประวัติศาสตรศิลปนั้น มีหลายวิธี สมาคมศิลปศึกษาในสหรัฐอเมริกา (อําไพ 
ตีรณสาร.  2536; อางอิงจาก Paterakis. 1979)  ไดเสนอ ดังนี้ 
 1.  แนวการสอนตามยุคสมัยทางศิลปะ  
 2. แนวการสอนตามแงมุมเฉพาะ  
 3. แนวการสอนตามความสนใจ  
 4. แนวการสอนรายบุคคล 
 ซึ่งมีความแตกตางกันในกระบวนการการจัดการเรียนการสอนดังนี้ 
 1.  แนวการสอนตามยุคสมัย ทางศิลปะ (Chronological Survey) การสอนในแนวนี้ยึดเอา
ยุคสมัยทางศิลปะเปนแกนซึงเปนแนวการสอนที่นิยมใชกันในปจจุบัน โดยการบรรยายทีละยุคสมัย 
เร่ิมตนจากสมัยที่เกาแกที่สุด แลวไลลงมาตามลําดับ ทั้งน้ีกรอบของเนื้อหาสําหรับการสอนในแตละ
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ยุคน้ัน ผูสอนจะเปนผูกําหนดขึ้น เชน ลําดับของงานศิลปะตามวัน เดือน ปสภาวะสังคม ศิลปน 
รูปแบบการแสดงออกในงาน เปนตน แนวการสอนแบบน้ี เหมาะสําหรับหลักสูตรที่เนน 
  การเรียนรูในเชิงพุทธิปญญา โดยลักษณะแลวจะสะดวกตอการจัดการสอน เพราะ
สามารถเตรียมไวลวงหนาได ซึ่งหนังสือตําราทางประวัติศาสตรศิลป สวนใหญมักจัดลําดับเน้ือหา
ตามแนวนี้อยูแลวนอกจากนั้นยังสะดวกตอการเรียน เพราะหากพิจารณาถึง วิธีการเรียนแลว จะเป
นวิธีที่ผูเรียนคุนเคย กลาวคือ มีความคลายคลึงกับการเรียนวิชาอ่ืนๆในหลักสูตรโดยเฉพาะอยางยิ่ง 
ในวิชาประวัติศาสตรและวิชาอารยะธรรมอยางไรก็ตามการสอนในแนวนี้เหมาะสําหรับการใหความรู
ในแนวกวางมากกวาในแนวลึก เพราะชวงเวลาในแตละภาคการศึกษานั้นสวนใหญจะไมเพียงพอใน
การเจาะลึกถึงสาระตางๆ ในแตละสมัยโดยละเอียดได 
 2.  แนวการสอนตามประเด็น (The Thematic Approach) ในขณะที่การสอนในแนวการ
สอนในแนวแรกยึดยุคสมัยเปนแกนการสอนตามประเด็นเฉพาะ ใหอิสระกับผูสอนในการสอนที่เน
นเฉพาะจุดมากขึ้น กลาวคือ ผูสอนสามารถคัดสรรแงมุมหรือประเด็น เฉพาะมาเปนแกนตามที่
เห็นวาเหมาะสม เชนเนนหลักการทางศิลปะเนนสภาพความเปนอยูในสังคม หรือเนนศิลปะกับ
ศาสนา เปนตน เม่ือคัดสรรประเด็นไดแลว จึงจัดเน้ือหาตามแกนนั้น เชนเรื่องศิลปะกับ ศาสนา 
ผูสอนจะกลาวถึงบทบาทและอิทธิพลของศาสนาที่มีมีตอรูปแบบของงานศิลปะความคิดของศิลปน
โดยจัดเตรียมเนื้อหาตามแนวนี้มาอภิปราย เปรียบเทียบ จะเห็นไดวาสาระตางๆที่เก่ียวของจะเป
นตัวแปรตามแกนที่กําหนดขึ้นเปนประเด็นในแตละบทเรียน คุณคาของการสอนในแนวนี้คือ จะ
สามารถเราใหผูเรียนเกิดความสนใจและเกิดความคิดในเชิงเปรียบเทียบ วิเคราะหสังเคราะหและหา
ความสัมพันธที่เก่ียวของกับประเด็นที่เปนแกนอยางไรก็ตาม ขอจํากัดของการสอนในแนวน้ีคือ 
อาจจะยากตอการสรางความตอเนื่อง ของบทเรียนดังน้ันอาจนํามาใช ในการสอนในวิชาที่ตอเนื่อง
จากการสอนวิชาพ้ืนฐานเพ่ือใหเกิดความลึกซึ้งในแงมุมเฉพาะ หรือ ประเด็นที่ตองการเนน 
นอกจากน้ันยังสามารถนําแนวการสอนน้ีมาใชสอดแทรกหรือสลับกับการสอน ตามยุคสมัยเพ่ือให
บทเรียนนาสนใจ ไมจําเจ หรือยืดตึ ดกับการสอนตามยุคสมัยมากเกินไป 
  กลาวโดยสรุปแลว การสอนตามแนวยุคสมัย เปนการใหความรูในแนวกวางในขณะท่ี
แนวสอนโดยเนน แงมุมเฉพาะเปนการสอนแนวลึก หากนําทั้งสองแนวนี้มาผสมผสานกันจะชวย
เสริมสราง และพัฒนาความรูความเขาใจไวยากรณทางศิลปะใหดียิ่งขึ้น คือ เขาใจความหมายของ
คํา หรือความคิดรวบยอดตางๆ จากการคิดในเชิงเปรียบเทียบ หาความสัมพันธวิเคราะหสังเคราะห
ตลอดจนการนําความรูความเขาใจมาประยุกต ใชวิเคราะหสังเคราะหเหตการณหรือแงมุมตางๆได  
 3.  แนวการสอนตามความสนใจ (Spontaneous Approach) แนวการสอนตามความสนใจ
นี้คลายกับแนวการสอนตามประเด็นคือเนนการสอนเฉพาะประเด็นส่ิงทิ่ตางกันคือในแนวที่กลาวไป
แลวนั้น ผูสอนเปนผุคัดสรรประเด็น สวนในแนวตามความสนใจนี้เปนความรวมมือกันระหวางผูสอน
กับผูเรียน โดยผูสอนจะนําอภิปรายใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น ถึงเรื่องที่ผูเรียนสนใจจากนั้นจึง
หาขอสรุปของชั้นเรียนน้ี และผูสอนจะสนองตอบตอขอสรุป โดยนําไปเปนแนวในการจัดบทเรียน 
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  คุณคาของการสอนแนวน้ีคือ ทําใหผูเรียนสนใจติดตามเพราะเปนเรื่องที่ตนสนใจและมี 
สวนรวมในการกําหนดเร่ืองอยางไรก็ตาม สิ่งที่ควรคํานึงคือศักยภาพในตัวผูสอนกลาวคือผูสอนควร
มีความรูที่กวางขวางสูงเพียงพอ และมีความพยายามในการจัดบทเรียนที่สามารถสนองความสนใจ
ของนักเรียนไดซึ่งอาจเปนเรื่องหรือแงมุมที่ตางไปจากการสอนปกติที่ตองใชเวลาในการคนควาและ
จัดเตรียมการสอนมากนอกจากนั้นการนําการสอนแนวนี้ไปใชนั้นขึ้นอยู กับความยืดหยุนของ
หลักสูตร จึงเหมาะกับหลักสูตรายวิชาที่มีความยืดหยุนสูง ซึ่งใหอิสระในการกําหนดบทเรียน แต
อาจไมเหมาะกับรายวิชาที่มีขอบเขตเนื้อหาตายตัวเชนรายวิชาพ้ืนฐาน  
   ขอควรคํานึงอึกประการหน่ึงคือ พ้ืนความรูของผูเรียน ในบางกรณีนั้น ถึงแมวา 
 ผูเรียนสนใจอยางจริงจัง ในบางเรื่อง แตหากวาความรูไมเพียงพอ ก็อาจทําใหยากตอการเขาใจ 
ประการสุดทายคือขนาดของชั้นเรียน หากจํานวนผูเรียนมีมากเชน 100 คนขึ้นไป ความสนใจอาจมี
ความหลากหลายสูง ทําใหยากตอการหาขอสรุป ผลที่ตามมาคือไมสามารถสนองความสนใจผูเรียน
สวนใหญและยากที่จําทําใหทุกคนมีสวนรวม 
 4.  แนวการสอนรายบุคคล (The Independent Approach) หลักการสอนรายบุคคล
นี้สามรถแกขอจํากัดของแนวการสอนแบบตามความสนใจที่กลาวขางตนน้ีได กลาวคือ ในแนวนั้นต
องหาขอสรุปของชั้น ซึ่งอาจตรงกับความสนใจของผูเรียนมากบาง นอยบาง หรือในบางกรณีอาจไม
ตรงเลยก็เปนไดแนวการสอนรายบคคลนี้สนองความสนใจของแตละบุคคลอยางแทจริงซ่ึงคลายกับ
การสอนวิชาศิลปะปฏิบัติที่ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนแสวงหาเร่ืองที่ตนสนใจโดยอิสระ  
   ในการดําเนินการสอนน้ัน ผูสอนจะใหผูเรียนกําหนดเรื่อง เปาหมาย ขั้นตอน และ
วิธีการศึกษาเอง ซึ่งอาจทําขึ้นมาในรูปของโครงการ ผูสอนจะชวยปรับโครงการใหกระชับ และมี
ความไปไดในการศึกษา แนะนําแหลง และวิธีการคนควา ตลอดจนทําความตกลงกับผูเรียนในการ
ประเมินผล โดยปกติก็คือการประเมินผลจากโครงการที่ผูเรียนเสนอไวนั้นเอง  
   คุณคาของแนวการสอนรายบุคคล คือการสนองตอความสนใจของผูเรียนแตละบุคคล 
อยางแทจริง เปนการปลูกฝงความรับผิดชอบ และการมีวินัยในตนเองการดําเนินงานตามขั้นตอน
ความพยายามในการ แกปญหา และการประเมินความสําเร็จของตนเอง จากโครงการที่ตนไดวางไว 
   สิ่งที่ตองคํานึงถึงจะคลายคลึงกับที่กลาวถึงในแนวการสอนตามความสนใจคือศักยภาพ
ของผูสอน ระดับความยืดหยุ นของหลักสูตร ความพรอมของผูเรียน และขนาดของชั้นเรียน
โดยเฉพาะในสอง ประเด็นหลังน้ีจะเปนปจจัยสําคัญตอความสําเร็จในการเรียนการสอน กลาวคือ 
ในดานความพรอมของผูเรียนน้ัน นอกจากจะตองมีพ้ืนความรูเพียงพอสําหรับการศึกษาในบางเรื่อง
แลวยังครอบคลุมไปถึงความคุนเคยตอวิธีการศึกษาที่ตองชวยตนเอง และทํางานอยางมีระบบสวน
ในดานขนาดของชั้นเรยีนน้ันหากใหญมาก จะทําใหผูสอนไมสามารถดูแลผูเรียนไดทั่วถึงเพราะตอง
ดูและเปนบุคคล 
  ในการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาในเชิงแบบแผนน้ัน หากผูสอนตองการใหผูเรียน
เห็นคุณคาในเชิงสุนทรียะรวมกับความรูในทางประวัติศาสตรนั้น การจัดการเรียนการสอนควรที่จะ
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เปนไปในทิศทางศิลปนิยม ที่มุงเนนไปที่ความชื่นชมในทางจิตพิสัยพรอมทั้งความรูในเชิงพุทธิพิสัย
  ซึ่งแนวทางการสอนตามประเด็นที่คัดสรรคแงมุมทางประวัติศาสตรศิลปออกมาชื่นชม 
หากผนวกกับการวิจารณผลงาน และศิลปะแลวจะทําใหผูเรียนเห็นคุณคาในผลงานมากขึ้น 
  
 1.5 พหุศิลปศึกษากับการสอนศิลปะปฏิบัติในเชิงสรางสรรค 
 รูปแบบการสอนในเชิงปฏิบัตินั้นถือไดวาประสบการณทางสุนทรียะที่ผู เรียนไดมี
กระบวนการเรียนรูที่สรางสรรคขึ้นมาดวยตนเอง ซึ่งรูปแบบหนึ่งที่นาสนใจคือแนวทางการสอนแบบ
เนนประสบการณ 
 ลักษณะการสอนเชิงประสบการณ(อําไพ ตีรณสาร.2536)นี้ประกอบดวยขั้นตอนในการ
เรียนรูหลายอยางดวยกัน กลาวคือ การสํารวจ การแสวงหาความเปนไปไดตางๆ การสรุปเปน
สมมุติฐาน และการทดสอบสมมุติฐาน เพ่ือการยอมรับหรือปฏิเสธสมมุติฐาน ซึ่งวงจรการเรียนรูนั้น
จะตอเนื่องกันไป ไมมีวันจบส้ิน วิธีดําเนินการเรียนรูตามวงจรนี้จะเกิดจากการสังเกต เปรียบเทียบ 
แยกแยะ และการหาความสัมพันธในแงมุมใหมๆ ของเร่ืองราว สื่อ และกระบวนการตางๆ 
 ซึ่งประบวนในการเรียนรูนี้มีผลตอทัศนคติที่ดีตอกระบวนการทํางานแตอาจจะไมสงเสริม
ความคิดสรางสรรคเน่ืองจากการตั้งเปาหมายในการทํางานเปนไปในเชิงวิทยาศาสตรซึ่งมุงเนนการ
หาคําตอบหากครูผูสอนเปนผูกําหนดวัสดุ และขั้นตอนที่แนนอนแลว  
 ดังน้ันแลวผูจัดการเรียนการสอนจึงควรคํานึงถึงกระบวนการการเรียนรูที่หลากหลาย ซึ่ง
การใหประสบการณแกผูเรียนน้ันเปนสิ่งสําคัญ และจะตองมีกิจกรรมทางศิลปะท่ีตอเน่ืองที่เปด
โอกาสใหผูเรียนไดมีอิสระในการเลือกแนวทางในการแสดงออกดวยตนเอง 
 ในการจัดการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาในเชิงแบบแผนนั้นยังมีแนวทางที่เปนทางเลือก
ในการจัดกิจกรรมที่นาสนใจคือ แนวการสอนที่มีศิลปนเปนแบบอยาง 
 แนวการสอนแบบมีศิลปนเปนแบบอยาง (The Artist as Model) (อําไพ ตีรณสาร. 2536)  
แนวความคิดน้ีเกิดจากความพยายามที่จะจัดประสบการณการเรียนการสอนใหใกลกับการทํางาน
ศิลปะในโลกอาชีพ ในชีวิตจริงใหมากท่ีสุด กลาวคือการเปดโอกาสใหนักเรียนไดสัมผัสและไดเรียนรู
ชีวิต และกระบวนการทํางานในอาชีพทางศิลปะจากศิลปนจริงๆ การเรียนรูของนักเรียนดวยวิธีการ
สอนในแนวน้ีนั้น นักเรียนจะไดสัมผัสประสบการณตรง แทนที่จะเรียนแบบทุติยภูมิเชน จากการ
บอกกลาวจากครูหรือการอานตําราการสัมผัสน้ัน จะเปนทั้งทางดานกระบวนการการทํางาน 
ความคิด ความรูสึกตลอดจนการแสดงออกของศิลปน การเรียนรูนั้น มาจากกิจกรรมหลายๆรูปแบบ 
ไดแกการทําความรูจักศิลปนจริงๆ การสังเกตการทํางานศิลปะ การสนทนาหาความรูแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น การประยุกตวิธีการของศิลปนมาใชในการทํางานของตน  
 สิ่งที่นักเรียนจะเรียนรูจากศิลปนที่สําคัญๆคือ ลักษณะการทํางานศิลปะ 
และบุคลิกลักษณะของตัวศิลปนตามรายละเอียดดังนี้คือ 
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 ลักษณะการทํางานศิลปะ 
  1. ขั้นตอนการทางานตั้งแตเริ่มมหาแนวคิด แรงบันดาลใจ ในการแสดงออก 
จนถึงขั้นทําสําเร็จเปนผลงานในที่สุด  
  2. ทักษะและความชํานาญในการใช สื่อและอุปกรณตางๆ  
  3.  การทางานอยางมีเปาหมาย ความพยายามในการควบคุมสมาธิในการทํางานใหตรง
ประเด็นที่ตองการ และสรางความกาวหนาในการทํางาน  
  4.  ความพยายามพัฒนาความคิดของตนเองจากจุดหน่ึงๆ หรือจากงานชิ้นหน่ึงๆ โดยจะ 
พัฒนาและปรบปรุงใหดีขึ้นเรื่อยๆในการทางานขั้นตอๆไป หรอืในการทํางานชิ้นตอๆไป  
  5.  การรูจักวิเคราะหวิจารณและประเมินผลการทํางานของตนในแตละขั้นตอน  
  6.  ความเปนอิสระในการคิดและการแสดงออก  
 เทคโนโลยีการเชี่อมตอของโลกปจจุบันชวยใหผูเรียนมีโอกาสไดสัมผัสและเรียนรูความคิด
ของศิลปนมากขึ้น แมวาจะมีขอจํากัดอยูเชนอาจเปนศิลปนในอดีต หรือเปนศิลปนตางๆประเทศ 
การเชื่อมตอในโลกยุคใหมทําใหเราสามารถคนควารูปแบบ และกระบวนการทํางาน วิธีคิดจากบท
สัมภาษณหรือการสาธิตการทํางานในรูปแบบวีดีโอที่เผยแพรอยูในโลกอินเตอรเนต หากครูผูสอนมี
กระบวนการจัดสรรสื่อเหลาน้ันใหเกิดประโยชนสูงสุดแลวจะชวยใหประสบการณในเชิงสุนทรียะของ
ผูเรียนเกิดมากยิงขึ้น 
 
 1.6 ศิลปวิจารณและพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
 พจนานุกรมศัพทศิลปะฉบับราชบัณฑิตยสถานใหความหมายวา “ศิลปวิจารณคือการ
วิพากษวิจารณผลงานทางศิลปะซึ่งศิลปนไดสรางสรรคขึ้นไวโดยใหความเห็นตามกฎเกณฑและ
หลักการศิลปะของแตละสาขา ทั้งในดานสุนทรียศาสตรและปรัชญาสาขาอ่ืน ๆ ไมวาจะในรูปแบบ
การวิจารณเปนเชนไร จะเปนแบบการพูด การบรรยายหรือขอเขียนใดๆ ก็ตาม ที่จะเปนเคร่ืองชี้วัด 
และตัดสินคุณคาในงานศิลปะ”    
 เฟลแมนด (Feldman. 1981: 457 – 488) ไดศึกษาเรื่องการวิจารณศิลปะจนเปนที่ยอมรับ
อยางกวางขวางกลาววา 
 “เปาหมายหลักของการวิจารณศิลปะ คือ การสรางความเขาใจในคุณคาของศิลปะดวย
วิธีการมองควบคู กับวิธีการคิด คนดูงานศิลปะที่ไดรับการฝกฝนมากอน จะพบขอมูล และ
รายละเอียดอันเปนประโยชนตอการวิเคราะหคุณคาทีมีอยูในงานศิลปะน้ันๆ และขอที่นาสนใจก็
ไมไดอยูที่ตัวรายละเอียดเพียงอยางเดียว แตขึ้นอยูกับจุดประสงคที่ใหกระจางวา รายละเอียดน้ันมี
ความเกี่ยวของกับคุณคาของงานเพียงใด เม่ือมีความเขาใจแลว เปาหมายอีกประการหนึ่งคือ
ความสุขความพึงพอใจ ซึ่งตามปกติแลว การท่ีไดรูวามีอะไรอยูในงานศิลปะ ก็มีสวนทําใหเกิดการ
ยอมรับชิ้นนั้นอยูแลว เม่ือไดวิเคราะห แยกแยะอยางมีขั้นตอน อยางมีระบบก็ยิ่งทําใหรูความหมาย 
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และเกิดความพอใจขึ้น การวิจารณศิลปะจึงเปนผลทางปริมาณที่ชวยสรางความพึงพอใจในงาน
ศิลปะใหแกเรา” 
 หลักการวิจารณศิลปะของเฟลดแมน ใหความสําคัญกับการปฏิบัติทางการวิจารณศิลปะ
แบงออกเปน 4 ขั้นตอน ไดแก ขั้นบรรยาย (Description) ขั้นวิเคราะหรุปแบบ (Formal analysis) 
ขั้นตึความหรือแปลความหมาย (Interpretation) และขั้นตัดสินคุณคา (Judgement)  
 ขั้นบรรยาย (Description) การบรรยาย คือ การบันทึกส่ิงตางๆ ที่พบในงานอยาง
ทันทีทันใดโดยไมตองสรุปเปนลักษณะการบรรยายงายๆ เพ่ือใหรูวามีอะไร หรือเห็นอะไรอยูในภาพ 
ใหพูดถึงส่ิงที่เห็นไดชัดเจนที่สุดกอน คําที่ใชอธิบายจะตองใชคําที่เขาใจงาย เปนที่ยอมรับของคน
ทั่วไป แตถาเปนศิลปกรรมที่ดัแปลงจากธรรมชาติมากทําใหเรามองไมออกวาเปนภาพอะไรสิ่งที่ทํา
ไดคือ ควรอธิบายลักษณะกวางๆ เชน สี ทิศทาง แตควรระวังไวเสมออยาเพ่ิงใหความหมายใดๆ 
แกภาพนั้น 
    
 ข้ันการวิเคราะหรูปแบบ (Formal analysis)  
 ขั้นตอนนี้เปนการผูกโยงสวนประกอบตางๆ เขาดวยกัน สังเกตคุณสมบัติที่เกิดจากการ
วิเคราะหโครงสรางดวยการเชื่อมโยง เสนสี รุปราง รูปทรง ฯลฯ ที่ไดสํารวจไวโดยอาจเปนการโยง
สวนประกอบเขาสูเร่ืองของขนาดสัดสวน ตําแหนง ทิศทาง ความสมดุล ความเปนเอกภาพ เชนเรา
มองเห็นรูปสี่เหลี่ยมสีฟา ซึ่งเปนการระบุถึงสวนประกอบยอย 2 หนวย รูปราง และสี เขาดวยกัน  
(นวลลออ นิ่มอนันตกุล. ม.บ.ป.: 2) 
 กรมวิชาการ (2532: 34) ไดอธิบายวา ขั้นวิเคราะหรูปแบบเพื่อบอกใหรูวาส่ิงที่เราพบใน
ขั้นตอนแรกประกอบกันอยางไรในขั้นวิเคราะหรูปแบบแตมุงไปที่การ พรรณาคุณคาของเสน รูปราง 
สี และองคประกอบตางๆ ที่ทําใหเกิดผลงานขึ้นมา 
 เอ็ดมันต เบิรก เฟลดแมน (มะลิฉัตร เอ้ืออานันท. ม.ป.บ.: 66 ; อางอิงจาก Edmund 
Burke Feldman. 1972) ไดอธิบายวา การวิเคราะหโครงสรางนั้น ผูวิเคราะหจะเชื่อมโยงสิ่งที่ผู
วิเคราะหไดสํารวจไวในขั้นแรก คุณภาพ เสน สี รูปราง รูปทรง ซึ่งจะเปน “ขอมูล” ใหกับการตีความ 
 จากขอมูลขางตนอาจสรุปไดวา ขั้นการวิเคราะหโครงสรางสรุปไดวา ขั้นวิเคราะห  
โครงสรางประกอบดวยการวิเคราะห 2 ขั้นตอนคือ 
 1.  ขั้นวิเคราะหสวนประกอบทางการมองเห็น เชน เสน สี แสง รูปราง รูปทรง พ้ืนผิว 
 2.  ขั้นวิเคราะหโครงสรางคือสวนที่เกิดจากเชื่อมโยงกันของสวนประกอบ การมองเห็น 
ความสมดุล จังหวะ ความกลมกลืน 
   
 ข้ันตีความหรือแปลความหมาย (Interpretation)  
 ขั้นตีความหรือแปลความหมาย (Interpretation) คือ กระบวนการที่นักวิจารณแสดงอกถึง
ความหมายตางๆของศิลปกรรมอยางละเอียดเปนการคนหาความหมายตาง และการชี้ใหเห็น
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ความหมายเหลาน้ันมีความสัมพันธกับชีวิต และมีเง่ือนไขตอความเปนมนุษยอยางกวาง ๆ อยางไร 
จุดน้ีเองที่ทําใหการวิจารณเปนสวนหนึ่งของการศึกษาการตีความอาจทําไดโดยการตั้งสมมุติฐาน  
(Forming an hypothesis) และการเปรียบเทียบกับงานอ่ืนๆ เพ่ือหาความเหมือนกันหรือเลียนแบบ
กัน(The minetio io theory) เชน กลาววา “ ภาพนี้เปนการพักผอนของคนหลายคนในอิริยาบท
ตางๆ คงจะเปนการใชเวลาวางของคนชั้นกลางชาวฝรั่งเศส “ (การตั้งสมมุติฐาน) และ “ การจัดเสน
ดวยสีขาวตามลําดับเหมือนภาพคนบนแจกันของกรีกที่ใชสีขาวตัดเสนเชนกัน” (การเลียนแบบ) 
 การตัดสินคุณคา (Judgement) การตัดสินคุณคาเปนการประเมินคางานศิลปะงานศิลปะ
โดยการวิเคราะหเปรียบเทียบกับงานชิ้นอ่ืนๆ ที่มีอยูในกลุมเดียวกันวามีคุณคาทางศิลปะและ
สุนทรียศาสตรเพียงใด 
 ดังน้ันแลวกระบวนการวิจารณจึงเปนสวนหน่ึงที่ทําใหผูเรียนศิลปะมีความเขาใจในคุณคา
ของงานศิลปะดวยกระบวนการวิเคราะห แยกแยะ และประเมินคาอยางมีระบบ ผูเรียนจึงได
ประโยชนและคุณคาหากกิจกรรมศิลปะทุกๆกิจกรรมจะมีสวนหนึ่งของการศึกษาในเชิงศิลปวิจารณ 
 ในการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนนั้นผูจัดการสอนจะตองมีการวางแผน
เพ่ือใหกิจกรรมที่ผูเรียนไดเขารวมน้ันมีคุณคาที่เชื่อมโยงกัน เชนในกิจกรรมการสรางสรรคผลงาน 
เม่ือผูเรียนไดมีการศึกษาประวัติศาสตรศิลปที่เก่ียวของแลว ผูเรียนจะเห็นคุณคาในเชิงลึกแบบ
สุนทรียศาสตร และเม่ือผนวกกับกระบวนการทางศิลปวิจารณแลว จึงทําใหกระบวนการเรียนการ
สอนเกิดกระบวนการการวิเคราะห สังเคราะหซึ่งเปนคุณคาทาง ทักษะพิสัย จิตพิสัย และ พุทธิพิสัย
ไปพรอมๆ กัน 
 

2. สื่อสังคมกับการเรียนการสอน 
  2.1 ความหมายของเว็บเพจ 
 สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ ศูนยเทคโนโลยีอิเล็ก
โทรนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (2539: ออนไลน) ไดรวบรวมความหมายของเว็บเพจไดดังน้ี 
 “World Wide Web as a global, interactive . cross – platform, distributed, graphical 
hypertext information system that runs over the internet “ ซึ่ง พิรุณรัตน ปุณลิขิต (2549:13) 
แปลความหมายไดดังนี้ 
 The web is a graphical hypertext information system 
 การนําเสนอขอมูลผานเว็บ เปนการนําเสนอดวยขอมูลที่สามารถเรียกหรือโยงหรือจุดอ่ืนๆ
ในระบบกราฟฟค ซึ่งทําใหขอมูลน้ันๆ มีจุดดึงดูดใหนาเรียกดู 
 The web is interactive  
 การทํางานบนเว็บเปนการทํางานแบบโตตอบกับผูใชโดยธรรมชาติ ดังน้ันเว็บจึงเปน
ระบบ interactive ในตัวของมันเอง เริ่มตั้งแตผูใชเปดโปรแกรมดูผลเว็บ พิมพชื่อเรียกเว็บ เม่ือ
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เอกสารเว็บแสดงผลผายเบราเซอรผูใชก็สามารถคลิกเลือกรายการหรือขอมูลที่สนใจอันเปนการ
ทํางานแบบโตตอบไปในตัว 
 The web is cross – Platform  
 ขอมูลเว็บไมยึดติดกับระบบปฏิบัติการ (Operation System: OS) เน่ืองจากขอมูลนั้นๆ 
ถูกจัดเก็บเปน Text File ดังน้ันไมวาจะถูกเก็บไวในคอมพิวเตอรที่ใช OS เปน Unix หรือ Window 
NT ก็สามารถเรียกดูจากคอมพิวเตอรที่ใชระบบปฏิบัติการตางจากคอมพิวเตอรที่เปนเคร่ืองแมขาย
ได 
 The Web is distribution  
 ขอมูลในเว็บมีจํานวนมากจากทั่วโลกและผูใชจากทุกแหงหนที่สามารถตอเขาระบบ
อินเทอรเน็ตไดก็สามารถเรียกดูขอมูลไดตลอดเวลา ดังนั้นขอมูลในระบบอินเทอรเน็ตจึงสามารถ
เผยแพรไดรวดเร็วและกวางไกล 
 
 2.2 ความหมายของสื่อสังคม(Social media) 
 ราชบัณฑิตยสถานไดใหนิยามความหมายของสื่อสังคมวา Social Media หมายถึงสื่อ
อิเล็กทรอนิกส ซึ่งเปนสื่อกลางที่ใหบุคคลทั่วไปมีสวนรวมสรางและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตาง ๆ 
ผานอินเทอรเน็ตได สื่อเหลาน้ีเปนของบริษัทตาง ๆ ใหบริการผานเว็บไซตของตน เชน เฟซบุก
(Facebook), ไฮไฟฟ (Hi5)(อานวาไฮ-ไฟ), ทวิตเตอร (Twitter), วิกิพีเดีย (Wikipedia) ฯลฯ 
  เครือขายสังคม เปนศัพทบัญญัติของคําภาษาอังกฤษวาSocial Network หมายถึงกลุม
บุคคลผูติดตอส่ือสารกันโดยผานสื่อสังคม ซึ่งนอกจากจะสงขาวสารขอมูลแลกเปลี่ยนกันแลว ยัง
อาจจะรวมกันทํากิจกรรมที่สนใจดวยกัน เชน เลี้ยงรุนศิษยเกา บริจาคส่ิงของชวยผูประสบ 
(ราชบัณฑิตยสถาน.  2554) 
 Social Media หมายถึงเคร่ืองมือหรือรูปแบบจากเว็บ 2.0 ที่นํามาใชในเชิงบูรณาการของ
เน้ือหาผานการถายทอดจากการเขียนและการสงผานขอมูลผานทางเว็บไซตหรือเว็บเพ็จและสื่อ
ประเภทดังกลาวสามารถนํามาใชในการเรียนการสอนของครูไดในหลากหลายรูปแบบเชน 
discussion, forum, blogs, wikis และ 3d virtual worlds เปนตน (The Social Media Advisory 
Group, 2012: online) และในขณะเดียวกันกับที่ Joosten (2012: 6) ผูอํานวยการศูนยเทคโนโลยี
เพ่ือการเรียนรูแหง The University of Wisconsin – Milwaukee ประเทศสหรัฐอเมริกา ไดกลาว
อยางนาสนใจเก่ียวกับส่ือสังคมหรือ Social Media วาเปนสื่อที่ทุกๆคนหรือแตละบุคคลสามารถที่จะ
แลกเปลี่ยนประสบการณไดในทุกสิ่งทุกอยาง ทุกสถานที่และทุกเวลาที่จะสามารถสื่อสารไดถึงกัน 
(Everybody and anybody can share anything anywhere anytime.) 
 โคมเมอร (Kommers. 2011: online) ไดกลาวถึงขอบขายของสื่อโซเชียลมีเดีย (Social 
Media) ไวอยางนาสนใจดังนี้  



 27 

 1. เปนส่ือสรางปฏิสัมพันธเชิงสังคม (Media for Social Interaction) สื่อ SocialMedia 
กอใหเกิดปฏิสัมพันธของสังคมมนุษยผานสื่อเทคโนโลยี ที่เห็นไดชัดเจนในปจจุบันไดแก การสราง
สัมพันธภาพความเปนมิตรของกลุมเยาวชนวัยรุน และการสรางเครือขายดานอาชีพหรือการคา
พาณิชย ซึ่งปฏิสัมพันธของส่ือ Social Media ดังกลาวไดมีพัฒนาการรุดหนาไปอยางรวดเร็วและ
กวางขวางภายใตอิทธิพลของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรยุคเว็บ 2.0 (Web 2.0) ในปจจุบัน 
  2.  เปนสื่อแหงสังคมเครือขาย (Networked Communities) ความนิยมของการใชสื่อ
Social Media นั้นคงสืบเน่ืองมาจากประสิทธิภาพของผูใชเว็บทางคอมพิวเตอรที่สงผลตอ
ประสิทธิภาพที่ดีกวา รวดเร็วกวา และสรางความเชื่อม่ันไดมากของสังคม ไมวาจะเปนผูเรียน ผูเลน
เกม นักวิชาชีพ หรือแมแตผูใชทั่วๆไป ที่พวกเขาสามารถที่จะสรางความเชื่อมโยงเครือขายไปได
ทุกหนทุกแหงทั้งกลุมเพ่ือนสนิท กลุมเพ่ือนบาน คณะทํางาน หรือเพ่ือนรวมชั้นเรียน/โรงเรียน 
กอใหเกิดสัมพันธภาพแหงความเปนมิตรที่แนบแนนทางสื่อ Social Media ดังกลาว 
 3.  เปนส่ือแหงการสรางสัมพันธภาพขามมิติ (Intercrossing Relationships)สภาพการณ
ทางสังคมในยุคปจจุบันมีความแตกตางหลากหลายในมิติตางๆทั้งเชิงสังคม วัฒนธรรม วิถีชีวิต 
คุณธรรมจริยธรรม โดยเฉพาะผลที่เกิดกับการศึกษาเรียนรูที่ตองสรางความเขมแข็งและความพรอม
ในทักษะความรูที่พึงประสงคใหเกิดกับผูเรียน ซึ่งสื่อ Social Media จะชวยเสริมสรางทักษะความรู
และโอกาสที่ดีเหลาน้ันไดหากกลาวในเชิงโครงสรางของความสัมพันธของสื่อ Social media ภายใต
อิทธิพลของเทคโนโลยีในยุค Web 2.0 แลว อาจกลาวไดวาส่ือสังคมหรือ Social Media เปนส่ือที่มี
แหลงกําเนิดของการใชประโยชนในเบื้องตนที่เกิดจากจุดมุงหมายของการสรางเพ่ือความบันเทิง 
การสื่อสารและการมีสวนรวมในสังคมในรูปแบบของสื่อดิจิตอลประเภทตางๆเชน การถายภาพ 
วิดีโอ การสงขอความ ฯลฯ ซึ่งปรากฏการณตางๆที่เกิดขึ้นเหลาน้ีไดขยายวงกวางในการสราง
ประโยชนใชสอย โดยผานทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่พัฒนาไปอยางรวดเร็วในยุค Web 2.0 ใน
ปจจุบัน จนกลายเปนการสรางสังคม-แหงเครือขาย (Networking) ซึ่งพัฒนาการเหลาน้ีไดเร่ิมวิวัฒน
กาวรุดหนามาตั้งแตป ค.ศ. 1990 เปนตนมาจนถึงปจจุบัน (Joosten, 2012: 8-9) 
 
 2.3 หลักของการเรียนรูผานสื่อสังคม 
 ซีเมน (Mason; & Rennie, 2008: 18-19; citing Siemens. 2004) กลาวถึงหลักปรัชญา
การเรียนรูที่เรียกวา “Connectivism” วามีหลักการสําคัญซ่ึงไดรับอิทธิพลมาจากเทคโนโลยีเว็บ 2.0 
โดยสงผลตอการเปลี่ยนแปลงในขอบขายแหงการเรียนรูโดยเฉพาะในเชิงบูรณาการของปรัชญาการ
เ รียนรู ใน  3 ปรัชญาสําคัญคือ  ปรัชญาพฤติกรรมนิยม  (Behaviorism)ปรัชญาพุทธินิยม  
(Cognitivism) และปรัชญาสรรคนิยม (Constructivism) สงผลตอการเรียนรูในรูปแบบใหมที่เกิดการ
เชื่อมโยงขอมูลเครือขายระหวางกัน เพ่ือสรางทักษะองคความรูที่เรียกวา “ปรัชญาการเชื่อมโยง 
(Connectivism)” ซึ่งปรัชญาดังกลาวจะตั้งอยูบนหลักแนวคิดพ้ืนฐานที่สําคัญดังตอไปน้ี 
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 1. การเรียนรูและองคความรูเกิดจากพลังทางความคิดของมนุษยที่เกิดขึ้นตอเน่ืองไมหยุด
นิ่ง 
 2. การเรียนรูเปนกระบวนการเช่ือมโยงจากแหลงขอมูลหรือคลังความรูที่หลากหลาย
หลากหลาย 
 3. การเรียนรูอาจมิใชรูปแบบปกตินิยมที่มนุษยจะใชกันแบบทั่วๆไปก็เปนได 
 4. ประสิทธิภาพของการสรางองคความรูนั้น เกิดจากความรูที่ไดมีพัฒนาการอยาง
ตอเน่ือง 
 5. การพัฒนาและสะสมองคความรู เปนสิ่งจําเปนที่จะกอใหเกิดการเรียนรูอยางตอเนื่อง
ของมวลมนุษย 
 6.  ความสามารถในการสรางความเชื่อมโยงระหวางประสบการณ ความคิด และมโนทัศน 
คือปจจัยหลักที่สําคัญในการสรางทักษะการเรียนรู 
 7.  องคความรูที่ถูกตองเปนปจจุบัน เปนจุดเนนสําคัญของการสรางกิจกรรมในการ
เชื่อมโยงการเรียนรูใหบังเกิดขึ้น 
 8.  การตัดสินใจ เปนกระบวนการเรียนที่สําคัญที่เกิดขึ้น ประเด็นสําคัญคือการเลือกที่จะ
เรียนรูอยางมีความหมาย ผานขอมูลสารสนเทศท่ีไดรับอยางมีวิจารณญาณและมีความรอบคอบ 
เพ่ือสงผลตอการตัดสินใจในการเรียนรูที่เกิดขึ้นน้ัน  
 
 2.4 สื่อสังคมกับการเรียนการสอน 
 โคมเมอร (Kommers.  2011: online) ไดกลาวไวอยางนาสนใจวา 
 1.  สื่อโซเชียลมีเดีย (เชน Blog, Wikis, Facebook, Twitter, MSN, Linkedln, Flicker, 
etc)เปนส่ือที่ชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการทําใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนรูมากยิ่งขึ้น ซึ่งการนําเอา
สื่อประเภทเหลาน้ีเขามาใชในโรงเรียน จะสนองตอจุดประสงคสําคัญและเปาหมายที่เกิดขึ้นกับ
ผูเรียนได 
 2.  การนําเอาส่ือโซเชียลมีเดียมาใชในโรงเรียน ยังเปนการจํากัดชองทางและมีความ
เหมาะสมสําหรับผูใช (นักเรียน) ที่จะสามารถพัฒนารูปแบบการสื่อสารไดดวยตนเองโดยเฉพาะการ
สื่อสารจากการใชเว็บไซต และยังเปนระบบการสอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียนระดับตนไดอีกดวย 
ประเภทของสื่อโซเชียลมีเดีย (Social Media) ที่นํามาใชในในวงการศึกษาหรือการเรียนการสอนใน
ปจจุบันมีหลายประเภท ที่สําคัญไดแก (Mason and Rennie, 2008: 61) 
  2.1 Blogs / Weblogs  
   2.2 Wikis  
  2.3 Podcasts  
  2.4 e-Portfolios  
  2.5 Social Networking  
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  2.6 Social Bookmarking  
  2.7 Photo Sharing  
  2.8 Second Life  
  2.9 Online Forums  
  2.10 Video Messaging 
  2.11 e-Books 
  2.12 Instant Messaging 
  2.13 Skype 
  2.14 Games 
  2.15 Mashups  
  2.16 Mobile Learning 
  2.17 RSS Feeds  
  2.18 You Tube 
  2.19 Audio Graphics 
 ในประเภทของสื่อโซเชียลมีเดีย (Social Media) ที่กลาวมานั้น ในสวนของการเรียนการ
สอนไดมีการนําเอาสื่อโซเชียลมีเดียมาใชกันอยางกวางขวาง และโดยเฉพาะอยางยิ่งมีสื่อโซเชียล
มีเดียบางประเภทเปนที่นิยมนํามาใชกันแพรหลาย ซึ่ง Poore (2013: 40) รองศาสตราจารยดาน
การเรียนการสอนแหงมหาวิทยาลัยแคนเบอรรา (The University of Canberra) ประเทศ
ออสเตรเลีย ไดจัดจําแนกกลุมของสื่อโซเชียลมีเดียที่มีอิทธิพลคอนขางสูงเปนที่นิยมตอการนํามาใช
ในเรียนการสอนในปจจุบันวา กลุม “The Big Four” ประกอบไปดวย Blogs, Wikis, Social 
Networking และ Podcasting ซึ่งผูสนใจควรจะไดศึกษาในรายละเอียดของการใชสื่อโซเชียลมีเดียที่
กลาวถึงน้ีในคูมือการใชหรือเอกสารตําราที่กลาวไวใหเกิดความรอบรูในเชิงลึกตอไปสื่อโซเชียล
มีเดียที่กลาวถึงเหลาน้ี เปนสื่อที่กําลังมีบทบาทสําคัญตอผูใชในการสื่อสารและเพื่อนํามาใชใน
การศึกษาเรียนรูในรูปแบบหรือลักษณะตางๆในปจจุบัน ซึ่งสื่อแตละประเภทตางก็มีจุดออนจุดแข็ง
ในตัวเอง ซึ่งเปนสิ่งจําเปนที่ผูใชตองพิจารณาใชใหเหมาะสมอยางไรก็ตามสื่อโซเชียลมีเดียเหลาน้ี 
หากจําแนกหรือจัดประเภทของลักษณะการใชหรือการ 
ใหบริการแลว สามารถจําแนกไดดังนี้ 
 1.  การตีพิมพ: เชน บล็อก, วิกิพีเดีย, เว็บรวมที่ใหทุกคนโพสตขาวหรือขอความ 
 2.  การแบงปน: เชน วิดีโอ, รูปภาพ, ดนตรี, ลิงก 
 3.  การอภิปราย: เชน การเสวนา, โปรแกรมการสนทนาออนไลน 
 4.  เครือขายสังคม: เครือขายสังคมโดยทั่วไป และเครือขายสังคมเฉพาะดาน 
 5.  การตีพิมพแบบไมโคร: เชน ไมโครบล็อก-8- 
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 6. เคร่ืองมือที่รวมขอมูลจากหลากหลายแหลงโซเชียลมีเดียเขาดวยกนั (Social 
Aggregation Tools) 
 
 2.5 ประโยชนของส่ือสังคมตอการสอน 
  สื่อสังคมหรือโซเชียลมีเดีย เปนส่ือใหมที่กําลังมีบทบาทและมีอิทธิพลคอนขางสูงในสังคม
ปจจุบัน ซึ่งในสวนของวงการศึกษาและการจัดการเรียนรูไดมีการนําเอาสื่อเหลานี้มาใชกันอยาง
แพรหลายทั้งน้ีเนื่องจากส่ือสังคมจะกอใหเกิดคุณประโยชนหลายประการดังที่มีผูกลาวไวอยาง
นาสนใจเชน กลุม The Social Media Advisory Group แหง Victoria University ประเทศ
ออสเตรเลียกลาวถึงประโยชนของโซเชียลมีเดียตอการเรียนรูไววา 
 1.  เปนการสรางศักยภาพของการสื่อสาร/สื่อความหมาย สนองตอความตองการของการ
สื่อความหมายในการเรียนการสอนของผูเรียนและทําใหผูเรียนไดรูถึงรูปแบบและระดับในการสราง
กระบวนการมีสวนรวมทางการเรียนรู รวมถึงการเขาถึงแหลงการเรียนรูไดอยางมีคุณภาพ โดยใช
กระบวนการสื่อสารจากส่ือโซเชียลมีเดียเปนตัวเชื่อมโยงประสบการณดังกลาว 
 2.  เปนสื่อที่ประหยัดเหมาะสมตอการใช สื่อประเภทน้ีเปนสื่อที่ปรับใชใหเหมาะสมตาม
สภาพแวดลอม ดังน้ันประสิทธิภาพและความสําเร็จจึงขึ้นอยูกับปจจัยที่หลากหลายทั้งดานสถานะ
ทางสังคม และทัศนคติ การยอมรับ ดังน้ันจึงเปนสื่อที่มีความเหมาะสมตอการเสริมสรางโอกาสและ
ความรับผิดชอบของผูใชในสภาพแวดลอมที่แตกตางกัน 
 3.  เปนสื่อที่ใชสําหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรูและเสริมประสบการณระหวางกลุมดวยกัน 
ซึ่งสื่อโซเชียลมีเดียจะกอใหเกิดคุณประโยชนสําคัญท่ีผูเรียนสามารถเลือกหรือสรางชองทางทางการ
เรียนรูจากส่ือสังคมดังกลาวที่กระทําไดในหลากหลายกิจกรรมในการสื่อสาร 
 4.  เปนสื่อชวยเสริมสรางทักษะความรูไดอยางมีวิจารณญาณ สื่อจะเปดโอกาสใหผูเรียน
สามารถสรางทักษะองคความรูที่มีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะอยางยิ่งการเสริมสรางทักษะการคิด
วิเคราะห และทักษะในการพัฒนาการใชสื่อประเภทดิจิตอลไดอยางมีประสิทธิผลนอกจากนี้ Poore 
(2013: 6-9) ยังไดกลาวถึงคุณประโยชนของสื่อโซเชียลมีเดียตอการเรียนการสอนไวในประเด็น
ตางๆท่ีนาสนใจดังตอไปน้ี 
  4.1  คุณประโยชนดานการเสริมสรางสติปญญาความรู (Intellectual Benefit) ซึ่ง
กอใหเกิดประโยชนในลักษณะตางๆดังตอไปน้ี 
    4.1.1 เปนสื่อชวยเสริมสรางสมรรถนะเชิงคิดวิเคราะห การตีความหมาย การ
สังเคราะหและการวิจารณอยางสรางสรรค (analysis, interpretation, synthesis, critique) ผูเรียน
เกิดความคิดสรางสรรคในระดับสูงที่เกิดจากกิจกรรมของการใชสื่อโซเชียลมีเดียดังกลาว 
    4.1.2 เปนส่ือชวยเสริมสรางสมรรถนะของความมีเหตุมีผล การประเมินผลและ
ตรวจสอบ (validation, assessment . evaluation) โดยใชกิจกรรมของสื่อโซเชียลมีเดียบนเว็บใน
การสรางและพัฒนาสมรรถนะทางการเรียนรูเหลาน้ัน 
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    4.1.3 เปนสื่อเสริมสรางและพัฒนาสมรรถนะทางการเรียนที่มีอยูเดิมใหสูงขึ้น 
(traditional literacies) ทั้งการอานและการเขียน 
    4.1.4 เปนส่ือเสริมสรางสมรรถนะในดานทัศนะหรือการมองเห็น (Visual 
Literacy) ซึ่งสื่อประเภทนี้จะมุงเนนไปที่การสรางประสิทธิภาพของสื่อทางทัศนะเปนประการสําคัญ 
เพ่ือถอดรหัสและการสื่อความหมายเพ่ือการเรียนรู 
    4.1.5 เปนสื่อเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของความเปนสื่อเพ่ือการศึกษาเรียนรู (Media  
Literacy) สื่อประเภทนี้กอใหเกิดคุณประโยชนและความนาสนใจในการใชเพ่ือการเรียนการสอนใน
สังคมและวัฒนธรรมการเรียนรูยุคใหม 
    4.1.6 เปนสื่อที่มุงเสริมสรางสมรรถนะในดานประโยชนใชสอย (Functional 
Literacy) การใชสื่อประเภทนี้ครูผูสอนสามารถเสริมสมรรถนะการใชงานใหกับผูเรียนใหสูงขึ้นเชน 
การสราง usernames, การ upload ขอมูล, การจัดการไฟลดวยตัวเอง รวมทั้งทักษะพ้ืนฐานดาน
อ่ืนๆที่เก่ียวของทางสื่อประเภท internet 
  4.2  คุณประโยชนในดานกระบวนการสื่อสาร การมีสวนรวม รวมทั้งการสรางสังคม 
(Benefits for Communication, Collaboration and Socialization) ไดแก 
   4.2.1 ดานประสิทธิภาพกระบวนการส่ือสาร (Communication) สื่อโซเชียลมีเดีย
ชวยเสริมสรางประสิทธิภาพการสื่อสารโดยเฉพาะอยางยิ่งเปนสื่อสงผานและเชื่อมโยงขอมูลขาวสาร
ในรูปแบบของการสนทนาระหวางผูใชดวยกัน 
   4.2.2 สรางประสิทธิภาพของการทํางานแบบมีสวนรวม(Collaboration and 
Teamwork) สื่อที่ไดรับการออกแบบเพ่ือภารกิจนี้ไดอยางสมบูรณถูกตอง จะชวยเสริมสรางให
ผูเรียนเกิดความรวมมือรวมใจในการท างานและบรรลุผลในการแกปญหาของการเรียนรูรวมกัน 
    4.2.3 การสรางชุมชนของการมีสวนรวม (Community and Participation) สื่อ
โซเชียลมีเดียจะมีรูปแบบและระบบของการสรางสังคมและชุมชนแหงการเรียนรูรวมกัน เพ่ือการ
แลกเปลี่ยนประสบการณ รวมทั้งการอภิปรายถกปญหาที่เกิดขึ้นเพื่อหาแนวทางแกไขรวมกัน 
    4.2.4 การสรางสังคมของการมีสวนรวมในกลุมผูฟง (Audience and 
Participation) สื่อประเภทนี้ชวยทําใหผูเรียนเกิดการสรางงานที่มีคุณภาพจากผลสะทอนของขอมูล
ที่ไดรับในหลากหลายกลุม สรางประโยชนสําหรับการเตรียมการและการนําเสนองานที่คิดคนขึ้นมา 
    4.2.5 เ กิดพฤติกรรมการ เรี ยนรู ที่ เหมาะสมในการ เรี ยนแบบออนไลน 
(Appropriate Online Behavior) สื่อโซเชียลมีเดียจะชวยในการปรับพฤติกรรมการเรียนรูที่
เหมาะสมใหเกิดขึ้นกับผูเรียนได โดยเฉพาะการปรับพฤติกรรมใหเหมาะสมกับสถานการณ
บางอยางที่เกิดขึ้นในการสื่อสาร 
    4.2.6 เกิดการเรียนรูแบบชวยเหลือซ่ึงกันและกัน (Peer Learning) ระบบการ
เรียนรูจากการใชสื่อสังคมจะกอใหเกิดปฏิสัมพันธที่ดีที่เกิดขึ้นกับกลุมผูเรียนดวยกันในสถานการณ
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ทางการเรียนที่มีความหลากหลายในรูปแบบและวิธีการ ทั้งการตอบคําถาม การแสดงความคิดเห็น 
การอภิปรายซักถาม และการแลกเปลี่ยนประสบการณทางการเรียน 
     4.2.7 เกิดโลกทัศนหรือมุมมองที่กวางไกลของผูเรียน (Diverse Perspectives) 
ผูเรียนสามารถใชสื่อสังคมในการแลกเปลี่ยนและเสริมสรางประสบการณทางความคิดเห็นและ
ประเด็นที่สนใจรวมกันไดอยางกวางขวางและหลากหลายทัศนะที่เกิดขึ้น 
  4.3  ประโยชนในการเสริมสรางแรงจูงใจ (Motivational Benefits) ไดแก 
   4.3.1 ดานการควบคุมตนเอง (Control and Ownership) ผูเรียนสามารถ
สรางสรรคสื่อสังคมดวยตนเอง รวมทั้งสามารถท่ีจะวิเคราะหและนําไปใชประโยชนไดตรงประเด็น
ความตองการ 
    4.3.2 เกิดความมานะพยายามในการเรียนรู (Increased Effort) ผูเรียนจะใชความ 
พยายามในการเรียนรูในงานที่เปนประสบการณจากสังคมในวงกวาง ซึ่งอาจมีบางเรื่องบางประเด็น
ที่ตองนําไปสูการพยายามแสวงหาและการเขาถึงแหลงขอมูลจากที่ไดรับในการเรียนรู 
    4.3.3 เกิดเปนเสียงสะทอนจากกลุมชนกลุมใหญ (Audience) สื่อสังคมจะเปนส่ือ
สําคัญในการที่จะสะทอนผลในมุมกวางนํากลับมาสูผูเรียนไดรับทราบ กอใหเกิดแรงกระตุนที่สําคัญ
ในการทํางาน 
    4.3.4 เปนการสรางระบบงานแบบบรรณาธิการกิจ (Self – Publication) สื่อสังคม
จะชวยทําใหเกิดการจัดระบบงานดวยตนเองในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารและสารสนเทศดวยกัน
ของกลุมผูเรียน สงผลตอการปรับปรุงและพัฒนางานใหดีขึ้นและเปนระบบ 
    4.3.5 เกิดความคิดสรางสรรค (Creativity) สื่อสังคมในรูปแบบตางๆจะกอใหเกิด 
ความคิดสรางสรรคในการน าเสนอเนื้อหาสาระ รวมทั้งรูปแบบที่นาสนใจในหลายลักษณะที่คิด
ขึ้นมา 
   4.3.6 คุณประโยชนในดานการบริหารจัดการ (Management and Administration 
Benefits) ไดแก 
     1)  เปนการสรางระบบการสะทอนผลขอมูลยอนกลับที่งาย (Ease of 
Feedback) ทั้งผูสอนและผูเรียนสามรถสะทอนผลยอนกลับระหวางกันไดงาย สะดวกและรวดเร็ว 
     2) เปนการสรางชองทางหรือสรางทางเลือกในการสรางประสบการณ
ทางการเรียนรู (Tracking Student Learning) ซึ่งรูปแบบที่มีความหลากหลายของสื่อโซเชียลมีเดีย
ทําใหผูเรียนสามารถที่จะกําหนดวิธีคิด วิธีสืบคนขอมูลทางการเรียนรูตามชองทางที่สื่อกําหนดไว 
     3) การเขาถึงแหลงขอมูลโดยไมตองพ่ึงพาการเรียนในชั้นเรียนปกติ 
(Accessibility Off Campus) เปนประโยชนที่เกิดขึ้นทั้งกับผูเรียนและผูสอนในการเขาถึง
แหลงขอมูลทางการเรียนในบริบทตางๆท่ีมีอยู 



 33 

     4) ชวยสรางระบบการสื่อสารกับกลุมผูปกครองนักเรียน (Communication 
with Parents) สื่อสังคมจะชวยทําใหเกิดระบบการติดตามตรวจสอบจากผูปกครองที่ตองการทราบ
ผลความกาวหนาในการเรียนรูของนักเรียนโดยใชสื่อสังคมเปนตัวชวยดังกลาว 
     5)  เกิดความงายและสะดวกในการทํางานของผูเรียน (Easy Submission 
of Student Work) การเรียนรูในโลกของสื่อยุคสังคมออนไลนจะชวยอํานวยความสะดวกใหกับ
ผูเรียนไดมาก ลงทุนนอยแตไดปริมาณและคุณภาพของงานที่มาก 
     6) เกิดการสรางเครือขายหรือองคการทางสังคมที่กวางใหญ (Organisation) 
กลาวไดวาการเช่ือโยงขอมูลขาวสารของผูใชสื่อสังคมในรูปแบบตางๆจะกอใหเกิดการสรางสังคมใน
โลกยุคออนไลน เชน สังคม Social network, Wikis, Bookmarks เหลาน้ีเปนตน 
 
 2.6 การปรับใช สื่อสังคม เพ่ือการเรียนรู 
 แว็กเนอร (Ronald Wagner, Ph.D.) แหง California University of Pennsylvania 
ประเทศสหรัฐอเมริกา ไดใหแนวคิดเก่ียวกับการใชสื่อโซเชียลมีเดียในการเรียนรูประเภท 
Facebook และ Twitter ซึ่งเปนสื่อกระแสหลักที่กําลังเปนที่นิยมกันอยางกวางขวางไวอยางนาสนใจ
และมีประโยชนตอการนํามาปรับใชในการเรียนการสอนดังตอไปน้ี (Wagner, 2011: online) 
 แนวคิด 5 ประการสําหรับ Facebook เพ่ือการเรียนการสอน 
 1.  ใช Facebook เสมือนหนึ่งเปนการสรางระบบบริหารจัดการความรู (Use as Learning 
Management Systems: LMS) 
 2.  ใช Facebook เพ่ือเปนแหลงสําหรับการสืบคนอางอิง (Reference Citations) 
 3.  ใชสําหรับการประกาศหรือประชาสัมพันธ (Announcements) 
 4. ใชในการสื่อสารขอความภายหลังการสอนหรือจบบทเรียนในชั้นเรียน (Post Classs 
Notes) 
 5.  ใชในการอภิปรายกลุมเชิงสรางสรรค (Create Group Discussions) 
 แนวคิด 5 ประการสําหรับ Twitter เพ่ือการเรียนการสอน 
 1.  Twitter เปนสื่อสรางองคความรูตางๆของการเรียนรูในประเด็นที่สนใจส าหรับผูเรียน 
 2.  ใช Twitter ในการถามตอบขอสงสัยสั้นๆ (Quiz) หรือซักถามประเด็นปญหาที่ผูเรียน
สนใจ 
 3.  เปนแนวทางในการเสริมสรางมโนทัศน (Track a Concept) โดยใช Twitter เปนตัว
เชื่อมโยงแนวคิดที่นาเสนอของผูเรียน – ผูสอน 
 4.  เปนส่ือเชื่อมโยงดานเวลา (Track Time) โดยส่ือ Twitter สามารถเชื่อมโยงดานเวลา 
รวมทั้งการกําหนดเวลาไดเหมาะสมสําหรับผูใช 
 5.  เปนสื่อที่ชวยกําหนดปฏิทินหรือตารางการเรียนรู (Learning Diary) โดยผูเรียน
สามารถจัดการและเก็บรวบรวมองคความรูจากการใช Twitter ไดอยางเปนระบบตอเน่ือง 
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 กลาวโดยสรุปแลว สื่อสังคม หรือส่ือ Social Media เปนส่ือทางการศึกษาเรียนรูในยุคแหง
สังคมออนไลนที่กําลังกาวรุดหนาไปอยางรวดเร็วในการปรับใชในวงการศึกษา ดังน้ันผูที่มีสวน
เก่ียวของทุกฝาย ตองตระหนักและมองเห็นความสําคัญตอส่ือดังกลาวรวมทั้งการกําหนดแนวทาง
ของการปรับใชใหเหมาะสมกับสภาพการณทางสังคมในปจจุบัน ซึ่ง Social Media ในหลากหลาย
ประเภทที่กลาวถึงในเบื้องตนนั้นคงเปนสื่อการศึกษาที่ตองเขามามีบทบาทสําคัญตอการศึกษา
เรียนรูในสังคมอยางแนนอนจึงเปนประเด็นสําคัญที่ทุกฝายตองตระหนักและเตรียมรับการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น (สรุศักด ปาเฮ. 2511) 
 ดังนั้นแลวผูวิจัยจึงสรุปแนวทางที่ไดมาจากเอกสารศึกษาวิธีการใชที่เก่ียวขอตามแนวทาง
ที่แบงออกไดดังน้ี (เอกสารประกอบการบรรยายเรื่อง รูปแบบ/วิธีการนําสื่อการเรียนรูออนไลนมา
บูรณาการในการจัดการศึกษากอบวิทย พิริยะวัฒน . 2551)  
 1. ใชเปนสื่อการเรียนการสอน  
  1.1 ผูวิ จัยได เลือกวี ดีโอคลิปที่ เ ก่ียวของกับเ น้ือหาจากขอ 4.1.4 จาก  www. 
youtube.com เพ่ือสรางความนาสนใจในขั้นนําเขาสูบทเรียน 
  1.2  ผูวิจัยอัพโหลดวีดีโอคลิปจาก www.youtube.com มารวบรวมไวในบล็อกที่ผูวิจัย
เปนผูจัดทําขึ้นเพื่อเผยแพรความรูที่เก่ียวของกับเนื้อหาวิชาที่ผูเรียนกําลังเรียนอยู 
  1.3 การนําภาพจากโปรแกรมคนหาภาพมาเปนสวนประกอบในการเรียนการสอนแบบ
บรรยาย 
  1.4 การใช social media ที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน ซึ่งผูเรียนสามารถมี
ปฏิสัมพันธรวมทั้งในหองเรียนและนอกเวลาเรียนเชน 
   http://www.googleartproject.com/th/ เ พ่ือใชสําหรับการชมพิพิธภัณฑตางๆ 
แบบ 3 มิติ 
   https://maps.google.com/ เพ่ือใชสําหรับชมผลงานสถาปตยกรรมแบบ 3 มิติ 
   http://colorschemedesigner.com/ เพ่ือใหผูเรียนออกแบบคูสีในลักษณะตางๆได
อยางนาสนใจ 
   http://www.templatelite.com/color-scheme-palette-generators-pickers/ 
โปรแกรมออกแบบชุดสี 
 2. ใชติดตอส่ือสารระหวางผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับผูเรียนตลอดจนผูที่สนใจเชน การใช
Facebook Twitter Wordpress ในการแจงขาวสาร แจงภาระงาน ตลอดจนการเชิญชวนและ
ประชาสัมพันธเขาไปศึกษาเยี่ยมชมในบล็อกของครู 
 3. ใชในการมอบหมายงาน แสดงความคิดเห็น แบงปนและแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวาง
ผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับ ตลอดจนผูที่สนใจ ผานการ Comment ในบทความ  
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3. แนวคิดทฤษฏีที่เก่ียวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 วรรณวดี มาลําพอง (2547: 15) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน(Academaic 
Achievement)วา หมายถึงความสามารถที่เปนผลจากกระบวนการสอนหรือกระบวนการฝกอบรม
ซึ่งวัดจากพฤติกรรมที่เปลี่ยนไปจากเดิมในทิศทางที่กําหนดไวในจุดมุงหมายของแตละรายวิชา  
 ภพ เลาหไพบูลย(2542: 329) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วาเปน
พฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถในการกระทําส่ิงหน่ึงสิ่งใดได จากที่ไมเคยกระทําหรือได
นอยกอนที่จะมีการเรียนการสอน ซึ่งเปนพฤติกรรมที่มีการวัดได 
 อารี วิชิรวราการ (2542: 143) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา เปนผลที่
เกิดจากการเรียนการสอนและฝกฝนหรือประสบการณตางๆ ทั้งในโรงเรียน บาน และ สิ่งแวดลอม
อ่ืนๆ แตคนสวนใหญเขาใจวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนแตภายในหองเรียน และมองแตในแง
ความรู ความเขาใจเทาน้ัน แตในทางที่เปนจริงแลว ความรูสึก คานิยม ก็เปนผลจากการฝกฝนและ
อบรม ซึ่งนับเปนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย 
 ชมพูนุท จวบบุญ (2555: 25) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา 
คุณลักษณะของความรู ความสามารถ ของบุคคลที่ไดรับประสบการณจากการเรียนการสอน การ
ฝกฝน ซึ่งเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในดานตางๆใหเปนไปในทิศทางที่ตองการ 
 ดังนั้นแลวผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง ผลของการจัดประสบการณทางการเรียนรูทั้ง
ภายนอกและในหองเรียนที่ครูไดวางแนวทางในการเรียนรูใหเด็กนักเรียน ซึ่งทําใหนักเรียน
แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม  
 
 3.2 จุดมุงหมายของการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  1. การวัดผลกอนเรียนเปนการวัดกอนลงมือสอนเพ่ือสํารวจความรูพ้ืนฐานและทักษะ
เบื้องตนวานักเรียนในกลุ มมีความรู พ้ืนฐานแคไหน พอจะเรียนบทเรียนตอไปไดหรือไม เม่ือ
ตรวจสอบแลวผลปรากฏวา นักเรียนบางคนยังมีฐานความรูต่ํากวาคนอ่ืนไมสามารถเรียนตอเนื่อ
งบทเรียนใหม ๆ ได ครูจะไดทําการแบงกลุมนักเรียนที่ยังไมไดมาตรฐานไวดวยกันอีกกลุมหน่ึง 
และทําการสอนซอมเสริม วิธีการวัดผลกอนการเรียนสามารถทําได 2 วิธี คือ ประเมินจากผลการ
เรียนเดิมกับการสรางขอทดสอบขึ้น จากการวิเคราะหแลวนําผลที่ไดมาพิจารณาดูวานักเรียนเกง – 
ออนเพียงใด เพ่ือครูจะไดวางแผนการเรียนการสอนตอไป 
  2. การวัดผลระหวางเรียน เปนการวัดผลยอยเพ่ือตรวจสอบและพัฒนาสมรรภาพของ
นักเรียน โดยจะวัดผลในแตละคร้ังของการเรียนในแตละจุดประสงค เพ่ือทราบวานักเรียนมีความรู
ถึงเกณฑที่กําหนดไวในแตละจุดประสงคหรือไม ครูจะจดบันทึกคะแนนของนักเรียนไวทุกครั้ง เม่ือ
สิ้นภาคเรียนก็จะรูวานักเรียนมีความรูที่ผานมากี่จุดประสงคคิดเปนรอยละเทาไหร ถานักเรียนคนใด
ไมผานจุดประสงคใดครูก็จัดการซอมเสริมได 
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 3. การวัดผลหลังการเรียน เปนการวัดเพ่ือประเมินการเรียนการสอนวาไดผลอยางใด 
เพ่ือตัดสินผลการเรียนหรือเพ่ือวัดระดับความสามารถของนักเรียนแตละคน  
  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคือสวนสําคัญที่ทําใหครูผูจัดการเรียนการสอนได ประเมิน
ผูเรียนในหลายๆดานๆ ซึ่งการประเมินผลสัมฤทธิ์นั้นควรจะกระทําทั้งกอนเรียน ระหวางเรียน และ
หลังเรียน เพ่ือทําใหทราบถึงพัฒนาการของผูเรียน และเปนการวางแนวทางการจัดทําการเรียนการ
สอนที่มีประสิทธิภาพและเกิดประโยชนกับนักเรียนมากที่สุด 
 
 3.3 ประเภทของวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  บลูม (Bloom.1976) ไดกําหนดวัตถุประสงคทางการเรียนการสอน เพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 3 ดาน คือ 
 1. ดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) คือ มุงพัฒนาการเรียนรูที่เก่ียวกับความสามารถ
ทางสมองหรือสติปญญา ดานความรู ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และ
การประเมินคา 
 2. ดานจิตพิสัย (Affective Domain) คือมุงพัฒนาคุณลักษณะดานจิตใจ หรือความรู
เก่ียวกับความสนใจ เจตคติ และการปรับตัว เปนตน 
 3. ดานทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) คือ มุงพัฒนาความสัมพันธระหวางรางกาย
และสมองที่มีความสามารถในการปฏิบัติจนมีทักษะ มีความชํานาญในการดําเนินงานตางๆ 
  
 3.4 ลักษณะของการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ไพศาล หวังพานิช (2523: 137) ไดแบงการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดมุงหมาย
และลักษณะวิชาที่สอน ซึ่งสามารถวัดได 3 แบบ คือ 
 1. การวัดดานปฏิบัติ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะของ
ผูเรียน โดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงความสามารถดังกลาวในรูปของการกระทําจริงใหออกเปน
ผลงานเชน วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การชาง เปนตน การวัดแบบน้ีจึงตองใชขอสอบภาคปฏิบัติ 
(Performance Test)แบบทดสอบภาคปฏิบัติเปนการวัดผลจากการลงมือปฏิบัติงานจริงของผูเรียน 
 2. การวัดดานเนื้อหา เปนการตรวจความสามารถเกี่ยวกับเน้ือหาวิชา อันเปน
ประสบการณการเรียนรูของผูเรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆสามารถวัดไดโดย
ใช “ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test)  
 
 3.5 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธทางการเรียน 
 ชวาล แพรัตกุล (2520: 123-136) ไดกลาวถึงลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ดีไว 10 ประการดังนี้ 
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  1. ความตรงหรือความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึงแบบทดสอบน้ันใหผลการวัดไดตรง
คุณลักษณะของสิ่งที่ตองการวัดตามจุดมุงหมายท่ีตองการ ความตรงของแบบทดสอบน้ีอาจ
พิจารณาไดหลายลักษณะดังนี้ 
   1.1 ความตรงตามเนื้อหา (Content validity) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบที่
สามารถวัดเน้ือหาครบถวนครอบคลุมตามจุดมุงหมายที่กําหนดไวในหลักสูตร และเปนตัวแทนที่ดี
ของเนื้อหาที่ตองการวัด ความตรงประเภทน้ีมีความจําเปนมากสําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ซึ่งสามารถตรวจสอบไดกับตารางวิเคราะหหลักสูตร 
   1.2 ความตรงตามโครงสราง(Construct validity) หรือความตรงตามทฤษฎี หมายถึง
คุณลักษณะของแบบทดสอบที่สามารถวัดไดผลตรงหรือสอดคลองกับทฤษฎีของสิ่งที่วัดคร้ังนั้น 
   1.3 ความตรงตามพยากรณ (Predictive validity) หมายถึงคุณลักษณะของแบบ 
ทดสอบ ที่สามารถทํานายความสามารถหรือความสําเร็จในอนาคตไดความตรงประเภทนี้จําเปน
มากสําหรับแบบทดสอบวัดความถนัด หาไดโดยใหทําแบบทดสอบแลวรอเวลาใหผานไประยะหนึ่ง
ตอจากนั้นจึงหาคาความสัมพันธระหวางคะแนนการสอบตอนแรกกับผลสัมฤทธิ์ในระยะตอมา 
   1.4 ความตรงตามสภาพ(Concurrent validity) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบ
ที่สามารถวัดความสามารถหรือคุณลักษณะตางๆ (Traits) ไดตามสภาพที่แทจริงของบุคคล เชน ผูที่
มีความสามารถในเรื่องนั้นสูงก็ตองทําแบบทดสอบวิชานั้นไดคะแนนสูง 
   คุณลักษณะดานความตรงของแบบทดสอบนี้มีปจจัยหลายอยางที่มีผลทําใหคาความ
ตรงของแบบทดสอบต่ํา เชน ปจจัยที่เกิดจากตัวแบบทดสอบ การจัดการเรียนการสอน การ
ดําเนินการสอบและการตรวจใหคะแนน ตัวผูเขาสอบเอง และปจจัยเกิดจากลักษณะของกลุมผูสอบ
ที่แตกตางกัน  
  2. ความเที่ยงหรือความเชื่อม่ัน (Reliability) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบที่
สามารถวัดแลวไดผลคงเดิม ไมวาจะนํามาใชวัดก่ีตรั้งก็ตาม เชน ผูสอบคนหน่ึงสอบไดคะแนนสูงใน
การสอบคร้ังแรก เม่ือใหสอบดวยแบบทดสอบเดิมอีกคร้ังควรไดคะแนนสูงดวย การคํานวณหาคา
ความเที่ยงมีหลายวิธีดังนี้ 
   2.1 แบบสอบซ้ํา (Test retest) โดยการนําแบบทดสอบฉบับหนึ่งไปสอบกับผูเรียน
กลุมเดิม 2 คร้ังระยะเวลาใกลเคียงกันประมาณ 3-4 สัปดาหแลวนําคะแนนที่ไดจากการทดสอบสอง
คร้ังมาคํานวณคาความสัมพันธ (Correlation) ถาคาสหสัมพันธระหวางคะแนนการสอบทั้ง 2 คร้ังสูง 
แสดงวาแบบทดสอบฉบับน้ันมีคาความเที่ยงสูง การหาคาความเที่ยงวิธีนี้ถาเวนระยะหางการสอบ
ครั้งแรกกับคร้ังที่สองนอยเกินไป อาจไดคาความเที่ยงสูงกวาความเปนจริงเพราะผูสอบอาจจํา
วิธีการตอบครั้งแรกได 
    2.2 แบบแบงครึ่งแบบทดสอบ (Split-half) วิธีนี้จะนําผลที่ไดจากการทดสอบคร้ังเดียว
มาแบงเปน2ชุดเชนคะแนนของขอคูและขอคี่แลวนําคะแนนทั้งชุดมาหาคาความสัมพันธตอจากน้ัน
จึงนําคาสหสัมพันธของคะแนนขอคูและขอคี่ไปขยายใหเปนคาความเที่ยงของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
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โดยใชสูตรของสเปยรแมนบราวน (Spearman Brown) อีกคร้ังหนึ่ง การคํานวณหาคาความเที่ยง
โดยวิธีนี้มักจะไดคาความเที่ยงที่สูงกวาวิธีอ่ืน 
   2.3 แบบคูขนาน (Parallel form) วิธีนี้จะใชแบบทดสอบ 2 ชุด ที่มีเน้ือหาและความ
ยากงายพอๆกัน นําไปสอบกับผูสอบกลุมเดียวกันแลวนําผลการสอบจากแบบทดสอบทั้งสองชุดมา
หาคาความสัมพันธ วิธีนี้จะสรางแบบทดสอบใหมีเน้ือหาและความยากงายพอๆกันไดยาก 
   2.4 แบบวัดความสอดคลองภายใน (Internal consistency) วิธีนี้จะใชผลการสอบเพียง
คร้ังเดียว วิธีที่นิยมใชกันมากก็คือวิธีของคูเดอร และ ริชารดสัน (Kuder and Richardson)  
   คุณลักษณะดานความเที่ยงของแบบทดสอบนี้จะมีปจจัยตางๆ ที่มีอิทธิพลทําใหคา
ความเที่ยง ของแบบทดสอบต่ําได เชน จํานวนขอสอบนอย ขอสอบในแบบทดสอบไมไดวัด
คุณลักษณะเดียวหรือไมมีความเปนเอกพันธ (Homogenity) ขอสอบที่มีคาอํานาจจําแนกต่ํา 
ขอสอบที่งายมากและยากมากๆ ขอสอบที่มีความเปนปรนัยต่ํา กลุมผูสอบที่มีความสามารถ
ใกลเคียงกัน ระดับความสามารถเฉลี่ยของกลุมผูตอบที่สูงและต่ํากวาปกติ และเวลาที่ใชในการทํา
แบบทดสอบมากเกินไป เปนตน 
  3. ความเปนปรนัย (Objectivity) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบที่อานแลวสามารถ
เขาใจไดตรงกัน ใหคะแนนไดตรงกันและแปลความหมายของคะแนนไดตรงกัน นั่นคือขอคําถาม
ของแบบทดสอบตองชัดเจนไมกํากวม มีวิธีการใหคะแนนที่เปนระบบอยางมีหลักเกณฑ 
  4. คาอํานาจจําแนกเหมาะสม (Discrimination) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบที่
สามารถแสดงความแตกตางของสิ่งที่ตองการวัดได เชน ผลการวัดสามารถแยกนักเรียนเกงและ
นักเรียนออนไดถูกตอง ซึ่งคาอํานาจจําแนกที่เหมาะสมของขอสอบน้ันสามารถคํานวณได คาที่ใชได
มีคาระหวาง .20 - 1.00  
  5. คาความยากงายพอเหมาะ (Difficulty) หมายถึงคุณลักษณะของขอสอบที่มีคาความ
ยากงายเหมาะสมกับเนื้อหา นั่นคือจะมีผูเขาสอบประมาณครึ่งหนึ่งของจํานวนทั้งหมดตอบถูกคา
ความยากที่ใชไดจะมีคา ระหวาง .20 - .80 
  6. มีความยุติธรรม (Fairness) หมายถึงแบบทดสอบนั้นตองไมประกอบดวยขอสอบที่
เปดโอกาสใหผูเขาสอบคนในคนหนึ่งเดาไดถูก และตองไมเปดโอกาสใหผูสอบท่ีไมรูจริงทําคะแนน
ไดมาก ดังนั้นแบบทดสอบที่มีความยุติธรรมจะตองสรางขอสอบตามหลัก การเขียนขอสอบที่ดี และ
ตองครอบคลุมหลักสูตรทั้งหมด 
  7. ถามลึก (Searching) หมายถึงแบบทดสอบฉบับน้ันตองประกอบดวยขอสอบถาม
พฤติกรรมความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา อยาง
เหมาะสมสอดคลองกับพฤติกรรมที่กําหนดไวในหลักสูตร ไมถามเฉพาะความรูความจําเพียงอยาง
เดียว 
  8. มีความจําเพาะเจาะจง (Definite) หมายถึงแบบทดสอบนั้นตองประกอบดวยขอสอบที่
มีคําถามเฉพาะเจาะจง มีความหมายเดียว 
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 9. มีลักษณะยั่วยุ (Challenge) และเปนตัวอยางที่ดี (Examplary) หมายถึง แบบทดสอบ
นั้นประกอบดวยขอสอบที่มีลักษณะทาทายใหอยากทําขอสอบและเปนตัวอยางที่ดี เชนเรียงขอจาก
งายไปยาก หรือขอสอบที่ถามแบบสถาณการณ ถามเร่ืองที่นาสนใจ ถามเร่ืองที่เปนแบบอยาง
ในทางดี 
  10. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึงแบบทดสอบนั้นเปนเคร่ืองมีอที่สามารถวัดผลได
จริงตามที่ตองการ 
 
 3.6 การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนศิลปะ 
 กรมวิชาการ (2546:152) ไดกลาวถึงการวัดผล และประเมินผลการปฏิบัติกลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะไววา จะตองมีชิ้นงาน หรือ ภาระงาน (Tasks) ใหผูเรียนไดกระทําจริง เพ่ือเปนการสูที่
จะโยงใหผูเรียนไดนําความรูการคิดวิเคราะห สังเคราะห ตลอดจนการใชทักษะ และคุณลักษณะอัน
พึงประสงคมาสรางสรรคผลงาน ชิ้นงาน หรือภาระงานที่กําหนดให เพ่ือใหผูเรียนไดแสดง
ความสามารถครูผูสอนจึงจะรูถึงความสามารถของผูเรียนวามีความสามารถในระดับใด ตามเกณฑที่
กําหนด เพ่ือทาทายใหผูเรียนสามารถสรางชิ้นงานอยางเต็มความสามารถในศักยภาพแตละบุคคล 
 ในการวัดผลและประเมินผลภาคปฏิบัติให เกิดความเที่ยงตรงและเชื่อมันจะตองมีการ
กําหนดประเด็นการประเมิน (Rubrics) ใหชัดเจนและครอบคลุมพฤติกรรมของผูเรียนและนํา
ประเด็นเหลาน้ันไปเขียนรายละเอียดของการใหคะแนนในแตละระดับ (Scoring Rubrics) 
  
 การเลือกชิ้นงานหรือภาระงาน 
  ชิ้นงานหรือภาระงานที่จะเปนเครื่องพิสูจนวาผ ูเรียนบรรลุถึงมาตรฐานการเรียนร ู และ
ตัวชี้วดชั้นปนั้นพิจารณาไดจาก 
  1.  ชิ้นงาน / ภาระงาน ตามที่ระบุไวตามมาตรฐานการเรียนรู หรือตัวชี้วัดชั้นปนั้น (ถามี) 
  2. พิจารณาจากกิจกรรมการเรียนร ูในหนวยการเรียนร ูวาผ ูเรียนตองสรางชิ้นงาน หรือ
ปฏิบัติงานใดบางระหวางการจัดกิจกรรมจึงจะพัฒนาถึงมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วดชั้นปที่
ตองการ 
  3. ระดมความคิดกับเพ่ือนผ ูเรียน หรือผ ูสอน เพ่ือเลือกงานที่เหมาะสมใหผ ูเรียนปฏิบัติ
เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหไดมาตรฐานตามที่กําหนด ถาชิ้นงานยังไมครอบคลุมมาตรฐานการการเรียนรู
และตัวชี้วัดชั้นปที่กําหนดไวอาจเพ่ิมหรือปรับกิจกรรมใหครอบคลุม 
  4. ขณะวางแผนกําหนดชิ้นงานหรือภาระงาน ควรพิจารณาการพัฒนาสติปญญาหลาย ๆ
ดานพรอม ๆ กัน (Multiple Intelligence) ผ ูสอนอาจเลือกชิ้นงานประเภทเรียงความ การแสดงละคร 
หรือบทบาทสมมติการเคลื่อนไหวรางกาย/มนุษยสัมพันธหรือดนตรีซึ่งเปนงานที่เหมาะสมที่จะ      
สงเสริมใหผ ูเรียนไดพัฒนาหลาย ๆ ดาน และมีโอกาสไดเรียนร ูและปฏิบัติงานดวยวิธีการที่เขาชอบ 
งานนั้นจึงจะเกิดประโยชนอยางแทจริง 
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  5. นําไปส ูการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) โดยบุคคลตาง ๆ เชน 
เพ่ือนผูเรียนผูสอน ผูปกครอง หรือประเมินตัวเอง ใหทางเลือกในการปฏิบัติ หรือใชวิธีปฏิบัติได
หลากหลาย 
 ดังน้ัน แลวการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะดวยชิ้นงาน และ ภาระงาน จะมีสวนชวย
ใหผูเรียนไดสามารถแสดงศักยภาพของผูเรียนไดหากชิ้นงานนั้น มีความเหมาะสมสอดคลองกับ
วัตถุประสงคที่ตองการจะวัด อีกทั้งยังสามารถประเมินพฤติกรรมทางการเรียนของผูเรียนไดอยาง
รอบดานทั้งดาน พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซึ่งการกําหนดประเด็นการประเมิน (Rubrics) 
ใหชัดเจนและครอบคลุมพฤติกรรมของผูเรียนจะทําใหการประเมินผลมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
4. เอกสารที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
 4.1 ความหมายของความคิดสรางสรรค 
 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542: 246) ไดใหความหมายไววา เปนการ
ไตรตรองใครครวญอยางมีเหตุผลเพื่อใหมีขึ้น เกิดขึ้น 
 อารี รังสินันท (2527: 5) ไดใหความหมายวา ความคิดสรางสรรค คือ จินตนาการ
ประยุกต ที่สามารถนําไปสูสิ่งประดิษฐคิดคนพบใหมทางเทคโนโลยี ซึ่งเปนการคิดที่มีลักษณะที่คน
อ่ืนคาดไมถึง หรือมองขาม เปนความคิดหลากหลาย คิดไดกวางไกล เนนทั้งปริมาณและคุณภาพ 
อาจเกิดจากการคิดผสมผสานเชื่อมโยงระหวางความคิดใหมๆ ที่แกปญหาและเอ้ืออํานวย
ผลประโยชนตอตนเองและสังคม หรือสามารถอธิบายความหมายของความคิดสรางสรรคได 3 
ลักษณะ คือ 
 1. กระบวนการคิดสรางสรรค 
 2. ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรค 
  3. ลักษณะผลผลิตสรางสรรค 
  ยงยุทธ เมธาวีวินิจ (2536: 21) ไดใหความหมายไววา การคิดใครครวญอยางมีเหตุผล 
โดยอาศัยประสบการณเดิมที่เคยพบเห็นมาจากการอาน การลงมือทํา มาสรางผลงานใหมใหเกิดขึ้น
และเกิดประโยชน  
 ทอรแรนซ กลาววา “ความคิดสรางสรรค หมายถึง กระบวนการที่บุคคลไวตอปญหา 
ขอบกพรอง ชองวางในดานความรู สิ่งที่ขาดหายไป หรือสิ่งที่ไมประสานกันและไวตอการแยกแยะ 
สิ่งตางๆ ไวตอการคนหาวิธีการแกไขปญหา ไวตอการเดาหรือการตั้งสมมติฐานเก่ียวกับ
ขอบกพรอง ทดสอบและทดสอบอีกคร้ังเกี่ยวกับสมมติฐาน จนในที่สุดสามารถนําเอาผลที่ไดไป
แสดงใหปรากฏแกผูอ่ืนได” 
  ทอแรนซ (Torrance. 1962: 16) ไดใหความหมายวา ความคิดสรางสรรค คือความ 
สามารถของบุคคลในการคิดสรางสรรคผลิตผล หรือส่ิงแปลก ๆใหม ที่ไมรูจักมากอน ซึ่งส่ิงตางๆ 
เหลาน้ีเกิดจากการรวมเอาความรูตางๆ ที่ไดจากประสบการณเดิม แลวเชื่อมโยงกับประสบการณ
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ใหม ๆ สิ่งที่เกิดขึ้นไมจําเปนตองเปนสิ่งที่สมบูรณอยางแทจริง อาจออกมาในรูปผลิตผลทางศิลปะ 
วรรณคดี วิทยาศาสตร วิทยาศาสตร หรืออาจเปนเพียงกระบวนการเทาน้ัน 
 กิลฟอรดกลาววา “ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองในการคิดหลายทิศทาง 
ซึ่งมีองคประกอบความสามารถในการริเร่ิม ความคลองในการคิด ความยืดหยุนในการคิด และ
ความสามารถในการแตงเติมและใหคําอธิบายใหมที่เปนการติดตามหลักเหตุผลเพ่ือหาคําตอบที่
ถูกตองเพียงคําตอบเดียง แตองคประกอบที่สําคัญที่สุดของความคิดสรางสรรคคือความคิดริเร่ิม 
นอกจากน้ี กิลฟอรดเชื่อวา ความคิดสรางสรรคไมใชพรสวรรคที่บุคคลมี แตเปนคุณสมบัติที่มีอยูใน
ตัวบุคคลซ่ึงมีมากนอยไมเทากัน และบุคคลแสดงออกมาในระดับตางกัน”  
  อารี พันธมณี (2540: 6) ไดใหความหมายวา ความคิดสรางสรรค หมายถึง กระบวนการ
ทางสมองที่คิดในลักษณะอเนกนัย อันนําไปสูการคิดคนพบส่ิงแปลกใหม ดวยการคิดดัดแปลง ปรุง
แตงจากความคิดเดิม ผสมผสานกันใหเกิดส่ิงใหม ซึ่งรวมทั้งการประดิษฐคิดคนพบส่ิงตางๆ 
ตลอดจนวิธีการคิดทฤษฏีหลักการไดสาํเร็จ 
 ความคิดสรางสรรค จึงเปนแนวคิดที่เชื่อมโยงระหวางประสบการณเดิม ไปสูการคนพบส่ิง
ใหม ดวยลักษณะการคิดที่ปรุงแตง ดัดแปลง  
 
  4.2 กระบวนการของความคิดสรางสรรค 
  กระบวนการเกิดความคิดสรางสรรคตามทฤษฎีของทอรแรนซสามารถแบงออกเปน 5 ขั้น
ดังนี้ 
  1.  การคนหาขอเท็จจริง (Fact Finding) เร่ิมจากการความรูสึกกังวล สับสนวุนวาย แตยัง
ไมสามารถหาปญหาไดวาเกิดจากอะไร ตองคิดวาส่ิงที่ทําใหเกิดความเครียดคืออะไร 
  2.  การคนพบปญหา (Problem – Finding) เม่ือคิดจนเขาใจจะสามารถบอกไดวาปญหา
ตนตอคืออะไร 
  3.  กลาคนพบความคิด (Ideal – Finding) คิดและตั้งสมมติฐาน ตลอดจนรวบรวมขอมูล
ตางๆ เพ่ือทดสอบความคิด 
  4.  การคนพบคําตอบ (Solution – Finding) ทดสอบสมมติฐานจนพบคําตอบ 
  5.  การยอมรับจากการคนพบ (Acceptance – Finding) ยอมรับคําตอบที่คนพบและคิด
ตอวาการคนพบจะนําไปสูหนทางที่จะทําใหเกิดแนวความคิดใหมตอไปที่เรียกวา การทาทายใน
ทิศทางใหม (New Challenge) 
  วอลลาส (Wallas. 1962: 36) ไดแบงกระบวนการความคิดสรางสรรคออกเปน 4 ขั้น คือ 
 1.  ขั้นเตรียม (Period of Preparation) เปนขั้นที่พยายามรวบรวมขอเท็จจริง เร่ืองราว
และแนวคิดตางๆ ที่มีอยูเขาดวยกันเพ่ือหาความกระจางของปญญา ประเมินถึงวิธีการที่จะใช
แกปญหา 
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 2.  ขั้นเพาะความรู ความรู (Period of Incubtion) ระยะนี้ผูคิดตองใชความคิดอยางหนัก
เพ่ือนําความรู ไวแตแรกประสมกลมกลืนเขาเปนรองรอยและครุนคิดอยุ ในจิตใตสํา นึก 
(Unconscious Mind)  
 3.  ขั้นเกิดความคิด (Period of Illumination) เปนระยะที่เกิดการหยั่งรู ตระหนักถึง
คําตอบที่สําคัญและจําเปนสําหรับแกปญหาน้ัน 
 4.  ขั้นพิสูจน (Period of verification) คือ การเก็บรวบรวมความรูที่ไดจากการหยั่งรู แลว
ทดสอบวาส้ังนั้นสามารถแกปญหาไดหรือไม และ สรุปเปนกฏเกณฑตอไป 
 นอกจากน้ี กิลฟอรด (Guilford, 1959: 145 – 151, อางจาก กรรณิการ สุขุม, 2533)ได
ศึกษาลักษณะพื้นฐานของผูที่มีความคิดสรางสรรค ซึ่งมาท้ังหมด 5 ประการ ดังนี้ 
  1. ความรูสึกไวตอปญหาหมายถึงบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคจะมีความสามารถในการ
จดจําปญหาตางๆ รวมทั้งความสามารถในการเขาถึงหรือการทําความเขาใจเก่ียวกับสิ่งที่เขาใจผิด 
สิ่งที่ขาดขอเท็จจริง สิ่งที่เปนมโนทัศนที่ผิดหรืออุปสรรคตางๆ ที่ยังมืดมนอยู ซึ่งพอจะสรุปไดวา 
ความรูสึกไวตอปญหาของบุคคลเปนสิ่งที่สําคัญท่ีสุด เพราะบุคคลจะไมสามารถแกปญหาจนกวาเขา
จะไดรูวาปญหานั้นคืออะไร หรืออยางนอยเขาจะตองรูวาเขากําลังประสบปญหาอยู 
  2.  ความคลองในการคิดหมายถึงบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคจะมีความสามารถ ในการ
ผลิตแนวความคิดจํานวนมากในเวลาอันรวดเร็ว แลวเลือกแนวความคิดที่ดีที่สุดมาใชแกปญหา สิ่งที่
แสดงลักษณะพิเศษของความคลองในการคิด นอกจากการผลิตแนวความคิดที่มากมายและรวดเร็ว
แลวแนวความคิดที่ผลิตขึ้นมาใหมนั้นควรจะเปนแนวความคิด ที่แปลงใหม และดีกวาแนวความคดิที่
อยูในปจจุบัน นอกจากน้ัน บุคคลที่ไดชื่อวามีความคลองในการคิด จะตองมีความสามารถ
ปรับเปลี่ยนทิศทางในการคิดไดเปนอยางดี 
  3.  ความคิดริเริ่ม หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคจะมีความสามารถในการคนหา
แนวทางใหมๆ หรือวิธีการแปลงๆ แตกตางกันออกไปมาใชในการแกปญหา ความคิดริเร่ิมเปนส่ิงที่
จําเปนอยางย่ิงโดยเฉพาะในวงการธุรกิจ ผูบริหารจําเปนที่จะตองแสวงหาแนวทางใหมๆ มา
แกปญหาที่เปลี่ยนแปรไป นอกจากจะตองแสวงหาแนวทางใหมๆ แลว ยังจําเปนจะตองปรับปรุง
แนวทางใหมๆ เหลาน้ีมาชวยแกไขปญหาท่ีคิดขึ้นในสภาพการณใหมๆ ดังน้ัน นักบริหารจําเปน
จะตองสราง “ความคิดริเร่ิม” ใหเกิดขึ้น ที่กลาววาความคิดริเร่ิมเปนส่ิงที่จําเปนสําหรับนักบริหารใน
วงการธุรกิจ ก็เน่ืองมาจากวาการประกอบธุรกิจน้ันมีการแขงขั้นกันมาก โดยเฉพาะในดานการผลิต
สินคาใหเปนที่ตองการของตลาด ใหมีความแปลงกใหม คุณภาพดี และราคาถูก ซึ่งความคิดริเร่ิมจะ
ชวยแกปญหาตางๆ เหลาน้ีไดมาก 
  4.  ความยืดหยุนในการคิด หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคจะมีความสามารถใน
การหาวิธีการหลายๆ วิธีมาแกไขปญหา แทนที่จะใชวิธีการใดวิธีการหน่ึงเพียงวิธีเดียว บุคคลที่มี
ความยืดหยุนในการคิดจะจดจําวิธีแกปญหาที่เคยใชไมไดผลทั้งน้ี เพ่ือที่จะไมนํามาใชซ้ําอีก แลว
พยายามเลือกหาวิธีการใหมที่คิดวาแกปญหาไดมาแทน ซึ่งความยืดหยุนในการคิดจะมี
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ความสัมพันธอยางใกลชิดกับความคลองในการคิดน่ันคือ ความยืดหยุนในการคิดและความคลองใน
การคิดจะเปนความสามารถของบุคคลในการหาวิธีการคิดหลายๆ วิธีเพ่ือใชในการแกปญหา เปน
ความจริงที่วา บุคคลสรางแนวความคิดหรือวิธีการแกไขปญหาได 20 – 30 วิธี เพ่ือใชในการ
แกปญหาซ่ึงจะไดผลดีกวาบุคคลที่หาวิธีการแกไขปญหาเพียง 2 – 3 วิธีและใชไมไดผล ดังน้ัน ถา
บุคคลจะพัฒนาหรือปรับปรุงความยืดหยุนในการคิด ก็จะกระทําไดโดยการพยายามหาวิธีการ
แกปญหาหลายๆ วิธีและวิเคราะหปญหาในหลายมุมมอง ซึ่งจะชวยใหเขาพัฒนาความยืดหยุน
ทางการคิดไดเปนอยางดี 
  5.  แรงจูงใจ หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคสูงมักมีแรงจูงใจสูง เพราะแรงจูงใจ
เปนลักษณะสําคัญของบุคคลในการที่จะแสงตนวาเปนผูที่มีความคิดสรางสรรค แรงจูงใจนี้สามารถ
ทําใหบุคคลกลาวแสดงความพิเศษที่ไมเหมือนใครออกมาอยางเต็มที่ หรืออาจจะมากกวาคนอ่ืนๆ 
บุคคลที่มีแรงจูงใจสูงนี้ จะใหความสนใจในการหาแนวทางแกปญหาดวยความกระตือรือลนและส่ิงที่
ผลักดันใหเกิดความกระตือรือลน ก็คือ แรงจูงใจ เนื่องจากแรงจูงใจเปนสิ่งที่สําคัญของการ
ตระเตรียมปญหา เราพบวาความสําเร็จในชีวิตสวนใหญจะขึ้นอยูกับแรงจูงใจ เทยเลอรและฮอล
แลนด ชี้ใหเห็นวาคนที่มีความคิดสรางสรรคมักจะมีแรงจูงใจสูงในการที่จะทําใหผลผลิตดีขึ้นดวย 
 ดังนั้นกระบวนการทางความคิดสรางสรรค หมายถึง กระบวนการทางสมองที่ใชเพ่ือ
เชื่อมโยงกับประสบการณเดิม กับสิ่งใหมที่เปนการคนพบขอความคิด หรือการสรรสรางทางผลิตผล 
ทั้งรูปธรรม และนามธรรม 
  
 4.3 องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
 องคประกอบของความคิดสรางสรรค (ประพนธ พิสัยพันธุ.  2541: 7)  แบงออกไดดังนี้ 
 1.  ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหม แตกตางจาก
ความคิดธรรมดาหรือความคิดงายๆ ความคิดริเริ่มที่เรียกกันวา Wild Idea เปนความคิดเปน
ความคิดริเริ่มอาจเกิดจากการนําเอาความรูเดิมมาคิดดัดแปลงประยุกตใหเกิดเปนสิ่งใหมขึ้น เชน
การคิดประดิษฐเครื่องบินไดสําเร็จไดแนวคิดไปจากการทําเคร่ืองรอนเปนตน ความคิดริเร่ิมจึงเปน
ลักษณะการคิดที่เกิดขึ้นเปนคร้ังแรก เปนความคิดที่แปลกแตกตางจากความคิดเดิม อาจไมเคยมี
ใครนึกถึงมากอน ความคิดริเร่ิมตองอาศัยความกลาคิด กลาลอง เพ่ือทดสอบความคิดของตน 
บอยครั้งที่ความคิดริเร่ิมจําเปนตองอาศัยจินตนาการ คิดเรื่อง และฝนจากจินตนาการ พยายามลง
มือสรางจินตนาการน้ันใหเกิดเปนรูปธรรมขึ้น ลักษณะพฤติกรรมของผูที่มีความริเร่ิม พบวาคนที่คิด
ริเร่ิมมักไมชอบจําเจ แตจะปรับตัวใหตัวเองดูมีชีวิตชีวาเปนผูที่มุงม่ัน มีสมาธิ มักทํางานที่เกิดจาก
แรงจูงใจภายในหรือความศรัทธา 
 2.  ความคิดคลอง (Fluency) หมายถึง ความสามารถในหารหาคําตอบหรือปริมาณ
ความคิดที่ไมซ้ํากัน ในเรื่องเดียวกันในเวลาอันจํากัดโดยแบงออกเปน 
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  2.1 ความคิดคลองทางถอยคํา (Word Fluency) เปนความสามารถในการใชถอยคํา
อยางคลองแคลวนั่นเอง 
  2.2 ความคิดคลองทางดานการโยงสัมพันธ (Association Fluency) เปนควมสามารถ
ที่จะคิดหาถอยคําที่เหมือนกัน หรือคลายกันมากที่สุดเทาที่จะทําไดภายในเวลาที่กําหนด 
  2.3 ความคลองแคลวทางดานการแสดงออก (Expressional Fluency) เปนความ 
สามารถในการใชวลี หรือ ประโยค คือ ความสามารถที่จะนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็ว เพ่ือใหได
ประโยคที่ตองการจากการวิจัยพบวา บุคคลที่มีความคลองแคลวสูงจะมีความคิดสรางสรรคสูงดวย 
  2.4  ความคลองแคลวทางดานการคิด (Ideational Fluency) เปนความสามารถที่จะคิด
สิ่งที่ตองการภายในเวลาที่กําหนด เชน คิดหาประโยชนของกอนอิฐมาใหไดมากท่ีสุดภายในเวลาที่
กําหนด อาจะเปน 5 นาที หรือ 10 นาที ความคลองในการคิดมีความสําคัญตอการแกปญหา เพราะ
ในการแกปญหาจะตองแสวงหาคําตอบหรือวิธีการแกไขหลายๆวิธี และตองนําวิธีเหลาน้ันมาทดลอง
จนกวาจะพบวิธีที่ถูกตองตามท่ีตองการ ความคิดคลองแคลวเปนความสามารถอันดับแรก ในการที่
จะพยามเฟนใหไดความคิดที่ดีและเหมาะสมที่สุด กอนอ่ืนจึงจําเปนตองคิดออกมาใหไดมากๆ 
หลายอยางและแตกตางกัน แลวจึงนําความคิดทั้งหมดมาพิจารณาเลือกอันที่ด่ีที่สุด จึงนับไดวา
ความคิดคลองตัวเปนความสามารถเบื้องตนที่จะนําไปสูความคิดที่มีคุณภาพ หรือความคิด
สรางสรรคนั่นเอง 
 3.  ความคิดยืดหยุน (Flexible) หมายถึง ความสามารถในการคิดไดอยางอิสระหลาก
หลาบประเภทหรือแบบของความคิดซ่ึงแบงออกเปน 
  3.1  ความคิดยืดหยุนเกิดขึ้นทันที (Spontaneous Flexible) เปนความสามารถที่จะ
พยายามคิดใหไดหลายอยาง และคิดเปนอิสระ เชนคนที่มีความคิดยืดหยุนในดานนี้ จะสามารถคิด
ไดวาประโยชนของกอนหินเปนอยางไรบาง 
  3.2  ความคิดยืดหยุนทางดานการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) เปนความคิดที่มี
ประโยชนมากตอการแกปญหาคนที่มีความยืดหยุนจะคิดไดไมซ้ํากันเชน ในขอ 1 เวลา 5 นาที เรา
สามารถที่จะคิดวาหวายไมทําประโยชนอะไรไดบางคําตอบ กระบุง กระจาด ตระกรา เกาอีโซฟา 
กลองดินสอ ชะลอมเก็บนํ้า เปล เตียงนอน ตะกรอ กรอบรูป ก๊ิบติดผม ดามไมเทนนิส และไม
แบดมินตัน ซึ่งที่กลาวมาทั้งหมดเราสามารถจําแนกประเภทได เปน 3 ประเภทดังนี้ 
   ประเภทที่ 1 เฟอรนิเจอร ตู เตียงนอน โตะ เกาอ้ี โซฟา 
   ประเภทที่ 2 เคร่ืองใช กระบุง กระจาด ตะกรา กระออม 
   ประเภทที่ 3 เคร่ืองกีฬา ตะกรอ ดามไมเทนนิส ดามไมแบดมินตัน 
 4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการคิดเพ่ือตกแตงหรือ
ขยายความคิดเดิมหรือความคิดหลักใหไดความหมายสมบูรณยิ่งขึ้น ซึ่งความคิดละเอียดลออน้ีเปน
คุณลักษณะที่จําเปนยิ่งในการสรางผลงานที่มีความแปลกใหมใหสําเร็จ พัฒนาการของความคิด
ละเอียดลออ มีดังตอไปน้ี 
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  4.1  พัฒนาการของความคิดละเอียดลออจะข้ึนอยูกับอายุ กลาวคือ เด็กที่มีอายุมากจะ
มีความสามารถดานนี้มากวาเด็กอายุนอย 
  4.2  เด็กหญิงจะมีความสามารถมากกวาเด็กชายในดานนี้ 
  4.3 เด็กที่มีความสามารถสูงทางดานละเอียดละอ จะเปนเด็กที่มีความสามารถทาง 
ดานการสังเกตสูงดวย 
 
  4.4 การพัฒนาความคิดสรางสรรค 
 ทอแรนซ (วราภรณ รักวิจัย. 2525: 25 อางอิง; อางอิงจาก Torance. 1962) ไดกลาววา
แมผลการศึกษาจะพบวา เด็กมีความคิดสรางสรรคสูงสุดเม่ืออายุ 4 ปครึ่ง ก็มิไดหมายความวา
ความคิดสรางสรรคจะไมพัฒนาในชวงอ่ืน ๆ ความคิดสรางสรรคจะคอยๆ พัฒนาจนกระทั่งถึงชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 และจะลดลงอยางเห็นไดชัดทั้งน้ีขึ้นอยูกับสิ่งแวดลอมอ่ืนๆ เปนตนวา ระเบียบ 
ขอบังคับ กฏเกณฑ วัฒนธรรม ประเพณีที่ เ ด็กเรียนรูควบคู กับอายุที่ เ พ่ิมขึ้น หากอยู ใน
สภาพแวดลอมที่เหมาะสมเอ้ืออํานวย ความคิดสรางสรรคก็ยังคงพัฒนาตอๆไป 
 ฮอลลแมน (Hallman.1971)ใหขอแนะสําหรับครูในการพัฒนาความสามารถในการสงเสริม
ความคิดสรางสรรคแกนักเรียนดังนี้ 
 1.  ใหนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูดวยความคิดริเร่ิมของตนเอง ซึ่งจะเปนการกระตุนให
นักเรียนอยากเปนผูคนพบ และอยากทดลอง 
 2.  จัดบรรยากาศการเรียนรูเปนเสรี ใหนักเรียนมีอิสระในการคิดและการแสดงออก มี
อิสระในการคนควาในกรอบของความสนใจ และความสามารถของนักเรียน ครูไมทําตัวเปนเผด็จ
การทางความคิด 
 3.  สนับสนุนใหนักเรียนเรียนรูเพ่ิมมากขึ้น โดยการใหขอมูลขาวสารที่ชวยกระตุนให
นักเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนรูเพ่ิมขึ้นดวยตนเอง 
 4.  สงเสริมกระบวนการในการคิดสรางสรรค โดยยั่วยุใหนักเรียนคิดหาความสัมพันธ
ระหวางขอมูลในรูปแบบที่แปลกใหมจากเดิม สงเสริมการคิดจินตนาการ สงเสริมใหคิดวิธีแกปญหา
แปลกใหม ตลอดจนสงเสริมใหนักเรียนมีความกลาเส่ียงทางสติปญญา 
 5.  ไมเขมงวดกับผลหรือคําตอบหรือขอสรุปที่ไดจากการคนพบของนักเรียนมากเกินไป 
ครูตองไมใหความสําคัญของความคลาดเคลื่อนเกินไปนัก ตองยอมรับวาความคลาดเคลื่อนหรือ
ความผิดพลาดนั้นเปนเรื่องปกติที่เกิดขึ้นได 
 6.  สนับสนุนใหนักเรียนมีความยืดหยุนทงสติปญญา โดยยั่วยุใหนักเรียนหาคําตอบหรือ
แกปญหาหลายๆวิธี ดวยการพยายามหาความหมายใหมๆ โดยใชประสบการณเดิมในบริบทใหม
ไมใหยึดม่ันกับประสบการณเดิมเพียงดานเดียว 
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 7.  สนับสนุนใหนักเรียนรูจักประเมินผลสัมฤทธิ์และความกาวหนาของตนเอง ใหนักเรียน
เกิดความกระตือรือรน ดวยตนเองมีความรับผิดชอบและรูจักประเมินตนเอง พยายามเลี่ยงการใช
เกณฑมาตรฐานหรือขอสอบมาตรฐาน 
 8.  สงเสริมใหนักเรียนเปนผูที่ไวตอการรับรูในสิ่งเรา ทั้งในดานความรูสึกปญหาดานสังคม
และปญหาระดับบุคคล 
 9.  สงเสริมใหนักเรียนตอบคําถามประเภทปลายเปดที่มีความหมาย และไมมีคําตอบที่
เปนจริงแนนอนตายตัว คําถามประเภทนี้จะสนับสนุนใหนักเรียนรูจักคนควาหาขอมูลเพ่ิมเติมมาก
ขึ้น 
 10.  เปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ ความคิด และเครื่องมือในการ
แกปญหาดวยตนเอง ซึ่งจะเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนเขาใจกระบวนการโดยตลอด 
 11. ฝกใหนักเรียนตอสูกับความลมเหลวและความคับของใจ ผูที่มีความคิดสรางตองมี
ความสามารถที่จะอยูในสถานการณที่คลุมเครือ และสามารถจัดการกับสถานการณ เหลาน้ันได
อยางเหมาะสม 
 12.  ฝกใหนักเรียนพิจารณาปญหาในภาพรวมมากวาที่จะพิจารณายอยใหบูรณาการและ
เขาใจปญหาเหลาน้ัน 
 กิจกรรมที่สงเสริมความคิดสรางสรรคที่ทอแรนซ (Torrance)ที่ไดนําเสนอไว สรุปไดวามี 3 
ลักษณะคือ อยางแรกคือ ความไมสมบูรณหรือเปดกวาง โดยการใหสิ่งเราที่ไมสมบูรณหรือไม
ชัดเจนไว แลวครูเปนผูกระตุนใหนักเรียนใชความคิดจินตนาการของตนเองตอเติม หรือขยาย
ออกไป ลักษณะอยางที่สองก็คือ การสรางหรือผลิตบางสิ่งบางอยางขึ้นมา 
 มายเยอรและทอแรนซ (Myers; & Torrance 1964, 1965, 1966) เสนอแนะลักษณะ
กระบวนการเรียนรูอยางสรางสรรค ซึ่งมี 3 ขั้นตอน 
 ขั้นตอนที่ 1 ผูเรียนจะไดรับการกระตุนใหทํากิจกรรมรวมกับเพ่ือนในชั้นเรียนเพื่อสราง
ความคิดขึ้น 
 ขั้นตอนที่ 2 นักเรียนแตละคนคิดใหลึกซ้ึงลงไปดวยตัวของเขาเองเกี่ยวกับสิ่งนั้น 
 ขั้นตอนที่ 3 นักเรียนจะไดรับการกระตุนใหทําบางออยางจากส่ิงที่เขาไดคิดสรางขึ้นในขั้น
ที่ 2  
 กิจกรรมการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษานั้น ผูวิจัยไดศึกษาแนวทางนี้โดยในขั้นตอนที่ 1 
นักเรียนจะไดรับการกระตุนจากสิ่งเราที่มาจากส่ือสังคม (Social media) ที่ครูเปนผูเลือกที่จะให
นักเรียนไดรับการเรียนรูรวมกับเพื่อนรวมชั้น และในขั้นตอนที่ 2 นั้น แตละคนจะเปนผูเลือก
แนวทางในการจินตนาการจากสิ่งที่ตนเองสนใจ และปรากฏออกมาในผลงานการสรางสรรคของ
นักเรียนเอง 
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 4.6 การทดสอบสมรรถภาพทางการคิดสรางสรรคของทอแรนซ 
 การทดสอบสมรรถภาพทางการคิดสรางสรรค (ประพนธ พิสัยพันธุ.2541: 15) ผิดกับการ
ทดสอบสมรรถภาพทางดานอ่ืนๆ สมรรถภาพทางการคิดสรางสรรคของเด็กน้ันเปนคุณสมบัติ
ภายในของเด็ก ซึ่งเด็กจะแสดงออกมาจากพฤติกรรมเด็กนั่นเอง จึงตองมีการแปลความหมายของ
พฤติกรรมเด็กผานตัวกลางตางๆ เชนศิลปะ ดนตรี และวรรณกรรม  
 แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ โดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อของทอแรนซ ที่
อาศัยรูปภาพเปนสื่อ ที่ อารี พันธมณี (นิธิดา กุศลพูน. 2545: 50) ไดแปลมาจากแบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อของทอแรนซ 
     
 ลักษณะแบบทดสอบ 
 แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อของทอแรนซ แบงเปน 3 
กิจกรรม ใชเวลาทดสอบกิจกรรมละ 10 นาที รวมทั้งสิ้น 30 นาที โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 กิจกรรมที่ 1 การวาดภาพ (Picture Construction) โดยใหนักเรียนตอเติมภาพจากส่ิงเรา
ที่กําหนด ซึ่งเปนกระดาษสติ๊กเกอรสีเขียวรูปไข ใหนักเรียนตอเติมภาพใหแปลกใหมนาตื่นเตน และ
นาสนใจที่สุดเทาที่จะเปนไปได แลวใหตั้งชื่อภาพที่วาดใหแปลก 
 กิจกรรมที่ 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ (Picture Completion) โดยใหนักเรียนตอเติม
ภาพส่ิงเราที่กําหนด ซึ่งเปนเสนในลักษณะตางๆ มีจํานวน 10 ภาพ เปนการตอเติมภาพใหแปลก 
นาสนใจและนาตื่นเตนเทาที่จะเปนไปได แลวใหตั้งชื่อภาพใหแปลกและนาสนใจ 
 กิจกรรมชุดที่ 3 การใชเสนคูขนาน (Pararell Line) โดยใหนักเรียนตอเติมภาพจากเสน
คูขนานจํานวน 30 คู โดยใชเสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และตอเติมภาพใหแปลก แตกตาง 
ไมซ้ํากัน 
 
5. แนวคิดทฤษฏีเก่ียวกับความพึงพอใจในการเรียน 
 5.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
  ความพึงพอใจโดยทั่วไปตรงกับคําในภาษาอังกฤษวา Satisfaction และยังมีผูให
ความหมายของคําวา “ความพึงพอใจ” พอสรุปไดดังนี้ 
  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542: 755) ไดใหความหมายของความพึงพอใจ
หมายถึง พอใจ ชอบใจ 
  ทฤษฎีที่อธิบายเกี่ยวกับความพึงพอใจนั้นมีหลายวิธีที่ถูกนํามาใช แตก็ไมอาจสรุปไดวา
ทฤษฎีใดถูกตองหรือดีที่สุด ทั้งน้ีขึ้นอยูกับเหตุการณหรือสถานการณในขณะนั้น เน่ืองจากความพึง
พอใจเปนภาวะที่เกิดขึ้นภายในจิตใจซึ่งเปนผลมาจากสาเหตุที่ซับซอนและมีองคประกอบหลาย
อยางแลวจึงแสดงออกเปนพฤติกรรมในที่นี้ขอทฤษฎีที่เปนองคประกอบพื้นฐานความพึงพอใจไว
ดังนี้ 
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  ศิริวรรณ เสรีรัตน และคนอ่ืนๆ (2541: 138-193) กลาวไววา ความพึงพอใจจะเกินขึ้นได
กับใครนั้นตองมีสาเหตุที่สําคัญกอใหเกิดผล สาเหตุนั้นก็คือการจูงใจ เพราะการจูงใจเปนส่ิงเราและ
ความพยามที่จะตอบสนองความตองการ ดังน้ันความพึงพอใจน้ันเปนเปนความพอใจเม่ือความ
ตองการไดรับการตอบสนอง ดังนั้นความพึงพอใจจึงมีความสัมพันธเก่ียวกับแรงจูงใจ ดังทฤษฎีการ
จูงใจของมาสโลว 
  นักวิชาการไดใหความหมายของ “ความพึงพอใจ” ไวหลายประการดังนี้ 
 กิลเมอร (มหาลาภ ปอมสุข. 2548; อางอิงจาก Gilmer. 1972: 25) อธิบายวา ความความ
พึงใจในการทํางาน หมายถึงผลของทัศนคติตางๆ ของบุคคลที่มีตอองคประกอบของงานและมีสวน
สัมพันธกับลักษณะงาน สภาพแวดลอมในการทํางาน ซึ่งความพอใจนั้น ไดแก ความรูสึกที่มี
ความสําเร็จในผลงานรูวาไดรับการยกยองและรูสึกวามีโอกาสกาวหนาในการทํางาน 
  กูด (Good. 1973: 320) ใหความหมายของความพึงพอใจวา หมายถึง คุณภาพหรือระดับ
ความพอใจ ซึ่งเปนผลจากความสนใจตางๆ และทัศนคติของบุคคลตอกิจกรรม 
  วอลเลอรสเตน(ณัฐิกา วงษาวดี. 2551: 27; อางอิงจาก Wallerstein. 1995: 22) ไดให
ความหมายของความพึงพอใจวาเปนความรูสึกที่เกิดขึ้นเม่ือไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมาย 
ความพึงพอใจเปนกระบวนการทางจิตวิทยาไมสามารถมองเห็นไดชัดเจน แตสามารถคะเนไดวามี
หรือไมมี จากการสังเกตพฤติกรรมของคนเทาน้ัน การที่ทําใหคนพึงพอใจมีปจจัยและองคประกอบที่
เปนสาเหตุของความพึงพอใจ 
 ประภาส เกตุแกว (2546: 321) กลาววา ความพึงพอใจหมายถึง ความรูสึกของมนุษยที่
เก่ียวกับอารมณ จากการไดรับการตอบสนองความตองการซ่ึงแสดงออกมาทางพฤติกรรมซ่ึงสังเกต
ไดจากสายตาคําพูดและการแสดงออกทางพฤติกรรม 
  กิติมา ปรีดีลก (ณัฐิกา วงษาวดี. 2551: 28; อางอิงจาก กิติมา ปรีดีลก. 2529: 321) กลาว
วาความพึงพอใจ หมายถึงความรูสึกพึงพอใจในงานที่ทํา เม่ืองานน้ันใหประโยชนตอบแทนทั้ง
ทางดานวัตถุ และทางดานจิตใจ ซึ่งสามารถตอบสนองความตองการของเขาได และกลาวถึงแนวคิด
ที่เก่ียวกับพื้นฐานของเขาได และกลาวถึงแนวคิดที่เก่ียวกับความตองการของมนุษยตามทฤษฎีของ
มาสโลววา หากความตองการพ้ืนฐานของมนุษยไดรับการตอบสนอง ก็จะทําใหเกิดความพึงพอใจ 
ซึ่งมาสโลวไดแบงความตองการพ้ืนฐานออกเปน 5 ขั้น คือ 
  1.  ความตองการทางดานรางกาย 
  2.  ความตองการความปลอดภัย 
  3.  ความตองการทางสังคม 
  4.  ความตองการที่จะไดรับการยกยองจากสังคม 
  5.  ความตองการความสมหวังในชีวิต 
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 5.2 วิธีสรางความพึงพอใจในการเรียน 
  สกินเนอร (ณัฐิกา วงษาวดี. 2551: 31; อางอิงจาก Skinner. 1972: 96-102) การปรับ
พฤติกรรมของคนอาจทําไดโดยเทคโนโลยีทางกายภาพและทางชีวภาพเทาน้ัน แตตองอาศัย
เทคโนโลยีพฤติกรรม ซึ่งหมายถึงเสรีภาพและความภาคภูมิ จุดหมายปลายทางที่แทจริงของ
การศึกษาคือ การทําใหคนที่ความเปนตัวจองตนเอง มีความรับผิดชอบตอการกระทําของตน 
เสรีภาพและความภาคภูมิเปนครรลองของการไปสูความเปนคนดังกลาวน้ัน 
 เสรีภาพในความหมายของสกินเนอร (Skinner) (จันทิมา เมยประโคน. 2555: 40) 
หมายถึง ความเปนอิสระจากการควบคุมวิเคราะหและเปลี่ยนหรือปรับปรุงรูปแบบใหแกสิ่งแวดลอม
นั้น โดยทําใหอํานาจการควบคุมออนตัวลง จนบุคคลเกิดความรูสึกตนวาตนมิไดถูกควบคุมหรือ
แสดงพฤติกรรมใดๆที่เน่ืองจากความกดดันภายนอกบางอยาง บุคคลควรไดรับการยกยองยอมรับ
ในผลสําเร็จของการกระทํา แตการกระทําที่ควรไดรับไดรับการยกยองยอมรับมากเทาไร จะตองเปน
การกระทําที่ปลอดจากการบังคับหรือควบคุมสิ่งใดๆ มากเทาน้ัน นั่นคือสัดสวนปริมาณการยกยอง
ยอมรับที่ใหแกการกระทําจะเปนสวนกับความเดนหรือความสําคัญหรือสาเหตุที่จูงใจใหกระทํา 
 สกินเนอร (Skinner) ไดอางคํากลาวของ จอง – จาค รุสโซ (Jean – Jacques Rsusseau) 
ที่แสดงแนวคิดเดียวกันจากหนังสือ “ เอมีล” (Emille) วาจงทําใหเด็กเกิดความเชื่อวาเขาอยูในการ
ควบคุมของตนเอง แมวาผูที่ควบคุมที่แทจริงคือครู ไมมีวิธีการใดดีไปกวาการใหเขาไดแสดง
ความรูสึกวาเขามีเสรีภาพ ดวยวิธีนี้คนจะมีกําลังใจดวยตนเอง ครูควรปลอยใหเด็กไดทําเฉพาะใน
สิ่งที่เขาอยากทํา แตเขาควรอยากทําเฉพาะในสิ่งที่ครูตองการเทาน้ัน 
 แนวคิดของ สกินเนอร (Skinner) สรุปไดวา เสรีภาพนําไปสูความภาคภูมิ และความ
ภาคภูมินําไปสูความเปนตัวของตัวเอง เปนผูมีความรับผิดชอบตอการตัดสินใจ การกระทํา และผล
ที่เกิดขึ้นจากการกระทําของตนเอง นั้นคือเปาหมายปลายทางที่แทจริงของการศึกษาสิ่งที่ สกินเนอร 
(Skinner) ตองการเนนคือ การปรับแกพฤติกรรมของขน ตองแกดวยเทคโนโลยีของพฤติกรรม
เทาน้ันจึงจะสําเร็จ สวนการใชเทคโนโลยีพฤติกรรมนี้กับใคร อยางไร ดวยวิธีไหน ถือเปนเรื่องของ
การตัดสินใจใชศาสตร ซึ่งตองอาศัยภูมิปญญาของผูใชเทาน้ัน 
  ไวทเฮด (Whitehead. 1976: 1-41) มีความคิดเก่ียวกับเร่ืองนี้ในทํานองเดียวกัน เขา
กลาวถึงจังหวะของการศึกษา และขั้นตอนการพัฒนาวามี 3 ขั้นตอน คือ จุดยืน จุดแยง และจุดปรับ 
ซึ่งไวทเฮด (whitehead) เรียกชื่อใหมที่ใชในการศึกษาวา การสรางความพอใจ การทําความ
กระจาง และการนําไปใชเรียนรู ควรเปนไปตาม 3 จังหวะนี้ 
  การสรางความพอใจ- นักเรียนรับสิ่งใหม มีความตื่นเตน พอใจในการไดพบและเก็บสิ่ง
ใหม 
  การทําความกระจาง- มีการจัดระบบระเบียบ ใหคําจํากัดความ มีการกําหนดขอบเขตที่
ชัดเจน 
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  การนําไปใช- นําส่ิงใหมๆที่ไดมา ไปจัดส่ิงใหมๆที่ไดพบตอไปเกิดความตื่นเตนที่จะเอาไป
จัดส่ิงใหมๆที่เขามา 
  ไวทเฮด (Whitehead. 1976) กลาวถึงการสรางภูมิปญญาในระบบการศึกษาวา ไดปฏิบัติ
กันอยางผิดพลาดมาตลอด โดยใชวิธีฝกทักษะอยางงายๆ ธรรมดา และคาดเอาวาจะทําใหเกิดภูมิ
ปญญาได ถนนที่มุงสูความเกิดภูมิปญญามีอยูสายเดียวคือ เสรีภาพในการแสดงความรู และถนนที่
มุงสูการแสดงความรูก็มีสายเดียวเชนกันคือ วิทยาการที่จัดไวอยางเปนระบบ ดังน้ัน เสรีภาพ และ
วิทยาการเปนสาระสําคัญสองประการของการศึกษาประกอบเปนวงจรการศึกษา 3 จังหวะ คือ 
เสรีภาพ-วิทยาการ-เสรีภาพ ซึ่งเสรีภาพในจังหวะแรกก็คือ ขั้นตอนการสรางความพอใจวิทยาการ 
ในจังหวะที่สองคือ ขั้นทําความกระจาง และเสรีภาพในชวงสุดทายคือ ขั้นการนําไปใช วงจรเหลาน้ี
ไมไดมีวงจรเดียว แตมีลักษณะเปนวงจรซอนวงจร วงจรหน่ึงเปรียบไดกับเซลลหน่ึงหนวย และ
ขั้นตอนการพัฒนาอยางสมบูรณของมันก็คือโครงสรางอินทรียของเซลลเหลาน้ัน เชนเดียวกับวงจร
เวลาที่มีวงจรเวลาประจําวัน ประจําสัปดาห ประจําเดือน ประจําป ประจําฤดูกาล เปนตน วงจรของ
บุคคลตามชวงอายุ จะเปนระบบดังนี้ 
  ตั้งแตเกิดจนถึงอายุ 13 หรือ14 ป เปนชั้นอายุของความสนใจ 
  อายุ 14-18 ปเปนขั้นของการคนควาหาความกระจาง 
  อายุ 18 ปขึ้นไปเปนขั้นตอนของการนําไปใช 
  นอกจากนี้วิทยาการทั้งหลายในแขนงตางๆ ก็มีวงจรของการพัฒนาการเหลาน้ีเชนกัน 
 เสรีภาพเปนบอเกิดความพึงพอใจ ดังน้ันเสรีภาพในการเรียนจึงเปนการสรางความพึง
พอใจในการเรียน ความพอใจทําใหคนมีพัฒนาการในตนเอง ไวทเฮด (Whitehead. 1967: 29-41) 
กลาววาวิธีการของการใหเสรีภาพในการเรียนเปนเร่ืองที่กําหนดขอบเขตเนื้อหาไดยากแต
ความหมายโดยท่ัวไปคือการใหมีโอกาสเลือกและตัดสินใจดวยตนเองและเพื่อตนเอง เปนการ
ควบคุมที่ผูถูกควบคุมโดยไมรูตัว หรือการจัดใหมีหัวขอเน้ือหาหลายเร่ืองในวิชาเดียวกัน หรือมีแนว
ทางการเรียนหลายแนวทางในการเรียนเรื่องเดียวกัน เปนตน 
 ผูวิจัยจึงนิยามความหมายของคําวาความพึงพอใจในการเรียนวา ความรูสึก ของผูเรียนใน
ทางบวกอันเปนผลมาจากทัศนคติ และเจตคติ ในการเรียนที่ผูเรียนรูสึกไดถึงความสําเร็จในการมี
สวนรวมในการเรียนอยางอิสระและมีเสรีภาพอันควรในขอบเขต 
 

6. งานวิจัยที่เก่ียวของ 
 6.1 งานวิจัยในประเทศ 
 ประพนธ พิสัยพันธุ (2541) ไดศึกษาผลของการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะที่มีตอความคิด
สรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมาแตรเดอีวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร ที่มี
ความคิดสรางสรรคต่ํากวาเปอรเซนไทลที่ 25 จํานวน 30 คน พบวา 
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 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมและความคิด
สรางสรรคโดยรวมสูงขึ้นหลังจากไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.
01 และมีความคิดสรางสรรคดานความคิดคลองแคลว ความคิดละเอียดลออสูงขึ้นหลังไดรับการฝก
การรับรูเชิงสุนทรียะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะและนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไมไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะมีความคิดสรางสรรคดานความคิด
คลองแคลว ความคิดละเอียดลออไมแตกตางกัน และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการฝก
การรับรูเชิงสุนทรียะมีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม ความคิดสรางสรรคโดยรวมมากกวา
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 ที่ไมไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 
 ณัฐวรรณ ขนชัยภูมิ (2546) ไดเปรียบเทียบผลของการใชกิจกรรมฝกประสาทสัมผัสทั้งหา
ในการวาดภาพกับการปนที่มีตอความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่2 ที่มีความคิด
สรางสรรคต่ําจํานวน 30 คน ผลการศึกษาพบวา ความคิดสรางสรรคของทั้งสองกลุมเพ่ิมขึ้น
หลังจากไดรับการฝกฝนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และไมตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติ 
 เศกญาณ  ผดุงสัตยวงศ (2546) ไดเปรียบเทียบผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติด
มีเดียในการพัฒนาผลการเรียนรู ความคิดสรางสรรค และเจตคติสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลายพบวา  
 1. การสอนโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และการสอนโดยวิธีการสอนปกติ ทําให
นักเรียนมีความสามารถทางการเรียนตางกัน มีพัฒนาการทางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
พัฒนาการทางความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 2. การสอนโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและการสอนโดยวิธีการสอนปกติทําใหนักเรียน
มีความสามารถทางการเรียนตางกัน มีพัฒนาการทางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และพัฒนาการทาง
ความคิดสรางสรรคไมแตกตางกัน 
 3. การสอนโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และการสอนโดยวิธีการสอนปกติทําใหนักเรียน
มีความสามารถทางการเรียนตางกัน มีความคงทนในการจําไมแตกตางกัน 
 4. ไมมีปฏิสัมพันธของการสอนที่ตางกันกับระดับความสามารถทางการเรียนที่ตางกันตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดสรางสรรค และความคงทนในการจําของนักเรียน 
 สุภาวดี สุขชม(2552) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ เร่ือง
โครงสรางทัศนศิลป ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ระหวางการสอนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปกับ
การสอนแบบบรรยาย พบวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบบรรยายอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 
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 ปยวรรณ อภนันทรุงโรจน.(2555) ไดศึกษาเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคและความพึง
พอใจที่มีตอการจัดการเรียนรูของนักเรียนชั้นอนุบาลศึกษาปที่ 2 โรงเรียนนายกวัฒนากรวัดอุดม
ธานี จังหวัดนครนายกดวยกิจกรรมศิลปศึกษา พบวาหลังจากไดรับกิจกรรมศิลปศึกษามีคะแนน
ความคิดสรางสรรคสูงขึ้น ซึ่งมีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ .01 โดยคะแนนความคิดละเอียดลออสูง
ที่สุดรองมาดวยความคดิยืดหยุน ตามดวยความคิดริเริ่ม และความคิดคลองแคลว  
 
 6.2 งานวิจัยตางประเทศ 
 แสตปป (Stapp.1964: 52-58) ไดศึกษา ความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคดาน
ความคิดริเร่ิมกับคะแนนของวิชาการในหมวดคณิตศาสตร วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ศิลปศึกษา
และดนตรีศึกษา ผลปรากฏวา ความสัมพันธระหวางความคิดริเร่ิมสรางสรรค กับคะแนนรวมหมวด
วิชาศิลปศึกษา วิชาดนตรี และศิลปะมีความสัมพันธกันในระดับสูง 
 เฟอรกูซันและอิศระปรีดา (ประสาท อิศรปรีดา.  2535: 17; อางอิงจาก Ferguson; & 
Isaraperda. 1985) ไดทําการประเมินโครงการพิเศษสําหรับเด็กเกรด 3-5 และมีโครงการเตรียมครู
เพ่ือเขารวมโครงการ และกลวิธีที่ใชในการพัฒนาความคิดสรางสรรคอยูในรูปของการผสมผสาน
ระหวางวิธีการระดมพลังสมอง วิธีซินเนคติคส การเสริมแรง รวมถึงการนําเด็กออกไปหาประสบ-
การณนอกสถานที่และนําวิทยากรผูทรงคุณวุฒิมาบรรยายเพ่ือใหเด็กเกิดความคิดใหมๆ แปลก ๆ 
และกวางไกล หลังจากทําการทดลองกับเด็กดังกลาว รวม 5 สัปดาห แลวประเมินผลพบวาคะแนน
ความคิดสรางสรรคของเด็กไดกาวหนาขึ้นกวากอนเร่ิมโครงการ   
 เคลลี (Kelley. 1983: 32-A) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของการฝกตามการเสริมสราง
ประสบการณทางศิลปะเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะในชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
ผลการวิจัย ปรากฏวา จากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคดวยรูปภาพของ ทอรแรนซ 
(Torrance Figure Tests of Creative Thinking) ที่ใชวัดกอนฝกและหลังฝก เด็กที่เขารวมในแผน
ฝกเสริมสรางประสบการณทางศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะกับเด็กที่ไมไดเขารวม
ตามแผน มีคาเฉลี่ยของความคิดริเริ่มและความคิดละเอียดลออแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 
.05 แตคาเฉลี่ยของความคิดคลองแคลวและความคิดยืดหยุนไมแตกตางกัน  
 ออบอรน (Osbourn. 1988) ไดศึกษาวิจัยเร่ืองการตอบสนองตอความงาม: การใชทฤษฏี
การสรางงานของบุคคลกับการรับรูและประเมินงานทัศนศิลป ประเด็นที่ 1 การศึกษาเรื่องความงาม
และทฤษฏีการรับรู ประเด็นที่ 2 ทฤษฏีการสรางงานของบุคคลและการวิจัย การวิจัยแบงออกเปน 2 
ตอน ตอนแรกเปนการศึกษาเน้ือหาและอิทธิพลของตัวแปรอ่ืนๆ เชน บุคลิกภาพ ประสบการณ 
การศึกษา ทฤษฏีการรับรูเก่ียวกับความงาม และการวิจัย (ซึ่งมีทั้งแบบทดสอบและแบบศึกษา
คนควา) การรับรูในความเหมือน และความแตกตางจังหวะ และความสอดคลอง ความคลายคลึง
และความเหมาะเจาะ สิ่งเหลาน้ี ทําใหเกิดประสบการณและความพึงพอใจที่จะกอใหเกิดความคิด
สรางสรรค และรูสึกในเรื่องความคิดรวบยอดของความงามและการสรางรูปแบบการเรียนรูที่สําคัญ
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อีกดวย ตอนที่ 2 เปนการเปรียบเทียบความคิดดังกลาวกับทฤษฏีการสรางงานของบุคคล วิธีของ 
Grid ซึ่งเปนวิธีที่ตองอาศัยการรับรูความเหมือน และความแตกตางในสวนที่เก่ียวกับการวิเคราะห
เน้ือหาโดยทําการศึกษาจากกลุมตัวอยางที่เรียนศิลปะเปนวิชาเอก การศึกษาขั้นสุดทายเปนการใช
วิธีของ Grid กับงานศิลปะที่เปนของจริงในแกเลอรี่ ผลการศึกษาสรุปไดวา วิธีการของ Grid 
สามารถนํามาเปนเครื่องมือในการวิจัยและนํามาใชเปนกลไกในการสอนวิชาความซาบซึ้งในศิลปะ
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยเรื่อง  ความคิดสรางสรรค  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของ
นักเรียนทีเรียนในวิชาองคประกอบศิลป ตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม
(Social Media)   มีรายละเอียดวิธีดําเนินการวิจัยตามลําดับหัวขอดังตอไปน้ี 
 1. ประชากร  และกลุมตัวอยาง 
 2. เน้ือหาที่ใชในการทดลอง  และระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
 3. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 4. วิธีการสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 5. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร  
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  มูลนิธิสภาคริสตจักรแหงประเทศไทย  สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรม
สงเสริมการศึกษาเอกชน  กระทรวงศึกษาธิการ  ที่กําลังเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555  
จํานวน 192 คน 
  
 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยาง ที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/4  โรงเรียนวัฒนา
วิทยาลัย จํานวน 30 คน ที่อยูในแผนการเรียน อังกฤษ – ศิลปะ ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง  
 
เนื้อหา และระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
 เน้ือหาที่ใชวิจัยเปนเนื้อหาจากหนวยการเรียนรูที่ 4 เรื่อง องคประกอบศิลปประยุกต  โดย 
ทําการทดสอบกอนเรียนในสัปดาหที่ 1 และทําทดลองในสัปดาหที่ 2 – 6  และทําการทดสอบหลัง
เรียน ในสัปดาหที่ 7 เรียงลําดับดังนี้ 
 สัปดาหที่ 1 ทดสอบความคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนการทดลอง 
 สัปดาหที่ 2 เรื่อง การตัดทอน 
 สัปดาหที่ 3 เรื่อง  จังหวะและการซ้ํา 
 สัปดาหที่ 4 เรื่อง  สี อารมณ และความกลมกลืน 
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 สัปดาหที่ 5 เรื่อง  เรียนรูเรื่องเอกภาพจากพิคาสโซ 
 สัปดาหที่ 6 เรื่อง  การประยุกตใชองคประกอบศิลป 
 สัปดาหที่ 7 ทดสอบความคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการทดลอง 
 ระยะเวลาที่ใชรวมทั้งหมด 7 สัปดาห สัปดาหละ 3 คาบคาบละ50นาที  รวมสัปดาหละ 
150 นาที 
 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 
 1.  แผนการจัดการเรียนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม(social 
media)   ในรายวิชาองคประกอบศิลป สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีแบบวัดผลกอนเรียนและหลังเรียน 
 3. แบบทดสอบความคิดสรางสรรค แบบทดสอบโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ  ของทอแรนซ 
 4.  แบบประเมินความพึงพอใจทางการเรียน 
 
วิธีการสราง และหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม
(social media)   
  1.1 ศึกษากระบวนการออกแบบการจัดการเรียนรู 
      1.1.1  ศึกษาการออกแบบการจัดการเรียนรูอิงมาตรฐาน ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551  ในรายวิชาศิลปะ(ทัศนศิลป)ในหัวขอคุณภาพผูเรียน หลังจากจบ
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 วิเคราะหความมุงหมายในการเรียนศิลปะที่กําหนดโดยกระทรวงศึกษาธิการ 
   1.1.2  ศึกษาแนวคิดทฤษฏีของการจัดการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผน 
   1.1.3  ศึกษาแนวทางการใชสื่อสังคม(Social media) ในการเรียนการสอนจาก
แนวคิดและทฤษฏีและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
  1.2  กําหนดจุดประสงคการเรียนรู   
   กําหนดผลการเรียนรูใหสอดคลองกับคุณภาพผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551   
  1.3  กําหนดชั้นงาน/ภาระงาน 
   กําหนดชิ้นงาน/ภาระงานใหสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูตามแนวทาง 
Backward Design กระทรวงศึกษาธิการ (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช. 
2551) กําหนดหลักฐานการแสดงออกของผูเรียนที่ แสดงใหเห็นวา ผูเรียนมีความรูทักษะตาม
กระบวนการตามมาตรฐาน/ผลการเรียนรู  
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  1.4 กําหนดเน้ือหาความคิดรวบยอด 
   กําหนดเน้ือหาและความคิดรวบยอดโดยการใชหลักพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
โดยพิจารณาแกนที่สําคัญท้ัง 4 แกนคือ  
   1.4.1 ประวัติศาสตรศิลป (Art history) 
   1.4.2 สุนทรียศาสตร(Aesthetics) 
   1.4.3 ศิลปวิจารณ(Art Criticism) 
   1.4.4 ศิลปสรางสรรค(Creating Art) 
   ทําการคนควาหาความรูเพ่ือทําความเขาใจในเนื้อหาวิชา  เพ่ือใหออกแบบเนื้อหา
ที่สอดคลองกับวัตถุประสงคและเปนการนําแกนของพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนมาใชใหเกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด 
  1.5 ศึกษาการใช Social media  
   ศึกษาวิธีการใชที่เก่ียวขอตามแนวทางที่แบงออกไดดังน้ี (เอกสารประกอบการ
บรรยายเรื่อง รูปแบบ/วิธีการนําสื่อการเรียนรูออนไลนมาบูรณาการในการจัดการศึกษา (กอบวิทย  
พิริยะวัฒน . 2551) 
   1.5.1  ใชเปนสื่อการเรียนการสอน  โดยผูวิจัยไดเลือกวีดีโอคลิปที่เก่ียวของกับ
เน้ือหาจาก แกนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน จาก www.youtube.com เพ่ือสรางความนาสนใจในขั้น
นําเขาสูบทเรียน 
   1.5.2 ผูวิจัยอัพโหลดวีดีโอคลิปจาก www.youtube.com มารวบรวมไวในบล็อกที่
ผูวิจัยเปนผูจัดทําขึ้นเพื่อเผยแพรความรูที่เก่ียวของกับเนื้อหาวิชาที่ผูเรียนกําลังเรียนอยู 
   1.5.3 การนําภาพจากโปรแกรมคนหาภาพมาเปนสวนประกอบในการเรียนการ
สอนแบบบรรยาย 
   1.5.4 การใช social media ที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน ซึ่งผูเรียนสามารถมี
ปฏิสัมพันธรวมทั้งในหองเรียนและนอกเวลาเรียนเชน 
    http://www.googleartproject.com/th/ เ พ่ือใชสําหรับการชมพิพิธภัณฑ
ตางๆ แบบ 3 มิติ 
    https://maps.google.com/ เพ่ือใชสําหรับชมผลงานสถาปตยกรรมแบบ 3 
มิติ 
    http://colorschemedesigner.com/ เพ่ือใหผูเรียนออกแบบคูสีในลักษณะ
ตางๆ ไดอยางนาสนใจ 
    http://www.templatelite.com/color-scheme-palette-generators-pickers 
โปรแกรมออกแบบชุดสี 
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   1.5.6 ใชติดตอส่ือสารระหวางผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับผูเรียนตลอดจนผูที่สนใจ
เชน การใชFacebook Twitter Wordpress ในการแจงขาวสาร แจงภาระงาน ตลอดจนการเชิญชวน
และประชาสัมพันธเขาไปศึกษาเยี่ยมชมในบล็อกของครู 
   1.5.7 ใช ในการมอบหมายงาน แสดงความคิดเห็น  แบงปนและแลกเปลี่ยน
เรียนรูระหวางผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับ ตลอดจนผูที่สนใจ ผานการแสดงความคิดเห็นในบทความ  
  1.6 สํารวจผูเรียน ดานการใชเทคโนโลยีเพ่ือสรางเครือขายการเรียนรูSocial Media”
เก็บขอมูลเบื้องตนเพื่อเปนประโยชนในการจัดการเรียนรู 
  1.7  ออกแบบและสรางแผนการจัดการเรียนรู 
   ออกแบบแผนการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม
(social media)   ในรายวิชาองคประกอบศิลป  ซึ่งประกอบไปดวย สาระสําคัญ จุดประสงคการ
เรียนรู  สาระการเรียนรู การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  สื่อการสอน  และการประเมินผล  โดย
กําหนดการสอนออกเปน 5 สัปดาห สัปดาหและ 3คาบ คาบละ 50 นาที 
   ผูเชียวชาญดานการจัดการเรียนรู ตรวจสอบเครื่องมือ จํานวน 3 ทานไดแก 
   1.7.1  ผศ.จักรพงษ แพทยหลักฟา 
   1.7.2  ผศ.ดร.รวิเทพ มุสิกะปาน  
   1.7.3  ดร.เลิศศิริร บวรกิตติ 
   ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาโดยการแสดงความคิดเห็นแลวนํามาหาคา
ความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาโดยมีเกณฑดังตอไปน้ี 
   เกณฑการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ มีดังนี้ 
   คะแนน  1 หมายถึง ใชได 
   คะแนน  0 หมายถึง ไมแนใจ 
   คะแนน  -1 หมายถึง แกไข 
   เกณฑการแปลความหมายคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา มีดังนี้ 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.50-1.00 หมายถึง มีคาความเที่ยงตรงใชได 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.00-0.49   หมายถึง ตองปรับปรุง 
   โดยมีรายการประเมินแผนการจัดการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบ
แผน รวมกับส่ือสังคม(social media)   ในรายวิชาองคประกอบศิลป  ดังนี้ 
   1.  องคประกอบของแผนการสอน 
    - สาระสําคัญ 
    - จุดประสงคการเรียนรู 
    - สาระการเรียนรู 
    - กระบวนการการจัดการเรียนรู 
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    - สื่อ/แหลงการเรียนรู 
    - กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
   2) จุดประสงคการเรียนรู 
    - ครอบคลุมดานความรูทักษะและเจตคติ 
    - ใชขอความที่มีความหมายเดียว  สังเกตหรือวัดไดงาย 
    - มีความเปนไปไดและสามารถบรรลุผลการปฏิบัติ 
    - แสดงพฤติกรรมที่คาดหวังชัดเจน 
   3) สาระการเรียนรู 
    - สอดคลองกับความถนัดและความสนใจของผูเรียน 
    - นําไปใชในชีวิตประจําวันได 
    - สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
    - บอกใหรูวาเน้ือหาสาระเก่ียวกับเรื่องอะไร 
   4) กระบวนการการจัดการเรียนรู 
    - มีกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
    - กระบวนการเรียนรูเกิดประโยชนกับผูเรียน 
    - นักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรม 
    - เรียงลําดับเนื้อหาไดนาสนใจ  เอ้ือตอการเรียนรู 
    - กิจกรรมมีความหมายตอการพัฒนาผูเรียน 
    - ถอยคําที่ใชมีความกะทัดรัด ชัดเจน เขาใจงาย 
   5)  สื่อ/แหลงการเรียนรู 
    - นักเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อ social media  
    - เอ้ือตอการบรรลุในจุดประสงคการเรียนรู 
    - ocial media เกิดประโยชนกับผูเรียน 
    - งการเรียนรูสามารถเขาถึงไดงาย  
   6)  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
    - ประเมินไดครอบคลุมทุกจุดประสงคการเรียนรู 
    - ระบุวิธีวัดไดงายและสะดวกในการใชประเมิน 
    - ระบุวิธีวัดที่เชื่อถือไดเหมาะสมกับพฤติกรรมการเรียนรู 
    - นักเรียนมีสวนรวมในการประเมินดวยตนเอง 
  1.8 ปรับปรุงแกไขแผนการสอนตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
  1.9 นําแผนการสอนไปทดลองกับนักเรียน ที่ไมใชกลุมทดลอง (Try out) ซึ่งเปน
นักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 ของโรงเรียนวัฒนา
วิทยาลัย จํานวน 30 คน 
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  1.10 ปรับปรุงแกไขแผนการสอน แลวนํามาทดลองกับกลุมตัวอยาง  ซึ่งเปนนักเรียน
ชั้น มัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 ของโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 
จํานวน 30 คน 
 
 กระบวนการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อรวมกับสื่อสังคม 
 1.  การเตรียมเคร่ืองมือ สําหรับการเรียนการสอนพหุศิลปศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับ
สือ่รวมกับส่ือสังคม 
  1.1 ครูผูสอนตั้งกลุมใน Facebook โดยมีชื่อวา WWA ART 140 และใหนักเรียนทุก
คนเขามาเปนสมาชิกในกลุม 
  1.2 ครูผูสอนกําหนดขอบเขตและคนควาการใชเคร่ืองมือทางสังคม (Social Media) 
และสื่ออิเล็คโทรนิกส ใหสอดคลองกับพหุศิลปศึกษาแกนตางๆในแตละสัปดาห ดังนี้ 
 
 สัปดาหที่ 1 เรื่อง  การตัดทอน 
 สาระสําคัญ   
 การตัดทอนหมายถึง  การสรางสรรคงานศิลปะในลักษณะบิดเบือนไปจากของจริง โดยจะ
ใหความสําคัญกับรูปแบบที่เหมือนจริงนอยลง แตใหความสําคัญกับรูปแบบจากความคิดของศิลปน
มากขึ้น  ศิลปนที่ศึกษา พอล เซซานต( Paul Cezanne)  บิดาแหงศิลปะสมัยใหม ไดวางแนวทาง
ในการตัดทอน  พาโบล  พิคาสโซ (Pabol Picasso), พีท มองเดรียน ( Piet Mondrain ), เดอ 
สไตลจ, เรมอนด  โลวี่  (Raymond loewy), รูปแบบศิลปนมินิมอลิซึ่ม (Minimalism)  
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ตาราง 1 กระบวนการใชสื่อ Social Media ในสัปดาหที่ 1 เรื่อง การตัดทอน 
 

/สื่อ/ผลงานที่ปฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษา
แกนตางๆ 

ส่ือสังคม (Social media)ท่ีใช
ในหองเรียน 

www.youtube.com  
เร่ือง Top 15 Famous Symbols 500 Years of 
Female Portraits in Western Art Famous Logo 
Evolutions Hidden Images in Famous Logos,  
Hidden meanings of famous logos   

สุนทรียศาสตร 

ส่ือทางสังคม(Social Media)ท่ี
ใหคนควา และมอบหมายงาน
เพ่ิมเติม 

การวิจารณผลงาน Cubism จาก
http://www.googleartproject.com/th   
www.youtube.com 
เร่ือง Logo Morph  What is Branding?  
History of Branding Where good idea come from  
Guernica - Vancouver Film School (VFS) 
เก็บรวบรวมไวท่ี wwa ArtEd 140 จาก
www.facebook.com . 

ศิลปวิจารณ 
 
สุนทรียศาสตร 
ประวัติศาสตรศิลป 

ส่ืออิเล็คโทรนิกสท่ีใชใน
หองเรียน 

Power point ประกอบการสอนเรื่อง 
การเปล่ียนแปลงโลโกของ Shell และวิธีคิดของ 
Raymond loewy 
ภาพตนไมของ Mondrain 

ประวัติศาสตรศิลป 

ผลงานปฏิบัติของนักเรียน 
 
 
 
 

นักเรียนออกแบบกราฟฟกโดยเนนไปท่ีการตัดทอน  
จํานวน 4 ชิ้น โดยการ เปล่ียนแปลงรูปทรงจาก
ธรรมชาติและเขียนออกมาเปนพัฒนาการการออกแบบ  
ซี่งจะตองมีรูปทรงท่ีตัดทอนกันไปเรื่อยๆ ในกรอบ
ขนาด 5 ซม*6ซม ลงบนกระดาษ 100 ปอนดขนาด A4 

ศิลปะปฏิบัติ 

 
 สัปดาหที่ 2 เรื่อง  จังหวะ 
 สาระสําคัญ   
 จังหวะคือส่ิงที่สําคัญในการจัดองคประกอบศิลป  ซึ่งจังหวะ หรือลีลา เปนสวนประกอบ
ของการแสดงออกทางศิลปะ ทุกสาขา  จังหวะเกิดจาก การเวนระยะ ความหาง หรือการซํ้าที่เปน
ระเบียบ เปนจังหวะจะโคน จากระเบียบธรรมดา ที่มีชวงถี่ หาง เทา ๆ กัน มาเปนระเบียบที่สูง และ
ซับซอนขึ้น ของทัศนธาตุ หรือสวนประกอบมูลฐานของทัศนศิลป (Elements of Visual Art)  ศิลปน
ในอดีตมีจุดประสงคในการใชการซํ้าในรูปแบบที่แตกตางกันออกไป เชนศิลปนจากลัทธิ 
Futurism,Pop art ,Op art     
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ตาราง 2 กระบวนการใชสื่อ Social Media ในสัปดาหที่ 2  เรื่อง จังหวะ 
 

สื่อ/ผลงานทีป่ฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษาแกน

ตางๆ 
ส่ือสังคม (Social media)ท่ีใช
ในหองเรียน 

 www.youtube.com  
Pachelbel - Canon In D Major 
Pachelbel - Canon In D Major Rock version 
Russolo Russolo - LA PIOGGIA - Soprano, 
piano and Intonarumori 
Muse - Futurism 
BB King – Blue boy tune 

สุนทรียศาสตร 

ส่ือทางสังคม(Social Media)ท่ี
ใหคนควา และมอบหมายงาน
เพ่ิมเติม 

http://www.googleartproject.com/th   
และการคนควาเพ่ือแสดงในหนากลุม 
wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com 

 
 
ศิลปวิจารณ 
 
 

ส่ืออิเล็คโทรนิกสท่ีใชใน
หองเรียน 

ภาพจากศิลปนลัทธิ  
Pop Art 
Futurism 
Op Art 

ประวัติศาสตรศิลป 

ผลงานปฏิบัติของนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.ครูสรุปและใหเพ่ือนชวยกันวิจารณผลงานการซ้ํา
ของนักเรียนแตละคน  
2. ครูใหนักเรียนออกไปสํารวจโดยใหเลือก
องคประกอบศิลปจากแหลงตางๆ ไดแกจาก
ภาพถาย หรือภาพเขียน งานออกแบบกราฟฟก
อินเตอรเนต  สถานที่จริง  หรือผลิตภัณฑท่ีมีการ
ใชสีแบบตางๆ  เลือกใชสี ท่ีมีองคประกอบตางๆ  
โดยครูทําตัวอยางการเขียนสรุปใหนักเรียนชม  
และใหนักเรียนโพสตการเขียนสรุปในประเด็น
ตางๆ เกี่ยวกับการเลือกสีวาประกอบไปดวยสี
อะไรบาง  เขาไปดูใน กลุม wwa ArtEd 140 จาก
www.facebook.com  

ศิลปวิจารณ 
 
ศิลปะปฏิบัติ 
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สัปดาหที่ 3 สี อารมณ และความกลมกลืน 
 เน้ือหา 
 สี (Color) สีเปนคุณลักษณะที่สามารถรับรูไดดวยประสาทตา โดยอาศัยแสงเปนตัวสอง
สวาง สีแตละสีมีสมบัติเฉพาะตัวที่สามารถกระตุนเราใหเกิดความรูสึกที่แตกตางกันอกไป เชน สี
แดงยอมกระตุนเราความรูสึกใหเกิดแตกตางไปจากสีขาวหรือสีดําทําใหความรูจากการรับรูไม
เหมือนสีเขียว เปนตน    
 การใชสีของศิลปนไดแก 
 แวน โกะ ( Van gogh )  เปนศิลปนที่ใชสีที่แปลกไปจากกฏเกณฑที่เคยเปนมากอน  เพ่ือ
แสดงออกถึงอารมณ 
 อองรี มาติสต (Henry Matise) ใชสีเพ่ือแสดงจิตวิทยาของสีในรูปแบบ Fauvism 
 ไซคิเดลิค อารต (Psychedelic art) คือการใชสีเพ่ือแสดงออกถึงการรูปแบบสังคมแบบ
อนาธิปไตย   
 
ตาราง 3 กระบวนการใชสื่อ Social Media ในสัปดาหที่ 3   เรื่อง สี อารมณ และความกลมกลืน 
 

สื่อ/ผลงานทีป่ฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษาแกน

ตางๆ 
ส่ือสังคม (Social media)ท่ีใช
ในหองเรียน 

 http://colorschemedesigner.com/   
www.youtube.com 
Video Interactive color music FUSION 
EMOTION 
Psychedelic Art จากผลงานเพลง 
Across the universe – I want you 

สุนทรียศาสตร 

ส่ือทางสังคม(Social Media)ท่ี
ใหคนควา และมอบหมายงาน
เพ่ิมเติม 

http://www.googleartproject.com/th   
และการคนควาเพ่ือแสดงในหนากลุม 
wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com 

 
 
ศิลปวิจารณ 
 
 

ส่ืออิเล็คโทรนิกสท่ีใชใน
หองเรียน 

โปรแกรม Photoshop ประวัติศาสตรศิลป 
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ตาราง 3  (ตอ) 
 

สื่อ/ผลงานทีป่ฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษาแกน

ตางๆ 
ผลงานปฏิบัติของนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.ครูมอบหมายใหนักเรียน แสกนรูปของนักเรียนลง
ไปในคอมพิวเตอร และทําการลงสีใหมโดยโปรแกรม 
Photoshop เพ่ือเรียนรูการใชสี ในรูปแบบ CMYK 
และ RGB ในกระบวนการอุตสาหกรรม และใหจัด
หนาหนาของนักเรียนใหเปนรูปแบบ หนากระดาษ 
A4 หนึ่งหนากระดาษ  พรอมท้ังบรรยาย Concept  
จากนั้นมอบหมายใหแชรผลงานภายในระยะเวลาที่
กําหนด 
 2.ครูใหนักเรีนแตละคนชมคลิปวีดีโอ Deep Trip 
Art Color Ballet HD.m2t และใหแตละคนชวยกัน
แชรคลิบวีดีโอท่ีเกี่ยวกับการใชสีในรูปแบบตางๆท่ี
เปนไปในทางศิลปะท่ีแปลกใหม และใหชวยกัน
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวคิดตางๆ 

ศิลปวิจารณ 
 
ศิลปะปฏิบัติ 
 
 
 
 
 
 
ศิลปวิจารณ 

 
 สัปดาหที่ 4 เอกภาพจากผลงานของพิคาสโซ 
 เน้ือหา 
 เอกภาพเปนสิ่งที่สําคัญที่สุดในการจัดองคประกอบศิลป  ซึ่งหมายถึง ความเปนอันหนึ่ง
อันเดียวกันของมูลฐานทางศิลปะ  
 พาโปล พิคาสโซ เปนศิลปนชาวสเปน ซึ่งเปนผูนําของลิทธิบาศกนิยม หรือ คิวบิสม 
(Cubism) ซึ่งมีพัฒนาการมาตั้งแตป 1907   
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ตาราง 4 กระบวนการใชสื่อ Social Media ในสัปดาหที่ 4   เรื่อง เอกภาพจากผลงานของพิคาสโซ 
 

สื่อ/ผลงานทีป่ฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษาแกน

ตางๆ 
ส่ือสังคม (Social media)ท่ีใชใน
หองเรียน 

www.youtube.com 
Guernica - Vancouver Film School (VFS) 
 

สุนทรียศาสตร 

ส่ือทางสังคม(Social Media)ท่ีให
คนควา และมอบหมายงานเพิ่มเติม 

wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ศิลปวิจารณ 

ส่ืออิเล็คโทรนิกสท่ีใชในหองเรียน ภาพผลงานจากอินเตอรเน็ต ท่ีเกี่ยวกับ 
Picasso 

ประวัติศาสตรศิลป 

ผลงานปฏิบัติของนักเรียน 
 
 
 
 
 

นักเรียนเขียนใบงานวิเคราะหลักษณะการใช
รูปทรง และการเลือกใชสี การใชจังหวะ  ของ
ภาพ Tree musiciansความเปนเวลา 30 นาที 
นักเรียนปฏิบัติผลงานออกแบบ Wallpaper 
ตอจากสัปดาหท่ี 3  

ศิลปวิจารณ 
 
 
 
ศิลปะปฏิบัติ 

 
 สัปดาหที่ 5 การประยุกตใชองคประกอบศิลป 
 เน้ือหา 
  องคประกอบศิลปเปนมูลฐานทางดานการมองเห็น  ซึ่งสามารถถายทอดความคิด
สรางสรรคลงมาสูการออกแบบงานสรางสรรคตางๆได 
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ตาราง 5 กระบวนการใชสื่อ Social Media ในสัปดาหที่ 5   เรื่อง การประยุกตใชองคประกอบศิลป 
 

สื่อ/ผลงานทีป่ฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษาแกน

ตางๆ 
ส่ือสังคม (Social media)ท่ีใชใน
หองเรียน 

www.youtube.com 
Video Alexander McQueen Savage Beauty The 
Metropolitan Museum of Art,   
Lady Gaga - Born This Way 
http://www.theweddinghome.com/forum/foru
m_posts.asp?TID=517 
งานแตง นุน-ตอด ( Noon-Tod engagement) 

สุนทรียศาสตร 

ส่ือทางสังคม(Social Media)ท่ีให
คนควา และมอบหมายงาน
เพ่ิมเติม 

นักเรียนคนควาอยางอิสระ สุนทรียศาสตร 
ประวัติศาสตรศิลป 

ส่ืออิเล็คโทรนิกสท่ีใชในหองเรียน ภาพผลงานจากอินเตอรเน็ต ท่ีเกี่ยวกับ งาน
แตงงาน 

ศิลปวิจารณ 

ผลงานปฏิบัติของนักเรียน 
 
 
 

 ครูกําหนดสถานการณตางใหนักเรียนเลือก
สําหรับ การออกแบบ โดยท่ีนักเรียนแตละคนมี
คอมพิวเตอรคนละเครื่องเพ่ือหาขอมูลทาง
อินเตอรเนตเพ่ือการนําเสนอผลงานโดยมีความ
ยาวไมต่ํากวา 1 หนากระดาษ 

 
 
 
ศิลปะปฏิบัติ 

 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
  2.1 ศึกษาเอกสารตํารา และงานวิ จัยที่ เ ก่ียวของกับการสรางแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ 
  2.2 สรางเกณฑการประเมินผลงาน โดยผานการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา 
รวมกับส่ือสังคม(Social media) 
  2.3 สรางแบบประเมินผลสัมฤทธิ์  โดยผานการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา 
รวมกับส่ือสังคม(Social media)  นําไปใหผูเชียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือไดแก 
   2.3.1  ผศ.จักรพงษ แพทยหลักฟา 
   2.3.2  ผศ.ดร.รวิเทพ มุสิกะปาน  
   2.3.3  ดร.เลิศศิริร บวรกิตติ 
   ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาสาระของแบบประเมินผลสัมฤทธิ์ที่ผูวิจัยสราง
ขึ้นโดยการแสดงความคิดเห็นแลวนํามาหาคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา  โดยมีเกณฑ ดังนี้ 
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   เกณฑการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ มีดังนี้ 
   คะแนน 1 หมายถึง  ใชได 
   คะแนน 0 หมายถึง  ไมแนใจ 
   คะแนน -1 หมายถึง  แกไข 
     
   เกณฑการแปลความหมายคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา มีดังนี้ 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.50-1.00 หมายถึง  มีคาความเที่ยงตรงใชได 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.00-0.49  หมายถึง  ตองปรับปรุง 
     
   โดยมีรายการประเมินแบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังตอไปน้ี 
   1)  ความถูกตองตามหลักองคประกอบศิลป 
    - ผลงานแสดงออกถึงความมีเอกภาพ 
    - ผลงานแสดงออกถึงการใชหลักดุลยภาพที่ถูกตอง 
    - ผลงานแสดงออกถึงการใชจังหวะ 
    - ผลงานแสดงออกถึงการเนน 
    - ผลงานแสดงออกถึงความเขาใจในเรื่องสัดสวน 
   2)  ความคิดสรางสรรค 
    - การเลือกใชรูปทรงที่ตัดทอนมีการดัดแปลงใหตางจากเดิม 
    - การเลือกใชสีแสดงออกถึงการทดลองเลือกสีมาใชใหเขากับตัวงาน 
    - การเลือกใชรูปทรงมีความเหมาะสมกับเนื้อหาอยางเหมาะสม 
    - ผลงานแสดงออกถึงการคิดในมุมมองใหมๆที่นาสนใจ 
   3)  ความประณีต สวยงาม 
    - ผลงานมีการใชสีโปสเตอรที่เรียบรอยและสวยงาม 
    - ความสะอาดเรียบรอยโดยรวม 
    - ผลงานที่สงมีการวัดขนาดที่เที่ยงตรง และแสดงออกถึงการจัดหนากระดาษ 
    - มีการคํานึงถึงความประณีตในการเขียนตัวอักษรลงไปในตัวงาน 
  2.4 ปรับปรุงแกไขเครื่องมือตามคําแนะนําผูเชียวชาญ 
  2.5 นําเครื่องมือไปใหผูเชียวชาญตรวจอีกคร้ัง  ปรับแกตามคําแนะนําของผูเชียวชาญ  
จากน้ันนําไปประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนตอไป 
 3.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรค แบบทดสอบโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ  ของทอ
แรนซ 
  3.1 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับความคิดสรางสรรคจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
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  3.2  คัดเลือกเอกสารเก่ียวกับการวัดความคิดสรางสรรคโดยศึกษาจากแบบทดสอบ
ของทอแรนซ 
  3.3  นําเครื่องมือไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมทดลอง  และขอคําแนะ 
นําจากผูเชี่ยวชาญในการนําไปใช 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
  4.1  ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับความพึงพอใจ เพ่ือเปนแนวทางในการสรางและพัฒนา
แบบสอบถามใหครอบคลุมตามวัตถุประสงคของการวิจัย 
  4.2 ศึกษาวิธีการสรางแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับของลิเครท
และศึกษาแบบสอบถามของปยาพร ถาวรเศรษฐ(2546: 107-114) และถนอมศรี นาคโต (2547: 
82-84) เพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถาม 
  4.3  นําแบบสอบถามที่สรางขึ้นไปใหผูเชียวชาญ จํานวน 3 ทานไดแก 
   4.3.1  ผศ.จักรพงษ แพทยหลักฟา 
   4.3.2  ผศ.ดร.รวิเทพ มุสิกะปาน  
   4.3.3  ดร.เลิศศิริร บวรกิตติ 
 
   พิจารณาเพื่อตรวจสอบ ความถูกตองโดยใชเกณฑดังนี้ 
   เกณฑการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ มีดังนี้ 
   คะแนน 1 หมายถึง  ใชได 
   คะแนน 0 หมายถึง  ไมแนใจ 
   คะแนน -1 หมายถึง  แกไข 
     
   เกณฑการแปลความหมายคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา มีดังนี้ 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.50-1.00   หมายถึง มีคาความเที่ยงตรงใชได 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.00-0.49   หมายถึง ตองปรับปรุง 
     
 โดยมีรายการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุ
ศิลปศึกษา รวมกับส่ือสังคม (Social media) ดังนี้ 
 1.  ดานกระบวนการจัดการเรียนรู 
  1.1 เนื้อหาที่เรียนเชื่อมโยงกับศิลปะและสังคมในปจจุบัน 
  1.2  เน้ือหาที่เรียนมีความตอเน่ืองเปนลําดับขั้นตอน 
  1.3  นักเรียนมีสวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 
  1.4  รูปแบบการเรียนการสอนแตกตางจากที่เคยเรียน 
  1.5  มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุมของนักเรียนและครู 
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 2.  ดานบรรยากาศการเรียนการสอน 
  2.1  นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น 
  2.2  ความสัมพันธของครูกับนักเรียนมีความเปนกันเอง 
  2.3  กิจกรรมมีความหลากหลาย 
  2.4  นักเรียนเกิดการเรียนรูจากกิจกรรมที่เรียน 
  2.5  นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก 
 3.  ดานการใชสื่อการเรียนการสอน 
  3.1  การใชสื่อในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีเรียน 
  3.2  ครูมีการจัดเตรียมสื่อการสอน Social media ที่นาสนใจ 
  3.3  นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการแสดงความคิดเห็นส่ือตางๆ
นอกเวลาเรียน 
  3.4  มีการแนะนําแหลงคนควาจาก Social media ที่เปนประโยชนตอการเรียนรู 
  3.5  นักเรียนไดเขาไปคนควาหาความรูเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน 
 4.  ดานการวัดผลและประเมินผล 
  4.1  นักเรียนมีสวนรวมในการประเมินผลตนเอง 
  4.2  มีการประเมินผลการทํากิจกรรมและพฤติกรรมควบคูไปกับการประเมินผลงาน 
  4.3  นักเรียนชอบการเรียนเรื่ององคประกอบศิลปประยุกต 
  4.4  นักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
  4.5  นักเรียนนําความรูเรื่องที่เรียนไปใชในชีวิตประจําวันได 
 ผูวิจัยไดปรับแกและนําไปใชกับกลุมตัวอยาง 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูลผูศึกษาไดดําเนินการดังน้ี 
 1.  ดําเนินการวัดผลกอนเรียน ( Pretest ) และวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียนกับกลุม
ตัวอยาง 
 2.  นําแผนการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับสื่อสังคม(Social media) มาใช
จัดการเรียนการสอนกับนักเรียนตามเวลาดังนี้ 
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ตาราง 6 กําหนดการสอน 
 
สัปดาหที่ วัน คาบเรียน – เวลา กระบวนการจัดการเรียนรู 

1. พฤหัสบดี คาบเรียนที่ 4-6  10.50-12.30,13.40-
14.30 

การตัดทอน 
 

2. พฤหัสบดี คาบเรียนที่ 4-6  10.50-12.30,13.40-
14.30 

จังหวะและการซ้ํา 

3. พฤหัสบดี คาบเรียนที่ 4-6  10.50-12.30,13.40-
14.30 

สี อารมณ และความ
กลมกลืน 

4. พฤหัสบดี คาบเรียนที่ 4-6  10.50-12.30,13.40-
14.30 

เรียนรูเรื่องเอกภาพจากพิ
คาสโซ 

5. พฤหัสบดี คาบเรียนที่ 4-6  10.50-12.30,13.40-
14.30 

การประยุกตใชองคประกอบ
ศิลป 

   
 3. หลังจากจบการสอนแตละแผนแลว ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบหลังเรียน (post- test) 
และวัดความคิดสรางสรรคหลังเรียนดวยวิธีการเดียวกันกับกอนเรียน 
 4.  นําคะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนไป
วิเคราะหโดยวิธีการทางสถิติเพ่ือหาคาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับ
สื่อสังคม(Social media) 
 5.  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบความพึงพอใจแลว  นําคะแนนการแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับส่ือสังคม(Social media) 
วิเคราะหขอมูลดวยขอมูลทางสถิติขั้นพ้ืนฐาน  
 
สถิติที่ใช 
 1. สถิติพื้นฐาน 
  1.1  คาเฉลี่ยเลขคณิต ( X )  โดยใชสูตร ดังนี้ (กนกทิพย พัฒนาพัวพันธ. 2536: 18) 
 

     N

X
X   

 

   เม่ือ X  แทน  คาเฉลี่ยเลขคณิต 
     X  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N  แทน  จํานวนผูเรียน 
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  1.2 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ..DS )  ใชสูตรดังน้ี (กนกทิพย พัฒนาพัวพันธ. 2536: 
18) 

     
 
N

xx
DS  


2

..  

 
   เม่ือ ..DS  แทน  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    x   แทน  คะแนนของผูเรียน 
    x   แทน  คะแนนเฉลี่ยของผูเรียน 
    N  แทน  จํานวนผูเรียน 
                                     
           1.3 หาคารอยละ (Percentage)  ใชสูตรดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545: 104) 
 

                            P  =  
100


f

   
 
                        เม่ือ  P   แทน  รอยละ 
                               f  แทน  ความถี่ที่ตองการแปลงใหเปนรอยละ 
                               N     แทน  จํานวนความถี่ทั้งหมด  
 
 2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือ  ไดแก 
                  2.1 หาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดย
ใชสูตรดัชนีคาความสอดคลอง IOC (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ, 2545 หนา 59 อางถึงใน 
จินตนา  ปาระมี, 2548 หนา 263)  ดังนี้ 
         2.1.1  หาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามของแบบทดสอบกับจุด 
ประสงคการเรียนรู (IOC) โดยผูเชี่ยวชาญพิจารณาตรวจสอบความสอดคลองตรงตามเนื้อหา (พิสณุ  
ฟองศรี, 2549: 179) โดย ใชสูตรการคํานวณดังน้ี 
 

      IOC  =  R

N
  

 
   เม่ือ IOC = ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค 
    R  = คะแนนของผูเชี่ยวชาญ 
    R = ผลรวมของคะแนนผูเชี่ยวชาญแตละคน 
       N  = จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
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   กําหนดคาคะแนนของผูเชี่ยวชาญ  ดังนี้ 
       +1   หมายถึง  แนใจวาขอสอบวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรูขอน้ีจริง 
         0   หมายถึง   ไมแนใจวาขอสอบวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรูขอน้ีจริง 
        -1   หมายถึง  แนใจวาขอสอบวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรูขอน้ีไมจริง  
 
  6.3 สถิติที่ใชในการตรวจสอบสมมติฐาน  ไดแก  
                    6.3.1 การวิเคราะหความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียน
และหลังเรียนโดยใชชุดฝกทักษะการปะยาง โดยใชสูตร t- test ( t-test ) แบบ Dependent                      
( ประคอง  กรรณสูต.  2542: 114)  โดยใชสูตร ดังนี้ 
 

     t   =  
 
1

22



 


n

DDn

D  

 
                 เม่ือ D  แทน  ผลรวมของผลตางของคะแนนหลังการเรียนรูกับ  
       คะแนนกอนการเรียนรู 
     2D   แทน ผลรวมของกําลังสองของผลตางของคะแนนหลัง 
                                              การเรียนรูกับคะแนนกอนการเรียนรู 
           2 D  แทน ผลรวมของผลตางของคะแนนหลังการเรียนรูกับ 
                                             คะแนนกอนการเรียนรูยกกําลังสอง 
       n  แทน จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
     D แทน ความแตกตางระหวางคะแนนหลังเรียนและกอนเรียนของ 
       นักเรียนแตละคน 
                                                                   
 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูลและแปลความหมายผลการวิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดกําหนด
สัญลักษณตาง ๆ ที่ใชแทนความหมาย ดังตอไปน้ี 
 N   แทน จํานวนผูเรียน  
 X   แทน คาเฉลี่ยเลขคณิต 
 D   แทน  ผลรวมของผลตางของคะแนนหลังการเรียนรูกับ คะแนนกอนการเรียนรู 
 ..DS   แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  2D      แทน ผลรวมของกําลังสองของผลตางของคะแนนหลังการเรียนรูกับคะแนน 
      กอนการเรียนรู 
  2 D  แทน ผลรวมของผลตางของคะแนนหลังการเรียนรูกับคะแนนกอนการเรียนรู 
      ยกกําลังสอง 
 
ผลการวิเคราะหขอมูล   
           ผลการวิเคราะหขอมูล  
 ในการศึกษาคนควาผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลและแปลผลการวิจัยดังน้ี 
 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนและหลังการเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)ไดผลการทดลองดังน้ี 
 
ตาราง 7 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
 รวมกับส่ือสังคม(Social Media) 
            

 N X  ..DS  t 
กอนทดลอง 30 10.47 1.74 
หลังทดลอง 30 13 1.62 

7.49** 

             
*  t  =  .01 

  
 จากตาราง 7  พบวานักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับ
สื่อสังคม(Social Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนับสําคัญทางสถิติที่ .01  
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 ผลการจัดกิจกรรมในสัปดาหที่ 1 เร่ืองการตัดทอน 
 ในการศึกษาครั้งน้ี  ผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนในชั้นเรียนที่ผูวิจัยไดใชสื่อสังคม 
(Social Media) รวมกับการจัดการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน  โดยท่ีผูเรียนไดมี
ประสบการณรวมกันในเชิงสุนทรียะ อีกทั้งไดรับความรูในเชิงประวัติศาสตรของศิลปนในยุค
สมัยใหม (Modern Art) และใหผูเรียนใชความคิดสรางสรรคในการดัดแปลงรูปทรงออกมาใน
ลักษณะตัดทอนในรูปแบบขาวดํา ขนาด 4 ซ.ม.6ซ.ม. ซึ่งผลงานปรากฏออกมาดังนี้ 
 
 ผลงานการสรางสรรคจากกิจกรรมที่ 1 เร่ืองการตัดทอน 
 

 
 

ภาพประกอบ 1 แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 4 
 

 
 

ภาพประกอบ 2 แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 5 
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ภาพประกอบ 3 แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 22 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 4 แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 27 
  
 ผูวิจัยพบวาผูเรียนมีความสนใจในการตัดทอน ซึ่งจากการสังเกตมีการสนทนา และ
คนควาหารูปทรงที่ตนเองสนใจผานระบบอินเทอรเน็ต และมีการขอการปรึกษาจากครูผูสอนถึง
แนวทางในการตัดทอน  ซึ่งผลงานที่ออกมาสวนใหญมักจะมาจากสิ่งที่นักเรียนผูหญิงมีความสนใจ
เชนเกี่ยวกับสิ่งรอบตัวและความสวยงาม จากธรรมชาติ  เชนผีเสื้อ เปนตน 
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ผลงานการวิจารณผลงานจาก www.googleartproject.com  ผาน Social Media  
จากแผนการเรียนที่ 1 เร่ืองการตัดทอน 
 

 
 
ภาพประกอบ 5 ผลงานการวิจารณผลงานจาก www.googleartproject.com  ผาน Social Media 1 
 

 
 
ภาพประกอบ 6 ผลงานการวิจารณผลงานจาก www.googleartproject.com  ผาน Social Media 2 
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 จากกิจกรรมการวิจารณผลงานจาก www.googleartproject.com  ผาน Social Media นั้น
ผูเรียนหลายคนมีความรูสึกแปลกใจเนื่องจากยังไมเคยมีกิจกรรมลักษณะอยางนี้เกิดขึ้นในการเรียน
วิชาปกติ  ซึ่งมีการสอบถามถึงสาเหตุในการจัดกิจกรรมเชนน้ีขึ้นโดยผูวิจัยไดใหขอมูลวาตองการให
นักเรียนคนควาอยางอิสระ และ สื่อ Social Media สามารถตอบสนองใหพื้นที่ในการคนควา
กวางขวางยิ่งขึ้น  อีกทั้งยังมีการบันทึกเวลาที่ผูเรียนไดสงงานมายังกลุมที่ครูตั้งขึ้น  และทําให
ผูเรียนไดเห็นและอานบทวิจารณของเพ่ือนรวมชั้นอีกดวย  โดยผลงานที่ไดนั้นผูเรียนทุกคนมีสวน
รวม และมีการสังเกตตามเกณฑที่ครูกําหนดให โดยที่ยังไมลงลึกที่รายละเอียดมากเทาใดนัก   
 
 ผลการจัดกิจกรรมที่ 2 เร่ืองการจังหวะ 
 ผูวิจัยพบวาผูเรียนมีความสนใจในเนื้อหาเรื่องการบูรณาการระหวางดนตรี ศิลปะ ใน
ลักษณะของ วีดีโอประกอบเพลง เปนพิเศษ โดยเฉพาะในเรื่องของจังหวะของดนตรีตางๆ
เปรียบเทียบกับการใชรูปทรงในบริเวณวางในทางทัศนศิลป  ดังน้ันแลวผลงานที่ปรากฏออกมาใน
การออกแบบจะใหความรูสึกถึงการเคลื่อนไหวไดดี โดยผูเรียนสวนใหญคํานึงถึงเรื่องการ การซํ้าที่มี
องคประกอบเปนภาพขนาดเล็กและใหญสําหรับกัน  โดยท่ีการจัดวางองคประกอบแตกตางกันเชน
บางคนเลือกที่จะวางภาพในสัดสวนที่เทาๆ กัน ในขณะที่บางคนเลือกที่จะวางภาพเล็กใหญ  จุดเดน
ของผลงานนี้ผูเรียนสามารถสรางสรรคผลงานไดมีชีวิตชีวาขึ้นกวาที่เปนมา 
  
 ผลการจัดกิจกรรมที่ 3  สี อารมณ และความกลมกลืน 
 ผูวิ จัยพบวาในกิจกรรมเร่ือง สี อารมณ และความกลืนในครั้ง น้ี แสดงใหเห็นถึง
ประสิทธิภาพของสื่อ Social Media ที่ตอบสนองในเรื่องของการเปดโลกทัศนในการใชอินเทอรเน็ต
ของนักเรียนมากขึ้น โดยเฉพาะ ในสวนของสีกับบริบททางดานงานออกแบบตางๆ และการ
ออกแบบแฟชั่น ทําใหผูเรียนมีความสนใจและตื่นตัวกับการเรียนในคร้ังน้ี   ในกิจกรรมนี้ผูเรียนได
ถูกเนนย้ําในเรื่องของการเลือกสีตางๆ เพ่ือสรางอารมณในตัวงาน  ซึ่งส่ือสังคม (Social Media) 
จากhttp://colorschemedesigner.com/ นั้นไดรับความสนใจเนื่องจากนักเรียนสามารถเลือกคูสี
ตางๆมาวางเพื่อใหเกิดอารมณความรูสึกที่เขากับตัวผลงานตอเน่ืองเรื่องการออกแบบวอลเปเปอร
ไดดี ดังน้ันแลวสิ่งที่ผูเรียนสังเกตคือนักเรียนมีการเลือกสีที่ใช โดยมีการทดลองผสมสีมากขึ้นอีกทั้ง
ยังขอคําปรึกษาจากครูผูสอนถึงความเหมาะสมในการเลือกสีดังกลาวอีกดวย 
 
 ผลการจัดกิจกรรมที่ 4  เอกภาพจากผลงานพิคาสโซ 
 กิจกรรมที่ 4 นี้ผูเรียนไดแกไขผลงานการออกแบบวอลเปอร  และไดชมวีดีทัศนเก่ียวกับ
ผลงานของพิคาสโซ  ซึ่งในกิจกรรมการเรียนคร้ังน้ีเนนไปที่ประวัติศาสตรศิลปเร่ืองการสรางผลงาน
ศิลปะของพิคาสโซ และ กิจกรรมในทางศิลปวิจารณภายในหองซ่ึงสิ่งที่ไดจากกิจกรรมครั้งน้ีคือการ
วิจารณผลงานของนักเรียนนักเรียนมีการวิเคราะหผลงานไดละเอียดขึ้น และมีการแยกประเด็นการ
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วิเคราะหไดดีขึ้นมาก  โดยที่ครูผูสอนใหนักเรียนไดคนควาอยางอิสระเกี่ยวกับบริบททางศิลปะอ่ืนๆ 
เชนงานออกแบบเพื่อใหผูเรียนไดแบงปนผลงานเหลาน้ันอยางอิสระในหนากลุม  สิ่งที่ปรากฏคือสื่อ
ประเภทวีดีโอประกอบเพลงที่มีความแปลกจะไดรับความสนใจมากเปนพิเศษ 
 
 ตัวอยางผลงานการสรางสรรคการออกแบบ Wallpaper 
 

 
 

ภาพประกอบ 7 แสดงผลงานการออกแบบวอลเปเปอรของนักเรียนคนที่ 7 
 

 
 

ภาพประกอบ 8 แสดงผลงานการออกแบบวอลเปเปอรของนักเรียนคนที่ 13 
 

 
 

ภาพประกอบ 9 แสดงผลงานการออกแบบวอลเปเปอรของนักเรียนคนที่ 16 
 

 
 

ภาพประกอบ 10 แสดงผลงานการออกแบบวอลเปเปอรของนักเรียนคนที ่23 
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 ผลงานการออกแบบวอลเปเปอรเปนกิจกรรมตอเนื่อง จากแผนการเรียนที่ 2 เร่ืองจังหวะ 
และแผนการเรียนที่ 3 เรื่อง สี อารมณ และความกลมกลืน  ผลงานที่ออกมาโดยรวมจากการสังเกต
ของผูวิจัยพบวานักเรียนใชแนวความคิดเร่ืองจังหวะมาประยุกตใชออกมาไดดี  และคํานึงถึงเรื่อง
รูปทรงและพ้ืนอีกดวย  ซึ่งการใชสีเพ่ือส่ือความหมายของนักเรียนน้ันผูเรียนไดขอคําปรึกษาถึงเรื่อง
อารมณของการใชสีเหลาน้ัน  โดยครูไดแนะนําถึงแหลงคนควาจากส่ือ Social Media ตางๆ และ
ผูเรียนสนใจเปนอันดี 
 
 ผลการจัดกิจกรรมที่ 5  องคประกอบศิลปประยุกต 
 ในกิจกรรมครั้งน้ีจุดเดนอยูที่การท่ีผูเรียนไดใชหลักการจัดองคประกอบศิลปเหลาน้ีในการ
ประยุกตใชในสถานการณตางๆ ที่นาสนใจโดยที่โจทยที่นักเรียนสนใจคือโจทยที่เก่ียวกับการ
แตงงาน  แตรูปแบบของการออกแบบของนักเรียนมุงเนนไปในทางสวยงามซึ่งคลายคลึงกันหลายๆ
คน  โดยที่ผูเรียนอาจจะออกแบบสิ่งเหลาน้ันจากประสบการณที่นักเรียนไดรับตามวุฒิภาวะของ
นักเรียนแตละคนที่มีไมเทากัน  จุดเดนของกิจกรรมนี้คือ เปนการคนควาอยางอิสระซึ่งผูเรียน
สามารถไดใชความคิดสรางสรรคอยางเต็มที่  และนักเรียนรูสึกถึงการมีสวนรวมที่สมมุติใหตนเอง
เปนนักออกแบบในอนาคต   
 
 ภาพแสดงผลงานการออกแบบที่ครูกําหนดสถานการณในแผนการเรียนเรื่อง 
องคประกอบศิลปประยุกต ของนักเรียน 
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ภาพประกอบ 11 แสดงผลงานการออกแบบท่ีครูกําหนดสถานการณในแผนการเรียนเร่ือง 

องคประกอบศิลปประยุกต ของนักเรียนคนที่ 24 
 

 
 
ภาพประกอบ 12 แสดงผลงานการออกแบบท่ีครูกําหนดสถานการณในแผนการเรียนเร่ือง 

องคประกอบศิลปประยุกต ของนักเรียนคนที่ 25 
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 ภาพเปรียบเทียบการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการทดลอง 

   
   ผลงานกอนเรียน      ผลงานหลังเรียน 
 

ภาพประกอบ 13 แสดงผลงานกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนคนที่ 4 
 

 

          
  ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรียน 
 

ภาพประกอบ 14 แสดงผลงานกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนคนที่ 7 
 

    
 ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรียน 
 

ภาพประกอบ 15 แสดงผลงานกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนคนที่ 23 
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  ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรียน 
 

ภาพประกอบ 16 แสดงผลงานกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนคนที่ 26 
   
 จากการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการใชชิ้นงาน การออกแบบองคประกอบศิลป
ที่ไดใหหัวขออยางอิสระ พบวา ผลงานกอนเรียนของนักเรียนหลายคนมีผลงานที่แสดงออกถึง
ทักษะดานความถูกตองตามหลักองคประกอบศิลปที่เพ่ิมมากขึ้น ทั้งดานเอกภาพ ดุลยภาพ จังหวะ 
การเพ่ิมสัดสวน สวนดานความคิดสรางสรรคพบวาการริเร่ิมดัดแปลงใหตางจากเดิม ซึ่งผลงานหลัง
เรียนของนักเรียนมักจะมีลักษณะที่มีรายละเอียดเพิ่มมากขึ้น  โดยท่ีมีการตัดทอนมากขึ้นกวาเดิม  
แตมีการวางตําแหนงที่คํานึงถึงความเปนเอกภาพ จุดเดนและจุดรองมากข้ึน  การใชสีของนักเรียน
แสดงออกถึงการเลือกใชสีมากขึ้น   
 ดังน้ันแลวนักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม
(Social Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนับสําคัญทางสถิติที่ .01   
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 2. การเปรียบเทียบ ความคิดสรางสรรคกอนและหลังการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)   ไดผลการทดลองดังน้ี 
 
ตาราง 8  แสดงผลการเปรยีบเทียบความคิดสรางสรรคกอนและหลงัการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษา

เชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media) 
 

ความคิดสรางสรรค N X  ..DS  D   2D  t 
กอนทดลอง 30 6.07 2.20    
    138 976 4.59** 

1.ความคิดเร่ิม 

หลังการทดลอง 30 18.77 3.88    
กอนทดลอง 30 17.27 5.53    
    45 677 1.75* 

2.ความคิด
คลองแคลว 

หลังการทดลอง 30 18.77 5.58    
กอนทดลอง 30 15.67 3.66    
    154 2100 4.18** 

3.ความคิด
ละเอียดลออ 

หลังการทดลอง 30 20.8 6.53    
กอนทดลอง 30 39 9.01    
    337 7015 5.83** 

4.ความคิดสรางสรรค
โดยรวม 

หลังการทดลอง 30 50.23 10.47    
  
 จากตาราง 8 พบวาภายหลังการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม
(Social Media) ผูเรียนมีสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอียดลออ และความคิด
สรางสรรคโดยรวมสูงขั้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และความคิดคลองแคลวมากขึ้น
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
 โดยเม่ือเปรียบเทียบแตละดานพบวาความคิดริเร่ิมมากขึ้นมากที่สุด ตามดวยความคิด
ละเอียดลออ  และความคิดคลองแคลว 
 
 3. การศึกษาความพึงพอใจในการเรียนจากการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน
รวมกับส่ือสังคม(Social Media)  ซึ่งวัดจากความพึงพอใจนักเรียนทั้งดานกระบวนการจัดการเรียนรู  
ดานบรรยากาศการเรียนการสอน  ดานการใชสื่อการเรียนการสอน  ซึ่งไดผลการศึกษาดังน้ี   
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ตาราง 9 ความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม(Social media)  
 

รายการประเมิน X  
ระดับความ 
พึงพอใจ 

1. ดานกระบวนการจัดการเรียนรู 4.55 ดีมาก 
1.1 เนื้อหาที่เรียนเชื่อมโยงกับศิลปะและสังคมในปจจุบัน 4.7 ดีมาก 
1.2 เนื้อหาที่เรียนมีความตอเน่ืองเปนลําดับขั้นตอน 4.43 ดี 
1.3 นักเรียนมีสวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.6 ดีมาก 
1.4 รูปแบบการเรียนการสอนแตกตางจากที่เคยเรียน 4.67 ดีมาก 
1.5 มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุมของนักเรียนและครู 4.37 ดี 
2. ดานบรรยากาศการเรียนการสอน 4.55 ดีมาก 
2.1 นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น 4.43 ดี 
2.2 ความสัมพันธของครูกับนักเรียนมีความเปนกันเอง 4.7 ดีมาก 
2.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 4.53 ดีมาก 
2.4 นักเรียนเกิดการเรียนรูจากกิจกรรมที่เรียน 4.6 ดีมาก 
2.5 นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก 4.47 ดี 
3. ดานการใชสื่อการเรียนการสอน 4.66 ดีมาก 
3.1 การใชสื่อในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีเรียน 4.67 ดีมาก 
3.2 ครูมีการจัดเตรียมสื่อการสอน Social media ที่นาสนใจ 4.7 ดีมาก 
3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการแสดงความคิดเห็น

สื่อตางๆนอกเวลาเรียน 4.97 
ดีมาก 

3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการแสดงความคิดเห็น
สื่อตางๆนอกเวลาเรียน 4.6 

ดีมาก 

3.4 มีการแนะนําแหลงคนควาจาก Social media ที่เปนประโยชนตอการ
เรียนรู 4.63 

ดีมาก 

3.5 นักเรียนไดเขาไปคนควาหาความรูเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน 4.37 ดี 
รวมเฉลี่ย 4.59 ดีมาก 

 

 จากตาราง 9 พบวาความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับสื่อ
สังคม(Social media) โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.59) 
 เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวาความพึงพอใจดานการใชสื่อการสอนมากที่สุดโดย
คาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.66)  ตามมาดวยความพึงพอใจดานกระบวนการจัดการเรียนรู 
อยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.55)  เทากับความพึงพอใจดานบรรยากาศการเรียนการสอน( X = 
4.55)   



บทที่  5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
 ในการวิจัยคร้ังน้ีเปนการศึกษา  ความคิดสรางสรรค  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ
พึงพอใจของนักเรียนทีเรียนในวิชาองคประกอบศิลป ตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับส่ือสังคม(Social Media)  ซึ่งมีลําดับขั้นตอนการวิจัยและผลการวิจัยดังน้ี 
 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 1. เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media)  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนและหลังการเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 3. เพ่ือเปรียบเทียบ ความคิดสรางสรรคกอนและหลังการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนจากการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน
รวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 
 1.  ไดทราบผลพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม
(Social Media)  
 2.  ไดผลการศึกษาเพ่ือเปนแนวทางสําหรับครูในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  ประชากร คือนักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปที่4  
โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 
  กลุมตัวอยาง นักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปที่4  
โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  สังกัดสภาคริสตจักรแหงประเทศไทยที่กําลังที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2555  ในวิชาองคประกอบศิลป  จํานวน 1 หองเรียน รวม 30 คน  ซึ่งไดจากการ
เลือกแบบเจาะจง  
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 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรตน ไดแก  การเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับ
สื่อสังคม(social media)    
  ตัวแปรตาม ไดแก  ความคิดสรางสรรค ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจในการ
เรียน 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 
 1.  แผนการจัดการเรียนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม (Social 
media) ในรายวิชาองคประกอบศิลป สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีแบบวัดผลกอนเรียนและหลังเรียน 
 3.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรค แบบทดสอบโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ  ของทอแรนซ 
 4.  แบบประเมินความพึงพอใจทางการเรียน 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูลผูศึกษาไดดําเนินการดังน้ี 
 1.  ดําเนินการวัดผลกอนเรียน (Pretest) และวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียนกับกลุม
ตัวอยาง 
 2.  นําแผนการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับสื่อสังคม (Social media) มาใช
จัดการเรียนการสอนในการวิจัยครั้งน้ี  ทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555  
ระยะเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห  สัปดาหละ 1 วัน วันและ 3 คาบ คาบละ 50 นาที รวมทั้งสิ้น 5 
วัน 
 3.  หลังจากจบการสอนแตละแผนแลว ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบหลังเรียน (post- test) 
และวัดความคิดสรางสรรคหลังเรียนดวยวิธีการเดียวกันกับกอนเรียน 
 4.  นําคะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนไป
วิเคราะหโดยวิธีการทางสถิติเพ่ือหาคาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับ
สื่อสังคม (Social media) 
 5.  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบความพึงพอใจแลว  นําคะแนนการแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับส่ือสังคม(Social media) 
วิเคราะหขอมูลดวยขอมูลทางสถิติขั้นพ้ืนฐาน  
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สรุปผลการศึกษาคนควา 
 1.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 
 2.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media)  มีสรางสรรคดานความคิดริเริ่ม  ความคิดละเอียดลออ และความคิดสรางสรรคโดยรวมสูง
ขั้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และความคิดคลองแคลวมากขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05   
 3.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
มีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมมากขึ้นมากที่สุด ตามดวยความคิดละเอียดลออ  และ
ความคิดคลองแคลว 
 4.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
ความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม(Social media)  
โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.59) 
 5.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social )
มีความพึงพอใจดานการใชสื่อการสอนมากที่สุดโดยคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.66)  
ตามมาดวยความพึงพอใจดานกระบวนการจัดการเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.55)  เทากับ
ความพึงพอใจดานบรรยากาศการเรียนการสอน( X = 4.55)   
 
อภิปรายผลการศึกษาคนควา 
 การศึกษาคนควาครั้งน้ี เปนการศึกษาผลของการใชประสบการณสุนทรียะในรูปแบบ สื่อ
สังคม  และจัดการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน จากผลการศึกษาอภิปรายผลไดดังนี้ 
 1.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 
  จากการศึกษาพบวาการจัดการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อ
สังคม  เปนกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่มุงเพ่ิมประสบการณในทางสุนทรียะ และมีกิจกรรม
ทางศิลปะที่สอดคลองบูรณาการทั้งภาคทฤษฏี และปฏิบัติ  ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของ สุภาวดี  
สุขชม (2552) ที่ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ เรื่องโครงสรางทัศนศิลป  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ระหวางการสอนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปกับการสอนแบบ
บรรยาย  พบวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา
นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบบรรยายอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01  โดยจะเห็นไดวาการใช
สื่อการสอนในคอมพิวเตอรทําใหผูเรียนสามารถรับรูไดดวยประสาทสัมผัสหลายทางอีกทั้งยังมี
ปฏิสัมพันธระหวางเครื่องมือกับผูเรียน ซึ่งไดผลดีกวาการสอนแบบบรรยาย อีกทั้งผลสมฤทธิ์
ทางการเรียนที่สูงขึ้นยังสอดคลองกับผลงานวิจัยของเศกญาณ  ผดุงสัตยวงศ (2546) ที่ได
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เปรียบเทียบผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติดมีเดียในการพัฒนาผลการเรียนรู ความคิด
สรางสรรค และเจตคติสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายที่พบวาการสอนโดยใชคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย และการสอนโดยวิธีการสอนปกติ ทําใหนักเรียนมีความสามารถทางการเรียนตางกัน มี
พัฒนาการทางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01     
   ดังน้ันแลวสรุปไดวาในการเรียนการสอนรายวิชาองคประกอบศิลปที่มีการวัดผล
สัมฤทธิ์ทางปฏิบัติเม่ือผูเรียนไดผานกระบวนการเรียนตามแนวพหุศิลปศึกษา ผูเรียนจะมิไดจํากัด
เวลาอยูแตภายในหองเรียนเทาน้ัน  เน่ืองจากในการจัดการเรียนการสอนรวมกับสื่อสังคม  เปด
โอกาสใหนักเรียนและครูไดใชพ้ืนที่รวมกันในเครือขายสังคม เพ่ือทํากิจกรรมการคนควาเพ่ิมเติม  
ซึ่งผูเรียนจะไดมีการศึกษาผลงานองคประกอบศิลปในหลากหลายรูปแบบ  ซึ่งครูผูสอนไดมีคัดเลือก
สื่อสังคมที่ใชสําหรับ แกนพหุศิลปศึกษา ทั้ง 4 แกน  ทั้งในรูปแบบภาพ  เสียง หรือภาพเคลื่อนไหว  
ซึ่งทําใหเม่ือมีการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับวานักเรียนมีเวลาศึกษาและทําความเขาใจจาก
สื่อสังคมเหลาน้ัน  จึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 
 2. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media)  มีสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอียดลออ และความคิดสรางสรรคโดยรวม
สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และความคิดคลองแคลวมากขึ้นอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05     
  จากการศึกษาพบวากิจกรรมศิลปะนั้นมีผลตอความคิดสรางสรรคดังที่ เศกญาณ ผดุง
สัตยวงศ (2546) กลาววาเม่ือนักเรียนไดทํากิจกรรมวาดรูป  ก็จะเกิดจินตนาการที่อิสระ เทากับวา
เปนการสนับสนุนและและเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิด ความสามารถของเขาอยางอิสระ 
ก็จะสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคได  ซึ่งในที่นี้ กิจกรรมการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน
รวมกับส่ือสังคม  นั้นประสบการณทางสุนทรียะ จะเพ่ิมศักยภาพทางความคิดสรางสรรคทางดาน
ความคิดริเร่ิมเน่ืองจากผูเรียนจะไดมีโอกาสไดสัมผัสกับภาพ และ เสียง  และผลงานสรางสรรค
มากมายที่ครูผูสอนออกแบบเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูและคนพบถึงหลักการคิดและการทํางานในเชิง
ศิลปะ  สอดคลองกับเบอรการต  (Burgart. 1961: 52-58) ที่ไดพบวาประสบการณทางศิลปะและ
ความคิดสรางสรรคมีความสัมพันธกันทางบวก   
 3. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม (Social 
มีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมมากขึ้นมากที่สุด ตามดวยความคิดละเอียดลออ และ
ความคิดคลองแคลว 
  ความคิดสรางสรรคโดยรวมเพ่ิมมากขึ้น  โดยในดานความคิดริเริ่มสูงที่สุดซ่ึงสอดคลอง
กับงานวิจัยของประพนธ  พิสัยพันธุ (2541)ที่ไดศึกษาผลของการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะที่มีตอ
ความคิดสร างสรรคของนักเ รียนชั้ น มัธยมศึกษาปที่  1  โรง เ รียนมาแตร เด อีวิทยาลัย 
กรุงเทพมหานครโดย  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมและ
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ความคิดสรางสรรคโดยรวมสูงขึ้นหลังจากไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ.01  และมีความคิดสรางสรรคดานความคิดคลองแคลว  ความคิดละเอียดลออสูงขึ้น
หลังไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05  ซึ่งหมายความวา
กิจกรรมในทางศิลปะจะมีผลตอความคิดริเร่ิมและความคิดละเอียดลออ  ซึ่งในดานความคิดริเร่ิม
เปนส่ิงสําคัญในกระบวนการสรางงานศิลปะซึ่งสัมพันธกับภาพซ่ึงผูเรียนจะตองมีทั้งจินตนาการ ใน
การสรางสรรคโดยกระบวนการคิด ดังที่ ออสบอรน (1957) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปน
จินตนาการประยุกต ซึ่งหมายถึงจินตนาการที่มนุษยสรางขึ้นเพื่อแกปญหาที่ตางๆที่มนุษยประสบ 
อีกทั้งความคิดละเอียดลออก็เปนสวนที่สงเสริมในดานความประณีตทั้งในดานทักษะและการคิด
สรางสรรคในการทํางานศิลปะ  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  ฟลิปส (Philips. 1989: 51) ไดทําการ
วิจัยเพ่ือศึกษาการใชความคิดสรางสรรคดานความคิดละเอียดลออในการปฏิบัติงานออกแบบของ
นักศึกษาในระดับวิทยาลัย  พบวา กลุมนักเรียนที่มีความคิดละเอียดลออสูง จะมีความละเอียดใน
การสรางสรรคงานและระดับความคิดสูงกวากลุมที่มีความละเอียดลออต่ํา   
 4. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
ความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับสื่อสังคม(Social media) โดย
ภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด 
  จากการศึกษาพบวา เสรีภาพเปนบอเกิดความพึงพอใจ  ดังน้ันเสรีภาพในการเรียนจึง
เปนการสรางความพึงพอใจในการเรียน  ความพอใจทําใหคนมีพัฒนาการในตนเอง  ในการเรียน
การสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม  ผูเรียนไดมีโอกาสในการเลือกสรางผลงานตามความถนัด
และสนใจดวยตนเอง  และพัฒนาทักษะจนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังของนักเรียนสูงขึ้นจากกอน
เรียน  ซึ่งในกระบวนการพัฒนาทักษะน้ัน  ครูผูสอนเสมือนเปนที่ปรึกษา  ดังที่สกินเนอร (จันทิมา 
เมยประโคน.  2555: 40) ไดกลาวถึง  เสรีภาพและความภาคภูมิ  จุดหมายปลายทางที่แทจริงของ
การศึกษาคือ  การทําใหคนที่ความเปนตัวจองตนเอง  มีความรับผิดชอบตอการกระทําของตน  
เสรีภาพและความภาคภูมิเปนครรลองของการไปสูความเปนคนดังกลาวน้ัน 
  ซึ่งเสรีภาพในความหมายของสกินเนอร (Skinner) หมายถึง  ความเปนอิสระจากการ
ควบคุมวิเคราะหและเปลี่ยนหรือปรับปรุงรูปแบบใหแกสิ่งแวดลอมน้ัน  โดยทําใหอํานาจการควบคุม
ออนตัวลง  จนบุคคลเกิดความรูสึกตนวาตนมิไดถูกควบคุมหรือแสดงพฤติกรรมใดๆที่เน่ืองจาก
ความกดดันภายนอกบางอยาง  
  สื่อสังคมยังเปนสิ่งที่เก้ือหนุนใหผูเรียนไดเปดโลกทัศนในสิ่งที่นาสนใจในการศึกษา
คนควาทางดานความงามที่สอดคลองกับยุคสมัย  เชนรูปแบบการใชสีในการออกแบบแฟชั่นในยุค
สมัยตางๆ  ซึ่งเครือขายสังคมในสมัยปจจุบันทําใหครูและนักเรียนสามารถใชสื่อที่นาสนใจเหลาน้ัน  
มาเปนสื่อในการสอนที่ผูเรียนพึงพอใจ 
 5. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social )
มีความพึงพอใจดานการใชสื่อการสอนมากที่สุดโดยคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ตามมาดวยความ
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พึงพอใจดานกระบวนการจัดการเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด เทากับความพึงพอใจดานบรรยากาศ
การเรียนการสอน  
  จากการศึกษาพบวาการเรียนการสอนรวมกับส่ือสังคมนั้น  เปนสิ่งที่สอดคลองกับยุค
สมัย  และพฤติกรรมในการใชสื่ออินเทอรเน็ตของนักเรียน  ที่มีรูปแบบของการแสดงความคิดเห็น
และ แบงปน  ขอมูลทั้งภาพและเสียงซ่ึงถูกออกแบบใหรวดเร็วแกผูบริโภค  ดังน้ันผูเรียนจึงพึง
พอใจกับการใชสื่อการสอนเหลาน้ันโดยครูผูสอนจะตองรูเทาทันเทคโนโลยีในปจจุบันที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว  และนํามาใชประโยชนสูงสุด และออกแบบการเรียนการสอนใหมี
กระบวนการที่เอ้ืออํานวยกับเนื้อหาวิชานั้นๆมากที่สุด 
 
ขอเสนอแนะ 
 1.  ขอเสนอแนะในการนําผลการศึกษาคนควาไปใช 
  1.1  ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะ  อาจมีการออกแบบใหผูเรียนไดมีการสงเสริม
ความคิดสรางสรรคโดยมุงเนนไปท่ีการใชสื่อสังคมรวมกับความคิดสรางสรรคดานตางๆมากขึ้น  ใน
การใช พหุศิลปศึกษาน้ัน  เนื่องจากแกนทางศิลปวิจารณหลักการวิจารณงานศิลปะอาจจะทําให
ผู เรียนมีความรูสึกถึงขอบเขตในการสรางสรรคผลงานที่คอนขางจํากัด  ซึ่งหลักการทาง
องคประกอบศิลปที่เปนแบบแผนตามหลักวิชาหากมีการเนนย้ําถึงหลักการบอยคร้ังอาจทําให
ผลงานของผูเรียนมีความคลายคลึงกันซ่ึงอาจจะไมสงเสริมความคิดสรางสรรค  แมวาผูเรียนจะมี
ประสบการณสุนทรียะเพิ่มขึ้นเชนเดียวกัน 
  1.2 การใชสื่อสังคมในการเรียนการสอนหากมีการใชสื่อที่ไมสัมพันธกับเน้ือหา  หรือม
ใชสื่อเปนจํานวนมากและสัมพันธกับบริบทตางๆหลายบริบท อาจทําใหผูเรียนสับสนในการ
เชื่อมโยงมายังวัตถุประสงคทางการเรียนที่แทจริง 
  1.3 การเลือกใชสื่อสังคมน้ันมีการเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ ซึ่งครูผูสอนจะตองติดตาม 
และทําการคนควาใหเหมาะกับเนื้อหาวิชาที่กําหนด 
 2. ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาคร้ังตอไป 
  2.1 อาจเพ่ิมระยะเวลาในการใชกิจกรรมที่ฝกความคิดสรางสรรค  เพื่อใหผูเรียนไดมี
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เห็นชัดมากขึ้น 
  2.2 อาจมีการใชสื่อสังคม  ในแนวทางการเรียนการสอนรายวิชาอ่ืนๆ  โดยเฉพาะ
การบูรณาการขามศาสตรตางๆ เพ่ือพัฒนาใหผูเรียนมีความคิดในเชิงบูรณาการเน่ืองจากสื่อสังคม
อาจสรางความเขาใจมากขึ้นจากภาพและเสียงที่งานตอความเขาใจ 
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แผนการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม(Social media) 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ     รายวิชา องคประกอบศิลป  ชั้นมัธยมศึกษปที่  4           
หนวยการเรียนรูที่ 4 องคประกอบศิลปประยุกต   เวลา 15 ชั่วโมง               
เร่ือง  การตัดทอน        เวลา 3 ชั่วโมง 

 
1.  สาระสําคัญ  
 การตัดทอนคือทักษะสําคัญของการสรางสรรคงานศิลปะในลักษณะบิดเบือนไปจากของ
จริง ที่ศิลปนในอดีตมีการพัฒนารูปแบบมาสูศิลปะสมัยใหม   
 

2.  จุดประสงคการเรียนรู 
  1. นักเรียนเขาใจถึงประวัติศาสตร  และสุนทรียศาสตรของการพัฒนารูปแบบศิลปะ
สมัยใหมโดยการตัดทอน   
 2. นักเรียนสามารถออกแบบผลงานตัดทอนรูปรางรูปทรง  จากส่ิงรอบตัวไดอยาง
สรางสรรค ตามหลักองคประกอบศิลป 
 3. นักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
 

3.  สาระการเรียนรู 
 การตัดทอนหมายถึง  การสรางสรรคงานศิลปะในลักษณะบิดเบือนไปจากของจริง โดยจะ
ใหความสําคัญกับรูปแบบที่เหมือนจริงนอยลง แตใหความสําคัญกับรูปแบบจากความคิดของศิลปน
มากขึ้น เพ่ือส่ือความงามในการรับรูใหเขาใจงายและรวดเร็วการสรางสรรคงานทัศนศิลปรูปแบบ
แบบตัดทอน เปนการนําทัศนธาตุมาจัดองคประกอบศิลปของผลงาน โดยการบิดเบือนไปจากของ
จริงตามความคิดสรางสรรคของศิลปน เพ่ือส่ือความงามในการรับรูใหเขาใจงายและรวดเร็ว เชน 
สัญลักษณตางๆ โลโกในปจจุบันเปนตน 
 ศิลปะที่วาดวย “ความนอย” เกิดจากการลดตัดทอนมีมานานแลว และเปนหัวใจสําคัญ
อยางหน่ึงของ ศิลปะสมัยใหม เสียดวย เชน ในจิตรกรรมของฝรั่งเศสตั้งแตคริสตศตวรรษที่ 19 
จิตรกรหัวกาวหนาทําการลดทอนรายละเอียดตางๆ ของแบบที่เขียนลง โดยศิลปนดังตอไปน้ี 
 พอล เซซานต (Paul Cezanne)  บิดาแหงศิลปะสมัยใหม ไดวางแนวทางในการตัดทอน 
 พาโบล  พิคาสโซ (Pabol Picasso) ไดคิดคนรูปแบบการตัดทอน ในรูปแบบ บาศกนิยม 
หรือ Cubism ขึ้น 
 พีท มองเดรียน ( Piet Mondrain ) กับแนวทาง เดอ สไตลจ ซึ่งมีอิทธิพลตอการออกแบบ 
 เรมอนด  โลวี่  (Raymond loewy) กับงานออกแบบอุตสาหกรรม 
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 และรูปแบบศิลปนมินิมอลิซึ่ม (Minimalism) คือการทําใหเหลือนอยที่สุด ซึ่งเปนรูปแบบ
สมัยใหมที่เปนจุดขีดสุด 
  กลาวสรุปไดวา จนกระทั่งตนคริสตศตวรรษที่ 20 จิตรกรลดทอนรายละเอียดตางๆ ของ
รูปทรงลงจนกลายเปนเหลี่ยมเรขาคณิต แลวก็ลดทอนลงเรื่อยๆ จนกลายเปนศิลปะนามธรรม 
 สุนทรียศาสตรแหงการตัดทอนน้ัน เปนสวนที่สําคัญในทฤษฏีทฤษฎีนิยมรูปทรง เปนการ
แสดงความคิดในการ สรางสรรคงานศิลปะ โดยเนนการนํามูลฐานของศิลปะ (Element of Visual 
Art) เชน สี น้ําหนัก เสน รูปราง พื้นผิว มาใชโดยตรง   
 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1. ครูสอบถามเกี่ยวกับการใชสัญลักษณ ในชีวิตประจําวัน เชนประสบการณการเดินทาง
ไปยังตางประเทศที่ไมคุนเคยกับภาษา        
 2. ครูโยงเขาสูเร่ืองสัญลักษณตางๆที่อยูรอบตัวที่เราคุนเคยกันดี และสัญลักษณเหลาน้ีมี
ชื่อเสียงและมีอิทธิพล ประกอบคลิปวีดีโอ  Top 15 Famous Symbols จาก www.youtube.com   
 ข้ันสอน      
 3. ครูตั้งคําถามวาในอดีตมีการตัดทอนเหลาน้ีหรือไมในงานศิลปะที่นัปเรียนเคยพอเห็น 
ครูบรรยายประกอบวีดีโอคลิป 500 Years of Female Portraits in Western Art จาก 
www.youtube.com  ซึ่งเปนการเปลี่ยนแปลงของการเขียนภาพผูหญิงจากอดีตมาสูปจจุบัน 
 4. ครูใหนักเรียนตั้งขอสังเกตถึงการเปลี่ยนแปลงเหลานั้น  วาสอดคลองวิถีชีวิต
ชาวตะวันตกอยางไร  ซึ่งครูโยงเขามาสูศิลปะและการรับใชสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 
 5. ครูอธิบายที่มาของการตัดทอนตั้งแตยุคสมัยของ พอล เซซาน พาโปล พิคาสโซ พีท 
มองเดรียน  
 6.  ครูอธิบายประกอบภาพ การตัดทอนรูปตนไมของมองเดรียน 
 7.  ครูนําภาพการเปลี่ยนแปลงโลโกของ Shell และวิธีคิดของ Raymond loewy พรอมชม
คลิปวีดีโอ Famous Logo Evolutions จาก www.youtube.com  เพ่ือใหเห็นพัฒนาการวิธีการคิด
โลกโกจากธรรมชาติชอบรอบตัว  
 8. ครูนําคลิปวีดีโอ Hidden Images in Famous Logos ,   Hidden meanings of 
famous logos  จาก www.youtube.com  เพ่ือสะทอนใหเห็นถึงขอความที่ตองการส่ือ 
 9. ครูใหนักเรียนรวมกันวิจารณผลงานเดิมของนักเรียนที่เปนการออกแบบกราฟฟค ขาว
ดําวา แตละคนมีแนวคิดการเปลี่ยนแปลงมุมมอง หรือการประยุกตเหลาน้ันเปนอยางไร 
 10. ใหนักเรียนออกแบบกราฟฟกโดยเนนไปที่การตัดทอน  จํานวน 8 ชิ้น โดยการ 
เปลี่ยนแปลงรูปทรงจากธรรมชาติและเขียนออกมาเปนพัฒนาการการออกแบบ  ซี่งจะตองมีรูปทรง
ที่ตัดทอนกันไปเรื่อยๆ ในกรอบขนาด 5 ซม*6ซม ลงบนกระดาษ 100 ปอนดขนาด A4 
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 ข้ันสรุป 
 11. ใหนักเรียนกลับไปศึกษาวีดีโอที่เกียวของเพ่ิมเตมโดยการศึกษาคลิปวีดีโอดังตอไปน้ี 
   Logo Morph  
   What is Branding?  
  History of Branding  
  Where good idea come from  
  Guernica - Vancouver Film School (VFS)  
  จากกลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ..ซึ่ง Link มาจากwww. 
Youtube.com 
 12. ใหนักเรียน เตรียมตัวสําหรับการเคราะหและวิจารณผลงาน Cubism  ในประเด็นเรื่อง
การตัดทอน  จาก http://www.googleartproject.com/th  มาหน่ึงงานและครูเตรียมมอบหมายงาน
โดยใหนักเรียนคัดเลือกรูปที่ชอบมากที่สุดมา หนึ่งรูป ทําการแท็กรูปดังกลาว และเขียนวิเคราะห
อยางงายในประเด็น รูปรางรูปทรงที่ตัดทอน สีที่ใช จุดเดน และจุดรอง  และทําการนําเสนอใน 
Page wwa ArtEd 140   
  
5. สื่อ/แหลงการเรียนรู  
 1. ผลงานภาพของศิลปน และภาพกราฟฟคตางๆจากการคนหา ทางอินเตอรเนต 
 2. วีดีโอประกอบการสอน ภายในหองเรียน จาก www.youtube.com 
 3. เว็ปไซทพิพิธภัณฑ http://www.googleartproject.com/th  ซึ่งเปนการจําลอง
พิพิธภัณฑแบบ สามมิติ  
 4. กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ซึ่งรวบรวมองคความรูใหนักเรียนได
ทบทวน และเปนการนัดหมาย แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน  ขอเสนอแนะ  และเปนแหลง
เชื่อมโยง แหลงการเรียนรูอ่ืนที่นาสนใจ 
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6.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 
กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงานที่ตองการ

ประเมิน 
วิธีการ เครื่องมือ 

ผลงานกราฟฟกโดยเนนไปที่การตัดทอน  
จํานวน 8 ชิ้น 

ตรวจผลงาน แบบประเมินผลการเรียนรู ระหวาง
เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม(Social media) 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  รายวิชา องคประกอบศิลป  ชั้นมัธยมศึกษปที่  4           
หนวยการเรียนรูที่ 4  องคประกอบศิลปประยุกต   เวลา 15 ชั่วโมง               
เร่ือง   จังหวะและการซ้ํา       เวลา 3 ชั่วโมง 

 
1.  สาระสําคัญ  
 จังหวะคือส่ิงที่สําคัญในการจัดองคประกอบศิลป  ซึ่งจังหวะ หรือลีลา เปนสวนประกอบ
ของการแสดงออกทางศิลปะ ทุกสาขา  จังหวะเกิดจาก การเวนระยะ ความหาง หรือการซํ้าที่เปน
ระเบียบ เปนจังหวะจะโคน จากระเบียบธรรมดา ที่มีชวงถี่ หาง เทา ๆ กัน มาเปนระเบียบที่สูง และ
ซับซอนขึ้น ของทัศนธาตุ หรือสวนประกอบมูลฐานของทัศนศิลป (Elements of Visual Art)  ศิลปน
ในอดีตมีจุดประสงคในการใชการซํ้าในรูปแบบที่แตกตางกันออกไป 
 

2. จุดประสงคการเรียนรู 
  1. นักเรียนเขาใจถึงประวัติศาสตรของการใชการซํ้าที่โดดเดนในยุคสมัย Futurism,Pop 
art ,Op art  หลักการใชการซํ้าในองคประกอบศิลป และสุนทรียศาสตรของจังหวะและการซ้ํา   
 2. นักเรียนสามารถออกแบบผลงานวอลเปเปอรที่แสดงออกถึงจังหวะ  และการซ้ํา 
 3. นักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
  
3. สาระการเรียนรู 
 จังหวะ (Rhythm) เปนคุณสมบัติประการหนึ่งในหลักการออกแบบ(Principal of Design)
ของศาสตรทางดานศิลปะ Rhythm คือการเคลื่อนที่หรือการเคลื่อนไหวของทวงทํานองทางสายตาที่
เปนไปโดยธรรมชาติ โดยคุณสมบัติที่สําคัญที่สุดที่ทําใหมนุษยเกิดการรับรูในเรื่องของจังหวะคงจะ
ไดแกคุณสมบัติดานการการซ้ํา(repetitive)นั่นเองของ การที่ทําใหเกิดจังหวะในงานศิลปะคือการซ้ํา
กันของมูลฐานทัศนศิลป(Visual Element)อันไดแก เสน สี รูปราง-รูปทรง พ้ืนผิว น้ําหนัก และ
บริเวณวางนั่นเอง เม่ือเรานํามูลฐานทัศนศิลปเหลาน้ีมาจัดวางใหเกิดการซํ้าหรือการสลับกันอยาง
ตอเน่ือง จะกอใหเกิดจังหวะ ซึ่งจะสรางใหเกิดการเคลื่อนที่ของสายตา(Eye Movement) กลุม 
element ที่มีความสัมพันธกัน/เชื่อมโยงกัน(Related)จะเปนสาเหตุใหสายตามีการเคล่ือนที่
(Flow)ติดตาม Element เหลาน้ันอยางเปนไปโดยธรรมชาติ จาก Element หน่ึงไปสู Element อัน
อ่ืนๆทีละอันๆทีละขั้นๆตามลักษณะที่ element ถูกจัดซ่ึงจะทําใหเกิดจังหวะทางการเห็น  
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 ลักษณะของการเกิดจังหวะ 
 จังหวะจะถูกทําใหเกิดขึ้นโดยการจัดใน 3 ลักษณะไดแก 
 1. จังหวะที่ตอเน่ือง (Continuous Rhythm) 
 2. จังหวะของการซ้ํา (Repetitive Rhythm) 
 3. จังหวะที่มีการเปลี่ยนแปลง (Progressive Rhythm) 
 
 ลัทธิฟวเจอรริสม (Futurism) เปนศิลปะที่สะทอนสภาวะในอนาคต โดยมีแนวคิดวาการ
ความเคลื่อนไหวและรวดเร็วเปนส่ิงสําคัญทั้งในปจจุบันและอนาคต  ลัทธิฟวเจอริสมเร่ิมเคลื่อนไหว
ในอิตาลี ดินแดนแหงศิลปะชั้นสูงของโลกสมัยฟนฟู ซึ่งถือวาเปนการเคลื่อนไหวที่สําคัญ ทาทาย
แบบอยางศิลปะเดิมลัทธินี้มีความเชื่อวา ชีวิตปจจุบันเก่ียวของกับความเร็ว เคร่ืองจักร เคร่ืองทุน
แรงตางๆ ศิลปนมักมีการวาดภาพที่แสดงความเร็วของคนหรือสัตว  เคร่ืองจักร โดยพยายามเนน
ความหมายของอนาคตรุปคือการสรางภาพดวยความรวดเร็ว และแสดงถึงความรวดเร็วใหเห็น ที่
เราสามารถหางานประเภทนี้ดูไดในปจจุบัน   
 การซํ้ากันขององคประกอบในลัทธินี้ปรากฏขึ้นเพื่อทําใหภาพเขียนดูมีการเคลื่อนไหว และ
แสดงออกถึงเรื่องความเร็ว 
 ลัทธิพ็อพ อารต(Pop Art) เปนศิลปะที่เฉลิมฉลองวัฒนธรรมพ็อพ (พ็อพพูลาร คัลเจอร) 
ซึ่งเปนวัฒนธรรมระดับมหาชน ที่ถูกจัดวาเปนวัฒนธรรมหรือศิลปะระดับลาง   ผลงานของแอนดี วอ
ฮอล (Andy Warhol) แสดงออกถึงการซํ้ากันของการผลิตมวลรวมในระดับอุตสาหกรรม ซึ่งเปนการ
เสียดสีการผลิตซ้ําออกมาในรูปแบบของภาพพิมพ ซิลคสกรีน ที่ทําซํ้าลงไปในเฟรม 
 ลัทธิออปอารต (Op art)  เริ่มในอเมริกา และขยายไปทั่วยุโรปอยางรวดเร็ว  เปนศิลปน
ที่มุงเนนตามทฤษฎีการมองเห็น (Visual theory)เก่ียวของกับประสาทตา  
 ลักษณะของการลวงตาในแบบออปอารตน้ัน มาจากการซํ้ากันขององคประกอบ อยาง
ตอเนื่องออปอารดจะเนนความเคลื่อนไหวของรูปแบบใหเปนจิตรกรรม โดยวิธีการซ้ําๆกันของ
สวนประกอบทางศิลปะ เพ่ือใหผูดูตระหนักในความเปลี่ยนแปลง 
  

4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1. ครูเปดเพลงPachelbel - Canon In D Major ใหนักเรียนฟง และใหนักเรียนลองเคาะ
จังหวะ  และเปรียบเทียบกับ Cannon in D ในรูปแบบ rock  และใหนักเรียนเปรียบเทียบวามีการใช
จังหวะแตกตางกันอยางไร 
 2. ครูเชื่อมโยงจากเรื่องจังหวะ ของทางดนตรีมาสูทางศิลปะ  
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 ข้ันสอน 
 3. ครูอธิบายเนื้อหาสวนของการใชจังหวะของทางดนตรีมาสูทางศิลปะจากเพลงบลูสของ
ศิลปน BB King วาหมายถึงการซํ้ากันอยางมีความหมาย และนิยามที่สําคัญวาการเคลื่อนที่หรือการ
เคลื่อนไหวของทวงทํานองทางสายตาที่เปนไปโดยธรรมชาติ  
 4. ครูเปดภาพหญิงเปลือยเดินลงบันได ของ ดูชาม ใหนักเรียนชม และใหนักเรียนสังเกต
วาเปนการซํ้ากันเพื่อสื่อความหมายวาอยางไร  
 5. ครูแนะนําใหนักเรียนไดรูจักกับศิลปะแบบ Futurism   แนวความคิดเพ่ือใหนักเรียนได
ศึกษา จากดนตรีของ Russolo Russolo - LA PIOGGIA - Soprano, piano and Intonarumori 
จาก www.youtube.com   
 6.  ครูอธิบายเรื่องราวความเปนมาของ Futurism ในประเทศอิตาลี 
 7. ครูอธิบายเรื่องราวของสังคมแบบ Pop Culture อธิบายการเกิดของ Pop Art และ
เชื่อมโยงไปสูการซํ้าในลักษณะ Pop Art  
 8. ครูเปดภาพลงตาและอธิบายภาพแบบ Op art และใหนักเรียนวิเคราะหจุดประสงคของ
การซํ้าของลัทธินี้ 
 9. ครูใหนักเรียนทวนจุดมุงหมายในการซ้ําของทั้งสามลัทธิทางศิลปะ  และใหรวมกัน
วิเคราะหและจดบันทึก 
 10. ครูอธิบายองคประกอบของการใชการซํ้าเพ่ือใหเกิดจังหวะในทางศิลปะ 
 11. ครูใหนักเรียนออกแบบผลงานที่เก่ียวของกับการซํ้าโดยการตั้งชื่อ Theme ของตนเอง
ในรูปแบบของคําแสดงคุณลักษณะอยูดวยเชน Bright man ,Sweet Hour และใหนักเรียน
จินตนาการอารมณความรูสึกออกมา  จากนั้นใหจัดจังหวะผลงานออกมาในรูปแบบของ Wallpaper 
ซึ่งมีขนาด 18ซม*8 ซม  และใหนักเรียนบรรยายอารมณความรูสึกการซํ้าในผลงานแตละคนวา การ
ซ้ําในผลงานของตนแสดงออกถึง 
 ข้ันสรุป 
 12. ครูสรุปและใหเพ่ือนชวยกันวิจารณผลงานการซ้ําของนักเรียนแตละคน  
 13. ครูใหนักเรียนออกไปสํารวจโดยใหเลือกองคประกอบศิลปจากแหลงตางๆ ไดแกจาก
ภาพถาย หรือภาพเขียน งานออกแบบกราฟฟกอินเตอรเนต  สถานที่จริง  หรือผลิตภัณฑที่มีการใช
สีแบบตางๆ  เลือกใชสี ที่มีองคประกอบตางๆ  โดยครูทําตัวอยางการเขียนสรุปใหนักเรียนชม  และ
ใหนักเรียนโพสตการเขียนสรุปในประเด็นตางๆ เก่ียวกับการเลือกสีวาประกอบไปดวยสีอะไรบาง  
เขาไปดูใน กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com    
  
5. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1. ผลงานภาพของศิลปน และภาพกราฟฟคตางๆจากการคนหา ทางอินเตอรเนต 
 2. วีดีโอประกอบการสอน ภายในหองเรียน จาก www.youtube.com 
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 3. เว็ปไซทพิพิธภัณฑ http://www.googleartproject.com/th  ซึ่งเปนการจําลอง
พิพิธภัณฑแบบ สามมิติ  
 4. กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ซึ่งรวบรวมองคความรูใหนักเรียนได
ทบทวน และเปนการนัดหมาย แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน  ขอเสนอแนะ  และเปนแหลง
เชื่อมโยง แหลงการเรียนรูอ่ืนที่นาสนใจ 
 

6.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 

กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงานที่
ตองการประเมิน 

วิธีการ เครื่องมือ 

ผลงานออกแบบวอลเปเปอร ตรวจผลงาน แบบประเมินผลการเรียนรู ระหวางเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม (Social media) 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  รายวิชา องคประกอบศิลป  ชั้นมัธยมศึกษปที่  4           
หนวยการเรียนรูที่ 4 องคประกอบศิลปประยุกต   เวลา 15 ชั่วโมง               
เร่ือง   สี อารมณ และความกลมกลืน     เวลา 3 ชั่วโมง 

 
1.  สาระสําคัญ  
 สีเปนคุณลักษณะที่สามารถรับรูไดดวยประสาทตา  สีแตละสีมีสมบัติเฉพาะตัวที่สามารถ
กระตุนเราใหเกิดความรูสึกที่แตกตางกันอกไป ศิลปนในอดีตใชสีในการถายทอดความรูสึกที่
แตกตางกันออกไป 
  

2. จุดประสงคการเรียนรู 
 1. นักเรียนเขาใจถึงหลักความงามของสี  หลักการใชสีในองคประกอบศิลป และการ
เลือกใชสีของศิลปน  
 2. นักเรียนสามารถเลือกใชสีในผลงานวอลเปเปอรที่แสดงออกถึงอารมณความรูสึกที่
แตกตางกันดวยแนวความคิดที่แตกตางกัน    
 3. นักเรียนมีความเขาใจในสุนทรียภาพของสี  
  

3. สาระการเรียนรู 
 สี (Color) สีเปนคุณลักษณะที่สามารถรับรูไดดวยประสาทตา โดยอาศัยแสงเปนตัวสอง
สวาง สีแตละสีมีสมบัติเฉพาะตัวที่สามารถกระตุนเราใหเกิดความรูสึกที่แตกตางกันอกไป เชน สี
แดงยอมกระตุนเราความรูสึกใหเกิดแตกตางไปจากสีขาวหรือสีดําทําใหความรูจากการรับรูไม
เหมือนสีเขียว เปนตน   การศึกษาเก่ียวกับสีมีองคประกอบดังตอไปน้ี 
 1. ประเภทของสี 
 2. ความเปนมาของสี 
 3. จิตวิทยาของสี 
 4. ระบบสี 
 5. ความสําคัญของสี 
 6. การใชสีของศิลปน 
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 การใชสีของศิลปนไดแก 
 แวน โกะ ( Van gogh )  เปนศิลปนที่ใชสีที่แปลกไปจากกฏเกณฑที่เคยเปนมากอน  เพ่ือ
แสดงออกถึงอารมณ 
 อองรี มาติสต (Henry Matise) ใชสีเพ่ือแสดงจิตวิทยาของสีในรูปแบบ Fauvism 
 ไซคิเดลิค อารต (Psychedelic art) คือการใชสีเพ่ือแสดงออกถึงการรูปแบบสังคมแบบ
อนาธิปไตย   
 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1. ครูสอบถามถึงเรื่องการใช Social media วานักเรียนมีความถี่ในการใชงาน และการ
คนควาหาความรูบอยเพียงใด 
 2. ครูเปดกลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ที่ครูใหนักเรียนแชร เพ่ือเรา
ความสนใจมาสูผูเรียน 
 ข้ันสอน 
 3. ครูใหนักเรียนจัดประเภทของการใชสี วามีการใชสีในรูปแบบใหนบาง   
 4.  ครูเปดสีในลักษณะ Hue  ในรูปแบบ วงจรสีผานเว็ปไซดสําเร็จรูปสําหรับการออกแบบ
http://colorschemedesigner.com/  และชวยกันแสดงความคิดเห็น ถึงการเลือกใชสีในลักษณะนี้  
และถามถึงอารมณความรูสึกที่มีตอสีตางๆ และวรรณะตางๆของสี  พรอมกับนําเสนอ Video 
Interactive color music FUSION EMOTION จาก www.youtube.com 
 5. ครูแนะนําใหนักเรียนรูจักกับ Van gogh และการใชสีเหลืองเพ่ือแสดงดานสวางของเขา  
ลัทธิ Fauvism ซึ่งเนนจิตวิทยาของสี และลัทธิ Psychedelic Art ที่สื่อใหเห็นถึงอารมณอีกลักษณะ
หนึ่ง ซึง่เปนการเลือกใชสีในลักษณะสี Hue  ประกอบ Video แบบ Psychedelic Art แบบตางๆ  
 6. ครูใหนักเรียนพิจารณาผลงานของตนเอง วาเหมาะกับการใชสีแบบใด  และใหความรู
นักเรียนเรื่องการใชสีในองคประกอบศิลป   
 7. จากน้ัน ใหนักเรียน เลือกชุดสีออกมาโดยการผสม สีในชอง สี่เหลี่ยม ขนาด 4ซม*4ซม 
ประมาณ 5 ชอง ใหสีหาสีนั้นเปนชื่อชุดสีที่สอดคลองกับ Wallpaper ในกิจกรรมที่ 2  
 8. ครูเพ่ิมเติมลักษณะการใชสี และแสงในรูปแบบตางๆ เชน Vintage เปนตน 
 9. ครูเปดโปรแกรม Photoshop และอธิบายเรื่องราวของแสงสีและการใชสี ในแบบ 
อุตสาหกรรม ทั้งแบบ CMYK และ RGB 
 10. นักเรียนเลือกสีเหลาน้ันระบายลงในผลงาน 
 11. ครูชวยตรวจดูความเหมาะสมของผลงานและใหนักเรียนทํางานอยางอิสระ 
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 ข้ันสรุป 
  12. ครูใหนักเรียนแตละคนชมคลิปวีดีโอ Deep Trip Art Color Ballet HD.m2t และใหแต
ละคนชวยกันแชรคลิบวีดีโอที่เก่ียวกับการใชสีในรูปแบบตางๆท่ีเปนไปในทางศิลปะที่แปลกใหม  
 
5. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1. ผลงานภาพของศิลปน และภาพกราฟฟคตางๆจากการคนหา ทางอินเตอรเนต 
 2. วีดีโอประกอบการสอน ภายในหองเรียน จาก www.youtube.com 
 3. เว็ปไซทพิพิธภัณฑ http://www.googleartproject.com/th  ซึ่งเปนการจําลอง
พิพิธภัณฑแบบ สามมิติ  
 4. กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ซึ่งรวบรวมองคความรูใหนักเรียนได
ทบทวน และเปนการนัดหมาย แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน  ขอเสนอแนะ  และเปนแหลง
เชื่อมโยง แหลงการเรียนรูอ่ืนที่นาสนใจ 
 
6.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 

กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงานที่
ตองการประเมิน 

วิธีการ เครื่องมือ 

ผลงานการออกแบบสีสําหรับผลงานวอล
เปเปอร 

ตรวจผลงาน แบบประเมินผลการเรียนรู ระหวาง
เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม (Social media) 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  รายวิชา องคประกอบศิลป  ชั้นมัธยมศึกษปที่  4           
หนวยการเรียนรูที่ 4  องคประกอบศิลปประยุกต   เวลา 15 ชั่วโมง               
เร่ือง  เอกภาพจากผลงานของพิคาสโซ    เวลา 3 ชั่วโมง 

 
1. สาระสําคัญ  
 รูปแบบของงานศิลปะคิวบิสมแบบสังเคราะห  นั้นคือการตัดทอน และผสมผสาน
องคประกอบตางๆ เพ่ือสรางเอกภาพภายในตัวผลงาน 
  

2. จุดประสงคการเรียนรู 
 1. นักเรียนเขาใจถึงหลักการสรางผลงานคิวบิสมแบบตางๆ  และหลักการสรางงานศิลปะ
ที่มีเอกภาพ  
 2. นักเรียนสามารถออกแบบองคประกอบศิลปผลงานออกมาในรูปแบบลักษณะคิวบิสม
แบบสังเคราะห   
 3. นักเรียนเขาใจในสุนทรียภาพศิลปะแบบคิวบิสม 
  

3. สาระการเรียนรู 
 เอกภาพเปนสิ่งที่สําคัญที่สุดในการจัดองคประกอบศิลป  ซึ่งหมายถึง ความเปนอันหนึ่ง
อันเดียวกันของมูลฐานทางศิลปะ  
 พาโปล พิคาสโซ เปนศิลปนชาวสเปน ซึ่งเปนผูนําของลิทธิบาศกนิยม หรือ คิวบิสม 
(Cubism) ซึ่งมีพัฒนาการมาตั้งแตป 1907   
 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1. ครูติดตามผลงานของนักเรียนที่สงงาน วามีใครยังทําไมเสร็จบาง และ นัดหมายวันที่
นํามาสงเปนวันสุดทาย 
 2. ครูเปดหนาเพจเพ่ือแสดงผลงานของนักเรียนเพ่ือรวมกันวิจารณ 
 ข้ันสอน 
 3. ครูอธิบายเรื่องหลักการจัดองคประกอบศิลปที่ผานมา และพูดถึงเรื่องความเปนหน่ึง
เดียวของงานศิลปะแบบตัดทอน 
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 4. ใหนักเรียนไดชมผลงาน Picasso แบบลักษณะสังเคราะห ชื่อภาพ Tree Musician 
โดยใหนักเรียนทําใบงาน กลมกลืน   
 5. นักเรียนชมวีดีโอ Guernica-Vancouver Film School (VFS) จาก www.youtube.com  
 6. นักเรียนเขียนใบงานวิเคราะหลักษณะการใชรูปทรง และการเลือกใชสี การใชจังหวะ  
ของภาพ Tree musiciansความเปนเวลา 30 นาที  
 7. ครูอธิบายถึงเรื่องการสรางเอกภาพในทางศิลปะ และใหนักเรียนชวยกันตอบคําถาม
โดยครูเลือกภาพที่มีหลักการสรางเอกภาพแตกตางกันใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหและตอบคําถาม 
 8. ครูใหนักเรียนปรับปรุงแกไขผลงานจากสัปดาหที่ 3 โดยคํานึงถึงความเปนอันหน่ึงอัน
เดียวกันในทางศิลปะตามที่นักเรียนไดศึกษา 
 9. ครูใหหลักในการสรางผลงาน โดยอธิบายถึงการเลือกใชสี และการเปลี่ยนแปลงชุดสี  
 10.ครูใหเวลาสรางผลงาน เปนระยะเวลาราว สองชั่วโมง และใหนักเรียนกลับไปสราง
ผลงานตอที่บาน 
 ข้ันสรุป 
 11.ครูสรุปถึงการสรางผลงาน ของนักเรียนวาจะตองมีแนวทางในการพัฒนาเพื่อปรับใชใน
การสรางผลงาน  หรือปรับใชในการออกแบบหากวานักเรียนสามารถเปนนักออกแบบในอนาคต
ตอไปอยางไร 
 

5. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1.  ผลงานภาพของศิลปน และภาพกราฟฟคตางๆจากการคนหา ทางอินเตอรเนต 
 2.  วีดีโอประกอบการสอน ภายในหองเรียน จาก www.youtube.com 
 3.  หองคอมพิวเตอรภายในโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  
 4.  กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ซึ่งรวบรวมองคความรูใหนักเรียนได
ทบทวน และเปนการนัดหมาย แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน  ขอเสนอแนะ  และเปนแหลง
เชื่อมโยง แหลงการเรียนรูอ่ืนที่นาสนใจ 
 
6.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 

กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงานที่
ตองการประเมิน 

วิธีการ เครื่องมือ 

ผลงานการออกแบบวอลเปเปอร ตรวจผลงาน แบบประเมินผลการเรียนรู ระหวาง
เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม (Social media) 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  รายวิชา องคประกอบศิลป  ชั้นมัธยมศึกษปที่  4           
หนวยการเรียนรูที่ 4  องคประกอบศิลปประยุกต   เวลา 15 ชั่วโมง               
เร่ือง  การประยุกตใชองคประกอบศิลป    เวลา 3 ชั่วโมง 

 
1. สาระสําคัญ  
 องคประกอบศิลปเปนมูลฐานทางดานการมองเห็น  ซึ่งสามารถถายทอดความคิด
สรางสรรคลงมาสูการออกแบบงานสรางสรรคตางๆได 
 
2.   จุดประสงคการเรียนรู 
  1.  นักเรียนเขาใจถึงหลักการสรางแนวความคิดรวบยอด โดยนํามาจากสิ่งรวบตัวได  
 2.  นักเรียนสามารถออกแบบการตกแตงสถานที่ตามสถานการณตางๆได   
 

3. สาระการเรียนรู 
 แนวคิดตางๆ และการ ออกแบบภาพรางเพ่ือนําเสนอกระบวนการสรางสรรคจากแรง
บันดาลใจตางๆ    
  
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1. ครูสอบถามถึงการรวมงานตางๆของนักเรียนเชนงานแสดงศิลปะ หรืองานแตงงาน 
 2. ครูเปดใหนักเรียนชมภาพคลิปวีดีโอการแตงงาน หรืองานแฟชั่นที่นาสนใจ 
 ข้ันสอน 
 3. ครูเปด การแสดงผลงานแฟชั่น Video Alexander McQueen Savage Beauty The 
Metropolitan Museum of Art,  จากwww.youtube.com 
 4. ครูใหนักเรียนชวยกันวิจารณแนวความคิดของ มิวสิควีดีโอ Lady Gaga - Born This 
Way และใหแตละแถวรวมกันแสดงความคิดเห็น 
 5. แตละคนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาแนวความคิดมาจากแหลงที่มาใดบางจากน้ันครู
สรุป ถึงแหลงที่มาที่สําคัญ เชน ธรรมชาติ ศาสนา การเมืองและสังคม 
 6. ครูอธิบายเรื่องราวถึงแรงบันดาลใจเหลาน้ันผานศิลปะแตละยุคโดยมิไดเจาะจงโดยเริ่ม
จากแรงบันดาลใจจากธรรมชาติในยุคหิน ศาสนาในยุคกลาง กษัตริยในสมัยโรโคโค สังคมในยุค
ปจจุบันเปนตน 
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 7. ครูเปดใหนักเรียนชมวีดีโอเก่ียวกับงานแตงงานตางๆ  
 8. ครูกําหนดสถานการณตางใหนักเรียนเลือกสําหรับ การออกแบบ โดยที่นักเรียนแตละ
คนมีคอมพิวเตอรคนละเครื่องเพ่ือหาขอมูลทางอินเตอรเนตเพื่อการนําเสนอผลงานโดย โจทยมี
ดังตอไปน้ี  
  “หากนักเรียนจบการศึกษาระดับมหาวิทยาลัย สาขานิเทศศิลป และทํางานเปนนัก
ออกแบบ ออแกไนซ ใหนักเรียนเลือกงานการออกแบบเหลาน้ีมา 1 งาน เขียนบรรยาย รูปแบบการ
จัดผลงาน การเลือกใชสีภายในงาน รูปแบบการตกแตง การเลือกวัสดุที่ใชในการตกแตง การ
เลือกใชเพลงของที่ระลึก และรูปแบบการแสดง หรือดนตรี ภายในงานที่สอดคลองกับกบบรรยากาศ
และแนวความคิเหลาน้ัน 
  8.1 งานแตงงานนางสาวเอที่บอกแตเพียงวาชอบการทองเที่ยวทะเลเปนชีวิตจิตใจ 
ชอบความสบายๆ และเปนกันเอง กับนายบีผูชอบดนตรีของคายเบเกอรี่มิวสิค เจาบาวเจาสาวมี
อายุฉลี่ย 24 ป และยังคงไปงานปารตี้ตามสถานท่ีทองเที่ยวอยู นายบีใหขอมูลแตเพียงวาอยากให
เพ่ือนๆภายในงานสนุกสนาน มิอยากใหหรุหรามากนัก 
  8.2 งานปาตีรของเพ่ือนรวมรุนที่ รร กรุงเทพคริสเตียน ซึ่งแตละคนอายุเฉลี่ยราว 50-
60 โดยที่คอนเซ็ปหลักคืออันธพาลบครองเมือง 
  8.3 นิทรรศการแสดงผลงานภาพถาย ของบริษัทกรีนพีช เพ่ือระดุมทุนในการ
ชวยเหลือผูยากไร โดยจัดที่โรงแรมโซฟเทล โดยแขกที่มาเปนนักธุรกิจจากตางประเทศ 
  8.4 นิทรรศการแสดงผลงงานศิลปะ ดนตรี และวัฒนธรรม แสดงรวมระหวาง ศิลปน
ไทยและเทศ เก่ียวกับวัฒนธรรมฮิปป แนววรวมเสรีนิยม ศิลปนไทยหลายคนมีอายุ 50 ปขึ้นไป ” 
ผลงานตอที่บาน 
 9. นักเรียนคนควาหาขอมูลทางอินเตอรเน็ต และจัดพิมพสงโดยครูกําหนดชวงเวลาที่
นักเรียนสงไมเกิน สัปดาหทื่ทําการเรียนการสอนอยู  โดยมีเน้ือหาไมต่ํากวา 1 หนากระดาษ 
 ข้ันสรุป 
 10.ครูสรุปถึงส่ิงที่สําคัญที่นักเรียนจะตองคํานึงน่ันคือ เพศ อายุ และความเหมาะสมดาน
งบประมาณ 
   

5. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
 1. ผลงานภาพของศิลปน และภาพกราฟฟคตางๆจากการคนหา ทางอินเตอรเนต 
 2. วีดีโอประกอบการสอน ภายในหองเรียน จาก www.youtube.com 
 3. หองคอมพิวเตอรภายในโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  
 4. กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ซึ่งรวบรวมองคความรูใหนักเรียนได
ทบทวน และเปนการนัดหมาย แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน  ขอเสนอแนะ  และเปนแหลง
เชื่อมโยง แหลงการเรียนรูอ่ืนที่นาสนใจ 
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6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 

กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงานที่
ตองการประเมิน 

วิธีการ เครื่องมือ 

ผลงานการออกแบบจากสถานการณ
ตางๆ 

ตรวจผลงาน แบบประเมินผลการเรียนรู ระหวาง
เรียน 
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แบบประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 
แบบประเมินผลสัมฤทธิ์  เรื่อง องคประกอบศิลปประยุกต 

 
ระดับคะแนนประเมิน 

รายการประเมิน ใชได 
1 

ไมแนใจ 
0 

ใชไมได 
-1 

ขอเสนอแนะ 

1. ความถูกตองตามหลักองคประกอบศิลป     
-  ผลงานแสดงออกถึงความมีเอกภาพ     
- ผลงานแสดงออกถึงการใชหลักดุลยภาพที่ถูกตอง     
- ผลงานแสดงออกถึงการใชจังหวะ     
-ผลงานแสดงออกถึงการเนน     
-ผลงานแสดงออกถึงความเขาใจในเรื่องสัดสวน     
2. ความคิดสรางสรรค     
-การเลือกใชรูปทรงที่ตัดทอนมีการริเริ่มดัดแปลงให
ตางจากเดิม 

    

-แสดงออกถึงการเชื่อมโยงความสัมพันธระหวาง
แนวความคิดกับผลงาน 

    

-มีลักษณะการเลือกใชแนวความคิดที่แปลกใหมไม
ซ้ํากับที่เปนมา 

    

-แสดงออกถึงความละเอียดลออประณีตในการคิด     
-มีการสังเคราะหรูปภาพภายในภาพและนํามา
พัฒนาตอใหสมบูรณเปนจริงได 

    

3. ความประณีต และสมบูรณ     
-ผลงานมีการใชสีโปสเตอรที่เรียบรอยและสวยงาม     
-ความสะอาดเรียบรอยโดยรวม     
-ผลงานที่ ส ง มีการวัดขนาดที่ เที่ ยงตรง  และ
แสดงออกถึงการจัดหนากระดาษ 

    

-มีการคํานึงถึงความประณีตในการเขียนตัวอักษร
ลงไปในตัวงาน 

    

-ผลงานมีความสมบูรณ  เสร็จเรียบรอยทุกสวน     
        
        ลงชื่อ...........................................ผูประเมิน 
        (..............................................................) 
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เกณฑการใหคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 1.  ความถูกตองตามหลักองคประกอบศิลป 
  1.1  ผลงานแสดงออกถึงความมีเอกภาพ 
  1.2  ผลงานแสดงออกถึงการใชหลักดุลยภาพที่ถูกตอง 
  1.3  ผลงานแสดงออกถึงการใชจังหวะ 
  1.4  ผลงานแสดงออกถึงการเนน 
  1.5  ผลงานแสดงออกถึงความเขาใจในเรื่องสัดสวน 
 
  การใหคะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 4 ขอ ได 4 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 3 ขอ ได 3 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 2 ขอ ได 2 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 1 ขอ ได 1 คะแนน 
 
 2.  ความคิดสรางสรรค  
  2.1  การเลือกใชรูปทรงที่ตัดทอนมีการริเร่ิมดัดแปลงใหตางจากเดิม 
  2.2  แสดงออกถึงการเช่ือมโยงความสัมพันธระหวางแนวความคิดกับผลงาน 
  2.3  มีลักษณะการเลือกใชแนวความคิดที่แปลกใหมไมซ้ํากับที่เปนมา 
  2.4  แสดงออกถึงความละเอียดลออประณีตในการคิด  
  2.5 มีการสังเคราะหรูปภาพภายในภาพและนํามาพัฒนาตอใหสมบูรณเปนจริงได  
 
  การใหคะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 4 ขอ ได 4 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 3 ขอ ได 3 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 2 ขอ ได 2 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 1 ขอ ได 1 คะแนน 
 
 3.  ความประณีต และสมบูรณ 
  3.1  ผลงานมีการใชสีโปสเตอรที่เรียบรอยและสวยงาม 
  3.2  ความสะอาดเรียบรอยโดยรวม 
  3.3  ผลงานที่สงมีการวัดขนาดที่เที่ยงตรง และแสดงออกถึงการจัดหนากระดาษ 
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  3.4  มีการคํานึงถึงความประณีตในการเขียนตัวอักษรลงไปในตัวงาน 
  3.5  ผลงานมีความสมบูรณ  เสร็จเรียบรอยทุกสวน 
 
  การใหคะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 4 ขอ ได 4 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 3 ขอ ได 3 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 2 ขอ ได 2 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 1 ขอ ได 1 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 117 

แบบประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 
 

 แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อ
สังคม (Social media) ในรายวิชาองคประกอบศิลป   
 

ระดับคะแนนประเมิน 
รายการประเมิน ใชได 

1 
ไมแนใจ 

0 
ใชไมได 

-1 
ขอเสนอแนะ 

1.องคประกอบของแผนการสอน     
1. สาระสําคัญ     
2. จุดประสงคการเรียนรู     
3. สาระการเรียนรู     

4. กระบวนการการจัดการเรียนรู     
5. สื่อ/แหลงการเรียนรู     
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล     
2.จุดประสงคการเรียนรู     
1. ครอบคลุมดานความรูทกัษะและเจตคต ิ     
2. ใชขอความที่มีความหมายเดียว  สังเกตหรือวัด
ไดงาย    

    

3. มีความเปนไปไดและสามารถบรรลุผลการปฏิบัต ิ     
4. แสดงพฤติกรรมที่คาดหวังชัดเจน     
3.สาระการเรียนรู      
1. สอดคลองกับความถนัดและความสนใจของ
ผูเรียน 

    

2. นําไปใชในชีวติประจําวันได     
3. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู     
4. บอกใหรูวาเน้ือหาสาระเก่ียวกับเรื่องอะไร     
4.กระบวนการการจัดการเรียนรู     
1. มีกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับพหุศิลปศึกษา
เชิงแบบแผน 

    

2. กระบวนการเรียนรู Social mediaเกิดประโยชน
กับผูเรียน 

    

3. นักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรม     
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ระดับคะแนนประเมิน 
รายการประเมิน ใชได 

1 
ไมแนใจ 

0 
ใชไมได 

-1 
ขอเสนอแนะ 

     
4. เรียงลําดับเนื้อหาไดนาสนใจ  เอ้ือตอการเรียนรู     
5. กิจกรรมมีความหมายตอการพัฒนาผูเรียน     
6. ถอยคําที่ใชมีความกะทดัรัด ชัดเจน เขาใจงาย     
5. สื่อ/แหลงการเรียนรู     
1.นักเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อ social media     
2. เอ้ือตอการบรรลุในจุดประสงคการเรียนรู     
3. สื่อ social media เกิดประโยชนกับผูเรียน     
4. แหลงการเรียนรูสามารถเขาถึงไดงาย     
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล       
1.ประเมินไดครอบคลุมทุกจุดประสงคการเรียนรู     
2.ระบุวธิีวัดไดงายและสะดวกในการใชประเมิน     
3.ระบุวธิีวัดทีเ่ชื่อถือไดเหมาะสมกับพฤตกิรรมการ
เรียนรู 

    

4.นักเรียนมีสวนรวมในการประเมินดวยตนเอง     
 
        ลงชื่อ...........................................ผูประเมิน 
        (..............................................................) 
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แบบประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 
 

 แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับสื่อสังคม
(Social media) ดังนี้ 
 

ระดับคะแนนประเมิน 
รายการประเมิน ใชได 

1 
ไมแนใจ 

0 
ใชไมได 

-1 
ขอเสนอแนะ 

1. ดานกระบวนการจัดการเรียนรู     
1.1 เนื้อหาที่เรยีนเชื่อมโยงกบัศิลปะและสังคมในปจจุบัน     
1.2 เนื้อหาที่เรยีนมีความตอเนื่องเปนลําดับขั้นตอน     
1.3 นักเรียนมสีวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียน
การสอน 

    

1.4 รูปแบบการเรียนการสอนแตกตางจากท่ีเคยเรียน     
1.5 มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุมของนักเรียนและ
คร ู

    

2. ดานบรรยากาศการเรียนการสอน     
2.1 นักเรียนมสีวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น     
2.2 ความสัมพันธของครูกับนกัเรียนมีความเปนกันเอง     
2.3 กิจกรรมมคีวามหลากหลาย     
2.4 นักเรียนเกดิการเรียนรูจากกิจกรรมที่เรยีน     
2.5 นักเรียนมอีิสระในการแสดงออก     
3. ดานการใชสื่อการเรียนการสอน     
3.1 การใชส่ือในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับ
เนื้อหาที่เรียน 

    

3.2 ครูมีการจัดเตรียมส่ือการสอน Social media ที่
นาสนใจ 

    

3.3 นักเรียนมสีวนรวมกับการใช Social media ในการ
แสดงความคิดเห็นส่ือตางๆนอกเวลาเรียน 

    

3.3 นักเรียนมสีวนรวมกับการใช Social media ในการ
แสดงความคิดเห็นส่ือตางๆนอกเวลาเรียน 

    

3.4 มีการแนะนําแหลงคนควาจาก Social media ที่เปน
ประโยชนตอการเรียนรู 
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ภาคผนวก ข 
 

การวิเคราะหขอมูล 
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ตารางแสดงคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ในกลุมที่ไดรับการเรียน
การสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 

 

คะแนนกอนการทดลอง คะแนนหลังการทดลอง 
คนท่ี ความคิด

ริเริ่ม 
ความคิด
คลองแคลว 

ความคิด
ละเอียดลออ 

รวมท้ัง
3ดาน 

ความคิ
ดริเริ่ม 

ความคิด
คลองแคลว 

ความคิด
ละเอียดลออ 

รวมท้ัง
3ดาน 

1 5 13 12 30 14 14 14 42 
2 5 12 12 29 12 15 16 43 
3 4 13 15 32 6 15 18 39 
4 3 12 12 27 5 13 18 36 
5 10 12 16 38 7 16 16 39 
6 11 13 12 36 13 18 19 50 
7 5 13 12 30 12 17 22 51 
8 7 15 13 35 10 18 19 47 
9 6 13 12 31 8 14 18 40 
10 2 19 12 33 7 15 18 40 
11 11 30 25 66 18 16 19 53 
12 4 18 12 34 10 14 12 36 
13 6 19 13 38 6 16 15 37 
14 7 20 14 41 8 25 19 52 
15 7 28 15 50 9 28 19 56 
16 6 26 16 48 9 29 18 56 
17 5 16 17 38 9 26 18 53 
18 5 24 20 49 9 28 17 54 
19 8 23 22 53 9 24 18 51 
20 4 24 22 50 10 26 19 55 
21 6 26 16 48 15 29 33 77 
22 5 18 21 44 8 22 35 65 
23 6 11 18 35 12 19 35 66 
24 5 12 17 34 19 18 22 59 
25 6 13 16 35 12 20 32 64 
26 5 13 15 33 12 12 20 44 
27 6 14 11 31 15 15 33 63 
28 4 13 15 32 12 12 12 36 
29 9 16 18 43 12 11 25 48 
30 9 19 19 47 12 18 25 55 
 

S.D 
6.07 
2.20 

17.27 
5.53 

15.67 
3.66 

39 
9.01 

10.67 
3.38 

18.77 
5.58 

20.8 
6.53 

50.23 
10.47 

 

X
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ตารางแสดงผลตางคะแนนความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 
ในกลุมที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 

 

คนท่ี กอนการทดลอง หลังการทดลอง ผลตาง ผลตางยกกําลังสอง 

1 5 14 9 81 
2 5 12 7 49 
3 4 6 2 4 
4 3 5 2 4 
5 10 7 -3 9 
6 11 13 2 4 
7 5 12 7 49 
8 7 10 3 9 
9 6 8 2 4 
10 2 7 5 25 
11 11 18 7 49 
12 4 10 6 36 
13 6 6 0 0 
14 7 8 1 1 
15 7 9 2 4 
16 6 9 3 9 
17 5 9 4 16 
18 5 9 4 16 
19 8 9 1 1 
20 4 10 6 36 
21 6 15 9 81 
22 5 8 3 9 
23 6 12 6 36 
24 5 19 14 196 
25 6 12 6 36 
26 5 12 7 49 
27 6 15 9 81 
28 4 12 8 64 
29 9 12 3 9 
30 9 12 3 9 

 =  6.07 =  18.77 D   =138 
2

D =976 X X
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ตารางแสดงผลตางคะแนนความคิดสรางสรรคดานความคิดคลองแคลว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 4 ในกลุมที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 

 

คนท่ี กอนการทดลอง หลังการทดลอง ผลตาง ผลตางยกกําลังสอง 

1 13 14 1 1 
2 12 15 3 9 
3 13 15 2 4 
4 12 13 1 1 
5 12 16 4 16 
6 13 18 5 25 
7 13 17 4 16 
8 15 18 3 9 
9 13 14 1 1 
10 19 15 -4 16 
11 30 16 -14 196 
12 18 14 -4 16 
13 19 16 -3 9 
14 20 25 5 25 
15 28 28 0 0 
16 26 29 3 9 
17 16 26 10 100 
18 24 28 4 16 
19 23 24 1 1 
20 24 26 2 4 
21 26 29 3 9 
22 18 22 4 16 
23 11 19 8 64 
24 12 18 6 36 
25 13 20 7 49 
26 13 12 -1 1 
27 14 15 1 1 
28 13 12 -1 1 
29 16 11 -5 25 
30 19 18 -1 1 

 =  17.27 =  18.77 D   =45 
2

D =677 X X



 124 

ตารางแสดงผลตางคะแนนความคิดสรางสรรคดานความคิดละเอียดลออ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4 ในกลุมที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 
 

คนท่ี กอนการทดลอง หลังการทดลอง ผลตาง ผลตางยกกําลังสอง 

1 12 14 2 4 
2 12 16 4 16 
3 15 18 3 9 
4 12 18 6 36 
5 16 16 0 0 
6 12 19 7 49 
7 12 22 10 100 
8 13 19 6 36 
9 12 18 6 36 
10 12 18 6 36 
11 25 19 -6 36 
12 12 12 0 0 
13 13 15 2 4 
14 14 19 5 25 
15 15 19 4 16 
16 16 18 2 4 
17 17 18 1 1 
18 20 17 -3 9 
19 22 18 -4 16 
20 22 19 -3 9 

21 16 33 17 289 

22 21 35 14 196 
23 18 35 17 289 
24 17 22 5 25 
25 16 32 16 256 
26 15 20 5 25 
27 11 33 22 484 
28 15 12 -3 9 
29 18 25 7 49 
30 19 25 6 36 
 
 

=  15.67 =  20.8 
D   =154 

2

D =2100 
X X
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ตารางแสดงผลตางคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ในกลุมที่
ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 

 

คนท่ี กอนการทดลอง หลังการทดลอง ผลตาง ผลตางยกกําลังสอง 

1 30 42 12 144 
2 29 43 14 196 
3 32 39 7 49 
4 27 36 9 81 
5 38 39 1 1 
6 36 50 14 196 
7 30 51 21 441 
8 35 47 12 144 
9 31 40 9 81 
10 33 40 7 49 
11 66 53 -13 169 
12 34 36 2 4 
13 38 37 -1 1 
14 41 52 11 121 
15 50 56 6 36 
16 48 56 8 64 
17 38 53 15 225 
18 49 54 5 25 
19 53 51 -2 4 
20 50 55 5 25 
21 48 77 29 841 
22 44 65 21 441 
23 35 66 31 961 
24 34 59 25 625 
25 35 64 29 841 
26 33 44 11 121 
27 31 63 32 1024 
28 32 36 4 16 
29 43 48 5 25 
30 47 55 8 64 

 =  39 =  50.23 D   =337 
2

D =7015 X X
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ตารางแสดงผลตางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ในกลุมที่ไดรับการ
เรียนการสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 

 

คนท่ี กอนการทดลอง หลังการทดลอง ผลตาง ผลตางยกกําลังสอง 

1 10 14 4 16 
2 8 12 4 16 
3 11 13 2 4 
4 14 14 0 0 
5 12 11 -1 1 
6 8 15 7 49 
7 12 14 2 4 
8 11 14 3 9 
9 12 13 1 1 
10 9 12 3 9 
11 7 9 2 4 
12 12 15 3 9 
13 11 14 3 9 
14 12 14 2 4 
15 11 12 1 1 
16 10 9 -1 1 
17 9 11 2 4 
18 11 13 2 4 
19 12 13 1 1 
20 8 13 5 25 
21 9 14 5 25 
22 9 14 5 25 
23 11 15 4 16 
24 12 13 1 1 
25 9 11 2 4 
26 8 12 4 16 
27 12 13 1 1 
28 11 13 2 4 
29 10 15 5 25 
30 13 15 2 4 

 
=  10.47 

 
=  13 

D   =76 
2

D =292 
X X
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ตารางผลการประเมินความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม
(Social media)  

 
ระดับการประเมิน 

รายการประเมิน มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ที่สุด 

1. ดานกระบวนการจัดการเรียนรู      
1.1 เนื้อหาท่ีเรียนเชื่อมโยงกับศิลปะและสังคมในปจจุบัน 21 9 - - - 
1.2 เนื้อหาท่ีเรียนมีความตอเนื่องเปนลําดับขั้นตอน 14 15 1 - - 
1.3 นักเรียนมีสวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

18 12 - - - 

1.4 รูปแบบการเรียนการสอนแตกตางจากท่ีเคยเรียน 20 10 - - - 
1.5 มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุมของนักเรียนและครู 13 15 2 - - 
2. ดานบรรยากาศการเรียนการสอน      
2.1 นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น 14 15 1 - - 
2.2 ความสัมพันธของครูกับนักเรียนมีความเปนกันเอง 21 9 - - - 
2.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 16 14 - - - 
2.4 นักเรียนเกิดการเรียนรูจากกิจกรรมท่ีเรียน 18 12 - - - 
2.5 นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก 15 14 1 - - 
3. ดานการใชสื่อการเรียนการสอน      
3.1 การใชส่ือในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับ
เน้ือหาท่ีเรียน 

20 10 - - - 

3.2 ครูมีการจัดเตรียมส่ือการสอน Social media ท่ีนาสนใจ 21 9 - - - 
3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการ
แสดงความคิดเห็นส่ือตางๆนอกเวลาเรียน 

29 1 - - - 

3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการ
แสดงความคิดเห็นส่ือตางๆนอกเวลาเรียน 

18 12 - - - 

3.4 มีการแนะนําแหลงคนควาจาก Social media ท่ีเปน
ประโยชนตอการเรียนรู 

19 11 - - - 

3.5 นักเรียนไดเขาไปคนควาหาความรูเพ่ิมเติมนอกเวลา
เรียน 

13 15 2 - - 
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ตารางระดับความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม (Social media)  
 

รายการประเมิน X  
ระดับความ 
พึงพอใจ 

1. ดานกระบวนการจัดการเรียนรู 4.55 ดีมาก 
1.1 เนื้อหาที่เรียนเชื่อมโยงกับศิลปะและสังคมในปจจุบัน 4.7 ดีมาก 
1.2 เนื้อหาที่เรียนมีความตอเน่ืองเปนลําดับขั้นตอน 4.43 ดี 
1.3 นักเรียนมีสวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.6 ดีมาก 
1.4 รูปแบบการเรียนการสอนแตกตางจากที่เคยเรียน 4.67 ดีมาก 
1.5 มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุมของนักเรียนและครู 4.37 ดี 
2. ดานบรรยากาศการเรียนการสอน 4.55 ดีมาก 
2.1 นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น 4.43 ดี 
2.2 ความสัมพันธของครูกับนักเรียนมีความเปนกันเอง 4.7 ดีมาก 
2.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 4.53 ดีมาก 
2.4 นักเรียนเกิดการเรียนรูจากกิจกรรมที่เรียน 4.6 ดีมาก 
2.5 นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก 4.47 ดี 
3. ดานการใชสื่อการเรียนการสอน 4.66 ดีมาก 
3.1 การใชสื่อในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีเรียน 4.67 ดีมาก 
3.2 ครูมีการจัดเตรียมสื่อการสอน Social media ที่นาสนใจ 4.7 ดีมาก 
3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการแสดงความคิดเห็น

สื่อตางๆนอกเวลาเรียน 4.97 
ดีมาก 

3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการแสดงความคิดเห็น
สื่อตางๆนอกเวลาเรียน 4.6 

ดีมาก 

3.4 มีการแนะนําแหลงคนควาจาก Social media ที่เปนประโยชนตอการ
เรียนรู 4.63 

ดีมาก 

3.5 นักเรียนไดเขาไปคนควาหาความรูเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน 4.37 ดี 
รวมเฉลี่ย 4.59 ดีมาก 
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ภาคผนวก ค 
 

ภาพประกอบ 
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ตัวอยางผลงานทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
 
 

                    
ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรียน 

ผลงานของนักเรียนคนที่  1 
 

                
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

 
ผลงานของนักเรียนคนที่ 2 

 

   
ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรียน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 4 
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ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 5 
 

          
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรียน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 7 
 

    
 

ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 
ผลงานของนักเรียนคนที่ 8 
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ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 10 
 
 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 11 
 

    
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 13 
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ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 14 
 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 16 
 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 17 
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ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 19 
 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 20 
 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 22 
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ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 23 

 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 25 

 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 26 
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ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 27 

 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 28 
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ผลงานระหวางเรียน 
ผลงานการตดัทอน 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 1 

 
 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 2 

 
 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 4 
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แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 5 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 7 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 8 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 10 
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แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 11 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่13 

 

 
 

แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 14 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 16 
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แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 17 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 19 

 

 
 

แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 20 
 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 22 
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แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 23 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่25 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 26 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 28 
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แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 30 

 
 

ผลงานการออกแบบวอลเปเปอร 
 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่1 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่2 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่4 
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ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่5 

 

. 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่7 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่8 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่10 
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ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่11 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่13 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่14 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่16 
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ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่17 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่19 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที2่0 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่22 

 



 146 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่23 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่25 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่26 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่28 
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ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่30 

 
บรรยากาศในการเรียนภายในช้ันเรียน 

 

 
. 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
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