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หลัักการและเหตุุผล

	 วารสารสถาบันัวััฒนธรรมและศิลิปะเป็็นวารสารวิิชาการสาขามนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์ที่่�ดำำ�เนิินอย่่างต่่อเน่ื่�อง 

เป็็นประจำำ�ทุุกปีี ตั้้�งแต่่ปีี 2542 โดยจััดพิิมพ์์เป็็นวารสารวิิชาการรายครึ่่�งปีี (ปีีละ 2 ฉบัับ) โดยพิิจารณาเผยแพร่่บทความที่่�มีี

เนื้้�อหา ดัังต่่อไปนี้้�

	 1. ชาติิพัันธุ์์�

	 2.	ประวััติิศาสตร์์ - โบราณคดีี

	 3.	ปรััชญา - ศาสนา

	 4.	 แฟชั่่�น - เครื่่�องแต่่งกาย - เครื่่�องประดัับ

	 5.	ภาษา - วรรณกรรม

	 6.	 ศิิลปกรรม - สถาปััตยกรรม

	 7.	 วััฒนธรรม - สัังคม

	 8.	 สารสนเทศ - การสื่่�อสาร

	 9.	 ศิิลปะ - ศิิลปศึึกษา - ศิิลปะการแสดง

วััตถุุประสงค์์

	 1.	 เพื่่�อส่่งเสริิมงานทำำ�นุุบำำ�รุุงวััฒนธรรมและศิิลปะ และงานบริิการวิิชาการแก่่สัังคม

	 2.	 เพ่ื่�อเผยแพร่บทความวิิชาการ บทความวิิจัยั บทความรัับเชิญิ บทความปริิทัศัน์และบทความวิิจารณ์์หนัังสืือที่่�มีีคุณภาพ

	 3.	 เพื่่�อส่่งเสริิมให้้อาจารย์์ นิิสิิตและผู้้�สนใจทั่่�วไปมีีโอกาสเผยแพร่่ผลงานวิิชาการ

	 4.	 เพื่่�อเป็็นสื่่�อกลางในการแลกเปลี่่�ยนความรู้้� ความคิิดเห็็นด้้านวััฒนธรรมและศิิลปะ

กำำ�หนดการเผยแพร่่

	 ปีีละ 2 ฉบัับ : ฉบัับที่่� 1 (กรกฎาคม - ธัันวาคม) ฉบัับที่่� 2 (มกราคม - มิิถุุนายน)

	 วารสารสถาบันัวััฒนธรรมและศิลิปะ (Institute of Culture and Arts Journal) ได้จ้ัดัทำำ�เป็น็รููปแบบอิเล็ก็ทรอนิิกส์์ 

(online)

ภาพปก : โขนมรดกทางวััฒนธรรมของชาติิ 

ภาพถ่่ายโดย : นายศศิินทร์์ ทิิพชััย

ออกแบบโดย : นายภาณุุมาศ พุุกกลิ่่�น สถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ 

•	 บทความวิิชาการและวิิจััยทุุกเรื่่�องได้้รัับการพิิจารณากลั่่�นกรองโดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ (Peer reviewers) จากภายในและภายนอก

มหาวิิทยาลััย ไม่่น้้อยกว่่า 2 ท่่าน/บทความ

•	 บทความ ข้ ้อความ ภาพประกอบและตารางท่ี่�ลงพิิมพ์์ในวารสารเป็็นความคิิดเห็็นส่่วนตััวของผู้้�เขีียน กองบรรณาธิิการ 

ไม่่จำำ�เป็็นต้้องเห็็นด้้วยเสมอไป และไม่่มีีส่่วนรัับผิิดชอบใดๆ ถืือเป็็นความรัับผิิดชอบของผู้้�เขีียน แต่่ผู้้�เดีียว

•	 บทความจะต้้องไม่่เคยตีีพิิมพ์์เผยแพร่ท่ี่�ใดมาก่่อน และไม่่อยู่่�ระหว่่างการพิิจารณาของวารสารฉบัับอื่�น หากตรวจสอบ 

พบว่่ามีีการตีีพิิมพ์์ซ้ำำ��ซ้้อน ถืือเป็็นความรัับผิิดชอบของผู้้�เขีียนแต่่เพีียงผู้้�เดีียว

•	 บทความใดที่่�ผู้้�อ่่านเห็็นว่่าได้้มีีการลอกเลีียนหรืือแอบอ้้างโดยปราศจากการอ้้างอิิงหรืือทำำ�ให้้เข้้าใจผิิดว่่าเป็็นผลงานของผู้้�เขีียน 

กรุุณาแจ้้งให้้กองบรรณาธิิการวารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะทราบจะเป็็นพระคุุณยิ่่�ง

•	 บทความที่่�ส่่งถึึงกองบรรณาธิิการ ของสงวนลิิขสิิทธิ์์�ไม่่ส่่งคืืน



ที่่�ปรึึกษา 

อธิิการบดีีมหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

รองอธิิการบดีีฝ่่ายบริิหารและทรััพยากรบุุคคล 

รองอธิิการบดีีฝ่่ายวิิชาการ 

รองอธิิการบดีีฝ่่ายวิิเทศสััมพัันธ์์และสื่่�อสารองค์์กร

รองอธิิการบดีีฝ่่ายองครัักษ์์และพััฒนากายภาพ 

รองอธิิการบดีีฝ่่ายวิินััยและกฎหมาย

รองอธิิการบดีีฝ่่ายแผนและยุุทธศาสตร์์เพื่่�อสัังคม

รองอธิิการบดีีฝ่่ายการคลัังและทรััพย์์สิิน

รองอธิิการบดีีฝ่่ายพััฒนาศัักยภาพนิิสิิต

บรรณาธิิการบริิหาร
อาจารย์์ ดร.ปรารถนา คงสำำ�ราญ

	 ผู้้�อำำ�นวยการสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ

บรรณาธิิการ
อาจารย์์ ดร.ปวััตน์์ชััย สุุวรรณคัังคะ

	 รองผู้้�อำำ�นวยการฝ่่ายบริิหาร สถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ

อาจารย์์ ดร.ดาริิณีี ชำำ�นาญหมอ

	 รองผู้้�อำำ�นวยการฝ่่ายวิิชาการและวิิจััย สถาบัันวััฒนธรรม

และศิิลปะ

บรรณาธิิการภายนอกมหาวิิทยาลััย 

ศาสตราจารย์์กิิตติิคุุณ ดร.สุุรพล วิิรุุฬห์์รัักษ์์

	 อุุปนายกราชบััณฑิิตยสภา สำำ�นัักงานราชบััณฑิิตยสภา

ศาสตราจารย์์ ดร.วีีรชาติิ เปรมานนท์์

	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

ศาสตราจารย์์ ดร. ณรงค์์ฤทธิ์์� ธรรมบุุตร   

	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

ศาสตราจารย์์ ดร.ดวงมน จิิตร์์จำำ�นงค์์   

	 ราชการบำำ�นาญ คณะมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์

มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์

รองศาสตราจารย์์ ดร.ณรงค์์ชััย ปิิฎกรััชต์์ 

	 วิิทยาลััยดุุริิยางคศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยมหิิดล

รองศาสตราจารย์์ ดร. เฉลิิมศัักดิ์์� พิิกุุลศรีี 

	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น

รองศาสตราจารย์์ ดร. ปััญญา เทพสิิงห์์

	 คณะศิิลปศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์

กองบรรณาธิิการวารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
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รองศาสตราจารย์์ ดร. รััฐไท พรเจริิญ

	 คณะมััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

รองศาสตราจารย์์ ดร. ศุุภชััย จัันทร์์สุุวรรณ์์

	 คณะศิิลปนาฏดุุริิยางค์์ สถาบัันบััณฑิิตพััฒนศิิลป์์

รองศาสตราจารย์์ ดร.วารุุณีี หวััง

	 คณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น

รองศาสตราจารย์์ ดร.ศิิริิมงคล นาฏยกุุล

	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม

รองศาสตราจารย์์ ศุุภชััย สิิงห์์ยะบุุศย์์

	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม

รองศาสตราจารย์์ สน สีีมาตรััง

	 คณะมััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

รองศาสตราจารย์์ สุุภาวดีี โพธิิเวชกุุล

	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฎสวนสุุนัันทา

รองศาสตราจารย์์ เสาวภา ไพทยวััฒน์์

	 สาขาวิิชาการจััดการทางวััฒนธรรม คณะมนุุษยศาสตร์์

และสัังคมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฎสวนสุุนัันทา

รองศาสตราจารย์์ ฉัันทนา เอี่่�ยมสกุุล

	 ราชการบำำ�นาญ คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 

	 มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร. กิิตติิศัักดิ์์� อริิยะเครืือ

	 คณะอุุตสาหกรรมสิ่่�งทอและออกแบบแฟชั่่�น 

มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลพระนคร 

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร. กุุณฑลีีย์์ ไวทยะวณิิช

	 คณะศิิลปศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์ 

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.นิิพนธ์์ คุุณารัักษ์์

	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น 

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.โผน นามณีี

	 มหาวิิทยาลััยมหามกุุฏราชวิิทยาลััย วิิทยาเขตล้้านนา

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.บุุษบา สิิทธิิการ

	 สำำ�นัักวิิชาการจััดการ การวางแผนและการจััดการท่่องเที่่�ยว 

การจััดการและการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวเชิิงพื้้�นที่่�อย่่างยั่่�งยืืน

มหาวิิทยาลััยแม่่ฟ้้าหลวง

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.พิิสิิทธิ์์� กอบบุุญ

	 คณะศิิลปศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยอุุบลราชธานีี



การส่่งใบสมััครและบทความ
สามารถดำำ�เนิินการดาวน์์โหลด และ Submit
ผ่่านระบบวารสารอิิเล็็กทรอนิิกส์์ในฐานข้้อมููล Thai-JO2.0

ฝ่่ายจััดการวารสาร 

 

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.วรากร ทรััพย์์วิิระปกรณ์์

	 ภาควิิชาวิิจััยและจิิตวิิทยาประยุุกต์์ คณะศึึกษาศาสตร์์ 

มหาวิิทยาลััยบููรพา

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.สุุดสัันต์์ สุุทธิิพิิศาล

	 คณะการจััดการการท่่องเที่่�ยว 

	 สถาบัันบััณฑิิตพััฒนบริิหารศาสตร์์

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ นุุชนารถ รััตนสุุวงศ์์ชััย

	 คณะมนุุษยศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์

หม่่อมราชวงศ์์จัักรรถ จิิตรพงศ์์

	 ประธานมููลนิิธิิมนตรีี ตราโมท ในพระราชููปถััมภ์์

	 สมเด็็จพระเทพรััตนราชสุุดาฯ สยามบรมราชกุุมารีี 

และ ประธานมููลนิิธิินริิศรานุุวััดติิวงศ์์และราชสกุุลจิิตรพงศ์์
อาจารย์์เผ่่าทอง ทองเจืือ

	 อาจารย์์พิิเศษคณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 

	 มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์

บรรณาธิิการภายในมหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

รองศาสตราจารย์์ ดร.จารุุวรรณ ขำำ�เพชร

	 คณะสัังคมศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.สุุภััค มหาวรากร

	 คณะมนุุษยศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ภาณุุพงศ์์ อุุดมศิิลป์์

	 คณะมนุุษยศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.นิิธิิอร พรอำำ�ไพสกุุล

	 คณะมนุุษยศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ระวิิวรรณ วรรณวิิไชย

	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.กิิตติิกรณ์์ นพอุุดมพัันธุ์์�

	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

อาจารย์์ปิิยวรรณ์์ กุุลมััย

	 คณะมนุุษยศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ฝ่่ายพิิสููจน์์อัักษร

รองศาสตราจารย์์ ผกาศรีี เย็็นบุุตร

	 คณะมนุุษยศาสตร์์

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.สุุภััค มหาวรากร 

	 คณะมนุุษยศาสตร์์ 

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.นิิธิิอร  พรอำำ�ไพสกุุล

	 คณะมนุุษยศาสตร์์

อาจารย์์ปิิยวรรณ์์ กุุลมััย

	 คณะมนุุษยศาสตร์์  

ฝ่่ายจััดการวารสาร  

นางสาวพิิมพ์์ปพััชญ์์ โรจนสัังวร	 สถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ 

นางสาวพิิมนิิภา ทรััพย์์วิิริิยะกุุล	 สถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
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นายภาณุุมาศ พุุกกลิ่่�น	 สถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ

นางสาวพิิจนัันท์์ ทองพรรณกุุล	 สถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ 

การติิดต่่อกองบรรณาธิิการ 

วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ 
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 สถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ 



บทบรรณาธิิการ

	 กระแสทางวัฒันธรรมไทยมีีประวัตัิยิาวนานที่่�เป็น็รากฐานทุนุทางวัฒันธรรมในสังัคมไทย ทุนวัฒันธรรมสะท้อ้นผ่า่น

ทางศิิลปะ ประเพณีี นาฏศิิลป์์ ดนตรีี ภาพยนตร์์ และสถานที่่�ท่่องเที่่�ยว จนที่่�เป็็นที่่�รู้้�จัักและได้้รัับการชื่่�นชมจากทั่่�วโลก การ

ผนวกองค์์ความรู้้�ทางวััฒนธรรมและศิิลปะกัับพลังและศัักยภาพอุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์ของไทย จึึ งช่่วยขยายพรมแดนทาง

ความคิดิและนวัตักรรม ซึ่่�งนำำ�องค์์ความรู้้�และภููมิปิัญัญามาสร้า้งสรรค์์กัับการวิิเคราะห์แ์ละตีีความทางด้า้นมนุษุยศาสตร์แ์ละ

สังัคมศาสตร์์ โดยมีีผู้�เชี่่�ยวชาญ นักวิิชาการ และศิลิปิินไทยที่่�มีีความสามารถ มีีทักษะและเชี่่�ยวชาญ รวมถึึงได้้รัับการสนัับสนุุน

จากภาครััฐ จึึ งนำำ�ไปสู่่�  การสร้้างโอกาส สร้้างช่่องทาง สร้้างนวััตกรรม เพื่่�อผลัักดัันความเป็็นอุุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์และ

นวััตกรรมภายใต้้บริิบทการเปลี่่�ยนแปลงของกระแสโลก เช่่น การมองประเทศเพื่่�อนบ้้านผ่่านมิิติิภาพยนตร์์ รููปแบบมิิติิความ

งามในดนตรีีไทย ประเพณีีพิธิีีกรรมในมิิติกิารจััดการด้า้นอารมณ์์และความกลััว พิพิิธิภััณฑ์์ไทยกัับ การประยุุกต์์ใช้เ้กมิิฟิเิคชั่่�น 

นวััตกรรมสื่่�อการศึึกษารููปแบบโปรแกรมประยุุกต์์ (แอปพลิิเคชััน) กระบวนเล่่นโขนตััวพระ การเผยแพร่่ความรู้้�เกี่่�ยวกัับการ

ป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สู่่� เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ เป็็นต้้น 

	 วารสารสถาบันัวัฒันธรรมและศิลิปะ ยังัคงมีีพันัธกิจิสำำ�คัญัในการเผยแพร่อ่งค์ค์วามรู้้�ด้า้นวัฒันธรรมและศิลิปะ และ

สาขาที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดยรวบรวมบทความวิิชาการ บทความวิิจััย จากนัักวิิชาการหลากหลายสถาบััน ซึ่่�งยัังคงให้้ความสำำ�คััญใน

การคััดเลืือกและประเมิินคุุณภาพบทความก่่อนการตีีพิิมพ์์เผยแพร่ เพื่่�อให้้ได้้บทความทางวิิชาการที่่�มีีคุณภาพทางด้้าน

มนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์ 

	 ทั้้�งนี้้�กองบรรณาธิิการวารสารสถาบันัวััฒนธรรมและศิลิปะหวัังเป็น็อย่า่งยิ่่�งว่่า วารสารสถาบันัวััฒนธรรมและศิลิปะ

จะเป็็นแหล่่งองค์์ความรู้้�ด้้านวััฒนธรรมและศิิลปะที่่�สามารถนำำ�ไปพััฒนาและต่่อยอดให้้เกิิดงานวิิจััย ในแขนงต่่าง ๆ และจะ

ได้้รัับบทความวิิจััยและบทความวิิชาการที่่�มีีคุุณภาพจากคณาจารย์์ นัักวิิชาการ นัักวิิจััย และศิิลปิิน ทั้้�งหน่่วยงานภายในและ

ภายนอก ซึ่่�งทำำ�ให้้วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะยัังอยู่่�ในมาตรฐานของศููนย์์ดััชนีีการอ้้างอิิงวารสารไทย (TCI) ต่่อไป

	 	 	 อาจารย์์ ดร.ปรารถนา คงสำำ�ราญ

	 	 	 ผู้้�อำำ�นวยการสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ

	 	 	 บรรณาธิิการบริิหาร  



ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิภายนอกมหาวิิทยาลััย		

ศาสตราจารย์์ ดร.นราพงษ์์ จรััสศรีี	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

ศาสตราจารย์์ ดร.ขำำ�คม พรประสิิทธิ์์�	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

รองศาสตราจารย์์ ดร.ณรงค์์ชััย ปิิฎกรััชต์์	 วิิทยาลััยดุุริิยางคศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยมหิิดล

รองศาสตราจารย์์ ดร.ศิิริิมงคล นาฏยกุุล	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์และวััฒนธรรมศาสตร์์

	 	 	 มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม

รองศาสตราจารย์์ ดร.รััฐไท พรเจริิญ	 คณะมััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

รองศาสตราจารย์์ ดร.ดนััย เรีียบสกุุล	 คณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ ศิิลปะและการออกแบบ 

	 	 	 มหาวิิทยาลััยนเรศวร

	รองศาสตราจารย์์ ดร.นิิตยา วรรณกิิตร์์	 คณะมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม

รองศาสตราจารย์์กรธนา กองสุุข	 คณะมััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

รองศาสตราจารย์์สุุภาวดีี โพธิิเวชกุุล	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏสวนสุุนัันทา

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.วิิรััช วงศ์์ภิินัันท์์วััฒนา	 คณะมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.คมกริิช การิินทร์์	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.พีีรพงศ์์ เสนไสย	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์และวััฒนธรรมศาสตร์์

	 	 	 มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.สุุดสัันต์์ สุุทธิิพิิศาล	 คณะการจัดัการการท่อ่งเที่่�ยว สถาบันับัณัฑิติพัฒันบริหิารศาสตร์์

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.พิิสิิทธิ์์� กอบบุุญ	 คณะศิิลปศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยอุุบลราชธานีี

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ชุุติิมา มณีีวััฒนา	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏสวนสุุนัันทา

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.พัันพััสสา ธููปเทีียน	 คณะอัักษรศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ดุุจหทััย วงษ์์กะพัันธ์์	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.พััชริินทร์์ สัันติิอััชวรรณ	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์พชญ อััคพราหมณ์์	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์วรรณณา ธิิธรรมมา	 คณะมััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์รััตติิยา โกมิินทรชาติิ	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์และวััฒนธรรมศาสตร์์ 

	 	 	 มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์สมบููรณ์์ พนเสาวภาคย์์	 วิิทยาลััยนาฏศิิลปสุุโขทััย สถาบัันบััณฑิิตพััฒนศิิลป์์

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์มุุจริินทร์์ อิิทธิิพงษ์์ 	 คณะอัักษรศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ประวิิทย์์ ฤทธิิบููลย์์	 คณะศิลิปกรรมศาสตร์ ์มหาวิทิยาลัยัเทคโนโลยีีราชมงคลธัญับุรุีี

อาจารย์์ ดร.พิิชชากานต์์ ช่่วงชััย 	 วิิทยาลััยนวััตกรรม มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์

รายชื่่�อผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิผู้้�ประเมิินบทความ

วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ 

ปีีที่่� 23 ฉบัับที่่� 2 (46) มกราคม – มิิถุุนายน 2565

รายชื่่�อผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิผู้้�ประเมิินบทความ

วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ

ปีีที่่� 21 ฉบัับที่่� 2 (42) มกราคม – มิิถุุนายน 2563

ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิภายนอกมหาวิิทยาลััย

ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิภายในมหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ



ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิภายในมหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.นพดล อิินทร์์จัันทร์์	 วิทิยาลัยันวัตักรรมสื่่�อสารสังัคม มหาวิทิยาลัยัศรีีนครินิทรวิโิรฒ

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.สามมิิติิ สุุขบรรจง	 วิทิยาลัยันวัตักรรมสื่่�อสารสังัคม มหาวิทิยาลัยัศรีีนครินิทรวิโิรฒ

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.สุุรีีรััตน์์ จีีนพงษ์์	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.สิิทธิิธรรม โรหิิตะสุุข	 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

อาจารย์์ ดร.อรรถศิิษฐ์์ พัฒนะศิริิิ	 วิทิยาลััยนวััตกรรมสื่่�อสารสังัคม มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิโิรฒ
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บทคััดย่่อ
	 บทความนี้้�ให้้ความสนใจกัับความสััมพัันธ์์ระหว่่างประเทศไทยและพม่่าที่่�ถููกสื่่�อสารผ่่านตััวบทภาพยนตร์์ From 

Bangkok to Mandalay (ถึึงคน...ไม่่คิิดถึึง) โดยภาพยนตร์์ดัังกล่่าว ถููกสร้้างขึ้้�นหลัังกระแสภููมิิภาคนิิยม และเป็็นภาพยนตร์์

ที่่�เสนอภาพของประเทศพม่่าแตกต่่างไปจากภาพยนตร์์เรื่่�องอื่่�นๆ ในอดีีตที่่�มัักจะเสนอให้้เห็็นถึึงปััญหาความขััดแย้้งทาง

ประวััติิศาสตร์์ระหว่่างประเทศ แต่่ภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�ถููกสร้้างขึ้้�นในช่่วงเวลาที่่�เกิิดกระแสภููมิิภาคนิิยมในช่่วงหลัังของทศวรรษ

ที่่� 20101 และให้้ความสนใจกัับความร่่วมมืือระหว่่างประเทศต่่างๆ ในรููปแบบประชาคมอาเซีียน ซึ่่�งส่่งผลให้้ความคิิดของคน

ไทยต่่อประเทศเพื่่�อนบ้้านเปลี่่�ยนไป บท ความชิ้้�นนี้้�เสนอว่่า ภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�เน้้นย้ำำ��ถึึงการเข้้าใจประวััติิศาสตร์์ วั ัฒนธรรม 

ตลอดจนการจััดวางประเทศเพื่่�อนบ้้านอย่่างพม่่าในแนวทางที่่�มิิใช่่คู่่�ขััดแย้้ง และเป็็นสื่่�ออย่่างหนึ่่�งที่่�จะสร้้างความเข้้าใจและ

มุุมมองที่่�ดีีระหว่่างกลุ่่�มประเทศในเอเชีียอาคเนย์์

คำำ�สำำ�คััญ: ภาพยนตร์์ ภููมิิภาคนิิยม พม่่า

Abstract

	 This article focuses on the relationship between Thai and Myanmar that reflect via the movie “From 

Bangkok to Mandalay”. This movie was produced after the growth of regionalism, so the movie represents 

Myanmar differently from other Thai films. In the past, Thai films likely represented Myanmar in the perspective 

of historical conflict. This movie was produced in the time that values regional cooperation in the form of 

ASEAN in the late 2010. Therefore, the mindset of Thai people has changed. This article argues that the movie 

“From Bangkok to Mandalay” reflects the understanding of history, culture, and other countries in a peaceful 

way. Moreover, it has the potential to create good understanding among countries in Southeast Asia.

Keyword: Films, Regionalism, Myanmar

1	 เน่ื่�องจากบทความนี้้�มีีความเชื่่�อมโยงกัับบริิบททางประวััติิศาสตร์์ของประเทศในกลุ่่�มอาเซีียน เพื่่�อให้้เห็็นถึึงความเชื่่�อมโยงกัันกัับบริิบท
ของประวััติิศาสตร์์ภาพยนตร์์ ในเนื้้�อหาบางส่่วนจึึงขอใช้้การอ้้างถึึงปีีในรููปแบบของคริิสต์์ศัักราช
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

บทนำำ� : ประเทศเพ่ื่�อนบ้้านและเอเชียีตะวัันออกเฉีียง

ใต้้กัับการศึึกษาภาพยนตร์์

	 การเติบิโตขึ้้�นของกระแสโลกาภิวิัตัน์ต์ลอดจนการ

พัฒันาทางเทคโนโลยีีทำำ�ให้้ทุกุมุุมโลกสามารถเชื่่�อมเข้า้หากััน

ได้้ การเปลี่่�ยนแปลงทางสัังคมและวััฒนธรรมทำำ�ให้้เกิิดการ

ตั้้�งคำำ�ถามกัับขอบเขตต่่างๆ ที่่�เคยมีีอยู่่�ทั้้�งในเชิงิกายภาพและ

ในเชิิงความคิิด  เส้้นเขตแดนที่่�เคยมีีลบเลืือนลงทำำ�ให้้เกิิด

กระแสที่่�เรีียกว่่า “ภููมิิภาคนิิยม” หรืือก็็คืือการรวมกลุ่่�ม

ระหว่่างประเทศภายในภููมิิภาคเดีียวกััน โดยผ่่านการจััดตั้้�ง

องค์ก์ารความร่่วมมืือระดัับภููมิภาคหรืือสถาบันัที่่�สามารถจััด

ระเบีียบความสััมพัันธ์์ระหว่่างประเทศ โดยที่่�แต่่ละประเทศ

สมััครใจ ยิ ินยอมเข้้าเป็็นส่่วนหน่ึ่�งโดยการจััดทำำ�ข้้อตกลง

อย่่างเป็็นทางการ หรืือเจรจาหารืือร่่วมกัันอย่่างไม่่เป็็น

ทางการ มีีจุ ุดมุ่่�งหมายคืือ เพื่่�อสร้้างความผููกพัันในเชิิง

พฤติิกรรมและนโยบาย ตลอดจนบููรณาการความร่่วมมืือ

ระหว่่างกััน และสร้้างข้้อตกลงร่่วมกัันเพื่่�อให้้แต่่ละประเทศ

มีีหน้้าที่่�ต่่อกััน (พััชร์์ นิ ิยมศิิลป์์, ม.ป.ป.) ผลพลอยได้้ของ

ความร่่วมมืือดัังกล่่าวมิิใช่ม่ีีในเชิงิเศรษฐกิิจหรืือความสััมพัันธ์์

ระหว่่างประเทศเท่่านั้้�น แต่่ยัังเปิิดพื้้�นที่่�ให้้กัับแนวทางการ

ศึึกษาอื่่�นๆ โดยเฉพาะการศึึกษาทางสังัคมและวัฒันธรรมใน

มุุมมองเชิิงภููมิิภาคที่่�กว้้างขึ้้�นและมิิได้้จำำ�กััดอยู่่�เพีียงแต่่เส้้น

เขตแดนของรััฐชาติิ

	 การเกิิดขึ้้�นของกระแสภููมิภาคนิิยมในสัังคมโลก

ก่่อให้้เกิิดการศึึกษาเชิิงอาณาบริิเวณศึึกษา (Area Studies) 

ขึ้้�นมาในหลายพื้้�นที่่�ของโลก รวมถึึงในเอเชีียตะวัันออกเฉีียง

ใต้้ ไม่่เพีียงแต่่กระแสการศึึกษาเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้

ศึึกษา (Southeast Asian Studies) ที่่�เกิิดขึ้้�นบนพื้้�นที่่�ของ

วงการวิิชาการ แต่่กระแสดัังกล่่าวก็็ยัังส่่งผลกระทบต่่อการ

สร้า้งสรรค์์ผลงานศิิลปะตลอดจนการส่ื่�อสารผ่่านวัฒันธรรม

ต่า่งๆ ไม่ว่่า่จะเป็น็ภาพยนตร์ ์ละคร หรืือวรรณกรรมกระแส

ดัังกล่่าวไม่่ยกเว้้นแม้้แต่่ประเทศไทยและประเทศอื่�นๆ ใน

เอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ที่่�มองไปถึึงการรวมตััวในภููมิิภาค 

กระแสดัังกล่่าวทำำ�ให้้ประเทศในอาเซีียนเห็็นถึึงการให้้

อาเซีียนรวมตััวเป็็นชุุมชนหรืือประชาคมเดีียวกัันให้้สำำ�เร็็จ

ภายในปีี พ .ศ. 2563 การเกิิดขึ้้�นของกระแสภููมิภาคนิิยม 

และการรวมตัวักันัเป็น็ประชาคมอาเซีียนทำำ�ให้เ้กิิดการตื่่�นตัวั

ในประเด็็นที่่�เกี่่�ยวกัับเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ในทุุก ๆ  

พื้้�นที่่� 

	 น่่าสนใจว่่าประเทศไทยในฐานะส่่วนหน่ึ่�งของ

ประชาคมอาเซีียน ถึึงแม้จ้ะมีีการศึึกษาเกี่่�ยวกับัเอเชีียตะวันั

ออกเฉีียงใต้้ศึึกษาอยู่่�เป็็นจำำ�นวนมาก ตลอดจนการนำำ�เสนอ

ประเด็็นของประเทศเพ่ื่�อนบ้้านในพื้้�นที่่�ของส่ื่�อสารมวลชน

และวััฒนธรรมสมััยนิยิม ซึ่�งภาพยนตร์์ในฐานะหน่ึ่�งในเคร่ื่�อง

มืือทางวััฒนธรรมก็็เป็็นเครื่่�องมืือหนึ่่�งที่่�สะท้้อนให้้เห็็นถึึง

ทััศนคติิและความสััมพัันธ์์ของประเทศไทยและประเทศ

เพื่่�อนบ้้านได้้ แต่่อย่่างไรก็็ตาม กำำ�จร หลุุยยะพงศ์์ (2545) ก็็

ชี้้�ให้้เห็็นว่่า การปรากฏของประเทศในเอเชีียตะวัันออกเฉีียง

ใต้้ในการสื่่�อสารมวลชนมัักจะวางอยู่่�บนกรอบคิดของความ

ขัดัแย้้งเป็็นหลััก โดยอาศััยความคิิดของเบเนดิิกต์์ แอนเดอร์์

สััน (Benedict Anderson) ที่่�ว่่าการรวมชาติิเกิิดจากการ

สร้้างจิินตนาการของชาติิ (imagined community) เพื่่�อ

สถาปนาพรมแดนในสำำ�นึึกของคนร่่วมกัันว่่า เราเป็็นคนใน

ชาติิเดีียวกััน และสื่่�อมัักจะถููกใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการสร้้าง

ศััตรููในจิินตนาการเพ่ื่�อให้้เกิิดการสร้้างสำำ�นึึกความเป็็นชาติิ

ร่่วมกััน ไม่่เว้้นแม้้แต่่ในภาพยนตร์์ กำ ำ�จรยกตััวอย่่าง

ภาพยนตร์์เรื่่�องบางระจััน (2000) และสุุริิโยไท  (2001) ซึ่่�ง

แสดงให้้เห็็นถึึงการสร้้างและตอกย้ำำ��ความเป็็นศััตรููระหว่่าง

ไทยกัับพม่่า แต่่อย่่างไรก็็ตาม ยั ังคงมีีภาพยนตร์์ไทยอีีก

จำำ�นวนหน่ึ่�งที่่�เสนอภาพของประเทศเพ่ื่�อนบ้้านในแนวทางที่่�

ต่่างออกไป โดยเฉพาะในช่่วงปลายทศวรรษที่่� 2000 ซึ่ ่�ง

กระแสความคิิดหลัังสมััยใหม่่ หลัังอาณานิิคม ตลอดจน

ภููมิิภาคนิิยมเริ่่�มได้้รัับความนิิยม ภาพยนตร์์ สะบายดีี หลวง

พะบาง (2008) เป็็นภาพยนตร์์ไทยเรื่่�องหนึ่่�งที่่�มีีการถ่่ายทำำ�

ในประเทศเพื่่�อนบ้า้นตลอดจนดำำ�เนินิเรื่่�องผ่า่นความสัมัพันัธ์์

ระหว่่างประเทศไทยและเพื่่�อนบ้้าน และเป็็นภาพยนตร์์ที่่�มีี

การร่ว่มทุนุสร้า้งระหว่่างผู้้�สร้า้งในประเทศไทยและประเทศ

ลาว โดยเป็็นภาพยนตร์์แนวพาณิิชย์์เรื่่�องแรกที่่�มีีการถ่่ายทำำ�

ในประเทศลาวตั้้�งแต่่การเปลี่่�ยนแปลงการปกครองประเทศ

เป็น็คอมมิวินิสิต์ใ์นปี ี1975 และภาพยนตร์ ์From Bangkok 

to Mandalay ถึึงคน...ไม่่คิิดถึึง (2016) ซึ่่�งเป็็นภาพยนตร์์

เรื่่�องแรกที่่�ถ่่ายทำำ�ในประเทศพม่าภายหลัังจากการเปิิด

ประเทศ และนัับว่่าเป็็นภาพยนตร์์ที่่�เสนอภาพของประเทศ

พม่า่ต่า่งไปจากภาพยนตร์เ์รื่่�องอื่่�นในอดีีตที่่�เน้น้ไปที่่�การสู้้�รบ

ระหว่่างไทยกัับพม่่า

	 มีีภาพยนตร์์ไทยจำำ�นวนไม่่น้้อยที่่�ถููกสร้้างขึ้้�นโดย

สััมพัันธ์์กัับประเด็็นที่่�เก่ี่�ยวข้้องกัับประเทศเพื่่�อนบ้้านใน

เอเชีียตะวันัออกเฉีียงใต้้ไม่ว่่่าในทางใดทางหน่ึ่�ง ในภาพยนตร์์
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ที่่�มีีลัักษณะเป็็นภาพยนตร์์อิิงประวััติิศาสตร์์อย่่างเช่่น 

บางระจััน (2000) หรืือ สุุริิโยไท (2001) จะให้้ความสนใจไป

ที่่�ประเด็็นความขััดแย้้งในประวััติิศาสตร์์ระหว่่างไทยกัับ

ประเทศเพื่่�อนบ้้าน แต่่อย่่างไรก็็ตาม นอกจากภาพยนตร์์อิิง

ประวัตัิศิาสตร์แ์ล้ว้ ยังัคงมีีภาพยนตร์อ์ีีกจำำ�นวนหนึ่่�งที่่�มีีความ

สััมพัันธ์์กัับประเทศเพ่ื่�อนบ้้านในลัักษณะที่่�แตกต่่างออกไป 

โดยเฉพาะภาพยนตร์ท์ี่่�มีีการถ่า่ยทำำ�ในประเทศเพื่่�อนบ้า้นใน

เอเชีียอาคเนย์์

	 ตั้้�งแต่ช่่ว่งปลายทศวรรษที่่� 2000 มีีภาพยนตร์ไ์ทย

จำำ�นวนไม่่น้้อยที่่�มีีการถ่่ายทำำ�ในต่่างประเทศ  ไม่่ว่่าจะเป็็น  

สะบายดีี  หลวงพะบาง (2008) หนีีตามกาลิิเลโอ (2009)  

เราสองสามคน (2010) กวน มึึน โฮ (2010) ชัมับาลา (2012) 

แฟนเดย์์...แฟนกัันแค่่วัันเดีียว (2016) ถึึ งคน...ไม่่คิิดถึึง 

(2016) หรืือ Friend Zone ระวััง สิ้้�นสุุดทางเพื่่�อน (2019) 

แ ต่่น่่ าสนใจว่่ า ในจำำ�นวนทั้้� งหมด มีี  เพีียง  โรงงาน

อารมณ์์(2007) สะบายดีี หลวงพะบาง (2008) เราสองสาม

คน (2010) ถึึงคน...ไม่่คิดิถึึง (2016) และ Friend Zone ระวััง 

สิ้้�นสุุดทางเพ่ื่�อน (2019) จำำ�นวน 4 เรื่่�องที่่�มีีการถ่่ายทำำ�ใน

ประเทศแถบเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ และมีีเพีียง สะบายดีี 

หลวงพะบาง (2008) และ ถึึงคน...ไม่่คิิดถึึง (2016) ที่่�เรื่่�อง

ราวของประเทศเพื่่�อนบ้้านมีีความสำำ�คััญในการดำำ�เนิินเรื่่�อง 

ส่ว่นเราสองสามคน (2010) และ Friend Zone ระวังั สิ้้�นสุดุ

ทางเพื่่�อน (2019) การถ่า่ยทำำ�ในประเทศเพื่่�อนบ้า้นถููกใช้เ้ป็น็

เพีียงฉากหลังัที่่�สัมัพันัธ์ก์ับัการเดิินทางและท่่องเที่่�ยวของตัวั

ละครนำำ�เท่่านั้้�น

	 แต่อ่ย่า่งไรก็ต็าม ในวงการวิชิาการทางภาพยนตร์์

ศึึกษาในประเทศไทยดููจะมีีงานที่่�ศึึกษาเก่ี่�ยวกัับความ

สััมพัันธ์์ระหว่่างประเทศเพื่่�อนบ้้านกัับภาพยนตร์์ไทยอยู่่�ไม่่

มากนััก โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการศึึกษาในเชิิงตััวบทจาก

ภาพยนตร์์ในกระแสที่่�ถููกฉายในโรงภาพยนตร์์ทั่่�วๆ ไป มีี

เพีียงงานของ อรดล แก้้วประเสริิฐ (Kaewprasert, 2015) 

ที่่�ศึึกษาภาพยนตร์์เรื่่�อง สะบายดีีหลวงพะบาง(2008) 

โรงงานอารมณ์์(2007) และเราสองสามคน (2010) เพ่ื่�อ

ศึึกษาแก่่นและองค์์ประกอบทางศิิลปะของภาพยนตร์์ทั้้�ง

สามโดยใช้้แนวคิิดเก่ี่�ยวกัับภาพยนตร์์ข้้ามชาติิและตระกููล

ภาพยนตร์ ์เพื่่�อวิเิคราะห์เ์นื้้�อหาภาพยนตร์แ์ละสภาพสังัคม

ในช่่วงเวลาถ่่ายทำำ�และจััดฉายในแต่่ละประเทศ  ในขณะท่ี่�

งานของ จิิรวััฒน์์ แสงทอง (2554) และจิิรวััฒน์์ แสงทอง 

(2559) ซึ่ �งศึึกษาเก่ี่�ยวกัับความเป็็นการเมืืองของชาติิพัันธุ์์� 

ศาสนา และความเป็็นมลายููโดยเน้้นไปท่ี่�ภาพยนตร์์มาเลเซีีย 

นอกจากนี้้� ยั งมีีงานศึึกษาเกี่่�ยวกัับภาพยนตร์์ไทยนอก

กระแสในบริบิทเอเชีีย โดยเฉพาะงานของ อภิชิาตพงศ์ ์วีีระ

เศรษฐกุลุ ท่ี่�มีีกลุ่่�มนักัวิชิาการไทยจำำ�นวนหนึ่่�งให้ค้วามสนใจ 

เช่่น อาดาดล อิิงควณิิช หรืือ วิิกานดา พรหมขุุนทอง แต่่

อย่่างไรก็ต็าม งานทั้้�งหมดที่่�มีีอยู่่�ดููจะให้ค้วามสนใจไปที่่�การ

ศึึกษาในเชิงิบริบิทโดยใช้ก้ารศึึกษาตัวับทประกอบ ในขณะที่่�

งานศึึกษาเกี่่�ยวกับัภาพแทนของประเทศเพื่่�อนบ้า้นในตัวับท

กลับัปรากฏอยู่่�ในพื้้�นท่ี่�ของงานวรรณกรรมเสีียมากกว่่า เช่น่

งานของ จามจุุรีี นิิศยัันต์์ และ มารศรีี สอทิิพย์์ (2559) ที่่�

ศึึกษาภาพแทนของสาธารณรััฐประชาธิิปไตยประชาชนลาว

ที่่�ปรากฏในนวนิิยายไทย

	 บทความนี้้�ต้้องการศึึกษาภาพสะท้้อนของความ

สัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งประเทศไทยและพม่าในฐานะประเทศเพื่่�อน

บ้้านในเอเชีียอาคเนย์์ผ่่านภาพยนตร์์ไทยซึ่่�งถููกสร้้างขึ้้�นหลััง

กระแสภููมิิภาคนิิยม โดยให้้ความสนใจไปที่่�การวิิเคราะห์์ตััว

บทจากภาพยนตร์์ ถึึงคน...ไม่่คิดิถึึง ซึ่�งเป็็นภาพยนตร์์ที่่�สร้้าง

ขึ้้�นในปีี พ .ศ.2559 และเป็็นภาพยนตร์์ที่่�เสนอภาพของ

ประเทศพม่่าแตกต่่างไปจากภาพยนตร์์เรื่่�องอื่่�นๆ ในอดีีตที่่�

มัักจะเสนอให้้เห็็นถึึงปััญหาความขััดแย้้งทางประวััติิศาสตร์์

ระหว่่างประเทศไทยและพม่่าในอดีีต และเนื่่�องจาก

ภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�ถููกสร้้างขึ้้�นในช่่วงเวลาที่่�ค่่อนข้้างใกล้้เคีียง

กัับปััจจุุบัันและเป็็นช่่วงเวลาที่่�กระแสภููมิิภาคนิิยมเบ่่งบาน

ในแวดวงวิิชาการ ตลอดจนมีีความร่่วมมืือระหว่่างประเทศ

ต่า่งๆ ในรููปแบบประชาคมอาเซีียน ซึ่่�งส่ง่ผลต่อ่ความคิดิของ

คนไทยต่อ่ประเทศเพื่่�อนบ้า้น ภาพยนตร์เ์รื่่�องนี้้�จึึงน่า่จะเป็น็

ภาพยนตร์์ที่่�สะท้้อนให้เ้ห็น็ถึึงมุุมมองร่่วมสมัยัมุมุมองหน่ึ่�งที่่�

ปรากฏอยู่่�ในสัังคมไทยเวลานี้้�ได้้เป็็นอย่่างดีี

การเดิินทางของปิ่่�น : คำำ�เชื้้�อเชิิญของภาพยนตร์์ต่่อ

ประวััติิศาสตร์์ของไทยและพม่่า

	 ภาพยนตร์์ ถึึ งคน...ไม่่คิิดถึึง เป็็นเรื่่�องราวความ

สัมัพัันธ์์ระหว่า่งตััวละครชาวพม่า่และไทย เป็น็เรื่่�องราวความ

รัักของคน 2 คู่่� คืื อ ธููซา-นัันดะ และ โมนาย-ปิ่่�น เริ่่�มด้้วย

คุุณย่่าของปิ่่�นได้้ทิ้้�งคำำ�สั่่�งเสีียก่่อนตายต้้องการให้้ปิ่่�นได้้อ่่าน

จดหมายกองหนึ่่�งของคุุณย่่า โดยจดหมายนั้้�นไม่่เคยได้้ถููก

แกะอ่่านมาก่่อน พร้อมกัับเดิินทางไปตามที่่�อยู่่�ของจดหมาย

แล้้วแกะซองอ่่านโดยมีีโมนายเป็็นผู้้�ช่่วยในการเดิินทาง ซึ่ ่�ง

ในเรื่่�องราวจดหมายนั้้�นก็็ได้้เปิิดเผยถึึงชีีวิตอีีกด้้านหนึ่่�งของ
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

คุุณย่่า ในมุุมความรัักหนุ่่�มสาวคู่่�หนึ่่�งที่่�มีีชื่่�อว่่า ธููซ าและนััน

ดะ ในช่่วงเวลาเมื่่�อ 50-60 ปีีก่่อน

	 ทำำ�ไมถึึง ต้้องเป็็นพม่่า นอกจากบริบทของ

ภาพยนตร์ท์ี่่�ถููกสร้า้งขึ้้�นในช่ว่งแรกของการเปิดิประเทศของ

ประเทศพม่่าแล้้ว ในอีีกแง่่หนึ่่�ง การเลืือกที่่�จะถ่่ายทอดเรื่่�อง

ราวของพม่่าดููจะอยู่่�บนฐานของความสััมพัันธ์์ระหว่่าง

ประเทศ  กล่่าวคืือในบรรดาประเทศเพ่ื่�อนบ้้านท่ี่�รายล้้อม 

ประเทศไทย พม่ ่าดููจะเป็็นประเทศเดีียวท่ี่�ถููกทำำ�ให้้อยู่่�ใน

สถานะคู่่�ขััดแย้้งอย่่างชััดเจนที่่�สุุด ชาติิชาย เกษนััส ในฐานะ

ผู้้�กำำ�กัับยอมรัับว่่า สิ่่ �งที่่�น่่าสนใจในพม่่าก็็คืือเรื่่�องราวและ

ความทรงจำำ�ที่่�มีีอยู่่� รวมถึึงเรื่่�องความสััมพันัธ์ร์ะหว่่างไทยกับั

พม่่าในประวััติิศาสตร์์ และทำำ�ให้้ประเทศพม่าในความทรง

จำำ�ของคนไทยยัังไม่่หลุุดพ้้นจากการเป็็นชาติิที่่�เป็็นคู่่�ขััดแย้้ง

และมีีการรุุกรานเมื่่�อนานมาแล้้ว (Bioscope Magazine, 

2016)

	 น่่าสนใจว่่าจุุดเชื่่�อมต่่อระหว่่าง ไทย กัับ พม่่า อยู่่�

ที่่�ตััวละครตััวหนึ่่�ง คืือ คุุณย่่าสุุชาดา หรืือก็็คืือ ธููซา ในอดีีต 

ด้ว้ยโศกนาฏกรรมของความรัักและการเมืือง ธููซา ผู้�หญิิงชาว

พม่าจึึงได้ม้าเริ่่�มต้น้ชีีวิติใหม่่และมีีครอบครััวในประเทศไทย

ในช่ื่�อของ สุ ชาดา หากพิิจารณาผ่่านตััวละครอย่่างสุุชาดา 

พม่่าจึึงมีีลักษณะเป็็นอดีีต ในขณะที่่�ไทยคืือความเป็็น

ปััจจุุบััน ปฏิิเสธไม่่ได้้ว่่าการจััดวางคู่่�ตรงข้้ามของ อดีีต กั ับ 

ปัจัจุบุันั มีีลักษณะที่่�เป็็นทวินิิยิม (dualism) กล่า่วคืือทั้้�งสอง

มิิได้้เป็็นเพีียงคู่่�ตรงข้้าม หากแต่่ประกอบไปด้้วยความ

สััมพัันธ์์เชิิงอำำ�นาจซึ่�งฝั่่�งหน่ึ่�งถููกวางไว้้เหนืืออีีกฝั่่�งหน่ึ่�งและ

สามารถนำำ�มาเปรีียบเทีียบกันได้้ และมุุมมองดัังกล่่าวก็็

สะท้้อนให้้เห็็นถึึงความคิิดทั่่�วไปของคนไทยที่่�เกี่่�ยวกัับ

ประเทศพม่าในแง่ข่องความเป็น็อดีีต การด้อ้ยพัฒันา ตลอด

จนภาวะของเมืืองที่่�ยัังไม่่พััฒนาเท่่าประเทศไทย

	 การจััดวางพม่่าให้้อยู่่�ในฐานะ “อดีีต” สอดคล้้อง

กัับภาพของพม่่าที่่�ปรากฏอยู่่� ในภาพยนตร์์ กล่่าวคืือ

ภาพยนตร์์เลืือกที่่�จะนำำ�เสนอพม่าในมุุมมองที่่�ถููกผููกไว้้กัับ

ความเป็็นอดีีตและด้้อยพัฒันา ถึึงแม้้จะเป็น็ส่ว่นที่่�เสนอเวลา

ในยุุคปััจจุุบััน ตั ัวเอกอย่่างโมนาย (หรืือที่่�จริิงแล้้วก็็คืือ จ อ 

จอ ในฐานะโมนาย อัันเป็็นบทบาทของ ไซ ไซ คััม แลง พอป 

สตาร์์ชื่่�อดัังของพม่่า) อาศััยอยู่่�ในห้้องเช่่าขนาดเล็็ก และใช้้

รถรุ่่�นเก่่า โมนายเรีียกรถของตนเองว่่าลุุง และในภาพยนตร์์

แสดงให้เ้ห็น็ว่า่รถดังักล่า่วถึึงแม้ย้ังัใช้ไ้ด้ ้แต่ก่็อ็ยู่่�ในภาวะท่ี่�ไม่่

สมประกอบ ทั้้�งอาการเคร่ื่�องดัับและสตาร์์ทไม่่ติิด  ในขณะ

เดีียวกันัการเดินิทางในพม่า่ที่่�ปรากฏในภาพยนตร์ก์็เ็ป็น็การ

เดิินทางผ่่านพื้้�นที่่�ที่่�เป็็นป่่าเขาและมีีถนนลููกรัังซึ่่�งเดิินทาง

อย่า่งยากลำำ�บาก นอกจากนี้้� ภาพยนตร์์ยังัผููกโยงพม่าเข้า้กับั

ลัักษณะความเป็็นประเพณีี  (traditional) เมื่่�อตััวเอกอย่่าง

ปิ่่�น ต้องเดิินทางกัับชายที่่�ไม่่รู้้�จักักัับ โมนาย ในประเทศพม่า 

ปิ่่�นเลืือกที่่�จะพาโมนายไปสาบานต่่อพระธาตุุชเวดากองอััน

เป็็นสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�อย่่างหนึ่่�งของพม่่า ซึ่ ่�งในฉากดัังกล่่าว

ภาพยนตร์์มิิได้้อาศััยเทคนิิคการถ่่ายระยะใกล้้ (close up) 

ไปที่่�กริยิาของตัวัละครเพีียงอย่า่งเดีียว หากแต่เ่ลืือกที่่�จะถ่า่ย

ในมุุมกว้้างโดยให้้ความสำำ�คััญไปกัับทิิวทััศน์์ที่่�เต็็มไปด้้วย

เจดีีย์์อัันเป็็นสััญลัักษณ์์อย่่างหนึ่่�งของพม่่า ลัักษณะดัังกล่่าว

เน้้นย้ำำ��ถึึงความเป็็นประเพณีีท่ี่�ผููกอยู่่�กับความเป็็นอดีีตอััน

เป็็นขั้้�วตรงข้้ามของความทัันสมััย ในขณะเดีียวกัันก็็ยัังเป็็น

จุุดขายของประเทศพม่่าในสายตานัักท่่องเที่่�ยวชาวไทยที่่�

ต้อ้งการกลับัไปสััมผัสัถึึงประเพณีีอันังดงามและความแปลก

ประหลาดที่่�แตกต่่างออกไปจากชีีวิิตประจำำ�วััน

	 ความเป็็นอดีีตถููกเน้้นย้ำำ��ด้้วยสิ่่�งที่่�เป็็นหััวใจสำำ�คััญ

ของเรื่่�องอย่่างจดหมาย จด หมายสะท้้อนความเป็็นอดีีตได้้

ใน 2 นััย กล่่าวคืือในนััยแรก จดหมายเป็็นวิิธีีการสื่่�อสารใน

ภาพที่่� 1 โมนายกัับรถรุ่่�นเก่่าที่่�สตาร์์ทไม่่ติิด
ที่่�มา : ภาพยนตร์์ถึึงคน...ไม่่คิิดถึึง (2559)

ภาพที่่� 2 การสาบานก่่อนออกเดิินทางของตััวเอก
ที่่�มา : ภาพยนตร์์ถึึงคน...ไม่่คิิดถึึง (2559)
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อดีีตท่ี่�ดููจะล้้าสมััยไปเสีียแล้้วในโลกยุุคปััจจุบัันที่่�เต็็มไปด้้วย

เทคโนโลยีีและการส่ื่�อสารอย่่างรวดเร็็วผ่่านโครงข่่าย

อินิเตอร์เ์น็ต็ ในขณะเดีียวกันั จดหมายดัังกล่า่วเป็น็เรื่่�องราว

ที่่�เคยเกิิดขึ้้�นไปแล้้วและถููกบัันทึึกไว้้ผ่่านตััวอัักษรและผ่่าน

กาลเวลา จด หมายจึึงเป็็นตััวแทนของความทรงจำำ�ที่่�กลาย

เป็น็อดีีต ความทรงจำำ�ในจดหมายเป็็นเสมืือนสิ่่�งที่่�ดำำ�เนินิเรื่่�อง

ราวทั้้�งหมดให้้เป็็นไป

	 ด้้วยโครงสร้้างของเรื่่�อง ตั ัวเอกอย่่าง “ปิ่่�น” ที่่�

ภาพยนตร์์เสนอเรื่่�องราวในฐานะของวััยรุ่่�นชนชั้้�นกลางคน

หนึ่่�งท่ี่�อาศัยัอยู่่�ในกรุงุเทพฯ และเป็น็ตัวัละครสำำ�คัญัเพีียงตัวั

เดีียวที่่�มีีความเป็น็คนไทยมากที่่�สุุด กล่า่วคืือเกิดิในไทย และ

ไม่่ได้้รู้้�เรื่่�องราวอัันเป็็นรากในอดีีตของตน ตลอดจนไม่่ได้้พููด

ภาษาอัังกฤษได้้อย่่างคล่่องแคล่่วมากนััก หากพิิจารณาจาก

สถานะของปิ่่�น เธออาจอยู่่�ในฐานะตััวแทนของคนไทยทั่่�วๆ 

ไป ที่่�มิิได้้มีีความตระหนัักถึึงเรื่่�องราวในอดีีต โดยเฉพาะเรื่่�อง

ราวของความสััมพัันธ์์ระหว่่างไทยกัับพม่่า การตายของย่่าผู้้�

เป็็นญาติคินสุดุท้า้ยไม่ต่่า่งอะไรกับัภาวะของการล่ม่สลายลง

ของระบบคุุณค่่าหรืือความจริิงในชีีวิิต ย่ ่าคืืออดีีตและราก

ของปิ่่�น ในขณะเดีียวกัันด้้วยความไม่่รู้้�อดีีต ย่ าจึึงเป็็นสิ่่�งที่่�

ยึึดโยงปิ่่�นไว้ก้ับัความเป็น็คนไทยและไม่เ่คยนึึกสงสัยัถึึงอดีีต

หรืือรากเหง้า้ของตนเอง เมื่่�อย่า่ผู้้�เป็น็ญาติคินสุดุท้า้ยตายไป 

การล่่มสลายลงของระบบคุุณค่่าและประเพณีีที่่�ยึึดถืือเป็็น

เสมืือนคำำ�เชื้้�อเชิิญท่ี่�ทำำ�ให้้ปิ่่�นหรืือตััวละครในฐานะของคน

ไทยทั่่�วๆ ไป ได้้ย้้อนกลัับไปศึึกษาถึึงอดีีต ทบทวนถึึงความ

เป็็นมา และศึึกษาการจััดวางความสััมพัันธ์์ โดยเฉพาะกัับ

ประเทศพม่่าที่่�ภาพยนตร์์จััดวางไว้้ในฐานะของ “อดีีต” มา

ตั้้�งแต่่ต้้นเรื่่�อง

	 การเชื้้�อเชิิญดัังกล่่าวถููกเน้้นย้ำำ��ด้้วยจดหมายฉบัับ

แรกของย่่าที่่�ถููกเปิิดอ่านในตััวอาคารของไปรษณีีย์ย่่างกุ้้�ง 

จดหมายฉบัับดัังกล่่าวเน้้นย้ำำ��ถึึงภาวะของความ “รััก” และ 

“เกลีียด” ที่่�นัันดะมีีต่่อธููซา และจดหมายฉบัับดัังกล่่าวดููจะ

เป็น็จดหมายฉบับัสุดท้ายที่่�ถููกนำำ�มาเริ่่�มต้้นอ่่านเป็็นฉบับัแรก 

เพราะจดหมายดัังกล่่าวเรีียกร้้องถึึงการกลัับไปสู่่�จุดเริ่่�มต้น้ที่่�

ทั้้�งสองพบกัันครั้้�งแรกเพื่่�อการทำำ�ความเข้้าใจถึึงสภาวะของ

ความ “รััก” และ “เกลีียด” ดัังกล่่าว น่่าสนใจว่่าสภาวะทั้้�ง 

“รััก” และ “เกลีียด” มิิได้้เป็็นเพีียงสภาวะระหว่่างธููซาและ

นัันดะ แต่่ยัังเป็็นสภาวะระหว่่างประเทศไทยและประเทศ

พม่่า ปฏิิเสธไม่่ได้้ว่่าประเทศพม่าเป็็นประเทศที่่�มีีชื่�อเสีียง

แห่ง่หนึ่่�งในหมู่่�นักัท่อ่งเที่่�ยวไทยที่่�ต้อ้งการไปเยืือนและสัมัผัสั

วััฒนธรรมดั้้�งเดิิมตลอดจนวััดและสถานที่่�สำำ�คััญทางศาสนา

ในประเทศพม่่า แต่่ในหมู่่�คนไทยพม่่าก็็ยัังคงเป็็นตััวร้้ายที่่�

คอยรุกุรานประเทศไทยในประวััติศิาสตร์์ และทั้้�งในจดหมาย

ในภาพยนตร์ห์รืือในประวััติิศาสตร์แ์ห่ง่ความเป็น็จริงิ ความ 

“รััก” และ “เกลีียด” ต่่างก็็กลายเป็็นมรดกที่่�คนรุ่่�นก่่อนส่่ง

ต่อ่ให้ค้นรุ่่�นต่อ่ไป หากเราเข้า้ใจเช่น่นี้้� จดหมายในภาพยนตร์์

จึึงอยู่่�ในฐานะของประวััติิศาสตร์์ เพราะทั้้�งจดหมายและ

ประวััติิศาสตร์์ต่่างก็็ถููกประกอบสร้้างขึ้้�นจากความทรงจำำ�2 

และทั้้�งจดหมายและประวััติิศาสตร์์ก็็เป็็นมรดกจากรุ่่�นสู่่�รุ่่�น 

สถานะของจดหมายในฐานะประวััติิศาสตร์์ถููกเน้้นย้ำำ��ผ่่าน

บทสนทนาในตอนท้้ายที่่�โมนายหรืือจอ จอ พููดกัับลููกค้้าใน

ร้้านกาแฟและบริิการส่่งจดหมายถึึงอนาคตของเขาว่่า  

“สิ่่�งที่่�หย่่อนลงไปในตู้้�จดหมาย อาจเป็็นแค่่กระดาษกัับ

ข้้อความ แต่่เมื่่�อเวลาผ่่านไปมัันจะกลายเป็็นความทรงจำำ� 

ผ่่านวัันเดืือนปีีนานไปก็็กลายเป็็นประวััติิศาสตร์์”

	 การที่่�ปิ่่�นกลัับไปสืืบค้นเรื่่�องราวจากความทรงจำำ�

ผ่่านจดหมาย จึึ งเป็็นเสมืือนอุุปมาของการเชื้้�อเชิิญให้้ผู้้�ชม

หรืือคนไทยทั่่�วๆ ไป ได้้กลัับไปสืืบค้นประวััติิศาสตร์์และ

ทบทวนประวััติิศาสตร์์ในฐานะของความทรงจำำ� ภาพยนตร์์

ทำำ�ให้้เห็็นถึึงการตััดสิินใจที่่�สำำ�คัญของตััวละคร เมื่่�อในตอน

หนึ่่�ง ปิ่่ �นลัังเลที่่�จะเดิินทางไปสืืบค้นเรื่่�องราวจากจดหมาย

ต่อ่ตามคำำ�สั่่�งเสีียของย่่า เมื่่�อพบว่าสิ่่�งที่่�ได้้รับัรู้�ถึึงความรัักของ

ธููซาผู้้�เป็น็ย่า่ในอดีีตเป็็นสิ่่�งที่่�ขัดักับัความเชื่่�อของตนถึึงความ

รัักที่่�ลึึกซึ้้�งระหว่่างปู่่�กัับย่่า ความลัังเลดัังกล่่าวถููกนำำ�เสนอ

ผ่่านความไม่่อยากทรยศต่่อปู่่�ของตนเอง หรืืออีีกนััยหนึ่่�งก็็

คืือการไม่อ่ยากทรยศต่อความเชื่่�อดั้้�งเดิมิที่่�ถููกปลููกฝัังมาจาก

สัังคมและวััฒนธรรม แต่่สิ่่�งที่่�ทำำ�ให้้ปิ่่�นในฐานะคนรุ่่�นใหม่่ใน

ช่่วงเวลาแห่่งปััจจุุบัันแตกต่่างจากคนรุ่่�นก่่อนอย่่างคุุณย่่าก็็

คืือการที่่�ภาพยนตร์์เสนอให้้ปิ่่�นเรีียนรู้้�และศึึกษาเรื่่�องราวใน

จดหมายเพื่่�อกลัับไปทำำ�ความเข้้าใจมััน ในขณะที่่�คุุณย่่าไม่่

เคยเปิิดจดหมาย เพราะเกรงว่่าจะเป็็นการย้้อนกลัับไปโศก

เศร้้ากัับเหตุุการณ์์ในอดีีต

2	ประวััติิศาสตร์์ มีีรากศััพท์์มาจากคำำ�ว่่า Historia แปลว่่า การสืืบค้้น ซึ่่�งการสืืบค้้นเป็็นกระบวนการที่่�มีีนััยของการใช้้ความทรงจำำ�ตลอด
จนการเลืือกสรรความทรงจำำ�
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 หากอ่่านภาพยนตร์์ในแนวทางนี้้� ปฏิิเสธไม่่ได้้ว่่า

ภาพยนตร์์กำำ�ลัังเชื้้�อเชิิญให้้ผู้้�ชมกลัับไปทบทวนถึึงอดีีตและ

ประวัติัิศาสตร์ค์วามสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งไทยกับัพม่า่ ซึ่่�งการย้อ้น

กลับัไปทบทวนถึึงประวััติศิาสตร์์และอาณาบริเวณศึึกษาเอง

ก็็เป็็นส่่วนหนึ่่�งของการศึึกษาในแวดวงวิิชาการที่่�ได้้รัับ

อิิทธิิพลจากกระแสภููมิิภาคนิิยม ซึ่ ่�งกระแสภููมิิภาคนิิยมไม่่

เพีียงแต่่เรีียกร้้องการร่่วมมืือกัันในภููมิภาค แต่ย่ังัเรีียกร้้องถึึง

การให้้ความสำำ�คััญกัับความเป็็นภููมิิภาคมากกว่่าความขััด

แย้ง้ของแต่่ละประเทศ แต่อ่ย่่างไรก็็ตาม กระแสภููมิภาคนิิยม

ก็็เป็็นการเมืืองในรููปแบบหนึ่่�งที่่�มิิอาจปฏิิเสธได้้ว่่าความขััด

แย้ง้และอดีีตที่่�ดำำ�รงอยู่่�นั้้�นจะเป็็นเรื่่�องที่่�เหลวไหลหรืือไม่่เคย

เกิิดขึ้้�นจริิง กระแสภููมิิภาคนิิยมจึึงไม่่ได้้เรีียกร้้องให้้ลืืมเรื่่�อง

ราวในอดีีต แต่่กลัับเป็็นการกลัับไปทบทวนและทำำ�ความ

เข้้าใจกัับมััน

การเมืืองและอััตลัักษณ์์ในภาพยนตร์์
	 ก า ร ที่่� ส่่ ว น หนึ่่� ง ข อ ง ภ าพยนต ร์์ เ ส น อ ถึึ ง

โศกนาฏกรรมของความรัักระหว่่าง ธููซ า และ นั ันดะ โดย

โศกนาฏกรรมดัังกล่่าวเกิิดขึ้้�นท่่ามกลางบริิบททางการเมืือง

ของพม่่า ถึึ งแม้้ภาพยนตร์์จะไม่่ได้้บอกชััดเจนถึึงช่่วงเวลา

หรืือเหตุุการณ์์ทางการเมืืองที่่�เกิิดร่วมสมััยกัับเหตุุการณ์์

โศกนาฏกรรมของตััวละคร แต่่การที่่�ภาพยนตร์์กำำ�หนดช่่วง

เวลาโดยย้้อนกลัับไปประมาณ 50 ปีีก่่อน ก็็ปฏิิเสธไม่่ได้้ว่่า

สถานการณ์์ในประเทศพม่าในช่่วงเวลาหลัังการประกาศ

เอกราชจากอังักฤษในปี ีค.ศ.1947 เป็น็ต้น้มา มีีความขัดัแย้ง้

ทางการเมืืองในประเทศอยู่่�ตลอด  โดยเฉพาะความขััดแย้้ง

ของกลุ่่�มชาติิพัันธุ์์�อัันนำำ�ไปสู่่�การแทรกตััวของทหารเข้้าสู่่�

การเมืือง และเกิิดการประท้้วงของนิิสิิตนัักศึึกษาเพ่ื่�อเรีียก

ร้้องประชาธิิปไตยในเวลาต่่อมา (ลืือชา การณ์์เมืือง, 2560)

	 การที่่�ภาพยนตร์์ไม่่ได้้เผยให้้เห็็นถึึงเหตุุการณ์์

ทางการเมืืองในระดัับมหภาค แต่ก่ลับัเลืือกที่่�จะบอกเล่่าเรื่่�อง

ราวของคนทั่่�วไปที่่�ได้้รัับผลกระทบจากสัังคมและการเมืือง 

ทำำ�ให้้สามารถนำำ�ไปเชื่่�อมโยงกัับภาพยนตร์์ October 

Sonata (2009) ซึ่ ่�งนำำ�เสนอเรื่่�องราวของความรัักของคน

ทั่่�วไปที่่�ได้้รัับผลกระทบจากสัังคมและการเมืืองในช่่วง

เหตุุการณ์์ 14 ตุุลาคม 2516 – 6 ตุุลาคม 2519 ทั้้�งสองมีี

บทสรุุปเป็็นการหยััดยืืนดำำ�เนินิชีีวิตต่อ่ไปของคนที่่�เหลืือรอด

จากโศกนาฏกรรมความรัักเหมืือนๆ กั ัน จึึ งปฏิิเสธไม่่ได้้ถึึง

กลิ่่�นอายทางการเมืืองที่่�แฝงอยู่่�ในภาพยนตร์์ทั้้�งสองเรื่่�อง โดย

เฉพาะกัับภาพยนตร์์ From Bangkok to Mandalay ที่่�หน้้า

หนัังดููเป็็นเพีียงภาพยนตร์์โรแมนติิกดราม่่า แฝงไปด้้วยการ

ประชาสััมพัันธ์์เกี่่�ยวกัับการท่่องเที่่�ยวของประเทศพม่่า แต่่

เมื่่�อชมจนจบกลัับรัับรู้้�กลิ่่�นอายทางการเมืืองได้้ไม่่ยาก โดย

เฉพาะในเครดิิตในตอนท้้าย ที่่�ภาพยนตร์์ได้้กล่่าวคารวะไป

ยังั เสนีีย์ เสาวพงศ์์ ผู้�แต่่งวรรณกรรมทางการเมืืองชิ้้�นสำำ�คัญั

อย่่าง “ปีีศาจ” และเคยดำำ�รงตำำ�แหน่่งเอกอััครราชทููตไทย

ประจำำ�พม่่า (ซึ่่�งดููจะเป็็นความเหมืือนที่่�แตกต่่าง เพราะ

ภาพยนตร์์อย่่าง October Sonata ก็ ็เป็็นภาพยนตร์์ที่่�มีี

เค้้าโครงมาจากวรรณกรรมเรื่่�องสงครามชีีวิิตของศรีีบููรพา) 

ในตอนหนึ่่�งของภาพยนตร์์ เมื่่�อธููซาได้้พบกัับครอบครััวของ

นัันดะซึ่่�งเป็็นครอบครััวผู้้�ดีีมีีวงศ์์ตระกููล พลัังของความรัักก็็

พ่่ายแพ้้ต่่อความแตกต่่างทางชนชั้้�น ก่่อนการจากลา ธููซาได้้

กล่่าวกัับครอบครััวของนัันดะว่่า 

“สิ่่�งที่่�ทำำ�ร้้ายพวกคุุณ คืื อกาลเวลาต่่างหาก ยศถา

บรรดาศัักดิ์์�เป็็นสิ่่�งที่่�กาลเวลาได้้สร้้างมัันขึ้้�นมา เมื่่�อ

กาลเวลาเดิินไปข้้างหน้้า ศั ักดิ์์�ศรีีและชนชั้้�นมัันก็็

กลายเป็็นสิ่่�งสมมุุติิ กาลเวลาสร้้างพวกคุุณขึ้้�นมา 

และจะทำำ�ลายพวกคุุณในที่่�สุุด”

	 คำำ�พููดของธููซาดููจะสามารถย้้อนกลัับไปได้้ถึึง

วรรณกรรมการเมืืองอย่่าง “ปีีศาจ” ซึ่ ่�งคำำ�พููดของธููซาดููจะ

สอดคล้้องกัับคำำ�พููดของ สาย สีี มา ตั ัวเอกของนวนิิยายดััง

กล่า่วอย่่างประหลาด เมื่่�อสาย สีีมา’ ตอบโต้้ “ท่า่นเจ้า้คุณุ” 

บิดิาของสาวคนรักัต่า่งฐานันัดร ด้ว้ยวรรคอมตะ หลังัจากถููก

ท่่านเจ้้าคุุณและเหล่่าเพื่่�อนชนชั้้�นสููงดููถููกเหยีียดหยาม และ

สั่่�งสอนในความ “ไม่่รู้้�จักัเจีียมกะลาหััว ไม่รู่้้�จักัฟ้้าสููงแผ่่นดิิน

ต่ำำ�� ไม่่ตัักน้ำำ��ใส่่กะโหลกชะโงกดููเงา” โดยสาย สีีมา กล่่าวว่่า

“ผมเป็น็ปีศีาจที่่�กาลเวลาได้ส้ร้า้งขึ้้�นมาหลอกหลอน

คนที่่�อยู่่�ในโลกเก่่า ความคิิดเก่่า ทำ ำ�ให้้เกิิดความ

ละเมอหวาดกลัวั และไม่ม่ีีอะไรที่่�จะเป็็นเครื่่�องปลอบ

ใจท่่านเหล่่านี้้�ได้้ เท่่ากัับไม่่มีีอะไรหยุุดยั้้�งความรุุด

หน้้าของกาลเวลาที่่�จะสร้้างปีีศาจเหล่่านี้้�ให้้มากขึ้้�น

ทุุกทีี”

	 ธููซาอาจจะไม่่ใช่่ปีีศาจอย่่างเช่่น สาย สีีมา แต่่ธููซา

ก็็มิิใช่่ชนชั้้�นสููงหรืือคนที่่�อยู่่�ในโลกเก่่า ทั้้�งสาย สีีมา และธููซา 

ต่่างก็็อาศััยการศึึกษาในการขยัับฐานะของตนเอง อาจไม่่

ผิิดนัักหากจะบอกว่่าตััวละครอย่่างธููซาถููกสร้้างขึ้้�นโดยมีี
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เค้้าโครงมาจาก สาย สีีมา จากเรื่่�องปีีศาจ แต่่สาย สีีมา นั้้�น

เป็็นผู้้�ชาย ในขณะที่่� ธููซา อยู่่�ในความเป็็นเพศหญิิง น่่าสนใจ

ว่่าการวางตััวละครในลัักษณะเดีียวกัับ สาย สีีมา อยู่่�ในเพศ

ตรงกัันข้้าม ทำ ำ�ให้้เกิิดประเด็็นท่ี่�ต้้องขบคิดเกี่่�ยวกัับข้อถก

เถีียงทางเพศ เพราะในที่่�สุุด การถููกกดขี่�มิไิด้้เกิิดขึ้้�นแต่่เพีียง

ชนชั้้�น แต่่ยัังเกิิดขึ้้�นในพื้้�นที่่�ของความแตกต่่างทางเพศ 

บทบาทของนักัต่อ่สู้้�เรีียกร้อ้งสิทิธิ์์�ในโลกที่่�ชายเป็น็ใหญ่ดูู่จะ

เป็น็บทบาทของผู้้�ชาย ในขณะที่่�ธููซาเป็น็ผู้้�หญิงิที่่�ลุกุขึ้้�นมาตั้้�ง

คำำ�ถามกัับระบบชนชั้้�นที่่�ดำำ�รงอยู่่�ในสัังคมพม่่า หากบอกว่่า

ตััวละครธููซาเกิิดขึ้้�นจากเค้้าโครงของสาย สีีมา และเป็็นการ

คารวะต่่อผู้้�เขีียนวรรณกรรมเรื่่�องปีีศาจ  แต่่ความเป็็นหญิิง

ของธููซาในบริบทของสัังคมพม่าทำำ�ให้้สามารถเชื่่�อมโยงไปถึึง

วีีรสตรีีของพม่า่ อย่า่ง นาง ออง ซาน ซููจีี ที่่�ถึึงแม้จ้ะเป็น็เพศ

หญิงิ แต่ก่็ไ็ด้ร้ับัการยกย่อ่งในฐานะผู้้�เรีียกร้อ้งสิทิธิ์์�และความ

เท่า่เทีียมทางการเมืือง อย่า่งน้อ้ยที่่�สุดุ ในบริบทของปี ี2016 

ที่่�ภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�ถููกสร้้างขึ้้�น ออง ซาน ซููจีี ก็ยังัคงมีีสถานะ

ที่่�ได้้รัับการชื่่�นชม แม้้ว่่าในภายหลัังเธอจะเสีียคนจากกรณีี

การเข่่นฆ่่าทำำ�ร้้ายชาวโรฮิิงญา และแสดงให้้เห็็นถึึงความ

โสมมแบบประชาคมอาเซีียนในลัักษณะที่่�ไม่่แตกต่่างจาก

ประเทศไทยมากนััก

	 การเชื่่�อมโยงระหว่่าง สาย สีี มา ในบริิบทของ

วรรณกรรมไทย กับ ออง ซาน ซููจีี ในบริบททางวััฒนธรรมของ

พม่่าดููจะไม่่ได้้เป็็นเรื่่�องที่่�ไม่่มีีเหตุุผลรองรัับ  เพราะอััตลัักษณ์์

ของธููซาเองก็็มีีลักษณะที่่�ล่ื่�นไหล เธอเป็็นทั้้�ง “ธููซา” และ 

“สุุชาดา” อั ันเป็็นทั้้�งชาวไทยและชาวพม่่า ธููซ านอกจากจะ

เป็็นตััวละครท่ี่�สะท้้อนให้้เห็็นถึึงความสััมพัันธ์์อัันใกล้้ชิิด

ระหว่่างไทยและพม่่าแล้้ว ยั ังเป็็นตััวละครที่่�แสดงให้้เห็็นถึึง

ความลื่่�นไหลระหว่่างอััตลัักษณ์์ของคนในภููมิิภาคเอเชีีย

อาคเนย์อ์ีีกด้ว้ย ถึึงแม้ธูู้ซาจะเกิดิในประเทศพม่า่ แต่ก่ารไปใช้้

ชีีวิติในประเทศไทยจนถึึงวัยัชราและสามารถเก็็บงำำ�อัตัลักัษณ์์

ของตนเองไว้ไ้ด้ใ้นเวลาอันัยาวนานสะท้อ้นให้เ้ห็น็ถึึงความเป็น็

อัันหนึ่่�งอัันเดีียวกัันและไม่่มีีแตกต่่างใดๆ ระหว่่างบุุคคลใน

ภููมิิภาคเอเชีียอาคเนย์์ กล่่าวคืือด้้วยการเป็็นภููมิิภาคที่่�มีีความ

หลากหลาย เพีียงรููปลัักษณ์์และวิิถีีชีีวิตจึึงมิิอาจบ่งบอกถึึง

ความแตกต่่างของเชื้้�อชาติิได้้ นอกเสีียจากข้้อมููลในเอกสาร

ทางราชการ ในขณะเดีียวกัันก็็สะท้้อนให้้เห็็นถึึงการเคล่ื่�อน

ย้า้ยถิ่่�นฐานอันัเป็น็ปกติขิองกลุ่่�มชาติิพันัธุ์์�ในเอเชีียอาคเนย์์ ซึ่่�ง

ในที่่�สุดุแล้ว้ ความหลากหลายทางวัฒันธรรมในภููมิภิาคนี้้�ก็น็ำำ�

มาซึ่่�งความลื่่�นไหลของอััตลัักษณ์์ทางชาติิพัันธุ์์�ด้้วยเช่่นกััน

ถึึงคน...ไม่่คิิดถึึง กัับกระแสภููมิิภาคนิิยม

	 สิ่่�งที่่�ทำำ�ให้้ภาพยนตร์์ ถึึ งคน...ไม่่คิิดถึึง ดููน่่าสนใจ

ท่า่มกลางบริบิทของการศึึกษาเกี่่�ยวกับัประเทศเพื่่�อนบ้า้นใน

เอเชีียอาคเนย์์ก็็คืือมุุมมองของภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�ที่่�มีีต่่อ

ประเทศเพื่่�อนบ้้านอย่่างพม่่าแตกต่่างไปจากในอดีีต กล่่าว

คืือพม่่ามัักถููกวางไว้้ในฐานะของคู่่�ขััดแย้้งมาโดยตลอด 

	 ในภาพยนตร์์ไทยในอดีีตที่่�ผ่่านมา การพููดถึึงพม่่า

มักัจะเป็น็การพููดถึึงผ่า่นสงครามหรืือความขัดัแย้ง้เหมืือนดังั

เช่น่ บางระจันั (2000) หรืือ สุรุิโิยไท (2001) อีีกนัยัหนึ่่�ง พม่า

กลายเป็็นเครื่่�องมืือในการสร้้างจิินตกรรมสำำ�หรัับความเป็็น

รัฐัชาติ ิเป็น็การสร้า้งศัตัรููในจินิตนาการเพื่่�อให้เ้กิดิการสร้า้ง

สำำ�นึึกความเป็็นชาติิร่ว่มกันั ในขณะที่่�ภาพยนตร์เ์รื่่�องนี้้�กลัับ

จััดวางพม่่าในฐานะที่่�ค่่อนข้้างเป็็นกลาง เป็็นประเทศหนึ่่�งที่่�

มีีความสััมพัันธ์์ มีีร่ ่องรอยและรากฐานร่่วมกัันกัับไทย คง

ปฏิเิสธไม่ไ่ด้ว่้่ามุมุมองต่อ่ประเทศเพ่ื่�อนบ้า้นในลัักษณะนี้้�เกิดิ

ขึ้้�นพร้อมกัันกระแสภููมิภาคนิิยมและโลกาภิิวััตน์์ที่่�ทำำ�ให้้

ความสัมัพัันธ์ร์ะหว่า่งประเทศโดยเฉพาะประเทศในภููมิภิาค

เดีียวกัันเป็็นไปในแนวทางของการแสวงหาความร่่วมมืือ 

มากกว่่าความขััดแย้้งโดยการทำำ�สงคราม ภาพยนตร์์ From 

Bangkok to Mandalay ไม่่เพีียงแต่่ส่่งสััญญาณเชื้้�อเชิิญให้้

ผู้้�ชมย้้อนกลัับไปทบทวนและทำำ�ความเข้้าใจประวััติิศาสตร์์

ในอดีีต ตลอดจนเป็็นส่ื่�อในการสะท้้อนให้้เห็็นวััฒนธรรม 

การเมืือง และความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งไทย-พม่า่ แต่ภ่าพยนตร์์

เรื่่�องนี้้�ดููจะยัังสื่่�อสารถึึงความร่่วมมืือและความสััมพัันธ์์ท่ี่�จะ

เกิิดขึ้้�นในอนาคตอีีกด้้วย

	 คนมองหนััง (2559) ตั้้�งข้้อสัังเกตว่่า ภาพยนตร์์

เรื่่�องนี้้�มีีรายละเอีียดประการหนึ่่�งซึ่่�งน่่าสนใจกล่่าวคืือ การ

กำำ�หนดให้้ตััวละครหลัักทุุกรายต่่าง “เก็็บงำ��” ความลัับหรืือ

อดีีตบางอย่่างเอาไว้้ ไม่่ให้้ใครอ่ื่�นรัับรู้้� ตั้้ �งแต่่คุุณย่่าสุุชาดา

หรืือธููซาในอดีีตซ่ึ่�งมีีอดีีตอัันยากจะลืืมเลืือนและกลายเป็็น

ความลัับเม่ื่�อเธอมาเริ่่�มต้น้ชีีวิตใหม่่ในประเทศไทย จนกระทั่่�ง

สิ้้�นชีีวิต เช่น่เดีียวกัับตัวละครเอกฝ่า่ยชายทั้้�งสองยุุคอย่่าง โม

นายหรืือจอจอ และ นั ันดะ ที่่�พยายามซุุกซ่่อนอััตลัักษณ์์

จริงิๆ ของตนขณะที่่�กำำ�ลังัริิเริ่่�มความสัมัพัันธ์์กับัคนที่่�เขาหลง

รักั หรืือแม้แ้ต่น่างเอกอย่า่ง “ปิ่่�น”ซึ่่�งเก็บ็งำำ�อดีีตรักัที่่�จากไป

ไม่่มีีวัันกลัับเอาไว้้โดยไม่่ปริิปากบอกหนุ่่�มพม่่า อากััปกิิริิยา

ของการเก็็บงำำ�  ปกปิิด  ในแง่่หนึ่่�งมัันคืือภาวะของความไม่่รู้้� 

โดยเฉพาะเม่ื่�อตััวละครทุุกตััวต่่างก็็มีีความรู้้�สึึกล่่วงหน้้าต่่อ
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

คนอื่่�น ที่่�เป็น็ทั้้�งความรักัที่่�ปิ่่�นมีีต่อ่ย่า่ ความรัักที่่�เจ็บ็ปวดของ

ธููซากัับนัันดะ หรืือความโกรธของปิ่่�นเมื่่�อได้้รัับรู้้�ว่่าโมนายที่่�

เดินิทางมาด้ว้ยกันัอย่า่งยาวนานนั้้�นกลับักลายเป็น็บุคุคลอื่่�น

ที่่�แอบอ้้าง ซึ่่�งในท้้ายที่่�สุุดสิ่่�งเหล่่านี้้�ต่่างก็็ถููกเปิิดเผยในตอน

จบ  (แม้้ความรัักในอดีีตของนางเอกอาจไม่่ถููกเปิิดเผยใน

ภาพยนตร์์ แต่่การจากไปของคนรัักเก่่าและการยอมรัับใน

ตััวจอจอในตอนท้้ายก็็แสดงให้้เห็็นถึึงการคลี่่�คลายลงใน

ความสัมัพันัธ์ท์ี่่�มิไิด้จ้ำำ�เป็น็ต้อ้งปกปิดิเหมืือนเก่า่) การเก็บ็งำำ�

ซุุกซ่่อนหรืือภาวะความไม่่รู้้�เป็็นสิ่่�งหนึ่่�งที่่�สะท้้อนให้้เห็็นถึึง

ความสััมพัันธ์์ระหว่่างประเทศในเอเชีียอาคเนย์์ปััจจุบัันได้้

อย่่างน่่าสนใจ  โดยเฉพาะในภาวะที่่�ประชาชนในแต่่ละ

ประเทศต่างเต็็มไปด้้วยอคติิอัันเกิิดจากความไม่่รู้้�หรืือความ

เข้า้ใจที่่�ผิดิพลาด หนทางที่่�ดีีที่่�สุดุในอนาคตคงไม่ม่ีีอะไรที่่�น่า่

จะดีีไปกว่่าการพููดความจริงและเข้้าใจแต่่ละฝ่่ายอย่่าง

แท้้จริิง

	 สิ่่�งที่่�น่่าสนใจอีีกประการหนึ่่�งคืือการที่่�ภาพยนตร์์

เลืือกที่่�จะนำำ�เสนอความรัักที่่�ไม่่สมหวัังระหว่่างธููซาและนััน

ดะ ในขณะที่่�ธููซาเป็น็เสมืือนจุดุเชื่่�อมต่อ่ระหว่า่งไทยกับัพม่า่ 

และเธอได้้มาเริ่่�มต้น้ชีีวิติใหม่ใ่นประเทศไทย เหตุใุดความรััก

อััน เป็็น เสมืือนสายใยเชื่่� อมโยงระหว่่ างคนหนึ่่� ง ใน

ประเทศไทยกับัอีีกคนหนึ่่�งในพม่าจึึงเป็น็ความรักัที่่�ไม่ส่มหวััง 

คนมองหนััง (2559) อธิบิายประเด็็นนี้้�โดยอ้้างคำำ�อธิบิายของ 

“โสโท กุ ลิิการ์์” ผู้ �กำำ�กัับหญิิงชาวกััมพููชา ที่่�มีีต่่อหนัังสั้้�น 

“Beyond the Bridge” ของตัวัเธอ ซึ่่�ง โสโท กุลุิกิาร์ ์อธิบิาย

เหตุผุลที่่�เรื่่�องราวความรัักระหว่่างชายชาวญ่ี่�ปุ่่�นกับัหญิิงชาว

กัมัพููชาจากสองยุุคสมััย (“ก่อ่น” และ “หลังั” ยุคเขมรแดง) 

ในหนังัสั้้�นของตนเองล้ว้นลงเอยด้ว้ยความพลัดัพรากว่า่ เป็น็

เพราะเธอต้อ้งการสื่่�อให้เ้ห็น็ถึึงสายสัมัพัันธ์ร์ะหว่า่งญี่่�ปุ่่�นกับั

กัมัพููชาที่่�จะดำำ�เนินิต่อ่เนื่่�องไปเรื่่�อยๆ ไม่ไ่ด้ยุ้ตุิลิง ณ จุดใดจุด

หนึ่่�ง หรืือก็็คืือภาวะของความไม่่สมหวััง มั นทิ้้�งไว้้ซึ่่�งภาวะ

ของความทรงจำำ�และความโหยหาอัันไม่่มีีที่่�สิ้้�นสุุด  และมััน

คืือตััวแทนของความสััมพัันธ์์ระหว่่างประเทศท่ี่�ไม่่มีีที่่�สิ้้�นสุุด

ด้้วยเช่่นกััน

	 ในตอนสุดุท้า้ย ภาพยนตร์ย์ังัคงทำำ�หน้า้ท่ี่�ในการย้ำำ��

เตืือนและเชิิญชวนให้้ผู้้�ชมกลัับมาเข้้าใจถึึงปมปััญหาที่่�มีีอยู่่�

ระหว่่างทั้้�งสองชาติิ เมื่่�อจอจอได้้เปิิดร้านกาแฟและบริการ

ส่่งจดหมายไปสู่่�โลกอนาคต ในฐานะของความทรงจำำ� 

จดหมายจึึงเป็็นตััวแทนของประวััติิศาสตร์์ การส่่งต่่อ

ประวััติิศาสตร์์ไปสู่่�โลกอนาคตเน้้นย้ำำ��ถึึงความเข้้าใจอดีีตที่่�

ไม่่มีีทางจะหมดความสำำ�คััญลงไปได้้ เพราะสุุดท้้ายแล้้วปม

ปัญัหาของภาพยนตร์ซ์ึ่่�งก็ค็ืือปมปัญัหาในอดีีตคลี่่�คลายลง ณ 

จุดุจบในปัจัจุบุันั หรืือการพบกันระหว่่างปิ่่�นและจอจอที่่�ร้้าน

กาแฟของจอจอ อั นเป็็นฉากจบ  ภาพยนตร์์สิ้้�นสุุดลงตรงที่่�

จอจอนำำ�จดหมายของปิ่่�นใส่่กล่อ่งจดหมายเพื่่�อที่่�จะส่ง่ต่อ่ไป

ในอนาคต สารของหนัังถููกทำำ�ให้้ชัดัเจนขึ้้�นผ่่านเสีียงบรรยาย

ในประโยคสุุดท้้ายก่่อนขึ้้�นเครดิิตในตอนจบว่่า “แต่่สุุดท้้าย 

คนเล็็กๆ อย่า่งเรา ก็อดไม่่ได้้ที่่�จะลองออกแบบวงจรชีีวิตของ

เราเอง” ประโยคดัังกล่่าวเน้้นย้ำำ��ถึึงภาวะความเป็็นปััจเจกที่่�

ทุกุคนสามารถกำำ�หนดชีีวิตตนเองได้้ ในขณะเดีียวกันัการนำำ�

จดหมายใส่่กล่่องจดหมายที่่�จะส่่งต่่อไปในอนาคตคงมิิอาจ

หมายถึึงสิ่่�งอื่่�นนอกจากสารของการนำำ�ความทรงจำำ�หรืือ

ประวัตัิศิาสตร์อ์ันัเป็น็บทเรีียนสำำ�คัญัที่่�เกิดิขึ้้�นในอดีีต ไปเป็น็

ส่่วนหน่ึ่�งของอนาคต ซึ่ �งสุุดท้้ายแล้้ว การเข้้าใจอดีีตคืือบท

เรีียนสำำ�คััญที่่�จะทำำ�ให้้มนุุษย์์คนหนึ่่�งเข้้าใจปััจจุุบััน และก้้าว

ต่อ่ไปในอนาคต โดยไม่จ่ำำ�เป็น็ต้อ้งอยู่่�ภายใต้ว้าทกรรมที่่�สร้า้ง

ความเกลีียดชัังใดๆ ที่่�ปรากฏอยู่่�ทั่่�วไปในสัังคม

ภาพที่่� 3 ฉากจบของภาพยนตร์์
ที่่�มา : ภาพยนตร์์ถึึงคน...ไม่่คิิดถึึง (2559)

	 สารของภาพยนตร์์ ถึึ งคน...ไม่่คิิดถึึง ที่่�เน้้นย้ำำ��ถึึง

การเข้้าใจประวััติิศาสตร์์ วั ัฒนธรรม ตลอดจนการจััดวาง

ประเทศเพ่ื่�อนบ้้านอย่่างพม่าในแนวทางที่่�มิิได้้เป็็นคู่่�ขัดแย้้ง

เหมืือนภาพยนตร์์เรื่่�องอ่ื่�นในอดีีต ภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�จึึงเป็็น

สื่่�ออย่่างหนึ่่�งท่ี่�จะสร้้างความเข้้าใจและมุุมมองที่่�ดีีระหว่่าง

กลุ่่�มประเทศในเอเชีียอาคเนย์์ โดยเฉพาะไทยและพม่่าซึ่่�ง

เป็็นกลุ่่�มเป้้าหมายหลัักของภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้� จ นนำำ�ไปสู่่�

ความร่่วมมืือในด้้านต่่างๆ ที่่�จะเกิิดขึ้้�นได้้จริิงบนฐานคิิดของ

กระแสภููมิิภาคนิิยมที่่�เจริิญเติิบโตอยู่่�ทั่่�วไปในสัังคมโลก
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บทคััดย่่อ
	 บทความวิิชาการเรื่่�องว่่าด้ว้ยความงาม: รููปแบบนิยมกัับการผููกทางแปรในดนตรีีไทย มีีความมุ่่�งหมายในการชี้้�ประเด็็น

เรื่่�องความงามซึ่่�งเป็็นศาสตร์์สำำ�คััญทางอรรฆวิิทยาของดนตรีีที่่�เป็็นคุุณสมบััติิเชิิงนามธรรม และตั้้�งคำำ�ถามกัับการผููกทางแปร

ในดนตรีีไทยที่่�ถืือว่า่เป็น็กระบวนการสร้า้งสรรค์ท์างดนตรีีไทยขั้้�นพิเิศษ เมื่่�อทางแปรเป็น็วัตัถุวุิสิัยัที่่�จำำ�ต้อ้งเชื่่�อมโยงกับัอัตวิสิัยั

ของนัักดนตรีี  ความงามท่ี่�สำำ�แดงออกมาจำำ�เป็็นต้้องได้้รัับการวิิเคราะห์์และหาแนวคิิดเชิิงโครงสร้้างดนตรีี  เพื่่�อนิิยาม

กระบวนการสำำ�แดงความงาม บทความนี้้�จึึงขอเสนอแนวคิิดในกระบวนการผููกทางแปรที่่�มีีความเป็็นแบบแผนนิิยม ความเป็็น

แบบแผนนิิยมจึึงเป็็นกรอบความคิิดในการตีีความรููปแบบความงามของทางแปรในหลายระดัับ คืือ สร้้างต้้นกำำ�เนิิด บรรเจิิด

จิินตนาการ สรรค์์ประสานเสีียงสรรพ ประดัับสุุนทรรส ปรากฏสื่่�อสำำ�แดง ความเป็็นระบบระเบีียบของทางแปรย่่อมสะท้้อน

ความงามจากเหตุุที่่�ว่่าความงามเกิิดจากความสมมููล (Sanitary) ของทางแปร และความสััมพัันธ์์กััน (Coherence) ผ่ ่าน 

ขั้้�นตอนและระดัับของรููปแบบทางแปรสามระดัับ คืือ ระดัับสอดคล้้องตามปััจจัยของการวางองค์์ประกอบ ระดัับจัดโครงสร้้าง

ทำำ�นองแปร และระดัับประสานทำำ�นองในวงดนตรีี

คำำ�สำำ�คััญ: สุุนทรีียศาสตร์์ รููปแบบนิิยม ทางแปร ดนตรีีไทย
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Abstract
	 This article is entitled ‘On Beauty: Formalism and Variation Melody in Traditional Thai music’- 

aims to specify and clarify a traditional Thai music and aesthetics matters. Beauty is significantly a part 

of philosophical axiology regarding invisible qualification in Arts. And to question to Thai music variation 

and creation processes. Though, the variation melody is identified as objectivity which depended on 

musician’s subjectivity. So that, the paper discussed the beauty in variation melody could refer to 

formalism and fundamentally formed on sanitary and coherence elements. The formalism of beauty in 

Thai music could be clarified into procreation, imagination, creation, decoration, and expresion.The beauty 

in variation melodies is classified in 3 standards namely; compositional element based rendition, Arranged 

structural variation, and variation creation in ensemble coordination. 

Keywords: Aesthetics, Formalism, Variation Melodie, Traditional Thai music

บทนำำ�
	 คุณุสมบัติัิที่่�มีีอยู่่�ตามธรรมชาติิของศิลิปะประการ

หนึ่่�ง คืือ ความงาม เป็็นคุุณลัักษณะที่่�ใช้้บ่่งชี้้�คุุณค่่าของงาน

ศิิลปะไม่่ว่่าจะเป็็นทางด้้านทััศนศิิลป์์ ดุ ุริิยางคศิิลป์์ และ

ศิิลปะการแสดง สามารถรวมถึึงวรรณกรรมด้้วย ความงาม

จึึงเกิิดจากความพึึงพอใจในสิ่่�งที่่�มากระทบประสาทสัมผััส  

ในส่ว่นของทัศันศิลิป์แ์ละศิลิปะการแสดง การที่่�วัตัถุอุย่า่งเช่น่ 

ประติิมากรรม จิิตรกรรม ระบำำ� รำำ� ฟ้้อน มีีสิ่่�งที่่�เป็็นตััวรัับรู้้�

ถึึงผลงานนั้้�นคืือประสาทสัมัผัสัทางการมองเห็น็ ก็ค็ืือตา และ

ถืือว่่าตาเป็็นช่่องทางรัับรู้้�แรกในการทำำ�ความเข้้าใจ

วรรณกรรมจากการแปลความหมายอัักษรด้้วย ทว่่าในส่่วน

ของดุุริยิางคศิลิป์์ประสาทสัมผััสที่่�เป็็นช่อ่งทางรัับผลงานทาง

ดนตรีีคืือ หูู  เมื่่�อพิิจารณาอย่่างคร่่าว ๆ จ ะเห็็นได้้ว่่าช่่อง

ทางในการรัับรู้้�ถึึงความงามในดุุริิยางคศิิลป์์เป็็นเรื่่�อง 

ที่่�แตกต่่างจากการรัับรู้้�ผลงานศิิลปะแขนงอื่่�น

	 ศิิลปะและความงาม ควรแยกสองสิ่่�งให้้ชััดเจน

ระหว่่าง “ศิิลปะ” กั ับ  “ความงาม” กล่่าวคืือ ศิิลปะเป็็น 

ผลงานสร้้างสรรค์์ของมนุุษย์์ที่่�มีีรููปแบบเฉพาะ ทั้้�งภาพวาด 

รููปปั้้�น บทเพลง ในส่ว่นของความงามเป็น็คุณุค่า่หรืือคุณุสมบัตัิิ

ของสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�ง โดยตามประเพณีีแล้ว้การจำำ�แนกเรื่่�องความ

ง ามมาอ ธิิบาย เป็็ นการแสดง คุุณค่่ า ส่่ วนหนึ่่� ง เชิิ ง

สุุนทรีียศาสตร์์ กล่่าวคืือ ในทางปรััชญาการตั้้�งคำำ�ถามกัับ  

4 สิ่่�ง อันัได้แ้ก่ ่ความรู้้� ความจริงิ ความดี ีและความงาม เป็น็

ภาระหลักัของนักัปรััชญาตั้้�งแต่บุ่พุกาลและเป็น็ที่่�ทราบกันัดีี

โดยทั่่�วไปในหมู่่�ผู้้�ศึึกษาปรััชญาว่่า การมุ่่�งความสนใจเพ่ื่�อ

ศึึกษาและตั้้�งคำำ�ถามในเรื่่�องต่า่ง ๆ  อาทิ ิเรื่่�องความรู้้�ย่อ่มตรง

กัับสาขาญาณวิิทยา (Epistemology) เรื่่�องความจริิงย่่อม

ตรงกัับสาขาอภิิปรััชญา (Metaphysics) เรื่่�องความดีีย่่อม

ตรงกัับสาขาจริยศาสตร์์ (Ethics) และเรื่่�องความงามย่่อม

ตรงกัับสาขาสุุนทรีียศาสตร์์ (Aesthetics) ทว่ ่านอกเหนืือ

จากคุุณสมบััติิว่่าด้้วยความงามที่่�ปรากฏต่่อศิิลปะแล้้ว 

คำำ�ถามสำำ�คัญัที่่�เกิิดขึ้้�นซึ่่�งเป็น็ข้อ้ถกเถีียงว่า่ ธรรมชาติ ิซึ่�งมิใิช่่

ผลงานทางศิิลปะท่ี่�มนุุษย์์สร้้างสรรค์์ขึ้้�นสามารถส่่งผลต่่อ

ความงามในการรัับรู้้�ของมนุุษย์์หรืือไม่่ อาทิิ ดอกไม้้ ลำำ�ธาร 

และทิวิเขา ความงามจึึงเป็น็ความพึึงพอใจของมนุษุย์ท์ี่่�มีีต่อ่

สิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�ง (โสรััจจ์์ หงศ์์ลดารมภ์์, 2561: 289-291) จาก

ข้อ้เสนอเบื้้�องต้้นจะเห็็นว่่าผลงานทางศิลิปะเป็็นผลิิตผลจาก

การสร้้างสรรค์์ของศิลิปินิ (Production) และความงามเป็น็

รููปแบบความคิดิ (Idea) ดังันั้้�นความคิิดที่่�ว่า่ผลงานทางศิลิปะ

ชิ้้�นใดสามารถแสดงออกซึ่่�งความงามได้้นั้้�นเมื่่�อพิิจารณาจะ

เกิิดคำำ�ถามว่่า ความงามเกิิดจากตััวผลงานศิิลปะเองหรืือ

มนุุษย์์ให้้คุุณค่่าทางความงามแก่่ศิิลปะนั้้�น 

	 ความงามจึึงนัับว่่าเป็็นคุุณสมบััติิประการสำำ�คััญ

ของศิิลปะไม่่ว่่าจะแขนงใดก็็ตาม เมื่่�อพิิจารณาคำำ�ว่าศิิลปะ 

หรืือที่่�ภาษาอัังกฤษใช้้คำำ�ว่่า art คำ ำ�นี้้�เป็็นคำำ�ที่่�ถููกต่่อยอด 

การใช้้มากมาย เช่่น articulate หรืือ artifact จะสัังเกตได้้ว่่า

มีีคำำ�ว่า art เป็น็คำำ�นำำ�หน้้า ตามทััศนะของ เดวิด โบห์ม1 เห็็น

ว่า่คำำ�ว่า ศิลิปะ หรืือ art มีีความหมายดั้้�งเดิมิว่่า “ทำำ�ให้้พอดีี” 

จึึงทำำ�ให้้ศิิลปะมีีหน้้าที่่�แสดงความลงตััวในแง่่สุุนทรีียะและ

อารมณ์์ความรู้้�สึึกซ่ึ่�งเชื่่�อมโยงกัับคุณสมบััติิที่่�ว่่าด้้วยความ

1	 เดวิิด โบห์์ม (David Bohm 1917-1992) เป็็นนัักวิิทยาศาสตร์์ควอนตััมฟิิสิิกส์์ และนัักทฤษฎีีชาวอเมริิกััน
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

งาม โดยมีีความหมายตามคุุณสมบััติิว่่า “ลงตััวพอดีีในทุุก 

แง่มุ่มุ” นอกจากนั้้�นโบห์ม์เชื่่�อว่า่ความจริงิและความงามเป็น็

สิ่่�งเกี่่�ยวพัันกัันดัังที่่�เขากล่่าวว่่า “ความจริิงทางวิิทยาศาสตร์์

มิิอาจแยกขาดออกจากความงามทางศิิลปะ ความงามทาง

ศิลิปะก็็อาจถููกมองว่่าไม่่อาจแยกขาดจากความจริงในความ

หมายของวิิทยาศาสตร์์เช่่นกััน” (เดวิด  โบห์ม อ้ างถึึงใน 

พจนา จัันทรสัันติิ, 2562: 99-100, 162) จะเห็็นได้้ว่่าการที่่�

โบห์ม์เข้า้ใจว่า่ทั้้�งสองสิ่่�งเกี่่�ยวเน่ื่�องกันัเนื่่�องมาจากความรู้้�สึึก 

ผลงานของทั้้�งสองสาขาวิชิานี้้�อาศัยัผัสัสะในการรับัรู้้� การให้้

ทััศนะแบบนี้้�ถืือว่่าเป็็นการมองศิิลปะผ่่านผลผลิิตที่่�ศิิลปะ 

นำำ�เสนอเฉกเช่่นกัับผลลััพธ์์ทางวิิทยาศาสตร์์ที่่�แสดงคุุณค่่า

ให้แ้ก่ม่นุษุย์ ์เรีียกได้ว้่า่เป็น็รููปแบบความคิดิแบบมนุษุยนิยิม

	 ดนตรีีถืือได้้ว่่า เป็็นศิิลปะที่่�แสดงความเป็็น

นามธรรมสููง เป็็นศิิลปะที่่�ต่่างจากศิิลปะแขนงอื่่�นกล่่าวคืือ 

ดนตรีีเป็น็งานที่่�เกิดิจากการประกอบสร้า้งรููปแบบของเสีียง

ตามความพึึงพอใจ  ความพึึงพอใจดัังกล่่าวนี้้�มีีรููปแบบที่่�

ชััดเจนขึ้้�นจนเป็็นเพลงดนตรีีได้้ต้้องอาศััยการสร้้างเสีียงขึ้้�น

เป็็นกลุ่่�มชุุดเสีียงเรีียงร้้อยกัันโดยลัักษณะการร้้อยเข้้าของ

เสีียงในชั้้�นต้้นที่่�ปราศจากกฎเกณฑ์์บัังคัับ ถืื อได้้ว่่าเป็็น 

กระบวนการสร้้างต้้นกำำ�เนิิด (Procreation) เป็น็เพีียงการทำำ�ให้้

บัังเกิิดขึ้้�น ไม่่ว่่าจะเป็็นการกระทำำ�  (Action) ขั บร้องหรืือ

กระทบวัตถุุต่่างระดัับเสีียง นั บจากนั้้�นหากผู้้�ใดอาศััยการ

กำำ�หนดให้ส้ิ่่�งที่่�สำำ�แดงออกมาจากขั้้�นตอนการสร้า้งต้น้กำำ�เนิดิ 

(Procreation) ออกมาอย่่างมีีรููปแบบจำำ�เพาะ (Peculiarity) 

และสร้้างผลิิตผลงานทางศิิลปะดนตรีีตามรููปแบบจากการ

นิิยามลัักษณะเฉพาะนั้้�น จึึ งเรีียกได้้ว่่าเป็็นการสร้้างสรรค์์ 

(Creation) งานศิิลปะจึึงอาจถููกนิิยามสถานะให้้เห็็นว่่ามีี

ความเป็็นของที่่�ปรากฏขึ้้�นจริิงสููง (Real Things) ทว่ ่า

กระบวนการทางศิิลปกรรมนั้้�น โดยเฉพาะดนตรีีซึ่�งมีีความ

เป็น็นามธรรมสููง กระบวนการคิดิสร้า้งทำำ�นองเพลงเป็น็การ

ผลิิตความคิิดสร้้างสรรค์์ ไม่่ว่่าจะเป็็นในระดัับคีีตกวีีหรืือนััก

ดนตรีี   ในรููปแบบของความคิิดแบบสร้้างมโนภาพ 

(Imaginary Things) แต่่ปลายทางของกระบวนการ

สร้า้งสรรค์์ คืือ การสร้้างผลงานจากแบบร่างในสมองให้จ้าก

สิ่่�งที่่� เป็็นนามธรรมให้้เป็็นรููปธรรม (Embodiment) 

(Collingwood, 1960: 128-134) ซึ่�งเป็็นสิ่่�งจำำ�เป็็นในดนตรีี

ไทย กล่า่วคืือ ในการบรรเลงดนตรีีไทยนั้้�นโดยที่่�ขณะบรรเลง

นัักดนตรีีไทยกระทำำ�การอยู่่�สองลัักษณะ คืือ ทำำ�ตามทำำ�นอง

เพลงที่่�มีีไว้แ้ล้ว้นั้้�นให้ป้รากฏเสีียงขึ้้�นเป็น็ประการที่่�หนึ่่�ง และ

การสร้้างทำำ�นองแจกแจงแปรตามทำำ�นองเพลงโครงร่่างเป็็น

ประการที่่�สอง

	 โดยหลักัการปฏิบิัตัิดินตรีีไทยแล้ว้ การแปรทำำ�นอง

จากโครงสร้้างหลัักของเพลงให้้มีีความวิิจิิตร มีีกระบวนการ

และองค์์ประกอบซับซ้้อน และเป็็นหััวใจหลัักของกระบวน

เพลงไทย ซึ่่�งเป็น็เครื่่�องชี้้�วััดความลุ่่�มลึึกในกลวิธิีีการบรรเลง

เพลงไทยเข้้าขั้้�นภููมิปััญญาหลััก อาจกล่่าวให้้ละเอีียดลงไป

ได้้ว่่าขั้้�นตอนของการแปรทำำ�นองเพลงไทยอาศััยโครงร่่าง

ทำำ�นองจากทำำ�นองฆ้้องวงใหญ่่เป็็นต้้นกำำ�เนิิด (Procreation) 

การคิิดสร้้างทำำ�นองแปรที่่�มีีความแตกต่่างหลากหลายเป็็น

ขั้้�นตอนการคิิดสร้้างสรรค์์ (Creation) ในระหว่่างการรัับรู้�

และเข้า้ใจทำำ�นองฆ้อ้งวงใหญ่่จะเกิดิมโนภาพ (Imagination) 

ซึ่่�งมโนภาพนี้้�เกิดิจากการสร้า้งแบบแผนคร่า่ว ๆ  ในความคิดิ

โดยเฉีียบพลััน และแปรค่่าออกมาเป็็นทำำ�นองแปร 

(Production) ของระนาดเอก ระนาดทุ้้�ม ฆ้้องวงเล็็ก ปี่่�ใน 

ซอด้้วง ซออู้้� ขลุ่่�ย โดยแต่่ละเครื่่�องมืือมีีลู่่�ทางตามขีีดจำำ�กััด

และความสามารถในการผลิิตเสีียงของแต่่ละเคร่ื่�องดนตรีี

กำำ�กัับไว้้อยู่่�  ตามแนวความคิิดของพิิชิิต ชั ัยเสรีี  ที่่�ว่่าความ 

พึึงพอใจเป็็นจุุดสำำ�คััญของสุุนทรีียะซ่ึ่�งปลายทางคืือความ

กลมกลืืน และมองว่่าความกลมกลืืนในดนตรีีไทยเกิิดจาก

เสรีีภาพในการบรรเลง โดยอาศััยการแปรกลอนจาก

โครงสร้้างฆ้้องวงใหญ่่เป็็นหลััก โดยใช้้แนวทางการตบแต่่ง 

สร้้างสรรค์์ แปรเปลี่่�ยนและปฏิิภาณ (พิิชิิต ชััยเสรีี, 2540: 

49) ในเพลงทางพื้้�นการแปรทำำ�นองเป็็นหััวใจหลัักของเพลง

ประเภทนี้้� การแปรทำำ�นองจึึงมิิใช่่เพีียงการแทนค่่าเสีียง

เท่า่นั้้�น เพราะการแปรทำำ�นองเป็น็การสร้า้งสรรค์ผ์ลิติผลทาง

ดนตรีี หากพิจิารณาให้้ลึึกลงไปการแปรทำำ�นองเป็็นกระบวน

การแปรค่่าเสีียง (Rendition) ผนวกรวมกัับคุุณสมบััติิทาง

สุนุทรีียศาสตร์ค์ืือความงาม ผลิิตผลที่่�ได้ต้้อ้งมีีคุณุสมบัตัิหิลักั

คืือ มีีรููปแบบที่่�ถููกต้้องและมีีคุุณค่่าทางความงาม ในส่่วน

ของดนตรีีนิยิมใช้ค้วามงามเทีียบกับัคำำ�ว่าไพเราะ การเข้า้ถึึง

ความไพเราะของการแปรทำำ�นองถืือได้้ว่่าเป็็นการให้้นิิยาม

การจัดัสัดัส่ว่นของเสีียงตามเกณฑ์์ทางดนตรีีอย่่างเหมาะสม 

อนึ่่�งความซับัซ้อ้นในระดับัการแปรทำำ�นองในเพลงบัังคับัทาง 

เครื่่�องดนตรีีแต่ล่ะชนิดิมีีภารกิจิที่่�จะต้อ้งแสดงศักัยภาพของ

ทำำ�นองแปรในรููปแบบที่่�ต่่างกัันตามแบบฉบัับ (Form) ของ

คุุณลัักษณะของเคร่ื่�องดนตรีีนั้้�น อาทิิ เครื่่�องดนตรีีที่่�ต้้อง

สร้้างทางแปรตามแนวทางเก็็บโดยละเอีียด เช่่น ฆ้้องวงเล็็ก 

ระนาดเอก หรืือเคร่ื่�องดนตรีีที่่�ต้้องสร้้างทางแปรตามแนวทาง
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อิิสระล้้อเล่่นกัับสััดส่่วนของจัังหวะ เช่่น ซ ออู้้�  ระนาดทุ้้�ม  

ซึ่่�งอาจเรีียกว่่า สำ ำ�นวน หรืือลีีลาประจำำ�ตััวของเครื่่�อง 

ดนตรีีก็็ได้้ 

	 ปััจจััยเกี่่�ยวข้้องกัับการแปรทำำ�นองนอกจาก 

เครื่่�องดนตรีีที่่�จำำ�ต้อ้งสำำ�แดงเอกลักัษณ์์เฉพาะเครื่่�องดนตรีีใน

ทำำ�นองแปรแล้้วนั้้�น การที่่�เครื่่�องดนตรีีแต่่ละชิ้้�นสัังกััดอยู่่�ใน

วงดนตรีีไทยวงใดวงหนึ่่�งหรืือต่่างวงย่่อมต้้องสำำ�แดงท่่าทีีใน

ทำำ�นองแปรให้้เหมาะสมกัับวงดนตรีีนั้้�น ๆ  ด้้วย ศัักยภาพใน

การแปรทำำ�นองจึึ งมีีตัั วแปรที่่� คอยควบคุุมหลัักอยู่่� 

สามลักัษณะ คืือ ช่ว่งเสียีงของเครื่่�องดนตรี ระดัับเสียีงของ

วงดนตรี และกลุ่่�มเพลงและบันัไดเสีียง หากเดินิทางแปรตาม

การคำำ�นึึงถึึงหลักัการ ทั้้�งสามประการที่่�กล่า่วมา รสของเสีียง

ที่่�ออกมาจะเกิิดจากการแปรทำำ�นองของเครื่่�องดนตรีีที่่�

สััมพัันธ์์กัับวงดนตรีี ซึ่ �งนัับได้้ว่่าเป็็นกระบวนการสำำ�คััญที่่�

ศิิลปิินย่่อมต้้องคำำ�นึึงและครองสติิในการสวมบทบาทการ

แปรทำำ�นองให้้เหมาะสมสง่่างาม (ชยุุติิ ทั ศนวงศ์์วรา และ

จรััญ กาญจนประดิิษฐ์์, 2563: 191) ความเหมาะสมที่่� 

กล่า่วมานี้้�สมควรเทีียบเคีียงกับันิยิามความหมายของคำำ�ว่า่ art 

ตามทััศนะของโบห์์ม ที่่�กล่่าวว่่าลงตััวพอดีีในทุุกแง่่มุุม  

หากจะชี้้�ให้เ้ห็น็ปัจัจัยัหลัักในดนตรีีไทยที่่�ต้อ้งพิจิารณาถึึงแง่มุ่มุ

ต่่าง ๆ คงอาศััยหลัักการของรููปแบบเฉพาะในการผลิิต

สำำ�นวนแปรของเคร่ื่�องดนตรีีและทางสำำ�หรัับวงดนตรีี  

เม่ื่�อคำำ�นึึงถึึงสองประการนี้้�จะเห็็นว่่าทำำ�นองแปรที่่�ดููมีี

อิสิรภาพสููง ในขณะเดีียวกัันก็ม็ีีรููปแบบเชิงิดุรุิยิางคศิลิป์์ไทย

กำำ�กับับทบาทอยู่่� ในฐานะนักัดนตรีีไทยจะทราบกันัทั่่�วไปว่า่

ถึึงแม้ท้ำำ�นองแปรของเครื่่�องดนตรีีหนึ่่�งที่่�มีีคุณลักัษณะแบบนั้้�น

แบบนี้้�เพีียงประโยคสั้้�น ๆ จ ะพออนุุมานได้้ว่่า เป็็นทำำ�นอง

แปรของเคร่ื่�องดนตรีีประเภทใดและทำำ�นองแปรแบบนี้้�นิยิม

ใช้้กัับวงดนตรีีใด 

	 ในความเป็็นรููปแบบที่่�มีีขนบรองรัับ เป็น็เพราะการ

ได้้รัับการถ่่ายทอดจากรุ่่�นสู่่�รุ่่�น วิ ิถีีในการบรรเลงดนตรีีไทย

จะเป็็นไปในแนวทางท่ี่�มีีรููปแบบกำำ�กับ  เสรีีภาพในการ

สร้้างสรรค์์ทำำ�นองแปรของเครื่่�องดนตรีีต่างมีีระดัับและ

ขอบเขต (Classification) สั่่ �งสมผ่่านภููมิิปััญญาบรรพบุุรุุษ

ดนตรีีไทย ถึึ งแม้้ว่่าจะไม่่มีีเอกสารรองรัับชััดเจนถึึงการ

ปรากฏของหลัักการเชิิงขนบนี้้�อย่่างเป็็นลายลัักษณ์์อัักษร  

แต่่ก็็ เป็็นที่่� รู้้�กัันดีีอยู่่�แล้้วในท่่ามกลางผู้้� เ ป็็นศิิลปิินผู้้�มีี

ประสบการณ์์จะทราบเป็็นอััตโนมััติิ (Common sense)  

ถึึงคุุณลัักษณะโดดเด่่นในกระบวนการแปรทำำ�นองแบบ

ดนตรีีไทย ทว่า่รููปแบบเป็น็เพีียงเกณฑ์ย์ึึดถืือปฏิิบัตัิเิมื่่�อผ่า่น

กาลเวลากลายเป็น็แบบแผนเชิงิขนบนิยิมก็ร็ับัและถืือปฏิบิัตัิกิาร

ตามมา ทว่่าการที่่�ภููมิิรู้้�ทางศิิลปะแขนงนี้้�ได้้ถ่่ายทอดกัันผ่่าน

เวลานัับร้้อยปีีย่่อมแสดงให้้เห็็นว่่า ในหมู่่�นัักปฏิิบััติิการมีี

ความพึึงพอใจกัับกระบวนการสร้้างทำำ�นองแปร ระยะเวลา

เป็็นตััวบ่่งชี้้�ว่่ากระบวนการดัังกล่่าวมีีลัักษณะลงตััวในทุุก 

แง่มุ่มุ ในขณะเดีียวกัันหากวิิเคราะห์์ในตััวกระบวนการสร้้าง

ทำำ�นองแปรย่่อมหลีีกหนีีไม่่พ้้นที่่�จะอนุุมานเทีียบเคีียงกัับ

ดนตรีีแจ๊ส๊ ให้เ้ข้า้ใจกันกลาย ๆ  ว่ามีีลู่่�ทางไปแนวทางนั้้�น แต่่

ในความเป็็นจริงการด้้นสดแบบดนตรีีไทยมีีเอกลัักษณ์์เฉพาะ

ตััวที่่�ผู้้�เขีียนนิิยมเรีียกว่่า ‘แปรปฏิิภาณ (Impromptu 

Variation Creation)’ ซึ่ ่�งมีีกระบวนการทั้้�งเชิิงรููปแบบ 

และรายละเอีียดแตกต่่างกัับดนตรีีแจ๊๊ส และเป็็นข้้อสงสััย 

(Problem statement) ในการวิิเคราะห์์หาความงามใน

ทำำ�นองแปรดนตรีีไทยและนัับได้้ว่่าเป็็นหน่ึ่�งในผลผลิิต

วิิวััฒนาการดนตรีีไทยขั้้�นสููง การแปรทำำ�นองนอกจากการ

ปฏิิบััติิ (ทำำ�ได้้) เกิิดจากประสบการณ์์ตรง การทำำ�ซ้ำำ��  

การสัังเกต หรืือการเลีียนแบบ จะเห็็นได้้ว่า่ความลุ่่�มลึึกในศาสตร์์

ดนตรีีย่อมแสดงออกผ่่านการปฏิิบััติิทำำ�นองแปรที่่�มีีความ

ไพเราะ (ทำำ�ดีี) บท ความนี้้�จึึงเปิิดประเด็็นและเสนอแนวคิิด

ทางสุุนทรีียศาสตร์ข์องดนตรีีไทย ว่า่ด้้วยความงาม: รููปแบบ

นิิยมกัับการผููกทางแปรในดนตรีีไทย 

เครื่่�องดนตรีี วงดนตรีี เพลง และการเลืือกสรร
	 ดัังที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น จ ะเห็็นว่่าถึึงแม้้ดนตรีีเป็็น

แขนงสำำ�คััญของศิิลปะและถืือว่่าศิิลปะเป็็นสิ่่�งไม่่จำำ�เป็็นต่่อ

ความอยู่่�รอดของมนุุษย์์ดัังเช่่นอาหาร เครื่่�องนุ่่�งห่่ม หากแต่่

ดนตรีีก็็ยัังดำำ�รงอยู่่�ในสัังคมไม่่ว่่าจะเป็็นสัังคมดั้้�งเดิิมหรืือ

สัังคมสมััยใหม่่ ตรงนี้้�จึึงทำำ�ให้้เห็็นว่่ามนุุษย์์มีีความต้้องการ

ศิิลปะซึ่่�งเป็็นหลัักฐานแสดงถึึงการตอบสนองของผลิิตศิิลป์์

กัับความพึึงพอใจและความเพลิดเพลิินใจของมนุุษย์์ 

(Boas,1955 อ้้างถึึงใน ยศ สัันตสมบััติิ, 2559: 305) โดยที่่�

นัักมานุุษยวิิทยามองว่่าศิิลปะเป็็นปรากฏการณ์์ที่่�เป็็นส่่วน

หนึ่่�งของวััฒนธรรมมนุุษย์์ จึึ งเกิิดมโนทััศน์์เรื่่�องวััฒนธรรม

สััมพััทธ์์ (Cultural Relativity) เป็็นการประเมิินค่่า

วััฒนธรรมด้้วยบริิบทของวััฒนธรรมนั้้�นเอง กล่่าวคืืองาน

ศิิลปะของวััฒนธรรมหนึ่่�งมิิอาจประเมิินคุุณค่่าผ่่านการตีี

คุุณค่่าหรืือเปรีียบเทีียบความงามจากมาตรฐานของอีีก

วัฒันธรรมหน่ึ่�งได้ ้ความงามทางศิลิปะจึึงเก่ี่�ยวโยงกัับแนวคิดิ
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

พื้้�นฐานของวััฒนธรรมท่ี่�เป็็นต้้นกำำ�เนิิดศิิลปะนั้้�น (ยศ  

สันัตสมบัตัิ,ิ 2559: 305) เมื่่�อหันักลับัมามองวัฒันธรรมดนตรีีไทย

จะเห็็นว่่า ถึึ งแม้้ดนตรีีจะถููกเชื่่�อมโยงและนิิยามในฐานะ

ภาษาสากล หมายความว่่าให้ด้นตรีีเปรีียบประหนึ่่�งเครื่่�องมืือ

สื่่�อสารศิิลป์์ที่่�มีีข้้อจำำ�กััดในความเข้้าใจน้้อย สามารถส่่งต่่อ

ความรู้้�สึึกได้้ถึึงแม้้จะต่่างชาติิต่่างภาษาก็็สามารถเข้้าใจได้้

อย่่างถ้้วนหน้้า แต่่เมื่่�อพิิจารณาโดยเนื้้�อแท้้แล้้วความเป็็น

สากลของดนตรีีคืือการที่่�มนุษุย์ใ์ห้ค้วามสำำ�คัญัต่อ่ดนตรีีเพื่่�อ

ยกระดัับความรู้้�สึึก และสุุนทรีียภาพนอกเหนืือจากการเอา

ตัวัรอด ด้วยจตุปุัจัจัยพื้้�นฐานในการดำำ�รงชีีวิติอย่า่งเสมอกันั

ทั่่�วโลก การขับัร้อ้ง การสร้า้งกิจิกรรมเข้า้จังัหวะ การละเล่น่

ดนตรีี จึึ งปรากฏมีีขึ้้�นอย่่างเป็็นสากลในหมู่่�มนุุษยชาติิใน

ฐานะปรากฏการณ์์ร่่วม ทว่ าดนตรีีประจำำ�ชนชาติิมีี 

รายละเอีียดเชิิงวิิวััฒนาการที่่�มีีความแตกต่่างหลากหลาย 

กล่่าวคืือ หากยกตััวอย่่างดนตรีีไทย เพ่ื่�อความชััดเจนแล้้ว

ดนตรีีไทยรููปแบบราชสำำ�นักัถืือได้้ว่า่เป็็นวััตถุุศึึกษาที่่�ดีีในการ

ทำำ�ความเข้า้ใจความเป็็นเอกลัักษณ์์ของดนตรีีชนิดินี้้� ถึึงแม้้ว่่า

ในอดีีตกาลจะสามารถแสดงข้้อค้้นพบความเชื่่�อมโยง ความ

เป็น็ญาติิตระกููลของดนตรีี หรืือทราบที่่�มาที่่�ไปของดนตรีีไทย 

แต่่ สิ่่� ง สำำ�คััญที่่� จำำ�ต้้ อ งตระหนัักคืื อดนตรีี ไทยมีี การ

เปลี่่�ยนแปลงตลอดเวลา ซึ่่�งเป็น็ไปตามกลไกการเปลี่่�ยนแปลง

ทางโครงสร้า้งสังัคม พื้้�นฐานทางวัฒันธรรม (Cultural Base) 

เป็น็สาเหตุหุลักัในการเปลี่่�ยนแปลงค่า่นิยิมหรืือรููปแบบของ

วัฒันธรรมย่่อย เมื่่�อพื้้�นฐานทางวััฒนธรรมเจริญิขึ้้�นก็จ็ะทำำ�ให้้

การเพิ่่�มจำำ�นวนและคุุณภาพของประดิิษฐกรรมทาง

วััฒนธรรมเพิ่่�มขึ้้�นด้้วย (ศิิริิรััตน์์ แอดสกุุล, 2560: 220)  

ดังันั้้�นดนตรีีไทยในปัจัจุบุันัมีีวิวััฒนาการสอดคล้อ้งกัับรููปแบบ

สัังคมไทยที่่�สามารถศึึกษาหาความชััดเจน และให้้คำำ�จำำ�กัด

ความถึึงดนตรีีไทยรููปแบบราชสำำ�นักั ซึ่่�งแบ่ง่แยกชััดเจนจาก

ดนตรีีพื้้�นเมืืองของไทยและดนตรีีของชาติิอื่่�น 

	 ดนตรีีไทยจึึงสามารถแสดงความแตกต่า่งเพื่่�อสร้า้ง

เอกลัักษณ์์เฉพาะของดนตรีีได้้ และคุุณค่า่สำำ�คัญัประการแรก 

คืือ ความงามแบบดนตรีีไทย กล่่าวคืือ เมื่่�อทำำ�ความเข้้าใจ

เรื่่�องวััฒนธรรมสััมพััทธ์์ในเบื้้�องต้้นจะเห็็นว่่าการดำำ�รง 

อััตลัักษณ์์ของชนชาติิมีีองค์์ประกอบหลัักสองประการ คืื อ 

ภาษาและศาสนา ซึ่่�งทั้้�งสององค์์ประกอบถููกยกมาเป็็น

เครื่่�องชููอัตลักัษณ์์ไม่ว่่า่จะเป็็นชนชาติิใด ซึ่�งเป็็นไปในทำำ�นอง

เดีียวกัันดนตรีีไทยย่่อมเป็็นเคร่ื่�องช่่วยสำำ�แดงอััตลัักษณ์์ไทย

เพราะมีีเอกลัักษณ์์เฉพาะตััวแบบดนตรีีไทย เมื่่�อภาษาไทย

สามารถแสดงออกถึึงความเป็็นเอกลัักษณ์์ การใช้้ภาษาจึึง

เป็็นผลผลิิตอย่่างหนึ่่�ง เช่่น หลัักภาษา การใช้้สื่่�อสาร 

วรรณกรรม ฯลฯ ดังนั้้�นต้้นทางความงามในดนตรีีไทยก็็ย่อ่ม

เกิิดแต่่เนื้้�อในองค์์ประกอบดนตรีีไทยนั่่�นเอง ผู้ �เขีียนจึึงใช้้ 

เคร่ื่�องดนตรี ีวงดนตรี ีเพลง และการเลืือกสรร เป็น็มููลเหตุุ

ในการอธิิบายพื้้�นฐานความงามของดนตรีีไทย

	 เครื่่� องดนตรี วงดนตรี และ เพลง  เป็็น 

องค์์ประกอบสำำ�คัญัส่่วนที่่�หน่ึ่�งเชิงิรููปธรรม หากขาดสามสิ่่�งนี้้�

นักัดนตรีีไทยไม่ส่ามารถสำำ�แดงความเป็น็ดนตรีีไทยได้ ้ในส่ว่น

ที่่�สองว่่าด้้วยการเลืือกสรร การเลืือกสรรในที่่�นี้้�จึึงเป็็นส่่วน

ประกอบสำำ�คััญเชิิงนามธรรม กล่่าวคืือเป็็นมโนภาพ (Idea) 

ของการจััดการให้้องค์์ประกอบเชิิงรููปธรรมสามารถ

แสดงออกอย่่างถููกต้้องเหมาะสม สององค์์ประกอบจำำ�เป็็น

ต้้องทำำ�งานร่่วมกัันอย่่างสอดคล้้องจึึงจะสร้้างผลผลิิตทาง

ดนตรีีไทยได้้อย่่างสมบููรณ์์ทั้้�งระบบ ประสานการบรรเลงและ

ความคิิดเข้้าด้้วยกััน (Playing with thinking) บรรพบุุรุุษ

ดนตรีีไทยใช้้กระบวนการนี้้�อย่่างแยบคาย และทวีีความ

ละเอีียดซัับซ้้อนจนทำำ�ให้้ดนตรีีไทยก่่อเกิิดความลุ่่�มลึึก 

หลากหลาย สามารถแสดงตััวอย่่างพอสัังเขปได้้ดัังนี้้�

ภาพที่่� 1 กระบวนการปฏิิบััติิและกระบวนการคิิดของนัักดนตรีีไทย
ที่่�มา: ผู้้�เขีียน
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	 จากแผนภููมิแสดงกระบวนการปฏิิบััติิและ

กระบวนการคิิดของนัักดนตรีีไทย สามารถอธิิบายโดยสัังเขป

คืือ เครื่่�องดนตรีี  วงดนตรีี  (เดี่่�ยว/หมู่่�) และเพลง ในขณะ

ทำำ�การแสดงทั้้�งสามสิ่่�งนี้้� เป็็นสิ่่�งเกื้้�อหนุุนกััน ดัังเช่่นสามเส้้า 

มิิสามารถแยกสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�งให้้หลุุดออกจากกัันไปได้้ โดย

เพลงเป็็นสิ่่�งสื่่�อสารโดยสื่่�อผ่า่นเครื่่�องดนตรีี และวงดนตรีี ใน

กรณีีการบรรเลงเดี่่�ยวก็ย็่อ่มถืือว่า่เป็น็การบรรเลงในลักัษณะ

วงดนตรีีด้้วยเนื่่�องจากเป็็นการบรรเลงโดยมีีเครื่่�องกำำ�กับ 

หน้า้ทับัและเครื่่�องประกอบจังัหวะ หมายเลข 1 คืือกระบวนการ

เลืือกสรรท่ี่� 1 กล่่าวคืือเมื่่�อเลืือกเคร่ื่�องดนตรีีต้องพิิจารณา 

(i) บทบาทหน้้าที่่�ของเครื่่�องดนตรีี (ii) ขอบเขตเสีียง ระดัับ

เสีียงของเครื่่�องดนตรีี (iii) วิิธีีการบรรเลง หมายเลข 2 คืือ 

กระบวนการเลืือกสรรที่่� 2 เมื่่�อกำำ�หนดเครื่่�องดนตรีีแล้ว้ต้อ้ง

กำำ�หนดสังักัดัด้ว้ย กล่า่วคืือรููปแบบในการบรรเลง เดี่่�ยว หรืือ 

หมู่่� (ปี่่�พาทย์์ เครื่่�องสาย มโหรีี) เครื่่�องดนตรีีจำำ�ต้้องแปรผััน

ตามรููปแบบวงดนตรีีด้วย และส่่งผลโดยตรงต่่อการเลืือกสรร

บทเพลง อาทิ ิเพลงหน้า้พาทย์เ์หมาะสมกับัวงปี่่�พาทย์ไ์ม้แ้ข็ง็ 

เพลงโหมโรงชมสมุุทรเหมาะสมกัับวงเครื่่�องสายปี่่�ชวา และ

หมายเลข 3 คืือกระบวนการที่่�นัักดนตรีีไทยเรีียนรู้้�เพ่ื่�อสร้้าง

ผลิิตผลทางดนตรีี  กล่่าวคืือ การเลืือกสรรเป็็นมโนภาพ 

(Idea) ที่่�ต้้องสื่่�อแสดงผ่่านการปฏิิบััติิ หากว่่าการปฏิิบััติิ

ดนตรีีที่่�ขาดความคิิดรองรัับ  เช่่น ความรู้้�สึึกว่่างาม-ไม่่งาม 

ความรู้้�สึึกว่่าเหมาะ-ไม่่เหมาะ ความเห็็นว่่าดีี-ไม่่ดีี ความเห็็น

ว่่าขาด-เกิิน ฯ ย่อ่มแสดงออกถึึงคุุณค่่าของผลงานดนตรีี ซึ่่�ง

ในดนตรีีไทยมีีผลลััพธ์ให้้เห็็นว่่าการบรรเลงออกมาเป็็น

อย่่างไรมากมาย แต่่ผู้้�เขีียนเห็็นว่่ามีี  3 สิ่่ �งที่่�ถืือว่่าเป็็นหััวใจ

สำำ�คััญ หากผ่่านเลืือกสรรเพื่่�อสำำ�แดงออกมาจะสามารถเป็็น

เครื่่�องตััดสิินความงามได้้พอสมควร 

	 1.	กลวิธิี ีผู้�บรรเลงใช้ก้ลวิธิีีได้เ้หมาะสมกับัวงที่่�ใช้้

ในการบรรเลงและเพลงที่่�ใช้้ในการบรรเลง

	 2.	ทาง เป็็นสิ่่�งสำำ�คััญท่ี่�สุุดในการพิิจารณาซ่ึ่�ง

จำำ�เป็็นต้้องสอดคล้้องกัับกลวิิธีีด้้วย

	 	 2.1	 การบรรเลงเดี่่�ยว ท างของสายสำำ�นัักเป็็น

เรื่่�องจำำ�เป็็นเพื่่�อสืืบที่่�มาและตรวจสอบความถููกต้้อง และ

บรรเลงตรงตามลัักษณะกลวิิธีีของทางเครื่่�องดนตรีีนั้้�น 

	 	 2.2	 การบรรเลงหมู่่� จำำ�เป็น็ต้้องรู้้�จักัทางสำำ�หรับั

วงดนตรีีว่าเคร่ื่�องดนตรีีนั้้�นสัังกััดวงประเภทใด มีีขอบเขตใน

การสร้้างทางได้้เหมาะสมกัับวงดนตรีีหรืือไม่่ 

	 	 2.3	 เข้้าใจธรรมชาติิของทางเพลง ไม่่ให้้ 

ขาดตกบกพร่อ่งหรืือเกินิจากลู่่�ทางของประเภทเพลง (เพลง

ทางพื้้�น เพลงบัังคัับทาง เพลงกึ่่�งบัังคัับทาง) 

	 3.	ปฏิภิาณ ในดนตรีีไทยถืือว่า่เป็น็ภููมิริู้้�ขั้้�นสููง มิใิช่่

เพีียงแค่่เอาตััวรอดในการบรรเลง แต่่เป็็นการรู้้�คิิดของนััก

ดนตรีีที่่�ประสานองค์ค์วามรู้้�ต่า่ง ๆ  โดยพลันั ปฏิภิาณจะเกิดิ

ขึ้้�นได้้ต้้องมีีพื้้�นฐานการปฏิิบััติิที่่�ดีีและมีีความรู้้�หลัักการทาง

ดนตรีีที่่�ดีีควบคู่่�กััน (รู้้�กลวิิธีี รู้ ้�การใช้้ทาง) การใช้้ปฏิิภาณมีี

หลายระดัับ อาทิิ

	 	 3.1	 การขึ้้�นเพลง-ลงเพลง การสอดระหว่่าง

เพลง การรัับร้้อง-ส่่งร้้อง เหล่่านี้้�ถืือเป็็นปฏิิภาณขั้้�นต้้น

	 	 3.2	 การประสานงานของดนตรีี กั ับคีีตศิิลป์์ 

และการแสดง อาทิิ การคลอร้้อง การลำำ�ลอง การตััดเพลง

สำำ�หรัับการแสดง การเลืือกสรรเพลงเร็็วให้้เหมาะสมกัับ 

ตััวละคร ฯลฯ ถืือเป็็นปฏิิภาณขั้้�นกลาง

	 	 3.3	 แปรปฏิิภาณ (Impromptu Variation 

Creation) มุ่่�งจำำ�เพาะสำำ�หรัับเพลงประเภททางพื้้�น ที่่�อาศััย

การแปรทำำ�นองของเครื่่�องดนตรีีเป็็นสาระของบทเพลง การ

แปรปฏิิภาณจึึงเป็็นกระบวนการคิิดและทำำ�ในเวลาเดีียวกััน 

ผู้้�ที่่�สามารถใช้้ปฏิิภาณในระดัับสููงได้้จำำ�เป็็นต้้อง (i) มั่่�นคงใน

ทำำ�นองหลัักของเพลง (ii) ผ่านประสบการณ์์การแปรทำำ�นอง

ที่่�หลากหลาย และเก็็บสะสมวิิธีีสร้้างทำำ�นองแปร (มิิใช่่เพีียง

การท่่องจำำ�ทำำ�นองแปรจำำ�นวนมาก) (iii) แตกฉานใน

ธรรมชาติิและขีีดจำำ�กัดของเคร่ื่�องดนตรีีที่่�บรรเลงและรููป

แบบทำำ�นองแปรที่่�เหมาะสมกัับเคร่ื่�องดนตรีีนั้้�น (iiii) มีีสมาธิิ

หนัักแน่่นและสามารถคิิดเชิิงซ้้อนได้้หลายระดัับ

	 กลวิิธีี ทาง และปฏิิภาณ เป็็นเพีียงปััจจััยพื้้�นฐาน

ในการสร้้างความงามของทำำ�นองแปรในดนตรีีไทย หากแต่่

ยัังมีีขั้้�นตอนที่่�ต้้องอาศััยองค์์ประกอบอื่�นในการอธิิบายรููป

แบบความงาม ซึ่่�งสามารถแยกส่ว่นในการอธิบิายพอให้้เห็น็

การจำำ�แนกกระบวนการสร้้างสรรค์์ในดนตรีีไทย เห็็นได้้ว่่า

ความหมายของการสร้้างสรรค์์สำำ�หรัับดนตรีีไทยมิิได้้ 

ถููกจำำ�กัดัเพีียงการประพันัธ์เ์พลงใหม่ ่การปรับัปรุงุเพลงเก่า่ให้้

มีีความน่่าสนใจมากขึ้้�น โดยแท้้จริิงแล้้วขนบของดนตรีีไทย

อ้้างอิิงการสร้้างสรรค์์ไปที่่�ระดัับการแปรทำำ�นอง หากกล่่าว

แต่่เพีียงผิิวเผิินการแปรทำำ�นองโดยทั่่�วไปคงเป็็นเรื่่�อง 

หญ้้าปากคอกสำำ�หรับัผู้้�เรีียนดนตรีีไทย แต่เ่มื่่�อใส่่ใจพิจิารณา

กระบวนการอย่่างลึึกซึ้้�งจะเห็็นว่่ามิิใช่่เป็็นเพีียงเรื่่�องผิิวเผิิน 
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แต่ม่ีีกระบวนการที่่�ละเอีียดซับซ้อนยิ่่�งไปกว่า่นั้้�นการไปให้ถ้ึึง

ขั้้�นการแปรปฏิิภาณ (Impromptu Variation Creation) 

จึึงเป็็นเรื่่�องที่่�ยาก ดั งนั้้�นดนตรีีไทยจะเข้้าให้้ถึึงขั้้�นสููงของ 

องค์ค์วามรู้้�ภููมิปัญัญาแล้้วต้อ้งรู้้�จักัตัวัเนื้้�อหาสาระของดนตรีี

ให้้ถ่่องแท้้ แล้้วค่่อย ๆ  เรีียนรู้้�และคิิด เฉกเช่่นเมธีีตะวัันออก 

ขงจืือ กล่่าวว่่า “Learning without thinking is useless, 

thinking without learning is dangerous.” ซึ่่�งใช้ไ้ด้ด้ีีกัับ

การเรีียนดนตรีีไทยที่่�ต้้องเรีียนรู้้�และคิิดไปพร้้อม ๆ  กััน หาก

กล่่าวถึึงการสร้้างสรรค์์แล้้ว กลวิิธีีและทาง เป็็นเรื่่�องที่่�

สามารถวางแผนตระเตรีียมไว้้ล่่วงหน้้าได้้เนื่่�องจากมีีสาระ

ค่่อนข้้างตายตััวและถืือว่่าเป็็นต้้นทาง (Procreation) ของ

การก้้าวเข้้าสู่่�การสร้้างความงามในทำำ�นองแปร ในส่่วนของ

ปฏิิภาณ เป็็นทั้้�งวิิธีีการและการสร้้างสรรค์์ (Creation) แต่่

พิิเศษตรงที่่�สร้้างสรรค์์โดยทัันทีีทันใดไม่่มีีการเตรีียมการไว้้

ล่่วงหน้้า (Impromptu) ดัังนั้้�นกลวิิธีี ทาง และปฏิิภาณ จึึง

มิอิาจสรุุปให้้เป็็นสููตรสำำ�เร็จ็ของความงามในดนตรีีไทยได้้แต่่

สามารถนิิยามให้้เป็็นปััจจัยต้้นทางที่่�จะใช้้ในการอธิิบาย 

รููปแบบของความงามในการผููกทางแปรในดนตรีีไทย

วิิธีีการเข้้าถึึงสารััตถภาพภายในของรููปแบบทำำ�นอง
	 ก่่อนการเข้้าถึึ งการสร้้างสรรค์์ทำำ�นองแปร 

กระบวนการสร้้างต้้นกำำ�เนิิด (Procreation) ในดนตรีีไทยมีี

ลัักษณะเฉพาะซึ่่� งถืือเป็็นรููปแบบขนบนิิยมปฏิิบััติิ ใน

วัฒันธรรมดนตรีี กล่่าวคืือ เพลงเป็น็ส่ื่�อกลางในกระบวนการ

เรีียนการสอนดนตรีีไทย ครููจึึงต่่อเพลงให้้ศิษิย์์ ซึ่่�งในขั้้�นตอนนี้้�

ครููคืือผู้้�เก็็บความรู้้�หรืือส่ื่�อกลาง และศิิษย์์เป็็นผู้้�รัับความรู้้�

หรืือสื่่�อกลาง ทว่ าลัักษณะพิิเศษของขั้้�นตอนนี้้�คืือเพลงมิิใช่่

วััตถุุรููปธรรมเช่่นข้้าวของเครื่่�องใช้้ ที่่�เพีียงส่่งต่่อให้้กัันผู้้�รัับก็็

สามารถครองสิ่่�งนั้้�นได้้เช่่นเดีียวกัับครูู ดัังนั้้�นเพลงจึึงเป็็นสื่่�อ

สำำ�คัญัในการถ่า่ยทอดดนตรีีท่ี่�มีีความซับัซ้อ้นในกระบวนการ

พอสมควร ขั้้ �นตอนนี้้�จะทัับซ้้อนสลัับกัันไปมาระหว่่าง 

ขั้้�นตอนการถ่่ายทอดและการสร้้างสรรค์์ เดโบราห์์ หว่่อง 

(Deborah Wong) ผู้้�มาจากโลกตะวัันตกให้้ทััศนะสำำ�คััญว่่า 

ระเบีียบวิธิีีในการวิเิคราะห์ด์นตรีีไทยมุ่่�งหมายที่่�จะมองดนตรีี

ประหนึ่่�งวััตถุุเชิิงโครงสร้้างจากสิ่่�งที่่�เป็็นเพลง เป็็นแนวทาง

การปฏิิบััติิของนัักดนตรีีและเชื่่�อว่่าเนื้้�อหาดนตรีีได้้ดำำ�รงอยู่่�

ภายในแนวคิิดความเข้้าใจดนตรีี  (Conception) (Wong, 

2001: 103) โดยวิิธีีการของดุุริิยกวีีไทยยึึดเอาฆ้้องวงใหญ่่

เป็็นทำำ�นองสำำ�คััญ (Principal Melody) จิินตนาการของผู้้�

ประพัันธ์์เพลงถููกวางโครงสร้้างผ่่านทำำ�นองฆ้้องวงใหญ่่ใน

ความคิิด  (คิิดโดยใช้้มืือฆ้้องเป็็นเครื่่�องมืือ) วางตำำ�แหน่่ง 

ลููกตกจากนั้้�นจึึงต่่อเพลงให้้คนอื่่�นผ่่านเครื่่�องมืือคืือมืือฆ้้อง

ของเพลงนั้้�น รวมถึึงการยืืด-ยุบุเพลง (Increase - Decrease 

Method) ก็ ล้้วนต้้องกลัับไปที่่�ทำำ�นองมืือฆ้้องเป็็นเครื่่�องมืือ

ในการประพัันธ์์ (Myers-Moro, 1993: 89-90)

	 ทำำ�นองฆ้อ้งวงใหญ่ ่หรืือเรีียกกันัโดยรู้้�กันัในวงการ

ดนตรีีไทยว่่า ‘มืือฆ้้อง’ ใช้้เป็็นเครื่่�องมืือขั้้�นต้้นในการ 

สื่่�อความของเพลง สามารถอนุุโลมให้เ้ทีียบเท่า่ทำำ�นองหลัักได้้ 

ยิ่่�งเห็น็ชัดัในฝ่า่ยดนตรีีปี่่�พาทย์ท์ี่่�ให้ค้วามสำำ�คัญักับัมืือฆ้อ้งวง

เป็น็โครงสร้้างสำำ�คัญัของบทเพลง เพลงก่อ่กำำ�เนิดิขึ้้�นจากการ

สร้้างมืือฆ้้องให้้เกิิดขึ้้�นก่่อน มืือฆ้้องจึึงเป็็นแม่่บทในขั้้�นตอน

สร้้างต้้นกำำ�เนิิดการสร้้าทำำ�นองแปร สถานะของทำำ�นองแปร

จึึงเป็็นขั้้�นต่่อมาจากการเรีียนรู้้�ทำำ�นองหลััก ในขั้้�นตอนนี้้�จะ

เห็็นว่่ามืือฆ้้องมีีความสำำ�คััญประการแรกที่่�เป็็นต้้นกำำ�เนิิด

กระบวนการต่่อมา เมื่่�อสัังเกตจะพบว่าความซัับซ้อนใน

ประเภทของมืือฆ้้องก็็เป็็นปััจจัยหนึ่่�งในการกำำ�หนดรููปแบบ

ของทำำ�นองแปรด้้วย ดั ังที่่�จะเห็็นว่่ามืือฆ้้องมีีระดัับขั้้�นในตััว

เอง การแสดงออกของมืือฆ้้องที่่�แตกต่่างกัันจะนิิยามระดัับ

ขั้้�นของมืือฆ้้อง ในขั้้�นต้้นสามารถจำำ�แนกได้้โดยง่่ายเป็็น 2 

ลัักษณะ คืื อมืือฆ้้องทั่่�วไปและมืือฆ้้องเพลงเดี่่�ยว มืื อฆ้้อง

ทั่่�วไปจะปรากฏชััดในเพลงเถา เพลงเบ็็ดเตล็็ด ส่่วนมืือฆ้้อง

เพลงเด่ี่�ยวจะถููกออกแบบให้เ้หมาะสมกับัระดับัขั้้�นการแสดง

เดี่่�ยว เพื่่�อแสดงศัักยภาพของผู้้�ประพัันธ์์เพลงเดี่่�ยวและผู้้�

บรรเลงเพลงเดี่่�ยว ทว่ าเมื่่�อพิิจารณาจะเห็็นว่่ามืือฆ้้องเพลง

เดี่่�ยวก็็คืือ ขั้้ �นการสร้้างสรรค์์ (Creation) ที่่�ยืืนอยู่่�บนการ

แปรทำำ�นองโดยอาศััยกลวิิธีีพิิเศษจากมืือฆ้้องที่่�เป็็นทำำ�นอง

หลักัของเพลงนั่่�นเอง การศึึกษาจึึงให้้ความสำำ�คัญักัับมืือฆ้อ้ง

ทั่่�วไปและเล็็งเห็็นลัักษณะเอกลัักษณ์์บางประการที่่�มืือฆ้้อง

สร้้างอิิทธิิพลต่่อทำำ�นองแปร 

	 แบบแผนของมืือฆ้อ้งกำำ�หนดแบบแผนของทำำ�นอง

แปรหรืือไม่ ่ข้อ้สังัเกตที่่�ยกขึ้้�นมานี้้�เกิดิจากการนิยิามลักัษณะ

ของมืือฆ้้องที่่�วิิเคราะห์์ลัักษณะของมืือฆ้้องว่่า มืื อฆ้้องเป็็น

ทำำ�นองแม่่บทที่่�มีีความแตกต่่างหลายระดัับ  อาจเรีียกได้้ว่่า

มืือฆ้้องมีีลำำ�ดัับขั้้�น (Hierarchy) ของความสำำ�คััญในแนวดิ่่�ง 

กล่่าวคืือ หากกล่่าวถึึงลำำ�ดัับขั้้�นของมืือฆ้้องต้้องสััมพัันธ์์กัับ

บทเพลง ในวััฒนธรรมดนตรีีไทยให้้ความสำำ�คัญักัับ ศักัดิ์์� ของ

เพลงเป็็น 2 ขั้้�น คืือ ศัักดิ์์�ศรีี และ ศัักดิ์์�สิิทธิ์์� ทั้้�งสองศัักดิ์์�เป็็น

เครื่่�องมืือในการแบ่่งลำำ�ดัับขั้้�นของเพลงและเมื่่�อมืือฆ้้องเป็็น
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แม่่บทของเพลง มืื อฆ้้องจึึงบรรจุุลำำ�ดัับขั้้�นของเพลงไว้้ด้้วย 

หากขยายความจะเห็็นว่า่ศัักดิ์์�สิิทธิ์์� คืือ การที่่�ให้้ความสำำ�คัญั

ของดนตรีีที่่�แสดงออกผ่่านทางความเชื่่�อ ลั ัทธิิ ศ าสนา 

พิจิารณาเห็น็ชัดัได้ใ้นกรณีีเพลงหน้า้พาทย์พิธิีีกรรม แต่เ่รื่่�อง

ศัักดิ์์�ศรีีของเพลงเป็็นเรื่่�องที่่�กำำ�หนดบทบาทหน้้าที่่�ของ

บทเพลงให้้ประกอบหรืือไม่่ประกอบกัับสิ่่�งที่่�สมควรและไม่่

สมควร เช่น่ เพลงตระสัันนิบิาตไม่่ถููกนำำ�มาใช้ก้ับัการเคล่ื่�อนที่่�

ของมนุุษย์์ทั่่�วไป เพลงโหมโรงไม่่นำำ�มาบรรเลงเป็็นลำำ�ดัับ

สุุดท้้ายของการแสดง เมื่่�อพิิจารณาสัังคีีตลัักษณ์์มืือฆ้้อง  

จะเห็็นร่่องรอยลำำ�ดัับขั้้�นของรููปแบบมืือฆ้้อง ดัังนี้้�

	 1.	 รููปแบบมืือฆ้อ้งทั่่�วไป คืือมืือฆ้อ้งที่่�ใช้ใ้นเพลงเถา 

เพลงโหมโรง เพลงเบ็็ดเตล็็ด  เป็็นต้้น มืื อฆ้้องประเภทนี้้� 

พบได้้มากท่ี่�สุุดในบรรดาเพลงไทย มีีลั ักษณะไม่่ซัับซ้้อน 

แสดงความกระจ่า่งของทำำ�นอง มีีกระสวนวรรคหรืือประโยค

เป็็นสััดส่่วน

	 2.	มืือฆ้้องสำำ�หรัับเพลงเรื่่�อง คืื อมืือฆ้้องที่่�ถููก

ออกแบบมาเพื่่�อเป็น็แม่บ่ทของเพลงเรื่่�อง ความซับัซ้อ้นของ

มืือฆ้้องประเภทนี้้�มีีมาก มีีรูู ปแบบการเคลื่่�อนที่่�ของมืือซ้้าย

และขวาที่่�มีีเอกลักัษณ์ ์แสดงถึึงความคิดิเชิงิซ้อ้นของดุรุิยิกวีี

ในกลวิิธีีการประพัันธ์์

	 3.	มืือฆ้อ้งเพลงหน้า้พาทย์ ์คืือมืือฆ้อ้งท่ี่�อาศัยัหลักั

การสำำ�คัญัคืือ แสดงความศัักดิ์์�สิทิธิ์์� และความเหมาะสมลงตััว 

มืือฆ้้องประเภทนี้้�อาศััยการสร้้างเสีียงเพ่ื่�อนำำ�ความรู้้�สึึกของ

ผู้้�ฟััง เช่่น การใช้้คู่่�เสีียง การแปลงกระสวนทำำ�นองให้้คมคาย 

การสร้้างจุุดเด่่นของทำำ�นองและความเงีียบ  การลากเสีียง

ยาว เป็็นต้้น

	 รููปแบบมาตรฐานมืือฆ้้องที่่�ยกขึ้้�นมาเป็็นการยก

ตัวัอย่า่งคร่า่ว ๆ  เพื่่�อให้เ้ห็น็ถึึงแบบแผนมืือฆ้อ้งที่่�เป็น็แม่บ่ท

ของเพลง เมื่่�อมืือฆ้อ้งมีีลำำ�ดับัขั้้�นและมีีความแตกต่่างย่่อมส่ง่

ผลต่อ่การอนุวุัตัทำำ�นองแปรให้ส้อดสัมัพันัธ์เ์ชิงิโครงสร้า้งกับั

มืือฆ้้องไปด้้วย ขั้้ �นตอนที่่�กล่่าวมานี้้�เป็็นขั้้�นตอนทำำ�ความ

เข้้าใจแต่่ยัังไม่่ถึึงขั้้�นตอนการแปรทำำ�นอง โดยขั้้�นที่่�ยกขึ้้�นมา

พิจิารณานี้้�คืือการสร้้างมโนทััศน์ใ์ห้ส้ำำ�แดงความเป็็นรููปธรรม

พอสัังเขป ความมีีรููปแบบเฉพาะในตััวของมืือฆ้้อง เกิิดจาก

การจัดัขอบเขตพื้้�นที่่�ทางเสีียงในตััวดนตรีีไทยสามารถกล่่าว

ได้้ว่่าเป็็นการสร้้างมาตรฐานในระบบดนตรีี 

	 ในลำำ�ดับัต่อ่มาคืือ การให้ท้ัศันะที่่�เชื่่�อมโยงกับัความ

เป็น็จริงในการแสดงดนตรีีไทย ดังที่่�กล่่าวมาข้้างต้้นถึึงแม้้ว่า่

ความเข้า้ใจที่่�เกิิดจากการอ่่านหรืือประสบการณ์เ์ก่ี่�ยวกับัขั้้�น

การสร้้างต้้นกำำ�เนิิด  (Procreation) ที่่�แสดงให้้เห็็นร่่องรอย

รููปแบบของมืือฆ้อ้ง ทว่าความเข้า้ใจในการแปรทำำ�นองก็เ็ป็น็

อีีกเรื่่�องหน่ึ่�ง กล่า่วคืือ การปฏิิบัตัิติามความเข้า้ใจ รู้้�แยกแยะ

วิิธีีการ หรืือประยุุกต์์ใช้้วิิธีีการเป็็นเรื่่�องที่่�ต้้องฝึึกกระทำำ�ผ่่าน

การสั่่�งสมประสบการณ์์ควบคู่่�ไปด้้วย ความเข้า้ใจเรื่่�องมืือฆ้อ้ง 

จึึงเป็็นสารััตถภาพภายใน (Inner Essence) เชื่่�อมโยงกัับ

การสร้้างมโนภาพเรื่่�องรููปแบบ  และชี้้�ให้้เห็็นเพีียงขั้้�นการมีี

อยู่่�ของสารััตถภาพภายในของทำำ�นองแปรในระนาบความ

เข้้าใจเท่่านั้้�น ทว่่าเรื่่�องของการนำำ�สารััตถภาพภายในไปเป็็น

ส่ว่นหนึ่่�งของเครื่่�องมืือทางความคิดิประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการผููกทาง

แปร แต่่ความเข้้าใจเบื้้�องต้้นนี้้�เป็็นมููลฐานความรู้้�ในการรู้้�จััก

การแปรทำำ�นอง และการแปรปฏิิภาณในภายหลััง
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 ศิิลปะเป็็นกิิจกรรมทางปััญญาของมนุุษย์์ และ

มนุษุย์ม์ีีหน้า้ที่่�ต้อ้งสำำ�รวจทำำ�ความเข้า้ใจในกิจิกรรมที่่�ทำำ� โดย

แต่่ละกิิจกรรมล้้วนมีีคุุณสมบััติิและสาระส่่วนตััวจำำ�เพาะ 

กล่า่วคืือความเป็น็เอกลักัษณ์ข์องสิ่่�งๆหนึ่่�งจะบ่ง่ชี้้�ถึึงสารัตัถภาพ

ภายในของสิ่่�ง ๆ นั้้ �นและไม่่บ่่งชี้้�ในทำำ�นองเดีียวกัันไปสู่่� 

สิ่่�งอื่่�น (Promta, 2020) ความเป็น็แบบแผนที่่�ได้จ้ากรููปแบบ

มืือฆ้อ้งจึึงเป็็นสิ่่�งสำำ�แดงเอกลัักษณ์์มืือฆ้้องในตนเอง การแปร

ทำำ�นองเป็็นขั้้�นตอนการใช้้ความคิิดผ่านกระบวนการของ

แต่่ละเคร่ื่�องมืือที่่�มีีปัจจัยควบคุมลัักษณะการแปรทำำ�นอง  

1. ลักัษณะการบรรเลง 2. หน้า้ที่่�ของเครื่่�องดนตรีีในวงดนตรีี 

3. ขอบเขตเสีียงของเครื่่�องดนตรีี และ 4. กลวิธิีีเฉพาะเครื่่�อง

ดนตรีี  แต่่ในส่่วนกระบวนการจััดการทางความคิิดผููกทาง

แปรนั้้�นเป็็นปฏิิบััติิการขั้้�นสููง และการผููกทางแปรให้้

แสดงออกถึึงความงามด้้วยแล้้วนั้้�น ยิ่่�งเป็น็เรื่่�องที่่�ต้้องอธิบิาย

ในลำำ�ดัับต่่อไป นอกเหนืือจากความนิิยมชมชอบในแนวทาง

แปรทำำ�นองซึ่่�งเป็็นเรื่่�องที่่�เป็็นอััตวิิสััยสููง สิ่่ �งที่่�สามารถนำำ�มา

จััดเกณฑ์์ใช้้เป็็นเหตุุผลรองรัับในการอธิิบายเรื่่�องความงาม

ของทางแปรที่่�ผููกไว้้ดีีแล้้ว คืื อ เรื่่�องความเป็็นแบบแผนที่่�

ทำำ�นองแปรเหล่่านั้้�นได้้อิิงอาศััย เป็็นเคร่ื่�องชี้้�แจงถึึงคุุณค่่า

ความงามว่่าสิ่่�งใดเรีียกว่่างาม ไพเราะ หรืือจััดลำำ�ดับความ

ไพเราะ ความเหมาะสมของความงามของทำำ�นองแปรใน

ระดัับต่่าง ๆ

ปััจจััยการวางองค์์ประกอบพื้้�นฐานของรููปแบบ

ทำำ�นองแปร
	 การประกอบโครงสร้า้งทำำ�นองให้เ้ป็น็ทำำ�นองแปร

ได้้นั้้�น ขั้้ �นแรก ต้ องมุ่่�งความสนใจไปที่่�ปััจจััยการวาง 

องค์ป์ระกอบ (Compositional Element) เช่น่ ระบบเสีียงของ

เคร่ื่�องดนตรีี รูู ปลัักษณ์์เนื้้�อเสีียงของเคร่ื่�องดนตรีี วิ ถีีการ

กำำ�เนิิดทำำ�นอง ซึ่�งประเด็็นศึึกษาในเรื่่�องนี้้�จำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�งต้้อง

อาศััยความรู้้�ทางดนตรีีวิิทยาเชิิงระบบ ซึ่ �งแนวคิิดเรื่่�อง 

รููปแบบของงานศิิลปะจะพิิจารณาเบื้้�องต้้นว่่า การประมวล

ความรู้้�ของเนื้้�องานศิลิป์ย์่อ่มถููกบรรจุไุว้ใ้นตััวเนื้้�องาน ในส่ว่น

เรื่่�องบริบทแวดล้อม อาทิิ ประวััติิศาสตร์์ กระบวนการ

สร้้างสรรค์์ หรืือแม้แ้ต่ป่ระวััติดิุรุิยิกวีีนั้้�น เป็น็ความสำำ�คัญัรอง 

(Secondary Importance) เมื่่�อสามารถจััดกรอบแนวคิิด

ได้้แล้้วจะเห็็นว่่า รูู ปแบบทำำ�นองแปรที่่�มีีมาก่่อน อาจได้้รัับ

จดบัันทึึกหรืือบัันทึึกเสีียงย่่อมเป็็นเครื่่�องมืือหนึ่่�งในการ

ศึึกษาได้ ้แต่โ่ดยแท้แ้ล้ว้ความเป็น็ทางแปรแบบดนตรีีไทยถููก

บรรจุุในดนตรีีไทยและสืืบทอดวิธีีการโดยวััฒนธรรมดนตรีี

ไทยนั่่�นเอง กล่่าวคืือ ต้้องนำำ�ทางแปรต้้นแบบที่่�มีีอยู่่�แล้้วมา

ศึึกษาวิิเคราะห์์ทางสัังคีีตลัักษณ์์ที่่�ตััวทำำ�นอง ทว่ ่าการจััด

กรอบในรายละเอีียดเป็็นเรื่่�องสลัับซัับซ้้อน ดั ังนั้้�นการมุ่่�ง

ประเด็็นสนใจไปที่่�แบบแผนของทำำ�นองแปรจึึงเป็็นทางเลืือก

ที่่�น่่าสนใจ

	 การจััดกรอบความคิิดเรื่่�องแบบแผนการผููกทาง

แปรเป็น็ส่ว่นหนึ่่�งในการอธิิบายระเบีียบวิธีีการเชิงิโครงสร้า้ง

เสมืือนการนำำ�เสนอความจริงเชิงิประจัักษ์์ (Empirical Truth) 

แต่่ในทางดุุริิยางคศาสตร์์ให้้ความสำำ�คััญกัับเรื่่�องความงาม 

เช่่นนั้้�นแล้้วการผููกทางแปรจำำ�ต้้องนำำ�เสนอตััวตนผ่่านมิิติิ

ความงามด้้วย กรอบความคิิดเรื่่�องทำำ�นองแปรที่่�มีีความงาม

เป็น็คุณุสมบััติเิป็็นการทำำ�งานระหว่า่งรููปและนาม โดยสมมติิ

ว่่าทำำ�นองแปรที่่�ได้้รัับการผููก มีี องค์์ประกอบพื้้�นฐานท่ี่�ต้้อง

คำำ�นึึงถึึงและเป็็นส่่วนหนึ่่�งในรููปแบบทำำ�นองแปรที่่�ดีี	  

ภาพที่่� 2 ระดัับขั้้�นการผููกทางแปรในดนตรีีไทย
ที่่�มา: ผู้้�เขีียน
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	 โจทย์์แรกสำำ�หรัับนักดนตรีีหรืือนัักร้้องในการสร้้าง

ทางแปรจำำ�เป็็นต้้องมองที่่�ความเป็็นแม่่บทของเพลง คืือ มืือฆ้้อง 

ดัังที่่�กล่่าวไว้้แล้้วมืือฆ้้องอาจใช้้เป็็นทำำ�นองแม่่บทเลย หรืือ

วิเิคราะห์ม์ืือฆ้อ้งเพื่่�อหาทำำ�นองสารัตัถะโดย จตุพุร สีีม่ว่ง กล่า่ว

ไว้้ว่่า ทำ ำ�นองสารััตถะถููกซ่่อนไว้้ในทำำ�นองฆ้้อง ต้ ้องมีีขั้้�นตอน

ในการคลี่่�คลายทำำ�นอง โดยการลดทอนกระสวนทำำ�นองลงให้้

เหลืือแต่่เพีียงเสีียงสำำ�คััญของห้้องเพลง (จตุุพร สีีม่่วง, 2561: 

94) การถอดมืือฆ้้องออกมาเป็็นทำำ�นองสารััตถะ มีีประโยชน์์

ที่่�ใช้ใ้นการทำำ�ความเข้า้ใจบทเพลง (i) เนื่่�องจากสำำ�นวนทำำ�นอง

ในบางสำำ�นวนมีีการใช้้เสีียงรองของบัันไดเสีียงมากหรืือมีี

ทำำ�นองซัับซ้้อน การถอดมืือฆ้้องเพ่ื่�อหาสารััตถะของเพลงจะ

ทำำ�ให้้ทราบบัันไดเสีียง ทิิศทางของเสีียง (ii) ทำ ำ�นองสารััตถะ

ยัังช่่วยให้้เห็็นแนวเสีียงระหว่่างวรรคเพลงเพื่่�อใช้้ในการ

ทำำ�ความเข้้าใจภาพรวมในระดัับประโยคเพลง (ประโยคเพลง

สัมัพันัธ์ก์ับัรอบของหน้้าทับั) เมื่่�อทราบทำำ�นองสารััตถะแล้ว้จำำ�

ต้้องกลัับไปที่่�มืือฆ้้องอีีกครั้้�ง เนื่่�องจากมิิสามารถละทิ้้�งมืือฆ้้อง

ได้เ้พราะมืือฆ้้องมีีความสำำ�คัญัแตกต่่างจากทำำ�นองสารััตถะ (i) 

บอกประเภทของบทเพลง เช่่น เพลงบัังคัับทาง เพลงทางพื้้�น 

และเพลงกึ่่�งบัังคัับทาง (ii) บอกสำำ�เนีียงเพลง เช่่น ลาว เขมร 

พม่่า มอญ (iii) บอกสำำ�นวนเพลง เช่่น เพลงเรื่่�อง เพลงหน้้า

พาทย์ เพลงเถา ในระดัับทำำ�ความเข้้าใจนี้้�เป็็นขั้้�นสร้้างต้้น

กำำ�เนิิด (Procreation) เป็็นมููลปััจจััยในการเข้้าสู่่�ขั้้�นต่่อไป

	 ลำำ�ดั ั บต่่ อม า เป็็ นลำำ�ดั ั บขอ งปฏิิ บัั ติิ ก า ร ใน

กระบวนการคิิดขั้้�นต้้น เป็็นการจััดตำำ�แหน่่งแห่่งที่่�ให้้กัับ

ทำำ�นองที่่�มีีอยู่่�ในความคิิด  การจััดกลุ่่�มของทำำ�นองตลอดจน

การมองหาจุดุเอกลักัษณ์ใ์นบทเพลง เป็น็การวางกรอบความ

คิิดในบทเพลง (Conceptualization) เรีียกขั้้�นตอนนี้้�ว่่า 

บรรเจิิดจิินตนาการ (Imagination) หาพิิจารณาทำำ�นอง

ด้า้นล่า่งนี้้�ความคิดิของผู้้�อ่า่นจะเข้า้ไปจัดัการวางกรอบความ

คิิดกัับทำำ�นองตััวอย่่างนี้้�อย่่างไร

- - - - - - - ท - - - - - มํํ - มํํ - - มํํ มํํ - มํํ - รํํ - - ท ท - รํํ - มํํ

- - - - - - - ฟ - - - ม - - - - - ซ - - - ม - ร - ฟ - - - ร - ม

	 ทำำ�นองตัวัอย่า่งข้า้งต้น้ (วัศัการก แก้ว้ลอย, 2558: 

84) จะพบว่า่ในขั้้�นตอนนี้้�อาจผสมการแปรทางคร่า่ว ๆ  จาก

การวางกลุ่่�มของทางแปรที่่�เคยสะสมไว้ ้แต่ใ่ห้ค้วามสำำ�คัญักับั

ภาพรวมของบทเพลงมากกว่่า ขั้้�นต่่อมาเป็็นการสร้้างสรรค์์

ทางแปร ขั้้ �นตอนนี้้�เรีียกว่่า สรรค์์ประสานเสีียงศััพท์์ 

(Creation) เป็็นการเลืือกใช้้ทางแปรที่่�มีีอยู่่�ในคลััง ในที่่�นี้้�

หมายถึึงโดยทั่่�วไปนัักดนตรีีไทยมัักมีีชุุดทางแปรสำำ�เร็็จรููป

สะสมไว้้ในความจำำ�ที่่�ได้้จากการผ่่านประสบการณ์์เรีียนรู้้� 

สามารถดึึงทางแปรมาใช้้ให้้สััมพัันธ์์กัับมืือฆ้้องได้้ทัันทีี  แต่่

แท้้จริิงแล้้วการจััดวางทางแปรสำำ�เร็็จรููปที่่�มีีอยู่่�ในคลัังมิิใช่่

การสร้า้งสรรค์ ์แต่ก่ารจัดัการรอยต่อ่ระหว่า่งทางแปรแต่ล่ะ

วรรคให้้สอดประสานสััมพัันธ์์กัันจนเกิิดความกลมกลืืนจึึง

เป็็นกระบวนการสรรค์์ประสาน วิ ิธีีการแบบนี้้�มัักเกิิดขึ้้�นใน

เพลงประเภทเพลงทางพื้้�น โดยเฉพาะกับัเครื่่�องดนตรีีที่่�แปร

ทำำ�นองถี่่�สม่ำำ��เสมอ เช่น่ ระนาดเอก ฆ้องวงเล็ก็ จะเข้ ้ในส่ว่น

ของเคร่ื่�องดนตรีีที่่�แปรทำำ�นองถ่ี่�บ้้างห่่างบ้้าง ไม่่สม่ำำ��เสมอ 

เช่่น ระนาดทุ้้�ม ซ ออู้้� ปี่่ �ใน ในขั้้�นตอนนี้้�จะใช้้กระบวนการ

สร้้างสรรค์์ทำำ�นองแปรได้้คล่่องตััวกว่่า 

	 ระดัับต่อไปพิจิารณาคลัังทำำ�นองแปร (Prefabricated 

Variation Melody Storage) ดังัที่่�กล่า่วมาข้า้งต้น้ นักัดนตรีีไทย

มัักมีีประสบการณ์์เรีียน ลอกและเลีียน ท างแปรที่่�มีีมา 

ก่่อนหน้้าในดนตรีีไทยอาจได้้รัับจากการต่่อโดยตรงจากครูู 

หรืือได้้ฟัังและลอกมา หรืือเลีียนแบบตามความช่ื่�นชอบ 

ส่ว่นตััวในบางกรณีี เมื่่�อนัักดนตรีีได้้ปฏิิบัติัิสำำ�เร็จ็จะจดจำำ�ไว้ใ้ช้้

เป็น็กลุ่่�มทางแปรพื้้�นฐานที่่�มีีลักัษณะสำำ�เร็จ็รููปหยิิบใช้ไ้ด้เ้ลย 

จากนั้้�นการหยิิบทางแปรในคลัังมาใช้้เพื่่�อมิิให้้ซ้ำำ��ซากจำำ�เจ 

หรืือต้้องการแสดงความสามารถในระดัับสููงขึ้้�น จำำ�ต้อง

นำำ�ทางแปรในคลัังมาปรัับปรุุงประดัับประดาให้้มีีพัฒันาการ

ที่่�ดีีขึ้้�น เรีียกขั้้�นตอนนี้้�ว่่า ประดัับสุุนทรรส (Decoration) 

ในขั้้�นตอนนี้้�จำำ�เป็็นต้้องใช้้ภููมิิความสามารถสููง เนื่่�องจาก

เป็็นการต่่อยอดจากสิ่่�งที่่�ดีีอยู่่�แล้้วให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น หากกล่่าวถึึง

ผลลััพธ์์ทางดนตรีีคืือ ต้ ้องคำำ�นึึงถึึงผลทางสุุนทรีียภาพ  2 

ประการ กล่่าวคืือ 

	 1.	มีคีวามสมมููล (Sanitary) ของมืือฆ้อ้งและทาง

แปรที่่�เพิ่่�มเติิมไว้้แล้้ว เรีียกทางแปร ชนิิดนี้้�ว่่า ท างแปร

ประดับั ก็ว็่า่ได้ ้หากทางแปรประดัับมีีความสมมููลมาก ก็เป็น็

เหตุุให้้ทางแปรมีีความงามมาก

	 2.	มีีความสััมพัันธ์์กััน (Coherence) ของทาง

แปรต่่าง ๆ ในบทเพลง กล่่าวคืือ ลัักษณะทางแปรในแต่่ละ

วรรคในบทเพลงต้้องมีีความสััมพัันธ์์ระหว่่างวรรคต่่อวรรค 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ประโยคต่่อประโยค อยู่่�ในร่่องรอยเดีียวกัันที่่�สามารถเห็็น

ความเป็็นเอกภาพของทางแปร ในกรณีีที่่�ทำำ�ให้้ลดความ

สััมพัันธ์์กัันของทางแปร อาทิิ ฟาดเสีียง คืื อการที่่�จบวรรค

ด้ว้ยเสีียงหนึ่่�งแล้ว้ขึ้้�นวรรคใหม่ด่้ว้ยเสีียงที่่�ห่า่งจากเสีียงที่่�จบ

มากเกิินไปหลายระดัับเสีียง หรืือ ใช้้สำำ�นวนทางแปรปะปน

กััน เช่่น ใช้้สำำ�นวนของทางแปรระนาดเอกปี่่�พาทย์์ไม้้แข็็ง

ปะปนกัับทางแปรระนาดเอกมโหรีี หากแต่่เคร่ื่�องดนตรีีบาง

ชนิิด  การฟาดเสีียงก็็มีีส่่วนช่่วยดึึงเอกลัักษณ์์ทางแปรให้้มีี

ความเหมาะสมขึ้้�นได้้ เช่่น ระนาดทุ้้�มและซออู้้�

	 ทั้้�งสองประการนี้้�เป็็นปััจจัยในการใช้้พิิจารณา 

คุุณค่่าของความงามเบื้้�องต้้นเท่่านั้้�น ซึ่ ่�งทั้้�งความสมมููลและ

ความสััมพันัธ์ก์ันั จำำ�ต้อ้งได้ร้ับัการวิเิคราะห์ผ์่า่นรููปแบบการ

จััดการในขั้้�นตอน สรรค์์ประสานเสีียงศััพท์์ (Creation) 

และ ประดัับสุุนทรรส (Decoration) จากนั้้�นผลผลิิตที่่�ออก

มาจะเข้้าสู่่�กระบวนการสื่่�อสารในระดัับนอกตััวผู้้�บรรเลง 

การเข้้าถึงึความงามกับัการผูกูทางแปรในดนตรีไทย
	 ซานตายานา ซึ่ ่�งเป็็นนัักสุุนทรีียศาสตร์์ เสนอ

แนวคิิดทางศิิลปะอธิิบายชนิิดของเงื่่�อนไขทางสุุนทรีียะไว้้ 3 

ประเภท คืือ สุนุทรีียะของวัตัถุุ ความพอใจในสีีและเสีียง การ

แสดงออกของจิิตและรููปแบบ  (Form) (กำำ�จร สุ ุนพงษ์์ศรีี, 

2555: 51) จะเห็็นได้้ว่่ารููปแบบ หรืือแบบแผนเป็็นสิ่่�งสำำ�คััญ

ในการนำำ�มาใช้เ้พื่่�อพิจิารณาความงาม ซึ่�งอิงิอาศัยัโครงสร้า้ง

ของงานศิลิปะ กล่า่วคืือ ทางดนตรีีถืือว่า่ดนตรีีเป็น็การสร้า้ง

โครงสร้้างเสีียง การจััดการกัับโครงสร้้างให้้มีีความเป็็น

เอกลัักษณ์์ ย่ ่อมต้้องอาศััยการจััดคุณภาพของระบบ

โครงสร้้างให้้เป็็นระเบีียบแบบแผน กระทั่่�งนำำ�ความคิิดเชิิง

นามธรรมสร้้างสััญลัักษณ์์ของการแสดงออกทางดนตรีี  

ขั้้�นตอนนี้้�เรีียกว่่า ปรากฏสื่่�อสำำ�แดง (Expression)  

ในขั้้�นตอนนี้้�จะเห็็นว่า่ความงามจะบังัเกิิดได้้หรืือไม่่ล้ว้นต้้อง

มีีองค์์ประกอบในการสร้้างแบบแผน หรืือโครงสร้้างของ

ระบบการแปรทางในดนตรีีไทย 

	 การแปรทางให้้เข้้าขั้้�นว่่าเป็็นทางแปรที่่�งามนั้้�น  

ผู้้�เขีียนขอเสนอให้้พิิจารณาจากความเป็็นแบบแผนนิิยม 

(Formalism) ของทางแปรที่่�พิิเคราะห์์จากสััดส่่วน รูู ปร่่าง 

ของทางที่่�ผููกกลอนเอาไว้้ แบ่่งออกเป็็น 3 ระดัับ ดัังนี้้�

	 1.	 ระดับัสอดคล้อ้งตามปัจัจัยัการวางองค์ป์ระกอบ 

	 	 1.1	 ผููกทางแปรตรงลููกตก ตรงบัันไดเสีียง 

	 	 1.2	 ผููกทางแปรตรงทิิศทางทำำ�นองสารััตถะ

	 	 1.3	 ผููกทางแปรตรงตามประเภทของมืือฆ้้อง 

(เพลงทั่่�วไป เพลงเรื่่�อง เพลงหน้้าพาทย์์)

	 	 1.4	 ผููกทางแปรตามกระสวนทำำ�นอง กระสวน

จัังหวะ

	 2.	 ระดัับจััดโครงสร้้างทางแปร 

	 	 2.1	 ผููกทางแปรรููปแบบสำำ�นวนคู่่� เช่น่ สำำ�นวน

ถาม-สำำ�นวนตอบ/ สำำ�นวนท้้า-สำำ�นวนรัับ

	 	 2.2	 ผููกทางแปรโดยใช้้กลวิิธีีระหว่่างเคร่ื่�อง

ดนตรีี

	 	 2.3	 ผููกทางแปรโดยใช้ก้ลวิธิีีเฉพาะเครื่่�องดนตรีี

	 	 2.4	 ผููกทางแปรโดยอิิงโครงสร้้างหน้้าทัับ

	 	 2.5	 ผููกทางแปรตรงตามสำำ�เนีียงเพลง

	 3.	 ระดัับประสานทำำ�นองในวงดนตรีี

	 	 3.1	 ผููกทางแปรโดยพิิจารณาภููมิโสตศิิลป์์ 

(Soundscape) ของวงดนตรีี

	 	 3.2	 ผููกทางแปรสร้้างความสอดประสานโดย

การจัับคู่่�เคร่ื่�องดนตรีี เช่น่ ระนาดเอกกัับซอด้้วง/ ระนาดเอก

กัับระนาดทุ้้�ม/ ซออู้้�กัับจะเข้้ 

	 	 3.3	 ผููกทางแปรโดยใช้้กลวิิธีีพิิเศษ

	 รููปแบบของการผููกทางแปร สามารถจััดระดัับ

ความงามของทางแปรจากการนิยิามความงามเชิงิแบบแผน

นิยิม ความเป็น็ระบบระเบีียบของทางแปรย่อ่มสะท้อ้นความ

งามจากเหตุุที่่�ว่่าความงามเกิิดจากความสมมููล (Sanitary) 

ของทางแปร และความสััมพัันธ์์กันั (Coherence) ของทาง

แปร การศึึกษาเรื่่�องความงามที่่�เป็็นคุณุสมบัติัิแฝงอยู่่�ในงาน

ดุุริิยางคศิิลป์์ไทย ยิ่่ �งในเรื่่�องการผููกทางแปรที่่�ใช้้ระเบีียบวิิธีี

หลายระดัับ  จำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�งต้้องเรีียนรู้้� คิ ดวิิเคราะห์์ และ

ตกผลึึกความรู้้�ทางประสบการณ์์ 

สรุุป
	 สาระของบทความนี้้�ต้อ้งการชี้้�ประเด็็นสำำ�คัญัที่่�เป็็น

โจทย์์ทางสุุนทรีียศาสตร์์เรื่่�องความงาม ถึึ งแม้้ว่่าความงาม

เป็็นคุุณสมบััติิที่่�เร้้นคุุณสมบััติิไว้้ในงานดนตรีี ทว่ ่าการให้้

คุณุค่า่ทางความงาม และการอธิิบายสาเหตุุของความงามจึึง

เป็็นสิ่่�งที่่�ต้้องอาศััยประสบการณ์์การรัับรู้้�  เข้้าใจ และเข้้าถึึง 

โดยคุุณพิิเศษของดนตรีีไทยที่่�เป็็นภููมิิปััญญาสืืบทอดจาก 

โบราณาจารย์์ มีีวิ วััฒนาการในรายละเอีียดผ่านกาลเวลา

หลายศตวรรษ แต่ส่ิ่่�งที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์หลักัคืือการผููกทางแปร 

ซึ่่�งการผููกทางแปรในดนตรีีไทยมีีกระบวนการจำำ�เพาะ 
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(Peculiarity) ของดนตรีีไทยเอง นัับได้้ว่่าเป็็นกระบวนการ

สร้้างสรรค์์ขั้้�นสููงของนัักดนตรีีไทย ยิ่่�งไปกว่่านั้้�นการผููกทาง

แปรที่่�ให้้ผลสำำ�แดงออกถึึงความงามของทางแปรยิ่่�งเป็็นสิ่่�งที่่�

ต้อ้งหยิิบยกขึ้้�นมาถกในวงการวิิชาการ และควรเป็็นพันัธกิิจ

หลัักของนัักวิิชาการดนตรีีเพราะเป็็นการส่่งเสริิมดนตรีีไทย 

ให้้อนุุชนซาบซึ้้�งถึึงความงามตามขนบวิถีีไทย ซึ่ �งเป็็นเรื่่�อง

ของอรรฆวิิทยาในดนตรีีไทย

	 บรรทััดฐานคุุณค่่าทางสุุนทรีียภาพของดนตรีีไทย

จากการผููกทางแปรอาจกล่า่วได้้ว่า่เป็น็เรื่่�องของรสนิิยม ทว่า

ในบทความนี้้�ต้้องการนำำ�เสนอให้้เห็็นกระบวนการเชิิง

โครงสร้า้งแบบแผนเพื่่�อเป็น็เครื่่�องมืือในการสร้า้งรสนิยิมทาง

ดนตรีีที่่�ดีี สามารถเป็น็เครื่่�องมืือในการอธิบิายการตัดัสินเชิงิ

สุุนทรีียภาพจากภายใน หรืือเป็็นเครื่่�องประกอบทััศนะใน

การสาธยายความงามของทางแปรในดนตรีีไทย อันประกอบ

ด้ว้ย ความชอบ (Satisfaction) ความพึึงใจ (Pleasure) หรืือ

ความประทับัใจ (Impression) ล้ว้นแล้้วแต่ต่้อ้งอาศัยัการให้้

เหตุุผลรองรัับความเชื่่�อของรสนิิยมทั้้�งสิ้้�น ความสััมพัันธ์์ของ

ดนตรีีไทยกัับนัักดนตรีีไทยสามารถใช้้แนวคิิด วั ัตถุุวิิสััย 

(Objective) และอััตวิิสััย (Subjective) โดยพื้้�นฐานความ

เชื่่�อว่่าหากดนตรีีมีีความงามในตััวเองก็็เป็็นแนวคิิดเชิิง

วัตัถุวุิสิัยั หากแต่ม่นุษุย์ต์่า่งหากที่่�เป็น็ผู้้�คุมุรููปแบบความงาม

ของดนตรีีและตััดสินก็็เข้้าฝ่่ายเป็็นอััตวิิสััย ทว่ าในภายหลััง 

ความเป็็นวััตถุุวิิสััยได้้รัับการชี้้�แจงแสดงความเปลี่่�ยนแปลง

ของแนวคิิด กล่่าวคืือ ความเป็็นวััตถุุวิิสััยถููกผููกอยู่่�กัับความ

เป็็นอััตวิิสััยของมนุุษย์์ (Human Subjectivity) (Harper-

Scott and Samson, 2009: 79) เช่่นนั้้�นแล้้วความงามของ

ทางแปรในดนตรีีไทยย่่อมแปรเปล่ี่�ยนไปตามอััตวิิสัยัของนััก

ดนตรีี ทว่ าเม่ื่�อความงามของทางแปรฉายออกมาและนััก

ดนตรีีต่า่งสำำ�นักั ต่า่งถิ่่�นที่่�ให้ก้ารยอมรับัว่า่เป็น็ทางที่่�ไพเราะ 

แสดงว่่าการมีีบรรทััดฐานของทางแปรที่่�ผููกไว้้ดีีจะสามารถ

สำำ�แดงความงามต่่อมนุุษย์์ได้้

	 สิ่่�งที่่�ได้้จากการจััดกรอบความคิิดเรื่่�อง แบบแผน

นิิยมในการผููกทางแปรดนตรีีไทย ชี้้�ให้้เห็น็ว่่าการนิิยามความ

งามในทางแปรเกิิดจากบรรทััดฐานของความเป็็นแบบแผน

ของการร้อ้ยเรีียงเสีียงให้เ้กิดิเป็น็สำำ�นวนทางแปร ไม่ว่่า่จะเป็น็

สำำ�หรัับระนาดเอก ฆ้ องวงเล็็ก ปี่่ �ใน ขลุ่่�ยเพีียงออ ซ อ หรืือ

จะเข้ ้จะมีีแบบแผนของเครื่่�องดนตรีีในการใช้เ้ป็น็บรรทัดัฐาน

ตััดสิินความงาม ทั้้ �งร่่วมกัันและบรรทััดฐานที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์

เฉพาะเครื่่�องดนตรีี  การมีีรููปแบบหรืือแบบแผนนี้้�เอง เป็็น

เครื่่�องสร้้างสารััตถภาพของดนตรีีไทยให้้มีีความเป็็น

เอกลักัษณ์ ์มีีความแตกต่า่งจากดนตรีีที่่�มีีลักัษณะใกล้เ้คีียงกันั 

ในเชิิงความงามแบบแผนนิิยมจะสำำ�เร็็จได้้ต้้องประกอบด้้วย

องค์ป์ระกอบของการผููกทางแปรหลายระดับัดังัที่่�ได้ว้ิเิคราะห์์

ในส่่วนเนื้้�อหาของบทความแล้้ว ความงามจะปรากฏได้้ทาง

แปรต้้องผลิิตสิ่่�งสำำ�คััญที่่�เป็็นคุุณสมบััติิคืือ ความสมมููล และ

ความสััมพัันธ์์กััน จึึงเกิิดเป็็นบููรณภาพแห่่งสุุนทรีียภาพ
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บทคััดย่่อ
	 ในศตวรรษที่่� 21 เป็็นยุุคที่่�เทคโนโลยีีดิิจิิทััลต่่าง ๆ มีีอิิทธิิพลในชีีวิิตประจำำ�วัันทั้้�งในการทำำ�งาน การศึึกษา และการ

พัักผ่่อน ทำำ�ให้้สถานที่่�หลาย ๆ แห่่งปฏิิเสธอิิทธิิพลนี้้�ได้้ยากและต้้องปรัับตััวนำำ�เทคโนโลยีีเข้้ามาใช้้ทั้้�งเพื่่�อความสะดวกสบาย

และสร้้างแรงจููงใจในการมาใช้้บริิการ พิิพิิธภััณฑ์์ก็็เป็็นสถานที่่�หนึ่่�งที่่�ต้้องปรัับตััวเช่่นกััน โดยนำำ�เกมในรููปแบบดิิจิิทััลมาใช้้ใน

นิิทรรศการเพ่ื่�อสร้้างแรงดึึงดููดใจและสร้้างประสบการณ์์การชม ในหลายแห่่งใช้้ในการดึึงดููดผู้�ชม ในขณะเดีียวกัันแนวคิิด

กระบวนการเกม หรืือเกมิฟิิิเคชั่่�น (Gamification) กำำ�ลังัเป็น็ที่่�นิยิมแพร่ห่ลายและนำำ�มาใช้ใ้นหลาย ๆ  วงการรวมทั้้�งพิพิิิธภัณัฑ์์ 

แต่ก่ารนำำ�แนวคิดิเกมิฟิิเิคชั่่�นมาประยุกุต์ใ์ช้ใ้นบริบิทพิพิิิธภัณัฑ์ย์ังัมีีความสับัสนและเป็น็ข้อ้สงสัยัว่า่จริง ๆ  แล้ว้เกมิฟิิเิคชั่่�นสำำ�หรับั

พิพิิธิภัณัฑ์ค์ืืออะไร แม้้พิพิิธิภัณัฑ์ม์ีีการใช้เ้กมแต่เ่ป็น็เกมที่่�ได้รั้ับการออกแบบผ่า่นกระบวนการเกมหรืือไม่ ่เกมและการออกแบบ

เกมโดยใช้ห้ลักักระบวนการเกมสำำ�หรับัพิิพิิธภัณัฑ์ค์วรเป็น็อย่า่งไร บทความวิชิาการนี้้�จึึงทบทวนเรื่่�องแนวคิดิกระบวนการเกม

โดยครอบคลุมุแนวคิดิทั่่�วไปและการออกแบบเกม รวมทั้้�งเจาะประเด็น็วิเิคราะห์ส์ถานการณ์เ์กี่่�ยวกับัการนำำ�กระบวนการเกม

ไปใช้้ในพิิพิิธภััณฑ์์อ้้างอิิงจากงานวิิจััยของต่่างประเทศและในไทย จ ากนั้้�นจึึงอภิิปรายเพื่่�อเสนอแนะแนวทางความเป็็นไปได้้

ของการนำำ�กระบวนการเกมไปใช้้ในการออกแบบเกมสำำ�หรัับพิิพิิธภััณฑ์์ไทยในอนาคต 

คำำ�สำำ�คััญ : เกมิิฟิิเคชั่่�น พิิพิิธภััณฑ์์ การออกแบบเกม

Abstract
	 The twenty-first century is the digital era. It is undeniable that technology and digital devices 

impact our everyday lives and everywhere, including museums. These days, it can be noticed many 

museums around the world, including ones in Thailand, have brought digital games in their exhibitions 

to create visitor engagement and enhance visitors’ experience. Meanwhile, the term and concept of 

gamification have become spreadingly well-known. However, applying the gamification concept in a 

museum context is still ambiguous and misunderstood. Many museums might see that gamification means 

just creating a game. Therefore, this paper aims to clarify what gamification is in detail and how it is 

applied in a museum context. The article starts with a literature review of the gamification concept. Next, 

the application of gamification in museums in the western museum context is reviewed. The following 

section discusses how the gamification concept is applied in the Thai museum context. The later section 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

discusses how Thai museums could use the gamification effectively based on whether the existing games 

in the museums are really gamified or not. Finally, the paper will end with the suggestion about the 

possibility of how meaningful games for Thai museums should be designed in the future according to 

the gamification concept.

Keywords : Gamification, Museum, Game Design, 

บทนำำ� 
	 ศตวรรษที่่� 21 ถืื อได้้ว่่าเป็็นยุุคที่่�คนเราหลีีกเล่ี่�ยง

เทคโนโลยีีต่าง ๆ  ได้ย้ากเพราะอุปุกรณ์เ์ทคโนโลยีีและระบบ

ดิิจิิทััลต่่าง ๆ มีีบทบ าทในชีีวิตประจำำ�วัันเป็็นอย่่างมาก  

สถานที่่�หลาย ๆ  แห่ง่ที่่�อาจจะไม่เ่คยคิดิถึึงการนำำ�เทคโนโลยีี

ดิจิิทิัลัมาใช้ก้็ต็้อ้งปรับัตัวันำำ�เทคโนโลยีีเข้า้มาใช้ท้ั้้�งเพื่่�อความ

สะดวกสบายและสร้้างแรงจููงใจในการมาใช้้บริิการ 

พิิพิิธภััณฑ์์ก็็เป็็นสถานท่ี่�หนึ่่�งที่่�ต้้องปรัับตััวเช่่นกัันในฐานะที่่�

เป็น็แหล่่งเรีียนรู้้�และสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวพัักผ่่อน โดยนำำ�เกมใน

รููปแบบดิจิิทััลมาใช้้ในนิิทรรศการเพ่ื่�อสร้้างแรงดึึงดููดใจและ

สร้้างประสบการณ์์การชมสำำ�หรัับผู้้�มาเย่ี่�ยมเยืือน เพราะ

ปฏิเิสธไม่่ได้เ้ช่น่กันัว่า่เกมคืือเคร่ื่�องมืือที่่�ช่่วยสร้า้งความสนใจ

ให้้รู้้�สึึกสนุุกและไม่่เบื่่�อในการชมพิิพิิธภััณฑ์์ผู้้�มาเยี่่�ยมชมไม่่

ว่า่จะทั้้�งเด็ก็และผู้้�ใหญ่ ่และในขณะเดีียวกันัเกมเป็น็กิจิกรรม

ทางสังัคมประเภทหน่ึ่�งซึ่่�งสามารถช่่วยเสริมิสร้้างจินิตนาการ

และประสบการณ์์ให้้ผู้้�เล่่น นอกเหนืือจากความเพลิิดเพลิิน 

(นฤพนธ์์ ด้วงวิิเศษ, 2564) และในขณะเดีียวกัันประเด็็นเรื่่�อง

เกมการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�  (Game-based Learning) ได้้

รัับความนิิยมเป็็นอย่่างมากในศตวรรษที่่� 21 เช่่นกััน จึึ งไม่่

แปลกเช่่นกัันถ้้าพิิพิิธภััณฑ์์จะมีีการนำำ�เนื้้�อหาความรู้้�ที่่�เป็็น

วิิชาการต่่าง ๆ มาทำำ�ปรัับเปลี่่�ยนเป็็นเกมเพื่่�อให้้เรีียนรู้้�สนุุก

มากขึ้้�น (นฤพนธ์์ ด้้วงวิิเศษ, 2564 อ้้างอิิง Harper, 2017) 

	 ในขณะเดีี ยว กัันแนว คิิด เรื่่� อ ง เก มิิฟิิ เ คชั่่� น 

(Gamification) ก็ เป็็นที่่�กล่่าวถึึงมากเช่่นกัันในปััจจุุบััน ซึ่ �ง

แนวคิิดนี้้�เป็็นแนวคิิดที่่�มาจากศััพท์์เฉพาะทางที่่�เริ่่�มใช้้ใน

วงการอุุตสาหกรรมเกมและส่ื่�อดิิจิิทััลในต่่างประเทศมา 

ตั้้�งแต่่ปีี 2008 แต่่มาเติิบโตขยายขอบเขตไปสู่่�วงการอ่ื่�น ๆ 

โดยเฉพาะการออกแบบเพื่่�อการมีีปฏิสิัมัพันัธ์เ์มื่่�อครึ่่�งหลังั ปีี 

2010 (Deterding, 2011) คำำ�ว่่า เกมิิฟิิเคชั่่�น ยัังไม่่มีีคำำ�แปล

เป็็นภาษาไทยที่่�แน่่ชััดตามพจนานุุกรม แต่่อาจอธิิบายเป็็น

ภาษาไทยสั้้�น ๆ ให้้ได้้ใจความว่่า “การทำำ�ให้้เป็็นเกม” ช่่วง

แรก ๆ ของการให้้คำำ�นิิยามคำำ�นี้้�นั้้�นยัังคลุุมเครืืออยู่่�มากด้้วย

เพราะการตีีความและการนำำ�ไปใช้้ในบริิบทที่่�หลากหลายที่่�

ซับัซ้อ้นมากขึ้้�นนอกเหนืือไปจากวงการอุุตสาหกรรมเกม เช่น่ 

ในแอพลิิเคชั่่�นมืือถืือต่่าง ๆ ที่่�ช่่วยเรื่่�องสุุขภาพ  การศึึกษา 

การสร้้างผลิิตภาพต่่าง ๆ  เป็็นต้้น ด้้วยเหตุุนี้้�เองจึึงทำำ�ให้้เกิิด

เป็น็คำำ�ถามว่า่นิยิามของเกมิิฟิเิคชั่่�นสำำ�หรับับริบิทพิพิิธิภัณัฑ์์

คืืออะไรเพราะแนวคิิดเรื่่�องกระบวนการเกมเป็็นที่่�กล่่าวถึึง

มากเช่่นกัันในช่่วงทศวรรษที่่�ผ่่านมา ในขณะเดีียวกัันยัังมีี

ความสัับสนว่่าเพีียงแค่่ออกแบบเกมนั้้�นถืือว่่าเป็็นการทำำ�ให้้

เป็็นเกมแล้้วหรืือไม่่ ดั ังนั้้�นประเด็็นนี้้�จึึงยัังเป็็นที่่�ถกถามถึึง

ความแน่ช่ัดัของการนำำ�มาใช้แ้ละจำำ�กัดัความโดยมีีบริบิทของ

พิิพิิธภััณฑ์์เป็็นตััวตั้้�ง

	 สำำ�หรัับประเทศไทยเอง แม้้อาจจะยัังไม่่สามารถ

กล่า่วได้แ้น่ช่ัดัว่า่แนวคิดิเกมิฟิิเิคชั่่�นได้เ้ข้า้มามีีบทบาทตั้้�งแต่่

เมื่่�อใด  แต่่ในช่่วงที่่�ผ่่านมาแนวคิิดนี้้�ก็็เป็็นที่่�พููดถึึงอยู่่�ไม่่น้้อย

โดยเห็็นได้้จากมีีหนัังสืือเก่ี่�ยวกัับการนำำ�แนวคิิดกระบวนการ

เกมิิฟิิเคชั่่�นมาใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วัันมากขึ้้�น เช่่น หนัังสืือเรื่่�อง 

“Gamification เกมมิิฟิิเคชั่่�น จููงใจคนด้้วยกลไกเกม” ของ 

ตรััง สุ วรรณศิิลป์์ ที่่�มีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับการนำำ�ใช้้กลไกเกมมา

เป็็นตััวช่่วยเปลี่่�ยนพฤติิกรรมของมนุุษย์์ หรืือหนัังสืือ

อิเิล็ก็ทรอนิิกส์เ์รื่่�อง “การออกแบบเกมมิิฟิเิคชั่่�น” ของ วิลาวััลย์ ์

อิินทร์์ชำำ�นาญ ซึ่่�งทั้้�งสองเล่่มนี้้�ตีีพิิม์์และเผยแพร่่ในปีี 2564 

และ อาจถืือได้ว่้่าเป็็นหนัังสืือเล่่มแรก ๆ  ที่่�เกี่่�ยวกับัเกมิิฟิิเคชั่่�น

ในประเทศไทย ทำ ำ�ให้้พอทราบอย่่างสัังเขปว่่าแนวคิิด 

เกมิิฟิิเคชั่่�นได้้มีีการนำำ�มาเผยแพร่่เพื่่�อประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิต

ประจำำ�วัันมากขึ้้�น รวมทั้้�งมีีงานวิิจััยที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงการนำำ�

แนวคิดิเกมิฟิิเิคชั่่�นมาใช้ใ้นวงการต่า่ง ๆ  รวมถึึงวัฒันธรรมด้ว้ย 

ในฐานะที่่�พิพิิธิภััณฑ์์เป็็นส่่วนหน่ึ่�งของงานวััฒนธรรมจึึงน่า่สนใจ

ที่่�จะศึึกษาดููในเบื้้�องต้้นว่่าได้้มีีการนำำ�แนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นมา

ใช้้ในบริิบทของพิิพิิธภััณฑ์์ไทยบ้้างหรืือไม่่และอย่่างไร 

นอกจากนี้้�เนื่่�องจากในรอบสิบิกว่่าปีทีี่่�ผ่า่นมาสามารถสังัเกต

ได้้ว่่า พิิพิิธภััณฑ์์มีีการนำำ�เกมรููปแบบดิิจิิทััลมาเป็็นส่่วนหนึ่่�ง

ในนิิทรรศการมากขึ้้�น  เพื่่� อส ร้้างการดึึ งดููดใจและ

ประสบการณ์์ในการมาเยี่่�ยมชม จึึ งเป็็นที่่�น่่าสนใจที่่�จะ

อภิปิรายถึึงความเป็็นเกมิิฟิเิคชั่่�นในพิพิิธิภััณฑ์์ภายใต้้คำำ�ถาม
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ว่า่เกมที่่�มีีอยู่่�ในพิพิิิธภััณฑ์์จริง ๆ  แล้ว้ถืือเป็็นเกมิิฟิิเคชั่่�นหรืือ

ไม่่ เกมและการออกแบบเกมสำำ�หรัับพิิพิิธภััณฑ์์ไทยโดยใช้้

หลัักเกมิิฟิิเคชั่่�นจะควรเป็็นอย่่างไรและมีีทิศทางต่่อไป

อย่่างไรในอนาคต

	 ดัังนั้้�นในบทความนี้้�จึึงมีีจุุดประสงค์์เป็็นการ

ทบทวนวรรณกรรมด้้านกระบวนการเกมิิฟิเิคชั่่�นเพ่ื่�อให้้เข้า้ใจ

ถึึงที่่�มา หลัักการ องค์์ประกอบของเกมิิฟิิเคชั่่�นโดยละเอีียด 

โดยเริ่่�มจากแนวคิิดทั่่�วไปเบื้้�องต้้นเพ่ื่�อสรุุปคำำ�จำำ�กััดความ 

รวมทั้้�งการออกแบบเกม จากนั้้�นจึึงเจาะประเด็น็เกี่่�ยวการนำำ�

กระบวนการเกมไปใช้้ในพิิพิิธภััณฑ์์ทั้้�งของต่่างประเทศและ

ไทยโดยวิิเคราะห์์สถานการณ์์จากงานวิิจััยที่่�มีีอยู่่�แล้้ว จ าก

นั้้�นจึึงอภิิปรายเพื่่�อเสนอแนะแนวทางความเป็็นไปได้้ของ

การนำำ�กระบวนการเกมไปใช้้ในการออกแบบเกมสำำ�หรัับ

พิิพิิธภััณฑ์์ไทยในอนาคต 

แนวคิิดเรื่่�องกระบวนการเกม (Gamification)
	 ถ้้าให้้อธิิบายถึึงแนวคิิดนี้้�โดยละเอีียด Sebastian 

Deterding (2011) อธิิบายว่่าเกมิิฟิิเคชั่่�น คืื อ การนำำ�องค์์

ประกอบต่า่ง ๆ  ในการออกแบบเกมมาใช้ใ้นบริบิทที่่�ไม่ใ่ช่เ่กม 

ส่่วน Yu-kai Chou (2012) กล่่าวว่่า เกมิิฟิิเคชั่่�น คืือทัักษะ

ของการนำำ�เอาองค์ป์ระกอบของความสนุกุและการดึึงดููดใจ

ที่่�สามารถหาได้จ้ากเกมไปประยุกุต์ใ์ช้ใ้นบริบิทของโลกความ

เป็น็จริงิหรืือกิจิกรรมที่่�ก่อ่ให้เ้กิดิผลบางอย่า่ง ซึ่่�งทักัษะนี้้�คืือ

การออกแบบที่่�เน้้นการออกแบบเพ่ื่�อคน (Human-Focused 

Design) มากกว่่าการออกแบบการใช้้งาน (Function-

Focused Design) เนื่่�องจากการออกแบบที่่�นำำ�เอาความ

สนุุกและความดึึงดููดใจมาใช้้คืือการคำำ�นึึงถึึงความรู้้�สึึกของ

คน จึึงอาจกล่่าวในเบื้้�องต้น้ได้ว้่า่แนวคิดิเกมิฟิิเิคชั่่�นนั้้�นเชื่่�อม

โยงกัับการศึึกษาว่่าด้้วยปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างมนุุษย์์กัับ

คอมพิิวเตอร์์และเกมศึึกษา

	 ในช่่วงสิิบปีีที่่�แล้้วคำำ�จำำ�กััดความของแนวคิิด 

เกมิิฟิิเคชั่่�นแบ่่งออกเป็็น 2 ทาง ได้้แก่่ การเพิ่่�มการนำำ�องค์์

ประกอบแบบวิดีีโอเกมที่่�เห็็นได้้ทั่่�วไปมาใช้ใ้นชีีวิตประจำำ�วันั 

และอีีกแนวทางหนึ่่�งคืือองค์ป์ระกอบของเกมน่า่จะสามารถ

ช่ว่ยทำำ�ให้ส้ิ่่�งที่่�ไม่ไ่ด้เ้ป็น็เกมหรืือดููไม่น่่า่เป็็นเกมได้ ้เช่น่ สินิค้า้

หรืือ การบริิการต่่าง ๆ สามารถเป็็นเกมได้้ โดยอ้้างอิิงจาก

การที่่�วิิดีีโอเกมที่่�ออกแบบมาเพื่่�อความบันัเทิงิมักัจะเป็น็แรง

จููงใจให้้ผู้้�เล่่นรู้้�สึึกมีีส่่วนร่่วม กล่่าวคืือนำำ�การคิิดแบบเกม

ผนวกกัับกลไกของเกมมาใช้้ เพ่ื่�อแก้้ปััญหาและสร้้าง 

ผลประโยชน์ใ์ห้ก้ับัทั้้�งลููกค้า้หรืือผู้้�ใช้บ้ริการรวมทั้้�งตัวัผลิติภัณัฑ์์ 

สร้้างพลวััตในรููปแบบของเกมให้้กับัพื้้�นที่่� การบริการ ชุมชน 

หรืือแคมเปญเพื่่�อสร้า้งการมีีส่ว่นร่ว่ม ดังันั้้�นการขยายตัวัของ

แนวความคิิดเรื่่�องเกมิิฟิิเคชั่่�นทำำ�ให้้เกิิดเป็็นการศึึกษาเรื่่�อง 

Funology หรืือ ศ าสตร์์ของความสนุุกเพลิิดเพลิินจาก

เทคโนโลยีี (Deterding et al., 2011 อ้้างอิิงจาก Blyth et 

al., 2004) โดยเฉพาะเรื่่�องแรงจููงใจ  (Motivation) และ

อารมณ์์สนุุกสนานอยากร่่วมเล่่น (Playfulness) เป็็น

ประเด็็นที่่�ได้้รัับความสนใจมากเป็็นพิิเศษ เนื่่�องจากทั้้�งสอง

ประเด็็นนี้้�เป็็นปััจจัยของการสร้้างประสบการณ์์ที่่�ผู้้�ใช้้งาน

ต้อ้งการและต้อ้งการจะรู้้�ว่า่ควรจะออกแบบอย่า่งไรเพื่่�อเกิดิ

สองปััจจััยนี้้�ในผลิิตภััณฑ์์หรืือการบริิการ 

	 แต่ถ่ึึงกระนั้้�นก็ย็ังัไม่ม่ีีใครสามารถให้้ความหมายที่่�

ชััดเจนหรืืออธิิบายได้้ในเชิิงลึึกว่่าอารมณ์์สนุุกสนานอยาก

ร่่วมเล่่นนั้้�นจริิง ๆ แล้้วนั้้�นคืืออะไร เพีียงแต่่เรีียกว่่าเป็็น

ประสบการณ์์ที่่�น่่าพอใจ ดัังนั้้�น William Gaver (2004) จึึง

นำำ�เสนอแนวคิิดเรื่่�อง การออกแบบ การมีีส่่วนร่่วม และกิิจ

กรรมแบบลููดิิก (Ludic Design, Ludic Engagement and 

Ludic Activities) ซึ่่�งหมายถึึงกิิจกรรมใด   ที่่�มีีความอยาก

รู้้�อยากเห็็น การทดลองทำำ� และการแสดงความคิิดเห็็นเป็็น

แรงขัับเคล่ื่�อน มาเป็็นการอธิิบายถึึงการมีีอารมณ์์ร่่วม

สนุุกสนาน นอกจากนี้้� Costello และ Edmonds (2007) 

ยัังได้้เสนอ “กรอบความคิิดของการมีีประสบการณ์์ที่่�

สนุุกสนาน” (Playful Experience Framework เรีียกย่่อ ๆ  

ว่่า PLEX) ซึ่ ่�งแบ่่งการมีีประสบการณ์์ที่่�สนุุกสนานเป็็น  

22 แบบโดยพััฒนาจากกรอบความคิิดดั้้�งเดิิมด้้านการมีี

ประสบการณ์์ที่่�น่่าพึึงพอใจ  อย่่างไรก็็ตามแนวความคิิด 

เกมิิฟิิเคชั่่�นที่่�เกิิดขึ้้�นในช่่วงปีี 2000’s นั้้�นคืือเน้้นไปเพื่่�อการ

ออกแบบเกมคอมพิวิเตอร์์หรืือวิิดีีโอเกมมากกว่่าซึ่่�งทั้้�งสองมีี

จุุดประสงค์์เพื่่�อความบัันเทิิงในครััวเรืือน 

	 เมื่่�อกล่่าวถึึงประเภทของเกมตามหลัักของ 

เกมศึึกษาสำำ�หรัับแนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นจะสามารถแบ่่งได้้ตาม

จุดุประสงค์ก์ารใช้ห้รืือประสบการณ์ก์ารเล่น่ ซึ่่�งมีี 2 ประเภท

ได้้แก่่ เกมจริิงจััง (Serious Game) และ เกมแพร่หลาย 

(Pervasive Game) โดย เกมจริิงจััง (Serious game) เป็็น

เกมที่่�มีีจุุดประสงค์์ที่่�ใช้้เพื่่�อความจริิงจัังเท่่านั้้�น มีี ที่่�มาจาก

การใช้ก้ารทหารก่่อนจะมาสู่่�การใช้ใ้นการศึึกษาและธุุรกิจิใน

ช่่วงครึ่่�งหลัังของศตวรรษที่่� 20 จนกระทั่่�งเมื่่�ออุุตสาหกรรม

เกมดิิจิิทััลเติิบโตขึ้้�นในช่่วงต้้นศตวรรษที่่� 21 คำำ�จำำ�กััดความ
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ของเกมจริิงจัังจึึงเปลี่่�ยนไปเป็็นเกมที่่�ไม่่จำำ�กััดรููปแบบการมีี

ปฏิิสััมพัันธ์์ โดยมีีพื้้�นฐานมาจากเกมคอมพิิวเตอร์์ที่่�ผู้้�เล่่นไม่่

ว่่าจะหนึ่่�งคนหรืือหลายคนจะเล่่นที่่�แพลตฟอร์์มไหนก็็ได้้ 

และต้้องเป็็นเกมที่่�ออกแบบพััฒนามาโดยคำำ�นึึงถึึงมากกว่่า

ความบัันเทิิง (Ritterfield et al, 2009) 

	 สำำ�หรัับเกมอีีกประเภทที่่�อาจกล่่าวได้้ว่่าเป็็น

ประเภทคู่่�ขนานกัับเกมแบบจริิงจััง คืื อ เกมแพร่่หลาย 

(Pervasive Games) ซึ่่�งเป็น็เกมที่่�มีีจุดุเด่น่ทางองค์ป์ระกอบ

อย่่างน้้อยหนึ่่�งจุุดหรืือมากกว่่าทำำ�ให้้เกมบริิบทดั้้�งเดิิมขยาย

การเล่่นแพร่หลายไปสู่่�วงที่่�กว้้างขึ้้�นตามบริบทของเวลา 

สถานการณ์์ พื้้ �นท่ี่�  และสัังคม กล่่าวคืือจุุดเด่่นทาง 

องค์ป์ระกอบนั้้�นจะช่ว่ยทำำ�ให้ป้ระสบการณ์ก์ารเล่่นเกมขยาย

ออกไปมากกว่่าในเกม นั่่ �นคืือสู่่�โลกความเป็็นจริิง โดยใช้้

บทบาทท่ี่�สร้้างขึ้้�นมาในเกมแล้้วเชื่่�อมพื้้�นที่่�เกมกัับโลกความ

เป็น็จริงิเข้า้ด้้วยกันั ด้ว้ยเทคโนโลยีีและอุปุกรณ์ด์ิจิิทิัลัต่า่ง ๆ  

ทำำ�ให้้รู้้�สึึกเหมืือนจริง ตั วอย่่างของเกมประเภทนี้้� ได้้แก่่  

เกมความเป็น็จริงิเสริมิ หรืือรู้้�จักักันัในนาม AR ซื่�งย่อ่มาจาก 

Augment Reality ที่่�ใช้้อุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์มาเป็็น 

ตัวัช่ว่ยเสริิมบรรยากาศของเ กม และเกมทางเลืือกเสมืือนจริง

ที่่�นำำ�เอาสาระในชีีวิติประจำำ�วันัมาทำำ�ให้ม้ีีความหมายที่่�ลึึกซึ้้�ง

ขึ้้�น ผ่ านการร้้อยเรื่่�องราวเพ่ื่�อให้้คนเล่่นและปฏิิสััมพัันธ์์ได้้

เหมืือนจริิง (Montola et al., 2009) 

	 แน่่นอนว่่าคำำ�ว่า่ Gamification นั้้�นมีีต้นกำำ�เนิิดมา

จากคำำ�ว่่า เกม (Game) แต่่ Deterding (2011) อธิิบายว่่า

คำำ�ว่่า เกม นี้้ �ไม่่ได้้หมายถึึงคำำ�ว่่า การเล่่นและของเล่่น 

(Playing and Toys) เพราะในบริิบทของเกมในการเล่่นคืือ

การเล่่นที่่�มีีโครงสร้้างของการแข่่งขััน ขั ับเคล่ื่�อนโดยกติิกา

ต่่าง ๆ ที่่�ชััดเจน เพื่่�อให้้ไปสู่่�เป้้าหมาย ในขณะที่่�การเล่่นโดย

ทั่่�วไปและของเล่่นนั้้�นคืือการเล่่นอย่่างอิิสระ ปราศจาก 

กฎเกณฑ์ ์ดังันั้้�นองค์ป์ระกอบของการออกแบบเกมในลักัษณะ

ท่ี่�เป็็นการทำำ�ให้้สิ่่�งนั้้�นเป็็นเกม คืื อ การคำำ�นึึงถึึงการมีีกติิกา

ยืืนพื้้�น (Rule-bound) และการเล่่นเพ่ื่�อชััยชนะ (Goal-

Oriented Play) เป็็นสำำ�คััญซึ่่� ง ถืื อเป็็นความสนุุก 

(Playfulness) คืื อคุุณสมบััติิด้้านประสบการณ์์และ

พฤติิกรรมของการเล่่นในเกมิิฟิิเคชั่่�น ส่ ่วนการแข่่งขััน 

(Gamefulness) คืือ คุุณสมบััติิของเกมที่่�มาช่่วยเติิมเต็็มให้้

ความสนุุกสนานนั้้�นสมบููรณ์์ (McGonigal, 2011) ส่่วนYu-

kai Chou (2012) เน้น้ย้ำำ��ว่า่ เกมิิฟิิเคชั่่�นไม่ไ่ด้ร้วมถึึงเกม แต่่

เป็็นการซึึมซัับองค์์ประกอบของเกมที่่�เรีียกว่่า Game 

Mechanics มาสู่่�โลกจริิงผ่่านแอพลิิเคชั่่�นต่่าง ๆ ดัังนั้้�นจาก

คำำ�อธิิบายจาก ประเภทของเกมตามหลัักเกมิิฟิิเคชั่่�นและ 

เกมศึึกษา ทำำ�ให้เ้ข้า้ใจคำำ�จำำ�กัดัความและความแตกต่่างของของ

คำำ�ว่่า เกม การเล่่น และ เกมิิฟิิเคชั่่�น ได้้มากขึ้้�น และทำำ�ให้้

เห็น็ภาพชัดัเจนขึ้้�นของความเป็น็เกมทั่่�วไปโดยกับัความเป็น็

เกมที่่�อยู่่�ในบริิบทที่่�ไม่่ใช่่เกมแต่่มีีการทำำ�ให้้เป็็นเกม 

	 สำำ�หรัับการออกแบบเกมโดยคำำ�นึึ งถึึ งหลััก 

เกมิิฟิิเคชั่่�น มั ักจะมาควบคู่่�กัับการออกแบบเพื่่�อเติิมเต็็ม

ความสนุกุและประสบการณ์์ (Gameful Design) เพื่่�อที่่�จะทำำ�

บริบทใดบริบิทหนึ่่�งที่่�ไม่น่่า่เป็น็เกมให้เ้ป็น็เกมที่่�มีีคุณุค่า่และ

ความหมาย โดยปกติิการออกแบบเกมโดยทั่่�วไปจะมีีองค์์

ประกอบที่่�คำำ�นึึงถึึงร่่วมกันัซึ่่�งเชื่่�อว่า่เป็น็ส่่วนประกอบที่่�ทำำ�ให้้

เป็็นที่่�สุุดของเกม อ้ ้างอิิงจาก Byron Reeves และ J 

Leighton Read (2009) ได้้แก่่ การมีีตััวแทนในเกม (Self-

representation with avatars) ความเป็น็สามมิติิ ิ(Three-

dimensional environment) การมีีบริิบทเรื่่�องราว 

(Narrative Context) ผลป้้อนกลัับ (Feedback) ชื่่�อเสีียง 

(Reputation) ตำ ำ�แหน่่งความสำำ�เร็็จที่่�ได้้จากการเล่่นและ

ระดัับการเล่่น (Ranks and Levels) การซื้้�อขายในเกม 

(Marketplaces and Economies) การแข่ง่ขันัภายใต้ก้ติกิา

ที่่�ชัดัเจนและกระตุ้้�นความอยากแข่ง่ (Competition under 

rules that explicit and enforced) การเล่่นเป็็นหมู่่�คณะ 

(Teams) ระบบการส่ื่�อสารในเกมระหว่่างเกมกัับผู้้�เล่่นท่ี่�

เข้า้ใจง่า่ย (Easy parallel communication system) และ

ระยะเวลาการเล่่นที่่�สร้้างแรงผลัักดััน (Time pressure) 

	 องค์์ประกอบทั้้�งหมดนี้้�จะจััดว่่าเป็็นองค์์ประกอบ

ที่่�ทุกุเกมต้้องมีี และการออกแบบเกมโดยใช้เ้หลักัเกมิิฟิเิคชั่่�น

จะนำำ�องค์์ประกอบเหล่่านั้้�นมาใช้้ก็็ได้้ เพราะเมื่่�อเทีียบกับ

องค์์ประกอบของเกมิิฟิิเคชั่่�นของ Karl M. Kapp (2012) 

แล้้วก็็ไม่่ได้้แตกต่่างกัันมาก แต่่สิ่่�งที่่� Kapp เสนอเพิ่่�มขึ้้�นมา

คืือเป้้าหมาย (Goal) ความขััดแย้้ง (Conflict) ที่่�ทำำ�ให้้เกิิด

ความรู้้�สึึกอยากแข่่งขััน แต่่ Deterding (2011) มองว่่าถ้้า

เจาะจงแค่่สิิบองค์์ประกอบนี้้�หรืือเลืือกแค่่บางองค์์ประกอบ

โดยเฉพาะเกินิไปก็ไ็ม่ไ่ด้เ้ป็น็การรับัประกันัว่่าจะทำำ�ให้เ้กมที่่�

ออกแบบมานั้้�นมีีคุุณค่่าและความหมาย เพราะ Deterding 

(ibid.) มองว่่าองค์์ประกอบของเกมที่่�ออกแบบโดยคำำ�นึึงถึึง

หลัักเกมิิฟิิเคชั่่�น ก็ คืือคุุณลัักษณะพิิเศษที่่�ทำำ�ให้้เกมเป็็นเกม 

ซึ่่�งพบเจอได้้ในเกมทั่่�ว ๆ ไปอยู่่�แล้้วเป็็นส่่วนใหญ่่ แต่่นำำ�มา

ใช้้เพื่่�อทำำ�ให้้บริิบทใดบริิบทหนึ่่�งมีีความเป็็นเกม Deterding 
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จึึงเสนอว่่า การออกแบบเกมที่่�คำำ�นึึงถึึงเกมิิฟิเิคชั่่�นที่่�เติิมเต็็ม

ความสนุุกและประสบการณ์์ไม่่ใช่่เพีียงแค่่เอาระบบการให้้

รางวัลัหรืือเป็น็ผู้้�มีีคะแนนนำำ� ซึ่�งเรีียกกันัในวงการว่า่ BLAP1 

มายึึดเป็็นองค์์ประกอบในการออกแบบเกมเท่่านั้้�น เพราะ

แนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นควรใช้้เพื่่�อการออกแบบเกม ไม่่ใช่่การ

ขยายขอบเขตระบบนิเวศของเกมด้้วยเทคโนโลยีีหรืือ 

การกระทำำ�ที่่�มีีเกมเป็็นพื้้�นฐาน

	 จากทั้้�งหมดที่่�กล่่าวมานี้้�ทำำ�ให้้เห็็นภาพแนวความ

คิิดกระบวนการเกมิิฟิิเคชั่่�นได้้อย่่างชััดเจนมากขึ้้�นและสรุุป

ได้ว้่า่ เกมิฟิิเิคชั่่�นคืือการนำำ�เอาองค์ป์ระกอบของเกมมาใส่ใ่น

บริบิทที่่�ไม่่ใช่เ่กมอย่่างมีีจุดประสงค์์ และกล่่าวได้้ว่า่เกมที่่�ได้้

รัับการออกแบบโดยใช้้แนวความคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นจริิง ๆ นั้้ �น

ต้อ้งคำำ�นึึงถึึงการมีีประสบการณ์์ร่่วมกัับเนื้้�อหาที่่�นำำ�มาส่ื่�อใน

เกมมากกว่่าความบัันเทิิงสนุุกสนาน และต้้องมีีคุณค่่าและ

ความหมาย เมื่่�อเป็็นดัังนี้้�ในลำำ�ดัับต่่อไปจะกล่่าวถึึงการใช้้ 

เกมิิฟิิเคชั่่�นในพิิพิิธภััณฑ์์โดยจะกล่่าวถึึงพิิพิิธภััณฑ์์ในต่่าง

ประเทศและในประเทศไทยตามลำำ�ดัับ

การใช้้กระบวนการเกมิิฟิิเคชั่่�นในพิิพิิธภััณฑ์์
	 พิิพิิธภััณฑ์์ในต่่างประเทศได้้นำำ�เอาแนวคิิด 

เกมิิฟิิเคชั่่�นเข้้ามาใช้้ในปีี 2011 แม้้งานวิิจััยด้้านเกมิิฟิิเคชั่่�น

จะเติิบโตขึ้้�นมาเรื่่�อย ๆ ตั้้ �งแต่่ปีี 2010 แต่่งานวิิจััยแนวคิิด 

เกมิิฟิิเคชั่่�นที่่�เก่ี่�ยวกัับบริิบทพิิพิิธภััณฑ์์ได้้เริ่่�มขึ้้�นในปีี 2012 

เป็น็ต้น้มาและเป็็นที่่�สนใจมากในช่่วงปี ี2015 ซึ่�งเป็น็ไปตาม

ที่่� NMC Horizon Report’s โดย Johnson (2015 อ้้างอิิง

จาก Madsen, 2020) คาดว่่าการนำำ�เกมิิฟิิเคชั่่�นมาใช้้ใน

พิิพิิธภััณฑ์์จะเป็็นปรากฏการณ์์อย่่างมากตั้้�งแต่่ปีี 2016 

เป็็นต้้นไป จึึ งอาจกล่่าวได้้ว่่างานเกมิิฟิิเคชั่่�นกัับพิิพิิธภััณฑ์์

เริ่่�มต้้นและมีีการศึึกษาจริิงจัังยัังไม่่ถึึงสิิบปีี 

	 Kristina Maria Madsen (2020) ได้้สำำ�รวจงาน

วิิจััยที่่�กล่่าวอ้้างว่่าเกี่่�ยวข้้องกัับการใช้้แนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นใน

พิิพิิธภััณฑ์์ที่่�มาจากฐานข้้อมููลทางวิิชาการทั้้�งหมด 26 ฉบัับ

โดยคััดกรองมาแล้้วจากจำำ�นวนรวมทั้้�งหมด  64 ฉบัับ  เพื่่�อ

ศึึกษาขอบเขต และสถานการณ์ ์ช่อ่งว่า่งทางการวิจิัยัในสาขา

นี้้� รวมไปถึึงเพ่ื่�อการหาจุุดสรุุปของแนวความคิิดการเป็็น

พิิพิิธภััณฑ์์แบบ Gamifies Museum จากการสำำ�รวจพบว่่า

จาก 26 ฉบัับมีี 8 ฉบัับที่่�เกี่่�ยวข้้องโดยตรงกัับเรื่่�องเกมิิฟิิเคชั่่�น 

กัับบริิบทของพิิพิิธภััณฑ์์ตามที่่�อ้้างอิิง ส่ ่วนใหญ่่เป็็นการ 

ยกตััวอย่่างเฉย ๆ 

	 Madsen (ibid.) ยัังพบว่่าการอ้้างอิิงถึึงความเป็็น

เกมิฟิิิเคชั่่�นของงานวิจิัยัที่่�ศึึกษาสามารถแบ่ง่เป็น็ขอบเขตโดย

ละเอีียด ได้้แก่่ แรงจููงใจ (Motivation) เกมเสริิม (Add-on 

Games) การเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อเกม (Game-Based Learning) 

โดยแรงจููงใจนั้้�นเป็น็ถืือเป็น็กุญุแจสำำ�คัญั เพราะองค์ป์ระกอบ

หรืือคุุณลัักษณะของเกมบางอย่่างไม่่สามารถสร้้างแรงจููงใจ

ได้เ้สมอไป แต่ก่ารนำำ�องค์์ประกอบของเกมมาทำำ�ให้้เห็็นภาพ

รวมหรืือจุดุประสงค์อ์งค์ร์วมของการเล่น่เกมนั้้�น คืือสิ่่�งสำำ�คัญั

ที่่�ทำำ�ให้้เห็็นแรงจููงใจของการเล่่นเกมนั้้�น ๆ เพื่่�อให้้บรรลุุ 

เป้้าหมาย แต่่เรื่่�องของแรงจููงใจนั้้�นขึ้้�นอยู่่�กับทางทฤษฎีี

จิติวิทิยามนุุษย์ด์้ว้ยเช่น่กันั ดังันั้้�นการออกแบบเกมที่่�คำำ�นึึงถึึง

เกมิิฟิิเคชั่่�นที่่�มีีคุุณค่่าและความหมายนั้้�นต้้องใช้้แรงจููงใจ

ภายในเป็็นปัจัจัยัพื้้�นฐานในการออกแบบรวมทั้้�งคิดิถึึงว่่าจะ

ทำำ�อย่่างไรให้้ผู้้�เล่่นได้้ประสบการณ์์การเล่่นท่ี่�เป็็นการค้้นหา

ด้ว้ยตััวเอง (Madsen, ibid.) ซึ่�งทั้้�งหมดนี้้�จะตรงข้า้มกับัการใช้้ 

BLAP มาเป็็นปัจัจัยหลัักในการออกแบบเกมซ่ึ่�งเป็็นแรงจููงใจ

ภายนอก

	 ส่ว่นการนำำ�เอาเกมมาเสริมิเพิ่่�มเติมิไปในสิ่่�งที่่�มีีอยู่่�

แล้้วเพื่่�อเพิ่่�มประสบการณ์์ในการชมพิิพิิธภััณฑ์์ ซึ่ ่�งเรีียกว่่า

เป็น็ลัักษณะ Add-on Game อาจกล่า่วได้ว่้่าเป็น็อีีกขอบเขต

หนึ่่�งของความเป็็นเกมิิฟิิเคชั่่�นในพิิพิิธภััณฑ์์ เพราะเป็็นการ

สร้้างเกมที่่�มีีจุุดประสงค์์เพื่่�อทำำ�ประสบการณ์์การเยี่่�ยมชม

พิิพิิธภััณฑ์์ให้้เป็็นเกม เช่่น อุุปกรณ์์แบบมืือถืือที่่�มีีเกมที่่�ช่่วย

กระตุ้้�นให้ผู้้้�ชมวัยัเยาว์ม์ีีแรงบันัดาลใจในการค้น้หาสิ่่�งที่่�สนใจ

และสร้้างความหมายจากการชมพิิพิิธภััณฑ์โ์ดยเป็็นลัักษณะ

สร้้างภารกิิจในเรื่่�องราวของเกมและมีีรางวััลให้้ (Rubino et 

al. 2015) หรืือการใช้เ้กมมืือถืือทางเลืือกแบบเสมืือนจริงิชื่่�อ 

Popo โดยใช้้แรงบัันดาลใจเป็็นตััวกระตุ้้�นให้้มาเยี่่�ยมชม

พิพิิธิภัณัฑ์์ (Afand et al., 2014) ในขณะที่่�ประเด็็นการเรีียน

รู้้�ผ่่านเกมสามารถมองในมุุมของการใช้้เกมฟิิเคชั่่�นใน

พิพิิธิภััณฑ์์เพราะมองว่่าพิพิิธิภััณฑ์์เป็็นพื้้�นที่่�สำำ�หรัับการเรีียน

รู้้�อย่่างไม่่เป็็นทางการ โดยยกตััวย่่างงานของ Konogianni 

and Georgopoulos (2015) ที่่�สร้้างเกมคำำ�ถามรููปแบบ

1	ย่่อมาจาก Badges Levels and Leaderboard, Achievement, Points ซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบของเกมที่่�คนมัักจะนำำ�มาทำำ�บริิบทที่่�ไม่่ใช่่
เกมให้้เป็็นเกม
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ออนไลน์์โดยมีีเครื่่�องเกมติิดตั้้�งกัับโมเดลสามมิิติิของ

อนุุสาวรีีย์ยุุคกรีีกโบราณ โดยมีีจุดประสงค์์เพื่่�อให้้ผู้้�ใช้้ได้้ 

เรีียนรู้้�เรื่่�องมรดกวัฒันธรรม และงานของ Frasca และคณะในปีี 

2015 เช่่นกัันที่่�ออกแบบเกม Augment Reality และ 

แอพพลิิเคชั่่�นเกมเพื่่�อเสริิมประสบการณ์์ในการเยี่่�ยมชม

พิพิิธิภััณฑ์แ์ห่ง่หน่ึ่�งในอิิตาลีีให้้ดื่่�มด่ำำ��ยิ่่�งขึ้้�น ซึ่�งทั้้�งสองงานต่่าง

อ้้างว่่านี่่�คืือการใช้้เกมิิฟิิเคชั่่�นเพราะเป็็นการสร้้างโอกาสใน

การเรีียนรู้้�ผ่่านเกม

	 อย่่างไรก็็ตามจากขอบเขตทั้้�งหมด  Madsen 

(2020) ตั้้ �งข้้อสัังเกตว่่างานวิิจััยท่ี่�อ้้างอิิงว่่าใช้้เกมิิฟิิเคชั่่�นใน

พิิพิิธภััณฑ์์มัักจะหมายถึึงการนำำ�เกมในรููปแบบดิิจิิทััลมา 

เสริิมเติิมเข้า้ไปนิิทรรศการที่่�มีีอยู่่�แล้้วเพีียงเพ่ื่�อจะสร้้างความ

น่่าสนใจในนิิทรรศการให้้เพิ่่�มขึ้้�น แทนที่่�จะนำำ�แนวคิิด 

เกมิิฟิิเคชั่่�นมาใช้้เป็็นปััจจััยหนึ่่�งในการออกแบบนิิทรรศการ

ตั้้�งแต่่เริ่่�มต้้น ซึ่ �งถ้้าเป็็นดัังนี้้�ก็็จะหมายความว่่าไม่่สามารถ

เรีียกได้้ว่่าเป็็นการใช้้เกมิิฟิิเคชั่่�นในพิิพิิธภััณฑ์์ได้้เลย

	 นอกจากนี้้�ยัังมีีงานของ Nicholson (2012) ที่่�

แสดงให้้เห็น็ถึึงการศึึกษาเรื่่�องการใช้เ้กมิิฟิิเคชั่่�นในพิพิิธิภััณฑ์์

ที่่�ลึึกซึ้้�งมากขึ้้�น กล่่าวคืือเป็็นการศึึกษากลยุุทธ์์และแนวคิิด

ของการใช้เ้กมิฟิิเิคชั่่�นอย่า่งมีีความหมายในการเล่น่และการ

มีีส่่วนร่่วมเชิิงปริิวรรตในพิิพิิธภััณฑ์์ เพราะ Nicholson เชื่่�อ

ว่่าพิิพิิธภััณฑ์์ รวมทั้้�งพื้้�นที่่�สัันทนาการอื่่�น ๆ อย่่างห้้องสมุุด

หรืือสวนสััตว์เ์ป็น็พื้้�นท่ี่�ที่่�เหมาะสมสำำ�หรับัการใช้ว้ิธิีีการเรีียน

รู้้�ด้้วยด้้วยเกม Nicholson ได้้ให้้จำำ�กััดความพื้้�นที่่�เหล่่านี้้�ว่่า

เป็น็พื้้�นที่่�การเรีียนรู้้�แบบลููดิกิ (Ludic Learning Space) มา

จากปรัชัญาการสอนแบบลููดิกิ (Ludic Pedagogy) ซึ่่�งหมาย

ถึึงการรวมรวมเอาความสำำ�คัญของความสนุกุ (Fun) การเล่น่ 

(Play) การมีีอารมณ์์อยากเล่่น (Playfulness) และอารมณ์์

ขััน (Humor) มาเป็็นปััจจััยในการสอนหรืือให้้ความรู้้�โดยไม่่

เสีียความเป็็นวิิชาการไป (Edmunds and Lauricella, 

2021) ปรัชัญาการสอนนี้้�จะเป็น็ผลดีีต่อ่ทั้้�งผู้้�สอนและผู้้�เรีียน 

เพราะความสนุุกจะเป็็นชนวนที่่�แท้้จริงในการสร้้างความ

เพลิิดเพลิิน ดึึงดููดใจ และแรงกระตุ้้�นในการเรีียนรู้้� ซึ่่�งส่่งผล

ต่่อผลลััพธ์การเรีียนรู้้�  (Learning Outcome) ดั งนั้้�น 

Nicholson จึึ งนำำ�ปรััชญานี้้�มาประยุุกต์์กัับการนำำ�แนวคิิด 

เกมิิฟิิเคชั่่�นไปใช้้ในบริบทของพิิพิิธภััณฑ์์โดยเน้้นคุุณค่่าและ

ความหมายของการทำำ�ให้้เป็็นเกม 

	 ดัังนั้้�นการใช้้แนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นในพิิพิิธภััณฑ์์ที่่� 

Nicholson เสนอคืือผสมผสานองค์์ประกอบการเล่่นลงไป

ในสถานการณ์์จริงเมื่่�อมีีโอกาสและให้้ผู้้�ชมเลืือกเองได้้ว่่าจะ

เข้้าไปมีีส่่วนร่่วมหรืืออยากจะออกจากการมีีส่่วนร่่วมนั้้�น

เมื่่�อไรก็ไ็ด้ ้เพื่่�อได้ป้ลดปล่อ่ยตัวัเองและรู้้�สึึกติดิใจในการเล่น่

นั้้�น ๆ  เพราะการมีีส่ว่นร่ว่มสร้า้งโอกาสให้ผู้้้�ชมได้ส้ำำ�รวจพื้้�นที่่� 

ค้้นหาว่่าอะไรเป็็นสิ่่�งที่่�มีีความหมายเพ่ื่�อดึึงดููดใจ จ ากนั้้�น

สะท้้อนเป็็นความคิิดเพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงตััวเอง แต่่

เหนืือสิ่่�งอื่่�นใดวิธีีการการใช้้กระบวนการเกมิิฟิิเคชั่่�นของ 

Nicholson อยู่่�บนพื้้�นฐานของการเล่น่แบบเล่น่เกมกระดาน

ง่่าย ๆ มากกว่่าเกมการแข่่งขัันที่่�ต้้องแข่่งกัันเพื่่�อได้้รางวััล 

เนื่่�องจาก Nicholson ไม่่เห็็นด้้วยที่่�จะใช้้หลัักการการเก็็บ

รางวััลหรืือสะสมแต้ม้มาเป็น็จุดุประสงค์ห์ลักัในสร้า้งเกมใน

พิิพิิธภัณัฑ์ ์ดังนั้้�นหลัักการของ Nicholson จึึงขััดกับแนวคิิด

เกมิิฟิิเคชั่่�นดั้้�งเดิิมที่่�คนส่่วนใหญ่่เข้้าใจคืือนำำ�ระบบ BLAP ที่่�

เก็บ็สะสมคะแนนหรืือแต้ม้เพื่่�อของรางวัลัมาเป็น็แรงจููงใจใน

การทำำ�สิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�ง 

การใช้้กระบวนการเกมิิฟิิเคชั่่�นในพิิพิิธภััณฑ์์ไทย 
ภาพรวมของการใช้้แนวคิิดกระบวนเกมิิฟิิเคชั่่�นใน

ประเทศไทย

	 จากการศึึกษางานวิิจััยในประเทศไทยที่่�เก่ี่�ยวกัับ

แนวคิิดเกมิิฟิิ เคชั่่�น2 พบว่ ามีีงานวิิจััยที่่� เ ก่ี่�ยวข้้องกัับ  

เกมิฟิิเิคชั่่�นจำำ�นวน 63 งาน และในภาพรวมพบว่า่เป็น็งานที่่�

เกี่่�ยวกัับการนำำ�เกมิิฟิิเคชั่่�นมาใช้้ในงานการศึึกษามากท่ี่�สุุด 

รองลงมาคืือสำำ�หรัับงานด้้านการตลาด 

	 ในการศึึกษางานวิิจััยด้้านเกมิิฟิิเคชั่่�นพบว่ามีี

การนำำ�แนวคิิดมาใช้้เพื่่�อช่่วยเรื่่�องพััฒนาระบบการเรีียนการ

สอนวิชิาต่า่ง ๆ  สำำ�หรับัหลาย ๆ  ระดับัชั้้�นเรีียนเพื่่�อการเรีียน

รู้้� (เช่่น สุุชััญญา เยื้้�องกลางและคณะ, 2562; สหรััฐ ลัักษณะ

สุตุและคณะ, 2564) การนำำ�เกมิฟิิเิคชั่่�นมาใช้เ้พื่่�อพัฒันาการ

มีีส่่วนร่่วมและแรงจููงใจในชั้้�นเรีียน หรืือพััฒนากิิจกรรมส่่ง

เสริิมพฤติิกรรมสำำ�หรัับสถานการณ์์ต่่าง ๆ ในศาสตร์์ต่่าง ๆ 

กัันไป (เช่่น จัันทรภรณ์์ แสวงกิิจและคณะ, 2563; จุุฑามาศ 

กิติิศิรีีและคณะ, 2564) สำำ�หรับัการใช้เ้กมิฟิิเิคชั่่�นกับังานการ

ตลาด จ ะเห็็นว่่านิิยมใช้้แนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นเพื่่�อมาส่่งเสริิม

กลยุุทธ์การตลาดด้้านตราสิินค้้าและด้้านส่่งเสริิมกิิจกรรม

2	ศึึกษาจากจำำ�นวนงานวิิจัยัที่่�เก่ี่�ยวข้้องกัับเกมิิฟิเิคชั่่�นที่่�ได้้รับัการตีีพิมิพ์์ในวารสารวิิชาการจากhttps://www.tci-thaijo.org/
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การตลาดเพื่่�อสัังคม หรืือ CSR (เช่่น พััชรสิิตา สกุุลวงศ์์สิิริิ

โชค และณััฐสพัันธ์์ เผ่่าพัันธุ์์�, 2564; Na Lamphun et al., 

2019) 

	 ขณะเดีียวกันัเม่ื่�อศึึกษาการใช้เ้กมิิฟิิเคชั่่�นเกี่่�ยวข้อ้ง

กัับงานวััฒนธรรม พบว่ามีีการนำำ�เอาแนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นมา

ใช้้ในรููปแบบการส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมต่่าง ๆ 

ซึ่่�งอาจกล่่าวได้้ว่่ายัังเกี่่�ยวข้้องกัับด้้านการตลาด เช่่น ในงาน

ของอภิิศัักดิ์์� คู่่� กระสัังข์์และอัังคาร คะชาวัังศรีี  (2562) นำำ�

แนวคิดิเกมิฟิิเิคชั่่�นมาประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการท่อ่งเที่่�ยวเชิงิอาหาร

โดยมีีแนวคิิดทำำ�เป็็นแอพพลิเคชั่่�นส่ื่�อสารการตลาดผ่าน

กระบวนการเกมเพื่่�อเป็น็กลยุทุธ์ใ์นการสื่่�อสารการตลาดเพื่่�อ

สร้้างความสััมพัันธ์์ระหว่่างตราสิินค้้ากัับผู้้�บริิโภค ณััฐกมล 

ถุุงสุุวรรณ (2564) ศึึ กษาการพััฒนาส่ื่�อเพ่ื่�อส่่งเสริิมการ 

ท่อ่งเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรมในจังัหวัดัน่า่น ในรููปแบบเกมโดยใช้้

แนวคิดิเกมิิฟิเิคชั่่�นมาเป็็นหลัักการในการออกแบบกลไกและ

คุณุสมบััติิเกมเพ่ื่�อส่ง่เสริิมการมีีส่วนร่่วมการรัับรู้้�เนื้้�อหาสาระ

เกี่่�ยวกับัศิลิปวัฒันธรรมไทย คล้้ายกันักัับงานของพิิสิฐิ ตั้้�งพร

ประเสริิฐ (2560) ที่่�พััฒนาเกมสำำ�หรัับนักท่่องเที่่�ยวชาว 

ต่่างชาติิเพื่่�อการเรีียนรู้้�วััฒนธรรม ประเพณีีรอบเกาะ

รััตนโกสิินทร์ ส่ วนงานของนวััต เลิิศแสวงกิิจ  และภููวนาท 

รััตนรัังสิิกุุล (2564) นำ ำ�แนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นมาผนวกกัับการ

สร้้างสรรค์์ทางทััศนศิิลป์์เพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้�วััฒนธรรมไทย

จีีนผ่่านศิิลปะ 

	 นอกเหนืือจากงานที่่�กล่่าวมานี้้�จะเป็็นการใช้้ 

เกมิฟิิเิคชั่่�นกับัการออกแบบบรรจุุภัณัฑ์ท์ี่่�เป็็นแบบเฉพาะของ

ตััวเองของวิิไล อััศวเดชศัักดิ์์� (2563) ที่่�ทำำ�ให้้เกิิดคุุณค่่าของ

การค้น้พบตัวเองและรู้้�สึึกพิเิศษ รวมไปถึึงมีีเรื่่�องเล่า่ซึ่่�งทำำ�ให้้

เกิดิความหมาย จุดนี้้�เองที่่�ทำำ�ให้ส้อดคล้อ้งกับัการนำำ�แนวคิดิ

เกมิิฟิิเคชั่่�นมาใช้้คืือการมีีคุุณค่่าและความหมายต่่อผู้้�ใช้้ 

การใช้้แนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นในพิิพิิธภััณฑ์์ไทย
	 จากการศึึกษางานวิิจััยที่่�เชื่่�อมโยงเกมิิฟิิเคชั่่�นกัับ

งานวััฒนธรรมจะเห็็นว่่าผลผลิิตจากการวิิจััยยัังไม่่ได้้นำำ�มา

ประยุุกต์์ใช้้จริิงแต่่เป็็นระดัับการทดลอง และที่่�สำำ�คััญเป็็นที่่�

น่่าแปลกใจว่่าจากทั้้�ง 63 งานไม่่พบงานวิิจััยใดที่่�เป็็นการนำำ�

เอาแนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นมาใช้้ในบริิบทพิิพิิธภััณฑ์์ทั้้�ง ๆ ที่่�

พิิพิิธภััณฑ์์จััดว่่าเป็็นส่่วนหนึ่่�งของงานวััฒนธรรม และเป็็น

พื้้�นที่่�เรีียนรู้้�แบบไม่่เป็็นทางการ ซึ่ �งเหมาะสมกัับการใช้ ้

เกมิิฟิิเคชั่่�นเพราะเป็็นพื้้�นที่่�ท่ี่�เหมาะกัับการใช้ก้ารเรีียนรู้้�ด้ว้ยเกม

ตามที่่� Nicholson (2012) เสนอแนะ แต่ง่านวิจิัยักระบวนการ

เกมที่่�เก่ี่�ยวข้้องกัับงานทางวััฒนธรรมแน่่นอนว่่ามีีแนวโน้้มว่่า

สามารถนำำ�มาประยุุกต์ใ์ช้ก้ับัพิพิิธิภััณฑ์ไ์ด้โ้ดยหาจุุดเชื่่�อมโยง

	 ในขณะเดีียวกัันถ้้าอ้้างอิิงตามประสบการณ์์การ

เยี่่�ยมชมพิิพิิธภััณฑ์์ในประเทศไทยของผู้้�เขีียนเองจะเห็็นได้้

ชัดัเจนว่า่พิพิิธิภััณฑ์ไ์ทยหลาย ๆ  แห่ง่โดยเฉพาะในกรุุงเทพฯ

เช่น่ สถาบันัพิพิิธิภััณฑ์์การเรีียนรู้้�แห่่งชาติิหรืือมิิวเซีียมสยาม 

ได้้มีีการใช้้เกมผ่่านอุุปกรณ์์ดิิจิิทััลมาติิดตั้้�งในนิิทรรศการ 

เพ่ื่�อหวัังจะดึึงดููดความสนใจ  เสริิมการเรีียนรู้้�และสร้้าง

ประสบการณ์์ในการเยี่่�ยมชมพิิพิิธภััณฑ์์ อาจกล่่าวได้้ว่่าที่่�นี่่�

เป็็นต้้นแบบของการนำำ�เกมดิิจิิทััลเข้้ามาเป็็นองค์์ประกอบ

หนึ่่�งในนิิทรรศการในพิิพิิธภััณฑ์์ (ภาพที่่�1) หรืือพิิพิิธภััณฑ์์ 

เหรีียญกษาปณานุุรัักษ์์ ภายใต้้การดููแลของกรมธนารัักษ์์ 

กระทรวงการคลััง ที่่�มีีดิิจิิทััลเกมในนิิทรรศการเป็็นระยะ 

(ภาพที่่� 2) 

ภาพที่่� 1 เกมจิ๊๊�กซอว์์เทคโนโลยีี AR ในห้้องไทยสถาบััน 
นิิทรรศการ “ถอดรหััสไทย” มิิวเซีียมสยาม 

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย ถ่่ายเมื่่�อมีีนาคม 2564

ภาพที่่� 2 ตััวอย่่างสื่่�อเกมดิิจิิทััลในนิิทรรศการของพิิพิิธภััณฑ์์ 
เหรีียญกษาปธนานุุรัักษ์์

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย ถ่่ายเมื่่�อตุุลาคม 2563
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 แ ต่่ก็็ ไม่่อาจกล่่าวไ ด้้แน่่ชััด เช่่นกัันว่่ า เกมที่่�

พิิพิิธภััณฑ์์ไทยหลาย ๆ แห่่งนั้้�นนำำ�มาใช้้จะเรีียกได้้ว่่าเป็็น 

เกมิฟิิเิคชั่่�นหรืือไม่ ่เพราะถ้า้อ้า้งอิงิจากหลักัการเกมิฟิิเิคชั่่�นที่่�

กล่่าวข้้างต้้นอาจกล่่าวได้้ว่่าเกมในพิิพิิธภััณฑ์์ไทยเป็็นเกม

ประเภทเกมจริิงจััง (Serious Game) ที่่�นำำ�มาใช้้ในรููปแบบ

เกมเสริิมเพิ่่�มเติิมสิ่่�งที่่�มีีอยู่่�แล้้วเพื่่�อเพิ่่�มประสบการณ์์ในการ

ชมพิพิิธิภััณฑ์ ์หรืืออาจจะเป็น็ลููกเล่น่ของนิิทรรศการที่่�ทำำ�ให้้

เหมืือนเป็็นเกมแต่่จริง ๆ คืื อแค่่เพ่ื่�อการสร้้างความรู้้�สึึกมีี

ปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่านิิทรรศการกัับผู้้�ชม ซึ่่�งในประเด็็นนี้้�ถืือว่่า

เป็็นที่่�ถกเถีียงในงานวิิชาการของต่่างประเทศเช่่นกััน โดย 

Madsen (2020) กล่่าวว่่าแม้้ในงานวิิจัยัที่่�เก่ี่�ยวกัับพิพิิิธภััณฑ์์

และเกมิิฟิิเคชั่่�นที่่�ได้้ศึึกษามาตามที่่�กล่่าวข้้างต้้นนั้้�นไม่่

สามารถระบุุถึึงความเป็็นเกมิิฟิิเคชั่่�นได้้ ก็ ไม่่ได้้หมายความ

ว่่าจะไม่่ใช่่เกมิิฟิิเคชั่่�น แต่่อาจจะเป็็นจุุดแตกต่่าง ๆ เล็็ก ๆ 

น้้อย ๆ ที่่�จะต้้องหารืือกัันต่่อไป 

อภิ�ปราย
อย่่างท่ี่�เห็็นได้้ชััดเจนจากงานวิิจััยของไทยหรืือจากต่่าง

ประเทศคืือ มีี การนำำ�เกมิิฟิิเคชั่่�นมาใช้้ในงานการศึึกษาเป็็น

อย่่างมากและเป็็นการใช้้เพื่่�อสร้้างแรงจููงใจในชั้้�นเรีียน จึึ ง

อาจจะเป็น็คำำ�ถามได้ใ้นเบื้้�องต้น้ว่่าหรืือการเรีียนรู้้�ผ่านส่ื่�อเกม 

หรืือ Game-based Learning จริ ง ๆ แล้้วอาจจะเป็็น 

เกมิิฟิิเคชั่่�นในพิิพิิธภััณฑ์์ ดั ังนั้้�นกฤษณพงศ์์ เลิิศบำำ�รุุงชััย 

(2560) จึึงได้้สรุุปถึึงความแตกต่่างระหว่่างเกมิิฟิิเคชั่่�น เกม 

และการเรีียนรู้้�ผ่่านเกม ตามตาราง 1.1 ดัังนี้้�

ตาราง 1.1 ตารางอธิิบายความแตกต่่างระหว่่างเกมิิฟิิเคชั่่�น เกม และ การเรีียนรู้้�ผ่่านเกม

Elements Game Game-based Learning Gamification

วััตถุุประสงค์์​ ความบัันเทิิง ความสนุุกสนาน 

หรืือไม่่มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ

การเรีียนรู้้�

เพื่่�อการเรีียนรู้้� กระตุ้้�นการเรีียนรู้้�โดยให้้ 

ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมอาจใช้้เพีียง

การสะสมคะแนนหรืือ

รางวััลก็็ได้้

ผู้้�ชนะ/ผู้้�แพ้้ ผู้้�ชนะหรืือผู้้�แพ้้เป็็นส่่วนหนึ่่�ง

ของเกม

จะมีีผู้้�ชนะหรืือผู้้�แพ้้หรืือไม่่

ก็็ได้้

จะมีีผู้้�ชนะหรืือผู้้�แพ้้หรืือไม่่

ก็็ได้้

การเล่่น เพื่่�อความบัันเทิิงส่่วนรางวััล

จะมีีหรืือไม่่ก็็ได้้

เล่่นผ่่านกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 

จะมีีรางวััล หรืือไม่่ก็็ได้้

ไม่่เน้้นการเล่่น แต่่เน้้นการมีี

ส่่วนร่่วม โดยให้้ความสำำ�คััญ

กัับรางวััลเป็็นหลััก

การสร้้างเกม ต้้องใช้้นัักออกแบบและ

พััฒนาเกม เนื่่�องจากตััวเกม

ยาก และซัับซ้้อน

จะต้้องมีีการออกแบบเป็็น

อย่่างดีี มีีกฎกติิกาชััดเจน

สร้้างได้้ง่่าย เนื่่�องจากไม่่มีี

ตััวเกม เพีียงใช้้กลไกของ

เกมผ่่านองค์์ประกอบของ 

เกมิิฟิิเคชั่่�น

	 จากตารางทำำ�ให้พ้อสรุปุได้ว้่า่ความเป็น็เกมิฟิิเิคชั่่�น

จะมีีจุดุประสงค์เ์พื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�เน้น้การมีีรางวัลัให้เ้ป็น็หลักั

เพื่่�อกระตุ้้�นให้้คนมามีีส่่วนร่่วมแบบที่่�ไม่่ใช่่การเล่่น ดั ังนั้้�น

โครงสร้้างของเกมแค่่ใช้้กลไกของเกมตามหลัักเกมิิฟิิเคชั่่�น 

ซึ่่�งต่่างจากการเรีียนรู้้�ผ่า่นเกมที่่�มีีจุดประสงค์์เพ่ื่�อเรีียนรู้้�เพีียง

อย่่างเดีียวแต่่การเรีียนรู้้�ผ่่านกิิจกรรมที่่�เป็็นรููปแบบของเกม

และการเล่น่ การออกแบบเกมจะยากและซับัซ้อ้นกว่า่เพราะ

ต้้องมีีกฎกติิกาที่่�ชััดเจน จ ากข้้อสรุุปความแตกต่่างนี้้�ทำำ�ให้้

เป็น็ไปได้ว่้่า เกมในนิทิรรศการของพิพิิธิภััณฑ์์ในประเทศไทย

ตอนนี้้�จะยัังเป็็นในรููปแบบการเรีียนรู้้�ผ่านเกม (Game-

based Learning) และจากการที่่�พิิพิิธภััณฑ์์ไทยใช้้เกมมา

เพื่่�อเป็็นตััวช่่วยในการเรีียนรู้้� ทำำ�ให้้ตั้้�งเป็็นข้้อสัังเกตและข้้อ

อภิิปรายได้้ว่่า หรืือจริิง ๆ แล้้วแนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นในบริิบท

พิพิิธิภััณฑ์ไ์ทยยัังไม่่แพร่หลายมากนััก และเกมในพิพิิธิภััณฑ์์

ในประเทศไทยอาจจะยัังไม่่ได้้รัับการออกแบบโดยใช้้หลััก 

เกมิิฟิิเคชั่่�นจริิง ๆ เพราะ Yu-kai Chou (2013) ได้้อธิิบายว่่า
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สิ่่�งใดสามารถให้้คำำ�จำำ�กัดัความได้แ้ต่ต่้น้ว่า่มันัคืือเกมอยู่่�แล้ว้

แต่่แรก มั นแทบจะเป็็นไปไม่่ได้้เลยที่่�จะบอกว่่าสิ่่�งนั้้�นเป็็น 

เกมิิฟิิเคชั่่�นจริิง ๆ และทั้้�งนี้้�ยัังเกิิดเป็็นคำำ�ถามด้้วยว่่าถ้้า

ออกแบบเกมด้้วยหลัักเกมิิฟิิเคชั่่�นจริง ๆ นั้้ �น เกมใน

พิพิิธิภัณัฑ์ค์วรมีีหลัักในการออกแบบอย่่างไรถึึงจะเป็็นเกมที่่�

มีีคุุณค่่าและความหมายตามหลัักการของ Nicholson 

(2012) ที่่�เสนอไว้้ 

	 อย่่างไรก็็ตามจากงานวิิจััยเก่ี่�ยวกัับเกมิิฟิิเคชั่่�นที่่�

เชื่่�อมโยงกัับงานวััฒนธรรมที่่�ได้้กล่่าวถึึงมาข้้างต้้นนั้้�นถึึงแม้้

จะไม่่มีีงานไหนเกี่่�ยวกัับบริิบทพิิพิิธภััณฑ์์โดยตรง แต่่ไม่่อาจ

ปฏิิเสธได้้ว่่างานวิิจััยเหล่่านั้้�นสามารถนำำ�ไปต่่อยอดใน

พิพิิธิภัณัฑ์ไ์ด้ ้โดยเฉพาะงานวิิจัยัที่่�เก่ี่�ยวกับัการใช้เ้กมิฟิิเิคชั่่�น

เพื่่�อส่ง่เสริมิการท่อ่งเที่่�ยว เช่น่ การท่่องเที่่�ยวเชิงิอาหาร หรืือ

เรีียนรู้้�วััฒนธรรมของพื้้�นที่่� เพีียงแต่่อาจจะต้้องได้้รัับการ

ออกแบบเนื้้�อหาของเกมที่่�นำำ�ไปใช้้ในนิิทรรศการของ

พิิพิิธภััณฑ์์ได้้ด้้วย หรืือใช้้พิิพิิธภััณฑ์์เป็็นส่่วนหนึ่่�งของพื้้�นที่่�

การใช้้เกมนั้้�น ๆ

	 นอกจากนี้้� Madsen (2020) พููดถึึงประเด็็นการ

ทำำ�พิิพิิธภััณฑ์์ให้้เป็็นเกม (Gamified Museum) โดยเสนอ

มุมุมองว่่าว่่าการใช้เ้กมิิฟิิเคชั่่�นสำำ�หรัับพิิพิิธภััณฑ์์เป็็นไปได้้ว่า่

หมายถึึง พื้้ �นที่่�หรืือบริเวณที่่�ความเป็็นเกมิิฟิิเคชั่่�นและการ

เรีียนรู้้�อย่่างสนุุกสนานมาเชื่่�อมโยงก็็เป็็นได้้ โดยเกมิิฟิิเคชั่่�น

ในที่่�นี้้�ไม่ไ่ด้จ้ำำ�เป็น็ต้อ้งเป็น็ลักัษณะที่่�มีีกฎเกณฑ์เ์ป็น็ตัวัตั้้�งแต่่

เป็็นพื้้�นที่่�ของความสนุุกที่่�สามารถมาประยุุกต์์ปรัับใช้้กัับ 

องค์ป์ระกอบของเกมที่่�กลายมาเป็น็เพื่่�อการศึึกษา (Madsen, 

ibid. อ้้างอิิง Marten and Muller, 2017) ถ้้าอ้้างอิิงจาก

จากแนวคิิดดังันี้้�ทำำ�ให้ค้่อ่นข้า้งเป็น็ไปได้้ว่า่น่ี่�คืือกระบวนการ

เกมิิฟิิเคชั่่�นสำำ�หรัับพิิพิิธภััณฑ์์ เพราะพิิพิิธภััณฑ์์คืือพื้้�นที่่�ของ

เกมิิฟิิเคชั่่�นโดยสมบููรณ์์อยู่่�แล้้ว เพีียงแต่่ว่่าจะออกแบบเกม

ที่่�มีีคุณค่่าและความหมายอย่่างไร ซึ่ �ง Madsen ยั งมองว่่า 

แรงจููงใจ (Motivation) คืือตััวแปรสำำ�คััญ

	 แต่่ในขณะเดีียวกัันประเด็็นที่่�อาจจะต้้องให้้ความ

สำำ�คััญคืือการมองในมุุมกลัับด้วยว่่าพิิพิิธภััณฑ์์อาจจะตกอยู่่�

ในวัังวนของแนวคิิดเกมิิฟิิเคชั่่�นเน่ื่�องจากกำำ�ลังเป็็นที่่�นิิยม  

ดัังนั้้�น Andrea Marshall (2020) ได้้เสนอวิิธีีการหลีีกเลี่่�ยง

หลุมุพรางของเกมิฟิิเิคชั่่�นสำำ�หรับัพิพิิธิภัณัฑ์โ์ดยใช้ก้ารเรีียนรู้้�

แบบไหลลื่่�น (Flow State in Learning) ของ Csikszentmihalyi 

(1997) ที่่�ผลของการเรีียนรู้้�จะมีีประสิิทธิภาพได้้สููงสุุดเม่ื่�อ

เพลิิดเพลินกัับการขั้้�นตอนการเรีียนรู้้�  นอกจากความ

เพลิดเพลินการใจจดจ่อกัับเนื้้�อหาก็็เป็็นปััจจัยสำำ�คััญที่่�จะ

ทำำ�ให้เ้กิดิการเรีียนรู้้�แบบไหลลื่่�น และหลักัการของการเรีียน

รู้้�ด้้วยเกมของ Catherine Beavis และ Leonie Rowan 

(2015) ที่่�การทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนรู้้�สึึกเป็็นหน่่วยหน่ึ่�งในเกมโดย

สามารถสร้า้งองค์ค์วามรู้้�บางอย่า่งในเกมได้ ้ไม่ใ่ช่แ่ค่่เพีียงเป็น็

ผู้้�รัับหรืือเสพข้อมููลเพีียงอย่่างเดีียว วิ ธีีการหลีีกเล่ี่�ยง 

หลุุมพรางของเกมิิฟิิเคชั่่�นที่่�นำำ�มาใช้้โดยไม่่มีีประสิิทธิิภาพที่่� 

Marshall (2020) แนะนำำ�คืือเกมควรมีีเรื่่�องราวและต้้อง

มั่่�นใจด้ว้ยว่า่เรื่่�องราวนั้้�นให้ข้้อ้มููลเกี่่�ยวกับัเกม กล่า่วคืือไม่ใ่ช่่

แค่ม่ีีแต่เ่กมเฉย ๆ  แต่ไ่ม่ม่ีีบริบิทเชื่่�อมโยงใด   กับเนื้้�อหาของ

นิิทรรศการหรืือสิ่่�งที่่�พิิพิิธภััณฑ์์ต้้องการจะสื่่�อ ในการที่่�ต้้อง

มีีการสะท้้อนกลัับซึ่่�งเกมิิฟิิเคชั่่�นมัักจะมาในรููปของการมีี

รางวััลหรืือคะแนนสะสม เกมในพิิพิิธภััณฑ์์สามารถมีีองค์์

ประกอบนี้้�ได้เ้พราะก็ถ็ืือว่า่เป็น็ส่่วนหนึ่่�งของการเรีียนรู้้�แบบ

ลื่่�นไหล แต่่อย่่านำำ�มาใช้้โดยลำำ�พััง เพราะองค์์ประกอบเหล่่า

นี้้�ไม่่สามารถดึึงดููดผู้�ชมได้ใ้นระยะยาวและสร้้างความสัมัพัันธ์์

ระหว่่างผู้้�ชมกัับเนื้้�อหาที่่�จััดแสดง แต่่ในขณะเดีียวกัันก็็อย่่า

กลััวที่่�จะท้้าทายผู้้�ชม และทั้้� งนี้้�กติิกาต้้องเข้้าใจง่่าย  

ไม่่ซัับซ้้อนเพื่่�อให้้เกิิดโอกาสในการมีีส่วนร่่วมได้้มากที่่�สุุด 

เพื่่�อต่่อยอดสู่่�การดื่่�มด่ำำ��กัับเนื้้�อหาของนิิทรรศการ

บทสรุุปและข้้อเสนอแนะและอนาคตของการใช้้

กระบวนการเกมิิฟิิเคชั่่�นในพิิพิิธภััณฑ์์ไทยในการ

ออกแบบเกม
	 จากการอภิิปรายทำำ�ให้เ้ข้า้ใจหลักัการออกแบบเกม

และกระบวนการเกมิิฟิิเคชั่่�นสำำ�หรัับพิิพิิธภััณฑ์์และสรุุป

นิิยามออกมาได้้ว่่า คืื อการนำำ�องค์์ประกอบของเกมมาใช้้

ประกอบร่วมกัับเนื้้�อหาในนิิทรรศการของพิิพิิธภััณฑ์์โดย

ออกแบบออกมาเป็น็ลักัษณะของเกมเพื่่�อส่ง่เสริมิการเรีียนรู้้�

และประสบการณ์์การมาเยี่่�ยมชมพิิพิิธภััณฑ์์ ทำ ำ�ให้้การมา

เยี่่�ยมชมมีีความหมายมากขึ้้�น และเสนอแนะได้้ว่่าการ

ออกแบบเกมสำำ�หรัับพิิพิิธภััณฑ์์ที่่�จะเป็็นไปตามแนวคิิด 

เกมิิฟิิเคชั่่�นอาจจะต้้องออกแบบโดยคำำ�นึึงถึึงหลัักการสื่่�อ

ความหมาย (Interpretation) ควบคู่่�ไปด้ว้ย เพราะหลักัการสื่่�อ

ความหมายซึ่่�งหมายถึึงการทำำ�ให้้ผู้้�ชมเข้้าใจความหมายของ

สิ่่�งใดสิ่่�งหน่ึ่�งด้ว้ยวิิธีีใด   ก็ตามซึ่่�งอาจะเป็น็ขั้้�นตอนเดีียวหรืือ

หลายขั้้�นตอนก็ไ็ด้ ้มีีส่ว่นคล้า้ยคลึึงกับัแนวคิดิเกมิฟิิเิคชั่่�นโดย

รวมและสำำ�หรัับพิพิิธิภัณัฑ์์ เพราะหลักัการของการสื่่�อความ

หมายจะต้้องประกอบไปด้้วย การกระตุ้้�น (Provocation) 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

การเชื่่�อมโยง (Relation) การเปิิดเผย (Revelation) การ

แจ้ง้ข้อ้มููลทั้้�งหมด (Addressing the whole) และการทำำ�ให้้

สารที่่�ต้้องการจะส่ื่�อเป็็นองค์์รวมเดีียวกััน (Striving for 

message unity) (Tilden, 2007) ถ้้าสามารถนำำ�หลัักการ

สื่่�อความหมายมาใช้ค้วบคู่่�กับัการออกแบบเกมก็เ็ป็น็ไปได้ท้ี่่�

จะช่ว่ยให้เ้กมที่่�ออกแบบมามีีคุณุค่่าและความหมายที่่�เหมาะ

สมกัับเนื้้�อหาของนิิทรรศการและผู้้�มาชมได้้อย่่างเต็็มที่่� แต่่

ทั้้�งนี้้�ต้้องมีีการวางแผนในการออกแบบเกมร่่วมกัับการ

ออกแบบนิทิรรศการหรืือพิพิิธิภัณัฑ์ต์ั้้�งแต่ต่้น้เพราะมิเิช่น่นั้้�น

เกมที่่�เป็็นผลผลิิตออกมาก็็จะอาจจะไม่่เป็็นไปตามหลััก

กระบวนการเกมิิฟิิเคชั่่�นแต่่เป็็นเกมเสริิมหรืือ Add-on 

Game 

	 โดยสรุุปแล้้วจากทั้้�งหมดข้างต้้นทำำ�ให้้กล่่าวได้้ว่่า

กระบวนการเกม หรืือเกมิิฟิิเคชั่่�นที่่�นำำ�มาใช้้ในพิิพิิธภััณฑ์์ใน

ปัจัจุบุันัทั้้�งในต่า่งประเทศและไทยจะเป็น็ในรููปแบบของการ

เสริิมการเรีียนรู้้�ด้้วยเกมหรืือที่่�เรีียกว่่า Game-Based 

Learning ซึ่ �งอาจจะได้้รัับการออกแบบโดยคำำ�นึึงถึึงหลััก

กระบวนการเกมิฟิิเิคชั่่�นหรืือไม่ก่็ไ็ด้ ้ดังันั้้�นสิ่่�งที่่�จะต้อ้งศึึกษา

ในอนาคตคืือประเมิินผลคุุณค่่าและความหมายของเกมที่่�มีี

อยููในพิพิิธิภััณฑ์์ไทยตอนนี้้� โดยกำำ�หนดเกณฑ์์การประเมิินที่่�

เก่ี่�ยวข้อ้งเพื่่�อเป็น็แนวทางที่่�จะทำำ�ให้ท้ราบว่า่เกมที่่�มีีอยู่่�นั้้�นมีี

องค์์ประกอบของเกมที่่�ผู้้�ชมคิิดว่่าดึึงดููด เป็็นประโยชน์์ และ

สร้า้งประสบการณ์ไ์ด้ม้ากน้อ้ยเพีียงไร และผลที่่�ได้ร้ับัจะเป็น็

ประโยชน์์สำำ�หรัับการพััฒนาออกแบบเกมที่่�มีีคุุณค่่าและ

ความหมายมากยิ่่�งขึ้้�นต่่อไปในอนาคต
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บทคััดย่่อ

	 บทความนี้้�มุ่่�งศึึกษาคติิความเชื่่�อท่ี่�มาของประเพณีีเทศน์์มหาชาติิ ผลการศึึกษาพบว่่าท่ี่�มาของประเพณีีเทศน์์มหาชาติิ

มาจากคติิความเชื่่�อ 2 ประการ ได้้แก่่ คติิความเชื่่�อเรื่่�องพระมาลััย และคติิความเชื่่�อเรื่่�องปััญจอัันตรธาน คติิความเชื่่�อทั้้�ง 2 ประการนี้้�

มีีนััยเชื่่�อมโยงถึึงความกลััวว่่าจะไม่่ได้้ไป “โลกหน้้า” หรืือ “ยุุคพระศรีีอาริิย์์” และความกลััวเรื่่�อง “กลีียุุค” ซึ่่�งเป็็นความกลััวซ้้อน

ความกลััวเรื่่�อง “ความเสื่่�อม” ของพุุทธศาสนาอีีกชั้้�นหนึ่่�ง ประเพณีีเทศน์์มหาชาติิเป็็นหลัักฐานที่่�แสดงความเชื่่�อทางพุุทธศาสนา

เรื่่�อง “โลกหน้้า” และความกลััวเรื่่�อง “การสููญสิ้้�นพุุทธศาสนา” ในสัังคมไทย การจััดประเพณีีเทศน์์มหาชาติิจึึงเป็็นการจััดการ

ความกลัวัในใจของมนุษุย์ท์ี่่�มีีบทบาทสำำ�คัญในการสร้า้งความเชื่่�อมั่่�น ทำำ�ให้ส้บายใจ และคลายความวิติกกังัวลบนเงื่่�อนไขการจัดัการ

ทางวััฒนธรรมคืือการจััด “ประเพณีีเทศน์์มหาชาติิ” เพื่่�อให้้พุุทธศาสนิิกชนได้้ “สดัับตรัับฟัังเทศน์์มหาชาติิ” อัันแสดงถึึงบทบาท

สำำ�คััญของประเพณีีเทศน์์มหาชาติิในสัังคมไทย

คำำ�สำำ�คััญ : เทศน์์มหาชาติิ ความกลััว โลกหน้้า กลีียุุค

Abstract 
	 This study is aimed at studying the precept of belief in relation to the derivation of the Tradition 

of Thate-Maha-Chat. Findings revealed that this tradition was derived from two precepts of belief namely 

the Precept of Belief on Phra Malai and the Precept of Belief on Panja-Antrathran. These two precepts 

of belief were significantly related to the fear that humankind would be unable to go to “the Next World” 

or “Phra Sri Ariya Era” and the other fear was the fear for “the Dark Age”which was the fear on top of 

“the Deterioration” of Buddhism. The Tradition of Thate-Maha-Chat was the evidence that significantly 

showed Buddhists’ precepts of belief on “the Next World” and the fear for the Loss or the End of 

Buddhism” in the Thai society. The initiation of the Tradition of Thate-Maha-Chat can be considered as 

the solution to manage the problem of fear in the spirit of humankind. The tradition had an important 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

function to build up and boost confidence. People feel happy and relaxed on the condition that they 

can manage the problem through culture, that is the Tradition Mee-Thate-Maha-Chat is held so that 

Buddhists can listen to Thate-Maha-Chat and they are spiritually blessed with happiness and hope for 

“the Next World” and “the Dark Age.” Evidently, the Tradition of Thate-Maha-Chat” still takes an important 

role in Thai society.

Key words : Thate-Maha-Chat, fear, “the Next World”, “the Dark World”

บทนำำ�
	 ศาสนาเกิิดขึ้้�นจากความเชื่่�อและความกลััวของ

มนุุษย์์ ถืื อเป็็นปรากฏการณ์์ที่่� เก่่าแก่่ที่่�สุุดในบรรดา

ปรากฏการณ์ท์ั้้�งหลายของมนุษุย์ท์ี่่�ยังัคงสืืบทอดมาจนถึึงวันั

นี้้� (ปรีีชา ช้ ้างขวััญยืืน และสมภาร พ รมทา, 2552 : 31) 

มนุุษย์์พยายามตั้้�งคำำ�ถามและเสนอทฤษฎีีต่่างๆ เก่ี่�ยวกัับ

ความเข้้าใจที่่�มีีต่่อโลกศาสนาในเชิิงตรรกะ ดั ังที่่�ชาวกรีีก 

ถกเถีียงกันัทางความคิิดความรู้้�เรื่่�องของมนุุษย์โ์ลก จักัรวาล 

และวิิทยาศาสตร์์ (จููเลีียน ฮั ักซ์์ลีีย์์ ;และคนอื่่�นๆ, 2552 : 

คำำ�นำำ�) มนุุษย์์จึึงไม่่สามารถหลีีกหนีีการกล่่าวถึึงเรื่่�องความ

เชื่่�อทางศาสนาได้้ สิ่่ �งเหล่่านี้้�ล้้วนแสดงให้้เห็็นว่่ามนุุษย์์

ต้้องการหาคำำ�ตอบเพื่่�อเข้้าถึึงปรััชญาทางความคิิดความรู้้� 

การถกเถีียงกัันมีีจุดประสงค์์หลัักเพ่ื่�อหาทางออกให้้แก่่

เงื่่�อนไขความวิิตกกัังวล และความไม่่มั่่�นใจของมนุุษย์์ ทำำ�ให้้

เกิิดประเพณีีและพิิธีีกรรมทางศาสนา ซึ่ ่�งนัับเป็็นวิิธีีการ

จััดการความกลััวของมนุุษย์์ 

	 ประเพณีีเทศน์มหาชาติิเป็็นประเพณีีสำำ�คััญใน

วััฒนธรรมไทยทั้้�งในระดัับหลวงและราษฎร์์ มหาชาติิ คืื อ

พระชาติิที่่�ยิ่่�งใหญ่่ แสดงเรื่่�องราวการบำำ�เพ็็ญทานบารมีีของ

พระเวสสัันดรโพธิิสััตว์์ การเทศน์์หรืือสวดมหาชาติิจึึงมีี

เนื้้�อหาเรื่่�องเวสสัันดรชาดก ดั งปรากฏสายธารหนัังสืือ 

“มหาชาติิ” ทั้้�งฉบับัราชสำำ�นักัและฉบับัท้อ้งถิ่่�น พระราชพิธิีี

สิิบสองเดืือนกล่่าวถึึงการบำำ�เพ็็ญพระราชกุุศลเทศนา

มหาชาติิในพระราชพิิธีีเดืือนอ้้าย (พระบาทสมเด็็จพระ

จุุลจอมเกล้้าเจ้้าอยู่่�หััว, 2512: 71) ส่่วนของราษฎร์์พบหลััก

ฐานการบัันทึึกในเสภาขุุนช้้างขุุนแผน ตอน พ ลายแก้้ว 

บวชเณร (เสภาขุุนช้า้งขุนุแผน, 2544: 45) นอกจากนี้้�ยังัพบ

การทำำ�บุญุใหญ่ท่ี่่�เรีียกว่า่ “บุญุมหาชาติิ” ในสังัคมวัฒันธรรมไทย

ทุุกภาค การเกิิดประเพณีีเทศน์มหาชาติิเชื่่�อมโยงกัับคติิ 

“โลกหน้้า” และ “การสููญสิ้้�นพุุทธศาสนา” คติิ 2 ประการนี้้�

เป็็นเงื่่�อนไขสำำ�คััญที่่�ทำำ�ให้้เกิิดประเพณีีสำำ�คััญนี้้�ในสัังคมไทย

	 ด้้วยเหตุุดัังกล่่าวข้้างต้้น ผู้ ้�เขีียนจึึงมีีวััตถุุประสงค์์

ศึึกษาคติคิวามเชื่่�อที่่�มาของประเพณีีเทศน์ม์หาชาติใินฐานะ

เป็็นหลัักฐานการจััดการความกลััวเรื่่�อง “โลกหน้้า” และ 

“การสููญสิ้้�นพุุทธศาสนา” ของสัังคมไทย ซึ่่�งในบทความนี้้�ผู้้�

เขีียนจะนำำ�เสนอ 3 ประเด็็น ได้้แก่่

	 1.	ความกลััว : สััญชาตญาณที่่�อยู่่�คู่่�กัับมนุุษย์์

	 2.	คติิพระมาลััย และปััญจอัันตรธาน : ที่่�มาของ

ประเพณีีเทศน์์มหาชาติิเพื่่�อจััดการความกลััวในสัังคมไทย

	 3.	 เทศน์มหาชาติิ : หลัักประกัันภััยในโลกนี้้�สู่่� 

โลกหน้้า

1. ความกลััว : สััญชาตญาณที่่�อยู่่�คู่่�กัับมนุุษย์์
	 พจนานุุกรมฉบัับราชบััณฑิิตยสถาน พ.ศ.2554 

(2556: 79) ให้ค้วามหมายคำำ�ว่า่ “กลััว” ไว้ว้่า่หมายถึึง “ก.รู้้�สึกึ

ไม่่อยากประสบสิ่่�งที่่�ไม่่ดีีแก่่ตััว เช่่น กลััวบาป กลััวถููกติิเตีียน, 

รู้้�สึึกหวาดเพราะคาดว่่าจะประสบภััย”

	 ความกลััวเป็็นหนึ่่�งในบรรดา “รส” (RASA) ทั้้�ง 9 

รส ซึ่ �งเป็็นทฤษฎีีการวิิจารณ์์หนึ่่�งที่่�สำำ�คัญในการศึึกษา

วรรณคดีีและศิิลปะแขนงอื่่�น หมายถึึงปฏิิกิิริิยาตอบสนอง

อารมณ์์และความรู้้�สึึกของผู้้�อ่านเมื่่�อได้้สััมผััสถึึงอารมณ์์ของ

กวีีที่่�ปรากฏในวรรณคดีี  หรืือศิิลปิินผู้้�สร้้างงานศิิลปะ “รส” 

(RASA) เป็็นอารมณ์์หรืือภาวะอย่่างหนึ่่�งที่่�ปรากฏในคััมภีีร์์

ทางบาลีีและสัันสกฤต1 มีีทั้้ �งหมด  9 รส ผู้ �เขีียนทำำ�ตาราง

เปรีียบเทีียบ ดัังนี้้�

1	คััมภีีร์์ทางบาลีี คืือ คััมภีีร์์สุุโพธาลัังการ รจนาโดยท่่านพระสัังฆรัักขิิต มหาสามิิ แห่่งประเทศลัังกา เป็็นคััมภีีร์์ที่่�แนะวิิธีีการแต่่งหนัังสืือ
บาลีี ส่่วนคััมภีีร์์ทางสัันสกฤต ได้้แก่่ คััมภีีร์์นาฏยศาสตร์์ รจนาโดยภรตมุุนีี เป็็นคััมภีีร์์เกี่่�ยวกัับการฟ้้อนรำำ�ของอิินเดีียประพัันธ์์เป็็นโศลก
ภาษาสัันสกฤต และคััมภีีร์์อลัังการศาสตร์์ รจนาโดยวาคฺฺภฏ เป็็นตำำ�ราว่่าด้้วยการประพัันธ์์ร้้อยกรองภาษาสัันสกฤต
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สัันสกฤต 

(นาฏยศาสตร์์)

สัันสกฤต 

(อลัังการศาสตร์์)

บาลีี 

(สุุโพธาลัังการ)

ภาวะ/รส

ศฤงคารรส ศฤงคารรส สิิงคาระ รสแห่่งความรััก

หาสยรส หาสยรส หััสสะ รสแห่่งความขบขััน

กรุุณารส กรุุณารส กรุุณา รสแห่่งความทุุกข์์โศก 

เราทรรส เราทรรส รุุทธะ รสแห่่งความโกรธ

วีีรรส วีีรรส วีีระ รสแห่่งความกล้้าหาญ 

ภยานกรส ภยานกรส ภยานกะ รสแห่่งความกลััว 

พีีภััตสรส พีีภััตสรส วิิภััจฉะ รสแห่่งความน่่ารัังเกีียจ

อััทภุุตรส อััทภููตรส อััพภููตะ รสแห่่งความพิิศวง

ศานตรส ศานตรส สัันตะ รสแห่่งความสงบ

ที่่�มา: ผู้้�เขีียน เมื่่�อวัันที่่� 5 ตุุลาคม 2564

มั่่�นคง ไม่ป่ลอดภัยั หรืือสิ่่�งที่่�ไม่พ่ึึงปรารถนาในใจของมนุษุย์์ 

ดังัที่่� ฟรอยด์ ์(อ้า้งถึึงในยศ สันัตสมบัตัิ,ิ 2550: 73) ชี้้�ให้เ้ห็น็

ว่า่ “ความปรารถนาของมนุุษย์์มิไิด้้ถูกูกำำ�หนดโดยปัจจััยทาง

จิติวิทิยา และมิไิด้เ้ป็น็ผลผลิติของจิติสำำ�นึกึและการวางแผน

คาดคำำ�นวณ หากแต่่ความปรารถนาเป็็นพลัังอัันยิ่่�งใหญ่่ที่่�

อยู่่�เบื้้�องหลัังพฤติิกรรมมนุุษย์์” คำำ�กล่่าวของฟรอยด์์ แสดง

ให้้เห็็นว่่าอารมณ์์และความต้้องการของมนุุษย์์เป็็นพลังที่่�

ทำำ�ให้้มนุุษย์์แสดงพฤติิกรรมต่่างๆ ความกลััวจึึงเป็็น

สัญัชาตญาณความรู้้�สึึกที่่�อยู่่�คู่่�กับมนุุษย์์ร่ว่มกัับภาวะอารมณ์์

อื่่�น หมายถึึงภาวะอารมณ์์ท่ี่�เกิิดจากการรัับรู้�ความน่่า

สยดสยอง ความรู้้�สึึกไม่่มั่่�นคง ไม่่ปลอดภััย และไม่่อยาก

ประสบสิ่่�งท่ี่�ไม่่ดีี  ความรู้้�สึึกอัันเกิิดจากความกลััวทั้้�งหมดนี้้�

ล้้วนเป็็นสาเหตุุสำำ�คัญของกำำ�เนิิดทางศาสนาท่ี่�มีีบทบาทใน

การลดความกัังวล ความรู้้�สึึกไม่่มั่่�นคง ไม่่ปลอดภัยเพราะ 

“หน้้าที่่�หลัักของศาสนาคืือการลดความวิิตกกัังวลและ

อารมณ์์ตึึงเครีียดอัันเกิิดจากความรู้้�สึกไม่่แน่่นอนในชีีวิิต 

และความกลัวัของมนุษุย์ต์่อ่ความล้ม้เหลวในกิจกรรมต่า่งๆ 

หากปล่่อยให้้ความกลััวและความวิิตกกัังวลต่่อความไม่่

แน่น่อนในชีวิตินั้้�นดำำ�รงอยู่่� ความรู้้�สึกเหล่า่นั้้�นก็อาจขัดัขวาง

ต่่อการทำำ�งานและความราบรื่่�นต่่อเนื่่�องของสัังคม”  

(ยศ สัันตสมบััติิ, 2544 : 225) 

	 ความกลััวเป็็นภาวะอย่่างหน่ึ่�งของมนุุษย์์ที่่�เกิิดขึ้้�น

จากการรับัรู้้� หรืือมีีสิ่่�งที่่�น่า่สยดสยองมากระทบใจ จะมีีอาการ

ต่่างๆ ได้้แก่่ ตััวสั่่�น เสีียงแตก ขนลุุก พููดละล่ำำ��ละลััก ตััวแข็็ง

ทื่่�อ เหงื่่�อแตก และหน้้าซีีดหรืือหน้้าถอดสีี ภาวะและอาการ

ทั้้�งหลายเหล่่านี้้�ในคััมภีีร์์นาฏยศาสตร์์เรีียกว่่า “ภยานกรส” 

หมายถึึงรสแห่่งความกลััว (ภรตมุุนีี, 2541, 313) เมื่่�อเกิิด

ภาวะความกลัวัจึึงต้อ้งจัดัการกับัความกลัวัเหล่า่นั้้�นให้ห้มดไป 

มนุษุย์์จึึงจำำ�ต้องหาทางออกเพื่่�อจัดัการกับัความกลัวัเหล่า่นั้้�น 

ดัั ง ในพระไตรปิิฎก ขุุททกนิิกาย คาถาธรรมบท  

(มหามกุุฏราชวิิทยาลััย, 2525 : 276 – 277) กล่่าวถึึงการ

จััดการความกลััวของมนุุษย์์ซึ่่�งเชื่่�อมโยงกัับความเชื่่�อดั้้�งเดิิม

เมื่่�อมนุษุย์์ยังัไม่ม่ีีศาสนายึึดเหนี่่�ยวจิติใจไว้ว้่า่ “มนุุษย์เ์ป็น็อันั

มากถููกภััยคุุกคามแล้้ว ย่่อมถึึงภููเขา ป่่า อาราม และรุุกขเจดีีย์์ว่่า

เป็น็ที่่�พึ่่�ง สรณะนั่่�นแลไม่เ่กษม สรณะนั้้�นไม่อุ่ดุม เพราะบุคุคล

อาศััยสรณะนั้้�นย่่อมไม่่พ้้นจากทุุกข์์ทั้้�งปวงได้้” ซึ่่�งถึึงแม้้มีี

ศาสนาแล้ว้มนุษุย์ก์็ย็ังัคงต้อ้งการเอาชนะความกลัวัโดยสร้า้ง 

“หลัักประกััน” บางอย่่างเพ่ื่�อคลายความวิิตกกัังวลใจ ดังการ

เกิิดประเพณีีและพิิธีีกรรมต่่างๆ เพื่่�อรองรัับคติิความเชื่่�อ  

ซึ่่�งมีีบทบาทสำำ�คััญในการสร้้างความมั่่�นคงทางใจ

	 จากข้้อความข้้างต้้น แสดงให้้เห็็นถึึงพฤติิกรรม

การแสดงออกเพ่ื่�อกำำ�จััดความกลััวอัันเกิิดจากความรู้้�สึึกไม่่
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

2. คติิพระมาลััย และปััญจอัันตรธาน : ที่่�มาของ

ประเพณีเีทศน์มหาชาติเิพื่่�อการจัดัการความกลัวัใน

สัังคมไทย
	 สัังคมไทยนัับถืือพุุทธศาสนาเป็็นส่่วนใหญ่่จึึง

ปรากฏความเชื่่�อเรื่่�องบุุญกรรม หรืือกฎแห่่งกรรมอัันเป็็น

พลัังอำำ�นาจไร้้ตััวตนที่่�จะกำำ�หนดชะตาชีีวิิต และส่่งผลให้้คน

เราเกิิดมาแตกต่่างกััน มีีบุ ญญาบารมีีและสิิทธิอำำ�นาจแตก

ต่่างกัันออกไป (ยศ สัันตสมบััติิ, 2544 : 227) ความเชื่่�อเรื่่�อง 

“บุญุ” จึึงช่่วยอธิบิายเหตุุผลที่่�มนุษุย์ม์ีีความแตกต่่าง ไม่เ่ท่า่

เทีียม ไม่่เสมอภาค มีี ความเชื่่�อเรื่่�องการเวีียนว่่ายตายเกิิด 

และความเชื่่�อเรื่่�อง “โลกหน้้า” 

	 หากพิิจารณาเรื่่�อง “โลกหน้้า” ตามทฤษฎีี 

จิิตวิิเคราะห์์ของฟรอยด์์จะพบว่่าเกิิดจากการที่่�มนุุษย์์ยัังไม่่

พึึงพอใจสังัคมที่่�เป็น็อยู่่� และมีีความปรารถนาสังัคมที่่�ดีีที่่�สุดุ 

เรื่่�องนี้้�ปรากฏเป็็นเรื่่�องสากลของมนุุษยชาติิ กล่่าวคืือโลกทาง

ตะวันัออก หมายถึึง “โลกพระศรีอีาริยิ์”์ และโลกทางตะวันั

ตก หมายถึึง “ยููโทเปีีย” (Utopia) ดัังเหตุุการณ์์

ประวััติิศาสตร์์พุุทธศาสนาในอารยธรรมโลกที่่�มีีทั้้�งการ

สร้้างสรรค์์และการทำำ�ลาย โดยมีีพื้้�นฐานมาจากภาวะจิิตใจ

ของมนุุษย์์ที่่�ส่่งผลต่่อภููมิิปััญญาบางประการที่่�แฝงเร้้นอยู่่�

เบื้้�องหลััง (พระพรหมคุุณาภรณ์์ (ป.อ.ปยุุตฺฺโต), 2552 : 

อนุุโมทนา) พุ ุทธศาสนิิกชนจึึงพากัันสะสมบุุญในชาติินี้้�เพ่ื่�อ

การเกิิดใหม่่ในชาติิภพหน้้าจะได้้เสวยสุุขในผลบุุญที่่�ตนเอง

สะสมไว้ ้(ประพจน์ ์อัศัววิริุฬุหการ, 2551 : 304 – 305) การ

สะสมบุุญจึึงเป็็นหลัักประกัันว่่าเป็็น “วิิธีี” ที่่�จะได้้ไปเกิิดใน

ยุุคพระศรีีอาริิย์์ ซึ่ �งเป็็นยุุคอุุดมคติิ มีี ฤดููกาลสม่ำำ��เสมอ  

ฝนตกต้้องตามฤดููกาล ตกทั่่�วถึึงทุุกแห่่ง มีีน้ำ ำ��อุุดมสมบููรณ์์  

มีีพืืชผลอุุดมสมบููรณ์์ และมีีต้น “กััลปพฤกษ์์” ต้นไม้้สารพััดนึึก 

ผู้้�คนมีีศีีลมีีธรรมทุุกคน (อภิิลัักษณ์์ เกษมผลกููล, 2552: 5) 

การสะสมบุุญจึึงเป็็นต้้นทางที่่�จะได้้ไป “โลกหน้้า” 

	 ในสัังคมไทยมีีความเชื่่�อเรื่่�องการสะสมบุุญที่่�เรีียก

กัันว่่า “บุุญใหญ่่” คืื อการเทศน์์มหาชาติิ ซึ่ ่�งเป็็นหลัักฐาน

การจััดการความกลััวของพุุทธศาสนิิกชนที่่�จะกลััวว่่าไม่่ได้้ไป 

“โลกหน้้า” คืื อการได้้ไปเกิิดในยุุคพระศรีี  อาริิยเมตไตรย 

และความกลััวในเรื่่�อง “กลีียุุค” ซึ่่�งเป็็นยุุคที่่�ไม่่มีีความดีีงาม 

เป็็นยุุคแห่่งความเลวร้้ายเสื่่�อมทราม การจััดประเพณีีเทศน์์

มหาชาติิจึึงมีีบทบาทสำำ�คััญที่่�ช่ว่ยสร้า้ง “หลักัประกััน” บาง

อย่่างเพื่่�อคลายความวิิตกกัังวลใจ และเป็็นเงื่่�อนไขที่่�มาของ

ประเพณีีเทศน์์มหาชาติิ 

	 การเทศน์มหาชาติิจึึงเป็็นประเพณีีสำำ�คััญที่่�ช่่วย 

“จััดการ” ภาวะความกลััวของพุุทธศาสนิิกชนที่่�แสดงความ

สััมพัันธ์์ระหว่่างประเพณีีกับความเชื่่�ออัันเกิิดจากคติิสำำ�คััญ 

2 ประการ ได้้แก่่ คติิเรื่่�องพระมาลััย และคติิเรื่่�องปััญจ

อัันตรธาน 

	 2.1 คติิเรื่่�องพระมาลััย 

	 คติิความเชื่่�อเรื่่�องพระมาลััยเป็็นคติสิำำ�คัญัอย่า่งหนึ่่�ง

ที่่�แสดงมโนทััศน์์เรื่่�อง “บุุญ” ที่่�แพร่่หลายในสัังคมไทย ดัังที่่� 

เด่่นดาว ศิิลปานนท์์ (2553: 29) กล่่าวถึึงเรื่่�องพระมาลััยว่่า

มีีอิิทธิพลต่่อโลกทััศน์ของพุุทธศาสนิิกชนชาวไทยอย่่างมาก

และสืืบเนื่่�องมายาวนาน โดยเฉพาะความเชื่่�อเรื่่�องนรก 

สวรรค์์ บาป บุุญ คุุณ โทษ โลกนี้้� โลกหน้้า และความสุุขใน

ยุคุพระศรีีอาริิย์ ์การท่ี่�กล่่าวว่า่เรื่่�องพระมาลััยได้รั้ับความนิิยม

อย่า่งแพร่หลายนั้้�น เน่ื่�องจากพบหลัักฐานทางโบราณคดีี และ

ศิิลปกรรมพระมาลััย เช่่น คััมภีีร์์มาเลยยสููตร พระมาลััย

คำำ�หลวง พระมาลััยกลอนสวด สมุุดภาพพระมาลััย ภาพ

พระบฏ จิิตรกรรมฝาผนััง หีีบพระมาลััย เป็็นต้้น นอกจากนี้้�

ยังัปรากฏความนิิยมแพร่หลายเรื่่�องการสวดพระมาลััย ซึ่�งพบ

ในทุุกภาคของประเทศไทยแต่่มีีรายละเอีียดท่ี่�ต่่างกััน ภาค

เหนืือและภาคอีีสานจะสวดพระมาลััยคู่่�กัับประเพณีีเทศน์์

มหาชาติิ หรืือ “บุุญพระเวส” ส่วนภาคกลางและภาคใต้้นิยิม

สวดพระมาลััยในพิิธีีแต่่งงาน ต่ ่อมานิิยมสวดในพิิธีีศพ  

(ปรมิินท์์ จารุุวร, 2549 : 118) เรื่่�องพระมาลััยจึึงสััมพัันธ์์กัับ

ประเพณีีเทศน์ม์หาชาติซิึ่่�งเชื่่�อมโยงกับัการ “สะสมบุญุ” และ

ความกลััวจะไม่่ได้้ไป “โลกหน้้า” หมายถึึงโลก “ยุุคพระศรีี

อาริยิ์”์ ความสำำ�คัญัของยุุคนี้้�ปรากฏอยู่่�ใน พระสุุตตันตปิฎก 

จัักกวััตติิสููตร (สุุชีีพ ปุุญญานุุภาพ, 2539 : 351) เรื่่�องความ

เส่ื่�อมของสิ่่�งต่่างๆ และการเสด็็จอุบััติิขึ้้�นในโลกของพระผู้้�มีี

พระภาคเจ้้าทรงพระนามว่่า “เมตไตรย์์” หลัักฐานนี้้�จึึงเป็็น

รููปธรรมเรื่่�อง “โลกหน้้า” สำำ�หรัับพุทธศาสนิกิชนในสัังคมไทย 

	 เรื่่�อง “พระศรีีอาริิย์์” ยั งปรากฏในคััมภีีร์์พระ

อนาคตวงศ์อ์ุเุทศที่่� 1 พระศรีีอริิยเมตไตรย เริ่่�มต้น้ด้ว้ยความ

เสื่่�อมแห่่งพุุทธศาสนาเมื่่�อมีีอายุุ 5,000 ปีี หลัังจากนั้้�นความ

เลวร้้ายต่่างๆ จะเกิิดในโลกมนุุษย์์ที่่�เรีียกกัันว่่า “กลีียุคุ” เมื่่�อ

โลกเส่ื่�อมเต็็มที่่�แล้้ว โลกก็็จะกลัับเจริญิขึ้้�นมาอีีก คนจะมีีอายุุ

ถึึง 80,000 ปี ี พ ระศรีีอาริิย์์โพธิิสััตว์์ ก็ จะเสด็็จอุุบััติิขึ้้�นมา 

พระองค์์เป็็นพระพุุทธเจ้้าที่่�บำำ�เพ็็ญบารมีีมานาน ยุ ุคของ

พระองค์์จึึงเป็็นยุุคทองทั้้�งทางโลกและทางธรรม คนในยุุค

นั้้�นจะอุุดมสมบููรณ์์ด้้วยโภควััตถุุ โดยมีีต้้นกััลปพฤกษ์์คอย
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อำำ�นวยประโยชน์์ให้้ คนเพีียบพร้อมด้้วยศีีลธรรมและ

จริิยธรรมอัันดีีงาม (บำำ�เพ็็ญ ระวิิน, ผู้ ้�ชำำ�ระ. 2542 (11))  

ยุคุ “พระศรีีอาริิย์”์ จึึงเป็็นยุุคที่่�มีีแต่่ความสุุข ผู้�คนมีีศีีลธรรม

ดีีงาม พุ ุทธศาสนิิกชนเชื่่�อว่่าหาก “สะสมบุุญ” ตามท่ี่�พระ

มาลััยบอกจะได้้ไปเกิิดในยุุคนี้้�

	 พระมาลััย คืื อพระอรหัันตสาวกองค์์หนึ่่�งในพุุทธ

ศาสนา เรื่่�องราวพระมาลััยปรากฏในคััมภีีร์์มาลััยสููตร ซึ่ ่�ง

เป็็นพระสููตรนอกพระไตรปิิฎก ไม่ป่รากฏผู้้�แต่ง่และไม่่ทราบ

สมััยที่่�แต่่ง มีีข้ ้อความขึ้้�นต้้นพระสููตรที่่�ทำำ�ให้้เข้้าใจว่าเป็็น

พุุทธดำำ�รััส (ธนิิต อยู่่�โพธิ์์�, 2524 : 12 – 15) เรื่่�องมาลััยสููตร

กล่่าวถึึงพระเถระนามว่่าพระมาลััย อาศััยอยู่่�ท่ี่�โรหชนบท 

ลัังกาทวีีป เป็็นผู้้�มีีฤทธิ์์�มาก สามารถเหาะลงไปในนรก และ

เหาะขึ้้�นไปสวรรค์ไ์ด้้ พระมาลััยได้พ้บกับพระศรีีอาริิยเมตไตรย 

ซึ่่�งจะอุุบััติิและตรััสรู้้�เป็็นอนาคตพุุทธเจ้้า ได้้ให้้พระมาลััย 

นำำ�เรื่่�องราวบนเทวโลกและการทำำ�ความดีีมาแจ้้งแก่่มนุุษย์์ 

หากมนุุษย์์ปรารถนาจะเกิิดในศาสนาของพระองค์์  

มนุุษย์์ต้้องเร่่งบำำ�เพ็็ญบุุญกุุศลและฟัังเทศน์มหาชาติิ ซึ่ �งถืือ

กัันว่่าเป็็น “สาร” สำำ�คััญในเรื่่�องพระมาลััยคืือ พระมาลััยได้้

ขึ้้�นไปบนสวรรค์์ชั้้�นดาวดึึงส์์เพื่่�อนมััสการพระเจดีีย์จุุฬามณีี 

และได้้พบกัับพระศรีีอาริิยเมตตไตรยบรมโพธิิสััตว์์ ซึ่่�งจะลง

มาอุุบััติิและตรััสรู้้�เป็็นพระพุุทธเจ้้าในภายภาคหน้้า และได้้

สนทนาถึึงการรัักษาศีีลและการให้้ทานของชาวชมพููทวีีป 

พระศรีีอาริิยเมตตไตรยจึึงตรััสว่่าหากผู้้�ใดต้องการพบพระ

องค์์ให้้ฟัังเรื่่�องเวสสัันดรชาดก ปรากฏในสมุุดมาลััยดัังนี้้�

	 ๏ ถ้้าผู้้�ใดจะใคร่่ทััน	 ศาสนาพระศรีีอารย์์

	 อย่่ากิินเหล้้าสุุราบาน	 ผู้้�กิินนั้้�นบมิิทัันเลย

	 ๏ ถ้้าผู้้�ใดจะใคร่่ทััน	 เมื่่�อท่่านเปนพระชมเอย

	 ฝููงคนทั้้�งหลายเอ๋๋ย	 อย่่าได้้กล่่าวมุุสาวาทา

	 ๏ ถ้้าผู้้�ใดจะใคร่่เห็็น	 หน่่อทศพลศาสดา

	 ให้้จำำ�เริิญภาวนา	 ทรงธุุดงค์์กรรมฐาน

	 ๏ ถ้้าผู้้�ใดจะใคร่่ชม	 สมเด็็จองค์์พระศรีีอารย์์

	 ให้้ตั้้�งใจชื่่�นบาน	 ฟัังนิิทานพระเวสสัันดร

	 ๏ ถ้้าผู้้�ใดจะใคร่่ไหว้้	 เมื่่�อท่่านได้้เปนพระบวร

	 ให้้ฟัังนิิทานพระเวสสัันดร	 ในวัันเดีียวจบทั้้�งพััน

	 ๏ พระบาฬีีเทศนา	 ฟัังคาถาท่่วนทั้้�งพััน

	 เข้้าบิิณฑ์์ขนมนั้้�น	 ทุุกสิ่่�งพัันจงมากมาย

	 ๏ ฉััตร์์ธงเพดานกั้้�น	 รููปภาพนั้้�นผููกแขวนสาย

	 ประทีีปธููปเทีียนถวาย	 ดอกไม้้เพลิิงเรืืองรััศมีี

	 ๏ ดอกบััวหลวงดอกบััวขาว	 ดอกสามหาวจงกลนีี

	 ดอกอุุบลอัันมีีสีี	 นิิลุุบลดอกมณฑา

	 ๏ ดอกไม้้ขาวใสสุุด	 ดอกสััตบุุศอัันรจนา

	 สิ่่�งละพัันถวายบููชา	 มหาชาติิพระเวสสัันดร

	 ๏ ฟัังแล้้วปรนนิิบััติิ	 ทำำ�ตามอรรถพระสั่่�งสอน

	 มหาชาติิพระเวสสัันดร	 ถ้้วนคาถาแลบาฬีี

	 ๏ ผู้้�ใดฟัังดัังนี้้�จบ	 จึึงจะพบท่่านด้้วยดีี

	 จึึงจะพบพระไมตรีี	 เมื่่�อเปนพระพันัประมาณ1

(กรมศิิลปากร, 2555 : 59-62)

	 สารสำำ�คัญัที่่� “พระศรีอีาริย์ิ์” กล่า่วถึึงคืือการสะสม

บุุญ ตั้้�งแต่่บุุญเล็็กอย่่างการทำำ�ทาน การถืือศีีล การภาวนา 

จนกระทั่่�งการทำำ�บุญใหญ่่ เชื่่�อมโยงกัับเรื่่�องพระเวสสัันดร 

หรืือที่่�เรีียกว่่า “บุุญมหาชาติิ” 

	 คติิเรื่่�องพระมาลััยจึึงเชื่่�อมโยงกัับอนาคตพุุทธเจ้้า 

คืือยุุคพระศรีีอาริิยเมตตไตรย ซึ่่�งเป็็นยุุคสมััยแห่่งความหวััง

และมีีลัักษณะอุุดมคติิ พระมาลััยจึึงมีีฐานะเป็็น “ผู้้�ส่่งสาร” 

และ “ชี้้�ทาง” เพื่่�อให้้มนุุษย์์สามารถบริหารจััดการความดีี

ของตนเอง เพื่่�อให้้หลุดุพ้น้จาก “กลียุีุค” สู่่� “ยุุคพระศรีีอาริิย์”์ 

พระมาลััยจึึงมีีนัยเป็็นผู้้�นำำ�เสนอการจััดการความกลััวบน

โครงสร้้างเงื่่�อนไขทางวััฒนธรรมคืือ “การสดัับตรับฟััง

มหาชาติิ” ซึ่่�งเป็็น “ทางเลืือก” ถึึง “พระศรีีอาริิย์์” เพื่่�อให้้

เกิิดความสบายใจ  และช่่วยลดความวิิตกกัังวล ดัังนั้้�นพระ

มาลัยัจึึงเป็น็ผู้้�มาบอกมนุษุย์ว์่า่หากฟังัเทศน์ม์หาชาติกิ็จ็ะได้้

ไปเกิิดในยุุคพระศรีีอาริิย์์

	 2.2 คติิปััญจอัันตรธาน

	 คััมภีีร์์สัังคีีติิยวงศ์์ พ งศาวดารการทำำ�สัังคายนา

พระไตรปิิฎกตั้้�งแต่่พระพุุทธเจ้้าปริินิิพพานจนถึึงกรุุง

รััตนโกสิินทร์์ กล่่าวถึึงปััญจอัันตรธานในปริิจเฉท 9 ว่่าด้้วย

บอกอานิิสงส์์และความปรารถนา คติิปััญจอันตรธาน คืื อ

ความสููญสิ้้�นของพระพุุทธศาสนา 5 ประการ ได้้แก่่ “ปริิยััติิ

อัันตรธาน” ความสููญสิ้้�นของพระไตรปิิฎก เอกสารทาง

ศาสนาสููญสิ้้�น “ปฏิบิัตัิอัิันตรธาน” ความสููญสิ้้�นของพระวินัิัย 

“ปฏิิ เวธอัันตรธาน”  ความสููญสิ้้�นของพระอรหัันต์์  

“ลิิงคอัันตรธาน”  ความสููญสิ้้�นของพระสงฆ์์  และ  

1	 เป็็นคัมัภีีร์พ์ุทุธศาสนาที่่�เป็็นพงศาวดาร เรื่่�องสังัคายนาพระธรรมวินิัยั
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

“ธาตุุอัันตรธาน” ความสููญสิ้้�นของพระบรมสารีีริิกธาตุุ  

(กรมศิิลปากร, 2536: 319)

	 การอัันตรธานมีีลำำ�ดัับเริ่่�มต้้นจากพระปริิยััติิ คืื อ

พระธรรมเสื่่�อมสููญ ปฏิิบััติิ คืือ วิินััยเสื่่�อมสููญ เมื่่�อพระธรรม

และพระวิินััยเสื่่�อมสููญ ทำำ�ให้้การตรััสรู้้� การเข้้าสู่่�มรรคเสื่่�อม

สููญ ไม่่มีีพระสงฆ์์ และสุุดท้้ายพระบรมสารีีริิกธาตุุเสื่่�อมสููญ 

การอธิิบายลำำ�ดับการเส่ื่�อมสููญนี้้�ปรากฏในวรรณคดีีพระราช

ปุจุฉา (กรมศิลิปากร, 2550 : 152) ซึ่่�งเป็น็พระราชปุจุฉาใน

พระบาทสมเด็็จพระพุุทธยอดฟ้าจุุฬาโลกที่่�มีีถึึงสมเด็็จพระ

สัังฆราชว่่าด้้วยเมื่่�อพระพุุทธศาสนาครบ 5,000 ปีี แล้้วมีีผู้้�

ประทุุษร้้ายเจดีียฐานต่่าง ๆ จ ะมีีโทษหรืือไม่่ สมเด็็จพระ

สัังฆราชมีีเนื้้�อความแก้้พระราชปุุจฉานี้้�ว่่า เมื่่�อพระปริิยััติิ

อัันตรธานแล้้ว กิ จปรนนิิบััติิก็็อัันตรธาน จ ะตรััสรู้้�มรรคแล

ผลนั้้�น ก็็อัันตรธาน แลเพศสมณะ ก็็อัันตรธาน แลพระบรม

ธาตุุก็็อัันตรธาน

	 คติปิัญัจอันัตรธานนี้้�ปรากฏอยู่่�อย่า่งแพร่ห่ลายใน

สัังคมไทย ดัังเช่่นในพระไตรปิิฎก พระสููตร และอรรถกถา 

แปล อัังคุุตตรนิิกาย เอกนิิบาต ปรากฏหลัักฐานกล่่าวไว้้

ดัังนี้้� 

ก็็ในคำำ�ที่่�ตรััสไว้้ในที่่�สุุดแห่่งสููตรทั้้�งปวงว่่า ก็ ็ภิิกษุุ

เหล่่านั้้�นย่่อมยัังธรรมนี้้�ให้้อัันตรธานไปนั้้�น ชื่ ่�อว่่า 

อัันตรธานมีี 5 อย่่างคืือ อธิิคมอัันตรธาน อัันตรธาน

แห่่งการบรรลุุ 1 ปฏิิปััตติิอัันตรธาน อัันตรธานแห่่ง

การปฏิบิัติัิ 1 ปริยิัตัติอิันัตรธาน อันัตรธานแห่ง่ปริยิัตัิิ 

1 ลิงคอันัตรธาน อันตรธานแห่่งเพศ 1 ธาตุุอันัตรธาน 

อัันตรธานแห่่งธาตุุ 1.

(มหามกุุฏราชวิิทยาลััย, 2525 : 167)

	 ในคััมภีีร์พุุทธศาสนาชั้้�นหลัังยัังปรากฏคติิปััญจ

อัันตรธานเช่่นกััน ดัังในมิิลิินทปััญหา1 และ สัังคีีติิยวงศ์์2 

	 คัมัภีีร์ม์ิลิินิทปััญหา กล่า่วถึึงคติปิัญัจอันัตรธานใน

ปฐมวรรค ปัญหาที่่� 7 สัทัธัมมอัันตรธานปััญหา ถามว่่าที่่�ตรััส

ว่า่สัทัธรรมจะตั้้�งอยู่่� 5,000 ปี ีเหตุไุรภายหลังัตรัสัว่า่ผู้้�ปฏิบิัตัิิ

มีีอยู่่�ตราบใด โลกไม่่สููญจากพระอรหัันต์ต์ราบนั้้�น ดังัปรากฏ

คำำ�ปุุจฉาของพระเจ้้ามิิลิินท์์ว่่า

สมเด็จ็พระเจ้า้มิลิินิท์ภ์ููมินิทราธิบิดีี มีีพระราชโองการ

ตรััสว่่า “ภนฺเต นาคเสน” ข้ ้าแต่่พระนาคเสน 

ผู้้�ปรีีชา โยมนี้้�คิดิไปให้้วิิมัตัิสิงสััยนักัหนา ด้วยสมเด็็จ

พระบรมนายกโลกนาถ มีีพ ระพุุทธฎีีกาตรััส 

ไว้้แก่่พระอานนท์์ว่่า ดููกรอานนท์์ พระสััทธรรมของ

ตถาคต จ ะตั้้�งอยู่่�นานประมาณกำำ�หนดห้้าพัันปีี 

พระพุุทธองค์์ตรััสเป็็นคำำ�ขาดครั้้�นมาเม่ื่�อจะใกล้้ 

ดัับขัันธ์์เข้้าสู่่�พระมหาปริินิิพพานนั้้�น สมเด็็จพระ

สัพัพัญัญููเจ้า้มีีพระพุุทธฎีีกาตรัสักัับสุภุัทัทะปริพิาชก

ว่่า ดููกรสุุภััททะ แม้้ว่่าภิิกษุุอัันเป็็นโอรสของตถาคต

นี้้� มีีศรั ทธาปรนนิิบััติิเป็็นสััมมาปฏิิบััติิอยู่่�ตราบใด 

โลกจะได้้สููญจากพระอรหัันต์์หามิิได้้ นี่ �แหละมีี

พระพุทุธฎีีกาประทานไว้เ้ป็น็คำำ�สอง ฉะนี้้� โยมหารู้้�ท่ี่�

จะกำำ�หนด คำ ำ�ไหนให้้แน่่ลงได้้ไม่่ ครั้้�นจะเชื่่�อเอา 

คำำ�เดิิมที่่�ตรััสว่่า พ ระสััทธรรมของตถาคตจะตั้้�งอยู่่�

กำำ�หนดถ้้วนห้้าพัันปีีนั้้�นเล่่า คำ ำ�ที่่�พระพุุทธองค์์เจ้้า

ตรััสว่่า ถ้ ้าพระภิิกษุุมีีความอุุตสาหะปรนนิิบััติิ เป็็น

สัมัมาปฏิิบััติิอยู่่�ตราบใด โลกไม่่เปล่่าจากพระอรหัันต์์

ก็็จะผิิด ครั้้�นจะเชื่่�อเอาคำำ�ภายหลัังก็็จะผิิดกัันกัับคำำ�

เดิมิที่่�โปรดไว้ ้โยมคิดิไปก็ส็งสัยันัักหนา ปัญัหานี้้�เป็น็

อุุภโตโกฏิิมาถึึงแก่่พระผู้้�เป็็นเจ้้าแล้้ว พ ระผู้้�เป็็นเจ้้า

จงโปรดวิิสััชนาให้้โยมสิ้้�นสงสััยในกาลบััดนี้้�…

(มิิลิินทปััญหา, 2549 : 276 – 277)

	 ในคััมภีีร์สังัคีติีิยวงศ์ ์ปรากฏเรื่่�องอัันตรธาน 5 อย่า่ง 

ในปริิจเฉทที่่� 9 ว่่าด้้วยบอกอานิิสงส์์แลความปรารถนา ดัังนี้้�

		  เหตุุนั้้�นพระโปราณาจารย์์เจ้้าจึึงกล่่าวไว้้ว่่า

อัันตรธานมีี 5 อย่่าง คืือปริิยััติิอัันตรธาน 1 ปฏิิบััติิอัันตรธาน 

1 ปฏิิเวธอัันตรธาน 1 ลิิงคอัันตรธาน 1 และธาตุุอัันตรธาน 1

	 	 ในคำำ�ว่่าพระปริิยััตติินี้้� คืือพระไตรปิิฎก

	 	 ในคำำ�ว่่าพระปฏิิบััติินี้้� คืือพระปฏิิปทา

	 	 ในคำำ�ว่่าพระปฏิิเวธนี้้� คืือพระอธิิคม

	 	 ในคำำ�ว่่าลิิงคนี้้� คืือสภาวเป็็นสมณะ

	 	 ในคำำ�ว่่าพระธาตุุนี้้� คืือพระสรีีรธาตุุ

(กรมศิิลปากร, 2536 : 323)

1	 เป็็นคััมภีีร์์พุุทธศาสนาที่่�กล่่าวถึึงการปุุจฉา - วิิสััชนาระหว่่างพระเจ้้ามิิลิินท์์กัับพระนาคเสน
2	 เป็็นคััมภีีร์์พุุทธศาสนาที่่�เป็็นพงศาวดาร เรื่่�องสัังคายนาพระธรรมวิินััย
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	 คติดิังักล่่าวยัังแพร่หลายสู่่�วรรณคดีีพุทธศาสนา และ

วรรณคดีีพระราชปุจุฉา ดังัในปฐมสมโพธิกิถา ปรากฏคตินิี้้�ใน

อันัตรธานปริิวรรต ปริเิฉทที่่� 29 ซึ่�งเป็็นปริิเฉทสุดท้ายของเรื่่�อง 

กล่า่วถึึง “ปัญัจอััตรธาน” ในพุุทธศาสนา 5 ประการ มีีต้นเหตุุ

จาก “ท้้าวพญาทั้้�งหลาย” ไม่่มีีธรรมะ ประชาชนประพฤติิ 

แต่่อกุุศล ไม่่ได้้ตั้้�งอยู่่�ในสุุจริตธรรม จึึ งทำำ�ให้้ฝนไม่่ตกตาม

ฤดููกาล พืืชพรรณธัญัญาหารไม่่อุดุมสมบููรณ์์ สุดุท้า้ยทำำ�ให้พุ้ทุธ

ศาสนาเสื่่�อมสููญเป็็นลำำ�ดัับ

๏ ในปััญจะอัันดรธานกถา บริิเฉท 30 อัันเปนอวสาน 

ท่ี่�สุุด  ดำำ�เนิิรเรื่่�องความว่่า อั ันดรธารทั้้�งหลายมีี  5 

ประการ ตั้้ �งแต่่ปริิยััตติิอัันดรธานเปนอาทิิ...แท้้จริง

แลอัันดรธานในพระพุุทธสาศนานี้้�มีี  5 ประการคืือ 

ปริิยััต อัันดรธาน 1 ปฏิิปััตติิอัันดรธาน 1 ปฏิิเวธะ

อัันดรธาน 1 ลึึงคอัันดรธาน 1 ธาตุุอัันดรธาน 1 แล

ปริิยััติินั้้�นได้้แก่่พระไตรปิิฎก ปติิปััตติินั้้�นได้้แก่่ 

วัตัประฏิบิัตั ปฏิเิวธะนั้้�นได้แ้ก่บ่ันัลุมุัคัผล ลึึงคนั้้�นได้แ้ก่่

สมณเพศ ธาตุุนั้้�นได้้แก่พ่ระพุทุธสริริธาตุ ุ...ครั้้�นถึึงกาล

เมื่่�อพระพุทุธสาศนาล่ว่งไปๆ แลกระษัตัรทั้้�งหลายซึ่่�ง

ครองสมบัดัิใินสไมยแห่่ง กะลีียุคุนั้้�น ก็จ็ะบมิได้ต้ั้้�งอยู่่�

ในยุุติิธรรม เมื่่�อท้้าวพญาทั้้�งหลายบมิได้้เปนธรรม

แล้้ว ราชบรรพสัชทั้้�งปวงมีีเสนาบดีีภิมุุขมาตย์์เปน

ต้้น ก็็จะมิิได้้เปนธรรมทั้้�งสิ้้�น ตราบเท้้าถึึงชาวชนบท

คามนิิยมแว่่นแคว้้นทั้้�งปวง ล้้วนจะประพฤทธิิแต่่ใน

อธรรมทุุจริิตทั่่�วทั้้�งนั้้�น เมื่่�อมนุุษย์์ทั้้�งหลายบมิิได้้ตั้้�ง

อยู่่�ในสุุจริิตธรรม อั ันว่่าวโษทก็็จะบมิิตกบริิบููรรณ 

ตามรดููกาล สรรพสิ่่�งธััญญาหารแลพืืชพััชน์์ผล 

พฤกษาลดาชาติิก็็จะพิิปลาศแปรปรวนวิิปริิตบมิได้้

บริิบููรรณ สููญเสื่่�อมทุุกสิ่่�งทุุกประการ เมื่่�อเนกนานา

หารมิิได้้บริบิููรรณแล้ว้ แลปัจัไจยทานทายกทั้้�งหลาย

ก็็บมิอาจถวายซึ่่�งจตุุปััจไจยททานแก่่พระภิิกษุุสงฆ์์

ได้้ เมื่่�อพระภิิกษุุลำำ�บากด้้วยแสวงหาจตุุปััจไจยได้้

ด้้วยยากแล้้ว ก็ จะบมิอาจสงเคราะห์์แก่่อัันเตวาสิิก

ทั้้�งปวง ครั้้�นล่่วงจำำ�เนีียรกาลสืืบไปพระปริยิัตัิธิรรมก็็

จะเสื่่�อมโดยลำำ�ดัับๆ พ ระภิิกษุุสงฆ์์ทั้้�งหลาย ก็ ็จะ 

บมิอาจทรงไว้ไ้ด้ซ้ึ่่�งอรรถาธิบิายแห่ง่พระสธรรมจะยังั

ทรงไว้้ได้้แต่่พระบาฬีี ครั้้�นกาลล่่วงไปๆ ก็็จะบมิิอาจ

ทรงไว้ไ้ด้้ซึ่่�งพระบาฬีีทั้้�งสิ้้�น แลพระอภิิธรรมปิิฎกนั้้�น

จะเสื่่�อมก่อ่น จะเสื่่�อมมาแต่เ่บื้้�องปลายตราบเท้า้ถึึงต้น้ 

แลคำำ�ภีีร์์พระสมัันตมหาปฐานเบื้้�องปลายจะเสื่่�อม 

ก่อ่นเปนลำำ�ดับัลงมาจนถึึงพระยมกและพระกถาวัตัถุุ

พระบุุคคลบััญญััติิ พ ระธาตุุกถาวิิภัังค์์ จ นกระทั่่�ง 

ถึึงพระธรรมสัังคิิณีีเบื้้�องต้้น....

(สมเด็็จพระมหาสมณเจ้้า กรมพระปรมานุุชิิตชิิโนรส, 

2551 : 313-314)

	 คติิปััญจอัันตรธานจึึงเป็็นคติิที่่�สัังคมไทยรัับรู้้� ดั ัง

ปรากฏหลัักฐานในคััมภีีร์และวรรณคดีีพุทธศาสนาหลาย 

แห่่ง เหตุุของความเสื่่�อมที่่�ทำำ�ให้้เกิิดปััญจอัันตรธานเกิิดจาก

ผู้้�นำำ� เสนาอำำ�มาตย์ท์ั้้�งหลายไม่ด่ำำ�รงอยู่่�ในธรรม คนทั้้�งหลาย

ไม่่ตั้้�งอยู่่�ในความดีี ทำ ำ�ให้้ธรรมชาติิแปรปรวน พืื ชพัันธุ์์�

ธัญัญาหารไม่่บริบููรณ์ ์และเกิิดความเส่ื่�อม 5 ประการ บุคคล

สำำ�คัญัที่่�จะ “บำำ�รุงุพระพุุทธศาสนา” คืือพระมหากษััตริยิ์ ์ดังั

จะเห็น็พระมหากษัตัริยิ์ห์ลายพระองค์ซ์ึ่่�งถืือเป็น็ “ผู้้�นำำ�” ใน

สัังคมไทยทรงมีีวิิธีีจััดการกัับความกลััวพุุทธศาสนาจะ 

เส่ื่�อมสููญตามคติ ิปัญัจอันัตรธานด้ว้ยการ “สร้า้ง” พระธรรม

เพ่ื่�อไม่่ให้พ้ระปริิยัตัิสิิ้้�นสููญ และหาวิิธีีการจััดการความกลััวในคติิ 

ปััญจอัันตรธาน ได้้แก่่ การจััดพิิมพ์์พระไตรปิิฎก การแต่่ง

มหาชาติิคำำ�หลวง หรืือเวสสัันดรชาดก (ฉบัับหลวง) ดั ง

ปรากฏหลัักฐานการจััดการกัับความกลััวดัังกล่่าวของ 

“ผู้้�นำำ�” ซึ่ �งมีีสถานะเป็็นพระมหากษััตริิย์์ในพระราช

พงศาวดารฉบัับพระราชหัตถเลขา (2548) กล่่าวถึึงการ

แต่ง่หนัังสืือ “มหาชาติ”ิ ในสมััยสมเด็็จพระบรมไตรโลกนาถ

ทรงโปรดให้้นัักปราชญ์์ราชกวีีแต่่งมหาชาติิคำำ�หลวง สมััย

สมเด็็จพระเจ้้าทรงธรรมโปรดให้้แต่่งกาพย์์มหาชาติิ การทำำ�

พิธิีีลบศักัราชของสมเด็จ็พระเจ้า้ปราสาททอง นอกจากนี้้�ใน

สมััยรััตนโกสิินทร์์ พ .ศ. 2431 พ ระบาทสมเด็็จพระ

จุุลจอมเกล้้าเจ้้าอยู่่�หััวทรงจััดพิิมพ์์พระไตรปิิฎกเป็็นภาษา

บาลีีด้้วยอัักษรไทย เสร็็จในปีี พ .ศ.2436 แล้้วทรงส่่งไป

พระราชทานแก่่นานาประเทศ (พระพรหมคุุณาภรณ์์ (ป.อ.ป

ยุุตฺฺโต), 2552 : 147) การสร้้างพระปริิยััติิไม่่ให้้เสื่่�อมสููญจึึง

นัับเป็็นเครื่่�องยืืนยัันความสำำ�คััญของคติิปััญจอัันตรธานดััง

กล่่าว

	 คติิเรื่่�องพระมาลััย และปััญจอัันตรธานจึึงเป็็นคติิ

สำำ�คััญที่่�ทำำ�ให้้เกิิดประเพณีีเทศน์ที่่�ใช้้จััดการกัับความกลััวที่่�

จะไม่ไ่ด้ไ้ป “โลกหน้า้” จนอาจเรีียกได้ว้่า่เป็น็หลัักประกันัใน 

“โลกนี้้�” เพื่่�อจะได้้ไป “โลกหน้้า” คืือได้้ไปเกิิดใน “ยุุคพระ

ศรีอีาริยิ์”์ ซึ่่�งเป็น็ยุุคที่่�อุดุมสมบููรณ์ ์ผู้�คนเพีียบพร้อ้มด้ว้ยศีีล

ธรรมและจริิยธรรม
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

3. เทศน์มหาชาติิ : หลัักประกัันภัยัในโลกนี้้�สู่่�โลกหน้้า
	 ประเพณีีเทศน์มหาชาติิมีีความสำำ�คัญัในฐานะเป็็น

เครื่่�องยืืนยันัความสำำ�คัญของคติคิวามเชื่่�อเรื่่�อง “พระมาลัยั” 

และ “ปััญจอัันตรธาน” การเทศน์มหาชาติิเป็็นประเพณีีทาง

พุุทธศาสนาที่่�สำำ�คััญยิ่่�งในสัังคมไทย ดั ังปรากฏการเทศน์์

มหาชาติิในทุุกภาคโดยมีีชื่�อเรีียกต่่างกััน ในภาคกลางและ

ภาคใต้้เรีียกว่่า “ฟัังเทศน์์มหาชาติิ” ภาคเหนืือเรีียกว่่า “ตั้้�ง

ธรรมหลวง” และในภาคอีีสานเรีียกว่่า “งานบุุญพระเวส” 

ซึ่่�งแสดงให้้เห็็นว่่าคนในทุุกภาคของสัังคมไทยนิิยมฟัังเทศน์์

มหาชาติิ ซึ่่�งเป็็นเงื่่�อนไขทางวััฒนธรรมที่่�ผููกกัับ “โลกหน้้า” 

และความกลััวเรื่่�อง “กลีียุุค” ซึ่่�งเป็็นความกลััวเรื่่�อง “ความ

เสื่่�อม” ของพระพุุทธศาสนา ส่ ่งผลให้้เกิิดความนิิยมเทศน์์

มหาชาติิเพราะ หวัังอานิิสงส์์พบพระศรีีอาริิย์์ และช่่วยอุ้้�มชูู

ไม่่ให้้พุุทธศาสนาเสื่่�อมสููญไปตามคติิดัังกล่่าว 

	 การเทศน์์มหาชาติิจะเทศน์์เรื่่�องเวสสัันดรชาดก 

ซึ่่�งมีีเนื้้�อหาแบ่่งออกเป็็น 13 กััณฑ์์ ได้้แก่่ กััณฑ์์ทศพร กััณฑ์์

หิมิพานต์ ์ทานกัณัฑ์ ์กัณัฑ์ว์นปเวศน์ ์กัณัฑ์ช์ููชก กัณัฑ์จ์ุลุพน 

กััณฑ์์มหาพน กััณฑ์์กุุมาร กััณฑ์์มััทรีี กััณฑ์์สัักกบรรพ กััณฑ์์

มหาราช กััณฑ์์ฉกษััตริิย์์ และนครกััณฑ์์ 

	 ในแต่ล่ะกัณัฑ์์มีีอานิสิงส์์สำำ�หรัับผู้้�จัดัให้ม้ีีการเทศน์์

มหาชาติิ รวมถึึงการประดัับตกแต่่งธงชััย ธงแผ่่นผ้้า พร้้อม

ทั้้�งเครื่่�องสัักการบููชาด้้วยดอกไม้้และของหอม ตลอดจนธููป

เทีียน อานิิสงส์์มีีดัังนี้้� (จอม บุุญตาเพศ ป., ม.ป.ป. : 191-

193)

การบููชากััณฑ์์เทศน์์ อานิิสงส์์

บููชากััณฑ์์ทศพร จะได้้ทรััพย์์สมบััติิดัังปรารถนา ถ้้าเป็็นสตรีีจะได้้สามีีเป็็นที่่�ชอบเนื้้�อเจริิญใจ บุุรุุษจะได้้ภรรยา

เป็น็ที่่�ต้้องประสงค์์ จะได้้บุตุรหญิิงชายเป็็นคนว่่าง่่ายสอนง่่าย มีีรููปร่่างกายงาม มีีความประพฤติิ

กิิริิยาเรีียบร้้อยทุุกประการ

บููชากััณฑ์์หิิมพานต์์ ได้้สิ่่�งที่่�ปรารถนาทุุกประการ ครั้้�นตายแล้้วได้้ไปบัังเกิิดในสุุคติิโลกสวรรค์์ เสวยสมบััติิมโหฬาร 

มีีบริวารแวดล้อมบำำ�รุุงบำำ�เรออยู่่�เป็็นนิิตย์์ จุ ติิจากสวรรค์์แล้้วจะลงมาเกิิดในตระกููลขััตติิย

มหาศาล หรืือตระกููลพราหมณ์์มหาศาล อัันบริิบููรณ์์ด้้วยทรััพย์์ศฤงคาร บริิวารมากมายนานา

ประการ เช่่น โค กระบืือ ช้้าง ม้้า รถ ยานพาหนะนัับประมาณมิิได้้ ประกอบด้้วยความสุุขกาย

สบายใจทุุกอิิริิยาบถฯ

บููชากััณฑ์์ทานกััณฑ์์ จะบริิบููรณ์์ด้้วยแก้้วแหวนเงิินทอง ทาส ทาสีี และสััตว์์สองเท้้าสี่่�เท้้า ครั้้�นตายแล้้วจะได้้ไปเกิิด

ในฉกามาพจรสวรรค์์ มีีนางเทพอััปสรแวดล้้อมมากมาย เสวยสุุขอยู่่�ในปราสาทแล้้วด้้วยแก้้ว 7 

ประการฯ

บููชากััณฑ์์วนปเวสน์์ จะได้รั้ับความสุุขทั้้�งโลกนี้้�และโลกหน้า้ จะได้เ้ป็น็บรมกษััตริยิ์ใ์นชมพููทวีีป เป็น็ผู้้�ทรงปรีีชาเฉลีียว

ฉลาด สามารถปราบอริิราชศััตรููให้้ย่่อยยัับฯ

บููชากััณฑ์์ชููชก จะได้้ไปบัังเกิิดในตระกููลกษััตริิย์์ ประกอบด้้วยรููปสมบััติิอัันงดงามกว่่าชนทั้้�งหลาย เจรจา

ปราศรััยไพเราะเสนาโสต แม้้จะได้้สามีีบุุตรธิิดา ก็็ล้้วนแต่่มีีรููปทรงงดงามว่่าง่่ายสอนง่่ายฯ

บููชากััณฑ์์จุุลพน แม้้จะบัังเกิิดในปรภพใดๆ จ ะเป็็นผู้้�สมบููรณ์์ด้้วยสมบััติิบริิวาร มีีอุ ุทยานดารดาษด้้วยดอกไม้้

หอมตระหลบไป และจะมีีสระโบกขรณีีอันเต็็มไปด้้วยปทุุมชาติิ ครั้้�นตายไปจะได้้เสวยทิิพย

สมบััติิในโลกหน้้าสืืบไปฯ

บููชากััณฑ์์มหาพน จะได้้เสวยสมบััติิในดาวดึึงส์์เทวโลก ครั้้�นจากเทวโลกนั้้�นแล้้วได้้มาเกิิดเป็็นกษััตริิย์์มหาศาล มีี

ทรััพย์์ศฤงคารบริิวารมาก มีีอุ ุทยานและสระโบกขรณีีเป็็นที่่�ประพาส เป็็นผู้้�บริิบููรณ์์ด้้วย

ศัักดานุุภาพ เฟื่่�องฟุ้้�งไปทั่่�วชมพููทวีีป ได้้เสวยอาหารทิิพย์์เป็็นนิิตย์์นิิรัันดรฯ
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การบููชากััณฑ์์เทศน์์ อานิิสงส์์

บููชากััณฑ์์กุุมาร ประสบความสำำ�เร็็จในสิ่่�งซึ่่�งปรารถนา ครั้้�นตายแล้้วได้้ไปเกิิดในฉกามาพจรสวรรค์์ ในสมััยที่่�

พระศรีีอาริิยเมตตไตรย์์มาอุุบัตัิก็ิ็จะได้้พบศาสนาของพระองค์ ์จะได้้ถืือปฏิสินธิิในตระกููลกษัตัริยิ์์ 

ตลอดจนได้้สดัับตรัับฟัังพระสััทธรรมเทศนาของพระองค์์ แล้้วบรรลุุพระอรหััตผล พร้้อมด้้วย

ปฏิิสััมภิิทาทั้้�ง 4 ด้้วยบุุญราศีีที่่�ได้้อบรมไว้้ฯ

บููชากััณฑ์์มััทรีี เกิิดในโลกหน้้าจะเป็็นผู้้�มั่่�งคั่่�งสมบููรณ์์ด้้วยทรัพย์์สมบััติิ มีี อายุุยืืนยาว ทั้้ �งประกอบด้้วยรููปโฉม

งดงามกว่่าคนทั้้�งหลายจะไปในที่่�ใดๆ ก็็จะมีีแต่่ความสุุขทุุกแห่่งหนฯ

บููชากััณฑ์์สัักกบรรพ จะได้้เป็็นผู้้�เจริิญด้้วยพร 4 ประการ ได้้แก่่ อายุุ วรรณะ สุุขะ พละ

บููชากััณฑ์์มหาราช จะได้ม้นุษุยสมบัตัิสิวรรค์ส์มบัตัิ ิและนิพิพานสมบัตัิ ิเมื่่�อเกิดิเป็น็มนุษุย์จ์ะได้เ้ป็น็พระราชา เมื่่�อ

จากโลกมนุุษย์์ไปก็็จะได้้ไปเสวยทิิพยสมบััติิในฉกามาพจรสวรรค์์ มีี นางเทพอััปสรเป็็นบริวาร 

ครั้้�นบารมีีแก่่กล้้าก็็จะได้้นิิพพานสมบััติิ อัันตััดเสีียซึ่่�ง ชาติิ ชรา พยาธิิ มรณะ พ้้นจากโอฆะทั้้�ง 

4 มีีกาโมฆะเป็็นต้้นฯ

บููชากััณฑ์์ฉกษััตริิย์์ จะได้้เป็็นผู้้�เจริิญด้้วยพร 4 ประการ ได้้แก่่ อายุุ วรรณะ สุุขะ พละ ทุุกชาติิ

บููชากััณฑ์์นครกััณฑ์์ จะได้้เป็็นผู้้�บริิบููรณ์์ด้้วยวงศาคณาญาติิ ข้ ้าทาสชายหญิิง ธิ ิดาสามีีหรืือบิิดามารดาเป็็นต้้น อยู่่�

พร้้อมหน้้ากัันโดยความผาสุุก ปราศจากโรคาพาธทั้้�งมวล จะทำำ�การใดๆ ก็็พร้้อมเพรีียงกัันยััง

การงานนั้้�นๆ ให้้สำำ�เร็็จลุุล่่วงไปด้้วยดีี

ที่่�มา: ผู้้�เขีียน เมื่่�อวัันที่่� 5 ตุุลาคม 2564

	 อนึ่่�ง เป็็นที่่�น่่าสัังเกตว่่าในการบููชากััณฑ์์กุุมาร ซึ่ ่�ง

เป็็นกััณฑ์์สำำ�คััญของเรื่่�องเวสสัันดรชาดกปรากฏอานิิสงส์์เรื่่�อง

การได้้เกิิดในยุุคพระศรีีอาริิยเมตตไตรย ซึ่ �งสอดคล้้องกัับคติิ

เรื่่�องพระมาลััยท่ี่�เชื่่�อมโยงกัับการฟัังเทศน์มหาชาติิเรื่่�อง

เวสสัันดรชาดกอาจกล่่าวได้้ว่่าเป็็น “อานิิสงส์์” ซ้ ้อน 

“อานิิสงส์์” จากคติิความเชื่่�อเรื่่�อง “พระมาลััย” กัับอานิิสงส์์

การฟัังเทศน์์มหาชาติิ ทำ ำ�ให้้เกิิดความนิิยมจััดเทศน์์มหาชาติิ

อย่่างแพร่่หลายในสัังคมไทย

	 การจัดัเครื่่�องบููชากัณัฑ์เ์ทศน์ไ์ม่ม่ีีแบบแผนที่่�ตายตัวั 

สุุดแต่่ความศรััทธาของเจ้้าของกััณฑ์์ แต่่ที่่�ถืือว่่าขาดไม่่ได้้คืือ

เทีียนคาถาประจำำ�กััณฑ์์ เช่่น กั ัณฑ์์ทศพรมีี  19 คาถาต้้องมีี

เทีียนประจำำ�คาถา 19 ดอก เทีียนเหล่า่นี้้�ใช้จุ้ดุเวลาที่่�พระเทศน์์

เรีียกว่่า “เดิินคาถา” 

	 นอกจากนี้้� ธนิิต อยู่่�โพธิ์์� (2524 : 30-31) ยัังกล่่าว

ถึึงสิ่่�งที่่�ต้อ้งทำำ�จนเป็น็ประเพณีีคืือการประดัับตกแต่่งสถานที่่�ให้้

เสมืือนป่่าหิิมพานต์์ ซึ่่�งเป็็นฉากสำำ�คััญในเวสสัันดรชาดก โดย

ตกแต่ง่สถานที่่�ตามท้อ้งเรื่่�องชาดก ได้้แก่ ่การตกแต่ง่ธงหนึ่่�งพััน 

ธููปหนึ่่�งพััน ดอกไม้โ้ดยเฉพาะดอกบัวัชนิดิละหนึ่่�งพันั มีีการปักั

ต้้นกล้้วย ต้ ้นอ้้อยตามประตูู  หรืือทางเข้้าบริิเวณที่่�จััดให้้มีีการ

เทศน์์มหาชาติิ จั ัดตั้้�งขัันสาครใบใหญ่่เป็็นขัันน้ำำ��มนต์์ การ

ประดัับภาพเรื่่�องเวสสัันดรชาดก 13 กััณฑ์์มีี 13 ภาพ เป็็นต้้น 

	 ประเพณีีเทศน์ม์หาชาติเิป็น็ประเพณีีสำำ�คัญทั้้�งชนชั้้�น

สููงและชาวบ้า้นทั่่�วไปต่า่งผููกพันักับัประเพณีีนี้้� ดังพระราชนิยิม

ในพระบรมราชวงศ์จ์ักัรีี แต่เ่ดิมิถืือว่า่เมื่่�อเจ้า้นายจะทรงผนวช

ควรฝึึกเทศน์มหาชาติิกัณัฑ์์ใด กัณฑ์์หน่ึ่�งจนสามารถเทศน์ถวาย

ได้ ้(มณีีปิ่่�น พรหมสุุทธิริักัษ์,์ 2547: 260) นอกจากนี้้�ยังัปรากฏ

ประเพณีีเทศน์์มหาชาติิในท้้องถิ่่�นต่่างๆ ในสัังคมไทย รวมถึึง

การแต่ง่เรื่่�องเวสสัันดรชาดกฉบับัท้องถิ่่�น เช่น่ เวสสัันดรชาดก

ฉบัับสร้้อยสัังกรของภาคเหนืือ มหาชาติิพริิบพรีี มหาชาติิ

ชลบุุรีี 

การจััดเทศน์มหาชาติิในสัังคมไทยจึึงเป็็นหลัักฐานสำำ�คััญที่่�

เชื่่�อมโยงความเชื่่�อเรื่่�องความกลััวไม่่ได้้ไป “โลกหน้้า” และ

ความกลััวเรื่่�อง “กลีียุุค” อั ันมาจาก “ความเสื่่�อม” ของ

พระพุุทธศาสนา การดำำ�รงอยู่่�ของประเพณีีเทศน์มหาชาติิจึึง

มีีบทบาทสำำ�คััญคืือทำำ�ให้้เกิิดความสบายใจ คลายความวิิตก

กัังวล สร้้างความเชื่่�อมั่่�นให้้แก่่ผู้้�ฟััง 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

สรุุปและอภิิปรายผล
	 ประเพณีีเทศน์ม์หาชาติเิป็น็หลักัฐานสำำ�คัญัที่่�แสดง

ให้เ้ห็น็ถึึงการเกิิดประเพณีีและพิิธีีกรรมทางศาสนาอัันเนื่่�อง

มาจากความเชื่่�อและความกลััวของพุุทธศาสนิิกชน โดยมีี 

มููลเหตุุสำำ�คััญจากคติิ 2 ประการ ได้้แก่่ คติิเรื่่�องพระมาลััย 

และคติิเรื่่�องปััญจอัันตรธาน ผลจากคติิดัังกล่่าวทำำ�ให้้เกิิด

ประเพณีีเทศน์มหาชาติิขึ้้�นเพ่ื่�อทำำ�หน้้าที่่�หลัักในการสร้้าง

ความมั่่�นใจในการยืืนยัันเรื่่�อง “โลกหน้า้” และลดความกัังวล

เรื่่�อง “กลีียุุค” แก่่คนในสัังคม คติิทั้้�ง 2 ประการมีีนััยเชื่่�อม

โยงถึึงความกลัวัไม่ไ่ด้ไ้ป “โลกหน้า้” คืือการได้พ้บพระศรีีอา

ริิยเมตตไตรย ซึ่่�งเป็็นอนาคตพุุทธเจ้้า เป็็นยุุคที่่�มีีความอุุดม

สมบููรณ์์และฝููงชนตั้้�งมั่่�นในความดีี และคติิเรื่่�องปััญจ

อันัตรธานคืือ “ความเส่ื่�อม” ของพระพุทุธศาสนา 5 ประการ 

อันัมีีที่่�มาจาก “กลีียุคุ” ประเพณีีเทศน์ม์หาชาติิแสดงให้เ้ห็น็

การจััดการของพุุทธศาสนิิกชนเพื่่�อคลายความวิิตกกัังวล 

การจััดการความกลัวัดัังกล่่าวตั้้�งอยู่่�บนเง่ื่�อนไขทางวััฒนธรรม

คืือ “การสดัับตรัับฟัังมหาชาติิ” สิ่่�งนี้้�จึึงเป็็นคำำ�ตอบที่่�แน่่ชััด

ว่า่เหตุุใดเวสสัันดรชาดกจึึงเป็็นชาดกที่่�แพร่หลายและดำำ�รง

อยู่่�ได้้ในสัังคมไทย

	 ประเพณีีเทศน์มหาชาติิแสดงให้้เห็็นความสำำ�คััญ

ของประเพณีีและพิิธีีกรรม ที่่�มีีบทบาทหน้้าที่่�สำำ�คััญในการ

สร้า้งความมั่่�นคงทางจิติใจ เพื่่�อเอาชนะ “ความกลัวั” ซึ่่�งเป็น็

สััญชาตญาณทางความรู้้�สึึกที่่�อยู่่�คู่่�กัับมนุุษย์์ควบคู่่�กัับภาวะ

อารมณ์์อื่่�น ความรู้้�สึึกที่่�เกิิดจากความกลััวคืือความไม่่มั่่�นคง 

ความไม่่ปลอดภัย ความรู้้�สึึกเหล่่านี้้�เป็็นที่่�มาของศาสนา 

แม้้ว่่ามนุุษย์์จะเปลี่่�ยนจากความเชื่่�อดั้้�งเดิิมมาเป็็นความเชื่่�อ

ทางศาสนา แต่่ยัังคงมีีความปรารถนา “หลัักประกััน” บาง

อย่า่งแก่ต่นเองเพื่่�อความมั่่�นคงและมั่่�นใจ เป็น็เหตุใุห้เ้กิดิการ

แสดงออกถึึงการจััดการความกลััวเหล่่านั้้�น ความกลััวจะไม่่

ได้ไ้ป “โลกหน้า้” และ “กลียีุคุ” เป็น็ความกลัวัทั้้�งในปัจัจุบุันั

และอนาคต สอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของอภิลิักัษณ์ ์เกษมผลกููล 

(2552) ศึึ กษาการสร้้างสรรค์์และบทบาทของตำำ�นานพระ 

ศรีีอาริยิ์ใ์นสังัคมไทย ซึ่่�งพบว่า่ตำำ�นานเรื่่�องพระศรีีอาริยิ์ส์อด

รัับกัับวิิธีีคิิดเรื่่�อง “โลกในอนาคต” ในสัังคมไทย มีีบทบาท

สำำ�คัญัในฐานะตำำ�นานทางศาสนาที่่�สร้้างระบบความเชื่่�อเรื่่�อง

พระอนาคตพุุทธเจ้้าและโลกในอุุดมคติิ ทั้้ �งยัังสร้้างการ

อธิิบายเรื่่�องที่่�มาของประเพณีีพิิธีีกรรม 

	 ประเพณีีและพิิธีีกรรมจึึงมีีบทบาทสำำ�คััญในการ

สร้้างความ “สบายใจ” ให้้แก่่มนุุษย์์จากสถานการณ์์ที่่�คาด

ไม่่ถึึง การเกิิดโรคระบาด  หรืือเหตุุการณ์์ที่่�ทำำ�ให้้เกิิดความ 

ตื่่�นตระหนก การจัดัการความกลัวัจึึงผููก “จิติ” กับั “ประเพณีี

และพิิธีีกรรม” ที่่�ทำำ�ให้จ้ิติใจเข้ม้แข็ง็และสััมพันัธ์์เก่ี่�ยวข้้องกัับ

ศาสนา ประเพณีีจึึงมีีบทบาทสำำ�คััญในฐานะเป็็นเคร่ื่�องยึึด

เหนี่่�ยวจิติใจของมนุษุย์ท์่า่มกลางบริบิทสังัคมที่่�เปลี่่�ยนแปลง 

ข้้อเสนอแนะ
	 ศึึกษาการดำำ�รงอยู่่�ของประเพณีีเทศน์์มหาชาติิใน

บริิบทสัังคมปััจจุุบัันหลัังการเกิิดสถานการณ์์โรคระบาด
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บทคััดย่่อ
	 Podcasts (พอดแคสต์์) คืือ สื่่�อชนิิดหนึ่่�งที่่�อยู่่�ในรููปแบบของเสีียงที่่�มีีแนวโน้้มการเติิบโตที่่�สููงขึ้้�น เนื่่�องจากสอดรัับ

กัับการใช้้ชีีวิิตของผู้้�คนในปััจจุุบััน โดยหนึ่่�งในองค์์ประกอบสำำ�คััญในการจััดรายการทางพอดแคสต์์ คืือ ผู้้�ดำำ�เนิินรายการหรืือ

พิธิีีกร เปรีียบเสมืือนผู้้�ส่ง่สารที่่�ต้อ้งใช้ท้ักัษะการเชื่่�อมข้อ้มููลและเนื้้�อหาไปสู่่�ผู้้�ฟังั ดังันั้้�นกลวิธิีีการสื่่�อสาร รวมถึึงคุณุสมบัตัิแิละ

เอกลัักษณ์์ของการเป็็นพิธิีีกรรายการพอดแคสต์์ จึึงเป็็นเรื่่�องที่่�น่่าศึึกษา การศึึกษาครั้้�งนี้้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อศึึกษากระบวนการ

สื่่�อสารและคุณุสมบัตัิขิองพิธิีีกรรายการพอดแคสต์ ์ผ่านการใช้ร้ะเบีียบวิธิีีวิจิัยัเชิงิคุณุภาพ (Qualitative Research) ด้ว้ยการ

สััมภาษณ์์ในเชิิงเจาะลึึก (In-depth Interview) กลุ่่�มตััวอย่่าง 3 กลุ่่�ม คืือ กลุ่่�มพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ กลุ่่�มผู้้�ควบคุุมการ

ผลิิตรายการพอดแคสต์์ และกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญหรืือนัักวิิชาการด้้านการสื่่�อสาร ที่่�มาจากการเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบมีีเกณฑ์์ที่่�

ตรงกัับวััตถุุประสงค์์ (Criterion Sampling) ผลการศึึกษาพบว่่ากระบวนการสื่่�อสารของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ ประกอบ

ด้้วย 1) พิิธีีกรควรกำำ�หนดวััตถุุประสงค์์การสื่่�อสารไว้้ล่่วงหน้้าให้้สอดคล้้องกัับเนื้้�อหารายการพอดแคสต์์ 2) พิิธีีกรสามารถพููด

แบบมีีโครงร่่าง พููดแบบฉัับพลััน พููดแบบอ่่านจากต้้นฉบัับ หรืือจะแบบผสมผสาน 3) พิิธีีกรใช้้ระดัับภาษากึ่่�งทางการ เพื่่�อ

สร้้างความคุ้้�นเคยกัับผู้้�ฟััง 4) พิิธีีกรใช้้การสื่่�อสารแบบสองทางที่่�ผู้้�รัับสารสื่่�อสารกลัับที่่�ล่่าช้้า 5) พิิธีีกรจััดการเนื้้�อหารายการ

ด้้วยคััดเลืือกเนื้้�อหา ปรัับเปลี่่�ยนเนื้้�อหาเพื่่�อการพููด และสร้้างความเชื่่�อมโยงผู้้�ฟัังกัับเนื้้�อหา ผลการศึึกษาด้้านคุุณสมบััติิของ

พิิธีีกรของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ พบว่่า 1) ควรมีีทั้้�งทัักษะการพููด การสััมภาษณ์์และการฟัังแบบลึึกซึ้้�ง 2) ควรมีีความรู้้�

ความใจเกี่่�ยวกัับเนื้้�อหารายการเป็็นอย่่างดีี และ 3) บุุคลิิกภาพภายนอกไม่่มีีความจำำ�เป็็น

คำำ�สำำ�คััญ: พอดแคสต์์ พิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ การสื่่�อสาร

Abstract
	 Podcasts are a growing media due to corresponding to the lifestyle of people today. One of the 

key elements in podcasts is the host. A podcast host is a messenger that requires skill in encoding 

information and communicating to the audience. Therefore, I would like to study the communication 

strategies, qualifications, and uniqueness of being a podcast host. The objective of this study is to study 

the communication process and qualifications of podcast hosts. The data was collected by using in-depth 

interviews with criterion samplings; 1) podcast hosts 2) podcast producer and 3) communication experts. 

1	  อาจารย์์ประจำำ�วิิชาเอกการสื่่�อสารเพื่่�อการท่่องเที่่�ยว วิิทยาลััยนวััตกรรมสื่่�อสารสัังคม มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

2	อาจารย์์ประจำำ�วิิชาเอกการสื่่�อสารเพื่่�อการท่่องเที่่�ยว วิิทยาลััยนวััตกรรมสื่่�อสารสัังคม มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ
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The results of communication process revealed the following: 1) podcast hosts should set their 

communication objectives suitably with the podcast content, 2) podcast hosts should use manuscript 

speech, impromptu speech, extemporaneous speech or hybridization speech, 3) podcast hosts should 

use the semi-formal language, 4) podcast hosts should use two-way communication and receive delay-

feedback from audiences, and 5) podcast hosts should suitably design message, modify the content for 

speaking and create connection between podcast content and audiences. The results of qualifications 

of the podcast host revealed the following: 1) podcast hosts should have speaking skill, interview skill 

and deep listening skill, 2) podcast hosts should be experts about their podcast content, and appearance 

doesn’t matter for being podcast hosts.

Keywords: Podcast, Podcast Host, Communication

บทนำำ�

ที่่�มาและความสำำ�คััญของปััญหา
	 Podcast หรืือ พอดแคสต์ ์คืือรููปแบบสื่�อเสีียงชนิดิ

หนึ่่�ง เป็็นเทคโนโลยีีแพร่่กระจายเสีียงที่่�มีีผู้้�ดำำ�เนิินรายการ

นำำ�เสนอเนื้้�อหารายการต่่าง ๆ ผ่ านการเล่่าเรื่่�อง บ รรยาย 

หรืือการสััมภาษณ์์ แล้้วนำำ�เสนอลงบนโลกออนไลน์์ที่่�ผู้้�ฟัง

สามารถเลืือกฟังัได้ทุุ้กที่่�ทุุกเวลาตามความต้อ้งการและความ

สะดวก โดยเนื้้�อหาของรายการรููปแบบพอดแคสต์์มีี

ครอบคลุุมทุุกเรื่่�อง เช่่น ข่่าว เทคโนโลยีี วาไรตี้้�บัันเทิิง ธุุรกิิจ 

เศรษฐกิิจ รวมไปถึึงเรื่่�องการแนะแนวทางในการดำำ�เนินิชีีวิต 

โดยจะมีีการแบ่ง่ประเภทรายการที่่�ชัดัเจนทำำ�ให้ผู้้้�ฟังสามารถ

เลืือกฟัังในเรื่่�องที่่�สนใจได้้ และในปััจจุบัันมีีรายการที่่�ผลิิต

ออกมามากกว่่า 100 ภาษา 

	 มีีการวิิเคราะห์์การเติิบโตของพอดแคสต์์ใน

ปััจจุบัันว่่าเกิิดจากการสอดรับกับการใช้้ชีีวิตของผู้้�คนใน

ปััจจุบัันที่่�ต้้องเดิินทางออกไปทำำ�งานและใช้้ระยะเวลาการ

เดิินทางค่่อนข้้างนาน เกิิดความต้้องการสื่่�อที่่�สามารถฟัังใน

ระหว่่างทำำ�กิิจกรรมดัังกล่่าวได้้ อีี กทั้้�งยัังตอบสนองผู้้�ฟัังใน

ด้้านการคััดเลืือกเนื้้�อหาตามความสนใจและตามช่่วงเวลาที่่�

สะดวก ซึ่ ่�งผู้้�ฟัังจะมีีกระบวนการตรวจสอบความน่่าเชื่่�อถืือ

ของเนื้้�อหารายการ โดยพิิจารณาจากองค์์ประกอบต่่าง ๆ 

ของรายการ ได้้แก่ ่ผู้้�ผลิติรายการ ผู้�ดำำ�เนินิรายการ ประเภท

รายการ เป็็นต้้น (ปวรรััตน์์ ระแวง, 2560) 

	 องค์์ประกอบที่่�สำำ�คััญอีีกหนึ่่�งด้้านของรายการ 

พอดแคสต์์ คืือ พิิธีีกร หรืือผู้้�ดำำ�เนิินรายการพอดแคสต์์ จาก 

PodCred Analysis Framework ซึ่่�งเป็น็กรอบแนวคิดิของ

การผลิิตรายการพอดแคสต์์ท่ี่�มีีคุุณภาพและทำำ�ให้้ผู้้�ฟััง

ติิดตามฟัังอย่่างยั่่�งยืืน 1 ในปััจจััยที่่�สำำ�คััญก็็คืือ ผู้้�จััดรายการ 

พอดแคสต์์ ที่่�มีีปััจจััยด้้านความคล่่องแคล่่ว ความมั่่�นใจ 

ความเร็็วในการพููด การเลืือกใช้้คำำ�พููด สำำ�เนีียงที่่�ใช้้ เป็็นต้้น 

(Manos Tsagkias et al., 2008) ซึ่่�งเป็็นคุุณลัักษณะสำำ�คััญ

ของผู้้�จััดรายการพอดแคสต์์ นอกจากนี้้� ข้้อมููลของผู้้�ฟัังพอด

แคสต์์ในประเทศไทยพบว่่า ส่่วนใหญ่่ชอบฟัังพอดแคสต์์ที่่�มีี

รููปแบบการสนทนาระหว่่างพิิธีีกรรายการ โดยมีีสััดส่่วนสููง

ร้้อยละ 42.31 รองลงมาคืือลัักษณะของการสััมภาษณ์์ 

ลัักษณะของพิิธีีกรรายการเด่ี่�ยว ลั กษณะของรายการ

บรรยาย และลัักษณะของรายการอภิิปรายตามลำำ�ดัับ 

(RAINMAKER, 2561) จากข้อ้มููลที่่�แสดงให้เ้ห็น็ถึึงความนิยิม

ในการฟัังพอดแคสต์์รููปแบบสนทนาบัันเทิิง และเพ่ื่�อให้้

สามารถตอบสนองต่่อพฤติิกรรมการรัับสารของกลุ่่�มผู้้�ฟังัได้้

มากขึ้้�น พิิธีีกรรายการพอดแคสต์์จึึงควรเข้า้ใจถึึงแนวทางการ

สื่่�อสารให้้เหมาะสม รวมถึึงทัักษะสำำ�คััญ เช่่น การสนทนา 

การสััมภาษณ์์ และการอภิิปราย เพราะพิธิีีกรเป็็นหน่ึ่�งในองค์์

ประกอบสำำ�คััญในส่ื่�อ เนื่่�องจากทำำ�หน้้าที่่�เสมืือนผู้้�ส่่งสาร 

ตัวักลางเชื่่�อมแหล่ง่ข้อ้มููลและเนื้้�อหารายการไปสู่่�ผู้้�ฟังั อีีกทั้้�ง

ยัังเป็็นหนึ่่�งในปััจจััยที่่�ส่่งผลต่่อการเปิิดรัับสื่่�อของผู้้�ฟัังด้้วย 

โดยต้้องมีีความมืืออาชีีพ  ใช้้คำำ�พููดต่่าง ๆ ในรายการให้้มีี

ความน่่าเชื่่�อถืือ ข้้อมููลต้้องมีีความถููกต้้อง มีีแหล่่งอ้้างอิิงที่่�ดีี 

ทำำ�ให้ผู้้้�ที่่�ได้ฟ้ังัสามารถนำำ�ไปใช้ป้ระโยชน์ใ์นแง่่ต่า่ง ๆ  ได้ ้(อาลีี 

ปรีียากร, 2560)

	 จากข้้อมููลดัังกล่่าว ผู้ �วิจััยจึึงมีีความสนใจที่่�อยาก

จะศึึกษาถึึงรายละเอีียดการสื่่�อสารและคุุณสมบััติิของผู้้�

พิิธีีกรในส่ื่�อพอดแคสต์์ เพื่่�อเป็็นแนวทางสำำ�หรัับพิิธีีกร 

พอดแคสต์์หรืือผู้้�ที่่�สนใจในการจััดรายการพอดแคสต์์ต่่อไป 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

วััตถุุประสงค์์งานวิิจััย
1. เพื่่�อศึึกษากระบวนการสื่่�อสารของพิิธีีกรรายพอดแคสต์์

2. เพื่่�อศึึกษาคุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์

ขอบเขตการวิิจััย
	 ในการศึึกษาครั้้� งนี้้�  มุ่่�  ง เน้้นศึึกษาเรื่่�องของ

กระบวนการสื่่�อสารและคุณุสมบัตัิขิองพิธิีีกรรายการพอดแคสต์์ 

ใช้้การศึึกษาจากการสััมภาษณ์์บุุคคล 3 กลุ่่�ม คืื อ 1) กลุ่่�ม

พิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ 2) กลุ่่�มผู้้�ควบคุุมการผลิิตรายการ 

พอดแคสต์์ และ 3) กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญหรืือนัักวิิชาการด้้านการ

สื่่�อสาร ทั้้ �งนี้้�รููปแบบของรายการพอดแคสต์์ที่่�กลุ่่�มตััวอย่่าง

เก่ี่�ยวข้้องประกอบด้วย 3 รูู ปแบบหลััก คืื อ รูู ปแบบการ

สนทนาระหว่่างพิิธีีกร รูู ปแบบการสััมภาษณ์์ และรููปแบบ

รายการเดี่่�ยว (พููดคนเดีียว) 

	 โดยกลุ่่�มตััวอย่่างดัังกล่่าวเกิิดจากการเลืือกกลุ่่�ม

ตััวอย่่างแบบมีีเกณฑ์์ (Criterion Sampling) ที่่�ตรงกัับ

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย 

แนวคิิดและทฤษฎีี

แนวคิิดเกี่่�ยวกับัรายการพอดแคสต์์และการผลิิตราย

การพอดแคสต์์ 
รายการพอดแคสต์์

	 นิิยามของพอดแคสต์์  คืื อ เสีียงที่่�สามารถ

ดาวน์โ์หลดได้ ้หรืือไฟล์ว์ิดิีีโอที่่�บรรจุไุว้ใ้นอุปุกรณ์พ์กพา และ

สามารถฟัังหรืือดููได้้ทุุกเวลา (Rainsbury & McDonnell, 

2006) ซึ่ �งองค์์ประกอบสำำ�คััญของพอดแคสต์์ คืื อ ผู้ �จัด

รายการหรืือพอดแคสเตอร์์ โดยในประเทศไทยมีีการจััดรููป

แบบของพอดแคสเตอร์์เป็น็ 2 รููปแบบ ได้แ้ก่ ่ประเภทบุคคล

และกลุ่่�มบุุคคลที่่�จััดรายการเป็็นของตนเอง และประเภทผู้้�

จััดรายการในนามบริษััทและองค์์กร (ชนิินทร เพ็็ญสููตร, 

2561)

	 1)	ประเภทบุคุคลและกลุ่่�มบุคุคลที่่�จัดัรายการเป็น็

ของตนเอง จ ะเริ่่�มต้้นจากการทำำ�เป็็นงานอดิิเรก เกิิดจาก

ความช่ื่�นชอบส่วนบุุคคล ซึ่ �งผู้้�ฟัังในระยะแรกจะมีีลักษณะ

จำำ�กัดัอยู่่�ในวงของกลุ่่�มคนที่่�สามารถเข้า้ถึึงเทคโนโลยีีได้จ้ำำ�กัดั

และกลุ่่�มคนที่่�สนใจในเรื่่�องใดเรื่่�องหน่ึ่�ง นอกจากนี้้� ผู้ ้�จััด

รายการในประเภทนี้้� บางครั้้�งก็อ็าจจัดรายการภายใต้้องค์์กร

สื่่�อที่่�มีีช่องทางในการเผยแพร่พอดแคสต์์ให้้กับันักจััดรายการ

แต่่ให้้อิิสระในการเลืือกเนื้้�อหาและการจััดรายการ รวมถึึง

อาจจะเป็็นบุุคคลที่่�ไม่่เคยมีีประสบการณ์์ในการจััดรายการ

วิทิยุ พิธิีีกรหรืืองานที่่�เก่ี่�ยวข้้องกัับสื่�อเสีียงพอดแคสต์์มาก่่อน 

	 2)	ประเภทผู้�จัดรายการในนามบริษัทัและองค์ก์ร 

ผู้้�จัดัรายการประเภทนี้้�จะจััดทำำ�รายการโดยมีีเนื้้�อหาเก่ี่�ยวกัับ

องค์์กรโดยตรง มีี เนื้้�อหาเกี่่�ยวข้้องโดนตรงกัับงานที่่�รัับผิิด

ชอบ  โดยมากจะจััดทำำ�โดยกลุ่่�มสื่่�อประเภทสำำ�นัักข่่าว

ออนไลน์์ ที่่�มีีชื่่�อพอดแคสต์์เปรีียบเหมืือนชื่่�อช่่อง แบบ

รายการโทรทััศน์์ โดยมีีรายการย่่อย ๆ ที่่�มีีประเด็็นหลััก

เฉพาะและไม่่หลุุดจากแนวคิิดหลััก (concept) หรืือจุุดยืืน

ของช่่อง 

การผลิิตรายการพอดแคสต์์

	 ขั้้�นตอนในการผลิิตรายการพอดแคสต์์ มีีลัักษณะ

คล้า้ยคลึึงกับัการผลิติรายการวิทิยุโุทรทัศัน์ ์โดยแบ่ง่ออกเป็น็ 

3 ขั้้�นตอน (สุุมน อยู่่�สิิน, 2543) 

	 1)	ขั้้�นเตรีียมการก่่อนผลิิต (Pre-Production) 

ประกอบด้วย การรวบรวมข้้อมููลพื้้�นฐานและประเด็น็เนื้้�อหา 

จากนั้้�นนำำ�ไปวางแผนเตรีียมแผนการผลิิต รวมถึึงการคิิด

ประเด็็นรายการ การเขีียนบทและการซัักซ้้อมรายการ 

	 2)	ขั้้�นการผลิิต (Production) ในที่่�นี้้�มุ่่�งเน้้นไปที่่�

การบัันทึึกเสีียงในการออกอากาศ  โดยผู้้�ควบคุมหรืือกำำ�กัับ

รายการจะควบคุมให้ผ้สมเสีียงที่่�มาจากแหล่่งต่า่ง ๆ  ได้อ้ย่า่ง

มีีคุณุภาพ ส่ว่นพิธิีีกรรายการพอดแคสต์จ์ะเกี่่�ยวข้อ้งในด้า้น

ของการออกเสีียงอย่่างถููกต้้อง และใช้้น้ำำ��เสีียงได้้เหมาะสม

กัับรายการ 

	 3)	ขั้้�นตอนหลัังการผลิิต (Post-Production) 

ประกอบด้้วย การตััดต่่อ การตรวจสอบคุุณภาพ  และการ

ประเมิินผลรายการ โดยเฉพาะการตรวจสอบคุณภาพโดย

กลุ่่�มตัวัอย่า่ง เป็น็การสุ่่�มตัวัอย่า่งผู้้�ที่่�มีีลักัษณะคล้า้ยกับักลุ่่�ม

เป้้าหมายของรายการ ให้้ตอบแบบสอบถามหรืือใช้้วิิธีี

สััมภาษณ์์ความคิิดเห็็น เพื่่�อนำำ�ข้อมููลไปใช้้ในการปรัับปรุุง

รายการต่่อไป

แนวคิิดเกี่่�ยวกัับการสื่่�อสาร
รููปแบบการสื่่�อสาร

	 รููปแบบการส่ื่�อสารท่ี่�แบ่่งเกณฑ์์จากการจำำ�แนก

ตามทิิศทางการสื่่�อสาร ประกอบด้้วย 

	 1)	การส่ื่�อสารแบบทางเดีียว (One-way-

communication) ที่่�มีีลักัษณะที่่�ผู้้�ส่ง่สารถ่่ายทอดสารไปยััง

ผู้้�รับสารแต่่เพีียงฝ่่ายเดีียว โดยไม่่เปิิดโอกาสให้้ผู้้�รับสารได้้
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ซักัถามข้้อสงสัยัหรืือแสดงความคิิดเห็็น จึึงไม่่มีีปฏิิกิริิยิาย้้อน

กลับัจากผู้้�รับัสารโดยตรง ปราศจากการคำำ�นึึงถึึงปฏิกิิริิยิาโต้้

กลัับจากผู้้�รัับสาร ทำ ำ�ให้้ปริิมาณของข้้อมููลสะท้้อนกลัับ 

(Feedback) จากผู้้�รัับสารมีีน้้อยหรืือไม่่มีีเลย 

	 2)	การ ส่ื่�อสารแบบสองทาง (Two-way-

communication) คืื อการส่ื่�อสารที่่�ผู้้�ส่งสารส่่งข้้อมููล

ข่า่วสารไปยังัผู้้�รับัสารทางหนึ่่�ง ในขณะเดีียวกันัเมื่่�อผู้้�รับสาร

ได้้รัับข้้อมููลแล้้วก็็ส่่งข้้อมููลข่่าวกลัับมาที่่�ผู้้�ส่่งสาร เป็็นการ

สื่่�อสารที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�รัับสารได้้ซัักถามข้้อข้้องใจหรืือข้้อ

สงสัยัต่า่ง ๆ  มีีการแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ระหว่า่งกันั มีีการ

โต้้ตอบกัน ทำ ำ�ให้้ผู้้�ส่งสารและผู้้�รับสารสามารถที่่�จะตอบ

สนองต่อ่กันัเพื่่�อสร้้างความเข้า้ใจได้อ้ย่า่งชัดัเจน การส่ื่�อสาร

แบบนี้้�ผู้้�ส่่งสารจะให้้ความสำำ�คััญกัับปฏิิกิิ ริิยาโต้้กลัับ 

(Feedback) ของผู้้�รัับสาร

การสื่่�อสารกลัับ (Feedback)

	 การส่ื่�อสารกลัับ คืือ ปฏิกิิริิิยาของผู้้�รับสารที่่�แสดง

ตอบต่อสารของผู้้�ส่่งสาร ประเภทของการสื่่�อสารกลัับแบ่่ง

ออกได้้เป็็น 2 ประเภท ตามความเร็ว็หรืือช้้าของการรัับทราบ

การสื่่�อสารกลัับนั้้�น

	 1)	การสื่่�อสารกลัับทันทีีทัันใด  (Intermediate 

Feedback) คืื อการส่ื่�อสารกลัับที่่�ผู้้�ส่งสารสามารถทราบ

ปฏิิกิิริิยาของผู้้�รัับสารได้้รวดเร็็ว ทั้้ �งจากคำำ�พููดโต้้ตอบและ

กิริิยิาท่่าทางของผู้้�รับสาร เช่น่ ข้อ้ความที่่�ส่่งกลัับมาทัันทีีหลััง

รายการออกอากาศ คำำ�ถามจากนัักเรีียนที่่�สงสัยัสิ่่�งที่่�อาจารย์์

สอน เป็็นต้้น 

	 2)	การส่ื่�อสารกลัับท่ี่�ล่า่ช้้า (Delayed Feedback) 

คืือการสื่่�อสารกลัับท่ี่�ผู้้�ส่งสารสามารถทราบปฏิกิิริิิยาของผู้้�รับั

สารได้้ช้้า เช่่น จด หมายจากผู้้�ชมรายการที่่�ส่่งมา ความคิิด

เห็็นของประชาชนในการสำำ�รวจประชามติิ เป็็นต้้น

แนวคิิดเกี่่�ยวกัับคุุณสมบััติิพิิธีีกรรายการ
ประเภทของการพููด

	 การจััดรายการพอดแคสต์์ คืื อ การที่่�พิิธีีกรพููด

เนื้้�อหาตามรููปแบบรายการผ่่านส่ื่�อพอดแคสต์ ์ซึ่่�งเป็น็การพููด

ในที่่�สาธารณะหรืือพููดต่่อหน้้าชุุมชน (แม้้ว่่าความจริิงจะพููด

ผ่่านสื่่�อพอดแคสต์์ แต่่สิ่่�งที่่�พููดเหล่่านั้้�นจะส่่งไปหาผู้้�ฟัังที่่�

ฟัังได้้เป็็นจำำ�นวนมาก) ดั ังนั้้�น พิิธีีกรต้้องมีีความรัับผิิดชอบ

ต่่อเนื้้�อหาที่่�จะนำำ�เสนอเป็็นอย่่างมาก และต้้องมีีความ

สามารถในการพููดตามแบบต่่าง ๆ ด้้วย

	 โดยการพููดถููกแบ่่งประเภทได้้ดัังนี้้� 

	 1)	การพููดแบบฉับัพลันั การพููดแบบฉับัพลันัหรืือ

การพููดแบบไม่ไ่ด้เ้ตรีียมตัวัล่ว่งหน้้า ซึ่�งผู้้�พููดอาจจะไม่ม่ีีเวลา

ในการเตรีียมตััว ไม่่รู้้�ล่่วงหน้้ามาก่่อนว่่าจะต้้องพููด  หรืือมีี

การเตรีียมตัวัล่ว่งหน้า้ก่อ่นที่่�จะพููดเพีียงเล็็กน้อ้ย ต้อ้งอาศัยั

ไหวพริิบ  ความสามารถเฉพาะตััว และประสบการณ์์ของ 

ผู้้�พููดเป็็นอย่่างมาก ที่่�จะทำำ�ให้้การพููดราบรื่่�นและประทัับใจ

ผู้้�ฟััง

	 2)	การพููดแบบมีีบัันทึึกหรืืออ่่านจากต้้นร่่าง จะมีี

การเตรีียมตััวล่่วงหน้้า มีี การกำำ�หนดเนื้้�อหาที่่�จะพููดมาเป็็น

อย่่างดีี  และมีีการวางโครงเรื่่�อง หรืือในบางครั้้�งจะมีีการ 

จดหััวข้้อสำำ�คัญ ๆ ไว้้ เช่่น ตั วเลขสถิิติิ ชื่ �อบุุคคลสำำ�คัญ 

เป็น็การจดใส่่กระดาษแผ่่นเล็็ก ๆ  เพื่่�อใช้ดูู้และเตืือนความจำำ�

ขณะที่่�กำำ�ลัังพููด  โดยจะใช้้วิิธีีการเหลืือบดููในกระดาษเพ่ื่�อ

เตืือนความจำำ�เท่่านั้้�น

	 3)	การพููดแบบท่่องจำำ�  เป็็นการพููดที่่�ผู้้�พููดมีีการ 

เตรีียมตัวัมาล่ว่งหน้า้ด้ว้ยการท่อ่งจำำ�เนื้้�อหาที่่�จะมาพููดให้ข้ึ้้�นใจ

และแม่่นยำำ�  การพููดในลัักษณะนี้้�ต้้องใช้้ความจำำ�และการ

ฝึกึฝนจนสามารถจำำ�ได้ข้ึ้้�นใจ ต้อ้งอาศัยัความสามารถในการ

พููดของผู้้�พููด เพื่่�อให้้เนื้้�อหาที่่�จำำ�มามีีความเป็็นธรรมชาติิ ทั้้�ง

ลักัษณะการพููดและน้ำำ��เสีียง เพื่่�อให้ผู้้้�ฟังัไม่รู่้้�สึึกว่า่ท่อ่งบทมาอ่า่น 

	 4)	การพููดแบบอ่า่นจากต้น้ฉบับั ผู้้�พููดจะอ่า่นจาก

บทที่่�เตรีียมไว้ล่้่วงหน้า้จากต้น้ฉบับั แต่ผู้่้�พููดต้อ้งมีีการซักัซ้อ้ม

อ่า่นมาล่่วงหน้้าเพ่ื่�อให้ข้ณะที่่�อ่่านมีีความเป็น็ธรรมชาติิ การ

พููดประเภทนี้้� ต้องมีีการฝึกึฝนเรื่่�องของการกวาดสายตาอ่า่น

ต้น้ฉบับัได้้อย่า่งคล่่องแคล่่ว ใช้น้้ำำ��เสีียงให้้เป็น็ธรรมชาติิ โดย

มากใช้้ในงานที่่�มีีความเป็็นทางการ 

คุุณสมบััติิที่่�ดีีของผู้้�ดำำ�เนิินรายการ

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�แนวคิิดของ Hilliard มาเป็็นแนวทาง

ในการศึึกษา สรุุปประเด็็นสำำ�คััญดัังนี้้� (Hilliard, 1978) 

	 ผู้้�ดำำ�เนิินรายการควรมีีทัักษะในการสื่่�อสาร คืื อ 

สามารถส่ื่�อสารได้้อย่่างถููกต้้องและชััดเจน โดยใช้้ทัักษะใน

การพููด ฟั ัง อ่ ่าน และเขีียน ได้้ถููกต้้องตามหลัักภาษาและ

อักัขรวิิธีี รวมถึึงควรต้้องมีีความรู้้�ด้า้นต่่าง ๆ  โดยเฉพาะเรื่่�อง

ที่่�จะสััมภาษณ์์และข้้อมููลเกี่่�ยวกัับแขกรัับเชิิญที่่�จะมาให้้

สััมภาษณ์์ในรายการเป็็นอย่่างดีี  เพราะเป็็นการสร้้างความ

น่่าเชื่่�อถืือ เพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การที่่�ผู้้�รัับสารยอมรัับในเนื้้�อหา โดย

ความน่่าเชื่่�อถืือขึ้้�นอยู่่�กับการยอมรัับในความเชี่่�ยวชาญ 

(Expertise) และสิ่่�งที่่�ประจัักษ์์ (Objectivity)
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 นอกจากนี้้�ผู้้�ดำำ�เนิินรายการควรมีีบุคลิิกดีี แต่ง่กาย

ดีี สุขุภาพร่างกายดีี และควรยิ้้�มแย้ม้แจ่ม่ใส เป็น็กันัเอง เพื่่�อ

สร้้างบรรยากาศความเป็็นกัันเองในรายการ 

	 ส่่วนแนวทางในการสนทนา ควรมีีไหวพริบ  แก้้

ปัญัหาเฉพาะหน้า้ได้ด้ีี ใช้น้้ำำ��เสีียงดีี สามารถสร้า้งเอกลักัษณ์์

ในการพููด  รวมถึึงมีีความมั่่�นใจในตนเองระหว่่างการพููด 

เพราะเป็็นสิ่่�งที่่�สำำ�คััญที่่�จะทำำ�ให้้รายการดำำ�เนิินไปได้้ด้้วยดีี

แนวคิิดเกี่่�ยวกัับคุุณสมบััติิที่่�ดีีของผู้้�ดำำ�เนิินรายการวิิทยุุ

	 แม้ร้ายการพอดแคสต์เ์ป็น็สื่่�อเสีียงรููปแบบใหม่ ่แต่่

ผู้้�วิิจััยคาดว่่าพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์อาจจะมีีบางส่่วนที่่�

พัฒันาหรืือหยิบิยืืมมาจากรายการวิทิยุแบบดั้้�งเดิมิได้ ้ซึ่�งผู้้�ที่่�

ทำำ�หน้้าท่ี่�สื่่�อสารในส่ื่�อดัังกล่่าวก็็คืือนัักจััดรายการหรืือดีีเจ

นั่่�นเอง โดยแนวคิิดเกี่่�ยวกัับคุุณสมบััติิที่่�ดีีของนัักจััดรายการ

เพลง วิ ิเคราะห์์ได้้จากคุุณสมบััติิ 3 ด้ าน ดั ังนี้้� (อััจฉรา  

หััศบำำ�เรอ, 2551)

	 1)	คุุณสมบััติิด้้านเสีียงและการใช้้ภาษา เช่่น เป็็น

ผู้้�มีีพรสวรรค์ท์างเสีียง มีีเสีียงชัดัเจน แจ่ม่ใส ใช้ภ้าษาไทยถููก

ต้้อง คล่่องแคล่่ว ใส่่ชีีวิิตจิิตใจลงไปในเสีียง รวมถึึงมีีศิิลปะ

ในการสื่่�อสาร ไม่่พููดเหมืือนอ่่าน แต่่อ่่านให้้เหมืือนพููด

	 2)	คุุณสมบััติิด้้านความรู้้�และประสบการณ์์ เช่่น 

ความรู้้�ในการใช้อุ้ปุกรณ์ท์างเทคนิคิกระจายเสีียง การฝึกึฝน

ตนเองเป็็นประจำำ�  การใส่่ ใจศึึกษาหาความรู้้� เสมอ 

กระตืือรืือร้้นสนใจต่่อปััญหาต่่าง ๆ 

	 3)	คุณุสมบััติดิ้า้นบุคุลิกิภาพส่ว่นตัวั เช่น่ การตรง

ต่่อเวลา การเอาใจใส่่ผู้้�ฟังทั้้�งในเวลาและนอกเวลาปฏิิบััติิ

หน้้าที่่� การควบคุุมอารมณ์์และความรู้้�สึึกได้้ มีีคุ ุณธรรม

ประจำำ�ใจ พููดแต่่ในสิ่่�งที่่�เป็็นสารประโยชน์์ และตระหนัักถึึง

หน้้าที่่�ของสื่่�อมวลชน 

ระเบีียบวิิธีีวิิจััย
กระบวนการเก็็บข้้อมููล

	 การศึึกษาครั้้�งนี้้� ผู้ ้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููลเพื่่�อนำำ�

มาวิเิคราะห์์ตามกรอบแนวคิิดทฤษฎีีที่่�กำำ�หนดไว้ ้โดยใช้จ้าก

แหล่่งข้้อมููล 2 ประเภท ได้้แก่่ 

	 แหล่่งข้้อมููลปฐมภููมิิ 

	 ผู้้�วิจิัยัใช้ว้ิธิีีการสัมัภาษณ์ใ์นเชิงิเจาะลึึก (In-depth 

Interview) แบบกึ่่�งมาตรฐาน (Semi Standardized) กัับ

กลุ่่�มตััวอย่่าง 3 กลุ่่�ม คืือ กลุ่่�มพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ กลุ่่�ม

ผู้้�ควบคุมการผลิิตรายการพอดแคสต์์ และกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญ

หรืือนัักวิิชาการด้้านการสื่่�อสาร โดยคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่าง

แบบมีีเกณฑ์์ (Criterion Sampling) ที่่�ตรงกัับวััตถุุประสงค์์ 

	 1)	 กลุ่่�มพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ จำำ�นวน 4 คน ผู้้�

วิิจััยกำำ�หนดเกณฑ์์ คืื อ ต้ องมีีประสบการณ์์การทำำ�งานที่่�

เกี่่�ยวข้้องกัับพอดแคสต์์โดยตรง หมายถึึง ปั จจุุบัันต้้องเป็็นผู้้�

ดำำ�เนิินรายการพอดแคสต์์ โดยมีีทั้้�งประเภทบุุคคลหรืือกลุ่่�ม

บุุคคลที่่�จััดรายการเป็็นของตนเอง และประเภทผู้้�ดำำ�เนิิน

รายการในนามบริิษััทและองค์์กร โดยมีีรายละเอีียดดัังต่่อไปนี้้� 

	พิ ิธีีกรรายการพอดแคสต์์ประเภทบุุคคล

	 พิิธีีกร 1	:	พิิธีีกรพอดแคสต์์ที่่�มีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับ

วิิทยาศาสตร์์ และพอดแคสต์์ที่่�มีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับภาพยนตร์์

	 พิิธีีกร 2	:	พิิธีีกรพอดแคสต์์ที่่�มีีเนื้้�อหาเก่ี่�ยวกับัการ

ท่่องเที่่�ยว และพอดแคสต์์ที่่�มีีเนื้้�อหาเก่ี่�ยวกัับการประชััน 

มุุกตลก

	พิ ิธีีกรรายการพอดแคสต์์ในนามบริิษััทและ

องค์์กร

	 พิิธีีกร 3	:	เป็็นพิิธีีกรพอดแคสต์์ที่่�มีีเนื้้�อหาเก่ี่�ยวกับั

การสรุุปข่่าวประจำำ�วััน

	 พิิธีีกร 4	:	เป็็นพิิธีีกรพอดแคสต์์ที่่�มีีเนื้้�อหาเก่ี่�ยวกับั

การรีีวิิวซีีรีีส์์

	 2)	กลุ่่�มผู้้�ควบคุมการผลิิตรายการพอดแคสต์์ 

จำำ�นวน 2 คน ผู้้�วิิจััยกำำ�หนดเกณฑ์์ คืือ ต้้องมีีประสบการณ์์

การทำำ�งานที่่�เก่ี่�ยวข้้องกัับพอดแคสต์์โดยตรง หมายถึึง 

ปััจจุบัันต้้องเป็็นผู้้�ควบคุมการผลิิตรายการพอดแคสต์์ตั้้�งแต่่ 

1 รายการขึ้้�นไป

	 ผู้้�ควบคุุมการผลิิต 1	:	ควบคุุมการผลิิตรายการ 

พอดแคสต์์ จำำ�นวน 4 รายการ

	 ผู้้�ควบคุุมการผลิิต 2	:	ผู้้�ก่ ่ อตั้้� งพอดแคสต์์ของ

องค์์กรและควบคุุมการผลิิตรายการพอดแคสต์์ จำำ�นวน 10 

รายการ

	 3)	กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญหรืือนักัวิชิาการด้า้นการสื่่�อสาร 

จำำ�นวน 4 คน ผู้�วิจิัยักำำ�หนดเกณฑ์โ์ดยมุ่่�งเน้้นความเชี่่�ยวชาญ

และความสามารถที่่�แตกต่่างกััน โดยพิิจารณาจาก

ประสบการณ์์และความเกี่่�ยวข้้องกัับการสื่่�อสารผ่่านรายการ 

พอดแคสต์์

	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 1	 :	 อาจารย์์ประจำำ�มหาวิิทยาลััย  

นัักแสดง และพิิธีีกรโทรทััศน์์ 
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	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 2	 :	 ผู้้�บริิหารธนาคารและ Head of 

communication ประจำำ�องค์์กร และมีีประสบการณ์์งาน

ด้้านสื่่�อสารมวลชน

	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3	 :	 ผู้้�ประกาศข่่าว ผู้ ้�เชี่่�ยวชาญด้้าน

การลงเสีียงโฆษณา และอาจารย์์พิิเศษ

	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 4	 :	 ผู้้�ช่่วยคณบดีีฝ่่ายพััฒนาสื่่�อและ

สื่่�อสารองค์์กร 

	 แหล่่งข้้อมููลทุุติิยภููมิิ 

	 ผู้้�วิ ิ จัั ย ใช้้ แหล่่ ง ข้้ อ มูู ล เ พิ่่� ม เ ติิ ม เ พื่่� อ ศึึ กษ า 

กระบวนการสื่่�อสารและคุณุสมบัตัิขิองพิธิีีกรรายการพอดแคสต์์ 

ได้้แก่่ หนัังสืือทางวิิชาการ วารสาร เอกสารงานวิิจััยต่่าง ๆ 

ที่่�เกี่่�ยวข้้อง รายการพอดแคสต์์ที่่�เผยแพร่่ในช่่องทางต่่าง ๆ 

และข้้อมููลจากอิินเทอร์์เน็็ต นิิตยสาร บทสััมภาษณ์์ต่่าง ๆ  ที่่�

เกี่่�ยวข้้องกัับการจััดรายการพอดแคสต์์

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 ผู้้�วิจััยได้้ใช้้รููปแบบการวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วยการ

อาศัยัแนวคิดิ ทฤษฎีี และงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้้องเป็น็กรอบการ

วิเิคราะห์ ์เพื่่�อตอบวัตัถุปุระสงค์ก์ารศึึกษา และนำำ�การเสนอ

ผลการวิิเคราะห์์ในรููปแบบการวิิเคราะห์์เชิิงพรรณนา 

(Descriptive Analysis) สังัเคราะห์อ์อกมาเป็น็ กระบวนการ

สื่่�อสารและคุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ ตาม

วััตถุุประสงค์์การศึึกษา

ผลการศึึกษา
1. กระบวนการสื่่�อสารของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์

	 จากการศึึกษากระบวนการส่ื่�อสารของพิิธีีกร 

รายการพอดแคสต์์ตามกรอบแนวคิิดงานวิิจััย สามารถสรุุป

ประเด็็นได้้ดัังนี้้� 

	 1.1 วััตถุุประสงค์์การสื่่�อสาร

	 การส่ื่�อสารจำำ�เป็็นต้้องมีีการกำำ�หนดวัตถุุประสงค์์

เพื่่�อนำำ�มาสู่่�ประสิิทธิิภาพสููงสุุด  โดยพบว่่าพิิธีีกรรายการ 

พอดแคสต์์ควรกำำ�หนดวััตถุุประสงค์์การส่ื่�อสารไว้้ล่่วงหน้้า 

และวัตัถุปุระสงค์์ดังักล่า่วถููกกำำ�หนดจากลักัษณะของเนื้้�อหา

รายการพอดแคสต์ว่์่ามีีลักัษณะเนื้้�อหาเป็น็อย่า่งไร แล้้วกำำ�หนด

วััตถุุประสงค์์ให้้สอดคล้้องหรืือเป็็นไปในทิิศทางที่่�สนัับสนุุน

เนื้้�อหาดังักล่า่วให้ม้ากที่่�สุดุ เช่น่ รายการสััมภาษณ์์ที่่�มีีเนื้้�อหา

เกี่่� ยวกัับการท่่อง เที่่� ยวที่่� มุ่่� ง เน้้นให้้แขกรัับ เชิิญเล่่ า

ประสบการณ์์ความลำำ�บากระหว่่างท่่องเที่่�ยว พิิธีีกรรายการ

ได้้กำำ�หนดวััตถุุประสงค์์ว่่า “ต้้องชวนแขกรัับเชิิญคุุยเพื่่�อเล่่า

เหตุกุารณ์ต์่า่ง ๆ  ออกมาอย่า่งเป็น็ธรรมชาติใินบรรยากาศที่่�

ไม่่ตึึงเครีียด เพื่่�อให้้ผู้้�ฟัังได้้รัับความบัันเทิิง พร้้อม ๆ กัับได้้

รัับข้้อมููลเพื่่�อเตรีียมตััวก่่อนจะเดิินทางไปท่่องเที่่�ยวในครั้้�ง 

ต่่อ ๆ ไป” (พิิธีีกร 2, สััมภาษณ์์ 7 ตุุลาคม 2564)

	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการสื่่�อสารได้เ้สนอเพิ่่�มเติมิว่า่การ

กำำ�หนดวััตถุุประสงค์์ของการสื่่�อสารของพิิธีีกรเป็็นเรื่่�อง

จำำ�เป็็นและขาดไม่่ได้้ เพราะเป็็นการช่่วยควบคุุมให้้การพููด

ของพิิธีีกรให้้ชััดเจนและตรงประเด็็น ควบคุุมผลลััพธ์์ที่่�ผู้้�ฟััง

จะได้้รัับในแต่่ละครั้้�ง รวมถึึงยัังช่่วยแสดงหรืือวางตำำ�แหน่่ง

ตััวตนของรายการพอดแคสต์์ในสายตาของผู้้�ฟัังอีีกด้้วย

	 1.2 รููปแบบการสื่่�อสาร

	 จากการสัมัภาษณ์พ์บว่าในรายการพอดแคสต์ห์นึ่่�ง

ตอน พิธิีีกรจะใช้ก้ารพููดแบบผสมผสาน คืือ มีีทั้้�งการพููดแบบ

มีีโครงร่่างหรืือการกำำ�หนดเนื้้�อหาไว้ล่้่วงหน้้าและการพููดแบบ

ฉับัพลัน โดยการพููดแบบมีีโครงร่่างนั้้�นไม่่ได้ม้ีีการกำำ�หนดวิธีี

เขีียนตายตัวั บางคนกำำ�หนดไว้เ้พีียงหัวัข้อ้สั้้�น ๆ  ที่่�จำำ�เป็น็ต้อ้ง

พููดสำำ�หรัับรายการตอนนั้้�น ๆ แต่่พิิธีีกรบางคนก็็ใช้้การ

กำำ�หนดเนื้้�อหาตั้้�งแต่่ต้้นจนจบเพื่่�อให้้เนื้้�อหาเป็็นไปตาม 

จุุดประสงค์์รายการ 

“ถ้า้เป็น็ตอนที่่�ต้อ้งเล่า่เรื่่�องเองก็จ็ะมีีการเขีียนเผื่่�อไว้้

ดููเป็น็แนวทาง ส่ว่นใหญ่่ตอนพููดจริงจะพยายามไม่่ดูู

ระหว่า่งเล่า่ แต่จ่ะแค่เ่หลืือบลงมาดููเป็น็พักั ๆ  ว่า่แตะ

ครบทุกเรื่่�องที่่�จดไว้้หรืือยััง โดยเฉพาะพวกมุุกหรืือ

ประโยคเด็็ด  ๆ ที่่�คิิดได้้ล่่วงหน้้าก็็จะจดไว้้แล้้ว

พยายามจะไม่ล่ืืมที่่�จะเอามาพููดตอนจัดัรายการ สรุปุ

คืือพอมีีเค้้าโครงไว้้ล่่วงหน้้า แล้้วตอนพููดจริิงเน้้นสด

แบบเป็็นธรรมชาติิ โดยไม่่ลืืมที่่�จะแตะหััวข้้อให้้ครบ

ด้้วย” 

(พิิธีีกร 1, สััมภาษณ์์ 11 ตุุลาคม 2564) 

	 ทั้้�งนี้้�ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการส่ื่�อสารมองว่่า รููปแบบการ

พููดที่่�เหมาะสมสำำ�หรัับพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ คืือ การพููด

แบบมีีต้นร่่าง เพราะเนื้้�อหาและข้้อมููลที่่�ถููกต้้องถืือว่่าเป็็น

เรื่่�องสำำ�คัญั ส่ว่นพิธิีีกรทำำ�หน้า้ที่่�เพีียงนำำ�เนื้้�อหาที่่�ถููกเตรีียมไว้้

เล่่านั้้�นมาเล่่าเรื่่�องหรืือปรัับแต่่งรููปแบบ วิิธีีการพููดให้้เข้้ากัับ

บุุคลิิกหรืือวััตถุุประสงค์์รายการ 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

“แต่่ละคนมีี voice มีี character ที่่�แตกต่่างกััน ขอ

อย่่างเดีียว พููดรู้ �เรื่่�อง ส่ ่วนที่่�เหลืือก็็เป็็นเทคนิิคของ

แค่่ละคน แต่่อย่่าให้้คนฟัังจัับได้้ว่่าอ่่านสคริิปต์์” 

(ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 2, สััมภาษณ์์ 4 ตุุลาคม 2564)

	 นอกจากนี้้� ยังพบว่าพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์และ

ผู้้�ควบคุุมการผลิิตรายการพอดแคสต์์มองไปในทิิศทาง

เดีียวกัันว่่า พิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ควรใช้้ภาษาระดัับกึ่่�ง

ทางการ ที่่�มีีลักษณะคล้้ายกัับระดัับทางการ แต่่ลดความ

เป็็นการเป็็นงานลง เพื่่�อสร้้างความคุ้้�นเคยกัับผู้้�ฟััง เน้้นการ

เข้า้ถึึงง่่ายแต่่ยังัคงไว้ซ้ึ่่�งความน่่าเชื่่�อถืือ ส่วนผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน

การสื่่�อสารมองว่่าไม่่มีีการกำำ�หนดรููปแบบระดัับภาษาพููดที่่�

ตายตััว พิธิีีกรสามารถปรัับเปล่ี่�ยนระดัับภาษาได้้ แต่ใ่ห้ค้ำำ�นึึง

ถึึงเนื้้�อหารายการ บุคลิกิส่ว่นตัวัของพิธิีีกรที่่�ทำำ�หน้า้ที่่�ในการ

พููด และกลุ่่�มผู้้�ฟัังของรายการเป็็นสำำ�คััญ 

	 ข้้อสุุดท้้ายของรููปแบบการสื่่�อสาร พบว่ ่าการจััด

รายการพอสแคสต์์ควรเป็็นการสื่่�อสารแบบสองทาง (Two-

way-communication) ถึึงแม้้ว่่าจะเป็็นการบัันทึึกเสีียงไว้้

ล่่วงหน้้า แต่่ควรเปิิดโอกาสให้้ผู้้�รัับสารส่่งข้้อคิิดเห็็น ความ

รู้้�สึึกหรืือข้้อมููลต่่าง ๆ กลัับมายัังผู้้�ส่่งสารหรืือพิิธีีกรรายการ

ผ่่านพื้้�นที่่�เปิิด  เช่่น การตอบกลัับของผู้้�ฟังในพื้้�นที่่�เผยแพร่

เนื้้�อหา การแสดงความเห็็นผ่่านสื่่�อสัังคมออนไลน์์ หรืือการ

กล่่าวถึึงในช่่องทางอื่่�น ๆ

“ในช่่วงท้้ายรายการจะพููดบอกให้้ผู้้�ฟัังติิดตามช่่อง

ทางต่่าง ๆ ของสถานีี  รวมถึึงการโพสต์์ลงโซเชีียล 

มีีเดีียพร้อมติิดแฮชแท็็กช่ื่�อรายการ ซึ่ �งทีีมงานและ

พิิธีีกรจะเข้้าไปตามอ่่านและร่่วมพููดคุยกัับผู้�ที่่�โพสต์์

แสดงความเห็็นเกี่่�ยวกัับรายการด้้วย” 

(พิิธีีกร 2, สััมภาษณ์์ 7 ตุุลาคม 2564)

	 โดยการเปิดิให้แ้สดงความเห็น็เช่น่นี้้� ก็เพื่่�อให้พิ้ิธีีกร

รวมถึึงผู้้�ผลิิตรายการพอดแคสต์์ทราบความคิิดเห็็นและข้้อ

เสนอแนะจากผู้้�รัับสารโดยตรง และนำำ�ข้้อมููลเหล่่านั้้�นมา

ปรัับปรุุงรายการ หรืือเข้้าไปร่่วมวงสนทนาในประเด็็นที่่�เกิิด

จากรายการ ในรููปแบบการตอบข้อสงสััยท่ี่�เกิิดขึ้้�นหลัังจาก

รับัฟังัรายการได้ ้โดยการสื่่�อสารกลับัจะอยู่่�ในรููปแบบที่่�เรีียก

ว่่าการสื่่�อสารกลัับที่่�ล่่าช้้า (Delayed Feedback)

	 1.3 การจััดการเนื้้�อหารายการ 

	 ผลการสััมภาษณ์์พบว่่าพิิธีีกรควรเป็็นผู้้�คััดเลืือก

เนื้้�อหาของรายการในแต่ล่ะตอนด้ว้ยตนเอง เนื่่�องจากความ

เข้า้ใจและความถููกต้้องในเนื้้�อหาเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญัสููงสุุด หากเป็็น

ผู้้�คััดเลืือกเนื้้�อหาเอง พิิธีีกรรายการก็็จะมีีโอกาสศึึกษาใน

ประเด็็นนั้้�น ๆ และช่่วยสร้้างความเข้้าใจได้้มากกว่่า รวมถึึง

พิิธีีกรก็็จะรู้้�สึึกอิินไปกัับเรื่่�องราวที่่�สื่่�อสารได้้มากกว่่าด้้วย 

	 เนื้้�อหาในรายการพอดแคสต์์ควรมีีความเชื่่�อมโยง

กัับพิิธีีกรรายการ โดยอาจจะเป็็นความเชื่่�อมโยงในด้้านของ

ความรู้้�ความสนใจ ความเชื่่�อมโยงในด้า้นประสบการณ์ ์หรืือ

อาจจะเป็็นความเชื่่�อมโยงในด้้านช่ื่�อเสีียงก็็ได้้ ทั้้�งนี้้�ไม่่ได้้มีีรููป

แบบเฉพาะว่่าต้้องเป็็นความเชื่่�อมโยงด้้านใด แต่่จำำ�เป็็นต้้อง

มีีอย่่างน้้อยหน่ึ่�งด้้าน ทั้้ �งนี้้�นอกจากจะช่่วยสร้้างความมั่่�นใจ

ให้ก้ับัพิธิีีกรในการพููดแล้ว้ ยังัช่ว่ยสร้า้งความน่า่เชื่่�อถืือให้ก้ับั

คนฟัังรายการด้้วย

	 พิิธีีกรควรมีีการปรัับเปล่ี่�ยนเนื้้�อหาเพ่ื่�อการพููด โดย

คัดัเลืือกประเด็็นสำำ�คัญัของเนื้้�อหานั้้�น ๆ  และนำำ�มาเรีียบเรีียง

ใหม่่เพื่่�อการเล่่าเรื่่�องตั้้�งแต่่ต้้นรายการถึึงจบรายการ โดยจะ

ใช้้การจััดเรีียงเป็็นหััวข้้อ หรืือการนำำ�มาเขีียนใหม่่ก็็ได้้ รวม

ถึึงพิิธีีกรควรมีีการสร้้างความเชื่่�อมโยงผู้้�ฟัังกัับเนื้้�อหา ผ่ ่าน

สไตล์์การพููดหรืือการเลืือกใช้้ภาษาที่่�เหมาะสมกัับกลุ่่�มผู้้�ฟััง

ของรายการ 

“จิินตนาการไว้้เสมอว่่าเรากำำ�ลังพููดกัับคนที่่�ไม่่ได้้รู้้�

เรื่่�องนี้้�มาก่่อน พยายามใช้้การอธิิบายที่่�ฟัังเข้้าใจง่่าย 

มีีเปรีียบเทีียบยกตััวอย่่างกัับสิ่่�งที่่�คนฟัังสามารถนึึก

ภาพออก ขณะเดีียวกันัความสนุกุและมุกุตลกก็ช่็่วย

ได้้มากในการโยงให้้อยากฟัังแบบได้้ความรู้้�ไปด้้วย

บัันเทิิงไปด้้วย และอย่่าลืืมถ่่ายทอดบุุคลิิกตััวตน

ความคิิดความชอบของเราออกมาในรายการ เพราะ

จะทำำ�ให้้ผู้้�ฟัังรู้้�สึึกเหมืือนเราเป็็นพ่ี่�เป็็นเพ่ื่�อนไปแล้้ว 

เพราะเมื่่�อผููกพันักันัขนาดนี้้� เราชวนคุยุเรื่่�องอะไรเขา

ก็็อยากมาติิดตามฟัังกััน”

(พิิธีีกร 1, สััมภาษณ์์ 11 ตุุลาคม 2564)

2. คุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์

	 ผู้้�วิจััยได้้นำำ�แนวคิิดคุุณสมบััติิที่่�ดีีของผู้้�ดำำ�เนิิน

รายการและคุุณสมบััติิที่่�ดีีของนัักจััดรายการวิิทยุุมาใช้้เป็็น 

กรอบในการอธิิบายคุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ 

ซึ่่�งประกอบด้้วยคุุณสมบััติิหลััก 3 ด้้าน ดัังนี้้� 
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	 2.1 ด้้านเสีียงและทัักษะการสื่่�อสาร

	 การสััมภาษณ์์พบว่าการใช้้เสีียงในการจััดรายการ 

พอดแคสต์์ควรมุ่่�งเน้้นไปท่ี่�ความเป็็นธรรมชาติิ ความเป็็น 

ตัวัของตัวัเอง และการสร้า้งพลังัในการสื่่�อสารเป็น็หลักั เช่น่ 

การสร้้างอารมณ์์ร่่วมของผู้้�ฟััง ในขณะเดีียวกัันก็็ยัังคงคำำ�นึึง

ถึึงความถููกต้้องในการใช้้ภาษาอยู่่�  เช่่น การใช้้อัักขระ การ

ออกเสีียงควบกล้ำำ�� หรืือเสีียงวรรณยุุกต์ ์นอกจากนี้้�พิธิีีกรควร

กำำ�หนดการใช้เ้สีียง โดยพิิจารณาความเหมาะสมกัับลักษณะ

ของเนื้้�อหาที่่�กำำ�ลัังสื่่�อสารด้้วย เพ่ื่�อนำำ�มาสู่่�การสื่่�อสารที่่�มีี

ประสิิทธิิภาพ เข้้าใจตรงกัันทั้้�งกัับผู้้�พููดและผู้้�ฟััง

“จะเน้้นพููดดัังฉะฉาน มีีพลัังงานความคึึกคััก ได้้ยิิน

ชััดเจน แต่่ไม่่ได้้เน้้นออกเสีียงให้้ถููกต้้องอะไรขนาด

นั้้�น บางทีีก็็มีีพููดผิิด   ถููก ๆ  บ้้างเป็็นธรรมชาติิ ถ้้าอยู่่�

ระหว่า่งเล่า่เรื่่�อง อาจจะมีีใช้เ้สีียงดัังเสีียงค่่อย ใช้ก้าร

เว้้นจัังหวะ เพื่่�อให้้ได้้อารมณ์์”

(พิิธีีกร 1, สััมภาษณ์์ 11 ตุุลาคม 2564) 

“เสีียงสื่่�ออารมณ์ม์ากกว่า่ความถููกต้อ้งของการออก

เสีียง เช่่น ปััง! ต๊๊าช เพราะต้้องการให้้เข้้าใจอารมณ์์

ร่่วมมากกว่่าความถููกต้้อง” 

(พิิธีีกร 4, สััมภาษณ์์ 12 ตุุลาคม 2564)

	 ทัักษะท่ี่�จำำ�เป็็นในการสื่่�อสารของพิิธีีกรรายการ 

พอดแคสต์์ พบว่า คืือทัักษะการพููดและทัักษะการสััมภาษณ์์ 

โดยพิิธีีกรรายการพอดแคสต์ค์วรพููดแบบมีีลำำ�ดับั ทั้้�งเนื้้�อหา

และอารมณ์์ เพ่ื่�อให้้ผู้้�ฟังเห็็นภาพชััดเจน หรืือเรีียกทั้้�งหมด

ว่า่ความสามารถในการเล่่าเรื่่�อง รวมถึึงเม่ื่�อทำำ�การสััมภาษณ์์ 

พิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ควรทำำ�ความเข้้าใจผู้้�รัับการ

สััมภาษณ์์ทุุกครั้้�ง เพื่่�อวางแผนรัับมืือระหว่่างการสััมภาษณ์์

ได้้อีีกด้้วย เนื่่�องจากผู้้�รัับการสััมภาษณ์์มีีลัักษณะและ

พฤติิกรรมที่่�แตกต่่างกััน 

“แขกรับัเชิญิบางคนพููดเร็ว็ เราต้อ้งคอยเบรกคอยดึึง

ให้ช้้า้ ให้ม้ีีช่ว่งที่่�คนฟัังได้้หายใจ ซึึมซัับเรื่่�องที่่�เพิ่่�งพููด 

หรืือถ้้าแขกรัับเชิิญน่่าเบ่ื่�อเกิินไปก็็ต้้องสามารถสอด

แทรกให้้เกิดิความสนุุก ช่ว่ยเซฟรายการ เซฟแขกรัับ

เชิญิได้้ หรืือถ้้าแขกรัับเชิญิคนไหนพููดเก่่ง พููดดีีมาก ๆ  

ต้้องรู้้�จัักหลบเป็็น ปล่่อยจัังหวะให้้เขาได้้เฉิิดฉาย 

ไม่่ใช่่ไปแย่่งพููดหรืือขััดจัังหวะ” 

(พิิธีีกร 1, สััมภาษณ์์ 11 ตุุลาคม 2564)

	 นอกจากทัักษะด้า้นการพููดและการสััมภาษณ์์แล้ว้ 

อีีกสิ่่�งหนึ่่�งที่่�จำำ�เป็็น โดยเฉพาะรายการที่่�มีีลัักษณะของการ

พููดคุยุ คืือ ทักัษะการฟังั โดยพิธิีีกรควรฟังัผู้้�ถููกสัมัภาษณ์ห์รืือ

แขกรัับเชิิญอย่่างตั้้�งใจ  เพราะนอกจากจะช่่วยนำำ�มาสู่่�การ

สร้้างประเด็็นการพููดได้้ต่่อเน่ื่�องแล้้ว ยั งเป็็นการสร้้าง

บรรยากาศที่่�ดีีให้้กัับรายการอีีกด้้วย

	 2.2 ด้้านความรู้้�และประสบการณ์์

	 การสััมภาษณ์์พบว่่า ความรู้้�สำำ�คััญที่่�พิิธีีกรรายการ 

พอดแคสต์ค์วรมีี คืือ ความรู้้�เกี่่�ยวกับัเนื้้�อหาที่่�ถููกสื่่�อสารหรืือ

ในที่่�นี้้�หมายถึึงความรู้้�เกี่่�ยวกัับสิ่่�งที่่�พิิธีีกรพููด  เพื่่�อความถููก

ต้้องและเพื่่�อสร้้างความน่่าเชื่่�อถืือให้้กัับผู้�ฟัง แต่่ทั้้�งนี้้�พิิธีีกร

ไม่่จำำ�เป็็นต้้องจบการศึึกษาที่่�เก่ี่�ยวข้้องกัับความรู้้�นั้้�น ๆ 

โดยตรง แต่เ่กิิดจากการหาความรู้้�เพิ่่�มเติิมด้้วยตััวเองในภาย

หลัังได้้ ส่ ่วนความรู้้�เกี่่�ยวกัับสื่่�อสารมวลชนนั้้�น พบว่ ่าพิิธีีกร

รายการพอดแคสต์ไ์ม่ม่ีีความจำำ�เป็น็ต้อ้งเรีียนจบด้า้นสื่่�อสาร

มวลชนหรืือสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้อง เนื่่�องจากความรู้้�ด้้านนี้้�เป็็น

ความรู้้�ที่่�ทุุกคนมีีได้้และสามารถพััฒนาหรืือสร้้างได้้ด้้วย

ตนเอง การเรีียนจบด้้านการสื่่�อสารเป็็นเพีียงแค่่ส่่วนเสริิมที่่�

ช่่วยให้้พิิธีีกรมีีการฝึึกฝนเบื้้�องต้้นมาก่่อนเท่่านั้้�น

“ทัักษะการสื่่�อสารเป็็นทัักษะที่่�สามารถฝึึกฝนได้้ 

และมีีพิิธีีกรมากมายที่่�ประสบความสำำ�เร็็จแม้้ไม่่ได้้

จบสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้อง” 

(ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 1, สััมภาษณ์์ 4 ตุุลาคม 2564)

	 ด้า้นประสบการณ์ ์พบว่า่พิธิีีกรรายการพอดแคสต์์

ไม่จ่ำำ�เป็น็ต้อ้งมีีประสบการณ์ก์ารทำำ�งานที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง หรืือใกล้้

เคีียงกัับพิธิีีกรรายการพอดแคสต์์มาก่่อน เช่น่ นักจััดรายการ

วิทิยุ พิิธีีกรรายการ เพราะเทคโนโลยีีพอดแคสต์์เปิิดกว้้างให้้

ใครก็็สามารถจััดรายการได้้ รวมถึึงสิ่่�งที่่�ผู้้�ฟัังคาดหวัังคืือ

เนื้้�อหาไม่่ใช่ต่ัวัพิิธีีกร นอกจากนี้้�ยังัพบว่าเครืือข่่ายที่่�เกิิดจาก

การทำำ�งานที่่�ผ่่านมา เป็็นตััวเสริิมการทำำ�งานของพิิธีีกร 

รายการพอดแคสต์ ์โดยเฉพาะในด้า้นการสร้า้งสรรค์เ์นื้้�อหา เช่น่ 

เครืือข่่ายนัักวิทิยาศาสตร์์สำำ�หรับัรายการที่่�มีีเนื้้�อหาเก่ี่�ยวข้้อง

กัับวิทยาศาสตร์์ เครืือข่่ายนัักการตลาดสำำ�หรัับรายการที่่�มีี

เนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับการตลาดและธุุรกิิจ เป็็นต้้น

“เครืือข่่ายที่่�กว้้างขวางมีีประโยชน์์ในแง่่ที่่�มีีคนรู้้�จััก

มากมายให้้เราเชิญิมาเป็็นแขกรัับเชิญิร่ว่มจัดัรายการ

ได้้ แต่่อาจอาจจะไม่่ถึึงกัับจำำ�เป็็น แต่่ก็็มีีประโยชน์์

มาก เช่่น สมมติิรายการสนทนา ถ้้าพิิธีีกรไม่่มีีเครืือ
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ข่า่ยรู้้�จักัคนดังั ๆ  เลย ก็ค็งไม่ส่ามารถทำำ�ได้ ้แต่ใ่นอีีก

ทางหน่ึ่�ง ถ้ ้าถามว่่าจะริิเริ่่�มพอดแคสต์์สัักรายการ 

ต้้องรู้้�จักใครที่่�ทำำ�มาก่่อนหรืือสำำ�นักสื่่�ออะไรไหม คำ ำ�

ตอบคืือไม่่จำำ�เป็็น เริ่่�มทำำ�จากตััวเราเองได้้เลย ใครก็็

เริ่่�มทำำ�รายการตััวเองได้้ สร้้างช่่องตััวเองได้้”

(พิิธีีกร 1, สััมภาษณ์์ 11 ตุุลาคม 2564)

	 2.3 ด้้านบุุคลิิกภาพ

	 บุุคลิิกภาพ หมายถึึง ลัักษณะเฉพาะของบุุคคลใน

ด้้านต่่าง ๆ ทั้้ �งภายนอก ภายใน และปััจจัยต่่าง ๆ อั นมีี

อิิทธิิพลต่่อความรู้้�สึึกของผู้้�พบเห็็น โดยในงานวิิจััยชิ้้�นนี้้�มุ่่�ง

เน้้นไปที่่�บุุคลิิกภาพด้านภายนอกเป็็นหลััก นั่่ �นคืือ รูู ปร่่าง

หน้้าตา สีีผม สีีผิิว เพศ อายุุ เป็็นต้้น

	 จากการสััมภาษณ์์พบว่่าบุุคลิิกภาพภายนอกไม่่มีี

ผลหรืือไม่ม่ีีความจำำ�เป็น็สำำ�หรับัการเป็น็พิิธีีกรรายการพอดแคสต์ ์

แต่่สิ่่�งที่่�สำำ�คััญและเป็็นตััวชี้้�วััด คืือ ทัักษะการพููดและการใช้้

เสีียงที่่�เหมาะสมกัับเนื้้�อหารายการ

“ให้ค้่า่กับัความสามารถมากกว่่ารููปลักัษณ์์ แต่ค่ิดิว่า

ในสัังคมไทยรููปลัักษณ์ย์ังัคงมีีความสำำ�คัญัอยู่่� แต่ห่าก

คุุณเจ๋๋งจริิง ก็็สามารถเกิิดได้้ในพื้้�นที่่�นี้้�” 

(ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 1, สััมภาษณ์์ 4 ตุุลาคม 2564)

“หน้้าตาไม่่มีีผลใด  ๆ ต่ อการจััดรายการ เพราะว่่า

โดยหลัักแล้้วพอดแคสต์์ใช้้เพีียงเสีียงเท่่านั้้�น ส่ วน

บุุคลิิกภาพที่่�นำำ�เสนอผ่่านการใช้้เสีียงจะต้้องเป็็นไป

ตามรููปแบบแนวคิดิของรายการ เช่น่ รายการบันัเทิงิ 

พิธิีีกรก็ต็้อ้งมีีความสนุกุสนาน หากเป็น็รายการที่่�นำำ�

เสนอเรื่่�องวิชิาการ พิิธีีกรก็ต็้อ้งมีีบุคลิกิน้ำำ��เสีียงน่า่เชื่่�อ

ถืือ เป็็นต้้น” 

(พิิธีีกร 2, สััมภาษณ์์ 7 ตุุลาคม 2564)

สรุุปผลการวิิจััย อภิิปราย และข้้อเสนอแนะ
1. สรุุปผลการวิิจััย

	 เมื่่�อนำำ�ผลการสััมภาษณ์์มาจัดัเรีียงเนื้้�อหาใหม่่ โดย

นำำ�เอากรอบแนวคิิดและคำำ�ตอบมาพรรณนาในรููปแบบ

ตาราง ผลออกมาเป็็นไปตามตารางที่่� 1 และ 2 
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ตารางที่่� 1 สรุุปกระบวนการสื่่�อสารของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์

กระบวนการสื่่�อสารของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์

วััตถุุประสงค์์การสื่่�อสาร ควรกำำ�หนดวัตัถุุประสงค์ก์ารสื่่�อสารไว้ล้่ว่งหน้า้ โดยวัตัถุปุระสงค์ต์้อ้งมีีความสอดคล้อ้งหรืือ

เป็็นไปในทิิศทางที่่�สนัับสนุุนเนื้้�อหารายการพอดแคสต์์ให้้มากที่่�สุุด 

รููปแบบการสื่่�อสาร รููปแบบการพููด : ไม่่มีีรููปแบบตายตััว พิิธีีกรสามารถใช้้แบบใดแบบหนึ่่�ง คืือ การพููดแบบมีี

โครงร่่าง การพููดแบบฉัับพลััน และการพููดแบบอ่่านจากต้้นฉบัับ หรืือจะใช้้รููปแบบทั้้�งหมด

แบบผสมผสานก็็ได้้ 

ระดัับภาษาที่่�ใช้้ : ไม่่มีีระดัับตายตััว แต่่นิิยมใช้้ภาษาระดัับกึ่่�งทางการ เพื่่�อสร้้างความคุ้้�น

เคยกัับผู้้�ฟััง เน้้นการเข้้าถึึงง่่ายแต่่ยัังคงไว้้ซึ่่�งความน่่าเชื่่�อถืือ

ทิศิทางการสื่่�อสาร : ควรเป็น็การสื่่�อสารแบบสองทาง (Two-way-communication) เปิดิ

โอกาสให้้ผู้้�รัับสารสื่่�อสารกลัับที่่�ล่่าช้้า (Delayed Feedback) ได้้ ส่ ่งผลให้้พิิธีีกรสามารถ

เข้้าไปร่่วมวงสนทนาในประเด็็นที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับรายการ และนำำ�ความคิิดเห็็นต่่าง ๆ  

มาปรัับปรุุงรายการต่่อไป 

การจััดการเนื้้�อหารายการ กระบวนการการคัดัเลืือกเนื้้�อหา : พิธิีีกรควรเป็น็ผู้้�คัดัเลืือกเนื้้�อหาของรายการด้ว้ยตนเอง 

เนื่่�องจากสามารถศึึกษาและสร้้างความเข้้าใจในเนื้้�อหาดัังกล่่าวได้้มากกว่่า แต่่ถ้้าหากผู้้�

ควบคุมการผลิิตเข้้ามาเป็็นผู้้�คััดเลืือกเนื้้�อหา พิิธีีกรจะลดบทบาทลงสู่่�การตีีความและปรัับ

เปลี่่�ยนเนื้้�อหาให้้เข้้ากัับสไตล์์ของตนเองโดยยัังคงเนื้้�อหาดั้้�งเดิิมไว้้

เนื้้�อหารายการ : ควรมีีความเชื่่�อมโยงกัับพิิธีีกรรายการ เช่่น ความรู้้�ความสนใจ 

ประสบการณ์์ หรืือด้้านชื่่�อเสีียง เพื่่�อสร้้างความมั่่�นใจให้้กัับพิิธีีกรและสร้้างความน่่าเชื่่�อถืือ

ให้้กัับผู้้�ฟััง

การปรับัเปลี่่�ยนเนื้้�อหาเพื่่�อการพูดู : พิธิีีกรรายการควรคัดัเลืือกประเด็น็สำำ�คัญัของเนื้้�อหา

และนำำ�มาเรีียบเรีียงใหม่่เพื่่�อการเล่่าเรื่่�องตั้้�งแต่่ต้้นรายการถึึงจบรายการ 

การสร้้างความเชื่่�อมโยงผู้้�ฟัังกับัเนื้้�อหา : พิธิีีกรควรเลืือกใช้ภ้าษาที่่�เหมาะสมกับักลุ่่�มผู้้�ฟังั

ของรายการ พร้้อมสอดแทรกความเป็็นตััวตนลงไปในการพููด เช่่น สไตล์์การพููดเฉพาะตััว 

อารมณ์์ขััน ฯลฯ เพื่่�อสร้้างความรู้้�สึึกผููกพััน 

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย อาทิิตยา ทรััพย์์สิินวิิวััฒน์์



65

วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ตารางที่่� 2 สรุุปคุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์

คุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์

ด้้านเสีียงและ

ทัักษะการสื่่�อสาร
การใช้้เสีียงในการจััดรายการพอดแคสต์์ : พิธิีีกรควรมุ่่�งเน้น้เรื่่�องความเป็น็ธรรมชาติ ิความ

เป็็นตััวของตััวเอง และการสร้้างอารมณ์์ร่่วมของผู้้�ฟััง พร้ ้อมกัับความถููกต้้องของภาษาใน

บางด้า้น คืือ การใช้อ้ักัขระ การออกเสีียงควบกล้ำำ��และเสีียงวรรณยุกุต์ ์แต่ท่ั้้�งนี้้�ต้อ้งพิจิารณา

ถึึงความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหารายการด้้วย 

ทัักษะการพููด : พิิธีีกรควรพููดแบบมีีลำำ�ดัับ ทั้้ �งเนื้้�อหาและอารมณ์์ เพ่ื่�อให้้ผู้้�ฟัังเห็็นภาพ

ชััดเจน เรีียกรวมว่่าการพููดเพื่่�อการเล่่าเรื่่�อง 

ทัักษะการสััมภาษณ์์ : พิิธีีกรควรทำำ�ความรู้้�จัักกัับผู้้�รัับการสััมภาษณ์์ทุุกครั้้�ง เพื่่�อเพิ่่�มความ

เข้้าใจในประเด็็นของการสััมภาษณ์์ และเพ่ื่�อวางแผนล่่วงหน้้า อั ันนำำ�มาสู่่�การควบคุม

สถานการณ์์ให้้เป็็นไปตามต้้องการตลอดระยะเวลาการจััดรายการได้้

ทัักษะการฟััง : พิิธีีกรควรฟัังผู้้�ถููกสััมภาษณ์์อย่่างตั้้�งใจ เพื่่�อช่่วยสร้้างประเด็็นการพููดได้้ต่่อ

เนื่่�อง และสร้้างบรรยากาศที่่�ดีีให้้กัับเนื้้�อหารายการในตอนดัังกล่่าว

ด้้านความรู้้�และ

ประสบการณ์์

ความรู้้�เกี่่�ยวกับัเนื้้�อหารายการ : พิธิีีกรควรมีีความรู้้�เกี่่�ยวกับัเนื้้�อหาที่่�ถููกสื่่�อสาร เพื่่�อความ

ถููกต้้องและสร้้างความน่่าเชื่่�อถืือให้้กัับผู้้�ฟััง แต่่ทั้้�งนี้้�ไม่่กำำ�หนดว่่าพิิธีีกรต้้องจบการศึึกษาที่่�

เกี่่�ยวข้้องกัับความรู้้�นั้้�นๆ แต่่พิิธีีกรสามารถใช้้การหาความรู้้�เพิ่่�มเติิมด้้วยตััวเองในภายหลััง

หรืือเกิิดจากประสบการณ์์การทำำ�งาน

ความรู้้�เกี่่�ยวกัับการส่ื่�อสารมวลชน : พิธิีีกรควรมีีความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัการสื่่�อสารมวลชน 

แต่่ทั้้�งนี้้�ไม่่กำำ�หนดว่่าพิิธีีกรต้้องจบการศึึกษาด้้านสื่่�อสารมวลชนหรืือสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้อง  

แต่พ่ิธิีีกรสามารถใช้ก้ารหาความรู้้�เพิ่่�มเติมิด้ว้ยตัวัเองในภายหลังัหรืือเกิดิจากประสบการณ์์

การทำำ�งาน

ประสบการณ์์ : พิิธีีกรไม่่จำำ�เป็็นต้้องมีีประสบการณ์์การทำำ�งานที่่�เก่ี่�ยวข้้องกัับพอดแคสต์์

หรืือทำำ�งานที่่�มีีความใกล้้เคีียงมาก่่อน เช่่น ดีีเจ พิิธีีกรรายการ เพราะสิ่่�งที่่�ผู้้�ฟัังคาดหวัังคืือ

เนื้้�อหารายการไม่่ใช่่พิิธีีกร

เครืือข่่าย : หากพิิธีีกรมีีคอนเนคชั่่�นหรืือเครืือข่่ายที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับเนื้้�อหารายการ ก็็จะเป็็น

ตััวเสริิมให้้การทำำ�งานเป็็นไปได้้ง่่ายขึ้้�น

ด้้านบุุคลิิกภาพ บุุคลิิกภาพภายนอกไม่่มีีผลหรืือไม่่มีีความจำำ�เป็็นสำำ�หรัับการเป็็นพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ 

สิ่่�งทดแทนคืือทัักษะการพููดและการใช้้เสีียงที่่�เหมาะสมกัับเนื้้�อหารายการ

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย อาทิิตยา ทรััพย์์สิินวิิวััฒน์์

	 ทั้้�งนี้้� เมื่่�อนำำ�ผลมาพััฒนากรอบแนวคิิดงานวิิจััยที่่�

เกิดิจากการผสมผสานทั้้�งแนวคิิดเก่ี่�ยวกัับพอดแคสต์์ แนวคิดิ

เก่ี่�ยวกัับการสื่่�อสาร และแนวคิิดเกี่่�ยวกัับผู้้�ดำำ�เนิินรายการ

หรืือพิิธีีกร ได้้ดัังภาพที่่� 1
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2. อภิิปรายผล

2.1 การสื่่�อสารของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์

	 2.1.1 การมีีส่วนร่่วมในการสร้้างสรรค์์รายการ 

พอดแคสต์์

	 จากการค้้นพบกระบวนการส่ื่�อสารของพิิธีีกร 

รายการพอดแคสต์์ เมื่่�อนำำ�มาเปรีียบเทีียบในมุุมมองของการมีี

ส่ว่นร่่วมในการผลิิตหรืือการสร้้างสรรค์์รายการ พบว่าพิธิีีกร

รายการพอดแคสต์์จะมีีส่่วนร่่วมในทุุกขั้้�นตอน ทั้้�งขั้้�นเตรีียม

การก่่อนผลิิต (Pre-Production) ขั้้�นการผลิิต (Production) 

และขั้้�นหลังัการผลิิต (Post-Production) แต่แ่ตกต่่างกัันไป

ในระดัับการมีีส่่วนร่่วม 

	 ขั้้�นเตรีียมการก่่อนผลิิต พิิธีีกรมีีส่่วนร่่วมโดดเด่่น

ในด้้านของการรวบรวมข้้อมููลพื้้�นฐานเก่ี่�ยวกัับประเด็็น 

เนื้้�อหารายการ การกำำ�หนดวัตถุุประสงค์์การส่ื่�อสาร การคััดเลืือก

ประเด็็นรายการ การเขีียนบทพููดหรืือสคริิปต์์และการ 

ซัักซ้้อมรายการ นอกจากนี้้� การมีีส่วนร่่วมของพิิธีีกรใน 

ขั้้�นตอนนี้้�อาจมีีการปรับัเปลี่่�ยนได้ห้ากพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์

เป็็นพิิธีีกรประเภทผู้้�จััดรายการในนามบริิษััทและองค์์กร 

เพราะจะถููกควบคุุมโดยผู้้�ควบคุุมการผลิิตหรืือนโยบายของ

บริิษััทและองค์์กรผู้้�เป็็นเจ้้าของพอดแคสต์์นั้้�น ๆ 

	 ขั้้�นการผลิิต พิิธีีกรจะเป็็นผู้้�มีีส่ว่นร่่วมหลััก คืือ เป็น็

ผู้้�จััดรายการหรืือดำำ�เนิินรายการ พิิธีีกรจะเป็็นผู้้�กำำ�หนด 

รููปแบบของการสื่่�อสารที่่�จะเกิิดในรายการว่่าควรเป็็นเช่่นไร 

ผ่า่นการเลืือกใช้เ้สีียงและระดับัภาษาที่่�เหมาะสมกับัผู้้�ฟังั อีีก

ทั้้�งยัังเป็็นผู้้�กำำ�หนดบรรยากาศและความล่ื่�นไหลของเนื้้�อหา

ของรายการด้้วย ผ่านคุุณสมบััติิของพิธิีีกรรายการพอดแคสต์์

ที่่�แต่่ละคนมีีแตกต่่างกััน

	 ส่่วนสุุดท้ายคืือขั้้�นหลัังการผลิิต พิิธีีกรมีีส่วนร่่วม

ในด้า้นของการประเมินิผลรายการ คืือ การรับัฟังข้อ้คิดิเห็น็

จากผู้้�ฟัังแล้้วนำำ�มาปรัับปรุุงเนื้้�อหาหรืือการจััดรายการของ

ตนต่่อไป รวมถึึงการให้้ผู้้�ฟัังมีีส่่วนร่่วมในการกำำ�หนดเนื้้�อหา

รายการผ่่านช่่องทางการสื่่�อสารกลัับต่่าง ๆ ซึ่ ่�งข้้อค้้นพบนี้้�

ถืือสอดคล้้องและสามารถตอบสนองต่่อพฤติิกรรมของผู้้�ฟัง

รายการพอดแคสต์ใ์นปัจัจุบุันัที่่�ชื่่�นชอบรายการที่่�พอดแคสต์์

ที่่�มีีรููปแบบพููดคุย ที่่�พิิธีีกรต้้องเข้้าไปมีีส่วนร่่วมในการพููด 

ตอบข้อสงสััย หรืือเข้า้ร่่วมข้้อถกเถีียงของผู้้�ฟังัที่่�เกิิดขึ้้�นในส่ื่�อ

สัังคมออนไลน์์ต่่าง ๆ โดยเฉพาะทางเฟซบุ๊๊�กที่่�เป็็นช่่องทาง

สำำ�คัญในการรัับสารและการประชาสััมพันัธ์ร์ายการพอดแคสต์์

ในประเทศไทย (ดวิิษ ประภายนต์์, 2564) 

	 นอกจากนี้้� การที่่�พิธิีีกรพอดแคสต์ม์ีีส่ว่นร่ว่มในทุกุ

ขั้้�นตอนของการสร้้างสรรค์์รายการนั้้�น ผู้ �วิิจััยมองว่่าเป็็น 

ผลสืืบเนื่่�องมาจากจุุดเริ่่�มต้้นของพอดแคสต์์ในประเทศไทย

อยู่่�ในรููปแบบของพอดแคสต์์แบบมืือสมััครเล่่นหรืือผู้้�จัดัอิสระ 

โดยกลุ่่�มดัังกล่่าวจะสร้้างสรรค์์รายการจากความชื่่�นชอบ

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดงานวิิจััยที่่�ผ่่านการศึึกษากระบวนการสื่่�อสารของพิิธีีกรรายพอดแคสต์์ และคุุณสมบััติิพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์
ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย อาทิิตยา ทรััพย์์สิินวิิวััฒน์์
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ส่่วนบุุคคล นำ ำ�ความรู้้�หรืือความสนใจของตนมาสื่่�อสารสู่่�

สังัคม ทุกุขั้้�นตอนในการผลิติหรืือสร้า้งสรรค์ร์ายการเกิดิจาก

การควบคุมด้้วยตนเอง ไม่่ได้้มุ่่�งหวัังผลในเชิิงรายได้้หรืือ

ธุุรกิิจและมองว่่าเพีียงงานอดิิเรกเท่่านั้้�น (นัับทอง ท องใบ, 

2562) ในขณะที่่�การสร้้างสรรค์์รายการแบบมืืออาชีีพ มีี

องค์์กรเข้า้มามีีส่วนในการสนัับสนุุนและผลิิตรายการเพิ่่�งเกิิด

ขึ้้�นในช่่วงหลััง จึึ งเป็็นไปได้้ว่่ารากฐานของพอดแคสต์์ใน

ประเทศไทยอยู่่�ในลักัษณะที่่�พิธิีีกรเป็น็ผู้้�ควบคุมุและกำำ�หนด

ทุุกขั้้�นตอน แต่่ถููกลดบทบาทลงบ้้างตามพััฒนาการที่่�

เปลี่่�ยนแปลงไปในช่่วงระยะเวลาปััจจุุบััน 

	 2.1.2 การสร้้างความสอดคล้้องเพื่่�อการสื่่�อสาร

	 จากการศึึ กษากระบวนการสื่่� อสารทั้้� ง ใน

วััตถุุประสงค์์การส่ื่�อสาร รูู ปแบบการส่ื่�อสาร การจััดการ

เนื้้�อหา จ นถึึงคุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ สิ่่ �งที่่�

น่่าสนใจและชวนให้้อภิิปรายเพิ่่�มเติิม คืื อ ความสอดคล้้อง

ระหว่า่งพิธิีีกร เนื้้�อหารายการ และผู้้�ฟังั ที่่�มีีข้อ้เสนอแนะจาก

ผู้้�เชี่่�ยวชาญตามมาเสมอ คืือ พิิธีีกรพอดแคสต์์ ต้้องพิิจารณา

ความเหมาะสมกัับเนื้้�อหาและผู้้�ฟัังประกอบด้วย เป็็นการ

เพิ่่�มคุณุค่่าให้ก้ับัการจััดรายการและเนื้้�อหามีีคุณค่่ากับัคนฟังั 

ซึ่่�งสอดคล้้องกัับผลการศึึกษาของดวิิษ ประภายนต์์ (2564) 

ที่่�พบว่า่ปัจัจัยที่่�สำำ�คัญัในการเลืือกและรับัฟังัรายการพอดแคสต์์

ของกลุ่่�มผู้้�ฟังัเป็น็ประจำำ� คืือ คุณุค่า่ในการฟังัที่่�สอดคล้อ้งกับั

ความชอบของแต่่ละบุุคคล ความง่่ายและไม่่ซัับซ้้อนของ

เนื้้�อหาที่่�กระชัับได้้ใจความ ความแปลกใหม่่ของเนื้้�อหาที่่�ฟััง

หรืือดููที่่�อื่่�นได้้ยาก 

	 ดังันั้้�น สิ่่�งท่ี่�พิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ควรศึึกษาเพิ่่�ม

เติิมนอกเหนืือจากความรู้้�และความเข้้าใจในเนื้้�อหาที่่�

ต้้องการส่ื่�อสาร คืื อต้้องวิิเคราะห์์ผู้้�ฟัังของตนด้้วยว่่ามีี

ลัักษณะหรืือพฤติิกรรมเป็็นอย่่างไร รวมถึึงมีีความต้้องการ

เนื้้�อหาแบบไหน โดยมีีงานวิิจัยัที่่�ได้้ศึึกษาประเด็็นดังักล่า่วไว้้

ว่่า ผู้ �ฟังพอดแคสต์์มีีพฤติิกรรมแบบแสวงหาเจาะจงเฉพาะ

ด้า้น จึึงมีีความกระตืือรืือร้้นเสาะแสวงหาข้้อมููลข่่าวสารแบบ

มีีที่่�นี่่�ทีีเดีียว ดั ังนั้้�นเนื้้�อหาที่่�นำำ�เสนอออกมาควรมีีลัักษณะ 

Exclusive Content ท่ี่�หาฟัังหรืือเข้้าถึึงจากที่่�อื่่�นไม่่ได้้ 

นอกจากนี้้�ผู้้�ฟัังพอดแคสต์์ยัังเป็็นผู้้�ใช้้ส่ื่�อแบบตามใจฉัันและ

ขอเลืือกเนื้้�อหาที่่�ต้้องการด้้วยตนเอง (Active Audience) 

(นับัทอง ทองใบ, 2562) รวมถึึงยัังสนใจเนื้้�อหาที่่�เน้้นให้ส้าระ

ความรู้้�และแรงบันัดาลใจในการใช้ช้ีีวิติ เนื่่�องจากผู้้�ฟังัพอดแคสต์์

มองว่่าพอดแคสต์์คืือศููนย์์รวมสาระออนไลน์์ในรููปแบบ 

ของเสีียง ที่่�ถููกหยิิบมานำำ�เสนอผ่่านมุุมมองของช่่องรายการ

ต่า่ง ๆ  พร้อ้มเล่า่เรื่่�องราวที่่�เข้า้ใจง่า่ยออกมาให้ผู้้้�ฟังัสามารถ

เรีียนรู้้�และเข้้าใจมุุมมองใหม่่ ๆ ในการใช้้ชีีวิิตให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น 

2.2 คุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์

	 2.2.1 คุณสมบัติัิลููกผสมระหว่่างพิธิีีกรรายการและ

ผู้้�ดำำ�เนิินรายการวิิทยุุ

	 ผู้้�วิจิัยัได้น้ำำ�แนวคิดิคุณุสมบัตัิทิี่่�ดีีของพิธิีีกรรายการ

และผู้้�ดำำ�เนินิรายการวิทิยุมาเป็น็กรอบในการกำำ�หนดคำำ�ถาม

และในการค้้นหาคุุณสมบััติิอัันเป็็นส่่วนผสมของทั้้�งสอง

อาชีีพนี้้� ซึ่ ่�งเมื่่�อนำำ�มาวิิเคราะห์์ในมุุมย้้อนกลัับว่่าคุุณสมบััติิ

ของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ดึึงคุุณสมบััติิข้้อใดจากพิิธีีกร

และผู้้�ดำำ�เนิินรายการมาบ้้าง ก็ พบว่าส่่วนท่ี่�เหมืือนกัับ

คุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการและผู้้�ดำำ�เนิินรายการวิิทยุ คืื อ 

การใช้้เสีียงและความรู้้�ของตััวพิิธีีกร โดยการใช้้เสีียง ไม่่ว่่า

จะเป็น็พิิธีีกรรายการพอดแคสต์ ์พิิธีีกรรายการและผู้้�ดำำ�เนินิ

รายการ ต่ างต้้องคำำ�นึึงถึึงลัักษณะน้ำำ��เสีียงของตน ลีี ลาใน

การพููด จังหวะการพููดท่ี่�ไม่เ่ร็ว็หรืือช้า้เกินิไป เพื่่�อสร้า้งความ

ลื่่�นไหล ความเป็็นธรรมชาติิในการพููดและสร้้างความเป็็น

มิิตรสู่่�ผู้้�ฟััง ไปพร้้อม ๆ กั ับการคำำ�นึึงถึึงความถููกต้้องของ

ภาษา คืื อ การใช้้อัักขระ การออกเสีียงควบกล้ำำ��และเสีียง

วรรณยุุกต์์

	 ด้า้นความรู้้� พบว่าสิ่่�งที่่�เหมืือนคุุณสมบัติัิของพิธิีีกร

รายการและผู้้�ดำำ�เนิินรายการวิิทยุุ คืื อ ต้ องมีีความรู้้�ความ

เข้้าใจในประเด็็นหรืือสารที่่�ตนกำำ�ลังสื่่�อสารให้้มากที่่�สุุด  ไม่่ว่่า

จะเป็็นเนื้้�อหารายการหรืือข้้อมููลแขกรัับเชิิญหรืือผู้้�รัับการ

สััมภาษณ์์ในรายการของตน เพื่่�อสร้้างความน่่าเชื่่�อถืือของผู้้�

ฟัังในลัักษณะของการยอมรัับในความเชี่่�ยวชาญและสิ่่�งที่่�

ประจัักษ์์ 

	 คุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ที่่�เหมืือน

กับัคุณุสมบัติัิพิธิีีกรแต่่ไม่ป่รากฏในผู้้�ดำำ�เนินิรายการวิิทยุ ุคืือ 

ทัักษะการสััมภาษณ์์ เนื่่�องจากรายการพอดแคสต์์เน้้นการ

สนทนา ให้้ความรู้้� ข้ ้อคิิด นำ ำ�ความบัันเทิิง แตกต่่างจาก

รายการวิิทยุุที่่�เน้้นรายการเพลง และมีีรููปแบบการพููดให้้

ข้้อมููล สลัับเปิิดเพลง ให้้ความบัันเทิิงเป็็นหลััก ดั ังนั้้�นจึึงมีี

การดึึงทักัษะจากพิธิีีกรมาใช้ ้เนื่่�องจากพิธิีีกรจะทำำ�หน้า้ที่่�เป็น็

ผู้้�สัมัภาษณ์์ พููดคุยกับัแขกรัับเชิญิ และดำำ�เนินิรายการตามที่่�

กำำ�หนดไว้ ้ส่ว่นคุณุสมบัตัิขิองพิธิีีกรรายการพอดแคสต์ม์ีีเพิ่่�ม

เติมิและไม่่ปรากฏในคุุณสมบัติัิทั้้�งพิธิีีกรและผู้้�ดำำ�เนินิรายการ

วิิทยุุ คืือ ทัักษะการฟััง ประสบการณ์์ และเครืือข่่าย
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	 ทักัษะการฟังัในที่่�นี้้� คืือ การฟังัอย่า่งลึึกซึ้้�ง (Deep 

Listening) พิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ควรมีีการฟัังที่่�ใส่่ใจผู้้�

พููดหรืือคู่่�สนทนาอย่่างแท้้จริิง รวมถึึงสนใจสิ่่�งที่่�คู่่�สนทนาไม่่

ได้้แสดงออกมาผ่่านคำำ�พููด  เช่่น ความรู้้�สึึก อารมณ์์ ความ

ต้อ้งการ ความเชื่่�อ เป็น็ต้้น เพ่ื่�อลดการตััดสินหรืืออคติิที่่�อาจ

จะเกิิดขึ้้�นในการสััมภาษณ์์ อีี กทั้้�งการฟัังอย่่างลึึกซึ้้�งยััง

สามารถสร้้างบรรยากาศการสนทนาให้้เป็็นพื้้�นที่่�ปลอดภััย 

เอื้้�อเฟื้้�อต่่อการเปิิดเผย เล่่าเรื่่�องราวได้้ลึึกซึ้้�ง นำ ำ�ไปสู่่�ความ

สััมพัันธ์์ที่่�ดีีระหว่่างผู้้�สนทนาได้้ (วััลภา ฐาน์์กาญจน, 2563) 

ส่่วนด้้านประสบการณ์์และเครืือข่่าย เป็็นคุุณสมบััติิผู้้�วิิจััย

มองว่่าเป็็นผลสืืบเน่ื่�องมาจากความต้้องการของผู้้�ฟังัพอดแคสต์์

ท่ี่�สนใจหรืือต้้องการรัับฟัังเนื้้�อหาที่่�มีีลักษณะเล็็กแต่่ลึึก 

(Niche) หมายถึึงเนื้้�อหาที่่�ให้้ข้้อมููลเชิิงลึึก อั ันเป็็นลัักษณะ

ของของคนในยุุคหลัังสมััยใหม่่ที่่�มีีความหลากหลายแต่่

ต้้องการเรื่่�องเล่่าเล็็กๆในหมู่่�ของตนท่ี่�มีีความเป็็นวััฒนธรรม

เฉพาะกลุ่่�ม มากกว่า่เนื้้�อหาอิงิกระแสไม่่ล้า้สมัยั (Evergreen 

Content) หรืือเน้้นคนกลุ่่�มใหญ่่แบบในอดีีต (นัับทอง 

ทองใบ, 2562)

	 ดัังนั้้�น คุุณสมบััติิของพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ ไม่่

ได้้เกิดิจากการหยิบิยืืมจากคุณุสมบัตัิขิองพิธิีีกรรายการและ

นักัจัดัรายการวิทิยุเท่า่นั้้�น แต่ย่ังัมีีการพัฒันาเพิ่่�มเติมิในด้า้น

ที่่�สอดคล้อ้งและตอบสนองต่อ่ความต้อ้งการของผู้้�รับัสารใน

ยุุคปััจจุุบัันอีีกด้้วย

	 2.2.2 ปัจจัยความสำำ�เร็จ็ของพิธิีีกรรายการพอดแคสต์์

	 เมื่่�อนำำ�ผลการศึึกษาทั้้�งหมดมาพิจิารณาถึึงจุุดร่วม

ที่่�สำำ�คััญ ผู้้�วิิจััยค้้นพบว่่าปััจจััยความสำำ�เร็็จของพิิธีีกรรายการ 

พอดแคสต์์ อาจจะประกอบด้้วย 3 ปััจจััยสำำ�คััญ คืือ ทัักษะ

การพููด ความรู้้�ความเข้้าใจ และเนื้้�อหารายการ 

	 ปััจจััยด้้านทัักษะการพููดและความรู้้�ความเข้้าใจ 

เป็น็ปัจัจัยัที่่�ต้อ้งมาควบคู่่�กัน โดยพิิธีีกรไม่ใ่ช่เ่พีียงแค่พูู่ดเพื่่�อ

การสื่่�อสารเท่่านั้้�น แต่่ต้้องสามารถพููดเพื่่�อสร้้างความเข้้าใจ

ให้ก้ับัผู้้�ฟังัได้ ้ซึ่่�งเกิดิจากตัวัพิิธีีกรมีีความรู้้�ในเรื่่�องนั้้�น ๆ  อย่า่ง

กระจ่่างแจ้้ง สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยด้้านคุุณสมบััติิของ

พอดแคสต์์เตอร์์ที่่�ได้้รัับความนิิยมของนัับทอง ท องใบ 

(2562) ที่่�พบว่่าพอดแคสเตอร์์หรืือในที่่�นี้้�คืือพิิธีีกรรายการ 

พอดแคสต์์ที่่�มีีความเชี่่�ยวชาญ (Specialist) เป็น็ผู้้�รู้้� ผู้�เชี่่�ยวชาญ

ในเรื่่�องนั้้�น ๆ  จะนำำ�มาสู่่�ความนิิยมของรายการที่่�มากขึ้้�น และ

ถ้้ามีีชื่่�อเสีียงในสื่่�อสัังคมออนไลน์์ที่่�มีีฐานผู้้�ติิดตามอยู่่�แล้้ว ก็็

ยิ่่�งเสริมิให้ร้ายการพอดแคสต์ไ์ด้ร้ับัความนิยิมเพิ่่�มมากขึ้้�นอีีก 

	 นอกจากนี้้�หากพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์พััฒนา

ทักัษะการพููดและความรู้้�ที่่�มีีไปสู่่�การเป็น็นักัเล่า่เรื่่�องได้ ้ก็จ็ะ

สามารถถ่่ายทอดเนื้้�อหาที่่�มีีความยากหรืือซัับซ้้อนให้้กลาย

เป็็นเรื่่�องง่่าย สร้้างอารมณ์์ร่่วมจากผู้้�ฟัังผ่่านองค์์ประกอบ

ของเรื่่�องราว (Story) ที่่�มีีตััวละคร ปมปััญหา การดิ้้�นรนแก้้

ปััญหา และจุุดพลิิกผัันที่่�นำำ�ไปสู่่�บทสรุุป ซึ่่�งส่่งผลให้้รายการ 

พอดแคสต์์ได้้รัับความนิิยมมากได้้เช่่นกััน 

	 ด้้านปััจจััยด้้านเนื้้�อหารายการ ควรมีีความโดดเด่่น 

แตกต่่าง มีี ความต่่อเนื่่�องและมีีความสอดคล้้องกัับกลุ่่�ม 

เป้้าหมายเป็น็สำำ�คัญั หากนำำ�เสนอได้้ตรงตามความต้อ้งการของ

ผู้้�ฟังั รายการพอดแคสต์์นั้้�นก็ย็่อ่มได้้รับัความนิิยม สาเหตุุหนึ่่�ง

เนื่่�องจากพอดแคสต์์จัดัว่าเป็็นหน่ึ่�งในส่ื่�อใหม่่ ที่่�มีีลักษณะเอื้้�อ

ให้้ทุุกคนสามารถเป็็นผู้้�สร้้างเนื้้�อหาขึ้้�นมาได้้ (User-

generated content) ผู้้�ผลิติต้อ้งมีีความระมัดัระวังัการผลิติ

เนื้้�อหาให้้เหมาะสมกัับการเผยแพร่่สู่่�สาธารณะ รวมถึึงความ

ก้้าวหน้้าของเทคโนโลยีีในการบัันทึึกเสีียงที่่�มีีลักษณะ

เบ็ด็เสร็จ็ได้้ในที่่�เดีียว เช่น่ โทรศัพัท์มืือถืือ ดังันั้้�นใครก็ส็ามารถ

สร้้างรายการพอดแคสต์์ได้้ นำ ำ�มาสู่่�การเพิ่่�มขึ้้�นของรายการ 

พอดแคสต์์และพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ ดั งนั้้�นพิิธีีกรรายการ 

พอดแคสต์์ไม่่ว่่าจะทำำ�ในรููปแบบอิสระหรืือทำำ�ในนามองค์์กร

ที่่�มีีบุคุลากรอื่่�นเข้า้มามีีส่ว่นร่ว่มในการกำำ�หนดเนื้้�อหารายการ 

ก็็ควรมีีการพััฒนาทัักษะการออกแบบสารควบคู่่�ไปด้้วย 

	 นอกจากนี้้� หากพิิจารณาในมุุมของการออกแบบ

เนื้้�อหาสาร ส่่งที่่�พิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ควรรู้้�และเข้้าใจ มีี

ลัักษณะดัังนี้้� คืื อ พิิธีีกรควรการคััดเลืือกสารโดยคำำ�นึึงถึึง

ธรรมชาติิของส่ื่�อพอดแคสต์์ในด้้านต่่าง ๆ ควบคู่่�ด้วย เช่่น 

การเข้้าถึึง การมีีส่่วนร่่วม ความลึึกของเนื้้�อหาที่่�สามารถนำำ�

เสนอได้้ เป็็นต้้น และเมื่่�อต้้องออกแบบสาร พิิธีีกรควรคำำ�นึึง

ถึึงเนื้้�อหาที่่�สอดคล้้องกัับวิถีีชีีวิิตของผู้้�ฟััง เป็็นสารที่่�ตอบ

สนองความต้อ้งการหรืือผู้้�ฟังัสามารถนํําเนื้้�อหาดังักล่่าวไปใช้้

ประโยชน์ไ์ด้ ้รวมถึึงเม่ื่�อต้อ้งนำำ�เสนอสารในรายการพอดแคสต์์

ทุกุครั้้�ง พิธิีีกรควรคำำ�นึึงถึึงความถี่่�ในการนํําเสนอที่่�พอเหมาะ

กับัผู้�ฟัง สารที่่�พููดควรเก่ี่�ยวข้อ้งหรืือสร้้างประโยชน์์ และควร

แปลงหรืือปรัับรููปแบบสารให้้เหมาะกัับผู้้�ฟััง

	 จึึงอาจกล่่าวได้้ว่่าคุุณสมบััติิไม่่ได้้เป็็นเรื่่�องเดีียวที่่�

พิิธีีกรควรคำำ�นึึงถึึง แต่่ควรคำำ�นึึงถึึงปััจจัยความสำำ�เร็็จด้้วย 

เพราะนอกจากจะทำำ�ให้้การสื่่�อสารมีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น

แล้ว้ ยังนำำ�ไปสู่่�ความนิิยมในรายการพอดแคสต์์มากขึ้้�นได้้อีีก

ด้้วย เพื่่�อตอบสนองต่่ออนาคตของพอดแคสต์์ที่่�เติิบโตอย่่าง
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ต่อ่เน่ื่�องจากสถานการณ์์โรคระบาดโควิิด-19 อันส่่งผลกระทบ

ต่่อพฤติิกรรมการเปิิดรับสื่�อที่่�ต้้องการได้้ทั้้�งความรู้้�และ 

ความบันัเทิงิไปพร้อ้มกันัในระหว่า่งที่่�อยู่่�ในที่่�พักัอาศัยั ส่ง่ผล

ให้้พอดแคสต์์ได้้รัับความนิิยมอย่่างมาก เนื่่�องจากผู้้�รับสาร

สามารถที่่�จะฟัังไปพร้อม ๆ กั บการทำำ�กิิจกรรมอย่่างอ่ื่�น

ควบคู่่�  เช่่น การทำำ�งานบ้้าน หรืือการทำำ�งานที่่�บ้้าน (Work 

from home) รวมถึึงใช้้เวลาในการเปิิดรัับในระยะเวลาที่่�

เหมาะสม รวมถึึงเทคโนโลยีีหรืือช่อ่งทางการเผยแพร่ร่ายการ 

พอดแคสต์์ก็็ง่่ายต่่อการเข้้าถึึงมากกว่่าในอดีีตที่่�ผ่่านมา 

(Forbes, 2021)

3. ข้้อเสนอแนะในงานวิิจััย

3.1 ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยในอนาคต

	 1. ด้้านพิิธีีกรรายการพอดแคสต์์ : ในการวิิจััยครั้้�ง

ต่่อไปควรศึึกษาเพิ่่�มเติิมเพื่่�อเจาะลึึกถึึงปััจจััยอื่่�น ๆ เช่่น ทุุน

ทางวััฒนธรรม การสั่่�งสมทุุน หรืือการเคลื่่�อนย้้ายทุุน เพื่่�อ

สร้้างความเข้้าใจในอาชีีพนี้้�มากขึ้้�น

	 2. ด้ านการส่ื่�อสาร : ในการวิิจััยครั้้�งต่่อไปควร

ศึึกษาเพิ่่�มในเรื่่�องการออกแบบเนื้้�อหาสารว่า่เป็น็อย่า่งไร ทั้้�ง

ในมุุมของพิิธีีกร และในมุุมของบุุคลากรที่่�เกี่่�ยวข้้อง เช่่น ผู้ ้�

ควบคุุมการผลิิต องค์์กร หรืือบริิษััทผู้้�เป็็นเจ้้าของรายการ 

พอดแคสต์์ เป็็นต้้น เพื่่�อนำำ�มาสู่่�การพััฒนาการสร้้างสรรค์์ 

รายการพอดแคสต์์ต่่อไป

	 3. ด้้านผู้้�รัับสาร : ในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป ควรศึึกษา

ด้้านผู้้�รัับสารเพ่ื่�อให้้ได้้ข้้อมููลของฝั่่�งผู้้�รัับสารที่่�เลืือกเปิิดรับ

สื่่�อพอดแคสต์์ และความชื่่�นชอบในตััวของพิิธีีกรพอดแคสต์์ 

3.2 ข้้อเสนอแนะเพื่่�อนำำ�ผลการวิิจััยไปประยุุกต์์ใช้้

	 1. ด้้านพาณิิชย์์ : 

	 พิิธีีกรรายการพอดแคสต์์และผู้้�ที่่�สนใจหรืืออยาก

ทำำ�งานทางด้้านพิิธีีกรพอดแคสต์์ : สามารถนำำ�ผลด้้าน

กระบวนการสื่่�อสารไปใช้้พััฒนาแนวทางการจััดรายการ 

พอดแคสต์์ และนำำ�ผลด้้านคุุณสมบััติิไปใช้้ในการเพิ่่�ม

ประสิิทธิิภาพและศัักยภาพของตนเอง

	 ผู้้�ควบคุมการผลิิตและบุุคลากรที่่�เก่ี่�ยวข้อ้งการกัับ

สร้้างสรรค์์รายการพอดแคสต์์ สามารถนำำ�ผลการศึึกษาไป

พััฒนาหรืือเป็็นเกณฑ์์คััดเลืือกผู้้�จะทำำ�หน้้าที่่�พิิธีีกรรายการ 

พอดแคสต์ไ์ด้ ้รวมถึึงนำำ�ไปใช้พ้ัฒันาการผลิติสื่่�อเพื่่�อเผยแพร่่

สู่่�สาธารณะ

	 2. ด้า้นวิิชาการ : นักัศึึกษา นักัวิชิากรหรืือผู้้�ที่่�สนใจ 

สามารถนำำ�ผลการวิิจััย ไปเป็็นแนวทางในการเรีียนการสอน

สำำ�หรัับเนื้้�อหาที่่�เก่ี่�ยวกัับการจััดรายการรููปแบบพอดแคสต์์

ได้้ เนื่่�องจากมีีรููปแบบการสื่่�อสาร ที่่�แตกต่่างจากสื่่�อดั้้�งเดิิม 

ในลัักษณะของสื่่�อแบบบููรณาการ 
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บทคััดย่่อ
	 บทความวิิจััยเรื่่�อง แนวคิิดจากการสร้้างสรรค์์ละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี มีีวั ัตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษาแนวคิิดที่่�ได้้จากการ

สร้า้งสรรค์์ละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี : นวัตักรรมการแสดงนาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์จ์ากภารตนาฏยัมัและนาฏศิลิป์ไ์ทย โดยการศึึกษา

เอกสารจากแหล่่งข้้อมููลต่่าง ๆ และการสร้้างสรรค์์ละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี 

	 ผลการศึึกษาพบว่า่ แนวคิดิที่่�ได้จ้ากการสร้า้งสรรค์ล์ะครรำำ�เรื่่�องดังักล่่าวข้า้งต้น้มีี 3 แนวคิดิ กล่่าวคืือ (1) การแปรรููป

วรรณกรรม ด้ว้ยการนำำ�ภาพยนตร์อ์ินิเดีียเรื่่�องทุรุคาและตำำ�นานเทวสตรีีในศาสนาฮินิดููมาแปรรููปวรรณกรรมให้อ้ยู่่�ในรููปแบบ

ละครรำำ� โดยยัังคงจุุดมุ่่�งหมายของโครงเรื่่�องและแก่่นเรื่่�องไว้ด้ังัเดิิม แต่ไ่ด้้มีีการตััด เพิ่่�ม เชื่่�อมต่่อ และมีีการปรัับเปล่ี่�ยนเนื้้�อหา

ในบางส่่วน เพื่่�อให้้เหมาะสมกัับการแสดง (2) การผสมผสานหลายนาฏยจารีีต มาผสมผสานกััน ได้้แก่่ โครงสร้้างกระบวนท่่ารำำ�

ภาพลายเส้้นในตำำ�ราท่่ารำำ�  และลัักษณะการใช้้ภาษามืือที่่�เรีียกว่่า มุ ทรา หรืือ หั ตมุุทรา ตามหลัักการแสดงนาฏยศาสตร์์ 

จนเกิิดเป็น็กระบวนท่่ารำำ�ใหม่่ และ (3) การขัดัขืืนอำำ�นาจปิตาธิปิไตยด้้วยความเชื่่�อ พบว่า แนวคิดิการขัดัขืืนอำำ�นาจปิตาธิปิไตย

ของสตรีีชาวอิินเดีียโดยใช้้มิิติิด้้านความเชื่่�อความศรััทธาต่่อสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ผ่่านลััทธิิศัักติิ โดยนำำ�ความเชื่่�อเหล่่านี้้�สอดแทรกไว้้ใน

ภาพยนตร์์อิินเดีียและคััมภีีร์์ปุุราณะ ที่่�แสดงถึึงพลัังอำำ�นาจของเทวสตรีีอยู่่�ในเรื่่�องราวต่่าง ๆ เป็็นการต่่อสู้้�ของสตรีีเพื่่�อขััดขืืน

อำำ�นาจปิตาธิิปไตย โดยอ้้างอำำ�นาจสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ที่่�ยากต่่อการพิิสููจน์ ลั ัทธิศัักติิจึึงเปรีียบเสมืือนเป็็นการต่่อสู้้�หรืือการขััดขืืน 

ของสตรีี โดยอาศััยพลััง อำำ�นาจของเทวสตรีี เพื่่�อให้้สตรีีชาวอิินเดีียได้้รัับสิ่่�งที่่�ตนปรารถนาคืือ สิิทธิิสตรีีในสัังคมอิินเดีีย

คำำ�สำำ�คััญ: แนวคิิด การสร้้างสรรค์์ ละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี

Abstract
	 The research article on The creative concepts of Kattayani dance drama has the objective to 

study specific concepts from Kattayani dance drama: the innovation of creative dance performances 

based on Bharatanatyam and Thai dance performance. The study is done using a literature review and 

the creation of Kattayani dance drama.
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	 Results from the study show that the creative concepts of Kattayani dance drama consist of 3 

concepts, namely: (1) literary adaptation based on Durga, an Indian movie, and the myth of feminine 

deities in Hinduism when purposes and cores are maintained but some parts are edited for performances; 

(2) traditional dance combinations such as Thai dancing pictorial figures from Thai dance textbooks and 

mudras (sign language) to create new dancing styles, and (3) rebellion against patriarchal power by faith 

which showed that Indian women rebel against patriarchal power using beliefs towards sacred things in 

Shaktism through Indian movies and 

Keywords: Concept, Creation, Kattayani dance drama

บทนำำ�
	 การสร้้างสรรค์์ละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี : นวััตกรรม

การแสดงนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์จากภารตนาฏยััมและ

นาฏศิิลป์์ไทย เป็็นงานวิิจััยสร้้างสรรค์์ละครรำำ�ท่ี่�มีีแนวคิิด

หรืือแรงบัันดาลใจมาจากการชมภาพยนตร์์อิินเดีียเรื่่�อง  

“ทุุรคา” ที่่�ออกเผยแพร่่ทางสถานีีโทรทััศน์์ช่่อง 8 ของไทย 

เนื้้�อเรื่่�องสื่่�อให้้เห็็นถึึงพลัังอิิทธิิฤทธิ์์� ปาฏิิหาริิย์์ของเทวสตรีี

ตามความเชื่่�อของชาวฮิินดููนามว่า่ ทุรุคา ตัวละครเอกของเรื่่�อง

เป็็นเทพเจ้้าฮิินดููที่่�เป็็นสตรีีแตกต่่างออกไปจากภาพยนตร์์

อินิเดีียเรื่่�องอื่่�น ๆ  ที่่�นิิยมนำำ�เสนอเทพเจ้า้ฮินิดููที่่�เป็น็บุรุุษุ อีีกทั้้�ง

การศึึกษาตำำ�นานพระแม่่กาตยานีีเทพสตรีีที่่�เป็็นปางหนึ่่�ง 

ที่่�สำำ�คัญของพระอุุมา พ ระมเหสีีของพระอิิศวรและเป็็น 

ผู้้�สร้้างศัักติิ (Shakti) 

	 ศัักติิ ตามความเชื่่�อของศาสนาพราหมณ์์-ฮิินดููนั้้�น 

ถืือว่่าสตรีีมีีอำำ�นาจเหนืือเพศชาย (พระศิิวะ) ซึ่ �งคล้้ายกัับ

แนวคิิดเรื่่�องบุุรุุษ และปรากฤตทั้้�งสองความเห็็นนี้้�ให้้ความ

สำำ�คััญกัับศัักติิหรืือปรากฤตว่่ามีีพลัังอำำ�นาจกระตุ้้�นให้้ 

พระเจ้้ามีีพลัังสร้้างขึ้้�นมาได้้ (ประเวศ อิินทองปาน, 2561 : 8) 

แนวคิิดนี้้� เจริิญรุ่่�งเรืืองมากขึ้้�นในยุุคกลางและเก่่าแก่่ 

ไม่่แตกต่่างจากลััทธิิไศวนิิกาย เป็็นลััทธิิที่่�บููชาอิิตถีีพละ 

(Female Energy) ในรููปของพระแม่่ธรณีี เป็็นลััทธิิที่่�เก่่าแก่่

ของชาวพื้้�นเมืืองก่่อนหน้้าที่่�อารยธรรมพระเวทจะปรากฏ 

ในอินิเดีีย การบููชาอิติถีีพละอันัเป็น็ลัทัธิเิก่า่แก่ป่รากฏอยู่่�ใน

กลุ่่�มชนที่่�ประกอบอาชีีพกสิกิรรม ได้ว้ิวิัฒันาการจนเป็น็ลัทัธิ

ศัักติิและแพร่่หลายมาจนยุุคกลาง (ผาสุุข อิินทราวุุธ, 2522 : 25) 

ลัทัธิศิักัติ ิต่า่งจากลัทัธิอิื่่�นในลัทัธิฮิินิดููด้ว้ยกันั เนื่่�องจากไม่ม่ีี

ศาสดาผู้้�เป็็นต้้นลััทธิในนิิกายเป็็นแต่่อ้้างเอาว่่าพระเป็็นเจ้้า

ทรงบัันดาลด้้วยพระองค์์เองให้้มนุุษย์์เห็็นแจ้้ง แตกสาขา 

ออกเป็็นหลายนิิกาย เรีียกชื่่�อนิิกายตามสาขาที่่�นัับถืือ กลุ่่�ม

ที่่�นัับถืือพระศิิวะ เรีียกนิิกายไศวนิิกาย ยกพระอุุมาขึ้้�นเป็็น

ศัักติิ พ วกนัับถืือพระวิิษณุุ เรีียกนิิกายไวษณพนิิกาย 

ยกพระลัักษมีีหรืือนางราธาเป็็นศัักติิ พวกนัับถืือพระพรหม 

เรีียกนิิกายพรหมา ยกพระสวััสวดีีขึ้้�นเป็็นศัักติิ แต่่โดยปกติิ 

คำำ�ว่า่ ศักติิ เล็็งเอาเฉพาะพระอุุมา ชายาพระศิวิะเท่่านั้้�น พระอุุมา 

มีีนามอื่่�นอีีกมากมายตามพระศิิวะผู้้�สามีี ที่่�อวตารลงมาเป็็น

ปางต่่าง ๆ จึึ งมีีการบููชาพระอุุมาในนามต่่าง ๆ เช่่น มหา

วิิทยา มหามาตา นายิิกา โยคิินีี ฑ ากิินีี  กาตยานีี  เป็็นต้้น 

(ไทยรััฐออนไลน์์, 2552 : ออนไลน์์) 

	 เทพีีกาตยานีี บางทีีเรีียกว่่า ทุรุคาเทวีี เป็น็ปางหนึ่่�ง

ของพระอุุมา ถืื อกำำ�เนิิดขึ้้�นมาเพื่่�อต้้องการปราบอสููรควาย 

หรืือมหิษิาสููร มีีตำำ�นานกล่า่วถึึงการกำำ�เนิดิของเทพีีกาตยานีี

หลากหลายตำำ�นานตามความเชื่่�อ และเรื่่�องเล่า่ของชาวฮิินดูู

แต่่ละท้้องถิ่่�น ดั งปรากฏในปุุราณะต่่าง ๆ เช่่น ตำ ำ�นานใน

สกัันทปุุราณะได้้กล่่าวถึึงตำำ�นานกาตยานีี หรืือมหิิษมรรทิินีี 

ทุุรคาว่่า มีียั กษ์์ตนหน่ึ่�งมีีนามว่่าทุุรคะ เป็็นบุุตรของรุุรุุ 

(Ruru) ได้้บำำ�เพ็็ญโยคะ จนได้้รัับพรจากพระพรหมให้้มีีฤทธิ์์�

และอำำ�นาจมาก ยั ักษ์์ทุุรคะได้้แย่่งบััลลัังก์์พระอิินทร์และ

วิิมานของเทวดา ยึึดอำำ�นาจไว้้หมดทั้้�งสามโลก หลัังจากนั้้�น

ได้้ใช้้อำำ�นาจเปลี่่�ยนแปลงธรรมชาติิจนเกิิดความเสีียหาย 

เหล่า่เทวดาทนไม่ไ่หวจึึงพากันัไปร้อ้งทุกุข์ต์่อ่พระอิศิวร พระ

อิิศวรก็็ให้้พระอุุมาส่่งนางกาลราตรีี ทหารเอกไปปราบก่่อน 

แต่น่างกาลราตรีีสู้้�ไม่ไ่ด้ห้นีีกลับัมา พระอุมุาจึึงเสด็จ็ไปปราบเอง

ได้้จัับยัักษ์์ทุุรคะฟาดกัับพื้้�นดิินตาย จึึงได้้สมญาว่่า “ทุุรคา” 

หรืือผู้้�ปราบยัักษ์์ทุุรคะ (สุุรศัักดิ์์� ทอง, 2553 : 19)	 	

	 คัมัภีีร์ว์ามนปุรุาณะ (Vamana-purana) กล่า่วว่า่ 

มหิษิาสููรได้รุ้กุรานเหล่า่เทวดาและพระพรหมจนได้ร้ับัความ

เดืือดร้อนพากัันหนีีไปขอความช่่วยเหลืือจากพระนารายณ์์ 

พระนารายณ์์จึึงทรงให้้เหล่่าเทวดาและพระพรหมช่่วยกััน

เปล่ง่แสงแห่ง่ความโกรธออกมาจากพระเนตรจนเกิดิเป็น็ภููเขา

ลููกหนึ่่�งพร้อ้มกับัเทพีีกาตยานีี (Katayani) สตรีีผู้้�มีีความงาม 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

เหล่า่เทวดาทั้้�งหลายจึึงประทานศาสตราวุธุและประทานพร

ให้้แก่่พระนาง ต่ ่อมาเมื่่�อมหิิษาสููรรู้้�ข่่าวถึึงความงามของ 

เทพีีกาตยานีีจึึงได้้ส่่งฑููตไปเจรจาเชิิญพระนางมาเป็็นชายา 

พระนางจึึงบอกให้ม้หิษิาสููรมาต่อ่สู้้�กันั หากแม้น้ว่า่มหิษิาสููร

มีีชัยัชนะก็จ็ะยอมเป็น็ชายา มหิษิาสููรได้พ้าเหล่า่อสููรมาเพื่่�อ

ต่อ่สู้้�กับพระนาง แต่ก่ลับัถููกเทพีีกาตยานีีสังหารจนหมด ส่ว่น

มหิษิาสููรก็็ถููกพระนางกระโดดขึ้้�นไปบนหลัังแล้้วกระทืืบบาท

ลงไปบนศีีรษะจนสลบ แล้้วพระนางจึึงใช้ด้าบตัดศีีรษะถึึงแก่่

ความตาย หรืือคััมภีีร์มารกััณเฑยปุุราณะ (Markandeya-

purana) กล่า่วถึึงการกำำ�เนิดิพระทุุรคาว่า่ มหิษิะ ผู้้�เป็น็ราชา

แห่่งยัักษ์์ ได้้ยกทััพมารบกับเหล่่าเทวดาแล้้วได้้รัับชััยชนะ 

เหล่่าเทวดาจึึงพากัันไปฟ้้องพระวิิษณุุ พ ระวิิษณุุและเหล่่า

เทวดาต่่างพากัันเปล่่งแสงแห่่งความโกรธปรากฏเป็็นสตรีี

นามว่่า มหามายา แล้้วเทวดาทั้้�งหลายได้้ประทานศาสตรา

วุธุต่า่ง ๆ  ให้น้าง เมื่่�อได้อ้าวุธุแล้ว้พระนางได้ท้ะยานสู่่�ท้อ้งฟ้า้

ไปปราบมหิษิาสููรได้ส้ำำ�เร็จ็ (พเยาว์ ์นาคเวก, 2526 : 14-17) 

จากตำำ�นานดัังกล่่าวในคััมภีีร์ปุุราณะ พบว่าการกำำ�เนิิดของ

เทพีีกาตยานีี  หรืือพระทุุรคาที่่�มีีหลากหลายตำำ�นาน แต่่ทุุก

ตำำ�นานล้ว้นกล่า่วถึึงจุดุมุ่่�งหมายการกำำ�เนิดิของเทพีีกาตยานีี

ไปในเรื่่�องราวคล้า้ยกััน กล่่าวคืือเพ่ื่�อปราบมหิษิาสููร อสููรที่่�มีี

ฤทธิ์์�อำำ�นาจมากสามารถเอาชนะได้้ทั้้�งสามโลก ไม่่ว่า่คนหรืือ

เทพใดก็ไม่่สามารถเอาชนะมหิิษาสููรตนนี้้�ได้้ จึึ งได้้เป็็นเหตุุ

ให้้เทพีีถืือกำำ�เนิิดขึ้้�นมาตามตำำ�นานเทพีีผู้�ที่่�ปราบอสููรชื่่�อ  

มหิิษาสููร ซึ่ �งผู้้�วิิจััยนำำ�เค้้าโครงเรื่่�องมาเป็็นแนวคิิดในการ

ประพัันธ์์บทละครนั้้�นมีีนามว่่า เทพีีกาตยานีี  เป็็นปางหน่ึ่�ง

ของพระอุุมา ผู้้�ปราบอสููรควาย หรืือมหิิษาสููร จึึงแรงบัันดาลใจ

ในการสร้้างสรรค์์ละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี 

	 กระบวนท่่ารำำ�ที่่�ใช้้ในละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีียังมีี

การผสมผสานศิิลปะสองสาขาที่่�มาจากต่่างวััฒนธรรม 

เข้า้ด้ว้ยกันั เรีียกว่า่ การผสมหลายนาฏยจารีีต โดยการนำำ�เอา

นาฏยจารีีตตั้้�งแต่่สองชนิิดขึ้้�นไปมาผสมกัันให้้เกิิดเป็็น 

พัันธุ์์�ผสม เช่่น การผสมการรำำ�ไทยกัับบััลเล่่ต์์ เรื่่�อง มโนห์์รา 

ที่่�ใช้บ้ัลัเล่ต่์เ์ป็็นนาฏยจารีีตหลัักแล้ว้สอดแทรกการรำำ�ไทยลงไป

ในที่่� ๆ เหมาะสม (สุุรพล วิิรุุฬห์์รัักษ์์, 2547 : 231) ดัังนั้้�น

กระบวนท่่ารำำ�ในละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีีจึึงใช้แ้นวคิิดการผสม

หลายนาฏยจารีีตกล่า่วคืือ ลักษณะการใช้ภ้าษามืือที่่�เรีียกว่่า 

มุทุรา หรืือ หัตัมุทุรา ในการสื่่�อความหมายด้ว้ยภาษามืือตาม

หลัักการแสดงนาฏยศาสตร์์และลัักษณะกระบวนท่่ารำำ� 

ภาพลายเส้้นในตำำ�ราท่่ารำำ�

	 จากแนวคิดิในการสร้้างสรรค์ล์ะครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี

ดัังกล่่าวข้้างต้้น ทำ ำ�ให้้ผู้้�วิิจััยมีีความสนใจศึึกษาแนวคิิด 

ที่่�ได้จ้ากการสร้า้งสรรค์ล์ะครรำำ�เรื่่�องกาตยานีีครั้้�งนี้้� เนื่่�องจาก

การสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์ไทยในปััจจุุบัันมีีการพััฒนาไป 

อย่า่งมาก ทั้้�งยังัมีีความสวยงามมีีเอกลัักษณ์ข์องตนเองในแต่ล่ะ

ชุุดการแสดง นอกจากนี้้�ยัังมีีการสอดแทรกแนวคิิดและ 

องค์์ความรู้้�ต่่าง ๆ ที่่�น่่าสนใจในผลงานสร้้างสรรค์์นั้้�น ดัังนั้้�น

ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจศึึกษา ค้ นคว้้าหาองค์์ความรู้้�อัันเกิิดจากการ

สร้า้งสรรค์ท์ี่่�สามารถนำำ�ไปพัฒันาต่อ่ยอดศาสตร์น์าฏศิลิป์ไ์ทย 

เพื่่�อให้้มีีแนวทางในการสร้้างสรรค์์สิ่่�งใหม่่ให้้กัับแวดวง

วิิชาการนาฏศิิลป์์ไทยต่่อไป 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 เพื่่�อศึึกษาแนวคิดิที่่�ได้จ้ากการสร้า้งสรรค์ล์ะครรำำ�

เรื่่�องกาตยานีี : นวััตกรรมการแสดงนาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์จ์าก

ภารตนาฏยััมและนาฏศิิลป์์ไทย

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
	 การศึึกษาแนวคิดิที่่�ได้จ้ากการสร้า้งสรรค์ล์ะครรำำ�

เรื่่�องกาตยานีี : นวััตกรรมการแสดงนาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์จ์าก

ภารตนาฏยััมและนาฏศิิลป์์ไทย มีีจุ ุดมุ่่�งหมายเพ่ื่�อศึึกษา

แนวคิิดที่่�ได้้จากการวิิจััยสร้้างสรรค์์ละครรำำ�ดัังกล่่าว อั ันนำำ�

ไปสู่่�การศึึกษาแนวคิิดที่่�ได้้จากการสร้้างสรรค์์ละครรำำ�ครั้้�งนี้้� 

มีีวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย ดัังนี้้�

	 1.	การศึึกษาเอกสาร จากแหล่่งข้้อมููลต่่าง ๆ ซึ่่�ง

เป็็นการศึึกษา ค้ นคว้้าจากเอกสารทางวิิชาการ หนัังสืือ  

สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ สื่ �อออนไลน์์ และงานวิิจััยที่่�เก่ี่�ยวข้้อง ทั้้ �งที่่�เป็็น

หลัักฐานในขั้้�นปฐมภููมิ (Primary source) และทุุติิยภููมิ 

(Secondary source) จ ากแหล่่งศึึกษาค้้นคว้้าความรู้้� 

ต่่าง ๆ ในประเด็็นที่่�หลากหลาย ดัังนี้้� 

	 	 1.1	 แนวคิดิเกี่่�ยวกับัสถานภาพผู้้�หญิงิในสังัคม

อิินเดีีย แนวคิิดและวรรณกรรมดัังกล่่าวจะกล่่าวถึึง

สถานภาพผู้้�หญิงิในสังัคมอินิเดีียที่่�มีีความไม่เ่ท่า่เทีียมกันักับั

ผู้้�ชายในสัังคมอิินเดีียที่่�เรีียกว่่า ปิิตาธิิปไตย

	 	 1.2	 แนวคิิดเกี่่�ยวกัับลััทธิิศัักติิ แนวคิิดและ

วรรณกรรมดัังกล่า่วจะกล่่าวถึึงการกำำ�เนิดิและบทบาทความ

สำำ�คััญของลััทธิิศัักติิที่่�มีีต่่อสตรีีในสัังคมอิินเดีีย

	 	 1.3	 แนวคิิดเกี่่�ยวกับัเทพีีกาตยานีี แนวคิดิและ

วรรณกรรมดัังกล่่าวจะกล่่าวถึึงตำำ�นานการกำำ�เนิิด  และการ

ปราบอสููรของเทพีีกาตยานีี
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	 	 1.4	 แนวคิิดเกี่่�ยวกัับการแปรรููปวรรณกรรม 

แนวคิดิและวรรณกรรมดังักล่า่วจะกล่า่วถึึงความหมายและ

แนวทางของการแปรรููปวรรณกรรม

	 	 1.5	 แนวคิิดเกี่่�ยวกัับกระบวนท่่ารำำ�  แนวคิิด

และวรรณกรรมดัังกล่่าวจะกล่่าวถึึ งกระบวนท่่ารำำ� 

นาฏศิิลป์์ไทยและภาษามืือหรืือมุุทราในภารตนาฏยััม

	 	 1.6	 แนวคิิดเกี่่�ยวกัับนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ 

แนวคิิดและวรรณกรรมดัังกล่่าวจะกล่่าวถึึงความหมาย 

ของคำำ�ว่่านาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ และแนวทางการสร้้างสรรค์์ 

ละครรำำ�

	 2.	การสร้้างสรรค์์ละครรำำ� เรื่่�องกาตยานีี   : 

นวััตกรรมการแสดงนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์จากภารตนาฏยััม

และนาฏศิิลป์์ไทย ในรููปแบบของละครรำำ�โดยกำำ�หนด

เค้้าโครงเรื่่�องแบ่่งเนื้้�อหาออกเป็็น 3 องก์์ ดัังนี้้�

	 	 องก์์ที่่� 1 อสุุราอหัังการ์์ สื่ �อถึึงอสููรร้้ายมา

บำำ�เพ็็ญตบะเพื่่�อขอพรวิิเศษจากเทพเจ้้า แล้้วขึ้้�นไปบุุกรุุก

สวรรค์์ มีี เนื้้�อหาดัังนี้้� มหิิษาสููร อยากมีีพลังอำำ�นาจวิเศษ 

สามารถเอาชนะต่่อเหล่่าเทวดาทั้้�งหลายได้้ จึึงไปนั่่�งบำำ�เพ็็ญ

ภาวนาที่่�เขามัันทร จนพระพรหมเสด็็จลงมาประทานพรให้้กับั

มหิิษาสููรได้้สมความปรารถนา เมื่่�ออสููรได้้รัับพรวิิเศษแล้้ว

นึึกเหิมิเกริิมขึ้้�นไปบุุกสวรรค์์ ถึึงแม้้ว่า่พระอิินทร์ออกมาต่่อสู้้�

ก็็ต้้องพ่่ายแพ้้ไป หลบหนีีไป

	 	 องก์ท์ี่่� 2 พระอุมุาอวตาร สื่่�อถึึงการอวตารของ

พระแม่่อุุมาเป็็นพระแม่่กาตยานีีเพื่่�อไปปราบอสููร มีี เนื้้�อหา

ดัังนี้้� เมื่่�อพระอิินทร์ต้้องพ่่ายแพ้้ต่่อมหิิษาสููร จึึ งพากัันมา 

ทููลฟ้อ้งต่อ่พระอิิศวร บอกเล่า่ถึึงเหตุกุารณ์ท์ี่่�มหิษิาสููรได้้รับัพร

จากพระพรหม แล้้วขึ้้�นมาบุกุยึึดสวรรค์ส์ร้า้งความเดืือดร้อ้น

ให้้แก่่เหล่่าเทวดานางฟ้้า พ ระแม่่อุุมาจึึงรัับอาสาออกไป

ปราบมหิิษาสููร โดยอวตารเป็็นพระแม่่กาตยานีี

	 	 องก์์ที่่� 3 สัังหารอสุุรา สื่่�อถึึงการปราบอสููรร้้าย

ของพระแม่่กาตยานีี มีี เนื้้�อหาดัังนี้้� มหิิษาสููร และพระแม่่ 

กาตยานีีมาพบกัน จึึ งเกิิดการต่่อสู้้�กััน มหิิษาสููรไม่่สามารถ

ต่อ่สู้้�ได้จ้ึึงแปลงกายเป็น็อสููรควายเข้า้ไล่ข่วิดิพระแม่ก่าตยานีี 

แต่่สุุดท้้ายถููกพระแม่่สัังหาร

	 3.	การเรีียบเรีียง วิ เคราะห์์และสัังเคราะห์์ข้้อมููล 

จากการศึึกษาเอกสารและการสร้้างสรรค์์ละครรำำ�ดัังกล่่าว

ข้้างต้้นตามรููปแบบการวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�กำำ�หนด  เพื่่�อ

วิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์แนวคิิดที่่�ได้้จากการสร้้างสรรค์์

ละครรำำ�ครั้้�งนี้้�

	 4.	 สรุุปผลการวิิจััย อภิิปรายผล และให้้ข้้อเสนอ

แนะการนำำ�ผลการวิจิัยัไปใช้ป้ระโยชน์์ และข้อ้แสนอแนะอื่่�น ๆ

กรอบแนวคิิดในการวิิจััย
จากการศึึกษาเอกสารทางวิิชาการ หนัังสืือ สื่ �อสิ่่�งพิิมพ์์  

สื่่�อออนไลน์์ และงานวิิจััยที่่�เก่ี่�ยวข้้อง ผู้ �วิิจััยสามารถสรุุป

กรอบแนวคิิดในการวิิจััย ดัังนี้้�

1. แนวคิิดเกี่่�ยวกัับสถานภาพผู้้�หญิิงในสัังคมอิินเดีีย

2. แนวคิิดเกี่่�ยวกัับลััทธิิศัักติิ

3. แนวคิิดเกี่่�ยวกัับเทพีีกาตยานีี

4. แนวคิิดเกี่่�ยวกัับการแปรรููปวรรณกรรม

5. แนวคิิดเกี่่�ยวกัับกระบวนท่่ารำำ�

6. แนวคิิดเกี่่�ยวกัับนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์

ละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี : นวััตกรรมการแสดงนาฏศิิลป์์

สร้้างสรรค์์จากภารตนาฏยััมและนาฏศิิลป์์ไทย

แนวคิิดจากการสร้้างสรรค์์

ละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดการวิิจััย
ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 19 กรกฎาคม 2564
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ผลการวิิจััย
	 การวิิจััยสร้้างสรรค์์ละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี  : 

นวััตกรรมการแสดงนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์จากภารตนาฏยััม

และนาฏศิลิป์ไ์ทย ด้ว้ยการศึึกษาค้น้คว้า้ข้อ้มููลโดยใช้วิ้ิธีีการ

ต่า่ง ๆ  นั้้�น ผู้้�วิจัิัยได้น้ำำ�ผลงานการสร้า้งสรรค์ม์าวิเิคราะห์แ์ละ

สัังเคราะห์์เพื่่�อหาแนวคิิดที่่�ได้้จากการสร้้างสรรค์์ละครรำำ� 

ครั้้�งนี้้� ซึ่่�งการสร้้างสรรค์์ครั้้�งนี้้�ส่่งผลให้้ผู้้�วิิจััยได้้รัับองค์์ความรู้้�

เพิ่่�มขึ้้�นอัันเป็็นประโยชน์์ต่่อผู้้�วิิจััยเองและสัังคม ดัังนี้้�

	 1. การแปรรููปวรรณกรรม

	 การแปรรููปวรรณกรรม (Literary adaptation) 

คืือ วิ ธีีการหรืือกระบวนการในการนำำ�วรรณกรรมต้้นเรื่่�อง 

ที่่�ปรากฏอยู่่�ในส่ื่�อรููปแบบหน่ึ่�ง เช่่น นวนิิยาย ละครวิิทยุ 

เป็็นต้้น นำ ำ�มาปรัับเปลี่่�ยนวรรณกรรมต้้นเรื่่�องเพื่่�อให้้ได้้ 

ผลงานใหม่่ที่่�อาจมีีรููปแบบ โครงสร้้าง หรืือประเภทท่ี่�แตกต่่าง

ไปจากเดิิม ด้้วยวิิธีีการต่่าง ๆ  เช่่น การตััด เพิ่่�ม สลัับ เชื่่�อมต่่อ 

อาจเรีียกได้้ว่่าเป็็นการปรัับเปล่ี่�ยนจากส่ื่�อประเภทหน่ึ่�ง  

ไปสู่่�สื่่�ออีีกประเภทหนึ่่�ง ทั้้ �งนี้้�การแปรรููปวรรณกรรมนั้้�น

จำำ�เป็็นต้้องเข้้าใจถึึงคุุณสมบััติิของสื่่�อประเภทนั้้�น ๆ  ให้้ดีีพอ 

เพื่่�อท่ี่�จะสามารถนำำ�สารไปสู่่�ผู้้�รัับได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

(วิิศปััตย์์ ชััยช่่วย, 2557 : 135)

	 การแปรรููปวรรณกรรมถึึงแม้ว้่า่จะไม่ใ่ช่อ่งค์ค์วามรู้้�

ที่่�แปลกใหม่่ ดั ังปรากฏในการแสดงโขน ละครของไทย

จำำ�นวนไม่่น้้อย เช่่น วรรณกรรมเรื่่�องเงาะป่่าของพระบาท

สมเด็็จพระจุุลจอมเกล้้าเจ้้าอยู่่�หัว ก็ ได้้มีีการแปรรููป

วรรณกรรมจากบทบทละครมาสู่่�การแสดงละครรำำ�  โดยมีี

การตััด และเชื่่�อมต่อ่บทละครจากบทวรรณกรรมที่่�มีีเนื้้�อหา

และรายละเอีียดอย่า่งมาก ก็แปรรููปมาเป็็นการแสดงละครรำำ� 

ตอนแต่่งงาน หรืือแม้้แต่่บทพระราชนิิพนธ์์เรื่่�องรามเกีียรติ์์�

ก็็ได้้รัับการแปรรููปวรรณกรรมด้้วยวิิธีีการเดีียวกัันจนกลาย

เป็็นการแสดงโขน เรื่่�องรามเกีียรติ์์� ด้้วยระยะเวลาการแสดง

ไม่เ่กินิ 2 ชั่่�วโมงแต่ส่ามารถนำำ�เสนอเรื่่�องราวของตัวัละครในเรื่่�อง

รามเกีียรติ์์�ตัวัใดตัวัหนึ่่�งได้ต้ลอดเรื่่�อง เช่น่ ตอนพระรามาวตาร 

ตอนหนุุมานชาญสมร ตอนขุุนยัักษ์์ผู้้�ภัักดีี   เป็็นต้้น  

การแสดงโขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�ที่่�ได้ม้ีีการแปรรููปวรรณกรรมนี้้�

ได้้นำำ�เสนออััตชีีวประวััติิของตััวละครใดตัวละครหน่ึ่�งตั้้�งแต่่

เริ่่�มจนจบเรื่่�อง เปรีียบเสมืือนเป็็นการย่่อยเนื้้�อหาสาระของ

บทวรรณกรรม คั ัดสรรมาเพีียงตอนที่่�มีีความสนุุกสนาน  

น่า่สนใจมานำำ�เสนอให้ก้ับัผู้�ชม เพื่่�อให้้วรรณกรรมเรื่่�องนั้้�น ๆ  

มีีความน่่าสนใจมากยิ่่�งขึ้้�น

	 สำำ�หรับัละครรำำ�เรื่่�อง กาตยานีี : นวัตักรรมการแสดง

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์จากภารตนาฏยััมและนาฏศิิลป์์ไทย  

ผู้้�วิิจััยได้้แรงบัันดาลใจ  ภาพยนตร์์อิินเดีียเรื่่�อง “ทุุรคา”  

ที่่�ออกเผยแพร่่ทางสถานีีโทรทััศน์์ช่่อง 8 ของไทย เนื้้�อเรื่่�อง

สื่่�อให้เ้ห็น็ถึึงพลังัอิทิธิฤิทธิ์์� ปาฏิหิาริยิ์ข์องเทวสตรีีตามความเชื่่�อ

ของชาวฮิินดููนามว่่า ทุุรคา เป็็นการอวตารของพระแม่่อุุมา

ในร่่างของพระแม่่ทุุรคา เพื่่�อปราบอสููรชั่่�วร้้ายและสร้้าง 

ความสงบสุุขให้้กัับมนุุษย์์โลก ซึ่ �งตััวละครเอกของเรื่่�องเป็็น

เทพเจ้า้ฮินิดููที่่�เป็น็สตรีีแตกต่า่งออกไปจากภาพยนตร์อ์ินิเดีีย

เรื่่�องอื่่�น ๆ เป็็นประเด็็นน่่าสนใจในภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้� 

	 จากนั้้�นจึึงได้้มีีการศึึกษาประวััติิความเป็็นมาของ

เทวสตรีีของศาสนาฮินิดูู พบว่า่พระแม่ก่าตยานีี เป็น็เทวสตรีี

ปางหนึ่่�งที่่�สำำ�คัญัของพระอุมุา พระมเหสีีของพระอิศิวร และ

เป็น็ผู้้�สร้้างศัักติิ (Shakti) มีีบทบาทในการปราบอสููรร้้าย โดย

ศึึกษาข้้อเท็็จจริงมาจากคััมภีีร์ปุุราณะต่่าง ๆ เช่่น คั มภีีร์

สกัันทปุุราณะ คั ัมภีีร์์วราหปุุราณะ คั ัมภีีร์์วามนปุุราณะ 

เป็็นต้้น พบว่ าตำำ�นานการกำำ�เนิิดของพระแม่่กาตยานีี  ที่่�มีี

หลากหลายตำำ�นานในคััมภีีร์์ต่่าง ๆ ดั ังกล่่าวล้้วนกล่่าวถึึง 

จุุดประสงค์์การกำำ�เนิิดของพระแม่่กาตยานีีไปในเรื่่�องราว

คล้า้ยกันั กล่า่วคืือเพื่่�อปราบมหิษิาสููร อสููรที่่�มีีฤทธิ์์�อำำ�นาจมาก

สามารถเอาชนะได้้ทั้้�งสามโลก ไม่่ว่่าคนหรืือเทพใดก็ไม่่

สามารถเอาชนะมหิิษาสููรตนนี้้�ได้้ จึึ งได้้เป็็นเหตุุให้้พระแม่่ 

ถืือกำำ�เนิิดขึ้้�นมาเพื่่�อปราบอสููรชื่่�อ มหิิษาสููร

	 ดัังนั้้�นการวางโครงเรื่่�องและบทละครผู้้�วิจััยจะ

คำำ�นึึงถึึงเรื่่�องราวตามตำำ�นานของพระแม่่กาตยานีี แต่ม่ีีการตััด

ในส่่วนที่่�เป็็นรายละเอีียดปลีีกย่่อยออกไป และเชื่่�อมต่่อ 

เนื้้�อเรื่่�องเพื่่�อให้บ้ทละครมีีความกระชับั สนุกุสนานเหมาะสม

กัับการแสดงละครรำำ�มากขึ้้�นจึึงนำำ�มาสู่่�การสร้้างสรรค์์ 

ละครรำำ�ครั้้�งนี้้� โดยผู้้�วิจััยใช้้แนวคิิดเกี่่�ยวกัับการแปรรููป

วรรณกรรม ด้ว้ยการปรับัเปลี่่�ยนวรรณกรรมต้น้เรื่่�องจากที่่�มีี

การนำำ�เสนอในรููปแบบภาพยนตร์์อิินเดีียและตำำ�นานใน

คััมภีีร์์ปุุราณะสู่่�การนำำ�เสนอในอีีกรููปแบบหนึ่่�ง คืือ ละครรำำ� 

โดยยัังคงจุุดมุ่่�งหมายของโครงเรื่่�องและแก่่นเรื่่�องไว้้ดัังเดิิม 

แต่่ได้้มีีการตััด  เพิ่่�ม เชื่่�อมต่่อ และมีีการปรัับเปลี่่�ยนเนื้้�อหา

ในบางส่่วน เพื่่�อให้้เหมาะสมกัับการแสดง ทั้้�งนี้้�การแปรรููป

วรรณกรรมครั้้�งนี้้�ผู้้�วิจััยคำำ�นึึงถึึงรููปแบบหรืือแบบแผนของ

การแสดงละครรำำ�เป็็นหลััก โดยแบ่่งเนื้้�อหาของโครงเรื่่�อง 

การแสดงละครรำำ�นี้้�ออกเป็็น 3 องก์ ์ได้แ้ก่ ่องก์ท์ี่่� 1 อสุรุาอหังัการ์ ์

องก์์ที่่� 2 พระอุุมาอวตาร และองก์์ที่่� 3 สัังหารอสุุรา 
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	 การแปรรููปวรรณกรรมจึึงเป็น็แนวคิดิอย่า่งหนึ่่�งที่่�

ผู้้�วิิจััยได้้รัับจากการสร้้างสรรค์์ละครรำำ�ครั้้�งนี้้� ซึ่่�งนำำ�เรื่่�องราว

จากภาพยนตร์์อิินเดีียเรื่่�อง “ทุุรคา” ที่่�มีีเนื้้�อหายืืดยาว 

หลากหลายตอน และตำำ�นานของพระแม่่กาตยานีีตามคััมภีีร์

ปุุราณะ มาคััดเลืือกตอนที่่�เป็็นจุุดเด่่นของตำำ�นานและเป็็นที่่�

รู้้�จักักันัโดยทั่่�วไปของพระแม่ก่าตยานีีมาแปรรููปวรรณกรรม

จากภาพยนตร์์และตำำ�นานมาสู่่�ละครรำำ�

	 2. การผสมผสานหลายนาฏยจารีีต 

	 การผสมผสานหลายนาฏยจารีีต นั ักสร้้างสรรค์์

นาฏศิิลป์ท์ี่่�มุ่่�งแหวกแนวออกไปจากจารีีตเดิมิ โดยการนำำ�เอา

นาฏยจารีีตตั้้�งแต่่สองชนิิดขึ้้�นไปมาผสมกัันให้้เกิิดเป็็น 

พัันธุ์์�ผสม เช่่น การผสมการรำำ�ไทยกัับบััลเล่่ต์์ เรื่่�อง มโนห์์รา 

ที่่�ใช้้บััลเล่่ต์์เป็็นนาฏยจารีีตหลัักแล้้วสอดแทรกการรำำ�ไทย 

ลงไปในที่่� ๆ เหมาะสม (สุุรพล วิิรุุฬห์์รัักษ์์, 2547 : 231)

	 การสร้้างสรรค์์กระบวนท่่ารำำ�ในละครรำำ�เรื่่�อง 

กาตยานีีได้้ใช้้แนวคิิดการผสมผสานนาฏยจารีีต 2 ชนิิดมา

ผสมผสานกััน กล่่าวคืือ การอาศััยโครงสร้้างกระบวนท่่ารำำ�

ภาพลายเส้้นในตำำ�ราท่่ารำำ�  เช่่น การตั้้�งวงมีีลัักษณะงอแขน

เกืือบเป็็นมุุมฉาก วงแคบ การใช้้มืือสอดสููงระดัับแขนจะสููง

กว่่าการรำำ�ในปััจจุุบััน ปลายแขนงอเข้้าใกล้้ศีีรษะ การใช้้ตััว

มีีลัักษณะกดตััว แอ่่นตััว ก้้นงอน สำำ�หรัับการใช้้ขา ตััวนาง 

มีีลัักษณะยกขาแบะเข่่ากว้้างคล้้ายตััวพระ ยกเท้้าระดัับ 

ครึ่่�งน่่อง ส่ ่วนตััวพระมีีลัักษณะการใช้้เหลี่่�ยมขาที่่�กว้้างกว่่า

การรำำ�ในปััจจุบััน แล้้วสอดแทรกลัักษณะการใช้้ภาษามืือที่่�

เรีียกว่่า มุทรา หรืือ หัตมุทุรา ตามหลัักการแสดงนาฏยศาสตร์์ 

ในการสื่่�อความหมายด้ว้ยภาษามืือแทนคำำ�ในบทร้อ้งและคำำ�พููด

ตามหลัักการแสดงนาฏยศาสตร์์มาประกอบใช้แ้ละร่่วมสร้้าง

ความหมายของกระบวนท่า่รำำ� เช่น่ กระบวนท่า่รำำ�พระแม่ก่าตยานีี

ถืือตรีีศููลในบทร้อ้งคำำ�ว่า่ “พระหัตัถ์ท์รง เทพศาสตร์ ์อาวุธุ” 

ใช้้ท่่า “พิิสมััยเรีียงหมอน” จ ากภาพลายเส้้นในตำำ�ราท่่ารำำ� 

และการใช้้ภาษามืือมุุทราในท่่า “ตรีีชููลากาห” ที่่�มีี 

ความหมายถึึงอาวุุธตรีีศููล ดัังภาพที่่� 2-4 และกระบวนท่่ารำำ�

พระแม่ก่าตยานีีในบทร้อ้งคำำ�ว่า่ “พระนลาฏ นั้้�นมีี เสี้้�ยวจันัทร์”์ 

ใช้ท้่า่พระจัันทร์ทรงกลดจากภาพลายเส้้นในตำำ�ราท่่ารำำ� และ

การใช้้ภาษามืือมุุทราในท่่า “จัันทกรา” ท่ี่�มีีความหมายถึึง

พระจัันทร์์เสี้้�ยว ดัังภาพที่่� 5-7

ภาพที่่� 2 ภาพลายเส้้นท่่าพิิสมััยเรีียงหมอน
ที่่�มา : https://sites.google.com/site/ajanthus/phaph-lay-

sen-tara-ra-thiy

ภาพที่่� 3 ลักษณะการใช้ม้ืือของภารตนาฏยััม แบบอสััมยุตุา ท่าตรีีชููลากาห
ที่่�มา : https://www.kathakclub.com/hasta-mudra

ภาพที่่� 4 ลัักษณะการการผสมผสานหลายนาฏยจารีีต
ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 19 กรกฎาคม 2564
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ภาพที่่� 5 ภาพลายเส้้นท่่าพระจัันทร์์ทรงกลด
ที่่�มา : https://sites.google.com/site/ajanthus/phaph-lay-

sen-tara-ra-thiy

ภาพที่่� 6 ลัักษณะการใช้้มืือของภารตนาฏยััม แบบอสััมยุุตา ท่่าจัันทกรา
ที่่�มา : https://www.kathakclub.com/hasta-mudra

ภาพที่่� 7 ลัักษณะการการผสมผสานหลายนาฏยจารีีต
ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 19 กรกฎาคม 2564

	 การผสมผสานหลายนาฏยจารีีตนี้้� เป็น็องค์ค์วามรู้้�

หนึ่่�งที่่�มีีความสำำ�คััญต่่อการพััฒนา และต่่อยอดองค์์ความรู้้�

ทางด้้านนาฏศิลิป์์ไทยให้้เกิิดการสร้้างสรรค์์สิ่่�งแปลกใหม่่ ซึ่�ง

องค์์ความรู้้�ที่่�เกิดิจากการสร้า้งสรรค์น์ี้้�นับัเป็น็ประโยชน์อ์ย่า่งยิ่่�ง 

อัันจะเป็็นแนวทางในการสร้้างสรรค์์สิ่่�งใหม่่ต่่อวงการ

นาฏศิิลป์์ต่่อไป

	 3. การขััดขืืนอำำ�นาจปิิตาธิิปไตยด้้วยความเชื่่�อ

	 ปิติาธิปิไตย คืือ “อำำ�นาจของบิดิา” ปัจัจุบุันัหมายถึึง 

“ระบบชายเป็็นใหญ่่” โดยอาศััยอำำ�นาจของบิิดามาเป็็น

รากฐานของเพศชายโดยรวม ปิ ิตาธิิปไตยจะแฝงเร้้นอยู่่�ใน

การเมืือง เศรษฐกิิจ  กฎหมาย ซึ่ �งสิ่่�งเหล่่านี้้�ล้้วนมีีอำำ�นาจ

ครอบคลุุมบทบาท พฤติิกรรมวิิธีีคิิดทั้้�งของผู้้�หญิิงและผู้้�ชาย 

(เสนาะ เจริิญผล, 2548 : 298-299) จากความหมายของ 

คำำ�ว่่า “ปิิตาธิิปไตย” ซึ่ ่�งมีีอิิทธิิพลต่่อผู้้�หญิิงเป็็นอย่่างมาก

เพราะเป็็นตัวักำำ�หนดบทบาททางสังัคมการแบ่ง่ชนชั้้�น วิถิีีชีีวิต

ความเป็็นอยู่่�ให้้เป็็นไปตามค่่านิิยมดัังกล่่าวโดยเฉพาะสัังคม

ของประเทศอินเดีีย ที่่�มีีวัฒนธรรม ค่ านิิยมทางสัังคม  

ความไม่่เท่่าเทีียมกัันทางเพศ ผู้ �หญิิงถืือเป็็นเพศที่่�เป็็นชนชั้้�น 

รองจากผู้้�ชาย วัฒันธรรมสังัคมของอินิเดีียเป็น็สังัคมที่่�มีีความ

เลื่่�อมล้ำำ��ทางเพศเป็็นอย่่างยิ่่�ง ผู้ �ชายถืือว่่าเป็็นผู้้�ที่่�มีีบทบาท

ทางสัังคมสููงกว่่าผู้้�หญิิงหรืือที่่�เรีียกว่่า “ปิติาธิิปไตย” กล่า่วคืือ

เป็็นสัังคมที่่�ผู้้�ชายมีีฐานะเป็็นใหญ่่ทางสัังคมมีีอภิิสิิทธิ์์�พิิเศษ 

มีีบทบาททางสังัคม เศรษฐกิจิ และการเมืืองเหนืือกว่า่ผู้้�หญิงิ

	 จากสภาพสัังคมอิินเดีียที่่�เป็็นต้้นเรื่่�องของตำำ�นาน

พระแม่ก่าตยานีี ที่่�มีีผู้้�ชายเป็น็ผู้้�ที่่�มีีบทบาททางสังัคมสููงกว่า่

ผู้้�หญิิงหรืือที่่�เรีียกว่่า “ปิิตาธิิปไตย” จ นกลายเป็็นสิ่่�งที่่� 

กำำ�หนดบทบาททางสังัคมการแบ่ง่ชนชั้้�น วิถีีชีีวิติความเป็น็อยู่่�

ให้้เป็็นไปตามค่่านิิยมผู้้�ชายมีีฐานะความเป็็นใหญ่่ในสัังคม

อิินเดีียมากกว่่าผู้้�หญิิง และผู้้�หญิิงถืือเป็็นสมบััติิของผู้้�ชาย 

เมื่่�อผู้้�หญิงิต้อ้งถููกแบ่ง่ชนชั้้�นและถููกกดขี่่�ทางสังัคม ความเป็น็อยู่่� 

ส่่งผลให้้เกิิดการต่่อสู้้�ของสตรีีเพื่่�อขััดขืืนอำำ�นาจปิิตาธิิปไตย 

โดยอ้้างเทพเจ้้าสตรีีซึ่่�งเป็็นสิ่่�งเร้้นลัับ  เหนืือธรรมชาติิ  

ยากต่่อการพิสิููจน์ ด้วยการบููชาลััทธิศักัติิอันัเป็็นลััทธิที่่�เชื่่�อว่่า

สตรีีมีีพลังอำำ�นาจเหนืือกว่่าเพศชาย ลัทธิศักัติิจึึงเปรีียบเสมืือน

เป็็นการต่่อสู้้�หรืือการขััดขืืนของสตรีี โดยอาศััยพลััง อำำ�นาจ

ของเทพเจ้้าสตรีี  เพ่ื่�อให้้สตรีีชาวอิินเดีียได้้รัับสิ่่�งที่่�ตน

ปรารถนาคืือ สิิทธิิสตรีีในสัังคมอิินเดีีย
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	 แนวคิิดการขััดขืืนอำำ�นาจปิตาธิิปไตยของสตรีี 

ชาวอิินเดีียโดยใช้้มิิติิด้้านความเชื่่�อผ่่านลััทธิิศัักติิ อาจเรีียก

ได้้ว่่าเป็็นการต่่อสู้้�ของสตรีีด้้วยวิิธีีการที่่�เรีียกว่่า “สัันติิวิิธีี” 

ซึ่่�งเป็น็วิธิีีการต่อ่สู้้�เพื่่�อให้ส้ตรีีได้ร้ับัสิทิธิเิสรีีภาพและความยุตุิธิรรม 

โดยไม่ใ่ช้ค้วามรุนุแรง แม้ใ้นสังัคมปัจัจุบุันัก็ย็ังัปรากฏการต่อ่สู้้�

ด้ว้ยสันัติวิิธิีีอันัมีีวิธิีีการที่่�หลากหลายอยู่่�เสมอ เช่น่ การนัดัหยุดุงาน 

การประท้้วงมวลชนด้้วยแฟลชม็็อบ (Flash mob) เป็็นต้้น 

การต่่อสู้้�ด้้วยสัันติิวิิธีีนี้้�ก็็ เพื่่�อก่่อให้้เกิิดความเท่่าเทีียม 

ทางสัังคม หรืือการเปล่ี่�ยนแปลงทางสัังคม การเมืือง  

หรืือเศรษฐกิจิดังัปรากฏอยู่่�ทั่่�วไป เมื่่�อเปรีียบเทีียบการสร้า้ง

ตัวัตนในสังัคมของสตรีีชาวอินิเดีียด้ว้ยอาศัยัมิติิคิวามเชื่่�อกับั

วิธิีีการต่อ่สู้้�เรีียกร้อ้งความเท่า่เทีียมทางสังัคมด้ว้ยสันัติวิิธิีีจะ

เห็็นว่่าทั้้�งสองอย่่างนี้้�มีีนััยสำำ�คััญเดีียวกััน กล่่าวคืือ เป็็นการ

ต่่อสู้้�ขััดขืืนเพ่ื่�อเรีียกร้้องความยุุติิธรรมโดยใช้้กลยุุทธ์ใด

กลยุุทธ์หนึ่่�งแทนความรุุนแรงที่่�ก่่อให้้เกิิดความสููญเสีีย  

นัับว่่าเป็็นองค์์ความรู้้�หนึ่่�งที่่�ได้้รัับจากการสร้้างสรรค์์ครั้้�งนี้้� 

คืือ การใช้้กลยุุทธ์์หรืือสัันติิวิิธีีเป็็นแนวทางหนึ่่�งที่่�ช่่วยแก้้

ปััญหา ช่ ่วยลดความรุุนแรงซึ่่�งนัับว่่ามีีความจำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�ง

ต่่อสัังคมหรืือโลกในปััจจุุบััน

สรุุปและอภิิปรายผล
	 จากการศึึกษาแนวคิิดที่่�ได้้จากการสร้้างสรรค์์

ละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี  : นวััตกรรมการแสดงนาฏศิิลป์์

สร้า้งสรรค์์จากภารตนาฏยััมและนาฏศิลิป์์ไทย สามารถสรุุป

และอภิิปรายผลได้้ดัังนี้้�

	 1.	การแปรรููปวรรณกรรม เป็็นการปรัับเปลี่่�ยน

วรรณกรรมต้้นเรื่่�องจากที่่�มีีการนำำ�เสนอในรููปแบบหนึ่่�งไปสู่่�

การนำำ�เสนอในอีีกรููปแบบหนึ่่�ง เช่่น การแปรรููปวรรณกรรม

จากนวนิิยายเป็็นละครเวทีี  โดยยัังคงจุุดมุ่่�งหมายของ 

โครงเรื่่�องและแก่่นเรื่่�องไว้้ดัังเดิิม อีี กทั้้�งยัังคงคุุณค่่าของ 

บทประพัันธ์์เดิิมไว้้ทุุกประการ แต่่ได้้มีีการตััด  เพิ่่�ม สลัับ 

เชื่่�อมต่่อ และมีีการปรัับเปลี่่�ยนเนื้้�อหาในบางส่่วน เพื่่�อให้้

เหมาะสมกัับการแสดง ทั้้ �งนี้้�การแปรรููปวรรณกรรมต้้อง

คำำ�นึึงถึึงรููปแบบหรืือแบบแผนของการแสดงปลายทางที่่�

ดััดแปลงไป ซึ่ �งละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีีได้้มีีการแปรรููป

วรรณกรรมด้้วยการถอดความจากภาพยนตร์์โทรทััศน์์และ

ตำำ�นานในคััมภีีร์ปุุราณะ โดยยัังคงเค้้าโครงเรื่่�องหลัักของ 

พระแม่อุ่มุาที่่�อวตารลงมาเพื่่�อปราบอสููรร้า้ย ด้ว้ยกระบวนการ

ทางวรรณศิลิป์ ์คืือการตัดัในส่ว่นที่่�เป็น็รายละเอีียดปลีีกย่อ่ย

ออกไป และเชื่่�อมต่อ่เนื้้�อเรื่่�องเพื่่�อให้บ้ทละครมีีความกระชับั 

สนุกุสนานเหมาะสมกับัการแสดงละครรำำ�มากขึ้้�น สอดคล้อ้ง

กัับ วิิภาวรรณ สุุมทรัักษ์์ และคณะ (2563 : 36) ศึึกษาเรื่่�อง 

การศึึกษาการแปรรููปวรรณกรรมจาก นวนิิยาย สู่่�บทละคร

โทรทััศน์์เรื่่�อง เมีียน้้อย ผลการศึึกษาพบว่่า กลวิิธีีการ

ดัดัแปลง จากนวนิยิายของ ทมยันัตีี สู่่�บทละครโทรทัศัน์ข์อง 

มาวินิ อักัษรา เรื่่�องเมีียน้อ้ยนั้้�นมีีกลวิธิีีการดัดัแปลง กล่่าวคืือ 

ได้้มีีการถอดความ จ ากนวนิิยายมาเป็็นบทละครโทรทััศน์์  

ซึ่่�งยังัคงจุุดมุ่่�งหมายของโครงเรื่่�องและแก่่นเรื่่�องไว้เ้หมืือนกัับ 

นวนิิยาย โดยยัังคงคุุณค่่าของบทประพัันธ์์เดิิมไว้ทุ้กุประการ

แต่่ได้้มีีการเพิ่่�มเติิมเนื้้�อหา และมีีการปรัับเปล่ี่�ยนเนื้้�อหา 

ในบางส่่วน เพื่่�อให้้เหมาะสมกัับการแสดงและให้้สอดคล้้อง

กัับยุุคปััจจุุบััน นอกจากนี้้�บทละครโทรทััศน์์ได้้มีีการเพิ่่�มตััว

ละครปรัับเปล่ี่�ยนฉากและบทสนทนาเพ่ื่�อให้้มีีความสมจริง 

การเพิ่่�มเติิมตัวัละครในการดำำ�เนินิเรื่่�อง การเพิ่่�มเติิมปมปััญหา

ของตััวละครจนนำำ�ไปสู่่�การคลายปมให้้มีีความน่่าสนใจและ

น่่าติิดตาม

	 2.	การผสมผสานนาฏยจารีีต เป็็นแนวคิิดในการ

สร้้างสรรค์์กระบวนท่่ารำำ�ในละครรำำ�เรื่่�องกาตยานีี  โดยใช้้

แนวคิิดการผสมผสานนาฏยจารีีต 2 ชนิิดมาผสมผสานกััน 

กล่า่วคืือ โครงสร้้างกระบวนท่่ารำำ�ภาพลายเส้้นในตำำ�ราท่่ารำำ� 

แล้ว้สอดแทรกลัักษณะการใช้ภ้าษามืือที่่�เรีียกว่่า มุทุรา หรืือ 

หััตมุุทรา ตามหลัักการแสดงนาฏยศาสตร์์ เพื่่�อช่่วยในการ

สื่่�อความหมายด้้วยภาษามืือแทนคำำ�ในบทร้องและคำำ�พููดตาม

หลัักการแสดงนาฏยศาสตร์์มาประกอบใช้้และร่่วมสร้้าง

ความหมายของกระบวนท่่ารำำ� สอดคล้้องกัับ ประวิิทย์ ฤทธิบููลย์์ 

และคณะ (2564 : 132) ศึึกษาเรื่่�อง รููปแบบการสร้้างสรรค์์

น าฏศิิ ล ป์์ ที่่� สื่่� อ ใ ห้้ เ ห็็ น ถึึ ง คุุณค่่ า ข อ ง ปีี ก แมล ง ทัับ 

และส่ง่เสริมิการสร้า้งมููลค่า่เชิงิพาณิชิย์ ์โดยผ่า่นมิติิกิารแสดง 

ผลการศึึกษาพบว่า การออกแบบลีีลาท่่ารำำ�ที่่�ใช้้ประกอบ 

ในการแสดงชุดุ “วิิจิติรการงานปีกีแมลงทับั” ใช้รูู้ปแบบของ

การเลีียนแบบท่าทางตามธรรมชาติิของแมลงทัับ  ภาษาท่่า

นาฏศิิลป์์ไทยผสมผสานการเคลื่่�อนไหวแบบร่่วมสมััย  

ซึ่่�งถืือว่า่เป็น็การสร้า้งท่า่รำำ�แบบผสมผสานหลายนาฏยจารีีต

บนพื้้�นฐานของลีีลาท่า่รำำ�แบบดั้้�งเดิิมคืือนาฏศิลิป์ไ์ทย ด้ว้ยการ

สร้า้งสรรค์ใ์ห้ม้ีีความแปลกใหม่ ่หลากหลายนาฏยจารีีต เพื่่�อ

ช่่วยเสริิมสร้้างลีีลาท่่ารำำ�ให้้เด่่นชััดมากขึ้้�น ทั้้ �งนี้้�การ

สร้้างสรรค์์กระบวนท่่ารำำ�ขึ้้�นใหม่่ นอกจากการผสมผสาน
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นาฏยจารีีตในงานวิิจััยครั้้�งนี้้�ที่่�ใช้้ท่่ารำำ�นาฏศิิลป์์ไทยผสม

ผสานกัับท่าทางของนาฏศิิลป์์อิินเดีีย ยั งมีีแนวทางในการ

สร้า้งสรรค์ก์ระบวนท่า่รำำ�ตามแนวคิดิของ สุรุพล วิริุฬุห์ร์ักัษ์์ 

(2547 : 231) กล่า่วว่า่ ผู้้�สร้้างสรรค์ง์านนาฏศิลิป์์มัักจะมุ่่�งหา

แนวทางที่่�ต่่างออกไปจากท่่าทางแบบเดิิม โดยสามารถ

กำำ�หนดแนวทางในการสร้้างสรรค์์ได้้ 4 แนวทาง ได้้แก่่  

1) การกำำ�หนดให้้อยู่่�หน่ึ่�งนาฏยจารีีต 2) การนำำ�เอานาฏยจารีีต

ตั้้�งแต่่สองชนิิดขึ้้�นไปมาผสมกัันให้้เกิิดเป็็นกระบวนท่่าใหม่่ 

เช่น่ การผสมการรำำ�ไทยกัับบัลัเล่่ต์ ์การฟ้้อนอีีสานกัับการรำำ�

ของญี่่�ปุ่่�น เป็็นต้้น 3) การประยุุกต์์จากนาฏยจารีีตเดิิม ด้้วย

การนำำ�เอกลัักษณ์์เด่่น เช่่น โครงสร้้าง ท่่าทาง หรืือเทคนิิค

บางอย่า่งมาเป็น็หลักั แล้ว้ออกแบบท่า่ท่ี่�มิไิด้อ้ยู่่�ในนาฏยจารีีต 

เพื่่�อให้้ผลงานดููแปลกใหม่่ ทั ันสมััย และ 4) กำ ำ�หนดให้้ 

อยู่่�นอกนาฏยจารีีตเดิิม เป็็นการคิิดค้นท่่าขึ้้�นใหม่่ โดยไม่่

อาศััยรููปแบบนาฏศิิลป์์ทั้้�งหลายที่่�มีีอยู่่�แต่่เดิิม

	 3.	การขััดขืืนอำำ�นาจปิิตาธิิปไตยด้้วยความเชื่่�อ 

สังัคมอิินเดีียเป็็น “สัังคมปิิตาธิิปไตย” หรืือสังัคมที่่�ผู้้�ชายเป็น็ใหญ่่ 

มีีอภิิสิิทธิ์์�เหนืือสถานภาพทางเพศอื่�น ๆ ในขณะที่่�ผู้้�หญิิง 

แทบไม่่มีีบทบาททางสัังคม เศรษฐกิิจ  และการเมืืองเลย  

ส่ง่ผลให้เ้กิดิลัทธิศักัติเิพื่่�อสร้า้งสิทิธิสตรีีให้ม้ีีบทบาทในสังัคม

อิินเดีียมากขึ้้�น ลั ทธิศัักติิ คืื อลััทธิที่่�บููชาเทพีี  โดยกล่่าวถึึง

การนำำ�พลัังอำำ�นาจที่่�เป็็นของสตรีีเพศมาพััฒนาเพ่ื่�อให้้เกิิด

ความอุุดมสมบููรณ์์แก่่โลก การขยายตััวของลััทธิิบููชาศัักติิ 

หรืือเทพเจ้้าฝ่่ายหญิิงในสัังคมอิินเดีีย ส่ งเสริิมให้้บางพื้้�นที่่�

สิิทธิิของผู้้�หญิิงได้้รัับการยอมรัับมากยิ่่�งขึ้้�น การยกย่่อง 

สรรเสริิญเทพเจ้า้ฝ่า่ยหญิิงหรืือศัักติินี้้� เป็น็คำำ�สอนที่่�เก่ี่�ยวกัับ

พระชายาของเทพเจ้า้องค์์ใดองค์์หน่ึ่�งที่่�มีีอำำ�นาจ ฤทธิ์์�เดชมาก 

เทพเจ้้าองค์์ใดท่ี่�มีีลัักษณะเช่่นใดก็็จะมีีชายาหรืือศัักติิ 

ในลักัษณะเช่น่นั้้�นด้ว้ย การสร้้างพื้้�นที่่�ในสัังคมของสตรีีเช่น่นี้้�

เป็็นกระบวนการต่่อต้้านต่่อรองอำำ�นาจปิตาธิิปไตยในสัังคม

โดยนำำ�ความเชื่่�อความศรัทัธาสิ่่�งศักัดิ์์�สิทิธิ์์�มาเป็น็อำำ�นาจต่อ่รอง 

สิ่่�งเหล่่านี้้�มิิได้้ปรากฏอยู่่�เพีียงการนัับถืือเทพเจ้้าสตรีีเท่่านั้้�น 

แต่่ยัังปรากฏอยู่่�ในรููปแบบสื่่�อต่่าง ๆ เช่่น ภาพยนตร์์อิินเดีีย 

ซึ่่�งเป็็นส่ื่�อรููปแบบหน่ึ่�งที่่�สามารถเข้้าถึึงผู้้�คนในสัังคมได้้ง่่าย 

ส่่งผลให้้บทบาท สิ ทธิิสตรีีในสัังคมได้้รัับการยอมรัับนัับถืือ

มากขึ้้�น สอดคล้อ้งกับั ใกล้้รุ่่�ง ภููอ่อ่นโสม และรััญชนีีย์ ์ศรีีสมาน 

(2563 : 54) ศึึ กษาเรื่่�อง อำ ำ�นาจของผู้้�หญิิง : การท้้าทาย

ความสััมพัันธ์์เชิิงอำำ�นาจกับแนวคิิดปิิตาธิิปไตยในนวนิิยาย

สมััยใหม่่ ผลการศึึกษาพบว่่า การตอบโต้้และต่่อรอง 

อำำ�นาจปิติาธิปิไตยของสตรีีผ่า่นนวนิยิายเรื่่�อง The Single Mom 

คุุณแม่่เลี้้�ยงเดี่่�ยวหััวใจฟรุ้้�งฟริ้้�ง ของต้้นรััก โดยตััวละคร 

ฝ่่ายหญิิงได้้ให้้ตััวละครฝ่่ายชายสาบานต่่อสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ว่่า 

จะดููแลลููกให้้ดีีที่่� สุุด ทำ ำ�ใ ห้้ ฝ่่ายชายมีีท่าทีีที่่� อ่่อนลง 

และยอมปฏิบิัติัิตามคำำ�สาบาน การกระทำำ�เช่น่นี้้�ทำำ�ให้ต้ัวัละคร

ฝ่่ายชายที่่�เป็็นตััวแทนของอำำ�นาจปิิตาธิิปไตยยอมทำำ�ตาม 

สิ่่�งที่่�ตััวละครฝ่่ายหญิิงต้้องการ แสดงให้้เห็็นถึึงการใช้้ 

อำำ�นาจต่อ่รองด้ว้ยการพึ่่�งพาสิ่่�งศักัดิ์์�สิทิธิ์์� เพื่่�อช่ว่ยสร้า้งพื้้�นที่่�

ให้ก้ับัสตรีีมีีอำำ�นาจต่อรองในสัังคมมากขึ้้�น สตรีีสามารถก้้าวข้้าม

จารีีตของสัังคมเดิิม ๆ ได้้ โดยที่่�สัังคมไม่่ประณามเพศสตรีี 

แต่่กลัับทำำ�ให้้สตรีีได้้รัับการยกย่่องเชิิดชูู  การนำำ�ความเชื่่�อ

เรื่่�องสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�มาเป็็นอำำ�นาจต่่อรองนั้้�นเป็็นความเชื่่�อ 

ที่่�ทำำ�ให้้เพศชายสำำ�นึึกถึึงความผิิดชอบชั่่�วดีีต่อสตรีีและ

เป็็นการทำำ�ให้้สตรีีมีีตััวตนในสัังคมเหนืือกว่่าเพศชาย 

ข้้อเสนอแนะ
	 1.	 แนวทางการสร้้างสรรค์์ด้้วยวิิธีีการผสมผสาน

หลายนาฏยจารีีตเป็็นวิิธีีการหนึ่่�งในการสร้้างสรรค์์ผลงาน

นาฏศิิลป์์ โดยผู้้�ที่่�สนใจสร้้างสรรค์์สามารถนำำ�องค์์ความรู้้�นี้้� 

ออกเผยแพร่่ด้้วยการจััดอบรม สััมมนา หรืือนำำ�ไปบรรจุุไว้้ใน

การเรีียนการสอน ด้ ้วยการอธิิบายและสาธิิตการสร้้างสรรค์์

ตามแนวทางการผสมผสานหลายนาฏยจารีีต จากนั้้�นมอบหมาย

ให้้ผู้้�เข้้าอบรมหรืือผู้้�เรีียนนำำ�วิิธีีการเดีียวกัันนี้้�ไปสร้้างสรรค์์

กระบวนท่่ารำำ�  เพื่่�อศึึกษาถึึงพััฒนาศัักยภาพความคิิด 

การสร้้างสรรค์์อัันเป็็นประโยชน์์ต่่อวงวิิชาการนาฏศิิลป์์ไทย

	 2.	 การแปรรููปวรรณกรรมจากสื่่�อรููปแบบหนึ่่�งไปสู่่�สื่่�อ

อีีกรููปแบบหนึ่่�ง ผู้ ้�แปรรููปวรรณกรรมควรมีีการศึึกษา 

และมีีความรู้้�  ความเข้้าใจในเรื่่�องที่่�ตนต้้องการจะนำำ�มาเป็็น

วรรณกรรมต้น้ฉบับัอย่า่งลึึกซึ้้�ง เพื่่�อที่่�จะสามารถปรับัเปลี่่�ยน 

ตัดัต่อ เชื่่�อมโยงเรื่่�องราวเหล่่านั้้�นได้้อย่่างสมบููรณ์์ อีีกทั้้�งต้้อง

มีีความรู้้�  ความเข้้าใจรููปแบบสื่่�อปลายทางที่่�จะแปรรููปว่่า 

มีีแบบแผน ขนบ จารีีตอย่่างไร เพื่่�อให้้การแสดงนั้้�นมีีความ

เหมาะสมและถููกต้้องตามแบบแผน เช่่น การนำำ�บทละคร

ชาตรีีมาแสดงเป็็นละครนอกแบบหลวง จึึ งต้้องคำำ�นึึงถึึง

แบบแผน ขนบ จ ารีีตต่่าง ๆ ของละครนอกแบบหลวงที่่�มีี

แบบแผนการแสดงเน้้นความสนุุกสนาน กระชัับฉับัไว แต่ย่ังั

คงสอดแทรกลีีลาการรำำ�ที่่�ประณีีต งดงาม 
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บทคััดย่่อ
	 บทความวิิจััยเรื่่�อง การสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์ ชุ ุด  สะอ๋๋อนเจ่่น ขนมเส่่น บ้้านประโดก ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง 

จัังหวััดนครราชสีีมา มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษาภููมิิปััญญาการผลิิตขนมจีีนบ้้านประโดก ตำ ำ�บลหมื่่�นไวย อำ ำ�เภอเมืือง จั ังหวััด

นครราชสีีมา และเพื่่�อสร้้างสรรค์์งานนาฏศิิลป์์การแสดงชุุด สะอ๋๋อนเจ่่น ขนมเส่่น บ้้านประโดก โดยใช้้วิิธีีการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ

ด้ว้ยการสำำ�รวจข้อ้มููลเชิงิเอกสาร การสััมภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางนาฏศิลิป์์ และผู้้�รู้้�ในชุมุชนเกี่่�ยวกับัการทำำ�ขนมจีีน สำำ�รวจข้อ้มููล

ภาคสนาม การสัังเกตการณ์์ รวมไปถึึงประสบการณ์์ส่่วนตััวของผู้้�วิิจััย รวบรวมข้้อมููลทั้้�งหมดนำำ�มาวิิเคราะห์์ เพื่่�อเป็็นหลััก 

ในการสร้้างสรรค์์ผลงานในรููปแบบนาฏศิลิป์์พื้้�นบ้้านโคราช ตามวััตถุุประสงค์์การวิิจัยั ผลการวิิจัยัพบว่า ภููมิปััญญาในการผลิิต

ขนมจีีนโคราช มีีกรรมวิิธีีในการผลิิต 9 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ การเตรีียมข้้าว การหมัักข้้าว การโม่่แป้้ง การนอนแป้้ง การทัับแป้้ง 

การต้้มแป้้ง การนวดแป้ง้หรืือการตีีแป้ง้ การกรองแป้้ง การโรยแป้้ง และการจัับเส้น้ขนมจีีน โดยนำำ�มาเป็็นหลัักในการสร้้างสรรค์์

ผลงาน ดั งนี้้� บท การแสดงนำำ�แนวคิิดกรรมวิิธีีในการผลิิตขนมจีีน รวมทั้้�งวิิถีีชีีวิตในชุุมชนประโดก มานำำ�เสนอเป็็นเรื่่�องราว  

รููปแบบการแสดงแบ่่งออกเป็็น 3 ช่่วง ได้้แก่่ 1.การเชิิญชวน 2.กรรมวิิธีีในการผลิิตเส้้นขนมจีีน 3.การเกี้้�ยวพาราสีีและจบลงด้้วย

ความสนุุกสนานสร้้างสรรค์์ท่่ารำำ�จาก ท่่าทางเลีียนแบบการประกอบอาชีีพ ท่่ารำำ�พื้้�นบ้้านโคราช ท่่ารำำ�พื้้�นบ้้านอีีสาน และท่่ารำำ�

นาฏศิลิป์ไ์ทย ดนตรีีใช้ว้งมโหรีีโคราชและโทน เป็น็เครื่่�องดนตรีีประกอบ ในด้า้นการแต่ง่กาย ยึึดรููปแบบการแต่ง่กายพื้้�นบ้า้น

ของโคราช คั ดเลืือกนัักแสดงชายและหญิิงที่่�มีีความสามารถทางนาฏศิิลป์์ไทยและนาฏศิิลป์์พื้้�นบ้้าน รูู ปแบบการแปรแถว 

มีีความหลากหลายเพ่ื่�อความสวยงาม สอดคล้้องและเหมาะสมกัับการใช้้อุุปกรณ์์ประกอบอาชีีพ  เพื่่�อส่ื่�อถึึงเอกลัักษณ์์ของ

ขนมจีีนบ้้านประโดก

คำำ�สำำ�คััญ : การสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์ ์ขนมจีีนบ้้านประโดก สะอ๋๋อนเจ่่น ขนมเส่่น บ้้านประโดก

1	 กิิตติิกรรมประกาศ ขอบคุุณทุุนสนัับสนุุนการวิิจััย จากสถาบัันวิิจััยและพััฒนา มหาวิิทยาลััยราชภััฏนครราชสีีมา 
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Abstract

	 The objective of this study, the creation of dance, Sa-on-Jen Kanom Sen Ban Pradok, Muen Wai 

Sub-district, Mueang District, Nakhon Ratchasima Province, was to explore the wisdom of making Korat Kanom 

Chin Ban Pradook, Muen Wai Sub-district, Mueang District Nakhon Ratchasima Province and to create a dance 

of ‘Sa-on-Jen Kanom Sen Ban Pradok’. The study employed qualitative research methods by exploring 

documentary data, interviewing dramatic art experts and community educators about making noodles, 

exploring field data, observing, including the personal experiences of the researcher. All the data were 

collected and analyzed as principles of creativity in a form of Korat folk dance, under research objectives. 

The study found that the wisdom of Korat Kanom Chin consisted of nine steps in the production process: 

rice preparation, rice fermentation, flour milling, starch laying, starch filling, flour boiling, dough kneading, or 

starch filling, starch filtration, flour sprinkling, and handling Korat Kanom Chin noodle. The results of the 

research study were used to create the following dance works. For the show, the process of producing Kanom 

Chin, including the way of life in the community, was presented as a story starting with a young woman 

inviting men to help make Kanom Chin together with the courtship of young people for fun weaves. The 

display format was presented in three phases. The dance poses were created based on occupational gestures, 

Korat folk dances, Isan folk dances, and Thai dances. The music used was the Korat Mahori band and the 

Tone (a type of drum) was a composite instrument. The dress code was stick to the original style in the play. 

The performers were selected from talented people in Thai dance and folk. The layout of the rows was 

varied for the beauty, consistency, and suitable for the use of professional equipment, to reflect the uniqueness 

of Ban Pradok Kanom Chin.

Keywords : Creation of dance, Ban Pradook Kanom Chin, The Creation of Dance, Sa-on-Jen Kanom Sen 

Ban Pradok

บทนำำ�
	 มหาวิทิยาลัยัราชภััฏนครราชสีีมา มีีเป้้าหมายในการ

ดำำ�เนิินงานให้้เป็็นมหาวิิทยาลััยของปวงชน ที่่�เน้้นคุุณภาพ

การผลิติบัณัฑิติและการวิจิัยั เพื่่�อพัฒันาท้อ้งถิ่่�น มีีมาตรฐาน

เป็็นที่่�ยอมรัับในระดัับชาติิและนานาชาติิ ตามวิิสััยทััศน์ 

ที่่�ว่า่ “เป็น็ผู้้�นำำ�การศึึกษา เพื่่�อพัฒันาท้อ้งถิ่่�น สู่่�ความยั่่�งยืืน” 

สืืบสาน ศิิลป วััฒนธรรมของชา ติิ  และส ร้้างสรร ค์์ 

คุณุค่่าภููมิปัญัญาท้้องถิ่่�นให้้ก้า้วไกลสู่่�สากล จากความสำำ�คัญั

ดัังที่่�กล่่าวมานี้้� ส่่งผลให้้การขัับเคลื่่�อนทุุนทางวััฒนธรรม จึึง

เป็็นประเด็็นสำำ�คััญที่่�ทางมหาวิิทยาลััยราชภััฏนครราชสีีมา 

โดยหลัักสููตรครุุศาสตรบััณฑิิต สาขาวิิชานาฏศิิลป์์ไทย  

ได้เ้ล็ง็เห็น็ถึึงความสำำ�คัญในการศึึกษาภููมิปิัญัญาท้อ้งถิ่่�นและ

สร้้ า งสรรค์์ผลงานทางศิิลปะวััฒนธรรมใน จัังห วััด

นครราชสีีมา

	 จังัหวัดันครราชสีีมาเป็น็จังัหวัดัที่่�มีีขนาดใหญ่ท่ี่่�สุดุ

ในประเทศไทย มีีประชากรมากเป็็นอัับดับที่่� 2 ของประเทศ

รองจากกรุุงเทพมหานคร และเป็็นจัังหวััดที่่�มีีหลัักฐานการ

อยู่่�อาศััยของมนุุษย์์มาตั้้�งแต่่สมััยก่่อนประวััติิศาสตร์์ ดั งนั้้�น

จึึงเป็็นพื้้�นที่่�ที่่�ปรากฏศิิลปวััฒนธรรมอัันหลากหลายจาก

ประชากรเชื้้�อชาติติ่า่ง ๆ  ที่่�อยู่่�อาศัยัมาอย่า่งยาวนาน การนำำ�

ศิลิปวััฒนธรรมซ่ึ่�งถืือเป็็นมรดกประจำำ�ท้อ้งถิ่่�นมาสร้้างสรรค์์

เป็็นงานนาฏศิิลป์์เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวจึึงเป็็นอีีก

แนวทางหน่ึ่�งในการสนัับสนุุน ให้เ้กิิดความน่่าสนใจและความ

ตระหนัักถึึงวััฒนธรรมของท้้องถิ่่�นตนเอง เป็น็การสร้้างความ

ยั่่�งยืืนทางวััฒนธรรม กลุ่่�มชุุมชนที่่�มีีความโดดเด่่นทาง 

ศิลิปวััฒนธรรมและวิถิีีชีีวิติชุมุชนหนึ่่�งคืือ กลุ่่�มชุมุชนที่่�อาศัยั

อยู่่�ในเขต ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดนครราชสีีมา 

ชุมุชนหม่ื่�นไวยนี้้�มีีประวััติกิารอยู่่�อาศััยมาอย่่างยาวนาน จาก

การศึึกษาพบว่า่ ประวัตัิคิวามเป็น็มาตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง 

จัังหวััดนครราชสีีมา จ ากข้้อมููลองค์์การบริิหารส่่วนตำำ�บล

หมื่่�นไวย กล่่าวว่่า ตำ ำ�บลหม่ื่�นไวยเป็็นถิ่่�นที่่�อยู่่�ดั้้�งเดิิม 

ของชาวอีีสาน เป็น็ตำำ�บลเก่า่แก่ม่ีีหลักัฐานว่า่ตั้้�งเป็น็กลุ่่�มชน

ตั้้�งแต่่สมััยรััชกาลที่่� 5 ประชากรส่่วนมากนัับถืือศาสนาพุุทธ 

พููดภาษาไทยโคราช (องค์์การบริหารส่่วนตำำ�บลหม่ื่�นไวย. 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ออนไลน์.์ 2562) อีีกสิ่่�งหนึ่่�งที่่�เป็น็เอกลักัษณ์ข์องชาวหม่ื่�นไวย 

คืืออาชีีพการทำำ�ขนมจีีนสืืบทอดมาแต่่อดีีตที่่�ชาวจีีนได้้ 

อพยพย้ายถิ่่�นฐานเข้้ามาและทำำ�การค้้าหาบเร่่ขายขนมจีีน 

ขนมจีีนบ้า้นประโดกมีีเอกลักัษณ์ท่์ี่�โดดเด่น่ คืือกรรมวิธิีีในการ

ทำำ�เส้้นขนมจีีนและสููตรของการปรุุงน้ำำ��ยา เป็็นเสมืือนหนึ่่�ง

มรดกทางภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นที่่�บรรพบุุรุุษถ่่ายทอดให้้แก่่ 

ชนรุ่่�นต่่อมาและถืือว่่าเป็็นอาชีีพหลัักที่่�สร้้างรายได้้ให้้แก่่ 

ชาวบ้้านประโดกจนกระทั่่�งปััจจุุบััน (นวลรวีี  กระต่่ายทอง 

และคณะ. 2562 : 67)	

	 ผู้้�วิิจััยได้้ตระหนัักถึึงความสำำ�คััญขององค์์ความรู้้�

ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น ในกระบวนการกรรมวิิธีีในการผลิิต

ขนมจีีนของชุุมชนประโดกที่่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะ และค้้นหา

แนวทางการสร้้างสรรค์์งานนาฏศิิลป์์ ในการวิิจััยเรื่่�อง  

“ภููมิปัญัญาศิลิปาชีีพขนมจีีนโคราช” ในปีงีบประมาณ 2562 

ผลของการดำำ�เนิินงานวิิจัยั สะท้้อนให้้เห็็นถึึงคุุณค่่าภููมิปััญญา

ท้้องถิ่่�น และรููปแบบเนื้้�อหาที่่�จะสามารถนำำ�มาถ่่ายทอดเป็็น

องค์์ความรู้้�ในศาสตร์์ทางศิิลปะการแสดง จ นก่่อเกิิดการ

พััฒนาต่่อยอดสู่่�การวิิจััยเรื่่�อง “การสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์  

ชุดุ สะอ๋๋อนเจ่น่ ขนมเส่่นบ้้านประโดก ตำำ�บลหม่ื่�นไวย อำำ�เภอ

เมืือง จัังหวััดนครราชสีีมา ในครั้้�งนี้้� 

	 ด้้วยภารกิิจทางด้้านการพััฒนาความสามารถเชิิง

วิชิาการตามวิิชาชีีพของตน และการส่่งเสริิมให้้ชุมุชนท้้องถิ่่�น

สามารถอนุุรักัษ์ ์ฟื้้�นฟููศิลิปวัฒันธรรม ภููมิปัญัญาและอัตัลักัษณ์์

ท้้องถิ่่�นโคราช ผู้ ้�วิิจััยจึึงต้้องการที่่�จะสร้้างสรรค์์ผลงาน 

ที่่�สะท้้อนอััตลักัษณ์์ของชุมุชน จากแนวคิิดภููมิปัญัญาศิลิปาชีีพ

ขนมจีีนโคราช ถ่ายทอดวิธีีการผลิติขนมจีีนที่่�มีีลักษณะเฉพาะ 

รวมทั้้�งวิิถีีชีีวิตของชุุมชนบ้้านประโดก ในรููปแบบนาฏศิิลป์์

พื้้� นบ้้ าน โคราช  ที่่� ส ามารถใช้้ เป็็ น ส่ื่� อกลาง ในการ

ประชาสัมัพันัธ์ ์กระตุ้้�นการท่อ่งเที่่�ยวในชุมุชนหมื่่�นไวย อาทิิ 

ใน “เทศกาลการกิินขนมจีีนประโดก” เพื่่�อยกระดัับ

เศรษฐกิิจของชุุมชน นั ับเป็็นการส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวใน

ชุุมชนได้้อย่่างยั่่�งยืืน ถืื อเป็็นการกระตุ้้�นให้้คนในชุุมชน 

เกิิดความภาคภููมิใจ  เกิิดความรัักและหวงแหนในมรดก

ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นขนมจีีนประโดกได้้อย่่างยั่่�งยืืนสืืบไป 

วััตถุุประสงค์์ของงานวิิจััย
	 1.	 เพื่่�อศึึกษาภููมิปิัญัญาการผลิติขนมจีีนบ้า้นประโดก 

ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดนครราชสีีมา 

	 2.	 เพื่่�อสร้า้งสรรค์ก์ารแสดงนาฏศิลิป์ ์ชุดุ สะอ๋อ๋นเจ่น่ 

ขนมเส่่น บ้้านประโดก

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการดำำ�เนิินวิิจััย 
	 1.	 การสำำ�รวจข้อมููลเชิงิเอกสาร ในประเด็็น ข้อมููล

เกี่่�ยวกัับภููมิิปััญญาการทำำ�ขนมจีีน ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับศิิลปะและ

วััฒนธรรมท้้องถิ่่�นโคราช และข้้อมููลเก่ี่�ยวกัับการออกแบบ

การแสดง 

	 2.	 การสัมัภาษณ์ผ์ู้้�เชี่่�ยวชาญทางนาฏศิลิป์ ์และผู้้�รู้้�

ในชุุมชนเกี่่�ยวกัับการทำำ�ขนมจีีน ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�ผู้้�วิจััยได้้

พิจิารณาเลืือกการสัมัภาษณ์ไ์ว้ ้เป็น็รายบุคุคล การสัมัภาษณ์์

เป็็นกลุ่่�ม รวมไปถึึงลัักษณะของการสััมภาษณ์์แบบมีี

โครงสร้้างและไม่่มีีโครงสร้้าง ในประเด็็น

		  2.1	 ประเด็็นเกี่่�ยวกัับภููมิิปััญญาศิิลปาชีีพ

ขนมจีีนประโดก 

		  2.2	 ประเด็น็เกี่่�ยวกับัวิถิีีชีีวิต และศิลิปวัฒันธรรม

ท้้องถิ่่�น 

		  2.3	 ประเด็็นเกี่่�ยวกัับแนวทางการสร้้างสรรค์์

งานนาฏศิิลป์์พื้้�นบ้้านโคราชจากงานศิิลปาชีีพ 

		  2.4	 ประเด็น็ข้อ้เสนอแนะอื่่�น ๆ  และข้อ้พึึงระวังั

ในการสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์ ชุ ุด  สะอ๋๋อนเจ่่น ขนมเส่่น  

บ้้านประโดก เพื่่�อจะนำำ�ข้้อมููลไปพััฒนาและปรัับปรุุงให้้ 

ผลงานสร้้างสรรค์์สมบููรณ์์แบบมากยิ่่�งขึ้้�น

	 3.	 สื่่�อสารสนเทศ โดยมุ่่�งเน้น้เนื้้�อหาสาระที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง

กัับแนวทางในการสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์อย่่างเหมาะสม 

	 4.	 การสำำ�รวจข้้อมููลภาคสนาม ผู้ �วิิจััยใช้้แนวทาง

จากการลงพื้้�นที่่� การสัังเกตการณ์์แบบมีีส่วนร่่วมและไม่่มีี

ส่่วนร่่วม จากกลุ่่�มผู้้�ประกอบอาชีีพผลิิตเส้้นขนมจีีนในพื้้�นที่่� 

	 5.	 ประสบการณ์ส์่ว่นตัวัของผู้้�วิจิัยั มาเป็น็แนวทาง

ในการวิิจััย โดยนำำ�มาเป็็นประโยชน์์ต่่อการออกแบบงาน

สร้้างสรรค์์งานวิิจััยชิ้้�นนี้้� มีีทั้้ �งประสบการณ์์ในการสอน

รายวิิชานาฏศิิลป์์ในระดัับอุุดมศึึกษา การร่่วมแสดงในงาน

สร้้างสรรค์์ทางนาฏศิิลป์์ และเป็็นผู้้�ออกแบบการแสดง

นาฏศิิลป์์ในรููปแบบต่่าง ๆ 

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย	
	 งานวิจัิัยเรื่่�อง การสร้า้งสรรค์น์าฏศิลิป์ ์ชุด สะอ๋อ๋นเจ่น่ 

ขนมเส่่น บ้ ้านประโดก ตำ ำ�บลหม่ื่�นไวย อำ ำ�เภอเมืือง  

จัังหวััดนครราชสีีมา วิิธีีค้้นหากระบวนการในการก่่อให้้เกิิด

การสร้า้งสรรค์ง์านทางนาฏศิลิป์ ์ผู้้�วิจัยัมีีขั้้�นตอนการดำำ�เนินิ

การวิิจััยดัังนี้้� 
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	ขั้้ �นตอนที่่� 1 การศึึกษาข้้อมููลขั้้�นพื้้�นฐาน 

	 รวบรวมข้้อมููลจากการสำำ�รวจข้้อมููลเชิิงเอกสาร 

สำำ�รวจข้อมููลภาคสนาม ในการสััมภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญทาง

นาฏศิิลป์์ และผู้้�รู้�ในชุุมชนเก่ี่�ยวกัับการทำำ�ขนมจีีน การ

สัังเกตการณ์์ รวมไปถึึงประสบการณ์์ส่่วนตััวของผู้้�วิิจััย โดย

ใช้้วิิธีีการวิิจััยเชิิงคุุณภาพด้้วยมาเป็็นหลัักในการวิิเคราะห์์ 

และสรุุปข้้อมููล

	ขั้้ �นตอนที่่� 2 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล รูู ปแบบ  แนวคิิดการผลิิต

ขนมจีีนบ้้านประโดก ตำ ำ�บลหมื่่�นไวย อำ ำ�เภอเมืือง จั ังหวััด

นครราชสีีมา และรููปแบบการสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์ ชุ ุด 

สะอ๋๋อนเจ่่น ขนมเส่่น บ้้านประโดก โดยใช้้วิิธีีการศึึกษา การ

สัังเกตแบบมีีส่่วนร่่วม รวบรวมข้้อมููลจากขั้้�นตอนที่่� 1 เพื่่�อ

เก็็บข้้อมููลมาวิิเคราะห์ ์หาประเด็็นร่่วมในด้้านองค์์ประกอบ

ทางการแสดงนาฏศิิลป์์ ดัังนี้้� 

		  1.	 วิเิคราะห์บ์ริบิททางด้า้นรููปแบบการแสดง 

	 	 2.	 วิิเคราะห์์กระบวนลีีลาท่่ารำำ� 

		  3.	 วิิเคราะห์์รููปแบบเครื่่�องแต่่งกาย

	 	 4.	 วิิเคราะห์์รููปแบบดนตรีี

	 	 5.	 วิิเคราะห์์การใช้้พื้้�นที่่�ในการแสดง

		  6.	 วิิเคราะห์์การเลืือกใช้้อุุปกรณ์์การแสดง

		  7.	 วิิเคราะห์์บทบาทนัักแสดง 

	 ขั้้�นตอนที่่� 3 การทดลองสร้้างสรรค์์ผลงาน

	 นำำ�ผลสรุุปจากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลในขั้้�นตอนที่่� 2 

มาใช้้ในการพััฒนาสร้้างสรรค์์การแสดง โดยใช้้รููปแบบการ

วิิจััยงานวิิจััยเชิิงสร้้างสรรค์์ (Creative Research) โดยนำำ�

องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้ทั้้�ง 7 องค์์ประกอบทางการแสดงนาฏศิิลป์์ 

ทดลองกัับกลุ่่�มผู้้�ร่วมทดลองออกแบบการแสดง โดยเป็็น

นัักศึึกษาสาขาวิิชานาฏศิิลป์์ไทย มหาวิิทยาลััยราชภััฏ

นครราชสีีมา จำำ�นวน 10 คน เป็น็เพศชายจำำ�นวน 4 คน และ

เพศหญิิงจำำ�นวน 6 คน 

	 ขั้้�นตอนที่่� 4 การประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ

	 เพื่่�อให้ไ้ด้ผ้ลงานที่่�มีีคุณุภาพ มีีความคิดิสร้า้งสรรค์์

ที่่�เหมาะสมสอดคล้อ้งกับั แนวคิดิการผลิติขนมจีีนบ้า้นประโดก 

ตำำ�บลหม่ื่�นไวย อำ ำ�เภอเมืือง จั งหวััดนครราชสีีมา และ 

เป็น็กระบวนการสร้า้งสรรค์ท์างนาฏศิลิป์ท์ี่่�มีีมาตรฐาน การ

ประเมินิและการตรวจสอบคุณุภาพของการแสดงจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ในสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้อง จึึ งถืือเป็็นขั้้�นตอนที่่�มีีความสำำ�คััญ  

ดัังนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้เรีียบเรีียงข้้อมููลจากกระบวนการข้้างต้้น 

ในรููปแบบงานวิิจัยั จากนั้้�นนำำ�ข้อ้มููลงานวิิจัยั “การสร้้างสรรค์์

นาฏศิลิป์ ์ชุดุ สะอ๋อ๋นเจ่น่ ขนมเส่น่ บ้า้นประโดก ตำำ�บลหมื่่�นไวย 

อำำ�เภอเมืือง จั ังหวััดนครราชสีีมา” ปรึึกษาและรัับการ

ประเมิินจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิทางนาฏศิิลป์์และจากชุุมชน 

บ้้านประโดก เพื่่�อแก้้ไขและปรัับปรุุงงานวิิจััยและผลงาน

สร้้างสรรค์์ให้้สมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น

	 ขั้้�นตอนที่่� 5 การพัฒันาชุดุการแสดงสมบูรูณ์แ์ละ

การเผยแพร่่ผลงานวิิจััย

	 จากการผ่่านขั้้�นตอนที่่� 3 การทดลองสร้้างสรรค์์

ผลงานและขั้้�นตอนที่่� 4 การประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญผู้้�วิิจััย

ได้้ใช้้กระบวนการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ (Qualitative Research) 

นำำ�ข้อ้มููลจากกระบวนการดัังกล่า่วข้า้งต้น้ มาวิิเคราะห์ข์้อ้มููล

และสรุุปผล เพื่่�อนำำ�มาเป็น็หลักัในการพัฒันาและสร้า้งสรรค์์

ผลงาน ในรููปแบบของงานวิิจััยเชิิงสร้้างสรรค์์ (Creative 

Research) ใน “การสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์ ชุ ด  สะอ๋๋อนเจ่่น 

ขนมเส่่น บ้ ้านประโดก” ที่่�ครบองค์์ประกอบทางนาฏศิิลป์์ 

เพื่่�อให้้ได้้ซึ่่�งคำำ�ตอบของผลงานวิิจััย ที่่�ตรงตามวััตถุุประสงค์์

ของการวิิจััยในครั้้�งนี้้� 

ผลการวิิจััย 
	 1.	 เพื่่�อศึึกษาภููมิิปััญญาการผลิิตขนมจีีนบ้้าน

ประโดก ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดนครราชสีีมา

	 ภููมิปิัญัญาศิลิปาชีีพขนมจีีนโคราช ที่่�มีีชื่�อเสีียงและ

เป็็นที่่�ยอมรัับของบุุคคลทั่่�วไป คืื อ ขนมจีีนบ้้านประโดก 

ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดนครราชสีีมา ชาวประโดก 

มีีอาชีีพดั้้�งเดิิมที่่�สืืบทอดกันมาตั้้�งแต่่บรรพบุรุุษอาชีีพหน่ึ่�ง 

คืือ การทำำ�ขนมจีีน ขนมจีีนประโดก มีีเอกลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่น

คืือกรรมวิิธีีการผลิิตเส้้นขนมจีีน และสููตรของการปรุุงน้ำำ��ยา 

เป็็นเสมืือนหนึ่่�งมรดกทางภููมิปััญญาท้้องถิ่่�นอัันล้ำำ��ค่าที่่�

บรรพบุุรุุษถ่่ายทอดให้้แก่่ชนรุ่่�นต่่อมาและถืือว่่าเป็็นอาชีีพ

หลัักที่่�สร้้างรายได้้ ให้้แก่่ชาวบ้้านประโดกหลายครอบครััว

มาตราบเท่่าปััจจุบััน ขนมจีีนประโดกเป็็นขนมจีีนเส้้นหมััก 

จะมีีความเหนีียว กว่่าเส้้นขนมจีีนของที่่�อื่่�น การผลิิตเส้้น

ขนมจีีนได้้มีีการเปล่ี่�ยนแปลงไป จ ากการผลิิตโดยใช้้

ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นมาใช้้เครื่่�องทุ่่�นแรงในกระบวนการผลิิต 

เพื่่�อให้ไ้ด้้ปริิมาณที่่�เพีียงพอกับัความต้อ้งการของตลาด ทำำ�ให้้

กระบวนการผลิิตเส้้นขนมจีีนแบบโบราณเลืือนหายไปจาก

สัังคมชุุมชนบ้้านประโดก อีีกทั้้�งในปััจจุุบัันยัังคงมีีผู้้�สืืบทอด

อาชีีพการทำำ�ขนมจีีนเพีียงไม่่กี่่�หลัังคาเรืือน
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ผู้้�วิจิัยัได้แ้ยกประเด็น็ในการศึึกษาออกเป็น็ 2 ประเด็น็ด้ว้ยกันั

คืือ ประเด็็นที่่� 1 กรรมวิิธีีการผลิิตเส้้นขนมจีีนบ้้านประโดก 

ประเด็็นที่่� 2 ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น ศิิลปะและวััฒนธรรมของ

บ้้านประโดก โดยสรุุปรายละเอีียดดัังนี้้�

	 ผลการวิจิัยัพบว่า่ ประเด็น็ที่่� 1 วิธีีการผลิติขนมจีีน

โคราชแบบโบราณ ในเขตหมู่่�บ้้านประโดก ตำ ำ�บลหมื่่�นไวย 

อำำ�เภอเมืือง จั ังหวััดนครราชสีีมา องค์์ความรู้้�ในกรรมวิิธีีใน

การผลิติเส้น้ขนมจีีนประโดก มีีกระบวนการทั้้�งสิ้้�น 9 ขั้้�นตอน 

คืือ การเตรีียมข้้าว การหมัักข้้าว การโม่่แป้้ง การนอนแป้้ง 

การทับัแป้้ง การต้ม้แป้ง้ การนวดแป้ง้หรืือการตีีแป้้ง การกรองแป้้ง 

การโรยแป้้งและการจัับเส้้นขนมจีีน” (โชค ภู่่� ถนนนอก. 

สััมภาษณ์์. 6 มิิถุุนายน 2561) ขนมจีีนโคราช หรืือ  

ขนมจีีนบ้้านประโดกเป็็นเส้้นขนมจีีนแบบที่่�ใช้แ้ป้ง้หมััก เส้น้

มีีสีีคล้ำำ��ออกน้ำำ��ตาล เหนีียวนุ่่�มกว่่าขนมจีีนแป้้งสด และเก็็บ

ไว้ไ้ด้น้านกว่า่ ไม่เ่สีียง่า่ย ข้า้วสารที่่�ใช้จ้ะเป็น็ข้า้วขาวตากแห้ง้ 

หรืือข้้าวเหลืืองประทิิว ต้องเป็็นข้้าวนาปีีและเป็็นข้้าวที่่�ค้้างปีี 

ถ้้าข้้าวยิ่่�งแข็็งจะยิ่่�งดีี  เวลาทำำ�ขนมจีีนแล้้ว ทำ ำ�ให้้ได้้เส้้น

ขนมจีีนที่่�เหนีียวเป็็นพิิเศษ ในอดีีตใช้้น้ำำ��จากแหล่่งน้ำำ��

ธรรมชาติิมาหมัักแป้้ง เช่่น จ ากคลองชลประทาน ลำ ำ�น้ำำ�� 

ลำำ�ตะคอง หรืือน้ำำ��บาดาล แต่่ในปััจจุุบัันหัันมาใช้้น้ำำ��ประปา

ในการหมัักแป้้งแทนเพื่่�อความสะดวก 

	 ในประเด็็นที่่� 2 ภููมิ ปััญญาท้้องถิ่่�น ศิิลปะและ

วััฒนธรรมของบ้้านประโดก

	 บ้้านประโดก ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง จัังหวััด

นครราชสีีมา นั ับเป็็นกลุ่่�มชุุมชนที่่�มีีความโดดเด่่นทาง 

ศิลิปวััฒนธรรมและวิิถีีชีีวิต ชุมชนหม่ื่�นไวยนี้้�มีีประวััติกิารอยู่่�

อาศัยัมาอย่่างยาวนาน จาการปรากฏช่ื่�อ บ้านหม่ื่�นไวย บนเส้้นทาง 

โบราณในเอกสารประชุุมจดหมายเหตุุเรื่่�องปราบกฎ 

เวีียงจันัทร์ ทำำ�ให้ท้ราบว่าเส้น้ทางผ่า่นหมู่่�บ้านหมื่่�นไวยนี้้� น่า

จะเป็น็เส้น้ทางที่่�ใช้ต้ิดิต่อ่ระหว่า่งประเทศไทย จากภาคกลาง 

สู่่�ภาคอีีสานไปจนถึึงสาธารณรัฐัประชาธิปิไตยประชาชนลาว 

มาตั้้�งแต่่รััชกาลที่่� 3 เป็็นอย่่างน้้อย อาจสันนิิษฐานได้้ว่่า 

ชุมุชนโบราณในภาคกลางและภาคอีีสาน คงมีีการติิดต่อและ

เผยแพร่ความคิิด คติคิวามเชื่่�อ ประเพณีีและวััฒนธรรมถึึงกััน

ตลอด” (รุ่่�งโรจน์์ ธรรมรุ่่�งเรืือง. 2558 : 130) จากข้้อมููลนี้้�จึึง

สรุุปได้้ว่่า การเดิินทางติิดต่่อ ส่ งผลให้้เกิิดการถ่่ายเททาง

วััฒนธรรม รวมไปถึึงการก่่อตั้้�งชุุมชนของชาวอีีสานใน

ประเทศไทย 

	 บ้้านประโดก เดิิมชื่่�อว่่า “บ้้านป่่าโดน” เป็็นถิ่่�นที่่�

ตั้้�งเดิิมของชนชาวอีีสาน เรีียกช่ื่�อบ้้านตามภาษาถิ่่�น เป็็น

หมู่่�บ้้านดั้้�งเดิิมคู่่�เมืืองโคราชมาแต่่โบราณ ตั้้ �งอยู่่�บนเนิินสููง

คล้า้ยเกาะมีีน้ำำ��ล้อ้มรอบ โอมล้้อมด้ว้ยทุ่่�งนา ชาวบ้า้นดั้้�งเดิมิ

มีีอาชีีพเกษตรกรรม เป็็นตำำ�บลเก่่าแก่่มีีหลัักฐานว่่าตั้้�งเป็็น 

กลุ่่�มชนตั้้�งแต่่สมััยรััชกาลที่่� 5 ประชากรส่่วนมากนัับถืือ

ศาสนาพุุทธ พููดภาษาไทยโคราช อาชีีพหลัักสำำ�คัญัอีีกอย่่างหน่ึ่�ง 

คืือ การทำำ�ขนมจีีนน้ำำ��ยา มีีเอกลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่นคืือ กรรมวิิธีี

การทำำ�เส้น้ขนมจีีนและสููตรของการปรุงุน้ำำ��ยา เปรีียบเสมืือน

มรดกภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นของชุุมชน 

	 จาการศึึกษาในประเด็็น ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นชุุมชน

บ้า้นประโดก ผลการวิจิัยัพบว่า่ เอกลักัษณ์เ์ฉพาะภููมิปิัญัญา

ท้้องถิ่่�น คืือ การโรยแป้้งด้้วยแว่่น แว่่นคืือภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น

ของชาวประโดกในการโรยเส้้นขนมจีีน มีีลั กษณะเป็็นแผ่่น 

อลููมิเนีียมกลม มีีรููขนาดเล็ก็อยู่่�หลายรูู แผ่น่อลููมิเนีียมนี้้�จะถููก

เย็บ็ติดแน่่นกัับผ้าขาวหรืือถุุงผ้้าที่่�ใช้ส้ำำ�หรัับใส่่ก้อ้นแป้้งเหลว 

เมื่่�อนำำ�แป้ง้มาไว้ต้รงกลางของผ้า้แล้้วใช้ผ้้า้ขาวบางนั้้�นขมวด

เป็็นวงกลม แล้้วบีีบให้้แป้้งดัันออกมาตามรููลงในน้ำำ��ร้้อนที่่� 

ตั้้�งไว้้ ทำำ�ให้้ได้้เส้้นขนมจีีนเป็็นเส้้นยาว จัับเส้้นได้้สวยงาม 

	 ในด้้านศิิลปวััฒนธรรมที่่�มีีความสำำ�คััญทาง

ประวััติิศาสตร์์และความโดดเด่่น คืื อ อุ โบสถวััดหมื่่�นไวย 

มีีอายุุนานกว่่า 300 ปีี เป็็นอุุโบสถเดี่่�ยวมีีคููน้ำำ��ล้้อมรอบเป็็น

รููปส่ี่�เหล่ี่�ยม หน้า้บันัไดประดัับลวดลายดอกไม้้คล้้ายลัักษณะ

ลายดอกพุุดตาน เจดีีย์์ประดัับภายในอุุโบสถมีีรููปแบบเจีีดีีย์์

ทรงเครื่่�อง ส่่วนเสาภายในเป็็นเสาไม้้ จำำ�นวน 4 ต้้น รููปทรง

แปดเหล่ี่�ยม ลั กษณะสถาปััตยกรรมแบบสมััยอยุุธยา 

ตอนปลาย ถืื อเป็็นวััดเก่่าแก่่ที่่�สัันนิิษฐานว่่าสร้้างมาตั้้�งแต่่

สมัยัสมเด็จ็พระนารายณ์ม์หาราช เมื่่�อครั้้�งสร้า้งเมืืองนครราชสีีมา

เป็็นเมืืองสำำ�คัญชายพระราชอาณาเขต (รุุจาภา ประวงษ์์. 

2562 : 193) จึึงกล่่าวได้้ว่่า บ้ านประโดก ตำ ำ�บลหม่ื่�นไวย 

อำำ�เภอเมืือง จั ังหวััดนครราชสีีมา มีี ความสำำ�คััญทั้้�งในด้้าน

ประวััติิศาสตร์์ และภููมิปััญญาท้้องถิ่่�นที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของ

ชาวโคราช

	 2. เพื่่�อสร้้างสรรค์์การแสดงนาฏศิลิป์์ ชุดุ สะอ๋๋อนเจ่น่ 

ขนมเส่่น บ้้านประโดก

	 ผู้้�วิิจััยมีีแนวคิิดใน “การสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์ ชุ ด 

สะอ๋อ๋นเจ่น่ ขนมเส่น่ บ้านประโดก” ซึ่�งจะสรุุปตามประเด็น็

ที่่�ประกอบด้้วยองค์์ประกอบการแสดงนาฏศิิลป์์ ดัังนี้้�
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	  2.1 บทการแสดง 

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�แนวคิิด  ขนมจีีนบ้้านประโดก ใน

ประเด็็นของ การนำำ�เสนอเรื่่�องราว กรรมวิิธีีในการผลิิต การ

เกี้้�ยวพาราสีี และการขายขนมจีีนของชุมุชนบ้า้นประโดกใน

อดีีต ประกอบกับผู้้�วิจิัยัได้น้ำำ�ประสบการณ์์ทางสุุนทรีียะ ตามที่่� 

พจนานุกุรมฉบับัราชบัณัฑิิตยสถาน พ.ศ. 2554 (2556 : 1254) 

ได้้อธิิบายความหมายของคำำ�ว่่า  สุ นทรีีย์ หมายถึึง  

ความซาบซึ้้�งในคุุณค่า่ของสิ่่�งที่่�งดงาม ไพเราะหรืือร่ื่�นรมย์์ ไม่่

ว่า่จะเป็็นของธรรมชาติิหรืืองานศิลิปะ มาเป็็นแรงบัันดาลใจ

ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน จ ากการศึึกษาที่่�ผ่่านมา ผู้ ้�วิิจััยจึึง

ได้้นำำ�ข้้อมููลดัังกล่่าวมาเรีียบเรีียงเป็็นบทของการแสดงโดย

นำำ� เสนอ การเชิิญชวน การร่่วมกัันทำำ� เ ส้้นขนมจีีน  

การเกี้้�ยวพาราสีี  ที่่�เน้้นความสนุุกสนานในการละเล่่น  

เป็็นแนวเรื่่�องหลัักดัังนี้้�

	รู ูปแบบการแสดง

	 องก์์ที่่� 1 การเชิิญชวน

	 แนวคิิดองก์์ที่่� 1 การเชิิญชวน หญิิงสาวชาวบ้้าน

รวมตััวกััน และเชิิญชวนฝ่่ายชายมาช่่วยกัันทำำ�เส้้นขนมจีีน

ประโดก

	 องก์ท์ี่่� 2 กรรมวิธิีใีนการผลิติเส้้นขนมจีนีประโดก

	 แนวคิิดองก์์ที่่� 2 รูู ปแบบกรรมวิิธีีในการผลิิตเส้้น

ขนมจีีนประโดก 9 ขั้้�นตอน คืือ การเตรีียมข้า้ว การหมักัข้า้ว 

การโม่่แป้้ง การนอนแป้้ง การทัับแป้้ง การต้้มแป้้ง การนวด

แป้้งหรืือ การตีีแป้้ง การกรองแป้้ง การโรยแป้้งและการจัับ

เส้น้ขนมจีีน ถููกถ่า่ยทอดผ่า่นลีีลาทางนาฏศิลิป์จ์ากนักัแสดง

ชาย หญิิง

	 องก์์ที่่� 3 การเกี้้�ยวพาราสีีและจบลงด้้วยความ

สนุุกสนาน

	 แนวคิิดองก์์ที่่� 3 ความสนุุกสนานและการเกี้้�ยว

พาราสีี ถูู กถ่่ายทอดผ่านนัักแสดงหญิิงและชาย แสดง

อากััปกิิริิยาที่่�สื่่�อให้้เห็็นถึึงความสนุุกสนาน จ ากการร่่วมกััน

ทำำ�เส้น้ขนมจีีน จนกระทั่่�งจะนำำ�ไปค้า้ขาย ด้ว้ยท่ว่งท่า่ การร่า่ยรำำ� 

ประกอบจัังหวะดนตรีีพื้้�นบ้้านโคราชประยุุกต์์

ตารางที่่� 1 วิิเคราะห์์นาฏยลัักษณ์ ์ตััวอย่่างการออกแบบลีีลาท่่ารำำ�ที่่�สร้้างสรรค์์ขึ้้�นใหม่่

ลำำ�ดัับที่่� กรรมวิิธีีในการผลิิตเส้้นขนมจีีน ท่่ารำำ�ที่่�สร้้างสรรค์์ขึ้้�น ออกแบบลีีลาท่่ารำำ�

1.นวดแป้ง้/ 

ตีีแป้้ง

ออกแบบลีีลาท่า่รำำ� ศึึกษาท่า่ทางต้น้แบบ 

ที่่�สื่่�อให้้เห็็นถึึงเอกลัักษณ์์เฉพาะของ

กรรมวิิธีีในการผลิิตเส้้นขนมจีีน

การเลีียนแบบท่่าทางในการประกอบ

อาชีีพ  มาเป็็นต้้นแบบในการสร้้างสรรค์์ 

โดยเน้้นลัักษณะการใช้้มืือการยื่่�นมืือทั้้�ง

สองข้้างออกไปด้้านหน้้า แล้้ววนมืือเป็็น

ลัักษระวงกลม ในบ้้างช่่วงกำำ�มืือ คล้้าย

การนวดแป้้ง 

2. โรยเส้้น ออกแบบลีีลาท่า่รำำ� ศึึกษาท่า่ทางต้น้แบบ 

ที่่�สื่่�อให้้เห็็นถึึงเอกลัักษณ์์เฉพาะของ

กรรมวิิธีีในการผลิิตเส้้นขนมจีีน

การเลีียนแบบท่่าทางในการประกอบ

อาชีีพ  ใช้้การกำำ�มืือ คล้้ายกัับการจัับผ้้า 

การกดปลายนิ้้�วสื่่�อให้เ้ห็น็ถึึงการโรยเส้น้

ขนมจีีนที่่�บีีบลงมา
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ลำำ�ดัับที่่� กรรมวิิธีีในการผลิิตเส้้นขนมจีีน ท่่ารำำ�ที่่�สร้้างสรรค์์ขึ้้�น ออกแบบลีีลาท่่ารำำ�

3. จัับเส้้น ออกแบบลีีลาท่า่รำำ� ศึึกษาท่า่ทางต้น้แบบ 

ที่่�สื่่�อให้้เห็็นถึึงเอกลัักษณ์์เฉพาะของ

กรรมวิิธีีในการผลิิตเส้้นขนมจีีน

การเลีียนแบบท่่าทางในการประกอบ

อาชีีพ ที่่�สื่่�อให้เ้ห็น็ถึึงลักัษณะการจับัเส้น้

ขนมจีีน โดยการหันัฝ่า่มืือเข้า้หาตัวั แล้ว้

กดปลายนิ้้�ว

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 10 ตุุลาคม และ 3 พฤศจิิกายน 2563

 	 2.2 การออกแบบลีีลาท่่ารำำ� 

ผู้้�วิิจััยนำำ�รููปแบบการผสมผสานศิิลปวััฒนธรรม มาใช้้ในการ

ออกแบบลีีลาการแสดงเพื่่�อสะท้้อนแนวคิิด  ขนมจีีนโคราช 

ถ่า่ยทอดลีีลาท่า่รำำ�ในรููปแบบการแสดงทางนาฏศิิลป์พ์ื้้�นบ้า้น

โคราช ตามหลัักการดัังนี้้� 

	 หลัักการสร้้างสรรค์์ลีีลาการแสดง 

	 1.	 ศึึกษาท่า่ทางต้้นแบบ ที่่�สื่่�อให้เ้ห็น็ถึึงเอกลัักษณ์์

เฉพาะของกรรมวิิธีีในการผลิิตเส้้นขนมจีีนแบบโบราณและ

นำำ�มาเป็็นท่่ารำำ�หลััก ในการสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์พื้้�นบ้้านชุุด 

สะอ๋๋อนเจ่่นขนมเส้้นบ้้านประโดก

	 2.	 ศึึกษารููปแบบ ขั้้�นตอน วิิธีีการในการผลิิตเส้้น

ขนมจีีน เพื่่�อนำำ�มาสร้้างสรรค์์ลีีลาท่่ารำำ� ในการเล่่าเรื่่�องที่่�สื่่�อ

ความหมาย เกี่่�ยวกัับภููมิิปััญญาศิิลปาชีีพขนมจีีนโคราช

	 3.	 ศึึกษารููปแบบหลัักในการสร้้างสรรค์์ท่่ารำำ� ท่ ่า

รำำ�ดั้้�งเดิิม จ ากรำำ�โทน ท่ ่ารำำ�ที่่�ปรากฏในเพลงโคราช ท่ ่ารำำ�

แม่่บทอีีสาน และท่่ารำำ�ทางนาฏศิิลป์์ไทย เพื่่�อให้้มีีความ

สอดคล้้องกัับการแสดงในรููปแบบนาฏศิิลป์์พื้้�นบ้้าน

	 4.	 ศึึกษาหลักัการแสดงนาฏศิลิป์พ์ื้้�นเมืือง เพ่ื่�อนำำ�เสนอ

ให้้เห็็นถึึง เอกลัักษณ์์ทางวััฒนธรรม อั ันเป็็นจุุดเด่่น ของ 

การแสดง

	 5.	 ผู้้�วิจิัยัออกแบบลีีลานาฏศิลิป์์ ที่่�ให้้ความสำำ�คัญั

ในการใช้้อุุปกรณ์์ประกอบการแสดง ประกอบกับท่่าทาง

เลีียนแบบท่่าธรรมชาติิ ท่ าทางในการประกอบอาชีีพ  เป็็น

หลัักในการสร้้างสรรค์์

	 6.	 ผู้้�วิจิัยัออกแบบลีีลานาฏศิลิป์์ ที่่�ให้้ความสำำ�คัญั

กัับการนำำ�เสนอกระบวนท่่ารำำ�ที่่�แสดงให้้เห็็นถึึง การเกี้้�ยว

พาราสีี ระหว่่างนัักแสดงชาย - หญิิง

	 7.	 บุุ คลิิ กลัั กษณะของนัักแสดง  จ ะแสดง

อากััปกิิริิยาที่่�สื่่�อให้้เห็็นถึึงความสุุข สนุุกสนาน ประกอบกัับ

การเคลื่่�อนไหวในรููปแบบ การแปรแถวที่่�มีีความหลากหลาย 

	 ทั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบลีีลาโดยได้้นำำ�เทคนิิค ลีี ลา

ท่่ารำำ�  ที่่�ส่ื่�อถึึง ความสนุุกสนาน การเกี้้�ยวพาราสีี  การรำำ�ที่่�

ประกอบกับัการใช้อุ้ปุกรณ์ ์การรำำ�ประกอบบทร้อ้ง การแปรแถว 

การตั้้�งซุ้้�ม การรำำ�เข้้าคู่่�  การรำำ�เข้้ากลุ่่�ม ทั้้ �งนี้้�เพ่ื่�อสร้้าง 

ความโดดเด่่นให้้กัับการแสดง และสามารถสะท้้อน

เอกลัักษณ์์ทางวััฒนธรรมที่่�สอดคล้อ้งกัับแนวคิิดในการแสดง 

	 2.3 การออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย 

	 การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายในครั้้�งนี้้� นัับเป็็นการ

สร้้างสรรค์์เครื่่�องแต่่งกายที่่�ประยุุกต์์จากของเดิิม โดยให้้

ความสำำ�คััญกัับการแต่่งกายแบบพื้้�นบ้้านโคราช และคำำ�นึึง

ถึึงลัักษณะคุุณสมบััติิของเครื่่�องแต่่งกายที่่�มีีความเหมาะสม

กัับการเคล่ื่�อนไหวร่่างกายของนัักแสดง และสอดคล้้องกัับ

เรื่่�องราวในการแสดงที่่�ถููกนำำ�เสนอออกไป ผู้ �วิิจััยได้้นำำ� 

ประเด็็นในเรื่่�อง สีีกับอารมณ์์ความรู้้�สึึก ศึึกษาเก่ี่�ยวกัับความหมาย

เพื่่�อเป็็นหลัักในการเลืือกใช้้สีี  ตามหลัักการทััศนศิิลป์์  

ในการออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย ลั กษณะวััสดุุที่่�ใช้้ ผู้ �วิจััยได้้

เลืือกใช้้ผ้้าฝ้้ายและผ้้าไหม ที่่�เป็็นเส้้นใยธรรมชาติิ ด้ ้วยการ

คำำ�นึึงถึึงสภาพภููมิอิากาศของประเทศไทยที่่�อยู่่�ในเขตร้อ้น ผ้า้

ที่่�ใช้้ในเขตร้้อนจะต้้องระบายอากาศได้้ดีี ดั งนั้้�น ด้ วย

คุุณสมบััติิของผ้้าฝ้้ายธรรมชาติิ ที่่�ให้้ความรู้้�สึึกสบายและ

สดชื่�น เพราะสามารถดููดซับเหงื่่�อจากร่่างกายและระเหย

ออกได้้ดีี  ประกอบกัับผ้้าไหม ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�มา คืื อ ผ้ ้าไหม

ปัักธงชััย อั นเป็็นผ้้าท้้องถิ่่�น ที่่�มีีชื่�อเสีียงในจัังหวััด

นครราชสีีมา โดยใช้รูู้ปแบบการนุ่่�งโจงกระเบน นักัแสดงชาย

สวมเสื้้�อแขนยาว มีีผ้าคาดเอว และโพกศีีรษะ นักแสดงหญิิง
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สวมเสื้้�อสีีขาวเข้า้รููป มีีผ้าขาวม้้าเกาะอก ทัดดอกปีีบ อันัเป็น็

ดอกไม้้พื้้�นบ้้านของโคราช เคร่ื่�องประดัับใช้เ้คร่ื่�องประดัับทอง 

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�รููปแบบลัักษณะ ตามรููปแบบอย่่าง

ความเป็็นพื้้�นบ้้านเข้า้มาใช้ใ้นการแต่่งกาย เพ่ื่�อให้้สอดคล้้อง

กับัแนวคิดิในการแสดง และเอื้้�อประโยชน์ใ์นการเคลื่่�อนไหว

ของนัักแสดง ดัังที่่�พฤทธิ์์� ศุุภเศรษฐศิิริิ (2544 : 32) กล่่าวว่่า 

“ เครื่่�องแต่่งกายเพื่่�อการแสดง หมายรวมถึึง ลั ักษณะการ

แต่่งกายแบบหนึ่่�ง ๆ อั นครอบคลุุมถึึงการเลืือกใช้้ผ้้า และ

เครื่่�องประดัับตกแต่่งร่่างกายตั้้�งแต่่ศีีรษะจรดเท้้า รวมไปถึึง

การเลืือกแบบทรงผมด้้วย ” การออกแบบเครื่่�องแต่่งที่่�

สอดคล้้องและเหมาะสมกัับการแสดง จ ะช่่วยให้้นัักแสดง

เคล่ื่�อนไหวได้้อย่่างไม่่ติิดขัด  เสริิมให้้การแสดงมีีความ

สวยงาม อีีกทั้้�งยัังสามารถส่ื่�ออารมณ์์และความรู้้�สึึกของการ

แสดงถ่่ายทอดสู่่�ผู้้�ชมได้้อย่่างกลมกลืืน

ภาพที่่� 1-3 : ภาพการแต่่งกายนัักแสดง ชุุด สะอ๋๋อนเจ่่น ขนมเส่่น บ้้านประโดก
ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 3 พฤศจิิกายน 2563

	 2.4 การออกแบบเสีียงและดนตรีสำำ�หรับัการแสดง

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�เสนอแนวคิิดของอารมณ์์เพลงที่่�แสดง

ให้้เห็็นถึึงความสุุข สนุุกสนาน เป็็นเพลงที่่�สื่่�ออารมณ์์

วััฒนธรรมพื้้�นบ้้านโคราช ใช้้เครื่่�องดนตรีีวงมโหรีีพื้้�นบ้้าน

โคราช ประกอบโทนเป็น็เครื่่�องดนตรีีหลััก โดยศึึกษาลักัษณะ 

ดนตรีี  เนื้้�อร้้องท่่วงทำำ�นอง จั งหวะ การตีีโทนแบบท้้องถิ่่�น 

แล้ว้นำำ�มาปรับัปรุุง สร้้างสรรค์บ์ทเพลงขึ้้�นมาใหม่ใ่นรููปแบบ

นาฏศิิลป์์พื้้�นบ้้านประยุุกต์์	

	 2.5 การออกแบบพื้้�นที่่�ในการแสดง 

	 ผู้้�วิิจััยออกแบบการแปรแถวในรููปแบบที่่�หลาก

หลาย ใช้้พื้้�นที่่�เพ่ื่�อเสริิมความสามารถของผู้้�แสดง แสดง

ศัักยภาพของนัักแสดงในการเคลื่่�อนไหว ให้้มีีความสััมพัันธ์์

กัับอุุปกรณ์์ประกอบการแสดง ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�เทคนิิคการแสดง 

“Tableau Vivant ตาโบลวิิวองท์์” คืือ การหยุุดนิ่่�ง เข้้ามา

ผสมผสานกัับรููปแบบการจััดองค์์ประกอบการใช้้พื้้�นที่่� การ

แปรแถวในรููปแบบเรขาคณิิตต่่าง ๆ เพื่่�อสร้้างสรรค์์ความ

แปลกใหม่ ่แสดงลักัษณะเฉพาะของท่ว่งท่า่ ลีีลา ของผู้้�แสดง

ได้อ้ย่า่งชัดัเจนมากขึ้้�น การออกแบบพื้้�นที่่�ในรููปแบบที่่�หลากหลาย

จะสามารถถ่่ายทอดอารมณ์์ให้้กัับผู้้�ชมได้้ในลักัษณะต่่าง ๆ  กันั 

อีีกทั้้�งผู้้�ชมยัังได้้รับัอรรถรสในการแสดงเพิ่่�มมากขึ้้�น

	 2.6 การออกแบบอุุปกรณ์์การแสดง 

	 ผู้้�วิจัยันำำ�แนวทางการนำำ�อุปุกรณ์ป์ระกอบการแสดง

มาใช้้ โดยแบ่่งออกได้้เป็็น 3 ประเภท  ได้้แก่่ อุ ุปกรณ์ ์

ที่่�มีีอยู่่�ในท้้องถิ่่�น อุ ปกรณ์์ที่่�จััดขึ้้�นเพ่ื่�อความสมจริง และ

อุปุกรณ์์เพ่ื่�อเสริมิให้้การแสดงมีีความสวยงาม มาสร้า้งสรรค์์

ประกอบกัับการแสดงลีีลา ท่ ่าทางในการจััดองค์์ประกอบ

ของท่่ารำำ�  การแปรแถว การตั้้�งซุ้้�ม ถืื อเป็็นการสร้้างสรรค์์

นาฏศิิลป์์พื้้�นบ้้านในรููปแบบใหม่่ ที่่�สร้้างความแปลกตา 

ให้กั้ับผู้�ชม ผู้�วิจัิัยต้้องการนำำ�เสนอ ลักษณะลีีลา ท่ารำำ� ท่ี่�เป็็น

เอกลัักษณ์์เฉพาะ เป็็นจุุดเด่่นในการแสดง ดัังนั้้�น อุุปกรณ์์

ประกอบการแสดง อั นได้้แก่่ หาบ  กระบุุง กระด้้ง งอบ  

เส้้นขนมจีีน หม้อ้ใส่น่้ำำ��ยา ตะกร้า้ใส่ผ่ักัเครื่่�องเคีียง จึึงถืือเป็น็ 

สิ่่�งสำำ�คััญที่่�จะเป็็นตััวสื่่�อสาร ถ่่ายทอดเรื่่�องราวการแสดงใน

ครั้้�งนี้้� 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 2.7 นัักแสดง	 	

	 ผู้้�วิจิัยัได้ค้ัดัเลืือกนัักแสดง ด้วยการใช้น้ักัแสดงที่่�มีี

ทักัษะทางนาฏศิลิป์์ไทย และนาฏศิลิป์์พื้้�นบ้้าน เพื่่�อให้้นักัแสดง

มีีความเข้้าใจในการแสดงลีีลาอารมณ์์ และถ่่ายทอด 

ความรู้้�สึึกที่่�สามารถส่ง่ไปยังัผู้้�รับัชมได้ม้ากยิ่่�งขึ้้�น อีีกทั้้�งนักัแสดง

จะต้้องมีีความรู้้�พื้้�นฐานเกี่่�ยวกัับภููมิิปััญญาศิิลปาชีีพ 

ขนมจีีนโคราช เพ่ื่�อให้้สามารถถ่่ายทอดเรื่่�องราวของการ

แสดงออกมาได้น้่า่ประทับัใจมากที่่�สุดุ สำำ�หรับัจำำ�นวนนักัแสดง 

ในการแสดงนาฏศิลิป์ ์ชุด สะอ๋อ๋นเจ่น่ ขนมเส่น่ บ้า้นประโดก 

ผู้้�วิจััยได้้ออกแบบให้้มีีความเหมาะสม โดยใช้้นัักแสดง

จำำ�นวน 10 คน แบ่่งเป็็นนัักแสดงหญิิงจำำ�นวน 6 คน และ

นัักแสดงชายจำำ�นวน 4 คน 

อภิิปรายผล

	 การสร้้างสรรค์์นาฏศิลิป์์ ชุดุ สะอ๋อ๋นเจ่น่ ขนมเส่่น 

บ้า้นประโดก ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง จังัหวัดันครราชสีีมา 

นับัเป็็นผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�เกิิดจากการศึึกษาภููมิปัิัญญาท้อ้งถิ่่�น 

เพื่่�อเป็น็การสืืบทอด การเผยแพร่ ่การอนุรุักัษ์ ์ศิลิปวัฒันธรรม

ภายในท้้องถิ่่�น  นั บเป็็นการต่่อยอดทางภููมิิปััญญา  

ยกระดัับเศรษฐกิิจฐานรากภายในชุุมชมได้้อีีกทางหน่ึ่�ง 

แนวทางในการศึึกษาวิิจััยในครั้้�งนี้้�สอดคล้้องกัับ พันัธกิจิของ

มหาวิิทยาลััยราชภััฏนครราชสีีมา ในการวิิจัยัเพ่ื่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น

ให้ม้ีีมาตรฐานเป็น็ที่่�ยอมรับั ตามวิสัิัยทัศัน์เ์ป็น็ผู้้�นำำ�การศึึกษา

เพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�นสู่่�ความยั่่�งยืืน สืืบ สานศิิลปวััฒนธรรม 

ของชาติิ สร้า้งสรรค์์คุณุค่า่ภููมิปิัญัญาท้อ้งถิ่่�นก้า้วไกลสู่่�สากล 

ดัังที่่�มหาวิิทยาลััยราชภััฏนครราชสีีมาได้้ถููกจััดอยู่่�ในกลุ่่�มที่่� 

3 ตามประกาศในราชกิิจจานุุเบกษา กฎกระทรวง การจััด

กลุ่่�มสถาบัันอุุดมศึึกษา พ .ศ.2564 โดยมีีพัันธกิิจหลัักและ

ยุุทธศาสตร์์ที่่�มุ่่�งสู่่�การพััฒนาชุุมชนท้้องถิ่่�น 

	 จากความสำำ�คัญัในการสืืบสานศิลิปวัฒันธรรมของชาติ ิ

สร้้างสรรค์์คุุณค่่าภููมิปััญญาท้้องถิ่่�น จึึ งเป็็นแนวคิิดหลััก 

ในการสร้้างสรรค์์ในครั้้�งนี้้� การสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์ ชุ ุด  

สะอ๋๋อนเจ่่น ขนมเส่่น บ้้านประโดก เป็็นผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�

สะท้้อนให้้เห็็นถึึงวิิถีีชีีวิิตการประกอบอาชีีพของชาวบ้้าน  

ในชุุมชนบ้้านประโดก ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง จัังหวััด

นครราชสีีมา เรื่่�องราวในการแสดงสื่่�อให้้เห็็นถึึงความสำำ�คััญ

ของอาชีีพ  กรรมวิิถีีในการทำำ�ขนมจีีนแบบโบราณ ในด้้าน

แนวทางการสร้า้งสรรค์ส์ิ่่�งสำำ�คัญัคืือ ศิลิปวัฒันธรรมที่่�แฝงไว้้

ในการแสดงชุุดนี้้� ได้้รวบรวมท่่ารำำ�พื้้�นบ้้านโคราช รูู ปแบบ

การแต่ง่กายพื้้�นบ้้านโคราช ร่วมถึึงเอกลัักษณ์์ทางดนตรีีและ

คำำ�ร้อ้งภาษาโคราช เพ่ื่�อเป็น็การอนุรุักัษ์์มรดกทางภููมิปิัญัญา

ของบรรพบุรุุษุในรููปแบบของการแสดงนาฏศิลิป์ ์ร่ว่มทั้้�งการ

สื่่�อสารการแสดงในประเด็็นของการเผยแพร่ ประชาสััมพันัธ์์

จัังหวััดนครราชสีีมา ให้้เป็็นที่่�รู้้�จัักมากยิ่่�ง ซึ่ ่�งสอดคล้้องกัับ

ผลงานวิิจััยการสร้้างสรรค์์ “ลำำ�ตัักฟ้้าตัักสิิลานคร” ของ 

ดไนยา สัังเกตการณ์์ (2558 : 306) ได้้สรุุปความสำำ�คััญใน

การสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์พื้้�นบ้้านในจัังหวััดมหาสารคาม  

เพื่่�อส่่งเสริิมให้้มีีการสนัับสนุุนการท่่องเที่่�ยว และให้้ 

ประชาชนทั่่�วไปได้้รู้้�จักัจังัหวััดมหาสารคามมากยิ่่�งขึ้้�น กล่า่วได้้ว่า่ 

การสร้า้งสรรค์น์าฏศิลิป์์ ชุดุ สะอ๋อ๋นเจ่น่ ขนมเส่น่ บ้า้นประโดก 

จึึงเป็น็เครื่่�องมืือที่่�ช่ว่ยในการสื่่�อสารทางวัฒันธรรม และเป็น็

เครื่่�องมืือที่่�สามารถใช้้ในการเผยแพร่ ศิิลปวััฒนธรรมของ

ชุุมชนโคราชได้้อีีกทางหนึ่่�ง ตามที่่� รสสุุคนธ์์ ขัันคำำ�กาศ และ

คณะ (2561 : 5) ได้ศ้ึึกษาแนวทางการส่ง่เสริมิการท่อ่งเที่่�ยว

ชุุมชนบ้้านประโดก ตำ ำ�บลหมื่่�นไวย อำ ำ�เภอเมืือง จั ังหวััด

นครราชสีีมา โดยอาศััยวััฒนธรรมอาหารท้้องถิ่่�น ที่่�เป็็น

เอกลัักษณ์์ได้้แก่่ ขนมจีีนประโดก ถืื อได้้ว่่าเป็็นทุุนทาง

วััฒนธรรมของชุุมชนที่่�มีีการสะสมองค์์ความรู้้�และถ่่ายทอด

จากรุ่่�นสู่่�รุ่่�น นอกจากความสำำ�คััญในด้้านการส่่งเสริิม

ภููมิปััญญาท้้องถิ่่�น และการส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวภายใน

ชุุมชนแล้้ว การสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์ ชุุด สะอ๋๋อนเจ่่น ขนมเส่่น 

บ้า้นประโดก ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง จังหวัดันครราชสีีมา 

ยัังถืือเป็็นการศึึกษาภููมิปััญญาท้้องถิ่่�นแบบบููรณาการ  

เพ่ื่�อให้้เกิิดองค์์ความรู้้�ใหม่่ ที่่�สามารถนำำ�ไปใช้้ในการศึึกษา 

การส ร้้ างสรร ค์์อง ค์์ความ รู้้�จ  ากภููมิปััญญาท้้องถิ่่� น  

และการเรีียนรู้้� ได้้ตามประเด็็นความสำำ�คััญ ดัังนี้้�

	 	 นาฏศิิลป์์ ถืื อเป็็นศิิลปะแห่่งการแสดง ศิิลปะ

แห่่งการเคลื่่�อนไหว ที่่�ใช้้ร่่างกายของมนุุษย์์ ถ่่ายทอดอารมณ์์ 

ความรู้้�สึึก ด้้วยลีีลา ท่่าทาง อัันงดงาม ในปััจจุุบััน การที่่�จะ

พัฒันาสร้้างสรรค์์ผลงานการแสดง เพื่่�อเป็น็การอนุุรักัษ์ ์พัฒันา 

และต่่อยอดองค์์ความรู้้�ของท้้องถิ่่�นนั้้�น เป็็นสิ่่�งที่่�พึึงตระหนััก 

งานวิิจััย เรื่่�อง “การสร้้างสรรค์์งนาฏศิิลป์์ ชุุด สะอ๋๋อนเจ่่น 

ขนมเส่น่ บ้า้นประโดก” นี้้� เป็น็การ บููรณาการระหว่า่งแนวคิดิ

ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นขนมจีีนโคราชและการแสดงทางนาฏศิิลป์์

สร้้างสรรค์์ โดยผู้้�วิิจััยได้้เล็็งเห็็นถึึงความสำำ�คััญของคุุณค่่า 

ทางนาฏศิิลป์์ ที่่�สามารถนำำ�มาสร้้างสรรค์์ ก่่อให้้เกิิดองค์์ความรู้้�

และแนวทางในการสร้้างสรรค์์ผลงาน ที่่�สามารถบููรณาการ

ความรู้้�ควบคู่่�ไปกัับการศึึกษาทางนาฏศิิลป์์ได้้ดัังนี้้�
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	 1.	การอนุุรัักษ์์วััฒนธรรมท้้องถิ่่�น 

	 	 ผู้้�วิจิัยัได้ศ้ึึกษาองค์ค์วามรู้้�ภููมิปัญัญาทางวัฒันธรรม

ท้อ้งถิ่่�น ความสำำ�คัญั ประวััติศิาสตร์์ และเอกลัักษณ์์ของชุุมชน 

โดยเฉพาะภููมิปิัญัญาศิลิปาชีีพขนมจีีนโคราช ที่่�มีีชื่�อเสีียงมาก

ที่่�สุุดคืือ ขนมจีีนบ้้านประโดก ชุ ุมชนหม่ื่�นไวย อำ ำ�เภอเมืือง 

จัังหวััดนครราชสีีมา ทั้้�งนี้้�เพื่่�อหาแนวทางในการอนุุรัักษ์์ และ

นำำ�มาพััฒนาสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานทางนาฏศิิลป์์ ที่่�แสดงให้้

เห็็นถึึงความสำำ�คััญภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น วั ฒนธรรมพื้้�นบ้้าน

โคราช ที่่�สามารถสะท้อ้นวิถิีีชีีวิติและเอกลักัษณ์ข์องชุมุชนใน

จัังหวััดนครราชสีีมาได้้อีีกทางหนึ่่�ง 

	 2.	การสร้้างสรรค์์เชิิงคุุณค่่า 

	 	 หลัักการศึึกษาภููมิิปััญญาศิิลปาชีีพ  เพื่่�อนำำ�มา 

สร้า้งสรรค์์ในรููปแบบการแสดงทางนาฏศิิลป์์มีีแนวทาง ดังนี้้� 

		  2.1	 ควรศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานศิิลปาชีีพที่่�จะ

สร้้างสรรค์์ ในประเด็็นบริบทชุุมชน บริ ิบททางวััฒนธรรม 

และบริิบทอื่่�น ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องอย่่างครบถ้้วน 

		  2.2	 อาชีีพในชุุมชน ควรมีีรููปแบบที่่� เป็็น 

อััตลัักษณ์์ เป็็นกลุ่่�มอาชีีพที่่�สะท้้อนวััฒนธรรมของชุุมชน

อย่่างชััดเจน 

		  2.3	 การถอดองค์์ความรู้้�ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น  

ภููมิปิัญัญาศิลิปาชีีพ มีีการเข้า้ถึึงผู้้�ให้ข้้้อมููลที่่�เป็น็ปราชญ์ท์้อ้งถิ่่�น 

เพื่่�อที่่�จะสามารถได้้ข้้อมููลที่่�ถููกต้้องเหมาะสม

		  2.4	 มีีการสอบทานข้้อมููลผลจากการถอด 

องค์์ความรู้้� ชุ ุมชนผู้้�เป็็นต้้นแบบทางวััฒนธรรม โดยใช้้ 

รููปแบบของการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน

		  2.5	 ผลงานสร้า้งสรรค์ ์สามารถสะท้อ้นอัตัลักัษณ์์

ของชุุมชนได้้อย่่างเหมาะสม เป็็นสื่่�อกลางทางวััฒนธรรม  

ใช้้ในการเผยแพร่่และการประชาพัันธ์์ท้้องถิ่่�นได้้ 

	 ผู้้�วิิจััยสร้้างสรรค์์ผลงานโดยผ่่านกระบวนการวิิจััย

ทางนาฏศิลิป์์ ได้ผ้ลงานวิิจัยัการแสดงนาฏศิลิป์์ชุดุ “สะอ๋๋อนเจ่น่ 

ขนมเส่น่ บ้า้นประโดก ” ที่่�สะท้อ้นเอกลักัษณ์ท์างวัฒันธรรม

ภููมิปััญญาท้้องถิ่่�น ขั้้ �นตอน กรรมวิิธีีในการผลิิตเส้้นขนมจีีน 

ได้้อย่่างถููกต้้องเหมาะสม ตามหลัักการสร้้างสรรค์์ 

ทางนาฏศิลิป์์ โดยผลงานสามารถเผยแพร่ ่ทั้้�งในรููปแบบของ

ผลงานทางวิิชาการและผลงานการแสดงทางนาฏศิิลป์์

	 3.	การใช้้ประโยชน์์เพื่่�อการเรีียนรู้้� 

	 	 งานวิิจััยเรื่่�อง การสร้้างสรรค์์นาฏศิิลป์์ ชุ ด  

สะอ๋๋อนเจ่น่ ขนมเส่่น บ้านประโดก ตำำ�บลหม่ื่�นไวย อำำ�เภอเมืือง 

จัังหวััดนครราชสีีมา นี้้ �ได้้ดำำ�เนิินตามยุุทธศาสตร์์ของ

มหาวิิทยาลััยราชภััฏนครราชสีีมา ข้อที่่� 3 “การพััฒนาท้้องถิ่่�น” 

มาใช้้เป็็นหลัักในการสร้้างมาตรฐานของผลงานวิิจััย

สร้้างสรรค์์ในครั้้�งนี้้� ให้้เป็็นผลงานวิิจััยที่่�สามารถธำำ�รงไว้้ซึ่่�ง

คุุณค่่าทางวััฒนธรรม และ เพื่่�อให้้ชุุมชนสามารถอนุุรัักษ์์

ฟื้้�นฟูู  ศิิลปวััฒนธรรม ภููมิ ิปััญญา และอััตลัักษณ์์ท้้องถิ่่�น

โคราชได้้อย่่างยั่่�งยืืน 

	 	 โดยการนำำ�เสนอผลงานทางด้้านศิิลปกรรม

ระดัับชาติิ “มหกรรมวััฒนธรรมท้้องถิ่่�น” ณ มหาวิิทยาลััย

ราชภััฏวไลยอลงกรณ์์ การจััดการบริิการทางวิิชาการ  

การถ่า่ยทอดองค์ค์วามรู้้�เรื่่�อง ภููมิปิัญัญาศิลิปาชีีพขนมจีีนโคราช 

และการแสดงผลงานทางวััฒนธรรม สู่่�ชุุมชน นอกจากนี้้�ยััง

สามารถบููรณาการการศึึกษาทางนาฏศิิลป์์ การฝึึกปฏิิบััติิ 

การสาธิติ ให้แ้ก่่นักัศึึกษา ในเรื่่�องกระบวนการเรีียนการสอน 

ในรายวิิชาที่่�เกี่่�ยวข้้อง ถืื อเป็็นเครื่่�องมืือในการศึึกษาทาง

วัฒันธรรมอย่่างหน่ึ่�ง นับเป็็นบริบทสำำ�คัญัที่่�ผู้้�วิจิัยัได้้ตระหนัักถึึง 

เพื่่�อสะท้้อนเอกลัักษณ์์ของภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นขนมจีีนโคราช 

ทั้้�งนี้้�ผลงานการวิิจััยสร้้างสรรค์์ดัังกล่่าว ถืื อเป็็นมรดกทาง

วัฒันธรรมที่่�ได้้รับัการพััฒนาสร้้างสรรค์์ เพื่่�อเป็็นองค์์ความรู้้�ใหม่่

ที่่�อยู่่�คู่่�ชุุมชนและสัังคมต่่อไป

ข้้อเสนอแนะ

	 งานวิจัิัยเรื่่�อง การสร้า้งสรรค์น์าฏศิลิป์ ์ชุด สะอ๋อ๋นเจ่น่ 

ขนมเส่่น บ้ ้านประโดก ตำ ำ�บลหม่ื่�นไวย อำ ำ�เภอเมืือง  

จัังหวััดนครราชสีีมา ผู้ ้�วิจััยมีีข้้อเสนอแนะเพื่่�อการศึึกษา

ค้้นคว้้าและการทำำ�วิิจััยในอนาคต ดัังนี้้�

	 ปัจัจุบุันัวัฒันธรรมการทำำ�เส้น้ขนมจีีนแบบโบราณ

ในท้้องถิ่่�นเริ่่�มเลืือนหายไปจากชุุมชนปััจจััยสำำ�คััญในการ

อนุรุักัษ์ค์ืือการมีีส่วนร่ว่มของบุคุคลในชุมุชนและองค์ก์รต่่าง ๆ  

ที่่�มีีหน้า้ที่่�รับัผิดิชอบโดยตรง เพ่ื่�อเป็น็การพัฒันาและส่ง่เสริมิ

ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น ขนมจีีนโคราช อั นทรงคุุณค่่าให้้คงอยู่่�  

การวิจิัยัสร้า้งสรรค์์การแสดงนาฏศิลิป์์ในครั้้�งนี้้� จะเป็็นส่ว่นหนึ่่�ง

ในการสืืบทอดภููมิปัญัญาในรููปแบบของงานนาฏศิลิป์์ ซึ่่�งอาจ

จะเป็็นเพีียงส่่วนหนึ่่�งในการกระตุ้้�นให้้กลุ่่�มชนในชุุมชนได้้

ตระหนัักและซาบซึ้้�งถึึงวััฒนธรรมอัันดีีงาม ภาครััฐและ 

ภาคเอกชน รวมไปถึึงชุุมชนเองควรจะมีีแนวทางและ

นโยบายในการกระตุ้้�นให้้ การสืืบทอดกรรมวิิธีีในการผลิิต

เส้้นขนมจีีนนี้้�ได้้อยู่่�คู่่�กัับชาวประโดกสืืบไป

	 ดังันั้้�น แนวทางในการแก้ป้ัญัหาก็ค็ืือ การเริ่่�มปลููกฝังั

จิิตสำำ�นึึกในการหวงแหนวััฒนธรรมในชุุมชน การสร้้าง 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ศููนย์์เรีียนรู้้�ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นขนมจีีนบ้้านประโดก และการ

ให้้คุุณค่่าความสำำ�คััญของภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น 

	 การสร้้างสรรค์์นาฏศิลิป์์ ชุดุ สะอ๋อ๋นเจ่น่ ขนมเส่่น 

บ้า้นประโดก ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง จังัหวัดันครราชสีีมา 

นี้้� จึึ งมีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อศึึกษาภููมิปััญญาการผลิิตขนมจีีน

บ้า้นประโดก ตำำ�บลหมื่่�นไวย อำำ�เภอเมืือง จังัหวัดันครราชสีีมา 

และเพื่่�อสร้้างสรรค์์งานนาฏศิิลป์์การแสดงชุุด  สะอ๋๋อนเจ่่น 

ขนมเส่่น บ้้านประโดก ที่่�ทรงคุุณค่่าทางวััฒนธรรมพื้้�นบ้้าน

ไว้ ้สร้้างสรรค์ค์วามงามทางศิลิปะ ที่่�ประยุกุต์จ์ากภููมิปิัญัญา

ท้้องถิ่่�น และเป็็นการบููรณาการองค์์ความรู้้�จากภููมิิปััญญา

ท้อ้งถิ่่�น สู่่�กระบวนการศึึกษาทางนาฏศิลิป์ ์อันจะเป็น็เครื่่�องมืือ

ในการอนุุรัักษ์์ สืืบท อด  และเผยแพร่่ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น  

อัันเป็็นมรดกทางวััฒนธรรมของชุุมชนบ้้านประโดกได้้อีีก

ทางหนึ่่�ง
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บทคััดย่่อ 
	 งานวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ คืือ 1.เพื่่�อสร้้างสื่่�อความรู้้�ในการเผยแพร่่วิิธีีการป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนา

สายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่ด้้วยนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ สำ ำ�หรัับเจเนอเรชัันซีีในโซเชีียลมีีเดีีย และ 2.เพื่่�อวััดความรู้้�ความ

เข้้าใจและความพึึงพอใจหลัังรัับชมนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ จ ากเจเนอเรชัันซีีในโซเชีียลมีีเดีีย ใช้้รููปแบบงานวิิจััยเชิิงคุุณภาพ 

เป็น็หลััก ผสมผสานกัับงานวิิจัยัเชิงิปริิมาณ กลุ่่�มตััวอย่่าง คืือ เจเนอเรชัันซีีจำำ�นวน 400 คน เก็บ็ข้อมููลระหว่่างเดืือนมิิถุนุายน-

กันัยายน พ.ศ.2564 วิธีีวิเิคราะห์ข์้อ้มููล ได้แ้ก่ ่วิธีีการวิเิคราะห์ข์้อ้มููลเชิงิบรรยาย (Descriptive Research) ใช้วิ้ิธีีการวิิเคราะห์์

เอกสาร (Document Analysis) และวิิธีีการวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยการสัังเกต (Observation Analysis) ร่่วมกัับการวิิเคราะห์์

เชิิงสถิิติิพื้้�นฐาน 

	 ผลการวิิจััยพบว่า 1.การออกแบบการเผยแพร่่วิิธีีการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิต

ใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์แบ่่งออกเป็็น 8 องค์์ประกอบ คืือ บทการแสดงที่่�นำำ�เสนอเรื่่�อง วิิธีีการป้้องกััน

ตนเองจากโรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีีชีีวิติใหม่ ่นักแสดง ลีีลาการเคลื่่�อนไหว เสื้้�อผ้า้เครื่่�องแต่ง่กาย ดนตรีี

ประกอบการแสดง สถานที่่�ประกอบการแสดง และอุุปกรณ์์ประกอบการแสดง สำ ำ�หรัับกระบวนการสร้้างและพััฒนางาน

นาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์ส์ู่่�รููปแบบสื่่�อออนไลน์ใ์ช้แ้นวทางจากองค์ค์วามรู้้�ด้า้นนิเิทศศาสตร์ ์ในรููปแบบคลิปิวิดิีีโอสั้้�นที่่�เผยแพร่ผ่่า่น

เฟซบุ๊๊�ก โดยมีีความยาว 4.27 นาทีี และ 2.การวััดความรู้้�ความเข้้าใจก่่อนและหลัังการรัับชมรวมไปถึึงความพึึงพอใจหลัังการ

รับัชม พบว่า่ความรู้้�ความเข้า้ใจก่อ่นการรัับชมผลงานนาฏศิลิป์ส์ร้้างสรรค์์ผู้้�ชมมีีความรู้้�ความเข้า้ใจที่่�ค่า่เฉลี่่�ย 15.14 และหลังั

การรัับชมผลงานมีีความรู้้�ความเข้้าใจที่่�ค่่าเฉล่ี่�ย 21.53 โดยพบว่าค่่าคะแนนเฉล่ี่�ยความรู้้�ความเข้้าใจหลัังรัับชมการเผยแพร่

ความรู้้�เกี่่�ยวกับัการป้อ้งกันัโรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีีชีีวิติใหม่สู่่่�เจเนอเรชันัซีี โดยใช้น้าฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์์

1	นิสิิติระดัับบัณัฑิติศึึกษา หลัักสููตรการศึึกษามหาบัณัฑิติ สาขาวิิชาศิลิปศึึกษา (ศิลิปะการแสดงศึึกษา) คณะศิลิปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััย
ศรีีนคริินทรวิิโรฒ

2	อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาปริิญญานิิพนธ์์, ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร., คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ในโซเชีียลมีีเดีียมีีความแตกต่า่งกันัและสููงกว่า่ก่อ่นรับัชม อย่า่งมีีนัยัสำำ�คัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 นอกจากนี้้�พบว่า่กลุ่่�มตัวัอย่า่ง

มีีการแสดงความพึึงพอใจอยู่่�ที่่�ภาพรวมที่่�ค่่าเฉลี่่�ย 4.90 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 

	 การอภิปิรายผลท่ี่�น่า่สนใจ พบว่า่ การออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวโดยใช้ก้ารเคลื่่�อนไหวในชีีวิติประจำำ�วัน (Everyday 

Movement) มาเป็็นหลัักในการออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหว เนื่่�องจากมีีลีีลาการเคลื่่�อนไหวที่่�เข้้าใจได้้ง่่าย ไม่่ซัับซ้้อน เพื่่�อ

ความถููกต้้องของเนื้้�อหาสำำ�คััญที่่�ต้้องการจะสื่่�อสาร อีี กทั้้�งยัังคำำ�นึึงถึึงการได้้รัับประโยชน์์และการนำำ�ความรู้้�ความเข้้าใจที่่�ได้้

จากการรัับชมไปใช้้ในการดำำ�รงชีีวิิตในการป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่

คำำ�สำำ�คััญ: นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ โรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ ฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่ เจเนอเรชัันซีี  ศิิลปะการแสดง  

การออกแบบสื่่�อสำำ�หรัับวััยรุ่่�น

Abstract 
	 This research aimed 1. To create learning media for disseminating methods for self-protection 

from the novel coronavirus disease and new normal through creative dance for Generation Z on social 

media; and 2. To measure their cognition and satisfaction after watching the creative dances from 

Generation Z on social media. Qualitative research model was mainly used in this research in combination 

with quantitative research. The sample group consisted of 400 Generation Z. Data was collected between 

June-September 2021. Data analysis methods were descriptive research, document analysis, and 

observation analysis, which were used together with basic statistical analysis.

	 The results revealed that 1. The design and dissemination of prevention methods for novel 

coronavirus infections and new normal for Generation Z by using creative dance, which is divided into 8 

components: acting roles, actors, movement styles, clothing, music, venue, and equipment. The approach 

based on the knowledge of communication arts in the form of a video published via Facebook was 

applied in the process of creating and developing creative dance works into online media formats, and 

2. Cognitive measurements before and after viewing, as well as satisfaction after viewing, revealed that 

the cognition before viewing creative dance had a mean of cognition of 15.14 and a mean of cognition 

of 21.53 after viewing. It was found that the average cognitive scores after viewing the dissemination of 

knowledge about the prevention of novel coronavirus and new normal for Generation Z by using creative 

dance on social media was significantly different and higher than before viewing at the.05 level. In addition, 

it was found that the samples showed overall satisfaction at a mean of 4.90, which is at the highest level.

	 An interesting result discussion revealed that the design of the style of movement is based on 

everyday movement as the basis for the design of movement style, as there is a movement style that 

is easy to understand and not complicated for the accuracy of the important content that needs to be 

communicated. In addition, it also takes into account the benefits and application of the insights gained 

from watching people live their lives in order to protect themselves from the new coronavirus infection 

and to adopt a new way of life.

Keywords: Creative dance, Novel Coronavirus infection, New Normal, Generation Z, Performing arts Media 

design for teenagers
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บทนำำ� 
โรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์� ใหม่่ หรืือโควิิด  19 

(COVID-19) ตามที่่�องค์์การอนามััยโลก (WHO) ได้้ตั้้�งชื่่�อไว้้

อย่่างเป็็นทางการให้้กัับไวรััสชนิิดนี้้� เป็็นโรคท่ี่�เกิิดจากไวรััส

โคโรนาที่่�มีีการเริ่่�มต้้นในปีี พ.ศ. 2562 ถููกค้้นพบขึ้้�นครั้้�งแรก

ในเมืืองอู่่�ฮั่่�น มณฑลหููเป่่ย์์ สาธารณรััฐประชาชนจีีน ซึ่ ่�ง

เป็็นการระบาดไปทั่่�วโลก สำำ�หรับัสถานการณ์์โรคติิดเชื้้�อไวรััส

โคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ในประเทศไทย พบว่ ่ามีียอดผู้้�ติิดเชื้้�อ

และเสีียชีีวิิตเพิ่่�มขึ้้�นในแต่่ละวััน (กรมควบคุุมโรค กระทรวง

สาธารณสุุข, 2563) สำ ำ�หรัับวิิธีีการป้้องกัันตนเองจากโรค 

ติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ สามารถปฏิิบััติิได้้ด้้วย

ตนเองเพื่่�อเป็น็การป้อ้งกันัตนเอง รวมไปถึึงลดความเสี่่�ยงใน

การแพร่่กระจายของเชื้้�อไวรััส ทั้้ �งนี้้�หากมีีอาการป่่วยโดยมีี

อาการที่่�มีีลัักษณะไอ เจ็็บคอ น้ำำ��มููกไหล ให้้รีีบเข้้าพบแพทย์์

ทัันทีี อีี กทั้้�งวิิธีีการป้้องกัันการติิดเชื้้�อไวรััสที่่�สามารถปฏิิบััติิ

ได้้ด้้วยตนเองคืือการล้้างมืือให้้ถููกวิิธีี  การสวมใส่่หน้้ากาก

อนามััยที่่�ถููกต้้อง ลัักษณะของการไอ จาม ที่่�ถููกวิิธีี อีีกทั้้�งยััง

ต้้องยืืน หรืือนั่่�ง ห่ ่างกัันเป็็นระยะประมาณ 2 เมตร (กรม

ควบคุุมโรค กระทรวงสาธารณสุุข, 2563) เพื่่�อเป็็นการลด

ความเสี่่�ยงในการแพร่ก่ระจายของเชื้้�อไวรัสั นอกจากวิธิีีการ

ป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ 

การเตรีียมตััวปรัับเปล่ี่�ยนวิิธีีการดำำ�รงชีีวิตในปััจจุบัันต้้องมีี

การเปลี่่�ยนแปลงและปฏิิบััติิตามอีีกเช่่นกััน 

	 การเปลี่่�ยนแปลงของการดำำ�รงชีีวิิตหลัังจากเกิิด

การแพร่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ คืือ

การดำำ�รงชีีวิติและปฏิบิัตัิตินเองในช่ว่ง ฐานวิถิีีชีีวิติใหม่ ่(New 

Normal) ซึ่ �งเป็็นการปรัับเปลี่่�ยนพฤติิกรรมทั้้�งของตนเอง 

ครอบครััว รวมไปถึึงสัังคม ส่่งผลให้้ธุุรกิิจ และการประกอบ

การมีีการจััดการและการปฏิิบััติิหน้้าที่่�เปล่ี่�ยนแปลงไปเช่่น

กััน ทั้้ �งในส่่วนของการจััดตั้้�งจุุดคััดกรองและบริการ

แอลกอฮอล์์ฆ่่าเชื้้�อในทุุกจุุดก่่อนเข้้าใช้้บริการ อาคารและ

สถานที่่� การงดการออกนอกที่่�พัักอาศััยด้้วยการใช้้บริิการ

ขนส่่งจััดส่่งถึึงบ้้าน หรืือหากมีีความจำำ�เป็็นในการออกนอก

ที่่�พักัอาศัยัหรืือเคหสถาน จะต้อ้งมีีการสวมหน้า้กากอนามัยั

ในทุุกครั้้�ง การจััดการเรีียนการสอนในรููปแบบออนไลน์์และ

การทำำ�งานนอกสถานที่่�ตั้้�งหรืือทำำ�งานที่่�บ้้าน (กรมควบคุุม

โรค กระทรวงสาธารณสุุข, 2563) จึึงมีีบทบาทในการดำำ�รง

ชีีวิิตในช่่วงฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่เป็็นอย่่างมาก เนื่่�องจาก

สถานการณ์์มีีการเปลี่่�ยนแปลงได้้ค่่อนข้้างเร็็ว ทำ ำ�ให้้การใช้้

เทคโนโลยีีในการรัับรู้�ข้อ้มููลข่า่วสารมีีความจำำ�เป็น็อย่่างมาก

สำำ�หรัับเยาวชนในสถานการณ์์ปัจัจุบันั ข้อมููลข่่าวสารที่่�ได้้รัับ

ต้้องมีีความครบถ้้วนชััดเจนและถููกต้้อง เพื่่�อเป็็นการดึึงดููด

ความสนใจในอีีกรููปแบบหนึ่่�ง เพ่ื่�อให้้มีีความสร้้างสรรค์์ใน

การนำำ�เสนอข้้อมููลข่่าวสารให้้สอดคล้้องกัับประชาชนและ

เยาวชนคนรุ่่�นใหม่่อย่่างเจเนอเรชัันซีีในปััจจุบัันจะแบ่่งกลุ่่�ม

ของเจเนอเรชัันออกเป็็น 4 กลุ่่�มเจเนอเรชััน ได้้แก่่ กลุ่่�มที่่� 1 

คืือ เจเนอเรชัันบีี คืือ กลุ่่�มคนที่่�เกิิดตั้้�งแต่่ช่่วง พ.ศ. 2489-

2505 กลุ่่�มที่่� 2 คืือ เจเนอเรชันัเอ็ก็ซ์ ์คืือ กลุ่่�มคนที่่�เกิดิตั้้�งแต่่

ช่ว่ง พ.ศ. 2506-2523 กลุ่่�มที่่� 3 คืือ เจเนอเรชัันวาย คืือ กลุ่่�ม

คนที่่�เกิิดตั้้�งแต่่ช่่วง พ.ศ. 2524-2537 และกลุ่่�มสุุดท้้าย คืือ 

เจเนอเรชัันซีี คืือ กลุ่่�มคนที่่�เกิิดตั้้�งแต่่ช่่วง พ.ศ. 2538-2552 

โดยเจเนอเรชัันซีีในปััจจุบัันไม่่ให้้ความสนใจกัับสื่�อออนไลน์์

ที่่�มีีลัักษณะเป็็นข้้อความท่ี่�เป็็นเนื้้�อหา แต่่จะให้้ความสนใจ

อย่่างมากกัับสื่่�อจำำ�พวกคลิิปวิิดีีโอสั้้�นที่่�มีีความน่่าสนใจ  ใน

องค์์ประกอบของคลิิปวิิดีีโอสั้้�นทั้้�งในเรื่่�องของความบัันเทิิง

ประกอบการให้้ข้้อมููลหรืือรููปแบบนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ที่่�

ทำำ�ให้้เนื้้�อหาข้้อมููลที่่�นำำ�เสนอมีีความน่่าสนใจ  สามารถที่่�จะ

ดึึงความสนใจของเด็็กเจเนอเรชัันซีีในการรัับชมข้้อมููล

ข่่าวสารพร้้อมกัับได้้ข้้อมููลที่่�ถููกต้้องตามความเข้้าใจของเด็็ก

ในยุุคสมััยนี้้�

	 การใช้น้าฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์เ์ป็น็การใช้ก้ระบวนการ

ออกแบบลีีลาท่่าทางทางด้้านนาฏศิิลป์์เพื่่�อให้้เกิิดมุุมมอง

และให้้แง่่คิิดต่่าง ๆ ผ่ ่านงานนาฏศิิลป์์ อีี กทั้้�งนาฏศิิลป์์

สร้้างสรรค์์คืืองานที่่�พััฒนาขึ้้�นมาจากแรงบันัดาลใจหรืือสิ่่�งที่่�

ต้้องการที่่�จะนำำ�เสนอ นำ ำ�มาพััฒนาขึ้้�นเป็็นงานนาฏศิิลป์์ 

ความสร้้างสรรค์์ในการสร้้างสรรค์์ผลงานมากหรืือน้้อย 

ต่า่งขึ้้�นอยู่่�กับผู้�สร้้างสรรค์์ผลงาน (ดาริิณีี ชำำ�นาญหมอ, 2557 

: 29) นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์จำำ�เป็็นที่่�จะต้้องใช้้องค์์ประกอบที่่�

ใช้้ในการแสดงในการสร้้างสรรค์์ผลงานเพื่่�อให้้ผลงาน

นาฏศิลิป์์สร้า้งสรรค์์มีีความน่่าสนใจและเข้า้ถึึงความต้้องการ

ในแต่่ละบุุคคล

	 จากข้้อมููลดัังกล่่าว จ ะเห็็นได้้ ว่่าเ น่ื่�องด้้วย

สถานการณ์์การแพร่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสาย

พัันธุ์์�ใหม่่ ได้้มีีการแพร่่ระบาดอย่่างรุุนแรงไปทั่่�วโลก ดั ังนั้้�น

การป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ 

รวมไปถึึงรููปแบบฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่ เป็็นการลดการแพร่่

กระจายของเชื้้�อไวรััสจึึงเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญัอย่่างมาก แต่เ่น่ื่�องจาก

ข้้อมููลเนื้้�อหาจากส่ื่�อมีีวิิธีีการและรููปแบบการนำำ�เสนอที่่�ไม่่มีี
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ความน่่าสนใจในเนื้้�อหาเมื่่�อเปรีียบเทีียบกับัฐานวิถิีีการใช้ช้ีีวิต

และความต้อ้งการของเจเนอเรชันัซีีเพราะเจเนอเรชันันี้้�จะให้้

ความสำำ�คััญกัับเนื้้�อหาที่่�เป็็นตััวอัักษรและเริ่่�มที่่�จะใช้้สื่่�อ

โทรทััศน์์น้้อยลง สนใจเฉพาะสื่่�อออนไลน์์ที่่�มีีเนื้้�อหาที่่�

สนุุกสนาน และน่่าสนใจ ผู้ ้�วิิจััยจึึงสนใจการเผยแพร่วิิธีีการ

ป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิต

ใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีด้้วยนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ เนื่่�องจากการ

สร้้างสื่่�อจากนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์จะเป็็นการพััฒนาความน่่า

สนใจของข้้อมููลและเนื้้�อหาเก่ี่�ยวกัับการป้้องกัันตนเองจาก

โรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีีชีีวิติใหม่ใ่ห้ม้ีี

ความน่่าสนใจและสอดคล้้องกัับฐานวิิถีีการดำำ�รงชีีวิิตใน

ปัจัจุบุันั อีีกทั้้�งยังัสามารถที่่�จะให้ทุ้กุคนได้เ้ข้า้ใจในการปฏิบัิัติิ

ตนเอง และลดความเส่ี่�ยงในการแพร่กระจายของเชื้้�อไวรััส

โคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย 
	 1.	 เพ่ื่�อสร้้างส่ื่�อความรู้้�ในการเผยแพร่วิิธีีการ

ป้อ้งกันัตนเองจากไวรัสัโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีีชีีวิติ

ใหม่่ด้้วยนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ สำ ำ�หรัับเจเนอเรชัันซีีในโซเชีียล 

มีีเดีีย

	 2.	 เพ่ื่�อวัดัผลความรู้้�ความเข้า้ใจและความพึึงพอใจ

หลัังชมการเผยแพร่่วิิธีีป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััส 

โคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่ด้้วยนาฏศิิลป์์

สร้้างสรรค์์ จากเจเนอเรชัันซีีในโซเชีียลมีีเดีีย

อุุปกรณ์์และวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย 
	 1. ขั้้�นตอนการวิิจััย

	 	 1.1	 ศึึกษาข้้อมููลที่่� เกี่่�ยวกัับการออกแบบ

สร้า้งสรรค์์การเผยแพร่วิธิีีการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนา

สายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์

	 	 1.2	 ผู้้�วิจัิัยทำำ�การสร้้างเคร่ื่�องมืือสำำ�หรัับการเผยแพร่

วิิธีีการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และ 

ฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์

	 	 1.3	 ผู้้�วิจิัยัสร้า้งแบบวัดความรู้้�ความเข้า้ใจและ

แบบสอบถามความพึึงพอใจหลัังรัับการเผยแพร่่วิิธีีการ

ป้อ้งกันัโรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีีชีีวิต

ใหม่สู่่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้น้าฏศิลิป์์สร้า้งสรรค์์ในโซเชีียลมีีเดีีย

	 	 1.4	 นำำ�เครื่่�องมืือที่่�ได้อ้อกแบบขึ้้�นทำำ�การตรวจสอบ

และเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 3 ท่่าน

	 	 1.5	 ปรัับปรุุงเคร่ื่�องมืือตามคำำ�แนะนำำ�ของ 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

	 	 1.6	 เผยแพร่่วิิธีีการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััส

โคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีี 

โดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ในโซเชีียลมีีเดีีย และวััดความรู้้�

ความเข้้าใจรวมไปถึึงสอบถามความพึึงพอใจหลัังรัับชม

	 2.	เครื่่�องมืือในการวิิจัยั เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั

มีีดัังนี้้�

	 	 2.1	 เอกสารประกอบการออกแบบและสร้้าง

เก่ี่�ยวกัับการเผยแพร่วิิธีีการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนา

สายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์

	 	 2.2	 สื่่�อการเผยแพร่่วิิธีีการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อ

ไวรััสโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชันัซีี

โดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ในโซเชีียลมีีเดีีย

	 	 2.3	 แบบวััดความรู้้�ความเข้้าใจก่่อน และหลััง

การรัับชมนาฏศิลิป์์สร้้างสรรค์์ที่่�ผ่่านการตรวจสอบเคร่ื่�องมืือ

จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ

	 	 2.4	 แบบสำำ�รวจความพึึงพอใจหลัังรัับชม

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ที่่�ผ่่านการตรวจสอบเครื่่�องมืือจาก 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

	 3.	การเก็็บรวบรวมข้้อมููล ผู้้�วิจััยได้้ดำำ�เนิินการ

เก็บ็รวมรวบข้อ้มููลจากกลุ่่�มตัวัอย่า่ง คืือ เจเนอเรชันัซีีโดยใช้้

แบบสอบถามเป็็นเคร่ื่�องมืือในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลจาก

กลุ่่�มตััวอย่่างจำำ�นวน 400 คน ด้ ้วยวิิธีีการเลืือกแบบตาม

ความสะดวก (Convenient Sampling) มีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

	 	 3.1	 ผู้้�วิจัยัได้ด้ำำ�เนินิเรื่่�องขอหนังัสืือการทำำ�วิจิัยั

ในมนุุษย์์ เพื่่�อเป็็นหนัังสืือรัับรองว่่าสามารถเผยแพร่วิิธีีการ

ป้อ้งกันัโรคติิดเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิิถีีชีีวิติ

ใหม่สู่่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้น้าฏศิลิป์์สร้้างสรรค์์ในโซเชีียลมีีเดีีย

สามารถดำำ�เนิินการต่่อไปได้้

	 	 3.2	 ผู้้�วิจััยได้้จััดทำำ�แบบสอบถามเก่ี่�ยวกัับ 

ความรู้้�ความเข้า้ใจและความพึึงพอใจในการรัับชมการเผยแพร่

วิิธีีการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และ 

ฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ใน

โซเชีียลมีีเดีีย

	 	 3.3	 ผู้้�วิจัยัทำำ�การกระจายแบบสอบถามให้ก้ับั

กลุ่่�มตััวอย่่าง จำำ�นวน 400 คน หลังัจากที่่�ได้้รัับชมการเผยแพร่
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วิธิีีการป้อ้งกันัโรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีี

ชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์

	 	 3.4	 รวบรวมแบบสอบถามและนำำ�ข้้อมููลที่่�ได้้

ไปวิิเคราะห์์ผลด้้วยวิิธีีการทางสถิิติิ นำำ�ข้้อมููลที่่�ได้้ไปสรุุปผล

	 4.	วิิธีีการวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

		  4.1	การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ

	 	 	 ผู้้�วิิจััยใช้้วิิธีีการวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้วิิธีี

การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงบรรยาย (Descriptive Research) 

ใช้้วิิธีีการวิิเคราะห์์เอกสาร (Document Analysis) และวิิธีี

การวิิเคราะห์์ข้อ้มููลโดยการสัังเกต (Observation Analysis) 

โดยผู้้�วิจัิัยออกแบบการวิเิคราะห์ข์้อ้มููลด้ว้ยตัวัผู้้�วิจิัยัเอง แบ่ง่

ออกเป็็น 3 ส่่วน ดัังนี้้�

	 	 	 4.1.1	 วิเิคราะห์ว์ิธิีีการป้อ้งกันัตนเองจาก

ไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่

	 	 	 4.1.2	 วิิ เ ค ร า ะ ห์์  อ ง ค์์ ป ร ะ ก อ บ 

กระบวนการและความสำำ�คััญของของนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ 

	 	 	 4.1.3	 วิิเคราะห์์การรัับรู้้�ข้้อมููลข่่าวสาร

ของเจเนอเรชัันซีีจากสื่่�อข้้อมููลต่่าง ๆ 

		  4.2	การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงสถิิติิ

	 	 	 สำำ�หรัับการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากการ

แบบสอบถามของกลุ่่�มตััวอย่่าง ผู้ ้�วิิจััยได้้ทำำ�การวิิเคราะห์์

ข้้อมููล โดยใช้้โปรแกรมทางสถิิติิสำำ�เร็็จรููปในการวิิเคราะห์์

ข้้อมููล โดยได้้จำำ�แนกข้้อมููลทั้้�งก่่อนและหลัังการทดลอง โดย

ได้้ทำำ�การวิิเคราะห์์ขั้้�นตอนดัังต่่อไปนี้้�

	 	 	 4.2.1	 วิิเคราะห์์คุุณภาพของเคร่ื่�องมืือ 

โดยการใช้้สููตร IOC เพื่่�อหาค่่าดััชนีีนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ใน

การเผยแพร่วิธิีีการป้้องกันัตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนา

สายพันัธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิติใหม่ ่แบบวัดความรู้้�ความเข้า้ใจ

ก่่อนและหลัังการรัับชม รวมไปถึึงแบบสอบถามหลัังการรัับ

ชมสื่่�อ ว่า่สื่่�อความรู้้�มีีความสอดคล้้องกับัวัตัถุปุระสงค์ท์ี่่�ตั้้�งไว้้

มากน้้อยเพีียงใด

	 	 	 4.2.2	 วิิเคราะห์์ความเหมาะสมของการ

เผยแพร่่วิิธีีการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่

และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้น้าฏศิลิป์์สร้้างสรรค์์ 

โดยใช้ส้ถิติิิพื้้�นฐาน ได้แ้ก่ ่ค่า่เฉลี่่�ย (Mean) และค่า่ความเบี่่�ยง

เบนมาตรฐาน (Standard deviation)

	 	 	 4.2.3	นำำ�ข้อ้มููลที่่�ได้้นำำ�มาวิิเคราะห์์ข้อ้มููล

โดยใช้้วิิธีีการทางสถิิติิ

	 5.	การขอจริยิธรรมสำำ�หรัับโครงการวิจิัยัที่่�ทำำ�ใน

มนุุษย์์

	 	 การวิจิัยัเรื่่�องนี้้� เป็น็การวิจิัยัศึึกษาความรู้้�ความ

เข้้าใจในกลุ่่�มตััวอย่่างหรืือเจเนอเรชัันซีี  โดยเก็็บรวบรวม

ข้้อมููลในการวิิจััยจากมนุุษย์์ จึึ งจำำ�เป็็นที่่�จะต้้องมีีการขอ

อนุมุัตัิจิากคณะกรรมการจริยิธรรมสำำ�หรัับพิจิารณาโครงการ

วิิจััยที่่�ทำำ�ในมนุุษย์์ เพื่่�อพิิจารณาถึึงหลัักความปลอดภััยใน

การเก็็บรวบรวมข้้อมููล รวมไปถึึงแนวทางในการปฏิิบััติิตาม

หลัักจริยธรรมที่่�ทำำ�การวิิจััยในมนุุษย์์ โดยมีีรายละเอีียดดัง

ต่่อไปนี้้�

		  5.1	ขั้้� นตอนการขอจริิ ยธรรมสำำ�หรัั บ

โครงการวิิจััยที่่�ทำำ�ในมนุุษย์์

	 	 	 5.1.1	 ฝึึกอบรมโครงการจริยธรรมการ

วิิจััยในมนุุษย์์ 

	 	 	 5.1.2	 ส่ง่เอกสารแบบเสนอโครงการวิิจัยั

เพื่่�อขอการรัับรองจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิิจััยใน

มนุษุย์ ์มหาวิทิยาลัยัศรีีนครินิทรวิโิรฒ ก่อ่นการเก็บ็รวบรวม

ข้้อมููลในงานวิิจััย

		  5.2	รายละเอีียดของจริิยธรรมสำำ�หรัับ

โครงการวิิจััยที่่�ทำำ�ในมนุุษย์์ของงานวิิจััย

	 	 	 รหััสโครงการวิิจััย : SWUEC-022/2564

	 	 	 หน่่วยงานต้้นสัังกััด  : คณะศิิลปกรรม

ศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 	 	 ผลการพิิจารณา : รั ับรอง ณ วั ันท่ี่� 24 

พฤษภาคม 2564 โดยโครงการวิจิัยันี้้�เป็น็โครงการที่่�เข้า้ข่า่ย

ยกเว้้น (Research with Exemption from SWUEC)

	 	 	 ยืืนยัันโดย : คณะกรรมการจริิยธรรม

สำำ�หรัับพิิจารณาโครงการวิิจััยที่่�ทำำ�ในมนุุษย์์ มหาวิิทยาลััย 

ศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 6.	ขอบเขตการวิิจััย

	 	 ประชากรที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยัครั้้�งนี้้�เป็น็เจเนอเรชันัซีี 

โดยกลุ่่�มตัวัอย่า่งที่่�ใช้ใ้นการศึึกษาครั้้�งนี้้�เป็น็เด็ก็เจเนอเรชันัซีี 

จำำ�นวน 400 คน ซึ่ �งกำำ�หนดขนาดกลุ่่�มตััวอย่่างตาม 

ตารางของทาโร่่ ยามาเน่่ (Taro Yamane) ที่่�ประชากรไม่่

แน่่นอน และสุ่่�มอย่่างง่่ายเลืือกตััวอย่่าง ผู้ ้�ทำำ�แบบทดสอบ

แบบออนไลน์ ์400 คนแรก โดยผู้้�วิจััยขอความอนุเุคราะห์ใ์น

การเก็็บข้อมููลผ่่านลิิงค์์ (Link) ที่่�ส่ง่ให้้ทางส่ื่�อออนไลน์์ต่า่ง ๆ  

ช่่วยส่่งต่่อข้้อมููลกัันในกลุ่่�มวิิธีีการป้้องกัันตนเองจากไวรััส

โคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ด้้วยนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 7.	กรอบแนวคิิดการวิิจััย

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 
	 การวิิจััยเรื่่�อง การเผยแพร่วิิธีีการป้้องกัันตนเอง

จากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่

ด้้วยนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์สู่่�เจเนอเรชัันซีี  สามารถวิิเคราะห์์

ข้้อมููลได้้ดัังนี้้�

	 1.	ผลจากการสร้้างส่ื่�อความรู้้�ในการเผยแพร่่วิธิีี

การป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�

ใหม่่และฐานวิถิีชีีวีิติใหม่ด่้้วยนาฏศิลิป์ส์ร้้างสรรค์ ์สำำ�หรับั

เจเนอเรชัันซีีในโซเชีียลมีีเดีีย มีี 3 ขั้้�นตอน ดัังต่่อไปนี้้�

		  1.1	การสร้้างส่ื่�อเผยแพร่่ความรู้้�เกี่่�ยวกัับการ

ป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีี

ชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ ผู้ ้�วิิจััย

ได้้ศึึกษาแนวคิิดและทฤษฎีีตามองค์์ประกอบทางนาฏศิิลป์์ 

ดัังนี้้�

		  	 1.1.1	บทการแสดง ผู้ ้�วิิจััยนำำ�ข้้อมููลที่่�ได้้

จากการคััดเลืือกวิิธีีการป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััส

โคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีีชีีี�วิตใหม่่ ประกอบไปด้้วย วิธิีีการ

ป้อ้งกันัตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่่ 6 ข้อ้ 

ฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่ 6 ข้ ้อ จ ากกรมควบคุุมโรค กระทรวง

สาธารณสุุขนำำ�มาออกแบบโครงเรื่่�อง ทำำ�การเรีียบเรีียงจัดัวาง

เนื้้�อหาเพ่ื่�อเป็็นการกำำ�หนดเนื้้�อหาสาระของงานวิิจัยัเรื่่�องการ

เผยแพร่่ความรู้้�เกี่่�ยวกัับการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนา

สายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ และออกแบบช่่วงการแสดง 2 ช่่วงการ

แสดง ดัังนี้้�

	 	 	 ช่่วงการแสดงที่่� 1 วิ ธีีการป้้องกัันตนเอง

จากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ ประกอบด้วย  

1. การเว้น้ระยะห่า่งทางสังัคม 2. การไอ หรืือจามอย่า่งถููกวิธิีี 

วิิธีีดููแลและป้้องกัันตนเองจากโรคติิด

เชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่

กระแสการรัับรู้้�ของเยาวชน 

และประชาชน

รููปแบบการใช้้ชีีวิิต 

แบบฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่

โรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่

และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่
เจเนอเรชัันซีี

สื่่�อโซเชีียลมีีเดีีย

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์

การเผยแพร่่วิิธีีป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และวิิถีีชีีวิิตใหม่่

สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ในโซเชีียลมีีเดีีย

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย
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3. การสวมหน้้ากากอนามััยอย่่างถููกวิิธีี  4. หลีีกเลี่่�ยงการ

สัมัผัสับริเวณใบหน้า้ 5. การล้า้งมืืออย่า่งถููกวิธิีี ประกอบด้ว้ย 

2 วิิธีี คืือ การล้้างมืืออย่่างถููกวิิธีี 7 ขั้้�นตอน และการล้้างมืือ

ด้้วยแอลกอฮอล์์ฆ่่าเชื้้�อ และ 6. การกัักตััว 

	 	 	 ช่่วงการแสดงที่่�  2 ฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่ 

ประกอบด้วย 1. ใช้้บริิการจััดส่่งถึึงบ้้านหรืือบริการ 

ดิลิิเิวอรีี 2. จัดการเรีียนการสอนในรููปแบบออนไลน์์ 3. เวิร์ิ์ก 

ฟรอม โฮม (Work From Home) หรืือการทำำ�งานที่่�บ้้าน  

4. สวมหน้้ากากอนามััยทุุกครั้้�ง ขณะออกนอกเคหสถาน  

5. จััดตั้้�งจุุดคััดกรองก่่อนเข้้าใช้้บริิการ หรืืออาคาร สถานที่่�

ต่่าง ๆ และ 6. บริิการแอลกอฮอล์์ฆ่่าเชื้้�อในทุุกจุุดก่่อนเข้้า

ใช้้บริิการ หรืืออาคาร

			   1.1.2	การคััดเลืือกนัักแสดง  ผู้ ้�วิ ิจััย

กำำ�หนดขอบเขตจำำ�นวนนัักแสดงหลัักไม่่เกิิน 10 คน และได้้

ทำำ�การคััดเลืือกนัักแสดงหลัักจนเหลืือ 7 คน ใช้้วิิธีีการคััด

เลืือกแบบทรายเอาท์์ (tryout) ในการดึึงทัักษะความสามารถ

ของนัักแสดงออกมาให้้ได้้มากท่ี่�สุุด อีี กทั้้�งจำำ�นวนนี้้�เป็็น

จำำ�นวนที่่�ไม่่มากและไม่่น้้อยจนเกิินไปในการออกแบบ

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ อีี กทั้้�งเพื่่�อความปลอดภัยในการ

ออกแบบนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ และปฏิิบััติิตามมาตรการใน

เรื่่�องของการเว้น้ระยะห่่างทางสัังคมอย่่างเคร่่งครััด เน่ื่�องจาก

อยู่่�ในช่่วงพระราชบัญัญััติกิารบริหารราชการ ในสถานการณ์์

ฉุุกเฉิิน

			   1.1.3	การออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหว 

ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบลีีลาการเคล่ื่�อนไหวด้้วยทฤษฎีีทางด้้าน

นาฏศิิลป์์ให้้สอดคล้้องกัับสาระสำำ�คัญที่่�ต้้องการนำำ�เสนอ 

ทำำ�การออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวในหัวัข้อ้การป้อ้งกันัโรค

ติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่ โดยมีี

รายละเอีียดดัังต่่อไปนี้้�

	 	 	 ช่่วงการแสดงที่่� 1 วิ ธีีการป้้องกัันตนเอง

จากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ ประกอบไปด้้วย

	 	 	 1) การเว้้นระยะห่่างทางสัังคม ผู้ �วิจััย

ออกแบบลีีลาการเคล่ื่�อนไหว โดยใช้้รููปแบบของนาฏศิิลป์์

ร่่วมสมััย (Contemporary Dance) โดยมีีการใช้้วิิธีีการ

ออกแบบลีีลาการเคล่ื่�อนไหวท่ี่�หลากหลาย การออกแบบลีีลา

การเคลื่่�อนไหวที่่�รวมไปถึึงการจััดตำำ�แหน่่งของนัักแสดงใช้้

การจััดวางตำำ�แหน่่งการเว้้นระยะห่่างในการเคลื่่�อนไหว

ร่่างกายเป็็นระยะ 1-2 เมตร เพื่่�อนำำ�เสนอให้้เห็็นถึึงการเว้้น

ระยะห่่างทางสัังคมได้้อย่่างชััดเจน

	 	 	 2) การไอ หรืือจามอย่่างถููกวิิธีี ผู้ ้�วิิจััย

ออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวโดยใช้้หลัักของท่่าทางปกติิใน

ชีีวิตประจำำ�วันั (Everyday Movement) ซึ่�งเป็็นรููปแบบการ

เ คลื่่� อ น ไหว ในลัั กษณะหนึ่่� ง ใ น รูู ป แบบการแสดง 

โพสต์์โมเดิริ์น์ดานซ์์ (Post Modern Dance) ผู้้�วิจัยัได้น้ำำ�ท่า่

ปฏิิบััติิการไอ และจามอย่่างถููกวิิธีีของกรมควบคุุมโรค 

กระทรวงสาธารณสุุข นำ ำ�มาผสมผสานกัับหลัักในการ

ออกแบบลีีลาท่่าทางโดยการทำำ�ซ้ำำ��	 	 	

	 	 	 3) การสวมหน้้ากากอนามััยอย่่างถููกวิิธีี  

ผู้้�วิจิัยัออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหว โดยใช้ห้ลักัของท่า่ทางปกติิ

ในชีีวิตประจำำ�วันั ซึ่�งเป็็นการนำำ�ท่า่ทางในชีีวิตประจำำ�วันัของ

การสวมหน้้ากากอนามััยอย่่างถููกวิิธีีตามหลัักกรมควบคุมโรค 

กระทรวงสาธารณสุุข ทำ ำ�การเก็็บจังหวะให้้สอดคล้้องกัับ

ดนตรีีประกอบการแสดงเพ่ื่�อเป็็นการเพิ่่�มความน่่าสนใจใน

วิิธีีการนำำ�เสนอของการสวมใส่่หน้้ากากอนามััยอย่่างถููกวิิธีี

	 	 	 4) หลีีกเล่ี่�ยงการสััมผััสบริเวณใบหน้้า  

ผู้้�วิจััยออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวโดยใช้้หลัักเทคนิิคของ

การเต้้นในรููปแบบนาฏศิิลป์์การละคร หรืือ ดานซ์์เธีียเตอร์์ 

(Dance Theater) ผู้ �วิจััยได้้นำำ�มาผสมผสานเข้้ากัับการใช้้

หลักัของท่า่ทางในชีีวิตประจำำ�วัน เนื่่�องจากผู้้�วิจัยัต้อ้งการนำำ�

ท่่าทางการสััมผััสกัับจุุดสััมผััสร่่วมในแต่่ละจุุด

	 	 	 5) การล้้างมืืออย่่างถููกวิิธีี แบ่่งออกเป็็น 2 

วิิธีี ได้้แก่่

	 	 	 การล้้างมืืออย่่างถููกวิิธีี  7 ขั้้�นตอน ผู้้�วิิจััย

ออกแบบลีีลาการเคล่ื่�อนไหวโดยใช้รูู้ปแบบการเต้้นโวกดานซ์์ 

(Vogue Dance) ซึ่ �งสามารถนำำ�เสนอให้้เห็็นถึึงการล้้างมืือ

อย่่างถููกวิิธีีในแต่่ละขั้้�นตอนได้้อย่่างชััดเจน ผสมผสานกัับ 

รููปแบบการเต้้นแจซดานซ์์ (Jazz Dance) ที่่�มีีการแยก

สััดส่่วนของร่่างกายในการเคลื่่�อนไหว (Isolation) เพื่่�อ

เป็็นการแยกส่่วนเพ่ื่�อเน้้นในส่่วนของแขนและมืือเป็็นหลััก 

อีีกทั้้�งยัังใช้้หลัักในการออกแบบลีีลาท่่าทางโดยการทำำ�ซ้ำำ��

และทิิศทางเพ่ื่�อเป็็นการออกแบบลีีลาการเคล่ื่�อนไหวในหนึ่่�ง

ท่า่สามารถที่่�จะเคลื่่�อนไหวไปได้ห้ลายทิศิทาง และเน้น้ย้ำำ��ถึึง

วิิธีีการล้้างมืืออย่่างถููกวิิธีีในแต่่ละขั้้�นตอน

	 	 	 การล้้างมืือด้้วยแอลกอฮอล์์ฆ่่าเชื้้�อ ผู้้�วิิจััย

ออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวโดยการใช้ห้ลักัเทคนิคิของการ

เต้น้ในรููปแบบนาฏศิลิป์์การละคร หรืือ ดานซ์์เธีียเตอร์์ ผู้้�วิจิัยั

ได้น้ำำ�มาผสมผสานกัับการรููปแบบการเต้้นแจซดานซ์์ ที่่�มีีการ

แยกสััดส่่วนของร่่างกายในการเคลื่่�อนไหว (Isolation) โดย
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เน้น้ในส่ว่นของแขนและมืือเป็็นหลักัเพื่่�อให้เ้ห็็นวิิธีีการล้า้งมืือ

ด้้วยแอลกอฮอล์์ฆ่่าเชื้้�อ อีี กทั้้�งยัังใช้้หลัักในการออกแบบ 

ลีีลาท่่าทางโดยการทำำ�ซ้ำำ��และทิิศทาง ผู้ ้�วิิจััยยัังใช้้อุุปกรณ์์

ประกอบการแสดง คืือ แอลกอฮอล์์ฆ่่าเชื้้�อ ความเข้้มข้้นขั้้�น

ต่ำำ��  70 เปอร์์เซ็็นต์์ มาใช้้เพ่ื่�อให้้เห็็นวิิธีีการล้้างมืือด้้วย

แอลกอฮอล์์ฆ่่าเชื้้�อ

	 	 	 6) การกัักตััว ผู้ ้�วิิจััยออกแบบลีีลาการ

เคล่ื่�อนไหวของการกัักตััว โดยใช้ห้ลัักของท่่าทางปกติิในชีีวิต

ประจำำ�วััน ซึ่ ่�งเป็็นการนำำ�ท่่าทาง กิ ิจวััตรประจำำ�วััน หรืือ

กิิจกรรมขณะกัักตััวมาออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหว ผสม

ผสานกัับหลัักเทคนิิคของการเต้้นในรููปแบบนาฏศิิลป์์การ

ละคร หรืือ ดานซ์์เธีียเตอร์์ ที่่�เป็็นการนำำ�แนวคิิดในเรื่่�องของ

ความเสมืือนจริิง (Realism) จะทำำ�ให้้การออกแบบลีีลาการ

เคล่ื่�อนไหวของวิิธีีการกัักตััวสามารถแสดงอารมณ์์ของการ

เคลื่่�อนไหวร่่างกายออกมาได้้มากกว่่าการใช้้คำำ�พููด 

	 	 	 ช่่วงการแสดงที่่�  2 ฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่ 

ประกอบด้้วย 

	 	 	 1) การใช้้บริิการดิิลิิเวอรี่่� ผู้้�วิิจััยออกแบบ

ลีีลาการเคล่ื่�อนไหวโดยใช้ห้ลัักของท่่าทางปกติิในชีีวิตประจำำ�

วััน (Everyday Movement) ซึ่่�งเป็็นการนำำ�ลัักษณะท่่าทาง

ของอาการหิิว การใช้้โทรศััพท์์มืือถืือ การส่่งของ ซึ่ ่�งเป็็น

ท่า่ทางการเคล่ื่�อนไหวที่่�เป็็นการเคล่ื่�อนไหวในชีีวิตประจำำ�วันั 

นำำ�มาออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหว

	 	 	 2) จั ดการเรีียนการสอนในรููปแบบ

ออนไลน์์ และเวิิร์์ก ฟอร์์ม โฮม หรืือการทำำ�งานที่่�บ้้าน ผู้้�วิิจััย

ออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวโดยใช้้หลัักของท่่าทางปกติิใน

ชีีวิิตประจำำ�วััน เป็็นการนำำ�ท่่าทางการทำำ�งานหรืือการเรีียน

ผ่่านระบบออนไลน์์ ผสมผสานกัับหลัักเทคนิิคของการเต้้น

ในรููปแบบนาฏศิิลป์์การละคร หรืือ ดานซ์์เธีียเตอร์์ ผู้้�วิิจััยยััง

ใช้้ชุุดคำำ�สั่่�ง ซููม มีีตติ้้�ง (Zoom Meeting) เพื่่�อเป็็นการช่่วย

ให้้การออกแบบลีีลาการเคล่ื่�อนไหวสามารถแสดงให้้เห็็นถึึง

การทำำ�งาน การประชุุม หรืือการเรีียนในรููปแบบออนไลน์์ได้้

ชััดเจนมากยิ่่�งขึ้้�น

	 	 	 3) สวมหน้้ากากอนามัยัทุกุครั้้�ง ขณะออก

นอกเคหสถาน ผู้้�วิจิัยัออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวโดยใช้ห้ลักั

ของท่่าทางปกติิในชีีวิตประจำำ�วััน ผู้ �วิิจััยยัังใช้้หลัักในการ

ออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวในเรื่่�องของการใช้้พื้้�นที่่�ในการ

แสดง เพื่่�อเป็น็การจัดัตำำ�แหน่ง่ของนักัแสดงเพื่่�อเห็น็การเว้น้

ระยะห่่าง 1-2 เมตร ตามข้้อปฏิิบััติิการเว้้นระยะห่่างทาง

สัังคมที่่�ช่่วยให้้เห็็นถึึงการออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวของ

การสวมหน้้ากากอนามััย 

	 	 	 4) จั ัดตั้้�งจุุดคััดกรองก่่อนเข้้าใช้้บริิการ 

อาคาร และสถานที่่� ผู้้�วิิจััยออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวโดย

ใช้้หลัักของท่่าทางปกติิในชีีวิิตประจำำ�วััน เป็็นการนำำ�ท่่าทาง

การเคลื่่�อนไหวของการใช้บ้ริกิารจุดุคัดักรอง การวัดัอุณุหภููมิิ 

รวมไปถึึงการสแกนคิิวอาร์์โค้้ด  (QR Code) ก่ อนเข้้าใช้้

บริิการอาคาร หรืือสถานที่่�  นำ ำ�มาออกแบบลีีลาการ

เคล่ื่�อนไหว ผสมผสานกับัหลักัเทคนิิคของการเต้้นในรููปแบบ

นาฏศิิลป์์การละคร หรืือ ดานซ์์เธีียเตอร์์ ผู้้�วิิจััยยัังใช้้หลัักใน

การออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวในเรื่่�องของการใช้้พื้้�นที่่�ใน

การแสดง อีีกทั้้�งยัังใช้้อุุปกรณ์์ประกอบการแสดง คืือ เครื่่�อง

วััดอุุณหภููมิิ อุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ คิิวอาร์์โค้้ด เพื่่�อช่่วยให้้

เห็็นถึึงการออกแบบลีีลาการเคล่ื่�อนไหวของการใช้้บริการ

ของการจััดตั้้�งจุุดคััดกรองก่่อนเข้้าใช้้บริิการ อาคาร และ

สถานที่่�

	 	 	 5) บริกิารแอลกอฮอล์ฆ์่า่เชื้้�อในทุกุจุดุก่อน

เข้า้ใช้บ้ริการ อาคาร และสถานที่่� ผู้้�วิจัยัได้้ออกแบบลีีลาการ

เคลื่่�อนไหวโดยใช้้หลัักของท่่าทางปกติิในชีีวิิตประจำำ�วััน นำำ�

มาออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหว ใช้ก้ารแยกส่ว่นของร่า่งกาย

ในส่่วนของแขน และมืือ ประกอบกัับการใช้้อุุปกรณ์์การ

แสดงคืือ แอลกอฮอล์์ฆ่่าเชื้้�อความเข้้มข้้น 70 เปอร์์เซ็็นต์์

	 		  1.1.4	การออกแบบเครื่่�องแต่ง่กาย ผู้้�วิจิัยั

เลืือกใช้ส้ีีที่่�นำำ�สีีขาว มาใช้เ้ป็น็สีีหลักั ที่่�แสดงถึึงความสะอาด 

ความปลอดภััย รวมไปถึึงการใช้้สีีดำำ�ที่่�แสดงถึึงความสง่่า มีี

รสนิิยม มาเป็็นแนวทางในการออกแบบเคร่ื่�องแต่่งกายใน

งานนาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์ใ์นครั้้�งนี้้� ผู้�วิจััยจึึงได้ท้ดลองออกแบบ

เครื่่�องแต่ง่กายทั้้�งเคร่ื่�องแต่ง่กายหลัักในการแสดง และเครื่่�อง

แต่ง่กายในช่ว่งการแสดงที่่�นำำ�เสนอถึึงการล้า้งมืืออย่า่งถููกวิธิีี 

7 ขั้้�นตอน จากนั้้�นในการถ่่ายทำำ�นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ในการ

วิจัิัยในครั้้�งนี้้� ผู้�วิจัยัได้้นำำ�เคร่ื่�องแต่่งกายจริงโดยอ้้างอิิงตามที่่�

ได้้ออกแบบไว้้ นำ ำ�มาให้้นัักแสดงสวมใส่่จริงเพ่ื่�อถ่่ายทำำ�

นาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์ ์รวมไปถึึงตรวจสอบความสะดวกสบาย

ในการเคลื่่�อนไหวร่่างกาย อุ ุปสรรคที่่�จะเกิิดขึ้้�นในการ

เคลื่่�อนไหวในการถ่่ายทำำ�นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์

			   1.1.5	การออกแบบเสีียงประกอบการ

แสดง ผู้ ้�วิิจััยทำำ�การคััดเลืือกดนตรีีประกอบการแสดง โดย

เริ่่�มจากการวิิเคราะห์์โครงสร้้างของบทบาทการแสดง การ

เคลื่่�อนไหวลีีลาท่่าทาง ลั กษณะของรููปแบบงานนาฏศิิลป์์
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สร้้างสรรค์์ ซึ่ ่�งดนตรีีประกอบการแสดงที่่�นำำ�มาสร้้างสรรค์์

งานนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์เป็็นดนตรีีที่่�มีีอยู่่�เพีียงแต่่นำำ�มาตััด

ต่อ่ใหม่ ่เช่น่ เพิ่่�มความช้า้ เร็ว็ และเปล่ี่�ยนบทร้องเป็น็จังัหวะ

ของดนตรีีแทน เพื่่�อยัังคงรููปแบบไว้้ อีี กทั้้�งยัังนำำ�ดนตรีี 

ประเภทเคพอปมาใช้้สร้้างสรรค์์งานนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ 

เนื่่�องจากเป็็นการวััดความรู้้�ความเข้้าใจสำำ�หรัับเจเนอเรชัันซีี 

ดนตรีีที่่�นำำ�มาใช้้จึึงต้้องอ้้างอิิงจากเจเนอเรชัันซีีเป็็นหลัักใน

การแสดงทั้้�ง 2 ช่ ่วงการแสดง โดยดนตรีีท่ี่�ใช้้ประกอบการ

แสดงมีีความยาว 4.27 นาทีี

		  	 1.1.6	การออกแบบพื้้�นที่่�สำำ�หรัับการ

แสดง ผู้้�วิิจััยได้้เลืือกใช้้บริเวณโดยรอบของมหาวิิทยาลััย

ศรีีนคริินทรวิิโรฒ ประสานมิิตร จุ ดเด่่นคืือให้้ลัักษณะถึึง

ความเปิิดโล่ง่ สามารถใช้บ้ริเิวณได้โ้ดยรอบในการเคลื่่�อนไหว

ร่า่งกายได้อ้ย่า่งอิสิระ เป็น็บริเวณที่่�มีีเจเนอเรชันัซีีเข้า้ถึึงและ

ใช้้งานอยู่่�เป็็นประจำำ� อีีกทั้้�งยัังมีีบริิเวณ หรืือจุุดสััมผััสร่่วมที่่�

มีีผู้้�คนสััมผััสเป็็นจำำ�นวนมาก จึึ งทำำ�ให้้การออกแบบลีีลา

ท่่าทางสามารถนำำ�เสนอในเรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับการป้้องกัันโรค

ติดิเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่ได้้อย่่าง

ครบถ้้วน อีีกทั้้�งบทบาทของมหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ 

เป็็นสถาบัันการศึึกษารัับใช้้สัังคม ดั งนั้้�นผู้้�วิิจััยจึึงเลืือกใช้้

มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒเพ่ื่�อตอบโจทย์์แนวคิิดของ

สถาบััน

		  	 1.1.7	การออกแบบแสงสำำ�หรัับการ

แสดง ผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้แสงในช่่วงเวลากลางวััน เนื่่�องจากเป็็น

แสงในช่่วงเวลาที่่�ผู้้�คนทั่่�วไปได้้ออกมาใช้้ชีีวิตประจำำ�วััน อีี ก

ทั้้�งแสงธรรมชาติิในช่่วงเวลากลางวัันยัังสอดคล้้องกัับโครง

เรื่่�องและเรื่่�องราวที่่�ผู้้�วิิจััยต้้องการที่่�จะนำำ�เสนอ

		  	 1.1.8	การออกแบบอุุปกรณ์์การแสดง  

ผู้้�วิจิัยัจะเน้น้ไปที่่�อุปุกรณ์์ที่่�ช่ว่ยป้อ้งกันัตนเองจากโรคติิดเชื้้�อ

ไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่เป็็นอุุปกรณ์์

หลััก ส่่วนอุุปกรณ์์ประกอบการแสดงอื่่�น ๆ จะเป็็นอุุปกรณ์์

ที่่�ใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วััน ซึ่ ่�งผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้อุุปกรณ์์การแสดง 4 

อย่่าง ได้้แก่่ 1. หน้้ากากอนามััย 2. แอลกอฮอล์์ฆ่่าเชื้้�อ 3. 

อุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ 4. เครื่่�องวััดอุุณหภููมิิ ผู้้�วิิจััยต้้องการ

เน้้นถึึงอุุปกรณ์์ประกอบการแสดงที่่�ช่่วยป้้องกัันตนเองจาก

โรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีีชีีวิติใหม่เ่ป็น็

หลััก เพื่่�อเป็็นการบอกถึึงวิิธีีการใช้้งานของอุุปกรณ์์ ข้ ้อมููล

ของการใช้้งานอุุปกรณ์์ เพื่่�อให้้ผู้้�ชมได้้รัับสาระสำำ�คััญที่่�ถููก

ต้้องครบถ้้วน

		  1.2	 การเผยแพร่่ผลงานนาฏศิลิป์์สร้้างสรรค์์สู่่�

กลุ่่�มตััวอย่่างการวิิจััย ผู้ ้�วิิจััยได้้ศึึกษาพฤติิกรรมการใช้้

อิินเทอร์์เน็็ตและโซเชีียลมีีเดีียของกลุ่่�มเจเนอเรชัันซีี ทั้้ �งในปีี 

พ.ศ. 2562 และปีี พ.ศ. 2563 จากสำำ�นักัยุทุธศาสตร์์ สำำ�นักังาน

พััฒนาธุุรกรรมทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์ กระทรวงดิิจิิทััลเพื่่�อ

เศรษฐกิิจและสัังคม สรุุปได้้ว่่าผู้้�วิิจััยเลืือกช่่องทางในการเผย

แพร่ความรู้้�เก่ี่�ยวกัับการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสาย

พัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์

สร้้างสรรค์์ผ่่านเฟซบุ๊๊�ก (Facebook) เนื่่�องจากเป็็นช่่องทางที่่�

กลุ่่�มเจเนอเรชัันซีีมีีการเข้้าถึึงและมีีการใช้้งานมากที่่�สุุด

	 	 1.3	การพัฒันาผลงานนาฏศิลิป์์สร้้างสรรค์ส์ู่่�

รูปูแบบโซเชียีลมีเีดียี ผู้้�วิจิัยัทำำ�การออกแบบและสร้้างสตอร่ี่�

บอร์ด์ จากนั้้�นผู้้�วิจิัยัได้ใ้ช้ชุ้ดุคำำ�สั่่�งในการพััฒนางานนาฏศิลิป์์

สร้้างสรรค์์สู่่�รููปแบบคลิิปวิิดีีโอสั้้�น 2 ชุ ุดคำำ�สั่่�ง ได้้แก่่  

ชุุดคำำ�สั่่�ง อะโดบีี พรีี เมีียร์์ โปร (Adobe Premiere Pro) 

และชุุดคำำ�สั่่�ง โซนีี  เวกััส โปร (Sony Vegas Pro) เป็็นต้้น 

เนื่่�องจากเป็็นการเสริิมการตััดต่่อ เพิ่่�มองค์์ประกอบเสีียง

พิิ เศษ และคุุณภาพของการพััฒนาผลงานนาฏศิิลป์์

สร้้างสรรค์์ให้้เกิิดประสิิทธิิภาพสููงสุุด

	 	 จากนั้้�นผู้้�วิิจััยนำำ�เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยไป

ตรวจสอบประสิิทธิิภาพหาความเที่่�ยงตรง และได้้มีีการ

แนะนำำ�ให้ป้รับัปรุงุแก้ไ้ขตามพิจิารณาของผู้้�ทรงคุณุวุฒุิโิดยมีี

คะแนนค่่าเฉลี่่�ยจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำำ�นวน 3 ท่่าน สรุุปได้้ว่่า

ผู้้�ทรงคุณุวุฒุิมิีีความคิดิเห็น็ว่า่องค์ป์ระกอบ และความเหมาะสม 

ของสื่่�อความรู้้�ในการเผยแพร่่วิิธีีการป้้องกัันตนเองจากโรค 

ติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่ด้้วย

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ สำำ�หรัับเจเนอเรชัันซีีในโซเชีียลมีีเดีีย มีี

ความสอดคล้้องกัับวัตถุปุระสงค์์ จากนั้้�นนำำ�แบบประเมิินและ

นำำ�ผลที่่�ได้้มาดำำ�เนินิการปรัับปรุุงแก้้ไขอีีกครั้้�งให้้สมบููรณ์์เพื่่�อ

ประสิิทธิิภาพของเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการทดลองจริิง

ภาพที่่� 1 การออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหว 
หััวข้้อวิิธีีการป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ภาพที่่� 2 การออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวหััวข้้อฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่
ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย

	 2.	ผลจากการวััดความรู้้�ความเข้้าใจและความ

พึงึพอใจหลังัรับัชมการเผยแพร่ว่ิธิีกีารป้อ้งกันัตนเองจาก

โรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่

ด้้วยนาฏศิลิป์์สร้้างสรรค์์ จากเจเนอเรชัันซีใีนโซเชียีลมีเีดียี 

มีีรายละเอีียดดัังต่่อไปนี้้� 

		  2.1	การวััดความรู้้�ความเข้้าใจก่่อนและหลััง

รับัชมผลงานนาฏศิลิป์ส์ร้้างสรรค์ ์พบว่า่ก่อ่นการรับัชมผล

งานนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ผู้้�ชมมีีความรู้้�ความเข้้าใจที่่�ค่่าเฉลี่่�ย 

15.14 และยัังพบว่่าหลัังการรัับชมผลงานนาฏศิิลป์์

สร้า้งสรรค์ผ์ู้้�ชมมีีความรู้้�ความเข้า้ใจที่่�ค่า่เฉลี่่�ย 21.53 โดยพบ

ว่า่ค่า่คะแนนเฉล่ี่�ยความรู้้�ความเข้า้ใจหลัังรัับชมการเผยแพร่

ความรู้้�เกี่่�ยวกัับการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�

ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีี  โดยใช้้นาฏศิิลป์์

สร้้างสรรค์์ในโซเชีียลมีีเดีียมีีความแตกต่่างกัันและสููงกว่่า

ก่่อนรัับชม อย่่างมีีนััยสำำ�คััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

ตารางที่่� 1 คะแนนเฉลี่่�ยความรู้้�ความเข้า้ใจก่อ่นและหลังัรัับชมการเผยแพร่ค่วามรู้้�เกี่่�ยวกัับการป้อ้งกัันโรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนา

สายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีี โดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ในโซเชีียลมีีเดีีย

การทดสอบ N χ-  S.D. t. Sig.

Pre-test 400 15.14 4.078 28.923 .000

Post-test 400 21.53 2.312

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย

	 จากผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลตามตารางที่่� 1 พบว่่า

กลุ่่�มตัวัอย่า่งมีีค่า่เฉลี่่�ยความรู้้�ความเข้า้ใจก่อ่นรับัชมการเผย

แพร่ความรู้้�เก่ี่�ยวกัับการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสาย

พัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์

สร้้างสรรค์์ในโซเชีียลมีีเดีีย พบว่ าค่่าคะแนนเฉล่ี่�ยความรู้้�

ความเข้้าใจหลัังรัับชมการเผยแพร่ความรู้้�เก่ี่�ยวกัับการ

ป้อ้งกันัโรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีีชีีวิต

ใหม่สู่่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้น้าฏศิลิป์์สร้า้งสรรค์์ในโซเชีียลมีีเดีีย

มีีความแตกต่่างกัันและสููงกว่่าก่่อนรัับชม อย่่างมีีนัยสำำ�คััญ

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

		  2.2	การสำำ�รวจความพึงึพอใจหลังัการรับัชม

ผลงานนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ พบว่ ามีีความพึึงพอใจหลัังรัับ

ชมการเผยแพร่ความรู้้�เก่ี่�ยวกัับการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััส

โคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่จากเจเนอเรชัันซีี

โดยใช้น้าฏศิลิป์์สร้า้งสรรค์์ในโซเชีียลมีีเดีียโดยภาพรวมที่่�ค่่า

เฉลี่่�ย 4.90 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

	 ดังันั้้�น จึึงสรุปุได้ว้่า่การเผยแพร่ค่วามรู้้�เกี่่�ยวกับัการ

ป้อ้งกันัโรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีีชีีวิต

ใหม่สู่่่�เจเนอเรชันัซีีโดยใช้น้าฏศิิลป์ส์ร้า้งสรรค์ม์ีีความเหมาะสม

สอดคล้้อง มีี ความพึึงพอใจภาพรวมอยู่่�ที่่�ระดัับมากที่่�สุุด  

และมีีพััฒนาการทั้้�งแง่่การวิิเคราะห์์เชิิงคุุณภาพและเชิิง

ปริิมาณ

สรุุปและอภิิปรายผล 
	 ในการวิจิัยัเรื่่�อง การเผยแพร่ว่ิธิีีการป้อ้งกันัตนเอง

จากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่

ด้ว้ยนาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์ส์ู่่�เจเนอเรชันัซีี สามารถอภิปิรายผล

การวิิจััยได้้ดัังนี้้� 

	 1.	ผลจากการสร้้างส่ื่�อความรู้้�ในการเผยแพร่่วิธิีี

การป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�

ใหม่แ่ละฐานวิถิีชีีวิีิตใหม่ด่้้วยนาฏศิิลป์ส์ร้้างสรรค์ ์สำำ�หรับั

เจเนอเรชัันซีีในโซเชีียลมีีเดีีย สามารถอภิิปรายผลการวิิจััย

ได้้ 3 ขั้้�นตอน ดัังต่่อไปนี้้�

		  1.1	การสร้้างส่ื่�อเผยแพร่่ความรู้้�เกี่่�ยวกัับการ

ป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีี

ชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ ผู้ ้�วิิจััย
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ศึึกษาแนวคิิดและทฤษฎีีตามองค์์ประกอบทางนาฏศิิลป์์ ที่่�

ประกอบไปด้้วย 8 องค์์ประกอบ ที่่�เป็็นการนำำ�องค์์ความรู้้�ใน

เรื่่�องของวิิธีีป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนา 

สายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่ จ ากกรมควบคุุมโรค 

กระทรวงสาธารณสุุข นำ ำ�มาออกแบบสร้้างสรรค์์ผ่่าน 

แนวคิิด และทฤษฎีีตามองค์์ประกอบทางด้้านนาฏศิลิป์์ เพื่่�อ

เสริมิสร้า้งความรู้้�ความเข้า้ใจในวิิธีีป้อ้งกัันตนเองจากโรคติิด

เชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สำำ�หรัับ 

เจเนอเรชันัซีีเพิ่่�มมากขึ้้�นด้ว้ยนาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์ ์ซึ่่�งสอดคล้อ้ง

กับังานวิิจััยของสรร ถวัลัย์ว์งศรีี ที่่�ได้ศ้ึึกษาเก่ี่�ยวกัับนาฏศิลิป์์

สร้้างสรรค์์ กล่่าวไว้้ว่่าการวิิเคราะห์์รููปแบบของการ

สร้้างสรรค์์ตามองค์์ประกอบของศิิลปะการแสดงทั้้�ง 8 องค์์

ประกอบ อัันได้้แก่่ บทการแสดง การคััดเลืือกนัักแสดง การ

ออกแบบนาฏลีีลา ด นตรีีและเสีียงประกอบการแสดง การ

ออกแบบพื้้�นที่่�การแสดง การออกแบบอุุปกรณ์์การแสดง 

การออกแบบเคร่ื่�องแต่่งกาย และการออกแบบแสง (สรร 

ถวััลย์์วงศรีี, 2559 : 317) 

	 	 โดยการออกแบบลีีลาการเคล่ื่�อนไหวของการ

วิิจััยเรื่่�องนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้รููปแบบนาฏศิิลป์์สมััยใหม่่ โดยใช้้การ

เคลื่่�อนไหวในชีีวิตประจำำ�วันั มาเป็็นหลัักในการออกแบบลีีลา

การเคลื่่�อนไหวมากกว่่าการเต้้นในรููปแบบอื่่�น ๆ เนื่่�องจาก 

ผู้้�วิจัยัต้อ้งการสื่่�อสารสาระสำำ�คัญในวิธิีีป้องกันัตนเองจากโรค

ติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่ผ่่าน

นาฏศิลิป์์สร้้างสรรค์์ โดยมีีลีีลาการเคล่ื่�อนไหวที่่�เข้า้ใจได้้ง่า่ย 

ไม่่ซัับซ้้อน เพื่่�อความถููกต้้องของเนื้้�อหาสำำ�คััญที่่�ต้้องการจะ

สื่่�อสาร อีี กทั้้�งยัังคำำ�นึึงถึึงการได้้รัับประโยชน์์และการนำำ�

ความรู้้�ความเข้้าใจที่่�ได้้จากการรัับชมไปใช้้ในการดำำ�รงชีีวิิต

ในการป้้องกัันตนเองระหว่่างเกิิดโรคระบาด

	 	 ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของนัฏัภรณ์ ์พููลภักัดีี 

ที่่�กล่่าวถึึงการออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวไว้้ว่่า นาฏยศิิลป์์

ในลัักษณะของการเคล่ื่�อนไหวในชีีวิตประจำำ�วััน เป็็นการ

สื่่�อสารทางร่่างกายท่ี่�ตรงไปตรงมา เพ่ื่�อสามารถถ่่ายทอด

อารมณ์์ในการแสดงให้้ผู้้�ชมเข้า้ใจได้ ้สมัยัใหม่่ มีีลักัษณะที่่�ให้้

ความสำำ�คััญกัับความเรีียบง่่ายและใช้้ลีีลาท่่าทางอย่่าง

ประหยััด มุ่่� งเน้้นไปที่่�การแสดงออกอย่่างเป็็นธรรมชาติิ มีี

ความธรรมดาสามััญ สื่ ่�อสารอย่่างตรงไปตรงมา (นััฏภรณ์์ 

พููลภัักดีี, 2562 : 49)	 	

	 	 1.2 การพััฒนาผลงานนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์สู่่�

รูปูแบบโซเชียีลมีเีดียี เนื่่�องจากผู้้�วิจิัยัทำำ�การเผยแพร่วิ่ิธีีการ

ป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และ

ฐานวิถิีีชีีวิติใหม่ด่้ว้ยนาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์ส์ู่่�เจเนอเรชันัซีี ผ่า่น

ช่่องทางโซเชีียลมีีเดีียที่่�เรีียกว่่า เฟซบุ๊๊�ก จึึ งจำำ�เป็็นที่่�จะต้้อง

ทำำ�ให้ผ้ลงานนาฏศิลิป์์สร้า้งสรรค์์กลายเป็็นรููปแบบของวิิดีีโอ

เพื่่�อใช้ใ้นการเผยแพร่ ่มีีการออกแบบก่อ่นการถ่า่ยทำำ�โดยใช้้

ทฤษฎีีและแนวคิดิองค์ป์ระกอบทางด้า้นนาฏศิลิป์ ์รวมไปถึึง

การสร้้างสตอรี่่�บอร์์ด  เพื่่�อนำำ�ผลงานนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์สู่่�

รููปแบบของคลิปิวิดิีีโอสั้้�น จากนั้้�นผู้้�วิจัยัได้ใ้ช้ชุ้ดุคำำ�สั่่�งในการ

พััฒนางานนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์สู่่�รููปแบบคลิิปวิิดีีโอสั้้�น เพื่่�อ

เป็็นการเสริิมการตััดต่อ เพิ่่�มองค์์ประกอบเสีียงพิิเศษ และ

คุุณภาพของการพััฒนาผลงานนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ให้้เกิิด

ประสิิทธิิภาพสููงสุุด อีีกทั้้�งยัังเป็็นการบููรณาการความหลาก

หลายของรููปแบบการแสดง โดยนำำ�องค์์ความรู้้�หลายแขนง

มาใช้้ร่่วมกัันในการสร้้างสรรค์์ผลงาน ซึ่ �งสอดคล้้องกัับงาน

วิิจััยของดารีีณีี ชำ ำ�นาญหมอ ที่่�ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับการบููรณา

ศิิลปะในแต่่ละแขนงสร้้างสรรค์์ผลงาน กล่่าวไว้้ว่่า ใน

ประเด็็นการใช้้ความหลากหลายของรููปแบบการแสดง การ

ใช้แ้นวคิดิศิลิปะหลังัสมัยัใหม่ท่ี่่�เด่น่ชัดัในเรื่่�องการสร้า้งสรรค์์

ที่่�อาศััยองค์์ความรู้้�ที่่�หลากหลายเข้้ามาเกี่่�ยวข้้อง โดยนำำ�

ศิิลปะหลายแขนงมาใช้้ร่่วมกััน (ดารีีณีี ชำำ�นาญหมอ, 2557 

: 188)

	 2. ผลจากการวััดความรู้้�ความเข้้าใจและความ

พึงึพอใจหลังัรับัชมการเผยแพร่วิ่ิธีกีารป้้องกันัตนเองจาก

โรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่

ด้้วยนาฏศิลิป์์สร้้างสรรค์์ จากเจเนอเรชัันซีใีนโซเชียีลมีเีดียี 

สามารถอภิิปรายผลการวิิจััยได้้ดัังนี้้�

	 	 2.1 การวััดความรู้้�ความเข้้าใจก่่อนและหลััง

รัับชมผลงานนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ พบว่่ากลุ่่�มตััวอย่่างคืือ 

เจเนอเรชัันซีีจำำ�นวน 400 คน ทำำ�การวััดผลความรู้้�ความเข้า้ใจ

ก่่อนการรัับชมการเผยแพร่วิิธีีการป้้องกัันตนเองจาก 

โรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่ด้ว้ย

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ได้้ค่่าเฉลี่่�ย 15.14 ส่่วนผลการวััดความรู้้�

ความเข้้าใจหลัังการรัับชมการเผยแพร่่วิิธีีการป้้องกััน 

ตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีี

ชีีวิิตใหม่่ด้้วยนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ได้้ค่่าเฉลี่่�ย 21.53 โดยพบ

ว่่าค่่าคะแนนเฉลี่่�ยความรู้้�ความเข้้าใจหลัังรัับชมการเผยแพร่่

ความรู้้�เกี่่�ยวกัับการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�

ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์

สร้า้งสรรค์ใ์นโซเชีียลมีีเดีียมีีความแตกต่า่งกันัและสููงกว่า่ก่อ่น
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

รัับชม อย่่างมีีนััยสำำ�คััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ผลการวิิจััยเป็็น

ไปตามสมมติิฐานที่่�ตั้้�งไว้้ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของวิิทวััส 

กรมมณีีโรจน์์ ที่่�ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับการใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ 

กล่่าวถึึงการสร้้างสรรค์์ผลงานโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ไว้้

ว่า่ การสร้า้งสรรค์ผ์ลงานทางด้า้นนาฏยศิลิป์ ์ถืือเป็น็ส่ว่นหนึ่่�ง

ของผลงานทางด้้านศิิลปะท่ี่�สามารถสะท้้อนให้้เห็็นถึึง

สถานการณ์์ หรืือความเป็็นมาของสัังคมในแต่่ละยุุคสมััย  

ดัังนั้้�นผู้้�วิิจััยจึึงคำำ�นึึงถึึงการสะท้้อนสภาพสัังคมผ่่านการ

สร้้างสรรค์์นาฏยศิิลป์์เพื่่�อสัังคม ดั ังที่่�ปรากฏอยู่่�ในบทบาท

การแสดง ลีี ลานาฏยศิิลป์์ และอุุปกรณ์์การแสดง อีี กทั้้�งยััง

เป็น็ประโยชน์์เพื่่�อความรู้้� ความเข้า้ใจเกี่่�ยวกับัการยอมรัับ อีีก

ทั้้�งนาฏยศิลิป์์จึึงควรสร้้างสรรค์์การแสดงที่่�สามารถส่ื่�อสารมุุม

มองหรืือแง่่คิิดที่่�เป็็นประโยชน์์แก่่สัังคม โดยนำำ�เสนอมุุมมอง

ความคิดิที่่�ก่อ่ให้เ้กิดิการเปลี่่�ยนแปลงแก่ค่นในสังัคมได้ ้(วิทิวัสั 

กรมมณีีโรจน์์, 2560 : 312)

	 	 จากการเปรีียบเทีียบความรู้้�ความเข้้าใจก่่อน

และหลังัการรับัชม เจเนอเรชันัซีีมีีความรู้้�ความเข้า้ใจเกี่่�ยวกับั

วิิธีีการป้้องกัันโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และ 

ฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่เพิ่่�มมากขึ้้�น สามารถแบ่่งอภิิปรายผลได้้ดังันี้้�

	 	 ความรู้้�ความเข้า้ใจเกี่่�ยวกัับวิธิีีการป้อ้งกันัตนเอง

จากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ โดยผลการสำำ�รวจ

จากหลัังการรัับชมการเผยแพร่วิธิีีการป้้องกันัตนเองจากโรค

ติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่ด้้วย

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ พบว่ าเจเนอเรชัันซีีมีีความเข้้าใจในข้้อ 

“การล้า้งมืือด้ว้ยแอลกอฮอล์ฆ์่า่เชื้้�อด้ว้ยความเข้ม้ขั้้�นต่ำำ�� 70% 

ใช้เ้วลา 15-25 วินิาทีี” อยู่่�ในหัวัข้อ้ วิธิีีการป้อ้งกันัตนเองจาก

โรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ในข้อ้ “การล้้างมืืออย่่าง

ถููกวิิธีี ด้ วยแอลกอฮอล์์ฆ่่าเชื้้�อ” ของกรมควบคุมโรค 

กระทรวงสาธารณสุุข” ซึ่่�งเป็็นข้้อที่่�มีีความรู้้�ความเข้้าใจเพิ่่�ม

มากขึ้้�นท่ี่�สุุดในหััวข้้อวิิธีีการป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อ

ไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่ โดยก่่อนการรัับชมมีีความรู้้�ความ

เข้้าใจที่่�ร้้อยละ 24.50 หลัังการรัับชมมีีความรู้้�ความใจอยู่่�ที่่�

ร้้อยละ 95.75 เพิ่่�มมากขึ้้�น คิิดเป็็นร้้อยละ 71.25 เนื่่�องจาก

ในกระบวนการออกแบบและสร้า้งสรรค์ผ์ลงานในข้อ้นี้้� ผู้�วิจิัยั

ออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหวโดยการใช้้รููปแบบของการเต้้น

นาฏศิิลป์์การละคร หรืือดานซ์์เธีียเตอร์์ (Dance Theater) 

ซึ่่�งสอดคล้้องกัับจารุุณีี  หงส์์จารุุ กล่่าวถึึงการเคลื่่�อนไหวกัับ

การละครไว้้ว่่า ด านซ์์เธีียเตอร์์เป็็นรููปแบบการแสดงเวทีีที่่�

สำำ�รวจทดลอง และสร้้างสรรค์์การแสดงจากการผสมผสาน

ศาสตร์์เต้้นรำำ�เข้้ากัับศาสตร์์ละคร นำ ำ�เสนอและสร้้างความ

โดดเด่่นให้้เกิิดเป็็นเอกลัักษณ์์เฉพาะตััวของชิ้้�นงาน การ

เคลื่่�อนไหวในละครไว้้ว่่า ใช้้ในการเล่่าเรื่่�องช่่วยให้้เข้้าใจเรื่่�อง

ราวได้้ง่่ายและสั้้�นกว่่าการใช้้รููปแบบการเจรจาที่่�ยืืดยาวได้้ 

(จารุุณีี หงส์์จารุุ, 2562 : 150) จึึงทำำ�ให้้เจเนอเรชัันซีีมีีความ

รู้้�ความเข้้าใจในสาระสำำ�คััญเรื่่�องดัังกล่่าวมากยิ่่�งขึ้้�น

	 	 ความรู้้�ความเข้า้ใจเกี่่�ยวกับัฐานวิถิีีชีีวิตใหม่่ โดย

ผลการสำำ�รวจจากหลัังการรัับชมการเผยแพร่่วิิธีีการป้้องกััน

ตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีี

ชีีวิติใหม่่ด้ว้ยนาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์ ์พบว่าเจเนอเรชัันซีีมีีความ

เข้้าใจในข้้อ “ไม่่จำำ�เป็็นที่่�จะต้้องสวมหน้้ากากอนามััยก่่อน

ออกจากบ้้านทุุกครั้้�ง” อยู่่�ในหััวข้้อฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่ในข้้อ 

“สวมหน้้ากากอนามััยทุกุครั้้�ง ขณะออกนอกเคหสถาน” ของ

กรมควบคุุมโรค กระทรวงสาธารณสุุข ซึ่่�งเป็็นข้้อที่่�มีีความรู้้�

ความเข้้าใจเพิ่่�มมากขึ้้�นที่่�สุุดในหััวข้้อฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่ โดย

ก่่อนการรัับชมมีีความรู้้�ความเข้้าใจที่่�ร้้อยละ 49 หลัังการรัับ

ชมมีีความรู้้�ความใจอยู่่�ที่่�ร้้อยละ 90.25 เพิ่่�มมากขึ้้�น คิิดเป็็น

ร้้อยละ 41.25 เนื่่�องจากในกระบวนการออกแบบและ

สร้า้งสรรค์ผ์ลงานในข้อ้นี้้� ผู้้�วิจิัยัออกแบบลีีลาการเคลื่่�อนไหว

โดยการใช้ห้ลัักของท่า่ทางปกติใินชีีวิตประจำำ�วันั เป็็นการนำำ�

ท่า่ทางการสวมใส่ห่น้า้กากอนามัยั และการใช้ช้ีีวิติขณะออก

นอกเคหสถาน โดยที่่�สวมใส่่หน้า้กากอนามััยตลอดเวลา ทำำ�ให้้

เจเนอเรชัันซีีที่่�รับัชมมีีความเข้า้ใจในสาระสำำ�คัญัดังักล่่าวมาก

ที่่�สุุด ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของธนกร สรรย์์วราภิิภูู กล่่าว

ไว้้ว่่า ใช้้วิิธีีเลืือกท่่าทางในชีีวิิตประจำำ�วััน (Everyday 

Movement) นำำ�มาพัฒันาต่อ่ยอดในกระบวนการสร้า้งสรรค์์

เพื่่�อการสื่่�อสารที่่�กระตุ้้�นผู้้�ชมให้้เกิิดการตีีความและแลก

เปล่ี่�ยนประสบการณ์์อัันเป็็นแนวคิิดหน่ึ่�งของนาฏยศิลิป์์สมััย

ใหม่่ ลีี ลาการเคล่ื่�อนไหวต่่าง ๆ จึึ งได้้รัับแรงบัันดาลใจจาก

การเคลื่่�อนไหวที่่�สามารถพบเห็็นได้้ในชีีวิิตประจำำ�วััน (ธนกร 

สรรย์ว์ราภิภิูู, 2560 : 14) ส่ง่ผลให้เ้จเนอเรชันัซีีมีีความรู้้�ความ

เข้้าใจในสาระสำำ�คััญเรื่่�องดัังกล่่าวมากยิ่่�งขึ้้�น	

		  2.2	การสำำ�รวจความพึงึพอใจหลังัการรับัชม

ผลงานนาฏศิลิป์ส์ร้้างสรรค์ ์พบว่า่กลุ่่�มตัวัอย่า่งคืือเจเนอเร

ชัันซีีมีีความพึึงพอใจโดยมีีภาพรวมที่่�ค่่าเฉลี่่�ย 4.90 อยู่่�ใน

ระดัับมากที่่�สุุด เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อพบว่่ากลุ่่�มตััวอย่่าง

ในเจเนอเรชัันซีีมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุดทุุกข้้อ 

โดยเรีียงลำำ�ดับัความพึึงพอใจหลังัการรับัชม จากมากที่่�สุุดไป

หาน้้อยที่่�สุุด ได้แ้ก่่ ด้า้นรููปแบบการนำำ�เสนอมีีความน่่าสนใจ 
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ด้้านข้้อมููลเนื้้�อหาที่่�นำำ�เสนอเป็็นประโยชน์์ ด้ านเนื้้�อหามีี

ความเหมาะสมกัับช่่วงวััย ด้ านความเข้้าใจในเนื้้�อหา ด้ าน

ความเหมาะสมของช่อ่งทางในการเผยแพร่เนื้้�อหา ด้านความ

ถููกต้อ้งของเนื้้�อหา ด้า้นความน่า่เชื่่�อถืือของเนื้้�อหา ด้า้นความ

ครบถ้วนของเนื้้�อหา ด้ ้านความทัันสมััยของเนื้้�อหา ซึ่ ่�ง

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของวีีรวรรณ แซ่่จ๋๋าว กล่่าวถึึงความ

รู้้�สึึกพึึงพอใจจากการเปิิดรัับรู้้�สื่่�อผ่่านทางโซเชีียลมีีเดีีย การ

เข้้าถึึงข้้อมููลและความถููกต้้องของเนื้้�อหา ล้ วนแล้้วแต่่มีี

อิิทธิิพลกัับพฤติิกรรมของกลุ่่�มตััวอย่่าง ดั ังนั้้�นการรัักษา

ระดัับความรู้้�สึึกพึึงพอใจในเรื่่�องของรููปแบบความน่่าสนใจ 

ความถููกต้้องของเนื้้�อหา และการเข้้าถึึงข้้อมููล ถืื อเป็็นเรื่่�อง

สำำ�คััญต่่อผู้้�รัับสารเป็็นอย่่างมาก (วีีรวรรณ แซ่่จ๋๋าว, 2557 : 

106) 

	 การเผยแพร่่วิิธีีการป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อ

ไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่ด้ว้ยนาฏศิลิป์์

สร้้างสรรค์์สู่่�เจเนอเรชัันซีี  เป็็นอีีกแนวทางหนึ่่�งในการเผย

แพร่ความรู้้�  หรืือข้้อมููลข่่าวสารโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ 

อีีกทั้้�งยัังเป็็นการบููรณาการองค์์ความรู้้�ในแต่่ละด้้าน เข้้ามา

มีีส่ว่นช่ว่ยในการออกแบบ สร้า้งสรรค์ ์และเผยแพร่ผ่่า่นช่อ่ง

ทางโซเชีียลมีีเดีีย เนื่่�องจากในปััจจุบัันเป็็นยุุคที่่�เทคโนโลยีี

เป็็นส่่วนหนึ่่�งของการดำำ�รงชีีวิิตประจำำ�วััน ส่ ่งผลให้้เจเนอเร

ชัันซีีมีีความเข้้าใจในวิิธีีป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััส

โคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่เพิ่่�มมากขึ้้�น

ข้้อเสนอแนะ 
	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ไปใช้้

	 	 1.1	 ผู้้�ดำำ�เนิินการสำำ�หรัับการเผยแพร่่วิิธีีการ

ป้้องกัันตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และ

ฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สู่่�เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ 

ต้อ้งเป็น็ผู้้�ที่่�มีีความรู้้�ความเข้า้ใจเกี่่�ยวกับันาฏศิลิป์ส์ร้า้งสรรค์์ 

ควรมีีการเตรีียมการ และวางแผนก่่อนที่่�จะทำำ�การลงพื้้�นท่ี่� 

ทางสื่่�อโซเชีียลมีีเดีีย เพ่ื่�อให้้การดำำ�เนิินการ และการเก็็บ

รวบรวมข้้อมููลเกิดิข้อผิิดพลาดน้อยที่่�สุุด อีีกทั้้�งยัังบรรลุุตาม

เป้้าหมายที่่�ตั้้�งไว้้

	 	 1.2	 การเผยแพร่วิิธีีการป้้องกัันตนเองจากโรค

ติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่สู่่� 

เจเนอเรชัันซีีโดยใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ ควรศึึกษากลุ่่�ม

ตัวัอย่า่งที่่�นำำ�มาใช้ ้และนำำ�เครื่่�องมืือที่่�ผู้้�วิจัยัสร้า้งทุกุชิ้้�นไปใช้้

งาน เพ่ื่�อหาค่่าความรู้้�ความเข้้าใจที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�น รวมไปถึึง

ความพึึงพอใจหลัังรัับชมนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ เพื่่�อให้้เกิิด

ความเหมาะสมและประสิิทธิิภาพสููงสุุด 

	 2.	ข้้อเสนอแนะในการทำำ�วิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1	 การเผยแพร่วิิธีีการป้้องกัันตนเองจากโรค

ติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีีชีีวิตใหม่่ด้้วย

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์สู่่�เจเนอเรชัันซีี  จำำ�เป็็นที่่�จะต้้องมีีการ

ปรับัปรุงุข้อ้มููลให้ส้อดคล้อ้งกับัสถานการณ์ใ์นปัจัจุบุันัทั้้�งใน

รููปแบบการใช้้ชีีวิิตแบบฐานชีีวิตวิิถีีถััดไป (Next Normal) 

เพื่่�อให้้ข้้อมููลมีีความถููกต้้องและทัันต่่อสถานการณ์์

	 	 2.2	 นำำ�การเผยแพร่วิิธีีการป้้องกัันตนเองจาก

โรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่แ่ละฐานวิถิีีชีีวิตใหม่ด้่้วย

นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์ไปประยุุกต์์ใช้้สำำ�หรัับบุุคคลทั่่�วไปนอก

เหนืือจากเจเนอเรชัันซีี  เพื่่�อเป็็นการวััดความรู้้�ความเข้้าใจ

ของกลุ่่�มคนในช่่วงอายุุที่่�แตกต่่างกััน

	 	 2.3	 สามารถนำำ�การเผยแพร่วิิธีีการป้้องกััน

ตนเองจากโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนาสายพัันธุ์์�ใหม่่และฐานวิิถีี

ชีีวิตใหม่่ด้้วยนาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์สู่่�เจเนอเรชัันซีีนี้้�ไปปรัับใช้้

กับัการเผยแพร่องค์ค์วามรู้้�และวััดความรู้้�ความเข้า้ใจในเรื่่�อง

อื่่�น ๆ ได้้โดยการใช้้นาฏศิิลป์์สร้้างสรรค์์
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บทคััดย่่อ
	 การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล กรณีีศึึกษากลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้า อำำ�เภอวััฒนานคร จัังหวััดสระแก้้ว มีี

วััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษา กลุ่่�มตััวอย่่างจำำ�นวน 3 กลุ่่�ม ประกอบด้้วย 1. ผู้้�บริิโภคสิินค้้าแฟชั่่�น 2. ผู้้�ผลิิตสิินค้้ากลุ่่�ม (OTOP) 3. 

ผู้้�จััดจำำ�หน่่ายวััตถุุดิิบอัับไซเคิิล โดยการลงพื้้�นที่่�เก็็บรวบรวมข้้อมููล ศึึ กษาทัักษะฝีีมืือ ความสามารถในการผลิิตชิ้้�นงานของ 

ชาวบ้้านในชุุมชน ด้้วยวิิธีีการรวบรวมและวิิเคราะห์์จากข้้อมููลปฐมภููมิิ และข้้อมููลทุุติิยภููมิิ เพื่่�อเป็็นแนวทางในการออกแบบ

และพัฒันาผลิิตภัณัฑ์แ์ฟชั่่�น โดยมีีการระดมความคิิดจากผู้้�เชี่่�ยวชาญเพ่ื่�อกำำ�หนดขอบเขตแนวคิิด รููปแบบ (Style) ตามรสนิิยม

กลุ่่�มเป้้าหมาย ในการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ ได้้ความเห็็นตรงกัันในเรื่่�องการเพิ่่�มมููลค่่าจากการออกแบบสินค้้าให้้ตรงตาม

ความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมาย ก่ ่อนการทดลองผลิิตต้้นแบบด้้วยเทคนิิคการตััดต่่อเศษผ้้าเหลืือจากระบบอุุตสาหกรรม  

โดยการวิิจััยในครั้้�งนี้้� ได้้ผลงานต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล เป็็นเครื่่�องแต่่งกายแฟชั่่�นสำำ�หรัับ บุุรุุษ และสตรีี ทั้้�งหมด 10 ชุุด 

ในรููปแบบที่่�เหมาะกัับวิถิีีชีีวิติ รสนิยิม ไลฟ์ส์ไตล์์ของ (Gen Y) สวมใส่่ได้ใ้นชีีวิตประจำำ�วัน ในรููปแบบแฟชั่่�นสตรีีทแวร์์ (Street 

wear) ตามรสนิิยมของกลุ่่�มเป้้าหมาย อีี กทั้้�งเป็็นการแก้้ปััญหาด้้านการผลิิต จ ากวััสดุุเศษผ้้า สุ ุดท้้ายแนวทางการนำำ�เสนอ

สินิค้า้ผ่า่นทางช่อ่งทางออนไลน์ ์และออฟไลน์ ์เพ่ื่�อให้เ้ข้า้ถึึงกลุ่่�มเป้า้หมายผู้้�บริโิภคสินิค้า้โดยตรง งานวิจิัยัครั้้�งนี้้�สอดคล้อ้งกับั

แนวโน้้มเรื่่�องเศรฐกิิจหมุุนเวีียน(Circular Economy) เป็็นมิิตรต่่อสิ่่�งแวดล้้อม ลดขยะสร้้างมููลค่่าและเป็็นอีีกทางเลืือกหนึ่่�ง

สํําหรัับการต่่อยอดอุุตสาหกรรมแฟชั่่�น และสร้้างรายได้้สู่่�ชุุมชนอย่่างยั่่�งยืืน

คำำ�สำำ�คััญ: แฟชั่่�น อัับไซเคิิล เศรษฐกิิจหมุุนเวีียน ผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้า

Abstract 
	 The research, “Upcycled fashion product development: a case study of products from fabric 

waste in Watthana Nakhon District, Sa Kaeo Province”, aims to help develop community products from 

the upcycle concept in order to create jobs, generate income, reduce inequality in society and promote 

1	  กิตติกิรรมประกาศ ทุนุสนับัสนุนุการวิจิัยัจากวิทิยาลัยัอุตุสาหกรรมสร้า้งสรรค์ ์มหาวิทิยาลัยัศรีีนครินิทรวิโิรฒ
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awareness of environmental conservation. Data were collected by field work to visit and study the 

villagers’ skills and abilities. Primary and secondary data were collected as a guideline for product design 

and development. Brainstorming sessions took place to define the concepts and style of the new product 

to design a prototype to meet the needs of the target group. Data were also collected from a survey of 

the target group to find popular fashion products possible for manufacturing in the community and meet 

the demand both in style and price before producing the prototype with the technique of upcycling the 

waste fabric from factories. This research yields a prototype of upcycled fashion products from industrial 

waste fabrics. The results are 10 outfits of menswear and womenswear suitable for the lifestyle and taste 

of the Gen Y group that can be worn daily. The products are of street wear style which is easy to wear. 

It is a solution to the waste fabric production problem. Another outcome is a guideline to present the 

products via online and offline media to reach the target group directly. This research is consistent with 

the Circular Economy trend that is environmentally friendly, reduces waste, creates value, presents 

another option for the fashion industry and generate sustainable income for the community. 

Keywords: Fashion, Upcycle, Circular Economy, Products from Fabric Waste

บทนำำ�
	 กลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้า 135 หมู่่�  10 บ้้านทัับ

ประดู่่� ตำ ำ�บลท่่าเกวีียน อำ ำ�เภอวััฒนานคร จั ังหวััดสระแก้้ว 

จััดตั้้�งกลุ่่�มเมื่่�อปีี 2543 เนื่่�องจากมีีอยู่่�ระยะหนึ่่�งเกิิดภาวะ

เศรษฐกิิจตกต่ำำ��ประกอบกับชาวบ้้านมีีรายได้้ไม่่เพีียงพอต่่อ

การดำำ�รงชีีวิิต จึึ งได้้มีีการนำำ�เศษผ้้าที่่�ซื้้�อมาจากโรงงานผลิิต

เสื้้�อผ้้าส่่งออกต่่างประเทศนำำ�มาเย็็บต่่อกััน และทำำ�เป็็น

ผลิิตภััณฑ์์หลากหลายรููปแบบและมีีการจััดตั้้�งกลุ่่�มขึ้้�น โดย

กลุ่่�มมีีการแบ่่งหน้้าที่่�ในการบริหารจััดการโดยนำำ�ผลิิตภััณฑ์์

ที่่�ผลิตินำำ�ไปจำำ�หน่า่ยและแบ่่งปันัผลกำำ�ไรกันัภายในกลุ่่�มและ

ส่่วนที่่�เหลืือเก็็บนำำ�เข้้าบััญชีีของกลุ่่�ม

	 ผลงานของกลุ่่�ม เป็น็ข้า้วของเคร่ื่�องใช้ใ้นครัวัเรืือน 

ประเภทหมอนรููปทรงต่่าง ๆ และผ้้าห่่มกัันหนาว โดยทาง

กลุ่่�มมีีฝีมืือในการตััดเย็็บประณีีต ตั ดต่่อผ้้าได้้เรีียบร้อย

สวยงาม ใช้เ้ทคนิคิการตัดัต่อ่ผ้า้ตามรููปทรงเรขาคณิิต ปัญัหา

ที่่�พบคืือ รููปแบบสิินค้้าที่่�มีีในปััจจุุบัันแม้้ดููสวยงาม แต่่ไม่่ได้้

รับัความนิยิมเท่า่ที่่�ควร ยังัไม่ต่รงกับัความต้อ้งการของตลาด

นักั อีีกทั้้�งราคาขายสิินค้า้ต่อ่หน่ว่ยได้ร้าคาไม่่สููง ทำำ�ให้้ไม่คุ่้้�ม

กัับค่่าแรง ทั้้ �งยัังไม่่มีีการทำำ�การตลาดและจัับกลุ่่�มลููกค้้าที่่� 

ถููกต้้อง จ ากปััญหาดัังกล่่าว ผู้ ้�วิิจััยเห็็นว่่าแนวคิิดเศรฐกิิจ

หมุุนเวีียน (Circular Economy) ในส่่วนของอัับไซเคิิล 

(Upcycle) (ปางอุุบล อำำ�นวยสิิทธิ์์�, 2560) เพื่่�อการพััฒนา

รููปแบบสิินค้้าสู่่�ผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ในกลุ่่�มแฟชั่่�น ที่่�มีีเทคนิิค 

การผลิิตใกล้้เคีียงกัับผลิิตภััณฑ์์เดิิม เพ่ื่�อต่่อยอดผลิิตภััณฑ์์ 

สร้้างตลาดสิินค้้าใหม่่ที่่�เหมาะสมกัับกลุ่่�มได้้

	 “Circular Economy” หรืือระบบเศรษฐกิิจ

หมุุนเวีียน คืื อแนวคิิดของระบบเศรษฐกิิจที่่�ต้้องการ

หมุุนเวีียนเอาทรัพยากรมาใช้้ให้้เกิิดประสิิทธิภาพสููงสุุดจน

ครบเกิิดเป็็นวงจร ตั้้�งแต่่ภาคการผลิิต การบริิโภค ไปจนถึึง

การจััดการของเสีียด้้วยกระบวนการใช้้ซ้ำำ��  (Reuse) 

หมุุนเวีียนกลัับมาใช้้ใหม่่ (Recycle) และการผลิิตใหม่่ (Re-

material) อั ันจะนำำ�ไปสู่่�ความยั่่�งยืืนของทั้้�งระบบ  (นิิรัันดร์์ 

ยิ่่�งมหิิศรานนท์์, 2561) ในขณะที่่� Upcycle หรืือการยืืดอายุุ

วัสัดุใุห้เ้ป็น็ขยะช้า้ลง ส่ว่นใหญ่เ่รามัักคุ้้�นหููกับัคำำ�ว่า่ Reduce 

Reuse และ Recycle เพื่่�อใช้ใ้นการบริหารจััดการกัับปัญหา

ขยะจำำ�นวนมากในปัจัจุบุันั นั่่�นคืือกระบวนการชะลอการเกิดิ

ขยะที่่�สามารถเพิ่่�มมููลค่่าให้้กัับของเหลืือใช้้ เป็็นได้้มากกว่่า

ขยะเหลืือทิ้้�ง หรืือที่่�เรีียกว่่า “Upcycle” (จากข้้อมููลจาก

เว็็บไซต์์ www.wisegeek.com) “Upcycle” เป็็นกระบวน

การดััดแปลงวััสดุุเหลืือใช้้หรืือผลิิตภััณฑ์์ที่่�ไม่่สามารถใช้้งาน

ตามหน้้าที่่�เดิิมให้้เป็็นผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ที่่�มีีประโยชน์์ มีีมูู ลค่่า

เพิ่่�ม หรืือมีีความสวยงามเพิ่่�มขึ้้�น โดยเป็็นงานออกแบบที่่�จะ

สามารถลดต้้นทุุนการผลิิต และกระตุ้้�นผู้้�บริิโภคให้้คิิดใหม่่

ทำำ�ใหม่เ่พื่่�อใช้ส้ิ่่�งต่า่ง ๆ  ที่่�หลงเหลืืออยู่่�อย่่างคุ้้�มค่่าที่่�สุดุ แทน

การซื้้�อสิินค้้าอุุปโภคบริิโภคใหม่่ เพื่่�อให้้เกิิดผลประโยชน์์ต่่อ

สิ่่�งแวดล้อ้มโดยรวม จากสถิติิแิล้ว้ในกระบวนการผลิติสินิค้า้

แฟชั่่�น ผู้้�ผลิิตหรืือดีีไซเนอร์์มัักจะต้้องทิ้้�งวััสดุุที่่�เป็็นเศษขยะ

กว่า่15% ของวัสัดุปุระเภทผ้า้ที่่�นำำ�มาใช้ใ้นทั้้�งหมด ดังนั้้�นการ

อัับไซเคิิล (upcycling) จึึ งจะเป็็นการแก้้ปััญหาการผลิิต

สิินค้้าใหม่่จากของเดิิมที่่�มีีอยู่่� ซึ่ ่�งทำำ�ได้้จากวััสดุุเหลืือใช้้  
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(pre-consumer waste) และวััสดุุผ่่านการใช้้แล้้ว (post-

consumer waste) หรืือทั้้�งสองแบบ  โดยวััสดุุที่่�ยัังไม่่ผ่่าน

การใช้้นั้้�นก็็เช่่น เศษผ้้าที่่�เกิิดจากกระบวนการผลิิตเกิิดขึ้้�น

ระหว่่างการตััดเย็็บ ส่วนวััสดุุที่่�ผ่่านการใช้แ้ล้้ว เช่น่ เสื้้�อผ้้าเก่่า  

(ภััทราพร แย้้มละออ, 2561)

	 การนำำ�กระบวนการอัับไซเคิิล (Upcycle) มาใช้้

เป็็นแนวทางในการออกแบบแฟชั่่�น เป็็นเคร่ื่�องมืือสำำ�คััญที่่�

ทำำ�ให้้ผู้้�ประกอบการ สามารถใช้้สร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ที่่�เป็็น

มิติรต่อ่สิ่่�งแวดล้อมและคำำ�นึึงถึึงความรัับผิดิชอบต่อ่สังัคม ซึ่่�ง

คาดว่่าจะได้้ผลลััพธ์์เป็็นที่่�น่่าพึึงพอใจทั้้�งในแง่่ของการสร้้าง

แบรนด์์ (วรฐ ทรััพย์์ศรีีสััญจััย, 2560) สร้้างภาพลัักษณ์์ที่่�ดีี 

พร้้อมกัับการสร้้างรายได้้สู่่�ชุุมชน ส่ ่วนในมุุมของผู้้�บริิโภคก็็

จะได้้ใช้ผ้ลิติภัณัฑ์ท์ี่่�มีีความสวยงาม สร้า้งความภาคภููมิใิจใน

การใช้ผ้ลิติภัณัฑ์ท์ี่่�ส่ง่เสริมิเรื่่�องสิ่่�งแวดล้อม และปลููกฝัังเรื่่�อง

ความรัับผิิดชอบต่่อสัังคมได้้อย่่างเต็็มภาคภููมิิ

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1.	 เพ่ื่�อศึึกษาข้้อมููลกลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้า 

อำำ�เภอวัฒันานคร จังหวัดัสระแก้้ว กลุ่่�มผู้้�บริโิภคสิินค้า้แฟชั่่�น 

และกลุ่่�มผู้้�จัดัจำำ�หน่า่ยวัตัถุดุิบิอับัไซเคิลิ นำำ�มาวิเิคราะห์ส์รุปุผล 

เพื่่�อหาแนวทางการออกแบบผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล

	 2.	 เพ่ื่�อออกแบบผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล 

ต้้นแบบสำำ�หรัับกลุ่่�มเป้้าหมายผู้้�บริิโภคแฟชั่่�น (Gen Y)

	 3.	 เพื่่�อนำำ�เสนอผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล ผ่ ่าน

ช่่องทางออนไลน์์ และออฟไลน์์

อุุปกรณ์์และวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย 
	 ขั้้�นที่่� 1. การศึึกษาและวิิเคราะห์์

	 	 -	 การศึึกษาและวิเิคราะห์ ์ความสามารถ รููปแบบ

ผลงาน ของกลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้า  

เพื่่�อใช้เ้ป็น็แนวทางในการออกแบบผลิิตภัณัฑ์์

แฟชั่่�นอัับไซเคิิล (พรสนอง วงศ์์สิิงห์์ทอง, 

2550) จากการลงพื้้�นที่่� กลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จาก

เศษผ้้า อำำ�เภอวััฒนานคร จัังหวััดสระแก้้ว

	 	 -	 ศึึกษาความต้้องการ บริโภคสิินค้้าแฟชั่่�นของ

กลุ่่�มเป้้าหมาย (Gen Y)

	 	 -	 ศึึกษาผู้้�จััดจำำ�หน่่ายวััตถุุดิิบอัับไซเคิิล และ

ความเป็็นไปได้้ในการทำำ�งานร่่วมกัับชุมชน

คุุณอมรพล หุุวะนัันทน์์ ผู้้�ก่่อตั้้�ง Moreloop 

ผู้้�จำำ�หน่่ายผ้้าเหลืือจากการผลิิตจากโรงงาน

	 	 -	 การสััมภาษณ์์ ผู้ ้� เชี่่�ยวชาญ คุ ุณสมพร  

อิินทร์์ประยงค์์ ศิิลปิินแนว Folk art

ภาพที่่� 1 ตััวอย่่างผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้า
ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 24 มกราคม 2563
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 ขั้้�นที่่� 2. การออกแบบ และทดลอง

	 	 -	 ระดมความคิิดเพ่ื่�อกำำ�หนดทิศทาง ขอบเขต 

แนวความคิิดตามวิิสััยทััศน์ด้้านความยั่่�งยืืน 

ในการออกแบบและพัฒันาผลิติภัณัฑ์แ์ฟชั่่�น

อัับไซเคิิล ให้้ตรงตามลัักษณะและความ

ต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมาย (Gen Y) การ

ออกแบบผลิิตภััณฑ์์ ผสมผสานการศึึกษา

ด้า้นการตลาด และการใช้ ้เทรนด์์แฟชั่่�น เพ่ื่�อ

สร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ให้้เกิิดมููลค่่าเพิ่่�ม และ

สามารผลิิตและจััดจำำ�หน่่ายได้้จริง (ธงชััย 

สัันติิวงษ์์, 2535)

	 	 -	 ทดลองเทคนิิคการการสร้้างผืืนผ้้าจากเศษผ้้า

เหลืือทิ้้�งจากระบบอุตสาหกรรม โดย มีี การ

ทดลองรููปแบบการต่อ่ผ้า้เป็น็ 4 รููปแบบได้แ้ก่่ 

	 	 	 1. การต่่อเศษผ้้ารููปทรงสี่่�เหลี่่�ยมจััตุุรััส

 	 	 	 2. การต่่อผ้้าด้้วยเศษผ้้าริ้้�ว 

	 	 	 3. การต่่อเศษผ้้าด้้วยเศษผ้้ารููปทรงอิิสระ 

	 	 	 4. การต่่อเศษผ้้าแบบแทรกชิ้้�นผ้้า 

	 	 -	 คััดเลืือกรููปแบบผลิิตภััณฑ์์ จ ากแบบสเก็็ต 

โดยตัวัแทนชุมุชน และผู้้�เชี่่�ยวชาญในสาขาที่่�

เกี่่�ยวข้อ้ง โดยใช้เ้กณฑ์ค์วามเป็น็ไปได้ใ้นการ

ผลิิต การตลาด และการจััดจำำ�หน่่าย

	 	 	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญประกอบด้้วย

	 	 	 1. อาจารย์์ ดร. วิิรุุฬห์์ วุุฒิิฤทธากุุล 

	 	 	 อาจารย์์ด้้านการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ 

	 	 	 2. นาง ปรางค์์ ศรีีนคร 

	 	 	 ผู้้�นำำ�กลุ่่�มผลิติภััณฑ์จ์ากเศษผ้า้ บ้า้นทับัประดู่่�

	 	 	 3. อาจารย์์ ดร. กนกวรรณ ใจหาญ 

	 	 	 อาจารย์์ด้้านการออกแบบทััศนศิิลป์์

	 ขั้้�นที่่� 3. การผลิิตต้้นแบบ

	 	 -	 ดำำ�เนิินงานสร้้างต้้นแบบแฟชั่่�นคอลเลคชั่่�น 

ผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอััพไซเคิิล ร่ วมกัับกลุ่่�ม

ผลิิตภััณฑ์์จาก เศษผ้้า อำ ำ�เภอวััฒนานคร 

จัังหวััดสระแก้้ว โดยแหล่่งที่่�มาของวััตถุุดิิบ

อัับไซเคิิล จาก Moreloop

	 ขั้้�นที่่� 4. การนำำ�เสนอผลงาน วางแผนประชาสัมัพันัธ์์

	 	 -	 การนำำ�เสนอผลงาน โดยจััดแสดงผลงาน 

สู่่� ก ลุ่่� ม เ ป้้ า หม าย  ( ห้้ า ง ส ร รพสิิ นค้้ า  

สยามพารากอน โซนแฟชั่่�น)

	 	 -	 การประชาสััมพัันธ์์ผ่่ านสื่่� อ  ออนไลน์์ 

(Facebook)

	 ขั้้�นที่่� 5. สรุุปอภิิปรายผลและข้้อเสนอแนะ 

กรอบแนวคิิดการวิิจััย

ภาพที่่� 2 กรอบแนวคิิดการวิิจััย
ที่่�มา : วาดโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 5 มกราคม 2563

	 ผลงานที่่�เกิิดขึ้้�นในงานวิิจััยชิ้้�นนี้้� (A) มุ่่�งหมายให้้มีี

บทบาทในการเป็น็ตัวัเชื่่�อมโยงระหว่า่ง ผู้้�บริโิภคสินิค้า้แฟชั่่�น

อัพัไซเคิิล (D) ผู้�ผลิิตสิินค้้าแฟชั่่�นอััพไซเคิิล (C) และผู้้�แปรรููป

วััตถุุดิิบอััพไซเคิิล (B) โดยการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ที่่� ตรงใจ

ผู้้�บริิโภค เป็็นไปได้้ในการผลิิต และใช้้วััสดุุที่่�มาจากการ 

อัับไซเคิิล โดยมีีรายละเอีียดความสััมพัันธ์์ตามภาพ
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ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง
	 งานวิิจัั ยชิ้้� นนี้้� มุ่่� งหมายที่่� จะสร้้ างชิ้้� นงานที่่� 

ตอบโจทย์์ของการบริิโภคสิินค้้าแฟชั่่�นภายใต้้เงื่่�อนไขของ 

เศรษฐกิจิหมุนุเวีียน หรืือ circular economy โดยได้ก้ำำ�หนด

กลุ่่�มตััวอย่่างแบ่่งเป็็น 3 กลุ่่�ม ดัังนี้้�คืือ ผู้้�บริิโภคสิินค้้าแฟชั่่�น

อัับไซเคิิล (Gen Y) ผู้ �ผลิิตสิินค้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล (OTOP) 

และผู้้�แปรรููปวััตถุุดิิบอัับไซเคิิล โดยใช้้การสุ่่�มแบบมีีเงื่่�อนไข

ในกลุ่่�มผู้้�บริิโภคฯ และใช้้การเลืือกแบบเจาะจงในกลุ่่�มผู้้�

ผลิติฯ และกลุ่่�มผู้้�แปรรููปฯ เนื่่�องจากเงื่่�อนไขในการระบุพุื้้�นที่่�

ปฏิิบััติิการและประเภทวััสดุุที่่�ใช้้ โดยในแต่่ละกลุ่่�มจะมีีสิ่่�งที่่�

ต้้องเก็็บข้้อมููลดัังต่่อไป

ตารางที่่� 1 ตารางแสดงกลุ่่�มตััวอย่่างการวิิจััย

กลุ่่�มตััวอย่่าง วิิธีีการสุ่่�ม จำำ�นวน ข้้อมููลที่่�ต้้องการเก็็บ

1 ผู้้�บริิโภคสิินค้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล สุ่่�มแบบมีีเงื่่�อนไข 

(Gen Y)

118 คน การรัับรู้้�แนวคิิด circular economy

2 ผู้้�ผลิิตสิินค้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล เจาะจง

(OTOP)

1 กลุ่่�ม 	ความสามารถ / เงื่่�อนไขในการผลิิต

3 ผู้้�จััดจำำ�หน่่ายวััตถุุดิิบอัับไซเคิิล เจาะจง

(Moreloop)

1 กลุ่่�ม ความสามารถ / เงื่่�อนไขในการผลิิต

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย
ตารางที่่� 2 ตารางแสดงเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บข้้อมููลการวิิจััย

กลุ่่�มตััวอย่่าง ข้้อมููลที่่�ต้้องการเก็็บ เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บข้้อมููล

1 ผู้้�บริิโภคสิินค้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล

(Gen Y)

การรัับรู้�แนวคิิด circular 

economy

1. แบบสอบถามเรื่่�องการรัับรู้� (awareness) แนวคิิด 

circular economy

2. แบบสอบถามความพอใจจะจ่่าย และรููปแบบ

สิินค้้า

2 ผู้้� ผลิิ ตสิินค้้ าแฟชั่่� นอัับ ไซ เคิิ ล 

(OTOP)

	ความสามารถ/เง่ื่�อนไขใน

การผลิิต

	1. การสังัเกตการณ์ ์โดยผู้้�วิจิัยัใช้ก้ระบวนการสังัเกต

แบบไม่่มีีส่่วนร่่วม โดยใช้้การสัังเกต การจดบัันทึึก

และการบันัทึึกภาพเก่ี่�ยวกับัผลงาน และการทำำ�งาน

ของกลุ่่�ม เพื่่�อนำำ�ข้้อมููลใช้้ในการประกอบการ

พิิจารณาร่่วมกัับแบบสััมภาษณ์์และแบบสอบถาม

เพื่่�อใช้้ในการวิิเคราะห์์และสรุุปข้้อมููลต่่อไป

2. การสััมภาษณ์์ โดยนัักวิิจััย และลงพื้้�นที่่�สำำ�รวจ

สถานที่่�และเครื่่�องมืือในการผลิิต โดยใช้้แบบ

สััมภาษณ์์ เพื่่�อใช้้ในการเขีียนพรรณนาความซ่ึ่�งมีี

หััวข้้อการสััมภาษณ์์ดัังนี้้� ประวััติิความเป็็นมา แนว

ความคิิด รูู ปแบบ และเทคนิิคการผลิิต ในรููปแบบ

ไม่่เป็็นทางการ
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

กลุ่่�มตััวอย่่าง ข้้อมููลที่่�ต้้องการเก็็บ เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บข้้อมููล

3 ผู้้�จััดจำำ�หน่่ายวััตถุุดิิบอััพไซเคิิล

(Moreloop)

ความสามารถ/เงื่่�อนไขใน

การผลิิต

	การสััมภาษณ์์ โดยใช้้แบบสอบถามปลายเปิิด

โดยนัักวิิจััย

การสร้้างเครื่่�องมืือและตรวจสอบข้้อมููล
	 1)	ผู้้�บริิโภคสิินค้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล

	 กำำ�หนดเงื่่�อนไขของกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�มีีอายุุ 20-40 

ปีี (Gen Y) ด้ วยปััจจัยด้้านการตััดสินใจซื้้�อด้้วยตนเอง  

(ศิิริิวรรณ เสรีีรััตน์์, 2538) และช่่วงวััยที่่�มีีการสื่่�อสารในโลก

ออนไลน์์เป็็นสิ่่�งปกติิในชีีวิตประจำำ�วััน โดยแบบสอบถาม

ต้อ้งการทราบ ค่า่สหสัมัพันัธ์ ์(correlation) ระหว่า่ง ตัวัแปร

ด้้านประชากรศาสตร์์ (demographic variables) กั ับ 

ตัั ว แปรด้้ านการตลาดหรืื อความพอใจ ในการซื้้� อ 

(willingness-to-pay variables) โดยรายละเอีียดในกลุ่่�ม

ตััวแปรทั้้�ง 2 ชุุดมีีดัังนี้้�

ตารางที่่� 3 ตารางแสดงตััวแปรด้้านประชากรศาสตร์์ และพอใจในการซื้้�อสิินค้้า

ตััวแปรด้้านประชากรศาสตร์์ 

(demographic variables)

ตััวแปรด้้านความพอใจในการซื้้�อ 

(willingness-to-pay variables)

• เพศ

• อายุุ

• ระดัับการศึึกษา

• รายได้้ต่่อเดืือน

• อาชีีพ

• ขนาดเสื้้�อผ้้าที่่�ใส่่

• ความถี่่�ในการซื้้�อสิินค้้าแฟชั่่�น

• แหล่่งซื้้�อสิินค้้าแฟชั่่�น

• สิ่่�งสำำ�คััญในการตััดสิินใจซื้้�อสิินค้้าแฟชั่่�นราคาสููง

• การรัับรู้้�จัักผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล

•·ชนิิดสิินค้้าเสื้้�อผ้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล ที่่�สนใจซื้้�อ

• ราคาขายที่่�เหมาะสมของสิินค้้าเสื้้�อผ้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล

• รููปแบบรสนิิยมในผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�น

	 2)	ผู้้�ผลิิตสิินค้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล

	 กลุ่่�มตััวอย่่าง กลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้าบ้้านทัับ

ประดู่่� ตำ ำ�บลท่่าเกวีียน อำ ำ�เภอวััฒนานคร จั ังหวััดสระแก้้ว 

โดยนางปรางค์์ ศรีีนคร หััวหน้้ากลุ่่�ม

	 ใช้ก้ารสัมัภาษณ์ ์และสอบถามข้อ้จำำ�กัดัในด้า้นการ

ผลิติ (เทคนิิคที่่�ทำำ�ได้แ้ละทำำ�ไม่ไ่ด้)้ ความสามารถในการผลิิต 

ความเร็็วในการผลิิต โครงสร้้างราคาและรายได้้ที่่�ต้้องการ 

ต่อ่การทำำ�งาน รวมถึึงข้อ้จำำ�กัดัทางการเงินิในการซื้้�อวัตัถุดุิบิ

และที่่�มาของวััตดุุดิิบ

	 3)	ผู้้�จััดจำำ�หน่่ายวััตถุุดิิบอัับไซเคิิล

	 กลุ่่�มตััวอย่่าง โดย Moreloop (https://

moreloop.ws/) ผู้้�ประกอบการที่่�รวบรวม และคััดเลืือกผ้้า

เหลืือใช้้จากโรงงานคุุณภาพเพื่่�อนำำ�มาจำำ�หน่่ายให้้แก่่ผู้้�ผลิิต

รายย่อ่ยได้เ้ข้า้ถึึงวัตัถุดุิบิที่่�ราคาเหมาะสม (ธารรินิ อดุลุยานนท์,์ 

2561) โดยใช้้การสอบถามใน 3 ด้้าน เพื่่�อนำำ�มาสร้้าง แบบ

จำำ�ลองการเชื่่�อมโยงสร้้างเครืือข่่าย ผู้้�ผลิิต หรืือนัักออกแบบ 

ดัังนี้้�

	 •	 แนวทางการจัั ดการ เศษผ้้ า เหลืื อ ใช้้ จ าก

อุุตสาหกรรม ทำ ำ�อย่่างไร หรืือส่่งไปที่่�ไหน การ

จััดการผ้้าที่่�ค้้างสต็็อกอยู่่�นานมาก ๆ มีีวิ ิธีีการ

จััดการอย่่างไร การคำำ�นวณต้้นทุุน สต๊๊อก ของผ้้า

เหลืือใช้้ วิิธีีการจััดการสต็็อกผ้้า แบ่่งหมวดหมู่่�

	 •	 ความสนใจในทำำ�งานร่ว่มมืือกับัวิสาหกิจิชุมุชน 

OTOP วิ ธีีที่่�วิิสาหกิิจชุุมชน OTOP ควรปรัับ

ตััวเพื่่�อให้้อยู่่�รอดในอนาคต เช่่น ช่่องทางให้้ผู้้�

ประกอบการ OTOP เข้้าถึึงสต็็อกผ้้าของ 

Moreloop ฯลฯ

	 •	 แนวทางการเติิบโตของธุุรกิิจในอนาคต และ

แผนการตลาด
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การเก็็บรวบรวมข้้อมููลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 1)	ผู้้�บริิโภคสิินค้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล เก็็บข้้อมููลโดย

ใช้้แบบสอบถามออนไลน์์ด้้วย Google Form โดยส่่งผ่่าน

ช่่องทางออนไลน์์ในกลุ่่�มสิินค้้าแฟชั่่�นบน Facebook มีีการ

กำำ�หนดระยะเวลาในการตอบแบบสอบถามเป็็นเวลา  

2 อาทิิตย์์ ได้้จำำ�นวนผู้้�ตอบแบบสอบถามที่่�อยู่่�ตามเกณฑ์์ที่่�

กำำ�หนด จำำ�นวน 118 คน

	 2)	ผู้้�ผลิิตสิินค้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล กลุ่่�มตััวอย่่าง  

กลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้าบ้้านทัับประดู่่� ตำ ำ�บลท่่าเกวีียน 

อำำ�เภอวััฒนานคร จัังหวััดสระแก้้ว โดยนางปรางค์์ ศรีีนคร 

หััวหน้้ากลุ่่�ม ใช้้การลงพื้้�นที่่� นั ัดสััมภาษณ์์และการถ่่ายรููป

ผลิิตภััณฑ์์ที่่�เคยผลิิต ในวัันที่่� 24 มกราคม 2563 

		 3)	ผู้้�จััดจำำ�หน่่ายวััตถุุดิิบอัับไซเคิิล คุ ณอมรพล  

หุุวะนัันทน์์ ผู้�ก่่อตั้้�ง Moreloop ใช้้การสััมภาษณ์์ทาง 

Instant message ผ่า่นทางเพจเฟสบุ๊๊�ค 18 กุมภาพัันธ์์ 2563 

ประเด็็นสำำ�คััญที่่�ได้้จากการสััมภาษณ์์คืือ

	 -	 Moreloop สามารถเชื่่�อมโยงกัับผู้้�ผลิิตได้้ง่่าย 

โดยใช้้ช่่องทางออนไลน์์

	 -	 OTOP ต้ ้องพััฒนา ปรัับตััว และหาตลาด 

ที่่�ถููกต้้อง ไม่่ควรทำำ�สิินค้้าซ้ำำ�� ๆ กัับหมู่่�บ้้านอื่่�น 

(อมรพล หุวะนันัทน์ ์สัมภาษณ์,์ 18 กุมภาพันัธ์์ 

2536)

	 4)	การสัั มภาษณ์์ศิิ ลปิิน  นั ั กออกแบบท่ี่� มีี

ประสบการณ์ ์ความเชี่่�ยวชาญในการผลิติงานสร้า้งสรรค์จ์าก

เศษผ้้าเหลืือใช้้ คุุณสมพร อิินทร์์ประยงค์์ ศิิลปิินแนว Folk 

art ในวัันที่่� 8 พฤษภาคม 2563

	 -	 คุุณสมพรให้้แนวคิิดในการทำำ�งานออกแบบว่่า

ไม่ม่ีีถููกผิดิ ให้ห้าจุดุเด่น่เพื่่�อแสดงตัวัตนออกมา 

(สมพร อินทร์ประยงค์์, สัมภาาณ์์ 8 พฤษภาคม 

2563)

 	 5)	ผู้้�บริโิภคสินิค้า้แฟชั่่�นอับัไซเคิิล วิเิคราะห์์ข้อ้มููล

เชิิงปริิมาณ โดยใช้้ SPSS ในการหา correlation ระหว่่าง 

ตััวแปรด้้านประชากรศาสตร์์ (demographic variables) 

กัับ ตั วแปรด้้านการตลาดหรืือความพึึงพอใจในการซื้้�อ 

(willingness-to-pay variables)

	 6)	ผู้้�ผลิิตสิินค้้าแฟชั่่�นอััพไซเคิิล วิ ิเคราะห์์ข้้อมููล

เชิงิคุณุภาพ ด้ว้ยการใช้แ้นวทาง Differentiation Strategy 

จากทฤษฎีี Competitive Advantage ของ Michael E.

Porter โดยมีีเครื่่�องมืือคืือ Five Forces Model ของ 

Michael E.Porter เช่น่กััน เพื่่�อหาแนวทางในการเพิ่่�มมููลค่่า

จากโครงสร้้างตลาด

	 7)	ผู้้�จัดัจำำ�หน่า่ยวัตัถุดุิบิอัพัไซเคิลิ วิเิคราะห์ข์้อ้มููล

เชิิงคุุณภาพ ด้้วยการใช้้แนวคิิด Core Competency ของ 

C.K. Prahalad โดยมีีเครื่่�องมืือคืือ Global Value Chains 

(GVCs) และ Value Chain ของ Michael E.Porter เพื่่�อ

สร้้างแบบจำำ�ลอง circular economy creative ระหว่่าง

เครืือข่่าย ผู้้�ผลิิต หรืือนัักออกแบบ

ผลการวิิจััย
	 1. ได้้ข้้อมููลผู้้�บริิโภคสิินค้้าแฟชั่่�นอัับไซเคิิล 

ผู้้�บริ ิ โภคสิินค้้ าแฟชั่่� นอัับ ไซ เคิิ ล  เ ก็็บข้้อมููล โดยใช้้

แบบสอบถามออนไลน์์ด้้วย Google Form โดยส่่งผ่่านช่่อง

ทางออนไลน์์ในกลุ่่�มสิินค้้าแฟชั่่�นบน Facebook มีี การ

กำำ�หนดระยะเวลาในการตอบแบบสอบถามเป็็นเวลา 2 

อาทิิตย์์ ได้้จำำ�นวนผู้้�ตอบแบบสอบถามที่่�อยู่่�ในเกณฑ์์ที่่�

กำำ�หนด  จำำ�นวน 118 คน ข้ อมููลผู้้�บริิโภค จ ากผู้้�ตอบ

แบบสอบถามจำำ�นวน 118 ราย ตามตััวแปรด้้าน

ประชากรศาสตร์์ (demographic variables) ให้้ผลดัังนี้้� มีี

ประชากรเพศชายตอบแบบสอบถาม 39.7% และประชากร

เพศหญิิงตอบแบบสอบถามจำำ�นวน 60.3% กลุ่่�มอายุุผู้้�ตอบ

แบบสอบถามจำำ�นวนมากที่่�สุุดช่่วงอายุุ 20-29 ปี ี จำำ�นวน 

80% รองลงมาคืือช่่วงอายุุ 30-39 ปีี จำำ�นวน 17% ซึ่่�งเป็็น

ช่่วงอายุุที่่�ตรงกัับกลุ่่�มเป้้าหมายผู้้�บริิโภคสิินค้้าแฟชั่่�น โดยมีี

ระดับัการศึึกษาในช่ว่งปริญิญาตรีีมากที่่�สุดุจำำ�นวน 72% รอง

ลงมาคืือระดัับปริิญญาโท 23% กลุ่่�มผู้้�ตอบแบบสอบถามมีี

รายได้้อยู่่�ระหว่่าง 10,000-30,000 บาท คิิดเป็็น 48% และ

ต่ำำ��กว่า่ 10,000 บาทคิดิเป็น็ 34.5% โดยผู้้�ตอบแบบสอบถาม

มีีอาชีีพหลัักคืือนิิสิิตนัักศึึกษา คิ ิดเป็็น 63% และเป็็น

พนัักงานบริิษััทและลููกจ้้างคิิดเป็็น 18%

	 ตััวแปรด้้านความพอใจในการซื้้�อ (willingness-

to-pay variables) กลุ่่�มผู้้�ตอบแบบสอบถามมีีความถ่ี่�ในการ

ซื้้�อสิินค้้าแฟชั่่�นประมาณ 1 ครั้้�งต่่อเดืือนคิิดเป็็น 38% และ 

2 ครั้้�งต่่อเดืือนคิิดเป็็น 24% โดยแหล่่งซื้้�อสิินค้้าหลัักๆคืือ

ห้้างสรรพสินค้้า คิ ิดเป็็น 53% และซื้้�อทางออนไลน์์ 36% 

โดยสิ่่�งสำำ�คัญัที่่�สุดุในการตัดัสินิใจซื้้�อสินิค้า้แฟชั่่�นคืือ รููปแบบ

ที่่�ถููกใจคิดิเป็น็ 62% และคุณุภาพดีีคิดิเป็น็ 15.5% โดยสไตล์์

ที่่�สนใจซื้้�อที่่�สุุดคืือ สตรีีทแวร์์ (Streetwear) คิิดเป็็น 95%

	 สรุปุข้อ้มููลสินิค้า้อับัไซเคิลิ โดยผู้้�ตอบแบบสอบถาม

ส่ว่นมากรู้้�จักัผลิติภัณัฑ์์อัับไซเคิลิ คิดิเป็น็ร้้อยละ 52% ผู้้�ตอบ

แบบสอบถามบุรุุษุจะสนใจมากที่่�จะซื้้�อเสื้้�อ กางเกง และเสื้้�อ
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ตัวันอก ตามลำำ�ดับั โดยผู้้�ตอบแบบสอบถามสตรีีสนใจมากที่่�

จะซื้้�อ เสื้้�อตััวนอก เสื้้�อ กางเกง กระโปรง และชุุดกระโปรง 

ตามลำำ�ดับ  โดยผู้้�ตอบแบบสอบถามให้้ความเห็็นเรื่่�องราคา

ว่่า สิินค้้าประเภทเสื้้�อ ราคาควรอยู่่�ที่่�ประมาณ 500-1,000 

บาท  กางเกงอยู่่�ที่่�ราคา 1,000-1,500 บ าท  เสื้้�อตััวนอก  

อยู่่�ที่่�ราคา 1,500-2,000 บ าท ชุ ุดกระโปรง อยู่่�ที่่�ราคา 

1,000-2,000 และกระโปรงอยู่่�ที่่�ราคา 500-1,500 บาท โดย

มีีรายละเอีียดตามตารางต่่อไปนี้้�

	 สรุปุข้้อมูลูประเภทของผลิติภัณัฑ์ ์(Product Line)

	 สรุปุข้อ้มููลจากอัตัราส่ว่นร้อ้ยละในสินิค้า้ที่่�นิยิมซื้้�อ

จ า ก ก า ร ทำำ� แ บบสำ  ำ� ร ว จ ก ลุ่่� ม ป ร ะ ช า ก ร ใ น เ ข ต

กรุุงเทพมหานครจำำ�นวน 118 คน แสดงเป็็นอัันดัับความ

สนใจในรููปแบบผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�น เครื่่�องแต่่งกาย และราคา

ที่่�พอใจจะจ่่าย ดัังนี้้�

ตารางที่่� 6 ตารางแสดงอัันดัับความนิิยมในการเลืือกซื้้�อสิินค้้าของบุุรุุษและสตรีี

อัันดัับความนิิยม สตรีี บุุรุุษ

1 เสื้้�อยืืด(T-shirt) เสื้้�อยืืด(T-shirt)

2 เสื้้�อเชิ้้�ต(Shirt/ Blouse) เสื้้�อเชิ้้�ต(Shirt/ Blouse)

3 กางเกง(Pant/Short) กางเกง(Pant/Short)

4 กระโปรง(Skirt) เสื้้�อตััวนอก(Jacket)

5 ชุุดกระโปรง(Dress) หมวก(Hat)

6 หมวก(Hat) -

ตารางที่่� 7 ตารางแสดงราคาเฉลี่่�ยสิินค้้า (Price) ที่่�ลููกค้้าพอใจจะจ่่าย

กลุ่่�มสิินค้้า รููปแบบสิินค้้า
ช่่วงราคาที่่�ลููกค้้าพอใจจะจ่่าย

สตรีี บุุรุุษ

สิินค้้าท่่อนบน

เสื้้�อเชิ้้�ต(Shirt) 1,000-1,500฿ 1,000-1,500฿

เสื้้�อยืืด(T-Shirt) 500-1,000฿ 500-1,000฿

เสื้้�อตััวบน(Blouse) 500-1,000฿ -

เสื้้�อตััวนอก(Jacket) 1,500-2,000฿ 1,500-2,000฿

สิินค้้าท่่อนล่่าง

กางเกงขายาว(Pant) 1,000-1,500฿ 1,000-1,500฿

กางเกงขาสั้้�น(Short) 1,000-1,500฿ 1,000-1,500฿

กระโปรง(Skirt) 500-1,500฿ -

สิินค้้าชุุดติิดกััน ชุุดกระโปรง(Dress) 1,000-2,000฿ -

เครื่่�องตกแต่่ง หมวก 500-1,000฿ 500-1,000฿
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	 สรุุปได้้ว่่า รููปแบบ สไตล์์ ที่่�กลุ่่�มเป้้าหมาย Gen Y 

มีีความต้้องการซื้้� อ  เป็็น เสื้้� อผ้้ า ในกลุ่่� มสตรีีทแวร์์ 

(Streetwear) มากที่่�สุุด ควรมีีราคาอยู่่�ในช่่วง 500 -2,000 

บาท โดยให้ค้วามสำำ�คัญักับัรููปแบบที่่�ถููกใจ มากกว่า่คุณุภาพ 

อีีกทั้้�งชอบซื้้�อสิินค้้าจากห้้างร้้านมากกว่่าออนไลน์์ 

	 2.	ได้้ผลิิตภัณฑ์์แฟชั่่�นอับัไซเคิลิ ต้้นแบบสำำ�หรับั

กลุ่่�มเป้้าหมายผู้้�บริิโภคแฟชั่่�น (Gen Y)

	  ผลจากการทดลองเทคนิคิการการสร้า้งผืืนผ้า้จาก

เศษผ้้าเหลืือทิ้้�งจากระบบอุตสาหกรรม ร่ ่วมกัับกลุ่่�ม

ผลิติภัณัฑ์์จากเศษผ้า้บ้า้นทับัประดู่่� โดยมีีการทดลองรููปแบบ

การต่่อผ้้าแบ่่งเป็็น 4 รููปแบบ

	 1.	การต่่อเศษผ้้าจากรููปทรงสี่่�เหลี่่�ยมจััตุุรััส

	 2.	การต่่อเศษผ้้าด้้วยเศษผ้้าริ้้�ว

	 3.	การต่่อเศษผ้้าด้้วยผ้้ารููปทรงอิิสระ

	 4.	การต่่อเศษผ้้าแบบแทรกชิ้้�นผ้้า

	 จากการทดลองพบว่่า การต่่อเศษผ้้าจากรููปทรง

สี่่�เหล่ี่�ยมจััตุรุัสั ใช้เ้วลาน้อ้ยที่่�สุุด และได้้ผลงานเรีียบร้อยที่่�สุุด 

รองลงมาคืือการต่อ่ผ้า้จากเศษผ้า้ริ้้�ว ส่วนการต่อ่เศษผ้า้ด้ว้ย

ผ้้ารููปทรงอิิสระ และการต่่อเศษผ้้าแบบแทรกชิ้้�นผ้้าใช้้เวลา

มาก และผืืนผ้้าที่่�ได้้มีีลัักษณะเป็็นคลื่่�น ยากแก่่การผลิิต  

ผู้้�วิิจััยจึึงเลืือกใช้้เทคนิิค การต่่อเศษผ้้าจากรููปทรงส่ี่�เหล่ี่�ยม

จััตุุรััส และการต่่อเศษผ้้าด้้วยเศษผ้้าริ้้�ว เพ่ื่�อออกแบบ

ผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล ต้ ้นแบบให้้กลัับกลุ่่�มเป้้าหมายผู้้�

บริิโภคแฟชั่่�น 

	 โดยการวิิจััยในครั้้�งนี้้�  ได้้สร้้างสรรค์์ต้้นแบบ

ผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล จ ากเศษผ้้าเหลืือจากโรงงาน

อุุตสาหกรรม เป็็นชุุดเครื่่�องแต่่งกายแฟชั่่�นสำำ�หรัับบุุรุุษและ

สตรีี ทั้้ �งหมด  10 รูู ปแบบ จ ากแนวคิิดวิสััยทััศน์ด้้านความ

ยั่่�งยืืน เพื่่�อให้้รููปแบบที่่�ได้้เหมาะกัับการใช้้ชีีวิิต ตามรสนิิยม 

ไลฟ์์สไตร์์ของกลุ่่�มเป้้าหมาย (Gen Y) สามารถสวมใส่่ได้้ใน

ชีีวิติประจำำ�วันั โดยมีีแบบสเก็ต็ และเลืือกรููปแบบที่่�เหมาะสม

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ร่่วมกัับผู้้�ผลิิต ก่่อนดำำ�เนิินการขึ้้�นต้้นแบบ

	 ผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นสไตล์์ สตรีีทแวร์์ (Streetwear) 

ตามรสนิิยมของกลุ่่�มเป้้าหมาย สามารถแก้้ปััญหาการตัดัต่อ่

เศษผ้้า ที่่�ทำำ�ให้้โครงสร้้างของผ้้ามีีคุุณลัักษณะผิิดไปจากผ้้า

ผืืนปกติิ โดยเฉพาะในส่่วนของเกรนผ้้า (Grain of fabric) 

ที่่�ทำำ�ให้้มีีปัญัหาในเรื่่�องการทิ้้�งตัวั รวมถึึงความหนาบางของ

ผ้้าชนิิดต่างกัันทำำ�ให้้ผ้้าเกิิดบิดตัวผิิดรููปทรงได้้ โดยชิ้้�นผ้้าที่่�

ผลิิตจากเทคนิิคการอัับไซเคิิลนั้้�น จึึงไม่่ได้้เหมาะที่่�จะนำำ�ไป

ผลิิตสิินค้้าทั่่�วไป แต่่จะเหมาะสมกัับสิินค้้าบางประเภท

เท่่านั้้�น โดยเฉพาะสินิค้า้ประเภท สตรีีทแวร์ ์(Street wear) 

ซึ่่�งเป็น็กลุ่่�มสินิค้า้แฟชั่่�นท่ี่�ไม่ม่ีีข้อ้จำำ�กัดัในการสวมใส่ ่และไม่่

ต้้องการความเนี้้�ยบของเนื้้�อผ้้ามากนััก อีี กทั้้�งยัังดููแลรัักษา

ง่่ายอีีกด้้วย
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ภาพแสดงคอลเลคชั่่�นต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล กลุ่่�มเป้้าหมายผู้้�บริิโภคแฟชั่่�น (Gen Y)

ภาพที่่� 3 คอลเลคชั่่�นต้้นแบบ สำำ�หรัับบุุรุุษ ประกอบด้้วยเสื้้�อตััวนอกทรงตััวหลวม เสื้้�อ T-shirt ทรงหลวม เสื้้�อตััวนอกแขนยาวทรงตััวหลวม 
เสื้้�อเชิ้้�ตแขนสั้้�น กางเกงทรงหลวม และหมวกทรงถััง เทคนิิคการตััดต่่อ จากเศษผ้้า สีีพื้้�นสลัับสีี

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 30 พฤศจิิกายน 2563

ภาพที่่� 4 คอลเลคชั่่�นต้้นแบบสำำ�หรัับสตรีี ประกอบด้้วยเสื้้�อครอปแขนสั้้�น เสื้้�อเชิ้้�ตแขนสั้้�น กระโปรง A-line ชุุดติิดกััน (dress) กางเกงทรง
หลวม กางเกงทรงตรง และหมวกทรงถััง เทคนิิคการตััดต่่อผ้้ารููปสี่่�เหลี่่�ยมจััตุุรััส จากเศษผ้้า 

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 30 พฤศจิิกายน 2563
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	 การนำำ�ตััวอย่่างผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบจััดแสดงในจุุด

ขายในห้้างสรรพสิินค้้าสยามพารากอน โซนแฟชั่่�นสตรีี เพื่่�อ

ทดสอบตลาด ในระหว่่างวัันที่่� วัันที่่� 31 มีีนาคม 2564 ถึึง  

3. ได้้นำำ�เสนอผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล ผ่่านช่่องทางในห้้างสรรพสิินค้้า และทางช่่องทางออนไลน์์ 

ภาพที่่� 5 การจััดแสดงผลงาน และทดสอบตลาด ในห้้างสรรพสิินค้้า สยามพารากอน โซนแฟชั่่�นสตรีี 
ระหว่่างวัันที่่� 31 มีีนาคม 2564 ถึึงวัันที่่� 7 เมษายน 2564

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 31 มีีนาคม 2564

7 เมษายน 2564 อีีกทั้้�งสร้้างเพจช่่องทาง Facebook เพื่่�อนำำ�

เสนอผลงาน และประชาสััมพัันธ์์ โดยใช้้ชื่่�อเพจ Upcycle 

Fashion

ภาพที่่� 6 นำำ�เสนอผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล ผ่่านช่่องทางออนไลน์์ (Facebook)
ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 31 มีีนาคม 2564
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สรุุปและอภิิปรายผล
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีจุุดประสงค์์เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลกลุ่่�ม

ตััวอย่่าง กลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้า อำ ำ�เภอวััฒนานคร  

จังัหวััดสระแก้้ว เพื่่�อหาแนวทางการออกแบบ เพื่่�อออกแบบ

ผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิลต้้นแบบให้้กลัับกลุ่่�มเป้้าหมาย 

ผู้้�บริิโภคแฟชั่่�น (Gen Y) เพ่ื่�อนำำ�เสนอผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�น 

อัับไซเคิิลต้้นแบบทางช่่องทางออนไลน์์ และออฟไลน์์

	 โดยงานวิิจััยครั้้�งนี้้�สอดคล้้องกัับ  แนวโน้้มเรื่่�อง

เศรษฐกิจิหมุนุเวีียน(Circular Economy) ที่่�มีีความแตกต่า่ง

จากระบบดั้้�งเดิมิ (Linear Economy) โดยจุฑุามาศ โกเมนไทย 

(2562), สถาบัันพััฒนาอุุตสาหกรรมสิ่่�งทอ ให้้ความเห็็นว่่า 

แนวทางการพัฒันาสู่่� Circular Fashion ควรมีีองค์ป์ระกอบ

ที่่�สำำ�คัญั 3 ด้า้นได้แ้ก่ ่1. ที่่�มาของวัตัถุดุิบิ 2. โมเดลการจัดัการ 

3. วิิสััยทััศน์์ด้้านความยั่่�งยืืน (จุุฑามาศ โกเมนไทย, 2562) 

ซึ่่�งเชื่่�อมโยงกัับผลการวิิจััยข้้างต้้น โดยสามารถเขีียนแผนผััง 

Flowchart ดัังนี้้�

 	 แนวทางการออกแบบผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล 

กรณีีศึึกษากลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้า อำ ำ�เภอวััฒนานคร 

จัังหวััดสระแก้้ว ตามแผนผัังดัังนี้้�

การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นอัับไซเคิิล กรณีีศึึกษากลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้า,  
อำำ�เภอวััฒนานคร,จัังหวััดสระแก้้ว

การศึึกษาและเก็็บรวบรวมข้้อมููล โดยการลงพื้้�นที่่�เก็็บข้้อมููล และการสััมภาษณ์์กลุ่่�มตััวอย่่าง

1. ผู้้�บริิโภคสิินค้้าแฟชั่่�น Gen Y 2. ผู้้�ผลิิตสิินค้้าแฟชั่่�น 3. ผู้้�จััดจำำ�หน่่ายวััตถุุดิิบ อัับไซเคิิล

ศึึกษาและรวบรวมข้้อมููล
(Research Direction)

การวิิเคราะห์์ (Analysis) โดยวิิธีีการค้้นคว้้าหา

ข้้อมููล อ้้างอิิงจากรสนิิยมของกลุ่่�มลููกค้้า

สรุุป ได้้รสนิิยม Gen Y เป็็นเสื้้�อผ้้าใน สไตล์์
“Street wears”

แหล่่งที่่�มาของวััตถุุดิิบอัับไซเคิิล

 จากการเชื่่�อมโยง ระหว่่าง

ผู้้�ผลิิตสิินค้้าแฟชั่่�น (OTOP)

กัับผู้้�จััดจำำ�หน่่ายวััตถุุดิิบ อัับไซเคิิล

(Moreloop)

กระบวนการออกแบบ (The Design Process)

โดยใช้้หลัักการ วิิสััยทััศน์์ด้้านความยั่่�งยืืน

กระบวนการสร้้างต้้นแบบ (Prototyping)

โดยการทดลอง ผลิิตต้้นแบบสิินค้้า (วรฐ ทรััพย์์ศรีีสััญจััย, 2558)

การนำำ�เสนอ ผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบ ในจุุดจำำ�หน่่ายในห้้างสรรพสิินค้้า และทางช่่องทางออนไลน์์ 
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ปััญหาที่่�พบจากกลุ่่�มผลิติภัณฑ์จ์ากเศษผ้้า อำำ�เภอวัฒันานคร 

จัังหวััดสระแก้้ว 

	 1.	ชุมุชนยัังขาดทักษะ ความรู้้�ความเข้า้ใจ ในการ

ออกแบบผลิิตภััณฑ์์รููปแบบใหม่่

	 2.	ทางชุุมชนมีีปััญหาในการ เข้้าถึึงแหล่่งวััตถุุดิิบ

เศษผ้้า ซึ่�งการจะซื้้�อวััตถุุดิบิได้้ราคาถููกนั้้�นต้้องติิดต่อซื้้�อตรง

จากโรงงาน และไปรัับเองที่่�โรงงานเท่่านั้้�น ทำำ�ให้้เกิิดต้้นทุุน

ในการขนส่่งสููงเนื่่�องจาก ชุุมชนอยู่่�ห่่างไกล

	 3.	ขาดความเข้้าใจในการตั้้�งราคา ผลิิตภััณฑ์์เดิิม

ขายได้้ราคาต่ำำ��

	 4.	ต้้ น ทุุน อุุปกร ณ์์ เ ย็็บที่่� จำำ� เ ป็็ น  เช่่ น จัั ก ร

อุุตสาหกรรม ซึ่่�งมีีต้้นทุุนราคาสููง	

	 5.	ด้้านการจััดจำำ�หน่่าย ส่่วนมากนำำ�มาขายเอง

ตามงาน โอทอป ที่่�ภาครัฐัจัดัให้ ้ปีละ 2 ครั้้�ง หรืือกิจิกรรม

งานแฟร์์ต่่าง ๆ ในจัังหวััด และใกล้้เคีียง ซึ่่�งต้้องใช้้โควตา

พื้้�นที่่�ของจัังหวััด  ขาดการเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�มีี 

กำำ�ลัังซื้้�อ 

แนวทางการแก้้ปััญหา การพัฒันาผลิติภัณัฑ์แ์ฟชั่่�นอับัไซเคิลิ 

และการผลิิต

	 1.	สรุปุรููปแบบ การตัดัต่อ่ผ้า้จากเศษผ้า้เหลืือจาก

ระบบอุุตสาหกรรม

	 -	 การตััดต่่อด้้วยรููปแบบ สี่ ่�เหล่ี่�ยมจััตุุรััส หรืือ

สี่่�เหลี่่�ยมผืืนผ้้า ทำำ�งานได้้รวดเร็็ว และผลงานดูู

ประณีีตที่่�สุุด

	 -	 การจัับกลุ่่�มวััสดุุตั้้�งต้้น โดยแบ่่งเป็็น ผ้ าใย

ธรรมชาติิ และผ้้าใยสัังเคราะห์์

	 -	 การจัับกลุ่่�มสีี  โดยใช้้ สีีในโทนเดีียวกััน มาต่่อ

กันัโดยวิธิีีการต่อ่แบบสุ่่�ม (Random) ทำำ�ให้ผ้ล

งานดููมีีราคา

	 2.	การเชื่่�อมโยงให้้สามารถเข้้าถึึงแหล่่งวััตถุุดิิบ 

เพ่ื่�อต่่อยอดการผลิิต ผลิิตภััณฑ์์ต่่อไปในอนาคต โดยการ

เชื่่�อมโยงกับั “Moreloop” ซึ่่�งเป็น็ผู้้�จัดัจำำ�หน่า่ยผ้า้เหลืือจาก

การผลิิตในระบบอุุตสาหกรรม สามารถสั่่�งซื้้�อผ้้าได้้ทาง

ออนไลน์์ และจััดส่่งถึึงชุุมชนด้้วยระบบจััดส่่งของเอกชน

	 3.	นำำ�เสนอรููปแบบผลิิตภััณฑ์์เพ่ื่�อตอบสนอง

กลุ่่�มผู้้�บริิโภคกลุ่่�มใหม่่ ด้ ้วยผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นในกลุ่่�ม  

สตรีีทแวร์์ สำำ�หรัับกลุ่่�มเป้้าหมาย Gen Y เพื่่�อให้้ทางกลุ่่�ม

ผลิติภััณฑ์์จากเศษผ้้า สามารถขายสิินค้้าได้้ราคาสููงขึ้้�น ต่อ

หน่่วยการผลิิต

	 4.	ทางทีีมวิิจัยัเสนอแนะให้เ้ขีียนโครงการ เพื่่�อขอ

ทุนุอุุดหนุุนจากหน่่วยงานพััฒนาชุ่่�มชนจังัหวััด เพ่ื่�อเอามาซื้้�อ

อุปุกรณ์์ตั้้�งต้้นในการผลิิต พัฒนาสิินค้้าที่่�ผลิิตได้เ้องในชุุมชน 

อีีกทั้้�งสามารถเชื่่�อมโยงถ่่ายทอดความรู้้�กับัแหล่่งผลิิต อื่�น ใน

กรณีีที่่�ต้้องการขยายฐานการผลิิตสิินค้้าเป็็นจำำ�นวนมาก 

	 5.	นำำ�เสนอช่่องทางประชาสััมพัันธ์์ และการขาย

สิินค้้าช่่องทางออนไลน์์ ด้ ้วย Facebook เพื่่�อให้้ กลุ่่�ม

ผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้าสามารถเข้้าถึึงกลุ่่�มลููกค้้าเป้้าหมายได้้

ง่า่ยและรวดเร็ว็ ลดค่า่ใช้จ้่า่ยในการเดินิทางไปออกร้า้น ตาม

ที่่�ต่่าง ๆ

ภาพที่่� 7 การลงพื้้�นที่่�เก็็บรวบรวมข้้อมููล 
กลุ่่�มผลิิตภััณฑ์์จากเศษผ้้า บ้้านทัับประดู่่� ตำำ�บลท่่าเกวีียน อำำ�เภอวััฒนานคร จัังหวััดสระแก้้ว

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย วัันที่่� 24 มกราคม 2563
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ข้้อเสนอแนะ
	 1.	การใช้ท้ักัษะฝีมีืือของคนในชุมุชน เพื่่�อผลิติผล

งานแปรรููปเศษผ้้าเหลืือใช้้จากระบบอุุตสาหกรรม ให้้กลัับ

มามีีมููลค่่า และมีีประโยชน์์ใช้้สอยอีีกครั้้�ง ตามแนวคิิด 

อับัไซเคิิล กระบวนการนี้้�เป็น็การลดขยะที่่�เกิิดจากผลิิตสินิค้า้

ประเภทสิ่่�งทอได้้เป็็นจำำ�นวนมาก ควรสนัับสนุุนให้้เกิิดการ

เผยแพร่่แนวทางสู่่�ชุุมชนอื่่�น ๆ ต่่อไป

	 2.	การทำำ�กิิจกรรมการผลิิต หากได้้รัับการ

สนัับสนุุนจากภาครััฐ หรืือหน่่วยงานต่่าง ๆ นอกจากจะมีี

ส่่วนช่่วยในการพััฒนาฝีีมืือแรงงานในท้้องถิ่่�น ยัังสร้้างความ

เข้้มแข็็งให้้แก่่ชุุมชน 

	 3.	สมควรสนัับสนุุนให้้เกิิดศููนย์์การเรีียนรู้้�  โดย

สามารถใช้เ้ป็น็โมเดลต้น้แบบต่อ่ยอดสู่่�ชุมุชนอื่่�น ๆ  ให้ห้ันัมา

เห็็นความสำำ�คััญในการใช้้ทรัพยากรเหลืือใช้้นำำ�กลัับมาสร้้าง

มููลค่่าเพิ่่�ม ด้้วยการออกแบบ 
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บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ คืื อ 1. เพื่่�อสร้้างสรรค์์เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรม ชุ ุดสีีสัันศิิลปวััฒนธรรม

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน จำำ�นวน 2 ชุุด แบ่่งเป็็น ชุุดที่่� 1 ผลงานรููปแบบ 2 มิิติิ (นููนต่ำำ��) และ ชุุดที่่� 2 ผลงานรููปแบบ 3 มิิติิ 

(ลอยตััว) 2. เพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรม ที่่�แสดงเนื้้�อหาและองค์์ความรู้้�ทางวิิชาการศิิลปกรรม

ร่่วมสมััยในรููปแบบใหม่่ โดยใช้้ทฤษฎีีโครงสร้้างหน้้าที่่�นิิยมและทฤษฎีีหลัักการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ 3. เพื่่�อสร้้างคุุณค่่าทาง

ศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชนเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน ผ่่านผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผา และ 4. เพื่่�อเป็็นสื่่�อการสอนในระดัับการ

ศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน ระดัับอุุดมศึึกษา รวมถึึงเป็็นแนวคิิดให้้ชุุมชนด่่านเกวีียนสามารถนำำ�องค์์ความรู้้�ไปพััฒนาต่่อยอดผลิิตภััณฑ์์

ได้้ โดยใช้้เครื่่�องมืือเป็็นแบบสััมภาษณ์์แบบเจาะลึึกกัับผู้้�นำำ�ชุุมชน ปราชญ์์ชาวบ้้าน ช่่างปั้้�นพื้้�นบ้้าน ศิิลปิิน นัักวิิชาการ ตลอด

จนชาวบ้า้นในชุมุชนบ้า้นด่า่นเกวีียน เพ่ื่�อสรุปุความรู้้�ความเข้า้ใจในปรากฏการณ์ท์ี่่�เกิดิขึ้้�น มาเป็น็กรอบความคิดิสำำ�หรับัใช้ใ้น

การสร้้างสรรค์์ผลงาน ผลการศึึกษาพบว่่า

 	 1.	 เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนเป็็นศููนย์ก์ลางในการขัับเคลื่่�อนศิลิปวััฒนธรรมของชุุมชนบ้า้นด่่านเกวีียนท่ี่�ครอบคลุุม

บริิบทสัังคม เศรษฐกิิจและการเมืืองมาอย่่างต่่อเนื่่�องยาวนานตั้้�งแต่่ก่่อนปีีพ.ศ. 2500 จนถึึงปััจจุุบััน

 	 2.	การศึึกษาเครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียนผ่า่นทฤษฎีีโครงสร้า้งหน้า้ที่่�นิยิมและทฤษฎีีหน้า้ที่่�นิยิม สามารถสรุปุกรอบ

แนวคิิดสร้้างสรรค์์ผลงานได้้ดัังต่่อไปนี้้� 1) แนวคิิดความเป็็นดั้้�งเดิิม 2) แนวคิิดทฤษฎีีออกแบบกับการเปล่ี่�ยนแปลงรููปแบบ

ผลิติภัณัฑ์ ์3) แนวคิดิกระบวนการเปลี่่�ยนแปลงจากอิทิธิพิลภายนอกชุมุชน 4) แนวคิดิกระบวนการลดต้น้ทุนุการผลิติเพื่่�อผล

กำำ�ไรตามระบบทุุนนิิยม 5) แนวคิิดเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนรููปแบบดั้้�งเดิิมที่่�เลืือนหาย 6) แนวคิิดกระบวนการศิิลปกรรม

ร่่วมสมััยในชุุมชนด่่านเกวีียน 7) แนวคิิดพลวััตศิิลปวััฒนธรรมเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััยในชุุมชนด่่านเกวีียน 

	 3.	ผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรมทั้้�งรููปแบบ 2 มิิติิ และ 3 มิิติิ จำำ�นวนทั้้�งหมด 51 ชิ้้�นงาน ที่่�สร้้างสรรค์์

ผ่่านกรอบแนวคิิดทั้้�ง 7 แนวคิิด ได้้แสดงองค์์ประกอบทางศิิลปะที่่�สมบููรณ์์สวยงาม และยัังสะท้้อนเนื้้�อหาและปรากฏการณ์์

ที่่�เกิดิขึ้้�นกับัชุมุชนด่า่นเกวีียนได้อ้ย่า่งชััดเจน ผลงานจึึงมีีคุณุค่า่เชิงิศิลิปกรรมร่ว่มสมัยัในรููปแบบใหม่ ่สามารถนำำ�ไปใช้เ้ป็น็สื่่�อ

การสอนในระดัับการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานและระดัับอุุดมศึึกษาได้้

คำำ�สำำ�คััญ : เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรม องค์์ประกอบศิิลป์์ เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ABSTRACT
	 The objectives of this research were 1) to create ceramic art, namely two sets of Dan Kwian 

pottery, the first a 2D (Bas Relief) , and the second a 3D (Round Relief), 2) to ceramic art to present 

content and academic knowledge of contemporary art in a new form by using popular functional structure 

theory and art composition principle theory, 3) to present the artistic and cultural values ​​of the Dan 

Kwian pottery community through pottery, and 4) to serve as teaching media at the level of basic education 

and higher education, including for Dan Kwian communities to be able to apply their knowledge to 

develop products. The research instrument was an in-depth interview conducted with community leaders, 

expert village potters, artists, academics and villagers in Ban Dan Kwian community to summarize the 

knowledge and understanding of the phenomenon that arises as a conceptual framework for use in the 

creation of works of art. The results of the research are as follows:

	 1.	Dan Kwian pottery is the center for driving the arts and culture of Ban Dan Kwian community 

including social, economic, and political contexts continuously since 1957.

	 2.	The study of Dan Kwian pottery through popular functional structure theory and art composition 

principle theory can be summarized as follows: 1) the concept of originality 2) design theory and product 

form change 3) the concept of influence change process outside the community 4) the concept of cost 

reduction process for profit according to the capitalist system 5) the faded traditional Dan Kwian pottery 

concept 6) the concept of contemporary art process in Dan Kwian community 7) the concept of dynamic 

art and culture of contemporary pottery in Dan Kwian community.

	 3.	A total of 51 pieces of ceramic art in both 2D and 3D forms were created through seven 

conceptual frameworks, showing beautiful and complete artistic elements. They also clearly reflect the 

content and phenomena occurring in the Dan Kwian community. The works of art therefore have value 

in contemporary art in a new form that can be used as a teaching medium at the basic and tertiary level.

Keywords: Ceramic Art, Composition, Dan Kwian Pottery

บทนำำ�
	 ชุุมชนบ้้านด่่านเกวีียน ตำ ำ�บลโชคชััย จั งหวััด

นครราชสีีมา เป็็นชุุมชนเศรษฐกิิจสำำ�คััญที่่�สร้้างรายได้้เชิิง

พาณิิชย์์ ให้้ กัับจังหวััดนครราชสีีมา  ด้ วยการผ ลิิต

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาส่่งออกทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศมา

อย่่างต่่อเนื่่�องยาวนาน ด้ วยความสำำ�คัญทางเศรษฐกิิจ 

ดัังกล่่าว ชุ มชนบ้้านด่่านเกวีียนจึึงมีีบทบาทสำำ�คััญในการ 

ขับัเคลื่่�อนบริบิทต่า่งๆ ในจังัหวัดันครราชสีีมาให้เ้จริญิก้า้วหน้า้ 

ทั้้�งบริบิททางสังัคม เศรษฐกิจิ การเมืือง และศิลิปวัฒันธรรม 

	 โดยเฉพาะบทบาททางศิิลปวััฒนธรรมนั้้�น ถืื อได้้

ว่่าชุุมชนบ้้านด่่านเกวีียนมีีบทบาทในด้้านนี้้�มากที่่�สุุด  

ดังัปรากฏเป็น็ส่ว่นหนึ่่�งของคำำ�ขวัญัของจังัหวััดนครราชสีีมา 

ที่่�เนื้้�อหากล่่าวถึึงของดีีทางศิิลปวััฒนธรรมของนครราชสีีมา

ไว้้ว่่า “เมืืองหญิิงกล้้า ผ้ าไหมดีี  หมี่่�โคราช ปราสาทหิน  

ดิินด่่านเกวีียน” การปรากฏตััวของคำำ�ว่าดิินด่่านเกวีียนใน

คำำ�ขวััญของจัังหวััดนครราชสีีมา แสดงให้้เห็็นว่่าชุุมชนบ้้าน

ด่า่นเกวีียนเป็น็แหล่ง่ศิลิปวัฒันธรรมสำำ�คัญั ที่่�ประชาชนคนโคราช

ให้้คุุณค่่าไว้้สููงมากเคีียงคู่่�กัับแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมประเภท

อื่่�นๆ ในจัังหวััดนครราชสีีมา

	 ชุุมชนบ้้านด่่านเกวีียนนอกจากจะมีีความสำำ�คััญ 

และมีีคุุณค่่าทางศิิลปวััฒนธรรมต่่อจัังหวััดนครราชสีีมาดัังที่่�

กล่่าวมาข้้างต้้นแล้้ว เมื่่�อศึึกษาตำำ�รา เอกสาร งานวิิจััยที่่�

เกี่่�ยวข้้องกัับชุมชนบ้้านด่่านเกวีียนจะพบว่า ชุ มชนบ้้าน 

ด่า่นเกวีียนถืือเป็น็ชุมุชนที่่�มีีต้น้ทุนุทางศิลิปวัฒันธรรมสููงมาก

แห่่งหนึ่่�งของประเทศไทย กล่่าวคืือ ชุุมชนมีีผลิิตภััณฑ์์ที่่�เป็็น

ทุนุวััฒนธรรมที่่�มีีคุณค่่าทางศิลิปะและประวัตัิศิาสตร์์ที่่�โดดเด่่น

และเป็็นเอกลัักษณ์์ ถึึ งแม้้ประวััติิศาสตร์์และความโดดเด่่น 

ดังักล่า่วจะไม่่เก่า่แก่เ่ท่า่แหล่ง่เครื่่�องปั้้�นดิินเผาแหล่ง่อื่่�นๆ เช่น่ 
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เครื่่�องปั้้�นดิินเผาบ้้านเชีียง เครื่่�องปั้้�นดิินเผาสัังคโลกสุุโขทััย 

และเค ร่ื่� องปั้้� นดิิน เผาแหล่่ ง เตาแม่่น้ำำ��น้้ อย  จั ั งหวััด

พระนครศรีีอยุุธยา แต่่ประวััติิศาสตร์์ของเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผา 

ด่า่นเกวีียนมีีความต่อ่เนื่่�องจนถึึงปัจัจุบุันัมากกว่า่ ซึ่่�งความต่อ่เนื่่�อง

โดยไม่่ขาดตอนทางประวััติศิาสตร์์นี้้�เอง ส่งผลให้้สามารถศึึกษา

และมองเห็็นกระบวนการและการเปลี่่�ยนแปลงทางความคิิด 

การเลืือก การละทิ้้�ง และการสร้้างสรรค์์รููปแบบ ทั้้ �งจาก

ประชาชนในชุุมชน และจากกลุ่่�มคนภายนอก รวมถึึงอิิทธิพิล

ทางเศรษฐกิิจ สังคม การเมืือง และศิลิปะ ที่่�กระทบต่อวิิถีีชีีวิต

ของชุุมชนได้้อย่่างเด่่นชััด ปั จจัยต่่าง ๆ เหล่่านี้้� ส่ งผลให้้

ประวััติศิาสตร์์ของเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนมีีความโดดเด่่น

และน่า่สนใจ ทั้้�งในประเด็็นทางศิิลปวััฒนธรรมร่่วมสมััย และ

ศิิลปกรรมร่่วมสมััย

	 ในประเด็็นทางศิิลปวััฒนธรรมร่่วมสมััย ชุ ุมชน

บ้้านด่่านเกวีียนถืือได้้ว่่ามีีความโดดเด่่นทางประวััติิศาสตร์์

ศิิลปวััฒนธรรม ดั ังชุุดข้้อมููลที่่�ปรากฏเป็็นหลัักฐานทาง 

เอกสาร ตำำ�รา งานวิิจััย ที่่�กล่่าวถึึงจุุดเริ่่�มต้้นของภููมิิปััญญา 

และจุุดเริ่่�มต้น้ของชุมุชนเครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียน จนถึึง

ปลายทางในปััจจุุบััน ซึ่่�งมีีระยะเวลาประมาณ 100 ปีี ไว้้ว่่า 

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนเกิิดขึ้้�นจากภููมิปััญญาของ 

ชาวข่า่ ซึ่่�งเข้า้มาในพื้้�นที่่�ชุมุชนบ้า้นด่า่นเกวีียนในช่ว่งก่อ่นปี ี

พ.ศ. 2500 และชาวบ้้านในชุุมชนเกิิดความสนใจที่่�จะ 

เรีียนรู้้�ภููมิิปััญญาประดิิษฐ์์นี้้� โดยได้้ทำำ�การพััฒนาต่่อยอด

ภููมิิปััญญาดัังกล่่าวจนกระทั่่�งสามารถผลิิตไว้้ใช้้สอยในชีีวิิต

ประจำำ�วัันด้้วยตนเองได้้ ต่ อมาเมื่่�อนัักวิิชาการ นั ักศึึกษา 

ศิิลปิิน กลุ่่�มขบวนการนัักศึึกษาปััญญาชน ซึ่ ่�งเป็็นกลุ่่�มคน

ภายนอกชุุมชน ได้้เข้้ามาในชุุมชนในช่่วง พ.ศ. 2500-2520 

กลุ่่�มคนเหล่่านี้้�มีีความรู้้�ความสามารถด้้านการออกแบบ 

และศิิลปะ ได้้เข้้ามาร่่วมพััฒนารููปแบบกับช่่างปั้้�นพื้้�นบ้้าน

ในชุุมชน จ นกระทั่่�งสามารถสร้้างสรรค์์เครื่่�องปั้้�นดิินเผา 

ด่า่นเกวีียนให้เ้กิดิรููปทรงท่ี่�แปลกใหม่แ่ต่ย่ังัคงสีีสันัที่่�สวยงาม

ซึ่่�งเป็็นเอกลัักษณ์์ของเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนได้้อย่่าง

เหมาะสมลงตััว เครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่่านเกวีียนจึึงเริ่่�มมีีชื่�อเสีียง

โด่่งดังัอย่า่งรวดเร็ว็ โดยชื่่�อเสีียงดังักล่า่วเป็น็ชื่่�อเสีียงในด้า้น

สีีสัันที่่�สวยงาม แข็็งแกร่่ง แบบดั้้�งเดิิม แต่่มีีรููปลัักษณ์์ใหม่่ 

ซึ่่�งแตกต่่างจากเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาในยุุคแรกของชุุมชนบ้้าน

ด่่านเกวีียน 

	 การเปลี่่�ยนแปลงดังักล่า่วได้ข้ับัเคลื่่�อนและพัฒันา

ชุุมชนบ้้านด่่านเกวีียนอย่่างรอบด้าน ทั้้�งทางด้้านเศรษฐกิิจ 

สังัคม การเมืือง สิ่่�งแวดล้อม และศิลิปวัฒันธรรม ชุมุชนบ้า้น

ด่่านเกวีียนได้้เปลี่่�ยนแปลงบริิบทจากชุุมชนเกษตรกรรมซึ่่�ง

ดำำ�รงอยู่่�แบบผสมผสานร่่วมกัับการผลิิตเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผา  

มาสู่่�ชุมชนผลิิตเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาแบบอุตสาหกรรมเต็็มรููปแบบ 

ซึ่่�งการเปล่ี่�ยนแปลงดัังกล่่าวได้้นำำ�พาชุุมชนบ้้านด่่านเกวีียน

ก้้าวสู่่�ความเป็็นเมืือง ส่ งผลให้้วิิถีีชีีวิตการดำำ�รงอยู่่�ในชุุมชน

เปลี่่�ยนไปอย่่างสิ้้�นเชิิง ชาวบ้้านเปลี่่�ยนบทบาทหน้้าที่่�จาก 

ช่า่งปั้้�นพื้้�นบ้้าน มาสู่่�ช่างปั้้�นในระบบอุตสาหกรรม เมื่่�อผลกำำ�ไร

เป็็นตััวกำำ�หนดรููปแบบ วิ ิถีีชีีวิิตแบบพึ่่�งพาอาศััย เอื้้�อเฟื้้�อ

เกื้้�อกููลแบบดั้้�งเดิิมก็็เลืือนหายไป ช่่างปั้้�นกลายเป็็นลููกจ้้างที่่�

มีีหน้า้ที่่�ผลิติเครื่่�องปั้้�นดินิเผาตามใบสั่่�งของเจ้า้นายของลููกค้า้

เพีียงเท่่านั้้�น 

	 ในช่่วงเวลา พ .ศ. 2521-พ.ศ. 2543 ชุ มชนบ้้าน 

ด่่านเกวีียนก้้าวเข้้าสู่่�การเป็็นชุุมชนอุุตสาหกรรมการผลิิต

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาอย่่างเต็็มรููปแบบ ช่ ่วงเวลานี้้�เครื่่�องจัักร 

การผลิติแบบสมัยัใหม่ม่ีีบทบาทในการผลิติให้ไ้ด้จ้ำำ�นวนตาม

ความต้้ อ งก า รขอ งลูู กค้้ า ทั้้� ง ใ นและต่่ า งป ระ เทศ 

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาถููกผลิิตในรููปแบบซ้ำำ��ๆ ที่่�เน้้นจำำ�นวนและ

ปริิมาณ ส่ งผลให้้เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรมที่่�เป็็น

ศิลิปวัฒันธรรมดั้้�งเดิมิได้เ้ลืือนหายไปจนเกืือบหมด ประกอบ

กัับนโยบายหน่ึ่�งตำำ�บลหน่ึ่�งผลิิตภััณฑ์์ที่่�เข้้ามามีีบทบาทต่อ

ชุุมชนในช่่วงปีี พ .ศ. 2547 ส่ งผลให้้รููปแบบผลิิตภััณฑ์์

เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนได้้พััฒนาไปสู่่�งานที่่�เน้้นปริิมาณ

มากกว่่าคุุณภาพ เมื่่�อชุุมชนแสวงหากำำ�ไรจนหลงลืืมคุุณภาพ

ของผลิิตภััณฑ์์ ในระยะต่่อมาเศรษฐกิิจของชุุมชนจึึงเริ่่�ม

ตกต่ำำ�� เครื่่�องปั้้�นดินิเผามีีราคาตกต่ำำ��ลง จนกระทั่่�งในปัจัจุบุันั

แม้้เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนยัังคงเป็็นเคร่ื่�องมืือสำำ�คััญใน

การดำำ�รงชีีวิตของชุุมชนบ้้านด่่านเกวีียน เห็น็ได้้จากชาวบ้้าน

ส่่ วน ใหญ่่ ในชุุ มชนยัั ง ค งประกอบอาชีีพ การผลิิ ต

เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผา แต่่เน่ื่�องจากสภาพเศรษฐกิิจตกต่ำำ��อย่่าง 

ต่อ่เนื่่�อง ร้านค้า้และผู้้�ประกอบการหลายต่อ่หลายร้า้นจำำ�เป็น็

ต้้องปิิดกิิจการลง ประกอบกัับผลิิตภััณฑ์์หิินทรายเข้้ามา 

ตีีตลาดเครื่่�องปั้้�นดินิเผา ส่ง่ผลให้ร้ายได้แ้ละผลกำำ�ไรจากการ

ค้้าขายเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนลดน้้อยถอยลงอย่่าง 

ต่่อเน่ื่�อง ประกอบกับต้้นทุุนทางการผลิิตมีีราคาสููงขึ้้�น 

วัตัถุดุิบิหายากขึ้้�น ส่งผลให้้ช่า่งปั้้�นและชาวบ้้านหลายครััวเรืือน

เริ่่�มละทิ้้�งอาชีีพการผลิิตเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผา โดยหัันไปประกอบ

อาชีีพเป็น็ลููกจ้า้งในโรงงานอุตุสาหกรรม หรืือประกอบอาชีีพ

อื่่�นที่่�มีีรายได้้แน่่นอนกว่่าแทน 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 การละทิ้้�งอาชีีพการผลิติเครื่่�องปั้้�นดินิเผาดังักล่า่ว

ส่ง่ผลให้้สถานะของศิลิปวััฒนธรรมเคร่ื่�องปั้้�นดินิเผาด่่านเกวีียน

เกิิดความสั่่�นคลอน เมื่่�อชาวบ้้านในชุุมชนเริ่่�มไม่่เห็็น 

คุุณค่่าเพราะสิินค้้าไม่่ทำำ�กำำ�ไรเหมืือนเดิิมอีีกต่่อไป ดั งนั้้�น

ปัจัจุบัันจึึงเกิิดปรากฏการณ์์การละทิ้้�ง เปล่ี่�ยนแปลง จากชาวบ้้าน

ในชุุมชน ช่่างปั้้�นบางส่่วนเริ่่�มหัันมาผลิิตสิินค้้าจากวััสดุุอื่่�นที่่� 

มีีต้นทุุนการผลิิตต่ำำ��แต่่ได้้กำำ�ไรสููงกว่่ามากยิ่่�งขึ้้�น สภาวะ 

ดัังกล่่าวนี้้�อาจส่่งผลให้้ศิิลปวััฒนธรรมเครื่่�องปั้้�นดิินเผา 

ด่า่นเกวีียนที่่�มีีประวััติศิาสตร์์ที่่�ต่อ่เน่ื่�องยาวนาน และมีีความ

สำำ�คััญต่่อบริิบทต่่างๆ ในจัังหวััดนครราชสีีมาต้้องปิิดฉากลง

ในเวลาอัันใกล้้ 

	 พลวััตต่่างๆ ของชุุมชนด่่านเกวีียนที่่�เกิิดขึ้้�นดัังกล่่าว

ข้า้งต้น้ แสดงให้เ้ห็น็ความเปลี่่�ยนแปลงมากมายผ่า่นช่ว่งเวลา

ต่่างๆ ทั้้�งความเจริิญก้้าวหน้้า จุุดสููงสุุด และความเสื่่�อมถอย 

โดยในมุุมมองของผู้้�วิิจััยเห็็นว่่า สิ่่ � งที่่�แปรเปลี่่�ยนและ

เคลื่่�อนไหวทั้้�งในแง่่บวกและแง่่ลบที่่�เกิิดขึ้้�นกัับชุุมชนบ้้าน 

ด่า่นเกวีียนดังักล่า่ว มีีความน่า่สนใจในมุุมมองทางศิลิปกรรม

ร่่วมสมััย ที่่�นิิยมนำำ�เสนองานศิิลปะในภาพกว้้างและลึึก โดย

เล่า่ผ่่านประเด็็นต่่างๆ ทั้้�งประเด็็นทางสัังคม เศรษฐกิิจ การเมืือง 

และศิิลปวััฒนธรรม ดัังนั้้�นชุุมชนเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน

จึึงมีีความน่่าสนใจในเรื่่�องของประเด็็นและเนื้้�อหา เช่่น ความ

สวยงามทางศิลิปวััฒนธรรม วิถีีชีีวิตและการดำำ�รงอยู่่�ของกลุ่่�ม

คนในชุุมชน อิ ทธิิพลที่่�มีีบทบาทต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของ

ชุุมชน รวมถึึงความเสื่่�อมถอยของศิิลปวััฒนธรรม ฯลฯ โดย

ประเด็็นต่า่งๆ เหล่า่นี้้�ส่่งผลให้้ผู้้�วิจัิัยมีีความต้้องการสร้้างสรรค์์

เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรม ชุ ดสีีสันศิิลปวััฒนธรรม

เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนขึ้้�น โดยนำำ�ทฤษฎีีโครงสร้้างหน้้าที่่�

นิิยม (Structural – Functionalism) มาบููรณาการร่่วมกัับ

ทฤษฎีีหลัักการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ (Art Composition) 

เพื่่�อค้้นหากรอบแนวคิิดและองค์์ความรู้้�ทางศิิลปกรรม

เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบใหม่่ผ่่านทฤษฎีีทางมนุุษยวิิทยา อั ัน

จะส่ง่ผลให้้ผลงานเคร่ื่�องปั้้�นดินิเผารููปแบบศิลิปกรรม ชุดุสีีสันั

ศิิลปวััฒนธรรมเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนที่่�มีีรููปแบบใหม่่

และน่่าสนใจ  สามารถสะท้้อนให้้สาธารณชนได้้เห็็นความ

สวยงามของศิิลปวััฒนธรรมร่่วมสมััยท่ี่�เกิิดขึ้้�นในชุุมชนบ้้าน

ด่่านเกวีียน และนำำ�เสนอความสำำ�คััญของเครื่่�องปั้้�นดิินเผา 

ด่า่นเกวีียนที่่�มีีต่อ่จังัหวัดันครราชสีีมาในทุกุๆ ด้า้น โดยเฉพาะ

ความสำำ�คััญเชิิงองค์์ความรู้้�ทางวิิชาการประวััติิศาสตร์์

ศิิลปกรรมพื้้�นถิ่่�น นอกจากนี้้�ยัังต้้องการเผยแพร่่คุุณค่่า และ

สร้า้งความตระหนักัให้ชุ้มุชนและชาวจังัหวัดันครราชสีีมาร่ว่ม

อนุุรัักษ์์สืืบสานเพ่ื่�อให้้ศิิลปวััฒนธรรมเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผา 

ด่่านเกวีียนยัังคงดำำ�รงอยู่่�ได้้อย่่างเข้้มแข็็งต่่อไปในอนาคต 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย 
	 1.	 เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบ

ศิิลปกรรม ชุ ุดสีีสัันศิิลปวััฒนธรรมเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่าน

เกวีียน จำำ�นวน 2 ชุ ด  แบ่่งเป็็น ชุ ดที่่� 1 เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผา 

รููปแบบศิิลปกรรม 2 มิ ิติิ และ ชุ ุดที่่� 2 เครื่่�องปั้้�นดิินเผา 

รููปแบบศิิลปกรรม 3 มิิติิ

	 2.	 เพ่ื่�อสร้า้งสรรค์ผ์ลงานเครื่่�องปั้้�นดินิเผารููปแบบ

ศิิลปกรรม ที่่�แสดงเนื้้�อหาและองค์์ความรู้้�ทางวิิชาการ

ศิิลปกรรมเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััยในรููปแบบใหม่่ โดยใช้้

ทฤษฎีีโครงสร้้างหน้้าที่่�นิิยมและทฤษฎีีหลัักการจััดองค์์

ประกอบศิิลป์์

	 3.	 เพ่ื่�อสร้้างคุุณค่่าทางศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชน

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน ผ่่านผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผา

	 4.	 เพื่่�อเป็็นสื่่�อการสอนในระดัับการศึึกษาขั้้�น 

พื้้�นฐาน ระดับัอุดุมศึึกษา รวมถึึงเป็็นแนวคิิดให้้ชุมุชนด่่านเกวีียน

สามารถนำำ�องค์์ความรู้้�ไปพััฒนาต่่อยอดผลิิตภััณฑ์์ได้้

อุุปกรณ์์และวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
	 การวิิจัยัครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยที่่�ศึึกษาศิลิปวััฒนธรรม

ชุุมชนบ้้านด่่านเกวีียนจากการลงศึึกษาพื้้�นที่่�ชุุมชน (Field 

Research) และใช้้สััมภาษณ์์แบบเจาะลึึก (In-depth 

Interview) กัับผู้้�นำำ�ชุุมชน ปราชญ์์ชาวบ้้าน ช่่างปั้้�นพื้้�นบ้้าน 

ศิิลปิิน นั ักวิิชาการ ตลอดจนชาวบ้้านในชุุมชนบ้้าน 

ด่่านเกวีียน เพื่่�อให้้ได้้กรอบคิิด  (Concept) สำ ำ�หรัับนำำ�มา 

สร้้างสรรค์์เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรม ชุุดสีีสัันศิิลป

วัฒันธรรมเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน โดยขอบเขตของการ

ศึึกษาวิิจััยมีีดัังนี้้�

	 1.	ศึึกษาเอกสาร ตำ ำ�รา งานวิิจััย ที่่�เก่ี่�ยวข้้องกัับ

ชุุมชนบ้้านด่่านเกวีียนและเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน

	 2.	ศึึกษาทฤษฎีีที่่�จะนำำ�มาใช้้ในงานวิิจััย จ าก

เอกสาร ตำำ�ราวิิชาการ

	 3.	พื้้�นที่่�ศึึกษา : ชุ มชนบ้้านด่่านเกวีียน อำ ำ�เภอ

โชคชััย จัังหวััดนครราชสีีมา

	 4.	ประชากร : ผู้้�นำำ�ชุุมชน ปราชญ์์ชาวบ้้าน ช่่าง

ปั้้�นพื้้�นบ้้าน ศิิลปิิน นัักวิิชาการ ตลอดจนชาวบ้้านในชุุมชน

บ้้านด่่านเกวีียน อ.โชคชััย จ.นครราชสีีมา
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	 5.	ผลงานเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาชุุดสีีสันศิลิปวััฒนธรรม

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน จำำ�นวน 2 ชุุด แบ่่งเป็็น ชุุดที่่� 1 

ผลงานรููปแบบ 2 มิิติิ (Bas Relief) จำำ�นวน 21 ชิ้้�น และ ชุุด

ที่่� 2 ผลงานรููปแบบ 3 มิิติิ (Round Relief) จำำ�นวน 30 ชิ้้�น 

รวมทั้้�งสิ้้�น 51 ผลงาน

	 6.	ผลงานสร้้างสรรค์์ผ่่านเนื้้�อดิินด่่านเกวีียน ใช้้

เทคนิิคการขึ้้�นรููปด้้วยมืือ (Hand Building) และการขึ้้�นรููป

ด้้วยแป้้นหมุุน (Wheel Throwing) ตกแต่่งด้้วยน้ำำ��ดิินสีีที่่�

พััฒนาขึ้้�นโดยผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ราชา ธงภัักดิ์์� (ราชา  

ธงภัักดิ์์�. 2564 : สััมภาษณ์์) และสีีอะคริิลิิค เผาในอุุณหภููมิิ 

1,200 องศาเซลเซีียส บรรยากาศ (Oxidation Firing)

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 
	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลในงานวิิจััยนี้้� ผู้ �วิิจััยได้้ทำำ�การ

แบ่่งการวิิเคราะห์์ออกเป็็น 3 หััวข้้อดัังนี้้�

	 1.	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลบริบทพื้้�นที่่�วิิจััยร่่วมกัับ

ทฤษฎีีโครงสร้้างหน้้าที่่�นิิยมและทฤษฎีีหน้้าที่่�นิิยม

	 จากการศึึกษาข้้อมููลทางเอกสาร ตำ ำ�รา งานวิิจััย 

และการลงพื้้�นที่่�ชุุมชน รวมถึึงการใช้้สััมภาษณ์์แบบเจาะลึึก

กัับผู้้�นำำ�ชุุมชน ปราชญ์์ชาวบ้้าน ช่่างปั้้�นพื้้�นบ้้าน ศิิลปิิน นััก

วิชิาการ ตลอดจนชาวบ้า้นในชุมุชนบ้า้นด่า่นเกวีียน จึึงได้ชุ้ดุ

ข้้อมููลที่่�ได้้จากการศึึกษาเอกสาร การลงพื้้�นที่่�และการ

สััมภาษณ์์มาศึึกษาร่่วมกัับทฤษฎีีหน้้าที่่�นิิยม เพ่ื่�อทำำ�ความ

เข้้ า ใจ ในหน้้ าที่่� แ ล ะบทบาทของศิิ ลปวััฒนธร รม

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนท่ี่�ส่่งผลให้้เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่าน

เกวีียนมีีอิิทธิิพลทางเศรษฐกิิจ สั ังคม การเมืืองและศิิลป

วััฒนธรรมต่่อชุุมชนบ้้านด่่านเกวีียนและต่่อจัังหวััด

นครราชสีีมาตั้้�งแต่่อดีีตจนถึึงปััจจุบััน ผลการศึึกษาพบว่า 

ชุุมชนบ้้านด่่านเกวีียน ตำ ำ�บลโชคชััย จั งหวััดนครราชสีีมา 

เป็็นชุุมชนเศรษฐกิิจสำำ�คัญที่่�สร้้างรายได้้เชิิงพาณิิชย์์ให้้กัับ

จังัหวััดนครราชสีีมา ด้วยการผลิิตเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาส่่งออกทั้้�ง

ในประเทศและต่่างประเทศมาอย่่างต่่อเนื่่�องยาวนาน ด้ ้วย

ความสำำ�คัญัทางเศรษฐกิจิดังักล่า่ว ชุมุชนบ้า้นด่า่นเกวีียนจึึง

มีีเครื่่�องปั้้�นดิินเผาซึ่่�งถืือเป็็นทุุนทางศิิลปวััฒนธรรมสำำ�คัญ  

ที่่�มีีบทบาทหน้้าที่่�ในการขัับเคลื่่�อนบริิบทต่่างๆ ในจัังหวััด

นครราชสีีมาให้้เจริญก้า้วหน้า้ ทั้้�งบริบิททางสังัคม เศรษฐกิจิ 

การเมืือง และศิิลปวััฒนธรรม 

	 ประวััติิศาสตร์์ของเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนที่่�

พบในตำำ�รา เอกสารวิิชาการ งานวิิจััย ปรากฏข้้อมููลว่่า

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนถููกสร้้างสรรค์์ขึ้้�นจากชนชาวข่่า 

(ชนเผ่่าตระกููลมอญ-เขมร เป็็นชนพื้้�นเมืืองอาศััยอยู่่�แถบลุ่่�ม

แม่่น้ำำ��โขง) ที่่�เข้้ามารัับจ้างสร้้างโบสถ์์ในชุุมชนด่่านเกวีียน 

และได้น้ำำ�ดินิบริเิวณที่่�เรีียกว่า่ “ตะกุดุ ”ในพื้้�นที่่�มาปั้้�นภาชนะ

และเผาไว้ใ้ช้ส้อย เช่น่ โอ่ง่ อ่า่ง กระถาง ไหปลาร้า้ ครก และ

แป้้ ชาวบ้้านพื้้�นถิ่่�นดั้้�งเดิิมในชุุมชนด่่านเกวีียนเมื่่�อเห็็น

ผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องปั้้�นดิินเผาจึึงเกิิดความสนใจ  และได้้ฝึึกฝน

ฝีีมืือการทำำ�เครื่่�องปั้้�นดิินเผาจนเกิิดความชำำ�นาญ จึึงยึึดเป็็น

อาชีีพในเวลาต่อ่มา (เครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียน ภููมิปิัญัญา

ท้้องถิ่่�นอีีสาน. 2546: 4)

	 การผลิิตเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนในระยะแรก

ทำำ�เพื่่�อใช้้สอยในชีีวิตประจำำ�วันเป็็นหลััก ส่ ่วนที่่�เหลืือนำำ�ไป

ขายหรืือแลกเปลี่่�ยนสิ่่�งของที่่�จำำ�เป็็น เช่่น ข้ ้าว พริ ิก เกลืือ 

เท่่านั้้�น แต่่เนื่่�องจากภาชนะเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนมีี

ความแข็็งแรง และพื้้�นผิิววััตถุุมีีสีีสันที่่�สวยงามถืือเป็็น 

อัตัลักัษณ์ท์ี่่�ไม่ม่ีีเครื่่�องปั้้�นดินิเผาที่่�ไหนเหมืือน ผลิติภัณัฑ์จ์ึึงเริ่่�ม

ได้้รัับความนิิยมมากขึ้้�น ทำ ำ�ให้้ในแต่่ละปีีจะมีีกองคาราวาน

พ่อ่ค้า้จากพื้้�นที่่�อ่ื่�นๆ เช่น่ บ้า้นยองแยง บ้านพระพุุทธ พิมิาย 

นางรอง มาซื้้�อเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาจากชาวบ้้านนำำ�เอาไปขาย

เป็็นจำำ�นวนมาก (ศููนย์์วััฒนธรรมจัังหวััดนครราชสีีมา 

วิิทยาลััยครููนครราชสีีมา. 2530 : 19) จึึ งทำำ�ให้้วิิถีีชีีวิิต 

ชาวบ้้านด่่านเกวีียนเริ่่�มเปล่ี่�ยนแปลงไปกล่่าวคืือ จ ากเดิิม 

ชาวบ้้านผลิิตไว้ใ้ช้ใ้นชีีวิตประจำำ�วันัเป็็นหลััก เริ่่�มปรัับเปล่ี่�ยนเป็็น

ผลิิตเพื่่�อขายเป็็นอาชีีพเสริิม สร้้างรายได้้ให้้กัับชุุมชนอย่่าง

ต่อ่เน่ื่�อง จนกระทั่่�งถึึงช่่วงปีี พ.ศ. 2500 ชุมชนได้้รับัผลกระทบ

จากอิิทธิพลภายนอกที่่�เข้้ามามีีบทบาทต่อกระบวนการ

เปลี่่�ยนแปลงรููปแบบการผลิิตเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน  

ส่่งผลให้้โครงสร้้างชุุมชนในทุุกระดัับ ทั้้ �งวิิถีีชีีวิิต เศรษฐกิิจ 

สัังคม การเมืืองในชุุมชนด่่านเกวีียนได้้รัับผลกระทบทั้้�ง 

ทางตรงและทางอ้้อมเป็็นอย่่างมาก

	 ในช่่ ว งปีีพ .ศ .  2500 บทบ าทหน้้ าที่่� ของ

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนถููกขัับเคลื่่�อนและเปล่ี่�ยนแปลง

จากอิทิธิพิลภายนอกที่่�เข้า้มามีีบทบาทในการปรับัเปลี่่�ยนรููป

แบบเครื่่�องปั้้�นดิินเผา จ ากผลิิตภััณฑ์์ใช้้สอยทั่่�วไปสู่่�ผลงาน

ออกแบบที่่�เพิ่่�มมููลค่่าผลิิตภััณฑ์์ได้้หลายเท่่าตััว โดยบุุคคล

สำำ�คััญที่่�เข้้ามามีีบทบาทในชุุมชนช่่วงเวลาดัังกล่่าวคืือ 

อาจารย์์ วทััญญูู ณ ถลาง ผู้้�อำำ�นวยการวิิทยาลััยเทคนิิคภาค

ตะวัันออกเฉีียงเหนืือ (ปััจจุุบัันคืือมหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี

ราชมงคลอีีสาน) และ อาจารย์์ ทวีี รััชนีีกร ซึ่่�งทั้้�งสองท่่าน
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ได้้มีีบทบาทในการนำำ�เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนมา

ออกแบบลวดลายสำำ�หรัับตกแต่่งหอประชุุมของวิิทยาลััยฯ 

ต่่อมาอาจารย์์ ทวีี รััชนีีกร ยัังได้้เสนอรููปแบบงานใหม่่ๆ แก่่

ช่่างปั้้�นในชุุมชนด่่านเกวีียน เนื่่�องจากมองเห็็นว่่างานแบบ

ดั้้�งเดิิมขายได้้ราคาต่ำำ�� จึึ งออกแบบแจกัันรููปแบบใหม่่และ

สามารถขายได้ใ้นราคาสููงกว่่าเดิมิหลายเท่่า และจากกำำ�ไรที่่�

ต่่างกัันมากพอสมควรนี้้�จึึงเป็็นส่่วนสำำ�คััญที่่�ทำำ�ให้้งาน

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน มีี การพััฒนาและปรัับรููปแบบ

ครั้้�งใหญ่่ในช่่วงเวลาดัังกล่่าว (เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน 

ภููมิปััญญาท้้องถิ่่�นอีีสาน. 2546: 8-9) อย่่างไรก็็ตาม

กระบวนการเปลี่่�ยนแปลงรููปแบบที่่�กล่่าวมาข้้างต้้นยัังคง

กระบวนการผลิิตแบบดั้้�งเดิิมไว้้ ดั ังนั้้�นตััวผลิิตภััณฑ์์ถึึงแม้้ 

รููปแบบจะเปล่ี่�ยนแต่่ยัังคงมีีกลิ่่�นอายงานแบบดั้้�งเดิิมอยู่่� 

กล่า่วคืือผลงานยัังคงผลิิตผ่า่นกระบวนการเผาในอุุณหภููมิ 1,200 

องศาเซลเซีียสขึ้้�นไป หรืือที่่�เรีียกว่่าการเผาแกร่่ง ผลิิตภััณฑ์์

จะมีีสีีดำำ�มััน สีีหมากสุุก หรืือสีีแดงเลืือดปลาไหล นอกจาก

นั้้�นสีีสันที่่�เกิิดขึ้้�นบนภาชนะเครื่่�องปั้้�นดิินเผายัังสามารถเกิิด

ขึ้้�นจากเคลืือบขี้้�เถ้้าไม้้ชนิิดต่างๆ เช่่น ขี้้ �เถ้้าไม้้ไผ่่สดจะได้้สีี

ฟ้้าหััวเป็็ด ขี้้�เถ้้าไม้้ไผ่่แห้้งจะได้้สีีเหลืือง ขี้้�เถ้้าไม้้รกฟ้้า จะได้้

สีีเขีียวอมฟ้้า เป็็นต้้น ผลงานช่่วงเวลานี้้�จึึงเรีียกได้้ว่่าเป็็นรููป

แบบสมััยใหม่่ที่่�ยัังคงมีีความดั้้�งเดิิมผสมผสานอยู่่�อย่่าง 

เหมาะสมลงตััว (วััฒนา ป้้อมชััย. 2564 : สััมภาษณ์์) 

	 นอกจากอิิทธิพลของ นัักวิิ ชาการที่่� เข้้ ามา

เปลี่่�ยนแปลงรููปแบบงานท่ี่�กล่่าวมาในข้้างต้้นแล้้ว อิ ิทธิิพล

จากระบบทุุนนิยิมที่่�เข้า้มาในพื้้�นที่่�ได้ส้่ง่ผลกระทบต่อ่ชุมุชน

เช่่นกััน โดยช่่วงเวลาดัังกล่่าวนี้้�ชุุมชนด่่านเกวีียนเริ่่�มมีีการ

แข่่งขัันทางการค้้า เศรษฐกิิจชุุมชนมีีการเติิบโตแบบก้้าว

กระโดด พื้้�นที่่�ภายในชุุมชนเกิิดร้้านค้้าขายเครื่่�องปั้้�นดิินเผา

และเกิิดโรงงานผลิิตเครื่่�องปั้้�นดิินเผาเพิ่่�มมากขึ้้�น อีี กทั้้�งยััง

เกิิดการคิิดค้นเตาก่่อและเตาแบบอุตสาหกรรมขึ้้�นในช่่วง

ปีีพ.ศ. 2512 โดยนายปั่่�น บุ ุญเนตร และนายพิิศ ป้ ้อม

สิินทรััพย์ ขณะเดีียวกัันเริ่่�มมีีงานสั่่�งซื้้�อจากลููกค้้าเข้้ามาใน

พื้้�นที่่� ส่่งผลให้้ผู้้�ประกอบการจำำ�เป็็นต้้องจ้้างช่่างปั้้�นพื้้�นบ้้าน

ท่ี่�มีีฝีมีืือมาปั้้�นสินิค้้าตามแบบของลููกค้า้ ลักษณะการจ้า้งส่่วน

ใหญ่่จะเป็็นรููปแบบลููกจ้้างรายวััน เพ่ื่�อเร่่งผลิิตสิินค้้าให้้ได้้

จำำ�นวนตามต้้องการ การจ้้างช่่างปั้้�นพื้้�นบ้้านในลัักษณะ 

ดังักล่่าวได้้เปล่ี่�ยนแปลงวิิถีีชีีวิตของช่่างปั้้�นพื้้�นบ้้านจากสถานะ

ครููช่่างกลายเป็็นลููกจ้้าง ดั ังนั้้�นเม่ื่�อสถานะช่่างปั้้�นเปลี่่�ยน

วััฒนธรรมการปั้้�นงานแบบดั้้�งเดิิมจึึงเริ่่�มเลืือนหายไป  

เช่่นเดีียวกัับเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนรููปแบบดั้้�งเดิิมที่่�มีี

การผลิิตน้้อยลงอย่่างต่่อเน่ื่�อง เพราะขาดผู้้�สร้้างสรรค์์ที่่�จะ

อนุุรัักษ์์สืืบสานต่่อยอดผลงาน 

	 ในช่่วงเวลาเดีียวกัันนี้้�มีีศิิลปิินและนัักวิิชาการ

หลายท่า่นได้เ้ข้า้มาอาศััยอยู่่�ในพื้้�นที่่�ชุุมชนด่า่นเกวีียน ทั้้�งเข้า้

มาเพราะสนใจเครื่่�องปั้้�นดินิเผา บ้างก็เ็ข้า้มาแสวงหาวััตถุดุิบิ

ในการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะ หรืือบางส่่วนก็็ลี้้�ภััยทางการ

เมืือง ศิิลปิินเหล่่านี้้�ได้้สร้้างสรรค์์ชุุมชนด่่านเกวีียนให้้มีีมิติิ

ทางสุุนทรีียะที่่�น่่าสนใจ ทั้้�งมิิติิทางด้้านดนตรีี ด้้านกวีี และ

ด้้านศิิลปะ สำ ำ�หรัับมิิติิทางศิิลปะนั้้�น วั ัฒนา ป้ ้อมชััย หรืือ 

ต๋๋อง ด่ านเกวีียน หนึ่่�งในสมาชิิกแนวร่่วมศิิลปิินแห่่ง

ประเทศไทย ในปีพี.ศ. 2517 ถืือเป็น็ศิลิปินิที่่�มีีความโดดเด่น่

ทางความคิดิและการแสดงออกของผลงาน โดยเขามีีแนวคิดิ

ในเรื่่�องของสังัคม ศิลิปะกับัสังคม และอุดุมการณ์ใ์นแนวทาง

ศิิลปะเพื่่�อประชาชนและศิิลปิินต้้องมีีความรัับผิิดชอบต่่อ

สังัคม ต่อ่ต้า้นและวิพิากษ์ว์ิจิารณ์ค์วามไม่เ่ป็น็ธรรมในสังัคม

ด้้านต่่างๆ (สิิทธิิเดช โรหิิตะสุุข. 2552: 181) ปััจจุุบัันวััฒนา 

ป้้อมชััยเป็็นผู้้�ขัับเคล่ื่�อนความคิิด  ความงามเชิิงสุุนทรีียะให้้

กัับชุมชนด่่านเกวีียน ผ่ านผลงานเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบ

ศิิลปกรรมมากมายหลายชิ้้�น โดยผลงานประติิมากรรมที่่� 

โดดเด่น่ เช่น่ “ตอไม้”้ กับ “สองปั้้�น”(กลุ่่�มศิลิปินิอีีสาน. 2535 

: 14) นอกจากนี้้�ยัังมีีความมุ่่�งมั่่�นที่่�จะอนุุรัักษ์์และสืืบสาน

ภููมิปิัญัญาการสร้า้งสรรค์เ์ครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียนรููปแบบ

ดั้้�งเดิิมเอาไว้้ให้้คนรุ่่�นหลัังได้้ศึึกษา โดยได้้สร้้างแหล่่งเรีียนรู้้�

เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนในพื้้�นที่่�บ้้านของตนทั้้�ง 7 ไร่ ่และ

ผลงานส่ว่นใหญ่ท่ี่่�ติดิตั้้�งในพื้้�นที่่�จะมีีเนื้้�อหาบอกเล่า่เรื่่�องราว

ครููช่างปั้้�นพื้้�นบ้้านคนสำำ�คัญ รวมถึึงบอกเล่่าวิิถีีชีีวิิตของ

ชุุมชนด่่านเกวีียนในสมััยก่่อน 

	 พััฒนาการของเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนมีีการ

พััฒนาอย่่างต่่อเนื่่�องตลอดช่่วงปีี พ.ศ.2521- 2543 ทั้้�งทาง

ด้้านรููปแบบผลงาน เช่่น สร้้อยดิินเผา เครื่่�องปั้้�นดิินเผา 

รููปแบบของโบราณ อ่างน้ำำ��รินหลากสีี ทางด้า้นกระบวนการ

ผลิิต เช่่น มีี การนำำ�เตาเผาแบบอุตสาหกรรมมาใช้้ร่่วมกัับ 

เตาก่อ่ การนำำ�เอาแป้้นหมุนุไฟฟ้า้ เครื่่�องรีีดดินิ เครื่่�องกวนดินิ

มาปรัับใช้้ในกระบวนการผลิิต ส่ งผลให้้ผลิิตภััณฑ์์สามารถ

ผลิิตออกมาเป็็นจำำ�นวนมาก ขณะเดีียวกัันพััฒนาการทาง

ด้้านการตลาดก็เจริญก้้าวหน้้าเป็็นอย่่างมาก เมื่่�อชุุมชน

สามารถผลิิตภััณฑ์์สิินค้้าได้้ทัันต่่อความต้้องการของท้้อง

ตลาด  และสามารถส่่งสิินค้้าเครื่่�องปั้้�นดิินเผาส่่งออกไปขาย
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ทั้้�งในและต่่างประเทศ ต่ อมาเม่ื่�อเข้้าสู่่�ช่่วง พ .ศ. 2544 

เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนเกิิดการเปล่ี่�ยนแปลงครั้้�งใหญ่่อีีก

ครั้้�ง โดยการเปล่ี่�ยนแปลงครั้้�งนี้้�เป็็นผลจากนโยบายทาง

เศรษฐกิจิของรัฐับาลที่่�ต้อ้งการสนับัสนุนุธุรุกิจิขนาดเล็ก็และ

ขนาดกลางที่่�มีีความสามารถในการปรัับตััว มีีความยืืดหยุ่่�น

สููงและมีีขนาดการลงทุุนน้้อยกว่่าการลงทุุนในอุุตสาหกรรม

ขนาดใหญ่่ ทั้้ �งนี้้�เพ่ื่�อสร้้างความแข็็งแกร่่งให้้กัับเศรษฐกิิจ 

รากแก้้ว ภายใต้้โครงการ SMEs (Small and Medium 

Enterprises) และโครงการ “หน่ึ่�งตำำ�บลหน่ึ่�งผลิิตภััณฑ์์” 

(OTOP : One Tambon One Product) จึึงเป็็นโครงการ

เร่่งด่่วนของรััฐบาลเพื่่�อเสริิมสร้้างศัักยภาพของเศรษฐกิิจ

ระดัับพื้้�นฐาน (ปรีีชา คุุวิินทร์์พัันธุ์์�. 2547: 1) ดัังนั้้�นเมื่่�อมีี 

นโยบายดังักล่า่วเข้า้มาพื้้�นที่่�ชุมุชนด่า่นเกวีียน เครื่่�องปั้้�นดินิเผา

ด่่านเกวีียนจึึงถููกยกระดัับงานให้้เป็็นสิินค้้าโอทอป ร่ ่วมกัับ

สิินค้้าทางศิิลปะและศิิลปหััตถกรรมอื่่�นๆ ในประเทศไทย 

	 ภายหลังัจากเครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียนได้ร้ับัการ

ยกระดัับเป็็นสิินค้้าโอทอป เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนจึึง

กลายเป็็นสิินค้้าท่ี่�มีีชื่่�อเสีียงในระดัับประเทศและในระดัับ

สากล ถืื อเป็็นสิินค้้าส่่งออกที่่�สำำ�คััญนัับตั้้�งแต่่ พ .ศ. 2547 

พร้้อมๆ กั บนโยบายส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวในพื้้�นที่่�ผ่่านการ

ประชาสััมพัันธ์์ทางส่ื่�อต่่างๆ เพื่่�อดึึงดููดเม็็ดเงิินจากการท่่องเที่่�ยว

และการขายสิินค้้าที่่�ระลึึก ดั งนั้้�นชุุมชนด่่านเกวีียนใน 

ช่ว่งเวลานี้้�จึึงมีีการเติบิโตเชิงิโครงสร้้างอย่่างก้้าวกระโดดทั้้�ง 

วิิถีีชีีวิิต สภาพสัังคม เศรษฐกิิจ  และการเมืือง จึึ งนัับได้้ว่่า

เครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียนได้้ขัับเคล่ื่�อนให้ชุ้มุชนเติบิโตทาง

เศรษฐกิจิอย่า่งที่่�ไม่เ่คยเป็็นมาก่่อน ส่วนสำำ�คัญัส่่วนหนึ่่�งเกิดิ

จากบทบาทของนโยบายภาครััฐที่่�กล่า่วมาในข้า้งต้น้ อย่า่งไร

ก็็ตามนโยบายหนึ่่�งตำำ�บลหนึ่่�งผลิิตภััณฑ์์เป็็นนโยบายที่่�

ประสบความสำำ�เร็็จและสร้้างความเจริิญให้้กัับชุมชน 

ด่า่นเกวีียนในช่ว่งระยะเวลาหนึ่่�งเท่า่นั้้�น เพราะหลังัจากช่ว่งเวลา

ดัังกล่่าวมาจนถึึงปััจจุุบััน เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนได้้รัับ

ความนิิยมลดน้อยถอยลงอย่่างรวดเร็ว็ อันเน่ื่�องมาจากปััจจัยั

หลายสาเหตุุ เช่่น 1. ขาดการสนัับสนุุนความรู้้�ในการ

ออกแบบที่่�ต่่อเนื่่�องจากภาครััฐ ส่่งผลให้้สิินค้้าขาดความน่่า

สนใจในด้้านรููปแบบ (Design) และเกิดิการเลีียนแบบสินิค้า้

กัันขึ้้�นในชุุมชน 2. ขาดการให้้ความรู้้�ด้้านการตลาดที่่�ดีี  

ส่่งผลมีีการตั้้�งราคาสิินค้้าโดยไม่่ได้้คำำ�นึึงถึึงกลไกตลาด  เกิิด

ปัญัหาการขายสินิค้า้ตััดราคากันั ราคาสินิค้า้ในพื้้�นที่่�จึึงตกต่ำำ�� 

3. การเร่ง่ผลิติสินิค้า้ตามคำำ�สั่่�งซื้้�อ (Order) ที่่�จำำ�เป็น็ต้อ้งผลิติ

ให้ท้ันัตามสั่่�ง ส่ง่ผลให้เ้กิิดสินิค้า้ที่่�ใช้้วิิธีีการเผาไฟต่ำำ��โดยเผา

ในอุุณหภููมิิเพีียง 800 องศาเซลเซีียส ขณะที่่�ดิินด่่านเกวีียน

มีีจุดุสุกตัวัที่่�อุณุหภููมิ ิ1,200 องศาเซลเซีียส การเผาลักัษณะ

นี้้�จะประหยััดเชื้้�อเพลิงกว่่า และได้้ผลิิตภััณฑ์์เร็็วกว่่าการ 

เผาไฟสููงเนื่่�องจากเตาเย็็นตััวเร็็วกว่่า ดัังนั้้�น ผู้้�ประกอบการ

ในปัจัจุบันัจึึงนิยิมใช้ว้ิธิีีการเผาไฟต่ำำ��แล้ว้นำำ�ผลิติภัณัฑ์ม์าทาสีี

สำำ�เร็็จรููปจำำ�พวกสีีน้ำำ��พลาสติิก สีี อะคริิลิิคทาภายนอก 

เป็น็ต้น้ เพื่่�อให้ไ้ด้ผ้ลิิตภััณฑ์์ที่่�สวยงามและรวดเร็ว็ตามความ

ต้้องการของลููกค้้า แต่่อย่่างไรก็็ตามภาชนะที่่�ได้้จากการเผา

ไฟต่ำำ��นี้้�มีีข้อเสีียหลายประการ คืือผลิิตภััณฑ์์มีีความเปราะบาง

สููงขาดความแข็็งแรงเม่ื่�อถููกกระแทก และเนื้้�อดิินยัังคงมีี 

การดููดซึึมน้ำำ��สููง ส่ ่งผลให้้เมื่่�อใช้้ผลิิตภััณฑ์์ไประยะหนึ่่�ง สีี ที่่�

ทาลงบนผิิวผลิิตภััณฑ์์จะหลุุดลอกเนื่่�องจากความชื้้�นของ 

เนื้้�อดิิน อีี กทั้้�งหากไปวางในที่่�โล่่งท่ี่�ปะทะกัับแดดและฝน 

ผลิิตภััณฑ์์จะค่่อยๆ เปื่่�อยยุ่่�ย สีีสัันหลุุดลอกทำำ�ให้้สิินค้้าขาด

คุณุภาพ ภายหลังัเมื่่�อลููกค้า้พบกับัปัญัหาดังักล่า่วจึึงไม่ม่ีีการ

สั่่�งซื้้�อผลิติภัณัฑ์ซ์้ำำ�� ส่ง่ผลกระทบให้้สินิค้า้ค่อ่ยๆ ขาดทุนุและ

เสื่่�อมความนิิยมลงในระยะยาว (สืืบศัักดิ์์� สิ ริิมงคลกาล. 

2560: 176-177) 

ภาพที่่� 1 ผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนรููปแบบดั้้�งเดิิมและผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนในปััจจุุบััน
ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย เมื่่�อวัันที่่� 11 มีีนาคม พ.ศ. 2564
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 จากปรากฏการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นในช่่วงก่่อน พ.ศ. 2500 

จนถึึงปััจจุบัันที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น เมื่่�อวิิเคราะห์์ข้้อมููลบริบท

พื้้�นที่่�วิิจััยร่่วมกัับทฤษฎีีโครงสร้้างหน้้าที่่�นิิยมและทฤษฎีี

หน้า้ที่่�นิิยมพบว่า่ อิทธิพิลจากภายนอกชุมุชนทั้้�งอิทิธิพิลจาก

นัักวิิชาการ ศิิลปิิน อิิทธิิพลจากระบบทุุนนิิยม อิิทธิิพลจาก

นโยบายภาครัฐั มีีบทบาทในการขับัเคลื่่�อนเครื่่�องปั้้�นดินิเผา

ด่่านเกวีียนให้้เปลี่่�ยนตำำ�แหน่่งแห่่งที่่�จากผลิิตภััณฑ์์ที่่�ผลิิต 

เพื่่�อใช้้สอยและขายเพ่ื่�อให้้พอเลี้้�ยงชีีพ  มาสู่่�ผลิิตภััณฑ์์ที่่� 

มุ่่�งเน้น้การขายเพื่่�อให้ไ้ด้ผ้ลกำำ�ไรเป็น็หลักั บทบาทและอิทิธิพิล

ดังักล่า่วส่ง่ผลให้ป้ัจัเจกซึ่่�งเป็็นช่า่งปั้้�นพื้้�นบ้า้นร่่วมถึึงชาวบ้า้น

ในชุุมชนด่่านเกวีียนตััดสิินใจเลืือกหรืือร่่วมตััดสิินใจ 

เลืือกที่่�จะตอบสนองความต้อ้งการพื้้�นฐานทางร่า่งกาย จิติใจ 

และบางส่่วนเป็็นการตอบสนองร่่วมกัันของสมาชิิกในสัังคม 

โดยเลืือกให้้เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนมีีบทบาทหน้้าที่่�ใน

การเป็น็เครื่่�องมืือขับัเคลื่่�อนเศรษฐกิจิชุมุชนในช่ว่งเวลาต่า่งๆ 

สอดคล้้องกัับ บรอนิิสลอ มาลิินอสกีีที่่�เสนอว่่า มนุุษย์์ย่่อมมีี

ความต้อ้งการพื้้�นฐานทางร่า่งกายและจิติใจ และหน้า้ที่่�หลักั

ของวััฒนธรรมคืือ ตอบสนองต่่อความต้้องการพื้้�นฐานของ

มนุุษย์์ ดั ังนั้้�นวััฒนธรรมจึึงเปรีียบเสมืือนเครื่่�องมืือในการ

ตอบสนองความต้้องการพื้้�นฐานของชีีวิตมนุุษย์์ (ยศ  

สันัตสมบัติัิ. 2556 : 37) สำำ�หรับัการเป็็นเคร่ื่�องมืือขัับเคล่ื่�อน

เศรษฐกิิจนี้้�ส่่งผลให้้ความสำำ�คััญของเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผา 

ด่า่นเกวีียนทวีีบทบาทมากยิ่่�งขึ้้�นจนกระทั่่�งมีีบทบาทหน้า้ที่่�เป็็น

ศููนย์์กลางการขัับเคลื่่�อนโครงสร้้างและระบบกลไกของ

ชุุมชน เห็็นได้้จากบริิบทต่่างๆ ที่่�ปรากฏข้้อมููลเชิิง

ป ระวัั ติิ ศ าสตร์์ ขอ งชุุ มชนล้้ วนถูู กขัั บ เ คลื่่� อ น ผ่่ าน

เครื่่�องปั้้�นดินิเผา ดังนั้้�นเม่ื่�อมองโครงสร้้างชุุมชนในแต่่ละช่่วง

เวลาจะพบว่่าโครงสร้้างชุุมชน ทั้้�งวิิถีีชีีวิิต วััฒนธรรม สภาพ

สัังคม เศรษฐกิิจ  และการเมืือง ล้ ้วนถููกขัับเคลื่่�อนให้้เจริิญ

ก้า้วหน้้าอย่่างต่่อเน่ื่�องผ่่านเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน และ

เม่ื่�อสถานการณ์์ปััจจุุบัันเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนได้้รัับ

ผลกระทบ โครงสร้้างชุุมชนจึึงได้้รัับผลกระทบตามไปด้้วย 

	 ปััจจุุบัันชุุมชนด่่านเกวีียนมีีกลุ่่�มศิิลปิินที่่�พยายาม

ขัับเคลื่่�อนชุุมชนให้้เจริญก้้าวหน้้าด้้วยองค์์ความรู้้�ทาง

ศิิลปกรรมร่่วมสมััย เห็็นได้้จากพื้้�นที่่�แหล่่งเรีียนรู้้�ทางศิิลปะ

ในชุุมชนที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�นจากการขัับเคล่ื่�อนของศิิลปิินอิิสระ

และในรููปแบบกลุ่่�มศิิลปิิน นอกจากนี้้�ยัังมีีโครงการจากทุุก

ภาคส่่วนโดยเฉพาะทางมหาวิิทยาลััยในพื้้�นที่่�ภาคตะวัันออก

เฉีียงเหนืือ ที่่�ลงพื้้�นท่ี่�เพ่ื่�อขัับเคล่ื่�อนและกระตุ้้�นให้้ช่่างปั้้�น 

พื้้�นบ้้านในชุุมชนมองเห็็นช่่องทางในการออกแบบสินค้้าผ่่าน 

ผลงานสร้้างสรรค์์ศิิลปะในรููปแบบเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบ

ศิิลปกรรม โดยมีีศิิลปิินที่่�เป็็นแกนนำำ�ในการขัับเคลื่่�อน 

อาทิิ เดช นานกลาง ที่่�มุ่่�งมั่่�นสร้้างสรรค์ผ์ลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผา

รููปแบบศิิลปกรรมร่่วมสมััยที่่�มีีลักษณะเด่่นในการผสาน

ภููมิิปััญญาด้้านเทคนิิคการขึ้้�นรููป กระบวนการตกแต่่ง และ

กระบวนการเผาแบบดั้้�งเดิิมเข้้ากระบวนการสร้้างสรรค์์เชิิง

ทััศนศิิลป์์ในรููปแบบร่่วมสมััยได้้อย่่างโดดเด่่น ผลงานมัักจะ

นำำ�เสนอภาพตัวแทนของวััสดุุพื้้�นถิ่่�นและรููปทรงที่่�แสดง

สััญญะความเป็็นชนบท  และจััดวางเป็็นกลุ่่�มๆ ในลัักษณะ

ศิิลปะรููปแบบจััดวาง (Installation Art) แสดงออกผ่่านเวทีี

นิิทรรศการและสััมมนาเชิิงปฏิิบััติิการต่่างๆ อย่่างต่่อเนื่่�อง

กว่่า 30 ปีี จนกระทั่่�งได้้รัับรางวััลศิิลปิินมรดกอีีสานประจำำ�

ปีี 2565 หรืือสุุวณีีย์์ เนตรวงษ์์ ศิิลปิินท่ี่�สร้้างสรรค์์ผลงาน

เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรมอย่่างต่่อเนื่่�องและเป็็นผู้้�

ขับัเคลื่่�อนให้เ้กิดิโครงการ Interkeramos Korat Clay 2021 

ที่่�ผ่่านมา ซึ่ �งศิิลปิินทั้้�ง 2 ท่ านเป็็นเพีียงบางส่่วนของ

ปััจเจกบุุคคลที่่�พยายามขัับเคลื่่�อนชุุมชนด่่านเกวีียนด้้วยผล

งานศิิลปะเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผา ขณะที่่�ปััจจุบัันมีีศิิลปิินและนััก

วิิชาการมากมายหลายท่่านที่่�อาศััยอยู่่�ในพื้้�นที่่�ชุุมชนหรืือ

นอกชุุมชน อาทิิ วััฒนา ป้้อมชััย สมาน แสงทอน เด่่น รััก

ซ้้อน วิิชาญ ประมููลศรีี เกรีียงไกร ดวงขจร จิิรวััฒน์์ จัันทร์์

สว่่าง ดุ ริิวััฒน์์ ตาไธสง ราชา ธงภัักดิ์์� เป็็นต้้น ร่ วมกัันขัับ

เคล่ื่�อนชุุมชนให้้ก้้าวหน้้าผ่่านดิินด่่านเกวีียน โดยอาศััยองค์์

ความรู้้�ทางศิลิปกรรมร่่วมสมัยัเป็็นเคร่ื่�องมืือทั้้�งในรููปแบบผล

งานสร้้างสรรค์์และผลงานวิิชาการ (เดช นานกลาง. 2564 : 

สััมภาษณ์์ ; สืืบศัักดิ์์� สิิริิมงคลกาล. 2561 : 50)

	 2. การสรุุปกรอบคิิดในการสร้้างสรรค์์ผลงาน

	 จากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลบริิบทพื้้�นที่่�วิิจััยร่่วมกัับ

ทฤษฎีีโครงสร้า้งหน้า้ที่่�นิยิมและทฤษฎีีหน้า้ที่่�นิยิมในข้า้งต้น้ 

แสดงให้้เห็็นว่่าเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนมีีบทบาทหน้้าท่ี่�

เป็็นศููนย์์กลางขัับเคลื่่�อนศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชน 

บ้า้นด่า่นเกวีียน ส่ง่ผลให้โ้ครงสร้า้งสังัคม เศรษฐกิจิ และการเมืือง 

มีีการพััฒนาเปล่ี่�ยนแปลงมาอย่่างต่่อเน่ื่�องอย่่างเป็็นพลวััต 

ดัังนั้้�นจากชุุดข้้อมููลดัังกล่่าวผู้้�วิิจััยจึึงสามารถสรุุปกรอบคิิด 

(Concept) เป็็นแนวทางสร้้างสรรค์์ผลงานได้้ 7 แนวคิิดดััง

ต่่อไปนี้้� 1. แนวคิิดความเป็็นดั้้�งเดิิม 2. แนวคิิดทฤษฎีี

ออกแบบกัับการเปลี่่�ยนแปลงรููปแบบผลิิตภััณฑ์์ 3. แนวคิิด
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กระบวนการเปลี่่�ยนแปลงจากอิิทธิิพลภายนอกชุุมชน 4. 

แนวคิิดกระบวนการลดต้้นทุุนการผลิิตเพ่ื่�อผลกำำ�ไรตาม

ระบบทุนุนิยิม 5. แนวคิดิเคร่ื่�องปั้้�นดินิเผาด่่านเกวีียนรููปแบบ

ดั้้�งเดิมิที่่�เล่ื่�อนหาย 6. แนวคิดิกระบวนการศิลิปกรรมร่่วมสมััย

ในชุุมชนด่่านเกวีียน 7. แนวคิิดพลวััตศิิลปวััฒนธรรม

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััยในชุุมชนด่่านเกวีียน 

	 โดยแนวคิิดทั้้�ง 7 แนวคิิดดัังกล่่าว ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�มา

เป็็นกรอบคิิดในการสร้้างสรรค์์ผลงานชุุดใหญ่่ๆ จำำ�นวน 2 

ชุดุแบ่ง่เป็น็ ผลงานชุดุที่่� 1 ผลงานสร้้างสรรค์์เครื่่�องปั้้�นดิินเผา

รููปแบบศิิลปกรรม 2 มิิติิ (นููนต่ำำ��) จำำ�นวน 7 ชุุด ชุุดละ 3 ชิ้้�น 

รวมทั้้�งสิ้้�น 21 ชิ้้�นงาน และผลงานชุุดที่่� 2 ผลงานสร้้างสรรค์์

เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรม 3 มิิติิ (ลอยตััว) จำำ�นวน 

30 ชิ้้ �นงาน แบ่่งเป็็นชิ้้�นงานเดี่่�ยวจำำ�นวน 6 รูู ปแบบ  

และชิ้้�นงานชุุดจำำ�นวน 5 ชุุด ชุุดละ 2-3 รููปแบบ รวมผลงาน

ทั้้�ง 2 ชุุดเป็็นจำำ�นวนทั้้�งสิ้้�น 51 ผลงาน

	 3.	 การสร้้างสรรค์์ผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบ

ศิิลปกรรม

	 หลัังจากผู้้�วิิจััยได้้กรอบแนวคิิดเพื่่�อใช้้สำำ�หรัับ

สร้้างสรรค์์ผลงานแล้้วจึึงดำำ�เนิินการสร้้างสรรค์์ผลงาน 

จำำ�นวน 51 ชิ้้�นงาน โดยบููรณาการแนวคิดิร่ว่มกับัทฤษฎีีหลักั

การจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ เพ่ื่�อให้้ได้้ผลงานที่่�มีีรููปแบบใหม่่ 

และแสดงองค์ค์วามรู้้�ทางวิชิาการศิลิปกรรมร่ว่มสมัยัที่่�เกิดิขึ้้�น

ในชุุมชนด่่านเกวีียน สำ ำ�หรัับในบทความวิิจััยนี้้�ผู้้�วิจััยขอ 

ยกตัวัอย่า่งผลงานสร้า้งสรรค์์บางส่ว่น มาแสดงการวิเิคราะห์์

ด้้านเนื้้�อหา องค์์ประกอบศิิลป์์ และด้้านกระบวนการ

สร้้างสรรค์์ดัังนี้้�	

	 	 3.1	 ผลงานรููปแบบ 2 มิติ ิภายใต้แ้นวคิดิความ

เป็็นดั้้�งเดิิม แสดงจุุดเด่่นของสีีผิิวดิินสีีน้ำำ��ตาลดำำ�จาก

กระบวนการเผาไฟสููง 1,200 องศาเซลเซีียส เทคนิคิการเผา

นี้้�เป็น็เทคนิคิแบบดั้้�งเดิมิหรืือที่่�เรีียกว่่าการเผาแกร่่ง สำำ�หรับั

รููปแบบของผลงานแบ่่งเป็็น ผลงานชิ้้�นที่่� 1 แสดงช่่วงเวลาที่่�

ช่่างปั้้�นผลิิตเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนเพ่ื่�อใช้้สอยเป็็น

สำำ�คััญ ผู้ �วิิจััยจึึงจััดองค์์ประกอบศิิลปะภายในผลงานโดย

แสดงใบหน้้าของช่่างปั้้�นหลายคน องค์์ประกอบของใบหน้้า

ถููกสร้้างสรรค์์ขึ้้�นด้้วยเทคนิิคการลากเส้้นแบบใช้้ประสาท

สััมผััส (Contour Drawing) จะแสดงเส้้นรููปร่่างใบหน้้าคน

ที่่�เคลื่่�อนไหวอิิสระ เป็็นการลดทอนองค์์ประกอบทาง

กายวิิภาคของใบหน้้าคนให้้เหลืือเพีียงบางส่่วนเพื่่�อสร้้างจุุด

สนใจให้้กับัผลงาน ขณะที่่�บริเวณด้้านล่่างผลงานจะแสดงรููป

ร่่างรููปทรงภาชนะรููปแบบดั้้�งเดิิมของชุุมชนด่่านเกวีียน 

เป็็นการนำำ�เสนอถึึงรููปแบบของภาชนะที่่�เกิิดขึ้้�นในช่่วงเวลา

ดัังกล่่าว ในส่่วนของผลงานชิ้้�นที่่� 2 และ 3 จะแสดงรููปร่่าง

รููปทรงของเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนในช่่วงก่่อน 

พ.ศ.2500 เป็็นหลััก องค์์ประกอบของผลงานจะนำำ�เสนอ

เพีียงแต่่รููปร่่างรููปทรงของเครื่่�องปั้้�นดิินเผา ไม่่นำำ�เสนอ

ใบหน้้าของช่่างปั้้�นในชุุมชนอีีกต่่อไป ผลงานจะแสดงเพีียง

กระบวนการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ เช่่น รูู ปแบบภาชนะ 

กระบวนการเตรีียมดิิน กระบวนการเผา ดัังภาพที่่� 2

ภาพที่่� 2 ผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรมรููปแบบ 2 มิิติิ ภายใต้้แนวคิิดความเป็็นดั้้�งเดิิม
ที่่�มา : ผลงานสร้้างสรรค์์โดยผู้้�วิิจััย พ.ศ. 2564

	 	 3.2	 ผลงาน 2 มิติิ ิภายใต้้แนวคิิดกระบวนการ

เปลี่่�ยนแปลงจากอิิทธิิพลภายนอกชุุมชน แสดงอิิทธิิพลของ

ภาครัฐัที่่�เข้า้มาเปลี่่�ยนแปลงรููปแบบเครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียน

รวมถึึงบริิบทชุมชนให้้ก้้าวสู่่�ระบบทุนนิิยมอย่่างเต็็มตััว  

องค์์ประกอบของผลงานชุุดนี้้�จะมุ่่�งเน้้นลัักษณะรููปแบบ

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาในช่่วง พ.ศ. 2544 ที่่�ผลิิตภััณฑ์์และสิินค้้า
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ถููกระดัับเป็็นสิินค้้าโอทอป เกิิดสิินค้้าที่่�ผลิิตตามออเดอร์์

จำำ�นวนมากและผลิิตภััณฑ์์มัักจะลดต้้นทุุนการผลิิตลงด้้วย

การเผาไฟต่ำำ��และนำำ�ผลงานมาทาสีี สำำ�หรัับผลงาน 2 มิิติิชิ้้�น

ที่่� 1 ผู้้�วิิจััยจะแสดงใบหน้้าของช่่างปั้้�นหลากหลายอารมณ์์ที่่�

เกิิดจากเทคนิิคการลากเส้้นอิิสระ ใบหน้้าดัังกล่่าวแสดง

อารมณ์์และความคิิดของช่่างปั้้�นที่่�เกิิดปรากฏการณ์์ทาง

ความคิิดที่่�หลากหลายเนื่่�องจากต้้องปรัับตััวเข้้ากัับอิิทธิิพล

ภายนอก นอกจากนี้้�ภายในผลงานยัังแสดงพื้้�นที่่�ของรููปร่่าง

รููปทรงเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบต่างๆ ที่่�เหลืือเพีียงการ

ตกแต่ง่ด้ว้ยการทาสีีและไม่ป่รากฏลวดลายลููกกลิ้้�งหรืือความ

เป็็นดั้้�งเดิิมใดๆ บ นภาชนะ สำ ำ�หรัับผลงานชิ้้�นที่่� 2 และ 3  

ผู้้�วิิจััยจะเว้้นบริิเวณว่่างไว้้บริิเวณด้้านข้้างของชิ้้�นงาน เพื่่�อ

เป็็นการสร้้างจุุดเด่่นให้้กัับผลงานโดยจุุดเด่่นจะถููกขัับให้้ชััด

ในบริิเวณพื้้�นที่่�ตรงกลางที่่�เป็็นรููปร่่างรููปทรงของภาชนะ

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาที่่�ตกแต่่งด้้วยการทาน้ำำ��ดิินสีี  ลวดลายของ

เปลวไฟและลวดลายรููปทรงสามเหล่ี่�ยมขนาดต่างๆ ที่่�เป็็น

ภาพตัวแทนของความเป็็นสมััยใหม่่ที่่�เริ่่�มเข้้ามาแทนที่่�

เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบดั้้�งเดิิม ดัังภาพที่่� 3

ภาพที่่� 3 ผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรมรููปแบบ 2 มิิติิ ภายใต้้แนวคิิดกระบวนการเปลี่่�ยนแปลงจากอิิทธิิพลภายนอกชุุมชน
ที่่�มา : ผลงานสร้้างสรรค์์โดยผู้้�วิิจััย พ.ศ. 2564

	 	 3.3	 ผ ล ง า น  2  มิ ิ ติิ  ภ า ย ใ ต้้ แ น ว คิิ ด

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนรููปแบบดั้้�งเดิิมที่่�เลืือนหาย  

ผลงานชุุดนี้้�มุ่่�งแสดงกระบวนการถููกแทนที่่�ด้้วยรููปแบบ

เครื่่�องปั้้�นดินิเผาสมัยัใหม่ท่ี่่�นิยิมลดต้น้ทุนุการผลิติลง ดังันั้้�น

ช่่างปั้้�นจึึงเลืือกที่่�จะละทิ้้�งเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนรููป

แบบดั้้�งเดิิม เนื่่�องจากมีีต้นทุุนการผลิิตที่่�สููงไม่่คุ้้�มค่่ากัับการ

ลงทุุน ด้ ้วยเหตุุนี้้�พื้้�นที่่�ของเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน 

รููปแบบดั้้�งเดิิมในชุุมชนช่่วง พ .ศ. 2544-2560 จึึ งแทบจะ

เลืือนหายไปโดยสิ้้�นเชิงิ สำำ�หรับัองค์ป์ระกอบของผลงานชุดุนี้้�

ผู้้�วิจััยนำำ�เสนอผ่า่นสีีสันัที่่�โดดเด่น่ที่่�เกิดิจากสีีสำำ�เร็จ็รููปจำำ�พวก 

สีีน้ำำ��มััน สีีอะคริิลิิค สีีน้ำำ��พลาสติิก ร่่วมกัับโครงสร้้างของเส้้น

และรููปทรงสามเหลี่่�ยมขนาดต่างๆ เพื่่�อแสดงกระบวนการ

และแนวคิดิสมัยัใหม่ท่ี่่�เข้า้มาแทนที่่�เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบ

ดั้้�งเดิิม ดัังภาพที่่� 4

ภาพที่่� 4 ผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรมรููปแบบ 2 มิิติิ ภายใต้้แนวคิิดเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนรููปแบบดั้้�งเดิิมที่่�เลืือนหาย
ที่่�มา : ผลงานสร้้างสรรค์์โดยผู้้�วิิจััย พ.ศ. 2564
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	 	 3.4	 ผลงานรููปแบบ 3 มิติิ ิภายใต้แ้นวคิดิความ

เป็็นดั้้�งเดิิม มีีจุุดเด่่นอยู่่�ที่่�เส้้นสีีดำำ�และสีีขาวที่่�เคลื่่�อนไหวอยู่่�

บริิเวณโดยรอบภาชนะสีีน้ำำ��ตาลดำำ�  เหตุุที่่�ผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้เส้้น

มานำำ�เสนอเป็็นจุุดเด่่น เนื่่�องจากเส้้นนัับเป็็นจุุดเริ่่�มต้้นใน

กระบวนการวาดร่างแบบจากความคิดิสร้้างสรรค์ ์เส้น้จึึงเป็็น

พื้้�นฐานของงานออกแบบเครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียน ดังนั้้�น

ผู้้�วิจััยจึึงได้้เลืือกที่่�จะนำำ�เส้้นสีีดำำ�และสีีขาวมาเป็็นจุุดเด่่นใน

ผลงาน ผสมผสานกัับการจััดองค์์ประกอบศิิลปะที่่�มุ่่�งเน้้น

จังัหวะความเคล่ื่�อนไหวของเส้้นให้ล้ื่่�นไหลในรููปแบบการลาก

เส้้นอิิสระไปกัับรููปทรงเครื่่�องปั้้�นดิินเผา และสีีสัันที่่�ปรากฏ

หลังัเผาภาชนะจะปรากฏเส้น้สีีดำำ�และสีีขาวรวมถึึงบางชิ้้�นงาน

จะมีีสีีสมััยใหม่่เช่่น สีีม่ วง ปรากฏตามส่่วนต่่างของผลงาน 

ขณะที่่�สีีโดยรวมจะเป็น็สีีดั้้�งเดิมิของภาชนะเครื่่�องปั้้�นดินิเผา

ด่่านเกวีียน ผลงานชุุดนี้้�จึึงแสดงความงามภายใต้้ความเป็็น

ดั้้�งเดิิมที่่�แฝงกลิ่่�นอายศิลิปะร่่วมสมััยได้้อย่่างเหมาะสมลงตััว 

ดัังภาพที่่� 5

ภาพที่่� 5 ผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรมรููปแบบ 3 มิิติิ ภายใต้้แนวคิิดความเป็็นดั้้�งเดิิม
ที่่�มา : ผลงานสร้้างสรรค์์โดยผู้้�วิิจััย พ.ศ. 2564

	 	 3.5	 ผลงานรููปแบบ  3 มิ ิติิ ภายใต้้แนวคิิด

กระบวนการศิิลปกรรมร่่วมสมััยในชุุมชนด่่านเกวีียน แสดง

กระบวนการปรับัตัวและพัฒันาผลงานเครื่่�องปั้้�นดินิเผาด้ว้ย

ศิิลปกรรมร่่วมสมััยจากแนวคิิดของศิิลปิินและคนรุ่่�นใหม่่ใน

ชุุมชนด่่านเกวีียนที่่�พยายามขัับเคล่ื่�อนรููปแบบของ

เครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียนให้ม้ีีความน่า่สนใจ องค์ป์ระกอบ

ของผลงานแสดงองค์์ประกอบของดิินแผ่่นรููปทรงส่ี่�เหล่ี่�ยม

ผืืนผ้้าที่่�มีีขนาดใกล้้เคีียงกััน ตกแต่่งด้้วยสีีสันในโทนต่่างๆ  

ดินิแผ่น่ดังักล่่าวมีีการครอบ บด และบังั ภาชนะดิินเผาไฟต่ำำ��

สีีส้้มที่่�อยู่่�ภายในบางส่่วน ลั กษณะการบดบัังดัังกล่่าวไม่่ได้้

เป็็นเพีียงการซ่่อนเร้้น แต่่เป็็นการผสานองค์์ประกอบของ

ความศิลิปะร่่วมสมััยที่่�แสดงรููปทรงเรขาคณิิต พื้้�นที่่�ว่่าง และ

สีีสัันได้้เหมาะสมสวยงาม ดัังภาพที่่� 6

ภาพที่่� 6 ผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรมรููปแบบ 3 มิิติิ ภายใต้้แนวคิิดกระบวนการศิิลปกรรมร่่วมสมััยในชุุมชนด่่านเกวีียน
ที่่�มา : ผลงานสร้้างสรรค์์โดยผู้้�วิิจััย พ.ศ. 2564
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สรุุปและอภิิปรายผล 
	 การวิิจััยเรื่่�องเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรม

ชุุด สีีสัันศิิลปวััฒนธรรมเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน เมื่่�อนำำ�

ข้้อมููลบริบทชุมชนมาศึึกษาและวิิเคราะห์์ผ่่านทฤษฎีี

โครงสร้้างหน้้าที่่�นิิยมและทฤษฎีีหน้้าที่่�นิิยม ผลการวิิจััยพบ

ว่่า 

	 1.	 เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนมีีบทบาทหน้้าที่่�

เป็็นศููนย์์กลางในการขัับเคล่ื่�อนศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชน

ครอบคลุุมบริบทและโครงสร้้างสัังคม เศรษฐกิิจและ

การเมืืองมาอย่่างต่่อเนื่่�องยาวนานตั้้�งแต่่ก่่อน พ .ศ. 2500 

จนถึึงปััจจุุบััน การเป็็นศููนย์์กลางศิิลปวััฒนธรรมดัังกล่่าว

เป็็นการแสดงให้้เห็็นว่่าเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนเป็็น

เสมืือนเครื่่�องมืือสำำ�คัญัที่่�ชาวบ้า้นในชุมุชนนำำ�มาใช้ต้อบสนอง

ความต้อ้งการของปัจัเจกบุคุคลเพื่่�อให้ไ้ด้ม้าซึ่่�งปัจัจัยัพื้้�นฐาน

ต่่างๆ ทั้้�งความมั่่�นคงทางด้้านร่่างกายกายและจิิตใจ (อาชีีพ 

เงินิรายได้ ้ฐานะความเป็น็อยู่่�) และความต้อ้งการร่่วมกันัของ

สมาชิิกในสัังคม (ร้้านค้้า องค์์กร สถาบัันทางสัังคม กลุ่่�มช่่าง

ปั้้�นพื้้�นบ้้าน และกลุ่่�มศิิลปิิน) ส่ งผลให้้ระบบและกลไก

วััฒนธรรมชุุมชนถููกขัับเคลื่่�อนโดยเครื่่�องปั้้�นดิินเผาอย่่างต่่อ

เนื่่�องเป็็นพลวััต ดั งปรากฏเป็็นภาพประวััติิศาสตร์์ชุุมชนที่่�

เล่่าเรื่่�องราวผ่่านเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาทุุกยุุคทุุกสมััย อาทิิ 

พัฒันาการของเครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียนจากผลิติภัณัฑ์เ์ผา

แกร่ง่ดั้้�งเดิิมสู่่�การปรัับรููปแบบผลิติภัณัฑ์เ์พื่่�อการค้้าในระบบ

ทุุนนิิยม หรืือการปรัับรููปแบบผลิิตภััณฑ์์จากอิิทธิิพลทาง

ศิลิปะส่่งผลให้้รููปแบบผลงานมีีพัฒนาการไปสู่่�ความเป็็นสมััย

ใหม่่และร่่วมสมััย 

	 2.	พลวััตศิิลปวััฒนธรรมเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่าน

เกวีียน สามารถนำำ�มาสรุุปเป็็นกรอบคิิดหรืือแนวทาง

สร้้างสรรค์์ผลงานได้้ 7 แนวคิิด และในแต่่ละแนวคิิดถืือเป็็น

ภาพสะท้้อนปรากฏการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์ พั ฒนาการ 

กระบวนการดำำ�รงอยู่่�ในแต่่ละช่่วงเวลาได้้ดัังต่่อไปนี้้�

	 	 2.1	 แนวคิิดความเป็็นดั้้�งเดิิม ผลงานจะแสดง

เนื้้�อหาความเป็น็ดั้้�งเดิมิผ่่านองค์ป์ระกอบของภููมิปิัญัญาการ

ผลิิตเครื่่�องปั้้�นดิินเผาในช่่วงก่่อน พ.ศ. 2500 โดยแสดงออก

ผ่า่นองค์์ประกอบศิลิป์ท์ี่่�จัดัวางขึ้้�นใหม่ ่เช่น่ การนำำ�เส้น้ที่่�เป็น็

พื้้�นฐานทางศิิลปะและการออกแบบมาใช้้แสดงออกด้้วย

เทคนิิค Contour Drawing ทั้้�งในรููปแบบ 2 มิิติิและ 3 มิิติิ 

การแสดงสีีสัันของสีีใต้้เคลืือบที่่�ใช้้ในงานเซรามิิกในโทนสีี

สมััยใหม่่ผสานกัับสีีดินเผาแบบดั้้�งเดิิมที่่�ผ่า่นกระบวนการเผา

ไฟสููง และรููปร่่างรููปทรงภาชนะแบบดั้้� ง เดิิมที่่�ผ่่ าน

กระบวนการลดทอนรายละเอีียดลง ส่่งผลให้้ผลงานภายใต้้

แนวคิดินี้้�แสดงความงามภายใต้ค้วามเป็น็ดั้้�งเดิมิที่่�แฝงกลิ่่�นอาย

ศิิลปะร่่วมสมััยได้้เป็็นอย่่างดีี

	 	 2.2	 แ น ว คิิ ดท  ฤ ษ ฎีี อ อ ก แ บบกั  ั บ ก า ร

เปล่ี่�ยนแปลงรููปแบบผลิิตภััณฑ์์ ผลงานจะแสดงเนื้้�อหา

กระบวนการเปลี่่�ยนแปลงรููปแบบเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่า่นเกวีียน

ที่่� เกิิดขึ้้�นจากทฤษฎีีการออกแบบที่่� เข้้ามาขัับเคลื่่�อน 

รููปแบบผลิิตภััณฑ์์ชุุมชนด่่านเกวีียนให้้เปลี่่�ยนแปลงไป จาก

เดิมิที่่�ผลิติเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาเพื่่�อใช้ส้อยในชีีวิติประจำำ�วัน มาสู่่�

ผลิติภััณฑ์์ที่่�ใช้ส้ำำ�หรัับประดัับตกแต่่ง โดยแสดงออกผ่่านองค์์

ประกอบศิิลป์์ที่่�จััดวางขึ้้�นใหม่่ เช่่น การนำำ�เอารููปร่่างรููปทรง

ของผลิิตภััณฑ์์ที่่�ได้้รัับความนิิยมในช่่วงเวลา พ.ศ. 2500-2520 

มาจัดัวางในลักัษณะทับัซ้อ้นกันัในช่อ่งสี่่�เหลี่่�ยมผืืนผ้า้จนเกิดิ

จัังหวะการซ้ำำ��อย่่างต่่อเนื่่�อง เพื่่�อสร้้างจุุดสนใจและแสดงถึึง

กระบวนการผลิิตซ้ำำ��ที่่�เป็็นที่่�นิิยมในพื้้�นที่่�ด่่านเกวีียนในเวลา

นั้้�น นอกจากนี้้� ในการวางจุุดเด่่นจะแสดงรููปทรงเพีียงบาง

ส่่วนของพื้้�นผิิวผลงาน เป็็นการเลืือกทิ้้�งพื้้�นผิิวงานบางส่่วน

ให้เ้รีียบไม่ใ่ส่ร่ายละเอีียด เพื่่�อลดองค์ป์ระกอบของผลงานที่่�

มากจนเกิินไป ส่ ่งผลให้้ผลงานเกิิดความรู้้�สึึกเรีียบง่่ายดููทััน

สมัยัตามหลัักการและทฤษฎีีการออกแบบที่่�เข้า้มามีีอิทธิพิล

ในช่่วงเวลาดัังกล่่าว

	 	 2.3	 แนวคิิดกระบวนการเปล่ี่�ยนแปลงจาก

อิิทธิิพลภายนอกชุุมชน ผลงานจะแสดงอิิทธิิพลของภาครััฐ

ที่่�เข้า้มาเปล่ี่�ยนแปลงรููปแบบเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนรวม

ถึึงบริบทชุมชนให้้ ก้้าวสู่่� ระบบทุนนิิยมอย่่างเ ต็็มตััว  

องค์์ประกอบของผลงานชุุดนี้้�จะมุ่่�งเน้้นลัักษณะรููปแบบ

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาในช่่วง พ.ศ. 2544 ที่่�ผลิิตภััณฑ์์และสิินค้้า

ถููกยกระดัับมาตรฐานเป็็นสิินค้้าโอทอป ซึ่ �งการยกระดัับ 

ดังักล่า่วส่ง่ผลให้เ้กิดิสินิค้า้ที่่�ผลิติตามความต้อ้งการของตลาด

เป็็นจำำ�นวนมาก และผลิิตภััณฑ์์มัักจะลดต้นทุุนการผลิิตลง

เพื่่�อให้้ได้ผ้ลกำำ�ไรมากขึ้้�น จึึงเกิิดผลงานเผาไฟต่ำำ��และผลงาน

ทาสีีสำำ�เร็็จรููป เป็็นต้้น ดั งนั้้�นผลงานจะแสดงความโดดเด่่น

ของรููปร่่างรููปทรงภาชนะที่่�ถููกตกแต่่งด้้วยการทาสีี  และไม่่

ปรากฏลวดลายลููกกลิ้้�งหรืือความเป็น็ดั้้�งเดิมิใดๆ บนผลงาน 

นอกจากนี้้�ยังัแสดงลวดลายของเปลวไฟ และลวดลายรููปทรง

สามเหลี่่�ยมขนาดต่่างๆ บ นพื้้�นผิิวผลงาน ถืื อเป็็นการแสดง

องค์์ประกอบภาพตัวแทนของความเป็็นสมััยใหม่่ท่ี่�เริ่่�มเข้า้มา

แทนที่่�เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบดั้้�งเดิิม
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	 	 2.4	 แนวคิิดกระบวนการลดต้นทุุนการผลิิต

เพื่่�อผลกำำ�ไรตามระบบทุนุนิยิม ผลงานชุดุนี้้�ต้อ้งการนำำ�เสนอ

ปรากฏการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นในช่่วงเวลาพ.ศ.2544 ที่่�การผลิิต

เครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียนมุ่่�งเป้า้ไปที่่�การผลิติสินิค้า้เพื่่�อก่่อ

ให้เ้กิดิกำำ�ไร ดังนั้้�นในช่่วงเวลาดังักล่่าวจึึงเกิิดผลิติภััณฑ์ท์ี่่�ลด

ต้้นทุุนการผลิิตในลัักษณะเผาแดง (เผาไฟต่ำำ��) และใช้้การ

ทาสีีสำำ�เร็็จทาทัับพื้้�นผิิวผลงานเป็็นจำำ�นวนมาก สำ ำ�หรัับ

แนวคิดิข้า้งต้น้ผู้้�วิจัิัยนำำ�เสนอผ่า่นองค์ป์ระกอบศิลิป์ท์ี่่�จัดัวาง

ขึ้้�นใหม่่ เช่่น ทำำ�การสร้้างสรรค์์ผลงานลัักษณะที่่�จััดวางเป็็น

คู่่� โดยใน 1 คู่่�จะประกอบไปด้้วยผลงาน 2 ชิ้้�นงาน ผลงาน

ชิ้้�นที่่� 1 จะมีีลัักษณะเป็็นทรงกระบอกสีีส้้ม ซึ่่�งจะถููกจััดวาง

อยู่่�ด้า้นในของผลงานชิ้้�นที่่� 2 ที่่�จะมีีลักัษณะทรงกระบอกเช่น่

เดีียวกัันแต่่เป็็นทรงกระบอกที่่�เกิิดจากดิินแผ่่นสี่่�เหลี่่�ยมจััด

เรีียงซ้อ้นกันัจนเกิดิเป็น็รููปร่า่งรููปทรงที่่�ดููคล้า้ยกับัการห่อ่หุ้้�ม

ปกปิิดภาชนะที่่�อยู่่�ภายใน ผลงานชุุดนี้้�จึึงเป็็นเสมืือนสััญญะ

หรืือภาพตัวัแทนของการลดต้น้ทุนุการผลิติไว้ภ้ายในเพื่่�อหวััง

กำำ�ไรภายใต้้ระบบทุุนนิิยม โดยอาศััยรููปลัักษณะภายนอกที่่�

เกิิดจากการประกอบสร้้างบดบัังไว้้ แต่่อย่่างไรก็็ตามไม่่

สามารถที่่�จะปกปิิดคุุณภาพที่่�ซ่่อนไว้้อยู่่�ภายในได้้

	 	 2.5	 แนวคิิดเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนรููป

แบบดั้้�งเดิิมที่่�เลืือนหาย ผลงานชุุดนี้้�มุ่่�งแสดงกระบวนการถููก

แทนที่่�ด้ว้ยรููปแบบเครื่่�องปั้้�นดินิเผาสมัยัใหม่ท่ี่่�นิยิมลดต้น้ทุนุ

การผลิติลง ดังันั้้�นช่า่งปั้้�นจึึงเลืือกที่่�จะละทิ้้�งเคร่ื่�องปั้้�นดินิเผา

ด่า่นเกวีียนรููปแบบดั้้�งเดิมิ เนื่่�องจากมีีต้น้ทุนุการผลิติที่่�สููงไม่่

คุ้้�มค่่ากับัการลงทุนุ ด้ว้ยเหตุนุี้้�แหล่่งผลิิตของเครื่่�องปั้้�นดิินเผา

ด่่านเกวีียนรููปแบบดั้้�งเดิิมในชุุมชนช่่วงปีี พ.ศ. 2544-2560 

จึึงแทบจะเลืือนหายไปโดยสิ้้�นเชิิง สำำ�หรัับองค์์ประกอบของ

ผลงานชุุดนี้้�ผู้้�วิิจััยนำำ�เสนอผ่่านสีีสันที่่�โดดเด่่น ร่ ่วมกัับ

โครงสร้้างของเส้้นและรููปทรงสามเหลี่่�ยมขนาดต่่างๆ  

เพื่่�อแสดงกระบวนการและแนวคิิดสมััยใหม่่ที่่�เข้้ามาแทนที่่�

เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบดั้้�งเดิิม 

	 	 2.6	 แนวคิิดกระบวนการศิิลปกรรมร่่วมสมััย

ในชุุมชนด่่านเกวีียน แสดงกระบวนการปรัับตััวและพััฒนา

ผลงานเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด้้วยศิิลปกรรมร่่วมสมััยจากแนวคิิด

ของศิิลปินิและคนรุ่่�นใหม่ใ่นชุมุชนด่า่นเกวีียนที่่�พยายามขัับ

เคลื่่�อนรููปแบบของเครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียนให้ม้ีีความน่า่

สนใจ ผ่ านองค์์ประกอบของผลงานที่่�นำำ�เอารููปร่่างรููปทรง

ของผลิิตภััณฑ์์ดั้้�งเดิิมมาผสมผสานเข้้ากัับเทคนิิคทางศิิลปะ

ร่ว่มสมัยั โดยแสดงผ่า่นองค์ป์ระกอบของผลงาน เช่น่ การนำำ�

ดินิแผ่น่รููปทรงสีีเหล่ี่�ยมผืืนผ้า้ที่่�มีีขนาดใกล้เ้คีียงกัันมาจัดัวาง

ซ้อ้นกัันแล้้วทำำ�ตกแต่่งด้้วยสีีสันในโทนต่่างๆ ดินแผ่่นดังักล่า่ว

เป็็นภาพตัวแทนของสััญญะทางศิิลปะร่่วมสมััยท่ี่�นำำ�มาใช้้

ครอบ บด และบััง ภาชนะดิินเผาไฟต่ำำ��สีีส้้มที่่�อยู่่�ภายในบาง

ส่่วน ลั ักษณะการบดบัังดัังกล่่าวไม่่ได้้เป็็นการซ่่อนเร้้น  

แต่เ่ป็น็การผสานองค์ป์ระกอบของความศิลิปะร่ว่มสมัยัที่่�แสดง

รููปทรงเรขาคณิติ พื้้�นที่่�ว่า่ง และสีีสันัได้อ้ย่า่งเหมาะสมลงตัวั

	 	 2.7	 แ น ว คิิ ดพ  ล วัั ต ศิิ ล ป วัั ฒ น ธ ร ร ม

เคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััยในชุุมชนด่่านเกวีียน ผลงานชุุดนี้้�

แสดงแนวคิดิพลวัตัศิลิปวััฒนธรรมเครื่่�องปั้้�นดินิเผาร่ว่มสมัยั

ในชุุมชนด่่านเกวีียน เนื่่�องจากเคร่ื่�องปั้้�นดินิเผาด่่านเกวีียนที่่�

ปรากฏอยู่่�ในพื้้�นที่่�ชุุมชนในปััจจุบััน ได้้ผ่่านกระบวนการ

พััฒนาเปลี่่�ยนแปลงรููปแบบทั้้�งจากอิิทธิิพลภายในและ

ภายนอกอย่่างต่่อเนื่่�องเป็็นพลวััต ผู้ ้�วิิจััยจึึงนำำ�เสนอผ่่าน

ลัักษณะโดดเด่่นของผลิิตภััณฑ์์ในแต่่ละช่่วงเวลานำำ�มาจััด

องค์ป์ระกอบศิลิปะเข้า้ด้ว้ยกันั โดยผลงานจะมีีรููปร่า่งรููปทรง

กล่่องสี่่�เหลี่่�ยมผืืนผ้้าทรงสููงปากแคบคล้้ายแท่่งเสา ซึ่ ่�งองค์์

ประกอบในแต่่ละด้้านจะแสดงเรื่่�องราวของกระบวนการ

พัฒันาเปลี่่�ยนแปลงของเครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่นเกวีียนในแต่ล่ะ

ช่่วงเวลา ตั้้�งแต่่ผลงานโอ่่ง หม้้อ ไหรููปแบบดั้้�งเดิิม ผลงาน

ออกแบบจำำ�พวกตุ๊๊�กตานกฮููก สร้้อยดิินเผา และผลงาน

ภาชนะที่่�ตกแต่่งด้้วยสีีสัันสดใสในปััจจุุบััน เป็็นต้้น 

	 สำำ�หรัับผลงานทั้้�ง 7 ชุ ุดข้้างต้้นเมื่่�อมองผ่่านองค์์

ประกอบการสร้้างสรรค์์ของผลงานในภาพรวมพบว่า  

องค์์ประกอบศิลิปะแต่่ละชุุดแม้้จะมีีความแตกต่่างกัันในเรื่่�อง

ของเส้้น สีี รูู  ปร่่างรููปทรง พื้้ �นผิิว จั งหวะความเคลื่่�อนไหว 

บริเิวณว่า่ง อย่า่งชัดัเจน แต่่ผลงานทั้้�งหมดกลับัมีีความสัมัพันัธ์์

เชื่่�อมโยงกัันอย่่างแนบเน้้นด้้วยวััสดุุที่่�ใช้้ในการสร้้างสรรค์์คืือ

เนื้้�อดินิด่า่นเกวีียนและสีีสันัที่่�ใช้ใ้นการตกแต่ง่ รวมถึึงกรอบคิดิ

ทั้้�ง 7 แนวคิดิที่่�มีีความสัมัพันัธ์ก์ับัองค์ป์ระกอบของผลงานใน

ลัักษณะบอกเล่่า ประวััติิศาสตร์์ พั ฒนาการ กระบวนการ

ดำำ�รงอยู่่�ในแต่่ละช่่วงเวลา ผ่ านองค์์ประกอบผลิิตภััณฑ์์

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียนที่่�นำำ�มาใช้้จากช่่วงเวลาต่่างๆ ทั้้�ง 

รููปร่่างรููปทรงแบบดั้้�งเดิิม รูู ปทรงนกฮููก สร้้อยดิินเผา  

สีีสำำ�เร็จ็รููป ฯลฯ มาจัดัวางองค์ป์ระกอบผ่า่นหลัักการจัดัองค์์

ประกอบศิิลปะ โดยผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้องค์์ประกอบที่่�จำำ�เป็็นมา

ผสมผสานเข้้ากัันอย่่างเหมาะสมลงตััว (ฉััตร์์ชััย อรรถปัักษ์์. 

2552 : 18) จากนั้้�นทำำ�การขึ้้�นรููปด้ว้ยมืือผสมผสานกับัเทคนิิค

การขึ้้�นรููปด้ว้ยแป้น้หมุนุ และเทคนิคิพิเิศษเฉพาะตัวั ที่่�ผู้้�วิจิัยั
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

พัฒันาขึ้้�นผ่า่นการศึึกษาเทคนิคิพิิเศษในตำำ�ราเรื่่�องเทคนิิคการ

สร้า้งสรรค์์ศิลิปะเคร่ื่�องปั้้�นดินิเผา เพื่่�อให้ช้ิ้้�นงานมีีความหลาก

หลาย มีีจุุดเด่่น มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะตััว (สราวุุฒิิ วงษ์์เนตร. 

2561 : 24) ส่่งผลให้้ผลงานทั้้�ง 7 แนวคิิด แสดงคุุณค่่าเชิิง

สุนุทรีียะและแสดงสีีสันัศิลิปวัฒันธรรมเครื่่�องปั้้�นดินิเผาด่า่น

เกวีียนได้้อย่่างสมบููรณ์์ สวยงาม ดัังภาพที่่� 7

ภาพที่่� 7 แสดงผลงานบางส่่วนของเครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรมทั้้�ง 7 แนวคิิด
ที่่�มา : ผลงานสร้้างสรรค์์โดยผู้้�วิิจััย พ.ศ.2564

ข้้อเสนอแนะ 
	 จากการศึึกษาวิิจััย เรื่่�อง เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบ

ศิิลปกรรมชุุด สีีสั ันศิิลปวััฒนธรรมเครื่่�องปั้้�นดิินเผา 

ด่่านเกวีียน ผู้้�วิิจััยมีีข้้อเสนอแนะดัังต่่อไปนี้้�

	 1.	การวิิจััยในครั้้� ง ต่่อไปควรมีีขอบเขตการ

สร้า้งสรรค์์ครอบคลุุมถึึงผลงานรููปแบบนููนสููง เน่ื่�องจากผลงาน

รููปแบบนููนสููงจะสร้้างความน่่าสนใจในมิิติิของผลงาน ทั้้�งใน

ด้้านรููปร่่างรููปทรง พื้้ �นผิิว และบริิเวณว่่างให้้น่่าสนใจ 

มากกว่่าผลงานรููปแบบนููนต่ำำ��  นอกจากนี้้�ในการสร้้างสรรค์์

งานลอยตััว ควรเพิ่่�มขนาดของผลงานให้้มีีลัักษณะเป็็น

เครื่่�องปั้้�นดิินเผารููปแบบศิิลปกรรมขนาดใหญ่่มากขึ้้�น 

เนื่่�องจากขนาดของผลงานจะช่่วยให้้งานดููมีีพลังเม่ื่�อปะทะ

กับัสายตาผู้้�ชม ส่ง่ผลให้ผ้ลงานมีีความน่า่สนใจมากยิ่่�งขึ้้�น ดังั

ผลงานขนาดใหญ่่ที่่�ปรากฏในพื้้�นที่่�ของศิลิปิินและช่่างปั้้�นใน

ชุุมชนด่่านเกวีียน เช่่น วััฒนา ป้้อมชััย เดช นานกลาง เมี้้�ยน 

สิิงห์์ทะเล เป็็นต้้น

	 2.	 กระบวนการขึ้้�นรููปและการเผา พบผลงานแตกร้า้ว

จากกระบวนการเผาหลายชิ้้�น บ างชิ้้�นแตกเสีียหายจนไม่่

สามารถนัับเป็็นชิ้้�นงานได้้ ซึ่ �งเกิิดจากปััญหาทางกายภาพ

ก่่อนและหลัังเผาของเนื้้�อดิิน เช่่น เนื้้�อดิินมีีวััตถุุเจืือปน

จำำ�พวกหิินกรวดเป็็นจำำ�นวนมาก เนื้้�อดิินผ่่านกระบวนการ

นวดดินที่่�ไม่่ดีีพอ เนื้้�อดิินมีีการหดตัวก่่อนและหลัังเผาสููง

เนื่่�องจากมีีส่่วนผสมของดิินเหนีียวมากเกิินไป เป็็นต้้น วิ ิธีี

การแก้ป้ัญัหาในงานวิจิัยัครั้้�งต่อ่ไป คืือนำำ�ดินิด่า่นเกวีียนที่่�จะ

ใช้้ในโครงการมาทดสอบคุณสมบััติิทางกายภาพก่อนและ

หลัังเผา เพื่่�อให้้ทราบถึึงข้้อดีีข้้อเสีียในการนำำ�ไปพััฒนา เช่่น

ถ้้าดิินมีีการหดตััวสููงอาจนำำ�ไปผสมดิินเชื้้�อ ดิินชนิิดอื่่�น หรืือ

วััตถุุดิิบที่่�ใช้้ในงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาชนิิดอื่่�นๆ แล้้วทำำ�การ

ทดลองลัักษณะทางกายภาพอีีกครั้้�งเพื่่�อให้้ได้้สููตรดิินที่่�ดีีมีี

ความเหมาะสมในการนำำ�มาสร้้างสรรค์์ผลงานในโครงการ 

นอกจากนี้้�อาจนำำ�เนื้้�อดินิไปผสมผสานกับัสููตรการพัฒันาเนื้้�อ

ดิิน เคลืือบและการเผาดิินด่่านเกวีียนที่่�ปรากฏในงานวิิจััย

ต่่างๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับเครื่่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน

	 3.	ควรมีีการศึึกษาผลงานศิลิปะในแขนงอ่ื่�นๆ เช่น่ 

ประติมิากรรม จิติรกรรม ภาพพิมิพ์์ และสื่่�อผสม เพื่่�อให้ผ้ลงาน

มีีแนวคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�กว้้างและลึึกขึ้้�น อาจนำำ�เทคนิิคใน
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ศาสตร์์แขนงอ่ื่�นๆ มาบููรณาการกัับผลงานเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผา

รููปแบบศิิลปกรรมเพ่ื่�อให้้ผลงานมีีความหลากหลายและน่่า

สนใจยิ่่�งขึ้้�น 

	 4.	ควรต่่อยอดการสร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยการนำำ�

วัสัดุอุื่่�นๆ มาประกอบกับผลงานเคร่ื่�องปั้้�นดินิเผาจะทำำ�ให้ผ้ล

งานเกิิดความแตกต่่างและน่่าสนใจมากขึ้้�น
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(แอปพลิิเคชััน) กระบวนเล่่นโขนตััวพระ ชุุด ตั้้�งพลัับพลา และประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน ดำำ�เนิินการวิิจััยโดยศึึกษา

ข้้อมููลจากเอกสาร ข้ ้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้อง สั ัมภาษณ์์ผู้้�ให้้ข้้อมููลสำำ�คััญด้้านเพลงรำำ�และกระบวนรำำ�  และด้้านการสร้้างสื่่�อการสอน 

ผลการวิิจััยพบว่่า 

	 1.	การแสดงโขน ชุ ด ตั้้ �งพลับพลา มีีรูู ปแบบการแสดง 2 รูู ปแบบ คืื อ 1) ตั้้ �งพลับพลา ด้ วยเพลงอััตราจัังหวะ

พิิเศษ(ช้้าปี่่�ใน) และ 2) ตั้้�งพลัับพลา ด้้วยเพลงอััตราจัังหวะ 2 ชั้้�น มีีสถานการณ์์ต่่างๆ เกิิดขึ้้�น ตามที่่�ปรากฏในในบทร้้อง คืือ 

การแนะนำำ�ตัวั การว่า่ความ ไถ่ถ่าม พิจิารณาศึึก การมอบหมาย สั่่�งการ และยกกองทััพ มีีกระบวนรำำ�ประกอบด้วย 3 ลักัษณะ

คืือ กระบวนรำำ�ตามจารีีตของเพลง กระบวนรำำ�ตามบทบาทตััวละคร และกระบวนรำำ�ตีีบทตามความหมายของบทร้้อง 

	 2.	สื่่�อนวััตกรรมการศึึกษากระบวนเล่่นโขนตััวพระ ชุด ตั้้�งพลับพลา มีีรููปแบบเป็็นโปรแกรมประยุุกต์์ (แอปพลิเคชััน) 

จำำ�นวน 17 เพลง ประกอบด้้วย 2 รููปแบบ ได้้แก่่ 1) รููปแบบการฝึึกกระบวนรำำ� และ 2) รููปแบบการฝึึกร้้อง โดยมีีผลการ

ประเมิินด้้านเนื้้�อหาและด้้านสื่่�อการสอน อยู่่�ในระดัับดีีมาก ทั้้�งสองด้้าน

	 3.	ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนในภาพรวม อยู่่�ในระดัับดีีมาก 66.3% ระดัับดีี  25.84% ระดัับปาน

กลาง 6.26% ระดัับน้้อย 0.96% และระดัับน้้อยมาก 0.64% 

คำำ�สำำ�คััญ:	นวััตกรรมการศึึกษา โปรแกรมประยุุกต์์ นาฏศิิลป์์ กระบวนรำำ�ท่่าพระ ตั้้�งพลัับพลา

Abstract
	 Purpose of this research were 1) To utilize creative technology as a guideline to convey knowledge 

of Thai dance in the form of application. 2) To develop an innovative educational media through application 

concerning the movements of the hero in Khon of the Tang Plub Pla Series. And 3) To evaluate complacence 

students after learning. The research has been conducted by documentary studied, interviews with 

1 งานวิิจััยชิ้้�นนี้้�ได้้รัับทุุนสนัับสนุุนจาก สำำ�นัักงานคณะกรรมการวิิจััยแห่่งชาติิ (วช.)
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national artists and experts. Data analysis by quality assessments for innovative media developed in terms 

of content, teaching and assessing student satisfaction after experimented. .The result of this research 

finding that;

	 1.	There are 2 forms of performances; 1) Tang Plub Pla with special rhythmic music (Cha Phi Nai; 

slow), and 2) Tang Plub Pla with normal tempo, with different situations occurring which appear in the 

lyrics, that are, introductions, statements, inquiries, battle consultations, assignments, commands and 

military mobilizations. The scriptwriter will determine the details of the performance taking into account 

various contexts. In each performance, the dance process consists of 3 styles, which are, traditional dance 

process in accordance with the song, dance process in accordance to the character’s role, and dance 

process in accordance to the meaning of the lyrics. 

	 2.	There are 2 forms of this innovative educational media; 1) for dance practices and 2) for singing 

practices which consists of 17 sets with very good level in terms of content and innovative media.

	 3.	There are 66.3% for very good level, 25.84% for good level, 6.26% for fair level, 0.96% for 

low level and 0.64% for lowest level of complacence of students after learning

Key words:	Innovative Education, Application, Dance, The Hero In Khon (Masked Play), The Tang Plub Pla 

Series

บทนำำ�
	 การจััดการศึึกษาในปััจจุบันักำำ�ลังมุ่่�งสู่่�การศึึกษาที่่�

อาศััยเทคโนโลยีีใหม่่ๆ เป็็นส่ื่�อกลาง อาทิิ เทคโนโลยีี

คอมพิิวเตอร์์ เทคโนโลยีีสารสนเทศ  เทคโนโลยีีการส่ื่�อสาร 

เทคโนโลยีีดิจิิทััล ส่ งผลให้้สถานศึึกษาต่่างๆ ในประเทศ 

ทั้้�งในระดับัโรงเรีียน วิทิยาลัยั และมหาวิทิยาลัยั ต่า่งได้ม้ีีการนำำ�

การจััดการเรีียนการสอนรููปแบบใหม่เ่ข้า้มาใช้ ้กันอย่า่งกว้า้ง

ขวาง (ไพโรจน์์ ตีี รณธนากุุล, ไพบููลย์์เกีียรติิโกมล และ

เสกสรร แย้้มพิินิิจ, 2542) ซึ่ ่�งการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีี

สารสนเทศเพื่่�อการเรีียนการสอนในรููปแบบนี้้�จะช่่วยให้้ 

ผู้้�เรีียนมีีความตื่่�นตััวกระตืือรืือร้้นในการแสวงหาความรู้้�อยู่่�

ตลอดเวลา โดยการศึึกษาหาความรู้้�ด้้วยตนเองจากแหล่่ง

ความรู้้�ต่างๆ ได้้ทั่่�วโลกที่่�มีีอยู่่�อย่่างมากมายบนเครืือข่่าย

คอมพิิวเตอร์์ (สัันติิ วิ ิจัักรจณาลััญฉ์์, 2547) ตลอดจน

สามารถขยายเวลาเรีียนได้ท้ั้้�ง 24 ชั่่�วโมง โดย ไม่จ่ำำ�กัดัสถาน

ที่่�เรีียน และขอบเขตของเนื้้�อหาสามารถขยายการเรีียนการ

สอนตามความต้อ้งการของผู้้�เรีียนได้ ้ทุกที่่�ทุกุเวลา (ยืืน ภู่่�วร

วรรณ และสมชาย นำ ำ�ประเสริิฐชััย, 2546) ดั ังนั้้�นสื่่�อการ

เรีียนการสอนที่่�สามารถอำำ�นวยความสะดวกให้้ผู้้�เรีียนเกิิด

การเรีียนรู้้�ได้ทุ้กุเวลาทุุกสถานท่ี่� จึึงนัับเป็น็สิ่่�งท่ี่�มีีความสำำ�คัญั

มากในการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรัับผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 ซึ่่�ง

ในการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ด้ว้ยตนเอง

ตามความต้อ้งการได้ทุ้กุที่่�ทุกุเวลานั้้�น ต้อ้งมีีสื่่�อการเรีียนการ

สอนที่่�ทัันสมััยและสามารถเข้้าถึึงผู้้�เรีียนได้้อย่่างรวดเร็็ว 

แอปพลิเิคชันัเป็น็สื่่�อที่่�ช่ว่ยให้ผู้้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�หรืือสร้า้ง

องค์์ความรู้้�ใหม่่ๆ ได้้อย่่างสะดวดและรวดเร็็ว แอปพลิิเคชััน 

เพื่่�อการศึึกษา แบ่ง่ออกเป็น็ 3 ประเภท คืือ 1. แอปพลิเิคชันั

รููปแบบเสริิมการเรีียน เช่่น แอปพลิิเคชัันการเรีียนภาษา

อัังกฤษ 2. แอปพลิเคชัันรููปแบบเสริิมการสอน เช่่น 

แอปพลิเคชัันแสดงการไหลเวีียนโลหิิตในร่่างกายมนุุษย์์ 

และ3. แอพพลิิเคชั่่�นรููปแบบสร้้างองค์์ความรู้้�  เช่่น 

แอปพลิิเคชััน การสร้้างรููปทรงสามมิิติิ เป็็นต้้น (สำำ�นัักงาน

คณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน, 2556 : น. 6-9) 

	 สถาบัันบััณฑิิตพััฒนศิิลป์์ เป็็นสถานศึึกษาที่่�มีี

จัดัการเรีียนการสอนตั้้�งแต่ร่ะดับัการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานจนถึึง

ระดับัอุดุมศึึกษา มีีกระบวนการจัดัการศึึกษาตามโครงสร้า้ง

หลักัสููตรการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานของสถาบันับัณัฑิติ พัฒนศิลิป์์ 

โดยยึึดหลักัสููตรการศึึกษา ขั้้�นพื้้�นฐานพุุทธศักัราช 2551 เป็น็

แนวทางโดยเฉพาะกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้� 8 กลุ่่�ม ด้้านสถาน

ศึึกษาจึึงจััดโครงสร้า้งของหลัักสููตรให้ส้าระการเรีียนรู้้�มีีความ

เหมาะสมกัับผู้้�เรีียน มีีลั ักษณะยืืดหยุ่่�นโดยให้้โอกาสสถาน

ศึึกษาสามารถจััดกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ได้ต้ามความเหมาะสม

ของกลุ่่�มเป้้าหมายอย่่างมีีประสิิทธิภาพ  สามารถพััฒนาผู้้�

เรีียนให้้มีีความสมดุุลทั้้�งร่่างกาย สติิปััญญา อารมณ์์ สัังคม 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

มีีคุุณธรรม จริิยธรรม มีีความรู้้�ความสามารถทางด้้านศิิลปะ 

มีีความคิิดสร้้างสรรค์์ มีีสุ ุนทรีียภาพและเห็็นคุุณค่่าของ

ศิิลปะ ซึ่่�งเป็็นมรดกทางวััฒนธรรมของชาติิ

	 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิชาชีีพนาฏศิิลป์์โขนพระ 

ระดับัชั้้�นมัธัยมศึึกษาตอนปลายได้แ้บ่ง่ออกเป็น็ 6 สาระ การ

เรีียนรู้้� ดั งนี้้� สาระท่ี่� 1 รำ ำ�มาตรฐาน, สาระที่่� 2 ระบำำ�

มาตรฐาน, สาระที่่� 3 รำำ�หน้้าพาทย์ สาระที่่� 4 ระบำำ�เบ็็ดเตล็็ด, 

สาระที่่� 5 การแสดงเป็น็ชุดุเป็น็ตอน, และ สาระที่่� 6 อนุรัุักษ์์ 

เผยแพร่และ สืืบท อดศิิลปวััฒนธรรมไทย โดยทั้้�ง 6 สาระ

สำำ�คััญกำำ�หนดให้้ผู้้�เรีียนต้้องศึึกษาและฝึึกปฏิิบััติิ โดยมีี 

องค์ป์ระกอบ ต่า่งๆ เช่น่ ศึึกษาการประพันัธ์บ์ทร้อ้ง ความหมาย 

ฝึึกการขัับร้องเพลง ทั้้ � งทำำ�นองเพลง ทำ ำ�นองเอื้้�อน  

ฝึกึกระบวนรำำ�ชุดต่างๆ เช่น่ การรำำ�หน้้าพาทย์ การรำำ�ประกอบ

การพากย์์ เจรจา และสุุดท้้ายจะเป็็นการนำำ�เนื้้�อหามา

ประมวลเป็็นการรำำ�เป็็นชุุดเป็็นตอน เป็็นต้้น 

	 กระบวนรำำ� ชุุด ตั้้�งพลัับพลา จััดเป็็นส่่วนหนึ่่�งของ

กระบวนรำำ�เป็็นชุุดเป็็นตอน ในหลัักสููตรได้้กำำ�หนดให้้นำำ� 

บทเพลงจากเนื้้�อหาตั้้�งแต่่ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 - 6 มา

รวมเข้้าด้้วยกััน มีี ความสำำ�คััญในระดัับเป็็นหััวใจของผู้้�เรีียน

ที่่�ฝึกึหัดัเป็น็ตัวัพระ ดังันั้้�นผู้้�เรีียนและผู้้�แสดงโขนพระทุกุคน

ต้้องสามารถปฏิิบััติิได้้ ซึ่ ่�งในกระบวนรำำ�ชุุดนี้้� มีีชุ ุดเพลงที่่�

กำำ�หนดเนื้้�อร้้องแตกต่่างกัันตามสถานการณ์์ของเรื่่�อง  

มีีจังหวะช้้า ทำ ำ�นองเอื้้�อนยาว เนื้้�อร้้องยาว ใช้้คำำ�ศัพท์ที่่�มีี

ความยาก ทำำ�ให้เ้กิดิปัญัหากับัผู้้�เรีียนคืือไม่ส่ามารถร้อ้งเอื้้�อนได้้ 

ไม่ท่ราบความหมายของ เนื้้�อร้้อง จึึงส่ง่ผลให้้ปฏิิบัติัิกระบวน

รำำ�ไม่่ถููกต้้อง ปฏิิบััติิกระบวนรำำ�ผิิดไปจากจารีีตเดิิม

	 ในกิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรัับผู้้�เรีียนใน

ศตวรรษที่่� 21 มุ่่� งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง 

ตามความต้อ้งการได้ทุ้กุที่่�ทุกุเวลานั้้�น ต้อ้งมีีสื่่�อการเรีียนการ

สอนที่่�ทัันสมััยและสามารถเข้้าถึึงผู้้�เรีียนได้้อย่่างรวดเร็็ว 

แอปพลิิเคชัันเป็็นสื่่�อท่ี่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถสร้้างสรรค์์ชิ้้�น

งานผลงานประกอบการเรีียนรู้้�หรืือสร้้าง องค์์ความรู้้�ใหม่่ ๆ 

โดยในปััจจุุบััน แอปพลิิเคชัันเพื่่�อการศึึกษากำำ�ลัังเข้้ามามีี

บทบาทและความสำำ�คััญในการเรีียนการสอน อีีกทั้้�งรััฐบาล

ไทยยัังมีีนโยบายส่่งเสริิมการใช้ส้ื่่�อสมััยใหม่่ ในการพััฒนาการ

เรีียนรู้้�ของนัักเรีียนและนัักศึึกษาอีีกด้้วยแอปพลิิเคชัันเพื่่�อ

การศึึกษาสามารถใช้ป้ระโยชน์แ์ละสร้า้งคุณุค่า่ทาง การเรีียน

รู้้�ได้้มาก เนื่่�องจากนัักเรีียนส่่วนใหญ่่สามารถเข้้าถึึงข้้อมููลได้้

ง่า่ยผ่่านทางโทรศััพท์ม์ืือถืือระบบปฏิบิัตัิกิารสมาร์์ทโฟนหรืือ

แอนดรอยด์์ เพราะมีีความสะดวกสบาย พกพาง่่าย เพีียงแค่่

คุณุมีีโทรศััพท์มืือถืือ แอปพลิเคชัันนัับเป็็นสิ่่�งที่่�จำำ�เป็็นเช่น่กััน 

ในด้้านการศึึกษา ไม่่ว่่าจะเป็็นการพััฒนาส่ื่�อนวััตกรรมการ

เรีียนการสอน การจััดการเรื่่�องภาษา การจััดระบบทางด้้าน

งานเอกสาร การทำำ�งาน และรวมถึึงด้้านอื่่�น ๆ อีีกมากมาย

ที่่�แอปพลิิเคชัันเหล่่านี้้�เข้้ามามีีบทบาทในวงการการศึึกษา

ของเราทุกุวัันนี้้� (ปวีีณนุชุ พุ่่�มจิติ, อังค์ว์รา เหลืืองนภา, 2562, 

น. 552)

	 จากปััญหาดัังกล่่าว ผู้้�วิจัยัจึึงมีีแนวทางในการแก้้ไข

ปัญัหาโดยจััดทำำ�สื่่�อนวััตกรรมส่ื่�อการศึึกษารููปแบบโปรแกรม

ประยุุกต์์ (แอปพลิิเคชััน) กระบวนเล่่นโขน (ตััวพระ) ชุ ุด  

ตั้้�งพลัับพลา เพื่่�อช่่วยในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน

ระหว่่างครููและผู้้�เรีียน สามารถใช้ก้ับัเครื่่�องมืือสื่่�อสารที่่�นิิยม

ใช้้กัันโดยทั่่�วไป เช่่น แท็็ปเล็็ต ที่่�สมาร์์ทโฟน เป็็นต้้น ซึ่่�งจะ

สามารถสร้้างแรงจููงใจให้้ผู้้�เรีียนมีีความสนใจในการศึึกษา

ด้้วยตนเอง ช่ ่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถทบทวนความรู้้�ได้้ตลอด

เวลา และช่่วยลดเวลาเพื่่�อเพิ่่�มผลสััมฤทธิ์์�ในการจััดกิิจกรรม

การสอนของครูู  สอดคล้้องการจััดการศึึกษา ในศตวรรษ 

ที่่� 21 และการพััฒนาคุุณลัักษณะผู้้�เรีียน ตามนโยบาย 

ไทยแลนด์์ 4.0 

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1.	 เพื่่�อศึึกษาแนวทางการนำำ�องค์์ความรู้้�ทางด้้าน

นาฏศิิลป์์ไทยมาสร้้างสรรค์์ ในรููปแบบโปรแกรมประยุุกต์์ 

(แอปพลิิเคชััน)

	 2.	 เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์ผลงานนวััตกรรมส่ื่�อการศึึกษา

รููปแบบโปรแกรมประยุุกต์ ์(แอปพลิเคชััน) กระบวนเล่่นโขน

ตััวพระ ชุุด ตั้้�งพลัับพลา

	 3.	 เพื่่�อประเมินิความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนภายหลังั

การใช้้โปรแกรมประยุุกต์์ (แอปพลิิเคชััน) กระบวนเล่่นโขน

ตััวพระ ชุุด ตั้้�งพลัับพลา

ขอบเขตการวิิจััย
	 การวิิจััยในครั้้�งนี้้�ใช้้วิิธีีการคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่าง

แบ่่งเป็็น 2 ส่่วน คืือ 1) ผู้้�ให้้ข้้อมููลสำำ�คััญด้้านเพลง กระบวน

รำำ� และด้้านการจััดทำำ�สื่่�อการสอน และ 2) กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�

ทดลองใช้้นวััตกรรม การเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างใช้้วิิธีีเลืือกแบบ

เจาะจง เนื่่�องด้้วยต้้องเป็็นผู้้�มีีความรู้้�ความสามารถและสนใจ

เกี่่�ยวกัับกระบวนการแสดงในบทบาทตััวพระ ดัังนี้้�
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	 1.	ผู้้�ให้้ข้้อมููลสำำ�คััญด้้านเพลง กระบวนรำำ�  และ

ด้า้นการจัดัทำำ�สื่�อการสอน ได้แ้ก่ ่ศิลิปินิแห่ง่ชาติ ิผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ด้้านการแสดงบทบาทโขนพระ และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการจััด

ทำำ�บทการแสดงโขน จำำ�นวน 10 คน

	 2.	กลุ่่�มตััวอย่่างผู้้�ทดลองใช้้นวััตกรรม ได้้แก่่ 

นัั ก เ รีี ย น  นั  ก ศึึ ก ษ า ที่่� ส น ใ จ เ รื่่� อ ง ตั้้� ง พลั ั บพ  ล า 

ในวิิทยาลััยนาฏศิิลปทั่่�วประเทศ  และกลุ่่�มเยาวชนอ่ื่�นๆ ที่่�

สนใจ รวมจำำ�นวน 250 คน

วิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััย
	 การวิิจััย สร้้างสรรค์์ครั้้�งนี้้�มีีขั้้�นตอนในการเก็็บ 

รวบรวมข้้อมููล วิิเคราะห์์ข้้อมููล และสร้้างสรรค์์ เพื่่�อการนำำ�

เสนอ ดัังนี้้� 

	 1.	ศึึกษาค้้นคว้้าและรวบรวมข้้อมููลจากหนัังสืือ 

ตำำ�รา เอกสารทางวิิชาการ และเว็็บไซต์์ต่่างๆ 

	 -	 ศึึ ก ษ าท า ง ด้้ า นทฤษฎีีต่ ่ า ง ๆ  แ ล ะสื่่� อ

อิิเล็็กทรอนิิกส์์ 

	 -	 สถานที่่�ค้้นคว้้าข้้อมููล หอสมุุดแห่่งชาติิ และ

ห้้องสมุุดในสถาบัันการศึึกษาต่่างๆ 

	 2.	 วิิเคราะห์์ข้้อมููล แยกประเด็็น

	 3.	ยื่่�นคำำ�ขอรัับรองจริยธรรมการวิิจัยัในมนุุษย์์ ต่อ

คณะกรรมการจริิยธรรมการวิิจััยในมนุุษย์์ มหาวิิทยาลััย

ราชภััฏนครราชสีีมา

	 4.	สร้้างแบบสัมภาษณ์์ สำ ำ�หรัับสัมภาษณ์์ผู้้�ให้้

ข้้อมููลสำำ�คัญ และตรวจสอบคุณภาพของประเด็็นการ

สัมัภาษณ์ ์โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำำ�นวน 3 คน ซึ่่�งผลการตรวจสอบ

ความเท่ี่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาของประเด็็นการสััมภาษณ์์ พบว่ า 

มีีความสอดคล้้องในทุุกประเด็็นคำำ�ถาม (IOC = 1.00) 

	 5.	นำำ�แบบสััมภาษณ์์ไปดำำ�เนิินการสััมภาษณ์์

ศิิลปิินแห่่งชาติิ ผู้ ้� เชี่่�ยวชาญ และครููที่่�ปฏิิบััติิการสอน

นาฏศิิลป์์โขนพระ ซึ่ ่�งเป็็นผู้้�ให้้ข้้อมููลสำำ�คัญด้้านเพลงและ

กระบวนการรำำ�

	 6.	นำำ�แบบสััมภาษณ์์ไปดำำ�เนิินการสััมภาษณ์์ผู้้�มีี

ประสบการณ์์ในการสอนและผู้้�ที่่�มีีความชำำ�นาญในการใช้ส้ื่่�อ

ประยุุกต์์ ด้ วยระบบออนไลน์์ ซึ่ ่�งเป็็นผู้้�ให้้ข้้อมููลสำำ�คััญด้้าน

การเรีียนการสอน

	 7.	นำำ�ผลการสััมภาษณ์์มาวิิเคราะห์์ข้้อมููล ด้้วยวิิธีี

การวิเิคราะห์เ์นื้้�อหา (Content Analysis) ในแต่ล่ะประเด็็น 

เพื่่�อนำำ�มาออกแบบโครงร่่างเพลงและกระบวนรำำ� 

	 8.	 เรีียบเรีียงเนื้้�อหาตามลำำ�ดับัความสำำ�คัญั บันัทึึก

ภาพในลัักษณะภาพนิ่่�งและภาพเคลื่่�อนไหว เพื่่�อจััดทำำ�เป็็น

สื่่�อนวััตกรรมต้้นฉบัับ 

	 9.	นำำ�เนื้้�อหาสร้้างเป็็น Storyboard และนำำ� 

storyboard สร้้างเป็็นส่ื่�อนวััตกรรมการศึึกษาโปรแกรม

ประยุุกต์์

	 10.	นำำ�สื่่�อนวััตกรรมการศึึกษาที่่�สร้้างขึ้้�นไปให้้ผู้้�

เชี่่�ยวชาญทำำ�การประเมิินด้้านเนื้้�อหา และด้้านคุุณภาพของ

สื่่�อนวััตกรรมการศึึกษา ซึ่�งผลการประเมินิ พบว่า่ ด้านเนื้้�อหา

มีีคุุณภาพดีีมากในทุุกประเด็็น และด้้านคุุณภาพของส่ื่�อ

นวััตกรรมการศึึกษามีีคุุณภาพดีีมากทุุกประเด็็น

	 11.	นำำ�ไปทดลองใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย โดยนำำ�สื่่�อ

นวััตกรรมการศึึกษาไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนสาขานาฏศิิลป์์

ไทยโขนพระ ในวิิทยาลััยนาฏศิิลปทั่่�วประเทศ  และกลุ่่�ม

เยาวชนที่่�สนใจ จำำ�นวน 250 คน ด้้วยวิิธีีออนไลน์์ พร้้อมกัับ

การใช้้แบบประเมิินความพึึงพอใจ จ ากนั้้�นรวบรวมผลการ

ประเมิิน สรุุปผลการประเมิิน วิิเคราะห์์ข้้อมููล นำำ�ข้้อมููลที่่�ได้้

ไปเป็็นแนวทางในการปรัับปรุุงแก้้ไข 

	 12.	วิิเคราะห์์ข้้อมููล สรุุปผล และนำำ�เสนอผลการ

วิิจััย 

ผลการวิิจััย
	 1.	ผลการศึกึษาแนวทางการนำำ�องค์ค์วามรู้้�ทาง

ด้้านนาฏศิลิป์ไ์ทยมาสร้้างสรรค์์ด้้วยเทคโนโลยีี ในรููปแบบ

โปรแกรมประยุุกต์์ (แอปพลิิเคชััน) มีีดัังนี้้�

	 	 1.1	 เพลงและลำำ�ดับการใช้้เพลงในฉากตั้้�ง

พลัับพลา รููปแบบที่่� 1 ตั้้�งพลัับพลา ด้้วยเพลงอััตราจัังหวะ

พิิเศษ(ช้้าปี่่�ใน) สามารถแบ่่งการแสดงฉากตั้้�งพลัับพลาออก

เป็็น 3 รููปแบบย่่อย คืือ

	 	 	 1)	 เริ่่�มต้้นด้้วยเพลงช้้าปี่่� ตามด้้วยเพลง

อัตัราจัังหวะ 2 ชั้้�น จากนั้้�นร้้องรื้้�อร่า่ย และปิดิท้า้ยด้้วยเจรจา 

เช่่น ในการแสดงโขนชุุด จองถนน ศึึกมัังกรกััณฐ์์ พรหมมาส

ตร์์ และมณโฑหุุงน้ำำ��ทิิพย์์

	 	 	 2)	 เริ่่�มต้้นด้้วยเพลงช้้าปี่่� ตามด้้วยเพลง

อัตัราจังัหวะ 2 ชั้้�น และปิดิท้า้ยด้ว้ยเจรจา เช่น่ ในการแสดง

โขน ชุุด สืืบมรรคา

	 	 	 3)	 เริ่่�มต้้นด้้วยเพลงช้้าปี่่� ตามด้้วยเพลง

อััตราจัังหวะ 2 ชั้้�น ร้้องรื้้�อร่่าย และปิิดท้้ายด้้วยเจรจา เช่่น 

ในการแสดงโขน ชุุด นางลอย ศููรปนขาหึึง
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 	 1.2	 เพลงและลำำ�ดับการใช้้เพลงในฉากตั้้�ง

พลัับพลา รููปแบบที่่� 2 ตั้้�งพลัับพลา ด้้วยเพลงอััตราจัังหวะ 

2 ชั้้�น สามารถแบ่่งออกเป็็น 3 รููปแบบย่่อย คืือ

	 	 	 1)	 เริ่่�มต้้นด้้วยเพลงอััตราจัังหวะ 2 ชั้้ �น 

จำำ�นวน 2 เพลง จากนั้้�นร้้องร่่าย และปิิดท้้ายด้้วยเจรจา

	 	 	 2)	 เริ่่�มต้้นด้้วยเพลงอััตราจัังหวะ 2 ชั้้ �น 

ร้้องร่่าย และปิิดท้้ายด้้วยเจรจา

	 	 	 3)	 เริ่่�มต้้นด้้วยเพลงอััตราจัังหวะ 2 ชั้้ �น 

และปิิดท้้ายด้้วยเจรจา

	 	 1.3	 กระบวนรำำ�ประกอบเพลงในฉากตั้้�งพลับัพลา

	 	 	 ในการแสดงโขนฉากตั้้�งพลัับพลาตามที่่�ผู้้�

วิิจััยได้้ศึึกษา พบเพลงจำำ�นวนมาก แต่่ก็็ได้้เลืือกศึึกษา โดย

พิิจารณาตามรููปแบบของการแสดงฉากตั้้�งพลับพลา ใช้ล้ำำ�ดับั

เพลงเป็็นแนวทางในการจััดลำำ�ดับั แล้ว้ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญคืือ นาย

ไพฑููรย์์ เข้้มแข็็ง เป็็นผู้้�คััดเลืือกเพลง และเป็็นผู้้�รำำ�ต้้นแบบ

นั้้�น ได้้เพลงต้้นแบบสำำ�หรัับสร้้างสรรค์์สื่่�อนวััตกรรมจำำ�นวน 

17 เพลง ซึ่่�งเป็น็เพลงที่่�ประกอบในการแสดงโขนทั้้�ง 12 ครั้้�ง 

ดัังรายละเอีียดในตารางที่่� 1 

ตารางที่่� 1 เพลงในการแสดงโขน ฉากตั้้�งพลัับพลา คััดเลืือกเพลงและบทร้้องโดย นายไพฑููรย์์ เข้้มแข็็ง

ลำำ�ดัับที่่� ลัักษณะเพลง ชื่่�อเพลง ที่่�มา

1. เพลงอััตราจัังหวะพิิเศษ เพลงช้้าปี่่�(ช้้าปี่่�ใน)1* การแสดงโขน ชุุด ศึึกพรหมมาสตร์์

มููลนิิธิิส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2552

2. เพลงอััตราจัังหวะพิิเศษ เพลงช้้าปี่่�(ช้้าปี่่�ใน)2* การแสดงโขน ชุุด จองถนน

มููลนิิธิิส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2555

3. อััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงช้้าลููกคู่่� การแสดงโขน ชุุด โมกขศัักดิ์์�

มููลนิิธิิส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2556

4. เพลงอััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงแขกไทร ชุุด  นาคบาศ  เนื่่�องในงานพระราชพิิธีีพระราชทานเพลิง

พระศพสมเด็็จพระเจ้้าภคิินีีเธอ เจ้้าฟ้้าเพชรรััตนราชสุุดา 

สิิริิโสภาพััณณวดีี 2555

5. เพลงอััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงขึ้้�นพลัับพลา การแสดงโขน ชุุด สีีดาลุุยไฟ พระรามคืืนนคร

เนื่่�องในงาน การแสดงมหรสพ เนื่่�องในงานพระราชพิิธีีถวาย

พระเพลิงพระบรมศพพระบาท สมเด็็จพระปรมิินทรมหาภููมิ

พลอดุุยเดช บรมนาถบพิิตร 2560

6. เพลงอััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงแขกมอญ1* การแสดงโขน ชุุด ศึึกมัังกรกััณฐ์์

จััดแสดงในพระราชพิิธีีพระเพลิิงพระบรมศพ สมเด็็จพระศรีี

นคริินทรา บรมราชชนนีี 2539
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ลำำ�ดัับที่่� ลัักษณะเพลง ชื่่�อเพลง ที่่�มา

7. เพลงอััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงแขกมอญ2* การแสดงโขน ชุุด จองถนน

มููลนิิธิิ ส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2555

8. เพลงอััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงน้ำำ��ลอดใต้้ทราย1* การแสดงโขน ชุุด พรหมมาสตร์์

มููลนิิธิิ ส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2552

9. เพลงอััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงน้ำำ��ลอดใต้้ทราย2* การแสดงโขน ชุุด โมกขศัักดิ์์�

มููลนิิธิิ ส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2556

10. เพลงอััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงช้้างประสานงา การแสดงโขน ชุุด พิิเภกสวามิิภัักดิ์์�

มููลนิิธิิ ส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2561

11. เพลงอััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงกระบอกทอง การแสดงโขน ชุุด สีีดาลุุยไฟ พระรามคืืนนคร

การแสดงมหรสพ  เนื่่�องในงานพระราชพิิธีีถวายพระเพลิง

พระบรมศพพระบาทสมเด็จ็พระปรมินิทรมหาภููมิพิลอดุยุเดช 

บรมนาถบพิิตร 2560

12. เพลงอััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงเวสสุุกรรม การแสดงโขน ชุุด พิิเภกสวามิิภัักดิ์์�

มููลนิิธิิส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2561

13. เพลงอััตราจัังหวะ2ชั้้�น เพลงโศกตััด การแสดงโขน ชุุด สืืบมรรคา

มููลนิิธิิส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2562

14. - ร่่ายใน1 การแสดงโขน ชุุด ศึึกพรหมมาสตร์์

มููลนิิธิิส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2552

15. - ร่่ายใน2 การแสดงโขน ชุุด จองถนน

มููลนิิธิิส่่งเสริิมศิิลปาชีีพในสมเด็็จพระนางเจ้้าสิิริิกิิตติ์์� 

พระบรมราชิินีีนาถ 2555

16. - รื้้�อร่่าย 

(ร้้องแบบทวนบท)

การแสดงโขน ชุุด ศึึกมัังกรกััณฐ์์

จััดแสดงในพระราชพิิธีีพระเพลิิงพระบรมศพ 

สมเด็็จพระศรีีนคริินทรา บรมราชชนนีี 2539
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ลำำ�ดัับที่่� ลัักษณะเพลง ชื่่�อเพลง ที่่�มา

17. - รื้้�อร่า่ย (ร้้องแบบไม่ท่วน

บท)

การแสดงโขน ชุุด มณโฑหุุงน้ำำ��ทิิพย์์

การแสดงมหรสพ  เนื่่�องในงานพระราชพิิธีีถวายพระเพลิง

พระบรมศพพระบาทสมเด็็จ

พระปรมิินทรมหาภููมิิพลอดุุยเดช บรมนาถบพิิตร 2560

*หมายถึึงเพลงเดีียวกััน แต่่มีีบทร้้องต่่างกััน
ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย สุุขสัันติิ แวงวรรณ. (2565)

	 จากตารางแสดงให้้เห็็นว่่า เพลงทั้้�ง 17 เพลง มีี

กระบวนรำำ�ที่่�แตกต่่างกัันไปตามความหมาย และแนวทาง

ปฏิิบััติิของแต่่ละเพลง แต่่ที่่�สำำ�คััญคืือ กระบวนรำำ�ที่่�ปรากฏ

ในนวััตกรรมฯ ชุุดนี้้� นั้้�น เป็็นกระบวนรำำ�ที่่�นายไพฑููรย์์ เข้้ม

แข็็ง ไ ด้้รัับการถ่่ายทอดจากบููรพาจารย์์  ผนวกกัับ

ประสบการณ์์การแสดงในบทบาทของพระรามมาตลอด ใน

การจัดัทำำ�สื่่�อนวัตักรรมชุดุนี้้�จึึงได้น้ำำ�กระบวนรำำ�เหล่า่นั้้�น มา

เป็็นกระบวนรำำ�ต้้นแบบในการบัันทึึกภาพ จึึ งทำำ�ให้้

นวััตกรรมฯ ชุ ดนี้้�มีีความเป็็นมาตรฐาน แสดงถึึงภููมิปััญญา

ของบรมครููในเชิงิประจักัษ์์ สามารถนำำ�ไปเป็น็ต้น้แบบในการ

เรีียนรู้้� สำำ�หรัับผู้้�ที่่�สนใจได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 2. ผลการสร้้างสรรค์์นวััตกรรมสื่่�อการศึึกษารููป

แบบโปรแกรมประยุุกต์์ (แอปพลิิเคชััน) กระบวนเล่่นโขน

ตััวพระ ชุุด ตั้้�งพลัับพลา 

	 	 2.1 นวััตกรรมสื่่�อการศึึกษารููปแบบโปรแกรม

ประยุุกต์์ (แอปพลิิเคชััน) กระบวนเล่่นโขนตััวพระ ชุ ด ตั้้ �ง

พลับัพลา ประกอบด้ว้ยกระบวนรำำ�ในเพลงต่า่งๆ จำำ�นวน 17 

เพลง ปรากฏดัังตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2 รหััสคิิวอาร์์ สำำ�หรัับเข้้ารัับชมนวััตกรรมสื่่�อการศึึกษารููปแบบโปรแกรมประยุุกต์์

ลำำ�ดัับที่่� ชื่่�อเพลง เพลงฝึึกร้้อง กระบวนรำำ�

1 เพลงช้้าปี่่�ใน

2 เพลงช้้าปี่่� (ช้้าปี่่�ใน) 2
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ลำำ�ดัับที่่� ชื่่�อเพลง เพลงฝึึกร้้อง กระบวนรำำ�

3 เพลงช้้าลููกคู่่�

4 เพลงแขกไทร

5 เพลงขึ้้�นพลัับพลา

6 เพลงแขกมอญ 1

7 เพลงแขกมอญ 2
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ลำำ�ดัับที่่� ชื่่�อเพลง เพลงฝึึกร้้อง กระบวนรำำ�

8 เพลงน้ำำ��ลอดใต้้ทราย 1

9 เพลงน้ำำ��ลอดใต้้ทราย 2

10 เพลงช้้างประสานงา

11 เพลงกระบอกทอง

12 เพลงเวสสุุกรรม
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ลำำ�ดัับที่่� ชื่่�อเพลง เพลงฝึึกร้้อง กระบวนรำำ�

13 เพลงโศกตััด

14 เพลงร่่ายใน 1

15 เพลงร่่ายใน 2

16 เพลงรื้้�อร่่าย (ร้้องแบบทวนบท)

17 เพลงรื้้�อร่่าย (ร้้องแบบไม่่ทวนบท)

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย สุุขสัันติิ แวงวรรณ. (2565)
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 	 2.2	 ผลการประเมิินคุุณภาพนวัตักรรมส่ื่�อการศึึกษารููปแบบโปรแกรมประยุุกต์ ์(แอปพลิเคชันั) กระบวนเล่่นโขน

ตััวพระ ชุุด ตั้้�งพลัับพลา โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาและผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านสื่่�อการสอน ปรากฏดัังตาราง 3 

ตารางที่่� 3 ผลการประเมิินคุุณภาพนวััตกรรมส่ื่�อการศึึกษารููปแบบโปรแกรมประยุุกต์์ (แอปพลิเคชััน) กระบวนเล่่นโขนตััวพระ 

ชุุด ตั้้�งพลัับพลา โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาและผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านสื่่�อการสอน 

ที่่� ประเด็็นสอบถาม
ระดัับความพึึงพอใจ (ร้้อยละ) 

ดีีมาก ดีี ปานกลาง น้้อย น้้อยมาก

ด้้านเนื้้�อหา (N=20)

1 เนื้้�อหาถููกต้้องตามหััวข้้อที่่�กำำ�หนด 90.00 10.00 - - -

2 เนื้้�อหามีีความครอบคลุุมตามหััวข้้อที่่�กำำ�หนด 90.00 10.00 - - -

3 เนื้้�อหามีีความสััมพัันธ์์ต่่อเนื่่�องในแต่่ละเรื่่�อง 100 - - - -

4 ใช้้ภาษาในการบรรยายถููกต้้อง ง่่ายต่่อการทำำ�ความเข้้าใจ 60.00 40.00 - - -

5 ความทัันสมััยเหมาะกัับการนำำ�ไปใช้้จริิง 100 - - - -

ด้้านสื่่�อการสอน (N=5)

1 ตััวอัักษรและการใช้้สีี 80.00 20.00 - - -

2 การออกแบบ 80.00 20.00 - - -

3 ภาพเคลื่่�อนไหวและเสีียง 100 - - - -

4 การใช้้งาน 80.00 20.00 - - -

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย สุุขสัันติิ แวงวรรณ. (2565)

	 3.	ผลการประเมิินคุณุภาพนวัตักรรมส่ื่�อการศึกึษาของผู้้�เรียีนภายหลัังการใช้้โปรแกรมประยุุกต์ ์(แอปพลิิเคชันั) 

กระบวนเล่่นโขนตััวพระ ชุุด ตั้้�งพลัับพลา

	 	 ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน ภายหลัังการใช้้นวััตกรรมการศึึกษากระบวนเล่่นโขนตััวพระ ชุ ด  

ตั้้�งพลัับพลา สามารถสรุุปตามประเด็็นสอบถาม ปรากฏดัังตารางที่่� 4
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ตารางที่่� 4 ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน ภายหลัังการใช้้นวััตกรรมการศึึกษากระบวนเล่่นโขนตััวพระ ชุ ด  

ตั้้�งพลัับพลา 

ที่่� ประเด็็นสอบถาม
ระดัับความพึึงพอใจ (ร้้อยละ) (N=250)

ดีีมาก ดีี ปานกลาง น้้อย น้้อยมาก

1 ผู้้�เรีียนสามารถทำำ�ความเข้้าใจได้้ด้้วยตน 56.20 31.20 14.00 1.60 0.00

2 จััดลำำ�ดัับเนื้้�อหาจากง่่ายไปหายาก 58.40 31.20 8.80 0.80 0.80

3 ภาพเคลื่่�อนไหวในบทเรีียนสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา 72.80 20.80 5.20 0.80 0.40

4 รููปแบบสื่่�อนวััตกรรมสวยงาม น่่าใช้้ 73.20 19.20 60.00 0.80 0.80

5 รููปแบบสื่่�อนวััตกรรมมีีความแปลกใหม่่ น่่าสนใจ 63.20 28.80 6.40 0.80 0.80

6 รููปแบบสื่่�อนวััตกรรมมีีความทัันสมััย 68.40 24.40 5.60 0.80 0.80

7 รููปแบบสื่�อนวััตกรรมมีีการใช้ง้านง่่ายและสะดวกต่่อการเรีียนรู้้� 70.00 23.60 4.40 1.20 0.80

8 รููปแบบสื่่�อนวััตกรรมใช้้ภาษาที่่�เข้้าใจง่่าย ชััดเจน 64.80 28.40 5.20 1.20 0.40

9 รููปแบบสื่�อนวััตกรรมมีีสีีสันสวยงาม ดึึงดููดความสนใจและน่่าติิดตาม 61.60 29.60 7.20 0.80 0.80

10 ภาพเคล่ื่�อนไหว เสีียง เนื้้�อหาภายในส่ื่�อนวััตกรรมมีีความ

สอดคล้้องกััน

74.40 21.20 2.80 0.80 0.80

รวม 66.3 25.84 6.26 0.96 0.64

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย สุุขสัันติิ แวงวรรณ. (2565)

สรุุปและอภิิปรายผล
	ขั้้ �นตอนที่่� 1 การศึึกษา และวิิเคราะห์์องค์์ความ

รู้้�จากบทการแสดงโขน ในการแสดงฉากตั้้�งพลับพลา มีี

กระบวนการแสดงจำำ�นวน 2 รููปแบบ รููปแบบที่่� 1 คืือเริ่่�ม การ

แสดงด้้วยเพลงช้้าปี่่� และรููปแบบที่่� 2 คืือเริ่่�ม การแสดงด้้วย

เพลงในอััตราจัังหวะ 2 ชั้้�น จากนั้้�นจึึงจะเป็็นการบรรจุุเพลง

อื่่�นๆ ต่อ่ไป ทั้้�งนี้้�ขึ้้�นอยู่่�กับเนื้้�อเรื่่�องใน แต่่ละตอนท่ี่�ผู้้�จัดัทำำ�บท 

หรืือ ผู้้�บรรจุเุพลงจะเป็็นผู้้�พิจิารณาความเหมาะสม แต่ม่ักัจะ

จบกระบวนการในฉาก ตั้้�งพลัับพลาด้้วยบทพากย์์ เจรจา 

	 การตั้้�งพลัับพลารููปแบบที่่� 1 จ ะเริ่่�มต้้นด้้วยเพลง

ช้้าปี่่�ใน จ ากนั้้�น ในเพลงลำำ�ดัับที่่� 2 จ ะเป็็นเพลงในอััตรา

จัังหวะ 2 ชั้้�น ส่่วนในลำำ�ดัับที่่� 3 จะพบการใช้้เพลงแตกต่่าง

กััน คืื ออาจจะใช้้เพลงในอััตราจัังหวะ 2 ชั้้ �นมาดำำ�เนิินเรื่่�อง

ต่่อไป หรืือ จ ะเป็็นการร้้องร่่าย หรืือร้้อง รื้้ �อร่่าย จ ากนั้้�น 

จะเข้า้สู่่�ลำำ�ดับัที่่� 4 ที่่�นิยิมต่อ่ด้ว้ยการพากย์ ์เจรจา ตามลำำ�ดับั 

ก่่อนที่่�จะดำำ�เนิินเรื่่�องตามบทการแสดงที่่�กำำ�หนดต่่อไป 

	 การตั้้�งพลัับพลารููปแบบที่่� 2 จ ะเริ่่�มต้้นด้้วยเพลง

ในอััตราจัังหวะ 2 ชั้้�น จากนั้้�นในเพลงลำำ�ดับัท่ี่� 2 จะมีีรููปแบบ

ย่่อย คืื อ มีี การนำำ�เพลงในอััตราจัังหวะ 2 ชั้้ �นมาเป็็นเพลง

ดำำ�เนิินเรื่่�อง หรืือนำำ�การร้้องร่่าย ร้้องรื้้�อร่่าย และเจรจา มา

ใช้้ในการดำำ�เนิินเรื่่�อง ที่่�ปรากฏในบทการแสดงโขนที่่�ใช้้เป็็น

กรณีีศึึกษาพบว่า หากในช่ว่งที่่� 2 มีีการดำำ�เนินิเรื่่�องด้ว้ยเพลง 

ในอััตราจัังหวะ 2 ชั้้�น ในช่่วงที่่� 3 ก็็จะเป็็นการร้้องร่่าย หรืือ

ร้้องรื้้�อร่่าย และในลำำ�ดัับที่่� 4 จึึงจะเป็็น การพากย์์เจรจา แต่่

หากในลำำ�ดับั ที่่� 2 เป็น็การร้้องร่า่ย หรืือร้อ้งรื้้�อร่า่ย ในลำำ�ดับั

ที่่� 3 ก็็จะเป็็นพากย์์ เจรจา ในอีีกกรณีีที่่�พบคืือ หากเริ่่�มต้้น

เพลงที่่� 1 ด้้วยเพลงอััตราจัังหวะ 2 ชั้้�น มีีการ นำำ�การพากย์์ 

เจรจา มาใช้้ในการดำำ�เนิินเรื่่�องในลำำ�ดัับที่่� 2 เช่่นเดีียวกััน
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	ขั้้ �นตอนที่่� 2 การนำำ�องค์ค์วามรู้้�ไปสร้้างสรรค์เ์ป็น็

นวัตักรรม ขั้้�นตอนการสร้า้งสรรค์น์วัตักรรมได้แ้บ่ง่เป็น็ความ

สำำ�คััญออกเป็็นหััวข้้อคืือ เพลงและบทร้้อง การบัันทึึกเสีียง 

และภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหว การคััดเลืือกผู้้�รำำ�ต้้นแบบ การ

ออกแบบส่่วนประกอบอื่่�นๆ 

	 การออกแบบสร้า้งสรรค์น์วัตักรรมสื่่�อการศึึกษา ใน

การสร้้างสรรค์์สื่่�อการศึึกษา มีี การสืืบค้นข้้อมููล ให้้แม่่นยำำ� 

สวยงาม น่่าสนใจ ประกอบกัับการให้้ความสำำ�คััญในช่่วงการ

เปิิดตััวสื่่�อ หรืือในช่่วงท้้ายสื่่�อมีีรายละเอีียดของผู้้�สนัับสนุุน

งบประมาณ ที่่�มา ความสำำ�คััญ รวมทั้้�งรายละเอีียดต่่างๆ ที่่�

จะเป็น็องค์ป์ระกอบให้ส้ื่่�อมีีความสมบููรณ์ ์จึึงได้อ้อกแบบเป็น็ 

Storyboard นำำ�เสนอประกอบกััน และนำำ�ไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

พิิจารณาให้้ข้้อเสนอแนะ แล้้วทำำ�การปรัับปรุุง หลัังจากนั้้�น

จึึงดำำ�เนิินการสร้้างสรรนวััตกรรมให้้มีีคุุณภาพ เป็็นที่่�ยอมรัับ 

และมีีการนำำ�ไปใช้้ในท่ี่�สุุด  โดยสอดแทรกภาษาต่่างประเทศ

เข้้าไป เพื่่�อเปิิดโอกาสให้้ ผู้้�ที่่�สนใจที่่�เป็็นชาวต่่างชาติิ เข้้าใจ

และสามารถเรีียนรู้้�  ในประเด็็นที่่�สำำ�คััญได้้ ซึ่ �งสอดคล้้องกัับ 

จิริารัตัน์ ์พันเพ็ง็ และคณะ (2560) ที่่�ดำำ�เนินิการสร้า้งสื่่�อการ

ศึึกษาโปรแกรมประยุุกต์์ (แอปพลิิเคชััน) ชุ ุดระบำำ�ดาวดึึงส์์ 

โดยใช้แ้นวคิดิเกี่่�ยวกับัการสร้้างงานแอปพลิเิคชันั เพื่่�อให้เ้กิดิ

ความเข้้าใจในเรื่่�อง ระบำำ�ดาวดึึงส์์ โดยการทดลองใช้้

แอปพลิิเคชััน เรื่่�อง ระบำำ�ดาวดึึงส์์ ได้้แบ่่งการทดลองใช้้และ

พัฒันางาน เป็น็ 2 ครั้้�ง พบว่าการทดลองครั้้�งที่่� 1 อยู่่�ในระดัับ

ความพึึงพอใจดีี  และได้้รัับคำำ�แนะนำำ�จากครููจึึงเป็็นแนวทาง

ในการพััฒนางาน จ ากนั้้�นจึึงได้้นำำ�ไปทดลองใช้้ครั้้�งท่ี่� 2 ครูู 

ผู้้�สอนผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจในระดัับดีีมากในทุุก ๆ ด้้าน

	ขั้้ �นตอนที่่� 3 การประเมิินความพึึงพอใจของ 

ผู้้�เรียีน สรุปุผลการประเมินิความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน พบว่า่ 

ในภาพรวม อยู่่�ในระดัับดีีมาก 66.3% ระดัับดีี  25.84% 

ระดัับปานกลาง 6.26% ระดัับน้้อย 0.96% และระดัับน้้อย

มาก 0.64%

	 นวััตกรรมส่ื่�อการศึึกษารููปแบบโปรแกรมประยุุกต์์ 

(แอปพลิเิคชันั) กระบวนเล่่นโขนตัวัพระ ชุด ตั้้�งพลับพลา ถืือ

เป็็นแนวคิิดการจััดการศึึกษาที่่�ตอบสนองอุุดมการณ์์การ

จััดการศึึกษาระบบเปิิด  ที่่�เป็็นการศึึกษาที่่�เปิิดกว้้างสำำ�หรัับ

ประชาชนทั่่�วโลก โดยความรู้้�นั้้�น มีี การแบ่่งปัันและเป็็นไป

ตามความต้้องการ ความสนใจ ไม่ม่ีีข้อจำำ�กัดั ในด้้านนาฏศิลิป์์ 

การจััดการศึึกษาเรีียนรู้้�ออนไลน์์ ช่ วยลดช่องว่่างทางการ

ศึึกษาและต่อ่ยอด การเรีียนรู้้�ผ่า่นสื่่�อการศึึกษาตามสาขาวิชิา

ที่่�สนใจ  สามารถนำำ�วิิชาการความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในการ

ทำำ�งานและการพััฒนางาน ในองค์์กร ซึ่ �งถืือเป็็นการเพิ่่�ม

สมรรถนะ คนในองค์์กรทั้้�งในด้้านการปฏิิบััติิงานที่่�มีี

ประสิิทธิิภาพ  การพััฒนาบุุคคลประชาชนทั่่�วไป นั ักเรีียน 

นัักศึึกษา เพื่่�อเกิิดการสร้้างองค์์ความรู้้�  และการสร้้าง

วัฒันธรรมการมีีส่ว่นร่ว่มอีีกทั้้�ง ยังัเป็น็การเรีียนรู้้�ที่่�สนับัสนุนุ

ปรััชญาการศึึกษาสำำ�หรัับทุุกคนอีีกด้้วย ซึ่ ่�งสอดคล้้องกัับ 

จรรย์์สมร ผลบุุญ (2561) ที่่�พบว่่า ผลการประเมิินผลของ

ระบบจากกลุ่่�มทดลองและกลุ่่�มควบคุม กลุ่่�มทดลองที่่� 1 และ

ควบคุุม 1 มีี ความรู้้�เรื่่�อง นาฏยศััพท์์หลัังการใช้้ระบบการ

เรีียนรู้้�สููงกว่่าก่่อนการใช้้ระบบการเรีียนรู้้�อย่่างมีีนัยสำำ�คััญ

ทางสถิิติทิี่่�ระดัับ .01 เช่น่เดีียวกััน แต่ห่ากพิจิารณาช่่วงเวลา

กลุ่่�มทดลอง 1 ใช้เ้วลาเพีียง 1สััปดาห์์ ในขณะที่่� กลุ่่�มควบคุม 

1 ใช้เ้วลา 2 เดืือนหลัังจากเรีียนเพลงช้้า เพลงเร็ว็จบนอกจาก

นี้้�นัักศึึกษากลุ่่�มทดลองที่่� 2 มีี คะแนนค่่าเฉลี่่�ยที่่�สููงกว่่ากลุ่่�ม

ควบคุุมที่่� 2 ในทุุกข้้อประเด็็น 4) การประเมิินคุุณภาพและ

ความพึึงพอใจในระบบจััดการเรีียนรู้้�และฝึึกปฏิิบััติิท่่ารำำ�

นาฏศิิลป์์ พบว่่าในเกณฑ์์มีีคุุณภาพความพึึงพอใจมากที่่�สุุด

ข้้อเสนอแนะ
	 1.	ควรมีีการศึึกษาวิิเคราะห์์กระบวนเล่่นโขนใน

ประเด็น็ที่่�เป็น็จารีีตการแสดงเฉพาะบทบาทของตัวัโขน เช่น่ 

ยัักษ์์ ลิิง นาง เพื่่�อบัันทึึกในรููปแบบเอกสารวิิชาการ และใน

รููปแบบสื่่�อนวััตกรรมต่่างๆ

	 2.	ควรมีีการศึึกษากระบวนการจััดการแสดงใน

ด้้าน องค์์ประกอบฉากต่่าง ๆ เช่่น ฉากลงกา ฉากปะทะทััพ 

โดยมุ่่�งศึึกษาการใช้้พื้้�นที่่� ตำ ำ�แหน่่งของการจััดตั้้�ง หรืือ

ตำำ�แหน่่งการยืืน ของตััวโขน แล้้วจััดทำำ�เป็็นสื่่�อนวััตกรรมฯ 

เผยแพร่่ เพื่่�อเปิิดโอกาสให้้เกิิดการเรีียนรู้้�แก่่บุุคคลทั่่�วไป 
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บทคััดย่่อ
	 การใช้้วััสดุุที่่�หาซื้้�อได้้ภายในประเทศ  เพื่่�อสร้้างสรรค์์ฉากผ้้าในงานฉากละครเวทีี  เป็็นการวิิจััยเชิิงสร้้างสรรค์์ มีีจุุด

มุ่่�งหมายเพื่่�อพััฒนาและเผยแพร่่องค์์ความรู้้�ในการผลิิตงานฉากละครเวทีีชนิิดผ้้า ที่่�มีีความสอดคล้้องกัับบริิบทประเทศไทย

ในด้า้นทรัพัยากรบุคุคล วัสัดุแุละเครื่่�องมืือต่า่ง ๆ  เพื่่�อให้ส้ามารถนำำ�ไปปรับัใช้เ้ข้า้กับังานออกแบบฉากละครเวทีีชนิดิผ้า้ในรููป

แบบต่าง ๆ โดยที่่�ยัังสามารถตอบสนองความต้้องการพื้้�นฐานของงานออกแบบฉากละครเวทีี ทั้้ �งในด้้านความสวยงามและ

ความแข็็งแรงทนทานได้้

	 ฉากผ้้าขนาดใหญ่่ ชนิิดดรอป (drop) นิ ิยมใช้้ผ้้าผืืนเดีียวหน้้ากว้้างที่่�ต้้องสั่่�งทำำ�เป็็นพิิเศษเพื่่�อให้้ได้้ภาพบนเวทีีที่่�

สวยงามสมบููรณ์์ ส่่วนฉากผ้้าชนิิดคััทดรอป (cut drop) จะมีีการใช้้วััสดุุเพิ่่�มเติิมคืือตาข่่ายและกาวที่่�มีีคุุณสมบััติิเหมาะสมกัับ

งานฉาก วั สดุุบางอย่่างไม่่สามารถหาซื้้�อได้้ในประเทศหรืือต้้องมีีการนำำ�เข้้าในราคาสููง จึึ งต้้องมีีการเลืือกวััสดุุในประเทศที่่�มีี

คุุณสมบััติิใกล้้เคีียงกัันมาใช้้ทดแทน

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ข้้อมููลมาปรัับปรุุงการทำำ�งานในฉากละครเวทีีเรื่่�อง The Love Song of J. Alfred Prufrock โดยเลืือก

ผ้้าที่่�มีีคุุณสมบััติิใกล้้เคีียงกัับตััวอย่่างผ้้าจากต่่างประเทศ  ได้้เป็็นผ้้าดิิบลายขััดที่่�ผลิิตในประเทศ  ใช้้ช่่างเย็็บผ้้าม่่านที่่�มีีความ

ชำำ�นาญและเย็็บด้้วยจัักรอุุตสาหกรรมจะทำำ�ผลงานออกมาได้้ดีีที่่�สุุด ผ้ ้าจะถููกทำำ�ให้้เรีียบอยู่่�ตััวด้้วยการลงแป้้งอััดผ้้าเรีียบ  ใช้้

การขึึงให้้ตึึงด้้วยตะปููขนาดเล็็กบนพื้้�นที่่�ทำำ�งานที่่�กว้้างขวางพอกัับชิ้้�นงานทั้้�งหมด ทำำ�ให้แ้ห้ง้ด้ว้ยการสอดพัดลมเป่่าเข้า้ด้า้นใต้้

ให้้ผ้้าลอยพองขึ้้�น ทั้้ �งในขั้้�นตอนอััดผ้้าเรีียบและระบายสีีจะช่่วยให้้ผ้้าไม่่เกิิดรอยยัับหลัังแห้้ง การทำำ�คััทดรอป (cut drop) 

เลืือกใช้้ตาข่่ายการเกษตรที่่�มีีขายตามท้้องตลาด ทำำ�เครื่่�องมืือช่่วยขึึงให้้ทำำ�งานง่่ายขึ้้�น วััสดุุที่่�ใช้้ติิดระหว่่างตาข่่ายและฉากผ้้า

เป็็นกาวหนัังควายซึ่่�งมีีแรงยึึดเกาะได้้ดีี แห้้งเร็็ว และมีีเนื้้�อกาวที่่�เหมาะกัับการยึึดระหว่่างปมของตาข่่ายกัับฉาก วััสดุุและขั้้�น

ตอนเทคนิิคที่่�เลืือกใช้้ช่่วยให้้สร้้างผลงานได้้ดีีขึ้้�น มีี ความสวยงามและตอบโจทย์์ความต้้องการของงานฉากละครเวทีี  โดยใช้้

วััสดุุอุุปกรณ์์ที่่�หาซื้้�อได้้ในประเทศและทัักษะของผู้้�ปฏิิบััติิในบริบทสังคมไทย สามารถนำำ�ไปปรัับใช้้เข้้ากัับงานออกแบบฉาก

ละครเวทีีและเป็็นแนวทางในการทำำ�งานต่่อไปได้้

คำำ�สำำ�คััญ : ฉากละครเวทีี ฉากชนิิดสองมิิติิ ดรอป คััทดรอป หาซื้้�อได้้ภายในประเทศ
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Abstract
	 The objective of this research is to find creative solutions to set construction by utilizing local 

materials for the creation of a soft set used in the theatre arts and to further develop and spread the 

body of knowledge of producing such fabric work for the theatre. This would be accomplished as related 

to within the context of Thailand through local sourcing of human resources, materials, and tools that 

can be adapted to creating such sets, while also meeting basic requirements of stage design and retaining 

the beauty and strength of imported materials used in similarly designed soft sets made for the stage.

	 The drop is the largest piece of cloth which is made as a particular single piece. While non-

domestic cloths can be imported from elsewhere, Thailand has many available fabric materials that can 

be used. However, common locally sourced fabrics are often too narrow; and therefore, are needed to 

be sewn together as required by local curtain tailors; they along with their skills and industrial grade 

sewing machines, are perfect professional craftsman for these projects. In creating a drop, smoothing 

starch would be needed to smoothen the fabric. The process starts in the workshop with it first being 

stretched with small nails. The smoothing starch is then applied, blown dried and then followed with an 

application of paint before blown dried again. With this methodical process, creases are prevented on 

the drop cloth. 

	 Cut drops are supported by a backing material such as a locally sourced fishnet that can be 

modified by tools to conform to the shape of the cut drop. Hiding glue, which has adhesive bonding and 

is suitable for the cleaving knots of fishnet and fabric, can then be used to securely affix a fishnet to the 

cut drop. 

Keyword : Set Design, Tow-dimensional scenery, Drop, Cut drop, Local materials

บทนำำ�
	 หน้า้ที่่�หลักัสำำ�คัญัของฉากละคร คืือ เป็น็สถานที่่�ที่่�

เป็็นสิ่่�งแวดล้อ้มหรืือสภาพแวดล้อมสำำ�หรัับตัวัละครและเป็็น

พื้้�นที่่�สำำ�หรัับการแสดง บ อกให้้ทราบถึึงสถานที่่� ยุ คสมััย 

ฤดููกาล การเปล่ี่�ยนด้า้นกาลเวลา ภููมิศิาสตร์ ์เศรษฐกิจิ สังคม 

เป็น็ภายนอกหรืือภายใน เป็น็ของจริงิหรืือความฝันั (กฤษรา 

วริิศราภููริิชา, 2551) ไม่่ใช่่เพีียงแค่่ความสวยงามแต่่เพื่่�อการ

ใช้้งานอย่่างเหมาะสมกัับละครแต่่ละเรื่่�องด้้วย (ฤทธิิรงค์์  

จิวิากานนท์ ์ใน นพมาส แววหงส์,์ บรรณาธิกิาร, 2558) การ

สร้้างฉากละครนั้้�นจำำ�เป็็นต้้องใช้้วััสดุุหลากหลายชนิิด 

ประกอบเข้้าด้้วยเทคนิิคที่่�ถููกต้้องและทัักษะฝีีมืือเหมาะสม 

เพื่่�อให้้ได้้ฉากละครสำำ�เร็็จตามที่่�ออกแบบไว้้

	 ฉากผ้า้จัดัอยู่่�ในชุดุม่า่น (draperies) ที่่�เป็็นซอฟต์เ์ซต 

(soft set) ไม่่มีีการประกอบเข้้าเฟรมไม้้ ชิ้้ �นส่่วนจะถููก 

ห้้อยลงจากด้้านบนโดยใช้้การยึึดกัับโครงสร้้างและการถ่่วง

น้ำำ��หนักั โดยมีีการออกแบบระบายสีีไปตามแต่ค่วามต้อ้งการ 

เนื่่�องจากฉากผ้้ามีีลัักษณะเป็็น ฉากสองมิิติิ  (two-

dimensional scenery) โครงสร้้างของฉากสองมิิติิจะมีี

เพีียงด้้านเดีียวที่่�หัันเข้้าหาผู้้�ชม ทำ ำ�ให้้ผู้้�ชมมองเห็็นเพีียง

ความกว้้างและความยาวของฉากเท่่านั้้�น (Richard L. 

Arnold, 1994, p.121) การจะทำำ�ให้้ผู้้�ชมรู้้�สึึกว่า่ฉากมีีความ

ลึึกต้้องอาศััยลวงตาด้้วยการระบายสีี  หรืือการใช้้แสงฉาย

ลงไป นอกจากนั้้�นยัังสามารถสร้้างความลึึกได้้ด้้วยการผสม

ผสานดรอปหลายชนิิดเข้้าด้้วยกััน (Richard L. Arnold, 

1994, p.126)

	 ฉากผ้า้ขนาดใหญ่น่ิยิมใช้ผ้้า้ที่่�มีีการทอเต็ม็ผืืนเพื่่�อ

ให้้เนื้้�อผ้้ามีีความเรีียบสม่ำำ��เสมอ เนื่่�องจากการทอผ้้าขนาด

ใหญ่่นั้้�นต้้องสั่่�งทำำ�เป็็นพิิเศษ แต่่หากจำำ�เป็็นก็็ต้้องมีีการเย็็บ

ต่อ่ระหว่า่งผืืน ต้อ้งมีีการเลืือกชนิดิของผ้า้อย่า่งเหมาะสม ใช้้

วิิธีีการตััดเย็็บที่่�ได้้คุุณภาพ  และมีีการทำำ�ให้้ผ้้าเรีียบอยู่่�ตัว 

หลังัจากนั้้�นในขั้้�นตอนการลงสีีฉากผ้้าขนาดใหญ่่ก็ย็ังัจำำ�เป็็น

ต้อ้งเลืือกใช้ช้นิิดของสีีที่่�เหมาะสมในการทำำ�ให้พ้ื้้�นผิิวมีีความ

เรีียบเนีียนอีีกด้้วย ส่ว่นฉากผ้า้ชนิดิคัทัดรอป (cut drop) จะ

มีีการตััดฉลุุผ้้าไปตามรููปร่่างที่่�ต้้องการแล้้วยึึดเข้้าไว้้ด้้วยกััน
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

เป็็นแผ่่นใหญ่่ด้้วยตาข่่ายซึ่่�งเป็็นวััสดุุเฉพาะที่่�ใช้้สำำ�หรัับงาน

ฉากละครและต้้องใช้้วััสดุุประเภทกาวที่่�มีีแรงยึึดเกาะสููงใน

การยึึดติิดวััสดุุทั้้�งสองชิ้้�นนี้้�ให้้แข็็งแรงแน่่นหนา

	 วัสัดุุบางอย่่างนั้้�นไม่่สามารถหาซื้้�อได้้ในประเทศ มีี

ราคาสููง หรืือต้้องอาศััยการนำำ�เข้้า ทำ ำ�ให้้มีีความลำำ�บากใน

การทำำ�งานทั้้�งในด้้านงบประมาณหรืือการเลืือกใช้เ้ทคนิิคใน

การผลิติ จึึงมีีความจำำ�เป็น็ที่่�ผู้้�สร้า้งต้อ้งหาวัสัดุทุดแทน โดยที่่�

ยัังสามารถคงคุุณสมบััติิสำำ�คััญในการใช้้งาน มีี ความสะดวก

ในการหาซื้้�อภายในท้้องถิ่่�น มีีความแข็ง็แรง คงทน ปลอดภัย

ได้้มาตรฐานในการใช้้งานฉากละครเวทีี  รวมถึึงสามารถ

สร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานที่่�สวยงามได้้ใกล้้เคีียงกััน

วััตถุุประสงค์์ของโครงการ
	 บทความวิิจััยนี้้�เรีียบเรีียงจากงานวิิจััย การใช้้วััสดุุ

ที่่�หาซื้้�อได้้ภายในประเทศเพ่ื่�อสร้้างสรรค์์ฉากผ้้าในงานฉาก

ละครเวทีี เป็็นงานวิิจััยเชิิงสร้้างสรรค์์ มีีวััตถุุประสงค์์ได้้แก่่

	 1.	 เพ่ื่�อศึึกษากระบวนการผลิิตงานฉากผ้้าขนาด

ใหญ่่ชนิดิดรอป (drop) และ คัทดรอป (cut drop) จากผ้้าดิบิ

	 2.	 เพ่ื่�อศึึกษาและทดลองใช้้งานวััสดุุในการสร้้าง

ฉากผ้้าซึ่่�งสามารถหาซื้้�อได้้ทั่่�วไปในประเทศที่่�มีีคุณสมบััติิ

เหมาะกัับงานฉากละคร 

	 3.	 เพื่่�อพััฒนาองค์์ความรู้้�ในการสร้้างฉากผ้้าจาก

วััสดุุที่่�สามารถหาซื้้�อได้้ในประเทศ 

การทบทวนวรรณกรรม
	 ประมวลเนื้้�อหาและแนวคิิดทฤษฎีีที่่�เก่ี่�ยวของใน

งานวิิจััยพอสัังเขปดัังนี้้�

	 ศิิลปะการละคร มีี ความเกี่่�ยวข้้องกัับศิิลปะทุุก

แขนงซ่ึ่�งได้้รัับการสร้้างสรรค์์ขึ้้�นโดยศิิลปิินผู้้�เชี่่�ยวชาญงาน

ศิลิปะสาขาต่่าง ๆ  โดยมีีผู้�กำำ�กับัการแสดงเป็็นผู้้�นำำ�ทางความ

คิิด  วางแผนงานและแนวทางในการดำำ�เนิินงานของทีีมงาน

ฝ่่ายต่่าง ๆ ให้้เป็็นไปในทิิศทางเดีียวกััน เพื่่�อเอื้้�อประโยชน์์

ให้้แก่่การกำำ�กัับการแสดงและการแสดงที่่�มีีนักแสดงเป็็น

ตัวัแทนนำำ�เสนอผลงานรวมของฝ่า่ยงานต่่าง ๆ  ให้ป้รากฏแก่่

สายตาของผู้้�ชมในแต่่ละรอบการแสดงส่่วนงานท่ี่�เก่ี่�ยวของ

กับัภาพ สีีสัน บรรยากาศ และเทคนิิคพิเิศษต่่าง ๆ ที่่�รวมเรีียก

ว่า่งานด้้านเทคนิคิประกอบการแสดงมีีบทบาทสำำ�คัญัต่อ่การ

แสดงเป็็นอย่่างยิ่่�ง เพราะช่่วยให้้ผู้้�ชมเห็็นที่่�มาที่่�ไปของเรื่่�อง

ราวและเหตุุการณ์์ต่า่ง ๆ  อย่า่งละเอีียดถี่�ถ้ว้น อย่า่งมีีเหตุุผล 

ทำำ�ให้้ทราบและเห็็นผลลััพธ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นจากการกระทำำ�ของตััว

ละคร ชี้้ �ให้้เห็็นความขััดแย้้งที่่�ทำำ�ให้้เรื่่�องราวดำำ�เนิินต่่อไป

อย่่างน่่าสนใจ  สนุุกสนาน เศร้้าหมอง หรืือน่่าสะพรึึงกลััว 

ฯลฯ แสดงให้้เห็็นบรรยากาศต่่าง ๆตามลำำ�ดัับเหตุุการณ์์ใน

ท้้องเรื่่�อง (กฤษรา วริิศราภููรชา ใน นพมาส แววหงส์์, 

บรรณาธิิการ, 2558, น.169)

	 ฉากสองมิิติ ิ(two-dimensional scenery) เป็น็

ชนิดิของฉากที่่�มีีการใช้ง้านมาอย่่างยาวนานและมีีความเรีียบ

ง่่ายที่่�สุุดชนิิดหนึ่่�ง โครงสร้้างของฉากสองมิิติิจะมีีเพีียงด้้าน

เดีียวที่่�หัันเข้้าหาผู้้�ชม ทำ ำ�ให้้ผู้้�ชมมองเห็็นเพีียงความกว้้าง

และความยาวของฉากเท่่านั้้�น (Richard L. Arnold, 1994, 

p.121)

	ชุ ดุม่า่นเวที ี(draperies) เป็น็ผ้า้หรืือวัสัดุอุ่ื่�นๆที่่�

ใช้้แขวนเพื่่�อประโยชน์์สำำ�หรัับการแสดงละครเวทีี แบบที่่�บััง

ได้้ทั้้�งฉากสามารถใช้้เพื่่�อการเปิิดหรืือปิิดการแสดงหรืือช่่วย

บังัผู้้�ชมไว้ร้ะหว่่างการปรัับเปล่ี่�ยนสิ่่�งต่า่งๆบนเวทีี ชุดม่า่นอีีก

แบบจะอยู่่�บริิเวณรอบพื้้�นที่่�การแสดงใช้้เพื่่�อการสร้้าง

ขอบเขตและบัังอุุปกรณ์์หรืือเบื้้�องหลัังต่่างๆไม่่ให้้รบกวน

ความสนใจของผู้้�ชมซ่ึ่�งเป็็นพื้้�นฐานของชุุดม่านบนเวทีีทั่่�วไป 

โดยจะมีีส่่วนประกอบหลัักคืือ (1) ม่่านด้้านหลััง ที่่�รวมไปถึึง

แผ่่นบัังสายตาด้้านข้้าง (side panel) ของพื้้�นที่่�การแสดง 

และ (2) ชุ ุดม่่านขอบข้้าง (legs) และชุุดม่่านขอบบน 

(borders) ที่่�ช่ว่ยบังับริเิวณขอบด้า้นข้า้งและด้า้นบนของเวทีี 

(Richard L. Arnold, 1994, p.122) 

	ซ อฟต์์เซต (soft set) หมายถึึงสิ่่�งที่่�ประกอบไป

ด้ว้ย ชุดม่าน (draperies) ที่่�มีีชุดขอบข้าง (legs/ wings) ชุด

ขอบบน (borders) และ ดรอป (drop) ชุุดขอบข้้างหรืือชุุด

ปีีกจะอยู่่�บนบริิเวณด้้านข้้างใช้้เพ่ื่�อบัังส่่วนที่่�ไม่่ต้้องการให้้ 

ผู้้�ชมเห็็นซอฟต์์เซต (soft set) จ ะมีีลักษณะตรงข้้ามกัับ 

ฮาร์ด์เซต (hard set) ที่่�หมายถึึงชิ้้�นส่ว่นที่่�มีีการประกอบขึ้้�นจาก

โครงสร้้างอื่่�นเช่่นไม้้ ตั วอย่่างคืือ แฟลต (flat) หรืือฉาก

ลอยตััว (set pieces) ที่่�เป็็นชิ้้�นส่่วนประกอบฉากต่่าง ๆ  

บนเวทีี (Lounsbury & Boulanger, 1999) 

	 ดรอป (drop) เป็็นผืืนผ้้าขนาดใหญ่่ ขนาดของ 

ดรอปขึ้้�นอยู่่�กับความต้้องการของผู้้�ออกแบบ  และระดัับ

สายตาของผู้้�ชม โดยปกติิจะถููกย้้อมหรืือระบายสีีให้้เป็็น 

รููปแบบที่่�ต้้องการ เช่น่ ทัศนีียภาพ บ้า้นเมืือง การตกแต่ง่ภายใน 

หรืือเป็น็ต้น้ไม้ ้หรืือเป็น็รููปแบบเชิงิสัญัลักัษณ์เ์พื่่�อสร้า้งความ

รู้้�สึึกที่่�แตกต่่างไป วััสดุุที่่�ใช้้มัักเป็็นผ้้ามััสลิิน ผ้้าแคนวาส ผ้้า

กำำ�มะหยี่่� หรืือ ผ้้าลิินินิ (Richard L. Arnold, 1994, p.125)
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	ซ อฟต์์ดรอป (soft drop) โครงสร้้างจะไม่่มีีการ

ประกอบเข้้าเฟรมไม้้ จ ะใช้้การยึึดเข้้ากัับโครงสร้้างด้้านบน

แล้้วใช้้น้ำำ��หนัักถ่่วงด้้านล่่าง

	คั ัทดรอป (cut drop) จ ะมีีรููปร่่างไปตามที่่�

ออกแบบไว้้ โดยใช้้การตััดเจาะให้้เกิิดเป็็นช่่องว่่างตามแต่่ 

รููปทรงที่่�ต้อ้งการ การตัดัเจาะจะทำำ�หลังัจากระบายสีีเรีียบร้อ้ย

แล้ว้เพ่ื่�อป้้องกัันการม้้วนงอเม่ื่�อสีีแห้้ง ตาข่่ายจะถููกติิดเข้า้กัับ

ชิ้้�นงานด้้านหลัังด้้วยกาวให้้ครอบคลุุมพื้้�นที่่�ที่่�ถููกเจาะ ทำำ�ให้้

คัทัดรอปสามารถห้้อยอยู่่�ได้้อย่่างเรีียบตรง ในการติิดจะคว่ำำ��

ชิ้้�นงานลงบนพื้้�นและต้อ้งขึึงตาข่า่ยให้ต้ึึงเป็น็ตารางสี่่�เหลี่่�ยม

	 ดรอปขอบบน (border) จ ะเป็็นผ้้าชิ้้�นยาวอยู่่�

บริเิวณด้า้นบนของเวทีี ขนานไปกับัขอบบนฉาก เป็น็ชิ้้�นส่ว่น

พื้้�นฐาน ทำำ�หน้้าที่่�ในการบัังอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ที่่�อยู่่�ด้้านบนของ

เวทีี อาจทำำ�ด้ว้ยโครงสร้า้งที่่�แข็ง็แรงหรืือหากทำำ�ด้ว้ยผ้า้เรีียก

ว่่า soft drop จำำ�เป็็นต้้องใช้้หลายๆชิ้้�นพร้้อมกััน มัักถููกตััด

เจาะและระบายสีีเพื่่�อให้้เห็็นเป็็น เพดาน ใบไม้้ หรืือเมฆ

	 ดรอปขอบข้้าง (leg drop) ชิ้้�นส่่วนบริิเวณด้้าน

ข้า้งของฉากโดยทั่่�วไปจะเป็็นรููปโค้้งต่อ่เน่ื่�องจากขอบบน ซึ่�ง

สามารถสร้้างสรรค์์ให้้เป็็นลัักษณะดรอปลัักษณะต่่าง ๆ ได้้

ตามต้้องการ

	 สกายดรอป (sky drop) จะถููกใช้เ้ป็น็ท้้องฟ้้าหรืือ

พื้้�นหลัังที่่�ฉายด้้วยไฟ โดยปกติิมัักเป็็นสีีขาว

	ม่ ่านบรรยากาศ (Cyclorama) เป็็นสกายดรอป 

(sky drop) ที่่�มีีขนาดใหญ่่เต็็มพื้้�นที่่� มัักทำำ�ด้้วยผ้้าแคนวาส 

หรืือมััสลิิน

	 เนื่่�องจากดรอปมีีลักัษณะเป็น็ชิ้้�นส่่วนสองมิติิ ิการ

จะทำำ�ให้ผู้้้�ชมรู้้�สึึกว่่าฉากมีีความลึึกต้้องอาศัยัลวงตาด้ว้ยการ

ระบายสีี  หรืือการใช้้แสงฉายลงไป นอกจากนั้้�นยัังสามารถ

สร้า้งความลึึกได้้ด้ว้ยการผสมผสานดรอปหลายชนิิดเข้า้ด้้วย

กันั ดรอปที่่�เป็น็ส่ว่นชุดุขอบข้า้งและชุดุขอบบนจะทำำ�หน้า้ที่่�

เป็็นฉากหน้้า (foreground) คััทดรอป (cut drop) จะทำำ�

หน้้าที่่�เป็็นฉากระยะกลาง (middle ground) และดรอป

ปกติิ (regular drop / plain drop) ที่่�วางอยู่่�ในตำำ�แหน่่ง

หลัังสุุดจะทำำ�หน้้าที่่�เป็็นฉากหลััง (back ground) (Richard 

L. Arnold, 1994, p.126)

	 ในต่า่งประเทศสามารถสั่่�งทำำ�แบ็ค็ดรอปจากผ้า้ผืืน

เดีียวได้้ ถ้ ้ามีีการต่่อผ้้า (2-3 ผืืน) สามารถต่่อได้้ทั้้�งแนวตั้้�ง

และแนวนอน การต่่อแนวนอนผู้้�ชมจะเห็็นรอยต่่อน้้อยกว่่า

เวลาแขวนเม่ื่�อจัดัแสงหลบ หรืือการต่่อแบบแนวตั้้�ง อาจใช้ไ้ด้้

ดีีถ้า้ลายภาพที่่�ทาสีีเอื้้�อให้ม้องไปในแนวทางเดีียวกันักับัแนว

ตั้้�ง หากเป็น็ผ้า้ที่่�จัดัทำำ�ขึ้้�นเพื่่�องให้แ้สงทะลุผุ่า่ (translucent 

drop) เป็น็ผ้้าที่่�มีีการให้้แสงจากด้้านหลัังทะลุุผ่า่นต้้องระวััง

ตะเข็็บ ส่่วนผ้้าม่่านอื่่�น ๆ  นิิยมเย็็บเป็็นแนวตั้้�ง (Crabtree & 

Beudert, 2012)

	 กาวจากสััตว์ เป็็นกาวชนิิดโปรตีีน ซึ่ ่�งได้้มาจาก

กระดููก ผิิวหนััง หรืือเลืือด ถููกคิิดค้้นใช้้งานมาอย่่างยาวนาน

ตั้้�งแต่่โบราณ ส่ ่วนใหญ่่เป็็นของแข็็งที่่�อุุณหภููมิิห้้อง เมื่่�อให้้

ความร้อ้นจะเริ่่�มละลาย กาวจะยึึดแน่น่เมื่่�อน้ำำ��ระเหยออกจน

หมด ปั จจุุบัันกาวจากสััตว์์ถููกแทนที่่�ด้้วยสารสัังเคราะห์์อื่่�น 

แต่ย่ังัถููกนำำ�มาใช้ใ้นหลายกรณีีเช่น่การยึึดติดิกล่อ่งให้แ้ข็ง็แรง 

(Emblem, 2012) กาวประเภทนี้้�ส่่วนมากแล้้วใช้้กัับงาน 

กระดาษ กระดาษแข็็ง แผ่่นฟลอยด์์ หรืือโครงสร้้างไม้้อััด 

เป็็นต้้น นอกจากนี้้� ยั งใช้้งานในอุุตสาหกรรมบรรจุุหีีบห่่อ 

กาวที่่�ได้จ้ากสััตว์์มักัจะมีีกำำ�ลังในการรัับน้ำำ��หนัักได้ด้ีีกว่่ากาว

ที่่�ได้้จากพืืชพัันธุ์์� อีี กทั้้�งยัังทนต่่อความชื้้�นได้้ดีีกว่่าด้้วย ซึ่ �ง

ส่ว่นมากแล้้วจะใช้กั้ับงานไม้้และอุตุสาหกรรมไม้อั้ัด อย่า่งไร

ก็ต็ามกาวประเภทนี้้�ไม่ท่นทานต่่อการเผชิิญกัับสภาพอากาศ

ในระยะเวลานาน ๆ ได้้ (Shields, 1974)

	 ผ้้าดิิบ เป็็นผ้้าที่่�ยัังไม่่ผ่่านกระบวนการอะไร เป็็น

ผ้้าท่ี่�มีีสีีออกขาวอมเหลืือง ไม่่มีีลวดลายใดๆบนผ้้า และ

เนื่่�องจากตััวผ้้ายัังไม่่ผ่่านกระบวนการฟอกจึึงทำำ�ให้้ผ้้ามีีเนื้้�อ

สััมผััสที่่�แข็็ง ยืืดหยุ่่�นได้้ สากเล็็กน้้อย ไม่่ลื่่�นเป็็นมััน มีีความ

ทนทานสููง กันัแดดได้้ กันน้ำำ��ได้เ้ล็ก็น้อ้ย (www.mattcorner.

com, 2564)

	 ผ้้าดิิบนั้้�นมีีการใช้้กัันมาตั้้�งแต่่ในสมััยโบราณ โดย

มีีแหล่่งกำำ�เนิิดมาจากทางตะวัันตกเฉีียงใต้้ของประเทศ

อิินเดีีย เป็็นผ้้าที่่�ทอด้้วยเส้้นใย เส้้นด้้ายจากธรรมชาติิที่่�ยััง

ไม่ผ่่า่นกระบวนการฟอก มีีส่ว่นผสมของฝ้า้ย ลินินิ เป็น็หลักั 

ปัจัจุบุันัได้ม้ีีการพัฒันาให้ม้ีีส่ว่นผสมของ โพลีีเอสเตอร์์เข้า้ไป

ด้ว้ย สีีของผ้า้ดิบิมีีทั้้�งที่่�เป็น็สีีขาวและสีีครีีมธรรมชาติ ิมีีตั้้�งแต่่

การทอแบบบางไปจนถึึงการทอแบบหนา จึึ งทำำ�ให้้มีีหลาย

ความหนาให้้เลืือก ซึ่่�งคุุณสมบััติิของผ้้าดิิบนั้้�น เป็็นผ้้าที่่�ดููแล

ง่่าย มีี ความยืืดหยุ่่�นระดัับหนึ่่�ง มีี ความทนทานค่่อนข้้างสููง 

แต่เ่ม่ื่�อซัักแล้ว้จะเกิิดรอยยับัได้ง้่า่ย จึึงเป็น็ที่่�นิยิมใช้ก้ันัอย่า่ง

แพร่่หลายเพราะมีีราคาถููกและหาซื้้�อได้้ง่่าย นำำ�ไปใช้้งานได้้

หลากหลายรููปแบบ (www.mattcorner.com, 2564)
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

วิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััย
	 1.	ศึึกษาและวิิเคราะห์์รููปแบบของการสร้้างงาน

ฉากผ้้าขนาดใหญ่่ชนิิดดรอป (drop) และ คั ทดรอป (cut 

drop) จากผ้้าดิิบ ในเรื่่�องของวััสดุอุุปุกรณ์์ เทคนิคิการทำำ�งาน 

ระยะเวลา ทัักษะ แรงงาน ที่่�ใช้้

	 2.	ศึึกษาและวิิเคราะห์์การใช้้วััสดุุทดแทนในการ

สร้า้งฉากละครเวทีีชนิดิผ้า้ ที่่�ใช้ว้ัสัดุผุ้า้ด้า้ยดิบิ จากผลงานที่่�

ผ่่านมา บัันทึึกและตรวจสอบผลลััพธ์ที่่�ได้้ว่่ามีีข้อดีีและข้้อ

เสีียอย่่างไร

	 3.	สร้้างองค์ค์วามรู้้�โดยโดยสรุปุจากผลงานที่่�ผ่า่น

มา และเสนอแนวทางการปรัับปรุุง

เครื่่�องมืือและวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
	 ผู้้�วิิจััยใช้้การรวบรวมข้้อมููลจากการปฏิิบััติิงานใน

การผลิิตฉากละครเวทีี ด้้วยการสัังเกต บัันทึึก และทดสอบ 

โดยรวบรวมข้้อดีีข้้อเสีียจากผลงานที่่�ผ่่านมา ในด้้านความ

สวยงาม คุ ณภาพ  ระยะเวลา เทคนิิคที่่�ใช้้ วั สดุุที่่�ใช้้ และ

ต้้นทุุนในการผลิิต โดยมีีขั้้�นตอนคืือ

	 1.	ศึึกษาและวิิเคราะห์์รููปแบบของการสร้้างฉาก

ละครเวทีีผ้้าขนาดใหญ่่ชนิิดดรอป (drop) และ คั ัทดรอป 

(cut drop) จากผ้้าดิิบ ในเรื่่�องของวััสดุุอุุปกรณ์์ เทคนิิคการ

ทำำ�งาน ระยะเวลา ทัักษะ แรงงาน ที่่�ใช้้

	 2.	ศึึกษาและวิิเคราะห์์การใช้้วััสดุุทดแทนในการ

สร้้างฉากละครเวทีีชนิิดผ้้าจากผลงานที่่�ผ่่านมา ในงานที่่�

เลืือกใช้ผ้้า้ด้า้ยดิิบสร้า้งชิ้้�นงาน บันัทึึกและตรวจสอบผลลััพธ์์

ที่่�ได้้ว่่ามีีข้้อดีีและข้้อเสีียอย่่างไร

	 3.	สร้้างองค์ค์วามรู้้�โดยโดยสรุปุจากผลงานที่่�ผ่า่น

มา และเสนอแนวทางการปรัับปรุุง

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล ใช้้ข้้อมููลที่่�รวบรวมมาเปรีียบ

เทีียบกับเอกสารงานฉากละครเวทีีชนิิดผ้าและวััสดุุอุุปกรณ์์

ขั้้�นตอนการผลิิตรวมถึึงผลงานจากต่่างประเทศ  เพื่่�อหา

แนวทางในการปฏิิบััติิงาน ในเงื่่�อนไขของทรััพยากรบุุคคลที่่�

มีี ต้ นทุุนการผลิิต และวััสดุุอุุปกรณ์์ที่่�หาได้้ภายในประเทศ 

วิิเคราะห์์หาจุุดเด่่นจุุดด้้อยของวััสดุุแต่่ละชนิิดในด้้าน

คุุณสมบััติิเทีียบกัับมาตรฐานความต้้องการของละครเวทีี 

หาความเป็็นไปได้้ในการใช้้วััสดุุและเทคนิิคขั้้�นตอนท่ี่�จะ

พััฒนาให้้ผลงานมีีคุุณภาพที่่�ดีีขึ้้�นกว่่าเดิิมด้้วยการทดลอง

เปรีียบเทีียบวััสดุุแต่่ละชนิิดในสถานการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นจริิงรวม

ถึึงการทดลองใช้ง้านก่อ่นผลิติจริงิ โดยมีีเกณฑ์ใ์นการสังัเกต

และบัันทึึกดัังนี้้� 

วััสดุุ  ความต้้องการใช้้งาน  เกณฑ์์การบัันทึึกและสัังเกต 

ผ้้าด้้ายดิิบ  การเย็็บเพื่่�อต่่อกัันเป็็นผืืนใหญ่่  ความสวยงามต่่อเนื่่�องเมื่่�ออยู่่�บนเวทีี ความสะดวก

ในการลงสีี  

ตาข่่าย  ยึึดโยงคััทดรอปในรููปทรงต่่าง ๆ  ความแข็็งแรง ความสวยงาม การมองเห็็น 

กาวติิดตาข่่าย  ยึึดตาข่่ายเข้้ากัับฉากผ้้า  ความแข็็งแรง ความสะดวกในการใช้้งาน 

แป้้ง  ทำำ�ให้้ผ้้าเรีียบเนีียน  ความเรีียบเนีียน ความสะดวกในการใช้้งาน ความ

สะดวกในการลงสีี 

สีีเพนท์์  เพนท์์ฉากละครชนิิดผ้้า  ความสวยงาม ความสะดวกในการใช้้งาน 
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ผลการวิิจััย
	 ผู้้�วิิจััยศึึกษาและวิิเคราะห์์รููปแบบของการสร้้าง

ฉากละครเวทีีชนิิดผ้้า ในเรื่่�องของวััสดุุอุุปกรณ์์ เทคนิิคการ

ทำำ�งาน ระยะเวลา ทัักษะ แรงงาน ที่่�ใช้้ นำำ�มาวิิเคราะห์์ทั้้�ง

จุุดเด่่นและจุุดด้อยในรููปแบบการทำำ�งานที่่�ผ่่านมา เปรีียบ

เทีียบกัับแนวทางที่่�เป็็นมาตรฐานของต่่างประเทศและหลััก

วิชิาการ แล้ว้นำำ�มาพััฒนามาปรัับปรุุงการทำำ�งานในฉากละคร

เวทีีเรื่่�อง The Love Song of J. Alfred Prufrock ได้้ผล

ดัังนี้้�

	ผ้้ าดรอป

	 ฉากผ้า้เป็น็ฉากชนิิดสองมิิติ ิที่่�มีีรููปแบบการใช้ง้าน

มาอย่่างยาวนานและมีีความเรีียบง่าย จั ดเป็็นชุุดม่่าน 

(draperies) ที่่�เป็น็ส่ว่นหนึ่่�งของซอฟต์เ์ซต (soft set) มีีส่ว่น

ประกอบคืือ ชุ ดขอบข้าง (legs/wings) ชุ ดขอบบน 

(borders) และ ด รอป (drop) โดยที่่�ดรอปจะเป็็นผืืนผ้้า

ขนาดใหญ่่ที่่�สุุด  โดยปกติิจะถููกย้้อมหรืือระบายสีีให้้เป็็นรููป

แบบที่่�ต้้องการ สามารถตััดเจาะให้้เกิิดเป็็นช่่องว่่ารููปทรงตาม

แต่ท่ี่่�ต้อ้งการได้เ้รีียกว่า่ คัทัดรอป (cut drop) เมื่่�อใช้ง้านร่ว่ม

กันักับัดรอปหลายชนิดิทำำ�ให้เ้กิดิระยะความลึึกขึ้้�นได้จ้ากการ

มีีฉากหน้้า ฉากระยะกลาง และฉากหลััง เมื่่�อรวมเข้้ากัับ

เทคนิิคของการวาดภาพให้้เกิิดความลึึกแล้้วก็็จะทำำ�ให้้ฉาก

ละครโดยรวมมีีมิติขิึ้้�น ดรอปที่่�มีีขนาดใหญ่น่ิยิมใช้ผ้้า้ผืืนเดีียว

หน้า้กว้้างที่่�ต้้องสั่่�งทำำ�เป็น็พิิเศษในต่่างประเทศ เนื่่�องจากจะ

ทำำ�ให้้ไม่่มีีรอยต่่อและผ้้าไม่่เป็็นรอยยัับจากตะเข็็บ

	 ในงานที่่�ผ่่านมาการทำำ�ดรอปขนาดใหญ่่จะใช้้

เทคนิิคต่่อผ้้าเพื่่�อให้้ได้้ขนาดตามที่่�ต้้องการ ผ้้าที่่�บางมากจะ

มีีการหดตััวของผ้้าที่่�ไม่่เท่่ากัันทำำ�ให้้เห็็นรอยยัับย่่นมาก เมื่่�อ

พยามขึึงให้้ตึึงจะฉีีกขาดได้้ง่่าย ผ้ าชนิิดหนาและหนัักเมื่่�อ

ทาสีีแล้้วจะเกิิดรอยย่่นคล้้ายกัับผ้าที่่�ซัักแล้้วแต่่ยัังไม่่ได้้รีีด 

การเย็็บผ้า้ในแนวนอนจะทำำ�ให้เ้กิดิรอยย่่นเห็น็ได้ช้ัดักว่า่แนว

ตั้้�ง การเย็็บที่่�ไม่่เป็็นเส้้นตรงจะทำำ�ให้้เกิิดรอยย่่นในบางช่่วง

ของผ้า้ ช่า่งที่่�ทำำ�การเย็บ็ผ้า้หากเป็็นช่า่งเย็บ็ผ้า้ม่า่นจะใช้จ้ักัร

อุุตสาหกรรมและสามารถเย็็บได้้ตรงกว่่า

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ข้้อมููลมาปรัับปรุุงการทำำ�งานในฉาก

ละครเวทีีเรื่่�อง The Love Song of J. Alfred Prufrock 

โดยการนำำ�เอาผ้้าตััวอย่่างจากบริิษััทที่่�ขายผ้้างานฉากละคร

มาเทีียบเคีียงกัับชนิิดผ้าที่่�มีีขายในประเทศ  เนื่่�องจากผ้้าใน

ท้้องตลาดนั้้�นมีีคุุณสมบััติิที่่�แตกต่่างไปจากในงานฉากละคร

โดยเฉพาะ โดยเลืือกที่่�มีีคุณสมบัติัิใกล้้เคีียงกัันทั้้�งความหนา 

น้ำำ��หนักั และราคาไม่่สููงเกินิไป ได้เ้ป็น็ผ้า้ดิบิลายขัดัที่่�เป็น็ผ้า้

ฝ้า้ยผสมใยสัังเคราะห์ ์ผลิิตได้ใ้นประเทศ ทำำ�ให้ห้าซื้้�อได้ง้่า่ย

และราคาไม่่แพง นำำ�มาเย็็บต่อกัันในแนวตั้้�ง ขั้้�นตอนการเย็็บ

ต่่อผ้้าได้้เลืือกใช้้ช่่างเย็็บผ้าม่่านที่่�มีีความชำำ�นาญในการใช้้

จักัรอุตุสาหกรรมและตัดัเย็บ็ผ้า้ผืืนขนาดใหญ่ ่เนื่่�องจากช่า่ง

เย็บ็ผ้า้ทั่่�วไปจะไม่คุ่้้�นเคยกับัการเย็บ็ผ้า้ขนาดใหญ่ ่มีีผลทำำ�ให้้

ตะเข็บ็ไม่ต่รงและเกิดิรอยยับัย่น่ ทำำ�ให้ไ้ด้ช้ิ้้�นงานที่่�มีีคุณุภาพ

และส่่วนประกอบต่างๆครบถ้วนในการใช้ง้านตามที่่�ต้้องการ

	พื้้ �นที่่�ทำำ�งาน

	 เวลา สถานที่่� และแรงงาน เป็็นตััวแปรสำำ�คััญใน

การจััดสรรและกระจายงาน พื้้�นที่่�ทำำ�งานควรโปร่่ง อากาศ

ถ่่ายเท มีีพื้้�นที่่�และอุุปกรณ์์ที่่�ต้้องการใช้้อย่่างพอเพีียง พื้้�นที่่�

ควรแยกออกจากพื้้�นที่่�สร้้างฉาก มีี แสงสว่่างสม่ำำ��เสมอ มีี

เพดานสููงเพื่่�อการทำำ�งานกัับฉากขนาดใหญ่่ และมีีการแยก

พื้้�นที่่�การทำำ�งานออกเป็น็สัดัส่ว่น ทั้้�งส่ว่นทำำ�งานและส่ว่นล้า้ง

	 ในงานที่่�ผ่่านมา การทำำ�งานกัับฉากขนาดใหญ่่ 

จำำ�เป็็นต้้องมีีพื้้�นที่่�ขนาดใหญ่่ตามไปด้้วย แต่บ่างครั้้�งข้้อจำำ�กัดั

เรื่่�องสถานที่่�ทำำ�ให้ต้้อ้งแก้ไ้ขไปตามหน้้างาน เมื่่�อพื้้�นที่่�ไม่เ่พีียง

พอในขั้้�นตอนการลงสีี ทำ ำ�ให้้ต้้องมีีการพัับโค้้งหรืือพาดไป

ตามวััสดุตุ่า่ง ๆ  เมื่่�อแห้ง้จะเกิิดเป็น็รอยชัดัเจนที่่�แก้้ไขได้้ยาก 

พื้้�นที่่�ที่่�กว้้างพอแต่่หากไม่ม่ีีการยึึดขอบชิ้้�นงาน หรืือไม่่มีีการ

ลงแป้้งให้้เรีียบ เมื่่�อสีีแห้้งก็็จะยัับได้้

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ข้้อมููลมาปรัับปรุุงการทำำ�งานในฉาก

ละครเวทีีเรื่่�อง The Love Song of J. Alfred Prufrock 

โดยการใช้ส้ถานที่่�กว้้างขวางพอสำำ�หรัับวางผ้้าฉากทุุกชิ้้�นบน

พื้้�น ยึึด ขอบผ้้าทุุกด้้านเข้้าด้้วยกัันบนพื้้�นไม้้ด้้วยตะปููตััวเล็็ก

แทนที่่�การใช้้ลวดเย็็บ  เนื่่�องจากสามารถทำำ�งานได้้เช่่น

เดีียวกัันและสะดวกในการรื้้�อถอน เพื่่�อทำำ�ให้้ผ้้าถููกขึึงตึึง

เตรีียมการลงแป้้งต่่อไป

	 การลงแป้้งอััดผ้้าเรีียบ

	 ฉากผ้้าต้้องมีีการลงแป้้งอััดผ้าเรีียบเป็็นขั้้�นตอน

ก่อ่นลงสีีเพื่่�อให้ผ้้า้มีีความเรีียบคงตัวัลงสีีได้ง้่า่ยและสวยงาม 

วััสดุุที่่�ใช้้จะเป็็นแป้้งสำำ�เร็็จสำำ�หรัับงานลัักษณะนี้้�โดยเฉพาะ

หรืือผสมขึ้้�นเองจากแป้้งข้า้วโพด จะเป็็นวััสดุุที่่�มีีน้ำำ��หนักัเบา

เมื่่�อแห้้ง ก่ ่อนรองพื้้�นจะต้้องเตรีียมการโดยยึึดผ้าให้้ตึึงบน

พื้้�นแล้้วเป่่าด้้วยพััดลมเพื่่�อให้้แห้้งได้้เร็็วขึ้้�น

	 ในงานที่่�ผ่่านมา การลงแป้้งเกิิดจากการค้้นคว้้า

ข้้อมููลมาทดลองใช้้ ทำ ำ�ให้้พบว่าต้้องมีีระดัับสััดส่วนที่่�พอ

เหมาะและแป้้งต้้องสุุกทั่่�วถึึงจะได้้ผล การลงแป้้งต้้องลงไป



155

วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ให้เ้สร็จ็ในคราวเดีียวกันั เนื่่�องจากการเตรีียมแป้ง้เป็็นจำำ�นวน

มากอาจมีีผลให้แ้ป้ง้สุกุไม่ท่ั่่�วถึึงแล้ว้ทำำ�ให้เ้กิดิผลเหมืือนการ

ไม่่ทำำ�ให้้เสร็็จในคราวเดีียวคืือทำำ�ให้้ผ้้าหดตััวไม่่เท่่ากััน และ

การปล่อ่ยให้แ้ห้ง้บนพื้้�นหากไม่ไ่ด้ย้ึึดขอบไว้ก้็ย็ังัมีีโอกาสเกิดิ

รอยยัับย่่นได้้

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ข้้อมููลมาปรัับปรุุงการทำำ�งานในฉาก

ละครเวทีีเรื่่�อง The Love Song of J. Alfred Prufrock 

โดยการใช้้แป้้งข้้าวโพดอัดผ้้าให้้เรีียบ  โดยใช้้อััตราส่่วนแป้้ง

ผสมน้ำำ��เย็็น 1 ส่่วน น้ำำ��ต้้มเดืือด 3 ส่่วน พ่่นให้้ทั่่�วผ้้า พร้้อม

กับัใช้แ้ปรงขัดัพื้้�นขนอ่อ่นดันัให้แ้ป้ง้ซึึมเข้า้เนื้้�อผ้า้ ใช้เ้ทคนิคิ

การสอดเครื่่�องเป่่าลมเข้้าใต้้ผืืนผ้้าที่่�ถููกยึึดไว้้ ผ้ ้าจะตึึงและ

แห้้งตััวขณะลอยจากพื้้�น พั ดลมท่��เป่่าต้้องมีีแรงมากพอเพ่ื่�อ

ให้้ยกผ้้าขนาดใหญ่่ขึ้้�นได้้ไม่่เช่่นนั้้�นจะไม่่มีีผล ทำำ�ให้้เมื่่�อแห้้ง

สนิิทผ้้าจะเรีียบอยู่่�ตััวได้้ดีีมาก

ภาพที่่� 1 การอััดน้ำำ��ยาให้้กัับผ้้าและแนวตะเข็็บของการต่่อผ้้า 
ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย วัันที่่� 9 ตุุลาคม 2563

ภาพที่่� 2 การเป่่าให้้แห้้งด้้วยเทคนิิคสอดพััดลมเป่่าเข้้าด้้านใต้้ 
ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย วัันที่่� 9 ตุุลาคม 2563

การระบายสีี

	 ฉากจะถููกทาสีีตามที่่�ผู้้�ออกแบบฉากให้ข้้อ้มููล โดย

จะถููกเก็็บไว้ใ้นสมุุดของโปรดักัชันัซึ่่�งรวบรวมการทำำ�งานของ

ฝ่า่ยฉาก เพื่่�อให้ส้ะดวกในกรณีีการนำำ�เอาฉากเดิิมมาใช้ ้หรืือ

สร้้างต่่อเติิม ซ่ อมแซม การทาแนวตั้้�งจะเหมาะกัับการทา

ฉากชนิดิแฟลต (flat) หรืือฉากท่ี่�มีีกรอบ ต้อ้งมีีเครื่่�องมืือช่ว่ย

เช่่นการชัักรอกหรืือลิิฟต์์ขึ้้�นลง การทาฉากแนวนอนจะ

เหมาะกับัการระบายสีีดรอป หรืือชิ้้�นงานที่่�ไม่่มีีกรอบ แต่ต่้อ้ง

มีีการขึึงชิ้้�นงานให้้ตึึง รองชิ้้�นงานด้้วยไม้้หรืือวััสดุุอื่่�น ๆ  ที่่�จะ

ไม่่ทำำ�ให้้เกิิดรอยย่่นหรืือเคลื่่�อนตััว หากขึึงบนพื้้�นปููนต้้องมีี

กรอบไม้้ยึึดผ้า ขั้้ �นตอนการทาสีีฉากเริ่่�มจากการรองสีีพื้้�น 

หลัังจากแห้้งแล้้วจึึงทำำ�การวาดลวดลายตามต้้องการ ปล่่อย

ให้ส้ีีแห้้งสนิิท จากนั้้�นจึึงลงแสงเงาเพ่ื่�อให้้เกิิดความกลมกลืืน 

แล้้วลงสารเคลืือบสีีเป็็นขั้้�นตอนสุุดท้้าย

	 ในงานที่่�ผ่่านมาพบว่าคุุณภาพสีีที่่�ใช้ม้ีีผลอย่่างมาก

ต่่อคุุณภาพงาน สีี ที่่�มีีคุณสมบััติิดีีคืือสีีน้ำำ��ยี่่�ห้้อ Sinclair 

เนื่่�องจากมีีเนื้้�อสีีที่่�ดีี ติ ดแน่่นทนทาน มีี แม่่สีีและเฉดสีีที่่�

สามารถนำำ�ไปผสมออกมาได้้ดีี ขั้้�นตอนระบายสีีหากไม่่มีีการ

ขึึงผ้้าฉากเมื่่�อแห้้งแล้้วฉากจะยัับย่่นได้้

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ข้้อมููลมาปรัับปรุุงการทำำ�งานในฉาก

ละครเวทีีเรื่่�อง The Love Song of J. Alfred Prufrock 

โดยหลัังจากระบายแล้้วใช้้เทคนิิคการเป่่าลมเข้้าใต้้ผ้้าฉากที่่�

ยึึดไว้้บนพื้้�นเช่่นเดีียวกัับขั้้�นตอนการลงแป้้ง ทำำ�ให้้เมื่่�อสีีแห้้ง

แล้้วฉากก็็ไม่่เกิิดรอยยัับย่่นอีีก

	คั ัทดรอปและการติิดตาข่่าย

	 ตาข่า่ยสำำ�หรับังานฉากละครเวทีีโดยเฉพาะจะเรีียก

ว่่าโอเปร่่าเนต ทำำ�จากเชืือกไม่่สะท้้อนแสงไฟ ทอเป็็นตาราง

สี่่�เหล่ี่�ยมมีีสภาพคงรููปได้้ดีี ตาข่่ายจะถููกใช้ง้านร่่วมกัับคัทดร

อปใช้กั้ับการทำำ�พุ่่�มไม้้ ใบไม้้ ไปจนถึึงสิ่่�งก่่อสร้้าง ช่วยให้้ฉาก

มีีรููปทรงต่่างออกไป ขั้้ �นตอนการตััดจะทำำ�หลัังจากลงสีี

เรีียบร้อยแล้้ว หลัังจากนั้้�นจึึงติิดตาข่่ายเข้้ากัับชิ้้�นส่่วนของ

ฉากด้้านหลัังด้้วยกาว กาวที่่�ใช้้ในงานฉากละครเวทีีมีีหลาย

ชนิดิ ที่่�เหมาะกับัการติดิตาข่า่ยจะเป็น็กาวที่่�มีีแรงยึึดเกาะสููง

	 ในงานที่่�ผ่่านมา มีีการทดลองใช้ง้านตาข่่ายที่่�มีีขาย

หลายชนิิด ใช้ต้าข่่ายลวดสร้้างมิิติใิห้้พุ่่�มไม้้เป็็นลัักษณะเสริิม

โครงสร้้างให้้กัับฉาก ใช้้ตาข่่ายพลาสติิกสีีขาวเพื่่�อความ

โปร่่งแสงแต่่เมื่่�อโดนไฟกลัับทำำ�ให้้เห็็นได้้ชััด  ตาข่่ายดัักนกสีี

ดำำ�ลักษณะเอ็น็ขนาดเล็ก็ใช้ง้านได้ไ้ม่ส่ะดวกแต่ม่ีีน้ำำ��หนักัเบา

ใช้้เป็็นพื้้�นหลัังให้้กัับการทำำ�พุ่่�มไม้้ด้้วยการติิดเข้้าไปทีีละใบ 

กาวที่่�ใช้ก้ับัตาข่า่ยมีีตั้้�งแต่ป่ืืนกาวซึ่่�งใช้ไ้ด้ส้ะดวกแต่ก่าวค่อ่น

ข้้างมีีน้ำำ��หนััก กาวยางต้้องใช้้ปริิมาณและต้้องติิดให้้ได้้พื้้�นที่่�

มากพอจึึงจะสร้้างแรงยึึดได้้ดีี

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ข้้อมููลมาปรัับปรุุงการทำำ�งานในฉาก

ละครเวทีีเรื่่�อง The Love Song of J. Alfred Prufrock 

โดยการหาตาข่่ายที่่�มีีคุุณสมบััติิทั้้�งในด้้านความอยู่่�ตััว ความ
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แข็ง็แรง ไม่ส่ะท้อ้นแสง โดยตาข่า่ยพลาสติกินั้้�นแม้จ้ะมีีความ

อยู่่�ตััวคงรููปร่่างตารางได้้ดีีแต่่เมื่่�อโดนแสงไฟก็็ยัังมองเห็็นได้้

ชััดและแม้้จะเป็็นเส้้นขนาดเล็็กเม่ื่�อนำำ�มาทดลองใช้้ก็็ยััง

สะท้้อนแสงไฟอยู่่� ตาข่่ายการเกษตรจะไม่ส่ะท้อ้นแสงแต่ไ่ม่่

อยู่่�ตัวคงรููปเป็็นตารางหากปล่่อยอิิสระ สามารถใช้เ้ครื่่�องมืือ

ช่ว่ยในการขึึงให้พ้ร้อ้มใช้ง้านได้จ้ึึงมีีความเหมาะสมกว่า่ แล้ว้

ติดิเข้า้กับัชิ้้�นงานด้ว้ยกาวหนังัควายซึ่่�งมีีคุณสมบัตัิใินการยึึด

เกาะได้้ดีี การใช้้งานแม้้จะต้้องใช้้ความร้้อนเพื่่�อละลายแต่่ก็็

สะดวกกัับการหยอดลงไปบริเิวณปมของตาข่า่ย ซึ่่�งเนื้้�อกาว

มีีลัักษณะเป็็นก้้อนเหนีียวทำำ�ให้้วััสดุุทั้้�งสองยึึดติิดกันได้้ดีี 

สามารถรัับน้ำำ��หนัักของผ้้าที่่�เย็็บต่่อกัันได้้ เมื่่�อเทีียบกับกาว

ติิดผ้้าแล้้วกาวติิดผ้้าจะเหมาะกัับการใช้้ร่่วมกัับตาข่่ายชนิิด

พลาสติิกที่่�ไม่่เป็็นปมขนาดใหญ่่ 

 

ภาพที่่� 3 การทดลองติิดตาข่่ายพลาสติิกบนผ้้าด้้วยกาวติิดผ้้า  
ต้้องอาศััยพื้้�นผิิวเรีียบและติิดเป็็นบริิเวณกว้้าง  

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย วัันที่่� 7 ตุุลาคม 2563 

 

ภาพที่่� 4 การทดลองติิดตาข่่ายการเกษตรที่่�มีีลัักษณะเป็็นปม
ด้้วยกาวหนัังควาย  

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย วัันที่่� 7 ตุุลาคม 2563 

ภาพที่่� 5 การใช้้เครื่่�องมืือช่่วยขึึงขอบของตาข่่าย 
ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย วัันที่่� 7 ตุุลาคม 2563

ภาพที่่� 6 แสดงลัักษณะการติิดตาข่่ายเข้้ากัับคััทดรอป 
ด้้วยการหยอดกาวที่่�บริิเวณปมตาข่่าย 

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย วัันที่่� 14 ตุุลาคม 2563

ภาพที่่� 7 แสดงให้้เห็็นส่่วนคััทดรอปที่่�ถููกเจาะและยึึดด้้วยตาข่่าย 
ขณะทำำ�การแสดงจริิง 

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย วัันที่่� 7 พฤศจิิกายน 2563
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สรุุปและอภิิปรายผล
	 ฉากผ้้าในงานฉากละครเวทีีโดยเฉพาะในส่่วนขอ

งดรอปที่่�มีีขนาดใหญ่่มัักทำำ�ให้้เกิิดความยากลำำ�บากในการ

สร้้างให้้ได้้ชิ้้�นงานตามต้้องการ แม้้จะมีีผ้าที่่�คุุณสมบััติิใกล้้

เคีียงกันัแต่่สิ่่�งสำำ�คัญัในการนำำ�มาใช้ท้ดแทนคืือเทคนิคิในการ

เย็็บต่่อเพื่่�อให้้เป็็นผืืนเดีียวขนาดใหญ่่ โดยใช้้ช่่างเย็็บผ้้าม่่าน

ที่่�มีีความชำำ�นาญกัับการทำำ�งานขนาดใหญ่่ ทำำ�ให้้ได้้ชิ้้�นงานที่่�

ตัดัเย็บ็ต่อกันัในขนาดที่่�ต้อ้งการ มีีตะเข็บ็รอยต่อ่ที่่�เรีียบร้อย

สวยงาม มีีคุุณสมบััติิเหมาะกัับการทำำ�ดรอปขนาดใหญ่่

	 พื้้�นที่่�ทำำ�งานจำำ�เป็็นที่่�จะต้้องมีีความกว้้างพอกัับ

การวางฉากทั้้�งหมดและมีีการแบ่ง่สัดัส่ว่นพื้้�นที่่�ทำำ�งานอย่า่ง

เหมาะสม พื้้ �นท่ี่�ที่่�ไม่่เพีียงพอจะทำำ�ให้้ต้้องขยัับชิ้้�นงานใน 

ระหว่่างขั้้�นตอนซ่ึ่�งทำำ�ให้้เกิิดตำำ�หนิิขึ้้�นได้้ ปกติิแล้้วดรอป

ขนาดใหญ่่จะไม่่มีีกรอบขึึงไว้ ้ในการทำำ�งานสีีจึึงต้้องมีีการขึึงให้้ตึึง 

การใช้ต้ะปููขนาดเล็็กมีีคุณสมบัตัิใินการใช้ง้านไม่่ต่า่งจากลวด

เย็็บ แต่่สามารถติิดตั้้�งและถอนการติิดตั้้�งได้้ง่่ายกว่่า

	 โดยธรรมชาติิของผ้้านั้้�นจะมีีการหดตััวและเกิิด

การยัับย่่นขึ้้�น จึึ งจำำ�เป็็นต้้องทำำ�ให้้เรีียบ  โดยการลงแป้้งอััด

ผ้้าเรีียบ  กระบวนการนี้้�จะทำำ�ให้้ผ้้ามีีความเรีียบอยู่่�ตัวที่่�สุุด 

เนื่่�องจากผ้้าใยธรรมชาติิจะมีีการหดตัวเสมอเม่ื่�อถููกน้ำำ��แล้้ว

แห้ง้ การอัดัผ้า้เรีียบจะมีีน้ำำ��ยาเฉพาะ แต่ก่็ส็ามารถทำำ�ได้ด้้ว้ย

การใช้้แป้้งข้้าวโพดเป็็นส่่วนผสมได้้ การผสมต้้องมีีสััดส่วน

และความสุุกที่่�พอดีี การต้้มใช้ง้านแต่่ละครั้้�งต้้องมีีปริิมาณที่่�

พอกับัการทำำ�งานทั้้�งหมด เนื่่�องจากควรทำำ�ให้จ้บในครั้้�งเดีียว

เพื่่�อให้้ผ้้ามีีความคงตััวเท่่ากััน พััดลมเป่่าจะช่่วยให้้ส่่วนผสม

ที่่�ทาแห้้งเร็็วขึ้้�น แต่่การปล่่อยให้้แห้้งบนพื้้�นจะยิ่่�งทำำ�ให้้เกิิด

รอยยัับย่นที่่�แก้้ไขได้้ยาก ต้ ้องใช้้เทคนิิคการเป่่าลมเข้้าด้้าน

ใต้้ของผ้้าทำำ�ให้้ผ้้าตึึงทั่่�วอยู่่�ตลอดเวลาจนแห้้งสนิิท ซึ่ ่�งต้้อง

อาศััยการขึึงผ้้าบนพื้้�นและพััดลมที่่�สามารถเป่่าลมแรงพอเข้า้

ช่่องว่่างด้้านใต้้ได้้

	 เมื่่�อผ้้าถููกทำำ�ให้้เรีียบเสร็็จแล้้ว ก่ อนการระบายสีี

จะต้้องมีีการลงสีีพื้้�นก่่อน สีี ที่่�ใช้้จะเป็็นสีีน้ำำ��รองพื้้�นที่่�มีี

คุณุสมบัติัิไม่่แห้ง้แตก จากนั้้�นจึึงเป็น็การระบายสีีฉากตามที่่�

ถููกออกแบบไว้ด้้ว้ยสีี Sinclair ซึ่�งมีีคุณุสมบัติัิที่่�เหมาะกับังาน

ฉาก ผงสีีมีีความละเอีียดและทนทานต่่อแสง สีีมีี ความสด 

ติิดแน่่นบนหลากหลายพื้้�นผิิว ในขั้้�นตอนการรองพื้้�นและ

ระบายสีี การเป่่าให้้แห้้งใช้เ้ทคนิิคเช่น่เดีียวกัันกัับขั้้�นตอนอััด

ผ้้าเรีียบ

	 ในส่่วนชิ้้�นงานที่่�มีีการตััดฉลุุ ทั้้ �งคััทดรอป ด รอป

ขอบข้้าง (legs) และ ชุ ุดขอบบน (borders) การทำำ�ราย

ละเอีียดให้้สวยงามต้้องอาศััยการออกแบบ รูู ปทรงการตััด

และการติิดตาข่่ายที่่�ดีีด้วย ในส่่วนของตาข่่ายนั้้�นแม้้จะมีี

จำำ�หน่า่ยหลากหลายแบบในประเทศ แต่ย่ังัมีีคุณุสมบัตัิทิี่่�ต่า่ง

ออกไปจากวััสดุุที่่�ผลิิตออกมาโดยเฉพาะ บางชนิิดแม้้จะดููมีี

คุุณสมบััติิที่่�ใกล้้เคีียงความต้้องการแต่่เมื่่�อใช้้งานจริงกลัับ

สร้้างปััญหาใหม่่ให้้ต้้องแก้้ไข ตาข่่ายเชืือกมีีคุุณสมบััติิที่่�ดีีใน

ด้้านที่่�ไม่่สะท้้อนแสงไฟ แต่่ไม่่สามารถนำำ�มาใช้้ได้้ทัันทีี ต้้อง

มีีการสร้้างและดััดแปลงเคร่ื่�องมืือมาช่่วยเพ่ื่�อให้้สะดวกใน

การใช้้งาน

	 กาวที่่�ใช้้ในงานฉากละครเวทีีมีีหลายชนิิด กาวที่่�มีี

ลัักษณะเฉพาะสำำ�หรัับในส่่วนของการติิดตาข่่ายเข้้ากัับ 

คัทัดรอป จะต้้องมีีคุณสมบัติัิที่่�เหนีียว รับแรงได้้ดีี และมีีเนื้้�อกาว

ไม่เ่หลวเกิินไปเพื่่�อให้ส้ามารถใช้ง้านกับัพื้้�นผิวิที่่�ไม่เ่รีียบอย่า่ง

บริิเวณปมตาข่่ายได้้สะดวก ปืื นกาวใช้้งานได้้สะดวกในการ

หยอดเข้้าจุุดที่่�ต้้องการแต่่มีีน้ำำ��หนัักตััวและยัังรัับน้ำำ��หนัักได้้

ไม่่ดีีพอ ส่ วนกาวยางเนื้้�อกาวต้้องปาดเป็็นบริเวณกว้้าง

เนื่่�องจากมีีความเหลวทำำ�ให้้ไม่่เหมาะกัับตาข่่ายผ้้า กาวหนััง

ควายมีีข้อเสีียคืือกลิ่่�นและการเตรีียมค่่อนข้า้งยุ่่�งยาก แต่เ่นื้้�อ

กาวมีีความข้้น ใช้ก้ารหยอดเข้า้บริเิวณที่่�ต้อ้งการ รับัน้ำำ��หนักั

ได้้ดีี สามารถหาซื้้�อได้้ในราคาที่่�ไม่่สููงเกิินไป

	 การนำำ�วัสดุุต่่าง ๆ มาเทีียบเคีียงนั้้�นแม้้จะดููด้วย

คุุณสมบััติิแล้้วแต่่ก็็ต้้องอาศััยการทดลองนำำ�มาใช้้งานทั้้�งใน

ขนาดเล็็กจำำ�นวนน้้อยจนถึึงการผลิิตขนาดจริงถึึงจะรู้้�แน่่ชััด

ว่า่จะสามารถทดแทนได้ห้รืือไม่ ่มีีข้อ้จำำ�กัดัและข้อ้ควรระวังั

อย่่ างไรในการทำำ�งาน ต้ องมีีการปรัับรููปแบบหรืือ

กระบวนการทำำ�งานหรืือไม่่ สิ่่ �งที่่�สำำ�คััญไม่่ใช่่การประหยััด

ต้้นทุนุ แต่่เป็็นการหาแนวทางที่่�ทำำ�ให้ก้ารสร้้างสรรค์์ผลงาน

ทำำ�ได้อ้ย่า่งราบรื่่�นเป็น็ไปตามท่ี่�ได้อ้อกแบบไว้ ้มีีมาตรฐานทั้้�ง

ด้้านความสวยงามและความปลอดภััยด้้วย

ข้้อเสนอแนะ
	 ในปััจจุุบััน งานฉากละครยัังคงมีีเทคนิิควิิธีีการ

ใหม่ ่ๆ  เกิิดขึ้้�นมากมาย ทั้้�งวัสัดุทุี่่�ผลิิตขึ้้�นด้ว้ยเทคโนโลยีีใหม่่ 

รวมถึึงอุุปกรณ์์ที่่�ช่่วยอำำ�นวยความสะดวกอีีกด้้วย การ

ติดิตามข่า่วสารเกี่่�ยวกับัการทำำ�งานที่่�เกี่่�ยวข้อ้งนี้้�สามารถหา

ดููได้้ตามกลุ่่�มสัังคมออนไลน์์ของนัักออกแบบในต่่างประเทศ
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ที่่�มัักมีีการแชร์์ข่่าวสารและตััวอย่่างงานเหล่่านี้้�อย่่าง

สม่ำำ��เสมอ แต่ถ่ึึงแม้ว้่า่เทคโนโลยีีต่า่งๆจะก้า้วไกลไปแค่ไ่หน 

ความสวยงามของฉากละครที่่�สร้า้งสรรค์ด์้ว้ยฝีแีปรงยังัคงมีี

ความคลาสสิคิสวยงามอยู่่� จะเห็น็ได้้จากความพยายามของ

หน่ว่ยงานในการรัักษาและอนุุรักัษ์์ผลงานเก่่า ๆ  และมีีผู้�หา

ซื้้�อเก็บ็สะสมในต่า่งประเทศ งานฉากละครจึึงถืือเป็น็ผลงาน

ศิิลปะที่่�มีีความน่่าสนใจในด้้านความเป็็นงานฝีีมืืออยู่่�ใน

ปััจจุุบััน

	 ในการผลิิตงานฉากละครแต่่ละงานจะมีีความท้้า

ทายใหม่่ๆ อยู่่�ไม่ว่่า่จะเป็น็เทคนิคิการออกแบบที่่�แตกต่า่งออก

ไป หรืือข้อ้จำำ�กัดของงบประมาณเวลา สถานที่่� การจดบัันทึึก

และวิิเคราะห์์กระบวนการทำำ�งานที่่�เกิิดขึ้้�นจะเป็็นผลดีีกับการ

แก้้ไขหรืือปรัับปรุุงผลงานในอนาคต เพราะจะช่่วยให้้เข้้าใจ

ปัญัหาที่่�เกิิดขึ้้�นอย่่างถ่่องแท้้ ทำำ�ให้ห้าวิิธีีแก้้ไขและป้้องกัันไม่่

ให้เ้กิดิข้อ้ผิดิพลาดขึ้้�นซ้ำำ�� และสามารถนำำ�ข้อ้ดีีมาปรับัใช้ใ้นผล

งานชิ้้�นต่่อไปให้้เป็็นผลสำำ�เร็็จได้้อย่่างสมบููรณ์์ขึ้้�น
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