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บทที่ 1 

บทนำ 

 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

 ในปัจจุบันทั่วโลกเต็มไปด้วยความหลากหลายทั้งเชื้อชาติ ภาษา วัฒนธรรม รวมทั้งความคิด 

มุมมอง ทัศนคติ และหนึ่งในความหลากหลายที่มีอยู่มากทั่วโลกก็คือ เรื ่องของ “ความรัก”  เป็น

พ้ืนฐานของทุกชีวิต ทุกคนเกิดมาย่อมได้สัมผัสกับความรัก โดยมีความรักเป็นจุดเชื่อมความสัมพันธ์ทั้ง

ความรักของพ่อแม่ ความรักของญาติพี่น้อง ความรักของเพื่อน และความรักของคนรัก  ซึ่งโรเบิร์ต 

สเติร์นเบิร์ก (Robert Sternberg) ได้อธิบายองค์ประกอบของความสัมพันธ์ที่ก่อให้เกิดความรักไว้ว่า 

 

 “ทฤษฎีสามเหลี่ยมแห่งความรัก (Triangular Theory of Love) ได้แก่  

  1.ความสนิทสนม (Intimacy) เป็นองค์ประกอบด้านอารมณ์ที่ทำให้ 

  คนรู้สึกผูกพันกัน เกิดความเข้าใจ เกิดความเอ้ืออาทรกัน โดย  

  ความรู้สึกนี้จะค่อย ๆ เกิดข้ึนเมื่อมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกันเป็น 

  เวลานาน ซึ่งองค์ประกอบนี้เป็นส่วนหนึ่งในองค์ประกอบของทุก 

  ความสัมพันธ์ 

2.ความใคร่หลง (Passion) หรือความเสน่หาเป็นแรงขับภายใน เรียกว่า  

 แรงดึงดูดทางเพศ 

3 .ความผ ูกพ ัน  (Commitment) เป ็นการต ัดส ิน ใจ  หร ือ เป็น

 องค์ประกอบในด้านความคิดที่มีการผูกมัด หรือมีการทำสัญญาต่อกัน

 ว่าจะใช้ชีวิตร่วมกันในระยะยาว และผันแปรไปตามระยะเวลา โดยแต่

 ละบุคคลอาจแตกต่างกันขึ้นอยู่กับสถานการณ์ต่าง ๆ ที่ผ่านมา” 

 (โรงพยาบาลเพชรเวช, 2564) 

 

 จากบทความดังกล่าวทำให้เห็นว่าความรักเป็นสิ่งที่มีพื้นฐานมาจากอารมณ์ ความคิดและ

ความรู้สึกที่ซับซ้อนและหลากหลายของมนุษย์ เป็นสิ่งที่สามารถเกิดขึ้นได้หลากหลายรูปแบบและมี

นิยามมากมาย ผู้คนต่างนิยามความรักตามความคิดและความรู้สึกของตัวเองแตกต่างกันออกไป เช่น 
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รักคือความผูกพัน รักคือการเสียสละ รักคือความรู้สึกอยากอยู่ใกล้ แต่ละคนล้วนนิยามความรักใน

แบบของตัวเอง ความรักจึงไม่มีนิยามที่ถูกต้องหรือผิดเพราะมันคือกลุ่มความรู้สึกที่มีความซับซ้อน

มากที่สุดอย่างหนึ่งของมนุษย์ นอกจากนี้ ความรักไม่ได้ถูกจำกัดว่าต้องเป็นความรู้สึกในความสัมพันธ์

แบบคู่รักเท่านั้น ผู้คนสามารถมีความรักให้กับใครหรือสิ่งใดก็ได้ ไม่มีข้อกำหนดใดที่ควรมาตีกรอบว่า

ต้องรักกับใครจึงจะเหมาะสมมากที่สุด 

 แต่ถึงแม้ปัจจุบันสังคมโลกจะรู้จักความหลากหลายของความรักมากขึ้นแล้ว แต่ “ค่านิยมของ

สังคม” ยังคงเป็นสิ่งที่คอยตัดสินและตีกรอบความรักของผู้คนไม่ให้ออกนอกเหนือจากสิ่งที่สังคมส่วน

ใหญ่กำหนดให้ เช่น เรื่องเพศ คือผู้ชายกับผู้หญิงสามารถรักกันได้เท่านั้น หรือผู้ชายต้องเป็นฝ่ายดแูล

และปกป้องผู้หญิงเท่านั้น และเรื่องชนชั้นและฐานะชาติตระกูล คือคนที่มีฐานะในระดับเดียวกัน

เท่านั้นจึงจะสามารถรักกันได้ เป็นต้น   ค่านิยมของสังคมจึงยังคงเป็นปัจจัยหลักที่มีผลต่อความรัก

และความสัมพันธ์ของผู้คน เราไม่สามารถปฏิเสธได้ว่า สังคมมีอิทธิพลต่อความรักและความสัมพันธ์

เชิงคู่รักไม่มากก็น้อย การรักษาความสมดุลระหว่างการรับรู้ของตัวเองและสังคมจึงเป็น “โจทย์” ที่

คู่รักอาจต้องช่วยกันประคับประคอง” ดังที่ กิตติพล สรัคคานนท์ ได้ให้สัมภาษณ์ในหัวข้อ วิวัฒนาการ

ของความรัก ไว้ว่า 

 

 “ความรักสัมพันธ์กับเวลา สังคมและวัฒนธรรม ดังนั้นถ้าเราพูดถึงรูปแบบความรัก

ในสังคมก่อนสมัยใหม่ (Premodernism) อาจเป็นความรักในพระเจ้า ความรักแบบ

ที ่เป็นหน้าที ่ของมนุษย์ แต่พอยุคหลังสมัยใหม่ (Postmodernism) ความรัก

สัมพันธ์กับปัจเจกมากขึ้น ยกตัวอย่างเช่น ความรักในสังคมแบบเก่าอาจให้อารมณ์

ความรู้สึกเหมอืน ‘ความรักของฉัน แต่มันคือหน้าที่ของพลเมือง คือหน้าที่ของคนที่

อยู่ในครอบครัว ฉันทำเพื่อครอบครัว’ แต่ปัจจุบันเราสัมผัสได้ว่า ‘ความรักของฉัน 

ก็คือความรักของฉัน’ความรักจึงมีความเป็นส่วนตัวมากขึ้นหลังโลกสมัยใหม่”  

 (กิตติพล สรัคคานนท์, การสื่อสารส่วนบุคคล, 28 กุมภาพันธ์ 2566) 

 

 ละครเวทีเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ผู้ศึกษาได้มีความพยายาม

และตั้งใจมากเป็นอย่างยิ่งในการสร้างสรรค์ผลงาน โดยได้มีการดัดแปลงบทละครมาจากบทละคร

เร ื ่อง A Midsummer night’s dream ของว ิลเล ียม เชกสเป ียร ์ (William Shakespeare) จน
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กลายเป็นละครโรแมนติก-คอเมดี-แฟนตาซี (Romantic-Comedy-Fantasy) ซึ่งเล่าเรื่องราวความรัก

ที่ไม่ลงตัวของคน 4 คน “เฮอร์เมีย” ถูกพ่อกีดกันจากคู่รักของเธอ “ไลแซนเดอร์” โดยการบังคับให้

แต่งงานกับคนที่เธอไม่ได้รักนั่นคือ “ดิมิเทรียส” ชายที่เพ่ือนสนิทของเธอ “เฮเลน่า” คลั่งรักมาก เมื่อ

ทุกปัญหาถาโถมเข้ามา เฮอร์เมียได้ฝันและถามกับดวงจันทร์ว่ารักคืออะไร เทพโอเบรอนและทิทาเนีย

จึงได้เชิญตัวเธอเข้ามายังไนท์คลับลับแสนมหัศจรรย์ของพวกเธอแต่ก็ไม่วายต้องเผชิญกับความยุ่งยาก

จากความช่วยเหลือที่ทำให้ความรักของคนทั้ง4 ต้องผิดฝา สลับคู่ วุ่นวายและน่าเหลือเชื่อราวกับฝัน

ไป เหตุการณ์ดำเนินไปจนในที่สุดเฮอร์เมียเข้าใจและพร้อมที่จะต่อสู้เพื่อความรักของเธอกับไลแซน

เดอร์อย่างมั่นคง ดิมิเทรียสกับเฮเลน่าได้เข้าใจความรู้สึกที่มีให้กัน และเหล่าเทพที่อยู่ในเดอะดรีมส์ก็

ได้เรียนรู้ความรักที่หลากหลายมากขึ้นอีกด้วย และเพื่อให้ได้อรรถรสและความแปลกใหม่จากบท

ละครที่เป็นตำนานของวิลเลียม เชกสเปียร์ (William Shakespeare) ที่ถูกนำมาจัดแสดงในรูปแบบ

ต่างๆมากมาย ผู ้ศึกษาจึงได้มีการปรับเปลี ่ยนบริบทและนำเทคนิคแบบละครเพลง (Musical 

Theatre) มาใช้ในการนำเสนอ เพื่อให้เข้าถึงผู้ชมและสามารถถ่ายทอดเรื่องราวให้กับผู้ชมได้เข้าใจ

ง่ายและสนุกสนานมากยิ่งขึ้น  

 การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะการแสดงนิพนธ์เรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อน

สลับรัก จึงสะท้อนให้เห็นถึงการต่อสู้กับความซับซ้อนของความรักที่ไม่เคยราบรื่น แต่หากทั้งคู่รักและ

เข้าใจกันมากพอสุดท้ายความรักก็คือความรักที่สวยงาม บทละครแสดงให้เห็นถึงรูปแบบของความรัก

ที่หลากหลายและคาดเดาไม่ได้ สะท้อนให้เห็นว่า ความรักไม่มีข้อจำกัด ไม่ว่าใครหรือสิ่ งใด เวลาใดก็

สามารถเกิดความรักขึ้นได้อย่างน่าเหลือเชื่อ ผู้ศึกษามีความคาดหวังว่าบทละคร ตัวละครจะนำพาให้

ผู้ชมและผู้ศึกษาเองได้สำรวจความรักที่อยู่ภายในใจตัวเอง ในขณะเดียวกันก็ได้เรียนรู้ เปิดใจและ

เข้าใจรูปแบบความรักต่างๆที่มีอย่างหลากหลายบนโลก 

  

1.2 วัตถุประสงค์ 

1.2.1 เพื่อศึกษากระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะการแสดงรูปแบบละครเวที เรื่อง A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

1.2.2 เพื ่อศึกษาค้นคว้าหาแนวคิดและเข้าใจความหลากหลายของความรักผ่านการ

สร้างสรรค์ผลงานศิลปะการแสดงรูปแบบละครเวที เรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อน

สลับรัก 
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1.3 ขอบเขตการศึกษาค้นคว้า 

1.3.1 ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการกำกับการแสดงละครเวที เรื่อง A Midsummer 

night’s dream คืนร้อนสลับรัก โดย นายนครินทร์ ตากลม 

1.3.2 ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการแสดงละครเวที เรื่อง A Midsummer night’s 

dream คืนร้อนสลับรัก โดย นางสาวแพรพลอย  หมีเทพ  รับบท เฮอร์เมีย 

 นายวงศ์วรุตม์   วิธานธำรง รับบท ไลแซนเดอร์ 

 นางสาวอาวาฏิป   บาเกาะ  รับบท เฮเลน่า 

 นายธีมา   ธาดาประทีป รับบท ดิมิเทรียส 

 นางสาววิรัญชนา  สวนฉิมพลี รับบท โอเบรอน 

 นางสาวเวณิตา   ลอยวัฒนกุล รับบท ทิทาเนีย 

 นายพาทิศ  พันศิริพัฒน์ รับบท พัค 

1.3.3 ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการออกแบบฉากละครเวที เรื่อง A Midsummer 

night’s dream คืนร้อนสลับรัก โดย นายสองนคร อุ่นจิต 

1.3.4 ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉากละครเวที เรื่อง A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก โดย  นายวันฉัตร กลา้การขาย 

1.3.5 ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการออกแบบแสงละครเวที เรื่อง A Midsummer 

night’s dream คืนร้อนสลับรัก โดย นางสาวพรรษชล พลเมือง 

1.3.6 ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการออกแบบเสียงและสื่อมัลติมีเดียละครเวที เรื่อง 

A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก โดย นางสาวสิตาภา  จำปาทอง 

1.3.7 ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการออกแบบเครื่องแต่งกายละครเวที เรื ่อง A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก โดย นายธนภัทร ถวิลไพร 

 นายเสฏฐวุฒิ  เสาร์ประเสริฐ 

1.3.8 ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการออกแบบการแต่งหน้า ทรงผมและหน้ากาก

ละครเวที เรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก โดย นางสาวณัฐวิภา หงษ์เจริญ 
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1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.4.1 ทราบกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะการแสดงรูปแบบละครเวที เรื ่อง A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 1.4.2 ทราบแนวคิดและเข้าใจความหลากหลายของความรัก ผ่านการสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะการแสดงรูปแบบละครเวที เรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 
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บทที่ 2 

ข้อมูลสัมพันธ ์

 

ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และได้นำเสนอตาม

หัวข้อ ดังนี้ 

  2.1 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการกำกับการแสดง 

  2.2 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการแสดง 

  2.3 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบฉากละครเพ่ือการแสดง 

  2.4 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉากเพ่ือการแสดง 

  2.5 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบแสงเพื่อการแสดง 

  2.6 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบออกแบบเสียงและสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการแสดง 

  2.7 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกายเพ่ือการแสดง 

  2.8 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบการแต่งหน้า ทรงผมและหน้ากากเพ่ือการแสดง
  

2.1 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการกำกับการแสดง 

2.1.1 ข้อมูลที่เกี่ยวกับบทละคร เรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 2.1.1.1 ประวัติผู้แต่ง วิลเลียม เชกสเปียร์ (William Shakespeare) 

 การศึกษาข้อมูลผู้แต่งบทละครถือเป็นหนึ่งขั้นตอนที่สำคัญในการวิเคราะห์

บทละคร ทำให้ทราบได้ว่าผู้แต่งได้เขียนบทละครเพื่อต้องการสื่อสารสิ่งใด  

 

“วิลเลียม เชกสเปียร์ (William Shakespeare : ค.ศ.1564-1616) เป็นนักการ

 ละครคนสำคัญสมัยพระนางเอล ิซาเบธ สามารถประพันธ ์ได ้ท ั ้ง ละคร

 สุขนาฏกรรมและโศกนาฏกรรม เขาเกิดที่เมืองสแตรทฟอร์ด - อัปพอน – อา

 วอน (Stratford – upon - Avon) แต่งงานตอนอายุ 19 ปีกับแอนน์ แฮท

 ทาเวย์ (Anne Hathaway) มีลูกด้วยกัน 3 คนก่อนที่จะเข้าสู่วงการละครโดย

 เป ็นน ักแสดง แล ้วค ่อยเร ิ ่ มเข ียนพร ้อมก ่อต ั ้ งคณะละคร The Lord 
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 Chamberlain’s Men โดยจากหลักฐานพบว่าในเวลา 25 ปี มีผลงานบทละคร 

 38 เรื่อง เรื่องยาว 5 เรื่อง และบทกลอนอีก 154 บท โดยแบ่งเป็น 4 ยุค ดังนี้ 

ยุคที1่ ยุคที่เน้นหลากหลายแนว เช่น จินตนิมิต (Fantasy), สุขนาฏกรรม - 

จินตนิยม (Romantic-comedy) , โศกนาฏกรรมจินตนิยม (Romantic tragedy)  

ยุคที่ 2 อิงประวัติศาสตร์และสุขนาฏกรรมจินตนิยม) 

ยุคที่ 3 ยุคโศกนาฏกรรม 

ยุคที่ 4 เริ่มหันกลับมาจินตนิมิตและสุขนาฏกรรมแต่สอดแทรกปรัชญาและแง่

คิด” (พันธุ์ชนะ สุนทรพิพิธ, 2560) 

 

 2.1.1.2 ประวัต ิความเป็นมาของบทละครเร ื ่อง A Midsummer night’s 

 dream  

  จาการที่ผู้ศึกษาได้ทำการค้นคว้าหาข้อมูลทำให้ทราบประวัติความเป็นมา

ของบทละครว่า บทละครเรื่องนี้เป็นสุขนาฏกรรมที่มีความโดดเด่นมาก และได้รับการนำไป

แสดงเป็นละครมากที่สุดเรื่องหนึ่งของวิลเลียม เชกสเปียร์ (William Shakespeare) เนื่อง

ด้วยมีความสนุกสนานและน่าติดตาม นับว่าเป็นบทละครที่สร้างความสนุกสนานครื้นเครง

และชวนฝันดุจดังชื่อเรื่อง และมีการสันนิษฐานว่าบทละครเรื่องนี้ แต่งขึ้นเพื่อนำไปจัดแสดง

ในงานเฉลิมฉลองงานแต่งงานของกลุ่มคนชนชั้นสูง 

 2.1.1.3 เกี่ยวกับผู้แปลบทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อน

 สลับรัก 

  บทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ในครั้งนี้

 ได้รับการวางโครงสร้างเรื่องและเรียบเรียงใหม่ครั้งแรกโดย นายนครินทร์ ตากลม นิสิตชั้นปีที่ 

 4 เอกการแสดงและกำกับการแสดง คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 รหัสประจำตัวนิสิต 62110010257 และได้รับการวางโครงสร้างเรื่องและเรียบเรียงใหม่ใน

 ครั้งถัดมา รวมถึงประพันธ์บทพูดและบทกลอนเพ่ือใช้ในการแสดงโดย อาจารย์ ดร.พันธุ์ชนะ 

 สุนทรพิพิธ ซึ่งได้นำบทละคร A Midsummer night’s dream ในหลากหลายเวอร์ชั ่นมา

 ประยุกต์ใช้ ดังนี้ 
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(1) A Midsummer night’s dream วิลเลียม เชกสเปียร์  

(William Shakespeare) 

(2) ราตรีนิมิตกลางคิมหันต์ หรือ ฝันในคืนกลางฤดูร้อน แปลและเรียบเรียง 

 โดย นพมาส แววหงส์ 

(3) ฝัน ณ คืนกลางฤดูร้อน แปลและเรียบเรียงโดย ดุษฎีมาลา 

(4) A Midsummer night’s dream Bridge Theatre 2019 

  

2.1.2 การวิเคราะห์และตีความบทละครในการกำกับการแสดง 

 การวิเคราะห์และตีความบทละครคือกระบวนการเริ่มต้นที่สำคัญมาก ในการทำงาน 

เพราะการวิเคราะห์และตีความบทละครเป็นสิ่งที่ทำให้ผู้กำกับที่เป็นผู้สร้างงานศิลปะเข้าใจถึงสิ่งที่

ตัวเองกำลังถ่ายทอดออกไปให้ผู้ชมได้รับรู้ว่าบทละครเรื่องนี้กำลังสื่อสารอะไร  ผู้กำกับการแสดงต้อง

ทำความเข้าใจบทละครทั้งในแง่ของตัวละครแต่ละตัวว่ากำลังคิดอะไร ทำอะไร รู้สึกอย่างไร เพราะ

อะไร ทำไมถึงตัดสินใจแบบนี้ ความสัมพันธ์กับตัวละครอื่นในเรื่องคืออะไร เพื่อให้เห็นพัฒนาการของ

ตัวละครที่ส่งผลต่อเรื่องเล่า จนถึงทำความเข้าใจกับสถานการณ์ที่วิกฤติ จุดสูงสุด และ จุดคลี่คลายที่

บทหยิบยื่นให้ตัวละคร เพราะเป็นสิ่งสำคัญทำให้ตัวละครและผู้ชมเกิดการเรียนรู้จากสถานการณ์นั้น

ว่ามันสำคัญกับชีวิต สำคัญกับสังคมอย่างไร และสัญลักษณ์นัยยะต่างๆที่แฝงอยู่ภายในบทละคร ที่

เป็นตัวช่วยให้เข้าใจและเข้าถึงสารที่บทละครกำลังจะนำเสนอมากยิ่งขึ้น . (กัลยรัตน์ อุบลรัตนประทีป 

และคณะ, 2563) 

 

2.1.3 ความคิดหลักของบทละครในการกำกับการแสดง 

 การตีความบทละครเป็นสิ่งที่สำคัญมาก เพราะ การตีความเป็นสิ่งที่ช่วยให้ผู้กำกับ

สามารถกำหนดทิศทางของการกำกับการแสดงหรือกำหนดแนวทางในการทำงานของฝ่ายต่าง ๆ ได ้ 

  ซึ่งในบทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream เวอร์ชั่นต้นฉบับ มีความคิด

และประเด็นที่แฝงอยู่ในเรื่องอยู่มาก เช่น ความรัก เวทมนต์ ความฝัน การเป็นตัวของตัวเอง และสตรี

นิยม เป็นต้น ซึ่งอีกประเด็นหนึ่งที่ปรากฏในเรื่องคือ เพศท่ีไม่ชัดเจน  

 เมื่อผู้ศึกษาได้ทำการตีความร่วมกับทุก ๆ ฝ่าย จึงได้พบประเด็นที่เม่ืออ่านเรื่องนี้แล้ว ผู้ศึกษา

ต้องการจะนำเสนอคือ “ความหลากหลายที่มีอยู่ของความรัก” เพราะความรักคือความหลากหลายที่
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เกิดจากความซับซ้อนของใจคน และความซับซ้อนนี้ทำไมผู้คนยอมอ้อนวอนและไคว่คว้าหาความรัก

โดยไม่สนใจว่าจะสุขหรือทุกข์ 

 

2.1.4 แนวคิดและทฤษฎีในการกำกับการแสดงเรื่อง A Midsummer night’s dream 

คืนร้อนสลับรัก 

 2.1.4.1 ละครประเภท แนวคอเมดี (Comedy) 

  ละครคอเมดี (Comedy) หรือละครสุขนาฏกรรม คือ ละครตลก โดยละคร 

คอเมดีนั้นถือกำเนิดมาตั้งแต่สมัยยุคกรีกโบราณ ซึ่งละครคอเมดีนั้นมีบทบาทในการสร้าง

เสียงหัวเราะ เพราะเป็นละครที่มีเรื่องราวที่น่าตลกขบขัน สร้างความบันเทิงให้แก่ผู้ชม  

  (1) ละครโรเเมนติก-คอเมดี (Romantic-Comedy)  

   ละครประเภทนี้ นิยมใช้เรื ่องราวที่เต็มไปด้วยจินตนาการและ

ความคิดสร้างสรรค์ แต่ก็เป็นเรื ่องราวที ่น่าเชื่อ สมเหตุสมผล ตัวละครจะประกอบด้วย

พระเอกนางเอกที่มีความสวยงามตามอุดมคติ พูดจาด้วยภาษาที่ไพเราะเพราะพริ้ง และมัก

ต้องพบกับอุปสรรคเกี่ยวกับความรักในตอนต้น แต่เรื่องก็จบลงด้วยความสุข ซึ่งมักจะเป็นพิธี

แต่งงานหรือการเฉลิมฉลองที่สดชื่นรื่นเริง แต่บทบาทสำคัญท่ีดึงดูดความสนใจและเรียกเสียง

หัวเราะจากคนดูในละครประเภทสุขนาฏกรรมนี้มักไปตกอยู่กับตัวละครที่มีลักษณะเป็นตัว

ตลกอย่างแท้จริง หาใช่พระเอกหรือนางเอกไม่ ตัวตลกเหล่านี้รวมถึงตัวตลกอาชีพ (clown) 

ที่มีหน้าที่ยั่วให้คนดูหัวเราะด้วยคำพูดที่คมคาย เสียดสี หรือการกระทำที่ตลกโปกฮา ซึ่งฉาก

การแสดงตลกในสุขนาฏกรรมเหล่านี้บางครั้งก็เต็มไปด้วยความขบขันจากนิสัยใจคอและ

คารมท่ีแยบคลายลึกซึ้งในลักษณะของคอเมดี แต่บางครั้งก็มีลักษณะเอะอะตึงตังใกล้เคียงไป

ทางฟาร์ส (Farce) แต่เมื่อพิจารณาจากความน่าเชื่อของเรื่องราวที่ผูกขึ้นอย่างมีศิลปะ บท

เจรจาซึ่งส่วนใหญ่เป็นภาษาที่ไพเราะเพราะพริ้งเข้าขั้นภาษาในวรรณคดี และตัวละครส่วน

ใหญ่ที่มีความน่าเชื่อในลักษณะนิสัย ก็ต้องถือว่าเป็นละครประเภทสุขนาฏกรรมหาใช่ฟาร์สไม่ 

และจากการที ่ตัวเอกได้พบกับความสมหวังเกี ่ยวกับความรักในตอนจบ ฉะนั้นคอมเมดี้

ประเภทนี ้จ ึงเป็นละครประเภทเดียวในบรรดาคอมเมดี้ทั ้งหลายที ่สมควรเรียกได ้ว่า 

“สุขนาฏกรรม” (สดใส พันธุมโกมล, 2538) 
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 2.1.4.2 ละครประเภท แนวเมโลดราม่า (Melodrama) 

  เป็นละครที่มีเรื่องราวโศกเศร้า จริงจัง แต่มักจะมีฉากที่เบาสมองเพื่อผ่อน

คลายความเครียดแทรกอยู่ และมักจะจบลงด้วยความสุขหรือความสมหวัง เดิมทีเป็นละครที่

มีดนตรีประกอบเพ่ือแสดงลักษณะของอารมณ์ในแต่ละฉาก กล่าวคือ จะเร้าอารมณ์ผู้ชมเป็น

สำคัญ และกระตุ้นความรู้สึกสงสารและโกรธอย่างไม่ลึกซึ้งนัก อย่างไรก็ตามโครงเรื่องจะเป็น

เรื ่องที่เข้าใจง่าย แสดงให้เห็นเหตุการณ์ซึ่งตัวเอกต้องเผชิญกับปัญหาครั ้งแล้วครั้งเล่า 

เรื่องราวมีผมที่น่าสงสัยชวนให้ติดตาม 

 2.1.4.3 ละครประเภท แนวละครเพลง (Musical Theatre) 

  เป็นรูปแบบของละครประเภทหนึ่งที่นำดนตรี เพลง คำพูด และการเต้นรำ 

มาผสมผสานเข้าด้วยกัน เพื่อให้เข้าถึงการแสดงอารมณ์และความรู้สึก รวมไปถึงการดำเนิน

เรื่องราวผ่านออกมาทางละคร คำพูด ดนตรี การเต้นรำ พร้อมกับเทคนิคฉากต่างๆ ปัจจุบัน

ละครเพลงได้มีการพัฒนามาอย่างต่อเนื ่อง มีการนำเทคโนโลยีเข้ ามาใช้มากขึ ้น เพ่ือ

ปรับเปลี่ยนให้ทันสมัย ดูสมจริงและอลังการ ทำให้ละครเพลงมีจุดเด่นเพิ่มขึ้น รวมทั้งสร้าง

ความประทับใจตลอดการชมละครเพลง (“เรื ่องราวศิลปะการแสดงจากทั่วโลก โอเปร่า 

ละครเวทีต่างประเทศ,” 2566)   

  ซึ่งหนึ่งในเทคนิคของละครเพลง (Musical Theatre) คือ การเลือกใช้เพลง

ในการนำเสนอเรื่องราว ประกอบด้วย 2 ประเภท ดังนี้ 

  (1) เพลงประกอบละคร หรือเพลงแอคชัน (Action Songs)  

   เพลงประกอบละครที่ใช้เพื่อขับเคลื่อนโครงเรื่องไปข้างหน้าและ

สร้างแรงผลักดันไปข้างหน้า มักใช้ในฉากที่ตัวละครกำลังพยายามทำบางสิ่งให้สำเร็จหรือ

เอาชนะอุปสรรค เพลงแอคชันมักมีจังหวะที่สนุกสนานและเร็ว และมักมีการเคลื่อนไหวและ

การออกแบบท่าเต้นมากมายที่เกี่ยวข้อง (Gutierrez, 2022) 

(2) เพลงแพซซิฟ (Passive Songs) 

    เพลงประกอบละครที่นำมาใช้เพื่อบอกเล่าความรู้สึกของตัวละคร 

 ณ ขณะนั้นๆ ทำให้เห็นความคิด อารมณ์และความรู้สึกของตัวละคร โดยเพลงจะไม่ได้มี

 หน้าที่ในการพัฒนาเส้นเรื่อง เพียงแต่บอกเล่าความรู้สึกของตัวละครเท่านั้น (ธนะพัฒน์ พัฒน์

 กุลพิศาล, การสื่อสารส่วน บุคคล, 5 เมษายน 2566)  
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 2.1.4.4 ละครประเภท แนวแฟนตาซี (Fantasy) 

  หมายถึง ละครที่เสนอเนื้อเรื่องในโลกจินตนาการทั้งฉาก ตัวละคร และ

เหตุการณ์ต่าง ๆ ล้วนเป็นเรื่องที่ไม่เป็นจริงในชีวิตจริง 

 2.1.4.5 แนวคิดละครแบบไม่สมจริง (Non-Realism) 

  คือ การแสดงด้วยเทคนิคและวิธีการแสดงในรูปแบบต่างๆ โดยไม่พยายาม

สร้างภาพลวงตาของความจริงให้กับผู้ชม อาทิ การให้นักแสดงสวมหน้ากาก การพากย์ การ

ร่ายรำด้วยท่าทางที่สื่อความหมาย เป็นต้น โดยไม่จำเป็นต้องห่วงพะวงว่านำเสนอนั้นจะ

สมจริงหรือไม่ เรียกอีกอย่างว่า เป็นลักษณะที่จงใจแสดงให้เห็นว่า ละครคือละคร ละครไม่ใช่

ชีวิต  

 

2.2 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการแสดง 

นักแสดง ถือเป็นส่วนสำคัญในการเป็นผู้ที่ต้องสวมบทบาทเป็นตัวละคร เพ่ือถ่ายทอดเรื่องราว 

และความรู้สึกนึกคิดที่อยู่ในบทละครมาสู่ผู้ชม โดยละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืน

ร้อนสลับรัก ที่ได้ดัดแปลงบริบทมาจากเวอร์ชั่นต้นฉบับ ซึ่งเป็นละครแนวสุขนาฏกรรมที่ผสมผสาน

เรื่องราวความรัก เวทมนตร์ รักสลับคู่อลเวง และฉากตลกขำขัน ความโดดเด่นเหล่านี้ก็นำมาซึ่งโจทย์

ของนักแสดงที่จะต้องถ่ายทอดเรื่องราวความรัก ที่ขึ้นตรงกับบรรทัดฐานของสังคม ควบคู่กับเวท

มนตร์ที่ล้วนเต็มไปด้วยจินตนาการ เปรียบเสมือนนักแสดงจะต้องสร้างโลกที่เป็นโลกแห่งความจริงที่

สอดผสานเข้ากับโลกแห่งเวทมนตร์ และสอดแทรกความตลกขำขันลงไป เพื่อถ่ายทอดไปสู่ผู้ชม และ

โน้มน้าวให้ผู้ชมเชื่อ รู้สึก และคล้อยตามไปกับเรื่องราวการแสดงของพวกเขา ด้วยบริบทที่แปลกใหม่

และไม่สามารถคาดเดาได้ จึงเป็นแนวทางท่ีนำไปสู่การค้นหาเครื่องมือการทำงานของนักแสดง  

 

2.2.1 แนวคิดเกี่ยวกับการแสดง 

2.2.1.1 แนวความคิดเกี่ยวกับการแสดงของ สเตลล่า แอดเลอร์ (Stella Adler) 

สเตลล่า แอดเลอร์ (Stella Adler) เป็นนักแสดงและครูสอนการแสดงที่

ทรงอิทธิพลที่สุดในประวัติศาสตร์อเมริกา และเป็นคนที่นำแนวความคิดความเชื่อเกี่ยวกับ

การใช้จินตนาการมาถ่ายทอดเรื่องราวผ่านการแสดง 
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  จุดเริ ่มต้นแนวคิดต่อการแสดงของสเตลล่า แอดเลอร์  (Stella Adler)

เกิดข้ึนในปี ค.ศ. 1920 เธอได้รับเชิญให้เข้าร่วมกรุ๊ปเธียเตอร์ (Group Theatre) ซึ่งก่อตั้งโดย 

ลี สตราสเบิร์ก (Lee Strasberg) ซึ่งเขายึดติดกับแนวคิดต่อการแสดงแบบการเข้าไปเป็นตัว

ละครโดยการนำความทรงจำเก่า ๆ และเน้นการใช้อารมณ์ของนักแสดงขึ้นมาใช้ นั่นจึงเป็น

เหตุให้สเตลล่า แอดเลอร์ (Stella Adler) มองว่า แนวคิดนี้เป็นการทรมานจิตใจ และไม่ได้

ส่งผลดีต่อร่างกาย เธอมองว่า นักแสดงต้องมีอิสระ และเชื่อว่า การพ่ึงพาความทรงจำส่วนตัว

และอารมณ์มากเกินไปเป็นการจำกัดขอบเขตของนักแสดงจึงมองหาสิ่งที ่สามารถนำมา

ทดแทนที่มีประสิทธิภาพเทียบเท่ากันได้ นั่นคือ “การใช้จินตนาการ (Imagination)”  

 

 “จินตนาการ (Imagination) เป็นความคิดคำนึงถึงท่ีเกิดข้ึนในจิตใจ อาจจะ 
เป็นการสร้างข้ึนมาจากความคิดฝัน ความคำนึงถึง หรือจากประสบการณ์  
แล้วสร้างเป็นภาพใหม่ที ่ไม่เคยเกิดขึ ้นจริง หรือไม่มีอยู ่จริงให้เกิดขึ ้น ซึ่ง

 จินตนาการนับเป็นสิ่งที่มีบทบาทสำคัญเป็นอย่างยิ่งสำหรับนักแสดงในการ
 นำเสนอ เรื่องราวของละครให้มีศิลปะ นักแสดงจะต้องใช้จินตนาการได้อย่าง
 เหมาะสม โดยจินตนาการไม่ควรมีอยู่คงที่ตายตัว แต่ควรมีระดับท่ีพัฒนา และต้

 องชัดเจนขึ้นเรื่อย ๆ” (ชติุมา มณีวฒันา, 2557) 
 

จากบทความข้างต้น การสร้างจินตนาการ (Imagination) และเทคนิคการ

แสดงของสเตลล่า แอดเลอร์ (Stella Adler)  ต้องเกิดมาจากความสามารถของนักแสดงใน

การจินตนาการถึงโลกของตัวละคร โดยนักแสดงต้องเติมเต็มส่วนต่าง ๆ ของตัวละครนั้น ๆ 

เพราะการได้รู ้ว ่าตัวละครเติบโต หรือพัฒนาไปอย่างไร จะทำให้นักแสดงแสดงออกถึง

พฤติกรรมในปัจจุบันของตัวละครได้ชัดเจนยิ่งขึ้น และทำให้ตัวละครมีมิติในบทบาทยิ่งขึ้นอีก

ด้วย  
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2.2.2 การเข้าถึงบทบาทการแสดง 

2.2.2.1 การวิเคราะห์บทและตัวละคร 

ผู้ศึกษาต้องทำการวิเคราะห์บทและตัวละคร เพื่อหาองค์ประกอบหลักที่

กำหนดลักษณะของตัวละคร การกระทำของตัวละคร เนื่องจากโดยปกติในบทละคร ผู้เขียน

จะไม่ค่อยกล่าวถึงอดีต หรืออนาคตของตัวละครเท่าไรนักและมักจะข้ามรายละเอียดของ

ปัจจุบันไปด้วย นั่นคือสาเหตุให้นักแสดงต้องทำการวิเคราะห์บทเอง ทำให้นอกจากเทคนิค

ของสเตลล่า แอดเลอร์ที่กระตุ้นให้นักแสดงจินตนาการถึงภาพที่มีรายละเอียดและสมจริงบน

เวทีแล้ว ยังต้องอาศัย “การวิเคราะห์ข้อความ” (Analysis) ตามท่ีสเตลล่า แอดเลอร์ (Stella 

Adler) ได้กล่าวไว้ว่า 

 

" การกระทำ เป็นสิ่งที่ตัวละครหนึ่งทำกับตัวละครอื่นเพื่อกระตุ้นการตอบสนองที่
 ต้องการ ” (Ates, 2021) 

 

  จากคำกล่าวนี้ จึงเป็นสิ่งที่นักแสดงจะต้องวิเคราะห์ ค้นหาความต้องการ

 ของตัวละคร และการกระทำนั้น เพ่ือถ่ายทอดสิ่งเหล่านี้ออกมาผ่านการแสดงไปสู่ผู้ชม 

2.2.2.2 ความเชื่อของนักแสดง 

  สถาพร ศรสัจจัง ให้ความหมายของความเชื่อ (Believe) ไว้ว่า ความเชื่อ 

 หมายถึง การยอมรับข้อเสนออย่างใดอย่างหนึ่งว่าเป็นความจริง การยอมรับนี้อาจจะเกิดจาก

 สติปัญญา เหตุผลหรือศรัทธา โดยไม่ต้องมีเหตุผลใด ๆ รองรับก็ได้ (Magicmo, 2555) 

สรุปได้ว่า ความเชื่อ หมายถึง ความคิด ความเข้าใจและการยอมรับ นับถือ เชื่อมั่น 

ในสิ่งหนึ่งสิ่งใดโดยไม่ต้องมีเหตุผลใดมาสนับสนุนหรือพิสูจน์ ซึ่งนักแสดงที่ดีจะต้องมีความ

เชื่อในบทบาทที่ตนแสดง ถ้านักแสดงเองไม่เชื่อในการกระทำและคำพูดของตนเองแล้ว ผู้ชม

ก็ไม่สามารถเชื่อหรือคล้อยตามได้ ความเชื่อในบทบาทจะทำให้นักแสดงสามารถถ่ายทอด

ความคิด อารมณ์ และความรู้สึกของตัวละครมาสู่ผู้ชมได้ 
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2.2.4 ทักษะของนักแสดง 

 ในบทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก เป็นบทละคร

ประเภทโรแมนติก-คอเมดี (Romantic-Comedy) ซึ่งพูดถึงเรื่องราวความรักและความตลกขบขัน 

รวมถึงความสัมพันธ์และความหลากหลายของตัวละครที่อยู่ในเรื่อง นักแสดงจึงต้องฝึกฝน และอาศัย

ทักษะเพ่ิมเติมดังนี้ 

 2.2.4.1 การรับส่งร่วมกับคู่แสดง   

  การแสดงละคร นักแสดงจะต้องแสดงร่วมกับตัวละครอ่ืน ๆ ในเรื่อง ในการ

 ฝึกซ้อมจึงต้องฝึกการเจรจากับผู้ร่วมแสดง ไม่ควรท่องบทเพียงลำพังคนเดียว เพราะการมี

 ปฏิกิริยากับผู้อ่ืน เช่น การฟัง สังเกตกิริยาท่าทาง การรับรู้ด้วยการแสดงสีหน้า  จะช่วยทำให้

 สามารถเข้าถึงบทบาทของตัวละครได้ลึกซ้ึงขึ้น เวลาแสดงจริงจะได้สอดคล้องประสานกัน 

 2.2.4.2 การฟัง   

  นักแสดงควรที่จะได้ยิน รับรู้ เข้าใจ จับประเด็นและแปลกความหมายจาก

สิ่งที่ได้ยินได้ ดังนั้นจึงควรรู้ตัวอยู่เสมอว่า เราเข้าใจสารจากผู้พูดหรือไม่ และสามารถแสดง

ท่าทางเพ่ือสื่อสารออกไปยังผู้พูดได้ แล้วสิ่งที่สื่อนั้นตรงกับความต้องการของเราในฐานะผู้ฟัง

หรือไม่ 

2.2.4.3 การสังเกต  

  นักแสดงจะต้องช่างสังเกตทุกสิ ่งที ่อยู ่รอบตัวนักแสดง ไม่ว ่าจะเป็น

อากัปกิริยาของคู่แสดง หรือสิ่งแวดล้อมในสถานการณ์ต่าง ๆ ไม่ว่าจะผ่านการมองเห็น หรือ 

ประสาทสัมผัสอื่น ๆ ที่ทำให้เราสามารถอธิบายและเข้าใจถึงบรรยากาศโดยรวมของสถานที่

และสถานการณ์นั้น ๆ (กฤษณะ พันธุ์เพ็ง, 2561) 

2.2.4.4 จังหวะ  

  การควบคุมจังหวะได้อย่างพอเหมาะพอดี เป็นลักษณะพิเศษที่ดึงดูดผู้ชม 

และสามารถเข้าถึงสถานการณ์ได้ทันท่วงที ตลอดจนความคล่องแคล่วว่องไวที ่ทำให้

เคลื่อนไหวและรับส่งได้ง่ายในขณะแสดง ทำให้ไม่เกิดช่องว่างและผู้ชมเกิดความรู้สึกร่วม

อย่างต่อเนื่อง 
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 จากการศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎีในการแสดง ผู้ศึกษาได้นำทฤษฎีแนวคิดต่อการแสดง

ของ สเตลล่า แอดเลอร์ (Stella Adler) มาประยุกต์ โดยการใช้จินตนาการ (Imagination) และความ

เชื่อ (Believe) ของนักแสดง เพ่ือสร้างสรรค์และค้นหาตัวละคร (Character) จากองค์ประกอบต่าง ๆ 

ไม่ว่าจะมาจากการวิเคราะห์บท (Analysis) การคิดต่อยอดสิ ่งที ่นอกเหนือจากในบทละคร ให้

กลายเป็นตัวละครที่เหมาะสม มีมิติและสมบูรณ์แบบที่สุดและยังฝึกซ้อมพัฒนาเครื่องมือนักแสดงด้วย

ทักษะต่าง ๆ ที่กล่าวมาข้างต้น ตลอดในการฝึกซ้อมละคร เพื่อทำให้ละครเรื่อง A midsummer 

night's dream คืนร้อนสลับรัก  มีความสนุกสนาน ตลกขบขัน และเข้าใจได้ง่าย ตามรูปแบบละคร

ประเภทโรแมนติก คอมเมดี้ (Romantic - Comedy) และยังทำให้ผู้ชมได้เข้าถึงเรื่องราว พร้อมทั้ง

ได้รับสารที่ต้องการจะถ่ายทอดได้อย่างครบถ้วน ทั้งนี้ก็ยังคงความเป็นบทละครของ วิลเลียม เชกส

เปียร์ (William Shakespeare) ได้ แม้ว่าจะมีการดัดแปลงบริบทมาจากต้นฉบับก็ตาม 

 

2.3 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบฉากละครเพ่ือการแสดง 

ในบทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ได้นำเสนอประเด็นเรื่อง

ความรัก (Love) ซึ่งเป็นหัวข้อที่ถูกศึกษามาอย่างยาวนาน และปรากฏอยู่ในแทบจะทุกแง่มุมของชีวิต

ทั้งหนัง เพลง ละคร งานเขียน บทกวี งานศิลปะ แต่ถึงอย่างไรความรักก็ยังเป็นความซับซ้อนที่สุดสิ่ง

หนึ่งของมนุษย์ ความรักเป็นเหมือนดาบสองคม ด้านหนึ่งมันช่วยเปลี่ยนโลกทั้งใบของคนหนึ่งให้สดใส 

มีความหมาย มีพลัง อีกด้านก็สามารถทำลายชีวิตคนหนึ่งให้พังทลายได้เช่นเดียวกัน แต่ความจริงแล้ว 

ความรักเองก็ถูกใช้เป็นเครื่องมือหรือข้ออ้างในการทำร้าย ควบคุม บงการจากคนอื่น หลายคนอาจ

เป็นรักที่ถูกตกีรอบในสังคม (The Potential, 2565, ย่อหน้า. 1) 
อีกประเด็นหนึ่งที่สำคัญที่ปรากฏในเรื่องคือ เวลา (Time) ถูกคาดหมายไว้สำหรับทุกสิ่งทุก

อย่างบนโลกใบนี้ เวลาเกี่ยวพันกับทุกสิ่งบนโลก ซึ่งจะเห็นได้ชัดว่าการดำเนินชีวิตของคนในสังคมส่วน

ใหญ่อยู่ภายใต้กรอบของเวลาในทุกกิจกรรมที่ต้องทำ ทั้งเวลาเกิด เวลาตาย เวลาเยียวยา เวลาไว้ทุกข์ 

เวลาที่จะค้นหา เวลาทำงานรวมไปถึงเวลาได้พบกับความรัก มนุษย์อาจมองว่าความรักกับเวลาแท้จริง

แล้วเป็นสิ่งที่ไม่สามารถเลือกเวลาที่จะเกิดได้ แต่สามารถที่จะถูกควบคุมภายใต้ข้อจำกัดไม่ว่าจะทาง

สังคมหรือภายในครอบครัวก็ตาม 
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2.3.1 รูปแบบและสไตล์ของฉาก 

 2.3.1.1 รูปแบบฉาก 

  (1) โพรซิเนียม (Proscenium)  

   คือ เวทีที่มีกรอบแบ่งกั้นระหว่างผู้ชมกับนักแสดงและอีกส่วนหนึ่ง

คือฉากที่สามารถเคลื่อนที่ได้แบ่งเป็น4ชิ้นด้วยกัน เพื่อใช้สำหรับเปลี่ยนแปลงสถานที่เป็น

สถานที่ต่าง ๆ ภายในร้าน เน้นประโยชน์ใช้สอยและฟังก์ชั่นของตัวฉากทำให้เรื่องดูมีมิติการ

เล่ามากยิ่งข้ึน   

   กรอบเวที (Proscenium arch) เป็นส่วนหนึ่งของโรงละครที่แบ่ง

พ้ืนที่ระหว่าง พ้ืนที่แสดง (Stage) และพ้ืนที่คนดู (Audience Space) โดยมากจะมีม่านติดไว้

ใช้ปิดและเปิดก่อนการแสดงและเมื ่อจบการแสดงนการออกแบบฉากเวที บางครั ้งนัก

ออกแบบฉากต้องการกำหนดขนาดของกรอบเวทีเพื่อให้เหมาะสมกับละครแต่ละเรื่อง จึง

สร้างและออกแบบกรอบเวทีขึ้นมาใหม่ทับกรอบเวทีเดิม เราเรียกกรอบเวทีแบบนี้ว่า false 

proscenium หรือ portal opening สำหรับการนำเสนอละครแบบสมัยใหม่ หลายครั้งทั้งผู้

กำกับการแสดงและผู้ออกแบบฉากมักจะเห็นว่ากรอบเวทีสามารถเป็นจุดนำสายตาให้กับผู้ชม

ได้และก็อาจจะเป็นอุปสรรคต่อการทำภาพบนเวทีได้เช่นกัน (“รูปแบบและการออกแบบเวที

ห้องประชุม,” 2563) 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.1 : รูปแบบเวทีโพรซิเนียม 

ที่มา : Pinterest 
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(2) เวทีเปล่า (Bare Stage Theatre)  

  คือ เวทีเปล่า ที่สามารถของเห็นการทำงานและการเปลี่ยนแปลง

ของทิวทัศน์จะ เกิดขึ้นในมุมมองของผู้ชม การใช้อุปกรณ์ประกอบฉากและของตกแต่งชิ้น

เดียวก็สามารถให้ผู้ชมรู้สถานที่ ทั้งหมดได้ ฉากแบบแบร์สเตจ (Bare Stage) สามารถสื่อสาร

การแสดงของนักแสดงที่ส่งให้แก่ผู้ชมได้ อย่างดี เป็นการถ่ายทอดที่ทำให้ผู้ชมสามารถเพ่ง

สมาธิรวมถึงความสนใจไว้กับการแสดง มีความคาดหวัง และการรอคอยกับการแสดงที่จะ

เกิดข้ึน ทำให้ผู้ชมสนใจท่าทางของนักแสดงได้อย่างเต็มที่ ฉากสามารถ เปลี่ยนแปลงเป็น

สถานที่ใด ๆ   ก็ได้โดยไม่จำเป็นต้องเปลี่ยนฉาก และไม่จำเป็นต้องมีโครงสร้างหลัก ที่ ตายตัว 

จึงไม่เป็นการปิดก้ันจินตนาการของคนดูจนเกินไป ข้อดีของฉากรูปแบบนี้คือทำให้มีพ้ืนที่

ว่างบน เวทีเยอะมากข้ึนนักแสดงสามารถใช้พ้ืนที่ในการทำการแสดงได้หลากหลายรูปแบบ 

(กัลยรัตน์ อุบลรัตนประทีป และคณะ, 2563) 

 

 

 

  

 

   
 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.2 : เวทีเปล่า (Bare Stage Theatre) 

ที่มา : Pinterest 
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  2.3.1.2 สไตล์ของฉาก 

   (1) Symbolic หรือ Nonrealistic Setting  

   คือ สไตล์ของฉากที ่ เนรมิตภาพความคิดของละครโดยผ่าน

เครื่องหมายหรือสัญญาลักษณ์แทนความคิดและวัตถุที่เป็นเครื่องหมายที่มองเห็น วัตถุ

บางอย่างที่เกี่ยวข้องกับการกำหนดความคิด สถานที่ หรือ อารมณ์ จินตนาการของผู้ชม

บรรจุอยู่ในสัญญาลักษณ์ของฉาก การออกแบบฉากที่สร้างบรรยากาศ หรือ ความคิด

ออกมาโดยให้ภาพมีลักษณะออกห่างความเป็นจริง จึงมีลักษณะเป็นนามธรรม เพ่ือ

ถ่ายทอดความหมายและอารมณ์ให้มีลักษณะเหนือความเป็นจริงและเป็นสไตล์ต่อต้านธรรม

เนียมความเหมือนจริง แม้จะใช้โครงสร้างของวัตถุต่างๆที่เหมือนจริง การใช้สี โครงสร้าง 

ลายเส้นต่างๆ (ชุติมา มณีวัฒนา, 2557) 

  

2.3.2 แนวทางในการออกแบบฉาก 

 2.3.2.1 บีอีเอสเอ็ม (BDSM) 

   บีอีเอสเอ็ม (BDSM) เป็นตัวย่อของ5คำ ประกอบด้วย ความเป็นทาสหรือ

 สภาวะที่ถูกพันธนาการ (Bondage), การลงโทษ (Discipline), การปกครอง (Dominance), 

 การยอมจำนน (Submission), การมีความสุขจากการทำให้ผู้อ่ืนเจ็บปวด (Sadism) และการ

 มีความสุขจากการถูกผู้อื่นทำให้เจ็บปวด (Masochism).               

    กิจกรรมและความสัมพันธ์ภายในบริบทบีอีเอสเอ็ม (BDSM) มักจะถูก

 กำหนดโดยผู้เข้าร่วมที่จะทำให้ดูสมบูรณ์แบบแต่บทบาทไม่เท่าเทียมกัน ดังนั้น แนวคิดของ

 การยินยอมอย่างเห็นพ้องต้องกันของผู้ร่วมมือทั้งสองฝ่ายเป็นสิ่งสำคัญ คำว่า "ผู้ยอมจำนน" 

 และ "ผู้มีอำนาจ" (Ploynisa, 2562) 
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ภาพที่ 2.3 : ตัวอย่างบาร์ ในรูปแบบ BDSM 

ที่มา : Pinterest 

 

 ผู้ศึกษาได้นำแนวคิดในการออกแบบ (Concept Design) ภายใต้ธีมบีอีเอส

เอ็ม (BDSM) มาตีความเพ่ือใช้การออกแบบฉาก โดยในบทละครได้กำหนดสถานที่หลักให้ 

เรื่องราวทั้งหมดเกิดขึ้นในบาร์ลับแห่งหนึ่ง โดยแบ่งเป็น 3 สถานที่ภายในร้านคือ บริเวณใน

ร้าน หลังร้านและห้องนอนทิทาเนีย โดยสีที่ใช้ภายในงานฉากนั้นคือสีดำและสีแดง ซึ่งอ้างอิง

มาจากสีและสไตล์ของบีอีเอสเอ็ม (BDSM) 

 

2.4 ข้อมูลสมัพันธ์ด้านการออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉากเพ่ือการแสดง 

2.4.1 รูปเเบบอุปกรณ์ประกอบฉาก 

2.4.1.1 เครื่องประกอบฉาก (Set properties หรือ Construction properties 

หรือ Stage properties หรือ Furniture)  

คือ เครื่องประกอบฉากการเเสดงละครเวทีที่มีขนาดใหญ่น้ำหนักมาก มี

ความผูกพันหรือสัมพันธ์กับฉากอย่างใกล้ชิดเป็นส่วนที่ติดตั้งติดกับฉากไว้เฉย ๆ และสามารถ

ดึงเข้าดึงออกจากตัวฉากได้ มักอยู่บนเวทีในแต่ละฉากตั้งแต่ต้นจนจบการแสดงแต่ละฉากเป็น

ส่วนที่ นักแสดงสามารถใช้ประกอบในการแสดงได้ เช่นอาจจะขึ้นไป เดิน ยืน นั่ง หรือมีการ
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สัมผัส ได้แก่พวกเฟอร์นิเจอร์ต่าง ๆ เตาผิง พรม อ่างล้างหน้า ตู้กับข้าว ผ้าคลุมโต๊ะ หนังสือ

ประดับโต๊ะทำงานต่าง ๆ ที ่อยู ่ในที ่เดิมตลอดระยะเวลาการแสดงดังกล่าวคือไม่ม ีการ

เคล ื ่อนย ้ายไปที ่อ ื ่น ๆ เคร ื ่องประกอบฉากสำหรับฉากภายนอก (Exterior scene) 

ประกอบด้วยก้อนหินเล็ก ๆ ก้อนหินใหญ่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.4 : ตัวอย่างเครื่องประกอบฉาก 

ที่มา : Pinterest 

 

2.4.1.2 เครื่องประกอบการแสดง (Hand properties)  

คือ วัสดุหรือสิ่งของที่เคลื่อนที่หรือนําพาไปโดยนักแสดงอาจจะอยู่ในฉาก

ระยะแรก แต่ต่อมาถูกนักแสดงนําพาไปยังที่ต่าง ๆ บนเวที หรือนอกเวทีหรืออาจจะไม่ได้อยู่

ในฉากตั้งแต่แรก แต่ต่อมานักแสดงนําพาเข้ามาในฉากระหว่างการแสดงมักเป็นสิ่งของที่มี

น้ำหนักเบาหรืออาจจะมีน้ำหนักมากแต่เคลื่อนย้ายไปได้ง่าย มีความหมายและความสัมพันธ์

กับการแสดง แนวการแสดง ตัวละครและเหตุการณ์ต่าง ๆ ตามท้องเรื่อง อาจจะมีขนาดใหญ่ 

เช่น โต๊ะ หรือม้านั่งที่นักแสดงนําเข้ามา  

ซึ่งเครื่องประกอบฉากการแสดงมักตั้งอยู่ในฉาก คือ ด้านบนของเครื่องประกอบการ 

แสดงฉากต่าง ๆ ในลิ้นชัก บนพื้น หรือด้านหลังซอกหลืบ ซึ่งเป็นที่ตั้งโต๊ะเครื่องประกอบฉาก

การแสดงละครเวที (Properties table) นักแสดงจะหยิบของจากตรงนี้ได้โดยตรงมาใช้ใน

การแสดงเสร็จแล้วต้องนํากลับมาเก็บไว้ในที่เดิม ตัวอย่างเช่น เครื่องประกอบการแสดงฉาก

เหล่านี้ ได้แก่ บุหรี่ กล่องบุหรี่ ไฟแช็ก ปากกา ดินสอ จดหมาย ฯลฯ บางอย่างอาจจะมีความ
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เกี่ยวข้องกับฉากหรือเครื่องประกอบฉาก เช่น ม้านั่ง โป๊ะไฟ พรม ฯลฯ และบางอย่างจะ

เกี่ยวข้องกับเสื้อผ้านักแสดง เช่น ฝักดาบ ถุงธนู หมวก ฯลฯ 

เครื่องประกอบการแสดง (Hand properties) จะถูกจัดไว้ตรงตามคิวของ

แต่ละฉากผู้รับผิดชอบต้องมีความแม่นยํา และต้องระมัดระวังมิให้เกิดความผิดพลาดอย่าง

เด็ดขาด เพราะของทุกชิ้นมีความสำคัญต่อการดำเนินเรื่องของนักแสดง การเคลื่อนที่จากจุด

หนึ่งไปสู่อีกจุดหนึ่งของนักแสดงอาจจะต้องอาศัยเครื่องประกอบการแสดงเป็นคิวนําทาง 

หากเครื่องประกอบการแสดงหาย หรือมีการหยิบของผิดให้นักแสดงอาจจะทำให้นักแสดงลืม

คิวการแสดงบางส่วนที่จะกระทบกับคิวนักแสดงที่ต้องตามต่อ ๆ กันมาอย่างต่อเนื่อง ซึ่ง

สามารถทำให้เสียความรู้สึกต่อเนื่องในการแสดงไปโดยสิ้นเชิง เราเรียกบุคคลที่รับผิดชอบ

เครื่องประกอบฉากการแสดงละครเวที ตั้งแต่ขั้นตอนจัดหา การเก็บรักษาและการควบคุมใน

ระหว่างที่ทำการแสดงว่า Properties man ซึ่งอยู่ภายใต้การควบคุมของผู้กำกับเวทีอีกทอด

หนึ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.5 : ตัวอย่างเครื่องประกอบการแสดง 

ที่มา : Pinterest 

 

2.4.1.3 ส่วนประกอบตัวละคร (Personal properties)  

  คือ สิ่งของชิ้นเล็ก ๆ ที่ติดตัวนักแสดงตลอดระยะเวลาการแสดง เป็นส่วนที่

เกี่ยวข้องกับตัวนักแสดงโดยตรง สามารถบอกบุคลิกลักษณะ ตลอดจนรสนิยมของตัวละคร

นั้น ๆ ได้ เช่น ไม้เท้า กล่องยาสูบ แว่นตา แว่นตาแฟชั่น นาฬิกาข้อมือ ประกาศแบบต่าง ๆ 
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สมุดจด บันทึกงาน กระเป๋าสตางค์สร้อยคอ ฯลฯ สิ่งที่ควรสังเกตคือเครื่องประกอบตัวละคร

กับเครื่องประกอบการแสดง อาจจะเป็นสิ่งของชิ้นเดียวกันมาใช้ในฉากหนึ่งจะทำหน้าที่เป็น

เครื่องประกอบตัวละคร แต่ในฉากหนึ่งนักแสดงอ่ืนถือของชิ้นเดียวกันเข้ามาในฉาก ซึ่งทำให้

ของชิ้น นี้กลายเป็นเครื่องประกอบการแสดงไปโดยปริยาย โดยปกตินักแสดงทำหน้าที่เป็น

 ผู้รับผิดชอบดูแลและรักษาเครื่องประกอบตัวละครที่ ตัวเองสวมบทบาท โดยเก็บไว้ภายในที่ที่

 กําหนดให้ภายในโรงละครนั้น ๆ หรือหากมีมากชิ้นจนเกินไป ผู้กำกับเวทีหรือผู้ควบคุมเครื่อง

 ประกอบฉากการแสดงและเวทีจะเป็นต้องผู้รับผิดชอบดูแลและตรวจเช็คความเรียบร้อยทุก

 ครั้ง 

          2.4.1.4 เครื่องประดับเสื้อผ้าตัวละคร (Costume properties)  

  คือ เครื่องประดับเสื้อผ้าของตัวละครตัวใดตัวหนึ่งในฉาก เช่น เครื่อง เพชร 

กำไลข้อมือ สร้อยคอ นาฬิกา หน้ากาก ส่วนที่เป็นเครื่องประดับร่างกายโดยตรง ได้แก่ ถุงมือ 

หมวก ผ้าคลุมไหล่ เสื้อคลุม นักแสดงอาจจะไม่ได้สวมอยู่ แต่ถือไปทุกท่ีด้วยตัวเอง ทั้งหมดนี้

เป็นของส่วนตัวที่ไม่เปลี่ยนไปตามแฟชั่น อีกทั้งยังช่วยบอกลักษณะบุคลิกของตัวละคร เช่น 

ใช้ไม้เท้า แสดงถึงการเกิดการผิดปกติทางร่างกาย 

          2.4.1.5 เทคนิคพิเศษต่าง ๆ (Special effects) 

  คือ ปรากฏการณ์ทางเสียงแสง ภาพลวงตาสถานการณ์พิเศษต่าง ๆ ที่ช่วย

เสริมสร้างบรรยากาศของละครเรื่องให้ดูสมจริงหรือให้อารมณ์บรรยากาศที่ผู้กำกับการแสดง

สั่งไว้หรือได้วางแผนไว้โดยใช้กลไกเครื่องมือและอุปกรณ์พิเศษต่าง ๆ เสียงประกอบพิเศษ 

ได้แก่ อุปกรณ์ประกอบการเเสดงที่มีการจัดทำข้ึนมาเพ่ือโชว์ๆนั้น ที่เก่ียวข้องกับตัวบทละคร

ของเรื่องนั้นๆ เสียงอันเกิดจากเครื่องจักรกลหรือกลไก หรือเครื่องมือประดิษฐ์ที่ตั้งอยู่ด้านข้าง

ของเวที เครื่องมือบางอย่างไม่นิยมใช้แล้วในปัจจุบันเนื่องจากมีขนาดใหญ่ และขวางทางเช่น 

เสียงไซเรน เสียงฟ้าร้อง เสียงของตก ทุกอย่างล้วนมีการบันทึกหรือจัดทำเสียงขึ้น 

 

2.4.2 แนวทางในการออกเเบบอุปกรณ์ประกอบฉาก   

 เนื่องจากบทละครเวทีเรื่อง A Midsummer Night's Dream คืนร้อนสลับรัก ทำการ

ปรับบริบทให้มีความเก่ียวข้องกับสถานบันเทิงเเบบบีอีเอสเอ็ม (BDSM) เเละแฟนตาซี (Fantasy) ผู้

ศึกษาจึงได้นำลักษณะของบีอีเอสเอ็ม (BDSM)มาเป็นพ้ืนฐานในการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉาก เช่น 
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หมุดเหล็ก โซ่ ตะแกรง ลูกกรง แส้ เทียน เป็นต้น โดยคำนึงถึงรสนิยม (Taste) และอารมณ์ความรู้สึก 

(Emotions or Feeling) ของตัวละคร ซ่ึงรสนิยมและความรู้สึกของตัวละครนั้นจะเป็นตัวบ่งบอกให้

ผู้ชมสามารถเข้าใจภูมิหลังของตัวละครมากยิ่งข้ึน อีกท้ังยังสามารถช่วยให้เข้าใจเรื่องราวของตัวละคร

และบทละครที่กําลังดำเนินอยู่ด้วย 

2.4.2.1 รสนิยม (Taste)  

  หมายถึง ความนิยมชมชอบในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งเป็นไปตามฐานานุรูปของ

บุคคล เช่น คนมีรสนิยมสูง หมายถึง ผู้รู้จักนิยมชมชมของที่ดีแท้ ความเข้าใจในความสวย 

ความงาม และคุณสมบัติของสิ่งของเหล่านั้น คนเรามีความชอบพอในสิ่งของที่ต่างกัน รสนิยม

เกิดข้ึนได้ในทุกคน มนุษย์ย่อมมีความชอบเป็นของตัวเอง รสนิยมบางอย่างก็เกิดข้ึนได้จาก

ความทรงจำในอดีต ความชอบส่วนบุคคล หรือสิ่งที่อยากเเสดงให้ผู้อ่ืนรับรู้ 

2.4.2.2 ความรู้สึก (Emotions or Feeling)  

  มนุษย์ทุกคนมีความรู้สึกแต่เป็นการยากท่ีเราจะรู้จักความรู้สึกตนเองมนุษย์

อยู่ภายใต้การขับเคลื่อนของสิ่งที่ออกมาเป็นพฤติกรรมที่มีแรงขับดันมาจากความรู้สึก แต่เรา

มักไม่ค่อยรู้ตัวและหลายครั้งเราพยายามที่จะสร้างเหตุผลขึ้นมาเพ่ือรองรับ ความรู้สึกคือสิ่งที่

อยู่ลึกในฐานของตัวเราซึ่งแปรเปลี่ยนออกมาเป็นพฤติกรรมผ่านตรรกะและเหตุผล มนุษย์มี

ความรู้สึก ใช้สมองสร้างวิธีการเพื่อตอบสนองความรู้สึกนั้น แล้วใช้ร่างกายสร้างการกระทำ

ตามวิธีการนั้น แต่หลาย ๆ ครัง้เราเก่งกับการใช้หัวมากเกินไปหรือใช้ร่างกายมากเกินไป ทำให้

เราไม่สามารถนึกถึงความรู้สึกได้ ซึ่งการสํานึกถึงความรู้สึกไม่ได้จะทำให้เราไม่เข้าใจตนเอง

และหลายครั้งทำให้เราแก้ปัญหาทำอะไรผิดทางไปมาก 

 

“ความรู้สึกไม่เคยผิด ความรู้สึกเกิดขึ้นได้แต่เรามีหัวที่ใช้คิด มีกายท่ีใช้ทําเพ่ือคัด

กรองและหาวิธีการตอบสนองความรู้สึกอย่างงดงาม เช่น ความรู้สึกชอบหรือ

ความรู้สึกไม่ชอบ คือมนุษย์อาจมีความชอบในสิ่งที่แตกต่างกัน อาทิ นายเอชอบชั้น

รองเท้าแบบนี้ เพราะ มีความสวยงามในแบบท่ีเขาพึงพอใจ แต่นางบีกลับบอกว่าฉัน

ไม่ชอบ เพราะฉันไม่มีความพึงพอใจต่อสิ่งของชิ้นนี้ แสดงให้เห็นว่ามนุษย์เรามี

ความรู้สึกชอบไม่ชอบที่แตกต่างกัน คนเราต่างกันก็ต่างความรู้สึก แต่สุดท้าย 
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ความรู้สึก คือเหตุผลอย่างหนึ่ง เพราะเราไม่สามารถใช้ “เหตุผล” อย่างเดียวสําหรับ

ตัดสินเรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างมีคุณภาพ ปัจจัยด้านประสบการณ์ สัญชาตญาณ หรือ 

“ความรู้สึก” เป็นตัวแปรสําคัญ ที่มีผลต่อ “ความสุข” ของชีวิต”  

(กิติภูมิ สกุลปิยวงศ ์และคณะ, 2562) 

 

         จากการศึกษาบทละคร ตามพื้นฐานของบทละครเรื่องนี้มีรสนิยม รูปเเบบ

การใช้อุปกรณ์ประกอบฉากที่มีความชัดเจนต่อสถานที่ ผู้ศึกษาจึงมี แนวคิดที่จะออกเเบบ

อุปกรณ์ประกอบฉากในรสนิยมตามบทละคร โดยผ่านกระบวนการการวิเคราะห์และตีความ

การเลือกใช้สิ่งของหรือการออกแบบตามแนวคิดรสนิยมของตัวละคร รวมถึงความรู้สึกของตัว

ละคร และจากการรวบรวมข้อมูลข้างต้นทั้งหมดเกี่ยวกับแนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ที่นํามา

ประกอบกันเพ่ือสร้างงานออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉาก ผู้ออกแบบได้มีการนําความคิดและ

ทฤษฎีมาปรึกษาและกลั ่นกรองและเลือกเฉพาะเนื ้อหาที ่ชัดเจนและเป็ นประโยชน์ต่อ

การศึกษา เพื่อให้ได้แนวทางการทำงานและองค์ประกอบของภาพและภาพรวมให้ไปใน

ทิศทางเดียวกัน รวมถึงปรึกษากับผู้ออกแบบในฝ่ายอื่น ๆ มีการแลกเปลี่ยนความคิดซึ่งกัน

และกันเพื่อให้ภาพรวมของงานออกแบบช่วยส่งเสริมให้ละครออกมาสมบูรณ์เกิดภาพที่

สวยงามและส่งสารถึงผู้ชมให้เข้าใจแก่นของเรื่องได้ชัดเจนมากที่สุด 

 

2.5 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบแสงเพ่ือการแสดง 

2.5.1 แนวคิดและทฤษฎีในการนำเสนอการออกแบบแสงสำหรับละครเวทีเรื ่อง  A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

แสงมีอิทธิพลอย่างมากต่อการแสดง แสงจึงเปรียบเสมือนอีกหนึ่งตัวละครที่มีการ

เคลื่อนไหวและเล่าเรื่องไปพร้อมๆกับตัวละคร  การจัดแสงตามประเภทของละครที่แตกต่างกันออกไป

จึงส่งผลให้ผู้ชมมีความรู้สึกร่วมไปกับการแสดง ซึ่งทฤษฎีของการจัดแสงตามประเภทของละครที่

ผู้จัดทำเลือกใช้ ดังนี้ 

  2.5.1.1 การออกแบบแสงสำหรับละครเชิงจินตนาการ (Fantasy) 

การสร้างสรรค์แสงสำหรับละครแนวแฟนตาซีนั้น นักออกแบบแสงต้อง

 คำนึงถึงการใช้เทคนิคพิเศษที่เหมาะสม รวมถึงองค์ประกอบต่างๆในการออกแบบแสง เช่น สี 
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 ความสว่าง ชนิดของไฟ และความรู้สึกของผู้ชม เพ่ือไม่ให้การออกแบบแสงบนเวทีไปรบกวน

 การแสดงบนเวที และเพ่ือให้ผู้ชมสามารถเข้าถึงการแสดงและเชื่อมโยงองค์ประกอบต่างๆได้

 อย่างมีประสิทธิภาพ (Spotlight Sound, 2022) 
 

2.5.2 องค์ประกอบในการออกแบบแสงสำหรับละครเวที 

แสงเป็นองค์ประกอบที่สามารถช่วยนำสายตาผู้ชม สามารถบรรยายความรู้สึกของ

ตัวละคร เวลา บรรยากาศ และสถานการณ์ต่างๆ ผ่านองค์ประกอบบในการออกแบบแสงสำหรับ

ละครเวที ดังนี้ 

2.5.2.1 สี (Colour) 

สีของแสงสามารถเปลี่ยนแปลงได้โดยใช้อุปกรณ์เสริมที่เป็นพลาสติกสี ซึ่ง

 เรียกว่า  แผ่นเจล โดยจะวางอยู่เหนือแหล่งกำเนิดแสง (หน้าโคมไฟ) การเลือกใช้สีที่แตกต่าง

 กันสามารถเปลี่ยนอารมณ์และให้ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน เช่น สีแดง แสดงถึงไฟหรือความร้อน 

 สีส้ม แสดงถึงเปลวไฟ สีน้ำเงินแสดงถึงบรรยากาศที่หนาวเย็น เช่นเดียวกับสีฟ้า ในทาง

 กลับกัน สีเหลืองให้บรรยากาศท่ีอบอุ่นกว่า หรือแสงของพระอาทิตย์ เป็นต้น ซึ่งการแสดงผล

 ลัพธ์ไม่ได้ขึ้นอยู่กับสีของแสงเพียงอย่างเดียว เพราะถ้าสีของพื้นผิวที่แสงตกกระทบแตกต่าง

 กันนั้น ก็จะได้ผลลัพธ์ที่แตกต่างออกไป  

  2.5.2.2 ความเข้มของแสง (Intensity) 

การจัดแสงในโรงละครไม่เพียงแค่ให้เปิดหรือปิดไฟได้ แต่ยังต้องสามารถ

 ปรับความเข้มของแสงได้ (ความสว่าง) เพื ่อสร้างผลลัพธ์ในแบบที่ผู ้ออกแบบต้องการ 

 โดยทั่วไป ระดับความเข้ม จะจัดอยู่ในระดับตั้งแต่ 1 ถึง 100 และค่าความแตกต่างนี้จะช่วย

 ให้นักออกแบบแสงสามารถปรับแสงให้สมดุลได้ท่ัวทั้งเวที 

  2.5.2.3 จุดสนใจ (Focus) 

จุดสนใจของแสง หมายถึง การจำกัดลำแสงด้วยการจัดแสงในโรงละคร 

 ทั้งนี้สามารถปรับขนาดและโฟกัสของลำแสงได้ ทำให้ได้ขอบที่คมชัดหรือนุ่มนวล โดยขอบที่

 นุ่มนวลเหมาะสำหรับการผสมแสงจากแหล่งกำเนิดแสงที่แตกต่างกัน ในขณะที่ลำแสงที่มี

 ขอบคมสามารถใช้เน้นเฉพาะจุดที่ต้องการได้ 
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  2.5.2.4 เงาของแสง (Shadow) 

นอกเหนือจากการควบคุมสิ่งที่ผู้ชมสามารถมองเห็นได้ นักออกแบบแสงยัง

 สามารถสร้างพื้นที่ที่ซ่อนอยู่ได้ด้วยการใช้เงาของแสง การใช้เงาสามารถสร้างบรรยากาศที่

 น่าสนใจและอารมณ์ของบุคลิกของตัวละครได้ 

  2.5.2.5 การอ่านและศึกษาเวที (Read the Stage) 

ในการสร้างสรรค์และออกแบบแสง ผู้ออกแบบแสงต้องทดลองมองในผู้ชม 

 เพื่อศึกษาและทำความเข้าใจเกี่ยวกับเวที เพื่อดูว่าอะไรสำคัญและจำเป็นต่อโครงเรื่องและ

 ภาพรวมในการ แสดง ดังนั้นนักออกแบบแสงจึงจำเป็นต้องเข้าใจเวที และตัดสินใจว่าอะไร

 สำคัญและจำเป็นสำหรับผู้ชมเพ่ือประสิทธิภาพสูงสุดในการชมการแสดง 

  2.5.2.6 การเปลี่ยนผ่าน (Blackouts and Transitions) 

การเปลี่ยนของแสงหนึ่งไปยังอีกแสงหนึ่งหรือสถานะอื่น ๆ เรียกว่า การ

 เปลี่ยนผ่าน (Transitions) การเปลี่ยนแปลงของแสงเหล่านี้สามารถเกิดขึ้นทันทีหรือเกิด 

 อย่างช้า ๆ และละเอียดอ่อน เพื่อสร้างผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน การเปลี่ยนแปลงแสงแบบ

 ฉับพลัน สามารถใช้เพื่อทำให้ผู้ชมตกใจได้ ในขณะที่คนดูอาจไม่สังเกตเห็นการเปลี่ยนแปลง 

 จนกว่าผลลัพธ์จะชัดเจน แต่การเปลี่ยนอย่างช้า ๆ จะมีประโยชน์สำหรับการเปลี่ยนอารมณ์

 หรือระบุเวลาของวัน ผู้ออกแบบแสงจึงควรพิจารณาการเปิด ปิด และการเปลี่ยนผ่านของ

 แสงเพื่อให้งานมีความน่าสนใจต่อผู้ชมตลอดการแสดง 

  2.5.2.7 การคำนึงถึงผู้ชม (Consider the Audience) 

เพื่อให้เข้าใจถึงการออกแบบแสงของโรงละคร ผู้ออกแบบแสงต้องเข้าใจ

 ผลกระทบที่แสงมีต่อผู้ชม ข้อพิจารณาประการหนึ่ง คือ ตำแหน่งของผู้ชมที่สัมพันธ์กับเวที 

 โรงละครทุกแห่งไม่ได้จัดวางในลักษณะเดียวกัน การพิจารณาการแสดงและผู้ชมด้วยวิธีนี้ จะ

 ช่วยให้ผู้ออกแบบแสงตัดสินใจได้ว่าจะวางโคมไฟอย่างไรและตำแหน่งไหน ผู้ออกแบบแสงจะ

 พบความท้าทายจากการกำหนดค่าแสงเหล่านี้ โดยต้องไม่ขัดจังหวะการรับชมการแสดง และ

 ผู้ออกแบบแสงต้องหลีกเลี่ยงการให้แสงส่องหรือมีผลกระทบต่อการรับชมของผู้ชมด้วย 
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  2.5.2.8 การสั ่งสมประสบการณ์ทำให้เกิดการสร้างงานที่ดี (Consider the 

 Experience Being Created) 

การจัดแสงสามารถใช้เป็นวิธีหนึ่งในการมอบประสบการณ์พิเศษให้กับผู้ชม

 ได้ เช่นการใช้แสงที่สว่างมากเกินไป สามารถใช้เพื่อทำให้ผู้ชมตกใจหรือทำให้รู้สึกอึดอัดได้ 

 เช่น การสร้างแสงฟ้าผ่า ผู้ออกแบบแสงจึงต้องระวังและเลือกใช้ประเภทของไฟและเทคนิค

 พิเศษอย่างเหมาะสม เพราะระดับแสงที่อยู่ในตำแหน่งที่เหมาะสมและถูกต้อง จะทำให้ผู้ชมมี

 สมาธิและจดจ่อกับการแสดงมากขึ้น (Spotlight Sound, 2022) 

จากการวิเคราะห์ของผู ้ศึกษาเกี ่ยวกับแนวคิดและทฤษฎีในการนำเสนอการ

ออกแบบแสง และองค์ประกอบในการออกแบบแสงสำหรับละครเวที ที่กล่าวมาข้างต้น ทำให้ผู้ศึกษา

มีความเข้าใจและสามารถนำมาพัฒนา ต่อยอดความคิดในการออกแบบแสงละครเวทีเรื ่อง A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ต่อไปได้ 

 

2.6 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบเสียงและสื่อมัลติมีเดียเพื่อการแสดง 

เสียงและสื่อมัลติมีเดียที่ใช้ในการแสดงละครเวทีจะช่วยเสริมอารมณ์และจินตนาการของผู้ชม

ให้เข้าใจและเข้าถึงสารที่ผู้แสดงต้องการจะสื่อยิ่งขึ้น เพื่อให้ผู้ชมรับรู้ถึงช่วงเวลา เหตุการณ์ สถานที่ 

การปรากฏตัวของตัวละครใหม่ และการเชื่อมไปยังฉากต่อไปของละครอีกด้วย ทำให้ภาพที่ออกมามี

ความต่อเนื่องและราบลื่น  

เนื ่องจากบทละครเรื ่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก มีเนื ้อเรื ่องที่

เกี่ยวข้องกับการโชว์ เวทมนต์ และเวลา ทำให้ต้องใช้เสียงและมัลติมีเดียในการช่วยเล่าเรื่องเพ่ือทำให้

คนดูเชื่อและรับรู้ถึงช่วงเวลานั้น ๆ 

 

2.6.1 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบเสียงเพื่อการแสดง 

 จากการศึกษาและวิเคราะห์บทละครเสียงที ่ใช้ในเรื ่อง  A Midsummer night’s 

dream คืนร้อนสลับรัก สามารถแบ่งหมวดหมู่ได้ ดังนี้ 

 2.6.1.1 เสียงเพลงของการแสดงโชว์ (Performance songs) 

 เพลงในการแสดงโชว์นั ้น ถือว่าเป็นสื ่อกลางที ่สำคัญที ่จะสร้างความ

ประทับใจให้กับผู้ชมได้ ซึ่งส่วนมากแล้วเพลงการแสดงโชว์จะใช้เพลงแตกต่างกันไป ขึ้นอยู่กับ
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ชุดการแสดงและผู้ชมการแสดง สิ่งหนึ่งที่ควบคู่กันมากับการแสดง แสง สี เสียง เพลงจึงถือ

ว่าเป็นองค์ประกอบที่สำคัญที่จะทำให้การแสดงนั้นสมบูรณ์ โดยเพลงเหล่านี้ ส่วนใหญ่มักจะ

เป็นเพลงต่างประเทศมากกว่าเพลงไทย เพื่อเป็นสร้างความคุ้นเคยของคนที่ดูโชว์ และ

หลีกเลี่ยงเรื่องของลิขสิทธิ์เพลงด้วย  

2.6.1.2 เสียงดนตรีประกอบ (Music Score) 

  เสียงที่จะให้อารมณ์และความรู้สึกต่างๆเกี่ยวกับเรื่อง เช่น เมื่อเรื่องดำเนิน

ถึงสิ่งน่าตื่นเต้นและน่ากลัว จะมีเพลงบรรเลงเมื่อได้ยินแล้วทำให้เกิดอาการขนลุก ซึ่งเพลงทุก

เพลงจะมีลีลาและทำนองแสดงให้ทราบถึงอารมณ์และบรรยากาศของเพลง  

2.6.1.3 เสียงประกอบที่เกิดขึ้น (Sound Effect)  

  Sound Effect หรือ SFX (เสียงเอฟเฟ็คต์ หรือเสียงประกอบ) แบ่งออกเป็น 

ดังนี้ 

  (1)  เสียงบรรยากาศ (Ambient Sound) หรือ บรรยากาศฉากหลัง 

  (Background Ambiences)  

   ตามธรรมชาติหรือจากสถานที่จริงตามสภาพแวดล้อมนั้น ๆ ที่

มักจะเรียกทับศัพท์กันว่าเสียงแอมเบียนท์ เช่น เสียงบรรยากาศในร้าน , เสียงบรรยากาศ

ความฝัน ฯลฯ 

  (2) เสียงแยกต่างหาก (Isolated Sound)   

   แยกออกจากเสียงบรรยากาศฉากหลังในข้อ 2.4.1 ซึ่งเป็นเสียงจริง

และมีลักษณะเฉพาะของเสียงที่มักได้ยินคุ้นหูในชีวิตประจำวัน เช่น เสียงออดหรือกริ่งประตู , 

เสียงกริ่งโทรศัพท์, เสียงถ่ายภาพ ฯลฯ 

                 (3) เสียงประกอบเทคนิคพิเศษ (Special Sound Effect)  

    ท ี ่ อ อกแบบ ให ้ เ ป ็ น เ ส ี ย งพ ิ เ ศษหร ื อ เ ส ี ย ง ส ั ง เ ค ร า ะ ห์  

 (Synthesizer) ด้วยเทคนิคการผลิตตามจินตนาการของผู้สร้างสรรค์เพื่อใช้กับวัตถุ สถานที่ 

หรือการประกอบสร้างสิ่งมีชีวิตใด ๆ มักใช้ในการผลิตประกอบเสียงการ์ตูน หรือรายการวิทยุ 

โทรทัศน์ และภาพยนตร์แนววิทยาศาสตร์ เช่น เสียงภูตผีหรือสัตว์ประหลาด, เสียงร่ายมนต์, 

เสียงตกหลุมรัก ฯลฯ 
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                 (4) เสียงย้อมจากเสียงจริง (Foley Sound)  

   หรือมักจะเรียกทับศัพท์กันว่าเสียงโฟลีย์หรือโฟเล่ย์ คือการย้อม 

เสียงเดิมจากเสียงจริงที่มีปัญหาไม่สมจริง ไม่ชัด พร่า หรือเบาเกินไป เช่น เสียงหยดน้ำ, เสียง

วางถ้วยกาแฟลงบนโต๊ะ ฯลฯ มักนิยมใช้ในภาพยนตร์หรือละครโทรทัศน์เพ่ือให้สอดประสาน

ตรงกันพอดี (Synchronize) กับภาพเคลื่อนไหว 

                  (5) เสียงเงียบ (Silent Sound)  

   ที ่เกิดจากความตั ้งใจของผู ้ออกแบบเพื ่อส ื ่อความหมายบาง

ประการ เช่น การรอคอย, การนิ่งเพราะนึกไม่ออกหรือตอบไม่ได้ ฯลฯ แต่ไม่ใช่เสียงเงียบที่

เกิดจากความผิดพลาดของผู้จัดรายการขณะกำลังออกอากาศ หรือที่มักเรียกกันว่าเสียงตาย 

(Death Air) (มนกาจ สิงหพันธ์, 2560) 

 

2.6.2 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบส่ือมัลติมีเดียเพื่อการแสดง 

2.6.2.1 วิดีทัศน์ (Video)  

  คือ สื่อมัลติมีเดียที่สามารถแสดงภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงบรรยายได้ การ

นำเสนอวิดีโอมีหลายรูปแบบ เช่น วิดีโอเพื่อการศึกษา วิดีโอเพื่อความบันเทิง ประโยชน์ของ

วิดีโอมีมากมาย นอกจากให้ความรู้ ให้ความบันเทิง ยังสามารถสร้างรายได้ให้กับผู้ใช้งาน เช่น 

วิดีโอนำเสนอ สินค้า ผลิตภัณฑ์ต่างๆ เป็นต้น  

 วิดีทัศน์เป็นการเล่าเรื่องด้วยภาพ ทำหน้าที่หลักในการนำเสนอ เสียงจะเข้า

มาช่วยเสริมในส่วนของภาพเพื่อให้เข้าใจเนื้อเรื่องมากยิ่งขึ้นวิดีทัศน์เป็นสื่อในลักษณะที่

นำเสนอเป็นภาพเคลื่อนไหวและสร้างความต่อเนื่องของการกระทำของวัตถุจากเรื่องราว

ต่างๆสร้างความรู้สึกใกล้ชิดกับผู้ชม เป็นสื่อที่เข้าถึงง่าย (นายมนัส สายแก้ว, 2562) 

 
 



30 
 

  

ภาพที่ 2.6 : ตัวอย่างสื่อมัลตมิิเดีย ท่ีใช้ในละครเวที  

ที่มา : Pinterest 

 

 2.6.2.2 ภาพลวงตา (Optical illusion)  

  หมายถึง ภาพที่หลอกตาให้มองเห็นและรับรู้ผิดพลาดไปจากความเป็นจริง 

ส่วนใหญ่สายตาจะรับรู้ผิดพลาดเกี่ยวกับรูปทรง ขนาด และสี ในบางครั้งตาของคนเราก็ไม่ได้

เห็นสิ่งที่เป็นอยู่จริงเสมอไปและสามารถถูกหลอกได้ ง่าย ตาและสมองของคนเราจะทำงาน

ประสานกันอย่างใกล้ชิดมาก โดยตาทำหน้าที่รับภาพเข้ามา  ส่วนสมองทำหน้าทีป่ระมวลผล

และวิเคราะห์ว่าภาพที่รับเข้ามาเป็นภาพอะไร มีสีอะไร เป็น ภาพเคลื ่อนไหวหรือภาพนิ่ง 

เมื ่อแสงจากวัตถุกระทบกับเลนส์ตาจะเกิดการหักเหและเกิดเป็นภาพจริงบริเวณจอตา 

(Retina) และจอตาก็จะดูดซับและแปลงภาพให้เป็นสัญญาณไฟฟ้าส่งต่อไปยังสมอง 

  สาเหตุที่คนเราเห็นภาพลวงตานั้นมาจากวิวัฒนาการของสมองด้านการ

 ประมวลผลภาพ หากสมองใช้เวลานานมากเกินไปในการประมวลผลภาพอาจจะทำให้เกิดผล

 เสียขึ้นได้ เช่น ถ้าเราขับรถอยู่และสมองต้องประมวลผลทุกสิ่งทุกอย่างที่เห็นทุก ๆ ครั้ง กว่า

 จะรับรู้ว่ามันคืออะไรและควรทำอย่างไร ก็คงจะขับรถชนมันไปก่อนแล้ว สมองจึงต้องใช้วิธี

 ลัดทุกวิธีที ่จะได้ผลลัพธ์ออกมาให้เร็วที่สุด มันจึงเชื่อมโยงสิ่งที่เห็นเข้ากับสมมติฐานจาก

 ประสบการณ์ประกอบเป็นสิ่งที่เรารับรู้  สาเหตุของการเกิดภาพลวงตาสามารถแบ่งออกได้  

 ดังนี้ 

 1. เกิดจากความสามารถในการกวาดสายตาในแนวดิ่งและแนวราบไม่เท่ากัน 

 2. เกิดจากตา 2 ข้าง ส่งข้อมูลที่แตกต่างกันไปยังสมอง 

 3. เกิดจากการเติมสิ่งหนึ่งสิ่งใด (Embeddedness) 
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 4. เกิดจากการเกิดมุมหรือ การตัดกันของเส้น (Angle of Intersection Lines) 

 5. เกิดจากการเปรียบเทียบ หรือขนาดสัมพัทธ์ (Relative Size) 

 6. เกิดจากสิ่งแวดล้อม 

 7. เกิดจากการมองภาพด้วยนัยน์ตาทั้งสองข้าง 

 8. เกิดจากเซลล์ประสาทตามีขีดจำกัดในการรับรู้ 

 9. เกิดจากสมบัติของแสง เช่น ภาพลวงตาที่เกิดจากการสะท้อนของแสง ทำให้ภาพ

 มีขนาดใหญ่กว่าวัตถุของจริง (วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, 2565) 

 

 
ภาพที ่2.7 : ตัวอย่างภาพลวงตา 

ที่มา : Pinterest 

 

 

2.7 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเพ่ือการแสดง 

ผู้ศึกษาได้ทำการศึกษาบทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ผู้

ศึกษาได้เเบ่งตัวละครออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ ตัวละครภายในร้าน ประกอบด้วย โอเบรอน, ทิทาเนีย, 

พัค, นิค, วิสกี้, วอดก้า, เตกีล่า และโซจู และตัวละครนอกร้าน ประกอบด้วย เฮอร์เมีย, ไลเซนเดอร์, 

เฮเลน่า และดิมีเทรียส 
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 2.7.1 แนวทางในการออกแบบเครื่องแต่งกาย 

  2.7.1.1 ตัวละครภายในร้าน 

  ตัวละครกลุ่มนี้ผู้ศึกษาได้รับแรงบันดาลใจในการออกเเบบเครื่องแต่งกาย

จากรสนิยมเเบบ BDSM และใช้กลุ่มคณะละครสัตว์ (Circus) ในการจำแนกตัวละครแต่ละ

ตัวให้มีความแตกต่างกันทางชนชั้น เพื่อเข้ามาเติมเต็มความหมายในแง่องค์ประกอบศิลป์

และการส่งเสริมลักษณะตัวละคร และใช้ความเรื่องภูติ (Fairy) บ่งบอกพัฒนาการของตัว

ละคร ซึ่งมีสารตั้งต้นจาก BDSM พัฒนาการไปจนถึงความเป็นภูติ (Fairy) ในตอนจบ  

   (1) รสนิยมแบบบีดีเอสเอ็ม (BDSM) 

คำว่า บีดีเอสเอ็ม (BDSM) มีการบันทึกเป็นครั้งแรกในการโพสต์

เว็บไซต์ที่ชื ่อว่า ยูสเน็ต (Usenet) ตั้งแต่ปี ค.ศ. 1991 และถูกตีความหมายว่าเป็นการ

รวมตัวกันของคำย่อว่า Bondage  แปลว่า พันธนาการ 

     Discipline  แปลว่า การลงโทษ 

       Dominance  แปลว่า การเเสดงอำนาจเหนือกว่า 

       Submission  แปลว่า การยอมจำนน 

       Sadism แปลว่า การมีความสุขจากการทำให้ผู้อื่นเจ็บปวด 

       Masochis แปลว่า การมีความสุขจากการถูกผู้อื่นทำให้เจ็บปวด 

  มีลักษณะหลากหลายรูปแบบ ดังนี้ 

ลักษณะ 

B&D, B/D, หรือ BD Bondage และ discipline 

D&s, D/s, หรือ Ds Dominance และ submission 

S&M, S/M, หรือ SM Sadism และ masochism 

 

ตารางที่ 2.1 : ลกัษณะรูปแบบรสนิยมแบบบีดีเอสเอ็ม (BDSM) 

ที่มา : วิกิพีเดีย 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3_(%E0%B8%9A%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1)
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%93%E0%B8%91%E0%B9%8C_(%E0%B8%9A%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1)
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%88%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%8B%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%8C
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    ปัจจุบัน บีดีเอสเอ็ม (BDSM) เป็นกลุ่มคำที่รวมตัวกันที่คลอบคลุม

 ถึงกิจกรรมที่หลากหลายรูปแบบของความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและวัฒนธรรมย่อยที่

 แตกต่างกัน ชุมชนบีดีเอสเอ็ม (BDSM) มักจะยินดีต้อนรับทุกคนที่มีแนวคิดที่ไม่ใช่บรรดทัด

 ฐานที่ระบุตัวตนกับชุมชน สิ่งเหล่านี้อาจหมายถึงการแต่งเป็นหญิง (Cross-dressing) ผู้ที่ชื่น

 ชอบการดัดแปลงเปลี่ยนร่างกาย (Body modification), การเล่นบทบาทเป็นสัตว์ (animal 

 roleplayers), ความปรารถนาทางเพศกับวัตถุท่ีทำมาจากยาง (rubber fetishists) และอ่ืนๆ

 กิจกรรมและความสัมพันธ์ภายในบริบทบีดีเอสเอ็ม (BDSM) มักจะถูกกำหนดโดยผู้เข้าร่วมที่

 จะทำให้ดูสมบูรณ์แบบแต่บทบาทไม่เท่าเทียมกัน ดังนั้น แนวคิดของการยินยอมอย่างเห็น

 พ้องต้องกันของผู้ร่วมมือทั้งสองฝ่ายเป็นสิ่งสำคัญ  

 

บทบาท 

Top/dominant ผู้ร่วมมือที่เป็นผู้ดำเนินการหรือควบคุ

มกิจกรรม 

Bottom/submissive ผู้ร่วมมือที่เป็นฝ่ายรับหรือถูกควบคุม 

Switch การสับเปลี่ยนบทบาท 

 

ตารางที ่2.2 : ความหมายของแตล่ะบทบาทใน BDSM 

ที่มา : วิกิพีเดีย 

 

   คำว่า "ผู้ยอมจำนน (Submissive)" และ "ผู้มีอำนาจ (Dominant)" 

มักจะถูกใช้เพ่ือแบ่งแยกบทบาทเหล่านี้ ผู้ร่วมมือฝ่ายผู้มีอำนาจหรือดอม ต้องใช้จิตวิทยาใน

การควบคุมเหนือฝ่ายผู้ยอมจำนนหรือซับ คำว่า "ฝ่ายบน (Top)" และ "ฝ่ายล่าง (Bottom)" 

ยังถูกใช้อยู่ ฝ่ายบน (Top) เป็นผู้กระตุ้นของการกระทำนั้น ในขณะที่ฝ่ายล่าง (Bottom) เป็น

ผู้รับการกระทำ คำศัพท์ทั้งสองชุดนั้นมีความแตกต่างกันโดยละเอียด 

คำย่อว่า "ซับ" และ "ดอม" มักใช้แทนด้วยคำว่า "submissive" และ  "dominant" 

บางครั้งคำที่ใช้โดยเฉพาะเจาะจงเกี่ยวกับเพศหญิง เช่น "นายหญิง" (Mistress) "domme" 
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หรือ "dominatrix" ถูกใช้เพ่ืออธิบายถึงผู้หญิงที่เป็นฝ่ายผู้มีอำนาจ แทนที่เพศชายด้วยคำท่ี

เป็นกลางคือ "ดอม" บุคคลที่สามารถเปลี่ยนบทบาทระหว่างฝ่ายบน/ผู้มีอำนาจ และฝ่ายฝ่าย/

ผู้ยอมจำนน ไม่ว่าจะจากความสัมพันธ์ต่อความสัมพันธ์หรือภายในความสัมพันธ์ที่ถูกกำหนด-

จะถูกเรียกว่า สวิตซ์ (Switch) ความหมายทีช่ัดเจนของบทบาทและการระบุตนเองเป็นเรือง

ทั่วไปของการคุยกันภายในชุมชน (วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, 2565) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.8 : ตัวอย่างภาพแทนรสนิยม BDSM  

ที่มา : Pinterest 

 

   (2) กลุ่มคณะละครสัตว์ (Circus) 

   คณะละครสัตว์  คือ คณะนักแสดงที ่จ ัดแสดงความบันเทิงที่

หลากหลาย ซึ่งอาจรวมถึงตัวตลก นักกายกรรม สัตว์ที่ได้รับการฝึกฝน การแสดงห้อยโหน 

นักดนตรี นักเต้น นักเต้นระบำ นักไต่เชือก นักเล่นกล นักมายากล นักพากย์เสียง และนัก

ปั่นจักรยานล้อเดียว ตลอดจนการจัดการวัตถุอื่นๆ และ ศิลปินที่เน้นการแสดงผาดโผน คำ

ว่าคณะละครสัตว์ยังอธิบายถึงการแสดงที่มีรูปแบบต่างๆ แม้ว่าจะไม่ใช่ผู้ประดิษฐ์สื่อ แต่ฟิล

ลิป แอส์ทลีย์ (Philip Astley) ได้รับการยกย่องว่าเป็นบิดาแห่งคณะละครสัตว์สมัยใหม่ ใน

ปี พ.ศ. 2311 ฟิลลิป แอส์ทลีย์ (Philip Astley) นักขี่ม้าที่มีความชำนาญ ได้เริ่มจัดแสดง

การขี่ม้าหลอกในทุ่งโล่งที่เรียกว่า ฮาเพนนีแฮทช์ ทางด้านใต้ของแม่น้ำเทมส์ ประเทศ

อังกฤษ ในปีพ.ศ. 2313 เขาจ้างนักกายกรรม นักไต่เชือก นักเล่นกล และตัวตลกมาแสดง

ในช่วงหยุดระหว่างการแสดงขี่ม้า และด้วยเหตุนี้จึงใช้รูปแบบที่ต่อมาเรียกว่า "ละครสัตว์" 

การแสดงพัฒนาขึ้นอย่างมากในอีก 50 ปีข้างหน้า โดยมีการจำลองการต่อสู้ในละครขนาด
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ใหญ่กลายเป็นจุดเด่นที่สำคัญ รูปแบบดั้งเดิมที่ผู้ควบคุมวงแนะนำการแสดงที่ออกแบบท่า

เต้นต่างๆ ให้เข้ากับดนตรี ซึ่งพัฒนาขึ้นในช่วงหลังของศตวรรษที่ 19 และยังคงเป็นรูปแบบ

ที่โดดเด่นจนถึงปี 1970 (วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, 2566) 

  2.7.1.2 ตัวละครภายนอกร้าน 

   ตัวละครกลุ่มนี้ ผู้ศึกษานำเอารสนิยม (Taste) ของตัวละคร และทฤษฎี

 จิตวิทยาเครื่องแต่งกายของบุคคล มาใช้เป็นแรงบัลดาลใจในการออกเเบบเครื่องแต่งกาย  

   (1) รสนิยม (Taste) 

   ผู ้ศึกษาได้นำแนวคิดรสนิยมของบุคคลมาประยุกต์ใช้ในงาน

ออกแบบเครื่องแต่งกายได้ในเชิงที่ว่า  

 

“รสนิยมคือรสนิยมความนิยมชมชอบในสิ่งหนึ่งสิ่งใดซึ่งเป็นไปตามฐานานุรูปของแต่

ละคน เช่น คนมีรสนิยมสูงก็หมายถึงผู้รู้จักนิยมชมชอบของที่ดีแท้ ,ความเข้าใจใน

ความสวยงามและคุณสมบัติต่างๆ หากทุกอย่างที่คิดคือ รสนิยม เรียกได้ว่าไม่ผิด 

มันแปรเปลี่ยนไปตามมุมมองของแต่ละคน” (เปลื้อง ณ นคร. ม.ป.ป.) 

 

(2) ทฤษฎีจิตวิทยาเครื่องแต่งกายของบุคคล 

    เครื่องแต่งกายเพื่อการแสดงหลายๆเรื่อง อาจจะเป็นเสื้อผ้าที่ตัด

เย็บขึ้นมาใหม่ ไม่มีในชีวิตประจำวัน แต่หลาย ๆ เรื่องก็เป็นเสื้อผ้าที่ใช้ในชีวิตประจาวันทั่วไป

ได ้ฉะนั้นความรู้เรื่องจิตวิทยาในการใช้เครื่องแต่งกายก็นับเป็นสิ่งที่ช่วยให้นักออกแบบเครื่อง

แต่งกายได้เข้าใจเหตุผลของตัวละครและสามารถออกแบบเครื่องแต่งกายได้เหมาะสมกับ

รสนิยมของตัวละครมากขึ้น ในหนังสือการแสดงและการออกแบบ กล่าวไว้ถึงเรื่องนี้ว่า  

 

“นักวิชาการบางกลุ่มเชื่อว่า ลักษณะการแต่งกายของมนุษย์ทั้งหลายจะเป็นไปใน 3 

ลักษณะ ได้แก่ 

  1. ลักษณะแรก แต่งในแบบที่เขาเหล่านั้นเป็นอยู่กล่าวคือลักษณะ 

  เครื่องแต่งกาย ที่บุคคลกลุ่มนี้เลือกสวมใส่จะเป็นไปตามลักษณะนิสัย  

  ความเคยชิน ภูมิหลังวิถี ชีวิตและประสบการณ์ของคนเหล่านั้นจริงๆ 
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  2. ลักษณะที่สอง พวกท่ีแต่งกายในแบบที่เขาคิดว่าเขาเป็นเช่นนั้น 

  3. ลักษณะที่สาม พวกท่ีแต่งกายในรูปแบบที่พวกเขาต้องการจะเป็น”  

   (กชกร ทองนาค และคณะ, 2564)  

 

   นอกจากนี้ แอนเดอร์สัน กล่าวถึง จิตวิทยาเครื่องแต่งกายเอาไว้ว่า  

 

“ เสื้อผ้า แสดงออกถึงทัศนคติของคนทั่วๆไปต่อตัวของเขาเองและสังคมที่แวดล้อม

เขาอยู่ ทั้งนี้ดูได้จากสิ่งต่าง ๆ ที่พวกเขาสวมใส่อยู่บนร่างกาย ตลอดจนวิธีที่พวกเขา 

ใช้เสื้อผ้าเครื่องแต่งกายเหล่านั้น  

 เราสามารถใช้เสื ้อผ้าเพื่อ... เปลี่ยนแปลงสถานภาพทางสังคมได้ บุคคลใดที่

ต้องการยกระดับสถานภาพทางสังคมก็จะพยายามแต่งกายให้แตกต่างไปจากกลุ่ม

เพ่ือนฝูงที่เป็นอยู่  

 ในระดับอารมณ์บุคคลที่จิตใจเศร้าโศก... ก็มักจะเลือกเสื้อผ้าที่ช่วยเพิ่มความ

สดใสแช่มชื ่น ขณะที่บางคนอาจเลือกเสื ้อผ้าที ่ยิ ่งเน้นความเศร้าและพยายาม

ประกาศให้โลกรอบตัวล่วงรู้ว่าตนเอง เศร้าโศกก็เช่นเดียวกัน บางท่านเชื่อว่าบุคคล

ที่เปิดเผยกล้าแสดงออกก็มักจะชอบสวมใส่เสื้อผ้าที่โดด เด่น แปลกเท่ห์เพราะไม่

หวั่นต่อการเป็นจุดเด่น ขณะที่คนขี้อายชอบเก็บตัวมักจะเลือกแต่งกายเสื้อผ้า ที่

สร้างความสบายใจให้ไม่โดดเด่นและมักจะมีลักษณะเช่นเดียวกับกลุ่มหรือฝูงชนทั่ว 

ๆ ไป ” (Anderson & Anderson, 1984) 

 

 จากบทความที่กล่าวมาข้างต้นจะเห็นได้ว่า จิตวิทยาของเครื่องแต่งกายมี

ความเกี่ยวพันกับตัวละคร เพราะหากนำมาใช้ในการสร้างสรรค์งานเครื่องแต่งกายแล้ว จะ

สามารถบ่งบอกภูมิหลังจิตวิทยาของตัวละคร บุคลิกลักษณะทั้งภายในและภายนอกของตัว

ละครได้เป็นอย่างดี เครื่องแต่งกายนั้น เปรียบเสมือนแนวทางที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

เพื่อส่งเสริมให้ตัวละครทุกตัวมีความเด่นชัดทางด้านกายภาพ และมีความเหมาะสมที่จะเป็น

ตัวละครนั้นๆ มากที่สุด ซึ่งทฤษฎีต่างๆเหล่านี้ล้วนเป็นส่วนหนึ่งที่สำคัญในกระบวนการ

สร้างสรรค์ผลงานละครเวที เรื่อง  A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 
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2.8 ข้อมูลสัมพันธ์ด้านการออกแบบการแต่งหน้า ทรงผมและหน้ากากเพ่ือการแสดง 

 การแต่งหน้า (Makeup) การทำผม (Hair) และหน้ากากเพื่อการแสดง (Mask for Actor) 

เป็นสิ่งที่สามารถแยกแยะกลุ่มคน รสนิยมของบุคคลแต่ละคนรวมทั้งระดับชั้น ผู้ศึกษาเริ่มต้นการ

ทำงานโดยการอ่านบทละครอย่างรอบครอบ โดยมุ่งเน้นไปที่ความตั้งใจของผู้กำกับ (Director) และ

นักออกแบบเครื่องแต่งกาย  (Costume Designer) เป็นสำคัญ เพื่อให้งานดีไซน์ออกมาในทิศทาง

เดียวกัน และให้การออกแบบการแต่งหน้า (Makeup) การทำผม (Hair) และหน้ากากเพื่อการแสดง 

(Mask for Actor) ส่งเสริมเครื่องแต่งกาย พร้อมกับส่งผลต่อบุคลิก และลักษณะของตัวละครได้ดี

ยิ่งขึ้น ผู้ศึกษาได้แบ่งตัวละครออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่  

 1. ตัวละครในร้าน ประกอบด้วย โอเบรอน ทิทาเนีย พัค นิค บัตทอม วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า 

และโซจู  

 2. ตัวละครนอกร้าน ประกอบด้วย เฮอร์เมีย ไลแซนเดอร์ เฮเลน่า และดิมีเทรียส 

  

 2.8.1 แนวทางในการออกแบบการแต่งหน้า และทรงผม 

                 การแต่งหน้า เริ ่มต้นขึ้นมาตั้งแต่สมัยอดีตกาลและเริ่มต้นจากการที่มนุษย์รู้จักการ

ดัดแปลง ใช้สีหรือผลิตภัณฑ์ที่ได้มาจากธรรมชาติวาดลวดลายลงบนใบหน้าหรือทาลงบนตัว เพ่ือ

ปกป้องร่างกายผิวหน้าและดวงตา จากสิ่งแวดล้อมหรือเพ่ือเหตุผลอื่นทางความเชื่อและวัฒนธรรมของ

คนพื้นอาศัยนั้นๆ แต่ในเวลาถัดมามนุษย์ไม่ได้ใช้การแต่งหน้าเพื่อแค่ปกป้องร่างกายจากสิ่งแวดล้อม

แต่ถูกนำมาใช้เพื่อความสวยงาม 

 อีกทั ้งการแต่งหน้าและทรงผมยังเป็นหลักเพื ่อซ้อนความไม่สมบูรณ์หรือเน้นคุณสมบัติ

บางอย่างบนใบหน้าให้สวยงามข้ึน โดยความจริงแล้วการแต่งหน้าและทรงผมมีประวัติมายาวนานที่อยู่

คู่กับมนุษย์ นักออกแบบต้องมีความเข้าใจและมีทักษะการแก้ไขรูปหน้า พรางใบหน้า หรือปกปิด

ส่วนเกินของใบหน้า สิ่งที่ขาดไม่ได้เลยคือการออกแบบการแต่งหน้าเพ่ือให้ออกมาสวยงาม สมบทบาท

กับผู้แสดง และช่วยส่งเสริมให้ผู้ชมเข้าใจและเห็นภาพชัดมากขึ้น 

  2.8.1.1 ตัวละครภายในร้าน  

   ตัวละครกลุ่มนี้ผู้ศึกษาได้รับแรงบันดาลใจในการแต่งหน้า และทรงผมจาก

 รสนิยมการแต่งหน้าแดร็กควีน (Drag Queen Makeup) และออกแบบการแต่งหน้าแดร็ก 

 โดยใช้แรงบัลดาลใจจากกลุ่มภูติ (Fairy) เพ่ือส่งเสริมลักษณะพิเศษของตัวละคร  
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   (1) การแต่งหน้าแดร็กควีน (Drag Queen Makeup) 

    คำว่า แดร็กควีน มีที่มาจากคำว่า Dressed Resembling A Girl 

 หมายถึง กลุ่มคนที่ร่างกายเป็นผู้ชายแต่มีความชื่นชอบ และความสามารถในการแต่งหน้า 

 และแต่งตัวออกมาเป็นผู้หญิงเพื่อการแสดง พร้อมกับมอบความบันเทิง  จุดเริ่มต้นการแต่ง

 แดร็กควีนนั้นเกิดขึ้นในสมัยศตวรรษที่ 17 บนละครเวทีของมหากวีเอกแห่งอังกฤษ วิลเลียม 

 เชคสเปียร์ (William Shakespeare) ที ่ผ ู ้หญิงไม่ได้รับอนุญาตให้ทำการแสดงละครได้

 เนื่องจากเหตุผลทางศาสนา นักแสดงชายจึงต้องแต่งหน้าและแต่งตัวเพื่อรับบทบาทเป็นตัว

 ละครผู้หญิง ต่อมาในช่วงศตวรรษที่ 20 แดร็ก (Drag) เริ่มเข้าสู่วัฒนธรรมอเมริกาประเภท

 ของการแสดง ผสมผสานระหว่างดนตรี การเล่นตลก การเต้นรำ และล้อเลียน  

    ปัจจุบัน แดร็กควีน (Drag Queen) ไม่มีการจำกัดว่าจะต้องเป็น

 เพศใดหรือรสนิยมแบบไหน ความงดงาม และความสร้างสรรค์ในการแต่งแดร็กควีน (Drag 

 Queen) มีจุดมุ่งหมายเพื่อสร้างความรื่นรมย์ในการแสดง รวมถึงพูดเพื่อสร้างแรงบันดาลใจ

 ให้กับผู้รับชม และยังทำให้สังคมมีความคิดต่อเรื ่องเพศสภาพเปลี่ยนไป ก้าวข้ามตัวตน

 ภายนอกและยอมรับภายในกันและกัน (กษิดิศ วุ่นนุรักษ์, มัลลิกา เวียงคำ, และพงศ์พล ชาญ

 ด้วยกิจ, 2565) 

   (2) ภูต (Fairy) 

    ภูต (Fairy) เป็นตำนานสัตว์วิเศษที่มีพลังเหนือธรรมชาติ ตาม

 พจนานุกรมแปล คำว่า ภูต ว่านางฟ้า คำว่า Fairy มาจาก Fer-sidhe มีความหมายว่า ชาย

 แห่งเนินเขา หรือเป็นคำเรียกที่หมายถึงเทพเจ้าของชาวเคลติค ซึ่งเทพเจ้าของชาวเคลติค

 เรียกว่า Aes sidhe หมายถึง คนแห่งเนินเขารูปร่างหน้าตาเหมือนมนุษย์ มีขนาดตัวเล็ก 

 ปลายหูแหลม และมีปีกคล้ายผีเสื้อหรือแมลง กำเนิดข้ึนจากต้นไม้ ดอกไม้ สมุนไพรต่างๆ มัก

 อาศัยอยู่ในป่าและสวนภูติ (Fairy) นั้นมักจะอวยพรให้กับเด็กทารกเกิดใหม่ และผู้ที ่ให้

 เกียรติ สามารถช่วยฟื้นฟูพืชผักให้เจริญงอกงาม แต่ภูติ  (Fairy) นั้นก็สามารถสาปให้ได้โชค

 ร้ายได้ด้วยเช่นกัน มีนิสัยซุกซน รักในความสนุกสนาน รื่นเริง และดูเป็นมิตร อ่อนโยน มีน้ำใจ 

 ภูต (Fairy) นั้นขึ้นชื่อเรื ่องความเมตตาและจงรักภักดีกับผู้เป็นนาย ภูต (Fairy) นั้นเป็น

 ตัวแทนของธรรมชาติไม่เกี ่ยวข้องกับศาสนาใด ๆ จึงถูกตราหน้าว่าเป็นความป่าเถื่อนใน

 ธรรมชาติและนอกรีต  
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     2.8.1.2 ตัวละครภายนอกร้าน 

   ผู้ศึกษานำเอาลักษณะนิสัยของตัวละคร และทฤษฎีจิตวิทยาการแต่งหน้า

 ของมนุษย์มาใช้เป็นแรงบัลดาลใจในการออกแบบการแต่งหน้า และทรงผม 

   (1) ทฤษฎีจิตวิทยาการแต่งหน้าของมนุษย์ 

    Pubmed.gov หน่วยงานรวบรวมงานวิจัยใจภายใต้ National 

 Library of Medicine ของสหรัฐอเมริกาเผยแพร่ผลงานวิจัยของ โรดอล์ฟ โคริชิ (Rodolphe 

 Korichi) เรื่องทำไมมนุษย์ถึงแต่งหน้า ซึ่งการศึกษาค้นพบว่ามนุษย์แต่งหน้าด้วยเหตุผล 2 

 อย่างนั้น คือ 

 

  “ 1. มนุษย์ต้องการแต่งหน้าเพื่อปกปิดหรืออำพรางสิ่งที่ไม่ม่ันใจ ซึ่งมีผล 

  ทำให้ผู้คนสังเกตเห็นความไม่มั่นใจนั้นได้น้อยลง 

  2. มนุษย์แต่งหน้าเพื่อให้เป็นที่ดึงดูดต่อผู้คนรอบตัว เพ่ือให้เป็นที่สังเกต 

  เห็นและคาดหวังให้สังคมปฏิบัติกับตัวเองดีข้ึน นั้นคือสิ่งที่จะทำให้มนุษย ์

  รู้สึกสบายใจ 

                    อีกท้ังยังมีการพิสูจน์ทางวิทยาศาสตร์อีกว่า สำหรับผิวหนังบางส่วน 

  ที่มีสีที่ตัดกันนั้นจะสามารถดึงดูดความสนใจทางเพศได้มากกว่าผิวที่ดูเหมือน 

  ไปกันหมด ยกตัวอย่างเช่น ริมฝีปากของเราที่มีสีเข้ม (แดง) กว่าผิวหนังโดยรอบ  

  ซึ่งนั้นเป็นส่วนที่ ดึงดูดสายตาของคนรอบข้าง ส่วนที่มีความเข้มรอบดวงตาและ 

  ริมฝีปากนั้นสามารถกระตุ้นจิตใต้สำนึกของเราให้รับรู้ถึงด้านอ่อนไหว เพราะ 

  ฉะนั้นการทำให้ริมฝีปากโดดเด่น และดวงตากลมโต ย่อมดึงดูดเพศตรงข้าม 

                     วิทยาศาสตร์กายวิภาควิจัยว่า ความสมส่วนของใบหน้า ดวงตา 

  ที่เท่ากัน โหนกแก้มที่เด่นชัดเป็นสันหรือปากท่ียกเสมอทั้งสองด้าน เป็น 

  สัญลักษณ์ของความอุดมสมบูรณ์ตามธรรมชาติ ซึ่งการแต่งหน้าเป็นวิธีช่วยที่ดี 

  ในการพรางความไม่สมดุลบนอใบหน้า และช่วยให้ใบหน้าดูสมส่วนมากขึ้น ” 

  (เอกศาสตร์ สรรพช่าง, 2565) 
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   จากบทความข้างต้นที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่า ทฤษฎีจิตวิทยาการแต่งหน้าของ

 มนุษย์นั้นเกี่ยวพันกับตัวละคร  เพราะหากนำมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการ

 แต่งหน้า จะทำให้เห็นบุคลิกนิสัยของแต่ละตัวละครได้เป็นอย่างดี เป็นการศึกษาส่วนที่สำคัญ

 ในการดีไซน์ผลงานละครเวที เรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 

 2.8.2 แนวทางการออกแบบหน้ากากเพื่อการแสดง 

  ผู้ศึกษานำการศึกษาพฤติกรรมของสัตว์ (Animal Behavior) ต่างๆ มาใช้เป็นแรง

บัลดาลใจและนำเอาเอกลักษณ์ของสัตว์แต่ละชนิดมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะนิสัยของตัวละคร  

เพ่ือให้เห็นถึงนิสัย และความโดดเด่นที่ชัดเจนของตัวละครมากขึ้น 

                     2.8.2.1 พฤติกรรมของสัตว์ (Animal Behavior)  

   พฤติกรรม (Behavior) เป็นกระบวนการแสดงออกของสัตว์ เพ่ือตอบสนอง

 ต่อสิ่งเร้า (stimulus) ที่มากระตุ้น ซึ่งมีรูปแบบของพฤติกรรมที่สัตว์ตอบสนองจะมีผลทำให้

 สัตว์สามารถอยู่รอดต่อไปได้ หรือดำรงชีวิตอย่างเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมนั้นๆ พฤติกรรม

 ของสัตว์ (Animal Behavior) จัดเป็นการแสดงออกที่ส่งผลต่อการดำรงชีวิตของสัตว์ โดย

 เป็นผลจากการทำงานของระบบประสาทและยังเป็นผลจากการทำงานร่วมกันระหว่าง

 พันธุกรรมและสิ่งแวดล้อมอีกด้วย ซึ่งบทบาทของพันธุกรรมหรือสิ่งแวดล้อมจะมีอิทธิพลต่อ

 สัตว์มาก น้อยแตกต่างกันไป  

 

  “ พฤติกรรมของสัตว์ (Animal Behavior) เป็นการแสดงออกเพ่ือตอบ 

  สนองต่อสิ่งเร้าที่มากระตุ้น นอกจากนั้นยังใช้ในการสื่อสารระหว่างกัน 

  ของสัตว์ด้วย ”  (คัดคณัฐ ชื่นวงศ์อรุณ และณภัทรดนัย, 2565) 

 

  จากบทความที่กล่าวไปข้างต้นจะเห็นว่า พฤติกรรมของสัตว์นั้นมีความใกล้เคียงกับ

มนุษย์มาก อีกทั้งสัตว์แต่ละชนิดต่างมีลักษณะนิสัยที่แตกต่างกันออกไปเหมือนกับมนุษย์ เป็นข้อมูล

ส่วนสำคัญในการนำเอาไปใช้เพื่อออกแบบและสร้างสรรค์หน้ากากเพื่อการแสดง เพื่อให้ตัวละครมี

ความโดดเด่นในบทบาทมากขึ้น     
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 จากการศึกษาจากทฤษฎีทั้งหมด ผู้ศึกษาสรุปได้ว่าการออกแบบการแต่งหน้า ทรงผมและ

หน้ากากเพ่ือใช้ในการแสดง ถือเป็นสำคัญเสมือนกับ นักออกแบบเครื่องแต่งกาย แต่การแต่งหน้า ทรง

ผม และการออกแบบหน้ากากนั้นจะยิ่งช่วยส่งเสริมภาพลักษณ์ที่เหมาะสมกับตัวละครมากยิ่งขึ้น 

ถ่ายทอดที่ผู้กำกับอยากสื่อผ่านทางงานศิลปะโดยใช้การแต่งหน้า ทรงผม และการออกแบบหน้ากาก

มาให้ใกล้เคียงและชัดเจนที่สุดกับคาแรคเตอร์ของตัวละคร             
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บทที่ 3 

การพัฒนาและสร้างสรรค์ผลงาน 

 

3.1 การพัฒนาและสร้างสรรค์ผลงานด้านการกำกับแสดง 

 3.1.1 ขั้นตอนการทำงานก่อนการแสดง (Pre-Production) 

  3.1.1.1 การเตรียมตัวในการคัดเลือกบทละคร 

   การคัดเลือกบทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream มาศึกษานั้น 

ได้เริ ่มจากกระบวนการคัดเลือกผู ้กำกับการแสดงของเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์  ประจำปี

การศึกษา 2565 ซึ่งเลือกจากบทละครที่ผู ้ศึกษาสนใจและต้องการนำเสนอสารให้แก่ผู ้ชม โดยมี

กระบวนการ ดังนี้ 

  (1) การสำรวจตัวเอง  

   ผู ้ศึกษาให้ความสำคัญกับการประมวลความรู้  ความคิด และ

ความรู้สึกของตนเอง เพื่อหาประเด็นที่ผู้ศึกษาสนใจและต้องการอยากจะเล่า ซึ่งได้ผลการ

สำรวจว่า ผู ้ศึกษาต้องการนำเสนอเรื ่องราวที ่เกี ่ยวข้องกับประเด็นความหลายทางเพศ 

(LGBTQIA+) ที่ต้องต่อสู้เพ่ือให้ได้ทำหรือเป็นในสิ่งที่อยากเป็น ซึ่งตัวผู้ศึกษาเองก็เป็นหนึ่งใน

บุคคลที่มีความหลากหลายทางเพศ และต้องพบเจอกับปัญหานั้นและอีกประเด็นหนึ่งคือ 

เรื่องรูปแบบความรักที่หลากหลายมากกว่าเพศชายกับเพศหญิง เพราะความรักในโลกยุค

ปัจจุบันมีมากมาย  ความลื่นไหลต่าง ๆ ทำให้เกิดความรักที่พิเศษมากกว่าสิ่งที่ทุกคน

จินตนาการ เพราะความรักไม่มีถูกหรือผิด ไม่มีนิยามที่เป็นกรอบให้กับความรัก เพราะฉะนั้น

ความรักทุกรูปแบบที่เกิดขึ้นจึงสวยงามเสมอ เมื่อนำทั้ง 2 ประเด็นมาวิเคราะห์ดูแล้ว ผู้ศึกษา

จึงเห็นว่า บทละคร เรื่อง  A Midsummer night’s dream เป็นบทละครที ่ เหมาะสมจะ

นำเสนอเรื่องราวและประเด็นที่ผู้ศึกษาต้องการบอกเล่าออกไปได้อย่างเหมาะสม เปิดกว้าง 

และทันสมัย เหตุผลเพราะ บทละครมีโครงเรื่องที่คล้ายกับชีวิตของผู้ศึกษาในเรื่องของความ

รักที่ต้องปิดซ่อน และการวิ่งตามหาความรัก และท่ีสำคัญบทละครเป็นละครที่ไม่กำหนดสมัย 

(Timeless) ซึ่งสามารถหยิบมาตีความและปรับเปลี่ยนบริบทให้ทันสมัยขึ้นได้ นอกจากนี้บท

ละครยังนำเสนอกลุ่มตัวละครที่เป็นภูตินางฟ้า (Fairy) ที่เปรียบเสมือนกลุ่มคนที่มีความ

หลากหลายทางเพศ (LGBTQIA+)  ของสังคม ผู้ศึกษาจึงเป็นความเป็นไปได้ในบทละครเรื่อง
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นี้ที่จะสามารถนำเสนอเรื่องเล่าของผู้ศึกษาได้ ผู้ศึกษาเชื่อว่าการได้ศึกษาและสร้างสรรค์

ผลงานละครเวทีผ่านบทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream จะทำให้ผู้ศึกษาเรียนรู้ 

เข้าใจ และเปิดใจให้กับบุคคลและรูปแบบความรักที่หลากหลายได้ และนำไปซึ่งการพัฒนา

ความคิด ความรู้สึก และทัศนคติของผู้ศึกษาเองให้กล้าเป็นตัวของตัวเองมากยิ่งข้ึน 

  (2) ความเป็นไปได้ในการนำเสนอ 

   เนื่องจากบทละครเรื่อง  A Midsummer night’s dream คืนร้อน

สลับรัก  ที่ผู้ศึกษาได้นำมาสร้างสรรค์เป็นละครเวทีเพื่อการศึกษา จึงทำให้มีปัจจัยต่าง ๆ ที่

ต้องคำนึงถึง ดังนี้ 

  2.1) นักแสดง นักแสดงกลุ่มแรกที่ต้องให้ความสำคัญมจากนิสิตชั้นปีที่  4 

เพ่ือให้ทำการศึกษากระบวนการการเป็นนักแสดงได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ ดังนั้นบทละครที่

เลือกต้องมีตัวละครที่น่าสนใจ ท้าทายต่อนักแสดง รวมถึงควรคำนึงถึงเพศและอายุของตัว

ละคร  เพราะหากนักแสดงต้องแสดงในบทที่มีอายุห่างกับตัวเองมากเกินไปจะทำให้การ

แสดงออกไม่สมจริง อย่างไรก็ตามถ้าบทละครที่เลือกสามารถปรับเปลี่ยนบริบท จำนวนตัว

ละคร เพศ และอายุได้ โดยที่สารของเรื่องไม่ผิดเพี้ยน บทละครนั้นก็สามารถนำมาใช้ในการ

สร้างสรรค์ผลงานได้ 

  2.2) ความเหมาะสมต่อผู้ชมและสภาพสังคม ผู้ชมถือเป็นปัจจัยที่ผู้ศึกษาให้

ความสำคัญเพราะผู ้ชมถือเป็นผู ้รับสาร ผู ้ชมส่วนมากที ่มารับชมละครเวที เร ื ่อง A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก เป็นผู้ชมชาวไทย ซึ่งผู้ศึกษานั้นได้ดัดแปลง

บริบทมา ให้ผู้ชมชาวไทยสามารถเข้าใจและมีความรู้สึกร่วมกับเนื้อเรื่องได้ จึงเหมาะแก่กลุ่ม

ผู้ชมอีกท้ังละครเรื่องนี้เล่าเรื่องความรัก ความสัมพันธ์ และความหลากหลายทางเพศ ซึ่งเป็น

ประเด็นสากลใกล้ตัวและเข้าถึงได้ง่าย ละครเวทีเรื่อง  A Midsummer night’s dream คืน

ร้อนสลับรัก ไม่เพียงแต่มอบความสนุกสนานแต่ยังมอบสาระและข้อคิดให้แก่ผู้ชมอีกด้วย 

  (3) การค้นคว้าและวิเคราะห์บทละคร 

   การค้นคว้าและวิเคราะห์บทละครถือเป็นขั้นตอนสำคัญสำหรับผู้

กำกับการแสดง เพราะการศึกษาบทละครจะทำให้ผู้กำกับการแสดงได้ทราบถึงข้อมูลต่าง  ๆ 

ที่อยู่ในบทละครซึ่งเป็นตัวแปรสำคัญในการวิเคราะห์บทละคร และการวิเคราะห์บทละครนั้น

จะทำให้ผู้กำกับการแสดงสามารถเข้าใจทุกสิ่งที่เกิดขึ้นในบทละคร โดยเฉพาะหัวใจสำคัญ
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ของเรื่อง ผู้กำกับการแสดงจะเข้าใจอย่างถ่องแท้ว่าบทละครเรื่องนี้ต้องการที่จะสื่ออะไร 

เพราะอะไร และเพื่ออะไร เมื่อผู้กำกับการแสดงเข้าใจก็จะสามารถถ่ายทอดเรื่องราวแก่ผู้ชม

ได้อย่างไม่ขาดตกบกพร่อง อีกทั้งหัวใจของเรื่องที่กล่าวมาในข้างต้นคือแนวคิดหรือแก่นของ

เรื่อง (Theme) จะส่งผลให้ผู ้กำกับการแสดงมีแนวทางที่แน่ชัดในการทำงาน ผู้ศึกษาได้

ทำการค้นคว้าและวิเคราะห์บทละครเวที A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

ได้ดังนี้  

 3.1) ประวัติความเป็นมาของบทละคร บทละครเรื ่อง A Midsummer 

night’s dream คืนร้อนสลับรัก ดัดแปลงมาจากบทละครเวทีเรื่อง A Midsummer   

night’s dream เป็นบทละครตลกที ่ เข ียนโดยวิลเล ียม เชกสเปียร ์ (William 

Shakespeare) เมื ่อปีค.ศ. 1595 หรือ 1596 บทละครตั ้งอยู ่ในกรุงเอเธนส์และ

ประกอบด้วยโครงเรื่องย่อยหลายเรื่องเกี่ยวกับการแต่งงานของเธเซอุสและฮิปโปลิป

ตา โครงเรื่องหนึ่งเกี่ยวข้องกับความขัดแย้งระหว่างคู่รักชาวเอเธนส์สี่คน  อีกเรื่อง

ติดตามกลุ่มนักแสดงสมัครเล่นหกคนกำลังซ้อมละครที่พวกเขาจะแสดงก่อนงาน

แต่งงาน ทั้งสองกลุ่มพบว่าตัวเองอยู่ ในป่าซึ่งเป็นที่อยู่อาศัยของนางฟ้าที่ควบคุม

มนุษย์และมีส่วนร่วมในอุบายภายในประเทศของพวกเขาเอง  โดยบทละครเรื่องนี้

เป็นหนึ่งในบทละครที่ได้รับความนิยมมากที่สุดของวิลเลียม เชกสเปียร์ (William 

Shakespeare) และมีการแสดงกันอย่างแพร่หลาย 

 3.2) โครงเรื ่อง (Plot) บทละครต้นฉบับเรื ่อง A Midsummer night’s 

dream ฝัน ณ คืนกลางฤดูร้อน แปลและเรียบเรียงโดย นพมาส แววหงส์ เป็นบทที่

ผู้ศึกษานำมาใช้เป็นต้นแบบหลักในการสร้างสรรค์ละครเวที แต่ผู้ศึกษาเล็งเห็นว่า

การจะสร้างโครงเรื ่องนั้นควรสร้างจากความชอบและประเด็นที่ผู ้ศึกษาต้องการ

นำเสนอเพ่ือให้กลายเป็นบทละครที่ดัดแปลงบริบทใหม่ในแบบฉบับผู้ศึกษา ได้ดังนี้ 

 

 

 

 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Comedy_(drama)
https://en.wikipedia.org/wiki/Athens
https://en.wikipedia.org/wiki/Theseus
https://en.wikipedia.org/wiki/Hippolyta
https://en.wikipedia.org/wiki/Hippolyta
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องก์/ฉาก สถานที ่ เหตุการณ์และฟังก์ชั่น 

อารัมภบท ใดๆ ภาพนิมิตฝันกลางวันของเฮอร์เมยี ปรากฏบรรยากาศภายใน
คลับ เฮอร์เมียอยู่ในคลับ มึนเมาไปกับบรรยากาศ เธอมองเห็น
ผู้คนหลายคู่เริ่มคลอเคลียกัน จากหนึ่งคู่เพิ่มเป็นสอง จากสอง
เพิ่มเป็นสี่ แตภ่าพที่เธอเห็นไม่เพยีงมีแค่คู่ชายกับหญิง เธอเห็น
คู่รักหลากหลายรูปแบบ เสียงของไลแซนเดอร์ค่อยๆดังขึ้น เรยีก
เธอแต่เธอไมไ่ดต้อบรับ ทันใดนั้น เสียงโทรศัพท์ดังข้ึน   

องก์ 1 ฉาก 1 บริเวณด้านนอกซอย เฮอรเ์มียตื่นจากอาการฝันกลางวัน บรรยากาศแถว walking 

street ในช่วงเช้า เสยีงโทรศัพท์และเสียงของไลแซนเดอร์ทำให้

เธอตื่นขึ้น และสายนั้นเป็นสายของพ่อของเธอ ไลแซนเดอร์อยู่กับ

เฮอรเ์มียสองคนท่ีเดิม ไลแซนเดอร์ถามเฮอร์เมยีว่าทำไมตอนนั้น

เขาเรียกเธอแล้วเธอไม่ตอบเหมือนเธอยืนฝันกลางวัน แล้วก็พูด

เรื่องความรักของพวกเขาท่ีถูกกีดกัน 

พัคที่แอบฟังทั้งคู่รู้ถึงปัญหาทั้งสองคน จึงรีบเข้าไปชวนให้ทั้งสอง

ไปท่ีร้านเดอะ ดรีมส์ โดยการหลอกล่อจนทั้งสองเชื่อราวกับต้อง

มนต ์

เฮเลน่าตามเข้ามาหาทั้งสองคนจนเจอ บ่นเรื่องความรักของ

ตัวเองให้เฮอรเ์มียฟัง และตัดพอ้ท่ีดิมิเทรียสชอบเฮอร์เมียไม่ใช่

ตนเอง แต่เฮอร์เมียกย็ืนยันว่าเธอไม่ได้อยากแต่งงานกับดิมิเทรียส 

และบอกความลับกับเฮเลน่าว่าเธอจะหนีไปท่ีเดอะ ดรมีส์ กับไล

แซนเดอร ์

ในที่สุดดิมเิทรียสก็ตามหาทั้งเฮอรเ์มียเจอตามคำสั่งของพ่อเธอ 

ทั้งสี่คนฉุดกระชากกันไปมา โดยที่เฮอร์เมียก็ยังยืนยันว่าเธอไมม่ี

ทางแต่งงานกับดิมิเทรียส และรบีวิ่งหนีไปกับไลแซนเดอร์ เฮเล

น่าพยายามรั้งดิมิเทรยีสไว้แต่กไ็มส่ำเรจ็ เธอถูกผลักลงกับพ้ืน 

เฮเลน่ารำพึงรำพันถึงความรักของเธออยู่คนเดียว ไม่นานดมิิเทรยี

สก็กลับมา เฮเลน่าบอกความลบัท่ีสองคนนั้นจะหนีไปยังเดอะ 

ดรีมส์ให้ดิมเิทรียสฟัง เขาจึงลากเธอว่ิงตามสองคนนั้นออกไปอีก

ครั้ง 

องก์ 1 ฉาก 2 ห้องพักหลังเวทีร้าน THE 

DREAMS 

เหล่าแดนเซอร์กรูกันเข้ามาในร้าน พร้อมกับนิค บัตทอม ที่ทำ

ตัวเปนหัวหน้าห้องเรียกทุกคนมาเช็คช่ือ จากนั้นพวกเขาก็เริ่ม
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พูดคุยเรื่องโชว์พิเศษประจำวันครบรอบของร้าน ทุกคนต่างแย่ง

กันเสนอไอเดีย แต่นคิก็ต้องการทำตามแต่ไอเดียตัวเองเท่านั้น 

เขาทำเป็นสรุปการประชุม และสั่งให้ทุกคนไปเตรียมตัวเปิดร้าน

ในอีกไม่ช้า 

องก์ 1 ฉาก 3 ภายในร้านTHE 

DREAMS 

นิค บัตทอมเปดิร้านอย่างยิ่งใหญ่ และเปดิตัวให้กับพัค บาร์เทนเด

อร์ประจำร้าน แต่ระหว่างทั้งคู่ก็แสดงออกถึงความไมล่งรอยกัน 

จากนั้นนิคกลับมาทำหน้าท่ีอีกครั้ง เขาส่งเข้าโชว์เปิดร้านอย่าง

ยิ่งใหญ่ให้กับโอเบรอนและทิทาเนยี 

โชว์แรกเริ่มขึ้นด้วยเพลง One night only ในช่วงแรกการแสดง

โชว์เหมือนจะดำเนินไปไดด้้วยด ี แต่ก็ไม่เป็นอย่างน้ัน เมื่อทิ

ทาเนียหันไปในกลุ่มผู้ชมและเห็นคนรักเก่าของเธอกลับมา ทำให้

เธอไม่สามารถเต้นต่อได้และรีบหนีออกไปจากเวที การแสดง

ทั้งหมดจึงถูกหยุดชะงัก โอเบรอนจึงรีบตามไปดู พร้อมเหล่าแดน

เซอร์และพัคท่ีตามไปแอบฟัง 

โอเบรอนตามทิทาเนียมา ทั้งคู่เริม่มีปากเสียงกันครั้งใหญ่ โอเบ

รอนพยายามหยุดทิทาเนียแต่เธอก็ไม่ฟังและหนีออกไปอีกครั้ง 

โอเบรอนโกรธและต้องการจะสั่งสอนทิทาเนียมาก จึงสั่งให้พัคไป

ทำเครื่องพิเศษมา 

เฮเลน่าและดมิิเทรียสที่ตามเข้ามาหาสองคนนั้นในร้านผ่านมา 

โอเบรอนจึงแอบฟังทั้งคู่คุยกัน เฮเลน่ายังคงแสดงความคลั่งรัก

ให้กับดิมิเทรยีส แต่ยิ่งทำเท่าไหร่เขายิ่งปฏเิสษเธอหนักกว่าเดิม 

จนเขาหนีเธอไปอีกครั้งและทิ้งให้เธออยู่คนเดียว เฮเลน่าเริ่มตดั

พ้อกับตัวเองอีกครั้ง แต่สุดท้ายกย้ังเลือกวิ่งตามเขาไป โอเบรอน

เห็นเช่นนั้นก็สงสารอยากจะช่วยเธอ 

พัคกลับเข้ามาหาโอเบรอนพร้อมเครื่องดื่มพิเศษนี้ โอเบรอนจึง

เริ่มบอกแผนการให้กับพัคฟังว่า เอจะเอาเครื่องดื่มไปหลอกล่อ

ให้ทิทาเนียดื่ม พอเธอดื่มเข้าไปและตื่นขึ้นมาเธอจะรักสิ่งแรกที่

เธอเห็น ไม่ใช่แค่นั้นโอเบรอนยังสั่งให้พัคเอาเครื่องดืม่อีกแก้วไป

ให้ชายคนหนึ่งที่หักอกผู้หญิงท่ีรักเขามาก เอาเครื่องดืม่ให้ชายคน

นั้นดื่มและทำให้เขากลับมารักเธอตอบ ทั้งคู่สนุกกับแผนการ

ตัวเองเป็นอย่างมาก จึงรีบแยกย้ายกันไป 
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องก์ 1 ฉาก 4 ห้องพักหลังเวทีร้าน THE 

DREAMS 

ทิทาเนียกลับเข้ามาที่พักของตัวเองพร้อมเหล่าแดนเซอร์ น้อยใจ

กับสิ่งท่ีโอเบรอนทำ สักพักเธอก้ง่วงและหลับไป โอเบรอนใช้

ดอกาสนี้เข้ามาและปลุกทิทาเนยีแกล้งทำเป็นขอโทษเธอและล่อ

ให้เธอดื่มเครื่องดื่มพิเศษจนสำเร็จ โอเบรอนสะใจมาก 

องก์ 1 ฉาก 5 ภายในร้านTHE 

DREAMS 

เฮอรเ์มียและไลแซนเดอรเ์ต้นอยู่ในผับสักพัก พวกเขาก็ออกมานั่ง

พักจากอาการเมา เฮอร์เมียงีบหลับไป ไลแซนเดอร์เดินมาฝั่ง

เคาน์เตอร์จะขอเครื่องดื่มอีกระหวา่งนั้นเขาก็งีบไปด้วย พัคเข้ามา

พบไลแซนเดอร์และคดิว่าเขาคือคนท่ีโอเบรอนสั่ง *พัคจึงเอา

เครื่องดื่มใหไ้ลแซนเดอร์กิน แต่เขาก็หลับไปอีกครั้ง* 

ดิมิเทรยีสและเฮเลน่าเข้ามาใกล้ๆกับเคาน์ตอร์ทีไ่ลแซนเดอร์นอน

อยู่ ทั้งสองยังตามกันอยู่ จนดิมเิทรียสไล่ใหเ้ฮเลน่าไป เธอบอกว่า

จะไปเข้าห้องน้ำเดี๋ยวกลับมา ดิมเิทรียสบ่นกับตัวเองสักพัก เขา

เห็นไลแซนเดอร์หลบัอยู่  จึงปลุกไลแซนเดอรเ์พื่อต่อว่าท่ีพาเฮอร์

เมียหนีมา ไลแซนเดอร์ตื่นและเหน็ดิมิเทรยีสเข้า เขามองตากัน 

ไลแซนเดอร์คดิว่าตนอาจจะชอบรา่งกายกำยำแบบดมิิเทรียสมา

กกว่า เขาจูบดิมิเทรยีสและเริ่มตามติดเขา ดมิิเทรยีสตกใจมาก จึง

พยายามหนีจากเขา ไลแซนเดอรเ์ห็นเฮอรเ์มียที่หันไปอีกฝั่ง เขา

จึงท้ิงเฮอร์เมียและตามดิมิเทรียสไป 

เฮเลน่าตดัพ้อกับเหตุการณ์ทีเ่ธอเห็น ขณะเดยีวกันเฮอร์เมียถูก
ชาย 

แปลกหน้าลวนลาม เฮเลน่าจึงเข้าไปช่วย เธอช่วยพาเฮอร์เมีย
ออกมา  

ความรูส้ึกบางอย่างเกิดขึ้นระหว่างพวกเธอ เฮอร์เมียออกมาหาไล
แซน 

เดอร์แต่กไ็มเ่จอ เฮอร์เมยีออกตามหาไลแซนเดอร์ไปอีกฝั่ง เฮเล
น่าลังเล 

ว่าจะตามดิมิเทรียสหรือเฮอร์เมียไป เธอตามเฮอร์เมียไป  
องก์ 1 ฉาก 6 ห้องพักหลังเวทีร้าน THE 

DREAMS 

นิคและเหล่าแดนเซอรเ์ข้ามาห้องพักหลังเวทีเพื่อซ้อมการแสดง 
ซึ่งอยู่ใกล้ๆกับที่พักของทิทาเนีย พวกเขาพูดคุยและเริม่ซ้อมกัน  
โดยซ้อมในส่วนท่ีไมม่ีทิทาเนียและโอเบรอน พัคเข้ามาแอบดูทิ 
ทาเนียและแอบดูกลุม่นั้นซ้อมการแสดง เขาเริ่มคิดที่จะแกล้งนิค 
เขาร่วมมือกับเหล่าแดนเซอร์จับนคิมาแต่งตัวเป็นแดรก และเริ่ม 
สอนท่าเต้นและจริตต่างๆให้กับนคิ นิคลองทำตามและเริ่มรูส้ึก 
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ชอบมันพวกเขาเสียงดังกันมากจนทิทาเนียตื่นและทักข้ึนมา  
เหล่าแดนเซอรร์ีบหนีก่อนที่ทิทาเนียจะจับได้ พัคก็รีบหลบไป 
แอบอยู่มุมห้อง เหลือเพยีงนิคคนเดียว *ทิทาเนียเห็นนิคก็ตก 
หลุมรัก* เขาและเธอเข้าหากัน และเธอก็ออกไปพร้อมนิคสอง 
คน 

องก์ 2 ฉาก 1 ภายในร้านTHE 

DREAMS 

โอเบรอนทำการแสดงโดยเพลง Music lover ขณะเดียวกันภาพ 
เหตุการณ์วิ่งไล่จับของทั้งสี่คนเกิดขึ้นพร้อมกัน ปรากฏให้โอเบ 
รอนและพัคเห็น ดิมเิทรียสวิ่งหนีไลแซนเดอร์ เฮอร์เมยีตามหาไล 
แซนเดอร์ และเฮเลน่าวิ่งตามเฮอรเ์มีย ก่อนโชว์จบดิมเิทรียสหยดุ 
วิ่งหนีเขาหันมาและจูบกับไลแซนเดอร์ระหว่างที่โอเบรอนหันหลัง 
อยู่ เฮอร์เมียและเฮเลน่าเห็นเหตุการณต์รงหน้า ท้ังสี่คนวิ่งหนี 
ตามกันออกไป เมื่อโชว์จบโอเบรอนลงจากเวทีและรู้ว่าพัคทำ 
ผิดพลาดที่สลับคูผ่ิดหมด โอเบรอนสั่งให้พัคแก้ไข โดยไปตามหา 
เฮเลน่า ส่วนเขาจะเอาเครื่องดื่มไปให้ดิมิเทรยีสดื่ม พัครับคำสั่ง  
แล้วโอเบรอนถามถึงทิทาเนียจากพัค พัครายงานว่าทิทาเนียกำลัง 
คลั่งนิคท่ีตอนนี้เหมือนแดรก2คนกำลังรักกันอยู่ โอเบรอนพอใจที่ 
แผนออกมาดีกว่าที่คิด 
ดิมิเทรยีสเข้ามา เขาเหนื่อยจากการวิ่งไล่จับ พูดกับตัวเองว่าเขา

หลงรักผู้ชายมากกว่า เขาหลับไปสักพัก โอเบรอนเข้ามาหาดมิิเท

รียสปลุกเขาและเอาเครื่องดืม่ให้เขากิน ดิมิเทรยีสฟุบหลับไปอีก

ครั้ง พัคกลับมาหาโอเบรอน สกัพักเฮเลน่าตามเฮอร์เมยีเข้ามา 

เฮอรเ์มียถามหาคนรักของตนจากอีกฝั่ง เฮเลน่าไม่ฟังเธอค่อยๆ

เข้าหาเฮอร์เมยี ทั้งสองเผลอตัว เฮอร์เมียผลักตัวออกมาก่อน เธอ

สับสน โอเบรอนเห็นอยา่งนี้ จึงรู้ว่าเรื่องไปกันใหญม่ากขึ้น 

ดิมิเทรยีสตื่นขึ้น เขาเห็นเฮเลน่าท่ีอยู่ตรงหน้าก็ตกหลุมรักทันที  
เฮเลน่าตกใจมากเพราะคิดว่าจะมฟูออนจากดิมิเทรียสไปหาเฮอร์ 
เมีย ตอนนี้เธอสับสนและเหมือนชีวิตเล่นตลกกับเธอ ชายที่ตาม 
รักไปจูบกับผู้ชายอีกคน แล้วจู่ ๆตอนนี้ก็กลับเข้าหาเธอ ไลแซน 
เดอร์เข้ามาหาดมิิเทรยีส เฮอร์เมียเห็นชายท้ังสอง เธอรับไมไ่ด้ 
และถามเหตผุลจากไลแซนเดอร์ แต่เขาสนใจเพียงดิมิเทรียส ทั้งสี่ 
พยายามเข้าหาคนท่ีตัวเองรูส้ึกด้วยเหมือนเล่นเกม จนดิมิเทรียส 
และไลแซนเดอร์คยุกันพวกเขาตกลงจะไปเคลยีร์กันข้างนอก ทั้ง 
คู่ออกไปเหลือเพียงเฮอร์เมียและเฮเลนา่ 
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เฮอรเ์มียและเฮเลน่าปรับความเขา้ใจกัน เฮเลน่าสารภาพว่าเธอก็

ไม่แน่ใจว่าเธอชอบผู้หญิงไหม เพราะต่างคนตา่งก็เคยชอบผู้ชาย 

เฮอรเ์มียเริ่มเขา้ใจอาการสับสนของตนมากขึ้น และการที่ไลแซน

เดอร์เปลี่ยนไปนั้นยิ่งทำให้เธอตัดสินใจได้ พวกเธอลองปล่อยให้

ตัวเองไดล้องทำในสิ่งท่ีเธอคิด ท้ังคู่จูบกันแล้วออกไปดา้นนอก 

องก์ 2 ฉาก 2 ” โอเบรอนและพัคออกมา เขาว่าพัคที่ทำให้เรื่องวุ่นวายแต่ก็ชื่นชม 
ที่ทำให้หนุ่มสาวได้เข้าใจความรักและความรู้สึกของตนเอง ทำให้ 
เห็นว่าความรักนั้นมีหลากหลาย เราสามารถมคีวามรักได้หลาย 
รูปแบบ แต่นั่นอาจจะเป็นเพราะฤทธ์ิของเครื่องดื่มนั้น โอเบรอน 
จึงสั่งให้พัคไปช่วยเหล่าหนุ่มสาวให้หายจากอาการมึนเมา แต่พัค 
บอกว่าฤทธิ์ของมันจะหายเมื่อคนที่ดื่มไดห้ลับไปอีกครั้ง พวกเขา 
จะรูส้ึกเหมือนตัวเองฝัน และทั้งคู่จะรอลุ้นว่าเมื่อพวกเขาตื่น 
ความรักของพวกเขาเลือกจะเป็นแบบไหน โอเบรอนออกไปหาทิ 
ทาเนียดูว่าเธอเป็นยังไงบ้าง 

องก์ 2 ฉาก 3 ” ทั้งสี่คนกลับเข้ามาด้วยความเหนื่อยล้า พัคพาพวกเขามานั่งจน 
ทั้งหมดหลับลงไปข้างๆกัน พัคสะกิดให้ท้ังสี่คนรู้สึกตัวและพูดกับ 
ทั้งสี่ว่า เมื่อถึงเวลาต้องตื่นสุดท้ายให้พวกเขาเลือกความรักขอ 
ตัวเองกันเอง เรื่องราวคืนน้ีไม่ใช่ความฝันและไม่ใช่สิ่งผิดพลาด  
แต่เป็นความรู้สึกของพวกเขาท่ีเลอืกทำเมื่อตื่นขึ้นก็ให้ใช้ 
ความรูส้ึกเช่นกัน พัคออกไป ปล่อยให้ท้ังสี่คนนอน 

องก์ 2 ฉาก 4 ห้องพักหลังเวทีร้าน THE 

DREAMS 

ทิทาเนีย นิคและเหล่าแดนเซอร์เข้ามาที่ห้องพัก ทิทาเนียเรียกให้

เหล่าลูกสาวมาปรนนิบัตินิค จนนคิเริ่มง่วง ทิทาเนียไล่ให้เหล่าลูก

สาวออกไป และทิทาเนียกับนิคกห็ลับไป พัคเข้ามาหาโอเบรอนท่ี

แอบดูทั้งคู่อยู่ โอเบรอนเล่าว่าเขาได้แอบไปเคลียร์ใจกับทิทาเนยี

แล้ว โอเบรอนเข้าไปปลุกทิทาเนยี เธอตกใจมากและเล่าว่าตัวเอง

ฝันว่าไปรักกับแดรกอีกคน โอเบรอนช้ีให้เห็น และพวกเขาก็

ออกไป ระหว่างที่นิคหลับ พัคเข้าไปเช็ดพวกเครื่องสำอางถอดชุด

ออกให้นิค และปล่อยให้เขาหลับไปท่ีนั่น 

องก์ 2 ฉาก 5 ภายในร้านTHE 

DREAMS 

เช้าวันรุ่งข้ึน แดนเซอร์คนหนึ่งเห็นทั้งสี่คนหลับอยู่ในร้าน เขา 
ปลุกและไล่ทั้งสี่คนกลับบา้น พวกเขามองดูกันและออกมาด้วย 
ความงัวเงีย เสียงโทรศัพท์ดังขึ้น พ่อโทรมาหาเฮอรเ์มีย เขารู้ว่า 
เธอหนีออกมา เฮอรเ์มียนิ่งคิดอยูน่าน ไลแซนเดอร์ยืนยันกับพ่อ 
ว่าเขารักเฮอร์เมียมากท่ีสุด ส่วนดมิิ 
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เทรียสเองก็บอกว่าเขาไมไ่ดร้ักเฮอร์เมียแล้ว เขารู้ว่าตนเอง 
ต้องการความรักแบบไหน ไม่ใช่ทั้งเฮอรเ์มีย ไลแซนเดอร์และเฮเล 
น่า เขาไม่พร้อมจะมีความรักท่ีผูกติดในความสัมพันธ์ เฮอรเ์มียคดิ 
ได้เธอยืนยันกบัพ่อว่ายังไงก็จะคบกับไลแซนเดอร์ ความรักไม่ควร 
ที่จะถูกใครบังคับหรือจับคู่ให้ เธอจะเลือกในแบบของเธอเอง เธอ 
วางสายพ่อไป ท้ังสี่คนพูดคยุกันถึงเรื่องเมื่อคืนนั้น มันคล้ายกับ 
ความฝันแต่ทั้งหมดก็รู้ว่านั่นเป็นความจริง ทุกคนแยกย้ายกัน 
กลับ 
นิคตื่นขึ้นมาจากฝัน เขาทบทวนสิง่ที่เกิดขึ้นเมื่อคืน  แต่นึกได้ก็ถึง 
เวลาที่ต้องไปซ้อมแล้ว 

องก์ 2 ฉาก 6 ” ภาพบรรยากาศดนตรดีังอีกครั้งเหมือนกับองก์1 ซีน3 พัคกล่าว 
ต้อนรับลูกคา้ทุกคน ทั้งสี่คน เดินเข้ามาในร้าน จนเมื่อถึงเวลาพัค 
นำเข้าการแสดง ทำการแสดงโดย ทิทาเนีย โอเบรอน นิคและ 
เหล่าแดนเซอร์ เมื่อการแสดงจบลง ทุกคนเฮ พัคพูดปิดท้าย และ 
ขอให้ทุกคนสนุกไปกับค่ำคืนนี ้ดนตรีดังข้ึนกว่าเดมิ 
- ไฟปิด จบ -  

 

ตารางที่ 3.1 : ตารางวิเคราะห์โครงเรื่อง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   อย่างไรก็ตามโครงเรื ่องข้างต้นเป็นเพียงจุดเริ ่มต้นของกระบวนกา ร

การศึกษาเท่านั้น เพราะในระหว่างการสร้างสรรค์ละคร โครงเรื่องจะมีการปรับเปลี่ยนและพัฒนา

ต่อไปตามความเหมาะสมของงาน ทั้งจากผู้ศึกษา นักแสดง และทีมงานออกแบที่ได้ทำงานกับบท

ละคร จนสามารถทำให้บทละครมีความสมบูรณ์มากที่สุด 

 

  3.1.1.2 การคัดเลือกนักแสดง 

   ความสำคัญของการคัดเลือกนักแสดงคือ การเล็งเห็นถึงความเป็นไปได้ใน

การพัฒนานักแสดงที่จะมารับบทเป็นตัวละครนั้น ๆ บางครั้งผู้ที่เข้าคัดเลือกเป็นนักแสดงมีลักษณะ

ส่วนบุคคลตรงกับลักษณะภายนอกของตัวละคร แต่ลักษณะภายในแตกต่างกับตัวละครอย่างมาก 

และในขณะเดียวกันก็มีผู้ที่เข้าคัดเลือกเป็นนักแสดงที่มีลักษณะภายนอกที่แตกต่างกับตัวละครอย่าง

สิ้นเชิง แต่ทัศนคติและการกระทำที่แสดงออกมาตรงตามที่ผู้กำกับการแสดงได้ตีความตัวละครไว้ โดย
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บทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ตัวละครแต่ละตัวมีลักษณะเฉพาะ 

(Character) มีความคิดและทัศนคติที่สุดโต่ง นักแสดงต้องสามาถเข้าใจและเข้าถึงตัวละครนั้น ๆ ให้

ได้มากที่สุด นอกจากนี้ผู้ศึกษายังต้องการเห็นไหวพริบและความกล้าแสดงออกของนักแสดง ซึ่งจะ

เป็นเครื่องมือสำคัญในการแสดงเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก บริบทใหม่นี้ 

  (1) ขอบเขตในการคัดเลือกนักแสดง 

   เนื่องจากละครเวทีเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อน

สลับรัก เป็นละครสร้างสรรค์เพื่อการศึกษา ขอบเขตในการคัดเลือกนักแสดงจึงมีข้อจำกัด 

โดยผู้ศึกษาได้มีขอบเขตในการคัดเลือกนักแสดงทั้งหมด ดังนี้ 

  1.1) ตัวละครหลักที่เปิดคัดเลือกมีทั้งหมด 7 ตัวละคร ได้แก่ เฮอร์เมีย ไล

แซนเดอร์ เฮเลน่า ดิมิเทรียส โอเบรอน ทิทาเนีย และพัค โดยผู้ศึกษาจะต้องเปิดทำการ

คัดเลือก นักแสดงแบบเปิด (Open Audition) จากผู้ร่วมศึกษาในตำแหน่งนักแสดงทั้งหมด 

เพ่ือให้ทุกคนได้ทำการวิเคราะห์บทและตัวละครที่สนใจและเข้าร่วมการคัดเลือก 

  1.2) ข้อจำกัดของเวลา เนื่องจากเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์ ประจำปี

การศึกษา 2565 มีละครทั้งหมด 4 เรื่อง การบริหารเวลาในการคัดเลือกนักแสดงจึงเป็นสิ่ง

สำคัญ โดยผู้ศึกษาเปิดให้นักแสดงเข้ารับการคัดเลือกทั้งหมดคนละ 2 รอบ รอบแรกจะเป็น

ส่วนการพูดคุยกับนักแสดงที่มาคัดเลือกและเริ่มการด้นสดตามโจทย์ที่กำหนดให้ และรอบที่

สองจะเป็นการจับคู่เล่นหรือจับกลุ่มกับนักแสดงที่ต้องเล่นด้วยกันเพ่ือหาเคมีที่สามารถเข้ากัน

ได ้

  1.3) การคัดเลือกนักแสดงเพิ่มเติม เมื่อได้นักแสดงหลักตามที่ต้องการแล้ว 

ผู้ศึกษา ได้ทำการเปิดการคัดเลือกอีกครั้ง เพื่อหาตัวละครสมทบอื่น ๆ ได้แก่ นิค บัตทอม 

วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า และโซจู โดยผู้ศึกษาใช้วิธีการคัดเลือกแบบเปิด (Open Audition) อีก

ครั้ง เพื่อเปิดโอกาสให้รุ่นน้องนิสิตชั้นปีที่ 1 ถึง 3 สามารถเข้าร่วมการคัดเลือกและแสดง

ความสามารถได้ 

  1.4) การคำนึงถึงภาพรวมของเทศกาล เนื่องจากตามที่กล่าวข้างต้น คือ จะ

มีละครประจำเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์ถึง 4 เรื่อง และผู้กำกับทั้ง 4 คน จะต้องลำดับ

ความสำคัญและคิดถึงประโยชน์ในการเข้ารับบท เพ่ือพัฒนาศักยภาพนักแสดงเป็นอันดับแรก 

เมื่อตกลงที่จะสรุปนักแสดงทั้งหมดแล้ว ถือเป็นอันสิ้นสุด 
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  (2) แนวทางคุณสมบัติตัวละครเรื่อง A Midsummer night’s dream 

คืนร้อนสลับรัก 

 

ตัวละคร ลักษณะเฉพาะที่โดดเด่น 

เฮอร์เมีย (ญ.) อายุ 25ปี กำลังคบหาอยู่กับไลแซนเดอร์ หัวสมัยใหม่ 

กล้าได้กล้าเสีย ต้องการอิสระ ดูดี ใจด ีเชื่อมั่นในเรื่อง

ความรัก 

ไลแซนเดอร์ (ช.) อายุ 25ปี กำลังคบหาอยู่กับเฮอร์เมีย มีเสน่ห์แพรว

พราว จริงใจ มีความเป็นสุภาพบุรุษ หล่อ ดูดี เข้าถึง

ง่าย หนักแน่น จริงใจ ซื่อบื้อ เชื่อมั่นในเรื่องความรัก 

เฮเลน่า (ญ.) อายุ 25ปี เพ่ือนสนิทของเฮอร์เมีย คลั่งรักดิมิเทรีย

สมาก ช่างเพ้อ ช่างฝัน โก๊ะ ๆ เปิ่น ๆ ซื่อตรงและ

ซื่อสัตย์ต่อความรู้สึกของตัวเอง ทุ่มเทเพ่ือความรักแบบ

สุดตัว 

ดิมิเทรียส (ช.) อายุ 26ปี ชายที่ถูกเลือกให้แต่งงานกับเฮอร์เมียหล่อ ดู

ดี รวย มั่นใจในตัวเองมาก ฉุนเฉียว มีฟอร์ม หัวแข็ง ด้ือ

รั้น แตใ่จโลเลเรื่องความรัก 

โอเบรอน (ไม่จำกัดเพศ) เจ้าของร้านเดอะ ดรีมส์ ร่วมกับทิทาเนีย มีอำนาจ

จัดแจงทุกอย่าง น่าเชื่อถือ และเด็ดขาด ภาพลักษณ์ดูดี  

มีอารมณ์ขัน ขี้แกล้ง  

ทิทาเนีย (ญ.) เจ้าของร้านเดอะ ดรีมส์ ร่วมกับโอเบรอน แดรกควีนตัว

แม่ของร้าน นางพญา รักสวยรักงาม บริหารเสน่ห์เก่ง 

หัวสูง ถือตัว รักความสบาย ขี้โวยวาย 

พัค (ไม่จำกัดเพศ) อายุ 25 ปี บาร์เทนเดอร์สุดแสบประจำร้านเดอะ ดรีมส์ 

ลูกน้องคนสนิทของโอเบรอน พูดเก่ง ฉะฉาน เข้าหาคน

เป็น รักความสนุกสนาน อิสระ เจ้าเล่ห์ ซุกซน ขี้แกล้ง  



53 
 

นิค บัตทอม (ช.) อายุ 25 ปี เอ็มซีประจำร้านเดอะ ดรีมส์ มั่นใจในตัวเอง

มาก หลงตัวเอง ซื่อ ไร้สาระ ขี้เก็ก 

วิสกี้ (ไม่จำกัดเพศ) แดนเซอร์ประจำร้านเดอะ ดรีมส์ มือขวาของทิทาเนีย 

มั่นหน้า มั่นใจ หัวโจกของกลุ่ม 

วอดก้า (ไม่จำกัดเพศ) แดนเซอร์ประจำร้านเดอะ ดรีมส์ พ่ีโตประจำกลุ่ม เนิร์ด 

นิ่ง สุขุม แต่ฝีปากกล้า 

เตกีล่า (ไม่จำกัดเพศ) แดนเซอร์ประจำร้านเดอะ ดรีมส์ ซื่อ ช้า ช่างสงสัย ขี้

ระแวง 

โซจู (ไม่จำกัดเพศ) แดนเซอร์ประจำร้านเดอะ ดรีมส์ น้องเล็กประจำกลุ่ม 

ช่างยุ ขี้นินทา  

 

ตารางที่ 3.2 : ลักษณะเฉพาะที่โดดเด่นของตัวละคร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  (3) ผู้ที่ผ่านการคัดเลือกเป็นนักแสดง 

   เมื่อสิ้นสุดกระบวนการในการคัดเลือกนักแสดงแล้ว จะได้นักแสดง

ที่มารับ บทเป็นตัวละครต่าง ๆ ดังนี้ 

  3.1) เฮอร์เมีย รับบทโดย นางสาวเวณิตา ลอยวัฒนกุล 

  เหตุผลที่เลือก เพราะนักแสดงมีการเตรียมตัวและทำความเข้าใจตัวละครได้

เป็นอย่างดี เมื่อได้พูดคุยทำให้ทราบว่านักแสดงมีประสบการณ์ร่วมคล้ายกับตัวละครเฮอร์

เมียนั่นทำให้ผู้ศึกษาเชื่อว่านักแสดงจะสามารถพัฒนาตัวละครต่อไปได้ นอกจากนี้นักแสดงมี

บุคลิกลักษณะภายนอกคล้ายกับตัวละครมาก เมื่อทำการแสดงสามารถทำให้ผู้ชมรู้สึกร่วม

และรักตัวละครนี้ได้ และท้ายที่สุดนักแสดงมีความมุ่งมั่นตั้งใจเป็นอย่างมากในการคัดเลือก

สามารถทำการทดสอบได้อย่างเต็มที่ไม่เขินอาย แสดงให้เห็นถึงความเข้มแข็งและอ่อนโยนใน

เวลาเดียวกัน มีเสน่ห์จนทำให้ผู้ศึกษาม่ันใจว่านักแสดงจะรักและพัฒนาตัวละครนี้ต่อไปได้ จึง

ทำให้ผู้ศึกษาเลือกนักแสดงมารับบท เฮอร์เมีย 
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  3.2) ไลแซนเดอร์ รับบทโดย นายวงศ์วรุตม์  วิธานธำรง 

  เหตุผลที่เลือก เพราะนักแสดงมีบุคลิกและลักษณะภายนอกที่เหมือนกับตัว

ละคร  เมื่อทำการแสดงสามารถแสดงออกได้อย่างมีเสน่ห์ อ่อนโยน และมีการแสดงออก

บางอย่างที่คล้ายกับพระเอกละคร ถึงแม้นักแสดงจะไม่ได้เลือกออดิชั่นตัวละครนี้ แต่ผู้ศึกษา

และคุณครูเล็งเห็นว่านักแสดงจะสามารถแสดงบทบาทนี้ได้อย่างเหมาะสม จึงทำให้ผู้ศึกษา

เลือกนักแสดงมารับบท ไลแซนเดอร์ 

  3.3) เฮเลน่า รับบทโดย นางสาวอาวาฏิป บาเกาะ 

  เหตุผลที่เลือก เพราะนักแสดงมีการเตรียมตัวและทำความเข้าใจตัวละคร

มาได้เป็นอย่างดีมาก ถึงแม้นักแสดงอาจจะมีประสบการณ์ร่วมกับตัวละครน้อยแต่พฤติกรรม

การแสดงออกและทัศนคติลึกๆภายในของนักแสดงนั้นตรงตามบริบทของตัวละครที่ผู้ศึกษา

ต้องการอย่างมาก อีกทั้งในช่วงการคัดเลือกนักแสดงสามารถแสดงบทบาทนี้ได้อย่างมีเสน่ห์ 

น่ารักและน่ารำคาญในเวลาเดียวกัน นอกจากนี้ผู ้ศึกษาเห็นถึงความตั้งใจและเต็มที่ของ

นักแสดงทั้งไหวพริบ ความพยายาม ความสุขอันอ้นเหลือ ทำให้ผู้ศึกษาเชื่อมั่นได้ว่านักแสดง

จะสามารถพัฒนาตัวละครนี้ไปได้อย่างเต็มที่ และท้ายที่สุดนักแสดงก็สามารถนำเสนอตัว

ละครนี้ออกมาได้อย่างภาคภูมิและเป็นที่รักของผู้ชม จึงทำให้ผู้ศึกษาเลือกนักแสดงมารบับท 

เฮเลน่า 

  3.4) ดิมเิทรียส รับบทโดย นายธีมา ธาดาประทีป 

  เหตุผลที่เลือก เพราะนักแสดงมีทั้งลักษณะภายนอก เช่น รูปร่างหน้าตา 

บุคลิกภาพ การพูด และลักษณะภายใน เช่น ทัศนคติ ความเชื่อมั่น ทั้งหมดนี้ตรงตามบริบท

ของตัวละครนี้ที่ผู้ศึกษาตามหาอย่างไม่น่าเชื่อ เพราะถึงแม้นักแสดงจะไม่สามารถมาร่วมการ

คัดเลือกได้ แต่เมื่อได้ทำการพูดคุยเพียงอย่างเดียว นักแสดงก็สามารถเผยความเป็นตัวละคร

ออกมาได้อย่างธรรมชาติและมีเสน่ห์ ทั้งผู้ศึกษาและคุณครูจึงเห็นตรงกันว่าต้องเป็นนักแสดง

คนนี้เท่านั้นจึงจะสามารถเป็นตัวละครนี้ได้ ทั้งนี้ผู้ศึกษามั่นใจว่านักแสดงจะสามารถเต็มที่

และพัฒนาตัวละครไปได้อย่างสุดความสามารถ จึงทำให้ผู้ศึกษาเลือกนักแสดงมารับบท ดิมิ

เทรียส 
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  3.5) โอเบรอน รับบทโดย นางสาววิรัญชนา สวนฉิมพลี 

  เหตุผลที่เลือก เพราะนักแสดงสามารถแสดงถึงบทบาทและทัศนคติของตัว

ละครออกมาได้อย่างน่าเหลือเชื่อ ซึ่งในตอนแรกผู้ศึกษาต้องการให้ตัวละครนี้รับบทโดยผู้ชาย 

แต่เมื่อนักแสดงได้ลองทดสอบการคัดเลือกเป็นตัวละครนี้แล้ว นักแสดงสามารถทำได้อย่างดี 

เมื่อผู้ศึกษาได้เห็นศักยภาพและได้พูดคุยกับนักแสดงยิ่งทำให้เห็นว่านักแสดงมีทัศนคติและ

ลักษณะภายในบางอย่างที่ตรงตามตัวละครและสามารถดัดแปลงให้เข้ากับลักษณะของตัว

ละครได้ นักแสดงยังแสดงให้เห็นถึงความพยายามและไม่ยอมแพ้ต่ออุปสรรคในการคัดเลือก

ต่าง ๆ ทำให้ผู้ศึกษาเชื่อม่ันว่านักแสดงจะสามารถทำหน้าที่พัฒนาและรักตัวละครนี้ได้อย่างดี

ด้วยความสามารถและจิตใจที่เข้มแข็งของนักแสดง ซึ่งท้ายที่สุดแล้วนักแสดงสามารถพัฒนา

ตัวละครไปได้อย่างไร้ขีดจำกัด  และทำหน้าที่นี้ได้อย่างน่าภาคภูมิใจที่สุด ผู้ศึกษาและคุณครู

จึงเห็นตรงกันว่านักแสดงเหมาะสมกับการรับบทบาทนี้ จึงทำให้ผู้ศึกษาคัดเลือกนักแสดงมา

รับบท โอเบรอน   

  3.6) ทิทาเนีย รับบทโดย นางสาวแพรพลอย หมีเทพ 

  เหตุผลที่เลือก เพราะนักแสดงมีการเตรียมตัวและทำความเข้าใจตัวละครได้

เป็นอย่างดี และนักแสดงมีความสามารถในการเต้นที่ดีมากที่จะช่วยส่งเสริมในการเป็นตัว

ละครนี้ในบริบทที่ผู้ศึกษาต้องการ ในการคัดเลือกตัวละครนักแสดงสามารถแสดงออกถึง

เสน่ห์และมิติใหม่ ๆ ของตัวละครให้กับผู้ศึกษาเห็นได้อย่างดี ผู้ศึกษาเห็นถึงความตั้งใจและ

ความพยายามของนักแสดงในการคัดเลือกตัวละครนี้เป็นอย่างมาก ทำให้ผู้ศึกษามั่นใจว่า

นักแสดง จะสามารถพัฒนาตัวละครนี้ไปได้อย่างดี จึงทำให้ผู้ศึกษาคัดเลือกนักแสดงมารบับท 

ทิทาเนีย 

  3.7) พัค รับบทโดย นายพาทิศ พันศริิพัฒน์ 

  เหตุผลที่เลือก เพราะนักแสดงมีบุคลิกลักษณะภายนอกตรงตามบริบทของ

ตัวละครที่ผู้ศึกษาต้องการ ในการคัดเลือกนักแสดงทั้งช่วงพูดคุยและการด้นสด (Improvise) 

นักแสดง ทำให้ผู้ศึกษาเห็นถึงทัศนคติและความรู้สึกนึกคิดของนักแสดงที่เชื่อมโยงคล้ายกับ

ลักษณะ ภายในของตัวละครได้ตรงตามบริบทเป็นอย่างมาก นอกจากนี้นักแสดงเมื่อได้ลอง

สวมบทบาทเป็นตัวละครแล้ว สามารถแสดงออกทำให้เห็นถึงเสน่ห์และสีสันในตัวละครได้

อย่างสนุกสนาน ทำให้บรรยากาศในการคัดเลือกเป็นไปด้วยเสียงหัวเราะและความสุข ผู้
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ศึกษาจึง เห็นว่านักแสดงจะสามารถสร้างสีสัน มิติของตัวละครและพัฒนาตัวละครนี้ต่อไปได้

อย่างดี จึงทำให้ศึกษาคัดเลือกนักแสดงมารับบท พัค 

  3.8) นิค บัตทอม รับบทโดย นายดนุภัทร แซ่หว้า 

  เหตุผลที่เลือก เพราะเมื่อได้ทำการพูดคุยกับนักแสดงแล้ว ทำให้เห็นถึง

ทัศนคติและบุคลิกภายนอกท่ีสามารถพัฒนาให้เข้ากับการเป็นตัวละครได้ นอกจากนี้นักแสดง

มีความกล้าแสดงออกอย่างมากและมีไหวพริบในการจัดการกับโจทย์ที่ใช้คัดเลือกได้อย่าง

ถูกต้องและน่าสนใจ นอกจากนี้เมื่อได้ทดลองให้เข้าคู่กับนักแสดงหลัก ผู้ศึกษาเห็นถึงเคมีที่

น่าสนใจในระหว่างทั้งคู่ จึงทำให้ผู้ศึกษาคัดเลือกนักแสดงมารับบท นิค บัตทอม 

  3.9) วิสกี้ รับบทโดย นายศุภกิตติ์ สีภู 

  เหตุผลที่เหลือ เพราะนักแสดงมีความสามารถในการเต้นได้เป็นอย่างดีมาก 

มีลักษณะเฉพาะที่โดดเด่นออกมา และมีความยืดหยุ่นในการร่วมฉากกับนักแสดงคนอื่นได้

เป็นอย่างดี นักแสดงมีความเข้าใจในตัวละคร โดยเฉพาะการทำหน้าที่ในการเป็นผู้ช่วยหลัก

ของตัวละครหลักที่ต้องร่วมฉากด้วย ซึ่งตรงตามเกณฑ์การคัดเลือกตัวละครนี้ของผู้ศึกษา 

นอกจากนี้นักแสดงยังมีเอกลักษณ์ที่โดดเด่นที่จะสามารถช่วยให้ผู ้ศึกษาเล่าสารของเรื ่อง

ออกมาได้อย่างชัดเจนมายิ่งขึ้น จึงทำให้ผู้ศึกษาคัดเลือกนักแสดงมารับบท วิสกี้ 

  3.10) วอดก้า รับบทโดย นายอัครเดช ทิพย์เสภา 

  เหตุผลที่เลือก เพราะนักแสดงมีบุคลิกที่น่าสนใจมาก สามารถสะกดสายตา

ของผู้ศึกษาและทีมงานได้ดี และทำหน้าที่การเป็นผู้ช่วยหลักของตัวละครหลักได้เป็นอย่าง 

ทำให้ผู้ศึกษาเห็นถึงความเป็นได้ที่นักแสดงจะสามารถพัฒนาตัวละครนี้ต่อไป โดยที่จะสร้าง

มิติให้กับกลุ่มตัวละครนี้ได้อย่างมีสีสัน นักแสดงยังมีความสามารถท้ัง ด้านการเต้น การพูด 

และทัศนคติที่น่าสนใจ จึงทำให้ผู้ศึกษาคัดเลือกมารับบท วอดก้า 

  3.11) เตกีล่า รับบทโดย นางสาวชุติมา ใจดี 

  เหตุผลที่เลือก เพราะนักแสดงสามารถทำหน้าที่การเป็นผู้ช่วยหลักให้กับตัว

ละครหลักที่ต้องร่วมฉากด้วยได้อย่างดีมาก นักแสดงมีความสามารถในการเต้นที่โดดเด่นจน

เป็นที่จดจำของผู้ศึกษาและมีบุคลิกภาพและลักษณะภายในที่น่าสนใจในการเป็นตัวละคร 

และสามารถสร้างสีสันให้กับกลุ่มละครนี้ได้เป็นอย่างดี จึงทำให้ผู้ศึกษาคัดเลือกนักแสดงมา

รับบท เตกีล่า 
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  3.12) โซจู รับบทโดย นายยศภัทร เชาวน์เสฏฐกุล 

  เหตุผลที่เลือก เพราะนักแสดงมีลักษณะเฉพาะภายนอกที่โดดเด่นและเป็น

เอกลักษณ์ซึ่งจะทำให้ผู้ศึกษาสามารถเล่าสารที่ต้องการถ่ายทอดได้อย่างดีมากยิ่งข้ึน นักแสดง

มีความเข้าใจตัวละครและหน้าที่ของตัวละครได้เป็นอย่างดี ทำให้ผู้ศึกษาเห็นถึงพลังงานบวก

และความตั้งใจของนักแสดง นอกจากนี้นักแสดงยังมีความสามารถในการเต้นได้ดีมาก จึงทำ

ให้ผู้ศึกษาคัดเลือกนักแสดงมารับบท โซจู  

  3.1.1.3 การคัดเลือกทีมงานออกแบบ 

   การคัดเลือกทีมงานในการสร้างสรรค์ผลงานละครเวทีเรื่อง A Midsummer 

night’s dream คืนร้อนสลับรัก ผู้กำกับจะดูจากการตีความบทละคร แนวคิดและทัศนคติที่มีต่อ

ละคร คอนเซปดีไซน์ (Concept Design) ความคิดสร้างสรรค์และความเป็นไปได้จริงที่จะเกิดขึ้นบน

เวที ซึ่งการคัดเลือกทีมงานออกแบบนั้นค่อนข้างที่จะซับซ้อนมากกว่าการคัดเลือกนักแสดง เพราะ

เหตุผลในเรื่องของเวลาทำให้ผู้ได้รับการคัดเลือกนั้นมีเวลาในการเตรียมตัวไม่มากนัก  

  (1) ขอบเขตในการคัดเลือกทีมงานออกแบบ 

   เนื่องจากละครเวทีเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อน

สลับรักเป็นละครสร้างสรรค์เพื่อการศึกษา ขอบเขตในการคัดเลือกทีมงานออกแบบจึงมี

ข้อจำกัด โดยผู้ศึกษาได้มีขอบเขตในการคัดเลือกนักแสดงทั้งหมด ดังนี้ 

  1.1) หน้าที่ของฝ่ายออกแบบที่เปิดคัดเลือกมีทั ้งหมด 6 ตำแหน่ง รวม

ทั้งหมด 7 คน  ได้แก่ นักออกแบบฉาก 1 คน นักออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉาก 1 คน นัก

ออกแบบแสง 1 คน นักออกแบบเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 1 คน นักออกแบบเสื้อผ้า 2 คน และ

นักออกแบบการ แต่งหน้าและทรงผม 1 คน ซึ่งกการคัดเลือกนั้นเริ่มต้นจากความสนใจและ

ความสมัครใจของนักออกแบบเป็นอันดับแรก 

  1.2) ข้อจำกัดของสถานที่ เนื่องจากเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์ ปี 2565 

นี้ จะถูกจัดแสดง ณ หอนาฏลักษณ์ ชั้น 5 คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ-

โรฒ ผู้ศึกษาจึงมีเกณฑ์การคัดเลือกที่สำคัญคือการเล็งเห็นถึงความเป็นไปได้ในการสร้าง

องค์ประกอบศิลป์ทั้งหมดให้สามารถอยู่ในบริเวณพ้ืนที่เวทีได้อย่างพอดีและเหมาะสม รวมไป

ถึงความคิดสร้างสรรค์ของนักออกแบบที่จะสามารถผลักดันประสิทธิภาพของโรงละครได้

อย่างมากที่สุด จึงเป็นสิ่งที่ผู้ศึกษาต้องการเห็นแนวทางการนำเสนอของนักออกแบบ 
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  1.3) การคำนึงถึงภาพรวมของเทศกาล เนื่องจากตามที่กล่าวข้างต้น คือ จะ

มีละครประจำเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์ถึง 4 เรื่อง และผู้กำกับทั้ง 4 คน จะต้องลำดับ

ความสำคัญและคิดถึงประโยชน์ ในการทำงานเพื่อพัฒนาศักยภาพนักออกแบบเป็นอันดับ

แรก เมื่อตกลงที่จะสรุปทีมงานออกแบบทั้งหมดแล้ว ถือเป็นอันสิ้นสุด 

  (2) ผู้ที่ผ่านการคัดเลือกเป็นทีมงานออกแบบ 

   เมื่อสิ้นสุดกระบวนการในการคัดเลือกทีมงานออกแบบแล้ว จะได้

นักออกแบบที่มาทำหน้าที่ในฝ่ายต่าง ๆ ดังนี้ 

  2.1) นักออกแบบฉาก โดย นายสองนคร อุ่นจิต 

  เหตุผลที่เลือก เพราะผู้ออกแบบนำเสนอธีมที่ว่า “ยอมรับกับการมีอยู่ของ

ความหลากหลายและเป็นตัวเองในฉบับของคุณ” และนำมาตีความผ่านคอนเซปดีไซน์ 

(Concept Design) โดยใช้ “กรอบ (Frame)” มานำเสนอถึงการถูกตีกรอบของคนในสังคม

เปรียบเสมือนเป็นกรอบของความหลากหลายที่ถูกจำกัด โดยผู้ออกแบบสามารถทำความ

เข้าใจและนำเสนอมาได้ตรงตามบริบทที่ผู้ศึกษาคิดไว้ใน และด้วยแนวคิดในการออกแบบนี้ผู้

ศ ึกษาเห็นว่าผู ้ออกแบบสามารถนำแนวคิดมาพัฒนาต่อได้ จึงทำให้ผู ้ศ ึกษาคัดเล ือก

ผู้ออกแบบมาทำหน้าที่ นักออกแบบฉาก 

  2.2) นักออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉาก โดย นายวันฉัตร กล้าการขาย 

  เหตุผลที่เลือก เพราะผู้ออกแบบนำเสนอคีย์เวิร์ด (Keyword) ที่สำคัญ 3 

คำ ในการตีความ คือ “เปิดใจ มุมมอง หลากหลาย” ซึ่งผู้ออกแบบนำคีย์เวิร์ดเหล่านี้มาใช้ใน

การออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉาก ทำให้ผู้ศึกษาสามารถเห็นภาพที่จะเกิดขึ้นในละครได้

ชัดเจนมากยิ่งขึ ้น จึงทำให้ผู ้ศึกษาคัดเลือกผู้ออกแบบมาทำหน้าที่ นักออกแบบอุปกรณ์

ประกอบฉาก 

  2.3) นักออกแบบแสง โดย นางสาวพรรษชล พลเมือง 

  เหตุผลที่เลือก เพราะผู้ออกแบบมีความเข้าใจและตีความงานออกแบบได้

เป็นอย่างดี  โดยเริ่มจากการหาข้อมูล (Research) จากสถานที่จริง กล่าวคือ ในบริบทผู้

ศึกษาดัดแปลงสถานที่ในเรื่องให้เกิดภายในไนต์คลับ (Night Club) ผู้ออกแบบสามารถหา

ข้อมูลมาได้อย่างดี จากนั้นผู้ออกแบบได้ตีความโดยใช้คอนเซป “ความสับสน” มาใช้ในการ

ออกแบบแสง โดยการไล่ระดับมูฟเม้นของแสง(Movement) ทำให้เกิดความสับสนและเมา
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จากน้อยไปมาก  ซึ่งคอนเซปนี้สามารถเป็นไปได้บนเวที และให้ภาพชัดมากกว่าที่ผู้ศึกษาคิด

ไว้ในตอนแรก จึง ทำให้ผู้ศึกษาคัดเลือกผู้ออกแบบมาทำหน้าที่ นักออกแบบแสง 

  2.4) นักออกแบบเสียงและสื่อมัลติมีเดีย โดย นางสาวสิตาภา จำปาทอง 

  เหตุผลที่เลือก เพราะผู้ออกแบบนำเสนองานออกแบบสื่อมัลติมีเดียได้

มหัศจรรย์มาก  ซึ่งสื่อมัลติมีเดียนั้นจะเกิดจากการใช้โปรเจกเตอร์ (Projector) ในการฉาย

แสง โดยใช้ลวดลาย รูปแบบต่าง ๆ มาทำให้เกิดมิติและสีสันให้กับการแสดงที่จะเกิดขึ้นใน

ละคร นอกจากนี้ ผู้ออกแบบยังมีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีต่าง ๆ 

ได้อย่างคล่องแคล่ว ซึ่งคุณสมบัติจะทำให้การออกแบบเสียงและสื่อมัลติมีเดียในเรื่องเป็นไป

ได้อย่างราบรื่น จึงทำให้ผู้ศึกษาคัดเลือกผู้ออกแบบมาทำหน้าที่ นักออกแบบเสียงและสื่อ

มัลติมีเดีย  

  2.5) นักออกแบบเสื้อผ้า โดย นายธนภัทร ถวิลไพร และ  

 นายเสฏฐวุฒิ เสาร์ประเสริฐ 

   2.5.1) นายธนภัทร ถวิลไพร เหตุผลที่เลือก เพราะผู้ออกแบบได้

 นำเสนอความคิดผ่านคีย์เวิร์ด (Keyword) 3 คำ คือ “แหกกรอบ อิสระ ความรัก” ซึ่งสิ่งนี้นำ

 มาถึงการทำให้เห็นพัฒนาการของตัวละครตั้งแต่ต้นเรื่องจนถึงจบเรื่องผ่านการทำงานการ

 ออกแบบเสื้อผ้า สิ่งนี้ทำให้ผู้ศึกษาเห็นว่าผู้ออกแบบมีความเข้าใจในบทละครและสามารถนำ

 แนวคิดของตนเองมาประยุกต์ในการทำงานได้ จึงทำให้ผู ้ศึกษาคัดเลือกผู้ออกแบบมาทำ

 หน้าที่ นักออกแบบเสื้อผ้า 

   2.5.2) นายเสฏฐวุฒิ เสาร์ประเสริฐ  เหตุผลที ่เล ือก เพราะ

 ผู้ออกแบบ สามารถนำเสนอแนวคิดในธีม (Theme) “ความรักและความหลากหลายของ

 มนุษย์มักถูกตี กรอบโดยมนุษย์” ด้วยประโยคนี้ทำให้ผู้ศึกษาเห็นภาพงานผ่านรูปภาพที่

 ผู้ออกแบบนำมาใช้ประกอบการคัดเลือกได้ชัดเจนมากขึ้น ผู้ออกแบบยังมีความสามารถและ

 รสนิยม (Taste) ที่ตรงตามบริบทท่ีผู้ศึกษาต้องการได้ดี นอกจากนี้ผู้ออกแบบยังมีความรู้และ

 สนใจในเรื่องการแต่งแดรก (Drag Queen) ที่จะสามารถพัฒนาและส่งเสริมสิ่งนี้เข้ามาในการ

 ออกแบบเสื้อผ้าในละครได้ จึงทำให้ผู้ศึกษาคัดเลือกผู้ออกแบบมาทำหน้าที่ นักออกแบบ

 เสื้อผ้า 
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  2.6) นักออกแบบการแต่งหน้าและทรงผม โดย นางสาวณัฐวิภา หงษ์เจริญ 

  เหตุผลที่เลือก เพราะเมื่อผู้ออกแบบได้ทราบแล้วว่าในบริบทที่ถูกดัดแปลง

ใหม่นี้ต้องมีตัวละครที่เป็นกลุ่มผู้มีความหลากหลายทางเพศ (LGBTQIA+) ซึ่งจะต้องมีการ

แต่งหน้า แบบแดรก (Drag Makeup) ผู้ออกแบบสามารถออกแบบการแต่งหน้าแบบแดรกได้

อย่างเหมาะสม และสามารถแบ่งประเภทการแต่งหน้าให้กับตัวละครกลุ่มต่าง ๆ ได้ ผู้ศึกษา

และคุณครูเห็นตรงกันว่าผู้ออกแบบน่าจะสามารถทำหน้าที่ส่วนนี้ได้ จึงทำให้ผู้ศึกษาคัดเลือก

ผู้ออกแบบมาทำหน้าที่ นักออกแบบการแต่งหน้าและทรงผม 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.1 : ผู้กำกับการแสดง นักแสดง และทมีงานออกแบบเพื่อการแสดง 

ละครเวทีเรื่อง A Midsummer night’ dream คืนร้อนสลับรัก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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 3.1.2 กระบวนการกำกับแสดง (Pre-Production) 

  3.1.2.1 การละลายพฤติกรรม 

   เนื่องจากโปรดักชั่นละครเวทีเรื ่อง A Midsummer night’s dream คืน

ร้อนสลับรัก มีสมาชิกในทีมค่อนข้างมากและไม่ได้มีเพียงนิสิตชั้นปีที่ 4 เท่านั้นที่เป็นทีมงานหลัก แต่

ยังประกอบไปด้วยน้องนิสิตชั้นปีที่ 1 ถึง 3 เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในทีมนักแสดงของโปรดักชั่นนี้ ผู้ศึกษา

ต้องการให้สมาชิกในโปรดักชั่นมีความสนิทสนมและเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันมากข้ึนจึงเห็นความสำคัญ

ในการจัดกิจกรรมละลายพฤติกรรมขนาดย่อมที่จะเป็นตัวช่วยในการสานสัมพันธ์ให้กับสมาชิกได้ไม่

มากก็น้อย โดยกิจกรรมละลายพฤติกรรมที่ผู ้ศึกษาเลือกใช้เป็นกิจกรรมง่าย ๆ ที ่สามารถช่วย

สอดแทรกการทำงานเป็นทีม การลดช่องว่างระหว่างพี่และน้องได้ เช่น การทำความสะอาดห้องโปร

ดักชั่น เกมนันทนาการ และการดูหนังร่วมกัน เป็นต้น 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.2 : กิจกรรมละลายพฤตกิรรมภายในโปรดักช่ัน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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  3.1.2.2 การสำรวจพื้นที่  

   เนื ่องจากบริบทที่ถูกดัดแปลงขึ้นใหม่ สถานที่หลักของเรื ่องจะมีความ

เกี่ยวข้องกับการเป็นสถานที่บันเทิง ผับ ไนต์คลับ และมีการแสดงแดรกควีน (Drag Queen) เกิดขึ้น

ภายใน พวกเราได้ตัดสินสินการลงสำรวจพื้นที่จริงที่มีลักษณะคล้ายกับบริบทของสถานที่ที่ผู้ศึกษา

ต้องการ ซึ่งกลุ่มผู้ศึกษาเลือกสำรวจในบริเวณถนนสีลมซอย 2 ซึ่งเป็นสถานที่รวมแหล่งบันเทิงของ

กลุ่มความหลากทางเพศ (LGBTQIA+) มากมาย ในการสำรวจสถานที่ครั ้งนี้เป็นการสำรวจเพื ่อหา

ข้อมูลมาใช้ประกอบการสร้างสรรค์ผลงานด้านการเขียนบท การกำกับการแสดง การสร้างตัวละคร 

และการออกแบบในทุก ๆ ฝ่ายอีกด้วย 

ภาพที่ 3.3 : การสำรวจพ้ืนท่ีสลีมซอย 2 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  3.1.2.3 กระบวนการซ้อม 

   กระบวนการซ้อมถือว่าเป็นขั้นตอนที่สำคัญมาก เพราะตลอดระยะเวลาใน

การสร้างสรรค์ผลงานก่อนถึงรอบการแสดงจริง ผู้ศึกษาจะต้องวางแผนกระบวนการซ้อมให้เป็นอย่าง

ดี โดยจะต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการส่งความคืบหน้างานทั้งหมด ครั้ง คือ การส่งความ

คืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) และ

การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) 

   ซึ่งผู ้ศึกษาทำการจัดรูปแบบตารางสำหรับการไว้ 3 รูปแบบ คือ การจัด

ตารางซ้อมแบบรายวัน การจัดตารางซ้อมแบบรายสัปดาห์ และการจัดตารางซ้อมแบบรายเดือน 
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เนื่องจากโปรดักชั่นของผู้ศึกษามีสมาชิกจำนวนมาก และแต่ละคนมีตารางเรียนและภารกิจส่วนตัวที่

แตกต่างกัน การจัดตารางการซ้อมแบบรายอาทิตย์และรายวันจึงง่ายและสะดวกกับผู้ศึกษามากท่ีสุด  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.4 : ตัวอย่างการจัดตารางซ้อมแบบรายวัน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.5 : ตัวอย่างการจัดตารางซ้อมแบบรายสัปดาห ์

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.6 : ตัวอย่างการจัดตารางซ้อมแบบรายเดือน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  3.1.2.4 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) 

   การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ในด้านการกำกับการแสดง สิ่งที่จะต้อง

เกิดข้ึน คือ ต้องเห็นแนวทางและวิธีการในการเล่าเรื่องของผู้กำกับว่าผู้กำกับต้องการเล่าเรื่องด้วย

แนวคิดแบบไหน ซึ่งระยะเวลาในการซ้อมคือตั้งแต่วันที่ 11 สิ งหาคม 2565 ถึงกำหนดวันส่งความ

คืบหน้าวันที่ 22  กันยายน 2565 โดยระหว่างการซ้อมผู้ศึกษามีวิธีในการดำเนินงาน ดังนี้ 

   (1) บท 

    การทำงานกับบทเป็นเรื่องที่สำคัญและต้องเอาใจใส่เป็นอย่างมาก 

 เพราะ บทละครจะเป็นเครื่องมือในการกำหนดทิศทางและสารของเรื่องได้ ซึ่งบทละครเรื่อง 

 A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ได้ทำการดัดแปลงบริบทมาจากต้นฉบับ

 เดิมแต่ยังคงสารของเรื่องไว้ โดยในช่วงการทำงานนี้ผู้ศึกษามีขั้นตอนในการทำงาน ดังนี้ 

   1.1) การเขียนบท บทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อน

 สลับรัก  เป็นบทละครที่ถูกปรับแต่งโครงเรื่องใหม่โดยผู้ศึกษาเอง ซึ่งมีอาจารย์ ดร.พันธุ์ชนะ 

 สุนทรพิพิธ เป็นผู ้ให้คำแนะนำและช่วยปรับแก้บทจนสามารถเขียนบทได้ถึง 50% คือ 

 อารัมภบทจนจบองก์ที่ 1 ของเรื่อง และได้ทำการปรับแก้โครงเรื่องในบทที่ 2 ต่อไป การ

 เขียนบทร่วมกับอาจารย์ ดร.พันธุ์ชนะ สุนทรพิพิธ ในครั้งนี้ทำให้ผู้ศึกษาสามารถเข้าใจบท

 ละครได้มากข้ึน  และเห็นช่องว่างที่จะสามารถใส่ไอเดีย ( Idea) ของผู้ศึกษาเข้าไปในบท
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 ละครได้ เนื่องจากบทละครต้นฉบับเรื ่อง A Midsummer night’s Dream ของ วิลเลียม 

 เชกสเปียร์ (William Shakespeare) เป็นบทละครที ่โด่งดังด้วยการใช้ภาษาและคำที่

 สละสลวยและเป็นบทกลอน ในการดัดแปลงบริบทเป็นละครเวทีเรื ่อง A Midsummer 

 night’s dream คืนร้อนสลับรัก ผู้ศึกษาจึงยังคงต้องการรักษาความเป็นบทกลอนอันเป็น

 เอกลักษณ์นี้ไว้ ผู้ศึกษาจึงเลือกที่จะใช้บทกลอนเป็นบทพูดของตัวละครในเรื่อง โดยเลือกให้

 เกิดขึ้นในช่วงเหตุการณ์รำพึงรำพันและภาพฝันของตัวละคร การใช้บทกลอนในเรื่องจะช่วย

 ให้บทละครยังคงเอกลักษณ์ของวิลเลียม เชกสเปียร์ (William Shakespeare) และทำให้

 ละครเกิดฟังก์ชั่น พิเศษที่ทำให้ผู้ชมเชื่อได้ว่านี่ เป็นละครและเป็นความฝันอันน่ามหัศจรรย์ที่

 ไม่น่าเกิดขึ้นได้จริงแต่กลับเป็นจริงแล้ว ซึ่งเป็นสิ่งที่ผู้ศึกษาต้องการให้เกิดข้ึน 

   นอกจากนี้ บทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 ยังเป็นบทละครที่ผสมผสานเทคนิคแบบละครมิวสิคคัล (Musical Theatre) เป็นการนำบท

 เพลงเข้า มาใช้เป็นเครื่องมือในการเล่าเหตุการณ์ต่าง ๆ ของเรื่อง ในการเขียนบทอาจารย์ ดร.

 พันธุ์ชนะ สุนทรพิพิธ ได้แนะนำให้ผู้ศึกษาได้เห็นวิธีการในการเลือกใช้เพลงให้เข้ากับบริบท

 ของเรื่อง จึงทำให้ได้เพลงรักคือฝันไป ของ วงสาวสาวสาว และเพลง One night only ใน

 เวอร ์ช ั ่นของ บียอนเซ ่ (Beyonce) มาใช ้ในการเล่าเร ื ่องและเป็นการแสดง (Show 

 Performance) ในเรื่องอีกด้วย 

   1.2) การอ่านบทร่วมกันครั้งแรก (First Read) ถือเป็นเรื่องสำคัญเป็นอย่าง

 ยิ่งสำหรับการสร้างสรรค์ผลงานละครเวทีเรื ่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อน

 สลับรัก เพื่อให้ทุกฝ่ายทุกหน้าที่ได้มองเห็นทิศทางและเข้าใจในตัวบทร่วมกัน อีกทั้งยังเป็น

 การหาจุดบกพร่องและช่องโหว่ของบทละคร โดยการอ่านบทร่วมกันครั้งแรกนั้นมีผู้เข้าร่วม

 อ่าน ดังนี้ ผู้กำกับการแสดง นักแสดง ผู้ออกแบบทุกฝ่าย และผู้ช่วยทุกฝ่าย กระบวนการจึงนี้

 เกิดขึ้นเป็นอันดับแรกหลังจากเปิดโปรดักชั่น (Production) เพื่อให้นิสิตชั้นปีที่ 1 ถึง 3 ที่

 สนใจได้เข้ามาส่วนร่วมในการสร้างผลงาน การอ่านบทร่วมกันนั้นมีความจำเป็นเป็นอย่างมาก 

 เนื่องจากเป็นจุดเริ่มต้นเข้าสู่กระบวนการสร้างสรรค์ ละครอย่างเต็มรูปแบบ 
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   (2) นักแสดง 

    ช่วงแรกของการซ้อมผู้กำกับจะเริ่มจากการพูดคุยกับนักแสดง

 ทั้งหมด เพื่อทำให้เกิดความเข้าใจเกี่ยวกับบทละครที่จะถูกปรับบริบทให้มากขึ้น แล้วเมื่อได้

 ทำการอ่านบทละครร่วมกันแล้ว ก็จะเริ ่มเข้าสู่การซ้อมกับนักแสดง โดยผู้ศึกษามีวิธีการ

 ดำเนินงาน ดังนี้  

   2.1) การด้นสด (Improvise) ในช่วงแรกของการซ้อมการแสดง นักแสดงยัง

 ไม่สามารถมองเห็นแนวทางในการแสดงบทละครเรื่องนี้และในบริบทใหม่นี้ได้ ผู้ศึกษาจึงได้

 ทดลองให้นักแสดงทำการแสดงแบบด้นสด ( Improvise) โดยการนำเอาบทละครเรื่อง A 

 Midsummer night’s dream เวอร ์ช ั ่นต ้นฉบ ับแบบแปลไทยและบทละครเร ื ่อง A 

 Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ที ่ เป ็นบริบทใหม่มาทดลองแสดง เพ่ือ

 เปรียบเทียบหาความเหมือนกันและความแตกต่าง เมื่อได้ทดลองแล้วทั้งผู้ศึกษาและนักแสดง

 เห็นว่าวิธีการแสดงออกในทั้ง 2 เวอร์ชั่นคล้ายคลึงกัน คือ บทพูดของตัวละครจะเน้นการบอก

 เล่าความคิดและความรู้สึกของตัวละครอย่างตรงไปตรงมา มีความเป็นละครใน อุดมคติอย่าง

 มาก แต่ผู้ศึกษาและนักแสดงก็พบความแตกต่างเช่นกัน คือ ภาษาในการพูดที่บริบทใหม่ มี

 การปรับให้ทันสมัย เป็นภาษาสามัญธรรมดามากข้ึนกว่าเวอร์ชั่นต้นฉบับ การด้นสดการแสดง 

 (Improvise) จึงสามารถช่วยในนักแสดงเข้าใจการแสดงออกในเรื่องมากขึ้น 

   2.2) การซ้อมแบบถือบท ในช่วงแรกของการซ้อมการแสดง นักแสดงจะถือ

 บทอ่านในการซ้อมเพื่อเป็นการช่วยในการจำบท ทำให้นักแสดงสามารถจำบทได้ง่ายและ

 รวดเร็วขึ้น ซึ่งในการซ้อมแบบถือบทอ่านนั้นผู ้กำกับการแสดงจะไม่กำหนดทิศทางการ

 เคลื่อนไหว (Blocking) ของนักแสดง หากแต่ปล่อยให้นักแสดงได้เคลื่อนไหวอย่างเป็นอิสระ

 ตามความเข้าใจของนักแสดงที่มีต่อการกระทำของตัวละคร  ท ั ้ งน ี ้ ผ ู ้ ก ำก ับการแสดงจะ

 สามารถเห็นได้ว่านักแสดงมีความเข้าใจต่อตัวละครและบทละครได้มากน้อยเพียงใด ใน

 ขณะเดียวกันผู้กำกับจะสามารถเข้าใจตัวละครมากยิ่งขึ้นจากสิ่งที่นักแสดงแสดงออกมา 

   2.3) การซ้อมโดยวางบท เมื่อนักแสดงสามารถท่องจำบทของตัวเองได้แล้ว

 ในระดับ หนึ่ง การซ้อมโดยนักแสดงไม่ถือบทจึงเกิดขึ้นเพื่อให้นักแสดงได้อยู่กับสถานการณ์

 ตรงหน้า และอยู่กับคู่แสดง อีกทั้งเพื่อให้นักแสดงคุ้นชินกับสภาพแวดล้อมภายในฉากหรือ
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 อุปกรณ์ประกอบฉากที ่นักแสดงต้องใช้ และคุ ้นชินกับการเคลื ่อนที ่ไปในพื ้นที ่ต ่าง  ๆ 

 ภายในฉาก 

   2.4) การทำตัวละคร การทำตัวละครให้กับนักแสดง เพื่อช่วยให้นักแสดง

 สามารถเข้าใจตัวละครได้เพิ่มขึ้น แรกเริ่มในการสร้างตัวละครกับนักแสดง ผู้กำกับการแสดง

 และนักแสดงจะช่วยกันสร้างภูมิหลังให้แก่ตัวละครที่ตนได้รับ เพื่อให้รู้ว่าตัวละครนั้น  ๆ ได้

 ผ่านเหตุการณ์อะไรมาบ้าง มีลักษณะภายในอย่างไร มีทัศนคติอย่างไร ทำไมถึงเป็นแบบนั้น 

 เมื่อนักแสดงพอจะเข้าใจภูมิหลังของตัวละครแล้ว ขั้นตอนต่อไปคือสร้างความสัมพันธ์ให้กับ

 ตัวละครที่มีความสัมพันธ์ต่อกัน 

 

ภาพที่ 3.7 : การทำตัวละครร่วมกบันักแสดง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   2.5) การซ้อมโชว์ การแสดงประกอบเพลงหรือโชว์เป็นอีกส่วนหนึ่งที่สำคัญ

 ที่จะต้อง ปรากฏในเรื่อง เป็นโชว์เพื่อมอบความบันเทิงให้กับผู้ชมในร้าน ฉะนั้นโชว์จะต้องมี

 ความพร้อมและยิ่งใหญ่ เมื่อผู้ศึกษาได้น้องนักแสดงที่สามารถเต้นได้มาแล้ว จึงได้ทำงาน

 ร่วมกับนักแสดงช่วยกันออกแบบรูปแบบการแสดงและท่าเต้นให้กับโชว์  

   (3) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) 

    ในการส่งความคืบหน้า 30% ครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้สร้างสรรค์ผลงานมา

 ส่ง โดยเลือกส่งทั้งหมด 3 ฉาก คือ อารัมภบท องก์1ฉาก1 และองก์1ฉาก3 ซึ่งเป็นฉากตั้งแต่

 เปิดเรื่อง ด้วยความฝันของ เฮอร์เมียที่ทำให้เธอเห็นนิมิตถึงสถานที่แปลกประหลาดที่หนึ่ง 

 และต่อมา คือ เปิดตัวละครคู่รักทั้งสี่คน ทำให้เห็นถึงปัญหาและความขัดแย้ง (Conflict) ใน
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 เรื่อง ไปจนถึงเหตุการณ์เมื่อทั้งสี่คนเข้าไปในร้านเดอะ ดรีมส์ และพบเข้ากับโอเบรอนและทิ

 ทาเนียที่เกิดเรื่องทะเลาะระหว่างกัน จนทำให้โอเบรอนตัดสินใจใช้เครื่องดื่มพิเศษมาสั่งสอน

 ทิทาเนีย ซึ่งในฉากที่ 3 จะต้องมีโชว์ปรากฏอยู่ในเรื่อง เพ่ือให้เห็นทิศทางในการสร้างโชว์ แต่

 เนื่องจากมีเวลาในการซ้อมโชว์น้อยมาก ทำให้ภาพรวมของโชว์ออกมาไม่ได้ตามที่ต้องการ

 มากนะ ซึ่งทั้งหมดใช้เวลาในการแสดงประมาณ 30 นาที  

   (4) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) 

    กลุ่มผู้ศึกษามีความมุ่งมั่นและตั้งใจในการซ้อมและนำเสนอผลงาน

 ออกมามาก และเชื่อว่าทุกฝ่ายทำเต็มที่ในสิ่งที่เตรียมมาแล้ว เมื่อการส่งความคืบหน้าเสร็จ 

 กลุ่มผู้ศึกษาได้ร่วมกันรับฟังความคิดเห็นจากคุณครู ซึ่งผลลัพธ์ที่ออกมาอาจจะต่างจากที่

 คาดหวังไปมาก ผลงานในครั้งนี้ด้านงานกำกับการแสดงยังไม่สามารถนำเสนอแนวคิดและ

 ทิศทางในการกำกับการแสดง (Direction) ที่ผู้ศึกษาต้องการออกมาได้อย่างชัดเจน ทำให้

 เห็นช่องโหว่ และข้อผิดพลาดมากมายในเรื่อง โดยภาพรวมผลงานเป็นเหมือนละครโรงเรยีน

 ที่ไม่มีความจริงในเรื่องเลย เรื่องการจัดพื้นที่บนเวที (Space) ใช้แนวคิดในการจัดที่แปลก 

 และคุณภาพของโชว์ยังไม่ถึงเกณฑ์ที่ใช้ได้ การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) จึงทำให้ผู้

 ศึกษาเห็นข้อผิดพลาดมากมายที่ผู้ศึกษาพลาดและไม่ได้ให้ความสำคัญอย่างถูกจุด นั่นจึงทำ

 ให้ผู้ศึกษารู้สึกผิดหวังในตนเองมากแต่ก็เป็นแรงผลักดันที่ทำให้ผู้ศึกษาต้องการตั้งใจในการ

 ทำงานครั้งต่อไปให้ดีมากยิ่งขึ้น และสามารถนำทีมโปรดักชั่นสร้างผลงานที่ดีออกมาให้ได้ 

    
 

  

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.8 : การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 



69 
 

  3.1.2.5 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

   การส่งความคืบหน้า 50% ในด้านการกำกับการแสดง สิ่งที่ผู้ศึกษาต้องทำ 

คือ การทำตัวอย่างละครแบบละครสั้นเพ่ือนำไปจัดแสดงในเทศกาลปล่อยผี ประจำปีการศึกษา 2565 

ซ่ึงละคร สั้นนี้ไม่จำเป็นต้องเกี่ยวกับเนื้อเรื่องหลักของบทละครจริง แต่ผู้ศึกษาต้องดึงจุดเด่นของละคร

เวทีเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ออกมาเพ่ือดึงดูดให้ผู้ชมสนใจละครเรื่องนี้

ที่เป็นบทละครตำนานของวิลเลียม เชกสเปียร์ (William Shakespeare) โดยจะต้องแสดงให้เห็นถึง

การตีความและการนำเสนอที่ต่างไปจากละครเรื่อง A Midsummer night’s dream ในเวอร์ชั่นก่อน 

ๆ ต้องทำให้ผู้ชมสัมผัสได้ถึงกลิ่นอายของสารที่ผู้ศึกษาต้องการจะสื่อ ซึ่งระยะเวลาในการซ้อมคือ

ตั้งแต่วันที่ 23 กันยายน 2565 ถึงกำหนดวันส่งความคืบหน้าวันที่ 28 ตุลาคม 2565 โดยระหว่างการ

ซ้อมผู้ศึกษามีวิธีในการดำเนินงาน ดังนี้ 

   (1) บท 

    ในการส่งความคืบหน้า 50% ผู้ศึกษาจะต้องสร้างตัวอย่างละคร

 ขึ้นมาใหม่ ทำให้จะต้องคิดบทใหม่เพื่อใช้สำหรับการถ่ายทอดเรื่องราว ผู้ศึกษาและนักแสดง

 ได้มีการประชุมและออกความคิดเห็นร่วมกันเพื่อหาไอเดีย ( Idea) ในการเขียนบท เมื่อได้

 ข้อมูลเรียบร้อยถึงเริ่มเขียนบทร่วมกัน โดยการเขียนบทในครั้งนี้ต้องพบกับการปรับแก้ไขนับ

 ครั้งไม่ถ้วน เพื่อให้ได้บทที่สามารถใช้ในการเล่าเรื่องราวได้ จนในที่สุดก็เกิดบทเป็นโครงเรื่อง 

 (Plot) ดังนี้ 

   1.1) โครงเรื่องสำหรับการใช้ส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

 

ฉาก โครงเรื่อง ฟังก์ชั่น 

1 

วันแรกของ 

เดอะ ดรีมส ์

พัค เปิดตัวออกมาซ้อมกล่าวต้อนรับผู้ชมที่เข้ามาใน

ร้านให้โอเบรอนและทิทาเนยีดู จากนั้นพวกเธอก็

ย้อนความหลังการต่อสูเ้คียงบ่าเคยีงไหล่ของพวก

เธอจนสามารถเปิดร้านเดอะ ดรีมส์นี้ได้ และวันนี้ก็

เป็นเปิดร้านวันแรก โอเบรอน ทิทาเนียและพัคจึง

ชนแก้วฉลองการเปิดรา้นร่วมกัน ก่อนท่ีจะถึงเวลา

ในอีกไม่กี่นาทีนี ้

- แนะนำตัวละครหลักในร้าน ทำให้

เห็นลักษณะนิสยั หน้าท่ี และ

ความสัมพันธ์ 

- เห็นความสนิทสนมของโอเบรอน

และทิทาเนีย แต่แฝงไปด้วยความ

จิกกัดระหว่างกัน 

- แนะนำสถานท่ีหลักท่ีจะเกิดใน

บริบทใหม ่
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2 

เหล่าคูร่ักสดุ

ปั่นป่วน 

พัคทำหน้าท่ีเป็นผู้บรรยาย (Narrator) เปิดตัวเหล่า

คู่รักและความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนของทั้งสี่คน ที่ละ

คน คือ เฮอร์เมียรักกับไลแซนเดอร์แต่ถูกบังคับให้

แต่งงานกับคนที่ไม่ได้รัก 

ไลแซนเดอรร์ักกับเฮอร์เมีย เขาตดัสินใจชวนเธอหนี

ไปด้วยกัน 

ดิมิเทรยีส คนที่ถูกเลือกให้แต่งงานกับเฮอรเ์มีย แต่

เขารักเธอข้างเดียว 

เฮเลน่า เพื่อนสนิทเฮอรเ์มียที่หลงรักดิมิเทรียสแบบ

หัวปักหัวปำ 

พัคถามกับผู้ชมว่า “ความรักของพวกคุณวุ่นวาย

แบบท้ังสี่คนนี้ไหม ?” 

- แนะนำตัวละครคู่รักท้ังสีค่น 

- เห็นความสัมพันธ์ที่ซับซ้อน และ

ความขัดแย้งหลักของตัวละครแต่

ละตัว 

- เห็นวิธีการนำเสนอเรื่อง คือ การ

ทำลายกำแพงที่4 (Forth Wall) 

เพื่อคุยกับคนด ู

3 

คืนร้อนสลับรัก 

โอเบรอนตะโกนเข้ามาสั่งให้พัคเริม่ทำตามคำสั่ง พัค

ลังเลว่าต้องทำอะไร แตเ่มื่อมเีหล่าคู่รักอยู่ตรงหน้า

เขา เขาจึงเข้าใจไปเองว่าคำสั่งบอสให้ทำกับเหล่า

คู่รัก พัคจึงเริ่มเหล่าเครื่องดืม่พิเศษท่ีช่ือว่าฮาร์ท 

ออฟ ดรีมส์ (Heart of Dreams) ไปให้ทั้งสี่คนดื่ม 

เมื่อดื่มเข้าไปแล้วความรักของทั้งสี่คนก็เลี่ยนไปเป็น

อีกคน เฮอร์เมียรักกับดิมิเทรียส และไลแซนเดอรร์ัก

กับเฮเลน่า แค่นั้นไม่พอพัคยังแกลง้พวกเขาอีกรอบ 

ดีดนิ้วให้ฤทธิ์เปลี่ยน กลายเป็นผู้ชายสองคนคู่กัน 

และผูห้ญิงสองคนคู่กัน ทำให้เกิดความรักท่ีซับซ้อน

แต่หลากหลายมากกว่าเดมิ 

เมื่อเขาพอใจ พัคออกมายืนตรงกลางเวทีอีกครั้ง พูด

บทกลอนและส่งนำเข้าโชว์ของร้านอย่างยิ่งใหญ่ 

- เห็นวิธีการหรือต้นตอในการผดิฝา 

สลับคู่ความรักในเรื่อง 

- เห็นความหลากหลายของความรกั

ที่จะเกิดขึ้นในเรื่อง คือ ความรัก

ไม่ได้ถูกจำกัดใหเ้กิดเฉพาะชายกับ

หญิงเท่านั้น 

- เห็นมู้ดแอนด์โทน (Mood and 

Tone) ของเรื่อง 

4 

Crazy in love 

การแสดงโชว์เพลง Crazy in love ของโอเบรอน

และทิทาเนีย แดรกควีนตัวแม่ประจำร้านในธีม 

BDSM การแสดงสุดแซ่บท่ีแฝงการเล่าเรื่องของการ

เป็นนาย-บ่าว การต่อสู้ของโอเบรอนและทิทาเนีย 

เป็นการแสดงสุดดุเดือดเพื่อฉลองการเปิดร้านวัน

แรกของทั้งคู ่

- เห็นแนวคิดหลักในงานออกแบบ

ของเรื่อง คือ แนวBDSM 

- เห็นรูปแบบการแสดงโชว์ที่จะ

เกิดขึ้น 
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5 

คำสั่งผิดพลาด 

เมื่อการแสดงจบลง ทิทาเนียภูมิใจในตัวเองและช่ืน

ชมการแสดงของตัวเองวันน้ีว่าท้ังหมดดไีดเ้พราะตัว

เธอคนเดียว โอเบรอนได้แต่ยืนฟังเพื่อนโอ้อวด

ตัวเอง และเธอก็แปลกใจที่ทิทาเนียยังสามารถแสด

งดชว์ได้เตม็ที่ เธอจึงเรียกพัคมาดุ ที่ทำภารกิจ

แกล้งทิทาเนียไมส่ำเร็จ เพราะพัคเข้าใจผิดคิดว่า

บอสสั่งใหแ้กล้งเหล่าคูร่ัก ความรกัท่ีผิดฝา สลับคู่

ของทั้งสี่จึงมีสาเหตเุกิดจากความผิดพลาดขอพัค

ทั้งหมด พัคหันกลับมาตั้งคำถามกบัคนดูว่า สุดท้าย

ความรักท่ีจะเกิดขึ้นในที่น้ีจะเป็นแบบใด และพัคก็

หายไปในความมือในท้ายที่สุด จบ. 

- เห็นความสัมพันธ์ของโอเบรอน

และทิทาเนียชัดมากขึน้ 

- เห็นสาเหตุที่ทำให้เกิดความรัก

สลับคู่ของเรื่อง 

- เห็นลักษณะนสิัยของพัค 

- เชิญชวนคนดูให้ร่วมลุ้นคำตอบ 

และตั้งคำถามกับความรักที่จะ

เกิดขึ้นในเรื่อง 

 

ตารางที่ 3.3 : โครงเรื่องละครเวทเีรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 สำหรับการใช้ส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (2) นักแสดง 

    ในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) นักแสดงจะต้องทำงานกับ

 จังหวะของเรื่องเป็นหลัก ผู้ศึกษาต้องการให้จังหวะการเล่าเรื่องของนักแสดงไวและกระชับ

 มากขึ้น  จึงหาวิธีในการทำงานส่วนนี้เพื่อเป็นเครื่องมือให้นักแสดงเกิดความเข้าใจกับการ

 ทำงานกับจังหวะมากขึ้น ผู้ศึกษามีวิธีในการดำเนินงาน ดังนี้ 

   2.1) การทำงานกับดนตรี ผู้ศึกษาเรื่องใช้ดนตรีเข้ามาเป็นเครื่องมือช่วยใน

 การเล่าเรื่อง ซึ่งช่วยให้สามารถกระชับจังหวะของเรื่องได้ดีมากขึ้น โดยเลือกใช้ทั้งดนตรี 

 (Music) เพลง (Song) และซาวด์ เอฟเฟค (Sound Effect) นักแสดงจะได้เรียนรู้วิธีในการ

 จับจังหวะและการทำเข้าใจกับอารมณ์ของเพลง จากนั้นจึงนำมาประยุกต์ใช้ในการแสดงของ

 ตนเอง ทำให้นักแสดงสามารถแสดงได้ตรงจังหวะ เข้าถึงบรรยากาศของเรื่องและช่วยกระชับ

 จังหวะการเล่าเรื่องได้อย่างดี จนทำให้ละครสนุกและได้อรรถรสที่ดีกับผู้ชมมากขึ้น 
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ภาพที่ 3.9 : การทำงานกับดนตรขีองนักแสดง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   2.2) การทำโชว์แบบมีเรื ่องราว (Story) ในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 

 (50%) ผู้ศึกษาเลือกที่จะให้โชว์ที่จะปรากฏในละครต้องไม่ใช่การโชว์เต้นแต่เพียงอย่างเดยีว 

 แต่จะต้องสามารถเล่าเรื่องราวหรือความสัมพันธ์ของตัวละครได้ นักแสดงจะต้องทำความ

 เข้าใจบริบทของละครและตัวละครให้เชื่อมโยงกับความหมายของเพลง และทำการแสดง

 ออกมาให้หมายความ ซึ่งจะมีเรื่องราว (Story) ที่ผู้ศึกษาได้กำหนดไว้ คือ การเป็นนาย-บ่าว 

 แบบบีดีเอสเอ็ม (BDSM) ซึ่งจะแสดงให้เห็นถึงรูปแบบและรสนิยมของการแสดงความรักที่มี

 อย่างเฉพาะกลุ่ม เมื่อนักแสดงทำความเข้าใจกับเรื่องราวและบท เพลงแล้วจะสามารถ

 แสดงโชว์ออกมาได้อย่างหมายความและเต็มที่ 

 

 

    

 

 

 

 

ภาพที่ 3.10 :  การทำโชว์แบบมีเรือ่งราว (Story) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 



73 
 

   (3) ทีมออกแบบ 

    ในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) จะต้องทำให้เห็นถึงมู้ดและ

 โทน (Mood and Tone) ของเรื่อง ผู้ศึกษาจึงได้พูดคุยและปรึกษากับทีมออกแบบทุกฝ่าย

 เพื่อหาสไตล์ที่จะสามารถนำเสนอบริบทของละครออกมาได้อย่างน่าสนใจ จึงได้ข้อสรุปว่า

 สไตล์แบบบีดีเอสเอ็ม (BDSM) สามารถนำมาเสนอได้เหมาะสมกับเรื ่องมากที่สุด เมื่อได้

 ข้อสรุปแล้วผู้ศึกษาและทีมงานออกแบบจึงนำมาเป็นแนวทางในการดำเนินงานต่อมา 

   (4) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

    การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) ในรูปแบบละครสั้น ถูกนำมา

 จัดแสดง ในเทศกาลปล่อยผี ประจำปีการศึกษา 2565 ซึ่งถือว่าเป็นแสดงครั้งแรกต่อหน้าผู้ชม

 ทั่วไป โดยความยาวในการแสดงครั้งนี้ประมาณ 10 นาที ตลอดการดำเนินงานกลุ่มผู้ศึกษา

 ตั้งใจและมีความพยายามอย่างมากเพื่ออยากให้ผลงานออกมาดี และเมื่อผลงานแสดงได้ถูก

 นำเสนออกมา ผู้ศึกษามีความพอใจเป็นอย่างยิ ่งที่สามารถสร้างผลงานออกมาได้ตามที่

 คาดหวัง ทำให้ผู้ศึกษาเกิดแรงขับเคลื่อนในการทำงานต่อได้ 

   (5) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

    ผู้ศึกษานำเอาความคิดเห็น คำติชม และข้อเสนอแนะต่าง ๆ ที่ได้

 จากการส่งความคืบหน้าในครั้งก่อน มาปรับปรุง พัฒนา และคัดสรรสิ่งที่จะสามารถช่วยให้

 ผลงานออกมาดีได้ ถึงแม้ระหว่างการดำเนินงานกลุ่มผู้ศึกษาจะต้องเจออุปสรรค เช่น การ

 เขียนและเรียบเรียงบทใหม่ทุกครั้งที่ส่ง การสื่อสารที่ผิดพลาด แต่กลุ่มผู้ศึกษาก็สามารถ

 ร่วมมือร่วมใจ สร้างผลงานออกมาได้ และได้ผลตอบรับที่เกิดความคาดหมายไว้ ผู้ชมส่วน

 ใหญ่ชอบและอยากติดตามละครเรื่องนี้ การแสดงโชว์ดีมาก ทำให้ผู้ชมเกิดอารมณ์ร่วมได้ 

 นอกจากนี้ยังได้รับคำติชม คำแนะนำต่าง ๆ เช่น วิธีการดำเนินเรื่องยังไม่ชัด ข้อมูลตัวละคร

 บางตัวน้อยเกินไปทำให้ไม่เข้าเหตุการณ์ในเรื่อง เป็นต้น ทั้งนี้ผลงานการส่งความคืบหน้าช่วง

 ที่ 2 (50%) สามารถแสดงออกมาได้ดีมาก และเป็นเมล็ดพันธุ์ในการดำเนินงานในขั้นตอน

 ต่อไปได ้แข็งแรงมากข้ึน 
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ภาพที่ 3.11 : การส่งความคืบหนา้ช่วงที่ 2 (50%) 

ที่มา : จิร อังศุธรรมทัต 

 

  3.1.2.6 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) 

   การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) ในด้านการกำกับการแสดง สิ่งที่ต้อง

 เกิดขึ้นในละครจะเหมือนกับการส่งความคืบหน้า 30% แต่จะต้องมีความคืบหน้าของงานที่

 มากขึ้น และต้องเห็นสารที่ต้องการจะเล่าในเรื่องชัดเจนมากยิ่งขึ้น และหลังจากการส่งความ

 คืบหน้า 30% และ 50% ผู้ศึกษาได้นำเอาคำแนะนำ ทั้งจุกแข็งและจุดอ่อนมาใช้เป็นพ้ืนฐาน

 ในการส่งความคืบหน้า 70%  ซึ่งระยะเวลาในการซ้อมคือตั้งแต่วันที่ 29 ตุลาคม 2565 ถึง

 กำหนดวันส่งความคืบหน้าวันที่ 6 ธันวาคม  2565  

   แต่เนื่องด้วยสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด 19 ที่ยังคงมีอยู่ใน

 ปัจจุบัน ทำให้เมื่อวันพุธที่ 30 พฤศจิกายน 2565 นายวงศ์วรุตม์ วิธานธำรง นักแสดงผู้รับบท 

 ไลแซนเดอร์ ตรวจพบเชื้อโควิด 19 ส่งผลให้กลุ่มผู้ศึกษาไม่สามารถทำการซ้อมต่อได้ แต่ต้อง

 แยกย้ายกันกักตัวเพ่ือป้องกันและสร้างความปลอดภัยให้กับผู้อ่ืน ด้วยเหตุนี้ทำให้กลุ่มผู้ศึกษา

 ไม่สามารถส่งความคืบหน้าช่วง ที่ 3 (70%) ตามกำหนดเดิม คือวันอังคารที่ 6 ธันวาคม 

 2565 กลุ่มผู้ศึกษาจึงได้เข้าหารือกับคุณครูทุกท่านเพ่ือหาแนวทางในการส่งความคืบหน้าช่วง

 ที่ 3 (70%) สำหรับกลุ่มผู้ศึกษา ได้ข้อสรุปว่า กลุ่มผู้ศึกษาจะต้องทำการส่งความคืบหน้าช่วง

 ที่ 3 (70%) ในวันจันทร์ที ่ 9 มกราคม 2566 ซึ ่งตรงกับวันเปิดภาคเรียนที ่ 2 ประจำปี

 การศึกษา 2565  

   จากเหตุการณ์นี ้ทำให้ในช่วงการกักตัวของกลุ่มผู้ศึกษา กลุ่มผู้ศึกษาเริ่มต้น

 วิธีการทำงานเข้าสู่การทำงานแบบออนไลน์ โดยการประชุมผ่านโปรแกรมซูมมีตติ้ง (Zoom 
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 Meeting) เพ่ือหาวิธีแก้ปัญหาและข้อสรุป เพ่ือไม่ให้เวลาสูญเปล่า ผู้ศึกษาจึงตัดสินใจกลับไป

 เลือกชมละครเวทีเรื่อง A  Midsummer night's dream ในเวอร ์ช ั ่นต ่าง ๆ ท ั ้ งร ูปแบบ

 ภาพยนตร์และรูปแบบละครเวทีที่ผู้ศึกษารวบรวมไว้ กลับมาศึกษาข้อมูลใหม่อีกครั้ง เพ่ือ

 วิเคราะห์เอกลักษณ์ของละครอย่างละเอียดมากขึ้นยิ่งกว่าเดิม หลังจากรับชมแล้วจึงนำมา

 แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน และหาวิธีการแก้ไขปัญหาการแสดงของนักแสดงที่ยังไม่สามารถ

 ทำได้ 

   ในวันที่ 5 มกราคม 2566 กลุ่มผู้ศึกษาได้กลับเข้ามาฝึกซ้อมการส่งความ

 คืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) ในหอนาฏลักษณ์อีกครั้ง และมีคณะอาจารย์ประจำสาขาวิชาเข้ามา

 ช่วยเหลือ ให้คำปรึกษา และข้อเสนอแนะตลอดทั้งการฝึกซ้อม ซึ่งการฝึกซ้อมในครั้งนี้สร้าง

 ความกดดันให้กับกลุ่มผู้ศึกษาเป็นอย่างมาก เนื่องจากผู้ศึกษาไม่สามารถนำวิธีการนำเสนอ

 เรื่องราวที่ได้ปรึกษาหารือกันในช่วงกักตัว มาปรับใช้ในการแสดงบนเวทีจริงได้ ทำให้ผลลัพธ์

 ที่ออกมาไม่เป็นอย่างที่คาดการณ์และตั้งใจ อาทิเช่น  ภาพรวมบรรยากาศตึงเครียดเกินไป 

 ผู้ชมไม่สามารถรับอรรถรส เช่น ความตลกขบขับ ที่เป็นเอกลักษณ์ของเรื่องได้ การเชื่อมต่อ

 ในแต่ละฉากสร้างความสับสนให้กับผู้ชม ทำให้ไม่เข้าใจเรื่อง ได้รับข้อมูลน้อย จนเกิดการตั้ง

 คำถาม ความไม่สมเหตุสมผลของบทละคร วิธีการนำเสนอและตัวละคร อีกทั้งเวลาในการ

 ซ้อมของกลุ่มผู้ศึกษามีความไม่สม่ำเสมอ ไม่ว่าจะเป็นการขาด ลา มาสาย ซ่ึงทำให้การ ซ้อม

 ไม่มีประสิทธิภาพ 

   ด้วยสถานการณ์ของโปรดักชั่นเช่นนี้ คณะอาจารย์ประจำสาขาและกลุ่มผู้

 ศึกษาทั้งหมดต้องทำการประชุมกันอย่างเร่งด่วนเพื ่อหาวิธีการแก้ไขปัญหานี้ และคณะ

 อาจารย์ได้เสนอแนวทางแก้ไข “โดยการสลับบทของนักแสดง 2 คน คือ นางสาวเวณิตา 

 ลอยวัฒนกุล จากเคยรับบทเป็น  เฮอร์เมีย เปลี่ยนเป็นรับบท ทิทาเนีย และนางสาวแพร

 พลอย หมีเทพ จากเคยรับบท ทิทาเนีย เปลี่ยนเป็นรับบท เฮอร์เมีย แทน” จากข้อเสนอนี้ ผู้

 ศึกษาจึงได้ขอโอกาสในการปรึกษาภายในกลุ่มของผู้ศึกษาเองก่อน ซึ่งสมาชิกส่วนใหญ่คิดว่า

 แนวทางนี้ถือเป็นการแก้ไขที่เป็นไปได้ในระยะเวลาการซ้อมที่มีอยู่อย่างจำกัด ผู้ศึกษาใน

 ฐานะผู้กำกับการแสดงที่เป็นเหมือนหัวหน้าทีมจึงได้ตัดสินใจเลือกแนวทางนี้ คือ การสลับ

 บทบาทกันระหว่างนักแสดง 2 คน โดยเหตุผลที่ผู้ศึกษาตัดสินใจเช่นนี้ เพราะด้วยระยะเวลา

 ในการซ้อมที่มีอย่างจำกัดมาก ทำให้ต้องพึ่งพาเคมีกับพลังงานระหว่างคู่นักแสดงอย่างมาก 
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 หากเปลี ่ยนนักแสดงเช่นนี ้จะสามารถนำเสนอเรื ่องราวได้อย่างมีอรรถรสมากขึ ้น และ

 นักแสดงจะยังคงสามารถพัฒนาตัวละครที่มีความแตกต่างจากความเป็นตัวเองได้  ทั้งนี้ผู้

 ศึกษายังคงเกิดความรู้สึกผิดต่อสมาชิกในทีมของผู้ศึกษาเป็นอย่างมากที่ไม่สามารถนำทีมได้

 อย่างแข็งแรงมากพอ แต่ผู้ศึกษาขอบคุณสมาชิกทุกคนที่ยังคงมีสปิริตในการทำงานร่วมกัน

 ต่อไป 

   จากการเปลี่ยนแปลงการสลับบทบาทอย่างกะทันหัน กลุ่มผู้ศึกษาต้อง

 ทำงานแข่งขันกับกำหนดการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) ที่ถูกเลื่อนอีกครั้งเป็นวันศุกร์ที่ 

 20 มกราคม 2565 ทำให้คณะผู้ศึกษาทั้งหมดต้องทำการบ้านเพิ่มมากขึ้นและซ้อมกันอย่าง

 หนักภายในเวลา 10 วันที่เหลืออยู่  ไม่ว ่าจะเป็นการเร ิ ่มทำความเข้าใจบทและเคมีของ

 นักแสดงแบบใหม่ เพื่อให้ผลงานออกมาอย่างดีที่สุดและทันเวลา โดยมีคณะอาจารย์เข้ามา

 ช่วยดูความเหมาะสมและช่วยปรับแก้ระหว่างการฝึกซ้อมด้วย โดยระหว่างการซ้อมผู้ศึกษามี

 วิธีในการดำเนินงาน ดังนี้ 

   (1) การศึกษาบทละครร่วมกับนักแสดง 

   จากที่กล่าวข้างต้น ในช่วงการกักตัวเพ่ือป้องกันโรควิด 19 ผู้ศึกษา

 ได้ตัดสินใจย้อนกลับไปเพื่อทำความเข้าใจเอกลักษณ์ของละครเรื่อง A Midsummer night’s 

 dream มากขึ ้น ผู ้ศึกษาและนักแสดงจึงได้ชมละครเวที เร ื ่อง A Midsummer night's 

 dream  ในเวอร์ชั่นต่าง ๆ ทั้งรูปแบบภาพยนตร์และรูปแบบละครเวที เพื่อเป็นแนวทางใน

 การพัฒนาบทละคร การกำกับการแสดงและการแสดง ซึ่งรูปแบบและเวอร์ชั่นที่ได้นำมา

 ศึกษา ได้แก่  

  รูปแบบภาพยนตร์ 

 - A Midsummer Night's Dream 1999 ตำนานฝากรักบรรลือโลก กำกับ

 โดย Michael Lynn Hoffman     

 - A Midsummer Night's Dream ป ี  2017 กำก ับ โดย  Casey Wilder 

 Mott 

  รูปแบบละครเวที 

 - A Midsummer Night's Dream 2013 จ ั ดท ำ โ ดย  Shakespeare's 

 Globe 
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 - A Midsummer Night's Dream 2014 กำกับโดย Julie Taymor 

 - A Midsummer Night's Dream 2019 จัดทำโดย National theater 

 - A Midsummer Night's Dream 2020 ก ำ ก ั บ โ ด ย  Col. Treant 

 Stephens 

   หลังจากนั ้นได้รับชมแล้ว ผู ้ศึกษาได้ทำการพูดคุยแลกเปลี ่ยน

 ความคิดกันระหว่างผู้กำกับและนักแสดงผ่านโปรแกรมซูม (Zoom Meeting) ถึงเอกลักษณ์

 ของบทละครและวิธีการนำเสนอที่แตกต่างกันในแต่ละเวอร์ชั่น สรุปได้ว่าในแต่ละเวอร์ชั่นผู้

 กำกับเลือกที่จะใช้วิธีการในการนำเสนอละครที่แตกต่างกัน มีการพัฒนาและปรับเปลี ่ยน

 บริบทเพื่อให้ละครมีความน่าสนใจมากขึ้น ในด้านของการกำกับการแสดงผู้กำกับในทุกเวอร์

 ชั ่นยังคงเก็บเอกลักษณ์ของเรื ่อง คือ การเป็นละครโรแมนติก – คอเมดี (Romantic-

 Comedy) ไว้  ซึ่งถึงแม้บางเวอร์ชั ่นจะตีความให้เห็นถึงความลึกลับ พิศวง ดุดัน และ

 รุนแรง ในบางฉากก็ยังคงความเบาสบาย จนสามารถเรียกเสียงหัวเราะของผู้ชมได้ และดนตรี

 กับเพลงประกอบในเรื่อง ยังเป็นส่วนช่วยสำคัญที่จะทำให้สร้างบรรยากาศของเรื่องให้เป็นไป

 ตามท่ีผู้กำกับต้องการได ้

   (2) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) 

    ในการส่งความคืบหน้า ช่วงที ่ 3 (70%) ผู ้ศึกษาได้สร้างสรรค์

 ผลงานและเลือกส่งถึงครึ่งเรื ่อง หรือจบองก์ 1 ทั้งหมด คือตั้งแต่ฉากอารัมบท ไปจนถึง

 เหตุการณ์หลังจากการสลับคู่รักครั้งแรก ทำให้ไลแซนเดอร์ตกหลุมรักดิมิเทรียสและทิ้งเฮอร์

 เมียไป และเหตุการณ์ทิทาเนียตื่นมาตกหลุมรักกับนิค บัตทอม ทำให้เรื่องราวของเรื่องอลเวง

 ไปหมด โดยการส่งความคืบหน้าครั้งนี้ ใช้เวลาในการแสดงประมาณ 45นาที ในขณะทำการ

 ส่งช่วงต้นเรื่องบรรยากาศมีความตึงเครียดอยู่บ้าง แต่เมื่อถึงฉากสุท้ายคือเหตุการณ์ของทิ

 ทาเนียและนิค บัตทอม ก็สามารถเรียกเสียงหัวเราะจากผู้ชมมาได้อยู่บ้างเล็กน้อยบรรยากาศ

 การส่งผ่านพ้นไปได้ด้วยดีถึงแม้จะมีความตึงเครียดอยู่มากก็ตาม 

    (3) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) 

    ในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) เป็นการส่งงานอย่างจริงจัง

 ครั้งแรกของโปรดักชั่น หลังจากต้องเจอกับอุปสรรคมากมาย ตั้งแต่ปัญหาสมาชิกในทีมติดโค

 วิด จนทำให้ต้องหยุดชะงักกระบวนการการซ้อมและทำการเลื่อนส่งงานครั้งที่ 1 และปัญหา
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 ความไม่พร้อมของผลงานและเห็น ทางตัน นำไปสู ่การแก้ไขปัญหาโดยการสลับบทของ

 นักแสดง ซึ่งไม่เคยเกิดขึ้นมาก่อน ทั้งหมดนี้ทำให้ผู้ศึกษาและสมาชิกทุกคนอยู่ในสภาวะตึง

 เครียดและต้องกัดฟันสู้เพ่ือให้สามารถดำเนินงานต่อไปได้และสามารถส่งความคืบหน้าในครั้ง

 นี้ได ้

    หลังจากทำการส่งแล้ว คณะอาจารย์ได้ทำการแสดงความคิดเห็น

 และให้คำแนะนำ สำหรับงานในส่วนงานการกำกับการแสดงได้ความเห็นว่า ผู้ศึกษายังไม่

 สามารถนำเสนอเรื่อง A  Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ออกมาได้อย่างที่

 ควรจะเป็น กล่าวคือ ผู้ศึกษาไม่สามารถเล่าเรื่องนี้ได้อย่างกระชับ ใช้เวลาฟุ่มเฟือย จนผู้ชม

 รู้สึกอึดอัดในการดูละครและละครมีความเป็นละครที่มีคิวในการแสดงอย่างชัดเจนจนเกนิไป 

 ทำให้เรื่องไม่สนุก ในส่วนของการทำงานเรื่องพื้นที่บนเวที (Space) โดยการทำงานร่วมกับ

 ฉาก ผู้ศึกษายังไม่สามารถสื่อสารออกมาได้ ทำให้เกิดความสับสนเรื่องสถานที่ จากความเห็น

 ทั้งหมดคณะอาจารย์ลงความเห็นว่า ผู้ศึกษายังมีความบกพร่องอยู่มาก ในการส่งครั้งหน้าผู้

 ศึกษาจะต้องทำงานเรื่องการเลือกใช้และนำเสนอเนื้อหาที่เป็นส่วนสำคัญของเรื่องให้ได้ดีกว่า

 นี้ โดยจะต้องเป็นการทำงานด้วยกันเองภายในทีม ไม่สามารถให้คณะอาจารย์เข้าไปช่วยได้ 

 จนกว่าจะถึงวันส่งความคืบหน้าครั้งท่ี 4 (100%) 

    หลังจากการพูดคุยกับคณะอาจารย์ ผู้ศึกษามีความรู้สึกเหนื่อยใจ

 เป็นอย่างมาก ที่ยังไม่สามารถสร้างสรรค์ผลงานให้ออกมาดีได้ตามเป้าหมายและมาตรฐานที่

 ควรจะเป็น จนทำให้สมาชิกในทีมของผู้ศึกษาเกิดความรู้สึกเสียใจและผิดหวังในตัวเอง กลุ่มผู้

 ศึกษาจึงได้ทำการพูดคุยกันถึงปัญหาที่เกิดขึ้นและแนวทางที่จะดำเนินงานต่อไปในอีก 1

 สัปดาห์ก่อนการส่งความคืบหน้าในครั ้งถัดไป และได้ข้อสรุปว่า กลุ ่มผู ้ศึกษาจะยังคง

 ดำเนินงานต่ออย่างไม่ท้อถอย ในเมื่อเราเผชิญปัญหามาตลอด ก็จะต่อสู้ต่อไป และจะ 

 ช่วยเหลือกันในการทำงานมากกว่านี้ 
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ภาพที่ 3.12 : การส่งความคืบหนา้ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  3.1.2.7 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) 

   ในการส่งความหน้าช่วงที่ 4 (100%) ในด้านการกำกับการแสดง สิ่งที่ต้อง

 เกิดข้ึนในละคร คือ ละครต้องจบเรื่องทำให้เห็นภาพรวมทั้งหมดในแง่ของการกำกับการแสดง 

 ไม่ว่าจะเป็นแนวคิดละคร ลายเส้นของผู้กำกับ และที่สำคัญคือสารที่ต้องการจะเล่า ซึ่ง

 ระยะเวลาในการซ้อมคือ ตั้งแต่วันที่ 21 มกราคม 2565 ถึงกำหนดวันส่งความคืบหน้าวันที่ 

 31 มกราคม 2565 ผู้ศึกษาจึงมีเวลาในการทำงานต่อยอดจากการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 

 (70%) ที่ส่งถึงเพียงองก์ 1 ในกลายเป็นละครบบจบเรื่องได้ ในเวลาเพียง 10 วันเท่านั้น  

   การทำงานในครั้งนี้ ผู้ศึกษาจึงต้องวางแผนและระบบในการทำงานร่วมกับ

 ฝ่ายอ่ืน ๆ เป็นอย่างดี โดยผู้ศึกษาจะทำงานร่วมกันกับฝ่ายต่าง ๆ ให้ฝ่ายต่างเข้ามามีส่วนร่วม

 ในกับเขียนบท และออกแบบงานได้ โดยผ่านการพูดคุยกับผู้ศึกษา ในการทำงานครั้งนี้ผู้

 ศึกษามีวิธีในการดำเนินงาน ดังนี้  

   (1) บท 

   1.1) การเขียนบท เนื่องจากการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) จะต้อง

 แสดงละครให้จบทั้งเรื่อง ผู้ศึกษาจึงต้องเขียนบทละครต่อซึ่งทำการปรับแก้บทละครในองก์ที่ 

 1 และเขียนต่อในองก์ที่ 2 จนจบเรื่อง โดยการทำงานในครั้งนี้ผู้ศึกจะทำการเขียนบทออกมา
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 เป็นร่างแรก จากนั้นจะนำมาปรับแก้พร้อมกับการพูดคุยร่วมกับนักแสดง เพื่อตรวจสอบ

 ความเป็นไปได้และแนวทางของตัวละคร  

   1.2) การอ ่านบท (Read Through) เป ็นการอ ่านบทร ่วมก ันอ ีกครั้ง 

 หลังจาก ที่เขียนบทละครจบทั้งเรื่องแล้ว การอ่านบทร่วมกันครั้งนี้ประกอบด้วยผู้กำกับการ

 แสดง นักแสดง และทีมงานฝ่ายต่าง ๆ มีจุดประสงค์เพ่ือหาช่องโหว่ของบทละคร ส่วนไหนที่

 สามารถทำให้กระชับได้และตรวจสอบความถูกต้องของบทละคร หลังจากอ่านร่วมกันแล้วจึง

 ปรึกษากันและดำเนินการปรับแก้ และตัดบทบางส่วนออก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.13 : การอ่านบท (Read Through) ร่วมกันระหว่าง  

ผู้กำกับการแสดง นักแสดง และทมีงานต่าง ๆ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (2) นักแสดง 

   2.1) การซ้อมแบบเก็บรายละเอียด คือ กระบวนการซ้อมที่ต้องใช้ความ

 ละเอียดในการทำซีนหรือเจาะซีน เรื่องการแสดงในแต่ละจังหวะของแต่ละฉาก เพื่อให้ได้

 ภาพที่ผู ้ศึกษาต้องการ อีกทั้งเพื่อให้การแสดงความรู้สึกและความต้องการของตัวละคร

 ออกมา  กระบวนการนี้จะต้องให้ความสำคัญเป็นอย่างมาก จึงใช้เวลาในการทำงานนาน 

 เพ่ือให้สามารถเป็นละครได้สนุกมากยิ่งขึ้น 
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ภาพที่ 3.14 : การซ้อมแบบเก็บรายละเอยีด 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   2.2) การซ้อมโดยไม่หยุด หลังจากที่นักแสดงจำบทได้อย่างแม่นยำแล้ว 

 และได้ทำการซ้อมในแต่ละฉากย่อย ๆ มาเป็นที่เรียบร้อยแล้ว จึงเข้าสู่กระบวนการการซ้อม

 โดยไม่หยุด โดยเป็นกระบวนการเรียงร้อยแต่ละฉากเข้ามาเชื่อมตามลำดับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 

 เพื่อดูความต่อเนื่องและได้มองเห็นภาพรวมใหญ่ ๆ ที่เกิดขึ้นในละคร ผู้ศึกษาได้ให้นักแสดง

 ซ้อมโดย ไม่หยุด ในช่วงการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) โดยเป็นการซ้อมแบบไม่มีการ

 หยุดขั ้นระหว่างฉาก เพื ่อให้นักแสดงคุ ้นชินกับลำดับเหตุการณ์และการแสดงที ่มีความ

 ต่อเนื่องทางอารมณ์และความรู้สึกและใช้ระยะเวลานาน 

  

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 3.15 : การซ้อมโดยไม่หยดุ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   2.3) การซ้อมกับเทคนิค กระบวนการซ้อมเทคนิคเป็นกระบวนการที่ต้องใช้

 เวลาในการซ้อม ผู้กำกับการแสดง นักแสดง และทีมงานทุกฝ่ายต้องใช้ความอดทนเป็นอย่าง

 มาก จึง ต้องให้ความสำคัญในรายละเอียดทั้งองค์ประกอบศิลป์และการแสดง 

    2.3.1) การซ้อมเทคนิคด้านฉาก ฉากในละครเรื่อง A Midsummer 

 night’s  dream  คืนร้อนสลับรัก ผู ้ออกแบบได้ออกแบบเป็นฉากที ่สามารถเลื ่อนแบบ

 ประกอบได้ ด้วยเทคนิคนี้ทำให้ฉากเพียงไม่ที่ชิ้น เมื่อนำมารวมกัน หรือจัดวางในตำแหน่งต่าง 

 ๆ สามารถทำให้เกิดพ้ืนที่ใหม่ได้ ในละครเรื่องนี้นักแสดงมีหน้าที่สำคัญอีกหนึ่งอย่าง คือ ต้อง

 เป็นผู ้เปลี ่ยนสถานที ่ในเรื ่องด้วยตัวเอง การซ้อมเลื ่อน ประกอบ หรือเก็บฉาก จึงมี

 ความสำคัญและต้องให้ความใส่ใจอย่างมาก เพื่อให้เกิดภาพ การเล่าเรื่อง และสีสันของเรื่อง

 ได้อย่างดี 

 

 

    

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.16 : การซ้อมเทคนิคด้านฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

    2.3.2) การซ้อมเทคนิคด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก การซ้อมกับ

 อุปกรณ์ประกอบฉากเป็นอีกเรื่องที่สำคัญมาก เนื่องจากนักแสดงจะต้องทำความคุ้นชินกับ

 อุปกรณ์เพื่อไม่เกิดข้อผิดพลาดในการแสดง ผู้ออกแบบจึงได้มีการเตรียมอุปกรณ์ประกอบ

 ฉากทั้งท่ี เป็นแบบใช้สำหรับการซ้อมและอุปกรณ์ประกอบที่ใช้จริงในการแสดง 
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ภาพที่ 3.17 : การซ้อมเทคนิคด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

    2.3.3) การซ้อมเทคนิคด้านแสง การซ้อมเทคนิคด้านแสงนั้นมีเวลา

 ในการซ้อมน้อยมาก เนื่องจากเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์ในปีนี้ มีทั้ง 4 เรื่อง จึงทำให้มี

 ข้อจำกัด ด้านเวลา และข้อจำกัดในการแขวนไฟ ซึ่งจะต้องแขวนไฟเพื่อการส่งความคืบหน้า

 สำหรับละครเรื่องอื่น ๆ ด้วย ดังนั้นผู้ออกแบบแสงจึงจะต้องวางแผนเตรียมพร้อมมาอย่างดี 

 ผู้ออกแบบแสงจำเป็นต้องทำงาน ร่วมกับนักแสดงและเสียงประกอบไปพร้อม ๆ กัน และ

 การซ้อมเทคนิคทางด้านแสงนั้นเพ่ือให้นักแสดงรู้ว่าแสงจะลงบริเวณไหน ลำดับการเขา้ออก 

 เป็นอย่างไร 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.18 : การซ้อมเทคนิคด้านแสง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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    2.3.4) การซ้อมเทคนิคด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย  องค์ประกอบ

 ศิลป์ที่สำคัญอีกส่วนในละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก คือ เสียง

 และสื่อมัลติมีเดีย ทั้ง 2 สิ่งนี้เป็นเทคนิคที่จะทำให้ละครมีความสนุกมากยิ่งขึ้น ผู้ศึกษาและ

 ผู้ออกแบบจะต้องฝึกซ้อมกับนักแสดงประจำ เพื่อให้เกิดความเข้าใจเรื่องจังหวะในการแสดง

 ตรงกันระหว่างนักแสดงและผู้ออกแบบ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.19 : การซ้อมเทคนิคด้านเสียงและสื่อมลัตมิีเดยี 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   2.3.5) การซ้อมเทคนิคเรื่องหน้ากาก หน้ากากเป็นอีกหนึ่งอุปกรณ์สำคัญที่

 จะปรากฏในเรื่อง นักแสดงทุกคนจะมีหน้ากากเป็นของตัวเอง การฝึกซ้อมการใส่และถอด

 หน้ากากในขณะที่ทำการแสดง จึงเป็นเรื่องสำคัญมาก เพื่อให้ผู้กำกับสามารถหาช่องว่าง 

 เวลา และความเหมาะสมในการถอดหน้ากากในฉาก และเพ่ือให้ผู้ออกแบบสามารถออกแบบ

 หน้ากากเพ่ืออำนวนความสะดวกในการแสดงได้อีกด้วย 
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ภาพที่ 3.20 : การซ้อมเทคนิคเรื่องหน้ากาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   2.4) การซ้อมโชว์ ในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) จะทำการแสดง

 โชว์ ทั้งหมด 3 โชว์ ตามท่ีบทกำหนด คือ โชว์ชุดแรกในองก์ 1 ฉาก 3 ฉากเปิดร้านด้วยเพลง 

 One night only โชว์ชุดที่สองในองก์ 2 ฉาก 1 ฉากโชว์เดี่ยวของโอเบรอนด้วยเพลง Music 

 Lover และโชว์ชุดสุดท้ายในองก์ 2 ฉาก 5 ซึ่งเป็นฉากจบของเรื่องด้วยเพลง All the Lover 

 ซึ่งผู้ศึกษาและนักแสดงได้ทำการออกแบบโชว์และซ้อมโชว์ทั้งหมดด้วยตัวเอง ซึ่งต้องใช้เวลา

 และความเข้าใจในการซ้อมอย่างมาก ผู ้ศ ึกษาจึงได ้มอบหมายให้น ้องน ักแสดงที ่มี

 ความสามารถในการคิดและซ้อมโชว์ได้เข้ามามีส่วนร่วมในการทำงานในส่วนนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.21 : การซ้อมโชว์ เพลง One night only 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (3) เวท ี

    ในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) ผู้ศึกษาได้ให้ความสำคัญ

 กับการทำงานบนเวทีมากยิ่งข้ึน เนื่องจากในการส่งความคืบทุกครั้งที่ผ่านมาจะต้องส่งงานบน

 เวทีในหอนาฏลักษณ์ เพื่อให้เกิดความเคยชิน การฝึกซ้อมบนเวทีจริงจะทำให้สามารถเห็น

 ภาพและเข้าใจภาพรวมที่ออกมาได้อย่างดีมาก ผู้ศึกษาจึงมีวิธีการดำเนินงานเพื่อการทำงาน

 บนเวที  ดังนี้ 

   3.1) การจัดตำแหน่งการเคลื่อนไหวบนเวที (Blocking) หลังจากที่นักแสดง

 สามารถจดจำบทและทำความเข้าใจกับบทในระดับหนึ่งแล้ว ผู ้กำกับจะต้องทำการจัด

 ตำแหน่งการเคลื่อนไหวบนเวที ซึ่งถือเป็นหน้าที่สำคัญของผู้กำกับการแสดงในการสร้างภาพ

 ให้เกิดข้ึนบนเวที ผู้กำกับการแสดงจำเป็นที่จะต้องมีภาพการแสดงบนเวทีไว้เสมอในทุกครั้งที่

 ซ้อม เพื่อเป็นการกำหนดทิศทางตำแหน่งหรือการเคลื่อนไหวของตัวละครแต่ละตัวที่อยู่ใน

 ฉาก นอกจากการจัดตำแหน่งการเคลื่อนไหวที่ต้องคำนึงถึง เรื่องภาพที่สวยงามตามที่ผู้กำกับ

 ต้องการแล้ว ผู้กำกับการแสดงยังต้องคำนึงถึงความต้องการของตัวละคร แรงจูงใจในการ

 เคลื่อนไหวหรือทำสิ่งใดสิ่งหนึ่งของตัวละครเสมอ การเคลื่อนไหวของตัวละครล้วนต้องมี

 เหตุผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.22 : ตัวอย่างการจัดตำแหน่งการเคลื่อนไหวบนเวที (Blocking) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (4) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) 

    ในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) กลุ่มผู้ศึกษามีเวลาในการ

 ฝึกซ้อมเพียง 10 วันเท่านั้น แต่ก็สามารถสร้างสรรค์ผลงานออกมาจนจบเรื่อง โดยแบ่ง

 ออกเป็น 3 ช่วงหลักๆ ตามการทำงานของผู้ศึกษา คือ ช่วงอารัมภบท ช่วงองก์ 1 และช่วง

 องก์ 2 ทั้งหมดใช้เวลาในการแสดงประมาณ 1 ชั่วโมง 10 นาที ซึ่งอยู่ในเกณฑ์เวลาที่ผู้ศึกษา

 และคณะอาจารย์พอใจ ผลงานที่ออกมาในช่วงต้นเรื่องยังคงพบปัญหาเรื่องการใช้เวลาอย่าง

 ฟุ่มเฟือยในการเล่าเรื่อง สามารถตัดทอนบทได้มากกว่านี้  แต่ในช่วงองก์ 2 ของเรื่อง ที่กลุ่มผู้

 ศึกษาใช้เวลาในการสร้างสรรค์เพียง 10 วัน สามารถเล่าเรื่องได้อย่างสนุกสนาน เรียกเสียง

 หัวเราะจากคณะอาจารย์และผู้ชมได้อย่างที่ไม่เกิดขึ้น อีกทั้งยังสามารถเล่าสารของเรื่องได้ดี

 ขึ้น ซึ่งเป็นข้อดีที ่ได้จากผลงานในครั ้งนี้ ผู ้ศึกษายังพบข้อบกพร่องของบทละครในช่วง

 คลี่คลายเรื่องที่ยังไม่สามารถคลี่คลายได้อย่างสมเหตุสมผลเท่าที่ควร ในขณะเดียวการแสดง

 โชว์ในเรื่องทั้ง 3 โชว์ ผู้ศึกษาเห็นว่ายังต้องพัฒนางานต่อไปอีก 

   (5) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) 

    ในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) นับเป็นความท้าทายอย่าง

 มากที่สุดของกลุ่มผู้ศึกษา เนื่องจากจะต้องสร้างสรรค์ผลงานต่อจากการส่งความคืบหน้าครั้ง

 ก่อนให้จบเรื่อง ภายในเวลาเพียง 10 วัน กลุ่มผู้ศึกษาต้องทำงานด้วยการสื่อสารกันให้มาก

 ขึ้นและตัดสินใจร่วมกันให้แม่นยำ เพื่อเป็นแนวทางในการดำเนินงานของกลุ่ม ความกดดัน

 ต่าง ๆ  ที่เกิดขึ้น ทำให้กลุ่มผู้ศึกษาต้องปรับตัวเข้า 

    กระบวนการในการทำงานของผ ู ้ศ ึกษาจ ึงม ีการหาร ือและ

 แลกเปลี่ยนความคิดระหว่างผู้กำกับและนักแสดงมากยิ่งขึ้น ทำให้ลดระยะเวลาการทำงาน

 ของนักแสดงที่จะต้องทำความเข้าใจบทละครที่เขียนใหม่ โดยร่วมทำความเข้าใจและแสดง

 ความคิดเห็นไปพร้อมกับผู้กำกับ ด้วยวิธีการนี้ทำให้นักแสดงสามารถเข้าใจและแสดงได้อย่าง

 มั่นใจและมีความรู้สึกมากข้ึน  

    บรรยากาศในการส ่งความค ืบหน ้าช ่วงท ี ่  4 (100%) เป็น

 บรรยากาศที่ปลอดโปร่ง  กลุ่มผู้ศึกษาใช้ความพยายามและความตั้งใจทั้งหมด เตรียมใจและ

 เตรียมตัวสำหรับการส่งงานในครั้งนี้ โดยไม่หวั่นกลัวใดๆ ในช่วงต้นเรื่องบรรยากาศยังคง

 ดำเนินไปด้วยความตึงเครียด แต่เมื่อเข้าช่วงกลางเรื่องจนถึงจบเรื่อง ละครสามารถเรียกเสียง
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 หัวเราะจากผู้ชมออกมาได้ โดยเฉพาะในช่วงฉากที่กลุ่มตัวละครคู่รักวิ่งไล่ล่ากันพร้อมกับการ

 ใช้ฉากละครเป็นเครื่องมือในการเล่าเรื่อง ด้วยมวลเช่นนี้จึงทำให้นักแสดงสามารถทำการ

 แสดงได้อย่างสบายตัว ซึ่งเมื่อจบการแสดงผู้ชมและนักแสดงได้ให้ความเห็นว่า การส่งความ

 คืบหน้าช่วงที่ 4  (100%) ของกลุ่มผู้ศึกษาสามารถแสดงผลงานออกมาได้อย่างภาคภูมิใจ 

    เมื่อจบการแสดง กลุ่มผู้ศึกษาได้ร่วมฟังความคิดเห็นและคำแนะนำ

 จากคณะอาจารย์ สรุปได้ว่า ผู้ศึกษามีความเข้าใจบทละครและเอกลักษณ์ของละครเรื่องนี้ได้

 มากขึ้น จากผลงานในองก์ 2 เป็นจังหวะและนำเสียงในการเล่าเรื่องที่สนุกสนาน ทำให้คณะ

 อาจารย์เห็นแนวทางที่จะเข้ามาช่วยให้คำแนะนำในการสร้างสรรค์ผลงานเรื่องนี้ต่อไปจนถึง

 ช่วงเวลาของการแสดงจริง ทั้งนี้ก็เห็นจุดบกพร่องในช่วงต้นเรื่องที่ยังไม่สามารถเล่าเรื่องให้

 กระชับได้ และความบกพร่องของบทละครในช่วงองก์ 2 ที่ผู้ศึกษาเขียนขึ้นใหม่ คณะอาจารย์

 จึงสรุปให้ว่า ในการดำเนินงานหลังจากนี้คณะอาจารย์จะเข้ามาช่วยฝึกซ้อมและให้คำแนะนำ

 ในการแสดง และโดยเฉพาะบทละครที่อาจารย์จะเข้ามาช่วยปรับแก้ใหม่ทั้งหมด เพื่ออุด

 ข้อบกพร่องและความไม่สมเหตุสมผลที่ปรากฏในเรื่องและผู้ศึกษายังไม่สามารถแก้ไขได้

 เนื ่องจากผู ้ศึกษามีประสบการณ์ในการเขียนบทละครน้อย โดยได้ความช่วยเหลือจาก

 คณะอาจารย์ทุกท่าน 

    สุดท้ายนี้ เมื่อการส่งความคืบหน้าทั้งหมดได้จบลงตามกำหนดการ 

 ในขั้นตอนการดำเนินงานหลังจากนี้ ผู้ศึกษาต้องเตรียมตัวและเตรียมใจในการทำงานกับบท

 ละครที่กำลังจะถูกดัดแปลงบริบทขึ้นใหม่อีกครั้ง กลุ่มผู้ศึกษาได้ปรึกษากันแล้วว่า ทุกคน

 พร้อมที่จะทำงานต่อไปอย่างถึงท่ีสุด ในเวลาเพียง 1 เดือน นับจากนี้ 
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ภาพที่ 3.23 : การส่งความคืบหนา้ช่วงที่ 4 (100%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   3.1.2.8 การเปลี่ยนแปลงบริบทละครใหม่ 

    หลังจากท่ีกลุ่มผู้ศึกษาได้ทำการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) จนจบทั้ง

 เรื ่องอย่างสมบูรณ์ แต่คณะอาจารย์ปรึกษากันและเล็งเห็นว่า ภาพรวมทั้งหมดอาจจะยัง

 ออกมาไม่ดีเท่าที่ควร  เนื่องจากข้อจำกัดหลายอย่าง ไม่ว่าจะเป็นเรื่องของมวลพลังงาน

 นักแสดงที ่น้อยเกินไป อีกทั้งยังมีเรื ่องเกี ่ยวกับบทละครที่ยังมีข้อบกพร่องและความไม่

 สมเหตุสมผลอยู่มากจนอาจจะทำให้นักแสดงไม่ สามารถทำการแสดงออกมาได้อย่างเต็มที่

 และเป็นธรรมชาติ เนื่องจากสาเหตุจากการที่ผู้ศึกษามีประสบการณ์น้อย จึงส่งผลให้มีการ

 พิจารณาถึงการปรับเปลี่ยนบริบทละครใหม่ เพ่ือทำให้เรื่องราวสนุกและน่าติดตามมากยิ่งขึ้น 

 ซึ่งบทละครฉบับใหม่นี้ เป็นบทละครที่เขียนขึ้นโดย อาจารย์ ดร.พันธุ์ชนะ สุนทรพิพิธ โดย

 การนำนิสัย พฤติกรรม และธรรมชาติของกลุ่มผู้ศึกษาที่มีอยู่แล้ว มาเป็นเสริมลักษณะตัว

 ละคร เพื่อให้ใกล้ตัว เข้าใจง่าย และสามารถทำการแสดงออกมาได้อย่างเป็นธรรมชาติ และ

 เกิดอรรถรสต่อผู้ชมมากขึ้น นอกจากนี้บทละครฉบับใหม่ยังมีความพิเศษที่แตกต่างจากบท

 เดิม นั้นคือ การบอกเล่าถึงปรากฏการณ์บลูมูน (Blue Moon) ซึ่งเป็นปรากฏการทีพ่ระจันทร์

 เต็มดวง 2 ครั้งใน 1 เดือน นับว่าเป็นปรากฏการณ์ที่พิเศษมาก สิ่งนี้เองทำให้สามารถเข้ามา

 เสริมความเชื่อของตัวละครที่มีต่อความรักได้มากกว่าเดิม อีกทั้งยังเพิ่มความเป็นแฟนตาซี  

 (Fantasy) เข้าไป โดยให้ตัวละครอย่างโอเบรอนและทิทาเนียกลายเป็นเทพแห่งความรักและ
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 ความฝันและมีพัคเป็นภูติที่คอยรับใช้ จนทำให้บทละครเรื่องนี้มีความแฟนตาซีที่มหัศจรรย์

 ราวกับความฝันมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้เพ่ือให้ละครออกมา สมบูรณ์และมีประสิทธิภาพมากที่สุด ผู้

 ศึกษาจึงเริ่มทำการฝึกซ้อมกับบทละครในเวอร์ชั่นใหม่ โดยมี ขั้นตอนการดำเนินงาน ดังนี้ 

    (1) บท การอ่านบทและวิเคราะห์บทละครอีกครั้ง เพื่อให้เข้าใจสอดคล้อง

 กับบท ละครฉบับใหม่ให้ไดม้ากที่สุด  

    1.1) การวิเคราะห์บทละคร  

 

องก์/ฉาก สถานที ่ เหตุการณ์ ฟังก์ชั่น 

อารัมภบท ภายในร้าน

เดอะ ดรีมส ์

ภาพนิมิตของเฮอร์เมีย เสียงเข็มนาฬิกาดังขึ้นใน
ความมืด พร้อมกับเสียงกระซิบบอก เป็นเนื้อเพลง
ของเพลงรักคือฝันไป เฮอรเ์มียเดินตามเสียงน้ัน
เข้ามายังสถานท่ีแปลกประหลาด เมื่อเธอรู้ตัวอีก
ครั้ง ปรากฏเป็นการแสดงโชว์เพลง One night 
only โดยหญิงสาวสองคนท่ีคอยย้ำเธอยู่ตลอดว่า
มีเวลาเพียงคืนนี้เท่านั้น เสยีงโทรศัพท์ดังข้ึน 

- เปิดเรื่องและตัวละคร
หลักของเรื่อง 
- ให้เพลงรักคือฝันไปใน
การบอกประเด็นของเรื่อง 
- ใช้เพลง One night only 
เพื่อสร้างภาพจำของ
สถานท่ีและเวลา 

องก์ 1  

ฉาก 1 

“ เสียงของโทรศัพท์และไลแซนเดอร์ทำให้เธอตื่น
ขึ้น เฮอร์เมียทะเลาะกับพ่อทำให้เธอตัดสินใจ
ปกป้องไลแซนเดอร์และชวนเขาหนีไปด้วยกัน 

- เปิดตัวคู่รัก 
- รู้ปัญหาหลักของเรื่อง 

ทันใดนั้น พัคโผล่พรวดเข้ามา เขาตกใจท่ีพบเฮอร์
เมียกับไลแซนเดอร์ในรา้น ทั้งที่ร้านยังไมเ่ปิดทำ
การ นั่นทำให้เฮอร์เมยีเริม่รู้ตัวว่าเธอหลงเข้ามาใน
สถานท่ีแปลกๆเหมือนกับภาพนิมติของเธอ พัค
เริ่มเข้าใจเหตผุลที่เฮอรเ์มียสามารถเข้ามาที่น่ีได้ 
เขาอธิบายเรื่องวันบลมููน คืนท่ีมีพระจันทรเ์ต็ม
ดวงสองครั้งให้เฮอรเ์มียฟังและพัคอนุญาตให้ทั้ง
สองอยู่ต่อ เพราะตรงรีบไปหาบอสกับมาดาม 
เฮอรเ์มียได้ยินจึงคดิว่าบอสกับมาดามต้องเป็นคน
ที่เรียกให้เธอมาที่น่ี จึงคิดอยากตามหาแต่ก็ถูกไล
แซนเดอรร์ั้งไว ้

- เปิดตัวละครพัค 
- ให้ข้อมูลเรื่องร้านและเวท
มนต์ ความเหนือธรรมชาติ
ที่เกิดขึ้นในเรื่อง 
- พัคทำให้เฮอร์เมียมี
เป้าหมายในการอยู่ในร้าน 
เพื่อตามหาคนที่พาเธอมา 

ในขณะที่ท้ังสองคุยกัน เฮเลน่าตามเข้ามาหาทั้ง
สอง บ่นเรื่องความรักของตัวเองให้เฮอร์เมยีฟัง 
และตดัพ้อท่ีดิมิเทรยีสชอบเฮอร์เมยีไม่ใช่ตนเอง 
แต่เฮอร์เมียกย็ืนยันว่าเธอไม่ได้อยากแต่งงานกับดิ

- เปิดตัวละครเฮเลน่า 
- รู้ข้อมูลเรื่องความสมัพันธ์
ที่ซับซ้อนเพิ่ม 
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มิเทรียส และบอกความลับกับเฮเลนา่ว่าเธอจะ
หนีไปท่ีเดอะ ดรีมส์ กับไลแซนเดอร์ 
ในที่สุดดิมเิทรียสก็ตามหาทั้งเฮอรเ์มียเจอตาม
คำสั่งของพ่อเธอ ทั้งสี่คนฉุดกระชากกันไปมา โดย
ที่เฮอร์เมียก็ยังยืนยันว่าเธอไมม่ีทางแต่งงานกับดิ
มิเทรียส และความรักของเธอท้ังหมดมีให้ต่อไล
แซนเดอรโ์ดยไม่มีข้อแม้ เธอรีบวิ่งหนีไปกับไลแซน
เดอร์ เฮเลน่าพยายามรั้งดมิิเทรยีสไว้แต่ก็ไม่สำเรจ็ 
เธอถูกผลักลงกับพ้ืน 

- เปิดตัวละครดิมิเทรยีส 
- เห็นความวุ่นวายของ
ความสัมพันธ์และความ
ต้องการของตัวละครคู่รัก 

เฮเลน่ารำพึงรำพันอยู่คนเดยีว ไมน่านดิมิเทรยีสก
ลับมาหาเธออีกครั้ง ในสภาพที่ตกใจเขาพยายาม
ตามทั้งสองคนไป แต่ทั้งสองก้หายไปต่อหนา้ต่อ
ตาราวกับมเีวทมนต์ เฮเลน่ารีบใช้โอกาสบอกว่า
เธอรู้เรื่องหมดทุกอย่างทำให้ดิมิเทรียสพาเธอติด
ตัวไปด้วย 

- ให้เห็นความน่าสงสาร
ของตัวละคร และความ
เป็นไปได้ที่ซ่อนในคู่นี ้
- ให้ข้อมูลเรื่องเหนือ
ธรรมชาติของเดอะ ดรีมส์
เพิ่ม 

องก์ 1  

ฉาก 2 

“ เหล่าแดนเซอร์กรูกันเข้ามาในร้านตื่นเต้นที่ได้
กลับมาในวันบลมููนอีกครั้ง พร้อมกับนิค บัตทอม 
ที่ทำตัวเปนหัวหน้าห้องเรยีกทุกคนมาเช็คช่ือ 
จากนั้นพวกเขาก็เริ่มพดูคุยเรื่องโชว์พิเศษในการ
กลับมาอีกครั้งของร้าน ทุกคนต่างแย่งกันเสนอไอ
เดีย แต่นิคกต็้องการทำตามแต่ไอเดยีตัวเอง
เท่านั้น เพราะเขาต้องการที่จะทำให้มาดามทิ
ทาเนียที่เขาเขาแอบหลงรักภมูิใจให้ได้ เขาทำเป็น
สรุปการประชุม และสั่งให้ทุกคนไปเตรียมตัวเปิด
ร้านในอีกไม่ช้า 

- เปิดตัวละครในร้าน  
- ได้สสีันและความ
สนุกสนานจากตัวละครทั้ง
5 
- เห็นความสัมพันธ์ของนิค 
บัตทอม ที่มีให้ทิทาเนีย 
และความขดัแย้งกับตัว
ละครแดนเซอร ์

องก์ 1  

ฉาก 3 

“ นิค บัตทอมทำการเปดิร้านเดอะ ดรีมส์อย่าง
ยิ่งใหญ่สมกับการกลับมาอีกครั้งในวันบลูมูน และ
พยายามเปดิตัวดาวเด่นของร้านนัน่คือ พัค เดอะ
บาร์เทนเดอร์ แต่พัคก็ไม่ปรากฏฏตัวสักที จนเมื่อ
เขามาถึงนิคหยุดทุกอย่างบนเวที และเข้าไปต่อ
ว่าพัค ทั้งสองทะเลาะกัน แต่แล้วท้ังสองก็ต้อง
ทำงานต่อ นิคเปิดตัวร้านอย่างยิ่งใหญ่อีกครั้ง 
พร้อมกับส่งเข้าโชวส์ุดอลังกาลของโอเบรอนและ
ทิทาเนีย 

- การเปิดร้านอย่างยิ่งใหญ ่
- เห็นความขัดแย้งของพัค
กับนิค บัตทอม ที่จะนำไปสู่
การกลั่นแกล้ง 
- ย้ำเรื่องที่นิคแอบชอบ
ทิทาเนีย 
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โชว์แรกเริ่มขึ้นด้วยเพลง One night only ในช่วง
แรกการแสดงโชว์เหมือนจะดำเนนิไปได้ด้วยด ี แต่
ก็ไม่เป็นอย่างนั้น เมื่อทิทาเนยีหนัไปในกลุ่มผู้ชม
ด้วยแสงไฟทำให้เธอเห็นคนรักเก่าของเธอกลับมา 
นั่นทำให้เธอสติหลุดจนไมส่ามารถเต้นต่อได้และ
รีบหนีออกไปจากเวที แต่การแสดงยังคงดำเนินไป
ต่อด้วยการแสดงของโอเบรอน จนทำให้เธอจบ
การแสดงไดส้มบูรณ์ เมื่อจบการแสดงโอเบรอนจึง
รีบตามไปดู พร้อมเหล่าแดนเซอรแ์ละพัคท่ีตามไป
แอบฟัง 

- เห็นการแสดงชุดแรกของ
ร้าน เปิดร้านอย่างยิ่งใหญ ่
- เห็นปัญหาทีเ่กิดขึ้นในโชว์
ที่ทิทาเนียทำพังอย่าง
ชัดเจน  
- รับรู้ข้อมูลภมูิหลังของ
ทิทาเนีย 

ทิทาเนียเพ้อถึงคนรักที่กลับมาหาเธอ โอเบรอน
ตามเข้ามาแต่ต่อว่าการกระทำของเธอ  จนท้ังคู่
ทะเลาะกันยกใหญ่ โอเบรอนพยายามยืนยันว่าคน
รักของเธอไม่มีทางกลับมา และเตือนสติถึงหน้าท่ี
ของพวกเธอที่จะต้องช่วยเหลือความฝันของ
มนุษย์ แต่ทิทาเนียก็ไม่ยอมแพ้ เธอพยายามเถียง
โอเบรอนกลับและหนีไปท่ีห้องของตัวเอง โอเบ
รอนโกรธและอยากจะสั่งสอนให้ทิทาเนียมูฟออน
จากความรักเก่าสักที เธอจึงสั่งให้พัคไปตามหา
ดอกไม้วิเศษในเกสรดอกไมเ้ธอจะนำมาใส่ใน
เครื่องดื่มที่ทิทาเนียชอบ เมื่อเธอดื่มเธอจะรักสิ่ง
แรกที่เธอมองเห็น พัครับคำสั่ง 

- เห็นความสัมพันธ์และ
ความขัดแย้งระหว่างโอเบ
รอนกับทิทาเนีย 
- รู้ภูมิหลังและหน้าที่ของ
ตัวละครโอเบรอนและ
ทิทาเนีย 
- สร้างความขัดแย้งหลัก
ของเรื่อง ทำให้โอเบรอน
ต้องสั่งสอน 
- รู้ความเป็นมาเอะ ดรีมส ์
และดอกไม้วิเศษ 

ดิมิเทรยีสและเฮเลน่าเดินหลงมาใกล้กับที่โอเบ
รอนอยู่ ทั้งคู่พยายามตามหาเฮอร์เมียและไลแซน
เดอร์โดยที่ต้องใส่หน้ากากเพื่อปิดบังตัวตน แต่ทั้ง
คู่ก็พบกับปริศนาความพิศวงของสถานท่ีแห่งนี้ ถึง
อย่างไรเฮเลน่ายังคงแสดงความรกัของเธอท่ีมีให้ดิ
มิเทรียสออกไปตลอดเวลา ทำใหด้ิมิเทรยีสหนเีธอ
ไปและทิ้งเธอไว้คนเดยีวอีกครั้ง เฮเลน่ารำพึง
รำพันคนเดียวตัดพ้อกับการกระทำของเขา แต่
เธอก็ไม่ยอมแพ้ จึงรีบวิ่งตามดมิิเทรียสไปอีกครั้ง 

- เห็นความคลั่งรักของเฮเล
น่าท่ีมีต่อดิมเิทรียส และ
ความต่อต้านของดิมเิทรียส
ที่กันเฮเลน่าออก 
- ย้ำความแปลกของ
สถานท่ีเพิ่มเติม 

โอเบรอนที่แอบดูอยู่นั่นเกดิความรูส้ึกสงสารใน
ความรักของเธอ เมื่อพัคนำดอกไม้มาให้ เธอจึง
เล่าแผนการให้พัคฟัง และสั่งให้พัคนำเกสรดอกไม้
นี่ไปให้ชายคนหนึ่งที่สวมหนา้กากเสือท่ีทำให้

- แสดงแผนการของโอเบ
รอนและพัคท่ีเป็นต้นเหตุ
ทำให้เกิดความวุ่นวาย 
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ผู้หญิงคนหนึ่งต้องเสียใจดืม่เกสรนี ่ซึ่งจะทำให้เขา
หันกลับมารักเธอ ทั้งคู่แยกยา้ยกันไปทำตาม
ภารกิจของเธอ 

องก์ 1  

ฉาก 4 

ห้องพัก 

ทิทาเนีย 

ทิทาเนียกลับเข้ามาที่พักของตัวเองพร้อมเหล่า
แดนเซอร์ น้อยใจกับสิ่งที่โอเบรอนทำ สักพักเธอก็
ง่วงและหลับไป โอเบรอนใช้โอกาสนี้เข้ามาและ
ปลุกทิทาเนียแกล้งทำเป็นขอโทษเธอและล่อให้
เธอดื่มเครื่องดื่มพิเศษจนสำเร็จ โอเบรอนสะใจ
มาก 

- เห็นความสัมพันธ์และ
ทัศนคติของทิทาเนียต่อ
โอเบรอน 
- การทำภารกิจครั้งท่ี 1  

องก์ 1  

ฉาก 5 

ภายในร้าน

เดอะ ดรีมส ์

เฮอรเ์มียและไลแซนเดอร์วิ่งมาถึงจุดหนึ่งของร้าน 
เธอยังคงตามหาผู้หญิงท่ีเรยีกเธอเข้ามาอยู่ จนทำ
ให้ไลแซนเดอรส์งสัย แตเ่ธอพยายามปลอบโยน
เขาและยืนยันความรักของเธอท่ีมีต่อเขาอย่างไม่
หวาดหวั่น เธอขอให้ไลแซนเดอรต์ามหาผู้หญิงคน
นั้นช่วย เธอออกไปดูอีกทาง 

- เห็นความซื่อสัตย์และเช่ือ
ใจของทั้งคู่ที่มีให้กัน 
- ย้ำภารกิจของเฮอร์เมีย 
เรื่องการตามหาผู้หญิง 

ไลแซนเดอร์ที่พยายามช่วยเฮอร์เมยีหา เจอเข้า
กับพัคที่มาทำตามภารกิจของบอส พัคเห็นไลแซน
เดอร์ใส่หนา้กากเสือจึงเข้าใจว่าเขาคือคนที่บอส
สั่ง จึงหลอกล่อให้ไลแซนเดอรด์ื่มจนสำเร็จและ
หลับไป 

- การทำภารกิจครั้งที่ 2 แต่
เป็นความผดิพลาด ทำผิด
คน 

ดมิิเทรยีสตามเข้ามาหาเฮอรเ์มียเห็นไลแซนเดอร์
นอนอยู่จึงเข้าไปปลุกเขา ไลแซนเดอร์ตื่นขึ้นมา
ด้วยมนต์ของเกสรทำให้เขาตกหลมุรักดิมเิทรียสอ
ย่างบ้าคลั่ง ดิมิเทรยีสตกใจมาก จนท้ังคู่จูบกัน 
เฮเลน่าเข้ามาเห็นเหตุการณ์ทำให้เธอเข้าใจไปว่า
ที่ดิมิเทรียสไม่รักเพราะเขาชอบผูช้าย 

- ความวุ่นวายเกิดขึ้น ไล
แซนเดอรต์กหลมุรักดมิิเท
รียส ทำใหด้ิมิเทรยีสเริ่มตั้ง
คำถามกับตัวเองว่าความ
รักเขาเป็นแบบไหน 
- เฮเลน่าเข้าใจผิดและเก็บ
หลักฐานไว ้

เฮอรเ์มียกลับเข้ามาเห็นเฮเลน่า จงึถามหาไลแซน
เดอร์จากเธอ แต่เฮเลน่ายืนยันกบัสิ่งท่ีเธอพ่ึงเห็น
ไปให้เฮอร์ฟัง จนทำให้เฮอร์เมยีตกใจ และรีบ
ออกไปตามหาไลแซนเดอร์ เฮเลนา่ตามไป 

- เฮเลน่าเอาหลักฐานให้
เฮอรเ์มียด ู ทั้งคู่เข้าใจผิด 
แต่ต้องการพิสูจนค์วามจริง 

องก์ 1  

ฉาก 6 

ห้อง

พักทิทาเนีย 

นิคและเหล่าแดนเซอร์กลับเข้ามาที่ห้องพักอีก
ครั้ง ทั้งหมดเริ่มพูดคยุและนิคถามหาคอสตูมใน
การซ้อม มองไปท่ีมุมด้านหนึ่งเขาเห็นหน้ากาก
หมาป่าถูกยื่นออกมา เขาหยิบไปใส่ และพยายาม

- เห็นความโอ้อวดของนิค  
- การแก้แค้นของพัคและ
ร่วมมือกับเหล่าแดนเซอร์
ทำให้นิคกลายเป็นหมา  
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จะถอดแต่มันถูกล็อคเอาไว้ พัคเฉลยตัวออกมาว่า
เป็นฝีมือเขา และหนีออกไป เหล่าแดนเซอร์
พยายามจะช่วยนิค แต่ก็หนีออกไป นิคเริ่มซ้อม
ร้องเพลงอยู่คนเดยีวจนทำให้ทิทาเนียตื่นมาสบตา
กับเขา และตกหลมุรักเขาในท่ีสุด นิคดีใจท่ีมาดาม
รักเขากลับ ทำให้เกดิความรักบ้าคลั่งของทั้งคู่ 
แดนเซอร์กลับเข้ามาและถูกสั่งใหดู้แลนิคอย่างดี 
จนท้ังคู่พลอดรักกัน 

- ทิทาเนียตกหลุมรักนิค 
เห็นความเพี้ยนของความ
รัก 

ในขณะที่ท้ังคู่พลอดรักกัน เพลง Crazy in love 
ดังข้ึน และปรากฏการแสดงโชว์เดี่ยวของโอเบ
รอน ทำให้เห็นความสำเร็จของเธอท่ีทำตามความ
ต้องการได ้

- ความรักอันบ้าคลั่งของทิ
ทาเนียและนคิ 
- การโชว์หลังจากรู้ว่า
ภารกิจสำเร็จของโอเบรอน 

องก์ 2  

ฉาก 1 

ภายในร้าน

เดอะ ดรีมส ์

เฮอรเ์มียและเฮเลน่าเดินเศรา้เข้ามาจากความรัก
ที่พวกเธอต้องเจอ โอเบรอนเห็นทั้งสองคนยังนั่ง
เศร้าจึงเกดิความประหลาดใจ ไมน่านดิมิเทรยีสที่
พยายามหนไีลแซนเดอร์ทีต่ามไล่เข้าอยู่ก็ปรากฏ
ตัว ทั้งสี่เห็นผู้ชายสองคนนี้แสดงความรักต่อหนั 
เฮอรเ์มียและเฮเลน่าจึงหนีออกไป ดิมิเทรียสใช้
อุบายให้ไลแซนเดอรไ์ปพาเฮอรเ์มยีมาหาเขา และ
เขาจะยอมรักไลแซนเดอร์ เขาเชื่ออย่างนั้นจึงยอม
ออกไป ดิมิเทรยีสเลอหลับลงไป โอเบรอนจึงต่อ
ว่าพัคที่ทำผิดพลาด และไล่ใหไ้ปตามหาเฮเลน่า  

- เห็นความผิดหวัง เสียใจ
และความเข้าใจของหญิง
สาวท้ังคู่ 
- ดิมิเทรยีสหลอกใช้ไลแซน
เดอร์เพื่อท่ีจะได้พบกับ
เฮอรเ์มีย 
- โอเบรอนรู้ความจริงว่าพัค
ทำผิดพลาด และสั่งให้พัค
รีบแก้ไข 

โอเบรอนเห็นใจดิมิเทรียสทีต่้องปกปิดและไม่
สามารถทำตามความรูส้ึกของตัวเองได้ เธอ
พยายามช่วยเขาร่ายมนต์ให้เขาไดเ้ข้าไปทำความ
เข้าใจกับความรูส้ึกท่ีแท้จริงของตวัเอง  

- โอเบรอนใช้เวทมนต์ช่วย
ให้ดิมิเทรียสได้กลบัไป
ทบทวนและเข้าใจ
ความรูส้ึกจริงๆของตัวเอง
อีกครั้ง 

พัคกลับมาพร้อมกบัท้ังสามคน และหาที่แอบดูกับ
โอเบรอน ทั้งสามถกถียงกัน จนเฮเลน่าสะดดุไป
ที่ดิมิเทรียส จนทำให้เขาตื่น ดิมเิทรียสพยายาม
บอกความรู้สึกท่ีแท้จริงท่ีมีให้ต่อเฮเลนา่ ไลแซน
เดอร์งอนเขาหนักมากท่ีมาหลอกใช้ เฮอร์เมยีที่
ตกใจและเสียทีไ่ลแซนเดอรเ์ปลีย่นไปเธอจึง
พยายามที่จะหนีออกไปจากท่ีนี ่

- ดิมิเทรียสตื่นเพราะเฮเล
น่า หลังจากท่ีเขาเข้าใจ
หัวใจตัวเองและไดส้ารพรัก
กับเฮเลน่าไป 
- แต่เฮเลน่าไม่เช่ือ ไลแซน
เดอร์โกรธที่ถูกหลอกและ
เฮอรเ์มียก็เสียใจ ทำให้เรื่อง
วุ่นวายกันใหญ ่
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- ในที่สุดเฮอร์เมยีได้พบกับ
โอเบรอน 
- เฮอร์เมยีพูดความรู้สึก
ของตนให้ไลแซนเดอร์ฟัง 
และยังยืนยันว่าเธอรู้ว่าไล
แซนเดอร์คือความรักท่ีแท้
ทั้งๆที่เธอก็กังวล แต่ก็ยอม
ต่อสู้เพื่อท้ังคู่  
แต่การกระทำของเขาทำให้
เธอเสียใจมาก เธอพยายาม
หนี  

แต่โอเบรอนเลือกหยดุเวลา และพยายามแกไ้ขทุก
อย่างให้กลับมาเป็นในแบบที่ควรจะเป็น เธอบอก
กับเหล่าคูร่ักทั้งหมด และคลายเวทมนต์ให้กับไล
แซนเดอร์ เมื่อคลีค่ลายทุกอย่างเสร็จ เวลาใกล้ถึง
เช้าโอเบรอนจึงรีบเข้าไปเคลยีร์กับทิทาเนีย 

- โอเบรอนแก้ไขทุกอย่างให้
กลับมาเป็นในสิ่งที่ควรจะ
เป็นก่อนจะสายไป ตาม
ภารกิจของเธอ 

องก์ 2  

ฉาก 2 

“ หลังจากท่ีทิทาเนียพลอดรักกับนิคและหลับไป 
โอเบรอนและพัคเข้าไปหาเธอเพื่อเคลียร์ใจกัน 
เธอคลายมนต์ให้ทิทาเนียเมื่อเธอตืน่ข้ึนก็ตกใจกับ
นิคท่ีกลายเป็นหมานอนอยู่ข้างเธอ ทิทาเนียว่า
โอเบรอนจงใจแกล้งเธอ แต่ในท่ีสุดทิทาเนียก็
เข้าใจเจตนาของโอเบรอน และเลือกที่จะรัก
ตัวเองให้มากกว่าการตามหาความรักให้กับตัวเอง 
ทั้งสองคืนดีกัน ทิทาเนียเรยีกให้เหล่าแดนเซอร์มา
จัดร้านเพื่อเตรยีมตัวทำการแสดงโชว์สุดท้ายเพื่อ
เฉลิมฉลองให้ร้าน 

- โอเบรอนถอนมนต์ให้ทิ
ทาเนียและขอโทษสิ่งท่ี
เกิดขึ้น 
- ทิทาเนียเริ่มเข้าใจตัวเอง
และกลับมารักตัวเอง 
-โอเบรอนกับทิทาเนียคืนดี
กัน 
-ทุกคนเตรียมตัวเฉลิม
ฉลองให้กับคืนบลูมูน 

การแสดงโชว์ชุดสุดท้าย เพลง รักอยู่หนใด เพื่อ
สรุปตอนจบของเรื่อง 

- สรุปเหตุการณ์ของคืนนี้ 
- พัคถอนหัวหมาให้นิค 
และคืนดีกับนคิ 
- เหล่าคู่รักได้เข้าใจตัวเอง
และกลับมารักกันดังเดิม 

 

ตารางที่ 3.4 : การวิเคราะห์โครงเรื่องใหม่ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   1.2) การอ่านบทร่วมกันครั้งแรก (First Read) เป็นการอ่านบทละครเรื่อง 

 A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ในเวอร์ชั่นใหม่ครั้งแรกร่วมกัน หลังจากที่

 ได้ทำการเขียนบริบทใหม่  โดยมีผู้ร่วมการอ่าน คือ คณะอาจารย์ ผู้กำกับการแสดง นักแสดง 

 และทีมงานฝ่ายต่าง ๆ เพื่อให้ทุกฝ่ายทุกหน้าที่ได้มองเห็นทิศทางและทำความเข้าใจในบท

 ละครร่วมกัน อีกท้ังยังเป็นการหาจุดบกพร่องและช่องโหว่ของบทละคร  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.24 : การอ่านบทร่วมกันครั้งแรก (First Read)  

เรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก เวอร์ช่ันใหม ่

ที่มา : https://www.youtube.com/watch?v=58k-e_LUkRs&t=435s 

 

   (2) นักแสดง 

   2.1) การซ้อมแบบเก็บรายละเอียด คือกระบวนการซ้อมที ่ต้องใช้ความ

 ละเอียดในการทำซีนหรือเจาะซีน เรื่องการแสดงในแต่ละจังหวะของแต่ละฉาก เพื่อให้ได้

 ภาพที่ผู ้ศึกษาต้องการ อีกทั้งเพื่อให้การแสดงความรู้สึกและความต้องการของตัวละคร

 ออกมา กระบวนการนี้จะต้องให้ความสำคัญเป็นอย่างมากจึงใช้เวลาในการทำงานนาน 

 เพ่ือให้สามารถเป็นละครได้สนุกมากยิ่งขึ้น 

   2.2) การซ้อมโดยไม่หยุด หลังจากที่นักแสดงจำบทได้อย่างแม่นยำแล้ว 

 และได้ทำการซ้อมในแต่ละฉากย่อย ๆ มาเป็นที่เรียบร้อยแล้ว จึงเข้าสู่กระบวนการการซ้อม

 โดยไม่หยุด โดยเป็นกระบวนการเรียงร้อยแต่ละฉากเข้ามาเชื่อมตามลำดับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 

 เพื่อดูความต่อเนื่องและได้มองเห็นภาพรวมใหญ่ ๆ ที่เกิดขึ้นในละคร ผู้ศึกษาได้ให้นักแสดง
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 ซ้อมโดย ไม่หยุด ในช่วงการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) โดยเป็นการซ้อมแบบไม่มีการ

 หยุดขั ้นระหว่างฉาก เพื ่อให้นักแสดงคุ ้นชินกับลำดับเหตุการณ์และการแสดงที ่มีความ

 ต่อเนื่องทางอารมณ์และความรู้สึกและใช้ระยะเวลานาน 

   2.3) การซ้อมเทคนิค กระบวนการซ้อมเทคนิคเป็นกระบวนการที่ต้องใช้

 เวลาในการซ้อม ผู้กำกับการแสดง นักแสดง และทีมงานทุกฝ่ายต้องใช้ความอดทนเป็นอย่าง

 มาก หลังจากท่ีได้ทำการเปลี่ยนบทละคร ทำให้มีเวลาในการฝึกซ้อมกับเทคนิคน้อยลงแล้ว ผู้

 ศึกษาจึงต้องให้ความสำคัญในรายละเอียดทั้งองค์ประกอบศิลป์และการแสดงอย่างมาก 

    2.3.1) การซ้อมเทคนิคด้านฉาก ฉากในละครเรื่อง A Midsummer 

 night’s  dream  คืนร้อนสลับรัก ผู ้ออกแบบได้ออกแบบเป็นฉากที ่สามารถเลื ่อนแบบ

 ประกอบได้ และยังมีโครงสร้างที่แปลกประหลาด ผู้ศึกษาและผู้ออกแบบฉากจึงได้นำเทคนิค

 ส่วนนี้มาช่วยในการแสดง การเล่าเรื่อง และสร้างสีสันของเรื่อง 

 

 

   

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3.25 : การซ้อมเทคนิคด้านฉาก เวอร์ชั่นใหม่  

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

    2.3.2) การซ้อมเทคนิคด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก การซ้อมกับ

 อุปกรณ์ประกอบฉากเป็นอีกเรื่องที่สำคัญมาก เนื่องจากนักแสดงจะต้องทำความคุ้นชินกับ

 อุปกรณ์ เพื่อไม่เกิดข้อผิดพลาดในการแสดง ผู้ออกแบบจึงได้มีการเตรียมอุปกรณ์ประกอบ

 ฉากทั้งท่ีเป็นแบบใช้สำหรับการซ้อมและอุปกรณ์ประกอบที่ใช้จริงในการแสดง 



98 
 

    2.3.3) การซ้อมเทคนิคด้านแสง หลังจากที่ได้อ่านบทละครใหม่

 ร่วมกัน ผู้ศึกษาได้ปรึกษากับผู้ออกแบบแสง เพื่อให้เห็นทิศทางในการทำงานกับบทละครนี้  

 ผู้ออกแบบแสงจำเป็นต้องทำงานร่วมกับนักแสดงและเสียงประกอบไปพร้อม ๆ กัน และการ

 ซ้อมเทคนิคทางด้านแสงนั้นเพื่อให้นักแสดงรู้ว่าแสงจะลงบริเวณไหน ลำดับการเข้าออกเป็น

 อย่างไร และเป็นการสร้างบรรยากาศให้ผู้ชมเกิดอารมณ์ร่วมกับการแสดงได้ 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.26  : การซ้อมเทคนิคด้านแสง เวอร์ช่ันใหม่  

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

    2.3.4) การซ้อมเทคนิคด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย  องค์ประกอบ

 ศิลป์ที่สำคัญอีกส่วนในละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก คือ เสียง

 และสื่อมัลติมีเดีย ทั้ง 2 สิ่งนี้เป็นเทคนิคที่จะทำให้ละครมีความสนุกมากยิ่งขึ้น ผู้ศึกษาและ

 ผู้ออกแบบจะต้องฝึกซ้อมกับนักแสดงประจำ เพื่อให้เกิดความเข้าใจเรื่องจังหวะในการแสดง

 ตรงกันระหว่างนักแสดงและผู้ออกแบบ 
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ภาพที่ 3.27 : การซ้อมเทคนิคด้านเสียงและสื่อมลัตมิีเดยี เวอร์ชั่นใหม่  

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

    2.3.5) การซ้อมเทคนิคด้านเสื ้อผ้า เนื ่องจากละครเวทีเรื ่อง A 

 Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก นักแสดงจะต้องเปลี่ยนเครื่องแต่งกายหลาย

 ชุด เครื่องแต่งกายยังทำหน้าที่ในการบอกเล่าให้เห็นถึงพัฒนาการของตัวละคร การเปลี่ยน

 เสื้อผ้าอย่างรวดเร็วจึงเป็นสิ่งจำเป็นอย่างมาก โดยผู้ออกแบบได้ทยอยจัดหาเครื่องแต่งกายมา

 ให้นักแสดงระหว่างการซ้อมเพื่อให้คุ้นชินและจดจำได้ว่าแต่ละฉากต้องใส่เครื่องแต่งกายชุด

 ใด และมีการซ้อมคิวที่นักแสดงต้องเปลี่ยนเครื่องแต่งกายแบบต่อเนื่องตั้งแต่ฉากแรกจนถึง

 ฉากสุดท้าย เพื่อเป็นการเคลียร์คิวที่นักแสดงและผู้ช่วยแต่งกายให้นักแสดง (Dresser) ได้

 จดจำ 

 

    

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.28 : การซ้อมเทคนิคด้านเสื้อผ้า เวอร์ช่ันใหม่  

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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    2.3.6) การซ้อมเทคนิคด้านการแต่งหน้า ทำผมและหน้ากาก  

 การแต่งหน้าและทำผม ในละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก เป็น

 อีกหนึ่งจุดเด่นที่ลักษณะพิเศษอย่างมากในละคร ผู้ออกแบบจะต้องออกแบบการแต่งหน้า

 และทำผมให้สอดคล้องกับตัวละคร และสามารถแสดงเอกลักษณ์ของตัวละครออกมาได้ การ

 ทำงานจึงต้องวางแผนและจัดการเวลาอย่างมาก นอกจากนี้การซ้อมกับการแต่งหน้า ทำผม

 และหน้ากาก จะช่วยให้นักแสดงเกิดความคุ้นชินและไม่กังวลเมื่อต้องทำการแสดงได้ 

   2.4) การออกแบบและซ้อมโชว์ หลังจากได้อ่านและทำความเข้าใจกับบท

 ละครใหม่แล้ว สรุปได้ว่าผู้ศึกษาจะต้องทำการแสดงโชว์ทั้งหมด 3 โชว์ ตามที่บทกำหนด คือ 

 โชว์ที่ 1 เพลง One night only ในฉากอารัมภบทและองก์ 1 ฉาก 3 ฉากเปิดร้านด้วย โชว์ที่ 

 2 เพลง Crazy in love ใน องก์ 1 ฉาก 6 ฉากพลอดรักของทิทาเนียกับนิคและโชว์เดี่ยวของ

 โอเบรอน และโชว์ที่ 3 เพลง รักอยู่หนใด ในองก์ 2 ฉาก 2 ซึ่งเป็นฉากจบของเรื่อง  ผู้ศึกษา

 และนักแสดงได้ทำการออกแบบโชว์และซ้อมโชว์ทั ้งหมด โดยได้คำแนะนำและความ

 ช่วยเหลือจาก อาจารย์ ธนะพัฒน์ พัฒน์กุลพิศาล ซึ่งต้องใช้เวลาและความเข้าใจในการซ้อม

 อย่างมาก  

 

 

ภาพที่ 3.29 : การออกแบบและซอ้มโชว์ เวอร์ช่ันใหม่  

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   2.5) การซ้อมใหญ่ (Dress Rehearsal) การซ้อมใหญ่นั้นมีความสำคัญเป็น

 อย่างมากไม่ต่างอะไรกับการแสดงจริง เพราะการซ้อมใหญ่จะประกอบไปด้วยองค์ประกอบ

 ศิลป์ทั้งหมดที่ต้องเกิดขึ้นในละคร ไม่ว่าจะเป็นฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก แสง เสียงและสื่อ

 มัลติมีเดีย เครื่องแต่งกาย  การแต่งหน้า ทำผมและหน้ากากของนักแสดง ระยะเวลาในการ

 แสดงจะทำการแสดงแบบเต็มเรื่อง ไม่มีหยุดพัก ทั้งนี้เพื ่อจดจำความรู้สึกที่เกิดขึ้นระหว่าง

 การแสดง การซ้อมใหญ่จึงจะทำให้เห็นข้อบกพร่องต่าง ๆ ที่ต้องแก้ไข เมื่อพบตรงนั้นแล้ว ผู้

 กำกับการแสดงจะสามารถใช้เวลาที่เหลือแก้ไขข้อบกพร่องก่อนการแสดงจริง เพ่ือสร้างความ

 มั่นใจให้แก่นักแสดงและทีมงานทุกฝ่าย ละครเวทีเรื่อง A Midsummer night’s dream คืน

 ร้อนสลับรัก ทำการซ้อมใหญ่ในวันอังคารที่ 7 มีนาคม 2565 ถือว่าการซ้อมใหญ่เป็นการส่ง

 การทดลองการแสดงจริง โดยมีผู้ชมเป็นคณะอาจารย์ และนิสิตชั้นปีที่ 1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.30 : การซ้อมใหญ่ (Dress Rehearsal)  

ที่มา : จิร อังศุธรรมทัต 

    

   (3) เวท ี 

    3.1) การขยายพื้นที่การแสดง การขยายพื้นที่การแสดงบนเวทีที่ใช้

 แสดงจริง เป็นขั้นตอนที่จำเป็นอย่างยิ่งที่ต้องทำก่อนจะถึงวันแสดง เนื่องจากการซ้อมโดย

 ปกติแล้วนักแสดงจะซ้อมภายในห้องซ้อมที่มีขนาดของพื้นที่ที่ใช้ในการแสดงไม่เท่ากับพื้นที่

 ของที่ต้องใช้แสดงจริง หากไม่มีการขยายพื้นที่การแสดงบนเวทีอาจทำให้ภาพบนเวทีแน่น
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 เกินไปทางด้านใดด้านหนึ่ง จนทำให้เกิดภาพที่สวยงาม ในการขยายพื้นที่ของละครเวทีเรื่อง 

 A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ผู้กำกับการแสดงได้ขยายพื้นที่การแสดง

 ให้กับนักแสดง โดยดำเนินการไปทีละฉากตามลำดับเหตุการณ์และโชว์ เพ่ือให้นักแสดงจดจำ

 ตำแหน่งบนเวที อีกทั ้งย ังทำงานไปพร้อม ๆ กับผู ้ออกแบบฉากและผู ้ออกแบบแสง 

 เพ่ือให้ภาพบนเวทีออกมาได้ตรงตามที่ผู้กำกับการแสดงต้องการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.31 : การขยายพื้นท่ีการแสดง  

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 3.1.3 ผลงานการแสดง (Production) 

  ในรอบการแสดงจริงหรือการแสดงต่อหน้าผู้ชมนั้น ถือเป็นรอบการแสดงที่ผู้ศึกษา 

นักแสดง ทีมงานออกแบบ และทีมงานฝ่ายต่าง ๆ ตั้งตารอคอยเป็นอย่างมาก เพราะตลอดระยะเวลา

ในการเตรียมการแสดงผู้ศึกษาและทีมงานมุ่งมั่น ตั้งใจ ใช้ความพยายามและต่อสู้กับทุกอุปสรรค

เพื ่อให้สามารถสร้างสรรค์ละครเวทีเรื ่องนี ้ออกมาสู ่สายตาผู้ชมได้ ผู ้ศึกษาหวังว่าละครเรื่อง A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรักจะสามารถบอกเล่าสาร มอบความสนุกสนานและเสียง

หัวเราะให้กับผู้ชมได้ โดยละครเวทีเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก จะทำการ

แสดงทั้งหมด 3 รอบการแสดง คือ รอบท่ี 1 วันพฤหัสบดีที่ 9 มีนาคม พ.ศ.2565 เวลา 17.00 น. รอบ

ที่ 2 วันศุกร์ที่ 10 มีนาคม พ.ศ.2565 เวลา 17.00 น. และรอบที่ 3 วันเสาร์ที่ 11 มีนาคม พ.ศ.2565 

เวลา 14.00 น. 
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  3.1.3.1 ผลงานการแสดงรอบที่ 1  

   รอบท่ี 1 วันพฤหัสบดีที่ 9 มีนาคม พ.ศ.2565 เวลา 17.00 น. 

   การแสดงรอบนี ้เป ็นรอบภายในหรือรอบครอบครัวการแสดง ผู ้ชม

 ประกอบด้วยนิสิตปัจจุบันที่กำลังศึกษาอยู่ชั้นปีที่1 ถึง 4 และรุ่นพี่บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษา

 ไปแล้ว รวมถึงอาจารย์ประจำสาขาศิลปะการแสดงทุกท่าน เป็นการแสดงรอบแรกต่อหน้า

 ผู้ชมที่มีจำนวนเต็มโรงละคร ทำให้ผู้ศึกษา นักแสดง และทีมงานตื่นเต้นเป็นอย่างมาก โดย

 ภาพรวม การแสดงในรอบนี้ผ่านไปได้ด้วยดี  นักแสดงส่วนใหญ่สามารถผ่อนคลายได้เมื่ออยู่

 บนเวทีแล้ว และมวลรวมของนักแสดงเป็นไปในทิศทางที่ดี รวมไปถึงงานด้านออกแบบต่าง ๆ 

 ทั้งหมดสามารถเรียกเสียงหัวเราะและความตื่นเต้นจากผู้ชมได้อย่างน่ายินดี ในขณะเดียวกัน

 ก็พบความผิดพลาดในการแสดงรอบแรกคือ เรื่องการเว้นจังหวะพูดในช่วงที่ผู้ชมเกิดอรรถรส

 ในการชม ทำให้ไม่ได้ยินเสียงของนักแสดงได้อย่างชัดเจน ผู้ศึกษาพบว่าเป็นปัญหาสำคัญ

 เพราะทำให้ผู ้ชมไม่สามารถรับสารของเรื ่องได้อย่างชัดเจน และความผิดพลาดเรื ่อง 

 เสียงเพลงประกอบทั้งดังและเบาเกินไปในบางช่วง ซึ่งทำให้ผู้ชมไม่สามารถมีความรู้สึกร่วมได้

 อย่างเต็มที่ เช่น เพลงสำหรับโชว์เบาเกินไป เป็นต้น ท้ายที่สุดแล้วการแสดงรอบแรกสามารถ

 นำเสนอผลงาน ออกมาได้อย่างน่าเหลือเชื่อ มหัศจรรย์ และน่าภาคภูมิใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.32 : ผลงานการแสดงรอบท่ี 1  

ที่มา : จิร อังศุธรรมทัต 
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3.1.3.2 ผลงานการแสดงรอบที่ 2 

 รอบท่ี 2 วันศุกร์ที่ 10 มีนาคม พ.ศ.2565 เวลา 17.00 น. 

 การแสดงรอบนี้อาจนับได้ว่าเป็นเป็นครั้งแรกจริง ๆ ที่ได้แสดงผลงานต่อ

หน้าผู้ชมที่เป็นบุคคลภายนอก ผู้ชมประกอบด้วยบุคคลภายนอกทั่วไป นักเรียนและผู้ที่มี

ความสนใจในการรับชมละครเวที ทำให้นักแสดงและทีมงานยังคงมีความตื่นเต้นอยู่ แต่ก่อน

การแสดงเริ่มผู้ศึกษาได้ใช้เวลาร่วมกับนักแสดงและทีมงานให้ได้ทำสมาธิ ถึงแม้ก่อนหน้า

ในช่วงเตรียมงานจะมีข้อผิดพลาดไปบ้างแต่นักแสดงสามารถรวบรวมสมาธิและอยู่เป็นมวล

รวมกันได้ดีมาก นั่นส่งผลให้การนำเสนอการแสดงในรอบที่สองนี้สามารถถ่ายทอดสารให้กับ

ผู้ชมได้อย่างเต็มที่และครบถ้วน ถึงแม้ว่าจะไม่ได้รับเสียงหัวเราะดังเท่ากับการแสดงรอบที่ 1 

แต่ยังได้รับผลตอบรับที่ดีจากผู้ชมได้ นักแสดงมีสติและสมาธิสามารถแสดงมิติของตัวละคร

ออกมาได้ดีกว่ารอบที่ 1 ถึงแม้จะมีช่วงที่เงียบไปบ้างแต่ทุกฝ่ายก็ไม่หวั่นต่อบรรยากาศที่ไม่คุ้น

ชินและดำเนินหน้าที่ของตัวเองได้อย่างดี ท้ายที่สุดแล้วการแสดงรอบที่ 2 สามารถแก้ไขความ

ผิดพลาดเรื่องการถ่ายทอดสารได้ดี แต่ต้องเพิ่มความผ่อนคลายบนเวทีให้มากขึ้น การแสดง

รอบนี้ถอืเป็นรอบการแสดงที่เล่าเรื่องราว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.33 : ผลงานการแสดงรอบท่ี 2 

ที่มา : จิร อังศุธรรมทัต 
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3.1.3.3 ผลงานการแสดงรอบที่ 3 

   รอบท่ี 3 วันเสาร์ที่ 11 มีนาคม พ.ศ.2565 เวลา 14.00 น. 

   การแสดงรอบนี้เป็นการแสดงรอบสุดท้าย ผู ้ชมส่วนใหญ่ประกอบด้วย

 ครอบครัวของผู้ศึกษาและทีมงานฝ่ายต่าง ๆ นักเรียน และบุคคลภายนอกทั่วไป การแสดง

 รอบนี้ถือเป็นการแสดงที่จะทิ้งทวนทุกอย่างตลอดระยะ 8 เดือนที่ผ่านมา ทุกฝ่าย ๆ ทำงาน

 ด้วยความตั้งใจจริง ผ่านร้อนผ่านหนาวและฝ่าฝันอุปสรรคต่าง ๆ มาด้วยกัน ถือเป็นบทสรุป

 ของโปรดักชั่นละครเวทีเรื่องนี้ ผู้ศึกษาจึงอยากให้ทุกฝ่ายสามารถทำงานออกมาได้อย่างเต็มที่ 

 แต่เรื่องไม่คาดฝันก็เกิดขึ้นได้เสมอกับโปรดักชั่นนี้ ในรอบการสุดท้ายเรายังคงมีข้อผิดพลาด

 ในช่วงก่อนการแสดงเริ่มไม่ถึง 30 นาที แต่ด้วยสปิริตของทีมงานทุกฝ่ายทำให้ทุกคนพร้อมสู้

 ไปด้วยกันต่อ นักแสดงรวมพลังเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันได้อย่างดีมาก โดยภาพรวมการแสดง

 รอบสุดท้ายมีบรรยากาศคล้ายกับการนำรอบที่ 1 และรอบที่ 2 มาผสมผสานกัน กล่าวคือ 

 สามารถเล่าสารและเสียงหัวเราะจากผู้ชมได้อย่างพอดี นักแสดงและทีมงานทุกฝ่ายสามารถ

 นำเสนอผลงานออกมาได้อย่างน่าภาคภูมิใจ ถึงแม้จะมีข้อผิดพลาดบ้างแต่ทุกสิ่งคือเสน่ห์ที่

 คาดเดาไม่ได้ของละครเวทีและโปรดักชั่นนี้ ท้ายที่สุดนักแสดงและทีมงานออกแบบสามารถ

 นำเสนอละครเรื่องนี้ออกมาได้อย่างน่าภาคภูมิใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3.34 : ผลงานการแสดงรอบท่ี 3  

ที่มา : จิร อังศุธรรมทัต 
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 3.1.4 ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดง (Post-Production) 

  เมื่อจบการแสดงทั้ง 3 รอบกรแสดงแล้ว ผู้ศึกษาได้ทำการรวบรวมความคิดเห็นจาก

ผู้ชม และผู้ศึกษาการกำกับการแสดงเองให้กับนักแสดงและทีมงานออกแบบทุกฝ่าย เพื่อให้ทุกคนนำ

ความคิดเห็น คำติชมไปใช้พัฒนาผลงานต่าง ๆ ในครั้งต่อไปได้อีกด้วย  นอกจากนี้ยังได้ร่วมกันพูดคุย

และเปลี่ยนความคิดและประสบการณ์ต่าง ๆ ระหว่างที่ทำการสร้างสรรค์เวทีเรื่อง A Midsummer 

night’s dream คืนร้อนสลับรัก อีกทั้งผู้ศึกษายังได้เข้าสู่กระบวนการในการรวบรวมข้อมูลการศึกษา

ค้นคว้าและสร้างสรรค์ละครเวที เรื ่อง  A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก นำมา

รวบรวมเป็นรูปเล่ม บันทึกภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวเพ่ือให้ผู้ที่สนใจได้ศึกษาต่อไป 
 

3.2 การพัฒนาและสร้างสรรค์ผลงานด้านการแสดง 

 3.2.1 ขั้นตอนการทำงานก่อนการแสดง (Pre-Production) 

  3.2.1.1 การเตรียมตัวในการคัดเลือกนักแสดง 
 

ลำดับที่ ชื่อผู้ศึกษา ตัวละคร วิธีการในการทำการบ้าน 

1 นางสาวเวณติา ลอยวัฒนกลุ เฮอรเ์มีย เริ่มจากอ่านบทละครจนจบท้ังเรื่อง ต่อไปจึงวิเคราะห์

ตัวละครที่เลือก ลักษณะภายนอก ลักษณะภายใน ภมูิ

หลัง ความต้องการ ความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลในเรื่อง 

แล้วมองหาจุดเชื่อมโยงของตัวละครกับตัวเอง สิ่งที่

เหมือนหรือคล้ายกัน เช่นนิสยั ทัศนคติ สิ่งที่ชอบ สิ่งที่ไม่

ชอบ วธิีการแสดงออก มุมมองความรัก รวมถึงเปิดใจ

และพยายามเรียนรู้ความแตกต่างระหว่างตัวละครกบั

ตัวเอง เพื่อที่จะไดเ้ข้าใจตัวละครให้มากยิ่งข้ึน 

2 นายวงศ์วรุตม์ วิธานธำรง ไลแซนเดอร ์ หลังจากท่ีไดร้ับบทนี้ก็อ่านบท และวิเคราะหต์ัวละคร 

หาตัวละครจากการหาภูมิหลัง ลักษณะภายนอก 

ภายใน หาจดุเช่ือมโยงท้ังกับตัวเองและตัวละคร หา

ความต้องการของตัวละคร และทำความรู้จักตัวละคร

ผ่านการอ่านบทอย่างละเอียด 

3 นางสาวอาวาฏิป บาเกาะ เฮเลน่า อ่านบทละครเรื่อง A midsummer night’s dream 

อย่างละเอียดและถี่ถ้วน และมองหาตัวละคร ที่
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ตนเองสนใจ และต้องการจะศกึษา จากนั้นจึงเริ่ม

วิเคราะหบ์ทละคร และวเิคราะห์ตัวละครเบื้องต้น 

อย่างเช่น ลักษณะภายใน และภายนอก ภูมิหลัง ความ

ต้องการ เป็นต้น และหาความเช่ือมโยงระหว่างตนเอง

กับตัวละคร เช่น ทางด้านทศันคติ ลักษณะนสิัย 

ความชอบ หรือมุมมองด้านความรัก  เพื่อจะทำความ

เข้าใจและ รู้จักตัวละครมากยิ่งข้ึน 

4 นายธีมา ธาดาประทีป ดิมิเทรยีส เริ่มจากการดูคาแรคเตอร์ที่ผู้กำกบัแต่ละคนส่งมา แล้ว

เลือกบทที่เราสนใจ หลังจากนั้นอ่านเรื่องราวท่ีผู้กำกับ

อยากเล่าเพื่อแกะคาแรกเตอร์ย่อยที่ผู้กำกับไมไ่ดเ้ขียน

ในตอนแรก หลังจากนั้นก็มาเจาะลึกในคารแรคเตอร ์

วิเคราะหต์ัวละคร แล้วมาดูว่าเรามีความเหมือนความ

ต่างกับตัวละครนั้นอย่างไร เพื่อให้รู้ว่าเราควรใส่

ส่วนผสมอะไรเพิม่ หรือลดอะไรเพื่อให้เราเข้าถึงตัว

ละครตัวนั้น 

5 นางสาววิรัญชนา สวนฉิมพล ี โอเบรอน การเตรียมตัวก่อนการออดิชั่นคืออ่านบทละครจนจบ 

หลังจากนั้นวิเคราะหภ์าพรวมของบทละครตามด้วย

วิเคราะหต์ัวละครที่ตนเองสนใจอยากจะเล่นว่าตัวละคร

นั้น ๆ มีลักษณะนสิัยอยา่งไร หาจุดเหมือนหรือตา่ง

ระหว่างตนเองและตัวละครแล้วออกแบบตัวละครนั้น

ในแบบของตนเองและนำเสนอตัวละครนี้อย่างเข้าใจ

และมั่นใจ 

6 นางสาวแพรพลอย หมีเทพ ทิทาเนีย เริ่มจากการอ่านบทละครตั้งแต่ต้นจนจบ   โดยระหว่าง

การอ่านจะวงกลมหรือขีดเส้นใตส้ว่นท่ีสนใจเอาไว้ด้วย 

เช่น ฉากท่ีตัวละครปรากฏออกมา คำพูดของตัวละครที่

เราชอบ โดยบางครั้งก็เขียนความคิดเห็นต่อคำพูดหรือ

ตัวละครนี้ลงไปด้วย เพื่อเป็นการทำความเข้าใจตัว

ละครใหม้ากที่สดุ และเป็นการประหยัดเวลา ทำให้เรามี

เวลาไปหาดภูาพยนตร์ สื่อ และอา่นบทความที่กล่าวถึง

ตัวละครและละครเรื่องนี้ เป็นการค้นหาข้อมลู และ

เสรมิสร้างมุมมองที่หลายหลาก นอกจากการอ่านบท
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อย่างเดียว ทำให้การเตรยีมตัวของเรามีความมั่นใจมาก

ขึ้น 

7 นายพาทิศ พันศิริพัฒน์ พัค อ่านบทการคัดเลือกหานักแสดง ว่ามีบทไหนท่ีเปิดรบั

บ้าง แล้วเมื่ออ่านบทแล้ว ก็เริม่วิเคราะหต์ัวละครนั้นว่า

มีจุดเชื่อมโยงกับตัวเรายังไงบ้าง จุดที่เหมือนหรือจดุที่

ต่างเพื่อที่จะนำมาเป็นตัวเลือกในการออดิชั่น ว่าตัวไหน

เหมาะสมกับเรามากท่ีสุด และสามารถพัฒนาไปได้

ในทางที่ถูกต้องและเหมาะสมกับเราที่สุด 

 

ตารางที่ 3.5 : การเตรยีมตัวในการคัดเลือกนักแสดง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  3.2.1.2 การวิเคราะห์ตัวละคร  

   (1) นางสาวเวณิตา ลอยวัฒนกุล รับบท เฮอร์เมีย 

  ลักษณะภายนอก 

  หญิงสาวหน้าตาสวยหวานตามอุดมคติของใครหลายๆคน อายุ 25 ปี ตาสี

 น้ำตาล  ผมยาวสีน้ำตาลเข้ม มีผิวขาวอมชมพู ส่วนสูง 162 เซนติเมตร น้ำหนัก 44 กิโลกรัม 

 เธอมีบุคลิกที่ดูดีมีชาติตระกูล การพูดและท่าทางดูมีเสน่ห์ทำให้หลายคนต้องตกหลุมรักเธอ  

  ลักษณะภายใน 

  เป็นคนจิตใจดี มองโลกสวยแบบอุดมคติ  แต่ชอบคิดมากคิดเยอะ ไม่ค่อย

 เป็นผู ้นำมักเป็นผู ้ตามมากกว่า ซึ ่งมาจากครอบครัวของเธอที ่เข้มงวด ทำให้เธอไม่กล้า

 ตัดสินใจอะไรด้วยตนเองเท่าไร มีความกลัวพ่อประมาณนึง แต่เฮอร์เมียให้ค่ากับความรักมาก 

 เชื่อมั่นในความรัก เชื่อว่าความรักชนะทุกอย่าง เธอรู้ตัวเองดีว่าต้องการอะไรและพยายามทำ

 ทุกอย่างเท่าท่ีจะทำได้เพ่ือความรัก 

  ภูมิหลังตัวละคร 

  เฮอร์เมียเป็นลูกสาวคนสวยคนเดียวของครอบครัวเศรษฐีที่มีฐานะร่ำรวย 

 ทางครอบครัวค่อนข้างเข้มงวดเพื่อให้ลูกสาวของเขาได้รับแต่สิ่งที่ดี สิ่งที่เหมาะสมที่สุด ทั้ง

 การใช้ชีวิต การศึกษา รวมไปถึงการแต่งงาน พ่อของเธอได้ไปสัญญาว่าจะยกลูกสาวให้
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 แต่งงานกับดิมิเทรียส ที่เป็นลูกของเพื่อนที่สนิทกัน เพราะ  ดิมิเทรียสมีคุณสมบัติเหมาะสม

 ทุกอย่าง ไม่ว่าจะเป็นหน้าที่การงาน ฐานะ ชาติตระกูล และเชื่อมั่นว่าดิมิเทรียสจะทำให้ลูก

 สาวของตัวเองสุขสบาย ไม่ลำบาก แม้ว่าเฮอร์เมียจะเป็นสาวสวยที่ชายหนุ่มหมายปองกัน

 หลายคน เฮอร์เมียก็ไม่สนใจใครเลย เพราะเฮอร์เมีย นั้นมีแฟนที่คบหากันมานานอยู่แล้ว นั่น

 คือไลแซนเดอร์ ชายหนุ่ม   โรแมนติกที่สามารถพิชิตใจเฮอร์เมียได้ โดยการเอาอกเอาใจ ซื้อ

 ขนมดอกไม้มาให้ ร้องเพลงหวานจีบ ซึ่งเขาทำอยู่เป็นประจำสม่ำเสมอ นั่นจึงเป็นสิ่งที่ทำให้

 เฮอร์เมียหลงรักไลแซนเดอร์ เพราะเขารักเธอจากใจจริงต่างจากผู้ชายคนอ่ืน ๆ ที่มาจีบเพียง

 เพราะหลงรูปลักษณ์ภายนอก แต่ทางครอบครัวของเฮอร์เมียไม่ยอมรับในตัวของไลแซนเดอร์

 และพยายามกีดกันอยู่เสมอ ดังนั้นเวลาจะออกไปเดทกับไลแซนเดอร์ เฮอร์เมียจึงต้องหนีพ่อ

 ไป โดยมีเฮเลน่าเพ่ือนสนิทของเธอคอยรับรู้และคอยกันพ่อให้ตลอด 

  ความต้องการตัวละคร 

  ต้องการสมหวังในความรักกับคนที่เธอรัก 

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

 - เฮอร์เมีย กับ ไลแซนเดอร์ 

  เธอเริ่มรู้จักกับไลแซนเดอร์เพราะไลแซนเดอร์มาตามจีบที่มหาวิทยาลัย ไล

 แซนเดอร์เป็นผู้ชายเพียงคนเดียวที่ไม่ได้เข้าหาเฮอร์เมียเพียงเพราะแค่เธอสวยหรือรวย แต่

 เขารักเธอจากใจจริง นั่นจึงทำให้เฮอร์เมียตกหลุมรักไลแซนเดอร์ หลังจากนั้นทั้งคู่จึงตกลงคบ

 หากัน แต่ทางครอบครัวของเฮอร์เมียไม่ยอมรับในตัวของ ไลแซนเดอร์และพยายามกีดกันอยู่

 เสมอ เนื่องจากฐานะของไลแซนเดอร์ไม่ได้ร่ำรวย เขาจึงไม่เหมาะสมที่จะได้แต่งงานกับเธอ 

 แต่เฮอร์เมียก็ยังรักไลแซนเดอร์เหมือนเดิม  เพราะเธอรักไลแซนเดอร์ที่เขาเป็นเขา ไม่ใช่จาก

 หน้าตาหรือฐานะชาติตระกูล 

  - เฮอร์เมีย กับ เฮเลน่า 

  เฮเลน่าเป็นเพื่อนสนิทที่สุด เป็นเพื่อนตั้งแต่สมัยมัธยมต้น ทำให้ทั้งคู่ต่าง

 สนิทสนมกับครอบครัวอีกฝ่ายด้วย ไม่ว่าจะมีเรื่องอะไรเฮอร์เมียก็มักจะเล่าให้เฮเลน่าฟังเสมอ

 เพราะเธอเชื่อใจเฮเลน่ามาก เราทั้งคู่แทบไม่มีความลับต่อกัน เราต่างผ่านอะไรมาด้วยกัน

 เยอะมาก ทั้งผ่าทุกข์ผ่านสุข ทำให้ลึก ๆ เธอก็แอบรู้สึกผิดต่อเฮเลน่าที่ดิมิเทรียสชายหนุ่มที่
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 เฮเลน่าชอบต้องมาแต่งงานกับตัวเธอเอง เธอเลยคอยเชียร์ให้เฮเลน่าตามจีบดิมิเทรียสให้ได้ 

 พวกเราทั้งคู่จะได้แต่งงานกับคนที่ตัวเองรัก 

  - เฮอร์เมีย กับ ดิมิเทรียส 

  เธอได้รู้จักกับดิมิเทรียสเพราะเป็นผู้ชายที่พ่อของเธอและพ่อของเขาได้ตก

 ลงหมั้นหมายไว้ว่าจะให้แต่งงานกัน แม้ดิมิเทรียสจะมีคุณสมบัติเพียบพร้อมไปด้วยฐานะ ชาติ

 ตระกูลที่เหมาะสมกับเฮอร์เมีย แต่เฮอร์เมียก็ไม่เคยรักดิมิเทรียสเลย มองว่าเป็นแค่เพื่อนคน

 หนึ่งเท่านั้นและใจจริงเธอนั้นอยากให้ดิมิเทรียสและเฮเลน่าสมหวังกันด้วยซ้ำ เพราะเธอรู้ว่า

 เฮเลน่าเพ่ือนสนิทของเธอ รักดิมิเทรียสและหวังว่าถ้าทั ้งสองคนรักกันอาจจะทำให้งาน

 แต่งงานของเธอกับดิมิเทรียสไม่เกิดขึ้นจริงก็ได้  

 - เฮอร์เมีย กับ พัค 

  ผู้ชายที่ดูแปลก ๆ ไม่น่าไว้วางใจ ที่อยู่ดี ๆ ก็มาบอกว่าตัวเองเป็นบาร์เทน

 เดอร์แล้วชวนให้ไปร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ซึ่งเป็นคลับลับ ๆ เล็ก ๆ ที่เขาทำงานอยู่

 แถวนี้พอดี ซึ่งเฮอร์เมียก็ไม่ได้รู้จักร้านนั้นและไม่ได้อยากไปร้านนั้นสักเท่าไรเพราะดูไม่น่า

 ไว้วางใจ แต่ด้วยสถานการณ์บีบบังคับ เธอไม่มีที่จะหนีพ่อ เธอจึงตัดสินใจที่จะลองตามพัคไป

 ร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) พร้อมกับไลแซนเดอร ์

 - เฮอร์เมีย กับ โอเบรอนและทิทาเนีย 

  เฮอร์เมียได้เห็นโชว์ของโอเบรอนและทิทาเนียที่เป็นเจ้าของร้าน เธอรู้สึกอ้ึงเพราะไม่

 เคยเห็น อะไรแบบนี้มาก่อนและรู้สึกชื่นชมที่โอเบรอนและทิทาเนียได้เป็นตัวของตัวเอง มี

 อิสระ ได้ทำในสิ่งที่ตัวเองต้องการ 

 - เฮอร์เมีย กับ แก๊งค์แดนเซอร์ (วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า โซจู) 

  วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า โซจูเป็นแดนเซอร์ให้กับโชว์ของโอเบรอนและทิทาเนีย 

 ซึ่งเธอก็ รู้สึกตื่นเต้นและสนใจไปกับโชว์นั้น 

 - เฮอร์เมีย กับ นิค บัตทอม 

  นิค บัตทอม พิธีกรประจำร้าน ซึ่งเธอแทบจะไม่ได้ตั ้งใจฟังสิ่งที่นิค บัต

 ทอมพูดอะไรขนาดนั้น เพราะเธอกำลังกังวลกับปัญหาของตัวเองอยู่ 
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   (2) นายวงศ์วรุตม์ วิธานธำรง รับบท ไลแซนเดอร์ 

  ลักษณะภายนอก  

   ไลแซนเดอร์ ผู้ชายอายุ 25  รูปร่างสูง หน้าตาพิมพ์นิยม หล่อ ดูสะอาด เป็น

 คนทึ่ม  ดูซื่อๆ 

  ลักษณะภายใน 

   ไลแซนเดอร์เป็นคนทุ่มเทกับความรัก รักใครรักจริง เชื่อในความรักชนะทุก

 สิ่ง จริงใจ เชื่อในรักแท้ 

  ความต้องการตัวละคร 

   ต้องการพิสูจน์ความรัก ว่าเงินไม่ใช่ทุกอย่าง 

  ภูมิหลังตัวละคร 

   ไลแซนเดอรเ์ป็นลูกคนเดียว อาศัยอยู่กับพ่อแม่ มีฐานะปานกลาง เป็นเพื่อน

 กับเฮเลน่า เฮอร์เมีย ตั้งแต่สมัยเรียนและตามจีบเฮอร์เมียมาเรื่อยจนได้เป็นแฟนกัน แต่ก็

 พิสูจน์ความรักกับทางฝั่งพ่อของเฮอร์เมียเพราะไลแซนเดอร์ค่อนข้างดูทึ่ม ๆ  

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

  - ไลแซนเดอร์กับเฮอร์เมีย  

   เป็นแฟนท่ีรักกันมากและอยากแต่งงานด้วยแต่ยังไม่สามารถแต่งงานได้เลย

 ต้องพิสูจน์ความรัก 

  - ไลแซนเดอร์กับเฮเลน่า  

   เป็นเพื่อนกันตั้งแต่สมัยเรียนมหาลัย และด้วยความที่ตามจีบเฮอร์เมียเลย

 ทำให้สนิทกับเฮเลน่าไปด้วย 

  - ไลแซนเดอร์กับดิมิเทรียส  

   เป็นศัตรูทางหัวใจกันเพราะดิมิเทรียสเป็นคนที่พ่อเฮอร์เมียอยากให้ 

 แต่งงานด้วย  
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   (3) นางสาวอาวาฏิป บาเกาะ รับบท เฮเลน่า 

  ลักษณะภายนอก  

  เพศหญิง อายุ 25 ปี ผมสีน้ำตาล ผิวสีน้ำผึ้ง ดวงตาสีน้ำตาลเข้ม ตัวเล็กกว่า

 เฮอร์เมีย ครอบครัวมีฐานะร่ำรวย แต่งกายที่เคลื่อนไหวสะดวก ดูทะมัดทะแมง และเป็นคนที่

 กระฉับกระเฉง มี บุคลิกภาพที่ดูมั่นใจ พูดจาฉะฉาน แต่ไม่โผงผาง มีความข้ีเล่นอยู่บ้าง บุคลิก

 ภายนอกจะเปลี่ยนไป เมื่อ อยู ่ก ับดิม ิเทรียสจะพยายามเป็นคนที ่อ ่อนหวานหรือขี ้อ ้อน 

 เพ่ือให้เขาสนใจ 

  ลักษณะภายใน  

  เฮเลน่า หญิงสาวที่มีความเป็นตัวของตัวเองสูง มองโลกตามความเป็นจริง 

 รู้สึกอย่างไรก็มักจะแสดงออกอย่างตรงไปตรงมา จริงใจต่อความรู้สึกของตนเองเสมอ มีความ

 พยายามและทุ่มเทให้กับความรักเป็นอย่างมาก แม้จะโดนปฏิเสธจากผู้ชายที่เธอรักมานับครั้ง

 ไม่ถ้วน เธอสามารถทำทุกอย่างเพื่อความรักได้ เพราะความรักเป็นแรงขับเคลื่อนทุกสิ่งของ

 เธอ จริง ๆ แล้วเธอเป็นคนที่ไม่มีความมั่นใจในตนเองแม้แต่น้อย เพราะเธอมักเอาตนเองไป

 เปรียบเทียบกับเพื่อนสนิทของเธออย่างเฮอร์เมีย เพราะเฮอร์เมียมีหน้าตาที่สวย มักได้รับคำ

 ชมเสมอ และเป็นที่รักของทุกคนรวมถึงดิมิเทรียสด้วย ทำให้เฮเลน่าน้อยใจในตัวเองอยู่

 บ่อยครั้งและอยากเป็นจะที่รักเหมือนเฮอร์เมีย แต่ตัวเธอเองก็มีจิตใจที่เข้มแข็ง ยิ้มสู้ให้กับทุก

 เรื่องที่เกิดขึ้น ไม่ว่าเรื่องนั้นจะทำให้เธอเสียใจก็ตาม  ซึ่งภายนอกจะดูเป็นผู้หญิงแก่น ๆ แต่

 ความจริงแล้วภายในเธอค่อนข้างเปราะบาง เธอไม่ค่อยเปิดเผยให้คนอ่ืนเห็นในด้านที่อ่อนแอ

 ของตนเอง และพยายามให้กำลังใจตนเองอยู่เสมอ ทำให้เธอเป็นคนที่จัดการความรู้สึกของ

 ตัวเองได้อย่างดี 

  ภูมิหลังตัวละคร 

  เป็นลูกสาวคนเดียว เติบโตมาในครอบครัวที่เลี้ยงดูเธอเป็นอย่างดี มีฐานะที่

 ร่ำรวย พ่่อแม่คอยสนับสนุนเธอทุกอย่าง ทำให้ชีวิตของเธอแทบจะไม่เคยเจอเรื่องที่เลวร้าย

 หรือหนักหนาอะไรมากนัก งานอดิเรกของเธอ คือ การเขียนไดอารี่เล่าเรื่องราวมากมายที่

 เกิดขึ้นในแต่ละวันของเธอทั้งเรื่องที่ดีและไม่ดี ซึ่งนี่ก็เป็นหนึ่งในวิธีที่ช่วยบรรเทาความเศร้า

 ของเธอ ทำให้เธอสามารถจัดการความรู้สึกของตนเองได้ไว เธอได้พบกับดิมิเทรียสในงาน

 สังสรรค์งานหนึ่ง ซึ่งทำให้เธอตกหลุมรักเขาตั้งแต่วันนั้น และตามจีบเขามาตลอด แต่เหมือน
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 โชคชะตาก็เล่นตลกกับเธอ เมื่อเธอรู้ว่าดิมิเทรียสจะต้องแต่งงานกับเฮอร์เมีย เพ่ือนสนิทที่สุด

 ของเธอ แต่เฮอร์เมียมีคนรักของตนเองอยู่แล้ว นั่นก็คือ ไลเซนเดอร์ ทำให้ตัวเฮเลน่ารู้อยู่แล้ว

 ว่า เฮอร์เมียไม่ได้รักและไม่ต้องการแต่งงานกับดิมิเทรียส เธอจึงคอยช่วยเหลือเฮอร์เมีย 

 เรื่องไลเซนเดอร์มาตลอด ถึงแม้เธอจะไม่ค่อยชอบไลเซนเดอร์ก็ตาม 

  ความต้องการตัวละคร 

  ต้องการสมหวังในความรัก และต้องการเป็นที่รัก 

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

 - เฮเลน่า กับ ดิมิเทรียส  

  เฮเลน่าหลงรักดิมิเทรียส ตั้งแต่ครั้งแรกที่ได้เจอกัน นั่นก็คือ งานเลี้ยง

 สังสรรค์แห่งหนึ่ง ดิมิเทรียสเป็นผู้ชายในอุดมคติของเธอ เขาเพรียบพร้อมไปในทุกด้าน ทั้ง

 หน้าตาที่หล่อ บุคลิกที่ดูดี ภูมิฐาน มีฐานะที่ร่ำรวย เป็นสุภาพบุรุษ และมีความเป็นผู้ใหญ่ ไม่

 ว่าเขาจะทำอะไรก็ดูดีในสายตาของเธอไปหมด แต่ดิมิเทรียสดันต้องมาแต่งงานกับเฮอร์เมีย 

 เพื่อนสนิทของเธอ แต่เธอก็ไม่ย่อท้อแต่อุปสรรคที่เข้ามา และไม่ละทิ้งความพยายามที่จะ

 เอาชนะใจดิมิเทรียสให้ได้ ด้วยวิธีการต่าง ๆ มากมาย อธิเช่น การตามตื้อเขาอย่างไม่หยุดพัก 

 เพราะเพียงแค่ได้อยู่ใกล้ดิมิเทรียส เธอก็มีความสุขแล้ว เธอยอมทำทุกอย่างเพื่อให้ดิมิเทรยีส

 รัก  ถึงมันจะดูแปลกประหลาดในสายตาคนอื่นก็ตาม และถึงแม้ดิมิเทรียสจะปฏิเสธหรือผลัก

 ไสเธอสักแค่ไหน เธอก็ไม่เคยยอมแพ้ และยังคงคิดเข้าข้างตัวเองว่า สักวันหนึ่งเขาคงมีใจให้

 บ้าง เมื่อเวลาที่เธออยู่กับดิมิเทรียส จะกลายเป็นอีกคนหนึ่งที่ทำตัวน่ารัก ขี้อ้อน แต่นั่นก็เป็น

 สิ่งทำดิมิเทรียสรำคาญเธอได้ในเวลาเดียวกัน 

  - เฮเลน่า กับ เฮอร์เมีย 

  เป็นเพื่อนสนิทกันตั้งแต่สมัยเรียนมัธยมต้น เข้าเรียนมหาวิทยาลัยเดียวกัน 

 และยังคงสนิทกันจนถึงปัจจุบัน แทบจะตัวติดกันตลอดเวลา เมื่อมีเฮเลน่าก็มักจะมีเฮอร์เมีย

 เสมอ ทั้งคู่ก็ยังสนิทกับท่ีบ้านของอีกฝ่ายอีกด้วย เธอรู้จักนิสัยของกันและกันเป็นอย่างดี ไว้ใจ

 อีกฝ่ายเป็นอย่างมาก มักจะพูดคุย ปรึกษากันทุกเรื่อง ไม่ว่าจะเรื่องอะไรก็ตาม แทบจะไม่มี

 ความลับที่ปิดบังกันเลย หวังดีต่อกันเสมอ ผ่านทุกข์ ผ่านสุขมาด้วยกัน เผชิญปัญหาต่าง ๆ 

 โดยไม่เคยทอดทิ้งกัน เฮอร์เมียเปรียบสเมือนดาวเด่น เรียบร้อย หน้าตาสวย เป็นผู้หญิงใน

 อุดมคติของใครหลาย ๆ คน และเป็นที่รักของทุก ๆ คน ทำให้บ่อยครั้งเฮเลน่ามักเอาตนเอง
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 ไปเปรียบเทียบกับเฮอร์เมีย และอยากเป็นแบบเฮอร์เมียบ้าง  เพราะผู้ชายที่เธอรัก ก็ดันมา

 ตกหลุมรักเฮอร์เมีย และยังถูกบังคับให้แต่งงานด้วยกัน ยิ่งทำให้เฮเลน่าน้อยใจในตัวอยู่เอง

 เสมอ 

  - เฮเลน่า กับ ไลแซนเดอร์ 

  เป็นเพื่อนกัน ซึ่งรู้จักกันได้เนื่องจาก ไลแซนเดอร์เป็นคนรักของเฮอร์เมีย  

 แต่ตัวเฮเลน่ารู้สึกไม่ถูกชะตากับไลแซนเดอร์สักเท่าไหร่ เพราะเธอรู้สึ กว่าไลแซนเดอร์ไม่มี

 คุณสมบัติพอที่จะดูแลเฮอร์เมียได้อย่างดี แต่เธอก็เคารพการตัดสินใจของเพ่ือน เลยทำให้เธอ

 กับไลแซนเดอร์มีปากเสียงกันบ่อยครั้ง เพราะมักจะมีความคิดเห็นที่ไม่ตรงกัน และไม่มีใคร

 ยอมใคร 

  - เฮเลน่า กับ โอเบรอน 

  เฮเลน่าเป็นลูกค้าในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ที ่โอเบรอนเป็น

 เจ้าของร้าน ไม่ได้รู้จักกันเป็นการส่วนตัว แต่เฮเลน่ารู้จักและประทับใจโอเบรอน จากชื่อเสียง

 ที่เขาเป็นแดร็กควีน (Drag Queen) ประจำร้านและเป็นที่รู้จักในระดับนึง ทำให้เธอค่อนข้าง

 ตื่นเต้นและดีใจที่ได้ชมการแสดงสดของโอเบรอน  

 - เฮเลน่า กับ ทิทาเนีย 

  เฮเลน่าเป็นลูกค้าในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ที่ทิทาเนียเป็นเจ้าของ

 ร้านแไม่ได้รู้จักกันเป็นการส่วนตัว แต่เฮเลน่ารู้จักและประทับใจทิทาเนีย จากชื่อเสียงที่เขา

 เป็นแดร็กควีน (Drag Queen) ประจำร้านและเป็นที่รู ้จักในระดับนึงทำให้เธอค่อนข้าง

 ตื่นเต้นและดีใจที่ได้ชมการแสดงสดของทิทาเนีย 

  - เฮเลน่า กับ พัค 

  เฮเลน่าเป็นลูกค้าในร้านเดอะ ดรีมส์ (The dreams) ที่พัคเป็นบาร์เทน

 เดอร์ประจำร้าน ทั้งคู่ไม่ได้รู้จักกันเป็นการส่วนตัว แต่ในสายตาของเธอ ครั้งแรกที่ได้เจอพัค 

 เขาดูข้ีเล่น เป็นกันเองและใจดี ทั้งคู่ได้พูดคุยกันต่อเม่ือตอนสั่งเครื่องดื่มเท่านั้น 

   (4) นายธีมา ธาดาประทีป รับบท ดิมิเทรียส 

  ลักษณะภายนอก 

   ชายหนุ่มวัย 26 ปี เป็นหนุ่มเพลบอย แต่ก็มีความเป็นสุภาพบุรุษและมีมาด

 แปลก ๆ  
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  ลักษณะภายใน 

   เป็นคนฉลาด มุทะลุ เชื่อมันในตัวเองสูง ช่างสังเกตหัวไว เจ้าแผนการ รู้จัก

 การหลอกใช้ผู้อื่นเพื่อสิ่งที่ตนต้องการ แต่เรื่องความรักไม่ค่อยฉลาดเท่าไหร่ แล้วยังเชื่อว่า

 ผู้ชายต้องรักกับผู้หญิงเท่านั้น ในความรักไม่แปลกท่ีจะมีผลประโยชน์อยู่ในนั้นเสมอ 

  ความต้องการตัวละคร 

  ต้องการพาาเฮอร์เมียกลับไปแต่งงานกับตนตามคำสั่งพ่อ 

  ภูมิหลังตัวละคร 

   ดิมิเทรียส เป็นลูกคนเดียวในครอบครัวของนักธุรกิจรายใหญ่ จึงถูกเลี้ยงดู

 ให้อยู่ในลู่ทางที่พ่อตั้งไวให้ตลอด จนได้มาดูแลธุรกิจบางส่วนแทนพ่อ และถึงแม่ว่าจะเป็นคน

 ที่ฉลาดมีไหวพริบ ดี แต่การเลียงดูทำให้ไม่เคยข้าใจความรู้สึกตัวเองจริง ๆ เลย และไม่ฉลาด

 เรื่องความรักไม่รู้ว่าความรักจริง ๆ เป็นอย่างไร จนวันหนึ่งได้พบเฮเลน่าในงานเลี้ยงบ้านคู่ค้า

 คนหนึ่ง แล้วรู้สึกถูกชะตาจึงลองคบหาดูใจ จนกระทั้งพบกับเฮอร์เมีย และได้รู้ว่าเธอเป็นลูก

 สาวเพื่อนของพ่อ จึงลองนำเรื่องนี้ไปคุยกับพ่อดู ซึ่งงพ่อก็เห็นด้วยเพราะเป็นลูกสาวเพื่อน

 สนิทที่เคยหวังจะเกี่ยวดองกันทางธุรกิจ พ่อจึงเอาเรื่องนี้ไปคุยกับพ่อเฮอร์เมีย จนทั้งสองฝ่าย

 ตกลงกันในที่สุด หลังจากนั้นได้รู้ว่าเฮอร์เมีย ได้คบไลแซนเดอร์อยู่ก่อนแล้ว แต่พ่อเฮอร์เมียก็

 ยังยืนยันว่าต้องการให้แต่งงานกับ ดิมิเทรียสมากกว่า จนวันหนึ่งได้ข่าวว่าเฮอร์เมียหายไป

 กับไลแซนเดอร์ พ่อเฮอร์เมียจึงไว้วานให้เราออกไปตามหาและพากลับไปคุยเรื ่องการ

 แต่งงาน 

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

 - ดิมิเทรียส กับ เฮอร์เมีย  

  เป็นผู้หญิงที่พ่อมั่นหมายจะให้แต่งงานด้วย เธอเป็นคนสวย ฉลาด ไหวพริบ

 ดี มีชั้นเชิง แต่มีความดื้อรั้น และหัวขบถ 

 - ดิมิเทรียส กับ ไลแซนเดอร์ 

  เป็นคนที่เฮอร์เมียคบหา และเป็นศัตรูต่อการแต่งงาน ที่จะเกิดขึ้น คนที่

 หน้าตาดี มีความจริงใจต่อความรู้สึก แต่เป็นนายทึ่มจนหน้าขำ 

 - ดิมิเทรียส กบั เฮเลน่า  

  เป็นเพื่อนของเธอเมียและมาชอบดิมิเทรียส จริง ๆ เธอก็สวยไม่แพ้เฮอร์เมีย  
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 - ดิมิเทรียส กับ โอเบรอน  

  หญิงสาวที่พบเจอระหว่างตามหาเฮอร์เมียในผับแปลกๆ 

 - ดิมิเทรียส กับ ทิทาเนีย 

  - 

 - ดิมิเทรียส กับ พัค  

  บาร์เทนเดอร์ที่เจอในร้านเขาเอาเหล้าให้กินแล้วดิมิเทรียสก็หมดสติไป 

   

   (5) นางสาววิรัญชนา สวนฉิมพลี รับบท โอเบรอน 

  ลักษณะภายนอก  

  โอเบรอนเป็นผู้หญิง อายุ 29 ปี เธอเป็นเจ้าของร้านเดอะ ดรีมส์ (The 

 Dreams) ย่านสีลม  เธอเป็นคนที่มีเสน่ห์ น่าเกรงขาม เธอเป็นคนสวยแต่ไม่ค่อยชอบยิ้ม ผม

 ยาวดำ ตาสีน้ำตาล รูปร่าง อวบท้วม พูดจาตรงไปตรงมา ด้วยความชอบส่วนตัวเธอชอบร้อง

 เพลงและแต่งตัวเป็นแดร็กควีน (Drag Queen) เธอมักจะมีบุคลิกน่าค้นหาแต่งตัวสีโทนดำ

 สง่า เวลาเธอแสดงบนเวทีเธอดูนิ่งเป็นนางพญาและสะกดคนดูได้อยู่หมัด  

  ลักษณะภายใน  

  โอเบรอนเป็นคนเด็ดขาด ตรงไปตรงมามีความเป็นผู้นำสูงโดยเฉพาะในเรื่อง

 งานเธอ จะเป็นคนชอบวางแผนและจัดการสิ่งต่าง ๆ เธอมีจิตใจที่ดีชอบช่วยเหลือคนอ่ืน 

 ชอบอะไรสนุกสนาน เป็นคนเข้าใจชีวิตและสนุกกับชีวิตในบทบาทของเจ้านายเธอจะเจ้ากี้เจ้า

 การบางครั้งพดูจาขวานผ่า ซากแต่ใจดีกับลูกน้อง จึงทำให้เธอเป็นที่รักของลูกน้องและเพ่ือน  

  ความต้องการตัวละคร 

  โอเบรอนต้องการที่จะแกล้งทิทาเนียและสั่งสอนเธอให้เธอตาสว่างเรื ่อง

 ความรัก 

  ภูมิหลังตัวละคร 

  โอเบรอนเป็นลูกคนเดียว ที่บ้านค่อนข้างมีฐานะแต่เธอเป็นเด็กที่รู็ว่าตัวเอง

 ชอบอะไรและไม่ค่อยอยู่ในกรอบสักเท่าไหร่ เธอเป็นคนเรียนเก่งเธอมีเพ่ือนสนิทจากโรงเรียน

 นานาชาติสมัยมัธยมปลายชื่อ ทิทาเนีย ทั้งคู่จะชอบแต่งหน้าแต่งตัวร้องเพลงทำโชว์ด้วยกัน

 อยู่บ่อยครั้งเพราะเธอทั้งคู่ชอบแดร็กควีน (Drag Queen) เมื่อเธอจบมัธยมเธอได้สอบเข้า
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 คณะบริหารธุรกิจของมหาลัยชื่อดัง ในกร ุงเทพ ต ่อปร ิญญาโทที ่ประเทศสหรัฐอเมร ิกา 

 รัฐลอสแองเจิลลิส คณะบริหารธุรกิจ เธอเรียนได้ดีแต่เธอมีความคิดที่นอกกรอบและคิดว่า

 การเรียนการสอนของที่นี่ไม่เหมากับเธอเธอจึงเลือกลาออก และตั้งใจจะเปิดผับในกรุงเทพ 

 เธออยากมีร้านที่เป็นสถานบันเทิงท่ีทุกคนสามารถมาสร้างความสุขได้ โดยไม่มีเงื ่อนไข เธอ

 ฝันอยากให้ร้านของเธอเป็นถานที่แห่งความฝันและความสุข  เธอได้กลับมาที่ประเทศไทย

 และติดต่อหาเพื่อนของเธอทิทาเนีย โดยทั้งคู่จะเปิดร้านร่วมกันชื ่อว่าเดอะดรีมส์ (The 

 Dreams) เนื่องจากพ่อแม่ของเธอมีโกดังเก่า เธอจึงขอใช่สถานที่นี้สร้างเป็นร้าน พ่อแม่ของ

 เธอไม่เห็นด้วยกับการลาออกจากมหาลัยที่ต่างประเทศ และไม่เห็นด้วยกันการเปิดร้านของ

 เธอจึงสมประหม่าเธอและยื่นคำขาดว่าเธอและทิทาเนียต้องทำให้ร้านประสบความสำเร็จ

 ภายใน 1 ปี ถ้าไม่เป็นอย่างที่ตกลงเธอต้องปิดร้านแล้วกลับไปเรียนต่อให้จบ แต่ช่างแรกรา้น

 ก็ไม่ได้เป็นไปได้ดีอย่างที่วางแผนไว้เธอกับ ทิทาเนียจึงต้องจ้างวานที่ปรึกษาทางการเงินมา

 ช่วยดูแลแก้ไขปัญหา เขาคนนั้นคือคุณดิกกอรี่โอเบรอนแอบมีความสัมพันธ์กับคุณดิกกอรี่คน

 ที่เพ่ือนสนิทของเธอตกหลุมรัก 

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

 -โอเบรอน กับ ทิทาเนีย 

  ทิทาเนีย คือเพื่อนที่สนิทของโอเบรอนทั้งสองคนเป็นเพื่อนกันมา 20 ปี 

 ตั้งแต่ช่วงมัธยมปลายจนถึงวัย 29 ปี ที่ทำร้านด้วยกัน ทั้งสองมักจะพูดคุยและปรึกษากันทุก 

 ๆ เรื่องเพราะทิทาเนียเป็นเพื่อนรักคนเดียวของโอเบรอนด้วยนิสัยที่เหมือนและต่างกันทำให้

 ทั้งคู่สนิทและอยู่ด้วยกันมาตลอด ทั้งคู่มีความชอบที่เหมือนกันคือชอบแต่งหน้าแต่งตัวเป็น

 แดร็กควีน (Drag Queen) และชอบร้องเพลงด้วยกันอยู่บ่อย ๆ ในวันเลิกเรียน    โอเบรอน

 เป็นที่พึ่งทางอารมณ์ที่ดีของทิทาเนียเธอหวังดีและคอยช่วยทิทาเนียอยู่เสมอแม้ว่าทั้งสองคน

 จะชอบเถียงกันอยู่บ่อยครั้งแต่ก็ไม่เคยห่างกัน จนกระทั่งคุณ ดิกกอรี่เข้ามาในชีวิตของทิ

 ทาเนียและหักอกทิทาเนีย โอเบรอนเป็นห่วงจึงคอยเตือน แต ่ท ิทาเน ียกล ับไม ่ เข ้ าใจ

 ความหวังดีนั้นและเริ่มเอาความคิดตัวเองเป็นที่ตั้ง เริ่มแสดงท่าทีเอาแต่ใจไม่ ยอมปล ่ อ ย

 วางเรื่องความรักจนทำให้กระทบการทำงานที่ร้านของทั้งคู่ โอเนรอนหาวิธีพูดและเตือนสติ

 ทิทาเนีย จนทั้งสองกระทบกระทั่งกัน โอเนรอนเลยอยากจะวางแผนแกล้งทิมาเนียและสั่ง

 สอนเพ่ือนรักให้ตาสว่างและเข้าใจสักทีทิทาเนียจะได้กลับมาเป็นคนเดิม 
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 - โอเบรอน กับ พัค  

  พัคเป็นลูกนอกมือขวาคนโปรดของโอเบรอน ด้วยความถูกชะตาโอเบรอน

 จึงรับพัคมาทำงานเป็นบาเทนเดอร์สุดฮอตในร้านของเธอ พัคเป็นลูกน้องที่เข้าใจและคอยรับ

 ใช้โอเบรอนมาตลอด ทั้งคู่จะชอบมีมุมเถียงกันตามประสาเจ้านายลูกน้องที่สนิท โอเบรอนรัก

 และดูและพัคเป็นอย่างดีเพราะพัคเป็นคนทำงานดี รู้จักพูด เจ้าบทเจ้ากลอน ถึงได้เอาใจโอเบ

 รอนได้ถูกที่ถูกเวลาอะไรที่ สำคัญโอเนรอนก็จะไว้วางใจให้พัคทำงานให้อยู่เสมอ 

 - โอเบรอน กับ แก๊งค์แดนเซอร์ (วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า และโซจู) 

  แดนเซอร์คนสนิทของทิทาเนีย ทั้งสี่คนเป็นทีมของทิทาเนียก่อนที่โอเบ รอน

 กับทิทาเนียจะเปิดร้าน เป็นลูกน้องคนสนิทของทิทาเนีย ทั้งสี่คนจะะคอยปรนนิบัติรับใช้ทิ

 ทาเนียและตามใจทิทาเนียเสมอ โอเบรอนจะเป็นเจ้านายที่แตกต่างกับทิทาเนีย เลยทำให้ทั้ง

 สี่คนเชื่อฟังทิทาเนีย มากกว่าเวลาที่ทำงานในร้าน 

 - โอเบรอน กับ นิค บัตทอม 

  นิค เป็น MC ประจำร้านเดอะดรีมส์ (The Dreams) โอเบรอนได้รับนิคเข้า

 มาทำงานในร้านพร้อม ๆกับ พัคและแก๊งแดนเซอร์ นิค เป็นลูกจ้างที่ดีทำงานไว้และมีเสน่ห์

 สไตล์เด็กบ้าน ๆ ทำให้ร้างความมบันเทิงให้กับลูกค้าในร้านและยังทำให้โอเบรอนพึงพอใจอีก

 ด้วย 

 - โอเบรอน กับ ดิเทรียส และ เฮเลน่า 

  ดิมิเทรียส และ เฮเลน่า เป็นลูกค้าของร้านเดอะดรีมส์ (The Dreams) แต่

 โอเบรอนได้สังเกตุเห็นว่าเฮเลน่าต้องการความช่วยเหลือเรื ่องดิมิเทรียสโอเบรอนเลยคิด

 แผนการในการช่วยเฮเลน่าในคืนที่วุ่นวาย 

 - โอเบรอน กับ ไลแซนเดอร์ และ เฮอร์เมีย  

  ไลแซนเดอร์ และ เฮอร์เมีย เป็นลูกค้าของร้านเดอะดรีมส์ (The Dreams) 

 ทั้งคู่เป็น คู่รักที่มาที่ร้านเป็นครั้งแรก โอเบรอนได้สังเกตุเห็นว่าทั้งคู่มีปัญหาที่ต้องแก้ไข เธอจึง

 จับตาดูและรอช่วยทั้งคู่ 
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   (6) นางสาวแพรพลอย หมีเทพ รับบท ทิทาเนีย 

  ลักษณะภายนอก 

   ทิทาเนีย หญิงสาว อายุ 29 ปี เจ้าของร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) 

 ร่วมกับโอเบรอน ทิทาเนียมีผิวสีน้ำผึ้ง ตาสีดำ ผมสีดำ แต่เธอมักจะใส่วิกผมสีบรอนซ์ทองตรง

 ยาวอยู่เสมอจนกลายเป็นภาพจำของทิทาเนีย ทิทาเนียเป็นผู้หญิงที่สวย สง่างาม มีอำนาจ 

 พูดจาฉะฉาน ชัดเจน เป็น ผู ้หญิงที ่มีจริตจะกร้านของตัวเอง เธอมีอาชีพเป็นนักเต้น นัก

 ออกแบบท่าเต้น และแดร็กควีน (Drag Queen) ทำให้เธอมีความเซ็กซี่ มีเสน่ห์ เย้ายวน

 บุคคลอื่น ๆ อยู่เสมอ  

  ลักษณะภายใน 

   ทิทาเนียเป็นผู้หญิงที่ถือในศักดิ์ศรีเป็นอย่างมาก มีความหยิ่งทะนงในตนเอง 

 ดื ้นรั ้น มั่นอกมั ่นใจและเชื ่อมั ่นในตัวเองสูง ไม่ว ่าจะเป็นความสวย ความร่ำรวย และ

 ความสามารถของตนเอง  จนบางครั้งเกือบกลายเป็นความหลงตัวเอง ทิทาเนียเป็นผู้หญิงที่

 จริงจัง และจริงใจกับความรู้สึกตัวเอง ไม่ว่าเธอจะรู้สึก คิดหรือมีความเชื่อต่อเรื่องอะไร ก็

 มักจะพูด แสดงออกหรือทำสิ่งนั่นอย่างสุดโต่ง โดยเฉพาะเรื่องความรัก เพราะเธอเป็นคนรัก

 ใครรักจริง และเชื่อว่าถ้าเธอมอบความรักให้ใคร เขาคนนั้นก็จะรักตอบอย่างแน่นอน เป็น

 เหตุผลว่า ทำไมทิทาเนียถึงสามารถตัดสินใจทุกอย่างได้ ยกเว้นเรื่องความรัก และไม่สามารถ

 ตัดใจจากคนรักเก่าของเธอได้อีกด้วย 

  ความต้องการตัวละคร 

   ต้องการให้โอเบรอนเพื่อนสนิทเพียงคนเดียวเข้าใจ และยอมรับความรู้สึก

 รักใคร่ของตัวเองท่ีมีต่อคนรักเก่าและไม่สามารถตัดใจได้ 

  ภูมิหลังตัวละคร 

   ทิทาเนีย พ้ืนฐานมีครอบครัวฐานะร่ำรวย ที่บ้านทำธุรกิจส่วนตัว ทำให้เรียน

 โรงเรียน นานาชาติตั้งแต่เด็ก จนกระทั่งช่วงมัธยมศึกษาตอนปลาย ได้เจอกับโอเบรอน และ

 สนิทกัน พอขึ้นมหาวิทยาลัยทิทาเนียเลือกศึกษาต่อคณะศิลปกรรมศาสตร์ เอกนาฏศิลป์

 สากล เมื่อเรียนจบก็รับงานเต้นตามร้านอาหาร ร้านเหล้า คลับและงานอีเว้นท์ จนสามารถ

 เก็บเงินได้หนึ่งก้อน จึงตัดสินใจตั้งทีม (Production dance team) ที่มีชื่อว่า “TITANIA” 

 ขึ้น โดยจะรับออกแบบท่าสำหรับงานอีเว้นท์และโฆษณา เวลาผ่านไป 2 ปี ในช่วงทิทาเนีย
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 อายุ 25 ปี ทีมและงานที่ทำถึงจุดอิ่มตัว ทิทาเนียเริ่มอยากที่จะมีที่สำหรับเธอในการแสดง

 ศักยภาพการเต้นที่มากกว่าโชว์ทั่วไป และเธอต้องมีให้ได้ ทิทาเนียหักดิบโดยการไม่รับงาน 

 และพยายามหาผู้ลงทุนร่วม แต่ก็ต้องพบอุปสรรคทางการเงิน จนกระท่ังได้เจอกับโอเบรอนที่

 พ่ึงกลับมาจากเรียนต่อต่างประเทศ และโอเบรอนก็ต้องการทำธุรกิจ เช่นกัน สองเพื่อนรัก

 จึงตัดสินใจลงทุนเปิดร้านร่วมกัน จนเกิดเป็นร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) โดยมีข้อตกลง

 ที ่ว ่า ร้านต้องประสบความสำเร็จในได้ภายใน 1 ปี แต่แล้วในปีแรกร้านเดอะ ดรีมส์ 

 (The Dreams) ก็ประสบปัญหาด้านการเงินอย่างหนัก จนกระทั่งต้องหาที ่ปรึกษาด้าน

 การเงินเข้ามาช่วยเหลือ เป็นจุดเริ่มต้นทำให้ทิทาเนียพบกับคุณดิกกอรี่ ทิทาเนียตกหลุมรัก

 คุณดิกกอรี่อย่างจัง หลงใหล คลั่งไคล้คุณดิกกอรี่อย่างมาก แต่อยู่มาวันหนึ่งคุณดิกกอรี่ก็

 หายไป ทิ้งทิทาเนียและไม่กลับมาอีกเลย ทำให้ทิทาเนียเสียใจมากและยังรอคอยคุณดิกอรี่

 กลับมา 

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

  - ทิทาเนีย กับ โอเบรอน 

   โอเบรอน เพ่ือนสนิทที่สุดและเป็นเพ่ือนเพียงคนเดียวของทิทาเนีย ทิทาเนีย

 และโอเบรอนสนิทสนมกันมาตั้งแต่ช่วงมัธยมปลายจนปัจจุบัน เป็นเวลาเกือบ 20 ปี จนมา

 เปิดร้านเดอะ ดรีมส์ (The Draems) ด้วยกัน ทำให้ทิทาเนียรักและไว้ใจโอเบรอนเป็นอย่าง

 มาก จนสามารถพูดและแสดงความรู้สึกออกไปได้อย่างเปิดเผย  ทำให้ทิทาเนียมักจะแสดง

 ด้านที่ไม่เคยแสดงให้คนอื่นเห็น ยกเว้นโอเบรอนคนเดียวที่ได้เห็นมัน นั่นคือด้านความเป็น

 เด็กงอแง และเอาแต่ใจอย่างสุดโต่งของทิทาเนีย โอเบรอนจึงต้องเข้าไปช่วยแก้ปัญหา และ

 ปลอบโยนอยู่บ่อยครั้ง แต่ทั้งสองคนก็เข้าใจกัน รักกันและช่วยเหลือซึ่งกันและกันราวกับเป็น

 คนในครอบครัว จนกระทั่งวันที่ทิทาเนียถูกคนรักทิ้งไป ทิทาเนียทำใจไม่ได้ และเสียใจกับ

 เรื่องนี้ตลอดเวลา ต่างจากโอเบรอนที่ต้องการให้ทิทาเนียเลิกเสียใจ และกลับมาเป็นทิทาเนีย

 เพื่อนรักคนเดิม ทิทาเนียมองว่าโอเบรอนไม่เข้าใจความรู้สึกของตนเอง โอเบรอนก็มองว่า 

 ทิทาเนียเริ่มเอาแต่ใจมากเกินไป เหตุนี้เองทำให้ทั้งสองทะเลาะและเถียงกันบ่อยครั้ง และ

 หนักขึ้นเรื่อย ๆ จนทำให้โชว์ในร้านล่มไม่เป็นท่าเลยทีเดียว  
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  - ทิทาเนีย กับ พัค 

   พัค ลูกน้องคนสนิทของโอเบรอน แต่ก็เป็นลูกน้องที่อยู่ด้วยกันกับโอเบรอน 

 ทิทาเนีย ตั้งแต่เริ่มเปิดร้าน จากเหตุการณ์ที่พัคบังเอิญได้ยินแผนการเปิดร้านเดอะ ดรีมส์ 

 (The  Dreams) ของโอเบรอน ทิทาเนียเข้า จนเกิดความสนใจและขอเข้ามาทำงานร่วมกัน 

 ด้วยความขี้เล่น สดใสของพัค ทำให้ได้เข้ามาทำงานให้ร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) 

 ตำแหน่งบาร์เทนเดอร์ พัคสำหรับทิทาเนียคือ ลูกน้องที่เรียกเสียงหัวเราะ และมักจะทำเครื่อง

 ดื่มใหม่ ๆ มาให้ทิทาเนียเพลิดเพลินใจอยู่เสมอ แม้จะพัคชอบขัคใจไม่ค่อยทำตามคำสั่งและ

 ทำตามแต่คำสั่งของโอเบรอนก็ตาม 

  - ทิทาเนีย กับ นิค บัตทอม 

   นิค บัตทอม MC ประจำร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) นิคแอบชอบมา

 ดามทิทาเนีย ตั้งแต่ได้เข้ามาทำงานท่ีร้าน แต่ด้วยสไตล์การแต่งตัวที่เชย ไม่เข้ากันและการพูด

 แอบออกแนวขี้โม้ของนิค กลับตรงข้ามกับสเปคผู้ชายหล่อ รวย เพอร์เฟคที่ทิทาเนียวาดฝันไว้

 โดยสิ้นเชิง ประจวบกับทิทาเนียได้พบคุณดิกกอรี่และหลงรักเข้าอย่างจัง  ยิ่งทำให้นิค บัต

 ทอมไม่ได้เข้าไปอยู่หัวใจหรือสายตาของทิทาเนียเลยแม้แต่นิดเดียว แต่เหมือนโอกาสมาถึงนิค 

 เมื่อทิทาเนียถูกคนรักทิ้งไป ทำให้นิคพยายามคิดหาโชว์ดี ๆ ที่จะสามารถมัดใจและทำให้ทิ

 ทาเนียประทับใจในตัวเขาให้ได้ ประจวบกับแผนการของโอเบรอน และการกลั่นแกล้งของพัค 

 ทำให้ทิทาเนียต้องมนต์ตกหลุมรักนิค บัตทอมเข้าอย่างจัง หลงใหล คลั่งไคล้ จนถอนตัวไม่ขึ้น 

 แต่เมื่อทิทาเนียถูกคลายมนต์ออกทุกอย่างก็กลับมาเหมือนปกติดั้งเดิม คืนนี้นั่นจึงเหมือน

 กลับเป็นความฝันของนิค ที่ครั้งหนึ่งเขากับทิทาเนียได้รัก และมีช่วงเวลาดี ๆ ด้วยกัน 

 - ทิทาเนีย กับ แก็งค์แดนซ์เซอร์ 

  แก็งแดนเซอร์ประจำร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ประกอบด้วย วิสกี้ 

 วอดก้า  เตกีล่า โซจู 4 พี ่น้องนักเต้น และยังเป็นลูกน้องคนสนิทของทิทาเนียอีกด้วย 

 เนื่องจากทั้ง 4 คนเข้าร่วม ทีมเต้นกับทิทาเนียตั้งแต่ตั้ง Production dance team ที่มีชื่อว่า 

 “TITANIA” จนกระท่ังมาทำงานเป็นแดนเซอร์ประจำร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ของทิ

 ทาเนียอีก เรียกได้ว่านอกจากโอเบรอนที่สนิทกับทิทาเนียมานานแล้ว ก็ยังมี 4 พี่น้อง วิสกี้ 

 วอดก้า เตกีล่า โซจูนี่แหละที่เปรียบเสมือนแขนขาของทิทาเนีย ไม่ว่าทิทาเนียจะไปไหนก็ทำ

 อะไรก็จะมี 4 คนนี้ค่อยรับใช้ ไม่ห่างกายอยู่เสมอ นอกจาก จะเป็นแดนเซอร์ประจำร้านที่
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 คอยเต้นเอนเตอร์เทรนลูกค้าในร้าน ทั้ง 4 คนยังมักร้องเพลงกล่อมทิทาเนียทุกครั้งที่ทิทาเนีย

 ต้องการอีกด้วย  

 - ทิทาเนีย กับ เฮอร์เมีย ไลแซนเดอร์ เฮเลน่า และดิมิเทรียส 

  ลูกค้าที่เข้ามาใช้บริการในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) จนกระทั่งร้าน

 ปิด ทิทาเนียถึงได้รู้ว่าเธอรวมทั้งเพื่อนอีก 3 คน มานอนค้างคืนในร้านโดยการที่โอเบรอน

 อนุญาต และต่อมาก็กลายมาเป็นลูกค้าประจำของร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ไปโดย

 ปริยาย 

   

   (7) นายพาทิศ พันศิริพัฒน์ รับบท พัค 

  ลักษณะภายนอก 

  พัค เป็นผู้ชาย อายุ 25 ปี เป็นบาร์เทนเดอร์อยู่ที่ร้านเดอะ ดรีมส์ (The 

 Dreams) ส่วนสูง 178 สีผิวสีขาว ผมรองทรงต่ำสีดำ ตาสีดำ รูปร่างสมส่วนไม่อ้วนไม่ผอม 

 พูดเก่ง เคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว ปราดเปรียว ยิ้มแย้มและมีหน้าตาที่มั่นใจใน

 เวลาเดียวกัน 

ลักษณะภายใน 

  พัค เป็นคนขี้ประจบสอพอ เอาใจเก่ง พูดคุยอย่างสนุกสนาน รักอิสระ มี

 ความฉลาดสูงมากและใช้มันได้อย่างดี มีความเจ้าเล่ห์เป็นที่หนึ่ง เอนเตอร์เทนเก่ง เป็นคนเจ้า

 บทเจ้ากลอน อยากรู้อยากเห็นไปหมดทุกอย่าง และรักการแกล้งและเล่นสนุกเป็นที่สุด ไม่ว่า

 ใครก็ตามที่อยู่ด้วยจะหลงเสน่ห์ของพัคไปโดยไม่รู้ตัว เป็นคนขี้เหงาไม่ชอบการอยู่คนเดียว 

 และมีความต้องการเป็นคนที่สมบูรณ์แบบ ต้องทำตามคำสั่งหรือทำหน้าที่ของตัวเองให้ดีที่สุด 

  ความต้องการตัวละคร 

  ต้องการทำให้ทุกภารกิจที่ได้รับมอบหมายจากบอสออกมาสมบูรณ์แบบ

 ที่สุด 

  ภูมิหลังตัวละคร 

  พัค เป็นเด็กผู้ชายที่เรียนจบมาแล้วปีเศษ หาเลี้ยงตัวเองมาตั้งแต่ยังเด็ก 

 เพราะเป็นเด็กกำพร้า จึงทำให้เป็นคนที่ไม่มีครอบครัวคอยสนับสนุนเรื่องต่าง ๆ จะทำอะไรก็

 ต้องพึ่งตัวเอง เป็นคนที่รักสนุกมาก ชอบความท้าทาย รักอิสระจึงได้มีการค้นหาตัวเอง
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 หลังจากเรียนจบโดยการไปสมัครงานที่ต่าง ๆ แล้วก็ดันไปได้งานที่ร้านกาแฟแห่งหนึ ่งใน

 สนามบินทำงานไปสักพักเริ่มรู้สึกว่าตัวเองหมดไฟกับการทำงานที่นี่ จึงเบื่อแต่ทนทำไปเพราะ

 คิดว่าจบเดือนนี้ก็คงลาออก ทันใดนั้นมีลูกค้าผู้หญิงสองคนมานั่งดื่มกาแฟที่ร้านและได้คุย

 ธุรกิจกันว่าจะทำธุรกิจร้านเหล้าด้วยความอยากรู้ของพัคจึงแอบฟังและเมื่อรู้ทุกอย่าง พัคจึง

 ขอสมัครงานกับเจ้าของทั้งสองคนนั้น ทั้ง ๆ ที่ร้านยังไม่ได้เริ่มสร้างเลยด้วยซ้ำ พัคจึงได้เริ่ม

 งานที่เดอะ ดรีมส์ (The Dreams) และนี่คือจุดเริ่มต้นของเรื่องราวต่าง ๆ ที่จะเกิดขึ ้นใน

 อนาคต 

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

 - พัค กับ โอเบรอน 

  พัคได้เข้ามาทำงานในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ถึงจะมีเจ้านายสอง

 คนแต่พัคก็สนิทกับโอเบรอนมากที่สุด เพราะมีลักษณะนิสัยที่คล้าย ๆ กัน เลยทำให้พัคเป็น

 ลูกน้องคนสนิทของโอเบรอน ไม่ว่าโอเบรอนจะอยากได้อะไร แค่มองตาบางทีพัคก็จัดให้ได้

 แบบไม่ต้องพูด และด้วยการที่อยู่ด้วยกันแบบตัวติดกันของพัค เลยทำให้เกิดเป็นความรัก

 แบบถวายชีวิตให้บอสได้ เราพร้อมที่จะทำทุกอย่างเพ่ือบอสและต้องการทำให้ดีที่สุดเพ่ือที่จะ

 ได้รับคำชมจากบอส แต่ด้วยความที่มีนิสัยคล้ายกันมากและสนิทกันมาก ทำให้พัคกล้าที่จะ

 ต่อปากต่อคำกับบอสแบบไม่กลัวอะไร เป็นแนวทีเล่นทีจริง 

 - พัค กับ ทิทาเนีย 

  พัคได้รู ้จักทิทาเนียพร้อมกับโอเบรอน แต่ด้วยความที่ไม่ถูกชะตากับทิ

 ทาเนียเลยทำให้พัคเลือกท่ีจะอยู่กับโอเบรอนมากกว่าแต่ก็มีความเคารพทิทาเนีย แต่หลังจาก

 เหตุการณ์ที่โอเบรอนกับทิทาเนียเริ่มทะเลาะกันทำให้พัคเริ่มที่จะรู้สึกไม่ดีกับทิทาเนียด้วย มี

 หมั่นไส้ทิทาเนีย อยากแกล้ง เยาะเย้ย แทนบอสบ้าง แต่ก็ยังอยู่ในขอบเขตของเจ้านายและ

 ลูกน้อง 

- พัค กับ นิค บัตทอม 

  พัคเป็นบาร์เทนเดอร์ที่พูดเก่ง มีคารมที่ดี จึงทำให้มีลูกค้าติดใจ แต่นิคท่ีเป็น 

 MC ของร้านกลับทำไม่ได้เรื่อง จึงทำให้นิคเริ่มรู้สึกไม่ดีกับพัค หมันไส้ และพยายามแกล้ง เอา

 คืนพัค  แต่พััคไม่ได้สทกสะท้านและไม่เห็นนิคเป็นคู่ต่อสู้ที่น่ากลัว กลับกันพัคจะแกล้งนิคให้
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 หนักกว่าที่โดนและทุกการเอาคืนของพัค มันก็ทำให้นิคแสบไปถึงทรวง จึงทำให้ความสัมพันธ์

 พัคกับนิคเป็นเหมือนลูกไล่มากกว่าศัตรูหรือมิตร 

 - พัค กับ แก๊งแดนเซอร์ 

  พัคเป็นลูกน้องคนสนิทของโอเบรอน แต่แก๊งแดนเซอร์เป็นลูกน้องคนสนิท

 ของทิทาเนีย เมื่อเจ้านายของเราทั้งสองคนไม่ถูกกัน จึงทำให้ลูกน้องทั้งสองฝั่งไม่ชอบกันไป

 ด้วย แก๊งแดนเซอร์ก็ไม่กลัวพัค และพัคก็ไม่ได้กลัวแก๊งแดนเซอร์ แต่แก๊งนี้ชอบโดนพัคแกล้ง 

 โดนช็อตฟีล จึงทำให้บางครั้งพัคนั้นดูเหนือกว่าแก๊งแดนเซอร์ที่มีสี่คนด้วยซ้ำ 

 - พัค กับ เฮอร์เมีย 

  ลูกค้าคู่แรกที่พัคพยายามจูงใจให้เข้ามาที่ร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) 

 เพ่ือที่จะ ทำให้บอสภูมิใจว่าสามารถหาลูกค้าเข้าร้านได้ แต่ด้วยความผิดพลาดของพัคเลยทำ

 ให้เฮอร์เมียโดนปฏิเสธความรักจากแฟนของเธอไลแซนเดอร์ 

 - พัค กับ ไลแซนเดอร์ 

  ลูกค้าคู่แรกที่พัคพยายามจูงใจให้เข้ามาที่ร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) 

 เพ่ือที่จะ ทำให้บอสภูมิใจว่าสามารถหาลูกค้าเข้าร้านได้ และบอสก็ได้สั่งให้ทำภารกิจของค่ำ

 คืนนี้แต่ดันทำพลาด จึงทำให้ไลแซนเดอร์ต้องรับเคราะห์ไปแทน โดยการโดนสลับคู่ 

 - พัค กับ เฮเลน่า 

  ลูกค้าที่ตามเฮอร์เมียและไลแซนเดอร์เข้ามา แต่ด้วยความผิดพลาดของพัค

 ทำให้เธอสมหวังในความรักกับดิมิเทรียสเพียงชั่วคืน 

 - พัค กับ ดิมิเทรียส 

  ลูกค้าท่ีตามเฮอร์เมียและไลแซนเดอร์เข้ามา แต่ดันมาพบกับความผิดพลาด

 ของพัค ทำให้เค้าโดนไล่รักจากไลแซนเดอร์ และไม่สมหวังกับสิ่งที่เข้ามาตามหาคือเฮอร์เมีย 

 

3.2.2 กระบวนการเตรียมตัวก่อนการแสดง (Pre-Production) 

3.2.2.1 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) 

(1) การเตรียมตัวของตัวละคร 

   1.1) ขั้นตอนที่ 1 เริ่มต้นจากผู้ศึกษาทั้งหมด อ่านบทละครตั้งแต่ต้นจนจบ

 เรื่องร่วมกัน แล้วนำกลับไปวิเคราะห์ตัวละครทั้งหมดอีกครั้งอย่างละเอียด และนำข้อมูลการ



125 
 

 วิเคราะห์ของแต่ละตัวละคร กลับมาพูดคุยและแสดงความคิดเห็นร่วมกันเพื่อสร้างความ

 เข้าใจร่วมกันทั้งนักแสดงและผู้กำกับเป็นการแลกเปลี่ยนการวิเคราะห์ตัวละครอื่น ๆ ทำให้

 นักแสดงแต่ละคนได้รับรู้ข้อมูลตัวละครอื่น ๆ นอกเหนือจากตัวละครที่ตนเองได้รับ เพื่อต่อ

 ยอดให้ผู้ศึกษาเข้าใจและสวมบทบาทในการเป็นตัวละครออกมาได้อย่างเต็มที่  

  1.2) ขั้นตอนที่ 2 เริ่มเตรียมเครื่องมือของนักแสดงให้พร้อมที่จะทำการซ้อม 

 เช่น ร่างกาย จิตใจ เสียง สมาธิ เป็นต้น ดังนั้นผู้กำกับจึงเริ่มต้นด้วยกิจกรรมละลายพฤติกรรม

 เพื่อทำให้นักแสดงทุกคนทำงานร่วมกันได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ เข้าใจกันและกันมากขึ้น 

 และเริ ่มทำแบบฝึกหัดสำหรับแต่ละตัวละครที่แตกต่างกันไป รวมถึงการทำแบบฝึกหัด

 เพิ่มเติมจากที่อาจารย์ได้สอนในรายวิชา INDIVIDUAL PROJECT  (PFA 428) เพื่อค้นหา 

 และสร้างคาแรคเตอร์ตัวละครให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น ความต้องการตัวละครว่าต้องการอะไร 

 จะต้องทำอย่างไรและใช้วิธีการใด เพ่ือให้ได้มาซึ่งความต้องการนั้น 

(2) กระบวนการซ้อมช่วงท่ี 1 (30%) 

   เริ่มต้นกระบวนการจากการให้นักแสดงทุกคนอ่านบทละครร่วมกัน

 และช่วยกันแสดงความคิดเห็นหรือวิเคราะห์บทร่วมกันทั้งเรื่อง และชมละครเวทีเรื ่อง A 

 Midsummer night's dream ฝันกลางคืนฤดูร้อน ในรูปแบบและเวอร์ชั่นต่าง ๆ ร่วมกันทั้ง

 โปรดักชั่น ซึ่งรูปแบบและเวอร์ชั่นที่ได้นำมาศึกษา ได้แก่  

  รูปแบบคลิปวิดีทัศน์ละครเวที  

  - A Midsummer Night’s Dream 2019 จัดทำโดย National theater 

  รูปแบบภาพยนตร์  

  - A Midsummer Night's Dream 1999 ตำนานฝากรักบรรลือโลก กำกับ

  โดย Michael Lynn Hoffman  

   เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาตัวละคร โดยการนำข้อมูลทั้งหมด

 มาต่อยอด และร่วมกันวิเคราะห์โครงเรื่องทั้งหมดเพ่ือให้เข้าใจกับสถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น

 ในเรื่อง และหาความต้องการของตัวละครที่เกิดขึ้นในแต่ละสถานการณ์นั้น ๆ พร้อมทั้งให้

 นักแสดงได้ออกความคิดเห็นรายละเอียดต่าง ๆ ร่วมกัน หลังจากนั้นจึงร่วมกันสรุปผล เพ่ือให้

 นักแสดงทุกคนเข้าใจตรงกันและมองเห็นภาพรวมไปในทิศทางเดียวกันทั้งหมด 
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   เมื่อนักแสดงทุกคนเข้าใจ และเห็นภาพรวมตรงกัน จึงมีการทำ

 เวิร์คช็อป (Workshop) ระหว่างนักแสดงและนักแสดงด้วยกัน เพื่อหาความต้องการ สร้าง

 ความสัมพันธ์ระหว่างตัวละคร และสร้างภูมิหลังให้กับตัวละคร เพ่ือทำให้นักแสดงเข้าใจและ

 นำความรู้สึกที่เกิดขึ้นไปต่อยอดในเรื่องได้ ซึ่งมีกระบวนการทำกิจกรรม หรือ การเวิร์คช็อป 

 (Workshop) มีดังนี้  

1. สร้างสถานการณ์ให้ตัวละครได้ทำกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกัน 

2. ฝึกการสร้างสรรค์พฤติกรรมการแสดงออกของตัวละครโดยการให้นักแสดงจินตนาการ

และสร้างบุคลิกของตัวละคร 

3. การเขียนอย่างอิสระ (Free writing) ให้นักแสดงเล่าเรื่องต่าง ๆ ในฐานะตัวละคร โดย

การเขียนลงในกระดาษ 

4. ทำภูมิหลังตัวละคร โดยการสร้างสถานการณ์นอกเหนือจากบท มาให้นักแสดงได้ด้นสด 

(improvise) 

(3) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) 

   การส่งความคืบหน้าครั ้งที ่  1 ของกลุ ่มผู ้ศ ึกษาได้เล ือกฉาก

 อารัมภบทจนถึงฉากที่สามของเรื่อง ซึ่งเป็นฉากเปิดเรื่อง จุดเริ่มต้นของการเกิดปัญหาความ

 รักวุ่นวายของทั้งสี ่ตัวละคร เฮอร์เมีย ไลแซนเดอร์ เฮเลน่า และดิมิเทรียส ไปจนถึงการ

 ปรากฏตัวของโอเบรอนและทิทาเนียที่ทะเลาะกัน เห็นจุดขัดแย้งของตัวละครทั้งสอง เป็น

 เหตุให้โอเบรอนวางแผนกลั่นแกล้งทิทาเนีย  เพื่อให้ทิทาเนียลืมคนรักเก่าให้ได้ เหตุนี้เองจึง

 กลายเป็นจุดเริ่มต้นของการผิดฝา สลับคู่ และความ วุ่นวายภายในค่ำคืนนี้ที่ร้านเดอะ ดรีมส์ 

 (The Dreams) 

(4) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) 

   กลุ่มผู้ศึกษาตั้งใจทำออกมาอย่างเต็มที่ แต่ด้วยความไม่เข้าใจของ

 คณะผู้ศึกษาทั้งหมด จึงทำให้ผลลัพธ์ที่ออกมานั้นต่างออกไปจากสิ่งที่ตกลงและคุยร่วมกันกับ

 ทั้งคณะผู้ศึกษาทั้งหมดเอง และอาจารย์ ซึ่งเกี่ยวกับเนื้อหาการให้ข้อมูลตัวละคร และจุด

 ขัดแย้งของตัวละคร จนไปถึงการแสดงของนักแสดง ทำให้ผลลัพธ์ที่ออกมาตัวละครทั้งหมด 

 มีความไม่สมจริงมากเกินไป ทำให้ความต้องการของตัวละครเลือนหายไป และไม่เกิดความ

 จริงภายในของตัวละครให้ปรากฏออกมาในการแสดงเลย ทำให้ดูคล้ายกับการเล่นลิเก ที่เป็น



127 
 

 การแสดงโดยเน้นกายภาพภายนอก ซึ่งจากการตกลงร่วมกันตัวละครควรมีความเป็นมนุษย์ 

 และสมจริงแบบมนุษย์ธรรมดาบนโลก จึงทำให้คณะผู้ศึกษาทั้งหมด ได้รู้ถึงปัญหาการไม่

 เข้าใจและเข้าใจผิดต่อบทละคร ต่อการแสดงออกของตัวละคร คณะผู้ศึกษาจึงได้รวบรวม

 ความคิดเห็นของอาจารย์เพื่อนำไปแก้ไขให้ดียิ ่งขึ ้นและทำให้ความรู้สึกภายใน ความคิด  

 ความต้องการของตัวละครแข็งแรงขึ้น โดยการเข้าใจเนื้อเรื่องอย่างถ่องแท้ เพื่อจะได้แสดง

 ออกมาได้ตรงเนื้อหาและมีความสมจริงอย่างที่ควรจะเป็น โดยมีการสรุปปัญหา ข้อเสนอแนะ 

 และแนวทางการแก้ไข ดังนี้ 

 

ชื่อผู้ศึกษา ตัวละคร ปัญหาและข้อเสนอแนะ แนวทางการแก้ไข 

นางสาวเวณติา ลอยวัฒนกลุ เฮอรเ์มีย เลือกใช้วิธีการแสดงไดไ้ม่

เหมาะสม ทำให้เหมือนเป็นงาน

โชว์มากกว่าแสดง เนื่องจาก

นักแสดงเลือกแสดงท่ีตอบรบักับ

คนดู รวมไปถึงการแสดงออกทาง

ท่าทางเยอะกว่าการแสดงออก

ความรูส้ึกข้างใน 

ทำความเข้าใจกับแนวทาง

ของบทละครอย่างละเอียด 

แล้วเปลีย่นไปเลือกใช้วิธีการ

แสดงให้เหมาะสมกับแนว

ของบทละคร ตามหาความ

จริง ความต้องการและความ

เดือดร้อนของตัวละครด้วย

การวิเคราะห์บทให้ดี แล้วจึง

แสดงความรู้สึกจริง ๆ 

ออกมา 

นายวงศ์วรุตม์ วิธานธำรง ไลแซนเดอร ์ โดนแก้จากครู ให้แก้แนวทาง

ทางการแสดงของตัวละคร การ

แสดงออก การพูด การเขา้หาคน 

หาตัวเลือกในการปฏิบัติกบัตัว

ละครอื่นๆ หรือเรียกง่ายๆว่า โละ 

 

ได้มีก่ารทำความเข้าใจบท

ใหม่อีกรอบ เพื่อหาทางการ

แสดงออกของตัวละคร และ

การพูดบท รวมถึงการ

วิเคราะหล์ักษณะนิสยัตัว

ละคร และหากายภาพของ

ตัวละคร 

นางสาวอาวาฏิป บาเกาะ เฮเลน่า มีการแสดงออกที่เน้นไปทาง

ลักษณะกายภาพภายนอก  สเห

มือนเป็นการตั้งใจบอกผู้ชม

ผู้ศึกษาได้กลับมาทบทวน

และวิเคราะห์บทละครใหม่

อีกครั้ง เพ่ือทำความเข้าใจ
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โดยตรง หรือตั้งใจแสดงเพื่อให้

ผู้ชมไดร้ับความสนุก และ

ต้องการให้ผู้ชมตลกกับ

สถานการณ์หรือการกระทำของ

ตัวละครมากจนเกินไป ทำให้

บางครั้งขาดการเช่ือมต่อหรือ

รับส่งกันระหว่างคู่แสดง และการ

อยู่กับสถานการณ์ตรงหน้า ยังไม่

มากเท่าที่ควรจะเป็น จากท่ีกล่าว

มาข้าวต้น เมื่อผู้ศึกษาตั้งใจ

แสดงออกทางลักษณะภายนอก

มากจนเกินไป ยังทำให้ขาด

ความรูส้ึกภายในของตัวละคร 

หรือความจริงจากตัวละคร เป็น

เหตุให้ตัวละครดไูม่เดือดร้อนกับ

ปัญหาที่เกิดขึ้นในเรื่อง ส่งผลให้

ภาพรวมของเรื่องดไูมส่มจริง 

และต้องทำการบา้นเพิ่มเติม 

เรื่องอายุของตัวละคร ที่ยัง

แสดงออกมาแล้วดูเด็กกว่าอายุ

ตัวละครในเรื่อง 

อย่างละเอียดถี่ถ้วนว่า จาก

สถานการณ์ที่เกิดขึ้นในเรื่อง 

ตัวละครรูส้ึกอย่างไร 

ต้องการอะไร หรือพูด

ประโยคนี้เพื่อสิ่งใด โดยการ

วิเคราะห์ข้อความ ท้ัง

โดยตรงและโดยอ้อม และทำ

การบ้านกับภูมหิลังของตัว

ละครมากยิ่งข้ึน เพื่อให้กลุ่มผู้

ศึกษาได้เข้าใจวิธีคดิหรือการ

กระทำของตัวละคร และ

นำมาต่อยอดในการแสดง 

อีกทั้งยังเพิ่มเติมสถานการณ์

ก่อนหน้า นอกเหนือจาก

สถานการณ์ที่เกิดขึ้นในเรื่อง 

เพื่อให้ผู้ศึกษาเข้าใจถึงปัญหา 

หรือสิ่งท่ีตัวละครกำลัง

เดือดร้อนอยูม่ากยิ่งข้ึน และ

ทำให้มีอารมณ์ที่ต่อเนื่องกัน  

ไม่ขาดเป็นตอน ๆ แม้ว่าจะ

ถูกขั้นด้วยฉากอื่นก่อนก็ตาม 

นายธีมา ธาดาประทีป ดิมิเทรยีส ตัวผู้ศึกษาใช้กายภาพ และเอนจี

ที่ล้นในการแสดง มากกว่า

ความรูส้ึก  ทำให้ตัวละครไม่ค่อย

มีความจริง นอกจากน้ียังตั้งใจทำ

หน้าท่ีของตัวละครมากเกินไป 

จนไม่อยู่กับคู่แสดง ทำให้แสดง

ได้ไม่เป็นธรรมชาติ และยังดไูม่

เข้าถึงบทบาท 

ตัวผู้ศึกษาเริ่มจากการ

กลับมาดูวเิคราะห์ตัวละคร 

เพื่อท่ีจะหาคาแรเตอร์

บางส่วนมายึดเกาะในการ

แสดง ฝึกซ้อมอยู่กับคู่แสดง 

โดยยดึคำว่ารูส้ึกก่อนค่อย

เล่น ในส่วนเอนจี้นักแสดง

ลองปรับลดเพื่อหาจุดที่

เหมาะสมกับสถานการณ์และ

คู่แสดง 
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นางสาววิรัญชนา สวน

ฉิมพล ี

โอเบรอน ยังหาความสมจริงในตัวละครไม่

เจอทางด้านของกายภาพและ

ลักษณะภายนอกทำให้แสดง

ออกมาไม่ชัดเจนเท่าท่ีควร ใน

สวนของโชว์ยังดูไม่มืออาชีพและ

ต้องพัฒนาเพิ่ม 

 

กลับมาทำการวิเคราะห์ตัว

ละครเพิ่มว่าจะต้องแสดง

ออกไปในแนวทางไหน และ

ทำความเข้าใจเพิ่มเติม ส่วน

การโชว์ค้นคว้าศึกษา จาก

แดร็กควีน (Drag Queen)

และนางโชว์ โดยการไม่

ศึกษาจริงจากผู้ที่ทำอาชีพ

นั้น เพื่อให้ได้เห็นภาพและ

นำมาต่อยอด 

นางสาวแพรพลอย หมีเทพ ทิทาเนีย สามารถแสดงออกมาได้แตกต่าง

จากโอเบรอนมากกว่านี้ ผู้ชมควร

ที่จะไดร้ับสารของของตัวละครได้

เร็ว และรู้สึกตามตัวละครแต่

ตอนนี้แสดงออกมีความเป็นเด็ก

มากจนเกินไปและตึงเครยีดมาก

เกินไป จนทำให้ความต้องการ 

ข้อมูล และอารมณ์ของตัวละคร 

เลือนรางหายไปจนผู้ชมไม่เข้าใจ

เรื่องราว ไมเ่กิดความรูส้ึกร่วม  

อีกทั้งช่วงการแสดงโชว์ในร้าน 

หรือการเต้น ยังไมส่ามารถแบ่ง

ช่วงได้ชัดเจน ว่าช่วงไหนคือ การ

โชว์ ช่วงไหนคือ การแสดง 

เพราะยังขาดความชัดเจนของตัว

ละครอยู่ การที่ตัวละครต้อง

มองเห็นคนรักเก่ากลับมาทำให้

โชว์ผิดพลาดแล้วล่มไป ดังนั้น

ช่วงโชว์ก่อนท่ีทิทาเนียจะ

ผิดพลาด ควรเป็นโชว์ท่ีมีความ

เป็นมืออาชีพ และสร้างความตื่น

พยายามคิดถึงบรรยากาศ

ของเรื่อง การแสดงออกท่ี

มากขึ้น รู้สึกให้เยอะ และเร็ว

ขึ้น เปน็ความจริงจังที่ไม่

จริงจัง แม้ประเด็นของตัว

ละครที่พูดอยู่จะเป็นเรื่อง

เคร่งเครยีดก็ตาม ก็ไม่ควร

แสดงออกถึงความเครยีดนั้น

จนตึงเกินไป อย่าลืมความ

ผ่อนคลาย ตลกขบขันกับสิ่ง

ที่ตัวละครมี ไม่ว่าจะจาก

ความเป็นเด็ก ความงอแง 

เอาแต่ใจ ผู้ชมจะรู้สึกตลก

ขบขันตามความขัดแย้งของทิ

ทาเนียท่ีเป็นผู้หญิงทรงเสนห่์ 

มีอำนาจ แต่กลับมางอแง

เป็นเด็กต่อหนา้โอเบรอน ใน

ส่วนการแบ่งช่วงโชว์กับการ

แสดงในละคร ยังต้องฝึกฝน

การเต้นใหม้ีความเป็นมือ

อาชีพเพิ่มข้ึน และแสดงออก
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ตาให้ผู้ชมมากกว่านี้ เมื่อถึงช่วง

ที่ทิทาเนียต้องผิดพลาดทำโชว์ลม่ 

จะได้ชัดเจนขึ้น และทำให้ผู้ชม

รู้สึกร่วมตามมากขึ้น 

ถึงความรู้สึกรัก และคดิถึง

คนรักเก่าออกมาให้ชัดขึ้น

มากกว่าน้ี 

นายพาทิศ พันศิริพัฒน์ พัค มีความเล่นแบบเน้นลักษณะ

ภายนอก ความต้องการของตัว

ละครไม่ชัดเจน และดูไม่จริง เล่น

ละครแบบ over acting ทำให้สิ่ง

ที่ออกมาบนเวทีน้ัน ดูไม่มคีวาม

เป็นมนุษย์ ดูเป็นตัวละครทีไ่ม่

ชัดเจน 

วิเคราะหบ์ทละครอีกครั้งให้

เข้าใจถึงบทละคร ให้นำ

ความต้องการเข้ามาในฉาก 

และลดการเล่นแบบ over 

acting ทำให้ดูกลายเป็น

มนุษย์ปกติมากยิ่งข้ึน 

 

ตารางที่ 3.6 : สรุปการส่งความคบืหน้าช่วงที่ 1 (30%) ด้านการแสดง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

3.2.2.2 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

(1) การเตรียมตัวของตัวละคร 

   เนื ่องจากจุดประสงค์ของการส่งความคืบหน้าช่วงที ่ 2 (50%) 

 ภายใต้งานเทศกาลปล่อยผี ประจำปี พ .ศ. 2565 เกิดขึ้นเพื่อสร้างมวลรวมภายในคณะผู้

 ศึกษาและเป็นการประชาสัมพันธ์หรือโปรโมท (Promote) เทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์

 ประจำปี 2565 ที่จะเกิดขึ้นในเดือนมีนาคม จึงทำให้คณะผู ้ศึกษาทั้งหมด อาทิ ผู ้กำกับ

 นักแสดงและทีมออกแบบ ร่วมกัน ประชุม ปรึกษาหารือ จนสามารถสรุปได้ว่า คณะผู้ศึกษา

 ทั้งหมดจะนำเสนอการแสดงในรูปแบบตัวอย่างละครเวที โดยเริ่มจากการเขียนบทละครขึ้น

 ใหม่จากบทต้นฉบับ สำหรับการโปรโมท (Promote)  ในเทศกาลนี้โดยเฉพาะ โดยการแสดง

 จะมีระยะเวลาการแสดงไม่เกิน 10 นาที นักแสดงจึงต้องเตรียมเครื่องมือของนักแสดงให้

 พร้อมตลอด ไม่ว่าจะเป็นร่างกาย จิตใจ เสียง สมาธิ อีกทั้งนักแสดงยังทำแบบฝึกหัดสำหรับ

 ตัวละครของแต่ละคน เพ่ือจะได้แสดงคาแรคเตอร์ของแต่ละตัวละคร ให้ออกมากระชับ และ

 ชัดเจนในการแสดงมากยิ่งข้ึน 
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   โดยทำการวิเคราะห์ตัวละครทุกตัวละครต่อยอดจากการส่งความ

 คืบหน้าที่ 1 (30%) อย่างละเอียดใหม่อีกครั้ง และพยายามรวบรวม มองหาสถานการณ์

 นอกเหนือจากในบทละครที่สามารถเกิดขึ้นได้กับตัวละคร เพื่อผู้ศึกษาจะได้เข้าใจบุคลิก

 ภายนอก ภายใน ภูมิหลัง ความต้องการของตัวละครทุกตัวละครได้อย่างชัดเจน ถ่องแท้ 

 กว้างมากขึ้น และผู้ศึกษาจำเป็นต้องพัฒนาทักษะต่าง ๆ เพื่อที่จะสามารถสวมบทบาทในการ

 เป็นตัวละครออกมาได้ดียิ่งขึ้น  

   ทักษะที่ผู้ศึกษาต้องพัฒนาเพ่ิมเติมนั้นคือ ทักษะการเต้น เนื่องจาก

 ในการแสดงละครเวทีเรื่อง A Midsummer Night’s Dream คืนร้อนสลับรัก นักแสดงที่รับ

 บทโอเบรอน และทิทาเนียจะต้องรับบทบาทเป็นแดรกควีนให้เรื่อง ซึ่งจำเป็นจะต้องมีความ

 เป็นมืออาชีพในการแสดงโชว์ จึงต้องฝึกทักษะเต้นเพิ่มเติม  

   นอกหนือจากทักษะการเต้นแล้ว นักแสดงที่รับบท โอเบรอน และ

 ทิทาเนียยังต้องเตรียมร่างกาย โดยการออกกำลังเพ่ือสร้างกล้ามเนื้อ  ฝึกการใส่รองเท้าส้นสูง 

 เนื่องจากจำเป็นต้องใส่ตลอดทั้งการแสดง อีกท้ังผู้ศึกษาทั้งสองคน ยังต้องฝึกฝนการร้องเพลง

 โดยไม่เปล่งเสียงหรือที่เรียกว่า ลิปซิงค์ (Lip sync) ฝึกฝนการหายใจ การงับคำให้ตรงกับเนื้อ

 เพลง และวิเคราะห์บทเพลงให้เข้าใจความหมาย เพ่ือทำให้เข้าถึงอารมณ์ให้ได้มากท่ีสุด ทั้งนี้

 ก็เพื่อให้การแสดงโชว์ออกมามีพลัง มีความเป็นมืออาชีพตามแบบที่แดรกควีนควรจะเป็น 

 และการแสดงโชว์ที่เป็นส่วนสำคัญในการสร้างสีสันของเรื่องนั้นสามารถสร้ างความอรรถรส 

 เกิดความบันเทิงและสมบูรณ์แบบได้มากที่สุดให้แก่ผู้ชม 

(2) กระบวนการซ้อมช่วงท่ี 2 (50%) 

   หลังจากการประชุม ปรึกษาหารือกันของคณะผู้ศึกษาทั้งหมดและ

 ได้ข้อสรุปในการเขียนบทละครใหม่จากบทต้นฉบับ โดยมีระยะการแสดงไม่เกิน 10 นาที 

 คณะผู้ศึกษาทั ้งหมดจึงแยกย้ายกันไปมองหาไอเดีย (Idea) ในการนำมาเขียนบทละคร 

 นักแสดงก็เช่นกัน  

   โดยเร ิ ่มจากการเว ิร ์คช ็อป (Workshop) ค้นหากิจกรรมหรือ

 เหตุการณ์ต่าง ๆ ที่นอกเหนือจากที่ปรากฏในบทเดิมและสามารถเกิดขึ้นกับตัวละครได้ ซึ่ง

 นักแสดงทั้ง 7 คน จะสลับ ช่วยกันสร้างสถานการณ์ต่าง ๆ อาทิเหตุการณ์จุดเริ่มต้นความรัก
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 ของเฮอร์เมีย ไลแซนเดอร์ เฮเลน่า ดิมิเทรียส เหตุการณ์ก่อนโอเบรอน ทิทาเนียจะเปิดร้าน

 เดอะ ดรีมส์ (The Dreams) 

   จากการทำเวิร์คช็อป (Workshop) นี้ คณะผู้ศึกษาจึงมีความเห็น

 ร่วมกันว่า พวกเราควรดึงจุดขายการแสดงโชว์ของโอเบรอนและทิทาเนีย ความวุ่นวายของ

 การผิดฝา สลับคู่ของทั้ง 4 ตัวละคร และการมีเครื่องดื่มฮาร์ท ออฟ ดรีม (Heart of Dream) 

 เป็นตัวกลางสำคัญ ซึ่งความพิเศษที่แตกต่างจากบทเดิมคือ ฝั่งของร้านเดอะ  ดรีมส์ (The 

 Dreams) จะมีการบอกเล่าเหตุการณ์ เบื้องหลังก่อนเริ่มการแสดงโชว์ของโอเบรอน ทิทาเนีย 

 ว ่าเก ิดอะไรขึ ้นบ ้าง รวมถึงการแสดงโชว ์ท ี ่อย ู ่ภายใต ้ธ ีม BDSM (B : Bondage คือ 

 พันธนาการ D : Discipline คือ การลงโทษ S : Sadism คือ มีความสุขจากการทำร้ายผู้อ่ืน 

 M : Masochism) ฝั่งตัวละครคู่รักทั้ง 4 คน จะเล่าเกี่ยวกับความสัมพันธ์และความขัดแย้ง

 ทั้งหมดผ่าน 1 ประโยคสำคัญที่บ่งบอกความต้องการสูงสุดของตัวละคร ประกอบกับการ

 เคลื่อนไหวร่างกาย (Movement) เพ่ือเล่าถึงการผิดฝา สลับคู่แทนการใช้บทสนทนา  

   ซึ่งการซ้อมในช่วงแรกได้มีการแบ่งออกเป็นสองทีม คือ 1. ทีมคู่รัก 

 ประกอบด้วยตัวละครคู่รัก 4 คนและพัค 2. ทีมโชว์เพลง Crazy in Love ประกอบด้วยโอเบ

 รอนและ ทิทาเนีย ทั้งนี้เนื่องจากการมีนักแสดงค่อนข้างเยอะและมีการเล่าเรื่องเป็น 2 ฝั่ง คือ

 ฝั่งร้านเดอะ ดรีมส์ และฝั่งคู่รัก ผู้ศึกษาจึงเลือกวิธีการแบ่งทีมซ้อม เพ่ือลดการใช้ระยะเวลาที่

 มากเกินไป และเปล่าประโยชน์ให้ได้มากที่สุด ทำให้ในการซ้อมช่วงที่ 2 จึงเป็นการซ้อมเพ่ือ

 เชื่อมทั้งหมดให้เข้าด้วยกัน โดยเน้นไปที่ความต่อเนื่อง และความลื่นไหลในการแสดงและ

 บอกเล่าเรื่องราว   

   โดยในระหว่างการซ้อมได้มีอาจารในสาขาวิชามาช่วยให้คำแนะนำ 

 และปรึกษาในแต่ละด้าน ประกอบด้วย อาจารย์ ดร.เศรษฐ์สิริ นิรันดร เสนอแนะในการเล่า

 ภาพรวมของเรื่อง อาจารย์ ดร.ธัญญรัตน์ ประดิษแท่น เสนอแนะในเรื่องความสัมพันธ์ของตัว

 ละคร อาจารย์ ดร.ธนะพัฒน์ กุลพิศาล เสนอแนะในเรื ่องของการเคลื ่อนไหวร่างกาย 

 (Movement) และโชว์เพลง Crazy In Love และ อาจารดร.สทาศัย พงษ์หิรัญ เสนอแนะใน

 เรื่องจังหวะและความตลกขบขันในการแสดง 

 

 



133 
 

(3) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

   กลุ ่มผู ้ศึกษาได้ทำการเขียนบทละครใหม่เพื ่อให้เหมาะสมกับ

 เทศกาลปล่อยผี ประจำปี 2565   ซึ่งบทละครที่เขียนใหม่นั้นจะทำออกมาในรูปแบบของ

 ตัวอย่างละครเวที เพื่อให้ผู้ชมสนใจมาดูละครเวทีเต็มเรื่องในงานเทศกาลศิลปะแสดงนิพนธ์ 

 ประจำปี 2565 ดังนั้นกลุ่มผู้ศึกษาจึงได้เลือกนำเสนอเรื่องราว ดังต่อไปนี้ 

1. เริ่มด้วยฉากเปิดตัวของร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) โอเบรอน ทิทาเนีย และพัคพูดถึง

การเตรียมตัวของโชว์ในคืนนี้เพื่อให้ผู้ชมได้เห็นคาแรคเตอร์และความต้องการของตัวละคร

และยังได้รู้ถึงสถานที่ที่จะเกิดเรื่องราวทั้งหมดของเรื่องนี้ผ่านการสนทนาของตัวละครทั้ง 3 

คน 

2. ฉากเปิดตัวของตัวละครฝั่งคู่รักทั้ง 4 คน โดยมีพัค ทำหน้าที่แนะนำตัวละครเฮอร์เมีย ไลแซน

เดอร์ เฮเลน่าและดิมิเทรียส โดยทั้ง 4 คนจะพูดถึงความต้องการสูงสุดของตัวละครเพียงแค่ 1 

ประโยคและหลังจากนั้นก็จะเห็นถึงความวุ่นวายของการผิดฝา สลับคู่ การโดนมนต์สะกด

จากเครื่องดื่มฮาร์ทออฟ ดรีม (Heart of Dream) ผ่านการเคลื่อนไหวร่างกาย (Movement) 

3. ต่อด้วยฉากโชว์การแสดงในร้านของโอเบรอนและทิทาเนียที่ร้อนแรงเหมือนธีม (Theme) 

ร้ า นค ื อ  BDSM (B : Bondage ค ื อ  พ ั น ธน ากา ร  D : Discipline ค ื อ  ก า ร ล ง โ ท ษ 

S : Sadism คือ มีความสุขจากการทำร้ายผู้อื่น M : Masochism) ซึ่งถือว่าเป็นอีก 1 การ

แสดงสำคัญของบทละคร A Midsummer night’s dream ฉบับแปลกใหม่ที่ผู้ศึกษาตั้งใจ

นำเสนออกมา 

4. ปิดท้ายเรื่องราวด้วยพัค ที่กลับมาทิ้งคำถามกับคนดูด้วยบทกลอน เพื่อเป็นการให้คนดูได้คิด

ต่อและรู้สึกน่าสนใจ อยากกลับมาดูละครเวทีเต็มเรื ่องในเทศกาลศิลปะแสดงนิพนธ์ ช่วง

เดือนมีนาคมอีกครั้ง โดยจากเรื่องราวทั้งหมดจะได้เห็นตัวละครในมุมต่าง ๆ ของตัวละคร 

และหน้าที่ในเรื่อง ดังนี้ 
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ตัวละคร สิ่งท่ีผู้ชมจะได้เห็น 

เฮอรเ์มีย ผู้ชมจะได้เห็นถึงความเป็นสาวแกร่งท่ียึดมั่นในความรักของตัวเอง ได้รู้ว่าเธอต้องการแต่งงานกับไล

แซนเดอร์ หนีการแต่งงานกับดิมเิทรียส และยังมีการเผลอใจให้กับ     เฮเลน่า และดมิิเทรียส โดย

เกิดจากฤทธ์ิของเครื่องดื่มฮาร์ทออฟดรีม (Heart of Dream) 

ไลแซนเดอร ์ ผู้ชมจะได้เห็นถึงความเป็นผู้นำของเขา ได้รู้ถึงความต้องการพาเฮอรเ์มียหนี ความไม่ถูกกับดิมิเท

รียส แต่กลับเผลอมีใจให้ดิมเิทรียส และเฮเลน่า โดยเกดิจากฤทธิ์ของเครื่องดื่มฮาร์ทออฟดรีม 

(Heart of Dream) 

เฮเลน่า ผู้ชมจะได้เห็นความคลั่งรักของตัวเธอท่ีมีต่อดิมิเทรียส และความต้องการช่วยให้เฮอรเ์มียเพื่อนเธอ

หนีไปกับไลแซนเดอรไ์ดส้ำเรจ็ แตแ่ล้วก็มีช่วงให้เธอไดส้มหวังกับ            ดิมิเทรียส และหลงรักไล

แซนเดอร์กับเฮอรเ์มีย โดยเกดิจากฤทธ์ิของเครื่องดื่มฮาร์ทออฟดรีม (Heart of Dream) 

ดิมิเทรยีส ผู้ชมจะได้เห็นความมมีาด ความมทุะลุของเขา ความต้องการที่จะใหเ้ฮอรเ์มียกับเขาใหไ้ด้ ความไม่

ชอบหน้ากับไลแซนเดอร์ และต้องการสลัดเฮเลน่าท่ีคอยเกาะแกะเขาให้หลุด แต่กจ็ะมีจังหวะที่

สมหวังกับเฮอร์เมีย และหลงรักเฮเลน่ากับไลแซนเดอร์ โดยเกดิจากฤทธิ์ของเครื่องดื่มฮาร์ทออฟด

รีม (Heart of Dream) 

โอเบรอน ผู้จะได้ถึงการเป็นเจ้าของร้านในแบบโอเบรอน ที่จะคอยวางแผน คอยคุมลูกค้าใหร้้านออกมาดีทีสุ่ด 

รวมถึงจะได้เห็นความขัดแย้งของโอเบรอนท่ีมีต่อทิทาเนีย แผนการ  กลั่นแกล้งทิทาเนีย และการ

แสดงโชว์เพลง Crazy in Love ในแบบของแดร็กควีน (Drag Queen) ในธีม BDSM อีกด้วย 

ทิทาเนีย ผู้จะได้ถึงการเป็นเจ้าของร้านในแบบทิทาเนีย ท่ีมีความอลังการ และความมั่นใจในตัวเองแบบสาว

เซ็กซี่ (Sexy) รวมถึงจะได้เห็นความขัดแย้ง ความเชื่อมั่นในตัวเองสูงภายใต้น้อยใจของทิทาเนียที่มี

ต่อโอเบรอน และการแสดงโชว์เพลง Crazy in Love ในแบบของแดร็กควีน (Drag Queen) ในธีม 

BDSM อีกด้วย 

พัค ผู้ชมจะได้เห็นพัค ลูกน้องคนสนิทของโอเบรอน ท่ีนำเครื่องดื่มฮาร์ทออฟดรีม (Heart of Dream) 

ไปใช้เที่ยวเล่น สนุกสนาน ทำให้คูร่ักทั้ง 4 คน ผิดฝาสลับคู่จนกลายเป็นความวุ่นวาย ความพิเศษ

ของพัค คือ จะเป็นตัวละครตัวเดียวท่ีมีการใช้คำบอกเล่าผ่านบทกลอนมาเสริมในการดำเนินเรื่อง

ด้วย 

 

ตารางที่ 3.7 : สิ่งที่ผู้ชมจะได้เห็นนักแสดงในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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(4) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

   โดยมีการสรุปปัญหา ข้อเสนอแนะ และแนวทางการแก้ไข ดังนี้ 

 

ชื่อผู้ศึกษา ตัวละคร ปัญหาและข้อเสนอแนะ แนวทางการแก้ไข 

นางสาวเวณติา 

ลอยวัฒนกุล 

เฮอรเ์มีย ภาพรวมของการแสดงดีขึ้นและมา

ถูกทางแล้ว แต่มีปัญหาเรื่อง

ความสัมพันธ์ระหว่างเฮอร์เมีย

กับไลแซนเดอรด์ูไม่เป็นคู่รักกัน

เท่าไร และกลายเป็นว่าเหมือน

เฮอรเ์มียจะเป็นฝ่ายนำมากกว่า   

ไลแซนเดอร ์

กลับมาวิเคราะห์ตัวละครอีกครั้ง 

ปรึกษาหารือกับนักแสดงอีกคน

รวมถึงผู้กำกับให้เข้าใจตรงกัน เพิม่

การทำเวิร์คช็อป (Workshop) กับ

คู่แสดงให้มากกว่านี้ เนื่องจากคู่

แสดงยังมีความไมเ่ข้าใจ

คาแรคเตอร์ของตัวเอง รวมถึงไม่

กล้าที่จะเล่นบทคู่รัก ดังน้ันการทำ

เวิร์ค   ช็อป (Workshop) จะช่วย

ละลายพฤติกรรมของทั้งคู่ และทำ

ให้ง่ายต่อการเข้าใจคาแรคเตอร์ 

ความรูส้ึก เมื่อเข้าใจแล้วจึงนำไป

ต่อยอดใช้ในการแสดง 

นายวงศ์วรุตม์ วิธาน

ธำรง 

ไลแซนเดอร ์ -หาตัวเลือกการแสดงออกของตัว

ละในทางใหม่ๆ 

-ซ้อมบทและจำบท 

-มีการทำแสดงปล่อยผ ี

ได้มีการปรับบทให้เขา้ปากตัวเอง มี

การใช้การแสดงออกที่ดสูมจริงขึ้น 

นำการแก้ของครั้งแรกมาแก้ใหม่อกี  

นางสาวอาวาฏิป บา

เกาะ 

เฮเลน่า เมื่อไดร้ับคำแนะนำจากคณะ

อาจารย์ จากการส่งความคบืหน้า

ครั้งท่ี 1 (30%) ทำให้ผู้ศึกษาได้

นำมาปรับปรุงและแกไ้ข โดยการ

วิเคราะหต์ัวละครและบทละครให้

ละเอียดมากยิ่งขึ้นกว่าเดิม ส่งผล

ให้มีพัฒนาการที่ดีขึ้น ในแง่ของ

การแสดงออก ท่ีมีความรู้สึก

ภายในของตัวละครมากข้ึน ไม่ไดม้ี

ผู้ศึกษาได้นำวิธีการแสดงของช่วง

การส่งความคบืหน้าครั้งท่ี 1 (30%)  

และการส่งความคืบหน้าครั้งท่ี 2 

(50%) มาผสานเข้าด้วยกัน 

เนื่องจากครั้งท่ี 1 ตัวละครมีการ

แสดงออกทางภาพภายนอก หรือ

จังหวะบางอย่างท่ีตอบโจทย์กับ

เรื่อง แต่ขาดความรู้สึกภายใน ส่วน

ครั้งท่ี 2 มีความจริงจากความรู้สึก
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เพียงแค่การแสดงออกทาง

กายภาพภายนอกเท่านั้น แต่เมื่อ

กลุ่มผูศ้ึกษาให้ความสำคัญกับการ

ที่จะต้องแสดงออกทางความรูส้ึก

ของตัวละครที่ต้องสมจริง ทำให้

ตัวละครจริงจังจนเกินไป   และ

ขาดสสีัน หรืออถรรสบางอย่าง

หายไป เช่น จังหวะในการพดู เปน็

ต้น  ซึ่งทำให้ภาพรวมยังไม่ตอบ

โจทย์กับ ประเภทละครที่เป็น

สุขนาฏกรรม (romantic 

comedy ) ที่ผู้ชมควรจะได้รับ

ความสนุก หรือ เพลิดเพลินไปกบั

ตัวละคร อีกทั้งผู้ศึกษา ได้

พยายามปรับปรุงตนเอง โดยการ

อยู่กับคู่แสดงมากยิ่งข้ึน ทั้งการรับ

ฟังคู่แสดงให้มากข้ึน และมีสมาธิ

ให้อยู่กับสถานการณ์ตรงหน้า และ

ได้นำสิ่งที่ได้เรียนรูจ้ากเทศกาล

ปล่อยผี เช่น ฟังก์ช่ันของตัวละคร 

หรือความรูส้ึกจริงท่ีเกิดขึ้นจากตัว

ละคร มาต่อยอดในการแสดง 

ภายในของตัวละคร แต่กายภาพ

ภายนอกลดน้อยลง จึงนำข้อดีของ

ทั้ง 2 ครั้ง มารวมกัน เพ่ือให้ตัว

ละครมีการแสดงออกทางภาพนอก

ที่เหมาะสมกับเรื่อง และทำฟังก์ช่ัน

ของตนเองได้อย่างชัดเจน แต่กม็ี

ความรูส้ึกภายในของตัวละคร ท่ี

เดือดร้อนกับสถานการณ์เช่นกัน  

และเพิ่มเรื่องการตอบสนองทันที 

ระหว่างคู่แสดง เพื่อให้ได้จังหวะที่

เหมาะสมกับเรื่อง ไม่ยดืหรือนาน

จนเกินไป 

นายธีมา ธาดา

ประทีป 

ดิมิเทรยีส ในการส่งตัวอย่างละครในเทศกาล

ปล่อยผี ในภาพรวมได้รับคำชมถึง

มวลและวิธีการเล่นบางส่วนท่ีมา

ถูกทางในบางส่วน แต่พอเอามาใช้

ในเรื่องราวหลัก กลับไปยดึจาก

คอมเม้นในการส่ง 30% ทำให้ตัวผู้

ศึกษาเกรงว่าคนดูจะไม่ความจริง

ของตัวละคร จึงยดึหลักรู้สึกแล้ว

จึงเล่น ทำให้จังหวะการดำเนิน

ผู้ศึกษาลองตั่งโจทย์ใหม่กับวิธี

แสดงออกโดยผสมผสานกับสิ่งท่ี

ปรับมาจาก 30% โดยนอกจากจะ 

รู้สึกก่อนค่อยเล่นยังต้อง รู้สึกเร็ว 

และรูส้ึกมาก เพื่อคงความจริงที่

เหมาะสม นอกจากน้ียังต้องอยู่กับคู่

แสดงให้มากปล่อยตัวสนุกไปกับ

สถานการณ์ เพื่อคงสีสันและ

อรรถรสเอาไว ้
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เรื่องช้า นอกจากนี้สิ่งท่ีแสดงออก

มายังมีความจริงมากเกินไปจนไม่

เหมาะสมกับละครเรื่องนี้ จากเหตุ

ที่กล่าวมาทำให้เรื่อง ขาดสีสัน 

และอรรถรส 

นางสาววิรัญชนา 

สวนฉิมพล ี

โอเบรอน ตัวละครแสดงความต้องการเพิ่ม

มากขึ้น แต่ยังใช้ท่าทางได้ไม่อสิระ

มากพอ ทำให้คาแรคเตอร์ดูนิ่ง

และดไุปในบางครั้ง โชว์ดีขึ้นมี

ความน่าดูมีอรรถมากข้ึนเห็นถึงคา

แคเตอร์ในช่วงที่ตัวละครต้องขึ้น

โชว์เป็น แดร็กควีน (Drag 

Queen) แต่เรื่องการ ลิปซิงค์ยัง

เพิ่มให้ใหญ่ได้มากกว่าน้ี ภาพรวม

แสดงได้ละเอียดดีขึ้นและมาถูก

ทางแล้ว 

 

กลับมาทำเวริ์คช็อป (Work shop) 

เพิ่มให้นักแสดงกล้าและเปิดกว้าง

ในการใช้ร่างกายประกบการแสดง

มากขึ้นกว่าเดิม วิเคราะห์

รายละเอียดของบทแตล่ะประโยค

อย่างละเอียด ปรับคาแรคเตอร์

ภายในให้มีความเบาลงแต่แสดง

ออกมาอย่างนิ่งและใหญ่ขึ้น ในส่วน

ของโชว์ศึกษาดูคลิปวิดีโอในยูทูป

เกี่ยวกับการลิปซิงค์ (Lip sync) 

และฝึกซ้อมกับเพลงเพิ่มเตมิ 

นางสาวแพรพลอย 

หมีเทพ 

ทิทาเนีย แสดงออกชัดเจนมากขึ้นกว่าการ

ส่งครั้งแรก น้ำเสียง ร่างกาย 

ท่าทางสอดคล้องและไปด้วยกัน มี

จริตจะกร้านความเป็นแดรกมาก

ขึ้น แต่ในส่วนบทละครยังให้ข้อมลู

เยอะเกินไปอยู่ จังหวะการสนทนา

ของตัวละครยดืเยื้ออยูม่าก ทำให้

จังหวะไมส่ม่ำเสมอ จนดูเหมือน

เป็นคิว ช่วงการโชว์ดีขึ้นมากจาก

ครั้งแรก มีเอนเนอจีด้ี แต่ยังไม่

ค่อยสม่ำเสมอ ในส่วนความ

ต้องการของตัวละครมีแล้วแต่ยัง

ไม่ชัดเจน สามารถแสดงความ

ตอ้งการที่ว่า ไมส่ามารถลืมคนรัก

ควรออกกำลังเพื่อสรา้งกล้ามเนื้อให้

มากขึ้น การโชว์จะไดล้ื่นไหล และมี

พลังท่ีมากขึ้น ฝึกท่ีจะสบตาและ

เอนเตอร์เทนผู้ชมให้มากขึ้น แสดง

ความต้องการของตัวละครในชัด

มากขึ้น สามารถแสดงความงอแง 

เอาแต่ใจของตัวละครที่มีต่อโอเบ

รอนกับคนรักเก่าไดม้ากกว่าน้ี 

รักษาความสม่ำเสมอของจังหวะทัง้

การโชว์และการสนทนา ทั้งนี้จะทำ

ให้ตัวละคร     มีมิติที่หลากหลาย 

และน่าสนใจขึ้น 
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เก่าไดม้ากกว่าน้ี และสรา้งกราฟ

ความหนัก เบาของตัวละคร

เพิ่มขึ้น ไม่ว่าจะเป็นตอนเจอคนรกั

เก่า หรือตอนงอแงใส่โอเบรอนได้

อีก 

นายพาทิศ พันศิ

ริพัฒน์ 

พัค เห็นถึงการมีความสนุกท่ีได้ทำ

ภารกิจ คล่องแคล่งและเดินเรื่อง

ไปได้ดี มีการทำงานกับจังหวะแต่

สามารถฟังและทำให้ดีขึ้นได้อีก 

เสียงตะโกนเกินไปทำให้คนดรูู้สึก

ทรมานแทนนักแสดง 

การทำงานกับดนตรีต้องฟังเยอะ ๆ 

และพยายามฟังดนตรีที่ใช้ในเรื่อง

บ่อย ๆ ให้เราสามารถรู้ถึงจังหวะ 

และการจะพูดใหต้รงจังหวะกับ

ดนตรี และปล่อยร่างกายและใจให้

สบายได้มากกว่านี้ใหดู้ไม่เกร็ง ใหดู้

มีอิสระมากขึ้น ฝึกการใช้เสียงจาก

ท้องมากกว่าจากคอ ฝึกการทำ

แบบฝึกหัด เช่น มา เม มี โม มู 

หรือ กระโดดแล้วพูดคำว่า ฮอบ 

 

ตารางที่ 3.8 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) ด้านการแสดง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

3.2.2.3 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%)  

(1) การเตรียมตัวของตัวละคร 

   นักแสดงได้ปรับแก้ไขตามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะที่ได้รับ

 จากอาจารย์ระหว่างซ้อม ซึ่งปัญหาหลักส่วนใหญ่ของนักแสดงคือ นักแสดงสามารถถ่ายทอด

 ความรู้สึกและความต้องการของตัวละครออกมาได้ดีแต่ยังขาดสีสันและอรรถรส ซึ่งไม่ตอบ

 โจทย์ความเป็นละครสุขนาฏกรรม นักแสดงทุกคนจึงแยกย้ายกันไปชมละครเวทีเรื ่อง A 

 Midsummer night's dream ในเวอร์ชั ่นต่าง ๆ ทั ้งรูปแบบภาพยนตร์และรูปแบบคลิป    

 วิดีทัศน์ละครเวที เพ่ือเป็นแนวทางในการแสดง ซึ่งรูปแบบและเวอร์ชั่นที่ได้นำมาศึกษาได้แก่  
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  รูปแบบภาพยนตร์ 

  - A Midsummer Night's Dream 1999 ตำนานฝากรักบรรลือ

 โลก กำกับโดย Michael Lynn Hoffman     

  - A Midsummer Night's Dream ป ี  2017 กำก ับ โดย Casey 

 Wilder Mott 

  รูปแบบคลิปวีดิทัศน์ละครเวที 

  - A Midsummer Night's Dream 2013 จัดทำโดย

 Shakespeare's  Globe 

  - A Midsummer Night's Dream 2014 กำกับโดย Julie 

 Taymor 

  - A Midsummer Night's Dream 2019 จัดทำโดย National 

 theater 

  - A Midsummer Night's Dream 2020 กำกับโดย Col. Treant 

 Stephens 

   หลังจากนั้นนักแสดงได้ออกความคิดเห็นรายละเอียดต่างๆ ร่วมกัน 

 และร่วมกันสรุปผล ซึ่งได้ข้อสรุปว่าดนตรีและจังหวะจะสามารถช่วยเพิ่มสีสันและอรรถรส

 ให้กับละครได้มากยิ่งขึ้น ดังนั้นนักแสดงจึงได้มีการเริ่มทำงานกับดนตรีและจังหวะมากยิ่งขึ้น 

 ไม่ใช่แค่นำดนตรีเข้ามาประกอบฉากเพียงเท่านั้น 

   นอกจากนั ้นนักแสดงได้ม ีการค้นหาการพัฒนาของตัวละคร

 เพ่ิมเติม เนื่องจากในการส่งความคืบหน้า (70%) นักแสดงบางคนจะมีซีนที่มึนเมาจากการดื่ม

 เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ในร้านหรือต้องแสดงถึงการโดนต้องมนต์สะกดจากเครื่องดื่มฮาร์ท ออฟ 

 ดรีม (Heart of  Dream) นักแสดงจึงได้ทำการวิเคราะห์ตัวละครในแต่ละสถานการณ์เพ่ิม 

 เช่น สถานการณ์ที ่เพิ ่งเริ ่มมึนเมาจากเครื ่องดื ่มแอลกอฮอล์ สถานการณ์ที ่มึนเมาจาก

 เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ และสถานการณ์ที่โดนต้องมนต์สะกดจากเครื่องดื่มฮาร์ท ออฟ ดรีม 

 (Heart of Dream) 
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(2) กระบวนการซ้อมช่วงท่ี 3 (70%) 

   จากความคิดเห็นของคณะอาจารย์ประจำสาขาวิชาในช่วงการส่ง

 ความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) กลุ่มผู้ศึกษาจึงนำกลับมาพัฒนาตัวละครและต่อยอดวิธีการ

 แสดงออก ทั้งจังหวะในการแสดง และความรู้สึกภายในของตัวละคร นำมาปรับใช้ในเรื่อง

 และฝึกซ้อมอย่างต่อเนื่อง แต่ด้วยสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด 19 ในช่วงเดือน

 ธันวาคม ทำให้นายวงศ์วรุตม์ วิธานธำรงได้รับเชื้อโควิด 19 ส่งผลให้ต้องเลื่อนการส่งความ

 คืบหน้าช่วงที่ 2 (70%) ออกไปอย่างไม่มีกำหนด และคณะผู้ศึกษาทั้งหมดจึงต้องการกักตัว

 อยู่ที่พักของตนเอง เพ่ือลดความเสี่ยงจากเชื้อโควิด 19  

   จากเหตุการณ์นี้เองทำให้กลุ่มผู้ศึกษาเริ่มต้นวิธีการทำงานเข้าสู่

 การทำงานแบบออนไลน์ โดยการประชุมผ่านโปรแกรม zoom meeting เพ่ือหาวิธีแก้ปัญหา

 และข้อสรุป เพื่อไม่ให้เวลาสูญเปล่า กลุ่มผู้ศึกษาจึงเลือกชมละครเวทีเรื่อง A Midsummer 

 night's dream ในเวอร์ชั่นต่าง ๆ ทั้งรูปแบบภาพยนตร์และรูปแบบคลิปวิดีทัศน์ละครเวทีที่

 รวบรวมไว้ศึกษาข้อมูลใหม่อีกครั้ง  เพื่อวิเคราะห์ตัวละครอย่างละเอียดมากขึ้นยิ่งกว่าเดิม

 นำมาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน และหาวิธีการแก้ไขปัญหาการแสดงที่ผู้ศึกษายังไม่สามารถ

 ทำได้ 

   ในช่วงต้นเดือนมกราคณะผู้ศึกษาทั้งหมด ได้กลับมาทำงานเพื่อส่ง

 ความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) อีกครั ้ง โดยเริ ่มการฝึกซ้อมในหอนาฏลักษณ์ และมีคณะ

 อาจารย์ประจำสาขาวิชาเข้ามาช่วยเหลือ ให้คำปรึกษาและข้อเสนอแนะตลอดทั้งการฝึกซ้อม 

 ซึ่งการฝึกซ้อมในครั้งนี้ สร้างความกดดันให้กับกลุ่มผู้ศึกษาเป็นอย่างมาก เนื่องจากไม่

 สามารถนำวิธีการแสดงที่ได้ปรึกษาหารือกันในช่วงกักตัวมาปรับใช้ในการแสดงบนเวทีจริงได้ 

 ทำให้ผลลัพธ์ที่ออกมาไม่เป็นอย่างที่คาดการณ์และตั้งใจ อาทิ ภาพรวมบรรยากาศตึงเครียด

 เกินไป ผู้ชมไม่ได้รับอรรถรส ความตลกขบขับจากเรื่อง การเชื่อมต่อในต่อละฉากสร้างความ

 มึนงงให้กับผู ้ชม ทำให้ไม่เข้าใจเรื ่องได้รับข้อมูลน้อยจน เกิดการตั ้งคำถาม ความไม่

 สมเหตุสมผลของเรื่องและตัวละคร อีกทั้งการวางตารางการซ้อมของกลุ่มผู้ศึกษามีความไม่

 สม่ำเสมอ ไม่ว่าจะเป็นการขาด ลา มาสาย ทำให้การซ้อมไม่มีประสิทธิภาพ 

    ด้วยสถานการณ์ของโปรดักชั่นเช่นนี้ คณะอาจารย์ประจำสาขา

 และกลุ่มผู้ศึกษาทั้งหมดจึงต้องทำการประชุมกันอย่างเร่งด่วนเพื่อหาวิธีการแก้ไขปัญหานี้ 
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 และคณะอาจารย์ได้เสนอแนวทางแก้ไข “โดยการสลับบทของนักแสดง 2 คน คือ นางสาว

 เวณิตา ลอยวัฒนกุล จากเคยรับ บทเป็น เฮอร์เมีย เปลี ่ยนเป็นรับบท ทิทาเนีย และ

 นางสาว แพรพลอย หมีเทพ จากเคยรับบท ทิทาเนีย เปลี่ยนเป็นรับบท เฮอร์เมีย แทน” จาก

 ข้อเสนอนี้ ผู้ศึกษาจึงได้ขอโอกาสในการปรึกษาภายในกลุ่มของผู้ศึกษาเองก่อน ซึ่งสมาชิก

 ส่วนใหญ่คิดว่าแนวทางนี้ถือเป็นการแก้ไขที่เป็นไปได้ในระยะเวลาการซ้อมที่มีอยู่อย่างจำกัด 

 ทำให้ต้องพึ่งพาเคมีกับพลังงานระหว่างคู่นักแสดงอย่างมาก หากเปลี่ยนนักแสดงเช่นนี้จะ

 สามารถนำเสนอเรื่องราวได้อย่างมีอรรถรสมากขึ้น และผู้ศึกษาจะยังคงสามารถเรียนรู้การ

 พัฒนาตัวละครที่มีความแตกต่างจากความเป็นตัวเองได้   

   จากการเปลี่ยนแปลงทบาทกะทันหันและต้องทำงานแข่งขันกับ

 กำหนดการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) ทำให้คณะผู้ศึกษาทั้งหมดต้องทำการบ้านเพ่ิม

 มากขึ้น และซ้อมกันอย่างหนัก ภายในเวลา 10 วันที่เหลืออยู่ ไม่ว่าจะเป็นการเริ่มทำความ

 เข้าใจบท และตัวละครใหม่ เพื่อให้ออกมาอย่างดีสุดและทันเวลา โดยมีคณะอาจารย์เข้ามา

 ช่วยดูความเหมาะสมและช่วยปรับแก้ระหว่างการฝึกซ้อม 

(3) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) 

   กลุ่มผู้ศึกษาได้ส่งความคืบหน้าตั้งแต่อารัมภบทจนถึง ฉากที่ 6 ซึ่ง

 เป็นองค์ที่ 1 ของเรื่อง ทำให้เห็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในเรื่อง ตั้งแต่การเกิดปัญหาที่วุ่นวาย 

 เรื่องความรักของทั้งสี่ตัวละคร ปัญหาของเฮอร์เมียที่ถูกพ่อบังคับให้แต่งงานกับคนที่เธอไม่ได้

 รัก ไลแซนเดอร์ที่ต้องพิสูจน์ ความรักท่ีมีต่อเฮอร์เมียให้พ่อของเธอเห็น เฮเลน่าที่พยายามทำ

 ทุกอย่างเพื่อคนที่เธอรัก และดิมิเทรียสที่ต้องเอาชนะใจเฮอร์เมียให้ได้ พร้อมทั้งการปรากฏ

 ตัวของตัวละครจากฝั่งร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ได้แก่ ทิทาเนียและโอเบรอน ที่เป็น

 เจ้าของร้าน และเหล่าลูกน้องในร้านอย่าง พัค บาร์เทนเดอร์ประจำร้าน หรือ นิค บอตทอม 

 พิธีกร (MC) ประจำร้าน และวิสกี้ วอดก้า เตกีล่า โซจู กลุ่มแดนซ์เซอร์ประจำร้าน  

   ซึ ่งการปรากฏตัวของตัวละครจากทางร้านเดอะ ดรีมส์ (The 

 Dreams) ทำให้เห็นความขัดแย้งระหว่างตัวละครทิทาเนียและโอเบรอน เรื ่องความรัก

 ของทิทาเนียที่ทำให้เกิดปัญหาขึ้นระหว่างทำการแสดงให้ลูกค้ารับชม จึงส่งผลให้โอเบรอน 

 วางแผนกลั่นแกล้งทิทาเนีย เพื่อต้องการให้บทเรียนแก่ทิทาเนีย โดยการให้ดื่มฮาร์ท  ออฟ 

 ของเครื่องดื่มนี้ นั ่นก็คือ เมื่อดื่มเข้าไปหลับและตื่นมาอีกครั้งจะตกหลุมรักคนแรกที่ตา
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 มองเห็น และนี่จึงเป็นจุดเริ่มต้นให้เกิดการผิดฝาสลับคู่ เมื่อพัคนำเครื่องดื่มนี้ไปมอบให้ผิดคน 

 ทำให้ไลเซนเดอร์ตื่นขึ้นมาตกหลุมรัก  ดิมิเทรียสอย่างหัวปลักหัวปลำ  และทิทาเนียที่ตื ่นมา

 ตกหลุมรัก นิค บอตทอม พิธีกร (MC) ของร้าน ความวุ่นวายทั้งหมดจึงเริ่มข้ึน 

(4) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) 

   โดยมีการสรุปปัญหา ข้อเสนอแนะ และแนวทางการแก้ไขดังนี้ 

 

ชื่อผู้ศึกษา ตัวละคร ปัญหาและข้อเสนอแนะ แนวทางการแก้ไข 

นางสาวแพรพลอย หมีเทพ เฮอรเ์มีย เห็นความอ่อนหวานเพิ่มขึ้น แต่

ยังขาดความเป็นธรรมชาติและ

ความสบายตัวในการเล่นอยู่ ทำ

ให้หลาย ๆ ครั้งผู้ชมไม่ได้รูส้ึก

ตามตัวละคร และเหมือนถูกผลัก

ออกมา แต่ช่ืนชมในเรื่องพลัง 

(Energy) การอยู่ในฉากกับคู่

แสดง จังหวะการเปลี่ยน

ความรูส้ึกชัด เริ่มมีความตลก

ขบขันข้ึน เพียงแต่ยังขาดความ

เป็นธรรมชาติในบางฉาก 

สามารถขับเคลื่อนเรื่องด้วยภาวะ

ความต้องการของตัวละครได้

มากกว่าน้ี และสร้างระดับความ

หนัก เบาในแต่ละฉากท่ีตัวละคร

ปรากฏตัวไปอีก 

หาความสบายตัวของผู้ศึกษา

เองในการสวมบทบาทเป็นตัว

ละคร  ลดความกังวล ความ

กดดันลง ปล่อยใจไปกับตัว

ละคร จะทำให้มีความเป็น

ธรรมชาตมิากขึ้น พยายามทำ

ร่างกายให้แอคทีฟ (active) 

มากขึ้น ลองทำความคุ้นชินกับ

ความคิด และการแสดงออก

ของตัวละครมากขึ้น จะ

ส่งเสริมทำให้การพดู การ

เปลี่ยนความรูส้ึกในแต่ละ

เหตุการณ์ชัดเจนขึ้น 

นายวงศ์วรุตม์ วิธานธำรง ไลแซนเดอร ์ -เปลี่ยนการแสดงออกของตัว

ละครจากเดมิเน้นท่าทาง และ

อยากเห็นความคดิตัวละครมาก

ขึ้น 

 

ทำความเข้าใจตัวละครมากข้ึน 

ทั้งตัวเองและเพื่อนนักแสดง

รวมถึงมีการหา workshopใน

การปรับการเข้าซีนกันและเพิม่

การจูนอินในการแสดงมากขึ้น 

นางสาวอาวาฏิป บาเกาะ เฮเลน่า คณะอาจารยไ์ด้แสดงความ

คิดเห็นว่า เห็นถึงความพยายาม

จากสถานการณ์ตา่ง ๆ   ท่ี

เกิดขึ้น ท่ีส่งผลให้โปรดัคชั่น
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และความตั้งใจของผู้ศึกษาเป็น

อย่างมาก แต่ความตั้งใจนี้ ส่งผล

ให้ขณะแสดง เกิดการตั้งใจแสดง

จนเกินไป จึงทำให้ตัวละครดูไม่มี

เสน่ห์ ไม่เป็นธรรมชาติ หรือดไูม่

ผ่อนคลาย และเหนื่อยจนเกินไป 

ทำให้ผู้ชมรู้สึกเหนื่อยไปด้วย 

และยังทำให้ตัวละครดูดุ

จนเกินไปอีกด้วย คณะอาจารย์

จึงแนะนำให้ผู้ศึกษา นำพลังงาน

ของตัวเองในชีวิตประจำ มาใช้

กับตัวละครของตนเอง เพื่อให้

ผ่อนคลาย และสบายมากยิ่งขึ้น 

อีกทั้งยังเพิ่มเติมว่า อยากให้ตัว

ละครเฮเลน่ามีความน่ารัก ขี้อ้อน 

ขี้เล่นมากกว่านี้ เพื่อทำให้ตัว

ละครมีสเสน่ห์และน่าติดตาม  

 

ต้องเข้าสู่การทำงานรูปแบบ

ออนไลน์ในระยะเวลาช่วงหนึ่ง 

กลุ่มผูศ้ึกษาจึงใช้เวลาตรงนี้   

ในการย้อนกลับมาดูภาพยนตร์

และละครเวทีเรื่อง A 

midsummer night’s 

dream หลายๆเวอร์ช่ัน 

เพื่อท่ีจะไดเ้ห็นความ

หลากหลายด้านวิธีการแสดง

ของตัวละคร ในทุก ๆ

 เวอร์ช่ัน ที่แตกต่าง

กันโดยชิ้นเชิง พร้อมนำมาปรับ

ใช้ในการพัฒนาตัวละครของ

ตนเอง และต่อยอดทางด้าน

การ  แสดงอีกด้วย อีกทั้งผู้

ศึกษาพยายามทำให้ตนเอง

ผ่อนคลายทั้งทางร่างกายและ

จิตใจมากขึ้น ด้วยการลดความ

กดดันของตนเอง เพื่อบรรเทา

ความเครยีด เพือ่ท่ีจะใหต้ัว

ละครดูเป็นธรรมชาติและไม่

เกร็งจนเกินไป และใช้พลังงาน

ของตนเองในชีวิตประจำวัน 

ในการเป็นตัวละคร แต่ก็

ควบคุมพลังงานไม่ให้พุ่ง

จนเกินไป เพื่อไม่ให้ตัวละครดู

ดุดัน หรือจริงจังจนเกินไป 

และพยายามปรับคาแร็คเตอร์

ตัวละคร ให้มีความน่ารักมาก

ขึ้น และความสบายมากข้ึน 

โดยด้วยวิธีการพูดท่ีไม่
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กระแทกเสยีง หรือการ

เคลื่อนไหวของตัวละครที่ช้าลง

กว่าเดิม เป็นต้น 

นายธีมา ธาดาประทีป ดิมิเทรยีส ตัวผู้ศึกษาพยายามเค้นเอนาจี้

จนเกินไป แสดงติดคดิ ดูพยายาม

จนไม่เป็นธรรมชาติ และไมเ่ห็น

ถึงคาแรคเตอร์ของตัวละคร 

นอกจากน้ีการเคลื่อนไหวดู

รุนแรง และเหมือนไม่อยู่ในการ

ควบคุมทั้งเสียงเท้าท่ีดัง การวิงลง

เวทีท่ีดูไม่ปลอดภยั การเปดิปิด

ม่านทางเข้าออกท่ีแรงเกินไป ทำ

ให้ผู้ชมรู้สึกไม่ปลอดภัยแทน

นักแสดง และหลุดจากเรื่องราว 

ผู้ศึกษาต้องลดเอนจี้ตนเองลง 

ลดการคิดลงแล้วอยู่กับ

สถานการณ์มากขึ้น ฝึกการ

เคลื่อนไหวเร็วแต่ลดความ

รุนแรงลงให้อยู่ในระดับที่ทำให้

คนดูรูส้ึกว่าอยู่ในการควบคุม

ของนักแสดง ทั้งการเดิน การ

วิ่ง รวมไปถึงการใช้อุปกรณ์

ประกอบฉาก   ต่าง ๆ เพื่อให้

ยังคงสีสัน และอรรถรส 

นางสาววิรัญชนา สวน

ฉิมพล ี

โอเบรอน เห็นแนวทางว่ามาถูกทางแล้วให้

พัฒนาต่อและทำงานกันตัวละคร

ต่อไป แต่ยังไม่เห็นรอยต่อของ

อารมณต์ัวละครจดุเปลี่ยนของแต่

ละฉากยังไม่ชัดเจน สปิรติตอน

แสดงดี แก้ไขสถานการณ์บนเวที

ได้ดี  โชว์ตอนจบต้องมีความน่า

ปะทับใจว่าจบแล้วโชว์ยังดูครึ่ง ๆ

กลาง ๆ  

 

ในส่วนของตัวละครทีด่ีแล้ว

เก็บมาทำการบ้านเพิ่มและ

พัฒนาต่อในส่วนของ

คาแรคเตอร์การแสดออก

ภายนอก แต่การแสดงออก

จากภายในต้องอาศัยการซ้อม

เพื่อทำให้สามรถสร้างรอยต่อ

ของงอามรมณ์ในแตล่ะซีนให้

คนดูรูส้ึกตาม ไปเน้นและให้

ความสำคญัของจุดเปลี่ยน

อารมณห์รือซีนตา่ง  ๆให้

สอดคล้องกัน ในส่วนของโชว์

ทำการบ้านและพูดคุยกันคน

คิดโชว์ให้สนุกและตื่นตามาก

กว่าเดิม โดยอาศัยการซ้อม

และการสรา้งโชว์ที่น่า
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ประทับใจเพื่อให้คนดสูนุกและ

ตามเรื่องราวได้ถูกทิศทาง 

นางสาวเวณติา ลอยวัฒ

นกุล 

ทิทาเนีย คาแรคเตอร์ที่นำเสนอมาน่าสนใจ

มาก หยิบเสน่ห์ ความเป็นตัวเอง

มาทำงานกับคาแรคเตอรไ์ด้ดี 

ส่วนเรื่องโชว์ในการแสดงยังทำได้

ไม่ถึงระดับแดร็กควีน (Drag 

Queen) ยังดูไม่เป็นมืออาชีพ ไม่

มีพลังมากพอ 

ทำการบ้านไปศึกษาค้นคว้าใน

ส่วนของแดร็กควีน (Drag 

Queen)ให้ละเอียดมากยิ่งข้ึน

แล้วนำไปหมั่นฝึกซ้อมทักษะ

ต่าง ๆ ที่จำเปน็ต่อการเป็น

แดร็กควีน (Drag Queen) ให้

คุ้นชิน เช่น การแสดงออกทาง

สีหน้า การเต้น การลิปซิงค์ 

(Lip sync) การวิเคราะหเ์พลง

ให้เข้าใจความหมายเพื่อทำให้

เข้าถึงอารมณ์ใหไ้ดม้ากที่สุด 

รวมไปถึงการฝึกเดินบน

รองเท้าส้นสูงเพราะจะต้องใส่

ตลอดทั้งการแสดง 

นายพาทิศ พันศิริพัฒน์ พัค อารมณส์วิงไปมา มีความดีด

กระโดดโลดเต้นเกินไปอยู่ดี ๆ 

กลับมาพูดแบบรูปแบบที่วางไว้ 

ทำให้ดูไมล่ื่นไหลและขัดกัน ดไูม่

เป็นมนุษย์ปกติ ตัวละครดูหายไป

จากครั้งก่อนท่ีเคยเล่น ไมม่ีการ

ทำงานกับดนตรี ไม่ฟังดนตรี ดูมี

ความกังวลกับการเคลื่อนบันได 

ทำให้ส่งผลกระทบกับฉากอื่น

เพราะความกังวล 

ฟังดนตรีที่จะใช้ในฉากให้มาก

พอที่จะจับจังหวะได้ ฝึกการ

เคลื่อนบันไดให้ลื่นไหลเพื่อลด

ความกังวลเรื่องการเคลื่อนที่ 

และทำให้ตัวเองมีความรูส้ึก

สนุกในการที่จะแสดงออกมา

บนเวทีในตัวละครนี ้

 

ตารางที่ 3.9 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) ด้านการแสดง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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3.2.2.6 การเปลี่ยนแปลงบทละคร 

   กลุ่มผู้ศึกษาได้ทำการฝึกซ้อมต่อจากการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) 

 จนจบทั้งเรื ่องอย่างสมบูรณ์ แต่คณะอาจารย์ปรึกษากันและเล็งเห็นว่า ภาพรวมทั้งหมด

 อาจจะยังออกมาไม่ดีเท่าที่ควร เนื่องจากข้อจำกัดหลายอย่าง ไม่ว่าจะเป็นเรื ่องของมวล 

 พลังงานนักแสดงที่น้อยเกินไป อีกทั้งยังมีเรื่องเกี่ยวกับบทละครที่อาจจะทำให้นักแสดงไม่

 สามารถทำการแสดงออกมาได้อย่างเต็มที่และเป็นธรรมชาติ สาเหตุจากการมีประสบการณ์ที่

 น้อย จึงส่งผลให้มีการพิจารณาถึงการปรับเปลี่ยนบท ละครใหม่ เพื่อทำให้เรื่องราวสนุกและ

 น่าติดตามมากยิ ่งขึ ้น ซึ ่งบทละครฉบับใหม่นี ้ เป็นบทละครที่เขียนขึ ้นโดยการนำนิสัย 

 พฤติกรรม ธรรมชาติของกลุ่มผู้ศึกษาที่มีอยู่แล้ว มาเป็นเสริมลักษณะตัวละคร เพื่อให้ใกล้ตัว 

 เข้าใจง่าย และสามารถทำการแสดงออกมาได้อย่างเป็นธรรมชาติ และเกิดอรรถรสต่อผู้ชม 

 นอกเหนือจากนี้บทละครฉบับใหม่ยังมีความพิเศษที่แตกต่างจากบทเดิมนั้นคือ การบอกเล่า

 ถึงปรากฏการณ์บลูมูน (blue moon) ซึ่งเป็นปรากฏการพระจันทร์เต็มดวง 2 ครั้งในเดือน

 นั้น นับว่าเป็นปรากฏการณ์ที่พิเศษมาก สิ่งนี้เองทำให้สามารถเข้ามาเสริมความเชื่อของตัว

 ละครที่มีต่อความรักได้มากกว่าเดิม อีกทั้งยังเพิ่มความเป็นแฟนตาซีเข้าไป โดยให้โอเบรอน 

 ทิทาเนียกลายเป็นเทพแห่งความรัก และมีพัคเป็นภูต จึงทำให้เนื้อเรื่องมีความเป็นแฟนตาซี

 มากยิ่งขึ้น  

  ทั้งนี้เพื่อให้การแสดงออกมาสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพมากที่สุด กลุ่มผู้

 ศึกษาจึง เริ่มทำการอ่านบท และทำการวิเคราะห์ตัวละครใหม่ เพื่อให้เข้าใจสอดคล้องกับบท

 ละครฉบับใหม่ให้ มากที่สุด 

 

3.2.2.7 การวิเคราะห์ตัวละครใหม่ 

   (1) นางสาวแพรพลอย หมีเทพ รับบท เฮอร์เมีย 

  ลักษณะภายนอก 

   เฮอร์เมีย หญิงสาว วัย 25 ปี ลูกสาวเพียงคนเดียวของมหาเศรษฐีผู้ร่ำรวย 

 เฮอร์เมียมีผิวสีขาวเหลือง ผมสีดำยาว หยักศกเล็กน้อย มีหน้าม้า สูงประมาณ 160 

 เซนติเมตร เฮอร์เมียเป็นผู้หญิงสมัยใหม่ที ่มีความมั ่นใจในตัวเอง มีความกระตือรือร้น 



147 
 

 กระฉับกระเฉง คล่องแคล่ว เธอสามารถตัดสินใจและกล้าทำเรื่องต่าง ๆ ได้อย่างรวเร็ว หรือ

 เรียกได้ว่า เธอคือหญิงที่มีภาวะความเป็นผู้นำ (Working Woman) หรือสาวแกร่งคนหนึ่ง

 เลยก็ว่าได้ แต่ภายใต้ความเป็นผู้หญิงแกร่งของเธอ ก็มีมุมที่น่ารัก อ่อนโยน อ่อนไหว และ

 ตลกขบขัน แต่น้อยคนนักที่จะได้เห็นมุมนี้ของเธอ เธอมักจะแสดงด้านนี้ออกมาให้กับคนที่

 เธอรักและไว้ใจ เช่น คนรักของเธอ ไลแซนเดอร์ และเพ่ือนสนิทเพียงคนเดียว เฮเลน่า 

  ลักษณะภายใน  

   เฮอร์เมียเป็นผู้หญิงที่เชื่อมั่นและศรัทธาในความรัก เธอมีชีวิตขับเคลื่อน

 ด้วยความรัก ถ้าเป็นเรื่องความรัก เธอพร้อมกล้าได้กล้าเสียเสมอ อีกทั้งด้วยความเป็นผู้หญิง

 ที่มีความเป็นผู้นำสูง เธอมีความเชื่อเรื่องปรากฏการณ์บลูมูนเป็นอย่างมาก เธอจึงมีความ

 ตั้งใจภาวนาขอให้ความรักของเธอสมหวัง ถึงแม้ภายในใจลึก ๆ เธอจะรู้ว่า ความรักมักมา

 พร้อมกับความเสียใจก็ตาม แต่เธอเลือกที่จะเก็บมันไว้ในส่วนลึก และเชื่อมั่นในความรักของ

 เธอต่อไป 

  ความต้องการตัวละคร  

   ต้องการเลือกความรักของตัวเอง และสมหวังในความรัก 

  ภูมิหลังตัวละคร  

   เฮอร์เมีย เป็นลูกสาวเพียงคนเดียวของตระกูลมหาเศรษฐี ครอบครัวของ

 เธอประกอบธุรกิจส่วนตัว    เฮอร์เมียถูกเลี้ยงดูมาเป็นอย่างดี จึงได้เข้าเรียนในโรงเรียนและ

 มหาลัยชั้นนำของประเทศ ประกอบกับการที่เธอเองเข้ามาช่วยบริหารธุรกิจของครอบครัว

 บ่อย ๆ ทำให้เธอกลายเป็นคนที่มีภาวะความเป็นผู้นำ และมีความเป็นตัวเองสูง กล้าคิด กล้า

 ทำ กล้าตัดสินใจ จนกระทั่งได้เจอกับไลแซนเดอร์ ผู้ชายแสนใสซื่อ น่าเอ็นดูที่ได้หัวใจเธอไป 

 เธอกับไลแซนเดอร์รักกัน และคบหากันเป็นแฟนท่ามกลางความไม่เห็นด้วยของครอบครัว 

 ครอบครัว จึงตัดสินใจให้เธอแต่งงานกับผู้ชายเพื่อนพ่อ นั้นคือ ดิมิเทรียส เหตุผลเพียงแค่

 ต้องการเชื่อมสัมพันธ์ทางธุรกิจ เฮอร์เมียไม่เห็นด้วย และต้องการแต่งงานกับไลแซนเดอร์ ยิ่ง

 เธอได้รู ้ว่า เฮเลน่า เพื่อนสนิทเพียงคนเดียวของเธอแอบชอบดิมิเทรียส ยิ่งทำให้เธอต้อง

 ยกเลิกงานแต่งงานนี ้ให ้ได้ แต่เหมือนยิ ่งเธอต่อต้านเท่าไร พ่อของเธอก็ย ิ ่งเร ่งงาน
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 แต่งงานให้ใกล้เข้ามาเรื่อย ๆ เธอได้แต่เฝ้าภาวนาขอพรจากพระจันทร์ทุกวัน เพราะหวังว่าจะ

 ทำให้ความรักของเธอกับไลแซนเดอร์สมหวัง จนกระทั่งเธอได้ถูกเชิญเข้ามาในร้านเดอะ 

 ดรีมส์ (The Dreams) เธอได้เจอกับผู ้หญิงสองคนในร้านแห่งนี้ และยิ่งได้รู ้ว่าคืนนี ้จะมี

 ปรากฏการณ์บลูมูนเกิดขึ้น ยิ่งทำให้เธอมั่นใจว่า ผู้หญิงที่เธอเจอจะสามารถทำให้ความรัก

 ของเธอสมหวัง และเธอต้องออกตามหาผู้หญิงคนนั้น  

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

  - เฮอร์เมีย กับ ไลแซนเดอร์ 

   คนรักของเฮอร์เมีย เธอหลงรักในความใสซื่อ น่าเอ็นดู และมีความเป็นเด็ก

 อยู่เสมอ ทำให้เธอรู้สึกเอ็นดู อยากดูแล อยากปกป้องเขา และสิ่งนี้ของไลแซนเดอร์ที่ทำให้

 เฮอร์เมียได้รู้จักกับความรัก สำหรับเฮอร์เมียถ้าเปรียบตัวเธอเป็นพระจันทร์ ไลแซนเดอร์ก็

 เป็นพระอาทิตย์ ที่คอยส่องแสงสว่างมาหาเธอเสมอ ทำให้เธอไม่รู้สึกโดดเดี่ยว แม้ว่าพ่อของ

 เธอจะไม่เห็นด้วยกับความรักครั้งนี้ และต้องการให้เธอแต่งงานกับคนอื่น เธอก็ไม่สน เธอจะ

 พยายามเพ่ือทำให้ความรักของเธอและไลแซนเดอร์สมหวังให้ได้   

  - เฮอร์เมีย กับ เฮเลน่า 

   เพื่อนสนิทเพียงคนเดียวของเฮอร์เมีย เธอกับเฮเลน่ารู้จักกันมาตั้งแต่เด็ก ๆ 

 ทั้งสองคนมักจะคุยกันแถบทุก ๆ เรื่องที่เกิดขึ้นในชีวิต ทำให้ทั้งสองคนเป็นความสัมพันธ์ที่

 มองตาก็รู้ใจ นอกจากนี้เฮเลน่ามักเป็นคนที่อ่อนโยนต่อเฮอร์เมียเสมอ คอยเป็นห่วงเป็นใย 

 ช่วยเหลือและสนับสนุนกันและกันอยู่เสมอ 

- เฮอร์เมีย กับ ดิมิเทรียส 

   คนที่เฮอร์เมียถูกบังคับจะต้องแต่งงานด้วย เพียงเพื่อครอบครัวหวังว่า จะ

 ได้สานสัมพันธ์ทางการค้าร่วมกัน แต่เธอมีคนรักอยู่แล้ว และดิมิเทรียสก็เป็นผู้ชายที่เฮเลน่า

 เพ่ือนสนิทของเธอแอบชอบ จึงพยายามปฏิเสธ และยกเลิกงานแต่ง โดยการหนีมากับไลแซน

 เดอร์ แต่ดิมิเทรียสไม่เห็น ด้วย และต้องการพาเธอกลับไปแต่งงานให้ได้ 
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  - เฮอร์เมีย กับ โอเบรอน 

   เทพที่เฮอร์เมียศรัทธา เธอเฝ้าภาวนาขอพรจากพระจันทร์ เพราะเธอเชื่อว่า

 จะสามารถทำให้ความรักของเธอสมหวังได้ จนกระทั่งในคืนบลูมูน (Blue moon) เฮอร์เมีย

 ได้ถูกเชิญเข้ามาในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dream) จึงทำให้เธอมั่นใจว่า ถ้าได้เจอกับผู้หญิง

 ทั้งสองคนนั้น จะทำให้ความรักของเธอสมหวังอย่างแน่นอน เธอจึงออกตามหาตลอดทั้ง

 คืนบลูมูน และได้พบก็ทำให้เธอรู้คำตอบที่แท้จริงของความรักที่เธอเฝ้าภาวนามาตลอด 

  - เฮอร์เมีย กับ ทิทาเนีย 

   เทพที่เฮอร์เมียศรัทธา เธอเฝ้าภาวนาขอพรจากพระจันทร์ เพราะเธอเชื่อว่า

 จะสามารถทำให้ความรักของเธอสมหวังได้ จนกระทั่งในคืนบลูมูน (Blue moon) เฮอร์เมีย

 ได้ถูกเชิญเข้ามาในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dream) จึงทำให้เธอมั่นใจว่า ถ้าได้เจอกับผู้หญิง

 ทั้งสองคนนั้น จะทำ ให้ความรักของเธอสมหวังอย่างแน่นอน เธอจึงออกตามหาตลอด

 ทั้งคืนบลูมูน  

  - เฮอร์เมีย กับ พัค 

   บาร์เทนเดอร์ที่เฮอร์เมียเจอตอนเข้ามาในร้านเดอะดรีมส์ (The Dreams) 

 ทำให้เฮอร์เมียได้รู้ว่า คืนนี้กำลังจะมีปรากฏการณ์บลูมูน และทำให้รู้ว่า ผู้หญิงที่เธอเห็นอยู่ใน

 ร้านแห่งนี้คือ คนที่เธอเฝ้าขอพรมานาน เธอจึงตั้งใจออกตามหาผู้หญิงคนนั้น 

  - เฮอร์เมีย กับ นิค 

   ไม่ได้มีความสัมพันธ์ที่รู้จักกัน เฮอร์เมียรู้เพียงแค่ว่า นิค บัตทอม คือ พิธีกร 

 (MC) ของร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams)  

  - เฮอร์เมีย กับ แก๊งแดนเซอร์   

   ไม่ได้มีความสัมพันธ์ที่รู้จักกัน เฮอร์เมียรู้เพียงแค่ว่า ทั้งหมดเป็นนักเต้นของ

 ร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) 
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   (2) นายวงศ์วรุตม์ วิธานธำรง รับบท ไลแซนเดอร์ 

  ลักษณะภายนอก  

   ไลแซนเดอร์ ผู้ชายอายุ 25  รูปร่างสูง หน้าตาพิมพ์นิยม หล่อ ดูสะอาด เป็น

 คนทึ่ม ดูซ่ือ ๆ 

ลักษณะภายใน 

   ไลแซนเดอร์เป็นคนทุ่มเทกับความรัก รักใครรักจริง เชื่อในความรักชนะทุก

 สิ่ง จริงใจ เชื่อในรักแท้ 

  ความต้องการตัวละคร 

   ต้องการพิสูจน์ความรัก ว่าเงินไม่ใช่ทุกอย่าง 

   

  ภูมิหลังตัวละคร 

   ไลแซนเดอร์เป็นลูกคนเดียว อาศัยอยู่กับพ่อแม่ มีฐานะปานกลาง เป็นเพื่อน

 กับเฮเลน่า เฮอร์เมียตั้งแต่สมัยเรียนและตามจีบเฮอร์เมียมาเรื่อยจนได้เป็นแฟนกัน แต่ก็

 พิสูจน์ความรักกับทางฝั่งพ่อของเฮอร์เมียเพราะไลแซนเดอร์ค่อนข้างดูทึ่ม ๆ  

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

  - ไลแซนเดอร์กับเฮอร์เมีย  

   เป็นแฟนท่ีรักกันมากและอยากแต่งงานด้วยแต่ยังไม่สามารถแต่งงานได้เลย

 ต้องพิสูจน์ความรัก 

  - ไลแซนเดอร์กับเฮเลน่า  

   เป็นเพื่อนกันตั้งแต่สมัยเรียนมหาลัย และด้วยความที่ตามจีบเฮอร์เมียเลย

 ทำให้สนิทกับเฮเลน่าไปด้วย 

  - ไลแซนเดอร์กับดิมิเทรียส  

   เป็นศัตรูทางหัวใจกันเพราะดิมิเทรียสเป็นคนที่พ่อเฮอร์เมียอยากให้แต่งงาน

 ด้วย  
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   (3) นางสาวอาวาฏิป บาเกาะ รับบท เฮเลน่า 

  ลักษณะภายนอก  

  เพศหญิง อายุ 25 ปี ส่วนสูง 158 เซนติเมตร น้ำหนัก 46 กิโลกรัม ผิวสี

 น้ำผึ้ง ดวงตาสีน้ำตาลเข้ม ผมสีน้ำตาล สวมเสื้อลูกไม้สีขาว กระโปรงสีส้มอิฐ และผ้าโพกผมสี

 ส้มอิฐลายดอกไม้ เธอเป็นคนที่เรียบร้อย อ่อนโยน และอ่อนน้อมถ่อมตน พูดจาไพเราะ ไม่

 โผงผาง มีความสดใส ร่าเริง ดูผ่อน คลาย สบายๆ ไม่ถือตัว และยังดูเป็นคนอารมณ์ดี แต่ก็มี

 ท่าทางที่ดูเก้ ๆ กัง ๆ อยู่บ้าง และยังซุ่มซ่าม อีกด้วย 

  ลักษณะภายใน 

  หญิงสาวที่มีทัศนคติการมองโลกในทิศทางบวกมาก ๆ ทำให้คนรอบข้าง 

 มักจะได้รับพลังงานบวกไปด้วย ส่งผลให้เธอเป็นคนที่ค่อนข้างใสซื่อ และอ่อนต่อโลก มักจะ

 ตามคนไม่ค่อยทัน แต่ก็ไม่เคยคิดร้ายกับผู้อื่น เธอชอบเพ้อฝันหรือชอบจินตนาการอยู่เสมอ  

 และซื่อสัตย์ต่อของความรู้สึกตนเองเป็นอย่างมาก เมื่อรู้สึกอย่างไรก็จะแสดงมาออกอย่างนั้น 

 มีจิตใจที่ดี และมีวิธีรับมือกับปัญหาในเชิงบวก ไม่คิดเล็กคิดน้อย โกรธง่ายแต่หายเร็ว  มี

 ความหนักแน่นและมุ่งมั่นในเรื่องความรักอย่างมาก เวลารักใครรักจริง และรักแบบไม่เผื่ อใจ   

 ทำให้มีความพยายามและความอดทนสูง ไม่เคยยอมแพ้อะไรง่ายๆ โดยเฉพาะการเอาชนะใจ

 คนที่รัก จึงสามารถทำทุกอย่างเพ่ือความรักได้เสมอ และยังเป็นคนที่ขี้อ้อน มีอารมณ์ขัน เส้น

 ตื้น ชอบเล่นมุขตลก อีกทั้งยังตื่นเต้นกับสิ่งใหม่ ๆ ได้ง่าย แต่ลึก ๆ แล้วเป็นที่อ่อนไหวง่าย 

 และไม่มีมั่นใจในตนเองแม้แต่น้อย เพราะเธอมักเอาตนเองไปเปรียบเทียบกับเพื่อนสนิทของ

 เธออย่างเฮอร์เมีย เพราะเฮอร์เมียเพรียบพร้อมและเป็นที่รักของทุกคน รวมถึงดิมิเทรียสด้วย 

 ทำให้เธออยากเป็นแบบเฮอร์เมียบ้าง เพ่ือให้ดิมิเทรียสมาหลงรัก 

  ภูมิหลังตัวละคร 

  เป็นลูกสาวคนเดียว เติบโตมาในครอบครัวที่เลี้ยงดูเธอเป็นอย่างดี คอยสอน

 ให้เธอเป็นกุลสตรี พูดจาไพเราะ และไม่ให้เธอพูดคำหยาบอีกด้วย ที่บ้านมีฐานะที่ร่ำรวย พ่่อ

 แม่คอยสนับสนุนเธอทุกอย่าง ทำให้ชีวิตของเธอแทบจะไม่เคยเจอเรื่องที่เลวร้ายหรือหนัก

 หนาอะไรมากนัก เธอจึงเป็นคนที่มองโลกในแง่ดี และมีแต่พลังงานบวกเสมอ งานอดิเรกของ

 เธอ คือการเขียนไดอารี่เล่าเรื่องราวมากมายที่เกิดขึ้นในแต่ละวันของเธอ ทั้งเรื่องที่ดีและไม่ดี  

 ซึ่งนี่ก็เป็นหนึ่งในวิธีที่ช่วยบรรเทาความเศร้าของเธอ ทำให้เธอสามารถจัดการความรู้สึกของ
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 ตนเองได้ไว เธอได้พบกับดิมิเทรียสในงานสังสรรค์งานหนึ่ง ซึ่งทำให้เธอตกหลุมรักเขาตั้งแต่

 วันนั้น และตามจีบเขามาตลอด แต่เหมือนโชคชะตาก็เล่นตลกกับเธอ เมื่อเธอรู้ว่าดิมิเทรียส

 จะต้องแต่งงานกับเฮอร์เมียเพ่ือนสนิทที่สุดของเธอ แต่เฮอร์เมียมีคนรักของตนเองอยู่แล้ว นั่น

 ก็คือ ไลแซนเดอร์ ทำให้ตัวเฮเลน่ารู้อยู่แล้วว่า  เฮอร์เมียไม่ได้รักและไม่ต้องการแต่งงานกับดิ

 มิเทรียส เธอจึงคอยช่วยเหลือเฮอร์เมีย เรื่องไลแซนเดอร์มาตลอด ถึงแม้เธอจะไม่ค่อยชอบไล

 แซนเดอร์ก็ตาม 

  ความต้องการตัวละคร 

  ต้องการสมหวังในความรัก และต้องการเป็นที่รัก 

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

  - เฮเลน่า กับ ดิมิเทรียส  

  เฮเลน่าหลงรักดิมิเทรียส ตั้งแต่ครั้งแรกที่ได้เจอกัน นั่นก็คือ งานเลี้ยง

 สังสรรค์แห่งหนึ่ง ดิมิเทรียสเป็นผู้ชายในอุดมคติของเธอ เขาเพรียบพร้อมไปในทุกด้านทั้ง

 หน้าตาที่หล่อ บุคลิกที่ดูดี ภูมิฐาน มีฐานะที่ร่ำรวย เป็นสุภาพบุรุษ และมีความเป็นผู้ใหญ่ ไม่

 ว่าเขาจะทำอะไรก็ดูดีในสายตาของเธอไปหมด แต่ดิมิเทรียสดันต้องมาแต่งงานกับเฮอร์เมีย 

 เพื่อนสนิทของเธอ แต่เธอก็ไม่ย่อท้อแต่อุปสรรคที่เข้ามา และไม่ละทิ้งความพยายามที่จะ

 เอาชนะใจดิมิเทรียสให้ได้ ด้วยวิธีการต่าง ๆ มากมาย อธิเช่น การตามตื้อเขาอย่างไม่หยุดพัก 

 เพราะแค่เพียงได้อยู่ใกล้ดิมิเทรียส เธอก็มีความสุขแล้ว หรือการเล่นมุขตลกเพื่อให้ทำให้ดิมิ

 เทรียสยิ้มได้ เธอยอมทำทุกอย่างเพ่ือให้ดิมิเทรียสรัก  ถึงมันจะดูแปลกในสายตาคนอ่ืนก็ตาม 

 และถึงแม้ดิมิเทรียสจะปฏิเสธ หรือผลักไสเธอสักแค่ไหน เธอก็ไม่เคยยอมแพ้และยังคงคิด

 เข้าข้างตัวเองว่า สักวันหนึ่งเขาคงมีใจให้ 

  - เฮเลน่า กับ เฮอร์เมีย 

  เป็นเพื่อนสนิทกันตั้งแต่สมัยเรียนมัธยมต้น เข้าเรียนมหาวิทยาลัยเดียวกัน 

 และยังคงสนิทกันจนถึงปัจจุบัน แทบจะตัวติดกันตลอดเวลา เมื่อมีเฮเลน่าก็มักจะมีเฮอร์เมีย

 เสมอ ทั้งคู่ก็ยังสนิทกับท่ีบ้านของอีกฝ่ายอีกด้วย เธอรู้จักนิสัยของกันและกันเป็นอย่างดี ไว้ใจ

 อีกฝ่ายเป็นอย่างมาก มักจะพูดคุย ปรึกษากันทุกเรื่อง    ไม่ว่าจะเรื่องอะไรก็ตาม แทบจะไม่

 มีความลับที่ปิดบังกันเลย หวังดีต่อกันเสมอ ผ่านทุกข์ ผ่านสุขมาด้วยกัน เผชิญปัญหาต่าง ๆ 

 โดยไม่เคยทอดทิ้งกัน เฮอร์เมียเป็นผู้หญิงใน อุดมคติของใครหลายๆคน และเป็นที่รักของทุก 



153 
 

 ๆ คน ทำให้บ่อยครั้งเฮเลน่ามักเอาตนเองไป เปรียบเทียบกับเฮอร์เมีย และอยากเป็นแบบ

 เฮอร์เมียบ้างเพราะผู้ชายที่เธอรัก ก็ดันมาตกหลุมรักเฮอร์เมีย และยังถูกบังคับให้แต่งงาน

 ด้วยกัน ยิ่งทำให้เฮเลน่าน้อยใจ  ในตัว และโชคชะตาอยู่เสมอ 

  - เฮเลน่า กับ ไลแซนเดอร์ 

  เป็นเพื่อนกัน ซึ่งรู้จักกันได้เนื่องจาก ไลแซนเดอร์เป็นคนรักของเฮอร์เมีย 

 แต่เฮเลน่านั้นรู้สึกไม่ค่อยปลื้มไลแซนเดอร์สักเท่าไหร่ เพราะบุคลิกภายนอกของไลแซนเดอร์

 ที่ดูเก้งก้าง ไม่มีความมั่นคง ไม่มีความเป็นผู้นำและยังขาดคุณสมบัติอีกหลายอย่าง ที่จะดูแล

 เฮอร์เมียได้ แต่เธอก็เห็นถึงความรักและความจริงใจของไลแซนเดอร์ที่มีต่อเฮอร์เมีย จึงทำให้

 เธอเคารพในการตัดสินใจของเฮอร์เมียและคอยช่วยเหลือเฮอร์เมียทุกเรื่องที่เกี่ยวกับไลแซน

 เดอร์ แม้ว่าเธอกับไลแซนเดอร์มีปากเสียงกันบ่อยครั้ง เพราะมักจะมีความคิดเห็นที่ไม่ตรงกัน 

 และไม่มีใครยอมใคร 

  - เฮเลน่า กับ โอเบรอน 

  เฮเลน่าเป็นลูกค้าที่บังเอิญเข้ามาในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ที่โอเบ

 รอน เป็นเจ้าของร้าน โดยไม่ได้รู้จักหรือไม่เคยพูดคุยกับโอเบรอนเป็นการส่วนตัว มีเพียงแต่

 เฮเลน่าได้รับชมการแสดงในร้านที่โอบอนรอนเป็นผู้แสดง เธอมองว่าโอเบรอน มีความเป็น

 นางพญา สายตาที่เฉียบคมของโอเบรอนสามารถสะกดผู้ชมให้หลงไหลไปกับตัวเขาได้ ทำให้

 เธอประทับใจและรู้สึกตื่นตาตื่นใจกับการแสดงในครั้งนี้มาก เพราะไม่ได้เคยรับชมที่ไหนมา

 ก่อน 

  - เฮเลน่า กับ ทิทาเนีย 

  เฮเลน่าเป็นลูกค้าที ่บังเอิญเข้ามาในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ที่

 ทิทาเนียเป็นเจ้าของร้าน โดยไม่ได้รู ้จักหรือไม่เคยพูดคุยกับทิทาเนียเป็นการส่วนตัว มี

 เพียงแต่เฮเลน่าได้รับชมการแสดงในร้านที่ทิทาเนียเป็นผู้แสดงเธอมองว่า ทิทาเนียสวยดั่งเจ้า

 หญิง มีความเย้ายวน และน่าดึงดูดให้ชวนมอง ทำให้เธอประทับใจและรู้สึกตื่นตาตื่นใจกับ

 การแสดงในครั้งนี้มาก เพราะไม่ได้เคยรับชมที่ไหนมาก่อน  

  - เฮเลน่า กับ พัค 

  เธอเป็นลูกค้าในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) ที่พัคเป็นบาร์เทนเดอร์ 
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ประจำร้าน ทั้งคู่ไม่ได้รู้จักกันเป็นการส่วนตัว แต่ในสายตาของเธอ ครั้งแรกที่ได้เจอพัค เขาดู

 ขี้เล่น เป็นกันเอง และใจดี ทั้งคู่ได้พูดคุยกันต่อเม่ือตอนสั่งเครื่องดื่มเท่านั้น 

 

   (4) นายธีมา ธาดาประทีป รับบท ดิมิเทรียส 

  ลักษณะภายนอก 

   ชายหนุ่มวัย 26 ปี สูง175 ซม. ผมสีดำแสกขวาหยักโสกเล็กน้อย สวม

 เสื้อเชิ้ตสีแดง กางเกงแสลกสีเทา สวมเอี๊ยมทับด้วยเสื้อนอกสีเหลือง สวมถุงเท้าสีดำและ

 รองเท้าหนังสีดำ ท่าทางกระฉับกระเฉง เป็นหนุ่มเพลย์บอย แต่ก็มีความเป็นสุภาพบุรุษและมี

 มาดแปลก ๆ 

  ลักษณะภายใน 

   เป็นคนฉลาด มุทะลุ เชื่อมันในตัวเองสูง ช่างสังเกตหัวไว เจ้าแผนการ รู้จัก

 การหลอกใช้ผู้อื่นเพื่อสิ่งที่ตนต้องการ แต่เรื่องความรักไม่ค่อยฉลาดเท่าไหร่ แล้วยังเชื่อว่า

 ผู้ชายต้องรักกับผู้หญิงเท่านั้น ในความรักไม่แปลกที่จะมีผลประโยชนือยู่ในนั้นเสมอ และการ

 ทำตามคำสั่งของพ่อคือที่สุด จึงทำให้ไม่เคยตั้งคำถามว่าสิ่งที่ตนทำคือสิ่งที่ต้องการแล้วจริง ๆ  

  ความต้องการของตัวละคร 

   ต้องการพาเฮอร์เมียกลับไปแต่งงานกับตนตามคำสั่งพ่อ 

  ภูมิหลังตัวละคร 

   ดิมิเทรียส เป็นลูกคนเดียวในครอบครัวของนักธุรกิจรายใหญ่ จึงถูกเลี้ยงดู

 ให้อยู่ใน ลู่ทางที่พ่อตั้งไวให้ตลอด จนได้มาดูแลธุรกิจบางส่วนแทนพ่อ และถึงแม่ว่าจะเป็นคน

 ที่ฉลาดมีไหวพริบ ดี แต่การเลียงดูของพ่อทำให้ความต้องการของพ่อกลายความต้องการของ

 เขา โดยไม่เคยได้ถามความรู้สึกตัวเองจริง ๆ ว่าตนต้องการแบบนั้นจริงๆหรือเปล่า จนวัน

 หนึ่งพ่อก็ได้มาบอกกับเขาว่า ตนต้องแต่งงานกับผู้หญิงคนหนึ่ง ซึ่งเป็นลูกสาวของนักธุรกิจที่มี

 ความสัมพันธ์ทางการค้าและเป็นเพ่ือนของพ่อ เพ่ือหวังว่าจะได้พาธุรกิจของทั้งคู่เติบโตอย่าง

 ก้าวกระโดด หลังจากนั้นไม่นานก็มีการนัดดูตัวกัน ทำให้ได้เจอตัวเฮอร์เมียเป็นครั้งแรก มัน

 ทำให้ตัวดิมิเทรียส ก็ไม่ได้ติดอะไร เพราะเฮอร์เมียเองก็ไม่ได้หน้าตาแย่อะไร และมองว่าไม่ว่า

 ยังไงการแต่งงานก็ต้องมีเรื่องผลประโยชน์ในนั้นอยู่แล้วไม่มากก็น้อย จึงไม่ได้คัดค้านอะไร 

 และหลังจากนั้นไม่นาน ก็ได้ไปงานเลี้ยงในบ้านของคู่ค้าอีกรายหนึ่ง จึงทำให้ได้พบกับเฮเลน่า
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 เป็นครั้งแรก เราได้พูดคุยกันเล็กน้อยทำให้รู้ว่าเธอเป็นเพื่อนกับเฮอร์เมีย ถึงเธอจะมีท่าที

 แปลก ๆ เหมือนกับชอบตน แต่รู้อยู่แก่ใจว่าต้องแต่งงานกับเฮอร์เมีย จึงทำท่าทางไม่ใส่ใจ

 อะไร ไม่ก่ีวันหลังจากงานเลี้ยงก็ได้รู้ข่าวว่า เฮอร์เมียมีชายหนุ่มที่คบหาแอบดูใจด้วย ชื่อว่าไล

 แซนเดอร์ จึงพยายามติดต่อเฮอร์เมียเพื่อถามความจริง และเมื่อได้รู้ความริงทั้งหมดจึงนำ

 เรื่องนี้ไปคุยกับพ่อและพ่อเฮอร์เมีย จนได้ข้อสรุปว่าต้องรีบจัดงานแต่งงานในอีก 2 สัปดาห์ 

 แต่ในสัปดาห์สุดท้ายก่อนจัดงานแต่ง เฮอร์เมียร์ก็หายตัวไป จึงได้รับคำสั่งจากพ่อของตนและ

 พ่อของเฮอร์เมีย ว่าให้ตามหาตัวแล้วพากลับมาระหว่างขับรถตามหาก็เห็นเฮเลน่ากำลังวิ่งเข้า

 ไปในโกดังเก่า ๆ ที่หนึ่ง เลยคิดว่าเฮอร์เมียน่าจะอยู่ที่นั่นเลยจอดรถแล้ววิ่งตามเข้าไป  

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

 - ดิมิเทรียส กับ เฮอร์เมีย  

  เป็นผู้หญิงที่พ่อมั่นหมายจะให้แต่งงานด้วย เธอเป็นคนสวย ฉลาด ไหวพริบ

 ดี มีชั้น เชิง แต่มีความดื้อรั้น และหัวขบถ 

 - ดิมิเทรียส กับ ไลแซนเดอร์  

  เป็นคนที่เฮอร์เมียคบหา และเป็นศัตรูต่อการแต่งงาน ที่จะเกิดขึ้น คนที่

 หน้าตาดี มีความจริงใจต่อความรู้สึก แต่เป็นนายทึ่มจนหน้าขำ 

 - ดิมิเทรียส กับ เฮเลน่า  

  เป็นเพื่อนของเธอเฮอร์เมียและมาชอบดิมิเทรียส จริง ๆ เธอก็สวยไม่แพ้

 เฮอร์เมีย  

 - ดิมิเทรียส กับ โอเบรอน  

  หญิงสาวที่พบเจอระหว่างตามหาเฮอร์เมียในผับแปลกๆ 

 - ดิมิเทรียส กับ ทิทาเนีย  

  - 

 - ดิมิเทรียส กับ พัค  

  - 
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   (5) นางสาววิรัญชนา สวนฉิมพลี รับบท โอเบรอน 

  ลักษณะภายใน 

  โอเบรอนเป็นเทพที่มีน้ำใจ ชอบแกล้งและหยอกล้อสมุนเพื่อสร้างความ

 บันเทิงใจให้กับตัวเอง เธอชอบวางแผนจัดการสิ่งต่าง ๆ อยู่เสมอ เธอพูดจาตรงไปตรงมา 

 ฉะฉานและน้ำเสียงดุ แต่จริง ๆ แล้วไม่มีพิษมีภัยอะไร เธอชอบช่วยเหลือและชอบดูแลมนุษย์

 และสรรพสิ่งใกล้ตัวให้เรียบร้อย  

  ลักษณะภายนอก 

  โอเบรอนเป็นเทพผู้อำนวยความรัก มีลักษณะตาสีเทา ผมสีแดงยาวสวยถึง

 กลางหลัง รูปร่างท้วมมีส่วนเว้าส่วนโค้งสวยงาม มีพลังร่างเวทมนต์เคลื่อนย้ายสิ่งของ เดิน

 ท่าทางสง่า มีเสน่ห์น่าหลงไหล มีไฝมุมปากบนด้านซ้าย หัวเราะเสียงดังและได้อรรถรส อยู่

 เป็นโลกมาแล้วหลายร้อยปี  

  ความต้องการตัวละคร 

  ต้องการจะเป็นที่พึ ่งและให้ข้อคิดความรักกับทิทาเนีย และมนุษย์ที่ร้อง

 ขอให้เธอช่วย 

  ภูมิหลังตัวละคร 

  โอเบรอนและทิทาเนียเป็นภูอำนวยความรักและความฝันให้กับมนุษย์ ทั้ง

 สองต้อง ทำงานด้วยกันมาตลอด ซึ่งอยู่กับมนุษย์มานานเป็นเวลาประมาณ 1000 ปีแล้ว ทำ

 ให้ทั้งคู่ได้เรียนรู้และรู้จักมนุษย์เป็นอย่างดี และมีการปรับตัวให้เค้ากับมนุษย์ด้วย จึงทำให้

 การขอพรการตั้งคำถามหรือระลึกของมนุษย์นั้นดังถึงหูภูติทั้งสองอยู่บ่อยครั้ง โอเบรอนมี

 จุดประสงค์ที่จะช่วยชี้ทางและอำนวยสิ่งต่าง ๆ ให้กับเหล่ามนุษย์อย่างตั้งใจแต่เต็ม ใจทำมา

 เสมอ โอเบรอนและทิทาเนียจะเชื่อประตูสู่โลกมนุษย์ทุก ๆ วันบลูมูน (Blue moon) เพ่ือ

 เลือกทำภารกิจช่วยเหลือมนุษย์ในสิ ่งที ่เหล่ามนุษย์ต้องการและในทุกวันบลูมูน (Blue 

 moon)  โอเบรอนจะเชิญภูตต่าง ๆ ในภพของเธอมางานเฉลิมฉองหรือปาร์ตี้นั้นเอง นอกจาก

 ที่โอเบรอนและทิทาเนียเป็นภูตคู่บุญคู่บารมีกันแล้ว ทั้งสองก็เป็นสหายที่สนิทชิดเชื้อกันเป็น

 อย่างมาก โอเบรอนมีภูตรับใช้คนสนิท 1 คน ชื่อว่าพัค พัคจะคอยเป็นมือขวาอำนวยความ

 สะดวกให้เจ้านายและรับใช้โอเบรอนทุกเรื่อง 
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  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

 - โอเบรอน กับ ทิทาเนีย 

  ทิทาเนียเป็นราชินีภูติคู่บุญบารมีของโอเบรอนมานานนับ 1000 ปี ทั้งสอง

 เป็นสหายที่สนิทกันและช่วยกันงานช่วยเหลือมนุษย์มาด้วยกัน โอเบรอน รักและหวังดี

 กับทิทาเนีย แต่ทั้งคู่จะชอบโต้แย้งและทะเลาะกันบ่อยครั้ง ทำให้มีการง้องอนกันอยู่เสมอ 

 โอเบรอนจชอบแกล้งงและหยอกล้อทิทาเนียอยู่บ่อย ๆ ทั้งสองคนต้องปกครองอาณาจักและ

 บริวารทั้งคู่จึ้งรักกันดั่งพี่น้องและชอบพูดคุยปรึกษาหารือกันอยู่เรื่อย ๆ มีโอเบรอนก็ต้องมี

 ทิทาเนีย มีทิทาเนียก็ต้องมีโอเบรอนอยู่เสมอ 

 - โอเบรอน กับ พัค 

  พัคเป็นบริวารของโอเบรอน คอยรับใช้และเป็นภูตคนเก่งคนสนิทของโอเบ

 รอน พัค กับโอเบรอนถึงจะเป็นเหมือนเจ้านายลูกน้อยแต่ทั้งคู่ก็มีความสัมพันธ์ที่ดีต่อกันดั่ง

 พี่สาวและน้อยชาย โอเบรอนไว้ใจพัคและไหว้วานให้พัคดูแลเรื่องส่วนตัวในชีวิตประจำวัน

 และจักการธุระ ภารกิจต่าง ๆ ที่โอเบรอนต้องทำ พัคกับโอเบรอนชอบพูดคุยหยอกล้อกันอยู่

 บ่อย ๆ เพราะพัคก็เป็นตัวสร้างความบันเทิงใจให้กับโอเบรอน ด้วยความที่พัคนั้นอยู่รับใช้

 โอเบรอนมาเป็นเวลานานทำให้พัคนั้นพักดีต่อโอเบรอนมาก 

 - โอเบรอน กับ ภูต ทั้ง 4 (วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า และโซจู) 

  ทั้ง 4 เป็นบริวารของโอเบรอนและทิทาเนียแต่จะคอยรับใช้ปรนิบัติทิทาเนีย 

 ถือได้ว่าเป็นภูตคนสนิทของทิทาเนียเลยก็ว่าได้ ด้วยความที่ทั้ง 4 รับใช้สนิทชิดเชื้อทิทาเนีย

 อยู่เสมอ ทำให้บางครั้งเวลาที่โอเบรอนเกิดไม่เห็นด้วยกันทิทาเนีย ภูตทั้ง 4 ก็จะเข้าข้างและ

 ภักดีกับทิทาเนีย ทำให้ไม่ลงรอยกันเจ้านายอย่างโอเบรอนอยู่บ่อยครั้ง 

 - โอเบรอน กับ นิค บัตทอม 

  นิค เป็นภูตในบริวารอีกคนของราชินีภูตอย่างทิทาเนียและโอเบรอน แต่

 โอเบรอนเอ็นดูในความใส่ซื่อของนิคเลยรับตัวนิคมารับใช้ นิคเป็นภูตที่ไม่ค่อยฉลาดแต่มีเสน่ห์

 ที่สร้างความบันเทิงและเป็นประโยชน์ต่อโอเบรอน 

 - โอเบรอน กับ เฮอร์เมีย 

  โอเบรอนได้ยิงคำวิงวอนและการเฝ้าเพียรถามของเฮอร์เมียที่ดังจากโลก

 มนุษย์ ทำให้เธอได้ตั้งใจทำภารกิจเชื้อเชิญ เฮอร์เมียให้มาในยังงานวันบลูมูน (Blue moon) 
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 เพ่ือที่จะได้ช่วยชี้ทางเธอในเรื่องที่เธอต้องการคำตอบ เฮอร์เมียจึงเป็นภารกิจสำคัญของโอเบ

 รอนใน (Blue moon) ครั้งนี ้

 - โอเบรอน กับ ดิมิเรียส ไลแซนเดอร์ และ เฮเลน่า 

  ทั้ง 3 เป็นมนุษย์สหายของ เฮอร์เมียที่หลงตามเฮร์เมียเข้ามาในวันบลูมูน 

 (Blue moon) เมื ่อโอเบรอนได้พบ ก็เห็นปัญหาของพวกเขาที ่เกิดจากความรักอันสลับ

 สับเปลี่ยนกันไปมาจนไม่เป็นที่เป็นทาง ดิมิเทรียส ต้องการจะพิสูจน์ตัวเองแลละแต่งงานกัน

 เฮอร์ตามคำสั่งของพ่อ ไลแซนเดอร์ผู้ที่โดนขัดขวางความรักที่เขามีกับเฮอร์เมีย ส่วน เฮเลน่า 

 ก็ยอมศรัทธาในความรักและยอมทำทุกอย่างเพื่อ ดิมิเทรียส พวกเขาทั้ง 3 หลงทางและ

 ต้องการความช่วยเหลือโอเบรอนรู้เข้าก็อดไม่ได้ที่จะ ช่วยชี้นำ แก้ไขปัญหาให้กับหล่ามนุษย์ผู้

 น่าสงสาร 

 

   (6) นางสาวเวณิตา ลอยวัฒนกุล รับบท ทิทาเนีย 

  ลักษณะภายนอก 

  เพศหญิงหน้าตาสวย มีเสน่ห์น่าดึงดูด อายุดูประมาณ 30 ปี ตาสีฟ้าอมเทา 

 ผมสีชมพูยาวถึงกลางหลัง มีผิวขาวอมชมพู ส่วนสูง 162 เซนติเมตร น้ำหนัก 44 กิโลกรัม มี

 ภาพลักษณ์และบุคลิกภาพที่ดูเป็นผู ้หญิงมาก ทิทาเนียมักสวมเสื ้อผ้าสวยงามอลังการ 

 โดยเฉพาะสีชมพู ทุกชุดของเธอจะต้องมีสีชมพูอยู่ด้วย ในเวลาปกติสายตาและท่าทางเหมือน

 เด็กผู้หญิงที่ไม่รู้จักโต แต่เมื่ออยู่บนเวทีกำลังทำการแสดง สายตาและท่าทางจะเต็มไปด้วย

 ความมั่นใจ สง่างาม น่าเย้ายวนเหมือนเป็นคนละคน 

  ลักษณะภายใน 

  ทิทาเนียมีความงอแงเป็นเด็ก เอาแต่ใจ ดื้อ อยากได้อะไรก็ต้องได้ อีโก้สูง 

 มั่นใจในตัวเอง เป็นคนเก็บอารมณ์ไม่เก่ง ซื่อตรงกับความรู้สึกตัวเอง คิดอะไรก็พูด คิดอะไรก็

 แสดงออกมาสุดโต่งทันที  ทิทาเนียคิดว่าตัวเองเพียบพร้อม เพอร์เฟค เธอชอบเพ้อฝัน 

 หมกหมุ่นสนใจแต่สิ่งที่ตัวเองสนใจเท่านั้น ซึ่งด้วยความเป็น ทิทาเนียเป็นราชินีภูตที่คอยสร้าง

 ความสมดุลระหว่างความรักและความฝันให้กับมนุษย์ เธอจึงเชื่อในความรักและความฝันเป็น

 อย่างมาก 
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  ภูมิหลังตัวละคร 

  ทิทาเนีย คือ ราชินีภูตที่คอยสร้างความสมดุล ความรักและความฝันให้กับ

 มนุษย์ โดยทำหน้าที่นี้มานานแสนนานควบคู่ไปกับโอเบรอน ซึ่งทิทาเนียและโอเบรอนจะตื่น

 จากการหลับไหลมาทำหน้าที่นี้เฉพาะวันที่เกิดปรากฏการณ์บลูมูน (Blue Moon) เท่านั้น 

 (ปรากฏการณ์ท่ีเห็นพระจันทร์เต็มดวงถึง 2 ครั้งใน 1 เดือนนั้น โดยการเกิด บลูมูนแต่ละครั้ง

 จะเกิดขึ้นห่างกันประมาณ 2-3 ปี) ซึ่งจะจัดสถานที่งานฉลองในแต่ละครั้งแตกต่างกันออกไป 

 และต้องมีการได้รับเชิญเท่านั้นถึงจะมางานเลี้ยงนี้ได้ โดยครั้งนี้ ทิทาเนียได้จัดงานเฉลิม

 ฉลองบลูมูนที่ร้าน เดอะดรีมส์ (The Dreams) ที่เป็นไนต์คลับลับ ๆ เล็ก ๆ ทิทาเนียมีภูต 4 

 ตัวที่คอยรับใช้ดูแลปรนนิบัติตลอดคือ วิสกี้ วอดก้า เตกีล่าและโซจู โดยภูตทั้ง 4 จะเรียกทิ

 ทาเนียว่า “มาดาม” นอกจากปรนนิบัติ คอยดูแลตามที่ทิทาเนียสั่ง ในบางครั้งพวกภูตก็ต้อง

 มาเป็นแดนเซอร์แสดงโชว์ในวันงานเฉลิมฉลองครบรอบบลูมูนให้ ทิทาเนียและโอเบรอนอีก

 ด้วย ซึ่งการทำงานของทิทาเนียทำให้ต้องเจอมนุษย์มาเป็นพัน ๆ ปี ทำให้ได้เรียนรู้และรู้จัก

 มนุษย์เป็นอย่างดี รวมถึงมีการปรับตัวให้เข้ากับมนุษย์อีกด้วย ซึ่งในคืนบลูมูนครั้งหนึ่ง 

 ทิทาเนียได้พบกับผู้ชายคนหนึ่ง ที่บังเอิญเจอในงานเลี้ยงฉลองวันครบรอบบลูมูน ทั้งคู่ได้สาน

 สัมพันธ์กันในคืนนั้น ทิทาเนียตกหลุมรักเขาอย่างสุดหัวใจ อีกฝ่ายได้สัญญากับทิทาเนียว่า 

 “ในคืนบลูมูน เขาจะกลับมาหา” หลังจากนั้นเธอก็ไม่เคยได้พบเขาอีกเลย แต่ทิทาเนียก็

 เชื่อมั่นและเฝ้ารอเขาตลอดมา 

  ความต้องการตัวละคร 

  ต้องการมีความรักท่ีแท้จริง 

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

 - ทิทาเนีย กับ โอเบรอน 

  โอเบรอนเป็นเพ่ือนสนิทและเพ่ือนเพียงคนเดียวของทิทาเนีย อยู่ด้วยกันมา

 นานจนเป็นเหมือนครอบครัวเดียวกัน เมื่อมีทิทาเนียก็ต้องมีโอเบรอน ทั้งคู่อยู่ทุกเหตุการณ์ 

 ทั้งร่วมทุกข์ร่วมสุขด้วยกัน แต่ก็มักมีเรื่องทะเลาะกันอยู่บ่อยครั้ง เนื่องจากโอเบรอนเป็นคน

 เดียวที่กล้าขัด ไม่ตามใจทิทาเนียเหมือนคนอ่ืน ๆ เลยเป็นความสัมพันธ์ที่เป็นเหมือนไม้เบื่อไม้

 เมา แต่ใจจริงก็รักและหวังดีต่อกันจริง ๆ 
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 - ทิทาเนีย กับภูตทั้ง 4 (วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า โซจู) 

  วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า โซจูเป็นภูตน้อยที่น่ารัก ซื่อสัตย์ เอาใจใส่เก่งจึงเป็นที่

 โปรดปรานของทิทาเนียมาก คอยดูแลประคบประหงมทิทาเนียเหมือนเจ้าหญิง แต่บางครั้งก็

 มีทำให้ทิทาเนียงอนบ้าง เนื่องจากภูตทั้ง 4 ก็ซื่อบื้อเกินไป ทำอะไรไม่รวดเร็ว ไม่ได้ดั่งใจ

 ทิทาเนีย  

 - ทิทาเนีย กับ นิค บัตทอม 

  นิค บัตทอมเป็นภูตที่หลงรักทิทาเนียมาก พยายามพิชิตใจทิทาเนียอยู่เสมอ 

 ซึ่งทิทาเนียก็รู้แต่ไม่ได้สนใจอะไร เนื่องจากทิทาเนียมีคนที่รักอยู่แล้ว แต่เมื่อทิทาเนียโดนมนต์

 สะกดจากเครื่องดื่มฮาร์ทออฟดรีม (Heart of Dream) ทิทาเนียเลยหลงรักนิค บอตทอมหัว

 ปักหัวปำ คลั่งไคล้ ทุ่มเทยอมให้ทุกอย่าง ไม่ว่าจะเป็นเงินทอง สิ่งของ หรืออำนาจเพื่อให้นิค 

 บอตทอมยอมอยู่กับทิทาเนียตลอดไป แต่เมื่อทิทาเนียถูกคลายมนต์ออก ทุกอย่างก็กลับมา

 ปกติเหมือนเดิม 

 - ทิทาเนีย กับ พัค 

  พัคเป็นภูตที่คอยดูแลรับใช้โอเบรอน ทำให้ทิทาเนียไม่ได้มีความรู้สึกอะไร

 เป็นพิเศษแม้พัคจะเคารพ ทิทาเนียเหมือนที่เคารพโอเบรอน แต่ด้วยพัคมีนิสัยเจ้าเล่ห์ ขี้แกล้ง 

 และพัคมักเข้าข้างโอเบรอนมากกว่า ทิทาเนียเสมอ ทำให้ทิทาเนียไม่ชอบขี้หน้าพัคอยู่นิด

 หน่อย 

 - ทิทาเนีย กับ เฮอร์เมีย  

  โอเบรอนและทิทาเนียเชิญเฮอร์เมียมางานเฉลิมฉลองบลูมูนที่ร้านเดอะ 

 ดรีมส์ (The Dreams) ในครั้งนี้ เพื่อทำให้คำขอของเฮอร์เมียสมหวัง 

 - ทิทาเนีย กับ ไลแซนเดอร์ เฮเลน่า และดิมิเทรียส 

  ไลแซนเดอร์ เฮเลน่า ดิมิเทรียส เป็นบุคคลที่ไม่ได้เชิญมางานเฉลิมฉลองบลู

 มูนในครั้งนี้ แต่กลับเข้ามาในร้าน ซึ่งทิทาเนียไม่ได้รับรู้ถึงการมาของ 3 คนนี้เลย ทิทาเนียมา

 รู้ว่าทั้ง 3 คนเข้ามางานก็หลังจากเรื่องวุ่นวายทั้งหมดได้จบลงแล้ว 
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   (7) นายพาทิศ พันศิริพัฒน์ รับบท พัค 

  ลักษณะภานนอก  

  ผู้ชายอายุ 25 ปี ผิวสีขาวใส มีผิววิ๊งค์วับราวกลับมีผงเพชรอยู่บนผิว หน้าตา

 หล่อเหลา รูปร่างสมส่วน สูง 180 ผมสีทองอร่าม นัยตาสีน้ำตาลอ่อน เคลื่อนไหวคล่องแคล่ว

 รวดเร็วราวกับวาร์ปได้ มีเสน่ห์ที่น่าดึงดูด ชอบกระโดดโลดเต้น 

  ลักษณะภายใน 

  ชอบเล่นสนุกกับทุกอย่างราวกับบนโลกนี้หรือโลกไหนก็ไม่สามารถทำให้เขา

 มีความทุกข์ได้ ขี้แกล้ง พูดเก่งและมีวิธีการพูดที่ทำให้ใครก็คล้อยตาม ฉลาด เจ้าเล่ห์ รู้ว่า

 ตัวเองมีเสน่ห์อะไรและดึงออกมาใช้ได้อย่างดีมาก รักความเป็นอิสระ ขี้ประจบเอาใจ และ

 เคารพคนที่ตัวเองรู้สึกถูกใจ และมีความมั่นใจในตัวเองสูง 

  ความต้องการตัวละคร 

  ต้องการเอาใจบอส และทำทุกอย่างให้บอสพอใจ 

  ภูมิหลังตัวละคร 

  เป็นภูติที่อยู่มาหลายพันปี เป็นลูกน้องของเทพโอเบรอน เทพที่เราเคารพ

 นับถืออย่างสูงสุดในชีวิต พัครักโอเบรอนมาก ทำตามทุกอย่างที่โอเบรอนสั่ง รวมถึงมีความ

 ตั้งใจที่จะทำให้สำเร็จทุกครั้งด้วย และความมั่นใจของพัคเลยทำให้คิดว่าทุกอย่างที่ทำนั้นดี

 ที่สุด ถึงแม้บางครั้งจะเกิดความผิดพลาดก็ตามพัคสนิทกับเทพโอเบรอนมาก ถึงแม้ตัวเองจะ

 เป็นภูติที่ไม่ใช่ระดับเดียวกับโอเบรอน แต่ก็สามารถมีปากมีเสียงพอที่จะขัดหรือสอนโอเบรอน 

 พูดให้โอเบรอนคิดตามได้ จึงทำให้ทั้งสองสนิทกันมาก 

  ความสัมพันธ์ตัวละคร 

 - พัค กับ โอเบรอน 

  พัคและโอเบรอนสนิทกันมากเพราะพัคเป็นภูติรับใช้ที่สนิท และเป็นมือขวา

 ของโอเบรอน ที่โอเบรอนวางใจและมั่นใจให้พัคทำทุกอย่างให้ ไม่ว่าจะกี่ร้อยกี่พันปี พัคและ

 โอเบรอนก็ชอบที่จะเที่ยวเล่น ดื่มด่ำกับความสุขไปด้วยกัน แต่ด้วยความเจ้าเล่ห์ของพัค

 บางครั้งที่ทำผิดคำสั่งของโอเบรอน พัคก็หาทางพูดจนตัวเองพ้นผิดได้ และด้วยความฉลาดนี้

 ด้วยจึงทำให้พัคเป็นลูกน้องคนโปรดของเขา  
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 - พัค กับ ทิทาเนีย 

  พัคไม่ชอบทิทาเนียที่ชอบเจ้ากี้เจ้าการและเอาแต่ใจ ทุกครั้งที่ทิทาเนีย

 ทะเลาะกับโอเบรอน พัคจะคอยสนับสนุนบอส บางครั้งที่ทิทาเนียใช้ให้พัคทำอะไร พัคก็ต้อง

 จำใจทนทำไป เพราะพัคเป็นภูติที่ต่ำกว่าทิทาเนีย และพัคก็ชอบที่จะใช้คำพูดแซะทิทาเนีย

 เป็นประจำ 

 - พัค กับ นิค บัตทอม 

  พัคและนิคไม่ชอบกันด้วยความที่นิคมีความมั่นหน้าว่าตัวเองเก่ง ตัวเองดูดี 

 เลยทำให้นิคในสายตาพัคนั้นดูเสร่อมากกว่าที่จะดูดี เลยทำให้พัคอดใจไม่ได้ที่อยากจะคอย

 แกล้งนิค ให้เจอกับเรื่องแปลกๆ และสะใจอยู่ตลอดเวลา แต่ในใจลึกๆพัคไม่ได้เกลียดนิค  

 - พัค กับ แก๊งแดนเซอร์ 

  พัคกับแก๊งแดนเซอร์เป็นภูติระดับเดียวกัน แต่ด้วยความไม่ทันพัคของพวก

 แก๊งแดน เซอร์ จึงทำให้พัคดูฉลาดกว่า ปราดเปรียวกว่า แม้จะเป็นภูติระดับเดียวกันแต่ก็ไม่ได้

 สนิทหรือชอบเที่ยวเล่นด้วยกันเพราะ พัคเป็นลูกน้องคนสนิทของโอเบรอน แต่แก๊งแดนเซอร์

 เป็นลูกน้องคนสนิทของทิทาเนีย เลยทำให้บางครั้งแก๊งแดนเซอร์ก็โดนพัคแกล้งด้วย แต่ที่ทั้ง

 สองฝั่งจะรวมกันได้ก็ต่อเมื่ออยากแกล้งนิค เพราะทั้งสองมีจุดร่วมกันคือแกล้งคนเสร่ออย่าง

 นิค บอททอม 

 - พัค กับ เฮอร์เมีย 

  คนที่พัคเจอในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) และทำให้เธอต้องเจอกับ

 เรื่องวุ่น ๆ ชุลมุนด้วยความผิดพลาดของตัวเอง 

 - พัค กับ ไลแซนเดอร์ 

  คนที่พัคเจอในร้านเดอะ ดรีมส์ (The Dreams) คนที่พัคเข้าใจผิด จากคำสั่ง

 ของบอสจึงทำให้เขาต้องมนต์ของเครื่องดื่มฮาร์ทออฟดรีม (Heart of Dream) และทำให้เกิด

 เรื่องวุ่นวาย 

 - พัค กับ เฮเลน่า 

  ลูกค้าในร้านที่เข้ามาตามเพ่ือน และเป็นจุดที่ทำให้พัคเข้าใจสับสน 

 - พัค กับ ดิมิเทรียส 

  ลูกค้าในร้านที่รับกรรมจากการทำผิดพลาดของพัคไปเต็มๆ 
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3.2.2.8 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) 

 (1) การเตรียมตัวของตัวละคร 

   จากการเปลี่ยนแปลงบทละครใหม่ทั้งหมดจากบทละครเดิม ทำให้

 คณะผู้ศึกษาร่วมทั้งอาจารย์ผู้สอนมารวมตัวกัน เพ่ือร่วมกันอ่านบทละคร ทำความเข้าใจเนื้อ

 เรื่อง และตัวละครใหม่ทั้งหมดอีกครั้ง เนื่องจากมีการเปลี่ยนแปลงบทละครจากเดิมซึ่งเป็น

 โลกมนุษย์ปกติ ให้กลายเป็นโลกของมนุษย์และโลกของเทพผสมกัน โดยมีการดึงลักษณะตัว

 ละคร (Character) ความเข้าใจ และลักษณะภายในของตัวละครจากบทเดิมผสมกับความ

 แฟนตาซีที ่จะมาจากต้นฉบับเรื ่อง A MIDSUMMER NIGHT’S DREAM และยังได้รับแรง

 บันดาลใจบางส่วนจากเรื่อง ALICE IN WONDERLAND (2010) หรืออลิซในแดนมหัศจรรย์ 

 อีกด้วย ทำให้กลุ่มผู้ศึกษาจึงต้องทำการวิเคราะห์ตัวละครใหม่ทั้งหมด เพื่อให้การแสดง

 ออกมาอย่างมีประสิทธิภาพที่สุด 

   ซึ ่งกลุ ่มผู ้ศึกษานั ้น ได้มีกำลังใจในการสู ้ต ่ออย่างไม่ท้อถอย 

 นอกจากทำงานกับบทละครฉบับใหม่และตัวละครใหม่แล้ว กลุ่มผู้ศึกษายังต้องทำงานร่วมกับ

 ฉากที่มีการต่อเติมจากเดิม ทำให้การใช้พื้นที่บนเวทีมีข้อจำกัด เพ่ือไม่ให้นักแสดงโดนฉากบด

 บังขณะทำการแสดง การเลื่อนฉากกลั้นเพื่อเปลี่ยนสถานที่หรือทางเข้าออก การเลื่อนบันได

 ให้ต่อเนื่อง และไม่เป็นอุปสรรคต่อการแสดง การถืออุปกรณ์ประกอบฉาก (Props) และการ

 เสริมบาร์ขึ้นมาจากขอบเวที อีกทั้งทำงานร่วมกับมีเดีย (Media) และซาวน์ (Sound) ที่ต้อง

 ผสมผสานให้เข้ากับจังหวะในการแสดง เพ่ือให้ตัวละครมีมิติและน่าค้นหามากขึ้น 

  (2) กระบวนการซ้อมช่วงท่ี 4 (100%) 

   หลังจากการส่ง70% ในการซ้อม100%ได้มีการปรับเปลี่ยนบทใหม่

 ทั้งหมด โดย ดร.พันธุ์ชนะ สุนธรพิพิธ ทำให้มีการเปลี่ยนคาแรคเตอร์ตัวละคร เช่น ไลแซน

 เดอร์จากที่เคยเป็นผู้นำของเฮอร์เมีย ก็กลับกลายมาเป็นผู้ตามเฮอร์เมีย ทำให้นักแสดงทุกคน

 ต้องมีการทำการบ้านตัวละครใหม่ เพื่อให้เข้าใจภูมิหลังและความสัมพันธ์ของตัวละครมาก

 ยิ่งขึ้น นักแสดงและผู้กำกับยังต้องไปดูหนังเรื่อง Alice in wonder เพ่ือใช้เป็นแรงบันดาลใจ

 ในการเปลี่ยนบทในครั้งนี้ทำให้นักแสดงต้องทำความเข้าใจกับบทละครใหม่ทั้งหมด และ ได้มี

 การวางแผนในการทำซีนตั้งแต่ฉาก 1 องก์ 1  จนถึงฉาก 2 องก์ 2 ใหม่ทั้งหมด และหลังจาก

 การซ้อม ในหอนาฎลักษณ์ชั้น 5 ทำให้พบว่านักแสดงยังมีปัญหาเรื่องการใช้เสียง ทั้งบทตัวเอง
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 และพูดกับคู่แสดง หรือเสียงในการเดินในโรงละคร ผู้กำกับและนักแสดงจึงต้อง ทำการ 

 Workshop ในการใช้เสียงและกายภาพให้ขยายใหญ่มากขึ้น นักแสดงทุกคนต้องทำซีนใหม่

 หมด เปลี่ยนบท มีการเปลี่ยนคาแรคเตอร์ มีเปลี่ยนตำแหน่งการเคลื่อนที่บนเวที (Blocking) 

 นักแสดงต้องมขี้อมูลในการทำบทจากการดูหนังเรื่อง Alice in wonderland และนำมาปรับ

 ใช้ นักแสดงทุกคนต้องทำการบ้านกับตัวละครใหม่ 

   นักแสดงทุกคนหลังจากได้รับฟีดแบคในรอบ70% ได้นำมาปรับทั้ง

 เรื่อง การแสดง บทพูด การเชื่อมซีน การใช้จังหวะแสดงกับคู่แสดง จึงได้นำมาสู่การซ้อม

 100% เพื่อเตรียมสู่รอบแสดงจริงก็จะมีการเตรียมตัวก่อนการซ้อมเหมือนทุกๆครั้ง มีการทำ

 เวิร์คชอป เช่น การปลุก เอเนอร์จี้นักแสดง และวอร์มเสียงเพื่อใช้บนเวที ส่วนตัวละครไล

 แซนเดอร์มีการหาทิศทางการแสดง ได้แล้วเหลือแค่การจูนอินเพื่อให้มีสมาธิกับตัวเองและคู่

 แสดง จากนั้นการซ้อมกับนักแสดงคนอื่น ๆ ก็จะมีเรื่องซีนเข้าออกในรอบนี้เพราะต้องซ้อม

 เหมือนแสดงจริง ต้องจำทางเข้าออกซีน และตักแสดงทุกคน ช่วยกันไปตลอดจนถึงวันแสดง

 จริง 

 

  (3) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) 

   กลุ่มผู้ศึกษาได้ส่งความคืบหน้าตั้งแต่อารัมภบทจนจบเรื่อง ด้วย

 วิธีการส่งเป็นช่วง ๆ ตลอดระยะเวลา  1 เดือน ก่อนทำการแสดงจริงในวันที่ 9 – 11 มีนาคม 

 2566 

(4) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) 

   โดยมีการสรุปปัญหา ข้อเสนอแนะ และแนวทางการแก้ไข ดังนี้ 

 

ชื่อผู้ศึกษา ตัวละคร ปัญหาและข้อเสนอแนะ แนวทางการแก้ไข 

นางสาวแพรพลอย หมีเทพ เฮอรเ์มีย เห็นถึงความฉลาด ความเป็นผู้นำ 

พลัง และความตั้งใจของผู้ศึกษาที่

ส่งออกมาผ่านตัวละคร การแสดง

ออกมาดีมากแล้ว โดยเฉพาะฉาก

แสดงความรักต่อไลแซนเดอร์ 

ออกมาน่ารัก ชวนจิ้น และทำให้

พยายามปล่อตัวปล่อยใจ 

สบาย ๆ เน้นการอยู่ใน

สถานการณ์และการอยูร่่วมกัน

กับคู่แสดง มองหาความ

แตกต่างของตัวละครเมื่อเวลา

อยู่ร่วมกับตัวละครอื่น ๆ เช่น 
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เห็นมุมอ่อนโยนของเฮอร์เมีย แต่

ยังคงต้องรักษาความเสถียรนีไ้ว้

ให้ได้ เพราะตัวละครเฮอร์เมีย

ต้องขับเคลื่อนด้วยปญัหาตลอด

อาจจะทำให้บางครั้งเผลอจนจ่อ

และจริงจังจนเกินไป จะทำให้ตัว

ละครขาดเสน่ห์ ความใสซื่อ 

น่ารักของตัวละครไป และจะทำ

ให้การแสดงออกมาไม่เป็น

ธรรมชาต ิ

ไลแซนเดอร์ที่เป็นคนรัก เฮเล

น่าท่ีเป็นเพื่อนสนิท และดิมิเท

รียสเป็นคนท่ีเกลยีด ไม่อยาก

แต่งงานด้วยเพิ่มขึ้น เมื่อเข้าใจ

มากขึ้นแล้วอาจจะทำใหไ้มเ่กิด

ความเครยีด เพราะเมื่อผู้ศึกษา

เกิดความเครียดและความ

กดดันมากเกินไปจะทำให้

แสดงออกมาไปเป็นธรรมชาติ 

ดังนั้นแนวทางการแก้ไขจึงเน้น

ไปท่ีการสร้างความผ่อนคลาย

ในผู้ศึกษาเป็นหลัก ซึ่งวิธีนี้

อาจจะทำให้ผู้ศึกษารักษา

ความเสถยีรของตัวละครนีไ้ด ้

นายวงศ์วรุตม์ วิธานธำรง ไลแซนเดอร ์ หา motivation ในการแสดงเพิ่ม

อีก ให้รู้สึกมากขึ้นอีก ให้

ความสำคญักับตัวละครอื่นๆเพิ่ม 

มีการเปลี่ยนการแสดงออก

ของตัวละครหมดเลยจึงทำให้

ต้องวิเคราะห์บทใหม่และใช้

การจูนอินกับตัวละครเลย แต่มี

ความใกล้เคยีงกับผม

ค่อนข้างมากทำให้การแสดง

ออกมาในรอบแก้ครั้งนี้ค่อน

ข่างดี 

นางสาวอาวาฏิป บาเกาะ เฮเลน่า เนื่องจากมีการปรบัเปลีย่นบท

ละครเรื่อง A midsummer 

night's dream ใหม่ท้ังหมด ตาม

ความเหมาะสม และมีการปรับคา

แร็คเตอร์ตัวละคร เพื่อให้

เรื่องราวสนุกมากยิ่งข้ึน จึงทำให้

ผู้ศึกษาต้องทำการบ้าน กับ

บทละครใหม่อีกครั้ง โดยการ

วิเคราะหต์ัวละครในคาแร็คเตอร์

ผู้ศึกษาได้หมั่นฝึกซ้อม ด้วย

การพูดบทละครบ่อย ๆ ในคา

แร็คเตอร์แบบใหม่ ที่

อ่อนหวานและสบายขึ้นเพื่อ

เป็นการปรับวิธีพดู จากท่ีเคย

ชินมาตั้งแต่การส่งความ

คืบหน้าท้ัง 3 ครั้ง (30% , 50% 

, 70%) และทำความเข้าใจ

อย่างละเอียด เกี่ยวกับลักษณะ
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ใหม่ และวิเคราะห์ข้อความ 

(Text) กับสถานการณ์ที่เกิดขึ้น

ในเรื่องอย่างละเอียด อธิเช่น หา

ความต้องการของตัวละครในแต่

ละฉาก เป็นต้น และเมื่อเข้าใจวิธี

คิดหรือความรู้สึกภายในของตัว

ละครที่ปรับเปลี่ยนไป จึงส่งผลให้

การแสดงออกทางภายนอกตา่ง

ออกไปจากเดมิ หลังจากอัพเดท

ความคืบหน้า คณะอาจารย์แสดง

ความคิดเห็นว่า เมื่อปรับเปลี่ยน

คาแร็คเตอร์แล้ว ตัวละครมี

พัฒนาการในทิศทางที่ดีขึ้นและ

เหมาะสมกับเรื่อง มีความนา่รัก 

เบาสบาย และมีพลังงานท่ีพอดี 

ไม่มากหรือน้อยจนเกินไป และให้

รักษาพลังงานไว้ให้สเถียร อีกทั้ง

ยังเพิ่มเติมเรื่องจังหวะ ที่สามารถ

ทำให้คมขึ้นไดม้ากกว่าน้ี แต่ต้อง

ระวังเรื่องการเป็นคิว หรือการรู้

ก่อน และให้ระวังเมื่อถึงฉากท่ีตัว

ละครเดือดร้อนกับปัญหา 

บางครั้งจะมีการกลับไปแสดง

ด้วยคาแร็คเตอรเ์ก่าที่ดูจริงจังอยู่

บ้าง ต้องทำให้คาแร็คเตอร์สเถยีร

และคงที่กว่านี้และด้วยวิธีการพดู

ที่ชัดจนเกินไป จะทำให้ดเูหมือน

ตั้งใจพูด สามารถผ่อนคลายได้

มากขึ้นอีก 

นิสัยของตัวละคร ว่าเวลาที่

ต้องเผชิญกับปัญหา จะรับมือ

และแสดงออกมาอย่างไร เพื่อ

จะได้นำมาปรับปรุงและพัฒนา

ตัวละคร ไม่ให้ตดิกับวิธีการ

แสดงออกแบบเดิม ๆ  อย่างคา

แร็คเตอร์แบบเก่า  และปล่อย

ให้ตนเองอยู่กับสถานการณ์

ตรงหน้าให้มากข้ึนกว่าเดิม 

โดยไม่ใช้ความคิดในหัว หรือ

คิดก่อนว่าจะทำไร ฟังสิ่งที่คู่

แสดงพูดจริง ๆ และตอบกลับ

จากความรูส้ึกภายในของตัว

ละครจริง ๆ เพื่อแก้ปัญหาการ

รู้ก่อนหรือการแสดงเป็นคิว 

เพิ่มเตมิด้วยการหาดลูะครหรือ

ภาพยนตร ์ ที่มีตัวละครบุคลิก 

ใกล้เคียงกับตัวละครของผู้

ศึกษา เพื่อนำมาเป็นแรง

บันดาลใจ 

 

นายธีมา ธาดาประทีป ดิมิเทรยีส จากภาพรวมที่อาจารย์บอกคือมา

ถูกทางมากขึ้น แต่ยังตองลดแรง

จากท่ีตัวผู้ศึกษาได้คอมเม้นมา 

ตัวผู้ศึกษาจึงลองทิ้ง
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ลงอีก เพิ่มเอนาจี้ในการเล่น 

นอกจากน้ีเนื่องด้วยละครเวที

เรื่องนี้ ต้องอาศัยจังหวะเพื่อสร้าง

อรรถรสสสีัน ตัวผู้ศึกษาต้องมี

จังหวะการเล่นท่ีคม ชัดมากข้ึน 

และตัวผู้ศึกษายังมีความเกร็งใน

การแสดงอยู่ สุดท้ายทางอาจารย์

ได้ให้ขอเสนอแนะว่าให้ตัวผู้ศึกษ

ใช้คาแรคเตอร์ของตัวเองในการ

แสดง 

คาแรคเตอร์ตัวละครที่ตีความ

มาเอาคาแรคเตอร์ตนเองไป

แสดง ฝึกฝนจังหวะตา่งให้

สามารถแสดงได้อย่างเป็น

ธรรมชาติ โดยทีไ่ม่คิดก่อนว่า

อะไรจะเกิดขึ้น แต่ให้เป็นอยู่

กับคู่แสดง พร้อมรับกับทุก

สถานการณ์ ที่จะเกดิขึ้น และ

ในช่วงก่อนการแสดง ตัวผู้

ศึกษาต้องวอมอับให้สามารถ

ปลุกเอนจี้ที่ควรจะเป็น และ

ผ่อนคลายทีสุ่ด 

นางสาววิรัญชนา สวน

ฉิมพล ี

โอเบรอน ตัวละครจะต้องเปลี่ยนวิธีการเล่น

ให้ดูเบาสบายเป็นแฟนตาซีมาก

ขึ้นทั้งโปรดักช่ัน เกิดปัญหาใน

การรอยเรียงเส้นเรื่องที่ยังไม่สนุก

และนักแสดงยังไมส่ามารถทำให้

เรื่องดูแล้วสนุกมากเท่าท่ีควร ใน

ส่วนของโชว์ คาแรคเตอร์แดร็

กควีนของ โอเบรอนดูเสถียรมาก

ขึ้นแต่ยังต้องเพิ่มพลังาน

แสดงออกในโชว์มากขึ้น 

เปลี่ยนวิธีการเล่นใหดู้เบาและ

ภายในของตัวละครมีแรงจูงใจ 

โดยการปรับเปลี่ยนและ

ปรึกษากันทั้งนักแสดงและผู้

กำกับ หาต้นแบบในการแสดง

จากการดภูาพยนตร์แฟนตาซี

และเวริ์คช็อปทางร่างกายและ

อารมณร์่วมกันให้มสีีสันในการ

แสดง ในส่วนของโชว์ฝึกซ้อม

และทำเวริ์คช็อปโดยการมี

โจทย์ให้ตัวเองโชว์ทั้งเต้นและ

การร้องเพลงลปิซิงค์ ทำบ่อย ๆ  

ให้ร่างกายเกิดความชิน หา

ตัวอย่างในการโชว์และนำเอา

มาประยุกต์ให้เป็นรูปแบบของ

ตนเองจากนั้นหาเสน่ห์ในการ

โชว์ ตัวอย่างเช่น สายตาที่ต้อง

สื่ออารมณ์ตามเพลง การ

นำเสนอขยับรา่งการให้เป็นถ้



168 
 

วงท่าท่ีสวยงามและน่ามอง

และที่สำคัญต้องเหมาะกับ

สรีระรางกายของตัวนักแสดง 

เพื่อให้ดูสวยงามน่ามองและ

บันเทิงใจมากข้ึน 

นางสาวเวณติา ลอยวัฒ

นกุล 

ทิทาเนีย ในส่วนของโชว์ดีขึ้นแต่ยังสามารถ

ทำให้โชว์ออกมาดีกว่านี้ได้อีก 

การแสดงออกในโชว์ยังไดร้ับ

ความรูส้ึกท่ีมีความน่ารัก ไมเ่ย้า

ยวนเท่าไร ซึ่งถ้าออกมาน่ารักมัน

จะใกล้เคยีงกับคาแรคเตอร์ตอน

ปกติ และระวังเรื่องการใช้เสียง 

เนื่องจากในบทละครต้องมีการ

ร้องเพลงแบบตะโกนเพื่อความ

บันเทิง ถ้าทำบ่อย ๆ แบบผิดวิธี

อาจจะทำให้เสยีงเกิดปญัหาได ้

ดูคลิปการแสดงของแดร็กควีน 

(Drag Queen) เยอะๆแล้ว

สังเกตท่าทาง สายตา แล้ว

นำมาฝึกซ้อม ปรับให้เข้ากับ

ตัวเองโดยเริ่มจากการฝึก

แสดงออกท่ีหน้ากระจก

เพื่อท่ีจะไดส้ังเกตตัวเอง 

รวมถึงทำเวิร์คช็อป 

(Workshop) โดยการตั้งโจทย์

โชว์ โดยเปลีย่นเพลงไปเรื่อย ๆ 

เน้นเพลงท่ีมีความเย้ายวน เซ็ก

ซี่ (Sexy) หลังจากนั้นทำความ

เข้าใจกับเนื้อเพลงแล้วจึง

ออกมาโชว์ เพื่อท่ีจะทำให้ท้ัง

อารมณ์ ความรูส้ึกและร่างกาย

สื่ออารมณ์เพลงออกมาได้  ใน

ส่วนของการใช้เสียง ก่อนการ

แสดงต้องวอร์มเสียงก่อนและ

ปรับให้ใช้ช่องเสียงให้ถูกต้อง  

นายพาทิศ พันศิริพัฒน์ พัค มีความดดีเกินไปรีบรน ทำให้ฟัง

สารไม่รูเ้รื่อง และทำให้ผู้ชมตาม

เรื่องไม่ทัน เพราะเคลื่อนที่ขณะ

พูด ไม่มีจุดโฟกัส และการไต่

ระดับของอารมณ์ตามบทละคร 

ต้องไต่ไปทีละขั้น จากน้อยไป

กลางและไปมาก เพื่อท่ีจะให้ผู้ชม

วิเคราะหบ์ทอย่างละเอยีด จุด

ไหนไต่ระดับไปอย่างไร 

เพื่อท่ีจะให้สารออกมาได้อย่าง

มปีระสิทธิภาพ หาจังหวะจุด

โฟกัสในการพูดสารออกมา

เพื่อสารที่บิดเบี้ยว 



169 
 

รู้สึกตามเรื่อง พออารมณ์

นักแสดงเท่่ากันทั้ง ๆ ที่สารไต่

ระดับไป ทำให้ฉากนั้นดูน่าเบื่อ 

 

ตารางที่ 3.10 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) ด้านการแสดง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   จากปัญหาและข้อเสนอแนะทั้งหมดที่ได้รับจากคณะอาจารย์และ

 คณะผู้ศึกษา จึงทำให้กลุ่มผู้ศึกษาพยายามหาวิธีหรือแนวทางแก้ไขปัญหาแบบเร่งด่วน เพ่ือ

 เป็นการเร่งปรับปรุง แก้ไข และเพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมให้ได้มากที่สุด สำหรับการ

 แสดงรอบจริง ที่จะเกิดข้ึนในวันที่ 9 – 11 มีนาคม 2566  

 

 3.2.3 ผลงานการแสดง (Production) 

  3.2.3.1 ผลงานการแสดงรอบที่ 1  

  การแสดงรอบที่ 1 รอบครอบครัวการแสดง เป็นการแสดงที่มีผู้ชมเข้ามาดู

 ในโรงละครครั้งแรก โดยทั้งหมดเป็นคนที่จบและกำลังศึกษาในเอกการแสดงทั้งสิ้น ก่อนเริ่ม

 การแสดงผู้กำกับได้พานักแสดงวอร์ม (warm) ร่างกายร่วมกัน เพื่อสร้างมวลรวม และสมาธิ

 ให้กับนักแสดง หลังจากนั้นก็ให้นักแสดงแยกย้ายไปทำเตรียมตัว และสมาธิส่วนตัว เพ่ือ

 เตรียมพร้อมสำหรับการแสดง ซึ่งในการแสดงวันแรกจากการที่ผู้ชมเป็นคนที่กำลังศึกษาใน

 สาขาวิชาการแสดงเดียวกัน ทั้งนิสิต อาจารย์และบัณฑิตที่จบการศึกษาไปแล้ว ทำให้มีเสียง

 ตอบรับระหว่างการแสดงที ่ดังมากกว่าปกติ ประจวบกับวันนี้เป็นวันแรกของการแสดง 

 นักแสดงส่วนใหญ่จึงมีอาการตื่นเต้น ส่งผลให้ในการแสดง บางช่วงนักแสดงไม่ได้เว้นจังหวะ

 ให้เสียงของผู้ชมซาลงก่อนที่จะเริ่มพูด จึงทำให้สารบางอย่างตกหล่น  ขาดหายไป แต่เสียง

 ตอบรับของผู้ชมก็ทำให้นักแสดงอยู่กับคู่แสดงมากขึ้น และมีพลังในการเล่น ส่งผลให้เรื่องราว

 ออกมาสนุก ตลกขบขัน และสามารถสร้างมวลความอรรถรสปกคลุมทั่วสถานที่แสดงได้ 

 ถึงแม้จะมีข้อผิดพลาดแต่สามารถกู้สถานการณ์ และแสดงจนจบเรื่องได้สมบูรณ์ 
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  3.2.3.2 ผลงานการแสดงรอบที่ 2  

  การแสดงรอบที่ 2 รอบสาธารณะ เป็นการแสดงที่เปิดให้ผู้ชมภายนอกได้

 ซื้อบัตรเข้ามาดู ดังนั้นจึงผู้ชมที่หลากหลายวัย ตั้งแต่เด็กเล็ก นักเรียน นักศึกษา วัยทำงาน

 และผู้สูงอายุ ทำให้บรรยากาศการรับชมเต็มไปด้วยความตั้งใจ จึงทำให้ในช่วงแรกผู้ชมจะไม่

 กล้าหัวเราะออกมาเหมือนการแสดงรอบแรก แต่ด้วยการที่นักแสดงได้มีประสบการณ์จาก

 การแสดงรอบแรก และมองเห็นข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นแล้ว จึงได้มีการเตรียมตัวและนำ

 ข้อผิดพลาดของการแสดงรอบแรกมาปรับแก้ไขให้ดีขึ้นยิ่งกว่าเดิม และเตรียมพร้อมรับมือ

 จากมวลผู ้ชมที ่เปลี ่ยนไป ผู ้กำกับให้นักแสดงเริ ่มจากการอบอุ ่นร่างกาย (Warm-up) 

 โดยเฉพาะเรื่องเสียงของนักแสดงให้ดัง ฟังชัดมากยิ่งข้ึน นักแสดงทุกคนร่วมกันวอร์มร่างกาย

 ทุกส่วน เพื่อทำให้มีพลังงานก่อนเริ่มแสดง และหลังจากนั้น ผู้กำกับจึงเปิดเพลงที่มีความ

 สนุกสนาน เพื ่อให้นักแสดงได้ผ่อนคลาย บรรเทาความเครียด เพื ่อลดความกดดันของ

 นักแสดง ลง ทำให้ในการแสดงรอบนี้นักแสดง ได้มีการฟังมากยิ่งขึ้นกว่ารอบแรก อาทิ การฟัง

 เสียงของผู้ชม ในช่วงที่มีการหัวเราะ แล้วจึงค่อยพูดบทต่อ เพื่อให้สารที่ส่งออกไปครบถ้วน

 สมบูรณ์ เพราะได้มีการเสนอแนะจากคณะผู้ศึกษาตอนประชุมหลังการแสดงรอบแรกจบลง 

 จังหวะต่าง ๆ ของนักแสดงมีความคมชัดมากขึ้น และสารครบถ้วน ทุกอย่างเป็นไปได้ด้วยดี

 ตามที่คิดเอาไว้ และเป็นรอบการแสดงที่คณะอาจารย์ประจำสาขาวิชาเอ่ยปากชมว่า เป็น

 รอบท่ีนักแสดงเล่นได้ดี มีความเสถียรมาก และมวลเดียวกัน ทำให้กลุ่มผู้ศึกษารู้สึกประทับใจ

 มาก 

 

3.2.3.3 ผลงานการแสดงรอบที่ 3  

  การแสดงรอบที่ 3 เป็นการแสดงรอบสุดท้าย และเป็นรอบสาธารณะ ที่เปิด

 ให้ผู้ชม ภายนอกได้ซื้อบัตรเข้ามาดู ดังนั้นจึงผู้ชมที่หลากหลายวัยเหมือนกับการแสดงรอบที่ 

 2  ตั้งแต่เด็กเล็ก  นักเรียน นักศึกษา ทำให้บรรยากาศการรับชมไม่ต่างจากการแสดงรอบที่ 2 

 มากนัก และจาก ประสบการณ์การแสดงที ่ผ่านมาทั ้งสองรอบ กลุ ่มผู ้ศึกษาได้เรียนรู ้ถึง

 ข้อผิดพลาดทั้งก่อนแสดงและระหว่างแสดงมากขึ้น จึงได้ร่วมพูดคุยกันถึงปัญหาทั้งหมดที่เจอ

 ในรอบการแสดงก่อนหน้าทั้ง 2 รอบ และช่วยกันรวบรวมข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นทั้งหมด เพ่ือ

 ช่วยกันหาวิธีทางแก้ไข ให้การแสดงรอบสุดท้ายออกมาอย่างดีที่สุด ซึ่งก่อนเริ่มทำการแสดง 
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 นักแสดงได้เตรียม พร้อมร่างกายด้วยการวอร์มเหมือน 2 รอบที่ผ่านมา และมีเพิ่มเติมการ

 ซ้อมและแก้ไขในฝ่ายเบื้องหลังที่นักแสดงยังผิดพลาดอยู่ เช่น การตกไฟ นักแสดงจะต้องเดิน

 ตามตำแหน่งไฟที่กำหนด หรือฝ่ายเสียง ที่มีการตรวจสอบเสียงทั้งความดังเบา หรือจังหวะ

 ต่าง ๆ กับนักแสดง เพราะในขณะทำการแสดง นักแสดงจะต้องส่งสัญญาณกับฝ่ายเสียง 

 เพื่อให้ได้มาซึ่งภาพบทเวทีที่สมบูรณ์ที่สุด แต่หลังจากทำการแสดงรอบสุดท้ายเสร็จ กลุ่มผู้

 ศึกษาได้รับข้อเสนอแนะจากผู้ชมว่า พบว่าในขณะทำการแสดง นักแสดงทุกคนมีเสียงที่เบา

 กว่าการแสดงทั้ง 2 รอบแรก สาเหตุอาจเกิดจากใช้พลังงานเสียงอย่างหนักติดต่อกัน แต่รอบ

 สุดท้ายนี้ก็เป็นรอบที่นักแสดงได้ลงความเห็นกันว่า เป็นการแสดงรอบที่ประหม่าน้อยที่สุด 

 และขณะทำการแสดง นักแสดงอยู่กับสถานการณ์และรู้สึกไปกับการแสดงในบทบาทของ

 ตนเองมากกว่าครั้งก่อนหน้า จึงทำให้ปัญหาในการแสดงไม่ได้มีอะไรผิดพลาดไปจากที่

 คาดการณ์ไว้มากนัก และยังคงได้รับคำชมจากผู้ชมหลังการแสดงอีกด้วย  

 

3.2.4 ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดง (Post-Production) 

 หลังการแสดงละครเวทีเร ื ่อง A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับรัก 

สิ้นสุดลง กลุ่มผู้ศึกษาได้ทำการเก็บข้อมูลเพ่ิมเติม เพ่ือเป็นข้อมูลไปปรับปรุงและพัฒนาให้ดีขึ้นในการ

ทำงานครั้งต่อไป โดยทางผู้ศึกษาได้ทำแบบสอบถามความพึงพอใจและความคิดเห็นหลังชมละครเวที

เรื่อง A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับรัก จากผู้ชมที่ร่วมชมในเทศกาลศิลปะการแสดง

นิพนธ์ประจำปีพ.ศ.2565 ในครั้งนี้ด้วยกลุ่มผู้ศึกษาจึงทำสรุปออกมาเป็นตารางได้ ดังนี้ 

 

ข้อเสนอแนะ แนวทางแก้ไข 

นักแสดงพลังน้อย ต้องอาศัยพลังในการดึงดูดคนดู

มากกว่าน้ี 

เตรียมความพร้อมของเครื่องมือนักแสดงให้พร้อม เช่น ร่างกาย 

จิตใจ เสียง สมาธิให้มั่น และมีสติอยู่ตลอดเวลา ไม่หลุดโฟกัส 

ไป 

ระหว่างตัวละครไม่ค่อยอยู่ด้วยกัน ก่อนเริ่มการแสดงเพิ่มการทำเวิร์คช็อป (Workshop) ที่ทำให้

เพิ่มสมาธิในการอยู่ด้วยกันมากยิ่งขึ้น เช่น การสำรวจพื้นที่การ

แสดง กิจกรรมการรับส่งบอล เพื่อให้นักแสดงอยู่ด้วยกัน 

เสียงของตัวละครเบา ทำให้ส่งไม่ถึงคนดู ระหว่างซ้อมการแสดงนักแสดงต้องเตรียมความพร้อมของเสียง

ให้พร้อมใช้งาน ใช้เสียงสำหรับการแสดงให้ถูกต้อง เพื่อป้องกัน
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ไม่ให้เกิดปัญหาของเส้นเสียง และนักแสดงต้องมีการซ้อม

รวมถึงฝึกใช้เสียงสำหรับการแสดงในพ้ืนท่ีแสดงจริงให้ชิน เพื่อรู้

ถึงระดับความดังของเสียงท่ีควรใช้ในระหว่างแสดงให้เหมาะสม 

การพูดกลอนไม่หมายความ เพราะบทกลอนมีความยาก ไม่ค่อยคุ ้นชินกับภาษา ทำให้

นักแสดงต้องฝึกซ้อม วิเคราะห์ ทำความเข้าใจและคุ้นชินกับบท

กลอน แล้วแสดงออกมาด้วยความรู้สึกจริง ๆ 

จังหวะในการแสดงดูไม่เป็นธรรมชาติ นักแสดงต้องอยู่กับคู่แสดงให้มากขึ้น และพยายามทำให้ตัวเอง

ผ่อนคลายก่อนเข้าซีน โดยอาจจะเริ ่มจากการหายเข้าให้สุด

ปอดแล้วถอนหายใจยาวๆ แล้วสะบัดส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย

เพื่อให้ลดอาการเกรงมากท่ีสุด 

 

ตารางที่ 3.11: ตารางความคดิเหน็หลังชมละครเวทีเรื่อง A Midsummer night's dream  

คืนร้อนสลับรัก ด้านการแสดง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

3.3 การพัฒนาและสร้างสรรค์ผลงานด้านการออกแบบ 

 3.3.1 ขั้นตอนการทำงานก่อนการแสดง (Pre-Production) 

  3.3.1.1 การเตรียมตัวในการคัดเลือกทีมออกแบบ 

 

ลำดับที่ ชื่อผู้ศึกษา ตำแหน่ง วิธีการในการทำการบ้าน 

1 นายสองนคร อุ่นจิต ผู้ออกแบบฉาก เริ่มจากการหาตัวตนของผู้ศึกษาเองว่าสนใจจะ

ทำอะไรเสรจ็เเล้วเริม่อ่านบทละครที่ทางผู้กำกับ

แต่ละเรื่องส่งมา หาเรื่องที่สนใจและอยากท่ีจะทำ

จริงๆ บวกกับคิดว่าจะสามารถต่อยอดงานของเรา

ได้มากท่ีสุดเเค่ไหน โดยสุดท้ายก็เลือกเรื่อง A 

Midsummer night’s dreams เป็นอันดับที1่ ใน

การที่จะส่งฉากเรื่องนี้ และกไ็ด้เรือ่งนี้ในรอบเเรก 

2 นายวันฉัตร กลา้การขาย ผู้ออกแบบอุปกรณ์

ประกอบฉาก 

เริ่มจากดูหนังเรื่อง A Midsummer Night's 

Dream (1999) ให้เข้าใจเรื่องโดยประมาณเเล้วก็

มาอ่านบทประพันธ์ท่ีผู้กำกับไดด้ัดเเปลงใหม่ เเล้ว
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ทำความเข้าใจ เทียบเคียงเหตุการณ์จากท้ังสอง

เรื่อง จากการดูและอ่านบทประพันธ์ท้ังสองเรื่อง 

ทั้งสองมีความเหมือนและแตกต่างกันอยู่ เเต่บท

ประพันธ์ใหม่ที่ผู้กำกับไดด้ัดเเปลงนั้นมีความ

น่าสนใจและไมเ่คยเห็นบทของเช็คสเปียร์มาเป็น

ร้านเหล้ามาก่อนเลยคดิว่ามันน่าสนุกท่ีจะลองทำ 

3 นางสาวพรรษชล พลเมือง ผู้ออกแบบแสง เริ่มจากการอ่านบทละครต้นฉบับ บทละครที่ผู้

กำกับได้ทำการปรับบริบทมาเป็นรูปแบบใหม่ ดู

ภาพยนต์เรื่อง A Midsummer Night’s Dream 

(1999) และข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับบทที่ได้ปรับ

มา จากนั้นได้ทำการวิเคราะห์ หาจุดที่ตัวเองสนใจ

และอยากนำเสนอผา่นการออกแบบแสง ซึ่ง

ภาพรวมของเรื่องมีความแตกตา่งจากลักษณะ

งานท่ีตนเองเคยได้ทำผ่านมา จึงอยากลองทำสิ่ง

ใหม่ๆและเลา่เรื่องออกมาใหไ้ด้ดีและสนุกมาก

ที่สุด 

4 นางสาวสิตาภา จำปาทอง ผู้ออกแบบเสียงและ 

สื่อมัลติมีเดีย 

เตรียมตัวโดยการอ่านบท A 
Midsummer  Night’s Dream ทำความเข้าใจ 
และวิเคราะห์ว่าเรื่องเกิดทีไ่หน เวลาไหน โดย
คำนึงถึงการแปลงบริบท ศึกษาเนือ้เรื่องจากการดู
แอนิเมชั่นและละครเวทีหลายๆรูปแบบ วิเคราะห์
และคิดว่าวา่เกิดอะไรขึ้นได้บ้าง สามารถใส่เสียง
หรือมัลติมีเดียเพิ่มเตมิตรงไหนท่ีจะทำให้การเล่า
เรื่องราวมีความชัดเจน สนุก และน่าติดตามมาก
ยิ่งข้ึนได้อีกบ้าง ศึกษาสื่อมัลตมิีเดียทีส่ามารถ
นำมาประยุกต์ใช้กับเรื่องได้  

5 นายธนภัทร ถวิลไพร ผู้ออกแบบเสื้อผ้า เริ่มจากการอ่านข้อมูลทีผู่้กำกับทำไว้สำหรับ

ออดิชั่นและนำไปเปรียบเทียบกับภาพยนตรเ์พื่อ

หาจุดเชื่อมและเริ่มจากแบ่งกลุ่มของตัวละคร 

และศึกษาชนช้ัน ลักษณะนสิัย คาแรคเตอร์  เพื่อ

นำไปต่อยอดทางดา้นการออกแบบเสื้อผ้าเพื่อการ

แสดง 
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6 นายเสฏฐวุฒ ิเสาร์ประเสริฐ ผู้ออกแบบเสื้อผ้า การเตรียมตัวก่อนออดิช่ัน เริ่มจากการอ่านข้อมูล

สำหรับการออดิช่ัน เเล้วจึงเริ่มวิเคราะหต์ัวบท

จากการอ่านวรรณกรรม เเละดูภาพยนตน์เรื่อง A 

Midsummer Night’s Dream (1999) เเล้วจึง

เริ่มคดิ Concept ในเวอร์ช่ันท่ีผู้ศึกษาอยากจะ

นำเสนอผา่นการออกเเบบเครื่องเเต่งกาย เรื่อง A 

Midsummer Night’s Dream คนืร้อนสลับรัก 

7 นางสาวณัฐวิภา หงษ์เจริญ ผู้ออกแบบการ

แต่งหน้า ทำผมและ

หน้ากาก 

เตรียมตัวโดยการอ่านบท A 
Midsummer night’s dream ทำความเข้าใจ 
และวิเคราะหเ์พื่อให้เข้าใจถึงตัวละครรวมถึงภูมิ
หลังมากที่สดุ  
 

 

ตารางที่ 3.12 : การเตรียมตัวในการคัดเลือกทีมออกแบบ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  3.3.1.2 การวิเคราะห์บทละคร 

   (1) นายสองนคร อุ่นจิต ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบฉาก 

    จากที่ผู ้ศึกษาได้อ่านบทละครทั้งจากต้นฉบับและจากที่เปลี่ยน

 บริบทแล้ว ผู้ศึกษาได้ทำการหยิบสถานที่ ที่ต้องการนำเสนอตั้งไว้เป็นหัวข้อหลักก่อนนั่น  คือ 

 บาร์ (Bar) เสร็จแล้วได้ทำการหาตำแหน่งที่ตั้ง (Location) ว่าอยากให้สถานที่แห่งนี้ตั้งอยู่ที่

 ไหน เมื่อได้ตำแหน่งที่ตั้งแล้วก็ทำการค้นคว้าหาข้อมูลเชิงลึกบวกกับประสบการณ์การไป

 เที่ยวการคืนของผู้ศึกษาเองเพ่ือที่จะนำมา ใส่ในงานออกแบบฉาก 

    

   (2) นายวันฉัตร กล้าการขาย ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉาก 

    เมื่อได้ลองอ่านตัวบทประพันธ์ใหม่ของผู้กำกับเเล้ว รู้สึกว่าเรื่อง

 ทั้งหมดนี้พูดถึงเรื่องของความรักเป็นหลัก ทุก ๆ คนต้องการความรักไม่ว่าจะเป็นความรัก

 แบบไหน อย่างไร และผู้กำกับพูดถึงในตัวบทเรื่องความหลากหลายในเรื่องของความรัก เพศ 

 ที ่เกิดเหตุต่าง ๆ ทำให้เกิดความสัมพันธ์ที่หลากหลาย ทำให้คนดูได้เห็นมุมมองที ่มัน
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 หลากหลายออกไปในเรื่องความรัก ทำให้ผู้ศึกษาได้ธีม (THEME) คือ ความรักคือการเปิดใจ

 ยอมรับมุมมองที่หลากหลาย 

 

    

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.35 : สไลด์การนำเสนอดา้นอุปกรณ์ประกอบฉาก 

ที่มา:ผู้ศึกษา 

 

   (3) นางสาวพรรษชล พลเมือง ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบแสง 

    จากการศึกษาบทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืน

 ร้อนสลับรัก ด้วยตนเองครั้งแรก ผู้ศึกษามองเห็นประเด็นเกี่ยวกับความรักที่ทำให้เกิดปัญหา

 ต่าง ๆ ภายในเรื่อง เพราะทุกคนต่างอยากได้ในสิ่งที่ตนเองต้องการโดยไม่สนใจวิธีการในการ

 ได้มา และความหลากหลายในทุก ๆ รูปแบบความสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นในเรื่องที่เจอผ่านการ

 กระทำของตัวละคร จึงทำให้เกิดเป็นธีม “เราต้องรู้จักหัวใจตนเอง เพื่อยอมรับในสิ่งที่หัวใจ

 ต้องการ” 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.36 : สไลด์การนำเสนอดา้นแสง  

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (4) นางสาว สิตาภา จำปาทอง ทำหน้าที ่ ผู ้ออกแบบเสียงและสื่อ

 มัลติมีเดีย 

   จากการวิเคราะห์บทตามที่ได้อ่านเรื่องเกิดขึ้นในร้านกลางคืน มี

 การแสดงโชว์ เนื่องจากเนื้อเรื่องมีการพูดถึงเรื่องความหลากหลายภายในร้านจึงสามารถใช้

 สีสันที่หลากหลายได้สอดคล้องกับการตกแต่งด้วยไฟนีออนหลากสีสันหรือการฉายภาพใน

 ร้านที่ทำให้ดูสดใสมากขึ้น ผู้ศึกษาจึงได้ไปศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับร้านกลางคืนเพื่อนำมาปรับ

 ใช้และนำเสนอ และยังมีการเพ่ิมลูกเล่นการใส่มัลติมีเดียเข้าไปในโชว์ได้อีกหลายอย่างทั้งการ

 ฉายภาพบนนักแสดง การย้อมบรรยากาศและการฉายภาพลงบนพ้ืน 

   (5) นายธนภัทร ถวิลไพร ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบเสื้อผ้า 

    เริ่มศึกษาจากบทละครเรื่อง A Midsummer Night’s Dream คืน

 ร้อนสลับรัก ผู้ศึกษาได้ตีความบทละครเรื่องนี้ผ่านทางความรักท่ียุ่งเหยิง วุ่นวาย และตีความ

 จากคาแรคเตอร์และนิสัยของตัวละครทั้งสองโลก ได้แก่ตัวละครในคลับ และ ตัวละครนอก

 คลับ และแบ่งเหตุการณ์ในเรื่องเป็นสองวันคือ วันเกิดเรื่อง และ วันจบ  ผู้ศึกษาได้เล็งเห็น

 ความสำคัญในการออกแบบคือคำว่า แหกกรอบ อิสระ ความรัก จึงได้นำสามคำนี้มาใช้

 ออกแบบเครื่องแต่งกายผ่านธีม ที่บอกว่า “การแหกกรอบอาจทำให้เจออิสระของความรัก” 

ภาพที่ 3.37  : สไลด์การนำเสนอด้านเสื้อผ้า 1 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (6) นายเสฏฐวุฒิ เสาร์ประเสริฐ ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบเสื้อผ้า 

    จากการอ่านบทวรรณกรรมเพ่ือหาจุดเชื่อมกับเวอร์ชั่นที่ผู้ศึกษาจะ

 นำเสนอ ผู้ศึกษาจึงเริ่มจากการคิดธีมของเรื่อง คือ “ความรักและความหลากหลายของมนุษย์

 มักถูกตีกรอบโดย มนุษย์” เเล้วตีความหมายจากธีมจนได้คีย์เวิร์ด (Keyword) คือ ตีกรอบ 

 หลากหลาย อิสระ ทางผู้ศึกษาจึงนำคีย์เวิร์ด (Keyword) นี้มาเป็น Inspiration ในการออก

 เเบบเครื่องแต่งกาย เรื่อง A Midsummer Night’s Dream คืนร้อนสลับรัก 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพที่ 3.38 : สไลด์การนำเสนอดา้นเสื้อผา้ 2  

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  3.3.1.3 การกำหนดทิศทางในการนำเสนอ 

   (1) นายสองนคร อุ่นจิต ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบฉาก 

      เริ่มจากการอ่านบทละครที่ผู้กำกับได้เปลี่ยนบริบทและสิ่งที่ถูก

 กำหนดมาว่าอยากได้สถานที่แบบไหน ตำแหน่งที่ตั้งคือที่ไหน ต้องการที่จะสื่ออะไรให้ผู ้ชม

 เห็น จากบทละครพูดถึงเรื่องความรักที่ไม่มีกฎเกณฑ์ ไม่มีเพศ แต่ถูกตีกรอบจากสังคมทาง

 บ้าน ในงานออกแบบฉากที่ทางผู้ศึกษาได้เล็งเห็นว่างานฉากบนเวทีควรมีความเป็นสีสัน

 บรรยากาศของร้านดูเหมือนเป็นร้านในฝัน จึงทำให้ทำงานเสนอออกมาในรูปแบบ ดังนี้ 
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ภาพที่ 3.39 : สไลด์ทิศทางการนำเสนอด้านฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

   (2) นายวันฉัตร กล้าการขาย ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉาก 

    ผู้ศึกษาได้อ่านบทเเล้วมองถึงเหตุการณ์ในเรื ่องทั้งหมดจะเกิดที่

 บาร์หรือร้านเหล้าลักษณะไหนได้แล้วจากที่คุยกับเพื่อนที่ออกเเบบฉาก ได้ข้อสรุปว่า เป็น

 เเบบบาร์นีออน (NEON) แถวพัทยาที่มีความเเสงสีต่าง ๆ เยอะ ทำให้คนปกติท่ีไม่ค่อยเที่ยวดุ

 เป็นสถานที่เเปลกใหม่ไม่เคยได้สัมผัส จากบทละครมีการเปลี่ยนของสถานที่บ่อยครั้งมาก ผู้

 ศึกษาเลยหาข้อมูลและค้นคว้าเกี่ยวกับฟังก์ชั่นของอุปกรณ์ในบาร์ทั้งหมดให้สามารถเปลี่ยน

 สถานที่ได้โดยเร็ว 

    ละครเวทีเรื ่อง A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับรัก 

 คณะผู้ศึกษาในฝ่ายออกแบบฉากและอุปกรณ์ประกอบฉาก ได้ทำการประชุมวิเคราะห์และ

 สรุปแนวคิดในการออกแบบ (Concept Design) เพ่ือนําไปต่อยอดในงานออกแบบโดยได้คีย์

 เวิร์ด (Keywords) คือ “ความสัมพันธ์ นอกกรอบ ทำให้เกิดความหลากหลาย” โดยได้แรง

 บันดาลใจมาจากความหลากหลายทางสังคมในเรื่องของเพศและความรัก ทางผู้จัดทำจึงนำ

 ในส่วนนี้มาตีความและนำเสนออุปกรณ์ประกอบฉากที่สามารถปรับเปลี่ยน  ประกอบ ได้

 ฟังก์ชั่นที่หลากหลาย ได้ทำการหาข้อมูลมา ดังนี้ 
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ภาพที่ 3.40 : สไลด์ทิศทางการนำเสนอด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (3) นางสาวพรรษชล พลเมือง ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบแสง 

    ผู้ศึกษาได้รับแนวคิดมาจาก เครื่องดื่มชนิดหนึ่งที่ได้มีการกล่าวถึง

 ภายในบทที่ดื่มเข้าไปแล้วจะหลงรักในสิ่งที่แรกที่เห็นหลังจากตื่นขึ้น ประกอบกับประเด็น

 เกี่ยวกับความรัก ที่มีหลากหลายรูปแบบและหลากหลายเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น โดยได้นำเอา

 การมองเห็นภาพของผู้ที่มีอาการเมา โดยแอลกอฮอล์จะออกฤทธิ์ต่อการควบคุมการมองเห็น 

 ทำให้ประสิทธิภาพในการมองเห็นลดลง อาจเห็นเป็นภาพเบลอ ภาพซ้อน เห็นวัตถุผิด 

 รวมทั้งมีความสามารถในการมองเห็นด้านข้างลดลง ซึ่งผู้ศึกษาได้แบ่งเรื่องเป็นสามช่วง เริ่ม

 จากสภาวะปกติ และเม่ือเรื่องดำเนินไป ภาพที่คนดูมองเห็นก็จะเบลอและคล้ายกับภาพที่คน

 มีอาการเมามองเห็นมากยิ่งข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.41 : สไลด์ทิศทางการนำเสนอด้านแสง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (4) นางสาว สิตาภา จำปาทอง ทำหน้าที ่ ผู ้ออกแบบเสียงและสื่อ

 มัลติมีเดีย 

    การนำเสนอจะเสนอในเรื่องของการใช้สีสันเป็นหลักเพื่อชูเรื ่อง

 ความหลากหลายภาพในร้านและสอดแทรกการใช้สีและรูปทรงบางอย่างที่ช่วยทำให้ผู ้ชมมี

 ความรู้สึกถึงเวทมนต์ และมีการนำเสนอเทคนิคที่สามารถนำมาใช้กับโชว์ในร้านได้เพื่อเพ่ิม

 ความตื่นเต้นและสวยงามอีกด้วย 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.42 : สไลด์ทิศทางการนำเสนอด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (5) นายธนภัทร ถวิลไพร ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบเสื้อผ้า 

    ได้แนวคิดมาจากความรักที ่ยุ ่งเหยิง วุ ่นวาย และ ตีความจาก

 คาแรคเตอร์ นิสัยของตัวละคร โดยดึงโทนสีของความรักมาอยู่บนเสื้อผ้า  ในเหตุการณ์วัน

 แรก ผู้ศึกษาได้กำหนดธีม ในคลับคือ “Love is…” ตัวละครในคลับจึงแต่งกายเป็นโทนสี ดำ 

 แดง  ตัวละครนอกร้านจึงใช้เป็นโทนสี ขาว ชมพู เหตุการณ์จบเรื่องได้มีการฉลอง จึงได้นำธีม 

 “Fairy” มาอยู่บนเสื้อผ้า ตัวละครในคลับจะแต่งกายแบบภูต (Fairy) ทั้งโทนสีและฟอร์ม 
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 ส่วนตัวละครนอกคลับ จะแต่งกายแบบคนทั่วไปแต่มีการเติมชิ้นส่วนเพื่อให้ดูเป็นภูต  (Fairy) 

 มากขึ้น เพ่ือแสดงให้เห็นว่ามาร่วมงานฉลอง 

ภาพที่ 3.43 : สไลด์ทิศทางการนำเสนอด้านเสื้อผา้ 1 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 
   (6) นายเสฏฐวุฒิ เสาร์ประเสริฐ ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบเสื้อผ้า 

    ผู้ศึกษาได้ไอเดีย (Idea) ในการออกเเบบเครื่องแต่งกายมาจาก 

 Graffiti หรือที่เรียกอีกชื่อว่า การพ่นกำแพง โดยมีต้นกำเนิดจากพวกฮิปฮอปในอเมริกา ซึ่งมี

 เนื้อหาเสียดสีสังคม ชนผิวดำในยุคท่ีเหยียดสีผิวกันหนัก ๆ ผู้ศึกษาจึงเล็งเห็นความสวยงามที่

 มีเนื้อหาเสียดสีนี้ มาเป็นแรงบัลดาลใจในการออกเเบบเครื่องแต่งกาย ยกตัวอย่าง ชุดตัว

 ละครในร้าน จะมีการนำสีเสปรย์มาพ่นลงบนชุดให้มีเนื ้อหาเสียดสีชนชั้นกันในเรื ่อง A 

 Midsummer Night’s Dream คืนร้อนสลับรัก และเนื่องจากตัวละครในเรื่องมีหลากหลาย

 กลุ่มคน ผู้ศึกษาจึงเเยกเครื่องแต่งกายของตัวละคร ออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้ ประเภทที่1 

 ลูกค้า ได้แก่ เฮอร์เมีย ไลเซนเดอร์ เฮเลน่า ดิมิเทรียส  

 ประเภทที่2 เจ้าของร้าน ได้แก่ ทิทาเนีย โอเบรอน  

 ประเภทที่3 พนักงานในร้าน ได้แก่ พัค นิค และเหล่าแดนซ์เซอร์  

 เพ่ือให้เอ้ือต่อการ ออกเเบบเครื่องแต่งกาย 
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ภาพที่ 3.44 : สไลด์ทิศทางการนำเสนอด้านเสื้อผา้ 2 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (7) นางสาวณัฐวิภา หงส์เจริญ ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบการแต่งหน้า ทำผม

 และหน้ากาก 

    ในการเริ่มที่จะออกแบบการแต่งหน้าและทรงผมนั้น ผู้ศึกษามี

 ความจำเป็นอย่างยิ่งในการศึกษาหาข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ ยุคสมัย และความนิยมในการ

 แต่งหน้าและทำผมอย่างไรให้เหมาะสมที่สุด จากที่ผู้ศึกษาได้อ่านบทละคร A Midsummer  

 night’s dream คืนร้อนสลับรัก ผู้ศึกษาเล็งเห็นความสำคัญในการออกแบบคือคำว่า “ 

 ความรัก สีสัน หลากหลาย ” จึงได้นำสามคำนี้มาใช้ในการแต่งหน้าและทรงผม ผ่านธีม 

 “ความรักทำให้เกิดสีสันที่หลากหลาย” 

    ผู้ศึกษาได้แบ่งการออกแบบการแต่งหน้าทำผมออกเป็น 2 

กลุ่มดังนี้ กลุ่มตัวละครนอกร้าน 4 ตัวละคร ได้แก่ เฮอร์เมีย เฮเลน่า ไลแซนเดอร์ และดิมิ 

เทรียส  กลุ่มตัวละครในคลับแบ่งเป็น  2 กลุ่มย่อย ดังนี้ ตัวละครกลุ่มแรกคือ ตัวละครที่ต้อง

ทำการแสดง โอเบรอน ทิทาเนีย และทีมแดนเซอร์ และกลุ่มตัวละครที่ 2 คือ พนักงาน

ภายในคลับ ได้แก่ นิค และพัค  
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ภาพที่ 3.45 : สไลด์ทิศทางการนำเสนอด้านการแต่งหน้าและทำผม 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
 

 3.3.2 กระบวนการเตรียมก่อนการแสดง (Pre-Production) 

  3.3.2.1 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) 

   (1) ด้านฉาก 

   1.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ทางผู้ศึกษาได้ทำการอ่านบท

 ละครจากเรื่องแล้วนำมาตีความ ค้นคว้าหาข้อมูล (Research) เกี่ยวกับสถานที่ ที่จะนำมาทำ

 เป็นฉาก โดยได้ค้นคว้าผ่านการลงพื้นที่จริงโดยใช้สถานที่ย่านถนนสีลม กรุงเทพมหานคร 

 ร้าน DJ Station บริเวณสี ลม ซอย2 ในการค้นคว้าเพื่อนำมาเป็นตัวอย่างในการทำฉากโดย

 หยิบบรรยากาศบริเวรต่าง ๆ ภายในร้าน โดยได้ข้อมูลมา ดังนี้ 
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ภาพที่ 3.46 : สไลด์นำเสนอบรรยากาศภายในร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   1.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%)  

 

การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 

(30%) 

ข้อมูล การแก้ไข 

งานบนเวที (On Stage)       การส่งความคืบหน้าครั้งแรก 

30% บนเวทีจัดสถานท่ีเป็นเหมอืน

บาร์โดยแบ่งสัดส่วนเวทีเป็น 3 สว่น

ด้วยกัน คือฝั่งซ้าย ตรงกลาง และฝั่ง

ขวาเพื่อแยกเป็นสถานท่ีต่างๆภายใน

ร้าน เช่น บาร ์เวทีโชว์ ประตูทางเข้า 

ห้องนอนของทิทาเนีย  

          หลังจากส่งความคืบหน้า

ครั ้งแรก30% ได้ความคิดเห็นจาก

ครูผู้สอนว่า สถานท่ีบนเวทีไม่ชัดเจน

ทำให้ไม่สามารถดำเนินเรื่องได้ และ 

ในเร ื ่องของทางเข้าทางออกของ

น ักแสดง สามารถเข ้ าออกได้

มากกว่า 3 ทาง และได้ให้ผู ้ศึกษา

กลับทำเกี่ยวกับงานในส่วนของฉาก
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มาเพิ่ม ว่าเส้นทางไหนจะสามารถ

เล่าเรื่องและดำเนินเรื่องไปได้ 

งานนำเสนอ (Presentation)      นำเสนอสไลด์การสืบค้นข้อมลู

จากผู้ศึกษาให้ครผููส้อนได้ฟัง ว่าแนว

การสืบค้นของผู้จดัทำต้องการ

นำเสนองานฉากไปในรูปแบบไหน    

สไตล์แบบไหน และสามารถเล่าเรือ่ง

หรือช่วยเสริมละครเรื่องนี้ยังไง 

   ทางครูผู้สอนไดเ้สนอและแนะนำ

มาว่าสถานท่ี  บนเวทีไม่ควรที่จะ

จำกัดว่า ส่วนน้ันคือบรเิวรนี้ เพราะ

เนื่องจากจะทำให้ภาพบนเวทีไม่

ชัดเจนจึงได้ใหผู้้จัดทำไปหาข้อมลูใน

ส่วนน้ีมาใหม่ โดยแนะนำให้ใช้พื้นที่

เวทีให้เกิดประโยชน์มากทีสุ่ด 

 

ตารางที่ 3.13 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ด้านฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (2) ด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

   1.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ทางผู้จัดทำได้ทำการอ่านบท

 ละครจากเรื่อง แล้วนำมาตีความ ค้นคว้าหาข้อมูล(Research) เกี่ยวกับสถานที่ ที่มีความ

 น่าจะเป็นตามบทละครที่ได้ประพันธ์ใหม่ โดยได้ค้นคว้าผ่านการลงพื้นที่จริงโดยใช้สถานที่ 

 ย่านถนนสีลม กรุงเทพมหานคร ร้าน DJ Station บริเวณสีลม ซอย2 ในการค้นคว้าเพื่อนำมา

 เป็นตัวอย่างในการทำอุปกรณ์ประกอบฉาก โดยบรรยากาศและอุปกรณ์ต่าง ๆ ภายในร้านที่

 ไปค้นคว้า โดยได้ข้อมูลมา ดังนี้ 
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ภาพที่ 3.47 : สไลด์นำเสนออุปกรณ์ภายในร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   1.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%)  

 

การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 

(30%) 

ข้อมูล การแก้ไข 

งานบนเวที (On Stage) การส่งความคบืหน้าครั้งเเรกบนเวที 

มีการจัดอุปกรณ์ประกอบฉากตาม

สถานท่ีที่ทางฝ่ายออกเเบบฉาก

กำหนด เเละมีความเป็นไปตาม

สถานท่ีที่ไดไ้ปทำการค้นคว้ามา ตัว

เวทีเเบ่งได้ 3 ส่วนไดเ้เก่ ฝั่งซ้ายเปน็

บาร์ ตรงกลางเป็นเวที และฝั่งขวา

เป็นโชว์ ทางเข้าออกของนักเเสดง 

(ประตูรา้น) เเละห้องนอนของ

ทิทาเนีย ในส่วนอุปกรณ์ประกอบ

ฉากได้เเก่ บาร ์ เก้าอี้หน้าบาร์ โตะ้ 

เก้าอี้บริเวณโตะ้ เเก้ว 

หลังจากส่งความคืบหน้าครั้งเเรก 

ได้รับความคิดเห็นจากครูผูส้อนว่า 

สถานท่ีบนเวทีมีความกำหนด

ตายตัวจนภาพที่เกิดมันไม่ชัดเจน 

ส่วนอุปกรณ์ประกอบฉากสามารถ

เล่นของเรื่องฟังก์ช่ันได้มากกว่าน้ี 

ให้ผู้จัดทำไปศึกษา ทำความเข้าใจ

กับตัวสถานท่ีเเละฟังก์ช่ันของ

อุปกรณ์ประกอบฉากว่าอย่างไรถึง

จะเกิดประโยชน์ 
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งานนำเสนอ (Presentation) นำเสนอการสืบค้นข้อมลูจากผู้

ศึกษาให้ครูผูส้อนได้ฟัง ว่าผู้จัดทำ

มองภาพอุปกรณ์ประกอบฉากของ

เรื่องนี้ประมาณไหน สไตสเ์เบบไหน 

เเละช่วยเสริมบ่งบอกสถานท่ีของ

ฉากอย่างไร 

ครูผูส้อนไดเ้สนอแนะมาว่า ภาพ

บนเวทีตอนนี้มันไม่ชัดเจนเเล้วด้วย

สถานท่ีตามฉากท่ีกำหนดไม่ได้มี

ความชัดเจนเลยทำให้อุปกรณ์

ประกอบฉากท่ีมีอยู่บนเวทีดุเยอะ

และไม่มีความจำเป็น เลยให้

ผู้จัดทำไปหาข้อมลู ค้นคว่าว่าจะทำ

อย่างไรให้อุปกรณ์ประกอบฉาก

ช่วยเสริมในฉากและเกิดประโยชน์

อย่างไง 

 

ตารางที่ 3.14 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.48 : ภาพบนเวทีขณะส่งการแสดงความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (3) ด้านแสง 

   3.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) เมื่อผู้ศึกษาได้อ่านบทละครและ

 ตีความบทละครเรื ่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ร่วมกับผู ้กำกับ 

 นักแสดงและทีมออกแบบ องค์ประกอบศิลป์ด้านอื ่น ๆ ประกอบกับการปรึกษาอาจารย์

 ประจำสาขาวิชาและอาจารย์ที่ปรึกษา จึงได้ข้อสรุปเรื่องบริเวณสถานที่ที่จะใช้เป็นต้นแบบ 

 คือ สีลม  

   โดยได้แบ่งสถานการณ์ภายในเรื่องออกเป็น ในร้านช่วง intro , show , 

 dance และช่วงร้านปิด ผู้ศึกษาจึงลงพ้ืนที่ไปศึกษาเกี่ยวกับร้านต่าง ๆ ที่อยู่บริเวณสีลม เพ่ือ

 ศึกษาเรื่องแสงสีภายในคลับ ซึ่งภายในคลับช่วงเวลาตอนเปิดร้านได้เพียงไม่นาน แสงและ

 สีสันภายในร้านอาจจะมีเพ่ือสร้างบรรยากาศเพียงเล็กน้อย โดยจะค่อย ๆ เพ่ิมแสงและสี รวม

 ไปถึงเทคนิคพิเศษต่างๆตามเวลาที่ดึกขึ้น และในช่วงที่มีการแสดงโชว์ของนางโชว์ แสงและสี

 จะทำมาเพ่ือซัพพอร์ตกับโชว์และเพลง ไม่ว ่าจะเป็นการเล่าเรื ่อง จังหวะหรือทำนอง 

 นอกจากนี้ยังได้ศึกษาเกี่ยวกับแสงและบรรยากาศภายนอกร้าน ทั้งในช่วงเวลาเย็น ช่วงค่ำ

 และช่วงดึก ซึ่งจะเป็นไฟถนน อาคารและแสงจากหน้าร้านต่างๆเพื่อดึงดูดลูกค้า โดยแต่ละ

 ร้านก็จะมีแสงที่แตกต่างกันออกไปตามรูปแบบของร้านนั้น ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.49 : สไลด์นำเสนอแสงภายในร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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 3.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) เนื่องจากเป็นการส่งความ

 คืบหน้าครั้งแรก อาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ประจำสาขาวิชาจึงได้แนะนำให้ลงพื้นที่จริง 

 เพื่อทำการสำรวจและศึกษาถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ของแสงในไนต์คลับตามช่วงเวลาและ

 พื้นที่ต่าง ๆ ภายในร้านและบรรยากาศภายนอก เพราะจะทำให้ผู ้ศึกษาเห็นภาพในการ

 ทำงานชัดเจนมากยิ่งขึ้น และหลังจากที่ได้นำข้อมูลมาพัฒนาต่อในการออกแบบแสง ทาง

 อาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ประจำสาขาวิชาได้ให้ ความเห็นว่า ภาพที่นำมาเป็นตัวอย่าง

 นั้นยังเยอะ กว้างและมีความไม่ชัดเจนพอที่จะนำมาเป็นต้นแบบในการทำงาน จึงได้ให้ผู้

 ศึกษาลองวิเคราะห์และคัดเลือกอย่างละเอียดมากขึ้น เพื ่อง่ายต่อการนำไปพัฒนาการ

 ออกแบบแสงต่อไป 

   (4) ด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

   4.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ได้มีการเลือกสถานที่ที่เหมาะจะ

 นำมาเป็นแนวทางในการทำงานและไปสำรวจเพื่อนำมาใช้เป็นแนวทางในการทำงานต่อไป 

    โดยสิ่งที่น่าสนใจสามารถนำมาปรับใช้ได้มีอยู่หลายอย่างด้วยกัน 

 เช่น การใช้จอ LED เพ่ือตกแต่งภายในร้าน การฉายภาพลงบนพื้น และในช่วงที่มีโชว์ยังมีการ

 ฉายภาพพ้ืนหลังตามจังหวะเพลงที่แสดงเพ่ือเพ่ิมลูกเล่นอีกด้วย 

 

ภาพที่ 3.50 : สไลด์นำเสนอสื่อมัลติมีเดยีภายในร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   ในด้านของการใช้เสียงผู้ศึกษาจะแบ่งเสียงในร้านเป็น 2 ประเภท 

 ได้แก่ เพลงที่เปิดในร้าน และ เพลงที่ใช้ในการโชว์ จากการสำรวจร้านที่ได้เลือกมาเพลงที่เปิด

 ในร้านจะเป็นเพลงที่เป็นที่นิยมที่คนในร้านสามารถร้องได้เน้นไปทางแนวที่สนุกสามารถขยับ

 ตัวตามจังหวะได้ ส่วนเพลงที่ใช้โชว์จะเป็นเพลงที่มีความนิยมในการใช้โชว์อยู่แล้ว หรือเป็น

 เสียงจากการถ่ายทอดสด เพ่ือใช้ในโชว์การลิปซิงค์ (Lip sync) ให้ความบันเทิงแก่คนด ู

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.51 : สไลด์นำเสนอเสียงภายในร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   4.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) 

 

การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ข้อมูล 
งานบนเวที (On Stage) การใช้เพลงในร้านท่ีมีเนื้อร้องทำให้นักแสดงและผู้ชม

ไม่มสีมาธิจึงควรหาเพลงที่ไม่มเีนื้อร้องมาใช้ เสียงท่ี

นำมาใช้เพื่อช่วยเล่าเรื่องสามารถใช้ได้เช่นเสยีง

โทรศัพท์แต่ต้องใช้เสียงท่ีทันสมัยและใช้จริง 
งานนำเสนอ (Presentation) ข้อมูลที่นำมาใช้เป็นประโยชน์ต่อการทำงาน

ต่อไป ต้องไปศึกษาเรื่องภาพที่ใช้ฉายในร้านเพิ่มเพื่อดู
ว่าควรใช้ภาพแบบไหน ใหไ้ปดเูรือ่งเพลงเพิ่มว่าควรใช้
เพลงแบบไหนต่อ  

 
ตารางที่ 3.15 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (5) ด้านเสื้อผ้า 

   5.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) เมื่ออ่านบทละครและทำความ

 เข้าใจเกี่ยวกับเนื้อเรื่องแล้วผู้ศึกษาจึงได้ปรึกษากับทีมงานฝ่ายต่าง ๆ เพ่ือหาธีมหลักของเรื่อง

 นั้นก็คือ  “ความสัมพันธ์ที่นอกกรอบ ทำให้เกิดความหลากหลาย” 

    โดยอย่างแรกที ่ผ ู ้ศ ึกษาต้องคำนึงถึงเป็นอันดับแรก คือต้อง

 ออกแบบเครื่องแต่งกายให้อยู่ในขอบเขตที่ทีมงานทุกฝ่ายสรุป และเลือกใช้เพื่อเป็นสารที่

 จะส่งไปยังผู ้ชมทั ้งนี ้ผ ู ้ศ ึกษาจึงนำคำว่า “ความสัมพันธ์ที ่นอกกรอบ ทำให้เกิดความ

 หลากหลาย” มาทำการเปรียบเทียบกับนิสัย รสนิยม ชนชั้น ของแต่ละตัวละคร โดยตัวละคร

 สามารถแบ่งได้ทั้งหมด 2 กลุ่ม ดังนี้  

  กลุ่มตัวละครนอกร้าน 4 ตัวละคร ได้แก่ เฮอร์เมีย ไลแซนเดอร์ เฮเลน่า ดิมีเทรียส  

  กลุ่มตัวละครในร้าน 8 ตัวละครเเยกเป็น 2 กลุ่มย่อย คือ กลุ่มเทพ 2 ตัว ได้เเก่  

  ทิทาเนีย โอเบรอน กลุ่มบริวารในร้าน 6 ตัว ได้เเก่ พัค นิค วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า โซจู  

 โดยการแบ่งกลุ่มออกนั้นจะทำให้การหาต้นแบบง่ายขึ้นและเข้าใจในรสนิยมของแต่ละตัว

 ละครมากข้ึน 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.52 : สไลด์นำเสนอเสื้อผา้ของตัวละคร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 



192 
 

   5.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%)  

 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ปัญหาที่เกิดขึ้น เเนวทางการเเก้ไข 
ก่อนส่งความคืบหน้า 30% - ทีมงานฝ่ายออกเเบบยังตกลง

เรื่อง Theme และหาตรงกลางท่ี

ใช้ทำงานร่วมกันยังไม่ได้ ่

- ยังไม่แน่ใจในเรื่องของข้อมูลที่

จะต้องใช้ในการส่งความคืบหน้า 

30% 

- นัดคุยตกลงกันร่วมกับผู้กำกับและ

ทีมงานฝ่ายต่างๆ ว่าทิศทางการ

ทำงานของเราจะเป็นไปในทางไหน 

และหาตรงกลางร่วมกันกับเพื่อน 

- ผู้ศึกษานำช้ินงานไปปรึกษาอาจารย์

ประจำสาขาวิชาเพื่อหาทางต่อยอด 

ก่อนนำเสนอความคดิในช่วงการสง่

ความคืบหน้า 30% 

ส่งความคืบหน้า 30% referent ที่หามายังไม่เขา้กับ

คาแรคเตอร์ของตัวละคร 

หา referent มาใหม่และนำเข้าไปปรึกษา

ทางอาจารย์ประจำสาขา เมื่อได้เเบบที่

สามารถต่อ ยอดได้ทางผู้ศึกษาจึงนำไป

ทำงานต่อ 

 

ตารางที่ 3.16 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ด้านเสื้อผ้า 

ที่มา : ผู้ศึกษา  
 

   (6) ด้านการแต่งหน้า ทำผมและหน้ากาก 

   6.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) เมื่อได้เริ่มอ่านบทละครและทำ

 ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อเรื่องมากขึ้นแล้ว ผู้ศึกษาจรึงได้ปรึกษากับทีมงานฝ่ายต่าง ๆ เพ่ือ

 หาธีมหลักของเรื่องอีกครั้ง หลักจากประชุมปรึกษากันก็ได้ผลสรุปว่า ธีมหลักของบทละคร

 เรื่อง A Midsummer  night’s dream คืนร้อนสลับรัก นั้นก็คือ “ความสัมพัน์ที่นอกกรอก 

 ทำให้เกิดความหลากหลาย”  

    หลักจากนั้นผู้ศึกษาจึงเริ่มวิเคราะห์ นิสัย และรสนิยมรวมถึงชนชั้น

 ของตัวละครและได้ทำงานร่วมกับนักออกแบบการแต่งกายเพื่อให้งานดีไซน์ไปในทิศทาง

 เดียวกัน และส่งเสริมลักษณะเด่นของตัวละครได้ โดยตัวละครสามารถแบ่งออกได้ 2 กลุ่ม
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 ดังนี้ กลุ่มตัวละครนอกคลับ 4 ตัวละคร ได้แก่ เฮอร์เมีย เฮเลน่า ไลแซนเดอร์ และดิมิเทรียส 

 โดยการส่งรอบนี้ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์นิสัย และรสนิยมของตัวละคร ดังนี้ 

  เฮอร์เมีย คนสวยที่มีความม่ันใจและเชื่อมั่นในตัวเอง รอบคอบ นิสัยเด็ดขาด เชื่อมั่น

 ในความรัก ลุคเรียบหรูฐานะการเงินดี ผู ้ศึกษาจึงออกแบบการแต่งหน้าและทำผม โดย

 ออกแบบการใช้สีให้เป็นที่ใกล้เคียงกับสีธรรมชาติของมนุษย์ เช่น  สีน้ำตาลอ่อน สีชมพูที่ดู

 เป็นธรรมชาติไม่ดูฉูดฉาดจนเกินไป  

  เฮเลน่า มีความก๋ากั่นกล้าได้กล้าเสีย สดใส กระตือรือร้น พูดจาฉะฉาน ชอบความ

 ท้าทาย ภายนอกดูเป็นคนมีความมั่นใจสูง แต่ลึกๆไม่ค่อยมีความเชื่อมั่นในรูปลักษณ์ของ

 ตัวเอง ผู้ศึกษาจึงออกแบบการแต่งหน้าและทำผม โดยออกแบบการใช้สีที ่มีความสดใส 

 ฉูดฉาด เช่น สีแดง สีส้ม 

  ไลแซนเดอร์ เป็นคนที่พยายามจะเป็นผู้นำ วางหมาด หน้าหล่อเเต่ซื่อบื้อ ซื่ อตรง ขี้

 กังวล หัวอ่อน ขี้อาย 

  ดิมิเทรียส เป็นคนที่มีความมั่นใจในตัวเองสูง โผงผาง คล่องแคล่ว ชอบที่จะเป็นจุด

 สนใจ เป็นคนรักษากฎระเบียบ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.53 : สไลด์นำเสนอการแต่งหน้าและทำผมของตัวละครนอกร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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    และกลุ่มที่ 2 กลุ่มตัวละครในคลับ 8 ตัวละคร แบ่งเป็น 2 กลุ่ม

 ย่อย ดังนี้ กลุ่มเทพ 2 ตัวละคร ได้แก่ โอเบรอน และทิทาเนีย ตัวละครนี้จะใช้เทคนิคการ

 แต่งหน้าแดร็กควีน (Drag Queen makeup) เพ่ือให้มีความโดดเด่นและชัดเจนแตกต่างจาก

 มนุษย์ทั่ว ๆ ไป 

 

  3.3.2.2 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

   (1) ด้านฉาก    

   1.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที ่ 2 (50%) เมื ่อผู ้ศึกษาได้แนวทางการ

 ออกแบบฉากและอุปกรณ์ประกอบฉากจากการหาแรงบันดาลใจและการแก้ไขจากคราวก่อน

 โดยได้เปลี่ยนหัวข้อการนำเสนอ (Concept Design)  เพื่อนำไปต่อยอดในงานออกแบบที่ว่า 

 “ความสัมพันธ์ของผู้คนที่ แตกต่าง นำไปสู่ความลื่นไหลอย่างไม่มีกฎเกณฑ์” และทางผู้ศึกษา

 ได้หาข้อมูลเกี่ยวกับสไตล์การทำฉาก (บาร์ลับ) เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบ Mood and 

 Tone ของงานฉากได้โดยได้ข้อมูลมา ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.54 : สไลด์การออกแบบฉาก ช่วงที่ 2 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.55 : สไลด์นำเสนอบรรยากาศร้าน ช่วงที่ 2 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.56 : สไลด์นำเสนอ Mood and Tone ของฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

    เทศกาลปล่อยผีเป็นเทศกาลละครของภาควิชาศิลปะการแสดง ให้

 นิสิตได้โชว์ผลงานในแต่ละชั้นปีบนเวที ซึ่งทางคณะผู้ศึกษาเองได้ทำตัวอย่างละครสั้น  ๆ บน

 เวที โดยกตัวอย่างบางซีนเพื่อเป็นการโปรโมทเรื่องของคณะผู้ศึกษาเอง โดยทางผู้ศึกษาได้

 ดัดแปลงฉากและอุปกรณ์ประกอบฉากที่มีอยู่แล้วในสาขาวิชา โดยนำมาแต่งเติมเพื่อทำให้

 เกิดบาร์บนเวทีและสามารถเคลื่อนที่และหมุนได้ สามารถเป็นทั้งบาร์ และเปียโนเพื่อใช้

 สำหรับทำโชว์และเป็นบรรยากาศเพ่ือบ่งบอกสถานที่ ดังนี้ 
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ภาพที่ 3.57 : ภาพบทเวทีในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) ด้านฉาก 

ที่มา : จิร อังศุธรรมทัต 

 

   1.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) หลังจากการส่งความคืบหน้า

 ผ่านสไลด์นำเสนอ ได้มีการถูกปรับแก้จากครูผู้สอนโดยให้ผู้ศึกษาได้ไปแก้ไขในงานออกแบบ

 ให้สอดคล้องกับหัวข้อการนำเสนอโดยทางด้านครูผู้สอนได้แนะนำให้ออกแบบงานฉากไปใน

 ทิศทางของการ  “เคลื่อนที่” ได้เพื่อเปลี่ยนเป็นสถานที่ต่างๆได้ อีกทั้งยังแนะนำให้ใช้ฉาก

 บันไดจากละครเวทีเรื่อง “โรเมโอแอนด์จูเลียต” จากรุ่น 24 นาฬิกามาใช้ในงานออกแบบครั้ง

 นี้ด้วย 

    1.2.1) แนวทางการแก้ไข ทางผู้ศึกษาได้เริ่มจากการต่อเลโก้เพื่อดู

 ว่ารูปทรงเลขาคณิตตัวไหนสามารถประกอบกันแล้วเหมาะสมและลงตัวที่สุด โดยสามารถมี

 รูปทรงเรขาคณิตได้เพียง 5 ชิ้นเท่านั้น ทางผู้ศึกษาก็ได้พยายามหาวิธีทำให้รูปทรงประกอบ

 กันแล้วสามารถเล่าเรื่องและเปลี่ยนเป็นสถานที่ต่าง ๆ เพ่ือใช้ในการนำเสนองานในครั้งถัดไป  

 

 

ภาพที่ 3.58 : การใช้เลโก้เพื่อจำลองฉากภายในเรื่อง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (2) ด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

   1.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที ่ 2 (50%) เมื ่อผู ้ศึกษาได้แนวทางการ

 ออกแบบฉากและอุปกรณ์ประกอบฉากจากการหาแรงบันดาลใจและการแก้ไขจากคราวก่อน 

 โดยได้เปลี่ยนหัวข้อการนำเสนอ (Concept Design) เพื่อนำไปต่อยอดในงานออกแบบที่ว่า 

 “ความสัมพันธ์ของผู้คนที่แตกต่าง นำไปสู่ความลื่นไหลอย่างไม่มีกฎเกณฑ์” และทางผู้ศึกษา

 ได้หาข้อมูลเกี่ยวกับฟังก์ชั่นของอุปกรณ์ประกอบฉากภายในบาร์ เพื่อเป็นแนวทางในการ

 ออกแบบของงานอุปกรณ์ประกอบฉากโดย ได้ข้อมูลมา ดังนี้ 

 

ภาพที่ 3.59 : การออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   1.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%)  

 

การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 

2 (50%) 

ข้อมูล การแก้ไข 

งานบนเวที (On Stage) อุปกรณ์ประกอบฉากบนเวทีที่มไีดแ้ก่ 

บาร์ แก้วติดไฟ เท่านั้นเพ่ือท่ีจะเล่า

เรื่อง จากการทีไ่ดไ้ปหาข้อมลูเรื่อง

ฟังก์ช่ันของอุปกรณ์ประกอบฉาก ผู้

ความคิดเห็นของครูผูส้อน ชอบที่มี

การเปลีย่นบารเ์ป็นโชว์มีการใช้

ฟังก์ช่ันมากขึ้น เเต่ยังสามารถทำ

อะไรได้มากกว่านี้ในเรื่องของ
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ศึกษาเลยเลือกใช้ตัวบาร์ทีส่ามารถ

หันมาเป็นเปยีโนเพื่อทำการเเสดงไป

ได้ในตัวเเล้วทำการติดไฟท่ีตัวบารื

เพื่อสร้างบรรยากาศ BDSM เเลว้ทำ

การเพิ่มเสา คล้องโซ่เพื่อทำการเเสดง

และสร้างบรรยากาศ 

อุปกรณ์ประกอบฉากและอุปกรณท์ี่

จะเป็นในเรื่องของตัวโชว์ภายในรา้น 

งานนำเสนอ (Presentation) นำเสนอการหาข้อมูลจากผู้ศึกษาให้

ครูผูส้อนได้ฟังในเรื่องของฟังก์ช่ัน

การใช้ประโยชน์ของอุปกรณ์

ประกอบฉากให้ได้มาทีสุ่ดใน 1 ช้ิน 

เเล้วยังคงมีความ BDSM คง

บรรยากาศของร้านเอาไว้อยา่งไร 

ความคิดเห็นของครูผูส้อน ตัวบาร์มี

ขนาดที่ใหญ่จนเกินไปหน่อยและมี

จำนวณที่มากถ้าจะเอาสามารถทำได้

อย่างมา 2 บาร์เท่าน้ัน เเล้วฟังกช่ั์น

บางอย่างไม่มีความจำเป็นในการมี

บนเวทีให้ลดถอนไป ตัวเก้าอ้ีสามารถ

เป็นเก้าอี้ธรรมดา เก้าอีส้ตูดโิอไดเ้ลย

เเค่หน้าวิธีเข้าออกให้มันก็พอ ตัว

อุปกรณ์ประกอบฉากในห้อง

แต่งตัวทิทาเนีย ได้แก่ หัวลองวิก 

โซฟาเเบบ BDSM เเยกเป็นฟังกช่ั์น

ได้น่าสนใจ เเต่อยากให้ทำงานคูก่ับ

หน้าท่ีฉากและอื่น ๆ ไปด้วยกันให้ไป

ในทิศทางเดียวกัน 

 

ตารางที่ 3.17 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) ด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.60 : อุปกรณ์ขณะเเสดงบนเวทีในเทศกาลปล่อยผ ี

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (3) ด้านแสง 

   3.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) หลังจากการส่งความคืบหน้าชว่ง

 ที่ 1 ผู้ ศึกษาได้มีการกลับมาวิเคราะห์และตีความบทละครเรื่อง A Midsummer night’s 

 dream คืนร้อนสลับรัก ร่วมกับผู้กำกับและทีมออกแบบองค์ประกอบศิลป์ด้านอื่น  ๆ เพ่ือ

 หาธีมที่จะใช้ในการทำงาน ด้านองค์ประกอบศิลป์ของทุก ๆ ฝ่าย คือ ความสัมพันธ์ของผู้คนที่

 แตกต่าง นำไปสู ่ความลื ่นไหลอย่างไม่ม ีกฎเกณฑ์ และคีย ์เว ิร ์ด คือ ความแตกต่าง 

 ความสัมพันธ์ ความลื่นไหล นอกจากนี้ยังมีการเลือกธีมของไนต์คลับ คือ BDSM จึงได้นำไป

 เสนออาจารย์ประจำสาขาวิชาและอาจารย์ที่ปรึกษา โดยได้ความคิดเห็นว่าสามารถนำธีมนี้ไป

 ทำงานได้ ซึ ่งผู ้ศึกษาได้ทำการหาข้อมูลเกี่ยวกับคลับที่เป็น BDSM เพิ่มเติมเกี่ยวกับแสง

 ภายในร้าน 
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ภาพที่ 3.61 : ตัวอย่างการสำรวจแสงภายในร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  ผู้ศึกษาได้นำคีย์เวิร์ด (Keyword) คือ ความแตกต่าง ความสัมพันธ์ 

 ความลื่น ไหลมาเชื่อมโยงกับข้อมูลพื้นฐานของการออกแบบแสงละครเวที โดยเริ่มจากความ

 แตกต่าง ที่นำไปสู่ความสัมพันธ์ในวิธีการต่างๆ และผลออกมาเป็นความลื่นไหล ซึ่งได้มีการ

 กำหนดการใช้ของแต่ละหัวข้อกับสถานการณ์ภายในเรื่อง เพื่อเรียบเรียงแสงในแต่ละฉากให้

 ชัดเจนและการเล่าเรื่องของแสงให้ ส่งสารไปยังผู้ชมให้ได้ดีที่สุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.62 : สไลด์การเรยีบเรยีงแสงภายในเรื่อง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.63 : แสงขณะเเสดงบนเวทีในเทศกาลปล่อยผ ี

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 3.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) ในการส่งความคืบหนา้ช่วงที่ 

 2 ทีมออกแบบองค์ประกอบศิลป์ทุกฝ่ายนั้นได้เลือกธีมของไนต์คลับ ธีมสำหรับทำงานด้าน

 องค์ประกอบศิลป์และคีย์เวิร์ด เพ่ือการทำงานร่วมกัน โดยทางอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์

 ประจำสาขาวิชาได้ให้ความเห็นว่า ผู้ศึกษาควรนำธีมและคีย์เวิร์ดมาเชื่อมโยงกับข้อมูล

 พ้ืนฐานของการออกแบบแสงละคร เวที โดยเริ่มจากความแตกต่างที่นำไปสู่ความสัมพันธ์ใน

 วิธีการต่าง ๆ และผลออกมาเป็นความลื่นไหล ซึ่งต้องมีการกำหนดการใช้ของแต่ละหัวข้อกับ

 สถานการณ์ภายในเรื่อง เพื่อเรียบเรียงแสงในแต่ละฉากให้ชัดเจน ซึ่งผู้ศึกษาก็ได้นำความ

 คิดเห็นไปพัฒนาต่อและได้ทดลองทำงานจริงในช่วงการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 ในเทศกาล

 ปล่อยผี ครั้งที่ 9 จึงทำให้ผู้ศึกษาเห็นภาพบนเวทีและการเล่าเรื่องผ่านแสงมากยิ่งขึ้น แต่ก็ยัง

 มีในส่วนของเทคนิคพิเศษที่ผู ้ศึกษาเลือกใช้ ยังไม่เข้ากับการออกแบบของทีมออกแบบ

 องค์ประกอบศิลป์ฝ่ายอื่น ๆ ทางอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ประจำสาขาวิชาจึงได้ให้ผู้

 ศึกษาลองหาเทคนิคพิเศษอ่ืนๆมาทดลองเพ่ิมเติม 
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   (4) ด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

   4.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) ผู้ศึกษาได้นำข้อมูลไปศึกษาต่อ

 และได้กำหนดธีมเพื่อใช้ในการทำงานร่วมกับฝ่ายออกแบบอื่นๆ คือ “ความสัมพันธ์ของผู้คน

 ที่แตกต่าง นำไปสู่ความลื่นไหลอย่างไม่มีกฎเกณฑ์” โดยผู้ศึกษาได้กำหนดมู้ ดและโทน 

 (Mood and Tone) ของร้านให้เป็นไปในแนวทางของบาร์ลับแบบ BDSM โดยจะใช้โทนสี

 และรูปร่างรูปทรงเพ่ือแสดงถึงตีมที่กำหนด จากการศึกษาผู้ศึกษานำเสนอการตกแต่งภายใน

 ร้านให้ไปในโทนสีแดงเพื่อสะท้อนความ BDSM และมีการเพิ่มลูกเล่นโดยการใช้ไฟนีออน

 เพ่ิมเติมอีกด้วย 

 

 

ภาพที่ 3.64 : สไลด์การนำเสนอสือ่มัลติมเีดียภายในเรื่อง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

    สื่อมัลติมีเดียที่ผู้ศึกษาเลือกใช้ในเรื่อง คือ ภาพที่ฉายบนเวทีจะ

 เป็นชื่อร้าน The Dreams ที่จะใช้บอกสถานที่และชื่อร้าน และภาพพระจันทร์เต็มดวงเพ่ือ

 บอกเวลาที่เกิดเรื่องนี้ข้ึนเพราะเรื่องราวเกิดข้ึนในคืนพระจันทร์เต็มดวงพอดีและพระจันทร์ยัง

 ส่งผลต่อความรู้สึกของมนุษย์อีกด้วย  
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ภาพที่ 3.65 : สื่อมัลติมีเดียบนเวทีในเทศกาลปล่อยผ ี

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   4.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

 

การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ข้อมูล 
งานบนเวที (On Stage) ภาพที่ใช้ค่อนข้างได้รับความเห็นทีด่ีภาพ

พระจันทร์ชัดและสวย และเพลงโชว์ท่ีนำมาใช้คือเพลง 

one night only และ crazy in love สามารถนำมาใช้

ได้จริง สามารถหาเพลงที่จะใช้ต่อไปได้  

งานนำเสนอ (Presentation) ต้องไปศึกษาและหาสิ่งที่จะนำมาใช้ในโชว์

เพิ่มให้ตรงกับธีมที่กำหนดมา ส่วนเรื่องการตกแต่ง

ภายในร้านให้นำไปปรึกษากับฝ่ายอื่นๆเพิ่มเตมิ และ

พื้นไฟLEDที่ได้นำเสนอมาค่อนข้างเป็นไปได้ยากท่ีจะ

ทำจึงต้องตัดออก 

 

ตารางที่ 3.18 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) ด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (5) ด้านเสื้อผ้า 

   5.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) หลังจากส่งความคืบหน้า 30% จึง

 ได้ทราบถึงลักษณะนิสัยความชอบของตัวละคร ที่มาของตัวละคร และผู้ศึกษาได้ปรึกษากับ

 ทีมงานฝ่ายต่าง ๆและผู้กำกับเพื่อหาธีมที่ใช้ในการออกแบบงานฝ่ายต่าง ๆ ร่วมกัน หลังจาก

 ที่ประชุมกันแล้วจึงสรุปได้ธีมที่ว่า “ความสัมพันธ์ของผู้คนที่แตกต่าง นำไปสู่ความลื่นไหล

 อย่างไม่มีกฎเกณฑ์” และได้นำไปเสนออาจารย์ในสาขาวิชาและอาจารย์ที่ปรึกษา ได้ลงมติ

 ว่าธีมนี้สามารถใช้ทำงานได้   

   ผู้ศึกษาจึงได้แนวทางและตกลงร่วมกันกับครูประจำสาขาว่าจะให้ผู้ศึกษา

 ลองแต่งตัวนักแสดงจากเสื้อผ้าที่มีโดยอิงข้อมูลจากการส่งความคืบหน้า 30% ตัวละครละ 10 

 ลุค แล้วเลือกที่ต่อยอดได้มาใช้ 1 ลุค  ทำให้ทางผู้ศึกษาเเบ่งตัวละครออกเป็น 2 กลุ่มเพื่อให้

 ง่ายและสะดวกต่อการจัด กลุ่มตัวละคร ดังนี้ 

  1.กลุ่มตัวละครนอกร้าน ไดแ้ก่ เฮอร์เมีย ไลแซนเดอร์ เฮเลน่า ดิมีเทรียส 

    

   เฮอร์เมีย เป็นคนที่มีลักษณะนิสัยที่เด็ดขาด มีความเป็นผู้หญิงหวานซ่อน

 เปรี้ยว เป็นคนไม่มั่นใจในความคิดตัวเอง เเต่เชื่อมั่นในความรักที่บริสุทธิ์ เป็นคนซื่อตรง มี

 ฐานะทางบ้านที่ค่อนข้างรวย โตมาในสังคมไฮโซ ผู้ศึกษาจึงเลือกใช้เสื้อที่มีแขนตุ๊กตา และใส่

 กระโปรงสั้นเพื่อแสดงถึงความเปรี้ยว โทนสีที่เลือกใช้จะเป็นโทนขาว ชมพู 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.66 : การลองแต่งตัวนักแสดงจากเสื้อผ้าที่มี ตัวละคร เฮอร์เมีย 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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    เฮเลน่า เป็นคนที่มีความคล่องแคล่วงในการเครื่องไหว พูดจาฉะฉาน ชอบ

 ความท้าทาย รักใครแล้วรักหมดใจ มีความก๋ากั ่นกล้าได้กล้าเสีย และอยากสวยเเบบ

 เฮอร์เมีย มีคติประจำใจคือวิ่งไล่ตามความรัก ผู้ศึกษาจึงเลือกใช้เสื ้อผ้าที่มีสีสันฉูดฉาด ใส่

 กางเกงยีนส์ เพื่อให้เคลื่อนที่ได้คล่องตัว โทนสีที่เลือกใช้จึงมีโทนนีออนจากแจ็คเก็ต และโทน

 ฟ้าจากกางเกงยีนส์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.67 : การลองแต่งตัวนักแสดงจากเสื้อผ้าที่มี ตัวละคร เฮเลน่า 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   ไลแซนเดอร์ เป็นคนที่มีความอยากจะเป็นผู้ใหญ่ พยายามจะเป็นผู้นำ เป็น

 คนวางมาด หัวโบราณ เชื่อมั่นในความรักที่มีให้เฮอร์เมีย หน้าหล่อเเต่ซื่อบื้อ ฐานะทางบ้าน

 ไม่ได้รวยเท่าเฮอร์เมีย เฮเลน่า และดิมีเทรียส จึงชอบโดนดูถูกว่าคนละคลาสจากสังคมที่อยู่

 ยกเว้นเฮอร์เมีย ผู้ศึกษาจึงเลือกใช้เสื้อผ้าที่มีความเรียบง่าย ไม่ได้มีสไตล์ ไม่คิดเยอะ เสื้อยืด

 กางเกงยีนส์จึงเป็นตัวเลือกหนึ่ง ที่ผู้ศึกษาเลือกหยิบมาใช้กับตัวละครนี้ โทนสีที่เลือกใช้ก็จะ

 เป็นสีโทนเย็น ที่มีความอบอุ่นและสุขุมตาม ลักษณะนิสัย 
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ภาพที่ 3.68 : การลองแต่งตัวนักแสดงจากเสื้อผ้าที่มี ตัวละคร ไลแซนเดอร ์
ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   ดิมเิทรียส ภูมิหลังเป็นตัวละครที่บ้านรวย ทำธุรกิจ พ่อแม่คาดหวัง เชื่อฟังที่

 บ้าน เป็นคนที่มีลักษณะนิสัยโผงผาง ใจร้อน คล่องแคล่ว ชอบในความป๊อปของตัวเองหรือ

 หลงตัวเอง จึงเลือกใช้เสื้อผ้าที่เข้ารูปพอดีตัวทั้งกางเกงและเสื้อ เสริมความมีฐานะด้วยเสื้อ

 แจ็คเก็ตโทนสีที่เลือกใช้สีน้ำตาล ดำ 

ภาพที่ 3.69 : การลองแต่งตัวนักแสดงจากเสื้อผ้าที่มี ตัวละคร ดมิิเทรียส 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  2. กลุ่มตัวละครในคลับ เเบ่งออกเป็น 2 กลุ่มย่อย คือ 

   2.1 กลุ่มเทพ ได้แก่ โอเบรอน ทิทาเนีย 

   2.2 กลุ่มบริวาร ได้แก่ พัค นิค (วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า โซจู) โดยการส่งความ

 คืบหน้าในช่วง 50% ตัวละครในวงเล็บจะยังไม่ได้เริ่มทำการค้นคว้า โดยจะเริ่มทำในช่วงส่ง

 ความคืบหน้า 70% 
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   โอเบรอน เป็นคนที่มีลักษณะนิสัยมีความเป็นผู้ใหญ่ โอบอ้อม ใส่ใจผู้อื่น มี

 ความเป็นผู้นำสูง จึงทำให้ผู้ศึกษาได้รับแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องแต่งกายของโอเบ

 รอน มาจากนักร้อง คือ CL วง 2ne1 โดยเลือกหยิบชุดที่มีสไตล์ความเป็น Masculine เลือก

 ใส่กางเกงให้เห็นถึงความทะมัดทะแมงและผสมความเป็นนางโชว์เข้าไป เลือกใช้โทนสีดำ 

 แดง ที่มาจากธีมคลับคือ BDSM 

ภาพท่ี 3.70 : การลองแต่งตัวนักแสดงจากเสื้อผ้าที่มี ตัวละคร โอเบรอน 
ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   ทิทาเนีย เป็นคนที่เชื่อมั่นในตนเอง ห่วงสวย เอาแต่ใจ และเชื่อมั่นในความ

 รัก ชอบ ในสไตล์ที่คนอื่นมองว่าเเปลก อย่างเช่น BDSM จึงทำให้ผู้ศึกษาได้แรงบันดาลใจใน

 การออกแบบเครื่องแต่งกายของทิทาเนีย มาจาก Beyoncé จึงเลือกหยิบชุดที่กรุยกราย มี

 ความเป็นผู ้หญิง เลือกใส่กระโปรง ผสมความเป็นนางโชว์เข้าไป ใช้โทนสีดำ แดง ที่มา

 จากธีมคลับคือ BDSM 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.71 : การลองแต่งตัวนักแสดงจากเสื้อผ้าที่มี ตัวละคร ทิทาเนีย 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   พัค เป็นคนที่มีลักษณะนิสัยขี้เล่น ชอบแกล้ง มีความซนเป็นเด็ก ทำอะไรไม่

 ค่อยคิด  ชอบเล่นสนุก จึงทำให้ผู้ศึกษาออกแบบเครื่องแต่งกายของพัคให้เป็นเสื้อแขนกุดผ้า

 ตาข่าย และกางเกงขาจั๊มให้มีความเป็นเด็กและดูเคลื่อนที่ง่าย เลือกใช้โทนสีดำ แดง ที่มา

 จากธีมคลับคือ BDSM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.72 : การลองแต่งตัวนักแสดงจากเสื้อผ้าที่มี ตัวละคร พัค 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   นิค บัตทอมเป็นคนที่หวังสูง ทะเยอทะยาน หลงตัวเอง มั่นใจในความหล่อ

 ของตัวเอง จึงทำให้ผู้ศึกษาออกแบบเครื่องแต่งกายออกมาให้ดูขัดแย้งกันทั้งหมดเพื่อให้ตัว

 ละครดูมี รสนิยมที่ไม่เข้าพวก มาผสมเข้ากับสไตล์ความเป็น BDSM ของคลับ 

 

 

 

 

 

. 
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ภาพที่ 3.73 : การลองแต่งตัวนักแสดงจากเสื้อผ้าที่มี ตัวละครนิค บตัทอม 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   และในเรื่องจะมีโชว์ทั้งหมด 3 โชว์ ทางผู้ศึกษาจึงปรึกษากับผู้กำกับและ

 อาจารย์ที่ปรึกษาร่วมกับอาจารย์ในสาขาวิชา จึงได้ข้อตกลงร่วมกันว่าจะใช้งาน collage ใน

 การกำหนดขอบเขตในการออกเเบเครื่องแต่งกาย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.74 : ตัวอย่างการทำภาพปะติดเสื้อผา้ตาม Theme ที่กำหนด 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   5.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) 

 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ปัญหาที่เกิดขึ้น เเนวทางการเเก้ไข 
ก่อนส่งความคืบหน้า 50% - ทางผู้ศึกษาได้นำภาพร่าง เข้าไป

ปรึกษาอาจารยป์ระจำสาขาและ

ได้รับฟีดเเบคมาว่า ยังเห็นภาพไม่

ชัด 

- เครื่องแต่งกายขอตัวละครบางตัว

ที่นำมาจาก 10 ลุค ยังไมส่่งเสริม

คาเเรคเตอรต์ัวละคร ที่ใช้ในการ

โปรโมทในงานเทศกาลปล่อยผ ี

- ผู้ศึกษาและอาจารย์ประจำสาขาวิชา

ได้หาข้อตกลงร่วมกัน จึงไดข้้อ

สรุปว่าใหผู้้ศึกษาทำลุคนักเเสดงทุก

ตัว จากการหยิบใสเ่สื้อผ้าที่มีมาอย่าง

ละ 10 ลุค และเลือกหยิบมา 1 ลุค

เพื่อนำไปใช้โปรโมทในงานเทศกาล

ปล่อยผ ี

- -ทางผู้ศึกษาจึงไปหาเสื้อผ้าจากเเห

ล่งที่ได้รับคำแนะนำ และซื้อมาเผื่อ

ใช้ในการโปรโมทและสามารถนำไป

ต่อยอดในชุดเเสดงจริงได ้

ส่งความคืบหน้า 50% ทางผู้ศึกษาได้นำข้อมลูที่จัดหามากวาง

เกินไป 

อาจารย์ประจำสาขาและผู้ศึกษาจงึ

หาทางเเก้ไขและข้อตกลงร่วมกัน ได้

ข้อสรุปว่า ให้ผู้ศึกษาเริ่มร่างภาพและ

เลือกช้ินส่วนบางช้ินใน referent ที่หามา 

เข้าไปใช้ในการออกเเบบเครื่องแตง่กาย 

 

ตารางที่ 3.19 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) ด้านเสื้อผ้า 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (6) ด้านการแต่งหน้า ทำผม และหน้ากาก 

   6.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 (50%) หลังจากส่ง 30% ได้เจาะลึกกับ

 ภูมิหลังตัวละครมากขึ้น และได้ปรึกษากับทีมออกแบบเครื่องแต่งกายอีกครั้ง เพื่อให้งาน

 ดีไซน์ปรับเปลี่ยนไปในทิศทางเดียวกัน ในระหว่างรอทีมออกแบบเครื่องแต่งกาย  โดยนัก

 ออกแบบเครื่องแต่งกายนั้นได้ใช้ความเป็น BDSM เป็นแรงบันดาลในใจออกแบบเครื่องแต่ง

 กาย ผู้ศึกษาจึงออกแบบการแต่งหน้าและทำผม โดยการใช้สีแดง ดำ เป็นหลักในการแต่งหน้า
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 นักแสดงกลุ ่มบริวารในร้าน 6 ตัวละคร ได้แก่ พัค นิค วิสกี ้ วอดก้า เตกีล่า และโซจู  

 ผู้ศึกษาออกแบบการแต่งหน้าและทำผม ให้ตัวละครกลุ่มนี้มีความพิเศษกว่ามนุษย์ปกติโดย

 การใช้การขีดเขียนวาดเป็นลวดลายที่มีลักษณะเด่นบนใบหน้า เสริมลักษณะพิเศษให้กับตัว

 ละคร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.75 : สไลด์นำเสนอการแต่งหน้าและทำผมของตัวละครในรา้น 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  3.3.2.3 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) 

   (1) ด้านฉาก 

   1.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) เมื่อได้แบบร่างของฉากแล้ว ผู้

 ศึกษาได้สร้างหุ่นจำลองฉาก (White Model) ขนาด 1:50 เพื่อเป็นการจำลองให้เห็นถึง

 ขนาดของฉากบนเวทีและ เห็นทางเข้าออกของนักแสดง ทำให้ง่ายต่อการทำงานของผู้กำกับ

 และยังทำงานร่วมกับฝ่ายแสงในการใส่ตำแหน่งการวางแสงต่าง ๆ บนฉากอีกด้วย  
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ภาพที่ 3.76 : แบบจำลองฉากขนาด 1 : 50 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

ภาพที่ 3.77 : การทำ Break Down เพื่อให้เห็นการเคลื่อนไหวของฉาก ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   1.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) จากการส่งความคืบหน้าทาง

 โปรดักชั่นเกิดปัญหาขึ้น ทำให้ครูผู้สอนได้ลงมาช่วยดูในเรื่องตัวบทละครและการใช้พื้นที่บน

 เวทีต่าง ๆ โดยครูผู้สอนได้ให้คำแนะนำมาว่าควรมีบันไดแค่ 2 ตัวก็สามารถเล่าเรื่องนี้ได้จึงทำ

 ให้ผู้ศึกษาตัดสินใจที่จะตัดรูปทรงเลขาคณิตทั้ง 3 ชิ้นออก แต่พอได้ส่งความคืบหน้าจริง ๆ 

 บนเวทีปรากฏว่าภาพบนเวทีมันโล่ง บรรยากาศไม่ช่วยเสริมเรื่องให้น่าติดตาม ทางครูผู้สอน
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 จึงหารือกันเรื่องนี้โดยให้ทางผู้จัดทำไปหาข้อมูลเกี่ยวกับ “กรอบ” เวทีที่จะสามารถเป็นจุดนำ

 สายตาให้ผู้ชมจดจ้องมาที่บนเวทีอย่างเดียว และเพิ่มฉากเลื่อนมาเพิ่ม 2 ชิ้น เพื่อใช้สำหรับ

 นำมาใช้เป็นทางเข้าออกหรือเป็นใดๆเพ่ือเสริมเรื่องให้ดูมีอะไรมาข้ึนจากเดิม 

   (2) ด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

   2.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) หลังจากที่ได้รับความคิดเห็นของ

 คุณครูและผู้กำกับจากการส่ง 50% มาเเล้วทำให้ผู้ศึกษา ผู้ออกเเบบฉาก ผู้ออกเเบบไฟและผู้

 ออกเเบบมีเดียพยายามทำงานด้วยกันและปรึกษากันมากขั้นเพื่อเป็นงานที่ไปในทิศทาง

 เดียวกัน ในขณะที่ทำการซ้อมเกิดปัญหาในการจัดการทางเข้าทางออก จำนวณของฉากและ

 อุปกรณ์ประกอบฉากที่มีจำนวณเยอะจนเกินความจำเป็นเลยได้ทำการตัดและเหลือเพียงเเค่

 ตัวบาร์อย่างเดียวที่เป็นชิ้นใหญ่นอกจากนั้นจะเป็น hand props และเป็นอุปกรณ์ในโชว์

 ภายในร้านในโชว์ที่ 1 ได้ข้อมูล ดังนี้ 

 

 

ภาพที่ 3.78 : การออกแบบและตวัอย่างอุปกรณ์ภายในร้าน ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   2.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%)  

 

การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 

(70%) 

ข้อมูล การแก้ไข 

งานบนเวที (On Stage) เนื่องจากความคิดเห็นเรื่องจำนวณ

ของอุปกรณ์ประกอบฉากท่ีมเียอะ

จนเกินไปเลยได้ตดัจนเหลือเพียง

ความคิดเห็นของครูผูส้อนตัวบาร์

ยังไม่เห็นว่าสามารถจะทำอะไรได้

บ้างและตำเเหน่งของบาร์ที่ควรจะ



214 
 

เเค่ บาร์ 1 ช้ินใหญ่ ผูศ้ึกษาเลย

อยากท่ีจะทำให้ตัวบารส์ร้างความ

ตื่นตากับผู้ชมไดจ้ึงจะทำการติดไฟ 

เเต่ด้วยที่ยังไมไ่ด้ซื้อไฟตอนส่ง

ความคืบหน้าเลยไม่มไีฟ เเล้วส่วน

ของ hand props ผู้ศึกษาได้

พยายามจัดเตรียมใหไ้ด้ตามบทท่ี

กำหนดและจัดเตรยีมถึงบทองค์ที่

ทำการส่ง 70 % และอุปกรณ์ใน

โชว์ที่ 1 เป็นหลอดไฟเปลีย่นสี ได้

ทำการลองในการส่ง 

อยู่เเละเหมาะสมควรอยู่ทีต่ำเเหนง่

ไหนของเวที hand props 

เนื่องจากตัวบทของนักเเสดงมีการ

เปลี่ยนเเปลงเลยต้องปรับเปลี่ยน

ตามบทที่นักเเสดงเปลี่ยน ส่วนเรือ่ง

ของการโชว์ให้เป็นหน้าที่การ

จัดการของครูทรดี ี

งานนำเสนอ (Presentation) ผู้ศึกษาออกเเบบตัวบาร์ให้มีความ

เข้ากับตัวฉากและเก็ตออกมาให้

เห็นภาพท่ีพอเป็นไปได้แล้ว

พยายามหาวสัดุที่มีความเหมาะสม

และใกลเ้คียงกับตัวฉาก hand 

props หาตัวอย่างที่บทได้พดูถึงมา

ให้ดูในสไลด ์

ความคิดเห็นของคุณครผูู้สอนให้

บาร์ปรับเปลี่ยนตามตัวฉากให้

ทำงานด้วยกันเพราะตัวฉากมีการ

ปรับเปลีย่นให้วันท่ีส่งความคืบหนา้

เลยใหผู้้จัดทำไปหาข้อมลูและออก

เเบบมาเพิ่มเตมิ hand props ยังไม่

เห็นความเป็นร้านในบางตัวอย่าง

และต้องมีการปรับลดบางอย่างตาม

บทที่มีการเปลี่ยนเเปลง 

 

ตารางที่ 3.20 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) ด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.79 : อุปกรณ์ประกอบฉากบนเวที ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (3) ด้านแสง 

 3.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) หลังจากได้ส่งความคืบหนา้ช่วงที่ 

 2 ผู้ศึกษาจึงได้พัฒนาแนวคิดต่อมาเรื ่อย ๆ และยังมีการกำหนดธีมของโชว์ออกมาเป็น 

 circus god และ pink wedding จึงทำให้เริ่มมีความชัดเจนในการนำเสนอมากขึ้น ในการ

 ออกแบบแสงของการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 ผู้ศึกษาจึงได้หาเทคนิคพิเศษเพิ่มเติมเกี่ยวกับ

 การออกแบบแสงบางอย่าง คือ การสะท้อนแสงของคริสตัล เพื่อทำให้ภาพของการดื่มฮาร์ท 

 ออฟ ดรีม (heart of dream) มีความเวทมนตร์มากยิ่งขึ้น และการเพิ่มไฟเส้น LED ตามขอบ

 ฉากและอุปกรณ์ประกอบฉากเข้ามาเพ่ือเติมภาพการเล่าเรื่องให้เต็มมากยิ่งข้ึน 

 

 

    

 

 

 
ภาพที่ 3.80 : การสะท้อนแสงของคริสตลั 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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  เนื่องจากการส่งความคืบหน้าครั้งนี้ผู้ศึกษาได้เห็นภาพรวมของการ

 แสดง การเคลื่อนย้ายฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก และการเปลี่ยนตำแหน่งของนักแสดงชัดเจน

 มากขึ้น จึงสามารถกลับมาออกแบบแสงได้ละเอียดมากขึ้น ทั้งการวางแปลนไฟและการเล่า

 เรื่องของแสง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.81 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 1 ฉาก 1 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.82 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 1 ฉาก 2 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 



217 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.83 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 1 ฉาก 3 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 ภาพที่ 3.84 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 1 ฉาก 4 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.85 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 1 ฉาก 5 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.86 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 1 ฉาก 6 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.87 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 2 ฉาก 1 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.88 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 2 ฉาก 2 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.89 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 2 ฉาก 3 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.90 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 2 ฉาก 4 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.91 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 2 ฉาก 5 ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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 3.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%)  ในการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 

 3 เป็นช่วงที่ผู้ศึกษาได้เห็นภาพรวมของการแสดง การเคลื่อนย้ายฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก 

 และการเปลี่ยนตำแหน่งของนักแสดงชัดเจนมากขึ้น และทางทีมออกแบบองค์ประกอบศิลป์

 ได้มีการกำหนดธีมของโชว์เพื่อสนับสนุนการเล่าเรื่องเข้ามาเพิ่มเติม ผู้ศึกษาจึงได้ทำการ

 ออกแบบแสงผ่านโปรแกรม เพ่ือให้ เห็นภาพบนเวทีและการเล่าเรื่องของแสงมากที่สุด พร้อม

 ทั้งการเลือกเทคนิคพิเศษที่นำมาสนับสนุนการเล่าเรื่องมากขึ้น หลังจากที่ได้ทำการส่งความ

 คืบหน้าช่วงที่ 3 ทางอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ประจำสาขาวิชาได้ให้ความเห็นว่า ผู้ศึกษา

 ยังออกแบบแสงได้ไม่ชัดพอ ทั้งในเรื่องสถานที่ และการเลือกใช้พื้นที่บนเวที ความสว่างของ

 แสงที่มากเกินไปทำให้ไม่ทราบถึงจุดนำสายตาบนเวที จึงทำให้แสงเล่าเรื่องออกมาได้ไม่ดีนัก 

 ทางอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ประจำสาขาวิชาจึงแนะนำให้ลองไป วิเคราะห์บทเพิ่มเติม 

 เพื่อหาสารที่ในแต่ละฉากต้องการจะสื่อ นอกจากนี้ต้องเลือกสีและสร้างบรรยากาศให้แต่ละ

 สถานที่ชัดขึ้น เกิดการทำซ้ำมากข้ึน รวมทั้งการลองวางแปลนไฟและโฟกัสตำแหน่งไฟใหม่ใน

 โปรแกรม เพ่ือหาวิธีการพัฒนาด้านการออกแบบแสงในการส่งความคืบหน้าครั้งต่อไป 

   (4) ด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

   4.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) ผู้ศึกษานำข้อมูลและความเห็น

 ของอาจารย์ประจำสาขาวิชามาปรับใช้และหาข้อมูลเพิ่มเติมในเรื่องของการใช้ภาพฉายใน

 โชว์ตามธีมที่กำหนดมา ด้านโชว์จากการปรึกษากันมีการกำหนดธีมของโชว์ทั้ง 3 โชว์ ได้แก่ 

 circus ,god และ pink married โดยผู้ศึกษาได้นำเสนอภาพฉายแบ่งตามธีมของโชว์  ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.92 :  ตัวอย่างสื่อมัลติมีเดียช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 



221 
 

    ผู ้ศึกษาได้มีความสนใจในการใช้ภาพไฟในการนำเสนอในโชว์

 เนื่องจากมีสีและความรู้สึกตรงกับธีม BDSM ที่ได้กำหนดมาในตอนต้น 

 

 

 

 

  

  

 

 
 

ภาพที่ 3.93 : ตัวอย่างสื่อมัลติมเีดยีธีม BDSM ช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   ในด้านของการใช้เสียงผู้ศึกษาได้นำข้อมูลไปวิเคราะห์เพิ่มจึงได้

 ข้อมูลเรื่องของตารางเวลาการเล่นเพลงในร้าน (Timeline) ว่าช่วงไหนเล่นเพลงแบบไหน 

 และมีการศึกษาหาเพลงที่ใช้ในโชว์เพ่ิมเติม 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.94 : ตัวอย่างเสียงช่วงที่ 3 (70%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   4.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) 

 

การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 1 (30%) ข้อมูล 
งานบนเวที (On Stage) เพลงโชว์ที่นำมาใช้คือเพลง one night only และ

เพลง music lover และมีการนำเพลง only you มา
ใช้เพื่อคั่นไปยังองค์ 2 อาจารย์ได้ให้ความเห็นว่า
จังหวะเพลงยังไม่สามารถดึงคนดูให้สนุกไปกับเนื้อ
เรื่องได้ จึงต้องไปศึกษาเพิ่ม 

งานนำเสนอ (Presentation) จากการนำเสนอได้รับความเห็นเรือ่งการฉายภาพตอน
โชว์ที่ยังไม่เข้ากับโชว์ ต้องไปศึกษาและหาเพิ่มเติม 

 

ตารางที่ 3.21 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) ด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (5) ด้านเสื้อผ้า 

   5.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) หลังจากส่งความคืบหน้า 50% 

 จากที่ผู้ศึกษาได้ปรึกษากับทีมงานฝ่ายต่าง ๆ ร่วมกับผู้กำกับและอาจารย์ที่ปรึกษาจนได้ธีม 

 ของเรื ่องใหม่ คือ  “ความสัมพันธ์ของผู ้คนที่แตกต่าง นำไปสู ่ความลื ่นไหลอย่างไม่มี

 กฎเกณฑ์” ทางผู้ศึกษาจึงนำธีมนี้ไปต่อยอดทางความคิดและใช้ในการออกเเบบเครื่องแต่ง

 กาย ผู้ศึกษาเลือกใช้วิธีการเติมเครื่องแต่งกายเพิ่มเข้าไปในเเต่ละฉากเเทนการถอดเปลี่ยน

 เเบบเดิม ๆ ทั้งนี้เพื่อให้ง่ายและสะดวกต่อการดำเนินของเรื่องและยังสามารถตอบโจทย์

 กับธีมข้างต้น หลังจากนั้นผู้ศึกษาจึงเริ ่มทำงานในกระบวนการต่อไป คือ การสเก็ตงาน 

 (Sketch) ให้ออกมาตรงกับแนวคิดและภาพในหัวได้มากที่สุดตามที่ได้นำเสนอไปข้างต้น 

 ดังนี้ 
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ภาพที่ 3.95 : การสเก็ตงาน (Sketch) เสื้อผ้า กลุม่ตัวละครนอกร้าน  

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

ภาพที่ 3.96 : การสเก็ตงาน (Sketch) เสื้อผ้า ตัวละครในร้านกลุ่มเทพ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.97 : การสเก็ตงาน (Sketch) เสื้อผ้า กลุม่ตัวละครในร้านกลุ่มบริวาร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   5.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) 

 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ปัญหาที่เกิดขึ้น เเนวทางการเเก้ไข 
ก่อนส่งความคืบหน้า 70% - เนื่องจากทางโปรดักช่ันมีคนใน

โปรดักช่ันตดิโควิด-19 ทางทีม
โปรดักช่ันจึงได้เข้าไปคุยกับ
อาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์
ประจำสาขา และหาข้อตกลง
ร่วมกัน จึงได้ข้อสรุปว่า ให้ทาง
โปรดักช่ันหยดุการทำงาน
ช่ัวคราวเพื่อเฝ้าดูอาการโควิด-19  

- ตัวละครไลแซนเดอรไ์ม่มรีองเท้า
สำหรับใช้ซ้อม 

- ทางผู้ศึกษาได้ใช้ช่วงเวลาที่ไม่ไดเ้ขา้

พื้นที่ ไปจัดเตรียมหาของมาเพื่อใช้ใน

การผลิตบางส่วนก่อน 

- ทางผู้ศึกษษได้ทำการจัดหารองเทา้

สำหรับใช้ซ้อมเพื่อให้นักเเสดงคุ้นชิน 

ส่งความคืบหน้า 70% - เนื่องจากมีการสลับคนเล่นตัวละคร 

คือ ทิทาเนียกับเฮอรเืมีย จึงทำให้

คาแรคเตอร์และภมูิหลังของตัวละคร

เปลี่ยน  

- ภาพร่างที่ผู้ศึกษาทำมาไม่เข้ากับคา

เเรคเตอรต์ัวละครที่ถูกสลับ 

- เกิดปัญหาเรื่องรองเท้าในการเเสดง

ไม่เเข็งแรง ของตัวละครโอเบรอน 

- ผู้ศึกษาจึงเริ่มคุยกับครูประจำสาขาและ

ผู้กำกับ เพื่อเริ่มหาภูมหิลังและคาเเรค

เตอร์ของตัวละครใหม ่

- ทางผู้ศึกษาได้เข้าไปคุยกับอาจารย์

ประจำสาขาเพื่อปรึกษาเรื่องหาแนวทาง

ในการออกเเบบเครื่องแต่งกายใหม่ ให้เข้า

กับตัวละครที่ถูกเปลีย่น 

- ผู้ศึกษาเลยจัดหาคู่ใหม่ที่มีความเเข็งแรง

มากยิ่งข้ึน และเช็คความเเข็งแรงของ

รองเท้าทุกครั้งหลังซ้อมเสรจ็ 

 

ตารางที ่3.22 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) ด้านเสื้อผ้า 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (6) ด้านการแต่งหน้า ทำผมและหน้ากาก 

   6.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 3 (70%) หลังจากส่งความคืบหน้า 50% ได้

 ทำการได้ปรึกษากับทีมงานฝ่ายต่างๆ ร่วมกับผู้กำกับและอาจารย์ที่ปรึกษา จนได้ธีมเรื่องใหม่

 คือ “ความสัมพันธ์ของผู้คนที่แตกต่าง นำไปสู่ความลื่นไหลอย่างไม่มีกฎเกณฑ์” และเริ่มวาง

 แผนการออกแบบหน้ากากเพ่ือใช้ในการแสดง  

   ผู้ศึกษานำเอาพฤติกรรมของสัตว์มาเป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ

 หน้ากากเพื่อใช้ในการแสดง และผู้ศึกษายังได้นำเอาแรงบันดาลใจ BDSM จากทีมงานฝ่าย

 ออกแบบเครื่องแต่งกายเข้ามาใช้ด้วย เพ่ือให้งานออกแบบไปในทิศทางเดียวกัน โดยออกแบบ

 ให้หน้ากากมีรูปทรงของหัวสัตว์ต่างๆ ตามลักษณะนิสัยของตัวละคร และทำหน้ากากให้มี

 สัมผัสเหมือนหนังซึ่งเป็นอีกหนึ่งสัญลักษณ์ของ BDSM ผู้ศึกษาวิเคราะห์ตัวละคร ดังนี้ 

   เฮอร์เมีย เป็นคนที่มีลักษณะนิสัย ฉลาด เด็ดขาด มีความเป็นผู้นำ ซื่อตรง ผู้ศึกษาจึง

 ได้เอาความฉลาดของนกแก้วแสนรู้มาเป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ 

   เฮเลน่า เป็นคนมีลักษณะนิสัย คล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว ซุกซน พูดจาฉะฉาน ขี้

 กลัว ผู้ศึกษาจึงนำเอาความซุกซน คล่องแคล่วของหนู มาเป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ 

   ไลเซนเดอร์ และ ดิมีเทรียส เป็นผู้ชายที่ต้องการความรักจากเฮอร์เมีย วิ่งตามไขว้

 คว้า ผู้ศึกษาจึงนำเอาเสือมาเป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ  

   โอเบรอน เป็นคนที่มีลักษณะเป็นผู้นำ ดูเป็นหัวหน้าที่ใครๆก็ต่างเคารพนับถือ มีพลัง

 และอำนาจ ผู้ศึกษาจึงนำเอาสิงโต ที่เป็นเจ้าป่าที่น่าเกรงขามมาใช้แรงบันดาลใจ 

   ทิทาเนีย เป็นคนมั่นใจตัวเองสูง ห่วงสวย เอาแต่ใจ คล่องแคล่ว สดใส เป็นที่รักและ

 น่าเอ็นดูของเหล่าบริวารรวมถึงผู้คนที่ได้รู้จัก ผู้ศึกษาจึงนำเอากระต่ายที่น่ารักน่าเอ็นดูมาใช้

 เป็นแรงบันดาลใจ 

  นิค บัตทอม เป็นคนมีความหวัง ทะเยอทะยาน หลงตัวเอง มั่นใจในภาพลักษณ์ของ

 ตัวเอง ซึ่งในบทละครนิค บัตทอมจะตกหลุมรักเทพอย่างทิทาเนีย ผู้ศึกษาจึงนำเอาความเป็น

 สุนัข ได้ที่มาจากคำว่า ดอกฟ้ากับหมาวัด มาใช้เป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ 

  เหล่าแก๊งแดนเซอร์ 4 ตัว วิสกี้, วอดก้า, เตกีล่า ,โซจู เป็นเหมือนบริวารตัวเล็กที่คอย

 ให้กำลังใจทิทาเนียอยู่เสมอ ลักษณะนิสัยขี้เล่น ชอบแกล้ง คล่องแคล่ว ซุกซน ผู้ศึกษาจึง

 นำเอาผีเสื้อ สิ่งมีชีวิตที่สวยงามและพริ้วไหว มาใช้เป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ  
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   ได้ทำการปรึกษากับทีมนักออกแบบเครื่องแต่งกาย ว่าเพื่อให้การออกแบบ

 การแต่งหน้า ทรงผมและหน้ากากเพื่อใช้ในการแสดง ออกมาในทิศทางเดียวกันกับเครื่อง

 แต่งกาย จะต้องรอให้เครื่องแต่งกายออกแบบให้เห็นเป็นภาพรวมก่อน ถึงจะเริ่มลงมือ

 ออกแบบต่อ 

 

  3.3.2.4 การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) 

   (1) ด้านฉาก 

   1.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) ผู้ศึกษาได้ออกแบบโครงสร้าง

 กรอบรูปหัวใจพร้อมกับสร้างหุ่นจำลองแบบลงสี (Color Model) ในขนาด 1:25 เพื่อเป็น

 แนวทางในการผลิตฉากบนเวทีจริง ทำให้เห็นทั้งการใช้สี การจัดสถานที่รายละเอียดต่างๆ 

 เห็นถึงทางเข้าออกและพ้ืนที่ที่จะใช้สำหรับนักแสดง ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3.98 : การออกแบบฉากกรอบหัวใจ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.99 : แบบจำลองฉากกรอบหัวใจขนาดน 1:25 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.100 : การออกแบบฉากกรอบหัวใจ (ฉบับแก้ไข) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   1.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) หลังจากท่ีผู้ศึกษาได้ทำการ

 ส่งงานบนเวทีพร้อมกับโมเดลและสไลด์นำเสนอ ทางครูผู้สอนได้ให้มีการปรับแก้เรื่องโครง

 กรอบ เพราะเนื่องจากมีความคล้ายคอนเสิร์ตอยากให้ดูมีความเป็นละครเวทีและมีเส้นนำ

 สายตาคนดูมากกว่านี้ และในส่วน อื่นทางครูผู้สอนไม่ได้ติดปัญหาอะไร สามารถที่จะผลิต

 ออกมาเป็นชิ้นงานเพื่อใช้แสดงจริงได้เลย 
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   (2) ด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

   1.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) ผู้ศึกษาได้นำความเห็นของครู

 จากการส่งความคืบหน้ารอบที่เเล้วมาปรับเเก้เพิ่มเติมตามความเหมาะสมและความเห็น

 ความชอบของผู้ศึกษา ตัวบาร์ผู้ศึกษาได้มีการทำงานรวมกันของ 3 ฝ่าย ไดแ้ก่ ฉาก แสง และ

 มีเดีย ในการดูลักษณะการตกแต่งที่มีความเข้ากันกับฉากและการติดตั้งไฟเข้ากับตัวบาร์และ

 การเลือกสีที่มีความเหมาะสมและเข้ากับสีไฟของเรื่องทั้งหมด แล้วยังหาที่ที่เหมาะสมในการ

 ตั้งบาร์คือทางด้านล่างของเวทีเพื่อเป็นการเเบ่งเวทีอย่างชัดเจนและไม่เป็นการรบกวน

 นักแสดงอีกด้วย ส่วนของ hand props มีการเพิ่มมาตามตัวบทที่มีการปรับเปลี่ยน 

   1.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) 

 

การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 2 

(100%) 

ข้อมูล การแก้ไข 

งานบนเวที (On Stage) ผู้ศึกษาได้ทำการซื้อตัวตู้เก็บของมา

จากโปรดักช่ัน เรื่อง ocean 

เด็กชาย เลยได้ทำมาทำการซ้อม

และทำการส่งความคืบหน้า 100% 

ให้คุณครดููเเล้วทำรีบทำการตกแตง่ 

ทาสี และตดิไฟท้ังตัวบาร์โดยเรว็

เพื่อให้นักเเสดงมีความชินและ

พร้อมในการเล่น ส่วนตัวอุปกรณ์

เกี่ยวกับโชว์ทำการสั่งซื้อและตกเเต่

งเรียบร้อย ตอนส่งความคืบหน้าได้

ทดลองส่งจริงให้คณุครไูด้ด ู

ความคิดเห็นของครูผูส้อนในส่วน

ของอุปกรณ์ในโชว์เหมาะสมและทำ

ให้เกิดภาพบางอย่างเเล้วแตเ่เก้ท่ีสี

ของตัวเจลไฟให้เลือกสีที่เพียงพอ

ต่อความต้องการในการใช้ของเรา 

เเล้วตัวบาร์ทำอย่างไรให้ไฟเทียนที่

มีการตดิอยู่ตลอดเวลาไม่ทำการ

รบกวนสายตาของผู้ชมได้ หาผ้าให้

อะไรมาทำการปดิและเปิดออก 

หรือจะทำการหมุนตัวบาร์เพื่อซ่อน

เเสงของเทียนก่อนเพื่อความตื่นตา

ของผู้ชม และจำนวณของของที่อยู่

ในตัวบาร์มีจำนวณที่เยอะจนเกินไป

ให้เลือกและจัดว่างเเต่พอด ี
 

ตารางที่ 3.23 : สรุปการส่งความหน้าคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) ด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (3) ด้านแสง 

   3.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) หลังจากได้ส่งความคืบหน้าทุก

 ช่วงที่ผ่านมา ทำให้ทราบถึงปัญหาทั้งหมดและนำมาพัฒนาแนวคิดต่อมาเรื่อย ๆ ประกอบกับ

 การเห็นภาพรวมของการแสดง การเคลื่อนย้ายฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก และการเปลี่ยน

 ตำแหน่งของนักแสดงทั้งหมดของเรื่อง ผู้ศึกษาจึงสามารถออกแบบแสงที่ใช้ในการเล่าเรื่องได้

 และการวางแปลนไฟทั้งหมดได้ รวมไปถึงการใช้เทคนิคพิเศษต่างๆ ซึ่งในการส่งความคืบหน้า

 ครั้งนี้ได้เพ่ิมการใช้เครื่อง smoke เพ่ือให้เห็นลำแสงของแสงอย่างชัดเจน และเสริมภาพตอน

 โชว์ให้สวยงามมากยิ่งข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.101 : Break Down ของไฟ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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 3.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) ในการส่งความคืบหน้าช่วง

 ที่ 4 เป็นช่วงที่ผู้ศึกษาได้เห็นภาพรวมของการแสดง การเคลื่อนย้ายฉาก อุปกรณ์ประกอบ

 ฉาก และการเปลี่ยนตำแหน่งของนักแสดงทั้งหมดของเรื่อง นอกจากผู้ศึกษาได้แก้ไขการ

 ออกแบบแสงตามที่อาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ประจำสาขาวิชาได้ให้คำแนะนำ ผู้ศึกษายัง

 ได้พัฒนาการออกแบบแสงที่จะใช้ในการเล่าเรื่องและการวางแปลนไฟทั้งหมด รวมไปถึงการ

 ใช้เทคนิคพิเศษต่าง ๆ เพ่ือทำการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 โดยอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์

 ประจำสาขาวิชาได้ให้ความเห็นว่า ภาพชัดขึ้นจากการส่งความคืบหน้าช่วงที่ผ่านมา แต่เนื่อง

 ด้วยองค์ประกอบโดยรวม ทั้งนักแสดง ผู้กำกับ และทีมออกแบบองค์ประกอบศิลป์ในทุก  ๆ

 ฝ่าย ยังไม่สามารถทำให้ละครเรื่องนี้เล่าเรื่องออกมาในแบบที่ควรจะเป็น  สารยังส่งไปไม่ถึง

 ผู้ชม และภาพรวมที่ยังไม่เป็นหนึ่งเดียวกัน อาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ประจำสาขาวิชาจึง

 ได้ทำการปรับแก้บทใหม่ทั้งหมด ทำให้ผู้ศึกษาและทีมออกแบบองค์ประกอบศิลป์ฝ่ายอื่น  ๆ 

 ต้องปรับแก้และพัฒนาการออกแบบงานของตนเองหลังจากที่ได้ทำการอ่าน วิเคราะห์และ

 ตีความบทใหม่อีกครั้ง 

   (4) ด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

   4.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) จากการศึกษาที่ผ่านมาผู้ศึกษา

 ได้นำความเห็นและคำแนะนำของอาจารย์มาปรับใช้และศึกษาเพิ่ม เพลงที่เลือกใช้คือ One 

 night only ,Music lover และ All the lover และมีการนำเสียงเฟคมาใช้เพื่อเพิ่มความมี

 เวทมนต์และช่วงเล่าเรื่องราวต่าง ๆ อีกด้วยโดยเลือกภาพท่ีจะฉายในโชว์ ดังนี้ 

 

ภาพที่ 3.102 : ภาพมัลติมีเดียที่เลือกใช้ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   4.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) เรื่องการฉายภาพ

 ตอนโชว์ว่าสามารถเพิ่มลูกเล่นได้อีก จึงต้องไปศึกษาเพิ่มเรื่องการตัดต่อและการใช้ลูกเล่น

 ของวิดีโอ มีเรื่องของการนำไฟมาติดเพ่ือตกแต่งเพ่ิมเติมในฉากท่ีต้องไปปรึกษากันเพ่ิมเติม 

   เพลงภายในร้านยังรบกวนการแสดงอยู่จากการพิจารณาร่วมกับ

 อาจารย์ประจำสาขาแล้วจึงนำออกเพ่ือให้การแสดงราบลื่น ในเรื่องของเพลงโชว์เพลงที่ใช้ยัง

 ไม่สนุกและไม่กระตุ้นคนดูมากพอจึงเลือกใช้แค่ One night only เนื่องจากเป็นเพลงที่ช่วย

 เล่าเรื่องและเป็น เพลงที่สนุกอยู่แล้ว ส่วนที่เหลือต้องไปศึกษาและหาเพลงเพ่ิมในโชว์  

    

   (5) ด้านเสื้อผ้า 

   5.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) หลังจากการส่งความคืบหน้า 

 70% ผู้ศึกษาได้ทำการสรุปขอบเขตในการออกแบบเครื่องแต่งกายอย่างเสร็จสมบูรณ์แล้ว 

 ระหว่างก่อนลงพื้นที่เพื่อจัดสร้างเครื่องแต่งกายได้มีการสลับบทผู้เล่นสองคน คือ  ตัวละคร

 เฮอร์เมียและทิทาเนีย จึงเกิดการตีความตัวละครทั้งสองตัวใหม่ สรุปได้ว่า 

  1.เฮอร์เมีย มีความเป็นผู้นำมากขึ้น ฉลาด คล่องแคล่ว แต่กำลังสับสนเรื่องความรัก

 ของตัวเองมากเพราะเริ่มไม่มั่นใจในไลแซนเดอร์ 

  2.ทิทาเนีย เอาแต่ใจไม่มีเหตุผลมากขึ้น เชื่อมั่นในความคิดตัวเอง มีความเป็นเด็ก 

 มั่นใจ ยึดมั่นในรักมาก 

   เมื่อผู้ศึกษาได้รูปแบบเครื่องแต่งกาย โดยมีความเห็นชอบจากอาจารย์ทุก

 ท่าน ว่ามีความน่าสนใจและมีความเป็นไปได้ ขั้นตอนต่อมาผู้ศึกษาจึงทำการลงพื้นที่ต่าง  ๆ

 เพ่ือจัดหาเครื่องแต่งกายให้ใกล้เคียงกับความคิดหลังจากที่มีการตีความใหม่แล้ว 
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ภาพที่ 3.103 : การหาวัสดุในการทำเครื่องเเต่งกายท่ี ไชน่าเวิลด์ พาหุรัด เเละสำเพ็ง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.104 : การผลิตเครื่องเเตง่กายช่วงการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4  (100%) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   5.2) สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) 

 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ปัญหาที่เกิดขึ้น เเนวทางการเเก้ไข 
ก่อนส่งความคืบหน้า 100% - เนื่องจากสถานะการก่อน

หน้า ทำให้เวลาในการหา
ของกระช้ันชิด 

- ทางผู้ศึกษาไม่แน่ใจในสิ่งของ

ที่จัดหามา 

- พยายามหาของให้ได้ 80% 

จากท้ังหมดที่คิดเอาไว ้

- ผู้ศึกษาได้เข้าไปปรึกษา

อาจารย์ประจำสาขาจนได้

แนวทางการเเก้ไข ้ ทางผู้

ศึกษาจึงเริ่มทำงานต่อ 
ส่งความคืบหน้า 100% - ผู้ศึกษาทำเครื่องแต่งกายตัว

ละครบางตัวไม่เสร็จตามที่

ต้องการ 

- Material ของเครื่องแต่งกาย

บางตัวละครหลดุในระหวา่งการ

เเสดง 

- ส่งความคืบหน้า เท่าที่ผูศ้ึกษา

มองว่าสามารถข้ึนเวทีได้และ

เหมาะสมกับคาเเรคเตอร์ ฺ

- ผู้ศึกษาได้ซ่อมแซมเครื่องแตง่

กายที่หลุดและเพิ่มความเเข็งแรง

ให้มากยิ่งขึ้น 

 

ตารางที่ 3.24 : สรุปการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) ด้านเสื้อผ้า 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (6) ด้านการแต่งหน้า ทำผมและหน้ากาก 

   6.1) การส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 (100%) หลังจากส่งความคืบหน้า 70% 

 ได้ปรึกษาร่วมกับอาจารย์ที่ปรึกษาให้หน้ากากนั้นดูเป็น BDSM มากขึ้น โดยการค้นคว้าหา

 ตัวอย่างหน้ากากหนัง และเริ่มลงมือทำพร้อมกับออกแบบการแต่งหน้า ทรงผมและหน้ากาก

 ของตัวละคร แบ่งเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้  

  กลุ่มละครภายนอกคลับ 4 ตัวละคร ได้แก่ เฮอร์เมีย เฮเลน่า ไลเซนเดอร์ และดิมิ  

 เทรียส จะเน้นลุคธรรมชาติของคนธรรมดาทั ่วไป แต่งหน้าเพื ่อเน้นลักษณะเด่นกลบ

 จุดบกพร่องบนใบหน้า 
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ภาพที่ 3.105 : ตัวอย่างการออกแบบหน้ากาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.106 : การออกแบบการแต่งหน้า ทำผมและหน้ากากของตัวละครนอกร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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  กลุ่มตัวละครในคลับแบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อย ดังนี้ กลุ่มเทพ ได้แก่ โอเบรอน ทิทาเนีย จะ

 เน้นการแต่งหน้าแบบแดร็กควีน (Drag Queen makeup) หน้าใหญ่ ผมใหญ่ เพ่ือให้เห็นถึง

 ความผิดแปลกไม่ใช่มนุษย์ และกลุ่มบริวาร ได้แก่ นิค พัค วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า โซจู จะเน้น

 การแตง่หน้าที่มีสีสันสดใสเหมือนกับภูต มีการวาดเขียนบนใบหน้าและโรยกากเพรชให้เห็นถึง

 ความผิดแปลกไม่ใช่มนุษย์ 

 

 

ภาพที่ 3.107 : การออกแบบการแต่งหน้า ทำผมและหน้ากากของตัวละครในร้านกลุ่มเทพ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.108 : การออกแบบการแต่งหน้า ทำผมและหน้ากากของตัวละครในร้านกลุ่มบริวาร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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 3.3.3 ขั้นตอนการผลิตผลงานด้านการออกแบบ (Production) 

  3.3.3.1 ขั้นตอนการผลิตผลงานด้านฉาก 

   (1) ช่วงก่อนการผลิต  

    ช่วงก่อนผลิตทางผู ้ศึกษาได้ทำการหาวัสดุอุปกรณ์ต่าง  ๆ เพ่ือ

 เตรียมพร้อมที่จะทำงาน หลัก ๆ แล้วส่วนใหญ่จะเป็นพวกสี อาทิเช่น สีทาบ้าน สีน้ำมัน ยูนิ

 เทน เป็นของจำพวกเคมีภัณฑ์ ส่วนในเรื่องของงานไม้ทางผู้ศึกษาได้เตรียมไม้อัด ไม้โครงเพ่ือ

 ใช้สำหรับทำงานโครงสร้างต่าง ๆ และของที่ใช้ตกแต่งงานออกแบบต่าง ๆ เช่น ฟิวเจอร์

 บอร์ดสีใส สีดำ ตระข่ายกรงไก่  เส้นเพชร และอ่ืน ๆ อีกมากมาย 

   (2) ช่วงผลิต  

   2.1) ส่วนที่ต้องผลิตเอง คือ ฉากเลื่อน 2 แผ่น กับบันไดล้อเลื่อนที่นำมา

 ทาสีใหม่ โดยการนำไม้อัดมาตัดให้ได้ขนาด 1.3 x 2.1 เมตร เสร็จแล้วนำมาฉลุเป็นรูปทรงที่มี

 ลักษณะไม่ตายตัวเพื่อที่จะสามารถนำมาตกแต่ง (Decorate) ในงานออกแบบต่อได้ ดังนี้  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.109 : การผลิตฉากเลื่อน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.110 : การประกอบและตกแต่งฉากเลื่อน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   2.2) ส่วนที่ส่งช่างผลิต (Suppliers) คือ ในส่วนที่เป็นตัวกรอบรูปหัวใจและ

 โครงเหล็ก ฉากเลื่อน ได้นำโครงฉากจากที่ช่างผลิตมา นำมาทาสีและตกแต่งเพื่อรอสำหรับ

 การติดตั้งในหอนาฏลักษณ์ โดยได้ตัวโครงทั้งหมด 8 ส่วน  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.111 : โครงรูปหัวใจ 8 ส่วน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   2.3) การติดตั้ง ในส่วนของโครงฉากกรอบเวทีรูปหัวใจได้ใช้ช่างในการใน

 การติดตั้ง เพื่อความปลอดภัยกับนักแสดง โดยใช้การติดตั้งตามโครงเสาของโรงละครและ

 ขึงสลิงตัวกรอบด้านบนกับทางเดิน (Catwalk) ด้านบนราวแขวนไฟ เพ่ือที่จะให้ตัวโครงฉากมี

 ที่ยึดติดแข็งแรง อีกทั้งฉากที่อยู่บนเวที คือ บันไดล้อเลื่อนกับฉากล้อเลื่อนสามารถเข็นขึ้นมา

 ใช้บนเวทีได้เลยโดยไม่จำเป็นต้องติดตั้งใด ๆ 

 

ภาพที่ 3.112 : การติดตั้งโครงรูปหัวใจ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (3) ช่วงการแสดง  

    ในช่วงก่อนการแสดงจะเริ่มขึ้นผู้ศึกษาจะตรวจเช็คความเรียบร้อย

 ของพื้นเวที ล้อเลื่อน และโครงฉากทุกครั้งค้นหาข้อผิดพลาดในแต่ละรอบที่เกิดขึ้นและแก้ไข

 ในจุดนั้นโดยทันที เพื่อไม่ให้เกิดข้อผิดพลาดในระหว่างการแสดงเริ่มขึ้น และยังช่วยให้

 นักแสดงมีความปลอดภัยในการใช้ฉากอีกด้วย 
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ภาพที่ 3.113 : การซ้อมและการแสดงจริงบนเวที 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (4) ปัญหาที่เจอ 

    ไฟตัวอักษรโรมันดับทุกรอบการแสดง ต้องแก้ไขหลังแสดงจบใน

 ทุก ๆ รอบ ทำให้ต้องตั้งนั่งร้านใหม่ทุกวันทำให้เสียเวลาที่ต้องแก้ไขซ้ำๆในจุดเดิม แต่ก็

 สามารถแก้ไขสถานการณ์ เบื้องหน้าขณะแสดงได้ด ี

 

3.3.3.2 ขั้นตอนการผลิตผลงานด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

   (1) ช่วงก่อนการผลิต 

    เนื่องจากโปรดักชั่นนี้ได้มีการเเก้ไขเปลี่ยนเเปลงตลอดการส่งความ

 คืบหน้า ให้กับคุณครูและด้วยผู้ศึกษาต้องทำงานให้สอดคล้องกับตัวฉากที่สร้างขึ้น เเล้วด้วยตั

 วบทประพันธ์ใหม่นี้มีความเป็น BDSM ผู้ศึกษาเลยหยิบเอาลักษณะความเป็น BDSM มา

 ตกแต่งให้สร้างบรรยากาศ ภายในร้านที่ต้องการ เช่น ลูกกรงเหล็ก หมุดเหล็ก โซ่ และบท

 ประพันธ์ใหม่ที่มีความสดใส แฟนตาซีมากขึ้น ผู้ศึกษาจึงนำ เพรช มาเป็นส่วนที่ทำให้สดใส

 และเข้ากับตัวละครที่อยู่ภายในร้านสถานที่นี้ นอกจากอุปกรณ์ประกอบฉากภายในร้านเเล้ว 

 ส่วนของอุปกรณ์ประกอบฉากก็ยังมีอุปกรณ์ที่ใช้สำหรับโชว์ ในส่วนของโชว์ยึดตามความ

 เหมาะสมที่มีเก่ียวกับโชว์และดูตามเห็นชอบของผู้คิดโชว์  
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ภาพที่ 3.114 : การออกแบบบาร์ในร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

    

   1.1) การเลือกวัสดุในการผลิตอุปกรณ์ประกอบฉาก 

    บาร์ เนื่องจากในภาพสเก็ตช์ต้องการตัวบาร์ที่มีขนาดสีเหลี่ยมผืน

 ผ้า และทีมงานที่ทำหน้าที่ออกเเบบอุปกรณ์ประกอบฉากของละครเวทีอีกหนึ่งเรื่อง ทำการ

 สั่งทำตู้เก็บของที่มีขนาดเหมาะสมและตรงต่อความต้องการของผู้ศึกษาเลยทำการซื้อต่อ 

 เเล้วนำมาตกแต่งและทำในส่วนของการติดไฟทั้งหมดใหม่ตามความต้องการของผู้ศึกษา เเล้ว

 ภายในบาร์ยังมีอุปกรณ์ตกแต่ง เช่น ขวดเหล้า ที ่ชงเหล้า ผลิตภัณฑ์ของสปอนเซอร์ที่

 สนับสนุนอีก ในตัวของตกแต่งภายในบาร์ทั้งหมดจะ เล่นเรื ่อง เพรช ที ่เหมาะกับบุคลิกตัว

 ละครภายในร้าน อุปกรณ์ท่ีนำมาตกแต่ง ได้แก่ โซ่พลาสติก กรงเหล็ก หมุดเหล็ก เพชรต่าง ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.115 : การคำนวณแบบบาร์ในร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.116 : อุปกรณ์ BDSM ที่นำมาเป็นเเรงบันดาลใจ 

ที่มา : https://plus.thairath.co.th/topic/spark/101108 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.117 : การเตรียมอุปกรณ์ที่จะทำการทำอุปกรณ์ประกอบฉาก 
ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   อุปกรณ์ที่เกี่ยวกับโชว์ จะขึ้นอยู่กับผู้คิดโชว์จากที่ได้คุยกับผู้คิดโชว์มีความ

 ต้องการที่จะเล่นอะไรให้ตื่นตาตื่นใจกับคนดู จึงได้ข้อสรุปว่า การใช้การหลอดไฟ ผู้ศึกษาได้

 ทำการสั่งไฟที่สามารถปรับลดความสว่างและสามารถเปลี่ยนจังหวะของไฟได้จากแอปลิเคชั่น

 สั่งของออนไลน์เเล้วนำมาตกแต่งเพ่ิมเติมเพ่ือเพ่ิมลูกเล่นโชว์ 

https://plus.thairath.co.th/topic/spark/101108
https://plus.thairath.co.th/topic/spark/101108
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ภาพที่ 3.118 : การฝึกซ้อมเเละเลอืกอุปกรณ์ประกอบฉากท่ีเหมาะสม 
ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (2) ช่วงผลิต 

   2.1) ส่วนที่ต้องผลิตเอง คือ ส่วนของตกแต่งอุปกรณ์ประกอบฉากด้วย

 ตนเอง (handmade) ซ่ึงจะเป็น hand props และอุปกรณ์ในการโชว์ต่าง ๆ 

   2.2) ส่วนที่ส่งช่างผลิต (Suppliers) คือ ในส่วนของตัวบาร์มีการจ้างช่าง 

 (Suppliers) ในการทำและประกอบ เมื่อได้อุปกรณ์ประกอบฉากจากช่างแล้ว ผู้ศึกษาจึง

 นำมาตกแต่ง (Decorate) ต่อด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.119 : เเบบร่างเพื่อจ้างช่าง (suppliers) ในการทำเเละประกอบ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.120 : ขั้นตอนการตกแต่งและต่อวงจรไฟสำหรับอุปกรณ์ประกอบฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

ภาพที่ 3.121 : อุปกรณ์ประกอบฉากท้ังหมดในละคร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (3) ช่วงการแสดง  

   3.1) รอบท่ี 1 วันที่ 9 มีนาคม 2566  ในช่วงวันเเรกจะมีความวุ่นวายในการ

จัดเตรียมอุปกรณ์ประกอบฉาก การจัดเรียงลำดับอุปกรณ์ประกอบฉาก ที่ยังใหม่มาก ๆ แต่มี

ผู้ช่วยเข้ามาจัดเตรียมทำให้ไม่เกิดปัญหาอะไร นักเเสดงเล่นและเก็บอุปกรณ์ประกอบฉากได้ดี 

ไม่มีความเสียหายใด ๆ ด้วยที่เป็นวันเเรกทำให้ต้องมีการคุยกับน้องที่ทำงานเป็นคนจัดการ

ข้างเวทีเเสดงดูเเลเรื่องอุปกรณ์ประกอบฉากตามตารางที่วางเอาไว้ค่อนข้างที่จะวุ่นวาย 

   3.2) รอบที่ 2 วันที่ 10 มีนาคม 2566  ในรอบวันที่ 2 ของการเเสดงไม่มี

ความวุ่นวายอะไร มีเเค่ตอนช่วงก่อนการเเสดงทำการเช็คอุปกรณ์ประกอบฉากว่า อยู่ประจำ

ทีถู่กต้องหรือไม่ และนำปัญหาที่เกิดข้ึนจากการแสดงรอบที่แล้วมาเล่าให้กับน้องที่มาช่วยงาน

ฟังและทำการเเก้ไขไปด้วยกัน นอกจากนี้มีการนัดหมายน้องเรื่องไฟที่ต้องทำการเปิดพร้อม

กันกับตัวฉาก และเนื่องจากเป็นการแสดงรอบที่ 2 เลยมีน้องที่ทำหน้าที่ช่วยเยอะกว่าวันเเรก 

   3.3) รอบท่ี 3 วันที่ 11 มีนาคม 2566  วันสุดท้ายเช้ามาทำการเช็คอุปกรณ์

ประกอบฉากให้อยู่ในที่ของตนเอง ไม่มีปัญหาหรืออะไรในวันสุดท้ายทำการดำเนินไปอย่าง

ราบรื่นเพราะเคยชินเเล้วสำหรับการทำงานและการเตรียมงาน 

   (4) ปัญหาที่เจอ 

   3.1) รอบที่ 1 วันที่ 9 มีนาคม 2566  ในรอบเเรกของการเเสดงมีการเกิด

 ข้อผิดพลาดขึ้นอยู่บ้าง เช่น เรื่องไฟที่ตัวบาร์และฉากยังเปิดไม่พร้อมกันทำให้ผู้ศึกษาเลือก

 เปิดตามความรู้สึกของตนเอง และช่วงท้ายของการเเสดงที่ต้องมีการยิงพลุกระดาษ (Paper 

 shoot) ทั้งหมด 8 จุด เเต ่ด้วยเป็นรอบการเเสดงไม่สามารถหาคนทีม่าประจำตำเเหน่ได้ และ

 ไม่มีการฝึกซ้อมการยิงจังหวะต่าง ๆ ทำให้ยังไม่ได้ภาพที่ต้องการจะให้เกิดได้ 100 % เเต่ทุก

 อย่างก็สามารถผ่านมาด้วยดีและภาพทุกอย่างที ่ต้องการให้เกิดก็สามารถให้คนดูได้รับ

 ครบถ้วน 

   3.2) รอบที่ 2 วันที่ 10 มีนาคม 2566  ในวันที่ 2 ผู้ศึกษาได้ตรวจอุปกรณ์

ก่อนการแสดงเช็คของจากการเเสดงรอบที่เเล้วเรียบร้อย วันนี้ไม่มีปัญหาอะไรและเป็นไป

ด้วยดี อาจจะเพราะมีคนที่จะมาช่วยมีจำนวณที่เยอะและพอต่อการใช้งาน ตัวบาร์ที่วันที่ 1 

ตัวผู้ศึกษาเป็นคนเปิดไฟเองเพราะคนที่ไม่มีและการซ้อมที่ยังไม่มีความแน่นอน เเต่ในวันนี้มี
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น้องที่มารับหน้าที่ในหารเปิดไฟและทำออกมาได้มีตามที่ผู้ศึกษาต้องการให้เกิด โดยรวมวันที่

ถือว่าดี 

   3.3) รอบท่ี 3 วันที่ 11 มีนาคม 2566  ในวันสุดท้ายการจัดเตรียมทุกอย่าง

ถือว่ามีความพร้อมที่สุดในทุกรอบการเเสดงเพราะมีความเคยชินและรู้ว่าต้องมีการจัดเตรียม

และจัดการอย่างไรกับอุปกรณ์ประกอบฉากเเล้ว เเล้วยังมีผู้ช่วยมาช่วยงานในวันสุดท้าย

จำนวณมากทำให้จัดการและทำงานได้เร็วยิ่งขึ้น 

 

3.3.3.3 ขั้นตอนการผลิตผลงานด้านแสง 

   (1) ช่วงก่อนการผลิต 

   เนื่องจากหลังการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 ทางผู้ศึกษาและทุก ๆ 

 ฝ่ายในโปรดักชั่นได้มีการปรึกษากับอาจารย์ประจำสาขาวิชาและอาจารย์ที่ปรึกษา ในเรื่อง

 การปรับแก้บทละคร A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก อีกครั้ง ซึ่งการแก้ไข

 บทในครั้งนี้ได้มีการสรุปงานเกี่ยวกับการออกแบบแสงใหม่ ทำให้มีการเปลี่ยนแปลงในเรื่อง

 ของการออกแบบแสงเป็นส่วนใหญ่ เพราะธีมของโชว์เปลี่ยนเป็น circus เพียงธีมเดียวจากทั้ง

 สามโชว์ คือเพลง One night only , Crazy in love และเพลงรักอยู่หนใด โดยเน้นเป็นการ

 ออกแบบแสงเพื่อให้สารของเพลงส่งถึงคนดูมากยิ่งขึ้น มีการปรับเปลี่ยนสถานที่ให้เหลือเพียง

 ในไนต์คลับ แต่จะไปเน้นในช่วงเวลาการเปิดและปิด และจะ เน้นให้การดำเนินเรื่องมีความ

 เวทมนตร์มากขึ้น ในเรื่องของเทคนิคพิเศษก็เปลี่ยนเป็นการใช้ลูกบอลดิสโก (Disco Ball)

 แทน  

 

ภาพที่ 3.122 : การจำลองทิศทางแสงในฉากอารัมภบท และองก์ 1 ฉาก 1 
ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.123 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 1 ฉาก 3 เพลง One night only 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.124 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 1 ฉาก 6 เพลง Crazy in love 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.125 : การจำลองทิศทางแสงในองก์ 2 ฉาก 2 เพลง รักอยู่หนใด 

ที่มา : ผู้ศึกษา 



249 
 

    เมื่อผู้ศึกษาได้ทำการปรับแก้การออกแบบในบางส่วนตามการ

 ปรับแก้บทละคร A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก โดยยังคงยึดแนวคิด 

 Concept Design เดิมเอาไว้ นอกจากนี้ผู ้ศึกษายังต้องเตรียมการเขียนลำดับไฟ การวาง

 แปลนไฟ การวางตำแหน่งโคมไฟและการโฟกัสตำแหน่งของแสง เตรียมเกี่ยวกับอุปกรณ์

 ประกอบการออกแบบแสงและเทคนิคพิเศษ เพื่อทำให้การทำงานและการซ้อม รวมถึงการ

 แสดงจริงของฝ่ายออกแบบแสงมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

   3.1) การเขียนลำดับไฟ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.126 : การเขียนลำดับไฟ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   3.2) การวางแปลนไฟ การวางแปลนไฟทำขึ้นเพื่อให้ผู้ศึกษาทำงานได้ง่าย

 และอย่างรวดเร็วมากขึ้น อีกทั้งยังสามารถกำหนดทิศทางของแสงว่าควรอยู่ในจุดใดตามที่ได้

 ออกแบบแสงไว้  เพ่ือให้สอดคล้องกับแนวคิดและงานที่ผู้ศึกษาได้ออกแบบมา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.127 : การวางแปลนไฟ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (2) ช่วงผลิต 

2.1) การวางตำแหน่งโคมไฟและการโฟกัสตำแหน่งของแสง หลังจากการ

 วางแปลนไฟเสร็จเรียบร้อยแล้วนั้น จึงเป็นขั้นตอนที่ผู ้ศึกษาจะนำโคมไฟมาแขวนไว้ตาม

 ตำแหน่งของแปลนไฟ โดยการวางตำแหน่งโคมไฟต้องใช้กำลังคนจำนวนมาก จึงได้มีการ

 ขอให้ฝ่ายออกแบบแสงโปรดักชั่นอื่น รวมไปถึงนิสิตสาขาวิชาศิลปะการแสดงมาช่วยทำการ

 ติดตั้ง ซึ่งต้องคำนึงถึงความปลอดภัยมากที่สุด และเมื่อวางตำแหน่งโคมไฟเรียบร้อยแล้วนั้น 

 จะเป็นการโฟกัสตำแหน่งของแสง ซึ่งจำเป็นจำต้องให้นักแสดงมายืนประจำจุดต่าง ๆ เพ่ือให้

 ผู้ศึกษาทราบถึงตำแหน่งของนักแสดงในแต่ละฉาก เป็นการสร้างพื้นที่ในการแสดงและ

 ใบหน้าของนักแสดงต้องมีความสว่างที่พอเหมาะเมื่อเคลื่อนไหวไปยังตำแหน่งต่าง ๆ 

 2.2) อ ุปกรณ์ประกอบการออกแบบแสงและเทคนิคพิเศษ  จากการ

 เปลี่ยนแปลงบท ทำให้มีการเปลี่ยนมาใช้ลูกบอลดิสโก (Disco Ball) แทน เพ่ือใช้เติมภาพใน

 โชว์ให้มีความสวยงามมาก ยิ่งขึ้น และการใช้ไฟเส้น LED ตามขอบฉากและอุปกรณ์ประกอบ

 ฉากเข้ามาเพ่ือเติมภาพการเล่าเรื่องให้เต็มมากยิ่งขึ้น 
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ภาพที่ 3.128 : การทดลองใช้ลูกบอลดิสโก (Disco Ball) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

ภาพที่ 3.129 : การติดไฟเส้น LED ในฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

2.3) การทำงานและการซ้อม หลังจากการบันทึกคิวไฟแล้ว การซ้อมคิว

 นักแสดง พร้อมกันกับแสงและเทคนิคถือเป็นเรื่องที่สำคัญ เพราะนอกจากจะให้นักแสดงยืน

 ในตำแหน่งและมี ขอบเขตที่เหมาะสมแล้วนั้น ยังทำให้มีความลื่นไหลในการเปลี่ยนฉากหรือ

 สถานการณ์ โดยเฉพาะการซ้อมโชว์ ที่มีความต้องการให้ไฟกับจังหวะเพลงไปในทิศทาง

 เดียวกัน นอกจากนี้ผู้ศึกษาควรซ้อมลำดับคิวต่าง ๆ ให้คุ้นชิน เพื่อป้องกันความผิดพลาดใน

 ระหว่างการแสดง 
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ภาพที่ 3.130 : การทำงานและการซ้อมไฟ 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (3) ช่วงการแสดง 

    เมื่อถึงวันแสดงจริง ผู้ศึกษาได้ทำการเช็คระบบไฟ อุปกรณ์ทั้งหมด

 และเทคนิคพิเศษ รวมไปถึงคิวการแสดงทุกครั้งก่อนเริ่มการแสดง เพื่อป้องกันข้อผิดพลาดที่

 เกิดข้ึนในระหว่างทำการแสดง 

   3.1) รอบที ่ 1 วันที ่ 9 มีนาคม 2566 วันแรกของการแสดงเป็นที ่เกิด

 ข้อผิดพลาดอยู่บ้าง เกิดการผิดคิวบ้างและในช่วงโชว์ จังหวะเพลง นักแสดงและไฟ อาจจะยัง

 ไม่ค่อยตรงกัน แต่โดยภาพรวมยังสามารถเล่าเรื่องออกมาได้เพราะสารไม่ได้เปลี่ยนแปลง 

   3.2) รอบท่ี 2 วันที่ 10 มีนาคม 2566 วันที่สองของการแสดง โดยภาพรวม

 ถือว่าดีกว่าวันแรก เพราะผู้ศึกษา ผู้ช่วยที่คอยบอกลำดับคิวและผู้ช่วยเปิดไฟในอุปกรณ์อ่ืนๆ 

 เริ่มมีความเคยชินกับลำดับไฟและการเปลี่ยนผ่านในแต่ละฉากมากข้ึน  

   3.3) รอบท่ี 3 วันที่ 11 มีนาคม 2566 วันสุดท้ายของการแสดง ถือเป็นวันที่

 ราบรื่นที่สุด เพราะผู้ศึกษาและผู้ช่วยเปิดไฟในอุปกรณ์อ่ืนๆ เคยชินและคลายความตื่นเต้นลง

 ไปเยอะมาก ประกอบกับผู้ช่วยที่คอยบอกลำดับคิวไฟมีความชำนาญแล้ว 
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ภาพที่ 3.131 : งานด้านแสงบนการแสดงจริง 

ที่มา : จิร อังศุธรรมทัต 

 

   (4) ปัญหาที่เจอ 

 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์
ผลงาน 

ปัญหาที่เกิดขึ้น แนวทางการแก้ไข 

ก่อนส่งความคืบหน้า 30% - ทีมฝ่ายออกแบบ
องค์ประกอบศิลป์ยังไม่
สามารถสรปุข้อมูลกลางที่จะ
นำไปทำงานได ้

 

- ผู้ศึกษาปรึกษางานกับฝ่าย
อื่นๆและนำไปปรึกษา
อาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์
ประจำสาขาวิชา เพื่อหา
ข้อสรุปโดยรวมและนำไป
พัฒนาความคิดต่อ 

ส่งความคืบหน้า 30% - เนื่องจากยังเห็นภาพชัดเจน
ไม่พอ ผู้ศึกษาจึงทำภาพรวม
มากว้างเกินไป 

- ผู้ศึกษาหาข้อมลูและ 
reference เพิ่มเติม รวมถึง
การคัดเลือกเพื่อนำมาใช้
พัฒนางานต่อไป 

ก่อนส่งความคืบหน้า 50% - ภาพรวมที่กว้างเกินไป ทำให้
ไม่สามารถเข้าใจถึงสถานท่ี
และสถานการณ์ภายในเรื่อง
ได้ดีนัก 

- ศึกษาปรึกษาเรื่องธีมของร้าน
กับฝ่ายอื่นๆและนำไปปรึกษา
อาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์
ประจำสาขาวิชา เพื่อหา
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ข้อสรุปโดยรวมและนำไป
พัฒนาความคิดต่อ 

ส่งความคืบหน้า 50% - เห็นภาพท่ีผู้ศึกษาอยากลอง
ทำชัด แต่อาจจะเป็นการ
รบกวนสายตาผู้ชมมาก
เกินไป 

- ผู้ศึกษาอาจจะต้องมองในมุม
ผู้ชมมากข้ึน เพื่อหาตรงกลาง
ระหว่างผู้ออกแบบและผู้ชม 

ก่อนส่งความคืบหน้า 70% - ในโปรดักช่ันมีนักแสดงติดโค
วิด-19  

- โปรดักช่ันหยดุการทำงาน
ช่ัวคราว เพื่อเฝ้าดูอาการโค
วิด-19 จึงทำให้ไม่สามารถ
ทดลองเทคนิคพิเศษและแสง
อื่นๆได ้

- ผู้ศึกษาและทุกฝ่ายในโปร
ดักช่ัน ได้ปรึกษากับอาจารย์
ประจำสาขาเพื่อหาทางออก
สำหรับปญัหานี้ โดยได้ข้อ
สรุปว่า ให้ทางโปรดักช่ันหยุด
การทำงานช่ัวคราว เพื่อเฝ้าดู
อาการโควิด-19 

- ผู้ศึกษาใช้ช่วงเวลาที่โปร
ดักช่ันหยุดทำงานช่ัวคราว ทำ
การพัฒนาแนวคิดและงาน
ด้านการออกแบบแสงต่อไป 

ส่งความคืบหน้า 70% - จังหวะการเปดิและปิดไฟ
ของผู้ศึกษายังไม่ค่อยชัดเจน 
และมีการเปดิผิดคิวไปบ้าง 

- ภาพรวมของการออกแบบ
แสงของผู้ศึกษายังไม่ชัดเจน 
ทั้งในเรื่องของสีและการ
เลือกใช้พื้นที่  

- มีการโฟกสัไฟไปผิดจุดในบาง
ฉาก 

- มีสติในการทำงานมากขึ้น 

- บันทึกเกี่ยวกับเรื่องที่ผู้ศึกษา
ยังรู้สึกว่าสื่อสารออกมาไมด่ี
และยังเห็นสถานท่ีไม่ชัดเจน 

- ผู้ศึกษาต้องกลับไปวิเคราะห์
บทอีกครั้ง เพ่ือทำความเข้าใจ
เรื่องจุดสำคัญในแตล่ะฉาก 
พร้อมท้ังลองออกแบบแสง 
วางแปลนไฟและโฟกัส
ตำแหน่งในโปรแกรมให้ดีขึ้น 

ก่อนส่งความคืบหน้า 
100% 

- ยังไม่สามารถจดัวางตำแหน่ง
โคมไฟไดต้ามการออกแบบ
ของผู้ศึกษา 

- เนื่องจากเหตุการณ์ก่อนหน้า 
ทำให้มีเวลาทำงานต่อและ
อยู่ในพ้ืนท่ีจริงและเวลาซ้อม
น้อย 

- ผู้ศึกษาได้ทำการออกแบบ
แปลนไฟและการวางตำแหน่ง
โฟกัสไฟในโปรแกรม เพื่อ
ภาพที่ชัดเจนมากขึ้น 

- จัดสรรเวลากับทางโปรดักช่ัน
ใหเ้ป็นระบบมากที่สุด 
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ส่งความคืบหน้า 100% - แสงยังส่องไปในหานักแสดง
ได้ไม่ท่ัวถึง และการเลือกใช้
พื้นที่ยังไม่เล่าเรื่องมากขนาด
นั้น  

- ยังขาดองค์ประกอบไฟอ่ืนๆ
จากเทคนิคพิเศษ จึงทำให้
ภาพรวมยังไม่เหมือนท่ี
ต้องการ 

- บันทึกเกี่ยวกับเรื่องที่ผู้ศึกษา
ยังรู้สึกว่าสื่อสารออกมาไมด่ี
ในฉากน้ันๆ และผู้ศึกษาได้มี
การออกแบบแปลนไฟและ
การวางตำแหน่งโฟกัสไฟใน
โปรแกรม เพื่อภาพที่ชัดเจน
มากขึ้น 

- เตรียมอุปกรณ์ให้พร้อมมาก
ขึ้น เพื่อรอทำการแสดงจริง 

ก่อนการแสดงจริง - มีการแก้ไขบทใหม่ท้ังหมด 
แต่เวลาในการแก้ไขการ
ออกแบบแสงมีไมม่าก เพราะ
ใกล้ถึงเวลาเล่นจริง 

- เนื่องจากมีการแกไ้ขการ
โฟกัสไฟและย้ายตำแหน่ง
การแขวนของโคมไฟ จึงต้อง
ทำการบันทึกไฟใหม่และกิน
เวลาถึงวันแสดงจริง ทำให้
ต้องเริ่มแสดงโดยที่มีการซ้อม
น้อยมาก 

- ไฟเส้น LED เปิดไม่ตดิในบาง
ตัวเลข เพราะเกดิการระเบดิ
ของไฟ 

- อ่านและตีความบทใหม่ที่
ได้รับการแก้ไขมา เพื่อการ
วางแผนการทำงานท่ีรัดกมุ
มากขึ้น ต้องเร่งทำงานเพราะ
กำลังแข่งกับเวลา 

- ในระหว่างที่แก้ไขไฟน้ัน ก็ทำ
การจดลำดับคิวใหม่ หาเวลา
ในการจำลำดับไฟใหม่ และ
กลับไปทำการบ้านก่อนถึงวัน
แสดงจริง 

- ไล่หาสาเหตุของปัญหาที่ทำ
ให้ไฟเปิดไม่ตดิและซ่อมให้มี
ความปลอดภัยมากทีสุ่ด 

การแสดงจริง - เปิดไฟผิดคิวอยู่บ้าง 

- ในโชว์ มีการเปิดไฟไมต่รง
จังหวะเพลงและนักแสดงใน
บางครั้ง 

- ไฟเส้น LED เปิดไม่ตดิในบาง
ตัวเลข 

- ผู้ศึกษาและทีมผู้ช่วยต้อง
ทบทวนคิวและซ้อมเทคนิค
ก่อนการแสดงเริ่มในทุกๆวัน 
พร้อมท้ังต้องจำเรื่องที่ดำเนิน
ไปให้ได ้

- ผู้ศึกษาและทีมผู้ช่วยต้องซ้อม
กับเพลงและนักแสดงก่อน
การแสดงเริ่มในทุกๆวัน และ
ฟังเพลงที่ใช้บ่อยๆทุกครั้งเมื่อ
มีโอกาส เพื่อความเคยชินใน
จังหวะ 
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- ในระหวา่งการแสดงอาจจะ
ต้องปล่อยผ่าน และกลับมา
หาสาเหตุของปัญหาที่ทำให้
ไฟเปิดไม่ตดิ พร้อมท้ังแก้ไข 
และเช็คก่อนทำการแสดง 

 

ตารางที่ 3.25 : สรุปปัญหาและแนวทางแก้ไขงานออกแบบแสง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

3.3.3.4 ขั้นตอนการผลิตผลงานด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

   (1) ช่วงก่อนการผลิต  

   หลังการส่งความคืบหน้าช่วงที่ 4 ทางผู้ศึกษาและทุก ๆ ฝ่ายในโปร

 ดักชั่นได้มีการปรึกษากับอาจารย์ประจำสาขาวิชาและอาจารย์ที่ปรึกษา ในเรื่องการปรับแก้

 บทละคร A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก อีกครั้ง ซึ่งการแก้ไขบทในครั้งนี้ 

ธีมของโชว์ก็เปลี่ยนเป็น circus เพียงธีมเดียวจากทั้งสามโชว์ ผู้ศึกษาจึงได้เริ่มจากการอ่าน

 และวิเคราะห์บทใหม่เพื่อความเข้าใจในเนื้อเรื่องแล้วใช้ในการทำ  breakdown ดูคิวและวาง

 แผนการใช้เสียงในช่วงต่างๆ โดยผู้ศึกษาได้ ปรึกษาและรับคำแนะนำจากทางอาจารย์มาแล้ว

 ว่าจะเข้าชมการซ้อมทุกครั้งเพ่ือความแม่นยำของคิว และเพื่อที่จะได้สะดวกในการเพื่อเสียง

 หรือเอฟเฟคอ่ืน ๆ ที่จะสามารถช่วยเล่าเรื่องได้ 
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ภาพที่ 3.132 : การทำ Break down ในการใช้เสียงและสื่อมลัตมิีเดยี 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 
    ตามตาราง  breakdown ท ี ่ ได ้ทำหล ั งจากการอ ่ าน  stage 

 direction และเข้าซ้อมกับนักแสดงจนจบทั้งเรื่องแล้วมีการเพิ่มเสียงประกอบและเสียงเอฟ

 เฟคเพ่ิมเติมเพ่ือช่วยเล่าเรื่องและเพ่ิมความเป็นเวทมนต์ให้แก่เรื่องเรียบร้อยแล้ว 
   (2) ช่วงผลิต 

   2.1) การผลิตเสียง ในส่วนของการผลิตเสียงในละครเรื่อง A Midsummer 

 night’s  dream คืนร้อนสลับรักนั้น ใช้เสียงที่มาจากการค้นหา คือ แบบดั้งเดิม (Original 

 Sound) ไม่มีการ ปรับเปลี่ยน และแบบที่มีการปรับเปลี่ยนใหม่ (Rearranged Sound) ผู้

 ศึกษาได้มีการศึกษาเกี่ยวกับการตั้งค่าการปรับตัดและต่อเสียง เพื่อให้เสียงในแบบที่ต้องการ 

 โดยผู้ศึกษาใช้โปรแกรมในการตัดต่อเสียง คือ โปรแกรม Adobe Premiere Pro ส่วนของ

 โปรแกรมท่ีใช้ในการเล่นเสียงผู้ศึกษาใช้ Soundplant 50 
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ภาพที่ 3.133 : การใช้โปรแกรม Soundplant 50 
ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   2.2) การผลิตสื่อมัลติมีเดีย การผลิตวิดีโอประกอบที่ใช้ในโชว์ ทางผู้ศึกษา

 หลังจากที่ได้รับความเห็นจากทางอาจารย์มาแล้วจึงนำมาต่อยอดจากวิดีโอที่มีอยู่ให้เล่นไป

 ตามจังหวะเพลงและมีลูกเล่นการเคลื่อนไหวการเปลี่ยนสีมากยิ่งขึ้น โดยโปรแกรมที่ใช้คือ

 โปรแกรม Adobe Premiere Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.134 : การใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro ในการสร้างสื่อมัลตมิีเดยี 
ที่มา : ผู้ศึกษา 

 



259 
 

   (3) ช่วงการแสดง  

  วันแสดงจริงผู้ศึกษาได้การเช็คระบบเสียง ปรับระดับความดัง-เบา และเซ็ค

อุปกรณใ์นการฉายสื่อมัลติมีเดีย คือ โปรเจคเตอร์ (Projector) เพ่ือความเรียบร้อยก่อนการแสดง 

 3.1) รอบที่ 1 วันที่ 9 มีนาคม 2566 วันแรกของการแสดงมีความผิดพลาดเล็กน้อย

ในเรื่องของคิวทั้งเสียงและคิวการเปิดโปรเจคเตอร์ เนื่องจากคนดูเสียงดังกว่าที่ผู้ศึกษาได้คาดการณ์ไว้

จึงทำให้เสียงในเรื่องค่อนข้างเบาจึงได้มีการปรับในขณะแสดงทำให้ทุกอย่างราบลื่น 

 3.2) รอบท่ี 2 วันที่ 10 มีนาคม 2566 เนื่องจากผ่านการแสดงรอบแรกมาแล้วรอบที่

สองจึงค่อนข้างลื่นไหลไม่เกิดความผิดพลาด  

 3.3) รอบที่ 3 วันที่ 11 มีนาคม 2566 รอบสุดท้ายของการแสดงราบลื่นและไม่มี

ข้อผิดพลาดใดๆแต่เนื่องจากเป็นรอบท่ีแสดงเวลา 14.00 น.   ทำให้มีเวลาเตรียมตัวน้อยกว่าวันอื่น ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.135 : การทำงานของผู้ออกแบบเสียงและสื่อมลัตมิีเดยี 
ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (4) ปัญหาที่เจอ 

    ด้านการผลิตปัญหาที่พบเจอส่วนมากจะเป็นในปัญหาการค้นหา

 เสียงหรือวิดีโอที่ต้องการแต่บางอย่างไม่สามารถหาได้จึงต้องจัดทำใหม่จึงเกิดปัญหาเรื่องของ

 การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่บางอย่างต้องเรียนรู้หรือทดลอง 

    ในส่วนของวันแสดงจริงเป็นเรื่องของคิวที่ค่อนข้างเยอะทำให้อาจ

 เกิดข้อผิดพลาดขึ้น และยังมีปัญหาการติดตั้งอุปกรณ์ในพื้นที่จำกัดบางครั้งอุปกรณ์เกิดการ

 เคลื่อนที่จึงต้องติดตั้งใหม่ 

 

3.3.3.5 ขั้นตอนการผลิตผลงานด้านเสื้อผ้า 

   (1) ช่วงก่อนการผลิต 

    ในระหว่างก่อนถึงวันแสดงจริง ผู้ศึกษาและฝ่ายอื่น ๆ ในโปรดักชั่น

 ได้มีการ ปรึกษากับครูประจำสาขาและครูประจำโปรดักชั ่นในเรื ่องการแก้บทละคร A 

 Midsummer Night’s  Dream คืนร้อนสลับรัก อีกครั ้ง การแก้บทครั ้งนี ้จึงต้องมีการ

 ตีความตัวละครใหม่ ได้แก่  

  1.โอเบรอน ให้มีความเป็นผู้ใหญ่มากข้ึน ดูสุขุม  ดูมีเวทย์มนตร์มากขึ้น  

  2.ไลแซนเดอร์ มีความซื่อบื้อ ทึ่ม และ เป็นผู้ตาม  

  3.เฮเลน่า อ่อนหวาน สุภาพขึ้น เป็นผู้ตาม 

  4.ดิมีเทรียส มีความใจเย็นมากขึ้น วางมาดน้อยลง  

  5.กลุม่แดนเซอร์ มีความเป็นภูติ ดูมีเวทย์มนตร์มากข้ึน  

    ผู้ศึกษาจึงได้ทำการสรุปขอบเขตในการออกแบบเครื่องแต่งกายอีก

 ครั้งกับครูประจำสาขาและครูประจำโปรดักชั่น รวมไปถึงการปรึกษาพัฒนาการต่าง  ๆ ของ

 เครื่องแต่งกาย ตั้งแต่ต้นจนจบเรื่องให้สอดคล้องกับบทใหม่ และอีกหนึ่งสิ่งก่อนวันแสดง

 จริง สิ่งที่ผู้ศึกษาทำ คือ การจัดระบบการทำงานให้ทีมงานฝ่ายเครื่องแต่งกาย (Costume 

 Crew) เช่น ตารางการเข้าออกของ นักแสดง ตารางการเปลี่ยนเครื่องแต่งกายของตัวละคร 

 และ ตารางลักษณะเครื่องแต่งกายของตัวละครในแต่ละฉากให้เป็นระบบเพื่อสะดวกต่อการ

 ทำงาน หลังจากนั้นเตรียมเครื่องแต่งกายให้พร้อมสำหรับสวมใส่ในละคร เช่น ทำการรีด

 เครื่องแต่งกายทุก ๆ ครั้งก่อนทำการแสดง นัดนักแสดงให้มา แต่งตัวล่วงหน้าก่อนการแสดง
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 จะเริ่มทำการควบคุมและดูแลการเปลี่ยนเครื่องแต่งกายให้นักแสดงก่อนจะเริ่มและทำการ

 แก้ไขปัญหาถ้าเกิดการผิดพลาด 

 

ภาพที่ 3.136 : ตาราง Break Down เครื่องแต่งกายของตัวละคร 
ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (2) ช่วงผลิต 

    ในส่วนของขั ้นตอนการผลิตก่อนเเสดงจริง หลังจากส่งความ

 คืบหน้า 100% ทางผู้ศึกษาได้รับฟีดเเบคจากอาจารย์ในสาขาวิชามาว่า ให้ทำงานจากชุดตั้ง

 ต้นที่มีในการส่งความคืบหน้า 100% ต่อได้เลย ผู้ศึกษาจึงเริ่มทำงานต่อและได้นำฟีดเเบคที่

 ได้มาปรับเเก้ หลังจากทำเครื่องแต่งกายและปรับเเก้เเล้วเสร็จ ผู้ศึกษาจึงเริ่มนำเครื่องแต่ง

 กายที่ต้องใช้ในการเติมให้นักเเสดงฟิตติ้ง (Fitting) และปรับให้มีความพอดีกับขนาดตัว

 นักแสดง เพื่อให้สะดวกต่อการเติมชุดต่อ ๆ ไปและต้องคำนึงถึงระยะเวลาในการเติมเครื่อง

 แต่งกายระหว่างซีนว่าสามารถทำการเติมให้อยู่ภายในเวลา เพื่อให้นักเเสดงมีความมั่นใจต่อ

 การเเสดง ทำการรีเช็คของทุกครั้งหลังการผลิตว่ายังขาดเหลืออะไร เพื่อให้เกิดความถูกต้อง

 และพร้อมเเสดงมากท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.137 : การลองเสื้อผ้านักเเสดงบนหุ่น 
ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.138 : การผลิตเครื่องเเตง่กายก่อนการเเสดงจริง 
ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (3) ช่วงการแสดง  

 3.1) รอบท่ี 1 วันที่ 9 มีนาคม 2566 วันแรกของการแสดงถือว่าเป็นวันที่วุ่นวายที่สุด

เพราะทุกคนอยู่ในสภาวะตื่นเต้น การถามหาของถือเป็นเรื่องปกติของวันนี้ ปัญหาส่วนใหญ่ในวันนี้คือ

นักแสดงเปลี่ยนเครื่องแต่งกายไม่ทัน เพราะชุดโชว์สุดท้ายของตัวละครทิทาเนียใส่ยากและมีเวลา

จำกัด 

 3.2) รอบท่ี 2 วันที่ 10 มีนาคม 2566 วันที่สองของการแสดง ถือว่าดีขึ้นจากวันแรก

เพราะทางผู้ศึกษารู้และเเก้ไขปัญหาได้อย่างถูกจุด บวกกับนักแสดงรู้ว่าของอยู่ตรงไหน และ Dressers 

แบ่งชิ้นและหน้าที่การเปลี่ยนชุดนักเเสดงได้เป็นระบบมากขึ้น ผู้ศึกษาและทีมผู้ช่วยได้ทำให้พ้ืนที่ตรง

บริเวณที่ใช้ในการเปลี่ยนชุดให้นักเเสดงเรียบร้อยและเป็นระเบียบมากยิ่งขึ้น มีการเปลี่ยนชุดล่าช้า

บ้างแต่ทันเวลา เพราะมีการแก้ชุดให้ใส่ง่ายมากขึ้น 

 3.3) รอบที่ 3 วันที่ 11 มีนาคม 2566 วันสุดท้ายของการแสดง ถือเป็นวันที่ราบรื่น

มาก ๆ ด้วย นักแสดงคลายความตื่นเต้น ประกอบกับผู้ศึกษาได้แก้ปัญหาจนครบก่อนกำหนดถือว่า

บรรลุเป้าหมาย และผู้ช่วยทุกคนเริ่มชํานาญและคุ้นชินใน การเปลี่ยนชุดโดยไม่ต้องดูคิวการเปลี่ยน 
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ภาพที่ 3.139 : เครื่องแต่งกายของนักเเสดงกลุม่นอกร้าน วันเเสดงจริง 
ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 
ภาพที่ 3.140 : เครื่องแต่งกายของนักเเสดงในร้านกลุ่มเทพ วันเเสดงจริง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.141 : เครื่องแต่งกายของนักเเสดงในร้านกลุ่มบริวาร วันเเสดงจริง 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (4) ปัญหาที่เจอ 

 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ปัญหาที่เกิดขึ้น เเนวทางการเเก้ไข 

ก่อนการแสดงจริง - ตารางเวลาของผู้ช่วยคอสตมูที่จะช่วย

เปลี่ยนชุดให้นักเเสดงในวันจริง ไม่ตรง

กับตารางที่ผู้ศึกษาได้ทำเอาไว ้

- จำนวนเครื่องกายมจีำนวนมากเเต่

ผู้ช่วยและผู้จัดทำมีน้อย 

- ผู้ศึกษาได้ทำการปรึกษาหารือกับทีมผู้ช่วย

และทำการจัดตารางเวลาใหม่ให้เอื่อยกับ

ผู้ช่วยและผู้ศึกษามากทีสุ่ด 

- แจกแจงหน้าที่ให้ผู้ช่วยอย่างละเอียด 

บริหารงานให้พอดีกับจำนวนคนและแจก

งานไม่ล้นมือจนเกินไป 

การแสดงจริง - เปลี่ยนเครื่องแต่งกายตัวละคร ทิทาเนีย

ในโชว์ที่ 3 ไม่ทัน 

- ผู้ศึกษาได้ปรับเเก้รูปเเบบเครื่องแต่งกายให้

สวมใสไ่ด้ง่ายขึ้น  
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- พื้นที่ข้างเวทีท่ีใช้ในการเปลี่ยนเครือ่ง

แต่งกายวุ่นวาย ไมเ่ป็นระบบระเบยีบ 

- ผู้ศึกษาและผู้ช่วยได้พูดคยุและตกลง

เกี่ยวกับปัญหาที่เกดิขึ้น แล้วจึงหาทางเเก้

ไขร่วมกัน 

 

ตารางที่ 3.26 : สรุปปัญหาที่พบในงานออกแบบเสื้อผ้า 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

3.3.3.6 ขั้นตอนการผลิตผลงานด้านการแต่งหน้า ทรงผมและหน้ากาก 

   (1) ช่วงผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.142 : กระบวนการผลติหน้ากาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.143 : หน้ากากของตัวละคร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

   (3) ช่วงการแสดง  

   3.1) ผลงานการออกแบบการแต่งหน้าและทรงผม 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.144 : ผลงานการออกแบบการแต่งหน้าและทรงผมตัวละครนอกร้าน 
ที่มา : ผู้ศึกษา 
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ภาพที่ 3.145 : ผลงานการออกแบบการแต่งหน้าและทรงผมตัวละครในร้าน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   3.2) ผลงานการออกแบบหน้ากาก 

 

 

ภาพที่ 3.146 : ผลงานการออกแบบการหน้ากาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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   (4) ปัญหาที่เจอ 

    ด้านการผลิตปัญหาส่วนมากคือพบคือ มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบ

 ของหน้ากากบ่อยครั้งทำให้หลาย ๆ ครั้งทำมาแล้วไม่ได้ใช้ และปัญหาเรื่องการจัดการเวลา

 เพราะในช่วงเวลาที่ออกแบบเสร็จนั้นใกล้ถึงวันและเวลาแสดงจริง จึงทำให้ต้องทำงานแข่งกับ

 เวลา และอาจจะทำให้บกพร่องไปในบางส่วน 

 

 3.3.4 ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดง (Post-Production)  

  3.3.4.1 ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดงด้านฉาก 

   หลังจากทำการแสดงเสร็จสิ้น ได้ทำการรื้อถอนตัวโครงฉากออกจากโรง

 ละคร โดยส่วนแรก คือ ส่วนฉากที่เคลื่อนที่ได้ ได้เคลื่อนย้ายออกจากโรงละครเพื่อใช้ต่อใน

 งานอ่ืน ๆ ต่อได้ 

         ส่วนที่ 2 คือ ส่วนของโครงกรอบหัวใจได้ใช้ช่างในการรื้อถอนเพื่อความ

 ปลอดภัยและเก็บกวากเศษไม้ต่าง ๆ เพ่ือให้ละครเรื่องถัดไปได้ใช้โรงละครต่อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.147 : การรื้อถอนฉาก 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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  3.3.4.2 ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดงด้านอุปกรณ์ประกอบฉาก 

   เมื่อการเเสดงในรอบสุดท้ายเสร็จสิ้น ผู้ศึกษาได้มีการเก็บกวาดเศษพลุ

 กระดาษ (Paper shoot) และทยอยเอาบาร์ออกจากโรงละครไปเก็บที ่ห้องฉาก และเช็ค

 อุปกรณ์ประกอบฉากทั้งหมด แล้วจึงนำไปเก็บที่ห้องโปรดักชั่น เมื่อเก็บเรียบร้อยผู้ศึกษาทำ

 การถอดสายไฟและเทปกาวตามพื้นที่ติดไว้ เก็บกวาดให้เรียบร้อยมากที่สุด เพื่อที่จะให้โปร

 ดักชั่นถัดไปจะได้เข้ามาใช้งานสะดวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.148 : การใช้พลุกระดาษ (Paper shoot) 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

  3.3.4.3 ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดงด้านแสง 

   เมื่อการแสดงรอบสุดท้ายจบลง ผู้ศึกษาต้องมีการถอนการติดตั้งโคมไฟและ

 เทคนิคพิเศษอื่นๆ ต้องคำนึงถึงความปลอดภัยในการถอนการติดตั้งมากที่สุด จากนั้นนำ

 อุปกรณ์มาจัดเก็บให้เป็นระเบียบมากที่สุดเพ่ือการใช้งานที่ง่ายสำหรับโปรดักชั่นต่อไป 

 

  3.3.4.4 ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดงด้านเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

   หลังจากการแสดงรอบสุดท้ายจบ ผู้ศึกษาได้ทำการเก็บอุปกรณ์ทั้งหมดทั้ง

 ในส่วนของระบบเสียงและอุปกรณ์โปรเจคเตอร์ เพื่อความเป็นระเบียบและสะดวกต่อการใช้
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 งานในครั้งต่อไป  และเพื่อถนอมอายุการใช้งานของอุปกรณ์ หลังจากนั้นได้ทำการส่งต่อ

 อุปกรณ์ให้แก่โปรดักชั่นต่อไป 

  

  3.3.4.5 ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดงด้านเสื้อผ้า 

   เมื่อการแสดงจบลงทุกรอบแล้ว ผู้ศึกษาได้ทำการเก็บชุด และแยก

ชุดในส่วนที่มีกลิ่นและชำรุดออกจากกัน จากนั้นนำเครื่องแต่งกายทั้งหมดพับลงกล่องเพ่ือ

เตรียมส่งให้ผู้ที ่ต้องการ และแยกบางส่วนให้ทางสาขาวิชาได้นำไปใช้ในการศึกษาต่ อไป

สุดท้ายผู้ศึกษาได้ทำความสะอาดห้องที่ใช้ตัดเย็บเรื่องแต่งกายและแต่งตัวนักแสดง ให้อยู่ใน

สภาพที่สมบูรณ์และสะดวกต่อผู้ใช้งานครั้งต่อไป 

 

  3.3.4.6 ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดงด้านการแต่งหน้า ทรงผมและ

หน้ากาก 

   เมื่อสิ้นสุดการแสดงในทุกรอบการแสดงแล้ว ผู้ศึกษาได้ทำการเก็บ

ห้องแต่งหน้าตรวจสอบความสะอาดและความเรียบร้อย จากนั้นจัดเตรียมหาอุปกรณ์ทำ

ความสะอาดใบหน้าให้สำหรับนักแสดงเพื่อเช็ดทำความสะอาดใบหน้าหลังจากทำการแสดง

เสร็จ 
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บทที่ 4  

สรุปผลจากการศึกษาค้นคว้าและสร้างสรรค์ผลงาน 

 

4.1 ผลที่ได้รับจากการศึกษาค้นคว้าและสร้างสรรค์ผลงาน 

 4.1.1 ผลที่ได้รับจากการศึกษาค้นคว้าและสร้างสรรค์ผลงานด้านการกำกับการแสดง 

  4.1.1.1 นาย นครินทร์ ตากลม ทำหน้าที่ ผู้กำกับการแสดง 

   ตลอดระยะเวลานานกว่า 8 เดือน ในการทำหน้าที่ผู ้กำกับละครเวทีใน

เทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์ ประจำปีการศึกษา 2565 เรื่อง A Midsummer night’s dream คืน

ร้อนสลับรัก ผู้ศึกษาได้เรียนรู้และพัฒนาตนเองทั้งด้านความคิดสร้างสรรค์ ความอดทน และความ

พยายามเป็นอย่างมาก ทั้งนี้การรับหน้าที่นี้ถือเป็นอีกบทบาทที่ท้าทายความสามารถผู้ศึกษาให้ก้าว

ข้ามขีดจำกัดของตนเอง 

  นับตั้งแต่วันแรกที่ผู ้ศึกษาตัดสินใจเลือกบทละครเรื่องนี้ในการนำเสนอสารเรื่อง 

“ความหลากหลายของความรัก” ทุกช่วงเวลา ทุกขั้นตอนกระบวนการทำงานนำพาให้ผู้ศึกษาได้เข้า

ไปทำความรู้จักกับความรักในหลากหลายมุมมองมากขึ้น ทั้งจากการแลกเปลี่ยนซึ่งกันและกันระหว่าง

ผู้ศึกษากับทีมงาน และจากการค้นคว้าหาข้อมูล ด้วยทุกกระบวนการทั้งหมดนี้ทำให้ผู้ศึกษายิ่งมั่นใจ

ว่า “ ความรัก เป็นรูปแบบของความรู้สึกที่ไม่อาจจำกัดและตีกรอบให้ได้ว่า สิ่งใดคือถูกหรือผิด สิ่งใด้

คือเหมาะสมหรือไม่เหมาะสม เพราะความรัก คือ ความซับซ้อนและวุ่นวายจนน่าปวดหัวของการเป็น

มนุษย์ ” ทั้งหมดนี้นำมาซึ่งการตัดสินใจนำเสนอรูปแบบความรักและความเป็นไปได้ของความรักที่

หลากหลายในละครเรื่อง  A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก  

  หนึ่งในรูปแบบของความรักที่ปรากฏในเรื่องนี้ คือ “ การรักตัวเอง ” เป็นหนึ่งใน

หัวข้อที่ผู้ศึกษาได้เรียนรู้และนำมาพัฒนาตนเองให้ดีขึ้น เนื่องจากก่อนหน้าที่จะได้รับหน้าที่การเป็นผู้

กำกับ ผู้ศึกษามักจะให้ความสำคัญกับผู้อ่ืนมากกว่าตนเอง จนทำให้ไม่เห็นคุณค่าในตัวเอง ยอมลำบาก

เพื่อคนอื่น สนใจความรู้สึกของคนอื่นมากกว่าตัวเอง จนเมื่อสิ้นสุดการทำงานทั้งหมด ผู้ศึกษาได้

กลับมาทบทวนตัวเองและทำให้ผู ้ศึกษากลับมาให้ความสำคัญและรักตัวเองมากขึ้น เช่นเดียวกับ 

ทิทาเนียที่ได้เรียนรู้การรักตัวเองให้ได้ก่อนการวิ่งตามความรักจากใคร ดังคำกล่าวที่ว่ า “ If you 

can’t love yourself, how in the hell are you gonna love somebody else! ” ของ คุณแม่รู

พอลจากรายการแดรกเรซ (RuPaul from Drag race) ซึ่งเป็นคำพูดของบุคคลต้นแบบของกลุ่มความ
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หลากหลายทางเพศ (LGBTQIA+) ที่ทำให้ผู้ศึกษายิ่งเรียนรู้สามารถรักตัวเอง เป็นตัวของตัวเองได้

อย่างมีความสุขมากข้ึน  

  นอกจากนี้ ผู ้ศึกษายังได้เรียนรู ้กระบวนการทำงานละครเวที ซึ ่งเป็นงานที่ให้

ความสำคัญกับการสื่อสาร และการทำงานเป็นทีม (Teamwork) เป็นอย่างมาก ถึงแม้ว่าในระหว่าง

การทำงานโปรดักชั ่นละครเรื ่องนี ้จะพบกับปัญหาและอุปสรรคที่เข้ามาแบบคาดการณ์ได้และ

คาดการณ์ไม่ได้ เพราะผู้ศึกษายังไม่สามารถทำหน้าที่การเป็นหัวหน้าที่แข็งแรงได้ แต่นั่นทำให้ผู้ศึกษา

ได้เรียนรู้ขีดจำกัดและแนวคิดในการทำงานของตนเองที่ยังคงต้องพัฒนาต่อไป เรียนรู้การทำงาน

ร่วมกับมนุษย์ในรูปแบบต่าง ๆ ทั้งดีและไม่ดี นำมาซึ่งการเห็นอกเห็นใจกับพฤติกรรมเหล่านั้นที่เขา

แสดงออกมา ในระหว่างการทำงานละครเรื่องนี้ ผู้ศึกษาได้เรียนรู้ทักษะการแก้ปัญหาเป็นอย่างมาก 

ต้องใช้ทั้งสติ ความละเอียดรอบคอบ การคิด วิเคราะห์ แยกแยะ และการตัดสินใจในการแก้ปัญหา

ตรงหน้า  

  ละครเวที เรื ่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก เป็น “ฝันร้าย 

(Nightmare) ของผู้ศึกษาที่เข้ามาท้าทายและทำให้ผู ้ศึกษาต้องกระโจนที่จะเรียนรู้เพื่อก้าวข้าม

ทัศนคติและความเชื่อของตัวเองในการทำงาน ภายในระยะเวลาอันสั้นผู้ศึกษาได้เรียนรู้ทักษะต่าง ๆ 

ที่เหนือความคาดคิดจากเป้าหมายของตนเอง ซึ่งนับเป็นประสบการณ์ที่ทำให้ผู้ศึกษาเข้าใจตนเองและ

ผู้อื่นมากขึ้นทั้งในแง่ดีและร้าย 

  แต่ในท้ายที่สุด บทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ก็

เป็นฝันดี ฝันที่ทำให้ผู้ศึกษากล้าคิด กล้าทำ และได้ทำในสิ่งที่ตนเองต้องการ โดยเฉพาะการนำเสนอ

ความหลากหลายทางเพศและรูปแบบความรักในบทละครที่ตนเองเป็นผู้สร้างไม่ว่าจะมากหรือน้อยก็

ตาม นำมาซึ่งการทำความเข้าใจตนเองและสามารถมองเห็นตนเองได้มากขึ้น  ซึ่งเป็นเป้าหมายที่ใหญ่

ที่สุดของผู้ศึกษาในการทำงานในฐานะผู้กำกับการแสดง เป็นฝันที่ผู้ศึกษาต้องการที่จะใช้เป็นเครื่องมือ

ในการรู้จักตนเอง รู้จักผู้อื่น รู้จักความลำบาก รู้จักสิ่งที่ไม่สามารถเป็นไปตามความต้องการของผู้

ศึกษาได้ ทั้งหมดนี้ทำให้ผู้ศึกษาโตขึ้น เหนือไปกว่านั้นคือ “ รักตัวเองมากขึ้น ” ถึงแม้ว่าผู้ศึกษาจะไม่

สามารถย้อนกลับไปแก้ไขอดีตได้ แต่ผู้ศึกษาเรียนรู้ที่จะเป้นตัวเองที่ดีข้ึนในอนาคต  

  ขอบคุณทุกเรื ่องราว ทุกเหตุการณ์ ทุกผู้คนที่เข้ามาทำให้ผู ้ศึกษาได้เรียนรู ้จาก

กระบวนการสร้างสรรค์ละครเวที เรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก บทละครที่

ผู้ศึกษาตัดสินใจเลือกด้วยตัวเอง 
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 4.1.2 ผลที่ได้รับจากการศึกษาค้นคว้าและสร้างสรรค์ผลงานด้านการแสดง 

  4.1.2.1 นางสาวแพรพลอย หมีเทพ รับบท เฮอร์เมีย 

  “The only trouble is I really don’t have the time. I’ve got one 

night  only!” ปัญหาคือ ฉันไม่มีเวลาแล้วจริง ๆ ฉันมีเพียงคืนนี ้เท่านั ้น! คืนนี ้คืนเดียวที ่เป็น

ความหวัง ความ รักของฉันจะสมหวังได้มีเพียงแค่คืนนี้ ฉันจะทำทุกอย่างเพ่ือให้มันเป็นจริง เพ่ือความ

รักทีฉ่ันเลือกเอง  แม้มันจะต้องเจ็บปวดก็ตาม… 

  นี ้เป ็นเส ียงของเฮอร์เมียที ่ เก ิดขึ ้นในหัวของผู ้ศ ึกษา ซึ ่งเกิดขึ ้นจาก

กระบวนการศึกษา และการปฏิบัติการแสดงละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อน

สลับรัก โดยผู้ศึกษาได้มี โอกาสรับบท เฮอร์เมีย แม้จะเป็นบทที่ผู ้ศึกษามีความรู้สึกห่างไกลจาก

ตัวเองเป็นอย่างมาก และไม่เคยวาดภาพในหัวได้เลยว่า ถ้าผู้ศึกษาต้องแสดงเป็นเฮอร์เมียนั้นจะเป็น

อย่างไร แต่หลังจากท่ีได้ลองตัดสินใจก้าวข้ามตัวเอง และได้เข้าไปเป็นเฮอร์เมีย ก็นับว่าเป็นจุดเริ่มต้น

ของอะไรมากมาย ที่ได้เปลี่ยนมุมมองความคิดของผู้ศึกษาไปในแบบที่ไม่คาดคิด 

  เฮอร์เมียเป็นผู้หญิงที่ทำให้ผู้ศึกษาได้รู้จักกับคำว่า “You are my sun and 

I’m your moon” คุณคือพระอาทิตย์ของฉัน และฉันเป็นพระจันทร์ของคุณ ซึ่งมัน คือ มุมมองความ

รักของผู้หญิงคนหนึ่ง ที่มีต่อผู้ชายคนหนึ่งที่เธอรัก เธอไม่ได้เปรียบเขาเป็นแค่ความรัก เพราะสำหรับ

เธอ เขาคือแสงสว่างที่คอยสอดส่องมาหาเธอ แม้บางครั้งก็สว่าง บางครั้งก็มืดมน แต่หากพระจันทร์

ขาดแสงจากพระอาทิตย์ไปก็ไร้ซึ่งตัวตน เฮอร์เมียเป็นผู้หญิงที่ฉลาด ดังนั้นเธอรู้อยู่เต็มอกว่า ความรัก

ของเธอนั้นย่อมมาพร้อมกับอุปสรรค และความเจ็บปวด แต่เธอเลือกที่จะต่อสู้เพ่ือความรัก เธอไม่กลัว

ที่ทำ แม้จะมีโอกาสเพียงแค่คืนนี้คืนเดียวก็ตาม นั้นจึงเป็นสิ่งที่ทำให้ผู้ศึกษาได้กลับมามองตัวเอง 

อีกครั้ง  

  ถ้าย้อนกลับไปตั้งแต่ก่อนเริ่มต้นกระบวนการศึกษาและการปฏิบัติการ

แสดงละครเรื่องนี้ ผู้ศึกษาเคยตกอยู่ในจุดที่ผิดหวัง ไม่เข้าใจสิ่งที่เกิดข้ึน และไม่เข้าใจตัวเอง ได้แต่ถาม

คำตอบเดิมซ้ำไปซ้ำมาในหัว โดยที่รู้อยู่เต็มอกว่า ไม่มีใครสามารถตอบเราได้ ไม่มีประโยชน์ที่จะถาม

ต่อไป และผู้ศึกษาก็ยังคงก้าวต่อไป ด้วยความรู้สึกที่เต็มไปด้วยความกลัว ความเสียใจ และความไม่

มั่นใจ แต่ตลอดท้ังกระบวนการศึกษากลับมีจุดเปลี่ยนที่ยิ่งใหญ่เกิดขึ้น เมื่อผู้ศึกษาต้องสลับบทบาทตัว

ละครที่ได้รับ เกิดเส้นทางขึ้น 2 ทางให้ผู้ศึกษาต้องเลือกเดิน และตัดสินใจ ทางหนึ่งเป็นทางที่เราวาด

ฝันแต่มีทางตัน  ส่วนอีกทางเป็นทางที่เราไม่รู้จัก ดูมืดมน แต่มันกลับยังคงเดินต่อไปได้เรื่อย ๆ  
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ณ ขณะนั้นความกลัวในตอนแรกของผู้ศึกษาที่มีอยู่กลับหายไปในพริบตา ผู้ศึกษาตัดสินใจเลือกทางที่

สามารถเดินต่อไปได้เรื่อย ๆ ถึงแม้มันจะมืด แต่ทางนี้ก็เป็นทางที่ไม่ต้องหยุดเดิน ถ้ายังได้เดินต่อ ทาง

ข้างหน้าเราอาจจะได้พบอะไรที่มากกว่าที่เราคิดหรือฝันถึงก็ได้ และก็เป็นแบบนั้นจริง ๆ เพราะผู้

ศึกษาพบว่า ความรู้สึกนี้ก็คงเป็นความรู้สึกเดียวกับเฮอร์เมียเช่นกัน ความรู้สึกที่เธอเลือกจะต่อสู้เพ่ือ

ความรักท่ีเปรียบเสมือนอุปสรรคของเธอเอง แม้จะดูไม่มีความหวัง แต่เพียงแค่มีทางเดินหรือแสงสว่าง

เพียงเล็กน้อยให้ได้ไปต่อ เธอก็จะเลือกกระโจนเข้าหามัน และทำให้สิ่งที่เธอหวังเป็นจริง สิ่งนี้นับว่า 

เป็นสิ่งที่เปลี่ยน ความคิดของผู้ศึกษาที่ว่า เราไม่เหมาะกับตัวละครนี้ เราไม่มีอะไรเหมือนกัน และเรา

ไม่สามารถแสดง ได้ออกไป เพราะนี้กลับเป็นสิ่งที่ผู้ศึกษาเหมือนกับเฮอร์เมียมากกว่าที่ผู้ศึกษาคิด ทำ

ให้ผู้ศึกษาเริ่มปรับมุมมอง และพยายามมองหาสิ่งอ่ืนรอบตัวมากขึ้น  

 ตลอดทั้งกระบวนการศึกษาและการปฏิบัติการแสดงละครเรื่อง A Midsummer 

night’s  dream คืนร้อนสลับรักนี้ ทำให้ผู้ศึกษาได้รู้ว่า ถึงแม้จะมีอุปสรรคมากมาย เกิดความรู้สึก

เศร้า เสียใจ ความกดดัน กังวล หรือแม้กระทั่งจุดที่คิดว่าไปต่อไม่ได้แล้ว ไม่ว่าจะกับชีวิต หรือความรัก

ที่ละครเรื่องนี้ได้พูดถึง สุดท้ายถ้าเราเองยังต้องการจะก้าวผ่านมันไป และทำมันให้เราเพียงแค่ต้องลบ

ความกลัวออกไปให้ได้ และเลือกท่ีจะทำในสิ่งที่เราเชื่อ เชื่อในตัวเอง เชื่อว่ามันเป็นไปได้ และลุยไปกับ

เส้นทางของเรา ถ้าเรามีสิ่งนี้อยู่ถึงแม้จะมีเวลาแค่คืนนี้คืนเดียวเหมือนกับเฮอร์เมีย เราจะไม่ลังเลเลยที่

จะทำมัน และเม่ือได้ทำแล้ว ไม่ว่าจะเป็นอย่างไร ผลที่ออกมามักออกมาดีเสมอ “I’ve got one night 

only  but I will make my dream come true.” 

 

  4.1.2.2 นายวงศ์วรุตม์ วิธานธำรง รับบท ไลแซนเดอร์ 

   - 
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  4.1.2.3 นางสาวอาวาฏิป บาเกาะ รับบท เฮเลน่า 

   “การเป็นเฮเลน่า นี่มันไม่ง่ายเลยจริงๆ” และนี่คือคำพูดที่แทนความรู้สึก

ของผู้ศึกษาได้อย่างดี สำหรับช่วงเวลากว่า 8 เดือนที่ผ่านมา กับการเป็นส่วนหนึ่งของโปรดักชั่น A 

Midsummer night's dream คืนร้อนสลับรัก เมื่อพูดถึงตัวละครเฮเลน่า ก็มักจะมีคำพูดที่ว่า "ให้เล่น

เป็นตัวเอง เพราะม้ิงค์กับเฮเลน่าก็คล้าย ๆ กัน" คำพูดเหล่านี้ทำให้ผู้ศึกษาได้ย้อนกลับมาตั้งคำถามกับ

ตัวเองว่า " เล่นเป็นตัวเองนี่มันยังไง ? " เพราะเรากับเฮเลน่า แทบจะไม่มีอะไรเหมือนกันเลยด้วยซ้ำ 

นั่นเลยเป็นจุดเริ่มต้นที่ทำให้ผู้ศึกษาต้องการหาคำตอบ และอยากเรียนรู้อะไรหลาย ๆ อย่าง จากการ

ทำความรู้จักกับเฮเลน่าที่เปรียบเสมือนกระจกบานหนึ่งที่กำลังเข้าไปส่องข้างในลึก ๆ ของตัวเรา  

   เริ่มต้นจาก มุมมองความรักท่ีแตกต่างกันอย่างสิ้นเชิง แต่แล้วผู้ศึกษาก็ได้มา

ค้นพบว่า จริง ๆ แล้วเราก็เป็นคนแบบเฮเลน่าที่ใช้หัวใจในการนำพาความรักไปในทิศทางที่ต้องการ 

แม้ว่าความรักนั้นจะทำร้ายเรา ทำให้เราเสียใจในบางเวลา มีน้ำตาในบางครั้ง แต่สุดท้ายเราก็ยังเลือก

ที่จะมีความรักอยู่ดี โดยไม่เคยกลัวหรือวิ่งหนีมันเลย  

   ระยะเวลาที่ผู้ศึกษาได้ทำการบ้านเกี่ยวกับความเข้าใจหรือความต้องการ

ของตัวละคร ทำให้ผู ้ศึกษาได้รู ้ว่าไม่ว่าเราจะใช้เหตุผลหรือนำทฤษฎีมาปรับใช้มากแค่ไหนก็ตาม 

ท้ายที่สุดแล้วก็ไม่มีทฤษฎีไหนที่สามารถอธิบายสิ่งเหล่านี้เป็นคำพูดออกมาได้ หากเราไม่ปล่อยปล่อย

ให้หัวใจรับรู้ และแสดงที่รู้สึกออกมาจากข้างในจริง ๆ  

   หากพูดในฐานะนักแสดงที่ได้มารับบท “เฮเลน่า” การได้รับบทนี้ ทำให้ผู้

ศึกษาเข้าใจแก่นแท้ของการเป็นนักแสดง ที่เราไม่จำเป็นต้องสวมบทบาทเป็นตัวหลัก ปรากฏตัวในทุก

ฉาก หรือมีบทพูดที่ยาวเหยียด แต่เราเพียงแค่ทำหน้าที่ของตนเองให้ดีที่สุด และแม้เราจะเป็นเพียง

เศษเสี้ยวนึงของละครก็ตาม แต่หากเศษเสี้ยวเล็ก ๆ ของเรา สามารถประกอบให้เรื่องราวสมบูรณ์ 

และผู้ชมมีความสุขได้ นั่นก็ถือเป็นสิ่งที่คุ้มค่าสำหรับนักแสดงคนหนึ่งแล้ว  

   สิ่งที่ทำให้ผู้ศึกษามีความสุขและภูมิใจที่สุด นั่นก็คือ การที่ผู้ชมหลงรักตัว

ละครเฮเลน่า พร้อมกับเผลอหลุดยิ้มให้กับตัวละครนี้หรือจดจำตัวละครตัวนี้ได้ โดยไม่จำเป็นต้อง

จดจำว่าใครเป็นนักแสดงก็ตาม ส่งผลให้ตัวผู้ศึกษาเองนั้นได้ก้าวผ่านกำแพงที่ทั ้งสูงและหนาของ

ตนเองที่เกิดขึ้น จากความไม่มั่นใจและไม่เคยเชื่อมั่นว่าเราจะสามารถทำสิ่งนี้ได้ แต่เมื่อเราค่อย  ๆ 

เอาชนะความรู้สึกเหล่านี้ไปได้ และลงมือทำอย่างไม่กลัวที่จะผิดพลาด นั่นก็ทำให้เราพัฒนาตัวเองไป

ได้มากขึ้นเช่นกัน 
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   สิ่งที่สำคัญที่สุดที่ผู้ศึกษาได้รับจากการทำเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์ใน

ครั้งนี้ คือ การได้เติบโตเป็นผู้ใหญ่ขึ้นไม่มากก็น้อย จากทุกความผิดพลาด ทุกรอยแผลที่เกิดจากการ

ล้มซ้ำแล้วซ้ำเล่า แต่ก็ไม่เคยยอมแพ้แม้แต่ครั้งเดียว และทำให้มีสติในการมือกับทุกปัญหาที่ผ่านเข้ามา 

เรียนรู้วิธีการจัดการอารมณ์และความรู้สึกของตนเอง ไม่ย่อท้อกับอุปสรรคที่ต้องเจอ ทั้งหมดนี้ทำให้ผู้

ศึกษามีภูมิคุ้มกัน หรือเกราะป้องกันที่หนามากข้ึน ก่อนจะเข้าสู่โลกความเป็นจริง 

 

  4.1.2.4 นายธีมา ธาดาประทีป รับบท ดิมิเทรียส 

   จากการศึกษาเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ใน

บท ดิมิเทรียส ถ้าจะให้สรุปสั้น ๆ ว่า ผู้ศึกษาได้อะไรจากเรื่องนี้นอกจากการพัฒนาทักษะทางการ

แสดง และการทำงานร่วมกับผู้อื่น คงจะเป็นประโยคที่ว่า “บางทีการที่เราได้รู้จักตัวละครมากขึ้น ก็

ทำให้เรารู้จักตัวเองมากขึ้นด้วย” 

   ก่อนจะกล่าวถึง ประเด็นของการได้รู้จักตัวเองจากตัวละคร ผู้ศึกษาจะขอ

กล่าวถึง ความยากโดยส่วนตัว ในการทำความเข้าใจตัวละคร เนื่องจากในเรื่องมีการปรับบริบ ยุคสมัย 

และเรื่องราว ซึ่งทำให้ตัวผู้ศึกษานั้น ต้องเลือกที่จะจินตนาการภูมิหลังหลายส่วนของตัวละครนี้ขึ้นมา 

โดยอิงจากการกระทำของตัวละครภายในเรื่อง และโจทย์ที่ทางผู้กำกับให้มาในช่วงแรกผู้ศึกษาก็เลยได้

ตีความตัวละครวิเคราะห์ลักษณะภายนอกภายใน ความเชื่อของตัวละครต่าง ๆ ออกมาจนถึงจุดหนึ่ง 

ทำให้ตัวผู้ศึกษารู้สึกว่า ทำไมผู้กำกับถึงมองว่าเราเหมาะสมกับบทนี้ จึงลองนำไปปรึกษากับผู้กำกับ

และคณะอาจารย์ จนได้ความกลับมาว่า ลองเล่นเป็นตัวเองดู อุตส่าห์เกิดความสงสัยว่า มันจะ 

สามารถเป็นไปได้จริงเหรอ เพราะว่าผู้ศึกษาเองไม่ได้รู้สึกว่าตนเองนั้นเหมือนกับตัวละครขนาดนั้น 

 ผู้ศึกษาเลยตัดสินใจลองกลับมามองตัวละครอีกครั้งหนึ่ง และได้ประเด็นที่ว่าตัวละครนี้ทำใน

สิ่งที่ตัวเองมองว่า มันควรจะเป็นและเป็นสิ่งที่ตนเองถูกสอนมา ว่ามันต้องเป็นอย่างนั้น แล้วพอ

เล็งเห็นถึงจุดนี้ ทำให้ตัวผู้ศึกษาได้ลองมองย้อนกลับมาที่ตัวเอง ว่าในหลาย ๆ ครั้ง ตัวผู้ศึกษาเองก็ยึด

ติดกับคำสอน ค่านิยมบางอย่างของสังคม ที่ทำให้ตัวผู้ศึกษา ไม่ได้ตัดสินใจทำในสิ่งที่ตัวเองต้องการ

จริง ๆ แต่กลับทำเพราะมองว่าสิ่งนี้คือคำตอบที่ถูกที่สุด และเมื่อตัวผู้ศึกษาได้ตั้งคำถามกับตัวเองใน

ลักษณะนี้ ทำให้ผู้ศึกษาเห็นความเหมือนของตัวเองกับตัวละครและลองทำความเข้าใจความรู้สึก

ตัวเองจริง ๆ ว่าตัวเองต้องการอะไรอยากทำอะไรและอยากให้มันเป็นแบบไหนหรือพูดสั้น  ๆ ว่าตัวผู้

ศึกษาได้รู้จักใจตัวเองมากขึ้น และนอกจากประเด็นของการรู้จักตัวเองมากข้ึนแล้ว ละครเรื่อง  
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A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ยังพูดถึงประเด็นของความรักทีไม่ได้มีขอบเขตใน

เรื่องเพศสภาพ ซึ่งจะถูกเล่าผ่านตัวดิมิเทรียส และถึงแม้ว่าตัวผู้ศึกษาไม่ได้ปิดกั้นในการชอบเพศสภาพ

เดียวกัน แต่ก็ไม่เคยมีประสบการณ์ในการชอบเพศสภาพเดียวกันเช่นกัน ดังนั้นตัวผู้ศึกษาเองก็ได้ลอง

ตั้งคำถามกับประเด็นนี้ดูว่า ทำไมคนถึงชอบเพศเดียวกัน ทั้งที่ถ้าตามหลักวิทยาศาสตร์แล้ว การที่

คนเราชอบเพศตรงข้ามเป็นเพราะฮอร์โมนที่ดึงดูดอีกเพศหนึ่งเข้ามาจนตัวผู้ศึกษาได้ประโยคหนึ่งจาก

การตีความตัวละครนี้ คือ ชอบคนที่ทำให้เราใจเต้นแรงและหลายคนก็คงจะมองว่าความรักเป็นสิ่งที่ไม่

สามารถ กำหนดได้ว่ามันจะเกิดเมื่อไหร่หรือเกิดกับใคร ตัวผู้ศึกษาจึงลองใช้ประโยคนี้ร่วมกับการอยู่

กับคู่แสดง และการปล่อยใจไปตามสถานการณ์ เป็นโจทก์ให้กับการแสดงตัวละครนี้ จนทำให้หลาย

ครั้งในระหว่างการซ้อมและการแสดงจริง ตัวผู้ศึกษาเชื่อว่าตนเองหวั่นไหวกับคู่แสดงจริง  ๆ จนทำให้

ตัวผู้ศึกษามี มุมมองเก่ียวกับความรัก ว่าการท่ีเรารักคนคนหนึ่ง คือการที่เราชอบในสิ่งที่เป็นตัวคนคน

นั้น ไม่ว่าจะเป็นลักษณะภายนอก การกระทำ หรือมุมมอง โดยที่ไม่สนใจว่าเขาคนนั้นจะเป็นเพศอะไร 

ฐานะแบบไหน มีข้อเสียแบบใดก็ตาม 

   จากการศึกษาบทละครเรื่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับ

รัก ในบท ดิมิเทรียส ทำให้ตัวผู้ศึกษาได้พัฒนาทักษะในการแสดง ได้รู้จักตัวเองมากขึ้น ได้เห็นโลกใน

มุมมองของคนอื่น ทำให้ตัวผู้ศึกษานั้นยิ่งหลงใหล มีไฟ และหวังว่าจะได้ทำงานในสายอาชีพนักแสดง

ต่อไป โดยทั้งหมดนี้ตัวผู้ศึกษาต้องขอขอบคุณ คณะอาจารย์ ผู ้กำกับ และเพื่อนของผู้ศึกษาที่ได้

ช่วยเหลือและมอบประสบการณ์เหล่านี้ให้  

 

  4.1.2.5 นางสาววิรัญชนา สวนฉิมพลี รับบท โอเบรอน 

   “ If you look for it, I’ve got a sneaky feeling you’ll find that love 

actually is all around.” “ ถ้าคุณกำลังตามหามันอยู่ล่ะก็ ฉันมีความรู้สึกซ่อนอยู่ว่าคุณจะต้อง

พบว่าจริง ๆ แล้วความรักอยู่รอบ ๆ ตัวคุณ ” คำพูดจากภาพยนตร์เรื่อง Love actually เป็นคำคม

ในภาพยนต์ที่ผู้ศึกษาศรัทธาและชื่นชอบ โอเบรอนทำให้ผู้ศึกษาเข้าใจประโยคดังกล่าวได้ลึกซึ้งและ

เข้าใจในหลาย แง่มุมมากขึ้น “ความรัก”และ “ความรู้สึก” ของมนุษย์นั้นเป็นสิ่งที่มีอยู่รอบตัวเรา

ทุกที่ ทุกเวลา และจะมีเสมอไป  

   ย้อนไปในช่วงออดิชั่นบทโอเบรอนไม่ใช่ตัวละครที่ผู้ศึกษา เข้าใจและมีความ

สนใจที่จะออดิชั่นเล่นเป็นตัวละครนี้ เรียกได้ว่าไม่อยู่ในหัวเลยก็ว่าได้ แต่ด้วยดุลยพินิจของผู้กำกับ



280 
 

และคณะอาจารย์เล็งเห็นบางอย่างในตัวผู้ศึกษาว่าสามารถแสดงเป็น โอเบรอน ในเวอร์ชั่นผู้หญิงได้ 

ในวันประกาศผลออดิชั่น ผู้ศึกษารู้สึกสับสนว่าที่เราได้บทนี้เพราะเราไม่มีความสามารถมากพอที่จะ

แสดงบทที่เลือกไว้ หรือเพราะว่าเหมาะสมกับบทโอเบรอนจริง ๆ ตลอดเวลาช่วงต้นของโปรดักชั่นผู้

ศึกษารู้สึก กดดันเป็นอย่างมาก ไม่มั่นใจ แต่ผู้ศึกษาเชื่อว่าการเป็นนักแสดงที่ดี ไม่ว่าจะบทไหน บท

ใหญ่หรือบทเล็กก็ต้องสามรถแสดงออกมาได้ เมื่อได้ลองอ่านบทและวิเคราะห์ตัวละครก็รู้สึกเข้าใจ

และเห็นหนทาง ว่าจะนำพาตัวละครโอเบรอนไปในทิศทางไหน หลายคนรอบตัวบอกว่าบทนี้มีความ

คล้ายตัวผู้ศึกษา  แต่ก็มีความแตกต่างและวิธีคิดที่ค่อนข้างจะไม่เหมือนกันเลย ผู้ศึกษาตั้งใจจะเป็นผู้

ตามท่ีดีของผู้กำกับและโปรดักชั่นพยายามเก็บเล็กผสมน้อย จากคำแนะนำของคณะอาจารย์และสิ่งที่

ผู้กำกับต้องการด้วยความที่ตั้งใจมากเพราะอยากให้ทุกอย่างราบรื่นและอยากแสดงออกมาได้ดี จน

เผลอกดดันตัวเองมากเกินไปจนไม่สามารถรัก สื่อสาร หรือแม้กระทั่งผูกพันกับตัวละครตัวนี้ได้ จน

เวลาผ่านไปผู้ศึกษาได้ตกตะกอน และคิดได้ว่าความกดดันทำให้พาตนเองหลงทางไปแล้วทำให้ลืม

ความธรรมชาติในการเข้าใจสิ่งต่างๆของมนุษย์ไป และไม่ได้นำมาใช้ในกระบวนการการสร้างโอเบรอน

ในเวอชั่นนี้ ผู้ศึกษาจึงตั้งสติและค่อยเป็นค่อยไปกับตนเอง ช่วงเวลานั้นผู้ศึกษาคิดได้ว่า ผู้ ศึกษาจะ

สร้างโอเบรอนในแบบของตนเอง ในแบบที่ตนเองเข้าใจและถูกต้องตามในแบบผู้กำกับต้องการ ที่ผู้

ศึกษาไม่สามาถเจอตัวละครที่ต้องการได้เราะผู้ศึกษาขาดความไว้ใจ  ขาดความเชื่อมั่นใจตัวเอง

หลังจากนี้ผู้ศึกษาเชื่อจะเสมอว่า “ Trusting yourself isn’t vanity,it’s sanity ”  การเชื่อใจตัวเอง

ไม่ใช่เรื่องไร้สาระ มันคือสติ   

            การได้รับบทโอเบรอนถือเป็นหนึ่งความภาคภูมิใจที่สุดของผู้ศึกษานับตั้งแต่

เป็นนิสิต เอกการแสดงมา โอเบรอนเป็นผู้ที ่มีจิตใจเข้มแข็ง มีความเมตตาและมีอารมณ์ขันที ่เป็น

เหมือนแสงสว่างให้กับตัวละครอื่นๆในเรื่องรวมถึง ผู้ศึกษาด้วยโอเบรอนพยายามและให้ความสนใจ 

เอาใจใส่ ผู้ที่ต้องการความช่วยเหลือจนที่สุดเธอก็เข้าใจผู้อื่นได้จริง  ๆ ความรักสำหรับโอเบรอนคง

เปรียบเสมือนกับไออุ่นจากควันไฟในเตาผิง ที่ส่องสว่างได้ในยามที่มืดมและให้ความอบอุ่นได้ในยามที่

อยากจะคลายหนาว เป็นความอบอุ่นลุกโชนที่สว่างให้กับผู้อื่นเสมอ เหมือนกับที่เธอได้ดูแล ปกป้อง 

แนะนำ และชี้ทางให้กับทุกตัวละครในเรื่อง ให้เข้าใจตัวเองให้รู้สึกอุ่นใจและเดินไปในทิศทางของแต่

ละคนได้อย่างแข็งแรง ส่วนความรักของผู้ศึกษาคงเหมือนกับความตั้งใจทุ่มเทที่จะแสดงออกมาให้ดี

ที่สุดเพราะหนึ่งความตั้งใจผู้ศึกษาอยากเป็นนักแสดงที่จริงใจ ซื่อสัตย์ต่อความรู้สึกของตังเองและผู้อ่ืน 

นึกถึงผู้อื่นและอยากจะเดินไปพร้อม ๆ กับทุกคนในโปรดักชั่น ถึงแม้ว่าระหว่างทางจะไม่ได้โรยเหมือน
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กรีบกุหลาบอย่างที่ใครหลายคนชอบเปรียบเปรย แต่ถึงแม้ว่าตลอดเวลาในการอยู่ร่วมโปรดักชั่นจะ

เกิดเรื่องราวมากมายขึ้นแต่ไม่มีครั้งไหนเลยที่ผู้ศึกษารู้สึกเสียดาย เพราะผู้ศึกษาเชื่อว่าตนเองและ

ขณะทำทุกอย่างเต็มที่และดีที่สุด ณ ตอนนั้นแล้ว ผู้ศึกษายินดีกับทุกๆความล้ มเหลว ความลำบาก 

อุปสรรคต่าง ๆ คำติชม ทุกกำลังใจ น้ำตา หรือทุก ๆ รอยยิ้มท่ีเกิดขึ้น ถือเป็นบทเรียนบทหนึ่งในชีวิต

ที่จะทำให้ผู้ศึกษาทำไปใช้อย่างมีสติในชีวิตนอกรั้วมหาลัย    

   อีกหนึ่งสิ่งที่ผู้ศึกษาได้จากการทำโปรดักชั่นนี้ คือ การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

(เพ่ือน)  เป็นโปรดักชั่นที่ใหญ่ แน่นอนว่ามีอะไรที่ต้องจัดการมากมาย ยิ่งมีคนมากปัญหาก็จะมีมาก

ตามมา ผู้ศึกษาได้ข้อคิดในการทำงานว่ามนุษย์นั้นยากแท้จะหยั่งถึง ทุกคนเติบโตมาต่างครอบครัว 

ต่างสภาพแวดล้อม และทุกคนก็มีความคิดเป็นของตัวเองที่แตกต่างกันออกไป ปัญหาไม่ได้อยู่ที่ว่ามาก

ความคิดมากเรื่องราว แต่มันอยู่ที่ว่าเราทุกคนในโปรดักชั่นจะหาจุดรวมความคิดร่วมกันได้อย่างไร จึง

จะสามารถทำทุกอย่างออกมาได้ดีและสำเร็จตามที่ใจทุกคนหวัง ต้องอาศัยความสมดุลในการทำงาน

ร่วมกันเป็นอย่างมาก ผู้ศึกษาได้รู้จักฝึกความรับผิดชอบในหน้าที่ ฝึกตัวเองไม่ให้เป็นภาระหรือทำให้

โปรดักชั่นเสียเวลาหรือเดือดร้อน ผู้ศึกษาได้พัฒนาศักยภาพในการแสดง ศักยภาพในการเป็นเพื่อน

ร่วมงานที่ดี และพัฒนาจิตใจให้เป็นคนที่นึกถึงผู้อื่นมากขึ้น  

   สุดท้ายนี้ผู้ศึกษารู้สึกดีใจที่ครั้งนึงเคยได้แสดงศิลปะการแสดงนิพนธ์ เรื่อง A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสับรัก เวอร์ชั่น นิสิตชั้นปีที่ 4 เอกการแสดงรุ่น 26 มาราธอน 

เวอร์ชั่นนี่อาจจะไม่ใช่เวอร์ชั่นที่ดีที่สุด แต่เป็นสิ่งที่ผู้ศึกษาและคณะตั้งใจทำให้ดีได้มากที่สุด และนี้คือ

สิ่งที่ผู้ศึกษาจะสื่อผ่านคำคมจากภาพยนต์เรื่อง  Love actually ว่า “ถ้าคุณกำลังตามหามันอยู่ล่ะก็ 

ฉันมีความรู้สึกซ่อนอยู่ว่าคุณจะต้องพบว่าจริงๆแล้วความรักอยู่รอบๆตัวคุณ” เรื่องบางเรื่องเราอาจจะ

คิดว่าเราไม่รู้  เรื่องบางเรื่องที่เราเฝ้าหาคำตอบให้ตัวเองได้เข้าใจ ของบางสิ่งที่เราต้องการแต่ก็ไม่เคยมี

โอกาสได้สัมผัสมันเลย ที่จริงเราไม่ต้องพยายามหาคำตอบอะไรเลยก็ได้เพราะผู้ศึกษาเชื่อว่าข้อสงสัย

ทุกข้อ คำตอบของทุกอย่างเราเองเป็นคนตอบมันได้เสมออยู่รอบๆตัวเราไม่ใกล้ไม่ไกล 
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  4.1.2.6 นางสาวเวณิตา ลอยวัฒนกุล รับบท ทิทาเนีย 

  สิ ่งท ี ่ผ ู ้ศ ึกษาได ้เร ียนร ู ้จากการสร้างสรรค์ผลงานละครเวทีเร ื ่อง  A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก คือ ผู้ศึกษาได้เรียนรู้ถึงกระบวนการทำงานในด้านการ

แสดงของละครเวทีอย่างละเอียด รวมไปถึงการทำงานเป็นทีมอย่างมีระบบงานละครเวทีคงจะไม่

สามารถเสร็จสมบูรณ์ได้ หากขาดฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง ดังนั้น ตลอดระยะเวลาการทำงาน ผู้ศึกษาได้เรียนรู้

ที่จะปรับตัวในการทำงานและสถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นทั้งดีและไม่ดี เพื่อให้งานสามารถดำเนินไป

ในทิศทางท่ีดีขึ้นอยู่เสมอ  

  แม้จะเกิดจุดเปลี่ยนแปลงครั้งใหญ่ที่สำคัญ ที่ผู้ศึกษาก็ไม่เคยคาดคิดมาก่อน 

นั่นคือ การที่ต้องสลับบทตัวละครที่ได้รับไปแล้ว ภายในระยะเวลาไม่ถึง 2 เดือนก่อนเริ่มการแสดง

จริง นั่นจึงทำให้ผู้ศึกษาเกิดความรู้สึกสับสน ทั้งตกใจ เศร้า ไม่มั่นใจ และกดดันอย่างมาก เนื่องจาก

ตลอดระยะเวลากระบวนการซ้อมมาทั้งหมด ผู้ศึกษามีความตั้งใจต่อบทที่ได้รับเป็นอย่างมาก แต่ด้วย

สถานการณ์ภายในที่มีปัญหา ทางคณะอาจารย์ได้เล็งเห็นถึงวิธีการแก้ไขปัญหาที่ดีและเร็วที่สุด  คือ 

การสลับบท จากผู้ศึกษาเคยรับบทเป็นเฮอร์เมีย ให้เปลี่ยนเป็นรับบท ทิทาเนีย แทนเพื่อทำให้

ภาพรวมของการแสดงมีอรรถรสมากขึ้น ถ้าย้อนไปในช่วงออดิชั่น เฮอร์เมียคือบทที่ผู้ศึกษาสนใจที่สุด 

และต้องการที่อยากจะได้รับเลือกให้เล่นบทนี้ เพราะตัวละครเฮอร์เมียมีความใกล้เคียงกับผู้ศึกษา ใน

ด้านลักษณะภายใน ลักษณะภายนอก และภูมิหลังที่ใกล้เคียงกัน นั่นจึงทำให้ผู้ศึกษาเข้าใจเป็นอย่างดี 

และต้องการที่อยากจะบอกเล่าความต้องการของตัวละครนี้ออกไป  ส่วนบททิทาเนีย ผู้ศึกษาไม่ได้

มองตัวละครนี้เป็นอีกทางเลือกหนึ่งในวันออดิชั่นเลย แต่เมื่อเกิดสถานการณ์แบบนี้ขึ้น ผู้ศึกษาจึง

ตัดสินใจตั้งสติให้ไวที่สุดและลุยต่อโดยพยายามที่จะเปิดใจทำความเข้าใจกับตัวละครทิทาเนียให้มาก

ยิ่งขึ้น ในด้านความรักของทิทาเนีย เธอคือตัวแทนของคนที่เพรียบพร้อมไปหมดทุกอย่าง ใคร ๆ ก็ต่าง

ชื่นชม ต่างหลงใหลเธอ แต่เธอก็ยังตามหาความรักที่เหมาะสมสมบูรณ์แบบ และความรักครั้งเก่าที่ยัง

ยึดติดอยู่ในใจเธอจะไม่หายไปตามกาลเวลา ผู้ศึกษาเชื่อว่าใครหลายคนต่างวาดฝันอยากมีความรักท่ี

สมบูรณ์แบบ รักที่มีแต่ความสุข รักนิรันดร์ แต่บางทีพอเรารักใครสักคนมากๆแล้ว เราก็มักจะทุ่มเทไป

สักทุกอย่างเพื่อให้ได้รับความรักจากเขามา บางคนถึงกับขอร้องอ้อนวอนให้เขาอยู่กับตัวเอง แล้วนั่น

เรียกว่าความรักจริงเหรอ หรือแค่การหลงยึดติด ไม่ยอมรับความจริง จริง ๆ แล้วในวันที่ความรักนั้น

จบลง ตัวเราก็ยังคงเป็นเราคนเดิม เราแค่ต้องยอมรับความจริงอยู ่กับปัจจุบัน กลับมาใช้ชีวิต

เหมือนเดิม กลับมาเป็นตัวของเราเอง เมื่อไหร่ที่เรารู้จักรักตัวเองได้แล้ว เห็นคุณค่า เห็นความสำคัญ



283 
 

ในตัวเอง เมื่อนั้นคุณก็จะพบกับความรักที่แท้จริง โดยไม่จำเป็นต้องรอความรักจากคนอื่น “ รัก

ตัวเอง” นั่นคือสิ่งที่ทิทาเนียและผู้ศึกษาได้เรียนรู้ไปพร้อมกัน 

  นอกจากนี้ผู้ศึกษายังได้เรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ ที่ไม่เคยทำมาก่อน จึงเป็นความท้า

ทายครั้ง ยิ่งใหญ่ของผู้ศึกษา  เช่น การเป็นแดร็กควีน (Drag Queen) ที่ต้องฝึกการแสดงออกทางสี

หน้า การเต้น การลิปซิงค์ (Lip sync) การฝึกเดินบนรองเท้าส้นสูง และผู้ศึกษาได้เรียนรู้ที่จะนำส่วนที่

ดี ที่มีเสน่ห์เฉพาะตัวของตัวเองมาต่อยอดและใช้ในการสร้างสรรค์ตัวละครให้ออกมาพอดิบพอดีกับตัว

ละครนี้ จนกลายเป็นทิทาเนียที่มีเอกลักษณ์ น่าจดจำและเหมาะสมสำหรับเรื ่องนี้ การได้รับบททิ

ทาเนียในละครเวทีเรื่อง A Midsummer Night’s Dreams คืนร้อนสลับรักครั้งนี้จึงจะเป็นอีกหนึ่ง

เหตุการณ์สำคัญที่ทำให้ผู้ศึกษาไม่มีวันลืมว่า สามารถพลิกวิกฤตให้เป็นโอกาส ทำให้ผู้ศึกษาได้เรียนรู้

ต่อยอด พัฒนาฝีมือด้านการแสดงมากยิ่งขึ้น ซึ่งถือว่าเป็นไปตามเป้าหมายที่ผู้ศึกษาต้องการที่จะ

เรียนรู้ตลอดในระยะเวลา 4 ปีที่ผู้ศึกษาได้เลือกมาเรียนอยู่ที่นี้ และผู้ศึกษาจะนำความรู้ รวมไปถึง

ประสบการณ์ไปต่อยอดในการทำงานในอนาคตอย่างแน่นอน 

 

  4.1.2.7 นายพาทิศ พันศิริพัฒน์ รับบท พัค 

   “ความเหมือนที่แตกต่าง” คำนี้ คือ คำที่ผู้ศึกษาได้คิดว่ามันจริงตั้งเเต่ผู้

ศึกษาได้รับการประกาศบทละครที่ต้องเล่น ในบท “พัค” ของเรื่อง A Midsummer night’s dream 

คืนร้อนสลับรัก เพราะในตัวละครนั้นได้มีการบรรยายทั้งลักษณะภายนอก และภายในมาแล้วผู้ศึกษา

ได้เห็นแล้วคดิ ว่ามันคือนิสัย และการกระทำของผู้ศึกษาอย่างมาก แต่แค่อยู่ในละคร แล้วผู้ศึกษา

เป็นมนุษย์ในชีวิต จริง ด้วยความเหมือนนี้ผู้ศึกษาได้ดีใจ และรู้สึกดีมากที่ได้รับบทนี้  

   ในช่วงเวลาของการตัดสินใจนั้นผู้ศึกษาได้มีการเลือกบทพัคไว้ในตัวเลือกทั้ง 

3 เมื่อผลการออดิชั่นได้ออกมานั้น ผู้ศึกษามีความดีใจมากที่ได้รับบทนี้ เพราะผู้ศึกษาได้มีการอ่านบท 

ตีความบท และทำการบ้านกับบทนี้อย่างมาก ทั้งอ่านบทต้นฉบับ อ่านการตีความ และฟังเรื่องเล่าจาก

ยูทูปที่เป็นการเล่าแบบทำให้เห็นภาพ และเมื่อในวันซ้อมวันแรกนั้นผู้ศึกษาได้ทำการเล่นบทพัคอย่าง

เต็มที่และใช้พลังทั้งหมดที่มีและการเรียนการศึกษาด้านนี้มาใช้อย่างเต็มที่ แต่ปรากฏว่าการที่ผู้ศึกษา

ได้ใช้มันทั้งหมดนั้นกับการซ้อมวันแรก ทำให้ทุกอย่างนั้นดูมากเกินไปทั้งหมด ทำให้ผู้ศึกษาได้คุยกั บ

ทั้งผู้กำกับและอาจารย์ในภาคสาขาวิชา เพื่อทำความเข้าใจใหม่ทั้ งหมด เพราะในความเข้าใจของผู้

ศึกษาและการตีความของผู้กำกับค่อนข้างต่างกันในระดับนึง แต่ในการตีความของผู้กำกับนั้นค่อนข้าง
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ยาก เมื่อเทียบกับความเข้าใจของผู้ศึกษา แต่ในขณะเดียวกันผู้ศึกษานั้นก็ได้พยายามทำความเข้าใจ

อย่างมากเพ่ือที่จะให้ทุกอย่างออกมาดี  

   แต่ถึงกระนั้นในกระบวนการทำงานของโปรดักชั่นได้มี การเปลี่ยนแปลงอยู่

บ่อยครั้ง ทั้งในเรื่องของการตีความ เรื่องของความเข้าใจ เรื่องของบริบทในละคร ทำให้เกิดความงุนงง

หลายอย่างในโปรดักชั่น แต่ทุกอย่างก็จบลงได้ด้วยดีจากการคุยกันทั้งหมดของผู้ศึกษาประชุมกัน แต่ก็

มีหลาย ๆ ครั้งในตอนประชุมที่คณะผู้ศึกษาไม่ให้ความร่วมมือ ทั้งไม่ตั้งใจฟัง หรือไม่สนใจกับเรื่องที่อยู่

ตรงหน้า ต่างคนต่างทำกิจกรรมของตัวเองโดยไม่สนใจการประชุม แต่ทุกครั้ง ก็ผ่านการประชุมมา

ได้ด้วยดี เรียกได้ว่าเป็นการรวมคนที่มีความเป็นตัวเองสูงมาอยู่อยู่รวมกันในโปร ดั ก ช ั ่ น  ท ำ ให ้ เ กิ ด

ความคิดที่ต่าง ความเห็นที่ต่าง ความเข้าใจที่ต่างกันมากอย่างสุดขั้วทั้งในฝ่ายกำกับและกำกับ กำกับ

และออกแบบ ออกแบบและออกแบบ อาจเป็นเพราะการประชุมมีความยืดเยื้อไม่ขมวดเนื้อหาและ

ปล่อยเวลาล่วงเลย ทุกครั้งที่มีการประชุมใช้เวลาไม่ต่ำกว่าหนึ่งชั่วโมง และเป็นการประชุมทุกวันหลัง

การซ้อม ตรงจุดนี้อาจเป็นจุดที่ทำให้การประชุมนั้นเป็นเรื่องที่น่าเบื่อสำหรับผู้ศึกษา อีกท้ังในตัวละคร

ของผู้ศึกษานั้นมีการเปลี่ยนบริบทไป ๆ มา ๆ จนทำให้ผู้ศึกษานั้นจับปลายทางไม่ได้ เป็นส่วนหนึ่งของ

การทำให้ตัวละครของผู้ศึกษาไม่นิ่ง และยังพัฒนาไปได้ไม่สุดเท่าที่ควร แต่ถึงอย่างไรผู้ศึกษาก็ได้ทำ

เต็มที่และดึงทุกศักยภาพและความรู้ทั้งหมดที่ได้เคยร่ำเรียนมา มาใช้ในการเป็นตัวละครนี้และตั้งใจทำ

อย่างเต็มที ่

   แต่อย่างไรก็ตามการที่ได้มาอยู่โปรดักชั่นนี้  ทำให้ผู ้ศึกษาได้เรียนรู้อะไร

หลาย ๆ อย่าง ทั้งเรื่องการจัดการภายในของโปรดักชั่น การเรียนรู้นิสัยของมนุษย์ด้วยกัน ความตั้งใจ

ของคนเราที่มันไม่เท่ากัน ทำให้เรามองเห็นอะไรหลาย ๆ อย่างที่ตลอดสามปีครึ่งในรั้วมหาลัยที่เราไม่

เคยเจอ แต่เราได้ เจอในโปรดักชั่น ผู้ศึกษาได้เรียนรู้ว่าวิธีไหนที่จะจัดการกับคนแบบไหน แล้ววิธีไหนที่

จะพูดกับคนแบบ ไหน เพราะการกระทำแบบตรงไปตรงมานั้นใช้ไม่ได้กับทุกคน และการพูดด้วยความ

อ่อนน้อมนั้นก็ใช้ ไม่ได้กับทุกคน การมาอยู่และทำโปรดักชั่นนี้ทำให้ผู้ศึกษาคิดว่าจะเป็นการฝึกที่จะ

จัดการกับคนใน องค์กรได้ในอนาคต และท้ายที่สุดการที่ได้แสดงศักยภาพที่ผู้ศึกษาได้เรียนรู้และ

ศึกษามาตลอดสามปีครึ่ง เป็นบททดสอบสุดท้ายว่า ผู้ศึกษาสามารถทำมันออกมาได้ดีแค่ไหนและ

เข้าใจมันได้มากเพียงใด 
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 4.1.3 ผลที่ได้รับจากการศึกษาค้นคว้าและสร้างสรรค์ผลงานด้านการออกแบบเพื่อการ

แสดง 

  4.1.3.1 นายสองนคร อุ่นจิต ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบฉาก 

   สิ่งที่ผู้ศึกษาได้เรียนรู้และพัฒนาจากการผลงานการสร้างสรรค์ละครเวที

เรื่อง A  Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ผู้ศึกษาได้เรียนรู้หลากหลายประเด็นทั้งเรื่อง

การทำงานกระบวนการคิด วิเคราะห์สารต่างๆจากตัวบทละคร จนมาถึงกระบวนการช่วงนำเสนองาน

ออกแบบเพ่ือที่จะทำตำแหน่งต่าง ๆ ในงานศิลปะวิทยานิพนธ์ ผู้ศึกษามั่นใจในตัวเองว่าจะส่ง “ฉาก”

ละครเวที เมื่อได้บทละครมาผู้ศึกษาได้ทำการคัดเลือกบทละครที่ตนเองสนใจ มีอยู่ 2 เรื่องด้วยกัน คือ 

I and you และ A midsummer night’s dreams ผู้ศึกษาได้ทำการตีความจากบทละครและบริบท

ที่ทางผู้กำกับได้เปลี่ยนแปลง และสุดท้ายก็ได้ทำฉากอย่างที่ผู้ศึกษาตั้งเป้าหมายไว้ 

             หลังจากท่ีผู้ศึกษาได้เข้ามาทำงานในโปรดักชั่น ในช่วงแรกของการทำงานผู้

ศึกษามีแรงบันดาลใจที่อยากที่จะทำฉากไปในลักษณะที่ใหญ่ เต็มเวที ทำให้ผู้ชมดูแล้วรู้สึกเหมือนเข้า

ไปสถานที่นั้นจริง ๆ แต่สุดท้ายแล้วหลาย ๆ อย่างก็ไม่สามารถที่จะทำได้ อาจจะเพราะงบประมาณ

และการทำมากได้น้อยจึงเหลือเพียงการลดทอน และใช้ฉากที่ เคลื ่อนที่ได้เพื่อเป็นการประหยัด

งบประมาณและสามารถที่จะเปลี่ยนเป็นสถานที่ต่าง ๆ ได้  

            ตลอดการทำงานผู้ศึกษาได้เรียนรู้ที ่จะปรับตัวในการทำงานกับหลาย ๆ 

อย่าง และสถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นมากมายทั้งดีและไม่ดี แต่สำหรับผู้ศึกษามันคือประสบการณ์ที่

สอนให้เราได้เรียนรู้ที่จะผิดหวังกับบางสิ่งที่เราต้องการ และได้เรียนรู้กับสิ่งใหม่ ๆ ที่ได้มา ผู้ศึกษาจะ

นำไปปรับใช้ในชีวิตของการทำงานในสายงานต่าง ๆ ในอนาคต 

 

  4.1.3.2 นายวันฉัตร กล้าการขาย ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉาก 

   ตั้งเเต่เริ่มในกระบวนการคิดของโปรดักชั่นนี้ได้เรียนรู้การคิดอะไรใหม่ ๆ 

เช่น การใช้ฟังก์ชั่นของอุปกรณ์ประกอบฉากให้เกิดประโยชน์และใช้งานได้หลากหลายช่วยเล่าเรื ่อง

มากที่สุด ถือว่าได้เรียนรู้ในสิ่งที่ปกติไม่ค่อยได้ลองทำดู คิดว่าจะเป็นประโยชน์ตอนที่ออกไปทำงาน

ข้างนอกได้อย่างมาก ในเรื่องของกระบวนการทำงานได้เรียนรู้การทำงานกับคนจำนวณที่มากขึ้น 15 

คนในโปรดักชั่นมีความเป็นตัวของตัวเองสูงมาก ทั้งเรื่องความชอบ ความต้องการที่แตกต่างกันมาก 
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เเต่ตั้งเเต่ต้นจนจบโปรดักชั่นเเต่ละคนก็ทำงานในหน้าที่ของตนเองได้ดีมาก ๆ เเสดงให้เห็นถึงความรัก

และความชอบที่จะทำหน้าที่ของตัวเองต่าง ๆ ในโปรดักชั่นนี้อย่างสุดความสามารภของตนเอง  

   ผู้ศึกษาได้เห็นถึงตัวตนทั้งของตัวเองและเพื่อนเเต่ละคน และได้เรียนรู้ซึ่ง

กันและกันอย่างมาก ถือว่าได้มิตรภาพใหม่ ๆ และหลากหลายมากขึ้น ส่วนเรื่องการทำงานเป็นคนที่

ไม่ค่อยรู้เรื่องกระบวนการ ลำดับการในทำงาน ทำให้ในช่วงแรกมีปัญหาในการนำเสนอหรือการที่ต้อง

ทำงานกับเพื่อนหน้าที่ต่าง ๆ ที่ต้องทำงานด้วยกัน เเต่ผู้ศึกษาก็ค่อย ๆ ปรับตัวเข้าหาเพื่อนมากขึ้น

เรียนรู้ที่จะทำงานด้วยกัน เรียนรู้ความต้องการของอีกฝ่ายว่าต้องการงานเเบบไหน เราต้องการแบบ

ไหนแล้ว จะหาตรงกลางที่จะได้ผลงานในโปรดักชั่นนี้อย่างไร ถือว่าคุณครูก็มีส่วนสำคัญอย่างมากใน

การชี้แนะแนวทางในการทำงานให้ได้ในเป้าหมายที่เราวางไว้ในตอนเเรก เนื่องจากเรื่อง  

“A Midsummer Night's Dream” ไม่ค่อยมีอุปกรณ์ประกอบฉากสักเท่าไร ทำให้ปัญหาในการ

ทำงานในหน้าที่นี้ไม่ค่อยมี ตอนเเรกที่อ่านบทประพันธ์ก็มีความคิดท่ีว่าอุปกรณ์ประกอบฉากต้องมีตรง

นั้นตรงนี้เยอะไปหมด เเต่พอผ่านการทำงาน กับหลาย ๆ ฝ่ายทำให้เข้าใจว่าการที่จะทำละครเวทีที่ดีไม่

จำเป็นที่จะต้องทำให้มันใหญ่ เยอะ และเวอร์ เเต่ขอเเค่ให้มีแล้วสามารถเล่าเรื่อง เล่าภาพของผู้ออก

เเบบที่มีและอยากให้ผู้ชมเห็นออกมาได้เเค่นั้นก็พอเเล้ว นี่คือสิ่งที่คิดว่าเป็นข้อสำคัญในการทำงาน

และได้เรียนรู้ในการทำงานในโปรดักชั่นนี้เลย  

   เรื่องสุดท้ายที่ไม่พูดไม่ได้เลยคือเรื่อง “ความรัก” ที่เรื่อง “A Midsummer 

night's  dream” ต้องการที่จะพูดมาก ๆ กลุ่มผู้ศึกษาอยากให้เห็นถึงความรักที่มีบนโลกใบนี้ ที่มี

ความหลากหลายมากมาย จนเราไม่รู้เลยว่ามันมีความรักในรูปเเบบนี้บนโลกใบนี้ของเราด้วย การเข้า

มาทำหน้าที่ในโปรดักชั่นนี้ ตั้งเเต่ได้อ่านบทละคร ทำความเข้าในเนื้อหาต่าง ๆ ร่ วมกันกับเพื่อน ผู้

ศึกษาได้ เข้าใจถึงความรัก ความต้องการของมนุษย์มากขึ้นผ่านบทละคร และตัวละครเเต่ละตัวมีการ

เเสดงออกถึงความรักแตกต่างกัน ผู้ศึกษาคิดว่าการทำหน้าที่ในโปรดักชั่นนี้ถือว่าเป็นการแสดงความ

รักอย่างหนึ่ง หวังว่าความรักท่ีพวกเราเเสดงออกมาจะเป็นความรักที่สวยงามและเป็นความทรงจำดี ๆ 

ของผู้ชมทุกคนที่มาดูเรื่อง “A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับรัก”  
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  4.1.3.3 นางสาวพรรษชล พลเมือง ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบแสง 

  จากที่ผู ้ศึกษาได้ศึกษาและทำงานในหน้าที่ผู้ออกแบบแสงของละครเวที 

เรื่อง A  Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ทำให้ผู้ศึกษาได้เรียนรู้ในหลากหลายประเด็น 

ทั้งในด้านการเล่าเรื่องของละครที่เกี่ยวกับความรักและความหลากหลาย นอกจากนี้ผู้ศึกษายังได้

เรียนรู้และเข้าใจบทบาท หน้าที่และสิ่งที่ผู้ออกแบบแสงควรคำนึงถึง และพึงปฏิบัติในการทำงาน  

  การออกแบบแสงสำหรับละครเวทีเรื่อง A Midsummer night’s dream 

คืนร้อนสลับรัก เนื่องจากได้มีการปรับแก้บทละครหลายครั้ง ทำให้ผู้ศึกษาได้ศึกษาและวิเคราะห์บท

หลายครั้ง เช่นกัน ทำให้ผู ้ศึกษาได้เข้าใจถึงประเด็นของความรักและความหลากหลายที่ผู ้กำกับ

ต้องการเล่าเรื่อง  ว่าแท้จริงแล้วความรักเป็นเพียงความรู้สึกที่เราควรยอมรับทั้งของตนเองและผู้อ่ืน 

รวมไปถึงการยอมรับความหลากหลายที่ได้เกิดขึ้น เพราะทุกคนมีเสรีภาพที่จะรักและแสดงออกในสิ่ง

ที่ตัวเองเลือกจะเป็นทีมออกแบบองค์ประกอบศิลป์จึงได้กำหนดธีมของการทำงาน คือ ความสัมพันธ์

ของผู้คนที่แตกต่าง นำไปสู่ความลื่นไหลอย่างไม่มีกฎเกณฑ์ เพ่ือการทำงานเป็นภาพเดียวกัน และจาก

การปรับแก้บทหลายครั้ง จึงมีการออกแบบแสงและทำงานออกมาในหลายๆรูปแบบตามบทที่ได้

ปรับแก้ แต่เนื่องจากสถานที่ภายในเรื่องยังเป็นไนต์คลับธีม BDSM จึงออกแบบแสงตามธีมและเลือก

จุดโฟกัสในแต่ละฉาก เพื่อสร้างสถานที่ต่างๆภายในร้านบนเวที ไม่ว่าจะเป็นหลังร้าน ห้องนอนของ

ทิทาเนีย โดยใช้สีที ่สื ่อความหมายและแตกต่างกันออกไป เพื ่อสร้างความแตกต่างของสถานที่ 

นอกจากนี้การเล่าเรื่องที่มีความเป็นเวทมนตร์มากขึ้นนั้น ผู้ศึกษาต้องคำนึงถึงสีของแสง จังหวะการ

เคลื่อนไหวของแสง และความสว่างของแสงที่เป็นส่วนสำคัญ เพื่อสร้างภาพให้ผู้ชมรู้สึกถึงความเป็น

เวทมนตร์มากที่สุด รวมไปถึงบนเวทีที่มีโชว์ในเพลงต่างๆ ซึ่งควรคำนึงถึงธีมของโชว์ คือ circus และ

การออกแบบแสงให้เป็นไปตามจังหวะและความหมายของเพลง เพื่อให้สารของเพลงส่งถึงผู้ชมมาก

ที่สุด จากการทำงานของผู้ศึกษาที่กล่าวมานั้น ทั้งหมดต้องอยู่ภายใต้การใช้เทคนิคพิเศษที่เหมาะสม 

รวมถึงองค์ประกอบต่างๆในการออกแบบแสง เช่น สี ความสว่าง และความรู้สึกของผู้ชม เพ่ือไม่ให้

การออกแบบแสงบน เวทีไปรบกวนการแสดงบนเวที และเพื่อให้ผู้ชมสามารถเข้าถึงการแสดง

และเชื่อมโยงองค์ประกอบต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  ผลลัพธ์ของการลงมือทำในกระบวนการทำงานของผู้ศึกษา ทำให้เกิดการ

พัฒนาศักยภาพด้านการออกแบบแสง ทำให้เข้าใจสิ่งที่ผู้ออกแบบแสงควรปฏิบัติในทุกด้านการทำงาน 

เพราะแสงบนเวทีเปรียบเสมือนนักแสดงอีกหนึ่งคนที่กำลังแสดงไปพร้อมๆกับนักแสดงคนอื่น  ๆ และ
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การทำงานในฐานะผู้ออกแบบแสงครั้งนี้ เป็นการก้าวผ่านกำแพงของตัวเอง ซึ่งเป็นประสบการณ์และ

การได้เรียนรู้ที่สำคัญมาก ๆ ครั้งหนึ่ง 

 

  4.1.3.4 นางสาวสติาภา จำปาทอง ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบเสียงและสื่อมัลติมีเดีย 

   จากการทำงานในโปรดักชั่น A Midsummer Night's Dream ผู้ศึกษาได้

เรียนรู้อะไรมากมาย เริ่มตั้งแต่การเรียนรู้ที่จะวิเคราะห์และทำงานกับบทเพื่อตีความเพื่อนำมาใช้ใน

การออกแบบงานในฝ่ายของตนเอง การทำงานร่วมกันทั้งในเรื่องของการทำความเข้าใจ การออกแบบ

ร่วมกัน และการผลิตร่วมกัน เพื่อให้งานที่จัดทำออกมาเป็นไปในทิศทางเดียวกัน และเนื่องจากเสียง

และสื่อมัลติมีเดียถูกนำมาใช้เพ่ือส่งเสริมงานของฝ่ายอ่ืน ๆ ให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้นการทำงานร่วมกันจึง

ค่อนข้าง สำคัญเป็นอย่างมากทั้งการทำงานร่วมกันกับฝ่ายออกแบบ ผู้กำกับ และนักแสดง ในช่วงแรก

อาจจะยากไปบ้างแต่หลังจากได้คุยและปรึกษากันก็สามารถทำงานต่อได้อย่างราบลื่น เรียนรู้เรื่องการ

ให้ความสำคัญในการซ้อมของนักแสดงมากขึ้นเพราะบางครั้งฝ่ายออกแบบสามารถแสดงความคิดเห็น 

ปรึกษา และปรับเปลี่ยนได้เลยหลังจากเห็นการซ้อม เรียนรู้เรื่องการทำงานกับเวลาที่จำกัดว่าควร

ลำดับความสำคัญอย่างไร จัดการและวางแผนอย่างไรเพื่อให้งานออกมามีประสิทธิภาพมากที่สุด 

เรียนรู้การค้นหานอกห้องเรียนมากขึ้นเพราะเสียงและสื่อมัลติมีเดียมีการเรียนการสอนในห้องเรียนที่

ค่อนข้างน้อยนอกจากการปรึกษาอาจารย์ประจำสาขาแล้วผู้ศึกษาก็ต้องทำการค้นคว้าและศึกษาด้วย

ตัวเองนอกห้องเรียนอีกด้วย อาจจะเป็นการไปศึกษาสถานที่จริง ศึกษาจากผู้มีประสบการณ์ หรือจะ

เป็นการศึกษาออนไลน์ก็ตาม เรียนรู้การใช้งานและรักษาอุปกรณ์ นอกจากนี้ยังได้มิตรภาพที่ดีต่อกัน

หลังจากการทำงานอีกด้วย เพราะการทำงานครั้งนี้ทำให้คนที่ไม่ค่อยได้คุยกันได้คุยกันมากขึ้น ทำให้

รู้จักกันมากขึ้น สนิทกันมากขึ้น ได้แบ่งปันเรื่องราวมากมายด้วยกัน มิตรภาพถือเป็นเรื่องสำคัญที่พูด

ได้เลยว่าเราทั้งโปรดักชั่นได้เรียนรู้และเข้าใจมากกว่าเดิมอย่างแน่นอน การทำงานที่ผ่านมาผู้ศึกษาได้

เรียนรู้และทดลองทำหลายอย่างเพื่อหาสิ่งที่พอดีที่สุดเพื่อให้งานที่จะนำมาให้ผู ้ชมได้รับชมอย่า ง

สนุกสนานและเพียงหวังว่าผู้ชมจะพ่ึงพอใจกับงานของพวกเรา 
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  4.1.3.5 นายธนภัทร ถวิลไพร ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบเสื้อผ้า 

   จากการศึกษากระบวนการทำงานในด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย เรื่อง 

A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก ทำให้ผู้ศึกษาได้เรียนรู้ในหลากหลายประเด็นการได้

เรียนรู้ในประเด็นเรื่องของความรักว่าแท้จริงแล้ว ความรักไม่มีเพศ ไม่แบ่งแยก แต่เป็นสิ่งที่เกิดได้กับ

มนุษย์ทุกคนไม่มีแบ่งแยกไม่ว่าเราจะเป็นใครก็ตาม ทำให้ผู้ศึกษาได้เห็นถึงมุมมองของความรักว่ามี

หลายรูปแบบ ไม่ใช่เกิดขึ้นได้แค่กับชายและหญิงเท่านั้นและมนุษย์ทุกคนมีสิทธิที่จะรักใครก็ได้ แต่

ความรักจะเป็นสิ่งที่ผิดหากความรักนั้นทำให้ผู้อื่นเกิดความเดือดร้อนและไม่ถูกต้อง 

   จากการตีความบทละครทำให้เกิดการเรียนรู้ที่จะรักตนเองมากขึ้น ไม่เอา

ความสุข ของเราไปผูกอยู่กับใคร ยึดจิตใจตนเองเป็นหลัก ตั้งคำถามกับตนเองและตอบตนเองให้ไดว้่า

แท้จริงแล้วเราต้องการความรักแบบไหน และสิ่งที่เรารักอยู่คือความรักหรือความหลง  เรียนรู้ที่จะ

ตีความและการทำการบ้านกับบทละครที่ละเอียดมากยิ่งขึ้น มองมุมมองที่หลากหลายทำให้ผู้ศึกษาได้

เรียนรู้การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดงได้อย่างลึกซึ้ง ได้เรียนรู้ในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

การประสานงาน พูดคุย ฝึกให้ผู้ศึกษาได้เจอกับอะไรใหม่ๆและกล้าที่จะก้าวออกจากพ้ืนที่เดิม ๆ ของ

ตนเองและทำงานเป็นระบบมากขึ้น มีการเรียงลำดับงานได้ดียิ่งข้ึน 

      เรียนรู้ เข้าใจและยอมรับในรสนิยมของผู้อื่น ในส่วนนี้เพราะผู้ออกแบบมี

สองคนจึงทำให้ต้องมีการพูดคุยกันเพื่อหาส่วนที่ต้องตกลงกันเพื่อทำงานต่อ ฝึกให้เรามีมุมมองที่

หลากหลายขึ้น ยอมรับและกล้าทำในสิ่งที่ไม่เคยทำ คำนึงถึงใจเพื่อนร่วมงาน ฝึกความเกรงใจ และ

จะทำอะไรก็จะปรึกษาเพ่ือนร่วมงานก่อน ได้นิสัยที่ดีจากตรงนี้มาเพ่ือนำมาพัฒนาตนเองในการทำงาน

ต่อ ๆ ไป 

 

  4.1.3.6 นายเสฏฐวุฒิ เสาร์ประเสริฐ ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบเสื้อผ้า 

   สิ่งที่ผู้ศึกษาได้เรียนรู้จากการสร้างสรรค์ผลงาน คือ ขอย้อนไปในวันที่เริ่ม

เข้ามาศึกษาที่เอกนี้ ผู้ศึกษามีเป้าหมายที่อยากจะเป็น ผู้ออกเเบบเครื่องแต่งกายมาตั้งเเต่ตอนนั้น จน

ผู้ศึกษาได้ศึกษาและเรียนรู้งานออกเเบบในด้านต่าง ๆ ทำให้ผู้ศึกษารู้สึกชอบงานออกเเบบหลาก

หลายมากขึ้น  จนมาถึงการเตรียมตัวคัดเลือกผู้ออกเเบบในช่วงเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์  

ผู้ศึกษาก็เริ่มตั้งคำถามกับตัวเองว่า “ผู้ศึกษาชอบท่ีจะทำงานออกเเบบเครื่องแต่งกายจริง ๆ เหรอ  
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ผู้ศึกษาจะทำมันออกมาได้จริง ๆ เหรอ” ผู้ศึกษาไม่มั่นใจที่จะทำ ทั้ง ๆ ที่ตัวผู้ศึกษาเองมีความชอบ

เครื่องแต่งกายมาตั้งเเต่ต้น เเต่เนื่องด้วยเหตุการณ์และเรื่องราวต่างๆที่ผ่านมา ทำให้ผู้ศึกษาไม่เคยได้

ลงมือทำเครื่องแต่งกายละครเวทีบนเวทีเเบบจริงจังสักครั้งนี่จึงเป็นครั้งเเรกของผู้ศึกษา  ซึ่งคำถาม

เหล่านั้นถ้ามองย้อนกลับไปมันก็เป็นเหมือน “กรอบ” ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นมาเพื่อขังตัวเอง ทำให้ตัวผู้

ศึกษาไม่กล้าที ่จะลงมือทำ จนผู ้ศึกษาได้ร ับเลือกให้มาเป็นผู ้ออกเเบบเครื ่องแต่งกายเรื ่อง A 

Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก และได้ร่วมออกเเบบเครื่องแต่งกายคู่กับ นายธนภัทร 

ถวิลไพร  

   หลังจากที่ผู้ศึกษาได้ผ่านการคัดเลือกเข้ามาเเล้ว “กรอบ” ที่ผู้ศึกษาพูดถึง

ข้างต้นก ็เหมือนจะเป็นปัญหาหลัก ๆ ในช่วงเเรกของการทำงานของผู้ศึกษา มันทำให้ผู้ศึกษา ไม่กล้าที่

จะคิด ไม่กล้าที่จะทำงานในช่วงเเรก เเต่พอผู้ศึกษาได้เริ่มลงมือทำร่วมกันกับผู้ร่วมงานทำให้ผู้ศึกษาลด

ความประหม่าไปได้บ้าง เเต่ในการทำงานร่วมกันสองคนในหน้าที ่เดียวกัน แน่นอนย่อมมีความ

แตกต่างกันทางความคิด รสนิยม และรูปเเบบในการทำงานอยู่เเล้ว ผู้ศึกษาจึงค่อย ๆ เรียนรู้การ

ทำงานในกระบวนการต่าง ๆ ในโปรดักชั่น แยกย่อยได้เป็น การพูดคุยกันให้เข้าใจ การหาตรงกลางใน

การทำงานร่วมกับฝ่ายอื่น เห็นภาพของเนื้องานให้ตรงกันมากที่สุดก่อนที่จะเริ่มการทำงาน และรวม

ไปถึงทุก ๆปัญหาที่เกิดข้ึนทั้งในเนื้องานของผู้ศึกษาเอง และภาพรวมทั้งโปรดักชั่น ผู้ศึกษาจึงได้เรียนรู้

ว่าการคุยกันเป็นเรื่องสำคัญมากถึงมากที่สุดในการทำงานร่วมกัน เพราะถ้าเราไม่พูดคุยกันปัญหาที่

เกิดขึ้นเหล่านั้นก็จะไม่ได้รับการเเก้ไขและมันก็จะค่อย ๆ สะสมจนยากที่จะเเก้ ทั้งหมดนี้ผู้ศึกษาลอง

นึกย้อนถึงการทำงานที่ได้ทำมาในโปรดักชั่น “กรอบ” ที่ผู้ศึกษามีมันมาตั้งเเต่เริ่มก็ค่อย ๆ หายไปตอน

ไหนผู้ศึกษาก็ไม่รู้ และนั่นทำให้ผู้ศึกษาทราบว่า “คนเราทุกคนเมื่อสร้างกรอบหรือเซฟโซนของตัวเอง

ขึ้นมาเเล้ว ถ้าเรามัวจมปลักอยู่กับมัน ไม่ก้าวข้าม และไม่เลือกที่จะกระโจนออกมา มันจะคอยกัดกิน

ตัวตนของเรา ความสามารถที่เรามี คนรอบข้างเพื่อนร่วมงาน จนทำให้เรื่องราวหรือการเรียนรู้ที่จะ

เกิดขึ้นในชีวิตหรือผลงานที่จะออกสู่สายตาคนดู ทั้งหมดนี้อาจจะไม่เกิดขึ้นก็ได้ ถ้าเราไม่ทลายกรอบ 

สลัดกรอบ หรือก้าวข้ามกรอบออกไปเจอกับความเป็นจริง” 

   “กรอบ” มันอาจจะเป็นคำที่มีทั ้งด้านดีและไม่ดี คำว่า “กรอบ” มันจึง

ขึ้นอยู่กับมุมมองของเเต่ละคน สุดท้ายนี้ทุกอย่างที่เกิดขึ้นในโปรดักชั่น A Midsummer night’s 

dream คืนร้อนสลับรัก ไม่ว่าจะเป็นปัญหา คำติชมต่าง ๆ ที ่ได้มาจากอาจารย์และผู้ชม มันจะ
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กลายเป็นประสบการณ์ที่หลากหลายและยิ่งใหญ่ของผู้ศึกษา ผู้ศึกษาจะนำมันไปใช้ในสายงาน ที่ผู้

ศึกษาจะทำในอนาคตอย่างแน่นอน 

  4.1.2.7 นางสาวณัฐวิภา หงส์เจริญ ทำหน้าที่ ผู้ออกแบบการแต่งหน้า ทรงผม

และ หน้ากาก 

   จากการตีความบทละครเรื ่อง A Midsummer night’s dream คืนร้อน

สลับรัก ทำให้ผู้ศึกษาได้เรียนรู้ในหลากหลายประเด็นได้มองเห็นความสวยงามในความรักของมนุษย์ที่

ไร้ซึ่งกรอบและยากที่จะคำนวณหรือคาดเดาได้ ทำให้ผู้ศึกษาได้เห็นมุมมองความรักในหลายรูปแบบ 

ลบล้างความเชื่อว่าความรักจะเกิดขึ้นได้แค่เพียงกับเพศชายกับเพศหญิงเท่านั้ น ความรักนั ้นไม่

สามารถถูกกำหนดได้จากเรื่องเพศสภาพหรือเรื่องใด ๆ สิ่งที่จะกำหนดความรักของเราได้มีเพียงแค่

โชคชะตาและหัวใจของเราเท่านั้น มนุษย์ทุกคนมีสิทธิที่จะรัก มีสิทธิ์ทำตามสิ่งที่เรียกร้องในหัวใจ 

เพียงแต่ความรักจะเป็นสิ่งที่ผิดหากทำให้ตัวเองและผู้อื่นเดือดร้อน 

   ผู้ศึกษาได้เรียนรู้ทำงานกับทีมงานฝ่ายอื่น ๆ เพื่อให้งานดีไซน์ไปในทาง

เดียวกัน การเจรจา คอยรับฟังคำแนะนำของทีมและคณะอาจารย์ ยอมรับความเห็นต่าง ปรับแก้งาน

ออกแบบเพื่อให้ผลงานออกมาดีที่สุด และเป็นเรื ่องปกติที่ความคิดและรูปแบบในการทำงานของ

คนเรานั้นแตกต่างกันไม่ว่ามากน้อย สิ่งที่ผู้ศึกษาได้เรียนรู้คือการเปิดใจฟังความคิดของผู้อื่น โดยเปิด

ใจให้กว้าง และนำเอาความคิด และคำแนะนำที่ดี มาปรับใช้ให้งานออกแบบของเรานั้นสมบูรณ์แบบ

มากขึ้น การเรียนรู้ที่จะยอมรับความแตกต่างของมนุษย์คนอื่น ๆ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องรสนิยม ความคิด 

ทัศนคติ ให้เข้าใจ นั้นอาจจะต้องเริ่มเรียนรู้และยอมรับจากตัวเองที่แตกต่างกับคนอื่นเช่นกัน ความ

แตกต่างกันนั้นสร้างความคิด แง่มุม และความสวยงามให้กับโลกได้จริง 

                   เนื่องจากผู้ศึกษาไม่เคยมีประสบการ์ณในการออกแบบการแต่งหน้าแบบจริงจังใน

ละครเวทีมาก่อน ทำให้ต้องขอความช่วยเหลือจากผู้คนรอบข้าง เรียนรู้ที่จะสังเกตและเก็บเทคนิค

วิธีการต่าง ๆ นำมาปรับใช้ ผู้ศึกษาได้ความช่วยเหลือเป็นอย่างดีจากคนรอบข้างทำให้ผลงานออกมา

ได้ดีตามท่ีได้ตั้งใจ ไม่ว่าจะเป็นกำลังใจ การช่วยเหลือจากทีมงานฝ่ายอ่ืน ๆ และอาจารย์ ผู้ศึกษาอยาก

ขอบคุณด้วยความซาบซึ้งใจ เพราะสิ่งเหล่านี้ คือ พลังใจที่ยิ่งใหญ่ ทำให้ผู้ศึกษามีแรงบัลดาลใจในการ

ทำงานจนสำเร็จ มีความสุข สนุกสนาน เครียด กังวล โกรธ เสียใจ ไม่ว่าจะเป็นปัญหาหรือคำติชมต่าง 

ๆ ที่ได้มาจากอาจารย์ และผู้ชม ทั้งหมดล้วนเป็นเรื่องราวที่สวยงามเป็นประสบการณ์ท่ีดี และผู้ศึกษา 

จะนำเอาสิ่งที่ได้เรียนรู้ทั้งหมดนี้ไปปรับใช้กับชีวิตต่อไปในภายภาคหน้า 
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4.2 ปัญหาและแนวทางการแก้ไข 

 

ปัญหา แนวทางการแก้ไข 

การสื่อสารภายในทีม ไมส่ื่อสารกนัอย่างตรงไปตรงไป 

 

สื่อสารกันอย่างชัดเจน กล้าแสดงความคิดเห็นเพื่อหา

บทสรุปร่วมกัน และทำงานอย่างเห็นใจเพื่อนร่วมทีม 

จะสามารถทำงานให้คืบหน้าได้เร็วในเวลาเดยีวกัน 
ระยะเวลาในการทำงานน้อย เช่น การทำงานกับบท

ละคร การแสดง และการผลิตงานด้านออกแบบ 
ผู้ศึกษาต้องทำการคำนวณ วางแผน และจัดตารางงาน

ให้เหมาะสมกับเวลาที่มีอยู่ใหไ้ดม้ากท่ีสุด เมื่อพบ

ปัญหาต้องรีบทำการปรึกษากับทีมงาน เพื่อให้สามารถ

จัดการและจดัสรรเวลาได้อย่างถูกต้อง และครอบคลุม

ที่สุด 
โรคระบาดโควิด -19 เนื่องจากเป็นปัญหาทีไ่มส่ามารถหลักเลีย่งได้   ผู้ศึกษา

จึงต้องระมัดระวังและป้องกันตัวเองอยู่เสมอในขณะ

เดินทางไปยังสถานท่ีต่าง ๆ      เช่น การสวมหน้ากาก

อนามัย การใช้แอลกอฮอล์ล้างมือ เป็นต้น นอกจากน้ี 

เมื่อเกิดการพบเชื้อในกลุ่มผู้ศึกษา ผู้ศึกษาได้ทำการกัก

ตัวในพื้นที่ของตน เพื่อไม่ให้เกิดการแพร่เช้ือ  แก่บุคคล

อื่น 
การมีภาวะการเป็นผู้นำมากว่าผูต้าม เคารพความคิดเห็นคนในทีมอย่างจริงใจ        ฟัง

ความคิดเห็นกันมากขึ้น ไมเ่อาความคิดใครคนใดคน

หนึ่งเป็นที่ตั้ง 
ปัญหาการวางแผนเวลา จัดตารางการทำงานล่วงหน้าทั้งโปรดักช่ัน      อาทิ ถ้า

มีระยะเวลาการทำงานท้ังหมด 8 เดือน ก็ควรวางแผน 

แบ่งสัดส่วนงานตลอดทั้งการ  ทำโปรดักช่ันไปเลย 

หรืออาจจะเป็นการวางแผนล่วงหน้าทีละ 3 เดือน หรือ 

5 เดือน เป็นต้น ข้อสำคัญควรจดัการเวลาธรุะส่วนตัว

ให้ไม่กระทบกับตารางเวลา และการซ้อม 
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ปัญหาการไมต่รงต่อเวลา ทำให้งานไม่พัฒนาเท่าท่ีควร ควรเช็คตารางเวลาทีไ่ด้วางแผนหรือนัดไว้ให้ชัดเจน มี

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่ีและเวลามากขึ้น จัดการธรุะ

ตารางงานส่วนตัวและเวลาส่วนตัวให้ไม่ตรงกับเวลาที่

จะเข้ามาทำงาน และควรเตรยีมความพร้อมมาก่อน

เวลาซ้อม เช่น การจำบท หรืออุปกรณ์ในการทำงาน

อื่น ๆ 
การตัดสินใจของผู้กำกับ ผู้กำกับต้องทำความเข้าใจกับตนเองและ    ความ

ต้องการในผลงานท่ีต้องการจะนำเสนอ เพื่อให้มีความ

มั่นใจในการตัดสิน และเป็นรากฐานท่ีมั่นคงให้กับ

ทีมงานฝ่ายต่าง ๆ นอกจากน้ีผู้กำกับต้องมีความมั่นใจ

ในตัวเองและเด็ดขากกับสิ่งท่ีเลือกและตดัสินใจไป 
การเปลีย่นแปลงบทละครในเวลาจำกัด ต้องเร่งทำความเข้าใจและวิเคราะห์บทในเวลาอัน

จำกัด ทำการบ้านหลังการซ้อมใหไ้ด้มากท่ีสุด 

การทำงานซ้ำซ้อน เช่น การออกแบบโชว์ ทำความเข้าใจกับสารและผลงานที่ต้องการผลติ 

จากนั้นหาข้อมูลเพื่อใช้ในการสร้างผลงาน ต่อมาต้อง

วางแผนและจดัสรรเวลาในการฝึกซ้อมเพื่อให้เกิดผล

งานท่ีมีคุณภาพและมั่นคง 

สมาธิและความพร้อมของนักแสดงในการทำการแสดง ต้องเร่งทำความเข้าใจและวิเคราะห์บทในเวลาอัน

จำกัด ทำการบ้านหลังการซ้อมใหไ้ด้มากท่ีสุดทำการ

วอมและหากิจกรรมเวิร์คช๊อป (Work Shop) ที่ช่วย

เรื่องสมาธิทำร่วมกันเพื่อให้นักแสดงร่างกายมีความ

พร้อมและมีสมาธิอยู่ร่วมกัน 

เวลาในการทำงานบนเวทีมีอย่างจำกัด ต้องทำการปรึกษาภายในทีม เพื่อให้ทราบว่าฝ่ายใด

ต้องทำงานอะไรบ้าง และต้องการระยะเวลาในการ

ทำงานเท่าไหร่ จากน้ันจึงทำการจดัตารางเวลาในการ

ทำงาน และเตรียมแผนงานเพื่อใหเ้มื่อถึงเวลาการ

ทำงานจริงสามารถทำงานไดต้ามระบบและเวลาที่มีอยู่ 

อุปกรณ์ในการผลติงานด้านออกแบบชำรุดและไม่

เพียงพอ เช่น ฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก เสื้อผ้า ไฟ 

ซ่อมแซมอุปกรณ์ที่มีอยู่และใช้อย่างระมัดระวัง 

โดยควรใช้อุปกรณ์ให้เหมาะสมกับวัสดุและงาน

ประเภทต่าง ๆ จัดสรรงบประมาณสำหรับการซื้อ

อุปกรณ์ที่จำเป็นเพิ่ม 
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เวลาในการผลติงานออกแบบน้อย วางแผนงานให้ชัดเจน และแบ่งงานให้ฝ่ายผู้ช่วย 

(Assistant) เข้ามาช่วยเป็นสัดส่วน เพื่อความรวดเร็ว

ในการทำงาน วางเป้าหมายในแตล่ะวันว่าจะต้องผลติ

งานได้ถึงตรงไหน ทำการผลิตให้ทนัเวลาให้ได้มากท่ีสุด 

หากมีเวลาเหลือสามารถย้อนมาเกบ็รายละเอียด หรือ

เริ่มผลติงานช้ินใหม่ได้ และสรุปการทำงานในทุก ๆ วัน 

เพื่อวางแผนสำหรับวันต่อ ๆ ไป 

การกระจายงานในทีมไม่ชัดเจน จงึทำให้งานล่าช้า วางแผนการทำงานให้ครอบคลุม ว่าแต่ละงานต้องมี

อะไร และทำอย่างไรบ้าง รวมไปถงึระยะเวลาในการ

ทำงาน แล้วจึงแบ่งหน้าท่ีให้ชัดเจนให้เหมาะสมกับแต่

ละบุคคล แตล่ะฝา่ยที่ทำ 

อุปกรณ์การแสดงชำรดุขณะทำการแสดงจริง หากสามารถแก้ไขอุปกรณ์นั้นได้ขณะทำการแสดง 

เพื่อให้การแสดงดำเนินต่อไปได้อยา่งราบรื่นที่สดุ ก็ทำ

การแก้ไขเลยทันที แต่ถ้าหากไมส่ามารถทำการแกไ้ขได้ 

ควรทำการตรวจสอบอุปกรณ์ทุกครั้งก่อนทำการแสดง

และหลังทำการแสดง เพื่อการวางแผนและแกไ้ข

อุปกรณ์เหล่านั้นได้ทันเวลาก่อนการแสดงรอบถัดไป 

ความพร้อมของนักแสดงขณะทำการแสดงจริง ก่อนเริ่มการแสดงควรเพิ่มการทำเวิร์คช็อป 

(Workshop) ที่ทำให้เพิ่มสมาธิในการอยู่ด้วยกันและไม่

เกรงเมื่อมผีู้ชมเข้ามาดู เช่น กิจกรรมการรับส่งบอล 

การสำรวจพื้นท่ีการแสดง และควรเน้นให้นักแสดง

วอร์มเสยีงมากข้ึน เนื่องจากโรงละครมีพื้นท่ีกว้าง และ

มีผู้ชมเข้ามาชมเยอะ จึงควรวอร์มเสียงให้ครอบคลุม 

และเสถียรอยูเ่สมอ  

 

ตารางที่ 4.1 : สรุปปัญหาและแนวทางการแก้ไขตลอดการสร้างสรรค์ผลงาน 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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4.3 ข้อเสนอแนะ 

4.3.1 ข้อเสนอแนะจากผู้ชม 

 หลังการแสดงละครเวทีเร ื ่อง A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับรัก 

สิ้นสุดลง  กลุ่มผู้ศึกษาได้ทำการเก็บข้อมูลเพ่ิมเติม เพ่ือเป็นข้อมูลไปปรับปรุงและพัฒนาให้ดีขึ้นในการ

ทำงานครั้งต่อไป โดยทางผู้ศึกษาได้ทำแบบสอบถามความพึงพอใจและความคิดเห็นหลังชมละครเวที

เรื่อง A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับรัก จากผู้ชมที่ร่วมชมในเทศกาลศิลปะการแสดง

นิพนธ์ประจำปี 2565 ในครั้งนี้     โดยการใช้แบบฟอร์มออนไลน์ (Google form) จากผู้ประเมิน

ทั้งหมด 59 คน และยังมีบทวิจารณ์ที่ได้รับจากนิสิตชั้นปีที่ 3 เอกการแสดง สาขาศิลปะการแสดง 

คณะศิลปกรรมศาสตร์ ที่ได้เขียนขึ้นจากรายวิชา Performing Arts Criticism (PFA301) อีกด้วย โดย

กลุ่มผู้ศึกษาสามารถรวบรวมได้ดังนี้ 

 4.3.1.1 ความคิดเห็นจากผู้ชม 

  ผู้ชมได้แสดงความคิดเห็นผ่านแบบฟอร์มออนไลน์ (Google form) โดยมี

ผู้ชมทำ การประเมินทั้งหมด 59 คน 

 

 

แผนภูมิที่ 4.1 : รอบการแสดงท่ีรบัชม 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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แผนภูมิที่ 4.2 : เพศของผู้ที่มารับชมละคร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

แผนภูมิที่ 4.3 : ช่วงอายุของผู้ที่มารับชมละคร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

แผนภูมิที่ 4.4 : สถานะของผู้ที่มารับชมละคร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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แผนภูมิที่ 4.5 : ความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมของผู้ที่มารับชมละคร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมิที่ 4.6 : แหล่งท่ีมาของผู้ทีม่ารับชมละคร 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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- รอบวันนี้บันเทิงมากส่วนหนึ่งเป็นเพราะรอบภายใน มวลคนดูช่วยการแสดงอยู่เยอะ และ

ตัวการแสดงเองก็ต้องการ engagement จากคนดูเยอะเช่นกัน ความท้าทายของงานชิ้นนี้คงเป็นการ

เล่นให้กับคนดูทั่วไป ซึ่งต้องอาศัยพลังจากนักแสดงในการดึงคนดูมากกว่ารอบนี้ครับ 

- ชอบแสงสีเสียงมาก ๆ เลยค่ะ 

-  เก่งกันทุกคนเลยค่ะ เกิดกว่าที่คาดไว้ 

-  เพ่ิมดนคลอเบาๆ บางช่วงเพ่ิม 

-  เพ่ิมดนตรีคลอเบาๆเพ่ิมเติมบางฉาก 

-  สนุกมากค่า 

-  สนุกและเป็นประสบการณ์การดูละครมศว.ครั้งแรกที่ดีมากครับ ขอบคุณนะครับ 

-  ทุกอย่างดีกว่าที่พ่ีคิด อาจจะมีเรื่องเดียวที่ติดคิดว่า ตัวละครจำชื่อยาก กับ ละครสั้นไปหน่อย

ไม่เสียเที่ยวที่บินมาดูจากร้อยเอ็ด ตอนแรกว่าจะดูน้องเรย์คนเดียวแต่พอนั่งดูทุกคนแสดงได้มากครับ 

เมื่อจบออกไปขอให้น้อง ๆ ทุกคนประสบความสำเร็จครับ 

-  พ่ีๆเก่งมาก 

-  คอยชะเง้อมองตลอดเลยค่ะทำให้บางทีก็เกรงใจคนข้างหลังเองบ้าง เพราะรู้สึกว่าคนข้างหน้า

จะบังน่ะค่ะ ไม่รู้ว่าเพราะเตี้ยเองหรืออะไร 

-  Very good  

-  ดีหมดเลย ฉาก สี ดนตรี  

-  ตัวละครมี character ชัดเจน มีเอกลักษณ์โดดเด่น นักแสดงทุกคนสามารถเข้าถึงบทบาท

และแสดงอารมณ์ออกมาได้ดี อุปกรณ์ประกอบฉาก คอสตูม แสงเสียง รวมถึงเสียงทำออกมาได้ดี

เช่นกัน 

-  เนื้อเรื่องดูไม่ชัด อะไรคือblue moon เข้าใจว่าเหมือนเราสร้างปมอะไรบางอย่างแต่เหมือน

นำเสนอออกมาได้ไม่ชัด การปูเรื่องมาได้ไม่ดีทำให้ตอนสรุปออกมาแบบงงว่าเนื้อเรื่องของมันต้องการ

สื่อถึงอะไร พรอพค่อนข้างทำออกมาไม่ดีลูกเล่นดูน้อยไปหน่อย ทำไมต้องใช้สีแดงเป็นโทนหลักซ้ึงดู

ขัดแย้งทั้ง ๆ เนื้อเรื่องดูใช้ตีมหลักเป็น blue moon น่าจะใช้เป็นสีออกโทนเย็น ชื่อเรื่องดูไม่สื่อกับ

เนื้อเรื่องเลย “คืนร้อน” แต่เนื้อเรื่องหลักเป็น “blue moon”  

-  ดีมากค่ะ 
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-  ไม่มีข้อเสนอแนะเลยครับ ทุกคนแสดงดีมากเลยฮืออ แสงสีเสียงก็ดีมาก ๆ เลยด้วย ดูแล้ว

อยากดูอีกเลย ประทับใจมากเลยค่ะ ทุกคนเก่งมากเลย        

 

 4.3.1.2 บทวิจารณ์ละครจากผู้ชม 

  บทวิจารณ์บางส่วนจากนิสิตชั้นปีที่ 3 เอกการแสดง สาขาศิลปะการแสดง 

คณะ ศิลปกรรมศาสตร์   จากรายวิชา Performing Arts Criticism (PFA301)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.1 : ตัวอย่างบทวิจารณ์ละครจากผู้ชม 

ที่มา : ผู้ศึกษา 
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4.3.1.3 การสัมภาษณ์ผู้ชม 

  หลังการแสดงละครเวทีเรื่อง A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับ

รัก สิ้นสุดลง นิสิตชั้นปีที่ 1 เอกการแสดง สาขาศิลปะการแสดง คณะศิลปกรรมศาสตร์ จากรายวิชา 

Activities1 (FPA131) ได้จัดทำคลิปวิดีทัศน์สัมภาษณ์พิเศษกับผู้ชมที่ร่วมรับชมในเทศกาล

ศิลปะการแสดงนิพนธ์ ประจำปี 2565 ในครั้งนี้ 

“ คลิกเพ่ือดูคลิปวิดิทัศน์สัมภาษณ์พิเศษกับผู้ชม 

 https://www.youtube.com/watch?v=qeZPqX-6WTI ” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.2 : คลิปวิดีทัศน์สัมภาษณ์พิเศษกับผู้ชม 

ที่มา : ผู้ศึกษา 

 

 

file:///C:/Users/DELL/Desktop/BOOK%20THESIS/รวมเล่ม/คลิกเพื่อดูคลิปวิดิทัศน์สัมภาษณ์พิเศษกับผู้ชม%20%09https:/www.youtube.com/watch%3fv=qeZPqX-6WTI
file:///C:/Users/DELL/Desktop/BOOK%20THESIS/รวมเล่ม/คลิกเพื่อดูคลิปวิดิทัศน์สัมภาษณ์พิเศษกับผู้ชม%20%09https:/www.youtube.com/watch%3fv=qeZPqX-6WTI


301 
 

4.3.2 ข้อเสนอแนะจากผู้สร้างสรรค์ผลงาน 

  เนื่องจากละครเรื่อง A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับรัก เป็นละครที่ 

ควรคำนึงถึงเรื่อง การเตรียมพร้อมในการทำงานโปรดักชั่น เพ่ือให้พร้อมตั้งแต่เริ่มต้นการวางแผนโปร

ดักชั่น เนื่องจากละครเวทีเรื่องนี้ เป็นบทละครขนาดใหญ่มีจำนวนนักแสดงมาก และทีมงานด้านการ

ออกแบบเช่นกัน การทำงานในโปรดักชั่นจึงเป็นสิ่งสำคัญ  

  การคงเอกลักษณ์ของละครเรื่องนี้ที่เป็นละครประเภทโรแมนติก-คอเมดี (Romantic 

- Comedy) ควรสร้างบรรยากาศให้กับละคร ให้ผู้ชมรู้สึกผ่อนคลายและสนุกสนานได้เมื่อรับชมละคร

เรื่องนี้ ในด้านการแสดงความเชื่อและความต้องการของตัวละครก็เป็นอีกหนึ่งสิ่งที่สำคัญ เนื่องจาก 

ความเชื่อของตัวละครในเรื่องที่อาจผิดแปลกไปจากสังคมในปัจจุบัน และการสร้างโลกเวทมนต์ที่ไม่มี

อยู่จริง หากทำให้ผู้ชมสามารถเชื่อตามได้จึงจะประสบความสำเร็จ  

  ส่วนประกอบที่ขาดไม่ได้ในละครเรื ่อง A Midsummer night's dream คืนร้อน

สลับรัก คือ การทำโชว์ ที่สื่อความบันเทิงและยังทำหน้าเป็นตัวเชื่อมและดำเนินเรื่องให้สนุกได้การ

เตรียมพร้อมและมีเป้าหมายที่อยากจะสื่อเป็นสิ่งที่สำคัญมากสำหรับละครเรื่องนี้  เพราโชว์ คือ 

เอกลักษณ์เฉพาะที่จะมีในละครเรื่องนี้และบริบทนี้เท่านั้น 

 

4.3.3 ข้อเสนอแนะในการสร้างผลงานครั้งต่อไป 

  ในการสร้างสรรค์ผลงานละครเรื่อง A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับ

รัก ครั้งต่อไป ผู้ศึกษาต้องให้คำสำคัญเรื่องการสื่อสาร และความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันทั้งในด้านโปร

ดักชั่นและผลงานในฝ่ายต่าง ๆ มากกว่านี้ เพื่อให้กระบวนการทำงานหลังจากนี้เป้นไปในทิศทาง

เดียวกัน นอกจากนี้ควรให้ความสำคัญเรื่อง การเคารพเวลาในการทำงาน เพื่อไม่ให้เกิดผลกระทบ

ลูกโซ่ต่อการทำงานอ่ืน ๆ  

  การสร้างสรรค์ผลงานเรื่อง A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับรัก ควรมี

ตำแหน่ง ผู้ออกแบบการแสดงและท่าเต้น (Choreographer) เพื่อให้ได้คุณภาพของงานที่ถูกต้อง 

แม่นยำ และเหมาะสมแก่การนำมาประกอบกับเนื้อเรื่อง 

  ทั้งนี้ แม้ผลงานละครเรื่อง A Midsummer night's dream คืนร้อนสลับรัก จะพบ

กับปัญหาและอุปสรรคมากมาย แต่ผลงานที่นำเสนอออกมา สามารถเล่าเรื ่องและสร้างความ

สนุกสนานให้กับผู้ชมได้อย่างดีและน่าภาคภูมิใจเป้นอย่างมากท่ีสุด 
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 จากข้อมูลข้างต้นที่กลุ่มผู้ศึกษาได้กล่าวถึงมาทั้งหมดนี้  ส่งผลให้กลุ่มผู้ศึกษาเรียนรู้วิธีการ

ทำงานโดยผ่านการลงมือปฏิบัติจริง ซึ ่งทำให้ผู ้ศึกษาแต่ละคนได้พบเจอข้อบกพร่องของตนเอง 

ซึ่งปัญหาที่พบเจอเหล่านั้นจะเป็นประสบการณ์ที่ดี เป็นบทเรียนที่ล้ำค่าให้กับผู้ศึกษาทุก  ๆ คนและ 

รวมถึงบุคคลผู้ที่ได้นำวิทยานิพนธ์เล่มนี้ไปศึกษาอีกด้วย สิ่งหนึ่งที่เป็นสิ่งที่กลุ่มผู้ศึกษาได้เรียนรู้ร่วมกัน 

นอกจากปัญหาที่เกิดขึ้นกับการทำงานของแต่ละฝ่ายนั้นคือ การทำงานเป็นทีม (Teamwork) การ

ทำงานเป็นทีมนั้นเป็นสิ่งที่สำคัญมากในการทำละครเวที เพราะการทำงานเป็นทีม คือหัวใจหลักเป็น

การร่วมแรงร่วมใจกันทำงาน โดยคำนึงถึงผลของงานที่จะออกสู้สายตาผู้ชม แต่ทั้งนี้ทั้งนั้น ทุ กคน 

ควรต้องเห็นใจกัน หากเกิดปัญหาต้องช่วยกันหาทางแก้ไขเพื่อให้งานนั้นสามารถเดินต่อไปได้ ในการ  

ทำงานที่หลาย ๆ คนนั้นต้องมาทำงานร่วมกัน เป็นเรื่องปกติที่จะต้องมีความคิดเห็นที่ไม่ตรงกันบ้างใน 

บางเรื่อง ดังนั้นสิ่งที่เราทุกคนพึงนึกถึงนั้นไม่ใช่เรื่องของความสบายส่วนตนแต่ควรนึกถึงประโยชน์ 

ส่วนรวมผลงานมากกว่า 
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ภาคผนวก 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A Midsummer Night’s Dream 

คืนร้อนสลับรัก 

แปลและดัดแปลงจากบทละครเวที 

เรื่อง A Midsummer Night’s Dream ฝัน ณ คืนกลางฤดูร้อน 

ของ วิลเลี่ยม เช็คเสปียร์ส 

เพ่ือใช้ในการแสดงเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์ 

 

 

ภาคผนวก ก 

บทละครเวที “A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก” 



 
 

Character 
 

เฮอรเ์มีย    หญิงสาวอายุ 25ปี เชื่อมั่นในความรัก มองโลกสวยแบบอุดมคติ เปน็แฟนสาว 

ของไลแซนเดอร ์

เฮเลน่า    หญิงสาว อายุ 25ปี เพ่ือนสนิทของเฮอร์เมีย มอง โลกตามความเป็นจริง ไม่เคย 

คิดว่าตัวเองสวย ตามจีบดิมิเทรียสอยู่ 

ไลแซนเดอร์   ชายหนุ่ม ตามแบบฉบับพระเอกในนิยาย เช่ือมั่นในความรัก  โลกสวยตาม 

อุดมคติ อายุ 25ปี แฟนของเฮอร์เมีย 

ดิมิเทรยีส   ชายหนุ่ม เพลส์บอย มุทะลุ เช่ือมัน่ในตัวเอง อายุ 26ปี ชอบเฮอร์เมยี และถูกจับ 

คู่กับเฮอรเ์มียโดยพ่อของเธอ 

โอเบรอน   เจ้าของร้าน THE DREAMS แดรก คู่กัดกับไททาเนีย  

ทิทาเนีย    เจ้าของร้าน THE DREAMS แดรก คู่กัดกับโอเบรอน 

พัค    บาร์เทนเดอร์สดุแสบประจำร้าน ถ้ามีโอกาสเขาจะชอบขึ้นไปทำหนา้ที่MC แทน 

นิค ทำให้มีเรื่องกันบ่อย รักสนุก เจ้าเล่ห์ ฉลาดแกมโกง 

นิค บัตทอม   MC ประจำร้าน หนุม่หล่อลุคalpha male ซื่อ โง่ แต่น่ารัก  

วิสกี้        Dancer มือขวาของทิทาเนีย  เช่ิด หัวโจกของกลุ่ม  

วอดก้า     Dancer เนิร์ด นิ่ง สุขุม พ่ีโตของกลุ่ม 

เตกีล่า     Dancer ซื่อบื้อ ช่างสงสัย ช่างระแวง   

โซจู        Dancer ช่างยุ ซุกซน ขี้เม้าท์ชวนหงุดหงิด 

Setting 
ร้าน THE DREAMS เป็นคลับแบบปิดสมยัใหม่ที่มีช่ือเสยีงโด่งดังอีกแห่งหนึ่ง  

เป็นโลกท่ีสองสำหรบัผู้ที่ต้องการความสนุกและหนีจากโลกแห่งความจริง 

ในร้านมีพื้นที่สำหรับทำการแสดงที่เข้าถึงคนดู 

ต้อนรับลูกคา้ทุกรูปแบบเพียงแคล่กูค้าคนน้ันพร้อมที่จะปล่อยตัวปลอ่ยใจไปพร้อมกับสถานท่ีแห่งนี้ 



 
 

และต้องมีอายไุมต่่ำกว่า 20ปี ร้านตั้งอยู่ท่ีตึกไนต์คลับเก่าที่ถูกปล่อยร้างไว้ 

จนได้โอเบรอนและไททาเนยีมาปรับปรุงพื้นที่น้ีใหม่ กลายเป็นผับท่ีป็อปท่ีสุดอีกแห่งหนึ่ง 

Time 
ในคืนบลูมนู, ปัจจุบัน 

* ความเชื่อเรื่องดวงจันทร์ที่เกี่ยวกับพฤติกรรมมนุษย์  

พระจันทร์ ความเชื่อ ศรัทธา ดวงจันทร์ผูส้่องแสงสว่างยามคำ่คืน และมีอิทธิพลต่อธาตุน้ำบนโลกใบนี ้

คราวใดที่พระจันทร์เตม็ดวงจะส่งพลังแรงดึงดูด ต่อแม่นำ้ ทะเล และ ลำคลอง 

จะทำให้น้ำบนโลกใบนี้เอ่อล้นเต็มตลิ่ง นอกจากพระจันทร์จะส่งผลตอ่ระดับน้ำบนโลกใบนี้แล้ว พระจนัทร์ 

ยังมีอิทธิพลต่อสภาพจิตใจ อารมณ์ ความรูส้ึก จิตใตส้ำนึก  

พลังอำนาจจากพระจันทร์ในแต่ละช่วงนั้น ย่อมส่งผลต่อธาตุทั้งหมด และ มนุษย์ พลังอำนาจ 

บูรพาจารย์ในสมัยก่อนกล่าวถึงพลังอำนาจของดวงจันทร์ในดิถีข้างขึ้นไว้ว่า.. จะส่งผลในเรื่องของเมตตา มหาเสน่ห์ 

เมตตามหานิยม โชคลาภสมบัติ สว่นอำนาจดิถีดวงจันทร์ในข้างแรม จะส่งผลทางด้าน มหาอดุ คงกระพัน 

อย่างยิ่งยวด 

“แม้แต่ทุกวันนี้โลกสมัยใหม่และงานศึกษาต่างๆ ก็ยังเชื่อว่าพระจันทร์ 

โดยเฉพาะวันพระจันทร์เตม็ดวงมผีลกับความบ้าคลั่งของมนุษย์เรา” 

ที่มา : https://www.mcot.net/view/LrdNfxmB 

 

ปรากฏการณ์บลูมูน 

โดยปกติแล้ว พระจันทร์เตม็ดวงจะเกิดขึ้นเดือนละ 1 ครั้งเท่านั้น เราจึงเห็นพวกมันได้ 12 ครั้ง ใน 1 ปี 

แต่สำหรับบลมููนแล้ว หากเกิดขึ้นในเดือนใด น่ันหมายความว่าเราจะได้เห็นดวงจันทร์เต็มดวงถึง 2 ครั้งในเดือนนั้น 

และในปีนั้น เราจะเห็นดวงจันทร์เต็มดวงได้ถึง 13 ครั้ง โดยการเกดิบลูมูนแตล่ะครั้งจะเกดิขึ้นห่างกันประมาณ 2-3 

ปี 

https://www.bbc.com/thai/features-43611517 
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Playlist 
Theme Song 

ช่วงที่ 1 

*** Beyonce - One night only (Club Mix Edited by JimmyxXx) 

https://www.youtube.com/watch?v=MQxsOAUNhzQ 

Beyonce - One Night Only Offer Nissim Remix ) 

https://www.youtube.com/watch?v=EvYl4u5kkyw 

One Night Only / From “DreamGirls” The Musical 

https://www.youtube.com/watch?v=-Nl-vZuy0Q8 

 

 

ช่วงที่ 2 

Beyoncé - Crazy in Love / Bootylicious / Naughty Girl (The Formation World Tour) [Studio Version] 

https://www.youtube.com/watch?v=lCog40OeS6s 

Ed Sheeran - Shape of You vs. Beyoncé - Crazy In Love ft. JAY Z (Rudeejay & Da Brozz Mash-Boot) 

https://www.youtube.com/watch?v=E9_MjZrKadg 

Crazy In Love[mashup - Bootylicious -] Nauthing Girl (Formation Tour Studio Version) 

https://www.youtube.com/watch?v=tVPaWXYKlas 

 

ช่วงที่ 3 

Cowboy Junkies - Blue Moon Revisited (Song For Elvis) (Official Video) 

https://www.youtube.com/watch?v=1lRDT-TyPPo 

https://www.youtube.com/watch?v=NT3_2XdS7dY 
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https://youtu.be/eRiDc2MetII 

https://youtu.be/8bKUBNFhW3g 

https://youtu.be/8vTeRqRtySI 

https://youtu.be/1eoBbaESJ-Q 

https://youtu.be/zb02-s7l_30 

 

 

ช่วงที่ 4 จบ 

รักอยู่หนใด / Pop Angels 

https://www.youtube.com/watch?v=Pfuoc0JxKSE 

 

แนะนำ 

*** Scherrie Payne - One Night Only เวอร์ชั่นนี้ดีมาก 

https://www.youtube.com/watch?v=kVr17P5M9BY 

 

Songs 

รักคือฝันไป / สาวสาวสาว 

https://www.youtube.com/watch?v=ca3bx9MF6K8 
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A Midsummer Night’s Dream 

Prologue 

บนเวทีในความมืด เราจะเห็นท้องฟ้าตอนกลางคืนท่ีเมฆสีดำค่อย ๆ เคลื่อนตัวออกจากกัน 
แล้วเผยภาพของพระจันทรเ์ตม็ดวงส่องอยู่กลางเวที  

*** เสียงนาฬิกาเดินช้า ๆ ค่อย ๆ ดังข้ึนในความมืด https://www.youtube.com/watch?v=oCqOWaKz2Co 

ขณะเดียวกัน ในความมดืที่ยังไมไ่ด้สว่างมากนักน้ัน มเีสียงฝีเท้าวิ่งไปมารอบ ๆ เวที  
พร้อมกับท่ีเสียงหัวร่อต่อกระซิก คกิคัก คิกคัก ก้องกังวานไปทั่ว ราวกับว่ามีภูตติัวน้อย ๆ ซุกซนสนุกสนาน 
วิ่งเล่นไล่จับกันอยู่  บางครั้งเสยีงหัวเราะนั้นกด็ังอยู่ด้านซ้ายของเวที 
แต่อีกสักพักก็ดังสะท้อนกลับไปท่ีด้านขวาของเวที   

*** เสียงนาฬิกาค่อย ๆ เบาลง 

วิสกี้   (ดังข้ึนในความมืด) … รัก ? (หัวเราะคิกคัก) 

วอดก้า   (ตอบกลับมาในความมืด จากอีกดา้นของเวที) … ไม่รัก ? (หัวเราะ) 

เตกีล่า   (ในความมืดจากดา้นบนเวที) … รกั ? (หัวเราะ) 

โซจู  (จากด้านบนเวทีอีกฝั่งหนึ่ง) … ไมร่ัก ? (หัวเราะ) 

ทั้ง 4 ภูติพราย ส่งเสียงก็หัวเราะขึน้พร้อมกัน สนุกสนาน ทว่าทันใดนั้นเอง 
แสงไฟก็สว่างขึ้นที่ด้านบนเวทีตรงมุมด้านหนึ่ง วิสกี้ในขุดนางโชว์เตม็ยศปรากฏตัวข้ึน โพสต์ท่า 

วิสกี้    รักมิใช่ดวงดาว (กรีดนิ้ว) … เมื่อพราวแสง (หันมาเห็นแสงไฟ แล้วรบีหลบ)  

แสงไฟดับลงทันทีท่ีวิสกี้หายไป แต่แล้วแสงไฟก้อสว่างขึ้นที่อีกมุมหนึ่ง วอดก้า ในขุดนางโชว์ 
นั่งอยู่หันกลับมาโพสต์ท่า 

วอดก้า   ใช่ร้อนแรง (ยกมือป้องหน้า) … ดั่งแสงอาทิตย์ส่อง (รีบหลบแสงไฟ)  

แสงไฟดับลงทันทีเมื่อวอดก้าหายไป แต่ แล้วสว่างก็ข้ึนท่ีอีกจุดหนึ่งของเวที เตกีล่า ในชุดนางโชว์ กำลังทาปาก 
หยุดแล้วโพสต์ท่า 

เตกีล่า   รักมิใช่ภูผา (คว้ามือไปมา) … สดุจบัจอง (รีบหลบแสงไฟ) 

ไฟท่ีเตกีลา่ดับลงทันที แล้วจากนั้น ก็สว่างข้ึนท่ีโซจู ในขุดนางโชว์ท่ีกำลังบิดขี้เกียจ แต่เมื่อเห็นแสงไฟ ก้อรีบโพสต์ท่า 

โซจู   ใยใครมองหารัก (หาวหวอด) … กนัทำไม ?  (เลิ่กลั่ก แล้วรีบหลบแสงไฟ) 

https://www.youtube.com/watch?v=oCqOWaKz2Co


 
 

ไฟท่ีโซจูดับทันที  

*** หญิงสาวคนหน่ึง - เฮอร์เมีย - ค่อย ๆ เดินเข้ามาจากทางประตูโรงละคร เธอค่อย ๆ เดินเข้ามา ทา่ทางครุ่นคิด  
แต่ขณะเดียวกัน ท่าทางของเธอก็เหมือนกับว่า กำลังละเมอ กึ่งหลับ กึ่งฝัน  

*** ไฟจากบนเวทีสว่างขึ้นแต่เพียงเล็กน้อย จนเราเห็นรา่งของภูติพรายทั้ง 4 ท่ีค่อย ๆ ลอบมองเธอมาจากบนเวที 
พวกมันมีท่าทางอยากรู ้

วิสกี้    (มองที่หญิงสาว) รักคือดวงจันทร์ !!! 

วอดก้า   รักคือตะวัน !!! 

เตก ีล่า   รักคือไฟอันร้อนแรง !!! 

โซจู   (มองที่หญิงสาว) … ไร้จดุหมาย !!! (ถอนใจเสียงดัง) … เห้ออออออออ 

*** ในตอนนี้หญิงสาว จะเดินเข้ามาถึงที่หน้าเวทีแล้ว เธอมองไปบนเวทีที่มีกรอบล้อมรอบ … ว่างเปล่า 
ขณะเดียวกัน ที่ภายใต้แสงไฟสลัวนั้น เราจะเห็นว่าที่บนเวทีมีฉากกัน้ปิดอยู ่

*** เสียงนาฬิกา จังหวะเร็ว ๆ ดังซ้อนข้ึนมา https://www.youtube.com/watch?v=TR4gill6ktM 

*** เฮอร์เมีย คิดและสงสัย ท่ีนี่ คอืท่ีไหนกันแน่นะ  เธอหยุด แล้วหนัหลังกลับทันที ในจังหวะนั้น เธอสบตากับคนดู  

เฮอร์เมีย   แต่รักฉัน คือ ฝันไป 

ภูติท้ัง 4   (ตะโกนพร้อมกัน สวนกับเสยีงเพลง) ค่ำลง … ดวงใจ !!! 

เฮอร์เมีย   (เสียงดัง) ฉันได้แต่ฝัน !!! ? 

*** Intro เพลง  Beyonce - One night only (Club Mix Edited by JimmyxXx) 
https://www.youtube.com/watch?v=MQxsOAUNhzQ ค่อย ๆ เฟดเข้าต้ังแต่ นาทีท่ี 1.10 เบา ๆ  

*** หญิงสาวหันกลับไปมองบนเวที เสียงเรียกเหมือนเวทยม์นต์ยังคงดังอยู่ 
เสียงน้ันสะกดให้เฮอร์เมียเริ่มเคลิม้ไปกับจังหวะ ดนตรี และแสงไฟ  เราจะเห็นเงาคนวูบไหวไปมา 
ขณะที่เสียงดนตรียังคงดังก้อง มีเงาของผีเสื้อบินโฉบ ปีกของมันสะบดั … เป็นประกายวูบวาบ *** 

เสียงเพลง You’ve got one night … yeah … come on … come on 

*** จากนั้น บนเวที ภาพปรากฏเป็นตัวหนังสือ ช่ือเรื่อง “A Midsummer Night’s Dream: คืนร้อนสลับรัก  

เสียงเพลง You’ve got one night … yeah … come on … come on 

*** เฮอร์เมียได้ยินเสียงประหลาดนั้น เธอขมวดคิ้ว หันไปมองรอบ ๆ ถอยตัวออกห่างช้า ๆ   

https://www.youtube.com/watch?v=TR4gill6ktM
https://www.youtube.com/watch?v=MQxsOAUNhzQ


 
 

*** จากนั้น ในนาทีที่ 1.55 แสงไฟนีออน บนกรอบบนเวที สว่างขึ้นแบบติด ๆ ดับ ๆ 
คล้ายกับสิ่งมีชีวิตที่กำลังกระพริบตา และกำลังใกล้จะตื่น   
https://www.youtube.com/watch?v=3_Jfl12LZTk 

เสียงเพลง You’ve got one night … yeah … come on … come on 

*** จากนั้น เสียงเพลงจะค่อย ๆ ดังข้ึน ไฟบนเวที กระตุกวูบวาบ ราวกับอสุรกายตัวใหญ่ กำลังจะตื่นเต็มที่  

เฮอร์เมีย   (สงสัย หันหลังกลับมา พูดกับคนด)ู แค่คืนเดียว … อย่างน้ันเหรอ !!! ? 

*** แสงไฟวูบวาบ เราจะเห็นเงาภตูิทั้ง 4 ปรากฏตัวข้ึนบนเวทีอีกครัง้ พวกเขาค่อย ๆ เข้ามาอย่างช้า ๆ 
พร้อมกับเวทีทั้งหมดกลายเป็นภายในของคลับแห่งหนึ่ง ไฟของภาพกรอบบนเวที สว่างวูบวาบราวกับนิมิตรหลอน 
เฮอรเ์มียหันกลับไปมองภาพตรงหน้า พร้อมกับคนดูอย่างตื่นตะลึง  

ทิทาเนีย   (ปรากฏตัวเป็นเงาวูบวาบด้านหลังบนบันได ของฉากท่ีปิดกั้นอยู่ ในช่วงเพลงนาทีที่ 

2.27  

ราวกับความฝัน) Come on Baby … one night !!! 

โอเบรอน  (ปรากฏตัวเป็นเงาวูบวาบด้านหลังบนบันได ของฉากท่ีปิดกั้นอยู่ ในช่วงเพลงนาทีที่ 

2.46  

ราวกับความฝัน) come on baby !!! 

*** ในจังหวะที่เพลงมาถึงนาทีที่ 2.54 ไฟสว่างวาบข้ึนทันที พร้อมกับที่ฉากกั้นเวทีเปิดออก 
ภาพทั้งหมดบนเวทีกลายเป็นโชว์ไปในทันที  

ทิทาเนีย/โอเบรอน  You want all my love and my devotion. You want my love and 

soul  

right on the line. I have no doubt that I could love you, forever.  

 

*** ทินาเนียและโอเบอรอน ในชุดที่สวยราวกับความฝัน เคลื่อนตัวไปมาบนบันไดที่ถูกลากไปมาโดยภตูิพรายทั้ง 4 
ราวกับภาพของความฝัน บนเวทีดงัจันทร์ปรากฏขึ้นเต็มดวง ผเีสื้อโบยบินเต็มทั้งเวที  

ทิทาเนีย/โอเบรอน  (หันมามองท่ีเฮอรเ์มีย) The only trouble is … I really don't have the 

time. 

ทิทาเนีย/โอเบรอน  (กับเฮอร์เมีย) I've got one night only.!!! One night only … That's all 

I have  

https://www.youtube.com/watch?v=3_Jfl12LZTk


 
 

to spare. One night only … Lets not pretend to care. 

*** ราวกับตกอยู่ในมนต์สะกด เฮอร์เมีย ค่อย ๆ ก้าวข้ึนบนเวที  

ทิทาเนีย/โอเบรอน  I’ve got … (เข้ามาช่วยประคองเฮอร์เมียขึ้นบนเวที) One night only. 

One night  

only. … Come on big baby come on. One night only. We only 

have till dawn !!! 

ทิทาเนีย/โอเบรอน  (พยายามย้ำกับเฮอรเ์มีย) We only have till dawn !!! 

*** จากนั้นทั้งทิทาเนียและโอเบรอนจะค่อย ๆ เดินออกไปจากเวที 
ไม่ต่างจากเป็นสญัญาณว่าความฝนักำลังจะยุตลิง 

ทิทาเนีย/โอเบรอน  (พยายามย้ำ) We only have till dawn !!! 

*** เมื่อทิทาเนีย โอเบรอน พร้อมทั้งภูติพรายทั้ง 4 ออกไปจากเวที ในนาทีที่ 4.05 เสียงเพลงจะดังข้ึนท่ีจุดสูงสดุ 
แล้วทุกอย่างก็กระตุกวูบราวกับความฝันหยดุชะงักลง 

*** เสียงโทรศัพท์มือถือ ดังสวนข้ึนทันที แต่เฮอร์เมียกลบัตกอยู่ในภวังค์ เธอกำลังฝัน 

*** เสียงผู้ชายคนหน่ึงดังข้ึนมาจากหน้าประตโูรงละคร   

ไลแซนเดอร์  (ตะโกน ว่ิงขึ้นไปบนเวที) เฮอร์เมยี !!! … เฮอร์เมีย !!! 

 

 

ACT 1

 

Scene 1 

Setting   : ด้านในของไนท์คลับ The Dream  

Time    : หัวค่ำ คืนวันพระจันทร์เต็มดวง , ฤดูร้อน 

Character  : เฮอร์เมีย ,ไลแซนเดอร์ ,ดิมิเทรียส ,เฮเลน่า ,พัค  

 



 
 

บนเวที แสงไฟเปลีย่นเป็นภายในของไนท์คลับ The Dream ในช่วงเวลาที่ยังไมเ่ปิดทำการ 
เสียงโทรศัพท์ยังคงดังไม่หยดุ ไลแซนเดอร์วิ่งขึ้นบนเวที เขย่าตัวของเฮอรเ์มียที่ยืนนิ่งอยู่ ไม่รูส้ึกตัว  

ไลแซนเดอร์   (ตะโกนดัง) เฮอร์เมยี !!! … เฮอร์เมีย !!! 

เฮอร์เมีย    (หญิงสาวรูส้ึกตัว หันมองคนรัก) ไลแซนเดอร์ ? 

ชายหนุ่มคนนั้น ดูท่าทางเก้งก้าง เหมือนยังไมโ่ตเป็นผู้ใหญ่ เขาเอามอืเกาหัวยุ่ง ๆ ดูไม่มั่นใจในตัวเอง 
แล้วก็ค่อนข้างที่จะกังวลกับทุกเรื่อง เฮอร์เมยีมองหน้าชายคนรัก … ใช่จริง ๆ ด้วย 
ไลแซนเดอรย์ังไม่พร้อมที่จะเป็นผูใ้หญ่เลยด้วยซ้ำ ให้ตายสิ เธอเองยังเข้มแข็งกว่าเขาตั้งหลายเท่า … 
แต่ก็เพราะแบบนั้นไม่ใช่เหรอ ท่ีเธอหลงรักเขาจนเต็มหัวใจ 

ไลแซนเดอร์   (เขายิ้มแหยๆ กังวล) เอ่อ … โทรศพัท์ … ของคุณ  

หญิงสาวรูส้ึกตัว เธอหยบิโทรศัพท์ขึ้นดูที่หน้าจอ แล้วทิ้งมือลงเหมือนไม่อยากจะรับสาย 
แต่เสยีงเรียกเขา้ของโทรศัพท์ยังดงัอย่างต่อเนื่อง เธอยื่นโทรศัพท์ให้ไลแซนเดอรด์ูที่หน้าจอ เขามอง แล้วชะงัก 
ถอยหลังไป 2-3 ก้าว ทั้งคู่มองตากัน ก่อนที่เฮอร์เมียร์จะตัดสินใจรบัสาย 

เฮอร์เมีย   (ถอนหายใจ) … ค่ะ พ่อ !!! 

หญิงสาวทำหน้าเบื่อกับเสยีงท่ีปลายสายอยา่งเห็นได้ขัด เธอไม่พอใจ 

เฮอร์เมีย   (หงุดหงิด) แล้วพ่อจะมาถามหนูอกีทำไม ? ใช่ค่ะ หนูอยู่กับไลแซนเดอร์ !!! 

เธอมองหน้าไลแซนเดอร์คู่รัก สา่ยหัวให้เห็นว่าสิ่งที่เกิดขึ้น มันน่าเบือ่มาก 

เฮอร์เมีย   (ไม่พอใจ) หนูบอกพ่อแล้วไงคะ วา่หนูไมม่ีวันแต่งงานกับดิมิเทรียส !!! … เค้า 

จะเหมาะสมในสายตาพ่อยังไง หนูก็ไม่สน ... เพราะถึงยังไง ไลแซนเดอร์ 

เค้าก็พร้อมสำหรับหนูเหมือนกัน … หนูไม่รูห้รอกค่ะ

ว่าเค้าจะเป็นลูกผู้ชายอย่างที่พ่อต้องการมั้ย (มองหน้าคนรัก) 

แต่นี่มันยุคไหนแล้ว … พ่อจะมาบงัคับใจหนูไม่ได้ค่ะ !!! 

ไลแซนเดอร์  เฮอรเ์มีย (ซึ้งใจ) … ผม 

ไลแซนเดอร์พยายามที่จะขอพูดกับคนท่ีปลายสายโทรศัพท์ แต่เฮอรเ์มียไม่ยอม เธอปดัมือเขา 
เดินหนีแล้วพูดเสยีงดังขึ้นกับคนที่ปลายสาย  

เฮอร์เมีย   (ตะโกนดัง) หนูยอมตายค่ะพ่อ !!! (จริงจังและมั่นใจ) … ตายไปซะ ยังดีกว่า  

ที่จะต้องแต่งงานกับคนที่หนูไมไ่ดร้ัก !!! 



 
 

 

เฮอรเ์มียโกรธจัด เธอกดปิดโทรศพัท์ทันทีด้วยอารมณโ์มโห เธอจ้องหน้าจอโทรศัพท์ที่ดับวูบไปครู่หนึ่ง 
ก่อนจะหยุดนิ่งและตดัสินใจ 

 

เฮอร์เมีย    (มองหน้าไลแซนเดอร์) เราจะหนีไปด้วยกันค่ะ 

 

ไลแซนเดอร์   (ลังเล) แตผ่มไม่ … 

 

เฮอร์เมีย    ไม่ไป ง้ันเหรอคะ ? (ขมวดคิ้ว) คณุ … ไมร่ักฉันเหรอคะ ? 

 

ไลแซนเดอร์   มะ ไม่ใช่แบบน้ัน !!! (ตกใจ) เฮอร์เมีย ผมรักคุณนะครับ 

คุณเป็นเพยีงคนเดียวท่ี  

… เข้าใจผม … คณุ 

เฮอร์เมีย    ดีค่ะ (ตัดบท) 

เพราะฉันกดซื้อตั๋วเครื่องบินสำหรบัเราสองคนไว้เรยีบร้อยแล้ว  

(มองหน้าชายหนุ่ม) พรุ่งนี้เราจะไปให้ไกลจากท่ีนีด่้วยกัน !!! 

ไลแซนเดอร์   (ทวนคำ) เราจะไปจาก … (คิดได้) ที่น่ี ? ง้ันเหรอครับ ? (มองไปรอบ ๆ) 

ว่าแต่ …  

ที่น่ีคือท่ีไหนกันแน่เนี่ย ?  

 

เฮอร์เมีย    ที่น่ี ? จริงด้วย (รู้สึกตัว มองไปรอบ ๆ และแปลกใจเช่นกัน) ฉัน … 

ไม่รูเ้ลยจริง ๆ ค่ะ  

(พยายามคิด) คือ ฉันจำได้แต่ว่า ฉนัเห็นประตูทางเข้าเปิดอยู่ 

แล้วมันก็มีเสียงเรียก … 

 



 
 

ไลแซนเดอร์   ผมวิ่งตามคณุมาติด ๆ พยายามเรยีกช่ือคุณเท่าไหร่ คณุก็ไมไ่ดย้ิน (ยังงงอยู่) 

…  

มันเหมือนกับว่าคณุกำลัง 

เฮอร์เมีย    (เสียงเบา) … ฝัน ? 

ไลแซนเดอร์   (นึกออก) ใช่ครับ มันเหมือนกับคุณกำลังฝัน 

เฮอร์เมีย    (ทวนความรู้สึก) แค่คืนนี้เท่าน้ัน ? 

ไลแซนเดอร์   คุณหมายถึงอะไร ผมไม่เข้าใจ 

เฮอร์เมีย    (พยายามตดับท มองไปรอบ ๆ) ช่างมันเถอะค่ะ … (นึกได้) อย่างน้อย 

เราก็คงจะ 

อาศัยท่ีนี่หลบพ่อของฉันได้ (มองโทรศัพท์) ท่าทางเค้าจะโกรธมากเลย 

ไลแซนเดอร์   (ก้มหน้า) ผมมันห่วยจริง ๆ … เรื่องแค่นี้ ก็ยังไม่กล้าพูดกับพ่อของคณุ … ผม 

เฮอร์เมีย    (เอามือปิดปากเขาไว้) คุณไมผ่ิดนะคะ (ยิ้มจริงใจ) ไม่เคยผิด !!! 

(พูดอ่อนโยน)  

แล้วต่อให้ใครพูดว่าคณุอย่างไร ฉนัก็ไม่สน … ไลแซนเดอร์ … ฉันรักคุณแล้ว 

และฉันก็จะรักตลอดไป … (จับมือเขาไว้) เช่ือใจฉันนะคะ พรุ่งนี้ 

พอเราไดไ้ปจากท่ีนี่ … ฉันจะทำทุกวันให้สมบูรณ์ที่สดุ สำหรับเราทั้งสองคน 

เธอยิ้มให้เขา และเขาก็ยิม้ตอบ เหมือนกับเด็ก แล้วเธอก็ชอบรอยยิ้มแบบน้ันของเขาเหลือเกิน ให้ตาย … แต่แล้ว 
ทันใดนั้นเอง ก็มีเสียงดังขึ้นจากทางเข้าโรงละคร  

พัค    ไม่ทันแล้ว !!! แย่แล้ว !!! ไม่ทันแล้ว !!!  (เสียงดัง) ให้ตายเหอะ น่ีสายแล้วจริง 

ๆ  

(พูดกับผู้ชมขณะพยายามเดินไปท่ีเวที) ขอโทษนะครับ ขอโทษนะครบั … 

คือ ไม่มีเวลาแล้ว สายแล้ว สายแล้ว !!! 

ชายหนุ่มกับหญิงสาวหยุด แล้วหันมองทางต้นเสียง ผู้ชายตัวเล็กคนหนึ่งเดินเข้ามาอยา่งเร่งรีบ เขาดูเป็นผู้ใหญ่ 
แต่ขณะเดียวกัน ก็ยังดเูป็นเด็กชาย แถมท่าทางแปลก ๆ เวลาทีเ่ขาเกาหัวไม่แน่ใจ 
ก็ยิ่งทำให้ความเป็นผู้ใหญ่ของเขาลดน้อยถอยไป จนดูไม่ต่างจากเดก็ ในชุดเสื้อคลุมเห่ย ๆ ท่ีมเีศษใบไม้ตดิอยู่ที่ไหล่ 



 
 

มีหยากไย่ห้อยอยู่ท่ีชายเสื้อ จนดูเหมือนกับว่า เขาแอบไปนอนหลับมาในสวน แล้วก็พุ่งตรงมาที่นี่ ในทันทีท่ีลืมตาตื่น 
ในจังหวะที่พัดเดินมาถึงเวที เขามองเห็นชายหนุ่มกับหญิงสาว พัคหยุดอาการเร่งรีบเมื่อครู่  

พัค    (สงสัย) นี่ พวกพ่ีเข้ามาที่นี่ไดย้ังไงอ่ะ ? ผับยังไมเ่ปิดเลยนะครับ !!! 

พัคกระโจนขึ้นบนเวที มองคู่ชายหนุ่มหญิงสาว ด้วยท่าทางแปลก ๆ 
เฮอรเ์มียร์ก้าวเข้ามาขวางหน้าไลแซนเดอร์เอาไว้ทันที 

เฮอร์เมีย    คือ ประตูมันเปิดอยู่ (อึกอัก) โอเค ฉันขอโทษ ท่ีเข้ามา … ได้มั้ย ? 

พัค    (ทวนคำ) ประตูเปิดอยู่ ง้ันเหรอ ? (คิด) เป็นไปได้ยังไงอ่ะ ?  

ไลแซนเดอร์   นายก็ไดย้ินแล้วนี่ (พยายามวางมาดข่ม แต่ไม่ได้เรื่อง) ต้องการอะไรอีก !!! 

ไลแซนเดอร์คว้ามือเฮอร์เมยี ตั้งท่าจะพาหญิงสาวออกไปจากไนท์คลับ พัคเข้ามารั้งท้ังคู่เอาไว้ 

พัค    เดี๋ยวก่อนครับ !!! … (คิดกับตัวเอง) ถ้าคืนบลูมูนรอบนี้ ประตูจงใจเปดิอยู่ … 

(มอง 

เฮอรเ์มีย) … เพ่ือให้พี่สาวคนนี้เขา้มาได้ (ช้ีที่เฮอร์เมยี) ก็แปลว่า … 

พี่ถูกเลือก ให้เข้าร่วมในงานฉลอง !!! 

ไลแซนเดอร์   (มองเฮอร์เมีย) ถูกเลือก ??? … งานฉลอง ??? 

เฮอร์เมีย    บลูมูน ? 

พัค    (ยิ้ม พยักหน้า) ใช่ครับ … คืนพระจันทร์สีน้ำเงิน !!! 

ไลแซนเดอร์   (งง) นี่นายพูดเรื่องอะไรอ่ะ ? 

เฮอร์เมีย    Once in a blue moon !!!  (คิดได้ พูดกับตัวเอง) … 

เดือนที่มีคืนพระจันทร์เต็มดวง  

2 ครั้ง 

ไลแซนเดอร์   (งงมากขึ้น) เฮอร์เมีย ?  

พัคยิ้ม แล้วพยักหน้า ในช่วงจังหวะเดียวของรอยยิม้นั้น เราจะเห็นความเจ้าเล่ห์แสนซนปรากฏขึ้น 
แต่เพียงแว่บเดียวเท่านั้นจริง ๆ   

ไลแซนเดอร์   นี่ ได้โปรดเถอะ … ผมงงไปหมดแล้วเนี่ย !!! 



 
 

พัค    (กับเฮอร์เมีย) ใช่แล้วครับ คืนบลูมนูจะเกิดขึ้นได้ ในบางครั้งก็ต้องรอนานถึง 

2-3 ปี   

(ยิ้ม) เพราะฉะนั้น เมื่อถึงคราวบลมููนแต่ละครั้ง พวกเรากเ็ลยต้อง …  

เฮอร์เมีย    ฉลอง ? (ตัดบท) … คืนนี้เท่าน้ัน ? (เงยหน้ามองพัค เหมือนจะเริ่มเขา้ใจ) 

บลูมูนคืนน้ี 

เท่านั้น อย่างนั้นเหรอ ? 

ไลแซนเดอร์   ให้ตายเหอะ น่ีมันอะไรกันเนี่ย ? 

พัค   ใช่แล้วครับ (ยิ้มชอบใจ พูดกลอน) ณ ที่ซ่ึง / ทุกข์สลาย / กลายเป็นฝัน 

ณ ที่นั้น / ฝันจะกลับ / น่าค้นหา 

ณ ที่หนึ่ง / ฝันจะดี / ชวนต่ืนตา   

ณ ที่นี้ / ฝันจะพา / สำราญใจ (หัวเราะคิกคัก) 

ไลแซนเดอร์   นายเป็นบ้าอะไรเนีย่ (คว้ามือเฮอรเ์มีย) เราไปจากทีน่ี่ กันเหอะ !!! 

เฮอร์เมีย   (จับมือไลแซนเดอร์ให้หยุด มั่นใจ) เราจะอยู่ทีน่ี่ค่ะ ไลแซนเดอร์   

ไลแซนเดอร์   (งง) อยู่ ที่นี่ ? 

พัค    ที่นี่ น่ะ (กับไลแซนเดอร์) ไม่ใช่ที่ธรรมดา ๆ ทั่วไปนะครับ (พูดกับเฮอร์เมีย) 

ที่นี่ 

มีชื่อว่า “THE DREAMS” เป็นไนท์คลับลับ ๆ เล็ก ๆ (หัวเราะชอบใจ) 

แล้วผมก็คือ พัค (กระโดดชอบใจ) … พัค เป็นบาร์เทนเดอร์อยู่ที่นี่ แล้วคืนน้ี 

ที่นี่ ก็จะมี … (คิดได้ รีบยกข้อมือขึ้นดูนาฬิกา) ตายละ่ !!! ไม่ทันแล้ว !!! 

สายแล้วจริง ๆ ให้ตาย !!! ถ้าไปไมท่ัน … มาดามจะต้องโกรธแน่ ๆ 

พัคหันซ้ายหันขวา ท่าทางรีบร้อน เขาขยับตัวจะวิ่งออกไปทางประตดู้านข้าง แต่เฮอร์เมยีร์รับคว้าข้อมอืเอาไว้  

 

เฮอร์เมีย    พัค … จะไปไหน ? (สงสัย) ใคร คอื มาดาม ?  

 



 
 

พัค    คือ (ชะโงกมองซ้ายขวา) … คือ พี่ครับ ผมสายแล้ว (มองซ้ายขวาอีก) 

พี่จะอยู่ท่ีนี่ 

ก็ได้ แต่ถ้าผมไปไม่ทัน มาดามจะต้องโกรธแน่ ๆ แล้ว … (หยุด 

มองนาฬิกาอีก) ให้ตายเถอะ !!! ไมท่ันแล้วจริง ๆ (มองเฮอร์เมีย ยืนตวัตรง) 

สวัสดี ยินดีที่ได้รู้จักนะครับ และ … (โค้งให้ทั้งคู่) และ … ลาก่อนครบั !!! 

 

พัคผลุนผลันวิ่งออกไปจากเวทีทางประตูบนเวทีด้านข้าง เฮอร์เมียขยบัตัวจะวิ่งตามไป 
แต่ไลแซนเดอร์รีบคว้ามือเธอเอาไว้ก่อน 

 

ไลแซนเดอร์   นี่ เฮอร์เมีย พูดกับผมก่อน ว่ามันเกิดอะไรขึ้น คุณทำท่าทางแปลก ๆ 

จนผมตาม 

ไม่ทัน (งง) เมื่อก้ี คุณบอกว่า คุณซื้อตั๋วเครื่องบิน แล้วพรุ่งน้ี … 

เราก็จะไปจากท่ีนี ่

 

เฮอร์เมีย    ค่ะ (มองไลแซนเดอร์) พรุ่งนี้เราจะไปจากท่ีนี่ด้วยกัน  (ยิ้มอ่อนโยน 

เธอรักความ 

อินโนเซนต์ของผู้ชายคนนีม้ากจริง ๆ) … แต่คืนนี้ เราจะอยู่ที่นี่ ก่อนค่ะ (คิด) 

ฉันคิดวา่มันมีอะไรบางอย่างที่ …  

เฮเลน่า    นี่ !!! (เสียงดัง เหนื่อย) พวกนายทำอะไรกันอยู่อ่ะ ? ช้ันตามหากว่าจะเจอ !!! 

เสียงผูห้ญิงคนหนึ่งดังข้ึนท่ีประตูทางเข้าโรงละคร เฮอร์เมียและไลแซนเดอร์หยุด หันกลบัไปมองที่ต้นเสียง  

เฮอร์เมีย    เฮเลน่า ? 

เฮเลน่า    ก็ใช่น่ะสิ (บ่นอุบอิบ) นี่ ฉันเหนื่อยมากเลยนะ วิ่งตามพวกเธอมาเนี่ย 

(กับคนดู)  

ขอโทษค่ะ ขอโทษนะคะ (กับเฮอรเ์มีย) อยู่ดี ๆ ช้ันก็เห็นเธอจอดรถ 

แล้วก็วิ่งพรวดเข้ามานี่ (หยดุมองไปรอบ ๆ) ท่ีนี่มันท่ีไหนอ่ะ ยังกะตกึร้าง 

(ก้าวข้ึนบนเวที) ช้ันไม่รู้ว่าเธอเห็นประตูข้างหน้าได้ยังไง 

ช้ันออกแรงดึงอยู่ตั้งนานกว่าจะเปดิไดเ้นี่ย (บ่น) … หนักชิบหาย !!! 



 
 

ไลแซนเดอร์   เฮเลน่า … น่ี เธอตามเราสองคนมาเหรอ ? 

เฮเลน่า    (ไม่แคร์) ใช่สิคะ ตาทึ่ม (มองเฮอรเ์มีย) ช้ันอ่ะ ขับรถมาถึงหน้าบ้านเธอพอดี 

ตอน 

ที่พ่อของเธอ กระหน่ำโทรหาชั้น บอกว่าเธอหนีออกจากบ้าน 

หลังจากรู้ข่าวเซอร์ไพรส์ว่าต้องแตง่งานกับดิมิเทรียสสัปดาห์หน้า (บน่งุบงิบ 

มองไลแซนเดอร์ แล้วเบ้ปาก) แล้วตอนท่ีช้ันกำลังคิดว่าต้องทำยังไงดวีะ … 

รถของเธอปาดหน้าช้ันไปวู่บบบ (หยุด) ช้ันก็เลยเหยียบคันเร่งตาม 

จนมาถึงเนี่ย (มองไลแซนเดอร์) เธอเลือก อีตาทึ่มนี่ จริง ๆ ใช่มั้ย ? 

ไลแซนเดอร์   ไม่มีใครชวนเธอคุยเลยนะ ยัยบ๊องส์  

เฮอร์เมีย    เฮเลน่า … ฉันไมไ่ด้อยากแต่งงานกับดิมิเทรยีส 

เฮเลน่า    (ดึงเฮอร์เมียออกห่างจากไลแซนเดอร์) ฉันรู้ … แล้วชั้นก็ดีใจ ที่เธอไม่ไดร้ักดิมิ 

เทรียส (ก้มหน้า) แต่ดิมเิทรียสเคา้รักเธอ … แล้วฉันก็ … (หยุดพูด ถอนใจ) 

เห้อ ...  

ถ้าดิมิเทรยีส เคา้จะรูส้ึกกับช้ัน เหมือนกับท่ีเค้ารูส้ึกกับเธอบ้าง ก้อคงดีเนอะ  

เฮอร์เมีย    เฮเลน่า คนดี (เสียงอ่อนโยน) รู้มัย้ ว่าเธอเป็นเพื่อนน่ารัก สำหรับชั้นเสมอ 

…  

ถึงดิมิเทรียส เค้าจะไมส่นใจเธอ แต่เชื่อช้ันนะ ว่าสักวัน … 

เธอก็จะไดเ้จอคนท่ีเหมาะควรเหมอืนกับท่ีเธอฝัน 

แล้วคนนั้นก็จะมองเห็นความน่ารกัของเธอ เหมือนกับท่ีช้ันเห็น 

 

เฮเลน่า    ช้ันเบื่อจะฝันแล้ว เฮอรเ์มีย (งึมงำ) สำหรับฉันน่ะ (เศร้า) บางครั้งความฝัน 

มันก็ 

โหดร้ายมากกว่าความจริงเสียอีก เธอรู้มั้ย 

ไลแซนเดอร์   (ตัดบท) เฮอรเ์มียครับ … เราควรรบีไปจากท่ีนี่ได้แล้วนะ 

เฮเลน่า    (มองไลแซนเดอร์ กระซบิกับเฮอรเ์มีย) แล้ว … 

เธอเห็นอะไรในตัวตาทึ่มนั่นอะ่  



 
 

ช้ันนะ เห็นแต ่

ไลแซนเดอร์   (ได้ยิน) น่ี … ยัยเพี้ยน เธอหยุดพูดซักทีได้มั้ย … 

ดิมิเทรียส             (เสียงดัง) เฮอร์เมีย !!!  ผมตามหาคุณแทบตาย … นี่เรามีเรื่องต้องคุยกันนะ 

!!! 

เฮอรเ์มีย ไลแซนเดอร์ และเฮเลนา่ หยุดในทันที ท้ังสามคนหันไปมองที่ต้นเสียง 
ผู้ชายคนหนึ่งเดินปึงปังเข้ามาทางประตโูรงละคร เขาหงุดหงิด และกำลังอยู่ในอารมณ์ฉุนเฉียว 

เฮอร์เมีย    ดิมิเทรยีส !!! 

เฮเลน่า     ดิมิเทรยีส !!! 

ไลแซนเดอร์   นี่มันอะไรกันวะเนี่ย !!! … ทำไมทกุคนถึงต้องมาที่นี่กันหมดด้วย !!! 

ดิมิเทรยีสก้าวข้ึนบนเวที จะพุ่งเข้าหาไลแซนเดอร์ แต่เฮอร์เมียรีบเข้ามายืนขวางคู่รักของเธอเอาไว้  พรอ้ม ๆ 

กับท่ีเฮเลน่ารีบเข้าไปดีงตัวดิมเิทรยีส 

ดิมิเทรียส   (หงุดหงิด) เฮอร์เมีย เรามีเรื่องต้องคุยกัน (พยายามสงบสติ) … 

พ่อของคุณสั่ง 

ให้ผมตามหาคณุให้เจอเพื่อที่จะ … 

ไลแซนเดอร์   (บ่นรำคาญ) …ให้ตาย ดิมิเทรียส นายมาทางไหนก็กลับไปทางนั้นเลยนะ 

ดิมิเทรียส   (กับไลแซนเดอร์ ช้ีหน้า) ไลแซนเดอร์ !!! ไอ้ท่ึม … 

นายรออธิบายเรื่องทั้งหมด 

นี่กับพ่อของเฮอร์เมียดีกว่า !!! 

เฮอร์เมีย    (โพล่งขึ้นมา) ดิมเิทรียส … ฉันไม่มวีันแต่งงานกับคุณ !!! 

ดิมิเทรียส   โอ้โหว (หยุดมองเฮอร์เมียที่พยายามปกป้องคู่รัก) ผมไม่เข้าใจเลย  

ว่าคุณหลงรักอะไรในตัวไอ้ห่วยนี่ (โกรธ) เก้งก้าง เหยาะแหยะ ผู้ชายแบบน้ี 

เนี่ยนะ ที่คุณเลือก ? 

 

เฮเลน่า    (งึมงำ) อันนี้ … ช้ันคิดเหมือนเค้าเปี๊ยบเลย 



 
 

ดิมิเทรียส   ไอ้ท่ึมนี่ คนละคลาสกับพวกเรานะเฮอรเ์มีย 

เค้าไมม่ีฐานะพอจะดูแลคุณใหสุ้ข 

สบายด้วยซ้ำ 

เฮเลน่า    (งึมงำ) อันนี้ … แรงไปหน่อย ช้ันไม่ค่อยเห็นด้วยเท่าไหร่ 

ไลแซนเดอร์   เห้ย !!! (ตวาด) ท่ีพวกนายพูดนั่นน่ะ … หมายถึงใคร ? 

ไลแซนเดอร์หงดุหงิด พยายามจะพุ่งหาดิมิเทรียส แตด่้วยท่าทางเก้งก้างของเขา 
กลับทำให้ดูตลกมากกว่าจะน่าเกรงขาม ดิมิเทรียสยืนขำ 

เฮอร์เมีย    ความรักน่ะ (เสียงดัง) ไมม่ีชนช้ันหรือฐานะหรอกนะคะ ดมิิเทรียส …  

แล้วความรักกไ็มม่ีหน้าตา ไม่มเีพศ (มองไลแซนเดอร์) แต่มตีัวตนทีชั่ดเจน 

(ยิ้ม) ถ้าช้ันจะรักไลแซนเดอร์ ก็เปน็เพราะว่าช้ันรักที่เคา้เป็นเคา้แบบนี้ 

(มองดิมิเทรียส ถอนใจ แกล้งยิ้มหวาน) ดิมิเทรียสคะ คณุช่วยทำตัวน่ารัก ๆ 

ด้วยการกลับไปบอกพ่อได้ไหมคะ … ว่าฉันจะไมม่ีวันทำตามคำสั่งของเค้า 

(มองไลแซนเดอร์) ฉันจะแต่งงานกับไลแซนเดอร์ (หันมามองดิมิเทรยีส 

ถลึงตาใส่) ซึ่งนั่นก็แปลว่า ฉันจะไม่แต่งงงานกับคุณ !!! 

(จับมือไลแซนเดอร์ไว้แน่น) ไปคะ่ !!! 

 

เฮอรเ์มียพาไลแซนเดอร์วิ่งออกไปทางเดียวกันกับท่ีพัคว่ิงออกไปก่อนหน้า ดิมิเทรยีสตกใจ 

ดิมิเทรียส   เดี๋ยวก่อน !!! 

ดิมิเทรยีสตั้งท่าจะวิ่งตามไป แต่เฮเลน่าคว้ามือเขาเอาไว้  

เฮเลน่า    เดี๋ยวค่ะ !!!  

ดิมิเทรียส   เฮเลน่า อะไรอีก ? 

เฮเลน่า    คุณรู้ใช่มั้ยคะ ว่า … ความรักไม่มีชนช้ัน ไม่มีหน้าตา ไม่มเีพศ …  

แต่ความรักนั้นมีตัวตนท่ีชัดเจน !!! (หยุด)  

ดิมิเทรยีสคะ ช้ันมีอะไรอยากจะบอกกับคุณ 

ดิมิเทรียส   ผมไม่มีเวลามาเล่นตอบคำถามกับคุณหรอกนะ 



 
 

เฮเลน่า   ช้ันไม่ไดเ้ล่น … ช้ันจริงจัง 

ดิมิเทรียส   โว้ยยยยย (หงุดหงิด) คือผมต้องรบีตามพวกเค้าไป คุณนีม่ันวุ่นวายจริง ๆ 

ให้ตาย 

ดิมิเทรยีสดึงมือเฮเลน่าออก ตั้งท่าจะวิ่ง … อีกครั้ง เฮเลน่าพยายามจะยื้อเขาไว้ … อีกครั้ง 
แต่ดิมิเทรียสกลับผลักเธอออก เฮเลน่าลม้ลงกับพ้ืน ดิมิเทรียสหยุดมอง ตกใจ เขากำลังตัดสินใจว่าต้องทำอย่างไรดี 
แต่ไมม่ีเวลาแล้ว … เขาต้องรีบตามเฮอร์เมียและไลแซนเดอร์ 

ดิมิเทรียส   ผม .. ผมไมม่ีเวลาแล้ว ผมขอโทษ !!!  

เฮเลน่ามองดิมเิทรียสวิ่งออกไป เธอค่อย ๆ พยุงตัวลุกขึ้น เฮเลน่าเอมือปัดฝุ่นท่ีกระโปรง แล้วยกมือข้ึนมอง เธอยิ้ม 
เศร้า 

 

เฮเลน่า    (มองที่มือ พูดกลอน) อ้างรักแท้ / ว่าแน่นัก 

แล้วใยรัก / จากที่เห็น 

รักแท้ / ที่ควรเป็น 

มิใช่เห็น / จากดวงตา 

(เงยหน้าขึ้น ยิ้มกับตัวเอง) รักแท้ต้อง / มองด้วยจิต 

รักสนิท / เสน่หา 

มิใช่ปล่อย / ให้มายา 

หลงหลอกตา / เป็นรักลวง 

 

ทันใดนั้นเอง ที่ดิมิเทรียสกลับเข้ามาด้วยสภาพเหนื่อยล้าจากการไลต่ามเฮอร์เมียและไลแซนเดอร์  

เฮเลน่า   (ยิ้ม ดีใจ) คุณกลบัมา !!! 

ดิมิเทรียส   อึ้ม ผมวิ่งตามพวกเคา้ไม่ทัน (มองไปรอบ ๆ สงสัย) ที่น่ี … มันคือ ที่ไหนอ่ะ 

?  



 
 

เฮเลน่า (งง) ผมเห็นพวกเค้าวิ่งไป แล้วพอคลาดสายตาแป๊บเดียว 

ทั้งสองคนนั่น ก็หายไปเฉยเลย (หงุดหงิด) ทำไมวะ ? (มองเฮเลน่า) เฮเลน่า 

… คุณรู้หรือเปล่าว่า … ? 

เฮเลน่า    (สวนทันที) รู้ค่ะ 

ดิมิเทรียส   รู้เรื่องอะไร ผมยังถามไม่จบ 

เฮเลน่า    ช้ันรู้ทุกเรื่องที่คุณอยากรู้ ช้ันรู้ทุกอย่าง 

ดิมิเทรยีสหยุดมองผู้หญิงตรงหน้า เขาไมไ่ด้ชอบเธอมากนัก โอเค ถึงแม้เธอจะดูน่ารัก แต่บางครั้งความเพี้ยน ๆ 
ของเธอก็ทำให้เขารำคาญ แตม่ันไม่มีเวลาแล้ว 

ดิมิเทรียส   ผมไม่มีเวลาแล้ว (คว้าข้อมือเฮเลนา่) คุณไปกับผมเดี๋ยวนี้ !!! 

เฮเลน่า    ทำไมรีบกันทุกคนเลย (ยิม้) น่ีจะไม่ให้ช้ันคิด ก่อนจะตอบสักนดิเหรอคะ ? 

ดิมิเทรยีสหยุด มองเฮเลน่า ชายหนุ่มถอนหายใจ ในช่วงจังหวะนี้เอง ที่เราเห็นเขายิ้ม นิดเดียว นิดเดียวเท่าน้ันจริง ๆ 
ก่อนท่ีเขาจะลากเธอออกไปนอกเวที 

 

 

Scene 2 
Setting  : ร้าน THE DREAMS 

time   : ต่อเนื่อง 

character : นิค บัตทอม ,วิสกี้ ,วอดก้า ,เตกีล่า ,โซจู  

 

บนเวทีว่างเปล่า แสงบนเวทีเริ่มสลัวลง มีเพียงแต่แสงสว่างของพระจันทร์เต็มดวงท่ีลอดเข้ามา 
จนเหมือนกับว่าพอผู้คนออกไปจากสถานท่ีแห่งนี้ โลกท่ีเราเห็นอยูด่ว้ยสองตา ก็กลับกลายเป็นโลกแหง่ความฝัน  

ประตดู้านหน้าโรงละครเปดิออก เหล่าแดนเซอร์ทยอยกันเขา้มาจนถงึทางด้านหน้าเวที ทั้งหมดส่งเสียงพูดคุย 
ต่างหัวเราะคิกคัก ดูมีความสุขกับสิ่งที่กำลังจะเกดิขึ้น ไฟบนเวทีค่อย ๆ สว่างข้ึน 
บรรยากาศยังคงเป็นช่วงกลางคืนท่ีพระจันทร์ส่องสว่างเต็มดวง วิสกี้ วอดก้า เตกิล่า โชจู ข้ึนไปบนเวที 
ทั้งหมดอยู่ในชุดซ้อมก่อนทำการแสดง บางคนยืดเส้นยดืสาย เตรยีมตัว 



 
 

ไม่นานถัดจากนั้น นิค บอตทอมก็เดินตามเข้ามา เขาสวมเสื้อคลมุลวดลายห่วย ๆ สสีันแสบตา 
อันที่จริงเสื้อคลมุตัวนั้น มันอาจจะดูแปลกในสายตาของคนอ่ืน ๆ ทั่วไป แต่สำหรับพวกเรา พอเสื้อคลุมตัวนั้น 
อยู่กับท่าทางขี้อวด ข้ีโอ่ ดูวางมาดทำท่าฉลาดแบบนิค มันก็กลับเข้ากันได้อย่างประหลาด 

นิค บอตทอม  (มองรอบ ๆ) นี่ ทุกคน มากันครบหรือยัง ? 

แดนเซอร์  (ตอบรับ) ค้าบ / ค่า / จ้า  

นิค บอตทอม  เช็คช่ือกันหน่อยดีกว่า !!! วิสกี้ 

วิสกี ้   (ทำหน้าเบื่อ) มา 

นิค บอตทอม  วอดก้า  

วอดก้า   (เคร่งขรึม) มาแล้ว  

นิค บอตทอม  เตกีล่า  

เตกีล่า   (ตีลังกา) มาจ้า  

นิค บอตทอม  คนสุดท้ายทีเด็ด ไอ้ต้าวตัวเล็ก โซจู   

โซจู   (เสียงแข็ง) มาละ เข้าเรื่องเลยดีกว่า 

นิค บอตทอม  อย่างที่ทุกคนรู้กันดี (ยิ้ม) คืนน้ีเปน็คืนบลูมูน … ที่พวกเรารอกันมาตั้ง 3 ปี 

แดนเซอร์  (ตื่นเต้น ปรบมือดีใจ) ตั้งสามปี !!! 

นิค บอตทอม  ใช่ แล้วในคืนพิเศษแบบน้ี 

บอสกับมาดามก็อยากจะใหโ้ชว์รอบเที่ยงคืนของเรา  

… เป็นการแสดงชุดพิเศษ ในแบบที่น่าจดจำ … 

จนกว่าจะถึงบลูมูนในครั้งหน้า (หยุด) ท่ีสำคัญ … (เริ่มเพ้อ) 

ช้ันไม่อยากมาดามทิทาเนีย … ต้องผิดหวัง 

วิสกี้    ตามเคย (กับวอดก้า) ดอกฟ้า กับหมาวัด 

เตกิล่า   (บ่น) เรื่องเดิมตลอด 

โซจู   (หาว) ไม่เคยจะลมื 

แดนเซอร์  (แกล้งหอน พร้อมกัน) บรู๊ววววววววว !!! 



 
 

นิค บอตทอม   (หันขวับ) พวกนายเม้าท์อะไรกัน ?   

แดนเซอร์  เปล่า !!! (พูดพร้อมกัน เปลีย่นเรื่อง) นี่ นิค 

นายคิดมาหรือยังว่าเราจะโชว์อะไร ?  

นิค บอตทอม  (วางมาด) จริง ๆ ก็ … ยัง 

แดนเซอร์  ห๊าาาาาา 

เหล่าแดนเซอรเ์ริ่มโวยวาย ทำหนา้เซ็ง เบื่อ กับความขี้โม้ของนิค บตัทอมสุดๆ 
ทั้งหมดกระจายตัวไปแล้วเริ่มจดัฉากต่อ    

วอดก้า   ทั้ง ๆ ที่นายรับคำสั่งบอสกับมาดาม ไว้แล้วเนีย่นะ ? ไหนบอกว่าไม่อยากให้ 

มาดามทิทาเนยี ต้องผิดหวัง 

นิค บอตทอม  ก้อ มันคิดไม่ออกนี่นา (เสียงอ่อน ขอร้อง) เนี่ย ถึงเรียกให้มาช่วยกันคิด 

ว่าจะ 

แสดงอะไรดี ?  

โซจู   (คิดออก) อุ๊ย เดินแบบมั้ย หนูอยากเป็นนางแบบ 

นิค บอตทอม  (ตื่นเต้น) เหย น่าสนุกนะ 

วิสกี ้   หรือจะโชว์มายากล ? 

นิค บอตทอม  (ตื่นเต้น) มายากล 

เตกีล่า   ทำละครมิวสิคคัลมัย้แม่ (ร้องเพลงออกมา) 

นิค บอตทอม  เพอร์เฟค (ตื่นเต้น) ถ้าเป็นละครละ่ก้อ ง้ัน 

ฉันจะเสยีสละเล่นเป็นพระเอกเอง  

แดนเซอร์  (พร้อมกัน) ห๊ะ !!? 

นิค บอตทอม  เพราะในที่น้ีไม่มีใครเหมาะเท่าช้ันแล้ว (ทำท่าหล่อ) ถ้าเป็นแบบนี้ ละคร 

เรื่องนี้จะต้องยิ่งใหญ่กว่าครั้งไหนๆ แน่ 

แดนเซอร์  (พร้อมกัน) เหรอ !!? 

นิค บอตทอม  (คิดอีก) ถ้าจะต้องแสดงละคร ใหม้าดามดู (ขำคิกคักกับเรื่องที่คิด) ง้ัน แสดง 



 
 

เรื่องความรักดีกว่า มาดามจะไดรู้ว้่า … (ยิ้มหวาน เพ้อ) โอเค !!! … 

เอาเป็นว่าตกลงตามนี้เลย !!! 

โซจู   เดี๋ยว น่ีเคาะแล้วเหรอ ? 

นิค บอตทอม  ถูกต้อง (ไม่สนใจ) เพราะมีแตล่ะครเท่าน้ัน 

ที่จะสามารถพูดถึงเรื่องของความ 

รักได้ (พอใจ) เอาล่ะ ทุกคนเตรยีมตัวให้พร้อมสำหรับโชว์รอบแรก … 

แล้วจากนั้น ตอนช่วงพัก พวกเราจะมาซ้อมละครกัน 

แดนเซอร์  (ถอนหายใจพร้อมกัน) เห้อ !!! 

ทั้งหมดเดินเข้าหลังฉาก พร้อมประกบบันได เตรยีมเข้าสู่การแสดงชุดแรก แสงไฟค่อย ๆ เปลีย่นเป็นสลัวมากข้ึน 
มีเพียงลำแสงของดวงจันทร์ที่ยังคงส่องสว่างลงมาเช่นเดมิ 

 

 

Scene 3 
Setting  : ในร้าน THE DREAMS 

time   : ต่อเนื่อง 

character : ดิมิเทรียส ,เฮเลน่า ,โอเบรอน ,ไททาเนีย ,พัค ,นิค ,แดนเซอร์ทั้ง 4 คน 

 

ในช่วงเวลานี้เอง ท่ีแดนเซอร์ค่อย ๆ ปรับเวทีเข้าสู่บรรยากาศร้านในธีม Circus แสงไฟบนเวทีกระตุกวบูวาบ นิค 
บอตทอม ถอดเสื้อคลุมออก เผยให้เห็นชุดของ MC ที่อยู่ด้านใน นิคก้าวเข้ามายืนกลางเวที หันหลังกลบัไป 
มองสิ่งที่เกิดขึ้น แดนเซอรส์่งสญัญาณบอกเขาว่าทุกอย่างพร้อมแล้ว  

นิคหันหลังกลับไปมองเวที แล้วยกนิ้วข้ึนดีด ทันใดนั้น แสงนีออนบนกรอบเวทีสว่างวูบวาบ 
ราวกับว่านิคกำลังจะปลุกยักษ์ที่กำลังหลับให้ตื่นขึ้นราวกับเวทยม์นต์  

 

 



 
 

นิค บอตทอม  (เคาะไมค์) เฮลโลวววว !!! ท่านผู้มีเกียรติทุกท่านครับ (มองซ้ายขวา) น่ันแน่ 

…   

ขอเสียงหน่อยสคิร้าบ !!! 3 ปีทีเดียวเลยนะครับ ที่เราไมไ่ดเ้จอกัน วันน้ี นิค 

บอตทอม กลับมาอีกครั้งแล้วครับ พร้อมกับคืนบลูมูน วันพระจันทรเ์ต็มดวง 

!!! ที่สำคัญในวันน้ี นิคไม่ได้กลับมาคนเดียวนะครับ ยังมีเหล่าแดนเซอร์ และ 

(ผายมือไปท่ีเคาน์เตอร์บาร์) พัค เดอะ บาร์เทนเดอร์ !!! 

 

ไฟฟอลโลวสว่างข้ึนท่ีเคาน์เตอร์บาร์ข้างเวที แต่ปรากฏว่ากลับไม่มีใคร นิค เลิ่กลั่ก 
ทำสัญญาณส่งขึ้นไปท่ีห้องคอนโทรล ไฟฟอลโลวส่องกลับมาที่นิคอีกครั้ง เขาพยายามย้ำประโยคเดิม 

นิค บอตทอม   อะแฮ่ม อะแฮ่ม … อ่า accident นิดหน่อยครับ (เสียงดัง 

วางมาดใหม่อีกครั้ง)  

เป็นเวลา 3 ปีทีเดียวเลยนะครับ ท่ีเราไม่ได้เจอกัน วันนี้ นิค บอตทอม 

กลับมาอีกครั้งแล้วครับ พร้อมกบัคืนบลูมูน วันพระจันทร์เต็มดวง !!! 

ที่สำคัญในวันน้ี นิคไม่ได้กลับมาคนเดียวนะคร้าบ ยังมีเหล่าแดนเซอร์ และ  

(ผายมือไปท่ีเคาน์เตอร์บาร์) พัค เดอะ บาร์เทนเดอร์ !!! 

 

ไฟฟอลโลวสว่างข้ึนท่ีเคาน์เตอร์บาร์ข้างเวทีอีกครั้งหนึ่ง ครั้งน้ี ก็ปรากฏว่ายังไมม่ีใคร นิค กระโจนลงไปท่ีบาร์ 
ทำหน้าเลิ่กลั่กอีก เขามองขึ้นไปท่ีห้องคอนโทรล สั้งให้ไฟท่ีกรอบเวทีปิดลง ไม่เขา้ใจ  

ทันใดนั้นเอง ม่านด้านหลังเคาน์เตอร์บาร์ก็เปดิขึ้น พัคว่ิงเข้ามากระหดืกระหอบ 

พัค    มาแล้ว มาแล้ว (เหนื่อย ถอนใจ) มาทันจนได ้

นิค บอตทอม   มาทันจนได้ง้ันเหรอ นายมาสายตา่งหาก … ไอ้พัค !!! 

พัค    สายอะไร !!! ช้ันอยู่ที่ไง !!! 

นิค บอตทอม   นายไมเ่คยตรงเวลา บลูมูนคราวท่ีแล้ว นายก็สายแบบนี้ (ช้ีหน้าพัค) ช้ันจะ 

รายงานบอสกับมาดาม  !!! 

พัค    (ล้อเลียนเสียงนิค) ช้ันจะรายงานบอสกับมาดาม ง้ันเหรอ ? (มองหน้า)  



 
 

นายจงใจที่จะเริม่โชว์โดยไมร่อช้ันต่างหาก บลูมูนคราวท่ีแล้ว 

นายก็แกล้งปิดไฟท่ีเคาน์เตอร์นี่ (มองหน้านิค) นิค บอตทอม ไอ้เจ้าเล่ห์ 

นายทำทุกอย่างเพื่อที่จะให้มาดามพอใจ รวมไปถึงการแกล้งช้ันด้วย (โกรธ) 

ได้ … ถ้านายฟ้องมาดาม ช้ันก็จะไปบอกกับบอสโอเบอรอน 

ว่านายคิดไม่ซื่อกับมาดามทิทาเนยี 

นายคิดการใหญ่ที่ถือโอกาสจะครอบครอง The Dreams นี่ (ยิ้มเยาะ) 

คราวนี้ ก็คอยดูว่าใครจะชนะ !!! 

นิค บอตทอม   อะไรนะ !!! 

พัค    นาย (ช้ีหน้านิค) จงใจแกล้งช้ัน !!! 

แดนเซอรโ์ผล่หน้าออกมาจากจุดที่เตรียมสแตนบาย  

แดนเซอร์   (กับนิคและพัค) ชู่วววววว (ช้ีมือไปท่ีคนดู ทำสัญญาณบอกว่า 

คนดูมากันเต็ม 

โรงละครแล้ว) 

นิคและพัคหยดุ ทั้งคู่ยอมสงบศึก แต่ยังมองหน้ากันก่อนท่ีจะแยกเขา้ประจำจดุสแตนบาย นิคเดินไปหน้าเวทีอีกครั้ง 
หันหลัง ดีดนิ้ว แล้วแสงไฟก็สว่างวูบวาบข้ึนอีกครั้ง 

นิค บอตทอม   (เสียงดัง วางมาดใหม่อีกครั้ง) เป็นเวลา 3 ปีทีเดียวเลยนะครับ 

ที่เราไม่ไดเ้จอ 

กัน วันน้ี นิค บอตทอม กลับมาอีกครั้งแล้วครับ พร้อมกับคืนบลมููน 

วันพระจันทร์เต็มดวง !!! ที่สำคัญในวันนี้ นิคไม่ได้กลับมาคนเดียวนะคร้าบ 

ยังมีเหล่าแดนเซอร์ และ (ผายมือไปท่ีเคาน์เตอรบ์าร์) พัค เดอะ 

บาร์เทนเดอร์ !!! 

ไฟฟอลโลว ส่งไปท่ีเคานเ์ตอรบ์าร์ พัดโผล่ขั้นทำท่าเชค เขายิ้มเริงร่า ไฟฟอลโลวส่องกลับมาที่นิคอีกครัง้ 

นิค บอตทอม   (พูดกลอน) ณ คืนซึ่ง / พระจันทร์สวย / ราวกับฝัน 

ณ คืนนั้น / จันทร์มีมนต์ / น่าค้นหา  

ณ คืนที่ / แสงจันทร์งาม / ชวนต่ืนตา 

ณ คืนนี้ / จันทร์จะพา /  สำราญใจ 



 
 

และในตอนนี้ ก็ได้เวลาที่พวกเรารอคอยแล้วครับ (เสียงดัง) 

ขอเชิญทุกท่านพบ 

กับโชว์แรกของ เดอะ ดรีมส์ … 

ในค่ำคืนแห่งการเฉลมิฉลองการมาถึงอีกครั้งในรอบ 3 ปีของบลูมูน 

(วางมาดยิ่งใหญ่) ไปพบกับพวกเธอกันเลย โอเบรอนและทิทาเนีย !!! 

การแสดงชุดที่หนึ่ง: การแสดงคู่ของโอเบรอนและทิทาเนยี เสยีงนาฬิกาดังขึ้นอีกครั้ง เริม่จากเดินช้า ๆ 
https://www.youtube.com/watch?v=oCqOWaKz2Co ก่อนท่ีจะซ้อนทับด้วยเสียงนาฬิกาเดินเรว็ข้ึน 
https://www.youtube.com/watch?v=7jedqABRFko และเร็วขึ้น 
https://www.youtube.com/watch?v=yNL7GU4Q6to 

 

เสียงเพลง Beyonce - One night only (Club Mix Edited by JimmyxXx) 
https://www.youtube.com/watch?v=MQxsOAUNhzQ  

ตั้งแต่นาที 5.13 ดังสวนแทรกข้ึนในจังหวะที่นาฬิกาดังซ้อนทับจนแยกไม่ออกว่ามีทั้งหมดกี่เรือน 
ภาพบนเวทีเป็นการแสดงโชว์ที่น่าตื่นตาตื่นใจ มหัศจรรย์ราวกับภาพฝัน 

แต่ในนาทีท่ี 7.50 เป็นต้นไปทิทาเนีย เริ่มผิดปกติ ราวกับเธอเห็นอะไรบางอย่างในท่ามกลางกลุ่มผู้ชม 
ทิทาเนียเต้นผิด ขณะที่โอเบรอนพยายามที่จะเข้ามาช่วย แต่ทิทาเนยีกลับผลักเธอออก แดนเซอร์มีท่าทางแปลกใจ 
แต่ก็พยายามที่จะเต้นต่อไปเรื่อย ๆ ทั้งโชว์ที่เหมือนกับจะเริ่มมาอยา่งดี ค่อย ๆ ผิดเพี้ยนไปเรื่อย ๆ 
ทิทาเนียและโอเบรอนหน้าเสยี แต่ก็พยายามประคองโชว์ไปจนจบการแสดง  

ทุกคนโพสต์จบเพลงท่ีหน้าเวทีไฟบนเวทีเปลี่ยนเป็นปกติ แต่ทิทาเนยีกลับรีบเดินออกด้านหลังเวที 
โอเบอรอนเดินตามออกไป  

จากนั้น เราจะเห็นทิทาเนีย เดินออกมาด้านหน้าเวทีเธอหยุดที่หน้าบาร์ พัคทำท่าเหมือนกับจะเข้าไปพูดด้วย 
แต่ทิทาเนียทำท่าเหมือนกับให้เงียบ  ที่ด้านบนเวที แดนเซอร์เคลื่อนฉากก้ันเข้ามาปิด โอเบอรอน เดินตามออกมา 
เธอหยุดอยู่ที่ด้านบนของเวที ช้ีนิ้วสั่งให้พัคหลบไปก่อน พัคเดินขึ้นบนเวที ซ่อนตัวหลังฉากก้ัน พร้อมกบัแดนเซอร์ 
ทุกคนโผลห่น้าออกมาฟัง อยากรู ้

โอเบรอน   ทิทาเนีย !!! (โกรธ ไม่เข้าใจ) เมื่อกี ้… เกิดอะไรขึ้น ? 

ทิทาเนีย   คุณดิ๊ก ฉันเห็นเค้าอยู่หน้าเวที … เค้ากลับมา !!! … โอเบรอน เคา้กลบัมา !!! 

โอเบรอน   มันเป็นเพราะแสงจันทร์ ทิทาเนยี … เธอตาฝาด !!! 

https://www.youtube.com/watch?v=oCqOWaKz2Co
https://www.youtube.com/watch?v=7jedqABRFko
https://www.youtube.com/watch?v=yNL7GU4Q6to
https://www.youtube.com/watch?v=MQxsOAUNhzQ


 
 

ทิทาเนีย   (สวนทันที) ช้ันไม่ได้ตาฝาด !!! 

โอเบรอน   เธอตาฝาด … เค้าไม่มีทางกลับมาหาเธอ !!! 

ทิทาเนีย   แต่ (เพ้อ) … เค้าสัญญาว่า ในวันบลูมูน … เค้าจะกลับมาหาชั้น !!! 

โอเบรอน   แล้วนี่ บลูมูนมากี่ครั้งแล้ว ทิทาเนยี … ที่เค้าบอกว่าจะกลับมา 

แต่ก็ไมเ่คยกลบั  

(อ่อนโยนขึ้น) เพื่อนรัก … หยุดฝัน แล้วมองความจริงบ้างมั้ย 

ทิทาเนีย   (มองโอเบอรอน) หยุดฝันยังง้ันเหรอ ? โอเบอรอน เธอจะมาบอกใหพ้วกเรา 

หยุดฝันง้ันเหรอ ? มันเป็นไปไม่ไดห้รอก สิ่งท่ีพวกเราทำ 

มันก็ไมต่่างจากการโดนสาปให้ฝัน (เสียงเบา) แล้วบางที โอเบอรอน … 

ความรักก็ไม่ต่างจากความฝัน (เศร้า) ช้ันคิดถึงเค้า … เค้าเป็นคน คนแรก 

ที่ทำให้ช้ันรู้สึกแบบนี้ …  

โอเบรอน   ทั้งๆ คนคนนั้น ผิดสัญญากับเธอนานขนาดนี้ อ่านะ ? 

ทิทาเนีย   ใช่ (คิด) และถ้าเขากลับมาจริง ๆ … ช้ันก็คงจะให้อภัย 

โอเบรอน   เธอก็เป็นแบบน้ี (ถอนใจ) ไม่สมเปน็เธอเลย จริง ๆ นะ ทิทาเนีย 

 

ทิทาเนีย   (ไม่พอใจ) แล้วช้ันเป็นยังไง !!! … (เริ่มโกรธ) ถ้าเธอคิดว่า ความรักของช้ันมัน 

แย่นาดนั้น …เราก็แยกทางกันไปเลย (หงุดหงิด) ดีกว่า 

…ท่ีจะมาบอกให้ช้ันหยุดฝัน หรือ 

ให้ช้ันเลิกทำให้พวกเค้าหยุดคิดถึงความฝัน แบบน้ี !!! …  

โอเบอรอน เธอไมรู่้ด้วยซ้ำ ว่าความรักคืออะไร !!! 

โอเบรอน   หยุดนะ !!! (โกรธ ไมเ่ข้าใจ) ทิทาเนีย !!!  

ทิทาเนีย   (งอแง) ทุกโชว์ของการฉลองครบรอบวันบลูมูน ประสบความสำเร็จได้ 

ก็เพราะ 

ช้ัน !!! The Dreams อยู่มาได้ถึงทกุวันนี้ก็เพราะสิ่งที่ช้ันคิด โชว์ที่ช้ันทำ  



 
 

โอเบรอน   ให้ตายเถอะ ทิทาเนีย (ถอนใจ) ช้ันไม่คิดเลยวา่ ความรักเก่า ๆ 

สัญญาที่ไมเ่คย 

เป็นจริงของคนคนนั้น จะย้อนกลบัมาทำให้เธอไรเ้หตผุลได้ถึงขนาดนี้ 

โดยเฉพาะ … ในคืนนี้ !!! 

ทิทาเนีย   (ปิดหู) ช้ันไม่อยากฟังแล้ว !!! (เอาแต่ใจ) แล้วชั้น … 

ก็ไม่อยากทะเลาะกับเธอ 

แบบน้ีด้วย !!! (โกรธ และงอแง จนนึกอะไรไม่ออก) … ช้ัน ช้ัน …  

โอเบรอน   (มองบน) เธอนี่มัน … โคตรเอาแตใ่จเลย !!! 

ทิทาเนีย   (งอแงมากขึ้น) ก็เพราะคือทิทาเนีย (เชิดหน้า) แล้วชั้นก็จะไม่มีวันเลกิรัก คน 

คนนั้น (ตบมือเรียก) วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า โซจ ู

แดนเซอร์  (พร้อมกัน ว่ิงออกมาจากที่ซ่อนหลงัฉาก) ค่ะ มาดาม  

ทิทาเนีย   ไปเถอะ ขืนยังอยู่ตรงนี้ต่อ ยัยนี่คงชวนฉันทะเลาะอีกตามเคย  

แดนเซอร์  (พร้อมกัน) เชิญค่ะ มาดาม  

ทิทาเนีย   (มองโอเบอรอน) กู๊ดไนท์ !!! 

แดนเซอร์  (ลังเล แต่แล้วก็พูดพร้อมกัน) บายค่ะ บอส 

ทิทาเนียนำ วิสกี้ วอดก้า เตกลี่า โซจูออกไป เหลือเพียงโอเบรอนท่ียนือยู่ตรงกลางและพัคท่ีแอบฟังอยู่  

 

โอเบรอน   ให้ตายเถอะ ทำไมความรักมันถึงวุ่นวายแบบนี้นะ ? (ถอนหายใจ)  

ช้ันควรทำอย่างไรดเีนี่ย ? (สักพัก ก็คิดได้ แล้วมองหาพัค) พัค !!! ออกมานี่ 

ช้ันรู้นะว่าแกแอบอยู่ตรงนั้น 

 

พัคค่อย ๆ ออกมาจากที่ซ่อน ยิ้มเขิน ๆ แล้วยกมือข้ึนเกาหัว 

พัค    บอส รู้ไปหมดทุกเรื่องเลยนะครับเนี่ย   

 



 
 

โอเบอรอน   (หัวเราะเอ็นดู) พัคจอมยุ่ง เจ้าจอมซน นี่ บอกช้ันสิ … 

แกจำคืนบลูมูนเมื่อคราว 

ที่ The Dreams ยังอยู่ไกล … จากท่ีนี่ ได้ไหม ?  

 

พัค    (เอาใจ) ไม่มีบลูมูนคราวไหน ท่ีพัคจำไมไ่ด้หรอกครับ บอส   

 

โอเบอรอน   (พอใจ) ดีมาก เจ้าพัคคนเก่ง (หัวเราะ) ครั้งน้ัน เป็นคืนบลูมูน (คิด) 

ที่ทุกอย่าง 

แปลกประหลาดไปหมด … ผูค้นหน้าเศร้าราวกับไม่เคยรู้จักรอยยิ้ม 

และไม่เคยมีความฝัน (เธอหยุดคิด) ปีน้ัน 

เป็นปีท่ีดอกไมไ้ฟสว่างวาบบนท้องฟ้า จนทำให้ตาพร่าในเวลากลางวนั 

(หยุด)  … เป็นปีที่ดอกเห็ดขนาดใหญ่กว่าภูเขา ระเบดิขึ้นจากพ้ืนดิน 

แล้วก็ทำลายทุกสิ่งลงราบคาบ … ในช่ัวกระพริบตา (ก้มหน้า) ผูค้นรอ้งไห้ 

เพราะบ้านกลายเป็นเศษซากของความทรงจำ  

 

พัค    (เศร้า) พวกเค้าร้องไห้ เพราะประเทศกลายเป็นสุสานท่ีกว้างกว่ามหาสมุทร 

!!! 

 

โอเบอรอน   และพวกเค้าร้องไห้ เพราะคนที่รัก ต้องจากไป … อย่างไม่หวนกลับ 

(มองพัค) \ 

พัคคนดี จำได้ไหม ว่าบลูมูนคืนนัน้ ช้ันสั่งให้นายทำอะไร ? 

 

พัค    บอส บอกให้พัค ไปตามหาดอกไม ้ที่มีสีคล้ายกับความฝัน (คิด) 

แล้วกลั่นเกสร 

ของมัน ให้ได้มากกว่าหยดน้ำตาของหญิงสาวท่ีกำลังร่ำไห้ถึงคนรัก 

 



 
 

โอเบอรอน   ให้ได้มากกว่าหยดน้ำตาของแม่ ท่ีกำลังร่ำไห้ 

เพราะลูกชายถูกพรากไปก่อนจะ 

ถึงเวลา 

 

พัค    (มองโอเบอรอน) บอสเรียกหยดนำ้นั่น … ว่า ความรัก 

 

โอเบอรอน   (ยิ้ม) แล้วช้ันสั่ง ให้นายทำอะไรอีก ในคืนน้ัน ? 

 

พัค    บอสให้พัค เอาหยดน้ำทีไ่ดม้า ไปหยอดใส่นัยนต์าของคนท่ีกำลังนอนหลับ  

(แตะมือท่ีหน้าอก) แต่หัวใจกำลังรอ้งไห้  

 

โอเบอรอน   (ยิ้ม) แล้วเมื่อเคา้ตื่นขึ้น 

พัค    เค้าจะได้รักในสิ่งแรกที่มองเห็น  … 

 

โอเบอรอน   … และเค้าจะได้ฝันถึงความสุขครั้งแรก ท่ีเคยรู้จัก (หันมาที่พัค) พัคคนกล้า 

ไป 

ตามหาดอกไม้นั้นมาให้ช้ันอีกครั้ง !!!  

 

พัคลุกขึ้นทันที เขาปัดเสื้อผ้า เตรยีมตัวออกเดินทาง 

 

โอเบอรอน   เร็วเจ้าพัค (เร่ง) รีบไปให้เร็ว แล้วจงเร่งกลับมา ก่อนท่ีเวลาจะหมด 

(หันมองบน 

เวที)  ก่อนท่ีบลูมูนคืนน้ี จะเคลื่อนเข้าสู่ยามสาย 

และกลายเป็นแค่วันธรรมดาวันหนึ่ง 

 



 
 

พัค    ได้เลยครับบอส 

 

พัครีบวิ่งออกไปนอกเวที เหลือเพยีงโอเบอรอน  

 

โอเบอรอน   (ยิ้มเจ้าเล่ห์)  ทิทาเนีย  ช้ันจะหยอดหยดน้ำนั่น 

ลงในเครื่องดื่มที่เธอโปรดปราน  

แล้วชั้นก็จะทำทีไปขอโทษ ที่ช้ันทำตัวแย่ ๆ (เห็นภาพ สนุกมากข้ึน) 

เธอจะดื่มหยดน้ำนั่น แล้วก็จะหลบัไป และเมื่อเธอ ตื่นลืมตาขึ้นอีกครั้ง 

มันก็จะกลายเป็นรักแรกพบ ท่ีทำให้เธอตกอยู่ในความฝันและความหลงใหล 

(ชอบใจ) แล้วคราวนี้แหละ ทิทาเนีย (หัวเราะ) 

เธอจะได้เรยีนรู้ในการลืมคนที่ทำให้เธอเสียใจสักที !!! 

 

โอเบอรอนกำลังขยับตัวจะเดินออกไปจากเวที แต่ทันใดนั้น ในทางที่เธอกำลังจะออกไป 
ก็กลับมีเสียงของชายหญิงคู่หนึ่งดงัขึ้นมาก่อนจากนอกเวที 

  

ดิมิเทรียส  (จากนอกเวที) เฮเลนา่ !!! คุณใส่หน้ากากนั่นดี ๆ ได้มั้ย ?  

 

โอเบอรอน   (หยุด นึกได้) ตายละ่ … ช้ันลืมเรื่องแม่สาวน้อยคนนั้นไปสนิทเลย (คดิ) … 

จะ 

ทันเวลามั้ยเนี่ย ? 

 

โอเบอรอนรีบวิ่งกลับเข้ามาในเวที แล้วเลื่อนฉากก้ันเพื่อเปลี่ยนมุม ทันใดนั้น 
พื้นที่ก็กลายเป็นอีกสถานท่ีหนึ่งไปราวมีเวทย์มนต์ แสงไฟเปลี่ยน โอเบอรอนยิ้ม 
ก่อนจะเข้าไปซ่อนอยู่ทางดา้นหลังฉากกั้น แอบดูเหตุการณต์รงหน้า 

 

ดิมิเทรยีสเดินเข้ามา โดยมีเฮเลนา่เดินตามมาไม่ห่าง ดิมเิทรียสสวมหน้ากากรูปเสือ 
ในขณะที่เฮเลน่าสวมหน้ากากรูปหนู เธอกำลังวุ่นวายกับการจดัหนา้กากให้เข้าที่ 



 
 

 

เฮเลน่า    (บ่น) ช้ันไม่เก็ทเรื่องหน้ากากนี่เลยจริง ๆ นะ (ขยับหน้ากาก) 

อะไรทำให้คณุคิด 

ว่า (ช้ีหน้าตัวเอง) สวมไอ้น่ีแล้ว … จะตามหา 2 คนนั้นเจอ ? 

 

ดิมิเทรียส   (หยุด) ให้ตาย เฮเลน่า คุณไมไ่ดส้ังเกตเลยใช่มั้ยว่า ทุกคนที่นี่ 

สวมหน้ากากกัน 

ทั้งนั้น !!! 

 

เฮเลน่า    (หยุด) จริงด้วย !!! (เพิ่งคิดได้) น่ีมนั … ปาร์ตี้สวมหน้ากากเหรอคะ ? 

 

ดิมิเทรียส   ใช่ และผมเช่ือว่านั่นเป็นเหตผุลทีพ่วกเค้าเลือกเข้ามาที่นี่ (วิเคราะห)์ 

เพราะถ้า  

2 คนนั้น พยายามหนีเรา ด้วยแผนตื้น ๆ ของการใช้หน้ากากปิดบังใบหน้า 

(คิดต่อ) เราก็จะใช้หน้ากากนั่นทำให้พวกเค้าจำเราไมไ่ด้ (ทำท่าตามคำพูด 

อย่างออกรส) จับพวกเค้าไว้ 

แล้วก้อเปิดเผยตัวตนที่แท้จริงของทั้งสองคนนั่นซะ !!! 

 

เฮเลน่า    (ปรบมือ ช่ืนชม) คุณฉลาดจัง !!! (เข้าไปเกาะแขนดิมิเทรียส)  

 

ดิมิเทรียส   (หงุดหงิด พยายามแกะมือหญิงสาว) น่ี … ผมไม่มเีวลามาเล่นกับคุณนะ !!! 

 

เฮเลน่า    ช้ันไม่ไดเ้ล่น … ช้ันจริงจัง !!! (เบื่อ) คุณเอาแต่พดูเรื่องไม่มีเวลา … ทั้ง ๆ ท่ี 

ช้ัน  

… ให้เวลาทั้งหมดที่ช้ันมี (มองดิมเิทรียส) … กับคุณได้นะคะ !!! 

 



 
 

ดิมิเทรียส   (หยุดนิดเดียว) ผมไมเ่ข้าใจท่ีคุณพดู (รีบเปลีย่นเรื่อง) เรา … เราไปกนัเถอะ 

!!! 

 

ดิมิเทรยีสคว้ามือเฮเลน่า กำลังจะออกว่ิง แต่เฮเลน่าหยุดเขาไว้ก่อน  

 

ดิมิเทรียส   (งง) อะไรอีก ? 

 

เฮเลน่า    ดิมิเทรยีส คณุว่ามันแปลกมั้ย ? (มองไปรอบ ๆ) พวกเราเดินตามหา 2 

คนนั่น ใน 

บาร์นี่สักพักนึงแล้ว …แต่ทำไมเหมือนกับ (มองชายหนุ่ม) ยังวนอยู่ที่เดิม ? 

 

ดิมิเทรียส   (หยุดมองไปรอบ ๆ) จริงด้วย … เมื่อกี้ ผมเห็นสองคนนั่น ว่ิงอยู่ไม่ไกล 

จนเกือบ 

คว้าตัวได้ (ยกมือตามที่พูด) แต่พอจะเอื้อมมือจะแตะ (หงายฝ่ามือ) 

พวกเค้าก้อหายไป … เหมือนไม่ไดอ้ยู่ตรงนั้น 

 

เฮเลน่า    (ขยับตัวเข้าชิดมิเทรียส) ช้ันเริม่กลัว แล้วละ่ค่ะ ดมิิเทรียส (คิด 

แล้วแนบแก้มเข้า 

กับไหล่ชายหนุ่ม) …แต่ จะว่าไป พอมีคุณอยู่ใกล้ ๆ แบบน้ี 

(เงยหน้ามองดิมิเทรียส ยิม้)  ช้ันก้อหายกลัวนะคะ 

 

ดิมิเทรียส   (รำคาญ) พอเลย เฮเลน่า ผมต้องบอกคุณอีกกี่ครั้งว่า 

ผมต้องแต่งงานกับเฮอร ์

เมีย … พ่อของเธอต้องการให้เป็นแบบน้ัน !!! 

 

เฮเลน่า    (สวนทันที) แล้วคุณ ต้องการแบบนั้น … อย่างน้ันเหรอคะ ? 



 
 

 

ดิมิเทรียส   (อึกอัก) คุณพูดอะไรเนี่ย ? (พยายามเปลีย่นเรื่อง) ไร้สาระ 

ผมไม่มีเวลามาเล่น 

ตอบคำถามกับคณุแล้วนะ … (เปลีย่นเรื่องอีก) มัน … ไม่มเีวลาแล้วจริง ๆ  

 

เฮเลน่า    (รำคาญ) เวลา เวลา เวลา !!! ช้ันบอกแล้วไงคะ ว่าช้ันให้เวลากับคุณได้ … 

ถ้า 

คุณต้องการ (หยดุ ยกมือข้ึนทำท่าหมา) ช้ันจะทำตัวเหมือนเหมาที่ซือ่สัตย์ 

รอคุณกลับมาบ้านทุกวันเลยนะคะ !!! 

 

ดิมิเทรยีสหลุดขำ เฮเลน่ายิม้ พอใจ 

 

เฮเลน่า    คุณยิ้ม (ดีใจ) คณุชอบผู้หญิงตลกใช่มั้ยคะ ? … คุณรูม้ั้ยเฮอรเ์มียอ่ะ ไม่ตลก 

หรอก …(พูดเร็ว) ช้ันมีมุกตลกเยอะเลย เดี๋ยวช้ันเล่าให้คณุฟัง … 

คุณเคยรู้เรื่องที่คนไข้คนนึงไปหาหมอ แล้วหมอก้อบอกกับเค้าว่า 

(ทำเสียงผู้ชาย) เอ่อ ผมมีทั้งข่าวดแีละข่าวร้ายมาบอก ซึ่งข่าวดีคือ 

คุณมีเวลาเหลืออีกแค่ 24 ช่ัวโมง …  

 

ดิมิเทรยีส ยิ้มแต่เขามีสิ่งอื่นที่ต้องรีบทำ เขาจับไหล่เฮเลน่าไว้ 

 

ดิมิเทรียส   (พูดสวน) เฮเลน่า ผมอยากฟังเรื่องตลกของคุณนะ แต่ 

ผมต้องตามหาเฮอร์เมีย  

ไม่งั้นพ่อของเธอ … (ลังเล) ผมขอโทษ !!! ผมไม่มีเวลาแล้ว … 

 

ดิมิเทรยีสตดัสินใจวิ่งออกจากเวที เหลือไว้แต่เฮเลน่าอยู่เพียงคนเดียว  

 



 
 

เฮเลน่า   (มองดิมีเทรียสที่เพ่ิงวิ่งออกไป ทวนคำ) … ผมขอโทษ ? ผมไม่มีเวลา ?   

(พูดกลอน) อ้างรักแท้ / ว่าแน่นัก … แล้วใยรัก / จากที่เห็น ? (เศร้า) 

คุณใจร้ายกับฉันมากเลย ดมิิเทรียส (ตัดสินใจ ว่ิงตามออกไป) ดิมเิทรียส คะ 

เรื่องนี้มันตลกมากเลย … จริง ๆ นะ  !!! 

 

เฮเลน่าตามดิมเิทรียสออกไป โอเบรอนค่อย ๆ เดินออกมาจากหลังฉากก้ัน  

 

โอเบรอน        (ทำเสียงเป็นคนไข้ เล่าเรื่องต่อ) คณุหมอครับ  ผมจะตายในอีก 24 ช่ัวโมง 

มัน 

จะเป็นข่าวดไีด้ยังไง ? ละ แล้ว อะ อะไรคือข่าวร้ายครบัหมอ 

(ทำเสียงเป็นหมอ) อะแฮ่ม ข่าวร้ายคือ

ผมพยายามโทรหาคณุทั้งวันเพ่ือบอกข่าวเมื่อวานนี้ … แต่โทรไม่ตดิ !!!  

(หยุดคิด มองบน) มันตลกตรงไหนอ่ะ แม่หนู ? (ยิ้มขำ) ความรัก ? 

ทำให้เราต้องพยายามถึงขนาดนี้เลยเหรอ ? … (นึกถึงทิทาเนีย) 

คนนึงก็ยึดติดอยู่กับความรักในอดตี ความรักท่ีมีแต่จะทำร้าย 

(มองทางที่เฮเลน่าเพิ่งวิ่งออกไป) ส่วนอีกคนก็วิ่งตามหาความรัก 

จากคนท่ีไม่เคยคิดจะรับรัก  

(รำพึง) รักมิใช่ภูผา สดุจับจอง ….  ใยใครมอง … หารัก กันทำไม ? 

 

จังหวะนั้นเอง ท่ีพัคโผลเ่ข้ามาพอดี ในมือถือแก้วไวน์ และขวดเล็ก ๆ ที่มีหยดน้ำจากดอกไม้ 

 

พัค    ท๊าดา !!! มาแล้วครับบอส  

 

โอเบรอน   (ดีใจ) พัคแสนรู้ … นายมาได้จังหวะพอดี !!! 

 

พัคยื่นขวดแก้วให้กับโอเบอรอน เธอถือมันไว้ในมือ ยิ้มพอใจ ก่อนจะเทหยดน้ำนั้นลงในแก้วไวน์ท่ีพัคถือรอไว้ในมือ 



 
 

 

โอเบรอน   (พูดกลอน) เปรียบดังน้ำ / อมฤต / อันชุ่มฉ่ำ 

 

พัค    เสพสุขล้ำ / เกินกว่า / จะหาไหน 

 

ทั้งคู่    ให้สุนทรีย์ / รสรื่น / ชื่นหัวใจ 

เปรียบฝันใน / จินตนา / พาภิรมย์ 

 

โอเบรอน           (รับแก้วไวน์มาจากพัค) น่ีคือ  Heart of Dreams ที่ทิทาเนียชอบ … 

ฉันจะเอา 

สิ่งนี้ ไปให้ทิทาเนียดืม่ …  

 

ทันใดนั้น โอเบรอนคิดอะไรบางอย่างได้ เธอหยดุหันมาพดูกับพัค พร้อมกับชูขวดแก้วเล็ก ๆ 
ที่มีหยดน้ำของดอกไม้ขึ้นสูง จ้องมอง 

 

โอเบรอน   (กับพัค) พัคคนดี รีบไปตามหาสาวน้อยคนนึงให้พบ 

เธอเป็นภารกจิสำคญัของ 

ช้ัน ในบลูมูนคืนน้ี … (ลังเล) แต่ดเูหมือนว่า เธอกำลังมีปัญหาเรื่องใหม่ 

กับชายหนุ่มที่สวมหนา้กากรูปเสือ (สงสัย) ทำไม มันถึงเป็นแบบน้ีไปได้นะ ?  

 

พัค    ชายหนุ่มสวมหน้ากากเสือ ? 

 

โอเบรอน   ใช่ (หยุดคิด) หาทางให้เขาดื่มน่ำจากดอกไม้นี่ แล้วก้อทำให้เขาหลับ เพื่อที่ 

เมื่อตื่นข้ึนอีกครั้ง เขาจะไดร้ักเธอ มากกว่าท่ีเธอรักเขา (ยกแก้วไวน์ข้ึน) 

ไม่มเีวลาแล้ว ช้ันมีเรื่องต้องรีบทำ  ก่อนท่ีทิทาเนียจะหลับ !!! 



 
 

 

พัค    (รับคำ) ได้เลยครับ บอส !!! 

  

โอเบรอนเดินออก พัคหยุด มองซา้ยขวาบนเวที ชูขวดแก้วในมือข่ึนมอง 

 

พัค    หน้ากากเสือ ? 

 

เขายิ้มเจา้เลห่์ แล้วเดินไปพลิกฉากกั้น ให้กลายเป็นห้องนอนของทิทาเนีย พัคหยุดมองผลงานของตนเอง ดีดนิ้ว 
ในจังหวะนั้นเอง ที่ไฟเปลี่ยนเป็นสลัวสวยงามราวกับภาพฝันของตอนกลางคืน พัคยิ้ม แล้วเดินออก 

 

 

 

Scene 4 
Setting  : ห้องนอนทิทาเนียที่ THE DREAMS 

time   : ต่อเนื่อง 

character : โอเบรอน ,ทิทาเนีย ,วิสกี้ ,วอดก้า ,เตกีล่า ,โซจู 

 

ทิทาเนีย เดินปึงปังเข้ามา เธอเปลีย่นชุดเป็นเสื้อคลุมยาวกรุบกรายสวยงามราวกับนางฟ้า ภูติแดนเซอร์ทั้ง 4 
วิ่งตามเข้ามาล้อมหน้าล้อมหลัง 

 

ทิทาเนีย    (บ่น) โอเบรอน ยัยคนใจร้าย !!! … ทำไมนะแค่นี้ จะเข้าใจกันหน่อยก้อไม่ได้ 

? 

 

ภูติท้ัง 4    (สนับสนุน) จริงค่ะมาดาม !!! 



 
 

 

ทิทาเนีย    (หยุดคิด หันมาเม้าท์) พวกเธอ รู้มัย้ โอเบรอนน่ะ ไม่เคยมีความรัก !!!   

(วางมาด) เค้าอ่ะ ชอบทำตัวว่าเก่งทุกอย่าง … เข้าใจทุกอย่าง (หยุด) 

ทุกคืนบลูมูน ในหัวของเค้า มีแต่คดิว่า 

ช้ันจะทำความฝันของใครให้เป็นจริงได้ดีนะ  

(หยุด) แต่ไม่เคยเลยสักครั้ง ที่จะคดิถึงช้ันบ้าง !!!  

 

ภูติท้ัง 4    (ปลอบ) มาดาม ใจเย็น ๆ ก่อนนะคะ 

 

ทิทาเนีย    (งอแง) ใจเย็นยังไง ? เค้าเอาแต่ชว่ยคนอ่ืน แล้วชั้นล่ะ … 

ฉันจะมีความฝันบ้าง 

ไม่ได้เหรอ ? ช้ัน ที่ช่วยเค้าทำความฝันของคนท้ังโลก ให้สำเร็จผล (เศร้า) 

แต่กับความฝันของตัวเอง … กลับจัดการอะไร ไม่ได้เลย (งอแง) 

แลว้ท่ีสำคญั ก้อยังลืมความรักในอดีตไม่ได้อีกด้วย … 

 

ภูติท้ัง 4    (สงสาร) มาดาม … 

 

พวกภูติพราย พยายามปรนนิบัติพดัวี ทิทาเนีย หวังว่าจะช่วย ให้ใจเย็นลงได้ 

 

ทิทาเนีย    (เอนตัวนอนบนโซฟา) ทำไมความรัก มันวุ่นวายแบบน้ีนะ !!!  (คิดได)้ ช้ัน 

อยาก 

จะให้ โอเบรอน เจอเรื่องปัญหายุ่ง ๆ บ้างจัง แม่คนนั้น 

จะไดเ้ข้าใจคนอ่ืนบ้าง !!! 

 

จู่ ๆ ทิทาเนียก้อหาว เวลาเธองอแงแล้วนึกอะไรไม่ออก ทิทาเนีย มักจะง่วงนอน โดยปราศจากเหตผุลเสมอเลยจริง 
ๆ  



 
 

ทิทาเนีย    พวกเธอ ช้ันง่วงแล้วล่ะ … (เหมือนเด็ก) ร้องเพลงกล่อมชั้นหน่อยสิ (อ้อน) 

แล้ว 

เดี๋ยวพอใกล้เวลาบลมููนจะเคลื่อนสู่วันธรรมดาอีกครั้ง 

พวกเธอค่อยมาปลุกช้ันได้มั้ย ? 

 

ภูติพรายพยักหน้าดีใจ อย่างน้อยให้ทิทาเนียนอนหลับเสีย พวกเค้าจะไดไ้มต่้องมานั่งกังวลใจ ภูติทั้งสี่มองหน้ากันเอง 
สูดลมหายใจเข้าปอด แล้วร้องเพลง 

 

วอดก้า   วัน วัน วัน ทรู ทรี โฟร์ 

 

ภูติพราย   (ร้องเพลง) รักคือดวงจันทร์ (คอรสั) รักคือดวงจันทร์ (ร้องเพลง) 

รักคือตะวัน  

(คอรัส) รักคือตะวัน 

 

ทิทาเนีย    (รำพึง สวนข้ึนมาทันที) … รักคือไฟอันร้อนแรง ไร้จุดหมาย !!! (เศร้า) 

แต่รักฉัน  

… คือฝันไป ค่ำลงดวงใจ (เสียงเบา) …ช้ันได้แต่ฝัน  

 

ภูติท้ัง 4    (เศร้าด้วย มองหน้ากัน) … มาดาม (ร้อง acapella) ลา ลาลาลา ลา ล่า ลา  

 

เสียงเพลงค่อย ๆ กลายเป็นเพลงกล่อม ในขณะที่โอเบรอน เดินเข้ามา ในมือของเธอมีแก้วไวน์ ทิทาเนีย 
กำลังจะเคลิ้มหลับ เหล่าภตูิ ขยับตัวจะทำท่าห้าม แต่โอเบรอนยกนิว้ข้ึนจุ๊ท่ีปาก แล้วสั่งให้ท้ังหมดรีบออกไป 
บรรดาภูติทั้งหมดหยุด แล้วค่อย ๆ ออกไปอย่างเงียบ ๆ  

 

โอเบรอน   (ส่งเสียงปลุก) ทิทาเนีย ทิทาเนยี คนสวย อย่าเพิ่งหลบัเลย … ไดโ้ปรด 

  



 
 

ทิทาเนีย    (งัวเงีย) เสียงดังหนวกหูจริง ๆ เลย (งอแง) ช้ันง่วงนอนมากเลยนะ  

 

โอเบรอน    (เจ้าเลห่์) ช้ันรู้ ว่าเธอกำลังจะหลับ ทิทาเนียนคนสวย น่ี (ตีหน้าเศร้า) … 

แต่นี่  

ช้ันน่ะ เสียใจมากจริง ๆ เลยนะ ท่ีเมื่อก้ี ทำตัวไม่นา่รัก (แกล้งน่าสงสาร) 

แล้วก็ พูดไมด่ีกับเธอ 

 

ทิทาเนีย    (ลุกข้ึนนั่ง สงสัย) เธอคิดแบบน้ัน จริง ๆ เหรอ ? 

 

โอเบอรอน   จริงสิ !!! (ชูแก้วไวน์ในมือ) น่ีไง เห็นมั้ย ช้ันเอา ฮาร์ท ออฟ ดรีม ท่ีเธอชอบ 

มา 

ขอโทษด้วยนะ !!! 

 

ทิทาเนีย    (มอง ไม่ไว้ใจ) มีอะไรอยู่ในน้ีป่ะเนีย่ ? 

 

โอเบอรอน   (เสียงสูง) ไมม่ี๊ !!! (รู้ตัว) ทิทาเนีย ข้ันเป็นเพื่อนรักของเธอนะ แล้วเพือ่นน่ะ 

เมื่อ 

ทำผิด ก้อต้องยอมรับผิด … (หลบตา) ใช่มั้ย ? 

 

ทิทาเนีย    (ยังลังเล) ช้ันไม่ค่อยไว้ใจเธอเลยอะ่  

 

โอเบอรอน   ตายแล้วทิทาเนยี (แกล้งตกใจ) เราอยู่ด้วยกันมาไม่รู้วา่กี่บลูมูน 

เราทำความฝัน 

ของคนท้ังโลกนี้ ให้เป็นจริงมาด้วยกันก่ีครั้งแล้ว ? (พยายาม) 

เธอจะไมไ่ว้ใจช้ันไดย้ังไง !!! 



 
 

 

ทิทาเนีย    (งอแง) ก้อจริงนี่นา (บ่นอุบอิบ) เรามีหน้าที่ 

ทำความฝันของคนท้ังโลกให้เป็น 

ความจริง (เศร้า) แต่ฝันของช้ัน มันไม่เคยเป็นจริงได้เลย … 

โอเบอรอน   (สงสาร) ทิทาเนีย … (พูดความจรงิ) ครั้งนี้ ช้ันจะช่วยเธอ !!! 

 

ทิทาเนีย    (เสียงดีใจ) เธอจะช่วยชั้นเหรอ ? 

 

โอเบอรอน   ใช่ !!! ช้ันจะช่วยเธอ (ส่งแก้วให้อีก) ดื่มนี่ซะ … (จริงใจ) แล้วทุกอย่าง … จะ 

กลายเป็นฝันดี !!! 

 

ทิทาเนียยิ้ม รับแก้วฮาร์ท ออฟ ดรีม มาดืม่ โอเบอรอนมองตาม ในจังหวะนั้นเอง ที่แสงไฟวูบวาบราวกับมีเวทย์มนต์  

 

โอเบรอน           (ร่ายคาถา) เปรียบดังน้ำ / อมฤต / อันชุ่มฉ่ำ 

เสพสุขล้ำ / เกินกว่า / จะหาไหน 

ให้สุนทรีย์ / รสรื่น / ชื่นหัวใจ 

เปรียบฝันใน / จินตนา / พาภิรมย์ (ยิ้ม)  

ทิทาเนียที่รัก … เมื่อเธอตื่นขึ้นอีกครั้ง เธอจะรักและคลั่งไคล้สิ่งแรกที่ได้เห็น 

!!! จงรักสิ่งนั้น เฝ้าฝัน และหลงใหลมันอย่างท่ียากจะยั้งใจได้ … (อ่อนโยน 

จริงใจ) บางครั้ง ก่อนที่จะได้ฝันดี … 

เราก็ต้องเรียนรู้ที่จะต้องเริม่ด้วยการยอมรับความจริง ก่อนนะ … ทิทาเนีย 

คนดีของช้ัน  

 

โอเบรอนยิ้ม มองทิทาเนียที่ค่อย ๆ เข้าสู่ห้วงนิทรา เธอเคลื่อนฉากกั้น เข้ามาบังท่ีนอนของทิทาเนียเอาไว้ 
จากนั้นร่ายมนต์อีกครั้ง แสงไฟวูบวาบเป็นภาพเงาของใบไม้ ท่ีค่อย ๆ เคลื่อนลงกำบังที่หลับไหลของทิทาเนีย 
จากนั้นโอเบอรอนจึงเดินออกจากเวทีไป 



 
 

Scene 5 
Setting  : THE DREAMS 

time   : ต่อเนื่อง 

character : เฮอร์เมีย ,ไลแซนเดอร์ ,ดิมิเทรียส ,เฮเลน่า ,พัค 

 

เฮอรเ์มียและไลแซนเดอร์วิ่งเข้ามา เฮอร์เมียสวมหน้ากากรปูนก ท่าทางเหนื่อย 
เหมือนกับว่าเธอกำลังตามหาอะไรบางอย่าง หรือว่าใครสักคน ขณะที่ไลแซนเดอร์ สวมหน้ากากรปูเสอื ดูคล้ายทๆ 
กับดิมิเทรยีส แตเ่ขากลับเต็มไปดว้ยความไม่เข้าใจในสิ่งที่เกิดขึ้น 

 

เฮอร์เมีย    (กระวนกระวาย) ไลแซนเดอรค์ะ เราต้องตามหาผู้หญิงคนนั้นให้เจอ จริง ๆ  

นะคะ (หยุด มองคูร่ักของเธอ) คุณต้องเชื่อช้ัน !!! 

 

ไลแซนเดอร์   (สับสน) แต่ เฮอร์เมีย ผมงงไปหมดแล้ว ผู้หญิงคนไหน ? (งง) นี่ผมไม่เข้าใจ 

อะไรเลย !!! แล้ว ผมก็ไมเ่ข้าใจว่า ทำไมทุกคนที่นี่ ต้องสวมหน้ากาก 

แล้วคุณก็ยังมาบังคับให้ผมสวมหนา้กากน่ีด้วย (มองไปรอบ ๆ) แล้ว ที่น่ี 

มันก้อแปลกไปหมด เราเดินกันมาตั้งนาน ทำไมเหมือนกับ 

มันยังวนแต่แต่ที่เดิม !!!  

 

เฮอร์เมีย    (ตัดบท) ผู้หญิงคนนั้น จะช่วยเราได้ค่ะ ผู้หญิงคนน้ัน 

เป็นคำตอบจากความฝันของช้ัน 

 

ไลแซนเดอร์   ให้ตายเถอะ (งง) นี่ ผมไมเ่ข้าใจอะไรเลย จริง ๆ ความฝันอะไร ? 

คำตอบอะไร ? 

(อ้อนวอน) เฮอร์เมีย เราไปจากท่ีนี่เถอะ … นะครับ 

 



 
 

เฮอร์เมีย    (อ่อนโยน) พรุ่งนี้นะคะ คนดี (มองหน้าชายหนุ่ม) พรุ่งนี้ 

เราจะมีความสุขด้วยกัน  

ช้ันสัญญา (หยดุ) แต่คืนนี้ เวลาเหลือน้อยเตม็ทีแล้ว และ 

ช้ันต้องตามหาผู้หญิงคนน้ันให้เจอ  

ไลแซนเดอร์   (ท้อใจ) เฮอร์เมีย… 

 

เฮอร์เมีย    (ไม่สนใจ) ที่รักคะ (คิด) ช้ันคิดว่ามนัอาจจะเร็วขึ้น ถ้าเราช่วยกัน (ช้ีไปท่ีด้าน 

หนึ่งของเวที) คุณลองไปดูทางโน้นนะคะ เดีย๋วช้ันจะไปดูอีกทาง … แล้วอีก 

10 นาที เรากลับมาเจอกันท่ีนี่  

 

ไลแซนเดอร์   นี่ คุณไม่กลัวเลยเหรอ (มองรอบ ๆ อีก) ผมเพื่งบอกคุณว่า 

ไม่ว่าเราจะเดินไป 

ไหน มันก้อวนกลับมาที่เดิม 

 

เฮอร์เมีย    (ยิ้ม) เหมือนสิ่งท่ีช้ันคิดกับคณุตลอดมาไงคะ ไลแซนเดอร์ (ทวนคำ) 

ไม่ว่าใคร  

จะพูดถึงคุณอย่างไร …ไม่ว่าช้ัน จะคืดช่ังใจเรื่องของเราอย่างไร 

(มองตาชายหนุ่ม) ช้ันก็กลับมาที่เดิมทุกตรั้ง (วางมือท่ีหัวใจของเขา) 

ช้ันก็กลับมาที่คุณทุกครั้ง 

 

ไลแซนเดอร์   (ซึ้งใจ) … เฮอร์เมีย … ผม 

 

เฮอร์เมีย    ช้ันไม่ไดร้ักคณุที่หน้าตา (หยดุ) หรือว่าท่ีฐานะ (ช้ีที่หัวใจของไลแซนเดอร์) 

แต่ 

ช้ันรักคุณที่ตรงนี้ คณุมีหัวใจของคนซื่อ ที่ไม่ว่าชั้นจะหาจากใคร 

ก็ไม่มีวันได้เจอ (ยิม้) ถึงพ่อจะบอกว่า คนอย่างคุณ 



 
 

ไม่มีวันเป็นลูกผู้ชายพอที่จะดูแลช้ันได้ แต่ ช้ันไมส่นหรอกนะคะ (มัน่ใจ) 

เพราะว่าช้ัน จะดแูลคณุเองต่างหาก !!! 

 

ไลแซนเดอร์   … เฮอร์เมีย (พยายามจะจูบ แต่หญิงสาวหยดุเขาเอาไว้) 

 

เฮอร์เมีย    (ตัดบท) ไม่มเีวลาแล้วละ่ค่ะ (ช้ีไปอีกด้านของเวที) 

คุณไปตามหาผู้หญิงคนน้ัน  

อย่างที่ช้ันบอกนะคะ (ช้ีไปอีกทาง) ส่วนข้ันจะไปทางนั้น  แล้วอีก 10 นาที 

กลับมาเจอกันท่ีนี่ !!! 

 

เฮอรเ์มียยิม้ให้เขา แล้วว่ิงออกไป ปล่อยให้ไลแซนเดอร์ยืนงง เขายกมือเกาหัว 

 

ไลแซนเดอร์   ผู้หญิงคนนั้น ? (เอียงคอ งง) คนไหนอ่ะ ? … นี่มันอะไรวะเนี่ย ???? 

 

ไลแซนเดอร์หมดหวัง เขางงไปหมดแล้วจริง ๆ ชายหนุม่หันซ้ายหันขวา ยักไหล่ 
แล้วตั้งท่าจะเดินไปตามทางที่เฮอร์เมียบอก แต่ปรากฏร่างของใครคนหนึ่งเดินออกมาจากทางนั้นพอด ี
พัคหยุดมองไลแซนเดอร์ เขาสังเกตเห็นหน้ากาก ขณะที่ไลแซนเดอรเ์องก็ดีใจ ที่ได้เจอใครอีกคน 

ไลแซนเดอร์   นายนั่นเอง !!! (ดีใจ) ในที่สุด … ผมก็ไดเ้จอคนท่ีไมส่วมหน้ากากสักที !!! 

 

ไลแซนเดอร์ขยับจะถอดหน้ากากออก แต่พัค ส่งเสียงดังห้ามไว ้

 

พัค    แป๊บค้าบพ่ี แป๊บ ๆ ๆ ๆ ๆ !!! อย่าเพิ่งถอดหน้ากาก (กระโดดโลดเตน้)  

 

ไลแซนเดอร์หยุดชะงัก มองพัคท่ีดใีจจนออกนอกหน้า 

 



 
 

พัค    (ช้ีหน้ากากไลแซนเดอร์) พ่ีหน้ากากเสือ !!! 

 

ไลแซนเดอร์   (พยักหน้าหงึกหงัก) ใช่ … เราเคยเจอกันแล้วไง นายจำไมไ่ด้เหรอ (พยายาม 

อธิบาย) คือว่า นายพอจะรู้ไหมว่า ผู้หญิง … 

 

พัค    (ไม่ฟัง แต่กลับยื่นแก้วไวน์ให้แทน) ดื่มก่อนฮะ … ดืม่ก่อน 

แล้วจะตอบทุกคำถาม !!! 

 

ไลแซนเดอร์   (ช้ินิ้วท่ีแก้ว) ดื่มก่อน ? 

 

พัค    ใช่ !!! พี่หน้ากากเสือ (คะยั้นคะยอ) อย่าเพิ่งถอดหน้ากาก ดื่มนี่ก่อน … 

แล้วจะ 

ตอบทุกคำถาม 

 

ไลแซนเดอร์   แน่นะ ? 

 

พัค    (เสียงดัง) ไมม่ีเวลาแล้ว (ส่งเสียงบงัคับ) ดื่ม !!! 

 

ไลแซนเดอรส์ะดุ้ง เขาเริ่มประหลาดใจ แต่ก็คิดว่า ไหน ๆ บางที 
เขาอาจจะได้คำตอบเรื่องผู้หญิงคนท่ีเฮอร์เมียตามหา จากเด็กหนุ่มท่าทางแปลก ๆ นี่ก็เป็นได้  

ไลแซนเดอรร์ับแก้วไวน์มา แล้วยกขึ้นดื่ม ทันใดนั้น ไฟบนเวที ก็กระพริบวูบวาบ  

 

พัค    (ร่ายคาถา) เปรียบดังน้ำ / อมฤต / อันชุ่มฉ่ำ 

เสพสุขล้ำ / เกินกว่า / จะหาไหน 

ให้สุนทรีย์ / รสรื่น / ชื่นหัวใจ 



 
 

เปรียบฝันใน / จินตนา / พาภิรมย์  

 

ไลแซนเดอร์ กำลังเคลื่อนเข้าสู่การนิทรา เขาค่อย ๆ ทรุดตัวลง 
พัครีบเข้าไปรับร่างของชายหนุ่มและแก้วไวน์ในมือเขาเอาไว้ ก่อนจะพยุงร่างของไลแซนเดอร์ ไปท่ีมุมเวที 
แล้วปล่อยให้เขาค่อย ๆ หลบัลง 

 

พัค    (ยิ้ม มองไลแซนเดอร์) พี่หน้ากากเสือ … เมื่อพ่ีตื่นขึ้นอีกครั้ง 

พี่จะรักและคลั่ง 

ไคลส้ิ่งแรกที่ได้เห็น !!! จงรักสิ่งนั้น เฝ้าฝัน 

และหลงใหลมันอย่างท่ียากจะยั้งใจได้ … แตต่อนนี้ ฝันดีนะครับ 

พี่หน้ากากเสือ 

 

พัคยิ้มน้อยยิ้มใหญ่ พอใจกับผลงานของตนเอง จากน้ันจึงค่อย ๆ เดนิออกไป ปล่อยให้ทั้งไลแซนเดอรน์อนหลับอยู่  

 

ไม่นานหลังจากนั้น ดิมเิทรียสเดินเข้ามาเพียงคนเดยีว เขาถอดหน้ากากออก หงุดหงิด เขายืนหันซ้ายหนัขวา 
ก่อนจะเหลือบไปเห็นไลแซนเดอรท์ี่นอนหลับอยู่ ดิมิเทรียสถอดหน้ากากออก  

 

ดิมิเทรียส   ไลแซนเดอร์ ? (มองหาเฮอร์เมีย) เจ้าทึ่ม !!! 

 

ดิมิเทรยีสพุ่งไปหาไลแซนเดอร์ เขย่าตัวเขา 

 

ดิมิเทรียส   ไลแซนเดอร์ !!! (เสียงดัง) นี่ เฮอร์เมียอยู่ที่ไหน ? … ตื่นเดี๋ยวนี้เลย ไอ้ท่ึม !!! 

 

ทันใดนั้นเอง ไลแซนเดอร์ ค่อย ๆ บิดตัวแล้วลืมตาตื่น ในจังหวะนั้นเอง ท่ีทั้งคู่สบตากัน ไฟกระพริบวูบวาบ 
ดิมิเทรยีสไม่ได้สังเกตอะไร เขายังคงหงุดหงิด 

 



 
 

เมื่อ ดิมิเทรียส เห็นไลแซนเดอร์ตืน่ เขาเดินห่างออกมา ในขณะทีไ่ลแซนเดอรล์ุกข้ึนช้า ๆ ถอดหน้ากากออก 
แล้วมองดิมิเทรียสอย่างงุนงง 

 

ดิมิเทรียส   นายนี่มันที่มท่ีสดุเลย (บ่น) มานอนอยู่ได้ที่ตรงนี้ … แล้วนี่เฮอร์เมยี … 

 

ดิมิเทรยีสยังพูดไม่ทันจบ เมื่อไลแซนเดอร์เขา้สวมกอดเขาอย่างรวดเร็วจากทางด้านหลัง 

 

ไลแซนเดอร์   (กอดดิมิเทรยีสแน่น) … รักคือดวงจันทร์ !!! 

  

ดิมิเทรียส   (งง) นายเป็นไรอ่ะ ? (พยายามแกะไลแซนเดอร์ออกจากตัว) 

 

ไลแซนเดอร์   (พยายามกอดต่อ) รักคือตะวัน !!! 

ตอนนี้ดิมิเทรียสหนีออกจากไลแซนเดอรไ์ด้แล้ว เค้าถอยห่างออกมา ไม่เข้าใจ  

 

ดิมิเทรียส   ไลแซนเดอร์ นายซ่อนเฮอร์เมยีไวท้ี่ไหน ? 

 

ไลแซนเดอร์   (พยายามเดินเข้าหาดิมิเทรยีส) รักคือไฟอันร้อนแรงไร้จุดหมาย … ดมิิเทรียส 

!!!  

(พยายามคว้าดมิิเทรียสมากอด) 

 

ดิมิเทรียส   (หนี) เชี่ย นี่นายเป็นบ้าอะไรเนี่ย !!! 

 

ไลแซนเดอร์   (มองหน้าดิมิเทรยีส) ผม ผม … (คดิ) ผมรักคณุ !!! 

 



 
 

ดิมิเทรียส   (สับสน) น่ี นายพูดบ้าอะไรของนาย ?!! เสียสติไปแล้วรไึง (ดันตัวเขาออก) 

 

เฮเลน่าวิ่งพรวดเข้าทีมุ่มด้านหนึ่ง เห็นภาพผู้ชาย 2 คนกอดกันอยู่  เธอหยุด เอียงหัวมอง สงสัย 
แล้วตัดสินใจหลบไปหลังฉากก้ัน แต่ผู้ชมจะยังคงเห็นเธออยู ่

 

ไลแซนเดอร์   ดิมิเทรยีส !!! (ยิ้มหวาน) ผมสบตาคุณ และผมมองเห็นคณุ 

จากดวงตาทะลุผ่าน 

ไปถึงหัวใจ (กำลังเมารัก) ผมรู้นะ ว่าถึงแม้ภายนอกคุณ จะดูแข็งกร้าว 

(ใช้นิ้วช้ีจิ้มที่หัวใจของดิมิเทรียส) แต่ข้างในคุณ … กลับอ่อนไหว !!! 

 

ดิมิเทรยีสผลักตัวไลแซนเดอร์ออก เดินหน ี

 

ดิมิเทรียส   นายเป็นบ้าอะไร (หยดุ หันหลังให ้เริ่มหวั่นไหวแปลก ๆ ท่ีได้ยินคำพูด 

แบบน้ัน) ท่ีนายพูดนั่น … นะ นะ นายหมายถึงอะไร ?!!! 

 

ไลแซนเดอร์   ดิมิเทรยีส … ผมเข้าใจคณุ ทุกอย่างเลย (หยุด) การต้องใช้ชีวิตในแบบท่ีใคร 

ๆ  

คาดหวังน่ะ มันน่าเบื่อ แล้วก้อเจบ็ปวด !!! 

 

ดิมิเทรยีสหันขวับมามองไลแซนเดอร์ คำพูดนั้นจิ้มลงที่กลางใจเขา 

 

ดิมิเทรียส   (สับสน) นายกำลังพูดอะไร ? 

 

ไลแซนเดอร์   (ตามไลแซนเดอร์ต่อ) การต้องเป็นลูกผู้ชายในแบบที่ครอบครัวอยากให้เป็น  

(หยุด) ต้องรับผดิชอบช่ือเสียงวงศ์ตระกลู … ผมเข้าใจดี 



 
 

 

ดิมิเทรียส   (คิดได้) เดี๋ยวนะ !!! ไลแซนเดอร์ ทั้งหมดนี่ .. มันแผนของนายใช่มั้ย ? 

 

ไลแซนเดอร์   ผมไม่เคยมีแผนอะไร … ผมรักคุณ ดิมิเทรียส  (ขยับเข้าใกลด้ิมิเทรยีส) 

เรื่องอื่น  

คุณไม่ต้องไปสนใจนะครับ … ท่ีรัก !!! 

 

เมื่อไดย้ินคำนั้น เฮเลน่าโผล่พรวดออกมาจากหลังฉากก้ัน แต่แล้วก็นึกได้ เธอรีบหลบไปอีกครั้ง 

 

ดิมิเทรียส   (งง) ที่รัก … ง้ันเหรอ ? 

 

ไลแซนเดอร์   (พยักหน้า) อึ้ม  

 

ไลแซนเดอรเ์ดินเข้ามาใกล้ดมิิเทรยีส กุมมือเขาข้ึนมาวางท่ีหน้าอกของตนเอง ดิมิเทรียส งึกงัก พยายามจะดึงมือกลับ 

 

ไลแซนเดอร์   ดิมิเทรยีส (เสียงอ้อน) ปล่อยหัวใจนำทางบ้างเถอะ !!! นะครับ !!! 

 

ไลแซนเดอร์พยายามจะกอดดมิิเทรียส แตด่ิมิเทรียส พยายามดันหนา้อกเขาออกห่าง  

 

ดิมิเทรียส   หัวใจอะไร ? ท่ีรักอะไร ? (งง) นายเป็นบ้าไปแล้ว ไลแซนเดอร์ !!! 

 

ดิมิเทรยีส พยายามหนี  แต่อะไรบางอย่างทำให้เขารู้สึกประหลาด อย่างท่ีไม่เคยรู้สึกมาก่อน 

 



 
 

ดิมิเทรียส   (ตะกุกตะกัก) ฉะ ฉัน ฉันต้องแต่งงานกับเฮอร์เมีย … นะ นายกร็ู้ 

(พยายามดันไล 

แซนเดอร์ออกห่าง) นายจะเป็นอะไร ยังไง ช้ันไมส่น หรอกนะ 

แต่นายอย่ามา … 

 

ดิมิเทรยีสยังพูดไม่จบ ในขณะที่ไลแซนเดอร์พุ่งตัวเข้ามาหา และจูบเขา  

 

ในช่ัวจังหวะหนึ่ง ทุกอย่างหยุดเงียบ เฮเลน่า ที่หลบอยู่หลังฉากก้ัน โผล่พรวดออกมาอีกครั้ง เธอ มองภาพนั้น 
กำมือแน่น แบ้วยกโทรศัพท์ข้ึนถ่ายภาพ แล้วกลับไปซ่อนตามเดิม 

 

ดิมิเทรยีสปล่อยมือลงข้างตัว จูบของไลแซนเดอร์ ทำให้เขารูส้ึกประหลาดใจ 
และเขาใมเ่ข้าใจว่ามันเกดิอะไรขึ้นกับตัวเอง 

 

ไลแซนเดอร์   ที่รักของผม !!! 

 

ดิมิเทรียส   หยุดเลยนะ (เดินหนี เขิน) ใครคือ ที่รักของนาย !!!  

 

ดิมิเทรยีส หยดุมองไลแซนเดอร์ ตอนนี้เขาเริ่มโกรธ เพราะรูต้ัวว่ากำลังแพ้ใจตัวเอง ดิมิเทรยีสยกหมัดขึ้น 
พุ่งเข้าไปต่อยไลแซนเดอร์ แต่กย็ั้งหมัดเอาไว ้

 

ดิมิเทรียส   (หงุดหงิด) ไอ้ ไอ้บ้าเอ้ยย !!! 

 

ดิมิเทรยีสยั้งตัวเองไว้ เขาฟึดฟัด โกรธตัวเอง แล้วรีบวิ่งออกไปนอกเวที ขณะที่ไลแซนเดอร์รีบวิ่งตาม 

 

ไลแซนเดอร์   (ตะโกน) ดิมเิทรียส !!! ท่ีรัก !!! 



 
 

 

ด้วยความงุนงง เฮเลน่า เดินออกมาจากหลังฉากก้ัน เธอถอดหน้ากากอย่างเศร้า ๆ 
แล้วยกโทรศัพท์ขึ้นเปดิภาพท่ีถ่ายเมื่อครู่ หมุนโทรศัพท์ไปมาเหมือนกับจะจับผดิภาพท่ีถ่ายได้ เธอกำลงัสับสน 
และพยายามหาคำตอบ 

 

เฮเลน่า    (พูดกลอน) อ้างรักแท้ / ว่าแน่นัก / แล้วใยรัก / จากที่เห็น (หยุด นึกได้)  

เชี่ยยยยยยยยยย  … น่ีมันอะไรกนั นี่มันอะไรกัน (เดินวนไปมา) 

ไลแซนเดอร์ จะ จูบ ดิมิเทรียส แลว้ ดิมิเทรียส ก็ … แล้ว ท่ีดิมิเทรียสไมร่ัก 

(ช้ีนิ้วท่ีตัวเอง คิดได้) เช่ียยยยยยยยยย !!! 

 

ตอนนั้นเองที่เฮอร์เมียกลับเข้ามาหาไลแซนเดอร์ เธอถอดหน้ากากออก 

 

เฮอร์เมีย    (มองหาไลแซนเดอร์) ไลแซนเดอรค์ะ ? … คุณอยู่ที่ไหน ?  

 

เฮเลน่า    (เรียก) เฮอร์เมยี !!! 

 

เฮอร์เมีย    เฮเลน่า ? ทำไม เธอมาอยู่ที่น่ี (งง) … ช่างเถอะ ช่วยฉันที 

เธอเห็นไลแซนเดอร ์

บ้างไหม ? ช้ันบอกเค้าว่าอีก 10 นาที เราจะมาพบกันที่น่ี 

เธอเห็นเขาบ้างมั้ย ? 

 

เฮเลน่า    (เสียงเบา) เค้า … หนีไปแล้ว !!! 

 

เฮอร์เมีย    (ไม่เข้าใจ) หนีไป ? …เธอว่ายังไงนะ ?  

เฮเลน่า    เค้าหนีไปแล้ว … กับดิมเิทรียส  



 
 

 

เฮอร์เมีย    หนีไปกับดมิิเทรียส (ไมเ่ขื่อหูตัวเอง) เป็นไปไมไ่ด้ 2 คนนั้นเกลยีดกันจะตาย  

เค้า 2 คนไม่มีวันท่ีจะ … 

 

เฮอรเ์มียยังพูดไม่จบ ขณะที่เฮเลนา่เปิดโทรศัพท์ให้เธอดู 

 

เฮอร์เมีย    (หยุดจ้องโทรศัพท์ เอียงคอตามรปู) ไม่มีวันท่ีจะ ... จะ จูบกันได้แบบนี้ ? 

 

เฮเลน่า    ทุกอย่างในคืนนี้มันเพี้ยนไปหมดแล้ว เฮอรเ์มีย !!! 

 

เฮอร์เมีย    ช้ัน ไม่เข้าใจ (คิด) มันต้องมีอะไรผดิปกติ (คิด) ผู้หญิงคนน้ัน !!! เฮเลน่า ช้ัน 

ต้องตามหาผู้หญิงคนนั้น !!! 

 

เฮเลน่า    (งง) ผู้หญิงคนไหนอีก ? เฮอร์เมีย แค่เรื่องผู้ชาย 2 คนนี่ (ท้อ) 

ช้ันก้องงไปหมด 

แล้วนะ  

 

เฮอร์เมีย    (รีบร้อน) ไม่มเีวลาแล้ว เฮเลนา่ (คว้ามือเฮเลน่า) เธอ ไปกับช้ัน !!! 

 

เฮเลน่า    (งงหนัก) น่ีไม่มีใครคิดจะถามชั้นบา้ง เลยเหรอ ว่า …  

 

เฮเลน่าพูดไม่จบ แตไ่ม่ทันแล้ว เพราะเฮอร์เมีย ลากเธอออกไปนอกเวที  

 

 



 
 

Scene 6 
Setting  : THE DREAMS 

time   : ต่อเนี่อง 

character : ทิทาเนีย ,พัค ,นิค ,แดนเซอร์ทั้ง4คน 

 

ไฟเปลีย่นเป็นสลัวลง คล้ายกับไฟกลางคืนช่วงที่ทิทาเนียนอนหลับ อีกฝั่งหนึ่งของเวที พวกภูติย่องออกมาช้า ๆ 
ทุกคนสวมหน้ากากเป็นสัตว์ชนิดตา่ง ๆ และทุกคนมไีฟฉายอยู่ในมือ ที่ต่างคนก็มีลำแสงสสีันต่างกัน 
ต่างพยายามส่องไฟไปมา โดยไมรู่ว้่า ในเวลาเดียวกันที่ทุกคนย่องออกมานั้น มีพัคตามมาด้วยห่าง ๆ 
ก่อนท่ีเค้าจะแอบไปหลบอยู่หลังฉากกั้น โดยไม่มีใครสังเกตเห็น 

 

วิสกี้    (ส่องไฟฉายไปรอบ ๆ)  น่ี (กับเพื่อน ๆ ) บอส กลับออกไปแล้วใช่มั้ย 

 

วอดก้า    (ฉายไฟไปมา) ไม่เห็นนะ 

 

เตกิล่า    (ฉายไฟ) ไม่เห็น 

 

โชจู    (ฉายไฟ) ตรงนี้ก้อไมม่ ี

 

นิค บอตทอม โผลม่าจากอีกดา้นของเวที เขายกไฟฉายขึ้นส่องหน้าตวัเอง 

 

นิค บอตทอม   โอเค ง้ันพวกเรามาซ้อมละครกัน !!! 

 

ภูติพรายตกใจนิค เอะอะกันใหญ ่

 



 
 

วอดก้า    ชู่ววววว เบาๆ สิ 

 

เตก ีล่า    มาดามหลับอยู่นะ  

 

โซจู    เดี๋ยวมาดามตื่นขึ้นมา ละ่ก็ เป็นเรือ่ง !!! 

 

วิสกี้ โผล่หน้าเข้าไปหลังฉากก้ัน ดทูี่เตียงของทิทาเนีย แล้วหันกลับมาคุยกับเพื่อน 

 

วิสกี้    ยังรอด … มาดามหลับสนิทเลย 

 

นิค บอตทอม   (ไม่สนใจ) ไหน ไหน พวกเรา มาครบแล้วใช่มั้ย 

 

วอดก้า    มีกันอยู่แค่นี้  

 

เตกิล่า    จะถามทำไมบ่อย ๆ นะ ? 

 

นิค บอตทอม   (ยักไหล่ ไมส่นใจ) ง้ัน … ก้อมาเริ่มเลย (วางมาดหล่อ) เล่นละครเนี่ย 

มันก้อต้อง 

เล่าเรื่องความรัก (ยิ้ม) เมื่อเป็นเรือ่งความรัก มันก้อต้องมีพระเอก !!! 

(เก๊กท่า) ซึ่ง … แน่นอนอยู่แล้ว ว่าต้องเป็นช้ัน !!! 

 

ภูติหาว ทำหน้าเหม็นเบื่อ 

 

นิค บอตทอม   (ไม่สนใจ) แล้วพอเป็นเรื่องความรกั ก้อต้องมีนางเอก ซึ่ง ก้อแน่อยู่แล้ว 

(เขิน)  



 
 

… ว่าต้องเป็นมาดาม 

 

วอดก้า    เอาอีกล่ะ 

 

วิสกี้    ตามเคย (กับวอดก้า) ดอกฟ้า กับหมาวัด 

 

เตกิล่า    (บ่น) เรื่องเดิมตลอด 

 

โชจู    (หาว) ไม่เคยจะลมื 

 

แดนเซอร์  (แกล้งหอน พร้อมกัน) บรู๊ววววววววว !!! 

 

นิค บอตทอม   (ไม่สนใจ) วิสกี้ เธอเล่นเป็นพ่อนะ !!! 

 

วิสกี้    หึม ?  

 

นิค บอตทอม   วอดก้า นายเป็นแม ่

 

วอดก้า    อะไรนะแม่ ? 

 

นิค บอตทอม   เตกีล่า เธอเป็นผูร้้าย 

 

เตกีล่า   ไหนว่าเรื่องความรัก ? 

 



 
 

นิค บอตทอม   ส่วนโซจู (คิดไม่ออก) นายเป็น นายเป็น (พูดปัด) เป็นอันธพาลอีกคนแล้วกัน 

 

โซจู    นี่ละครอะไรนะ ?  

 

นิค บอตทอม   โอเค (คิด) ถ้าเล่นละคร มันก้อต้องมีคอสตูม (เจา้กี้เจ้าการ) เอาล่ะ เอาล่ะ 

ไหน 

คอสตูม ไหน ๆ  

 

ภูติทุกตัว ช้ีให้ดูหน้ากากที่สวมอยู ่ปรากฏว่ามีแต่นิคคนเดียวท่ีไมม่ีหน้ากาก 

 

นิค บอตทอม   อ่าว (งง) แล้ว หน้ากากช้ันไปไหนอ่ะ ? 

 

จังหวะนั้นเอง มือของใครคนหนึ่ง ก็โผล่ออกมาจากหลังฉากก้ัน ในมือนั้นหิ้วหน้ากากหมาป่า 

นิคหันไปมอง แล้วเดินไปหยิบมาโดยไมส่นใจอะไร ราวกับเป็นเรื่องปกติ ปกติ เหมือนกับท่ีภตูิพรายเองก็ไม่ไดส้งสัย 

 

นิค บอตทอม   (พูดโดยไม่คิด) ขอบคณุนะ 

 

แล้วนิคก็ยื่นหน้ากากให้เหล่าภูติพราย เพื่อช่วยเขาสวมหน้ากากหมาป่านั้น ให้ครอบลงไปทั้งศีรษะ 

 

นิค บอตทอม   เอาล่ะ เมื่อคอสตมูพร้อม (ขยับท่าทาง) การแสดงก้อพร้อม 

(นิดหอนเลียนแบบ 

หมาป่า) บรู๊ววววววววว บรู๊วววววววว !!! 

 

ในจังหวะนั้นท่ีพัคค่อย ๆ เปิดฉากกั้นออก เผยให้เห็นทิทาเนียที่นอนหลับอยู่ด้านใน  



 
 

 

พัค   หน้ากากหมาป่า … หน้ากากหมาป่า (ล้อเลียน) เอ หรือว่าดอกฟ้ากบัหมาวัด 

กัน 

แน่นะ ? รู้มั้ย … หมา นี่มันเข้ากับนายสุด ๆ ไปเลย (เหมือนเด็ก) !!! … 

เข้ากับนายสดุๆไปเลย 

 

นิค บอตทอม   ไอ้พัค แก ดูถูกช้ันเหรอ (โกรธ) มานี่ก่อนเลย !!!  

 

นิคพยายามจะถอดหน้ากาก แต่พบว่าหน้ากากล๊อคอยู่ท่ีด้านหลังศีรษะ 

 

นิค บอตทอม    นี่ อะไรกันเนี่ย !!! (รู้ตัว) ไอ้พัค !!! กุญแจอยู่ที่ไหน ? 

 

พัคชูลูกกุญแจท่ีอยู่ในมือ ขึ้น กระโดดโลดเต้นดีใจ 

 

พัค    นิคกลายเป็นหมา !!! นิคกลายเป็นหมา !!! นิคกลายเป็นหมา !!! 

 

พัคกระโดดโลดเต้น มีความสุข แลว้ว่ิงออกนอกเวทีไป นิคโกรธมาก 

 

นิค บอตทอม   พัค ไอ้ วายร้าย !!! (กับภูติทั้ง 4) พวกนายมาช่วยช้ันหน่อยสิ เร็ว !!! 

 

ภูติทั้ง 4 เข้ามาช่วย แต่ไมส่ำเร็จ 

 

วิสกี้    ช้ันว่าเราต้องไปหา 

 



 
 

วอดก้า    อะไรซักอยา่ง 

 

เตกิล่า    มางัดกุญแจนี ่

 

โชจู    นายรออยู่ท่ีนี่ก่อนนะ นิค 

 

นิค บอตทอม   (งง) รอที่น่ี ? 

 

โซจู   ช่าย 

 

วอดก้า    นายลองซ้อมบท ก้อได ้

 

เตกิล่า    ซ้อมร้องเพลง ก้อได ้

 

วิสกี้    เดี๋ยวพ่อกลับมมา 

ภูติทั้ง 4 รับวิ่งออกไปนอกเวที อย่างรวดเร็ว เหลือ เพียง นิค ยืนงงอยู่คนเดียว 

 

นิค บอตทอม   (หงุดหงิด) นี่มันคืนเช่ียอะไรวะเนีย่ !!! (คิดได้) ละครมิวสิคคัล  

ก็ต้องเพลงง้ันเหรอ ? (ย้ำคิด) ถ้ารอ้งเพลงมาดามต้องชอบแน่ ๆ เลย 

(ยิ้มในหน้ากาก) มาดามครับ นิคจะเล่นละครให้ดี 

จะร้องเพลงให้มาดามประทับใจให้ได้เลย 

 

นิค ขยับออกมายืนกลางเวที เก๊กท่าหล่อ ตั้งท่าจะร้องเพลง 

 



 
 

นิค บอตทอม  เอาล่ะ อะแฮ่มๆๆ หน้ากากหมาปา่ จะมา ในเพลง … (คิด 

แล้วเริม่ร้องเพลง) 

รู้ว่าเสีย่งแต่… (ร้องเพี้ยน ลองใหม)่ รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้อง… (ร้องเพี้ยนอีก 

เอาใหม่) 

 

 

ทิทาเนีย   (ลุกข้ึนนั่ง บิดขี้เกียจ ตะโกน) ใครกันน่ะ ? … มาส่งเสยีงดังอยู่แถวนี้ !!! 

 

นิค บอตทอม  (ไม่ได้ยิน ร้องเพลง) รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอลอง  

   รู้ว่าเหนื่อยถ้าอยากได้ของที่อยู่สูง 

   ยังไงจะขอลองดูสักที (ฟินมาก จนหอนออกมา) บรู๊วววว 

 

ทิทาเนีย   (ตวาดเสียงดัง) ช้ันถามว่า … นั่นใครอะ ? มาส่งเสียงดังอยู่แถวนี้ !!! 

 

นิค หันมา ท้ังคู่สบตากัน จังหวะนัน้ โลกหยุดหมุน แสงวูบวาบเกดิขึน้อีกครั้ง  

 

นิค บอตทอม  (ตกใจ) มาดาม 

 

ทิทาเนียลุกข้ึน หยุดมองนิค สายตาเต็มไปด้วยความรัก  

 

ทิทาเนีย   (ร้องเพลง เมารัก) รู้ว่าเราแตกต่างกันเท่าไหร่ (หอน) บรู๊วววววว 

 

นิค บอตทอม  มาดาม ผมไม่ได้ฝันไปใช่ไหมครับ ? (ยืนนิ่ง งง แล้วค่อยๆร้องเพลงต่อเบาๆ  

เหมือนนั่นเป็นฝัน ฝันท่ีกลายเป็นจริง) ระ ระ รู้ว่าเธออยู่ไกล 

อยู่สูงขนาดไหน 



 
 

 

ทิทาเนีย   (ค่อยๆเดินลงจากท่ีนอน) ใคร ๆ ก็รู้ เป็นไปไม่ … (หยุด บดิตัวเขิน แล้วพูด)  

ไม่สิ !!! (หัวเราะคิกคัก) ใคร ๆ ก้อรู็ว่า … เป็นไปได้ !!! (ตะปบ) บรู๊วว 

นิค บอตทอม  (ซึ้งใจมาก) … มาดาม !!! 

 

ทิทาเนีย   ที่รัก !!! 

 

นิค บอตทอม  ผมไม่เคยคิดฝันเลยครับ ว่า มาดามจะ … 

  

ทิทาเนีย   (เอามือแตะปากที่หน้ากากเอาไว้ ไม้ให้นิคพูดต่อ) รูปหล่อ ฝันอะไรกนั 

ช้ันอยู่ 

ตรงนี้ ถึงช้ันจะไม่รูห้รอกนะว่า เธอเป็นใคร ? 

 

นิค บอตทอม  ผมก็คือ นะ … นิค 

 

ทิทาเนีย   (ไม่สนใจ พูดต่อ) แต่ชั้นรักเธอ !!! … ช้ันรักเสียงของเธอ (มองหน้า) ช้ัน 

รักหูยาว ๆ ของเธอ (เอามือลูบปาก) ช้ันรักปากยาว ๆ แล้วก้อ (เขินมาก) 

จมูก 

เปียก ๆ ของเธอ ด้วย  

 

นิค บอตทอม  (หลุดขำ) คะ ครบั 

 

ทิทาเนีย   นี่ ไม่ตลกเลยนะ !!! (งอน) ช้ันคือทิทาเนีย ช้ันทำให้เธอได้ทุกอย่าง  

(หันกลับมาขอร้อง) อยู่กับช้ันท่ีนี่เถอะนะ แล้วเธออยากได้อะไร 

อยากกินอะไร ฉันจะหามาให้ทุกอย่าง 



 
 

 

นิค บอตทอม  (คิดตาม) ทุกอย่าง ? 

 

ทิทาเนีย   ใช่ (บิดตัว เขิน) ขอแค่อย่างเดียว 

 

นิค บอตทอม  อย่างเดียว ? 

 

ทิทาเนีย   (ยิ้มกรุ้มกริ่ม) มาเป็นของช้ันเถอะนะ !!! 

 

นิค บอตทอม  (ฝันเป็นจริง) … มาดาม 

 

ทั้งคู่โผเข้าจูบกัน เหล่าภูติวิ่งกลับมาพอด ี

 

ภูติท้ัง 4   (พร้อมกัน) ว๊าย มาดาม !!! 

 

ทิทาเนีย   (ไม่แคร์) มาได้จังหวะพอดีเลย วิสกี้ วอดก้า เตกีล่า โซจู … (ช้ีนิคให้ทุกคนได้ 

เห็น) นี่ … คนรักของช้ัน (เดินไปท่ีเตียง) พวกเธอ … 

ต้องดูแลคนรักของฉันให้ดีทีสุ่ดเลยนะ !!! 

 

ภูติท้ัง 4   คนรัก ? มาดาม … แต่นั่นมัน ????????? 

 

ทิทาเนีย   (ไม่ฟัง) จำไว้นะ … ถ้าเขาอยากไดอ้ะไร อยากกินอะไร หรืออยากทำอะไร 

ไป 



 
 

หาให้เขาหมดทุกอยา่ง อย่าให้ขาดตกบกพร่อง (เกาะที่ขอบเตียง) เอาล่ะ 

พาสุดที่รักของฉันไปนอนใหส้บายอย่าให้ใครมารบกวน 

และเคารพเขาเหมือนท่ีพวกแกเคารพฉัน มาเร็ว ๆ พาเขามาที่เตียงของฉันสิ 

 

ทั้งหมดพานิค ไปที่เตยีงของทิทาเนีย เธอตามเขาข้ึนไป ในตอนน้ัเอง ท่ีเสียงเพลง Crazy In Love[mashup - 
Bootylicious -] Nauthing Girl (Formation Tour Studio Version) 

https://www.youtube.com/watch?v=tVPaWXYKlas ดังข้ึน  

 

ภูติทั้ง 4 เต้นรำไปรอบ ๆ ขณะที่นคิ และทิทาเนีย เคลื่อนตัวไปบนเตยีงด้านบนราวกับลอย  

 

ในนาทีที่ 1.05  ไฟเปลี่ยน  บันไดเคลื่อนออก เปิดให้เห็น โอเบอรอน ท่ีเดินออกมาเช่ือมต่อเข้าในโชว์ที ่2 เหล่าภูติ 
เข้าไปร่วมเต้นกับโอเบอรอน ทั้งหมดร่วมแสดงเพลง ด้วยกันประหนึง่เป็นการแสดงอีกชุดของร้าน จนจบลงท่ีนาที 
2.26 ในตอนนั้นเองที่มีเงาของผีเสื้อบินโฉบ ปีกของมันสะบัด … เป็นประกายวูบวาบ ท่ัวท้ังเวที 

 

 

----- END OF ACT 1 ----- 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=tVPaWXYKlas


 
 

ACT 2

 
Scene 1 
Setting  : THE DREAMS 

time   : ต่อเนื่อง 

character : เฮอร์เมีย ,ไลแซนเดอร์ ,ดิมิเทรียส ,เฮเลน่า ,โอเบรอน ,พัค ,แดนเซอร์ทั้ง4คน 

 

*** ในความมืด เสียงนาฬิกาเดินช้า ๆ จะค่อย ๆ ดังขึ้น  

https://www.youtube.com/watch?v=oCqOWaKz2Co 

 

*** ก่อนท่ีเสียงนาฬิกา จังหวะเร็ว ๆ จะดังซ้อนขึ้นมา  https://www.youtube.com/watch?v=TR4gill6ktM  

 

*** เพลง Elvis Presley - Suspicious Minds (Vocal Intro) ดังแทรกข้ึน 

https://www.youtube.com/watch?v=zb02-s7l_30 

  

บนเวทีภาพของพระจันทร์เต็มดวงปรากฏขึ้นอีกครั้ง  

 

เสียงเพลง   Oh, let our love survive 

I'll dry the tears from your eyes 

Let's not let a good thing die … 

 

*** จากนั้น เพลง Puddles Pity Party - Blue Moon - Elvis Presley Tribute จะค่อย ๆ ดังซ้อนขึ้น 

https://www.youtube.com/watch?v=1eoBbaESJ-Q 

 

https://www.youtube.com/watch?v=oCqOWaKz2Co
https://www.youtube.com/watch?v=TR4gill6ktM
https://www.youtube.com/watch?v=zb02-s7l_30
https://www.youtube.com/watch?v=1eoBbaESJ-Q


 
 

แสงบนเวทีค่อย ๆ สว่างขึ้น  

 

เฮอรเ์มียเดินออกมาจากทางด้านหนึ่งของเวที ท่าทางเศร้า หญิงสาวยังตกอยู่ในห้วงของความไม่เข้าใจในสิ่งที่เกิดขึ้น 
เธอหยุดที่กลางเวที มองไปรอบ ๆ ตัว จากนั้น เดินไปหยุดที่มมุหนึ่งของเวที 

 

เฮเลน่าเดินตามเฮอร์เมยีออกมา พร้อม ๆ กับการเปดิหน้าจอโทรศพัท์มือถือ แล้วตะแคงทำมุมไปมาอย่างงง ๆ 
เพื่อหาคำตอบ เธอเองก็เป็นอีกคนหนึ่งที่ไม่เข้าใจในสถานการณ์ทีเ่กิดขึ้นเลยอยา่งสิ้นเชิง 

เฮเลน่า เดินมาหาเฮอรเ์มีย ท่ีอีกมมุหนึ่งของเวที ผู้หญิงท้ัง 2 คน ค่อย ๆ ทรุดตัวลงนั่งที่ด้านหน้าของเวที 
ทั้งคู่ถอนหายใจข้ึนพร้อมกัน  

 

เพลง Blue moon ยังคงดังต่อไปเรื่อย ๆ แต่แล้วก็เบาลง ในตอนท่ีโอเบรอนและพัคปรากฏตัวที่ด้านบนของเวที 
ทั้งสองเดินคุยกันมาอย่างสนุกสนาน พัคทำท่าทำทางเหมือนหมา 
คล้ายกับกำลังเล่าเรื่องของนิคและทิทาเนียให้โอเบรอนฟัง ขณะทีโ่อเบรอนเองก็หัวเราะอย่างชอบใจ 

 

พัค    (ออกรส) แล้วทีนี้ … มาดามก้อบอกว่า (เลียนเสียง) ช้ันรักหูยาว ๆ 

กับจมูกเปียก ๆ  

ของเธอมากเลยนะ (สนุก) มาเป็นของช้ันเถอะนะ บรู๊ววววววววว 

 

โอเบรอน   พัคเจ้าเลห่์ (อารมณ์ดี) แย่จังเลยทีช้ั่นอดเห็นภาพนั้น เสยีดายทีสุ่ดเลย 

 

แต่แล้วโอเบรอนก็หยุด เมื่อมองเหน็เฮอรเ์มียและเฮเลน่านั่งอยู่ โอเบรอนรีบดึงพัคไว้ 
แล้วลากพัคให้เข้าไปซ่อนตัวหลังฉากกั้น 

 

โอเบอรอน   ชู่วววววว … นั่นมันแม่สาวน้อย คนนั้นนี่ !!! ทำไมเธอยังเศร้าอยู่เลยล่ะ ? … 

พัค ?  



 
 

(มองที่เฮเลน่า สงสัย) แล้วนั่นก้อแม่หนูอีกคน … ซึ่ง (คิดได้ทันที มองที่พัค) 

พัค … ไหนนายบอกช้ันว่า ? 

 

พัคยังไม่ทันพูดอะไร แตเ่สียงดมิิเทรียส กลับดังออกมาจากทางด้านนอกเวทีอีกครั้ง 

ดิมิเทรยีส เดินเข้ามา ทางด้านบนเวที เขายังไม่เห็นใครเลยสักคน 

 

ดิมิเทรียส   (หงุดหงิด) ไลแซนเดอร์ !!! … นายต้องเลิกตามช้ันมาได้แล้วนะ !!! 

 

โอเบรอน   (โผล่หนา้มาจากที่ซ่อน) นั่น !!! … (จำได้) พ่อหนุ่มหน้ากากเสือ !!! 

 

ไลแซนเดอร์   (ตามดิมเิทรียสออกมาตดิ ๆ) ก้อผมบอกคุณแล้วไง … ว่าผมรักคณุ !!! 

 

พัค    (โผล่หนา้มาจากที่ซ่อน) นั่น !!! (จำได้) พี่หน้ากากเสือ (ช็อตฟีล งง) … 

อีกคนนึง ?!!?!! 

 

โอเบรอนกับพัคหันมามองหน้ากัน โอเบรอน โกรธ แยกเขีย้วใส่พัค ขณะที่พัค ยิ้ม ทำหน้าแหย ๆ รู้ตัวว่าพลาด 
พัคเคลื่อนฉากมากั้น บังสายตาเอาไว ้

  

เฮเลน่าหันมาเห็นดมิิเทรยีส กับ ไลแซนเดอร์ เธอสะกิดเฮอร์เมียใหม้องที่ผู้ชายท้ัง 2 คน ท่ีตอนนี้ยังไม่เห็นเธอ 
เฮอรเ์มียเห็นทั้งคู่ เธอมองไลแซนเดอร์คนรักของเธอ ที่กำลังตามคลัง่รัก และบอกรักกับผู้ชายอีกคน  

 

เฮอรเ์มียลุกข้ึน เฮเลน่าโกรธ ตั้งท่าจะพุ่งตัวไปหาทั้งคู่ ทว่าเฮอร์เมียกลับดึงตัวเฮเลน่าเอาไว้ เฮเลน่าไมเ่ข้าใจ 
แต่เฮอร์เมียกลับจ้องหน้าของเธอนิ่งเงียบ ป่วยการจะยื้อ เฮอรเ์มียคดิ ความรักมักมาพร้อมกับความเจบ็ปวด 
และการเสยีใจ โดยในบางครั้งก็ไมม่ีเหตุและผล ในจังหวะนั้นเองที่หญิงสาวทั้ง 2 คนเข้าใจกัน 
เฮอรเ์มียดึงตัวเฮเลน่าให้หลบออกไป 

 



 
 

ไลแซนเดอร์   รัก … คือดวงจันทร์ !!! 

 

ดิมิเทรียส   (ตัดบท) พอเหอะ ไลแซนเดอร์ !!! (พยายามหาทางออก) คือ ช้ันต้องทำยังไง  

นายถึงจะเข้าใจนะ ? 

 

ไลแซนเดอร์   ไม่ว่านายต้องการอะไร ช้ันยอมทำให้ทุกอย่าง 

 

ดิมิเทรียส   (คิดได้) นาย … แน่ใจนะ ? 

 

ไลแซนเดอร์   (พยักหน้า) ทุกอย่าง !!! 

 

ดิมิเทรียส   (ยิ้ม) ง้ัน นายไปตามหาเฮอร์เมีย ให้ช้ันได้มั้ย (อ้อน)  พาเฮอรเ์มียมาที่น่ี  

และช้ันจะรับรักนาย 

 

ไลแซนเดอร์  (ถอยห่าง มองหน้าดิมิเทรียสด้วยความรัก) ถ้าดิมเิทรียสปรารถนา !!! 

ต่อให้เป็นดวงจันทร์ … ผมก็จะเอามาให้ได้ !!! 

 

ดิมิเทรียส   (เผลอ) หยดุพูด !!! (นึกได้ รีบอ้อน) แล้วไปพาเฮอร์เมียมาใหไ้ด้ … นะค้าบ !!! 

 

ไลแซนเดอร์   (หวาน) … ค้าบบ !!! 

 

ไลแซนเดอร์ถอยหลังเดินไปเรื่อย ๆ ไม่อยากละสายตาจากดมิิเทรียส จากน้ันเค้าส่งจูบให้ดิมเิทรียส แล้วว่ิงออกไป 

 

ดิมิเทรยีส น่ังลง เขาเหนื่อย และสบัสนไปหมดกับสิ่งที่เกิดขึ้น เขาเดนิไปมา 2-3 หน จากน้ันอ้าปากหาว 



 
 

 

ดิมิเทรียส   (ถอนหายใจ) ให้ตายเหอะ นี่มันคนือะไรเนีย่ ?  

ดิมิเทรยีสมองซ้ายมองขวา กว่าไลแซนเดอร์จะมา ทางที่ดี เขาควรงบีเอาแรงสักพัก 
ดิมิเทรยีสถอดเสื้อแจ๊คเก็ตที่สวมอยู่ ม้วนเป็นก้อนกลม ๆ แล้วลม้ตัวลงนอน เขาหลับไปอย่างง่ายดาย 

 

โอเบรอน   (เดินออกจากฉากก้ัน) พัคจอมโง่ !!!นี่ นายทำอะไรลงไป !!! 

 

พัค    (เดินตามออกมา เกาหัว ยิ้มแหยๆ) พัค 

ก้อทำตามที่บอสบอกทุกอย่างเลยนะฮะ …  

เรื่อง … หน้ากากเสือ  

 

โอเบรอน   (ช้ีที่ดิมิเทรียส) ถ้าทำถูก … แล้วนีอ่ะไร ? โอ๊ย เจ้าพัค  เวลากำลังจะหมด  

บลูมูนกำลังจะเปลี่ยนเป็นวันธรรมดา  

 

พัค    (งอแง) บอสส  !!! 

 

โอเบรอน   (รำคาญ) หยดุแก้ตัว !!! … 

แล้วไปตามแมส่าวคนท่ีเหมาะสมกับเจ้าหนุ่มคนนีม้า  

(หยิบขวดแก้วขึ้นมา) ช้ันต้องจัดการให้ถูกต้อง !!! 

 

พัค    (คอตก) ค้าบ บอส … 

 

พัคงอแงเดินออกนอกเวที ขณะที่โอเบรอนเดินเข้าไปหาดิมิเทรียส ท่ีหลับอยู่ เธอนั่งลงใกล้ ๆ  

 

โอเบรอน   (อ่อนโยน) พ่อหนุ่ม … ความรักนีม่ันวุ่นวายจริง ๆ เลยนะ … ใช่มั้ย ? (ยิ้ม)  



 
 

เธอผู้ที่ต้องทำตามคำสั่งคนนู้น คนนี้ ตลอดเวลา … เธอ 

ผู้ที่ยังไมเ่คยถอดหน้ากากออก มองภาพสะท้อนของตัวเอง แล้วก้อ … 

บอกรักตัวเองอย่างน้อยสักครั้ง !!! (ชูขวดแก้วในมือข้ึน) หยดน้ำนี่ 

บางทีมันก็เป็นแค่ของเล่นสนุก … มีฤทธ์ิเพียงแค่ช่ัวคืนหน่ึง (ขำ 

แล้วลูบศรีษะดมิิเทรียส) เธอไม่คิด จะถามหัวใจตัวเอง และบอกรัก … 

คนท่ีเธออยากจะรักจริง ๆ บ้างเหรอ ?  

 

ในขั่วขณะนั้นเองที่โอเบรอนหยดุคิด จะเป็นอย่างไรนะ … ถ้าเพียงแค่จัดการทุกอย่างให้ถูกท่ีถูกทาง 
โดยไม่ต้องวุ่นวายไปมากกว่านี้ ? จะเป็นอย่างไรนะ … ถ้าเพืยงแค่จดัสรรให้พรหมลิขิต ทำหน้าท่ีของมัน 
อย่างที่ควรจะเป็น ? 

 

 

 

 

โอเบรอน   (มองที่ขวดแก้วในมือ แล้วเก็บขวดแก้วนั้น) ช้ันจะไม่ใช้หยดน้ำนี้กับเธอ !!! 

แต่ …  

จะทำให้เธอเพียงแค่หลับฝัน (ยิ้ม มองไปรอบ ๆ) เพื่อที่ในความฝันนัน้ 

เธอได้มองเห็นว่า ใตห้น้ากากที่เราทุกคนต้องสวมบทบาทอยู่  

(มองชายหนุ่ม) ตัวเธอจริง ๆ แล้วเป็นใคร !!! และจริง ๆ แล้ว … 

หัวใจของเธอ … รักใคร !!! 

 

โอเบรอนวางมือลงบนศรีษะของดมิิเทรียสอีกครั้ง แสงไฟกระพริบวบิวับ อ่อนโยน  

 

โอเบรอน   (พูดกลอน) ให้สุนทรีย์ / รสรื่น / ชื่นหัวใจ 

เปรียบฝันใน / จินตนา / พาภิรมย์  

… (ยิ้ม) เมื่อเธอตื่นขึ้นจากฝัน เธอจะไมต่้องสับสนอะไรอีก เธอจะทำ … 

ในสิ่งที่หัวใจบอก แล้วจากนั้น … เธอ จะมีความสุข !!! 



 
 

 

โอเบรอนค่อย ๆ ลุกข้ึนยืน ทันใดนั้น พัคลนลานเข้ามาจากทางที่เมือ่สักครู่เพิ่งจะออกไป   

 

พัค   (ยังงอแง) ความรักมันช่างวุ่นวาย !!! (รีบ) บอสครับ แม่สาวน้อยคนนัน้  

และเพื่อนของเธอกำลังมาทางนี้แล้วล่ะครับ  

 

โอเบรอน   ดีมาก (ดีใจ) จากน้ี รักจะไดล้งตัวเสียที (กับพัค) ไป พัค … 

เรื่องที่จะเกิดขึ้นต่อไปนี้  

ดูน่าสนุกจัง !!! 

 

เฮอรเ์มียร์ เดินเข้ามาท่าทางหงุดหงิด มีเฮเลน่า และไลแซนเดอร์ ตามเข้ามาติด ๆ  

 

เฮอร์เมีย    (หยุด แล้วหันไปท่ีไลแซนเดอร์) ถ้าคุณคิดว่า 

การที่ช้ันควรกลับไปกับดิมเิทรียส  

(เสียใจ) … เป็นสิ่งที่ถูกต้อง (เสียใจ) … เรา 

 

ไลแซนเดอร์   มันเป็นทางออกเดียวเท่าน้ัน เฮอรเ์มีย … (จริงจัง) ที่ผมกับเคา้จะได้ … 

 

เฮเลน่า    (ขัดทันที) … ที่ ?? (สงสัย) …ท่ีนายกับดิมิเทรียสจะได้อะไรคะ ? …  

พวกนายสัญญาอะไรกัน ? 

 

ไลแซนเดอร์   (รำคาญ) เธอไม่ต้องมายุ่งได้มัย้ !!! … ไม่มีใครพดูกับเธอ !!! 

 

เฮเลน่า    (โกรธ) ใจร้าย !!! ทึ่ม !!! แล้วก็ยังใจร้าย !!! 



 
 

เฮอร์เมีย    (พยายามห้าม) … เฮเลน่า  

 

เฮเลน่า    (ตัดบท) เฮอรเ์มีย นี่เธอเป็นนางฟ้าหรือยังไง ? ตาทึ่มนี่ หักหลังเธอ  

แล้วก็ยังพยายามที่จะแย่งผู้ชายของช้ัน !!! 

 

ไลแซนเดอร์   (หัวเราะ) เดีย๋วนะ !!! … ผู้ชายของเธอง้ันเหรอ ?  

 

พัค    โอยยยย (โพล่งออกมา) … ความรกันี่ทำไม มันวุ่นวายจริง ๆ เลย้ย !!! 

  

โอเบอรอน   (ห้าม) ชู่ววววว !!! 

 

เฮเลน่า    (โกรธ) ให้ตายเถอะ …ตาทึ่ม !!! (พยายามดึงตัวไลแซนเดอร์ 

ออกมาจากดิมิเทรียส)  

…มาคุยกับช้ันให้รู้เรื่องก่อน !!! 

 

เฮเลน่าเข้าไปดึงตัวไลแซนเดอร์ใหอ้อกมาห่างจากเฮอร์เมีย แต่ไลแซนเดอร์กลบัผลักเธอออกห่างในทันที 

 

ไลแซนเดอร์   ยัยบ๊องส์ !!! ออกไปเลย !!! 

 

ทันใดนั้นเอง ท่ี เฮเลน่าเซเพราะแรงผลักจากไลแซนเดอร์ เธอล้มไปบนตัวของดิมิเทรียส ท่ีนอนหลับอยู่ 
ดิมิเทรยีสสะดุ้งตื่นขึ้นทันที  

 

เฮเลน่า    (เจ็บ) โอ้ย !!! 

 



 
 

ดิมิเทรียส   (ตกใจ) โอ้ย !!! 

 

ทั้งคู่มองตากัน ในช่ัวจังหวะแห่งความแปลกใจนั้นเอง ท่ีต่างฝ่ายต่างเข้าใจความรูส้ึกท่ีอยู่ข้างในหัวใจ 

 

เฮเลน่า    … ดิมิเทรียส !!! 

 

ดิมิเทรียส   … เฮเลน่า !!! 

 

เฮเลน่าพยายามที่จะลุกข้ึนยืน ในขณะที่ดิมเิทรียส เข้ามาพยุงเธอให้ลุกขึ้น อย่างอ่อนโยน 

 

เฮเลน่า    (ซึ้งใจ) … ขะ ขอบคุณค่ะ 

 

ดิมิเทรียส   (พยุงเธอให้ยืนตรง) เฮเลน่า … ผม มีเรื่องที่จะต้องบอกกับคุณ 

 

เฮอรเ์มียและไลแซนเดอร์หยุดฟังด้วยความสงสัย ท้ัง 2 คนเดินเข้ามาใกล้ 

 

ดิมิเทรียส   ผะ ผม คิดว่า (มองตาเฮเลน่า แลว้โพล่งออกมาอย่างรวดเร็ว) … ผมชอบคุณ 

!!! 

 

เฮเลน่า    (ดีดตัวออกห่างทันที) … บ้าไปแลว้ !!! 

 

เฮอร์เมีย    (งง) อะไรนะ ? 

 

ไลแซนเดอร์   (เสียงหลง) โนววววววววว !!! ไม่นะ … คุณจะทำแบบน้ีไมไ่ด้ นี่มันไมถู่กต้อง  



 
 

(ดึงเฮเลน่าออก) คุณบอกผมว่า ถ้าผมพาเฮอร์เมียมาให้คุณได้ … 

คุณจะยอมรับรักผม !!! 

 

เฮอร์เมีย    อะไรนะ ? (งงมากขึ้น) …ไลแซนเดอร์ คุณหมายความว่ายังไง ? 

 

เฮเลน่า    (ช้ีหน้าดิมิเทรียส) คนโกหก !!! 

 

ดิมิเทรียส   เฮเลน่า !!! (พยายาม) ฟังผมก่อน !!! 

 

พัค    โอ้ยยยยยยยยยยยยยยย (เสยีงดัง) บอส ครับ !!! 

มันจะยุ่งไปกันใหญ่แล้วนะฮะ !!! 

 

โอเบรอน   (ปรามพัคให้เงียบ) รออีกแป๊บนึงกอ่น !!! ดูอีกแป๊บนึงก่อน !!!  

 

ไลแซนเดอร์   ดิมิเทรยีส !!! ทำไมคณุทำกับผมแบบนี้ ? ผมรักคณุนะ !!! 

  

เฮอร์เมีย    (กับไลแซนเดอร์) ไลแซนเดอร์ ช้ันรักคุณนะคะ !!! 

 

ดิมิเทรียส   แต่ … ผมรักเฮเลน่า (หยดุ มองเฮเลน่าจริงจัง) ผม … รู้ตัวมาซักพักแล้วด้วย 

 

เฮเลน่า    (ส่ายหัว) โกหกนี่ เป็นบาปนะคะ ? 

ดิมิเทรียส   (ขำ) ผม … (อึกอัก) ชอบที่คุณเป็นคนตลก 

 

ไลแซนเดอร์   (พูดเร็ว กับดิมิเทรยีส) แล้วผมก็ชอบที่คุณเป็นคนจริงจัง  



 
 

 

เฮอร์เมีย    ให้ตายเถอะ (ทนไมไ่หว) น่ีมันอะไรกันเนี่ย ?!!? 

 

เฮอรเ์มียผิดหวังและหมดความอดทน เธอไม่สามารถเข้าใจสถานการณ์ที่อยู่ตรงหน้าได้อีกต่อไป  

 

เฮอร์เมีย    (พูดกลอน) อ้างรักแท้ / ว่าแน่นัก / แล้วใยรัก / จากที่เห็น 

(กับไลแซนเดอร์)  

ไลแซนเดอร์คะ ฉันถามตัวเองมาโดยตลอด ว่าความรักคืออะไร ? ทุกคืน 

ทุกคืน ช้ันถามตัวเอง ซ้ำแล้วซ้ำเลา่ว่า ทำอย่างไรนะ เราถึงจะรูไ้ด้ว่า … 

(มองไลแซนเดอร์ ) ว่าคนท่ีอยู่ตรงหน้าเรา คือ ความรัก ? 

(มองหน้าเพื่อนทีละคน) ช้ันพยายามตามหาคำตอบ ไม่ต่างจากคนตาบอด 

ที่พยายามมองหาแสงสว่างในตอนกลางคืน   

 

ไฟดวงหนึ่งสาดแสงส่องลงที่โอเบรอน ราวกับอยู่ดี ๆ ในคืนท่ีมืดที่สดุ เมฆในท้องฟ้าก็เคลื่อนออก 
เผยให้เห็นลำแสงสว่างของดวงจันทร์ในคืนวันเพ็ญ และวินาทีนีเ้อง ท่ีเฮอร์เมีย และโอเบรอน ต่างมองเห็นกันและกัน 

 

เฮอร์เมีย    (มองโอเบรอนและพคั พูดต่อ) จนกระทั่งวันหน่ึง … คุณก็ผ่านเข้ามา 

 

เมื่อถึงประโยคนี้ โอเบรอนจะยิ้มให้กับเฮอรเ์มีย ในขณะที่พัคยกมือขึ้นโบกทักทายเธอ 
เฮอรเ์มียยิม้เมื่อมองเห็นภาพนั้น เธอยิ้มตอบ อบอุ่นและอ่อนโยน ขณะที่คนอ่ืนไม่มีใครสังเกต 

 

เฮอร์เมีย    (หันมามองไลแซนเดอร์) ไลแซนเดอร์ คุณ … ผ่านเข้ามาในชีวิตของช้ัน (ยิ้ม)  

แต่ … สำหรับช้ัน คณุไม่ไดส้่องสวา่งเหมือนกับพระอาทิตย์ในตอนกลางวัน 

ที่แม้จะให้เพ่งมองเท่าไหร่ คนตาบอดอย่างช้ัน ก็ไม่มีวันมองเห็น คณุ … 

ไม่ใช่คนแบบนั้น !!! 

 



 
 

ไลแซนเดอร์   (มองหญิงสาวกลับ) … เฮอร์เมีย !!! 

 

เฮอร์เมีย    (พูดกลอน) … รักแท้ / ที่ควรเป็น / มิใช่เห็น / จากดวงตา 

(ยกมือขึ้นแตะแก้มไล 

แซนเดอร์) เพราะสำหรับช้ัน คณุเป็นเหมือนกับแสงของพระจันทร์ 

ในคืนวันพ็ญ … (ยิ้ม) อบอุ่นและอ่อนโยน คุณ … เป็นเหมือนกับความฝัน 

ที่แม้แต่คนตาบอดก็ยังมีสิทธ์ิทำใหม้ันกลายเป็นความจริง !!! 

 

เฮเลน่า    (เดินเข้ามา เข้าใจในสิ่งที่เกิดขึ้น พูดกลอน) … รักแท้ต้อง / มองด้วย 

จิต / รักสนิท / สเน่หา  

 

เฮอร์เมีย    (พูดกลอน เศร้า) มิใช่ปล่อย / ให้มายา / หลงหลอกตา / เป็นรักลวง 

(ส่ายหน้า  

เสียใจ) ไลแซนเดอร์คะ … ช้ันไม่เขา้ใจเลยว่า ทำไม (มองหน้าคู่รัก) คนืนี้ 

คุณถึงทำให้ ความรัก (หยุด เศร้า) ท่ีช้ันคิดว่าใช่  … ต้องกลายเป็นสิง่ที่ … 

ไม่มตีัวตน !!! 

 

เฮอรเ์มียยกมือขึ้นปิดหน้า เธอร้องไห้ และพยายามที่จะวิ่งหนีออกไป เฮเลน่าตกใจ เธอตั้งท่าจะตามเฮอร์เมีย 

 

เฮเลน่า    (ร้องห้าม) … เฮอรเ์มีย !!! 

 

พัค    (เสียงดัง) บอส !!! ไม่ทันแล้ว !!! 

 

ในจังหวะนั้นเอง ท่ีโอรอนยกมือข้ึนเหนือศีรษะ ทุกคนหยดุนิ่ง ไม่เคลื่อนไหว 

 



 
 

เสียงนาฬิกาเดินเป็นจังหวะช้า ๆ  ไฟท่ีกรอบของเวทีสว่างวูบวาบ ราวกับแสงกระพริบของดวงดาว 

 

โอเบรอน   (พูดกลอน ราวกับร่ายมนต์) รักแท้ต้อง / มองด้วยจิต / รักสนิท / สเน่หา  

 

โอเบรอนขยับมือ ราวกับนักเชิดหุน่ ราวกับวาทยากร ราวกับนักมายากล และในจังหวะนั้น 
เฮอรเ์มียเดินถอยกลับมาราวกับคนหลับฝัน เธอหยุดอยู่ท่ีมมุหนึ่งของเวที  

 

โอเบอรอน   ให้ใจส่อง / แทนดวงตา / คลายมายา / เป็นรักจริง  

 

 

พัครีบกระโจนออกจากฉากกั้นท่ีซอ่นอยู่ แล้ววิ่งไปท่ีด้านข้างของเฮอร์เมีย อย่างรูจ้ังหวะ ว่าถัดจากนีไ้ป 
โอเบรอนจะทำใหเ้กิดอะไรขึ้น 

 

โอเบรอน   (อ่อนโยน) แม่สาวน้อย ช้ันเรียกเธอมา แต่กลับลืมเธอไปเสยีได้ (ยิ้ม) 

ช้ันมัวแต่ 

ปล่อยเวลา ให้เสียไป … จนลมืที่จะให้คำตอบกับสิ่งท่ีเธอเฝ้าเพียรถาม 

(มองไปรอบ ๆ หัวเราะเบา ๆ) แลว้ยังเผลอทำทุกอย่าง 

ให้วุ่นวายจนกลายเป็นคืนบลมููน ท่ีเกินจะควบคุม … (ขำ) ขอโทษนะ !!! 

 

โอเบรอนเดินเข้ามาใกล้กับเฮอร์เมยี มองหน้าเธอท่ีหลับฝัน โอเบรอนยิ้มอ่อนโยน 

 

โอเบรอน   แต่ดูสิ คนดี ในขณะที่ช้ันยังไมไ่ด้ให้คำตอบกับเธอ เธอก็พบคำตอบนั่น 

ด้วยตัว 

เองเสียก่อนแล้ว … คนบางคนกร็ูจ้ักตัวเองดี ต่อให้คนอ่ืนจะพูดอยา่งไร 

ก็ไม่หวั่นไหวเลย … จริงมั้ย !!!  

 



 
 

โอเบรอนสะบัดข้อมือราวกับปลดเชือกที่มองไม่เห็น เชือกของนักเชิดหุ่นที่บัดนี้ ถูกปลดพันธนาการ 
ใหหุ้่นเชิดนั้นกลายเป็นอิสระ และในจังหวะนั้น เฮอร์เมียก็ทรดุลงในอ้อมแขนของพัค 
พัควางร่างของเฮอร์เมยีพิงเข้ากับมุมหนึ่งของเวที (หรืออาจจะเป็นมมุหนึ่งของบันได หรือ มุมหนึ่งของกรอบเวที 
ที่สามารถพิงได้อย่างปลอดภัย) 

 

เสียงนาฬิกา ยังคงเดินช้า ๆ เป็นจงัหวะสม่ำเสมอ ในขณะที่โอเบอรอน มองที่เฮเลน่าและดิมิเทรยีส 
จากนั้นเธอขยับมือร่ายมนต์ ท้ังคู่เต้นรำไปด้วยกัน แล้วเคลื่อนตัวไปในทางที่เฮอร์เมยีหลับอยู่ 

 

โอเบอรอน   เด็กเอ๋ย … ถ้าหน้ากากท่ีสวมไว้ มนัหนักเกินจะรับไหว (ยิ้ม) 

ก็อาจจะถึงเวลาที ่

ต้องถอดมันออกเสีย แล้วมองโลกข้างหน้าของเธอให้เต็มด้วยสองตา 

(อ่อนโยน) ช้ันจะจัดสรรเส้นทางที่เหลือให้กับพวกเธอทุกคนเสยีใหม ่

เส้นทางที่พวกเธอเลือกไว้แล้ว (ยิม้) เพียงแค่หลงทางไป และยังไมรู่ต้ัว !!! 

 

เธอสะบัดข้อมือปลดพันธนาการ ให้ท้ังดิมิเทรียสและเฮเลนา่เป็นอิสระ ท้ังคู่ทรุดตัวลงหลับเคียงข้างกับเฮอรเ์มีย 

 

ในตอนนี้ บนเวทีจะเหลือเพียงไลแซนเดอร์ที่ยืนหลับอยูร่าวกับฝัน โอเบรอนและพัค เดินไปท่ีเขาอย่างช้า ๆ  

 

โอเบรอน   ส่วนเธอ พ่อหนุ่ม (ยิ้ม) เธอเป็นเพยีงคนเดียว ท่ีหลงไปเพราะมายา  

และความพลาดผิดทีไ่ม่ได้คาดคิด (มองที่พัค ดุ) 

 

พัค    (คอตก รู้สึกผดิ เสียงเบา) …บอสสสสส  

 

โอเบอรอน   เมื่อรุ่งสางมาถึง มายาจะเสื่อมลง และเธอจะตื่นจากฝัน 

เพื่อกลับมาเป็นคนเดมิ 



 
 

โอเบรอนวางมือไปบนหน้าผากของไลแซนเดอร์ พร้อม ๆ กับท่ีพัคจบัไหล่ของเขาเพื่อพาเดินถอยหลังไปยังท่ีเพื่อนทั้ง 
3 คนหลับใหลอยู ่

 

โอเบรอน   (เดินตาม พูดต่อ) และจากนั้น … ช้ันเช่ือว่า เธอรู้ว่าจะต้องจัดการอย่างไรต่อ 

!!! 

 

โอเบรอน ดึงมือออกจากหน้าผากของไลแซนเดอร์ และในจังหวะนัน้ 
ไลแซนเดอร์ก็ทรดุตัวลงนั่งหลับไปพร้อมกับเพื่อน ๆ ทุกคน 

 

เสียงนาฬิกาเดินช้า ๆ ที่ดังอยู่แต่เดิมนั้น ถูกแทรกด้วยเสียงนาฬิกาที่เดินเร็วข้ึน โอเบรอนเงยหน้าข้ึนฟังเสียง 

 

โอเบรอน   (รำพึง)  … เวลากำลังจะหมด (คิด) บลูมูนคืนน้ี 

กำลังจะกลายเป็นวันธรรมดา  

(กับพัค) เจ้าพัค ช้ันยังเหลือเรื่องสดุท้ายที่ต้องแก้ไข … 

ให้ลุล่วงก่อนจะรุ่งเช้า  

 

 

Scene 2 
Setting  : THE DREAMS 

time   : ต่อเนื่อง ใกล้รุ่งเช้า 

character : เฮอร์เมีย ,ไลแซนเดอร์ ,ดิมิเทรียส ,เฮเลน่า ,โอเบรอน ,พัค 

 

ไฟเปลีย่นเป็นฉากห้องนอนของทิทาเนีย 

 



 
 

พัคค่อย ๆ เลื่อนฉากก้ันมา เพื่อปิดภาพของกลุ่มหนุม่สาวท้ัง 4 คนเอาไว้ เพื่อเผยใหเ้ห็น นิค บอตทอม 
ที่นอนหลับอยู่บนพ้ืนเวที พิงเข้ากับบันไดดา้นล่าง โดยมีทิทาเนียนอนหนุนตัก และรายล้อมด้วยภูติพรายทั้ง 4 

 

โอเบรอนเดินขึ้นไปบนบันได พร้อมกับพัค มองภาพของทิทาเนีย ที่นอนหลับอยู่ แล้วอดท่ีจะขำไมไ่ด้ 

 

โอเบอรอน   (พูดกับพัค) ดูสิ … ทิทาเนียดอกฟา้กับหมาวัดของเธอ (ขำ) ช่างน่าขันจัง 

บางที  

คนเรา … ในยามที่ความรักทำให้ดวงตามืดบอด 

จนถึงกับไม่ยอมรับความจริง (มองทิทาเนีย) 

ก็คงไม่ต่างจากการที่ทิทาเนียคนสวยหลงใหลในภาพมายาเช่นท่ีเกดิขึ้นตรงห

น้านี้ !!! 

 

พัค    (เอามือจิ้มที่จมูกของนิค) แล้วพอตาสว่าง เพราะรักร้าง … ไม่เป็นดงัที่ฝัน 

 

โอเบอรอน   (ขำ) เราก็จะเริ่มมองเห็นว่า ความจริงตรงหน้านั้น มันช่างแย่ และโหดร้าย  

(พูดกับทิทาเนียท่ีหลับอยู่) ทิทาเนยีที่รัก … คืนนี้ใกล้ยุตเิต็มทีแล้ว 

และนั่นหมายความว่า น่าจะได้เวลา 

ที่ช้ันควรปลุกเธอให้ตื่นจากฝันพิศวงนี่เสีย (เงยหน้าฟังเสยีงนาฬิกา 

แล้วพูดกับพัค) เจ้าพัคจอมซน … ดึงดวงจันทร์ให้เคลื่อนช้าลงสักนาที 

ช้ันจะปลุกทิทาเนียคนดี ให้กลับสูค่วามจริง !!!  

 

พัค    (มองทิทาเนีย) … มาดามจะไดต้ื่นลืมตา  

 

โอเบอรอน   เพื่อจะได้พบว่าฝันนั้น บางทีก็น่าขันและไร้สาระ 

ไม่ต่างจากการงมงายอยู่ในคำ 

สญัญาที่ลอยไปลอยมาในสายลม 

 



 
 

พัค    และพบว่า อดีต เป็นเพียงแค่ความฝัน  

 

โอเบอรอน   … ที่เหมาะแก่การลืม !!! (กับพัค) มาเถอะพัค ก่อนที่ราตรีนี้จะจบลง 

 

พัคออกมายืนกลางเวที แล้วเอื้อมมือขึ้นสูงเหนือศีรษะ แสงไฟบนเวทีค่อย ๆ วูบลงช้า ๆ 
เหลือเพียงลำแสงส่องที่บันได อันเป็นท่ีหลับใหลของทิทาเนีย 

 

โอเบรอน   (วางมือบนหน้าผากของทิทาเนีย แล้วร่ายคาถา) เมื่อได้หลับสนิทนทิรา 

บัดนี้ ทิ 

ทาเนีย เธอจงตื่น และคืนกลับมา อย่างท่ีเคยเป็น … (แสงไฟสว่างวาบ) 

ตื่นเถอะ ทิทาเนียเพื่อนรัก !!! 

 

อย่างช้า ๆ ทิทาเนียตื่นขึ้น มองเหน็โอเบรอน ก่อนจะรีบลุกข้ึน 

 

ทิทาเนีย    (ประหลาดใจ) โอเบอรอน … ช้ันฝนั !!! (พยายามนึก) ฝันบ้าบออะไรก็ไม่รู้ …  

(อาย) ช้ัน ฝันว่าไปหลงรัก (มองโอเบอรอน) น้องหมาหน้าตาน่ากลัว 

 

โอเบรอน   (ขำ แล้วชี้น้ิวไปที่นิค) … แบบน้ัน ใช่มั้ย ? 

 

ทิทาเนีย   (หยุดไปนดินึง ตกใจ) ไม่นะ !!! นะ … นี่มันเกิดอะไรขึ้น ? ฉัน ฉัน … 

นอนกอด 

กับหมาเนี่ยนะ (กอดแขนโอเบรอน) … โอเบอรอน 

พัค    (ฮัมเพลง) Uh oh, uh oh, uh oh, oh, no, no. Got me lookin so 

crazy right  

now, your love's. Got me lookin so crazy right now 



 
 

 

ทิทาเนีย    (โกรธ) เจ้าพัคบ้า นี่ หยุดเดี๋ยวนี้นะ (อ้อน) โอเบรอนนนนนน !!!  

 

โอเบรอน   (ขำคิกคัก) ใจเย็น ๆ (กับพัค) ร้ายจริงนะเราน่ะ ท่ีผ่านมา ยกโทษให ้ 

 

พัค    (ดีใจ) ยาฮู้ !!! (กระโดดโลดเต้น) 

 

ทิทาเนีย   ฮือ โอเบรอน ช้ันรู้นะว่านีฝ่ีมือของเธอ เธอทำมันลงไปเพราะอะไร 

(ยังคิดอยู่)  

แต่ … เมื่อไหร่ฉันจะเจอความรักดีๆ บ้าง … (ความอึดอึด) 

ฉันคือทิทาเนียเลยนะ ฉันมีทุกอยา่ง ให้เขาได้ทุกอย่างเลยนะ 

ทำไมความรักมันไม่เคยราบรื่นเลย  

 

โอเบรอน   ทิทาเนีย (อ่อนโยน) แล้วเธอเคยรกัตัวเอง แบบท่ีควรจะรักบา้งหรือยัง ?  

  

เสียงนาฬิกากลับมาเดินช้า ๆ อีกครั้ง ภูติทั้ง 4 ค่อย ๆ ลืมตาตื่น มองเห็นโอเบอรอน มองเห็นนคิ ทุกคนตกใจ  

 

ภูติท้ัง 4    มาดาม !!! 

 

ทิทาเนีย   (อ้อน) วิสกี้ วอดก้า เตกิล่า โชจู … ช้ัน ช้ัน (มองโอเบอรอน) เข้าใจแล้ว !!! 

 

ภูติท้ัง 4    มาดาม !!! 

 

ทิทาเนีย    (ทบทวนตัวเอง) ใช่ … ช้ันคือทิทาเนีย (รักตัวเอง) และช้ัน … ช้ัน  

 



 
 

โอเบรอน   เพื่อนรัก (ยิ้ม) บลูมูนคืนน้ี กำลังจะลาล่วงแล้ว (ลูบหัวทิทาเนีย) 

เราเหลือภารกิจ 

สุดท้ายที่จะต้องทำก่อนทิวาจะมาถึง ใช่มั้ย !!! 

 

ทิทาเนียพยักหน้าเหมือนเด็ก โอเบรอน หัวเราะ  

 

โอเบรอน   ไปกันเถอะ … ไปแสดงให้พวกเขาเห็นว่า ความรักนั้น ไม่ต่างกับแสงจันทร์ 

บาง 

ครั้งก็โหดร้ายเหมือนคืนเดือนมืด 

และบางครั้งกส็ว่างสดใสเหมือนดวงจันทร์วันเพ็ญ 

 

ทิทาเนีย    (ยิ้ม) … ไม่ต่างกับความฝัน !!! 

 

ทิทาเนียและโอเบรอน เดินคู่กันออกไปนอกเวที พัคและเหล่าภูติ ช่วยกันเคลียร์พื้นท่ีบนเวที ด้วยการลากบันได 
พร้อมกับนิค บอตทอมท่ีอยู่บนนั้น เข้าเก็บท่ีด้านข้าง (ถ้านิค บอททอม หาทางออกจากเวทีตอนนี้ได้กจ็ะดี) 
เหล่าภูติและพัคมองหน้ากัน  

 

วิสกี ้   (ยิ้ม) หลังจากจากคืนนี้ยตุิ …  

 

วอดก้า    (ยิ้ม) เราก็จะต้องจากกัน 

 

เตกิล่า    (หัวเราะ) เพื่อจะไดม้าพบกันอีก 

 

โชจู    (ยังหาวอยู่) เมื่อถึงบลูมูนในคราวหน้า !!! 

 



 
 

ภูติทัั้ง 4 หยุด แล้วหันมามองผู้ชม  

 

วิสกี้    ณ คืนซึ่ง / พระจันทร์สวย / ราวกับฝัน 

 

วอดก้า    ณ คืนนั้น / จันทร์มีมนต์ / น่าค้นหา  

 

เตกิล่า    ณ คืนที่ / แสงจันทร์งาม / ชวนต่ืนตา 

 

โชจู    ณ คืนนี้ / จันทร์จะพา /  สำราญใจ 

 

ภูติทั้ง 4 ว่ิงออกนอกเวที เหลือเพียงพัคบนเวทีเพียงคนเดียว พัคหันหลังจะเดินออก แต่แล้วก็หยดุ 
หันหน้ามามองผู้ชมในโรงละคร  

 

พัค    ใช่แล้วครับ เราจะกลับมาพบกันใหม่  (ยิ้มชอบใจ พูดกลอน)  

ณ ที่ซ่ึง / ทุกข์สลาย / กลายเป็นฝัน 

ณ ที่นั้น / ฝันจะกลับ / น่าค้นหา 

ณ ที่หนึ่ง / ฝันจะดี / ชวนต่ืนตา   

ณ ที่นี้ / ฝันจะพา / สำราญใจ (หัวเราะคิกคัก) 

 

พัคยิ้ม แล้วโค้งใหผู้้ชม ก่อนจะวิ่งออกไป 

 

ไฟดับลง ช่ัวครู ่

 

ไม่นานหลังจากนั้น เพลง รักอยู่หนใด https://www.youtube.com/watch?v=Pfuoc0JxKSE ดังข้ึน  

https://www.youtube.com/watch?v=Pfuoc0JxKSE


 
 

ไฟบนกรอบเวทีสว่างวูบวาบ ก่อนที่ท่ัวท้ังเวทีจะกลายเป็นโชว์สดุท้าย  

 

ทิทาเนียและโอเบรอน ออกมาร้องเพลงพร้อมกับพัค 

 

สักพัก หนุ่มสาวท้ัง 4 ในชุดโชว์ออกมาร่วมเต้นด้วย  

 

ก่อนท่ี นิค บอตทอม จะวิ่งออกมา โดยที่ยังสวมหัวหมาป่าอยู ่

 

พัคตกใจ ว่ิงไปเอากุญแจถอดหนา้กากออกให้นิค  

 

แล้วจากนั้น ทุกคนก็ร่วมเต้นกันไปจนจบเพลง 

 

บรรยากาศเตม็ไปด้วยการเฉลิมฉลอง จนเพลงจบ 

 
ไฟเฟด 

 

----- END OF A MIDSUMMER NIGHT’S DREAM ----- 

 

  



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาคผนวก ข 

เอกสารประกอบการประชาสัมพันธ ์



 
 

 

 

 

โปสเตอร์ (Poster) ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

โปสเตอร์แนวนอน (Poster) ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อน

สลับรัก 

 

 



 
 

 

 

 

ภาพคิวอาร์โค้ด (QR Code) ไลน์แอด (Lone Add Official) 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 

 



 
 

  



 
 

 

 



 
 



 
 

 



 
 



 
 



 
 



 
 

 

  



 
 

 

  



 
 

  



 
 

 



 
 



 
 



 
 

 



 
 



 
 

 

โปสเตอร์ (Poster) สำหรับโปรโมทการขายบัตรแบบเหมา 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 



 
 

 
 

รูปสำหรับโพสต์ลงช่องทาง Instagram แอคเคาท์ 26 marathon 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 

 



 
 

 
 

โปสเตอร์ (Poster) สำหรับโปรโมทการขายบัตรแบบโปรแก๊งค์ 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 



 
 

 

ภาพแจ้งการขายบัตรหมด 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประชาสัมพันธ์ชื่อละครแบบแนวนอน 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 



 
 

 

ภาพวิธีการเดินทาง 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 



 
 

 

ภาพการรับบัตร 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 



 
 

 

ภาพข้อปฏิบัติการเข้าชมละคร 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 



 
 

 

ภาพแจ้งการสามารถซื้อบัตรหน้าโรงละคร (Walk in) 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพการนัดถอยหลัง 3 วันสุดท้ายก่อนวันแสดง 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพหลังจากการแสดงเสร็จสิ้น เพ่ือขอบคุณผู้ชม และทีมงานทุกคนที่ทำให้เกิด 

ละครเวทีเร่ือง A midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

บทวิจารณ์และความคดิเห็นจากผู้ชม 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 



 
 

 
 



 
 

 



 
 

 
 



 
 

 



 
 



 
 

 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ภาพการแสดงจริง 



 
 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 

 



 
 

 

 
 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

วิดีโอการแสดงละครเวทเีรื่อง  

“A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก” 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

คลิกหรือแสกนเพื่อดูละครเวที https://youtu.be/k9eoLGAgAoc 

 

วิดีโอถ่ายทำการแสดง 

ละครเวทีเร่ือง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 
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ภาคผนวก ฉ 

เบื้องหลังละครเวทเีรือ่ง  

“A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก” 



 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

คลิกหรือแสกนเพื่อดูเบื้องหลังละครเวที https://www.youtube.com/watch?v=58k-

e_LUkRs 

 
สารคดีเบ้ืองหลัง 

ละครเวทีเร่ือง A Midsummer night’s dream คืนร้อนสลับรัก 
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