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การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์แท็บแล็ตเพื่อสืบค้นข้อมูลในการออกแบบลวดลาย 
ผ้าไหมทอมือของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอัสสัมชัญคอนแวนต์  สีลม 

CREATIVITY DEVELOPMAENT USING COMPUTER TABLETS TO DESIGN SILK PATTERNS 
AMONG GRADE THREE STUDENTS AT ASSUMPTION CONVENT SILOM SCHOOL 

 
ธีรสวัสดิ์  ต๊ะปาง1 
 

บทคัดย่อ 
การวิจัยศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังทดลองของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการสอนศิลปะ เรื่องลวดลายผ้าไหม และกลุ่มตัวอย่างได้แก่  นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนอัญชัญคอนแวนต์ สีลม จ านวน 20 คน โดยวิธีการสุ่มอย่าง
ง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ คอมพิวเตอร์แท็บแล็ต แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบลายผ้าไหมทอ
มือด้วยกระดาษ A4 และสถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ค่า t-test dependent  

ผลศึกษาพบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งวัดประเมินตามแบบทดสอบของ Guilford J.P. โดยใช้ 4 หัวข้อ คือ 
1.คิดคล่องแคล่ว 2.คิดยืนหยุ่น 3.คิดริเริ่ม 4.คิดละเอียดลออ ที่พัฒนาวัยของเด็กอายุ 8-9 ปี โดยจัดกิจกรรมก่อนเรียนและหลงั
เรียน ซึ่งผลที่ออกมาได้ดังนี้ ค่าเฉลี่ยก่อนเรียน 8.15 คะแนน ค่าเฉลี่ยหลังเรียน 11.45 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานก่อน
เรียน 1.089 ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานหลังเรียน 2.328  ค่า t-test dependent พบว่าคะแนนหลังเรียนมากกว่าคะแนนก่อน
เรียนอย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ .05 จากสถิตนักเรียนมีพัฒนาการเพิ่มขึ้นโดยใช้คอมแท็บแล็ตในการสืบค้นลวดลายผ้าไหม
สามารถแต่งเติมลวดลายที่นักเรียนคิดกับรูปแบบเดิมผสมกันเป็นลายแบบใหม่หรือคิดแบบจากประสบการณ์พบเห็นน ามา
ดัดแปลงกับลวดลายผ้าที่เกิดจากการเรียนรู้ของนักเรียน 
 
ค ำส ำคัญ: คอมพิวเตอร์แท็บแล็ต  ผ้าไหมทอมือ ความคิดสร้างสรรค ์
 
Abstract 

The purpose of this study is to compare the creativity levels of Grade Three students before and 
after using an art activity set about silk patterns. The samples consisted of twenty Grade Three students in 
the first semester of the 2016 academic year at Assumption Convent Silom School, who were selected the 
simple sampling method. The research instruments included computer tablets and a creativity test 
to design handmade silk patterns with A4 paper. The statistics included mean, standard deviation and a 
dependent t-test.  

It was found that the Grade Three students were evaluated with the Guilford J.P. test with the 
following four topics: 1) quickness; 2) flexibility; 3) initiation; and 4) carefulness. The development of eight 
to nine year olds were emphasized. The results of the pre-tests and post-tests were as follows: 1) the mean 
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of the pre-test was 8.15 ; 2) the mean of the post-test was 11.45 ; 3) the standard deviation of the pre-
test was 1.089 ; 4) the standard deviation of the post-test was  2.328 ; 5) the dependent t-test found that 
the post-test scores were higher than the pre-test scores and with a statistical significance of .05. According 
to the previously mentioned statistics, the students developed their skills because they used computer 
tablets to search for silk patterns, which can be edited by order to create new patterns from the edited 
patterns or their experiences. 

 
Keywords: Computer tablet, Silk patterns, Creativity 
 
บทน า 

จากการพัฒนาในทางด้านการสื่อสารระหว่างกันภายในประเทศ ภายนอกประเทศ  การได้รับอิทธิพลต่างๆจาก
ภายนอกท าให้การคิด การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ในเรื่องต่างๆ ต่างไปจากเดิม  ซึ่งน าไปสู่ปัญหาที่นักเรียนเคยมีความคิดที่
ตรงไปตรงมา โดยที่ปัญหาการสื่อสารต่างๆที่พบเห็นท าให้ต้องมีการแก้ปัญหาที่พบเจอมากยิ่งขึ้น ท าให้มีความจ าเป็นที่
นักเรียนต้องมีความคิดในการแก้ปัญหาที่มากขึ้น การคิดที่จะมีวิธีแก้ไขปัญหาที่พบเจอในทางใหม่ๆทีท าให้เกิดความคิดที่
สร้างสรรค์มีขึ้นอย่างมากมาย และการที่เข้าถึงแหล่งข้อมูลศึกษาต่างๆได้ง่ายขึ้น รวดเร็วขึ้น   ท าให้นักเรียนในวัยอายุ 8-9 ปี
เมื่อมาถึงจุดหนึ่งความคิดที่จะสร้างสรรค์วิธีการคิดในรูปแบบการแก้ปัญหา หรือการสร้างสรรค์ผลงานจึงซ้ ากับแบบเดิมที่เคย
ปรากฎ ซึ่งเกิดเป็นปัญหาในด้านความคิดสร้างสรรคที่เกิดขึ้นในรูปแบบที่ท าซ้ ากันไปมา เพื่อให้เกิดความคิดใหม่ๆจึงควรมี
วิธีการที่พัฒนาความคิด หลักการคิดเป็นระบบตั้งแต่ยงัเด็ก เพื่อเป็นการส่งเสริมที่ดียิ่งๆ ขึ้นไปในด้านความคิดสร้างสรรค์น้ันแต่
ละคนก็มีความสามารถที่แตกต่างกันออกไป  ท าให้มีหลายท่านได้ให้ค านิยามเอาไว้ อาทิเช่นดังนี้ (อารี รังสินันท์.  2527) ให้
ความหมายความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือ ความคิดจินตนาการประยุกต์ที่สามารถน าไปสู่สิ่งประดิษฐ์คิดค้น
พบใหม่ ๆทางเทคโนโลยี ซึ่งเป็นความคิดในลักษณะที่คนอื่นคาดไม่ถึงหรือมองข้าม เป็นความคิดหลากหลาย คิดได้กว้างไกล
เน้นทั้งปริมาณและคุณภาพ อาจเกิดจากการคิดผสมผสานเช่ือมโยงระหว่างความคิดใหม่ ๆที่แก้ปัญหาและเอื้ออ านวย
ประโยชน์ต่อตนเองและสังคม (Guilford J.P. .  1959) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมอง เป็น
ความสามารถที่จะคิดได้หลายทิศหลายทาง หรือแบบอเนกนัยและความคิดสร้างสรรค์นี้ประกอบด้วยความคล่องในการคิด 
ความคิดยืดหยุ่นและความคิดที่ เป็นของตนเองโดยเฉพาะ คนที่มีลักษณะดังกล่าวจะต้องเป็นคนกล้าคิดไม่กลัวถูก
วิพากษ์วิจารณ์และมีอิสระในการคิดด้วยกิลฟอร์ด (Guilford J.P. .  1950) นักจิตวิทยาชาวอเมริกันบอกว่า“ความคิด
สร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองในการคิดหลายทิศทางซึ่งมีองค์ประกอบความสามารถในการ ริเริ่มความคล่องในการคดิ 
ความยืดหยุ่นในการคิดและความสามารถในการแต่งเติมและให้ค าอธิบายใหม่ที่เป็นการติดตามหลักเหตุ ผลเพื่อหาค าตอบ"     
อีพอล ทอร์แรนซ์ (E. Paul Torrance.  1962) ให้นิยามความคิดสร้างสรรค์ว่า"เป็นกระบวนการของความรู้สึกไวต่อปัญหา
หรือสิ่งที่บกพร่องขาดหายไปแล้วรวบรวมความคิดตั้งเป็นสมมติฐานขึ้นต่อจากนั้นก็ท าการรวบรวมข้อมูลต่างๆ เพื่อทดสอบ
สมมติฐานนั้น  ซึ่งในกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานท่ีใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตในการสืบค้นข้อมูลนั้นเป็นการให้นักเรียนได้รู้จัก
การเรียนรู้ที่จะใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตที่เป็นเทคโนโลยีที่เป็นสิ่งเหมาะสมส าหรับการศึกษายุคใน 4.0 เพื่อให้เกิดประโยชน์ 
โดยค้นหาแรงบรรดาลใจที่แปลกใหม่  ในการสร้างผลงานรูปแบบที่เป็นเอกลักษณ์ของตนเอง ท่ีสามารถน าผลงานที่ลงมือ
ปฏิบัติน ามาเผยแพร่เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดกับเพื่อนๆได้อย่างกว้างขวาง ซึ่งการแลกเปลี่ยนความคิดเพื่อที่จะน ามาพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ในการท าผลงานในครั้งต่อไปในอนาคต  และฝึกให้นักเรียนรับฟังยอมรับจากคนรอบข้างมากขึ้นในการ
แสดงความคิดเห็น ซึ่งในกระบวนการพัฒนานักเรียนในช่วงอายุ 8 - 9 ปี นั้น ได้มีองค์ประกอบที่ส าคัญ คือ ความคิด
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คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม ความคิดละเอียดลออ โดยทั้ง 4 หัวข้อเป็นการพัฒนาพื้นฐานความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนซึ่งน ามาสู่การใช้รูปแบบของผ้าไหมทอมือที่มีลวดลายที่แตกต่างกันไป 

โดยการทีน่ ารูปแบบผ้าไหมไทยซึ่งเป็นลักษณะของผ้าทอด้วยมือ มีลักษณะเด่นเป็นเนื้อผ้าวาวเป็นประกายโดดเด่น
ด้วยสีสันตัดกันสะดุดตา แต่ดูกลมกลืนประทับใจ มีลวดลายที่แตกต่างตามแต่ละพื้นท่ี มีเอกลักษณะเป็นเด่นชัด จึงเหมาะสมที่
จะน าลวดลายของผ้าไหมทอมือ มาใช้ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลงานลวดลายให้เกิดแบบใหม่ที่มีความหลากหลาย 
โดยที่ไหมไทยมีลวดลายหลากหลายซึ่งเกิดจากวิธีการทอที่ส่วนใหญ่มักเป็นลวดลายที่ได้รับการถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ ส่วน
ใหญ่เป็นลวดลายที่เกี่ยวข้องและพบเห็นได้ในชีวิตประจ าวันท่ีได้รับการถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปยังคนอีกรุ่นหนึ่ง เป็นการสืบ
ทอดฝีมือและภูมิปัญญาอย่างแท้จริง ถ่ายทอดออกมาเป็นรูปทรงต่างๆ ผ้าไหมไทยมีรูปแบบการทอและลวดลายที่แตกต่างกัน
ตามวัฒนธรรมและภูมิปัญญาในแต่ละท้องถิ่น ผ้าไหมที่เป็นที่รู้จักและนิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย  

ซึ่งการใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตในการเรียนการสอนที่จะใช้ส าหรับพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ คือ คอมพิวเตอร์  
แท็บแล็ตที่ออกแบบ ปรับปรุง และพัฒนาโดยบริษัทสมาร์ทโฟนต่างๆ โดยที่การน าแอพพลิเคชั่นท่ีมีอยู่อย่างหลากหลายในการ
เรียนการสอนมาช่วยส่งเสริม ในด้านการศึกษาที่ทางระบบปฏิบัติการของคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ซึ่งได้แก่  อีบุ๊ก บทเรียน
ออนไลน์ แอพพลิเคช่ันการเรียน และการเข้าเว็บไซต์ต่างๆ ซึ่งในการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบทเรียนออนไลน์นั้นบริษัทได้เปิดให้
ผู้พัฒนาแอพพลิเคช่ันต่างๆ เปิดให้โหลดไปใช้ในระบบโรงเรียนที่มีความสนใจในการใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตในการเรียนการ
สอน โดยสามารถที่จะใช้ระบบที่ทางบริษัทมีการสนับสนุนในการใช้ภายในโรงเรียน ซึ่งจะแบ่งพื้นที่จัดเก็บข้อมูลไว้ต่างหาก
ส าหรับใช้ในกระบวนการใช้การจัดการเรียนการสอน พร้อมท้ังยังมีทีมงานท่ีคอยให้การสนับสนุนบุคลากรของสถานศึกษาท่ีเข้า
ร่วมโครงการเพื่อพัฒนาความสามารถให้มีประสิทธิภาพสูงสุดทั้งครูและนักเรียนโดยทางบริษัทจะส่งบุคลากรเข้ามาอบรม
วิธีการใช้งาน ซึ่งตัวเครื่องแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมกับการใช้เป็นเครื่องมือในทางการศึกษาได้อย่างดี  

ท าให้กระบวนทัศน์ของการศึกษาไทย 4.0 ยุคผลิตภาพ  ซึ่งคือ การศึกษาที่มุ่งเน้นในการสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้
เครื่องมือที่เป็นสื่อทางมัลติมีเดียในการรวบรวมข้อมูลพื้นฐานของเนื้อหาการเรียน และน ามาเรียบเรียงใหม่ด้วยความคิดของ
ตนเอง การแสดงผลงานได้ทันทีหลังจากการเรียบเรียงหรือตกแต่งตรวจสอบเสร็จ รวบไปถึงการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ซึ่งกัน
และกันระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนหรือผู้เรียนกับผู้สอน ซึ่งเกิดการเปลี่ยนแปลงจากเดิมครูคือผู้ให้ความรู้จะถูกเปลี่ยนโดยครูจะ
เป็นผู้คอยช้ีแนะนักเรียน โดยที่นักเรียนจะเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้หาความรู้ด้วยตนเองโดยมีครูคอยช้ีแนะเวลานักเรียนเจอปัญหา 
ซึ่งในแต่ละกลุ่มจะต้องสรุปความคิดในตนออกมาน าเสนอและแลกเปลี่ยนกัน  ซึ่งการน าเสนอจะมีความแปลกใหม่จาก
กระบวนการที่นักเรียนเลือกแอพพลิเคชั่นให้เหมาะสมกับช้ินงาน 

ดังนั้นการเรียนรู้ในยุคที่ 4.0 ที่สนับสนุนให้นักเรียนเห็นความส าคัญต่อการพัฒนาการเรียนรู้โดยให้นักเรียนได้แสดง

ถึงความคิดสร้างสรรค์ในผลงานอย่างเต็มที่ ซึ่งได้เผยแพร่ให้กับผู้อื่นโดยที่มีเครื่องมือ คือคอมพิวเตอร์แท็บแล็ตสร้างการ

น าเสนอผลงานท่ีสนใจได้มากข้ึน และสามารถแลกเปลี่ยนคิดซึ่งกันและกัน เพื่อจุดประกายความคิดต่อยอดจากสิ่งเดิมๆ โดยที่

มีเทคโนโลยีเป็นสื่อกลางในการท างานต่างๆ ตั้งแต่การสืบหาข้อมูล การรวบรวมข้อมูล  การเรียบเรียงข้อมูลต่างๆ ซึ่ง

กระบวนการทั้งหมดเป็นการใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสมกับการศึกษาในยุคปัจจุบันท่ีนักเรียนต้องค้นคว้าและสร้างสรรค์ผลงานที่

มีเอกลักษณ์ของตนเอง 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ผลของการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้จะได้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ดังน้ี 

1. เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังทดลองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการสอนศิลปะ เรื่องลวดลายผ้าไหม 
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สมมุติฐาน 
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่หลังจากได้ใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตสืบค้นข้อมูลในการออกแบบลวดลายผ้าไหม   

ทอมือสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 
 

ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 
กลุ่มตัวอย่าง 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนอัญชัญคอนแวนต์ สีลม จ านวน 20 คน  

โดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 
ระยะเวลาในการทดลอง 
การทดลองครั้งนี้ท าการทดลองในภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2559 ชุดกิจกรรมการสอนศิลปะเพื่อพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ที่ใช้ในการทดลองมี 1 ชุด แบ่งเป็น 2 กิจกรรม โดยจัดกิจกรรมครั้งละ ใช้เวลาครั้งละ 50 นาที 
 
กรอบความคิดที่ใช้วิจัย 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทฤษฏีที่ใช้ในการวิจัยในทฤษฏีความคิด
สร้างสรรค์ คือ ทฤษฏีของกิลฟอร์ด โดย
ใช้องค์ประกอบคือ ความคิดคล่องแคล่ว 
ค ว า ม คิ ด ยื ดห ยุ่ น  ค ว า ม คิ ด ริ เ ริ่ ม 
ความคิดละเอียดลออ 

การเรียนรู้ในยุค 4.0 จะเป็นการเรียนรู้ในรูปแบบที่
นักเรียนจะค้นคว้า วางแผน ลงมือปฏิบัติ และสามารถ
เผยแพร่ผลงาน แลกเปลี่ยนความคิดซึ่งกันและกัน 

การใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตในการสืบค้นข้อมูลลวดลาย
ผ้าไหมทอมือ โดยใช้ Application ในระบบ IOS และ 
ระบบ Android 

ลวดลายผ้าไหมทอมือที่ใช้เป็นพื้นฐานในกิจกรรมที่
ปฏิบัติ ใช้ลวดลายผ้าไหมพื้นเมืองของ จ.สุพรรณบุรี  

นักเรียนออกแบบโดยใช้พื้นฐานของลวดลายผ้าไหมทอ
มือของ จ.สุพรรณบุรี ผสมผสานกับการสืบค้นรูปแบบ
ลวดลายต่างๆน ามาปรับเปี่ยนตามความต้องการของ
นักเรียน 

ผลงานของนักเรียนที่ออกแบบลวดลาย
ผ้าไหมทอมือได้เอง 
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วิธีด าเนินการวิจัย 

การด าเนินการรวบรวมข้อมูลการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ คือ การใช้แอพพลิเคช่ันในการค้นคว้ารูปแบบผ้าไหมทอมือ 
การใช้แบบฝึกหัดในการวาดลวดลายผ้าไหมทอมือ และการใช้แบบประเมินทักษะการคิดสร้างสรรค์  ดังนี้ 

1. ผู้วิจัยมองเห็นถึงปัญหาที่นักเรียนได้ปฏิบัติงานในวิชาศิลปะ ในการท าผลงานของนักเรียนถึงแม้จะมีหัวข้อที่
ต่างกัน แต่การท าช้ินงานมีรูปแบบท่ีคล้ายคลึงแบบเดิม 

2. ผู้วิจัยจัดท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยจัดท าเป็นตารางที่ใช้ในการออกแบบลวดลายผ้าไหม โดยมีขนาดที่เท่ากับ
กระดาษ เอ 4 และคัดเลือกแอพพลิเคชั่นท่ีเหมาะสมกับนักเรียนในวัย 8 – 9 ปี  

3. ผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปทดลองกับกลุ่มนอกตัวอย่าง และปรับปรุงแบบทดสอบ  พร้อมทั้งน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญใน
การประเมิน และน ามาปรับปรุง 

4. ผู้วิจัยน าแบบทดสอบก่อนเรียนไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง โดยการให้นักเรียนใช้ความคิดของตนเองเท่านั้นในการ
คิดค้นลวดลายผ้าไหมทอมือ 

5. ตรวจผลงานของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เพื่อน ามาลงบันทึกในคอมพิวเตอร์เพื่อการวิเคราะห์ข้อมูลของแบบทดสอบ
ก่อนเรียนตามเกณฑ์การประเมิน 

6. ผู้วิจัยสอนการใช้แอพพลิเคชั่นให้กับนักเรียน ส าหรับการค้นคว้าหาเอกลักษณ์ของลวดลายผ้าไหมทอมือ 
7. ผู้วิจัยน าแบบทดสอบหลังเรียนไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง โดยการให้นักเรียนใช้ความคิดของตนเองและเพิ่มเติมจาก

ข้อมูลที่นักเรียนหาได้จากแอพพลิเคช่ันในการคิดค้นลวดลายผ้าไหมทอมือ 
8. ตรวจผลงานของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เพื่อน ามาลงบันทึกในคอมพิวเตอร์เพื่อการวิเคราะห์ข้อมูลของแบบทดสอบ

หลังเรียนตามเกณฑ์การประเมิน 
9. เปรียบเทียบผลการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานและค่า T-Test dependent  สรุปข้อมูลซึ่งเป็นการสรุปแบบรายบุคคลให้เห็นถึงความแตกต่างระหว่างก่อนเรียน
และหลังเรียน และอภิปรายผล 
 
ผลการวิจัย 

ตารางที่ 1 : แสดงคะแนนก่อนเรยีน  โดยแยกเป็นรายบุคคล 

 

 
ล าดับ 

คิดคล่องแคล่ว 
( 4 ) 

คิดยืนหยุ่น 
( 4 ) 

คิดริเร่ิม 
( 4 ) 

คิดละเอียดลออ 
( 4 ) 

รวมคะแนน 
( 16 ) 

1 
2 

2 
2 

2 
2 

2 
2 

1 
2 

7 
8 

3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 

3 
2 
2 
2 
3 
2 
2 

3 
2 
3 
2 
3 
2 
2 

2 
1 
2 
2 
2 
1 
2 

10 
7 
9 
8 
10 
7 
8 
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ล าดับ คิดคล่องแคล่ว 
( 4 ) 

คิดยืนหยุ่น 
( 4 ) 

คิดริเริ่ม 
( 4 ) 

คิดละเอียดลออ 
( 4 ) 

รวมคะแนน 
( 16 ) 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

2 
2 
2 
2 
3 
2 
2 
2 
2 
2 
2 

2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
3 
2 
2 
2 

2 
2 
3 
2 
2 
3 
2 
3 
2 
2 
2 

1 
2 
2 
1 
2 
2 
1 
2 
2 
2 
1 

7 
8 
9 
7 
9 
9 
7 
10 
8 
8 
7 

 
 จากตารางที่ 1 คะแนนก่อนเรียนพบว่าคะแนนที่อยู่ในหัวข้อ คิดคล่องแคล่ว คิดยืนหยุ่น คิดริเริ่ม นักเรียนทุกคน
สามารถผ่านเกณฑ์การประเมินได้  และคะแนนในหัวข้อ คิดละเอียดลออ มีนักเรียนจ านวน 7 คน ที่ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ซึ่งเกี่ยวกับการที่นักเรียนไม่สามารถเก็บรายละเอียดที่ส าคัญของภาพได้ หรือจุดเด่นของผลงานไม่เด่นชัด 
 
ตารางที่ 2 : แสดงจ านวนค านวณก่อนเรียน 

 
 

 

 
จากตารางที่ 2 สรุปจากตารางคะแนนด้านบนได้ดังนี้ 

นักเรียนท่ีเป็นคะแนนไม่ถึง 50% ของคะแนนเต็ม ซึ่งมีนักเรียนจ านวนทั้งสิ้น 7 คน คิดเป็น 35% ของนักเรียน
ทั้งหมด ซึ่งค่อนข้างเป็นตัวเลขท่ีเยอะ ท าให้สามารถวิเคราะห์และหาแนวทางในการพัฒนานักเรียนกลุม่ตวัอย่างให้เหมาะสมได้
ต่อไป  
 
 
ตารางที่ 3 : แสดงคะแนนหลังเรียน โดยแยกเป็นรายบุคคล  

ล าดับ คิดคล่องแคล่ว  
( 4 ) 

คิดยืนหยุ่น      
( 4 ) 

คิดริเร่ิม 
( 4 ) 

คิดละเอียดลออ 
( 4 ) 

รวมคะแนน 
( 16 ) 

1 
2 

2 
3 

2 
4 

3 
3 

2 
3 

9 
13 

ล าดับ จ านวนคะแนน จ านวนคน เปอร์เซ็นต์ 

1 
2 
3 
4 

7 
8 
9 
10 

7 
6 
4 
3 

35 
30 
20 
15 
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ล าดับ 
คิดคล่องแคล่ว  

( 4 ) 

คิดยืนหยุ่น      
( 4 ) 

คิดริเริ่ม 
( 4 ) 

คิดละเอียดลออ 
( 4 ) 

รวมคะแนน 
( 16 ) 

3 
4 

4 
2 

4 
3 

3 
3 

4 
2 

15 
10 

6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

4 
4 
2 
3 
2 
2 
3 
2 
3 
4 
2 
4 
3 
2 
2 

4 
4 
2 
3 
2 
2 
4 
3 
4 
4 
3 
4 
3 
3 
2 

3 
4 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
4 
3 
3 
3 
3 
3 

3 
3 
2 
2 
2 
2 
3 
2 
3 
3 
2 
3 
2 
2 
2 

14 
15 
9 
11 
8 
9 
13 
10 
13 
15 
10 
14 
11 
10 
9 

 
จากตารางคะแนนหลังเรียนพบว่าคะแนนท่ีอยู่ในหัวข้อ คิดคล่องแคล่ว คิดยืนหยุ่น คิดริเริ่ม คิดละเอียดลออนักเรียน

ทุกคนสามารถผ่านเกณฑ์การประเมินได้ ซึ่งปัจจัยที่ท าให้นักเรียนสามารถผ่านเกณฑ์ประมาณได้ คือการเห็นตัวอย่างที่
หลากหลาย ซึ่งน ามารวมรูปแบบที่นักเรียนสร้างขึ้นเองให้มีความน่าสนใจมากขึ้น 

 
ตารางที่ 4 : แสดงจ านวนคะแนนหลังเรียน 

ล าดับ จ านวนคะแนน จ านวนคน เปอร์เซ็นต์ 
1 
2 

8 
9 

1 
4 

5 
20 

3 
4 
5 
6 
7 

10 
11 
13 
14 
15 

4 
3 
3 
2 
3 

20 
15 
15 
10 
15 
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สรุปจากตารางคะแนนด้านบนไดด้ังนี้ 
นักเรียนท้ังทั้งหมดสามารถท าคะแนนผ่านได้ทุกคน ซึ่งมีนักเรยีนจ านวน 1 คน เท่านั้น คิดเป็น 5% ของนักเรียน

ทั้งหมด ท่ีมีคะแนนผา่นพอดี และนักเรียนท่ีมีคะแนนท่ีดีอยู่แล้วสามารถคิดรูปแบบของผลงานตนเองให้ดีมากขึ้นจนเป็นที่น่า
พอใจในระดับที่สูงขึ้นด้วย   

 
ตารางที่ 5 : แสดงค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียน 
 

จ านวนนักเรียน ค่าเฉลี่ย 
20 8.15 

 
จากตารางค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานของนักเรียนพบว่าคะแนนเกินครึ่งของคะแนนเต็ม แต่ยังเป็นคะแนนที่ยังอยู่ใน

ระดับปานกลาง 
 
ตารางที่ 6 : แสดงค่าเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน 
 

จ านวนนักเรียน ค่าเฉลี่ย 
20 11.45 

 
จากตารางค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานของนักเรียนพบว่าคะแนนของนักเรียนสามารถที่จะผ่านเกณฑ์ไปได้และยังเป็น

คะแนนท่ียังอยู่ในระดับดี จึงท าให้ค่าเฉลี่ยของคะแนนอยู่ในระดับท่ีสูงขึ้นอย่างชัดเจน 
 
ตารางที่ 7 : แสดงส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานคะแนนก่อนเรียน 
 

จ านวนนักเรียน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน 
20 8.15 1.062 

 
จากข้อมูลในตารางพบว่าส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานคะแนนก่อนเรียนไม่ค่อยมีความกระจาย เนื่องมาจากสาเหตุ

นักเรียนมีอายุในระดับเดียวกัน นักเรียนอยู่ในสภาพแวดล้อมสถานศึกษาเดียวกัน  จึงท าให้ลักษณะการท างานออกมาใน

ทิศทางเดียวกันเป็นส่วนใหญ่ 

 
 
ตารางที่ 8 : แสดงส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานคะแนนหลังเรียน 
 

จ านวนนักเรียน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน 
20 11.45 2.268 
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จากข้อมูลในตารางพบว่าส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานคะแนนหลังเรียนไม่มีความกระจาย เนื่องมาจากสาเหตุนักเรียนมี
อายุในระดับเดียวกัน นักเรียนอยู่ในสภาพแวดล้อมสถานศึกษาเดียวกัน และนักเรียนสามารถที่จะหาข้อมูลเพิ่มเติมโดยได้รับ
แรงบันดาลใจท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกันค่อยข้างมาก  จึงท าให้ลักษณะการท างานออกมาในทิศทางเดียวกันเป็นส่วนใหญ่ 
 
ตารางที่ 9 : แสดงค่า t-test dependent 
 

การทดสอบ 𝓃 𝑥̅ 𝒮. 𝒟. 𝒯 Sig.(2-tailed) 

ก่อนเรียน 20 8.15 1.089 9.676 .000 

หลังเรียน 20 11.45 2.328 
 
จากข้อมูลในตารางพบว่าคะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ้นมากกว่าคะแนนก่อนเรียนนอย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ .05 

 
สรุปและอภิปรายผล 
 สรุป 
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังทดลองของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการสอนศิลปะ เรื่องลวดลายผ้าไหมทอมือ ใช้วิธีการวิจัยในรูปแบบศึกษากลุ่ม
ทดลองเพียงกลุ่มเดียวโดยการทดสอบก่อนและหลังเรียนโดยเก็บรวบรวมข้อมูลจากประชากร ซึ่งใช้กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนอัญชัญคอนแวนต์ สีลม จ านวน 20 คน  โดยวิธีการ
สุ่มอย่างง่าย ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลรูปทางสถิติ ค านวณหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า t-test ผล
การศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์แท็บแล็ตในการสืบค้นออกแบบลวดลายผ้าไหมทอมือ
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอัสสัมชัญคอนแวนต์  สีลม สรุปผลโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนได้ดังนี้ 

การประเมินผลงานจากแบบทดสอบก่อนเรียน คือ ด้านคิดคล่องแคล่วนักเรียนสามารถผ่านการประเมินได้ทุกคน ซึ่ง
หมายถึงนักเรียนสามารถท่ีจะคิดลวดลายได้อย่างรวดเร็ว ตามความช่ืนชอบในลวดที่ตนเองสนใจซึ่งจะยังไม่ได้ค านึกถึงการสวม
ใส่จริง การตัดเย็บที่เกิดขึ้น เป็นเพียงลวดลายที่ปรากฏลงบนผ้าผืนเต็ม อีกทั้งนักเรียนปรับเปลี่ยนลวดลายได้อย่างดีในการ
ท างานเมื่อลงมือวาดลวดลาย  การใช้สีนักเรียนมีความมั่นใจในการลงสีโดยลงสีตามความต้องการของนักเรียนเอง โดยไม่ได้
ค านึงถึงหลักการใช้สี ด้านความคิดยืนหยุ่น นักเรียนสามารถผ่านการประเมินได้ทุกคน ซึ่งหมายถึงนักเรียนสามารถที่จะ
ปรับเปลี่ยนลวดลายผ้าไหมทอมือได้บางส่วนโดยที่ไม่ต้องลบ ฉะนั้นนักเรียนปรับเปลี่ยนแบบโดยการต่อเติมจากลายเดิมให้
สมบูรณ์มากขึ้น และมีจุดเด่นที่ชัดเจนมากขึ้น การใช้สีนักเรียนสามารถแก้ไขสีเดิมให้มีความน่าดึงดูดโดยมีความกล้าที่จะใช้สี
ในคู่ตรงข้าม สร้างจุดเด่นให้กับลวดลาย แต่การไล่ระดับสียังไม่มีปรากฏให้เห็นชัดเจน ด้านคิดริเริ่มนักเรียนสามารถผ่านการ
ประเมินได้ทุกคน ซึ่งหมายถึงนักเรียนสามารถคิดลวดลายผ้าไหมทอมือได้ด้วยตนเองโดยใช้การสังเกตที่ผ่านมาว่าสังเกตเห็น
รูปแบบใดมาบ้าง และน ามาปรับปรุงเป็นลวดลายที่พัฒนาขึ้นมาเอง การใช้สีต่างๆนักเรียนใช้สีที่เคยสังเกตเห็นผ่านมารวมกับสี
ที่นักเรียนช่ืนชอบ ซึ่งปรากฏให้เห็นเป็นลักษณะสีที่มีความแตกต่างระหว่างสีพื้นหลังและสีบนลวดลายที่เป็นคู่สีที่ตัดกัน ด้าน 
คิดละเอียดลออนักเรียนสามารถผ่านการประเมินได้จ านวน 13 คน  ซึ่งนักเรียนที่ผ่านการประเมินในหัวข้อนี้มีลักษณะการ
ท างานคือ นักเรียนมีความสามารถในการบริหารจัดการพื้นที่การท าลวดลายได้อย่างเหมาะสม ใส่รายละเอียดภายในลวดลาย
ผ้าไหมที่เป็นลายที่มีความเหมาะสมโดยใช้ลายเส้นที่หลากหลายประกอบเป็นลายต่างๆ การใช้สีนักเรียนสามารถใช้สีโดยเน้น
การเก็บรายละเอียดในส่วนต่างๆที่นักเรียนออกแบบไว้ซึ่งลงสีได้ครบถ้วน และในส่วนของนักเรียนที่ไม่ ผ่านการประเมินมี
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จ านวน 7 คน ซึ่งนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมินในหัวข้อนี้มีลักษณะการท างานคือ นักเรียนจัดองค์ประกอบของลวดลายที่ไม่
สมดุลกันภายในพ้ืนท่ีออกแบบ มีลายเส้นท่ีเล็กซึ่งปรากฏลวดลายที่ไม่ชัดเจน รายละเอียดไม่มีจุดเด่น การใช้สีนักเรียนใช้สีที่ไม่
ชัดเจน ลงรายละเอียดของสีได้ไม่ครบขาดความสมบูรณ์อย่างใดอย่างหนึ่งไป การประเมินผลงานจากแบบทดสอบก่อนเรียน 
คือ ด้านคิดคล่องแคล่วนักเรียนสามารถผ่านการประเมินได้ทุกคน ซึ่งหมายถึงนักเรียนสามารถผสมผสานระหว่างความคิด
ส่วนตัวกับแนวคิดที่ได้จากการสืบค้นในแอพพลิเคช่ันเพื่อให้รูปแบบลวดลายของผ้าไหมทอมือมีความทันสมัยมากขึ้น อีกทั้ง
ยังคงมีความถูกต้องของลวดลายดั่งเดิมอยู่ในลวดลายที่สร้างขึ้นใหม่ การใช้สีนักเรียนมีความมั่นใจในการลงสีโดยเลือกสีที่
เหมาะสมกับลวดลายโดยใช้สีที่ช่ืนชอบเป็นค่าตั้งต้นและเลือกสีที่เหมาะสมกันและกัน ด้านความคิดยืนหยุ่น นักเรียนสามารถ
ผ่านการประเมินได้ทุกคน ซึ่งหมายถึงนักเรียนคิดค้นลวดลายใหม่โดยน าลวดลายดั่งเดิมเป็นโครงสร้างหลักของลวดลาย
เพิ่มเติมด้วยความคิดที่แปลกใหม่ของนักเรียนเอง มีจุดเด่นที่ชัดเจนมองเห็นได้ชัดเป็นเอกลักษณ์ส่วนตัวของนักเรียน การใช้สี
นักเรียนสามารถน าสีที่นักเรียนช่ืนชอบผสมกับสีที่เป็นสีดั่งเดิมของผ้าไหมทอมือน ามาผสมเข้าด้วยกันโดยที่มีความลงตัวใน
ผลงาน ด้านคิดริเริ่มนักเรียนสามารถผ่านการประเมินได้ทุกคน  ซึ่งหมายถึงนักเรียนสามารถที่จะสร้างสรรค์รูปแบบของ
ลวดลายโดยที่ผสมผสานเอกลักษณ์เดิมของลายและความชื่นชอบ ซึ่งนักเรียนปรับปรุงลวดลายใช้ลายเส้นอิสระในการท างาน
เป็นหลักโดยที่เหมาะสมกับการท ารูปแบบที่หลากหลาย การใช้สีนักเรียนใช้หลักการการไล่ระดับสีซึ่งสร้างความแตกต่างให้
เด่นชัดเพื่อแยกสีพื้นและสีลวดลายของผ้าไหมทอมือ คิดละเอียดลออนักเรียนสามารถผ่านการประเมินได้ทุกคน ซึ่งหมายถึง
นักเรียนสามารถท่ีจะสามารถเก็บรายละเอียดต่างๆได้สมบูรณ์ โดยมีลวดลายผ้าไหมทอมือที่ชัดเจน จุดเด่นชัดเจน ลายเส้นท่ีมี
ความคมชัดเป็นเส้นเดียว การใช้สีนักเรียนใช้ความรู้ในการไล่ระดับสีอ่อนและสีเข้ม ให้ลวดลายมีระดับที่แตกต่างกัน สามารถท่ี
จะแยกสีพื้นและสีของลวดลายออกอย่างชัดเจน ตัดเส้นด้วยสีสันท่ีเด่นชัดใช้สีที่เป็นสีเข้มเป็นหลัก ฉะนั้นจากการวิเคราะห์จาก
การทดลอง การที่นักเรียนมีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูลท าให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานที่มี
เอกลักษณ์ที่ชัดเจนมากขึ้น โดยมีความถูกต้องในการออกแบบทั้งในด้านของลวดลายที่น าของเดิมและความคิดของตนเอง
ประกอบเข้าด้วยกัน ด้านการใช้สีที่ให้ความลงตัวของการใช้สีที่น่าสนใจมีความสวยงาม  
 ผลการทดสอบจากสมมตฐิานพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการน าคอมพิวเตอร์แท็บแลต็มาใช้ในการสืบค้นข้อมูลเพื่อการคดิ
สร้างสรรค์ผลงานในการสร้างลวดลายผ้าไหมไทยมีคะแนนที่เพิ่มมากขึ้น ซึ่งค่าเฉลี่ยของคะแนนก่อนเรียนคือ 8.15 คะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนคือ 11.45 
  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนก่อนเรียน มีค่าที่ 1.062 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนหลังเรียน มีค่าที่ 2.268 
โดยจากสถิติที่ได้เป็นผลมาจากกลามตัวอย่างเป็นนักเรียนเพศเดียวกัน ช่วงของอายุที่เท่ากัน สิ่งแวดล้อมรอบข้างในสถานที่
ท างานออกแบบเหมือนกัน จึงเป็นผลให้นักเรียนมีลักษณะของคะแนนท่ีเกาะกลุ่มกันอย่างเห็นได้ชัด 
  ผลการวิเคราะห์ผลทางสถิติผ่านโปรแกรมของ SPSS พบว่าคะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ้นมากกว่าคะแนนก่อนเรียนนอ
ย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ .05 ท าให้สรุปได้ว่าการใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตในการสืบค้นข้อมูลการออกแบบลวดลายผ้าไหมทอ
มือนั้นสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้จริง  
 
อภิปรายผล 
 ผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรคโ์ดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์แท็บแลต็ในการออกแบบลวดลายผ้าไหมทอมอื
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอัสสัมชัญคอนแวนต์  สีลม มีผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่สามารถน ามาอภิปรายผลได้
ดังนี้  จากการวิจัยในครั้งนี้พบว่านักเรียนที่ได้ใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตช่วยในการออกแบบลวดลายผ้าไหม ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ พาช่ืน สุริเย ปี 2545 เรื่อง การท าผ้าบาติกตามหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้น กรมการศึกษานอกโรงเรียน จุรีรัตน์  
บุญรินทร์ ปี 2547 การศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ส าหรับเด็กด้อยโอกาส อายุระหว่าง 9-12 ปี 
กรณีศึกษา : นักเรียนที่สังกัดโรงเรียนเฉลิมมณีฉายวิทยาคาร จ. สมุทรปราการ วงศ์คีตะ ธนะสัมบัญ ปี 2559 การศึกษาและ
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พัฒนาลวดลายพิมพ์ผสมทอผ้าผืน จากทฤษฏีลัทธิ อนาคตนิยม ส าหรับสินค้าแฟช่ัน  กรณีศึกษา ผ้าไหมหางกระรอก กลุ่ม
หัตถกรรมผ้าไหมบ้านดู่ อ.ปักธงชัย จ.นครราชสีมา และทรงพล ต่วนเทศ ปี 2555 การศึกษาภูมิปัญญาการทอผ้าพื้นเมืองของ
คนไทยเช้ือสายลาวครั่งในจังหวัดสุพรรณบุรี ชัยนาท และอุทัยธานี เมื่อพิจารณาในรายละเอียดแต่ละด้านนั้น คือ นักเรียน
ในช่วงอายุ 8-9 ปีนั้นมีความสามารถที่จะคิดได้หลายทิศหลายทาง ในด้านความคิดสร้างสรรค์ทั้งนี้ประกอบด้วยความ
คล่องแคล่วในการคิด ความคิดยืดหยุ่นและความคิดที่เป็นของตนเองโดยเฉพาะ ซึ่งการที่เสริมการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
โดยที่ใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตในการสืบค้นข้อมูลนั้นท าให้นักเรียนสามารถเห็นลวดลายได้ชัดเจนขึ้น เห็นลวดลายที่
หลากหลายเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาคิดค้นลวดลายใหม่ขึ้นมา ซึ่งอาศัยฐานความรู้ที่ค้นคว้าเจอท าให้นักเรียนได้ใช้
ความชอบของตนเองผสมผสานกับแนวคิดเดิมของลายผ้า เพื่อท่ีจะเกิดลวดลายแบบใหม่ให้เข้ากับยุคสมัยต่อไป โดยที่นักเรียน
ที่มีลักษณะดังกล่าวจะต้องเป็นคนกล้าคิดไม่กลัวถูกวิพากษ์วิจารณ์ มีอิสระในการคิด มีความสามารถในการแต่งเติมและให้
ค าอธิบายใหม่ที่เป็นการติดตามหลักเหตุผลเพื่อหาค าตอบ ซึ่งจากผลการท ากิจกรรมและหลักฐานร่องรอยพบว่านักเรียนมี
ทิศทางในการคิดตามหลักการนั้นอย่างเป็นความจริง โดยสามารถแต่งเติมเพิ่มเติมลวดลายที่นักเรียนคิดกับรูปแบบดังเดิม
ผสมผสานกันเป็นลวดลายแบบใหม่หรือคิดค้นแบบจากประสบการณ์พบเห็นประสบการณ์จากการอ่าน จากสังเกตตามสถานท่ี
จริงน ามาดัดแปลงแก้ไขในเหมาะสมกับเนื้อผ้ามีความแปลกใหม่เข้ากับยุคสมัย ซึ่งจากการกล้าคิดที่ออกจากกรอบท าให้เป็น
ผลดีกับนักเรียนท่ีจะกล้าเปลี่ยนแปลงความคิด กล้าท าช้ินงานมากขึ้น กล้าน าสีที่มีลักษณะเปน็คู่สีที่ตัดกันมาใช้ในงานออกแบบ 
และน าเสนอผลงานได้อย่างน่าสนใจ มีการเล่าเรื่องราวของแนวคิดที่นักเรียนท า โดยให้เหตุผลที่เหมาะสมเกี่ยวข้องกับลวดลาย
ที่ออกแบบ ทั้งยังสามารถแลกเปลี่ยนกับเพื่อนๆภายในกลุ่มทดลองอย่างอิสระ อีกทั้งการใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตในการสืบ
ข้อมูลท าให้ลดเวลาในการรวบรวมข้อมูลลงทั้งยังสามารถเปรียบเทียบข้อมูลลวดลายที่นักเรียนให้ความสนใจได้ทันที และ
นักเรียนได้ฝึกการใช้เทคโนโลยีในด้านการเรียนที่สามารถปรับใช้ได้กับกิจกรรมอื่นๆ อีกทั้งนักเรียนได้รู้จักการเลือกใช้
แอพพลิเคช่ันในการค้นคว้าข้อมูลที่สนใจ ท าให้จากที่กล่าวมาการใช้คอมพิวเตอร์แท็บแล็ตสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนได้มากกว่าการเรียนรู้แบบเดิม 
 
ข้อเสนอแนะ 

 ผลจากการศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์แท็บแล็ตในการสืบค้นข้อมูลการ
ออกแบบลวดลายผ้าไหมทอมือของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอัสสัมชัญคอนแวนต์  สีลม ท าให้ทราบว่าการที่ใช้
เครื่องมือเทคโนโลยีมาผสมผสานกับงานท่ีต้องใช้ฝีมือในการวาด ความคิดวิเคราะห์ จัดองค์ประกอบนั้นมีประโชน์อย่างมากใน
การกระตุ้นการเรียนรู้ ซึ่งจะมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

1. การใช้แอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรยีนการสอนเนื่องจากมีแอพพลิเคช่ันท่ีหลากหลายจึงต้องมีการเลือกใช้ให้เหมาะสม
กับวัยของผู้เรียน ซึ่งเป็นสิ่งที่ท าให้ผู้เรยีนให้ความสนใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้น 

 
กิตติกรรมประกาศ  
ปริญญานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดดี้วยความกรุณาอย่างสูงจากรองศาสตราจารย์ ดร.สาธิต ทิมวัฒนบรรเทิง ประธาน
กรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ท่ีให้ค าปรึกษา ต าแนะน าช้ีแนะ ตลอดจนแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆจนส าเรจ็ได้ด้วยดี  ผู้วิจัย
รู้สึกซาบซึ้งในความกรณุา  จึงขอกราบขอบพระคณุเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี ้

ขอกราบขอบพระคณุคณะกรรมการสอบปากเปล่าทุกท่านที่ได้ให้ค าแนะน าเพิ่มเติม  ช่วยปรับปรุงแกไ้ขข้อบกพร่อง
ต่างๆ ของปริญญานิพนธ์ฉบับน้ีใหม้ีความสมบูรณ์เรียบร้อยและมีคณุภาพมากยิ่งขึ้น 

ขอกราบขอบพระคณุ คณาจารยภ์าควิชาศิลปศึกษาทุกท่าน  ที่ได้ประสิทธ์ิประสาทวิชาอบรมสั่งสอน ให้ความรู้
ต่างๆ ด้วยความรักและความเมตตา และเป็นก าลังใจช่วยในการท าปริญญานิพนธ์ฉบับนี้ 
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ขอกราบขอบพระคณุ ดร.วเิชียร พุ่มพวง อาจารย์นีรนุช เหลือลมัย และอาจารย์ก าธร จรูญเลิศกิจจา ท่ีกรุณาเป็น
ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบแก้ไขและให้ค าแนะน าเกี่ยวกับเครื่องมอืท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 

ขอขอบพระคุณทุกท่านที่มิได้กล่าวนามไว้ ณ ที่น้ี  ซึ่งมีส่วนช่วยเหลอืในการท าปริญญานิพนธ์ฉบับให้ส าเรจ็สมบูรณ์
ยิ่งข้ึน 
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