
ผลการใช GAME-BASED LEARNING รวมกับวิธีการทางวิทยาศาสตร  
ในหองเรียนออนไลน MS TEAM ท่ีมีตอทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรข้ันพ้ืนฐานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
โรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝายมัธยม)

สมมติฐานการวิจัย

          การท่ีเราจะพัฒนาทักษะกระบวนการทางดานวิทยาศาสตรของนักเรียน  โดยเฉพาะยุคท่ีมีการเรียนการสอนแบบออนไลนในปจจุบัน
จึงตองมีปจจัยหลายอยางมาประกอบกัน เชน การใช Game-Based Learning ซ่ึงเปนรูปแบบการเรียนรูแบบใหมท่ีออกแบบและสามารถสอด
แทรกเน้ือหาบทเรียนตาง ๆ เขาไปในเกมได ทําใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูมากย่ิงข้ึน สามารถลงมือเลนและฝกปฏิบัติไดดวยตนเอง ซ่ึง
ในขณะท่ีนักเรียนลงมือเลนเกมก็จะไดรับทักษะตางๆ มากมายและความรูจากเน้ือหาบทเรียน ย่ิงสงเสริมใหนักเรียนมีความรูเพ่ิมมากข้ึน ดวย
เหตุน้ีเราจึงไดนํา Game-Based Learning มาใชเปนส่ือเสริมในการจัดการเรียนการสอน ควบคูกับการเรียนรูทางวิทยาศาสตร เพ่ือเพ่ิมทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรข้ันพ้ืนฐานของนักเรียนใหสูงข้ึน รวมท้ังนักเรียนสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

ท่ีมาและความสําคัญ

นางสาวอรวรรณ  บัณฑิต  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร

วัตถุประสงคการวิจัย 

    เพ่ือศึกษาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรข้ันพ้ืน
ฐานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีไดรับการสอน
โดยใช Game-Based Learning รวมกับวิธีการทาง
วิทยาศาสตร  ในหองเรียนออนไลน MS Team

      ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรข้ันพ้ืนฐานของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  หลังไดรับการสอนโดยใช

Game-Based Learning รวมกับวิธีการทาง

วิทยาศาสตรในหองเรียนออนไลน MS Team          

มีคะแนนเฉล่ียไมนอยกวารอยละ 70 

กลุมเปาหมาย

    นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสาธิต
มศว ประสานมิตร (ฝายมัธยม) ภาคเรียนท่ี 1                  
ปการศึกษา 2564  จํานวน 33 คน

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรเพ่ิมมากข้ึน
2. เพ่ือเปนแนวทางและการพัฒนาตอยอดสําหรับครูผูสอน           
     ในการจัดการเรียนการสอนในหองเรียนออนไลน

วิธีดําเนินการวิจัย

      การจัดการเรียนการสอน โดยใช Game-Based Learning รวมกับวิธีการทาง

วิทยาศาสตร  ในรายวิชาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 1 ผานกิจกรรมส่ิงไหนมี

ความแข็งกวากัน  พบวา  นักเรียนมีคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสูงกวา

เกณฑรอยละ 70 จากผลการวิจัยพบวาการนํา Game-Based Learning มาใชรวมกับ

การเรียนการสอนในหองเรียนออนไลน ชวยสงเสริมทักษะกระบวนการทางดาน

วิทยาศาสตรใหแกนักเรียน ใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดรวดเร็ว และมีการลําดับแนว

ความคิดอยางมีเหตุผล รวมท้ังนักเรียนสนุกสนานและใหความรวมมือในการจัดการเรียน

การสอนไดเปนอยางดี

ขอเสนอแนะ
ควรมีการประเมินทักษะกระบวนการทางดานวิทยาศาสตรของนักเรียนในเน้ือหาท้ังหมดดวย และศึกษาระดับ ความพึงพอใจ

ของผูเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอน เพ่ือประเมิณผลสัมฤทธ์ิในการนํา Game-Based Learning รวมกับวิธีการทาง

วิทยาศาสตร 

ผลการวิจัยและอธิปรายผล




