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 การวิจยัครัง้นีม้ีจุดมุงหมายเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีรูปแบบเชงิเสน และบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น เร่ือง ทัศนศิลป ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 ใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ 85/85 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เกดิจากการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียที่มีรูปแบบตางกัน และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ตอรูปแบบที่ศึกษา กลุมตัวอยาง คือ นกัเรียนชวงชั้นที่ 2 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี 

จังหวัดราชบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 100 คน  แบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม กลุมละ 

50 คน กลุมที่ 1 เรียนดวย บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน กลุมที่ 2 บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ัน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ใชคารอยละ คาเฉลี่ย และ t-test ผลการวิจัย

มีดังนี ้

  1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย รูปแบบเชิงเสน เร่ือง ทัศนศิลป ของนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปที่ 4 โดยมีคณุภาพจากทางดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และดานเทคโนโลยกีารศกึษา

อยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพของบทเรียน 86.08/86.80 

  2. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น เร่ือง ทัศนศิลป ของนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปที่ 4 โดยมีคุณภาพจากดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และดานเทคโนโลยกีารศึกษาอยู

ในระดับดี และมีประสิทธิภาพของบทเรียน 86.56/87.12 

  3. ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรยีนทีเ่กิดจากการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี

ที่มีรูปแบบตางกนัแตกตางกนัอยางไมมนียัสําคัญทางสถิติ  

  4. ความพึงพอใจของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย รูปแบบที่ศึกษา 

   4.1 นักเรียนมีความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย รูปแบบเชิงเสน

อยูในระดับมาก 

    4.2 นักเรียนมีความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ันอยูใน

ระดับมาก 

 
 

 

 



THE EFFECTS OF LINEAR – TYPE AND HIERARCHICAL - TYPE  MULTIMEDIA 

COMPUTER INSTRUCTIONS FOR PRATHOMSUKSA 4 STUDENTS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AN  ABSTRACT 

BY 

CHOMPOONOOT KONGDUSIT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presented  in  Partial  Fulfillment  of  the  Requirements  for the   
Master of Education Degree in Educational Technology 

at  Srinakharinwirot University 

May 2011 



Chompoonoot  Kongdusit.. (2011). The Effects of Linear-Type and Hierarchical-Type Multimedia  

 Computer Instructions for Prathomsuksa IV Students.  Master Thesis, M.Ed. (Educational  

 Technology).  Bangkok: Graduate School, Srinakharinwirot University.  Advisor  

 Committee: Dr. Kuson Isdul, Asst. Prof. Jiraporn Boonsong.  

 

 The research aimed to developing and studying the efficiency of linear-type and 

hierarchical-type multimedia computer instructions titled “Visual Arts” for Prathomsuksa IV 

students, in order to meet the 85/85 provided criteria.  The research also aimed to comparing 

the students’ instructions achievements after having studied the developed multimedia 

computer lessons and  study their satisfactions with the instructions.  The sample consisted of 

100 Prathomsuksa IV students of Anubanrachaburi  Kindergarten School, Rachaburi, in the 1st 

semester of academic year 2010.  The sample was divided into two groups, 50 each.  The first 

group learned with the linear-type multimedia computer instructions and the second group 

with the hierarchical-type multimedia computer instructions. The statistic parameters and 

methods used for the research are percentile, mean average and t-test. 

The findings are as follows: 

  1. The linear-type multimedia computer instructions for Prathomsuksa IV students 

were rated as “excellent” by content experts and “good” by technological experts and received 

an efficiency 86.08/86.80. 

  2. The  hierarchical-type  multimedia  computer  instructions for Prathomsuksa IV 

students rated as “excellent” by content experts and “good” by technological experts and received 

an efficiency 86.56/87.12. 

  3. There were no significant statistical differences in terms of learning achievement 

of the students learning through two types of computer instructions.  It was also found that there 

were no significant statistical differences in the means of all evaluative points. 

  4. As for the students’ satisfactions with the computer instructions, it was found 

that 

   4.1 The first group of students had a high level of satisfaction with the linear-type 

multimedia computer instructions. 



   4.2 The  second  group  of  students  had  a  high  level  of  satisfaction  with 

the hierarchical-type multimedia computer instructions.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ประกาศคุณูปการ 
 
 ปริญญานิพนธฉบับนี ้ สําเร็จลงไดดวยความกรุณาชวยเหลือ และคาํแนะนาํ จาก อาจารย.

ดร.กุศล อิศดุลย ประธานกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ ผูชวยศาสตราจารย จิราภรณ บุญสง 

กรรมการควบคุมปริญญานิพนธ  ที่ไดสละอันมีคาเพื่อใหคําปรึกษาและขอเสนอแนะในการทํางานวิจัยนี้

ทุกขั้นตอน  พรอมทั้งพิจารณาแกไขขอบกพรองตางๆ  ดวยความเอาใจใสเปนอยางยิ่ง  นอกจากนี ้ผูวิจัย

ไดรับขอเสนอแนะที่มีคุณคาและเปนประโยชนตอการสรรสรางปริญญานิพนธฉบับนีใ้หสมบูรณมากยิ่งขึน้

จาก รองศาสตราจารย ดร. เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต และ ผูชวยศาสตราจารย ดร. ฤทธิชัย ออนมิ่ง ที่ให

ความอนุเคราะหเปนคณะกรรมการสอบปริญญานิพนธที่แตงตั้งเพิ่มเติม ซึ่งเปนประโยชนอยางมาก ใน

การทําปริญญานิพนธ  ผูวิจยัรูสึกซาบซึ้งในความกรุณา  ผูวิจัยขอบกราบขอบพระคุณเปนอยางสูง 

 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารยวัชรีวรรณ วงศทองดี  อาจารยอดุลย  บุญมา อาจารยณฏัฐณิชชา  

ยอดทอง ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฤทธิชัย ออนมิ่ง อาจารย ดร.นฤมล ศิระวงษ อาจารย ดร.รัฐพล 

ประดับเวทย ซึ่งไดใหความอนุเคราะหในการตรวจสอบคุณภาพของเนื้อหาและเครื่องมือวิจัย ตลอดจน

ใหขอเสนอแนะอันเปนประโยชนตอการปรับปรุง และพัฒนาเครื่องมือใหมีความเที่ยงตรงในการวัดยิ่งขึ้น 

 ขอขอบพระคุณ ผูบริหาร คณาจารย และนักเรียนอนุบาลราชบุรีที่เปนกลุมตัวอยางสําหรับการทํา

วิจัยในครั้งนี้ และขอขอบคุณเพื่อนๆ พี่ๆ  รวมรุนทุกคน ตลอดจนผูเกี่ยวของทุกทานที่ใหความชวยเหลือ

และเปนกําลังใจใหตลอดมา 

 ขอกราบขอบพระคุณ พอ แม พี ่และนองๆ ที่เปนกําลงัใจ ใหความชวยเหลือดานตางๆ จนกาว

ผานปญหาทุกปญหามาได จนทําใหการวิจยัครั้งนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี   

 

 ทายสุดนี้ประโยชนและคุณคาของปริญญานิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบแดบิดา มารดา ครูอาจารย 

และผูมีอุปการคุณทุกทานที่คอยใหกาํลังใจ ใหความชวยเหลือ อบรมสั่งสอน ผูวิจยัจนประสบความสาํเร็จ

ในการศึกษาเลาเรียน 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 9 พ.ศ.2545 – 2546 ที่กลาวถงึวิสัยทัศนของ

การพัฒนาประเทศไทยวา “เปนการพัฒนาคนที่มุงสูคุณภาพในทุกดานโดยเฉพาะการเสริมสรางคนใหมี

ความรูภูมิปญญาและการเรียนรูที่เปดโอกาสใหคนไทยทกุคนสามารถคิดเปน ทาํเปน มีเหตุผล มีความคิด

สรางสรรค” (สํานักงานคณะกรรมการการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ.  2545: ง) 

 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พทุธศักราช 2542 และที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที2่)  พ.ศ. 2545 

การจัดการศกึษาตองยึดหลกัวาผูเรียนทกุคนมีความสามารถเรียนรูและพฒันาตนเองไดและถือวา ผูเรียน

มีความสําคัญสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็ม

ศักยภาพ 

 กลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ เปนกลุมสาระการเรยีนรูทีมุ่งเนนการสงเสริมใหมคีวามคิดริเร่ิมสรางสรรค 

มีจินตนาการศิลปะ ชื่นชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอ คุณภาพชีวิตมนุษย ดังนั้น 

กิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรงทัง้ดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ และ

สังคม ตลอดจนนําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอมสงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเองและแสดงออกใน

เชิงสรางสรรค พัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะ การเห็นภาพรวมการสังเกตุรายละเอียด สามารถคนพบ

ศักยภาพของตัวเอง อันเปนพื้นฐาน ในการศกึษาตอหรือประกอบอาชีพไดดวยการมีความรับผิดชอบ มี

ระเบยีบวินยั สามารถทํางานรวมกนัไดอยางมีความสขุ (กรมวชิาการ.  2546: 1) ในการจัดการเรยีนรู กลุม

ศิลปะ ผูสอนสามารถใชและพัฒนาสื่อการเรียนรูตางๆ ที่มีอยูทั้งอุปกรณ ส่ือส่ิงพิมพ สื่ออิเล็กทรอนิคส 

สื่อธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม ส่ือเทคโนโลย ีบคุลากร ฯลฯ ทีม่ีอยูในทองถิน่มาใชในการจัดการเรียนรู เพื่อเปน

ส่ือกระตุนใหผูเรียนรักการเรียนรู และมีทักษะกระบวนการในการแสวงหาความรู เกิดการเรียนรูศิลปะได

อยางกวางขวางลึกซึ้ง สามารถแลกเปลี่ยนการเรียนรู และสรางองคความรูดวยตนเองไดเต็มศักยภาพ

อยางตอเนื่องตลอดชีวิต (กรมวิชาการ.  2544: 128)  

 เทคโนโลยีไดมีบทบาทสําคัญในการเปนเครื่องมือที่ชวยใหงานหลายๆ ดานดําเนินไป อยางมี

ประสิทธิภาพ ผลดังกลาวนี้เกิดขึ้นกับทุกๆ สายงานไมเวนแมแตในการดําเนินชีวิตประจําวัน  ความกาวหนา

ทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ทําใหกระแสโลกเชื่อมโยงกันทั้งทางดานขอมูล ขาวสาร ความคิด  วัฒนธรรม  

ธุรกิจการเงิน สิทธิมนษุยชน การเมือง และกระบวนการทางสงัคมอื่น  ๆไมมีทางเลือกนอกจากการใชกระบวนการ

การศึกษามาพัฒนาคนใหทนักับความกาวหนาของเทคโนโลยี (ไพบูลย เปานิล.  2539:  65)   



 2 

 คอมพิวเตอรเปนเทคโนโลยีที่มีความสําคญัตอการเรียนการสอนและระบบการศึกษาเปนอยาง

มากดังที ่แสตนไควิซ ี (สันติ คุณประเสริฐ.  2541: 41; อางอิงจาก Stankiewicy.  1996) ไดกลาวถึง

ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มตีอการพัฒนาการเรียนการสอนศิลปศึกษาวา เทคโนโลยี สงผลกระทบตอ  

การพัฒนา การเรียนการสอนศิลปศึกษาทั่วทั้งระบบ ดังนั้น สาขาวิชาศิลปศึกษาในฐานะที่มีจุดหมายสําคัญ 

ในการผลิตครู และนักวิชาการศิลปะจึงมิควรนิ่งนอนใจในประเด็นสําคัญนี้ เพราะบทบาทของศิลปศึกษา  

นอกจากจะชวยใหเด็กเกิดการเรียนรู พัฒนาความคิด ทัศนคติที่ดีในสังคมแลวศิลปะ ยังสรางใหพวกเขา

เหลานัน้ เปนผูมีรสนิยมที่ด ีสามารถดาํเนินชีวิตในสังคมอยางมีความสุขได  ผูทีจ่ะไปมบีทบาทเปนครแูละ

นักวิชาการศิลปะ จึงจําเปนตองพัฒนาศักยภาพในการสอนของตนใหทันกับยุคสมัย และความเปลี่ยนแปลง

ทางเทคโนโลยีตางๆ ที่เกิดขึ้นตลอดเวลา ซึ่งรวมถึงเทคโนโลยีคอมพิวเตอรดวยซึ่ง สันติ คุณประเสริฐ  (2541: 

41 – 46)   

 บทบาทของคอมพิวเตอรที่มีตอการเรียนการสอนศิลปศึกษาไดมีการพัฒนาการเรียนการสอน

ศิลปศึกษาใหทันตอความเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี เราไมสามารถเลือกพัฒนาเพยีงสวนใดสวนหนึ่ง  

แตทุกสวนมีความสําคัญเทาเทียมกันหมด ไมวาจะเปนหลักสูตร วัตถุประสงค กิจกรรม วิธีการสอน สื่อ  

อุปกรณ และการประเมนิผล องคความรูประเภทใดที่ควรไดรับการพฒันา และสามารถพฒันาได อยาง

ตอเนื่องกับเทคโนโลยี องคความรูประเภทใดที่ผูเรียนใหความสนใจ และกอใหเกิดประโยชนแกผูเรียน อยาง

แทจริง อีกทั้งสอดคลองตอความเปลี่ยนแปลงทางสภาพเศรษฐกิจ สังคม ประเพณีวัฒนธรรม และการเมือง  

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเปรียบเสมือนอุปกรณเครื่องมือทางการศึกษาที่วงการศิลปศึกษาไทย สามารถศึกษา  

วิเคราะห และเลือกนาํมาใชใหเกิดประโยชนไดอยางมากมายตอการพฒันาการเรยีนการสอน ตวัอยางของ

คุณประโยชนในการนาํคอมพวิเตอรมาใชกับวงการศิลปศึกษา ไดแก การเปนเครื่องมือในการปฏิรูปการศึกษา  

ที่สามารถใชคอมพิวเตอร มาเปนอุปกรณปฏิรูปการเรียนการสอนใหมีคุณภาพที่โดดเดนทันสมัย เขากับ

ความเปลีย่นแปลงของสังคม เปนเครื่องมือสรางสรรค ทั้งดานผลงานศิลปะจากคอมพิวเตอรและสรางสรรค 

การสอนเปนเครื่องมือในการวิจัย เปนเครือ่งมือในการพฒันาหลักสูตร เปนเครื่องมอืในการประเมินผล  

เปนเครื่องมือในการเรียนรูตลอดชีวิต โดยการศึกษาเพิ่มเติมโดยผานระบบอินเทอรเน็ต เปนเครื่องมือ ใน

การคนหาตนเอง ดวยการชวยใหผูเรียนคนหาแนวทางสรางสรรคผลงาน และความเชี่ยวชาญเฉพาะดาน  

จากการคนหา และทดลองการใชโปรแกรมใหมๆ เพื่อชวยเสริมทักษะ เปนเครื่องมือในการแสดงผลงาน  

ดวยการเผยแพรผลงานศิลปะ ผานทางระบบอินเทอรเน็ต และเปนเครื่องมือในการเรียนรูการแกปญหา  

(ดวงจิตร ดีววิฒัน.  2547: 2) 

 จะเห็นไดวา คอมพิวเตอรมีบทบาทตอการเรียนการสอนศิลปศึกษา ในปจจุบนัอยางมาก  และ

อีกประเด็นที่จะกลาวถึง คือ การที่แนวความคิดในการวิจัยครั้งนี้ มีความสอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจ

และสังคมแหงชาติฉบับที ่9 พุทธศกัราช 2545 – 2549 ในแงของการพฒันาคุณภาพคน ใหสามารถนํา
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เทคโนโลยีสารสนเทศมาผสมผสานใหเกิดความสมดุลในการยกระดับคุณภาพชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง  

รวมถึงเรื่องการปรับปรุงหลักสูตรที่ควรมีความหลากหลาย ยืดหยุน สามารถปรับใหสอดคลองกับสภาพ

และความตองการของทองถิ่น โดยเพิ่มเนื้อหาสาระที่จําเปนตอการเรียนรู เชน เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนตน  

(สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ.  2545: 38, 42) 

 ปจจุบันเทคโนโลยีทางดานสือ่สารโทรคมนาคมและคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทกับหนวยงาน

ทั้งภาครัฐและภาคเอกชนและในการดาํเนนิชีวิตประจาํวนัของประชาชนทั่วไปอยางมาก การเรียนการสอน 

ในทศวรรษหนามีแนวโนมเปลี่ยนไป กลาวคือ การเรยีนการสอนรายบุคคลจะเขามามบีทบาททางการสอน

มากขึ้น โดยการใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (Computer Multimedia Instructional) กําลังเขามามีบทบาท

ทั้งการเรียนการสอนในหองเรียน และการเรียนการสอนผานสื่อโทรคมนาคม (ชัยวุฒิ จันมา.  2544: 36) 

 คอมพิวเตอรยงัมีความสามารถในการตอบสนองตอขอมลู ผูเรียนปอนเขาไปไดทันที ซึง่เปน

การเสรมิแรงใหผูเรียนสามารถควบคมุการเรียนของตนเอง รูสึกมีสวนรวมในการเรียนมากกวาปกต ิ (กิดานนัท 

มลิทอง.  2543: 268 – 276) รวมถงึสนับสนุนการเรียนการสอนในการใหทางเลือกแกครเูพื่อนาํเสนอขอมูล  

และใหทางเลือกแกนักเรียนในการเรยีน การจดัประสบการณเรียนแกผูเรียนออน หรือเพื่อปรับแตงสื่อการเรียน

ใหเหมาะสมกับความตองการของผูเรียน ชวยใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ เพื่อใหเกิดความชํานาญ เทคโนโลยี

ที่กาวหนาสามารถเพิม่ความซับซอนของการเรียนการสอนใชงานงาย และมีคุณภาพสงูสุดโดยใชทรัพยากร

นอยที่สุด ในสภาพการณและเนื้อหาทีม่ีความยาวเหมาะสมกบัวุฒิภาวะทางการรับรูของผูเรียน ใหผูเรียน

กับคอมพิวเตอรมีปฏิสัมพันธกัน มีสวนรวมในกิจกรรมอยางกระตือรือรน และผูเรียนไดทราบผลแหงการทํา

กิจกรรมทันที (วัฒนาพร ระงับทุกข.  2544: 26 – 28) นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย นับเปน

สื่อการเรียนการสอนที่กาํลังเปนทีส่นใจ อยางสูงของครูผูสอน และนกัการศกึษา เนื่องจากบทเรยีนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดยีเปนบทเรียนที่นาํเอาคอมพวิเตอรซึ่งปจจุบนัมีขีดความสามารถสงู ทั้งในดานการใชงานในลักษณะ

สื่อหลายมิติ (Multimedia) ดานความเร็วในการทํางาน หรือขนาดของความจํา โดยนํามาเปนสื่อในการ

นําเสนอบทเรียนใหไดบทเรียนที่มีประสิทธิภาพ สงผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรู อยางมีประสิทธิภาพหาก

ไดรับการออกแบบ และพัฒนาตามหลกัจติวิทยาการเรียนรูอยางถูกตอง และเปนระบบโดยอาศัยศกัยภาพ

ขอเดนของคอมพิวเตอรทีม่ีเหนอืส่ืออ่ืน  ๆหรือส่ืออ่ืน  ๆทาํไมได เพื่อชวยในการนําเสนอบทเรียนไดอยางนาสนใจ  

เปนรูปธรรม มีความสมจริงใกลเคียงกับของจริงมากที่สุด และยังชวยใหผูเรียน มีปฏิสัมพันธกับบทเรียน

อยางตอเนื่อง ซึ่งสอดคลองกับหลักของการเรียนการสอนแบบรายบุคคล (Individualized Instruction)  

ที่เนนการสนองตอบตอความแตกตางระหวางบุคคลและชวยแกปญหาการจัดการเรียนการสอนเปนกลุมใหญ

อันเปนปญหาสําคัญของการเรียนการสอนอยางที่เปนอยูในปจจุบนั และในอดีตที่ผานมา (พรเทพ เมืองแมน. 

2544: คํานํา)   
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 จากการสัมภาษณครูผูสอนวิชาทัศนศิลปโรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี พบวา มีปญหา

หลายในประการ คือ ในการเรียนการสอนมักเปนการบรรยายเปนกลุมใหญ ทําใหผูเรียนไมสามารถทํา

ความเขาใจไดอยางทัว่ถงึ ส่ือที่ใชในการประกอบการสอนมขีนาดเล็ก นักเรียนที่เรียนเรียนไดไมทั่วถงึ ตลอดจน

ในการจัดการเรียนการสอนของโรงเรยีนนัน้ยังขาดแคลนสือ่การเรยีนรูทีท่นัสมยั และเหมาะสมกบันกัเรยีน  

ถามีส่ือทีน่ักเรียนสามารถใชฝกเรียนไดดวยตนเอง นักเรยีนแตละคนก็จะมีพื้นฐานและประสบการณตรง

ในการเรียนรู แลวยังสอดคลองและเหมาะสมกับความสามารถที่แตกตางระหวางบุคคล ทาํใหเกิดการพัฒนา

เฉพาะตัว ซึ่งสภาพการดังกลาวที่เกิดขึ้นนี้สงผลโดยตรงตอประสิทธิภาพของการเรียนการสอนในกลุมสาระ

ทัศนศิลป และจากการศึกษางานวิจัยดานคอมพิวเตอร พบวา การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

เปนสื่อทีส่ามารถชวยแกปญหาในการจัดการเรยีนการสอนไดด ีทาํใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดดวย

ตนเองได 

 ดังนั้นเพื่อแกปญหาการขาดแคลนสื่อที่ทันสมัยวิจัยครั้งนี ้ผูวิจัยสนใจการพัฒนาบทเรียน จึงมี

ความประสงคนําคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดวยตนเองที่มีรูปแบบตางกัน 2 รูปแบบ คือ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียแบบเชิงเสน (Linear) 2) บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบลําดับชั้น (Hierarchical) ที่เปน

การใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตัวเองในบทเรียนที่พฒันาขึ้น ซึ่งใหเกิดการเรียนรูขึ้นดวยตัวตนเอง ใหมีประสิทธิภาพ

ยิ่งขึ้น 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีรูปแบบเชงิเสน กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนกัเรยีน

ประถมศึกษาปที่ 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 2. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับ

นักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 ใหมีประสิทธภิาพตามเกณฑ 85/85 

 3. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนที่เรียนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

ที่มีรูปแบบตางกัน 

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตอรูปแบบที่

นักเรียนศึกษา 

 

ความสําคัญของการศึกษาวิจัย 
 1. ไดบทเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี ตางกนั 2 รูปแบบ กลุมสาระทัศนศิลป ของนักเรียน

ชวงชั้นที ่2 ในระดับช้ันประถมศึกษาปที ่4 ปการศึกษา 2553 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
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 2. การศึกษาครั้งนี้ ทําใหทราบผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตางกัน 2 รูปแบบที่มี

ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งจะเปนขอมูลใหกับผูที่เกีย่วของในการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

แบบเชิงเสนและแบบลําดับชั้นกลุมสาระทัศนศิลปไปใชในการศึกษา 

 3.  เพื่อเปนแนวทางในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดียในเนื้อหากลุมสาระการเรยีนรู 

อ่ืนๆ เพื่อเปนสื่อในการเรียนรูดวยตัวเองดวยความพึงพอใจ 

  

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียน ไดแกนักเรียนชวงชั้นที ่ 2 ในระดับช้ันประถม 

ศึกษาปที ่ 4 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี จํานวน 8 หองเรียน หองเรียนละ 

50 คน รวมจํานวนนักเรียนทัง้หมด 400 คน  
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 
  1. กลุมตัวอยางที่ใชในการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดีย คือ นักเรียนที่

กําลงัศกึษาชัน้ประถมศกึษาปที ่4 ภาคเรยีนที ่2 ปการศึกษา 2553 โรงเรยีนอนุบาลราชบุรี จงัหวดัราชบุรี 

จํานวน 86 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling)  

  2. กลุมตัวอยางที่ใชในการสําหรับการเปรียบเทียบตัวแปร คือ นักเรียนที่กําลัง ศึกษาชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรยีนอนบุาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี จํานวน 100 คน 

ซึ่งไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling)  
 เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
  เนื้อหาที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ เนื้อในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลประดับช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 4 เร่ือง ทัศนศิลป โดยแบงออกเปนเนื้อหา ดังนี้ 

  เร่ืองที่ 1 ทัศนธาตุ  

   1. ลักษณะของจุด   

   2. ลักษณะของเสน 

   3. ลักษณะของรูปราง    

   4. ลกัษณะของรูปทรง   

   5. ความแตกตางของรูปรางและรูปทรง   

  เร่ืองที่ 2 สี 

   1. แมสี 

   2. ลักษณะของขั้นสี 
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  เร่ืองที่ 3 ศิลปะในชีวิตประจําวันรอบตัวเรา  

   1. ศิลปะกับชีวิต 

   2. การรับรูความงามธรรมชาติและสิ่งแวดลอม คน สัตว ส่ิงของ 

   3. ภาพประกอบเรื่องราวและเหตุการณงานทศันศิลปในทองถิ่น 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
  1. ตัวแปรตน ไดแก การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดีย ซึ่งจําแนกเปน 2 รูปแบบ 

ดังนี ้

   1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเชิงเสน (Linear) 

   2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบลําดับช้ัน (Hierarchical) 

  2.  ตัวแปรตาม   

   2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   2.2 ความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย หมายถงึ บทเรียนคอมคอมพิวเตอรรายบุคคลที่สรางขึ้น

ในคอมพวิเตอร ซึ่งเปนบทเรยีนสําเร็จรูป เนื้อเร่ืองทัศนศลิป โดยนําเสนอโดยนําเสนอเนื้อหา สาระของ

บทเรียนดวยขอความ คําถามคําตอบ ภาพเคลื่อนไหว เสยีงดนตรี และเสียงบรรยายภาพประกอบในบทเรียน 

ผูเรียนมีปฏิสัมพันธผานคียบอรด เมาส หรือตัวชี้ 

 2. รูปแบบของบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดยี หมายถงึ ลักษณะของการมีปฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียนกบัโปรแกรม ที่จะผลิตบทเรียนออกมาในรูปแบบใด ซึ่งการวิจยัครัง้นี้ใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

2 รูปแบบ คือ 

  2.1 แบบเชิงเสน (Linear) หมายถึง รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทีผูเรียนศึกษา

ไปตามเสนทางเปนลาํดับจากกรอบหนึ่งไปอีกกรอบหนึ่ง โดยเรียงลาํดับเนื้อหาอยางตอเนื่องโดยไมกระโดด

ขามไปยังกรอบอื่นได 

  2.2 แบบลาํดับช้ัน (Hierarchical) หมายถงึ รูปแบบบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่ผูเรียน

ศึกษาไปตามเสนแขนงออกไปตามลักษณะธรรมชาติของเนื้อหาทีม่ีอิสระตอกัน สามารถเรียนบทใดบทหนึ่ง

กอนก็ไดโดยที่ไมมีผลตอบทเรียน 

 3. ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถงึ ผลการเรียนที่ไดจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียที่ผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาสรางขึ้น เมื่อนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง ประเมินผลแลว

ไดตามเกณฑที่กําหนดคือ 85/85 
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  85 ตัวแรก (E1) หมายถึง คาคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 85 

  85 ตัวหลัง (E2) หมายถงึ คาคะแนนเฉลีย่ที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังการเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 85 

 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา และความเขาใจของผูเรียนซึ่งวัดไดจาก

คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบทางการเรียนทันทหีลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในกลุม

สาระทัศนศิลป เร่ืองทัศนศิลป เสร็จส้ินไปแลว 

 5. ผูเชี่ยวชาญ หมายถึง บุคคลทีม่ีสวนเกีย่วของในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอร 

มัลติมีเดีย โดยแบงเปน 

  5.1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา หมายถึง บุคคลทีม่ีคุณวุฒิระดบัอยางต่าํปริญญาตรี จํานวน 

3 ทาน ซึ่งมีความรู ความเชี่ยวชาญ มีประสบการณดานการสอนอยางนอย 5 ป หรือถาจบระดับปริญญาโท

มีประสบการณดานการสอนดานการสอนอยางนอย 3 ป 

  5.2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา หมายถึง บุคคลที่มีคุณวุฒิระดับปริญญาโทจํานวน 

3 ทาน มีประสบการณดานการสอนอยางนอย 3 ป หรือปริญญาเอกมีประสบการณดานการสอน อยาง

นอย 1 ป ที่มคีวามรูความสามารถที่จะอธบิายวธิีการใชส่ือเทคโนโลยกีารศึกษา สามารถวิเคราะหปญหา

และชี้แนะแนวทางการแกไขขอบกพรองที่อาจจะเกิดขึ้นในการพัฒนาและใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย

ดวยตนเอง   

 6. ความพงึพอใจในการใชบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย หมายถงึ ความรูสึกชอบหรือไมชอบ

หรือความคิดเห็น ของนักเรียนในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกลุมสาระการเรียนรูทัศนศิลป 

ในรูปแบบที่ตนไดเรียน 

 

สมมุติฐานการวิจัย 
 1. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีรูปแบบแตกตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนแตกตางกัน 

 2. นักเรียนมคีวามพงึพอใจในการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียในรูปแบบทีน่กัเรยีนไดศึกษา

ในระดับมาก 

 
 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของดังนี้  

  1. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับทฤษฎกีารเรียนรู 

  2. เอกสารเกีย่วกบัแนวคิดนกัจติวิทยาการเรียนรูเพื่อพัฒนาส่ือการเรียนการสอน 

  3. เอกสารเกีย่วกบัการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 

  4. เอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกบัคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  5. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วกับผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

  6. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับความพึงพอใจ 

  7. เอกสารที่เกี่ยวของกับหลกัสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 

  8. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ    

 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับทฤษฎีการเรียนรู 
 1.1 ความหมายของการเรยีนรู         
  ชม ภูมิภาค (2523: 58 – 65) ไดกลาววา การเรียนรูทีม่ีประสิทธิภาพตองเร่ิมตนดวยการรับรู

ที่ถูกตอง การรับรูที่ถูกตองจึงเปนรากฐานอันสําคัญยิ่งการรับรูนั้นจะตองมีส่ิงตาง  ๆ เขามาเกี่ยวของมากมาย 

เปนกระบวนการที่ซับซอน และการรับรูจะถูกตองแมนยาํ หรือผิดพลาดเพียงใดนั้น ขึ้นอยูกับปจจยั ซึง่

พอจะแยกได 2 ประเภท คือ สภาวะของสิ่งเราและตัวผูรับรูเอง 

  เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2532: 81) ไดใหความหมายวา การเรียนรู คือ การเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมอันเนื่องจากประสบการณ ในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในมนุษย เราจะเปลี่ยนพฤติกรรม 3 ดาน 

คือ ดานความรู ดานทักษะ ดานเจตคติ 

  กาเย Gagne (1985: 2) ไดใหความหมายวา การเรียนรูเปนการเปลีย่นแปลงความสามารถ

ของมนุษย ซึ่งคงอยูในชวงระยะเวลาหนึ่ง และการเรียนรูเปนเพียงสิ่งที่เกิดจากกระบวนการเจรญิเติบโต 

เชน การที่มีความสูงเพิ่ม หรือการมีความแข็งแรงของกลามเนื้อเพิ่มมากขึ้น 

  คลีน Klein (1991: 2) ไดใหความหมายวา การเรียนรู (Learning) คือ กระบวนการของ

ประสบการณที่ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอยางคอนขางถาวร ซึ่งการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมนี้

ไมไดมาจากภาวะชั่วคราว วุฒิภาวะ หรือสัญชาตญาณ 

  ฮิลการด และ แอทคินสันส (Hilgard; & Atkinsons.  1971: 188) ไดใหความหมายวา การเรียนรู

เปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมคอนขางถาวร อันเปนผลมาจากประสบการณเดิมหรือส่ิงแวดลอม 
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  คอนบรัค (Conbauk.  1963: 7) ไดกลาวไววา การเรียนรู คือ การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

อันเปนผลมาจากจากไดประสบการณ 

 สรุปวา ความหมายของการเรียนรู คือ ประสบการณที่ไดรับรูจากประสาทสัมผัส ทําใหเกิดผล

สะทอนกลับ เปนผลจากสิ่งทีไ่ดรับรูและกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของบุคคล 3 ดาน คือ ดานความรู  

ดานทักษะ ดานเจตคติ อีกสวนสําคัญในการทําใหเกิดการเรียนรู คือ ขอมูลที่ไดรับรูนั้น ตองเปนขอมูลที่

ถูกตอง หรือผิดพลาดนอยที่สุด ซึ่งเปนสิ่งที่ควรคํานึงถึง เมื่อตองการนําหลักการเรียนรูมาใชประกอบกับ

การจัดการเรียนการสอน เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียนมากที่สุด 
 1.2 ทฤษฎีทางจิตวิทยาเกี่ยวกับการเรียนรูดวยตนเอง 
  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย อีกสิ่งหนึ่งที่ผูวจิยันํามาเปนแนวทางในการออกแบบ

และสรางบทเรียน เพื่อแกปญหาความแตกตางของบุคคลของผูเรียน คือ ทฤษฎทีางจิตวทิยาทีน่าํมาใช

ประกอบการจัดการเรียนรูดวยตนเอง มีรายละเอียด ดังนี ้

  ทฤษฎีของธอรนไดค (ปรัชญา ใจสอาด.  2522: 117 – 129; อางอิงจาก ธอรนไดค) 

   1. หลักการดานจิตวิทยาของเครื่องชวยสอน 

    1.1 กฎแหงผล (Low of Effect) เปนกฎที่กลาวถึงการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา และ

ตอบสนอง ทั้งสองสิ่งนี้เชื่อมโยงกันไดถาเราสามารถสรางสภาพอันนาพึงพอใจใหแกผูเรียนได ใหผูเรียน

มีความแนใจวา ตอบสนองทีต่นเองแสดงออกมานั้น ถูกตองดวยการใหแรงจูงใจหรอืรางวัล เชน การให

คําตอบทันที หลังจากที่ผูเรียนตอบสนองตอบทเรียน 

    1.2 กฎแหงการฝกหัด (Low of Exercise) เมื่อผูเรียนเกิดการเรยีนรูจะมกีารเชือ่มโยง

กันระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง ผูเขียนบทเรียนอาจสรางปญหาแบบเดียวกันขึ้นเพื่ออีกเพื่อเสริมสราง

บทเรียนรูนั้นใหมั่นคงขึ้น 

    1.3 กฎแหงความพรอม (Low of Readiness) เมื่อรางกายพรอมที่จะกระทํา หรือ

แสดงพฤติกรรมใดๆ ออกมา ถามีโอกาสกระทํายอมเปนทีพ่ึงพอใจ แตถาไมมีโอกาสไดกระทํายอมกอใหเกิด

ความไมพอใจเชนกัน 

   2. หลักการเรียนรู (Principle of Learning) การเรียนรูจากเครือ่งชวยสอนเปนการเรียนรู    

อยางหนึ่ง ดังนั้นในการทําบทเรียนจะตองคํานึงถึงหลักการเรียนรู ความอยากรูอยากเห็นและเสนอผลให

รูทันที มีหลักการ ดังนี้ 

    2.1 ความงาย ตามหลกัการเรียนรูทัว่ไปการเรยีนจะเริม่ตน จากงายไปหายาก ดังนั้น

ในการจัดทําบทเรียนเรา จึงควรมาจากสิ่งที่ผูเรียนเรียนรูแลวเขาใจแลว จากนั้นจึงคอยๆ ยากขึ้นตามดับ 

จะทาํใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเหน็ ถาการเรยีนเริ่มจากสิง่ทีย่ากผูเรียนกจ็ะทาํไมได ทําใหหมดกาํลงัใจ 

ทอถอย ไมอยากเรียน 
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    2.2 การเรียนโดยกระทาํตามหลักการเรียนรู พบวา ถาผูเรียนไดลงมอืทาํดวยตนเอง

จะทําใหสนใจมากและจดจําไปไดนาน ดังนั้นโปรแกรมของเครื่องชวยสอนจึงเปดโอกาสใหผูเรียนไดตอบ

คําถาม โดยเขียนขอความลงไป บังคับเครื่องดวยตนเอง จึงนับวา ตอบสนองจิตวิทยาดานนี ้  

    2.3 เครื่องลอใจในการเรียน ตามทฤษฎีการเรียนรูและทดลอง ปรากฏวา การเรียนรูนั้น 

ถามีการเสริมแรงหรือลอใจในการเรียนและจะทําใหความถีข่องการเรยีนสงูขึ้น การลอใจ (รางวัล) แกผูเรียน

โดยผูเรียนสามารถรูผลจากการกระทําที่ตนเองไดรับการตอบสนองทําใหผูเรียนอยากเรียนยิ่งขึ้น 

  ทฤษฎีของกาเย  (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ.  2522: 65 – 66; อางอิงจาก กาเย)  

   กาเยไดเนนเกี่ยวกับบทเรียนของครูที่สรางขึ้นในการจัดการเรียนการสอนเพื่อกระตุน

ใหนักเรียนไดทํากิจกรรมตางๆ และไดเสนอแนวทางในการจัดลําดับข้ันของการสอนเปน 9 ขั้น ดังนี ้

    1. การเรยีนดวยความสนใจ เปนการนําเอาสูบทเรยีนพรอมทีจ่ะเรียน โดยการเรียน

ส่ิงเรา เชน รูปภาพ ภาพยนตร การใชคําถาม การสาธิต และการนําเสนอสิ่งเรานั้นๆ เพื่อเรียกความสนใจ 

    2. การบอกใหผูเรียนทราบจุดจุดประสงคการสอน เพื่อใหผูเรียนทราบจุดประสงค

ปลายทางของการเรียนการสอน และเปนแนวทางไปสูประสงคนั้น การบอกจุดประสงคอาจบอกใหทราบ

โดยตรงหรือบอกโดยใชคําถามได 

    3. การกระตุนใหผูเรียนระลึกความรูเดิมที่ตองมีกอน อาจใหคําถามหรือบรรยาย

เพื่อทบทวนความรูเดิม แลวนาํไปเชื่อมโยงกับความรูใหมใหมีความพรอมที่จะเรียนตอไป 

    4. การเสนอสิ่งเรา สิ่งเราที่ประกอบการสอน ไดแก วัสดุอุปกรณและสื่อการเรียน

การสอนอื่นๆ 

    5. การชี้แนะการเรยีนรู อาจใชคําถามนาํไปสูการเรียนรูการแนะนําการใชวัสดุอุปกรณ

และเครื่องมือตางๆ 

    6. การจัดใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรม คือ ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม การทดลอง

ผูสอนควรใหความสะดวก จัดเตรียมเครื่องมือใหพรอมสําหรับการปฏิบัติงาน  

    7. ใกลขอมูลปอนกลับเกี่ยวกบัผลการทาํกจิกรรม เพื่อใหผูเรียนทราบวา การทํา

กิจกรรมปฏิบัติการทดลองไดผลถูกตองหรือตองแกไขเปลี่ยนแปลง เพื่อใหผูเรียนรูตามจุดประสงคที่กําหนด 

    8. การวัดผลการเรียนการวัดผลการเรียนรูของผูเรียนในการทํากิจกรรม อาจทําได

โดยการใชคําถาม ใหแบบฝกหัด หรือขอสอบวัดในขณะที่เรียนเมื่อส้ินสุดการเรียนเพื่อปรับปรุงแกไขได 

    9. การทําใหผูเรียนคงการเรียนรูและถายโยงการเรียนรู คือ การใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ

ซ้ําๆ กนั เพื่อใหมีความคงทนของความรู ใหมกีารบทวนและนําความรูไปใชในสถานการณใหม เพื่อฝกฝน

การถายโยงการเรียนรูทั้งทฤษฎีทางจิตวิทยา และการเรียนรูจะมีความสําคัญในการสรางบทเรียนสําหรับ
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เครื่องชวยสอน โดยเฉพาะบทเรียนโทรทัศนดวยตนเอง เพราะจะเปนปจจัยอยางหนึง่ทีจ่ะทาํใหผูเรียนสนใจ

บทเรียน และจะสงผลตอการเรียนรูของผูเรียนอีกดวย 

   กมลรัตน หลาสุวงษ (2523: 142) เปนทฤษฎีที่ใชหลักการเรียนรูแบบพฤติกรรมนยิม 

(Behaviorism) คือ การเรียนรูจากสวนยอยไปสูสวนรวม ทฤษฎีนี้จะกลาวถึงการทําใหเกิดความตอเนือ่งกัน

อยูเสมอ ระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองและการตอบสนองนั้น มักเปนพฤติกรรมภายนอกที่สังเกตเห็น

ไดชัดและวัดไดงาย 

   เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2532: 81 – 82) กลาวถึงการเรียนรูวา 

    1. แรงจงูใจ เปรียบเสมือนบนัไดขั้นตนของการที่จะเรียนรูสิ่งตางๆ คนเราจะเรยีนรู

ไดดีหากเขามีแรงจูงใจในบทเรียน เชน เร่ืองนั้นแปลกใหม นาตืน่เตน หรือตรงกับความตองการของเขา 

    2. กระบวนการสอนทีจ่ะสงผลใหการเรยีนรู มีประสิทธิภาพนัน้จะตองเปนกระบวนการ

สอน ที่ทําใหผูเรียนเขาใจในบทเรียนอยางแจมแจงไมสับสนงุนงง เชน มีการอธิบายดี การยกตัวอยาง ได

ใกลเคียงกับความจริง ทําใหผูเรียนเห็นภาพพจน สอนไดตรงกับที่ผูเรียนจะรับรูได  

    3. กระบวนการเรยีน บุคคลสามารถเรียนรู และเขาใจในสิง่เรานัน้ อยางถูกตอง

มากนอยเพียงใด ยอมข้ึนกบัระดับความสัมพันธของสิง่เรา การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพ กย็อมขึ้นกับ

กระบวนการเรียนของเขาที่ไดมีโอกาสสัมผัสกับส่ิงเรา โดยตรงมากนอยเพียงใดดวย ดังนั้น ผูเรียนที่ผาน

กระบวนการเรียนที่ตนไดมีโอกาสสัมผัสมาก จึงเกิดความเขาใจและรับรูที่ถูกตองกวา ผูเรียนจากคําบอกเลา

หรือจากการทองจําเพียงอยางเดียว ซึ่งตรงกับปรัชญาการศึกษาของ ดิวอี้ที่วา “Learning by doing”   

 สรุปวา ทฤษฎกีารเรียนรู (Learning Theories) คือ กระบวนการเรียนรู เปนกระบวนการตอเนื่อง

เชื่อมโยงจากการรับรู เมื่อประสาทสัมผัสกระทบสิ่งเราจะเกิดความรูสึกสงไปยังสมอง สมองบันทึกความรูสึก

นั้นไว เปนประสบการณและเมื่ออวัยวะรับสัมผัสกระทบกบัส่ิงเราเดิมอีกสามารถ ระลึกได หรือจําได ก็ถือวา 

เกิดการเรียนรูข้ึน   
 1.3 องคประกอบของการเรียนรู 
  ในทัศนะของ กาเย  (Gagne.  1985: 3 – 4) องคประกอบสําคัญที่จะทําใหเกิดการเรียนรู 

ประกอบดวย 3 องคประกอบ คือ 

   1. ผูเรียน เปนบุคคลผูรับส่ิงเราที่เปนขอมูล กิจกรรม ตลอดจนขาวสารตางๆ ผานทาง

ระบบประสาทสัมผัส เขาสูสมองเพื่อการแปลความหมายและสั่งการออกไปยังตัวสงปฏิกิริยา คือ ระบบ

กลามเนื้อและระบบตอม ใหแสดงพฤติกรรมตอบสนองที่สามารถสังเกตเห็นไดออกมาวา เขาไดเกิดการเรียนรู

ขึ้นแลว ในบางกรณีที่สิ่งเราบคุคลรับเขาสูสมองจะถูกเก็บไวในระบบความจําของผูเรียน และอาจจําออกมา

เมื่อไหรก็ไดตามที่ตองการในสวนนี ้ความจําจึงเปนการแปลความหมายสิง่เราที่แสดงออกมาเปนการกระทํา

ที่สามารถสังเกตเห็นไดในรูปของการเคลื่อนไหวของกลามเนื้อ 
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   2. สถานการณการเรยีนรูในจิตวิทยาการเรียนรู สถานการณที่สามารถกระตุนประสาท

สัมผัสของผูเรียนได เรียกวา สถานการณที่เปนสิง่เรา ซึง่ประกอบสถานการณยอย  ๆมากมาย หากสถานการณ

หนึง่ ถูกจําแนกออกมาไดปรากฏเดนชัด เราก็จะเรียกวาเปนสิ่งเรา 

   3. เนื้อหาในความทรงจําของผูเรียนเนื้อหาเปนเนื้อหาที่ไดทาํการจัดระเบียบหมวดหมู

ไวแลวเปนอยางดี ทั้งนี้โดยเชื่อมโยงสถานการณการเรียนรูในครั้งกอนหนานี ้

   4. การตอบสนองที่เปนผลมาจากปจจยันาํเขาตางๆ โดยทัว่ไป คําวา การตอบสนอง

สามารถใหความหมายไดทัว่อยางกวาง  ๆและชี้เฉพาะ เชน ถาคน  ๆหนึง่กลาวถงึการเคลือ่นไหวของกลามเนื้อ

เฉพาะสวน หรอืการแสดงออกของรางกายทุกสวนในการเดิน การตอบสนองกจ็ะเปนผลมาจากปจจัยนําเขา

มากกวาลักษณะของปจจัยนําเขา 

 กลาวโดยสรุปถึง องคประกอบของการเรียนรู จะประกอบไปดวย 4 สวนสาํคัญ คือ ผูเรียน 

สถานการณการเรียนรูในจิตวิทยาการเรียนรู เนื้อหาในความทรงจําของผูเรียน การตอบสนองที่เปนผลมาจาก

ปจจัยนาํเขาตางๆ ผูวิจัยควรพิจารณาถงึสวนสาํคัญนี้เสมอ ในการทาํงานวิจัยและนําไปใชประกอบกับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูดวย 
 1.4 การเรียนรูดวยตนเอง 
  ในการศึกษาคนควา ผูวิจัยตองคํานึงถึงความแตกตางของบุคคล หรือผูเรียนไมวา จะเปน

ความรู ความสามารถ ความสนใจ ความพรอมในการเรียน และความตองการระหวางบุคคล สอดคลอง

กับแนวคิดของ   

  เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 3) กลาวถึงแนวคิดทางการจัดการศึกษาโดยคํานึงถึง ความ

แตกตางระหวางบุคคล (Individual Differences) เรียนการสอนลักษณะนี้วา การจดัการเรียนการสอน

แบบเอกัตภาพ หรือการเรียนรูดวยตนเอง (Individualized Instructional) โดยยึดหลักความแตกตางของ

บุคคลโดยมุงเนนจัดสภาพการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนเรยีนรูไดดวยตนเองเปนหลกั ความตองการ  

ตามความสามารถ และความสนใจ 
 1.5 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  ทัฟ (Tough.  1979: 114) ไดกําหนดหนวยในการวัดปริมาณการเรียนรูดวยตนเอง ออกเปน

โครงการเรียน (Learning  Project) โดยกําหนดคาเปรียบเทียบวา การเรียนดวยตนเองเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่

ใชเวลาตั้งแต 7 ชั่วโมงขึ้นไป ถือวา โครงการเรียน และเมื่อผูเรียนไดใชกระบวนการเรียนรูดวยตนเองแลว  

ผูเรียนควรจะไดรับความรู เกิดเจตคติ ไดรับทักษะหรือสามารถกอใหเกิดกระบวนการเปลี่ยนแปลงตางๆ  

กันเปนผลมาจากการเรียนนั้นๆ ดังนั้น การเรียนรูดวยตนเอง อาจจะเกิดไดจากการใชบทเรียนสําเร็จรูป  

การศึกษาดวยตนเอง เชน การอานเอง คิดเอง ทดลองปฏิบัติหรือคนควาดวยตนเอง เปนตน 
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  บรูคฟลด (Brookfield.  1984: 59) กลาววา การเรียนรูดวยตนเอง หมายถงึ การเปนตวัของ

ตัวเอง ควบคุมการเรียนรูดวยตนเอง มีความอิสระ โดยอาศัยความชวยเหลือจากแหลงภายนอกนอยที่สุด 

 สรุปไดวา การเรียนรูดวยตนเองหรือการเรียนรูรายบุคคล เปนรูปแบบหนึ่งของการเรียนที่ผูเรียน

สามารถกําหนดจุดมุงหมายของการเรียนรู สามารถวางแผนและเลือกเรียนตามความตองการ ความสามารถ  

ความสนใจของตนเอง ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนดวยตนเอง และมีความเปนอิสระในการเรียน โดยมี

ผูสอนผูรูคอยใหความชวยเหลือ สนับสนุนตามความเหมาะสม   
 1.6 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
  โนลล (Knowles.  1975: 15 – 17) ไดกลาวถึงความสําคญัของการเรียนรูดวยตนเองไว ดงันี้   

   1. คนทีเ่รียนรูดวยตนเอง จะมีความคิดริเร่ิมของตนเองไดมากกวา ดีกวาคนทีเ่ปนเพยีง

ผูรับหรือรอใหครูถายทอดวิชาความรูใหเทานั้น คนที่เรียนดวยตนเองจะเรียนอยางตั้งใจ มีจุดมุงหมาย และ

มีแรงจูงใจ สามารถใชประโยชนจากการเรียนรูไดดีกวา และยาวนานกวาบุคคลที่รอรับคําสอนแตเพียง

อยางเดยีว 

   2. การเรียนดวยตนเอง สอดคลองกับพฒันาการทางจิตวิทยา และกระบวนการทาง

ธรรมชาติมากกวา คือ เมื่อตอนเปนเด็กธรรมชาติที่ตองพึ่งพิงผูอ่ืน ตองการผูปกครองปกปองเลี้ยงดู และ

ตัดสินใจแทนให เมื่อเติบโตขึ้นก็คอยๆ พัฒนาตนเองไปสูความเปนอิสระไมตองพึ่งพิงครู ผูปกครอง และ

ผูอ่ืน การพัฒนานําไปสูความเปนตัวของตัวเองมากขึ้น 

   3. พัฒนาการใหมๆ ทางการศึกษามหีลักสูตรใหมหองเรียนเปดศูนยบริการทางวิชาการ 

การศึกษาอยางอิสระโปรแกรมการเรียนที่จดัแกบุคคลภายนอกมหาวิทยาเปด ฯลฯ รูปแบบการศึกษาเหลานี้

ลวนผลักภาระรับผิดชอบใหผูเรียนใหเรียนรูดวยตนเอง 

   4. การเรียนรูดวยตนเอง เปนความอยูรอดของชีวิตในฐานะทีเ่ปนบุคคล และเผาพันธุ 

เนื่องจากโลกปจจุบันเปนโลกใหมที่แปลกใหมกวาเดิม ซึง่ความเปลี่ยนแปลงใหม  ๆเกิดขึน้เสมอ และขอเทจ็จริง

ขอนี้เปนเหตุผลไปสูความจําเปนทางการศกึษาและการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเอง จึงเปนกระบวนการ

ตอเนื่อง ตลอดชีวิต 

  ทัฟ (Tough.  1979: 116 – 117) กลาววา ความสําคัญเกี่ยวกับการเรียนรูดวยตนเอง ไววา  

กิจกรรมการเรยีนรู หรือโครงการเรียนรูที่ผูเรียนเกีย่วของ (Learning Project) มาจากการวางแผนดวย

ตนเอง และไดเนนวา กิจกรรมการเรียนรู เปนแรงผลักดันทีท่ําใหเกิดความสนใจกับการเปนตัวของตัวเอง

และแนะนําตัวเองในการเรียนรู 

 จะเหน็ไดวา การเรียนรูดวยตนเองนัน้มคีวามสาํคัญเปนอยางยิง่ เพราะการเรียนรูดวยตนเอง

จากความตองการของผูเรียนเองผูเรียนเปนผูเลือกเอง ผูเรียนมีอิสระในการเรยีนทัง้ดานเวลาสถานที่ทาํให

การเรียนเปนไปไดดวยดี และตอเนื่องตลอดชีวิต เกิดผลดีกับผูเรียนโดยตรง 
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 1.7 ลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง   
  โนลล (Knowles.  1975: 61) ไดสรุปลักษณะของผูเรียนที่เรียนดวยตนเอง โดยสรุปของ 

“สัญญาณการเรียน” ที่จะทาํใหเกิดผลด ี9 ประการ ดงันี ้

   1. มีความเขาใจในความแตกตาง ดานความคิดเกี่ยวกับผูเรียน และทักษะที่จะเปน

การเรียนรู นั้นคือ รูความแตกตางระหวางการสอนที่ครูผูชี้นํากับการเรียนรูดวยตนเอง 

   2. มีแนวคิดเกี่ยวกับตนเองในฐานะที่เปนตัวของตัวเอง มีความเปนอสิระและมีความสามารถ

ที่นําตนเองได    

   3. มีความสามารถที่จะสมัพนัธกับเพื่อนๆ ไดดี เพื่อที่จะใชบุคคลเหลานี ้ เปนเหมือน

ส่ิงสะทอนใหทราบถึงความตองการในการเรียนรูดวยตนเอง การวางแผนการเรียนรูของตนเอง การเรียนรู

และการชวยเหลือบุคคลอื่น และการไดรับความชวยเหลือจากบุคคลเหลานั้น 

   4. มีความสามารถในการวิเคราะหความตองการในการเรียนรูอยางสมจริง โดยความ

ชวยเหลือจากผูอ่ืน 

   5. มีความสนใจสามารถในการแปลความตองการในการเรียนออกมาเปนจุดมุงหมาย

ของการเรียนรูในรูปแบบที่อาจจะใหการประเมินผลสําเร็จนั้น เปนไปได 

   6. มีความสามารถในการโยงความสัมพันธกับผูสอนใชประโยชนจากผูสอนในการทํา

เร่ืองยากใหเปนเรื่องงายขึ้น และเปนผูใหความชวยเหลือเปนที่ปรึกษา 

   7. ความสามารถในการหาบุคคลและแหลงเอกสารวิทยาการที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค   

การเรียนที่แตกตาง 

   8. มีความสามารถในการเลือกแผนการเรียนรูที่มีประสิทธภิาพ โดยใชประโยชนจาก

แหลงวทิยาการและมีความคดิริเร่ิมในการวางแผนนโยบายอยางมทีักษะความชาํนาญ 

   9. มีความสามารถในการเก็บรวบรวมขอมูลและนําผลของขอคนพบตางๆ ไปใชอยาง

เหมาะสม 

  สเคเจอร (Skager.  1978: 24 – 25) ไดอธิบายคุณลักษณะของผูเรียนที่มีตอการเรียนรูดวย

ตนเอง ควรมีลักษณะ 7 ประการ ดังนี้  

   1. เปนผูยอมรับตนเอง (Self Acceptance) หมายถึง มีทัศนะคติตอตนเองในการเปน

ผูเรียน 

   2. มีความสามารถในการวางแผนการเรียน (Painfulness) ซึ่งมีลักษณะสาํคัญ คือ 

    2.1 สามารถวินจิฉยัความตองการในการเรียนรูดวยตนเอง 

    2.2 วางจุดมุงหมายที่เหมาะกับตนเอง ใหสอดคลองกับความตองการที่ตัง้ไว 

    2.3 มีความสามารถในการใชกลยุทธ เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคของการเรียน 
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   3. มีแรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) เปนการเรียนที่มีแรงจูงใจในการเรียนอยู

ในตนเองจะสามารถเรียนรูโดยปราศจากสิง่ควบคุมภายนอก เชน รางวลั การถูกตาํหนิ การถูกลงโทษ หรือ

เรียนเพื่อตองการวุฒิบัตรหรือตําแหนง 

   4. มีการประเมินตนเอง (Internalized Evaluation) สามารถที่จะประเมินตนเอง ไดวา

จะเรียนไดแคไหน ซึ่งอาจจะขอใหผูอ่ืนประเมินเรียนรูของตนเองได โดยผูเรียนจะตองยอมรับการประเมิน

ภายนอกวาถกูตอง ก็ตอเมือ่ผูประเมินมีความคดิอยางอสิระ และการประเมินตองสอดคลองกับส่ิงตางๆ 

ที่ปรากฏเปนจริงอยูในขณะนั้น 

   5. การเปดกวางตอประสบการณ (Openness to Experience) ผูเรียนที่นําประสบการณ   

เขามาใชในกิจกรรมชนิดใหมๆ อาจจะสะทอนการเรียนรูหรือการจัดวางเปาหมาย โดยจะมีเหตุผลหรือไม

ก็ไดในการที่จะเขาไปทาํกิจกรรมใหมๆ ความใครรู ความอดทนตอปญหาที่ยงัสงสัยการชอบในสิง่ที่ยุงยาก

สับสนและการเรียนอยางสนุกสนานจะทําใหเกิดแรงจูงใจในการทํากิจกรรมใหมๆ และทําใหเกิดประสบการณ

ใหมๆ  ดวย 

   6. มีความยืดหยุน (Flexibility) มคีวามยืดหยุนในการเรียนรู มคีวามเต็มที่จะเปลี่ยนแปลง

เปาหมาย หรือวิธีการเรียนและใชระบบการเขาถงึปญหา โดยใชทกัษะการสํารวจการลองผิดลองถูก ซึ่ง

ไมไดแสดงถึงการขาดความตั้งใจที่จะเรียนรู ความลมเหลวจะไดรับการนํามาปรับปรุงแกไขมากกวาที่จะ

ยอมแพหรือยกเลิก 

   7. การเปนตัวของตัวเอง (Autonomy) ผูเรียนที่ดูแลตัวเองได เลือกที่จะผูกพนักับรูปแบบ

ของการเรียนรูแบบใดแบบหนึ่ง ผูเรียนสามารถจัดการแกปญหาตามเวลาที่กําหนด โดยพิจารณาถึงสิ่งที่

ตองการวาลักษณะการเรียนแบบใดที่มีคุณคาและเปนที่ยอมรับได 

 กลาวโดยสรุปไดวา การเรียนรูดวยตนเองมีลักษณะที่สําคัญ คือ ผูเรียนพรอมและเต็มใจที่จะเรียนรู

แบบใดแบบหนึ่งที่ตนเองสนใจ และมีความตองการที่จะเรียนรู ผูเรียนสามารถออกแบบและวางแผนการเรียน  

วิธีการประเมินตนเองได ซึ่งจะสงผลใหผูเรียนมีความตั้งใจในการเรียนมากขึ้น 
 1.8 องคประกอบของการเรียนรูดวยตนเอง 
  การเรียนรูดวยตนเอง มีองคประกอบที่สําคัญ ดังนี ้

  โนลล  (Knowles.  1975: 40 – 41) ไดกลาวถึงองคประกอบของการเรียนรูดวยตนเองไว

ดังนี้   

   1. การวเิคราะหความตองการของตนเอง เร่ิมจากการใหผูเรียนแตละคนบอกความตองการ 

ความสนใจพิเศษของตนเอง ในการเรียนเพื่อใหอีกคนหนึ่งทาํหนาที่เปนผูใหคําปรึกษา แนะนําและเพื่อน

อีกคนหนึ่งทําหนาที่จดจําบันทึก ประทําเชนนี้หมุนเวียนกันไปจนครบทั้ง 3 คน ไดแสดงบทบาททั้ง 3 ดาน 
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ผูเสนอความตองการ ผูใหคําปรึกษาและผูจดบันทึกสังเกตการณ การเรียนรูบทบาทดังกลาวใหเกิดประโยชน

อยางยิ่งในการเรียนรวมกัน และชวยเหลือซ่ึงกันและกันในทุกๆ ดาน 

   2. การกําหนดจุดมุงหมายในการเรียน โดยเริ่มตนจากบทบาทของผูเรียนเปนสําคัญ ดังนี ้

    2.2 ผูเรียนควรศึกษาจุดมุงหมายของวิชาแลว จึงเริ่มเขียนจุดมุงหมายในการเรียน 

    2.3 ผูเรียนควรเขียนจุดมุงหมายของวิชา เขาใจได ไมคลุมเครือ คนอื่นอานแลวเขาใจ 

    2.4 ผูเรียนควรเนนถงึพฤตกิรรมที่ผูเรียนคาดหวงั 

    2.5 ผูเรียนกําหนดจุดมุงหมายของผูเรียนในแตละระดับมีความแตกตางอยางชัดเจน 

   3. การวางแผนการเรียนของผูเรียนควรเริ่มตนจากการกําหนดจุดมุงหมายการเรียนดวย

ตนเอง 

    3.1 ผูเรียนจะตองกําหนดเกี่ยวกบัการวางแผนการเรียนของตนเอง 

    3.2 การวางแผนการเรียนของผูเรียน ควรริเร่ิมจากการกําหนดจุดมุงหมายการเรียน

ดวยตนเอง 

    3.3 ผูเรียนเปนผูจดัเนือ้หาใหเหมาะสมกบัสภาพตองการและความสนใจของผูเรียน 

     3.4 ผูเรียนเปนผูระบุวิธกีารเรียนเพื่อใหเหมาะสมมากที่สุด 

   4. การแสวงหาแหลงวทิยาการเปนกระบวนการศึกษาคนควาที่มคีวามสําคัญตอการศกึษา

ในปจจุบันอยางมาก ดังนี ้

    4.1 ประสบการณการเรียนแตละดานที่จัดใหผูเรียนแสดงใหเห็นถึง จุดมุงหมาย

ความหมาย และความสําคัญของประสบการณนั้น 

    4.2 แหลงวิทยาการ เชน หองสมุด วัด สถานีอนามัย ถูกนํามาใชอยางเหมาะสม 

    4.3 เลือกวิทยาการใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน 

    4.4 มีการจัดสรรอยางดี เหมาะสม กิจกรรมบางสวนผูสอนจะเปนผูจัดเองลําพัง

และบางสวนเปนกิจกรรมที่จัดรวมกันระหวางครูกับผูเรียน 

   5. การประเมินผล เปนขั้นตอนสําคัญในการเรียนรูดวยตนเอง ชวยใหผูเรียนทราบถึง

ความกาวหนาในการเรียนของตนเองเปนอยางดี การประเมินผลจะตองสอดคลองกับวัตถุประสงค โดยทั่วไป

จะเกี่ยวกับความรู ความเขาใจ ทักษะ ทัศนคติและคานิยมซึ่งมีข้ันตอนในการประเมินผล ดังนี ้

    5.1 กําหนดเปาหมาย 

    5.2 ดําเนินการทุกอยาง เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคที่วางไว ข้ันตอนสําคัญในการใช

ประเมินผลการเรียนการสอน 

    5.3 รวบรวมหลักฐาน การตัดสินใจจากการประเมินจะตองอยูบนพื้นฐานของขอมูล

ที่สมบูรณและเชื่อถือได 
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    5.4 รวบรวมขอมูลการเรียนเพื่อเปรียบเทียบกอนเรียนกับหลังเรียนวาผูเรียนกาวหนา

เพียงใด 

    5.5 แหลงขอมูล จะหาขอมูลจากครูและผูเรียนเปนหลักในการประเมิน  

 สรุปไดวา จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง  ทําใหไดแนวทางในการสราง

และขั้นตอนการดําเนนิการทดลองบทเรยีน การเลือกรูปแบบของหลักการจัดการเรยีนรูแบบการเรียนรูดวย

ตนเองอยางไรใหเหมาะกับผูเรียน และทฤษฎตีาง  ๆที่ควรนํามาใหประกอบกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ซึ่งเปนหลักทีท่าํใหผูเรียนเรียนรูบทเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ และไดรับความรูอยางเต็มที่ประสบการณ

การเรียนแตละดานที่จัดใหผูเรียนแสดงใหเห็นถึงจุดมุงหมายความหมาย และความสําคัญของประสบการณ

นั้น 

 

2. เอกสารที่เก่ียวกับแนวคิดนักจิตวิทยาการเรียนรูเพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอน 
 2.1 ความหมายและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเรียนรู 
  การเรียนรู คือ กระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ซึ่งเปนองคประกอบสําคัญของทฤษฏี

การเรียนรูของกลุมนี้ คือ พฤติกรรมนั่นเอง เชน ทฤษฏีสิ่งเราและการตอบสนอง (Stimulus - Response) 

การเรียนรูในทัศนะนี้ เกิดจากกระบวนการตอบสนองเมื่อมีการเสนอสิ่งเรา องคประกอบสําคัญของการเรียนรู

ตามทฤษฏีนี้มี 4 ประการ คือ 

  2.1.1 แรงขับ (Drive) หมายถงึ ความตองการของผูเรียนในบางสิง่บางอยางแลวจงูใจ (Motivated) 

ใหผูเรียน ตอบสนองความตองการนั้น 

  2.1.2 สิ่งเรา (Stimulus) เมื่อมีสิง่เราผูเรียนจะไดรับความรู (Massage)หรือการชี้แนะ (Cue) 

ทันทีทันใดจากสิ่งเรานั้น กอนที่จะตอบสนอง 

  2.1.3 การตอบสนอง (Responses) หมายถงึ การที่ผูเรียนแสดงปฏิกิริยาตอบสนองตอส่ิงเรา 

ซึ่งอธิบายไดดวยพฤติกรรมที่ผูเรียนแสดงออก 

  2.1.4 การเสรมิแรง (Reinforcement) หมายถงึ การใหรางวัลเชน การชมเชย ผูเรียนในกรณี

ที่ผูเรียนตอบสนองถูกตอง (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.  2533: 61 – 62) 
 2.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน 
  ภารกจิของผูสอนในการที่จะทําใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูตามทฤษฏีการเรียนรูกลุมพฤตกิรรม

ผูสอนจะตองกาํหนดความมุงหมายอยางแนชัดวาตองการกอใหเกิดพฤตกิรรมเชนใดขึน้ในตวัผูเรียน และ

จึงจัดประสบการณการเรียนรูที่เหมาะสมตามลําดับที่ตองการนําผูเรียนใหตอบสนอง เมื่อผูผูเรียนตอบสนอง

ถูกตอง ก็ใหการเสริมแรง 
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  ตัวอยาง การนาํทฤษฏกีารเรียนรูกลุมพฤติกรรมมาเปนหลกัการพื้นฐานของเทคโนโลยกีารศึกษา

ที่เห็นไดอยางขัดเจนที่สุด คือ การสอนแบบโปรแกรม (Programmed Instruction) เชน บทเรียนโปรแกรม  

“บทเรียนโปรแกรม หมายถงึ การจัดระบบการเรียนการสอน ที่เปดโอกาสใหผูเรียนประกอบกิจกรรมการเรียน

ดวยตนเอง ตามเนื้อหา ซึ่งจัดไวเปนขั้นตอนเล็กๆ ผูเรียนมีโอกาสประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง ดวย

การดูจากผลสะทอนกลับอยูเสมอ และบางครั้งก็อาจจะไดรับความรูเพิม่เติมในเนื้อหาทีน่ักเรียนยงัมีความรู

ไมดีพอ ผูเรียนจะเลือกเรียนไดตามความสนใจและกาวไปตามความสามารถของแตละบุคคล" (รศ.ดร.เปร่ือง 

กุมุท)” ซึ่งประกอบไปดวยสิง่เราสั้นๆเรียกวา กรอบหรือเฟรม (Frames) การจงูใจและเราใจผูเรียนไดลงมือ

ปฏิบัติหรือมีสวนรวม ไดตอบสนองและไดรับการเสริมแรงเมื่อผูเรียนตอบสนองถูกตอง 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 หลักการของบทเรียนโปรแกรม 

 

 

  ในทางปฏิบตัปิจจุบันทฤษฏกีารเรียนรูกลุมพฤติกรรมมีอิทธิพลมากและเปนทีน่ิยมนาํมาเปน

หลักการพื้นฐานของการออกแบบโปรแกรมประเภทตางๆ หลายรูปแบบ นับต้ังแตการสอนโดยการใชส่ือ

ธรรมดาและกระบวนการสื่อประสม ไปจนถงึการใชคอมพวิเตอรในการเรียนการสอนไมวาจะเปนการศึกษา

ในระบบ หรือนอกระบบโรงเรียนก็ตาม 
 2.3 ทฤษฏีการเรียนรูที่เกี่ยวของกับการพัฒนาสื่อเรียนการสอน 
  ในการนําเอาหลักจิตวิทยาการเรียนรู เขามาใชประกอบ ในการพัฒนาทางดานเทคโนโลยี 

การสอนเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนาํแนวความคิดของจิตวทิยาการเรียนรูทีเ่กี่ยวของ

กับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่ใชอยางกวางขวาง คือ 

  2.3.1 ทฤษฏีการเรียนรูของกาเย (Gagne) กาเยไดนิยามการเรียนรูไววา เปนการเปลี่ยนแปลง

สมรรถภาพ (Capability) หรือความสามารถของมนุษย ซึ่งสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมบางประการ

ที่แสดงออกมา การเปลี่ยนแปลงนี้เกิดขึ้นจากการที่มนษุยไดรับประสบการณจากสภาพการณการเรียนรู

ในระยะเวลาหนึ่ง กาเย (Gagne) จําแนกประเภทการเรียนรูออกเปน 8 ลักษณะเรียงตามลําดับกอนหลัง 

ดังนี ้

   2.3.1.1 การจงูใจ (Motivation Phase) การคาดหวังของผูเรียนเปนแรงจูงใจในการเรียนรู 

ส่ิงเรา 

(ความรูการถาม) 

การตอบสนอง 

(คําตอบ) 

ขอมูลปอนกลับ 

(ผลแหงความรู) 
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   2.3.1.2 การรับรูตามเปาหมายที่ตั้งไว (Apprehending Phase) ผูเรียนจะรับรูส่ิงทีส่อดคลอง

กับความตั้งใจ 

   2.3.1.3 การปรุงแตงสิ่งที่รับรูไวเปนความจํา (Acquisition Phase) เพื่อใหเกิดความจํา

ระยะสั้นและระยะยาว 

   2.3.1.4 ความสามารถในการจํา (Retention Phase) 

   2.3.1.5 ความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่ไดเรียนรูไปแลว (Recall Phase) 

   2.3.1.6 การนําไปประยุกตใชกับส่ิงที่เรียนรูไปแลว (Generalization Phase) 

   2.3.1.7 การแสดงออกพฤติกรรมที่เรียนรู (Performance Phase) 

   2.3.1.8 การแสดงผลการเรยีนรูกลบัไปยงัผูเรียน (Feedback Phase) ผูเรียนไดรับทราบ

ผลเร็ว จะทําใหมีผลดีและประสิทธิภาพสูง 

  2.3.2 การเรียนรูสัญญาณ (Signal Learning) เปนการเรียนรูขั้นพื้นฐานที่สดุเกิดขึ้นโดย

ผูเรียนมีปฏิกิริยาตอบสนองตอส่ิงเราที่เปนเงื่อนไข อยางทันททีันใด และจะเกิดการเรียนรูเมื่อกระทําซ้ํา

หลายๆครั้งบนเงื่อนไขเดียวกัน การเรียนรูสัญญาณเปนประเภทเดียวกับกับทฤษฏีการวางเงื่อนไขของพา

พลอฟ (Pavlov) 

  2.3.3 การเรียนรูจากส่ิงเราและการตอบสนอง (Stimulus-Responses Learning) เปน การ

เรียนรูที่เกิดจากการตอบสนองตอส่ิงเราอยางตั้งใจ หรือจําเพาะเจาะจงโดย 

   2.3.3.1 กระทําซ้ําบอยๆ 

   2.3.3.2 ตอบสนองใหถูกตองเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ 

   2.3.3.3 การควบคุมส่ิงเราจะเพิ่มความถูกตองของการตอบสนองไดมากขึ้น 

   2.3.3.4 การเสริมแรงหรือการใหรางวัลมีความจําเปน  

   การเรียนรูประเภทนี้ เปนประเภทเดียวกันกับทฤษฏีการเรียนรูแบบอาการกระทํา (Operant 

Conditioning) ของสกนิเนอรและทฤษฏกีารเรียนรู (Instrumental Conditioning Learning) ของธอรนไดค 

  2.3.4 การเรียนรูเชื่อมโยง (Simple Chaining Learning) เปนการเรียนรูที่จะตองมีการกระทํา

เชื่อมโยงตอเนื่องระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองตั้งแตสองคูขึ้นไป โดยมากเปนการเรียนรูดานทักษะ (Motor 

Learning) 

  2.3.5 การเรียนรูโดยใชภาษา (Verbal Association Learning) การเรียนรูจะเกิดขึ้นจาก

ความสัมพันธของการใชถอยคํา หรือภาษาตอบสนองสิ่งเราจนเกิดเปนภาษาขึ้นมาเรยีกสิ่งตางๆ การเรียนรู

ประเภทนี้ เปนลักษณะเดียวกับการเรียนรูแบบเชื่อมโยง 
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  2.3.6 การเรียนรูความแตกตาง (Discrimination Learning) เปนการเรียนรูที่ตองมีความเขาใจ

อยางกวางขวางลึกซึ้งตามลาํดับข้ันตางๆ ที่จะเรียนรูจนสามารถจาํแนกความแตกตางที่มีอยูของสิง่เรา

ทั้งหลาย ได เชน สามารถแยกชื่อตางๆ ของพืชและสัตวได และเรียกไดถูกตอง 

  2.3.7 การเรียนรูมโนทัศน (Concept Learning) โดยทั่วไปมโนทัศนจะมีอยู 2 ลักษณะ คือ

มโนทัศนแบบรูปธรรม และมโนทัศนแบบนามธรรม มโนทัศนแบบรูปธรรมเกิดจากการสังเกต และรวม

กิจกรรมจากสภาพการณที่จดัเปนรูปธรรม สวนมโนทศันแบบนามธรรมนัน้ เปนมโนทศันทีเ่กีย่วกับสัญลักษณ

หรือส่ิงของแทนของจริงตางๆ เชน สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม ความรอน เปนตน ดังนั้น การเรียนรูมโนทัศน จึง

เกิดขึ้นได ตามจุดมุงหมายที่เราตั้งไว โดยการเรียนรูผานทางสภาพการณการเรียนรูเพื่อใหเกิดการตอบสนอง

จนสามารถสรุปหลักการและจุดมุงหมายจากสิ่งแวดลอมได 

  2.3.8 การเรียนรูกฎ (Rule Learning) เปนการเรียนรูที่เกิดขึ้นจากการนําเอามโนทัศนจํานวนหนึง่

มาสัมพันธอยางมีลาํดับตอเนื่องกนั และชัดเจนแลวสรางเปนขอสรุป หรือกฎที่มีความหมายใหมขึ้นมา 

และสามารถนําไปใชอธิบายกับเหตุการณตางๆ ได 

  2.3.9 การเรียนรูการแกปญหา (Problem – Solving Learning) เปนการเรียนรูขั้นสูงที่สุดที่

เกิดจากการนาํกฎหรือหลกัการเบื้องตนตางๆ ที่สรางขึ้นมาจากหลกัการ ก็จะนาํไปสูกระบวนการคดิใหมๆ 

เกิดการคิดและขยายแนวคิด จนสามารถนําหลักการนั้น ไปใชอยางสรางสรรค และสามารถแกปญหาได

จนกระทั่งไดความรูใหมเพิ่มขึ้น 

 จากลักษณะดังกลาว กาเยไดกลาววา ผูเรียนจะเกิดความสามารถ ซึ่งเปนผลของการเรียนรู

(Learning Outcomes) และผลการเรียนรูนีถ้ามองในมมุหนึ่งก็คือ จุดมุงหมายของการศึกษาและการเรียน

การสอนนั่นเอง 

 จากทฤษฏีการเรียนรูของกาเยดังไดอธิบายสรุปมาแลวนั้น จะเห็นวา เปนทฤษฏีการเรียนรูรวมสมัย

ที่ประยุกตทฤษฏีการเรียนรูตางๆ เขาสูเหตุการณการเรียนการสอน (Instructional Event) โดยเฉพาะอยางยิ่ง 

ในสวนที่เกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน ซึ่งก็คือ เทคโนโลยีการสอนนั่นเอง 

  ในเรื่องนี้ กาเย และคนอื่นๆ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.  2533: 64 – 65; อางอิงจาก Gagne; et 

al.  1988: 8 – 14) ไดใหขอเสนอแนะวา การเรียนรูของแตละบุคคล มปีระสิทธิภาพเพียงใดนั้น ขึ้นอยูกับ

ปจจัย 2 ประการ คือ 

   1. สภาพการเรียนรู (Conditions of Learning) เปนความพรอมภายในตัวผูเรียน (Internal 

Conditions) ดานความสามารถที่มีอยูกอนเรียน (พฤติกรรมเบื้องตน) และสภาพภายนอก (External Conditions) 

ที่จัดใหแกผูเรียน 

   2. เหตกุารณในการเรยีนรู (Events of Learning) หมายถงึ กระบวนการตางๆ ที่เกิดขึน้

ในระหวางการเรียนรู กาเย ไดเสนอรูปแบบของกระบวนการการเรียนรูและการจํา (A Basic Model of 
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Learning and Memory) ซึ่งเปนรูปแบบที่ตั้งอยูบนทฤษฏีการเรียนรูกลุมความรู ความเขาใจ ยุคใหม 

[Modern Cognitive (Information processing) Theories] 

  เมื่อมีส่ิงเราจากสภาพแวดลอมมากระตุนหนอยรับประสาทสัมผัสจะรับส่ิงเราสงไปทาํการบันทกึ

ความรูสกึ และจะไดรับการกลัน่กรองจากกระบวนการความตัง้ใจและการเลือกการรับรู เลือกเฉพาะขอมูล

ที่ตองการ และจะสงตอไปยังหนวยความจาํระยะสั้นโดยอาศัยสื่อ (ภาพหรือเสียง) และบางสวนถูกสงไป

ยังหนวยความจําระยะยาว และเรียกมาใชงานไดดวยกระบวนการเสาะหา และการระลึกผลจากกระบวนการนี้

ทําใหมีการปฏิบัติโดยอาศัยหนวยแสดงเปนการตอบสนอง เมื่อไดทราบผลการปฏิบัติก็จะเกิดการเรียนรู 

การทราบผลการปฏิบัติเปนกระบวนการขอมูลยอนกลับ สวนการควบคุมประสิทธิภาพการเรียนรูนั้น จะ

ขึ้นอยูกับกระบวนการควบคมุและความคาดหวัง กระบวนการการควบคุมที่สําคัญคือ ยทุธศาสตรการคิด 

  ดังนั้น รูปแบบการเรียนรูและการจําของ กาเย จึงเปนทฤษฏีการเรียนรูตามแนวของทฤษฏีใหม

ของกลุมความรู ความเขาใจ ที่เนนในเรื่องของกระบวนการเรียนรู (Information Processing) 

  จากรูปแบบของ กาเย และคนอื่นๆ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.  2533: 65 – 66; อางอิงจาก 

Gagne; et al.  1988: 180 – 1841) ไดนํามาประยุกตเปนลําดับข้ันของกระบวนการเรยีนรูอยางตอเนือ่งกนั

เปน 8 ลําดับข้ัน คือ 

   1. ความตั้งใจ (Attention) เปนลักษณะและธรรมชาติของมนุษยในการรับรูส่ิงเรา 

   2. การเลือกรับรู (Selective Perception) เปนการเลือกรับรู ความรูตางๆ เพื่อนําไป

เก็บในหนวยความจําระยะสั้น 

   3. การฝกซอม (Rehearsal) 

   4. จัดรหัสความรู (Semantics Encoding) เพื่อนําเก็บในหนวยความจําระยะยาว 

   5. การระลึกและนําออกมาใช (Retrieval) รวมทั้งการเสาะหา การนําความรูเก็บไวใน

ความจํา การทํางาน หรือหนวยการตอบสนอง 

   6. การตอบสนอง (Responses Organization) เปนการเลือกและการจัดการปฏิบัติ 

   7. การปอนกลับ (Feedback) เปนเหตุการณภายนอกในลักษณะของการเสริมแรง  

   8. การควบคุมกระบวนการเรียนรู (Executive Control Processes) เปนการใชยุทธศาสตร

การคิด และอ่ืนๆเปนกระบวนการภายในตัวที่ผูเรียนที่จะควบคุมกระบวนการเรียนรู 

  จากหลักการดังกลาว กาเย ไดเสนอไปสูการจัดการเรียนการสอนซึ่งจะตองมีวัตถุประสงค

ที่แนนอน เปนผลการเรียนรูที่คาดหวังและพฤติกรรมที่จะใหเด็กแสดงออกนั้นสามารถแบงออกไดเปน 5 อยาง 

คือ (บุญสืบ พันธุดี.  2537: 26 – 29; พรรณี ช. เจนจิต.  2528) 

   1. ทักษะทางสตปิญญา (Intellectual Skills) เปนการเรียนรูที่ผูเรียนสามารถจําแนก

แยกแยะเรียนรูมโนคติ ทั้งรูปธรรม นามธรรม ตลอดจนการเรียนรูกฎเกณฑ หลกัการ และการแกปญหา 
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   2. ยุทธศาสตรการคิด (Cognitive Strategies) เปนกระบวนการภายในของมนุษย ซึ่ง

ควบคุมการเรียนรู การคิด ที่จะแกปญหายุทธศาสตรการคิดเปนทักษะเกี่ยวกับ 

    2.1 ความสนใจ ความตั้งใจ เปนขัน้ที่ผูเรียนควบคุมตนเองใหตั้งใจกับส่ิงที่กาํลังเรียน 

    2.2 การจํา เปนการแปลความสิ่งตางๆ ที่เรียน ใหเปนของผูเรียนเอง เพื่อชวยใหจํา

ไดนาน เปนการใสรหัสขอมูลเพื่อเก็บไวในความทรงจํา 

    2.3 การเรียกขอมูล เปนการเรียกขอมูลที่สะสมไวมาใชในการแกปญหา 

    2.4 การแกปญหา 

   3. การเรียนรูขอสนเทศทางวาจา (Verbal Information) เปนการเรียนรูขอสนเทศ หรือ

ขอเท็จจริงตางๆโดยการใชวาจา เปนความสามารถที่ผูเรียนสามารถบอกขอเท็จจริงความคิดหรือการเรียกชื่อ

สิ่งตางๆ ในรูปของหลักการหรือทฤษฎีได โดยที่ผูเรียนมีมโนคติเกี่ยวกับส่ิงนั้นมา 

   4. ทักษะการเคลื่อนไหว (Motor Skills) เปนความสามารถในการเคลื่อนไหวกลามเนื้อ 

สวนตางๆ ในการทํากิจกรรม กลาวคือ ในการทาํกิจกรรมตางๆ ของมนุษยตองมีการทํางานประสานสัมพันธ

ระหวางกลามเนื้อสวนตางๆและตองมีสติปญญาในการคิดขั้นตอนการทํางานงานใดควรทํากอนหลัง 

   5. เจตคติ (Attitudes) เปนเรือ่งที่ซับซอน และมีความรูสึกดานอารมณเกี่ยวของ ซึ่ง

มองไมเหน็เปนตัวกาํหนดบคุคลใหมีการกระทําตางๆ แลวแตความเชือ่ คานิยม และความรูสึกของเขา 

ในการจัดการเรียนการสอน นอกจากนีจ้ะคํานึงถึงสมรรถภาพที่ตองการใหผูเรียนแสดงออกแลวยังตอง

คํานึงถึงเจตคติในการกระทาํสิ่งตางๆ ดวย 

  กาเย ไดเนนบทบาทของครูในการจัดการเรียนการสอน เพื่อกระตุนนักเรียนใหทํากิจกรรม

ตางๆ และไดเสนอแนวทางในการจัดลําดับข้ันการสอนเปน 9 ขั้น ดังนี ้

   1. การเรียกความสนใจ (Gaining Attention) เพื่อนําเขาสูบทเรียนและใหนกัเรียน

พรอมที่จะเรียนโดยการเลือกสิ่งเรา เชน รูปภาพ ภาพยนตร การใชคําถาม การสาธิตและนําเสนอสิ่งเรา

นั้นๆ เพ่ือเรียกความสนใจ 

   2. การบอกใหผูเรียนทราบจุดประสงคการสอน (Information the Learner to the 

Objective) เพือ่ใหผูเรียนทราบจุดประสงคปลายทางของการเรียนการสอน และเปนแนวทางไปสูจุดประสงค

นั้น การบอกจุดประสงคอาจบอกใหทราบโดยตรง หรือบอกโดยใชคําถามก็ได 

   3. การกระตุนใหผูเรียนระลึกความรูเดิมที่ตองมกีอน (Stimulating Recall of Prerequisite 

Learning) อาจใชคําถามหรือบรรยาย เพื่อทบทวนความรูเดิม และนําไปเชื่อมโยงกับความรูใหม ใหมี

ความพรอมทีจ่ะเรียนตอไป 

   4. การเสนอสิ่งเราที่ใชประกอบการสอน (Presenting the Stimulus Material) ไดแก 

วัสดอุุปกรณและการสอนอื่นๆ 
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   5. การชี้แนะการเรียนรู (Providing Learning Guidance) อาจใชคําถามนําไปสูการเรียนรู 

การแนะนําการใชวัสดุอุปกรณและเครื่องมือตางๆ 

   6. จัดใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรม (Eliciting the Performance) คือ ใหผูเรียนลงมือ

ทํากิจกรรมปฏิบัติ การทดลอง ผูสอนคอยใหความสะดวก จัดเตรียมเครื่องมือใหพรอมสําหรับการปฏิบัติการ 

   7. ใหขอมูลปอนกลับเกี่ยวกับการทํากิจกรรม (Providing Feedback) เพื่อใหผูเรียน

ทราบวา การทํากิจกรรมหรือปฏิบัติการทดลองไดผลถูกตองด ีหรือตองแกไขเปลี่ยนแปลง เพื่อใหผูเรียน

ไดเรียนรูตามจุดประสงคที่กําหนดไว 

   8. การวัดผลการเรียน (Assessing the Performance) การวดัผลการเรียนรูของผูเรียน

ในการทํากิจกรรมอาจทําไดโดยการใชคําถาม ใหทาํแบบฝกหัด หรือทําขอสอบวัดไดในขณะเรียน และ

เมื่อส้ินสุดการเรียนเพื่อปรับปรุงแกไขได 

   9. การทําใหผูเรียนคงการเรียนรู และการถายโยงการเรียนรู (Enhancing Retention 

and Transfer) คือ การใหผูเรียนไดฝกปฏิบัตซิ้ําๆ กัน เพื่อใหมีความคงทนของความรู ใหมีการทบทวน 

และนําความรูไปใชในสถานการณใหม เพื่อฝกการถายโยงการเรียนรู 

  กาเย ไดเสนอแนวคิดไวเปนแนวทางในการสอนวา การสอนใหเรียนรูเนื้อหาสําคัญกวาการเรียนรู

กระบวนการ และมีความเหน็วาการนําวิธกีารสอนแบบคนพบนั้น จะไมชวยใหผูเรียนคนพบดวยตนเอง 

นอกจากจะตองสรางสถานการณการเรียนรูที่แนนอนและเปนลําดับข้ันใหผูเรียน จึงจะทําใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูไดตามวัตถุประสงค 

  การสอนทั้ง 9 ขั้นตอนดงักลาว เปนประโยชนตอนกัเทคโนโลยกีารศกึษาในการออกแบบ

และพฒันาการสอนเชงิปฏิบตัิ ทฤษฎี และหลักการเรียนรูตามแนวของกาเย ไดรับความสนใจและนํามาใช

ในงานดานเทคโนโลยีการสอนอยางกวางขวาง (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ.  2533: 66) 

  การประยุกตใชจิตวิทยาการเรียนรูกับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน ในการจัดการศึกษา

และการเรียนการสอนปจจุบัน (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ.2533: 66-67) ไดนําหลักการจิตวิทยาการเรียนรู

ตามทัศนะตางๆ มาใชรวมกนัอยางผสมผสานเพื่อกอใหเกิดคุณภาพของการจัดการเรยีนการสอน ในเรื่อง 

เทคโนโลยีการศึกษาไดมีบทบาทอยางมากในการประยุกตจิตวิทยาการเรียนรูเพื่อสงเสริมและสนับสนุน

การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น การประยุกตจิตวิทยาการเรียนรูในการเรียนการสอน ทําใหได

สภาพการณการเรียนการสอนทีมั่นใจไดวา การสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 4 ประการ 

คือ 

   1. ใหผูเรียนไดมีสวนรวม หรือลงมือปฏิบัติในการเรียนรู 

   2. ใหผูเรียนไดรับขอมูลยอนกลับในการเรียนอยางฉับพลัน 

   3. ใหผูเรียนไดรับการเสริมแรงดวยการใหประสบการณแหงความสําเร็จ 
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   4. ใหผูเรียนไดเรียนรูเปนขั้นตอนทีละนอย 

 การประยุกตจิตวิทยาการเรียนรูในการเรียนการสอนและการจัดการศึกษา ทาํใหเกิดสภาพการจัด 

การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพทั้ง 4 ประการดังกลาว และถือวา เปนหลกัการสําคัญของเทคโนโลยี

การศึกษา และไดมีผูนาํมาเปนหลกัการพืน้ฐานในการผลิตสื่อเพือ่การเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคล หรือ

การเรียนดวยตนเองอยางกวางขวาง รวมทั้งการเรียนแบบทางไกลดวย 

 
3. เอกสารเกี่ยวกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

 3.1 ความหมายและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

  การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา (Research and Development : R&D) เปนกลยุทธที่

นํามาใชในการพัฒนาทางการศึกษา ซึง่ปจจุบันไดมีการพฒันาใหกาวหนา เปนวิธกีารทีมุ่งเนนในการปรับปรุง

คุณภาพการศกึษา และลดชองวางระหวางการวิจยัพืน้ฐานกบักระบวนการนาํไปใช โดยนกัวิชาการศึกษา

ไดใหความหมายไว ดังนี ้

  เกย (Gay.  1976: 8) ไดกลาวถึงการวิจัยและพัฒนาวา เปนการพัฒนาประสิทธิภาพของ

ผลผลิตทางการศึกษาที่จะนํามาใชในสถานศึกษา โดยสื่อการสอนไดรับการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพ

หลายครัง้ จนกระทัง่อยูในระดับที่เปนที่ยอมรับ โดยที่ผลผลิตที่ถูกออกแบบขึ้นมานั้นตรงตามความตองการ

ในการใชทางการศึกษา 

  บอรก และ กอลล  (Borg; & Gall.   1981: 782 – 798)  ไดกลาวถงึ การวิจัยและพฒันาไววา  

เปนกระบวนการทีน่ํามาพฒันาและตรวจสอบความถกูตองของผลผลิตทางการศกึษา ซึ่งเปนวิธีการสําคัญ

ที่นิยมนํามาปรับปรุง เปลี่ยนแปลง หรือพัฒนาการศึกษา  คําวา “ผลผลิต” (Product) นี้  ไมไดหมายรวม

แตส่ิงที่อยูในหนังสือ ภาพยนตรประกอบการสอน  และคอมพิวเตอร แตหมายรวมถึง ระเบียบวิธีในการสอน

โปรแกรมการสน เชน โปรแกรมการศึกษา 

 จากคํากลาวของทั้งสองทาน จะเห็นไดวา การวิจัยและพัฒนาเปนกระบวนการพัฒนาผลผลิต

หรือส่ือทางการศึกษา ที่จัดทาํขึ้นอยางมีประสิทธิภาพ เปนทีย่อมรับและนาเชื่อถือ สามารถนาํมาใชในทาง

การศึกษาได เพราะถูกสรางขึ้นมาอยางเปนระบบมีการทดสอบประสทิธิภาพ อีกทัง้การสรางงานสือ่ใหมๆ 

ตองอาศัยวิธีการวิจัยและพัฒนาเปนพื้นฐานในการสรางสรรคอีกดวย 
 3.2 หลักการวิจัยและพัฒนาการทางการศึกษา 
  บอรก (Borg.  1981: 222 – 223) กลาวถงึ หลกัการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา ไววา 

การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Educational Research and Development = R&D Cycle) เปน

การพัฒนาการศึกษาโดยอาศัยพื้นฐานการวิจัย เปนกลยุทธหรือวิธกีารสําคัญที่นยิมใชเพื่อการปรบัปรุง

เปลี่ยนแปลง โดยมีจุดมุงหมายเพื่อใชเปนกระบวนการพัฒนา และตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑทาง  
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การศึกษา 

 สรุปไดวา การวิจัยและพฒันาทางการศกึษา (Educational Research and Development หรือ 

R&D) เปนการพัฒนาการศึกษาโดยพืน้ฐานการวิจยั (Research Based Education Development)  เปน

กลยทุธหรือวิธกีารสําคัญวิธหีนึ่งทีน่ิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือพัฒนาการศึกษา โดยเนนหลกั

เหตุผลและตรรกวิทยา เปาหมายหลกัคือ ใชเปนกระบวนการในการพฒันา และตรวจสอบคุณภาพของ

ผลิตภัณฑทางการศึกษา ไดแก หนังสือแบบเรียน ฟลมสไลด เทปเสียง เทปโทรทัศน คอมพิวเตอร และ

โปรแกรมคอมพิวเตอร  ฯลฯ   
 3.3 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  นอกจากนัน้บอรก (Borg.  198: 223) ไดกลาววา การวจิัยทางการศึกษาและการวิจยัและ

พัฒนาทางการศึกษานั้น มีความคลายคลึงกัน แตก็ยังมีความแตกตางกันใน 2 ลักษณะ คือ 

  3.2.1 เปาหมายของการศึกษาในการวิจัยเชิงทดลอง สวนใหญเครื่องมือที่ใชในการทดลอง

เปนการพัฒนาข้ึนเพื่อใหสามารถใชในการทดสอบ สมมติฐานของผูวิจัยเทานั้น ซึง่จุดประสงคของวิจัย

ทางการศกึษานั้น ไมไดเปนพัฒนาผลิตภัณฑ แตเปนการคนควาหาความรูใหมๆ หรือเปนการตอบคําถาม

เกี่ยวกับปญหาในการปฏิบัติ แตในสวนของการวิจัยและพัฒนาเปนการพัฒนาผลิตภัณฑ ซึง่มีความพรอม

อยางเต็มที่ในการนําไปใช 

  3.2.2 การนาํไปใช การวิจยัเชิงทดลองสวนใหญจะใชเครื่องมือในการวัดและทดลอง โดย

ข้ึนอยูกับตวัแปรเพียงครัง้เดยีวเทานัน้ สวนการวิจยัและพฒันานัน้จะตองมกีารทดลองและวดัผลซ้าํ 2 – 3 คร้ัง  

ซึ่งเปน 3 ขั้นตอน ซึ่งเปน 3 ขั้นตอนเริ่มตนที่จะทาํใหกระบวนการวิจยัและพฒันานั้นสมบูรณ สวนที่เหลือ

จะเปนวงจรที่ประกอบไปดวยการทดสอบภาคสนาม การประเมิลผล และการปรับปรุงแกไข ซึ่งในบางผลิตภัณฑ

อาจมีการพัฒนาเพียงครั้งเดยีวก็เปนที่พอใจ ในขณะที่บางผลิตภัณฑตองมีการพัฒนาซ้ําๆ มากกวา 3 คร้ัง

ขึ้นไป สามารถสรุปความสัมพันธและความแตกตาง     
 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 2 ความสัมพันธและความแตกตางระหวางการวิจัยทางการศึกษากับการวิจัยและพัฒนา 

การวิจัยพื้นฐาน 

 

ความรูพื้นฐาน 

  - ทฤษฎีการเรียนรู 

   - ทฤษฎีการสื่อสาร 

ฯลฯ 

การวิจัยประยุกต 

 
ความรูประยุกตบางสวน 

  - เครื่องมือทดสอบ 

  - วัสดุอุปกรณ/หลักสูตร 

ฯลฯ 

การวิจัยและพัฒนา 

 
นวัตกรรมที่ผานการทดลองใช 

  - หลักสูตรใหม 

  - วิธีการสอนใหม 

  - ครูแนวใหม    

                  ฯลฯ 
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 3.4 สถานภาพของการวิจัยและพัฒนา 
  ตั้งแตป ค.ศ. 1963 มีการจัดตั้งศูนยวิจยัและพฒันาทางการศึกษา 11 แหง ทั่วสหรัฐอเมริกา  

วัตถุประสงคของศูนยเหลานี้ คือ การผนกึกาํลังนักวชิาการสาขาตางๆ เพื่อทาํงานวิจัยและพัฒนาในปญหา

การศึกษา ศนูยแตละแหงจะตองทําการวจิัยพื้นฐานและการวิจัยประยกุตที่มีความสําคญัเกี่ยวของกับการวิจยั  

และพัฒนาที่ศูนยมีความสนใจ หรือมุงหมายจะดําเนินการเปนพิเศษ  โดยทั่วไปศูนยการวิจัยและพัฒนา

จะตั้งชื่อศูนยส่ือจนถึงเรื่องที่ตองการเนนในการวิจัยและพัฒนา 

  ศูนยการวิจยัและพัฒนาเหลานี ้มกัจะมเีจาหนาที่ประจําจาํนวนนอย สวนใหญจะมอีาจารย

มาชวยงานและมีนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่รับทุนมาชวยผูวิจัยเปนผูชวยปฏิบัติงาน นับวาศูนยการวิจัย

และพฒันามีสวนชวยฝกประสบการณภาคปฏิบัติในการวจิัยและพัฒนาของนกัศึกษาระดับสูงมากทเีดียว 
 3.5 การดําเนินการวิจัยและพฒันา 
  เอสพิช และ วลิเลี่ยมส (Espich; & Williams.  1967: 75 – 79) ไดอธิบายถึงการพฒันาสื่อ

การเรียนการสอนไว 3 ขั้นตอน ดังนี ้

   1. การทดสอบทลีะคน (One to One Testing) จากกลุมตัวอยางทีม่ีผลการเรียน

ระดับตํ่ากวาปานกลางเล็กนอย จํานวน 2 – 3 คน เพื่อใหศึกษาสื่อที่พฒันาสื่อ จะสอบถามความคิดเห็น

เกี่ยวกับขอบกพรองและสื่อจากกลุมตัวอยางนั้น 

   2. การทดสอบกับกลุม (Small Group Testing) ใชกลุมตัวอยาง 5 – 8 คน ดําเนินการ

คลายขั้นตอนที ่ 1 แตใหกลุมตัวอยางไดรับการทดสอบกอนการเรยีนและหลังเรยีนดวย เพื่อนาํผลไปวิเคราะห

ทดสอบประสิทธิภาพของสื่อ โดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 90/90 โดย 90 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ย

ของผูเรียนทั้งหมด คิดเปนรอยละ 90 ข้ึนไป สวน 90 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนที่สามารถ

ทําขอสอบขอหนึง่ๆ ไดถูกตอง หากผลการวิเคราะหเปนไปตามเกณฑดังกลาว ก็ปรับปรุงแกไข เฉพาะ

สวนที่บกพรอง เพื่อนาํไปทดลองใชในขั้นตอนที ่3 ตอไป 

   3. การทดสอบภาคสนาม (Field Testing) กบักลุมตัวอยางที่เปนประชากรเปาหมาย

จริงโดยผูพัฒนาสื่อจะไมเขาไปเกี่ยวของกับการทดลองดวย แตจะอาศัยครูผูสอนดําเนินการแทนโดยใช

วิธีการดําเนินการเชนเดียวกับตอนที่ 2 

  เมเยอร (Mayer.  1984: 305 – 344) ไดอธิบายข้ันตอนสําคัญของการวิจยัและพฒันาชุดฝก

ไว 3 ขั้นตอน ดังนี้  

   1. การพิจารณาจากกลุมเพื่อน (Judgment by Pees) โดยใหการศึกษาชุดฝกทีละชุด

หลังการศึกษาผูพัฒนาชุดฝกจะสอบถามความคิดเหน็ทั่วไป เกี่ยวกบัชุดฝก จากนัน้จึงรวมกนัพจิารณา

หาขอบกพรองเปนรายหนา และหลงัจากนั้นใหผูศึกษาชุดฝกตอบแบบสอบถาม แบบประมาณคาและ

แบบปลายปด เพื่อนําไปวเิคราะหหาขอบกพรองตอไป 
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   2. ทดลองกับกลุมเล็ก (Trail with Small Group) จากอาสาสมัคร 3 – 5 คน มีการทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน มีการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในระหวางเรียน หลังการศึกษาเสร็จผูศึกษา

ชุดฝกจะรวมกันอภิปรายชี้แจงขอบกพรองของชุดฝก เพื่อปรับปรุงแกไขตอไป 

   3. ทดลองกับช้ันเรียนที่เปนตัวแทน (Trail with Representation Class or Classes) 

ดําเนนิการคลายขั้นตอนที่ 2 คือ ใหมีการทดสอบกอนเรยีนและหลังเรยีน เนื่องจากการทดลองใชส่ือใน

ขั้นตอนนี ้ใชกลุมตัวอยางจํานวนมาก ไมสะดวกในการสาํภาษณหรืออภิปรายแบบเดิม ขอมูลที่ไดจาก

การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบสอบถาม จะไดการวิเคราะห เพื่อหาขอบกพรองของสื่อที่

จะตองปรับปรุงแกไขตอไป 

 

4. เอกสารที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 4.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  ราชบัณฑิตยสถาน (2538: 459, 178) ไดใหความหมายของบทเรียนไววา หมายถึง คําสอน   

ที่กําหนดใหเรียน ขอที่เปนสติเตือนใจ และใหความหมายของคอมพิวเตอร วาหมายถึง เครื่องอิเล็กทรอนิกส

แบบอัตโนมัติ  ทําหนาที่เสมือนสมองกลใชสําหรับแกปญหาตาง  ๆทั้งที่งายและซับซอนโดยวิธีทางคณิตศาสตร 

  กิดานันท มลิทอง (2539: 83 – 84) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรมลัติมีเดียไวดังนี ้วา 

หมายถึง ส่ือประสมปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) โดยจัดใหมีความสัมพันธระหวางสื่อและผูใช 

โดยนําอุปกรณตางๆ เชน เคร่ืองเครื่องเลน CD-ROM Audio-digital เครื่องเลน Laserdisc ฯลฯ มาใช 

รวมกัน เพื่อเสนอเนื้อหาขอมูลที่เปนภาพ ตัวอักษร ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน และเสียงในระบบ

สเตอรดิโอ โดยใชเทคนิคคอมพิวเตอรชวยในการผลิต 

  ขนิษฐา ชานนท (2532: 8) กลาววา เปนการนาํคอมพวิเตอรมาใชเปนเครื่องมือในการเรียน    

การสอน โดยที่เนื้อหาวิชา แบบฝกหัด และการทดสอบจะถูกพัฒนาข้ึนในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร  

ซึ่งมักเรยีกวา Courseware ผูเรียนจะเรยีนบทเรียนจากคอมพิวเตอร โดยคอมพิวเตอรสามารถเสนอเนื้อหา 

วิชา ซึ่งอาจจะเปนทั้งในรูปตัวหนังสือ และภาพกราฟก สามารถตรวจคําตอบ และแสดงผลการเรยีนใน

รูปของขอมูลยอนกลับ (Feed Back) ใหแกผูเรียน 

  ยืน ภูวรวรรณ (2532: 8) กลาววา โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ไดนําเนื้อหาวิชา และลําดับวิธี     

การสอนมาบันทึกเก็บไว คอมพิวเตอรจะชวยนําบทเรียนที่เตรียมไวอยางเปนระบบ มาเสนอในรูปแบบที่

เหมาะสม  สําหรับนักเรียนแตละคน 

  ทักษิณา สวนานนท (2529: 56 – 57) ไดใหความหมายวา หมายถึง การนาํคอมพวิเตอร

มาใชในการเรยีนการสอน การทบทวน การทําแบบฝกหดั และการวัดผล นกัเรียนแตละคนจะไดนั่งอยู

หนาไมโครคอมพิวเตอรแตละเครื่อง หรือเทอรมินัลที่ตอเขากับเครื่องเมนเฟรม เรียกโปรแกรมสําเร็จรูปที่
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จัดเตรียมไวเปนพิเศษสาํหรับการสอนในวชิานัน้ๆ ข้ึนมาบนจอภาพ โดยปกติจอภาพจะแสดงเรื่องราว

เปนคําอธิบาย เปนบทเรียน หรือเปนการแสดงรูปภาพ 

  ผดุง อารยะวิญู (2527: 41 – 42) กลาวถึง คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวา หมายถงึ การนํา

เครื่องคอมพวิเตอรมาใชเปนเครื่องชวยครูในการเรียนการสอน โปรแกรมสําหรับการเรียนการสอน มกับรรจุ

เนื้อหาเกีย่วกบัที่ครูจะสอน แตแทนที่ครูจะสอนดวยเนื้อหาวิชาดวยตนเอง ครูกลับบรรจุเนื้อหาเหลานั้น

ไวในโปรแกรม และนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง คอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึงเปนวิธีหนึ่งทีช่วยใหนกัเรียน

เรียนรูดวยตนเอง โดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอร 

  ซินน (Zinn.  1976: 268) ไดใหความหมายไววา หมายถงึ การใชคอมพิวเตอรแสดง การฝกฝน  

ฝกหัดแบบฝกหัดและทบทวนลําดับบทเรียนใหแกนักเรยีน และบางทีก็ชวยนักเรยีนในดานการโตตอบเกีย่วกับ

เนื้อหาของการเรียนการสอน 

  พรีนีส (Prenis.  1977: 20) ไดใหความหมายวา เปนคอมพิวเตอรที่ชวยทําใหนกัเรียนเรียนรู

รายวิชาไปทีละขั้นตอน ในขณะที่มีการเรียนการสอนที่ขึ้นอยูกับการตอบสนองของนักเรียนนั้น  คอมพิวเตอร

จะทําหนาที่ถามคําถามให คอมพิวเตอรสามารถยอนกลับไปสูรายละเอียดที่ผานมาแลวได หรือสามารถ

ใหการฝกฝนซ้ําใหแกนักเรียนได 

  สเปนเซอร (Spencer.  1977: 50) ไดใหความหมายไววา เปนการใชคอมพิวเตอรใหเปน

กระบวนการเรียนการสอนสวนบุคคล โดยใหลําดับข้ันตอนของการเรยีนการสอนแกนักเรียนภายใตการควบคุม

ของคอมพิวเตอร อัตราความกาวหนาในการเรียนนั้นขึ้นอยูกับตัวของนักเรียนเอง คอมพิวเตอรชวยการเรียน

การสอนสามารถตอบสนองความตองการสวนบุคคลของนักเรียนแตละคนได 

  สิปเปลล (Sipple.  1981: 77) ไดใหความหมายไววา หมายถึง เครื่องมือที่ถูกนาํมาชวยใน     

การเรียนของนักเรียน การประยุกตนี้เปนการโตตอบระหวางนักเรียนและขั้นตอนคาํสั่งของคอมพิวเตอร  

ซึ่งจะสามารถบอกที่บกพรองของนกัเรียนเมื่อกระทาํผิดพลาด 

 จากความหมายของมัลติมีเดยีที่กลาวมาขางตน พอสรุปไดวา เปนการนาํคอมพวิเตอรหรือเครื่อง

อิเล็กทรอนกิสแบบอัตโนมัติมาควบคุมส่ือตางๆ ซึง่ประกอบดวย ขอความกราฟก ภาพนิง่ ภาพเคลือ่นไหว 

ภาพวีดทิัศน เสียงบรรยาย เสียงดนตรี ไวในคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย จึงสามารถใชเพือ่ทําหนาทีเ่สมือน

สมองกลมาเปนสื่อชนิดตางๆ ชวยครูในการเรียนการสอนไดเปนอยางดี  
 4.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชในวงการศึกษาปจจุบัน สามารถแบงออกเปนลักษณะตางๆ ได   

ดังนี้ (ขนิษฐา ชานนท.  2532: 7) 

  4.2.1 บทเรียนสอนหรือทบทวน (Tutorial) เปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งนําเสนอ

เนื้อหาแกผูเรียน ไมวาจะเปนเนื้อหาใหม หรือการทบทวนเนื้อหาเดิมก็ตาม สวนใหญจะมีแบบทดสอบ
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หรือแบบฝกหดัแทรกอยูเพื่อทดสอบความเขาใจของผูเรียน และสามารถใหผูเรียนยอนกลับไปเรียนบทเรียน

ที่เรียนรูแลว นอกจากนี้ยงัสามารถกําหนดบทเรยีนใหเหมาะสมกับผูเรียน และบทเรียนทบทวนยงัสามารถ

บันทึกรายชื่อ ผูเรียน และวัดระดับความรูของผูเรียนแตละคน เพื่อใหครูผูสอน มีขอมูลในการเสริมความรู

ใหกับนักเรียนบางคน 

  4.2.2 แบบฝกและปฏิบัติ (Drill and Practice) เปนแบบฝกหัดจากคอมพิวเตอรที่จะเสริม 

เมื่อครูผูสอนไดสอนบทเรียนบางอยางจบไปแลว และใหนักเรียนทําแบบฝกหัดจากคอมพิวเตอร เพื่อวัด

ระดับของการเรียนรูในเนื้อหาที่ครูสอนไปแลว เพื่อใหนักเรยีนฝกจนถึงระดับที่ยอมรับได เปนการเปดโอกาส

ใหผูเรียนที่เรียนออนหรือเรียนไมทนัคนอืน่ๆ ไดมีโอกาสทําความเขาใจบทเรียนได โดยครูผูสอนไมตอง

เสียเวลาในชัน้เรียนอธิบายเนือ้หาเดิมซ้าํแลวซ้ําอีก บทเรียนแบบฝกหัดและปฏิบัติจึงประกอบดวย คาํถาม 

คําตอบที่จะทําใหนักเรียนทําการฝกและปฏิบัติในแบบฝกหัดเหลานี้ อาจตองใชหลักจิตวิทยาเพื่อกระตุน

ใหผูทําแบบฝกหัดอยากทําและตื่นเตน เชน การสอดแทรกภาพที่แสดง การเคลื่อนไหว หรือคําพูดโตตอบ  

รวมทั้งอาจมีการแขงขัน เชน จับเวลาหรือสรางรูปแบบใหตื่นเตนจากการใชเสียงประกอบ เปนตน 

  4.2.3 แบบสถานการณจําลอง โดยการจาํลองสถานการณที่เหมือนจริงขึ้น และบงัคับให

ผูเรียนตองตดัสินใจแกปญหาในตัวบทเรียนจะมีคําแนะนําเพื่อชวยในการตัดสินใจของผูเรียน และแสดง 

ผลลัพธในการตัดสินใจนั้นเนื่องจากในบางสถานการณที่ไมสามารถทดลองใหเห็นจริงได หรือในทางชีววทิยา

ที่ตองใชระยะเวลานานหลายวันจึงปรากฏผล การจาํลองในบางเรื่องสามารถใชคอมพวิเตอรแสดงสถานการณ

แทนได และการจําลองแบบในบางเรื่องยังชวยลดคาใชจายในเรื่องวัสดุอุปกรณปฏิบัติการไดมาก นอกจากนี้

ยังชวยลดอันตรายที่อาจเกิดกับผูเรียนหรือคาใชจายที่สิ้นเปลืองได 

  4.2.4 เกมการศึกษา จําลอง (Simulation) บทเรียนทางคอมพวิเตอรที่นาํเสนอบทเรียนใน

รูปของการจาํลอง (Education Games) เปนบทเรียนคอมพวิเตอรทีท่าํใหผูเรียนมีความสนุกสนานเพลิดเพลนิ  

จนลืมไปวากาํลังเรียนอยู จะชวยกระตุนใหเกิดความสนใจในการเรียน การใหนักเรียน มีโอกาสฝกเกม

การศึกษาหลายเรื่องที่ชวยพฒันาความคิดความอานตางๆ ไดดี เชน เกมการตอคํา เกมเติมคํา หรือเกม

การคิดแกปญหา เชน เกมหาทางออกจากเขาวงกต เกมการตัดสนิใจ หรือการแกปญหาบางอยาง เกมบุก

ปราสาท เกมเหลานี ้นอกจากจะเปนการสรางความบนัเทิงแลวยงัสามารถชวยพัฒนาความรูตางๆ ไดเปน

อยางดี 

  4.2.5 การแกปญหา (Problem Solving) การใชคอมพิวเตอรในลักษณะนี้ เปนการเสนอ

ปญหาใหแกผูเรียน และผูเรียนจะตองพยายามที่จะหาวธิีการแกปญหานัน้ๆ ลักษณะบทเรียนนี้คลายๆ กับ

สถานการณจําลอง (Simulation) แตการแกปญหาจะเนนขบวนการคิดในระดับที่สูงกวาการใชความจํา  

ความเขาใจ คือ จะเปนเองของขบวนการในดานการใชเหตุผล 
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  4.2.6 แบบทดสอบ (Test) บทเรียนชนิดนี้ใชเพื่อทดสอบนักเรียนโดยตรง หลงัจากไดเรียน

เนื้อหาหรือฝกปฏิบัติแลว ผูเรียนจะทําแบบทดสอบโดยผานคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรรับคําตอบ และ

จดบันทึกผล ตรวจใหคะแนน ประมวลผล และเสนอผลใหนักเรียนทราบในทันททีี่ผูเรียนทําเสร็จ 

  4.2.7 แบบสาธิต (Demonstration) บทเรียนชนิดนี้เหมาะสมอยางยิ่งในการสอนวิชาวิทยาศาสตร

และคณิตศาสตร เพราะการสาธิตดวยคอมพิวเตอร สามารถสรางภาพใหมีสีสันที่สวยงาม และมเีสียง

ชวยใหสะดวกและไมยุงยากในการเตรียมอุปกรณอ่ืนๆ   

  4.2.8 การคนพบ (Discovery) เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนเรียนรูจากประสบการณของตนเอง

ใหมากที่สุด โดยการเสนอปญหาใหผูเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก หรือโดยวธิีการจัดระบบเขามาชวย  

โปรแกรมคอมพิวเตอรจะใหขอมูลแกผูเรียนเพื่อชวยในการคนพบนัน้จนกวาจะไดขอสรุปที่ดีที่สุด 

  4.2.9 การไตถาม (Inquiry) คอมพิวเตอรชวยการสอนสามารถใชในการคนหาขอเท็จจริง

ตามความคิดรวบยอดหรือขาวสารที่เปนประโยชน ในแบบขอมูลที่เปนขาวสารนี ้คอมพวิเตอรชวยการสอน

จะมีแหลงเก็บขอมูลและแสดงผลทันทีเมื่อผูเรียนตองการ 

  4.2.10 แบบรวมวิธีการตางๆ เขาดวยกัน (Combination) คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถ

สรางวิธีการสอนหลายแบบรวมกันไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอน ซึ่งมีความตองการวิธีการสอน

หลายๆ แบบความตองการนี้ มาจากการกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนการสอน ลักษณะของผูเรียน

กิจกรรมการเรยีนการสอนโปรแกรมคอมพวิเตอรชวยการสอนหนึ่ง  ๆอาจมทีั้งลกัษณะทีเ่ปนการใชเพื่อการสอน  

การสอบ เกม การฝกหัด การสาธิต การไตถามใหขอมูล รวมทัง้ประสบการณในการแกปญหา 
 4.3 คอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอน  
  4.3.1 ศรีศักดิ์ จามรมาน (2529: 21 – 22) เห็นวา การนําคอมพิวเตอรเขามาใชในหนวยงาน

การศึกษามี 4 ลักษณะ คือ 

   4.3.1.1  ใชในการบริหารการศึกษา เชน เก็บขอมูล วิเคราะหขอมูลตางๆ ไมวาจะเปน

อัตราบุคลากรที่ปฏิบัติงาน การเงิน การอาคารสถานที่ พัสดุอุปกรณ 

   4.3.1.2  ในการเรียนการสอน แบงออกเปน  

    4.3.1.2.1 การสอนวิชาคอมพิวเตอรโดยเฉพาะทั้งในระบบปริญญาตรี ปริญญาโท  

ปริญญาเอก   

    4.3.1.2.2 ชวยในการเรียนการสอนวิชาอ่ืน มกีารนําคอมพิวเตอรมาชวยสอนแทน

อาจารยในวิชาพื้นฐานทั่วไป 

   4.3.1.3  ใชเปนเครื่องมอืเครื่องใชเกี่ยวกับการศึกษา เชน ใชคอมพิวเตอรในการชวย

ลงทะเบียน  พมิพเอกสาร จัดตารางสอน ทําขอสอบ และทํางานกราฟก 

   4.3.1.4  การใหบริการวิชาการในดาน Software 



 31 

  4.3.2 อรพันธุ ประสิทธิรัตน (2543: 68 – 72) ไดใหขอสังเกต เกี่ยวกับรูปแบบการนาํ

คอมพิวเตอรมาใชในวงการการศึกษา และขอจํากัดของคอมพิวเตอรการสอนวา มีการนําคอมพิวเตอรเขามา

ชวยในสถาบันการศึกษาตางๆ เปนจํานวนมาก ตั้งแตระดับอนุบาลไปจนถึงระดับอุดมศึกษา สวนใหญ

เครื่องคอมพิวเตอรที่ใชงานจะเปนคอมพิวเตอรขนาดเล็ก หรือไมโครคอมพิวเตอร การนาํคอมพิวเตอรเขามา

ใชงานในหนวยงานการศึกษา หรือการนาํคอมพิวเตอรเขามาใชในการเรยีนการสอน มลีักษณะแตกตางกนั  

แบงรูปแบบของคอมพิวเตอรการสอนไดเปน 4 รูปแบบ คือ 

   4.3.2.1  คอมพิวเตอรเพื่อกระบวนการเรียนการสอน คือ การใชคอมพิวเตอรเปนฐาน

ผูเรียนจากคอมพวิเตอร มีการโตตอบกนัระหวางผูเรียนกบัโปรแกรมคอมพวิเตอร ตัง้แตเร่ิมเรียน จนกระทั่ง

ถึง การประเมินผล รูปแบบการใชคอมพิวเตอรในลักษณะนีท้ีรู่จักกันมาก คอื คอมพวิเตอรชวยสอน (Computer  

Assisted Instruction) หรือ CAI 

   4.3.2.2  คอมพิวเตอรเพื่องานบริหารและงานจัดการเรียนการสอน คือ การนําคอมพิวเตอร

มาใชจัดการเกี่ยวกับการเรียนการสอนทั่วๆ ไป  เชน การจัดเก็บขอมูลรายละเอียดเกี่ยวกับผูเรียน การจัด

ตารางเรียน การวิเคราะหขอมูล การพิมพเอกสารประกอบการสอน พิมพขอสอบและเตรียมการสอนอื่นๆ 

   4.3.2.3  คอมพิวเตอรเพื่อผลิตสื่อการเรียนการสอน คือ การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรที่

ทันสมัย ชวยในการผลิตสื่อการสอนแบบตางๆ เชน แผนใส วัสดุกราฟก ประดิษฐตัวอักษร การจัดปาย

นิเทศ รวมถงึการใชโปรแกรม Authorwar ในการผลิตรายการนาํเสนอ (Presentation) แบบมัลติมีเดีย  

เปนตน 

   4.3.2.4  คอมพิวเตอรที่เปนสื่อการเรียนการสอน คือ การใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนสื่อ

ในการนําเสนอเรื่องราว เนื้อหาสาระในรูปแบบที่นาสนใจ เชน ใชแทนกระดานดํา โดยมีอุปกรณตอพวง

ฉายขึ้นจอใหญ นอกจากนี้ ยังสามารถใชคอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนทางไกลผานเครือขายอินเตอรเน็ต  

และใชเปนสื่อใหผูเรียนไดแสวงหาความรู และสืบคนจากแหลงขอมูลภายนอกในเวลารวดเร็วได 

  4.3.3 รูปแบบปฏิสัมพันธกับผูใช การจัดวางโครงสรางในงานมัลติมีเดีย ประกอบดวย โครงสราง

พื้นฐาน 4 รูปแบบ ดังนี้ (Rosenbor; et al.  1993: 367 – 372; อางจาก อุษา บุญมีประเสริฐ.  2549: 27 – 30) 

   4.3.3.1  แบบเชิงเสน (Linear) ผูใชเดินไปตามเสนทางอยางเปนลําดับ จากกรอบหนึ่ง

ไปอีกกรอบหนึ่ง จากสารสนเทศหนึ่งไปอีกสารสนเทศหนึ่ง 

 

 

 

ภาพประกอบ 3 แสดงแผนผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบเชิงเสน 
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      4.3.3.2  แบบลาํดับช้ัน (Hierarchical) ผูใชเดนิไปตามเสนทางที่แยกออกตามธรรมชาติ

ของเนื้อหา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 แสดงแผนผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบลําดับช้ัน 

 

 

     4.3.3.3  แบบไมเชิงเปนเสน (Non-linear) ผูใชเดินไปตามเสนทางตางๆ อยางอิสระ ไม

กําหนดขอบเขตของเสนทาง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 5 แสดงแผนผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบไมเชิงเสน 

 

 

   4.3.3.4  แบบผสม (Compost) ผูใชสามารถไปตามเสนทางตางๆ อยางอิสระ แตใน

บางครั้งอาจไปในลักษณะเชิงเสนตรง หรือแยกไปตามลําดับเนื้อหา 
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ภาพประกอบ 6 แสดงแผนผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบผสม 

 

 
  4.4 รูปแบบของการนําเสนองานมัลติมีเดียที่ใชกันโดยสวนใหญมีอยู 5 วิธ ี
  4.4.1 รูปแบบเสนตรง (Linear Progression) มีลักษณะคลายหนังสือ ซึ่งมีโครงสรางแบบ

เสนตรง โดยเริ่มจากหนาแรกตอไปเร่ือยๆ ถาไมเขาใจก็สามารถเปดยอนกลับไปดูได การเสนอผลงานแบบนี ้

มักอยูในขอความหลายมิติ (Hypertext) ซึ่งใชขอความเปนหลักในการดําเนินเรื่อง ดวยรูปวีดทีัศน หรือ

ภาพเคลื่อนไหว (Animation) สามารถทาํงานได โดยใสไปในรูปเสนตรง รวมทัง้การใสเสียง เพือ่เพิ่ม

ความนาสนใจ อาจเรียกวาเปนเรื่องราวอิเล็กทรอนิคส (Electronics Stories) หรือขอความหลายมิต ิ(Hypertext) 

ซึ่งเหมากับตลาดผูบริโภคและสามารถทาํงานไดดีในทางธุรกิจในรูปแบบของการนาํเสนอผลงานมัลติมีเดีย 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 7 รูปแบบเสนตรง (Linear Progression) 

 

 

  4.4.2 รูปแบบอิสระ (Freeform, Hyperjumping) รูปแบบนี้ใหอิสระในการทํางาน ทาํให

ผูเรียนมีความอยากรูอยากเห็น เพราะระบบโครงสรางภายในสามารถเชือ่มโยงจากเรื่องหนึง่ไปอีกเรื่องหนึง่ 

ฉะนัน้ผูสรางโปรแกรมจะตองมีความเชีย่วชาญในการออกแบบขอความภาพนิง่ และภาพเคลือ่นไหว เสยีง 
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และวีดีทัศนเพื่อใหเชื่อมโยงและสัมพันธกัน การชี้นําเพื่อใหผูใชเขาไปหาขอมูลหรือศึกษาเนื้อหาไดอยาง

งาย สะดวก การออกแบบไมดีอาจทําใหผูเรียนหลงทาง ไมสามารถศึกษาไดตามจุดประสงคที่วางเอาไว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 8 รูปแบบอิสระ (Freeform, Hyperjumping) 

 

 

  4.4.3 รูปแบบวงกลม (Circular Path) เปนรูปแบบนําเสนอมัลติมีเดีย แบบวงกลม แบบ

เสนตรงชุดเล็กๆหลายชุดมาเชื่อมตอกันกลับคืนสูเมนูหลักใหญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 9 รูปแบบวงกลม (Circular Path) 
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  4.4.4 รูปแบบฐานขอมูล (Database) เสนอมัลติมเีดียแบบฐานขอมูล โดยการเพิม่ดัชน ี(Inbox) 

เพื่อเพิ่มความสามารถในการคนหา รูปแบบนี้สามารถใหรายละเอียดจากขอความ รูปภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

เสียง ออกแบบใหใชงานไดงาย ใชไดทุกสถานการณทีม่ีรายละเอยีดเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล โดยเพิ่ม

ความสามารถทางมัลติมีเดียเขาไป 

  4.4.5 รูปแบบผสม (Compound Document) เปนรูปแบบการนําเสนอมัลติมเีดียผสมผสาน

ทั้ง 4 รูปแบบทีอ่ธิบายมาขางตน ผูผลิตตองอาศยัความชาํนาญในการสรางและบรรจุขอมูลส่ือตาง  ๆตลอดจน

สามารถเชื่อมโยงเขาสูฐานขอมูลใหทํางานรวมกับแผนภูมิ (Chart) ไดดวย 

 ดังนั้น ผูวิจัยไดสนใจบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรูปแบบเชิงเสนกับแบบลําดับชั้น 

  1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเชิงเสน ก็คือ รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ทีผูเรียนศกึษาไปตามเสนทางเปนลาํดับจากกรอบหนึ่งไปอีกกรอบหนึ่ง โดยเรียงลาํดับเนื้อหาอยางตอเนื่อง

โดยไมกระโดดขามไปยังกรอบอื่นได 

  2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียแบบเชิงลาํดับชั้น ก็คือ รูปแบบบทเรยีนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียที่ผูเรียนศึกษาไปตามเสนแขนงออกไปตามลักษณะธรรมชาติของเนื้อหาที่มีอิสระตอกัน สามารถ

เรียนบทใดบทหนึ่งกอนก็ไดโดยที่ไมมีผลตอบทเรียน 
 4.5 ความสาํคัญของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการศกึษา 
  วาลิช (โสพล มีเจริญ.  2548;  อางอิงจาก Valish.  2001: 75) ไดกลาวถึง ความสําคัญของ

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียที่มีตอการศึกษาไว ดังนี ้

   1. เพิ่มปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียนและสถานการณการเรียนรูและทาํใหผูเรียนมีสวนรวม

โดยตรงกับการเรียนรูของผูเรียนเอง 

   2. ใหโอกาสที่จะใชศึกษาสื่อตางๆ ไดหลายชนิดที่สามารถใหประสบการณเรียนรูได 

   3. ใหการเรียนรูอยางตอเนื่อง 

   4. ชวยในการพฒันาความคิดและเสริมสรางแนวทางในการแกปญหา 

   5. ใหขอมูลยอนกลับไดอยางทนัทีเกี่ยวกับความกาวหนาของตน 

   6. ใหการตัดสินใจในชนิดความลึกของเนื้อหา 

   7. เพิ่มการความควบคุมในเรื่องเวลาเรียนและความกาวหนาของการเรียน 

   8. ชวยใหเกิดความตั้งใจในชนดิของความลกึเนื้อหา 

   9. ชวยใหผูเรียนมีโอกาสที่จะทดลองและจะแกไขความผิดพลาดทีเ่กิดขึน้ 

   10. ผูเรียนสามารถทบทวน หรือเรียนซ้ําแลวซ้าํอีกจนพอใจ 
 4.6 งานวจิัยที่เกีย่วของกับคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  การศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอรมลัติมีเดียของในประเทศ  ดงันี ้
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  พรพิไลย เรืองฉาย (2550: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เร่ือง ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 ผลการวิจัย

พบวา ไดบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย วชิาศิลปะ เร่ืองทัศนศิลป สําหรับนักเรียนชวงชนัที ่3 ที่มีเนื้อหา

ในระดบัดี มีคุณภาพ ดานเทคโนโลยีการศึกษาในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพ 88.51/90.30 

  พรวุฒ ิคําแกว (2546) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

3 รูปแบบที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียน ความคงทนในการเรียนรู และเจตคติตอบทเรียนของนกัเรียน

ที่มีระดับความสามารถตางกัน 3 ระดับ จากการทดลองใชบทเรียนมัลติมีเดียแบบเชิงเสน ลําดับช้ัน และ

ไมเปนเชงิเสน ผลการวิจยัพบวา ระดับความสามารถทางการเรียนที่ตางกัน ทาํใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และความคงทนในการเรียนรูแตกตางกนั อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 บทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบตางกัน ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรูแตกตางกัน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติ ปฏิสัมพันธระหวางระดับความสามารถทางการเรียนกับรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียไมสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  วิลาสนิี นาคสขุ (2549: บทคดัยอ) ที่ศึกษาเกี่ยวกับผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดีย

ตางกัน 2 รูปแบบ และศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนในการจํา จากการทดลองใชบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเภทสถานการณการจําลอง และบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเภทเกม

การศึกษา เร่ืองสุภาษิตและคาํพงัเพย และศกึษาความพึงพอใจในการเรียนบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจยัประกอบดวย บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี 2 รูปแบบ แบบทดสอบผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดความคงทนในการจํา แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย กลุมตัวอยางทีห่าประสิทธิภาพ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่ 4 จํานวน 

126 คน และกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง นกัเรียนระดับประถมศกึษาศึกษาปที ่4 จํานวน 120 คน 

ผลการวิจัยสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตางกัน 2 รูปแบบนั้น มีประสิทธภิาพอยูในเกณฑที่

กําหนด 85/85  คือ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเภทสถานการณจําลอง โดยรวมมีประสิทธิภาพ 

87.58/88.56 และบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเภทเกมการศึกษาโดยรวมมีประสิทธิภาพ 88.28/90.54  

ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 รูปแบบ แตกตางกันอยางมนีัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดบั .01  2) ระดับความสามารถทางการเรยีนตางกนัทาํใหผลสัมฤทธิท์างการเรียนตางกัน

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติ .01  3) ปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียกับระดับ

ความสามารถทางการเรียน ไมมีอิทธิพลรวมกันตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) ความคงทนในการจําจาก

การเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 รูปแบบ ไมแตกตางกัน 5) ระดับความสามารถทางการเรียน

ที่ตางกัน ทําใหความคงทนในการจําแตกตางกัน อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 6) ปฏิสัมพันธ
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ระหวางรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียและระดับความสามารถทางการเรยีน มีอิทธพิลรวมกัน

ตอความคงทนในการจําอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั .05 7) นักเรียนมีความพงึพอใจโดยรวม ใน

ระดับมากตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

  อุทิศ มานโคกสูง (2548) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เร่ือง ทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะสําหรับนักเรยีนชวงชัน้ที ่ 3 (ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 3) และหา

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 ผลการวจิัยพบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียที่มีประสิทธิ์ภาพ 

87.41/88.81 เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 85/85 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาอยูในระดับดี 

  อุษา บุญมีประเสริฐ (2549: บทคัดยอ) การวิจัยครั้งนี้ มีวตัถุประสงคเพื่อออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 3 รูปแบบ และเพือ่ศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความสนใจในการเรียนจาก

การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเชิงเสน ลําดับช้ัน และแบบผสม เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

ประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 3 รูปแบบ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ

แบบวัดความสนใจในการเรียน ผลการวิจัยสรุปไดวา 

   1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 3 รูปแบบ ไดแก แบบเชิงเสน แบบลาํดับชั้น และ

แบบผสม มีประสิทธิภาพ 85.80/85.47, 85.87/85.13 และ 86.40/86.07 ตามลําดับ 

   2. การเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตางกันทําใหผลสัมฤทธิท์างการเรียน

แตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 

   3. นักเรียนที่มีระดับความสามารถทางการเรยีนที่ตางกนัทาํใหผลสัมฤทธิท์างการเรียน

แตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 

   4. ปฏิสัมพันธระหวางระดับความสามารถทางการเรียนกับรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   5. รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ตางกันทําใหความสนใจในการเรียนแตกตางกัน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

   6. นักเรียนที่มีระดับความสามารถทางการเรียนที่ตางกันทาํใหความสนใจในการเรียน

แตกตางกันอยางมนีัยสําคญัทางสถิติ .05 

   7. ปฏิสัมพันธระหวางระดับความสามารถทางการเรยีนกับรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียไมสงผลตอความสนใจในการเรียน 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูเรียนมีประสิทธิภาพในการศึกษา ผล

การใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มรูีปแบบแตกตางกันได 
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5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนเรื่องที่ไดรับความสนใจเปนอยางมากในวงการศึกษาทัง้หลาย  

ถือวาเปนหนาที่สําคัญในการคนควาหาความรูเพื่อทีจ่ะตอบปญหาในเรือ่งความสําเร็จ และความลมเหลว

ในการเรียน พรอมกับประยุกตความรูที่ไดไปชวยเหลือและปองกันปญหาที่มีผลตอการเรียนรู ทั้งนี้เพือ่ให

ผูเรียนมีผลสําฤทธิท์างการเรียนสงูสุด (อรพินทร ชูชม; และ อัจฉรา สุขารมณ.  2531: 10; อางอิงจาก 

Caroll.  1971: 326) 

  มิลแมน และ กรีน (กรมวิชาการ.  2536:21; อางอิงจาก  Millman; & Greene.  1989) กลาววา

ผลสัมฤทธิท์างการเรยีน หมายถงึ ปริมาณและลักษณะของความรูในสาขาวิชาที่บุคลไดรับลักษณะการจัด 

องคประกอบและโครงสรางขององคความรูและการใชประโยชนโคงสรางขององคความรู ในการแกปญหา 

ในการคิดเชิงสรางสรรค ในการประเมินความนาเชื่อถือของขออาง และในการคนควาตอไป 

  อภิญญา เจิมประไพ (2538: 21) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ

แสดงออกซึ่งความสําเร็จของบุคคลในการเขาถึงความรูใดๆ ซึ่งสามรถวัดไดดวยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทั่วไป 

  นริศรา อุปกุล (2539: 15) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนตัวบงชี้ความสําเร็จ หรือ

การบรรลุจุดมุงหมายของการศึกษาตัวหนึ่ง ซึ่งใชประโยชนในชั้นเรียน (Placement) การวินิจฉัยขอบกพรอง

ของผูเรียน (Diagosis) การวัดความกาวหนา และความเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู (Change) การทาํนาย

หรือพยากร (Prediction) และเพื่อการประเมิน (Evaluation) 

  ศิริธร ศรีวิเชียร (2539: 34) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรูความสามารถ

หรือความสําเร็จของบุคคล อันเปนผลจากการเรียนการสอนทีท่ําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม สามารถ

วัดไดโดยการใชแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ 

  สนทยา เขมวิรัตน (2542: 8) กลาววา ผลสมัฤทธิท์างการเรียนหมายถงึ ความรูหรือความสามารถ

ของบุคคล อันไดมาจากการเรียนรู และความสามารถนําไปใชแกปญหาและศึกษาตอไปได ซึ่งสามารถ

วัดไดดวย เครือ่งมือทางจิตวทิยา หรือแบบทดสอบผลสัมฤทธิโ์ดยทัว่ไป 
 5.2 ประเภทของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  บลูม (Bloom.  1976) ไดจําแนกวัตถุประสงคทางการเรียนการสอนเพือ่ใหเกิดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 3 ดาน คือ 

   1. ดานพุทธพิสัย (Cognitive Domain) คือ มุงพัฒนาการเรียนรูที่เกี่ยวกับความสามารถ

ทางสมองหรือสติปญญา ดานความรู ความเขาใจ การนาํไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมนิคา 
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   2. ดานจิตพิสยั (Affective Domain) คือ มุงพัฒนาลกัษณะดานจิตใจ หรือความรู

เกี่ยวกับความสนใจ เจตคติ และการปรับตัว เปนตน 

   3. ดานทกัษะพิสยั (Psychomotor Domain) คือ มุงพฒันาความสมัพนัธระหวางรางกาย 

และสมองที่มีความสามารถในการปฏิบัติจนมีทักษะ มคีวามชํานาญในการดําเนินงานตางๆ 
 5.3 หลักเบื้องตนในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
  ขอสอบประเภทนี้แบงไดเปน 2 พวก คือ แบบทดสอบของครูกับแบบทดสอบมาตรฐาน 

(ชวาล แพรัตกุล.  2516: 112 – 115) 

   1. แบบทดสอบของครู (Teacher Made Test) หมายถึง ขอสอบ ขอปญหา และโจทย

ขอคําถามตางๆ ที่ครูสรางขึ้น ประโยชนที่สาํคัญของขอสอบชนิดนี้อยูตรงที่สามารถพลิกแพลงใหเหมาะสม

กับสภาพและเหตุการณได ฉะนั้นอาจใชขอสอบชนิดนี้เปนเครื่องกระตุนใหนักเรียนสนใจในการเรียน ใช

เปนเครื่องมือวัดพื้นความรูเดิม วัดความงอกงามในการเรียนการสอน วัดดูความบกพรองเพื่อจัดสอน

ซอมแซม วัดดูความพรอมทีจ่ะขึ้นบทเรียนใหม 

   2. ขอสอบมาตรฐาน (Standardized Test) ในวงการศึกษาปจจุบนัมีความตองการ

แบบทดสอบชนิดนี้มาก สามารถใชเปนเครื่องมือสําหรับคนและพัฒนาการศึกษา ทั้งโดยตรงและโดยปริยาย 

เชน  

    2.1 ใชสําหรับวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของเดก็ เปนรายบุคคล หรือรายหองเรียน

ไดอยางมัน่ใจและประหยัดถูกตองตามหลักวิชามากกวาการวัดดวยวธิีอ่ืนๆ 

    2.2 ใชสําหรับวัดพสิัยความรูของนักเรียนของแตละชัน้และแตละกลุมวามรีะดบัความรู

ทัดเทียมกันหรอืแตกตางกัน เพื่อจะไดปรับปรุงการสอนใหเหมาะสมกับสภาพนั้นๆ ยิ่งขึ้น 

    2.3 ใชสําหรับแยกประเภทนักเรียน ออกเปนกลุมยอยๆ ตามความสามารถของเขา

เพื่อใหเด็กไดเรียนอยางมีความสุขการจัดกลุมนักเรียนดังกลาวนี ้มิไดหมายถงึ การคัดเด็กเกงและเดก็ออน 

ใหแยกเรียนกันคนละหอง แตหมายถึง การจัดใหแตละหองมีนักเรียนคละปนกัน ทั้งเด็กเกงและเด็กออน 

    2.4 ใชในการวินิจฉัยสมรรถภาพ วาแตละคนเกง – ออนในวิชาใดบาง มากนอย

เพียงใด และเพราะสาเหตุใด เพื่อครูจะไดชวยเหลือนกัเรียนไดตรงจุด 

    2.5 ใชสําหรับเปรียบเทยีบวานกัเรียนแตละหองตางมีพฒันาการขึ้นจากเดมิ ในชวง 

ระยะเวลาหนึ่งๆ มากนอยเพียงใด 

    2.6 ใชสําหรับตรวจประสิทธิภาพของการเรยีน วาใครมีความผลสัมฤทธิ์ในการเรียน

สมกับภูมิปญญาของตน แลวหรือไม เร่ืองนี้ตองใหเด็กเหลานั้นมาสอบวัดสมรรถภาพสมองหรือวัดระดับ

ปญญา หรือความถนัดทางการเรยีนของเขาเสยีกอน แลวจงึเอาผลการวัดนัน้ไปเทียบกับความสาํเรจ็ทาง 

การเรียนของเขา ก็จะทราบไดวา ใครมีประสิทธิภาพในการเรียนสมกับภูมิปญญาหรอืตํ่ากวาที่ควรแลว 
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หรือไม เพื่อจะไดแกไขกันตอไป 

    2.7 ใชพยากรณความสําเร็จในการศึกษาวา นกัเรียนมีแนวโนมจะสอบได สอบตก 

ในวิชาใดบาง หรือมีโอกาสจะประสบความสําเร็จในทางใดระดับใด มากนอยกี่เปอรเซ็นต เปนตน 

    2.8 ใชในการแนะแนว โดยพิจารณาการสอบจากแบบทดสอบมาตรฐานหลายๆ ฉบับ

วานักเรียนมีศกัยภาพทางสมอง หรือมีความถนัดในทางใด เพื่อจะไดเปนแนวทางใหนักเรียนเลือกอาชีพ

ในสายที่เหมาะกับอัตภาพของ ไดถูกตองยิ่งขึ้น 

    2.9 ใชในการประเมินผลการศึกษา โดยนําเอาผลการสอบจากแบบทดสอบมาตรฐาน

เหลานั้น มาประเมินและลงสรุปอยางมหีลักเกณฑวา นักเรียนแตละคน แตละชั้น หรือแตละโรงเรียนแตละ

จังหวัดนัน้ๆ มีคุณภาพในการศึกษาเดน – ดอย กวาเกณฑมาตรฐานเพยีงใด เพื่อจะไดวางแผนการศึกษา

ใหพัฒนายิง่ๆ ข้ึน 

    2.10 ใชในการวิจัยในฐานะที่แบบทดสอบมาตรฐานมีประสิทธิภาพในการวัดสูงมาก

การสํารวจคนควาและการวจิัยตางๆ จึงตองอาศัยแบบทดสอบชนิดนี้เปนเครื่องมือสําคัญ สําหรับหาขอมูล

ในการทดลองและเปรียบเทียบความสามารถ ในเกือบทุกกรณีลวน  

  สายยศ และ อังคณา สายยศ (2541: 147) แบงการทดสอบประเภทนี้เปน 2 ชนิด คือ 

   1. แบบทดสอบทีค่รูสรางขึ้น หมายถงึ ชุดของคาํถามที่ครูเปนผูสรางขึ้น ซึ่งเปนคาํถาม

ที่ถามเกี่ยวกับความรูที่นักเรียนที่ไดเรียนในหองเรียนวา นักเรียนมีความรูมากแคไหน บกพรองที่ตรงไหน 

จะไดสอนซอมเสริม หรือเปนการวัดดูความพรอมที่จะเรียนในบทใหม ซึ่งขึ้นอยูกับความตองการของครู 

   2. แบบทดสอมาตรฐาน แบบทดสอบประเภทนีส้รางขึน้จากผูเชี่ยวชาญในแตละสาขาวิชา

หรือจากครูทีส่อนวชิานัน้ แตผานการทดลองหาคุณภาพหลายครัง้จนกระทัง่มีคุณภาพดีพอจึงสรางเกณฑ

ปกติของแบบทสอบนั้นขึ้น สามารถใชเปนหลักและเปรียบเทียบผลเพิ่มประเมินคาของการเรียนการสอน

ในเรื่องใดๆ ก็ได แบบทดสอบมาตรฐานจะมคีูมือดําเนินการสอบ และยังมีมาตรฐานในดานการแปลคะแนน

ดวย 

 สรุปไดวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เปนเครื่องมือที่ใชในการตรวจสอบความสามารถของผูเรียน 

ในดานตางๆ ซึ่งผลที่ไดทําใหครูทราบถึงขอบกพรองของผูเรียนแตละคน สามารถแยกผูเรียนออกเปนกลุมเกง

กลุมออนได และนําไปสูการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนทีเ่หมาะสมกับผูเรียนแตละประเภท ซึ่ง

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิน์ีแ้บงออกเปน 2 ประเภท คือ แบบทดสอบมาตรฐาน และแบบทดสอบที่ครู

สรางขึ้น 
 5.4 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ชวาล แพรัตกุล (2516: 123 – 136) ไดักลาวถึง คุณลักษณะของแบบทดสอบที่ด ีควรมี

คุณลักษณะ 10 ประการ ดังนี ้
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   1. ความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง คุณสมบัตที่จะทําใหครูบรรลุถึงวัตถุประสงค

แบบทดสอบทีม่ีความเที่ยงตรงสูง คือ แบบทดสอบที่สามารถทาํหนาที่วัดสิ่งที่เราจะวัดไดัอยางถกูดอง

ตามความมุงหมาย 

   2. ความยุติธรรม (Fair) คือ โจทยคําถามทัง้หลาย ไมมีชองวางทีแ่นะใหเดก็เดาคาํตอบได

และไมเปดโอกาศใหเด็กเกียจครานที่ไมดูตําราแตสอบไดดี 

   3. ตองถามลึก (Searching) วดัความลึกซึ้ง ถึงวิทยาการตามแนวดิ่งมากกวาที่จะวัด

ตามแนวกวางวารูมากนอยเพียงใด 

   4. ตองยั่วยุเปนเยี่ยงอยาง (Exemplary) คําถามที่มีลักษณะทาทาย เขิญชวนใหคิด 

เด็กสอบแลวมีความอยากรูเร่ืองราวใหกวางขวางยิ่งขึ้น  

   5. ตองจําเพาะเจาะจง (Denfinite) เด็กอานคําถามแลวตองเขาใจแจมชัด ครูถาม

อะไรหรือใหคิดอะไร ไมถามคลุมเครือ 

   6. ตองเปนปรนัย (Objecttivity) หมายถีง คุณสมบัติ3 ประการ ดังนี้ 

    6.1 แจมชัดในความหมายของคาํถาม 

    6.2 แจมชัดในวิธีตรวจหรือมาตรฐานการใหคะแนน 

    6.3 แจมชัดในการแปลความหมายของคะแนน 

   7. ตองมีประลิทธิภาพ (Efficiency) คือ สามารถใหคะแนนที่เที่ยงตรงและเชื่อถือได

มากที่สุดภายในเวลา แรงงาน และเงินนอยที่สุด 

   8. ตองยากพอเหมาะ(Difficulty) 
 5.5 งานวจิัยที่เกีย่วของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
  นลิน ี ณ นคร (2532: 57 – 58) ทาํการวิจัยเรื่ององคประกอบบางประการที่สัมพันธกับ

ความสามารถทางจิตรกรรมในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ผลการวิจัยสวนที่เกี่ยวกับสัมประสิทธิ์

สหสัมพันธของความสามารถเฉพาะทางศิลปะทั้ง 7 ดาน กับความสามารถทางดานจิตรกรรมไทย พบวา 

ความสามารถเฉพาะทางศิลปะทัง้ 7 ดาน มีความสัมพนัธกับความสามารถทางจิตรกรรมไทย ทั้งเกรด

เฉลี่ยรวม และเกรดเฉลี่ยวิชาชีพอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 โดยเฉพาะ พบวา ความสามารถ

ดานจนิตนาการเชิงสรางสรรคกับความสามารถเฉพาะดานทักษะการใชเครื่องมือ มีความสมัพนัธกันที่

ระดับ .01 เมื่อพิจารณาจากเกรดเฉลี่ย วิชาชีพพบวา มีความสัมพันธกับความสามารถเฉพาะดานทักษะ

การใชเครื่องมอืที่ระดับ .01 และสัมพันธกับความสามารถเฉพาะดานจินตนาการเชิงสรางสรรค และ

ความสามารถเฉพาะดานมิติสัมพันธที ่ระดบั .05 

  จากผลการวิจัยของ นลินี ณ นคร ทําใหเราทราบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานจิตรกรรมไทย 

มีความสัมพันธกับความสามารถทางศิลปะ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนเฉลี่ยทางวิชาชีพจิตรกรรมไทย 
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มีความสมัพนัธกับความสามารถทางดานจินตนาการสรางสรรค และทราบวา ความสามารถทางดาน

จินตนาการการสรางสรรคสัมพันธกับความสามารถเฉพาะทางดานทักษะการใชมือ 

  มณฑา ไรทิม (2544: บทคัดยอ) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 

การวาดภาพระบายส ี โดยใชกิจกรรมที่ฝกประสาทสมัผัสทั้งหาของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6 ทีเ่รียน

ดวยวิธกีารสอนตามแนวคิดของ เบอรไนซ แมคดารซี 4 แม็ท จาํนวน 40 คน ผลการวิจยัพบวา การเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพระบายสี โดยใชกิจกรรมที่ฝกประสาทสัมผัสทั้งหาของนักเรียนทั้งสองกลุมตางกัน

อยางไร ไมมนียัสําคัญทางสถิติ แตการเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการวาดภาพจากวัตถสุัมผัสแตกตางกัน

มีนัยยะสําคัญทางสถิติ 

  รัตนา ปานทอง (2547) ไดศึกษาเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของ

นักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนโดยใชวิธกีารทางศิลปะ ผลการวิจยัพบวา การวิจยัครั้งนี้ มีจุดมุงหมาย

เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางเขียนภาษาอังกฤษโดยใชวิธีการทางศิลปะและศึกษาประสิทธิภาพของการสอน 

การเขียนภาษาอังกฤษโดยใชวิธีการทางศลิปะ กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนเด็กทีม่ีปญหาดานการเขียน

ที่ศึกษาอยูชั้นประถมศึกษาปที่ 5 – 6 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2546 ของโรงเรียนบานบุงวิทยา จาํนวน 

12 คน ใชระยะเวลาในการทดลอง 7 สัปดาห สัปดาหละ 5 วัน วันละ 60 นาท ี

   การวิจัยครั้งนี้ ใชแบบแผนการวิจัย One Group Pretest Posttest Design เครื่องมือที่

ใชในการวิจัยครั้งนี ้ ไดแก แผนการสอนเขียนภาษาอังกฤษ โดยใชวิธีการทางศลิปะและแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิท์างการเขียนภาษาอังกฤษ สถิติที่ใชในการทดลองคือ t - test 

    ผลการวิจัยพบวา 

     1. ประสิทธิภาพของการสอนเขียนภาษาอังกฤษ โดยใชวธิีการทางศิลปะ คือ 

85.18/92.17 

     2. นักเรียนทีม่ีปญหาทางการเขียนภาษาอังกฤษที่ไดรับการสอน โดยใชวธิีการ

ทางศิลปะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

  สมพร หวังสุข (2549: บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร

เร่ืองเศษสวนของนักเรียนที่มคีวามบกพรองทางการไดยินโดยใชเกม ผลการศึกษา พบวา  

   1. นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินที่ไดรับการสอนโดยใชเกมมีผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนคณิตศาสตรเร่ืองเศษสวน อยูในระดับดี  

   2. นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยนิที่ไดรับการสอนโดยใชเกมมีผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนคณิตศาสตร เร่ืองเศษสวนสูงขึ้นอยางมนีัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  

  อภิรดี เกลี้ยงเกิด (2549: บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 

ความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2  ที่เรียนหนวยมนษุยกับสังคมดวย 
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แบบฝกกิจกรรมโครงงานแบบอุปนัยและนิรนัย ผลการศึกษาพบวา  

   1. ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรียนที่เรียนดวยแบบฝกกจิกรรมโครงงานแบบอุปนยั

กับแบบฝกกิจกรรมโครงงานแบบนิรนัย มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน อยางไมมีนยัสําคญัทาง

สถิติ 

   2. ความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียนที่เรียนดวยแบบฝกกิจกรรมโครงงาน

แบบอุปนัยกับแบบฝกกิจกรรมโครงงานแบบนิรนัย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญ

ทางสถิติ 
 

6. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความพึงพอใจ 
 6.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
  นักวิชาการไดใหความหมายของ “ความพึงพอใจ” ไวหลายประการ ดังนี ้

  กูด (Good.  1973: 320) กลาวถงึ ความพงึพอใจ หมายถึง ระดับความรูสึกพอใจ ซึง่เปน

ผลจากความสนใจ และเจตคติที่ดีของบุคคลที่มีตอส่ิงตางๆ 

  วอลเลอรสเตน (Wallerstein.  1971: 256)  ความพึงพอใจ หมายถงึ ความรูสึกทีเ่กิดขึ้น

เมื่อไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมาย และอธบิายวา ความพงึพอใจ เปนกระบวนการทางจติวทิยา ไมสามารถ

มองเหน็ไดชัดเจน แตสามารถคาดคะเนไดวา มีหรือไมมีจากการสังเกตพฤติกรรมของคนเทานั้น การที่

จะทาํใหคนเกดิความพงึพอใจจะตองศึกษาปจจัยและองคประกอบที่เปนสาเหตุแหงความพึงพอใจนั้น 

  โวลแมน (Wolman.  1973: 217) ใหความหมายของความพึงพอใจไววา เปนความรูสึก

เมื่อไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมาย ความตองการหรอืแรงจูงใจ 

  กิติมา ปรีดีดิลก (2529: 321) กลาววา  ความพงึพอใจ หมายถงึ ความรูสกึพอใจในงานที่ทาํ

เมื่องานนั้นใหประโยชนตอบแทนทั้งทางดานวัตถุและทางดานจิตใจ ซึ่งสามารถตอบสนองความตองการ

พืน้ฐานของเขาไดและกลาวถึงแนวคิดที่เกีย่วกับพืน้ฐานความตองการของมนษุยตามทฤษฎีของมาสโลว 

วาหากความตองการพื้นฐานของมนุษยไดรับการตอบสนอง ก็จะทําใหเกิดความพึงพอใจ  ซึ่งมาสโลวได

แบงความตองการพื้นฐานออกเปน 5 ข้ัน คือ 

   1. ความตองการทางดานรางกาย 

   2. ความตองการความปลอดภยั 

   3. ความตองการสังคม 

   4. ความตองการที่จะไดรับการยกยองจากสังคม 

   5. ความตองการความสมหวงัในชีวิต 
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  เทอดศักดิ ์เดชคง (2542: 9) กลาววา ความพงึพอใจมาจากความคาดหวงัและการเปรยีบเทียบ 

จากความหมายของความพงึพอใจในบุคคลตางๆ ไดกลาวไว สรุปไดวา ความพึงพอใจหมายถงึ ส่ิงที่บคุคล 

เกิดความชอบรูสึกสนใจ และสบายใจ เมือ่ไดผลรับส่ิงที่ดี ทาํใหตนรูสึกดี หรือไดรับความสาํเร็จ ตาม

ความมุงหมาย 

  สมรภูมิ ขวัญคุม (2530: 9)  กลาววา  ความพึงพอใจ หมายถึง ผลรวมของความรูสึกชอบ

ของบุคลลากรอันเกิดจากทัศนคติที่มีคุณภาพและสภาพของหนวยงาน อันไดแก การจัดองคการ การจัด 

ระบบงาน การดําเนนิงาน สภาพแวดลอมของการทํางาน ประสิทธิภาพของหนวยงาน ตลอดจนการบริหาร 

งานบุคคล ซึ่งคุณภาพและสภาพของหนวยงานดังกลาว มีผลกระทบตอความตองการของบุคคลและผล

ตอความพึงพอใจของบุคคลนั้น 
 6.2 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกบัความพึงพอใจ 

  การที่บุคคลจะเกิดความพึงพอใจในการเรียนจะตองอาศัยปจจัยหลายอยาง มากระตุนให

เกิดความรักหรือมีเจตคติที่ดีตอการเรียนนั้น บุคคลจะเกิดความพึงพอใจนั้น จะตองมีการจูงใจใหเกิดขึ้น 

  กิติมา ปรีดีดิลก (2529: 155) ไดกลาวถงึ ความหมายของการจูงใจ สรุปไดวา การจูงใจ  

คือ การชักจูงใหบุคคลปฏิบัติหรือชักจูงใหสมาชิกเกิดความพอใจที่จะทํางานใหประสบความสําเร็จ ตาม 

ท่ีคาดหวังไว 

  สมรภูมิ ขวัญคุม (2530: 9)  ไดกลาวถึงความพึงพอใจ โดยการสรุปเนื้อความจากแนวคิด

ของ เซเลสนิค (Zalesnich) สรุปไดวา ความพึงพอใจเกิดจากการตอบสนองความตองการของบุคคล ซึ่ง

แบงออกเปน 2 อยาง ดังนี ้

   1. ความตองการภายนอก หรือความตองการทางกายภาพ เชน ความสะดวกสบาย

ในสถานที่ทาํงาน ความมั่นคงในหนาทีก่ารงาน การไดทํางานที่ตนถนัด เปนตน 

   2. ความตองการภายใน หรือความตองการทางจิตใจ เชน ความเปนเพื่อน การเปนที่

ยอมรับและไดรับความไววางใจจากผูรวมงาน ประสบความสาํเร็จในหนาทีก่ารงาน เปนตน 

   ความตองการของคนเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา ยากที่จะกําหนดไปตายตัวไดการเปลี่ยนแปลง

นี้ ขึ้นอยูกับปจจัยหลายประการ เชน อายุ การศึกษา รายได สถานภาพ ฯลฯ ซึ่งมิไดอยูคงที่ รวมทัง้

สภาพแวดลอมตางๆ ที่เปลีย่นแปลงตลอดเวลาเชนกนั 

  เฮอรซเบิรก และคนอืน่  ๆ(Herzberg;  et al.  1959: 60 – 65)  ไดเสนอทฤษฎีเกี่ยวกับการจงูใจคน

ในการทํางานโดยที่เขาและคณะเพื่อนรวมงานที่สถาบันจติวิทยาบริการแหงพิตสเบอรก (Psychological  

Service of Pittsburg) ไดสัมภาษณวิศวกรและนักบัญช ี 200 คน จากธุรกิจและอุตสาหกรรม 11 แหง  

ณ เมืองพิตสเบอรก คําถามที่เขาใชในการสัมภาษณนั้น เกี่ยวกับส่ิงทีท่ําใหคนงานพอใจและมีความสุข

ในการทํางานและเปนสิง่ที่คนงานไมพอใจและไมมีความสขุในการทาํงาน จากการวเิคราะหคาํตอบที่ไดรับ  
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เฮอรซเบิรก ไดขอสรุปวา คนเรามีความตองการที่แยกออกจากกันโดยอิสระอยู 2 ประเภท และแตละประเภท

มีผลตอพฤติกรรมของคนในทางที่ตางกนั คือ เมื่อคนรูสึกไมพอใจในงานเขาจะมองในเรื่องสภาพแวดลอม

ของงานที่เขาทํา และเมื่อเขารูสึกพอใจในงานเขาจะมองในเรื่องของงานทีท่ํา 

  เฮอรซเบิรก มีความเห็นวา ส่ิงที่ตรงกันขามกับความพอใจ (Satisfaction) ไมใชความพอใจ

ดังที่เชื่อกันแตเดิม การขจัดสิ่งทีท่ําใหเกิดความไมพอใจขึ้นแทนที่เปนเพยีงแตทาํใหเปนกลาง ก็คือ ยังยนิดี

ที่จะทํางานตอไปอยางเดิมเทานั้น เขาใหความเห็นวา สิง่ที่ตรงกันขากบัความพอใจ คือ ความไมพอใจ

และสิ่งที่ตรงกันขามกับความไมพอใจคือ ความพอใจ ดังภาพประกอบ 9 – 10  

 

 

 
 

 

 

ภาพประกอบ  10  แสดงแนวความคิดดั้งเดิม 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ  11 แสดงแนวความคิดใหมของเฮอรซเบิรก (Herzberg) 

 

 

  แนวความคิดของเฮอรซเบิรกนี้ แยกสิ่งทีท่ําใหเกิดความพอใจกับส่ิงที่เกิดความไมพอใจใน       

การออกจากกันอยางเห็นไดชัดเจน การลดสิ่งที่ทําใหไมพอใจ สามารถทําใหเกิดความสงบในองคการได  

และอาจสรางแรงจูงใจไดเพียงเล็กนอยเทานั้น ไมใชสิ่งที่จูงใจโดยตรง  ปจจัยทั้ง 2 กลุม ดังนี ้

ความไมพอใจ

(Dissatisfactio

ไมมีความพอใจ 
(No Satisfaction) 

……………

ปจจัยอนามัย 

ไมมีความพอใจ

(No Satisfaction) 

ความพอใจ 
(Dissatisfaction) 

……………

ปจจัยจูงใจ 

ความคิดใหมของเฮอรเบิรก (Herzberg) 

ความไมพอใจ

(Dissatisfactio

ความพอใจ 
(Satisfaction) 

……………

ความคิดด้ังเดิม 
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   1. ปจจัยอนามัย (Hygine Factors) 

    1.1 นโยบายและการบริหารงาน 

    1.2 วิธีการบังคับบัญชา 

    1.3 สภาพการทํางาน 

    1.4 ความสัมพันธระหวางบุคคลในองคการ 

    1.5 คาจาง สถานภาพ และความปลอดภัยในการทาํงาน   

   2. ปจจัยจูงใจ (Motivation) 

    2.1 ความสาํเร็จในการทํางาน 

    2.2 การยอมรับนบัถือ 

    2.3 งานทีท่าทาย 

    2.4 ความรับผิดชอบที่เพิม่ 

    2.5 ความกาวหนา 

    2.6 การเจริญเติบโตขององคการ 

 สรุปทฤษฎีของเฮอรซเบิรก ไดวา ผูบริหารตองทําทั้งสองประการคือ พยายามลดความไมพอใจ

โดยใชปจจัยอนามัย และใชปจจัยจูงใจไปพรอมๆ กัน จึงจะเกิดประโยชนตอองคการ 
 6.3 วิธีการสรางความพึงพอใจในการเรียน 

  มีการศึกษาในดานความสัมพันธเชิงเหตุผลและผลระหวางสภาพทางจติใจกับผลการเรียน 

จุดที่นาสนใจจุดหนึ่งคือ การสรางความพอใจในการเรียนตั้งแตเร่ิมตนใหกับเด็กทุกคน ซึ่งในเรื่องนี้ มีผูให

แนวคิดไวหลายทาน  ดังนี ้

  สกินเนอร (Skinner.   1972: 96 – 120) มีความเห็นวา การปรับพฤติกรรมของคนอาจทําได

โดยเทคโนโลยีทางกายภาพและชีวภาพเทานั้น แตตองอาศัยเทคโนโลยีพฤติกรรม ซึ่งหมายถึง เสรีภาพ  

และความภาคภูมิ จุดหมายปลายทางที่แทจริงของของการศึกษา คือ การทําใหคน มีความเปนตัวของตัวเอง    

มีความรับผิดชอบตอการกระทําของตน เสรีภาพและความภาคภูมิ เปนครรลองของการไปสูความเปนคน

ดังกลาวนั้น 

  เสรีภาพในความหมายของ สกินเนอร หมายถึง ความเปนอิสระจากการควบคุมการวเิคราะห

และเปลี่ยน หรือปรับปรุงรูปแบบใหแกส่ิงแวดลอมนั้น โดยทําใหอํานาจการควบคุมออนตัวลง จนบุคคล

เกิดความรูสึกตนวา ตนมิไดถูกควบคุมหรือแสดงพฤติกรรมใด  ๆที่เนื่องมาจากความกดดันภายนอกบางอยาง  

บุคคลควรไดรับการยกยองยอมรับในผลสําเร็จของการกระทาํ แตการกระทาํที่ควรไดรับการยกยองยอมรับ

มากเทาไร จะตองเปนการกระทําที่ปลอดจากการบังคับหรือส่ิงควบคมุใดๆ มากเทานัน้ นัน่คือสัดสวน

ปริมาณของการยกยองยอมรับที่ใหแกการกระทําจะเปนสวนกับความเดนหรือความสําคัญของสาเหตุที ่
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จูงใจใหกระทํา 

  สกินเนอร ไดอางคํากลาวของ จอง – จาค รุสโซ (Jean – Jacques Rousseau) ที่แสดงความคิด

ในแนวเดียวกันจากหนังสือ “เอมีล” (Emile) โดยไดขอคิดแกครูวา จงทําใหเด็กเกิดความเชื่อวา เขาอยูใน

ความควบคุมของตัวเขาเอง แมวาผูควบคุมที่แทจริงคือ ครู ไมมีวิธีการใดดีไปกวาการใหเขาไดแสดงดวย

ความรูสึกวา เขามีอิสรเสรีภาพ ดวยวิธนีี้ คนจะมีกําลังใจดวยตนเอง ครูควรปลอยใหเด็กไดทําเฉพาะสิ่ง

ที่เขาอยางทํา แตเขาควรจะอยากทําเฉพาะสิ่งที่ครูตองการใหเขาทําเทานั้น 

  แนวคิดของสกินเนอร สรุปไดวา เสรีภาพนาํไปสูความภาคภูมิ และความภาคภูมินําไปสู  

ความเปนตวัของตวัเอง เปนผูมีความรับผิดชอบตอการคิดตดัสินใจการกระทํา และผลที่เกดิขึ้นจากการกระทาํ

ของตนเอง และนั่นคือ เปาหมายปลายทางที่แทจริงของการศึกษาสิ่งที่สกินเนอรตองการเนน คือ การปรับแก

พฤติกรรมของคน ตองแกดวยเทคโนโลยีของพฤตกิรรมเทานั้นจงึจะสาํเร็จ สวนการจะใชเทคโนโลยขีอง

พฤติกรรมนี้กับใคร อยางไร ดวยวิธีไหน ถือเปนเรื่องของการตัดสินใจใชศาสตร ซึ่งตองอาศัยภูมิปญญา

ของผูใชเทานั้น 

  ไวทเฮด (Whitehead.  1976: 1 – 41) มีความคิดเกี่ยวกับเร่ืองนี้ ในทาํนองเดียวกนั เขากลาวถงึ

จังหวะของการศึกษา และขั้นตอนการพัฒนาวามี 3 ขั้นตอน คือ จุดยืน จุดแยง และจุดปรับ ซึ่งไวทเฮด  

เรียกชื่อใหมที่ใชในการศึกษาวา การสรางความพอใจ การทําความกระจาง และการนําไปใชในการเรียนรู

ใดๆ ควรเปนไปตาม 3 จังหวะนี้ คือ 

   1. การสรางความพอใจ   

    -  นักเรียนรับส่ิงใหมๆ มีความตื่นเตน พอใจในการไดพบและเก็บส่ิงใหมๆ 

   2. การทาํความกระจาง   

    -  มีการจัดระบบระเบียบ ใหคําจาํกัดความ มกีารกาํหนดขอบเขตที่ชัดเจน 

   3. การนาํไปใช  

    -   นําสิ่งใหมๆ ที่ไดมาไปจัดสิ่งใหมๆ ที่จะไดพบตอไป เกิดความตื่นเตนที่จะเอาไป

จัดสิ่งใหมๆ ที่เขามา 

  ไวทเฮด กลาวถึงการสรางภูมิปญญาในระบบการศึกษาวา ไดปฏิบัติกันอยางผิดพลาด

มาตลอด โดยการใชวธิีการฝกทักษะอยางงายๆ ธรรมดาๆ และคาดเอาวา จะทําใหเกิดภูมิปญญาได  

ถนนที่มุงสูความเกิดภูมิปญญามีอยูสายเดียวคือ เสรีภาพในการแสดงความรู และถนนที่มุงสูความรู ก็มี

สายเดียวเชนกัน กค็ือ วิทยาการที่จัดไวอยางเปนระบบ ดังนั้น เสรีภาพและวทิยาการ เปนสาระสาํคัญ

สองประการของการศึกษาประกอบเปนวงจรการศึกษา 3 จังหวะ คือ เสรีภาพ - วิทยาการ - เสรีภาพ ซึ่ง

เสรีภาพในจังหวะแรกก็คือ ขั้นตอนการสรางความพอใจ วิทยาการในจังหวะสื่อที่สองคือ ขั้นทําความกระจาง  

และเสรีภาพในชวงสุดทายคือ ขั้นการนําไปใช วงจรเหลานี้ไมไดมีวงจรเดียว แตมีลักษณะเปนวงจรซอนวงจร  
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วงจรหนึง่เปรียบไดกับเซลลหนึ่งหนวย และขั้นตอน การพัฒนาอยางสมบูรณของมันก็คือ โครงสรางอินทรีย

ของเซลลเหลานัน้ เชนเดียวกับวงจรเวลาที่มีวงจรเวลาประจําวนั ประจําสัปดาห ประจําเดือน ประจําป  

ประจําฤดูกาล เปนตน วงจรของบุคคลตามชวงอาย ุจะเปนระดับ ดังนี ้

   - ตั้งแตเกิด จนถึงอายุ 13 หรือ 14 ป เปนขั้นของความสนใจ 

   - อายุ 14 – 18  ป เปนขั้นของการคนหาความกระจาง 

   - อายุ 18 ปขึ้นไป เปนขั้นของการนําไปใช 

  นอกจากนี ้วทิยาการทัง้หลายในแขนงตางๆ ก็มวีงจรของการพฒันาการเหลานี้เชนกนั ส่ิงที ่

ไวทเฮด ตองการย้ําเรื่องนี้ก็คอื ความรูที่ตางแขนงวิชา การเรียนที่ตางวิธกีาร ควรใหแกนักเรียนเมื่อถึงเวลา

สมควร และเมื่อนกัเรยีนมพีฒันาการทางสมองอยูในขัน้เหมาะสม หลกัการนี้เปนทีท่ราบกนัทัว่ไปอยูแลว 

แตยังไมมีการถือปฏิบัติ โดยคํานึงถึงจิตวทิยาในการดําเนินการทางการศึกษา เร่ืองทั้งหมดนี้ ยังไมไดถูก

หยิบยกขึน้มาอภิปราย เพื่อใหเกิดการปฏิบัติอยางจริงจงัและถกูตอง ความลมเหลวของการศึกษาเกดิจาก

การใชจังหวะการศึกษาไมเหมาะสม โดยเฉพาะการสราง ความพอใจหรือจังหวะของเสรีภาพในชวงแรก  

การละลายหรอืขาดประสบการณในสวนนี ้ผลที่เกิดขึ้นคือ ความรูที่ไรพลังและไรความคิดริเร่ิม ผลเสียหาย

สูงสุดที่เกิดขึ้น คือ ความรังเกียจไมยอมรับความคิดนั้น และนําไปสูการไรความรูในที่สุด 

  การพัฒนาคุณลักษณะใด  ๆตามวิถีทางธรรมชาติ ควรตองสรางกิจกรรมที่ทําใหเกิดความพึงพอใจ

ในตัวมันเอง เพราะการพอใจที่จะทําใหคนมีการพัฒนาตนเองไดอยางเหมาะสม สวนความเจ็บปวด แม

จะทาํใหเกิดการตอบสนองแตก็ไมทาํใหคนพอใจ ไวทเฮด สรุปวา ในการสรางพลงัความคิด ไมมีอะไรมาก

ไปกวาสภาพจิตใจที่มีความพึงพอใจในขณะทํากิจกรรม สําหรับการศึกษาดานเชาวปญญานั้น เสรีภาพ

เทานัน้ที่จะทาํใหเกิดความคิดที่มีพลัง และความคิดริเร่ิมใหมๆ 

  เมื่อประมวลความคิดของ สกินเนอร และ ไวทเฮด เขาดวยกัน สรุปไดวา เสรีภาพเปนตนเหตุ

ของการนําบุคคลไปสูจุดหมายปลายทางทีก่ารศึกษาตองการ นั่นคือ การเปนบุคคลที่เปนตัวของตัวเองมี

ความรับผิดชอบตอผลการกระทําของตน 

  เสรีภาพเปนบอเกิดความพึงพอใจ ดังนั้น เสรีภาพในการเรียน จึงเปนการสรางความพอใจ  

ในการเรียน ความพอใจทําใหคนมีพัฒนาการในตนเอง (Whitehead.  1967: 29 – 41) วิธีการของการให

เสรีภาพในการเรียนเปนเรื่องที่กําหนดขอบเขตเนื้อหาไดยาก แตความหมายโดยทั่วไป คือการใหนักเรียน

มีโอกาสเลือกและตัดสินใจดวยตนเองและเพือ่ตนเอง เปนการควบคุมที่ผูถกูควบคุมไมรูตัว ดงันัน้ แนวทาง

ปฏิบัติที่ชัดเจนบางประการสําหรบัการจัดการศึกษา คือ การจัดใหมีวชิาเลือกหลายวิชา หรือการจัดใหมี

หัวขอเนื้อหาหลายเรื่องในวิชาเดียวกัน หรือมีแนวทางการเรียนหลายแนวทาง ในการเรียนเรื่องเดียวกัน 

เปนตน 
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 อาจกลาวไดวา ความพึงพอใจของนักเรียนในการศึกษาเลาเรียนนั้น เกิดขึ้นจากองคประกอบตางๆ  

เหลานี้ คือ คณุสมบัติของครู วิธีสอน กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและประเมนิผลของครู จงึจะ

ประสบความสําเร็จในการเรียน ดังนั้นจึงเปนหนาที่ของผูบริหาร และครูในโรงเรียนที่จะสรางความสุข ใน

การเรียนใหกับนักเรียน เพื่อใหนกัเรยีนมีความพงึพอใจ มคีวามรกัและมคีวามกระตือรือรนในการเลาเรียน  

โดยการปรับปรุงองคประกอบตางๆ ของครู มีการใหกําลังใจแกนักเรียนที่กระทําความดี มีมนุษยสัมพันธ

ที่ดีกับนักเรียน สงเสริมใหนักเรียนมีความเจริญกาวหนา การสรางสภาพแวดลอมเกี่ยวกับอาคารสถานที่

ที่เหมาะสม เปดโอกาสใหนกัเรียนไดแสดงความคิดเห็น รวมทั้งรับฟงและใหความชวยเหลือเมื่อนักเรียน

มีปญหาทกุขรอน ปจจัยความพงึพอใจนีจ้ึงเปนสิง่สาํคัญประการหนึง่จะสงผลใหนักเรียนประสบผลสําเร็จ

ในการศึกษาเลาเรียน 
 6.4 งานวจิัยที่เกีย่วของกับความพึงพอใจ 
  6.4.1 งานวจิัยในประเทศ 
   สุรพล เย็นเจริญ (2543: บทคัดยอ) ที่ศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนวิชาอาชีพธุรกจิ

ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 5 และมธัยมศึกษาปที ่ 6 โรงเรียนปทุมคงคา สังกดักรมสามัญศกึษา  

กรุงเทพมหานคร กลุมตัวอยางจํานวน 64 คน เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเปนแบบสอบถาม

มาตราสวนประมาณคา 4 ตัวเลือก จํานวน 66 ขอ ผลการศึกษาพบวา นักเรียนที่เรียนตางชั้นป มีความพงึพอใจ

ตอการเรียนวิชาการอาชีพธุรกิจดานครูผูสอนแตกตางกันอยางมนีัยสําคญัทางสถิติ แตเมื่อพิจารณาโดยรวม

แลวนักเรียนทีเ่รียนตางชั้นป มีความพึงพอใจทั้ง 3 ดานแตกตางกัน อยางไมมีนัยสําคญัทางสถิติ 

   ทรงสมร คชเลศิ (2543: บทคัดยอ) ศึกษาความพงึพอใจในการเรยีนกลุมวชิาการ เลขานกุาร

ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี วทิยาลยัพาณิชยการธนบรีุ และวทิยาลยัพาณิชยการเชตุพน  

กลุมตัวอยางคือนักศึกษาชัน้ปที ่3 ทั้ง 2 สถาบนั รวมจาํนวน 186  คน ทําการศึกษา 4 ดาน คือ ดาน

หลักสูตรวิชาการเลขานกุาร ดานครูผูสอน ดานวธิีและกิจกรรมการเรียนการสอน และดานสื่อการเรียน

การสอนและเปรียบเทียบความพงึพอใจในการเรียน ผลการศึกษาพบวา นกัเรียนที่เรียนสถานศึกษาตางกัน

มีความพึงพอใจในการเรียนกลุมวิชาเลขานุการ  ดานวิธีสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน  ดานสื่อการเรียน

การสอน แตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และโดยรวมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดบั .05 สวนดานหลกัสูตรวิชาการเลขานุการ ดานครูผูสอน ดานวธิีสอนและกิจกรรมการเรียน

การสอน และโดยรวมแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ 

   รุงฤดี เอ่ียมนรัิตน (2544: บทคัดยอ) ทีศ่ึกษาความพงึพอใจในการจัดการศึกษา ใน

โรงเรียนสหวทิยาเขตของผูบริหาร ครู นกัเรียน และผูปกครองในสหวทิยาเขตปูทูลกระหมอม จังหวัด

มหาสารคาม กลุมตัวอยางจาํนวน 544 คน เครื่องมือเครื่องใชคือ แบบสอบถามที่มีลักษณะเปนมาตราสวน

ประมาณคา โดยไดทําการศึกษา 4 ดาน คือ ดานอาคารสถานที่ ดานครูและบคุลากรทางการศึกษา  
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ดานหลักสูตรและกระบวนการเรียนการสอน และดานบริหารการศึกษา ผลการศึกษาพบวา ผูบริหาร  ครู  

นักเรียน และผูปกครองมีความพึงพอใจตอการจัดการศึกษาในโรงเรียนสหวทิยาเขตปูทลูกระหมอม จงัหวัด

มหาสารคาม โดยรวมและรายดาน 4 ดาน แตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั .05 โดยผูบริหาร 

ครู และนักเรียนมีความพึงพอใจมากกวาผูปกครอง 

   ธนัชชา พทุธธรรม (2545: บทคัดยอ) ศึกษาความพึงพอใจในการใชบริการสํานักหอสมุดกลาง

ของนิสิตระดับปริญญาตรี ภาคสมทบ หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต (ตอเนื่อง 2 ป) คณะสังคมศาสตร  

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ กลุมตัวอยางคือนกัศึกษาชั้นปที ่3 และปที่ 4 วิชาเอกการบัญชีและวิชาเอก

การตลาด จํานวน 268 คน เครื่องมือที่ใชในการรวบรวมขอมูลคือ แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช

บริการหอสมุดกลางของนิสิต ผลการวิจัยพบวา ความพึงพอใจในการใชบริการสํานกัหอสมุดกลางดาน

ทรัพยากร ดานการบริการ ดานบุคลากร ดานสื่อสารสนเทศ และรวมทกุดานของนิสติที่มีความถี่ในการใช

บริการสํานักหอสมุดกลางแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคญัทางสถิติ สวนความพึงพอใจในการใชบริการ

สํานักหอสมุดกลางดานอาคารสถานที่แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  6.4.2 งานวจิัยตางประเทศ 
   โอซูเค (Osueke.  1991: 4169 – A) ไดทําการวิจัยเรื่อง ความพึงพอใจและความไมพึงพอใจ

ในการทํางานของอาจารยที่ทํางานเต็มเวลา ในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐในดาโกตาใต ผลการวิจัยพบวา 

    1. องคประกอบที่ทําใหเกิดความพึงพอใจในการทํางานของอาจารยที่ทํางาน เต็ม

เวลาทั้ง 2 ดาน คือ งานที่ทาํ ความสําเร็จในการทํางาน ความไมพึงพอใจในการทํางานเกิดจากนโยบาย

ของผูบริหาร  เงินเดือนต่ํา  ผลประโยชนและคาตอบแทนไมเพียงพอ 

    2. องคประกอบทีท่ําใหเกิดความพึงพอใจในการทํางานของอาจารย ไดแก งานสวนตวั  

การสอนสวนตัว ความรับผิดชอบในอาชีพ ความกาวหนาในอาชีพ การนิเทศของผูบริหาร สถานภาพทาง 

ดานอาชีพ ความมั่นคงในการทํางานทีท่ํา สภาพการทํางาน ความสัมพันธสวนตัว สิทธิในการตัดสินใจ  

และสมรรถภาพทางดานเทคนิค 

   คามูเช (Kamuche.  1994) ไดศึกษาเรื่อง ความพึงพอใจและภาพพจนของมหาวทิยาลยั

ของนิสิตภาคบริหารธุรกิจที่มีตอมหาวิทยาลัย 8 ดาน โดยศึกษากับนิสิต จํานวน 639 คน ของภาควิชา

บริหารธุรกิจที่กําลังศึกษาอยูที่มหาวิทยาลยัเท็กซัสเหนือ (UNT) และมหาวิทยาลัยสตรีแหงรัฐเท็กซัส (TWU)  

กลุมตัวอยางไดตอบแบบสอบถามที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นสําหรับการวิจัยครั้งนี้พบวา ภาพพจนของมหาวิทยาลัย

มีความสําคัญตอการตัดสินใจเขาเรียน ในการวิจัยครั้งนี้ นิสิตใหความเห็นวา มหาวิทยาลัยทั้งสองแหงที่

ทําการศึกษา มีภาพพจนเชิงบวก และนิสิตของมหาวิทยาลัยสตรีแหงรัฐเท็กซัส (TWU) มีความพึงพอใจ

ตอระบบสถาบันและการดําเนินงานของมหาวิทยาลัยสงูกวานิสิตมหาวิทยาลัยเท็กซสัเหนือ (UNT) และ

นิสิตที่มิไดเขาเรียนมาตั้งแตตนทัง้สองมหาวทิยาลยั  มีความพึงพอใจสูงกวานิสิตที่เรียนมาในระยะยาว   
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และในประการสุดทายนิสิตไดมีความเห็นวา ทั้งสองมหาวิทยาลัยมีการบริการอยูในระดับกลาง 

   โควงิตนั (Covington.  1998: 6990 – A) ไดศึกษาองคประกอบทีม่ีอิทธพิลตอความพงึพอใจ

ในการปฏิบัติงานและแรงจูงใจเปรียบเทยีบระหวางผูจัดการดานสุขภาพอนามัยชายและหญิง ผลวิจยัไมพบวา

เพศมีอิทธพิลตอความพงึพอใจในการทาํงาน และแรงจงูใจของผูจัดการทั้งเพศชายและเพศหญงิแตประการใด 

   โควิงตัน  (Covington.  1998: 6990 – A) ไดศึกษาหลังสําเร็จการศึกษาชั้นมัธยมศึกษา

ตอนปลาย องคประกอบที่มอิีทธพิลตอความพงึพอใจในการทาํงาน ไดแก รายไดจากการทาํงานการไดรับ

ประสบการณ และความรูขณะอยูโรงเรียน การไดมีโอกาสฝกงานและไดทํางานเต็มเวลาไมพบความแตกตาง

ระหวางผูรวมโครงการเขาสูอาชีพกับผูรวมโครงการ 

 จากการศึกษาเอกสารงานวจิัย ทัง้ตางประเทศและในประเทศ สรุปไดวา ความพึงพอใจนั้น มี

ความสําคัญตอการเรียนรูของนกัเรียน และมีความสาํคัญกับการเรียนการสอนอีกดวย นักเรยีนจะสามารถ

เรียนรูในสิ่งตาง  ๆ ไดดีนั้น สวนหนึ่งมาจากนักเรียนมีความรูสึกชอบหรือพอใจในการเรียนประสบความสําเร็จ

ในการเรียนวิชานั้นๆ ได 

 

7. เอกสารที่เก่ียวของกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 7.1 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
  จากวิกฤติและปญหาสังคมไทยในปจจุบัน มิไดแสดงใหเห็นเพียงแคทางดานสังคมเทานัน้

ยังสะทอนถึงปญหาทางดานการเมือง และการศึกษาดวย กลาวเฉพาะทางดานการศึกษาที่ผานมา ยังไมสามารถ

สรางใหเกิดการดํารงชีวิตที่พอเพียงและมีความสุข และสรางความภาคภูมิใจความเปนตัวตนของคนไทย

ได เราไมสามารถสรางสังคมไทยใหเปนสงัคมแงการเรยีนรู คนไทยสวนใหญไมรักการเรียนรู ทาํใหการพฒันา

ประเทศ การบริหารจัดการเรียนรู การทํางาน และการตัดสินใจ มิไดอยูบนพื้นฐานขององคความรูเปน

ดานหลัก การพัฒนาประเทศในทกุดานจงึมักมีขีดจาํกดัและเต็มไปดวยปญหา อยางไรก็ตาม รัฐธรรมนูญ

แหงราชอาณาจักรไทย พทุธศักราช 2540 ซึ่งถือกนัวา เปนรัฐธรรมนูญฉบับประชาชน ไดประกาศใช 

และตามมาดวยพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พทุธศักราช 2542 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

แหงชาติ.  2545) 
   รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทยพุทธศักราช 2540 ไดสะทอนใหเห็นความพยายามที่จะ

ผลักดันใหเกิดการปฏิรูปสังคมในทกุดาน รวมทัง้ทางดานการศึกษา โดยเฉพาะอยางยิ่ง หมวด 3 สิทธิ

เสรีภาพ ของชนชาวไทย (สํานักงานคณะกรรมการการศกึษาแหงชาติ.  2545) 
   พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พทุธศักราช  2542 

    หมวด 4 แนวทางการจัดการศึกษา 

     มาตรา  22 การจัดการศึกษาตองยึดหลักวา ผูเรียนมีความสามารถเรียนรู และ 
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พัฒนาตนเองได และถือวา ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถ

พัฒนาตามธรรมชาติและตามศักยภาพ 

     มาตรา 23 การจัดการศึกษา ทั้งการศึกษาในระบบการศึกษานอกระบบ และ

การศึกษาตามอัธยาศัย ตองเนนความสําคัญ ทั้งความรู คุณธรรม กระบวรการเรียนรูและบูรณาการ ตาม

ความเหมาะสมของแตละระดับการศึกษาในเรื่องตอไปนี้ 

      1. ความรูเกีย่วกบัตนเอง และความสมัพนัธของตนเองกบัสังคม ไดแก 

ครอบครวั ชมุชนชาติ และสงัคมโลก รวมถงึความรูเกีย่วกบัประวัติศาสตรความเปนมาของสงัคมไทย และ

ระบบการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษตัริยทรงเปนประมุข 

      2. ความรูและทักษะดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รวมทั้งความรู ความเขาใจ

และประสบการณการเรื่องการจัดการการ บํารุงรักษา และการใชประโยชนจากการพัฒนาทรัพยากรธรรมชาติ

และสิ่งแวดลอมอยางสมดุลยั่งยืน 

      3. ความรูเกี่ยวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปญญาไทย และ

การประยุกตใชภูมิปญญา 

      4. ความรูทกัษะดานคณิตศาสตรและดานภาษาเนนการใชภาษาไทย อยาง

ถูกตอง 

      5. ความรูและทักษะในการประกอบอาชีพและการดํารงชีวิตอยางมีความสุข 

     มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู ใหสถานศึกษาและหนวยงานที่เกี่ยวของ

ดําเนินการดังตอไปนี้ 

      1. จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัด

ของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

      2. ฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และ

การประยุกตความรูมาใช เพื่อปองกันและแกไขปญหา 

      3. จัดกิจกรรมการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตางๆ อยางไดสัดสวน

สมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝงคุณธรรม คานิยมที่ดีงามและลักษณะอันพึงประสงคไวในทุกวิชา 

      4. สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม ส่ือ

การเรียนและอํานวยความสะดวก เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและความรู รวมทั้งสามารถใชการวิจัยเปน

สวนหนึง่ของกระบวนการเรียนรู ทัง้นี้ ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกันจากสื่อการเรียนการสอน

และแหลงวทิยาการประเภทตางๆ 

      5. จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกเวลา ทุกสถานที่ มีการประสานความรวมมือ

กับบิดามารดา ผูปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝาย หรือรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ 
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     มาตรา 25 รัฐตองสงเสริมการดําเนินงานและจัดตั้งแหลงการเรียนรูตลอดชีวิต

ทุกรูปแบบ ไดแก หองสมุดประชาชน พิพิธภัณฑ หอศิลป สวนสัตว สวนสาธารณะ สวนพฤกษศาสตร  

อุทยานวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี ศูนยการกีฬาและนันทนาการ แหลงขอมูลและแหลงการเรียนรูอ่ืน

อยางพอเพียงและมีประสิทธิภาพ 

     มาตรา 26 ใหสถานศกึษาจดัการประเมนิผูเรียน โดยพจิารณาการของผูเรียน

ความประพฤติ การสังเกตพฤติกรรมการเรียน การรวมกิจกรรม และการทดสอบควบคูไปในกระบวนการเรียน

การสอน ตามความเหมาะสมของแตละรูปแบบการศึกษาใหสถานศึกษาใชวิธีการที่หลากหลายในการจัด 

สรรโอกาสการศึกษาตอ และใหนําผลการประเมินผูเรียนตามวรรคหนึ่งมาใชประกอบการพิจารณาดวย 

     มาตรา 27 ใหคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กําหนดหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐานเพื่อความเปนไทย ความเปนพลเมืองที่ดีของชาติ การดํารงชีวิต และการประกอบ

อาชีพ ตลอดจนเพื่อการศึกษาตอใหสถานศึกษาขั้นพื้นฐานมีหนาที่จัดทาํสาระของหลักสูตรตามวัตถุประสงค

ในวรรคหนึง่ในสวนทีเ่กีย่วกบัสภาพปญหาในชมุชนและสงัคม ภูมิปญญาทองถิน่ คุณลกัษณะอนัพงึประสงค

เพื่อเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ 

     มาตรา 28 หลักสูตรการศึกษาระดับตางๆ รวมทั้งหลักสูตรการศึกษาสําหรับบุคคล

ตามมาตรา 10 วรรคสอง วรรคสาม และวรรคสี่  ตองมีลักษณะหลากหลาย ทัง้นีใ้หจัดตามความเหมาะสม

ของแตละระดบั โดยมุงพัฒนาคุณภาพชีวติของบคุคลใหเหมาะสมแกวยัและศักยภาพ สาระของหลักสูตร

ทั้งที่เปนวิชาการและวิชาชพี ตองมุงพัฒนาคนใหมีความสมดุล ทัง้ดานความรู ความคิด ความสามารถ 

ความดีงาม และความ-รับผิดชอบตอสังคม  

     มาตรา 29 ใหสถานศกึษารวมกับบุคคล ครอบครัว ชุมชน องคการชุมชน องคกร

ปกครองสวนทองถิ่น เอกชน องคกรเอกชน องคกรวิชาชีพ สถาบันศาสนา สถานประกอบการ และสถาบนั

สงัคมอื่น สงเสริมความเขมแข็งของชุมชนโดยจัดกระบวนการเรียนรูภายในชุมชน เพื่อใหชุมชนมกีารจัด

การศึกษาอบรม มีการแสวงหาความรู ขอมูล ขาวสาร และรูจักเลือกสรรภูมิปญญาและวิทยาการตางๆ 

เพื่อพัฒนาชุมชนใหสอดคลองกับสภาพปญหาและความตองการ รวมทั้งหาวิธีการสนับสนนุใหมีการแลกเปลี่ยน

ประสบการณการพัฒนาระหวางชุมชน 

     มาตรา 30 การวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู ใหสถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียน

การสอนที่มีประสิทธิภาพ และสงเสริมใหผูสอนสามารถวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรูที่เหมาะสมกบัผูเรียน

ในแตละระดับการศึกษาจากสาระบัญญัติดังกลาว จึงเปนหนาที่ของสถานศึกษาที่ตองนําไปปฏิบัติ เพื่อ

พัฒนาคุณลักษณะของผูเรียน 

  กรมวิชาการ (2545: 2 – 8) ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานเปนหลักสตูรที่ยึดหลักความมี

เอกภาพดานนโยบาย และมคีวามหลากหลายในการปฏิบตัิ กลาวคือ เปนหลกัสูตรแกนกลางที่มีโครงสราง



 54 

หลกัสูตรยืดหยุน กาํหนดจุดหมาย ซึ่งถือเปนมาตรฐานการเรียนรูในภาพรวม 12 ป สาระการเรยีนรู มาตรฐาน

การเรยีนรูแตละกลุม มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ เปนชวงชัน้ละ 3 ป จัดเฉพาะสวนที่จาํเปนสาํหรับการพัฒนา

คุณภาพชีวิต ความเปนไทย ความเปนพลเมืองดีของชาติ การดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ ตลอดจน

เพื่อการศึกษาตอ ใหสถานศึกษาจัดทําสาระในรายละเอียดเปนรายปหรือรายภาคใหสอดคลองกับสภาพ

ปญหาในชุมชน สังคม ภูมิปญญาทองถิน่ คุณสมบัตอัินพงึประสงค เพื่อเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว 

ชุมชน สังคม และประเทศชาติ รวมถึงจัดใหสอดคลองกับความสามารถ ความถนัด และความสนใจของ

ผูเรียนแตละกลุมเปาหมาย   

 กลาวโดยสรุป แนวทางในการจัดการเรยีนการสอนในสถานศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษา

แหงชาติและกรมวิชาการ  มีประเด็นสําคัญ ดังนี้ 

  1. การจัดการศึกษาตองถือหลักผูเรียนเปนศูนยกลางเชื่อมัน่วา ผูเรียนมคีวามสามารถใน 

การเรียนรูและพัฒนาตนเอง   

  2. การศึกษาตอเนนความรู คุณธรรม และกระบวนการเรียนรู โดยบูรณาการความรูตางๆ 

เขาดวยกัน 

  3. จัดกระบวนการเรียนรูโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล จัดการศึกษา โดยเนน

การฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการเรียนรู และสถานการณตางๆ 

  4. ประเมินผลการเรียนโดยพิจารณาการของผูเรียน ความประพฤติ พฤติกรรม การเรียน  

การรวมกิจกรรมตางๆ 

  5. การจัดการศึกษาโดยมุงพัฒนาคุณภาพชีวติ พัฒนาใหมคีวามสมดุล ทั้งดานความรู 

ความคิด ความสามารถ ความดีงาม ละความรับผิดชอบตอสังคม รวมทั้งการคนควาวิจัยเพือ่พัฒนาองคความรู

และพัฒนาสังคม 

  6. การจัดการศึกษารวมกับบุคคล ครอบครัว ชุมชน และองคกรตางๆ สงเสริมความเขมแข็ง

ของชุมชน โดยการจัดการเรียนรูภายในชุมชน 

  7. พัฒนากระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและสงเสริมใหผูเรียนวิจัยเพื่อพัฒนา 

การเรียนรู 

 การพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ทัศนศิลปหลักการวาดภาพ 

จึงสอดคลองพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ และคาดวาบทเรียนจะสามารถสงเสริมพัฒนาความรู  

ความสามารถ ของผูเรียน และเปนแนวทางของผูสอนในการเลือกสื่อ มาใชจัดการเรียนการสอนในกลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป   
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8. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ     
 8.1 ความสาํคัญ 
  การจัดการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ มุงเนนใหผูเรียนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค

มีจินตนาการ ทางศิลปะ ชื่นชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอคุณภาพตอชีวิตมนุษย 

ดังนั้นกิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรง ทั้งทางดานรางกาย จิตใจ สติปญญา  

อารมณ และสังคม ตลอดจนนําไปสูการพัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะการเห็นภาพรวม การสังเกต

รายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง อันเปนพืน้ฐานในการศึกษาตอ หรือประกอบอาชีพได

ดวยการมีความรับผิดชอบ มีระเบียบวนิัยสามารถทํางานรวมกนัไดอยางมีความสุข  

  ซึ่งสอดคลองกับหลักสูตรประถมศึกษา พทุธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) กลุม

สรางเสริมลักษณะนิสัย (ศิลปศึกษา) ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ไดกําหนดมวลประสบการณการเรียน โดย

ไดกําหนดจุดประสงคเฉพาะการสอนศิลปศึกษา ระดับประถมศึกษา ไว ดังนี ้

   1. ใหมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

   2. ใหสนใจและแสดงออกตามความถนัดและความสามารถของตนเอง 

   3. ใหมีจิตสํานึกในคุณคาและประโยชน 

   4. ใหมีความสนกุสนานเพลิดเพลิน 

   5. ใหรูจักนาํศิลปะมาประยกุตใช ใหเกิดคุณคาและรสนิยม     

  วิรุณ ตั้งเจริญ (2548: 47 – 54) ไดกลาววา การเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรู ก็ตอง

รับผิดชอบปญหาเหลานี้ดวย มิใชเปนเพียงการเรียนการสอนที่อยูในกรอบจํากัดทางศลิปะเทานั้น ซึง่เรา

อาจกําหนดการความคิดไว 5 ดาน ดังนี ้

   1. ฐานความรู (Knowledge Based) สรางสงัคมแหงการเรยีนรู สรางภูมิปญญา สราง

ความรูที่บูรณาการเขาดวยกัน สรางเปนผูแสวงหา ศึกษาคนควา เรียนรูตลอดชีวติ มุงเนนกระบวนการ

เรียนรู 

   2. ฐานนักเรียน (Student Based) การศึกษาทีต่องคํานงึถงึผูเรียนที่เรียน พฒันาผูเรียน 

ครูตองตระหนักวาโลกและสังคมวันขางหนาเปนของนักเรียน เขาตองมีพลังที่จะพัฒนาความรู ความคิด 

ความสามารถ ดวยตัวของเขาเอง ครูเปนผูมีความสามารถ เปนตนแบบ และมีกระบวนการเรียนการสอน

ที่มีพลังกระตุนกระบวนการเรียนอยางแทจริง 

   3. ฐานชมุชนและสังคม (Community and Society Based) กระบวนการเรยีนการสอน

ตองเชื่อมโยงและมีสาระประโยชนแกชุมชนและสังคม อาจเรียนรูรวมกับชุมชน ดูดซับความรูจากชุมชน

และนําความรูไปพัฒนาชมุชน 
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   4. ฐานอนาคต (Future Based) การศึกษาทกุดาน รวมทัง้ศิลปะตองมุงเนนการสรางสรรค

ไปสูอนาคต ชีวิตของผูเรียนในอนาคต นําอดีตมารับใชปจจุบันและอนาคต อนุรักษเพื่อเปนฐานของปจจุบัน 

มิใชเพียงอนุรักษเพื่อการอนุรักษ 

   5. ฐานจริยธรรม (Ethic Based) โลกจะเปลี่ยนไปอยางไรกต็าม จริยธรรม ความดงีาม  

การมีชีวิตเพื่อผูอ่ืน เพื่อสังคม เพื่อโลกและธรรมชาติสิ่งแวดลอม ยอมมีความสําคญัเหนือส่ิงอื่นใด ระบบบาน  

ระบบโรงเรียนและระบบสังคมตองรวมกันรับผิดชอบ 

 สรุปไดวา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะนั้น ตองมีการบูรณาการภายในสถาบันโรงเรียนตองมีการพัฒนา

วิทยาการเชื่อมโยงกบัศาสตรตาง  ๆเพือ่ใหมคีวามรูอ่ืนมากขึ้น ส่ิงที่สาํคัญที่สุดขึ้นอยูกบัผูสอนไดมีการพัฒนา

ตนเอง พฒันาวิสัยทัศน ความรู ความสามารถ พฒันาระบบการจดัการเรียนการสอนของตนเองมากนอย

เพียงใด ผูสอนตองเปนตนแบบในการเปลี่ยนแปลง เพื่อนําไปสูสังคมแหงการเรียนรูใหได 
 8.2 วิสัยทศัน 
  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ มุงพฒันาใหผูเรียนใหมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกบักระบวนการ

ทางศิลปะ รูปแบบความเปนมา ภูมิปญญาและคนหาศักยภาพ ความสนใน ฝกการเรียนรู เหน็คุณคา

และเกิดความซาบซึง้ในคุณคาของศิลปะและสิ่งรอบตัว พัฒนาเจตคต ิสมาธิ รสนิยม มีทักษะกระบวนการ  

วิธีการแสดงออก ความคิดสรางสรรค สงเสริมใหผูเรียนตระหนักถึงบทบาทของศิลปะในสังคม ในบริบท

ที่สะทอนถึงวฒันธรรมทั้งของตนเองและวัฒนธรรมอื่น สงเสริมสนับสนุนใหผูเรียนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค   

ดัดแปลง จินตนาการ มีสุนทรียภาพ เห็นคณุคาในวัฒนธรรมไทยและสากล ชวยใหมีจติใจที่งดงาม มสีมาธ ิ

มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี เปนการยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษยชาติใหดขีึ้น และสงผลตอคุณภาพ

ชีวิตของสังคมโดยรวม 
 8.3 คุณภาพของผูเรียน 
  เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว ผูเรียนจะมีสภาพจิตใจที่งดงาม  

มีสุนทรียภาพ มีรสนิยม รักความสวยงาม รักความเปนระเบียบ มีการรับรูอยางพินิจพิเคราะห เห็นคุณคา

ความสําคัญของศิลปะ ธรรมชาติ สิ่งแวดลอม ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมอันเปนมรดกทางภูมิปญญาของ

คนในชาติ สามารถคนพบ ศักยภาพความสนใจของตนเองอันเปนพื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพ

ทางศิลปะ มีจินตนาการ ความคิดสรางสรรค มีความเชื่อมัน่พัฒนาตนเองได และแสดงออกไดอยางสรางสรรค 

มีสมาธิในการทํางาน มีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ  สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข   
 8.4 ผลการเรียนรูที่คาดหวัง ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
  เมื่อจบการศึกษาแตละชวงชั้นผูเรียนจะมีคุณภาพ ดังนี ้

  มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ  และความคิดริเร่ิมสรางสรรค  

วิเคราะห  วิพากษ  วิจารณคุณคางานทัศนศิลป  ถายทอดความรูสึก  ความคิดตองานศิลปะ อยางอิสระ 
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ชื่นชม และประยุกตใชในชวีติประจําวนั 

   1. สรางงานทัศนศิลป สื่อความคิด จินตนาการ ความรูสึก ประทับใจดวยวิธีการตางๆ 

    - การสื่อความคดิจินตนาการ ความรูสึก ประทับใจจากการรับรูดวยงานทัศนศิลป

โดยใชรูปแบบเทคนิควิธีการตางๆ 

   2. สํารวจและทดลองใชทัศนธาตุและเทคนิควธิีการในการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

    - ทัศนธาตุในงานทัศนศิลป 

    - เทคนิควธิีการสรางงานทัศนศิลป 

   3. ใชวัสดุอุปกรณในการทํากจิกรรมทัศนศิลปไดอยางเหมาะสม เก็บรักษาวัสดุอุปกรณ

ในงานทัศนศลิป 

    - การเลือกใชวัสดุอุปกรณทางศิลปะอยางเหมาะสม 

   4. แสดงออกถึงความรูสึกในการรบัรูความงามของงานทัศนศิลป ธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม 

    - การรับรูความงามในธรรมชาติสิ่งแวดลอมและงานศิลปะ 

    - วิธีการแสดงออกอยางสรางสรรค 

   5. อธิบายความหมายของทัศนศิลป ทัศนธาตุ และนาํเสนอผลงานของตนเอง และ

ของกลุมได 

    - ความหมายของงานทัศนศลิป 

    - ความหมายของทัศนธาต ุ

    - ความงามของศิลปะ 

   6. นําความรูและวิธีการทางทัศนศิลปไปใชกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน และชีวิตประจําวัน 

     - การใชความรูทางทัศนศิลปกับสาระการเรียนรูอ่ืนๆและชีวิตประจําวัน 

  มาตรฐาน ศ 1.2 เขาใจความสัมพนัธระหวางทัศนศลิป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม 

เห็นคุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรมภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย และสากลทัศนศิลปศึกษา 

   1. รูจักประเภท และแหลงผลงานทัศนศิลปที่มใีนทองถิน่ 

    - ความเปนมาของศิลปะในทองถิ่น 

   2. สนใจ รัก และเขารวมกิจกรรมมรดกทางศลิปวัฒนธรรมประเพณีทองถิ่น 

     - สืบทอดงานทศันศิลปที่เกี่ยวของกบัวฒันธรรมประเพณ ี ภูมิปญญาทองถิน่ 

ภูมิปญญาไทย 
 8.5 สาระและมาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ในสาระการเรียนรูทัศนศิลป ดนตรี นาฏศิลป และทัศนศิลปนั้น 

มีรายละเอียด ดังนี ้
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  มาตรฐาน ศ1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

วิเคราะห วพิากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองาน ศิลปะอยางอิสระ 

ชื่นชมและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

  มาตรฐาน ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม 

เห็นคุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรมภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย และสากล 

   จุดมุงหมายของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 มุงพฒันาคนไทย ให

เปนมนุษยทีส่มบูรณ เปนคนดี มีปญญา มคีวามสุข และมีความเปนไทย มีศักยภาพในการศึกษาตอ และ

ประกอบอาชีพ จึงกําหนดจุดมุงหมายซึ่งถือเปนมาตรฐานการเรียนรูใหผูเรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค 

ดังตอไปนี้ 

    1. เห็นคุณคาของตนเอง มวีนิัยในตนเอง ปฏิบตัิตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา

หรือศาสนาที่ตนนับถือ มีคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมอันพึงประสงค 

    2. มีความคิดสรางสรรค ใฝรู ใฝเรียน รักการอาน รักการเขียน และรักการคนควา          

    3. มีความรูอันเปนสากล รูเทาทันการเปลี่ยนแปลง และความเจริญกาวหนาทาง

วิทยาการ มีทกัษะ และศักยภาพในการจัดการ การสื่อสารและการใชเทคโนโลยี ปรับวิธีการคิด วิธีการ

ทํางาน ไดเหมาะสมกับสถานการณ 

    4. มีทักษะและกระบวนการ โดยเฉพาะทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร ทักษะการคิด 

การสรางปญญา และทักษะในการดําเนินชีวิต 

    5. รักการออกกําลังกาย ดูแลตนเองใหมีสุขภาพและบุคลิกภาพที่ดี 

    6. มีประสทิธิภาพในการผลิตและการบริโภค มีคานยิมเปนผูผลิตมากกวาผูบริโภค 

    7. เขาใจในประวัติศาสตรชาติไทย ภูมิใจในความเปนไทย เปนพลเมืองดี ยึดมั่น

ในวิถีชีวิต และการปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีองคพระมหากษัตริยทรงเปนพระประมุข 

    8. มีจิตสํานึกในการอนุรักษภาษาไทย ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี กีฬา ภูมิปญญาไทย 

ทรัพยากรธรรมชาติและพัฒนาสิ่งแวดลอม 

    9. รักประเทศชาติและทองถิน่ มุงทาํประโยชนและสรางสิง่ที่ดีงามใหสงัคม    
 8.6 แนวทางการจัดการเรยีนรูกลุมสาระการเรียนรูศลิปะ 
   กรมวิชาการ (2544: 126) กลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ มุงสงเสริมและสนบัสนนุใหผูเรียน

เปนผูแสวงหาความรูดวยตนเอง โดยใหรูจักแสวงหาความรู และประสบการณจากแหลงการเรียนรู และ

หองสมุด เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาคนควาความรูอยางเพียงพอ และเกิดการเรียนรูใหไดอยางหลากหลาย  

ทั้งในและนอกหองเรียน รวมทั้งนอสถานศกึษา เชน ในชมุชนใกลๆ บริเวณสถานศึกษา ตลาด วัด หรือ
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สถานที่สําคัญในชุมชน กลุมศิลปะมุงสงเสริมใหผูเรียนทุกคนไดเรียนรู และสามารถคิดสรางสรรค และ

วิเคราะห วิจารณปญหา และทําสิ่งที่แตกตางใหดีข้ึน  
 8.7 กระบวนการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
  การจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ตองการมีสวนรวมของผูเกีย่วของทกุฝาย ตั้งแต

ผูเรียน ครู ผูปกครอง ชมุชน ผูที่ตองการเรียนรูใหครบถวนดวยสมอง กาย ใจ และเรียนรูดวยตนเอง ตลอดชีวิต  

ดวยการจัดการใหผูเรียนขวนขวายหาความรู เพิ่มความรับผิดชอบ และกลาแสดงออก ดังนั้น กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะจึงเพิ่มประสบการณทํางานจริงตามสถานการณใหมากขึ้นไปตามชวงชั้น   

  ในการจัดการเรียนรูโดยจะเนนผูเรียนเปนสาํคัญ พัฒนาความรู ความสามารถและสติปญญา 

ใหเห็นคุณคาของตนเองเพื่อใหมีความกลาแสดงออกอยางอิสระ เพิ่มความสามารถในการปฏิบัติงานจริง  

โดยเพิ่มกิจกรรมตามความสามารถเพื่อใหผูเรียนมีความสุข มีอิสระในการเรียนและการหาความรูไดดวย

ตนเอง   
 8.8 งานวิจัยที่เกีย่วของกับกลุมสาระทัศนศลิป 
  ณัฐิกา วงษาวด ี (2551: บทคัดยอ) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง ผลการเรียนรูและความพงึพอใจ  

วิชาทัศนศิลป ของนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางมโนทัศนกอนการเรียน 

การวิจัยครั้งนีม้ีจุดมุงหมายเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางมโนทัศนกอนการเรียน

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85  2) เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางมโนทัศนกอนการเรียน 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดียที่สรางมโนทัศนกอนการเรียนกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองเปนนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลสุรินทร จํานวน 98 คน ไดมาจากการเลือกสุมตัวอยางแบบหลาย

ขั้นตอน เคร่ืองมือที่ใช ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมเีดีย แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู เร่ืองสรางสรรคงานศิลป และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติ

ที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คารอยละ คาเฉลี่ย และ t-test สําหรับกลุมตัวอยางไมเปนอิสระจากกัน 

ผลการวิจยัพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียที่สรางมโนทัศนกอนการเรียน เร่ืองสรางสรรคงานศิลป  

กลุมสาระศิลปะ วชิาทัศนศิลป มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และมีคณุภาพดานเทคโนโลยี

การศึกษา อยูในระดับดี มีประสิทธิภาพ 87.50/88.33  2) ผลการเรียนรูหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดยีสงูกวากอนเรยีนอยางมนีัยสาํคัญทางสถิตทิี่ระดบั .01  3) นกัเรยีนทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียที่สรางมโนทัศนกอนการเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด 

  บรรจง บุญกาวี (2532: บทคดัยอ) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง สภาพและปญหาการสอนศิลปะศกึษา

ของครูประถมศึกษาในโรงเรียนสังกัดสํานกังานการประถมจังหวัดลพบุรี มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพ

ปญหาการสอน ศิลปศึกษาของครูประถมศึกษา จังหวัดลพบุรี ในดานการเตรียมการสอน การดําเนินการสอน 
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การผลิตและการใชส่ือการสอน การดําเนินการสอน การวัดและประเมินผล เครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปน

แบบสอบถามชนิดเลือกตอบแบบปลายเปด ผลการวิจยัวา มกีารปฏิบัต ิใชส่ือการสอนและที่มกีารปฏิบัติ

นอยที่สุด คือ การทาํบันทกึการสอน และที่มกีารปฏิบตัินอยสุด คือ การเขาอบรมปญหาสิง่สําคัญพบ 

คือ นักเรียนขาดแคลนวัสดุอุปกรณ เพราะมีฐานะยากจน 

  ประกอบ โพธิท์องคํา (2548: บทคัดยอ) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอร

ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ืองทฤษฎีสี ชั้นประถมศึกษาปที ่4 ผลการการวิจยัพบวา 1) แนวทาง

การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ืองทฤษฎีสี ดานเนื้อหาควรเปน

หลักเกณฑดังนี้  ก) นําเสนอรูปแบบสอนเนื้อหาจากงายไปยาก ข) รูปแบบอักษรมาตรฐาน อานงาย

ชัดเจน  ค) ภาพ และสัญลักษณควรสัมพันธกับเนื้อหา ง) นาํเสนอ เสียง เสยีงดนตรีประกอบ เสียง

บรรยาย  จ) การใชคําถามที่ส้ัน กระชับ ไมซบัซอน  ฉ) การออกแบบ หนาจอทีง่าย ชัดเจน เชื่อมโยงไมซบัซอน 

2) บทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ เร่ืองทฤษฎีสี มีประสิทธิภาพ 81.88/84.00 

ซึ่งสูงกวาเกณฑทีก่ําหนดไว 80/80  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ืองทฤษฎีสี มีผลสัมฤทธิท์างการเรยีนหลังเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมนียัสาํคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05  4) นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เร่ืองทฤษฎีสีในระดับมากที่สุด 

  มณฑา ไรทิม (2544: บทคัดยอ) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 

การวาดภาพระบายส ี โดยใชกิจกรรมที่ฝกประสาทสมัผัสทั้งหาของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6 ทีเ่รียน

ดวยวิธกีารสอนตามแนวคิดของเบอรไนซ แมคดารซี 4 แมท็ จํานวน 40 คน ผลการวิจยัพบวา การเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพระบายสี โดยใชกิจกรรมทีฝ่กประสาทสมัผัสทั้งหาของนกัเรียนทัง้สองกลุม

ตางกนั อยางไรไมมนีัยสําคญัทางสถิติ แตการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพจากวัตถสัุมผัส

แตกตางกนัมนีัยยะสําคัญทางสถิต ิ

           วิโรจน ชาทอง และ ทํานอง  จันทิมา (2517: 16)  ไดกลาวถึงเทคนิควธิีสอนศิลปศึกษาใน

โรงเรียน ไววา การสอนโดยการนําของครูเปนวิธีสอนที่ครูกําหนดวางแผนงานไวลวงหนาโดยกําหนดงาน   

ลําดับข้ันตอนของงาน วิธีการดําเนินงาน และวัสดุ ตลอดจนเครื่องมือเครื่องใชใหเหมาะสําหรับสอนวิชา

ที่เปนทฤษฎีตายตัว 

  สายัณต อุตทอง (2553: บทคดัยอ) ไดศึกษาเรื่อง การศกึษาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนศลิปศึกษา

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชหนังสือสงเสริมการอานกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ.มีวัตถุประสงค

เพื่อ 1) พัฒนาหนังสือสงเสริมการอานกลุมสาระการเรียนรูศิลปะใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 

80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนที่เรียน โดยใชหนงัสอืสงเสริมการอานกลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปที ่4  กอนการอานและหลังการอาน และ 3) ศึกษาความคิดเห็น 
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ของนกัเรียนทีม่ีตอหนงัสือสงเสริมการอานกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชัน้ประถมศกึษาปที ่4 หลังการอาน

กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/1 โรงเรียนสฤษดิเดช อําเภอเมือง 

จังหวัดนนทบุรี สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาจันทบุรี เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 50 คน 

ซึ่งไดมาจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยวิธีการจับฉลาก เครื่องมือที่ใชในการศึกษา

ไดแก หนังสือ สงเสริมการอานกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 5 เลม แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แผนการจัดการเรียนรูควบคูหนังสือ สงเสริมการอาน แบบสอบถามความคิดเห็น

ของนกัเรียนทีม่ีตอหนงัสือสงเสริมการอานกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชัน้ประถมศกึษาปที ่4 การวิเคราะห

ขอมูลใชคาเฉลี่ย ( X ) คาเบี่ยงแบนมาตรฐาน (S.D.) และ t-test  แบบ Dependent  ผลการวิจัยพบวา 

   1. หนังสือสงเสริมการอานกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพ 

89.36/85.60 โดยหนังสือสงเสริมการอานทุกเลมมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80/ 

   2. ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนจากการอานหนงัสือสงเสริมการอานกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 กอนการอานและหลังการอานแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ ระดับ 0.1 

โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังการอานสูงกวากอนการอาน  

   3. ความคิดเห็นของนักเรียนที่มตีอหนังสือสงเสริมการอานกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด 

  แมทเทิล และ มารฌซน (Mattil; & Marzan.  1981) การชื่นชมศิลปะนับวาเปนสวนสําคัญ

ในการศึกษาของเด็กและควรไดรับการสงเสริมอยางตอเนือ่ง การทีเ่ด็กไดเรียนรูจากการมอง การแยกแยะ 

การบรรยายในสิ่งที่เหน็ และการไดรูจักศิลปะวามีความสาํคัญตอเราอยางไร ทําใหเด็กมีความใกลชิดศิลปะ 

เด็กไดสัมผัสอ่ิมเอมใจ การรูจักชื่นชมศิลปะ มีประโยชน และมีผลในทางปฏิบัติการศึกษาโดยตรง ซึ่ง

การเรียนรูคุณคาทางศิลปะดังกลาว เปนการยกระดับข้ึนสูทักษะหลายดานเชน ทักษะการพดู ทักษะการสือ่สาร 

ความรูสึกในงานศิลปะและการรูคุณคาความงาม นอกจากนั้น เปนการสงเสริมใหเด็กพัฒนา ความคิด

สรางสรรค 

  ซีเลนสกี และ ฟลเเซอร  (Zelanski; & Fisher.  1991: 1) ชื่นชมศิลปะทักษะที่จําเปนตอง

เรียน แตเราตองดูงานศิลปะแบบเปดใหกวางปกติแลวคนเรา เมื่อสนใจสิ่งใดเราจะละทิ้งสิ่งอ่ืน ในขณะที่

เราอานหนังสอืเราจะไมไดยินเสียงหึ่งๆ ของตูเย็นหรือขณะที่เราขับรถก็สนใจเพียงถนน  และรถที่สวนไป

มาโดยไมสนใจความงามของพระอาทิตยยามเยน็ แตในการมองศิลปะเราตองเปดจิตใจของเราทัง้หมด

เพื่อศึกษาความงามในทุกๆ ดานของงานศลิปะไมวาจะเปนรูปแบบ (Form)  เนื้อหา (Content) 

  โฮโรวิทซ  และคนอื่นๆ (รัตนา ปานทอง; อางอิงจาก Horovitz; et al.  1976: 28) ไดศึกษา

ภาพวาดของเด็กและกลาววา เด็กจะไดรับอิทธิพลจากสิ่งแวดลอมรอบ  ๆตวัเขา ในการวาดภาพ จากการสังเกต 

การวาดภาพของเด็ก แบงภาพที่วาดออกเปน 4 แบบคือ  
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   1. ภาพวาดตามความสนใจ เด็กจะวาดภาพตามความคิดริเร่ิมของตนเอง 

   2. วาดภาพอยางอิสระเด็กจะวาดภาพจากหวัเรื่องทีก่ําหนดใหแตเด็กจะเปนคนคิด

สิ่งทีว่าดเอง 

   3. ภาพของจริง เด็กจะวาดภาพจากรูปที่กาํหนดใหเปนแบบอยาง 

   4. ภาพวาดตามแบบที่กําหนดใหเด็กจะวาดภาพ โดยลอกเลียนภาพที่เปนแบบอยาง

ทุกประการ  

  ภาพวาดทัง้ 4 แบบนี้ วาดตามความสนใจและวาดอยางอิสระเปนภาพที่สามารถทําใหทราบ

ความสนใจในการวาดภาพของเด็กได 

 จากการศึกษาคนควาเอกสารตาง  ๆ เกี่ยวกับการสอนศิลปะ ทําใหผูวิจยัพบหลักการ วิธกีาร ขั้นตอน  

และกระบวนการ  รวมทั้งรูปแบบในการสรางบทเรียน ดังนั้น  จึงไดอาศัยหลักการรูปแบบดังกลาว  มาใช

เปนหลักในการสรางบทเรยีนคอมพวิเตอรมลัติมีเดียไดรับความสนใจในการที่จะศกึษาและพฒันาในฐานะ 

ที่ส่ือการเรียนที่ใชถายทอดความรูใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตัวเอง และยังชวยใหสงเสริมประสบการณ

เรียนแกผูเรียนออน ในการปรับแตงสื่อการเรยีนใหเหมาะสมกับความตองการของผูเรียน ใหผูเรียนมีผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนสูงขึ้นอีกดวย เพื่อเปนแนวทางในการเลือกใชส่ือของผูสอนที่เหมาะสม และสามารถพัฒนา

คุณลักษณะการทํางานของผูเรียนในระดับช้ันประถมศึกษาได 

 

 

 

 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินงานวิจัย 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 

  1. การกําหนดประชากรและสุมตัวอยาง 

  2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในวิจัย 

  4. วิธีดําเนินการวิจัย 

   5. การเก็บรวบรวมขอมูล 

  6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

1. การกําหนดประชากรและสุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการวิจยัครัง้นี้คือ นกัเรยีนทีก่ําลงัศกึษาอยูชั้นประถมศกึษาปที ่4 ภาคเรียนที ่2 

ปการศึกษา 2553 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จงัหวัดราชบุรี มีหองเรียนทั้งหมด 8 หองเรียน หองเรียนละ 50 คน  

รวมจํานวนนักเรียนทั้งหมด 400 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 
  1. กลุมตัวอยางที่ใชในการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย คือ นักเรียนที่

กําลังศึกษาอยูชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัด

ราชบุรี จํานวน 86 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling) โดยมี

รายละเอียด ดังตอไปนี้ 

   การทดลองครัง้ที ่1 สุมหองเรียนมาจํานวน 1 หองเรียน จาก 8 หองเรยีน โดยการจบั

สลากแลวสุมนกัเรียนโดยการจับสลากจาํนวน 6 คน ใหใชบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอินเทอรเน็ต 

รูปแบบละ 3 คน 

   การทดลองครัง้ที ่2 สุมหองเรียนมาจํานวน 1 หองเรยีน จากหองเรยีนที่เหลือ 7 หองเรียน 

โดยการจับสลากแลวสุมนักเรียนโดยการจับสลากจํานวน 30 คน ใหใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

รูปแบบละ 15 คน 

   การทดลองครัง้ที่ 3 สุมหองเรียนมาจํานวน 1 หองเรียน จากหองเรียนทีเ่หลือ 6 หองเรียน 

โดยการจับสลากแลวสุมนักเรียนโดยการจับสลาก จํานวน 50 คน ใหใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

รูปแบบละ 25 คน 
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  2. กลุมตัวอยางทีใ่ชในการที่ใชสาํหรับการเปรยีบเทียบตัวแปร นักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 

ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี จํานวน 100 คน ซึ่งไดมาจากการสุม

แบบหลายขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling) โดยมีรายละเอียด ดังตอไปนี้  

   2.1 สุมหองเรียนมา จํานวน 1 หองเรียน จาก 5 หองเรียนที่เหลือ โดยการจับสลากแลว

ใชนักเรียนทั้งหองจํานวน 50 คน ใหใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน 

   2.2 สุมหองเรียนมาจํานวน 1 หองเรียน จาก 4 หองเรียนที่เหลือ โดยการจับสลากแลว

ใชนักเรียนทั้งหองจํานวน 50 คน ใหใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น     

  

2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 2 รูปแบบ ดังนี ้

  1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียรูปแบบเชิงเสน (Linear) 

  1.2 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียรูปแบบเชิงลําดับชัน้ (Hierarchical) 

 2. แบบประเมนิบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดยีโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหากลุมสาระทัศนศิลป 

และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

 3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนกลุมสาระทัศนศิลป 

 4. แบบสอบถามความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 

3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในวิจัย 
 3.1 การสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  3.1.1 ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูวิชาศิลปะ หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 

พุทธศักราช 2544 และเอกสารที่เกี่ยวของ เพื่อใหเขาใจสาระสําคัญของหลักสูตร โครงสรางเนื้อหา กิจกรรม

การเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอน การวัดผลและประเมินผลตามผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

  3.1.2 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการ ทฤษฏี และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางและ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยโปรแกรมที่ใชประกอบดวย โปรแกรม Adobe Photoshop, 

Adobe Illustrator, Adobe Flash, Adobe Captivate 3.0 

  3.1.3 เลือกเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองทัศนศิลป และแบงเนื้อหาอกเปน 3 เร่ือง 

ดังนี ้

   เร่ืองที่ 1 ทัศนธาต ุ 

    1. ลักษณะของจดุ   

    2. ลักษณะของเสน 
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    3. ลักษณะของรปูราง    

    4. ลักษณะของรปูทรง   

    5. ความแตกตางของรูปรางและรูปทรง   

   เร่ืองที่ 2 สี  

    1. แมสี 

    2. ลักษณะของขัน้ส ี

   เร่ืองที่ 3 ศิลปะในชีวิตประจาํวนัรอบตัวเรา  

    1. ศิลปะกับชีวิต 

    2. การรับรูความงามธรรมชาตแิละสิ่งแวดลอม คน สัตว ส่ิงของ 

    3. ภาพประกอบเรื่องราวและเหตุการณงานทศันศิลปในทองถิน่ 

  3.1.4 ดําเนนิการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียใหมีความเหมาะสมกบัเนือ้หากลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ กลุมสาระทัศนศิลป 

   3.1.4.1  ศึกษาเนื้อหา และกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน 

   3.1.4.2  วิเคราะหเนื้อหา โดยการแบงเนื้อหายอยออกเปนตอนๆ โดยใหสอดคลองกับ

จุดประสงคเชงิพฤตกิรรม 

   3.1.4.3  นําเนื้อหาที่ไดวิเคราะหที่ไดแบงเปนตอนยอยๆ มาเขียนสคริปต (Script) และ

นําไปใหทานประธานผูควบคุมปริญญานิพนธตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาและความเหมาะสมของ

บทเรียนแลวนํามาปรับปรุงแกไข 

   3.1.4.4  นําสคริปต (Script) ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวมากําหนดรปูแบบบทเรียน และ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียดวยโปรแกรม Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe 

Flash, Adobe Captivate 3.0 และโปรแกรมอื่นที่เกี่ยวของ แลวนาํมาทาํการบรรจลุงในคอมแพคดิสก 

  3.1.5 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทัง้ 2 รูปแบบ ที่สรางเสร็จแลวไปใหประธานและ

กรรมการผูควบคุมการวิจัยตรวจสอบความถูกตองในดานเนื้อหาและความเหมาะสมของรูปแบบของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  3.1.6 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดียทัง้ 2 รูปแบบไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หาทัศนศิลป 

จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จาํนวน 3 ทาน ประเมนิบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย 

  3.1.7 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทัง้ 2 รูปแบบ ไปหาประสิทธิภาพกับนักเรียน ชั้น

ประถมศึกษาปที ่4 จํานวน คน 86 คน โดยทดลองครั้งที ่1 และปรับปรุงแกไข ทดลองครั้งที ่2 เพื่อหา



 66 
 
แนวโนมประสทิธิภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียทัง้ 2 รูปแบบ และปรับปรุงแกไข และดําเนินการ

ทดลองครั้งที่ 3 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียทั้ง 2 รูปแบบ  
 3.2 การสรางแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
  3.2.1 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  3.2.2 พิจารณาโครงสรางและคุณสมบัติที่ควรประเมินของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

2 รูปแบบ  

  3.2.3 สรางแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 รูปแบบ รูปแบบละ 2 ชุด คือ 

แบบประเมินสาํหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหากลุมสาระการเรยีนรูทัศนศิลป และแบบประเมนิสําหรับผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยทีางการศึกษา โดยใชแบบสอบถามที่มีลักษณะแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 

5 ระดับ โดยกาํหนดความหมายของคะแนนตวัเลือกในแบบประเมินในแตละขอ ดังนี ้

   คะแนน  5  หมายถงึ  มีคุณภาพระดบัดีมาก 

   คะแนน  4 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัดี 

   คะแนน  3  หมายถงึ มีคุณภาพระดบัปานกลาง 

   คะแนน  2  หมายถงึ  ตองปรับปรุง 

   คะแนน  1  หมายถงึ  ใชไมได 

   3.2.4 นําแบบประเมินที่ผูวิจัยสรางขึ้นไปใหประธาน และกรรมการผูควบคุมการวิจัยตรวจสอบ

ความเหมาะสมของภาษาที่ใช และนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหากลุมสาระทัศนศลิป จํานวน 3 ทาน 

และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จํานวน 3 ทาน ประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย ทั้ง 2 รูปแบบ 

   3.2.5 นําผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หากลุมสาระทัศนศิลป และผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยีทางการการศึกษามาหาคาเฉลี่ย เพื่อนําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ย โดย

ใชเกณฑในการแปลความหมายขอมูลจากของการประเมินของผูเชี่ยวชาญ ดังนี ้

   คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 4.51 – 5.00 หมายถงึ มีคุณภาพในระดับดีมาก 

   คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 3.51 – 4.50 หมายถงึ มีคุณภาพในระดับดี 

   คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 2.51 – 3.50 หมายถงึ มีคุณภาพในระดับปานกลาง 

   คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 1.51 – 2.50 หมายถงึ ตองปรับปรุง 

   คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 1.00 – 1.50 หมายถงึ ใชไมได 

   เกณฑในการยอมรับวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทั้ง 2 รูปแบบ ที่สรางขึ้นมีคุณภาพ

ผูวิจัยกําหนดใหมีคาเฉลี่ยตั้งแต 3.51 ขึ้นไป 
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 3.3 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระทัศนศิลป 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู หรือแบบทดสอบหลังเรียน ใชสําหรับประเมินผล

การเรียนรูของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระทัศนศิลป เร่ืองทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

มีลักษณะเปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple - choice) ซึ่งดําเนนิการสรางตามขั้นตอน ตอไปนี้ 

  1. ศึกษากลุมสาระทัศนศิลปตามหลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 และ

เอกสารที่เกี่ยวของ 

  2. ศึกษาวธิีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารที่เกี่ยวของ 

  3. วิเคราะหเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังกลุมสาระทศันศิลป  

  4. สรางขอสอบชนิด 4 ตัวเลือก ที่มีคาํตอบถูกตองเพียงคําตอบเดียว โดยใหครอบคลุม

เนื้อหาและผลการเรยีนรูที่คาดหวงั จํานวน 100 ขอ เร่ืองทัศนศิลป โดยแบงออกเปนเนื้อหาเปนทัง้ 3 เร่ือง 

ดังนี ้

   เร่ืองที่ 1 ทัศนธาต ุจํานวน 40 ขอ 

    1. ลักษณะของจดุ   

    2. ลักษณะของเสน 

    3. ลักษณะของรปูราง    

    4. ลักษณะของรปูทรง   

    5. ความแตกตางของรูปรางและรูปทรง   

   เร่ืองที่ 2  สี จาํนวน 20 ขอ 

    1. แมสี 

    2ใ ลักษณะของขัน้ส ี

   เร่ืองที่ 3 ศิลปะในชีวิตประจาํวนัรอบตัวเรา จาํนวน 40 ขอ 

    1. ศิลปะกับชีวิต 

    2. การรับรูความงามธรรมชาตแิละสิ่งแวดลอม คน สัตว ส่ิงของ 

    3. ภาพประกอบเรื่องราวและเหตุการณงานทศันศิลปในทองถิน่ 

  5. นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตอง

และใหมีความสอดคลอง และครอบคลุมคุณสมบัติที่ควรประเมิน แลวปรับปรุงแกไขแบบทดสอบตามที่

ผูเชี่ยวชาญแนะนํา  

  6. นําแบบทดสอบที่สรางเสร็จไปทดสอบกับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 5 ไมใชกลุมตัวอยาง

และเคยเรียน เร่ือง ทัศนศลิป จํานวน 100 คน 
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   7. นําผลที่ไดมาวิเคราะหเปนรายขอ เพื่อหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก 

(r) แลวคัดเลือกแบบทดสอบที่มีคาความยากงายระหวาง 0.20 – 0.80 และมีคาอํานาจจําแนก ตั้งแต 0.2 

ขึ้นไป โดยใชโดยใชคาสหสัมพันธแบบพอยท-ไบซีเรียล (Point Bbiserial Correlation) (ลวน สายยศ; 

และ อังคณา สายยศ.  2538: 212 – 214) มาเปนแบบทดสอบจํานวน 50 ขอ จากเนือ้หาทั้ง 3 เร่ือง  

   เร่ืองที่ 1 ทัศนธาตุ จํานวน 20 ขอ 

   เร่ืองที่ 2  สี จํานวน 10 ขอ 

   เร่ืองที่ 3 ศิลปะในชีวิตประจําวันรอบตัวเรา จํานวน 20 ขอ 

   8. วิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบทัง้ฉบบั โดยหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบที่

ไดคัดเลือกไว โดยใชโดยใชสูตร KR-20 (Kuder Richardson) (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ. 

2538: 197 – 198)  

 

ตาราง 1  คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่น ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง  

     การเรียนรู เร่ือง ทัศนศิลป  
 

เร่ือง จํานวนขอ คาความยากงาย(p) คาอํานาจจําแนก(r) คาความเชื่อมั่น 

     

1. ทัศนธาตุ 20 0.20 - 0.79 0.28 - 0.53 0.81 

2. สี 10 0.42 - 0.79 0.24 – 0.54 0.80 

3. ศิลปะในชีวิตประจําวัน

รอบตัวเรา 

20 0.24 - 0.80 0.20 - 0.46 0.80 

รวม 50 0.20 – 0.80 0.20 – 0.54 0.89 
 

 จากตาราง 1 คาความยากงาย คาอาํนาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการการเรียนรูสาระทัศนศิลป เร่ืองทัศนศิลป รวมทุกเรื่อง จํานวน 50 ขอ มีคา คาความยากงาย (p) 

0.20 – 0.80  คาอํานาจจําแนก (r) 0.20 – 0.54 คาความเชื่อมั่น 0.89 โดยเรื่องที่1 ทัศนธาตุ มีคาความ

ยากงาย 0.20 – 0.75 คาอํานาจจําแนก 0.28 – 0.53 คาความเชื่อมั่น 0.81 เร่ืองที่ 2 สี คาความยากงาย 

0.42 – 0.79 คาอํานาจจําแนก 0.24 – 0.54 คาความเชื่อมั่น 0.80 เร่ืองที่ 3 ศิลปะในชีวิตประจําวัน

รอบตัวเรา มีคาความยากงาย 0.24 – 0.80 คาอํานาจจําแนก 0.20 – 0.46 คาความเชื่อมั่น 0.80 
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 3.4 การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  1. ศึกษาเทคนิควิธีการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  2. วิเคราะหเนื้อหาโครงสรางและคุณสมบัติของบทเรียน 

  3. สรางแบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ที่เปน 

มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)  5 ระดับ จํานวน 17 ขอ โดยมีเกณฑการใหคะแนน ดังนี ้

   ความพึงพอใจมากที่สุด  ให 5 คะแนน 

   ความพึงพอใจมาก   ให 4   คะแนน 

   ความพึงพอใจปานกลาง ให 3   คะแนน 

   ความพึงพอใจนอย   ให 2   คะแนน 

   ความพึงพอใจนอยที่สุด ให 1   คะแนน 

   ผูวิจัยมีเกณฑในการแปลความหมายคาเฉลี่ยของคะแนน  ดังนี ้

    4.51 – 5.00  หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับ    มากที่สุด 

    3.51 – 4.50  หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับ    มาก 

    2.51 – 3.50  หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับ    ปานกลาง 

    1.51 – 2.50  หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับ    นอย 

    1.00 – 1.50  หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับ    นอยที่สุด 

   4. นําแบบสอบถามที่สรางขั้น เสนอตอผูเชี่ยวชาญทางดานวัดและประเมินผลทางการศึกษา  

จํานวน 3 ทาน เพื่อหาดัชนีความสอดคลองของคําถาม (IOC) คําถามแตละขอจะตองมีคา IOC ไมนอยกวา  0.5  

ซึ่งเลือกไวจํานวน 17 ขอ ที่มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.67 – 1.00 

   5. นําแบบสอบถามไปสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่ใชทดลองครั้งที่ 2 และ3 กับ

นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที ่4 ปการศึกษา 2553 จํานวน 80 คน เพื่อหาคาอํานาจจาํแนกรายขอ ซึ่งได

เทากับ 0.228 – 0.574 และความเชื่อมั่นทั้งฉบับโดยการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α – Coefficient) 

ของ ครอนบาค (Cronbach) (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2538: 200) ผลการวิเคราะหความเชื่อมั่น

ของแบบทดสอบทั้งฉบับคือ 0.828 
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4. วิธีดําเนินการวิจัย 
 ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
  ดําเนนิการทดลองภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 ใชเวลารูปแบบละ 3 ครั้งๆ ละ 1 คาบๆ ละ 

50 นาที    

 

5. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง โดยแยกการทดลอง เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย และการทดลองเพื่อเปรียบเทียบตัวแปรที่ศึกษา ดังนี ้

 1. การทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีขั้นตอน ดังนี้ 

  การทดลองครั้งที่ 1 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองกับนักเรียนชวง

ชั้นที่ 2 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2553 จํานวน  6 คน ที่ไมเคยเรียนเนื้อหาบทเรียนนี้มากอน แบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม กลุมละ 3 คน 

กลุมที่ 1 เรียนดวย บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเชิงเสน กลุมที ่2 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียแบบลําดับช้ัน โดยใหเรียน 1 คน ตอ 1 เครื่องคอมพิวเตอร ใชเวลาในการเรียน วันละ 1 เร่ือง 

จํานวน 3 เร่ือง ตามลําดับในเวลา 1 คาบ คาบละ  50  นาที รวม 3 คร้ัง ในขณะดําเนินการทดลองผูวิจัย

เก็บขอมูลตางๆ เพื่อพิจารณาเกี่ยวกับสภาพการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวา มีปญหาหรือไม 

โดยสังเกตพฤติกรรมอยางใกลชิด ตลอดจนหาขอบกพรองของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทั้งดาน

กิจกรรม สํานวนภาษา และคําสั่งตางๆ ทีป่รากฏในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสอดคลองกันหรือไม 

นําขอบกพรองเหลานั้นมาปรบัปรุงแกไข 

  การทดลองครั้งที่ 2 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไปทดลองกับนักเรียน ชวง

ชั้นที ่ 2 ระดับชั้นประถมศกึษาปที ่ 4 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี ภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 

2553 จํานวน 30 คน ที่ไมเคยเรยีนเนื้อหาบทเรียนนี้มากอน แบงนกัเรยีนออกเปน 2 กลุม กลุมละ 15 คน 

กลุมที่ 1 เรียนดวย บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเชิงเสน กลุมที ่2 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียแบบลําดับช้ัน โดยใหเรียน 1 คน ตอ 1 เครื่องคอมพิวเตอร ใชเวลาในการเรียน วันละ 1 เร่ือง 

จํานวน 3 เร่ือง ตามลําดับในเวลา 1 คาบ คาบละ 50 นาท ีรวม 3 คร้ัง ในขณะที่ผูเรียนเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียจบในแตละตอนผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียน เมื่อเรียนจบทุกตอนใหผูเรียน

ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นําผลการทดลองมาตรวจใหคะแนน เพื่อเก็บขอมูลวิเคราะห

หาแนวโนมของประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑทีก่าํหนด 85/85 และปรบัปรุง

แกไข 
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  การทดลองครั้งที่ 3 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไปทดลองกับนักเรียน ชวง

ชั้นที ่ 2 ระดับชั้นประถมศกึษาปที ่ 4 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี ภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 

2553 จํานวน 50 คน ที่ไมเคยเรียนเนื้อหาบทเรียนนี้มากอน แบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม กลุมละ 25 คน 

กลุมที่ 1 เรียนดวย บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียแบบเชิงเสน กลุมที ่2 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียแบบลําดับช้ัน โดยใหเรียน 1 คน ตอ 1 เครื่องคอมพิวเตอร ใชเวลาในการเรียน วันละ 1 เร่ือง 

จํานวน 3 เร่ือง ตามลําดับในเวลา 1 คาบ คาบละ  50  นาที รวม 3 คร้ัง จัดกิจกรรมการเรียนใหผูเรียนใช

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและปฏิบัติตามกิจกรรมที่กําหนดไว หลังจากนั้นใหผูเรียนทําแบบฝกหัด

ระหวางเรียนเนื้อหาในแตละตอน และทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลวนําผลการทดลอง

มาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑที่กําหนด 85/85 

 2. การทดลองเพื่อเปรียบเทียบตัวแปรที่ศึกษา มีขั้นตอน ดังนี ้

  2.1 จัดเตรียมสถานที ่แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย

แตละรูปแบบคือ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเชงิเสน และบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแบบ

เชิงสําดับชัน้ 

  2.2 ดําเนินการตามขั้นตอนการเรียนรูที่ผูวิจัย เสนอไวในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 รูปแบบ 

ทดลองกับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่ 4 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี ภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 100 คน แบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม กลุมละ 50 คน กลุมที่ 1 เรียน

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดยีแบบเชิงเสน กลุมที่ 2 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบ

ลําดับชัน้ โดยใหเรียน 1 คน ตอ 1 คอมพวิเตอรใชเวลาในการเรยีนวนัละ 1 เร่ือง จํานวน 3 เร่ือง ตามลําดับ

ในเวลา 1 คาบ คาบละ 50 นาท ี รวม 3 คร้ัง ใหนักเรียนใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแตละกลุม

เรียนเรื่องที่ปรากฏอยูในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและปฏิบัติตามกิจกรรมที่กําหนดไว โดยระหวาง

เรียน ผูเรียนตองทําแบบประเมินผลระหวางเรียนเนื้อหาในแตละตอน และทําแบบทดสอบหลังเรียนเมื่อ

เรียนจบในแตละเร่ือง  

  2.3 เมื่อดําเนินการทดลองแตละกลุมเรียนครบ 3 เร่ืองไวในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

ใหผูเรียนตอบแบบสอบความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  2.4 รวบรวมคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรจํานวน 

3 เร่ือง และจากคะแนนที่ไดการทําแบบสอบถามความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

มาวิเคราะหเพื่อตรวจสอบสมมติฐาน 
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6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 6.1 สถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 

  6.1.1 คาความเที่ยงตรงของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 รูปแบบ เร่ือง ทัศนศิลป 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนศลิปะ แบบสอบถามความพงึพอใจ ในใชบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียโดยใชคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) และหาคาเฉลี่ยผลของการประเมินคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ 

  6.1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทัศนศิลป วิเคราะหคาความยากงาย (p) คา

อํานาจจําแนก ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน โดยใชคาสหสัมพนัธแบบพอยท-ไบซีเรียล 

(Point Biserial Correlation) (ลวน สายยศ;  และ อังคณา  สายยศ.  2538: 212) และวิเคราะหคาความเชื่อมั่น

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชสูตร KR-20 (Kuder Richardson) (ลวน สายยศ;  

และ อังคณา สายยศ. 2538: 197-198)  

  6.1.3 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร E1/E2 (เสาวณีย  

สิกขาบัณฑิต.  2528: 294 – 295) 

  6.1.4 การหาคุณภาพของแบบสอบถามความพงึพอใจในใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย

หาคาอาํนาจจาํแนกแบบสอบถาม โดยใชสูตร Item-Total Correlation (บุญเชิด ภิญโญอนนัตพงษ.  2545: 48) 

และหาคาความเชื่อมั่นโดยสัมประสิทธิ์แอลฟา (α – Coefficient) (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ. 

2538: 200)  

 6.2 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

  6.2.1 หาคาสถิติพืน้ฐาน โดยใชคาเฉลี่ยและความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  6.2.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการเรียนดวยบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสนกับรูปแบบเชิงลําดับชั้นโดยใช t-test สําหรับกลุมตัวอยางทีเ่ปนอิสระจากกัน 

  6.2.3 วิเคราะหความพึงพอใจ ในใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชคาเฉลี่ย และ

ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 

 การวิจยัครัง้นี ้ เพื่อพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดยี กลุมสาระทศันศิลป สําหรับนักเรียน

ประถมศึกษาปที่ 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 มีผลการวิจัย ดังนี ้
 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 การนาํเสนอผลการวเิคราะหขอมูลสําหรับการวิจัยครั้งนี้ เพือ่ใหเกิดความเขาใจเกีย่วกับความหมาย

ในการนําเสนอผลการวิเคราะหที่ตรงกัน ผูวิจัยจึงไดกําหนดสัญลักษณ ดังนี ้

 N แทน จํานวนนักเรยีนในกลุมตัวอยาง 

 X  แทน คะแนนเฉลีย่ 

 S แทน ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

 t แทน  อัตราสวนที่ใชในการแจกแจงแบบท ี 

 p แทน ความนาจะเปนของคาสถิต ิ

 E1  แทน  รอยละของผลการเรียนระหวางเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

 E2  แทน  รอยละของผลการเรียนหลงัเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 ในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจยัไดนําเสนอผลการวิเคราะหตามลําดับ ดังนี ้

 1. บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย กลุมสาระทัศนศิลป สาํหรับนักเรียนประถมศกึษาปที ่ 4 

โดยแบงเปน 

  1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเชิงเสน (Linear) 

  1.2 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบลําดับช้ัน (Hierarchical) 

 2. ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ 

 3. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 4. การเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนเร่ืองทศันศิลป กลุมสาระทัศนศลิป สําหรบันกัเรียน

ประถมศึกษาปที่ 4 ระหวางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบลําดับช้ัน 

 5. ความพึงพอใจของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระทศันศิลป 

สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที ่4 ในรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบลําดับชั้น  
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บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4  
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองทัศนศิลป กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษา

ปที่ 4 ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียใน 2 รูปแบบ คือ รูปแบบเชิงเสน (Linear) และรูปแบบ

ลําดับช้ัน (Hierarchical) โดยมีเนื้อหา 3 เร่ือง ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 ทัศนธาตุ  

  เร่ืองที่ 2 สี 

  เร่ืองที่ 3 ศิลปะในชีวิตประจําวันรอบตวัเรา 

 ลักษณะในการนําเสนอบทเรียนเปนแบบคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบ

ลําดับชั้น โดยคอมพิวเตอรมลัติมีเดียรูปแบบเชิงเสน จะใหผูเรียนศึกษาไปตามเสนทางเปนลาํดับ จาก

กรอบหนึ่งไปอีกกรอบหนึ่งโดยเรียงลําดับเนื้อหาอยางตอเนื่อง โดยไมกระโดดขามไปยังกรอบอื่นได สวน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น จะเปนรูปแบบที่ใหผูเรียนศกึษาไปตามเสนแขนงออกไปตามลักษณะ

ธรรมชาติของเนื้อหาทีม่ีอิสระตอกัน สามารถเรยีนบทใดบทหนึ่งกอนก็ไดโดยที่ไมมีผลตอบทเรยีน ซึง่บทเรยีน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียทัง้ 2 รูปแบบจะประกอบดวยเนื้อเร่ืองทัศนศิลป โดยนําเสนอเนื้อหา สาระของ

บทเรียนดวยขอความ คําถามคําตอบ ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตร ี และเสียงบรรยายภาพประกอบใน

บทเรียน ผูเรียนมีปฏิสัมพนัธผานคีรบอรด เมาส หรือตัวชี้ 

 

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเช่ียวชาญ 
 ผูวิจัยไดนาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ืองทัศนศิลป กลุมสาระทศันศิลป สําหรบันกัเรยีน

ประถมศกึษาปที่ 4 ทัง้ 2 รูปแบบใหผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาและเทคโนโลยีการศกึษา ประเมนิคุณภาพของ

บทเรียน ผลการประเมิน ดังแสดงใน ตาราง 2 
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ตาราง 2 ผลการประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน เร่ืองทศันศิลป กลุมสาระ 

      ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา   
 

รายการประเมิน X  ระดับคุณภาพ 

   

1. ดานเนื้อหา 4.50       ดี 

1.1 ความถูกตองของเนื้อหา 5.00       ดีมาก 

1.2 เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00       ดีมาก 

1.3 การเสนอเนื้อหามีเอกภาพและมีสัมพันธภาพ  4.67       ดีมาก 

1.4 ความชัดเจนของการนําเสนอ 4.33       ดี 

1.5 ความเหมาะสมของการจัดลําดับเนื้อหา 5.00       ดีมาก 

1.6 ความนาสนใจของเนื้อหาและทําใหเกิดแรงจูงใจตอการเรียน 4.33       ดี 

1.7 เนื้อหามีความยาก งาย เหมาะสมกับผูเรียน 4.00       ดี 

1.8 การใชภาพประกอบเหมาะสมและสอดคลอง 4.33       ดี 

1.9 ปริมาณเนื้อหาในแตละจอภาพ 4.00       ดี 

1.10 ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียน 4.33       ดี 

2. ดานกิจกรรมการเรียนในรูปแบบแบบฝก 4.63       ดีมาก 

2.1 ความสอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00       ดีมาก 

2.2 ความชัดเจนของขอคําถาม 4.33       ดี 

2.3 ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบฝก 4.33       ดี 

2.4 ความสอดคลองของแบบฝกกับเนื้อหา 5.00       ดีมาก 

2.5 ความเหมาะสมของการเสริมแรง 4.67       ดีมาก 

2.6 แบบฝกมีความเราความสนใจของนักเรียน 4.67       ดีมาก 

2.7 การตอบโตของแบบฝก 4.33       ดี 

2.8 วิธีการรายงานคะแนนของแบบฝก 4.67       ดีมาก 

3. ดานแบบประเมินผลระหวางเรียน/แบบทดสอบ 5.00       ดีมาก 

3.1 คําชี้แจงมีความชัดเจน 5.00       ดีมาก 

3.2 ความสอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00       ดีมาก 

3.3 ความถูกตองชัดเจนของคําถามและคําตอบ 5.00       ดีมาก 

3.4 วิธีการรายงานคะแนนของแบบแบบทดสอบ 5.00       ดีมาก 
   

รวมเฉล่ีย 4.71       ดีมาก 
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 จากตาราง 2 ผลการประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแบบเชิงเสน เร่ืองทัศนศิลป 

กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนกัเรียนประถมศึกษาปที่ 4 โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา พบวา บทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในแตละดาน ดังนี ้

   ดานเนื้อหา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเรื่องความถูกตองของเนื้อหา 

เนื้อหาสอดคลองกบัวตัถุประสงค ความเหมาะสมของการจัดลําดับเนือ้หา และการเสนอเนือ้หามีเอกภาพ

และมีสัมพนัธภาพ อยูในระดับดีมาก สาํหรับรายการความชัดเจนของการนําเสนอ ความนาสนใจของ

เนื้อหาและทาํใหเกิดแรงจูงใจตอการเรียน การใชภาพประกอบเหมาะสมและสอดคลอง ปริมาณเนือ้หา

ในแตละบทเรียน เนื้อหามีความยาก งาย เหมาะสมกับผูเรียน ปริมาณเนือ้หาในแตละจอภาพ อยูในระดับดี 

  ดานกิจกรรมการเรียนในรูปแบบแบบฝก มคีุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพ

ในเรื่องความสอดคลองกับวัตถุประสงค ความสอดคลองของแบบฝกกับเนือ้หา ความเหมาะสมของการเสริมแรง 

แบบฝกมีความเราความสนใจของนักเรียน และวิธีการรายงานคะแนนของแบบฝกอยูในระดับดีมาก สําหรับ

รายการความชัดเจนของขอคําถาม ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบฝก และการตอบโตของแบบฝก 

อยูในระดับดี 

  ดานแบบประเมินผลระหวางเรียน/แบบทดสอบ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมี

คุณภาพในเรื่องคาํชี้แจง มีความชัดเจน ความสอดคลองกบัวัตถปุระสงค ความถูกตองชัดเจนของคาํถาม

และคําตอบ และวิธีการรายงานคะแนนของแบบแบบทดสอบอยูในระดับดีมาก 
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ตาราง 3  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น เร่ืองทัศนศิลป กลุมสาระ 

      ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที ่4 โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา   
 

รายการประเมิน X  ระดับคุณภาพ 

   

1. ดานเนื้อหา 4.50       ดี 

1.1 ความถูกตองของเนื้อหา 5.00       ดีมาก 

1.2 เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00       ดีมาก 

1.3 การเสนอเนื้อหามีเอกภาพและมีสัมพันธภาพ  4.67       ดีมาก 

1.4 ความชัดเจนของการนําเสนอ 4.33       ดี 

1.5 ความเหมาะสมของการจัดลําดับเนื้อหา 5.00       ดีมาก 

1.6 ความนาสนใจของเนื้อหาและทําใหเกิดแรงจูงใจตอการเรียน 4.33       ดี 

1.7 เนื้อหามีความยาก งาย เหมาะสมกับผูเรียน 4.00       ดี 

1.8 การใชภาพประกอบเหมาะสมและสอดคลอง 4.33       ดี 

1.9 ปริมาณเนื้อหาในแตละจอภาพ 4.00       ดี 

1.10 ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียน 4.33       ดี 

2. ดานกิจกรรมการเรียนในรูปแบบแบบฝก 4.63       ดีมาก 

2.1 ความสอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00       ดีมาก 

2.2 ความชัดเจนของขอคําถาม 4.33       ดี 

2.3 ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบฝก 4.33       ดี 

2.4 ความสอดคลองของแบบฝกกับเนื้อหา 5.00       ดีมาก 

2.5 ความเหมาะสมของการเสริมแรง 4.67       ดีมาก 

2.6 แบบฝกมีความเราความสนใจของนักเรียน 4.67       ดีมาก 

2.7 การตอบโตของแบบฝก 4.33       ดี 

2.8 วิธีการรายงานคะแนนของแบบฝก 4.67       ดีมาก 

3. ดานแบบประเมินผลระหวางเรียน/แบบทดสอบ 5.00       ดีมาก 

3.1 คําชี้แจงมีความชัดเจน 5.00       ดีมาก 

3.2 ความสอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00       ดีมาก 

3.3 ความถูกตองชัดเจนของคําถามและคําตอบ 5.00       ดีมาก 

3.4 วิธีการรายงานคะแนนของแบบแบบทดสอบ 5.00       ดีมาก 
   

รวมเฉล่ีย 4.71       ดีมาก 
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 จากตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น เร่ืองทัศนศิลป 

กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนกัเรียนประถมศกึษาปที่ 4 โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา พบวา บทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ัน มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในแตละดาน ดังนี ้

  ดานเนื้อหา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเรื่องความถูกตองของเนื้อหา 

เนื้อหาสอดคลองกบัวตัถุประสงค ความเหมาะสมของการจัดลําดับเนือ้หา และการเสนอเนือ้หามีเอกภาพ

และมีสัมพันธภาพ อยูในระดบัดีมาก สําหรบัรายการความชัดเจนของการนําเสนอ ความนาสนใจของเนื้อหา

และทําใหเกิดแรงจูงใจตอการเรียน การใชภาพประกอบเหมาะสมและสอดคลอง ปริมาณเนื้อหาในแตละ

บทเรียน เนื้อหามีความยาก งาย เหมาะสมกับผูเรียน ปริมาณเนื้อหาในแตละจอภาพ อยูในระดับดี 

  ดานกิจกรรมการเรียนในรูปแบบแบบฝก มคีุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพ

ในเรื่องความสอดคลองกับวัตถุประสงค ความสอดคลองของแบบฝกกับเนื้อหา ความเหมาะสมของการ

เสริมแรง แบบฝกมีความเราความสนใจของนักเรียน และวิธีการรายงานคะแนนของแบบฝกอยูในระดับ

ดีมาก สําหรับรายการความชัดเจนของขอคําถาม ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบฝก และการตอบโต

ของแบบฝก อยูในระดับดี 

  ดานแบบประเมินผลระหวางเรียน/แบบทดสอบ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมี

คุณภาพในเรื่องคําชี้แจงมีความชัดเจน ความสอดคลองกับวตัถุประสงค ความถูกตองชัดเจนของคําถาม

และคําตอบ และวิธีการรายงานคะแนนของแบบแบบทดสอบอยูในระดับดีมาก 
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ตาราง 4 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดียรูปแบบเชิงเสน เร่ืองทัศนศิลปกลุมสาระ 

      ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที ่4 โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา   
 

รายการประเมิน X  ระดับคุณภาพ 
   

1. ภาพ ภาษา และเสียง 3.85 ดี 

1.1 ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียน 4.00 ดี 

1.2 ความเหมาะสมในการนําเสนอบทเรียน 3.67 ดี 

1.3 ความชัดเจนของภาพ 4.00 ดี 

1.4 ความเหมาะสมของภาพกับระดับของผูเรียน 3.67 ดี 

1.5 ความหมายของภาพสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรียน 4.00 ดี 

1.6 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน 3.67 ดี 

1.7 ความเขาใจเกี่ยวกับภาษาที่ใชประกอบบทเรียน 3.67 ดี 

1.8 ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบบทเรียน 4.00 ดี 

1.9 ความเหมาะสมของจังหวะเสียงบรรยายกับรูปภาพหรือขอความที่ปรากฏ 4.00 ดี 

2. ตัวอักษรและสี 3.89 ดี 

2.1 รูปแบบตัวอักษร 4.00 ดี 

2.2 ขนาดของตัวอักษร 4.00 ดี 

2.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 4.00 ดี 

2.4 ความเหมาะสมของสีพื้นหลงั 3.67 ดี 

2.5 สีของภาพและกราฟก 4.00 ดี 

2.6 การออกแบบหนาจอบทเรียน 3.67 ดี 

3. การออกแบบบทเรียนและปฏิสัมพันธ 3.67 ดี 

3.1 การควบคุมบทเรียน 3.67 ดี 

3.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยรวม 3.67 ดี 

3.3 ความนาสนใจในการปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน 3.67 ดี 

3.4 รูปแบบในการดําเนินการเรียน 3.67 ดี 

3.5 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา 3.67 ดี 

3.6 ความเหมาะสมของเทคนิคการนําเสนอ 3.67 ดี 

4. การเชื่อมโยงขอมูล 3.92 ดี 
4.1 วิธีการโตตอบกับบทเรียน 3.67 ดี 

4.2 ความรวดเร็วในการเชื่อมโยงขอมูล 4.33 ดี 

4.3 ความถูกตองของการเชื่อมโยงขอมูล 4.00 ดี 

4.4 ความสะดวกในการใชบทเรียน 3.67 ดี 

5. แบบประเมินผลระหวางเรียน/แบบทดสอบ 4.08 ดี 
5.1 ความชัดเจนของคําสั่ง 4.00 ดี 

5.2 รูปแบบของคําถามความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.33 ดี 

5.3 วิธีการรายงานคะแนนของแบบประเมินผลระหวางเรียน 3.67 ดี 

5.4 วิธีการรายงานคะแนนของแบบแบบทดสอบ 4.33 ดี 
   

รวมเฉลี่ย 3.93 ดี 
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 จากตาราง 4 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน เร่ืองทัศนศิลป 

กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา พบวา 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในแตละ

ดาน ดังนี ้

  ดานภาพ ภาษา และเสยีง มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดบัดี โดยมีรายการประเมนิในเรื่อง

ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียน ความเหมาะสมในการนําเสนอบทเรียน ความชัดเจนของภาพ ความ

เหมาะสมของภาพกับระดับของผูเรียน ความหมายของภาพสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรียน ความชัดเจน

ของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน ความเขาใจเกี่ยวกับภาษาที่ใชประกอบบทเรียน ความนาสนใจของ

เสียงดนตรีประกอบบทเรียน และความเหมาะสมของจงัหวะเสียงบรรยายกับรูปภาพหรือขอความที่ปรากฏ 

อยูในระดับดี  

  ดานตัวอักษรและสี มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีรายการประเมินในเรื่องรูปแบบ

ตัวอักษร ขนาดของตัวอักษร ความเหมาะสมของสีตัวอกัษร ความเหมาะสมของสพีื้นหลัง สีของภาพ

และกราฟก และการออกแบบหนาจอบทเรียนอยูในระดับดี 

  ดานการออกแบบบทเรียนและปฏิสัมพันธ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีรายการประเมิน

ในเรื่อง การควบคุมบทเรียน การออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยรวม ความนาสนใจในการปฏิสัมพันธ

ระหวางบทเรยีนกับผูเรียน รูปแบบในการดําเนินการเรียน ความตอเนื่องของการนาํเสนอเนื้อหา และความ

เหมาะสมของเทคนิคการนําเสนอ อยูในระดับดี  

  ดานการเชื่อมโยงขอมูล มีคณุภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีรายการประเมินในเรื่องวธิีการ

โตตอบกับบทเรียน ความรวดเร็วในการเชื่อมโยงขอมูล ความถูกตองของการเชื่อมโยงขอมูล และความสะดวก

ในการใชบทเรียนอยูในระดับดี 

  ดานแบบประเมินผลระหวางเรียน/แบบทดสอบ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีรายการ

ประเมินในเรื่องความชัดเจนของคําสั่ง รูปแบบของคําถามความเหมาะสมกับเนื้อหา วธิีการรายงานคะแนน

ของแบบประเมินผลระหวางเรียน และวิธีการรายงานคะแนนของแบบแบบทดสอบอยูในระดับดี 

 ผูวจิัยไดปรับปรุงคุณภาพใหดีขึ้นตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยทีางการศึกษา 

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน ดังนี ้

  1. ปรับปรุงพื้นหลังตรงเนื้อหาบทที่เรียนจากที่เปนสีขาวลวนโดยเพิ่มใหมีสีสันใหนาสนใจ 

  2. ปรับปรุงเพิ่มหนาตัวที่คลิกจะทําเปนแบบทดสอบบทเรียนเขียนเปนรอซักครู 

  3. ปรับเสียงพูดใหชัดเจนยิ่งขึ้น ปรับเสียงบรรเลงดนตรีใหเบามากกวาเดิม  
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ตาราง 5 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดียรูปแบบลําดับชั้น เร่ืองทศันศิลปกลุมสาระ 

      ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที ่4 โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา   
 

รายการประเมิน X  ระดับคุณภาพ 
   

1. ภาพ ภาษา และเสียง 3.89 ดี 

1.1 ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียน 4.00 ดี 

1.2 ความเหมาะสมในการนําเสนอบทเรียน 3.67 ดี 

1.3 ความชัดเจนของภาพ 4.00 ดี 

1.4 ความเหมาะสมของภาพกับระดับของผูเรียน 4.00 ดี 

1.5 ความหมายของภาพสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรียน 4.00 ดี 

1.6 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน 3.67 ดี 

1.7 ความเขาใจเกี่ยวกับภาษาที่ใชประกอบบทเรียน 3.67 ดี 

1.8 ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบบทเรียน 4.00 ดี 

1.9 ความเหมาะสมของจังหวะเสียงบรรยายกับรูปภาพหรือขอความที่ปรากฏ 4.00 ดี 

2. ตัวอักษรและสี 3.94 ดี 

2.1 รูปแบบตัวอักษร 4.00 ดี 

2.2 ขนาดของตัวอักษร 4.00 ดี 

2.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 4.00 ดี 

2.4 ความเหมาะสมของสีพื้นหลงั 3.67 ดี 

2.5 สีของภาพและกราฟก 4.00 ดี 

2.6 การออกแบบหนาจอบทเรียน 4.00 ดี 

3. การออกแบบบทเรียนและปฏิสัมพันธ 3.61 ดี 

3.1 การควบคุมบทเรียน 4.00 ดี 

3.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยรวม 4.00 ดี 

3.3 ความนาสนใจในการปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน 4.00 ดี 

3.4 รูปแบบในการดําเนินการเรียน 3.67 ดี 

3.5 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา 4.00 ดี 

3.6 ความเหมาะสมของเทคนิคการนําเสนอ 4.00 ดี 

4. การเชื่อมโยงขอมูล 3.92 ดี 
4.1 วิธีการโตตอบกับบทเรียน 3.67 ดี 

4.2 ความรวดเร็วในการเชื่อมโยงขอมูล 4.33 ดี 

4.3 ความถูกตองของการเชื่อมโยงขอมูล 4.00 ดี 

4.4 ความสะดวกในการใชบทเรียน 3.67 ดี 

5. แบบประเมินผลระหวางเรียน/แบบทดสอบ 4.17 ดี 
5.1 ความชัดเจนของคําสั่ง 4.33 ดี 

5.2 รูปแบบของคําถามความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.33 ดี 

5.3 วิธีการรายงานคะแนนของแบบประเมินผลระหวางเรียน 3.67 ดี 

5.4 วิธีการรายงานคะแนนของแบบแบบทดสอบ 4.33 ดี 
   

รวมเฉลี่ย 3.93 ดี 
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 จากตาราง 4 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น เร่ืองทัศนศิลป 

กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา พบวา 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ัน มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในแตละ 

ดาน ดังนี ้

  ดานภาพ ภาษา และเสียง มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีรายการประเมินในเรื่อง

ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียน ความเหมาะสมในการนําเสนอบทเรียน ความชัดเจนของภาพ ความ

เหมาะสมของภาพกับระดับของผูเรียน ความหมายของภาพสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรียนความชัดเจน

ของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน ความเขาใจเกี่ยวกบัภาษาที่ใชประกอบบทเรียน ความนาสนใจของ

เสียงดนตรีประกอบบทเรียน และความเหมาะสมของจงัหวะเสยีงบรรยายกับรูปภาพหรือขอความทีป่รากฎ 

อยูในระดับดี อยูในระดับดี 

  ดานตัวอักษรและสี มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีรายการประเมินในเรื่องรูปแบบ

ตัวอักษร ขนาดของตวัอักษร ความเหมาะสมของสีตวัอักษร ความเหมาะสมของสีพืน้หลงั สีของภาพและ

กราฟก และการออกแบบหนาจอบทเรียนอยูในระดับดี 

  ดานการออกแบบบทเรียนและปฏิสัมพันธ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีรายการ

ประเมินในเรื่องการควบคุมบทเรียน การออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยรวม ความนาสนใจในการปฏิสัมพันธ

ระหวางบทเรยีนกับผูเรียน รูปแบบในการดําเนินการเรียน ความตอเนื่องของการนาํเสนอเนื้อหา และความ 

เหมาะสมของเทคนิคการนําเสนอ อยูในระดับดี  

  ดานการเชื่อมโยงขอมูล มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีรายการประเมินในเรื่องวธิีการ

โตตอบกับบทเรียน ความรวดเร็วในการเชื่อมโยงขอมูล ความถูกตองของการเชื่อมโยงขอมูล และความสะดวก

ในการใชบทเรียนอยูในระดับดี 

  ดานแบบประเมินผลระหวางเรียน/แบบทดสอบ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีรายการ

ประเมินในเรื่องความชัดเจนของคําสั่ง รูปแบบของคําถามความเหมาะสมกับเนื้อหา วธิีการรายงานคะแนน

ของแบบประเมินผลระหวางเรียน และวิธีการรายงานคะแนนของแบบแบบทดสอบอยูในระดับดี 

 ผูวิจยัไดปรับปรุงคุณภาพใหดีขึ้นตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยทีางการศึกษา 

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ัน  ดังนี ้

  1. ปรับปรุงตัวปุมเมนูสวนแตละบทเรียนเพิม่เปนตอนยอยมากขึ้นจากเดิมใหเหมาะสมกบั

รูปแบบลําดับชั้น 

  2. ปรับปรุงพื้นหลังตรงเนื้อหาบทที่เรียนจากที่เปนสีขาวลวนโดยเพิ่มใหมีสีสันใหนาสนใจ 

  3. ปรับปรุงเพิ่มหนาตัวที่คลิกจะทําเปนแบบทดสอบบทเรียนเขียนเปนรอซักครู 

  4. ปรับเสียงพูดใหชัดเจนยิ่งขึ้น ปรับเสียงบรรเลงดนตรีใหเบามากกวาเดิม  
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ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองทัศนศิลป 

กลุมสาระการเรียนรูทัศนศิลป สําหรับนกัเรียนประถมศกึษาปที ่4 โดยดําเนนิการทดลอง 3 คร้ัง และได

นําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลดังนี ้
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน 
  การทดลองครั้งที่ 1  
   ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน คร้ังที่ 1 โดย เปนการนํา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียรูปแบบเชิงเสน ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จาํนวน 3 คน และบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น จํานวน 3 คน ซึ่งการทดลองในครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อทําการ

ตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยทําการสังเกตและสัมภาษณกับนักเรียน

กลุมทดลอง ผลการทดลองสรุปได ดังนี้ 
   ขอบกพรองที่พบ 
    1. ในการเชือ่มโยงไปสวนตางๆของบทเรียนมคีวามผดิพลาดบางสวน โดยปุมลิงค

ในบทเรียนบางปุมไมสามารถกดลิงคไปหนาตอไปได  

    2. ผูเรียนบอกวาขนาดของตัวอักษรมีขนาดเล็ก อยากใหขนาดของตัวอักษรใหญขึ้น  

รูปภาพบางรูปมีขนาดเล็กเกินไป 
   การปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 
    1. แกไขการเชื่อมโยงไปสวนตางๆของบทเรียนใหถูกตอง 

    2. ปรับขนาดของตัวอักษรในบทเรียนใหมีขนาดใหญข้ึน และปรับขยายรูปภาพที่

มีขนาดเล็กใหใหญขึ้น 
  การทดลองครั้งที่ 2 
   การทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเชิงเสนครั้งที่ 2 ในครั้งนี้ มีจุดมุงหมาย

เพื่อทาํการหาแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย ผลการทดลองสรุปไดดังตาราง

ตอไปนี้ สรุปไดตามตาราง 6 
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ตาราง 6 ผลการทดลองบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน เร่ืองทัศนศิลปกลุมสาระ 

      ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 คร้ังที่ 2 
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 
เนื้อหา 

คะแนนเต็ม X  E1 คะแนนเต็ม X  E2 E1/E2 
        

เร่ืองที่ 1 10 8.53 85.33 20   17.07 85.33 85.33/85.33 

เร่ืองที่ 2 5 4.33 86.67 10     8.67 86.67 86.67/86.67 

เร่ืองที่ 3 10 8.60 86.00 20   17.33 86.67 86.00/86.67 
        

รวม 25 21.47 85.87 50   43.07 86.13 85.87/86.13 
        

 

 จากตาราง 6 พบวา แนวโนมของประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน 

เร่ืองทัศนศิลป กลุมสาระทัศนศิลป สาํหรับนักเรียนประถมศึกษาปที ่4 โดยรวมมีแนวโนมประสทิธภิาพ 

85.87/86.13 และบทเรียนทั้ง 3 เร่ืองมีแนวโนมของประสิทธิภาพ ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 ทัศนธาตุ  มีแนวโนมประสิทธิภาพ 85.33/85.33 

  เร่ืองที่ 2  สี  มีแนวโนมประสิทธิภาพ 86.67/86.67 

  เร่ืองที่ 3 ศลิปะในชีวิตประจําวันรอบตัวเรา มีแนวโนมประสิทธิภาพ 86.00/86.67 

   แสดงวา บทเรียนทั้ง 3 เร่ืองมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
 
  การทดลองครั้งที่ 3 
   การทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเชิงเสนครั้งที่ 3 ในครั้งนี ้มีจุดมุงหมาย

เพื่อทําการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผลการทดลองสรุปได ดังตาราง 7 
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ตาราง 7 ผลการทดลองบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน เร่ืองทัศนศิลปกลุมสาระ 

      ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 คร้ังที่ 3 
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 
เนื้อหา 

คะแนนเต็ม X  E1 คะแนนเต็ม X  E2 E1/E2 
        

เร่ืองที่ 1 10 8.6 86.00 20 17.36 86.80 86.00/86.80 

เร่ืองที่ 2 5 4.4 88.00 10 8.64 86.40 88.00/86.40 

เร่ืองที่ 3 10 8.52 85.20 20 17.4 87.00 85.20/87.00 
        

รวม 25 21.52 86.08 50 43.4 86.80 86.08/86.80 
        

 

 จากตาราง 7 พบวา ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียรูปแบบเชงิเสน เร่ืองทัศนศิลป 

กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนกัเรยีนประถมศึกษาปที่ 4 โดยรวมประสทิธิภาพ 86.08/86.80 และบทเรียน

ทั้ง 3 เร่ืองมีของประสิทธิภาพ ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1  ทัศนธาตุ  มีประสิทธิภาพ 86.00/86.80 

  เร่ืองที่ 2   สี   มีประสิทธิภาพ 88.00/86.40 

  เร่ืองที่ 3  ศิลปะในชีวิตประจําวันรอบตัวเรา มีประสิทธิภาพ 85.20/87.00 

   แสดงวา บทเรียนทุกเรื่องมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น 
  การทดลองครั้งที่ 1  
   ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน คร้ังที่ 1 โดย เปนการนํา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียรูปแบบเชิงเสน ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จาํนวน 3 คน และบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย รูปแบบลําดับชั้น จํานวน 3 คน ซึ่งการทดลองในครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อทําการตรวจสอบ

หาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยทําการสังเกตและสัมภาษณกับนักเรียนกลุมทดลอง 

ผลการทดลองสรุปได ดังนี ้
   ขอบกพรองที่พบ 
    1.  ผูเรียนยังไมเขาใจหวัขอเร่ืองที่เรียนเสนอเขาตอนเขาสูเมนูยอยของเนื้อหาทีจ่ะเรียน 

    2. ในการเชือ่มโยงไปสวนตางๆของบทเรียนมคีวามผดิพลาดบางสวน โดยปุมลิงค

ในบทเรียนบางปุมไมสามรถกดลิงคไปหนาตอไปได  
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    3. ผูเรียนบอกวาขนาดของตัวอักษรมีขนาดเล็ก อยากใหขนาดของตัวอักษรใหญ

ขึ้น รูปภาพบางรูปมีขนาดเล็กเกินไป 
   การปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 
    1. ปรับหัวขอที่เสนอใหชัดเจนยิ่งขึ้น 

    2. แกไขการเชื่อมโยงไปสวนตางๆของบทเรียนใหถูกตอง 

    3. ปรับขนาดของตัวอักษรในบทเรียนใหมีขนาดใหญขึน้ และปรับขยายรปูภาพที่มี

ขนาดเล็กใหใหญขึ้น 
  การทดลองครั้งที่ 2 
   การทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแบบลําดับชั้น ครั้งที่ 2 ในครั้งนี้มจีุดมุงหมาย

เพื่อทาํการหาแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผลการทดลองสรุปได ดัง

ตาราง 8 

 

ตาราง 8 ผลการทดลองบทเรียนบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ัน เร่ืองทัศนศิลปกลุมสาระ 

      ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 คร้ังที่ 2 
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 
เนื้อหา 

คะแนนเต็ม X  E1 คะแนนเต็ม X  E2 E1/E2 
        

เร่ืองที่ 1 10 8.60 86.00 20   17.40 87.00 86.00/87.00 

เร่ืองที่ 2 5 4.40 88.00 10    8.53 85.33 88.00/85.33 

เร่ืองที่ 3 10 8.53 85.33 20   17.33 86.67 85.33/86.67 
        

รวม 25 21.53 86.13 50   43.27 86.53 86.13/86.53 
        

 

 จากตาราง 8 พบวา แนวโนมของประสิทธภิาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชัน้ 

เร่ืองทัศนศิลป กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 โดยรวมมีแนวโนมประสิทธิภาพ 

86.13/86.53 และบทเรียนทั้ง 3 เร่ืองมีแนวโนมของประสิทธิภาพ ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1  ทัศนธาตุ  มีแนวโนมประสิทธิภาพ 86.00/87.00 

  เร่ืองที่ 2  สี  มีแนวโนมประสิทธิภาพ 88.00/85.33 

  เร่ืองที่ 3  ศลิปะในชีวิตประจําวันรอบตัวเรา มีแนวโนมประสิทธิภาพ 85.33/86.67 

   แสดงวา บทเรียนทุกเรื่องมีแนวโนมประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
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  การทดลองครั้งที่ 3 
   การทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีแบบลาํดับชัน้ครั้งที ่3 ในครั้งนีม้ีจุดมุงหมาย

เพื่อทําการหาแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผลการทดลอง สรุปได ดัง

ตาราง 9 

 

ตาราง 9 ผลการทดลองบทเรียนบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชัน้ เร่ืองทัศนศิลปกลุมสาระ 

      ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 คร้ังที่ 3 
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 
เนื้อหา 

คะแนนเต็ม X  E1 คะแนนเต็ม X  E2 E1/E2 
        

เร่ืองที่ 1 10 8.56 85.60 20 17.2 86.00 85.60/86.00 

เร่ืองที่ 2 5 4.32 86.40 10 8.52 85.20 86.40/85.20 

เร่ืองที่ 3 10 8.76 87.60 20 17.84 89.20 87.60/89.20 
        

รวม 25 21.64 86.56 50 43.56 87.12 86.56/87.12 
        

 

 จากตาราง 9 พบวา ประสิทธภิาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ัน เร่ืองทัศนศิลป 

กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนกัเรียนประถมศึกษาปที่ 4 โดยรวมมีประสิทธิภาพ 86.56/87.12 และบทเรียน

ทั้ง 3 เร่ือง มีประสิทธิภาพ ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1  ทัศนธาตุ  มีประสิทธิภาพ 85.60/86.00 

  เร่ืองที่ 2   สี   มีประสิทธิภาพ 86.40/85.20 

  เร่ืองที่ 3  ศิลปะในชีวิตประจําวนัรอบตัวเรา มีประสิทธิภาพ 87.60/89.20 

   แสดงวา บทเรียนทั้ง 3 เร่ืองมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
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การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนเรื่องทัศนศิลป กลุมสาระทศันศิลป สําหรับนักเรียน

ประถมศึกษาปที่ 4 ระหวางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบลําดับช้ัน สรุปได

ตามตาราง 10 

 

ตาราง 10  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองทัศนศิลป กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียน 

      ประถมศึกษาปที่ 4 ระหวางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบลําดับช้ัน 
 

เนื้อเร่ือง รูปแบบ N X  S t p 

       

รูปแบบเชิงเสน 50 14.48 2.26 1.92 0.06 
1. ทัศนธาตุ 

รูปแบบลําดับชั้น 50 13.46 2.99   

รูปแบบเชิงเสน 50 8.32 1.75 0.52 0.61 
2.  สี 

รูปแบบลําดับชั้น 50 8.14 1.71   

รูปแบบเชิงเสน 50 13.44 3.03 0.69 0.49 3.  ศิลปะในชวีิตประจําวนั

รอบตัวเรา รูปแบบลําดับชั้น 50 13.88 3.37   
       

รูปแบบเชิงเสน 50 36.12 5.37 0.55 0.59 
รวมเฉลี่ย 

รูปแบบลําดับชั้น 50 35.44 6.94   
       

 
  จากตาราง 10 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องทัศนศิลป พบวา นักเรียนที่เรียน

ผานบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบลําดับช้ัน เร่ืองทัศนศิลป กลุมสาระ

ทัศนศิลป มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ และเมื่อพิจารณาในแตละ

เร่ืองพบวานักเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางไมมีนัยสาํคัญทางสถิติเชนกัน 
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ความพึงพอใจของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระทัศนศิลป 
สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 ในรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบลําดับช้ัน  
 

ตาราง 11 ผลวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน เร่ือง  

      ทัศนศิลป กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 
 

รายการ X  S ระดับความพงึพอใจ 

    

1.  บรรยากาศในการเรียนรูดวยตนเอง 4.36 0.75       มาก 

2.  ความรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง 4.22 0.71       มาก 

3.  การควบคมุการเรียนไดดวยตนเอง 4.20 0.78       มาก 

4.  ความแปลกใหมของบทเรียนในการเรียนวิชาทัศนศิลป 4.46 0.73       มาก 

5.  การจัดลาํดบัของเนื้อหาทีเ่รียนทาํใหงายตอการทาํความเขาใจ 4.12 0.85       มาก 

6.  บทเรียนงายตอการเขาใจและการปฏิบัติ 4.40 0.81       มาก 

7.  ชอบที่บทเรียนมีเสียงบรรยาย 4.40 0.76       มาก 

8.  ชอบเสียงเพลงที่ใชประกอบในบทเรียน 4.34 0.80       มาก 

9.  ชอบภาพทีใ่ชในบทเรียน 4.58 0.67       มากที่สุด 

10. สีที่ใชในบทเรียนชวนใหสนใจ 4.36 0.75       มาก 

11. ขนาดตัวอกัษรที่ใชในบทเรียนอานงาย 4.44 0.70       มาก 

12. พอใจที่บทเรียนมีการแสดงตอนยอยๆทําใหเขาใจมากขึ้น 4.52 0.68       มากที่สุด 

13. บทเรียนสามารถทําใหนกัเรียนสนใจเรยีนตลอดเวลา 4.30 0.71       มาก 

14. สนุกที่ไดมีสวนรวมในการเรียนตลอด 4.38 0.75       มาก 

15. ชอบที่จะตอบแบบประเมินผลระหวางเรียนและ

แบบทดสอบของบทเรียน 

 

4.50 

 

0.65 

       

      มาก 

16. เกณฑการใหคะแนนชัดเจน 4.50 0.71       มาก 

17. พอใจที่ไดทราบผลการเรียนอยางรวดเร็วมีการแสดงผล

คะแนนการทดสอบ 

 

4.32 

 

0.71 

 

      มาก 
    

รวมเฉลี่ย 4.38 0.40       มาก 
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 จากตาราง 11 ผลวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน พบวา นักเรียนที่เรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดยีรูปแบบเชงิเสน เร่ืองทัศนศิลป กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนกัเรยีนประถมศึกษาปที่ 4 มคีวาม

พึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน โดยรวมอยูในระดับมาก และเมื่อพิจารณาใน

แตละรายการ พบวา นักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 มีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบ

เชิงเสนอยูในระดับมากที่สุดในเรื่องชอบภาพที่ใชในบทเรยีน พอใจทีบ่ทเรียนมกีารแสดงตอนยอยๆ ทําให

เขาใจมากขึ้น ระดับมากในเรื่องชอบที่จะตอบแบบประเมินผลระหวางเรียน และแบบทดสอบของบทเรียน 

และกับเกณฑการใหคะแนนชัดเจน และมีความพึงพอใจมากเปนอันดับสุดทายในเรื่องการจัดลําดับของ

เนื้อหาที่เรียนทําใหงายตอการทําความเขาใจ  
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ตาราง 12 ความพึงพอใจของนักเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ัน เร่ืองทัศนศิลป  

      กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 
 

รายการ X  S ระดับความพงึพอใจ 

    

1.  บรรยากาศในการเรียนรูดวยตนเอง 4.28 0.81       มาก 

2.  ความรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง 4.22 0.79       มาก 

3.  การควบคมุการเรียนไดดวยตนเอง 4.46 0.71       มาก 

4.  ความแปลกใหมของบทเรียนในการเรียนวิชาทัศนศิลป 4.44 0.76       มาก 

5.  การจัดลาํดบัของเนื้อหาทีเ่รียนทาํใหงายตอการทาํความเขาใจ 4.00 0.78       มาก 

6.  บทเรียนงายตอการเขาใจและการปฏิบัติ 4.48 0.76       มาก 

7.  ชอบที่บทเรียนมีเสียงบรรยาย 4.50 0.74       มาก 

8.  ชอบเสียงเพลงที่ใชประกอบในบทเรียน 4.44 0.76       มาก 

9.  ชอบภาพทีใ่ชในบทเรียน 4.38 0.75       มาก 

10. สีที่ใชในบทเรียนชวนใหสนใจ 4.32 0.77       มาก 

11. ขนาดตัวอกัษรที่ใชในบทเรียนอานงาย 4.48 0.74       มาก 

12. พอใจที่บทเรียนมีการแสดงตอนยอยๆทําใหเขาใจมากขึ้น 4.48 0.71       มาก 

13. บทเรียนสามารถทําใหนกัเรียนสนใจเรยีนตลอดเวลา 4.30 0.76       มาก 

14. สนุกที่ไดมีสวนรวมในการเรียนตลอด 4.29 0.74       มาก 

15. ชอบที่จะตอบแบบประเมินผลระหวางเรียน และ

แบบทดสอบของบทเรียน 

4.28 0.76       มาก 

16. เกณฑการใหคะแนนชัดเจน 4.42 0.70       มาก 

17. พอใจที่ไดทราบผลการเรียนอยางรวดเร็วมีการแสดงผล

คะแนนการทดสอบ 

4.58 0.70       มากที่สุด 

    

รวมเฉลี่ย 4.37 0.43       มาก 
    

 

 จากตาราง 12 ผลวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน พบวา นักเรียนที่เรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น เร่ืองทัศนศิลป กลุมสาระทัศนศิลป สําหรบันักเรียนประถมศึกษาปที ่ 4 มี

ความพงึพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชัน้ โดยรวมอยูในระดับมาก และเมื่อพจิารณา
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ในแตละรายการ พบวา นกัเรียนประถมศกึษาปที่ 4 มีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

รูปแบบลําดับชั้น อยูในระดบัมากที่สุดในเรื่องพอใจที่ไดทราบผลการเรียนอยางรวดเร็ว มกีารแสดงผล

คะแนนการทดสอบ ชอบที่มีบทเรียนมีเสียงบรรยาย ในระดับมากมีรายการขนาดตัวอักษรที่ใชในบทเรียน

อานงาย พอใจที่บทเรียนมกีารแสดงตอนยอยๆทาํใหเขาใจ และมีความพงึพอใจมากเปนอันดับสุดทาย

ในเรื่องการจัดลําดับของเนื้อหาที่เรียนทาํใหงายตอการทาํความเขาใจ  



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 
จุดมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแบบเชงิเสน กลุมสาระทัศนศลิป สําหรับนกัเรียน

ประถมศึกษาปที่ 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 2. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบลําดับชั้น กลุมสาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียน

ประถมศึกษาปที่ 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 3. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนที่เรียนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

ที่มีรูปแบบตางกนั 

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตอรูปแบบ

ที่นกัเรียนศกึษา 

 

สมมุติฐานการวิจัย 
 1. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีรูปแบบแตกตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนแตกตางกนั 

 2. นักเรียนมีความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรูปแบบที่นักเรียนไดศึกษา

ในระดับมาก 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรยีนที่กําลงัศึกษาอยูชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ภาคเรียน

ที่ 2 ปการศกึษา 2553 โรงเรียนอนบุาลราชบุรี จงัหวัดราชบุรีมีหองเรียนทั้งหมด 8  หองเรียน หองเรียนละ 

50 คน  รวมจาํนวนนักเรียนทั้งหมด 400 คน 

  1. กลุมตัวอยางที่ใชในการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย คือ นักเรยีน

ที่กําลงั ศึกษาชั้นประถมศกึษาปที ่ 4 ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนอนบุาลราชบุรี จงัหวัด

ราชบุรี จํานวน 86 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling) โดย

มีรายละเอยีด ดังตอไปนี ้

   การทดลองครัง้ที ่1 สุมหองเรียนมาจํานวน 1 หองเรียน จาก 8 หองเรยีน โดยการจบั 

สลากแลวสุมนักเรียนโดยการจับสลากจาํนวน 6 คน ใหใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอินเทอรเน็ต  
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รูปแบบละ 3 คน 

   การทดลองครัง้ที ่2 สุมหองเรียนมาจํานวน 1 หองเรยีน จากหองเรยีนที่เหลือ 7 หองเรียน 

โดยการจับสลากแลวสุมนักเรียนโดยการจบัสลากจาํนวน 30 คน ใหใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

รูปแบบละ 15 คน 

   การทดลองครัง้ที ่3 สุมหองเรียนมาจํานวน 1 หองเรยีน จากหองเรยีนที่เหลือ 6 หองเรียน 

โดยการจับสลากแลวสุมนักเรียน โดยการจบัสลากจาํนวน 50 คน ใหใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

รูปแบบละ 25 คน 

  2. กลุมตัวอยางที่ใชในการที่ใชสําหรับการเปรียบเทียบตัวแปร คือ นักเรียนทีก่ําลังศึกษา

ชั้นประถมศกึษาปที ่4 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี จาํนวน 

100 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบหลายขัน้ตอน (Multi-Stage Random Sampling) โดยมีรายละเอียด

ดังตอไปนี้  

   2.1 สุมหองเรยีนมาจํานวน 1 หองเรียน จาก 5 หองเรียนที่เหลือ โดยการจับสลากแลว

ใชนักเรียนทัง้หอง จํานวน 50 คน ใหใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน 

   2.2 สุมหองเรยีนมาจํานวน 1 หองเรียน จาก 4 หองเรียนที่เหลือ โดยการจับสลากแลว

ใชนักเรียนทัง้หองจาํนวน 50 คน ใหใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น     

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 2 รูปแบบ  ดังนี ้

  1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียแบบเชิงเสน (Linear) 

  1.2 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียแบบเชิงลาํดับชั้น (Hierarchical) 

 2. แบบประเมนิบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดยีโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหากลุมสาระทัศนศิลป 

และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

 3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนกลุมสาระทัศนศิลป 

 4. แบบสอบถามความพึงพอใจในใชบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง โดยแยกการทดลอง เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น และการทดลองเพื่อเปรียบเทียบ

ตัวแปรที่ศึกษา และในขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไดผานการตรวจสอบความถูกตอง
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เหมาะสมของผูเชี่ยวชาญเทคโนโลยีการศึกษา และไดปรับปรุงแกไชตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ เพื่อ

หาประสิทธิภาพของบทเรียนดังตอไปนี้ 
 1. ทดลองเพื่อหาประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน 
และบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชัน้ มีขั้นตอน ดงันี ้  

  การทดลองครัง้ที่ 1 ผูวิจยัไดนาํบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียไปทดลองกบันกัเรยีนชวงชัน้ที่ 2 

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอนุบาลราชบุรีจังหวัดราชบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศกึษา 2553 จํานวน  

6 คน ที่ไมเคยเรียนเนื้อหาบทเรียนนีม้ากอน แบงนักเรยีนออกเปน 2 กลุม กลุมละ 3 คน กลุมที ่1 เรียนดวย 

บทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดียรูปแบบเชงิเสน กลุมที ่ 2 เรียนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบ

ลําดับช้ัน เพื่อนําขอบกพรองเหลานั้นมาปรบัปรุงแกไข 

  การทดลองครัง้ที ่ 2 โดยผูวจิัยไดนําบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองกับนกัเรียน

ชวงชั้นที่ 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนอนุบาลราชบุรีจังหวัดราชบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2553 จํานวน 30 คน ที่ไมเคยเรียนเนื้อหาบทเรียนนี้มากอน แบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม กลุมละ 15 คน 

กลุมที่ 1 เรียนดวย บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน กลุมที ่2 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

รูปแบบลําดับช้ัน โดยใหเรียน 1คน ตอ 1 เครื่องคอมพิวเตอร ใชเวลาในการเรียน วันละ 1 เร่ือง จํานวน 3 เร่ือง 

ตามลําดับในเวลา 1 คาบ คาบละ 1 ชั่วโมง รวม 3 วนั ในขณะทีน่กัเรียนเรียนบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน และ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ันจบในแตละตอนนักเรียน

ทําแบบประเมินผลระหวางเรียน เมื่อเรียนจบทุกตอนในเรื่องนั้น ใหนักเรยีนทําแบบทดสอบหลังเรียน นํา

ผลการทดลองมาตรวจใหคะแนน เพื่อเก็บขอมูลมาวิเคราะหหาแนวโนมของประสิทธภิาพของบทเรยีน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียรูปแบบเชิงเสนและบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียรูปแบบลําดับชั้น ตามเกณฑ

ที่กําหนด 85/85 และปรับปรุงแกไข 

  การทดลองครัง้ที ่ 3 โดยผูวจิัยไดนําบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองกับนกัเรียน

ชวงชั้นที่ 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2553 จํานวน 50 คน ที่ไมเคยเรียนเนื้อหาบทเรียนนี้มากอน แบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม กลุมละ 25 คน 

กลุมที่ 1 เรียนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสนกลุมที่ 2 เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ัน โดยใหเรียน 1 คน ตอ 1 เครื่องคอมพิวเตอร ใชเวลาในการเรียน วันละ 1 เร่ือง 

จํานวน 3 เร่ือง ตามลําดับในเวลา 1 คาบ คาบละ 1 ชั่วโมง รวม 3 วัน จัดกิจกรรมการเรียนใหนักเรียนใช

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียรูปแบบเชิงเสน และบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับ และ

ปฏิบัติตามกิจกรรมที่กาํหนดไว ใหผูเรียนทาํแบบประเมินผลระหวางเรียนเนื้อหาในแตละตอน และทํา

แบบทดสอบหลังเรียนเมื่อเรียนแตละเรื่องจบ แลวนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน และบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ัน ตามเกณฑ 
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ที่กําหนด 85/85 
 2. การทดลองเพื่อเปรียบเทยีบตัวแปรทีศ่ึกษา และศกึษาความพึงพอใจ  
  2.1 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 รูปแบบ ไปทดลองกับนักเรียนชวงชั้นที ่2 ระดับ 

ชั้นประถมศกึษาปที ่4 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี จังหวัดราชบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศกึษา 2553 จํานวน 

100 คน แบงนกัเรียนออกเปน 2 กลุม กลุมละ 50 คน กลุมที ่ 1 เรียนดวย บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน กลุมที่ 2 เรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น โดยให

เรียน 1 คน ตอ 1 เครื่องคอมพิวเตอร ใชเวลาในการเรียน วนัละ 1 เร่ือง จาํนวน 3 เร่ือง ตามลําดบัใน

เวลา 1 คาบ คาบละ 1 ชั่วโมง รวม 3 วัน ใหนักเรียนใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนรูปแบบเชิงเสน 

กับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดียรูปแบบลําดับชั้น และปฏิบัติตามกิจกรรมที่กําหนดไว โดยระหวางเรียน 

ผูเรียนตองทําแบบประเมินผลระหวางเรียนเนื้อหาในแตละตอน และทําแบบทดสอบหลังเรียนเมือ่เรียน

จบในแตละเรื่อง 

  2.2 เมื่อดําเนินการการเรียนครบทุกเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน 

และบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น แลวใหนักเรียนทําแบบสอบถามความพงึพอใจใน

การใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

  2.3 รวบรวมคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

รูปแบบเชิงเสน และบทเรียนคอมพวิเตอรมลัติมีเดียรูปแบบลําดับชัน้ จํานวน 3 เร่ือง และจากคะแนนที่ได

จากการทาํแบบสอบถามความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มาวิเคราะหเพื่อตรวจสอบ

สมมุติฐาน 

 

สรุปผลการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 รูปแบบ เร่ือง ทัศนศลิป ที่มเีนื้อหา 3 เร่ืองยอย ดงันี ้ 

  เร่ืองที่ 1  ทัศนธาต ุ

  เร่ืองที่ 2  สี 

  เร่ืองที่ 3  ศิลปะในชีวิตประจาํวนัรอบตัวเรา 

  ในการนําเสนอแตละรูปแบบเนื้อหา บทเรียนคอมคอมพิวเตอรรายบุคคลที่สรางขึ้นในคอมพิวเตอร 

ซึ่งเปนบทเรียนสําเร็จรูป เนื้อเร่ืองทัศนศิลป โดยนําเสนอโดยนําเสนอเนื้อหา สาระของบทเรียนดวยขอความ 

คําถามคาํตอบ ภาพเคลือ่นไหว เสยีงดนตร ีและเสียงบรรยายภาพประกอบในบทเรยีน ผูเรียนมีปฏิสัมพันธ

ผานคียบอรด เมาส หรือตัวชี้ โดยแตละรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีรูปแบบในการเรียน ดังนี้ 

  1.1 แบบเชิงเสน (Linear) หมายถึง รูปแบบบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียทีผูเรียนศกึษา 

ไปตามเสนทางเปนลาํดับจากกรอบหนึ่งไปอีกกรอบหนึ่งโดยเรียงลําดับเนื้อหาอยางตอเนื่องโดยไมกระโดด 
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ขามไปยังกรอบอื่นได 

  1.2 แบบลําดับชั้น (Hierarchical) หมายถงึ รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผูเรียน

ศึกษาไปตามเสนแขนงออกไปตามลักษณะธรรมชาติของเนื้อหาทีม่ีอิสระตอกัน สามารถเรียนบทใดบทหนึ่ง

กอนก็ไดโดยทีไ่มมีผลตอบทเรียน 

 2. คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียม ีดังนี ้

  2.1 ผลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน โดยการประเมนิ

คุณภาพจากผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก 

  2.2 ผลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น โดยการประเมิน

คุณภาพจากผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก 

  2.3 ผลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน โดยการประเมิน

คุณภาพจากผูเชี่ยวชาญทางดานดานเทคโนโลยีอยูในระดับดี 

  2.4 ผลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น โดยการประเมิน

คุณภาพจากผูเชี่ยวชาญทางดานดานเทคโนโลยีอยูในระดับดี 

 3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียม ีดังนี ้

  3.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชงิเสน เร่ืองทัศนศลิปของนักเรยีน

ชั้นประถมศกึษาปที ่4 มีประสิทธิภาพ 86.08/86.80 โดยมีรายละเอียด ดังนี ้

   เร่ืองที่ 1  ทัศนธาต ุมีประสิทธิภาพ 86.00/86.80 

   เร่ืองที่ 2   สี  มีประสิทธิภาพ 88.00/86.40 

   เร่ืองที่ 3  ศิลปะในชีวิตประจาํวนัรอบตัวเรา มีประสิทธิภาพ 85.20/87.00 

  3.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น เร่ืองทัศนศิลปของ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4 มีประสิทธภิาพ 86.56/87.12 

   เร่ืองที่ 1  ทัศนธาต ุ มีประสิทธิภาพ 85.60/86.00 

   เร่ืองที่ 2  สี  มีประสิทธิภาพ 86.40/85.20 

   เร่ืองที่ 3  ศิลปะในชีวิตประจาํวนัรอบตัวเรา มีประสิทธิภาพ 87.60/89.20 

  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีเ่กิดจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียที่

มีรูปแบบตางกัน อยางไมมนีัยสําคัญทางสถิติ เมื่อพิจารณาเปนรายดาน ก็พบวา  ทุกดานมีคาเฉลี่ยไม

แตกตางกนั ซึ่งไมสอดคลองกับสมมุติฐานการวิจยัที่ตัง้ไว 

 4. ความพึงพอใจของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตอรูปแบบที่ศึกษา 

  4.1 นักเรียนมีความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสนโดยรวม 

อยูในระดับมาก  
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  4.2 นักเรียนมีความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้นโดยรวม 

อยูในระดับมาก 

 

อภิปรายผล 
 1. จากการพัฒนาหาบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบลําดับชั้น เร่ือง

ทัศนศิลป ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และคุณภาพดาน

เทคโนโลยกีารศึกษาอยูในระดับดี มปีระสทิธิภาพรูปแบบเชิงเสน 86.08/86.80 และประสทิธิภาพ รูปแบบ

ลําดับช้ัน 86.56/87.12 ทั้งนี้เนือ่งจากบทเรียนที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ผูวิจัยสรางขึ้น ประกอบดวย

ขอมูลเนื้อหาวชิา มีทัง้ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  และเสยีงประกอบ  ซึง่นําเสนอในรูปแบบผสมผสาน การทบทวน

รูปแบบของการทดสอบ ซึ่งลักษณะบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย รูปแบบเชิงเสน จะใหผูเรียนศึกษา

ไปตามเสนทางเปนลาํดับจากกรอบหนึ่งไปอีกกรอบหนึ่งโดยเรียงลําดับเนื้อหาอยางตอเนื่อง โดยไมกระโดด

ขามไปยังกรอบอื่นได จึงทําใหบทเรียนนี้มีประสิทธิภาพเปนตามเกณฑที่กําหนดไว และลักษณะบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น จะเปนรูปแบบที่ใหผูเรียนศกึษาไปตามเสนแขนงออกไปตามลกัษณะ

ธรรมชาติของเนื้อหาทีม่ีอิสระตอกัน สามารถเรียนบทใดบทหนึ่งกอนก็ไดโดยที่ไมมีผลตอเนื้อหาในบทเรียน

อ่ืนๆ นอกจากนี้ทัง้ 2 รูปแบบที่มีปฏิสัมพนัธโตตอบกับผูใชไดดีอีกดวย จากผลการวิจัยนี ้มีความสอดคลอง

กับงานวิจัยของ ทว ีสุชิน (2545: บทคัดยอ) ที่ศึกษาวิจยัเรื่องคอมพวิเตอรชวยการอาน และการบันทึก

โนตสากล ผลการศึกษา พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมีคาเทากับ 86.80/90.72  เปนไป

ตามเกณฑทีก่าํหนด 85/85 และนอกจากนี ้ยังสอดคลองกับงานวิจัยของ วิลาสิน ีนาคสุข (2549: บทคัดยอ) 

ที่ศึกษาวิจัยเรือ่งผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 รูปแบบ ที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความคงทนในการจํา และความพึงพอใจของนักเรยีนชวงชั้นที ่ 2 ที่มีความสามารถทางการเรียนตางกัน 

พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ประเภทสถานการจําลอง 87.58/88.56 และ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเภทเกมการศึกษา 88.28/90.95 เปนไปตามเกณฑ 85/85 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนที่เกิดจากการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง

ทัศนศิลป ในบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีรูปแบบเชิงเสนและรูปแบบลําดับชั้น แตกตางกันอยางไมมนียัสาํคัญ

ทางสถิติ เมื่อพิจารณาเปนรายดาน กพ็บวา ทุกดานนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน อยาง

ไมมีนัยสาํคัญทางสถิต ิ ซึ่งไมสอดคลองสมมุติฐานการวจิัยที่ตั้งไว ทั้งนี ้ นาจะมีสาเหตุมาจากบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียที่สรางขึน้มานักเรียนที่เรียนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดยี สามารถเรยีนรูได

ตามความสามารถของตนเอง มีอิสระในการเรียน ทั้งยงัเนือ้หาที่เรียนก็เปนที่เปนอิสระตอกัน และไมจําเปน

ที่จะตองเรียนเนื้อใดเนื้อหาหนึ่งกอน และบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี ้ ไมมีความกดดันในการเรียน 

ยังสามารถสนองตอบตอความแตกตางระหวางบุคคลได   
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 3. ความพึงพอใจของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตอรูปแบบที่ศึกษา 

  3.1 ความพึงพอใจของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน มี

ความพงึพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก ซึง่สอดคลองกับสมมุติฐานการวิจยัที่ตั้งไว โดยนักเรียนมีความพึงพอใจ

ในการใชบทเรียนสูง 3 อันดับแรก คือ ชอบภาพที่ใชในบทเรียน รองลงมาคือ พอใจที่บทเรียนมีการแสดง

ตอนยอยๆ ทําใหเขาใจมากขึ้น และชอบที่จะตอบแบบประเมินผลระหวางเรียนและแบบทดสอบของบทเรียน 

กับเกณฑการใหคะแนนชัดเจน ซึ่งอยูในระดับความพึงพอใจ ในระดับมาก ที่เทากัน ทั้งนี้อาจเปนเพราะ 

ผูเรียนพึงพอใจที่ทราบผลคะแนนทันทีเมื่อเรียนระหวางเรียนแตละบท และเมื่อเรียนจบบทเรียนที่ไดเรียน

ในแตละเรื่องที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  3.2 ความพึงพอใจของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับชั้น มี

ความพงึพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก ซึง่สอดคลองกับสมมุติฐานการวิจยัที่ตั้งไว โดยนักเรียนมีความพึงพอใจ

ในการใชบทเรียนสูง 3 อันดับแรก  อันดับแรกคือ พอใจที่ไดทราบผลการเรียนอยางรวดเร็วมีการแสดงผล

คะแนนการทดสอบ รองลงมาคือ ชอบที่บทเรียนมีเสียงบรรยาย และ ขนาดตัวอักษรที่ใชในบทเรียนอาน

งาย กับ พอใจที่บทเรียนมีการแสดงตอนยอยๆทําใหเขาใจมากขึ้น ซึ่งอยูในระดับความพึงพอใจในระดับ

มากที่เทากัน ทั้งนี้อาจเปนเพราะผูเรียนพึงพอใจบทเรียน แจงผลการเรียนใหนักเรียนทราบผลทันทีหลังเรียน

จึงทาํใหผูเรียนสามารถประเมินความสามารถของตนเอง ไดขอบขนาดตัวอักษรที่อานเขาใจไดงายและ 

พึงพอใจที่มีตอนยอยๆทีบ่อกรายละเอียดในเนื้อหาที่เรียน ทําใหผูเรียนงายตอการเขาสูบทเรียนแตละเรื่อง

ที่ผูเรียนตองการเรียน 

 

ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 ในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูเรียนควรอานคาํอธิบายและวธิีการใชบทเรียน

อยางละเอียด เพื่อใหใชบทเรยีนไดอยางมปีระสิทธิภาพ 

  1.2 ควรใหนักเรียนใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบลําดับชั้น     

ในการศึกษาเนื้อหาลวงหนา หรือใชในการทบทวนบทเรยีน 

  1.3 ควรมีการสนับสนุนใหนักเรียนศึกษาเรียนรูดวยตนเอง โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย หรือศึกษาจากแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ เชน หองสมุด  เปนตน 

  1.4 บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียทั้งรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบลําดับชั้น สามารถนําไปใช

ในการเรียนการสอนได 
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 2. ขอเสนอแนะในการวิจยัครั้งตอไป 
  2.1 ควรมีการวิจยัและพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียในรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบ

ลําดับช้ัน ในเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูอ่ืน สําหรับผูเรียนระดับช้ันประถมศึกษา และในระดับการศึกษา 

อ่ืนๆ ทัง้ในระบบ และนอกระบบ 

  2.2 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรูปแบบตางๆ เชน การเปรียบเทียบ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย แบบลําดบัชั้น และแบบผสม เปนตน 

  2.3 ควรมีการศึกษาตัวแปรอืน่  ๆที่เกี่ยวของกับการใชบทเรยีนคอมพวิเตอร เชน ความรับผิดชอบ 

ความซื่อสัตย ความคงทนในการเรียนรู  เปนตน 

  2.4  ควรมกีารวิจัยและพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ในเนื้อหากลุมสาระการเรียนรู

อ่ืนๆ ที่อยูในรูปแบบซีดีรอม ใหสามารถไปใชบนเครือขายอินเตอรเน็ตได 
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ภาคผนวก ก 
 

แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
สําหรบัผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษาและดานเนื้อหา 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

สําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
 

ผูผลิต นางสาวชมพนูทุ กองดุษิต 

ผูประเมิน ………………………………………………………………………………………………… 

ตําแหนง …………………………………………….. ระดับ ............................................................. 

สังกัด …………………………………………………………………………………………………...... 
 

คําชี้แจง: โปรดทาํเครื่องหมาย ลงในชองระดับความคิดเหน็ของทาน ซึ่งมเีกณฑการประเมนิคณุภาพ 

5 ระดับ ดังนี ้

  คะแนน  5 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัดีมาก 

  คะแนน  4 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัดี 

  คะแนน  3  หมายถงึ มีคุณภาพระดบัพอใช 

  คะแนน  2  หมายถงึ ตองปรับปรุง 

  คะแนน  1  หมายถงึ ใชไมได 
 

ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 
      

1. ดานเนื้อหา      

    1.1 ความถกูตองของเนื้อหา      

    1.2 เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค      

    1.3 การเสนอเนื้อหามีเอกภาพและมีสมัพันธภาพ       

    1.4 ความชดัเจนของการนําเสนอ      

    1.5 ความเหมาะสมของการจัดลําดับเนื้อหา      

    1.6 ความนาสนใจของเนือ้หาและทําใหเกิดแรงจูงใจตอการเรียน      

    1.7 เนื้อหามีความยาก งาย เหมาะสมกับผูเรียน      

    1.8 การใชภาพประกอบเหมาะสมและสอดคลอง      

    1.9 ปริมาณเนื้อหาในแตละจอภาพ      

    1.10 ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียน      
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 
      

2. ดานกจิกรรมการเรียนในรูปแบบแบบฝก      

    2.1 ความสอดคลองกับวตัถุประสงค      

    2.2 ความชดัเจนของขอคําถาม      

    2.3 ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบฝก      

    2.4 ความสอดคลองของแบบฝกกับเนื้อหา      

    2.5 ความเหมาะสมของการเสริมแรง      

    2.6 แบบฝกมีความเราความสนใจของนักเรียน      

    2.7 การตอบโตของแบบฝก      

    2.8 วิธีการรายงานคะแนนของแบบฝก      

3. ดานแบบประเมินผลระหวางเรียน/แบบทดสอบ      

    3.1 คําชี้แจงมีความชัดเจน      

    3.2 ความสอดคลองกับวตัถุประสงค      

    3.3 ความถกูตองชัดเจนของคําถามและคําตอบ      

    3.4 วิธีการรายงานคะแนนของแบบแบบทดสอบ      

 
ขอเสนอแนะอื่นๆ 
……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

        ลงชื่อ ...................................................................... ผูประเมิน 

           (.................................................................) 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูป 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
สําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 
ผูผลิต นางสาวชมพนูทุ กองดุษิต 

ผูประเมิน ………………………………………………………………………………………………… 

ตําแหนง …………………………………………….. ระดับ ............................................................. 

สังกัด …………………………………………………………………………………………………...... 
 

คําชี้แจง: โปรดทาํเครื่องหมาย ลงในชองระดับความคิดเหน็ของทาน ซึ่งมเีกณฑการประเมนิคณุภาพ 

5 ระดับ ดังนี ้

  คะแนน  5 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัดีมาก 

  คะแนน  4 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัดี 

  คะแนน  3  หมายถงึ มีคุณภาพระดบัพอใช 

  คะแนน  2  หมายถงึ ตองปรับปรุง 

  คะแนน  1  หมายถงึ ใชไมได 
 

ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 
      

1. ภาพ ภาษา และเสียง      

    1.1 ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรยีน      

    1.2 ความเหมาะสมในการนําเสนอบทเรียน      

    1.3 ความชดัเจนของภาพ      

    1.4 ความเหมาะสมของภาพกับระดับของผูเรียน      

    1.5 ความหมายของภาพสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรยีน      

    1.6 ความชดัเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน      

    1.7 ความเขาใจเกี่ยวกับภาษาที่ใชประกอบบทเรียน      

    1.8 ความนาสนใจของเสยีงดนตรีประกอบบทเรียน      

    1.9 ความเหมาะสมของจังหวะเสยีงบรรยายกับรูปภาพหรือ

ขอความที่ปรากฎ 
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 
      

2. ตัวอักษรและส ี      

    2.1 รูปแบบตัวอักษร      

    2.2 ขนาดของตัวอักษร      

    2.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร      

    2.4 ความเหมาะสมของสีพื้นหลัง      

    2.5 สีของภาพและกราฟก      

    2.6 การออกแบบหนาจอบทเรียน      

3. การออกแบบบทเรียนและปฏสิัมพนัธ      

    3.1 การควบคุมบทเรียน      

    3.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยรวม      

    3.3 ความนาสนใจในการปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน      

    3.4 รูปแบบในการดําเนนิการเรียน      

    3.5 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา      

    3.6 ความเหมาะสมของเทคนิคการนาํเสนอ      

4. การเชื่อมโยงขอมลู      

    4.1 วิธีการโตตอบกับบทเรียน      

    4.2 ความรวดเร็วในการเชื่อมโยงขอมูล      

    4.3 ความถกูตองของการเชื่อมโยงขอมูล      

    4.4 ความสะดวกในการใชบทเรียน      

5. แบบประเมินผลระหวางเรียน/แบบทดสอบ      

    5.1 ความชดัเจนของคําสัง่      

    5.2 รูปแบบของคําถามความเหมาะสมกบัเนื้อหา      

    5.3 วิธีการรายงานคะแนนของแบบประเมินผลระหวางเรียน      

    5.4 วิธีการรายงานคะแนนของแบบแบบทดสอบ      
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ขอเสนอแนะอื่นๆ 
……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

        ลงชื่อ ...................................................................... ผูประเมิน 

           (.................................................................) 
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ภาคผนวก ข 
 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 
และรายชื่อผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 
ผูชวยศาสตราจารย ดร. ฤทธิชัย ออนมิ่ง    ผูชวยศาสตราจารย 

            คณะศึกษาศาสตร  

            มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 

อาจารย ดร.นฤมล ศิระวงษ        อาจารย 

            คณะศึกษาศาสตร  

            มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 

อาจารย ดร.รัฐพล ประดับเวทย       อาจารย 

            คณะศึกษาศาสตร  

            มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 
 
 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 
อาจารยวัชรีวรรณ  วงศทองดี        อาจารย 

             โรงเรียนอนุบาลราชบุรี 

 

อาจารยอดุลย  บุญมา          อาจารย 

             โรงเรียนสงัขวทิย 

 

อาจารยณัฏฐณิชชา  ยอดทอง        อาจารย 

             โรงเรียนปญญาวิทย 
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ภาคผนวก ค 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบบสอบถามวัดความพงึพอใจ 
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แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ 
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เรื่องทัศนศิลป ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 
คําชี้แจง: ใหทําเครื่องหมาย    ในชองระดับความพึงพอใจตรงกบัความรูสึกพงึพอใจของนักเรียน 

ซึ่ง ความหมายของระดับความพงึพอใจมดีังนี ้

   ความพึงพอใจมากที่สุด ให 5 คะแนน 

   ความพึงพอใจมาก   ให 4 คะแนน 

   ความพึงพอใจปานกลาง ให 3 คะแนน 

   ความพึงพอใจนอย   ให 2  คะแนน 

   ความพึงพอใจนอยที่สุด ให 1  คะแนน 

 
ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึงพอใจทีม่ีตอบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
 

ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 
      

1. บรรยากาศในการเรียนรูดวยตนเอง      

2. ความรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง      

3. การควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง      

4. ความแปลกใหมของบทเรียนในการเรียนวิชาทัศนศิลป      

5. การจัดลําดับของเนื้อหาทีเ่รียนทาํใหงายตอการทาํความเขาใจ      

6. บทเรียนงายตอการเขาใจและการปฏิบัติ      

7. ชอบที่บทเรยีนมีเสยีงบรรยาย      

8. ชอบเสียงเพลงที่ใชประกอบในบทเรียน      

9. ชอบภาพทีใ่ชในบทเรียน      

 นิยามศัพทเฉพาะ: ความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง 

ความรูสึกชอบหรือไมชอบหรือความคิดเห็น ของนกัเรยีนในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียกลุมสาระการเรียนรูทัศนศิลป ในรูปแบบที่ตนไดเรียน 
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 
      

10. สีที่ใชในบทเรียนชวนใหสนใจ      

11. ขนาดตัวอกัษรที่ใชในบทเรียนอานงาย      

12. พอใจที่บทเรียนมีการแสดงตอนยอยๆทําใหเขาใจมากขึ้น      

13. บทเรียนสามารถทําใหนกัเรียนสนใจเรยีนตลอดเวลา      

14. สนุกที่ไดมีสวนรวมในการเรียนตลอด      

15. ชอบที่จะตอบแบบประเมินผลระหวางเรียนและแบบทดสอบของ

บทเรียน 

     

16. เกณฑการใหคะแนนชัดเจน      

17. พอใจที่ไดทราบผลการเรียนอยางรวดเร็วมีการแสดงผลคะแนน

การทดสอบ 

     

 
ขอเสนอแนะอื่นๆ 
……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

 

        ลงชื่อ ...................................................................... ผูประเมิน 

           (.................................................................) 
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ภาคผนวก ง 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูทัศนศิลป 
เรื่องที่ 1 ทัศนธาตุ ช้ันประถมศึกษาปที่ 4   จํานวน 20 ขอ (20คะแนน) 

 

1. เสนเกิดมาจากอะไร 

 ก. จุด           ข. ความยาว 

 ค. รูปราง          ง. รูปทรง 

2. เสนใดใหความรูสึกไมอยูนิง่ 

  ก.  เสนนอน         ข.  เสนเฉียง 

 ค.  เสนตั้ง          ง.  เสนโคง 

3. เสนใดใหความรูสึกนุมนวล ออนโยน 

 ก.  เสนตัง้          ข. เสนโคง 

 ค. เสนนอน         ง. เสนเฉียง 

4. ลายนิว้มือมีลกัษณะคลายกบัเสนแบบใด 

 ก.  เสนตรง          ข. เสนขดกนหอย 

 ค.  เสนซิกแซก         ง.  เสนเฉียง 

5. เสนโคงเสนใดใหความรูสึกรุนแรงสับสน 

  ก.                            ข. 

 

 ค.                            ง. 

6. เสนขดกนหอย ทาํใหเกิดความรูสึก 

 ก. นิ่มนวล          ข. มั่นคง 

 ค. ตื่นเตน          ง. สบัสน 

7. จากภาพมีสวนประกอบของเสนใดบาง 

 

 

 

 

 

     ก.  เสนโคง เสนตรงแนวนอน เสนตรงแนวตั้ง   ข.  เสนหยัก เสนตรงแนวตั้ง เสนตรงแนวนอน 

     ค.  เสนกนหอย เสนตรงแนวนอน เสนหยัก   ง. เสนตรงแนวเฉยีง เสนโคง เสนหยัก 
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8.  กอนเมฆใหความรูสึกอยางไร 

 ก. หนกัแนน         ข. มั่นคง 

 ค. สงบ          ง. นุมนวล 

9. เสนโคงของตนไมใหความรูสึกอยางไร 

 ก. สงบ          ข. รมเย็น 

 ค. ปลอดภัย         ง. ความเคลื่อนไหวของตนไม 

10. ขอใดมีรูปราง เปนวงรี 

 ก. เปลือกหอย         ข. ไมหนีบผา      

 ค. ไขไก          ง. ชอน 

11. กรวยไอศครีมมีรูปรางอยางไร 

 ก. รูปรางสามเหลี่ยม       ข. รูปรางสี่เหลีย่ม 

 ค. รูปรางวงกลม        ง. รูปรางอิสระ 

12. ใบใมมีรูปรางอยางไร 

 ก. รูปรางสามเหลี่ยม       ข. รูปรางสี่เหลีย่ม 

 ค. รูปรางวงกลม        ง. รูปรางอิสระ 

13. จากภาพนกัเรยีนคิดวามีรูปรางอยางไร 

 

 

 

 

 

 ก. รูปรางสามเหลี่ยม       ข. รูปรางสี่เหลีย่ม 

 ค. รูปรางวงกลม        ง. รูปรางอิสระ 

14. สิ่งใดมีรูปทรงสี่เหลี่ยม 

 ก. กลองพัสดุ         ข. ขวดนม 

 ค. โคมไฟ          ง. ผาเช็ดหนา 

15. ลูกสตรอเบอรร่ี ถือเปนรูปทรงแบบใด 

 ก. รูปทรงกลม         ข. รูปทรงอิสระ 

 ค. รูปทรงกรวย        ง. รูปทรงกระบอก 
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16. ผลไมชนิดใด มีรูปทรงเปนเรขาคณิต 

 ก. แตงโม          ข. มะละกอ 

 ค. มะมวง          ง. ทุเรียน 

17. ขอใดจัดเปนรูปทรงเรขาคณติ 

 ก. นาฬิกาขอมือ        ข. ถานไฟฉาย 

 ค. กางเกง          ง. ถุงเทา 

18. วัตถุใดไมมีรูปรางเปนรูปเรขาคณิต 

 ก. ไมฉาก          ข. กลองพัสดุ 

 ค. ลูกบอล          ง. ดอกไม 

19.  ขอใดกลาวถูกตอง 

 ก. รูปทรงใหความรูสึกมีน้าํหนกั    ข. รูปทรงใหความรูสึกเบาบาง 

 ค. รูปทรงใหความรูสึกแข็งแรง     ง. รูปทรงใหความรูสึกเราใจ 

20. รูปทรงแตกตางจากรูปรางอยางไร 

 ก. ความกวาง         ข. ความยาว 

 ค. ความลึก         ง. ความชัดโคมไฟ 

 

 

 

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูทัศนศิลป 
เรื่องที่ 2 สี ช้ันประถมศึกษาปที่ 4   จํานวน 10 ขอ (10คะแนน) 

 

1. ขอใดคือสีขั้นที่ 1 

 ก.  สีสม          ข. สีเหลือง 

 ค. สีมวง          ง. สีเขียว 

2. สีใดเปนสีขั้นที่ 3 

 ก. สีเขียว          ข. มวงแดง 

 ค. น้ําเงิน          ง. สีสม   

3. สีสม เปนสีข้ันที่เทาไหร 

 ก. สีขั้นที่ 1         ข. สีข้ันที่ 2 

 ค. สีขั้นที่ 3         ง. ไมมีข้ันสี 

4. สีขั้นที่ 2 เกิดจากสีข้ันใดผสมกัน 

 ก. สีขั้นที่ 1 + สีขั้นที่ 1      ข. สีข้ันที่ 1 + สีขั้นที่ 2 

 ค. สีขั้นที่ 2 + สีขั้นที่ 2      ง. สีข้ันที่ 1 + สีข้ันที่ 3 

5. สีใดเปนสีข้ันที่ 2 

 ก. สีเขียว          ข. สีแดง 

 ค. สีน้ําเงิน         ง. เหลือง    

6. สีแดงเกิดจากการผสมกับสีใด 

 ก. สีสม + สีเหลือง       ข. สีเหลือง + สีน้ําเงิน 

 ค. สีน้ําเงิน + สีมวง       ง. ไมมีสีใดผสมกัน 

7. สีขั้นที่ 3 คือ ขอใด 

 ก. สีขั้นที่ 1 ผสมกับสีข้ันที่ 2 ในอัตราสวนที่เทากัน 

 ข. สีขั้นที่ 1 ผสมกับสีข้ันที่ 2 ในอัตราสวนที่ไมเทากัน 

 ค. สีข้ันที่ 1 สีข้ันที่ 2 และสีขั้นที่ 3 ผสมในอัตราสวนที่เทากัน  

 ง. สีข้ันที่ 3 เปนแมสี 

8. สีแดงอยูในวรรณะใด 

 ก. วรรณะเย็น         ข. วรรณะอุน 

 ค. วรรณะเย็นและวรรณะอุน     ง. ไมมีขอใดถูก 
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9. สีวรรณะอุนใหความรูสึก 

 ก. เหนื่อย          ข. รอนแรง 

 ค. สงบ          ง. สบาย 

10. สีวรรณเย็นใหความรูสึกอยางไร 

 ก. อบอุน          ข. รอนแรง 

 ค. สงบ          ง. สับสน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูทัศนศิลป 
เรื่องที่ 3 ศิลปะในชีวิตประจําวันรอบตัวเรา 

ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 20 ขอ (20 คะแนน) 
 
1. ตุกตาชาววงัเปนงานศิลปะประเภทใด 

 ก. งานปน          ข. งานภาพพิมพ 

 ค. งานแกะสลัก        ง. งานวาด 

2. เทียนเขาพรรษาจังหวัดอุบลราชธานี เปนผลงานประเภทใด 

 ก. งานแกะสลัก        ข. งานปนลอยตัว 

 ค. งานภาพพิมพ        ง. งานสรางสรรค 

3. จากภาพ เปนผลงานศิลปะทองถิน่ ในลักษณะใด 

 

     

 

 

 

 

 ก. งานโครงสราง        ข. งานแกะสลัก 

 ค. ภาพพมิพ         ง. งานปน 

4. งานปน เปนศิลปะประเภทใด     

  ก. กายกรรม         ข. นากกรรม 

 ค. ประติมากรรม        ง. จิตกรรม 

5. อนุสาวรียพระบรมรูปทรงมา เปนงานปนแบบใด 

 ก. งานปนลอยตัว        ข. งานปนนนูสูง 

 ค. งานปนนนูต่ํา        ง. งานปน 

6. ขอใดไมใชเสนโคงธรรมชาติ 

 ก. ผลสม          ข. รุงกินน้ํา 

 ค. กอนเมฆ         ง. โคงเสนถนน 
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7. ขอใดคือรูปรางธรรมชาตทิี่เรามองเหน็ 

 ก. ใบไม          ข. กอนหิน 

 ค. หนาผา          ง. โรตี 

8. รูปทรงธรรมชาติคือขอใด 

 ก. กระดาษ         ข. ผาเช็ดหนา 

 ค. รุงกินน้ํา         ง. ไข 

9. ภาพบรรยากาศงานประเพณีลอยกระทงเปนภาพประเภทใด 

 ก. ภาพจากประสบการณ       ข. ภาพจากทวิทศัน 

 ค. ภาพจากนทิาน        ง. ภาพจากจินตนาการ 

10. ภาพจากประสบการณตองอาศยัทกัษะดานใดมากที่สุด 

 ก. การสังเกตุ  ความจาํ      ข. ความสนใจ  ความรู 

 ค. ความรู ความชํานาญ      ง. ความเขาใจ  การทองจํา 

11. ภาพจากสัตวปาหิมพานต จัดเปนภาพประเภทใด 

 ก. ภาพจากเหตกุารณ       ข. ภาพจากประสบการณ 

 ค. ภาพจากนทิาน        ง. ภาพจากสากล 

12. ขอใดเกี่ยวของกับภาพชาวนา 

 ก. ยีราฟ          ข. ควาย 

 ค. ชาง          ง. เสือ 

13. ขอใดไมใชงานศิลปะ 

 ก. หุนยนต         ข. หัวโขน 

 ค. ตุกตาชาววงั        ง. ไมมีขอใดถูก 

14. จากภาพเปนงานศิลปะประเภทใด 

 

  

 

 

  ก. ภาพพมิพ         ข. งานปน 

 ค. งานแกะสลัก        ง. ถูกทกุขอ 
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15. ความสวยงามของรมบอสรางเกิดจากขอใด 

 ก. ขนาดของรม        ข. ลวดลายของรม 

 ค. วัสดุที่ใชประกอบ       ง. ไมมีขอใดถูก     

16. ขอใดเปนผลงานศิลปะของทองถิน่ภาคเหนือ 

 ก. โองมังกร         ข. เรือกอแระ 

 ค. รมบอสราง         ง. หนากากผีตาโขน 

17. จังหวัดนครราชสีมา มีชื่อเสยีงผลงานศิลปะขอใด 

 ก. เครื่องปนดินเผาดานเกวยีน    ข. เครื่องเบญจรงค 

 ค. โองลายมังกร        ง. ตุกตาชาววงั 

18. เรือกอแระเปนผลงานทองถิน่ในภาคใด 

 ก. ภาคเหนือ         ข. ภาคกลาง 

 ค. ภาคอีสาน         ง. ภาคใต 

19. เรือกอแระ มีจดุเดนอยางไร 

 ก. มีลวดลายสวยงาม       ข. ใชสีฉูดฉาดทาเรือ 

 ค. ตัวเรือแบบราบ        ง. โครงสรางเรือเปนไมแกะสลกั 

20. การไปทัศนศกึษาพิพธิภัณฑทองถิน่ ควรปฏิบัติอยางไร  

 ก. คุยกับเพื่อนเสยีงดัง      ข. จดบันทกึเกี่ยวกับผลงาน 

 ค. มองหามุมนอนหลับ      ง. หยิบจับผลงานขึ้นมาด ู
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ภาคผนวก จ 
 

การหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
 - คาเฉลี่ยดัชนคีวามสอดคลองของคําถามความพึงพอใจ  (IOC) 
 - คุณภาพรายขอและคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบความพึงพอใจ 
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ตาราง 13  แสดงคาความยากงาย (p) คาอาํนาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ เร่ือง   

      ทัศนธาต ุ  
 

ขอ คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจาํแนก  (r) 

   

1 0.63 0.48 

2 0.41 0.40 

3 0.73 0.32 

4 0.40 0.40 

5 0.76 0.38 

6 0.79 0.28 

7 0.36 0.40 

8 0.20 0.37 

9 0.69 0.30 

19 0.76 0.47 

11 0.21 0.44 

12 0.35 0.33 

13 0.47 0.39 

14 0.79 0.35 

15 0.25 0.53 

16 0.68 0.35 

17 0.43 0.33 

18 0.60 0.39 

19 0.70 0.33 

20 0.67 0.42 
   

 

คาความเชื่อมัน่ 0.812 
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ตาราง 14  แสดงคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ เร่ือง สี   
 

ขอ คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจาํแนก  (r) 

   

1 0.70 0.37 

2 0.56 0.24 

3 0.43 0.30 

4 0.56 0.52 

5 0.57 0.54 

6 0.66 0.61 

7 0.48 0.37 

8 0.42 0.53 

9 0.79 0.37 

10 0.50 0.47 
   

 

คาความเชื่อมัน่  0.807 
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ตาราง 15  แสดงคาความยากงาย (p) คาอาํนาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ เร่ือง   

      ศิลปะในชวีิตประจําวนัรอบตัวเรา 
 

ขอ คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจาํแนก  (r) 

   

1 0.58 0.43 

2 0.68 0.35 

3 0.64 0.32 

4 0.37 0.25 

5 0.43 0.29 

6 0.33 0.32 

7 0.35 0.27 

8 0.68 0.25 

9 0.78 0.22 

10 0.56 0.39 

11 0.72 0.22 

12 0.78 0.22 

13 0.57 0.27 

14 0.53 0.26 

15 0.76 0.26 

16 0.56 0.46 

17 0.52 0.24 

18 0.67 0.37 

19 0.24 0.21 

20 0.80 0.28 

   
 

คาความเชื่อมัน่  0.804 
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ตาราง 16  แสดงคาเฉลี่ยดัชนีความสอดคลองของคําถามความพึงพอใจ  (IOC)   
 

ขอ คาเฉลี่ย สรุปผล 

   

1 0.67 สอดคลอง 

2 1.00 สอดคลอง 

3 0.67 สอดคลอง 

4 0.67 สอดคลอง 

5 0.67 สอดคลอง 

6 0.67 สอดคลอง 

7 0.67 สอดคลอง 

8 1.00 สอดคลอง 

9 0.67 สอดคลอง 

10 0.67 สอดคลอง 

11 1.00 สอดคลอง 

12 0.67 สอดคลอง 

13 0.67 สอดคลอง 

14 0.67 สอดคลอง 

15 1.00 สอดคลอง 

16 0.67 สอดคลอง 

17 0.67 สอดคลอง 
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ตาราง 17  คุณภาพรายขอและคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบความพึงพอใจ 
 

ขอ คาอํานาจจาํแนก 

  

1 0.507 

2 0.381 

3 0.284 

4 0.271 

5 0.465 

6 0.426 

7 0.495 

8 0.541 

9 0.574 

10 0.369 

11 0.360 

12 0.515 

13 0.487 

14 0.469 

15 0.458 

16 0.228 

17 0.396 
  

 

คาความเชื่อมัน่  สัมประสิทธิ์แอลฟา (α –Coefficient) = 0.828 
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ภาคผนวก ฉ 
 

ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและภาพการทดลองใชบทเรียน 
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ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน  เรื่องทัศนศิลป 
 

ตัวอยางหนาจอเมื่อเขาสูโปรแกรม                            ตัวอยางหนาจอเมนูหลกั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางหนาจอเมนหูลักแตละเรื่อง                            ตวัอยางหนาจอเมื่อเขาสูบทเรียนแลว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางหนาจอเนื้อหาบทเรียน                             หนาจอตวัอยางแบบทดสอบระหวางเรียน 
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หนาจอตัวอยางแบบทดสอบระหวางเรียน                        หนาจอตวัอยางเมื่อเร่ิมทําแบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางหนาจอแบบทดสอบหลังเรียน                           ตัวอยางการบอกคะแนนทายแบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางหนาจอเมื่อเรียนบทตอไป                                ตัวอยางหนาจอเมื่อออกจากบทเรียน 
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ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบลําดับช้ัน  เรื่องทัศนศิลป 
 

ตัวอยางหนาจอเมื่อเขาสูโปรแกรม                            ตัวอยางหนาจอเมนูหลกั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางหนาจอเมนูยอย                                         ตัวอยางหนาจอเมนูยอยแตละเรือ่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางหนาจอเนื้อหาบทเรียน                                ตัวอยางหนาจอเนื้อหาบทเรยีน 
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ตัวอยางหนาจอแบบทดสอบระหวางเรียน                        ตัวอยางหนาจอเนื้อหาบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางหนาจอแบบทดสอบระหวางเรียน                     หนาจอตัวอยางเมื่อเร่ิมทาํแบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางหนาจอแบบทดสอบหลังเรียน                       ตัวอยางการบอกคะแนนทายแบบทดสอบ 
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ภาคผนวก ช 
 

ภาพการทดลองใชบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบเชิงเสน และรูปแบบลําดับชัน้ 
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ภาพการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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