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การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 และหาประสิทธิภาพตาม

เกณฑ 85/85 
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ทางการเรียน และแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ สถิติที่ใชใน

การวิเคราะหขอมูล คือ รอยละ และคาเฉลี่ย 
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คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาอยู

ในระดับดีและบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 86.19/86.11 เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 

85/85  
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This research project involves the development of computer multimedia used for the 

subject of social study, religions, and cultures of third level students and the determination 

of its efficiency according to 85/85 criteria.  

The study group consists of 48 students in the third level of Prachin-ratsadorn-

umrung School, Prachinburi province. When this research was conducted, those students 

were in their 2nd semester, academic year 2009. The instruments used in this research were 

the computer multimedia in the chapter (topic) of Prachinburi province, the Study 

Achievement Test, and the Quality Evaluation Form for computer multimedia that is being 

used by experts in statistical field to analyze the data by percentage and by mean. 

The study quality from using the computer multimedia in Prachinburi chapter was 

evaluated by the experts in both fields of academic content and educational technology. 

The evaluation result concluded that the computer multimedia was ranked in a good level 

and the data analysis has shown the efficiency of 86.19/86.11 which considered as a “pass” 

according to 85/85 criteria.   
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ประกาศคุณูปการ 
 

 สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยความเรียบรอย จากความกรุณาและความชวยเหลือของ    

ผูชวยศาสตราจารย บุญยฤทธิ์  คงคาเพ็ชร ที่ใหคําปรึกษาและคําแนะนําอันเปนประโยชนในการวิจัย

คร้ังนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยทุกทาน ที่ไดประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูอันเปนประโยชนตอ

ผูวิจัยตลอดมา 

 ขอขอบพระคุณผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญในดานตางๆ ที่ใหคําแนะนํา คําปรึกษา ตรวจสอบ

แกไขขอบกพรองตางๆ ที่เปนประโยชนอยางยิ่งในการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ในครั้งนี้ 

 ขอขอบพระคุณผูอํานวยการและอาจารยทุกทานของโรงเรียนปราจิณราษฎรอํารุง ที่ใหความ

อนุเคราะหในการใชสถานที่และกลุมตัวอยางในการดําเนินการเก็บขอมูลอันเปนประโยชนสําหรับการ

ทดลองในครั้งนี้ 

 สุดทายนี้ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ผูซึ่งใหชีวิต ใหโอกาสทางการศึกษา ใหความ

ชวยเหลือ ใหความรักและเปนกําลังใจแกผูวิจัย 
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ที่ทําใหผูวิจัยประสบความสําเร็จในการทําสารนิพนธคร้ังนี้ 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ ปพุทธศักราช 2542 ไดกําหนดแนวทางในการจัด

การศึกษา ในหมวดที่ 4 มาตราที่ 24 เร่ืองการจัดกระบวนการเรียนรู วงเล็บ 6 วา “จัดการเรียนรูให

เกิดขึ้นไดทุกเวลาทุกสถานที่ มีการประสานความรวมมือกับบิดามารดา ผูปกครองและบุคคลในชุมชน

ทุกฝาย เพื่อรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ”  จากขอความดังกลาวแสดงใหเห็นวาการจัดการเรียน

การสอนในอนาคตขางหนาจําเปนตองจัดใหเกิดการเรียนการสอนที่สามารถเรียนไดในทุกเวลา เรียนได

ทุกสถานที่ทั้งที่บานที่ทํางานหรือที่โรงเรียน เปนรูปแบบการเรียนการสอนแบบ (Asynchronous 

Learning Networks) คือการเรียนการสอนตองเกิดขึ้นที่ใดก็ได ณ เวลาใดก็ได (Anywhere – Anytime 

Learning) (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2546) 

         ในปจจุบันไดมีการนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนมากขึ้น โดยการนําเสนอ

บทเรียนในลักษณะเปนมัลติมีเดีย ใชโปรแกรมบรรจุเนื้อหาที่ใชในการสอนใหนักเรียนสามารถเรียนได

ดวยตนเองหรือใชประกอบการสอน บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียลักษณะคลายบทเรียนสําเร็จรูป 

(Programmed Instruction) คือมีลักษณะเปนขอความมีบทเรียนผูเรียนจะเรียนรูเปนขั้นๆ จนมีความ

เขาใจในเนื้อหาเรื่องดีแลวจึงเรียนเรื่องตอไปโดยบทเรียนจะมีแบบทดสอบซึ่งคอมพิวเตอรจะมีหนาที่

ตรวจและวิเคราะหคําตอบเนื่องจากคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีการนําเสนอเนื้อหาโดยใชตัวอักษร (Text) 

เสียง (Sound) ภาพ (Image) ภาพเคลื่อนไหว (Video) จัดทําใหเปนบทเรียนที่มีความนาสนใจมากขึ้น 

ซึ่งเปนสื่อที่สามารถสรางแรงจูงใจในการเรียนรูใหกับนักเรียนไดดี ชวยใหกระบวนการจําและการเรียก

ความทรงจําดีข้ึน สรางความคิดรวบยอดและสรุปเนื้อหาการเรียนรูไดรวดเร็วขึ้น ทั้งยังสามารถ

ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได คือนักเรียนสามารถตอบสนองกับบทเรียนไดและทราบผล

การตอบสนองนั้นไดทันทีตลอดทั้งบทเรียนและการที่จัดสภาพการณใหนักเรียนไดเรียนรูตาม

สติปญญาและความสามารถของตนยอมเปนการสงเสริมใหนักเรียนไดเรียนตามความถนัด ตาม

อัตราเร็วในการเรียนรูของตนโดยไมตองกังวลใจ การนําเอาคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชประกอบการ

เรียนการสอนมีขอไดเปรียบหลายประการเมื่อเปรียบเทียบกับส่ือการสอนเดิมที่ใชเขียนบนกระดานหรือ

ใหนักเรียนจดตามหรือครูเปนผูบรรยาย การเรียนรูดวยคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทตอการเรียนรูยุค

เทคโนโลยีสารสนเทศในสถาบันการศึกษาตางๆประโยชนที่เห็นไดอยางเดนชัดสรุปไดวา (อุไรวรรณ 

แยมแสงสังข. 2542) 
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 1. สามารถทําใหนักเรียนไดเรียนรูไดพรอมกันเปนจํานวนมาก 

 2. สามารถเรียนรูส่ิงใหมๆ ไดอยางรวดเร็วกวารูปแบบการเรียนรูที่ตองอาศัยหนังสือที่ใชเวลา

จัดทํานาน 

 3. ชวยใหผูสอนกระตือรือรนที่จะคนควาสิ่งใหมๆ และทันสมัยเพื่อประโยชนแกนักเรียน 

 4. เพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกนักเรียน เนื่องจากการเรียนดวยคอมพิวเตอรเปน

ประสบการณที่แปลกใหม 

 5. การใชสี ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงหรือเสียงดนตรี เปนการเพิ่มความเหมือน

จริงและดึงดูดใจนักเรียน ทําใหนักเรียนทําแบบฝกหัดหรือกิจกรรมตางจากที่เรียนจากครู 

 6. คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเก็บขอมูลได ทําใหนํามาใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลได

เปนอยางดีโดยกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

 7. คอมพิวเตอรสามารถทําใหนักเรียนไดเรียนรูเปนการสวนตัว เปนการชวยใหนักเรยีนทีเ่รียน

ชาสามารถเรียนไปไดตามความสามารถของตนเองและไมตองอายผูอ่ืนเมื่อตอบคําถามผิด 

 8. คอมพิวเตอรชวยครูผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด เนื่องจากบรรจุขอมูลไดงายและ

สะดวกในการนําออกมาใช 

 9. ครูผูสอนขจัดปญหาที่นักเรียนสามารถแอบดูคําตอบที่ถูกตองในระหวางที่จะตอบ

แบบทดสอบในบทเรียน 

 การเรียนการสอนและการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมเปน

ส่ิงสําคัญและจําเปนอยางยิ่งที่จะตองใหนักเรียนเขาใจประวัติความสําคัญหลักธรรมของพุทธศาสนา 

ระบบการเมืองการปกครองในสังคม และสามารถบริหารจัดการทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากัดไดอยางมี

ประสิทธิภาพและคุมคาตอตนเองและสวนรวม เพื่อสามารถเขาใจประวัติศาสตรของจังหวัดปราจีนบุรี 

สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรบนพื้นฐานของความเปนเหตุเปนผลมาวิเคราะหสถานการณตางๆ 

ในปจจุบันอยางเปนระบบ เขาใจความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย เกิดความรัก

ความภาคภูมิใจในความเปนคนของจังหวัดปราจีนบุรี สงผลตอความรูสึก ความตองการในการธํารง

รักษาความเปนไทย 

 ในการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมที่ผานมา 

พบวาไมประสบความสําเร็จเทาที่ควร กลาวคือไมสามารถพัฒนานักเรียนใหเปนไปตามเปาหมายของ

หลักสูตรทั้งยังขาดเทคนิคการจัดการเรียนการสอน การเรียนการสอนสวนใหญยังคงใชวิธีการเรียนการ

สอนแบบเดิมโดยยึดครูเปนศูนยกลาง นักเรียนไมคอยมีสวนรวมในกิจกรรม ขาดสื่อหรือไมก็ไมใชส่ือ 

รวมทั้งขาดแหลงคนควาหาความรูที่หลากหลาย ขาดสื่อเทคโนโลยีที่ทันสมัย ขาดสื่อที่สรางสรรคที่

กอใหเกิดองคความรู ทําใหเด็กขาดความกระตือรือรนในการแสวงหาความรู 
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ปญหาในการจัดการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมมี

ความจําเปนอยางยิ่งที่จะพัฒนาการเรียนการสอนใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด โดยจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนที่มุงเนนพัฒนาใหนักเรียนมีความคิดมีทักษะในการแกปญหา 

จากปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เร่ืองจังหวัดปราจีนบุรี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 เพราะการนํา

บทเรียนคอมพิวเตอรเขามาชวยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสามารถนําเสนอไดทั้งตัวอักษร 

เสียง ภาพ และภาพเคลื่อนไหวไดอยางเหมาะสม สวยงาม และมีเนื้อหาที่มีความสัมพันธและ

สอดคลองกันสามารถสรุปองคความรูไดอยางเหมาะสมถูกตองรวดเร็วเปนไปตามขั้นตอนของการเรียน 

มีการปฎิสัมพันธโตตอบกับนักเรียน สามารถทราบผลการเรียนรูของตนเองไดทันทีและเปนสวนหนึ่งที่

ทําใหนักเรียน มีความสนใจในการเรียนมากขึ้น นักเรียนสามารถเลือกเวลาเรียนไดนอกเหนือจาก        

การเรียนในหองเรียนทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกาวหนาขึ้น ซึ่งเปนการสรางแรงจูงใจใหอยากเรยีนรู 

ลดชองวางระหวางบุคคลและทําใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอน รวมทั้งเปนแนวทางในการ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรใหมีประสิทธิภาพตอไป 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดปราจีนบุรี กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1) ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ 85/85 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดปราจีนบุรี กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  

ศาสนา และวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  

ศาสนา และวัฒนธรรม หรือสาขาวิชาอื่นๆ ตอไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ในภาคเรียน

ที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนปราจิณราษฎรอํารุง อําเภอเมือง จังหวัดปราจีนบุรี มีจํานวนหองเรียน

ทั้งหมด 12 หอง จํานวน 600 คน 
 กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ในภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนปราจิณราษฎรอํารุง อําเภอเมือง จังหวัดปราจีนบุรี จํานวน 48 คน 

โดยการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage  random  sampling) แบงกลุมตัวอยางดังนี้ 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองครั้งที่ 1 จํานวน 3  คน 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองครั้งที่ 2 จํานวน 15 คน 

กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองครั้งที่ 3 จํานวน 30 คน 
เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
เนื้อหาที่ใชในการวิจัยเปนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เร่ือง 

จังหวัดปราจีนบุรี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2544  ซึง่

ประกอบดวยเนื้อหาทั้งหมด 3 เร่ือง ดังนี้ 

 เร่ืองที่ 1 ประวัติความเปนมาและสภาพทั่วไปของจังหวัดปราจีนบุรี 

 เร่ืองที่ 2 บุคคลสําคัญ สถานที่สําคัญและแหลงทองเที่ยวของจังหวัดปราจีนบุรี 

 เร่ืองที่ 3 ขนบธรรมเนียมประเพณีและภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดปราจีนบุรี 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง เปนบทเรียนดวยตนเองที่นําเสนอเนื้อหาเรื่อง 

จังหวัดปราจีนบุรี ผานสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรูปขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

ผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนได 

2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร 

มัลติมีเดียในเนื้อหา เร่ืองจังหวัดปราจีนบุรี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียและเก็บบันทึกขอมูลในแผนซีดีรอม และผานการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา

และดานเทคโนโลยีการศึกษา แลวนํามาปรับปรุงแกไขและนําไปทดลองกับกลุมตัวอยางแลวนํามา

ปรับปรุงแกไขจนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
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3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร หมายถึง ผลการเรียนรูของนักเรียนจากการเรียน 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี แลวทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได 

ตามเกณฑ 85/85 

  85 ตัวแรก หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนสามารถทําแบบฝกหัดระหวาง

เรียนไดถูกตองรอยละ 85 

  85 ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนสามารถทําแบบทดสอบหลัง

เรียนไดถูกตองรอยละ 85 

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา และความเขาใจในเนื้อหาเรื่อง จังหวัด 

ปราจีนบุรี ที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นและหาคุณภาพแลว 

  



บทที่ 2 
เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ เพื่อใชเปนแนวทางในการวิจัยโดย
นําเสนอตามลําดับดังนี้ 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
4. เอกสารและขอมูลของจังหวัดปราจีนบุรี 
5. เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตรและการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  

ศาสนาและวัฒนธรรม 
 

1.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
 ความหมายของการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
 การวิจัยและการพัฒนาการศึกษา (Education research and development หรือ R&D) 
เปนการพัฒนาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจัย (Research based development) ซึ่งเปนวิธีการสําคัญ

วิธีหนึ่งที่นิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา โดยเนนหลักเหตุผลและตรรกวิทยา
เปาหมายหลักคือใชเปนกระบวนการในการพัฒนาตรวจสอบคุณภาพผลผลิตทางการศึกษา 
(Education product) อันหมายถึง วัสดุครุภัณฑทางการศึกษาไดแก หนังสือ แบบเรียน ฟลม สไลด 
เทปเสียง เทปวีดิทัศน คอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอร ฯลฯ (Borg; & Gall. 1996: 784-785) 

 เกย (Gay. 1976: 8) ใหความหมายไววา การวิจัยและพัฒนา หมายถึง กระบวนการพัฒนา
ผลิตภัณฑสําหรับใชในโรงเรียนซึ่งผลิตจากการวิจัยและพัฒนายังหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณตางๆ ที่ใช
ในการฝกอบรม วัสดุอุปกรณที่ใชในการเรียนรู การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมส่ือการสอนและ
ระบบการจัดการ การวิจัยและพัฒนายังครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงคลักษณะของบุคคล

ระยะเวลาและผลิตภัณฑที่พัฒนาจากการวิจัยและพัฒนาจะเปนไปตามความตองการและขึ้นอยูกับ
รายละเอียดที่ตองการ 
 บอรก และกอลล (Borg; & Gall. 1989: 782) ใหความหมายของการวิจัยและพัฒนาวา การ
วิจัยและพัฒนา หมายถึง กระบวนการที่นํามาพัฒนาและตรวจสอบความถูกตองของผลผลิตทาง

การศึกษาซึ่งคําวาผลิตผลในที่นี้ไมไดหมายถึงสิ่งที่อยูในหนังสือ ในภาพยนตรประกอบการสอนและใน
คอมพิวเตอรเทานั้น แตยังหมายรวมถึงระเบียบวิธีการ เชน ระเบียบวิธีการในการสอนหรือโปรแกรม
การสอน เปนตน 
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 จากที่กลาวมาขางตนพอสรุปไดวาการวิจัยและพัฒนา หมายถึง กระบวนการการพัฒนา

ผลผลิตทางการศึกษา เพื่อใหไดมาซึ่งผลผลิตทางการศึกษา เพื่อใหไดมาซึ่งผลผลิตที่สามารถนํามาใช

ไดจริงในโรงเรียน 

 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษาใน 2 ประการดังนี้ 

(บุญเลิศ ทัดดอกไม. 2539: 39-43)  

 1.  เปาหมาย การวิจัยทางการศึกษามุงที่จะคนควาหาความรูใหมโดยการวิจัยพื้นฐานหรือ

มุงหมายหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและการพัฒนาทาง

การศึกษามุงที่จะพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา เชน การวิจัยเปรียบเทียบ

ประสิทธิผลของวิธีการสอนหรืออุปกรณการสอน ผูวิจัยอาจจะพัฒนาสื่อ หรือผลิตภัณฑทางการศึกษา

สําหรับการสอนแตละบท แตผลผลิตเหลานั้นใชไดสําหรับการสมมติฐานของการวิจัยในแตละครั้งๆ

เทานั้นไมไดมีการพัฒนาเพื่อนําไปสูการใชโดยทั่วๆ ไป 

 2.  การนําไปใช การวิจัยทางการศึกษามีชองวางที่เกิดขึ้นในระหวางผลการวิจัยกับการนํา

ผลการวิจัยไปใชจริง ผลการวิจัยจํานวนมากไมไดนําไปใช นักการศึกษาและนักวิจัยจึงหาหนทางลด

ชองวางดวยวิธีการที่เรียกวา การวิจัยและพัฒนา แตถึงกระนั้นก็ตาม การวิจัยและพัฒนาทาง

การศึกษาก็ไมสามารถทดแทนการวิจัยทางการศึกษาได เพียงแตสามารถเพิ่มประสิทธิภาพของการ

วิจัยทางการศึกษาใหไดผลดีข้ึนตอการจัดการศึกษาเปนตัวเชื่อมเพื่อนําผลผลิตหรือผลิตภัณฑทาง

การศึกษาที่ได ใหสามารถนําไปใชประโยชนในสถานศึกษาไดจริงการใชยุทธวิธีทางการวจิยัและพฒันา

ทางการศึกษาเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษาใหดีข้ึนจึงเปนผลโดยตรงจากการวิจัยทางการศึกษา

ไมวาจะเปนการวิจัยในระดับการวิจัยพื้นฐานหรือการวิจัยประยุกตก็ตามจะใหประโยชนมากยิ่งขึ้น 
 ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 ข้ันตอนที่สําคัญของการวิจัยและพัฒนามี 10 ข้ันตอนดังนี้ (Borg; & Gall. 1996: 222-223)   

 ข้ันที่ 1 กําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่จะทําการพัฒนา ส่ิงที่ตองกําหนดคือลักษณะทั่วไป

รายละเอียดของการใชและวัตถุประสงคของการใชเกณฑในการเลือกกําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่

จะวิจัยและพัฒนา มี 4 ขอ คือ 

  1.  ตรงกับความตองการที่จําเปนหรือไม 

  2.  ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียง ในการที่จะพัฒนาผลผลิตที่กําหนดขึ้นหรือไม 

  3.  บุคลากรที่มีอยูมีทักษะความรูและประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและพัฒนา

หรือไม 

  4.  ผลผลิตนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 
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 ข้ันที่ 2  รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เกี่ยวของ คือ การศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย การสังเกต

ภาคสนามซึ่งเกี่ยวของกับการใชผลผลิตการศึกษาที่กําหนด ถามีความจําเปนผูทําการวิจัยและพัฒนา

อาจตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็กเพื่อหาคําตอบ ซึ่งงานวิจัยและทฤษฎีที่มีอยูไมสามารถตอบได

กอนที่จะเริ่มทําการพัฒนาตอไป 

 ข้ันที่ 3  วางแผนการวิจัยและพัฒนา ซึ่งประกอบดวย 

  1.  กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต 

  2.  ประมาณการคาใชจาย กําลังคนและระยะเวลาที่ตองการใชเพื่อศึกษาความเปนไปได 

  3.  พิจารณาผลสืบเนื่องจากผลผลิต 

 ข้ันที่ 4  พัฒนารูปแบบของขั้นตอนการผลิต ในขั้นนี้เปนการออกแบบและจัดทําผลผลิตการศึกษา

ตามที่วางไว เชน ถาเปนโครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมระยะสั้น ก็จะตองออกแบบหลักสูตร 

เตรียมวัสดุหลักสูตร คูมือผูฝกอบรม และเครื่องมือการประเมินผล 

 ข้ันที่ 5  การทดลองและทดสอบผลผลิตครั้งที่ 1 โดยนําผลผลิตที่ออกแบบและจัดทําผลผลิต

การศึกษาที่วางไวในขั้นที่ 4 ไปทดลองใชเพื่อทดสอบคุณภาพขั้นตอนตนของผลผลิตในโรงเรียนจํานวน 1-3 

โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางเล็ก 6-12 คน ประเมินโดยใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณแลว

รวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

 ข้ันที่ 6  ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 1 นําขอมูลและผลจากการทดลองจากขั้นที่ 5 มาพิจารณา

ปรับปรุง 

 ข้ันที่ 7  ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 2 ข้ันนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลองใชเพื่อ

ทดสอบคุณภาพผลผลิตตามวัตถุประสงคในโรงเรียนจํานวน 5-15 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 -  

100 คน ประเมินผลในเชิงปริมาณในลักษณะ Pre-test กับ Post-test นําผลผลิตไปเปรียบเทียบกับ

วัตถุประสงคของการใชผลผลิต อาจมีกลุมควบคุม กลุมทดลอง ถาจําเปน 

 ข้ันที่ 8  ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 2 นําขอมูลและผลจากการทดลองใช จากขั้นที่ 7 มาพิจารณา

ปรับปรุง 

 ข้ันที่ 9  ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 3 ข้ันนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบ

คุณภาพการใชงานของผลผลิต โดยใชตามลําพังในโรงเรียน 10 – 30 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 40 – 

200 คน ประเมินโดยใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณแลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

 ข้ันที่ 10 ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 3 นําผลผลิตและผลการทดลองในขั้นที่ 9 มาพิจารณา

ปรับปรุง เพื่อผลผลิตและเผยแพรตอไป 
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 จากที่กลาวมา การวิจัยและพัฒนาทั้งในรูปแบบของการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยกุตจะ

ไดรับการนําเอาไปใชและปรับปรุงพัฒนาดานการศึกษาโดยกระบวนการและขั้นตอนการดําเนินการ

ตางๆ โดยนําเทคนิควิธีการตางๆ มาใชเพื่อเพิ่มศักยภาพดานการศึกษาของการวิจัยและสงเสริมใหจัด

การศึกษามีประสิทธิภาพและประสิทธิผลที่ดีข้ึน 
 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
 นฤมล   สวางเนตร (2542: 48) ไดทําการคนควาเรื่อง การพัฒนาชุดจัดแสดงเคลื่อนที่ผล

การศึกษา พบวา ชุดจัดแสดงเคลื่อนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพในดานความเหมาะสมในการ

ออกแบบดานความทนทานในการใชงานของวัสดุ ดานความปลอดภัยในการใชงาน ดานความสะดวก

ในการปรับเปลี่ยนขอมูล ดานความสะดวกในการเก็บรักษา อยูในระดับดี 

 ดวงใจ  วรรณสังข (2541: บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง การศึกษาความสามารถในการจํา

พยัญชนะไทยของเด็กที่มีปญหาการเรียนรูจากการสอนโดยใช ชุดการสอนนิทานประกอบภาพ

พยัญชนะไทย พบวา ประสิทธิภาพของชุดการสอนนิทานประกอบภาพพยัญชนะไทยสูงกวาเกณฑ 

95.33/82.00 ความสามารถจําพยัญชนะไทยของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูดานการอาน หลังจาก

การสอนโดยใชชุดการสอนนิทานประกอบภาพพยัญชนะไทยอยูในระดับดี ความสามารถจําพยัญชนะ

ไทยของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูหลังจากการสอนโดยใช ชุดการสอนนิทานประกอบภาพสูงกวา

ความสามารถจําพยัญชนะไทยกอนการสอนโดยใชชุดการสอนนิทานประกอบภาพ 

 ขนิษฐา  แสงภักดี (2540: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเรื่อง การใชแบบฝกหัดพัฒนาทักษะ

การเขียนสรุปความจากบทรอยแกวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานหมอ “พัฒนานุกูล” 

จังหวัดสระบุรี ผลการวิจัยปรากฏวา แบบฝกหัดพัฒนาทักษะการเขียนสรุปความจากบทรอยแกว มี

ประสิทธิภาพ 80.51/80.93 คะแนนกอนเรียนและหลังเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .50 

 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา จึงเปนการแกปญหาทางดานการศึกษาบางประการ ซึ่ง

จะตองมีการออกแบบสรางสรรคผลผลิตและพัฒนาผลผลิต ดวยการทดลองประเมินผลและปอนขอมูล

ยอนกลับ เพื่อปรับปรุงผลผลิตนั้นใหพัฒนาขึ้นทั้งดานคุณภาพประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่

กําหนดไวและนําผลการวิจัยที่ไดรับการพัฒนาแลวไปใชจริงในการเรียนการสอน เพื่อประโยชนทาง

การศึกษาตอไป 
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2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 ปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมีความกาวหนาและทันสมัยมากยิ่งขึ้น และไดเขามามี

บทบาทตอการศึกษาในลักษณะของสื่อประกอบการเรียนการสอน หรือที่เรียกวา “การสอนใช

คอมพิวเตอรชวย” (Computer  assisted  instruction) สามารถนํามาใชรวมกับส่ืออ่ืนๆ เพื่อนําเสนอ

เนื้อหาขอมูลที่เปนตัวอักษร เสียง กราฟก  ภาพถาย  ภาพเคลื่อนไหว  และวีดิทัศนจึงมีการพัฒนาการ

สอนใชคอมพิวเตอรชวยมาเปน “บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย”  
 ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 มัลติมีเดียเขามามีบทบาทมากขึ้นในวงการธุรกิจและอุตสาหกรรม สวนในวงการศึกษา

มัลติมีเดียไดนํามาใชเพื่อการเรียนการสอนในลักษณะแผนซีดีรอม ซึ่งอาจกลาวไดวา มัลติมีเดียจะ

กลายมาเปนเครื่องมือที่สําคัญทางการศึกษาในอนาคต ทั้งนี้เพราะวามัลติมีเดียสามารถที่จะนําเสนอ

ไดทั้งเสียง ขอความ ภาพเคลื่อนไหว และวีดิทัศน คําวามัลติมีเดียมีผูใหความหมายไวดังตอไปนี้ 

 กิดานันท  มลิทอง (2540: 268) อธิบายวา “คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย” หมายถึง “ส่ือประสม

เชิงโตตอบ” (Interactive  multimedia) การนําอุปกรณตางๆ เชน เครื่องเลนซีดีรอม เครื่องเสียงระบบดิ

จิทัล เครื่องเลนแผนวีดิทัศน ฯลฯ มาใชรวมกันเพื่อเสนอเนื้อหาขอมูลที่เปนตัวอักษร ภาพกราฟก 

ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศนและเสียงในระบบสเตริโอ 

 วิภาวดี  วงศเลิศ (2544: 21) ใหความหมายของมัลติมีเดียวาเปนสื่อผสมที่ประกอบดวย

อักขระ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และภาพวีดิทัศน โดยใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนตัวนําเสนอและ

ควบคุมการทํางานใหเปนระบบที่สมบูรณและเนนมีการปฎิสัมพันธระหวางผูใชเครื่องคอมพิวเตอร 

 รักศักดิ์  เลิศคงคาทิพย (2544: 13) ใหความหมายวา “คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย” เปนการนํา

คอมพิวเตอรมาควบคุมส่ือตางๆ เพื่อใหทํางานรวมกัน เชน ภาพวีดิทัศน เสียง ภาพกราฟก ภาพถาย 

ขอความ 

 พรพิไล เลิศวิชา (2544: 8) ใหความหมายวา “คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย” ไดอาศัยคอมพิวเตอร

นําเอาขอความ ภาพ และเสียง มาบันทึกไวในรูปแบบตางๆ มาบันทึกไวในรูปของขอมูลดิจิทัลแลวนํา

ขอมูลนั้นมาแปลงกลับแสดงผลเปนขอความและภาพทางจอภาพ เสียงทางลําโพงผสมผสานกนั พรอม

กับควบคุมการแสดงผลของสื่อเหลานั้นโดยซอฟแวร (Software) หรือโปรแกรมสั่งงานคอมพิวเตอร

(Program) 

 สานิต  กายาผาด (2542: 21) กลาววา คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถรวบเอาสื่อไมวาจะ

เปนขอความ รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศนและเสียง เขาไวในคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึง

สามารถใชเพื่อการนําเสนอแทนสื่อชนิดตางๆ ไดเปนอยางดี 
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 ทเวย (Tway. 1995: 2) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียในความหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร

วาหมายถึง ทุกสิ่งทุกอยางที่เกิดขึ้นจากการใชขอความ กราฟกและเพิ่มเสียง แอนิเมชั่น และวีดิทัศน 

(ทั้งดิจิตอลและอนาล็อก) และมีความหมายถึงการรวมเอาโปรแกรมที่มีการปฎิสัมพันธ เพื่อใหผูเรียน

สามารถควบคุมขอมูลที่จัดไวให 

 จากหลายทานที่ใหความหมายคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย พอสรุปไดวา คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปน

การนําคอมพิวเตอรมาควบคุมส่ือตางๆ เพื่อใหทํางานรวมกัน เชน วีดิทัศน เสียง ขอความ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว มาใชงานผสมผสานกันเพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถทํางานแบบมีปฎิสัมพันธโตตอบกับ

ผูใชได ทําใหการเรียนการสอนและการนําเสนอมีชีวิตชีวา ซึ่งมีสวนชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพเพิ่ม

มากขึ้น 
 ประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชกันอยูในปจจุบันนี้ มีอยูมากมายหลายรูปแบบ นักวิชาการและ

นักการศึกษาทั้งในและตางประเทศ ไดจัดแบงลักษณะของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ออกเปนประเภท

ตางๆ คลายคลึงกันพอสรุปไดดังนี้ (ขนิษฐา ชานนท. 2532: 9-10; ทักษิณา สวนานนท. 2539: ซ 216-

220; วสันต อติศัพท. 2531: 19-26; สมชัย ชินะตระกูล. 2531: 40 – 42; ผดุง อารยะวิญู. 2527: 5-

7; อางอิงจาก Alessi; & Trollip. 1991 51 – 53 Computer Besed-Instruction)  

 1. นําเสนอเนื้อหา (Tutorial) มีลักษณะคลายโปรแกรมสําเร็จรูปโดยจัดเนื้อหาเรียงเปน

ระบบเรียงตอเนื่องกันไป ผูเรียนจะศึกษาตามลําดับที่โปรแกรมไว มีการแทรกคําถามเพื่อตรวจสอบ

ความเขาใจของผูเรียนแลวแสดงผลยอนกลับ(Feedback) ตลอดจนการเสริมแรง (Reinforcement) 

และยังสามารถใหนักเรียนยอนกลับไปบทเรียนเดิมหรือขามบทเรียนที่นักเรียนรูแลวไปไดดวย 

นอกจากนี้ยังสามารถบันทึกรายละเอียดเกี่ยวกับนักเรียนไดอีกดวย การสอนดวยบทเรียนแบบนี้

เหมาะสมที่จะใชเสนอความคิดรวบยอดในดานตางๆ ซึ่งคอมพิวเตอรอาจสอนไดดีกวาครูเปนการสอน

ที่สอดคลองกับลักษณะความแตกตางระหวางบุคคลของเด็ก เพราะเด็กสามารถเรียนไดดวยตนเอง

ตามความสามารถและระดับสติปญญาของตน (อรพันธ  ประสิทธิรัตน. 2530: 23)  

 2. ฝกทักษะและปฏิบัติ(Drill and Practice) สวนใหญจะใชเสริมการสอน เมื่อครูไดสอน

บทเรียนบางอยางไปแลวและใหผูเรียนทําแบบฝกหัดจากคอมพิวเตอร เปนการวัดความเขาใจทบทวนและ

ชวยเพิ่มพูนความรูความชํานาญ ลักษณะแบบฝกหัดที่นิยมกันมากคือ การจับคู ชี้วา ถูก – ผิด และเลือก

ขอถูกจาก 3-5 ตัวเลือก การใชไมโครคอมพิวเตอรเพื่อฝกทักษะตางๆ จะเปนวิธีที่มีประสิทธิภาพมาก หาก

โปรแกรมที่ใชมีประสิทธิภาพดี โปรแกรมในดานการฝกทักษะและปฏิบัติไมไดชวยผูเรียนเฉพาะดาน

ความจําเพียงอยางเดียว แตยังชวยผูเรียนใหรูจักคิดดวย เพราะคอมพิวเตอรมักจะเปนฝายปอนคําถามให

ผูเรียนเปนฝายตอบอยูเสมอ 
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 3. สถานการณจําลอง (Simulation) ในบางบทเรียนการสรางภาพพจนเปนสิ่งสําคัญและ

เปนสิ่งจําเปน การทดลองทางหองปฏิบัติการในการเรียนการสอนจึงมีความสําคัญ แตในหลายๆ วิชา

ไมสามารถทดลองใหเห็นจริงได เชน การเคลื่อนที่ของลูกปนใหญ การเดินทางของแสง และการหักเห

ของคลื่นแมเหล็กไฟฟา หรือปรากฏการณทางเคมีที่ตองใชเวลาหลายวันจึงปรากฏผลใหเห็น การใช

คอมพิวเตอรชวยจําลองสถานการณทําใหเขาใจบทเรียนไดงายขึ้น ทําใหผูเรียนเห็นจริงและเขาใจได

งายการจําลองสถานการณบางเรื่อง ชวยลดคาใชจายในเรื่องวัสดุอุปกรณทางหองปฏบัิติการไดมากทาํ

ใหชวยยนระยะเวลาและลดอันตรายได การจําลองสถานการณมี 3 ลักษณะคือ 

  3.1 การจําลองสถานการณการทํางาน เชน การจําลองสถานการณขับรถ ปญหาหรือ

อุปสรรคตางๆ เพื่อใหไดโครงการสรางใหมที่ดีกวาของเดิม 

  3.2 การจําลองสถานการณแบบเปนระบบ เชน การใหออกแบบหรือจัดระบบ เพื่อคนหา

ปญหาหรืออุปสรรคตางๆ เพื่อใหไดโครงสรางใหมๆ ที่ดีกวาเดิม 

  3.3 การจําลองสถานการณแบบประสบการณ เปนการใหผูเรียนไดมีประสบการณในการ

ตัดสินใจบางเรื่อง ทั้งที่เปนเรื่องราวในอดีต เชน ประวัติศาสตร สมมติใหเปนผูมีบทบาทตางๆ เมื่อ

เผชิญหนากับสถานการณนั้นๆ แลวตัดสินใจอยางไร หรือเปนเรื่องที่ยังไมเกิดขึ้นจริงแตเปนการสมมติ

วาถาเกิดเหตุการณนั้นๆ แลวจะทําอยางไร เปนตน 

 4.  เกมทางการศึกษา (Educational Game) เกมการศึกษาหลายๆ เร่ืองชวยพัฒนาความคิด

อานตางๆ ไดดี เชน เกมเติมคํา เกมการคิดแกปญหา เปนการเรียนรูจากการเลน ชวยใหนักเรียนไดรับ

ความรูความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพรอมๆ กัน เปาหมายหลักของเกมการศึกษาคือ ชวยใหผูเรียนได

เรียนรูเปนสําคัญ สําหรับในสวนที่มีลักษณะเหมือนเกมทั่วๆ ไป คือเร่ืองของการแข็งขันแตก็เปนการนํา

เกมไปสูการเรียนนั้นเอง 

 5. การสาธิต (Demonstration) เปนวิธีการสอนที่ดีวิธีหนึ่งที่ครูผูสอนมักจะนํามาใชโดยเฉพาะ

อยางยิ่งในการสอนวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร การสอนดวยวิธีนี้ครูผูสอนจะเปนผูแสดงให

ผูเรียนดู เชน แสดงขั้นตอนเกี่ยวกับทฤษฎีหรือวิธีการทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรการสาธิตโดย

คอมพิวเตอรก็มีลักษณะคลายคลึงกัน แตการใชคอมพิวเตอรนั้นนาสนใจกวา เพราะวาคอมพิวเตอรให

เสนกราฟที่สวยงามอีกทั้งมีสีและเสียงอีกดวย ครูสามารถนําคอมพิวเตอรมาใชเพื่อสาธิตเกี่ยวกับการ

โคจรของดาวพระเคราะหในระบบสุริยะ โครงสรางของอะตอม เปนตน การสาธิตดังกลาวจึงนาสนใจ 

เพราะมีสีเสนสวยงามเด็กอาจทดลองดวยตนเองได แตการสาธิตที่ดีไมจําเปนตองเสียคาใชจายในการ

เขียนโปรแกรมมากมาย แตควรเปนการสาธิตที่ทําใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคที่ตองการไดอยางมี

ประสิทธิภาพก็เปนการเพียงพอแลว (ผดุง  อารยะวิญู. 2527: 45-46) 
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 6.  การทดสอบ (Testing) การใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมักจะตองการทดสอบ เปนการ

วัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนไปดวย โดยผูทําจะตองคํานึงถึงหลักการตางๆ คือ การสรางขอสอบ การ

จัดการสอบ การตรวจใหคะแนน การวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ การสรางคลังขอสอบ  และการจัดให

ผูสอบสุมเลือกขอสอบไดเอง 

 7.  การไตถาม (Inquiry) คอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้นสามารถใชในการคนหาขอเท็จจริง

ความคิดรวบยอด หรือขาวสารที่เปนประโยชนในแบบใหขอมูลขาวสารนี้คอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะมี

แหลงเก็บขอมูลที่มีประโยชน ซึ่งสามารถแสดงไดทันทีเมื่อผูเรียนตองการดวยระบบงายๆ ที่ผูเรียน

สามารถทําไดเพียงแตกดหมายเลข หรือใสรหัส หรือตัวยอของแหลงขอมูลนั้นๆ การใสรหัสหรือ

หมายเลขจะทําใหคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแสดงขอมูลซึ่งจะตอบคําถามของผูเรียนตามตองการ 

 8.  การแกปญหา (Problem  Solving) คอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเภทนี้เนนใหฝกการคิด

การตัดสินใจ  โดยการกําหนดเกณฑใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑ มีการใหคะแนนแตละขอ เชน ใน

วิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร  ผูเรียนจําเปนอยางยิ่งที่จะตองเขาใจและมีความสามารถในการ

แกปญหาแบบรวมวิธีตางๆ เขาดวยกัน (Combination) คอมพิวเตอรสามารถสรางวิธีการสอนหลาย

แบบรวมกันไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอน ซึ่งมีความตองการวิธีการสอนหลายๆ แบบ ความ

ตองการนี้จะมาจากการกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนรู  ผูเรียน  และองคประกอบหรือภารกิจตางๆ  
 ประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ปจจุบันคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคุณคา มีประโยชนตอผูเรียนและผูสอนหลายประการกลาว

โดยสรุปไดดังตอไปนี้ 

 1. คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสงเสริมใหผูเรียนเรียนตามเอกัตภาพ 

 2. คอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีการปอนกลับ (Feedback) ทันที ภาพและเสียง ทําใหผูเรียน

เกิดความตื่นเตน ไมนาเบือ 

 3. คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ชวยทําใหผูเรียนมีโอกาสเรียนซ้ําแลวซ้ําอีกกี่คร้ังก็ไดตามตองการ 

 4. คอมพิวเตอรมัลติมีเดียยึดผูเรียนเปนสําคัญ (Student Center) ซึ่งการเรียนการสอนอื่น

ยึดครูเปนสําคัญ (Teacher Center) ไมคํานึงถึงความแตกตางของผูเรียน 

 5. การไดเจรจาโตตอบกับคอมพิวเตอร ชวยทําใหผูเรียนพอใจมากและผูเรียนยังสามารถ

ควบคุมวิธีการเรียนของตนเองได 

 6. คอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีสวนชวยทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจเนื้อหามากขึ้นการ

แกปญหาตางๆ ไดรวดเร็วขึ้น 

 7. คอมพิวเตอรมัลติมีเดียทําใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาที่เรียน 
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 8. คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถสอนมโนทัศนและทักษะขั้นสูงซึ่งยากแกการสอนโดยครู

หรือเรียนจากตํารา การจําลองสถานการณโดยคอมพิวเตอรจะชวยใหผูเรียนเรียนไดงายขึ้นและดีกวา

การเรียนจากครู 

 9. คอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยใหผูเรียน ไดเรียนเปนขั้นตอนทีละนอยจากงายไปหายากทํา

ใหเกิดความแมนยําในวิชาเรียนที่เรียนออน 

 10.  คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ชวยสรางนิสัยความรับผิดชอบใหเกิดในตัวผูเรียนเพราะไมเปน

การบังคับผูเรียนใหเรียนแตเปนการใชการเสริมแรงอยางเหมาะสม 

 11.  คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทําใหผูเรียนเรียนไดดีกวาและรวดเร็วกวาการสอนตามปกติลด

การสิ้นเปลืองเวลาของผูเรียนลง 

 12.  คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถสรางแรงจูงใจการเรียนใหแกผูเรียน เพราะคอมพิวเตอร

เปนสิ่งแปลกใหม 

 13.  คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถยืดหยุนตารางเรียนไดตามสถานที่ที่สะดวกไมวาจะเปน

ที่โรงเรียนที่บานหรือที่ทํางานก็ไดและมีเกณฑการปฏิบัติโดยเฉพาะ 

 14.  คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ชวยฝกใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผลเพราะตองคอยแกปญหาอยู

ตลอดเวลา 

 15.  คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทําใหผูเรียนไดเรียนแบบ Active Learning  

 16.  คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถประเมินผลความกาวหนาของผูเรียนโดยอัตโนมัติ 

 17.  คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทําใหผูเรียนไมสามารถแอบพลิกดูคําตอบไดกอนจงึเปนการบงัคบั

ผูเรียนใหเรียนรูจริงกอนจึงจะผานบทเรียนไปได (Morris. 1983: 12; Hall. 1992: 362; วีระ ไทยพานิช. 

2529: 144; ทักษิณา  สวนานนท. 2539) 

 ดังนั้นประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนการนําคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชประกอบ     

การเรียนการสอนเปนบทเรียนที่เอื้อใหผูเรียนรูหรือฝกทักษะดวยตนเอง เพื่อใหเขาใจเนื้อหาบทเรียน

และสนุกสนานกับการเรียนรูอยางมีปฏิสัมพันธ และเกิดการเรียนรูรวมกัน สามารถสรางแรงจูงใจใหกับ

ผูเรียนไดเปนอยางดี คอมพิวเตอรมัลติมีเดียยังสามารถประเมินความกาวหนาของผูเรียนโดยอัตโนมัติ

ไดดวย 
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 อุปกรณสําหรับมัลติมีเดีย 
 อุปกรณสําหรับมัลติมีเดียจะตองประกอบดวยสวนตางๆ ดังตอไปนี้  

 1. คอมพิวเตอร (Computer) เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลหรือไมโครคอมพิวเตอร จะใช

ประมวลผลและควบคุมและตัดตอแกไขขอมูลที่เปนรูปภาพ เสียง ดังนั้น จึงควรเปนเครื่องคอมพิวเตอร

ที่มีความเร็วสูง เชน คอมพิวเตอรที่มีมาตรฐาน MPC เปนตัวกําหนดระดับการใชงานมัลติมีเดีย 

 2. การดเสียง (Sound Card) ทําหนาที่สรางเสียงแบบสตูดิโอทั้งเสียงบรรยายและเสียงดนตรี 

การดเสียงที่มีคุณภาพสูงจะมีไอซี (IC) ชวยในการสังเคราะหเสียง (Voice Synthesizer) และชวยจํา

เสียง (Speech recognition) ซึ่งสามารถเปลี่ยนเสียงพูดหรือเสียงดนตรีใหเปนไฟลเสียงได ในเชิง

เทคนิคเสียงที่ใชไดจะตองมีชิป (chip) ในการแปลงสัญญาณ 2 ตัว คือ 

  ADC (Analog to Digital Converter) เปนชิปที่ชวยในการแปลงสัญญาณเสียงซึ่งเปน

สัญญาณอนาล็อกใหเปนดิจิตอล เพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถนําขอมูลนั้นไปเก็บไวในหนวยความจํา

หรือฮารดดิสกได 

  DAC (Digital to Analog Converter) ทําหนาที่ในการแปลงสัญญาณเสียงที่เปนดิจิตอล

ใหเปนอนาล็อกเพื่อสงออกไปยังลําโพงหรือเครื่องขยายเสียงที่ตออยูกับการดเสียง 

 3. ลําโพง  เมื่อไดแผงวงจรเสียงที่ดีแลวยอมตองใชลําโพงที่มีคุณภาพที่ดีดวยจึงจะทําใหได

เสียงที่ออกมาดีซึ่งในปจจุบัน มีลําโพงที่สามารถใชงานกับคอมพิวเตอรสวนบุคคลระบบมัลติมีเดียให

เลือกใชมากมายโดยเฉพาะในปจจุบัน บริษัทที่ผลิตลําโพงสําหรับเครื่องเสียงมืออาชีพไดขยาย

สายการผลิตโดยเบนเข็มมาผลิตลําโพงสําหรับคอมพิวเตอรสวนบุคคลระบบมัลติมีเดียมากขึ้น 

 4.  วีดิโอการด (Video Card) ทําหนาที่เปลี่ยนสัญญาณภาพวีดิโอใหสามารถแสดงบน

จอคอมพิวเตอรจอภาพคอมพิวเตอรแสดงภาพโดยตรงจากขอมูลดิจิตอลที่อยูบนวีดิโอแรม (หนวยความจํา

สําหรับเก็บภาพ) ในขณะที่สัญญาณอนาล็อกสงเขาจอภาพทีวีโดยไมตองใชหนวยความจําแบบ

ฮารดดิสก เพื่อทําการเลนกลับมาดูไดในภายหลังโดยไมตองใชเครื่องวีดิโอ ซึ่งตัวอยางวีดิโอการดที่มีใน

ทองตลาด เชน Video  Blaster  Reel Magic MPEG Master 

 5.  จอภาพ (CRT Monitor) ทําหนาที่แสดงภาพสีบนจอ ตองมีความเร็วในการสแกนภาพ

และสรางภาพสูงกวาทีวีทั่วไป (ความถี่หาง Horizontal & Vertical  Sync สูงกวาจํานวนเสนตอภาพ

มากกวา) ไมสะทอนแสง (nonglare) มีการกระจายรังสีตํ่า (Low emission) ควรเปนแบบ non-

interlace เพื่อภาพจะไดนิ่งสบายตา (แบบราคาถูกเปนแบบ interlace ซึ่งเปนการสรางภาพสอดแทรก

กันสองครั้งจึงไดภาพเต็มหนึ่งภาพ ทําใหมีการกระพริบที่อาจสังเกตไดและเคืองตาเมื่อใชไปนานๆ) จอ

พวก Workstation ควรใชขนาด 19 นิ้วขึ้นไป พวกพีซี ควรใช 17 นิ้วขึ้นไป 
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  จอภาพรับสัญญาณภาพเปน 3 สี คือ แดง เขียว น้ําเงินและทําการผสมสีเหลานี้ตาม

ความเขมของสีทั้งสาม สามารถสรางสีไดมากกวา 16 ลานสี 

  Graphic  Adapter ทําหนาที่สรางสัญญาณสี 3 สงไปใหจอภาพ สําหรับพีซีทั่วไปจะเปน

การดแยกตางหาก คือเปน VGA Card (Video Graphic  Array Card) หรือที่มีคุณภาพสูงขึ้นไปอีกก็

จะเปน SVGA (Super VGA) สําหรับ SCGA ใช 8 บิตในการกําหนดสี ทําใหไดสีไมเกิน 256 สี 

คอมพิวเตอรตองใช Color look up table (CLUT) เพื่อทําการเปดดูวาจากสีจริงมนุษยมองเห็นไดเปน

ลานสี มีที่ใกลเคียงที่สุดใน 256 สี นี้คืออะไร ภาพที่ไดจะใหสีเพี้ยนจนเห็นไดชัด Graphic Adapter ชั้น

ดี จะใช 15 ถึง 24 บิต ตอหนึ่ง Pixel ทําใหไดสี 32,768 ,(32x32x32) หรือ 16,77,216 (256/480 Pixel 

1,024x1,024 Pixel) 

 6.  เครื่องเลนซีดีรอม (CD – ROM Drive) เปนเครื่องสําหรับการอานขอมูลจากแผนซีดีรอม 

ส่ือในการเก็บขอมูลที่มีราคาตอบิตต่ํามีขอมูลทั่วไปดังนี้ แผนซีดีขนาดใหญผาศูนยกลาง 12 ซ.ม. 

ความหนา 1 มม. ความจุ 550 MB/650MB/680MB ความเร็วในการสงถายขอมูล 150 kb/sec 30 

kb/sec Time 350 msec Acess Time 350 msec 450 msec 

 ถาไมมีวิธีบีบอัดขอมูลมาชวย CD – ROM หนึ่งแผนสามารถบันทึกเสียงดนตรีไดนาน

ประมาณ 74 นาที (CD – Digital Audio, high quality audio) สามารถบันทึกสัญญาณวีดิโอไดนาน

ประมาณ 90 นาที (ความเร็วภาพไมถึง 30 ภาพตอวินาที) 
 โปรแกรมสําหรับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ในการสรางและพัฒนาโปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนมัลติมีเดีย สามารถทําได 2 วิธี คือวิธี

เรียนและพัฒนาโปรแกรมจากภาษาคอมพิวเตอร ซึ่งตองอาศัยความรูและประสบการณในการเขียน

โปรแกรม สวนอีกวิธีหนึ่งคือการใชโปรแกรมสําเร็จรูประบบนิพนธบทเรียน (Authoring System) ซึ่ง

เปนโปรแกรมที่เปนที่นิยมใชกันอยางแพรหลายโดยออกแบบขึ้นมาสําหรับใชงานดานการเรยีนการสอน

โดยเฉพาะปจจุบันมีโปรแกรมที่ใชกันทั่วไปดังนี้ 

 1.  โปรแกรม Multimedia Toolbook เปนซอฟทแวรที่มีประสิทธิภาพสูงสุด สามารถใชสราง

โปรแกรมตางๆ ที่ทํางานบนวินโดวสโดยมียูสเซอรอินเตอรเฟส (User Interfaces) หลายอยางที่มี

ประสิทธิภาพและความสามารถในการจัดฐานขอมูล (Database) และขอความ (Text) รวมทั้งการใช

มัลติมีเดีย กราฟก ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน  เสียง ประกอบกับโปรแกรมที่พัฒนาข้ึนสามารถใชวินโดวส

ออบเจ็กซ (Windows Object) ทุกชนิด เชน เมนูบาร (Menu Bar) ไดอะล็อกซบ็อกซ (Dialog Box)  

คอมโบ – บ็อกซ (Combo Box) บัททอน (Button) สามมิติหรือสองมิติ เปนตน นอกจากนี้ยังสามารถใช

ควบคุม (Control) และใชรวม (Interfaces) เฉพาะกับเพลตฟอรม (Platform) แตละชนิด เชน วินโดวส 

95 หรือเอ็นทีไดดวยนอกจากนี้โปรแกรม Tool  book ยังสามารถใชประโยชนในรูปแบบตางๆ มากมาย 
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เชน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Aided Instruction หรือ CAI) บทเรียนสําหรับการฝก

บุคลากร (Computer based Training หรือ CBT) ฐานขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia database) 

โปรแกรมที่ใหขอมูลกับผูใชตามสถานที่ตางๆ (Information  kiosk) เชน ตามศูนยการคา สนามบิน  

สถานีรถไฟและ Toolbook ยังสามารถใชงานไดกับคอมพิวเตอรสวนบุคคลและเครื่องที่ใชรวมกับ

เครือขายคอมพิวเตอร (Asymetrix Inc. 1996) 

 2.  โปรแกรม Authorware Professional เปนโปรแกรมที่สามารถสรางงานมัลติมีเดียไดอยางงาย

โดยไมจําเปนตองเปนโปรแกรมเมอร เพราะหลักการของ Authorware ใชไอคอน (Icon) ในการสรางซอฟแวร

โดยเตรียมไอคอนที่จะใหขอมูลที่เปนภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว หรือวีดิทัศนมาใสไวในแตละไอคอน 

เพียงใชเมาสลากไอคอนมาเรียงตามลําดับเปนโฟลวชารตตามลักษณะของซอฟแวรที่ออกแบบก็จะได

ซอฟแวรที่ตองการ (ธนพัฒน ถึงสุข; และชเนน  สุขวารี. 2538: 125) นอกจากนี้ Authorware Professional ยงัมี

คุณสมบัติ 3 ประการที่สนับสนุนงานสราง การออกแบบโปรแกรม และสามารถกระจายไปสูผูใชไดแก 

  2.1  Object  Authoring ดวยการออกแบบโปรแกรมดวยเทคนิค Object  Authoring ทําให

ผูใชที่ไมคุนเคยกับการออกแบบโปรแกรมหรือผูที่มีประสบการณมาแลวก็ตามสามารถทุมเทความสนใจ

ไปยังรายละเอียดของเนื้อหาและวิธีการโตตอบของผูใชโดยไมตองกังวลเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม การ

ใชไอคอนแทนคําสั่งทําใหผูใชสามารถสรางโปรแกรมที่มีคุณภาพสูงไดอยางงายดาย 

  2.2 Multimedia Tools ในโปรแกรม Authorware Professional ประกอบดวยคําสั่งดาน

มัลติมีเดียอยางพรอมมูล ทําใหผูใชสามารถสรางโปรแกรมที่ประกอบดวยขอความ รูปภาพ เสียง  

ภาพเคลื่อนไหว และวีดิทัศนเขาดวยกัน 

  2.3  การออกแบบโปรแกรมใหสามารถใชไดหลายระบบทําใหผูใชไมวาจะเปนเครื่องแมค

อินทอช หรือภายใตระบบ Microsoft Windows ที่อยูบนเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลที่มีการทํางาน

เหมือนกันและสามารถติดตอไปยังทรัพยากรที่อยูภายนอกระบบ ไมวาการใชระบบฐานขอมูลหรือระบบ

คอมพิวเตอรเครือขาย (มนตชัย  เทียนทอง. 2539 ก :1) 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 
 มนตชัย  เทียนทอง (2539: 29-33) ไดกลาวถึงขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนระบบมัลติมีเดียไวดังนี้ 

 1. กําหนดเปาหมายในการพัฒนาบทเรียน 

  กําหนดวัตถุประสงคในการพัฒนาบทเรียนเปนสิ่งสําคัญที่ควบคุมใหการสรางโปรแกรม

เปนไปตามวัตถุประสงคและใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพตามที่ตองการ การกําหนดเปาหมายการ

พัฒนาบทเรียนจะตองพิจารณา ดังนี้ 
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  หัวขอของงานที่จะนํามาพัฒนาโปรแกรม 

  วัตถุประสงคที่ตองการ 

  ผูใชกลุมเปาหมาย 

  ผลที่คาดวาจะไดรับจากการใชโปรแกรม 

 2. การวิเคราะหขอมูล 

  ข้ันตอนนี้นับวาสําคัญที่สุดที่จะทําใหการสื่อความหมายดวยระบบมัลติมีเดียบรรลุ

วัตถุประสงคและสอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมายกอนที่จะนําไปสรางเปนโปรแกรมตอไป

ในขั้นตอนนี้จะตองพิจารณาถึงสิ่งตางๆ ดังนี้ 

  ขอบเขตและรายละเอียดของเนื้อหาที่จะนําเสนอตามวัตถุประสงค 

  วิธีการนําเสนอเนื้อหา 

  ระยะเวลาการนําเสนอตามเนื้อหา 

  การเลือกสื่อที่สอดคลองตามวัตถุประสงค 

  วิธีการโตตอบระหวางโปรแกรมกับผูใชตามหลักการสื่อความหมาย 

  วิธีการตรวจปรับเนื้อหา 

  การเสริมแรงและสรางสรรคบรรยากาศรวม 

  วิธีการประเมินผล 

 3.  การเขียนสคริปตดําเนินเรื่อง 

  เมื่อไดรายละเอียดเนื้อหาตามขั้นตอนตางๆ ตามวัตถุประสงคและตามกลุมเปาหมายที่

กําหนดไวแลว จําเปนตองเขียนสคริปตเพื่อกําหนดแนวทางการดําเนินเรื่อง (Story Board) ของเนื้อหา

ตามเปาหมาย การเขียนสคริปตข้ันตอนดังนี้ 

  การสราง Flow chart ซึ่งมีความจําเปนในการควบคุมหรือกําหนดขั้นตอนการทํางานของ

โปรแกรม การสราง Flow chart จะมีความสัมพันธกับวิธีการออกแบบวาจะใหบทเรียนการทํางานเปน

แบบใด 

  การจัดทํา Story board เปนการแจกแจงรายละเอียดลงไปวาในสวนนี้ประกอบดวยภาพ

ขอความ  ภาพเคลื่อนไหว มีเสียงหรือเพลงประกอบหรือไม และมีการเรียงลําดับการทํางานอยางไร มี

การวางหนาจออยางไร รวมทั้งการกําหนดแหลงขอมูล เชน ภาพและเสียงวาไดมาอยางไร จากแหลงไหน 

 4. การเตรียมขอมูล Story board  

  ขอมูลที่ใสลงไปใน Storyboard อาจมีทั้งภาพ เสียง ขอความ ภาพเคลื่อนไหว (Animation  

Movies) หรืออ่ืนๆ ซึ่งจะตองมีการจัดเตรียมขึ้นกอนที่จะนําไปใสในโปรแกรม มีรายละเอียดที่เกี่ยวของ

ดังนี้ 
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  4.1  การจัดเตรียมภาพสําหรับโปรแกรม ขอมูลตางๆ อาจจะมาจากการวาดดวยโปรแกรม 

Graphic Editor โปรแกรม PC Paint Bruch ที่มี Microsoft  windows หรืออ่ืนๆ โปรแกรม Authoring  

System บางตัวจะมีคําสั่งสําหรับการวาดรูปหรือในสวน Graphic Editor ไวใหดวยทําใหทํางานได

สะดวกขึ้น นากจากนี้อาจจะนําเขามาจากแหลงอื่น เชน การ Scan จากหนังสือหรือวารสารดวยการใช

เครื่อง Scanner หรืออาจนํามาจากกลองวีดิโอ ในกรณีนี้จะตองมีการดพิเศษที่ทําหนาที่จัดสัญญาณ

วีดิโอเขามาในเครื่องคอมพิวเตอรเรียกวาการด Video Capture เชน การด Video Blaster ของบริษัท 

Creative  Technology ดวยวิธีการนี้ทําใหสามารถนําภาพตางๆ เขามาใชในโปรแกรมไดอยางมากมาย 

  4.2 การจัดเตรียมเสียง การบันทึกเสียงเขามาในเครื่องคอมพิวเตอรนั้น เครื่องคอมพิวเตอร

จะตองมีการด Sound Generator Card เชน Sound Blaster Card การดนี้มีความจําเปนทั้งในการ

บันทึกเสียงที่มีการแปลงสัญญาณเสียงเปนขอมูลคอมพิวเตอรและทํางานในทางตรงขามเมื่อโปรแกรม

เรียกใชแฟมเสียงที่จะใหออกลําโพง โดยสามารถกําหนดเวลาในการเลน Playback เพื่อใหมีความสัมพันธ

กับการแสดงภาพ 

 5.  การสรางโปรแกรม (Authoring)  

  ข้ันตอนที่รวบรวมเอาสิ่งตางๆ ที่จัดเตรียมไวไมวาจะเปนภาพ ขอความ เสียง และ Animation 

Movies มารวมกันใหเกิดโปรแกรมขึ้นมาดวย Authorig System โดยมีการจัดเรียงลําดับการทํางาน 

Flowchart ที่ออกแบบไวและกําหนดรายละเอียด เชน Special Effect ทํา animation ตามที่กําหนดไว

ใน Story board 

 6.  ทดสอบโปรแกรม 

  การทดสอบโปรแกรมมีวัตถุประสงคคือ ทดสอบวามีเนื้อหาสมบูรณตาม Story Board 

หรือไม ทดสอบเพื่อหาขอผิดพลาดของโปรแกรม (Bug) ในตอนพัฒนาโปรแกรมผูสรางมักจะมีการ

ทดสอบการทํางานของโปรแกรมอยูแลว แตเปนการทดสอบทีละสวนในระหวางการพัฒนาซึ่งจะตองมี

การทดสอบทุกสวนอีกครั้ง เพื่อดูการทํางานที่สัมพันธกับของแตละหนวย สวนการทดสอบกับผูใชเปน

การทดสอบครั้งสุดทายเพื่อดูปญหาที่เกิดขึ้น 

 7.  การทําเอกสารประกอบบทเรียน 

  เอกสารประกอบบทเรียนเปนที่จําเปนสําหรับการปรับปรุงแกไขโปรแกรมในอนาคต

เอกสารนี้จะรวมถึง Flowchart และ Story board การทําเอกสารที่ดีชัดเจนจะทําใหการบํารุงรักษาการ

แกปญหาโปรแกรมไดอยางรวดเร็ว 
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 8. การจัดเตรียมบทเรียนสําหรับผูใช 

  เมื่อผานการทดสอบถึงขั้นตอนที่วาจะสงโปรแกรมไปยังผูใชอยางไร จะใสแผนดิสกใช

มีเดียชนิดใด จะมีการยอขยายโปรแกรมกอนหรือไม อยางไรก็ตามบทเรียน CAI ที่ดีควรมีการติดตั้งที่

งายสะดวก 

 9.  การจัดทําคูมือการใชโปรแกรม 

  โปรแกรมทั่วไปจะตองมีคูมือประกอบการใชที่ผูใชนําไปศึกษาเพื่อหัดใชโปรแกรม ถาใน

การออกแบบโปรแกรมมีการออกแบบระบบใหความชวยเหลือที่มีประสิทธิภาพจะชวยลดภาระในการทํา

คูมือลงมา 

 จากหลักการทั้งหมดที่กลาวมานี้ ในกระบวนการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียนั้นบุคลากรที่เกี่ยวของซึ่งทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสรางเสร็จสมบูรณอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 มนตชัย  เทียนทอง (2539: 14-16) และชวงโชติ  พันธุเวช (2535: 69-70) ไดกลาวถึงบุคลากร

ที่เกี่ยวของดังนี้ 

 1. ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหาวิชา คือ บุคลากรที่มีความรูและประสบการณดาน

การออกแบบ หลักสูตร พัฒนาหลักสูตร รวมถึงกําหนดเปาหมายและทิศทางของหลักสูตร วัตถุประสงค 

ระดับการเรียนรูของผูเรียน (Linear) ขอบขายของเนื้อหาวิชา ตลอดจนวิธีการวัดและประเมินผลของ

หลักสูตรบุคคลกลุมนี้จะเปนผูที่สามารถใหคําแนะนําและคําปรึกษาไดเปนอยางดี 

 2. ผูเชี่ยวชาญดานการสอน คือ ผูทําหนาที่ในการนําเสนอเนื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่ง โดยเฉพาะ 

ซึ่งเปนผูที่มีความรู  ความชํานาญ  ประสบการณ  ความสําเร็จในดานการสอนมาเปนอยางดี บุคคลกลุม

นี้จะเปนผูที่ชวยใหการออกแบบบทเรียนมีคุณภาพและประสิทธิภาพมากขึ้น 

 3. ผูเชี่ยวชาญดานสื่อและวัสดุการสอน คือ ผูทําหนาที่ชวยแนะนําในการออกแบบและ

ปรึกษาดานการวางแผนการออกแบบบทเรียน อันประกอบดวยเร่ืองของการออกแบบและการจัด

องคประกอบ การจัดวางรปูแบบ วิธีการใชตัวอักษร กราฟก แผนภาพ แผนภูมิ รูปภาพ สี แสง เสียง  การ

จัดทํารายงานและสื่อการเรียนการสอนอื่นๆ ที่จะทําใหบทเรียนมีความสวยงามและนาสนใจมากยิ่งขึ้น 

 4. ผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร คือ บุคลากรที่มีความชํานาญดานโปรแกรม

คอมพิวเตอรหรือโปรแกรมเมอรโดยตรง ทําหนาที่ในการสรางสรรคผลงานในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอร

หรือใหคําปรึกษาแนะนําเกี่ยวกับการเลือกใชโปรแกรม Authoring System การใชอุปกรณประกอบการ

แกไขโปรแกรมรวมทั้งการทําเอกสารประกอบบทเรียน 



 21 

 จากแนวคิดเกี่ยวกับข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดียสรุปไดวา

องคประกอบที่สําคัญจะตองมีบุคลากร 4 สาขา ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญดานการสอน  

ผูเชี่ยวชาญดานสื่อและวัสดุการสอน  และผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 กัณธิมา  กลิ่นศรีสุข (2544: 95) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร 

เร่ือง เศษสวนสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ตามหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) ซึ่งจากการทดลองสรุปไดดังนี้ 

 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวนสําหรับ

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ตามหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2533) ที่ผูศึกษาสรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 84.25/87.31 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 

 2. คาดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index) ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่ผู

ศึกษาคนควาพัฒนาขึ้นมีคาเทากับ 0.66 

 ณัฐญา  นาคะสันต (2542: 60) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาคณิตศาสตร 

สําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เร่ืองจํานวน 1-100 พบวาคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนที่ไดจากการทํา

แบบทดสอบระหวางเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและคะแนนเฉลี่ยของผูที่ไดจากการทํา

แบบทดสอบหลังเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว คือ 92.61/85.66 โดยกําหนดเกณฑไวที่ 

85/85  

 จิรวรรณ  สุวรรณเนตร (2543: 52-55) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัด

สมุทรสงคราม เพื่อใชสอนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยมีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาและหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 

โรงเรียนเทศบาลวัดปทุมคณาวาส  อําเภอเมือง  จังหวัดสมุทรสงคราม  จํานวน 38 คน ไดมาจากการสุม

อยางงาย ผลการศึกษาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดสมุทรสงคราม สําหรับชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพ 94.33/92.00 สูงกวาเกณฑที่ต้ังไว คือ 85/85  

 ณรงค  เอกจีน (2544: บทคัดยอ) ทําการศึกษาเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เร่ืองเครื่องดนตรีไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีความมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียในรูปแบบของ CD- ROM เร่ืองเครื่องดนตรีไทย ผลการวิจัยพบวาบทเรียนมีคุณภาพอยูใน

ระดับดี และมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 90.22/90.56 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 
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 นวลสกุล  พวงบุบผา (2545: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การ

จําแนกคําในภาษาไทย  วิชาภาษาไทย โดยมีจุดมุงหมายเพื่อที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

ตามเกณฑ 85/85 กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม จังหวัด

นนทบุรี จํานวน 48 คน ไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เร่ืองการจําแนกคําในภาษาไทย  วิชาภาษาไทย มีประสิทธิภาพ 91.22/88.33 ซึ่งเปนไปตาม

เกณฑที่กําหนดไว 

 ศศิธร  ฤดีศิริศักดิ์ (2544: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการ

ถายภาพบุคคล โดยมีจุดมุงหมายเพื่อที่จะพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียตามเกณฑ 90/90 กุลมตัวอยางที่ใช เปนนักเรียนระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 3 สาขาโปรแกรม

วิชานิเทศศาสตร (วิทยุ-โทรทัศน) และโปรแกรมวิชานิเทศสาสตร (การประชาสัมพันธ) สถาบันราชภัฏ

รําไพพรรณี จันทบุรี จํานวน 30 คน กลุมตัวอยางไดมาจากการสุมอยางงาย ผลการศึกษาพบวา 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การถายภาพบุคคลมีประสิทธิภาพ 90.16/90.95 ซึ่งเปนไปตาม

เกณฑที่กําหนด 

 เดโล (Delo. 1997) ไดทําการวิจัยเรื่องการใชเทคโนโลยีมัลติมีเดียสอนวิชาคณิตศาสตรโดยมุง

ที่ออกแบบสภาพแวดลอมทางการเรียนที่สนับสนุนการทดลองใชเทคโนโลยีมัลติมีเดียในวิชา

คณิตศาสตร จากนั้นจึงศึกษาเปรียบเทียบระหวางกลุมควบคุมซึ่งเปนกลุมการสอนปกติ 2 กลุมและกลุม

ทดลองซึ่งใชเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ผลการทดลองพบวา นักเรียนที่เรียนจากกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนดีกวานักเรียนในกลุมควบคุมทั้ง 2 กลุม 

 ฟาปรี  (Fabry. 1998) ไดทําการวิจัยเรื่องการใชเทคโนโลยีมัลติมีเดียปฏิสัมพันธทางการศึกษา 

โดยวิเคราะหผลกระทบมัลติมีเดียตอพุทธิพิสัยของนักเรียน โดยจํากัดการออกแบบซอฟแวรเพื่อสนับสนุน

ดานพุทธิพิสัย ประกอบดวย กราฟก ภาพถาย ไฮเปอรมีเดีย ขอความเปนเรื่องเปนราวและกิจกรรม

ผลการวิจัยสรุปไดวา มัลติมีเดียปฏิสัมพันธมีศักยภาพสงเสริมการเรียนรูดานพุทธิพิสัยของนักเรียน  

สวนขอจํากัดและปญหาของการใชมัลติมีเดียมี 2 ประการคอื องคประกอบของการออกแบบเปนอยางไร 

และวิธีการเรียนอยางไร 

 คลาสเซ็น และมิลตัน (Klassen; & Milton. 1999: 281-A) ไดศึกษาผลการใชคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียในการเพิ่มทักษะทางภาษาอังกฤษของนักเรียน ในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของมหาวทิยาลยั

แหงฮองกง ผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีทักษะในการฟงสูงขึ้น และมี

เจตคติที่ดีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษดวยคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 



 23 

 สรุป จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะเห็น

ไดวางานวิจัยที่เกี่ยวของสวนใหญจะชวยเสริมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนชวยใหเกิดการเรียนรูได

ดีข้ึนหรืองานวิจัยบางงานจะไมเห็นความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกับ

การเรียนปกติ แตก็พบวาผูเรียนมีความพอใจในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมากและตองการใหมี

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน ดังนั้นคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึงมีความ

นาสนใจในการนํามาพัฒนาในเนื้อหาวิชาตางๆ 
 

3.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 บทเรียนดวยตนเอง เปนนวัตกรรมทางการศึกษาอยางหนึ่งมีความหมายเชนเดียวกับคําวา

บทเรียนโปรแกรม, บทเรียนสําเร็จรูป, การสอนแบบกําหนดการ หรือการเรียนแบบกําหนด เปนตน แต

ในวงการศึกษาปจจุบันนิยมใชคําวาบทเรียนโปรแกรม นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมาย

บทเรียนโปรแกรมไวดังนี้ 

 พัชรี  พลาวงศ (2526: 83) ไดใหความหมายของการเรียนดวยตนเองวาการเรียนดวยตนเอง 

หมายถึง วิธีเรียนชนิดหนึ่งที่มีโครงสราง มีระบบที่ตอบสนองความตองการของผูเรียนไดการเรียนแบบ

นี้ผูเรียนมีอิสระในการเลือกเรียนตามเวลา สถานที่เรียน ระยะเวลาในการเรียนแตละบท แตจะตองอยู

จํากัดภายใตโครงสรางของบทเรียนนั้นๆ เพราะในแตละบทเรียนจะมีวิธีเรียนชี้แนะไวในคูมือ (Study  

Guide) 

 สมบูรณ  ศาลายาชีวิน (2526: 26) ไดใหคํานิยามของการเรียนรูดวยตนเอง คือการขวนขวาย

และศึกษาตอดวยตนเองโดยไมมีผูใดมาบังคับ เปนการเรียนที่เกิดจากใจชอบ ใจรัก เพื่อความพึงพอใจ

ที่เกิดจากกิจกรรมการเรียน เกิดจากแรงจูงใจภายในของบุคคล 

 กูด (Good. 1973: 306) กลาววาบทเรียนโปรแกรม หมายถึง บทเรียนที่นํามาใชในรูปแบบ

ของสมุดแบบฝกหัด  ตําราเรียนเครื่องกล  หรือเคร่ืองประดิษฐทางอิเล็กทรอนิกสเพื่อชวยใหผูเรียนได

บรรลุระดับของการกระทําที่ระบุไวดวย 

 1. เนื้อหาของบทเรียนถูกจัดแบงออกเปนขั้นตอนเล็กๆ 

 2. ในแตละระดับชั้นของบทเรียนจะมีคําถามอยูหนึ่งคําถามหรือมากกวานั้น และจะทําให

ผูเรียนไดรับความรูอยางทันทีทันใด แมจะตอบคําถามถูกหรือผิดก็ตาม 

 3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนกาวหนาไปตามความสามารถของตนเองไมวาจะเรียนแบบ

เอกัตบุคคลหรือเรียนเปนกลุม 

 ทัฟ (Tough. 1979: 114) ไดใหคําจํากัดความของการเรียนรูดวยตนเองอยางกวางๆ วาเปน

การเรียนรูโดยเจตนาจงใจที่จะใหไดรับความรูหรือทักษะอยางหนึ่งอยางใดตามที่ตนเองตองการ 
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 จากความหมายที่นักวิชาการหลายทานไดใหไวพอสรุปไดวา การเรียนรูดวยตนเองเปน

กระบวนการ ซึ่งผูเรียนแตละคนมีความคิดริเร่ิมดวยตนเอง โดยผูเรียนวิเคราะหความตองการที่จะ

เรียนรูของตนเอง  กําหนดเปาหมายในการเรียนรู แยกแยะ  แจกแจงขอมูลในการเรียนรู  มีความสามารถ

ในการวางแผนปฏิบัติการ และประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง 
 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
 การเรียนรูดวยตนเองในปจจุบันไดรับความสนใจอยางขวางขวาง การเรียนการสอนเพื่อให

ผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรูดวยตนเองมีความสําคัญมากยิ่งขึ้นตามลําดับ ทั้งนี้เนื่องมากจากการ

เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของศิลปะวิทยาการแขนงตางๆ การจัดการศึกษาจึงจําเปนตองมุงเสริมสราง

ใหผูเรียนมีความรู ความสามารถในการแสวงหาขาวสารตางๆ ที่ทันตอเหตุการณ จึงจําเปนตองมีการ

ฝกฝนใหผูเรียนมีนิสัยรักการเรียนรูดวยตนเอง เพื่อเปนพื้นฐานสําหรับการศึกษาของตนเองในระดับสูง

ข้ึนตอไป 

 โนลล (Knowles. 1975: 15-17) กลาวถึงความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง ดังนี้ 

 1. คนที่เรียนรูดวยตนเองจะเรียนไดมากกวาและดีกวาคนที่เปนเพียงผูรับรู หรือรอใหครู

ถายทอดวิชาใหเทานั้น คนที่เรียนรูดวยตนเองจะเรียนอยางตั้งใจ มีจุดมุงหมายและแรงจูงใจในการ

เรียน สามารถใชประโยชนจากการเรียนรูไดดีกวาและยาวนานกวาบุคคลที่รอรับคําสอนแตอยางเดียว 

 2. การเรียนรูดวยตนเองสอดคลองกับพัฒนาการทางจิตวิทยา และกระบวนการทาง

ธรรมชาติมากกวา คือ เมื่อตอนเล็กๆ เปนธรรมชาติที่ตองพึ่งพาผูอ่ืนๆ ตองการผูปกครองปกปองเลี้ยงดู

และตัดสินใจแทน เมื่อเติบโตมีพัฒนาการขึ้นคอยพัฒนาตนเองไปสูความเปนอิสระไมตองพึ่งพา

ผูปกครองครูและผูอ่ืน การพัฒนาเปนไปในสภาพที่เพิ่มความเปนตัวของตัวเองและชี้นําตนเองไดมาก

ข้ึน 

 3. พัฒนาการใหมๆ ทางการศึกษา มีหลักสูตรใหม หองเรียนแบบเปด ศูนยบริการทาง

วิชาการ การศึกษาอยางอิสระ โปรแกรมการเรียนที่จัดแกบุคคลภายนอก มหาวิทยาลัยเปดและอื่นๆ 

อีกรูปแบบของการศึกษาเหลานี้ลวนผลักภาระความรับผิดชอบไปที่ผูเรียนดวยตนเอง 

 4. การเรียนรูดวยตนเอง เปนอยูรอดของชีวิตในฐานะที่เปนบุคคลและเผาพันธุมนุษยเนื่องจาก

โลกในปจจุบันเปนโลกที่แปลกไปกวาเดิม มีความเปลี่ยนแปลงใหมๆ เกิดขึ้นเสมอและขอเท็จจริงเชนนี้

เปนเหตุผลไปสูความจําเปนทางการศึกษาและการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเองจึงเปนกระบวนการ

ตอเนื่องตลอดชีวิต 

 ทัฟ (Tough. 1979: 116-117) กลาวถึงการเรียนรูดวยตนเองวา กิจกรรมการเรียนรูหรือโครงการ

ที่ผูเรียนเกี่ยวของมาจากการวางแผนดวยตนเอง กิจกรรมการเรียนดังกลาว เปนแรงผลักดันที่ทําใหเกิด

ความสนใจเกี่ยวกับการเปนตัวของตัวเองและนําตนเองในการเรียนรู 
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 จากความสําคัญดังกลาวจะเห็นไดวา การเรียนรูดวยตนเองถือเปนการเรียนรูที่เปนกระบวนการ

เรียนรูตลอดชีวิต เปนการเรียนรูที่ยอมรับสภาพความแตกตางของบุคคล สนองความตองการและ

ความสนใจของผูเรียน ยอมรับในศักยภาพของผูเรียนวา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถที่จะเรียนรูสิ่ง

ตางๆ ไดดวยตนเอง เพื่อที่จะสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมที่มีความเปลี่ยนแปลง 
 กระบวนการสรางบทเรียนการเรียนรูดวยตนเอง 
 กระบวนการของการสรางบทเรยีนดวยตนเอง มี 5 ข้ันตอน ดังนี ้(วีระศกัดิ์  กิติวัฒน. 2541: 43)  

 ข้ันตอนที่ 1 การวิเคราะหเนื้อหาความจําเปน 

  วิเคราะหสวนของผูเรียน 

  -  งาน 

  -  คน 

  วิเคราะหสวนของบทเรียน 

  -  ผูสอน 

  -  รูปแบบ 

 ข้ันตอนที่ 2 การพัฒนาบทเรียน 

  พิจารณาวัตถุประสงคของบทเรียน 

  พิจารณาเนื้อหาของบทเรียน 

  พิจารณาสิ่งที่จะใชแตละชวงจะตองมีการประเมินผลเพื่อเปนขอมูลยอนกลับตลอดเวลา 

 ข้ันตอนที่ 3 การทบทวนและทดสอบแบบเรียนกอนประกาศใช 

 ข้ันตอนที่ 4 การประกาศใชบทเรียนดวยตนเอง 

 ข้ันตอนที่ 5 การประเมินผลการใชบทเรียนดวยตนเอง เพื่อเปนขอมูลยอนกลับไปข้ัน ตอนที่ 1  
 ขอดีและขอจํากัดของการเรียนรูดวยตนเอง 
  ขอดี 
  1. ไมมีขอจํากัดเรื่องเวลา ผูเรียนพอใจจะเรียนเมื่อใด จะหยุดเรียนเมื่อใด หรือแมกระทั่ง

สามารถกําหนดระยะเวลาตลอดเวลาหลักสูตรไดดวยตนเอง 

  2. ชวยแกปญหาความแตกตางในปจเจกบุคคล ในแตละชั้นเรียน เรามักจะพบผูเรียนที่มี

พื้นฐานในวิชาที่จะเรียนไมเทากัน ทําใหผูสอนตองคอยพะวงวาหากสอนเร็วเกินไปผูที่ยังไมมีพื้นฐานก็

จะไมเขาใจ หรือหากสอนชาเกินไปผูที่เขาใจแลวก็จะเบื่อ ไมอยากเรียน  การเรียนดวยตนเองชวยให

ผูเรียนกําหนดความเร็วไดดวยตนเอง 
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  ขอจํากัด 
  1. ไมเหมาะกับงานที่ตองมีการทบทวนหรือเปลี่ยนแปลงวิธีการบอยๆ 

  2. ไมสามารถนํามาใชกับการเรียนการสอนที่ตองการกรณีศึกษาของกลุมและ

จําเปนตองมีพลังขับเคลื่อนของกลุมเพื่อปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียน 

  3. ตองอาศัยเวลาใหผูเรียนทําความคุนเคยกับส่ือที่ใช โดยเฉพาะหากสิ่งที่ใชเปนสื่อ ที่

เปนเทคโนโลยีที่ทันสมัยมากๆ การทําใหผูเรียนเขาใจสื่อที่ใชอาจจะยากกวาทําใหผูเรียนเขาใจใน

บทเรียนดวยซ้ําไป 

  4. ในบางกรณีขอดีก็อาจเปลี่ยนเปนขอเสียได เชน ขอดีในเรื่องเวลา ซึ่งไดกลาวไปแลว

วาการเรียนรูดวยตนเอง ชวยใหผูเรียนไมถูกจํากัดดวยเวลา ทําใหผูเรียนเกิดความสะดวกสบายมาก

เสียจนบางครั้งเกิดผัดวันประกันพรุง 

 สรุปไดวาการเรียนรูดวยตนเอง มีลักษณะเดนที่เพิ่มพูนประสิทธิภาพการเรียนรูไดเปนอัน

มากเปนการเปดโอกาสใหผู เ รียนเปนอิสระในการเรียนรู รับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง  มี

ความกาวหนาและความสําเร็จในการเรียนรูดวยตนเองอันเปนแรงจูงใจสําคัญที่จะทําใหการเรียนรูเกิด

อยางตอเนื่องและมั่นใจในตนเอง 
 

4.  เอกสารและขอมูลของจังหวัดปราจีนบุรี 
 ขอมูลจังหวัดปราจีนบุรี (ณัฐภัสสร   ลี. 2542) 

 ปราจีนบุรี ต้ังอยูภาคตะวันออกของประเทศไทย หางกรุงเทพฯ 136 กม. มีเนื้อที่ประมาณ 

4,762.362 ตร.กม. หรือประมาณ 2,976,476 ไร มีประชากรทั้งสิ้น 450,070 คน บริเวณจังหวัดปราจีนบุรี

เคยเปนดินแดนที่มีความเจริญรุงเรืองมาตั้งแตประมาณ 1,500 ป ในสมัยทวารวดีและพัฒนาตอเนื่อง 

มาจนถึงประมาณ 800 ป  ในสมัยลพบุรีดังปรากฏหลักฐานเปนเมืองโบราณมีคูน้ําและคันดินกําแพง

เมืองลอมรอบ ที่ตําบลโคกปบ อําเภอศรีมโหสถมีโบราณสถาน ไดแก ศาสนสถาน เทวาลัย สถูป 

สระน้ํา  บอน้ํา ฯลฯ และโบราณวัตถุ  ไดแก  พระพุทธรูป  เทวรูป  เครื่องสําริด ฯลฯ 

 ในปจจุบันจังหวัดปราจีนบุรีประกอบดวยพื้นที่ 7 อําเภอคือ อําเภอเมืองปราจีนบุรี อําเภอ

กบินทรบุรี  อําเภอศรีมหาโพธิ  อําเภอศรีมโหสถ  อําเภอบานสราง  อําเภอประจันตคามและอําเภอนาดี
 คําขวัญ   
 ศรีมหาโพธิ์คูบาน  ไผตงหวานคูเมือง  ผลไมลือเลื่อง  เขตเมืองทวารวดี 
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 ที่ต้ังและอาณาเขต 
 จังหวัดปราจีนบุรีต้ังอยูภาคตะวันออกของประเทศ หางจากกรุงเทพโดยทางรถไฟ 122 กม. 

โดยทางรถยนต 136 กม. มีเนื้อที่ 4,762.362 ตารางกิโลเมตร หรือประมาณ 2,976,476.2 ไร จังหวัด

ปราจีนบุรี มีอาณาเขตติดตอ ดังนี้ 

 ทิศเหนือ ติดตอกับ จ.นครนายก และ จ.นครราชสีมา 

 ทิศตะวันออก ติดตอกับ จ.สระแกว และ จ.นครราชสีมา 

 ทิศใต  ติดตอกับ จ.ฉะเชิงเทรา และ จ.สระแกว 

 ทิศตะวันตก ติดตอกับ จ.นครนายก และ จ.ฉะเชิงเทรา 

 ระยะทางจากอําเภอเมืองปราจีนบุรีไปยังอําเภอตางๆ ในเขตจังหวัด 

  อําเภอบานสราง  20 กม. 

  อําเภอศรีมโหสถ  20 กม. 

  อําเภอศรีมหาโพธิ 21 กม. 

  อําเภอประจันตคาม 30 กม. 

  อําเภอกบินทรบุรี 60 กม. 

  อําเภอนาดี  78 กม. 

 ระยะทางจากจังหวัดปราจีนบุรีไปยังจังหวัดใกลเคียง 

  ปราจีนบุรี - นครนายก 29 กม. 

  ปราจีนบุรี – ฉะเชิงเทรา 76 กม. 

  ปราจีนบุรี – สระแกว 98 กม. 

  ปราจีนบุรี – นครราชสีมา 194 กม. 

 
 การประกอบอาชีพ 
 ประชากรสวนใหญประกอบอาชีพทางดานการเกษตร เชน ปลูกขาว มันสําปะหลัง ขาวโพด  

พืชสวน พืชไร และการเลี้ยงสัตว โดยเฉพาะอยางยิ่งผลไมของจังหวัดปราจีนบุรีเปนสิ่งเชิดหนาชูตาของ

จังหวัดทั้งทางดานความหลากหลายและคุณภาพ จนกระทั่งเกิดงานวันเกษตรและของดีเมืองปราจีนบุรี

เปนประจําทุกปควบคูไปกับทางดานเกษตรกรรม หัตถกรรมพื้นเมืองจากวัสดุตางๆ เชน ไมไผ กก ใบลาน ฯลฯ  

ก็ไดรับการสงเสริมใหมีการผลิตและการพัฒนาคุณภาพ นากจากนี้จังหวัดปราจีนบุรียังไดรับการสงเสริม

ใหมีการพัฒนาอุตสาหกรรมในดานตางๆ จนทําใหเงินจากภาคอุตสาหกรรมกลายเปนรายไดหลักของ

จังหวัดปราจีนบุรี 
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 ภูมิประเทศและภูมิอากาศ 
 ภูมิประเทศจงัหวดัปราจนีบุรีสภาพพืน้ทีโ่ดยทัว่ไปของจงัหวดัปราจนีบุรีที่ราบสงูและภูมิเขา มี

อุทยานแหงชาติ 3 แหง คือ อุทยานแหงชาตปิางสีดา อุทยานแหงชาติเขาใหญ  และอุทยานแหงชาติทับลาน  

รอยละ 70 ของพื้นที่ตอนลางเปนที่ราบลุม มีแมน้ําปราจีนบุรีไหลผาน อําเภอกบินทรบุรี อําเภอประจันตคาม  

อําเภอศรีมหาโพธ ิอําเภอเมอืงปราจนีบุรี และอําเภอบานสราง ยาวประมาณ 180 กม. 

 ภูมิอากาศ อยูภายใตอิทธิพลของลมมรสุมตะวันตกเฉียงใต มี 3 ฤดูในป พ.ศ. 2540 มีอุณหภูมิ

สูงสุด 39.2 องศาเซลเซียส ในเดือนพฤษภาคม และมีอุณหภูมิตํ่าสุด 15.4 องศาเซลเซียส ในเดือนมกราคม มี

จํานวนวันที่ฝนตกประมาณ 109 วัน ปริมาณน้ําฝนวัดได 1,352.1 มิลลิเมตร มีความชื้นสัมพัทธเฉลี่ย

สูงสุด 99 % และต่ําสุด 22 %  

 ฝน  ปริมาณน้ําฝนของจังหวัดปราจีนบุรี 2538 – 2543 จะอยูในชวง 1,352.4 มม. ถึง 2,031.3 มม.  

ฝนตกมากที่สุดในป 2543 วัดไดถึง 2,031 มม. จํานวนวันที่ฝนตก 157 วัน ฝนตกนอยที่สุดในป 2540           

วัดได 1,352.4 มม. จํานวนวันที่ฝนตก 109 วัน 

 อุณหภูมิในชวงระหวางป 2538 – 2543 จังหวัดปราจีนบุรี มีอุณหภูมิเฉลี่ยตลอดป มีคาอยู

ในชวง 28.1 องศาเซลเซียส ถึง 29.5 องศาเซลเซียส อุณหภูมิตํ่าสุดจะอยูในชวง 16 องศาเซลเซียส ถึง        

25 องศาเซลเซียส โดยอุณหภูมิตํ่าที่สุดวัดได 12.2 องศาเซลเซียส เมื่อวันที่ 27 ธันวาคม 2542 และ

อุณหภูมิสูงสุดอยูในชวง 39 องศาเซลเซียส ถึง 42 องศาเซลเซียส โดยอุณหภูมิสูงที่สุดวัดได 42.2 องศา

เซลเซียส เมื่อวันที่ 14 เมษายน 2541 
 การเมืองการปกครอง 
 จังหวัดปราจีนบุรี แบงเขตการปกครองเปน 7 อําเภอ 64 ตําบล 652 หมูบาน โดยมีอําเภอ

ดังนี้ อําเภอเมืองปราจีนบุรี  อําเภอบานสราง  อําเภอประจันตคาม  อําเภอศรีมโหสถ  อําเภอศรีมหาโพธิ  

อําเภอกบินทรบุรี  และอําเภอนาดี  การปกครองทองถิ่นประกอบดวยองคการบริหารสวนจังหวัด 1 แหง  

เทศบาล 12 แหง องคการบริหารสวนตําบล 61 แหง และสภาตําบล 3 แหง 
 ประชากร 
 จํานวนประชากรประมาณ ณ มิถุนายน 2545 รวมทั้งสิ้น 450,070 คน เปนชาย 225,585 คน 

หญิง 224,485 คน สําหรับอําเภอที่มีประชากรมากที่สุด ไดแก อําเภอกบินทรบุรี (ยกเวนเทศบาลตําบล

กบินทรบุรี) มีจํานวน 120,318 คน รองลงมา ไดแก อําเภอเมือง มีจํานวน 86,656 คนและอําเภอศรี

มหาโพธิ มีจํานวนประชากร 49,136 คน อําเภอที่มีความหนาแนนของประชากรมากที่สุด คือ อําเภอ

เมือง 203.39 คน/ตร.กม. รองลงมาไดแก อําเภอศรีมหาโพธิ  125.20 คน/ตร.กม. และ อําเภอศรีมโหสถ 

99.15 คน/ตร.กม. 
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 การคมนาคม 
 จังหวัดปราจีนบุรีสามารถติดตอกับกรุงเทพมหานครและจังหวัดใกลเคียงสะดวกทั้งทางรถยนต

และทางรถไฟ และมีถนนสายยุทธศาสตรนครราชสีมา – สัตหีบ เปนเสนทางเชื่อมระหวางภาคตะวันออก

กับภาคตะวันออกเฉียงเหนือไดเปนอยางดี มีเสนทางติดตอระหวางอําเภอไดโดยสะดวกสวนเสนทาง

ติดตอระหวางตําบลและหมูบานนั้น ยังอยูในสภาพที่ใชงานไดในบางฤดู 
 

5. เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตรและการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรู 
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 ความสําคัญ 
 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เปนสาระการเรียนรูที่ไดกําหนดขึ้นตามหลักสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 (กระทรวงศึกษาธิการ. 2545: 5) ที่ผูเรียนทุกคนในระดับ

ประถมศึกษาและมัธยมศึกษาตองเรียน ทั้งนี้เพราะกลุมสาระการเรียนรูนี้วาดวยการอยูรวมกันบนโลก

ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วตลอดเวลา การเชื่อมโยงทางเศรษฐกิจ ซึ่งแตกตางกันอยาง

หลากหลาย การปรับตนเอง กับบริบทสภาพแวดลอม ทําใหเปนพลเมืองที่รับผิดชอบ มีความสามารถ

ทางสังคม มีความรู ทักษะ คุณธรรมและคานิยมที่เหมาะสม โดยผูเรียนจะเกิดความเจริญงอกงามใน

แตละดานดังนี้ 
 ดานความรู 
 กลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จะใหความรูแกผูเรียนในเนื้อหาสาระความคิดรวบยอด

และหลักการสําคัญๆ ในสาขาวิชาตางๆ ทางสังคมศาสตร ไดแก ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร รัฐศาสตร  

จริยธรรม สังคมวิทยา เศรษฐศาสตร กฎหมาย ประชากรศึกษา และสิ่งแวดลอมศึกษา ตามขอบเขตที่

กําหนดไวในแตละระดับชั้น โดยการจัดการเรียนรูในลักษณะบูรณาการหรือสหวิทยาการ 
 ดานทักษะและกระบวนการ 
 ในการเรียนสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมนั้น ผูเรียนควรจะไดพัฒนากระบวนการตางๆ 

จนเกิดทักษะและกระบวนการดังนี้ 

 - ทักษะการคิด เชน การสรุปความคิด การแปลความ การวิเคราะหหลักการและการ

นําไปใช ตลอดจนการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 - ทักษะการแกปญหา ตามกระบวนการทางสังคมศาสตร กระบวนการสืบสอบ เชน 

ความสามารถในการตั้งคําถามและการตั้งสมมติฐานอยางมีระบบ การรวบรวมและวิเคราะหขอมูล 

การทดสอบ สมมติฐานและสรุปเปนหลักการ 
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 - ทักษะการเรียนรู เชน ความสามารถในการแสวงหาขอมูลความรูโดยการอาน การฟง 

การสังเกต ความสามารถในการสื่อสารโดยการพูด การเขียน และการนําเสนอ ความสามารถในการ

ตีความ การสรางแผนภูมิ แผนที่ ตารางเวลา และการจดบันทึก รวมทั้งการใชเทคโนโลยีและการสื่อ

สารสนเทศตางๆ ใหเปนประโยชนในการแสวงหาความรู 

 - ทักษะกระบวนการกลุม เชน ความสามารถในการเปนผูนํา และผูตามในการทํางานกลุม 

มีสวนรวมในการกําหนดเปาหมายการทํางานของกลุม ปฏิบัติหนาที่ตามที่ไดรับมอบหมายดวยความ

รับผิดชอบ สรางสรรคผลงาน ชวยลดขอขัดแยงและแกปญหาของกลุมไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 ดานเจตคติและคานิยม 
 กลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จะชวยพัฒนาเจตคติและคานิยมเกี่ยวกับประชาธิปไตย

และความเปนมนุษย เชน รูจักตนเอง พึ่งตนเอง ซื่อสัตยสุจริต มีวินัย มีความกตัญู รักเกียรติภูมิแหง

ตน  มีนิสัยในการเปนผูผลิตที่ดี  มีความพอดีในการบริโภค เห็นคุณคาของการทํางาน รูจักคิดวิเคราะห  

การทํางานเปนกลุม เคารพสิทธิของผูอ่ืน เสียสละ เห็นแกประโยชนสวนรวม มีความผูกพันกับกลุม     

รักทองถิ่น รักประเทศชาติ เห็นคุณคา อนุรักษและพัฒนาศิลปวัฒนธรรมและสิ่งแวดลอม ศรัทธาใน

หลักธรรมของศาสนา การปกครองของศาสนา และการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมี

พระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
 ดานการจัดการและการปฏิบัติ 
 กิจกรรมการเรียนในกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จะชวยใหผูเรียนเกิดทักษะใน

การทํางานเปนกลุม สามารถนําความรู ทักษะ คานิยมและเจตคติที่ไดรับการอบรมบมนิสัยมาใชใน

การแกปญหาตางๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจําวันของผูเรียนได 

 ความสําคัญของกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม นอกจากจะชวยใหผูเรียนมีความรู

เร่ืองตางๆ ที่เกี่ยวของกับสภาพแวดลอมทั้งทางธรรมชาติและสังคมวัฒนธรรม มีทักษะกระบวนการ

ตางๆ ที่สามารถนํามาใชประกอบการตัดสินใจอยางรอบคอบในการดําเนินชีวิตและมีสวนรวมในสังคม

ที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาในฐานะพลเมืองดีแลว ยังชวยใหนําความรูทางจริยธรรมหลักธรรมทาง

ศาสนามาพัฒนาตนเองและสังคมได ทําใหผูเรียนสามารถดํารงชีวิตในสังคมไดอยางมีความสุข 
 วิสัยทัศน 
 1. กลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เปนศาสตรบูรณาการที่มุงใหเยาวชนเปนผูมี

การศึกษา พรอมที่จะเปนผูนํา เปนผูมีสวนรวมและเปนพลเมืองที่มีความรับผิดชอบโดย 

  -  นําความรูจากอดีตมาสรางความเขาใจในมรดกทางวัฒนธรรมของประเทศ เพื่อการ

ตัดสินใจในการเปนพลเมืองดี 
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  -  นําความรู เกี่ ยวกับโลกของเรามาสรางความเขาใจในกระบวนการกอเกิด

สภาพแวดลอมของมนุษยเพื่อการตัดสินใจในการดํารงชีวิตในสังคม 

  -  นําความรูเร่ืองการเมืองการปกครองมาตัดสินใจเกี่ยวกับการปกครอง ชุมชนทองถิ่น 

และประเทศชาติของตน 

  -  นําความรูเร่ืองการผลิต การแจกจาย และการบริโภคสินคาและบริการ มาตัดสินใจใน

การใชทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากัดเพื่อการดํารงชีวิต การประกอบอาชีพ  และการอยูในสังคม 

  -  นําความรูเกี่ยวกับคุณคาเกี่ยวกับจริยธรรม ศาสนา มาตัดสินใจในการประพฤติ

ปฏิบัติตนและการอยูรวมกันกับผูอ่ืน 

  -  นําวิธีการทางสังคมศาสตรมาคนหาคําตอบเกี่ยวกับประเด็นปญหาสังคม กําหนด

แนวทางประพฤติปฏิบัติที่สรางสรรคตอสวนรวม 

  เยาวชนจําเปนตองศึกษาสาระการเรียนรูกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เพือ่ให

เขาใจสังคมโลกที่ซับซอน สามารถปกครองดูแลตนเอง รับผิดชอบเอาใจใสตอสังคมและสิ่งแวดลอม

ของโลกได ควรใหผูเรียนไดใชความรูอยางมีความหมาย เพื่อการตัดสินใจ การสํารวจตรวจสอบ การ

สืบคน  การสรางสรรคส่ิงตางๆ และนําทางตนเองและผูอ่ืนเชื่อมโยงความรูที่เรียนรูสูโลกแหงความเปน

จริงได 

 2. กลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ไดบูรณาการสรรพความรูกระบวนการและ

ปจจัยตางๆ เพื่อการเรียนรูตามเปาหมายของทองถิ่นและประเทศชาติ การเรียนการสอนตองใชขอมูล 

ความรูทั้งในระดับทองถิ่น  ประเทศชาติ และระดับโลกเชื่อมโยงเขาดวยกัน 

 3. ผูเรียนไดอภิปรายปญหารวมสมัย แสดงจุดยืนในคํานิยมและจริยธรรมของตนอยาง

เปดเผยและจริงใจ 

 4. การเรียนการสอนเปนบรรยากาศของการสงเสริมการคิดขั้นสูงในประเด็นหัวขอที่ลึกซึ้ง          

ทาทาย  ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางมีความหมาย 

 5. กลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม นักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1)  
 คําอธิบายรายวิชา 
 เพื่อศึกษา สังเกต วิเคราะห อภิปราย นําเสนอ สรุป รวบรวมความรูพื้นฐานเกี่ยวกับหนาที่   

บทบาทในครอบครัว ในสังคมแบบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยเปนประมุข ภูมิปญญาทองถิ่น  

ประวัติ  หลักธรรม  พิธีกรรมทางศาสนา  และปฏิบัติตามหลักธรรมคําสั่งสอนของศาสนาเศรษฐกิจ

เบื้องตน เศรษฐกิจแบบพอเพียง วิธีการนับศักราช และการแบงชวงเวลาทางประวัติศาสตร  อาณาจักร

สุโขทัย  รวมถึงองคประกอบของแผนที่ ลักษณะทางกายภาพของทองถิ่นและประเทศไทย มีความ

รับผิดชอบตอการจัดทรัพยากรและสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ 
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 หนวยการเรียนรู 
 กลุมสาระการเรียนรูวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

จํานวนหนวยการเรียนรู 12 หนวย เวลา 120 ชั่วโมง 

 

หนวยการเรียนรูที ่ ชื่อหนวยการเรียนรู 

1 ศาสนาประจําชาต ิ

-   คุณคาของพระพุทธศาสนา 

- ธรรมสองทาง 
- หนาที่ชาวพุทธ 

- การบริการจิตและเจริญปญญา 

- ความดีที่พึงกระทํา 

2 พลเมืองดี 

-   พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย 

- สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  หนาที่ 

     และสิทธิมนุษยชน 

3 วิถีไทย 

-   สถาบันทางสังคม 

- ภูมิปญญาไทย 

- วัฒนธรรม 

4 การเมืองเรื่องของทุกคน 

-   โครงสรางการเมืองการปกครอง 
- ความรูทั่วไปเกี่ยวกับรัฐธรรมนูญ 

- กฎหมายที่เกี่ยวของกับตนเอง 
- กฎหมายที่เกี่ยวของกับครอบครัว 

5 พออยูพอกิน 

-   การประกอบอาชีพ 

- ระบบเศรษฐกิจ 

- สถาบันการเงินคุณธรรมในการผลิตและ 

    คานิยมในการบริโภค 
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หนวยการเรียนรูที ่ ชื่อหนวยการเรียนรู 

6 ความรูพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร 

-   ความเปนมา และความสําคัญของ 

    เศรษฐศาสตร 

 - ความเปนมาหลักการวิธีการของระบบ 

    สหกรณ 

- ประเภทของสถาบันการเงิน 

- กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจและการตลาด 

7 ชีวิตเปนสุข 

-   การศึกษาขอมูลปญหาประชากร 
    ส่ิงแวดลอมและการแกปญหา 

- กิจกรรมการอนุรักษคุณภาพสิ่งแวดลอม 

8 อดีตสูปจจุบัน 

-   การนับศักราช 

- การแบงยุค 

- ความสําคัญของอดีต 

- วิธีการทางประวัติศาสตร 
9 สุโขทัยในอดีต 

-   วิถีชีวิตของคนในสมัยกอนสุโขทัยและ 

     สุโขทัย 

- ปจจัยทางภูมิศาสตรและสภาพแวดลอม 

    อ่ืนๆที่มีผลตอการพัฒนาการทาง 

    ประวัติศาสตร 

10 ทองแดนอารยธรรม 

-   การกอเกิดและพัฒนาของอารยธรรม 

    ตะวันออกและตะวันตกโดยสังเขป 

11 แผนดินนี้ 

-   ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับพื้นที่ 
- ทําเลที่ต้ังของเมืองและประเทศตางๆบนโลก 
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หนวยการเรียนรูที ่ ชื่อหนวยการเรียนรู 

12 ดินแดนรมเย็น 

-   สภาพแวดลอมทางกายภาคของประเทศ 

- ทรัพยากร ส่ิงแวดลอมและการอนุรักษ 
- ความคลายคลึง และความแตกตางของสภาพ 

    แวดลอมทางกายภาคระหวางประเทศไทย 

    กับประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

 

 จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของที่ผูวิจัยรวบรวมมา สามารถใชเปนแนวทางในการสราง

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียได เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถนําเสนอไดทั้ง

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟก วีดิทัศน  และเสียงที่จะชวยสรางความนาสนใจในการเรียนใหเกิดขึ้น

แกผูเรียน นากจากนี้ยังเปนสื่อการสอนที่สนับสนุนการเรียนรูดวยตนเอง และชวยแกปญหาเรื่องความ

แตกตางระหวางบุคคล เพื่อใชเปนสื่อที่ชวยเสริมการเรียนรูใหแกผูเรียน  ซึ่งสอดคลองกับกระบวนการ

เรียนรูของผูเรียนในมิติใหม ที่ผสมผสานระหวางองคความรูและเทคโนโลยีเขาไวดวยกันอยาง

เหมาะสมสําหรับส่ือการสอนสมัยใหมที่จะนําไปสูการเรียนรูที่มีความหมายอยางแทจริง ตาม

เจตนารมณของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติพุทธศักราช 2542  

 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 

 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 3.  การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 4.  การดําเนินการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 5.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ในภาคเรียนที่ 

2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนปราจิณราษฎรอํารุง อําเภอเมือง จังหวัดปราจีนบุรี มีจํานวนหองเรียน

ทั้งหมด 12 หอง  จํานวน 600 คน 
 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ในภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนปราจิณราษฎรอํารุง อําเภอเมือง  จังหวัดปราจีนบุรี จํานวน 48 คน 

โดยการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage random sampling) แบงกลุมตัวอยางดังนี้ 

 สุมนักเรียนมา 3 หองเรียน จากนักเรียน 12 หอง 

 1. สุมนักเรียนมา 3 หองเรียน จากขอ 1 ใหเปนหองเรียนที่ 1,2,3 ตามลําดับ 

 2. สุมนักเรียนจากหองที่ 1  มาจํานวน  3  คน  เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 1  

 3. สุมนักเรียนจากหองที่ 2  มาจํานวน 15 คน  เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 2  

 4. สุมนักเรียนจากหองที่ 3  มาจํานวน 30 คน  เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 3 
 เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนเนื้อหาเรื่องจังหวัดปราจีนบุรี

ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม  เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี แบงเนื้อหาออกเปน 3 เร่ือง ดังนี้ 

 เร่ืองที่  1  ประวัติความเปนมาและสภาพทั่วไปของจังหวัดปราจีนบุรี 

 เร่ืองที่  2  บุคคลสําคัญ สถานที่สําคัญและแหลงทองเที่ยวของจังหวัดปราจีนบุรี 

 เร่ืองที่  3  ขนบธรรมเนียมประเพณีและภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดปราจีนบุรี 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี ประเมิน 2 ดาน 

ดังนี้ 

             3.1 คุณภาพดานเนื้อหา 

             3.2 คุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 1. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี มีข้ันตอนการดําเนินการ

ดังนี้ 

             1.1  ศึกษาเนื้อหากลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  และขอมูล

ของจังหวัดปราจีนบุรี 

             1.2  ศึกษาการใชงานเกี่ยวกับเครื่องมือและอุปกรณตางๆ ที่ใชในการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

             1.3  วิเคราะหและกําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังของแตละเนื้อหา 

             1.4  วางเคาโครงของเนื้อหาและจัดเรียงลําดับเนื้อหาตามผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

             1.5  สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนของเนื้อหาเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 35 ขอ 

โดยแบงเปน 3 เร่ือง เร่ืองที่ 1 จํานวน 10 ขอ เร่ืองที่ 2  จํานวน 10 ขอ และเรื่องที่ 3 จํานวน 15 ขอ 

             1.6  เขียนผังงาน (Flowchart) และสคริปต (Script) ใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและ

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 

             1.7  นําผังงาน(Flowchart) และสคริปต (Script) จากอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและ

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาที่ตรวจสอบแลวมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

             1.8  นําผังงาน (Flowchart) และสคริปต (Script) ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวมาสรางเปน

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี 

             1.9  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางเสร็จแลว ใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ

ตรวจสอบและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

  1.10 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพ บทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
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 2. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

             2.1  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

             2.2  วิเคราะหเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังของเนื้อหาที่ใชในการทดลอง เพื่อสราง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

             2.3  ดําเนินการสรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 60 ขอ โดยแบงเปน          

3 เร่ืองๆ ละ 20 ขอ ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังที่วางไว 

             2.4  นําแบบทดสอบที่สรางเสร็จแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบ

ความถูกตองแลวนํามาปรับปรุงแกไข 

             2.5  นําแบบทดสอบที่แกไขปรับปรุงแลว ไปทดสอบกับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โรงเรียน 

ปราจิณราษฎรอํารุง  อําเภอเมือง  จังหวัดปราจีนบุรี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2552 ซึ่งเคยเรียน

เนื้อหาวิชานี้มาแลว จํานวน 80 คน 

             2.6  นําแบบทดสอบที่ไดทดสอบแลว มาใหคะแนนโดยให 1 คะแนน สําหรับขอที่ถูก และ

ให 0 คะแนน สําหรับขอที่ผิดหรือไมไดตอบ แลวนําผลคะแนนที่ไดมาวิเคราะหหาคุณภาพ 

             2.7  นําผลของคะแนนแบบทดสอบมาวิเคราะหความยากงายและหาคาอํานาจจําแนก

แลวทําการคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย ระหวาง 0.20 - 0.80 และคาอํานาจจําแนกตัง้แต 0.20 

ข้ึนไปโดยคัดเลือกไวดังนี้  

   2.7.1 เร่ืองประวัติความเปนมาและสภาพทั่วไปของจังหวัดปราจีนบุรี จํานวน 10 ขอ 

   2.7.2 เร่ืองบุคคลสําคัญ สถานที่สําคัญและแหลงทองเที่ยวของจังหวัดปราจีนบุรี 

จํานวน 10 ขอ 

   2.7.3  เร่ืองขนบธรรมเนียมประเพณีและภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดปราจีนบุรี 

จํานวน 10 ขอ 

  2.8  หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบที่เลือกไวโดยใชสูตร KR. – 20 ของคูเดอร – ริชารดสัน 

(Kuder – Richardson) (ลวน  สายยศ; และอังคณา  สายยศ. 2538: 197 – 199) 

  2.9  นําแบบทดสอบที่หาคุณภาพแลวไปใชเปนแบบทดสอบในบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย 
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ตาราง  1  คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

เรื่องที่ จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก คาความเชื่อมั่น 
1 10 0.36 – 0.74 0.22 – 0.58 0.69 
2 10 0.44 – 0.73 0.22 – 0.62 0.81 
3 10 0.31 – 0.74 0.26 – 0.62 0.65 

รวม 30 0.31 – 0.74 0.22 – 0.62 0.89 

 
3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

           3.1 สรางแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ โดยแบงเปน 2 
ดานคือดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา 
            3.2 ศึกษาคุณสมบัติที่ควรใชในการประเมินทางดานเนื้อหาไดแก ความถูกตองของเนื้อหา  
ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา ฯลฯ และคุณสมบัติที่ควรใชในการประเมินดานเทคโนโลยีการศึกษา 
ไดแก ความเหมาะสมของเทคนิคการนําเสนอ ความชัดเจนของขอความและรูปภาพ ฯลฯ 
             3.3 สรางแบบประเมินคุณภาพที่มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating  
Scale) 5 ระดับ โดยกําหนดความหมายของคะแนนดังนี้ 
   5     คะแนน หมายถึง  มีคุณภาพดีมาก 
   4     คะแนน หมายถึง  มีคุณภาพดี 
   3     คะแนน หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 
   2     คะแนน หมายถึง  ตองปรับปรุงคุณภาพ 
   1     คะแนน หมายถึง  ไมมีคุณภาพ 
             3.4 นําแบบประเมินคุณภาพที่สรางขึ้นเสนออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบ เพื่อ
ปรับปรุงแกไขแบบประเมินคุณภาพ 
             3.5 นําแบบประเมินคุณภาพที่ปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพดาน
เนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตอไป 
             3.6 นําผลการประเมินคุณภาพมาพิจารณาหาคาเฉลี่ย เพื่อใชเปนเกณฑในการกําหนด
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยกําหนดเกณฑในการแปลความหมายดังนี้ 

คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 4.51 – 5.00 หมายถึง   มีคุณภาพดีมาก 
คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 3.51 – 4.50 หมายถึง   มีคุณภาพดี 
คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 2.51 – 3.50 หมายถึง   มีคุณภาพปานกลาง 
คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 1.51 – 2.50 หมายถึง   ตองปรับปรุงคุณภาพ 
คาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 1.00 – 1.50 หมายถึง   ไมมีคุณภาพ 
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 ผูวิจัยกําหนดใหคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จะตองมีคาเฉลี่ยจากการประเมิน

ต้ังแต 3.51 ข้ึนไป 

 

การดําเนินการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยไดดําเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยมีลําดับข้ันตอน

ดังนี้ 

 การทดลองครั้งที่ 1 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี ที่สรางขึ้นไป

ทดลองใชเปนรายบุคคลกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน โดยใหผูเรียน 1 คนตอเครื่องคอมพวิเตอร 1 เครือ่ง

แลวใหนักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องที่ 1 ในขณะที่เรียนเนื้อหาเรื่องที่ 1 ใหนักเรียน

ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 เร่ือง ผูวิจัยทําการสอบถามและสังเกต

ปฏิกิริยาระหวางที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย บันทึกขอบกพรองและขอเสนอแนะตางๆ 

แลวนํามาปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหดีข้ึน เพื่อนําไปใชในการทดลองครั้งที่ 2 

ตอไป 

 การทดลองครั้งที่ 2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี ที่ปรับปรุงแกไข

นําไปทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน โดยใหผูเรียน 1 คนตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่องแลวให

นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องที่ 1 ในขณะที่เรียนเนื้อหาเรื่องที่ 1 ใหนักเรียนทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยเมื่อเรียนเรื่องที่ 1 เสร็จแลวใหทําแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 1 

ทันที ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 เร่ือง แลวนําคะแนนจากแบบฝกหัดและแบบทดสอบของแตละเรื่องไป

วิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร E1/E2 (เสาวณีย   

สิกขาบัณฑิต. 2528: 295)  

 การทดลองครั้งที่ 3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี ที่ปรับปรุงแกไข

นําไปทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 30  คน โดยใหผูเรียน 1 คนตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่องแลวให

นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องที่ 1 ในขณะที่เรียนเนื้อหาเรื่องที่ 1 ใหนักเรียนทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยเมื่อเรียนเรื่องที่ 1 เสร็จแลวใหทําแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 1 

ทันที ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 เร่ือง แลวนําคะแนนจากแบบฝกหัดและแบบทดสอบของแตละเรื่องไป

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร E1/E2 (เสาวณยี   สิกขาบณัฑติ. 

2528: 295) 
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
1. คาสถิติพื้นฐาน  คือ  คาเฉลี่ย(mean) 

2. หาคาความยากงาย (p) โดยคํานวณจากสตูรสัดสวนและหาคาอํานาจจําแนก (r) โดย 

คํานวณจากสตูร Item Total Correlation  

3. หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR. – 20 ของคูเดอร – ริชารดสัน (Kuder –  

Richardson) (ลวน  สายยศ; และ อังคณา  สายยศ. 2538: 197 – 199) 

4. สถิติที่ใชในการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ  
85/85  โดยใชสูตร E1/E2 (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2528: 295) 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 การดําเนินการวิจัยครั้งนี้  เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัด 

ปราจีนบุรี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1) โรงเรียนปราจิณราษฎรอํารุง ใหมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดคือ 85/85 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบรรจุอยูในแผนซีดีรอม  แบงเนื้อหาออกเปน 3 เร่ือง คือ 

 เร่ืองที่ 1 ประวัติความเปนมาและสภาพทั่วไปของจังหวัดปราจีนบุรี 

 เร่ืองที่ 2 บุคคลสําคัญ สถานที่สําคัญและแหลงทองเที่ยวของจังหวัดปราจีนบุรี 

 เร่ืองที่ 3 ขนบธรรมเนียมประเพณีและภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดปราจีนบุรี 

 นําเนื้อหาทั้ง 3 เร่ือง มาพัฒนาเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดวยโปรแกรม Macromedia 

Authorware 6.5 เปนบทเรียนที่นําเสนอขอมูลในรูปแบบของซีดีรอม โดยใชคอมพิวเตอรในการนําเสนอ

เนื้อหา ที่ผสมผสานระหวางตัวอักษร ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง ผูเรียนสามารถเรียนรูเร่ืองใด

กอนก็ไดตามความสนใจและโตตอบกับบทเรียนได บทเรียนประกอบดวยหนาเมนูหลัก คําแนะนําใน

การเรียน เนื้อหาบทเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน โดยมีแบบฝกหัดระหวาง

เรียน จํานวน 35 ขอ แบงเปน เร่ืองที่1 แบงเปน 2 ตอน ตอนละ 5 ขอ เร่ืองที่ 2 แบงเปน 2 ตอน ตอนละ 

5 ขอ  และเรื่องที่ 3 แบงเปน 3 ตอน  ตอนละ 5 ขอ  รวมทั้งหมด 35 ขอและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน จํานวน 30 ขอ แบงเปน เร่ืองที่ 1 จํานวน 10 ขอ  เร่ืองที่ 2 จํานวน 10 ขอ  และเรื่องที่ 3 

จํานวน 10 ขอ  รวมทั้งหมด 30 ขอ 
 

ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเช่ียวชาญ 
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  

3  ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

ไดผลการวิเคราะหดังนี้ 
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ตาราง  2  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1.  ความถูกตองของเนื้อหา 

2. เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค 

3. ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเรียน 

4. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 

4.00 

4.33 

3.67 

4.00 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

5. ลําดับข้ันในการนําเสนอเนื้อหา 

6. ความยากงายกับระดับของผูเรียน 

7.ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียน 

8. ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง 

9. ระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหา 

10. ความสมบูรณของเนื้อหา 

4.00 

4.67 

4.67 

4.00 

4.00 

4.33 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

ดี 

รวมเฉลีย่ 4.17 ดี 

 

 จากการตาราง 2 แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง 

จังหวัดปราจีนบุรี มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี เมื่อพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอพบวา 

ความยากงายกับระดับของผูเรียน ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก และ 

ความถูกตองของเนื้อหา เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของ

ผูเรียน ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา ลําดับข้ันในการนําเสนอเนื้อหา ความนาสนใจในการดําเนิน

เร่ือง ระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหา ความสมบูรณของเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี  
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ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1.  การจัดการบทเรียน 
           1.1  การออกแบบหนาจอโดยภาพรวมของบทเรียน 

        1.2 วิธีการโตตอบบทเรียน 

        1.3 ความเหมาะสมของเทคนิคการนําเสนอบทเรียน 

        1.4 ความสะดวกในการใชบทเรียน 

        1.5 ความเหมาะสมในการเลือกใชกราฟกในบทเรียน 

4.13 
4.33 

4.00 

4.00 

4.33 

4.00 

ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 
2. ภาพ ภาษา และ เสียง 
        2.1 ความเหมาะสมของภาพที่ใชประกอบ 

        2.2 ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหา 

        2.3 ความนาสนใจของภาพประกอบ        

        2.4 ความถูกตองของภาษาที่ใชประกอบบทเรียน 

4.33 
4.00 

4.33 

4.00 

4.00 

ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

        2.5 เสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน 

        2.6 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 
3. ตัวอักษรและสี 
        3.1 รูปแบบของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 

      3.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 

       3.3  ความเหมาะสมในการเลือกใชสีตัวอักษร 

       3.4  ความเหมาะสมในการเลือกใชสีพื้นบนจอภาพ 

4.67 

5.00 
4.42 
5.00 

4.67 

4.00 

4.00 

ดีมาก 

ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

รวมเฉลีย่ 4.29 ดี 

 

 จากตาราง 3 แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยีการศึกษาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี เมื่อพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายดาน 

มีคุณภาพดังนี้ 
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 การจัดการบทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดี เมื่อพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอ

พบวา การออกแบบหนาจอโดยภาพรวมของบทเรียน วิธีการโตตอบบทเรียน ความเหมาะสมของ

เทคนิคการนําเสนอบทเรียนความสะดวกในการใชบทเรียน ความเหมาะสมในการเลือกใชกราฟกใน

บทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 ภาพ ภาษา และเสียง มีคุณภาพอยูในระดับดี เมื่อพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอ

พบวา เสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน ความชัดเจนของเสียงบรรยาย มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

และความเหมาะสมของภาพที่ใชประกอบ ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหา ความนาสนใจของ

ภาพประกอบความถูกตองของภาษาที่ใชประกอบบทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 ตัวอักษรและสี มีคุณภาพอยูในระดับดี เมื่อพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอพบวา 

รูปแบบของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ ขนาดของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับ

ดีมาก และ ความเหมาะสมในการเลือกใชสีตัวอักษร ความเหมาะสมในการเลือกใชสีพื้นบนจอภาพ มี

คุณภาพอยูในระดับดี 
 

ผลการทดลองเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลทางสถิติ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียที่สรางขึ้นตามเกณฑที่กําหนด 85/85 สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

 ผลการทดลองครั้งที่ 1  

 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองใชเปนรายบุคคลกับกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชวง

ชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 3 คน โดยผูเรียน 1 คน ตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่องเพื่อหา

ขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทําการเก็บขอมูลโดยการสังเกต สัมภาษณ และจด

บันทึกขอมูลปญหาตางๆ ซึ่งผูวิจัยพบวา ผูเรียนมีความสนใจและกระตือรือรนในการเรียนเปนอยางดี 

สวนของเนื้อหาผูเรียนมีความสนใจในการเรียนรู  สวนของแบบฝกหัดผูเรียนมีความพอใจที่ไดโตตอบ

กับบทเรียนและรูสึกยินดีเมื่อตอบคําถามนั้นถูกทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น

และผูเรียนยังพอใจกับบทเรียนและเห็นวาจะชวยใหเขาใจเนื้อหา เร่ือง  จังหวัดปราจีนบุรี มากยิ่งขึ้น 

แตยังพบขอบกพรองที่ควรปรับปรุงดังนี้ 

 -  ตรวจสอบการเฉลยคําตอบของแบบฝกหัดและแบบทดสอบใหถูกตอง 

 -  ปรับขนาดของภาพประกอบใหชัดเจนยิ่งขึ้น 

 -  ปรับและแกไขขอความที่พิมพผิดพลาด 

 จากขอบกพรองดังกลาว ผูวิจัยไดปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และนําไปทดลอง

ในครั้งที่ 2 ตอไป 
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 ผลการทดลองครั้งที่ 2 

 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 

15  คน เพื่อทําการทดลองหาแนวโนมของประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยบันทึกผล

คะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แลวนําไปหา

แนวโนมของประสิทธิภาพบทเรียนดวยสูตร E1 / E2 ซึ่งไดผลการทดลองดังนี้ 

 

ตาราง 4 ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากการทดลองครั้งที่ 2  

 
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน เรื่อง
ที่ คะแนน

เต็ม 
คาเฉลี่ย E1 คะแนน

เต็ม 
คาเฉลี่ย E2 

ประสิทธิภาพ 
E1 / E2 

1 

2 

3 

10 

10 

15 

8.33 

8.47 

12.67 

83.33 

84.67 

84.44 

10 

10 

10 

8.27 

8.40 

8.33 

82.67 

84.00 

83.33 

83.33/82.67 

84.67/84.00 

84.44/83.33 

รวม 35 29.47 84.15 30 25.00 83.33 84.15/83.33 

 

 จากตาราง 4 ผลการทดลองหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

โดยรวม จากการทดลองครั้งที่ 2 เปน 84.15/83.33 พบวาบทเรียนทั้ง 3 เร่ือง โดย เร่ืองที่ 1 มีแนวโนม

เปน 83.33/82.67 เร่ืองที่ 2 มีแนวโนมเปน 84.67/84.00 เร่ืองที่ 3 มีแนวโนมเปน 84.44/83.33 ซึ่งมี

แนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลที่เปน

ขอบกพรองและปญหาตางๆ ในขณะทดลองและจากการสังเกตผูเขารับการทดลอง พบปญหาและสิ่งที่

ตองปรับปรุงมีดังนี้ 

 1.  เพิ่มคําอธิบายใหเขาใจงายและชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

 2.  เนนขอความหรือคําศัพทที่มีความสําคัญใหเปนสีเขม เพื่อใหผูเรียนเกิดการจดจําไดดีข้ึน 

 3.  ปรับปรุงเสียงบรรยายในบางตอนใหดังและมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

 ผูวิจัยไดรวบรวมปญหาและขอบกพรองนําไปปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ใหเหมาะสมตามปญหาที่ไดพบขางตนแลวนําไปทดลองในการทดลองครั้งที่ 3 ตอไป 
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 ผลการทดลองครั้งที่ 3  

 การทดลองครั้งที่ 3 เปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดรับการปรับปรุงแกไข

เรียบรอยแลว มาใชทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน เพื่อทําการทดลองหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 ซึ่งไดผลการทดลองดังนี้ 

 

ตาราง 5  ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดยีจากการทดลองครั้งที่ 3  

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน เรื่อง
ที่ คะแนน

เต็ม 
คาเฉลี่ย E1 คะแนน

เต็ม 
คาเฉลี่ย E2 

ประสิทธิภาพ 
E1 / E2 

1 

2 

3 

10 

10 

15 

8.60 

8.63 

12.93 

86.00 

86.33 

86.22 

10 

10 

10 

8.57 

8.67 

8.60 

85.67 

86.67 

86.00 

86.00/85.67 

86.33/86.67 

86.22/86.00 

รวม 35 30.16 86.19 30 25.84 86.11 86.19/86.11 

 

 จากตาราง 5 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลอง

คร้ังที่ 3 พบวาบทเรียนทั้ง 3 เร่ือง มีประสิทธิภาพโดยรวมเปน 86.19/86.11 โดยเรื่องที่ 1 เปน 86.00/85.67 

เร่ืองที่ 2 เปน 86.33/86.67 เร่ืองที่ 3 เปน 86.22/86.00 ซึ่งไดประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไวและ

ทุกเรื่องมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไวเชนกัน 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้ เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี  

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยมุงพัฒนาสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษาและหา

ประสิทธิภาพของบทเรียน ซึ่งสามารถสรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะดังนี้ 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 

 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดปราจีนบุรี กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1) ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ 85/85 
 
ความสําคัญของการวิจัย 

 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองจังหวัดปราจีนบุรี กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม หรือสาขาวิชาอื่นๆ ตอไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ในภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2552 โรงเรียนปราจิณราษฎรอํารุง อําเภอเมือง จังหวัดปราจีนบุรี มีจํานวนหองเรียน

ทั้งหมด 12 หอง  จํานวน 600 คน 
 2. กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ในภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนปราจิณราษฎรอํารุง อําเภอเมือง จังหวัดปราจีนบุรี จํานวน 48 คน 

โดยการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage random sampling) โดยแบงเปนกลุมทดลอง ดังนี้ 

   การทดลองครัง้ที ่1 ใชนกัเรยีนจาํนวน 3   คน 

   การทดลองครัง้ที ่2 ใชนกัเรยีนจาํนวน 15   คน 

   การทดลองครัง้ที ่3 ใชนกัเรยีนจาํนวน 30  คน  
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 3. เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนเนื้อหาเรื่องจังหวัดปราจีนบุรี

ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม  เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี แบงเนื้อหาออกเปน 3 เร่ือง ดังนี้ 

 เร่ืองที่  1  ประวัติความเปนมาและสภาพทั่วไปของจังหวัดปราจีนบุรี 

 เร่ืองที่  2  บุคคลสําคัญ สถานที่สําคัญและแหลงทองเที่ยวของจังหวัดปราจีนบุรี 

 เร่ืองที่  3  ขนบธรรมเนียมประเพณีและภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดปราจีนบุรี 
 4. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี 

  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี ประเมิน  

2 ดาน ดังนี ้

                   3.1 คุณภาพดานเนื้อหา 

3.2 คุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 

การดําเนินการทดลอง 
 ผูวิจัยไดดําเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยมีลําดับข้ันตอน

ดังนี้ 

 การทดลองครั้งที่ 1 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี ที่สรางขึ้นไป

ทดลองใชเปนรายบุคคลกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน โดยใหผูเรียน 1 คนตอเครื่องคอมพวิเตอร 1 เครือ่ง

แลวใหนักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องที่ 1 ในขณะที่เรียนเนื้อหาเรื่องที่ 1 ใหนักเรียน

ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 เร่ือง ผูศึกษาวิจัยทําการสอบถามและสังเกต

ปฏิกิริยาระหวางที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย บันทึกขอบกพรองและขอเสนอแนะตางๆ 

แลวนํามาปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหดีข้ึน เพื่อนําไปใชในการทดลองครั้งที่ 2 ตอไป 

 การทดลองครั้งที่ 2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี ที่ปรับปรุง

แกไขนําไปทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน โดยใหผูเรียน 1 คนตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่องแลว

ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องที่ 1 ในขณะที่เรียนเนื้อหาเรื่องที่ 1 ใหนักเรียนทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยเมื่อเรียนเรื่องที่ 1 เสร็จแลวใหทําแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 1 

ทันที ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 เร่ือง แลวนําคะแนนจากแบบฝกหัดและแบบทดสอบของแตละเรื่องไป

วิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร E1/E2 (เสาวณีย   

สิกขาบัณฑิต. 2528: 295)  
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 การทดลองครั้งที่ 3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี ที่ปรับปรุงแกไข

นําไปทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 30  คน โดยใหผูเรียน 1 คนตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่องแลวให

นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องที่ 1 ในขณะที่เรียนเนื้อหาเรื่องที่ 1 ใหนักเรียนทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยเมื่อเรียนเรื่องที่ 1 เสร็จแลวใหทําแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 1 

ทันที ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 เร่ือง แลวนําคะแนนจากแบบฝกหัดและแบบทดสอบของแตละเรื่องไป

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร E1/E2 (เสาวณยี   สิกขาบณัฑติ. 

2528: 295) 
 
สรุปผลการวิจัย 

 จากการดําเนินการวิจัยตามขั้นตอนดังกลาว สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

 1.  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 ประกอบดวยเนื้อหา 3 เร่ือง  

  เร่ืองที่  1  ประวัติความเปนมาและสภาพทั่วไปของจังหวัดปราจีนบุรี 

  เร่ืองที่  2  บุคคลสําคัญ สถานที่สําคัญและแหลงทองเที่ยวของจังหวัดปราจีนบุรี 

  เร่ืองที่  3  ขนบธรรมเนียมประเพณีและภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดปราจีนบุรี 

 2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี  มีดังนี้ 

  2.1 คุณภาพของจากการประเมินบทเรียนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาพบวาบทเรียนมี

คุณภาพดานเนื้อหาในระดับดี 

  2.2  คุณภาพของจากการประเมินบทเรียนของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา

พบวาบทเรียนมีคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาในระดับดี 

  2.3 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี สําหรับนักเรียน

ชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จากการทดลองกับกลุมตัวอยางพบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ 

86.19/86.11 โดยแตละเรื่องมีประสิทธิภาพดังนี้ 

เร่ืองที่  1  มีประสิทธิภาพ 86.00/85.67 

เร่ืองที่  2  มีประสิทธิภาพ 86.33/86.67 

เร่ืองที่  3  มีประสิทธิภาพ 86.22/86.00 
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อภิปรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี  สําหรับนักเรียนชวง

ชั้นที่ 3 กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  สรุปไดวา ประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จาก

การทดลองกับกลุมตัวอยางพบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ 86.19/86.11 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด

ไวคือ 85/85 โดยการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

และผูเชี่ยวชาญดานสื่อเทคโนโลยีการศึกษามีความเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี ซึ่ง

อภิปรายผลไดดังนี้ 

 1. การที่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑเนื่องจากผูวิจัย

ไดดําเนินการพัฒนาอยางเปนระบบ ต้ังแตการกําหนดจุดมุงหมาย ศึกษาวิเคราะหเนื้อหาการวางแผน 

ดําเนินการสรางตามขั้นตอน  ตรวจสอบและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา พรอมทั้งดําเนินการทดลองเพื่อหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนตามกระบวนการวิจัย ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีการ

ผสมผสานเทคโนโลยีทั้งขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงเขาดวยกัน เพื่อใหเนื้อหามีความ

นาสนใจมากขึ้นทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนและเขาใจบทเรียนมากขึ้น (ศิริขวัญ บานที. 

2547: 58) 

 2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้เปนการเรียนที่สอดคลองกับทฤษฎีความแตกตาง

ระหวางบุคคล ซึ่งผูเรียนแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูเร็วชาแตกตางกัน โดยบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนสื่อที่สามารถเรียนไดดวยตนเอง ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ซึ่งผูเรียน

สามารถเลือกเนื้อหาและทบทวนเนื้อหาไดตามความตองการ ทฤษฎีการเรียนรู โดยการจัดเนื้อหา

ตามลําดับ แยกเปนหัวขอยอยๆ เรียนจากงายไปสูยาก และยังไดยึดหลักทฤษฎีการรับรู ที่ผูเรียน

สามารถรับรูผานประสาทสัมผัสทั้ง 5 เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถนําเสนอไดแทน

ส่ือหลายชนิด คือการเสนอภาพที่เกี่ยวของกับเนื้อหา ทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้นและความ

คงทนในการจําจะดีกวาการใชคําพูดเพียงอยางเดียว ภาพจะชวยใหเห็นเปนรูปธรรมมากกวา ซึ่งงาย

ตอการรับรู อีกทั้งผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียนโดยการใชเมาส ยอมทําใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูเนื้อหาไดเร็วขึ้นและยังพบวาการใชคอมพิวเตอรชวยสอนใชเวลาในการเรียนนอยกวาการ

สอนโดยครูผูสอน จึงสามารถชวยลดระยะเวลาในการเรียนรูไดอีกดวย 
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 3. จากการสังเกตพฤติกรรมและสัมภาษณผูเรียนพบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจ มีความ

สนใจ และตั้งใจศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้นเปนอยางดี ทั้งนี้เนื่องจากในบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีการเสริมแรงใหกับผูเรียนอยูตลอดเวลา โดยเฉพาะการตอบแบบฝกหัดในแต

ละขอจะมีการเฉลยคําตอบที่ถูกตองเมื่อผูเรียนตอบผิด และจะมีการแสดงความยินดีตอผูเรียน เมื่อ

ผูเรียนตอบคําถามถูก ตลอดจนเมื่อผูเรียนทําขอสอบเสร็จจะมีการแจงผลการสอบทันที ทําใหผูเรียนไม

รูสึกเบื่อหนาย และตั้งใจที่จะทําแบบฝกหัด ระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

อีกทั้งผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียนดวยตัวเองทันทีเมื่อมีเนื้อหาที่ไมเขาใจหรือสงสัย ซึ่งตอบสนองตอ

ความตองการของผูเรียนไดเปนอยางดี ส่ิงเหลานี้สามารถเพิ่มแรงจูงใจและกระตุนให ผูเรียนเกิดการ

เรียนรู อยากรู และสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น 

 สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

เร่ือง จังหวัดปราจีนบุรี ที่พัฒนาขึ้นในครั้งนี้มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว สามารถนําไปใชใน

ระบบการเรียนการสอน เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาความรูกอนเรียน หรือสามารถใหผูเรียนใชทบทวน

บทเรียน ไดตลอดเวลาความตองการ และผูสอนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น 

ไปใชประกอบการสอนในชั้นเรียนได 
 

ขอเสนอแนะทั่วไป 

 1.  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีข้ันตอนการผลิตที่ซับซอน ผูวิจัยควรมีความรู

ความสามารถในดานการออกแบบบทเรียนและมีทักษะในการใชโปรแกรมเปนอยางดี เพื่อที่จะนําความรู

ไปประยุกตใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหมีประสิทธิภาพและนาสนใจยิ่งขึ้น 

 2.  ปจจุบันงานคอมพิวเตอรกราฟฟกมีความหลากหลายมากขึ้น การนําความรูทางดาน

กราฟฟกมาผสมผสานกับทฤษฎีทางจิตวิทยามาใชในการออกแบบและพัฒนารูปแบบของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จะชวยใหรูปแบบในการนําเสนอบทเรียนมีความนาสนใจยิ่งขึ้น 

 3.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใชเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเปนสวนใหญ การออกแบบ

ลักษณะบทเรียน ควรคํานึงถึงความสะดวกในการใชบทเรียนใหมากที่สุด มีคําแนะนําการใชบทเรียนที่

ชัดเจน รูปแบบการนําเสนอไมซับซอน เพื่อใหผูเรียนสามารถศึกษาบทเรียนไดอยางตอเนื่อง 

 4.  เนื่องจากยุคปจจุบันคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทมากขึ้นในวงการการศึกษาไทย     

จึงควรมีการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษาใหมีความรูความสามารถทางดานคอมพิวเตอรโดยอาจจะมี

การฝกอบรมหลักสูตรตางๆ ที่เกี่ยวของกับการผลิตสื่อการเรียนการสอนใหแกครูผูสอนและบุคลากรที่

เกี่ยวของ 
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 5. ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีความเกี่ยวของโดยตรงกับความสามารถ

และทักษะในการใชคอมพิวเตอร เพื่อใหเกิดความรวดเร็วในการเรียนรูจึงควรที่จะมีการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียในสถานศึกษาใหมากขึ้น เพื่อเปนทางเลือกที่ดีแกผูเรียนดวยตนเองซึ่งจะสนอง

ตอความแตกตางระหวางบุคคล 

 6.  ควรมีการเผยแพรและสงเสริมใหมีการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปใชเพื่อทบทวน

เนื้อหาในการเรียนการสอน เตรียมความพรอมกอนการเรียนหรือคนควาหาความรูเพิ่มเติมดวยตนเอง 
 

ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัย 
 1. ควรสนับสนุนใหมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานระบบเครือขาย

อินเตอรเน็ตตอไป เพราะปจจุบันอินเตอรเน็ตไดเขามามีบทบาทสําคัญอยางมากในการเรียนการสอน

ในปจจุบัน 

 2.  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกับการสอน

ดวยสื่อแบบอื่นๆ ตอไป 

 3.  ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรในเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 

 4.  ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรูปแบบอื่นๆ แลวศึกษาผลการใช

บทเรียนนั้นวาใหผลที่แตกตางกันหรือไม 
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                คณะศึกษาศาสตรมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2. ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย  อินทรสุนานนท  อาจารยประจาํภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 

                คณะศึกษาศาสตรมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. อาจารยทวศัีกดิ์  ปานเทวญั   อาจารยพิเศษโปรแกรมวิชานิเทศสตร 

      มหาวิทยาลยัราชภัฎวิไลยอลงกรณ 
           

 



 

 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก  ข 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องจังหวดัปราจีนบุร ี
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แบบประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ( สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ) 
 

เรื่อง จังหวัดปราจีนบุรี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ ๑  
ผูจัดทํา ร.ต.หญิง ชรัญพร  พานิกุล  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา 
 

ผูประเมิน.................................................................ตําแหนง  ................................................................... 
หนวยงาน................................................................................ 
 

คําชี้แจง  กรุณาทําเครื่องหมาย  /  ลงในชองที่เห็นเหมาะสมที่สุด 
 

ระดับความคิดเห็น หัวขอการประเมิน 
ดีมาก 
๕ 

ดี 
๔ 

ปานกลาง 
๓ 

ควรปรับปรุง 
๒ 

ใชไมได 
๑ 

๑  ความถูกตองของเนื้อหา      

๒ เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค      

๓ ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเรียน      

๔ ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      

๕ ลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหา      

๖ ความยากงายกับระดับของผูเรียน      

๗ ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียน      

๘ ความนาสนใจในการดําเนนิเรื่อง      

๙ ระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหา      

๑๐ ความสมบูรณของเนื้อหา      
 

ขอเสนอแนะและความคิดเห็นอื่นๆ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
 
       ลงชื่อ...................................................... 
 

             (...................................................) 
 
 
 



 63 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ( สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ) 
 

เรื่อง จังหวัดปราจีนบุรี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ ๑  
ผูจัดทํา ร.ต.หญิง ชรัญพร  พานิกุล  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา 
 

ผูประเมิน................................................................ ตําแหนง  .................................................................. 
หนวยงาน ................................................................................ 
 

คําชี้แจง  กรุณาทําเครื่องหมาย  /  ลงในชองที่เห็นเหมาะสมที่สุด 
 

ระดับความคิดเห็น หัวขอการประเมิน 
ดีมาก 
๕ 

ดี 
๔ 

ปานกลาง 
๓ 

ควรปรับปรุง 
๒ 

ใชไมได 
๑ 

๑.  การจัดการบทเรียน 
      ๑.๑  การออกแบบหนาจอโดยภาพรวมของบทเรียน 

     

      ๑.๒ วิธีการโตตอบบทเรียน      
      ๑.๓ ความเหมาะสมของเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      
      ๑.๔ ความสะดวกในการใชบทเรียน      
      ๑.๕ ความเหมาะสมในการเลือกใชกราฟกในบทเรียน      
๒. ภาพ ภาษา และ เสียง 
       ๒.๑ ความเหมาะสมของภาพที่ใชประกอบ 

     

       ๒.๒ ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหา      
       ๒.๓ ความนาสนใจของภาพประกอบ      
       ๒.๔ ความถูกตองของภาษาที่ใชประกอบบทเรียน      
       ๒.๕ เสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน      
       ๒.๖ ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      
๓. ตัวอักษรและสี 
       ๓.๑ รูปแบบของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 

     

       ๓.๒ ขนาดของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ      
       ๓.๓  ความเหมาะสมในการเลือกใชสีตัวอักษร      
       ๓.๔  ความเหมาะสมในการเลือกใชสีพ้ืนบนจอภาพ      
 

ขอเสนอแนะและความคิดเห็นอ่ืนๆ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 

 

ลงชื่อ...................................................... 
 

             (...................................................) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก  ค 

ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน เรื่องจังหวัดปราจีนบุร ี
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ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
แบบปรนยั 4 ตัวเลือก 

 

1. จังหวดัปราจีนบุรีเคยมีความเจริญในสมยัโบราณ โดยพิจารณาจากหลักฐานในขอใด 
ก. สภาพบานเรือน  ข. อุทยานแหงชาติ 
ค. ซากเมืองโบราณ  ง. หลักศิลาจารึกโบราณ 
 

2. ในอดีตจังหวัดปราจีนบุรีเปนเมืองที่มีความสําคัญในดานใด 
ก.  เปนเมืองหลวงที่สําคัญของไทย  
ข.  เปนเมืองหนาดานที่สําคัญของไทย 
ค.  เปนเมืองทองเที่ยวที่สําคัญของไทย 
ง.  เปนเมืองทาคาขายที่สําคัญของไทย 

 

3. ในสมัยโบราณ มณฑลปราจิณเปนเมืองกันชนระหวางไทยกับประเทศใด 
 ก. ไทยกับลาว  ข. ไทยกับพมา 

 ค. ไทยกับกัมพูชา  ง. ไทยกับเวยีดนาม 
 

4. ขอใดไมใชหลักฐานทีแ่สดงวาจังหวดัปราจีนบุรีเคยมอีารยธรรมที่รุงเรืองมากอน 
ก. หลักศิลาจารึก 
ข. ซากเมืองโบราณ 
ค. เครื่องปนดินเผาที่ขุดพบ 
ง. โบราณสถานและโบราณวัตถุ 
 

5. ขอใดเปนการเปลี่ยนแปลงของจังหวดัปราจีนบุรีจากอดีตจนถึงปจจบุันที่ปรากฏชัดเจนที่สุด 
ก. สภาพซากโบราณสถาน  ข. สภาพทรัพยากรธรรมชาติ 
ค. สภาพบานเมืองในปจจุบนั  ง. สภาพการดาํรงชีวิตของประชาชน 
 

6. พระพุทธรูป เครื่องปนดนิเผา และเครือ่งมือเครื่องใชตางๆที่ขุดพบนั้นแสดงใหเห็นวาในอดีตจังหวดั
ปราจีนบุรีมีลักษณะอยางไร 

ก. มีความเจริญทางดานวัตถุมากที่สุด 
ข. มีความเปนอยูที่ดี มีความเจรญิดานจิตใจ 
ค. มีความสามารถในการผลิตวสัดุอุปกรณตางๆ 
ง. มีภาวะสงครามอยูเสมอจึงตองซอนของมีคาเอาไว 

 



 66 

7. เมื่อพิจารณาจากภูมิประเทศทรัพยากรธรรมชาติและเสนทางการคมนาคมแลวปจจุบัน 
จังหวดัปราจีนบุรีเปนเมืองทีม่ีความสําคัญในดานใด 
          ก. เมืองทาคาขายชายแดน  ข. เมืองศิลปะหัตถกรรมทองถ่ิน 
           ค. เมืองโบราณสถาน  ง. สถานที่ทองเที่ยว 
 

8. จังหวดัปราจีนบุรีมีเขตอุตสาหกรรมและทรัพยากรธรรมชาติมากมายทําใหเกิดประโยชนอยางไร 
ก. สรางชื่อเสียงใหกับจังหวดัปราจีนบุรี ข. ภาวะเศรษฐกิจดีประชาชนมีงานทํา 
ค. เปนสถานที่ทองเที่ยวที่สําคัญของไทย ง. ทําใหความเปนอยูของประชาชนดีกวาแตกอน 
 

9. ขอใดมีความถูกตองมากที่สุด 
ก. ปราจีนบุรีเปนเมืองชายแดนของไทย   
ข. ปราจีนบุรีมีอุทยานแหงชาติจํานวน 3 แหง 
ค. ปราจีนบุรีเปนเมืองอุตสาหกรรมที่ใหญที่สุดในประเทศไทย     
ง. ปราจีนบุรีเปนเมืองทาการคาขายที่สําคัญของไทย 
 

10. ภูมิประเทศของจังหวดัปราจีนบุรีมีลักษณะเปนแบบใด 
ก. เปนภูเขาและที่ราบ   ข. เปนปาทึบและที่ราบสูง 
ค. เปนภูเขาทีร่าบสูงและปาทึบ  ง. เปนภูเขาและที่ราบลุมชายฝง 

 

11. ตึกเจาพระยาอภยัภูเบศรเปนสถานที่ที่มีความสําคัญอยางไร 
              ก. เปนสถานที่แสดงมหรสพ            

ข. เปนสถานที่เก็บขอมูลยาสมุนไพร 
              ค. เปนสถานที่ใหการรักษาพยาบาลโรคตางๆ   

ง. เปนสถานที่เก็บรักษาโบราณวัตถุและขอมูลทางประวตัิศาสตร  
 

12. พิพิธภัณฑสถานแหงชาตปิราจีนบุรีเปนสถานที่ที่มีความสําคัญอยางไร 
ก. เปนสถานทีแ่สดงมหรสพ    
ข. เปนสถานที่เก็บขอมูลยาสมุนไพร 
ค. เปนสถานที่เก็บรักษาโบราณวัตถุและขอมูลทางประวตัิศาสตร  
ง. เปนสถานที่เก็บรักษาโบราณสถาน โบราณวัตถุ และขอมูลประวัติศาสตร 

 

13. ขอใดถูกตองมากที่สุด 
ก. จังหวัดปราจีนบุรีมี 2 อุทยานแหงชาต ิ  
ข. ตนศรีมหาโพธิ์เปนสัญลักษณของจังหวดัปราจีนบุรี  
ค. โบราณสถานสระมรกตเคยเปนเมืองในสมัยโบราณ 
ง. ตึกเจาพระยาอภัยภูเบศรเปนสถานที่เก็บรักษาโบราณวตัถุที่สําคัญ 
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14. เมื่อเขาเยีย่มชมโบราณสถานที่สําคัญเราควรปฏิบัติตนอยางไร 
ก. ทานอาหารและน้ําดื่มในสถานที่  ข. สนทนาซักถามในสถานที่แหงนัน้ 
ค. ชมและจดบันทึกดวยความสงบเรียบรอย ง. ถายภาพและจดบันทึกดวยความสงบเรียบรอย  

 

15. เจาฟาจกัรพงษภวูนาถฯเปนพระราชโอรสองคที่เทาใดของพระบาทสมเดจ็พระจุลจอมเกลาเจาอยูหวัฯ 
ก. องคที่ 13  ข. องคที่ 14 ค. องคที่ 40 ง. องคที่ 41 
 

16. ผูใดเปนผูกอตั้งคายจกัรพงษ 
ก. พระบาทสมเดจ็พระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวฯ ข. เจาฟาจักรพงษภวูนาถฯ 
ค. เจาพระยาอภัยภูเบศร    ง.ไมมีขอใดถูก 
 

17. ผูใดเปนผูกอตั้งตึกเจาพระยาอภยัภูเบศร 
ก. พระบาทสมเดจ็พระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวฯ ข. เจาฟาจักรพงษภวูนาถฯ 
ค. เจาพระยาอภยัภูเบศร    ง.ไมมีขอใดถูก 
 

18. เจาพระยาอภัยภูเบศรเคยเปนผูสําเร็จราชการที่เมืองใด 
ก. เมืองกัมพูชา ข. เมืองพระตะบอง ค. เมืองปราจีน  ง.เมืองบางกระเบา 
 

19. ตึกเจาพระยาอภยัภูเบศรปจจุบันเปนทีต่ั้งของสถานที่ใด 
ก. ตึกเจาพระยาอภัยภูเบศร   ข.วัดเจาพระยาอภัยภูเบศร 
ค. โรงพยาบาลเจาพระยาอภัยภูเบศร ง.โรงเรียนเจาพระยาอภัยภูเบศร 
 

20 หลวงพอจาดเดิมชื่อวาอะไร 
ก. จาด  วงษกําพชุ  ข. จาด  รูปเหมือน ค.จาด  จักรวาล  ง.จาด  สุทธิสาร 

 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก  ง 

ตารางแสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
เรื่องจังหวัดปราจีนบรุ ี
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ตารางแสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อม่ัน 
แบบทดสอบเรื่องท่ี 1 ประวัติความเปนมาและสภาพทั่วไปของจงัหวัดปราจีนบุรี 

 

ขอ ความยากงาย คาอํานาจจําแนก 
1 0.56 0.45 
2 0.46 0.58 
3 0.41 0.54 
4 0.66 0.34 
5 0.44 0.52 
6 0.46 0.52 
7 0.56 0.22 
8 0.36 0.23 
9 0.74 0.27 
10 0.63 0.27 

 
คาความเชื่อมั่น  0.69 
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ตารางแสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อม่ัน 
แบบทดสอบเรื่องท่ี 2 บุคคลสําคัญ สถานทีส่ําคัญและแหลงทองเที่ยวของจังหวัดปราจีนบุรี 

 

ขอ ความยากงาย คาอํานาจจําแนก 
1 0.46 0.52 
2 0.66 0.34 
3 0.73 0.22 
4 0.53 0.58 
5 0.68 0.27 
6 0.44 0.52 
7 0.46 0.58 
8 0.46 0.58 
9 0.55 0.62 
10 0.53 0.58 

 
คาความเชื่อมั่น  0.81 
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ตารางแสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อม่ัน 
แบบทดสอบเรื่องท่ี 3 ขนบธรรมเนียมประเพณีและภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดปราจีนบุรี 

 

ขอ ความยากงาย คาอํานาจจําแนก 
1 0.35 0.26 
2 0.45 0.33 
3 0.74 0.27 
4 0.55 0.62 
5 0.55 0.62 
6 0.68 0.30 
7 0.53 0.27 
8 0.40 0.30 
9 0.31 0.38 
10 0.45 0.33 

 
คาความเชื่อมั่น  0.65 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก  จ 

ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องจังหวดัปราจีนบุร ี
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ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องจังหวัดปราจีนบุรี 
 

 เมื่อผูเรียนนําแผนซีดีรอมใสในไดรฟซีดีรอม โปรแกรมจะทํางานอัตโนมัติ จะแสดงไตเติ้ล  
เพื่อนําเขาสูบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ดังภาพประกอบ 1-3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 1-3 หนาจอไตเติ้ล เพื่อเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

ยินดตีอนรับ 

เขาสูบทเรียน 
Computer  Multimedia 

เรื่องจังหวัดปราจีนบุร ี



 74 

 เมื่อผานหนาไตเติ้ลแลวจะเขาสูหนาลงทะเบียนเรียน โดยใหผูเรียนพิมพช่ือและนามสกุล 
จากนั้นกด  Enter  ที่แปนพมิพ  เพื่อไปยังหนาตอนรับผูเรียนเขาสูบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย        
เร่ืองจังหวดัปราจีนบุรี ดังภาพประกอบ 4-5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  4  หนาลงทะเบียนเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  5  หนาตอนรับผูเรียนเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดยี 
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 หนาจดุประสงคการเรียนรู อธิบายใหทราบวาเมื่อเรียนแลวผูเรียนจะไดรับความรูอะไรบาง
สามารถเชื่อมโยงเขาสูบทเรียนไดโดยใชเมาสคลิกที่เขาสูบทเรียน ดังภาพประกอบ 6  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 6 หนาจดุประสงคการเรียนรูของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 

หนาเมนหูลัก (Main Menu) ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จังหวัดปราจีนบุรี สามารถ
เชื่อมโยงไปยงัหนาเนื้อหาบทเรียนโดยแบงเนื้อหาบทเรยีนออกเปน 3 เร่ือง ผูเรียนสามารถเรียนรูเร่ืองใด
กอนก็ได สามารถเชื่อมโยงไปยังเมนูออกจากโปรแกรมบทเรียน การเรยีนรูเนื้อหาในแตละเรื่องจะมี
หนาจอรูปแบบเดียวกันประกอบไปดวยช่ือเร่ือง, ช่ือเร่ืองยอย, สามารถเชื่อมโยงไปยังหนาถัดไป, กลับ
ไปสูหนาเมนบูทเรียน แตละลักษณะการนําเสนอเนื้อหาจะมีเทคนิคแตกตางกันไป ดังภาพประกอบ 7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบ 7 หนาจอหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 



 76 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบ  8  ตัวอยางหนาเมนูเนื้อหาเรื่องที่  1  ประวัติความเปนมาและสภาพทัว่ไปของจังหวดัปราจนีบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพประกอบ  9  ตัวอยางเนือ้หาเรื่องที่ 1 ประวัติความเปนมาและสภาพทั่วไปของจงัหวัดปราจีนบุรี 
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ภาพประกอบ  10  ตัวอยางหนาเมนูเนื้อหาเรื่องที่ 2 บุคคลสําคัญ สถานที่สําคัญและแหลงทองเที่ยว 
        จังหวดัปราจีนบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ  11  ตัวอยางเนื้อหาเรื่องที่ 2 บุคคลสําคัญ สถานที่สําคัญและแหลงทองเที่ยว 
       จังหวดัปราจีนบุรี 
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ภาพประกอบ  12  ตัวอยางหนาเมนูเนื้อหาเรื่องที่ 3 ขนบธรรมเนียมประเพณีและภูมปิญญาทองถ่ินของ 
       จังหวดัปราจีนบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ  13  ตัวอยางเนื้อหาเรื่องที่ 3 ขนบธรรมเนียมประเพณีและภูมิปญญาทองถ่ินของ 
       จังหวดัปราจีนบุรี 
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 หนาแบบฝกหดัระหวางเรียน เมื่อผูเรียนเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอรในแตละเรื่องจะสลับกับ
การทําแบบฝกหัดจนจบเรื่อง ถาตอบถูกจะปรากฏขอความ “ยินดดีวยจะคุณตอบถูก” ถาตอบผิดจะ
ปรากฏขอความ “ผิดครับ คําตอบที่ถูกตองคือ” และเฉลยคําตอบที่ถูกตอง เมื่อทําแบบฝกหัดครบทกุขอ
จะสรุปผลคะแนนใหผูเรียนทราบวาไดคะแนนเทาใด ดังภาพประกอบ 14 – 15  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 14 ตัวอยางหนาแบบฝกหดั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  15  ตัวอยางหนาสรุปผลคะแนนแบบฝกหดั 
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 หนาแบบทดสอบ จะปรากฏขึ้นที่หนาเมนยูอยของแตละเรื่อง เมื่อผูเรียนตอบแบบทดสอบครบ
ทุกขอ จะปรากฏหนาสรุปผลคะแนนแบบทดสอบใหผูเรียนทราบวาไดคะแนนเทาไรจากนั้นจะกลับสู
หนาเมนเูนื้อหาบทเรียน ดังภาพประกอบ 16-17 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  16  ตัวอยางหนาแบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                   ภาพประกอบ  17 ตัวอยางหนาสรุปผลคะแนนแบบทดสอบ 
 

 การออกจากโปรแกรมบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เมือ่ผูเรียนใชเมาสคลิกที่ปุมออกจาก
โปรแกรมบทเรียน จะปรากฏหนาจอยนืยนัวาตองการออกจากโปรแกรมใชหรือไมใช เมื่อผูเรียนยนืยัน
วาใชโปรแกรมจะปดการทํางานทันท ีดังภาพประกอบ 18 



 81 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                   ภาพประกอบ  18  หนาจอยืนยนัการออกจากโปรแกรมบทเรียน 
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