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     อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ: ผูชวยศาสตราจารย เกษม บุญสง. 
 
 การวิจัยครั้งนี้ มีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวย
ลายมือตนเอง ใหมีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ 85/85 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 และมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน เขต
ปทุมวัน กรุงเทพมหานคร ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 ไดมาโดยวิธีสุมตัวอยาง
แบบหลายขั้นตอน (Multistage Random Sampling) จํานวน 50 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย เปน
บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะ
ปฏิบัติ และแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
คือรอยละ และคาเฉลี่ย 
 ผลการวิจัยคร้ังนี้พบวา บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง มี
ประสิทธิภาพเปน 90.25/86.85 และมีคุณภาพจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดาน
สื่อเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี  
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Chamnong   Sodkomkum, (2010). A Creation of Computer Fonts from your own hand- 
             writing for The Third Level Students. Master Project M.Ed. (Educational      
               Technology).Bangkok: graduate school, Srinakharinwirot University.  
               Advisor Asst. Prof.Kasam Boonsong. 
 
 The research aimed to develop the lessons for “A Creation of Computer Fonts from 
Your Own hand-writing“ to reach the efficiency based on The criteria of 85/85. The 
experimental group, assigned by Multistage Random Sampling method, consisted of 50 
third level studying in Mathayomsuksa 2 and Mathayomsuksa 3 in 2nd semester of the 
academic year 2009 at Patumwan Demonstration School, Srinakharinviror University, 
Patumwan  district , Bangkok. The instruments used in the study were computer multimedia 
lessons on “A Creation of Computer Fonts from Your Own hand-writing for The Third Level 
Students“, a learning and practice  test and a computer multimedia quality control form. The 
data were analyzed by mean and percentage. 
 The results of The research revealed that the efficiency of “A Creation of Computer 
Fonts from Your Own hand-writing for The Third Level Students“, developed by the 
research, was  90.5/86.85 which was higher than the 85/85 efficiency criterion. The lessons 
with their contents, evaluated by educational technology experts, were highly qualified. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 สารนิพนธฉบับนี้ สําเร็จลงไดดวยความกรุณาจากคณาจารยหลายทาน ผูวิจัยขอกราบ
ขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย เกษม บุญสง อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ที่ไดใหคําแนะนํา 
ชวยเหลือ พรอมใหขอคิดในการปรับปรุงสารนิพนธเปนอยางดี และขอกราบขอบพระคุณ ผูชวย
ศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง ที่ไดกรุณาใหคําแนะนํา ในเรื่องคาสถิติ วิธีการทดลอง การสุมตัวอยาง 
แบบวัดการปฏิบัติงานและใหคําแนะนําในเรื่องอื่นๆ ขอขอบพระคุณมา ณ ที่นี้ดวย 
 ผูวิจัยขอขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย อินทรสุนานนท, ผูชวยศาสตราจารย  
อลิศรา เจริญวานิช , อาจารยอภิเกียรติ ชูเกียรติ, อาจารยโอภาส  บุญครองสุข, อาจารยกาญจนา 
ถาวร, อาจารยสมทรง ลาวัณยศิริ ที่กรุณาชวยตรวจคุณภาพเครื่องมือทีใ่ชในการทดลอง 
 ขอขอบใจนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เลือกเรียน รายวิชา
คอมพิวเตอรกราฟก โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ทุกคน ที่ตั้งใจ และใหความ
รวมมือเปนอยางดีในการทดลองบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 

 คุณคาแหงความดีและประโยชนจากการทําสารนิพนธเลมนี้ผูวิจัยของมอบแดบิดา มารดา ที่
ใหชีวิต และครูอาจารยทุกคนที่ใหความรู   
 
 
                     จํานงค  สดคมขํา 
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 รูปแบบการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ……………………………….. 9 
 จิตวิทยาการเรียนรู …………………………………………………………………... 13 
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       คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย…………………………………………………………... 14 
       งานวิจัยที่เกี่ยวของ…………………………………………………...………..... 15 
 หลักสูตรกลุมสาะการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ………………………….. 17 
   

3 วิธีดําเนินการวิจัย ………………..............………………………………………… 19 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง ………………………………………………………..… 19 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย …………………………………………………………..… 20 
 การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ ………………………………………………..… 20 
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4 ผลการทดลองบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเองคร้ังที่ 3 31 
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บัญชีภาพประกอบ 
 

 ภาพประกอบ   หนา 
1 รูปแบบการสอนของกาเย ……………………………………………………………. 8 
2 แสดงผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบเชิงเสน ………………………………………….. 9 
3 แสดงผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบลําดับชั้น ………………………………………... 10 
4 แสดงผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบไมเปนเชิงเสน …………………………………… 10 
5 แสดงผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบประสม ………………………………………….. 11 
6 การออกแบบการดําเนินเรื่อง (Flowchart Design) บทเรียนการประดิษฐตัวอักษร  

คอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง ……………………………………………...……… 
12 

7 แผนภูมิแสดงความสัมพันธและความแตกตางระหวางการวิจัยการศึกษา 
กับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา…………………………...…………………… 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 ปจจุบันมีการพัฒนาการสอนเขาสูยุควิทยาการ และความเจริญดานเทคโนโลยี ไดพัฒนา
เขาสูยุคของสังคมแหงการเรียนรู จากความเจริญกาวหนาดานวิชาการและเทคโนโลยี ถูกนํามาใชใน
ดานการเรียนการสอนมากขึ้น สงผลตอการเรียน การสอนของครูเปนอยางยิ่ง เพราะเทคโนโลยีใหมๆ 
ทําใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพ เรียนรูไดงาย จําไดนาน และเรียนไดกวางหลากหลายขึ้น ยุคนี้จึงมีสื่อ
ใหเลือกใช จึงเกิดการสอนที่มีสื่อ เปนศูนยกลาง เชนชุดการสอน บทเรียนสําเร็จรูป ฯลฯ ตอมาเปนยุค
ของสังคมแหงการเรียนรู ยุคนี้เปนยุคอัตโนมัติไรพรมแดน ไมสิ้นสุดแหงความรู(Infinity) สังคมยุคนี้อยู
กันดวยคุณภาพ และการแขงขันทางปญญา เปนการเรียนรู เพ่ือสรางนวตกรรมตอสมองและชีวิต 
เศรษฐกิจ และสังคม เพราะการเรียนรูเกิดไดทุกแหง ผานสื่ออิเล็กทรอนิคส เชื่อมตอการเรียนรูทั่วมุม
โลก โดยเฉพาะ เรียนรูจากสื่ออินเทอรเน็ต (internet) ประการสําคัญการทํางานกับการเรียนรูเปนสิ่งอัน
เดียวกัน ทําใหรูปแบบการสอนเปลี่ยนแปลงไป ครูตองเตรียมบทเรียน เพ่ือเชื่อมตอกับชองทางความรูที่
ไมมีที่สิ้นสุด (ทิศนา แขมมณี. 2545: 4-5) 
 จากสังคมแหงการเรียนรู (Learning Society) ทําใหมีความรูตางๆเกิดขึ้นมากมาย และ
ความรูเหลานั้น เกิดการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว เพราะความเจริญทางวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี 
ครูไมสามารถสอนความรูตางๆ ใหแกนักเรียนไดหมด แตเมื่อนักเรียนจบการศึกษาไปแลว ความรูที่ครู
สอนอาจจะลาสมัยเปลี่ยนแปลงไป ครูในโลกยุคใหม ตองสอนใหนักเรียน รูจักแสวงหาความรูไดดวย
ตนเองอยูตลอดเวลา การสอนแบบ Child Center จึงเปนการสอนใหนักเรียนพ่ึงพาตนเองมากกวาคอย
รับความรูจากคร ู(บูรชัย สิริมหาสาคร. 2545: 84-85) 
ไพโรจน ตีรณธนากุล, ไพบูลย เกียรติโกมล และเสกสรรค แยมพินิจ (2546: 23 - 24) ไดกลาวถึง
ลักษณะของสื่อการศึกษารายบุคคล ควรมีคุณสมบัติดังนี้ 
 1. การใหผูเรียนสามารถศึกษาหาความรู และกาวหนาไดดวยตนเอง เพ่ือเปนการเปด
โอกาส ใหผูเรียนเลือกเรียนเนื้อหาอยางอิสระ เพราะผูเรียนบางคนอาจเคยเรียนบทเรียนนั้นแลวทําให
บทเรียนคอมพิวเตอรสนองความตองการของผูเรียนได 
 2. การใหผูเรียนไดศึกษาหาความรูตามความรูความสามารถของตน เปนการตอบสนอง
ความแตกตางระหวางบุคคล ผูมีความสามารถสูงจะเรียนไดเร็ว ผูมีความสามารถตํ่าจะเรียนไดชา
ผูเรียนเปนผูควบคุมอัตราความเร็วในการเรียนรูดวยตนเอง 
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 3. การใหผู เรียนไดศึกษาหาความรูตามความสนใจ ผูเรียนแตละคนมีความสนใจไม
เหมือนกัน จึงตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลซึ่งขึ้นอยูกับแรงจูงใจของผูเรียน ผลการวิจัยพบวา
บทเรียนคอมพิวเตอร ควรคํานึงถึงองคประกอบของแรงจูงใจ ทําใหผูเรียนสนใจสิ่งที่จะเรียน เม่ือมี
ความสนใจผูเรียนจะเกิดความกาวหนาในการเรียนอยางรวดเร็ว 
 4. การใหผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสะดวกของแตละคน ผูเรียนสามารถ
เลือกวันเวลาหรือสถานที่ไดดวยตนเอง ซึ่งอาจเลือกเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรดังกลาว ไดใน ซีดีรอม
การเรียนการสอนทางไกล สื่อสารผานเครือขายอินเทอรเน็ต ซึ่งจะเรียนในเวลาใดก็สามารถเรียนได
ตามตองการ 
      จากสภาพปญหาในการเรียนการสอนปจจุบัน การเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง การ
ประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ของโรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน สาเหตุมาจาก  จํานวนผูเรียนที่เลือกลงทะเบียนเรียนมีจํานวน
มาก  ความแตกตางของผูเรียน ไมวาจะเปนทางดานสติปญญา ความสามารถ ความถนัด ความพรอม
ในการเรียน ไมเทากัน จากการสํารวจผูสอนเนื้อหาสวนใหญเปนการสอนสาธิตใหผูเรียนปฏิบัติตาม
ผูสอน   มีการใชโปรแกรมสําเร็จรูปทั้งหมด 2 โปรแกรมคือ Adobe Photoshop CS2 กับโปรแกรม 
Font creator version 5.0 เพื่อใหผูเรียนเขาใจหลักเกณฑตางๆ ในการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอร
ดวยลายมือของตนเองโดยใชคอมพิวเตอร ในเรื่องการคัดตัวอักษรดวยมือ การจัดแตงตัวอักษรดวย
โปรแกรม Adobe Photoshop CS2 เบื้องตน การสรางตัวอักษรคอมพิวเตอร ดวยโปรแกรม Font 
creator version 5.0 การติดตั้งตัวอักษรคอมพิวเตอร ลงบนระบบปฏิบัติการวินโดว เปนตน ผูสอนใช
วิธีการสอนสาธิตใหผูเรียนปฏิบัติงานตามผูสอนทุกขั้นตอน ทําใหเกิดปญหาสําหรับผูที่เรียนรูชา ตอง
ใชเวลาในการเรียนมาก สวนผูที่เรียนรูเร็วกวาผูอื่นตองรอคอยบทเรียนจากผูสอน การสอนที่เนนผูเรียน
เปนสําคัญ ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง ตามอัธยาศัย ผูเรียนสามารถมีโอกาสเลือกเรียน ตามความรู
ความสนใจ ความถนัด ทําใหผูเรียนไดพัฒนาความรู ความสามารถ เต็มตามศักยภาพ ทําใหเกิดการ
เรียนรูดวยตนเอง และการเรียนรูตลอดชีวิต 
 ดวยเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงมีความสนใจ การใชสื่อคอมพิวเตอรที่เหมาะสมแทนบทเรียน
ซับซอน การนําเนื้อหาเรื่อง “การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง” ควรนํามาสราง
และพัฒนาสื่อ ในรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนอยางยิ่ง ซึ่งทําใหผูเรียนสามารถ
ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดวยตนเอง อันเปนการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได
เปนอยางดี นอกจากนี้ยังชวยใหกระบวนการเรียนการสอนดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ คือ
บทเรียนใดที่ยุงยากซับซอนหรือเปนทักษะปฏิบัติการ ถาผูเรียนไมเขาใจหรือทําตามบทเรียนไมทันก็
สามารถยอนกลับ มาเรียนไดตามตองการ นับวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการประดิษฐ
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ตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง มีความจําเปนสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ทําใหผูเรียนเกิด
ความภาคภูมิใจในผลงานการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง อันเปนแรงจูงใจให
สรางสรรคชิ้นงานอื่นตอไป นอกจากนี้ยังเปนพ้ืนฐานที่ผูวิจัยนําไปประยุกตใช กับกระบวนการผลิตสื่อ
ในรูปแบบตางๆ ปจจุบันเนื้อหาดังกลาวไดบรรจุอยูในหลักสูตร รายวิชาคอมพิวเตอรกลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 ดังนั้นการพัฒนา บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเองในครั้งนี้  กอ
ประโยชนอยางยิ่งกับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
และเปนการนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชใหเกิดประโยชนดานการศึกษาไดมากที่สุด โดยเฉพาะ
เทคโนโลยีดานคอมพิวเตอร ที่มีความสําคัญอยางยิ่งในปจจุบัน       
 
 ความมุงหมายของการวิจัย 
   เพ่ือพัฒนาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง กลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนคริน 
ทรวิโรฒ ปทุมวัน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 
ความสําคัญของการศึกษาวิจัย 
   1. ไดบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง สําหรับนักเรียนชวงชั้น
ที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพ 
 2.  เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาอื่นๆ ตอไป  
 
ขอบเขตของการวิจัย 
  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1. ประชากร  
                 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ที่มีพ้ืนฐานความรูดานคอมพิวเตอรโปรแกรม Microsoft Windows 2007 
โดยเบื้องตน และโปรแกรม Microsoft Office  ได จํานวน 2 หอง ซึ่งมีนักเรียนจํานวน 60 คน 
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 2. กลุมตัวอยาง 
                   กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ที่กําลังศึกษาภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 มีนักเรียนจํานวน 50 คน 
แบงเปนกลุมทดลอง โดยวิธีสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage Random Sampling) ซึ่งใชนักเรียนใน
การทดลองดังนี้ 
  การทดลองครั้งที่ 1 มีนักเรียนจํานวน  3 คน 
  การทดลองครั้งที่ 2 มีนักเรียนจํานวน 17 คน 
  การทดลองครั้งที่ 3 มีนักเรียนจํานวน 30 คน 
 
เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 
 เนื้อหาวิชาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอร 
ดวยลายมือตนเอง แยกเปนหัวเรื่องยอยดังนี ้
 
 เรื่องท่ี 1. การคัดตัวอักษรดวยมือ 
  1.1 การคัดลายมือ 
  1.2 การใชเครื่องสแกนเนอรจัดเก็บตัวอักษร 
 เรื่องท่ี 2. การจัดแตงตัวอักษรดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 
  2.1 การใชโปรแกรม  Adobe Photoshop CS2 เบื้องตน 
  2.2 การจัดแตงตัวอักษรดวย Adobe Photoshop CS2 
  2.3 การจัดเก็บไฟลตัวอักษร 
 เรื่องท่ี 3. การสรางตัวอักษรดวยโปรแกรม Font creator version 5.0 
  3.1 การใชโปรแกรม Font creator version.5  เบื้องตน 
  3.2 การสรางตัวอักษรดวย Font creator version 5.0 
  3.2 การปรับคาตัวอักษรใหอยูในรูปแบบที่พรอมจะใชงานได 
 เรื่องท่ี 4. การติดตั้งตัวอักษรคอมพิวเตอร 
  4.1 การติดต้ังตัวอักษรคอมพิวเตอรลงระบบปฏิบัติการวินโดว 
  4.2 ตัวอยางรูปแบบตัวอักษรที่ประดิษฐขึ้นมาโดยใชลายมือของตนเอง 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
  1.  การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง หมายถึง โปรแกรมบทเรียน
ศึกษาดวยตนเอง เร่ืองการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง กลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และมัธยมศึกษาป
ที่ 3 ที่เลือกเรียน รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก) เปนการสอนประดิษฐตัวอักษรไทย อันไดแก ตัว
พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต ดวยการคัดลายมือของผูเรียนเองเปนตนแบบของตัวอักษรคอมพิวเตอร 
นําเสนอบทเรียนผสมผสานในรูปของสื่อประสมที่มีทั้งตัวอักษร ภาพนิ่ง และเสียงประกอบบทเรียน 
เปนบทเรียนชนิดการสอนสาธิต (Tutorial instruction) และบทเรียนการสอนเนื้อหาปฏิบัติการดวย
เครื่องคอมพิวเตอร ที่มีคําแนะนํากอนเรียน มีแบบฝกหัด สามารถมีขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียนไดทันที
ระหวางผูเรียนกับบทเรียน ซึ่งเปนลักษณะการเรียนรูดวยตนเอง 
 2. การพัฒนาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง  
หมายถึง การออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เนื้อหาการประดิษฐตัวอักษร
คอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวง
ชั้นที่ 3 (นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และมัธยมศึกษาปที่ 3) ที่เลือกเรียน รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก
กับการออกแบบ โดยไดผานการตรวจสอบคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อเทคโนโลยี
การศึกษา แลวนําไปทดลองกับกลุมตัวอยางตามขั้นตอน ปรับปรุงใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่
กําหนด      
    3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลการเรียน ของผูเรียน
จากการศึกษาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่
3(นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และ มัธยมศึกษาปที่3) ที่เลือกเรียน รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟกโดย
ใชเกณฑ 85/85  
   85 ตัวแรก หมายถึง ผลการเรียนเฉลี่ยของผูเรียนจากแบบฝกหัดระหวางเรียน           
ดวยบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง อยางนอยรอยละ 85  
   85 ตัวที่สอง หมายถึง ผลการเรียนเฉลี่ยของผูเรียนจากแบบวัดทักษะปฏิบัติหลังเรียน     
ดวยบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง อยางนอยรอยละ 85 
   4. แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ หมายถึง ความสามารถของผูเรียนที่
สามารถปฏิบัติงานตามใบงานในเนื้อหา ซึ่งวัดไดจากคะแนน ที่ไดจากแบบประเมินทักษะปฏิบัติ การ
ประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง ของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

  
 ในการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ ผูวิจัยไดศึกษาคนควา เอกสารและงานวิจัยที่
เก่ียวของ  โดยแยกเปนหัวขอดังนี้ 
 1.  การเรียนการสอนที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ 
 2.  การเรียนการสอนรายบุคคล 
  3.  รูปแบบการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 4. จิตวิทยาการเรียนรู 
 5. การวิจัยและพัฒนาคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 6. หลักสูตรกลุมสาะการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
1. การเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนสําคัญ 
 บูรชัย ศิริมหาสาคร (2545: 105-108) การสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง คือการให
นักเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง เนนการคิดมากกวาการจํา เนนการทํามากกวาการทองจํา เปดโอกาสให
นักเรียนไดลองถูกลองผิด เพ่ือคนพบความรูดวยตนเองโดยที่ครูไมจําเปน บอกความรูแกนักเรียนกอน
ทุกครั้ง ดวยเหตุนี้ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 ในมาตรา 22 ไดระบุวา “การ
จัดการศึกษาใหถือวา ผูเรียนสําคัญที่สุด” จึงมีการเปลี่ยนชื่อเรียก จากการสอนที่เนนผูเรียนเปน
ศูนยกลางมาเปน “การเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ” โดยมีกระบวนการสอน 6 ขั้นตอน 
 1.  ขั้นเกริ่นนํา ใชเวลานอยที่สุด เปนเพียงการนําเขาสูบทเรียนหรือเตรียมความพรอม ของ
นักเรียนนอกจากนี้ขึ้นอยูกับจํานวนนักเรียน ความยากงายของเนื้อหาวิชา 
 2. ขั้นประสบการณ ควรใชเวลามาก เพราะนักเรียนจะตองลงมือทํากิจกรรม 
 3. ขั้นสะทอนความคิด เพราะนักเรียนตองคิด เพ่ือสรางความรูเอง และรายงานผลการ
เรียนรูใหเพ่ือนๆ และคร ู
 4. ขั้นนําไปใช เพราะนักเรียนตองทํากิจกรรม โดยนําความรูไปใชในสถานการณจริง หรือ
จําลอง 
 5. ขั้นทฤษฎี ซึ่งเปนขั้นที่ครูและนักเรียนสรุปความรูรวมกัน 
 6. ขั้นสรุป ซึ่งเปนขั้นที่ครูและนักเรียนประเมินผลการทํากิจกรรมหรือการเรียนรูรวมกัน 
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2.  การเรียนการสอนรายบุคคล 
  ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล คือการเรียนการสอนที่มีจุดประสงค ใหผูเรียน
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ผูเรียน สามารถเรียนไดตามขีดความสามารถ ความสนใจ ความพรอม ไม
จํากัดเวลา ผูเรียนสามารถเรียนไดอยางอิสระ ไดมีผูใหความหมายไวตางๆ ดังนี้ 
 ไพโรจน ตีรณธนากุล, ไพบูลย เกียรติโกมล; และเสกสรรค แยมพินิจ (2546: 23-24) 
บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนเปนโปรแกรมการสอนรายบุคคล การพัฒนา ก็ควรจะออกแบบใหผูเรียน
สามารถเรียนไดดวยตนเองตามความรูความสามารถ โดยไมเบื่อหนาย จนคิดลมเลิกกลางคัน และสิ่งที่
สําคัญก็คือ ผูเรียนตองเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่ต้ังไว เพ่ือสนองความตองการในการเรียนดวย
ตนเองได หลักการของการสอนรายบุคคล เพ่ือสนองความแตกตางรายบุคคล ประกอบดวย
องคประกอบตางๆ 5 องคประกอบ คือ 
 1. การยืดหยุนในเรื่องเวลา ผูเรียนแตละคน มีอัตราการเรียนรูที่แตกตางกันบทเรียนที่
พัฒนาขึ้นควรทีความยืดหยุนพอที่จะใหผูเรียนแตละคนเรียนดวยอัตราชา เร็ว ตามระดับความสามารถ
ของตน เพ่ือใหนักเรียนทุกคนบรรลุวัตถุประสงคที่ต้ังไว 
 2. มีอิสระในการเลือกสถานที่เรียน ในการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร ไมจําเปนตองอยูใน
หองเรียน ผูเรียนนําบทเรียนไปศึกษาที่ใดก็ได 
 3. การมีอิสระในการเลือกเนื้อหาและการเรียน เปนการตอบสนองความแตกตางระหวาง
บุคคล เนื่องจากผูเรียนแตละคนมีความสนใจ ความสามารถแตกตางกัน เนื้อเรื่องในบทเรียนใหผูเรียน
สามารถเลือกเรียนได เชนสามารถยอนกลับ หรือขามไปเรียนเนื้อหาอื่นได มีหัวขอใหเลือกเรียนไดตาม
ตองการ มีความสะดวกรวดเร็วในการเลือกที่จะไปจุดตางๆ 
 4. การวินิจฉัย การเรียนซอมเสริม และการยกเวน   
  4.1  การวินิจฉัยกอนเรียน เพ่ือใหผูเรียนรูวามีความรูพ้ืนฐานพอที่จะเรียนรู ในสิ่งที่
ตนเองสนใจไดหรือไม ถาความรูไมพอใหจัดบทเรียนซอมเสริมให 
  4.2  การวินิจฉัยหลังเรียน เพื่อใหผูเรียนรูวาเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคหรือไม 
ถาขาดความรูสวนใดใหยอนกลับไปเรียนใหม 
 5. การมีอิสระในการเลือกรูปแบบการเรียน ผูเรียนแตละคนมีวิธีการเรียนที่แตกตางกัน 
ผูเรียนแตละคนเลือกรูปแบบที่ตนเห็นวาจะเปนประโยชนในการเรียนของตน เชน มีทางเลือกสําหรับ
คําอธิบายเพ่ิมเติมสําหรับผูที่ตองการเรียนรู 
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 รูปแบบการเรียนการสอนรายบุคคล 
 ชาญชัย ยมดิษฐ (2548: 116) กลาววา รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึงสถานการณ ที่
นํามาใชในการจัดการเรียนการสอนโดยสถานการณดังกลาว เกิดมาจากการศึกษาวิจัย และพัฒนา
ตามแนวคิดทฤษฎีที่แสดงการตอบสนองตอผลการเรียนรูตามจุดประสงคเฉพาะดาน โดยสถานการณ
ดังกลาว แสดงพฤติกรรมตามลําดับขั้นปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน สิ่งสนับสนุนดานการเรียน
การสอนและปฏิกิริยาของครูตอผูเรียนอยางชัดเจน 
 
 รูปแบบการสอนของกาเย (Gagne’)  
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพประกอบ 1  รูปแบบการสอนของกาเย 
 
 

รูปแบบการสอน
ตามสมรรถภาพ
การเรียนรู 5 
รูปแบบ 

6.นักเรียนปฏิบัต ิ
 

ปจจัยภายในของผูเรียน ปจจัยภายนอกของผูเรียน 

สภาพเหตุการณ
การเรียนรู 

 

1.เราความสนใจ 
 

3.ทบทวนความรูเดิม 
 

2.แจงจุดประสงคการ
เรียนรู 

4.ใชวัสด/ุอุปกรณกระตุน 
 

5.ใหแนวทางการเรียนรู 
 

7.แจงผลการปฏิบัต ิ
 

8.ประเมินคาการ
ปฏิบัต ิ

9.สงเสริมความ
แมนยําและถายโอน
การเรียนรู 

 

สภาพเหตุการณ
การเรียนรู 
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ชาญชัย ยมดิษฐ (2548: 121) รูปแบบการสอน และการเรียนรูกับปจจัยภายนอก และภายใน
ของผูเรียน การจัดการเรียนการสอนนั้นถาพูดโดยรวมแลว ผูสอนยอมมีเปาหมายใหผูเรียน เกิดการ
เรียนรูคือ สามารถนําความรูนั้นไปใชและเปลี่ยนพฤติกรรม โดยผูสอนยอมทําหนาที่จัดสภาพแวดลอม
ใหเหมาะสมกับผูเรียนโดยคาดหวังใหผูเรียนแสดงพฤติกรรมตามวัตถุประสงคที่ต้ังไว   
 จากแนวคิดตางๆดังกลาวขางตนพอสรุปไดวาการเรียนแบบรายบุคคล เปนการเรียนที่
มุงเนนการแกปญหาในเรื่องความแตกตางระหวางบุคคล การเรียนแบบรายบุคคลจะมีประสิทธิภาพก็
ตอเมื่อ มีการนําสื่ออุปกรณ และวิธีการบางอยางมาใชเพ่ือสนองตอความตองการ และจุดมุงหมายของ
ผูเรียนได การเรียนแบบรายบุคคล มีแนวคิดที่สอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนที่คํานึงถึงความ
แตกตางของแตละบุคคล เนื่องจากในชั้นเรียนหนึ่งๆ จะมีผูเรียน ซึ่งมีความสามารถแตกตางกัน รวมกัน
เรียน ดังนั้นจึงเปนการเหมาะสมที่ผูสอน จัดใหผูเรียนไดเรียนตามระดับความสามารถของตนเอง 
พัฒนาขีดความสามารถของผูเรียนไดตามศักยภาพของแตละคน และใหผูเรียนไดศึกษาในปริมาณที่
สอดคลองตามที่หลักสูตรกําหนด รวมทั้งเปนการใหการศึกษาแกผูเรียนไดตามความสนใจและความ
ตองการของผูเรียน หรืออาจกลาวไดวา เปนการจัดการศึกษาเพ่ือเพ่ิมคุณภาพชีวิตใหแกผูเรียนดวย ซึ่ง
ผูเรียนจะสามารถศึกษาไดดวยตนเองโดยไมจํากัดระยะเวลาและคํานึงถึงสถานที่   
 
3. รูปแบบการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   การสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้นมีการวางแผน โครงสรางเสนทางเม่ือมีการ
สรางผังงาน ทําใหสารบัญเร่ือง และรูปแบบการมีปฏิสัมพันธกับผูใช การจัดวางผังโครงสรางในงาน
มัลติมีเดีย ประกอบดวยโครงสรางพ้ืนฐาน 4 รูปแบบดังนี้ 
 1. บทเรียนแบบเรียงเปนลําดับเสนตรง (Linear Program) หรือเรียกวาแบบเชิงเสนรูปแบบ
ของบทเรียนจะแบงออกเปนหนวยยอยๆ  ที่ตอเนื่องกันโดยเริ่มจากงายไปสูสิ่งที่ยากผูเรียน จะเรียนไป
ทีละหนวย จากหนวยแรกและกาวตอไปตามลําดับ จะขามหนวยหนึ่งหนวยใดไมไดเด็ดขาด สิ่งที่เรียนรู
จากหนวยแรกๆ จะเปนพ้ืนฐานของหนวยถัดไปลักษณะ บทเรียนประเภทนี้มักจะเปนการใหตอบ
คําถามแบบถูกผิด หรือใหเติมคําในชองวาง และใหผูเรียนตรวจคําตอบในหนวยถัดไปได 
 
 
 

ภาพประกอบ 2 แสดงผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบเชิงเสน 
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 2. บทเรียนโปรแกรมแบบแยกแขนงแตกแขนง(Hierarchical Program) หรือเรียกวาแบบ
ลําดับขั้น เปนบทเรียนสําเร็จรูปที่สรางขึ้น  เพ่ือคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลเปนหลัก โดยการ
แบงบทเรียนเปนหนวยยอย และแตละหนวยยอยจะกลับสูหนวยหลัก ซึ่งทุกคนจะตองเรียน นอกจากนี้
จะมีหนวยยอยแตกแขนงออกไป เพ่ือเสริมความเขาใจสําหรับบุคคล บางคนที่ตองการเม่ือผานไปยัง
หนวยแขนงแลวจะกลับมายังหนวยหลักอีก และจะเรียนตอไปตามผลของการตอบสนองความตองการ
ของผูเรียน สามารถเรียนรูเนื้อหาไดตลอด โครงสรางบทเรียนนี้จะสลับซับซอนและยุงยากกวาแบบ
เรียงลําดับเสนตรง 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 3 แสดงผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบลําดับขั้น 
 
 3. บทเรียนโปรแกรมแบบอิสระ (Nonlinear Programmed) หรือเรียกวาแบบไมเปนเชิงเสน 
เปนบทเรียนสําเร็จรูปที่มีลักษณะแบบแตกแขนง แตการเสนอเนื้อหาจะมากกวาและการตอบคําถาม
จะกระทําในตอนทายบท แลวอาจขามไปยังหนวยยอยอื่นเลย ถาผูเรียนสามารถแสดงใหรูวามีความรู
ในสวนที่จะขามไปนั้นแลว 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 4 แสดงผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบไมเปนเชิงเสน 
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 4. การดําเนินเรื่องแบบประสม(Composite) ปจจุบันการจัดทําบทเรียนแบบโปรแกรมนิยม
ใชแบบผสมผสานมากขึ้น ทั้งนี้เพราะแตละแบบตางมีจุดเดนของตนเอง เม่ือนําจุดเดน ของทุกแบบมา
รวมกันก็จะไดโปรแกรมที่ดี ควรนําแนวทางนี้ เสนอเปนบทเรียนทางคอมพิวเตอร(ฤทธิชัย ออนม่ิง. 
2548: 8–9) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 5 แสดงผังโครงสรางปฏิสัมพันธแบบประสม 
 
 
 

 

 

 

 

     

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



 

 

ภาพประกอบ 6 การออกแบบการดําเนินเร่ือง (Flowchart Design) บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง                                                                 

เร่ิมตน 

เนื้อเรื่องที่ 1 

เรื่องที่ 1 

เนื้อเรื่องที่ 2 

แบบฝกหัด แบบฝกหัด 
 

แบบประเมินทักษะปฏิบัติชุดที่ 1 

เรื่องที ่2 

ผาน 

ไมผาน ไมผาน 

แบบประเมินทักษะปฏิบัติชุดท่ี 2 

แบบฝกหัด แบบฝกหัด 

เรื่องที ่3 

เนื้อเรื่องที่ 3 เนื้อเรื่องที่ 4 

เรื่องที ่4 

      E1/E2    
        85/85 

แบบประเมินทักษะปฏิบัติชุดท่ี 3 แบบประเมินทักษะปฏิบัติชุดท่ี 4 

ไมผาน 

ผาน 

ไมผาน ไมผาน ไมผาน 

หยุด 

ไมผาน ไมผาน 

ผาน ผาน 
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4. จิตวิทยาการเรียนรู 
 พรรณี ช.เจนจิต (2528: 159) นักจิตวิทยามองเห็นวาไมมีทฤษฎีการเรียนรูใดที่จะชวยให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด จะตองนําหลักการของทฤษฎี พฤติกรรมนิยมและพุทธินิยมมาใชรวมกัน
บุคคลสําคัญในกลุมนี้คือ กาเย มีความเห็นวาการนําพุทธินิยมมาใชทําใหการเรียนมีประสิทธิภาพ
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ตัวแปรสําคัญคือ สิ่งเรา,การตอบสนอง,การเชื่อมโยง, การตอเนื่อง,การเสริมแรง 
และ การฝกหัด นักจิตวิทยาที่เกี่ยวของตอมลําดับเนื้อหาดังนี้ Pavlov, Watson, Thorndike, Guthrie, 
Skinner และHull โดยเฉพาะอยางย่ิง Skinner เนนเรื่องการเสริมแรง และบทเรียนสําเร็จรูป ขอคิดเห็น
ของ Skinner เกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูป คือสามารถใหการเสริมแรงไดทันทวงที เด็กสามารถทํางานได
ตามลําพัง พนจาการถูกดุวาจากครู ไมตองฟงคําวิพากษวิจารณหรือเยาะเยยจากเพ่ือนๆซึ่งทําใหเกิด
ความไมสบายใจ กอใหเกิดความรูสึก ที่เปนอิสระ ทําใหเกิดการพ่ึงตนเอง และมีความเชื่อม่ันในตนเอง
มากขึ้น 

วราพร ไชยเขียว (2549: online) แบนดูรา (Albert Bandura) กระบวนการจูงใจ (Motivational 
Process) แบนดูราไดจําแนกการเสริมแรงออกเปน การเสริมแรงโดยตรง การเสริมแรงจากการเห็น
แมแบบไดรับผลจากการกระทําที่ดี การเสริมแรงตนเอง ประกอบดวยปจจัย 3 ประการ คือมาตรฐาน
ของพฤติกรรมที่จะไดรับการเสริมแรง ซึ่งตนเองเปนผูกําหนดขึ้นเพ่ือประเมินตนเองลักษณะของตัว
เสริมแรงที่จะไดรับ เม่ือกระทําหรือแสดงพฤติกรรม ไดตามมาตรฐานที่กําหนดบุคคลในฐานะที่เปน
ผูดําเนินการใหและกําหนดการเสริมแรงแกตนเอง ทฤษฎีแบนดูรา เปนจิตวิทยาการเรียนรูในกลุม
ปฏิสัมพันธ(Interaction’s  Approach) ซึ่งมีแนวคิดวาพฤติกรรมตาง ๆ แบนดูรา ถือวาเปนศูนยกลาง
ของการเรียนรู กระบวนการดังกลาวประกอบดวยกระบวนการใสใจกระบวนการจดจํา กระบวนการ
ปฏิบัติตามแมแบบและกระบวนการจูงใจ 
 กฤษณา ศักดิ์ศรี (2546: 145) การสรางแรงจูงใจแกนักเรียนนั้นมีวิธีสรางแรงจูงในในการ
เรียนที่นิยมใชทั่วไปคือ ประการแรก การเราใหนักเรียนเกิดความสนใจ การสอนบทเรียนใดก็ตามครู
ควรคํานึงถึงสื่อการสอน ซึ่งเปนสิ่งสําคัญ เพราะเปนสิ่งเราที่กระตุนใหผูเรียนอยูในภาวะต่ืนตัว สื่อการ
สอนที่ดีตองคํานึงถึง การใชสีที่ดึงดูดความสนใจ เปลี่ยนสิ่งเราที่เราใจเสมอ ไมซ้ําซาก สิ่งเราที่
เคลื่อนไหวได มีคุณคากวานิ่งอยูกันที่ การใชเสียงควรแจมชัดมีลีลาเบาหนัก การสรางสิ่งแวดลอม 
แปลกใหมนาพิศวง ประการที่สองการใหรางวัลกับการลงโทษ รางวัลหมายถึงวัตถุ เครื่องหมายที่สื่อถึง
ความดีเชน โลห คําชมเชย ใหสิทธิพิเศษ การลงโทษหมายถึงตําหนิ ดุ โกรธ ขู ใหงานเพ่ิม ตัดคะแนน 
การใหรางวัลมีผลตอการเรียนรูมากกวา การทําโทษ เปนการยั่วยุใหนักเรียนอยากเรียน การทําโทษทํา
ใหผูเรียนหลีกหนีสถานการณ การชมเชยหรือการลงโทษควรทําทันที 
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5.การวิจัยและพัฒนา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 บอรก และกอลล(Borg; & Gall. 1989 : 782) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการวิจัยและพัฒนา
ทางการศึกษาวา เปนการคนหาความรูใหม ที่เกี่ยวกับสิ่งที่เปนพ้ืนฐานที่เรียกวา การวิจัยพ้ืนฐานหรือ
เก่ียวกับการนําไปใชในการศึกษาที่เรียกวา การวิจัยประยุกต ไมใชเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ สิ่งที่ชวยให
งานวิจัยแลวนําไปใชไดจริงในการศึกษา ก็คือ การวิจัยและพัฒนา เปนการรวมการวิจัยพ้ืนฐานและ
การวิจัยประยุกต นํามาใชจริงในโรงเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ 7 แผนภูมิแสดงความสัมพันธและความแตกตางระหวางการวิจัยการศึกษากับการวิจัย 

และพัฒนาทางการศึกษา  
 
      ที่มา: บุญสืบ พันธุด.ี 2537 : 80. 

 
 

   5.1 คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 คอมพิวเตอรมีสวนเขามาเก่ียวของกับสังคมไทยมาก มีการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมา
ประยุกตใชในการดานตางๆมากมาย เพราะประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอรสําหรับใชงานทั่วไป
สูงขึ้นมากสามารถรองรับระบบคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดเต็มรูปแบบ ราคาเคร่ืองคอมพิวเตอรถูกลง 
ทําใหเหมาะที่จะนําระบบคอมพิวเตอรมาใชในงานดานการศึกษาเปนอยางยิ่ง 
 ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย นั้นมีผูใหความหมายไวหลายทานดังตอไปนี ้

การวิจัยพ้ืนฐาน 
 

ความรูพ้ืนฐาน 
 
 

-ทฤษฎีการเรียนรู 
-ทฤษฎีการสื่อสาร 

การวิจัยประยุกต 
 

ความรูประยุกตบางสวน 
 

-เครื่องมือทดสอบ 
-วัสดุอุปกรณ หลักสูตร 

ฯลฯ 

การวิจัยและพัฒนา 
 

นวัตกรรมที่ผานการ
ทดลองใชไดผลดี 

 
-หลักสูตรใหม 

-วิธีการสอนใหม 
-ครูแนวใหม 
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 ฮอลล (Hall. 1982) ไดอธิบายวา มัลติมีเดีย คือ โปรแกรมซอฟตแวรที่อาศัยคอมพิวเตอรเปน
สื่อในการนําเสนอโปรแกรมประยุกต ซึ่งรวมถึงการนําเสนอขอความ สีสัน ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว 
เสียง และวิดิทัศน 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2538 : 86) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียวา หมายถึงสื่อหลายแบบ ซึ่ง
สอดคลองกับ ยืน ภูวรวรรณ(2538 : 159 )ที่ไดอธิบายวา มัลติ แปลวา หลากหลาย มีเดีย แปลวา สื่อ 
มัลติมีเดีย จึงหมายถึง สื่อหลายอยาง สื่อหรือตัวกลาง คือ สิ่งที่จะสงความเขาใจระหวางกันของผูใช 
เชนขอมูล ตัวอักษร รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว วิดิทัศนและอื่นๆ  
 ไพโรจน เบาใจ (2548 : 73) ไดใหความหมายของสื่อมัลติมีเดียวา การใชสื่อหลายชนิดรวมกัน
ในการสอน อาจมีภาพและเสียง มีตัวหนังสือ สวนภาพมีทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว แอนนิเมชั่น  
สวนของเสียงมีทั้งเสียงบรรยาย เสียงสนทนา เสียงเพลง และเสียงประกอบ 
 สรุปไดวามัลติมีเดีย เปนการใชคอมพิวเตอรเพ่ือสื่อความหมายในการนําเสนองานที่เปน
ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวที่มีสี สวยงาม และมีเสียงประกอบไปพรอมๆกัน ผูใชสามารถ
นําเสนอออกมาตามตองการได ซึ่งระบบจะโตตอบกับผูใช(Interactive) เพ่ือเราความสนใจและเพ่ิม
ประสิทธิภาพงานนําเสนอมากขึ้น 
 
   5.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในประเทศ 
  งานที่เก่ียวของมัลติมีเดียนับวาจะเพ่ิมมากขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งที่เก่ียวของกับการเรียนการ
สอนบนระบบออนไลน นับวามีประโยชนมากสําหรับทุกคน เพราะสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 
ประหยัด ทั้งเวลาและคาใชจาย ดังมีผูวิจัยไวหลากหลาย 
  อังสุทร ออนสําลี (2548: คัดยอ) ไดทําการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชา
ภาษาไทยเร่ืองมาตราตัวสะกดกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  1(ชั้น
ประถมศึกษาปที่3) หาประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90 ผลการพัฒนาหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย ปรากฎจากการประเมินของผูเชียวชาญดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และจากการประเมิน
จากผูเชียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี โดยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมี
ประสิทธิภาพ 91.71/93.33 

มาตุภูมิ คํารัตน (2549: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แบบมัลติมีเดียกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาชางเดินสายไฟฟาในอาคาร 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย
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กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาชางเดินสายไฟฟาในอาคาร สูงกวาเกณฑ 80/80 
ที่ต้ังไว 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในตางประเทศ 
 เวลล (Wells. 1997) ไดศึกษาวิจัยเก่ียวกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องตนแบบ
และอุปกรการฝกอบรมสําหรับการพัฒนารูปแบบการสอนมัลติมีเดีย จุดประสงคของการศึกษาเพ่ือ
ตรวจสอบการเปนไปไดในการพัฒนาตนแบบและอุปกรณการฝกอบรม สําหรับครูในการออกแบบชุด
การสอนมัลติมีเดีย เพ่ือคนหาสิ่งที่หายไปและสิ่งที่จําเปนในการออกแบบชุดการสอนมัลติมีเดีย 

พอลลิศเซน และเฟรเทอร (Paulissen; & Frater. 1994 : 3) กลาววามัลติมีเดีย หมายถึงการ
ใชคอมพิวเตอรในการรวมสื่อและควบคุมอิเล็กทรอนิกสหลายชนิด เชนจอคอมพิวเตอร เครื่องเลนดิวีดี
แบบเลเซอรดิสก เครื่องเลนแผนเสียงจากแผนซีดี เครื่องสังเคราะหเสียงดนตรี และคําพูด เพ่ือสื่อ
ความหมาย 

          ทิวล (Theal. 1996) ทําการวิจัยเชิงสํารวจความสัมพันธระหวางเทคโนโลยีการสื่อสาร ดวย
มัลติมีเดียกับประสบการณการเรียนรูของนักเรียนพบวา การเรียนรูจากมัลติมีเดียจะสูงขึ้น เนื่องจาก
ความสามารถในการรวมกันของการสื่อสารดวยมัลติมีเดียและเทคโนโลยีการเรียนรู โดยเฉพาะ
หลักสูตรสถานการณจําลองจะถูกนํามาพิจารณา เพ่ือเปนกลยุทธที่จะทําใหผูเรียนมีประสิทธิภาพและ
พัฒนามากขึ้น 

           จากงานวิจัยที่เก่ียวของทั้งภายในประเทศ และงานวิจัยในตางประเทศ จะสรุปไดวาการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชในเรื่องระบบการศึกษาอยางแพรหลาย จากการใชระบบ
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถใหประสบการณการเรียน เราความสนใจผูเรียนไดมาก เปนการ
นําเสนอในรูป แบบ เสียง ภาพ ตัวอักษรกราฟก ภาพเคลื่อนไหว รวมถึงการเรียนรูดวยวิดิทัศน เปนเหตุ
ใหผูเรียน สามารถพัฒนาศักยภาพของตนเองไดเพ่ิมมากขึ้นและมีความคิดริเริ่มสรางสรรค มีความ
คงทนและจําบทเรียนไดนาน สรางแรงจูงใจในการเรียนรูใหสูงขึ้น และมีเจตนคติที่ดีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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6. หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 หลักสูตรการศึกษา พุทธศักราช 2544 มีโครงสรางหลักสูตร ประกอบดวย 2 สวนคือ 
สวนที่เปนสาระการเรียนรู และสวนที่เปนกิจกรรมพัฒนาผูเรียน สําหรับสวนที่เปนสาระการเรียนรู
พ้ืนฐาน เปนวิชาบังคมใหนักเรียนทุกคนตองเรียน และสาระการเรียนรูเพ่ิมเติมผูเรียนเลือกเรียนไดตาม
ความถนัดและสนใจ ซึ่งประกอบดวย 8 กลุมสาระการเรียนรูคือ ภาษาไทย คณิตศาสตรวิทยาศาสตร
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สุขศึกษาและพละศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี และ
ภาษาตางประเทศ ในแตละกลุมสาระการเรียนรู กระทรวงศึกษาธิการได กําหนดขอบเขตสาระการ
เรียนรูพ้ืนฐานเพ่ือใหแตละสถานศึกษานําไปกําหนดรายละเอียดตอไป สําหรับ ขอบเขตสาระการเรียนรู
เพ่ิมเติมสถานศึกษาสามารถกําหนดขึ้นไดเองตามสภาพความตองการของผูเรียน ผูปกครอง ชุมชน 
และทองถิ่น แตทั้งนี้ไมวาจะเปนรายวิชาของสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน หรือรายวิชาของสาระการเรียนรู
เพ่ิมเติม จะตองประกอบดวยหนวยการเรียนรูหลายๆหนวยซึ่งหนวยการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ประกอบดวย งานหรือหัวขอเรื่องตามสภาพจริง และจะตองมีบูรณาการความรูใหเปน
ความสามารถ เพ่ือใหเกิดคุณงามความดีขึ้นในจิตใจ(กรมวิชาการ .2544: 7) 
      สุขพัชรา ซิ้มเจริญ (2545: 4 - 5 ) วัตถุประสงคของกิจกรรมพัฒนาผูเรียนมีเปาหมาย ดังนี้ 
 1. ผูเรียนไดประสบการณอันหลากหลาย ทั้งวิชาการและวิชาชีพ 
 2. ผูเรียนคนพบความสนใจ ความถนัด และพัฒนาความสามารถพิเศษเฉพาะตัว  
 3. ผูเรียนเห็นคุณคาขององคความรูตางๆ นําความรูและประสบการณในการพัฒนาตนเอง 
 4. ผูเรียนพัฒนาบุคลิกภาพ เจตคติ คานิยมในการดําเนินชีวิต 
 5. ผูเรียนมีจิตสํานึกและทําประโยชนเพ่ือสังคม และประเทศชาติ 
    ราชบัณฑิตยสถาน (2550: 1) พอขุนรามคําแหงมหาราชไดทรงคิดประดิษฐอักษรไทยเพ่ือให
คนไทยใชเขียนถายทอดความรูสึกนึกคิด บันทึกเรื่องราวตางๆ ความรู ฯลฯ ภาษาไทยและอักษรไทยจึง
เปนสมบัติล้ําคาที่ชนชาติไทยใชสืบทอดกันมาเปนวัฒนธรรมที่สําคัญที่สุด เพราะภาษาไทยและ
อักษรไทย บอกถึงความเปนชนชาติไทย บอกเอกลักษณของคนไทยสืบมาถึงปจจุบันนี้ 
 ธวัชชัย ศรีสุเทพ (2549: 17) ตัวอักษรเปนสวนหนึ่งของสิ่งตางๆที่อยูรอบตัว ตัวอักษรทํา
หนาที่เปนสื่อความหมาย ถาสังเกตบุคลิกและลักษณะของตัวอักษรนั้นเปนสิ่งสําคัญที่ชวยเสริมให
ความหมายนั้นสมบูรณย่ิงขึ้น เรามักจะเห็นตัวอักษรปรากฏอยูในเกือบทุกๆสิ่ง ไมวาจะเปน สิ่งพิมพ 
เอกสาร งานนําเสนอ งานออกแบบ งานโฆษณาเว็บไซต รวมถึงสินคา และเครื่องใชตางๆ มักจะผาน
การออกแบบและคัดเลือกมาอยางดี เพ่ือใหเหมาะสมกับงานนั้นๆ ตัวอักษรมีหลายรูปแบบและเรา
สามารถเรียนรูการใชงานตัวอักษรไดจากทุกสิ่งรอบตัว ดังจะเห็นไดจากฟอนตในงานออกแบบตางๆ 
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เชน โลโก ชื่อภาพยนตร และชื่อผลิตภัณฑ เนื่องจากฟอรนที่ใชจะตองชวยสื่อความหมาย และบุคลิกได
เปนอยางดี 
 จากความสําคัญหลักสูตรสถานศึกษา ที่สนับสนุนใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามที่ตนสนใจ 
และตามหลักสูตรทองถ่ินนั้น ดวยความสําคัญของตัวอักษรไทยที่บงบอกถึงวัฒนธรรมอันสูงสุดของเรา 
และความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ที่ทุกคนสามารถสรางอักษรไทยในรูปของตัวอักษร
คอมพิวเตอรไดนั้น โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี จึงจัดใหมี วิชาคอมพิวเตอรกราฟก ซึ่งบางหนวยจัดสอนในเรื่องการออกแบบ
ตัวอักษรดิจิตอล เพ่ือเปนการอนุรักษวัฒนธรรมไทย เรื่อง การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวย
ลายมือตนเอง โดยจัดสอนในหัวขอเรื่องเหลานี้ เรื่องที่ 1.การคัดตัวอักษรดวยมือ ศึกษาวิธีการคัด
ลายมือ การใชเครื่องสแกนเนอรจัดเก็บตัวอักษร เรื่องที่ 2.การจัดแตงตัวอักษรดวยโปรแกรม Adobe 
Photoshop CS2 ศึกษาการใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 เบื้องตน การจัดแตงตัวอักษรดวย 
Adobe Photoshop CS2 การจัดเก็บไฟลตัวอักษร เรื่องที่ 3.การสรางตัวอักษรดวยโปรแกรม Font 
creator version 5.0 ศึกษาเรื่อง การใชโปรแกรม Font creator version 5.0 การสรางตัวอักษรดวย 
Font creator version 5.0 การปรับคาตัวอักษรใหอยูในรูปแบบที่พรอมจะใชงานได เรื่องที่ 4.การติดต้ัง
ตัวอักษรคอมพิวเตอร ศึกษาเรื่อง ใหการติดต้ังตัวอักษรคอมพิวเตอรลงโปรแกรมระบบปฏิบัติการ  
ตัวอยางรูปแบบตัวอักษรที่ประดิษฐขึ้นมาโดยใชลายมือของตนเอง และจากการศึกษาเอกสารดังกลาว 
ขางตน โดยเฉพาะงานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จะเห็นวาการเรียนโดยใช
มัลติมีเดียผูเรียนสามารถที่จะรับรูและพัฒนาความสามารถของตนเองได ทําใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อกลับ
รูสึกสนุก และทาทายการเรียน การนําเทคโนโลยีมัลติมีเดียมาชวยครู ทําใหการเรียนการสอนมีความ
รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพเปนอยางยิ่ง คือสามารถนําคอมพิวเตอรที่ใชไดหลากหลายทั้งดานการสอน 
การใชบริการทางการศึกษา คอมพิวเตอรสรางความสนใจแกผูเรียน ดังเชนใชเทคนิคการเคลื่อนไหว
ของภาพมานําเสนอเนื้อหาตางๆ การใชเสียง การโตตอบ การทําแบบฝกที่ไดคําตอบทันที เปนตน ซึ่ง
เปนวิธีการที่ผูเรียนปฏิสัมพันธกับบทเรียนโดยตรง  ทั้งแสดงผลการเรียนรู คนหาขอมูลยอนกลับ บันทึก
ผลการเรียน และประเมินผลการเรียน ทําซ้ําๆเทาใดก็ได ทําใหผูวิจัยเกิดความสนใจที่จะนําหลักการ 
และกระบวนการการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา มาใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
ในหัวขอเร่ือง การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง อันเปนผลใหผูเรียนสามารถเรียนรู
บทเรียนนี้ไดดวยตนเอง ทําใหผูเรียนมีสวนรวมในการควบคุมการเรียนรู ไดตามความสามารถของ
ตนเอง เปนการสงผลใหกระบวนการเรียนรูเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ยังสามารถนําความรู
ที่ไดไปประยุกตใชในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดหลายรูปแบบ ใหมีคุณภาพได 
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
                  การวิจัยและพัฒนาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง สําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 3 ในครั้งนี้ เปนการวิจัยและพัฒนา ผูวิจัยได ดําเนินการดังนี้ 
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 3.  การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
                  3.1  การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวย
ลายมือตนเอง 
  3.2  การสรางและหาคุณภาพของแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัต ิ
  3.3  การสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวย
ลายมือตนเอง 
 4.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
       ประชากรที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้ เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และ 
มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เลือกเรียน รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา 2552
จํานวน 2 หองเรียน ซึ่งมีนักเรียนทั้งหมด 60 คน 
 
 กลุมตัวอยาง 
       กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยไดมาจากกลุมประชากร เปนนักเรียนชวงชั้นที่  3 ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เลือกเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก กลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ที่กําลัง
ศึกษาอยู ในภาคเรียนที่ 2 ป การศึกษา 2552 จํานวน 60 คน แบงเปน 2 หอง หองที่ 1 จํานวน 20 คน 
หองที่ 2 จํานวน 40 คน โดยใชวิธีการสุมแบบหลายขั้นตอนดังตอไปนี้คือ 
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   1. กําหนดนักเรียนในหองเรียนที่ 1 ซึ่งมีจํานวน 20 คน เปนหองที่ใชในการทดลอง ครั้งที่ 1 
โดยจับสลาก นักเรียนจํานวน 3 คนเพ่ือใชในการทดลองครั้งที ่1 สวนนักเรียนที่เหลืออีก 17 คน ใชใน
การทดลองครั้งที่ 2  
    2. การทดลองครั้งที่ 3 ใชนักเรียนหองเรียนที่ 2 ซึ่งมีจํานวน 40 คน โดยจับสลาก มาจํานวน 
30 คน  
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 2.  แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ 
 3.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
จํานวน 2 ฉบับ 
                   3.1   แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเองดานเนื้อหา 
           3.2   แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเองดานสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 
 
การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 1.  การสรางและหาคุณภาพบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเอง มีขั้นตอนดังนี้ 
  1.1   ศึกษาจุดประสงคการเรียนรูเนื้อหารายละเอียดวิชา  รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก
ของนักเรียนชวงชั้นที่ 3 เรื่องการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน 
ศึกษาวิธีการเรียนการสอนและการประเมินผล ศึกษาการใชโปรแกรมที่ชวยในการประดิษฐตัวอักษร
คอมพิวเตอร และคนควาจาก เว็บไซต www.f0nt.com   
      1.2  วิเคราะหเนื้อหาวิชา วิเคราะหผูเรียนและวิเคราะหสื่อ โดยปรึกษาผูสอนและ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา วาเนื้อหาตอนใดที่นําเสนอเปนสื่อ ผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานเทาใด หองเรียนที่ใช
ทดลองมีอุปกรณพรอมในการทําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียหรือไม 
      1.3  กําหนดเนื้อหา โดยแบงเปน หนวยยอยๆ เปน 4 เรื่องคือการคัดตัวอักษร, การจัด
แตงตัวอักษรดวยคอมพิวเตอร , การสรางตัวอักษรดวยคอมพิวเตอร และการติดต้ังตัวอักษร
คอมพิวเตอร และมีแบบฝกหัดระหวางเรียน ใหครบถวนตามผลการเรียนรูที่คาดหวังที่ตั้งไว เพ่ือจัด
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กิจกรรมการประเมินผลการเรียนรู สงใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน ตรวจความถูกตอง แลว
นําไปปรับปรุง 
      1.4  การสรางและหาคุณภาพของแบบฝกหัดระหวางเรียน 
         1.4.1  ศึกษาหลักการสรางแบบฝกหัดระหวางเรียนจากตํารา และเอกสารตางๆ ที่
เก่ียวของ กับการวัดผลประเมินผล 
         1.4.2  วิเคราะหเนื้อหา และผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
         1.4.3  สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบเลือกตอบ ถูก ผิด ใหครอบคลุมเนื้อหา
และผลการเรียนรูคาดหวัง ของบทเรียนคอมพิวเตอร ทั้ง 4 เรื่อง เรื่องละ 10 ขอ 
         1.4.4 นําแบบฝกหัดระหวางเรียนไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหาและดานสื่อเทคโนโลยีการศึกษา จํานวนดานละ 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองและ
ครอบคลุมเนื้อหา แลวนํามาปรับปรุงแกไข 
  1.5  ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยวางรูปแบบและวิธีการนําเสนอ
บทเรียน เริ่มจากผังงาน(Flow Chart) ออกแบบในรูปบทภาพ(Story Board)  และเขียนบท
(Script)นําเสนอใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธดู แลวจึงนําใหผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา ตรวจสอบ
ความถูกตองของเนื้อหา  
  1.6  สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยศึกษาเครื่องมือและอุปกรณที่นํามาใช
สราง เชนเครื่องคอมพิวเตอร และศึกษาการทํางานของโปรแกรมสื่อประสม Macromedia Flash 8 
และ ศึกษาโปรแกรมกราฟก Adobe Photoshop CS2 พรอมดวยโปรแกรมกราฟกตางๆ ศึกษา
โปรแกรมในการสรางตัวอักษรคอมพิวเตอร สรางเนื้อหาที่ผานการตรวจจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา
ภาพกราฟก บันทึกเสียง ภาพเคลื่อนไหว นํามาสรางตามกิจกรรมการเรียน โดยนําเนื้อหาภาพกราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียงที่ไดเตรียมไว นํามาประกอบรวมกันโดยใชโปรแกรมที่ศึกษามาขางตน 
  1.7  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางเสร็จเรียบรอยแลวเสนอใหอาจารยที่
ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบความถูกตอง 
      1.8  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่ผานการตรวจจากอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ 
มาปรับปรุงแกไข แลวเสนอใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน เพ่ือประเมินความสอดคลองของ
เนื้อหา ผูเชี่ยวชาญดานสื่อเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แลวนําไปปรับปรุงแกไขใหเสร็จสมบูรณและนําไปทดลอง เพ่ือพัฒนาและหา
ประสิทธิภาพตอไป 
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 2.  การสรางและหาคุณภาพของแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ 
  การสรางและหาคุณภาพของแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ เรื่องการ
ประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเองมีดังนี้ 
        2.1  ศึกษาเทคนิควิธีการสรางแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติจากเอกสาร
และตํารา หนังสือการวัดผล 
        2.2  วิเคราะหเนื้อหาสาระการเรียนรู และผลการเรียนรูคาดหวังเพ่ือเปนแนวทาง 
ในการสรางแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ 
        2.3  สรางแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติจํานวน 4 ชุด เร่ืองละ 1 ชุด คือทํา
เปนรายการใหปฏิบัติตามใบงานที่นักเรียนตองปฏิบัติหลังการศึกษาบทเรียนในแตละเรื่องดังนี้ 

บทที่ 1 เร่ือง การคัดตัวอักษรดวยมือ 
บทที่ 2 เร่ือง การจัดแตงตัวอักษรดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 

บทที่ 3 เร่ือง การสรางตัวอักษรดวยโปรแกรม Font creator version 5. 
บที่ที่ 4 เร่ือง การติดตั้งตัวอักษรคอมพิวเตอร 

        2.4  นําใบงานในแตละชุด ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความ
เหมาะสมครอบคลุม ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และความเหมาะสม 
  การใหคะแนนผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ ผูวิจัยกําหนดการใหคะแนน ผลงานในแต
ละชุดจําแนกเปน 3 ดาน ซึ่งในแตละดานกําหนดเปน 3 ระดับ ดังนี ้
  3  คะแนน   หมายถึง  การปฏิบัติงานไดถูกตองตามคําสั่ง , ทําตามแบบใบงาน   
            มีขั้นตอนการทํางานถูกตอง และผลงานสมบูรณ 
  2  คะแนน   หมายถึง  การปฏิบัติงานสวนใหญไดถูกตองตามคําสั่ง , ทําตามแบบใบงาน   
            มีขั้นตอนการทํางานสวนใหญถูกตอง และผลงานไมสมบูรณเพียง 
      เล็กนอย 
  1  คะแนน   หมายถึง  การปฏิบัติงานไดไมถูกตองตามคําสั่ง , ทําตามแบบใบงาน   
            มีขั้นตอนการทํางานไมถูกตอง และผลงานไมสมบูรณ 
  3.  การสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนการประดิษฐตัว อักษร
คอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอร
ดวยลายมือตนเอง สําหรับผูเชียวชาญดานเนื้อหา และดานสื่อเทคโนโลยีการศึกษา 
      3.1  ผูวิจัยไดรวบรวมงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
เพ่ือศึกษา การสรางแบบประเมินคุณภาพ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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      3.2  ผูวิจัยไดศึกษาแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของ สุกรี ยีดิน
(2544: 71 -74)  และทรงสกุล รักปทุม (2548: 95 -97) แบงเปน 2 ฉบับคือ 
  ฉบับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ผูวิจัยไดวิเคราะหเปนดานตางๆ ดังนี้ 
    1)  เนื้อหาและการดําเนินเรื่อง 
    2)  ภาพและภาษาที่ใช 
   3)  คุณคาและประโยชน  
  ฉบับผูเชี่ยวชาญดานสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา ผูวิจัยไดวิเคราะหดานตางๆ ดังนี้ 
    1)  เนื้อหาและการดําเนินเรื่อง 
    2)  ดานภาพ ภาษา เสียง  
   3)  ตัวอักษร การใชสี 
   4)  การจัดการบทเรียน 
  3.3  สรางแบบประเมิน 2 ชุด คือแบบประเมินดานเนื้อหา และแบบประเมินดานสื่อ
เทคโนโลยีการศึกษา โดยใชแบบประเมินที่เปนมาตราสวนประมาณ(Rating Scale) คา 5 ระดับ โดย
กําหนดความหมายของแตละระดับไวดังนี้ 
   5  หมายถึง  มีคุณภาพระดับดีมาก 
   4 หมายถึง  มีคุณภาพระดับดี 
   3 หมายถึง  มีคุณภาพระดับปานกลาง 
   2  หมายถึง  มีคุณภาพนอย 
   1 หมายถึง  ควรปรับปรุง 
นําแบบประเมินที่สรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงแกไข 
  3.4 นําบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง และแบบประเมิน
คุณภาพไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน ประเมินดานเนื้อหา และดานสื่อเทคโนโลยีการศึกษา 3 
ทาน ประเมินบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง ใชแบบประเมินดานสื่อ
เทคโนโลยีการศึกษา 
  3.5 นําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ย เพ่ือเปนเกณฑในการประเมิน
คุณภาพบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง โดยผูวิจัยไดกําหนดเกณฑไว
ดังนี้   
   4.51-5.00  หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับดีมาก 
   3.51-4.50  หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับดี 
   2.51-3.50  หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพระดับปานกลาง 
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   1.51-2.50  หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพนอย 
   1.00-1.50  หมายถึง  บทเรียนควรปรับปรุง 
 ในการกําหนดเกณฑเฉลี่ยที่ยอมรับไดวาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวย
ลายมือตนเอง ที่สรางขึ้นมีคุณภาพ ผูวิจัยกําหนดใหมีคาเฉลี่ย ต้ังแต 3.51  
 
การดําเนินการทดลอง 
 นําบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง
กลุมละ 4 วัน วันละ 1 เร่ือง ใชเวลาเรียนเรื่องละ 2 คาบ (100 นาที) รวม 4 เรื่อง คือ การคัดตัวอักษร
ดวยมือ, การจัดแตงตัวอักษรดวยคอมพิวเตอร, การสรางตัวอักษรดวยคอมพิวเตอร และการติดตั้ง
ตัวอักษรคอมพิวเตอร ทําการทดลอง 3 ครั้ง ดังนี้ 
 
 การทดลองครั้งท่ี 1  
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน โดยศึกษา
บทเรียนดวยตนเองเรียนเร่ืองที่ 1 ใชเวลาเรียน 2 คาบ ศึกษาบทเรียนและทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
ผูวิจัยสังเกตพฤติกรรมระหวางเรียน แลวบันทึกพฤติกรรมหรือสัมภาษณผูเรียนแตละคน หลังจากนั้น
ใหผูเรียนปฏิบัติชิ้นงานในใบงานทายเร่ืองที่1 พรอมสงชิ้นงาน เม่ือสิ้นสุดคาบเรียนใหผูวิจัยสรุปขอ
บันทึกที่ไดจากการสังเกตผูเรียนในการศึกษาเรื่องที่ 1 พรอมประเมินผลแบบฝกหัดระหวางเรียน และ
แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ สําหรับผูเรียนทั้ง 3 คน ทําเชนนี้จนครบ 4 วัน 4 เรื่อง
ตามลําดับ โดยผูวิจัยเปนผูทําการทดลอง และเก็บขอมูลดวยตนเอง ใชวิธีสังเกตพฤติกรรม ของผูเรียน 
จดบันทึกซักถามเพ่ือรวบรวมปญหา ขอสงสัย นําไปปรับปรุงแกไขตอไป 
   
 การทดลองครั้งท่ี 2 
 เพื่อหาแนวโนมของบทเรียน และเพ่ือแกไขขอบกพรองจากการทดลองในครั้งที่ 1 นํามา
ทดลองกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 17 คน โดยให 1 คนใชคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ใหผูเรียน
ทําการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียพรอมกัน ระหวางเรียนในแตละเร่ือง ใหผูเรียนทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียน เมื่อสิ้นคาบใหทําใบงานสรางชิ้นงานในทายเรื่องนั้น แลวนําผลงานของผูเรียน
มาประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ หาคาแนวโนมประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
ทําเชนนี้จนครบ 4 วัน 4 เรื่องตามลําดับ  
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 การทดลองครั้งท่ี 3   
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรที่ไดปรับปรุงในคร้ังที่ 2 มาใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน ที่ไดจาก
การจับสลากในหองที่ 2 โดยให 1 คน ใชคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ทําการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร โดย
ใหผูเรียนปฏิบัติตามกิจกรรมที่กําหนดในเรื่องที่ 1, 2, 3 และ 4 เชนเดียวกับการทดลองครั้งที่ 2 แลวนํา
ผลคะแนนการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน กับคะแนนที่ไดจากการทําแบบประเมินผลการเรียนรูทักษะ
ปฏิบัติ ไปหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 การจัดทําขอมูลทางสถิติที่ไดจากการทดลอง ใชสถิติดังนี ้
 1. สถิติที่ใชในการวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ คือ คาสถิติพื้นฐาน ไดแก รอยละ
คาเฉลี่ยเลขคณิต (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 198 ) 
 2. คาสถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรโดยใชสูตร E1 / E2 
(เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528: 294–295) 
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บทท่ี 4 
ผลการวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพ่ือพัฒนาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวย
ลายมือตนเอง สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 เปนการสอนประดิษฐตัวอักษรไทย อันไดแก ตัวพยัญชนะ
สระและวรรณยุกต ดวยการคัดลายมือของผูเรียนเองเปนตนแบบของตัวอักษรคอมพิวเตอร นําเสนอ
บทเรียนผสมผสานในรูปของสื่อประสมที่มีทั้งตัวอักษร ภาพนิ่ง และเสียงประกอบบทเรียนเปนบทเรียน
ชนิดการสอนสาธิต (Tutorial instruction) และบทเรียนการสอนเนื้อหาปฏิบัติการดวยเคร่ือง
คอมพิวเตอร  ที่มีคําแนะนํากอนเรียน มีแบบฝกหัด สามารถมีขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียนไดทันที
ระหวางผูเรียนกับบทเรียน ซึ่งเปนลักษณะการเรียนรูดวยตนเอง โดยแบงเนื้อหาออกเปน 4 เรื่องคือ 
 เรื่องท่ี 1. การคัดตัวอักษร 
  1.1  การคัดตัวอักษรดวยมือ 
  1.2  การใชเครื่องสแกนเนอรจัดเก็บตัวอักษร  
 เรื่องท่ี 2. การจัดแตงตัวอักษรดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 
  2.1  การใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 เบื้องตน   
  2.2  การจัดแตงตัวอักษรดวย Adobe Photoshop CS2     
  2.3  การจัดเก็บไฟลตัวอักษร   
 เรื่องท่ี 3. การสรางตัวอักษรดวยโปรแกรม Font creator version 5.0 
  3.1  การใชโปรแกรม Font creator version 5.0  เบื้องตน     
  3.3  การปรับคาตัวอักษรใหอยูในรูปแบบที่พรอมจะใชงานได 
  3.2  การสรางตัวอักษรดวย Font creator version 5.0 
 เรื่องท่ี 4. การติดตั้งตัวอักษรคอมพิวเตอร 
  4.1  การติดต้ังตัวอักษรคอมพิวเตอรลงโปรแกรมระบบปฏบิัติการ  
  4.2  ตัวอยางรูปแบบตัวอักษรที่ประดิษฐขึ้นมาโดยใชลายมือของตนเอง 
 
ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนของผูเชี่ยวชาญ 
 ผูวิจัยไดทําบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง ใหผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหา จํานวน 3 ทานและผูเชียวชาญดานสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 3 ทานประเมิน
คุณภาพบทเรียน ไดดังนี ้
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ตาราง1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง  
      สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 

รายการท่ีประเมิน คาเฉลี่ย ระดับของ 
คุณภาพ 

1. เนื้อหาและการดําเนินเร่ือง 
1.1 ความเหมาะสมในการนําเขาสูเนื้อหา 
1.2 ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา 
1.3 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรียนแตละเรื่อง  
1.4 ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง 

    1.5 เนื้อหามีความสมบูรณครบถวน 
2. ดานภาพและภาษาท่ีใช 
    2.1 ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับภาพ 
    2.2 ความถูกตองของภาพ 

    2.3 ความถูกตองของการใชภาษา 
3. คุณคาและประโยชน 
    3.1 ความสอดคลองแบบวัดทักษะและเนื้อหา 
    3.2 ชวยใหผูเรียนสามารถปฏิบัติไดตามพื้นฐานของการ    
          ประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 

4.40 
4.33 
4.33 
4.33 
4.67 
4.33 
4.33 
4.33 
4.00 
4.67 
4.50 
4.33 

 
4.67 

ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดี 
 ดี 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดี  
ดี 
 

ดีมาก 
เฉลี่ยโดยรวม 4.41 ดี 

 
 จากตาราง 1 การประเมินคุณภาพบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเอง สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เห็นวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพตาม
รายการประเมินดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่องโดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี เม่ือวิเคราะหเปนราย
ขอพบวามีคุณภาพดี ในเรื่องความเหมาะสมในการนําเขาสูเนื้อหา ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา
ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรียนแตละเรื่อง เนื้อหามีความสมบูรณครบถวน และมี
คุณภาพอยูในระดับดีมาก ในเรื่องความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง ดานภาพ และภาษาที่ใช เห็นวามี
คุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี เม่ือวิเคราะหเปนรายขอพบวามีคุณภาพดี ในเรื่องความสอดคลอง
ระหวางเนื้อหากับภาพ  ความถูกตองของภาพ และมีคุณภาพในระดับดีมากในเร่ืองความถูกตองของ
การใชภาษา ดานคุณคาและประโยชน โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี เม่ือวิเคราะหเปนรายขอพบวา
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มีคุณภาพดี ในเรื่องความสอดคลองแบบวัดทักษะและเนื้อหา และ มีคุณภาพดีมากในเรื่องชวยให
ผูเรียนสามารถปฏิบัติไดตามพ้ืนฐานของการ ประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 
ตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 สําหรับผูเชี่ยวชาญดานสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 
 

เร่ืองท่ีประเมิน คาเฉลี่ย 
ระดับของ 
คุณภาพ 

1. เนื้อหาและการดําเนินเร่ือง 
1.1 การนําเขาสูเนื้อหา 
1.2 ความชัดเจนของเนื้อหาในบทเรียน 

    1.3 ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง 
2. ภาพ ภาษา เสียง 

2.1 คุณภาพของภาพ 
    2.2 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 
    2.3 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 

2.4 ความสัมพันธระหวางภาพกับคําบรรยาย 
    2.5 ความเหมาะสมของระดับเสียงดนตรีกับเสียงบรรยาย 
3. ตัวอักษร การใชส ี

3.1 ความเหมาะสมของรูปแบบ ขนาดตัวอักษร 
    3.2 สีของตัวอักษรที่ใชในภาพรวม 

3.3 สีของพ้ืนหลังบทเรียน 
4. การจัดการบทเรียน 

4.1 ความเหมาะสมของระยะเวลาเนื้อหาแตละตอนเหมาะสม
กับกิจกรรม 

    4.2 ความเหมาะสมของเวลาเนื้อหาทั้งเรื่อง 

4.33 
4.33 
4.33 
4.33 
4.26   
4.33 
4.00 
4.33 
4.33 
4.33 
4.22       
4.33 
4.33 
4.00 
4.17 
4.33 

 
4.00 

ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี  
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี    
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
 

ดี 
เฉลี่ยโดยรวม 4.24 ดี 

 
 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง สําหรับ
ผูเชี่ยวชาญดานสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา เห็นวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยดานเนื้อหา
และการดําเนินเรื่อง โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี วิเคราะหเปนรายขอพบวา คุณภาพในระดับดีใน
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เร่ืองการนําเขาสูเนื้อหา ความชัดเจนของเนื้อหาในบทเรียน ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง โดยดาน
ภาพ ภาษา เสียง มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี วิเคราะหเปนรายขอพบวา คุณภาพในระดับดีในเรื่อง 
คุณภาพของภาพ ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย  ความชัดเจนของเสียงบรรยาย  ความสัมพันธ
ระหวางภาพกับคําบรรยาย ความเหมาะสมของระดับเสียงดนตรีกับเสียงบรรยาย ดานตัวอักษร การใช
สี  คุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี วิเคราะหเปนรายขอพบวา คุณภาพอยูในระดับดีในเรื่องความ
เหมาะสมของรูปแบบ ขนาดตัวอักษร สีของตัวอักษรที่ใชในภาพรวม สีของพ้ืนหลังบทเรียน ดานการ
จัดการบทเรียน คุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี วิเคราะหเปนรายขอพบวา คุณภาพอยูในระดับดี  ใน
เร่ืองความเหมาะสมของระยะเวลาเนื้อหาแตละตอนเหมาะสมกับกิจกรรม ความเหมาะสมของเวลา
เนื้อหาทั้งเรื่อง   
     
ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพโดยรวมของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษร
คอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 ผลการทดลองคร้ังท่ี1 
 ผลการทดลองครั้งที่ 1 เปนการทดลองกับกลุมตัวอยาง 1 กลุม จํานวน 3 คน ซึ่งเปนนักเรียน 
ชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เลือกเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
ปทุมวัน โดยใหนักเรียนไดเรียนจากบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง เรื่อง 
การคัดตัวอักษรดวยมือ การจัดแตงตัวอักษรดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 การสราง
ตัวอักษรดวยโปรแกรม Font creator version 5.0 และการติดต้ังตัวอักษรคอมพิวเตอร โดยใหนักเรียน
ไดดูบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง แลวปฏิบัติตามบทเรียนแตละตอน
ใหเสร็จตามเวลาที่กําหนด แลวทําแบบฝกหัดระหวางเรียน ซึ่งใชเวลาในการฝกปฏิบัติเรื่องละ 2 คาบ 
ใชเวลาทดลอง 4 วัน ผูวิจัยไดใชวิธีสังเกตปฏิกิริยาของนักเรียนในระหวางเรียนและซักถามความ
คิดเห็น เพ่ือนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงแกไข จากการทดลองพบวา นักเรียนสามารถปฏิบัติงานไดตาม
บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเองไดถูกตอง การทดลองพบปญหาดังนี้ 
 1.แบบปฏิบัติการคัดลายมือบรรทัดกวางเกินไป ทําใหนักเรียนตองเขียนตัวอักษรโตมาก ยาก
ในการบังคับใหตัวอักษรตรง เขียนตัวอักษรใหชัดเจนและสมํ่าเสมอไดยาก  
 2.ในเรื่องที่ 3 การสรางตัวอักษรดวยโปรแกรม Font creator version 5.0 นักเรียนคนหา
โปรแกรมนี้ไมพบ จึงเปดโปรแกรมเพ่ือทําแบบปฏิบัติตามบทเรียน ไมได  
            ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลที่ไดมาปรับปรุง ดังนี ้  
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 1.ทําใบงาน แบบปฏิบัติการคัดลายมือใหมีขนาดบรรทัดเทากับบรรทัดของสมุดที่นักเรียนใช
อยูทุกวันโดยใหเขียนตัวอักษรไทย พยัญชนะไทย ตามแบบที่ให และตัวโตเต็มบรรทัด 
 2.ในใบงาน แบบปฏิบัติการคัดลายมือ บอกขั้นตอนการเรียกใชโปรแกรม Font creator 
version 5.0  
 ผลการทดลองคร้ังท่ี 2 
 การทดลองครั้งที่ 2 เปนการนําบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเอง ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เลือกเรียนรายวิชา
คอมพิวเตอรกราฟก กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 17 คน ไดผลการ
ทดลองดังตาราง 3 
 
ตาราง 3 ผลการทดลองบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง ครั้งที่ 2 
 

เรื่อง 
แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบประเมินผลการเรียนรูดาน

ทักษะปฏิบัติ ประสิทธิภาพ 
(E1/E2) คะแนน

เต็ม คาเฉลี่ย รอยละ
(E1) 

คะแนน
เต็ม คาเฉลี่ย รอยละ

(E2) 
เร่ืองที่ 1 10 8.88 88.82 9 7.88 87.58 88.82/87.58 
เร่ืองที่ 2 10 8.94 89.41 9 7.71 85.62 89.41/85.62 
เร่ืองที่ 3 10 7.29 72.94 9 7.82 86.93 72.94/86.93 
เร่ืองที่ 4 10 8.94 89.41 9 7.76 86.27 89.41/86.27 

รวม 40 8.51 85.15 36 7.79 86.60 85.15/86.60 
 
 จากตาราง 3 แสดงวาประสิทธิภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลองคร้ัง
ที่ 2 ประสิทธิภาพโดยรวม เปน 85.15/86.60 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่ กําหนดโดยเร่ืองที่  1 มี
ประสิทธิภาพเปน 88.82/87.58 โดยเรื่องที่ 2 มีประสิทธิภาพเปน 89.41/85.62 โดยเรื่องที่ 3 มี
ประสิทธิภาพเปน 72.94/86.93 โดยเรื่องที่ 4 มีประสิทธิภาพเปน 89.41/86.27 ผูวิจัยพบวา ผลการ
เรียนในเรื่องที่ 3 ของผูเรียน ในสวนแบบฝกหัดไมผานตามเกณฑที่กําหนด จึงไดตรวจสอบสื่อบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเรื่องนี้เพ่ือหาขอบกพรองพบวา เปนความผิดพลาดของการเขียนโปรแกรม
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ของแบบฝกหัดระหวางเรียนในเร่ืองที่ 3 ซึ่งมีผลตอการตอบแบบฝกหัดระหวางเรียนของผูเรียน จึงได
แกไขปรับปรุงโปรแกรมใหถูกตอง  
 
 ผลการทดลองคร้ังท่ี 3 
 การทดลองครั้งที่ 3 เปนการนําบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเอง ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เลือกเรียนรายวิชา
คอมพิวเตอรกราฟก กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 30 คน โดยให
นักเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ นํามาวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของรายการ ดังแสดงผลการทดลองดังตาราง 4 
 
ตาราง 4 ผลการทดลองบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเองครั้งที่ 3 
 

เรื่อง 
แบบฝกหัดระหวางเรียน 

แบบประเมินผลการเรียนรูดาน
ทักษะปฏิบัติ ประสิทธิภาพ 

(E1/E2) คะแนน
เต็ม 

คาเฉลี่ย รอยละ
(E1) 

คะแนน
เต็ม 

คาเฉลี่ย รอยละ
(E2) 

เร่ืองที่ 1 10 9.07 90.67 9 7.70 85.56    90.67 /85.56 
เร่ืองที่ 2 10 9.37 93.67 9 8.07 89.63    93.67 /89.63 
เร่ืองที่ 3 10 8.53 85.33 9 7.73 85.93     85.33 /85.93 
เร่ืองที่ 4 10 9.13 91.33 9 7.77 86.30    91.33 /86.30 

รวม 40 36.10 90.25 36 31.27 86.85    90.25 /86.85 
 
 จากตาราง 4 แสดงวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลองคร้ัง
ที่ 3 ประสิทธิภาพโดยรวม เปน 90.25/86.85 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด เม่ือพิจารณาเปนรายเรื่อง
พบวา แตละเรื่องมีประสิทธิภาพตามเกณฑทุกเรื่องดังนี้  โดยเร่ืองที่ 1 การคัดตัวอักษรดวยมือ มี
ประสิทธิภาพเปน 90.67/85.56   โดยเรื่องที่ 2  การจัดแตงตัวอักษรดวยโปรแกรม Adobe Photoshop 
CS2 มีประสิทธิภาพเปน  93.67/89.63   โดยเรื่องที่ 3 การสรางตัวอักษรดวยโปรแกรม Font creator 
version 5.0 มีประสิทธิภาพเปน 85.33/85.93   โดยเรื่องที่ 4 การติดต้ังตัวอักษรคอมพิวเตอร มี
ประสิทธิภาพเปน 91.33 /86.30   
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บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยคร้ังนี้เปนการพัฒนาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ไดประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 85/85 สามารถสรุปผล อภิปรายผล และมีขอเสนอแนะดังนี้ 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง กลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนคริน 
ทรวิโรฒ ปทุมวัน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 
ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง สําหรับนักเรียนชวงชั้น
ที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพ 
 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาวิชาอื่นๆ ตอไป 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 ประชากร 
       ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และ 
มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เลือกเรียน รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา 2552 
จํานวน 2 หองเรียน ซึ่งมีนักเรียนทั้งหมด 60 คน 
 
 กลุมตัวอยาง 
       กลุมตัวอยางที่ศึกษาวิจัยในคร้ังนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และ 3 ที่
เลือกเรียน รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ที่กําลังศึกษาอยูในภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2552
จํานวน 50 คน โดยใชวิธีการสุมแบบหลายขั้นตอน โดยมีจํานวนนักเรียนในกลุมทดลองดังนี้ 
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 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองคร้ังที่ 1 ใชนักเรียน จํานวน  3 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองคร้ังที่ 2 ใชนักเรียน จํานวน 17 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองคร้ังที่ 3 ใชนักเรียน จํานวน 30 คน 
 
เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใชในการวิจัย บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือของตนเอง 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบดวย 4 เรื่องดังนี้ 
 เรื่องท่ี 1. การคัดตัวอักษรดวยมือ 
  1.1 การคัดตัวอักษรดวยมือ 
  1.2 การใชเครื่องสแกนเนอรจัดเก็บตัวอักษร  
 เรื่องท่ี 2. การจัดแตงตัวอักษรดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 
  2.1 การใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 เบื้องตน   
  2.2 การจัดแตงตัวอักษรดวย Adobe Photoshop CS2     
  2.3 การจัดเก็บไฟลตัวอักษร   
 เรื่องท่ี 3. การสรางตัวอักษรดวยโปรแกรม Font creator version 5.0 
  3.1 การใชโปรแกรม Font creator version 5.0 เบื้องตน     
  3.3 การปรับคาตัวอักษรใหอยูในรูปแบบที่พรอมจะใชงานได 
  3.2 การสรางตัวอักษรดวย Font creator version 5.0 
 เรื่องท่ี 4. การติดตั้งตัวอักษรคอมพิวเตอร 
  4.1 การติดต้ังตัวอักษรคอมพิวเตอรลงโปรแกรมระบบปฏิบัติการ  
  4.2 ตัวอยางรูปแบบตัวอักษรที่ประดิษฐขึ้นมาโดยใชลายมือของตนเอง 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 
 1.  บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 2.  แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ 
 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง
จํานวน 2 ฉบับ 
                    3.1 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเองดานเนื้อหา  
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           3.2  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเองดานสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา  
 
การดําเนินการทดลอง 
 นําบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง นําไปทดลองกับกลุม
ตัวอยาง เพ่ือหาขอพกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  
 การทดลองครั้งท่ี 1 
 นําบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง
จํานวน 3 คน โดยศึกษาบทเรียนดวยตนเองเรียนเรื่องที่ 1 เรื่องที่ 2 เรื่องที่ 3 และเร่ืองที่ 4 ใชเวลาเรียน
เร่ืองละ 2 คาบ ทดลอง 4 วัน ผูวิจัยไดทําการทดลองและเก็บขอมูลดวยตนเอง เพ่ือหาขอบกพรองจาก
ดานตางๆ  โดยจดบันทึกซักถามเพ่ือรวบรวมปญหา ขอสงสัยนําไปปรับปรุงแกไขตอไป 
 
 การทดลองครั้งท่ี 2 
 เปนการนําขอบกพรองจากการทดลองในครั้งที่ 1 แลวนํามาทดลองในครั้งที่ 2 กับนักเรียนที่
เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 17 คน โดย 1 คนใชคอมพิวเตอร 1 เครื่องใหผูเรียนทําการศึกษาบทเรียนการ
ประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเองพรอมกัน ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนในแตละเร่ือง
เม่ือสิ้นคาบใหทําใบงานสรางชิ้นงานในทายเรื่องนั้น แลวนําผลงานของผูเรียนมาประเมินผลการเรียนรู
ดานทักษะปฏิบัติ หาคาแนวโนมประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทําเชนนี้จนครบ 4 วัน 4 
เร่ืองตามลําดับ  
   
 การทดลองครั้งท่ี 3   
 นําบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง ที่ไดปรับปรุงในครั้งที่ 2  
มาใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน โดยให 1 คน ใชคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ทําการศึกษาบทเรียนการ
ประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง โดยใหผูเรียนปฏิบัติตามกิจกรรมที่กําหนดในเรื่องที่ 
1, 2, 3 และ 4 เชนเดียวกับการทดลองครั้งที่ 2 แลวนําผลคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน กับคะแนนที่
ไดจากแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ ไปหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย 
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สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนินงานวิจัยสรุปผลดังนี ้
 1. ไดบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง มีเนื้อหา 4 เร่ืองดังนี ้
  เรื่องที่ 1. การคัดตัวอักษรดวยมือ 
  เรื่องที่ 2. การจัดแตงตัวอักษรดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 
  เรื่องที่ 3. การสรางตัวอักษรดวยโปรแกรม Font creator version 5.0 
    เรื่องที่ 4. การติดต้ังตัวอักษรคอมพิวเตอร 
 2. คุณภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง จากการ
ประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาอยูในระดับดี 
 3.คุณภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง จากการ
ประเมินของผูเชี่ยวชาญดานสือ่และเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี  
 4. ประสิทธิภาพของบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง จากการ
ทดลองกับกลุมตัวอยางเปน 90.25/86.85 โดยแตละเร่ืองมีประสิทธิภาพดังนี ้
  เรื่องที่ 1 การคัดตัวอักษรดวยมือ มีประสิทธิภาพ 90.67/85.56   
  เรื่องที่ 2 การจัดแตงตัวอักษรดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2  มีประสิทธิภาพ  
93.67/89.63   
   เรื่องที ่3 การสรางตัวอักษรดวยโปรแกรม Font creator version 5.0  มีประสิทธิภาพ 
85.33/85.93   
  เรื่องที ่4 การติดต้ังตัวอักษรคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ 91.33/86.30   
 
อภิปรายผล 
 ในงานวิจัยในครั้งนี้เปนการพัฒนาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเอง ซึ่งจากงานวิจัยปรากฏวา บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเองมี
คุณภาพดานเนื้อหา และดานสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีและมีประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปน 90.25/86.85 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด ทั้งนี้เนื่องจากการพัฒนา
บทเรียน  การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง ไดถูกพัฒนามาตั้งแตวิเคราะหเนื้อหา 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง และจุดประสงคการเรียน โดยแบงเนื้อหาออกเปน 4 เรื่อง นําเนื้อหาไปให
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา ตรวจสอบขอบกพรองและ
ปรับปรุงแกไข แลวนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปหาอาจารยที่ปรึกษา ผูเชี่ยวชาญดานสื่อและ
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เทคโนโลยีการศึกษา ตรวจสอบเพื่อเพ่ิมคุณภาพ จากนั้นจึงนําบทเรียนการประดิษฐตัวอักษร
คอมพิวเตอรดวยลายมือตนเองไปทดลองกับกลุมตัวอยาง ตามกระบวนการวิจัยและพัฒนา 
( Research and development) จึงทําให บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเองมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
 จากการทดลองใชบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง เปนสื่อที่
เหมาะสมเพราะผูเรียนสามารถศึกษาดวยตนเอง ไมจํากัดเวลา พรอมเมื่อใดก็สามารถเรียนรูไดดวย
ตนเอง ผูเรียนมีความกระตือรืนรนต้ังใจเรียนเพราะมีภาพเคลื่อนไหวที่นาสนใจ ไมเบื่อหนายในการ
เรียน ชวยใหผูเรียนไดเรียนขั้นตอนการปฏิบัติงานไดอยางชัดเจน ประกอบกับทําใหผูเรียน เรียนได
อยางรวดเร็ว ตามเนื้อหาที่ตนสนใจ 
 บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเองสามารถนําไปใชเรียนรูดวย
ตนเอง ใชฝกปฏิบัติ ซึ่งไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพเทากับ 90.25/86.85  
ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว การเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จึงนับวาเปนบทเรียนที่
เหมาะสมกับยุคปจจุบัน 
 
ขอเสนอแนะ 
 1. ควรนําบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเองไปใชในโรงเรียน
เพ่ือปลูกฝงใหนักเรียนรูจักประดิษฐตัวอักษรไทย รักความเปนไทย และสงเสริมใหผูเรียนเกิด
จินตนาการ ที่จะสรางสรรคชิ้นงานตอไป นอกจากนี้ยังทําใหผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจในตนเองที่
สามารถประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอร และสามารถนําไปใชงานไดจริง 
 2. ควรสงเสริมใหใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการเรียน เพราะสามารถเรียนรูได
ดวยตนเอง สามารถยอนกลับไปดูซ้ําในบทเรียนเดิมไดอีกครั้ง เมื่อไมเขาใจบทเรียน 
 
ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัย 
 1.เปนแนวทางในการสรางงานวิจัยและพัฒนาบทเรียนในรูปสื่อประเภทตางๆ  
 2.ควรมีการพัฒนาบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอร ในรูปแบบตางๆ เชน 
ประดิษฐตัวอักษร เพ่ือใชในงานออกแบบกราฟก เปนตน 
 3.ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาของกลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ตอไป 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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แบบประเมินคุณภาพของ 
บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 

สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
 

คําแนะนํา แบบสอบถามประเมินคุณภาพบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ
ตนเอง  แบงออกเปน 3 ตอน 
  ตอนที่ 1  ขอมูลสวนตัว 
               ตอนที่ 2  แบบประเมินความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอร
ดวยลายมือตนเอง 
  ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพ่ิมเติม 
 
 

ตอนท่ี 1 
ขอมูลสวนตัว 

 
  1. ชื่อ ……………………………………………………………………………………….. 
 2. วุฒิทางการศึกษา ……………………………………………………………………….. 
 3.  ตําแหนงหนาที่การงาน ………………………………………………………………….. 
 4. สถานที่ทํางาน …………………………………………………………………………… 
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ตอนท่ี 2 
แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง” 
 

คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนตามระดับความเห็น 
 

เรื่องท่ีประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
ดี

มาก ดี ปาน
กลาง นอย ควร

ปรับปรุง 
5 4 3 2 1 

1. เนื้อหาและการดําเนินเร่ือง 
    1.1 ความเหมาะสมในการนําเขาสูเนื้อหา 
    1.2 ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา 
    1.3 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรียน 
          แตละเรื่อง  
    1.4 ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง 
    1.5 เนื้อหามีความสมบูรณครบถวน 

     

     
     

     
     

2. ดานภาพ และภาษาที่ใช 
    2.1 ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับภาพ 
    2.2 ความถูกตองของภาพ 
    2.3 ความถูกตองของการใชภาษา 

     

     
     

3. คุณคาและประโยชน 
    3.1 ความสอดคลองแบบวัดทักษะปฏิบัติและเนื้อหา 
    3.2 ชวยใหผูเรียนสามารถปฏิบัติไดตามพื้นฐานของ 
          การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ 
          ตนเอง 
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ตอนท่ี 3 
ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพิ่มเติม 

 
 .....................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ...................................................................... ผูประเมิน 
............. / ............. /  ............. 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียน 
 การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 สําหรับผูเชี่ยวชาญดานสือ่และเทคโนโลยีการศึกษา 

 
คําแนะนํา แบบสอบถามประเมินคุณภาพบทเรียน การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือ

ตนเอง แบงออกเปน 3 ตอน 
 
  ตอนที่ 1  ขอมูลสวนตัว 
  ตอนที่ 2  แบบประเมินความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอร
ดวยลายมือตนเอง 
  ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพ่ิมเติม 
 
 

ตอนท่ี 1 
ขอมูลสวนตัว 

  1. ชื่อ ……………………………………………………………………………………….. 
 2. วุฒิทางการศึกษา ……………………………………………………………………….. 
 3.  ตําแหนงหนาที่การงาน ………………………………………………………………….. 
 4. สถานที่ทํางาน …………………………………………………………………………… 
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ตอนท่ี 2 
แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 
คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนตามระดับความเห็น 

เรื่องที่ประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
ดี

มาก ดี 
ปาน
กลาง นอย 

ควร
ปรับปรุง 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหาและการดําเนินเรื่อง 
    1.1 การนําเขาสูเนื้อหา 
    1.2 ความชัดเจนของเนื้อหาในบทเรียน 
    1.3 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 

     
 

     
     

2.ภาพ ภาษา เสียง 
    2.1 คุณภาพของภาพ 
    2.2 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 
    2.3 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 
    2.4 ความสัมพันธระหวางภาพกับคําบรรยาย 
    2.5 ความเหมาะสมของระดับเสียงดนตรีกับเสียง 
          บรรยาย 

     

     
     
     
     

3. ตัวอักษร การใชส ี
    3.1 ความเหมาะสมของรูปแบบ ขนาดตัวอักษร 
    3.2  สีของตัวอักษรที่ใชในภาพรวม 
    3.3 สีของพ้ืนหลังบทเรียน 

     

     
     

4. การจัดการบทเรียน 
    4.1 ความเหมาะสมของระยะเวลาเนื้อหาแตละตอน 
          เหมาะสมกับกิจกรรม 
    4.2 ความนาสนใจชวนติดตามบทเรียน 
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ตอนท่ี 3 
ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพิ่มเติม 

 
 .....................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ...................................................................... ผูประเมิน 
............. / ............. /  ............. 
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ภาคผนวก  ข 
 

แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัต ิ
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัต ิ
การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 

เรื่องท่ี1. การคัดตัวอักษรดวยมือ 

ลําดับ ช่ือ/สกุล 

เกณฑการใหคะแนน  3,2,1  

กา
รล

งน้ํ
าห

นัก
เสน

ที่ 
คัด

ตัว
อัก

ษร
 

วัด
คว

าม
ถูก

ตอ
งวิธี

กา
ร

เขีย
นตั

วอ
ักษ

ร 

คุณ
ภา

พข
อง

ชิ้น
งาน

รวม
 

รว
มค

ะแ
นน

 

1.      
2.      
3.      
4.      
5.      
6.      
7.      
8.      
9.      
10.      
11.      
12.      
13.      
14.      
15.      
16.      
17.      
18.      
19.      
20.      
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เกณฑการใหคะแนนแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ   การลงนํ้าหนักเสนท่ีคัด
ตัวอักษร 
 เกณฑการใหคะแนนวัดผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติกําหนดเปน 4 ระดับ คือ 3, 2, 1 
ตามรายการประเมินดังนี ้  
 3  คะแนน    หมายถึง  การลงน้ําหนักเสนที่คัดตัวอักษรเขมทุกตัวอักษร 
            น้ําหนักเสนดินสอเสมอกันทุกตัวอักษร  
           ระดับความเอียง หรือตั้งฉากของตัวอักษรเปนในแนวเดียวกันทุกตัวอักษร 
 2  คะแนน    หมายถึง  การลงน้ําหนักเสนที่คัดตัวอักษรเขมทุกตัวอักษร 
            น้ําหนักเสนดินสอสวนใหญเสมอกันทุกตัวอักษร  
           ระดับความเอียง หรือตั้งฉากของตัวอักษรเปนในแนวเดียวกันเพียงเล็กนอย 
 1  คะแนน    หมายถึง   การลงน้ําหนักเสนที่คัดตัวอักษรเขมบางตัว 
            น้ําหนักเสนดินสอสวนใหญบางมองเห็นไมชัด 
           ระดับความเอียง หรือตั้งฉากของตัวอักษรเปนไมแนนอน 
 
 
เกณฑการใหคะแนนแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ    
 วัดความถูกตองวิธีการเขียนตัวอักษร  
 เกณฑการใหคะแนนวัดผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติกําหนดเปน 4 ระดับ คือ 3,2,1 ตาม
รายการประเมินดังนี้   
 3  คะแนน   หมายถึง  ตัวอักษรทุกตัวมีหัวตัวอักษรเขียนถูกตองตามหลักอักษรไทย 
 2 คะแนน    หมายถึง  ตัวอักษรสวนใหญมีหัวตัวอักษรเขียนถูกตองตามหลักอักษรไทย 
 1  คะแนน   หมายถึง  ตัวอักษรบางตัวมีหัวตัวอักษรเขียนถูกตองตามหลักอักษรไทยบางตัว 
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เกณฑการใหคะแนนแบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติคุณภาพของช้ินงาน  
 เกณฑการใหคะแนนวัดผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติกําหนดเปน 4 ระดับ คือ 3,2,1 ตาม
รายการประเมินดังนี้   
 3  คะแนน    หมายถึง  การปฏิบัติงานแผนคัดลายมือ ไดถูกตองตามคําสั่ง  
           มีขั้นตอนการทํางานถูกตอง  และผลงานสมบูรณ 
 2 คะแนน    หมายถึง  การปฏิบัติงานแผนคัดลายมือ ไดถูกตองตามคําสั่ง  
           มีขั้นตอนการทํางานถูกตอง  และผลงานปานกลาง 
 1  คะแนน    หมายถึง  การปฏิบัติงานแผนคัดลายมือ ไดบางสวนตามคําสั่ง  
           มีขั้นตอนการทํางานถูกตองบางสวน และผลงานไมสมบูรณ 
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัต ิ
การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 

เร่ืองท่ี 2. การจัดแตงตัวอักษรดวยโปรแกรม Photoshop cs 2 
 

ลําดับ ช่ือ/สกุล 

เกณฑการใหคะแนน  3,2,1  
(อยูดานหลังแบบวัดทักษะปฏิบัติ 

หลังเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

 

ขั้น
ตอ

นก
ารเ

ปด
ไฟ

ลภ
าพ

 
ตัว

อัก
ษร

มา
ใชง

าน
 

ขั้น
ตอ

นก
ารต

ัดต
ัวอั

กษ
ร 

วิธ
ีกา

รจ
ัดเก

็บต
ัวอ

ักษ
ร 

1.      
2.      
3.      
4.      
5.      
6.      
7.      
8.      
9.      
10.      
11.      
12.      
13.      
14.      
15.      
16.      
17.      
18.      
19.      
20.      
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ   การใชโปรแกรม Photoshop CS เบื้องตน 
 เกณฑการใหคะแนนวัดผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติกําหนดเปน 4 ระดับ คือ 3,2,1  ตาม
รายการประเมินดังนี ้
 3  คะแนน    หมายถึง การปฏิบัติงานเปดโปรแกรม Photoshop CS ไดเปดแฟมขอมูลที ่
    จัดเก็บไวไดถูกตองตามคําสั่งใชแถบเครือ่งมือตามใบงานได   
 2  คะแนน    หมายถึง การปฏิบัติงานเปดโปรแกรม Photoshop CS ไดเปดแฟมขอมูลที ่
    จัดเก็บไวไดถูกตองตามคําสั่งตองใหคําแนะนําการใชแถบเครื่องมือตามใบ 
    งานได  
 1  คะแนน    หมายถึง ใหคําแนะนําการปฏิบัติงานเปดโปรแกรม Photoshop CS 
         ใหคําแนะนําเปดแฟมขอมูลที่จัดเก็บไวไดตองชวยเหลือ การใชแถบเครื่องมือ 
    ตามใบงาน  
 
 
 
แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ   การตัดตัวอักษรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 เกณฑการใหคะแนนวัดผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติกําหนดเปน 4 ระดับ คือ 3,2,1 
 ตามรายการประเมินดังนี ้
 3  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานใชแถบเครื่องมือของโปรแกรมคอมพิวเตอร  
    ตามใบงานได ตัดตัวอักษรตามใบงานครบถวน 
          ใชแถบเครื่องมือตามใบงานไดครบถวน   
 2  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานใชแถบเครื่องมือของโปรแกรมคอมพิวเตอร  
    ตามใบงานได ตัดตัวอักษรครบใบงานครบถวน 
          ใหคําแนะนําในการใชแถบเครื่องมือตามใบงาน  
 1  คะแนน    หมายถึง ตองชวยเหลือปฏิบัติงานใชแถบเครื่องมือของโปรแกรม  
                                   คอมพิวเตอร ตามใบงานได ตัดตัวอักษรครบตามใบงานไมครบถวน 
          ใหคําแนะนําการใชแถบเครื่องมือตามใบงาน  
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ    
 การจัดเก็บแฟมขอมูลตัวอักษร 
 เกณฑการใหคะแนนวัดผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติกําหนดเปน 4 ระดับ คือ 3, 2, 1  
ตามรายการประเมินดังนี ้
 3  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานใชคําสั่งจัดเก็บแฟมขอมูล ตามใบงานไดครบถวน 
         ตัดตัวอักษรแลวต้ังชื่อแฟมขอมูลไดตามใบงาน ครบถวน 
 2  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานใชคําสั่งจัดเก็บแฟมขอมูล ตามใบงานไดครบถวน 
         ตัดตัวอักษรแลวต้ังชื่อแฟมขอมูลไดตามใบงาน ไดบางสวน 
 1 คะแนน    หมายถึง ใหคําแนะนําปฏิบัติงานใชคําสั่งจัดเก็บแฟมขอมูล ตามใบงาน 
         ใหคําแนะนําตัดตัวอักษรแลวตั้งชื่อแฟมขอมูลตามใบงาน  
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัต ิ
การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 

เรื่องท่ี 3. การสรางตัวอักษรดวยโปรแกรม Font creator version 5.0 
 

ลําดับ ช่ือ/สกุล 

เกณฑการใหคะแนน  3,2,1  
(อยูดานหลังแบบวัดทักษะปฏิบัติหลัง

เรียน) 
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ  
 การใชโปรแกรม สรางตัวอักษร 
 เกณฑการใหคะแนนวัดผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติกําหนดเปน 4 ระดับ คือ 3,2,1  
ตามรายการประเมินดังนี ้
 3  คะแนน    หมายถึง การปฏิบัติงานเปดโปรแกรม Font creator ได 
         เปดแฟมขอมูลที่จัดเก็บตัวอักษรไวไดถูกตองตามคําสั่ง 
          ใชแถบเครื่องมือตามใบงานได   
 2  คะแนน    หมายถึง การปฏิบัติงานเปดโปรแกรม Font creator ได 
         เปดแฟมขอมูลที่จัดเก็บตัวอักษรไวไดถูกตองตามคําสั่ง 
          ตองใหคําแนะนําการใชแถบเครื่องมือตามใบงานได  
 1  คะแนน    หมายถึง ใหคําแนะนําการปฏิบัติงานเปดโปรแกรม Font creator ได 
         ใหคําแนะนําเปดแฟมขอมูลที่จัดเก็บตัวอักษรไว 
          ตองชวยเหลือ การใชแถบเครื่องมือตามใบงาน  
 
แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ    
 การจัดแตงตัวอักษร ดวยโปรแกรม Font creator version 5.0 
 3  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานใชคําสั่งของโปรแกรมคอมพิวเตอร ตามใบงานได 
         นําตัวอักษรที่สรางไวมาใสในโปรแกรมคอมพิวเตอรไดครบถวน 
          ใชแถบเครื่องมือปรับความคมขัดของตัวอักษรตามใบงานไดครบถวน   
 2  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานใชคําสั่งของโปรแกรมคอมพิวเตอร ตามใบงานได 
        นําตัวอักษรที่สรางไวมาใสในโปรแกรมคอมพิวเตอรได 
          ใหคําแนะนําการใชแถบเครื่องมือปรับความคมขัดของตัวอักษร 
 1  คะแนน    หมายถึง ตองชวยเหลือการปฏิบัติงานใชคําสั่งของโปรแกรมคอมพิวเตอร 
         ใหคําแนะนําการนําตัวอักษรที่สรางไวมาใสในโปรแกรมคอมพิวเตอร 
          ใหคําแนะนําการใชแถบเครื่องมือปรับความคมขัดของตัวอักษร 
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ    
 การปรับตัวอักษรใหสามารถใชงานได 
 3  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานโปรแกรมคอมพิวเตอร ปรับคาตัวอักษร  
    ตามใบงานไดครบถวน  ใชคําสั่งบนเมนูของโปรแกรมคอมพิวเตอร    
    ทดสอบตัวอักษรไดครบถวนตามใบงาน 
 2  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานโปรแกรมคอมพิวเตอร ปรับคาตัวอักษร ตามใบงานได     
         ใหคําแนะนําการใชคําสั่งบนเมนูของโปรแกรมคอมพิวเตอรทดสอบ 
          ตัวอักษร 
 1  คะแนน    หมายถึง ตองชวยเหลือปฏิบัติงานโปรแกรมคอมพิวเตอร ปรับคาตัวอักษร 
          ใหคําแนะนําการใชคําสั่งบนเมนูของโปรแกรมคอมพิวเตอรทดสอบ  
           ตัวอักษร 
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัต ิ
การประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 

เร่ืองท่ี 4. การติดตั้งตัวอักษรคอมพิวเตอร 
 

ลําดับ ช่ือ/สกุล 

เกณฑการใหคะแนน  3,2,1  
(อยูดานหลังแบบวัดทักษะปฏิบัติ

หลังเรียน) 
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ    
การติดตั้งตัวอักษรใหอยูในระบบปฏิบัติการ 
3  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานติดตั้งตัวอักษรใหอยูในระบบปฏิบัติการได ครบถวน 

    มีตัวอักษรที่ประดิษฐดวยลายมือของตนเองอยูในโปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด 
 2  คะแนน    หมายถึง ใหคําแนะนําในการปฏิบัติงานติดตั้งตัวอักษรใหอยูใน 
    ระบบปฏิบัติการบาง  มีตัวอักษรที่ประดิษฐดวยลายมือของตนเองอยูใน 
    โปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด 
 1  คะแนน    หมายถึง ตองชวยเหลือและใหคําแนะนําในการปฏิบัติงานติดต้ังตัวอักษรให 
    อยูในระบบปฏิบัติการ และตองชวยเหลือและใหคําแนะนําในการเปดเมนู 
    คําสั่งตัวอักษรที่ประดิษฐดวยลายมือของตนเองอยูในโปรแกรมไมโครซอฟท 
    เวิรด 
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติ    
 การนําตัวอักษรไปใชงานในโปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด 
              3   คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานใชคําสั่งของโปรแกรมคอมพิวเตอร  
                      นําตัวอักษรที่สรางดวยลายมือของตนเอง สรางตัวอักษรตัวหนา    
                     ขีดเสนใต  ตัวเอน  ใสสีตัวอักษร   
         และเปลี่ยนขนาดตัวอักษรได ครบถวน 
 2  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานใชคําสั่งของโปรแกรมคอมพิวเตอร  
                      นําตัวอักษรที่สรางดวยลายมือของ ตนเอง สรางตัวอักษรตัวหนา    
                      ขีดเสนใต  ตัวเอน  ใสสีตัวอักษร   
                      และเปลี่ยน ขนาดตัวอักษรได โดยตองใหคําแนะนําบาง 
 1  คะแนน    หมายถึง ตองชวยเหลือการปฏิบัติงานใชคําสั่งของโปรแกรมคอมพิวเตอร  
                      นําตัวอักษรที่สรางดวยลายมือของ สรางตัวอักษรตัวหนา    
                     ขีดเสนใต  ตัวเอน  ใสสีตัวอักษร  และ  เปลี่ยนขนาดตัวอักษรได  
                      โดยตองใหคําแนะนําเปนสวนใหญ 
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แบบประเมินผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัต ิ   
 ไดช้ินงานตามแบบ 
              3   คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานใชคําสั่งของโปรแกรมคอมพิวเตอร  
                 นําตัวอักษรที่สรางดวยลายมือของตนเอง  
    ไดชิ้นงานตามแบบถูกตอง ครบถวน 
 2  คะแนน    หมายถึง ปฏิบัติงานใชคําสั่งของโปรแกรมคอมพิวเตอร  
                                    นําตัวอักษรที่สรางดวยลายมือของตนเอง  
    ไดชิ้นงานตามแบบถูกตอง ไดไมครบถวนขาดเพียงบางสวน 
 1  คะแนน    หมายถึง ตองชวยเหลือการ ปฏิบัติงานการใชคําสั่งของโปรแกรม 
    คอมพิวเตอร นําตัวอักษรที่สรางดวยลายมือของตนเอง  
                                 ไดชิ้นงานไมครบถวนหลาย สวนตองใหคําแนะนําบางจึงครบถวน 
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ภาคผนวก  ค 
 

รายช่ือผูเช่ียวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 

ผูเชี่ยวชาญดานสื่อและเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

 1. ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญวานิช        มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 2. ผูชวยศาสตราจารย ชาญชัย อินทรสุนานนท  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 3. อาจารยอภิเกียรติ ชูเกียรต ิ                         หัวหนาพัฒนางานโสตฯ  
                                                                              โรงเรียนบดินเดชา(สิงห) สิงหเสนีย ๒ 
 
 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 
 1. อาจารยโอภาส    บุญครองสุข   
  ตําแหนงอาจารย ขาราชการระดับ 7 
                    ผูสอนรายวิชาศิลปะ   กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
                   ผูชนะเลิศการประกวดฟอรนระดับประเทศป 2546 
      โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน 
 2. อาจารยกาญจนา  ถาวร    
  ตําแหนงอาจารย  ขาราชการระดับ 7 
                   ผูสอนรายวิชาภาษาไทย 
  รองผูอํานวยการฝายกิจการนักเรียน 
       โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน 
 3. อาจารยสมทรง  ลาวัณยศิร ิ   
  ตําแหนงพนักงานมหาวิทยาลัย 
  ผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอร  
   กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน 
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ภาคผนวก  ง 
 

ตัวอยางหนาจอ 
บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
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ตัวอยางบทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 
ลักษณะของบทเรียน  
 บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือของตนเอง สรางขึ้นโดยโปรแกรม
Macromedia  Flash 8 ภายใตระบบปฏิบัติการวินโดว 2007 และเก็บขอมูลบันทึกลงในแผนซีดีรอม 
ขนาดความจุบทเรียน  41 MB  
 นําเสนอบทเรียนอยูในรูป เมนูเลื่อนไปดานลาง รายการหลักมีปุมเชื่อมไปหนาตางที่เลือก 
และสามารถยอนกลับมาเมนูหลักได  
รายการเมนูหลักมีดังนี ้
 1.คําแนะนําการใชบทเรียน 
 2.วัตถุประสงคบทเรียน 
 3.เนื้อหาบทเรียน 
 4.แหลงคนควา 
 5.ผูจัดทํา 
 
ลักษณะของบทเรียนสวนใหญจะเปนการออกแบบโครงรางแบบเสนตรง (Linear Type) โดยบทเรียน
แบงเนื้อหาออกเปน 3 หัวขอคือ 
 เรื่องที่ 1 การคัดตัวอักษรดวยมือ 
 เรื่องที่ 2 การจัดแตงตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS 2 
 เรื่องที่ 3 การสรางตัวอักษรโดยโปรแกรม Font creator version 5.0  
 เรื่องที่ 4 การติดตั้งตัวอักษรคอมพิวเตอร 
 
 
โดยแตละขอ ศึกษาเนื้อหาดังนี ้
 1.ศึกษาเนื้อหา 
 2.ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนพรอมเฉลย 
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                 ตัวอยางหนาจอ บทเรียนการประดิษฐตัวอักษรคอมพิวเตอรดวยลายมือตนเอง 
 

 

 
ภาพประกอบ1  หนาจอไตเต้ิล 

 

 
 

ภาพประกอบ 2 รายการเมนูหลัก 
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ภาพประกอบ 4 ตัวอยางเมนูคําแนะนํารายการหลัก 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 3  บทเรียน 4 เรื่อง 
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ภาพประกอบ5  รายการเมนูหนาจอบทเรียนที่1 
 

 
ภาพประกอบ 6  รายการแบบฝกหัด 
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ภาพประกอบ 7 หนาจอแสดงผลคะแนน 

 
ภาพประกอบ  8   หนาจอออกจากบทเรียน 
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ภาคผนวก  จ 
 

ตัวอยาง ตัวอักษรคอมพิวแตอรท่ีนักเรียนประดิษฐ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ สกุล    นางสาวจํานงค สดคมขํา 
วัน เดือน ปเกิด   31 พฤษภาคม 2506 
สถานที่เกิด    อําเภอสามชุก จังหวัดสุพรรณบุร ี
สถานที่อยูปจจุบัน   312 / 64  ซอย สรงประภา 14 ถนนสรงประภา   

แขวงสีกัน เขตดอนเมือง  กรุงเทพมหานคร 10240 
ตําแหนงหนาท่ีการงานปจจุบัน  หัวหนากลุมงานคอมพิวเตอร 
               อาจารยระดับ  7 
สถานที่ทํางานปจจุบัน   โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน 
 
ประวัติการศึกษา  
 พ.ศ. 2526  มัธยมศึกษาตอนปลาย   
  จาก  โรงเรียนสามชุกรัตนโภคาราม จังหวัดสุพรรณบุร ี
         พ.ศ. 2531  บธ.บ. บริหารธุรกิจ (บัญช)ี  
  จาก  มหาวิทยาลัยรามคําแหง 
  พ.ศ. 2553   กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
  จาก  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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