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 The  purpose  of  this  research   was  to  compare  mathematics  learning  

achievement  with  a  criterion  and  Interest  before  and  after  teaching  through   

electronic  textbooks  of  Mathayomsuksa I  students. 

 The  subjects  of  this  study  were  30   Mathayomsuksa I students  of Klongbanprao 

School, Samkok,  Pathumthani   in  the  second  semester  of  the  2010  academic  year.  

The  research  instruments  were  lesson  plans, electronic  textbooks,  the  mathematics  

learning achievement  test  and  Interest  of mathematics  questionnaire. The  One – Group  

Pretest – Posttest  Design  was  used  for  this  study. The  data  was  analyzed  by  using     

t – test  one Sample  and  t - test  for  dependent  samples.    

The  results  of  this  study  were  as  follows 

1)  Mathematics  learning  achievemen  of  Mathayomsuksa I  after  teaching  

through   electronic  textbooks  was  higher  than  60% of  total  score  at  the  .01  level  of  

significance. 

2)  Mathematics  learning   Interest  of  Mathayomsuksa I  after  teaching  through   

electronic  textbooks  was  higher  than  the  previous  instruction  at  the  .01  level  of  

significance. 
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บทที่  1   

บทนํา 

 

ภูมิหลัง 

 วิชาคณิตศาสตรเปนศาสตรสําคัญศาสตรหนึง่ทีม่นษุยไดคิดคนขึ้น  วชิานี้มีศาสตร          

ความเปนมายอนหลงัไปถึงประมาณสี่หรือหาพันปกอนคริสตศักราช  และพัฒนาตอมาเปนลําดับ

โดยเฉพาะตั้งแต  คริสตศตวรรษที่  17  เปนตนมา  ซึ่งความกาวหนาในวชิานี้เปนไปอยางกวางขวาง  

ลึกซึ้ง  และรวดเร็ว   ทัง้ในดานคณิตศาสตรบริสุทธิ์  และคณิตศาสตรประยุกต  จนทาํใหคณิตศาสตร 

มีความสาํคัญตอโลก มากยิง่กวาที่เปนมาในอดีต  และทวีความสาํคัญยิ่งขึ้นตามลาํดับ  ปจจุบัน

การศึกษาคณิตศาสตร   มีบทบาทสําคัญ  และกําลังเปนปญหาในวงการศึกษาทั่วไป  เปนทีย่อมรับ

แลววา  การศึกษาคณิตศาสตร  นอกจากจะมีบทบาทสาํคัญตอวงการศึกษาในดานชวยพัฒนา

ความคิดของผูเรียนใหเปนคนที่คิดอยางมีเหตุผลแลว  คณิตศาสตรยังมีบทบาทสําคัญตอโลกปจจุบัน

ในวทิยาการทกุแขนง  อาทิเชน  ดานเทคโนโลย ี เศรษฐกิจสังคม ตลอดจน เปนพืน้ฐานสาํหรับ              

การคนควาวิจยัทุกประเภท  และไดเชื่อวาเปนเครื่องนาํทางไปสูความกาวหนาทางวิทยาศาสตร  ทัง้นี้

เนื่องจากความกาวหนาทางดานวทิยาศาสตรตองอาศัยหลักการใหมๆ ทางคณิตศาสตรอยางขาดไมได  

(สมชาย  ชูชาติ.  2542: 77) 

 แตในทศวรรษที่ผานมาการเรียนการสอนคณิตศาสตร  ยงัไมบรรลุผลสําเร็จตามจุดหมาย       

ของหลักสูตร  ซึ่งจะเห็นไดจากการประเมนิผลสัมฤทธิท์างการเรียนระดับชาติ  หรือ  National  Test  

(NT)  ของชั้นประถมศึกษาปที่  6  และชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ประจําปการศึกษา  2549  ไดทําการสุม

สอบนักเรียนทกุโรงเรียน  และทุกสงักัดทั่วประเทศ  ในสวนของชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6  มีนักเรียน             

เขาสอบ  จาํนวน  447,248  คน  จากนกัเรียนทัง้หมดกวา  900,000  คน  และนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษา

ปที่  3  จาํนวน  196,436  คน  จากนักเรยีนทั้งหมดกวา  700,000  คน  สํานกังานคณะกรรมการ 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดสรุปคาสถิติภาพรวมของประเทศดังนี้คือ วิชาคณิตศาสตร  ชัน้ประถมศกึษา         

ปที่  6  คะแนนเฉลี่ย  15.55  คะแนน  คิดเปนรอยละ  38.86 และระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่  3              

คะแนนเฉลีย่  12.46  คะแนน  คิดเปนรอยละ  31.15 (สมเกียรติ  ชอบผล. 2551:  online)  จากการ

ประเมินคุณภาพผลสัมฤทธิท์างการเรียนดังกลาว  แสดงใหเห็นถึงความบกพรองในการจัดการเรียน
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การสอนวิชาคณิตศาสตร  ทัง้ในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ซึง่ผลสัมฤทธิท์างการเรียน       

อยูในระดับตํ่า  ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร จึงควรพัฒนาความสามารถ                

ในการแกปญหาของผูเรียนดวยวิธกีารที่หลากหลาย 

 จากสภาพปญหาดังกลาวการสอนคณิตศาสตรจึงจําเปนตองเปลี่ยนแปลงไป  และเนือ่งจาก   

วิชาคณิตศาตรมีลักษณะเปนนามธรรมสงู  ซึง่เกี่ยวของกับการคิด  การใชสัญลักษณมากกวาการใชส่ือ

อุปกรณและการสรุปผลแบบอนุมานมากกวาอปุมาน  (Kidd. 1970: 2)  ซึ่งสื่อการสอนที่จะนาํมาใช  

ในการเรียนการสอนวิชาคณติศาสตร ควรจะเปนสื่อการสอนที่สามารถจะดึงดูดความสนใจของผูเรียน       

จึงจําเปนที่ครูผูสอนตองพยายามเลือกและผลิตสื่อและเทคโนโลยีทางการศึกษา  เพือ่ใหเกิดการเรียนรู  

แกผูเรียนมากที่สุด  การสรางหนังสือเรียนถือเปนนวัตกรรมอีกรูปแบบหนึง่  ที่จะนาํมาใชเปนตัวแบบ  

หรือแบบเรียน  (หทัย  ตันหยง. 2532:  20 – 39)  ซึ่งมีลักษณะเปนเทคโนโลยหีรือส่ือทางการศึกษา         

ที่มีบทบาทเหมาะสมเปนสือ่พื้นฐานที่ใชสะดวก  สอดคลองกับบทเรียน มีเนื้อหาเปนเรื่องสัน้ๆ               

อานจบภายในเลมเดียว  แตละเลมเนนใหผูเรียนสามารถเรียนรูและปฏิบัติไดดวยตนเอง ตามศกัยภาพ

ของตนเอง   

 แตในปจจุบันไดมีการนําเทคโนโลยีเขามาประยุกตใชในการจัดรูปแบบโครงสรางของหนงัสือ     

ซึ่งเรียกวา  หนังสืออิเลก็ทรอนิกส  หรือ  E – Book  (Electronic  Book)  เปนสื่อการเรียนการสอน

รูปแบบหนึ่งทีม่ีการจัดระบบการนาํเสนอเนื้อหา  และกจิกรรมเสริมการเรียนรูเปนอยางด ี ใหผูเรียน

สามารถอานและเรียนรูเนื้อหาสาระในเลมไดตามความสนใจ  และความแตกตางของแตละบุคคล  

เปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกทกัษะหรือแบบฝก  แลวสามารถตรวจสอบความรู  ความเขาใจดวยตนเอง

จากโปรแกรมที่มีอยูในหนังสืออิเล็กทรอนกิส  (จิระพันธ  เดมะ. 2545: 2)    

 ความสนใจเปนสิ่งที่สําคัญ ที่จะตองทําใหเกิดขึ้นเปนอันดับแรกของกระบวนการเรียนรู                

ในการจัดการเรียนการสอนนัน้  นอกจากจะมีจดุมุงหมายใหนกัเรียนมคีวามสามารถในวิชาที่เรียนแลว    

ยังตองปลกูฝงใหนักเรียนมีความสนใจในการเรียน  หมกมุนในการเรียนและแสวงหาความรู                         

ไดเปนอยางดี  ซึ่งจะสงผลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนดวย  ซึ่งความสนใจเปนความรูสึก

ชอบของคนเราตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งความรูสึกนี้จะมีอยูชัว่ขณะหนึ่ง หรืออาจจะมีอยูถาวรก็ไดข้ึนอยูกับ

ความรูสึกของบุคคล   (Good. 1973: 311) ดังนัน้สื่อการสอนที่จะนาํมาใชในการเรียนการสอน            

ในวิชาคณิตศาสตร  ควรจะเปนสื่อการสอนที่สามารถจะดึงดูดความสนใจของผูเรียน  ทาํใหผูเรียน          
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ไดเรียนรูเนื้อหาในบทเรียนดวยความสนุกสนาน  นัน้ที่ใกลเคียงกับวฒุิภาวะและความตองการ               

ของผูเรียนใหมากที่สุด   

 ดวยเหตุผลดังกลาว  ผูวิจัยจงึสนใจที่จะนําหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  มาใชประกอบ               

การเรียนการสอน  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์และความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  เร่ือง  พหนุาม  

เพื่อจะนําผลทีไ่ดมาใชเปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนในวชิาคณิตศาสตร  

อีกทั้งยังสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปประยุกตใช  และพัฒนาคุณภาพชีวิตไดอยางมี

ประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น 

 

จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 

 1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ภายหลังจากการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม กับเกณฑ   

 2.  เพื่อเปรียบเทียบความสนใจทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตรของนักเรียน                                    

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  กอนและหลังการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม   

 

ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

 ผลจากการศึกษาในครั้งนี้  จะทําใหทราบถงึผลที่ไดรับจากการสอนโดยใชหนงัสือเรียน

อิเล็กทรอนกิส มาใชในการจดัการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตรในระดับมัธยมศกึษาตอนตน              

และจะเปนแนวทางในการนาํไปใชปรับปรุงคุณภาพการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร                         

ใหมีประสิทธภิาพยิง่ขึ้น 

 

ขอบเขตของการศึกษาคนควา 

 ประชากรที่ใชในการศกึษาคนควา 

 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ เปนนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1                             

ของโรงเรียนคลองบานพราว อําเภอสามโคก  จงัหวัดปทมุธานี  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2552  

จํานวน  2  หองเรียน  มจีํานวนนกัเรียน  61 คน  
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 กลุมตัวอยางที่ใชในการศกึษาคนควา 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้  เปนนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 ของโรงเรียน

คลองบานพราว อําเภอสามโคก  จังหวัดปทุมธาน ี ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  จํานวน                 

1  หองเรียน  ที่ไดมาโดยวิธกีารสุมแบบกลุม  (Cluster Random  Sampling) จากหองเรียนที่จัด

นักเรียนแบบคละความสามารถ  จํานวนนักเรียน  30  คน 
 เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เนื้อหาที่ใชในการทดลองครัง้นี ้ เปนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเพิ่มเติม                   

ชวงชัน้ที ่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 ตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พทุธศกัราช  2544                 

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนคลองบานพราว  อําเภอสามโคก  จงัหวดัปทุมธาน ี เร่ือง  พหุนาม 
 ระยะเวลาทีใ่ชในการศกึษาคนควา 

 ดําเนนิการศึกษาคนควาในภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  จํานวน  9 ชั่วโมง                       

โดยจะทดลองสัปดาหละ  2  ชั่วโมง 

 1.  ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและวัดความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร         

กอนเรียน               1  ชั่วโมง 

 2.  ทําการสอน         7  ชั่วโมง   

      2.1  พหุนาม         1  ชั่วโมง 

      2.2   การบวกและการลบพหนุาม     2  ชั่วโมง 

       2.3   การคูณพหนุาม      2  ชั่วโมง 

      2.4  การหารพหนุาม         2  ชั่วโมง 

3.  ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและวัดความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร               

หลังเรียน             1  ชั่วโมง 

 ตัวแปรที่ศกึษา 

1. ตัวแปรตน  ไดแก  

   การสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส    เร่ืองพหนุาม                                                                       

2.  ตัวแปรตาม  ไดแก                                                                                                              

 2.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร                                                                         

 2.2  ความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
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นิยามศัพทเฉพาะ 

 1. หนังสือเรยีน   หมายถงึ  หนงัสือที่มีรูปแบบและสีสันที่ดึงดูดความสนใจของผูเรียน         

ใชประกอบการเรียนการสอนเปนรายคาบ  เปนเรื่องสัน้ๆ  ที่สามารถอานจบไดภายในเลมเดียว                 

มีการจัดลําดบัเนื้อหาทีเ่หมาะสม  มกีารอธิบายถึงตัวอยาง  ผูเรียนสามารถเรียนรูและอาน                       

ไดดวยตนเอง เนนความคิดรวบยอด ซึง่ในตอนทายของเลมจะมีแบบฝกหัด   

 2. E – Book (Electronic Book) หรือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  เปนการสรางหนงัสอื                    

ใหอยูในรูปส่ิงพิมพดิจิตอล  โดยใชคอมพิวเตอรในการในการอาน  สามารถนําเสนอขอมูลไดทั้ง

ขอความ  เสียง   และรูปภาพ  ซึ่งจะสรางขึ้นจากโปรแกรม Flip  Album  6.0  Pro   

 3. การสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเลก็ทรอนิกส  หมายถึง  การสอนโดยที่ใหนักเรียน  

ศึกษาจากหนงัสือเรียนอิเลก็ทรอนกิส  โดยใชคอมพิวเตอรในการอานขอมูล โดยทีน่กัเรียนปฎิบัติ

กิจกรรมตามแนวทางที่ครูวางไว  เพื่อหาขอสรุป  กฎเกณฑ  โดยหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส สรางขึ้น

จากโปรแกรม  Flip  Album  6.0  Pro  ซึ่งในการสอนโดยใช  หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวย

ข้ันตอนตางๆ  ดังนี ้

      3.1  ข้ันนํา  ประกอบดวย  ครูแนะนําถึงขัน้ตอนการเรียนใหนักเรียนทราบ 

     3.2  ข้ันปฏิบัติ  ประกอบดวย 

               3.2.1  นักเรยีนศึกษาหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส   

                    3.2.2  ครูเปนผูคอยใหคําปรึกษา  แนะนําและควบคุมชั้นเรียนใหดําเนนิกิจกรรม

ดวยดีโดยครูอธิบายเพิ่มเติมหลังจากที่นกัเรียนไดศึกษาจากหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกสแลว 

      3.3  ข้ันสรุป  ประกอบดวย 

      3.3.1  นักเรียนสรุปความคิดรวบยอดที่ไดรับและนําเสนอผลงาน 

      3.4  ข้ันประเมนิผล  ประกอบดวย 

            3.4.1  นักเรียนทําแบบฝกหัดหลงัจากศึกษาหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  

 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  หมายถึง  ความสามารถของผูเรียน                   

ทั้งทางความรูและทักษะตลอดจนความสามารถในการเรียนรู  ซึง่เปนผลมาจากการสอนโดยใชหนงัสือ

เรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม  ซึ่งสามารถจะประเมินไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์                 

ทางการเรียนที่นกัเรียนไดทดสอบภายหลงัจากการสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  
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ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น  มจีํานวน  20  ขอ  ตามแนวคิด

ของวิลสัน  คือ 

      4.1  ความจําดานการคิดคํานวณ  (Computation) 

      4.2  ความเขาใจ  (Comprehension) 

      4.3  การนําไปใช  (Application) 

      4.4  การวเิคราะห  (Analysis) 

 5. ความสนใจทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร  หมายถึง  การแสดงออกถึงความรูสึกชอบ      

พึงพอใจในการเรียน มีความกระตือรือรนที่จะเขารวมกิจกรรมตางๆ  และความรูสึกนั้นจะสงผล               

ใหมีความพรอมที่จะเรียน  มีความเอาใจใสในการรวมกิจกรรมตางๆ  ซึ่งวัดจากแบบวัดความสนใจ

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร   ที่ไดรับภายหลังจากสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส 

 ซึ่งแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร มีลักษณะเปนแบบ  ลิเกิตสเกล       

(Likert  Scale)  แบบ  5  ระดับ จํานวน  20 ขอ  ซึ่งผูวิจยัไดปรับปรุงมาจากแบบสอบถาม                   

วัดความสนใจทางการเรียนวชิาคณติศาสตรของรุจิรา   โพธิ์สุวรรณ  (2540: 351 – 352)                   

ศรีภรณ  ณะวงศษา  (2542: 113 – 116) และสุรชัย  จามรเนียม  (2548: 114 – 115)   

 6. เกณฑ  หมายถงึ  การเปรียบเทียบคะแนนที่ไดแลวนํามาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ  

เพื่อทดสอบสมมติฐานโดยวิเคราะหจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แลวนําคะแนนมา

เปรียบเทียบกับเกณฑเปนรอยละดังนี้  (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน.2547) 

  80  ข้ึนไป ระดับผลการเรียน  4   หมายถงึ  ผลการเรียนดีเยี่ยม 

  75 – 79  ระดับผลการเรียน  3.5   หมายถงึ  ผลการเรียนดมีาก 

  70 – 74  ระดับผลการเรียน  3   หมายถงึ  ผลการเรียนด ี

  65 – 69 ระดับผลการเรียน  2.5   หมายถงึ  ผลการเรียนคอนขางด ี

  60 – 64  ระดับผลการเรียน  2   หมายถงึ  ผลการเรียนนาพอใช 

  55 – 59 ระดับผลการเรียน  1.5   หมายถงึ  ผลการเรียนพอใช 

  50 – 54 ระดับผลการเรียน  1   หมายถงึ  ผลการเรียนผานเกณฑข้ันต่าํ 

  0 – 49  ระดับผลการเรียน  0   หมายถงึ  ผลการเรียนต่าํกวาเกณฑ 

 ซึ่งเกณฑที่ใชในการศึกษาคนควานี้ใชเกณฑรอยละ  60  ข้ึนไป 
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สมมติฐานของการศึกษาคนควา 

 1.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร  ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1                        

หลังการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกสเร่ืองพหุนาม  สูงกวาเกณฑรอยละ  60 

 2.  ความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1                       

หลังจากสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหนุาม  สูงกวากอนการทดลอง 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 ในการทําการศึกษาคนควาครั้งนี้  ผูศึกษาคนควาไดศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ  

และไดนําเสนอตามหวัขอตอไปนี้                                             

 1.  เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของกับหนงัสือเรียน 

          1.1  ความหมายของหนงัสือเรียน 

             1.2  ประเภทของหนงัสือเรียน 

             1.3  ความมุงหมายของการสรางหนังสือเรียน 

             1.4  กลุมเปาหมายของหนงัสือเรียน 

             1.5  รูปแบบของหนังสือเรียนทีพ่ึงประสงค 

             1.6  รูปแบบโครงรางของหนงัสือเรียน 

             1.7  ทรัพยากรในการสรางหนงัสือเรียน 

             1.8  ประโยชนของหนงัสอืเรียน 

     1.9  งานวิจยัที่เกี่ยวของกบัหนงัสือเรียน 

 2.  เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของกับหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

       2.1  ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

                  2.2  ประเภทของหนังสืออิเลก็ทรอนกิส 

                  2.3  ประโยชนของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 

                   2.4  งานวิจยัที่เกีย่วกับหนังสืออิเล็กทรอนกิส 

 3.  เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

      3.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

      3.2  องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

      3.3  งานวจิัยที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 4.  เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของกับความสนใจ 

      4.1  ความหมายของความสนใจ 

  4.2   ลักษณะของความสนใจ 

   4.3  องคประกอบที่เกีย่วของกับความสนใจ 

   4.4  การสรางความสนใจ 
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      4.5   การวดัความสนใจ 

      4.6  งานวจิัยที่เกี่ยวของกับความสนใจ 

 

1.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับหนังสือเรียน 

 1.1  ความหมายของหนังสือเรียน 

 กูด  (Good.  1959:  69)  ไดใหความหมายของหนงัสือเรียนเลมเลก็  (Booklets)  ซึ่งพอสรุป

ไดวา  หนังสือเรียนเลมเลก็ประกอบดวยหนาเลก็ๆ  และมีแผนคําตอบบรรจุไวใตหนาหนังสือ                     

ซึ่งเปนขอบที่ขยายออกไปนอกเหนือจากสวนที่เหลือของหนงัสือ  ซึ่งหางมากพอตอการเตรียมชองวาง

ของคําตอบสําหรับกรอบในหนงัสือ  คําตอบที่ถูกตองจะถูกจัดวางไวบนแผนคําตอบอยางเหมาะสม 

กับโครงรางบนหนาใดหนาหนึง่  ซึ่งจะถูกเปดออกเพียงพลิกขางบนของหนานั้น  

 เดล (Dale. 1959:  668)  ไดกลาววา  หนงัสือเรียนแสดงถึงหวัขอไวมากมาย                            

เสนอความมุงหมายทีย่ึดรับเอาไวหลายอยางหนงัสือเรียนสามารถแจกแจงและชี้รายละเอียด                 

ของเนื้อหาไดเปนอยางดี                          

 บราวน  และคนอื่นๆ  (Brown;  Others.  1973:  402 – 403)  ไดกลาววา หนงัสือเรียน               

เปนสิ่งพิมพทีม่ีรูปแบบเปลี่ยนแปลงอยางนาสนใจ  หนังสือเรียนจํานวนมีสีสันนาดึงดดู  และมีพืน้ฐาน 

ของการอธิบายถึงตวัอยางไวอยางด ี  

 ฉวีวรรณ  คูหาภินันท  (2527:  111)  ไดใหความหมายของหนงัสือแบบเรียน  วาเปนหนังสือ

ที่ใชสอนเปนหลักในวิชาที่เรียนของเดก็แตละชั้น  หนงัสอืเรียนจะตองมีการจัดลําดบัเนื้อเร่ือง 

ใหเหมาะสมและถูกตองเพื่อเปนอุปกรณการเรียนอนัสําคัญสําหรับวิชาที่กาํหนดให 

 เสาวณีย   สิกขาบัณฑิต  (2530:  268)  ใหความหมายของหนงัสือไววา  เปนสื่อที่เกาแก

ที่สุดอยางหนึง่  ซึ่งเปนเครื่องมือเผยแพรความรูส่ิงพิมพที่ออกมาในรปูเลม  ในเลมหนึง่ๆ                          

จะมีเร่ืองเดียวหรือหลายเรื่องก็ได  หนงัสืออาจจะเปนเรื่องทางวิชาการ  หรือนวนยิายก็ได  เปนตํารา

หรือหนังสืออานประกอบหรือหนงัสืออางองิก็ได 

หทยั   ตันหยง  (2532:  66 – 67) ไดกลาวถึงหนงัสอืเรียนเลมเลก็ หรือ Minitext   มาจากคําวา  

Miniature  กบั  text  หมายถึง  หนงัสือเรียนทีย่อสวนลงใหเปนเรื่องสมบูรณส้ันๆ  หยิบฉวยงาย เบา  
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เหมาะกับมือเด็ก  ใชเวลาสัน้ๆ  อานจบภายในเลม  เนนความหมายคิดรวบยอด  เพียงความคิดเดียว  

ไมซับซอน  โดยยังคงรักษาโครงสรางที่สมบูรณแบบของหนงัสืออยางครบครัน   

 จากที่กลาวมาแลวสรุปไดวา  หนังสือเรียน หมายถงึ  หนงัสือที่มีรูปแบบและสีสัน                        

ที่ดึงดูดความสนใจของผูเรียน  ใชประกอบการเรียนการสอนเปนรายคาบ  เปนเรื่องสั้นๆ  ที่สามารถ

อานจบไดภายในเลมเดยีว มีการจัดลําดบัเนื้อหาทีเ่หมาะสม  มกีารอธิบายถึงตัวอยาง  ผูเรียนสามารถ

เรียนรูและอานไดดวยตนเอง เนนความคดิรวบยอด ซึ่งในตอนทายของเลมจะมีแบบฝกหัด   

 1.2  ประเภทของหนังสือเรียน 

 สมิธ  และคนอื่นๆ   (หทัย  ตันหยง.  2528:  32;  อางองิจาก  Smith;  Others. 1962:          

751– 755)  ไดแบงประเภทหนงัสือเรียนไวดังนี ้

 1. หนงัสือเรียนพืน้ฐาน  (Basal  Textbooks)  เปนหนังสือเรียนที่ผลิตขึ้นควบคูกับหลกัสตูร   

และบทเรียน 

 2. หนงัสือเรียนเสริมพื้นฐาน  (Co – Basal Textbooks) เปนหนังสือเรียนที่ผลิตขึ้น               

เสริมหลักสูตรและบทเรียน  และสนองความแตกตางของสภาพการศึกษาของแตละทองถิน่ 

 3. หนงัสือเรียนอานประกอบ  (Supplementary  Textbooks)  เปนหนงัสือที่ผลิตขึ้น                 

เพื่อขยายและเสริมสรางประสบการณการเรียนรู  ความตองการ  ความสนใจของผูเรียน  หนงัสือเรียน

ประเภทนี ้ อาจกําหนดใหเปนหนังสือเลือก  (Selected  Textbooks)   

 4. หนงัสือแบบฝกหัด  (Workbooks)  เปนหนังสือประเภทกึ่งหนงัสือเรียน  (Semi – Texts)    

ผลิตขึ้นเพื่อฝกทักษะในการเรียนรูโดยเฉพาะ 

 5. คูมือการสอนของครู  (Teacher’s  Edition  and  Guides)  เปนหนงัสือที่ผลิตขึ้น                  

เพื่อใชเปนสื่อการเรียนการสอน  มีเนื้อหาคลายหนังสือเรียน 

 หทัย  ตันหยง  (2528:  31 – 34)  ไดแบงประเภทของหนังสือเรียนไวดังนี้ 

 1. ตําราเรียน  (Higher  textbook)  ไดแก  หนังสือซึง่รวบรวมวทิยาความรู  สําหรับอาน        

และศึกษาหาความรูทัว่ๆ  ไป  รวมทัง้หนังสือที่ใชประกอบการเรยีนระดับสูง 

 2. หนงัสือเรียนมาตรฐาน  (Basic  textbook)  หนังสือที่เรียนที่มีเนื้อหาตรงกับหลักสตูร          

ทุกประการ  และขยายเนื้อหาของหลกัสูตรใหกวางขวางลึกซึ้งยิง่ขึ้นในความหมายสาํหรับประเทศไทย

คือ  หนังสือเรียนที่กระทรวงศึกษาธกิารประกาศบงัคับใชนั่นเอง 
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 3. หนงัสือเรียนเลือก  (Selected  textbook)  ไดแก  หนงัสือเรียนทีม่ีเนือ้หาตรงกบัหลักสูตร      

ซึ่งอาจไมตรงทั้งหมดก็ได  โดยเปดโอกาสใหโรงเรียนเลอืกสรรนํามาเปนหนังสือเรียนได  ในทางปฏิบัติ

กระทรวงศึกษาธิการจะประกาศรายชื่อหนังสือจาํนวนหนึง่แลว  โรงเรียนเลือกใชเปนหนังสือเรียน          

ภายในรายชื่อนั้นๆ 

 4. หนงัสือเรียนอานประกอบ  (Supplementary  textbook)  ไดแก  หนงัสือใดๆ  ที่มีเนือ้หา 

สอดคลองกับหลักสูตรการเรยีนหรือมีลักษณะที่จะเสริมหลักสูตรการเรียนใหการเรียนมีประสิทธิภาพ       

ดียิ่งขึ้น 

 5.  หนงัสือกึง่แบบเรียน  (Semi  -  textbook)  ไดแก  หนังสือที่ผลิตขึ้นประกอบหนงัสือเรียน   

เชน  แบบฝกหัด  (Workbook)  คูมือการเรียน  หนังสือแนะแนวการเรียน  หนังสือแบบทดสอบ      

 จากที่กลาวมาแลวสรุปไดวา  ประเภทหนังสือเรียนแบงออกเปน  4  ประเภทคือ 

 1. หนงัสือเรียนพืน้ฐาน 

 2. หนงัสือเรียนเสรมิพื้นฐาน หรือหนังสืออานประกอบ 

 3. หนงัสือแบบฝกหัดหรือหนงัสือกึ่งแบบเรียน 

 4. หนงัสือคูมือการสอนของคร ู

 1.3  ความมุงหมายของการสรางหนังสือเรียน 

 กูด  (Good.  1959:  567 - 568)  ไดกลาววา  หนังสือเรียนมีจุดมุงหมายที่ใชประกอบ            

การเรียนการสอนแตละระดับการศึกษา  และใชเปนแหลงศึกษาคนควา  ในรายวชิานัน้ๆ 

 หทยั  ตันหยง  (2528:  30 – 31)  ไดกลาววา  ความมุงหมายของการสรางหนงัสือเรียน           

ควรจะคํานงึถงึเปาหมายในการผลิต  2  ประการ  คือ 

 เปาหมายหลักเพื่อสนองหลักสูตรการศึกษา 

 1. เพื่อใชเปนวัสดุหลักสูตร 

 2. เพื่อเสริมสรางเนื้อหาของบทเรียนใหชัดเจน  กวางขวาง  ลึกซึ้ง 

 3. เพื่อเปนสื่อพฒันาการเรียนรูของผูเรียน 
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 เปาหมายเฉพาะเพื่อสนองพัฒนาการของตัวผูเรียน 

 1. เพื่อพัฒนาทกัษะในภาษาโดยเฉพาะในการอาน   

 2. เพื่อพัฒนาสมองความคิดทั้งในเชิงความเขาใจการเปรียบเทียบความสัมพันธ                      

การวิเคราะห  การสังเคราะห  และการประเมินคุณคา 

 3. เพื่อพัฒนาลักษณะนิสัยในการอานอนัมีผลตอการสรางทัศนคติที่ดีตอสภาพแวดลอม 

การดํารงชีวิต  ขนบธรรมเนียมประเพณี  วัฒนธรรม  ทั้งสวนตน  สังคม  และประเทศชาติ 

 4. เพื่อพัฒนาจิตใจของผูเรียนใหเกิดความสํานึกในคุณธรรมและศีลธรรม อันเปนพืน้ฐาน 

ของการสรางคานิยม  และจริยธรรมอันดงีาม  รวมทัง้การเสริมสรางทศันคติในทางประชาธิปไตย           

และความเปนพลเมืองดีของชุมชน  และชาติบานเมือง 

 5. เพื่อพัฒนาสุขภาพทางจิตใจของผูเรียนใหเรียนรูดวยความสุข ความสนกุร่ืนรมย  

ความบนัเทงิ  ความเพลิดเพลินใจ  ส่ิงเหลานี้จะเปนสื่อเสริมแรง  ลอใจ  เราใจใหผูเรียนอยากเรียน  

อยากรูไดเปนอยางด ี

 จากที่กลาวมาสรุปไดวา  ความมุงหมายของการสรางหนังสือเรียน  มีดังนี้คือ 

 1. เพื่อประกอบการเรียนการสอนและเปนแหลงในการศึกษาคนควาการเรียน                            

เพื่อพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนใหกวางขวาง  ลึกซึ้งขึน้ โดยเฉพาะในดานของการอาน 

 2. เพื่อพัฒนาความคิดในการคิดวิเคราะห  สังเคราะห  และการประเมนิคา 

 3. เพื่อพัฒนาจิตใจของผูเรียนใหมีคุณธรรมจริยธรรม  และเสริมสรางประชาธิปไตย  รวมทั้ง

พัฒนาสุขภาพจิตใจของผูเรียนใหเรียนรูดวยความสุข   

 1.4  กลุมเปาหมายของหนังสือเรียน 

 ฉวีวรรณ  คูหาภินันทน  (2527:  15)  ไดแบงประเภทหนงัสือสําหรับเด็กออกเปนระดบั

ดังตอไปนี้ 

 1. วัยแรกเกิด – 3  ขวบ  เปนวยัที่เด็กอานหนังสือยงัไมออก  แตก็สนใจดูรูปภาพหรือสัมผัส 

 2. วัย  3 – 6  ป  วัยนีจ้ะเปนหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน 

 3. วัย  6 – 11  ป  วยันี้จะเปนหนังสือสําหรับเด็กประถม 

 4. วัย  11 – 14  ป  วยันีเ้ปนวัยกอนวยัรุน 

 5. วัย  14 – 17  ป  วยันีเ้ปนวัยรุน 
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 หทยั  ตันหยง  (2528:  124)  ไดกลาววา  หนงัสือไมวาจะเปนประโยค  ยอมมีลักษณะ 

สนองเปาหมายของกลุมผูอาน  ซึง่มีวยัตางๆ  กัน  หนงัสอืเรียนก็เชนกนั  ปกติเราอาจแบงกลุม                 

ผูใชหนงัสือตามระดับภาษาที่ควรใช  ออกเปนกลุมใหญๆ   8  กลุมคือ 

 1.  กลุมเด็กออนปฐมวัยเรียน 

 2.  กลุมเด็กเล็กวัยประถมศึกษาระยะตน  (ป.1 – 2) 

 3.  กลุมเด็กเล็กวัยประถมศึกษาระยะกลาง  (ป. 3 – 4) 

 4.  กลุมเด็กโตวัยประถมศึกษาตอนปลาย  (ป. 5 – 6)    

 5.  กลุมเด็กโตกอนวัยรุน  (ม. 1 – 2) 

 6.  กลุมเด็กวัยรุนระยะแรก  (ม.3 – 4) 

 7.  กลุมเด็กรุนระยะหลัง  (ม. 5 – 6)  

 8.  กลุมผูใหญเร่ิมเรียน  ผูใหญรูหนังสือระดับปานกลาง  และผูใหญที่รูหนังสือดีแลว 

 จินตนา  ใบกาซูยี (2534:  26)  ไดกลาวถึงระดับของผูอานระดับการศึกษาดังนี ้

 1.  วัยกอนเรียน  (วัยเริ่มเรียน – อนุบาล)  อายุ  2 – 5  ขวบ 

 2.  วัยประถมศึกษา  (วัยเรียน)  อายุ  6 – 11  ป 

 3.  วัยกอนวัยรุน  (มัธยมตน)  อายุ  12 – 14  ป 

 4.  วัยรุน  (มัธยมปลาย)  อายุ  15 – 17  ป 

 ภิญญาพร  นติยะประภา (2534:  28 - 39) ไดแบงประเภทหนังสือสําหรับเด็ก                        

โดยแบงตามเกณฑอายุ  แบงได  5  ระดับ  คือ 

 1.  หนังสือสําหรับเด็กแรกเกิด - 3 ป 

 2.  หนังสือสําหรับเด็กอายุ  3 - 6  ป 

 3.  หนังสือสําหรับเด็กอายุ  6 - 11  ป 

 4.  หนังสือสําหรับเด็กอายุ  11 - 14  ป 

 5.  หนังสือสําหรับเด็กอายุ  14 -  18  ป 

 จากที่กลาวมาสรุปไดวา  กลุมเปาหมายของหนังสือเรียนเปนดังนี้ 

 1.  วัยแรกเกิด – 3  ขวบ 

 2.  เด็กออนกอนปฐมวัย  (2 – 5  ป) 

 3.  เด็กวัยประถมศึกษา  ( 6 – 11  ป) 

 4.  เด็กวัยมัธยมศึกษา  (11 – 17  ป) 

 5.  กลุมผูใหญเร่ิมเรียน 
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 1.5  รูปแบบของหนังสือเรียนที่พึงประสงค 
 หนงัสือเรียนเปนสื่อประเภทหนึ่ง  ที่มีบทบาทสาํคัญตอการเรียนการสอน  กาเย  (Gagne’.  

1970:  303 – 318)  ไดกลาวถึงบทบาทของสื่อวามีความสําคัญทุกสถานการณ  ในการจัดการเรยีน

การสอน  ซึง่นาํมาเปนหลักการสรางรูปแบบหนงัสือทีพ่งึประสงคไดดังนี ้

 1.  ส่ือสามารถจูงใจและควบคุมความตั้งใจของผูเรียนได 

 2.  ส่ือเปนกาํหนดรูปแบบการเรียนรู 

 3. ส่ือเปนตัวกระตุนการเรียนรูระลึกทบทวนสิง่ที่เรียนรูและเชื่อมโยงกับการเรียน 

ในสถานการณใหม 

 4.  ส่ือเปนเครือ่งมือหรือปจจัยแนะแนวทางในการเรียนรู 

 5.  ส่ือเปนเครือ่งมือตรวจสอบการประเมนิผลการเรียน 

 6.  ส่ือเปนตัวที่ทาํใหเกิดกระบวนการถายโยงการเรียนรู 

 7.  ส่ือสรางความคงทนในการเรียนรู 

 หทยั  ตันหยง  (2528:  94 – 95)  ไดกลาวถึงรูปแบบของหนงัสือทีพ่ึงประสงควา  ควรจะยึด

หลักการดังนี ้

 1. รูปแบบของหนังสือเรียนโดยสวนรวมจะตองสอดคลองกับความมุงหมายของหลักสตูร 

และกิจกรรมการเรียนการสอนในลักษณะของหนวยการเรียนหรือลักษณะวิชาตามระดับการศึกษา  

 2. รูปแบบของหนังสือเรียนจะตองสรางขึ้นเพื่อสนองธรรมชาติของการเรยีนรูของผูเรียน

อยางแทจริง  ทั้งรูปเลม  ขนาด  เนื้อหา  ภาพ  สีสัน  ถอยคําภาษา  และการจัดระบบ การนําเสนอ

เนื้อหา  จะตองดําเนินไปอยางมีข้ันตอนเหมาะสมกับวยัผูเรียน 

 3. การออกแบบหนงัสือเรียนจะตองไดรับการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ  ไมควรยึด

รูปแบบใดอยางหนึง่ตายตวั  การแสวงหารูปแบบใหมๆ  ดังกลาวนี้ยอมเปนไปตามสภาพของ

พัฒนาการทางการศึกษา  ซึง่สอดคลองกบัภาวะทางเศรษฐกิจและสังคมในยุคปจจบัุน 

 4. ควรแสวงหานวัตกรรมและเทคโนโลยีใหมๆ   เพื่อนํามาพฒันารูปแบบของหนังสือเรียน

เพื่อชวยใหสภาพการเรียนรูของผูใชหนงัสอืเรียนเกิดประสิทธิผลอยางรวดเร็ว  คุมคา  สามารถบรรลุ

จุดประสงคทางการศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 5. การออกแบบหนงัสือเรียนควรจะมีการทดลองวิเคราะหวิจัย  โดยเฉพาะควรสนบัสนุน        

ใหมีการวิจัยรูปแบบหนงัสือเรียนกนัอยางกวางขวางและจริงจัง  เพื่อใหไดรูปแบบที่ดีที่สุด           

เหมาะสมที่สุด     
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 จินตนา  ใบกาซูยี  (2542: 10 - 19)   กลาวถึงลักษณะของหนังสือสําหรับเด็กโดยทั่วไป  ดังนี้  

 1.  เนื้อหามวีตัถุประสงคและแกนเรื่องบงบอกชัดเจนแตเพียงเรื่องเดยีว 

 2.  เนื้อหาตองมีความยากงายเหมาะสมกบัวัย 

 3.  แนวการเขียนเนื้อหาหรือการเสนอเนื้อหาควรเลือกใหเหมาะสมกบัประเภทของเนื้อหา       

และวัตถุประสงคของหนังสือ 

 4.  ภาพประกอบเปนสวนสาํคัญของหนังสือสําหรับเด็ก  ภาพควรมีความเหมาะสม                     

กับเนื้อหาของหนงัสือประเภทนัน้ ๆ 

 5.  ภาษาและสํานวนที่ใชในหนงัสือสําหรบัเด็ก  หนงัสือเด็กตองใชคํางาย ๆ ใชประโยคสั้น ๆ  

หนงัสือเด็กเลก็ใชคําและประโยคซ้ํา ๆ  เพือ่ชวยในการเรยีนรูดานภาษา 

 6.  ขนาดตัวอกัษรและการเลือกใชตัวอักษร  มีความสาํคัญมากตอการอาน  ถาประโยค       

ยาวมาก  หรือประโยคซับซอนมาก  เด็กจะลืมขอความที่อานผานมาแลว  ดังนั้นจึงควรใชประโยคสั้น ๆ            

ขนาดตัวอกัษรใหญ  อานงายและชัดเจน 

 7. รูปเลมหนงัสือ  ควรมีขนาดกะทัดรัด  ไมใหญ  กวางหรือยาว  หรือเล็กเกินไป                    

เพราะเดก็จะถอืไมสะดวก 

 จากที่กลาวมาสรุปไดวา  รูปแบบหนังสือที่พึงประสงคนั้นควรยึดหลักที่สําคัญดังนี้ 

 1. สอดคลองกับหลักสูตรและการเรียนการสอน 

 2. ตองสอดคลองกับธรรมชาติการเรียนรูของผูเรียน มีรูปแบบที่ดึงดูดใจทั้งรูปเลมขนาด 

เนื้อหา  ภาษา  รูปภาพ  และการจัดระบบจะตองดําเนินไปอยางมีข้ันตอนเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 

และปรับปรุงเปลี่ยนแปลงใหทันสมัยอยูเสมอ 

 3. กระตุนการเรียนรู ทบทวนสิง่ที่เรียนรู  และเชื่อมโยงกับความรูใหม 

 1.6  รูปแบบโครงรางของหนังสือเรียน 

 โลเวอรริดจ  (Loveridge.  1970:  25 – 26)  ไดกลาวถึงการนาํเสนอเนื้อหาของการวางแผน     

ที่จะเขียนหนงัสือโดยกําหนดหัวขอดังนี ้

 1.  ข้ันนําเนื้อหา  (Introductory  material) 

 2.  ข้ันสวนขยายเนื้อหา  (Augmenting  material)  
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 3.  ข้ันรวมหนวยเนื้อหา  (Integrating  material) 

 4.  ข้ันตรวจดูเนื้อหา  (Rote  review  material) 

 5.  ข้ันสรุปเนื้อหา  (Generalization  material) 

 6.  ข้ันการประยุกตเนื้อหา  (Application  material) 

 หทยั  ตันหยง  (2528:  113 – 114)  ไดนําเสนอรูปแบบโครงรางของหนังสือเรียนโดยทั่วไป    

ควรเปนดังนี ้

 1.  โครงรางสวนหนา  (Leading  Part) 

   1) ชื่อ  (Subject  Title)  ของหนงัสือเรียนตามแผนการเรยีนลักษณะวิชาในหลักสูตร

การศึกษา 

                 2)  กําหนดมโนทัศน  (Concept)  และหลักการ  (Generalization) 

     3)  จุดประสงคเชิงพฤติกรรม  (Behavioral  Objectives) 

 2.  โครงรางในสวนเนื้อหา  (Mastery  Contents) 

     1)  ปริมาณของเนื้อหาตามลักษณะวิชาในหลักสูตรการศึกษา 

                   2)  การจัดสัดสวน  (Sequence)  ของเนื้อหา  ซึ่งจะแบงออกเปนหนวย  ตอน  บท 

 และอนุบท 

  3)  การลําดับเนื้อหา  (Probity)  ซึ่งเปนไปตามขั้นตอนของการเรียนรู 

                   4)  การแจกแจงรายละเอียดของเนื้อหาในแตละหนวย  ตอน  บท  และอนุบท 

     5)  การสรุปและเนนในสาระสําคัญของเนื้อหาแตละบท 

 3.  โครงรางของในสวนประกอบของเนื้อหา  (Content  Supplements)   

    1)  ภาพประกอบหนงัสือ 

    2)  การนําขอมูลดานตางๆ  เขามาประกอบของเนื้อหา  เชน  การใชตัวเลข  สถิติ เปนตน 

    3)  การนําเสนอตัวอยางหรือรูปแบบ  สถานการณจาํลองเขาประกอบไวในเนื้อหา  เพื่อให

เกิดภาพพจนที่แจมแจง 

 4.  โครงรางในสวนการเสริมสรางทักษะและประสบการณ  (Skill  and  Experience)  

                  1)  รายการนําเสนอกิจกรรมประกอบเนื้อหาในหนังสือเรียน 

      2)  รายการนําเสนอแบบฝกหัด  แบบฝกทักษะ 
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      3)  รายการนําเสนอแนะแหลงวิชา  และหนังสืออานเพิ่มเติม 

                 4)  รายการเสนอแนะการแสวงหาประสบการณใหมๆ  เชน  การเขารวมชมรม 

ทัศนศึกษา  การประชุมสัมมนา  เปนตน 

     5)  การรวบรวมและศึกษาขอมูล  เพื่อความรอบรูอยางลึกซึง้  คือ  ทัง้ลึกและกวาง                  

โดยไดขอมูลที่เชื่อถือไดนั้นจากผลของการวิเคราะหวิจยั  งานนิทรรศการ  งานมหกรรม  เปนตน 

 5.  โครงรางในสวนการประเมินและการสงผลยอนกลับ  (Evaluation  and  Feedback)   

      1)  รายการประเมินผลการเรียนรูเนื้อหาของผูเรียน 

      2)  รายการประเมินเนื้อหาจากผูมีสวนเกี่ยวของกับการใชหนังสือเรียน 

 6.  โครงรางในสวนหลัง  (Ending  Part) 

      1)  ภาคผนวกซึ่งอาจจะจําเปนตองเสริมเขามาในหนังสือเรียน 

      2)  อภิธานศัพท  ซึ่งมีประโยชนในการทบทวนความรู 

      3)  ดรรชนี  ซึ่งมีประโยชนในการคนหาเรื่อง 

      4)  มานานุกรมซึง่มีประโยชนในการแนะนําใหผูเรียนรูจักบุคคลและผลงานในลกัษณะ

วิชานั้นๆ 

 จากที่กลาวมาสรุปไดวา  รูปแบบโครงรางของหนงัสือเรียน  จะประกอบดวยสวนประกอบ       

ที่สําคัญดังนี ้

 1.  โครงรางสวนหนา 

 2.  โครงรางในสวนเนื้อหาและเนื้อหาประกอบ 

 3.  โครงรางในการเสริมทักษะและประสบการณ 

 4.  โครงรางการประเมินและสงผลยอนกลับ 

 5.  โครงรางในสวนหลัง 

 1.7  ทรัพยากรในการสรางหนังสือเรียน 

 โลเวอรริดจ  (Loveridge. 1970:  9)  มีส่ิงจําเปนสําหรับผูเขียนหนังสือที่จะตองคนหาคือ 

 ก.   เนื้อหาที่ตองการ 

 ข.  ลักษณะเฉพาะของการเรียนรูและสถานการณของการสอน 
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 ค.  โดยแนวทางของเนื้อหาในสถานการณเฉพาะนี ้ วธิีการที่จะนําเสนอใหดีที่สุด                 

เพื่อใหกลมกลนืกนั 

 หทยั  ตันหยง  (2528:  87 – 90)  ไดกลาวถึงทรัพยากรแมบทในการสรางหนงัสือเรียนไวดังนี ้

 1. หลักสูตรการศกึษา  นับเปนแมบทใหญของการสรางหนงัสือเรียน  หลกัสูตรแตละระดับ     

เปนเปาหมายของการสรางเนื้อหา  ซึ่งจะตองสอดคลองกับหลักการ  จุดหมายกระบวนการวธิีการสอน  

และกจิกรรม  ระบบการสื่อสารการเรียนรูและระบบการประเมินผลตามหลักสูตรนัน้ๆ 

 2. ปรัชญาและจิตวิทยาการศึกษา  อันเปนพืน้ฐานสําคัญทีจ่ะประยุกตใชเพื่อถายโยง               

การเรียนรูไปสูเปาหมายนัน้ๆ 

 3. บูรณาการแหงศาสตรทัง้หลาย ทั้งทางดานสังคมศาสตร มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร       

ทั้งที่เปนแกนเนื้อหา  และในสวนที่เปนสหวิทยาการ  (Interdisciplinary) กับสหองคการ

(Interorganization)  ของหลักสูตรการศึกษานัน้ๆ 

 4. แหลงตําราวิชาการและเอกสารคนควาอางองิ  เพื่อความหนกัแนนแมนตรงของเนื้อหา            

ที่นาํเสนอในหนังสือเรียนนั้นๆ 

 5. ภาษาศาสตร  เปนเครื่องมือพื้นฐานของการสื่อความหมายที่ถูกตองชัดเจนเหมาะสม          

กับระดับอาย ุ ระดับหลักสูตรการศึกษา  และลักษณะวิชา 

 6. ความเปลีย่นแปลงทางสงัคม  ซึง่มีอยูในสังคมโลกตลอดเวลา  ยอมเปนเงื่อนไขสําคัญ         

ในการนําเสนอเนื้อหาของหนังสือเรียน 

 7. บุคลากร  ซึง่มคุีณสมบัติทางวิชาการ  ทัง้ตวัผูเขียน  กลุมผูเขียน  บุคลากรที่ปรึกษา             

ซึ่งมีสวนรวมในการผลิตหนงัสือเรียน 

 จากที่กลาวมาแลวสรุปไดวา  ทรัพยากรในการสรางหนังสือเรียนที่สําคัญดังนี้ 

 1.  หลักสูตรการศึกษา 

 2.  ปรัชญา  จติวิทยาการศึกษา  และการบูรณาการแหงศาสตรทั้งหลาย 

 3.  แหลงตําราวิชาการและเอกสารอางองิที่ทนัตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคม 

 4.  บุคลากรทีม่ีคุณสมบัติทางวิชาการ 
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 1.8  ประโยชนของหนังสือเรียน 

 เดล  (Dale. 1959: 42 – 53,  65 – 71) ไดจําแนกสื่อการเรียนการสอนโดยตรงแง                  

ความสัมพันธจากรูปธรรมไปสูนามธรรมออกเปน  10  ประเภท  และใน  10  ประเภทมีหนังสือเรียน

เปนสิ่งพิมพประเภทวจนลักษณะ  (Printed  Verbal  Symbolic)  รวมอยูดวยและหนังสือใหประโยชน

ดังนี ้

 1.  ทําใหมีความคิดรวบยอดที่ชัดเจน 

 2.  เราความสนใจใหแกผูเรียนในเรื่องตางๆ  ดวยตนเอง 

 3.  ทําใหการเรียนรูมีความคงทน 

 4.  สามารถทบทวนความรูตางๆ  ไดทันท ี

 5.  เปนแหลงวิชาที่เปนจุดเริ่มตนที่จะนาํไปสูการจัดกิจกรรม 

 6.  พัฒนาความคิดของผูเรียนไดอยางตอเนื่อง 

 7.  ขยายประสบการณของผูเรียนใหกวางขึ้น 

 8.  เปนคูมือสําหรับคนควาขอมูลที่ถูกตองควบคูกับบทเรียนในหองเรียน 

 9.  เปนเครื่องชวยกาํหนดของขายการเรียนรู  และการประเมิน 

 หทยั  ตันหยง  (2528:  33 – 34)  ไดกลาวถึง  ประโยชนของหนงัสือเรียนโดยแบงดานๆ  

ดังตอไปนี้ 

 1. หนงัสือเรียนเปนหนังสือที่ใชอานไดเชนเดียวกับหนงัสอืทั่วๆ  ไป  ตามแหลงชมุชน                

หรือหนังสือหองสมุด 

 2. หนงัสือเรียนกค็ลายกับหองสมุดเคลื่อนที ่ที่สามารถคนควาหาความรูตางๆ                        

ไดตามตองการ 

 3. หนงัสือเรียนทกุเลมใหทั้งสาระความรูและความบนัเทงิใจแกผูอาน 

 4. หนงัสือเรียนใหขอมูลความรูที่แนนอน  มหีลักฐานอางอิงเชื่อถือไดมากกวาหนงัสือ

ประเภทอื่นๆ 

 5.  หนงัสือเรียนเปนหนังสือที่หาไดยาก  และราคาถกูกวาหนังสือประเภทอื่นๆ                       

เพราะมมีาตรฐานในการผลิดและการควบคุมราคาสินคา 
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 ประโยชนทางดานครูผูสอน 

 1.  หนงัสือเรียนเปนสื่อการสอนประเภทสิง่พิมพที่มีลักษณะเอนกประสงคอยางหนึ่ง 

 2.  หนงัสือเปนเครื่องมือหรือวัสดุหลักสูตรที่ครูสามารถใชตรวจสอบเนื้อหาทีห่ลักสตูรกําหนด

ไวไดอยางแมนยําถูกตอง 

 3.  หนงัสือจะชวยใหครูเขาใจขอบเขตของเนื้อหาสาระของบทเรียน 

 4.  หนงัสือจะชวยใหครูสามารถวางจุดประสงคในการสอน  โดยเฉพาะจุดประสงค                  

เฉพาะวิชาไดเปนอยางด ี

 5. หนงัสือเรียนชวยเปนแนวทางการจัดกจิกรรมและประสบการณสําหรับผูเรียน                         

เพื่อใหผูเรียนบรรลุจุดประสงคที่คาดหวงัไว 

 6. หนงัสือเรียนสามารถชวยปญหาในกรณีจาํเปนฉกุเฉิน  ซึ่งสามารถใชแทนแผนการสอน        

ไดเปนอยางดี 

 7.  หนงัสือเรียนเปนแหลงวิชาที่สามารถใชเปนจุดเริ่มตนสรางสรรคส่ือสาร  การเรียน                 

การสอนประเภทอื่นๆ  ไดอยางกวางขวาง 

 ประโยชนทางดานตัวผูเรียน 

 1. หนงัสือเรียนเปนคูมือการเรียนรูทีม่ีประสิทธิภาพอยางหนึง่ 

 2. หนงัสือเปนแหลงคนควาหาความรู  ประสบการณจากบทเรียนในหลกัสูตรใหกวางขวาง

ลึกซึ้งยิง่ขึ้น 

 3. หนงัสือเรียนเปนเครื่องมือทีช่วยเตรียมตวัเพื่อจะเรียนในบทเรยีนตอไป 

 4. หนงัสือเรียนชวยพฒันาในทางภาษาไดเปนอยางด ี

 5. หนงัสือเรียนเปนแหลงวิชาสําหรับกิจกรรมการเรียนรูทีส่อดคลองกับบทเรยีน                     

ไดอยางกวางขวาง 

 6. หนงัสือเรียนเปนสื่อพัฒนาผูเรียน  ซึ่งเชื่อมความสมัพนัธระหวางครูและผูปกครอง                   

ในสวนที่เกี่ยวกับการดูแลการศึกษาเลาเรยีนใหดําเนินไปดวยด ี

 7. หนงัสือเรียนจะมีแบบฝกหัด  คําถาม  ขอเสนอแนะเพื่อเพิ่มพนูทักษะในการเรียนรู                 

อยางตอเนื่อง            

 8. หนงัสือเรียนชวยแกปญหาภาวะขาดแคลนหนงัสืออานสาํหรับเด็กไดเปนอยางด ี
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 9. หนงัสือเรียนในยุคปจจุบันสงเสริมใหมเีนื้อหาที่นาอาน  เชน  มีภาพประกอบแปลกๆ         

มีสีสันสวยงาม  มเีนื้อหาที่เสริมดวยนทิาน  นิยาย  บันเทิงคดี  เพื่อใหบทเรียนนาสนกุ  นาเรยีน  ไมเบื่อ

หนาย 

 จากที่กลาวมาแลวสรุปไดวา  ประโยชนของหนังสือเรียนมีดังนี้คือ 

 ประโยชนตอครูผูสอน 

 1. เปนสื่อการเรียนการสอน  และเครื่องมือทีค่รูสามารถใชตรวจสอบเนื้อหาที่หลกัสูตร

กําหนด 

 2. ชวยใหครูเขาใจขอบเขตของเนื้อหา  ทาํใหสามารถวางจดุประสงคในการสอน                       

และเปนแนวทางในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

 ประโยชนตอผูเรียน 

 1. เปนคูมือในการเรียนรูและแหลงคนควาหาความรูใหกวางขวางขึน้  โดยเฉพาะอยางยิ่ง 

พัฒนาในดานการอาน 

 2. เปนเครื่องมือที่จะชวยเตรียมตัวเพื่อจะเรยีนในบทเรียนตอไป  มีแบบฝกหดั  คําถาม  

ขอเสนอแนะ  ที่ชวยเพิม่พนูทักษะการเรียนรูอยางตอเนือ่ง 

 1.9  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับหนังสือเรียน 

 งานวิจัยในตางประเทศ 

 มิลเลอร  (Miller. 2002:  2332 – A)  ไดศึกษาความแตกตางระหวางนักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงและต่ําทีเ่รียนดวยแบบฝกการแกปญหาดวยหนงัสือเรียน  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

ของนักเรียนถกูวัดโดยการปฏิบัติดวยการทดสอบคณิตศาสตร  3  ITBS  (Iowa  Tests  of  Basic  

Skills)   คือการแกปญหา (Problem Solving) ความคดิรวบยอด(Concepts)  และการคํานวณ 

(Computation)  ใชเวลาตรวจสอบ  ต้ังแต  1972  ไปจนถงึ  1998  แบงออกเปน  4  ระยะผลการวิจัย  

ปรากฏวา  การเปลี่ยนแปลงในแบบฝกหัดหลักสูตรเกิดขึน้กะทนัหนั  สงผลตอนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนต่ํามากกวานกัเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง  หนังสือเรียนทีเ่นนถึงการแกปญหา    

มีอิทธพิลตอการปฏิบัติของนักเรียน  และระยะเวลาที่ตรวจสอบพบวา  การแกปญหาในการปฏบัิติการ

ของนักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูยังคงมีความเที่ยงตรงอยู  แตนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์              

ทางการเรียนไมกาวหนา 
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ชาเวช  (Chavez.  2004:  2415 - A)  ไดศึกษาหนงัสือเรียนตามพระราชบัญญัติของหลักสูตร

หนงัสือเรียนใชในโรงเรียนมธัยมศึกษาในหองเรียนคณติศาสตร  การวิเคราะหขอมลูไดมาจาก                    

การสํารวจขอมูลบันทึกหนงัสือ  และการสังเกตภายในหองเรียน  ที่บรรยายถงึการใชหนงัสือเรียน

คณิตศาสตร    โดยครู  53  คน  โนโรงเรียนมัธยมศึกษา  11  โรงเรียน  ผลการวิจัยปราฏวา                        

ครูมีความไววางใจในการใชหนงัสือเรียนในการปฏิบัติการทางความรู 

 งานวิจัยในประเทศ 

 อารีรัตน  ดอกสี  (2541: 79 – 80)  ไดทําการวิจัยเรื่องการสรางแบบเรียนเลมเลก็                      

เชิงวรรณกรรม  เพื่อเปนสื่อการเรียนการสอนเขียนรอยกรองชั้นประถมศึกษาปที่  6  โรงเรียนเล็กโกเมศ

อนุสรณ  ตําบลบางเขน  อําเภอเมือง  จงัหวัดนนทบุรี  จาํนวน  30  คน  ผลการศึกษาพบวา  แบบเรียน

เลมเล็กเชงิวรรณกรรม  การเขียนบทรอยกรองที่มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ  สามารถนาํมาใช

ประกอบการเรียนการสอนในกลุมทักษะ  ภาษาไทยในเรื่อง  การเขียนกาพยยาน ี 11 

 พงษทพิย  นวนิล  (2543:  89 – 90)  ไดทําการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหา     

การบวก  การลบ  และความสนใจในการเรียนรูของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  2  ที่ไดรับการสอน

โดยใชแบบเรียนเลมเล็กเชงิวรรณกรรม  ผลปรากฏวา  นกัเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชแบบเรียนเลมเล็ก          

เชิงวรรณกรรม  มีความสามารถในการแกปญหาการบวก  การลบ  สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอน    

โดยใชแบบเรียนเลมเล็กตามคูมือครู  อยางมนียัสาํคัญทางสถิติที่ระดบั  .01 

 วรนุช  เนตินิยม  (2543:  บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษา  เร่ือง   การสรางแบบเรียนเลมเล็ก             

เชิงวรรณกรรม  เพื่อเปนสื่อการเรียนการสอนโจทยปญหาการบวกและการลบ  กลุมทักษะคณิตศาสตร 

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 1  ผลการวิจยัพบวา  แบบเรียนเลมเล็กเชงิวรรณกรรม  ชุดโจทยปญหาการบวก

และการลบทีส่รางขึ้นนี้มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กาํหนด (80/80)  กลาวคือ  มีประสิทธิภาพ  

88.12/87.06  สามารถนําไปใชเปนสื่อประกอบการเรียนการสอน  โจทยปญหาการบวกและการลบ   

ในกลุมทักษะคณิตศาสตร  ชั้นประถมศกึษาปที ่ 1  ได 

 กัญญา  โทดาํมา  (2546: 35 – 36) ไดทําการศึกษาเรื่องการสรางหนงัสือเลมเล็ก              

เร่ืองการคนหาแบบรูปทางคณิตศาสตร  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ผลการศึกษาพบวา  หนังสือเรียน          

เลมเล็กที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร             
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ของนักเรียนหลังจากเรียนดวยหนงัสือเลมเล็กสูงกวากอนเรียน  ดวยหนังสือเลมเล็กอยางมีนยัสําคัญ   

ที่ระดับ  .01 

 จินดาภรณ   ชวยสุข  (2549: บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษาเรื่องการพัฒนาความสามารถ           

ในการแกปญหาคณิตศาสตร  เร่ืองการประยุกตสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว ของนักเรยีน                   

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ที่เรียนดวยหนังสือเรียนเลมเลก็โดยใชกิจกรรมกลุม  ผลการศึกษาพบวา  

ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  เร่ืองการประยุกตสมการเชิงเสนตวัแปรเดียวของนกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  หลังจากเรียนดวยหนงัสือเลมเลก็โดยใชกิจกรรมกลุม  สูงกวาเกณฑรอยละ  60  

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01 

 จากผลการวิจยัที่ไดกลาวมาแลว  จะเหน็ไดวา  การนําเอาหนังสือเรียนหรือแบบเรียนเลมเลก็

มาเปนสื่อในการเรียนการสอนมีผลตอการพัฒนาการเรียนรูสูงขึ้น  ผูวิจยัจึงไดสนใจในการสรางหนงัสือ

เรียน  เพื่อเปนเครื่องมือชวยพัฒนาผูเรียนดานการอาน  ดานความรู  และจินตนาการที่กวางขวาง 

  

2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

          2.1  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 เบเกอร  (Baker. 1992: 139)  ไดใหความหมายของ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกสวา  หมายถงึ      

เปนการนาํเอาสวนที่เปนขอเดนที่มีอยูในหนงัสือแบบเดิม  มาผนวกกับศักยภาพของคอมพวิเตอร             

ซึ่งมีความสามารถในการนาํเสนอเนื้อหา  หรือองคความรูในรูปแบบสื่อผสม  เนื้อหาหลายมิติสามารถ

เชื่อมโยงทัง้แหลงขอมูล  จากภายในและจากเครือขาย  หรือแบบเชื่อมโยง  และการปฏิสัมพันธ

รูปแบบอื่นๆ        

 ฮอวคินส (Hawkins. 2000: 14)  ไดใหความหมายของ   หนงัสืออิเล็กทรอนิกสวา  หมายถงึ  

เนื้อหาของหนงัสือที่ผูอานหาซื้อไดในรูปแบบของอิเล็กทรอนิกส  มีลักษณะคลายคลงึกับหนงัสือ        

ที่พิมพออกมาเปนเลมๆ  หรือสามารถบรรจุ  เสยีง  ภาพวิดีทัศน  หรือเชื่อมโยงไปยังที่อ่ืนไดในทันที  

สามารถอานไดในขณะเชื่อมตอกับเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย  ดาวนโหลด  และสงผานทางจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส  มีใหเลือกทั้งแบบที่หาซื้อไดมาในรูปแบบแผนบันทึกขอมูล  หรือ  CD – ROM                 

จากรานหนงัสอืขายหนังสือหรือผูขายรายอื่นๆ 
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 แจคสัน  (Jackson. 2004: online)  ไดใหความหมายของ   หนงัสืออิเล็กทรอนกิสวา

หมายถงึ  หนงัสือ ที่คนหาไดในระบบออนไลนหรือเก็บไวในเครื่องคอมพิวเตอร  โดยสวนมาก                

อยูในรูปแบบ  ของดิจิตอลหนังสือแบบเดมิๆ  แมวาหนงัสือบางเลมจะมีเพยีงรูปแบบดิจิตอล  สามารถ

บรรจุตัวอักษร  กราฟก  เสยีง  การเชื่อมโยงไปยังเลมอ่ืน  และสวนประกอบดวยสื่อผสม  

 กิดานนัท  มลิทอง  (2539: 12)  ไดกลาววา  หนังสืออิเลก็ทรอนกิสหมายถงึ  ส่ิงพิมพที่ไดรับ

การเปลี่ยนลงบนสื่อบันทึกดวยระบบดิจทิลั  เชน  ซีดี – รอม  หรือหนงัสือที่พิมพลงบนสื่อบันทึก           

ดวยระบบดิจทิัล  แทนที่จะพิมพลงบนกระดาษเหมือนสิ่งพิมพธรรมดา 

 สํานักบริการคอมพิวเตอร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร (2543: 31)  ไดกลาววา หนงัสือ

อิเล็กทรอนกิส  หมายถึง  หนังสือที่สามารถเปดอานไดในเครื่องคอมพวิเตอร  ทั้งแบบปาลมทอป  

หรือพ็อกเก็ตคอมพิวเตอร  หรือเทคโนโลยทีี่เนนเรื่องการพกพาติดตามตัวไดสะดวกเหมือนโทรศัพท                          

มือถือที่เรียกวา  Mobile  ทําใหระบบสื่อสารติดตอผานอินเตอรเน็ตได  สามารถโหลดผานทาง

เครือขายอินเตอรเน็ตได  โดยไมตองสงหนังสือจริง 

ปญญา   เปรมปรีด์ิ  (2544: 45)  ไดกลาววา  หนงัสืออิเล็กทรอนกิส   คือเอกสารทีพ่มิพ           

เขาเครื่องคอมพิวเตอรเอาไว  มีลักษณะทั่วไปเปนแฟมขอมูลอยางหนึ่งที่จะจัดรูปใหเปนเอกสาร 

HTML หรือคือเปนเวบเพจที่เรียกดูไดโดยเบราเซอรของระบบอินเตอรเน็ต 

 จิระพันธ   เดมะ  (2545: 1)  ไดกลาววา  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส  หรือ  E- Book  จะเปนพัสดุ

หองสมุดยุคใหม  ทีเ่ปลี่ยนจากรูปแบบดั้งเดิมซึ่งเปนหนังสือที่ผลิตจากการเขียนหรือพิมพตัวอกัษร     

หรือภาพกราฟฟกลงในแผนกระดาษ  หรือวัสดุชิ้นอื่นๆ  เพื่อบันทกึเนือ้หาสาระในรปูตัวหนังสือ  

รูปภาพหรือสัญลักษณตางๆ  เชนที่ใชกนัปกติทั่วไปจากอดีตถึงปจจบัุนเปลี่ยนมาบันทกึและนาํเสนอ

เนื้อหาสาระทัง้หมดเปนสัญญาณอิเล็กทรอนิกสในรูปสัญญาณดิจิตอลลงในสื่ออิเลก็ทรอนกิส

ประเภทตางๆ เชน  แผนซีดีรอม ปาลม  

 ประภาพรรณ   หิรัญวชัรพฤกษ  (2545:  43 – 44)  ไดกลาววา  หนงัสอือิเล็กทรอนกิส       

เปนหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  ซึ่งตองอาศยัเครื่องมือในการอานหนงัสือประเภทนี้คือ  ฮารดแวร  อาจเปน

เครื่องคอมพิวเตอรหรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสพกพาอืน่ๆ  พรอมติดตัง้ระบบปฏิบัติการหรือซอฟตแวร

ที่สามารถอานขอความตางๆ ได  สําหรับการดึงขอมูล E- Book  ที่อยูบนเว็บไซตที่ใชบริการทางดานนี้

มาอาน   
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 ยืน  ภูวรวรรณ  และสมชาย  นําประเสริฐยบั (2546:  51)  ไดกลาววา  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส

หมายถงึ    การสรางหนังสือหรือเอกสารในรูปแบบสิ่งพมิพอิเล็กทรอนิกส  เพื่อใชประโยชนกับระบบ

การเรียนการสอนบนเครือขาย 

 ไพฑูรย  ศรีฟา  (2551: 14)  ไดใหความหมายของ หนังสอือิเล็กทรอนกิสไววา  อีบุค          

(e-book, e-Book, eBook, EBook,) เปนคําภาษาตางประเทศ ยอมาจากคาํวา Electronic Book 

หมายถงึ หนงัสือที่สรางขึน้ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  มีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส โดยปกติ

มักจะเปนแฟมขอมูลที่สามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพวิเตอรทั้งในระบบออฟไลน                

และออนไลน 

 จากที่กลาวมาพอสรุปไดวา  E – Book (Electronic Book) หรือหนงัสืออิเล็กทรอนกิส         

เปนการสรางหนงัสือใหอยูในรูปส่ิงพิมพดิจิตอล  โดยใชคอมพิวเตอรในการในการอาน  สามารถ

นําเสนอขอมูลไดทั้งขอความ  เสียง  และรูปภาพ  ซึ่งจะสรางขึ้นจากโปรแกรม Flip  Album  6.0  Pro   

 2.2.  ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 เบเกอรและกลิเลอร  (Baker;  & Giller.  1991:  281 – 290)  ไดแบงประเภท                             

ของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  ตามประเภทของสื่อที่ใชในการนําเสนอและองคประกอบของเครื่องอํานวย                   

ความสะดวกภายในเลม  แบงออกเปน  4  ประเภท  ดังตอไปนี้ 

 1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกสประเภทบรรจุหรือบันทกึขอมูล  เนื้อหาสาระเปนหมวดวิชา               

หรือรายวิชาโดยเฉพาะเปนหลัก  (Some  Particular  Subject  Area) 

 2. หนงัสืออิเล็กทรอนิกสประเภทบรรจุขอมูล  เนื้อหาสาระเปนหวัเรื่องหรือชื่อเร่ือง             

เฉพาะเรื่อง  (A  Particular  Topic  Area)  เปนหลกั  หนังสืออิเลก็ทรอนิกสประเภทนี้จะมีเนื้อหา

ใกลเคียงกบัประเภทแรกแตขอบขายแคบกวา  หรือจําเพาะเจาะจงมากกวา 

 3. หนงัสืออิเล็กทรอนิกสประเภทบรรจุขอมูล  เนื้อหาสาระ  และเทคนิคการนําเสนอชั้นสงู         

ที่มุงเนนเพื่อสนับสนนุการจดักิจกรรมการเรียนการสอนหรือการฝกอบรม  (Support  of  Learning  

and  Training  Activities) 

 4. หนงัสืออิเล็กทรอนิกสประเภทบรรจุขอมูล  เนื้อหาสาระเพื่อการทดสอบหรือสอบวัดผล    

เพื่อใหผูอานไดศึกษาและตรวจสอบวัดระดับความรู  หรือความสามารถของตนในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง        

(to  Support  Testing,  Quizzing  and  Assessment  Activities  about  any  Particular  Topic) 
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 นอกจากรูปแบบที่ไดกลาวมาแลว  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสยังไดรับการพัฒนาใหมีศักยภาพ        

ในการตอบสนองความตองการของผูอาน  หรือมีปฏิกริยากับผูอ่ืน  (End – user  Interface)                 

และสามารถเปนแหลงความรูและสื่อการเรียนรู  ตอบสนองการจัดรูปแบบการศึกษาทัง้ในบริบท            

ของระบบการศึกษาแบบปกติ  และการศึกษาทางไกลไดอยางกวางขวางอีกดวย  ( Baker;  &  Giller.  

1991: 140 - 143) 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกสทุกรูปแบบไดรับการพัฒนาบนพื้นฐานแนวคิดหลัก  3  ประการคือ 

 1. รูปแบบการจัดเก็บและการนําเสนอเนื้อหา 

 รูปแบบการจัดเก็บและการนําเสนอเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนกิส  จะประกอบดวย                 

3  องคประกอบยอย  คือ  รูปแบบมโนทัศนของหนงัสืออิเล็กทรอนกิสทั้งเลม  (Conception  Model)      

รูปแบบโครงสราง  (Design  Model)  และรูปแบบโครงสรางความสัมพนัธภายใน  (Fabrication  

Model) 

 รูปแบบมโนทศันของหนังสอือิเล็กทรอนกิสทั้งเลม  รูปแบบโครงสราง  และรูปแบบโครงสราง

ความสัมพันธภายในของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  สามารถสรุปไดตามแผนภูมิประกอบตางๆ  ดังตอไปนี ้
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ภาพประกอบ  1  รูปแบบโครงสรางมโนทัศนการจัดเก็บและนําเสนอเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
 

 ที่มา:  Baker,  Philip.  (1992,June).  Electronic Books and  Libraries  of  the  Future. 

The  Electronic  Library.   P. 140. 

 2.  การออกแบบปฏิสัมพันธระหวางหนังสือกับผูอาน  (Cousumer  Interface) 

 การออกแบบและการพัฒนาการนําเสนอเนื้อหาในหนงัสืออิเล็กทรอนกิสปกติ  จะพยายาม

ออกแบบใหสอดคลองความคิดรวบยอดและแนวการนาํเสนอเนื้อหาที่วางไว  พรอมๆ  กับการออกแบบ

การปฏิสัมพนัธระหวางหนังสืออิเล็กทรอนกิสกับผูอาน  ซึ่งจะผสมผสานระหวางการนําเสนอเนื้อหา      

และการเปดโอกาสใหผูอานสามารถปฏิสัมพันธกับหนงัสืออิเล็กทรอนกิสในแตละหนา หรือตลอด       

ปกหนา 

Front  Cover 

Exit  book    ออกจากเลม 

Page  left 

Page… 

Page  up 

Next  Page   

Previous  page   

go  to   

Page  right   

Page  down   
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ทั้งเลม  หลักการออกแบบจะพยามยามสนองกรอบธรรมชาติของความตองการของผูอานและเทคนิค

การนาํเสนอเนื้อหา  นาํมาผนวกกับการออกแบบการใชศักยภาพของคอมพวิเตอรในดานตางๆ                 

ที่กลาวมาขางตนแลว  เพื่อใหหนังสืออิเลก็ทรอนิกสที่ผลิตมีคุณลักษณะที่มีความสมบูรณ  นาใช            

และสนองความตองการ     ของผูอานมากที่สุด  คุณลักษณะของหนงัสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสรุป         

ไดดังแผนภูมิตอไปนี้ 

ผูใช/ผูอาน 

 

การปฏิสัมพันธระหวางผูอานกับ E – Book 

 

 

 

MULTIMEDIA 

E – BOOK  SYSTEM 

 

 

 

 

 
 

 

                             HYPERMEDIA 

                             KNOLEDGE CORPUS 

ภาพประกอบ  2  แสดงรูปแบบโครงสรางการปฏิสัมพันธระหวางหนังสือกับผูอานของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

 ที่มา:  Baker,  Philip. (1992,June). Electronic  Books  and  Libraries of the  Future. 

The  Electronic  Library.   P. 142. 

Page  Structure 

Page  Control 

Page  Display  Strategies 

Browsers 

Indexing  Facilities 

Skill  Development  Exercises 

Hyper – image  Reference 

Text 

Picture 

Sound  Effects 

Animation 

Learning  Strategies 

Questions 

Assessments 

Simulations 

Hyper – Text   Reference 
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   ชื่อเร่ืองและเคาโครงเรื่อง   

         

   เขียนบทนาํเสนอ   

      

 

   

 
ผลิตสวนเนื้อหา 

 ผลิตสวนที่เปน

เสียง 

 ผลิตสวนที่เปน

ภาพนิง่ 

 ผลิตสวนที่เปน

ภาพวีดิทัศน 

 

      

 

   

 บูรณาการเนื้อหา,  กําหนดและเชื่อมโยงภายใน,  สรางความสัมพนัธ 

ในการนําเสนอระหวางองคประกอบภายใน 

(Integration ,  Interlinking,  Synchronization) 

 

         

 นําไปทดสอบ  และประเมนิผลตนฉบับ 

(Evaluation  and  Testing) 

 

         

 พัฒนาปรับปรุงใหมีความสมบูรณ 

(Mastering) 

 

         

 สําเนา  หรือผลิตเปนปริมาณมาก 

(Replication) 

 

         

 นําเผยแพร  หรือจัดจําหนาย 

(Distribution) 

 

         

ภาพประกอบ  3   แสดงกระบวนการในการออกแบบและการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนกิส 

 ที่มา:  Baker,  Philip.  (1992,June).  Electronic  Books  and  Libraries  of  the  Future.  

The  Electronic  Library.   P. 143. 
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 องคประกอบประเภทการออกแบบการปฏิสัมพันธระหวางหนังสือกับผูอาน  (Consumer  

Interface)  หรือตัวชวยนําในการใชและการอาน  หรือการเรียนในเนื้อหาหนงัสืออิเลก็ทรอนกิส  

(Electronics  Guideline  Factors)  ซึ่งออกแบบใหใชงานบนพืน้ฐานดังตอไปนี้ 

 2.1  การออกแบบเชิงวิศวกรรมดานเนื้อหา  (Knowledge  Engineering)  องคประกอบยอย    

ดานนี้เนนพจิารณาความถกูตองทางวิชาการ  และการออกแบบเคาโครงการตลอดจนลําดับ               

หรือยุทธศาสตรการนําเสนอเนื้อหา  ภายในเลมทีถู่กตองตามหลักวิชาการ  การนําเสนอที่สามารถรับรู  

และทําความเขาใจ  ตลอดจนการเรยีนรูเนือ้หาไดงาย  และมีประสิทธภิาพมากที่สุด 

 2.2  การออกแบบหนาหนังสือ  (Page  Design)  เปนการออกแบบรูปลักษณของหนา 

หนงัสือในแตละหนา  ซึง่จะประกอบดวยตัวหนังสือ  ภาพประกอบ  และการจัดหนา  ที่จะเปนสวน              

ที่จะปรากฏ  ใหผูอานเหน็ในแตละหนาของหนังสือ  และเปนสวนที่สามารถปฏิสัมพนัธระหวางผูอาน

กับหนังสือ  องคประกอบดานนี้จะมีความแตกตางดานจุดประสงคหลักของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส             

แตละเลมหรือแตละประเภทหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

 2.3  รูปแบบการปฏิสัมพันธ  (Interaction  Styles)  เปนองคประกอบที่กําหนดรูปแบบ              

และวิธีการปฏิสัมพันธที่ผูอานจะสามารถปฏิสัมพันธกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสในแตละหนา  เชน                       

การเฉลย  การชวยเหลือแนะนํา  การตรวจสอบ  การสืบคน  การบันทึก  การรับคําสั่ง  เปนตน 

 2.4  เครื่องอํานวยความสะดวกแกผูอาน  (End – user  Tools  and  Services)                      

เปนองคประกอบยอยที่มีใหผูอานเลือกใชเมื่อตองการ  เชน  Retrieval  Tool;  Notepad  Facilities;  

Copy  and  Paste  Facilitck  ies;  Online  Help;  Tutorial  Modes;  Glossaries  and  

Dictionaries;  Traces;   Collectors;  Back – track  Facilities และ  Navigation  Tools  เปนตน 

 2.5  ส่ือประสม  (Multimedia)  เปนองคประกอบในการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะสือ่ประสม   

(หรือส่ือผสม)  ซึ่งเปนการสรางสรรคในการนําเสนอเนื้อหาผสมผสานระหวางเนื้อหาสาระ                               

ที่เปนตวัหนงัสือ  (Text)  ภาพนิ่ง  (Static  Graphics)  เสียง  (Sound)  และภาพเคลื่อนไหว             

(Motion  Picture) 

 2.6  ส่ือเชื่อมโยง  (Hypermedia)  เปนสวนบนหนาจอทีส่ามารถเชื่อมโยงระหวางเนือ้หา 

ภายในเลมหรือหนาตางๆ  ภายในเลม  และแหลงขอมลูภายนอกเลมผานระบบเครือขาย 
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 3.  สถานหีรือแหลงสําหรับการเขาสืบคนเนื้อหาเพิ่มเติมหรือนําเนื้อหาใหมมาเติม  (Access  

Stations) 

 หนงัสืออิเล็กทรอนิกสจะมีคุณภาพที่ดีหรือไมเพียงใด  สวนหนึง่จะนิยมพิจารณาคุณลักษณะ

ดานความสามารถในการเชือ่มโยง  หรือเพิ่มเติมขอมูลจากแหลงขอมูลสําหรับการเขาสืบคนเนื้อหา

เพิ่มเติม  หรือการเพิม่เติมเนือ้หาใหมของหนังสืออิเลก็ทรอนิกสแตละเลม  เชน  จาก  CD – ROM,  

Floppy  Disc,  E - information    Services  หรือแหลงขอมูลในรูปแบบอื่นๆ  เปนตน 

 เบเกอร  (Baker.  1992:  139 – 149)  ไดแบงประเภทของหนังสืออิเลก็ทรอนกิส  ออกเปน  

10  ประเภท  ดังตอไปนี้ 

 1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือ  หรือแบบตํารา  (Textbooks)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

ประเภทนี้เนนการจัดเก็บและนําเสนอขอมลูที่เปนตวัหนงัสือ  และภาพประกอบในรปูแบบหนงัสือปกติ      

ที่พบเหน็ทัว่ไป  หนงัสืออิเลก็ทรอนกิสชนดินี้สามารถกลาวไดวาเปนการแปลงหนงัสือจากสภาพ 

ส่ิงพิมพปกติเปนสัญญาณดิจิตอล  เพิ่มศักยภาพเติมการนาํเสนอ  การปฏิสัมพนัธระหวางผูอาน             

กับหนังสืออิเลก็ทรอนกิสดวยศักยภาพของคอมพวิเตอรข้ันพืน้ฐาน  เชน  การเปดหนาหนังสือ         

การสืบคน  การคัดลอก  เปนตน 

 2. หนงัสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเสยีงอาน เปนหนงัสือมีเสียงคาํอาน  เมื่อเปดหนงัสือ 

จะมีเสียงอาน  หนงัสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้เหมาะสําหรับหนังสือสําหรับเด็กเริ่มเรียน  หรือสําหรับ

ฝกออกเสียง  หรือฝกพูด  เปนตน  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสชนิดนี้เปนการเนนคุณลักษณะดานการ

นําเสนอเนื้อหาที่เปนทั้งตัวอกัษร  และเสยีงเปนลกัษณะหลัก  นยิมใชกับกลุมผูอานที่มีระดับทกัษะ 

ทางภาษาโดยเฉพาะดานการฟงหรือการอานคอนขางต่าํ  เหมาะสําหรบัการเริ่มตนเรยีนภาษา               

ของเด็กๆ  หรือผูกําลังฝกภาษาที่สอง  หรือฝกภาษาใหมๆ  เปนตน 

 3.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบหนงัสือภาพนิง่  หรืออัลบัมภาพ  เปนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส     

ที่มีคุณลักษณะหลักเนนจัดเก็บขอมูล  และนําเสนอขอมลูในรูปแบบภาพนิ่ง  หรืออัลบัมภาพเปนหลัก  

เสริมดวยการนําเสนอของคอมพิวเตอรมาใชในการนําเสนอ  เชน  การเลือกภาพที่ตองการ  การขยาย

หรือยอขนาดของภาพหรือตัวอักษร 

 4.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบหนงัสือภาพเคลื่อนไหว  เปนหนงัสืออิเล็กทรอนกิสที่เนน             

การนาํเสนอขอมูลในรูปภาพวิดีทัศน  หรือภาพยนตส้ันๆ  ผนวกกบัขอมูลสารสนเทศในรูปตัวหนังสือ  
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ผูอานสามารถเลือกชมศึกษาขอมูลได  สวนใหญนิยมนําเสนอขอมูลเหตุการณประวติัศาสตร              

หรือเหตุการณสําคัญๆ  เชน  ภาพเหตุการณสงครามโลก  เปนตน 

 5.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบหนงัสือส่ือประสม  เปนหนังสืออิเลก็ทรอนิกสที่เนนเสนอขอมูล 

เนื้อหาสาระในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพ  ที่เปนทัง้ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับส่ือ

ประเภทเสียง  ในลักษณะตางๆ  ผนวกกบัศักยภาพของคอมพิวเตอรอ่ืน  เชนเดียวกนักับหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิสอ่ืนๆ  ที่กลาวมา 

 6.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบหนงัสือส่ือหลากหลาย  เปนหนังสืออิเล็กทรอนกิสทีม่ีลักษณะ 

เชนเดียวกับหนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบสื่อประสม  แตมคีวามหลากหลายในคุณลักษณะ                          

ดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลมที่บันทกึในลักษณะตางๆ  เชน  ตัวหนงัสือ  ภาพนิง่  

ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  ดนตรี  เปนตน 

 7.  หนงัสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือส่ือเชื่อมโยง  เปนหนงัสือที่มีคุณลักษณะสามารถ             

เชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม  ซึง่ผูอานสามารถคลิกเพื่อเชื่อมไปสูเนื้อหาสาระที่ออกแบบเชื่อมโยง

กันภายในเลม  การเชื่อมโยงเชนนี้มีคุณลักษณะเชนเดียวกันกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ่ง  

นอกจากนี ้ ยงัสามารถเชื่อมโยงกับแหลงเอกสารภายนอกเมื่อเชื่อมตอระบบอินเตอรเน็ตหรือ

อินทราเน็ต 

 8. หนงัสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ  เปนหนังสือส่ือประสมแตมีการใชโปรแกรม 

ข้ันสูงที่สามารถมีปฏิกริยา  หรือปฏิสัมพันธกับผูอานเสมอืนกับหนงัสือมีสติปญญา  ในการไตรตรอง            

หรือคาดคะเนในการโตตอบ  หรือมีปฏิกริยากับผูอาน 

 9.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบสื่อหนงัสือทางไกล  หนังสืออิเล็กทรอนกิสประเภทนีม้ีลักษณะ 

หลักๆ  คลายกับ  Hypermedia  Electronic  Book  แตเนนการเชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกระบบ

ผานเครือขาย  ทัง้ที่เปนเครือขายเปด  และเครือขายเฉพาะสมาชิกของเครือขาย 

 10. หนังสืออิเล็กทรอนกิสแบบหนงัสือไซเบอรสเปซ หนงัสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้                    

มีลักษณะเหมอืนหนังสืออิเลก็ทรอนกิสหลายๆ  แบบที่กลาวมาแลวมาผสมกัน  สามารถเชื่อมโยง

ขอมูลทั้งจากภายในและภายนอก  สามารถนําเสนอขอมลูในระบบสื่อที่หลากหลาย                             

สามารถปฏสัิมพันธกับผูอานไดหลากหลายมิติ 
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 จากที่กลาวมาสรุปไดวา  E – book  แบงเปนประเภทตางๆ  ไดดังนี้คือ 

 1.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบหนงัสือหรือตํารา   

 2.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบหนงัสือเสยีงอาน 

 3.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบมีรูปภาพ  ทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

 4.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบสื่อประสม 

 5.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบสื่อหนงัสือทางไกล 

 2.3  ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 แจ็คสัน  (Jackson. 2004: online)  ไดอธิบายถึงประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไวดังนี้ 

 1.  หนงัสืออิเล็กทรอนิกสสามารถดําเนนิกจิกรรมทางการเรียน  กระตุนผูเรียนและสามารถ

แกปญหาการเรียนของผูเรียน 

 2.  เนื้อหาจํานวนมากมายที่มีอยูในปจจุบันในโดเมนสาธารณะที่ออนไลนบนเว็บ                

สามารถหาดาวนโหลดไดฟรี  เนื้อหาเหลานี้เพิม่พนูขอมลูใหมากขึ้น  โดยเฉพาะอยางยิ่งขอมูลที่ไดรับ            

การหมนุเวียนปรับปรุงอยูเร่ือยๆ  ไวสําหรบัผูเรียน 

 3.  หลังจากทีด่าวนโหลดหนังสือและบนัทึกเปนเอกสารเวิรด  นกัเรียนสามารถขีดเสน

ขอความสวนที่สําคัญและแสดงความคิดเห็นลงบนเนื้อหากบัการพิมพเนื้อหาออกมาอาน 

 4.  หนงัสืออิเล็กทรอนิกสสามารถเสนอสื่อผสมและการมีปฏิสัมพันธที่เหมาะสม ตัวอยางเชน  

สารานกุรมอิเล็กทรอนกิส  ประกอบดวย  การเพิ่มเติมสวนที่เปนของจริงเกี่ยวกบัสิงโตทะเล    เสียง

สิงโตทะเลรองคําราม  กลองสองดูสิงโตทะเลในระยะไกลจากพิพิธภัณฑสัตวน้ํา  ภาพวิดีทัศน

สิงโตทะเลในสถานที่จริงทีม่ันอาศัยอยู  เชื่อมโยงไปยังองคกรชวยเหลือสัตวปา  การมีปฏิสัมพนัธ       

กับคําถาม  และอื่นๆ  อีกมากมาย 

 5.  หนงัสืออิเล็กทรอนิกสสามารถปรับปรุงไดอยางรวดเร็ว  ราบร่ืนสม่าํเสมอ  ถาจําเปน                

มีประโยชนอยางยิง่เมื่อเรียนวิชาสงัคมศึกษา  วทิยาศาสตร  หรือวิชาอื่นๆ  ที่เหตุการณหรือส่ิงที่คนพบ  

สามารถเปลี่ยนแปลงไดทนัท ี

 6.  ผูเรียนบางคนชอบรูปแบบดิจิตอลมากกวาและเปนการกระตุนผูอาน 

 7. ผูเรียนกับความพิการ  สามารถขยายตัวอักษร  หรือใชซอฟตแวรที่จะอานและทํางาน           

กับขอความได 
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 ไพฑูรย  ศรีฟา  (2551: 16)  ไดกลาวถงึความแตกตางของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส (E-Book)      

กับหนังสือทั่วไปมีดังนี้คือ  

 1.  หนงัสือทัว่ไปใชกระดาษ หนงัสืออิเล็กทรอนิกสไมใชกระดาษ  

 2.  หนงัสือทัว่ไปมีขอความและภาพประกอบธรรมดา หนงัสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสราง     

ใหมีภาพเคลื่อนไหวได 

 3.  หนงัสือทัว่ไปไมมีเสียงประกอบ หนังสืออิเล็กทรอนกิสสามารถใสเสยีงประกอบได 

 4.  หนงัสือทัว่ไปแกไขปรับปรุงไดยาก หนังสื่ออิเล็กทรอนกิสสามารถแกไขและปรับปรุงขอมูล 

(update)  ไดงาย 

 5.  หนงัสือทัว่ไปสมบูรณในตัวเอง หนงัสืออิเล็กทรอนกิสสามารถสรางจดุเชื่อมโยง (links)    

ออกไปเชื่อมตอกับขอมูลภายนอกได 

 6.  หนงัสือทัว่ไปตนทนุการผลิตสูง หนงัสืออิเล็กทรอนกิสตนทนุในการผลิตหนงัสือตํ่า 

ประหยดั 

 7.  หนงัสือทัว่ไปมีขีดจํากัดในการจัดพิมพ หนังสืออิเลก็ทรอนิกสไมมีขีดจํากัดในการจดัพิมพ 

สามารถทําสาํเนาไดงายไมจาํกัด 

 8.  หนงัสือทัว่ไปเปดอานจากเลม  หนงัสืออิเลก็ทรอนกิสตองอานดวยโปรแกรม ผานทาง

หนาจอคอมพวิเตอร 

 9.  หนงัสือทัว่ไปอานไดอยางเดียว หนงัสืออิเล็กทรอนกิสนอกจากอานไดแลวยังสามารถ                

ส่ังพิมพ (print)ได 

 10.  หนงัสือทัว่ไปอานได1 คนตอหนึง่เลม หนังสืออิเลก็ทรอนกิส  1  เลม สามารถอาน            

พรอมกันไดจาํนวนมาก (ออนไลนผานอนิเทอรเน็ต) 

 11.  หนงัสือทัว่ไปพกพาลาํบาก (ตองใชพื้นที่) หนงัสืออิเล็กทรอนกิสพกพาสะดวก                     

ไดคร้ังละจํานวนมากในรูปแบบของไฟลคอมพิวเตอร ใน Handy Drive หรือ CD 

 12.  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสเปนนวัตกรรมที่เปนมิตรกับส่ิงแวดลอม 
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 จากที่กลาวมาสรุปไดวา  ประโยชนของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส มีดังนี้คือ 

 1. ชวยกระตุนการเรียนรูของผูเรียนและสามารถแกปญหาของผูเรียนได 

 2.  สามารถทีจ่ะดาวนโหลไดจากเว็บไซต  สามารถที่จะเปนสื่อประสมและสามารถทีจ่ะ            

มีปฏิสัมพันธได สามารถที่จะอานพรอมกนัไดจํานวนมาก  โดยผานทางเว็บไซต 

 3.  สามารถปรับปรุงเนื้อหาไดอยางรวดเรว็สม่ําเสมอทนัตอการเปลี่ยนแปลง  พกพาได

สะดวก   

 2.4  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 งานวิจัยตางประเทศ 

 โดแมน  (Doman.  2001:  74)  ไดศึกษาเกี่ยวกับ  E- Book  จะมีอุปกรณที่ใชอานขอความ

อิเล็กทรอนกิสหรือหนังสืออิเล็กทรอนกิส  ซึ่งเปนขัน้ตอนหนึง่ในการพฒันาเครื่องมอืทางเทคโนโลยี          

ที่ผลิตขึ้น  ซึ่งเปนสิ่งที่ทาทายเพื่อการใชหนังสือรวมกนัโดยผานการสือ่สารทางอินเตอรเน็ต  โดยเปน

อุปกรณพื้นฐานของไมโครโปรเซสเซอร  โดยในงานวิจัยไดกลาวถงึประวัติของขอความอิเล็กทรอนกิส   

แบบสั้นๆ  และคําแนะนําเกีย่วกับการตลาดของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  ซึง่ความสะดวก  และชัดเจน        

ในการใช  เปนปญหาทีพ่บในการใชหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 

 สทริพฟส  (Striphas.  2002:  348)  ไดสํารวจความเชื่อมโยงของพัฒนาการของหนงัสือ  

เกี่ยวกับโครงสรางอุปกรณทางเทคนิคของหนังสือ  จากหนงัสือในรูปเลมมาสูหนงัสอือิเล็กทรอนกิส       

โดยหนังสือมกีารคมนาคมทางโทรศพัทผานทางอินเตอรเน็ต  ซึง่จากผลการวิจยั  ทาํใหทราบถงึ            

การเชื่อมโยงของพัฒนาการของหนงัสือจากอดีตที่ผานมาจนถึงปจจุบัน 

 กริก  (Grigg. 2005: 90) ไดศึกษาผลของการใชคอมพวิเตอรชวยสอน(CAI) ในทาง                

ทันตกรรม  ในการจัดทาํฟนสําหรับนักศึกษาปริญญาตรี ซึ่งไดทดลองกับนักศกึษากลุมทดลองตัวอยาง

จํานวน 48  คน  โดยไดทําการทดลอง  2  รูปแบบ  คือ  การใช  E – Book  และกรณีการศึกษา               

จากระเบยีนจริง  ผลการวิจยัพบวา  นกัศกึษาสวนมากไดรับความรูและมีการโตตอบกับโปรแกรม

คอมพิวเตอรชวยสอน  ซึง่จะเปนแนวทางในการออกแบบพัฒนาระบบคอมพิวเตอรชวยสอน                 

มาใชสําหรับทางทันตกรรม 

 เฮจ  (Hage.  2006:  97)  ไดศึกษาเกีย่วกบัเทคโนโลย ี  E – Book  ซึ่งจะเปนการแลกเปลี่ยน

ขอมูลขาวสารที่อยูในรูปของเอกสารดิจิตอล  ในการอานหนงัสืออิเล็กทรอนิกสนัน้จะตองใชอุปกรณ
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อิเล็กทรอนกิส  เชน  คอมพวิเตอร  ซึ่งหนงัสืออิเล็กทรอนกิสมีการเติบโตอยางชาๆ  และผูวิจัยไดศึกษา

ความสัมพันธระหวางประสทิธิภาพของระดับการใชงานและอายุ  เพศ  ของผูใช  ซึง่ผลการทดลอง

พบวา  ประสิทธิภาพของระดับการใชงานกับอายุมีความแตกตางกนัทางสถิติ  และประสิทธิภาพ                

ของระดับการใชงานกับเพศไมมีความแตกตางทางสถิติ 

 งานวิจัยในประเทศ 

 สิทธิพร  บุญญานุวัตร  (2540: 23 – 37) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการนําเอาหนังสือ

อิเล็กทรอนกิสมาใชในการฝกอบรม  เร่ืองการใชโปรแกรมออโตแคด  (AutoCAD  R  13c4)  ซึ่งได          

ต้ังประเด็นปญหาไว  2  ประการคือ  ขาดสื่อในการฝกอบรมที่เหมาะสม  และเอกสาร  ตําราสวนใหญ    

จะแปลมาจากตางประเทศไมเหมาะกับผูเรียนระดับเร่ิมตน  ซึง่ผูเรียนควรจะศึกษาจากหนงัสือ                        

ที่ผานการวิเคราะหเนื้อหามาแลว  จึงไดนาํหนังสืออิเลก็ทรอนิกสมาใช  โดยใหขอดีของหนังสือ

อิเล็กทรอนกิส  คือ  ลดการสิน้เปลืองวัสดุและพลังงานในการจัดทาํสื่อ  ชวยใหการใชส่ือมีความสะดวก

ยิ่งขึ้น  และชวยใหการอบรมนอกสถานที่มคีวามคลองตวัขึ้น  เนื่องจากสามารถจัดเกบ็ในแผนซีดีได 

และจะชวยใหผูเรียน   มีการพัฒนาการเรียนรู  เขาใจในเนื้อหาวิชานัน้ๆ  มากขึ้น  และควรจะนาํ

หนงัสืออิเล็กทรอนิกสมาใชในการเรียนการสอน 

 เพ็ญนภา  พัทรชนม  (2544: บทคัดยอ) ไดทําการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส                       

เร่ืองกราฟกเบือ้งตน  โดยทดลองกับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร               

วิทยาเขตปตตาน ี จาํนวน  30  คน  ซึง่ผลการวิจยัพบวา  คะแนนของการทดลองหลังเรียนสงูกวา

คะแนนจากการทดสอบกอนเรียน 

 พิเชษฐ  เพียรเจริญ  (2546:  67)  ไดทําการพัฒนาหนังสอือิเล็กทรอนกิส  เร่ือง  ส่ือการสอน  

โดยไดทดลองกับนักศกึษาสาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี 

จํานวน  55  คน  ผลการวิจัยพบวา  หนังสอือิเล็กทรอนกิส  เร่ือง  ส่ือการสอน  มีประสิทธิภาพ  

82.0/82.5  สูงกวาเกณฑมาตรฐาน  80/80  และผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษาหลงัจากที่เรียน

ดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส  เร่ือง  ส่ือการสอน  สูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 บุษบา  ชูคํา  (2550: บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษาผลของการใชบทเรียนการตูนคณิตศาสตร    

แบบ  E – Book  เร่ืองโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  ทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                   

และความพึงพอใจในวชิาคณิตศาสตร  ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  ผลการวจิัยพบวา  
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของนักเรียนหลงัจากใชบทเรยีนการตูนคณติศาสตร                  

แบบ  E – Book   เร่ือง  โจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  สูงกวาคาเกณฑ  (60%)                       

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01  และความพึงพอใจในวิชาคณิตศาสตร  หลังการใชบทเรยีน

การตูนคณิตศาสตรแบบ  E – Book  สูงกวากอนการใชบทเรียนการตูนคณิตศาสตรแบบ  E – Book  

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01 

 จากงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกสพอจะสรุปไดวา  การพัฒนารูปแบบ              

ของหนงัสือใหมีความทนัสมยั  โดยการนําไปประยุกตใชกับคอมพิวเตอร  ซึ่งนอกจากจะเปนการเพิ่ม

ประสิทธิภาพของหนงัสือใหมีการสื่อสารไดรวดเร็วยิ่งขึน้แลว  เมื่อนํามาใชในการจดักิจกรรมการเรียน

การสอนยงัสามารถทาํใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูขึ้นดวย 

 

3.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  3. 1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 วิลสัน   (Wilson.  1971:  643 – 685)  ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียน            

วิชาคณิตศาสตรวา  หมายถงึ  ความสามารถทางดานสติปญญา  (Cognitive  Domain) ในการเรียน

วิชาคณิตศาสตร  ซึ่งไดจําแนกพฤติกรรมที่พงึประสงคทางดานพทุธพิิสัย ตามกรอบแนวคิดของบลูม  

(Bloom’s  Taxonomy)  ไว  4  ระดับดังนี ้

 1.  ความจาํดานการคิดคํานวณ  (Computation)  พฤตกิรรมในระดับนี้ถือวาเปนพฤติกรรม         

ที่อยูในระดับตํ่าสุด  แบงออกเปน  3  ข้ันตอน  ดังนี ้   

     1.1  ความรูเกีย่วกับขอเท็จจริง  (Knowledge  of  Specific  Facts) เปนความสามารถ               

ที่จะระลึกถึงขอเท็จจริงตางๆ  ทีน่ักเรียนเคยไดรับจากการเรียนการสอนมาแลว  คําถามที่วัด

ความสามารถในระดับนี้จะเกี่ยวกับขอเท็จจริง  ตลอดจนความรูพืน้ฐานซึ่งนักเรยีนไดส่ังสมมา                 

เปนระยะเวลานานแลวดวย 

     1.2  ความรูเกีย่วกับศัพทและนิยาม  (Knowledge  of  Terminology) เปนความสามารถ  

ในการระลึกหรือจําศัพทและนิยามตางๆ  ได  โดยคําถามอาจจะถามโดยตรงหรือโดยออมก็ได                 

แตไมตองอาศัยการคิดคํานวณ 

 



38 
 

     1.3  ความสามารถในการใชกระบวนการคิดคํานวณ  (Ability  to  Carry Out  

Algorithms)  เปนความสามารถในการใชขอเท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการที่ไดเรียนมาแลว           

คิดคํานวนตามลําดับข้ันตอนที่เคยเรียนรูมาแลว  ขอสอบที่วัดความสามารถดานนี้ตองเปนโจทยงายๆ  

คลายคลึงกับตัวอยาง  นักเรียนตองไมพบกับความยุงยากในการตัดสินใจเลือกใชกระบวนการ 

 2.  ความเขาใจ  (Comprehension)  เปนพฤติกรรมที่ใกลเคียงกับพฤติกรรมระดับความรู

ความจาํเกีย่วกับการคิดคํานวณ  แตซับซอนกวา  แบงออกเปน  6  ข้ันตอน  ดังนี ้

      2.1  ความเขาใจเกี่ยวกับมโนมติ  (Knowledge  of  Concepts)  เปนความสามารถ                

ที่ซับซอนกวาความรูความจาํเกี่ยวกับขอเท็จจริง  เพราะมโนมติเปนนามธรรมซึ่งประมวล                       

จากขอเทจ็จริงตางๆ  ตองอาศัยการตัดสินใจในการตีความหรือยกตวัอยางของมโนมตินั้น  โดยใช

คําพูดของตน   หรือเลือกความหมายที่กาํหนดให  ซึง่เขยีนในรูปใหมหรือตัวอยางใหมที่แตกตาง              

ไปจากที่เคยเรยีนในชั้นเรียน  มิฉะนัน้จะเปนการวัดความจํา 

     2.2  ความเขาใจเกี่ยวกับหลกัการ  กฏทางคณิตศาสตร  และสรุปอางองิเปนกรณีทั่วไป   

(Knowledge  of  Principle,  Rules  and  Generalization)  เปนความสามารถในการนําเอาหลักการ  

กฏ  และความเขาใจเกี่ยวกบัมโนมต ิ ไปสัมพันธกับโจทยปญหาจนไดแนวทางในการแกปญหา             

ถาคําถามนั้นเปนคําถามเกี่ยวกับหลักการและกฏที่นกัเรยีนเคยพบเปนครั้งแรก  อาจจัดเปนพฤติกรรม

ในระดับการวเิคราะหก็ได 

     2.3  ความเขาใจในโครงสรางทางคณิตศาสตร (Knowledge  of  Mathematical  

Structure)  คําถามทีว่ัดพฤติกรรมระดับนี้  เปนคาํถามทีว่ัดเกี่ยวกับคุณสมบัติของระบบจํานวน             

และโครงสรางทางพีชคณิต 

     2.4  ความสามารถในการเปลี่ยนรูปแบบปญหา  จากแบบหนึง่ไปอีกแบบหนึง่  (Ability   

to  Transforms  Problem Elements  from  One  Mode  to  Another)  เปนความสามารถในการ      

แปลขอความที่กําหนดใหเปนขอความใหมหรือภาษาใหม  เชน  แปลจากภาษาพูดใหเปนสมการ           

ซึ่งมีความหมายเดิม โดยไมรวมถึงกระบวนการแกปญหา  (Algorithms)  หลังจากแปลแลว  อาจกลาว   

ไดวาเปนพฤตกิรรมที่งายที่สุดของพฤติกรรมระดับความเขาใจ 
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     2.5  ความสามารถในการคดิตามแนวของเหตุผล (Ability  to  Follow  A  line  of   

Reasoning)  เปนความสามารถในการอานและเขาใจขอความทางคณิตศาสตร  ซึง่แตกตางไปจาก

ความสามารถในการอานทั่วๆ  ไป 

     2.6  ความสามารถในการอานและตีความโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  (Ability  to   

Read  and  Interpret  a  Problems)  ขอความที่วัดความสามารถในขั้นนี้อาจดัดแปลงมาจากขอสอบ  

ที่วัดความสามารถในขัน้อื่นๆ  โดยใหนักเรียนอานและตีความโจทยปญหา  ซึง่อาจจะอยูในรูปของ

ขอความ  ตัวเลข  ขอมูลทางดานสถิติ  หรือกราฟ 

 3.  การนาํไปใช  (Application)  เปนความสามารถในการตัดสินใจแกปญหาที่นกัเรยีน 

คุนเคย  เพราะคลายกับปญหาที่นกัเรียนประสบอยูในระหวางเรียน  หรือแบบฝกที่นกัเรียนตองเลอืก

กระบวนการแกปญหา  และดําเนนิการแกปญหาโดยไมยาก  พฤติกรรมในระดับนี ้ แบงออกเปน              

4  ข้ันตอน  ดังนี ้

     3.1  ความสามารถในการแกปญหาที่คลายกับปญหาทีป่ระสบอยูในระหวางเรียน   

(Ability  to  Solve  Routine  Problems)  นักเรียนตองอาศัยความสามารถในระดับความเขาใจ      

และเลือกกระบวนการแกปญหาจนไดคําตอบออกมา 

     3.2   ความสามารถในการเปรียบเทียบ  (Ability to Make Comparisons)                              

เปนความสามารถในการคนหาความสัมพนัธะหวางขอมลู  2  ชุด  เพื่อสรุปการตัดสินใจ                            

ซึ่งในการแกปญหาขั้นนี้อาจจะตองใชวิธกีารคิดคํานวณ  และจําเปนตองอาศัยความรูที่เกี่ยวของ  

รวมทัง้ความสามารถในการคิดอยางมีเหตผุล 

     3.3  ความสามารถในการวเิคราะหขอมูล  (Ability  to  Analyze  Data)                              

เปนความสามารถในการตัดสินใจอยางตอเนื่องในการหาคําตอบจากขอมูลที่กําหนดให  ซึง่อาจตอง

อาศัยการแยกขอมูลที่เกี่ยวของออกจากขอมูลที่ไมเกีย่วของ  พิจารณาวาอะไรคือขอมูลที่ตองการ

เพิ่มเติม   มีปญหาอืน่ใดบางที่อาจเปนตัวอยางในการหาคําตอบของปญหา  ที่กําลงัประสบอยู                       

หรือตองการแยกโจทยปญหาออกพิจารณาเปนสวนๆ  มกีารตัดสินใจหลายครั้งอยางตอเนื่องตั้งแตตน

จนไดคําตอบ  หรือผลลัพธทีต่องการ 
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     3.4  ความสามารถในการมองเหน็แบบลกัษณะโครงสรางที่เหมือนกัน  และการสมมาตร   

(Ability  to  Recognize  Pattern  Isomorphic  and  Symmetries)  เปนความสามารถที่ตองอาศยั

พฤติกรรมอยางตอเนื่อง  ต้ังแตการระลึกถึงขอมูลทีก่ําหนดให  การเปลี่ยนรูปปญหา  การจัดกระทํา     

กับขอมูล  และการระลึกถึงความสัมพันธ  นักเรียนตองสํารวจหาสิ่งทีคุ่นเคยกนัจากขอมูล                      

หรือส่ิงทีก่ําหนดจากโจทยปญหาที่พบ 

 4. การวิเคราะห  (Analysis)  เปนความสามารถในการแกปญหาที่นกัเรยีนไมเคยเหน็             

หรือไมเคยทาํแบบฝกหัดมากอน  ซึ่งสวนใหญเปนโจทยพลิกแพลง  แตก็อยูในขอบเขตของเนื้อหาวิชา

ที่เรียนการแกโจทยปญหาดงักลาว  ตองอาศัยความรูที่ไดเรียนมารวมกบัความคิดสรางสรรค

ผสมผสานกัน  เพื่อแกปญหาพฤตกิรรมในระดับนี้ถือวาเปนพฤติกรรมขั้นสูงสุดของการเรียนการสอน

คณิตศาสตร   ซึ่งตองใชสมรรถภาพสมองระดับสูง  แบงออกเปน  5  ข้ันตอน  ดังนี ้  

     4.1  ความสามารถในการแกโจทยปญหาที่ไมเคยประสบมากอน  (Ability  to  Solve  No  

routine  Problems)  คําถามในขั้นนี้เปนคําถามที่ซับซอนไมมีในแบบฝกหัดหรือตัวอยาง  นกัเรยีน       

ตองอาศัยความคิดสรางสรรคผสมผสานกบัความเขาใจมโนมต ิ นิยาม  ตลอดจนทฤษฎีตางๆ                 

ที่เรียนมาแลวเปนอยางด ี    

     4.2  ความสามารถในการคนหาความสัมพันธ (Ability  to  Discover  Relationships)               

เปนความสามารถในการจัดสวนตางๆ  ที่โจทยกาํหนดใหใหม  แลวสรางความสัมพนัธข้ึนใหม                   

เพื่อใชในการแกปญหาแทนการจาํความสัมพันธเดมิที่เคยพบมาแลว  มาใชกับขอมูลใหมเทานั้น 

     4.3  ความสามารถในการสรางขอพิสูจน  (Ability  to  Construct  Proofs)                             

เปนความสามารถในการสรางภาษา  เพื่อยืนยนัขอความทางคณิตศาสตร  อยางสมเหตุสมผล                 

โดยอาศัยนิยาม  สัจพจน  และทฤษฎีตางๆ  ที่เรียนมาแลวพิสูจนโจทยปญหาที่ไมเคยพบมากอน 

     4.4  ความสามารถในการวพิากวิจารณขอพิสูจน  (Ability  to  Criticize  Proofs)                   

เปนความสามารถที่ควบคูกบัความสามารถในการสรางขอพิสูจน  อาจเปนพฤติกรรมที่มีความซับซอน      

นอยกวาพฤตกิรรมในการสรางขอพิสูจน  พฤติกรรมในขัน้นี้ตองการใหนักเรียนสามารถตรวจสอบ         

ขอพิสูจนวาถกูตองหรือไม  มีตอนใดผิดบาง 
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     4.5  ความสามารถในการสรางสูตรและทดสอบความถกูตอง  (Ability  to  Formulate   

and  Validate  Generalizations)  นักเรยีนตองสามารถสรางสูตรขึ้นมาใหม  โดยใหสัมพนัธ                    

กับ     เร่ืองเดมิ  และตองสมเหตุสมผลดวย  คือ  การจะถามใหหาและพิสูจนประโยคทางคณิตศาสตร

หรืออาจถามใหนกัเรียนสรางกระบวนการคิดคํานวณใหมพรอมทัง้แสดงการใชกระบวนการนัน้ 

 กูด  (Good.  1973: 7)  ไดใหความหมายของคําวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไววา  หมายถงึ  

การเขาถงึความรู  (Knowledge  Atained)  หรือการพัฒนาทักษะในการเรียน  ซึง่อาจจะพิจารณา           

จากคะแนนสอบที่กําหนดให  คะแนนที่ไดจากงานที่ครูมอบหมายใหหรือทั้งสองอยาง 

 อารีย  คงสวัสด์ิ  (2544:  23)  ไดกลาววา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถงึ  ความสําเร็จ  

ความสมหวงัในดานการเรียนรู  รวมทัง้ดานความรูความเขาใจ  ความสามารถและทกัษะ                   

ทางดานวิชาการของแตละบุคคล  ที่ประเมนิไดจากแบบทดสอบหรือการทํางานที่ไดรับมอบหมาย  

และผลของการประเมินผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนนัน้  จะทาํใหแยกกลุมของนักเรียนทีถู่กประเมนิ

ออกเปนระดับตางๆ  เชน   สูง  กลาง  และต่ํา 

 ชนัญชิดา  อมรวรนิตย  (2546: 5) ไดกลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง                  

ความสามารถของนักเรียนดานความรู  ความจํา  และความเขาใจในเนือ้หาที่ใชทดลอง  โดยวัดได           

จากคะแนนทีน่ักเรียนไดจากการทดสอบภายหลงัการเรียน 

 ณยศ  สงวนสนิ  (2547: 38)  ไดกลาววา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  

หมายถงึ  ความสามารถ  หรือความสําเร็จในดานตางๆ  เชน  ความรู ทกัษะในการแกปญหา  

ความสามารถในการนําไปใช  และการวิเคราะหเปนตน  รวมถึงประสทิธิภาพที่ไดจากการเรียนรู       

ซึ่งไดมาจากการสอน  การฝกฝน  หรือประสบการณตางๆ  ซึ่งวัดไดจากตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนที่สรางขึน้ 

 ศิริพร   ศรีปุย.  (2548: 49) ไดกลาววา  ผลสัมฤทธิ์ทางการคณิตศาสตร  หมายถึง  

ความสามารถในการรับรูของนกัเรียนจากการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ซึ่งรวมทั้งดานความรู                     

ความเขาใจ  ความสามารถและทักษะทางดานวิชาการ  ซึ่งประเมินไดจากการทาํแบบทดสอบ                  

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร    
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จากที่กลาวมาสรุปไดวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  หมายถงึ  ความสามารถ

ของผูเรียน ทั้งทางความรูและทักษะตลอดจนความสามารถในการเรียนรู  ซึง่เปนผลมาจากการสอน

โดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม  ซึ่งสามารถจะประเมินไดจากแบบทดสอบ                      

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  ที่นกัเรียนไดทดสอบภายหลงัจากการสอนโดยใชหนังสือเรียน

อิเล็กทรอนกิส  

 3.2  องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 เพรสคอท  (Prescott.  1961:  14 – 16)  ไดศึกษาเกีย่วกบัการเรียนการสอนของนักเรียน       

และสรุปผลการศึกษาวา  องคประกอบทีม่ีอิทธพิลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทัง้ใน                

และนอกหองเรียน  มีดังนี ้

 1.  องคประกอบทางดานรางกาย  ไดแก  อัตราการเจริญเตบิโตของรางกาย  สุขภาพ                 

ทางกาย  ขอบกพรองทางกาย  และบุคลิกภาพ 

 2.  องคประกอบทางความรัก  ไดแก  ความสัมพนัธระหวางบิดากับมารดา  ความสมัพันธ

ระหวางลกูๆ  ดวยกนั  และความสัมพนัธระหวางสมาชกิทัง้หมดในครอบครัว 

 3.  องคประกอบทางดานวัฒนธรรมและสังคม  ไดแก  ขนบธรรมเนียมประเพณี                       

ความเปนอยูของครอบครัว  สภาพแวดลอมทางบาน  การอบรมทางบานและฐานะทางบาน 

 4.  องคประกอบทางความสัมพันธในเพือ่นวัยเดียวกัน  ไดแก  ความสัมพันธของนกัเรียน             

กับเพื่อนวยัเดยีวกนัทัง้ที่บานและที่โรงเรียน 

 5. องคประกอบทางการพัฒนาแหงตน  ไดแก  สติปญญา  ความสนใจ  เจตคติ                       

ของนกัเรียน 

 6.  องคประกอบทางการปรบัตัว  ไดแก  ปญหาการปรับตัว  การแสดงออกทางอารมณ 

 แครรอล  (Carroll.  1963:  723 – 733)  ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับอิทธพิลขององคประกอบ

ตางๆ  ที่มีตอระดับผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน  โดยการนาํเอาครู  นักเรียน  และหลักสูตรมาเปน

องคประกอบ ที่สําคัญโดยเชื่อวาเวลาและคุณภาพของการสอนมีอิทธิพลโดยตรงตอปริมาณความรู     

ที่นกัเรียนจะไดรับ 
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 บลูม  (Bloom.  1976:  52)  ไดกลาวถึงตัวแปรที่มีอิทธพิลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                  

ในโรงเรียนไววาประกอบดวย 

 1. พฤติกรรมดานความรู ความคิด หมายถงึ ความสามารถทัง้หลายของผูเรียน                             

ซึ่งประกอบดวยความถนัด  และพื้นฐานเดิมของผูเรียน 

 2. คุณลักษณะดานจิตพิสัย  หมายถงึ  สภาพการณหรือแรงจูงใจที่จะทาํใหผูเรียน                      

เกิดการเรียนรูใหม  ไดแก  ความสนใจ  เจตคติที่มีตอเนือ้หาวชิาที่เรียนในโรงเรียน  ระบบการเรียน     

ความคิดเหน็เกี่ยวกับตนเอง และลักษณะบุคลิกภาพ 

 3.  คุณภาพการสอน  ไดแก  การไดรับคําแนะนํา  การมีสวนรวมในการเรียนการสอน                

การเสริมแรงจากครู  การแกไขขอผิดพลาด  และรูผลวาตนเองกระทาํไดถูกตองหรือไม 

 ชญานิษฐ   พกุเถื่อน  (2536:  16 – 17)  ไดกลาววาปจจัยที่สัมพนัธกบัผลสัมฤทธิ์            

ทางการเรียน มีองคประกอบมากมายหลายลักษณะ  ดังตอไปนี ้

 1.  ดานลักษณะในการจดัระบบในโรงเรียนจะประกอบดวย  ขนาดของโรงเรียน  อัตราสวน

นักเรียนตอครูอัตราสวนนักเรียนตอหองเรียน และระยะทางจากโรงเรยีนถงึสํานักงานการประถมศกึษา  

อําเภอตอกิ่งอาํเภอ 

 2.  ดานคุณลักษณะของครูจะประกอบดวยอายุ  วุฒิครู  ประสบการณของครู การฝกอบรม

ของครู  จํานวนวนัลาของคร ู จํานวนคาบที่สอนในหนึ่งสัปดาห  ความเอาใจใสตอหนาที ่ ทัศนคติ

เกี่ยวกับนกัเรยีน  ฯลฯ 

 3.  ดานคุณลักษณะของนักเรียน  เชน  เพศ  อายุ  สติปญญา  การเรียนพิเศษ  การไดรับ           

ความชวยเหลอืเกี่ยวกับการเรียน  สมาชิกในครอบครัว  ความเอาใจใสในการเรียน  ทัศนคติเกีย่วกับ         

การเรียนการสอน  การขาดเรียน  การเขารวมกิจกรรมทีท่างโรงเรียนจดัขึ้น  ฯลฯ 

 4.  ดานภูมิหลงัทางเศรษฐกิจ  สังคม  และส่ิงแวดลอมของนักเรียน  ซึ่งประกอบดวยขนาด  

ของครอบครัว  ภาษาทีพู่ดในบาน  ถิน่ที่ต้ังบาน  การมีส่ือทางการศึกษาตางๆ  ระดับการศึกษา                

ของบิดามารดา  ฯลฯ 

 อารีย   คงสวสัด์ิ  (2544:  25)  กลาววา  องคประกอบที่มีอิทธิพลกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

มีองคประกอบมากมายหลายอยาง  ดังตอไปนี้คือ 
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 1. ดานคุณลักษณะการจัดระบบในโรงเรียน  ตัวแปรดานนี้จะประกอบดวยขนาด                       

ของโรงเรียน  อัตราสวนนักเรียนตอครู  อัตราสวนนักเรยีนตอหองซึ่งตัวแปรเหลานีม้ีความสัมพนัธ          

กับผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียน 

 2. ดานคุณลักษณะของครู  ตัวแปรทางดานคุณลักษณะประกอบดวยอายุ  วุฒิครู 

ประสบการณของครู  การฝกอบรมของครู  จํานวนวันลาของครู  จํานวนคาบที่สอนในหนึ่งคาบ                   

ตอสัปดาหของครู    ความเอาใจใสในหนาที่ซึง่ตวัแปรเหลานี้ลวนมีความสัมพนัธกบัผลสัมฤทธิ์ทัง้สิ้น 

 3. ดานคุณลักษณะของนักเรียน  ประกอบดวยตัวแปรที่เกีย่วของกับตัวนักเรียน  เชน  เพศ   

อายุ  สติปญญา  การเรียนพิเศษ  การรับการชวยเหลือเกี่ยวกับการเรยีน สมาชกิในครอบครัว                  

ระดับการศึกษาของบิดามารดา  อาชีพของผูปกครอง  ความพรอมเร่ืองอุปกรณการเรียน                   

ระยะทางไปเรยีน  การมีอาหารกลางวันรับประทาน  ความเอาใจใสในการเรียน  ทศันคติเกี่ยวกบั           

การเรียน  การสอน  ฐานะทางครอบครัว  การขาดเรียน  การเขารวมกจิกรรมที่ทางโรงเรียนจัดขึ้น             

ตัวแปรเหลานีก้็มีความสัมพนัธกับผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 4. ดานภูมิหลงัเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดลอมของนักเรียน  การศึกษาเกี่ยวกับ 

ความสัมพันธระหวางเศรษฐกิจ  สังคมกบัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สวนใหญเปนการศึกษา                       

ในตางประเทศซึ่งประกอบดวย  ขนาดครอบครัว  ภาษาทีพู่ดในบาน  ถิ่นที่ต้ังบาน  การมีส่ือทาง

การศึกษาตางๆ  ระดับการศกึษาของบิดามารดา ฯลฯ  ผลศึกษาคนควาที่ผานมาพบความสัมพนัธ         

กับผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 จากที่กลาวมา  สรุปไดวา  องคประกอบทีม่ีอิทธพิลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีดังนี้คือ 

 1. องคประกอบดานรางกาย  ไดแก  การเจรญิเติบโตของรางกาย   

 2. องคประกอบดานการพัฒนาแหงตน  ไดแก  สติปญญา  ความสนใจ  ความสามารถ

ทั้งหลายของผูเรียนในการเรยีนรู 

 3. ความสนใจหรอืแรงจูงใจที่จะเกิดการเรียนรู 

 4. คุณภาพการจดัการเรียนการสอนของครู 

 5. สภาพแวดลอมรอบตัวของผูเรียน  ไดแก  ครอบครัว  เพือ่น   สภาพเศรษฐกิจและสังคม 
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 3.3  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 งานวิจัยตางประเทศ 

 โซเนส  (Sones.  1944:  238 – 239)  ไดศึกษาเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการอาน

ระหวางหนงัสอืธรรมดาดับหนงัสือการตูน  ในเด็กระดบัเกรด  6 และเกรด 7ผลการทดลองปรากฏวา   

กลุมที่อานหนงัสือการตูนไดคะแนนเฉลีย่สงูกวา  10 – 30  เปอรเซ็นต  และเมื่อสลับใหกลุมที่อาน

หนงัสือธรรมดาอานหนังสือการตูน  กลุมที่อานหนังสือการตูนอานหนังสือธรรมดา  ปรากฏวา              

คะแนนเฉลีย่ในการอานครั้งหลังสงูกวาครัง้แรก 

 ไดแกน  (Deighan.  1971: 3333 – A)  ไดทําการศึกษาความสัมพนัธระหวางเจตคติ           

ตอวิชาคณิตศาสตร  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกับความสัมพันธระหวางเจตคติ                

ทางคณิตศาสตรของครูและนักเรียน  กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนเกรด  3 – 6  จํานวน  1,022  คน                       

ครู  44  คน  ในโรงเรียนประถมศึกษาที่อยูในชนบท  โดยใชแบบวัดเจตคติ  2  ชนิด  คือ  การตอบ            

ใชหรือไมใชของแอทโทแนน  (Attomen)  Semantic  Differential  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร  โดยใช JOWN  Test  of  Basic  Skills  และ  LORGE  Thorndike  of  

Intelligence  วิเคราะหผลโดยการหาคาสมัประสิทธิ์สหสัมพันธและวิเคราะหสมการการถดถอย  

ผลการวิจยัพบวา  เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร กับผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร                            

มีความสมัพนัธกัน  แตเจตคติทางคณิตศาสตรของครูและนักเรยีนไมสัมพันธกนั 

 วิลเลี่ยม  (William. 1981: 1605 – A)  ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบทศันคติผลสัมฤทธิ์         

และความสามารถในการคดิอยางมวีิจารณญาณและระหวางการสอนแบบสืบเสาะหาความรู               

กับการสอนแบบเดิมที่ครูเปนศูนยกลาง  วชิาประวัติศาสตรอเมริกา  กลุมทดลอง  41  คน  สอนดวยวิธ ี 

สืบเสาะหาความรูเดิม  กลุมควบคุม  43  คน  สวนแบบเดิมทําการสอนเปนเวลา  24  สัปดาห  

ผลการวิจยัพบวา  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม 

 สมิธ  (Smith.  1994:  2528 – A)  ไดทําการศึกษาผลจากวิธกีารสอนทีม่ีตอเจตคติ               

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาวทิยาศาสตรของนักเรยีน  กลุมตัวอยางเปนนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษา  

เกรด  7  โดยแบงเปนกลุมทดลอง  3 กลุม  คือ  กลุมแรกไดรับการสอนแบบบรรยาย  กลุมที่สองไดรับ   

การสอนแบบใหลงมือปฏิบัติดวยตนเอง  และกลุมที่สามไดรับการสอนทั้งแบบบรรยายและใหลงมือ

ปฏิบัติดวยตนเอง  เครื่องมือที่ใชเปนวิธกีารทดสอบภาคสนาม  ซึง่เรียกวา  การประเมินผลวิชา
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วิทยาศาสตร   โดยใชวธิีการปฏิบัติกิจกรรมแบบบูรณาการ  ผลการวิจยัพบวา  นกัเรยีนที่ไดรับการสอน

แบบใหลงมือปฏิบัติดวยตนเอง  มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนทัง้สอน            

แบบบรรยาย  และใหลงมือปฎิบัติตวยตนเอง  สูงกวานกัเรียนไดรับการสอนแบบบรรยาย 

 วากส  (Vaughn.  2002:  176)  ไดทําการศึกษาปจจยัทีส่งผลตอความสัมพนัธของจํานวน

นักเรียนที่ลงทะเบียน  กบัความสําเร็จของนักเรียนในการอานเกีย่วกับภาษาและคณติศาสตร               

โดยไดทําการทดลองในโรงเรียนในประเทศเม็กซิโก  ซึง่ไดทดลองกับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 5        

ในป  1997  และนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  -  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5  ในป  1978 – 1981                 

รวมทัง้สิ้น  566  โรงเรียน  ซึง่จะศึกษาคะแนนจากแบบทดสอบทักษะพี้นฐานการอานเกี่ยวกับภาษา

และคณิตศาสตร  ซึ่งผลการวิจัยพบวา  ขนาดของโรงเรยีนไมสงผลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียน                 

แตสถานะทางสังคมและชุมชนเปนปจจับสําคัญที่สุดตอผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 งานวิจัยในประเทศ 

 รุจิรา  โพธิ์สุวรรณ  (2540:  89 – 90)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจ            

ในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรยีนสื่อประสม           

กับการสอนตามคูมือครู  ผลการศึกษาพบวา  คาเฉลีย่ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร           

ของนักเรียนทีไ่ดรับการสอนโดยใชบทเรียนสื่อประสมกบัการสอนตามคูมือครูแตกตางกนั                

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .05  โดยนักเรียนไดรับการสอนโดยใชบทเรียนสื่อประสม                        

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูกวานักเรยีนทีไ่ดรับการสอนตามคูมือครู   

 นุสรา  เอี่ยมนวรัตน  (2542:  บทคัดยอ)  ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    

และเจตคติตอส่ิงแวดลอมของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  โดยใชชุดกิจกรรมสิ่งแวดลอมแบบยัง่ยนื    

กับการสอนโดยครูเปนผูสอน  ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนสิ่งแวดลอมของนักเรียน           

ที่ไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมสิ่งแวดลอมแบบยั่งยนื  กับการสอนโดยครูเปนผูสอนแตกตางกัน     

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

 ปริวัตร  โวหาร  (2543:  53)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ืองฟงกชัน่เอกซ

โพแนนเชียลและฟงกชัน่ลอการิทึม  ทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5  โรงเรียนอัสสัมชัญสําโรง       

จังหวัดสมุทรปราการ  จํานวน  45  คน  ผลการทดลองปรากฏวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียน

หลังเรียนสงูกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
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 สมจิตร  เพชรผา  (2544:  89 – 90)  ไดศึกษาการพฒันาชุดการสอนเพื่อสงเสริม

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาตรแบบฮิวรีสติก  เร่ืองสมการและอสมการเชิงเสน                      

ตัวแปรเดียว   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ปรากฏวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร              

ของนักเรียน   กอนและหลังไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนเพื่อสงเสรมิความสามารถในการแกปญหา

ทางคณิตศาสตรแบบฮิวรีสติก   มีความแตกตางกันอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 สุมาลี  โชติชุม  (2544:  บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาวทิยาศาสตร           

และเชาวอารมณ  ของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่  2  ทีส่อนโดยใชชุดการเรียนวทิยาศาสตร  ที่สงเสริม

เชาวอารมณกบัการสอนตามคูมือครู  ผลการวิจยัพบวา  นกัเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชชุดการเรียน

วิทยาศาสตรที่สงเสริมเชาวอารมณกับการสอนตามคูมอืครู  มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิา

วิทยาศาสตรแตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั  .01 

 มณีชัย   ชูราษี  (2548:  56)  ไดศึกษาผลของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใช 

โปรแกรม  Macromedia  Author ware  6.5  เร่ือง พืน้ทีผิ่วและปริมาตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา              

ปที่ 3  โรงเรียนนวมนิทราชนิูทิศ กรุงเทพมหานคร  จาํนวน  47  คน ผลการทดลองปรากฏวาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร  เร่ือง  พื้นที่ผิวและปริมาตร  ของนักเรียนภายหลงัไดรับการสอนโดย

บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดีย  สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 จากผลของงานวิจยัเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังกลาว  พอจะสรุปไดวา                          

เทคนิคที่นาํมาใชในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนดวยวธิีการที่หลากหลาย  จะสงผลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียน  ดังนัน้  การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่เหมาะสมกับนกัเรียน                           

จะสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่สูงขึ้น 

 

4.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสนใจ 

 4.1  ความหมายของความสนใจ 

 ความสนใจเปนสิ่งที่สําคัญ ที่จะตองทําใหเกิดขึ้นเปนอันดับแรกของกระบวนการเรียนรู             

ในการจัดการเรียนการสอนนัน้  นอกจากจะมีจุดมุงหมายใหนกัเรียนมคีวามสามารถในวิชาที่เรียนแลว    

ยังตองปลกูฝงใหนักเรียนมีความสนใจในการเรียน  หมกมุนในการเรียนและแสวงหาความรูไดเปน

อยางด ี มนีักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของความสนใจไวมากมายดงันี ้
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 จอหน   ดิวอี้  (Dewey.  1959:  66)  กลาววา  ความสนใจคือความรูสึกหรือความสนใจ           

ที่มีตอส่ิงใดสิ่งหนึง่  แนวความคิดใดแนวความคิดหนึง่หรือกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง 

 ธอรนไดคและเอลิซาเบธ  (Thomdike  and  Elizabeth.  1969:  24)  กลาววา  ความสนใจ

คือแนวโนมทีจ่ะแสวงหาและเขารวมในกจิกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง 

 นันแนลลี  (Nunnally.  1970:  415)  ไดสรุปวา   ความสนใจหมายถึง  ความชอบในกิจกรรม  

ใดกิจกรรมหนึง่โดยเฉพาะ 

 กูด  (Good.  1973:  311)  ไดใหความหมายความสนใจไววา  ความสนใจเปนความรูสึก

ชอบของคนเราที่แสดงตอส่ิงใดสิ่งหนึง่  ซึ่งความรูสึกนี้อาจจะมีชั่วขณะหนึง่  หรืออาจจะมีถาวรตอไป  

ก็ได  ข้ึนอยูกบัความอยากรูอยากเหน็ของบุคคลนั้น  โดยมีอิทธพิลจากประสบการณของเขาเอง 

 เพจและมารแชล  (page; & Marshall.  1977:  181)  กลาวถงึความสนใจ  โดยสรุปวา  

หมายถงึ  ความประสงคที่จะเขารวมในกจิกรรมที่เหมาะสมบางอยาง  และนักการศึกษาถือวา                   

ความสนใจของนกัเรียนเปนองคประกอบสําคัญอยางหนึ่งในการพัฒนาหลักสูตร  สําหรับในทาง

จิตวิทยา  เพจกลาวเสริมไวโดยสรุปวาความสนใจเปนอาการที่จิตใจเพงเล็งกับการเลือกกิจกรรมใด

กิจกรรมหนึ่ง  หรืออาการสนกุเพลิดเพลินใจในการทําสิง่ใดสิ่งหนึง่  ซึ่งวัดไดจากแบบวัดความสนใจ 

 ยุพาภรณ  พิมพะสอน  (2532:  51)  ไดกลาววา  ความสนใจ  หมายถึงความรูสึกชอบ               

ของบุคคลตอส่ิงใดสิ่งหนึง่  และความรูสึกนั้นสงผลทาํใหบุคคลเอาใจใส  และแสดงออก                                  

ซึ่งความกระตอืรือรน ที่จะเขารวมในการประกอบกิจกรรมที่เกีย่วกับส่ิงนั้น  เกิดความพรอมที่จะกระทํา

การใหบรรลุถงึจุดมุงหมาย  มองเหน็ความสําคัญของสิ่งนั้นๆ  มีการรับรูและมีการตอบสนอง                    

ตอการรับรูแลวเกิดการยอมรับในคุณคาในที่สุด 

 รวีวรรณ  อังคนุรักษพันธ  (2533: 171)  กลาววา  ความสนใจ  หมายถึง  ศักยภาพภายใน     

ของบุคคลที่รูสึกพอใจ  ตองการ  อยากรู  อยากเหน็  ตอส่ิงหนึ่งสิง่ใด  และพยายามจะกระทาํสิ่งนัน้           

ใหสําเร็จ 

 รุจิรา   โพธิ์สุวรรณ  (2540: 58)  กลาววา  ความสนใจ  หมายถงึ  ความรูสึกพอใจของบุคคล

ตอส่ิงใดสิ่งหนึง่  และความรูสึกชอบนัน้สงผลใหบุคคลพรอมที่จะทํากจิกรรมดวยความเอาใจใส                

ใหบรรลุจุดประสงค 
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 ศรีภรณ   ณะวงศษา   (2542: 45)  กลาววา  ความสนใจ  หมายถงึ  ความรูสึกชอบ                  

ของแตละบุคคลที่มีตอส่ิงหนึ่งสิง่ใด  ซึง่ความรูสึกนัน้จะสงผลตอการแสดงออกในการปฏิบัติกิจกรรม

นั้นๆ  อยางกระตือรือรนและตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมนั้น 

 อภิชาติ  เพชรพลอย  (2543: 36)  กลาววา  ความสนใจหมายถงึ  ความรูสึกชอบของบุคคล

ตอส่ิงใดสิ่งหนึง่  และความรูสึกนัน้สงผลทาํใหบุคคลเอาใจใส  และแสดงออกซึ่งความกระตือรือรน               

ที่จะเขารวมในการประกอบกิจกรรมที่เกี่ยวกับส่ิงนัน้  เกดิความพรอมที่จะกระทาํการใหบรรลุ                     

ถึงจุดมุงหมาย  มองเห็นความสําคัญของสิ่งนัน้ๆ  มีการรับรูและมีการตอบสนองตอการรับรู                       

และเกิดการยอมรับคุณคาในที่สุด  

 สุรชัย  จามรเนีย  (2548: 66)  กลาววา  ความสนใจหมายถงึ  ความรูสึกชอบ  เอาใจใส           

การจดจอ  ในเร่ืองราวตางๆ  ทีเ่กี่ยวของ  และพรอมที่จะเสาะหาหรือรวมกิจกรรมตางๆ  มีความตัง้ใจ     

ทํากจิกรรมนัน้ดวยความเอาใจใส  มกีารรบัรู  และตอบสนองตอการรับรู 

 จากที่กลาวมาสรุปไดวา  ความสนใจ  หมายถงึ  การแสดงออกถึงความรูสึกชอบ  พงึพอใจ             

ในการเรียน มคีวามกระตือรือรนที่จะเขารวมกิจกรรมตางๆ  และความรูสึกนั้นจะสงผลใหมีความพรอม        

ที่จะเรียน  มีความเอาใจใสในการรวมกิจกรรมตางๆ  ซึง่วัดจากแบบวดัความสนใจทางการเรียน         

วิชาคณิตศาสตรที่ไดรับภายหลงัจากสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส 

 4.2  ลักษณะของความสนใจ 

 วินิช  บรรจง  และคนอื่นๆ  (2516:  33)  ไดสรุปลักษณะของความสนใจไวเพื่อเปนขอสังเกต   

ในการพัฒนาความสนใจใหเกิดกับผูเรียนซึ่งเปนองคประกอบใหเกิดความพรอมในการจัดการเรียน 

การสอนดังนี ้

 1. ความสนใจเปนความรูสึกหรอืเจตคติที่เขมขนอยูในวงแคบคือ  คนเราจะตอง                              

มีความสนใจตอส่ิงใดสิ่งหนึง่เปนอยางๆ  ไป 

 2. ความสนใจเปนเรื่องของแตละบุคคล  คนหนึง่อาจจะมคีวามสนใจตอส่ิงหนึ่ง  แตคนอื่น

อาจจะไมสนใจสิ่งนัน้เลยก็ได 

 3. ความสนใจทาํใหเราเอาใจใสตอส่ิงที่ตนสนใจ 

 4. เมื่อเกิดความสนใจตอส่ิงใดแลว  คนยอมมีความมุงหมายอยางใดอยางหนึง่  ตอส่ิงนั้น       

เชน  ตองการอยากรูใหมากขึ้น  ตองการทาํ  เปนตน 
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 5. คนยอมมีความมุงมัน่ที่จะทาํใหสําเร็จตามความมุงหมาย  ถาคนนั้นมีความสนใจ               

ตอส่ิงนัน้ 

 ทว ี ทอแกว  และอบรม  สินภิบาล  (2517:  61)  ไดเพิ่มลักษณะบางอยางนอกเหนือจาก            

วินิช  บรรจงและคนอื่นๆ  ไวดังนี ้

 1.  ความสนใจเปนความรูสึกที่เกิดขึ้นในบคุคล  เนื่องจากถูกชกันาํโดยสิ่งแวดลอมตางๆ  

 2.  ความสนใจแตละบุคคลมีความเขมขนแตกตางกนั 

 3.  ความสนใจที่บุคคลมีตอส่ิงใดสิ่งหนึง่ยอมเปลี่ยนแปลงไดตามสถานการณ 

 4.  บุคคลยอมมีความสนใจตอส่ิงตางๆ  แตกตางกนัไป 

 5.  ความสนใจอาจเปนความรูสึกชั่วขณะหรือตลอดไปก็ได 

 ฉวี  วิชญเนตินัย  และเกษมศรี  เหมวราพรชัย  (2526: 120)  ไดกลาวสรุปลักษณะ                

ของความสนใจดังนี ้ ความสนใจอาจเปนเพียงชั่วครู  หรืออาจเปนความรูสึกอยูในตัวคนเปนเวลานาน

ตลอดไปก็ได  ความสนใจทีม่ีประจําอยูในตัวคนเปนเวลานานๆ  มักเปนเหตุจงูใจใหคนเลือกอาชพี     

ตามที่เขามีความมัน่ใจมีความสนใจ  เพราะฉะนั้นนักจติวิทยาจึงมีวิธทีี่จะตรวจคนและวัดปริมาณ           

ของความสนใจเพื่อแนะแนวทางในการเลอืกอาชีพ 

 เจือจันทร  กัลยา  (2533:  67)  ไดกลาวโดยสรุปวา  ความสนใจเปนเรือ่งของแตละบคุคล 

ทุกคนอาจสนใจในสิ่งตางๆ  แตกตางกันออกไป   ส่ิงที่คนหนึ่งสนใจอาจไมเปนที่สนใจของอีกคนหนึ่ง  

ขณะเดียวกนัระดับความสนใจของแตละคนก็แตกตางกันไป 

 จากที่กลาวมา  สรุปถึงลักษณะของความสนใจที่สําคัญมีดังนี้คือ 

 1. เปนความรูสึกที่เกิดขึ้นในตัวบุคคลซึ่งจะแตกตางกนัออกไป  ข้ึนอยูกบัความสนใจ                   

ในเรื่องใดเรื่องหนึง่ของแตละบุคคล 

 2. ความสนใจของบุคคลยอมเปลี่ยนแปลงได 
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 4.3  องคประกอบที่เกี่ยวของกับความสนใจ 

 โดยทัว่ไปคนเรามีความสนใจในสิ่งตางๆ  ไมเหมือนกัน  ทั้งนี้ข้ึนอยูกับส่ิงแวดลอม  ซึง่มีสวน

เกี่ยวของกับบุคคลนั้นๆ  เชน  การศึกษาอบรม  ฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม  นอกจากสิง่ภายนอก

แลวยังรวมถงึบุคลิกภาพของบุคคล  ไดแก  อายุ  เพศ  ระดับสติปญญา  ความสามารถทางรางกาย  

ความถนัดตามธรรมชาติ  ซึง่เปนองคประกอบที่เกีย่วของกับความสนใจดวย  และบงกช  สัปปพนัธ  

(2529:  48)  ไดรวบรวมองคประกอบที่เกี่ยวของกับความสนใจ  ไวดังนี ้

 1. ความสนใจนัน้เกิดขึ้นจากความพรอม  ความตองการอทิธิพลของสิ่งแวดลอม 

 2. ความสนใจตอส่ิงใดสิ่งหนึ่งเปนเรื่องแตละบุคคล  โดยเฉพาะคนทกุคนจะมีความสนใจ   

ในดานตางๆ  แตกตางกนั 

 3. ความสนใจนัน้มีความสัมพนัธอยางสงูกับสุขภาพของรางกาย  เด็กจะสนใจสิ่งใด               

เปนระยะสั้นหรือยาวยอมข้ึนอยูกับความสมบูรณของรางกาย 

 4. ความสนใจเฉพาะอยางนัน้  อาจเปลีย่นไปตามวัยและเวลาของแตละบุคคล แตแบบแผน 

ของความสนใจคอนขางคงทีท่ําใหการวัดความสนใจชวยทํานายความสนใจอนาคตของตนได 

 5. ความสนใจมคีวามสัมพันธอยางสงูกับสภาพทางจิตใจและเชาวปญญาของบุคคล                     

ผูที่มีระดับของเชาวปญญาต่ําจะสนใจในสิ่งใดสิ่งหนึง่ไมมากอยาง  และไมสลับซับซอนนกัผิดกับผูที่มี

ระดับของเชาวปญญาสูง  มักจะสนใจหลายๆ  อยางในเวลาเดียวกนัและเปนเรื่องที่สลับซับซอนมาก 

 6. ความสนใจมคีวามสัมพันธอยางสงูกับพืน้ฐานทางประสบการณของเด็ก  เด็กจะสนใจ   

เร่ืองใด  เด็กจาํเปนตองมีพืน้ฐานความรูเกี่ยวกับเร่ืองนัน้พอสมควร  ถาเด็กขาดประสบการณเดก็อาจ

ไมสนใจเปนเพียงอยากรูอยากเห็นชัว่ครูเดียวแลวก็เลกิความสนใจไป 

 จากที่กลาวมาสรุปไดวา  องคประกอบที่เกีย่วของกับความสนใจคือ  ความพรอม                     

และความสนใจในเรื่องใดเรื่องหนึ่งของแตละบุคคล  ซึ่งมีความสมัพนัธกับสภาพจิตใจและเชาวปญญา

ของบุคคล  รวมทั้งประสบการณที่ไดรับดวย   
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 4.4  การสรางความสนใจ 

 จากการศึกษาองคประกอบของความสนใจทําใหนกัจิตวิทยาและนักการศึกษา                        

สามารถที่สรรหาวิธีการในการสรางความสนใจใหกับผูเรียนไดดังนี ้

 วินิช  บรรจงและคนอื่นๆ  (2516:  33 – 34)  ไดเสนอแนะวิธีสรางความสนใจไวดังนี้ 

 1.  กอนจะสอนเรื่องใดตองสรางความรูพืน้ฐานในเรื่องนั้นใหแกนกัเรยีนเสยีกอน 

 2.  จัดบทเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถในการเรียนของนกัเรียน 

 3.  จัดกิจกรรมใหนกัเรียนไดทํางานใหสําเร็จเปนชิน้เปนอัน 

 4.  ชี้แจงใหนกัเรียนเหน็ความกาวหนาของตนก็จะเปนแรงจูงใจที่จะทําใหนกัเรียนอยากเรียน

และมีความสนใจในงานนัน้มากขึ้น 

 5.  ในการสอนครูควรชี้ใหนกัเรียนไดเหน็ความนาสนใจของเรื่องที่เรียน 

 6.  จัดสภาพในการเรียนใหเปนทีน่าร่ืนรมย 

 7.  ในการสอนแตละครั้ง  ครูควรจัดหาอุปกรณการสอนที่เหมาะสมมาใช 

 8.  ในการสอนแตละครั้ง  ครูตองมุงสรางเจตคติที่ดีตอวิชานัน้ควบคูไปดวย 

 9.  ควรจัดใหนักเรียนไดมีสวนรวมในกจิกรรมใหมากที่สุด 

 10.  จัดบทเรียนใหมีความหมายตอชีวิตของนักเรียน 

 สุนีย  ธีรดากร  (2525: 160 – 161)  ไดกลาวถงึการสรางความสนใจในบทเรียน                              

วากอนที่จะเริม่ทําการสอน  ครูควรจะหาวธิีสรางความสนใจในบทเรียนดังตอไปนี ้

 1.  ทําความรูจักเด็กแตละคนใหดี  ศึกษาความตองการความสนใจของเขา                                   

เพื่อจะไดนาํสิง่นัน้  มาสรางความสนใจใหแกเด็กไดเหมาะสม 

 2.  กอนสอนเรื่องใดควรสรางความรูพื้นฐานใหเด็กเสียกอน 

 3.  จัดบทเรียนใหเหมาะสมกับความถนัด  ความสามารถของเด็ก  ไมใหยากหรืองาย

จนเกนิไป  เพือ่ไมใหเด็กเกิดความรูสึกทอถอยในบทเรียน 

 4. จัดกิจกรรมใหเด็กไดทํางานสาํเร็จบาง  เพราะความสาํเร็จในการทาํงานจะเปนสิ่งยั่วย ุ           

ใหเด็กเกิดความสนใจในการเรียน 

 5.  ชี้แจงใหเดก็เหน็ความกาวหนาของตนเอง 

 6.  การสอนตองใหเด็กทราบเนื้อหาและจดุมุงหมายของบทเรียน 
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 7. จัดสภาพหองเรียน  กระบวนการเรียนใหเด็กมีความรูสึกสนใจ  สนกุสนานและตืน่ตัว             

ในการเรียนอยูเสมอ 

 8. ในการสอนแตละครั้ง  ครูควรจัดอุปกรณการสอนที่เหมาะสมกับเร่ืองที่จะสอน                        

เพื่อเปนการสรางความสนใจและทําใหเดก็เกิดทัศนคติที่ดีตอการเรียน 

 9.  จัดใหเด็กไดเรียนรูโดยการกระทาํมากที่สุด 

 10.  จัดบทเรียนใหมีความหมายตอชีวิตของเด็ก  เพื่อใหเขาสามารถนํามาใช                           

ใหเปนประโยชนในการดําเนินชวีิตประจาํวนั 

 นอกจากนี้   กมลรัตน   หลาสุวงษ  (2528:  243)  ไดเสนอแนะวิธีสรางความสนใจไวดังนี้ 

 1.  ศึกษาความตองการของผูเรียนสวนใหญ  เพื่อจะไดจัดบทเรียน  สภาพหองเรียน               

และสื่อการเรียนตางๆ  ใหตรงกับความตองการของเขา 

 2.  สํารวจพืน้ฐานทางดานความถนัดของผูเรียน เพื่อจดัสภาพการเรยีนการสอน                          

ใหตรงกับความถนัดนั้นๆ 

 3.  จัดสภาพหองเรียนใหนาสนใจ  มีการตั้งคําถามยัว่ยุและทาทายความสามารถของผูเรียน  

พยายามใหผูเรียนมสีวนรวมในการเรียนการสอนใหมากที่สุด  เชน  การแสดงความคดิเห็น                    

การแกปญหาเฉพาะหนา  ฯลฯ  ตลอดจนการพยายามสรางใหเกิดสิ่งที่ต่ืนตาตืน่ใจ  ส่ิงแปลกๆ  ใหมๆ  

และนําสิง่ทีท่นัสมัยในยุคนัน้มากกลาวถงึดวย 

 4. ใหการเสริมแรง  โดยพยายามใหผูเรียนไดประสพผลสําเร็จในการเรียนรูหรือการทาํงาน

นั้นๆ  บาง  โดยเลือกใหตรงกับความถนัดและความสามารถของเขา  จะทาํใหเขาสนใจสิ่งที่ไดรับ

มอบหมายใหทํา 

 5. ชี้ทางหรือใหทราบความกาวหนาในการทาํงานทกุระยะของผูเรียนทําใหเขามีความสนใจ       

ที่จะทํางานนัน้ๆ  ตอไป 

 กฤษณา  ศักดิศ์รี (2530: 219 – 220)  ไดกลาวถงึการสรางความสนใจในการเรียน                        

วาเปนหนาที่ของครู  ครูควรปฏิบัติดังนี ้

 1.  กอนสอนเรื่องใดครูควรนําเขาสูบทเรียน  ปูพื้นฐานเรื่องทีจ่ะสอนใหมโยงใหสัมพันธ              

กับความรูเดิมของเด็ก 
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 2.  จัดบทเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถในการเรียนของเด็ก  ถายากเกินไป                              

เด็กก็ทอถอย  งายเกนิไปก็เบื่อ  ควรใหยากงายพอเหมาะพอดีที่จะทาทายผูเรียน 

 3.  สงเสริมใหเด็กมีความสําเร็จในกิจกรรมตางๆ  เพราะความสาํเร็จในการงานเปนยาวเิศษ         

ที่จะยัว่ยุใหเดก็สนใจในการเรียน  ครูศึกษาใหรูถงึความสามารถของเด็ก  แลวจัดกจิกรรมใหเด็ก                   

ทําจนสําเร็จตามความสามารถตอจากนัน้เขาจะบงัเกดิความสนใจในงานนั้นเอง 

 4.  ชี้แจงใหเดก็เหน็ความกาวหนาของตน  เพื่อเปนแรงจงูใจใหเด็กอยากเรียน  มีความสนใจ

งานนัน้ 

 5.  ครูควรชี้ใหเด็กเหน็ความนาสนใจของเรื่องที่เรียน  ชี้ใหเหน็ประโยชนของสิ่งที่ควรสนใจ 

 6.  จัดสภาพในการเรียนใหเปนทีน่าร่ืนรมย  อยูในสภาพที่สะดวก  สบาย  มีบรรยากาศที่ดี 

 7.  ครูตองสรางเจตคติที่ดีตอวิชานัน้  เพราะเจตคติที่ดีตอวิชาใดยอมเปนรากฐานที่จะทาํให

เดก็สนใจในวชิานัน้มากขึ้น 

 8.  ใชอุปกรณที่เหมาะสม  ชวยใหเขาใจดี  งาย  รวดเรว็  แตไมควรใชมากหรือนอยเกนิไป 

 9.  ควรจัดใหเด็กมีสวนรวมในบทเรียนใหมาก  ใหมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็นของตนเอง

บาง  เชน  ใหอภิปราย 

 10. จัดบทเรียนใหมีความหมายตอชีวิตของเด็ก  เด็กยอมสนใจบทเรียนที่จะนําไปใชกับชีวิต 

ประจําวันได 

 11.  ใชเทคนิควิธีตางๆ  และจิตวิทยาชวยในการเรียนการสอน  พาไปศกึษานอกสถานที ่ เลา 

ประสบการณนาสนใจที่เกี่ยวกับบเรียน  ครูซักถามไมยาก  งายเกนิไป  ใชแรงเสริม  จัดบทเรียน        

ใหเหมาะสมกบัเหตุการณ  เชน  สอนเรื่องประเพณีลอยกระทงในวันลอยกระทง  เปนตน 

 12.  สรางความรูพื้นฐานกอนเรียนเรื่องนัน้  เพื่อจะไดโยงสัมพันธสูเร่ืองที่จะสอนใหม                  

ถาไมมพีื้นฐานมากอนจะเขาใจยาก  ไมอยากสนใจ 

 13.  จัดบทเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็ก  ถาบทเรียนยากเกนิไปกท็อถอย           

ถางายเกินไปก็เบื่อ  ตองใหมีความยากงายพอดีที่จะทาทายความสามารถของเด็ก 

 14.  มุงสรางเจตคติที่ดีตอวิชานัน้  ควบคูกันไปกับการสอน 

 15.  ใหเรียนโดยการกระทําใหมากที่สุด 
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 16.  ดําเนนิการสอนใหคลอยตามสัญชาตญาณอยากรูอยากเหน็ของเด็ก เพราะ 

สัญชาตญาณชนิดนี้เปนรากฐานของความสนใจเกิดจากการที่มีส่ิงแปลกประหลาด  หรือความแปลก

ประหลาด  เปนเครื่องชวยกระตุน  ฉะนัน้ในการสอนครูกห็าเรื่องแปลกๆ  มาเลา  ยกอุทาหรณแปลกๆ  

นาพิศวงมาบรรยาย  มีอุปกรณการสอนทีแ่ปลกๆ  มาใช  หาคําแปลกๆ  และโจทยแปลกๆ  แตไมยาก

เกินความสามารถของเด็กมาใหเด็กคิดเดก็ตอบ  พยายามสงเสริมใหเด็กกระตือรือรนและอยากรูอยาก

เห็นยิ่งขึน้ไปเปนลําดบั  ครูควรเปดโอกาสใหเด็กไดซักถาม  อภิปรายระหวางกนัและกัน  เขียนภาพ           

เขียนกระดานดํา  ชี้แผนที ่ ถึงเวลาอานหนังสือก็ใหอานเดี่ยวบาง  อานพรอมกนับาง  การเรียนบางวิชา    

ก็ใหเด็กเรียนแบบเลน  (Play  Way)  บาง  จะชวยใหเด็กเกิดความสนใจไดมาก 

 17.  สอนใหสนุก  เชน  พูดจาทาํนองชวนขบขันเปนครั้งคราว  เลาเรื่องสนุก  หาหนงัสือสนุก      

มาใหเดก็อาน  การแสดงออกของครูก็ชวยไดมาก  เชน  การแสดงออกทางเสียง  ทางกริยาทาทาง       

และทางหนาตา  หากรูจักแสดงใหเหมาะสมแลวก็ยอมจะชวยปลกุความสนใจของเด็กไดเปนอยางด ี

 18.  สอนบทเรียนใหหนกัไปทางรูปธรรมมากกวานามธรรม  แสดงตัวอยางสิง่ของ                 

และใหนักเรียนจับตองได  พานักเรียนไปชมสถานที่อันเปนประโยชน  ตัดรูปภาพหรอืขอความสําคัญ

จากหนงัสือปดไว   ใหนกัเรยีนดู  ทาํเปนบรรณนิทัศนสังเขป  และควรเลือกเรื่องราวที่จะเปนประโยชน

แตเด็กโดยแทจริง  หรือเปนเรื่องที่นกัเรียนสามารถเขาถงึประโยชนและคุณคาไดโดยงาย 

 19.  ทําบทเรียนใหเปนที่กระจางแจงไมเคลือบคลุม  ใชถอยคําสํานวนที่เขาใจงาย   

เหมาะสม   กบัความสามารถและวัยของเด็ก  เชื้อเชิญผูเชี่ยวชาญในทางใดมาแสดงปาฐกถา                  

หรือบรรยายใหเด็กรูเขาใจโดยแจมแจง 

 จากที่กลาวมา  สรุปไดวาการสรางความสนใจของเด็กมีดังนี้คือ 

 1.  ทําความรูจักกับเด็กและศึกษาความสนใจของเด็ก  กอนการสอนควรมีการนาํเขาสู

บทเรียน และมีการสรางพืน้ฐานความรูที่จะสอนใหมเพื่อเชื่อมโยงกับความรูเดิมของเด็ก 

 2.  จัดบทเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็ก ไมยากหรือไมงายเกนิไป 

 3.  ครูมีการจดัการเรียนการสอนโดยใชเทคนิควธิีการที่หลากหลาย  จัดสภาพแวดลอม

รอบตัวเด็กใหเหมาะแกการเรียนรู 

 4.  มีการเสริมแรงใหเด็กเกิดความพยายามในการเรียนรู 

 5.  ชี้ใหเด็กเหน็ความกาวหนาของตนเองในการเรียน 



56 
 

 4.5  การวัดความสนใจ 

 การวัดความสนใจใหไดผลถกูตองที่สุดนั้นทําไดยาก  เพราะความสนใจของแตละบุคคล           

จะแตกตางกนัไป  ข้ึนอยูกบัองคประกอบหลายอยาง  ไดแก  อายุ  เพศ  สติปญญา  ส่ิงแวดลอม  

พัฒนาการทางรางกาย  สถานภาพทางเศรษฐกิจและสังคม 

 เคอล็อค  (Kurlock.  1955:  189 – 192)  ไดเสนอวิธีวัดความสนใจซึ่งสอดคลองกับเพาเวลล  

(Powell.  1963:  189 – 192)  ไว  3  วิธีดังนี้ 

 1.  ใชแบบสอบถามความสนใจ (Interest  Inventories) แบบวัดความสนใจประกอบดวย

ขอความชุดหนึ่งสาํหรับใหแตละบุคคลแสดงความรูสึกชอบหรือไมชอบตอขอความตางๆ  เหลานัน้ 

 2.  ใชแบบสอบถามปลายเปด (Open – ended  Questionnaires)  โดยใหแตละบคุคล                    

มีอิสระ   ที่จะตอบคําถามตางๆ  ไดตามความรูสึกที่แทจริงของตน 

 3. ใชการสัมภาษณ  (Interviews) ซึ่งจะชวยใหผูสัมภาษณไดสังเกตเหน็พฤติกรรม                  

ของผูถูกสัมภาษณได 

 สวนเดวิส  (Davis.  1964:  160 – 161)  ไดเสนอแนะเทคนิคในการวัดความสนใจดังนี้ 

 1.  คนหาสิ่งทีแ่ตละบุคคลชอบทําในระยะ  1 – 2  ปที่ผานมา  ถาเขายอมสละเวลาวางที่มีอยู

เพื่อทาํในสิง่ใดสิ่งหนึ่งโดยเฉพาะก็แสดงวาเขาสนใจสิง่นั้น 

 2.  คนหาวาแตละบุคคลมีความรูในเร่ืองนัน้ๆ  มากนอยเพียงใด  ถาเขามีความรูสึก                     

ในเรื่องนัน้มากก็แสดงวาเขาสนใจเรื่องนัน้  ทัง้นี้เพราะคนเรายอมจาํสิ่งที่ตนสนใจไดดีกวาที่ไมสนใจ 

 3.  ใหแตละบุคลแสดงความรูสึกชอบหรือไมชอบตอขอความตางๆ  ที่กําหนดไวให 

 จากที่กลาวมาสรุปไดวา  การวัดความสนใจสามารถทําไดหลายวิธี  ไดแก 

 1.  การใชแบบสอบถามความสนใจ 

 2.  ใชแบบสอบถามปลายเปด 

 3.  ใชการสัมภาษณ 

 4.6  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสนใจ 

 งานวิจัยตางประเทศ 

 แมคเคลแลนด  (Maclelland.  1969:  2339 – A)  ไดศึกษาตัวแปรที่ไมใชทางดาน

สติปญญา   ทีค่าดวาจะมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  พบวา ความสนใจเปนตัวแปรหนึง่                     

ที่มีความสัมพนัธกับผลสัมฤทธิท์างการเรียนอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติ 
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 บล็อค  (Block.  1970:  104 – 106)  ไดศีกษาความสัมพันธระหวางความสนใจในการเรียน  

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวา  ความสนใจและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความสัมพนัธกนั                   

ในทางบวก 

 คีวีส  (Keeves.  1972:  53  ;  citing  Giggs.  1956,   Keeves.  1966,  and  Aiken.  

1970)  ไดทําการวิจยัพบวา 

 1.  ทัศนคติและความสนใจของนักเรียนระดับประถมศึกษาทีม่ีตอวิชาคณิตศาสตร                      

อยูในระดับคอนขางต่าํ  และจะคอยสูงขึ้นไปตามลําดับ  เมื่อเด็กไดเรียนระดับสูงๆ  จนถงึระดับ

มัธยมศึกษา 

 2.  ในระดับมธัยมศกึษา  เดก็ชายจะมทีัศนคติและความสนใจทีม่ีตอวิชาคณิตศาสตร

มากกวาเด็กหญิง 

 3.  ผลของทัศนคติและความสนใจในวิชาคณิตศาสตรมักจะเกิดจากการสอนของคร ู  

มากกวาที่จะมีผลจากทางบานและผูปกครองของเด็ก 

งานวิจัยในประเทศ 

 ภิญโญ  มนูศิลป  (2530: 52)  ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจ             

ในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ที่ไดรับการสอนโดยชุดการสอน                               

แบบศูนยการเรียน  และการสอนตามคูมือการสอนคณิตศาสตรของหนวยศึกษานเิทศก                         

กรมสามัญศึกษา  พบวาความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม

แตกตางกนั  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .05 

 สุรางค  เนยีมฉาย  (2532:  79 – 80)  ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                         

และความสนใจในการเรียนวชิาคณิตศาสตรที่ไดรับการสอนโดยใชหลักการเรียนเพื่อรอบรูตามระดับ

ความสามารถของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1  พบวา  ความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร           

ของนักเรียนทีม่ีระดับความสามารถทางการเรียนแตกตางกนัเมื่อไดรับการสอนโดยใชหลักการเรียน 

เพื่อรอบรู  แตกตางกันอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  แสดงวานักเรียนทีม่ีระดับความสามารถ

ทางการเรียนสูง  ปานกลาง  และต่ํา  เมื่อไดรับการสอนโดยใชหลักการเรียนเพื่อรอบรูทําใหความสนใจ

ในการเรียนวชิาคณิตศาสตรแตกตางกนั  และยังพบอีกวานักเรียนทีม่รีะดับความสามารถทางการเรียน

ตํ่ากับสูง  และนักเรียนทีม่ีระดับความสามารถปานกลางกับสูง  เมื่อไดรับการสอนโดยใชหลักการเรียน
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เพื่อรอบรู  ทําใหความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรแตกตางกัน แตนักเรียนที่มรีะดับ

ความสามารถต่ํากับปานกลาง  เมื่อไดรับการสอนโดยใชหลักการเรียนเพื่อรอบรู  ทาํใหความสนใจ

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรไมแตกตางกนั 

 เจือจันทร  กัลยา  (2533:  95)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร                  

และความสนใจในวิชาคณิตศาสตร  ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่  1  ที่สอนโดยใชบทเรียนสําเรจ็รูป

ประกอบภาพการตูน  พบวา  ความสนใจในวิชาคณิตศาตรของนักเรยีนที่เรียนดวยการใชบทเรียน

สําเร็จรูปประกอบภาพการตูนกับนกัเรียนที่เรียนจากการสอนตามคูมือครู  แตกตางกนัอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 รุจิรา  โพธิ์สุวรรณ  (2540:  บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความสนใจ             

ในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรยีนสื่อประสม                 

กับการสอนตามคูมือครู  พบวา  นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรยีนสื่อประสมกับการสอน             

ตามคูมือครูมีความสนใจในวิชาคณิตศาสตรแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .05 

 ศรีภรณ  ณะวงศษา  (2542:  บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความสนใจ

ในการเรียนวชิาคณิตศาสตร  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3  ที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการ

เรียนแบบ  TEAMS – GAMES – TOURNAMENT แบบ  STUDENT  TEAMS – ACHIEVEMENT  

DIVISION  พบวา  นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ  TGT                             

และแบบ  STAD  มีความสนใจทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตรสูงกวานกัเรียนที่ไดรับการสอน                      

ตามคูมือครูอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .05  สวนนกัเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรม                

การเรียนการสอนแบบ  TGT  แบบ  STAD  มีความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  แตกตางกัน

อยางไมมนีัยสาํคัญทางสถิติ 

 อภิชาติ  เพชรพลอย  (2543: 56)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความสนใจ                   

ในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ที่ไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนมินิคอรส  

การสอนตามคูมือครู  ผลการศึกษาพบวา  ความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนระหวางกลุม

ทดลอง  และกลุมควบคุม  ภายหลงัการทดลองแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ  .01          

นั้นคือ  นกัเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนมนิิคอรสมีความสนใจในการเรียนวชิาคณิตศาสตร

แตกตางกับนกัเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู 
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 สมจิตร  เพชรผกา  (2544: 89 – 90)  ไดศึกษาการพฒันาชุดการสอนเพื่อสงเสริม

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรแบบฮิวรีสติก  เร่ืองสมการและอสมการเชิงเสน                 

ตัวแปรเดียว   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ปรากฏวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร               

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  กอนและหลังไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนเพื่อสงเสรมิ

ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรแบบฮิวรีสติก  มีความแตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญ               

ทางสถิติที่ระดบั  .01     และความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  3  

กอนและหลังรับการสอนโดยใชชุดการสอนเพื่อสงเสริมความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร

แบบฮิวรีสติกมีความแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 สุรชัย  จามรเนียม  (2548: 84 – 85)  ไดศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรบูรณาการ     

เชิงเนื้อหาเรื่องพืน้ที่ผิวและปริมาตร  ที่มตีอความสนใจในวิชาคณิตศาสตร  ของนกัเรียน                           

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3  พบวาความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีนในกลุมตัวอยางกอนและหลัง

การใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรบูรณาการเชิงเนื้อหา  แตกตางกันอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  

และความสนใจ   ในวิชาคณติศาสตรของนักเรียนในกลุมตัวอยางกอนและหลังการใชชุดกิจกรรม

คณิตศาสตรบูรณาการ  เชิงเนื้อหากับคาเกณฑ  (80%)   แตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติ ที่

ระดับ  .01   

 จากการศึกษาคนควางานวิจยัที่เกี่ยวของกบัความสนใจจะเหน็วา  ความสนใจในการเรียน             

มีความสมัพนัธทางบวกกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ดังนั้นในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ผูสอน

จึงจําเปนตองรูจักวิธีการสรางความสนใจใหเกิดขึ้นกับตัวผูเรียน  เพื่อประสิทธิภาพในการเรียนและการ

ทํากจิกรรมตางๆ  ใหบรรลุจุดมุงหมาย 
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บทที่  3 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 

 ในการศึกษาคนควาในครั้งนี ้ ไดดําเนนิการตามขั้นตอนดังนี ้

  1.  การกําหนดประชากร  และกลุมตัวอยาง 

  2.  การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 4.  การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

การกําหนดประชากร  และกลุมตัวอยาง 

 ประชากร 

 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ เปนนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1                                 

ของโรงเรียนคลองบานพราว อําเภอสามโคก  จงัหวัดปทมุธานี  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2552  

จํานวน  2  หองเรียน  มจีํานวนนกัเรียน  61 คน  

 กลุมตัวอยาง 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้  เปนนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1                                

ของโรงเรียนคลองบานพราว อําเภอสามโคก  จงัหวัดปทมุธานี  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2552  

จํานวน  1  หองเรียน ที่ไดมาโดยวธิีการสุมแบบกลุม  (Cluster  Random  Sampling)  จากหองเรียน 

ที่จัดนกัเรียนแบบคละความสามารถ  จาํนวนนักเรียน  30  คน 

 

เนื้อหาและระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา  

 เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควา 

 เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ เปนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเพิ่มเติม             

ชวงชัน้ที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พทุธศกัราช  2544              

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนคลองบานพราว  อําเภอสามโคก  จงัหวดัปทุมธาน ี เร่ือง  พหุนาม 
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 ระยะเวลาทีใ่ชในการศกึษาคนควา 

 ดําเนนิการศึกษาคนควาในภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  จํานวน  9  ชั่วโมง  โดยจะ

ทดลองสัปดาหละ  2  ชั่วโมง 

 1.  ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและวัดความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร         

กอนเรียน               1  ชั่วโมง 

 2.  ทําการสอน         7  ชั่วโมง   

      2.1   พหุนาม         1  ชั่วโมง 

      2.2   การบวกและการลบพหนุาม     2  ชั่วโมง 

       2.3   การคูณพหนุาม      2  ชั่วโมง 

       2.4  การหารพหนุาม         2  ชั่วโมง 

3.  ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและวัดความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร               

หลังเรียน             1  ชั่วโมง 

  

การสรางเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

 เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา 

 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ ประกอบดวย 

 1.  แผนการจดัการเรียนรู   

 2.  หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส     

 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

 4.  แบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

 

การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 

 1.  แผนการจัดการเรยีนรู 

      1.1  ศึกษาหลกัสูตรพรอมทัง้เนื้อหา  และจุดมุงหมายจากหนงัสือแบบเรียน  และคูมือครู

สาระการเรียนรูคณิตศาสตรเพิ่มเติม  ชัน้มธัยมศึกษาปที ่ 1  ของ  สสวท. 
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      1.2  สรางแผนการจัดการเรยีนรูโดยยึดคูมือครูสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเพิ่มเติม        

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ของ  สสวท.  เปนหลักในการสรางทัง้เนื้อหา  กจิกรรม  และวธิีดําเนนิการสอน   

โดยจะสรางแผนการจัดการเรียนรูจํานวน  5  แผน  คือ 

   แผนการจัดการเรียนรูที่  1  พหนุาม 

   แผนการจัดการเรียนรูที่  2  การบวกพหุนาม 

   แผนการจัดการเรียนรูที่  3  การลบพหุนาม   

   แผนการจัดการเรียนรูที่  4  การคูณพหนุามดวยพหนุาม 

   แผนการจัดการเรียนรูที่  5  การหารพหุนามดวยพหนุาม 

  ซึ่งในแตละแผนการจัดการเรยีนรูจะประกอบดวยสวนตางๆ  ดังนี ้

   2.2.1  จุดประสงคการเรียนรู 

   2.2.2  สาระการเรียนรู 

   2.2.3  กิจกรรมการเรียนรู 

   2.2.4  ส่ือการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

   2.2.5  วิธีการวัดผลประเมินผล 

   2.2.6  บันทกึผลหลังสอน 

     1.3  นําแผนการจัดการเรยีนรูที่สรางเสรจ็แลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษา  แลวนําไปให                           

ผูเชี่ยวชาญดานการสอนสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา          

ภาษาที่ใช  และความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน 

     1.4  นําแผนการจัดการเรยีนรูมาปรับปรุงแกไขกอนนาํไปใชกับกลุมตัวอยาง 

 2.  การสรางหนังสือเรยีนอิเล็กทรอนกิส   

      การสรางหนังสือเรียนอิเล็กทรอนกิส โดยมีข้ันตอนการดําเนนิการดังนี ้

     2.1  ศึกษารายละเอียดเกีย่วกับหลักการ  และวิธกีารสรางหนงัสือเรียน จากตําราเอกสาร  

งานวิจยั  และผูเชี่ยวชาญ  เพื่อเปนแนวทางในการจัดเนื้อหา  และสรางหนงัสือเรียนเลมเลก็ 

     2.2  ศึกษาหลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน   พทุธศกัราช  2544 ในเรื่องของเนื้อหาสาระ           

การเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเพิ่มเติม  มาตรฐานการเรียนรู  การจดัการเรียนรู                     

ส่ือการเรียนรู  การวัดผลและประเมินผล โดยเนนเรื่องพหุนาม 
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     2.3  ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา  ของโรงเรียนคลองบานพราว  อําเภอสามโคก                   

จังหวัดปทุมธาน ี ในเร่ืองของเนื้อหาสาระ  มาตรฐานการเรียนรู  มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้                      

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง  การวัดผลและประเมินผล  เพื่อนํามาใชกาํหนดขอบเขตของเนื้อหาบทเรียน     

และกําหนดพฤติกรรมที่ตองการ 

     2.4  แบงเนือ้หาที่จะสอนออกเปนตอนยอยๆ  แลวกําหนดจุดประสงคการเรียนรู                    

เพื่อเปนแนวทางในการจัดโครงสรางกิจกรรมการเรียนรู  ซึง่แบงออกเปน  5  ตอนดังนี ้

   ตอนที่  1  พหนุาม     

   ตอนที่  2  การบวกพหนุาม    

   ตอนที่  3  การลบพหนุาม    

   ตอนที่  4  การคูณพหนุามกบัพหนุาม   

   ตอนที่  5  การหารพหนุามดวยพหนุาม     

     2.5   เขียนรายละเอียดตามโครงสราง  โดยแบงเนื้อหาแตละเลมตามลาํดับจากงาย            

ไปหายาก  กาํหนดเนื้อหาของแตละเลมใหตรงตามจุดประสงคการเรยีนรูทีก่ําหนดไว แลวสรางเปน

หนงัสือเรียน ซึ่งในแตละตอนจะประกอบดวยสวนตางๆ  ดังนี ้

   2.5.1  คําแนะนําในการใชหนังสือเรียน 

   2.5.2  จุดประสงคการเรียนรู 

   2.5.3  กิจกรรมสําหรับใหนกัเรียนปฏิบัติ 

    2.5.3.1  เนื้อหาของบทเรียน 

    2.5.3.2  คําถามทบทวนบทเรียน  เพื่อตรวจสอบความเขาใจ 

2.6  นําหนงัสอืเรียนที่สรางขึ้น  ไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและผูเชี่ยวชาญดานการสอน

คณิตศาสตร  3  ทาน  ตรวจสอบความถกูตองเกี่ยวกับดานรูปแบบ  เนือ้หา  ความถกูตอง   และความ

เหมาะสมเพื่อนํามาปรับปรุงแกไข   

     2.7  นําหนงัสอืเรียนที่แกไขความถกูตองของภาษาที่ใชในเนื้อหาแลว  มาทําเปน              

หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส   โดยใชโปรแกรม  Flip  Album  6  Pro  ในการสรางหนงัสือเรียน

อิเล็กทรอนกิส  โดยมีการใสเสียง  และรูปภาพประกอบ  เพื่อดึงดูดความสนใจ   
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     2.8  นําหนงัสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส ไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ  และผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยี   2  ทาน ตรวจสอบความเหมาะสม เพื่อนําสวนบกพรองไปแกไขปรับปรุง 

     2.9  นําหนงัสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส  แลวไปทดลองกับนกัเรียน  ชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1  

โรงเรียนคลองบานพราว  อําเภอสามโคก  จังหวัดปทุมธาน ี ซึง่ไมใชกลุมตัวอยาง  จาํนวน  10  คน  

เพื่อหาขอบกพรองเกีย่วกับความเหมาะสมของหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  แลวนําขอบกพรองทีพ่บ            

มาปรับปรุงแกไข 

     2.10  นําหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  ที่แกไขแลวไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ            

และผูเชี่ยวชาญ  2  ทาน  ตรวจสอบความเหมาะสมอีกครั้งหนึ่ง 

     2.11  นําหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกสไปใชในการทดลองกับกลุมตัวอยาง  

 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณติศาสตร 

 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหนุาม  เปนแบบทดสอบ

ชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จํานวน  20  ขอ  ซึ่งผูวิจัยดาํเนนิการสรางตามขั้นตอน  ดังตอไปนี้ 

     3.1  ศึกษาหลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศักราช  2544 เร่ืองพหนุาม                          

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

     3.2  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบเลือกตอบ ชนิด  4  ตัวเลอืก

จํานวน  40  ขอ  โดยใหครอบคลุมเนื้อหาสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ืองพหนุาม  ตามหลักสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544   

     3.3  นําแบบทดสอบที่ไดไปใหไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ  และผูเชี่ยวชาญ  3  ทาน   

ตรวจสอบในเรื่องความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  และความเหมาะสมของภาษาที่ใช  ซึ่งคัดเลือกคาดัชนี

ความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคมากกวา  0.5  พบวามแีบบทดสอบจํานวน  38  ขอ      

มีคา  IOC  เทากับ  1  แลวคัดเลือกมาปรับปรุงแกไข 

     3.4  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขแลว  ไปทดลองใชกับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2   

โรงเรียนคลองบานพราว  อําเภอสามโคก  จังหวัดปทุมธาน ี ซึง่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน  70  คน                 

แลวนํามาตรวจใหคะแนนโดยให  1  คะแนนสําหรับขอทีน่ักเรียนตอบถกู  และขอละ  0  คะแนน            

สําหรับขอทีน่กัเรียนตอบผิด  ไมตอบ  หรือตอบเกิน 1  ขอ 
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     3.5  นําแบบทดสอบที่ไดมาวิเคราะหเปนรายขอ  เพื่อหาคาความยากงาย  (p)                

และคาอํานาจจําแนก  (r)  โดยแบบทดสอบจะมีคาความยากงายระหวาง  0.2 – 0.8  และคาอํานาจ

จําแนก  0.2  ข้ึนไป  ซึง่ในการวิเคราะหขอมูลไดคาความยากงายระหวาง  0.46 – 0.69  และคาอํานาจ

จําแนกอยูระหวาง   0.31 – 0.66   โดยคัดเลือกแบบทดสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑไวทั้งหมด  20  ขอ 

     3.6  นําแบบทดสอบที่ไดไปทดสอบกับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่  2                                     

โรงเรียนคลองบานพราว  อําเภอสามโคก  จังหวัดปทุมธาน ี ซ่ึงไมใชกลุมตัวอยาง  และไมใชกลุม

นักเรียนทีท่ดลองใชไปในขอ  3.4  จํานวน  70  คน  เพือ่หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  แลวนาํ

แบบทดสอบทีไ่ดไปทดสอบกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยางดวยสูตร KR-20  (Kuder Richardson)         

ไดคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบเทากบั  0.91 

     3.7  นําแบบทดสอบที่ไดไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 

 4. แบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

      แบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ไดดําเนินการปรับปรุง มาจาก           

แบบวดัความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของ  รุจิรา  โพธิสุ์วรรณ (2540: 351 – 352) ศรีภรณ ณะวงศษา  

(2542: 113 – 116) และสุรชัย  จามรเนียม  (2548: 114 – 115)   ตามลําดับข้ันตอนดังตอไปนี้ 

      4.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการวัดความสนใจทางการเรียน                    

วิชาคณิตศาสตร  เพื่อนํามากําหนดขอบเขตและเนื้อหาของแบบสอบถาม 

     4.2  สรางแบบวัดความสนใจทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตร เร่ืองพหนุาม จํานวน  40  ขอ  

เปนแบบลิเกิตสเกล  (Likert  Scale)  ชนิด  5  ระดับดังนี ้

  กรณีที่  1  ขอความที่มีความหมายทางบวก  (Positive)  มีการกาํหนดคะแนนดังตอไปนี้ 

   เห็นดวยอยางยิ่ง   ให 5  คะแนน 

   เห็นดวย    ให 4  คะแนน   

ไมแนใจ    ให 3  คะแนน   

ไมเห็นดวย   ให 2  คะแนน 

ไมเห็นดวยอยางยิง่  ให 1  คะแนน 
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   กรณีที่  2  ขอความที่มีความหมายทางลบ  (Negative)  มีการกําหนดคะแนนดังตอไปนี้ 

   เห็นดวยอยางยิ่ง   ให 1  คะแนน 

   เห็นดวย    ให 2  คะแนน   

ไมแนใจ    ให 3  คะแนน   

ไมเห็นดวย   ให 4  คะแนน 

ไมเห็นดวยอยางยิง่  ให 5  คะแนน 

     4.3  นําแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรไปใหผูเชี่ยวชาญ  3  ทาน

ตรวจสอบลักษณะของขอความ  ความสอดคลองกับพฤติกรรม  แลวนาํมาปรับปรุง 

     4.4  นําแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ที่ปรับปรุงแลวไปทดลองใช           

กับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง  จาํนวน  70  คน  แลวนํามาวิเคราะหคําถามเปนรายขอ เพื่อหาคา

อํานาจจําแนกของแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  โดยการใชสถติที  (t – test)             

ในการทดสอบ   แลวเลือกเฉพาะที่มีคาอํานาจจําแนกตั้งแต  1.75  ข้ึนไป  ซึง่ในการวิเคราะหขอมูล    

ไดคาอํานาจจาํแนกระหวาง   2.05 – 3.94   จํานวน  20  ขอ และหาคาความเชื่อมัน่ของแบบวัด   

ความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  โดยใชสูตรการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา  (  - Coefficient)  

ของครอนบัค (Cronbach)  ไดคาความเชือ่มั่นเทากับ  0.74 

     4.5  นําแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรไปใชกับกลุมตัวอยาง 

 

แบบแผนทีใ่ชในการศึกษาคนควา 

 การศึกษาในครั้งนี้เปนการพฒันาและทดลอง  โดยใชแบบแผนการทดลองแบบ                           

One – Group  Pretest – Posttest  Design  (ลวน  สายยศ;  และอังคณา  สายยศ.  2538:  249) 

ตาราง  1  แบบแผนการทดลอง One – Group  Pretest – Posttest  Design 
 

กลุม ทดสอบกอน ทดลอง ทดสอบหลงั 
    

E T1 X T2 
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สัญลักษณที่ใชในแบบแผนการทดลอง 

  E แทน กลุมทดลอง 

   T1 แทน การทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนและการวัดความสนใจทางการเรียน 

วิชาคณิตศาสตรกอนทาํการทดลอง (Pre – test) 

  X แทน การใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส 

  T2 แทน การทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนและการวัดความสนใจทางการเรียน 

วิชาคณิตศาสตรหลังทาํการทดลอง  (Post – test) 

 

วิธีดําเนินการศึกษาและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 ผูศึกษาคนควาไดคัดเลือกกลุมตัวอยางของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  โดยใชวิธีการสุม

อยางงาย  มาจํานวน  1  หองเรียน  แลวผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาคนควาตามขั้นตอน  ดังตอไปนี้ 

 1. ทําการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร และทําการวัดความสนใจ 

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของกลุมตัวอยาง  กอนการใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส   เร่ืองพหุนาม  

โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร  เร่ืองพหุนาม   และแบบวัดความสนใจ

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 

 2. ดําเนินการสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม  ตามแผนที่วางไว  โดยใช

เวลาในการสอน  7  ชั่วโมง 

 3. ทําการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร และวัดความสนใจ                   

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของกลุมตัวอยาง  หลังจากใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหนุาม  

โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรเร่ืองพหนุาม  และแบบวัดความสนใจ

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 

 4. ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบและแบบวัดความสนใจทีก่ลุมตัวอยางไดทํา  มาตรวจ        

ใหคะแนนแบบทดสอบโดยให  1  คะแนน  สําหรับขอทีน่ักเรียนตอบถกู  และขอละ  0  คะแนน   

สําหรับขอทีน่กัเรียนตอบผิด  ไมตอบ  หรือตอบเกิน 1  ขอ  และตรวจใหคะแนนแบบวัดความสนใจ

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  โดยใหคะแนนตามแบบของลิเกิตสเกล   (Liker  Scale)   

 5.  นําแบบทดสอบมาวิเคราะหทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
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การจัดกระทําขอมูลและการวิเคราะหขอมูล 

 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 ผูศึกษาคนควานาํผลการทดลองมาวิเคราะหโดยใชสถิติ  ดังตอไปนี ้

 1.  สถิติพืน้ฐาน 

      1.1  คาเฉลี่ย (Mean)โดยคํานวณจากสูตร (ลวน  สายยศ;  และอังคณา  สายยศ.  

2538: 73)   
 

      Xҧ    =     
∑ X

N
 

 

 

  เมื่อ Xത แทน คะแนนเฉลีย่ 

    ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

    N แทน จํานวนนักเรยีนในกลุมตัวอยาง 

     1.2  คาความแปรปรวน  (Variance)  โดยคํานวณจากสูตร                                                  

(ลวน  สายยศ;  และองัคณา  สายยศ. 2538: 77) 

 

      S2    =  
N ∑ X2-ሺ∑ Xሻ2

NቀN - 1ቁ
 

 

 

  เมื่อ  S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนน 

    ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

    X แทน คะแนนแตละตัว 

    N แทน จํานวนนักเรยีนในกลุมตัวอยาง 
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2.  สถิติที่ใชในการหาคณุภาพเครื่องมือ   

     2.1  คาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา  โดยการหาคาดชันีความสอดคลอง                       

(ลวน  สายยศ;   และอังคณา  สายยศ. 2538:  208 – 209 )       
     

                                          

      IOC  =     
∑ R

N
 

 

 

  เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจดุประสงค 

    ∑ R แทน ผลรวมคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 

    N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

     2.2  หาคาความยากงาย (p)  และคาอํานาจจําแนก (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  (ลวน  สายยศ;   และอังคณา  สายยศ. 2538:  209 – 211)   

 

      p  =  R

N
 

 

  เมื่อ p แทน คาความยากของแบบทดสอบแตละขอ 

    R แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบขอนั้นถูก 

    N แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบนั้นทัง้หมด 

 

      r    =     
RU- RL

N

2

 

 

  เมื่อ r แทน คาอํานาจจาํแนกเปนรายขอ 

    Ru แทน จํานวนนักเรยีนที่ตอบถกูในกลุมเกง 

    RL แทน จํานวนนักเรยีนที่ตอบถกูในกลุมออน 

    N แทน จํานวนนักเรยีนในกลุมเกงและกลุมออน 
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      2.4  คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร              

โดยคํานวณจากสูตร  KR – 20  (ลวน  สายยศ;   และองัคณา  สายยศ. 253:  197 – 199)  ดังตอไปนี ้

 

      rtt    =     
n

n-1
ቂ1-

∑ pq

St
2 ቃ 

 

                     

  เมื่อ    rtt แทน ความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

    n แทน จํานวนขอสอบของแบบทดสอบ 

    p แทน สัดสวนของผูที่ทาํขอสอบถกูกับคนทั้งหมด 

    q แทน สัดสวนของผูที่ทาํผิดในขอหนึง่ๆ  คือ  1 - p 

           S୲
ଶ   แทน คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนี ้ 

     2.5  คาอํานาจจําแนกของแบบวัดความสนใจทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตรดวยวิธกีาร

แจกแจงแบบที  (t – distribution)  (ลวน  สายยศ;  และอังคณา  สายยศ. 2538:  215 - 217)  

ดังตอไปนี้ 

               t    =     
XҧH-XҧL

ටSH
2

nH
+

SL
2

nL

 

 

 เมื่อ t  แทน คาอํานาจจาํแนกของแบบทดสอบ 

   XҧH  แทน คะแนนเฉลีย่ของกลุมสูง 

   XҧL  แทน คะแนนเฉลีย่ของกลุมตํ่า 

   SH
2   แทน คะแนนเฉลีย่ความแปรปรวนของกลุมสูง 

   SL
2   แทน คะแนนเฉลีย่ความแปรปรวนของกลุมตํ่า 

   nH  แทน จํานวนของกลุมตัวอยางในกลุมสูง 

   nL  แทน จํานวนของกลุมตัวอยางในกลุมตํ่า 
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       2.6   คาความเชื่อมั่นของแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรโดยวิธ ี       

หาสัมประสทิธิ์แอลฟา  (α – Coefficient)  ของครอนบัค  (Cronbach)  โดยคํานวณจากสูตร        

(ลวน  สายยศ;  และองัคณา  สายยศ. 2538:  200)  ดังตอไปนี้ 

 

n     =    ן      

n-1
ቂ1- ∑ Si

2

St
2 ቃ 

 

 เมื่อ    แทน คาสัมประสิทธิ์ของความเชือ่มั่น 

   n  แทน จํานวนขอของแบบสอบถาม 

   Si
2        แทน คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ 

   St
2  แทน คะแนนความแปรปรวนของแบบสอบถามทั้งฉบับ 

 

 3.  สถิติทีใ่ชทดสอบสมมติฐาน 

     3.1  ใชคาสถติิ  t – test  One  samples เพื่อหาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร  

หลังเรียนสงูกวาเกณฑรอยละ  60  โดยใชสูตร   t – test  One  samples                                                         

(ชูศรี   วงศรัตนะ.  2550:  134)  ไดดังตอไปนี ้

 

      t     =     
Xҧ-µ0

S

√n

     

 

  เมื่อ t   แทน คาที่ใชในการพิจารณา 

    Xҧ แทน คาเฉลี่ยของคะแนนสอบที่นกัเรียนทําได 

    µ0 แทน คาเฉลี่ยทีเ่ปนคาเกณฑที่ต้ังไว 

    S แทน สวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนสอบ 

    n  แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 
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     3.2  ใชคาสถติิ  t – test  for  Dependent  samples เพื่อเปรียบเทียบคะแนน                         

จากแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร   กอนและหลงัเรียนโดยใช                                            

t – test  for  Dependent  samples  (ลวน  สายยศ;  และอังคณา  สายยศ. 2538: 104)   

   

t     =     ∑ D

ඨ
N ∑ D2-ሺ∑ Dሻ2

N-1

   df = N-1 

 

 เมื่อ t  แทน คาที่ใชในการพิจารณา t – test  for  Dependent  samples 

   ∑ D  แทน คาเฉลี่ยทีเ่ปนคาเกณฑของลักษณะที่สนใจทดสอบ 

   ∑ D2 แทน ผลรวมของกาํลังสองของคาเกณฑลักษณะที่สนใจจะ 

      ทดสอบแตละตัว 

   N  แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 
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บทที่  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 ในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและแปลความหมายขอมูล  ผูศึกษาคนควาใชสัญลักษณ             

การวิเคราะหขอมูลดังนี ้  

 N  หมายถงึ จํานวนนักเรยีนในกลุมตัวอยาง 

 ∑ D หมายถงึ    ผลรวมของความแตกตางรายคูระหวางผลคะแนนทดสอบหลัง 

    และกอนการใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส 

 ∑ D2 หมายถงึ ผลรวมของกาํลังสองของความแตกตางรายคูระหวางผลคะแนน 

    ทดสอบหลงัและกอนการใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส 

 Xҧ  หมายถงึ คาเฉลี่ยของคะแนนสอบหลงัการทดลองดวยหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส 

 µ0  หมายถงึ คาเฉลี่ยทีเ่ปนคาเกณฑรอยละ  60  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์

    ทางการเรียน 

 S  หมายถงึ สวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนสอบหลังการทดลอง 

    ดวยหนังสือเรียนอิเล็กทรอนกิส 

 k  หมายถงึ คะแนนเต็ม 

 

การวิเคราะหขอมูล  

 การเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและการแปลผลการวิเคราะหขอมูลในการทดลองมลํีาดับ

ข้ันตอนดังนี ้

 1. ผลการวิเคราะหหาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร  ของนักเรียนหลงัการสอน         

โดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม  สูงกวาเกณฑรอยละ  60 

 2.  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ของนกัเรียน          

กอนและหลังการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหนุาม 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 

 1. ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหนุาม                                      

ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1 โดยนําคะแนนแบบทดสอบหลังการสอนโดยใชหนังสือเรียน

อิเล็กทรอนกิสมาใชวิธกีารทางสถิติ  t – test  One  samples  ไดผลดังแสดงในตาราง  2 
 

ตาราง  2  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ของนักเรียน 

       หลังการสอน  โดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหนุาม  ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1   

       กับเกณฑ  (รอยละ  60) 
 

การทดสอบ N k Xҧ µ0 (60%) S t 

หลังเรียน 30 20 15.10 12 2.19 7.95** 

 

t(.01,29)  =   2.46 

**  มีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 จากตาราง  2  ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรของ

นักเรียนหลงัการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส เร่ืองพหนุาม ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1                   

ผานเกณฑรอยละ  60  อยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั  .01 โดยไดคะแนนเฉลีย่รอยละ  75.50   
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 2.  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหนุาม          

ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1  กอนและหลังการสอนโดยใชหนงัสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส                        

เร่ืองพหุนาม  โดยนาํคะแนนความแตกตางระหวางคะแนนกอนและหลังการสอนโดยใชหนงัสือเรียน

อิเล็กทรอนกิสเปรียบเทยีบกนั  โดยใชวธิีการทางสถิติ  t – test  for  Dependent  samples                 

ไดผลดังแสดงในตาราง  3   

ตาราง  3   ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหุนาม                       

       ของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่  1  กอนและหลงัการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส 

 

การทดสอบ N Xҧ S ෍ D  ෍ D2 t 

กอนเรียน 30 55.33 2.80    

    704 17346 24.09** 

หลังเรียน 30 78.80 5.23    

 

t(.01,29)  =   2.46 

**  มีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 จากตาราง  3  ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา  ความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร                 

ของนักเรียนหลังการสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหุนาม ของนักเรียน                                  

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 สูงกวากอนสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติ         

ที่ระดับ  .01   
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บทที่  5 

สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
 การศึกษาคนควาในครั้งนี้  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความสนใจทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร  ของนกัเรียนกอนและหลังการสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหุนาม                    

ซึ่งสามารถสรปุผลการศึกษาคนควา  ไดดังตอไปนี ้

 

จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 

 1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร ของนักเรยีน                                  

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ภายหลังจากการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส   เร่ืองพหุนามกบัเกณฑ   

 2.  เพื่อเปรียบเทียบความสนใจทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตร  ของนักเรียน  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  กอนและหลังการสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม   

 

สมมติฐานของการศึกษาคนควา 

 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1                        

หลังการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหนุาม สูงกวาเกณฑรอยละ  60 

 2. ความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1                               

หลังจากสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหนุาม  สูงกวากอนการทดลอง 

 

วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 

 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากร  

 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ เปนนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1                                   

ของโรงเรียนคลองบานพราว อําเภอสามโคก  จงัหวัดปทมุธานี  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2552  

จํานวน  2  หองเรียน  มจีํานวนนกัเรียน  61 คน  
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 กลุมตัวอยาง 

  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้  เปนนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1                                

ของโรงเรียนคลองบานพราว อําเภอสามโคก  จงัหวัดปทมุธานี  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2552  

จํานวน  1  หองเรียน ที่ไดมาโดยวธิีการสุมแบบกลุม  (Cluster  Random  Sampling)  จากหองเรียน 

ที่จัดนกัเรียนแบบคละความสามารถ  จาํนวนนักเรียน  30  คน 
 

 2.  เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควาครั้ง 

     2.1  แผนการจัดการเรียนรู   

      2.2  หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส     

     2.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

     2.4  แบบสอบถามวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 

 3.  วิธีการดําเนินการศกึษาคนควา 

  ผูศึกษาคนควาไดคัดเลือกกลุมตัวอยางของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่1  โดยใชวิธกีาร

สุมอยางงาย  มาจํานวน  1  หองเรียน  แลวผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาคนควาตามขัน้ตอน  ดังตอไปนี ้

    3.1  ทําการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร  และทําการวัดความ 

สนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของกลุมตัวอยาง  กอนการใชหนงัสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส                     

เร่ืองพหุนาม  โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร  เร่ืองพหุนาม                

และแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

    3.2  ดําเนนิการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหุนาม  ตามแผนที่วางไว  

โดยใชเวลาในการสอน  7  ชั่วโมง 

     3.3  ทําการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร และวัดความสนใจ             

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของกลุมตัวอยาง  หลังจากใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหนุาม    

โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรเร่ืองพหนุาม  และแบบวัดความสนใจ

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
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      3.4  ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบและแบบวัดความสนใจทีก่ลุมตัวอยางไดทํา                  

มาตรวจใหคะแนนแบบทดสอบโดยให  1  คะแนน  สําหรับขอที่นักเรียนตอบถูก  และขอละ  0  คะแนน   

สําหรับขอทีน่กัเรียนตอบผิด  ไมตอบ  หรือตอบเกิน 1  ขอ  และตรวจใหคะแนนแบบวัดความสนใจ

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  โดยใหคะแนนตามแบบของลิเกิตสเกล   (Liker  Scale) 

      3.5  นําแบบทดสอบมาวิเคราะหทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
 

 4.  การวิเคราะหขอมลู 

     การเสนอผลการวิเคราะหขอมูลในการทดลองมีลําดับข้ันตอนดังนี ้

      4.1  ผลการวิเคราะหหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  ของนักเรียน                    

หลังการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหนุาม  สูงกวาเกณฑรอยละ  60  คาสถิติที่ใช                            

t – test  One  samples 

      4.2  ผลการวิเคราะหเปรียบเทยีบความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ของนักเรียน

กอนและหลังการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหนุาม  คาสถิติที่ใช                                       

t  – test  for  Dependent  samples   
 

สรุปผลการศึกษาคนควา 

 1.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร  ของนกัเรียนหลงัการสอนโดยใชหนงัสอืเรียน

อิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหนุาม  สูงกวาเกณฑรอยละ  60 อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01 

 2.  ความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร   หลงัการสอนโดยใชหนังสือเรียน

อิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหนุาม  สูงกวากอนการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหุนาม  

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01 
 

อภิปรายผล 

 1.  ผลการสอนโดยใชหนงัสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหนุาม  พบวาผลสัมฤทธิ์                  

ทางการเรียนของนักเรียน  ที่เรียนดวยหนงัสือหนังสือเรียนอิเล็กทรอนกิสสูงกวาเกณฑรอยละ  60     

ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของพิเชษฐ   เพียรเจริญ  (2546: 67)  ไดทําการพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  

เร่ืองสื่อการสอน  และสอดคลองกับงานวจิัยของ  บุษบา  ชูคํา  (2550: 71)  ไดศึกษาผลของการใช
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บทเรียนการตูนคณิตศาสตรแบบ  E – Book  เร่ืองโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  และเปนไป

ตามสมมติฐาน ขอที ่ 1  ทั้งนี้อาจจะมีสาเหตุมาจาก 

  1.1  หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหุนาม  ที่ผูศึกษาคนควาไดสรางขึ้นเปนการจัด  

การเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสาํคัญ ซึ่งเปนไปตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ .ศ . 2542              

มาตรา 24  (กระทรวงศกึษาธิการ. 2544: 75 - 79) คือ การจัดเนื้อหา สาระ และกิจกรรมใหสอดคลอง

กับความสนใจ และความถนัดของผูเรียน ฝกทกัษะ กระบวนการคิด การจัดระบบ การฝกปฏิบัติ                    

เกิดการเรียนรูที่ตอเนื่อง จัดการเรียนรูใหสามารถเกิดขึ้นไดทุกสถานที ่โดยใชส่ือที่มีความเหมาะสม 

และหลากหลาย  โดยหนงัสอืเรียนอิเล็กทรอนิกสนี้ไดศึกษารูปแบบการสรางหนงัสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส

ไดประยุกตแนวคิดของเบเกอรและกิลเลอร  (Baker; &  Giller.  1991: 140 - 143)  ซึ่งมีแนวคิด                  

ในการสรางดงันี้คือ  รูปแบบการจัดเก็บและการนาํเสนอเนื้อหา  การออกแบบปฏิสัมพันธระหวาง

หนงัสือกับนักเรียน  เปนโอกาสใหนักเรียนสามารถปฏิสัมพันธกับหนงัสืออิเล็กทรอนกิสในแตละหนา 

เมื่อนักเรยีนไมเขาใจเนื้อหาในหนาใดก็สามารถทีจ่ะยอนกลับมาดูหนา ที่ไมเขาใจได เปนการนาํเสนอ

ดวยมัลติมีเดยี (Multimedia) มีสวนประกอบคือ ตัวอักษร เสียง ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  ซึง่ในสราง

หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิสนี ้ ไดรวบรวมสือ่หลากหลายชนิดตามที่กลาวไวขางตนประกอบเปนสาระ

การเรียนรู เพื่อใหผูเรียนเกดิความตื่นเตนสนใจเรียนรู  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของพิเชษฐ  เพยีรเจริญ 

(2546:  67) ไดทําการพัฒนาหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  เร่ืองสื่อการสอน  โดยไดทดลองกับนักศกึษา 

สาขาเทคโนโลยีการศึกษามหาวิทยาลยัสงขลานครนิทร   วทิยาเขตปตตานี  จํานวน  55  คน 

ผลการวิจยัพบวา หนังสืออิเล็กทรอนกิส  เร่ือง  ส่ือการสอน  มีประสิทธิภาพ  82.0/82.5  สูงกวาเกณฑ

มาตรฐาน  80/80  และผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักศกึษาหลังจากที่เรียนดวยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  

เร่ืองสื่อการสอนสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .01       

  1.2  การเรียนการสอนดวยหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหุนาม  เปนการเปดโอกาส                    

ใหนกัเรียนไดเรียนรูไดดวยตนเอง  โดยทีน่กัเรียนศึกษาจากหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  นกัเรียนมีอิสระ

ในการที่จะเรียน  สามารถทีจ่ะเรียนรูไดดวยตนเอง  เปนการสอนทีมุ่งใหผูเรียนไดเรียนรู  ดวยตนเอง

จากหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  ไดศึกษาคนควาไดตามความแตกตางของแตละบุคคล  จะชวยให

ผูเรียนมีการพฒันาการเรียนรู  เขาใจในเนือ้หาวิชานั้นๆ  มากขึ้น  (สิทธิพร  บุญญานุวัตร.  2540:              

23 – 37)  จะสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงขึน้ดวย  สอดคลองกับงานวิจยั                      

ของบุษบา  ชคํูา (2550: 75)  ไดศึกษาผลของการใชบทเรียนการตูนคณิตศาสตรแบบ   E – Book  

เร่ืองโจทยปญหาสมการเชงิเสนตัวแปรเดียว  พบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร        

ของนักเรียนหลังการใชบทเรยีนการตูนคณติศาสตร  แบบ  E – Book   เร่ืองโจทยปญหาสมการเชิงเสน
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ตัวแปรเดียว  สูงกวาเกณฑ  60%  ที่ต้ังไวโดยคะแนนสอบหลังการทดลองกับคะแนนตามเกณฑ          

ที่กําหนดไว  มีความแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 จากที่กลาวมาขางตน  จงึทาํใหผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร  ของนกัเรียน              

หลังการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหนุาม  สูงกวาเกณฑ  60%  อยางมีนยัสําคัญ

ทางสถิติที่ระดบั  .01 

 2.  ความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร   หลงัการสอนโดยใชหนังสือเรียน 

อิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหนุาม  สูงกวากอนการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหุนาม  

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01  ซึ่งสอดคลองกบัสมมติฐานขอที่  2   ทั้งนี้อาจจะมีสาเหตุ      

มาจาก 

      2.1  การเรยีนดวยหนังสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส  เปนสิง่ที่แปลกใหมสําหรับนักเรียน            

เพราะหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกสที่สรางขึน้มีสีสันที่สวยงาม  มีภาพนิง่  ภาพเคลื่อนไหว                          

และเสียงเพลงบรรเลงประกอบในทุกเรื่องของหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  นักเรียนจงึมีความสนใจ            

ในการเรียนคณิตศาสตร  ดวยเหตุผลดังกลาวจงึทาํใหผูเรียนเกิดความตื่นตาตื่นใจ  ชวยกระตุน           

ความสนใจของนกัเรียน   ซึ่งสอดคลองกับที่ธอรนไดคและเอลิซาเบธ  (Thomdike; & Elizabeth.  

1969:  24)  กลาววา  ความสนใจคือแนวโนมทีจ่ะแสวงหาและเขารวมในกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง           

จึงพบวาความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  หลงัการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  

เร่ืองพหุนาม   สูงกวากอนสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  ซึง่สอดคลองกับงานวิจัยของ           

สุรชัย  จามรเนียม  (2548: 84 – 85)  ไดศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรบูรณาการเชงิเนือ้หา

เร่ืองพืน้ที่ผิวและปริมาตร  ทีม่ีตอความสนใจในวิชาคณิตศาสตร  ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 3  

พบวาความสนใจในวิชาคณิตศาสตร  ของนักเรียนในกลุมตัวอยางกอนและหลังการใชชุดกิจกรรม

คณิตศาสตรบูรณาการเชงิเนือ้หา  แตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ  .01  และความสนใจ

ในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนในกลุมตัวอยางกอนและหลังการใชชดุกิจกรรมคณิตศาสตรบูรณาการ  

เชิงเนื้อหากับคาเกณฑ  (80%)   แตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ  .01   

      2.2  การเรยีนดวยหนังสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส  ไดนําเสนอเนื้อหาอยางเปนลาํดับข้ันตอน 

จากเนื้อหางายๆ  ไปสูเนื้อหาที่มีความยากมากขึน้  ซึ่งผูเรียนสามารถที่จะเลือกเรยีนไดตาม

ความสามารถของตน  ผูที่เรียนไดเร็วก็เรียนไดโดยไมตองรอผูอ่ืน  ผูที่เรียนชาก็เรียนไปตามระดับ           
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ของตน  จะทําใหผูเรียนเรยีนไดตามลําพงั  เกิดการพึง่ตนเอง  มีความเชือ่มั่นศรัทธาในตนเองมากขึน้  

และลดความเบื่อหนายใหกบันักเรียนบางคนที่ตองเรยีนรวมกับคนอ่ืน (ธีระชัย  ปูรณโชติ. 2539: 27) 

 จากที่กลาวมาขางตน  จงึทาํใหความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร   หลังการสอน                   

โดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม  สูงกวากอนการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  

เร่ืองพหุนาม  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01 
 

ขอสังเกตจากการศึกษาคนควา 

 จากผลการทดลองการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหนุาม  ผูศึกษาคนควา

ไดขอสังเกตบางประการซึ่งสรุปไดดังตอไปนี ้

 1.  ในคาบแรกของการสอนใชเวลาคอนขางมากจากการอธิบายวธิีเรียน  เพราะนักเรียน            

ยังไมคุนเคยกบัการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส   ซึง่หลังจากที่ไดอธิบายใหนกัเรียนเขาใจ         

ในคาบแรกของการสอนแลว ในการเรียนคาบตอไปนักเรยีนคุนเคยกับการใชโปรแกรม                              

และวิธีการเรียนเปนอยางดีแลวทาํใหสามารถทํากิจกรรมตางๆ  ทนัตามเวลาที่กาํหนด    

 2.  นักเรียนมคีวามกระตือรือรนในการเรียน  เพราะสามารถที่จะเรียนเนื้อหาไดตาม

ความสามารถของแตละบุคคล  โดยไมตองรอเรียนพรอมเพื่อนๆ  และสามารถที่จะทบทวนบทเรียน           

ไดตามความตองการของตนเอง             

 3.  นักเรียนมคีวามสนุกสนานในการเรียน  เพราะไดอานหนงัสือเรียนที่มีสีสันสวยงาม              

และสามารถทบทวนบทเรียนไดตามความถนัดของตนเอง 

 4.  ลดความเบื่อหนายใหกบันักเรียนบางคนที่ตองเรยีนรวมกับผูอ่ืน  ซึ่งผูเรียนสามารถ                        

ที่จะเรียนไดตามลําพัง  มีความเชื่อมั่นในตนเองมากขึน้ 

 

ขอเสนอแนะ 

1. ขอเสนอแนะจากการศึกษาคนควา 

1.1  ในชวงคาบแรกๆ นักเรียนยังไมคุนเคยกับการเรียนดวยหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  

เปดโปรแกรมไมเปน  และตื่นตาตื่นใจกับการเรียน  ทําใหใชเวลาในคาบแรกๆ  เกินกวาเวลา                      

ที่กําหนด  แตในคาบตอๆ ไป  เมื่อนักเรียนใชโปรแกรมไดคลองก็สามารถทํากิจกรรมตางๆ                      

ทันตามเวลาที่กําหนดให 
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1.2  การเปดลําโพงในขณะเรียน  ทําใหเกิดเสียงรบกวนเพื่อนใกลชิด  ครูจึงควรเตรียม

หูฟงประจําแตละเครื่องไว  เพื่อสําหรับฟงคนเดียวไมทาํใหเพื่อนเสียสมาธิในการเรียน 

    1.3  ในระหวางการสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม                                     

ครูควรใหคําแนะนาํ  คําปรึกษาแกนักเรียน  เมื่อนักเรียนพบปญหาหรือขอของใจจะไดสามารถ

แกไขไดอยางถูกตอง 

      1.4  การสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม  ทําใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงขึ้น  จึงควรสงเสริมใหมีการใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกสมาใชในการสอนมากขึ้น 

      1.5  การสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม  ทําใหนักเรียน                         

มีความกระตือรือรนในการเรียน  ลดความเครียด  จึงทาํใหความสนใจทางการเรียน                                

วิชาคณิตศาสตรเพิ่มสูงขึ้น 

 2.  ขอเสนอแนะสําหรับการศึกษาคนควาครั้งตอไป 

      2.1  ควรนาํสื่อการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มาใชในการเรียนการสอน

คณิตศาสตรในเนื้อหาตางๆ  และในระดับชั้นตางๆ  ใหมากขึ้น 

      2.2  ควรที่จะนําสื่อการสอนคณิตศาสตรในรูปแบบและเนื้อหาตางๆ  มาประยุกต             

สรางในรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหมากขึ้น 

      2.3  ควรมีการศึกษาปจจัยอื่นที่มีอิทธิพลตอประสิทธิภาพของการสอนโดยใชหนังสือ

เรียนอิเล็กทรอนิกส  เชน  ระยะเวลาในการสอน  สภาพแวดลอมของหองปฏิบัติการ  เปนตน 
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ภาคผนวก  ก 

- ผลการประเมนิแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนแบบปรนัย   จาํนวน  40  ขอ                       

เร่ืองพหุนาม ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  โดยผูเชี่ยวชาญกําหนดคะแนนเปน  +1  หรือ  0  หรือ  -1  

- คาความยากงาย (p)  และคาอํานาจจาํแนก (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหนุาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  จํานวน  40  ขอ 

- คาความยากงาย (p)  และคาอํานาจจาํแนก (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์                

             ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1   จํานวน  20  ขอ 

- คา  x   และคา x2 ในการหาความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน   

             วิชาคณิตศาสตรเร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1   

- คา  p,  คา q  และคา  pq  ในการหาคาความเชื่อมัน่ (rtt)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์

            ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1   

- ผลการประเมนิแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร   จาํนวน  40  ขอ                       

             เร่ืองพหนุาม  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1  โดยผูเชี่ยวชาญกาํหนดคะแนนเปน  +1  หรือ  0  หรือ  -1  

- คาอํานาจจาํแนก  (t)  ของแบบวัดความสนใจทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตร                            

            เร่ืองพหนุาม  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1  จํานวน  40   ขอ 

- คาอํานาจจาํแนก  (t)  ของแบบวัดความสนใจทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตร                              

            เร่ืองพหนุาม  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1  จํานวน  20   ขอ 

- คาความแปรปรวนเปนรายขอของแบบวัดความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร   

             เร่ืองพหนุาม  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1   
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ตาราง   4   ผลการประเมนิแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนแบบปรนัย   จาํนวน  40  ขอ                        

       เร่ืองพหุนาม ชัน้มัธยมศกึษาปที่  1  โดยผูเชี่ยวชาญกําหนดคะแนนเปน  +1  หรือ  0  หรือ  -1                      

       ไดผลดังนี ้
 

แบบทดสอบ

ขอที่ 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ผลรวมของ

คะแนน  
ሺ∑ Rሻ 

คา 

IOC=
∑ R

N
 

สรุปผล 
คนที่  1 คนที่  2 คนที่  3 

1 +1 -1 +1 1 0.33 ใชไมได 

2 +1 -1 +1 1 0.33 ใชไมได 

3 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

4 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

5 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

6 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

7 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

8 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

9 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

10 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

11 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

12 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

13 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

14 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

15 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

16 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

17 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

18 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

19 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

20 +1 +1 +1 3 1 ใชได 
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ตาราง  4  (ตอ) 

 

แบบทดสอบ

ขอที่ 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ผลรวมของ

คะแนน  
ሺ∑ Rሻ 

คา 

IOC=
∑ R

N
 

สรุปผล 
คนที่  1 คนที่  2 คนที่  3 

21 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

22 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

23 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

24 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

25 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

26 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

27 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

28 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

29 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

30 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

31 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

32 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

33 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

34 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

35 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

36 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

37 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

38 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

39 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

40 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

 

หมายเหต ุ ขอสอบทุกขอมีคา  IOC   0.5  ข้ึนไป  ซึ่งถอืวาเปนขอสอบที่สอดคลอง 

กับผลการเรียนรูที่คาดหวงัสามารถนําไปใชได 
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ตาราง  5   คาความยากงาย (p)  และคาอํานาจจําแนก (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์

       ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหนุาม  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1  จํานวน  40  ขอ 

 

ขอ คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจาํแนก  (r) 

1 - - 

2 - - 

3 0.69 0.63 

4 0.57 0.51 

5 0.59 0.54 

6 0.59 0.60 

7 0.59 0.49 

8 0.61 0.43 

9 0.69 0.63 

10 0.59 0.49 

11 0.57 0.74 

12 0.74 0.34 

13 0.70 0.43 

14 0.41 0.26 

15 0.51 0.51 

16 0.53 0.43 

17 0.56 0.43 

18 0.46 0.40 

19 0.67 0.54 

20 0.59 0.31 

21 0.54 0.51 

22 0.69 0.57 

23 0.70 0.60 

24 0.53 0.43 

25 0.40 0.34 
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ตาราง  5  (ตอ) 

 

ขอ คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจาํแนก  (r) 

26 0.40 0.46 

27 0.53 0.66 

28 0.47 0.54 

29 0.54 0.34 

30 0.61 0.43 

31 0.59 0.31 

32 0.51 0.51 

33 0.63 0.63 

34 0.57 0.63 

35 0.49 0.51 

36 0.56 0.49 

37 0.54 0.63 

38 0.64 0.60 

39 0.60 0.69 

40 0.60 0.74 

 

หมายเหต ุ    คาความยากงาย (p)  ต้ังแต  0.20  ถึง  0.80                                                          

         คาอาํนาจจําแนก  (r)  ต้ังแต  0.20  ข้ึนไป 

 เมื่อหาคาความยากงาย  (p)  และคาอํานาจจําแนก  (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร  เร่ืองพหนุาม  ชัน้มัธยมศกึษาปที่  1  ดังกลาวมาแลว                               

จึงนาํคาความยากงาย  (p)  และคาอํานาจจําแนก  (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร  มาพิจารณาคาความสอดคลองระหวางขอสอบกบัผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ

ทั้ง  3  ทาน  เพื่อคัดเลือกขอสอบไว  20  ขอ  ไวเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรในการศึกษาคนควาตอไป 
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ตาราง  6   คาความยากงาย (p)  และคาอํานาจจําแนก (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์                

       ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหนุาม  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1   จํานวน  20  ขอ 

 

ขอ คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจาํแนก  (r) 

1 0.69 0.63 

2 0.57 0.51 

3 0.59 0.54 

4 0.59 0.49 

5 0.69 0.63 

6 0.59 0.49 

7 0.51 0.51 

8 0.53 0.43 

9 0.46 0.40 

10 0.67 0.54 

11 0.54 0.51 

12 0.53 0.66 

13 0.47 0.54 

14 0.61 0.43 

15 0.59 0.31 
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ตาราง  6  (ตอ) 

 

ขอ คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจาํแนก  (r) 

16 0.51 0.51 

17 0.57 0.63 

18 0.56 0.49 

19 0.54 0.63 

20 0.64 0.60 

 

หมายเหต ุ  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ที่คัดเลือกไว                      

จํานวน  20  ขอ  จากขอสอบจํานวน  40  ขอ  โดยจากการพิจารณา                                

คาความยากงาย  (p)  ต้ังแต  0.46 – 0.69  คาอํานาจจาํแนก (r) ต้ังแต  0.31 – 0.66   

ตัวอยาง   การคํานวณ  คาความยากงาย  (p)  และคาอํานาจจาํแนก (r)  ของแบบทดสอบ                      

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร   ขอที่  1   

 หาคาความยากงาย  (P)  จากสูตร 

p     = 
R

N
 

   

 = 
48

70
 

   

 = 0.69 

   

P แทน คาความยากของแบบทดสอบแตละขอ 

 R แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบขอนั้นถูก 

 N แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบนั้นทัง้หมด 
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หาคาอาํนาจจาํแนก  (r)  จากสูตร 

r    = RU-RL
N
2

 

   

 = 35-13
70
2

 

   

 = 22

35
 

   

 = 0.63 

 

r แทน คาอํานาจจาํแนกเปนรายขอ 

 Ru แทน จํานวนนักเรยีนที่ตอบถกูในกลุมเกง 

 RL แทน จํานวนนักเรยีนที่ตอบถกูในกลุมออน 

 N แทน จํานวนนักเรยีนในกลุมเกงและกลุมออน 
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ตาราง  7  คา  x   และคา x2 ในการหาความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

       วิชาคณิตศาสตรเร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1   
 

คนที ่
คะแนน 

(x) 

คะแนน 

(x2) 
คนที ่

คะแนน 

(x) 

คะแนน 

(x2) 
คนที ่

คะแนน 

(x) 

คะแนน 

(x2) 

1 20 400 25 15 225 49 5 25 

2 20 400 26 14 196 50 4 16 

3 20 400 27 15 225 51 6 36 

4 19 361 28 12 144 52 4 16 

5 19 361 29 13 169 53 5 25 

6 20 400 30 14 196 54 6 36 

7 18 324 31 10 100 55 6 36 

8 17 289 32 12 144 56 4 16 

9 20 400 33 13 169 57 3 9 

10 17 289 34 13 169 58 5 25 

11 17 289 35 11 121 59 5 25 

12 18 324 36 12 144 60 4 16 

13 18 324 37 11 121 61 5 25 

14 18 324 38 9 81 62 3 9 

15 19 361 39 11 121 63 5 25 

16 18 324 40 9 81 64 3 9 

17 17 289 41 9 81 65 4 16 

18 18 324 42 9 81 66 4 16 

19 17 289 43 8 64 67 5 25 

20 17 289 44 7 49 68 2 4 

21 17 289 45 6 36 69 4 16 

22 16 256 46 7 49 70 17 289 

23 17 289 47 7 49 

24 17 289 48 8 64 

รวม 798 11478 
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คาความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหุนาม 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1   

S2     = 
N ∑ X2-ሺ∑ Xሻ2

NሺN-1ሻ  

   

 = (70 ×11478) - (798)2

70×69
 

   

 = 
803460 - 636804

4830
 

   

 = 34.50 
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ตาราง 8  คา  p,  คา q  และคา  pq  ในการหาคาความเชื่อมัน่ (rtt)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์

       ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองพหนุาม  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1   

 

ขอ p q pq 

1 0.69 0.31 0.21 

2 0.57 0.43 0.24 

3 0.59 0.41 0.24 

4 0.59 0.41 0.24 

5 0.69 0.31 0.21 

6 0.57 0.43 0.24 

7 0.50 0.50 0.25 

8 0.53 0.47 0.24 

9 0.46 0.54 0.24 

10 0.67 0.33 0.22 

11 0.54 0.46 0.24 

12 0.53 0.47 0.24 

13 0.47 0.53 0.24 

14 0.61 0.39 0.23 

15 0.57 0.43 0.24 

16 0.51 0.49 0.24 

17 0.57 0.43 0.24 

18 0.56 0.44 0.24 

19 0.54 0.46 0.24 

20 0.64 0.36 0.22 

4.82 
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คาความเชื่อมัน่ (rtt)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  

เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1   

   

rtt    = 
n

n-1
ቈ1-

∑ pq

St
2 ቉ 

   

 = 
20

19
ቂ1-

4.82

34.50
ቃ 

   

 = (1.0526)(0.8603) 

   

 = 0.91 
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ตาราง  9   ผลการประเมนิแบบวัดความสนใจทางการเรยีนวชิาคณิตศาสตร   จาํนวน  40  ขอ                       

       เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  โดยผูเชี่ยวชาญกําหนดคะแนนเปน  +1  หรือ  0  หรือ  -1  

       ไดผลดังนี ้

 

แบบวัด

ความสนใจ

ขอที่ 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ผลรวมของ

คะแนน  

ሺ∑ Rሻ 

คา 

IOC=
∑ R

N
 

สรุปผล 
คนที่  1 คนที่  2 คนที่  3 

1 +1 +1 +1 3 1 ใชไมได 

2 +1 +1 +1 3 1 ใชไมได 

3 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

4 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

5 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

6 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

7 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

8 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

9 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

10 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

11 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

12 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

13 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

14 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

15 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

16 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

17 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

18 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

19 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

20 +1 +1 +1 3 1 ใชได 
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ตาราง  9  (ตอ) 

 

แบบวัด

ความสนใจ

ขอที่ 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ผลรวมของ

คะแนน  

ሺ∑ Rሻ 

คา 

IOC=
∑ R

N
 

สรุปผล 
คนที่  1 คนที่  2 คนที่  3 

21 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

22 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

23 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

24 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

25 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

26 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

27 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

28 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

29 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

30 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

31 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

32 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

33 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

34 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

35 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

36 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

37 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

38 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

39 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

40 +1 +1 +1 3 1 ใชได 

 

หมายเหต ุ ขอสอบทุกขอมีคา  IOC   0.5  ข้ึนไป  ซึ่งถอืวาเปนขอสอบที่สอดคลองกับ                 

ผลการเรียนรูที่คาดหวังสามารถนาํไปใชได 



109 
 

ตาราง 10    คาอํานาจจําแนก  (t)  ของแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร                            

       เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  จํานวน  40   ขอ 

 

ขอ t 

1 4.34 

2 3.60 

3 2.86 

4 2.32 

5 2.32 

6 3.30 

7 3.76 

8 3.66 

9 2.58 

10 3.67 

11 3.05 

12 2.93 

13 3.31 

14 2.81 

15 1.27 

16 2.69 

17 1.47 

18 1.58 

19 2.55 

20 2.05 

21 1.48 

22 3.57 

23 3.94 

24 3.34 

25 3.61 
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ตาราง  10  (ตอ) 

 

ขอ t 

26 3.85 

27 2.28 

28 3.13 

29 1.12 

30 3.05 

31 2.26 

32 3.68 

33 2.31 

34 2.67 

35 2.51 

36 1.30 

37 2.54 

38 1.91 

39 2.51 

40 3.64 

 

หมายเหต ุ  คา  t  มากกวาหรือเทากับ  1.75  จะนํามาใชได 

เมื่อหาคาอํานาจจําแนก  (t)  ของแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร                  

เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ดังกลาวมาแลว จงึนาํคาอํานาจจําแนก  (t)  ของแบบวัดความ

สนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร มาพิจารณาคาความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญทั้ง  3  ทาน  เพื่อคัดเลือกไว  20  ขอ  เปนแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรในการศึกษาคนควาตอไป 
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ตาราง 11  คาอํานาจจําแนก  (t)  ของแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร                              

       เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  จํานวน  20   ขอ 

 

ขอ t 

1 2.86 

2 2.32 

3 3.30 

4 3.76 

5 3.66 

6 3.05 

7 3.31 

8 2.81 

9 2.69 

10 2.05 

11 3.94 

12 3.34 

13 3.85 

14 2.26 

15 3.68 

16 2.31 

17 2.51 

18 2.54 

19 2.51 

20 3.64 

 

หมายเหต ุ  แบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ที่คัดเลือกไว    จาํนวน  20  ขอ  

จากขอสอบจาํนวน  40  ขอ  โดยจากการพิจารณาคาอาํนาจจําแนก (t)                         

ต้ังแต  2.05 – 3.94 
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ตัวอยาง   การคํานวณ  คาอํานาจจาํแนก (t)  ของแบบวัดความสนใจทางการเรยีนคณิตศาสตร                    

ขอที่  1   

   

t     = 
XҧH-XҧL

ටSH
2

nH
+

SL
2

nL

 

   

 = 

4-2.83

ට1.41
18 +

1.56
18

 

   

 = 
1.17

√0.078+0.087
 

   

 = 
1.17

0.41
 

   

 = 2.86 

 

เมื่อ t แทน คาอํานาจจาํแนกของแบบทดสอบ 

 XҧH  แทน คะแนนเฉลีย่ของกลุมสูง 

 XҧL แทน คะแนนเฉลีย่ของกลุมตํ่า 

 SH
2   แทน คะแนนเฉลีย่ความแปรปรวนของกลุมสูง 

 SL
2 แทน คะแนนเฉลีย่ความแปรปรวนของกลุมตํ่า 

 nH แทน จํานวนของกลุมตัวอยางในกลุมสูง 

 nL แทน จํานวนของกลุมตัวอยางในกลุมตํ่า 
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ตาราง 12  คาความแปรปรวนเปนรายขอของแบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร   

       เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1   

 

ขอ Xi Xi
2 Si

2 

1 227 843 1.55 

2 221 831 1.93 

3 212 742 1.45 

4 267 1153 1.95 

5 253 1027 1.63 

6 272 1142 1.23 

7 268 1132 1.54 

8 261 1035 0.90 

9 269 1115 1.18 

10 239 921 1.52 

11 246 922 0.83 

12 241 941 1.61 

13 212 694 0.75 

14 220 744 0.76 

15 223 779 0.99 

16 257 1091 2.14 

17 207 753 2.04 

18 246 952 1.27 

19 206 692 1.24 

20 238 946 1.98 

 รวม 4785 18455 28.50 

 

 

 



114 
 

คาความเชื่อมัน่ของแบบวัดความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร   เร่ืองพหนุาม                  

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1   

 

 St
2    = 

N ∑ X2-ሺ∑ Xሻ2

NቀN-1ቁ
  

   

 = ሺ70×333809ሻ- (4785)2

70×69
 

   

 = 97.39 

 

 = ן
n

n-1
ቈ1-

∑ Si
2

St
2 ቉ 

   

 = 
20

19
ቂ1-

28.50

97.39
ቃ 

   

 = 1.05 ×0.71 

   

 = 0.74 
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ภาคผนวก  ข 

- คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หลงัการสอนโดยใชหนังสือเรียน                   

             อิเล็กทรอนิกสของกลุมตัวอยาง  เร่ืองพหุนาม   ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1  จํานวน  30  คน                                

            (คะแนนเต็ม  20  คะแนน) 

- คะแนนความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร   หลังการสอนโดยใชหนงัสือเรียน                   

            อิเลก็ทรอนิกสของกลุมตัวอยาง  เร่ืองพหุนาม   ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1   
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ตาราง  13  คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  หลงัการสอนโดยใชหนงัสือเรียน                   

       อิเล็กทรอนิกสของกลุมตัวอยาง  เร่ืองพหนุาม   ชัน้มัธยมศึกษาปที่  1  จํานวน  30  คน                                

       (คะแนนเต็ม  20  คะแนน) 

 

คนที ่
คะแนน 

(x) 

คะแนน 

(x2) 
คนที ่

คะแนน 

(x) 

คะแนน 

(x2) 

1 17 289 16 17 289 

2 11 121 17 14 196 

3 13 169 18 13 169 

4 18 324 19 13 169 

5 16 256 20 13 169 

6 17 289 21 19 361 

7 17 289 22 14 196 

8 14 196 23 14 196 

9 15 225 24 14 196 

10 17 289 25 16 256 

11 17 289 26 16 256 

12 14 196 27 16 256 

13 10 100 28 15 225 

14 13 169 29 18 324 

15 18 324 30 14 196 

รวม 453 6979 
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 คะแนนเฉลีย่ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลงัการสอนโดยใชหนังสือเรียน

อิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหนุาม  ชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1 

Xҧ = 
∑ X

N
 

 

 = 
453

30
 

 

 = 15.10 
 

คาความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน  หลังการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส              

เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

s = ඨN ∑ x2 -ሺ∑ xሻ2

N(N-1)
 

 

 = ඨሺ30×6979ሻ-ሺ453ሻ2

30×29
 

 

 = ට
209370-205209

870
 

 

 = 2.19 
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การวิเคราะหขอมูลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หลงัการสอนโดยใชหนงัสือเรียน

อิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหนุาม ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1  สถิติที่ใชทดสอบสมมติฐานขอที่  1                           

คือ  แบบ  t – test  One  samples 

t = 
Xҧ- µ0

S

√n

 

   

  = 

15.10-12
2.19

√30

 

 

 = 
3.10

0.39
 

 

 = 7.95 

(เปดตารางจะไดคาวิกฤตของ  t  จากตารางแจกแจงแบบ  t  ที่นยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01  

เมื่อ  dt  =  30 – 1  =  29  และจากการเทียบจะไดคา  t =  2.46) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

df  = n - 1 
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ตาราง 14  คะแนนความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร   หลงัการสอนโดยใชหนังสือเรียน                   

       อิเล็กทรอนิกสของกลุมตัวอยาง  เร่ืองพหนุาม   ชัน้มัธยมศึกษาปที่  1   

 

คนที ่
pretest  

100  คะแนน 

posttest 

100  คะแนน 
D D2 

1 56 77 21 441 

2 56 76 20 400 

3 56 81 25 625 

4 57 83 26 676 

5 56 85 29 841 

6 57 79 22 484 

7 56 83 27 729 

8 51 75 24 576 

9 52 84 32 1024 

10 52 83 31 961 

11 60 79 19 361 

12 60 81 21 441 

13 60 78 18 324 

14 55 88 33 1089 

15 55 86 31 961 

16 56 86 30 900 

17 52 66 14 196 

18 58 75 17 289 

19 54 77 23 529 

20 59 77 18 324 

21 57 79 22 484 

22 56 82 26 676 

23 51 75 24 576 

24 52 84 32 1024 
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ตาราง  14  (ตอ) 

 

คนที ่
pretest  

100  คะแนน 

posttest 

100  คะแนน 
D D2 

25 52 70 18 324 

26 57 72 15 225 

27 51 69 18 324 

28 53 76 23 529 

29 55 78 23 529 

30 58 80 22 484 

1660 2364 704 17346 

 

จากการวิเคราะหขอมูลความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  หลงัการสอนโดยใช            

หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  สถิติที่ใชทดสอบสมมติฐานขอ  2           

คือ  คาสถิติ   t – test  for  Dependent  samples  

t = 
∑ D

ටN ∑ D2- ሺ∑ Dሻ2

N-1

 

   

 = 

704

ටሺ30×17346ሻ-ሺ704ሻ2

30-1

 

   

 = 
704

√853.931
 

 
   

 = 
704

29.220
 

   

 = 24.09 

(เปดตารางจะไดคาวิกฤตของ  t  จากตารางแจกแจงแบบ  t  ที่นยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01  

เมื่อ  dt  =  30 – 1  =  29  และจากการเทียบจะไดคา  t =  2.46) 
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ภาคผนวก  ค 

- แผนการจัดการเรียนรู  ของการสอนโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหุนาม                    

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

- หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองพหุนาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

- แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน  เร่ืองพหนุาม  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

- แบบทดสอบวดัความสนใจทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  1 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   ชวงชัน้ที ่ 3      ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

เร่ือง  พหนุาม        จํานวน  1  ชั่วโมง 
 

 
1. จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู  นักเรียนสามารถ 

1. นักเรียนสามารถบอกความหมายของพหนุามได 
2. นักเรียนสามารถบอกดีกรีของพหุนามได 
3. นักเรียนสามารถเขียนพหนุามในรูปผลสําเร็จได 
ดานทักษะ / กระบวนการ  นักเรียนสามารถ 

1. แกปญหาได 
2. ใหเหตุผลได 
3. เชื่อมโยงคณิตศาสตรได 

     ดานคุณลกัษณะ 

1. มีความรับผิดชอบ 

2. มีระเบียบวนิัย 

3. มีความกระตือรือรนในการเรียนรู 
2. สาระการเรียนรู 

พหนุาม (Polynomial) คือนิพจนที่สามารถเขียนในรูปเอกนาม  หรือสามารถเขยีน            

ในรูปการบวกของเอกนามตัง้แตสองเอกนามขึ้นไป 

ตัวอยางเชน   

3y2  เปนเอกนามและพหนุามดวย 

 5a + 4x2y เปนพหนุามที่เกิดจากการบวกของเอกนาม      5a กับ 4x2y  

5u2 + (-2u)   เปนพหนุามที่เกิดจากการบวกของเอกนาม  5u2 กับ -2u   

 เพื่อความสะดวกจะเรยีกแตละเอกนามทีบ่วกกนัของพหุนามวา  “พจน” (term) ใน

กรณีที่พหุนามมีเอกนามทีค่ลายกนัจะเรยีกวา  “พจนทีค่ลายกนั” 
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พหนุามในรูปผลสําเร็จ คือพหนุามที่ไมมพีจนคลายกนั อยูในพหนุามนั้นเลย 

ในกรณีทีพ่หนุามมีบางพจนเปนพจนที่คลายกัน  สามารถรวมพจนที่คลายกนัเขาดวยกัน               

เพื่อทาํใหเปนพหนุามในรูปที่ไมมีพจนคลายกนัเลย  เรียกพหนุามที่ไมมีพจนคลายกันเลยวา  “พหุนาม

ในรูปผลสําเรจ็” 

ตัวอยางเชน   

 8c2 + 2c เปนพหนุามในรูปผลสําเร็จของพหนุาม 5c2 + 4c + 3c2 – 2c   

ดีกรีของพหนุาม คือดีกรีสูงสุดของพจนในพหุนามในรูปผลสําเร็จ 

ตัวอยางเชน 

   

  1. 2d3e2f  +  32d2e2 + 7abc3 – 43ef3  

                                                                    

 ดีกรีของแตละพจน          6                4             5          4 

   ดีกรีของพหนุามนี้คือ  6 

2.        ดีกรีของพหุนาม  6a4 + 5b3 – 2c คือ  4 

3. กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

ขั้นนํา ( 5 นาท)ี 

1. ครูนําเขาสูบทเรียนโดยใหนกัเรียนชวยกันยกตัวอยางเอกนามใหเพื่อนและครูฟง 
 ขั้นปฏิบัติ ( 35 นาท)ี 

1. ครูชี้แจงรายละเอียดเกีย่วกับการใชหนงัสือเรียนอิเลก็ทรอนกิส  เร่ือง พหนุามใหนักเรียนฟง 

2. ครูใหนักเรยีนศึกษาเรื่องพหนุามโดยใหนกัเรียนศกึษาจากหนงัสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส                   

เร่ือง  พหนุาม  โดยใหนกัเรียนศึกษาเปนรายบุคคลโดยมีครูคอยชวยเหลือ และแนะนําอยางใกลชดิ   

3. นักเรียนทาํแบบฝกหัดทายกิจกรรม 
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ขั้นสรุป  (15 นาที) 

1.  นักเรียนและครูรวมกันสรุปสาระสําคญัที่ไดศึกษาจากหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส                    

เร่ืองพหุนาม 

ขั้นการประเมินผล  ( 5  นาที ) 

1. ตรวจการสังเกตพฤติกรรมระหวางเรียนของนกัเรียน 

2. ตรวจจากการทําแบบฝกหัดทายกิจกรรม 

4. สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

สื่อการเรียนรู 
1. หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส เร่ืองพหนุาม 

2. หนงัสือเรียนคณิตศาสตร  สาระการเรียนรูเพิ่มเติมคณิตศาสตร  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1 

3. แบบประเมินคุณลักษณะ 

4. แบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 

5. ใบงานเรื่องพหุนาม 

     แหลงการเรียนรู 

1. หองสมุด 

2. หองคอมพวิเตอร 

3. หองปฏิบัติการคณิตศาสตร 

 

5. การวัดผลและประเมินผล 

 

ส่ิงที่จะวัด วิธีการวัด เครื่องมือที่ใชวัด เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ตรวจแบบฝกหัด ใบงาน 
นักเรียนสวนใหญทาํ

ไดถูกตอง ผานเกณฑ 

การประเมนิ 80% 
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ส่ิงที่จะวัด วิธีการวัด เครื่องมือที่ใชวัด 
เกณฑการประเมิน 

ดานทักษะ/

กระบวนการ 

ตรวจแบบฝกหัด ใบงาน 
นักเรียนสวนใหญทาํ

ไดถูกตอง ผานเกณฑ

การประเมนิ 80% 

ดานคุณลักษณะ สังเกตพฤติกรรมของ

นักเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
นักเรียนสวนใหญ         

มีคุณลักษณะอันพงึ

ประสงคอยูในระดับดี

ข้ึนไป 

 

6.  บันทึกผลหลงัการสอน 

ผลการสอน  นักเรียนตื่นตาตื่นใจกับหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  และเปดโปรแกรมไมถูกทําให

ตองเสียเวลาในการทําแบบฝกหัดคอนขางนาน  ทําแบบฝกหัดไมทนัเวลาที่กาํหนด  เมื่อนักเรียนทํา

แบบฝกหัดมีบางคนทีท่ําไมได  ครูไดอธิบายเพิ่มเติมใหนกัเรียนฟงอกีครั้งหนึ่ง  โดยครูอธิบายให

นักเรียนดูจากหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิสกโดยอธบิายใหนักเรียนฟงอยางละเอยีด  โดยอธิบายคนที่ทาํ

ไมได  และดูแลความเรียบรอยของการเรียนโดยใชหนงัสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส   

ปญหา/อุปสรรค    นักเรยีนบางคนเปดโปรแกรมไมเปน   

ขอเสนอแนะ/แนวทางแกไข  ครูไดอธิบายการเปดโปรแกรมใหนกัเรียนเขาใจอีกครัง้หนึ่ง  
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 ใบงาน 
จงเขียนพหุนามในแตละขอตอไปนี้ใหเปนพหนุามในรูปผลสําเร็จและบอกดีกรีของแตละพหุ

นาม 

1. 3x2 + 4x5 – 2x5 – 5x2 

วิธีทาํ  ……………………………… = ……………………….………… 

      = ………………………………… 

ดังนัน้  พหุนามในรูปผลสําเร็จคือ  ...............................................   

ดีกรีของพหนุามคือ ........................... 

2. 6x3 – 3x + 3 + 2x4 – 2x2 + 2x 

วิธีทาํ  ……………………………… = ……………………….…………. 

      = ………………………………… 

ดังนัน้  พหุนามในรูปผลสําเร็จคือ  ...............................................   

ดีกรีของพหนุามคือ ................................. 

3. 6s6 – 2s4 + 5s6 – 5s4 

วิธีทาํ  ……………………………… = ……………………….………… 

      = ………………………………… 

ดังนัน้  พหุนามในรูปผลสําเร็จคือ  ...............................................   

ดีกรีของพหนุามคือ .............................. 
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แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

เร่ือง................................ วชิาคณิตศาสตร  ชวงชั้นที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  วันที.่................. เดอืน....................พ.ศ. 2553 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 
การแกปญหา การใหเหตุผล การเชื่อมโยง รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
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เกณฑการใหคะแนน 

1. การแกปญหา  หมายถึง  ความสามารถในการใชยทุธวธิดํีาเนนิการแกปญหา  และอธิบายถึง

เหตุผลในการใชวิธีดังกลาว 

 

คะแนน ความสามารถในการแกปญหา 

3 ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสาํเร็จ  ถูกตอง  และอธิบายถงึเหตุผลในการใชวิธีไดชัดเจน 

2 ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสาํเร็จ  ถูกตองบางสวน  และอธิบายถึงเหตุผลในการใชวิธีได

บางสวน 

1 ไมมียุทธวิธหีรือวิธีดําเนินการแกปญหา 

 

2. การใหเหตุผล  หมายถึง  การอางอิง  การเสนอแนวความคิดประกอบการตัดสินใจ 

 

คะแนน ความสามารถในการใหเหตผุล 

3 มีการอางอิง  เสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล 

2 มีการอางอิงถกูตองบางสวน  เสนอแนวความคิดประกอบการตัดสินใจ 

1 ไมมีการอางองิ  เสนอแนวคดิ  หรือความคิดประกอบการตัดสินใจ 

3. การเชื่อมโยง  หมายถงึ  การนําความรู  หลกัการและวธิีการทางคณิตศาสตรในการเชือ่มโยง
กับสาระคณิตศาสตร  /สาระอื่น /ในชวีิตประจําวนั 

คะแนน ความสามารถในการเชื่อมโยง 

3 นําความรู  หลกัการและวธิีทางคณิตศาสตรในการเชื่อมโยงภายในสาระ/ สาระอื่น /              

ในชีวิตประจาํวัน เพื่อชวยในการแกปญหา หรือประยุกตใชไดอยางสอดคลอง  เหมาะสม 

2 มีการอางอิงถกูตองบางสวน เสนอแนวคิดประกอบการตดัสินใจ 

1 ไมมีการอางองิ เสนอแนวคิด หรือความคิดประกอบการตัดสินใจ 

 
การแปลผล 
คะแนน  0 – 3    หมายถงึ   ควรปรับปรุง 

คะแนน 4 – 5  คะแนน   หมายถงึ   ปานกลาง 

คะแนน  6 – 7  คะแนน   หมายถงึ   ดี 

คะแนน  8 – 9   คะแนน   หมายถงึ   ดีมาก 
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แบบสังเกตพฤติกรรมดานคุณลักษณะ 

เร่ือง................................ วชิาคณิตศาสตร  ชวงชั้นที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  วันที.่................. เดอืน....................พ.ศ. 2553 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 
ความรับผิดชอบ 

ความมีระเบียบ

วินัย 
ความกระตือรือรน รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
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เกณฑการใหคะแนน 

1. ความรับผิดชอบ  หมายถึง  นักเรียนสงงานตรงตามเวลานัดหมาย  และถูกตอง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนสงงานตามเวลาทีน่ดัหมาย  และถูกตอง 

2 นักเรียนไมสงงานตามเวลาที่นัดหมาย  แตทํางานไดถูกตองบางขอ 

1 นักเรียนไมสงงานตรงตามเวลาที่นัดหมาย  และทําไมถกูตอง 

2. ความมีระเบียบวินยั  หมายถึง  นกัเรียนมผีลงานที่สะอาดเรียบรอย  และปฏิบัติตนอยูใน

ขอตกลงที่กาํหนดไวรวมกนัทุกครั้ง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนมีผลงานที่สะอาดเรยีบรอย  และปฏิบัติตนอยูในขอตกลงที่กาํหนดรวมกนั 

2 นักเรียนมีผลงานที่ไมสะอาดเรียบรอย  และปฏิบัติตนในขอตกลงที่กาํหนดรวมกันบางครั้ง 

1 นักเรียนมีผลงานที่ไมสะอาดเรียบรอย  และไมปฏิบัติตนอยูในขอตกลงที่กําหนดไวรวมกัน 

3. ความกระตือรือรน  หมายถงึ นักเรียนตัง้ใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนตั้งใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 

2 นักเรียนตั้งใจเรียนเปนบางครั้ง  คุย  เลน  งวงเปนบางครั้ง 

1 นักเรียนไมต้ังใจเรียน  คุย  เลน  งวง 

 
การแปลผล 
คะแนน  0 – 3    หมายถงึ   ควรปรับปรุง 

คะแนน 4 – 5  คะแนน   หมายถงึ   ปานกลาง 

คะแนน  6 – 7  คะแนน   หมายถงึ   ดี 

คะแนน  8 – 9   คะแนน   หมายถงึ   ดีมาก 

 

 



131 
 

แผนการจัดการเรียนรูที่  2 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   ชวงชัน้ที ่ 3      ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

เร่ือง  การบวกพหนุาม       จํานวน  1  ชั่วโมง 
 

 
1. จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู  นักเรียนสามารถ 

1. หาผลบวกของพหุนามได 
ดานทักษะ / กระบวนการ  นักเรียนสามารถ 

1. แกปญหาได 
2. ใหเหตุผลได 
3. เชื่อมโยงคณิตศาสตรได 
ดานคุณลักษณะ 

1. มีความรับผิดชอบ 

2. มีระเบียบวนิัย 

3. มีความกระตือรือรนในการเรียนรู 
 
2. สาระการเรียนรู 

การบวกพหุนาม เปนการนาํพหุนามตั้งแต 2 พหุนามขึน้ไปมาบวกกนั  โดยการนาํเอกนาม                    

ที่คลายกันมาบวกกนั เพื่อทาํใหเปนพหนุามในรูปผลสําเร็จ 

การหาผลบวกของพหนุาม ทาํไดโดยนําพหนุามมาเขียนในรูปการบวก  และใหบวกพจน                         

ที่คลายกันเขาดวยกนั  

 หลักการการบวกพหนุาม  มี  2  วิธีคือ 

วิธีที ่ 1  การบวกตามแนวนอน  มีข้ันตอนดังนี ้

• เขียนพหนุามที่กําหนดใหทัง้หมดที่ตองการบวกกนัในบรรทัดเดียวกนั 

• ใหรวมพจนทีค่ลายกนัตามแนวนอน 

• เขียนผลลัพธที่ไดใหอยูในรูปพหนุามผลสาํเร็จ 
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ตัวอยางที ่1  จงหาผลบวกของ  4x2 -2x + 3 กับ x2 -5x + 4 

วิธีทาํ 

(4x2 -2x + 3) + (x2 -5x + 4)  =  (4x2 + x2) + (-2x -5x) + (3+4) 

    =  5x2 - 7x + 7 

ตอบ   5x2 - 7x + 7 

วิธีที ่ 2  การบวกตามแนวตัง้  มีข้ันตอนดังนี ้

• เขียนพหนุามที่กําหนดใหโดยใหพจนที่คลายกนัอยูตรงกนั 

• ใหรวมพจนทีค่ลายกนัตามแนวตั้ง 

• เขียนผลลัพธที่ไดใหอยูในรูปพหนุามผลสาํเร็จ 

ตัวอยางที ่2  จงหาผลบวกของ  4x2 -2x + 3 กับ x2 -5x + 4 

วิธีทาํ 

4x2 - 2x + 3   

       x2 -  5x + 4 

5x2 - 7x + 7 

ตอบ   5x2 - 7x + 7 

จากตัวอยางที ่ 1  และ  2  จะพบวา  ในการหาผลบวกของพหุนามไมวาจะใชการบวกตาม

แนวนอน  หรือการบวกตามแนวตั้งผลบวกที่ได    จะเทากันสามารถเลือกวิธีในการหาผลบวกวิธีใดก็ได 

 
3.   กิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นนํา ( 5 นาท)ี 

1. ครูนําเขาสูบทเรียนโดยครูยกตัวอยางโจทยการหาผลบวกของเอกนามแลวใหนกัเรียน                      

ชวยกนัหาผลบวก 

 

 

+ 
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ขั้นปฏบัิติ ( 35 นาท)ี 

1. ครูชี้แจงรายละเอียดเกีย่วกับการใชหนงัสือเรียนอิเลก็ทรอนกิส  เร่ือง การบวกพหุนาม                  

ใหนักเรียนฟง 

2. ครูใหนักเรยีนศึกษาเรื่องการบวกพหุนาม โดยใหนักเรียนศึกษาจากหนังสือเรียน

อิเล็กทรอนกิส  เร่ืองการบวกพหนุาม  โดยใหนักเรียนศึกษาเปนรายบุคคลโดยมีครูคอยชวยเหลือ          

และแนะนาํอยางใกลชิด   

3. นักเรียนทาํแบบฝกหดัทายกิจกรรม 

ขั้นสรุป  (15 นาที) 

1.  นักเรียนและครูรวมกันสรุปสาระสําคญัที่ไดศึกษาจากหนงัสือเรียนแบบอิเล็กทรอนิกส                    

เร่ืองการบวกพหนุาม 

ขั้นการประเมินผล  ( 5  นาที ) 

1. ตรวจการสังเกตพฤติกรรมระหวางเรียนของนกัเรียน 

2. ตรวจจากการทําแบบฝกหัดทายกิจกรรม 

4.  สื่อการเรยีนรู/แหลงการเรียนรู 

สื่อการเรียนรู 
1. หนงัสือเรียนแบบ E – Book  เร่ืองการบวกพหนุาม 

2. หนงัสือเรียนคณิตศาสตร  สาระการเรียนรูเพิ่มเติมคณิตศาสตร  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1 

3. แบบประเมินคุณลักษณะ 

4. แบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 

5. ใบงานเรื่องการบวกพหุนาม 
        แหลงการเรยีนรู 

1. หองสมุด 

2. หองคอมพวิเตอร 

3. หองปฏิบัติการคณิตศาสตร 
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5. การวัดผลและประเมินผล 

 

ส่ิงที่จะวัด วิธีการวัด เครื่องมือที่ใชวัด เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ตรวจแบบฝกหัด ใบงาน 
นักเรียนสวนใหญทาํ

ไดถูกตอง ผานเกณฑ 

การประเมนิ 80% 

ดานทักษะ/

กระบวนการ 

ตรวจแบบฝกหัด ใบงาน 
นักเรียนสวนใหญทาํ

ไดถูกตอง ผานเกณฑ

การประเมนิ 80% 

ดานคุณลักษณะ สังเกตพฤติกรรมของ

นักเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
นักเรียนสวนใหญ         

มีคุณลักษณะอันพงึ

ประสงคอยูในระดับดี

ข้ึนไป 

 

6. บันทึกผลหลงัการสอน 
ผลการสอน   นักเรียนสามารถที่จะเปดหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกสข้ึนมาเรียนไดเร็วขึ้น                  

กวาการสอนในคาบแรก  มีนักเรียนบางคนเปดเพลงเสียงดังทําใหเกิดการรบกวนเพื่อนคนอื่น  นักเรียน

ที่เรียนเกงจะทําแบบฝกหัดเสร็จกอนเวลา  จึงใหนักเรียนที่ทําแบบฝกหัดเสร็จกอนเวลาชวยดูแลเพื่อนที่

ยังทําแบบฝกหัดไมเสร็จและคอยใหคําแนะนําแกเพื่อนๆ  ที่มีปญหา  

ปญหา/อุปสรรค    มีนักเรียนบางคนเปดลําโพงในขณะเรียน  ทําใหเกิดเสียงรบกวนเพื่อน           

ที่อยูใกลชิด   

ขอเสนอแนะ/แนวทางแกไข  ครูไดใหนักเรียนใสหูฟงในขณะที่เรียน  
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ใบงานเรือ่งการบวกพหุนาม 

 
จงหาผลบวกของพหนุามทีก่ําหนดใหตอไปนี ้

1. y2 + 2xy กับ  y2 – xy   

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

2. 2a2 – 7b  กับ  2a2 – b   

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

3. 5a – 2b – 3c  กับ  -2a + 3b + 2c 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

 

 

4. 2x – 4y – 4z  กับ  -x + 6y – 2z 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

5. 5k – 8t  กับ 3k – 5t 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

6. 4x3 – x – 5  กับ  -2x3 – 3x + 7  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 
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7. 6k2 + 8k – 4  กับ -5k2 -3k + 9  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

8. 3a2 + 7a – 2  กับ  a2 – 5a – 6  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

 

 

 

 

 

9. -3m2 – 7m + 3  กับ  2m2 – m – 7 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

10. 4a2 + 6a – 2  กับ  -3a2 – 4a + 7  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 
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แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

เร่ือง................................ วชิาคณิตศาสตร  ชวงชั้นที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  วันที.่................. เดอืน....................พ.ศ. 2553 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 
การแกปญหา การใหเหตุผล การเชื่อมโยง รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
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เกณฑการใหคะแนน 

1. การแกปญหา  หมายถึง  ความสามารถในการใชยทุธวธิดํีาเนนิการแกปญหา  และอธิบายถึง

เหตุผลในการใชวิธีดังกลาว 

 

คะแนน ความสามารถในการแกปญหา 

3 ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสาํเร็จ  ถูกตอง  และอธิบายถงึเหตุผลในการใชวิธีไดชัดเจน 

2 ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสาํเร็จ  ถูกตองบางสวน  และอธิบายถึงเหตุผลในการใชวิธีได

บางสวน 

1 ไมมียุทธวิธหีรือวิธีดําเนินการแกปญหา 

 

2. การใหเหตุผล  หมายถึง  การอางอิง  การเสนอแนวความคิดประกอบการตัดสินใจ 

 

คะแนน ความสามารถในการใหเหตผุล 

3 มีการอางอิง  เสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล 

2 มีการอางอิงถกูตองบางสวน  เสนอแนวความคิดประกอบการตัดสินใจ 

1 ไมมีการอางองิ  เสนอแนวคดิ  หรือความคิดประกอบการตัดสินใจ 

3. การเชื่อมโยง  หมายถงึ  การนําความรู  หลกัการและวธิีการทางคณิตศาสตรในการเชือ่มโยงกับ
สาระคณิตศาสตร  /สาระอืน่ /ในชวีิตประจําวนั 

คะแนน ความสามารถในการเชื่อมโยง 

3 นําความรู  หลกัการและวธิีทางคณิตศาสตรในการเชื่อมโยงภายในสาระ/ สาระอื่น /              

ในชีวิตประจาํวัน เพื่อชวยในการแกปญหา หรือประยุกตใชไดอยางสอดคลอง  เหมาะสม 

2 มีการอางอิงถกูตองบางสวน เสนอแนวคิดประกอบการตดัสินใจ 

1 ไมมีการอางองิ เสนอแนวคิด หรือความคิดประกอบการตัดสินใจ 

 
การแปลผล 
คะแนน  0 – 3    หมายถงึ   ควรปรับปรุง 

คะแนน 4 – 5  คะแนน   หมายถงึ   ปานกลาง 

คะแนน  6 – 7  คะแนน   หมายถงึ   ดี 

คะแนน  8 – 9   คะแนน   หมายถงึ   ดีมาก 
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แบบสังเกตพฤติกรรมดานคุณลักษณะ 

เร่ือง................................ วชิาคณิตศาสตร  ชวงชั้นที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  วันที.่................. เดอืน....................พ.ศ. 2553 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 
ความรับผิดชอบ 

ความมีระเบียบ

วินัย 
ความกระตือรือรน รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
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เกณฑการใหคะแนน 

1. ความรับผิดชอบ  หมายถึง  นักเรียนสงงานตรงตามเวลานัดหมาย  และถูกตอง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนสงงานตามเวลาทีน่ดัหมาย  และถูกตอง 

2 นักเรียนไมสงงานตามเวลาที่นัดหมาย  แตทํางานไดถูกตองบางขอ 

1 นักเรียนไมสงงานตรงตามเวลาที่นัดหมาย  และทําไมถกูตอง 

2. ความมีระเบียบวินยั  หมายถึง  นกัเรียนมผีลงานที่สะอาดเรียบรอย  และปฏิบัติตนอยูในขอตกลง

ที่กําหนดไวรวมกันทุกครั้ง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนมีผลงานที่สะอาดเรยีบรอย  และปฏิบัติตนอยูในขอตกลงที่กาํหนดรวมกนั 

2 นักเรียนมีผลงานที่ไมสะอาดเรียบรอย  และปฏิบัติตนในขอตกลงที่กาํหนดรวมกันบางครั้ง 

1 นักเรียนมีผลงานที่ไมสะอาดเรียบรอย  และไมปฏิบัติตนอยูในขอตกลงที่กําหนดไวรวมกัน 

3. ความกระตือรือรน  หมายถงึ นักเรียนตัง้ใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนตั้งใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 

2 นักเรียนตั้งใจเรียนเปนบางครั้ง  คุย  เลน  งวงเปนบางครั้ง 

1 นักเรียนไมต้ังใจเรียน  คุย  เลน  งวง 

 
การแปลผล 
คะแนน  0 – 3    หมายถงึ   ควรปรับปรุง 

คะแนน 4 – 5  คะแนน   หมายถงึ   ปานกลาง 

คะแนน  6 – 7  คะแนน   หมายถงึ   ดี 

คะแนน  8 – 9   คะแนน   หมายถงึ   ดีมาก 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  3 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   ชวงชัน้ที ่ 3       ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

เร่ือง  การลบพหนุาม        จํานวน  1  ชั่วโมง 
 

 
1. จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู  นักเรียนสามารถ 

1. หาผลลบของพหนุามได 
ดานทักษะ / กระบวนการ  นักเรียนสามารถ 

1. แกปญหาได 
2. ใหเหตุผลได 
3. เชื่อมโยงคณิตศาสตรได 
ดานคุณลักษณะ 

1. มีความรับผิดชอบ 

2. มีระเบียบวนิัย 

3. มีความกระตือรือรนในการเรียนรู 
 
2. สาระการเรียนรู 

การลบพหุนาม เปนการนําพหนุามตั้งแต 2 พหนุามขึ้นไปมาลบกนั โดยการนําเอกนามที่คลายกนั    

มาลบกนั เพื่อทําใหเปนพหนุามในรูปผลสําเร็จ 

การหาผลลบของพหนุาม  ทําไดโดยการเขียนพหนุามในรูปการลบใหอยูในรูปการบวกของพหนุามตัว

ต้ังกับพหนุามตรงขามของพหุนามตัวลบ 

พหนุามตรงขามคือ  พหุนามที่นาํมาบวกกับพหุนามเดมิ  แลวทําใหผลลัพธเทากบั 0 

ตัวอยางที ่ 1  y + 3  ตรงขามกับ  - (y + 3) = - y – 3 

จะได   (y + 3) + (- y – 3)   =   y + 3 – y – 3 

      =   0   
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ตัวอยาง 2 

พหนุาม พหนุามตรงขาม 

9 -9 

-4m 4m 

P3 – 2p - p3 + 2p 

-x2 + 6x – 8  x2 – 6x + 8  

y2 – 7y + 3 - y2 + 7y - 3 

 

การหาผลลบของพหุนามสองพหุนาม  มีหลักดงันี ้

พหนุามตัวตั้ง – พหนุามตัวลบ  = พหนุามตัวตั้ง + พหนุามตรงขามของพหุนามตัวลบ 

หลักการการลบพหนุาม  มี  2  วิธีคือ 

วิธีที ่ 1  การลบตามแนวนอน  มีข้ันตอนดงันี ้

• เขียนพหนุามที่กําหนดใหในรูปพหุนามตวัตั้งบวกดวยพหนุามตรงขามของพหนุามตัวลบ 

• ใหรวมพจนทีค่ลายกนัตามแนวนอน 

• เขียนผลลัพธที่ไดใหอยูในรูปพหนุามผลสาํเร็จ 

 

ตัวอยาง3 จงหาผลลบ  (5x2 – 3x + 7) – (4x2 – 6x + 1)           

          พหุนามตรงขามของพหุนามตัวลบ 

วิธีทาํ 

(5x2 – 3x + 7)–(4x2 – 6x + 1)  =  (5x2 – 3x + 7) + (-4x2 + 6x - 1) 

     =  (5x2 – 4x2) + (-3X+6X) +(7 – 1) 

         =    x2 + 3x + 6 

ตอบ    x2 + 3x + 6 
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วิธีที ่ 2  การลบตามแนวตัง้  มีข้ันตอนดงันี ้

• เขียนพหนุามที่กําหนดใหโดยใหพจนที่คลายกนัอยูตรงกนั   แตพหุนามที่จะนํามาลบ

จะตองเปนพหนุามตรงขาม 

• ใหรวมพจนทีค่ลายกนัตามแนวตั้ง 

• เขียนผลลัพธที่ไดใหอยูในรูปพหนุามผลสาํเร็จ 

ตัวอยาง4 จงหาผลลบของพหนุาม (5x2 – 3x + 7) – (4x2 – 6x + 1) 

วิธีทาํ 

  5x2 – 3x + 7 

             -4x2 + 6x - 1 

     x2 + 3x + 6 

ตอบ    x2 + 3x + 6 

จากตัวอยางที ่ 3  และ  4  จะพบวา  ในการหาผลลบของพหนุามไมวาจะใชการลบตามแนวนอน  

หรือการลบตามแนวตั้งผลลบที่ได  จะเทากันสามารถเลอืกวิธีในการหาผลลบวิธีใดกไ็ด 

 
3.  กิจกรรมการเรยีนการสอน 

 

ขั้นนํา ( 5 นาท)ี 

1. ครูนําเขาสูบทเรียนโดยครูยกตัวอยางโจทยการหาผลลบของเอกนามแลวใหนกัเรียน                      

ชวยกนัหาผลลบ   

ขั้นปฏบัิติ ( 35 นาท)ี 

1. ครูชี้แจงรายละเอียดเกีย่วกับการใชหนงัสือเรียนอิเลก็ทรอนกิส  เร่ือง การลบพหนุาม                  

ใหนักเรียนฟง 

2. ครูใหนักเรยีนศึกษาเรื่องการลบพหุนาม โดยใหนกัเรียนศึกษาจากหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส                   

เร่ือง  การลบพหนุาม  โดยใหนักเรียนศึกษาเปนรายบุคคลโดยมีครูคอยชวยเหลือ และแนะนาํ                 

อยางใกลชิด   

3. นักเรียนทาํแบบฝกหัดทายกิจกรรม 

พหนุามตรงขามของพหนุามตัวลบ –
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ขั้นสรุป  (15 นาที) 

1.  นักเรียนและครูรวมกันสรุปสาระสําคญัที่ไดศึกษาจากหนงัสือเรียนแบบอิเล็กทรอนิกส                    

เร่ืองการลบพหุนาม 

ขั้นการประเมินผล  ( 5  นาที ) 

1. ตรวจการสังเกตพฤติกรรมระหวางเรียนของนกัเรียน 

2. ตรวจจากการทําแบบฝกหัดทายกิจกรรม 

4.  สื่อการเรยีนรู/แหลงการเรียนรู 

สื่อการเรียนรู 
1. หนงัสือเรียนแบบ E – Book  เร่ืองการลบพหนุาม 

2. หนงัสือเรียนคณิตศาสตร  สาระการเรียนรูเพิ่มเติมคณิตศาสตร  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1 

3. แบบประเมินคุณลักษณะ 

4. แบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 

5. ใบงานเรื่องการลบพหนุาม 
        แหลงการเรยีนรู 

1. หองสมุด 

2. หองคอมพวิเตอร 

3. หองปฏิบัติการคณิตศาสตร 

5.  การวัดผลและประเมนิผล 

 

ส่ิงที่จะวัด วิธีการวัด เครื่องมือที่ใชวัด เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ตรวจแบบฝกหัด ใบงาน 
นักเรียนสวนใหญทาํได

ถูกตอง ผานเกณฑ 

การประเมนิ 80% 

ดานทักษะ/

กระบวนการ 

ตรวจแบบฝกหัด ใบงาน 
นักเรียนสวนใหญทาํได

ถูกตอง ผานเกณฑการ

ประเมิน 80% 
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ส่ิงที่จะวัด วิธีการวัด เครื่องมือที่ใชวัด เกณฑการประเมิน 

ดานคุณลักษณะ สังเกตพฤติกรรมของ

นักเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
นักเรียนสวนใหญ           

มีคุณลักษณะอันพงึ

ประสงคอยูในระดับดี

ข้ึนไป 

 

6.  บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการสอน  หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิสทีส่รางขึ้นทําใหนักเรียนมีสมาธิในการเรียนมากขึ้น                   

มีหนงัสืออิเล็กทรอนิกสเร่ืองการลบพหุนาม  ในบางเครื่องคอมพวิเตอรถูกลบออกทาํ  ทําใหนักเรยีน                

หาไมหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกสไมพบ  แตนักเรียนสวนใหญเมื่อเรียนแลวก็สามารถที่จะทําแบบฝกหัดได

ถูกตอง  สวนคนทีท่ําไมไดครูไดใหนักเรียนยอนกลับไปศึกษาหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส                                   

เร่ืองการบวกพหนุาม  เพื่อเปนการทบทวนกอนที่จะเรียนเรื่องนี ้

ปญหา/อุปสรรค    มีนกัเรียนบางคนที่ไมเขาใจเรื่องการหาผลลบของพหนุาม  ไมสามารถที่จะทํา

แบบฝกหัดได เนื่องจากนักเรยีนยงัสับสนกบัการหาผลบวกของพหนุาม 

ขอเสนอแนะ/แนวทางแกไข  ครูไดใหนักเรยีนยอนกลับไปศึกษาหนงัสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส                                   

เร่ืองการบวกพหนุาม  เพื่อเปนการทบทวนกอนที่จะเรียนเรื่องนี ้
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ใบงานเรือ่งการลบพหุนาม 
จงหาผลลบของพหุนามที่กาํหนดใหตอไปนี ้

1. (7k + 5) – (6k + 2) 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

2. (8x + 6y) – (7x – 2y)  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

3. (-9y – 7) – (6y – 8)  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

 

 

 

  

4. (-a + 3b) – (a + 6b)  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

5. (8x2 + 2x + 2) – (5x2 – 2x – 3)  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

6. (7m2 – m + 9) – (10m2 + 3m – 12) 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 
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7. (6x3 – 4x + 8) - (-4x3 + 3x - 7)  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

8. (4k2 - 5k – 14) - (3k2 + 5k - 4)  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

  

 

 

 

 

 

 

 

9. (-x + 3) – (3x2 + 2x + 2)  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

10. (-8h2 –h + 8) - (9h2 + h  – 7)  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 
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แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

เร่ือง................................ วชิาคณิตศาสตร  ชวงชั้นที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  วันที.่................. เดอืน....................พ.ศ. 2553 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 
การแกปญหา การใหเหตุผล การเชื่อมโยง รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
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เกณฑการใหคะแนน 

1. การแกปญหา  หมายถึง  ความสามารถในการใชยทุธวธิดํีาเนนิการแกปญหา  และอธิบายถึง

เหตุผลในการใชวิธีดังกลาว 

 

คะแนน ความสามารถในการแกปญหา 

3 ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสาํเร็จ  ถูกตอง  และอธิบายถงึเหตุผลในการใชวิธีไดชัดเจน 

2 ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสาํเร็จ  ถูกตองบางสวน  และอธิบายถึงเหตุผลในการใชวิธีได

บางสวน 

1 ไมมียุทธวิธหีรือวิธีดําเนินการแกปญหา 

 

2. การใหเหตุผล  หมายถึง  การอางอิง  การเสนอแนวความคิดประกอบการตัดสินใจ 

 

คะแนน ความสามารถในการใหเหตผุล 

3 มีการอางอิง  เสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล 

2 มีการอางอิงถกูตองบางสวน  เสนอแนวความคิดประกอบการตัดสินใจ 

1 ไมมีการอางองิ  เสนอแนวคดิ  หรือความคิดประกอบการตัดสินใจ 

3. การเชื่อมโยง  หมายถงึ  การนําความรู  หลกัการและวธิีการทางคณิตศาสตรในการเชือ่มโยง
กับสาระคณิตศาสตร  /สาระอื่น /ในชวีิตประจําวนั 

คะแนน ความสามารถในการเชื่อมโยง 

3 นําความรู  หลกัการและวธิีทางคณิตศาสตรในการเชื่อมโยงภายในสาระ/ สาระอื่น /              

ในชีวิตประจาํวัน เพื่อชวยในการแกปญหา หรือประยุกตใชไดอยางสอดคลอง  เหมาะสม 

2 มีการอางอิงถกูตองบางสวน เสนอแนวคิดประกอบการตดัสินใจ 

1 ไมมีการอางองิ เสนอแนวคิด หรือความคิดประกอบการตัดสินใจ 

 
การแปลผล 
คะแนน  0 – 3    หมายถงึ   ควรปรับปรุง 

คะแนน 4 – 5  คะแนน   หมายถงึ   ปานกลาง 

คะแนน  6 – 7  คะแนน   หมายถงึ   ดี 

คะแนน  8 – 9   คะแนน   หมายถงึ   ดีมาก 
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แบบสังเกตพฤติกรรมดานคุณลักษณะ 

เร่ือง................................ วชิาคณิตศาสตร  ชวงชั้นที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  วันที.่................. เดอืน....................พ.ศ. 2553 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 
ความรับผิดชอบ 

ความมีระเบียบ

วินัย 
ความกระตือรือรน รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
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เกณฑการใหคะแนน 

1. ความรับผิดชอบ  หมายถึง  นักเรียนสงงานตรงตามเวลานัดหมาย  และถูกตอง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนสงงานตามเวลาทีน่ดัหมาย  และถูกตอง 

2 นักเรียนไมสงงานตามเวลาที่นัดหมาย  แตทํางานไดถูกตองบางขอ 

1 นักเรียนไมสงงานตรงตามเวลาที่นัดหมาย  และทําไมถกูตอง 

2. ความมีระเบียบวินยั  หมายถึง  นกัเรียนมผีลงานที่สะอาดเรียบรอย  และปฏิบัติตนอยูใน

ขอตกลงที่กาํหนดไวรวมกนัทุกครั้ง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนมีผลงานที่สะอาดเรยีบรอย  และปฏิบัติตนอยูในขอตกลงที่กาํหนดรวมกนั 

2 นักเรียนมีผลงานที่ไมสะอาดเรียบรอย  และปฏิบัติตนในขอตกลงที่กาํหนดรวมกันบางครั้ง 

1 นักเรียนมีผลงานที่ไมสะอาดเรียบรอย  และไมปฏิบัติตนอยูในขอตกลงที่กําหนดไวรวมกัน 

3. ความกระตือรือรน  หมายถงึ นักเรียนตัง้ใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนตั้งใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 

2 นักเรียนตั้งใจเรียนเปนบางครั้ง  คุย  เลน  งวงเปนบางครั้ง 

1 นักเรียนไมต้ังใจเรียน  คุย  เลน  งวง 

 
การแปลผล 
คะแนน  0 – 3    หมายถงึ   ควรปรับปรุง 

คะแนน 4 – 5  คะแนน   หมายถงึ   ปานกลาง 

คะแนน  6 – 7  คะแนน   หมายถงึ   ดี 

คะแนน  8 – 9   คะแนน   หมายถงึ   ดีมาก 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  4 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   ชวงชัน้ที ่ 3      ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

เร่ือง  การคูณพหนุาม       จํานวน  2  ชั่วโมง 
 

 
1. จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู  นักเรียนสามารถ 

1. หาผลคูณของพหนุามได 
ดานทักษะ / กระบวนการ  นักเรียนสามารถ 

1. แกปญหาได 
2. ใหเหตุผลได 
3. เชื่อมโยงคณิตศาสตรได 
ดานคุณลักษณะ 

1. มีความรับผิดชอบ 

2. มีระเบียบวนิัย 

3. มีความกระตือรือรนในการเรียนรู 
 
2.  สาระการเรียนรู 
 

การคูณเอกนามกับพหนุาม 

 การหาผลคูณระหวางเอกนามกับพหนุาม  ทาํไดโดยนาํเอกนาม          ไปคูณกับทกุๆ 

พจนของ พหนุาม  แลวนาํผลคูณเหลานัน้มาบวกกัน  

ตัวอยางที ่ 1   จงหาผลคณูของ 3m กับ  7m -2m2n 

วิธีทาํ 

3m(7m -2m2n)    =   [3m ×  7m] + [3m ×  (-2 m2n)]  ใชสมบัติการแจกแจง 

          =          21m2- 6m3n        ใชการคูณเอกนามกับเอกนาม 

ตอบ  21m2- 6m3n 

     



153 
 

 การคูณพหนุามกับพหนุาม 

 การหาผลคูณระหวางพหนุามกับพหุนาม  ทําไดโดยคูณแตละพจนของพหุนามหนึง่

กับทุกๆ พจนของอีกพหุนามหนึง่ แลวนาํผลคูณเหลานัน้มาบวกกัน  

วิธีที ่ 1  การคูณพหนุามกบัพหนุามโดยใชสมบัติการแจกแจง 

ตัวอยางที ่ 1   จงหาผลคณูของ x – 5  กับ  x + 2 

วิธีทาํ 

(x – 5)(x + 2)  = (x – 5)(x) + (x – 5)(2) 

    = x2 - 5x + 2x – 10 

    = x2 – 3x - 10  

[ตอบ    x2 - 3x -10 

วิธีที ่2  การคูณพหนุามกับพหนุามโดยการตั้งคูณ 

ตัวอยางที ่ 2   จงหาผลคณูของ x – 5  กับ  x + 2 

วิธีทาํ 

 x – 5 

 x + 2 

คูณทุกๆ พจนของตัวตั้งดวย 2 2x – 10 

คูณทุกๆ พจนของตัวตั้งดวย x x2 - 5x 00– 

                               x2 - 3x - 10 

 9                  v [ตอบ    x2 - 3x -10  

      จากตัวอยางที่  1  และ  2  จะพบวา การคูณพหนุามกับพหุนาม ไมวาจะใชสมบัติการแจก

แจง หรือโดยการตั้งคูณผลคูณที่ได   จะเทากันสามารถเลือกวิธีในการหาผลคูณวธิีใดก็ได 

 
 

×  

+ 
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3.  กิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นนํา ( 5 นาท)ี 

1. ครูนําเขาสูบทเรียนโดยครูยกตัวอยางโจทยการหาผลคณูของเอกนามแลวใหนักเรยีน                      

ชวยกนัหาผลคูณ 

ขั้นปฏบัิติ ( 35 นาท)ี 

1. ครูชี้แจงรายละเอียดเกีย่วกับการใชหนงัสือเรียนอิเลก็ทรอนกิส  เร่ือง การคูณพหุนาม                  

ใหนักเรียนฟง 

2. ครูใหนักเรยีนศึกษาเรื่องการคูณพหนุาม โดยใหนกัเรียนศกึษาจากหนงัสือเรียน

อิเล็กทรอนกิส   เร่ืองการคูณพหนุาม  โดยใหนักเรียนศึกษาเปนรายบุคคลโดยมีครูคอยชวยเหลือ   

และแนะนาํอยางใกลชิด   

3. นักเรียนทาํแบบฝกหัดทายกิจกรรม 

ขั้นสรุป  (15 นาที) 

1.  นักเรียนและครูรวมกันสรุปสาระสําคญัที่ไดศึกษาจากหนงัสือเรียนแบบอิเล็กทรอนิกส                    

เร่ืองการคูณพหุนาม 

ขั้นการประเมินผล  ( 5  นาที ) 

1. ตรวจการสังเกตพฤติกรรมระหวางเรียนของนกัเรียน 

2. ตรวจจากการทําแบบฝกหัดทายกิจกรรม 

4.  สื่อการเรยีนรู/แหลงการเรียนรู 

สื่อการเรียนรู 
1. หนงัสือเรียนแบบ E – Book  เร่ืองการคูณพหนุาม 

2. หนงัสือเรียนคณิตศาสตร  สาระการเรียนรูเพิ่มเติมคณิตศาสตร  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1 

3. แบบประเมินคุณลักษณะ 

4. แบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 

5. ใบงานเรื่องการคูณพหุนาม 
        แหลงการเรยีนรู 

1. หองสมุด 

2. หองคอมพวิเตอร 
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3. หองปฏิบัติการคณิตศาสตร 

5.  การวัดผลและประเมนิผล 

 

ส่ิงที่จะวัด วิธีการวัด เครื่องมือที่ใชวัด เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ตรวจแบบฝกหัด ใบงาน 
นักเรียนสวนใหญทาํ

ไดถูกตอง ผานเกณฑ 

การประเมนิ 80% 

ดานทักษะ/

กระบวนการ 

ตรวจแบบฝกหัด ใบงาน 
นักเรียนสวนใหญทาํ

ไดถูกตอง ผานเกณฑ

การประเมนิ 80% 

ดานคุณลักษณะ สังเกตพฤติกรรมของ

นักเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
นักเรียนสวนใหญ         

มีคุณลักษณะอันพงึ

ประสงคอยูในระดับดี

ข้ึนไป 

 

6.  บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการสอน   นักเรียนสวนใหญต้ังใจเรียนดวยหนังสือเรียนอิเล็กทรอนกิสดี โดยจะอานไปทีละ

หนาดวยความตั้งใจ  แตก็จะมีนกัเรียน  2  คนที่เปดหนงัสือเรียนอิเลก็ทรอนกิสพลกิไปมา  โดยทีไ่ม

สนใจอาน  ครูจึงไดไปพูดคุยกับนักเรียน  และทําความตกลงกับนักเรยีนใหเขาใจในวธิีการเรียนให

นักเรียนเขาใจอีกครั้งหนึ่ง 

ปญหา/อุปสรรค    มีนกัเรียนเปดหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกสพลิกไปมา  โดยที่ไมสนใจอาน 

ขอเสนอแนะ/แนวทางแกไข  ครูจึงไดไปพูดคุยกับนักเรียน  และทาํความตกลงกับนักเรียนให

เขาใจในวธิีการเรียนใหนักเรยีนเขาใจอกีครั้งหนึ่ง 
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ใบงานเรือ่งการคูณพหุนาม 

จงหาผลคณูของพหุนามตอไปนี้ 
1. 2m  กับ  5m2 – 6m  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

2. -4 กับ  p2 + 2p 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

3. 6r  กับ  -7r3 + 5r 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

…………………………………………

………………………………………… 

 

 

 

 

4. -3c กับ  -2c5 + 3c2   

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

5. 3n3 – 6   กับ  2n2   

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

6. m – 3  กับ  m + 4  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

…………………………………………

………………………………………… 
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7. 2b – 2  กับ  b + 5  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

8. n – 7  กับ  n – 6  

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

   

 

9. c + 2  กับ  3c - 4   

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

10. x2 – x + 3  กบั  x  - 7 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 
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แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

เร่ือง................................ วชิาคณิตศาสตร  ชวงชั้นที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  วันที.่................. เดอืน....................พ.ศ. 2553 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 
การแกปญหา การใหเหตุผล การเชื่อมโยง รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
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เกณฑการใหคะแนน 

1. การแกปญหา  หมายถึง  ความสามารถในการใชยทุธวธิดํีาเนนิการแกปญหา  และอธิบายถึง

เหตุผลในการใชวิธีดังกลาว 

 

คะแนน ความสามารถในการแกปญหา 

3 ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสาํเร็จ  ถูกตอง  และอธิบายถงึเหตุผลในการใชวิธีไดชัดเจน 

2 ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสาํเร็จ  ถูกตองบางสวน  และอธิบายถึงเหตุผลในการใชวิธีได

บางสวน 

1 ไมมียุทธวิธหีรือวิธีดําเนินการแกปญหา 

 

2. การใหเหตุผล  หมายถึง  การอางอิง  การเสนอแนวความคิดประกอบการตัดสินใจ 

 

คะแนน ความสามารถในการใหเหตผุล 

3 มีการอางอิง  เสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล 

2 มีการอางอิงถกูตองบางสวน  เสนอแนวความคิดประกอบการตัดสินใจ 

1 ไมมีการอางองิ  เสนอแนวคดิ  หรือความคิดประกอบการตัดสินใจ 

3. การเชื่อมโยง  หมายถงึ  การนําความรู  หลกัการและวธิีการทางคณิตศาสตรในการเชือ่มโยงกับ
สาระคณิตศาสตร  /สาระอืน่ /ในชวีิตประจําวนั 

คะแนน ความสามารถในการเชื่อมโยง 

3 นําความรู  หลกัการและวธิีทางคณิตศาสตรในการเชื่อมโยงภายในสาระ/ สาระอื่น /            

ในชีวิตประจาํวัน เพื่อชวยในการแกปญหา หรือประยุกตใชไดอยางสอดคลอง  เหมาะสม 

2 มีการอางอิงถกูตองบางสวน เสนอแนวคิดประกอบการตดัสินใจ 

1 ไมมีการอางองิ เสนอแนวคิด หรือความคิดประกอบการตัดสินใจ 

 
การแปลผล 
คะแนน  0 – 3    หมายถงึ   ควรปรับปรุง 

คะแนน 4 – 5  คะแนน   หมายถงึ   ปานกลาง 

คะแนน  6 – 7  คะแนน   หมายถงึ   ดี 

คะแนน  8 – 9   คะแนน   หมายถงึ   ดีมาก 
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แบบสังเกตพฤติกรรมดานคุณลักษณะ 

เร่ือง................................ วชิาคณิตศาสตร  ชวงชั้นที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  วันที.่................. เดอืน....................พ.ศ. 2553 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 
ความรับผิดชอบ 

ความมีระเบียบ

วินัย 
ความกระตือรือรน รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
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เกณฑการใหคะแนน 

1. ความรับผิดชอบ  หมายถึง  นักเรียนสงงานตรงตามเวลานัดหมาย  และถูกตอง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนสงงานตามเวลาทีน่ดัหมาย  และถูกตอง 

2 นักเรียนไมสงงานตามเวลาที่นัดหมาย  แตทํางานไดถูกตองบางขอ 

1 นักเรียนไมสงงานตรงตามเวลาที่นัดหมาย  และทําไมถกูตอง 

2. ความมีระเบียบวินยั  หมายถึง  นกัเรียนมผีลงานที่สะอาดเรียบรอย  และปฏิบัติตนอยูในขอตกลง

ที่กําหนดไวรวมกันทุกครั้ง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนมีผลงานที่สะอาดเรยีบรอย  และปฏิบัติตนอยูในขอตกลงที่กาํหนดรวมกนั 

2 นักเรียนมีผลงานที่ไมสะอาดเรียบรอย  และปฏิบัติตนในขอตกลงที่กาํหนดรวมกันบางครั้ง 

1 นักเรียนมีผลงานที่ไมสะอาดเรียบรอย  และไมปฏิบัติตนอยูในขอตกลงที่กําหนดไวรวมกัน 

3. ความกระตือรือรน  หมายถงึ นักเรียนตัง้ใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนตั้งใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 

2 นักเรียนตั้งใจเรียนเปนบางครั้ง  คุย  เลน  งวงเปนบางครั้ง 

1 นักเรียนไมต้ังใจเรียน  คุย  เลน  งวง 

 
การแปลผล 
คะแนน  0 – 3    หมายถงึ   ควรปรับปรุง 

คะแนน 4 – 5  คะแนน   หมายถงึ   ปานกลาง 

คะแนน  6 – 7  คะแนน   หมายถงึ   ดี 

คะแนน  8 – 9   คะแนน   หมายถงึ   ดีมาก 

 
 



162 
 

แผนการจัดการเรียนรูที่  5 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   ชวงชัน้ที ่ 3      ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

เร่ือง  การหารพหนุาม       จํานวน  2  ชั่วโมง 
 

 
1. จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู  นักเรียนสามารถ 

1. หาผลคูณของพหนุามได 
ดานทักษะ / กระบวนการ  นักเรียนสามารถ 

1. แกปญหาได 
2. ใหเหตุผลได 
3. เชื่อมโยงคณิตศาสตรได 
ดานคุณลักษณะ 

1. มีความรับผิดชอบ 

2. มีระเบียบวนิัย 

3. มีความกระตือรือรนในการเรียนรู 
2. สาระการเรียนรู 

การหารพหุหนามดวยเอกนาม 

 การหารพหุนามดวยเอกนาม ทาํไดโดยนาํตัวหารที่เปนเอกนามไปหารแตละพจนของพหุ

นาม   แลวจงึนําผลหารเหลานัน้มาบวกกนั ถาผลหารทีไ่ดเปนพหนุาม  จะกลาววาเปนการหารลงตัว  ซึ่ง

เปนไปตามความสัมพันธดังนี ้

ตัวตั้ง  =  ตัวหาร x ผลหาร 

 การหารพหุนามดวยเอกนาม  เราสามารถตรวจสอบผลหารไดโดยนาํตัวหารคูณกับ

ผลหาร   ถามผีลคูณเทากับตัวตั้ง  แสดงวาผลหารที่ไดถกูตอง 
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ตัวอยางที ่1 จงหาร    9x2 + 12x  ดวย 3x 

วิธีทาํ  
x

xx
3

129 2 +   = 
x
x

x
x

3
12

3
9 2

+  

     = 3x + 4   ผลหาร 

ตรวจสอบผลหาร      (3x)(3x + 4)  =  9x2 + 12x 

ตอบ    3x + 4 

ตัวอยางที ่ 2   จงหาร   18x3 – 30x2  ดวย  6x 

วิธีทาํ  
x
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6
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18 23

 

     = 3x2 – 5x 

 ตรวจสอบผลหาร  (6x) (3x2 – 5x)  =  18x3  - 30x2 

ตอบ    3x2 – 5x 

การหารพหนุามดวยพหุนาม  มีวิธกีารดังนี ้

ขั้นที่  1 เรียงลําดับพจนของทัง้ตัวตั้งและตัวหารจากดีกรีมากไปนอย 

ขั้นที่ 2 ต้ังหารยาวเหมือนกบัการหารจํานวนนับ  โดยนาํพจนแรกของพหนุามที่เปนตัวหารไป  

หารพจนแรกของพหุนามที่เปนตัวตั้งจะไดผลลัพธ 

ขั้นที่ 3 นาํผลลัพธมาคูณกบัพหนุามตัวหารทั้งหมด  ไดเทาไรนาํไปลบกับพหุนามทีเ่ปนตัวตั้ง 

ขั้นที่ 4 นาํพจนของพหนุามตัวตั้งที่เหลือเปนตัวตั้งใหม  แลวดําเนินการตามขั้นทั้ง  3  ซ้ําไปเรื่อยๆ 

จนพพุนามที่ใชเปนตัวตัง้มีดีกรีนอยกวาตวัหาร 

 

 

 

 

 

ตัวตั้ง ตัวหาร 
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     ตัวตั้ง      ตัวหาร 

ตัวอยางที ่1  จงหาผลหาร (3x + 2x2 – 27) ÷  (x – 3) 

วิธีทาํ การตั้งหารพหนุามดวยพหนุามใหทําตามขัน้ตอนดังนี ้

ขั้นที่ 1 เรียงดกีรีงของทัง้ตัวตั้งและตัวหารจากดีกรีมากไปนอย     แลวตั้งหารดงันี ้

X – 3 ) 2x2 + 3x - 27 

ขั้นที่ 2 นาํพจนแรกของตัวหาร ไปหารพจนแรกของตัวตัง้ ในขอนี้นาํตวัหารคือ x ไป

หารพจนแรกของตัวตั้ง คือ 2x2 เขียนผลหารที่ไดคือ 2x ไวบรรทัดเหนือตัวตั้งตําแหนงตรงกับ 

2x2 ดังนี ้  

x - 3) 2x2 + 3x – 27 

ขั้นที่ 3 นาํผลหารที่ไดจากขอที่ 2 คือ 2x ไปคูณตัวหารx – 3  

จะได (2x)(x – 3) = 2x2 – 6x  แลวเขียนผลคูณไวบรรทัดใตตัวตั้ง ดังนี ้

  

x - 3) 2x2 + 3x - 27 

                        2x2 – 6x 

ขั้นที่ 4  นาํผลลัพธที่ไดจากข้ันที ่3 คือ 2x2 – 6x ไปลบออกจากตัวตัง้  

2x2 + 3x – 27   จะได 9x – 27    กลายเปนตัวตั้งใหม แลวดูวาดีกรีของตัวตั้งใหมนอยกวาดีกรี 

ของตัวหารคือ  x – 3  หรือไม  ถายงัไมนอยกวาใหทําตามขั้นที ่ 2  ถึง  3  ซ้ําอีก            ในที่นี้

ยังจงึทาํตอดังนี ้ นาํพจนแรกของตัวหารคอื x   ไปหารพจนแรกของตัวตั้งใหม คือ  9x   ได  9  

แลวทําซ้าํตามขั้นที่  3 ถึงขั้นที่ 4   จนกวาดีกรีของตัวตั้งนอยกวาดีกรีของตัวหาร  ดังนี ้

      ผลหาร 

x - 3) 2x2 + 3x - 27 

           2x2  – 6x    2x(x – 3) 

           9x - 27  

           9x – 27   9(x – 3) 

 

2x

2x

  2x +  9
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ตรวจสอบผลหาร   

          (x – 3)(2x  + 9)  =  (x - 3)(2x) + (x - 3)(9) 

        =  2x2 - 6x + 9x – 27 

        =  x2 + 3x - 27  

ตัวหารคูณกับผลหารไดผลคูณเทากับตัวตัง้ แสดงวาผลหารที่ไดถกูตอง 

ตอบ   2x  + 9 

 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นนํา ( 5 นาท)ี 

1. ครูนําเขาสูบทเรียนโดยครูยกตัวอยางโจทยการหาผลหารของเอกนามแลวใหนกัเรียน                      

ชวยกนัหาผลคูณ   

ขั้นปฏบัิติ ( 35 นาท)ี 

1. ครูชี้แจงรายละเอียดเกีย่วกับการใชหนงัสือเรียนอิเลก็ทรอนกิส  เร่ือง การหารพหุนาม                  

ใหนักเรียนฟง 

2. ครูใหนักเรยีนศึกษาเรื่องการหารพหุนาม โดยใหนกัเรียนศึกษาจากหนงัสือเรียนอเิล็กทรอนกิส  

เร่ือง  การหารพหนุาม  โดยใหนักเรียนศึกษาเปนรายบุคคลโดยมีครูคอยชวยเหลือ  และแนะนาํอยาง

ใกลชิด   

3. นักเรียนทาํแบบฝกหัดทายกิจกรรม 

ขั้นสรุป  (15 นาที) 

1.  นักเรียนและครูรวมกันสรุปสาระสําคญัที่ไดศึกษาจากหนงัสือเรียนแบบอิเล็กทรอนิกส                    

เร่ืองการหารพหุนาม 

ขั้นการประเมินผล  ( 5  นาที ) 

1. ตรวจการสังเกตพฤติกรรมระหวางเรียนของนกัเรียน 

2. ตรวจจากการทําแบบฝกหัดทายกิจกรรม 
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4.  สื่อการเรยีนรู/แหลงการเรียนรู 

สื่อการเรียนรู 
1. หนงัสือเรียนแบบ E – Book  เร่ืองการหารพหนุาม 

2. หนงัสือเรียนคณิตศาสตร  สาระการเรียนรูเพิ่มเติมคณิตศาสตร  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1 

3. แบบประเมินคุณลักษณะ 

4. แบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 

5. ใบงานเรื่องการหารพหุนาม 
        แหลงการเรยีนรู 

1. หองสมุด 

2. หองคอมพวิเตอร 

3. หองปฏิบัติการคณิตศาสตร 

5. การวัดผลและประเมินผล 

 

ส่ิงที่จะวัด วิธีการวัด เครื่องมือที่ใชวัด เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ตรวจแบบฝกหัด ใบงาน 
นักเรียนสวนใหญทาํได

ถูกตอง ผานเกณฑ 

การประเมนิ 80% 

ดานทักษะ/

กระบวนการ 

ตรวจแบบฝกหัด ใบงาน 
นักเรียนสวนใหญทาํได

ถูกตอง ผานเกณฑการ

ประเมิน 80% 

ดานคุณลักษณะ สังเกตพฤติกรรมของ

นักเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
นักเรียนสวนใหญ           

มีคุณลักษณะอันพงึ

ประสงคอยูในระดับดี

ข้ึนไป 
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6.  บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการสอน  นักเรียนสวนใหญต้ังใจเรียนดี  และก็มีความสนใจในการเรียนดวยหนงัสือเรียน

อิเล็กทรอนกิสไดดีมาก  เมื่อไมเขาใจหนาใดก็จะมีนกัเรียนยกมือถาม  เพราะเนื้อหาในหนังสือเรียน

อิเล็กทรอนกิสเร่ืองการหารพหุนามเปนเรื่องที่คอนขางยาก  ครูจึงตองคอยดูแลนักเรียนอยางใกลชิด  เพื่อ

อธิบายเพิ่มเตมิใหนกัเรียนเขาใจไดดียิ่งขึ้น 

ปญหา/อุปสรรค    มีนกัเรียนบางคนที่ไมเขาใจเรื่องการหาผลหารของพหนุาม  ไมสามารถที่จะทํา

แบบฝกหัดได  

ขอเสนอแนะ/แนวทางแกไข  ครูไดอธิบายเพิ่มเติมใหกับนักเรียนที่ไมสามารถทําแบบฝกหัดได  
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ใบงานเรือ่งการหารพหุนาม 

 
จงหาผลหารของพหุนามตอไปนี้

1. (-18x3 + 24x2) ÷  6x2  

 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

2. (3x2 + 8x) ÷  x    

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

 

 

 

 

3. (-12x3 + 10x2 – 6x) ÷  (-2x) 

 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

4.  (-12x2 + 28x) ÷  (-4x) 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 
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5.  (4x3 – 4x2 – 8x) ÷4x 

 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

 

6. (3x2 + 6 + 11x) ÷ (x + 3) 

 

………………………………………………… 

…………………………………………………

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

7. (3y2 – y – 10) ÷  (3y + 5) 

 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

 

8. (15x2 – 2x – 8) ÷  (5x – 4) 

 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 
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9. (3x2 + 14x -2x2 + 5) ÷ (3x + 1) 

 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

 

 

 

10. (3x2 + x – 24) ÷  (3x – 8) 

 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 
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แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

เร่ือง................................ วชิาคณิตศาสตร  ชวงชั้นที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  วันที.่................. เดอืน....................พ.ศ. 2553 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 
การแกปญหา การใหเหตุผล การเชื่อมโยง รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
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เกณฑการใหคะแนน 

1. การแกปญหา  หมายถึง  ความสามารถในการใชยทุธวธิดํีาเนนิการแกปญหา  และอธิบายถึง

เหตุผลในการใชวิธีดังกลาว 

 

คะแนน ความสามารถในการแกปญหา 

3 ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสาํเร็จ  ถูกตอง  และอธิบายถงึเหตุผลในการใชวิธีไดชัดเจน 

2 ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสาํเร็จ  ถูกตองบางสวน  และอธิบายถึงเหตุผลในการใชวิธีได

บางสวน 

1 ไมมียุทธวิธหีรือวิธีดําเนินการแกปญหา 

 

2. การใหเหตุผล  หมายถึง  การอางอิง  การเสนอแนวความคิดประกอบการตัดสินใจ 

 

คะแนน ความสามารถในการใหเหตผุล 

3 มีการอางอิง  เสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล 

2 มีการอางอิงถกูตองบางสวน  เสนอแนวความคิดประกอบการตัดสินใจ 

1 ไมมีการอางองิ  เสนอแนวคดิ  หรือความคิดประกอบการตัดสินใจ 

3. การเชื่อมโยง  หมายถงึ  การนําความรู  หลกัการและวธิีการทางคณิตศาสตรในการเชือ่มโยง
กับสาระคณิตศาสตร  /สาระอื่น /ในชวีิตประจําวนั 

คะแนน ความสามารถในการเชื่อมโยง 

3 นําความรู  หลกัการและวธิีทางคณิตศาสตรในการเชื่อมโยงภายในสาระ/ สาระอื่น /              

ในชีวิตประจาํวัน เพื่อชวยในการแกปญหา หรือประยุกตใชไดอยางสอดคลอง  เหมาะสม 

2 มีการอางอิงถกูตองบางสวน เสนอแนวคิดประกอบการตดัสินใจ 

1 ไมมีการอางองิ เสนอแนวคิด หรือความคิดประกอบการตัดสินใจ 

 
การแปลผล 
คะแนน  0 – 3    หมายถงึ   ควรปรับปรุง 

คะแนน 4 – 5  คะแนน   หมายถงึ   ปานกลาง 

คะแนน  6 – 7  คะแนน   หมายถงึ   ดี 

คะแนน  8 – 9   คะแนน   หมายถงึ   ดีมาก 
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แบบสังเกตพฤติกรรมดานคุณลักษณะ 

เร่ือง................................ วชิาคณิตศาสตร  ชวงชั้นที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2552  วันที.่................. เดอืน....................พ.ศ. 2553 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 
ความรับผิดชอบ 

ความมีระเบียบ

วินัย 
ความกระตือรือรน รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
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เกณฑการใหคะแนน 

1. ความรับผิดชอบ  หมายถึง  นักเรียนสงงานตรงตามเวลานัดหมาย  และถูกตอง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนสงงานตามเวลาทีน่ดัหมาย  และถูกตอง 

2 นักเรียนไมสงงานตามเวลาที่นัดหมาย  แตทํางานไดถูกตองบางขอ 

1 นักเรียนไมสงงานตรงตามเวลาที่นัดหมาย  และทําไมถกูตอง 

2. ความมีระเบียบวินยั  หมายถึง  นกัเรียนมผีลงานที่สะอาดเรียบรอย  และปฏิบัติตนอยูใน

ขอตกลงที่กาํหนดไวรวมกนัทุกครั้ง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนมีผลงานที่สะอาดเรยีบรอย  และปฏิบัติตนอยูในขอตกลงที่กาํหนดรวมกนั 

2 นักเรียนมีผลงานที่ไมสะอาดเรียบรอย  และปฏิบัติตนในขอตกลงที่กาํหนดรวมกันบางครั้ง 

1 นักเรียนมีผลงานที่ไมสะอาดเรียบรอย  และไมปฏิบัติตนอยูในขอตกลงที่กําหนดไวรวมกัน 

3. ความกระตือรือรน  หมายถงึ นักเรียนตัง้ใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 

 

คะแนน คุณลักษณะทีป่รากฏ 

3 นักเรียนตั้งใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 

2 นักเรียนตั้งใจเรียนเปนบางครั้ง  คุย  เลน  งวงเปนบางครั้ง 

1 นักเรียนไมต้ังใจเรียน  คุย  เลน  งวง 

 
การแปลผล 
คะแนน  0 – 3    หมายถงึ   ควรปรับปรุง 

คะแนน 4 – 5  คะแนน   หมายถงึ   ปานกลาง 

คะแนน  6 – 7  คะแนน   หมายถงึ   ดี 

คะแนน  8 – 9   คะแนน   หมายถงึ   ดีมาก 
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หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส   
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เรื่องพหุนาม 

คําชี้แจง จงเลือกคําตอบที่ถูกตองเพยีงคําตอบเดียว 

1. พหนุามในรูปผลสําเร็จของ  3a4 – 2b3 + a4 – 2 + b3 - 3  คือพหุนามใด 

ก. 4a4 – b3 – 5     ข.  4a4 + b3 - 5   

ค.  4a4 – b3 + 5    ง.  3a4 + b3 – 5  

2. พหนุามในรูปผลสําเร็จของ  2x2 + 3x + 7x2 – 5 – 4x – 7   คือพหนุามใด 

ก.  9x2 + x – 12    ข.  9x2 – x + 12  

ค.  9x2 – x  – 12    ง.  9x4 + x + 12 

3. ผลบวกของ  3x – 6y กับ  4x – 4y  คือพหนุามใด 

ก. 7x – 2y      ข.  7x +10y 

ค.  7x – 10y     ง.  7x2 – 10y2 

4. (8x2 + 8x – 4) + (x2 - 2x – 12)  มีรูปผลสําเร็จเปนพหุนามใด 

 ก.  8x2 + 6x  – 16    ข.  9x2 + 10x - 16  

 ค.  9x2 + 6x – 16    ง.  9x4 + 6x – 16 

5. (2x – 4y – 4z) + (-x +6y – 2z)  มีรูปผลสําเร็จเปนพหุนามใด 

 ก.  x + 2y – 6Z     ข.  x – 2y - 6Z 

 ค.  x – 10y - 6Z    ง.  x + 2y - 2Z 

6. ออนมีดินสอ 5k – 8t  แทง   บีมมีดินสอ  3k – 5t  แทง  ออนและบีมมดิีนสอรวมกนักี่แทง 

 ก.  8k – 3t    ข.  2k – 13t 

 ค.  8k + 13t    ง.  8k – 13t 

7. (10a2 – 8a + 12) – (2a2 + a – 10) มีรูปผลสําเร็จเปนพหุนามใด 

 ก.  8a2 – 9a + 22   ข.  12a2 – 9a + 22  

 ค. 8a2 - 8a – 2    ง.  8a2 – 9a + 2 

8. (7m2 – m + 9) – (10m2 + 3m – 12)  มีรูปผลสําเร็จเปนพหนุามใด 

 ก.  3m2 - 4m + 21    ข. -3m2 + 3m + 21 

 ค.  -3m2  – 4m  -  21   ง.  -3m2  – 4m  + 21 

9. น้ําหวานมีลูกอม  3m + 2  เม็ด  ขายใหน้ําตาลไป  m – 7 เม็ด  น้ําหวานจะเหลือลูกอมกี่เม็ด 

 ก. 4m  -  5    ข. 2m – 5  

 ค. 3m + 9    ง.  2m + 9 
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10. เอซื้อปลามา  7k + 5  กิโลกรัม  แบงใหออมไป 6k + 2  กิโลกรัม  เอจะเหลือปลากี่กโิลกรัม 

 ก.  k – 7    ข.  13k + 7 

 ค.  k – 3    ง.  k + 3 

11. เก็บสมมา  5x – 7  กิโลกรัม  นาํไปใหเพื่อนขางบาน  2x + 3  กิโลกรัม  อยากทราบวาจะเหลือ

สมกี่กิโลกรัม 

 ก.  3x - 4    ข.  7x -  4   

ค.  3x - 10    ง.  3x + 10 

12. (x – 2y) (x – 5y)  เทากับพหุนามใด 

 ก.  x2 – 3xy + 10y2   ข.  x2 – 7xy + 10y 

 ค.  x2 + 7xy + 10y2   ง.  x2 – 7xy + 10y2 

13. (3a + 5) (2a – 3)  เทากับพหุนามใด 

 ก.  6a2 -  a – 15    ข. 6a2 – 19a – 15 

 ค. 6a2 + a + 15    ง. 6a2 + a – 15 

14. แมคาขายเงาะราคากิโลกรัมละ  2k – 3t  บาท  ซื้อเงาะ  8kt   กโิลกรมั  จะตองจายเงินกี่บาท 

 ก.  16kt – 24kt2    ข.  16k2t – 24kt2 

 ค. 16k2t - 24kt    ง.  16k2t – 3t 

15. สนามกีฬารูปส่ีเหลี่ยมผนืผามีดานประกอบมุมฉากยาว  2y – 8  เมตร  กวาง  y – 5  เมตร  

สนามจะมพีื้นที่กี่ตารางเมตร 

 ก.  3y – 13       ข.  2y2 +18y + 40    

ค.  y – 3     ง.  y2 – 2y + 40 

16. ปงปอนดมีเงนิ  a – b  บาท  ตองการซื้อคอมพิวเตอรซึง่มรีาคาเปน  2a เทาของเงนิทีป่งปอนด

มีอยู อยากทราบวาคอมพวิเตอรราคากี่บาท 

ก.  3a  - b    ข.  2a  - 2ab   

ค.  2a2  - 2ab    ง.  2a2  + 2ab 

17. (-2x + 4)   2   ผลหารคือพหนุามใด 

 ก.  x + 2    ข.  –2x + 2  

 ค.  2x + 2    ง.  –x + 2  

18. (6a3 – 3a2 + 9a)   3a ผลหารคือพหนุามใด 

 ก.  2a2 – a2 + 3    ข.  2a2 - a + 3 

 ค.  2a2 – a + 3a    ง.  2a3 + a + 3 
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19. (16x3 + 12x2 – 4x)   ൊ 4x ผลหารคือพหุนามใด 

  ก.  4x2 + 3x – 1    ข.  4x2 + 3x + 1    

  ค.  4x2 + 3x2 – 1   ง.  4x3 + 3x – 1 

20. มีเงนิ  12ab2 + 15b  บาท  นํามาใชวนัละ   3b  บาท  จะใชไดนานกี่วนั 

      ก.  12ab2 + 18b     ข.  36ab3 + 45b2 

ค.   4ab  +  5    ง.  12ab2 + 12b 
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แบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
คําชี้แจง 

1. ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย ในชองหลงัขอความ  ที่ตรงกับความรูสึกที่แทจริงของ

นักเรียนเพียงชองเดียว  คําตอบที่นักเรียนตอบนัน้  ไมมีขอถูกหรือขอผิด  เพราะแตละคนมี

ความรูสึกในแตละขอแตกตางกนั 

2. แบบวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรนี้มี  40  ขอ  ใหนกัเรียนอานใหเขาใจ                     

กอนตอบคําถาม 

 

ขอความ 
มาก

ที่สุด 
มาก 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ที่สุด 

1. ฟงครูสอนดวยความตัง้ใจ      

2. ซักถามปญหาในชั่วโมงเรียนคณิตศาสตร      

3. ทําการบานคณิตศาสตรดวยตนเอง      

4. สงแบบฝกหัดหรือการบานทนัเวลา      

5. ติดตามผลงานทางคณิตศาสตรที่ทําสงคร ู      

6. เตรียมอุปกรณการเรียนใหพรอมอยูเสมอ      

7. ทํากจิกรรมคณิตศาสตรตามที่ครูส่ัง      

8. ใหความรวมมอืกับเพื่อนและคร ู      

9. นําวิชาคณิตศาสตรไปใชในวิชาอืน่ๆ      

10. ชวยเหลือเพื่อนขณะปฏิบัติกิจกรรม      

11. ขอคําปรึกษาจากครูผูสอนเมื่อมีปญหาหรอื
ขอของใจจากบทเรียน 

     

12. ทํางานคณิตศาสตรอยางรวดเร็วและถูกตอง      

13. ติดตามผลการสอบวิชาคณติศาสตร      

14. กิจกรรมคณิตศาสตรจูงใจใหใชเวลาวางให
เกิดประโยชน 

     

15. เลนเกมคณิตศาสตรเพราะไดฝกสมอง      
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ขอความ 
มาก

ที่สุด 
มาก 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ที่สุด 

16. ใชคอมพิวเตอรในการเรียนคณิตศาสตร      

17. ทํากจิกรรมการเรียนดวยความกระตือรือรน      

18. ทํากจิกรรมไดอยางสรางสรรค      

19. นําคณิตศาสตรไปแกปญหาเหตุการณใน
ชีวิตประจําวัน 

     

20. เลือกเรียนคณติศาสตรในชั้นสูงๆ ตอไป      
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ภาคผนวก  ง 

- รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจหนังสือเรียน  แผนการจดัการเรียนรู  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  และแบบสอบถามวัดความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง พหนุาม                            

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1   

1. อาจารยประสาท   สอานวงศ 

ขาราชการบาํนาญ  สถาบนัสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี

2. รศ.ดร. เพียงพบ  มนตนวลปรางค 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยราชภัฎพระนคร 

3. อาจารยนวลแกว  เกตทุอง 

ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรยีนกาญจนาภเิษกวทิยาลัย  จังหวัดอุทัยธาน ี

รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหนุาม  ชัน้มัธยมศกึษาปที่  1 

1. ดร. วิศิษฐ   ฤทธิบุญไชย 

มหาวิทยาลยัรามคําแหง 

2. นายทรงเดช  ขุนแท 

ศึกษานิเทศก สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาปทุมธานี  เขต  1 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อ  ชื่อสกุล   นางสาวพรพรรณ  เสนาจักร 

วันเดือนปเกิด   18  พฤศจกิายน  2524 

สถานที่เกิด   อําเภอบางปะอิน  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 

สถานที่อยูปจจุบัน  9  หมู  8  ตําบลคลองจิก  อําเภอบางปะอิน   

จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  12160 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจบัุน ครู  คศ. 1 

สถานทีท่ํางานปจจุบัน  โรงเรียนคลองบานพราว   

อําเภอสามโคก  จงัหวัดปทมุธาน ี

ประวัติการศึกษา   

 พ.ศ.  2542  มัธยมศึกษาปที่  6   

จาก  โรงเรยีนบางปะอนิ  “ราชานุเคราะห ๑” 

 พ.ศ.  2546    ค.บ. (คณิตศาสตร)   

จาก  สถาบันราชภัฎพระนครศรีอยุธยา 

 พ.ศ.  2553  กศ.ม. (สาขาวชิาการมธัยมศกึษา  การสอนคณิตศาสตร) 

    จาก  มหาวิทยาลัยศรีนครนิทรวโิรฒ 
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