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สุปรียชาติ  สังขทองจีน. (2554). การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสนใจในวิชา  
              คณิตศาสตร  เร่ือง เอกนาม โดยการใชเกมประกอบกาสอน สารนิพนธ กศ.ม.  
                (การมัธยมศึกษา). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวทิยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.     
                อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ: รองศาสตราจารย ดร.ฉวีวรรณ เศวตมาลย. 
 
                การวิจัยคร้ังนี ้มจีุดมุงหมายเพือ่เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวชิา
คณิตศาสตรโดยใชเกมประกอบการสอน เร่ือง เอกนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 กับ
เกณฑ (รอยละ 60) และเพือ่เปรียบเทียบความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน กับเกณฑ (ระดับมาก) 
               กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
อัสสัมชัญธนบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 40 คน ที่ไดมาจากการสุมแบบกลุม 
(Cluster   Random Sampling)   เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล เกมประกอบการสอน
เร่ือง เอกนาม   ชุดเอกสารประกอบการสอน แผนการสอน  ขอสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ เร่ือง เอกนาม 
แบบสอบถามความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร โดยใชแบบแผนการวิจัยแบบ One – Short 
Case Study สถิติที่ใชในการตรวจสอบสมมติฐานทดสอบ คือ สูตร  t-test One Sample  
  

 ผลการศึกษาพบวา 
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ืองเอกนาม ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ปที่ 1 ภายหลังที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน เร่ือง เอกนาม สูงกวาเกณฑ รอยละ 60 
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01  
 2. ความสนใจในการเรียนวชิาคณิตศาสตร ของนกัเรียนระดับมัธยมศึกษาปที ่1  
หลังไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน สูงกวาเกณฑ ในระดับมากอยางมีนยัสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 
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Supreeyachad  Sungthongjeen. (2011). A Study of Mathayomsuksa I Students’ 

Academic  Achievement   and  Interest  in  Mathematics  on  Monomia by  
Using Game Aided Instruction  Master’s Project, M.Ed. (Secondary 
Education). Bangkok: Graduate School,Srinakharinwirot University. Project 
Advisor: Assoc.Prof.Dr.Chaweewan  Sawetamalya. 

 
              The purpose of this research   to  compare  the academic achievement in 
Monomial and  interest in  mathematics  of   Matthayomsuksa 1 students taught  by  
using  game aided instruction  with the criteria. 

The subjects were 40  Matthayomsuksa 1 students of Assumption College 
Thonburi enrolled in  the second semester of the 2010 academic year, derived from 
Cluster Random Sampling. The trial teaching was conducted by using the   instruction 
materials which consisted of   Monomial games lessons ,lesson plans. Set teaching,  
interest in mathematics questionnaire .  One – Short Case Study design  was needed  
for   this study .The data were analyzed by using   
t –  test one Sample 
 

The results of this study were as follows 
1) Mathematics learning achievement of Mathayomsuksa I after teaching 

through  Monomial  games  was higher than 60% of total score at the .01 level of 
significance. 

2) Mathematics learning Interest of Mathayomsuksa I after teaching through  
Monomial  games  was higher than the  criterion (high level) at the .01 level of 
significance. 
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 อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ประธานคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและคณะกรรมการ
สอบไดพิจารณาสารนพินธเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสนใจในวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ือง เอกนาม โดยการใชเกมประกอบการสอน  
ของ สุปรียชาติ  สังขทองจีน  ฉบับนี้แลว  เห็นสมควรรับเปนสวนหนึง่ของการศึกษาตามหลักสูตร 
ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต   สาขาวิชาการมธัยมศึกษา ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒได 
 
อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ 

 
…………………………………………….......... 

(รองศาสตราจารย ดร.ฉวีวรรณ  เศวตมาลย) 
 

              ประธานคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
 

..…………………....………………………… 
                                        (รองศาสตราจารย ดร.สมชาย  ชูชาติ) 
              คณะกรรมการสอบ 

 
                                      …………………....………………………… ประธานกรรมการ 

(รองศาสตราจารย ดร.ฉวีวรรณ  เศวตมาลย) 
 

                                       .. ……………………......……………………กรรมการสอบสารนิพนธ 
(ผูชวยศาสตราจารย  ชยัศักด์ิ  ลีลาจรัสกุล) 

 
                                         .…………………….....…………………….กรรมการสอบสารนิพนธ 
                                        (รองศาสตราจารย นิภา  ศรีไพโรจน) 

อนุมัติใหสารนิพนธฉบับนี้เปนสวนหนึง่ของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญา 
การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาการมธัยมศึกษา ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 
                 ................................................คณบดีคณะศึกษาศาสตร 

                                      ( รองศาสตราจารย ดร. องอาจ  นัยพฒัน) 
วันที.่........ เดือน มีนาคม พ.ศ. 2554 
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ประกาศคุณูปการ 
 

    สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จไดดวยดี ดวยความกรุณาในการใหคําปรึกษา ขอเสนอแนะ
ตลอดจนดูแลแกไขขอบกพรองตาง ๆ จาก รองศาสตราจารย ดร. ฉวีวรรณ เศวตมาลย ผูวิจัยรูสึก
ซาบซึ้งในความกรุณาและขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ โอกาสนี ้

ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย วิไลวรรณ  อําไพพกัตร  อาจารย ประพนธ  นอยเภาและ 
อาจารยนวลแกว  เกตุทอง ที่กรุณาใหเกียรติเปนผูเชี่ยวชาญใหคําปรึกษาแนะนาํ แกไขเคร่ืองมือ
ในการศึกษาทดลองในคร้ังนี ้

ขอขอบพระคุณ ภราดา อาจิณ   เตงตระกูล  อดีตผูอํานวยการโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี ที่
สนับสนนุใหโอกาสในการมาสอบเขาเรียนตอในคร้ังนี้   ผูชวยศาสตราจารย ชัยศักด์ิ ลีลาจรัสกุล
การฝายวิชาการ โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน ที่ใหโอกาสในดานการ
แนะนาํและกาํลังใจใหตอสูในการเรียนตาง ๆ รองศาสตราจารย ชูศรี วงศรัตนะ 
 รองศาสตราจารย นิภา  ศรีไพโรจน  รองศาสตราจารย ดร.สมชาย  ชชูาติ ที่ไดใหความรูใน ขณะที่
ไดรับการศึกษาอยูทีม่หาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ  

ขอบใจนักเรียนช้ัน ม.1 และ ม.2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี หมูบาน
เศรษฐกิจ เขตบางแค จงัหวดักรุงเทพมหานคร ที่ใหความรวมมือในการทดลองคร้ังนีสํ้าเร็จลุลวงได
ดวยดี 

ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา และครอบครัว ที่คอยใหกาํลังใจในการศึกษาในคร้ังนี ้
ตลอดมา  ขอขอบคุณเพื่อนๆและพี่ -นอง นิสิตปริญญาโท โดยเฉพาะ อาจารย วรรณา พมิพนัธุ 
อาจารย บัวบาน วัฒนาศีล  อาจารย สุกญัญา  ศิริเลิศพรรณา เพื่อนสาขาวิชาการมัธยมศึกษา 
(การสอนคณิตศาสตร) ที่ชวยเหลือใหคําปรึกษาในการทําสารนพินธฉบับนี้จนสําเร็จลุลวงดวยดี 
คุณคาและประโยชนอันพึงเกิดจากสารนพินธฉบับนี ้ขอมอบเปนเคร่ืองบูชาพระคุณของบิดา
มารดา ครูอาจารย และผูมีพระคุณทุกทานที่ไดประสิทธ์ิประสาทความรูแกผูวิจัย 

 
                                                                                   สุปรียชาติ   สังขทองจีน 
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
              การศึกษาถูกจัดใหเปนกลไกสําคัญของสังคมปจจุบัน ที่จะพัฒนาใหมนษุยเกิดการเรียนรู
ในการดํารงชีวิต ใหมีความรูความสามารถในการพัฒนาตนเองใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพตาม
ศักยภาพที่มีอยูในตัวเองเพือ่ปรับเปล่ียนตนเองใหสามารถดํารงชีวิตใหอยูในสังคมที่มีการ
เปล่ียนแปลงไดอยางเหมาะสมสอดคลองกับพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2551 หมวด 
4  มาตรา 24 ไดกําหนดสาระในกระบวนการเรียนรูที่ครูและสถานศึกษาจะตองนําไปสูการปฏิบติั
โดยปรับเปล่ียนกระบวนการเรียนรู แบบเดิมที่มีครูเปนศูนยกลางมาสูการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปน
สําคัญโดยเอาชีวิตจริงเปนตัวต้ัง เปนกระบวนการเรียนรูจากการปฏิบัติจริง เนนการฝกทักษะ
กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญหนาสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกัน
และแกปญหา ทัง้นี้เพื่อใหผูเรียน คิดเปน ทาํเปน รักการอาน และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง  แนว
การจัดการศึกษาดังกลาวใหความสําคัญกบักระบวนการคิด  กระบวนการแกปญหา และ
กระบวนการฝกทักษะ โดยเฉพาะความคิดสรางสรรค ซึ่งเปนแนวไปตามความมุงหมายของ
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 มสีวนหนึง่กาํหนดไววา “...ใหนักเรียนมี
ความสามารถในการประกอบอาชีพ รูจักพึง่ตนเอง มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค ใฝรู...” (สํานกังาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2542: 5-6) ประกอบกับมาตรฐานการศึกษาระดับการศึกษาที่
ใชเปนกรอบในการประเมินคุณภาพภายนอก มีมาตรฐานที่ 4 ดานผูเรียนกาํหนดไววา” ใหผูเรียนมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห มีวิจารณญาณ มีความคิดสรางสรรค คิดไตรตรอง
และมีวิสัยทัศน (สํานักงานมาตรฐานการศึกษาแหงชาติ. 2543: 25) ผูวิจัยไดศึกษาขอมูลผลการ
สอบ National Test (NT) ต้ังแตป 2546-2549  ซึ่ง ดร.สมเกียรติ ชอบผล รองเลขาธิการ
คณะกรรมการการศึกษาช้ันพื้นฐาน(กพฐ.)ไดเปดเผยวาที่สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน(สพฐ.) ไดดําเนินการประเมินผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนระดับชาติหรือ National Test (NT) 
ชั้น ป.6 และ ม.3 ประจําป 2549 โดยช้ัน ป.6 มนีักเรียนเขาสอบ 447,248 คน จากเด็กทั้งหมด 
900,000 คน  ผลการสอบพบวานักเรียนสวนใหญกวาคร่ึงทําคะแนนไดตํ่ากวาคาเฉล่ียและมี
แนวโนมคะแนนลดลงเกือบทุกวิชา โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตรที่มีผลการสอบที่ลดลงอยางนาเปน
หวง จงึเปนผลใหในที่ประชุมผูบริหารสํานักงานคณะกรรมการเรียนระดับชาติหรือสอบ National 
Test (NT) ประจําปการศึกษา 2549 ที่ สพฐ. ไดสุมทดสอบนักเรียน ชั้น ป.6 ในทุกสังกัดซึ่งใน
ภาพรวม พบวาเด็กชัน้ ป.6 ทําคะแนนเฉลีย่ลดลงเกือบทกุวิชาโดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร 
เบ้ืองตนเหน็วาคาคะแนนเฉล่ียที่เด็กทําไดลดลงนาจะเปนสาเหตุมาจากหลายสวนทัง้ขนาดของ
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 2

โรงเรียน พืน้ที ่เวลาเรียน คุณภาพของส่ือ คุณภาพครูผูสอนการจัดสอบตลอดจนความพรอมของ
นักเรียน(http://www.uchallengeclub.com 2550) 
 ผลการวิเคราะหการสอบ National Test (NT) นางจิตรียา ไชยศรีพรหม ผอ.สํานกั
ทดสอบทางการศึกษา สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) ไดเปดเผยผลการ
สอบประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติ (National Test-NT) ระดับ ม.3        ปการศึกษา 2550 
วา จากการประมวลผลการสอบ NT ในกลุมสาระวิชาคณิตศาสตร ในภาพรวมการสอบทุกวชิา
นักเรียนสามารถทําคะแนนไดผานเกณฑที ่สพฐ.กําหนด แตคะแนนเฉลีย่ทุกวิชาไมถึง 50% ทั้งนี้
ในวิชาคณิตศาสตรถึงแมดูวาจะไดคะแนนเฉล่ียนอย แตก็มีคนทําคะแนนไดเต็มและกระจายอยูทกุ
เขตพื้นที่การศึกษา แตทั้งนี้ในวิชานีก้็ตองปรับปรุงอยางมากตอไป 
(http://www.news.buddyjob.com) 
 ผลของคาเฉลีย่ในวิชาคณิตศาสตรของเด็กไทยอยูในระดับที่ตํ่ามากและมีแนวโนมวาจะ
ตํ่าลงเร่ือยๆ  ซึ่งเหตุผลนี้อาจจะมาจากหลายๆ สาเหตุ แตที่ไดนํามาศึกษาและวิจยัคร้ังนี้คือการ
พัฒนาดานการสอนของครูเพื่อใหนักเรียนมีความสนใจและกระตือรือรนที่จะเรียนมาก ความสนใจ
เปนส่ิงสําคัญที่จะตองทําใหเกิดข้ึนกอนเปนอันดับแรกในการเรียนรูกระบวนการทางคณิตศาสตร
ซึ่งมีมากมายหลายรูปแบบที่จะสรางความสนใจใหนักเรียน เกมก็เปนอีกรูปแบบหนึง่ที่จะสราง
ความสนใจของนกัเรียนกระตุนใหนักเรียนมีความอยากรูอยากเรียนมากข้ึน เนื่องจากเกมเปน
ตัวกระตุนความสนใจ และเพิ่มความสนกุสนานในการเรียนรูใหแกนักเรียนไดในระดับชวงชัน้ที่ 1-3 
และเกมประกอบการสอนถอืเปนการเลนซ่ึงอาจจะมีเคร่ืองเลนหรือไมมีเคร่ืองเลนก็ได ที่กาํหนด
กติกาและกระบวนการการเลน  ใหผูเลนมสีวนรวมทางอารมณ มีความสนุกสนานและใน
ขณะเดียวกนัก็นําเอาแงคิดหรือความเหน็จากการเลนไปวิเคราะหวิจารณใหเกิดการเรียนรูตอไป 
การเลนเกมจะชวยใหผูเรียนไดพัฒนาบุคลิกภาพของตัวเอง ชวยใหผูสอนไดทราบพฤติกรรมของ
ผูเรียนกิจกรรมการเลนตางทําใหเด็กไดสรางเสริมประสบการณ ไดฝกความสามารถในการรับรู 
เกิดมโนมติ เกดิความคิดสรางสรรค ฝกความทรงจําจากการจัดการเลนที่เหมาะสมใหแกนกัเรียน จะ
ชวยใหนกัเรียนมพีัฒนาการที่ดีมากข้ึน ซึ่งสอดคลองกับการศึกษางานวิจัยเกีย่วกับความสนใจ ของ 
ซังค  โรเบิรก (  Sotak, Robert . 2004: Abstract ) 
 การที่เกมเปนกิจกรรมที่จัดสภาพแวดลอมของนักเรียนใหเกิดการแขงขันอยางมี
กฎเกณฑ จึงสอดคลองกับโครงสรางของคณิตศาสตรเปนอยางยิง่ เพราะคณิตศาสตรเปนวิชาทีย่ึด
กฎ และกติกา อันประกอบดวยนยิาม อนิยาม สัจพจน และทฤษฏี การเลนเกมจึงมีสวนในการ
สรางเสริมความคุนเคยกับธรรมชาติของคณิตศาสตรยิ่งข้ึน การใชเกมประกอบการสอนสามารถ
ทําไดในนักเรียนมีความสนใจในการเรียนคณิตศาสตรมากข้ึน สามารถมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนที่ไมไดใชเกมประกอบการสอน ซึง่สอดคลองกับ
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การศึกษางานวิจัยเกีย่วกับเกม (พเยาว ยนิดีสุข. 2523: 34 ชบา คําช่ืน 2533: 30 พรีะพงษ บุญศิริ 
และมาลี สุรพงศ (2536: 2 ) โดยเฉพาะอยางยิง่เด็กโตแลวก็สามารถเช่ือมโยงแงคิดตางๆ ทางดาน
ความรูที่ไดจากการเลนเกมไปสูเนื้อหาที่ครูตองการใหเรียนรูไดดีกวาเด็กเล็ก ดังนัน้นกัเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 1 จงึอยูในวยัที่ควรจะเรียนรูโดยใชเกมมาประกอบการสอนได จงึเปนเหตุผลให
ผูวิจัยมีความสนใจที่จะศึกษาในเร่ืองผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจในวชิาคณิตศาสตร
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ือง เอกนาม โดยใชเกมประกอบการสอนเพื่อจะนําผลจากการ
วิจัยในคร้ังนี้ไปใชประโยชนไดจริงในอนาคต 
 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ือง เอกนาม ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1โดยใชเกมประกอบการสอนกับเกณฑ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
เร่ือง เอกนาม โดยใชเกมประกอบการสอนกับเกณฑ 
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 
 ผลของการวิจัยในคร้ังนี้ จะสามารถนําไปใชเปนแนวทางในการพัฒนาปรับปรุงการเรียน
การสอนวิชาคณิตศาสตรดวยวิธีใชเกมมาประกอบการสอน ยังสงผลใหเด็กมีผลสัมฤทธิ์ในการ
เรียนไดตามเกณฑที่ต้ังไว 
 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
 ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ของ
โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี เขตบางแค กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2553 จํานวน 8 หอง จํานวน 
400 คน 
  
 กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ของ
โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี เขตบางแค กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 1 
หองเรียน มีนักเรียน 40 คน โดยใชวิธีสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชนักเรียน
เปนหนวยในการสุม 
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 เนื้อหาท่ีใชในการศึกษาคนควา 
  เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควาในเปนเนื้อหาของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร
พื้นฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี โดยสอดคลองกับ
สาระการเรียนรูแกนกลางของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ชวงชั้นที่ 2 หนวยการเรียนรูเร่ือง เอกนาม 
  
 ระยะเวลาที่ใชในการคนควา 
  ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควาในคร้ังนี้ ดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2   ป
การศึกษา 2553 ใชเวลาในการทดลองจํานวน 7 ชั่วโมง โดยแบงเปนการสอบหลังเรียน (Post-
test) 1 ชั่วโมง สอน 6 ชั่วโมง 
 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรตน             การใชเกมประกอบการสอน 
  ตัวแปรตาม ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวิชาคณิตศาสตร 
                 ความสนใจในวิชาคณิตศาสตร 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. เกม  หมายถึง กิจกรรมการเลนที่ใหความสนุกสนานเพลิดเพลิน ชวยฝกทักษะให
นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดในสวนที่เรียนซ่ึงตองมีกติกาการเลนกําหนดไว  อาจมีการแขงขัน
หรือไมก็ได และตองมีการประเมินผลความสําเร็จของผูเลนดวย 
 2. การใชเกมประกอบการสอน  หมายถึง การที่ผูวิจัยสรางแผนการจัดการเรียนรูเร่ือง
เอกนาม ที่มีเกมเปนส่ือในการประกอบการสอนข้ึนเพื่อประกอบการสอนคณิตศาสตร เร่ือง 
 เอกนาม ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1โดยมีวิธีการสอนดังนี้ 
  2.1 ข้ันนํา ไดแก 
   2.1.1 ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
   2.1.2 ครูทบทวนหรือกระตุนใหนักเรียนระลึกถึงความรูข้ันพื้นฐานที่จําเปนตอ
การเรียนรูเร่ืองใหมดวยวิธีการตางๆ เชน ซักถาม ใหตัวอยาง เปนตน 
  2.2 ข้ันสอน 
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 5

   2.2.1 ใหนักเรียนเลนเกมที่เกี่ยวของกับเนื้อหาที่จะเรียน โดยการแบงกลุม
แขงขันภายในกลุมหรือระหวางกลุม 
   2.2.2 ใหนักเรียนสังเกต เปรียบเทียบหาความสัมพันธและทํานายเพื่อหาขอสรุป
อันเปนขอเท็จจริง นิยามหรือหลักการจากขอมูลทั้งหมด ที่ไดจากการเลนเกมใหนักเรียนอภิปราย
สรุปผลกันเองจากหลังจากที่ไดใชเวลาตาม (ขอ2.2)แลว ครูชวยชี้แจงและแกไขขอผิดพลาด  
  2.3 ข้ันสรุป  
 เมื่อนักเรียนทุกกลุมสามารถสรุปขอเท็จจริง มโนมติ นิยาม หรือหลักการไดแลวสุม
นักเรียนกลุมหนึ่งหรือคนหนึ่งใหรายงานผลตอกลุม ใหนักเรียนซักถาม ครูจะคอยชวยตอบคําถาม
ที่ผูรายงานไมสามารถตอบไดนั้นคือ เกมประกอบการสอนนั้นจะตองมีการกําหนดจุดประสงคที่
ชัดเจน อุปกรณที่ใชอาจเปนอุปกรณอยางงายทําเองได  กติกาการเลนและวิธีการเลนสามารถช้ี
ขาดไดดวยตัวเอง ในกรณีที่มีการแขงขันโอกาสแพชนะตองพอๆ กันและตองมีการประเมินผลเพื่อ
ปรับปรุงเกม เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนตอไป 
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการเรียนรูวิชา
คณิตศาสตรซึง่วัดไดหลังจากการทดลองเสร็จส้ิน ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร เร่ืองเอกนามที่ผูวิจัยสรางข้ึนตามตารางวิเคราะหหลักสูตรเพื่อวัดความสามารถทาง
สติปญญา (Cognitive Domain) ในการเรียนวิชาคณิตศาสตรตามที่วิลสัน (Wilson. 1971: 696) 
จําแนกไว 4 ดาน คือ 
 1. การคิดคํานวณดานความรูความจํา (Computation) 
 2. ความเขาใจ (Comprehension) 
 3. การนําไปใช (Application) 
 4. การวิเคราะห (Analysis) 
 4. ความสนใจในวิชาคณิตศาสตร หมายถึง การแสดงออกซึ่งความรูสึกพอใจในวิชา
คณิตศาสตร  ซึ่งวัดไดจากการทําแบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางข้ึน
โดยปรับปรุงมาจากรูปแบบสรางแบบสอบถามมีลักษณะเปนแบบลิเกิรต สเกล (Likert Scale) 
ชนิด 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด จํานวน 20 ขอ 
 5. เกณฑ ในการวิจัยคร้ังนี้ หมายถึง คะแนนสอบของนักเรียนหลังจากที่ได ใชเกม
ประกอบการสอนเร่ืองเอกนาม แลวนักเรียนไดคะแนนไมตํ่ากวารอยละ  60ข้ึนไป จึงถือวานักเรียน
ผานเกณฑโดยใชเปรียบเทียบกับเกณฑที่กําหนดของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน.2547: 15 ใหระดับผลการเรียนเปน 8  ระดับโดยมีแนวโนมการใหระดับผลการเรียนดังนี้ 

ชวงคะแนนเปนรอยละ  80-100 หมายถึง  ผลการเรียนดีเยี่ยม  ระดับผลการเรียน 4 

ชวงคะแนนเปนรอยละ  75-79 หมายถงึ    ผลการเรียนดีมาก   ระดับผลการเรียน 3.5 
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ชวงคะแนนเปนรอยละ  70-74     หมายถงึ    ผลการเรียนดี              ระดับผลการเรียน 3 

ชวงคะแนนเปนรอยละ  65-69    หมายถงึ  ผลการเรียนคอนขางดี  ระดับผลการเรียน 2.5 

ชวงคะแนนเปนรอยละ  60-64    หมายถงึ  ผลการเรียนนาพอใจ     ระดับผลการเรียน 2 

ชวงคะแนนเปนรอยละ  55-59    หมายถงึ  ผลการเรียนพอใช        ระดับผลการเรียน 1.5 

ชวงคะแนนเปนรอยละ  50-54    หมายถงึ  ผลการเรียนตํ่า             ระดับผลการเรียน 1 

ชวงคะแนนเปนรอยละ  0-49     หมายถงึ  ผลการเรียนตํ่ากวาเกณฑ  ระดับผลการเรียน 0

       

สมมติฐานของการศึกษาคนควา 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังจากที่เรียน

โดยใชเกมประกอบการสอน สูงกวาเกณฑ (รอยละ 60)    

2. ความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาช้ันปที ่1 หลังจากไดเรียน

โดยใชเกมประกอบการสอน อยูในระดับมาก (รอยละ 70) 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของดังนี้ 

1. เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกม 
  2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
  3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสนใจ  
 
1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับเกม 
 1.1 ความหมายของเกม 
 เกม เปนกิจกรรมที่มีความสําคัญในการเราความสนใจและสรางความสนุกสนานการเลนเกม
เปนวิธีหนึ่งที่จะสงเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรูและชวยพัฒนาทักษะตางๆรวมทั้งสงเสริมกระบวนการใน
การทํางาน และการอยูรวมกันกับเพื่อนในสังคม นักการศึกษาหลายทานใหความสนใจและให
ความหมายของเกมในความหมายตางๆดังตอไปนี้ 
 เรสส( Resse. 1977: 19) ไดกลาววา เกม เปนกิจกรรมการเรียนรู ซึ่งมีจุดมุงหมายที่จะทําให
ผูเรียนเกิดความรูความเขาใจและทัศนคติที่ตองการ นอกเหนือจากความสนุกสนาน 
   เบลล (Bell. 1978: 19) กลาวถงึการนาเกมมาใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตร ซึ่งใช
เวลาหนึง่คาบการเรียน โดยอาจจะใชเกมไดสองประการคือ  

ประการแรก ใชเกมสาหรับการสอนเพื่อใหรูขอมูลขอเท็จจริง เกิดมโนมติและหลักการจนมี
การพัฒนาทักษะ การเรียนการสอนแบบใชเกมในลักษณะนี้จะตองครอบคลุมไปถึงจดุประสงคเรียนรู
การเตรียมความพรอม เชน การประเมนิผล การทดสอบกอนเรียน กลวิธีในการใชเกมก็จะตองเลือกให
เหมาะสม สอดคลองกับเนื้อหาและเวลา มีการประเมนิผลระหวางเรียนและหลังเรียน  
 ประการที่สอง เกมสําหรับทบทวน ก็จะตองคานึงถึงจุดประสงคการเรียนรูเชนเดียวกัน กอน
จะทบทวนเร่ืองใดก็ตองมีการทบทวนพื้นฐานความรูเดิมอันเปนพื้นฐาน แลวจึงนาเกมมาใชเพื่อ
ทบทวนเนื้อหา ขอเท็จจริง มโนมติ หลักการ และพัฒนาทักษะตามตองการ หลังจากนั้นก็มีการ
ประเมินผล 
 เมการร่ี( Megarry. 1985: 4577) ไดกลาววา เกม คือ การเลนที่มีผูเลนคนเดียวหรือหลายคน 
แขงขันกันหรือรวมมือกันเพื่อบรรลุวัตถุประสงคตามกติกาที่ตกลงกัน จากส่ืออุปกรณการเลนที่กําหนด
และการกําหนดระบบการใหคะแนนหรือวิธีการตัดสินผูชนะและผูแพ 
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 เกม ในพจนานุกรมไทย ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ไดใหความหมายวา เกม
หมายถงึ “การแขงขันที่มกีติกากาหนด” การละเลนเพื่อความสนุกสนาน 
 เยาวพา เดชะคุปต (2528: 53) ไดกลาววา เกม คือ กิจกรรมการเลนแขงขันซ่ึงจะตองมีแพ
หรือชนะตามกติกาที่กําหนด ไวในสถานการณใดสถานการณหนึ่ง ซึ่งสอดคลองกบัความหมายทีเ่มการ
รี กลาวไวในสารานุกรมของระบบการศึกษาสากล (Megarry. 1985: 4577) วาเกมคือการเลนที่มีผูเลน
คนเดียวหรือหลายคนแขงขันหรือรวมมือกันเพื่อบรรลุวัตถุประสงคตามกติกาที่ตกลงกันจากส่ือหรือ
อุปกรณการเลนที่กําหนดและการกําหนดระบบการใหคะแนนหรือวิธีการตัดสินผูแพและผูชนะ 
 ชบา คําช่ืน (2533: 30) ไดใหความหมายของเกม หมายถึงกิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดใน
รูปของการเลนหรือการแขงขันอยางมีกฎเกณฑและมีจุดประสงคเฉพาะซึ่งสอดคลองกับความหมายที่ 
เมการร่ี (Megarry. 1985: 4575) ไดใหความหมายของเกม คือ การเลนที่มีผูเลนเดียวหรือหลายคน
แขงขันกันหรือรวมมือกัน เพื่อวัตถุประสงคตามกติกาที่ตกลงกัน มีอุปกรณการเลนหรือวิธีการตัดสินที่
กําหนดหรือตกลงกันโดยใชระบบการใหคะแนนหรือวิธีการตัดสินผูชนะและผูแพ 
 พีระพงษ บุญศิริ และมาลี สุรพงศ (2536: 2) ไดกลาววา เกมหมายถึง กิจกรรมที่นํามาใช
เพื่อความสนุกร่ืนเริง ผอนคลายอารมณเปนกิจกรรมนอกแบบที่สามารถนํามาประยุกตดัดแปลงใชให
เหมาะสมกับโอกาส เวลา หรือชวงจังหวะที่อํานวยใหซึ่งกิจกรรมนั้นๆสามารถนํามาประยุกตดัดแปลง
จดัใหผูเรียนแสดงออก 

ทองระยา นัยชิต (2545: 63) ไดกลาววา เกมคณิตศาสตร หมายถงึ กิจกรรมการเลนที่มี
กติกากาหนดไว ที่นามาใชประกอบการเรียนการสอนคณิตศาสตรใหบทเรียนนาสนใจ นักเรียนเกดิ
ความสนุกสนานและไดความรู  

ชัยศักด์ิ ลีลาจรัสกุล (2533) ไดกลาววา เกม หมายถึง กิจกรรมที่ทาใหนักเรียนเกิดความรูสึก
สนุกสนาน เพลิดเพลิน เปนกิจกรรมการเลนที่ประกอบดวย กฎ กติกา และผูเลนมจีุดมุงหมายเพือ่ให
เกิดความสามคัคี รูจักควบคุมตัวเอง และชวยใหเกิดทกัษะบางประการแกผูเลน กระบวนการเลน จะมี
อุปกรณการเลนดวยหรือไมกไ็ด การเลนอาจเลนดวยตัวคนเดียว หรือมากกวาโดยแบงกลุม ในการเลน
เกมจะตองมีการประเมินผลสาเร็จของผูเลนดวย  

สุชาติ ทวพีรปฐมกุล (2543: 4) ไดกลาววา เกมหมายถงึ กิจกรรมการเลนที่ใหความ
สนุกสนานเพลิดเพลินแลวยังจะกอใหเกดิความคิดริเร่ิมสรางสรรคและการพฒันาการแกผูรวมกจิกรรม
และองคกรอีกดวย  

สุชาติ ทวพีรปฐมกุล (2543: 4) ไดกลาววา เกมหมายถงึ กิจกรรมการเลนที่ใหความ
สนุกสนานเพลิดเพลินแลวยังจะกอใหเกดิความคิดริเร่ิมสรางสรรคและการพฒันาการแกผูรวมกจิกรรม
และองคกรอีกดวย  
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มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2545: 336) ไดกลาววา เกม หมายถึง การใชเกม

ประกอบการสอน เปนกลวิธอัีนหนึ่งซึง่ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยความสนุกสนาน เกมบางเร่ือง
ชวนใหผูเรียนคิดติดตามและอยากทราบวาผลจะเปนเชนไร ผูสอนอาจจะเลือกใชเกมที่สนบัสนนุ
บทเรียน หรือใชเกมเพื่อลับสมองแลวแตกรณี แตตองเลือกเกมใหสอดคลองกับจุดประสงคและเนื้อหา
ที่จะสอน  

สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2545: 90) ไดกลาววา เกมหมายถึง กระบวนการเรียนรูที่
ผูสอนใหผูเรียนเลนเกมที่มีกฏเกณฑ กติกา เงื่อนไข หรือขอตกลงรวมกนัที่ไมยุงยากซบัซอน ทําใหเกิด
ความสนุกสนาน ราเริง เปนการออกกาํลังกาย เพื่อพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีโอกาส
แลกเปล่ียนความรูและประสบการณการเรียนรูรวมกับผูอ่ืน โดยมีการนําเนื้อหา ขอมูลของเกม 
พฤติกรรมการเลน วิธีการเลนและผลการเลนเกมมาใชในการอภิปรายเพื่อสรุปผลการเรียนรู  

สําเริง งามขํา (2546: 46) ไดกลาววา เกมหมายถงึ กิจกรรมการเลนที่ใหความสนกุสนาน
เพลิดเพลิน ชวยฝกทักษะใหนกัเรียนเกิดความคิดรวบยอดในสวนที่เรียนซ่ึงตองมีกติกาการเลนกาํหนด
ไว อาจมีการแขงขันหรือไมกไ็ด และตองมีการประเมนิผลความสําเร็จของผูเลนดวย  

ทิศนา แขมมณี (2548: 365) ไดกลาววา เกมหมายถึง กระบวนการทีผู่สอนใชในการชวยให
ผูเรียนเกิดความรูตามวัตถปุระสงคที่กาํหนด โดยการใหผูเรียนเลนเกมตามกติกา และนําเนื้อหาและ
ขอมูลของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีการเลน และผลการเลนเกมของผูเรียนมาใชในการอภิปรายเพื่อ
สรุปการเรียนรู  

จินตนา วงศามารถ (2549:4) ไดกลาววา เกม หมายถงึ กิจกรรมการเลนที่ใหความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน มีกฎ กติกา นํามาใชประกอบการสอนคณิตศาสตร ชวยผึกทกัษะใหผูเรียนเกิด
ความคิดรวบยอดมีพัฒนาการทางดานความรู ทักษะและเจตคติที่ดีตอการเรียน  

พิริยพงศ เตชะศิริยืนยง.(2552:29) กลาววา เกม หมายถึง การจัดกิจกรรมชนิดใด ชนิดหนึ่ง
ที่สงผลใหผูเลนเกิดการเรียนรู ในการทํากิจกรรมของเกมและการนาํมาประยุกตเขากบัการเรียนการ
สอน สงผลใหผูเลนมีการพฒันาทักษะทางความคิด เกิดความสนใจและการแสดงออกตอเจตคติที่ดี 
 แนวคิดของนักการศึกษาสรุปไดวา เกมหมายถึงกิจกรรมการเลนที่ทําใหนักเรียนเกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน ชวยใหกระตุนการกระตือรือรนในการเรียนรูมากข้ึนและความสนใจในการเรียน 
ชวยฝกทักษะในการคิด ใหนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรค จึงเหมาะที่จะนําเกมไปเปนสวนประกอบใน
การเรียนการสอนใหกับนักเรียนเพื่อเปนการชวยใหนักเรียนที่เบ่ือในการเรียนมีความรูสึกอยากเรียน
มากข้ึน สวนเกมที่ใชประกอบการเรียนตองมีกติกาการเลนกําหนดไว อาจมีการเลนแบบมีแขงขัน
หรือไมแขงขันก็ได และตองมีการประเมินผลความสําเร็จของผูเลนดวย   
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 1.2 ประเภทของเกม 
  เนื่องจากการเลนเกมของเด็กถือวาเปนการเรียนของเด็กอีกแบบหนึ่ง บุคคลที่อยูรอบขาง
เด็กจะตองมีความรูเกี่ยวกับการจัดการเร่ืองการเลนของเด็ก และจัดกิจกรรมการเลนที่เหมาะสมใหกับ
เด็กได โดยจะตองคํานึงถึงวุฒิภาวะความพรอมของเด็กและจัดใหสอดคลองกับความสามารถของเด็ก
ดวย สําหรับในการเลนเกมนั้น 

กิลแมน และคนอ่ืนๆ (Gilman,; et al 1976:657-661) กลาวถงึการแบงเกมคณิตศาสตร
ออกเปน 3 ชนิด ดังนี ้ 

1. เกมพัฒนาการ (Developmental Games) เพื่อแนะนําใหผูเลนเรียนรูส่ิงใหมๆ  
2. เกมยุทธศาสตร (Strategy Games) เพือ่ยั่วยุใหผูเลนมีแนวทางที่บรรลุจุดมุงหมาย  
3. เกมเสริมแรง (Reinforcement Games) เพื่อชวยในการเรียนรูพืน้ฐานตาง ๆ และ  

เพิ่มพูนทักษะในการนํามโนทัศนไปใชประโยชน 
 โคลัมบัส (Kolumbus. 1979: 114-149) แบงเกมออกเปน 6ประเภทใหญๆ คือ 
 1. เกมฝกการกระทํา คือ การที่เด็กนําของเลนตางๆ มาเลนอยางมีกฎเกณฑ กติกา โดยมี
วัตถุประสงคเพื่อใหเด็กพัฒนาประสาทสัมพันธระหวางการใชมือและสายตา เชน การรอยลูกปด ติด
กระดุม กรอกน้ําใสขวด 
 2. เกมการศึกษา คือ เกมที่พัฒนาการคิดคํานวณใหเด็กไดคิดหาเหตุผลจากการเลนเชน การ
จับคูส่ิงของหรือภาพ การเลนโดมิโน การเลนเรียงลําดับเหตุการณกอนหลัง 
 3. เกมฝกทักษะทางรางกายหรือพละศึกษา มีมากหมายหลายอยางซึ่งรวมทั้งการฝกกาย
บริหารประจําวันงายๆ ของเด็กดวย เกมประเภทน้ี ไดแก เกมวิ่งไลจับ เกมทําตามคําส่ัง เกมซอนหา 
 4. เกมฝกทักษะภาษา เปนเกมที่อาศัยจินตนาการและการใชคําพูดโดยไมตองใชวัสดุ
อุปกรณใดๆ เชน เกมอะไรเอย  เกมตะล็อกต็อกแตก 
 5. เกมทายบัตร เปนเกมบัตรที่ครูทําข้ึน ชวยใหนักเรียนแยกความเหมือน  ความตาง ฝก
ความจํา และเสริมทักษะอ่ืนๆ 
 6. เกมพิเศษ เปนเกมที่ครูอาจจัดใหเด็กเลนเปนคร้ังคราว เชน เกมหาส่ิงของ เกมหาลายแทง 

ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 78) กลาวถึงการเสนอเกมสําหรับฝกทกัษะไว 6 ประเภท คือ  
1. เกมฝกทกัษะการฟงและระยะความสนใจ เกมนี้เหมาะสําหรบเด็กปฐมวัยเพื่อเตรียมให

เด็ก เปนผูฟงที่ดี และมีความสนใจตอส่ิงหนึง่ส่ิงใดนานข้ึน  
2. เกมฝกปฏิบัติตามคาส่ัง เกมนี้คลายกบัเกมฝกทักษะการฟง คือ เด็กจะตองฟงเสียกอน

แลว จึงปฏิบัติตาม  

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



 11

3. เกมสอนมโนทัศนเกีย่วกบัจํานวน เปนการทองคําคลองจองเกี่ยวกบัจํานวนแตไมคอยม ี 
ความหมาย  

4. เกมฝกการฟงเสียง เด็กเล็กชอบฟงเสียงและชอบสงเสียง เด็กจะเรียนรูวารูปภาพจะตอง  
มีชื่อ เชน เมื่อครูเรียก ก. เด็กที่ข้ึนตนดวย ก. จะตองลุกข้ึน  

5. เกมฝกการรูจักอักษร เกมนี้จะชวยใหเด็กจําไดวาชื่อใดอักษรใด เชน ครูเรียกช่ือเด็ก  
“ปรีชา” ใหเด็กบอกอักษรนาํหนา และหาวาส่ิงของในหองนี้มีอะไรที่ข้ึนตนดวยอักษรนี้  

6. เกมฝกสมองและรางกาย เกมประเภทนีม้ีขอบเขตกวางมาก เกมที่ไดกลาวมาแลวตองใช  
สมองและรางกายรวมดวยทัง้นัน้ เกมนี้ฝกจินตนาการและสมองโดยตรง แลวอาจรางกายเขารวมดวย  
จากส่ิงที่กลาวมาขางตน สรุปไดวาประเภทเกม หมายถงึ กระบวนการของเกมมหีลากหลายชนิด เกม
จะมีแบบแผนข้ันตอนการเลนเพื่อสงเสริมการพัฒนาในการเลนเกม มีการฝกทักษะ จึงสามารถแบง
ประเภทเกมได 5 ประเภท  

1. ฝกทักษะการทํากิจกรรม การใชเวลาทีสั่มพันธกับกฎกติกา-การเลน เพื่อวัตถุประสงคให  
เด็กเกิดความเจริญทางวุฒิปญญาในการรับผิดชอบตอหนาที ่ 

2. เกมที่สงเสริมตอการเรียนการสอน เพื่อใหผูเรียนไดรับประสบการณตรง เปนการเปด
โอกาส ใหผูเรียนมีสวนรวม  

3. เกมที่มีขอบเขตในการปฏิบัติของการเรียนรู โดยใชความรูและความคิดใหสอดคลองกับ  
เนื้อหาบทเรียน  

4. เกมสามารถเปนสวนเสริมจินตนาการทางความคิด ความรูไปกับการใชความสามารถของ  
ระบบประสาทสัมผัส เกิดพฤติกรรมในทางบวก  

5. เกมทาํใหเกิดการพฒันาการดานความคิด อารมณ เรียนรูส่ิงใหมๆ เพิ่มพนู การเรียนรู  
พื้นฐานอยางเปนข้ันตอน 
 โลเวลล (อัญชลี  บุญถนอม.  2546: 14;  อางอิงจาก Lovell. 18-20) ไดแบงเกมที่มีการเลนที่
สงเสริมความคิดรวบยอดออกเปน 3 อยางคือ 
 1. เกมเบ้ืองตน (preliminary game) เปนเกมที่ไมมีระเบียบแบบแผน การกระทําไม
จําเปนตองสัมพันธกับความคิดรวบยอดที่วางไวเพียงเพื่อสนุกสนานเทานั้น เกมชนิดนี้เหมาะกับเด็ก
อนุบาลหรือเด็กเล็ก 
 2. เกมที่สรางข้ึน (structured game) เปนเกมที่สรางข้ึนอยางมีจุดหมายที่แนนอนการสราง
เกมจะสรางไปตามแนวคิดของความคิดรวบยอดใหสอดคลองกับเนื้อหาท่ีตองการ ถาเด็กเล็กยังไม
ยอมรับเกมนี้ เด็กก็จําเปนที่จะตองเลนเกมเบื้องตน ซึ่งแสดงไปในแนวเดียวกันหรืออีกนัยหนึ่ง ถาเด็กรู
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วาเขากําลังทําอะไรกับส่ิงนั้นอยู นั่นคือเขากําลังจะเกิดการเขาใจ (insight) ถาเด็กเร่ิมจะเขาใจ
จุดมุงหมายของเกมแลว เขาจะเขาใจยิ่งข้ึนจากการเลนเกมมากข้ึน 
 3. เกมฝกหัด (practice game) เกมนี้จะชวยเนนความเขาใจใหมากยิ่งข้ึน การจัดเกมใหเด็ก 
ควรจะไดเร่ิมไปเปนข้ันตอน ต้ังแตเกมเบ้ืองตน โดยเฉพาะอยางยิ่งเกี่ยวกับเนื้อหาที่เด็กเขาใจไดชา 
 จากแนวคิดของนักการศึกษา สรุปไดวา เกมแบงออกไดหลายประเภทตามแตจุดประสงค
ของผูเลนมีจุดประสงคใดดังนี้ 
 1. ตองการใหออกกําลังกายจะเนนใหเลนเกมที่มีการเคลื่อนไหวคอนขางมาก 
 2. ตองการเนนทักษะการใชภาษา เกมที่ประกอบการพูดการออกเสียง 
 3. ตองการเนน กระบวนการคิด เกมบอกใบ ทายปญหา  แขงขันความรูตางๆ 
 4. ตองการเนนการวางแผนงานเกมการเดิมหมากรุก หมากฮอส โดมิโน  เติมตัวเลข 
 5. ตองการเนนความสามัคคี เกมที่เลนเปนกลุมเชน ชักคะเยอ  
 
 1.3 การสรางเกม 
 ทรูบลัดและซาโบ (Trueblood ; & Szabo. 1974: 405 – 408) ไดเสนอเกณฑ 7 ประการใน
การสรางเกมข้ึนใชในหองเรียนดังนี้ 
 1. กําหนดวัตถุประสงคที่ชัดเจน นั่นคือ ระบุจุดประสงคการเรียนรูที่ตองการใหเกิดข้ึนจากผล
การเลนเกม 
 2. จัดทําอุปกรณอยางงายที่จําเปนตองใช 
 3. เขียนกติกาและวิธีการเลนอยางงาย ๆ ใหกิจกรรมการเลนดําเนินไปอยางราบร่ืนและมี
ลักษณะชี้ขาดโดยตัวของมันเอง 
 4. จัดเตรียมวิธีการในการใชขอมูลปอนกลับใหนักเรียนไดทราบผลการปฏิบัติในทันที 
 5. สรางเกมใหมีการเส่ียงโชคเปนสวนประกอบดวย ซึ่งจะทําใหผูแขงขันที่มีสมรรถภาพไม
เทากันมีโอกาสในการแพชนะพอ ๆ กัน ทําใหการเลนเกมสนุกสนานข้ึน 
 6. ทําอุปกรณการเลนเกมใหสามารถดัดแปลงได เพื่อนําไปใชในเกมอื่นๆ หรือวัตถุประสงค
อ่ืนได เพื่อประโยชนสําคัญคือ ประหยัดเวลาของครูในการผลิตอุปกรณสําหรับใชกับเกมใหมและ
ปองกันไมใหเกมหมดความหมาย เนื่องจากนักเรียนรูคําตอบเสียแลว อาจแกไขโดยการเปลี่ยนบัตร
ปญหา 
 7. ประเมินผลเพื่อปรับปรุงเกม โดยการนําเกมที่สรางข้ึนไปทดลองใชกับนักเรียนกลุมเล็ก 
สังเกตปฏิกิริยาของนักเรียน ประเมินผลตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว และสอบถามความรูสึกในการ
เลนเกมแตละเกม 
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 สุคนธ  สินธพานนทและคณะ (2545: 161) ไดกลาวถึงข้ันตอนในการสรางเกมมีเกณฑดังนี้ 
 1. กําหนดจุดประสงคที่ตองการใหเกิดข้ึนหลังจากจากจบเกม 
 2. จัดทําอุปกรณในการเลนเกม 
 3. เขียนกติกา  วิธีการเลนดวยภาษาที่งายๆ 
 4. จัดเตรียมวิธีการใหขอมูลยอนกลับใหนักเรียนทราบเหตุผลการปฏิบัติทันที 
 5. สรางเกมใหมีการเส่ียงโชคเปนสวนประกอบเพื่อความต่ืนเตน 
 6. อุปกรณที่สรางข้ึนสามารถดัดแปลงใชกับเกมอ่ืนได  เพื่อประหยัดเวลาในการผลิตอุปกรณ 
 7. ประเมินผลเพื่อปรับปรุง โดยทดสอบกับนักเรียนกลุมที่เลนไปแลวและสังเกตปฏิกิริยาของ
ผูเลน สอบถามความรูสึก และประเมินผลตามจุดประสงคที่กําหนดไว 
 จากแนวคิดของนักการศึกษา สรุปไดวา การสรางเกมนั้นเราควรจะตองคํานึงถึง 
 1. วัสดุที่ใชสราง จัดหาไดงายสะดวกและสามารถผลิตอุปกรณการเลนไดจากส่ิงของที่เหลือ
ใชเพื่อเปนการประหยัดและรักษาส่ิงแวดลอมไมมีอันตราย 
 2. กฎและกติกาในการเลนไมซับซอนมากเกินไป 
 3. เกมที่จะสรางมีความเหมาะสมกับวัยผูเลน 
 4. เกมที่สรางควรจะทันสมัยมีอุปกรณที่นาสนใจสีสันสดใส 
 5. เกมที่สรางสามารถส่ือถึงความรูที่ตองการสอดแทรกใหแกผูเรียน 
 หากเราสามารถสรางเกมที่เหมาะสมกับนักเรียน โดยยึดเหตุผลดังกลาวนี้จะทําใหเกมที่เรา
ใชประยุกตเขากับ เนื้อหาของบทเรียนไดเปนอยางดีทั้งยังชวยใหนักเรียนมีความสนุกในการเรียน
คณิตศาสตรมากข้ึน 
 
 1.4 การคัดเลือกเกม 
 คุณคาและประโยชนตางๆ ของเกมจะมีประสิทธิภาพอยางเต็มที่ถาเรารูจักคัดเลือกเกมตาง 
ๆ อยางเหมาะสมและมีหลักเกณฑ  
 เลิรช (Lerch. 1981: 13-14) ไดใหหลักการในการเลือกเกมคณิตศาสตรไววา เกม
คณิตศาสตรที่ดีตองเปนการเกมที่ชวยใหนักเรียนเกิดความรู และทักษะทางคณิตศาสตรมากยิ่งข้ึน 
และเกมคณิตศาสตรที่ดีตองมีลักษณะสําคัญตอไปนี้ 
 1. เกมที่ดีจะตองกําหนดใหนักเรียนไดฝกฝนความรูและทักษะทางคณิตศาสตรอยาง 1 
อยาง และหากเปนไปไดก็ควรใหนักเรียนไดฝกใชความรูหรือทักษะทางคณิตศาสตรหลายๆ อยาง 
 2. เกมที่ดีตองมีกติกาที่แนนอนและสงเสริมใหนักเรียนเคารพกติกาในการเลนเกมเพื่อฝก
นิสัยใหเคารพกติกาของสังคม 
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 3. เกมที่ดีจะตองประกอบดวยผูเลนหลายๆ คน จะทําใหผูเลนแตละคนไดมีปฏิสัมพันธกัน 
จึงมีคุณคามากกวา 
 4. เกมที่ดีตองเปนเกมที่นักเรียนเกิดความสนุกสนาน คือ เกมที่ไมสลับซับซอนจนเกิน
ความสามารถของเด็ก และไมกินเวลานานจนเกินไป สามารถเลนไดหลายๆ รอบ 
 5. เกมที่ดี คือ เกมทีเ่ปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมไดอยางกวางขวางตลอดเวลา ไมวาใน
ฐานะผูเลนหรือกองเชียร ทัง้นี้เพื่อใหนกัเรียนทั้งชัน้ไดมสีวนรวม จะไดเกิดประโยชนทางการเรียนรูได
สูงสุด 
 6. เกมที่ดีควรเปนเกมที่มีการแขงขัน แตการแขงขัน แตการแขงขันนั้นตองไมถือเปนจริงเปน
จงัเกินไป จนทําใหเกิดความดีใจจนเกินไปเมื่อชนะ หรือเสียใจจนเกินควรเมื่อแพ 
 7. เกมที่ดีเปนเกมที่ตองอาศัยโชคเขาชวยดวย มิใชแพชนะกันดวยฝมือแตเพียงอยางเดียว 
เพราะหากแพชนะกันดวยฝมือแตเพียงอยางเดียวแลว นักเรียนที่เกงกวาก็จะชนะตลอดไป ทําใหไม
สนุกเทาที่ควร และนักเรียนที่มีฝมือดอยกวาจะเกิดความทอแทไมอยากเลนเกมนั้นๆ 
 8. เกมที่ดีควรเปนเกมที่มีการใชกลยุทธ หรือวางแผนเพื่อใหไดชัยชนะ การที่ผูเลนวางแผน
รวมกันและใชกลยุทธตาง ๆ เปนการฝกการทํางานรวมกันและฝกการใชความคิด และสติปญญาเพื่อ
เอาชนะทีมตรงกันขาม 
 ประพนธ เจียรกูล (2535: 12–13) ไดเสนอแนะหลักในการเลือกของเลนและเกมดังตอไปนี้ 
 1. ควรคํานึงถึงคุณคาทางการศึกษาของการเลนและเกมนั้นๆ เปนอันดับแรก 
 2. ควรคํานึงถึงความคุมคาของการลงทุน 
 3. ควรคํานึงถึงความปลอดภัย 
 4. ควรคํานึงถึงความเหมาะสมกับบทเรียน 
 5. ควรคํานึงถึงหลักจิตวิทยาและพัฒนาการของเด็ก 
 6. ควรใหนักเรียนมีสวนรวมในการเลือกของเลนและเกม หรือใหนักเรียนหาของเลนและเกม 
หรือเสนอแนะเกมที่จะใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตร จะทําใหนักเรียนมีความสนใจของเลนและ
เกมนั้นๆ มากยิ่งข้ึน และเปนการฝกใหนักเรียนรูจักจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
 ทองระยา นัยชิต (2545: 63) ไดกลาวถึงหลักการเลือกเกมคณิตศาสตร ดังนี้ 
 1. เหมาะสมกับวัยของนักเรียนและเนื้อหาที่สอน 
 2. มีกติกาการเลน  งาย ไมซับซอน  ใชเวลาการเลนไมมากนัก 
 3. ใหความสนุกสนาน  และฝกฝนทักษะทางคณิตศาสตร 
 4. สามารถพัฒนาความสามารถของนักเรียนใหเปนคนมีเหตุผล 
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 5. จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวาการเลือกเกมที่ดีตองเปนเกมที่ชวยใหนักเรียนเกิดความรู 
มีทักษะ  มีกติกาการเลน งาย ไมซับซอน เกิดความสนุกสนาน สามารถพัฒนาความสามารถของ
นักเรียนใหเปนคนมีเหตุผล มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม        
 
 จากแนวคิดของนักการศึกษา สรุปเปนหลักเกณฑในการเลือกเกมมาใชในการสงเสริม
ความคิดสรางสรรคไดดังนี้ 
 1. เกมที่ใชมีจุดมุงหมายที่เนนหนักไปในการฝกใหเด็กมีความคิดอยางอิสระ มีการแสดงออก
ไดอยางชัดเจนและสามารถเชื่อมโยงถายทอดความรูสึกได 
 2. เกมที่ใชจะตองใหเด็กทุกคนรูสึกถึงความสําคัญในตัวเองและเสมอภาคกันเนนในการเปน
ผูนําที่ดีและผูตามที่ดีดวย 
 3. เกมควรมีการจัดการในการเลนเกม โดยใหผูเลนมีความรูสึกอบอุนเปนกันเองกับทุกๆ คน
มีการกลาวชมเชยเมื่อเด็กเลนไดดีหรือเกิดแนวคิดใหมๆในเชิงสรางสรร 
 
 1.5. วัตถุประสงคของการใชเกมประกอบการสอน 
 ไฮเมอร และทรูบลัด (Heimer; & Trueblood. 1977: 34) ไดใหความหมายของการใชเกม
ดังนี้ 
 1. เกมที่เหมาะสมสามารถชวยเด็กที่มีปญหาตางๆ ทางการเรียน เชนเด็กที่มีปญหาในเร่ือง
ของภาษา ซึ่งเปนสาเหตุหนึ่งของการเรียนออนทางคณิตศาสตร เปนตน 
 2. เกมสามารถชวยนักเรียนซ่ึงมีปญหาทางดานวินัย อันเกิดจากความเบ่ือหนายใน
พฤติกรรมที่จําเจของการเรียนการสอนตามปกติ 
 ยุพิน พิพิธกุล และอรพรรณ ตันบรรจง (2531: 205) ไดกลาวถึง การเรียนการสอนโดยใชเกม 
ดังนั้น เกมเปนกิจกรรมการเรียนซึ่งมีจุดมุงหมายที่จะใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจและเจตคติที่
ตองการนอกเหนือจากความสนุกสนาน ครูสามารถนําเกมไปใชประกอบบทเรียนในวิชาตางๆ ไดเพราะ
จะทําใหคลายอารมณอันตึงเครียด โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตรซึ่งเปนนามธรรม ครูสามารถใชเกม
ประกอบได อาจจะใชข้ันนํา ข้ันสอนหรือข้ันสรุป ทั้งนี้ตองดูใหเหมาะสมกับเนื้อหา 

อัจฉรา ชีวพันธ (2533: 3 - 4) ไดกลาวถงึคุณคาของเกมไววา เกมที่ใชสอนหรือประกอบการ
สอน เปนเคร่ืองมือในการสอนอยางหน่ึงทีม่ีคุณคา และประโยชนตอผูเรียนดังนี้คือ  

1. ชวยใหเกิดพัฒนาการทางดานความคิดใหกับนกัเรียน  
2. ชวยสงเสริมทักษะทางภาษาดานการฟง การพูด การอาน และการเขียน  
3. ชวยสงเสริมทักษะทางภาษาแลทบทวนเนื้อหาวิชาตางๆ  
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4. ชวยเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงออกซ่ึงความสามารถที่มีอยู  
5. ชวยประเมนิผลการเรียนและการสอน  
6. ชวยใหนักเรียนเกิดความเพลิดเพลิน  
7. ชวยจูงใจและเราความสนใจของนกัเรียน  
นภพร ทัศนัยนา (2538: 12) กลาวถึง การเลนเกม กอใหเกิดประโยชนดานตางๆ หลายดาน 

อันไดแก รางกาย อารมณ สังคมและจิตใจ ดังนี ้ 
1. สรางความสนุกสนาน ผอนคลายความตึงเครียด  

 2. เสริมสรางทกัษะการปรับตัวในการมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 
3. สงเสริมการเคล่ือนไหวทางรางกายที่ถกูตอง  
4. เสริมสรางทักษะทางการกีฬา ทาใหรางกายแข็งแรง  
5. ชวยเสริมสรางและพฒันาสมองในดานไหวพริบ การแกปญหาเฉพาะหนา  
6. ชวยเสริมสรางคุณธรรม จริยธรรม โดยการเลนตามกฎ กติกา  
7. สรางแรงจูงใจ กระตุนในดานการเตรียมความพรอมของรางายและสมอง  
8. เสริมสรางสัมพันธภาพในสังคม  
9. ครูสามารถนาวิธีการเลน มาใชในการนาํเขาสูบทเรียนหรือประกอบการเรียนวิชาตาง ๆ ให

งายข้ึน  
จิรกรณ ศิริประเสริฐ (2540: 10) ไดกลาวถึงเกมมีประโยชนดังตอไปนี ้ 
1. สรางความสนุกสนานแกผูเลนอยางเต็มท ีเพราะการเขารวมเลนเกมเปนกจิกรรมที่เปน

การสมัครใจ ผูเลนเลนดวยความเต็มใจและสนใจ  
2. เปนการเรียนรูและพัฒนากลวิธีในการทาํงานรวมกับผูอ่ืน การเคารพกฎกติกาในการเลน 

เปนสวนหน่ึงในการสรางสัมพันธภาพอันดีระหวางผูเขารวมเลน ถาไมปฏิบัติตามกฎกติกากจ็ะถกูให
ออกจากการเลนเกม  

3. เปนการเรียนรูในการควบคุมการเคลื่อนไหวและพฒันาทักษะการเคล่ือนไหวใหมี
ประสิทธิภาพ  

4. ทําใหมีสมรรถภาพทางกายและสมรรถภาพทางจิตดี  
5. เสริมสรางลักษณะการเปนผูนาํและผูตามที่ดี  
6. ทําใหเกิดความกลาที่จะแสดงออกและมีความเชื่อมั่น  
7. เสริมสรางความมนี้ําใจนักกฬีา  
ทองระยา นัยชิต (2545: 63) ไดกลาวถงึคุณคาของเกมในการเรียนการสอนคณิตศาสตร  
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1. ชวยใหนักเรียนเรียนคณิตศาสตรดวยความสนุกสนาน ในบรรยากาศที่ผอนคลายความตึง
เครียด ซึ่งจะเปนผลทาํใหนกัเรียนชอบเรียนคณิตศาสตรมากข้ึน  

2. ชวยใหนักเรียนเรียนรูไดมากยิง่ข้ึนเนื่องจากชวยทาํใหวิชาคณิตศาสตรมีลักษณะเปน
รูปธรรมย่ิงข้ึน  

3. ชวยใหนักเรียนไดมีโอกาสฝกฝนทักษะทางคณิตศาสตร ทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน
เนื่องจากวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาทกัษะ นักเรียนจะตองเรียนรูจนถงึข้ันมีทกัษะอยางคลองแคลว เกิด
ความชาํนาญ เกมคณิตศาสตรยังเปนเคร่ืองมือที่ชวยไดโดยที่นกัเรียนไมรูสึกวาเปนสิง่ทีน่าเบ่ือหนาย  

4. ชวยใหนักเรียนรวมกันคิดและรวมกันแกปญหาทางคณิตศาสตร เปนการฝกใหนักเรียน
รูจักการเลนและทํางานรวมกัน  
 5. ชวยใหนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรค   แกปญหาเชนเด็กไดฝกตอของเลนเปนรูปตาง ๆ 

6. ชวยในการสอนซอมเสริม โดยครูอาจจัดใหเด็กเกงเลนคูกับเด็กออน เพื่อใหเด็กเกงได  
เปนพีเ่ล้ียงชวยเหลือเด็กออนทาํใหเด็กออนสามารถแกไขขอบกพรองของตนและเรียนรูตามทันเด็กอ่ืนๆ 
ได  

สุกิจ ศรีพรหม (2544: 75) กลาวถงึประโยชนของกิจกรรมที่ใชเกมประกอบการเรียนการสอน
ดังนี ้ 

1. ชวยใหผูเรียนไดฝกฝนทางดานรางกายอารมณ สังคม สติปญญา  
2. ชวยใหผูเรียนเกิดความเพลิดเพลิน ผอนคลายอารมณตึงเครียด  
3. ชวยใหเกิดความสนใจในการเรียน และกระตุนใหอยากเรียน  
4. ชวยใหนักเรียนไดแสดงออกอยางเต็มความสามารถ  
5. ชวยใหรูจักตนเอง และเกดิการยอมรับ  
6. เปนการสงเสริมคุณลักษณะที่พงึประสงค เชน ความสามัคคี ความเอ้ือเฟอ  
การจัดกิจกรรมเกมเปนส่ิงทีม่ีประโยชนและมีความสําคัญ อันจะนําไปสูการพัฒนารางกาย  

อารมณ สังคม และสติปญญาของผูเรียน จากการศึกษาแนวความคิดของนักการศึกษาทีก่ลาวมา
ขางตน สรุปไดวา เกมประกอบการ เรียนการสอน เปนเคร่ืองมือชวยใหนักเรียนเกิดทกัษะการเรียนรู
ทางดานความคิด สติปญญา และอารมณ ทาํใหเกิดประโยชนตอนักเรียน ดังนี ้ 

1. เกมทาํหผูเลนเกิดความสนใจ เราใจ  
2. เกมเสริมสรางการคิดข้ันตอนตามกติกาที่วางไวดวยการใชไหวพริบที่จะชงิโอกาส ต่ืนตัว

เสมอ  
3. เปนกฎการพัฒนาดานรางกายและสติปญญา อยางพรอมๆกัน โดยไมตองถูกกระตุน  

เพราะแวดลอม  
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4. แสดงออกพฤติกรรมในความกลา ความเช่ือมัน่ การแสดงออก  
5. สอนใหรูจักพัฒนาดานจริยธรรม คุณธรรม รูแพ รูชนะ รูอภัย  
6. ครูนําส่ิงที่ดีของเกมมาสรางความเพลิดเพลินใหกับนกัเรียนในการใหเหตุผลกับ

คณิตศาสตร  
 จากแนวคิดของนักศึกษา จะสรุปไดวา จุดมุงหมายของการเลนเกม เหมาะที่จะใชเปน
เคร่ืองมือประกอบในการเรียนรูของนักเรียนเปนอยางยิ่ง เพราะการเลมเกมจะทําใหผูเรียนสนุกสนาน
ไมรูสึกนาเบื่อตอการเรียน และยังเปนวิธีหนึ่งที่สงเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรูพัฒนาดานอารมณ สังคม 
และพัฒนาทักษะดานตางๆซ่ึงเปนพื้นฐานในการเตรียมความพรอม เปนการฝกใหคิด รูจักหาเหตุผล
การสังเกต 
 
 1.6  บทบาทของการเลนและเกมในการเรียนคณิตศาสตร 
 ในวิชาคณิตศาสตรของเลนและเกมมีบทบาทสําคัญในกิจกรรมการเรียนการสอนต้ังแตระดับ
ปฐมวัยไปจนถึงระดับมัธยมศึกษา เนื่องจากวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่มีลักษณะเปนนามธรรม จึง
จําเปนตองใชของเลนตางๆ เปนอุปกรณเพื่อเช่ือมโยงความเขาใจของเด็กในส่ิงที่เปนรูปธรรมกับความ
เปนนามธรรมทางคณิตศาสตร สําหรับเด็กปฐมวัยและระดับประถมศึกษาตอนตน นอกจากนั้นเกมก็
ชวยใหการเรียนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาเปนส่ิงสนุกสนานไมนาเบื่อ และเปน
โอกาสใหนักเรียนไดฝกทักษะทางคณิตศาสตรเพิ่มเติมอีกดวย 
 คอนนอลลี (Connolly. 2002: 56) ไดกลาววาปญหาหลักในการศึกษาปจจุบัน การมีสวน
รวมของนักเรียนในหองเรียนมีเด็กนักเรียนจํานวนมากมาโรงเรียนแตละวันโดยปราศจากแรงกระตุน
หรือความปรารถนาสําหรับบทเรียนจําวันที่หลากหลายดวยเหตุนี้จึงมีการทําการศึกษาวิจัยเพื่อที่จะ
พยายามและเขาใจบทบาทของเกมที่จะมีสวนรวมในการกระตุนความสนใจของนักเรียนในช้ันเรียน 
การวิจัยนี้เปรียบเทียบระหวางเกมที่มีสวนรวมกับ การเรียนการสอนแบบเดิมในชั้นเรียนคณิตศาสตร 
เปาหมายคือคนพบวาการใชเกมที่มีสวนรวมในช้ันเรียนนั้นจูงใจนักเรียนและทํางานมากข้ึน ผลลัพธที่
คนพบคือ เกมนั้นมีผลกระทบอยางมากในการกระตุนความสนใจและการทํางานของนักเรียน 

สุรางค สากร (2537: 6) ไดเสนอแนะการใชเกมประกอบการจัดการเรียนรูไวดังนี ้
1. ครูตองเขาใจกติกาการเลนเปนอยางดี 
2. การจัดการเรียนรูทุกคร้ังควรกวดขันเร่ืองกติกา มารยาท ความยุติธรรม และมีน้าํใจ 

เปนนกักฬีา 
3. การอธิบายเกี่ยวกับกติกาการเลน ควรใชเวลาใหนอยที่สุด และเลือกนักเรียนคนหนึ่ง 

หรือกลุมหนึง่มาลองซอมความเขาใจใหดูกอน 
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4. กําหนดเวลาการเลนใหเหมาะสมและติดตามดูวานักเรียนเกิดทักษะและความรูตาม 
จุดประสงคหรือไม 

5. การเลนเกมหากนักเรียนมีจํานวนมากควรแบงกลุม เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนทุกคนได 
รวมกิจกรรมอยางทัว่ถึง และการแบงกลุมควรแบงใหแตละกลุมมีความสามารถเทา ๆ หรือใกลเคียง 
กันเพื่อความสมดุล การแขงขันจึงจะต่ืนเตนและเกิดกาํลังใจในการเลน 

6. ควรใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดหาอุปกรณการเลนหรือสงเสริมใหนักเรียนลองคิด 
หาเกมทีจ่ะนํามาใชประกอบการเรียนการสอนบาง 

การใชเกมประกอบการจัดการเรียนรูจะสงผลตอการเรียนรูของนักเรียนและความสามารถ 
ของครูหรือไม ข้ึนอยูกับการเลือกเกมของครูวาตรงกับความสนใจของนกัเรียน ตรงตามจุดประสงค 
หรือไม หากครูเลือกเกมมาประกอบการจดัการเรียนรูโดยไมคํานงึถงึความตองการของนักเรียน 
จุดประสงคการเรียน และความสามารถของครูแลวการใชเกมประกอบการจัดการเรียนรูก็จะไมเกิด 
ประโยชนตอการเรียนรู 
 ประพนธ เจียรกูล. (2535: 5-8) ไดกลาวไววาครูอาจใชของเลนและเกมในข้ันตอนตางๆ ของ
กิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี้ คือ 
 1. ในข้ันการนําเขาสูบทเรียน ครูอาจจะใหนักเรียนเกนเกมการแขงขัน เพื่อเปนการทบทวน
ความรูเดิมทางคณิตศาสตรกอนที่จะสอนบทเรียนใหม 
 2. ในข้ันการสอน ครูอาจจะใชของเลนหรือเกมใหนักเรียนไดเลน เพื่อใหนักเรียนไดคนพบกฎ
หรือความสัมพันธทางคณิตศาสตร 
 3. ในข้ันการฝกทักษะ ภายหลังจากที่นักเรียนไดเรียนจนเขาใจเร่ืองใหมแลว ครูอาจให
นักเรียนเลนเกมตางๆ เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกทักษะทางคณิตศาสตร จนเกิดความชํานาญ 
 4. ในข้ันสรุป ครูอาจใหนักเรียนออกมาเลนเกม เพื่อเปนการสรุปกฎเกณฑทางคณิตศาสตร 
ที่ไดเรียนไปแลว 
 5. ครูอาจใหนักเรียนเลนเกมทางคณิตศาสตรเปนกิจกรรมเสริมหลักสูตร เชน เลนเกม
คณิตศาสตร นอกเวลาเรียน หรือใชเกมคณิตศาสตรเปนกิจกรรมที่ สําคัญอันหนึ่งของชุมนุม
คณิตศาสตร 
 6. ครูอาจใชของเลนและเกมทางคณิตศาสตรเปนกิจกรรม ชวยใหนักเรียนที่เรียนออน
คณิตศาสตร ไดฝกฝนตนเอง เพื่อซอมเสริมทักษะทางคณิตศาสตร 

 
กรมวิชาการ (2540: 44) แนวทางในการใชเกมการศึกษาดังนี ้เกมการศึกษาที่จดัใหกับ 

เด็กปฐมวยัแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ กรณีเปนเกมใหมเด็กยังไมเคยเลนมากอน และกรณีเกมที่เด็ก 
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เคยเลนมาแลว 
1. กรณีที่เปนเกมใหมเด็กยงัไมเคยเลนมากอน ครูควรปฏิบัติดังนี้แนะนําใหเด็กทราบวาเกม

ชุดใหมชื่ออะไรมีกี่ชิ้นและอะไรบางสาธิตหรือธิบายวิธกีารเลนเกมเปนข้ัน ๆ ตามประเภทของแตละ
ชนิดใหเด็กหมนุเวยีนเขามาเลนเปนกลุม หรือเปนรายบุคคลตามความเหมาะสมขณะเด็กเลนครูทาํ 
หนาทีเ่พียงผูเสนอแนะเม่ือเด็กเลนเกมแตละชุดเรียบรอยแลว ครูควรตรวจสอบความถูกตอง หรือรวม 
ตรวจกับเพื่อนๆ และชมเชยใหกําลังใจใหเด็กนําเกมที่เลนเรียบรอยแลวเก็บใสกลองเขาที่ใหเรียบรอย
ทุกคร้ังกอนทีจ่ะเลนเกมอ่ืนตอไป 

2. กรณีที่เด็กเคยเลนเกมการศึกษานีม้าแลว ครูควรปฏิบัติดังนี้จัดวางเกมท่ีเคยเลนแลวให 
เด็กเลนเปนกลุมๆ ละ 4–5 คน แตละกลุมจะมีเกม 1 ชุด หรืออจาจะใหเด็กเลนคนเดียวหมุนเวียนให
เด็กเลนเกมทัง้ชุดใหมและชุดเกาจะจัดไว เมื่อเลนเสร็จแลวใหเด็กเก็บใหเรียบรอย และอยูในสภาพที่จะ 
นําไปใชไดอีก 

ศศิธร ธัญลักษณานนัท (2542: 436 - 437) ไดกลาวไววาการจัดกลุมการเลนเกม มีขอควร
คํานึง ดังนี ้

1. ความสามารถของกลุม ควรเลือกนกัเรียนที่มีความสามารถใกลเคียงกนั จะไดไมเกิด 
การไดเปรียบเสียเปรียบกนัอยางชัดเจน ทําใหนักเรียนที่ไมเกงเกิดความทอแท หมดกําลังใจที่จะ 
แขงขัน และทําใหเกิดทัศนคติที่ไมดีตอเกม ตอวิชาภาษาไทย และตอครูผูสอนดวย15 

2. การต้ังชื่อกลุม ทําใหงายในการตัดสิน นักเรียนอาจเลือกชื่อใดชื่อหนึง่มาต้ังก็ได เชน 
ชื่อดอกไม ชื่อตัวละครในละครโทรทัศน ชื่อตัวละครในวรรณคดี หรือช่ืออ่ืน ๆ ตามความพอใจ 

3. ขนาดของกลุมหนึง่ ๆ ไมควรจะมากเกินไป ทําใหสับสน บางทีก็ไมทราบวาจะไปทํา 
อะไร อาจเปนตัวถวงการเลนเกมได ขนาดที่กําลังเหมาะคือ 3 – 5 คน ทัง้นี้แลวแตชนิดของเกม 

4. ใชเวลาในคาบเรียน 1 คาบเรียน แตตองรวมทั้งการใหความรู และการสรุปดวย เพราะ 
การเลนเกมตลอด 1 คาบเรียน อาจเปนเร่ืองทีน่าเบ่ือแทนความนาสนใจก็ได โดยเฉพาะในกลุมที ่
เปนนกัเรียนเรียนดี 

5. ไมควรนําเกมมาวัดและประเมนิผล เพราะจะเปนการกดดันนักเรียนมากเกนิไป 
นักเรียนจึงเลนเกมเพื่อเอาคะแนน และพยามยามใชวิธกีารตาง ๆ เพือ่ใหไดคะแนนมาก ๆ ซึ่งไมใช 
วัตถุประสงคสําคัญของจัดกจิกรรมดวยเกม หากมกีารเก็บคะแนนควรชี้แจงใหนกัเรียนทราบทกุคร้ัง 
เพื่อใหเขาไดเตรียมตัว และเห็นคาของคะแนน 
 
 จากแนวคิดของนักการศึกษา สรุปไดวา ในการเลือกเกมมาใชในการสอนคณิตศาสตรนั้นครู
ควรจะศึกษาและทําความเขาใจในเกมใหดีกอนที่จะนาํไปใหนักเรียนเลน เนื่องจากเกมในปจจุบนัมี
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เปนจํานวนมากจึงตองใชเกมใหถูกตองและเหมาะสมกบัชวงอายุของนักเรียนทีเ่ลนเกมนัน้ๆ เพราะเกม
แตละเกมมีลักษณะการเลนแตกตางกันไป ดังนัน้เกมที่ใชควรจะตองคํานงึถงึผลลัพธิ์ที่จะไดจากการ
เลนเกม เกมควนมีกติกาในการเลนอยางชัดเจน เขาใจงายเหมาะสมกับวัยของเด็กและใชเวลาในการ
เลนไมมากนกั เกมควรมีความแปลกใหม สนุก และไดออกมาเลนแบบเปนกลุมจะกระตุนส่ิงเราไดดี 
เกมตองใหความรู พรอมทัง้กระตุนความรูสึกทําใหเด็กอยากเลนเกม เกมสําหรับเด็กควรมีรูปแบบสีสรร
สวยงามใชอุปกรณงายหาไดสะดวกประหยัด 
 
 1.7 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกม 
  งานวิจัยตางประเทศ  
 เบอรเกส (Burgess. 1970: 533-A) ไดทดลองหาประสิทธิภาพของเกมจากหนังสือคูมือ และ
อุปกรณและเกมคณิตศาสตร  ที่ไดทําการปรับปรุงสําหรับสอนความคิดรวบยอด และความชํานาญ 
เร่ือง จํานวน ตรรกยะ โดยแบงนักเรียนทั้งหมด 12 หอง เปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม ทุกหองเรียน
ตามปกติ ในคร่ึงช่ัวโมงแรกของการทดลอง คร่ึงช่ัวโมงหลังกลุมทดลองจะไดเลนเกมหรือกิจกรรมที่
กําหนดไว สวนกลุมควบคุมจะไดทํากิจกรรมอ่ืนที่ไมใชเกม ทําการทดลองเปนเวลานาน 8 สัปดาห 
ปรากฏวานักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางเรียนตํ่า เม่ือไดเลนเกมยุทธวิธีแลว ทําใหเจตคติดีข้ึน แตดาน
ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรและความชํานาญยังไมไดผลแนนอน 

ออคัทส (Orcutt. 1972: 147) ไดทดลองใชเกมประกอบการสอนวิชาภาษาอังกฤษกบั 
นักเรียนอนุบาล โดยมีจุดมุงหมายในการวจิัยวา เกมจะสงผลตอความสามารถในการเรียนรู วุฒภิาวะ 
พฤติกรรมของตนหรือไม โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 3 กลุม กลุมที ่1 ใหนักเรียนเลือกเกมเอง 
กลุมที ่2 ครูเลือกให และกลุมที ่3 สอนตามปกติ ผลการทดลองปรากฏวา กลุมที่เลือกเกมเองมี 
ความสามารถในการเรียนรูดีกวาทุกกลุม และกลุมที่ครูเลือกเกมใหมีความสามารถในการเรียนรู 
ดีกวากลุมที่สอนตามปกติ 
 วอทแมน  (Watman.1973: 23–25) ไดทดลองใชเกมสมมติในวิชาคณิตศาสตร โครงสราง
เกมที่เกี่ยวกับการจายตลาด ปรากฏวานักเรียนไดรับผลประโยชนอยางยิ่งในการคํานวณจากการ
ทดลอง ปรากฏใหเห็นวาไดผลดีเกินกวาที่คาดไว จุดมุงหมายการทดลองคร้ังนี้ เพื่อตองการทราบผลที่
ไดรับและเปนแนวทางเพื่อใหใชเกมเหลานี้กันอยางแพรหลาย 
 เทเลอร และวัทคินซ (Taylor; & Watkins.1974: 674 -678 ) ไดศึกษาการใชเกมการ
เคล่ือนไหว(Active Games) มาใชกับนักเรียนที่ดอยทางสมอง โดยใชวิธีการทดลองเชิงปฏิบัติ เทเลอร
เปนผูเช่ียวชาญและประธานของกองการศึกษาพิเศษที่วิทยาลัย Coppin State ในบัลติมอร สอน
วิธีการศึกษาพิเศษท้ังนิสิตปริญญาตรีและโท สอนและฝกเด็กที่ดอยทางสมองในโคลัมเบีย สวน 
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วัทคินซ สอนเด็กที่ดอยทางสมองในระดับประถมศึกษาที่ Prince George County ในแมร่ีแลนด  ผล
การศึกษาปรากฏวา เด็กที่ดอยทางสมองและเด็กที่ปกติจะมีความแตกตางกันในการเรียนคณิตศาสตร 
เด็กปกติจะเรียนคณิตศาสตรดีข้ึน ถาใชเกมการเรียนคณิตศาสตร แตเด็กที่ดอยทางสมองเรียน
คณิตศาสตรดีข้ึน ถาใชเกมการเคล่ือนไหวอยางมีจุดมุงหมาย เพื่อพัฒนาความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตรเปนขบวนการสอนที่มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 
 คารเตอร (Carter. 1975: 347-A) ศึกษาผลของการใชเกมคํานวณของสมาคมคณิตศาสตร 
ที่สงผลตอเจตคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยรวบรวมเกมที่ใชเลนนอกหองเรียนแลวนําไปทดลอง
กับนักเรียนระดับ 7 จัดแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม คือกลุมทดลอง 24 คน และกลุมควบคุม 23 คน 
ในกลุมทดลองใหนักเรียนเขาชุมนุมกันสัปดาหละสองคร้ัง คร้ังละ 40 นาที เพื่อจะไดมีกิจกรรมรวมกัน
เปนเวลาแปดสัปดาหติดตอกัน ในการที่มารวมกิจกรรมเกมการคํานวณคร้ังนี้ กระทําตามความสมัคร
ใจนอกเวลาเรียนปกติ ในการชุมนุมกันคร้ังแรกของสัปดาหจะเปนการแนะนําเกมใหมๆ ไมซ้ําเกมเดิม 
แลวใหทําการฝกซอมทีมไปดวย ในช่ัวโมงถัดมาก็จะเปนแขงขันเปนทีมผลการทดลองปรากฏวากลุมที่
ไดเลนเกมการคํานวณ กับกลุมที่ไมไดเลนไมแตกตางกัน ทั้งในดานเจตคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ดิกเคอรสัน (Dickerson. 1976: 6456-A) ทดลองสอนการจําคําศัพทของนักเรียนโดยใช 
เกมการเคล่ือนไหว เกมเฉ่ือย และการสอนตามปกติเปรียบเทียบกันโดยใหนกัเรียนทั้ง 3 กลุม 
ศึกษาคําศัพทใหมวนัละ 2 คํา ทุกๆ กลุมมกีารทดสอบกอนเรียน ทดสอบระหวางเรียน และทดลอง 
หลังเรียน ผลการทดลอง ปรากฎวา กลุมที่ใชเกมเคลื่อนไหว มีผลสัมฤทธิ์สูงกวาทุกๆ กลุม 
กลุมที่ใชเกมเฉ่ือย   นกัเรียนหญิงในกลุมเกมเคล่ือนไหวมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานกัเรียนหญิง
ในกลุมเกมเฉ่ือยและกลุมทีส่อนตามปกตินักเรียนหญิงในกลุมเกมเฉ่ือยมีผลสัมฤทธทางการเรียนสูง
กวานักเรียนหญิงในกลุมที่สอนตามปกติ  นักเรียนชายในกลุมเกมเคล่ือนไหว มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงกวานกัเรียนชายในกลุมเกมเฉ่ือยและกลุมที่สอนปกติ  นกัเรียนชายในกลุมเกมเฉ่ือยมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนชายในกลุมที่สอนตามปกติ 
 เอ็ดจมอน (Edgmon.1977: 623-624–A)ไดศึกษาความแตกตางของความพรอมในการอาน
ของเด็กที่เขาเรียนชาที่ไดรับการฝกโดยเรียนรูทักษะจากเกม และไมไดเรียนรูทักษะจากเกม กลุม
ตัวอยางที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้ คือ เด็กที่เขาเรียนวัย 6 – 15 ป จํานวน 49 คน แบงเปนกลุมควบคุม 24 
คน ไดรับการสอนตามโครงการ กลุมทดลอง 25 คน ไดเรียนรูทักษะจากเกม เคร่ืองมือที่ใชวัดความ
พรอม คือ Metropolitan Readiness Test ผลปรากฏวามีเด็กสวนนอยของทั้งสองกลุมที่ไมมีความ
แตกตางกันในความพรอมอาจจะเปนเพราะมีสติปญญาทึบมากกวาคนอ่ืนๆ เด็กสวนใหญมีความ
พรอมแตกตางกันจากการไดรับการฝกสองแบบ 
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 ฮารท (Heart.1977: 4194–A) ไดทําการศึกษาคนควาผลของเกมและปริศนาคณิตศาสตร ที่
มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติ โดยทําการทดลองกับนักเรียนทั้งหองที่มีอายุ 9 –10 ป จํานวน 
6 หอง เปนเวลา 5 สัปดาห จะใหนักเรียนไดเลนเกมและปริศนาคณิตศาสตรเฉพาะเวลาที่ครูประจํา
วิชาไมไดทําการสอนเนื่องจากติดธุระ แลวหาความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับเจตคติ
ทั่วไป ตอวิชาคณิตศาสตร ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับความคิดเกี่ยวกับตนเองในวิชาคณิตศาสตร 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับความสนใจในวิชาคณิตศาสตร ปรากฏวาทุกคูมีความสัมพันธกันอยางมี
นัยสําคัญ แตไมพบผลการใชเวลาวางในการเลนเกมคณิตศาสตร จํานวนของเกมและปริศนาไมมีผล
อะไร เด็กๆ ชอบเลนเกมและปริศนาคณิตศาสตรในเวลาวาง และความยากงายของอุปกรณการเลน
เปนส่ิงที่มีความสําคัญ 
 พินเตอร (Pinter. 1977: 710–A) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการสะกดคําที่สอนโดยใชเกม
การศึกษา และสอนโดยใชตํารากับนักเรียนระดับ 3 ในเพนซิลวาเนีย จาํนวน 94 คน 4 ชั้นเรียนทดสอบ
กอนและหลังเรียน และทดสอบคร้ังที่สาม ภายหลังการทดลองสามสัปดาห เพื่อเปรียบเทียบความ
คงทนในการสะกดคํา ผลการทดลองปรากฏวา  ผลสัมฤทธ์ิในการทดสอบการสะกดคํา กลุมที่ใชเกม
การศึกษาสูงกวากลุมที่สอนตามตํารา  ทั้งเพศหญิงและเพศชาย     อีกทั้งนักเรียนยงัมีความคงทนใน
การจําสูงกวากลุมที่สอนตามตํารา  สวนเด็กที่มีสติปญญาปานกลางและตํ่าในกลุมที่ใชเกม จะมี
การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนตามตํารา เด็กหญิงมีมโนภาพแหงตนในการให
ความรวมมือมากกวาเด็กชาย 
 ไบรท,ฮารวีรและวีลเลอร (Bright ,Harvey; & Wheeler. 1980: 265 - 267)  ไดศึกษา
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนที่มีความสามารถระดับเดียวกันกับนักเรียนที่มีระดับความสามารถ
แตกตางกันโดยใชเกมสําหรับฝกทักษะและเกมสอนใหเกิดความคิดรวบยอด กลุมตัวอยางเปนนักเรียน
ระดับ 7 จํานวน 164 คน แบงเปนสองกลุม คือ กลุมหนึ่งเลนเกมเพื่อใหเกิดความคิดรวบยอด เร่ือง 
ความนาจะเปน สวนอีกกลุมหนึ่งเลนเกมฝกทักษะ เร่ืองเศษสวน โดยมีการทดสอบกอนเรียนทั้งสอง
กลุม จะมีเวลาเลนเกม คร้ังละ 20 นาที สัปดาหละ 2 คร้ัง รวม 4 สัปดาห แลวทดสอบหลังเรียน ปรากฏ
วา คะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงข้ึนกวาทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แต
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมทดลองทั้งสองไมแตกตางกัน แสดงวาการสอนโดยใชเกมฝกทักษะ
และเกมการสอนใหเกิดความคิดรวบยอด ไมทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกัน 
 ฟลัค (Fluck.1982: 5020-A) ไดศึกษาผลการเลนและวิเคราะหเกมยุทธวิธีเชิงคิดคํานวณใน
การแกปญหา และความสามารถในการคิดคํานวณของเรียนระดับ 5 ผลการวิจัยปรากฏวา กลุม
ทดลองซ่ึงเลนเกมยุทธวิธีเชิงคิดคํานวณมีความสามารถแกปญหาดีกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ สําหรับนักเรียนที่อยูในกลุมสูง ปรากฏวามีความสามารถในการแกปญหาไดดีกวากลุม
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ควบคุม แตในกลุมไมพบความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ สวนดานความสามารถในการคิด
คํานวณไมพบความแตกตาง ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 เฮเนส  (Haynes. 1999: 296) จุดประสงคในการศึกษาเพื่อที่จะเปรียบเทียบระหวางผูชาย
และผูหญิงที่อยูในระดับการศึกษามัธยมในการเลนเกมและเรียนรูกลยุทธ สิ่งกระตุนในการใชเกม
ทางคณิตศาสตรทางคอมพิวเตอร ความเชื่อเก่ียวกับคณิตศาสตรและคอมพิวเตอรและการแสดงออก
ของคณิตศาสตรผูเขารวมการศึกษาประกอบดวยนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 5 หองเรียน
ที่ลงเรียนในวิชาพีชคณิตที่เรียนไปแลว ซึ่งผลการศึกษาไดมาวาในเรื่องของระดับทัศนคตินั้น
ชี้ใหเห็นวาผูชายมีแนวโนมที่จะมีทัศนคติตายตัวมากกวาผูหญิงใน เร่ืองของคณิตศาสตรและ
คอมพิวเตอรสวนเรื่องการแสดงออกทางคณิตศาสตรที่วัด  โดยแบบทดสอบกอนเรียนในวิชา
พีชคณิตแบบทดสอบหลังเรียนไมมีผลแตกตางกัน ทางดานผูชายและผูหญิงนอกจากนี้ผูชายและ
ผูหญิงชี้ใหเห็นกลยุทธ ในการทาทายตัวเอง โดยผูหญิงจะมีเหตุจูงใจในเรื่องที่เก่ียวของ ขณะที่ผูชาย
จะมีเหตุจูงใจจากการทาทายความเชื่อม่ันในตัวเองและทั้งคูมีแรงจูงใจจากโอกาสที่จะประสบ
ความสําเร็จ การศึกษาแสดงใหเห็นผูชายและผูหญิงมีความสนใจในเรื่องเกมคอมพิวเตอรทาง
คณิตศาสตร ถึงแมวาพวกเขาจะมีวิถีทางการเขาถึงและเหตุผลในการเลนเกมที่แตกตางกัน 

เฟรเกอร (Fraker. 2001: Abstract) ไดศึกษาความแตกตางระหวางความคิดในการกําหนด
ความแนนอนของเกมที่มีการเคล่ือนไหวอยางไมมีวนัส้ินสุดในคน 2 คนจาก {0,1} ผลของคณะวิชาการ
ไดศึกษาเกี่ยวกับเกมเปนที่แนนอนและเปนอยางดี แลวจากเร่ืองขอบเขตของการต้ังกฎ-ทฤษฎี 
กลาวถึงความแนนอนของเกมของคน 2 คน เปนขอมูลทีดี่เยี่ยมเกีย่วกบัความซับซอนและชวงความ
ยาวและการพจิารณาเกม เกี่ยวกับการเคล่ือนที่จากตัวเลขธรรมชาติและเกมที่เกีย่วกบัการเคล่ือนที่
จาก {0,1} พวกเราจะแสดงการกําหนดของการเปดเกมในชวงความยาวและจากการเคล่ือนที่จาก 
{0,1} มันเปนจริงถาไมระมดัระวังในส่ิงทีเ่ปนอยูในตัวเลขพื้นฐาน สําหรับ n  2 มันจะแสดงวาไมเปน
ความจริง อยางไรก็ตามสําหรับ ความซับซอนบางอยางของเกม สําหรับ k   3 และ n  2 ซึ่งอาจ
กําหนดละเวนได เกมทีม่ีชวงความยาวและการเคล่ือนที่จาก {0,1} ซึ่งในการเปล่ียนแปลงก็ตองการสิ่ง
ที่มีอยูในชวงเปนส่ิงสาคัญ คณะวิชาการไดตรวจสอบระดับคําถามอยางเหมาะสมระหวางการละเวน
ใหเปนตัวอักษรพิเศษกับการละเวนใหเปนตัวอักษรพิเศษในชวงที่สําคัญซึ่งมันเปนส่ิงทีถู่กกาํหนดมา  





 ซันดเบิรก ( Sundberg. 2004: Abstract ) ไดศึกษา การสันนิษฐานเกมเปนลักษณะทั่วไป
ของการเลนเกม o-x ซึ่งเปนการเลนเหมือนเสนกราฟ การสันนิษฐานการเลนเกมในผูเลนทัง้ 2 คนนัน้จะ
มีการเปล่ียนแปลง ผูเลนแตละคนยอมยึดครองดานมุมของการเลน ซึ่งเปนตําแหนงที่เหมาะสมหรือ
การวางตําแหนงผูเลนทั้ง 2 คน ซึ่งทุกคร้ังของการเลนผูเลนคนแรกยอมยึดมุมของการเลน และผูเลนถดั
มาก็ยึดมุมดานถัดไป ซึ่งเกมจะส้ินสุดก็ตอเม่ือดานมุมนั้นถูกยึดหมด ซึ่งในดานมุมนั้นจะถือเปน
ตําแหนงที่มั่นคงในการเลน ซึ่งผูเลนฝายแรกก็มักจะยึดมุมทั้งหมดของขอบเขต ซึ่งอาจะชนะหรือไมก็
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อาจประกาศวา เสมอ ในชวง 3x3 ของเกม o-x เปนการวางตําแหนงที่มั่นคงของเกมนั่นก็คือมมุยอด ซึง่
ตําแหนงที่ปรากฏออกมาเปน 9 ตําแหนงและลากเสนกราฟได 8 เสนที่เปนเสนของผูชนะ ในผูเลน
เร่ิมแรกนั้นและผูเลนคนถัดมา ผูเลนฝายแรกจะชนะถาเขายึดครองมุมเพื่อสรางขอบเขตไดหรือไมก็ผู
เลนคนที่สองเปนฝายชนะเสียก็ได 

การพิจารณาหลักการเลนเกม อาจะทําใหเรากลาวถึงหลักทฤษฎีของ Erdos-selfridge ซึ่ง
เปนตวัอยางพ้ืนฐานการเลนสําหรับสิ่งทีมี่อยู วิธกีารชนะของผูเลนฝายแรกเปนเสนกราฟและพวก
เราจะกลาวถงึระบบปลายสุดที่มีมากมายซ่ึงเปนทฤษฎีที่มีอยู พวกเราไดกลาวถงึสิ่งทั่วไปของ
ทฤษฎีที่มีการพิสูจนแลวโดย Beck สําหรับเกมซ่ึงพวกเราเรียกมันวาวา ทฤษฏี Erdos-Selfridge 
และพวกเราไดแสดงสิ่งนั้นสําหรับการวาดกราฟเหมือนกัน มีระบบปลายที่เปนลกัษณะเฉพาะสําหรับ
ทฤษฏี Erdos-Selfridge  

เม่ือเราสํารวจผูเลนฝายแรกและฝายถัดไปในเกม o-x การเลนดวยเสนเอียงจํานวนมาก
สําหรับการเลนที่ชนะ พวกเราพิจารณาการกําหนดผูกมัดตัวเลขของเสนเอียงและการกําหนดคาของ
เสนเอียง สําหรับการกําหนดคาตัวเลขของเสนเอียงของเกมน้ัน พวกเรายอมใหเห็นความแตกตาง
ของคาสําหรับเสนเอียงซ่ึงเปนเสนของการชนะ พวกเราจะแสดงโดยการเลนตวัอยางของคูหนึ่งซึ่งมี
วิธีการเลนน้ัน ผูเลนฝายแรกสามารถชนะในเกมนี้ไดถาใชชวงความยาวในการเลนใหนอยท่ีสุด เสน
ที่ชนะกําหนดเปน 3n ซึ่ง n เปนตัวเลขของความแตกตางบนเสนเอียง สําหรับการกําหนดคาของ
เสนเอียง พวกเรารวมถึงเสนที่จะชนะทั้งหมดดวยเสนเอียงที่เปนเหตผุลกัน  

ซีเกล (Siegel. 2005: Abstract) ไดศึกษาดานเกมในคอมพิวเตอร ตลอดระยะเวลา 30 ป
ผานมา คอมพิวเตอรไดกลายมาเปนบทบาทสําคัญในการเรียนรูรวมกับการเลนเกม วิทยานิพนธนี้
แสดงใหเห็นถึงความคิดเก่ียวกับคอมพิวเตอรในเกม ซึ่งไดรับการอนุมัติ เราไดนําเสนอหลายส่ิง
เก่ียวกับทฤษฏีเกมและแสดงใหเห็นวาดวยการชวยเหลือมากมายจากคอมพิวเตอร มีเกมหลายเกม
ที่เลนไดงายพอ ๆ กันกับชองทางเกี่ยวกนั ขอมูลเหลาน้ีเปนหลาย ๆ ขอมูลในเทคนิคใหมๆ ที่จะทํา
ใหเปนที่ชัดเจนขึ้น เทคนิคเหลาน้ีเปนเครือ่งมือใน CG Suite ระบบพีชคณิตในคอมพิวเตอร 
ขอสนับสนุน 3 ขอตอไปจะถูกจัดแสดงเปนภาพแสดงถึงอิทธิพลในวิธีการใหม ๆ นี้ เชน Fox and 
Geese, Backsliding Tools and Frogs และ Hare and Hounds ตวัอยางทั้งสามนี้เปนเกมที่รูจักกัน
ดี ซึ่ผานการทดสอบความยากในการเลนแลว ผลลัพธของทฤษฎีอ่ืน ๆ นอกเหนือจากน้ีในเรื่องเกม
ประกอบดวยการศึกษาในระยะยาวซึ่งเปนการตอเน่ืองของการเคลื่อนที่อยางเปนระเบียบอันเปนที่
ยอมรับเปนผลในการจําลองนี้ เชน สิ่งที่กลาวใหมในเกม และผลเบือ้งตนเกี่ยวกบั pseudonumbers 
ซึ่งคือ ลักษณะทั่วไปของตวัเลขทีเ่หมือนจริง นอกจากนี้ยังประกอบดวยผลลัพธ 2 สวนในเกม  
ขอแรก คือ การสรางสิ่งใหม ๆ ของแบบฟอรม ซึ่งเปนที่ยอมรับของ G ซึ่งเปนเกมที่งายที่สุดจํานวน
เพียงเล็กนอยที่ใกลเคียงกับ G กรณีทั่วไปไดถูกมอบให ซึ่งไดรับการสนับสนุนตอเกมที่มีความ
แนนอน ผลลัพธขอที่สองเปดเผยพึงโครงสรางใหมในลักษณะของโครงสรางตาขายของเกมที่เกิดขึ้น
ในทุกวันน้ี ตอบรับกับการเคลื่อนที่นี้เก่ียวเนื่องสามารถอธิบายไดอยางชัดเจน สุดทายไดวิเคราะห
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สถาปนิกของ CG Suite ในรายละเอียด และไดแนะนาการขยายขอบเขต CG Suite Go Explorer 
ดีไซน เพ่ือใหงายขึ้นในการดัดแปลงของเกม Go บอรดเอเชีย Go Explorer เปนซอฟตแวรแรกที่มี
การจัดการความคิดเคร่ืองมือของตําแหนงที่มากเกินไป 
 CG Suite เปนเคร่ืองมือในการสํารวจทุกอยาง แตเกือบทุกกรณี หลักฐานจากผลลัพธไมได
แสดงถึงการสงขอมูลของคอมพิวเตอร เกมไดแสดงใหเห็นอีกคร้ังวาเคร่ืองมือทางคอมพิวเตอรสามารถ
ทําใหเกิดความเขาใจทางคณิตศาสตรอยางมีคุณภาพ โดยไมตองอาศัยความเปนคณิตศาสตรแท ๆ 
 
 งานวิจัยในประเทศ 
 พเยาว  ยินดีสุข (2523: 34) ไดทําการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยการสอนแบบใชเกมกับการสอนแบบบรรยาย
ประกอบการสาธิต โดยแบงนักเรียนเปน 2 กลุม กลุมละ 40 คน กลุมทดลองสอนโดยใชเกม
ประกอบการสอน กลุมควบคุมสอนตามวิธีสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต ผลการทดลองพบวา 
นักเรียนทั้งสองกลุมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 รัตนา นุชบุญเลิศ (2525: 28) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยใชเกม
ประกอบการสอนแบบอิสระและการใชเกมประกอบการสอนแบบมีผูชี้แนะ ปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนจากเกมประกอบการสอนแบบมีผูชี้แนะ แตกตางจากการเรียนตามปกตกอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากเกมประกอบการสอนแบบอิสระ กับการ
เรียนตามปกติแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 ปราโมทย จันทรเรือง (2526: 50) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยใชเกม 
พบวาผลสัมฤทธ์ิวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกและลบเลขสองจํานวนที่มีผลลัพธไมเกิน 5 ของ
นักเรียนที่เรียนโดยใชเกมประกอบการสอน ในข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ันสอน และข้ันสรุปของนักเรียนทั้ง
สองกลุมแตกตางกัน  
 วนา ชลประเวส (2526: 80–83) ไดศึกษาเปรียบเทียบวิธีสอนแบบปฏิบัติการทดลองที่มีผล
ตอผลสัมฤทธิ์ดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1พบวา
ผลสัมฤทธ์ิดานทักษะการสังเกต ทักษะการจําแนกประเภท และทักษะการต้ังสมมติฐานของกลุม
ทดลอง และกลุมควบคุมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทักษะการจัดกระทําและส่ือ
ความหมายขอมูลใหผลแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และจากการนําสัดสวนของ
จํานวน นักเรียนที่ผานเกณฑทั้งสองกลุมมาเปรียบเทียบกัน พบวาวิธีการสอนแบบใชเกมใหผลสูงกวา
วิธีสอนแบบปฏิบัติทดลอง สวนผลสัมฤทธิ์ดานทักษะการหาความสัมพันธระหวางสเปซกับสเปซ 
และสเปซกับเวลา ไดผลแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยวิธีการสอนแบบ
ปฏิบัติการใหผลสูงกวาวิธีการสอนแบบใชเกม การทดสอบผลสัมฤทธิ์ดานทักษะการวัด ทักษะการ
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คํานวณ ทักษะการทดลอง และทักษะการตีความขอมูลและลงขอสรุประหวางกลุมทดลอง และกลุม
ควบคุมใหผลแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ แตนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการสอนแบบใชเกม
และจํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑในกลุมที่เรียนจากวิธีสอนแบบใชเกม มีแนวโนมมากกวากลุมที่เรียน
จากวิธีสอนแบบปฏิบัติการทดลอง     
 เอษณะ สัจจสวัสด์ิ (2538: 70) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร 
เร่ืองเศษสวนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชเกมคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีเกมประกอบการ
สอนเนื้อหาชวงกอนเรียน ระหวางเรียน  และทายบทปรากฎวาผลของเกมการสอนท่ีเสนอในชวงเวลาที่
ตางกันในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนหลังจากวิธีสอน
ตามคูมือครูกับวิธีสอนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลไมแตกตางกัน 
 พังงา วิเชียรเก้ือ (2540: 67) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร โดยใชเกม
คอมพิวเตอรชวยสอน รูปแบบ Thai show  เร่ือง เศษสวนที่เทากัน  การเปรียบเทียบเศษสวน  การบวก 
–ลบ เศษสวนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ปรากฎวาหลังการทดลอง โดยใชเกมการสอน
ประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรนั้นไดทําการทดลองโดยการใชเกมประกอบบทเรียนในชวงเวลาที่ตางกัน 
มีผลการเรียนรูไมตางกัน  แตนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ตางกัน คือ สูง ปานกลาง และตํ่า มีผลเรียนรูที่
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

วิทิตา บุญฤทธิ์ (2540: บทคัดยอ) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชา  
คณิตศาสตร เร่ือง จํานวนนบัต้ังแต 0-20 ของนักเรียนทีม่ีความบกพรองทางสติปญญา ระดับเรียนได 
(IQ 50-70) ชั้นประถมศึกษาปที ่1 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนทีม่ีความบกพรองทางสติปญญาระดับนี้ 
เรียนไดที(่IQ 50-70)  หลังไดรับการสอนแบบใชเกมประกอบมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียน
ที่มีความบกพรองทางสติปญญาระดับเรียนไดที่ไดรับการสอนตามคูมือครู อยางมนีัยสาคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
 อัญชลี บุญถนอม (2542: 48) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร เร่ือง ทศนิยม นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   โดยใชนักเรียนจํานวน 2 หองเรียน   
นักเรียนที่เรียนจากวิธีการสอนตามคูมือกับวิธีการสอนแบบใชเกม ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากวิธีสอนตามคูมือครูกับวิธีสอนแบบใชเกมประกอบ มีผลแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 สําเริง งามขํา (2546: 46) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ือง
เศษสวนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 2  หองเรียน  โดยนักเรียนที่เรียนโดยใชเกม
ประกอบการสอนกบัการสอนตามคูมือครู ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน
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โดยใชเกมประกอบการสอนกับการสอนตามคูมือครู มีผลแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 
 จินตนา วงศามารถ (2549: 72) ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร โดยใชเกมที่มีตอ
ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ผลการวิจัยพบวา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนภาย
หลังจากปฎิบัติกิจกรรมคณิตศาสตรโดยใชเกม สูงกวาเกณฑ รอยละ 70 ของคะแนนรวมทั้งหมด อยาง
มีนัยสาคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

วรพรรณ สังธิกุล (2549: 117) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน
หลังไดรับการสอนดวยดกิจกรรมกลุมสัมพันธดวยเกมกับเพลงคณิตศาสตรเพื่อสงเสริมทักษะการ
ส่ือสารเร่ือง การแปรผัน ของนกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที ่2 สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

พิริยพงศ เตชะศิริยืนยง (2552: 60) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปที ่4 ภายหลังไดรับการสอนโดยใชการสอนแบบสืบสวนสอบสวนโดยใชเกมคณิตศาสตร เร่ือง การให
เหตุผล  ผลการวิจัยพบวา  มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผานเกณฑ รอยละ 65 อยางมนียัสาคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05  และ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง การใหเหตุผล สาหรับนักเรียน ชั้น
มัธยมศึกษาปที ่4 ภายหลังไดรับการสอนโดยใชการสอนแบบสืบสวนสอบสวนโดยใชเกมคณิตศาสตร 
สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีระดับนัยสาคัญทางสถติิที่ระดับ .05  
 จากแนวคิดของนักการศึกษาที่ไดอานงานวิจยัเกี่ยวของกับเกมประกอบการเรียน ทัง้ใน
ประเทศและตางประเทศจะสรุปไดวา  การนําเกมเขามาใชบูรณาการรวมกับการเรียนการสอนเพื่อให
เกมเปนสวนหนึ่งในการส่ือถงึเนื้อหาในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรนั้นเปนการกระตุนใหผูเรียนมี
ความอยากรูอยากเรียนมากข้ึน  สนุกสนานพรอมกบัไดรับความรูที่ผูสอนใชสอดแทรกเขาไปในเกมการ
เลนดังนั้นการใชเกมมาบูรณาการประกอบการเรียนการสอนใหกับนักเรียนจึงแนวคิดที่ดีมากเพราะ
ปจจุบันนี้วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่ผลสัมฤทธิ์ของนกัเรียนคอนขางตํ่าลงมากเนื่องจากผูเรียนรูสึกเบ่ือ 
ไมอยากเรียน ยากเกินไป ไมสนุกซึง่ในปจจุบันครูจะเจอกับปญหานี้คอนขางมาก แตการนําเกมมา
ประกอบการสอนคณิตศาสตรจะชวยใหนกัเรียนสนใจทีจ่ะเรียนรูมากขึ้นมีความสนกุสนานในการเรียน
มากข้ึนชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึนกวาเดิม 
 
2.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร 
 2.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
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 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรเปนความรู ความสามารถที่ไดรับจากการเรียนการสอน
ซึ่งมีนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร กลาวไดดังนี้ 

 กูด (Good. 1959: 7) กลาววา  ผลสัมฤทธิ์คือ การทําใหสําเร็จ (Accomplishment)   หรือ 
ประสิทธิภาพทางดานการกระทําที่กาํหนดใหหรือในดานความรู  สวนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถงึ 
การซึ้งในความรู (Knowledge Attained) การพัฒนาทักษะในการเรียน   ซึง่อาจพิจารณาคะแนนสอบ
ที่กําหนดใหคะแนนที่ไดจากงานที่ครูมอบหมายให หรือทั้งสองอยาง 
 วิลสัน (Wilson. 1971: 643–696) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรวา หมายถึง ความสามารถทางดานสติปญญาในการเรียนวิชาคณิตศาสตร ซึ่งจําแนก
พฤติกรรมทางการเรียนรูดานสติปญญา ในการเรียนวิชาคณิตศาสตรระดับช้ันมัธยมศึกษาไวเปน 4 
ระดับ คือ  
 1. ความรูความจําเก่ียวกับการคิดคํานวณ พฤติกรรมระดับนี้ถือเปนพฤติกรรมระดับตํ่าสุด 
แบงออกเปน 3 ข้ัน ดังนี้ 
       1.1 ความรูความจําเกี่ยวกับขอเท็จจริง เปนความหมายที่จะระลึกถึงขอ เท็จจริง
ตางๆ  ที่นักเรียนเคยไดรับการเรียนการสอนมาแลว  คําถามจะเกี่ยวกับขอเท็จจริง ตลอดจน
ความรูพื้นฐานซึ่งนักเรียนไดส่ังสมมาเปนระยะเวลานานแลวดวย 
       1.2 ความรูความจําเกี่ยวกับศัพทและนิยาม เปนความสามารถในการใชขอเท็จจริง
หรือนิยาม และกระบวนการที่ไดเรียนมาแลว มาคิดคํานวณตามลําดับข้ันตอนที่เคยเรียนรูมาแลว 
ขอสอบที่วัดความสามารถดานนี้เปนโจทยงายๆ คลายคลึงกับตัวอยาง นักเรียนไมตองพบกับความ
ยุงยากในการตัดสินใจเลือกใชกระบวนการ 
  1.3 ความสามารถในการใชกระบวนการคิดคํานวณเปนความสามารถในการใช
ขอเท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการที่ไดเรียนมาแลวมาคิดคํานวณตามลําดับข้ันตอนที่เคยเรียนรู
มาแลว ขอสอบที่วัดความสามารถดานนี้ตองเปนโจทยงายๆ คลายคลึงกับตัวอยาง นักเรียนไมตองพบ
กับความยุงยากในการตัดสินใจเลือกใชกระบวนการ 
 2. ความเขาใจ เปนพฤติกรรมที่ใกลเคียงกับพฤติกรรมระดับความรูความจําเกี่ยวกับการคิด
คํานวณแตซับซอนมากกวา แบงไดเปน 6 ข้ัน ดังนี้ 
  2.1 ความเขาใจเกี่ยวกับมโนมติ เปนความสามารถที่ซับซอนกวาความรู ความจํา 
เกี่ยวกับขอเท็จจริง เพราะมโนมตินามธรรม ซึ่งประมวลจากขอเท็จจริงตางๆ ตองอาศัยการตัดสินใจใน
การตีความหรือยกตัวอยางของมโนมตินั้นไดโดยใชคําพูดของตน หรือเลือกความหมายที่กําหนดใหซึ่ง
เขียนในรูปแบบใหม หรือยกตัวอยางใหมที่แตกตาง ไปจากที่เคยเรียนในช้ัน มิฉะนั้นจะจัดเปนความจํา 
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  2.2 ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการ กฎทางคณิตศาสตรและการสรุปอางอิงในกรณีทั่วไป 
(Principles, Rules, and Generalizations) เปนความสามารถในการนําเอาหลักการ กฎ และความ
เขาใจเกี่ยวกับมโนมติไปสัมพันธกับการแกโจทยปญหา จนไดแนวทางในการแกปญหาได ถาคําถามนี้
เปนคําถามเกี่ยวกับหลักการและกฎที่นักเรียนเพิ่งเคยพบเห็นเปนคร้ังแรก 
  2.3 ความเขาใจในโครงสราง คําถามที่วัดพฤติกรรมระดับนี้ เปนคําถามที่วัดเกี่ยวกับ
คุณสมบัติของระบบจํานวนและโครงสรางทางพีชคณิต 
  2.4 ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบปญหาจากแบบหนึ่งไปเปนอีกแบบหนึ่ง เปน
ความสามารถในการแปลขอความที่กําหนดไว เปนขอความใหมหรือภาษาใหม เชน แปลจากภาษาพูด
ใหเปนรูปสมการ ซึ่งมีความหมายคงเดิม โดยไมรวมถึงกระบวนการแกปญหา (Algorithms) หลังจาก
แปลแลวอาจกลาวไดวาเปนพฤติกรรมทายที่สุดของพฤติกรรมกับความเขาใจ 
  2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล เปนความสามารถในการอานและ
เขาใจขอความทางคณิตศาสตรซึ่งแตกตางไปจากความ สามารถในการอานทั่วๆ ไป 
  2.6 ความสามารถในการอานและตีความโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ขอสอบที่วัด
ความสามารถในข้ันนี้อาจดัดแปลงมาจากขอสอบที่วัดความสามารถในขั้นอ่ืนๆ โดยใหนักเรียนอาน
และตีความโจทย ซึ่งอาจจะอยูในรูปของขอความ ตัวเลข ขอมูลทางสถิติ หรือกราฟ 
 3. การนําไปใช เปนความสามารถในการแกปญหาในการตัดสินใจแกปญหาที่นักเรียน
คุนเคย เพราะคลายกับปญหาที่นักเรียนประสบอยูในระหวางเรียน หรือ แบบฝกหัดที่นักเรียนเลือก
กระบวนการแกปญหา และดําเนินการแกปญหาจนไดคําตอบออกมา 
  3.1 ความสามารถในการแกปญหาที่คลายกับปญหาที่ประสบอยูในระหวางเรียน 
นักเรียนตองอาศัยความสามารถในระดับความเขาใจ และเลือกกระบวนการแกปญหาจนไดคําตอบ
ออกมา 
  3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ เปนความสามารถในการคนหาความสัมพันธ
ระหวางขอมูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตัดสินใจ ซึ่งในการแกปญหาข้ันนี้อาจตองใชวิธีการคิดคํานวณ และ
จําเปนตองอาศัยความรูที่เกี่ยวของ รวมทั้งความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล 
  3.3 ความสามารถในการวิเคราะหขอมูล เปนความสามารถในการตัดสินใจอยาง
ตอเนื่องในการหาคําตอบจากขอมูลที่กําหนดให ซึ่งอาจตองอาศัยการแยกขอมูลที่เกี่ยวของออกจาก
ขอมูลที่ไมเกี่ยวของ พิจารณาวาอะไรคือขอมูลที่ตองการเพิ่มเติม มีปญหาอ่ืนใดบางที่อาจเปนตัวอยาง
ในการหาคําตอบที่กําลังประสบอยูหรืออาจตองแยกโจทยปญหาออกพิจารณาเปนสวนๆ มีการ
ตัดสินใจหลายคร้ังตอเนื่อง ต้ังแตตนจนไดคําตอบหรือผลลัพธที่ตองการ 
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  3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบรูป ลักษณะโครงสรางที่เหมือนกันและการ
สมมาตร เปนความสามารถที่ตองอาศัยพฤติกรรมอยางตอเนื่อง ต้ังแตการระลึกถึงขอมูลที่กําหนดให
การเปล่ียนรูปปญหา การจัดกระทํากับขอมูล และ การระลึกถึงความสัมพันธ นักเรียนตองสํารวจหาส่ิง
ที่คุนเคยกันจากขอมูลหรือส่ิงที่กําหนดใหจากโจทยปญหาที่พบ 
 4. การวิเคราะห เปนความสามารถในการแกปญหาที่นักเรียนไมเคยเห็น หรือไมเคยทํา
แบบฝกหัดมากอนซ่ึงสวนใหญเปนโจทยพลิกแพลง แตก็อยูในขอบเขตของเนื้อหาวิชาที่เรียน การแก
โจทยปญหาดังกลาวตองอาศัยความรูที่ไดเรียนมารวมกับความคิดสรางสรรค ผสมผสานกันเพื่อ
แกปญหาพฤติกรรมระดับนี้ถือวาเปนพฤติกรรมข้ันสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตร ซึ่งตองใช
สมรรถภาพทางสมองระดับสูง แบงออกเปน 5 ข้ัน คือ 
  4.1 ความสามารถในการแกโจทยปญหาที่ไมเคยประสบมากอน คําถามในข้ันนี้เปน
คําถามที่ซ้ําซอน ไมมีในแบบฝกหัดหรือตัวอยาง ไมเคยเห็นมากอนนักเรียนตองอาศัยความคิด
สรางสรรคผสมผสานกับความเขาใจ มโนมติ นิยาม ตลอดจนทฤษฎีตางๆ ที่เรียนมาแลวเปนอยางดี 
  4.2 ความสามารถในการคนหาความสัมพันธ เปนความสามารถในการจัดสวนตางๆ ที่
โจทยกําหนดใหใหม และสรางความสัมพันธข้ึนใหม เพื่อใชในการแกปญหา แทนการจําความสัมพันธ
เดิมที่เคยพบมา แลวใชกับขอมูลชุดใหมเทานั้น 
  4.3 ความสามารถในการพิสูจน เปนความสามารถในการพิสูจนโจทยปญหาที่ไมเคย
เห็นมากอน นักเรียนจะตองอาศัยนิยามทฤษฎีตางๆ ที่เรียนมาแลวชวยในการแกปญหา 
  4.4 ความสามารถในการวิจารณการพิสูจน ความสามารถในข้ันนี้ เปนการใชเหตุผลที่
ควบคูกับความสามารถในการเขียนพิสูจน แตความสามารถในการวิจารณเปนพฤติกรรมที่ยุงยาก
ซับซอนกวา ความสามารถในข้ันนี้ตองการใหนักเรียนมองเห็นและเขาใจการพิสูจนนั้นวาถูกตองหรือไม 
มีตอนใดผิดพลาดจากมโนมติ หลักการ กฎ นิยาม หรือวิธีการทางคณิตศาสตร 
  4.5 ความสามารถเกี่ยวกับการสรางสูตร และทดสอบความถูกตองของสูตร นักเรียนตอง
สามารถสรางสูตรข้ึนมาใหม โดยใหสัมพันธกับเร่ืองเดิมและตองสมเหตุสมผลดวย คือการจะถามใหหา
และพิสูจนประโยคทางคณิตศาสตรหรืออาจถามใหนักเรียนสรางกระบวนการคิดคํานวณใหม พรอมทั้ง
แสดงการใชกระบวนการนั้น 

ไอแซงค; อารโนลด และ ไมลี (Eysenck; Arnold; & Meili. 1972: 6) ใหความหมาย ของคํา
วา ผลสัมฤทธ์ิ หมายถึง  ขนาดของความสําเร็จที่ไดจากการทาํงานที่ตองอาศัยความพยายามอยาง
มาก  ซึง่เปนผลมาจากการกระทําที่ตองการทั้งความสามารถทัง้ทางรางกายและสติปญญา ดังนั้น
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  จงึเปนขนาดของความสําเร็จทีไ่ดจากการเรียน  โดยอาศัยความสามารถ
เฉพาะตัวบุคคล   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   อาจไดจากกระบวนการที่ไมตองอาศัยการทดสอบ     เชน 
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การสังเกต การตรวจการบาน หรืออาจไดในรูปของเกรดจากโรงเรียน ซึ่งตองอาศัยกระบวนการที่
ซับซอน และระยะเวลานานพอสมควร หรืออาจไดจากการวัดโดยแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั่วไป 
 สุรชัย ขวัญเมือง (2522: 232) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรไว
วา หมายถึง ความรูที่ไดรับการสอน หรือทักษะที่ไดพัฒนาข้ึนมาตามลําดับขั้นในวิชาตางๆ ที่ไดเรียน
มาแลวในสถานศึกษา 

อัจฉรา  สุขารมณ และ อรพินทร  ชูชม (2530: 10) ไดกลาววา ผลสัมฤทธ์ิหมายถงึ ขนาด
ของความสําเร็จที่ไดจากการทํางาน ที่ตองอาศัยความพยายามจํานวนหน่ึง ซึง่อาจเปนผลมาจากการ
กระทาํที่อาศัยความสามารถทางรางกายหรือสมอง  ดังนัน้ ผลสัมฤทธิท์างการเรียนจึงเปนขนาดของ
ความสําเร็จทีไ่ดจากการเรียน  โดยอาศัยความสามารถเฉพาะตัวของบุคคล  ตัวทีบ่งชี้ถงึผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน อาจไดมาจากกระบวนการท่ีไมตองอาศัยการทดสอบที่เรียกวา Nontesting Procedures 
เชน การสังเกต  ตรวจการบาน  หรืออาจอยูในรูปของเกรดที่ไดมาจากโรงเรียน ซึ่งตองอาศัยกรรมวิธีที่
ซับซอนและระยะเวลาในการประเมินอันยาวนาน  หรืออีกวิธีหนึง่อาจวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดวย
แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนทั่วไป (Published Achievement Test) จะพบวาการวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่นยิมใชกนัทัว่ไป  มกัอยูในรูปของเกรดทีไ่ดจากโรงเรียนเนื่องจากใหผลที่เชื่อถือได
มากกวา  อยางนอยกอนที่จะทําการประเมินผลการเรียนของนกัเรียน ครูตองพิจารณาองคประกอบ
อ่ืนๆ อีกหลายดาน จงึยอมดีกวาการแสดงขนาดความลมเหลว หรือความสาํเร็จทางการเรียนจากการ
ทดสอบนักเรียนดวยผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทัว่ไปๆ ไปเพียงคร้ังเดียว 
 นภา เมธธาวีชัย (2536: 65) ไดกลาวถึงความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร
ไววา หมายถึง ความรู และทักษะที่ไดรับและ พัฒนามาจากการเรียนการสอนวิชาตางๆ ครูอาศัย
เคร่ืองมือวัดผลชวยในการศึกษาวานักเรียนมีความรูและทักษะมากนอยเพียงใด 
  พวงรัตน  ทวีรัตน (2540:  29) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ (Achievement) ซึ่งในที่นี ้   หมายถึง 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Academic achievement) คือ คุณลักษณะรวมถงึความรูความสามารถของ
บุคคลอันเปนผลมาจากการเรียนการสอนคือมวลประสบการณทัง้ปวงที่บุคคลไดรับจากการเรียนการ
สอน ทําใหบุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในดานตางๆ ของสมรรถภาพสมอง 
 สุวิทย หิรัณยกาณฑ (2540: 5) ไดกลาวถึงความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตรไววา หมายถึง ความสําเร็จ ความรู ความสามารถ หรือทักษะ หรือหมายถึงผลการเรียน
การสอนหรือผลงานที่ไดจากการประกอบกิจกรรมสวนนั้นๆ ก็ได 
 อารีย คงสวัสด์ิ (2544: 23) กลาววาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงความสําเร็จความ
สมหวังในดานการเรียนรู รวมทั้งดานความรู ความเขาใจ ความสามารถและทักษะทางดานวิชาการ
ของแตละบุคคลที่ประเมินได จากการทําแบบทดสอบหรือการทํางานที่ไดรับมอบหมายและผลองการ
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ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางดานการเรียนนั้นจะทําใหแยกกลุมของนักเรียนที่ถูกประเมินออกเปนระดับตางๆ 
เชน สูง กลางและตํ่า เปนตน 
 อัญชนา โพธิพลากร (2545: 93) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร หมายถึง
ความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนจากการเรียนวิชาคณิตศาสตร ซึ่งประเมินไดจากการทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
 หทัยกาญจน อินบุญมา (2547: 33) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหมายถึง 
ความสามารถทางสติปญญาในการเรียนรูคณิตศาสตร โดยอาจจะพิจารณาจากคะแนนสอบที่
กําหนดใหหรือคะแนนท่ีไดจากงานที่ครูมอบหมาย 

ณยศ สงวนสิน (2547: 38) ไดกลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
หมายถงึ ความสามารถ หรือความสําเร็จในดานตางๆ เชน ความรู ทกัษะในการแกปญหา 
ความสามารถในการนําไปใช และการวิเคราะหเปนตน รวมถึงประสทิธิภาพที่ไดจากการเรียนรู 
ซึ่งไดมาจากการสอน การฝกฝน หรือประสบการณตางๆ ซึ่งวัดไดจากตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนที่สรางข้ึน 
 พนารัตน แชมชื่น (2548: 65) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร หมายถึง
ความสามารถทางดานสติปญญาในการเรียนของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร โดยอาจจะ
พิจารณาจากคะแนนสอบที่กําหนดให หรือคะแนนท่ีไดจากงานที่ครูมอบหมาย 

ศิริพร ศรีปุย. (2548: 49) ไดกลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการคณิตศาสตร หมายถงึ 
ความสามารถในการรับรูของนกัเรียนจากการเรียนวิชาคณิตศาสตร ซึ่งรวมทั้งดานความรู 
ความเขาใจ ความสามารถและทักษะทางดานวชิาการ ซึ่งประเมนิไดจากการทาํแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 จากความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรที่นักการศึกษาไดกลาวมาแลว
สามารถนํามาสรุปไดวา หมายถึง ผลจากการวัด ความรู ความสามารถในเชิงวิเคราะหที่ไดรับจากการ
เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรในการเรียนรูกลุมสาระคณิตศาสตร โดยครูจะประเมินผลสัมฤทธิ์ไดจาก
การทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร โดยแบบทดสอบนั้น
จะมีหลากหลายรูปแบบและจากการสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการเรียนรูและในการสราง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของครู จะตองสอดคลองกับพฤติกรรมดานความรูและความคิด (Cognitive 
Domain) ตามที่ วิลสัน (Wilson. 1971: 643–685) จําแนกไว 4 ระดับ คือ ความรูความจําดานการคิด
คํานวณ (Computation) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช (Application) และการ
วิเคราะห (Analysis) 
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 2.2 องคประกอบท่ีมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ครูผูสอนมีความคาดหวังในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหกับนักเรียน  ตางมุงหวังให
นักเรียนเกิดการเรียนรูในเร่ืองที่เรียนและมุงจัดประสบการณใหนักเรียนไดคิดเปน ทําเปนแกปญหาเปน
และนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันใหมากที่สุด  การวัดและประเมินผลการเรียนรูผูเรียนวาสามารถ
เรียนรูไดตามจุดประสงคที่กําหนดไวหรือไมนั้น ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนอาจไดจากการ
สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู  งานที่ไดรับมอบหมายใหทํา  การทําแบบทดสอบ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนที่มีความแตกตางกันนั้น  เกิดจากอิทธิพลขององคประกอบหลายประการดวยกัน ซึ่ง
นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงองคประกอบที่มีผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว ดังนี้ 
 เพรสคอตต (Prescott. 1961: 14-16) ไดศึกษาเกี่ยวกับการเรียนรูของนักเรียนทั้งในและนอก
หองเรียน ดังนี้ 
 1. องคประกอบดานรางกาย ไดแก อัตราการเจริญเติบโต สุขภาพทางกาย ขอบกพรองทาง
รางกายและบุคลิกทาทาง 
 2. องคประกอบทางความรัก ไดแก ความสัมพันธของบิดามารดา ความสัมพันธของบิดา
มารดากับลูก ความสัมพันธระหวางลูกๆ และความสัมพันธระหวางสมาชิกทั้งหมดในครอบครัว 
 3. องคประกอบทางวัฒนธรรมและสังคม ไดแก ขนบธรรมเนียมประเพณี ความเปนอยูของ
ครอบครัว สภาพแวดลอมทางบาน การอบรมทางบาน และฐานะทางบาน 
 4. องคประกอบทางความสัมพันธในเพื่อนวัยเดียวกัน ไดแก ความสัมพันธของนักเรียนกับ
เพื่อนในวัยเดียวกัน ทั้งที่บานและที่โรงเรียน 
 5. องคประกอบทางการพัฒนาแหงตน ไดแก สติปญญา ความสนใจ เจตคติตอการเรียน 
 6. องคประกอบทางการปรับตัว ไดแก ปญหาการปรับตัว การแสดงออกทางอารมณ 
 แครรอล (Carrol. 1963: 723-733) ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับอิทธิพลขององค ประกอบตางๆ 
ที่มีตอระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยการนําของครู นักเรียน และหลักสูตรเปน
องคประกอบที่สําคัญ โดยเช่ือวาเวลาและคุณภาพของการสอนมีอิทธิพลโดยตรงตอปริมาณความรูที่
นักเรียนไดรับ 

บลูม (Bloom. 1976: 52) ไดกลาวถึงตัวแปรที่มีอิทธพิลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ในโรงเรียนไววาประกอบดวยพฤติกรรมดานความรู ความคิด หมายถงึ ความสามารถทั้งหลายของ
ผูเรียนซ่ึงประกอบดวยความถนัด และพ้ืนฐานเดิมของผูเรียนคุณลักษณะดานจิตพิสัย สภาพการณ
หรือแรงจูงใจที่จะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูใหม ไดแก ความสนใจ เจตคติที่มีตอเนือ้หาวิชาที่เรียนใน
โรงเรียน ระบบการเรียนความคิดเหน็เกีย่วกับตนเอง และลักษณะบุคลิกภาพ คุณภาพการสอน การ
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ไดรับคําแนะนาํ การมีสวนรวมในการเรียนการสอนการเสริมแรงจากครู การแกไขขอผิดพลาด และรูผล
วาตนเองกระทําไดถูกตองหรือไม 

ปณตพร  โจทยกิ่ง (2530: 34-35) กลาวถงึองคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน  ดังนี ้

1. คุณลักษณะของผูสอน ไดแก  ความพรอมทางสมองและความพรอมทางสติปญญา  
ความพรอมทางดานรางกายและความสามารถทางดานทักษะของรางกาย  คุณลักษณะทางจิตใจ  ซึ่ง
ไดแก ความสนใจ  แรงจูงใจ  เจตคติและคานิยม  สุขภาพ   ความเขาใจเกี่ยวกับตนเอง   ความเขาใจ
ในสถานการณ  อายุ  เพศ 

2. คุณลักษณะของผูสอน  ไดแก  สติปญญา  ความรูในวิชาที่สอน  การพัฒนาความรูเทคนิค
วิธีการสอน  ทกัษะทางรางกาย  คุณลักษณะทางจิตใจ  สุขภาพ  ความเขาใจเกี่ยวกบัตนเอง  ความ
เขาใจในสถานการณ  อายุ  เพศ 

3. พฤติกรรมระหวางผูสอนกับผูเรียน  ไดแก  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนผูสอนจะตองมี 
พฤติกรรมทีม่คีวามเปนมิตรตอกัน  เขาอกเขาใจกัน  มีความสัมพนัธกนัดี  มีความรูสึกที่ดีตอกัน 

4. คุณลักษณะของกลุมผูเรียน  ไดแก  โครงสรางของกลุม    ตลอดจนความสัมพนัธของกลุม
เจตคติ  ความสามัคคี  และภาวะผูนําและผูตามที่ดี 

5. คุณลักษณะของพฤติกรรมเฉพาะตัว  ไดแก  การตอบสนองตอการเรียน   การมเีคร่ืองมือ
และอุปกรณพรอมในการเรียน  และภาวะผูนําและผูตามที่ดี 

6. แรงผลักดันภายนอก  ไดแก  บาน  ความสัมพนัธระหวางคนในบานที่ดี    ส่ิงแวดลอมที่ดี   

มีวัฒนธรรมและคุณธรรมพืน้ฐานดี  เชน ขยันหม่ันเพียร  ความประพฤติดี 

ชญานิษฐ  พกุเถื่อน (2536: 16-17)  พบวา ปจจัยที่สัมพันธกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนั้นมี
องคประกอบมากมายหลายลักษณะ  ดังนี ้

1. ดานคุณลักษณะในการจดัระบบในโรงเรียนจะประกอบดวย ขนาดของโรงเรียน  
อัตราสวนของนักเรียนตอครู  อัตราสวนนักเรียนตอหองเรียน  และระยะทาง  โรงเรียนถึงสํานักงานการ
ประถมศึกษาอําเภอ/กิ่งอําเภอ 

2. ดานคุณลักษณะของครูจะประกอบดวย  อายุ  วฒุิของครู  ประสบการณของครู   การ
ฝกอบรมของครู  จํานวนวนัลาของครู  จาํนวนคาบสอนในหนึ่งสัปดาห  ความเอาใจใสตอหนาที่  
ทัศนคติ เกี่ยวกับนักเรียน 

3. ดานคุณลักษณะของนักเรียน  เชน  เพศ  อาย ุ สติปญญา  การเรียนพิเศษ  การไดรับ
ความชวยเหลือเกี่ยวกับการเรียน  สมาชิกในครอบครัว  ความเอาใจใสในการเรียนทศันคติเกี่ยวกบั 
การเรียนการสอน  การขาดเรียน  การเขารวมกิจกรรมทีท่างโรงเรียนจัดข้ึน ฯลฯ 
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 4. ดานภูมหิลังทางดานเศรษฐกิจ  สังคม  และส่ิงแวดลอมของนักเรียน   ซึง่ประกอบดวย 
ขนาดของครอบครัว  ภาษาที่พูดในบาน  ถิ่นที่ต้ังบาน  การมีส่ือทางการศึกษาตางๆ ระดับการศึกษา 
ของบิดามารดา ฯลฯ 
 อรุณี สุพรรณพงศ (2545: 72) กลาววา กิจกรรมการเรียนการสอนมีองคประกอบหลาย
ประการดวยกัน ซึ่งประกอบไปดวยองคประกอบทางดานรางกาย ทางดานความรัก ทางดานวฒันธรรม
และสังคม ทางดานความสัมพันธของเพื่อน การปรับตัว ลวนแตมีอิทธิพลตอการเรียนการสอนของ
นักเรียนทั้งส้ินทําใหเกิดผลกระทบตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยเฉพาะวิธีการสอนของครู 
 อัญชนา โพธิพลากร (2545: 95) กลาววามีองคประกอบหลายประการที่ทําใหเกิดผลกระทบ
ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ ดานตัวนักเรียน เชน สติปญญา อารมณ ความสนใจเจตคติตอการ
เรียน ดานตัวครู เชน คุณภาพของครู การจัดระบบ การบริหารของผูบริหาร ดานสังคม เชน สภาพ
เศรษฐกิจและสังคมของครอบครัวนักเรียน เปนตน แตปจจัยที่มีผลโดยตรงตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนก็คือ การสอนของครูนั้นเอง 
 เกษม คันธตระกูล (2547: 32) กลาววา องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
มีหลายประการ โดยเฉพาะองคประกอบดานนักเรียน เชน สติปญญา อารมณ ความสนใจเจตคติตอ
การเรียน เปนตน รวมทั้งองคประกอบภายนอก เชน วัฒนธรรมและสังคมของนักเรียนแตส่ิงที่มีผล
โดยตรงก็คือ การจัดการเรียนการสอนของครูนั่นเอง 
 พรพรหม อัตตวัฒนากุล (2547: 34) ไดกลาววา มีองคประกอบหลายประการที่มีผลตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เชน ตัวนักเรียน สภาพแวดลอม ครอบครัว และที่สําคัญคือการ
สอนของครู 
 ปรีชา วันโนนาม (2548: 44) กลาววา อิทธิพลที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     มีปจจัย 2 
อยาง ปจจัยโดยตรง คือ ตัวนักเรียนเอง ไดแก สติปญญา อารมณ ความสนใจและเจตคติตอการเรียน
และการไดรับความชวยเหลือทางการเรียน ฯลฯ ปจจัยทางออม ไดแก ครอบครัว สภาพแวดลอม 
วัฒนธรรม สังคม ตัวครู และวิธีการสอนของครู ฯลฯ 
 ศิรินทิพย คําพุทธ (2548: 71) กลาววา องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมี
องคประกอบอยูหลายประการ โดยเฉพาะองคประกอบเกี่ยวกับตัวนักเรียนในดานตางๆ เชน รางกาย 
สติปญญา ความสนใจ เจตคติตอการเรียน ทัศนคติที่มีตอรายวิชานั้นๆ รวมถึงองคประกอบทาง
วัฒนธรรมและสังคมของนักเรียน การอบรมเล้ียงดู แตส่ิงหนึ่งที่มีผลโดยตรงตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียน คือ การสอนของครูผูสอนนั่นเอง 
 ดรุณี เตชะวงศประเสริฐ (2549: 99) กลาววา องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนมี องคประกอบอยูหลายประการ ดานนักเรียน ไดแก ความรูพื้นฐานเดิม ความคิดรวบยอดทาง
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มารดา หรือผูปกครอง การสงเสริมและสนับสนุน เอาใจใส และติดตามผลการเรียนของบิดา มารดา 
หรือผูปกครอง รายไดของผูปกครอง อาชีพของบิดามารดา 
  วรรณา  พิมพนัธุ (2553: 99) กลาววา  การศึกษาองคประกอบทีม่ีอิทธพิลตอผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนมีปจจัยดานตางๆ มากมายที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน นักเรียนแตละคนมี
สภาพแวดลอมที่แตกตางกนั ครูผูสอนจะตองศึกษาปจจัยตางๆ ของนักเรียนแตละคน ทัง้ดานสังคม 
อารมณ จิตใจ และสติปญญา รวมถึงสภาพแวดลอมของครอบครัวนับวาเปนปจจัยทีสํ่าคัญตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนครูผูสอนจะตองจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับสภาพแวดลอมของ
นักเรียนเพื่อทาํใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 
 จากแนวคิดของนักการศึกษา สรุปไดวา องคประกอบที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน พบวามีองคประกอบหลายประการที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน สามารถ
นํามาสรุปไดด่ังนี้  
 1. พื้นฐานทางการเรียนรูของนักเรียน  นักเรียนแตละคนจะมีพื้นฐานทางการเรียนที่แตกตาง
กัน 
 2. พื้นฐานฐานะทางครอบครัว ตัวนี้จะเปนองคประกอบหนึ่งที่สําคัญตอสภาพจิตใจของเด็ก
ที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3. สภาพความพรอมทางรางกายของผูเรียน 
 4. หลักสูตรการเรียนการสอนและเนื้อหาที่สอนมีความเหมาะสมตอนักเรียน  
 5. สภาพแวดลอมทางสังคมทางครอบครัวของนักเรียน  
 6. รูปแบบและวิธีการทางการสอนของครู เทคนิคที่ครูนํามาใชกับนักเรียนวามีรูปแบบที่
หลากหลายและดึงความสนใจจนทําใหนักเรียนเขาใจถึงเนื้อหาที่ครูตองการจะส่ือถึงเนื้อหามากนอย
แคไหน 
 
 2.3 สาเหตุที่ทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
  เรวัต และคุปตะ (Rawat; & Cuta. 1970: 7 – 9) กลาวถงึสาเหตุของการสอบตกและการ
ออกจากโรงเรียนในระดับประถมศึกษา มาจากสาเหตุใดสาเหตุหนึง่หรือหลายสาเหตุดวยกนัหลาย
ประการ ไดแก 

1. นักเรียนขาดความรูสึกในการมีสวนรวมกับโรงเรียน 
2. ความไมเหมาะสมของการจัดเวลาเรียน  
3. ผูปกครองไมเอาใจใสในการศึกษาบุตร 

 4. นักเรียนมีสุขภาพไมสมบูรณ 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



 38

5. ความยากจนของผูปกครอง 
6. ประเพณีทางสังคม ความเช่ือที่ไมเหมาะสม 
7. โรงเรียนไมมีการปรับปรุงที่ดี 
8. การสอบตกซํ้าชัน้เพราะการวัดผลไมดี 
9. อายุนอยหรือมากเกินไป 
10. สาเหตุอ่ืนๆ เชน การคมนาคมไมสะดวก 

 วัชรี บูรณสิงห (2525: 435) ไดกลาววา นักเรียนที่ออนวิชาคณิตศาสตรมีลักษณะดังตอไปนี้ 
 1. มีระดับสติปญญา (I.Q.) อยูระหวาง 75 ถึง 90 (ระดับสติปญญา 90 – 110ถือวามี
สติปญญาปานกลาง) และคะแนนของผลสัมฤทธ์ิทางคณิตศาสตรจะตํ่ากวาเปอรเซ็นไตลที่ 30 
 2. อัตราการเรียนรูทางคณิตศาสตรตํ่ากวานักเรียนคนอ่ืนๆ 
 3. มีความสามารถในการอานตํ่า ตํ่ากวาระดับปานกลางของช้ันเรียนที่นักเรียนผูนั้นเรียนอยู 
 4. จําหลักเกณฑและมโนมติเบ้ืองตนทางคณิตศาสตรที่เรียนผานมาแลวไมได 
 5. มีปญหาในดานการใชถอยคํา 
 6. มีปญหาในการหาความสัมพันธของส่ิงตาง ๆ และการสรุปเปนเกณฑโดยทั่วไป 
 7. มีความรูพื้นฐานทางคณิตศาสตรนอย สังเกตจากการสอบตกคณิตศาสตรบอย 
 8. มีเจตคติที่ไมดีตอโรงเรียน และโดยเฉพาะตอเวลาเรียนคณิตศาสตร 
 9. มีความรูสึกกดดันและรูสึกวาวุนตอความลมเหลวทางดานการเรียนของตนและบางคร้ัง
รูสึกดูถูกตนเอง 
 10. ขาดความเชื่อม่ันในความสามารถตนเอง 
 11. อาจมาจากครอบครัวที่มีสภาพแวดลอมแตกตางจากนักเรียนคนอ่ืนๆ  ซึ่งมีผลทําใหขาด
ประสบการณที่จําเปนตอความสําเร็จในการเรียน 
 12. ขาดทักษะในการฟงและไมมีความต้ังใจในการเรียน หรือมีความต้ังใจในการเรียนเพียง
ชวงเวลาส้ัน 
 13. มีความบกพรองดานสุขภาพ เชน สายตาไมปกติ มีปญหาดานการฟง และมีขอบกพรอง
ทางทักษะการใชมือ 
 14. ไมประสบความสําเร็จในดานการเรียนโดยทั่วๆ ไป 
 15. ขาดความสามารถในการแสดงออกทางคําพูด ซึ่งทําใหไมสามารถใชที่แสดงใหเห็นวา
ตนยังไมเขาใจในการเรียนนั้น 
 16. มีวุฒิคอนขางตํ่าทั้งทางดานอารมณและสังคม 

วิมล  ล่ิมเศรษโฐ (2537: 33) ไดกลาวถึง    ตัวแปรที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนใน 
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โรงเรียนนัน้ประกอบดวย พฤติกรรมดานความรู  ความคิด  หมายถึง  ความสามารถท้ังหลายของ
ผูเรียนซ่ึงประกอบดวยความถนัด  และพืน้ฐานเดิมของผูเรียน  ดานจิตวิทยา  หมายถึง  สภาพการณ
หรือแรงจูงใจที่จะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูใหม  ไดแก  ความสนใจ  เจตคติที่มีตอเนื้อหาวิชาทีเ่รียน  
โรงเรียนและระบบการเรียน  ความคิดเห็นเกี่ยวกับตนเอง  ลักษณะบุคลิกภาพ คุณภาพการสอน ไดแก  
การรับคําแนะนํา  การมีสวนรวมในการเรียนการสอน  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  การเสริมแรง
จากครู  การแกไขขอผิดพลาด  และรูผลวาตนกระทําไดถูกตองหรือไม 
 อรุณี สุพรรณพงศ (2545: 74) กลาววา สาเหตุหนึ่งที่ทําใหเกิดปญหาตอการเรียนการสอน
คณิตศาสตรก็คือทักษะกระบวนการจัดการเรียนการสอน วิธีการของครู ตลอดจนเจตคติของนักเรียน
ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร ครูซึ่งมีหนาที่โดยตรงจําเปนตองหาวิธีสอนที่หลากหลาย ใหนักเรียนมี
สวนรวมในการเรียนรู เพื่อใหเกิดประสิทธิผลมากที่สุด 

ชมนาด  เชื้อสุวรรณทวี (2542: 121) กลาวถึงสาเหตุ   หรือที่มาทีท่ําใหนักเรียนเรียนออน
ทางคณิตศาสตร เชน  

1. ขอบกพรองทางรางกาย  หรือสุขภาพไมเอ้ืออํานวย 
2. ระดับสติปญญาตํ่า 
3. มีประสบการณที่ไมดีในวิชาคณิตศาสตรมากอน ทาํใหฝงใจ  เกิดการตอตานไมยอมรับ 

ปดกั้นตัวเองแบบรูตัวและไมรูตัว 
4. ส่ิงแวดลอมทางบาน  การปลูกฝงนิสัยในการเรียน  ตลอดจนนิสัยสวนตัวในดานตางๆ   

เชน ความกระตือรือรน  กลาคิด  กลาถาม  กลาแสดงออก  ความอดทน  ความเพยีรพยายาม การรูจัก 
แบงเวลา  ความมีวนิัยในตนเอง  ความรับผิดชอบ  การมีสมาธิ 

5. วุฒิภาวะตํ่า 
6. พื้นฐานความรูเดิมมีไมเพียงพอที่จะนาํมาใชในการเรียนรูเนื้อหาใหม  ทาํใหเรียนตาม

เพื่อนไมทัน  ไมเขาใจบทเรียนใหม 
อัญชนา  โพธพิลากร (2545: 96) กลาววา  สาเหตุที่ทาํใหเกิดปญหาการเรียนวิชา

คณิตศาสตรและมีผลตอการเรียนของนกัเรียน คือ การจดักิจกรรมการเรียนการสอน และการสรางเจต
คติความรูสึกตอการมีสวนรวมในกิจกรรมตางๆ ที่ทาํใหนักเรียนเกิดการเรียนรูซึ่งเปนหนาที่ของครู
โดยตรงที่จะจดัหาวธิีการสอนและเทคนิคการสอนที่เหมาะสมนํามาใชในการจัดการสอนเพื่อใหเกดิ
ประสิทธิผลทีดี่ยิ่งข้ึน  
 ยุทธกร ถามา (2546: 37) กลาววา สาเหตุสวนหนึ่งที่ทําใหเกิดปญหาตอการเรียนคณิตศาสตร 
และสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนนั้น คือ การจัดการเรียนการสอนและการมีเจตคติที่
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ไมดีตอการเรียนของผูเรียนเอง ซึ่งเปนหนาที่ของผูสอนโดยตรงที่จัดกลวิธีที่เหมาะสมนํามาใชในการ
จัดการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพที่ดียิ่งข้ึน 

ศิรินทิพย  คําพุทธ (2548: 73) กลาววา สาเหตุหนึง่ทีท่าํใหเกิดปญหาตอการเรียนการสอน 
คณิตศาสตรและสงผลตอการเรียนของนกัเรียนคือ กระบวนการจัดการเรียนการสอน  การสรางเจตคติ 
ความรูสึกตอการมีสวนรวมกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนัน้จึงเปนหนาที่ของครูผูสอนที่จะจัดหากลวิธี
ที่เหมาะสม     นํามาใชในการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับนักเรียนของตนเพื่อใหเกดิผลสําเร็จในดาน
การเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 ดรุณี เตชะวงศประเสริฐ (2549: 105) กลาววา สาเหตุที่ทําใหเกิดปญหาตอการเรียน
คณิตศาสตรและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน คือ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และการ
สรางใหเกิดเจตคติตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร ตลอดจนการมีสวนรวมในกิจกรรมตางๆ ของผูเรียน
ยอมเปนสาเหตุที่สําคัญ ซึ่งครูผูสอนจะตองหาวิธีการแกไขใหผูเรียนเกิดความสนใจศึกษาเลาเรียน 
และพัฒนาความสามารถในดานตางๆ ตามแตลักษณะของปญหา ดังนั้นหนาที่ของครูผูสอนโดยตรงก็
คือ ควรจัดหาเทคนิคและวิธีการที่เหมาะสมมาใชเพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ทําใหนักเรียนมี
ทักษะในการคิดคํานวณ และเสริมสรางเจตคติที่ดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร สามารถนําความรูไป
ใชประโยชนตอตนเองและผูอ่ืนได ซึ่งจะสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงมากข้ึนกวาเดิม 
 สุบิน  ยมบานกวย (2550: 78) กลาวถึงสาเหตุที่ทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตรนั้นมีดวยกันมากมายหลายประการซ่ึงตางก็เปนปญหาที่ตองรวมกันแกไข  แตถาเราจะ
พิจารณาถึงสาเหตุของปญหาหลักๆ คือ ตัวผูเรียน  ครูผูสอน  ผูปกครองและสภาพแวดลอม  ดังนั้น
สาเหตุปญหาท้ังหมดดังกลาว จึงตองรวมมือขจัดสาเหตุของปญหาออกไปปรับปรุงและพัฒนาการ
เรียนคณิตศาสตรของนักเรียนใหดีข้ึนในสวนที่เกี่ยวของ 

นันทพร  ระภักดี (2551: 55) กลาวถึงสาเหตุทีท่ําใหเกิดปญหาตอการเรียนคณิตศาสตรและ
มีผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน คือ การจัดการเรียนการสอน  การสรางเจตคติ ของ
นักเรียนทีม่ีตอวิชาคณิตศาสตร การมีสวนรวมของนกัเรียน  สภาพแวดลอมทางครอบครัวและวฒุิ
ภาวะ ซึ่งจากสาเหตุดังกลาวครูจึงจําเปนตองจัดหากิจกรรมการเรียนการสอนและเทคนิคการสอนท่ี
เหมาะสมเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดประสิทธภิาพที่ดีที่สุด 

วรรณา  พิมพนัธุ (2553: 101)  กลาววา สาเหตุที่ทาํใหเกิดปญหาตอการเรียนคณิตศาสตร ที่
มีผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนอาจเกิดมาจากหลายสาเหตุ ครูผูสอนควรจะตองคนหา
สาเหตุของปญหาของนักเรียนแตละคนอยางแทจริง ทัง้ดานครอบครัว สติปญญา รางกาย และวุฒิ
ภาวะทางอารมณ ของนกัเรียนแลวจัดกจิกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับสภาพของนักเรียน 
รวมถึงการสรางความพึงพอใจในการเรียนรู ดังนัน้ผูศึกษาคนควาจึงสนใจพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร
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ชวยสอนมัลติมีเดีย  ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ เร่ือง พื้นฐานทางเรขาคณิต สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 1    เพื่อแกไขปญหาทีม่ีผลตอการเรียนคณิตศาสตร     
 จากแนวคิดของนักการศึกษา  สรุปสาเหตุที่ทําใหเกิดปญหาตอการเรียนคณิตศาสตรแยกได 
2 ประเภทใหญๆ 
 1. ปญหาที่มาจากครู ไดแก การจัดการเรียนการสอนของครูไมมีประสิทธิภาพเพียง ไมมี
ความทันสมัยโดยครูอาจจะขาดคุณสมบัติของความเปนครู ทั้งที่ครูเปนผูที่มีหนาที่โดยตรงที่เกี่ยวของ
กับการเรียนรูของนักเรียน  ใชวิธีการสอนที่ไมกระตุนความอยากรูอยากเรียนของเด็ก  ครูไมมีการ
พัฒนาตนใหกลาวลํ่าทันกับความตองการของเด็กยุคใหมๆ 
 2. ปญหาที่มาจากเด็ก ไดแก เด็กขาดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรและไมมีความรักในวิชา
คณิตศาสตร ไมต้ังใจเรียน มีสมาธิในการเรียนตํ่า  
 
 2.4 เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
 เคร่ืองมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรที่พบโดยสวนใหญ คือ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ซึ่งเปนแบบทดสอบที่มุงวัดความรู ความสามารถ ทักษะในดาน
ตางๆ หลังจากที่ไดเรียนผานไปแลวชวงหนึ่ง ดังนั้นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรจะมี
ประสิทธิ์มากยิ่งข้ึน ถาไดแบบทดสอบที่ดีและมีคุณภาพมาใชในการวัด ซึ่งไดมีนักการศึกษา กลาวถึง
ลักษณะของแบบทดสอบที่ดี ดังนี้  
 ชวาล แพรัตกุล (2517: 123–136) ไดกลาวถึง ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง
เรียนที่ดี ซึ่งสรุปไดดังนี้ 
 แบบทดสอบที่ดีควรมีคุณลักษณะ 10 ประการ ดังนี้ 
 1. เที่ยงตรง (Validity) หมายถึง คุณสมบัติที่จะทําใหผูใชบรรลุถึงวัตถุประสงคแบบทดสอบที่
มีความเที่ยงสูง คือ แบบทดสอบที่สามารถทําหนาที่วัดส่ิงที่ตองการวัดไดอยางถูกตองตามความมุง
หมาย 
 2. ยุติธรรม (Fair) เปนแบบทดสอบที่ใหความเสมอภาคเทาเทียมกันที่ผูสอบจะทําขอสอบได
ตามความสามารถจริงของเขาในวิชานั้น ๆ ซึ่งลักษณะที่สําคัญ คือตองไมมีความลําเอียงเขาขางกลุม
ใด และไมเปดโอกาสใหคนเกงหรือคนออนเดาขอสอบได 
 3. ถามลึก (Searching) เปนแบบทดสอบที่ทําใหผูสอบไดคิดคนคําตอบดานความสามารถ
ในระดับสติปญญาที่อยูในข้ันสูง ขอสอบจะตองลวงลึก ซึ่งจะทําใหผูสอบไดพัฒนาความสามารถที่
กลาแข็งตอไป 
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 4. ยั่วยุ (Exemplary) เปนขอสอบที่มีลักษณะทาทายชวนใหคิดตอ เด็กสอบแลวมีความ
อยากรูเร่ืองราวใหกวางขวางยิ่งข้ึน 
 5. จําเพาะเจาะจง (Definite) เด็กอานคําถามแลวตองเขาใจแจมชัดวา ครูถามถึงอะไรหรือ
ใหคิดอะไร ไมถามคลุมเครือ 
 6. เปนปรนัย (Objective) หมายถึงคุณสมบัติ 3 ประการคือ  
     6.1 ชัดเจนความหมายของคําถาม 
     6.2 ชัดเจนในวิธีการตรวจหรือมาตรฐานการใหคะแนน 
     6.3 ชัดเจนในการแปลความหมายคะแนน 
 7. มีประสิทธิภาพ (Efficiency)  สามารถใหคะแนนไดเที่ยงตรงมากที่สุด   โดยใชเวลา 
แรงงาน เงินทองนอยที่สุด 
 8. ยากพอเหมาะ (Difficulty) ขอสอบในแตละขอจะตองไมยากหรืองายเกินขอสอบที่มีความ
ยากปานกลางเปนขอสอบที่ดี เพราะชวยแปลความหมายของคะแนนไดดี 
 9. มีอํานาจจําแนก (Discrimination) คือ สามารถแยกเด็กออกเปนประเภทๆ ไดทุกระดับ 
ต้ังแตออนสุดถึงเกงสุด 
 10. ตองเช่ือมั่นได (Reliability) คือขอสอบนั้นสามารถใหคะแนนไดตรงที่แนนอนไมแปรผัน 
 ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ (2538: 171–172) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เปนแบบทดสอบที่วัดความรูของนักเรียนที่ไดเรียนไปแลว ซึ่งมักจะเปนคําถามใหนักเรียน
ตอบดวยกระดาษและดินสอ (Paper and Pencil Test) กับใหนักเรียนปฏิบัติจริง   
 สมนึก ภัททิยธนี (2541: 73–98) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง 
แบบทดสอบวัดสมรรถภาพทางสมองดานตาง ๆ ที่นักเรียนไดรับการเรียนรูผานมาแลวแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน อาจแบงไดเปน 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูสรางกับแบบทดสอบ
มาตรฐาน ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนประเภทที่ครูสรางมีหลายแบบแตที่นิยมใชมี 6 
แบบ ดังนี้ 
 1. ขอสอบแบบความเรียงหรืออัตนัย (Subjective or Essay Test) 
 2. ขอสอบกาถูก – ผิด (True – False Test) 
 3. ขอสอบแบบเติมคํา (Completion Test) 
 4. ขอสอบแบบตอบส้ัน (Short Answer Test) 
 5. ขอสอบแบบจับคู (Matching Test) 
 6. ขอสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) 
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 ทั้งแบบทดสอบที่ครูสรางข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐาน มีวิธีการในการสรางขอคําถาม
เหมือนกันคือจะเปนคําถามที่วัดเนื้อหาและพฤติกรรมที่ไดสอนนักเรียนไปแลว สําหรับพฤติกรรมที่ใช
วัดจะเปนพฤติกรรมที่สามารถต้ังคําถามวัดได มักนิยมใชตามหลักที่ไดจากผลการประชุมของนักวัดผล 
ซึ่ง บลูม (Bloom. 1976: 115 – 124) ไดเขียนรวมไวในหนังสือ Taxonomy of Educational 
Objectives  
 สรุปไดวา การวัดผลดานสติปญญาควรวัดพฤติกรรม ดังนี้ 
 1. วัดดานความรู – ความจํา (Knowledge) 
 2. วัดดานความเขาใจ (Comprehension) 
 3. วัดดานการนําไปใช (Application) 
 4. วัดดานการวิเคราะห (Analysis) 
 5. วัดดานการสังเคราะห (Synthesis) 
 6. วัดดานการประเมินคา (Evaluation) 
 จากแนวคิดของนักการศึกษา ที่กลาวถึงลักษณะของเครื่องมือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร สรุปไดวา เคร่ืองมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรที่ใชมีมากหมายหลายแบบ
นั้นโดยสวนใหญใช เปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางเรียนคณิตศาสตร  ซึ่งเปนเคร่ืองมือที่ใชวัด
ความรู ความสามารถของนักเรียน หลังจากที่ไดเรียนผานไปแลว ซึ่งการสรางแบบทดสอบที่ดี จะสงผล
ใหขอมูลที่ไดตรงตามความเปนจริงมากที่สุด เพราะสามารถวัดในส่ิงที่ตองการวัด และสามารถจําแนก
เด็กเกงและเด็กออนออกจากกันไดเกิดความคิดสรางสรรค    จึงเหมาะที่จะนําเกมไปเปนสวนประกอบ
ในการเรียนการสอนใหกับนักเรียนเพื่อเปนการชวยใหนักเรียนที่เบ่ือในการเรียนมีความรูสึกอยากเรียน
มากข้ึน  สวนเกมที่ใชประกอบการเรียนตองมีกติกาการเลนกําหนดไว อาจมีการเลนแบบมีแขงขัน
หรือไมแขงขันก็ไดและตองมีการประเมินผลความสําเร็จของผูเลนดวย   
 
 2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
  งานวิจัยตางประเทศ 
 บราวน และโฮลซแมน (Brown; & Holtzman. 1976: 4) ไดศึกษาเร่ืองเจตคติตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร พบวา เจตคติในการเรียนกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีความสัมพันธกัน
อยางมีนัยสําคัญ นักเรียนที่มีสติปญญาเทาเทียมกัน แตมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันเพราะมี
เจตคติและแรงจูงใจในการเรียนตางกัน 

 บูล (Bull. 1993: 54–57A) ไดศึกษาเร่ืองการสํารวจประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนในระดับเกรด 8 โดยใชการเรียนแบบแกปญหา 4 ข้ันตอน โดยแบงกลุมตัวอยาง
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ออกเปน 2 กลุม คือกลุมทดลองเปนครูจํานวน 5 คน และนักเรียนเกรด 8 จํานวน 274 คนและกลุม
ควบคุมเปนครูจํานวน 4 คน และนักเรียนเกรด 8 จํานวน 237 คน ซึ่งกลุมทดลองครูจะสอนโดยใชชุด
การเรียน “Magic Math” โดยสังเกตการณสอนของครูในช้ันเรียน สวนกลุมควบคุมครูจะสอนตามปกติ 
ผลการศึกษาพบวานักเรียนที่เรียนจากชุดการเรียน มีความสามารถมากกวานักเรียนที่เรียนตามปกติ 

วิลเลียม (William. 1999: 40-62) ไดศึกษาการเชื่อมโยงความคิดรวบยอดเร่ือง  จาํนวนกบั
การคิดในใจ  ดวยการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   และการคิดในใจของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนตน  กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนเกรด 8 จํานวน 413 คน โดยแบงกลุมทดลอง 183 คน 
กลุมควบคุมจาํนวน 230 คน  และครูเขารวมในการศึกษาจํานวน 6 คน กลุมทดลองใชชุดการสอน
จํานวน 83 บทเรียน  เร่ือง จํานวน  กลุมควบคุมใชการสอนตามปกติ เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้ 
คือ แบบวัดผลสัมฤทธิ์การคิดในใจโดยวัดกอนและหลังเรียนทัง้สองกลุม  และแบบสมัภาษณ
กระบวนการคิดของนักเรียนกลุมทดลองจํานวน 9 คน     โดยสัมภาษณทั้งกอนและหลังการทดลอง     
ผลการศึกษาพบวา ชุดการสอนท่ีใชมีผลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  และกลุมทดลองมี
ผลสัมฤทธิ์ดานการคิดในใจแตกตางกับกลุมควบคุมอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   ผลจากการ
สัมภาษณกลุมทดลอง พบวา มกีารเปล่ียนแปลงเพียงเล็กนอยในกระบวนการคิดในใจของนักเรียน
กอนและหลังการสอน โดยใชชุดกิจกรรม 
 ริโอแดน และนอยซ (Riordan; & Noyce. 2001: 368–A) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับผลกระทบ
ของหลักสูตรมาตรฐานวิชาคณิตศาสตรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน กลุมตัวอยางเปน
นักเรียนเกรด 5 ถึง เกรด 8 ศึกษาโดยการเปรียบเทียบกับนักเรียน 2กลุม โดยกลุมที่ 1 เรียนตาม
หลักสูตรเดิม สวนกลุมที่ 2 เรียนตามหลักสูตรมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนทีเรียนตาม
หลักสูตรมาตรฐานมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนตามหลักสูตรเดิม 
 ทอมสัน (Thomson. 2001: 58–A) ทําการศึกษาและเปรียบเทียบเกี่ยวกับหลักสูตรที่มีตอ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการเรียนพีชคณิตปที่ 2 ของนักศึกษาช้ันปที่ 2 จํานวน 16คน แบงออกเปน 2 
กลุม โดยใชแบบทดสอบกอนเรียนเปนตัวชี้วัดแลวใหนักเรียนกลุมที่ 1 เรียนตาหลักสูตรปกติ และ
นักเรียนอีกกลุมเรียนหลักสูตรพีชคณิตช้ันสูง แลวทําการทดสอบหลังเรียน ซึ่งเปนแบบทดสอบแบบ
เลือกตอบและการตอบแบบอิสระ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมที่เรียนตามหลักสูตรปกติมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนตํ่ากวานักเรียนที่เรียนหลักสูตรพีชคณิตช้ันสูง 

วากส (Vaughn. 2002: 176) ไดทําการศึกษาปจจัยที่สงผลตอความสมัพันธของจํานวน 
นักเรียนที่ลงทะเบียน กับความสําเร็จของนักเรียนในการอานเกีย่วกับภาษาและคณิตศาสตร 
โดยไดทําการทดลองในโรงเรียนในประเทศเม็กซิโก ซึ่งไดทดลองกับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่5 
ในป 1997 และนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่2 - ชั้นมัธยมศึกษาปที ่5 ในป 1978 – 1981 
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รวมทัง้ส้ิน 566 โรงเรียน ซึ่งจะศึกษาคะแนนจากแบบทดสอบทักษะพีน้ฐานการอานเกี่ยวกับภาษา 
และคณิตศาสตร ซึ่งผลการวจิัยพบวา ขนาดของโรงเรียนไมสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
แตสถานะทางสังคมและชุมชนเปนปจจับสําคัญที่สุดตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  เบอรริส (Burris. 2003: 1570) ไดศึกษาการใชหลักสูตรคณิตศาสตรเรงรัดเพื่อจัดกลุม
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายในอเมริกา  เนื้อหาที่ใชคือ ตรีโกณมิติโดยผานการพฒันาทางแคลคูลัส 
ผลของการศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนทีม่ีระดับผลสัมฤทธิ์แรกเร่ิมตนแตกตางกันพบวา นักเรียนสวน
ใหญที่มีระดับผลสัมฤทธิ์แรกเร่ิมเมื่อเรียนหลักสูตรคณิตศาสตรเรงรัด ระหวางมธัยมศึกษามีระดับ
ผลสัมฤทธิ์เพิม่ข้ึนและสมบูรณข้ึน ซึ่งสอดคลองกับนกัเรียนในลาทิโนและอเมริกา และนักเรียน SES 
ตํ่า สําหรับนกัเรียนกลุมยอยที่มีขนาดพอเหมาะ ผลสัมฤทธิ์เพิ่มข้ึนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ และ
การศึกษานีพ้บวา สําหรับนกัเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์เร่ิมแรกสูงในการทดสอบ Segvential 1   
Regents   ไมมีความแตกตางทางสถิติ  เมื่อเรียนในชั้นเรียนทีม่ีลักษณะแตกตางกนั  อยางไรก็ตามผูที่
ไดรับผลสัมฤทธ์ิตอนแรกสูงก็ยังไดรับประโยชนจากหลักสูตรเรงรัดทั่วไปในการศึกษาคณิตศาสตร
ชั้นสูงในมัธยมปลายเพิ่มข้ึนอยางมนีัยสําคัญ 

ครัมพ (Crump. 2004: 3621) ไดศึกษา ปจจัยที่มีอิทธพิลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงของ
นักเรียนหญิงเกรด 7 โรงเรียนมัธยมศึกษาตอนตนจอเจยีใตเปนลักษณะพิเศษที่ไดพัฒนาจาก
การศึกษานํารองโดยการสัมภาษณนักเรียนที่ประสบผลสําเร็จ ในการเรียนวิชาคณิตศาสตรศึกษาจาก
ขอมูลโรงเรียน ประวัติของนกัเรียน วารสารนักเรียนแลกเปล่ียน และวารสารการวิจยัของครู โดย 
ผูสัมภาษณไดอัดเทป  และถายสําเนา แลวแบงแยกประเภทเพื่อเปรียบเทียบการตอบของนักเรียน 
ประเภทของผลการตอบของนักเรียน  กาํหนดเปนลําดับชั้น  ซึ่งผลการศึกษาพบวา  ปจจัยทีม่ีผลรวม
ถึงทัศนคติตอผลสัมฤทธิ์ของนกัเรียนหญิง คือ คณิตศาสตรเปนวิชาที่เหมาะกับผูชาย  มีผลตอความ
เปนผูใหญ  ความอิสระ  ความสนใจทางคณิตศาสตร  แรงจูงใจทางคณิตศาสตร  ประโยชนของ
คณิตศาสตร  ซึ่งผลการวิจัยนี้จะเปนแนวทางเพื่อกาํจัดอุปสรรคที่มีผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตรในการสรางหลักสูตรตอไป 
 
 งานวิจัยในประเทศ 
 การศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรในประเทศไทยนั้นมี
ดังตอไปนี้ 
 สุนันท ฉิมวัย (2543: 60) ไดศึกษาเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรกับความสามารถ ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบฏิบัติ
การกับการสอนตามคูมือครูเคร่ืองมือที่ใชไดแก แผนการสอนปฏิบัติการแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและแบบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรผลการวิจัย
พบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปฏิบัติการกับการสอนตามคูมือครูมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ 
ความสามารถในการแกโจทยปญหาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 มยุรี บุญเย่ียม (2545: 95) ไดศึกษาการพัฒนาชุดการเรียนเร่ือง “ความนาจะเปน” โดยใชวิธี
แกปญหา เพื่อสงเสริมความตระหนักในการรูคิดของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีชั้นสูง 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยาง หลังการทดลองใชชดุการ
เรียน เร่ือง “ความนาจะเปน” โดยใชวิธีการแกปญหาเพื่อสงเสริมความตระหนักในการรูคิดสูงกวากอน
การทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  วนิสา  นิรมาณ (2545: บทคัดยอ) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดย
วิธีการคนพบ เร่ือง “ฟงกชนัตรีโกณมิติ” ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4   ผลการศึกษาพบวา    บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบมลัติมีเดียโดยวธิีการคนพบเร่ือง ฟงกชนัตรีโกณมิติ  มีประสิทธิภาพเทากบั 
85.10/85.67  สูงกวาเกณฑที่กําหนด        ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร     ของนักเรียนช้ัน 
มัธยมศึกษาปที่ 4        ภายหลังไดรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดียโดยวธิีการ 
คนพบ เร่ือง ฟงกชนัตรีโกณมิติ ของนกัเรียนแผนการเรียนวทิยาศาสตร – คณิตศาสตรสูงกวากอนเรียน  
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01          ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร   ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 4   ภายหลังไดรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมลัติมเีดียโดย
วิธีการคนพบเร่ือง ฟงกชนัตรีโกณมิติ ของนักเรียนแผนการเรียนคณิตศาสตร – ภาษาอังกฤษสูงกวา
กอนเรียน อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 อรุณี สุพรรณพงศ (2545: 102) ไดศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรแบบสรางองค
ความรูดวยตนเอง โดยวิธีสอนแบบคนพบดวยการแนะแนวทางเร่ืองเสนตรง และมุมความยาว พื้นที่ 
และปริมาตร ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภายหลังไดรับการสอนโดยวิธีสอนแบบคนพบ
ดวยการแนะแนวทางสูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
    ณยศ  สงวนสิน (2547: บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในการสรางชุดกิจกรรม
ปฏิบัติการคณิตศาสตร โดยเทคนิคการสอนแบบอุปนัย – นิรนัย เร่ือง พหนุาม ของนกัเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3 ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนภายหลัง
ไดรับการสอนดวย ชุดกิจกรรมปฏิบัติการคณิตศาสตรโดยเทคนิคการสอนแบบอุปนยั – นิรนัย   เร่ือง 
พหนุาม สูงกวาไดรับการสอนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 อรทัย ศรีอุทธา (2547: 59) ไดศึกษาชุดกิจกรรมแบบปฏิบัติการ เร่ืองความสัมพันธระหวาง
รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง 
เศษสวน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ภายหลังไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมแบบปฏิบัติการ 
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ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 
                จําป  นิลอรุณ (2548: 64) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ือง     ความ 
เทากันทุกประการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนทรงธรรม  อําเภอพระประแดง  จงัหวดั
สมุทรปราการ  ในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2547  โดยดําเนนิการสอนแบบปฏิบัติการ เร่ือง ความ
เทากันทุกประการ  ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 2  ที่ไดรับการสอนแบบปฏิบัติการ เร่ือง ความเทากนัทุกประการ  ผานเกณฑ คือได
คะแนนรอยละ 60 ข้ึนไป  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติ 
 สุจินดา พัชรภิญโญ (2548: 85) ไดศึกษาชุดการสอนซอมเสริมคณิตศาสตรเร่ืองโจทยปญหา
ระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 3 พบวาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนซอมเสริมโดยใชชุดการสอนซอมเสริมคณิตศาสตร เร่ือง
โจทยปญหาระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 สูงกวาเกณฑรอยละ 
50 โดยมีนยัสําคัญทางคณิตศาสตรที่ระดับ .01 
 เสาวภา อนุเพชร (2548: 56) ไดศึกษาเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่า เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยไดรับการ
สอนเสริมดวยชุดกิจกรรมคณิตศาสตรนันทนาการ พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่าที่ไดรับการสอนเสริมดวยชุดกิจกรรม
คณิตศาสตรนันทนาการสูงกวากอนไดรับการสอนเสริมดวยชุดกิจกรรมคณิตศาสตรนันทนาการอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
     ดรุณี  เดชะวงศประเสริฐ (2549: บทคัดยอ)    ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา 
คณิตศาสตร และความคงทนในการเรียนรู เร่ือง คากลางของขอมูล ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 
ที่ไดรับการสอนบูรณาการแบบสอดแทรก ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
เร่ือง คากลางขอมูล ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนบูรณาการแบบสอดแทรกสูงกวา
เกณฑ 60% ทีก่ําหนดไว โดยมีความแตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

วรรณา  พิมพนัธุ (2553: 105) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย 
ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ เร่ือง พื้นฐานทางเรขาคณิต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หลังทําการทดลอง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 ที่เรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ เร่ือง พืน้ฐานทางเรขาคณิต  สูง
กวาเกณฑรอยละ 65 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยมีคะแนนเฉลีย่คิดเปนรอยละ 69.50 
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 จากผลงานวิจัยที่กลาวมาขางตน จะเห็นไดวาการแกไขปญหาเร่ืองผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตรนั้นมีการจัดกิจกรรมในหลาย ๆ รูปแบบ ทั้งการใชรูปแบบการสอนแบบตาง ๆ หรือ
สรางชุดกิจกรรมหรือชุดการเรียนแบบตาง ๆ ข้ึนมาใช โดยทุกงานวิจัยมีวัตถุประสงคเดียวกันคือ
ตองการที่จะทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนนั้นสูงข้ึน ซึ่งงานวิจัยสวนใหญ
ที่ไดกลาวมาก็สามารถบรรลุวัตถุประสงคนี้ได 
 
3.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับความสนใจ 
       3.1 ความหมายของความสนใจ 
 ไดมีนักการศึกษาหลายทานนิยามความหมายของความสนใจไวตาง ๆ กันดังนี้ 
 ดิวอ้ี (Dewey. 1959: 66) กลาววา ความสนใจ คือความรูสึกหรือความพอใจที่มีตอส่ิงใดสิ่ง
หนึ่ง แนวความคิดหนึ่งหรือกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง 
 กูด (Good. 1959: 311) ไดกลาวถึง ความสนใจวาเปนความรูสึกชอบที่คนเราแสดงตอส่ิงใด
ส่ิงหนึ่ง ซึ่งความรูสึกนี้อาจมีชั่วขณะหนึ่งหรืออาจจะมีถาวรตลอดไปก็ได ทั้งนี้ข้ึนอยูกับความอยากรู 
อยากเห็นของบุคคลนั้น โดยมีอิทธิพลจากประสบการณของเขาเอง 
 ธอรนไดค และ ฮาเกน (Thorndike ; & Hagen. 1969: 24) กลาววาความสนใจคือ แนวโนม
ที่จะแสวงหาและเขารวมในกิจกรรม 
 นันแนลลี (Nunnally. 1970: 415) ไดสรุปวาความสนใจหมายถึงความชอบในกิจกรรมใด
กิจกรรมหนึ่งโดยเฉพาะ 
 เมรเรนส และเลหแมนน (Mehrens; & Lehmann. 1973: 530) ใหความหมายของความ
สนใจวา ความสนใจหมายถึง ความรูสึกของบุคคลที่มีตอเปาหมายซึ่งเปนกิจกรรม แสดงออกมาใน
ลักษณะของความชอบ ไมชอบในกิจกรรมนั้นๆ 
 เพจ และมารแชล (Page; & Marshall .1977: 181) กลาวถึงความสนใจ โดยสรุปวาหมายถงึ
ความประสงคที่จะเขารวมในกิจกรรมที่เหมาะสมบางอยาง และนักการศึกษาถือวาความสนใจของ
นักเรียนเปนองคประกอบอยางหนึ่งในการพัฒนาหลักสูตร สําหรับในทางจิตวิทยา เพจ กลาวเสริมไว
โดยสรุปวา ความสนใจเปนอาการที่จิตใจเพงเล็งกับการเลือกกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง หรืออาการสนุก
เพลิดเพลิน ในการทําส่ิงใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งวัดไดจาก แบบวัดความสนใจ 
 กมลรัตน หลาสุวงษ (2528: 233) ไดกลาววา ความสนใจเปนความรูสึกที่ดี ตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง 
ซึ่งความสนใจ ของแตละบุคคลจะตางกันก็เนื่องจากองคประกอบสําคัญๆ คือความตองการ ความถนดั 
และ สภาพแวดลอมตางๆ ในสังคมที่แตกตางกัน 
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 นคร ปล้ืมฤดี (2530: 36) ไดกลาววา ความสนใจหมายถึงความรูสึกชอบของบุคคลตอส่ิงใด
ส่ิงหนึ่ง และความรูสึกนั้นสงผลทําใหบุคคลเอาใจใส และเกิดความพรอมที่จะกระทําการใหบรรลุ ถึง
จุดหมายที่บุคคลมีตอส่ิงนั้น ความรูสึกนี้ อาจจะมีชั่วขณะหนึ่ง หรือ อาจจะมีถาวรตอไปก็ได ทั้งนี้ 
ข้ึนอยูกับการยอมรับในคุณคาของส่ิงนั้นๆ 
 ภิญโญ มนูศิลป (2530: 26) ไดกลาวไววา ความสนใจหมายถึง ความรูสึกรัก หรือ ชอบ เอา
ใจใส ในเร่ืองตางๆ ที่เกี่ยวของหรือไมประสบพบเห็นในการทํางาน มีความรูสึกอยากเขารวม กิจกรรม
ใดกิจกรรมหนึ่ง ดวยความต้ังใจ และเปนส่ิงชวยใหการทํางานของบุคคลสําเร็จตามประสงค 
 ยุพาภรณ  พิมพะสอน (2532: 51) ไดกลาวไววา ความสนใจหมายถึง ความรูสึกชอบ ของ
บคุคลตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง และความรูสึกนั้นสงผลใหบุคคลเอาใจใส และแสดงออกซ่ึงความ กระตือรือรนที่
จะเขารวมในการประกอบกิจกรรมที่เกี่ยวของกับส่ิงนั้น เกิดความพรอมที่จะกระทํา การใหบรรลุ
จุดมุงหมาย มองเห็นความสําคัญของส่ิงนั้นๆ มีการรับรู และมีการตอบสนองตอการรับรูแลวเกิด การ
ยอมรับในคุณคาในที่สุด 
 เกษมา จงสูงเนิน (2533: 51) ไดกลาวไววา ความสนใจคือ ความรูสึกชอบสวนบุคคลตอส่ิง
ใดส่ิงหนึ่ง และความรูสึกนั้นลงผลตอความพรอม และความเอาใจใส ในการประกอบกิจกรรมใด
กิจกรรมหนึ่ง ซึ่งแสดงออกโดยการกระตือรือรนที่จะเขารวมหรือติดตามกิจกรรมนั้นๆดวยความต้ังใจ 
 ชัยศักด์ิ ลีลาจรัสกุล (2533: 79) ไดกลาวไววา ความสนใจคือการแสดงถึงอาการที่จิตใจ จด
จอ หรือเอาใจใสในส่ิงที่เราพึงพอใจ ตลอดจนมีความโนมเอียงที่จะแสวงหา และเขารวมในกิจกรรม 
หนึ่ง ความสนใจอาจใชเวลานานๆ หรือเปนเพียงความรูสึกชั่วครูก็ได 
 รวีวรรณ  อังคนุรักษพันธ (2533: 171) ใหความหมายวา ความสนใจหมายถึง ศักยภาพ
ภายในของบุคคลที่รูสึกพอใจ ตองการอยากรูอยากเห็นตอส่ิงหนึ่ง และพยายามจะกระทําส่ิงนั้นให
สําเร็จ 
 รุจิรา โพธิ์สุวรรณ (2540: 58). สรุปวา ความสนใจ หมายถึงความรูสึกพอใจของบุคคลตอส่ิง
ใดส่ิงหนึ่ง และความรูสึกชอบนั้นสงผลใหบุคคลพรอมที่จะทํากิจกรรมดวยความเอาใจใสใหบรรลุ
จุดมุงหมาย  
 ศรีภรณ ณะวงศษา (2542: 45) ไดกลาวไววา ความสนใจเปนความรูสึกชอบของแตละ
บุคคลที่มีตอส่ิงหนึ่งส่ิงใดซ่ึงความรูสึกนั้นสงผลตอการแสดงออกในการปฏิบัติกิจกรรมนั้นๆ อยาง
กระตือรือรน และต้ังใจในการปฏิบัติกิจกรรมนั้นๆ 
 อภิชาติ เพชรพลอย (2543: 36) สรุปวา ความสนใจ หมายถึงความรูสึกชอบของบุคคลตอส่ิง
หนึ่งส่ิงใด และความรูสึกนั้นสงผลให บุคคลเอาใจใส และแสดงออกซึ่งความกระตือรือรนที่จะเขารวม
ในการประกอบกิจกรรมที่เกี่ยวกับส่ิงนั้นเกิดความพรอมที่จะกระทําใหบรรลุจุดมุงหมาย มองเห็น
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ความสําคัญ ของส่ิงนั้นๆ มีการรับรู และมีการตอบสนองตอการรับรูแลวเกิดการยอมรับในคุณคาใน
ที่สุด 
 จากการศึกษาขอมูลความสนใจจากนักการศึกษา สรุปไดวา ความสนใจ หมายถึงการที่เด็ก
มีความรูสึกชอบ พึงพอใจ เอาใจใส ในการปฏิบัติหรือเลนเกมนั้นๆข้ึนมาโดยอาจเกิดจากส่ิงเราหรือ
เทคนิคที่ใชประกอบเกมนั้นมีความหลากหลายนาสนใจ ซึ่งเด็กจะแสดงออกโดยการกระตือรือรนที่จะ
เขารวมหรือติดตามการเลนเกมนั้นๆ ดวยความต้ังใจ  สนุกสนานและจะพยายามจะกระทําส่ิงนั้นให
สําเร็จ   
 
    3.2 ลักษณะของความสนใจ 
 โพเวลล (Powell. 1963: 330) กลาววาเด็กที่มีความสนใจในการเรียนจะทําใหเกิดความ
ต้ังใจเรียนดวย เมื่อต้ังใจเรียนก็จะมีสมาธิในการเรียน สามารถติดตามเนื้อหาที่เรียนไดโดยตลอด ซึ่ง
สงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานั้นดวย 
 วนิช บรรจง และคนอ่ืนๆ (2516: 61) ไดสรุปลักษณะของความสนใจไวเพื่อเปนขอสังเกต ใน
การที่จะพัฒนาความสนใจใหเกิดกับผูเรียนซ่ึงเปนองคประกอบให เกิดความพรอม ในการจัดการเรียน
การสอน ดังนี้ 
 1. ความสนใจ เปนความรูสึก หรือเจตคติที่เขมขนอยูในวงแคบ คือ คนเราตองมีความสนใจ
ตอส่ิงใดสิ่งหนึ่งเปนอยางๆ ไป 
 2. ความสนใจ เปนเร่ืองของแตละบุคคล คนหนึ่งอาจไมมีความสนใจตอส่ิงนั้นเลยก็ไดความ
สนใจ ทําใหเราเอาใจใส จดจอตอส่ิงที่ตนสนใจ 
 3. เมื่อเกิดความสนใจตอส่ิงใดแลว ยอมมีความมุงหมายอยางใดอยางหนึ่งตอส่ิงนั้น เชน 
ตองการอยากรูใหมากข้ึน ตองการทํา เปนตน 
 4. คนยอมมีความมุงม่ันที่จะทําใหสําเร็จตามความมุงหมาย ถาคนนั้นมีความสนใจตอส่ิงนั้น 
 ทวี ทอแกวและอบรม  สินภิบาล (2517: 61) ไดเพิ่มเติมลักษณะบางอยางนอกเหนือ จาก 
วนิช บรรจงและคนอ่ืนๆ ไวดังนี้ 
 1. ความสนใจ เปนความรูสึกที่เกิดข้ึนในบุคคลเนื่องจากถูกชักนําโดยส่ิงแวดลอมตางๆ 
ความสนใจ ของแตละบุคคลมีความเขมขน แตกตางกัน 
 2. ความสนใจ ที่บุคคลมีตอส่ิงใดสิ่งหนึ่งยอมเปล่ียนแปลงไดตามสถานการณ 
 3. บุคคล ยอมมีความสนใจตอส่ิงตางๆ แตกตางกันไป 
 4. ความสนใจอาจเปนความรูสึกชั่วขณะ หรือ ตลอดไปก็ได 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



 51

 จากแนวคิด ลักษณะของความสนใจที่นักการศึกษา จะสรุปไดวาบุคคลที่มีวัยตาง กันจะมี
ความสนใจแตกตางกันไปตามประสบการณและส่ิงแวดลอมของแตละบุคคล ถานักเรียนมีความสนใจ
ในวิชาใดแลวก็จะมีความอยางรูอยากเห็นในวิชานั้นหรือเร่ืองที่เกี่ยวของกับศาสตรนั้นซ่ึงจะเปนผลทํา
ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชานั้นดีข้ึนตามไปดวย ซึ่งเม่ือเกิดข้ึนนานๆ แลวทําใหเกิดความต้ังใจได 
ซึ่งสอดคลองกับความเห็นของนักวิจัยในแตละทานที่ศึกษามาโดยเฉพาะจากการอานงานวิจัยของ 
โพเวลล (Powell. 1963: 330) ที่วาเด็กที่มีความสนใจในการเรียนจะทําใหเกิดความต้ังใจเรียนดวย เมือ่
ต้ังใจเรียนก็จะมีสมาธิ สามารถติดตามเนื้อหาที่เรียนไดโดยตลอด ซึ่งสงผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชานั้น
ดวย  
 
      3.3 องคประกอบท่ีเกี่ยวของกับความสนใจ 
 โดยท่ัวไปคนเรามีความสนใจตอส่ิงตางๆ ไมเหมือนกัน ทั้งนี้ ข้ึนอยูกับส่ิงตางๆ  คือ 
ส่ิงแวดลอม ซึ่งหมายถึงส่ิงตางๆที่เกี่ยวของกับบุคคลนั้นๆ การศึกษาอบรมฐานะทางเศรษฐกิจ และ
สังคม นอกจากสงผล-ภายนอกแลว บุคลิกภาพของบุคคล ไดแก  อายุ เพศ ระดับสติปญญา 
ความสามารถทางรางกาย ความถนัดตามธรรมชาติ   
 สุชา จันทรเอม และสุรางค จันทรเอม (2516: 73) ไดกลาวถึงองคประกอบที่เกี่ยวกับความ
สนใจของเด็กที่ควรทราบมีดังนี้ 
 1. ความสนใจนั้นเกิดข้ึนจากความพรอม ความตองการและอิทธิพลของส่ิงแวดลอม 
 2. ความสนใจตอส่ิงใดส่ิงหนึ่งเปนเร่ืองของบุคคลโดยเฉพาะ คนเราทุกคนไมจําเปนตองมี
ความสนใจส่ิงเดียวกัน และในระยะเวลาเดียวกัน 
 3. ความสนใจนั้นมีความสัมพันธอยางสูงกับสุขภาพของรางกาย เด็กจะสนใจส่ิงใดเปนระยะ
ส้ันหรือยาว ยอมข้ึนอยูกับความสมบูรณของรางกาย 
 4. ความสนใจเฉพาะอยางนั้น อาจเปลี่ยนไปตามวัยและเวลาของแตละบุคคล แตแบบแผน
ของความสนใจคอนขางคงที่ ทําใหสามารถวัดความสนใจของตนเองในอนาคตได 
 5. ความสนใจมีความสัมพันธอยางสูงกับสภาพทางจิตใจและเชาวนปญญาของเด็ก เด็กที่
เชาวนปญญาตํ่า จะสนใจสิ่งใดสิ่งหนึ่งไมมากอยางและไมสลับซับซอนนัก ผิดกับเด็กที่มีเชาวนปญญา
สูงมักสนใจหลายๆ อยางในเวลาเดียวกันและเปนเร่ืองที่สลับซับซอนมาก 
 6. ความสนใจมีความสัมพันธอยางสูงกับรากฐานทางประสบการณของเด็ก เด็กจะสนใจ
เร่ืองใดเด็กจําเปนตองมีความรูเร่ืองนั้นพอสมควร ถาเด็กขาดประสบการณเด็กอาจไมสนใจเปนเพียง
ความรู อยากเห็นชั่วครูเดียวแลวเลิกความสนใจไป 
 บงกช สัปปพันธ (2529: 48) ไดรวบรวมองคประกอบที่เกี่ยวของกับความสนใจของเด็ก ดังนี้ 
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 1. ความสนใจ เกิดข้ึนจากความพรอม ความตองการและอิทธิพลของส่ิงแวดลอม 
 2. ความสนใจตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง เปนเร่ืองของแตละบุคคล โดยเฉพาะ คนทุกคนจะมีความ
สนใจในสิ่งตางๆ แตกตางกัน 
 3.  ความสนใจ นั้นมีความสัมพันธอยางสูงกับสุขภาพของรางกาย เด็กจะสนใจส่ิงใดเปน
ระยะส้ันหรือยาว ยอมข้ึนอยูกับความสมบูรณของรางกาย 
 4. ความสนใจ เฉพาะอยางนั้น อาจเปลี่ยนไปตามวัย และเวลาของแตละบุคคล แตแบบแผน
ของความสนใจคอนขางคงที่ทําใหการวัดความสนใจชวยทํานายความสนใจในอนาคตของคนได 
 5. ความสนใจ มีความสัมพันธอยางสูงกับสภาพทางจิตใจและเชาวนปญญาของบุคคลผูที่มี
ระดับของเชาวนปญญาตํ่าจะสนใจตอส่ิงหนึ่งส่ิงใดไมมาก และไมสลับซับซอน ผิดกับผูที่มีระดับเชาวน
ปญญาสูงมักจะสนใจ หลายๆอยางในเวลาเดียวกัน และเปนเร่ืองที่สลับซับซอนมาก 
 6. ความสนใจ มีความสัมพันธอยางสูงกับพื้นฐานทางประสบการณของเด็กเด็กจะสนใจเร่ือง
ใด เด็กจําเปนตองมีพื้นความรูเร่ืองนั้นพอสมควร ถาเด็กขาดประสบการณ เด็กอาจไมสนใจ เปนแต
เพียงอยากรูอยากเห็น ชั่วครูเดียวแลวก็เลิกความสนใจไป  
 จากแนวคิดของนักการศึกษาที่ศึกษาองคประกอบของความสนใจ สรุปไดวา ความรูสึก
สนใจในสิง่ใดสิ่งหนึ่งของเด็กนัน้ข้ึนอยูกับองคประกอบหลายอยาง ความพรอมทางดานรางการและ
จิตใจ ส่ิงแวดลอม การสนับสนุนและสงเสริมของผูปกครอง พืน้ฐานความรูและความสามารถของเด็ก
และความสนใจที่เกิดข้ึนจะไมมีความคงทนเทากนัทกุคนข้ึนอยูชวงวัยที่ตางกันทาํใหมีระยะของความ
สนใจตางกันไดดวยรวมถงึสภาพแวดลอมของเด็กในแตละคน การไดรับการเล้ียงดูทีแ่ตกตางกนัจะเปน
ผลตอความสนใจของเด็ก  ดังนัน้องคประกอบของความสนใจของเด็กจะข้ึนอยูกบัพื้นฐานทางความรู
และประสบการณในเร่ืองนัน้อยางสมเหตุสมผล 
 
 3.4 การสรางความสนใจในบทเรียน 
 การสรางความสนใจใหกับเด็กโดยทั่วไปเรามีวิธีในการสรางความสนใจตอส่ิงตางๆ  ไดหลาย
วิธีไมเหมือนกัน แตละวิธีก็ใชไดกับแตละตนแตกตางกันออกไป ทั้งนี้ข้ึนอยูกับส่ิงตางๆ  คือ  ความคิด   
ความชอบ  พฤติกรรมสวนตัว  เพศ  อายุ  ส่ิงแวดลอม  การเล้ียงดู อีกหลายประการที่มีผลตอการสราง
ความสนใจ  

วนิช บรรจง และคนอ่ืนๆ (2516: 33 – 34) ไดเสนอแนะวธิีสรางความสนใจไวดังนี ้
1. กอนจะสอนเร่ืองใดตองสรางความรูพืน้ฐานในเร่ืองนั้นใหแกนกัเรียนเสียกอน 
2. จัดบทเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถในการเรียนของนักเรียน 
3. จัดกิจกรรมใหนักเรียนไดทํางานใหสําเร็จเปนช้ินเปนอัน 
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4. ชี้แจงใหนกัเรียนเห็นความกาวหนาของตนก็จะเปนแรงจูงใจที่จะทําใหนักเรียนอยากเรียน
และมีความสนใจในงานน้ันมากข้ึน 

5. ในการสอนครูควรชี้ใหนักเรียนไดเหน็ความนาสนใจของเร่ืองที่เรียน 
6. จัดสภาพในการเรียนใหเปนทีน่าร่ืนรมย 
7. ในการสอนแตละคร้ัง ครูควรจัดหาอุปกรณการสอนที่เหมาะสมมาใช 
8. ในการสอนแตละคร้ัง ครูตองมุงสรางเจตคติที่ดีตอวิชานัน้ควบคูไปดวย 
9. ควรจัดใหนกัเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมใหมากที่สุด 

 10. จัดบทเรียนใหมีความหมายตอชีวิตของนักเรียน 
 สุนีย ธีรดากร (2525: 160-161) ไดกลาวถึงการสรางความสนใจในบทเรียนวากอนที่จะเร่ิม
การสอน ครูควรจะหาวิธีการสรางความสนใจในบทเรียนดังตอไปนี้ 
 1. ทําความรูจักเด็กแตละคนใหดี ศึกษาความตองการ ความสนใจของเขา เพื่อจะไดนําส่ิง
นั้นมาสรางความสนใจใหแกเด็กไดเหมาะสม 
 2. กอนจะสอนเร่ืองใดควรสรางความรูพื้นฐานใหแกเด็กเสียกอน 
 3. จัดบทเรียนใหเหมาะสมกับความถนัด ความสามารถของเด็ก ไมใหยากหรืองายจนเกินไป
เพื่อไมใหเด็กเกิดความรูสึกทอถอยในบทเรียน 
 4. จัดกิจกรรมใหนักเรียนไดทํางานไดสําเร็จบาง เพราะความสําเร็จในการทํางานจะเปน ส่ิง
ยั่วยุใหเด็กเกิดความสนใจในการเรียน 
 5. ชี้แจงใหนักเรียนเห็นความกาวหนาของตนเอง 
 6. ในการสอน ตองใหเด็กทราบเนื้อหา และจุดมุงหมายของบทเรียน 
 7. จัดสภาพหองเรียน กระบวนการเรียนใหเด็กมีความรูสึกสนใจ สนุกสนาน และต่ืนตัว ใน
การเรียนอยูเสมอ 
 8. ในการสอนแตละคร้ังครูควรจัดหาอุปกรณ การสอนที่เหมาะสมกับเร่ืองที่จะสอน เพื่อเปน
การสรางความสนใจ และทําใหเด็กเกิดทัศนคติที่ดีตอการเรียน 
 9. จัดใหนักเรียนเรียนรูโดยการกระทํามากที่สุด 
 10. จัดบทเรียนใหมีความหมายตอชีวิตของเด็ก เพื่อใหเขานําไปใชใหเปนประโยชนตอ
ชีวิตประจําวัน 

กมลรัตน หลาสุวงษ (2528: 243) ไดเสนอแนะวิธีสรางความสนใจไวดังนี ้
1. ศึกษาความตองการของผูเรียนสวนใหญ เพื่อจะไดจดับทเรียน สภาพหองเรียน 

และส่ือการเรียนตางๆ ใหตรงกับความตองการของเขา 
2. สํารวจพืน้ฐานทางดานความถนัดของผูเรียน เพื่อจัดสภาพการเรียนการสอน 
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ใหตรงกับความถนัดนั้นๆ 
3. จัดสภาพหองเรียนใหนาสนใจ มีการต้ังคําถามยัว่ยุและทาทายความสามารของผูเรียน

พยายามใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนใหมากที่สุด เชน การแสดงความคิดเห็น 
การแกปญหาเฉพาะหนา ฯลฯ ตลอดจนการพยายามสรางใหเกิดส่ิงทีต่ื่นตาต่ืนใจ ส่ิงแปลกๆ ใหมๆ  
และนําสิง่ทีท่นัสมัยในยุคนัน้มากกลาวถงึดวย 

4. ใหการเสริมแรง โดยพยายามใหผูเรียนไดประสพผลสําเร็จในการเรียนรูหรือการทํางาน
นั้นๆ บาง โดยเลือกใหตรงกบัความถนัดและความสามารถของเขา จะทําใหเขาสนใจส่ิงที่ไดรับ 
มอบหมายใหทํา 

5. ชี้ทางหรือใหทราบความกาวหนาในการทํางานทุกระยะของผูเรียนทําใหเขามีความสนใจ 
ที่จะทํางานนั้นๆ ตอไป 
 กฤษณา ศักด์ิศรี (2530: 219-220) ไดกลาวถึงการสรางความสนใจในการเรียนวาเปนหนาที่
ของครู ครูควรปฏิบัติ ดังนี้ 
 1. กอนสอนเร่ืองใดครูควรนําเขาสูบทเรียน ปูพื้นฐานเร่ืองที่จะสอนใหม โยงใหสัมพันธกับ
ความรูเดิมของเด็ก 
 2. จัดบทเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถในการเรียนของเด็ก ถายากเกินไปเด็กก็ทอถอย 
งายเกินไปก็เบ่ือ ควรใหยากงาย พอเหมาะพอดีที่จะทาทายผูเรียน 
 3. สงเสริมใหเด็กทําความสําเร็จในกิจกรรมตางๆ เพราะความสําเร็จในการทํางานเปนยา
วิเศษ ที่จะยั่วยุใหเด็กสนใจในการเรียน ครูควรศึกษาใหรูถึงความสามารถของเด็ก แลวจัดกิจกรรมให
เด็กทําจนสําเร็จตามความสามารถ ตอจากนั้นเขาจะบังเกิดความสนใจในงานน้ันเอง 
 4. ชี้แจงใหเด็กเห็นความกาวหนาของตน เพื่อเปนแรงจูงใจทําใหเด็กอยากเรียน มีความ
สนใจในงานนั้น 
 5. ครูควรแจงใหเด็กเห็นความนาสนใจในเร่ืองที่เรียน ชี้ใหเห็นประโยชนของส่ิงที่ควรสนใจ 
 6. จัดสภาพในการเรียนใหเปนเร่ืองที่นาร่ืนรมยอยูในสภาพที่สะดวกสบายมีบรรยากาศที่ดี 
 7. ครูตองสรางเจตคติที่ดีตอวิชานั้น เพราะเจตคติที่ดีตอวิชาใดยอมเปนรากฐานที่จะทําให
เด็กสนใจวิชานั้นมากข้ึน 
 8. ใชอุปกรณที่เหมาะสม ชวยใหเขาใจไดดี งาย รวดเร็ว แตไมควรใชมากหรือนอยจนเกิน
ควร ควรจัดใหนักเรียนมีสวนรวมในบทเรียนใหมาก ใหมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็นของตนเองบาง 
เชน ใหอภิปราย 
 9. ควรจัดใหนักเรียนมีสวนรวมในบทเรียนใหมากข้ึน  ใหมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็นของ
ตนเองบาง เชน ใหอภิปราย 
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 10. จัดบทเรียนใหมีความหมายตอชีวิตของเด็ก เด็กยอมสนใจในบทเรียนที่จะนําไปใชกับ
ชีวิตประจําวันได 
 11. ใชเทคนิควิธีตางๆ และจิตวิทยาชวยในการเรียนการสอน พาไปศึกษานอกสถานที่เลา
ประสบการณนาสนใจที่เกี่ยวกับบทเรียน ครูซักถามไมยาก งายจนเกินไป ใชแรงเสริมจัดบทเรียนให
เหมาะสมกับเหตุการณ เชนสอนเร่ืองประเพณีลอยกระทง ในวันลอยกระทง เปนตน 
 12. สรางความรูพื้นฐานกอนจะสอนเร่ืองนั้น เพื่อจะไดโยงความสัมพันธสูเร่ืองที่จะสอนใหม 
ถาไมมีพื้นฐานมากอนจะเขาใจยาก ไมอยากสนใจ 
 13. จัดบทเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็ก ถาบทเรียนยากเกินไปก็ทอถอย งาย
เกินไปก็เบ่ือ ตองมีความยากงายพอดีที่จะทาทายความสามารถของเด็ก 
 14. มุงสรางเจตคติที่ดีตอวิชานั้น ควบคูไปกับการสอน 
 15.ใหเรียนโดยการกระทําใหมากที่สุด 
 16.ดําเนินการสอนใหคลอยตามสัญชาตญาณ  อยากรูอยากเห็นของเด็ก  เพราะ
สัญชาตญาณชนิดนี้เปนรากฐานของความสนใจ เกิดจากการที่มีส่ิงแปลกประหลาด หรือความแปลก
ประหลาดเปนเคร่ืองชวยกระตุน ฉะนั้นในการสอน ครูก็หาเร่ืองแปลก ๆ มาเลา ยกอุทาหรณแปลก ๆ 
นาพิศวงมาบรรยาย มีอุปกรณการสอน ที่แปลกๆ มาใช หาคําแปลกๆ และโจทยแปลกๆ แตไมยากเกิน
ความสามารถของเด็กมาใหเด็กคิด เด็กตอบ พยายามสงเสริมใหเด็กกระตือรือรนและอยากรูอยากเห็น
ยิ่งข้ึนเปนลําดับ  
 17. ครูควรเปดโอกาสใหเด็กไดซักถาม อภิปราย ระหวางกันและกัน เขียนภาพ เขียนกระดาน
ดํา ชี้แผนที่ ถึงเวลาอานหนังสือก็ใหอานเด่ียวบาง อานพรอมกันบาง การเรียนบางวิชาก็ใหเด็กเรียน
แบบเลน (Play Way) บาง จะชวยใหเด็กเกิดความสนใจไดมาก 
 18. สอนใหสนุก เชนพูดจาทํานองชวนขบขันเปนคร้ังคราว เลาเร่ืองสนุก หาหนังสือสนุกมา
ใหเด็กอาน การแสดงออกของครูก็ชวยไดมาก เชน การแสดงออกทางเสียง ทางกริยาทาทางและทาง
หนาตา หากรูจักแสดงใหเหมาะสมแลวก็ยอมจะชวย ปลุกความสนใจของเด็กไดเปนอยางดี 
 19. สอนบทเรียนใหหนักไปทางรูปธรรมมากกวานามธรรม แสดงตัวอยางส่ิงของใหนักเรียน
จับตองได พานักเรียนไปชมสถานที่อันเปนประโยชน ตัดรูปภาพหรือ ขอความสําคัญจากหนังสือ ปดไว
ใหนักเรียนดู ทําเปนบรรณนิทัศนสังเขป และควรเลือกเร่ืองราวที่จะเปนประโยชนแกเด็กโดยแทจริง 
หรือเปนเร่ืองที่นักเรียนสามารถเขาใจถึงประโยชน และคุณคาไดโดยงาย 
 20. ทําบทเรียนใหเปนที่กระจางแจงไมครอบคลุม ใชถอยคําสํานวนที่เขาใจงายเหมาะสมกับ
ความสามารถและวัยของเด็ก เชื้อเชิญผูเชี่ยวชาญในทางใดมาแสดงปาฐกถา หรือบรรยายใหเด็กไดรู
เขาใจแจมแจง 
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 จากแนวคิด ของนักการศึกษา สรุปไดวาการสรางความสนใจนั้นเปนวิธีที่ผูสอนตองศึกษา
พฤติกรรมและความตองการของผูเรียนในภาพรวมเปนสวนใหญวามีความตองการเรียนรูในรูปแบบใด
หรือมีการสํารวจพ้ืนฐานทางความถนัดของผูเรียน เพื่อจะไดจัดบทเรียน ส่ือทางการเรียนใหตรงตาม
ความตองการของผูเรียน บทเรียนที่จัดก็จะตองเหมาะสมกับวัยของผูเรียน  มีกิจกรรมท่ีสรางความ
สนใจยั่วยุใหเด็กเกิดความอยากเรียนรู มีการประเมินผลทุกระยะ เพื่อใหทราบถึงความกาวหนา
ทางการเรียนและพยายามใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนใหมากที่สุด 
 
 3.5 การวัดความสนใจ 
 การวัดความสนใจใหไดผลถูกตองที่สุดนั้นทําไดยาก เพราะความสนใจของแตละบุคคล จะ
ทําแตกตางเกินไป ข้ึนอยูกับองคประกอบหลายอยาง ไดแก อายุ เพศ สติปญญา ส่ิงแวดลอม 
พัฒนาการทางรางกาย สถานภาพทางเศรษฐกิจ และสังคม 
 
 เคอล็อค (Kurlock. 1955: 189–192) ไดเสนอวิธีวัดความสนใจซึ่งสอดคลองกับโพเวลล 
(Powell. 1963: 180–192) ไว 3 วิธี ดังนี้ 
 1. ใชแบบสอบถามความสนใจ (Interest Inventories) แบบวัดความสนใจ ประกอบดวย
ขอความชุดหนึ่งสําหรับใหแตละบุคคล แสดงความรูสึกชอบหรือไมชอบตอขอความตางๆ เหลานั้น 
 2. ใชแบบสอบถามปลายเปด (Open-ended Questionaries) โดยใชแตละบุคคลมีอิสระท่ี
จะตอบคําถามตาง ๆ ได ตามความรูสึกที่แทจริงของตนเอง 
 3. ใชการสัมภาษณ (Interviews) ซึ่งจะชวยใหผูสัมภาษณ ไดสังเกตเห็นพฤติกรรมของผูถูก
สัมภาษณได 
 เดวิส (Davis. 1964: 160–161) ไดเสนอแนะเทคนิคในการวัดความสนใจดังนี้ 
 1. คนหาส่ิงที่แตละบุคคลชอบทํา ในระยะ 1–2 ปที่ผานมา ถาเขายอมสละเวลาวางที่มีอยู 
ทําในส่ิงใดสิ่งหนึ่ง 
 2. คนหาวาแตละบุคคลมีความรูในเร่ืองนั้นๆ มากนอยเพียงใด ถาเขามีความรูในเร่ืองนั้น
มากก็แสดงวา เขาสนใจเร่ืองนั้น ทั้งนี้เพราะคนเรายอมจําส่ิงที่ตนสนใจไดดีกวาที่ไมสนใจ 
 3. ใหแตละบุคคลแสดงความรูสึกชอบหรือไมชอบ ถึงความสนใจของบุคคลตางๆ 
 
 เมหเรนส และ เลหเมนน (Mehren; & Lehmann. 1976: 218) สรุป การวัดความสนใจจะมี
สวนชวยในการศึกษาถึงความสนใจของบุคคลตางๆ เพราะความสนใจ เปนแรงจูงใจ เปนอยางมาก ที่
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จะกระตุนใหบุคคลนั้นเกิดความต้ังใจ และพยายามจนบรรลุความสําเร็จได ซึ่งการวัดความสนใจนั้น 
สามารถวัดไดหลายวิธี ข้ึนอยูกับความเหมาะสมเก่ียวกับผูที่ตองการจะวัด ซึ่งวิธีการวัดความสนใจวิธี
หนึ่งที่เช่ือมั่นได สําหรับการศึกษาคนควาในคร้ังนี้ ผูวิจัยวัดความสนใจโดยใชแบบสอบถามวัดความ
สนใจ 
 โพเวลส (สมัคร ไวยขุนทด. 2530: 57; อางอิงจาก Powell. 1963: 180-192) ไดเสนอไววา 
เราสามารถวัดความสนใจไดโดยวิธีตอไปนี้ คือ 
 1. ใชแบบสอบถามความสนใจ (Interest Inventories) แบบวัดความสนใจจะประกอบดวย
ขอความชุดหนึ่ง สําหรับใหแตละบุคคลแสดงความรูสึก ชอบหรือไมชอบตอขอความตางๆ เหลานี้ 
 2. ใชแบบสอบถามปลายเปด (Open-ended Questionaire) โดยใหแตละ 
บุคคลที่มีอิสระที่จะตอบคําถามตางๆ ไดความรูสึกที่แทจริงของตน 
 3. ใชการสัมภาษณ(Interviews) ซึ่งจะชวยใหผูสัมภาษณไดสังเกตเห็นพฤติกรรมของผูถูก
สัมภาษณได 

ณัฐ สิทธิกร (2551: 33) ใหกลาววาการวดัความสนใจจะมีสวนชวยในการศึกษาถึงความ
สนใจของบุคคลตางๆเพราะความสนใจ เปนแรงจูงใจ เปนอยางมาก ที่จะกระตุน ใหบุคคลนัน้ เกิด
ความต้ังใจ และพยายามจนบรรลุความสาํเร็จได ซึ่งการวัดความสนใจนั้น สามารถวดัไดหลายวธิ ี
ข้ึนอยูกับความเหมาะสมเกีย่วกับผูที่ตองการจะวัด ซึ่งวธิีการวัดความสนใจวิธหีนึ่งทีเ่ชื่อมั่นได คือการ
ใชแบบสํารวจ (Mehren; & Lehmann.1969 : 218)  
 จากการศึกษาผลงานของนักการศึกษา เหลานี้พบวา การวัดความสนใจของนักเรียนเรา
สามารถวัดได 2 แบบ จากการทําแบบสอบถามใหนักเรียนตอบความรูสึกออกมาหรือจะใชวิธีการ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะที่ครูทําการเรียนการสอน ซึ่งเด็กแตละคนจะมีความสนใจในการ
เรียนคณติศาสตรที่แตกตางกันไปตามความพรอมและชอบไมเทาเทียมกันดังนี้ 
 1. จากสภาพพื้นฐานทักษะทางคณิตศาสตร 
 2. จากการปลูกฝงทางดานความคิดและสภาพครอบครัว 
 3.  จากส่ิงแวดลอมของนักเรียน 
 4. จากเหตุการณจริงที่เกิดข้ึนในการเรียนในชวงชั้นแรก 
 5. จากเทคนิคการสอนและพฤติกรรมในการสอนของครูผูสอน  
 6. จากสภาพอารมณในขณะที่ทําการวัดแบบทดสอบ 
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 3.6 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสนใจ 
  งานวิจัยตางประเทศ 
 บล็อก (Block. 1970: 104-106) ไดทดลองสอนคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยแบง
นักเรียนออกเปน 5 กลุม  กลุมควบคุมเรียนโดยไมใชวธิีเรียนเพื่อรอบรู  สวนอีกกลุมเรียนโดยเรียนโดย
วิธีเรียนเพ่ือรอบรู ซึ่งไดเกณฑการรอบรูตางๆ คือ 95% 85% 75% 65%  ของเนื้อหาตามลําดับผลการ
ทดลองพบวา กลุมเด็กที่มคีวามสนใจในวชิาคณิตศาสตรสูงที่สุดคือ กลุมที่ต้ังเกณฑการรอบรูไวที่ 
85% สําหรับกลุมที่ต้ังเกณฑ ไวที ่95%   เมื่อสอนไปนานๆปรากฏวา  ความสนใจในการเรียนจะลดลง 
ดังนัน้ การกําหนดเกณฑ การรอบรูไวสูงเกินไปจะทําใหความสนใจในวิชาคณิตศาสตรลดลงได 
 คลิฟฟอรด ,คลีที ,วอลสเตอร (Clifford . Cleaty; & Walster 1972: 533-A) ไดศึกษา
เกี่ยวกับความสนใจและการปฏิบัติงานของนกัเรียนระดับ 5 แล 6 โดยมีการแขงขันในวิชาคณิตศาสตร 
จํานวน 1,035 คน แบงเปน 36 หองเรียน ในเนื้อหาวิชาจาก School and College Ability Test Series 
(SCAT) แบงกลุมตัวอยางออกเปน 3 กลุม คือกลุมควบคุม กลุมแขงขันเพื่อรางวัล และแขงขันเพือ่
ความสนุกสนาน ปรากฏวากลุมทดลองปฏิบัติงานไดดีข้ึน แตการปฏิบัติงานจะเขมแข็งข้ึน ถาสัญญา
จะใหรางวัลหรือใหเลนเกม ผลของการแขงขันจะทําใหเรงการทาํงานข้ึน ทาํใหเด็กไมสนใจผลงาน 
สําหรับการปฏิบัติงานและความสนใจของกลุมที่ทดลองใชการแขงขันทัง้สองกลุม ไมแตกตางกนั 
 คีฟส (Keeves. 1972: 53; citing Biggs. 1958; Keeves. 1966; & Aiken. 1970) ไดทําการ
วิจัยพบวา 
 1. ทัศนคติและความสนใจของนักเรียนระดับประถมศึกษาท่ีมีตอวิชาคณิตศาสตรอยูใน
ระดับคอนขางคํ่า และจะคอนขางสูงข้ึนไปตามลําดับ 
 2. ในระดับมัธยมศึกษา เด็กชายจะมีทัศนคติและความสนใจที่ดีตอวิชาคณิตศาสตรมากกวา
เด็กหญิง 
 3. ผลทางทัศนคติและความสนใจในวิชาคณิตศาสตรมักจะเกิดจากการสอนของครูมากกวา
ที่จะมีผลมาจากทางบานและผูปกครองเด็ก 

พิททแมน ( Pittman. 1993 : 4720-A ) ไดศึกษาปจจัยทีม่ีผลตอความสนใจและ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตร กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับ 8 จํานวน 5,162 คน 
เคร่ืองมือที่ใชคือแบบสอบถาม โดยแยกศึกษาเปนภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ ผลการวิจยัพบวา 
ความสามารถของนักเรียน วธิีสอนของครู จิตวิทยาการสอน ส่ิงแวดลอม มีผลตอความสนใจ และ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร  

ซูสกิน( Zuskin . 1994: 48) ไดทําการวิจยัเกี่ยวกับผลของการใชเกมในการเพิม่ความสนใจ 
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในโรงเรียน(นกัเรียนเกรด 7 ) ความมุงหมายของการวิจยัก็เพื่อหาวิธกีารที่
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ทําใหนกัเรียนเกรด 7 มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทีสู่งข้ึนในการคํานวณเกี่ยวกบัเศษสวน ความ
สนใจความสนุกสนานในการเรียนคณิตศาสตร จึงถกูใชในการศึกษาเพื่อดูผลที่เกดิข้ึน การวิจัยในคร้ัง
นี้ใชวิธกีารสอน 2 วิธ ีการใชเกมคณิตที่สามารถหาไดงาย โดยไมตองคํานึงถึงประโยชน ในการกระตุน
แรงเสริม กอนการเรียนทักษะทางดานคณิตศาสตร และการใชวิธกีารสอนแบบปกติ (กลุมควบคุม) แต
อยางไรก็ตามผลการเรียนของนักเรียนทั้ง 2 กลุม ก็เพิม่ข้ึนและผลการเรียนออกมาในลักษณะแบบ
เดียวกนั นอกจากนี้ยังพบวาไมมีความแตกตางจากการสังเกตขณะดําเนนิการสอนที่สงผลกระทบตอ
ความรูของนักเรียน 

เคลเลย ( Kelley. 1999: 60-06A ) ไดศึกษาการใชวิธีสรรคสรางความรูในการสอน 
คณิตศาสตรระดับอุดมศึกษา สาขาศิลปศาสตร การแกปญหา ( The constructivist approach 
used in teacher college level mathematics to liberal arts majors problem solving ) โดย 
มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาการใชทฤษฎีสรรคสรางการเรียนรูในการสอนคณิตศาสตรของนกัศึกษา 
ระดับอุดมศึกษาเพื่อศึกษาวาวธิีการสรรคสรางความรูนั้นมีผลตอระดับความสนใจ ( interest 
levels ) ระดับความวิตกกงัวล ( anxiety levels ) และการรับรูของตนเอง ( self-perception) ในการ 
เรียนรูโดยวธิีนีห้รือไม โดยกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนนกัศึกษาที่เรียนคณิตศาสตรใน 
มหาวิทยาลัยไมอามี ( Miami ) โดยแบงกลุมทดลองจาํนวน 33 คน และกลุมควบคุม จํานวน 25 
คน ทั้งสองกลุมไดรับการทดสอบ Pre – test และ Post – test เพื่อวัดความสนใจ ความวิตกกังวล 
และ การรับรูของตนเอง ในวชิาคณิตศาสตร ใชสถิติวิเคราะห ขอมูลดวย t – test และแบบวัดแสดง 
ความคิดเหน็ของนักศึกษา จากประสบการณ ในการศึกษาหลงัจากจบหลักสูตรคร่ึงป ผลปรากฏวา 
35นักศึกษามีความรูสึกดีเกีย่วกับความสามารถในการเรียนรูและความเขาใจในวิชาคณิตศาสตร 
นักศึกษาแตละกลุมมีความสนใจในการแกปญหาคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับชีวิตประจําวนัของพวก 
เขา จากการวดัความคิดเหน็ของกลุมทดลองพบวาเทคนิคการสอนของครูมผีลตอการเรียนรูของ 
นักศึกษา 

อีลาย ( Ely . 1998 :  342 ) ไดวิจัยเกีย่วกบัความสนใจในวิชาคณิตศาสตร และวิทยาศาสตร
ของนักเรียนทีม่ีความถนัดทางดานคณิตศาสตรสูง ความมุงหมายของการวิจัยในคร้ังนี้ก็เพื่อตรวจสอบ
วาผูชายกับผูหญิงมีความแตกตางหรือไมในเร่ืองของความสนใจในวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 
จากการทดสอบนักเรียนจํานวน42 คน ( ชาย 12  คน หญิง 30  คน ) พบวาทัง้นกัเรียนชาย และหญิงมี
คะแนนสูงทัง้คู จากการสัมภาษณเกี่ยวกบัประสบการณของนักเรียนการเรียนวิชาคณิตศาสตร ใน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายและระดับมหาวิทยาลัยเกี่ยวกับตัวเลือกในการประกอบอาชีพและเจต
ติที่สงผลตอวชิาคณิตศาสตร พบวา ไมมีความแตกตางในเร่ืองเพศในการเลือกหลักสูตรในการเรียน 
เจตคติที่สงผลตอวิชาคณิตศาสตรและตัวเลือกในการประกอบอาชีพในรายละเอียดปลีกยอยพบวา 
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ผูหญิงที่มีความสามารถสูงในวิชาคณิตศาสตร มีความสนใจในวิชาคณิตศาสตรพอๆกับผูชาย และ
สัมพันธกับหลักสูตรในระดับวิทยาลัยและในการเลือกประกอบอาชีพ 
 
 งานวิจัยในประเทศ 
 สวีนา อบสุวรรณ (2526: 40) ไดทําการวิจัยเปรียบเทียบความสนใจในวิชาคณิตศาสตรและ
แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ระหวางนักเรียนที่เรียนโดยวิธีการเรียนเพื่อรูแจงที่ใชเกณฑการรูแจงระดับตางๆ ผล
การทดลองปรากฏวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยการเรียนเพื่อรูแจงที่ใชเกณฑการรูแจง 60% และ 
70% มคีวามสนใจในวิชาคณิตศาสตรสูงกวากลุมควบคุมที่สอนโดยไมไดมีการเรียนดวยการเรียนเพื่อรู
แจง สวนแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ในการเรียนของกลุมทดลองตางๆ และควบคุมไมแตกตางกัน กลุมที่สอน
โดยวิธีการเรียนเพื่อรูแจงที่ใชเกณฑการรูแจง 90% มีความสนใจในวิชาคณิตศาสตรและแรงจูงใจใฝ
สัมฤทธิ์ลดลง  
 ชวลิต สูงใหญ (2530 : 69–70) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แรงจูงใจใฝสัมฤทธ์ิ และ
ความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่สอนโดยชุดการสอนรายวิชายอยกับ
การสอนตามคูมือครูของ สสวท. ผลศึกษาพบวาความสนใจวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่สอนโดยชุด
การสอนรายวิชายอยกับการสอนตามคูมือของ สสวท. แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ทั้งนี้ใหเหตุผลวานักเรียนในระดับนี้เปนวัยรุนตามความสนใจมีมากและแปรเปล่ียนแตกตางกัน
ออกไปแลวแตความถนัด ความตองการของแตละบุคคลและสภาพแวดลอมภายนอก รวมทั้ง
ระยะเวลาที่ใชในการทดลองเปนระยะเวลาในชวงบายและใชเวลาในการทดลองนอยเกินไป 
 นคร ปล้ืมฤดี (2530: 61) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิและความสนใจในการเรียนวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนเร่ือง สมการ โดยวิธีการเรียนเพื่อรูแจงกับการ
สอนตามปกติ พบวา ความสนใจเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนในกลุมทดลอง สูงกวากลุมควบคุม 
 ภิญโญ มนูศิลป (2530: 52) ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสนใจในวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ไดรับการสอนโดยชุดารสอนแบบศูนยการเรียน และการ
สอนตามคูมือครู การสอนคณิตศาสตรของหนวยศึกษานิเทศกกรมสามัญศึกษา พบวาความสนใจใน
วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
 อเนก  สุดจํานงค (2531: 61-63) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจใน
การเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีระดับความสามารถแตกตาง กัน โดย
การสอนแบบปฏิบัติการพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปฏิบัติการ มีความสนใจในการเรียนวิชา
คณิตศาสตรสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปฏิบัติการ มีความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร
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สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมืออยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และยังพบวา นักเรียน
กลุมที่มีระดับความสามารถสูงมีความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกวา นักเรียนกลุมที่มีระดับ
ความสามารถตํ่า อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ สวนนักเรียนที่มีระดับความสามารถปานกลาง มีความ
สนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนกลุมที่มีระดับความสามารถตํ่าอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
 ยุพาภรณ  พิมพะสอน (2532: 82) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสนใจในการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่สอนโดยใชชุดการสอนมินิคอรส กับ การสอน
ตามคูมือครู ของ สสวท. พบวา ความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนโดยใชชุด การสอน
มินิคอรส กับการสอนตามคูมือครูของ สสวท. แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 เกษมา จงสูงเนิน (2533: 58–62) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสนใจในการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ไดเรียนดวยการใช กับไมใชหนังสือการตูน 
ประกอบดวยบทเรียนการสอนคามคูมือครูของ สสวท. พบวา ความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร
ของนักเรียนที่เรียนโดยการใชหนังสือการตูนประกอบบทเรียนในการสอนตามคูมือครูของ สสวท. กับ
นักเรียนที่เรียนโดยใชหนังสือการตูน ประกอบบทเรียนในการสอนตามคูมือครูของ สสวท. แตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ชัยศักด์ิ ลีลาจรัสกุล (2533: 145) ไดทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความสนใจ
และความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรตํ่าโดยการสอนตามหลักการเรียนเพื่อรูแจงกับการสอนตามคูมือครู สสวท. พบวานักเรียน
ที่ไดรับการสอนตามหลักการเรียนเพ่ือรูแจงมีความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรแตกตางกัน กับ
นักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ศรีภรณ ณะวงศษา (2542: 78) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสนใจใน
การเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบ 
TGT แบบ STAD และการสอนตามคูมือครู พบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใช กิจกรรมแบบ TGT 
แบบ STAD และการสอนตามคูมือครู มีความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรแตกตางกัน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 อภิชาติ เพชรพลอย (2543: 56) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจในวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนมินิคอรส การสอน
ตามคูมือครู ผลการศึกษาพบวา ความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนระหวางกลุมทดลอง และ
กลุมควบคุม ภายหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นั้นคือ นักเรียนที่
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ไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนมินิคอรสมีความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรแตกตางกับ
นักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู 
 สมจิตร เพชรผา (2544: 89–90) ไดศึกษาการพัฒนาชุดการสอนเพื่อสงเสริมความ สามารถ
ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรแบบฮิวรีสติก เร่ืองสมการและอสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 ปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 กอนและหลังไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนเพื่อสงเสริมความสามารถในการ
แกปญหาคณิตศาสตรแบบฮิวรีสติก มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ
ความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 กอนและหลัง ไดรับการสอน
โดยใชชุดการสอนเพื่อสงเสริมความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรแบบฮิวรีสติก มีความ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 สุรชัย จามรเนียม (2548: 84–85) ไดศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรบูรณาการ เชิง
เนื้อหาเร่ืองพื้นที่ผิวและปริมาตร  ที่มีตอความสนใจในวิชาคณิตศาสตร  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป
ที่ 3 พบวาความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนในกลุมตัวอยางกอนและหลังการใชชุดกิจกรรม
คณิตศาสตรบูรณาการเชิงเนื้อหา  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 และความสนใจ
ในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนในกลุมตัวอยางกอนและหลังการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรบูรณาการ
เชิงเนื้อหากับคาเกณฑ (80%) แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
        ณัฐ  สิทธิกร (2551:51)  ไดศึกษาผลการใช กระดานตะปูกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1   จํานวน 29  คน  พบวาผลที่มีตอความสนใจของนักเรียนในวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  หลังการทดลอง นักเรียนมีความสนใจตอวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนที่ ไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใช กระดานตะปู สูงกวากอนไดรับการ
จัดการเรียนการสอนอยางมนีัยสําคัญที ่.05  
 พรพรรณ  เสนาจักร (2553: 80) ไดศึกษาผลการใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส เร่ืองพหนุาม 
มีผลตอความสนใจใน วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที1่ จํานวน 61 คน หลังทาํการ
ทดลองโดยใชหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนกิส เร่ืองพหนุาม ปรากฎวา นกัเรียนมีความสนใจในวิชา
คณิตศาสตรอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 จากการศึกษาผลงานของนักการศึกษา สรุปวาถานักเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชา
คณิตศาสตรจะทําใหนักเรียนมีความสนใจที่จะอยากเรียนรูในวิชาคณิตศาสตรมากข้ึน มีความรูสึก
ชอบเรียนและอยากเรียนรูทุกคร้ังที่ครูสอนมีความอยากรวมกิจกรรมการเรียนการสอนตลอดเวลามาก 
ดังนั้นจึงสงผลในทางบวกตอนักเรียนเหลานี้คือ  เม่ือนักเรียนชอบเรียนคณิตศาสตรจึงชวยสงผลให
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนสูงข้ึน แสดงวาความสนใจในวิชาคณิตศาสตรมี
ความสัมพันธในทางบวกตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร     
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บทที่  3 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 
 ในการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจในการเรียนคณิตศาสตรของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 เร่ือง เอกนาม โดยใชเกมประกอบการสอน ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษา
คนควา  โดยกาํหนดเปนลําดับข้ันดังนี ้
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2. เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 3. ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา  
 4. แบบแผนในการทดลอง 
 5. เคร่ืองมือทีใ่ชในการศึกษาคนควา 
 6. การสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
 7. วิธีดําเนินการทดลอง 
 8. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใชสําหรับการศึกษาคร้ังนี ้ เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2553 ของโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี หมูบานเศรษฐกิจ เขตบางแค จังหวัด
กรุงเทพมหานคร สังกัดสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน จาํนวน 8 หองเรียน นักเรียน 
400 คน 
 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชการศึกษาคร้ังนี้เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2ป
การศึกษา 2553 ของโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี หมูบานเศรษฐกิจ เขตบางแค จังหวัด
กรุงเทพมหานคร สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน จํานวน 8 หองเรียน นักเรียน
400 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวย
การสุม จํานวน 40 คน 
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2.  เนื้อหาท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 เนื้อหาที่ใชในการทดลอง เนือ้หาที่ใชในการทดลองคร้ังนีเ้ปนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร  
(ค 32101) ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ือง เอกนาม ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน   พุทธศักราช 
2551 โดยแบงเนื้อหายอย ดังนี ้
 1. เอกนาม นพิจนของเอกนาม 
 2. สัมประสิทธิ์และดีกรีของเอกนาม 
 3. เอกนามคลาย 
 4. การบวกลบคูณหารเอกนาม 
 
3. ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เวลาที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้ ดําเนนิการทดลองในภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 
2553 ใชเวลาในการทดลอง 7.5 คาบ คาบละ 1 โมงประกอบดวย 
 

เกม เนื้อหา จํานวนชั่วโมง 
เอกนามอยูไหน ลักษณะของเอกนาม สัมประสิทธและดีกรี 1 
สไปเดอรเอกนามคลาย เอกนามคลาย 1 
เอกนามพาเพลิน การบวกเอกนาม 1 
เอกนามพาเพลิน การลบเอกนาม 1 
เอกนามไตถัง การคูณเอกนาม 1 
เอกนามไตถัง การหารเอกนาม 1 

  
 ทําแบบทดสอบ 1 ชั่วโมง  ทําแบบสอบถามความสนใจ 30 นาที 
 
4. แบบแผนที่ใชในการศึกษาคนควา 
 การศึกษาคนควาคร้ังนี้เปนการศึกษาและทดลอง โดยใชแบบแผนการวิจัยแบบ  
One – Short Case Study (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 249)  
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ตาราง 1  แบบแผนการทดลอง One – Short Case Study 
 

กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
E - X T2 

  
 
 สัญลักษณที่ใชในแบบแผนการทดลอง 
  E   แทน  กลุมทดลอง 
  X  แทน  การใชแทนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอนคณิตศาสตร 
  T2   แทน คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียน 
 
5. เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควา ประกอบดวย 
 1. แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม 
 2. เกมประกอบการสอนเร่ือง เอกนาม 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
 4. แบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร 
 
6. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 1. แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เร่ืองเอกนาม 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ของสถาบันสงเสริม 
การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) กรมวิชาการ และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน
อัสสัมชัญธนบุรี กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาที่ 1 เร่ืองเอกนาม 
  1.2 วิเคราะหสาระการเรียนรูและผลการเรียนรูที่คาดหวังกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ืองเอกนามระหวางผลการเรียนรูที่คาดหวังกับการ
สอนโดยใชเกมประกอบการสอน 
  1.3 จัดทําแผนการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ซึ่งมี
องคประกอบดังนี้  
   - ชื่อแผนการการจัดการเรียนรูเร่ืองเอกนาม 
   - ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
   - สาระสําคัญ 
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   - จุดประสงคการเรียนรู 
   - กิจกรรมใช เกมประกอบการสอน 
   - ส่ือการเรียนรู 
   - การวัดและประเมินผล 
   - บันทึกผลการเรียนรูหลังการสอน 
  1.4 นําแผนการจัดการเรียนรูเร่ืองเอกนาม ที่สรางเสร็จเรียบรอยแลว เสนอตอ
อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และนําไปใหผูเช่ียวชาญดานการสอนคณิตศาสตร 3 ทาน ตรวจสอบ
เกี่ยวกับความเที่ยงตรงของเนื้อหา ความชัดเจนและความถูกตองของผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
ความสอดคลองระหวางเนื้อหา กิจกรรมและส่ือการเรียนรู และความสอดคลองระหวางผลการ
เรียนรูที่คาดหวังกับการวัดและประเมินผล เพื่อนําขอเสนอมาปรับปรุงแกไข 
  1.5 ปรับปรุงแกไขแผนการเรียนรูเร่ือง เอกนาม ตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา
สารนิพนธ และผูเชี่ยวชาญ เชน 

            1.5.1 ความชัดเจนและความถูกตองของจุดประสงคการเรียนรู 
            1.5.2 ความสอดคลองของเนื้อหา กิจกรรมและส่ือการเรียนการสอน 
            1.5.3 ความสอดคลองในเร่ืองของจุดประสงคการเรียนรู กับการวัดและ 

การประเมินผล 
         1.5.4. ความถูกตองของการใชภาษาและสัญลักษณตางๆทางคณิตศาสตร 
 2. เกมประกอบการสอน   มีลําดับข้ันตอนในการสรางดังนี ้
  2.1 ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรเพิ่มเติมของนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
  2.2 ศึกษาวิธีการสรางเกมโดยใชการการหาขอมูลจากเอกสาร  อินเทอรเน็ต และ
รายการทีวีและผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  2.3 สรางเกมคณิตศาสตรเร่ืองเอกนามโดยยึดเนื้อหาจากหนังสือคณิตศาสตรระดับ 
ม.1 ซึ่งประกอบดวยเกม 
   2.3.1. เอกนามอยูไหน 
   2.3.2. สไปเดอรเอกนาม 
   2.3.3. เอกนามพาเพลิน 
   2.3.4. เอกนามไตถัง 
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  2.4 นําเกมที่สรางเรียบรอยแลวไปนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและ
ผูเช่ียวชาญ 3 ทาน เพื่อตรวจสอบเก่ียวกับความถูกตองของเกมวามีความสอดคลองกับเนื้อหา
หรือไม 
  2.5 นําเกมที่ผานการไปนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และผูเช่ียวชาญ  3 
ทาน กลับมาปรับปรุงแกไขอีกคร้ังใหตรงตามที่อาจารยที่ปรึกษาแนะนํามาแลวนํากลับไปสงอีก
คร้ังกอนจะนํามาใชทดลองกับกลุมตัวอยาง 10 คนเพื่อหาขอปกพรองกอนนําไปใชจริงกับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยไดมีการปรับปรุงดังนี้ 
                    1.  สีสันของอุปกรณในการเลนเกม 
                    2.  เวลาในการเลนเกมปรับใหกระชับไมนาเบ่ือ 
                    3.  กติกาในการเลนเกมเขียนใหชัดเจนเขาใจงาย อานแลวสามารถนําเกมมาเลนได  
เกมเลนงาย ดึงดูดความสนใจของนักเรียน 
                    4.  เกมมีความทันสมัยเหมาะกับวัยของผูเรียน 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
  3.1 ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรเพิ่มเติมของนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
  3.2 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับทฤษฎีและงานวิจัยทักษะความรูเร่ืองเอกนาม 
  3.3 ศึกษาการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง 
 เอกนาม 
  3.4 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองเอกนามเปนแบบปรนัย มี 4 
ตัวเลือกลักษณะของโจทยจํานวน 40 ขอ  
  3.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางข้ึนใหผูเช่ียวชาญ 3 ทาน
ตรวจสอบความสอดคลองของแบบทดสอบรายขอ (IOC) โดยใชเกณฑการประเมิน ดังนี้ 
  + 1 หมายถึง แนใจวาเนื้อหามีความสอดคลองกับแบบทดสอบขอนั้น 
     0 หมายถึง ไมแนใจวาเนื้อหามีความสอดคลองกับแบบทดสอบขอนั้นหรือไม 
     - 1 หมายถึง แนใจวาเนื้อหาไมสอดคลองกับแบบทดสอบขอนั้น 
 ขอสอบที่ผานการคัดเลือกเปนขอสอบที่ใชได จะตองมีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) มากกวา
หรือเทากับ.50 
  3.6 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิที่ผานการตรวจสอบจากอาจารยที่ปรึกษาสาร
นิพนธ และผูเชี่ยวชาญแลวคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) คร้ังนี้ผูศึกษาคนควา

คัดเลือกขอสอบที่มี คาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  0.5 และพบวามีคาดัชนี ความสอดคลอง
ต้ังแต 0.67 – 1.00  
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        3.7 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ไดปรับปรุงแลวแกไขแลวเสนอตออาจารยที่
ปรึกษาสารนพินธตรวจพิจารณาอีกคร้ัง แลวนําไปทดสอบกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2   โรง
เรียนอัสสัมชญัจํานวน 100 คน ที่เรียนเร่ือง เอกนาม ผานมาแลว เพื่อนําไปวิเคราะหหาคาความ
ยาก และคาอํานาจจําแนก  ) เพื่อคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงายต้ังแต 0.2-0.8 และคา
อํานาจจําแนกต้ังแต 0.2 ข้ึนไป  เลือกไวจํานวน  20  ขอ  จากขอสอบจาํนวน 40 ขอ โดยพิจารณา
จากคาความยาก (p) ต้ังแต 0.38 – 0.68 คาอํานาจจําแนก (r)   ต้ังแต 0.33 – 0.70  
                  3.8   นําแบบทดสอบที่ไดคัดเลือกแลวไปทดสอบกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2   
โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี จาํนวน 100 คน ที่เรียนเร่ือง เอกนาม ผานมาแลว เพื่อนําไปวิเคราะหโดย
ใชการวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นของขอสอบปรนัยโดยใชวิธีของ คูเดอร ริชารดสัน 20 (Kuder – 
Richardson 20) (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 168-170)  จากการคํานวณคาความ
เชื่อมั่นของขอสอบอยูที่  0.80  
                 3.9 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรที่ผานการตรวจสอบและ
แกไขจากผูเชี่ยวชาญแลวไปทดสอบกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี   
แขวงบางแค เขตบางแค   กรุงเทพ ฯ ที่เปนกลุมตัวอยางจํานวน 40 คน  
   3.10 ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรที่เปน
แบบทดสอบปรนัย โดยกําหนดคะแนนเต็ม 20 คะแนน ขอละ 1 คะแนน 
 4. แบบสอบถามความสนใจในวิชาคณิตศาสตร .จะใชเวลาในการสอบ30 นาที 
     การสรางแบบวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตรฉบับนี้ผูวิจยัปรับปรุงมาจาก
แบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของ ชัยศักด์ิ ลีลาจรัสกุล (2533: 193–194)  
สุรชัย จามรเนยีม (2548: 114-115) อัมพร เจียรโณรส (2548: 256–258) โดยนาํคําถามแตละขอ
มาพิจารณาปรับปรุงใหสอดคลองกับงานวจิยัของผูวิจยั ซึ่งแบบสอบถามมีลักษณะและข้ันตอน
การสราง ตามข้ันตอนดังนี ้
  4.1 สรางแบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตรมีลักษณะเปนแบบลิเกิรต 
สเกล (Likert Scale) ชนิด 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด จํานวน 40 ขอ 
                              ความสนใจมากที่สุดให 5   คะแนน 
        ความสนใจมากให  4   คะแนน 
        ความสนใจปานกลางให 3   คะแนน 
        ความความใจนอยให 2   คะแนน 
        ความสนใจนอยที่สุดให 1   คะแนน 
   สําหรับเกณฑการประเมินแบบสอบถามความสนใจในวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ือง เอกนาม โดยใชเกมประกอบการสอน โดยแบงเกณฑเปน 5 ระดับ ดังนี ้
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  ความสนใจมากที่สุดใหมีคา          4.50 – 5.00   คะแนน 
  ความสนใจมากใหมีคา      3.50 – 4.49   คะแนน 
  ความสนใจปานกลางใหมีคา         2.50 – 3.49   คะแนน 
  ความสนใจนอยใหมีคา      1.50 – 2.49   คะแนน 
  ความสนใจนอยที่สุดใหมีคา          1.00 – 1.49   คะแนน 
             จากการทาํแบบทดสอบใชจริงจํานวน 20 ขอ ที่มีคะแนนเต็ม 100   คะแนนมาปรับใชกบั
เกณฑ ดังนี ้
                         ความสนใจมากที่สุดใหมคีา                90 - 100    คะแนน 
  ความสนใจมากใหมีคา               70 - 89     คะแนน 
  ความสนใจปานกลางใหมีคา              50 - 69     คะแนน 
  ความสนใจนอยใหมีคา                          30 - 49    คะแนน 
  ความสนใจนอยที่สุดใหมีคา                     20 - 29      คะแนน 
  4.2 นําแบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตรที่ผูวิจัยปรับปรุงแลวไป
ปรึกษาผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน เพื่อพิจารณา และใหขอเสนอแนะเก่ียวกับการใชภาษาใหมี
ความชัดเจนและเหมาะสมยิ่งข้ึน แลวนํามาปรับปรุงแกไข ดังตัวอยางแบบสอบถามตอไปนี้ 

 
ตาราง 2 ตัวอยางของแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร ของนกัเรียนช้ัน    
       มธัยมศึกษาปที ่1 โดยการใชเกมประกอบการสอน เร่ือง เอกนาม 
 

ระดับความสนใจ 

ลําดับที ่ ความสนใจ 

มา
กท
ี่สุด
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0 ขาพเจามีความสนใจในวิชาคณิตศาสตร 5        4      3      2     1 

 
 4.3 นําแบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตรที่ปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองใช
กับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ของโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี แขวงบางไผ เขตบางแค จังหวัด
กรุงเทพมหานครจํานวน 40 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง 
 4.4 ตรวจสอบแบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตรที่นักเรียนทําแลวโดยให
คะแนนดังนี้ 
 กรณีที่1 ขอความที่มีความหมายทางบวก มีการกําหนดคะแนนดังตอไปนี้ 
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มากที่สุด  ให    5  คะแนน 
มาก   ให    4  คะแนน 
ปานกลาง               ให   3  คะแนน 
นอย                   ให   2  คะแนน 
นอยที่สุด  ให   1  คะแนน 

             กรณีที ่2 ขอความที่มีความหมายทางลบ มีการกําหนดคะแนนดังตอไปนี ้
มากที่สุด   ให   1   คะแนน 
มาก   ให   2  คะแนน 
ปานกลาง  ให    3   คะแนน 
นอย   ให    4   คะแนน 
นอยที่สุด   ให   5  คะแนน 
 

 4.5 หาคาอํานาจจาํแนกของแบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร เร่ือง  
เอกนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1  โดยเลือกแบบวิธีแจกแจงที (t-Distribution) (ลวน สาย
ยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 216-217)  ไดขอที่มีคาอํานาจจาํแนกต้ังแต 2.23-4.92 โดยเลือก
แบบสอบถามมา 20 ขอ  
 4.6 นาํแบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตรที่เลือกไวในขอ 4.5 จํานวน 20 ขอ 
มาหาคาความเช่ือมั่นแบบสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α - Coefficient) ของ Cronbach (ลวน สายยศ; 
และอังคณา สายยศ. 2538: 200) พบวาแบบสอบถามความสนใจในวชิาคณิตศาสตรมีคาความ
เชื่อมั่น เปน 0.89  
 
7. วิธีการดําเนินการทดลอง 
 หลังจากไดกลุมตัวอยาง จากการคัดเลือกนักเรียนเขารวมกิจกรรม โดยวิธกีารสุมแบบ
กลุมผูวิจยัไดดําเนนิการศึกษาคนควาตามข้ันตอน ดังนี้ 
 1. ผูวิจัยทําการสุมกลุมทดลองมา 1 หอง โดยใชวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster   
Random Sampling)  
 2.  ผูวิจัยดําเนินสอนกลุมทดลองโดยใชเกมประกอบการสอนในเนื้อหาเร่ืองเอกนาม 
 3. ผูวิจัยทําการทอสอบหลังเรียนกับกลุมทดลอง 
 4. ตรวจผลการทดสอบหลังเรียน นําคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบมาวิเคราะหดวยวิธี
ทางสถิติ เพื่อทดสอบสมมติฐานที่ต้ังไว 
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8. การวิเคราะหขอมูล  
 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิจัยในคร้ังนี้ ใชสถิติการวิเคราะหขอมูล ดังตอไปนี้ 
 1. สถิติพื้นฐาน ไดแก คาเฉลี่ยและความแปรปรวน 
  1.1 คาเฉลี่ย (Mean) คํานวณจากสูตร ( ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.  
2538: 73) 

N

X
X   

 
  เมื่อ   แทน คะแนนเฉลี่ย X

     X แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
   N แทน จํานวนของคนในกลุมตัวอยาง 
      1.2 ความแปรปรวน (Variance) คํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ; และอังคณา    
 สายยศ. 2538: 77) 

 
 1

22
2




 

nn

xxn
st  

 
  เมื่อ  แทน คาความแปรปรวน 2

ts

               2x แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนนแตละตัวยกกําลัง 
     สอง 
             2x แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 
   n       แทน จํานวนคนในกลุมตัวอยาง 
  
 2. สถิติที่ใชในการตรวจคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
     2.1 การหาคาดัชนีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยใชความเห็นของผูเชี่ยว ชาญของ
แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน และแบบวดัความสนใจ (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 
2538: 246–250) 

N

R
IOC


  

 
   เมื่อ  IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกบั 
       ลักษณะของพฤติกรรมที่มีคาระหวาง -1 กับ 1 
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       R  แทน           ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นจาก 
              ผูเชี่ยวชาญ 
      N          แทน            จํานวนผูเชี่ยวชาญ   
 2.2  หาคาความยาก (P) และคาอํานาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรแบบเลือกตอบ  ดังนี ้หาคาความยากงายของขอสอบ  (ลวน  สาย
ยศ; และอังคณา  สายยศ. 2539: 196)  

N

R  คาความยาก(P)             P = 

   เมื่อ           P แทน คาความยากของขอสอบแตละขอ 
   R แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบนั้นถกูแตละขอ 
   N แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบนั้นทัง้หมด 

2
N

ReRu   คาอํานาจจาํแนก (r)       r            =  

                                     r           แทน       คาอํานาจจาํแนกของขอสอบแตละขอ 
                                     Ru        แทน      จํานวนคนที่ตอบถูกในขอนัน้ในกลุมสูง 
                                     Re       แทน      จํานวนคนท่ีตอบถูกในขอนัน้ในกลุมออน 
   N แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบนั้นทัง้หมด 

      หาดัชนีคาอํานาจจาํแนกของแบบสอบถามความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียน ในวิชาคณิตศาสตร เร่ืองเอกนาม โดยใชเกมประกอบการสอน ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการหาคาอํานาจจําแนกของแบบสอบถามวัดความสนใจในวชิา
คณิตศาสตรโดยวิธีแจกแจงที(t-Distribution) (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.2538: 216-
217) 
 

                                                               

L

L

H

H

LH

n

s

n

s
t

22




  

 
  เมื่อ    t แทน      คาอํานาจจําแนกของขอสอบ 
          H    แทน      คะแนนเฉลี่ยของกลุมสูง 
           L    แทน      คะแนนเฉลี่ยของกลุมตํ่า 
               2

Hs แทน      ความแปรปรวนของกลุมสูง 
               2

Ls แทน      ความแปรปรวนของกลุมตํ่า 
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            n    H แทน      จํานวนกลุมตัวอยางในกลุมสูง 
             n    L แทน       จํานวนกลุมตัวอยางในกลุมตํ่า 
 
 

                 2.3 การหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร
โดยใชการวเิคราะหหาคาความเชื่อมัน่ของขอสอบปรนัยโดยใชวิธีของ คูเดอร ริชารดสัน 20 

      (Kuder – Richardson 20) (ลวน สายยศ; และอังคณา  สายยศ. 2538: 168-170)                                  

                          






 





2
1

1 t
tt s

pq

n

n
r     

          n      แทน   จาํนวนขอสอบ 
                               p      แทน   สัดสวนของผูทาํไดในขอหนึง่ๆนัน้คือสัดสวนของคนทาํถูก 
                                                      ตอคนทัง้หมด 
                               q      แทน    สัดสวนของผูทําผิดในขอหนึ่งๆหรือ 1-p 
                                  2

is แทน    คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ หาไดจากสูตร 

)n(n

)x(xn
s ii

i 1

22
2




  

    
       2.4 การหาคาความเช่ือมั่นของแบบวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร โดยใชสูตรสัมประสิทธ
แอลฟา ( -Coefficient) ดวยวิธีการของครอนบัค (Cronbach alpha procedure) สูตรที่ใชคือ 
(ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 200) 
 

                                    






 





2

2

1
1 t
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s

s
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n  

 
      เมื่อ       แทน       คาสัมประสิทธความเชื่อมั่น 
                     n      แทน       จํานวนขอสอบ 
            2

is แทน        คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ หาไดจากสูตร 

                                             
)n(n

)x(xn
s ii

i 1

22
2




  

 
   แทน       ผลรวมทั้งหมดของคะแนนในขอที่ 1     เมื่อ ix

                     2
ix แทน       ผลรวมทั้งหมดของคะแนนแตละคนยกกําลังสองในขอที่ i 
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                     n      แทน       จํานวนขอสอบ 

                                   2
ts แทน    คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ 

)n(n

)x(xn
s t 1

22
2




  

                            2x แทน    ผลรวมทัง้หมดของคะแนนของแบบสอบถามทัง้ฉบับ 

                        2)x( แทน    ผลรวมทัง้หมดของคะแนนแตละคนยกกําลงัสอง 
                         n          แทน     จํานวนคนเขาสอบ 
 
 3. สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน 
 สถิติที่ใชในการตรวจสอบสมมติฐานทดสอบขอที่ 1 และ 2 คะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ใน
การเรียนคณิตศาสตรของกลุมตัวอยาง โดยการเปรียบเทียบกับเกณฑที่กําหนด สามารถคํานวณ
จากสูตร  t-test One Sample (ชูศรี วงศรัตนะ. 2546: 141) 
 

n

s
X

t 0  

 
t  เมื่อ  แทน คาที่พิจารณาใน t – Distribution  

             X  แทน คะแนนความสามารถในการทําแบบทดสอบ 
     เฉล่ียของกลุมตัวอยาง  
             0  แทน เกณฑที่กําหนด (รอยละ 60 ของคะแนนเต็ม) 
     และเกณฑความสนใจในระดับมาก 
              s แทน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในกลุม 
     ตัวอยาง 
              n แทน จํานวนคนในกลุมตัวอยาง 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูลจากผลการทดลอง และการแปลผลการวิเคราะหขอมูล ผูวจิัยใช
สัญลักษณในการวิเคราะหขอมูล ดังนี ้
           1.  การวิเคราะหคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  N  แทน      จํานวนนกัเรียนในกลุมตัวอยาง 

 X   แทน      คะแนนเฉล่ีย 
             

0
       แทน      คาเฉลี่ยมาตรฐานที่ใชเปนเกณฑ (รอยละ 60 ของคะแนนเต็ม) 

 s   แทน      สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
 t  แทน      คาที่ใชในการพิจารณา  
            2.   การวิเคราะหความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร 
                N  แทน      จํานวนนกัเรียนในกลุมตัวอยาง 

 X   แทน      คะแนนเฉล่ีย 
 

0
 แทน      คาเฉลี่ยมาตรฐานที่ใชเปนเกณฑ ( อยูในระดับมาก 3.5 ) 

 s   แทน      สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
 t  แทน      คาที่ใชในการพิจารณา  
 
การวิเคราะหขอมูล 
 การนาํเสนอผลการวิเคราะหขอมูล และการแปลผลการวิเคราะหขอมลูในการทดลอง
คร้ังนี้ผูวิจยันาํเสนอตามลําดับดังนี ้
 1. ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม หลังจากไดรับ
การสอนโดยใชเกมประกอบการสอน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 กับเกณฑ (60%) 
 2. ผลการเปรียบเทยีบความสนใจในวิชาคณิตศาสตร หลังจากไดรับการสอนโดยใชเกม
ประกอบการสอน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 กับเกณฑ (ระดับมาก) 
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ผลการวิเคราะห 
 
ตาราง 3 เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม ของนักเรียนระดับช้ัน 
       มธัยมศึกษาปที ่1 หลังไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอนกับเกณฑ 
 

N X  S 
0
 t 

40 13.9 6.35 12 1.90** 

 
 จากตาราง 3 ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1ภายหลังเรียน
ดวยการใชเกมประกอบการสอน เร่ือง เอกนาม สูงข้ึนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดง
วาการเรียนโดยการใชเกมประกอบการสอน สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงข้ึน สูง
กวาเกณฑรอยละ 60 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นัน่คือ นกัเรียนทาํคะแนนเฉล่ียได 
13.9 คะแนน  
 2. ผลการเปรียบเทยีบความสนใจในวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปที่ 1 หลังไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน กับเกณฑโดยใชวิธีการทาง
สถิติ t – test one group ปรากฏผลดังตาราง 4 
 
ตาราง 4 เปรียบเทยีบความสนใจในวิชาคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม ของนักเรียนระดับช้ัน  
       มธัยมศึกษาปที ่1 หลังไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน 
 

N K X  S 
0
 t 

40 100 83.43 7.46 70 11.39** 

 
 จากตาราง 4 ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา  นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที ่1 หลังไดรับ
การจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอนแลว มีความสนใจในวิชาคณิตศาสตรสูง(ใน
ระดับมาก) อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นั่นคือ นักเรียนทําคะแนนเฉล่ียได 83.43  
คะแนน  
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

 การศึกษาคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีความมุงหมายศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเร่ือง เอกนาม ของนักเรียนระดับช้ันมธัยมศึกษาปที ่1 ซึ่งสามารถสรุปผลการศึกษาไดดังนี ้
 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ือง เอกนาม ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน กับเกณฑ (รอยละ 60) 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่
ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน กับเกณฑ (ระดับมาก) 
 
สมมติฐานของการศึกษาคนควา 
 1. นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 60 

 2. นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน มีความสนใจในวิชาคณิตศาสตร
ระดับมาก  
 
วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 
 ประชากรที่ใชสําหรับการศึกษาคร้ังนี ้ เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2553 ของโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี หมูบานเศรษฐกิจ เขตบางแค จังหวัด
กรุงเทพมหานคร สังกัดสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน จาํนวน 8 หองเรียน นักเรียน 
400 คน 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา   
กลุมตัวอยางที่ใชการศึกษาคร้ังนี้เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2ปการศึกษา 2553 
ของโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี หมูบานเศรษฐกิจ เขตบางแค จังหวัดกรุงเทพมหานคร สังกัด
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน จํานวน 8 หองเรียน นักเรียน400 คน ซึ่งไดมาจากการ
สุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยการสุม จํานวน 40 คน 
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 2. เนื้อหาท่ีใชในการศึกษาคนควา 
เนื้อหาที่ใชในการทดลอง เนือ้หาที่ใชในการทดลองคร้ังนีเ้ปนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร (ค 32101) 
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 เร่ือง เอกนาม ตามหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตน พทุธศักราช 2551 โดยแบง
เนื้อหายอย ดังนี ้
  1. เอกนาม นพิจนของเอกนาม 
  2. สัมประสิทธิ์และดีกรีของเอกนาม 
  3. เอกนามคลาย 
  4. การบวกลบคูณหารเอกนาม 
  
 3. ระยะเวลาในการศึกษาคนควา 
 ระยะเวลาในการศึกษาคนควา ดําเนินการศึกษาคนควาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2553 ใชเวลาในการทดลอง 7.5  คาบ  ทําการสอนจริง 6 คาบ ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 1 
คาบ  ทําแบบทดสอบ  30  นาที 
 
 4. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
  1 แผนการจัดการเรียนรูที่ใชเกมประกอบเนื้อหาการสอน เร่ือง เอกนาม ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1  
  2 แบบทดสอบรูปแบบ ปรนยัจํานวน 20 ขอ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
เร่ือง เอกนาม ชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 
  3 แบบวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1   
จํานวน  20 ขอ โดยแบงออกเปนแบบสอบถามความสนใจในการเรียนคณิตศาสตรในเชิงบวก 
จํานวน 12  ขอ  แบบสอบถามความสนใจในการเรียนคณิตศาสตรในเชิงลบ  8  ขอ 
 
 5. วธิีการดําเนินการทดลอง 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการทดลองตามข้ันตอน ดังนี ้
 5.1 ดําเนินการเลือกกลุมตัวอยางโดยสุมหองเรียนที่มกีารเรียนการสอนแบบคละ
ความสามารถจากนักเรียนทัง้หมด 8 หองเรียน โดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random 
Sampling) โดยมีหองเปนหนวยการสุม (Sampling Unit) จํานวน 1 หองเรียน จํานวนนกัเรียน 40 
คน  
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 5.2 ดําเนินการสอนโดยใชเกมประกอบการสอนการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรูที่จัด
ไวซึ่ง ผูวิจัยเปนผูสอนเองกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี เขตบางแค 
จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ จาํนวน 40 คน เปนเวลา 7 .5  คาบเรียน  
 5.3 เมื่อดําเนนิการสอนโดยใชการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน เร่ือง “เอกนาม” แลว
ทําการทดสอบกลุมทดลองโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “เอก
นาม” ใชเวลา 1 คาบเรียน แลวบันทึกผลการทดลองไวเปนคะแนนทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
             5.4 เมื่อดําเนนิการทดสอบหลังเรียน (Posttest) ดําเนินการความสนใจโดยใชแบบวัด
ความสนใจทีผู่วิจัยสรางข้ึน  ชเวลา  30  นาที ชวงพักกลางวัน 
 5.5 นาํคะแนนและผลจากแบบสอบถามที่ไดมาวิเคราะหโดยใชวิธีการทางสถิติเพือ่
ตรวจสอบสมมติฐานที่ต้ังไว 
            
 6. การวิเคราะหขอมูล 
 6.1 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการสอนโดยใชเกม
ประกอบการสอน โดยใชสถติิแบบ    t-test One Sample ซึ่งตองผานเกณฑคือไดคะแนนรอยละ 
60 ข้ึนไป 
 6.2 ศึกษาความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังไดรับการ
สอนโดยใชเกมประกอบการสอน โดยใช สถิติแบบ   t-test One Sampleซึ่งตองผานเกณฑในระดับ
มาก  
  
สรุปผลการศึกษาคนควา 
 จากตาราง 5 ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 ภายหลังเรียนดวยการใชเกมประกอบการสอน เร่ือง เอกนาม สูงข้ึน
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 แสดงวาการเรียนโดยการใชเกมประกอบการสอน สงผลให
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน สูงกวาเกณฑรอยละ 60 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 นัน่คือ นกัเรียนทาํคะแนนเฉล่ียได 13.9 คะแนน   
 2. ผลการศึกษาความสนใจในวิชาคณิตศาสตร ของนกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หลังไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน กับเกณฑโดยใชวธิกีารทางสถิติ  
t – test one group ปรากฏผลวา ความสนใจในวิชาคณิตศาสตร เร่ืองเอกนาม ของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปที ่1 หลังไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอนแลว นักเรียนมี
ความสนใจในวิชาคณิตศาสตรสูง(ในระดับมาก) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นัน่คือ 
นักเรียนทาํคะแนนเฉล่ียได 83.43 คะแนน  
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อภิปรายผล 
 จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร และความสนใจในวิชา
คณิตศาสตรคณิตศาสตร เร่ืองเอกนาม ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนโดยใช
เกมประกอบการสอน นํามาอภิปรายผลไดดังนี ้
 1. จากผลการวิจัย พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ืองเอกนาม โดยใชเกมประกอบการสอนภายหลังไดรับการสอนโดยใชเกม
ประกอบการสอนแลว มีคาสูงกวาเกณฑ (รอยละ60) อยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 ทั้งนี้
จากผลการศึกษาดังกลาวอาจมีสาเหตุมาจาก 
  1.1 การจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน เปนรูปการเรียนรูแบบการ 
มีสวนรวม นักเรียนในกลุมสามารถเรียนรูรวมกันชวยเหลือซึ่งกันและกัน มีความสนุกสนานทาทาย 
ทําใหบรรยากาศในการเรียนมีความเปนกันเอง อีกทั้งเปนแรงจูงใจนักเรียนใหมีการทํางานมากข้ึน 
ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัย เบอรเกส (Burgess. 1970: 533-A) ไดทดลองหาประสิทธิภาพของ
เกมจากหนังสือคูมือ และอุปกรณและเกมคณิตศาสตร  ที่ไดทําการปรับปรุงสําหรับสอนความคิด
รวบยอด และความชํานาญ เร่ือง จํานวน ตรรกยะ โดยแบงนักเรียนทั้งหมด 12 หอง เปนกลุม
ทดลองและกลุมควบคุม ทุกหองเรียนตามปกติ ในครึ่งชั่วโมงแรกของการทดลอง คร่ึงชั่วโมงหลัง
กลุมทดลองจะไดเลนเกมหรือกิจกรรมที่กําหนดไว สวนกลุมควบคุมจะไดทํากิจกรรมอื่นที่ไมใชเกม 
ทําการทดลองเปนเวลานาน 8 สัปดาห ปรากฏวานักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางเรียนตํ่า เมือ่ไดเลนเกม
ยุทธวิธีแลว ทําใหเจตคติดีข้ึน แตดานความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรและความชํานาญยังไม
ไดผลแนนอน  แมวาระยะแรก ของการทดลองนักเรียนยังไมใหความสนใจในเนื้อหามากเทาที่ควร 
แตเมื่อในเกมมีเนื้อหาที่สอดแทรก และนักเรียนมีความรูสึกทาทายในการที่ชนะเกมทําใหตอง
ศึกษาเนื้อมากข้ึน และเมื่อนักเรียนสามารถแกโจทยปญหาจากแบบทดสอบระหวางเรียน ทําให
นักเรียนเขาใจและเห็นประโยชนที่ไดรับจากการเรียนการสอนทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนตอ
การเรียนมากข้ึน ครู นักเรียน และเพื่อนนักเรียนภายในช้ันเรียนมีปฏิสัมพันธที่ดีตอกัน ซึ่ง
สอดคลองกับงานวิจัยของ ทําใหนักเรียนไดความรูพรอมทั้งความสนุกสนาน ซึ่งสามารถสงผลให
นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
 1.2 เม่ือนักเรียนไดศึกษาจนจบคาบเรียนแลวแตละคาบ  ครูจะมีการทําแบบทดสอบ
ยอยประจําคาบเรียน เพื่อตรวจสอบความเขาใจนักเรียนเปนรายบุคคล พรอมทั้งใหคําชมเชย
สําหรับนักเรียนที่ไดคะแนนสูง ใหกําลังใจและต้ังคําถามเพื่อใหนักเรียนไปคนควาเพิ่มเติม พรอม
จัดการเรียนการสอนใหนักเรียนไดมีความรูสึกเปนกันเอง ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ วิลสัน 
(Wilson. 1971: 643–696) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
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วา หมายถึง ความสามารถทางดานสติปญญาในการเรียนวิชาคณิตศาสตร ซึ่งจําแนกพฤติกรรม
ทางการเรียนรูดานสติปญญา ในการเรียนวิชาคณิตศาสตรระดับช้ันมัธยมศึกษาไวเปน 4 ระดับ 
คือ  
 1. ความรูความจําเกีย่วกับการคิดคํานวณ 
 2. ความเขาใจ เปนพฤติกรรมที่ใกลเคียงกับพฤติกรรมระดับความรูความจาํเกีย่วกบัการ
คิดคํานวณแตซับซอนมากกวา  
 3. การนําไปใช เปนความสามารถในการแกปญหาในการตัดสินใจแกปญหาที่นักเรียน
คุนเคย เพราะคลายกับปญหาที่นักเรียนประสบอยูในระหวางเรียน หรือ แบบฝกหัดที่นักเรียนเลือก
กระบวนการแกปญหา และดําเนินการแกปญหาจนไดคําตอบออกมา 
 4. การวิเคราะห เปนความสามารถในการแกปญหาที่นักเรียนไมเคยเห็น หรือไมเคยทํา
แบบฝกหัดมากอนซ่ึงสวนใหญเปนโจทยพลิกแพลง แตก็อยูในขอบเขตของเนื้อหาวิชาที่เรียน การ
แกโจทยปญหาดังกลาวตองอาศัยความรูที่ไดเรียนมารวมกับความคิดสรางสรรค ผสมผสานกัน
เพื่อแกปญหาพฤติกรรมระดับนี้ถือวาเปนพฤติกรรมข้ันสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตร ซึ่ง
ตองใชสมรรถภาพทางสมองระดับสูง 
 2. จากผลการวิจัย พบวา การศึกษาความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนกัเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ืองเอกนามโดยใชเกมประกอบการสอน ที่ต้ังสมมติุฐานไว ใหอยูในระดับมาก 
(คาเฉลี่ยต้ังแต 70 ข้ึนไป) อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนีจ้ากผลการศึกษาดังกลาว
อาจมีสาเหตุมาจาก 
 2.1 การสอนโดยใชเกมประกอบการสอนเปนการสอนที่ไดศึกษาจากการลงมือปฏิบัติ 
โดยกิจกรรมจะเรียงลําดับจากงายไปหายาก สรางบรรยากาศใหมีความสนุกสนานและทาทายใน
ระหวางการทํากิจกรรม ซึ่งสอดคลองกับงานของ คอนนอลลี (Connolly. 2002: 56) ไดกลาววา
ปญหาหลักในการศึกษาปจจุบัน การมีสวนรวมของนักเรียนในหองเรียนมีเด็กนักเรียนจํานวนมาก
มาโรงเรียนแตละวันโดยปราศจากแรงกระตุนหรือความปรารถนาสําหรับบทเรียนจําวันที่
หลากหลายดวยเหตุนี้จึงมีการทําการศึกษาวิจัยเพื่อที่จะพยายามและเขาใจบทบาทของเกมที่จะมี
สวนรวมในการกระตุนความสนใจของนักเรียนในช้ันเรียน การวิจัยนี้เปรียบเทียบระหวางเกมที่มี
สวนรวมกับ การเรียนการสอนแบบเดิมในช้ันเรียนคณิตศาสตร เปาหมายคือคนพบวาการใชเกมที่
มีสวนรวมในชั้นเรียนนั้นจูงใจนักเรียนและทํางานมากข้ึน ผลลัพธที่คนพบคือ เกมนั้นมีผลกระทบ
อยางมากในการกระตุนความสนใจและการทํางานของนักเรียน 
 2.2 การจัดการเรียนการสอนในเร่ืองเอกนามนั้น ผูวิจัยไดมีการกระตุนความสนใจของ
นักเรียนดวยคําพูดที่เนนใหนักเรียนแสดงความคิดสรางสรรคในการเรียน เพื่อจะทําใหเกิด
ปฏิสัมพันธที่ดีในการเรียน ระหวางผูเรียนดวยกันและระหวางผูเรียนกับครู โดยครูจะเปดโอกาสให
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ผูเรียนกลาแสดงความคิดเห็นในการคิดและการเรียนรูเนื่องจากนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 1 มีความพรอมในการสรางความคิดสรางสรรคในการเรียนรูมากกวาเด็กเล็ก โดยครูจะมบีทบาท
ในการกระตุนนักเรียนมากที่สุด ซึ่งสอดคลองกับงานของ คีฟส (Keeves.1972: 53; Citing 
Biggs.1958. Keeves.1966; & Aiken.  1970) ไดทําการวิจัยพบวาทัศนคติและความสนใจของ
นักเรียนระดับประถมศึกษาที่มีตอวิชาคณิตศาสตรอยูในระดับคอนขางตํ่า แตจะคอยสูงข้ึนไป
ตามลําดับเมื่อเด็กอยูในระดับมัธยมศึกษา เด็กชายจะมีทัศนคติและความสนใจที่ดีตอวิชา
คณิตศาสตรมากกวาเด็กหญิง   แตผลจากการทดลองของคีฟส บอกวาครูเปนปจจัยสําคัญที่มีผล
ตอทัศนคติและความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของเด็กวาจะมีมากหรือนอย มักจะเกิดจากการสอน
ของครูมากกวาที่จะมีผลมาจากทางบานและผูปกครองเด็ก 
  
ขอสังเกตในการศึกษาคนควา 
 จากการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน ผูวิจัยไดพบขอสังเกตบาง
ประการจากการศึกษาคนควาในคร้ังนี ้ซึ่งพอสรุปไดดังตอไปนี้ 
 1. การแบงนกัเรียนเปนกลุมยอยนัน้ ผูวิจัยใชหลักการจัดกลุม ใหนักเรียนที่มี
ความสามารถคละกันกลุมละ 8  คน และทําการปรับเปลี่ยนกลุมในทกุคาบเรียนโดยหามให
นักเรียนอยูซ้าํกลุมเดิมเกนิ 4 คน พบวาในการจับกลุมคร้ังแรกนักเรียนจะจับกลุมกับเพื่อนทีม่ี
ความสนิทกันกอนถงึแมวาภายในกลุมจะคละความสามารถก็ตาม และมีการพูดคุยกันเอง
มากกวาการนาํเสนอความคิดกับใบความรูและใบงานทีก่าํหนดให แตเมื่อทําการเปล่ียนกลุมใน
คร้ังตอไปนักเรียนก็จะเร่ิมใหความรวมมอืในการทํากจิกรรมกลุมดีข้ึน เพราะเนื่องจากสมาชิก
ภายในกลุมที่เปนเพื่อนไมคอยสนทิกัน ทาํใหทราบวาการจัดสมาชิกภายในกลุมทีค่ละ
ความสามารถไมควรใหมีสมาชิกที่สนทิกันอยูภายในกลุมเดียวกนั 
 2. ในการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน ในคาบแรกนักเรียนใหความ
สนใจดีพอสมควรเนื่องจากนักเรียนจะไมไดใชเกมประกอบการสอนในระดับมัธยมมากนัก ใน
ระหวางการเรียนการสอนนกัเรียนจะใหความรวมมือดีมากและยังออกมาชวยครูดําเนินการเลน
เกม หลังจากเลนเกมเสร็จแลวนักเรียนก็ใหความรวมมอืในการทําแบบฝกหัดเสริมบทเรียนทกุคร้ัง   
แตยังมีนกัเรียนเพียงสวนนอยที่มีความสนใจไมมากนัก  ครูจึงเรียกมาอธิบายใหฟงถงึเหตุผลที่ครู
ใชเกมชวยในการเรียนการสอนเพื่อนักเรียนจะไดสนุกและไมเบ่ือในเวลาเรียน    ผูวจิัยตองใหความ
สนใจและชวยเหลือในการกระตุนความสนใจในการเรียนคณิตศาสตรใหนักเรียน 
 3. ในการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอนในชวงแรก ๆ นักเรียนไมการ
แสดงหรือออกมาเลนเกมหนาหองมากนกัจะใหเพื่อนสมาชิกภายในกลุมออกมาแทน แตเมื่อผาน
ไปไดประมาณ 2 คาบเรียนนกัเรียนมีความกลาในการแสดงความคิดเห็นพรอมทัง้มีความกลาใน
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การนาํเสนอหนาชัน้เรียนเพ่ิมมากข้ึน ซึง่วดัโดยแบบสังเกตการณรวมกิจกรรม อีกทัง้ผูวิจยัได
กระตุนใหนักเรียนไดออกมาเลนเกมหนาช้ันเรียน โดยใชการสุมเวยีนครบทุกคน  
 4. เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกจิกรรมแลวในทุกคาบเรียน นักเรียนจะทํา
แบบทดสอบยอย ซึ่งนักเรียนสามารถตรวจคําตอบไดทันทีเมื่อทําแบบทดสอบเสร็จ ทําใหทราบผล
ทันที ซึง่ถือเปนการใหขอมูลยอนกลับทําใหนกัเรียนไดแกไขขอบกพรองทาํใหเกิดกําลังใจและ
ความเชื่อมัน่ รวมทัง้มีแรงจูงใจในการศึกษาตอไป สําหรับนักเรียนทีพ่บขอบกพรองเปนจํานวน
มากผูวิจัยตองใหกาํลังใจและไดมีการอธบิายในสวนทีน่ักเรียนยงัไมเขาใจเพื่อใหนกัเรียนสามารถ
ศึกษาในเนื้อหาตอไปไดอยางมั่นใจ 
 5. นักเรียนสวนใหญชอบกจิกรรมการเรียนการสอนแบบนี้ เพราะทํางานรวมกบัเพื่อนได
มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึง่กนัและกัน อีกทัง้ยงัไดมกีารทาํใหนกัเรียนกลาคิดกลาทาํมากข้ึน
สามัคคีกันในกลุมมีความชวยเหลือกนัทาํใหเกิดความภาคภูมิใจ และมีความม่ันใจมากข้ึน โดย
สังเกตจากนกัเรียนคาบเรียนทีน่ักเรียนมกีารปรึกษากนัและชวยเหลือกันในดานการเรียน รวมถงึ
การชวยเหลือพรอมทัง้ใหกาํลังใจเพื่อนในกลุมอ่ืนๆอีกดวย นักเรียนจะมีความสนุกสนาน และมี
ความกลาแสดงออกในการเลนเกมประกอบการเรียนรูคณิตศาสตร  
 
ขอเสนอแนะ 
 จากผลการศึกษาคนควาในคร้ังนี้ ผูวิจัยมขีอเสนอแนะซึง่อาจจะเปนประโยชนตอการ
นําไปใชในกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรและการศึกษาคนควาคร้ังตอไป ดังนี ้

1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 การจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน ครูตองใหคําแนะนําและ
เอาใจใสตอนกัเรียนอยางใกลชิดทุกข้ันตอนและทกุกลุมเพื่อกระตุนใหนกัเรียนทุกคนไดรวมกนัเลน
เกมประกอบการเรียนรูที่ครูสรางข้ึน เพื่อนําไปเปนปจจัยในการตอยอด ของแนวความคิดและหา
คําตอบรวมถึงสรุปหลักการของเนื้อหาแตละคาบที่ครูเตรียมมาไดโดยมเีกมเปนส่ือในการถายทอด
องคความรู พรอมทั้งผูวิจัยใหการเสริมแรงเชนการกลาวชมเชยกับนักเรียนในกลุมทีต้ั่งใจในการ
รวมกิจกรรมและมีวนิัยในการเรียนรูโดยการเลนเกมประกอบการเรียน  สําหรับนักเรียนที่ไม
สามารถปฏิบติัตนไดผูวิจัยใหกําลังใจและดูแลอยางใกลชิดในขณะทีท่าํกิจกรรมการเรียนรู 
  1.2 เมื่อนกัเรียนมีปญหาในการทาํกิจกรรม ครูควรพยายามใชคําถามเปนตัวกระตุน
ใหนักเรียนเกดิความกลาในการออกมารวมกันเลนกิจกรรมที่ผูวิจยัจัดใหมากกวาการบอกความรู
กับนักเรียน และครูตองคอยดูแลนักเรียนอยางใกลชิด 
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  1.3 ในการจัดกลุมของนกัเรียน นอกจากคํานงึถงึความสามารถของแตละคนแลว 
ถาสามารถจัดใหในแตละกลุมมีเพื่อนสนทิกันนอยที่สุด จะทาํใหการจดัการเรียนการสอนแบบเกม
ประกอบการสอนประสบผลสําเร็จในการเรียนมากข้ึน 
  1.4 ครูผูสอนตองระลึกอยูเสมอวา การท่ีนักเรียนเลนเกมนั้น นักเรียนจะตองมีเวลา
ในการคิด และการทําความเขาใจในกติกา ครูผูสอนควรจัดเวลาใหเหมาะสมในเร่ืองของการ
อธิบายกติกาและการเลนเกมของนักเรียน 
 2. ขอเสนอแนะสําหรับการศึกษาคนควาครั้งตอไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาการใชเกมประกอบการสอนกับการสอนเนื้อหาคณิตศาสตรเร่ือง
อ่ืนๆ เชน จาํนวนเต็ม  ความนาจะเปน  ขายงาน ฯ  
  2.2 ควรมีการศึกษาการใชเกมประกอบการสอนกับนักเรียนในระดับช้ันอ่ืนๆ เชนใน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต   ทฤษฏีบทปทากอรัส  
                     2.3 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจในวิชา
คณิตศาสตร เร่ือง  เอกนามกับวิธกีารสอนแบบอ่ืนๆ เชน  แบบจิ๊กซอว  แบบคนพบ    
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             (การมัธยมศึกษา). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวทิยาลัย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

  ถายเอกสาร. 
จินตนา  วงศามารถ. (2549). ผลการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร โดยใชเกมที่มีตอความสามารถใน  
               การแกปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 สารนพินธ.กศ.ม.  
            (การมัธยมศึกษา). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ.  
            ถายเอกสาร. 
จิรกรณ ศิริประเสริฐ. (2540). เอกสารคาสอนเกมเบ็ดเตล็ด.ภาควิชาพลศึกษาและสันทนาการ  

  คณะศึกษาศาสตร มหาวทิยาลัยบูรพา. 
จําป  นิลอรุณ. (2548).  การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรเร่ืองความเทากันทุก   
          ประการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 2  ที่ไดรับการสอนแบบปฏิบัติการ. สารนิพนธ    
            กศ.ม. (การมัธยมศึกษา). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวทิยาลัย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 
            ถายเอกสาร. 
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ฉวีวรรณ  เศวตมาลย และคณะ. (2541). ชุดปฏิรูปการเรียนรูหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  
              พ.ศ.  2544 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชัน้ที ่4 ม.4-6. กรุงเทพฯ:  
              ประสานมิตร.      
ชญานิษฐ  พกุเถื่อน. (2536: 16-17). การศึกษาตัวแปรที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา  
               คณิตศาสตร ชั้น  ประถมศึกษาศึกษา สังกัดสํานักงานประถมศึกษา  
               จังหวัดพษิณุโลก. ปริญญานิพนธ  กศ.ม. (การวัดผลการศึกษา). พิษณุโลก:  
               บัณฑิตวทิยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร. ถายเอกสาร. 
ชบา  คําช่ืน. (2533). ผลของการใชเกมในการสอนซอมเสริมตอผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
          คณิตศาสตรนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3. วทิยานพินธ ค.ม. (การประถมศึกษา).     
            ปริญญานพินธ กศ.ม. (การมัธยมศึกษา).กรุงเทพฯ: บัณฑิตวทิยาลัย จฬุาลงกรณ    
             มหาวิทยาลัย. ถายเอกสาร. 
ชมนาด  เชื้อสุวรรณทวี.(2542). การสอนคณิตศาสตร.กรุงเทพฯ: ภาควิชาหลักสูตรและการสอน  
            คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร.  
ชวลิต  สูงใหญ. (2530). การศึกษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์และความ  
            สนใจในวิชาคณิตศาสตร อันเปนผลจากการสอนคณิตศาสตรนักเรียนช้ัน   
            มธัยมศึกษาปที่ 3. ที่สอนโดยชุดการสอนรายวชิายอยวิทยานิพนธ ค.ม.  
           (การมัธยมศึกษา). ปริญญานพินธ กศ.ม. (การมัธยมศึกษา).กรุงเทพฯ: บัณฑิต    
              วิทยาลัย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 
ชวาล  แพรัตกุล.(2517). เทคนิคการเขียนขอสอบ. กรุงเทพฯ. ไทยวฒันาพานิช. 
ชัยยงค  พรหมวงค. (2523). กระบวนการสันนิเวทนาการและระบบส่ือการสอน.ในเอกสารการสอน  ชุด

วิชาเทคโนโลยีและส่ือการศึกษา เลม 1 หนวยที่ 1-5. กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลัย  
             สุโขทัยธรรมมาธิราช.  
ชัยศักด์ิ  ลีลาจรัสกุล. (2533). การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนความสนใจและความคงทนในการ

เรียนรูของนกัเรียน ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา  
          คณิตศาสตรตํ่า โดยการสอนตามการเรียนรูแจงกับการสอนตามคูมือครู สสวท. 
            ปริญญานพินธ กศ.ม. (การมัธยมศึกษา). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย 
             ศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 
ชูศรี  วงครัตนะ. (2546). เทคนิคการใชสถติิเพื่อการวิจัย. กรุงเทพฯ: เทพนิมิตการพมิพ. 
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ณยศ  สงวนสิน. (2547). การสรางชุดกิจกรรมปฏิบัติการคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคการสอน 
  แบบอุปนัยนรินัย เร่ืองพหนุาม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3. สารนิพนธ กศ.ม. 

              (การมัธยมการศึกษา).กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 
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วิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 
ดํารงค  ตาแจมใส. (2521). นวัตกรรมและเทคโนโลยทีางการศึกษากบัการสอนระดับอนุบาล.   
             กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพานิช. 
ทว ี ทอแกว; และอบรม สินภิบาล. (2517). จิตวิทยาการศึกษา.กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร. 
ทองระยา  นัยชิต.(2545: 63).การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรดวยเกม.  
           วารสารวิชาการ. 1(5): 62-63 
ทิศนา  แขมมณี. (2548). ศาสตรการสอน. กรุงเทพฯ: สานักพิมพ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
นคร  ปล้ืมฤดี. (2530). การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และความสนใจในการเรียน 
           วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที1่ที่เรียนเร่ืองสมการโดยใช 
           วธิีการเรียนเพื่อรูแจงกับการสอนตามปกติ. ปริญญานิพนธ กศ.ม.(การมัธยมศึกษา). 
             กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 
นภพร  ทัศนัยนา.(2538). กจิกรรมกลุมสัมพันธ.กรุงเทพฯ: โครงการศึกษาตอเนื่อง  
              มหาวิทยาลัยมหิดล. 
นภา  เมธธาวชีัย. (2536).การประเมินผลการเรียน. พิมพคร้ังที ่2. กรุงเทพฯ: สถาบันราชภัฎธนบุรี. 
นันทพร  ระภักดี. (2551). การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยเทคนิคการสอนแบบ 
            อุปนัย – นิรนยั เร่ือง ความคลาย สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 สารนิพนธ  
              กศ.ม.(การมัธยมศึกษา).กรุงเทพฯ: บัณฑิตวทิยาลัย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

  ถายเอกสาร. 
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บงกช  สัปปพนัธ. (2529). การเปรียบเทยีบความเขาใจในการอานและความสนใจในการ  
        เรียนการอานภาษาอังกฤษของนักเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปที ่4 ที่เรียนโดยใชกิจกรรมการ   
            แสดงบทบาทสมมติกับการทาํกจิกรรมตามคูมือครู. ปริญญานพินธ กศ.ม. 
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ปณตพร  โจทยกิ่ง. (2530). การสรางชุดการสอนของกลุมสรางเสริมประสบการณชวีิต เร่ือง   
           ศาสนาสําหรับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 และเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยชุด 
           การสอนกับการสอนปกติ โรงเรียนเชงิชุมราษฎรนุกูล  จงัหวดัสกลนคร. วทิยานพินธ  
              ศษ.ม.  (การสอนวทิยาศาสตร). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย   
              มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. ถายเอกสาร. 
ประพนธ  เจียรกูล. (2535). “ของเลนและเกมในการเรียนการสอนคณิตศาสตร” ในเอกสารชุดฝก    
            อบรมหลักสูตร การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยของเลนและเกม. นนทบุรี:    
              สํานกัพิมพมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช . 
ประภัสสร  วงษศรี. (2541). การรับรูอัตตสมรรถนะความภาคภูมิใจในตนเองกับผลสัมฤทธิ ์ 
            ทางการเรียนของนักศึกษาพยาบาล วิทยาลัยพยาบาลศรีมหาสารคาม. มหาสารคาม:   
              มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. ถายเอกสาร. 
ปราโมทย  จันทรเรือง. (2526). การทดลองสอนการใชเกมกับบทบาทสมมุติ เร่ืองการชั่ง ตวง วัด.   
               กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 
ปรีชา  วันโนนาม. (2548). ผลของการใชชดุการเรียนโดยเพื่อนสอนเพือ่น หนวยการเรียนรู 
          “เสนขนาน” ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 สารนพินธ กศ.ม. (การมธัยมศึกษา) กรุงเทพฯ:    
            บัณฑติวิทยาลัย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 
ผลการสอบ NT ป 2549 (http://www.uchallengeclub.com 2550)  
ผลการการสอบ NT  ป 2550(http://www.news.buddyjob.com) 
พจนานุกรมไทย ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542  
พนารัตน  แชมชื่น. (2548). ชุดกิจกรรมแบบปฏิบัติการเพื่อสงเสริมการแกปญหาและการให 

 เหตุผลทางคณิตศาสตรของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่1 เร่ือง แบบรูปและ 
 ความสัมพนัธ. ปริญญานพินธ กศ.ม. (การมัธยมศึกษา) กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย   
 มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 
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พเยาว  ยินดีสุข. (2523). การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ัน   
          มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยการสอนแบบใชเกมกับการสอนแบบบรรยายประกอบกาสาธิต    
           วทิยานิพนธ ค.ม. (การสอนคณิตศาสตร)  กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ   
           มหาวทิยาลัย. ถายเอกสาร. 
พรพรหม  อัตตวัฒนากุล. (2547). ปริญญาผลการใชแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหา   
           คณิตศาสตร เร่ืองการประยุกตของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวของนักเรียน 
           ชัน้ มัธยมศึกษาปที ่2 สารนพินธ กศ.ม. (การมัธยมศึกษา). กรุงเทพฯ: บัณฑิต  
           วทิยาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ. ถายเอกสาร. 
พรพรรณ  เสนาจักร. (2553)ผลการสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กเทรอนิกสเร่ืองพหุนามทีม่ีตอ    
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ภาคผนวก  ก 
 
1. ตารางแสดงคาตารางแสดงการหาคาดัชนคีวามเที่ยงตรงตามเนื้อหา ( IOC)โดยใชความเหน็

ของผู  เชี่ยว ชาญของแบบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความสนใจ  (ลวน สายยศ และ
อังคณา สายยศ.    2538: 246–250) 

2. ตารางคาความยาก (p) และคาอํานาจจาํแนก (r) ของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
คณิตศาสตร แบบปรนัย เร่ือง  เอกนาม ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที ่1  จาํนวน 40 ขอ 

3. ตารางคา x และคา x2 ในการหาคาความแปรปรวนของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการ
เรียน 
คณิตศาสตร แบบปรนัย เร่ือง  เอกนาม ระดับมัธยมศึกษาปที ่1 ที่ใชในการหาคาความเชื่อม

มั่น ( - Coefficient) 
4. ตารางคา p คา q และคา pq ในการหาคาความเชื่อมัน่ (rtt) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เร่ือง เอกนาม  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 แบบปรนัย 
5 ตารางคาความยาก (p) และคาอํานาจจาํแนก (r) ของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

คณิตศาสตร แบบปรนัย เร่ือง  เอกนาม ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที ่1 จํานวน 20 ขอ 
6. ตารางแสดงคาตารางแสดงการหาคาดัชนคีวามเที่ยงตรงตามเนื้อหา ( IOC)โดยใชความเหน็

ของผูเชี่ยว ชาญของแบบสอบความสนใจ  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538: 246–
250) 

7. ตารางคาอํานาจจําแนกของแบบสอบถามวัดความสนใจโดยวิธกีารแจกแจงท ี
 ( t-Dis tribution) 40 ขอ  

8. คา x และ x2 ในการหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดัความสนใจในการเรียน
คณิตศาสตร    เร่ือง  เอกนาม ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 การหาคาความเชื่อมั่น 

( - Coefficient) 
9. ตารางคาอํานาจจําแนก ( t-Dis tribution) ของแบบวัดความสนใจ ทางการเรียนคณิตศาสตร 

เร่ือง เอกนาม ที่เลือกไวทําการทดลองจํานวน 20 ขอ  
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ตาราง  5 แสดงการหาคาดัชนีความเทีย่งตรงตามเนื้อหา ( IOC)โดยใชความเห็นของผูเชี่ยว ชาญ  
       ของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538: 246–250)   
       ของแบบทดสอบ 40 ขอ  
 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ผลรวมของ คา 
IOC  

 
  

 
คะแนน แบบทดสอบ

ขอที่ 
   

 Rคนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3  
สรุปผล 

1 1 1 1 3 1 ใชได 
2 1 1 1 3 1 ใชได 
3 1 1 0 2 0.67 ใชได 
4 1 1 1 3 1 ใชได 
5 1 1 1 3 1 ใชได 
6 1 1 1 3 1 ใชได 
7 1 1 1 3 1 ใชได 
8 1 1 1 3 1 ใชได 
9 1 1 1 3 1 ใชได 

10 1 1 1 3 1 ใชได 
11 1 1 1 3 1 ใชได 
12 1 1 1 3 1 ใชได 
13 1 0 1 2 0.67 ใชได 
14 1 1 1 3 1 ใชได 
15 1 1 1 3 1 ใชได 
16 1 1 1 3 1 ใชได 
17 1 1 1 3 1 ใชได 
18 1 1 1 3 1 ใชได 
19 1 1 1 3 1 ใชได 
20 1 1 1 3 1 ใชได 
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ตาราง 5 (ตอ) 
 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ คา 
IOC 

 
   

 ผลรวมของ 
แบบทดสอบ

ขอที่ 
คะแนน    
 Rคนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3  

สรุปผล 

21 1 1 1 3 1 ใชได 
22 1 1 1 3 1 ใชได 
23 1 1 0 2 0.67 ใชได 
24 1 1 1 3 1 ใชได 
25 0 1 1 2 0.67 ใชได 
26 1 1 1 3 1 ใชได 
27 1 1 1 3 1 ใชได 
28 1 1 1 3 1 ใชได 
29 1 1 1 3 1 ใชได 
30 1 1 1 3 1 ใชได 
31 1 0 1 2 0.67 ใชได 
32 1 1 1 3 1 ใชได 
33 1 1 1 3 1 ใชได 
34 1 1 0 2 0.67 ใชได 
35 1 1 1 3 1 ใชได 
36 1 1 1 3 1 ใชได 
37 1 1 1 3 1 ใชได 
38 0 1 1 2 0.67 ใชได 
39 1 1 1 3 1 ใชได 
40 1 1 1 3 1 ใชได 

 
หมายเหตุ  ขอสอบทุกขอมคีา IOC 0.5 ข้ึนไป ซึ่งถือวาเปนขอสอบที่สอดคลองกับผลการเรียนรูที่
คาดหวงัสามารถนําไปใชได 
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ตาราง 6 ตารางคาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน   
      วิชา   คณิตศาสตรแบบปรนัย เร่ือง  เอกนาม ของนกัเรียนระดับมธัยมศึกษาปที ่2    
       จาํนวนนกัเรียน  100 คน 
 

ขอที่ คาความยาก (p) คาอํานาจจาํแนก (r)  
1 0.66 0.51 
2 0.42 0.48 
3 0.61 0.55 
4 0.61 0.70 
5 0.57 0.70 
6 0.59 0.44 
7 0.50 0.33 
8 0.38 0.48 
9 0.50 0.55 
10 0.40 0.67 
11 0.64 0.70 
12 0.62 0.59 
13 0.50 0.55 
14 0.68 0.62 
15 0.46 0.40 
16 0.37 0.51 
17 0.42 0.45 
18 0.62 0.51 
19 0.67 0.67 
20 0.67 0.50 
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ตาราง 6 (ตอ) 
 

ขอที่ คาความยาก (p) คาอํานาจจาํแนก (r)  
21 0.66 0.51 
22 0.42 0.48 
23 0.61 0.55 
24 0.61 0.70 
25 0.57 0.70 
26 0.59 0.44 
27 0.50 0.33 
28 0.38 0.48 
29 0.50 0.55 
30 0.40 0.67 
31 0.64 0.70 
32 0.62 0.59 
33 0.50 0.55 
34 0.68 0.62 
35 0.46 0.40 
36 0.37 0.51 
37 0.42 0.45 
38 0.62 0.51 
39 0.67 0.67 
40 0.67 0.50 

 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่คัดเลือกไว จาํนวน 20 ขอ จาก

ขอสอบจํานวน 40 ขอ โดยพิจารณาจากคาความยาก (p) ต้ังแต 0.38 – 0.67 คาอํานาจจําแนก (r)   
ต้ังแต 0.33 – 0.70  ซึ่งไดคัดเลือกขอสอบขอ  1 ,4, 6,7,9,12, 13, 16,17 , 18 , 20,23 ,25,27 , 
28,31, 32, 34,35,38,40   ไวเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรใน
การศึกษาคนควาตอไป 
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ตาราง 7 คา p คา q และคา pq ในการหาคาความเชื่อมัน่ (r ) ของแบบของแบบทดสอบวัดผล tt

      สัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เอกนาม  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2 แบบ  
       เลือกตอบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์
     

ขอที่ p q pq ขอที่ p q pq 
1 0.28 0.72 0.20 21 0.78 0.22 0.17 
2 0.63 0.37 0.23 22 0.78 0.22 0.17 
3 0.22 0.78 0.17 23 0.56 0.44 0.25 
4 0.44 0.56 0.25 24 0.44 0.56 0.25 
5 0.30 0.70 0.21 25 0.52 0.48 0.25 
6 0.57 0.43 0.24 26 0.46 0.54 0.25 
7 0.20 0.80 0.16 27 0.50 0.50 0.25 
8 0.76 0.24 0.18 28 0.56 0.44 0.25 
9 0.26 0.74 0.19 29 0.50 0.50 0.25 
10 0.43 0.57 0.24 30 0.69 0.31 0.22 
11 0.24 0.76 0.18 31 0.52 0.48 0.25 
12 0.17 0.83 0.14 32 0.54 0.46 0.25 
13 0.67 0.33 0.22 33 0.54 0.46 0.25 
14 0.48 0.52 0.25 34 0.43 0.57 0.24 
15 0.48 0.52 0.25 35 0.59 0.41 0.24 
16 0.48 0.52 0.25 36 0.28 0.72 0.20 
17 0.07 0.93 0.07 37 0.22 0.78 0.17 
18 0.74 0.26 0.19 38 0.63 0.37 0.23 
19 0.65 0.35 0.23 39 0.69 0.31 0.22 
20 0.70 0.30 0.21 40 0.57 0.43 0.24 
       pq 8.68 
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ตัวอยาง  การคํานวณ คาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r)  ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ขอ 1 จากสูตรหาคาความยาก (p) 
 

สูตร  ความยาก       (p)       = ผลรวมของผูทีต่อบถูกทัง้สองกลุม 
                                                                           จํานวนนกัเรียนทัง้สองกลุม 

                                                                    =  
54
36  

                                                         = 0.66 
 
 ขอสอบขอ 1 มีคาความยาก 0.66 
 
 
 

จํานวนคนตอบถูกกลุมสูง - จํานวนคนตอบถูกกลุมตํ่า 
จํานวนผูตอบกลุมสูง 

สูตร  คาอํานาจจําแนก =   
 

              =  
27

1125 
 

              =  0.51 
 
 ขอสอบขอ 1  มีคาอํานาจจําแนก  0.51 
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ตาราง 8  ตารางคา x และคา x2 ในการหาคาความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ 
       ทางการเรียนคณิตศาสตร แบบปรนัย เร่ือง  เอกนาม ระดับมัธยมศึกษาปที่ 2 ทีใ่ชใน การ   

       หาคา ความเชื่อม่ัน ( - Coefficient) ของจํานวนนักเรียน 100 คน ที่ไมใชกลุม ตัวอยาง 

นักเรียนคนที ่ คะแนน (X) x2 นักเรียนคนที ่ คะแนน (X) x2 
  1 24 576 26 27 729 
  2 15 225 27 29 841 
  3 24 576 28 31 961 
  4 25 625 29 21 441 
  5 24 576 30 16 256 
  6 27 729 31 19 361 
  7 24 576 32 16 256 
  8 25 625 33 22 484 
  9 31 961 34 22 484 
10 28 784 35 20 400 
11 28 784 36 20 400 
12 29 841 37 20 400 
13 28 784 38 16 256 
14 27 729 39 18 324 
15 31 961 40 21 441 
16 25 625 41 22 484 
17 33 1,089 42 11 121 
18 26 676 43 23 529 
19 33 1,089 44 21 441 
20 25 625 45 21 441 
21 27 729 46 21 441 
22 27 729 47 16 256 
23 35 1,225 48 18 324 
24 24 576 49 17 289 
25 34 1,156 50 23 529 
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ตาราง 8 (ตอ) 
 

x2 นักเรียนคนที ่ คะแนน (X) นักเรียนคนที ่ คะแนน (X) x2 
51 23 529 76 16 256 
52 20 400 77 8 64 
53 15 225 78 9 81 
54 23 529 79 11 121 
55 22 484 80 10 100 
56 18 324 81 11 121 
57 20 400 82 15 225 
58 23 529 83 14 196 
59 23 529 84 14 196 
60 15 225 85 15 225 
61 16 256 86 11 121 
62 17 289 87 12 144 
63 17 289 88 12 144 
64 17 289 89 12 144 
65 21 441 90 13 169 
66 19 361 91 11 121 
67 23 529 92 11 121 
68 16 256 93 15 225 
69 16 256 94 11 121 
70 20 400 95 13 169 
71 26 676 96 14 196 
72 22 484 97 11 121 
73 19 361 98 13 169 
74 12 144 99 13 169 
75 20 400 100 14 196 

  
คาความแปรปรวนทั้งฉบับ = 40.37 2

is
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คาความเชื่อมัน่ ( rtt ) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เอกนาม  
ับนัก ที ่2 แบบเลือกตอบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ( นักเรียนที่ไมใชกลุม
าง) 

 
สําหร เรียนช้ันมัธยมศึกษาป
ตัวอย
 

   rtt        =        



 



2

pq
1

n
 

s1n





 .840   rtt        =        

37.40

68
1  

  rtt        =        (1.03) × (1 – 0.22) 

 คาความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนคณิตศาสตร แบบปรนัย 

ื่อง  เอกนาม ระดับมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ใชในการ หาคา ความเชื่อม่ัน ( - Coefficient) 
   =43,280 

140

 
   rtt        =         1.03  × 0.78 
    rtt        =         0.80 
 
  

เร
   คา x =1,982   คา      
 

 2x

 

   St
2     =      

 1

22


 

NN

xxN  

           =         
 1100100

982,1280,43 2


   100

900,9

324,928,3000,328,4            =       

          =     40.37 

                   S       =   

 

37.40     
                              =      6.35 
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ตาราง 9  ตารางคาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
      วิชา คณิตศาสตร  ของขอสอบขอที่นําไปใชทําการทดลองจํานวน 20 ขอ  

 

ขอที่ คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (r)  
1 0.66 0.51 
4 0.61 0.70 
6 0.59 0.44 
7 0.50 0.33 
9 0.50 0.55 
10 0.40 0.67 
12 0.62 0.59 
14 0.68 0.62 
17 0.42 0.45 
18 0.62 0.51 
23 0.61 0.55 
25 0.57 0.70 
27 0.50 0.33 
28 0.38 0.48 
31 0.64 0.70 
32 0.62 0.59 
34 0.68 0.62 
35 0.46 0.40 
38 0.62 0.51 
40 0.67 0.50 
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ตัวอยาง  การคํานวณ คาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  
         ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ขอ 1 จากสูตรหาคาความยาก (p) 

N

Rสูตร  ความยาก           p    =   

             =  
54
36  

             
                                        = 0.66 
 ขอสอบขอ 1 มีคาความยาก 0.66 

2
N

ReRu       คาอํานาจจําแนก   r    =  

 
จํานวนคนตอบถูกกลุมสูง - จํานวนคนตอบถูกกลุมตํ่า 

จํานวนผูตอบกลุมสูง 
สูตร  คาอํานาจจําแนก =   
 

               =  
27

1125 
 

        
                                      =  0.51 
ขอสอบขอ 1  มีคาอํานาจจําแนก 0.51 
การวิเคราะหขอมูลจากคะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของ   เร่ือง เอกนาม  
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2 ใชสถิติ  t – test for One samples   เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับเกณฑที่กําหนด (รอยละ 60)  

N
S

X
t 0μ   โดยมี  d   สูตร f 1N 

 

  t=   

40

356
13     129

.
.

  t =     
0041
91

.

.   

 
  t =    1  90.
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ตาราง  10 แสดงการหาคาดัชนีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา ( IOC)โดยใชความเหน็ของผูเชี่ยว ชาญ    
       ของแบบวัดความสนใจ   (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538: 246–250) ของ    
       แบบสอบถาม  40 ขอ 
 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ คา 
IOC 

 
   

 ผลรวมของ 
แบบวัด

ความสนใจ 
คะแนน    
 Rคนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3  

สรุปผล 

1 1 1 1 3 1 ใชได 
2 1 1 1 3 1 ใชได 
3 1 1 1 3 1 ใชได 
4 1 1 1 3 1 ใชได 
5 1 1 1 3 1 ใชได 
6 1 1 1 3 1 ใชได 
7 1 1 1 3 1 ใชได 
8 1 1 1 3 1 ใชได 
9 1 1 1 3 1 ใชได 

10 1 1 1 3 1 ใชได 
11 1 1 1 3 1 ใชได 
12 1 1 1 3 1 ใชได 
13 0 1 1 2 0.67 ใชได 
14 1 1 1 3 1 ใชได 
15 1 1 1 3 1 ใชได 
16 1 1 1 3 1 ใชได 
17 1 1 1 3 1 ใชได 
18 1 1 1 3 1 ใชได 
19 1 1 1 3 1 ใชได 
20 1 0 1 2 0.67 ใชได 
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ตาราง 10 (ตอ) 
 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ผลรวมของ คา 
IOC 

 
    

 
คะแนน แบบวัด

ความสนใจ 
   

 Rคนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3  

สรุปผล 

21 1 1 1 3 1 ใชได 
22 1 1 1 3 1 ใชได 
23 1 1 1 3 1 ใชได 
24 1 1 1 3 1 ใชได 
25 1 1 1 3 1 ใชได 
26 1 1 1 3 1 ใชได 
27 1 1 0 2 0.67 ใชได 
28 1 1 1 3 1 ใชได 
29 1 1 1 3 1 ใชได 
30 1 1 1 3 1 ใชได 
31 0 1 1 2 0.67 ใชได 
32 1 1 1 3 1 ใชได 
33 1 1 1 3 1 ใชได 
34 1 1 1 3 1 ใชได 
35 1 1 0 2 0.67 ใชได 
36 1 1 1 3 1 ใชได 
37 1 1 1 3 1 ใชได 
38 1 1 1 3 1 ใชได 
39 1 1 1 3 1 ใชได 
40 1 1 1 3 1 ใชได 

 
หมายเหตุ แบบสอบถามทุกขอมีคา IOC 0.5 ข้ึนไป ซึ่งถือวาเปนแบบสอบถามที่สอดคลองกับ 
ผลการเรียนรูที่คาดหวังสามารถนําไปใชได 
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การหาคาดัชนคีวามเที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยใชความเหน็ของผูเชี่ยว ชาญของแบบวดัความสนใจ
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538: 246–250) 

N

R
IOC


  

 
เมื่อ  IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกบัลักษณะของ  
                                                       พฤติกรรมที่มีคาระหวาง -1 กับ 1 
   R  แทน                ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นจาก ผูเชีย่วชาญ 
  N          แทน                จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 

                                                           
3
2

IOC  

        =  0.67 
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ตาราง 11 คาอํานาจจําแนกของแบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร โดยวิธกีารแจก 
       แจงที (t-Distribution)   เร่ือง เอกนาม  จาํนวน  40 ขอ  
 

ขอที่ t 
1 2.01 
2 0.53 
3 2.25 
4 2.86 
5 1.57 
6 1.99 
7 2.28 
8 2.33 
9 3.50 

10 3.67 
11 1.34 
12 1.56 
13 2.61 
14 2.23 
15 2.87 
16 1.64 
17 1.40 
18 1.34 
19 3.67 
20 4.92 
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ตาราง 11 (ตอ)  
 

ขอที่ t 
21 2.01 
22 2.63 
23 2.31 
24 0.22 
25 2.89 
26 0.66 
27 1.12 
28 0.90 
29 1.77 
30 2.33 
31 2.24 
32 1.76 
33 2.69 
34 0.49 
35 3.21 
36 3.00 
37 2.12 
38 2.15 
39 4.09 
40 1.76 

 
หมายเหตุ เลือกคา (t) ทีม่ีนัยสําคัญทางสถิติในระดับ .05   
เมื่อหาคาอํานาจจําแนก (t) ของแบบวัดความสนใจในวชิาคณิตศาสตรเร่ือง เอกนาม 
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ดังกลาวมาแลว จึงนาํคาอํานาจจําแนก (t)  มาพจิารณาคาความสอดคลอง
ระหวางขอสอบกับผลการพจิารณาของผูเช่ียวชาญทัง้ 3 ทาน เพื่อคัดเลือกไว 20 ขอ( ขอที่แสดงคา
ตัวหนา) เปนแบบวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตรในการศึกษาคนควาตอไป 
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ตาราง 12 คาอํานาจจําแนก (t) ของแบบวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม ทีเ่ลือก  
       ไวทําการทดลองจํานวน 20 ขอ  
 

ขอที่ t 
1 2.25 
2 2.86 
3 2.28 
4 2.33 
5 3.50 
6 3.67 
7 2.61 
8 2.23 
9 2.87 
10 3.67 
11 4.92 
12 2.63 
13 2.31 
14 2.89 
15 2.33 
16 2.24 
17 2.69 
18 3.21 
19 3.00 
20 4.09 

 
หมายเหตุ    แบบวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร ทีคั่ดเลือกไว จํานวน 20 ขอ 
                  จากขอสอบจํานวน 40 ขอ โดยจากการพจิารณาคาอํานาจจาํแนก (t) 
                   ต้ังแต 2.23 – 4.92 
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2ตาราง13 คา x และ x  ในการหาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความสนใจในวชิา 
       คณิตศาสตร    เร่ือง  เอกนาม ของนกัเรียนระดับมัธยมศึกษาปที ่1 การหาคาความเชื่อมั่น 

       ( - Coefficient)    
 

ขอที่  X   2X  2
is  

1 114 350 0.644 
2 129 439 0.589 
3 126 412 0.387 
4 121 393 0.692 
5 139 511 0.717 
6 138 494 0.459 
7 122 400 0.715 
8 145 549 0.599 
9 126 422 0.644 
10 151 577 0.179 
11 158 642 0.459 
12 162 694 0.972 
13 166 708 0.490 
14 140 508 0.462 
15 160 670 0.769 
16 164 708 0.913 
17 133 457 0.379 
18 138 496 0.510 
19 146 554 0.541 
20 119 377 0.589 
 2,797 10,361 11.709 
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คาความแปรปรวนของแบบวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม ระดับระดับ
มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ใชในการหาคาความเช่ือมั่น  

เนื่องจาก คา  และ ของขอสอบทั้งฉบับ คือ  X  2X  X  = 2,797 ;  = 
197,431 

2X

หาคา  จากสูตร 2
ts

 
 1

22
2




 

nn

XXn
st  

 

 14040

)797,2(431,19740 2
2




ts  

 

3940

209,823,7240,897,72




ts  

 

1560

031,742 ts  

 

46.472 ts  
และเนื่องจาก n = 20 ; = 11.708  ดังนั้น การหาคาความเช่ือมั่นของแบบวัดความสนใจ 
โดยใชสูตรสัมประสิทธแอลฟา (

 2
is

 -Coefficient) ดวยวธิีการของครอนบัค (Cronbach alpha 
procedure) สูตรที่ใชคือ (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538: 200) 















 

2

2

1
1 t

i

s

s

n

n  

 







 




46.47

71.11
1

120

20  

 

 25.01
19

20
  

 

75.0
19

20
  

                                                  79.0  
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ภาคผนวก  ข 
 
1.  ตารางคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม หลังไดรับการจัดการเรียน
การสอนโดยใชเกมประกอบการสอนของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
2. ตารางคะแนนความสนใจในวิชาคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม หลังไดรับการจัดการเรียนการสอน
โดยใชเกมประกอบการสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 
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ตาราง 14   คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม ของนักเรียนช้ัน 
      มัธยมศึกษาปที ่1 หลังไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบการสอนของ  
      นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  จํานวน  20  ขอ ( 20  คะแนน  

 
 

คนที ่ คะแนน 
หลังเรียน (X) 

 
(X)2 

1 15 225 
2 14 196 
3 16 256 
4 13 169 
5 15 225 
6 17 289 
7 12 144 
8 13 169 
9 9 81 

10 10 100 
11 14 196 
12 16 256 
13 16 256 
14 13 169 
15 16 256 
16 13 169 
17 16 256 
18 14 196 
19 15 225 
20 17 289 
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ตาราง 14 (ตอ) 
 

คนที ่ คะแนน 
หลังเรียน (X2) 

 
(X2)2 

21 14 196 
22 13 169 
23 13 169 
24 14 196 
25 10 100 
26 13 169 
27 14 196 
28 16 256 
29 12 144 
30 14 196 
31 12 144 
32 11 121 
33 15 225 
34 14 196 
35 13 169 
36 15 225 
37 14 196 
38 15 225 
39 12 144 
40 18 324 
รวม 556 7,882 
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ตัวอยาง  แสดงคาเฉล่ียเลขคณิตของคะแนนสอบหลังการทดลองของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง พื้นฐานทางเรขาคณิต นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
 

N
XΣ

สูตร      X     =    

            =   
40

556  

          = 13.90 
 
 
                คาความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบหลังการทดลองของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน  นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1  
 

1)N(N
X)(XN 2

Σ
2

Σ




สูตร     =    S.D.

  =  
3940

(556)7882)(40 2




 

  =  
1560
6144

 

 
  =    1.98  
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การวิเคราะหขอมูลจากคะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของ  เร่ือง 
 เอกนาม  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ใชสถิติ  t – test for One samples   เพ่ือ
เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับเกณฑทีก่ําหนด (รอยละ 60)  

N
S

X
t 0μ   โดยมี  d   สูตร f 1N 

 

  t=

40

1.98
1213.90    

  t=
0.69
1.90  

 

  t=2.75 
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ตาราง15 คา x และ x2 ในการหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดความสนใจหลังการเรียน 
       คณิตศาสตร  เร่ือง  เอกนามโดยใชเกมประกอบการสอน ของนกัเรียนระดับมัธยมศึกษาปที ่1         

       การหาคาความเช่ือม่ัน ( - Coefficient)    
 

คนที ่ คะแนนแบบสอบถาม (X) X2 

1 93 8649 

2 96 9216 

3 93 8649 

4 93 8649 

5 95 9025 

6 96 9216 

7 95 9025 

8 94 8836 

9 96 9216 

10 95 9025 

11 91 8281 

12 85 7225 

13 83 6889 

14 89 7921 

15 78 6084 

16 80 6400 

17 78 6084 

18 83 6889 

19 78 6084 

20 83 6889 
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ตาราง 15 (ตอ) 
 

คนที ่ คะแนนหลังเรียน (X) X2 

21 85 7225 

22 80 6400 

23 80 6400 

24 78 6084 

25 80 6400 

26 81 6561 

27 80 6400 

28 80 6400 

29 75 5625 

30 81 6561 

31 79 6241 

32 77 5929 

33 77 5929 

34 76 5776 

35 78 6084 

36 76 5776 

37 78 6084 

38 75 5625 

39 75 5625 

40 72 5184 

รวม 3,337 280,561 

 
คาความแปรปรวนของแบบสอบถามทั้งฉบับ ( ) = 55.69 2

ts
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 คาความแปรปรวนของแบบวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม ระดับ
มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ใชในการหาคาความเช่ือม่ัน  
 

   St
2     =     

 
 1NN

xxN 22


   

           =     
)140(40

)3337()280561)(40( 2


   

           =     
1560

1113556911222440   

                              =       1560
8687

 

  
           =        55.69 
 
 คาความเชื่อม่ันของแบบวัดความสนใจ โดยใชสูตรสัมประสิทธแอลฟา ( -Coefficient) 
ดวยวิธีการของครอนบัค (Cronbach alpha procedure) สูตรที่ใชคือ (ลวน สายยศ และอังคณา 
สายยศ. 2538: 200) 
 

                                    






 





2

1

1
1 t

i

s

s

n

n  

 

                                        





 

69.55

30.8
1

19

20  

 
                                        = 1.05X0.85  
 
                                        =  0.89 
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การคํานวณหาคาเฉล่ีย ดังนี ้

N
XΣ

 คาเฉล่ีย =      

  =      
40

3337  

  =     83.43       
                                                                

สูตร     =  S.D.
1)N(N

2X)(2XN

 ΣΣ   

  =  
3940

2(3,337))560,280(40


  

  =  
1560

86,831  

 
  =     7.46 

การวิเคราะหขอมูลจากคะแนนแบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร ของ  
เร่ือง 
 เอกนาม  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ใชสถิติ  t – test for One samples   เพ่ือ
เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับเกณฑทีก่าํหนด (รอยละ 70)  

N
S

X
t 0μ   โดยมี  d   สูตร f 1N 

 

  t=

40

7.46
7083.43    

  t=
1.179

13.43  
 

  t=11.39 
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ภาคผนวก  ค 
 

                    1. แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เร่ือง เอกนาม 
  2. เกมประกอบการสอนเร่ือง เอกนาม 
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร 
  4. แบบสอบถามวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 
 

รายวิชา ค 21201 คณิตศาสตร  สาระเพิม่เติม    ช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 
เร่ือง   เอกนาม        จํานวน 1 ช่ัวโมง  
 
สาระที ่4  พีชคณิต 
มาตรฐาน ค 4.1 หาผลบวก ลบ คูณ หารเอกนามและพหุนาม 
ผลการเรียนรู 
 1. หาผลบวก และผลลบของเอกนามและพหนุามได 
 2. หาผลคูณและผลหารของเอกนามและพหุนามได 
1. จุดประสงคการเรียนรู 
    1.1 ดานความรู 
          1.1.1 ระบุนพิจนที่เปนเอกนามได 
          1.1.2 บอกสัมประสิทธ์ิ  ตัวแปร  และดีกรีของเอกนามได 
    1.2 ดานทกัษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถในการ 
          1.2.1 ใหเหตุผล 
          1.2.2 ส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
   1.3 ดานคุณลกัษณะ  นกัเรียน 
          1.3.1 ทํางานเปนระบบ 
          1.3.2 มีระเบียบวนิัย 
          1.3.3 มีความรวมมือและกระตือรือรน 
          1.3.4 มีความรับผิดชอบ 
 
2. สาระการเรียนรู 
เอกนาม 

ใหนักเรียนพิจารณาขอความตอไปนี้ 
  1.   6 คูณกับจํานวนจํานวนหนึง่ 

2
3

    2.   จํานวนจํานวนหนึ่งคูณกับ  

  3.   4  คูณกับกําลังสองของจํานวนจํานวนหนึง่ 

10
9

    4.   กําลังสองของจํานวนจํานวนหนึ่งคูณกับ   
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ขอความในขอ 1, 2, 3  และ 4  นี้ไมไดระบุวาจํานวนจํานวนหน่ึงทีก่ลาวถึงนัน้เปนจํานวน
ใด  นยิมใชตัวอักษรภาษาอังกฤษ  เชน  x  แทนจํานวนนั้น  และเขียนขอความทัง้ส่ีขางตนในรูป
สัญลักษณไดดังนี ้

   
 1.   6 คูณกับจํานวนจํานวนหนึง่ เขียนในรูปสัญลักษณไดเปน 
     x6 หรือ  x  6  หรือ  6x 

2
3

  เขียนในรูปสัญลักษณไดเปน  2.   จํานวนจํานวนหนึ่งคูณกับ  

x
2
3

   x  
2
3

    
2
3

หรือ   x  หรือ   

  3.   4  คูณกับกําลังสองของจํานวนจํานวนหนึง่ 

   4  x2  หรือ x2  4  หรือ  4 x2 

10
9

    4.   กําลังสองของจํานวนจํานวนหนึ่งคูณกับ   

      x2  
10
9

  
10
9

 2x
10
9

หรือ   x2         หรือ   

 ขอความที่เขียนอยูในรูปสัญลักษณขางตนประกอบดวยตัวเลขและตัวอักษร  เรียกตัวเลข
วา  คาคงตัว  และเรียกตัวอักษรวา  ตัวแปร  เชน 
                                       6x    มี  6  เปนคาคงตัว  และ  x  เปนตัวแปร 

   2x
10
9

   
10
9

มี    เปนคาคงตัว  และ  x  เปนตัวแปร 

 ถาให  x  และ  y เปนตัวแปร  ขอความท่ีเขียนอยูในรูปสัญลักษณ  เชน  3 , 2x , x + 4 , 

5
x

 , x – 7 , ,  8x
13x
2x



, x + y – 6   เรียกวา  นพิจน 

 สําหรับตัวแปรตางๆ ที่จะกลาวถึงในนพิจนตอไปนี้  หมายถึงตัวแปรที่ใชแทนจํานวน
เทานัน้ 
 ในทางคณิตศาสตร  นอกจากใช  x  เปนตัวแปรแลว  อาจใชตัวอักษรภาษาอังกฤษตัวอ่ืนๆ 
เชน  y , z , s , t  ฯลฯ  เปนตัวแปรดวย 
 เราสามารถเขียนการคูณระหวางคาคงตัวและตัวแปรหลายๆ ตัวไดหลายแบบ  เชน   

(–5) ×x× x×y  เขียนในรูป  (–5)xxy  หรือ  (–5) x2 2y  หรือ (–5)(x )(y)  หรือ–5x2y  แตนิยม

เขียนในรูป  –5x2y    ซ่ึงเปนรูปที่ส้ันและกะทัดรัด 
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การเขียนการคูณระหวางคาคงตัวและตัวแปร  นิยมเขียนดังนี ้
 1. กรณีที่มีคาคงตัวมากกวาหน่ึงตัว  ใหหาผลคูณของคาคงตัวกอน แลวจึงเขียนในรูปการ
คูณระหวางคาคงตัวกับตัวแปร  และเขียนคาคงตัวไวหนาตัวแปร เชน 
  2  3  4  x  เขียนเปน   24x 
 2. กรณีที่มีตัวแปรหลายตัว  ใหเขียนเรียงตามลําดับตัวอักษรโดยเขียนเรียงชิดกันและใช
สัญลักษณเลขยกกําลังในกรณีทีเ่ปนไปได  เชน 

  
5
7
 x  x  y   

5
7

เขียนเปน  x2y 

  3  x  y  x  y  z  4 เขียนเปน 12x2y2z 

 3. กรณีที่คาคงตัวเปน 1  ไมตองเขียน ถาคาคงตัวเปน  –1  ใหเขียนเฉพาะเคร่ืองหมายลบ 
หนาตัวแปรทัง้หมด  เชน   
    1  x  y    เขียนเปน xy 
  (–1) y z x   เขียนเปน –xyz 
 
 
 
 
 
ตัวอยางของเอกนาม 

  2x , –3z7 , 
5
1

xy3 , 8 , 0  

  2x มี  2   เปนคาคงตัว      x  เปนตัวแปรท่ีมีเลขช้ีกาํลังเปน 1 

  –3z7 มี  –3 เปนคาคงตัว z  เปนตัวแปรที่มีเลขช้ีกาํลังเปน 7 

  
5
1

xy3 
5
1

มี   เปนคาคงตัว x  เปนตัวแปรที่มีเลขช้ีกาํลังเปน 1  และ  

y  เปนตัวแปร ที่มีเลขชี้กาํลังเปน 3 

  8  เปนเอกนาม เพราะสามารถเขียนไดเปน  8x0  มี  8  เปนคาคงตัว   

x  เปนตัวแปร ที่มีเลขชี้กาํลังเปน 0 

เปนเอกนาม เพราะสามารถเขียนไดเปน  0x00    , 0(x4  ),0(x7   ) มี  0  เปน 

            คาคง    ตัว  x  เปนตัวแปรที่มีเลขช้ีกําลังเปน 0 

นิพจนท่ีสามารถเขียนใหอยูในรูปการคูณของคาคงตัวกบัตัวแปรต้ังแตหนึ่งตัวข้ึนไป 
และเลขช้ีกําลังของตัวแปรแตละตัวเปนศูนยหรือจํานวนเต็มบวกเรียกวา เอกนาม 
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 นิพจนตอไปนีไ้มเปนเอกนาม 

  7x-1 , 
y

4x
 , 2 – 5x2 , 2x +5y + z 

  7x-1 ไมเปนเอกนาม เพราะเลขช้ีกําลังของตัวแปร x  เปน –1  ซ่ึงไมใชศูนย

หรือ 
จํานวนเต็มบวก 

  
y

4x
 

y
4x

ไมเปนเอกนาม  เพราะเม่ือเขียน  ในรูปการคูณ  จะได  4xy-1   

มีเลขช้ีกําลังของ y  เปน –1  ซ่ึงไมใชศูนยหรือจํานวนเต็มบวก 

2 – 5x2 ไมเปนเอกนาม เพราะไมสามารถเขียนนพิจนนี้ใหอยูในรูปการคูณของ 

คาคงตัวกับตัวแปร 
       2x +5y + z ไมเปนเอกนาม เพราะไมสามารถเขียนนพิจนนี้ใหอยูในรูปการคูณของ 

คาคงตัวกับตัวแปร 
 จากที่กลาวมาจะเห็นวา  เอกนามประกอบดวยสองสวน คือ สวนท่ีเปนคาคงตัว  และสวน
ที่อยูในรูปของตัวแปรหรือการคูณกับของตัวแปร  เรียกสวนท่ีเปนคาคงตัว  สัมประสทิธิ์  ของเอก
นาม และเรียกผลบวกของเลขช้ีกําลังของตัวแปรแตละตัวในเอกนามวา  ดีกรขีองเอกนาม 
 ตัวอยาง 

เอกนาม สัมประสิทธ์ิ ผลบวกของเลขช้ีกําลัง 
ของตัวแปรแตละตัว 

ดีกรี 

2x 2 1 1 

–5xy2 –5 1 + 2 = 3 3 

4
1

x2z4 
4
1

 
2 + 4 = 6 6 

–x5 –1 5 5 
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 สําหรับเอกนาม 0  ไมสามารถบอกดีกรีไดแนนอน  เพราะสามารถเขียน 0  ใหอยูในรูป 

0xn 

ไมวา n  เปนศูนยหรือจํานวนเต็มบวกใดๆ ดังนัน้จะไมกลาวถึงดีกรีของเอกนาม 0 หรือกลาววา
ดีกรี 
ของเอกนาม 0  หาไมได 
 เอกนามทีเ่ปนคาคงตัวที่ไมใชศูนย  จะมีดีกรีเปน 0 เชน  3 มีดีกรีเปน 0 เพราะสามารถ

เขียน 3 ใหอยูในรูป  3x0 หรือ   3(x2yc2)0       

 

3. สื่อการเรียนรูและแหลงเรียนรู 
    3.1 บัตรกิจกรรมรูจักเอกนามกันเถอะ 
    3.2 บัตรเอกนามอยูไหน 
    3.3 แบบทดสอบยอย 
    3.4 แบบฝกเพ่ิมเติม 
    3.5 ศูนยวทิยบริการโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ขั้นนํา 
     4.1  ครูกลาวนําถึงเอกนามวาคืออะไร และมีลักษณะอยางไรใหนักเรียนฟง  รวมทั้งแยก
ใหนักเรียนเหน็วาเอกนามแตละนิพจนประกอบดวยอะไรบาง   เชน    สัมประสิทธ์ิ   ดีกรี   ตัวแปร   
หลังจากน้ันครูใชบัตรกิจกรรม “รูจักเอกนามกันเถอะ” ช้ีนําใหนกัเรียนเห็นการใชตัวแปรแทน
จํานวนและเห็นตัวอยางของนิพจนที่เปนเอกนาม โดยการถามตอบพรอมทั้งใหนกัเรียนชวยกันสรุป
นิยามของเอกนาม 
    ขั้นสอน 

 4.2 ครูแบงนกัเรียนออกเปนกลุมๆ ละ 5  คน  โดยแตละกลุมแบงออกเปน  เกง 1 คน   
ปานกลาง  2  คน  และ ออน  2 คน  
     4.3 ครูช้ีแจงขอตกลงในการแขงขันกิจกรรม “เอกนามอยูไหน” โดยมีขอตกลงวาทกุกลุมมี
สิทธิเลือก  บัตรคําถามไดเพียงรอบละหน่ึงใบ และมีสิทธ์ิตอบคําถามไดกอนกลุมอ่ืน ถาตอบถูกได
คะแนน 1 แตม  ตอบผิดไดคะแนน 0 คะแนน เม่ือตอบผิดกลุมอ่ืนจึงมีสิทธิตอบคําถามแทนโดย
การยก  มือกลุมใดยกมือกอนจะไดรับสิทธ์ิในการตอบคําถามจากบัตรคําของตัวเองกอน ถาตอบ
ผิดอีกกลุมอ่ืนก็มีสิทธิ์ตอบคําถามจนกวาจะมีกลุมที่ตอบคําถามถูกหรือตอบครบทุกกลุม ทุกกลุมมี
โอกาสตอบคําถามไดเพียงคร้ังเดียวตอรอบนักเรียนจะไดแขงขันจนครบทุกคน 
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     4.4 ครูจัดแขงขันกิจกรรม ”เอกนามอยูไหน” เม่ือนักเรียนตอบถูกครูจะเขียนคะแนนไวบน
ชองบันทึกคะแนนของกลุม โดยครูแยกชองกลุมคะแนนของแตละกลุมอยางชัดเจน 
     4.5 ครูและนักเรียนชวยกันเฉลยบัตรเอกนามที่เหลือ โดยครูนําไปติดแยกกลุมใหนักเรียน
สังเกตความแตกตางระหวางกลุมบัตรทีเ่ปนเอกนามและกลุมบัตรที่ไมเปนเอกนาม 
     4.6 ครูอธิบายสรุปถึงนิพจนที่เปนเอกนามใหนกัเรียนมีความเขาใจชัดเจนข้ึน 
 ขั้นสรุป 
    4.7 ครูใหนักเรียนทาํแบบทดสอบยอยเพ่ือเปนการทบทวนความรูเก่ียวกับเอกนาม 
     4.8 ครูใหนักเรียนทาํแบบฝกเพ่ิมเติมเปนการบาน  ครูตรวจแบบฝกเพ่ิมเติมแลวเฉลยแบบ
ฝก 
          เพ่ิมเติมช่ัวโมงถัดไป 
 
5. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 
ส่ิงที่ตองการประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใช เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ถาม – ตอบ 
สังเกตการทาํ
กิจกรรม 
ทําแบบทดสอบยอย 
ทําแบบฝกเพิม่เติม 

บัตรกิจกรรม 
แบบสังเกต 

แบบทดสอบยอย 
แบบฝกเพ่ิมเติม 

นักเรียนตอบถูกไมตํ่ากวา
รอยละ 70 
นักเรียนทาํกิจกรรมถูกตอง 
ไมตํ่ากวารอยละ 70 
นักเรียนทาํแบบทดสอบ
ยอยถูกตองไมตํ่ากวารอย
ละ 70 
นักเรียนทาํแบบฝกเพิ่มเติม
ถูกตองไมตํ่ากวารอยละ 70 

ดานทักษะ/
กระบวนการ 

การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน
ดานทักษะ/กระบวนการ 
ไมตํ่ากวารอยละ 80 

ดานคุณลักษณะ การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน 
ดานคุณลักษณะไมตํ่ากวา
รอยละ 80 
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6. บันทึกผลหลังสอน 
 ผลการสอน 
    นักเรียนในหองสวนใหญใหความรวมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปนอยางดี  จะมี 
เพียง เด็กชาย สุเมธ  ปริตต  เตชิน ที่คอนขางคุยและความสนใจในบทเรียนไมสมํ่าเสมอ  แตยงัให
ความรวมมือในการเลนเกมกับกลุมเพ่ือนๆบาง  นกัเรียนสวนใหญเขาใจครูดูจากการตอบคําถาม
หลังจากการเลนเกมเสร็จแลว 
 ปญหา/อุปสรรค 
ขนาดของหองเรียนจะไมเหมาะสมกับการจักกิจกรรมเทาทีควร  เวลาในการสอนจะลดลงเน่ืองจาก
มีนักเรียนเขาหองเรียนชาเนือ่งจากเปนคาบแรกเด็กจะตองฟงอบรมตอนเขาแถวชวงเชา 
 แนวทางการแกไข 
ครูใหการอบรมเร่ืองการตรงเวลาและการตระหนักถึงการรีบเรงในการเขาเรียน  ใชพืน้ที่ตามท่ี
สามารถจัดไดโดยมีการเปล่ียนรูปแบบการออกมาเลนโดยใหออกมาเลนคร้ังละ  2  กลุม 
 
     ลงช่ือ……………………………….. ครูผูสอน  
                                                                      (  นางสุปรียชาติ  สังขทองจีน ) 
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รูจักเอกนามกันเถอะ 
 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามจากบัตรคําถามตอไปนี ้
 

AB AB1. ถาไมทราบความยาวของ   เราควรให  มีความยาวเปนก่ีเซนติเมตร 
 
 
 
 
 

CD  เปนก่ีเซนติเมตร 2. ถา CD มีความยาวเปน 3 เทาของ AB จะเขียนความยาวของ 
 
 
 
   3. ถากําหนดกระเบ้ืองปูพืน้รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสใหมีความยาวดานละ x เซนติเมตร   
    กระเบ้ืองปูพื้นมีพืน้ทีก่ีต่ารางเซนติเมตร 
 
 
 
 
 

BA

BA

X

X

 
                                                                  
                                                                  
          4 . ใหแท็งกเก็บน้ําทรงลูกบาศกมีความยาวดานละ x เมตร  แทง็กนี้มีปริมาตร 
     กี่ลูกบาศกเมตร 
                                                                  x                                               
                                                 x 
                                                         x 
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5. ถามีกระเบ้ืองปูพืน้รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสที่มีดานยาวดานละ X เซนติเมตร  ปูตอกัน   
    4 แผน  ดังรูป  บริเวณทีปู่กระเบ้ืองมีพืน้ทีก่ี่ตารางเซนติเมตร 
 
 
 
 
 

X

X

 
6. กระเบ้ืองปูพื้นรูปส่ีเหล่ียมผืนผามีความกวาง x เซนติเมตร  ความยาว y เซนติเมตร   
    มีพื้นที่กี่ตารางเซนติเมตร 
 
 
 

X

y

 
7. ถานาํกระเบื้องขนาดกวาง X เซนติเมตร ยาว  y เซนติเมตร  ปูตอกนัดังรูป  
    บริเวณที่ปูกระเบ้ืองมีพืน้ที่กีต่ารางเซนติเมตร 
 
 
 
 
 

X

y

 
8. ถาดขนมช้ันทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากกวาง x เซนติเมตร  ยาว y เซนติเมตร และลึก  
    z เซนติเมตร  มีความจุกี่ลูกบาศกเซนติเมตร 
 
 
 

 
 

 

X y

Z
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แบบทดสอบยอย 
 
 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนเติมคําตอบลงไปในชองวางตอไปนี ้
 
1. นิพจนตอไปนี้เปนเอกนามหรือไมเปนเอกนาม 

 ……… 1) –4x0y , 1 – 2  

 ……… 2) 2x
3
1

5   

 ……… 3) xy
4
3

  

 ……… 4) 0 

 ……… 5) 
b
2a

 

 
2. เขียนสัมประสิทธ์ิและดีกรีของเอกนามตอไปนี้ 
 

ขอ เอกนาม สัมประสิทธ์ิ ดีกรี 
1 52qp

3
2

 
  

2 –3x2y   

3 1.5p0q6   

4 7ab3c2   

5 2p2q   
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แบบฝกเพ่ิมเติม 
 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนบอกสัมประสิทธ์ิและดีกรีของเอกนามตอไปนี ้
 

ขอ เอกนาม สัมประสิทธ์ิ ดีกรี 
1.  –1   
2. 1   
3. x   
4. –0.17   
5. 4x

3
8

 
  

6. –5x   
7. 

3
x

  
  

8. 2yz2   

9. –t2y   

10. 32y7z2   

11. 3
y

4x
5
1

  
  

12. x3y   

13. –yz   
14. –x2z2   

15. 4
t

3s
6

13
  

  

16. 4x3y3   

17. 
3

7qr
 

  

18. –2-3x3   
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 
 

รายวิชา ค 21201 คณิตศาสตร  สาระเพิม่เติม    ช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 
เร่ือง   เอกนามคลาย       จํานวน 1 ช่ัวโมง  
 
สาระที ่4  พีชคณิต 
มาตรฐาน ค 4.1 หาผลบวก ลบ คูณ หารเอกนามและพหุนาม 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 1. หาผลบวก และผลลบของเอกนามและพหนุามได 
 2. หาผลคูณและผลหารของเอกนามและพหุนามได 
1. จุดประสงคการเรียนรู 
    1.1 ดานความรู 
          1.1.1   นักเรียนบอกนยิามของเอกนามคลายได 
          1.1.2   นักเรียนสามารถบอกเอกนามคลายได 
    1.2 ดานทกัษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถในการ 
          1.2.1 ใหเหตุผล 
          1.2.2 ส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
   1.3 ดานคุณลกัษณะ  นกัเรียน 
          1.3.1 ทํางานเปนระบบ 
          1.3.2 มีระเบียบวนิัย 
          1.3.3 มีความรวมมือและกระตือรือรน 
          1.3.4 มีความรับผิดชอบ 
 
2. สาระการเรียนรู  
      เอกนามคลาย 

พิจารณาเอกนามตอไปนี ้
  3xy , 4xy 
 จะเหน็วาเอกนามทัง้สองนีต้างกันเฉพาะสัมประสิทธ์ิเทานัน้  สวนที่เปนตัวแปรเหมือนกัน 
คือ xy  เรากลาววาเอกนาม  3xy  และ  4xy  เปนเอกนามทีค่ลายกนั 
 
  เอกนามสองเอกนามคลายกนัก็ตอเม่ือ 

เอกนามท้ังสองมีตัวแปรชุดเดียวกนั 
เลขช้ีกําลังของตัวแปรตัวเดียวกันในแตละเอกนามเทากัน 

1. 
2. 
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ตัวอยางของเอกนามท่ีคลายกัน 
  7x   คลายกันกับ 10x 

  –2x3 คลายกันกับ 5x3 

  
2
1

x2y คลายกันกับ –4x2y  

  84 คลายกันกับ –39 
 ตัวอยางของเอกนามท่ีไมคลายกัน 
  7s ไมคลายกันกับ 7t 

  24x2y4 ไมคลายกันกับ 16x2y 

  3s2t3 ไมคลายกันกับ –4s3 2 t

 ใหนักเรียนเลือกเอกนามทีค่ลายกันจากเอกนามท่ีกําหนดใหตอไปนี ้

  8xy2 , –12x2y , 
45
16

 xy2 , 51xy2 ,
3
4

xy , 
3
2

x2y , –xy 

 
3. สื่อการเรียนรูและแหลงเรียนรู 
    3.1 บัตรกิจกรรมเหมือนหรือคลาย 
    3.2 เกมสไปเดอรเอกนามคลาย 
    3.3 แบบทดสอบยอย 
    3.4 แบบฝกเพ่ิมเติม 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
    4.1 ครูใหนกัเรียนเลนเกมทายรูปภาพใชบัตรกิจกรรม “เหมือนหรือคลาย” ใหนกัเรียนเห็นความ
แตกตางระหวางคําวา “เหมือน”  กับ “คลาย”   โดยสังเกตจากภาพในบัตรกิจกรรม “เหมือนหรือ
คลาย” 
 ขั้นสอน 
    4.2 ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมๆ ละ 5  คน  โดยแตละกลุมแบงออกเปน  เกง 1 คน   
           ปานกลาง  2  คน  และ ออน  2 คน  
    4.3 ครูยกบัตรเอกนามใหนักเรียนพิจารณานิพจนที่เปนเอกนามและนิพจนที่ไมเปนเอกนามโดย
ใช 
          การถามตอบกับนักเรียนและเนนใหนกัเรียนสังเกตนิพจนที่เปนเอกนามแลวสรุปลักษณะ
ของ 
          นพิจนที่เปนเอกนาม การอานสวนประกอบของเอกนามไดแก สัมประสิทธ์ิ และตัวแปร 
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    4.4 ครูช้ีแจงขอตกลงในการแขงขันกิจกรรม “สไปเดอรเอกนามคลาย” โดยมีขอตกลงวา ให
นักเรียนเรียงการดสไปเดอรเอกนามคลายใหถูกตองและรวดเร็ว  กลุมใดทําถูกตองและรวดเร็ว
ที่สุดกลุมนั้นชนะเลิศ 
    4.5 ครูจัดแขงขันกิจกรรม ”สไปเดอรเอกนามคลาย” เม่ือนักเรียนกลุมใดทําเสร็จแลวใหนํามาสง
ที่ครู และครูบันทกึเวลาในการทํากิจกรรมของแตละกลุม   
    4.6 ครูตรวจบัตรกิจกรรมของแตละกลุมเสร็จแลวแจงผลการแขงขันกิจกรรม “สไปเดอรเอกนาม
คลาย” ครูมอบรางวัลใหกับผูชนะเลิศ 
    4.7 ครูอธิบายสรุปถึงเอกนามที่คลายกันพรอมแสดงแสดงแผนปายขอตกลงเอกนามที่เปนเอก
นาม 
          คลายกัน 
 
 
 
 
 
 ขั้นสรุป 
    4.8 ครูใหนกัเรียนทําแบบทดสอบยอยเพื่อเปนการทบทวนความรูเกี่ยวกับเอกนามคลายกัน 
    4.9 ครูใหนกัเรียนทําแบบฝกเพ่ิมเติมเปนการบาน  ครูตรวจแบบฝกเพิ่มเติมแลวเฉลยแบบฝก 
          เพ่ิมเติมช่ัวโมงถัดไป 
5. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
ส่ิงที่ตองการประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใช เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ถาม – ตอบ 
สังเกตการทาํ
กิจกรรม 
ทําแบบทดสอบยอย 
ทําแบบฝกเพิม่เติม 

บัตรกิจรรม 
แบบสังเกต 

แบบทดสอบยอย 
แบบฝกเพ่ิมเติม 

นักเรียนตอบถูกไมตํ่ากวา
รอยละ 70 
นักเรียนทาํกิจกรรมถูกตอง 
ไมตํ่ากวารอยละ 70 
นักเรียนทาํแบบทดสอบ
ยอยถูกตองไมตํ่ากวารอย
ละ 70 
นักเรียนทาํแบบฝกเพิ่มเติม
ถูกตองไมตํ่ากวารอยละ 70 

ส่ิงที่ตองการประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใช เกณฑการประเมิน 
ดานทักษะ/ การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน

เอกนามสองเอกนามคลายกนัก็ตอเม่ือ 
เอกนามท้ังสองมีตัวแปรชุดเดียวกนั 
เลขช้ีกําลังของตัวแปรตัวเดียวกันในแตละเอกนามเทากัน 

1. 
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กระบวนการ ดานทักษะ/กระบวนการ 
ไมตํ่ากวารอยละ 80 

ดานคุณลักษณะ การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน 
ดานคุณลักษณะไมตํ่ากวา
รอยละ 80 

 
6. บันทึกผลหลังสอน 
ผลการสอน 
    นักเรียนในหองสวนใหญใหความรวมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปนอยางดี   
นักเรียนใหความสนใจกับเกมดีมากและจะคอยต้ังคําถามวาพรุงนี้จะมเีกมอะไร ใหความรวมมือใน
การเลน  นักเรียนสนุกกับเกมและตอบคําถามไดดีเวลาที่ครูถาม   
 ปญหา/อุปสรรค 
ในการทํากิจกรรมที่เก่ียวกับเกมนัน้นักเรียนจะคอนขางใชเสียงดังรบกวนหองขางๆ ในขณะที่
นกัเรียนกําลังทําการจัดกิจกรรมในบางคร้ัง    
 แนวทางการแกไข 
ครูใหการอบรมเร่ืองการตรงเวลา  ใชพื้นทีต่ามท่ีสามารถจัดได มีการเปล่ียนรูปแบบการออกมาเลน 
 
      ลงช่ือ……………………………….. ครูผูสอน 
           (  นางสุปรียชาติ  สังขทองจีน ) 
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เหมือนหรือคลาย 
 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนระบุภาพใดเหมือนกันและภาพใดคลายกัน 
 
 
 
 
 
 

เหมือนหรือคลาย……………………………… 
 
 
 
 
 
 

เหมือนหรือคลาย……………………………… 
 
 

    
 

เหมือนหรือคลาย……………………………… 
 
 

เหมือนหรือคลาย……………………………… 

5a2b4
 3a2b4

 

3x2y4z3
 3x4y3z2
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เฉลยเกมทายภาพ 

 
 
 
 
 
 

เหมือนหรือคลาย…………เหมือนกันเนื่องรูปรางและขนาดเทากัน……… 
 
 
 
 
 
 

เหมือนหรือคลาย      คลายกันเน่ืองรูปเหมอืนกันแตขนาดตางกัน 
 
 

    
 

8x4y3z2
 3x4y3z2

 

เหมือนหรือคลาย    คลายกันเนื่องจากตัวแปรเหมือนกันแตคาสัมประสิทธ์ิตางกัน 
 
 

3a2b4
 5a2b4

 
 
 
 
 

เหมือนหรือคลาย………คลายกันเนื่องจากตัวแปรเหมือนกันแตคาสัมประสิทธิ์ตางกัน 
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แบบทดสอบยอย 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิจารณาวาเอกนามท่ีกาํหนดใหตอไปนี้เปนเอกนามคลายกันหรือไม
คลายกัน 

 

2x
5
3

  1. –4x2 กับ   ………………………….. 

  2. xyz กับ abc  ………………………….. 

  3. 5x2 กับ 2x2  ………………………….. 

  4. –7x2y2 กับ –7x4y2  ………………………….. 

  5. xy2z3 กับ –4xy2z3  ………………………….. 

2
1

   …………………………..   6. 8 กับ 

  7. 3xyz กับ 0  ………………………….. 
  8. 0 กับ 2a  ………………………….. 

  9.   24yx
2
1

  กับ  ………………………….. 24yx7

  10. –y2 กับ –74y2  ………………………….. 
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แบบฝกเพ่ิมเติม 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนบอกวาเอกนามที่กาํหนดใหแตละคูคลายกันหรือไม 
 
  1. 4x กับ –9x  …………………………. 
  2. 6x กับ 6y  …………………………. 
  3. 8y กับ 10y  …………………………. 
  4. 12 กับ –35  …………………………. 

  5. 3x2 กับ 2x2  …………………………. 

  6. 5yz กับ –2yz  …………………………. 

  7. 2x2y กับ xy2  …………………………. 

  8. 2y5 กับ 2y5  …………………………. 

  9. –7x4y กับ –7xy4  …………………………. 

  10. –4tx3 กับ 3tx3  …………………………. 
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เฉลยแบบทดสอบยอย 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิจารณาวาเอกนามท่ีกาํหนดใหตอไปนี้เปนเอกนามคลายกันหรือไม
คลายกัน 

 

2x
5
3

  1. –4x2 กับ     คลาย 

เพราะมีตัวแปรเหมือนกันและคาช้ีกาํลังของตัวแปรเทากันแบบตัวตอตัว 
  2. xyz กับ abc   ไมคลาย 

เพราะมีตัวแปรไมเหมือนกัน 

3. 5x2 กับ 2x2   คลาย 

เพราะมีตัวแปรเหมือนกันและคาช้ีกาํลังของดีกรีเทากันแบบตัวตอตัว 

  4. –7x2y2 กับ –7x4y2   ไมคลาย…… 

                                     เพราะมีคาชีกําลังของตัวแปรไมเทากัน 

  5. xy2z3 กับ –4xy2z3   คลาย 

เพราะมีตัวแปรเหมือนกันและคาช้ีกาํลังของดีกรีเทากันแบบตัวตอตัว 
02yx

2
1  6. 28x กับ    คลาย 

เพราะมีตัวแปรเหมือนกันสวนตัวแปรที่ยกกําลัง 0 มีคาเปน1 
  7. 3xyz กับ 5   ไมคลาย 
                                     เพราะไมมีตัวแปรเหมือนกัน 

กับ 2a   ไมคลาย………   8. 2a

                                     เพราะมีคาชีกําลังของตัวแปรไมเทากัน 

  9.   24yx
2
1

  กับ   คลาย 24yx7

เพราะมีตัวแปรเหมือนกันและคาช้ีกาํลังของดีกรีเทากันแบบตัวตอตัว 

  10. –y2  x   กับ –74y2   ไมคลาย……… 

                                    เพราะมีตัวแปรไมเหมือนกนั 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 
 

รายวิชา ค 21201 คณิตศาสตร  สาระเพิม่เติม    ช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 
เร่ือง   การบวกเอกนาม       จํานวน 1 ช่ัวโมง  
 
สาระที ่4  พีชคณิต 
มาตรฐาน ค 4.1 หาผลบวก ลบ คูณ หารเอกนามและพหุนาม 
ผลการเรียนรู 
 1. หาผลบวก และผลลบของเอกนามและพหนุามได 
 2. หาผลคูณและผลหารของเอกนามและพหุนามได 
1. จุดประสงคการเรียนรู 
    1.1 ดานความรู 
          1.1.1 นักเรียนสามารถบอกเอกนามคลายกันได 
          1.1.2 บวกเอกนามกับเอกนามได 
    1.2 ดานทกัษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถในการ 
          1.2.1 ใหเหตุผล 
          1.2.2 ส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
          1.2.3 เช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ได 
   1.3 ดานคุณลกัษณะ  นกัเรียน 
          1.3.1 ทํางานเปนระบบ 
          1.3.2 มีระเบียบวนิัย 
          1.3.3 มีความรวมมือและกระตือรือรน 
          1.3.4 มีความรับผิดชอบ 
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2. สาระการเรียนรู 
 
การบวกเอกนามกับเอกนาม 
 การบวกเอกนามที่คลายกัน  เชน  5x  กับ  3x  และ  –7x  กับ  4x  ใชสมบัติการแจกแจง
ไดดังนี้ 
         
    5x + 3x    =    (5 + 3)x 
    = 8x 
 
         –7x + 4x = (-7 + 4)x  
    = (-3)x  
    = -3x 
 จะเหน็วาผลบวกของเอกนามท่ีคลายกันยังคงเปนเอกนาม 
 
 
 
 

 สําหรับเอกนามที่ไมคลายกัน เชน   xy  กบั  2y3  นัน้ไมสามารถหาผลบวกได  แตเขียน

ผลบวกในรูปพหุนามได ดังนี้  xy + 2y3 

 
ตัวอยางท่ี 1  จงหาผลบวกตอไปนี้  

  1.   x + (-5x) = [1 + (-5)]x 
    = (-4)x 
    = -4x 

ตอบ   -4x    
 
  2.   –5s + (3s)= [(-5) + ( 3)]s 
    = (-2)s 
    = -2s 
   ตอบ –2s 

ผลบวกของเอกนามท่ีคลายกนั 
ผลบวกของสัมประสิทธ์ิ)  (สวนท่ีอยูในรูปของตัวแปรหรือการคูณกันของตัวแปร)           =  (
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  3.   7xy2 + 2xy2 = (7 + 2)xy2 

    = 9xy2 

   ตอบ 9xy2 

 
 เนื่องจากในท่ีนี้เอกนามแทนจํานวน  ดังนั้นจึงใชสมบัติการสลับที่สําหรับการบวก   สมบัติ
การเปล่ียนหมูสําหรับการบวก  สมบัติการบวกดวยศูนย  และสมบัติการคูณดวยศูนย  มาใชในการ
หาผลบวกของเอกนาม ดังตัวอยาง 
 
 ตัวอยางท่ี 2  จงหาผลบวกตอไปนี้ 

  1.   –2y3 + 9y3 + (3y3)= (-2y3 + 9y3) + (3y3) 

     = [(-2) + 9] y3+ (3y3)  

     = 7y3 + (3y3) 

     = [7 +(3)]y3 

     = 10y3 

    ตอบ  10y3 

 

  2.  4x3 + (-2x3) + (-4x3) = 4x3 + (-2x3) + (-4x3) 

     = (4x3 )+ (-2x3) + (-4x3) 

     = [ 4+ (-2)+(-4)]x3 

     = -2x3  

    ตอบ  -2x3  

 
3. สื่อการเรียนรูและแหลงเรียนรู 
    3.1 บัตรกิจกรรมทบทวนเอกนามคลายกัน 
    3.2 บัตรคําเอกนามพาเพลิน 
    3.3 แบบทดสอบยอย 
    3.4 แบบฝกเพ่ิมเติม 
    3.5 ศูนยวทิยบริการโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี 
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4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ขั้นนํา 
    4.1 ครูใชบัตรกิจกรรมทบทวนการบวกจํานวนตางๆโดยจัดในรูปเกมการตอบคําถาม 
 ขั้นสอน 
    4.2 ครูยกตัวอยางโจทยใหนกัเรียนหาผลบวกของเอกนามโดยใชสมบัติการแจกแจงเพ่ือให
นักเรียน 
          เกิดความคิดรวบยอดของการบวกเอกนามกับเอกนามโดยใชขอตกลง 
 
 
 
    4.3 ครูยกตัวอยางโจทยการหาผลบวกของเอกนามโดยใชขอตกลง โดยใชการถามตอบในการ
หา 
          ผลบวกกับนักเรียน 
    4.4 จัดนักเรียนออกเปนกลุมๆละ 5 คนโดยแบงเด็กออน 2 คน ปานกลาง 2 คน เด็กเกง 1 คน 
    4.5 ครูช้ีแจงขอตกลงในการแขงขันเกม  “เอกนามพาเพลิน”     มีกติกาในการเลนดังนี ้
      1. ตัวแทนของกลุมแตละกลุมออกมาเลนพรอมกัน(ครูจัดโตะนั่งเปนกลุม)โดยจะมีเวลาในการ
เลน 5 นาทีโดยครูจะเปนผูจับเวลา 

2.  หลังจากนัน้ครูสรุปคะแนนท่ีนกัเรียนทาํไดเพ่ือหากลุมที่ชนะ 
3. ครูสรุปความรูเร่ืองการบวกเอกนามใหนักเรียนฟงอีกคร้ังกอนทําแบบทดสอบประเมิน

ความรู 
     โดยมีวธีิในการเลน 

1. ครูแจกอุปกรณในการเลนเกมประกอบดวย ใบงานตารางการบวก- ลบ   การดเอกนาม 1  
ชุด(6 คู)   กาว  ปากกาเมจิก 

2. ใหนักเรียนเลือกการดที่เปนเอกนามคลายกันมาติดลงบนตารางการบวกเปนคูๆพรอมทั้ง
คิดหาคําตอบแลวเขียนคําตอบลงในชองผลลัพธใหถูกตองดวยปากกาเมจิกที่เตรียมให 

3. เม่ือหมดเวลานักเรียนตองหยุดทําแลวนาํมาสงครู   หลังจากนัน้ครูจะเฉลยคําตอบเพื่อหา
ผูชนะ  

    4.6 ครูเร่ิมดําเนนิการจัดแขงขันกิจกรรม เกมเอกนามพาเพลิน โดยใหนกัเรียนตัวแทนกลุมแตละ
คน 
          ตอบคําถาม   เม่ือนกัเรียนตอบคําถามเสร็จแลวครูเฉลยคําตอบแลวแจงผลการแขงขันทีละ
กลุม  

   ผลบวกของเอกนามท่ีคลายกัน 
ผลบวกของสัมประสิทธ์ิ)  (สวนท่ีอยูในรูปของตัวแปรหรือการคูณกันของตัวแปร)           =  (
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          ใหคะแนนโดยตอบถูก 1 ขอได 1 คะแนน  ตอบผิดได 0 คะแนน    ทาํแบบนี้จนครบหลังจาก    
นั้นครูรวมคะแนนสะสมของแตละกลุม ประกาศผลการแขงขันใหรางวัลแกกลุมที่ชนะเลิศ 
 
 ขั้นสรุป 
    4.7 ครูใหนกัเรียนทําแบบทดสอบยอยเพื่อเปนการทบทวน ความรูเก่ียวกับการบวกเอกนาม  
และ 
          เฉลยคําตอบใหนกัเรียนตรวจสอบความถูกตองดวยตนเอง 
    4.8 ครูใชการถามตอบสรุปความรูเก่ียวกับการบวกเอกนามกับนักเรียน 
    4.9 ครูใหนกัเรียนทําแบบฝกเพ่ิมเติมเปนการบาน ครูตรวจแบบฝกเพิ่มเติมแลวเฉลยแบบฝก 
            เพ่ิมเติมช่ัวโมงถัดไป 
 
5. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 
ส่ิงที่ตองการประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใช เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ถาม – ตอบ  
สังเกต 
ทําแบบทดสอบยอย 
ทําแบบฝกเพิม่เติม 

บัตรกิจกรรม 
แบบสังเกต 
แบบทดสอบยอย 
แบบทดสอบ
เพ่ิมเติม 

นักเรียนตอบถูกไมตํ่ากวา
รอยละ 70 
นักเรียนทาํกิจกรรมถูกตอง 
ไมตํ่ากวารอยละ 70 
นักเรียนทาํแบบทดสอบ
ยอยถูกตองไมตํ่ากวารอย
ละ 70 
นักเรียนทาํแบบฝกเพิ่มเติม
ถูกตองไมตํ่ากวารอยละ 70 

ดานทักษะ/
กระบวนการ 

การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน
ดานทักษะ/กระบวนการ 
ไมตํ่ากวารอยละ 80 

ดานคุณลักษณะ การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน 
ดานคุณลักษณะไมตํ่ากวา
รอยละ 80 
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6. บันทึกผลหลังสอน 
ผลการสอน 
    นักเรียนในหองมีสมาธิดี การเรียนการสอนเปนไปอยางดี   นกัเรียนใหความสนใจที่จะเลนเกมดี
มากและจะคอยตอบคําถามตลอดกิจกรรม ใหความรวมมือในการเลนเกม  นักเรียนสนกุในการ
เรียนและเขาใจเน้ือหาไดดี โดยครูวัดไดจากการตอบคําถามและทําแบบฝก   
 ปญหา/อุปสรรค 
เสียงจะดังรบกวนหองขางๆ ในการจัดกิจกรรมเทาทีควร  มีบางคนไมเขาใจกติกาเลนไมถูกตอง 
 แนวทางการแกไข 
ครูใชเวลาในการอธิบาย กติกาในการเลนจนเด็กเขาใจดีกอน ปฏิบัติ การตรงเวลา  ใชพื้นที่ตามที่
สามารถจัดได มีการเปล่ียนรูปแบบการออกมาเลน 
                            
                                                                                 ลงช่ือ..............................................
ครูผูสอน 
                                 (  นางสุปรียชาติ  สังขทองจีน ) 
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บัตรกิจกรรมทบทวน 
 
 

คําช้ีแจง  ใหหาผลบวกของจํานวนตอไปนี้ จากบัตรคําที่ครูติดบนกระดาน 

5  6  

52.  74.  

34  15  

3
2

 6
5

 

10
6

 4
3

 

3x  

3x  
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แบบทดสอบยอย 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนหาผลบวกของเอกนามตอไปนี ้
 
 1.    10x + (–7x)                              =........................................ 
 2.    (–9y) + (–14y)    =........................................  
 3.    (15x) + 12x + 3x                 =........................................ 

 4.    (4w2) + 3w2 + 4w2    = .................................…… 

5.    10st + (8s2t2) + (st) + 12s2t2                    = …… .………………………. 
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แบบฝกเพ่ิมเติม 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนหาผลบวกของเอกนามตอไปนี ้
 
 1. 10x + (7x)              = …………………=............................ 
 2. (–4y)+(–8y)+(–6y)   = …………………=............................ 
 3. 12u +(–5u)+13u                            = 
…………………=.......................... 

 4. (–3s3) + (–5s3) +(–9s3)  = …………………=............................. 

 5. z2 + (–5z2)+ 6z2                                       = 

…………………=.............................. 

 6. (–3s3) + (–5s3) + 10s3  = …………………=.............................. 

 7. 16uv + 7uv + 9uv  = …………………=.............................. 
 8. 24xy + 10xy + (–8xy)  = …………………=.............................. 

 9. 4xy2 + (–3xy2) + xy2  = …………………=............................... 

 10. (–12s2t) + 4s2t + 13s2t  = …………………=............................... 
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เฉลยแบบทดสอบ
 

  
 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนหาผลบวกของเอกนามตอไปนี ้
 
 1.    10x + (–7x)                = ………     3x………… 
 2.    (–9y) + (–14y)   = ………   -23y………… 
 3.    (–15x) + 12x + 3x   = …………0…………… 

 4.    (–4w2) + 3w2 + 4w2                    = ………   3w2 …………. 

5.    10st + (8s2t2) + (st) + 12s2t2        = …       11st + 20s2t2… 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 
 

รายวิชา ค 21202 คณิตศาสตร  สาระเพิม่เติม    ช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 
เร่ือง   การลบเอกนาม       จํานวน 1 ช่ัวโมง  
 
สาระที ่4  พีชคณิต 
มาตรฐาน ค 4.1 หาผลบวก ลบ คูณ หารเอกนามและพหุนาม 
ผลการเรียนรู 
 1. หาผลบวก และผลลบของเอกนามและพหนุามได 
 2. หาผลคูณและผลหารของเอกนามและพหุนามได 
1. จุดประสงคการเรียนรู 
    1.1 ดานความรู 
          1.1.1 นักเรียนสามารถบอกเอกนามคลายได 
          1.1.2 ลบเอกนามกับเอกนามได 
    1.2 ดานทกัษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถในการ 
          1.2.1 ใหเหตุผล 
          1.2.2 ส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
          1.2.3 เช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ได 
   1.3 ดานคุณลกัษณะ  นกัเรียน 
          1.3.1 ทํางานเปนระบบ 
          1.3.2 มีระเบียบวนิัย 
          1.3.3 มีความรวมมือและกระตือรือรน 
          1.3.4 มีความรับผิดชอบ 
 
2. สาระการเรียนรู 
การลบเอกนามกับเอกนาม 
 การลบเอกนามที่คลายกันใชหลักการเชนเดียวกับการลบจํานวนสองจํานวนตามขอตกลง
ดังนี ้
 
 
   

b  เปนจํานวนตรงขามของ b เม่ือ  a , b  เปนจํานวนใดๆ  และ   –a – b  =   a + (–b)   

  นั่นคือ  การลบเอกนามสองเอกนามท่ีคลายกัน  จะเขียนการลบน้ันใหอยูใน
รูปการบวกของเอกนาม  แลวใชหลักเกณฑที่ไดจากการบวกเอกนามทีค่ลายกันหาผลลัพธตอไป 
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 ตัวอยาง  ตองการหาผลลบของเอกนาม  8x กับ 3x  โดยให  8x  เปนตัวต้ังจะได 
            8x – 3x    =     8x + (–3x) 
    =    [8 + (–3)]x  
    =    5x 
 

ตัวอยางท่ี 1  จงหาผลลบตอไปนี้  

  1.    5x2 – 2x2  =      5x2 + (–2x2) 

    =      [5 + (–2)] x2 

    =      3x2  

   ตอบ   3x2 

2.    3st – 10st =      3st + (–10st) 
  =      [3 + (–10)]st 
  =      –7st 
 ตอบ   –7st 

  3.    2y – (–5y) =     2y + 5y 
    =     (2 + 5)y 
    =     7y 
   ตอบ    7y 
 จากวธีิทาํในตัวอยางที ่1  ขางตน  อาจเขียนวธีิทาํส้ันๆ ไดดังนี้ 

  1.    5x2 – 2x2  =      (5 –2)x2 

    =     3 x2 

2.    3st – 10st =      (3 –10)st 
=      –7st 

  3.    2y – (–5y) =     (2 + 5)y 
    =     7y 
 การหาผลลบของเอกนามทีค่ลายกัน  ใชหลักเกณฑดังนี ้
 

 

ผลลบของเอกนาม 
ผลลบของสัมประสิทธ์ิ)  (สวนท่ีอยูในรูปของตัวแปรหรือการคูณกันของตัวแปร)       =  (
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สําหรับเอกนามที่ไมคลายกัน  เชน  –4x  กับ  5xy  นั้น ไมสามารถเขียนผลลบในรูปเอกนามได 
แตเขียนผลลบในรูปการลบไดดังนี้  –4x – 5xy  
 ตัวอยางท่ี 2  จงหาผลลบตอไปนี้ 
  1.   3x – 5x  = (3 – 5)x 
     = –2x 
   ตอบ   –2x 
 

  2.  –3xy3 – 5xy3  = (–3 – 5)xy3 

      = –8xy3 

   ตอบ    –8xy3 

 
3.   [7y – (–2y)] – y  =    (7 + 2)y – y  
   =    9y – y  
   =    (9 – 1)y 
   =    8y 
หรือ  
         [7y – (–2y)] – y =   7y – (–2y) – y  

  =    (7 +2 – 1)y 
  =    8y 
ตอบ    8y 

 
 ตัวอยางท่ี 3  จงหาผลลัพธตอไปนี้ 
  1.   -9x – 4x – (–8x) =     (–9 – 4 + 8)x 
     =    –5x 
    ตอบ    –5x 
 
  2.   6x + (–10x) – (–5x) + (–x) =    (6 – 10 + 5 – 1)x 

      =    0x 
      =    0 
    ตอบ  0 
3. สื่อการเรียนรูและแหลงเรียนรู 
    3.1 เอกสารทบทวน 
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    3.2 บัตรเกมเอกนามพาเพลิน 
    3.3 แบบทดสอบยอย 
    3.4 แบบฝกเพ่ิมเติม 
    3.5 ศูนยวทิยบริการโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ขั้นนํา 
    4.1 ครูใชบัตรกิจกรรมทบทวนการลบจํานวนตางๆโดยจัดในรูปเกมการตอบคําถาม 
    4.2 ครูทบทวนการลบจํานวนเต็มบนกระดานดําโดยใชการถามตอบกับนักเรียน 
 ขั้นสอน 
    4.3 ครูยกตัวอยางโจทยการลบจํานวนจากงายไปยากโดยแทรกตัวแปรใหนักเรียนหาผลลบโดย
ใช 
          ขอตกลง 
 
 
    4.4 ครูยกตัวอยางโจทยใหนกัเรียนหาผลลบของเอกนามโดยใชสมบัติการแจกแจงเพ่ือให
นักเรียน 
          เกิดความคิดรวบยอดของการลบเอกนามกับเอกนามโดยใชขอตกลง 
 
 
 
 
    4.4 จัดนักเรียนออกเปนกลุมๆละ 5 คนโดยแบงเด็กออน 2 คน ปานกลาง 2 คน เด็กเกง 1 คน 
    4.5 ครูช้ีแจงขอตกลงในการแขงขันเกม  “เอกนามพาเพลิน”     มีกติกาในการเลนดังนี ้
      1. ตัวแทนของกลุมแตละกลุมออกมาเลนพรอมกัน(ครูจัดโตะนั่งเปนกลุม)โดยจะมีเวลาในการ
เลน 5 นาทีโดยครูจะเปนผูจับเวลา 

4.  หลังจากนัน้ครูสรุปคะแนนท่ีนกัเรียนทาํไดเพ่ือหากลุมที่ชนะ 
5. ครูสรุปความรูเร่ืองการลบเอกนามใหนักเรียนฟงอีกคร้ังกอนทาํแบบทดสอบประเมิน

ความรู 
     โดยมีวธีิในการเลน 

4. ครูแจกอุปกรณในการเลนเกมประกอบดวย ใบงานตารางการลบ   การดเอกนาม 1  ชุด(6 
คู)   กาว  ปากกาเมจิก 

a – b  =   a + (–b)   เม่ือ  a , b  เปนจํานวนใดๆ  และ   –b  เปนจํานวนตรงขามของ b 

ผลลบของเอกนาม 
ผลลบของสัมประสิทธ์ิ)  (สวนท่ีอยูในรูปของตัวแปรหรือการคูณกันของตัวแปร)       =  (
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5. ใหนักเรียนเลือกการดที่เปนเอกนามคลายกันมาติดลงบนตารางการลบเปนคูๆพรอมทั้งคิด
หาคําตอบแลวเขียนคําตอบลงในชองผลลัพธใหถูกตองดวยปากกาเมจิกที่เตรียมให 

6. เม่ือหมดเวลานักเรียนตองหยุดทําแลวนาํมาสงครู   หลังจากนัน้ครูจะเฉลยคําตอบเพื่อหา
ผูชนะ  

    4.6 ครูเร่ิมดําเนนิการจัดแขงขันกิจกรรม เกมเอกนามพาเพลิน โดยใหนกัเรียนตัวแทนกลุมแตละ
คน 
          ตอบคําถาม   เม่ือนกัเรียนตอบคําถามเสร็จแลวครูเฉลยคําตอบแลวแจงผลการแขงขันทีละ
กลุม  
          ใหคะแนนโดยตอบถูก 1 ขอได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน    ทาํแบบนี้จนครบหลังจาก    

นั้นครูรวมคะแนนสะสมของแตละกลุม ประกาศผลการแขงขันใหรางวัลแกกลุมที่ชนะเลิศ 
 ขั้นสรุป 
    4.7 ครูใหนกัเรียนทําแบบทดสอบยอยเพื่อเปนการทบทวนความรูเกี่ยวกับการลบเอกนาม  และ 
          เฉลยคําตอบใหนกัเรียนตรวจสอบความถูกตองดวยตนเอง 
    4.8 ครูใชการถามตอบสรุปความรูเก่ียวกับการบวกเอกนามกับนักเรียน 
    4.9 ครูใหนกัเรียนทําแบบฝกเพ่ิมเติมเปนการบาน  ครูตรวจแบบฝกเพิ่มเติมแลวเฉลยแบบฝก 
            เพ่ิมเติมช่ัวโมงถัดไป 
 
5. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 
ส่ิงที่ตองการประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใช เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ถาม – ตอบ  
สังเกต 
ทําแบบทดสอบยอย 
ทําแบบฝกเพิม่เติม 

บัตรกิจกรรม 
แบบสังเกต 
แบบทดสอบยอย 
แบบทดสอบ
เพ่ิมเติม 

นักเรียนตอบถูกไมตํ่ากวา
รอยละ 70 
นักเรียนทาํกิจกรรมถูกตอง 
ไมตํ่ากวารอยละ 70 
นักเรียนทาํแบบทดสอบ
ยอยถูกตองไมตํ่ากวารอย
ละ 70 
นักเรียนทาํแบบฝก
เพ่ิมเติมถูกตองไมตํ่ากวา
รอยละ 70 

ดานทักษะ/กระบวนการ การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน
ดานทักษะ/กระบวนการ 
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ไมตํ่ากวารอยละ 80 
ดานคุณลักษณะ การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน 

ดานคุณลักษณะไมตํ่ากวา
รอยละ 80 

 
6. บันทึกผลหลังสอน 
 ผลการสอน 
    นักเรียนในหองใหความสนใจเลนเกมและสนุกในการเรียนมากข้ึน   ใหความรวมมือในการจัด
กจิกรรมการเรียนการสอนเปนอยางดีแตละกลุมสนุกกับการชวยกันหาภาพจับคูเอกนามที่ลบกันได
พรอมทัง้หาคําตอบ เพ่ือนํามาสงครูใหเร็วที่สุด   เนื่องจากครูเตรียมของรางวัลที่เปนเสริมแรงให
นักเรียนที่ต้ังใจในการรวมกิจกรรม นกัเรียนสามารถทําแบบฝกทบทวนไดเปนอยางดี   
 ปญหา/อุปสรรค 
                 -  
 แนวทางการแกไข 
              - 
     ลงช่ือ……………………………….. ครูผูสอน 
           (  นางสุปรียชาติ  สังขทองจีน  
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บัตรกิจกรรมทบทวน 
 
คําชี้แจง  ใหหาผลลบของจํานวนตอไปนี ้ 
 1. (–6) – 5   = ………………….. 
 2. 10 – 12   = ………………….. 
 3. 18 – (6)   = ………………….. 
 4. (–2) – (–5)  = ………………….. 
 5. 5.1 – 2.4  = ………………….. 
 6. (–7.5) – 1.5   = ………………….. 

 7. 
2
1

5
2
    = ………………….. 

 8. 







10
3

5
4

  = ………………….. 

 9. x – x    = ………………….. 
 10. 3y – y   = ………………….. 
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แบบทดสอบยอย 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนหาผลลบของเอกนามตอไปนี้ 
 
 1.    10x – (–7x)    = ……………………………. 
 2.    (–9y) – (–14y)   = ……………………………. 
 3.    (–15x) – 12x – 3x   = ……………………………. 

 4.    (–4w2) – 3w2 – 4w2                    = ……………………………. 

5.    10st – (–8s2t2) – (–st) – 12s2t2 = ……………………………. 
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เฉลยแบบทดสอบ  

 
1.    10x – (–7x)    = ……………17x…………… 
2.    (–9y) – (–14y)   = ……………5y………………. 
3.    (–15x) – 12x – 3x   = ……………-30x…………… 

4.    (–4w2) – 3w2 – 4w2                    = ……………-11w2…………… 

5.    10st – (–8s2t2) – (–st) – 12s2t2 = ………11st – 4s2t2…………… 
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แบบฝกเพ่ิมเติม 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนหาผลลบของเอกนามตอไปนี้ 
 
 1. 10x – (7x)  = …………………. 
 2. (–4y) – (–8y) – (–6y) = …………………. 
 3. 12u – (–5u) –13u = …………………. 

 4. (–3s3) – (–5s3) – (–9s3) = …………………. 

 5. z2 – (–5z2) – 6z2                   = …………………. 

 6. (–3s3) – (–5s3) – 10s3 = …………………. 

 7. 16uv – 7uv – 9uv = …………………. 
 8. 24xy – 10xy – (–8xy) = …………………. 

 9. 4xy2 – (–3xy2) – xy2 = …………………. 

 10. (–12s2t) – 4s2t – 13s2t = …………………. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 5 
 

รายวิชา ค 21201 คณิตศาสตร  สาระเพิม่เติม    ช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 
เร่ือง   การคูณเอกนาม        จํานวน 1 
ช่ัวโมง  
 
สาระที ่4  พีชคณิต 
มาตรฐาน ค 4.1 หาผลบวก ลบ คูณ หารเอกนามและพหุนาม 
ผลการเรียนรู 
 1. หาผลบวก และผลลบของเอกนามและพหนุามได 
 2. หาผลคูณและผลหารของเอกนามและพหุนามได 
1. จุดประสงคการเรียนรู 
    1.1 ดานความรู 
          1.1.1 คูณจํานวนเต็ม จํานวนในรูปทศนิยม จํานวนในรูปเศษสวน และเลขยกกําลังได  
          1.1.2 คูณเอกนามดวยเอกนามได 
    1.2 ดานทกัษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถในการ 
          1.2.1 ใหเหตุผล 
          1.2.2 ส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
          1.2.3 เช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ได 
   1.3 ดานคุณลกัษณะ  นกัเรียน 
          1.3.1 ทํางานเปนระบบ 
          1.3.2 มีระเบียบวนิัย 
          1.3.3 มีความรวมมือและกระตือรือรน 
          1.3.4 มีความรับผิดชอบ 
2. สาระการเรียนรู 
 เนื่องจากในท่ีนี้เอกนามใชแทนจํานวน  ดังนัน้เราสามารถนํา  สมบัติการสลับที ่ สมบัติ 
การเปล่ียนหมู  สมบัติการแจกแจง  สมบัติการคูณดวยหน่ึง  และสมบัติการคูณดวยศูนย  มาใชใน
การหาผลคูณระหวางเอกนามกับเอกนาม   
การคูณระหวางเอกนามกบัเอกนาม 
 พิจารณาการหาผลคูณระหวางเอกนามกับเอกนามตอไปนี ้
 
  1.     (7x)(5y)      =     (7  5)(x  y) 
     =    35xy 
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  2.     (9x3)( –x2)  =      (9)(–1)(x3x2)  

     =     –9x3+2 

                                                                                                        =     –9x5 

  3.   (3x2y2)( –8xy2) =  (3)( –8)(x2x)(y2y2) 

     =    –24x3y4 

 
 จะเหน็ไดวา  ในการหาผลคูณระหวางเอกนามกบัเอกนามนัน้  จะนําคาคงตัวในแต
ละเอกนามมาคูณกัน และนําตัวแปรในแตละเอกนามมาคูณกนั  โดยใชสมบัติของเลขยก
กําลงั 
 
ตัวอยาง  ของการคูณระหวางเอกนามกับเอกนาม 
 1.    (2)(5x)    =  10x 

 2.    (–4x)(7x)    =  –28x2 

 3.     (6xy)(y)    =  6xy2 

 4.     (–x2y)( –10xy)   =  10x3y2 

 5.     (–3)(9x)(y)    =  –27xy 
 
3. สื่อการเรียนรูและแหลงเรียนรู 
    3.1 เอกสารทบทวนเร่ืองการคูณ 
    3.2 เกมเอกนามไตถัง 
    3.3 แบบทดสอบยอย 
    3.4 แบบฝกเพ่ิมเติม 
    3.5 ศูนยวทิยบริการโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ขั้นนํา 
    4.1 ครูใหนักเรียนทําเกมทบทวนเร่ืองการคูณ  เพ่ือใหนักเรียนสนุกในการทบทวนความรูเร่ือง 

การ คูณจํานวนเต็ม  จํานวนในรูปทศนิยม  จํานวนในรูปเศษสวน  เลขยกกําลัง นักเรียน
เลนเกมเสร็จแลวครูสรุปหลักการคูณของจํานวนตางๆใหนักเรียนฟงอีกคร้ังกอนเขาสู
บทเรียน 
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ขั้นสอน 
    4.2 ครูอธิบายการคูณเอกนามโดยเร่ิมตนจากงายไปยากจากการคูณจํานวนเต็ม ทศนิยม 
          เศษสวน และเลขยกกําลัง แทรกตัวแปรที่ละตัวแปร ใหนกัเรียนเกิดความคิดรวมยอดวาใน
การ 
          หาผลคูณระหวางเอกนามกับเอกนามนั้น  จะนาํคาคงตัวในแตละเอกนามมาคูณกัน และ
นํา 
          ตัวแปรในแตละเอกนามมาคูณกัน  โดยใชสมบัติของเลขยกกําลัง แลวใชการถามตอบจน 
          นักเรียนมีความเขาใจเร่ือง การคูณไดชัดเจน 
    4.3 ครูช้ีแจงกับนักเรียนถึงกิจกรรมการเกมเดินเอกนามไตถัง 
          กติกาในการเลนดังนี ้
      1.    ใหนกัเรียนออกเปนกลุมๆละ 5 คนโดยแบงเด็กออน 2 คน ปานกลาง 2 คน เด็กเกง 1 คน 

2.  ตัวแทนของกลุมแตละกลุมออกมาเลนพรอมกัน(ครูจัดโตะนั่งเปนกลุม)โดยจะมีเลาในการ
เลนได  15 นาทีโดยครูจะเปนผูจับเวลา 

3.  หลังจากหมดเวลากลุมที่ชนะคือกลุมที่เดินไปถึงเสนชัยหรือกลุมที่ไปไดไกลที่สุด 
4. ครูสรุปความรูเร่ืองการคูณ-หารเอกนามใหนกัเรียนฟงอีกคร้ังกอนทําแบบทดสอบประเมิน

ความรู 
วิธีในการเลน 

1. ครูติดแผนผังตารางชองไตถังเอกนามบนกระดาษไวทบอรด 
2. ครูแจกอุปกรณในการเลนเกมประกอบดวย เบ้ีย 1 อัน 
3. ใหนักเรียนเลือกตัวแทนมา 1 คน เปนคนเดินเบ้ียหนาหอง  
4. ใหนักเรียนในแตละกลุมสงตัวแทนมาหยิบลูกปงปองรอบละ 1 ลูก ซ่ึงลูกปงปองมี 6 ลูกแต

ลูกจะมีแตมไมเทากันจะมีแตมต้ังแต 1-6 แตมตามหนาเหมือนลูกเตา เม่ือไดแตมแลวเดิน
เบ้ียตามตําแหนงที่โยนไดหากเดินมาตกในชองท่ีเปนรูปตุกตาใหหยิบบัตรคําถามมาหา
คําตอบหากตอบถูกจะเดินตอไปตามตําแหนงที่มีโบนสัใหหากตอบผิดเดินถอยหลังตามท่ี
มีหนี้ลบแตม 

5. ในการหยิบลูกปงปองนั้นแตละกลุมจะตองสลับกันโยนโดยโยนพรอมกันทุกกลุมตอ 1 รอบ
เม่ือเดินเบ้ียเสร็จแลวทุกกลุมจึงจะหยิบรอบตอไปทําแบบนี้จนกวาจะหมดเวลา 15 นาททีี่
กําหนด 

6. เม่ือหมดเวลานักเรียนตองหยุดเลน  หลังจากน้ันครูจะตรวจเช็คเบ้ียของแตละกลุมวากลุม
ไหนเดินไดถงึเสนชัยหรือไปไดไกลที่สุดจะเปนผูชนะ 
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 ขั้นสรุป 
    4.4 ครูใหนกัเรียนทําแบบทดสอยยอย  หลังจากท่ีนกัเรียนทําแบบทดสอบยอยเสร็จเรียบรอย
แลว 
          ใหนกัเรียนแลกเพื่อนเพ่ือตรวจความถูกตอง 
    4.5 ครูและนักเรียนชวยกนัสรุปความรูเร่ืองการคูณเอกนามโดยใชการถามตอบนกัเรียน 
    4.6 ครูใหนกัเรียนทําแบบฝกหัดเพ่ิมเติมเปนการบานครู  ตรวจแบบฝกเพ่ิมเติมแลวเฉลยแบบฝก 
           เพ่ิมเติมช่ัวโมงถัดไป 
 
5. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ส่ิงที่ตองการ
ประเมิน 

วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใช เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ถาม – ตอบ  
สังเกต 
ทําแบบทดสอบยอย 
ทําแบบฝกเพิม่เติม 

บัตรกิจกรรม 
แบบสังเกต 
แบบทดสอบยอย 
แบบทดสอบเพ่ิมเติม 

นักเรียนตอบถูกไมตํ่ากวา
รอยละ 70 
นักเรียนทาํกิจกรรมถูกตอง 
ไมตํ่ากวารอยละ 70 
นักเรียนทาํแบบทดสอบ
ยอยถูกตองไมตํ่ากวารอย
ละ 70 
นักเรียนทาํแบบฝกเพิ่มเติม
ถูกตองไมตํ่ากวารอยละ 70 

ดานทักษะ/
กระบวนการ 

การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน
ดานทักษะ/กระบวนการ 
ไมตํ่ากวารอยละ 80 

ดานคุณลักษณะ การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน 
ดานคุณลักษณะไมตํ่ากวา
รอยละ 80 
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6. บันทึกผลหลังสอน 
ผลการสอน 
    นักเรียนในหองใหความสนใจเลนเกมและสนุกในการเรียนมากข้ึนรวมมือกันเปนอยางดี   
นกัเรียนที่ไมกลาแสดงออกก็สามารถแสดงออกไดมากข้ึน     กลาออกมาเลนเกมหนาหองไดดีข้ึน    
ใหความรวมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปนอยางดี   นักเรียนในหองสวนใหญเขาใจ
ทักษะการคูณเอกนามไดดีโดยจากการทาํแบบฝกทบทวนไดเปนอยางดีของนักเรียน  
 ปญหา/อุปสรรค 
     เด็กจะรอนนิดหนอยเนื่องจากวันนี้แอรในหองเรียนเสีย 
 แนวทางการแกไข 
     ใหนกัเรียนมีนั่งสมาธิกอนเรียนจะควบคุมความรอนในรางกายได 
  
     ลงช่ือ……………………………….. ครูผูสอน 
           (  นางสุปรียชาติ  สังขทองจีน ) 
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ใบงานทวนการคูณ 
 
 
 
ใหนักเรียนเติมผลคูณลงในชองวาง 
1.        =   ................................. 152

2.  =   ................................ )( 643 

3.    =   ................................ )x( 22

4.  =   ............................... )x(x 52 

5.  
6
5

3
2
       =   ................................ 

6.    =   ................................ 5342 .. 
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แบบทดสอบยอย 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนหาผลคูณของเอกนามตอไปนี ้
  
 1.   (2x)(3x)  = ………………………. 

 2.   )( 28xx
2
1








 = ………………………. 

 3.   (–2xy)( –y)   = ………………………. 

 4.   (10x2y)(6xy2) = ………………………. 

 5.   (8y2z2)( –7y2z2) = ………………………. 
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เฉลยแบบทดสอบ
 

  
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนหาผลคูณของเอกนามตอไปนี ้
  
 1.   (2x)(3x)  = ………6x2………………. 

 2.   )( 28xx
2
1








 = ………4x3………………. 

 3.   (–2xy)( –y)   = ………2xy2………………. 

 4.   (10x2y)(6xy2) = ………60x3 y3………………. 

 5.   (8y2z2)( –7y2z2) = ………-56y4 z4………………. 
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แบบฝกเพ่ิมเติม 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนหาผลคูณของจํานวนตอไปนี ้
 

 1.   (2x)(3x)  = ………………………. 
 2.   (–x)( –y)  = ………………………. 
 3.   (9xy)(3)  = ………………………. 

 4.   )( 28xx
2
1








 = ………………………. 

 5.   (–2xy)(–y)   = ………………………. 

 6.   (0)(12xz2)  = ………………………. 

 7.   (–4x)( –13xy) = ………………………. 

 8.   (–9xy2)(11xy) = ………………………. 

 9.   (–3xy)(3x3)  = ………………………. 

 10.   (10x2y)( –6xy2) = ………………………. 

 11.   (–14y2)(2yz2) = ………………………. 

 12.   (8y2z2)( –7y2z2) = ………………………. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 6 
 

รายวิชา ค 21201 คณิตศาสตร  สาระเพิม่เติม    ช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 
เร่ือง   การหารเอกนาม        จํานวน 1 
ช่ัวโมง  
 
สาระที ่4  พีชคณิต 
มาตรฐาน ค 4.1 หาผลบวก ลบ คูณ หารเอกนามและพหุนาม 
ผลการเรียนรู 
 1. หาผลบวก และผลลบของเอกนามและพหนุามได 
 2. หาผลคูณและผลหารของเอกนามและพหุนามได 
1. จุดประสงคการเรียนรู 
    1.1 ดานความรู 
          1.1.1 หารจํานวนเต็ม จํานวนในรูปทศนิยม จํานวนในรูปเศษสวน และเลขยกกําลังได  
          1.1.2 หารเอกนามดวยเอกนามได 
    1.2 ดานทกัษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถในการ 
          1.2.1 ใหเหตุผล 
          1.2.2 ส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
          1.2.3 เช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ได 
   1.3 ดานคุณลกัษณะ  นกัเรียน 
          1.3.1 ทํางานเปนระบบ 
          1.3.2 มีระเบียบวนิัย 
          1.3.3 มีความรวมมือและกระตือรือรน 
          1.3.4 มีความรับผิดชอบ 
 
2. สาระการเรียนรู 
 
การหารเอกนามดวยเอกนาม 
 
 ในการหารพหนุาม  มีขอตกลงวา  เอกนามท่ีเปนตัวหารตองไมเปนศูนย 

พิจารณาการหารเอกนามดวยเอกนามในแตละขอตอไปนี้ซ่ึงทําไดโดยใชสมบัติของเลขยก
กําลัง 
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 1. x3y2  xy    =    
xy
yx 23

 

    =  x3 – 1 y2 – 1  

    =   x2y 

   ตอบ  x2y 

 2. 15x2y  3xy = 
3xy

y15x2
 

    = 
3

15
 x2 – 1 y1 – 1 

    = 5xy0 

    = 5x(1) 
    = 5x 
   ตอบ   5x 
 
 การหารขางตนนี้มีตัวต้ัง  ตัวหาร  และผลหาร  ดังนี ้
 

ขอ ตัวต้ัง ตัวหาร ผลหาร 
1 x3y2 xy x2y 

2 15x2y 3xy 5x 

 
 จะเหน็วาผลหารที่ไดเปนเอกนาม  และเม่ือนําตัวหารคูณกับผลหารจะไดเทากับตัวต้ัง 
ดังนี ้

   (xy)( x2y)   =    x3y2 

   (3xy)( 5x) = 15x2y 

 
 ในการหารเอกนามดวยเอกนามน้ัน  จะนําคาคงตัวในแตละเอกนามมาหารกัน  และนําตัว
แปรในแตละเอกนามมาหารกันโดยใชสมบัติของเลขยกกําลัง  และเม่ือไดผลหารเปนเอกนามจะ
กลาววา 
การหารนัน้เปนการหารลงตัว  ซ่ึงเปนไปตามความสัมพันธดังนี ้
 

ตัวหาร   ผลหาร  =  ตัวต้ัง 
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 ดังนัน้  การหารเอกนามดวยเอกนามเม่ือไดผลหารเปนเอกนาม  เราสามารถตรวจสอบ
ผลหาร  โดยนาํตัวหารคูณกับผลหาร  ถามีผลลัพธเทากับตัวต้ัง  แสดงวาผลหารท่ีไดถูกตอง 
 ในทีน่ี้  จะกลาวถึงการหารเอกนามดวยเอกนามท่ีมีผลหารเปนเอกนามเทานั้น 
 

ตัวอยางท่ี 1  จงหาผลหารตอไปนี้  

  1. 2

5

x
x

 = x5 – 2  

    = x3 

 ตอบ    x3 

 

2. 3

10

x
2x

 = 







1
2

x10 – 3 

    = 2x7 

   ตอบ 2x7  

 

3. 
7y

y21x 32
 = 








7
21

x2y3 – 1 

     = 3x2y2 

   ตอบ  3x2y2 

 

4. 
y10x

y18x
2

24


 = 







 10
18

 x4 – 2y2 – 1  

     = 
5
9

 x2y 

   ตอบ 
5
9

  x2y 

ตรวจสอบผลหาร 

(x2)( x3) =  x5 

ตรวจสอบผลหาร 

(x3)(2 x7 10 ) =  2x

ตรวจสอบผลหาร 

(7y)(3 x2y2 2) =  21x y3 

ตรวจสอบผลหาร 

5
9

2(–10x y)(  x2 4y) =  18x y2 
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3. สื่อการเรียนรูและแหลงเรียนรู 
    3.1 เอกสารทบทวนเร่ืองการหาร 
    3.2 เกมเอกนามไตถัง 
    3.3 แบบทดสอบยอย 
    3.4 แบบฝกเพ่ิมเติม 
    3.5 ศูนยวทิยบริการโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู 
 ขั้นนํา 
    4.1ครูใหนักเรียนเลนเกมเร่ืองการหาร  เพ่ือใหนักเรียนทบทวนความรูเร่ือง การหาร 
          จํานวนเต็ม  จํานวนในรูปทศนยิม  จํานวนในรูปเศษสวน  เลขยกกําลัง นักเรียนทาํเสร็จแลว 
          ครูและนักเรียนชวยกนัเฉลยเอกสารทบทวนเร่ืองการหาร นกัเรียนตรวจสอบความถูกตอง 
          ดวยตนเอง 
    4.2 ครูอธิบายการหารเอกนามโดยเร่ิมตนจากงายไปยากจากการหารจํานวนเต็ม ทศนิยม 
          เศษสวน และเลขยกกําลัง แทรกตัวแปรที่ละตัวแปร ใหนกัเรียนเกิดความคิดรวมยอดวาใน
การ 
          หาผลหารระหวางเอกนามกับเอกนามนั้น  จะนาํคาคงตัวในแตละเอกนามมาหารกัน และ
นํา 
          ตัวแปรในแตละเอกนามมาหารกัน  โดยใชสมบัติของเลขยกกําลัง แลวใชการถามตอบจน 
          นักเรียนมีความเขาใจเร่ือง การหารไดชัดเจน 
 ขั้นสอน 
    4.3  ครูแบงนกัเรียนออกเปนกลุมๆ ละ 5  คน  โดยแตละกลุมแบงออกเปน  เกง 1 คน   
           ปานกลาง  2  คน  และ ออน  2 คน  
    4.4 ครูช้ีแจงใหแตละกลุมเขาใจถึงกติกาการแขงขัน  โดยใหนกัเรียนแตละกลุมชวยกันหา
ผลหาร 
          ของเอกนามจากบัตรคําถาม โดยระบายสีชองของคําตอบที่ไดลงในกระดาษรูปปริศนาท่ีครู
แจก 
          ให  ถากลุมใดทําถูกตองทุกขอจะไดรูปท่ีตองการเสร็จแลวตอบวารูปนัน้เปนรูปอะไร  กลุม
ใดทํา 
          ถูกตองและใชเวลานอยที่สุดกลุมนัน้เปนผูชนะเลิศไดรับรางวัล 
    4.5 ครูเร่ิมดําเนนิการจัดการแขงขันกิจกรรม “เอกนามไตถัง” และเปนคอยสังเกตการณเลนของ 
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          แตละกลุม  กลุมไหนเลนชนะไปถึงเสนชัยกอนเปนฝายชนะหรือไปไดไกลท่ีสุดเม่ือหมดเวลา 
10นาท ี
     ขั้นสรุป 
    4.6 ครูใหนกัเรียนทําแบบทดสอบยอย  หลังจากท่ีนกัเรียนทําแบบทดสอบยอยเสร็จเรียบรอย
แลว 
          ใหนกัเรียนแลกเพื่อนเพ่ือตรวจความถูกตอง 
 
    4.5 ครูและนักเรียนชวยกนัสรุปความรูเร่ืองการหารเอกนามโดยใชการถามตอบนกัเรียน 
    4.6 ครูใหนกัเรียนทําแบบฝกหัดเพ่ิมเติมเปนการบานครู  ตรวจแบบฝกเพ่ิมเติมแลวเฉลยแบบฝก 
           เพ่ิมเติมช่ัวโมงถัดไป 
5. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

ส่ิงที่ตองการ
ประเมิน 

วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใช เกณฑการประเมิน 

ดานความรู ถาม – ตอบ  
สังเกต 
ทําแบบทดสอบยอย 
ทําแบบฝกเพิม่เติม 

บัตรกิจกรรม 
แบบสังเกต 
แบบทดสอบยอย 
แบบทดสอบเพ่ิมเติม 

นักเรียนตอบถูกไมตํ่ากวา
รอยละ 70 
นักเรียนทาํกิจกรรมถูกตอง 
ไมตํ่ากวารอยละ 70 
นักเรียนทาํแบบทดสอบ
ยอยถูกตองไมตํ่ากวารอย
ละ 70 
นักเรียนทาํแบบฝกเพิ่มเติม
ถูกตองไมตํ่ากวารอยละ 70 

ดานทักษะ/
กระบวนการ 

การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน
ดานทักษะ/กระบวนการ 
ไมตํ่ากวารอยละ 80 

ดานคุณลักษณะ การสังเกต แบบประเมิน นักเรียนมีผลการประเมิน 
ดานคุณลักษณะไมตํ่ากวา
รอยละ 80 

 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



189 

 

6. บันทึกผลหลังสอน 
 ผลการสอน 
    นักเรียนต้ังใจเรียนดีมากในวันนี ้ชวยกันคิดหาคําตอบจาก บัตรคําถามที่ไดและนักเรียนสวน
ใหญเขาใจทกัษะการหารระหวางเอกนามกับเอกนามไดดีเปนสวนมาก มีความสนใจเรียน
คณิตศาสตรมากข้ึนสังเกตจากการเลนเกมของแตละกลุมตางแสดงออกถึงความสนุกและสนใจใน
กิจกรรมที่ครูใหทาํ   ใหความรวมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปนอยางดี   ทาํ
แบบฝกหัดไดถูกตองดีเปนสวนมาก   
 ปญหา/อุปสรรค 
                     - 
 แนวทางการแกไข 
                     -  
  
     ลงช่ือ……………………………….. ครูผูสอน 
           (  นางสุปรียชาติ  สังขทองจีน ) 
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ใบงานทบทวนการหารเอกนาม 
 
ใหนักเรียนเติมตัวเลขที่แสดงความสัมพันธของการหาร 
1.  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

=
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=

=

=
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2. 

 
 
 
 
 
 

6.4 

 

 
3.2 1.6 0.8 

 
 
    
 
 

3.  

 
 

5
3
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9

5
3

5
1

1
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แบบทดสอบยอย 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนหาผลหารของเอกนามตอไปนี ้
 

 1.  
5
10x

  = ………………………… 

 2. 
3x
x 2

  = ………………………… 

 3. 
5x

20
  = ………………………… 

xy

 4. 
9xy

y27x 22




 = ………………………… 

 5. 32

44

y8x
y4x

  = ………………………… 
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แบบฝกเพ่ิมเติม 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนหาผลหารของเอกนามตอไปนี ้
 

 1.  
5
10x

  = ………………………… 

 2. 
2x

10x2
  = ………………………… 

 3. 
3x
x 2

  = ………………………… 

 4. 2

4

16y
8y

  = ………………………… 

 5. 
5x

20xy
  = ………………………… 

6.  
2y

3xy2
  = ………………………… 

7. 
3y

y12x2


  = ………………………… 

 8. 
9xy

y27x 22




 = ………………………… 

 9. 
12xy

y15x3
  = ………………………… 

 10.  22

34

yx
yx

 = ………………………… 

 11.  23

43

yx
y6x

  = ………………………… 

12. 32

44

y8x
y4x

  = ………………………… 
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เอกนามอยูไหน 
 
 

      กติกาในการเลนเกม  “เอกนามอยูไหน”  
 
1.  จัดนักเรียนออกเปนกลุมๆละ 5 คนโดยแบงเด็กออน 2 คน ปานกลาง 2 คน เด็กเกง 1 คน 
2. แตละกลุมสงตัวแทนออกมาเลนรอบละ 1 คนวนจนครบ 5 คนตอ 5 รอบ 
3. ตัวแทนของกลุมแตละกลุมออกมาหยิบบัตรคําแลวนําไปติดในชองตารางวาเปนเอกนามหรือ

ไมใชเอกนาม ถาใชใหบอกดวยวามีสัมประสิทธ์ิ  ดีกรี  ตัวแปรใหถูกตองดวย   จึงจะได 1 แตม 
ตอบผิดได 0 แตม โดยแตละกลุมจะตองรีบตอบใหเร็วทีสุ่ดหากตอบชาจะปรับเปนแพในรอบ
นั้นๆ  โดยจะใหกําหนดเวลาหลังจากหยิบแผนปายแลวอานโจทยใชเวลาได 15 วนิาทีตอหนึ่ง
แผนปาย  

4. นักเรียนสลับกันเลนจนครบหลังจากน้ันครูสรุปคะแนนท่ีนกัเรียนทาํไดเพ่ือหากลุมที่ชนะ 
5. ครูสรุปความรูเร่ืองเอกนามใหนกัเรียนฟงอีกคร้ังกอนทําแบบทดสอบประเมินความรู 
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ตัวอยางบัตรคําเอกนามอยูไหน 

 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



196 

 

 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



197 

 

 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



198 

 

 
 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



199 

 

 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



200 

 

 
 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



201 

 

 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



202 

 

 
 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



203 

 

 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



204 

 

 
 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



205 

 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



206 

 

 
 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



207 

 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



208 

 

 
 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



209 

 

บัตรคํา 
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ตารางติดบัตรคํา 
 

เอกนาม เปนเอกนาม
หรือไมเปน 

สัมประสิทธ์ิ ตัวแปร ดีกรี 
คาคงท่ีที่คูณกบัตัว

แปร 
ตัวที่ไมทราบคา
คูณกับคาคงท่ี เอกนาม 

ผลบวกของคาช้ี
กําลังของตัวแปร 

2x เปน 2 x 1 
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อุปกรณในการเลน 

สไปเดอรเอกนามคลาย 

1. การดสไปเดอรเอกนามคลาย 1 ชุดมี 40 แผน  
2. การดานไวทบอรดสําหรับติดแผนการด 

กติกาการเลนเกม สไปเดอรเอกนามคลาย 
     1.   จัดนกัเรียนออกเปนกลุมๆละ 5 คนโดยแบงเด็กออน 2 คน ปานกลาง 2 คน เด็กเกง 1 คน 

2. แตละกลุมสงตัวแทนออกมาเลนรอบละ 1 คน 
      3.  ตัวแทนของกลุมแตละกลุมออกมาเปดไพไดคนละ 1 ใบ แลวนําไปติดในชองตารางที่มีมีอยู
ทั้งหมด 8 ชอง หากหยิบไดการดที่เปนเอกนามคลายกับแผนการดทีป่ดไวกอนแลวนําไปวางเรียง
ตอกันใหถูกตองตามชองตาราง  หากติดผิดชองคนตอไปของกลุมถัดมาก็จะไดสิทธ์ิเลน 2 คร้ัง  คือ
แกไขของกลุมที่เลนผิดจะได 1 แตม และไดเลนในรอบของตัวเองอีกคร้ังหากหยิบการดแลวติด
ถูกตองตามชองจะไดเพ่ิมอีก 1 แตม รวมเปนรอบนัน้เลนได 2 แตม   โดยติดเอกนามท่ีคลายกับตัว
ที่มีอยูแลวหรือหากไมมีเร่ิมตนวางที่ตารางชองใหมของแตละชอง หากกลุมใดเปดไพนาํมาเรียงไพ
ซอนกันไดเปนใบที่ 5  ของแตละชุดถือวาวาทีมนัน้จะไดโบนัสอีก  5 แตม  

3. ใหนักเรียนสลับกันเลนจนจบเกม หลังจากนัน้ครูสรุปคะแนนท่ีนักเรียนทาํไดเพ่ือหากลุมที่
ชนะ 

4. ครูสรุปความรูเร่ืองเอกนามคลายใหนักเรียนฟงอีกคร้ังกอนทาํแบบทดสอบประเมินความรู
เกม 
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อุปกรณ การดสไปเดอร 
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ตารางติดเกมสไปเดอรเอกนามคลาย 
 

ชุด 1 ชุด 2 ชุด 3 ชุด 4 ชุด 5 ชุด 6 ชุด 7 ชุด 8 

 
325 ht  

 
32

5
3

ht


 

 

3

22
h

t
 

 
323 htn

 

 

5
2 32ht

 

       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity

http://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://www.yenta4.com/webboard/upload_images/1156719_6514608.jpg&imgrefurl=http://cartoon.yenta4.com/view-story.php%3Fid%3D40&usg=__I4b7DHn1PEqr0sGoe83Zf2zZxAo=&h=395&w=351&sz=80&hl=th&start=2&zoom=1&itbs=1&tbnid=kxClshEdKgUMuM:&tbnh=124&tbnw=110&prev=/images%3Fq%3D%25E0%25B8%25A3%25E0%25B8%25B9%25E0%25B8%259B%25E0%25B8%2581%25E0%25B8%25B2%25E0%25B8%2595%25E0%25B8%25B9%25E0%25B8%2599%26hl%3Dth%26tbs%3Disch:1�
http://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://www.yenta4.com/webboard/upload_images/1156719_6514608.jpg&imgrefurl=http://cartoon.yenta4.com/view-story.php%3Fid%3D40&usg=__I4b7DHn1PEqr0sGoe83Zf2zZxAo=&h=395&w=351&sz=80&hl=th&start=2&zoom=1&itbs=1&tbnid=kxClshEdKgUMuM:&tbnh=124&tbnw=110&prev=/images%3Fq%3D%25E0%25B8%25A3%25E0%25B8%25B9%25E0%25B8%259B%25E0%25B8%2581%25E0%25B8%25B2%25E0%25B8%2595%25E0%25B8%25B9%25E0%25B8%2599%26hl%3Dth%26tbs%3Disch:1�
http://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://www.yenta4.com/webboard/upload_images/1156719_6514608.jpg&imgrefurl=http://cartoon.yenta4.com/view-story.php%3Fid%3D40&usg=__I4b7DHn1PEqr0sGoe83Zf2zZxAo=&h=395&w=351&sz=80&hl=th&start=2&zoom=1&itbs=1&tbnid=kxClshEdKgUMuM:&tbnh=124&tbnw=110&prev=/images%3Fq%3D%25E0%25B8%25A3%25E0%25B8%25B9%25E0%25B8%259B%25E0%25B8%2581%25E0%25B8%25B2%25E0%25B8%2595%25E0%25B8%25B9%25E0%25B8%2599%26hl%3Dth%26tbs%3Disch:1�
http://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://www.yenta4.com/webboard/upload_images/1156719_6514608.jpg&imgrefurl=http://cartoon.yenta4.com/view-story.php%3Fid%3D40&usg=__I4b7DHn1PEqr0sGoe83Zf2zZxAo=&h=395&w=351&sz=80&hl=th&start=2&zoom=1&itbs=1&tbnid=kxClshEdKgUMuM:&tbnh=124&tbnw=110&prev=/images%3Fq%3D%25E0%25B8%25A3%25E0%25B8%25B9%25E0%25B8%259B%25E0%25B8%2581%25E0%25B8%25B2%25E0%25B8%2595%25E0%25B8%25B9%25E0%25B8%2599%26hl%3Dth%26tbs%3Disch:1�
http://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://www.yenta4.com/webboard/upload_images/1156719_6514608.jpg&imgrefurl=http://cartoon.yenta4.com/view-story.php%3Fid%3D40&usg=__I4b7DHn1PEqr0sGoe83Zf2zZxAo=&h=395&w=351&sz=80&hl=th&start=2&zoom=1&itbs=1&tbnid=kxClshEdKgUMuM:&tbnh=124&tbnw=110&prev=/images%3Fq%3D%25E0%25B8%25A3%25E0%25B8%25B9%25E0%25B8%259B%25E0%25B8%2581%25E0%25B8%25B2%25E0%25B8%2595%25E0%25B8%25B9%25E0%25B8%2599%26hl%3Dth%26tbs%3Disch:1�


218 

 

                                                
เกมเอกนามพาเพลิน 

 
เกมเอกนามพาเพลิน 
อุปกรณ  

1. แผนเอกนามพาเพลิน   
2. ใบงานตาราง 
3. กาว  ปากกาเมจิก 

กติกาในการเลน 
1.  จัดนักเรียนออกเปนกลุมๆละ 5 คนโดยแบงเด็กออน 2 คน ปานกลาง 2 คน เด็กเกง 1 คน 
6. ตัวแทนของกลุมแตละกลุมออกมาเลนพรอมกัน(ครูจัดโตะนั่งเปนกลุม)โดยจะมีเวลาใน

การเลน 5 นาทีโดยครูจะเปนผูจับเวลา 
7.  หลังจากนัน้ครูสรุปคะแนนท่ีนกัเรียนทาํไดเพ่ือหากลุมที่ชนะ 
8. ครูสรุปความรูเร่ืองเอกนามคลายใหนักเรียนฟงอีกคร้ังกอนทาํแบบทดสอบประเมินความรู 

วิธีในการเลน 
7. ครูแจกอุปกรณในการเลนเกมประกอบดวย ใบงานตารางติดแผนเอกนามพาเพลิน  แผน

เอกนามพาเพลิน 1  แผน(6 คู)   กาว  ปากกาเมจิก 
8. ใหนักเรียนเลือกแผนเอกนามพาเพลิน ที่เปนเอกนามคลายกันแตละคูมาติดลงบนตาราง

การบวกเปนคูๆ จนครบ 6 คู  หลังจากนัน้ก็ชวยกนัในกลุมคิดหาคําตอบแลวเขียนคําตอบ
ลงในชองผลลัพธใหถูกตองดวยปากกาเมจิกที่เตรียมให 

9. เม่ือเสร็จแลวยกมือข้ึนบอกครูใครถูกตองเปนกลุมแรกจะเปนฝายชนะ หากหมดเวลากอน
นักเรียนตองหยุดทําแลวนาํมาสงครู   หลังจากนัน้ครูจะเฉลยคําตอบเพื่อหาผูชนะ 
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เครื่องมือชุดที่ 3  เกมเอกนามพาเพลิน (การบวกเอกนาม) 
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ตัวอยางบัตร 
 เกมเอกนามพาเพลิน 

สําหรับแจกนักเรียน 
 

yx 212  yx 24  

23ab  
27ab  

325 rst  
32rst  

52
abc

5  
51

abc
3  
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ตารางแสดงการบวกเอกนาม 
 

จํานวนที1่ + จํานวนที ่2 = 

 

yx 35  
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=  

yx 38
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 +  =  
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                                                      เกมเอกนามพาเพลิน 
อุปกรณ  

1. แผนเอกนามพาเพลิน   
2. ใบงานตาราง 
3. กาว  ปากกาเมจิก 

 
กติกาในการเลน 

 1.  จัดนักเรียนออกเปนกลุมๆละ 5 คนโดยแบงเด็กออน 2 คน ปานกลาง 2 คน เด็กเกง 1 คน 
 2. ตัวแทนของกลุมแตละกลุมออกมาเลนพรอมกัน (ครูจัดโตะนั่งเปนกลุม)โดยจะมีเวลาใน

การเลน 5 นาทีโดยครูจะเปนผูจับเวลา 
3.   หลังจากนัน้ครูสรุปคะแนนท่ีนกัเรียนทําไดเพ่ือหากลุมที่ชนะ 
4.   ครูสรุปความรูเร่ืองเอกนามคลายใหนกัเรียนฟงอีกคร้ังกอนทําแบบทดสอบประเมินความรู 

วิธีในการเลน 
1. ครูแจกอุปกรณในการเลนเกมประกอบดวย ใบงานตารางติดแผนเอกนามพาเพลิน แผนเอก

นามพาเพลิน 1  แผน(6 คู)   กาว  ปากกาเมจิก 
2.  ใหนกัเรียนเลือกแผนเอกนามพาเพลิน ที่เปนเอกนามคลายกนัแตละคูมาติดลงบนตาราง
การบวกเปนคูๆ จนครบ 6 คู หลังจากน้ันก็ชวยกนัในกลุมคิดหาคําตอบแลวเขียนคําตอบลงใน
ชองผลลัพธใหถูกตองดวยปากกาเมจิกที่เตรียมให 

     3.   ใหนักเรียนเลือกตัดการดแตละรูปในแผนเอกนามพาเพลินที่เปนเอกนามคลายกันมาติดลง
บนตารางการลบเปนคูๆพรอมทั้งคิดหาคําตอบแลวเขียนคําตอบลงในชองผลลัพธใหถูกตองดวย
ปากกา 
เมจิกท่ีเตรียมให 
    4.   เม่ือเสร็จแลวยกมือข้ึนบอกครูใครถูกตองเปนกลุมแรกจะเปนฝายชนะ หากหมดเวลากอน
นักเรียนตองหยุดทําแลวนาํมาสงครู   หลังจากนัน้ครูจะเฉลยคําตอบเพื่อหาผูชนะ 

 
 
 
 
 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



228 

 

 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



229 

 

 
 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



230 

 

 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



231 

 

 
 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



232 

 

 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



233 

 

ตัวอยางบัตร 
 เกมเอกนามพาเพลิน 

 
 
 

yx 212  yx 210  

220ab  
29ab  

323 rst  
3210 rst  

59
abc

14  
55

abc
7  

5420 yzx   
5432 yzx  
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ตารางแสดงการลบเอกนาม 
 

  
- 

 
จํานวนที1่ จํานวนที ่2 

 
=  

yx 212  
 
- yx 210  

 
= 

 

yx 222  
 -  =  

 
 -  =  

 
 -  =  

 
 -  =  

 
 -  =  

 
รวมคะแนน     
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                                                          เกมเอกนามไตถงั 
 
เกมเดินเอกนามไตถัง 
อุปกรณ 

1. ตารางเดินหมาก 
2. เบ้ียเดิน 
3. ลูกปงปองสําหรับจับแตมเดิน 
4. การดคําถาม 

กติกาในการเลน 
      1.  จัดนักเรียนออกเปนกลุมๆละ 5 คนโดยแบงเด็กออน 2 คน ปานกลาง 2 คน เด็กเกง 1 คน 

5. ตัวแทนของกลุมแตละกลุมออกมาเลนพรอมกันโดยจะสลับหมุนเวยีนกันมาเลนจนครบทุก
คน(ครูจัดโตะนั่งเปนกลุม)โดยจะมีเวลาในการเลนได  15 นาทีซ่ึงครูจะเปนผูจับเวลา 

6.  หลังจากหมดเวลากลุมที่ชนะคือกลุมที่เดินไปถึงเสนชัยหรือกลุมที่ไปไดไกลที่สุด 
7. ครูสรุปความรูเร่ืองการคูณเอกนามใหนักเรียนฟงอีกคร้ังกอนทําแบบทดสอบประเมิน

ความรู 
วิธีในการเลน 

7. ครูติดแผนผังตารางชองไตถังเอกนามบนกระดาษไวทบอรด 
8. ครูแจกอุปกรณในการเลนเกมประกอบดวย เตา 1 ลูก  เบ้ีย 1 อัน 
9. ใหนักเรียนเลือกตัวแทนมา 1 คน เปนคนเดินเบ้ียหนาหอง  
10. ใหนักเรียนในแตละกลุม โยนลูกเตา  แลวเดินเบ้ียตามตําแหนงที่โยนไดหากเดินมาตกใน

ชองที่เปนรูปดาวใหหยิบบัตรคําถามมาหาคําตอบที่เปนความรูเร่ืองการคูณเอกนามหาก
ตอบถูกจะเดินตอไปตามตําแหนงที่มีโบนัสให หากตอบผิดเดินถอยหลังตามทีมี่แตมบอก
ไว 

11. ในการโยนเตานั้นแตละกลุมจะตองสลับกันโยนโดยโยนพรอมกันทุกกลุมตอ 1 รอบเม่ือ
เดินเบ้ียเสร็จแลวทุกกลุมจึงจะโยนรอบตอไปทําแบบนี้จนกวาจะหมดเวลา 15 นาทีที่
กําหนด 

12. เม่ือหมดเวลานักเรียนตองหยุดเลน  หลังจากน้ันครูจะตรวจเช็คเบ้ียของแตละกลุมวากลุม
ไหนเดินไดถงึเสนชัยหรือไปไดไกลที่สุดจะเปนผูชนะ 
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33 34     36  
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ชุดบัตรคําถาม 
 

 2xy)15x( 2
   

 

5xy)y(-13x 52
 

 
 zy)z7y( 224 4  

 

 5xy]xy)5x[( 22
 

 
 5xy)4xy15x( 22

 

 

 2abc7abc)abc(  

 
 32 2x3x)y15x(  

 

 )44 2bc3bc(3bc-  

 
232 )xy(-6x  

 

 )( 32 -3stt)(-9s  
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                                                          เกมเอกนามไตถงั 
 
เกมเดินเอกนามไตถัง 
อุปกรณ 

1. ตารางเดินหมาก 
2. เบ้ียเดิน 
3. ลูกปงปองสําหรับจับแตมเดิน 
4. การดคําถาม 

 
กติกาในการเลน 
        1.  จัดนักเรียนออกเปนกลุมๆละ 5 คนโดยแบงเด็กออน 2 คน ปานกลาง 2 คน เด็กเกง 1 คน 

  2.  ตัวแทนของกลุมแตละกลุมออกมาเลนพรอมกันหนาหอง โดยจะสลับหมุนเวยีนกันมาเลน
จนครบทุกคน (ครูจัดโตะนั่งเปนกลุม) โดยจะมีเวลาในการเลนได  15 นาทีซ่ึงครูจะเปนผูจับ
เวลา หลังจากหมดเวลากลุมที่ชนะคือกลุมที่เดินไปถึงเสนชัยหรือกลุมที่ไปไดไกลที่สุด 
   3.  ครูสรุปความรูเร่ืองการหารเอกนามใหนกัเรียนฟงอีกคร้ังกอนทําแบบทดสอบประเมิน
ความรู 

วิธีในการเลน 
 1. ครูติดแผนผังตารางชองไตถังเอกนามวางลงบนโตะศูนยกลางการเลนหนาหอง 
 2. ครูแจกอุปกรณในการเลนเกมประกอบดวย ลูกปงปองสําหรับจับหาแตมการเดินเบ้ีย  
     เบ้ียเดิน 1 อัน 
 3. ใหนกัเรียนเลือกตัวแทนมา 1 คน เปนคนเดินเบ้ียหนาหอง  
 4. ใหนกัเรียนในแตละกลุมสงตัวแทนมาหยิบลูกปงปองรอบละ 1 ลูก ซ่ึงลูกปงปองมี 6 ลูกแต
ลูกจะมีแตมไมเทากันจะมีแตมต้ังแต 1-6 แตมตามหนาเหมือนลูกเตา เม่ือไดแตมแลวเดินเบ้ีย
ตามตําแหนงที่โยนไดหากเดินมาตกในชองที่เปนรูปตุกตาใหหยิบบัตรคําถามมาหาคําตอบ
หากตอบถูกจะเดินตอไปตามตําแหนงที่มีโบนัสใหหากตอบผิดเดินถอยหลังตามท่ีมีหนี้ลบแตม 
5.  ในการหยิบลูกปงปองน้ันแตละกลุมจะตองสลับกันโยนโดยโยนพรอมกันทุกกลุมตอ 1 รอบ
เม่ือเดินเบ้ียเสร็จแลวทุกกลุมจึงจะหยิบรอบตอไปทําแบบนี้จนกวาจะหมดเวลา 15 นาททีี่
กําหนด 
6.  เม่ือหมดเวลานักเรียนตองหยุดเลน หลังจากนัน้ครูจะตรวจเช็คเบ้ียของแตละกลุมวากลุม
ไหนเดินไดถงึเสนชัยหรือไปไดไกลที่สุดจะเปนผูชนะ 
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ตัวอยางตารางเอกนามไตถัง 

33 34 
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ชุดบัตรคําถาม 
 

 3xy)15x( 2
   

 

 3xy))y(-30x 52 (  

 
 zy)z1y( 224

 

 

 3xy]17xy)5x[( 22
 

 
 5xy)y45x( 52

 

 

 7x)6x-15x( 22
 

 

 t)stst( 2123 33  

 

 )abc()acbca( 7214 232  

 




2

3

4
13

p

p39p
            

 )y( 5y)35x-y(15x 22
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  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        ภาคเรียนที่ 2/2553 
ช่ือ.......................................................ช้ัน..........................เลขท่ี.................... 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง เอกนาม 
 

จุดประสงคที ่1    นกัเรียนสามารถบอกนิพจนทีเ่ปนเอกนามได 
 

1. ขอใดเปนเอกนาม 

a.   32x  

b.  
c
b

2  

c. 2y
3x
  

d.   
y
x

 

4-

32

z
y7x

2. ดีกรีของเอกนาม  ตรงกับขอใด 

ก. 1 
 5 ข.
 8 ค.
 9    ง.

 
       3. ขอใดไมเปนเอกนาม 

ก. 
3

cb2a 02

 

  0abc3ข.
 32b  

2-1
a2ค.

 bca5  ง.
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จุดประสงคที ่2  นักเรยีนสามารถบอกสัมประสิทธิแ์ละดีกรีของเอกนามได 
 
     4. ขอใดตอไปนี้มีดีกรีของเอกนามเทากับดีกรีของเอกนาม  zyx3 22

ก.  32y  x3

 
a
bc4a 42

 ข.

  z  xy52 5.ค.

 
x

3xy4
 ง.

      5. เอกนามใดมีคาของสัมประสิทธ์ิมากที่สุด 

ก.  32y5x  

   542 y  x2ข.
 xy1  10ค.

  32  ง.

     6.  ขอใดเปนเอกนามทีค่ลายกับ   y3x2

ก. 
3z

y9x2
 

 
x
y3x 22

 ข.

 2

4

5x
y1.5x

 ค.

 2

22

xy2
yx23

 ง.

     7.เอกนามที่คลายกับเอกนาม  ไดแกเอกนามในขอใด 32z2xy
ก.  xyz5

3y2 zx
4
1ข.   

ค.   23z0.5xy
ง.   32z7xy
 
 
 

          8. เอกนามขอใดสามารถบวกหรือลบกันได 

สาํ
นกั

หอ
สม

ดุก
ลา

ง ม
หา

วทิ
ยา

ลยั
ศร

นีค
รนิ

ทร
วโิร

ฒ 

 
Cen

tra
l L

ibr
ary

 Sr
ina

kh
ari

nw
iro

t U
niv

ers
ity



243 

 

bc3a2

            ก. 10  กับ   212x

            ข. กับ  12bc 26bc

32-

2

yx

d4a


            ค. 3   กบั   

2-

22

c

ba5
2-

22

a

bc5            ง.  กับ  

 
 จุดประสงคที่ 4 นักเรียนสามารถหาผลบวกเอกนามกับเอกนามได 
 

9.  ขอใดตอไปนี้ถูกตอง 
25x3x22x            ก. 

         ข.  33y)3y()3(-2y 
         ค.  b27ab25ab212a 
        ง.  c6b2ac)310ab(c39ab 
  10 3y27x เปนผลบวกของขอใด 
      ก. กับ  3y215x 3y28x-
      ข. กับ  3y23x- 3y24x-
      ค. กับ  3y23x 3y24x-
     ง.   กับ  3y29x 3y27x
11. z)7y210x(z)7y212x(   ผลลัพธตรงกับขอใด 
    ก.  z7y222x
    ข.  z7y222x-

ค.  2z14y422x    
   ง.  z7y22x
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จุดประสงคที ่5 นักเรยีนสามารถลบเอกนามได 
 
   12. -3abc-(-abc) มีคําตอบตรงกับขอใด 
   ก. -2abc 
   ข. 2abc 
   ค. -4abc 
   ง. 4abc 
  13.  y23xy)26xy2xy2(2x  มีคาเทากับขอใด 
   ก. 0 
   ข.  y215x
ค.   y2x   

   ง.  y23x
2c312b2c35b     14. ขอใดมีผลลัพธสอดคลองกับ  

ก.     2c34b2c33b     

ข.     2c2b2c32b2c39b     
2c34b2c311b       ค.    

ง.     2c3b2c37b     
   15.  )2bc33c(12a ขอใดแสดงถึงข้ันตอนในการคูณของเอกนามน้ี 

)(b)3)(a2112)(c3(        ก. 
ข.  2bc312a3)(      

ค.  )(b)3)(a1012)(c(3      
     ง.  2cb33)(12)a( 
  16. ขอใดมีผลลัพธตางจาก  2yc34x

c)2(2xyc)(2x       ก. 
ข.  yc)(xyc)2(4x     
ค.  )2x)(24xyc(      

     ง.  x)2y)(c2(4x
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  17. )2xy3x(5xy มีคาตรงกับขอใด 
21xy        ก.   

ข.    y221x      
ค.     y221x      
ง.    y215x      

 
จุดประสงคที ่7 นักเรยีนสามารถหารเอกนามได 
 

  18.   
5xyz

2z4y335x



  มีคาตรงกับขอใด 

     ก.    z3y27x

ข.       z3y27x     

     ค.   2z3y27x

     ง.      z3y37x

  19.   )3y26x3y2(10x  หารดวยจํานวนใดมีคาเปน 4 

     ก.   3y24x

ข.   2y4x     
ค.        y4x

     ง.   2y24x

3yz27x

3yz210x3yz225x 
   20.  ขอใดเปนผลลัพธของ  

    ก.   5 
    ข.  -5 
    ค.  7 
    ง.  -7 
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แบบประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตสาสตร 
เรื่อง เอกนาม 

สําหรับผูเช่ียวชาญ 
ขอมูลผูประเมิน 
ช่ือ – สกุล.............................................................................ตําแหนง
..................................................... 
สถานท่ีทํางาน
........................................................................................................................................... 
 
คําชี้แจง  เอกสารประกอบดวย 

1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตสาสตร   
 2. เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

 แบบประเมินนี้เปนแบบประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตสาสตร   
จัดทําข้ึนเพื่อใหทานซ่ึงเปนผูเช่ียวชาญไดกรุณาประเมินความสอดคลองกันระหวางจุดประสงค
การเรียนรูกับแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตสาสตร    โปรดทําเคร่ืองหมาย  /  ลงในชองที่
ตรงกับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุด  และเขียนขอเสนอแนะเพิ่มเติม  (ถามี) 
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แบบสอบถามวัดความสนใจในการเรยีนวิชาคณิตศาสตร 
คําช้ีแจง 
1. แบบสอบถามนี ้เปนการถามความคิดเห็น หรือความรูสึกของนักเรียนที่มีตอวิชา 
คณิตศาสตร 
2. คําตอบของนักเรียนไมมีขอใดผิดหรือถูก เพราะความคิดเห็น หรือความรูสึกของนักเรียนแต 
ละคนไมเหมือนกัน ดังนัน้ขอใหนักเรียนตอบตรงกับความคิดเห็น หรือความรูสึก ที่สุด 
3. แบบสอบถามนี้ไมมีผลกระทบตอนักเรียน ผลจากการตอบแบบสอบถามนี ้จะนาํไปใชเพ่ือ 
ประโยชน ตอการพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 
วิธีตอบแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร 
ใหนักเรียนตอบโดยกาเคร่ืองหมาย  ลงในชองวางใหตรงกับความคิดเห็น หรือความรูสึกมาก 
ที่สุด เพียงเคร่ืองหมายเดียวในแตละขอ    
 

ระดับความสนใจ ลําดับที ่ ขอความ 
มากที่สดุ มาก ปานกลาง นอย นอยที่สดุ 

0 ขาพเจามีความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 5 4 3 2 1 
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แบบสอบถามวัดความสนใจในการเรยีนวิชาคณิตศาสตร 
 

ระดับความสนใจ ลําดับ
ที ่

ขอความ มาก
ที่สดุ 

มาก ปาน
กลาง 

นอย นอย
ที่สดุ 

1 ขาพเจาชอบวชิาคณิตศาสตร      
2 ขาพเจาชอบฟงคําอธิบายของครูในช่ัวโมงเรียน 

คณิตศาสตรอยางต้ังใจ 
     

3 ขาพเจาไมชอบซักถามครูและเพ่ือนเม่ือไมเขาใจวิชา 
คณิตศาสตร 

     

4 เม่ือขาพเจาไมเขาใจบทเรียนคณิตศาสตรขาพเจาจะ 
สอบถามจากเพ่ือน หรือครูผูสอนทันท ี

     

5 ขาพเจาชอบใหครูซักถามปญหาคณิตศาสตรในช่ัวโมง
เรียน 

     

6 ขาพเจาชอบทาํการบานคณิตศาสตรดวยตนเอง      
7 ขาพเจาไมชอบทําแบบฝกหดัวิชาคณิตศาสตรเพ่ิมเติม

นอกเหนือจากที่ครูส่ัง 
     

8 ขาพเจาชอบทอง กฎ สูตร และหลักเกณฑที่จําเปน
สําหรับใชในการเรียนคณิตศาสตร 

     

9 ขาพเจาไมชอบแกโจทยปญหาคณิตศาสตร      
10 ขาพเจามีการเตรียมความพรอมกอนการสอบ

คณิตศาสตรทุกคร้ัง 
     

11 ขาพเจาไมเหน็ประโยชนในการนาํเอาหลักการทาง
คณิตศาสตรไปใชในชีวิตประจําวนั 

     

12 ขาพเจามักทํากิจกรรมอ่ืนหรืองานวิชาอ่ืนมาทาํใน
ช่ัวโมงเรียนคณิตศาสตร 

     

13 ขาพเจาไมชอบเรียนคณิตศาสตรเพราะยากเกินไปตอง 
ใชความคิดมาก 

     

14 ขาพเจาคิดวาคณิตศาสตรไมมีประโยชนตอขาพเจาเลย      
15 ขาพเจาคิดวาวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่ไมยาก      
16 ขาพเจาชอบอธิบายใหเพ่ือนฟงเม่ือเพื่อนสงสัยในวิชา

คณิตศาสตร 
     

ลําดับ ขอความ ระดับความสนใจ 
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ที ่ มาก
ที่สดุ 

มาก ปาน
กลาง 

นอย นอย
ที่สดุ 

17 ขาพเจารับผิดชอบงานเก่ียวกับคณิตศาสตรที่ไดรับ 
มอบหมายเสมอ 

     

18 ขาพเจาชอบมีสวนรวมในการในการทาํกิจกรรมเก่ียวกับ
คณิตศาสตร 

     

19 ขาพเจาชอบตอบคําถามเม่ือเรียนวิชาคณิตศาสตร      
20 ขาพเจารูสึกเบ่ือหนายตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร      
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ภาคผนวก  ง 
รายช่ือผูเช่ียวชาญตรวจคุณภาพเครื่องมือ 
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รายช่ือผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง 
1. อาจารย  วิไลวรรณ  อําไพพักตร 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ( ครูชํานาญการพิเศษ) 
ขาราชการบํานาญ      

2.  อาจารย ประพนธ   นอยเภา 
 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

       มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี  จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
     3.     นางนวลแกว   เกตุทอง 
    ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย อุทัยธาน ี
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 ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 

 

 

ชื่อ ชื่อสกุล นาง  สุปรียชาติ     สังขทองจีน  
วันเดือนปเกิด 26    สิงหาคม       2512  
สถานที่เกิด ตําบลสัตหีบ         อําเภอสัตหีบ   จังหวัดชลบุรี  
สถานที่อยูปจจุบัน           388   ถนนเพชรเกษม    แขวงบางแคเหนอื 

         เขตบางแค          กรุงเทพมหานคร 
 

 

สถานทีท่ํางานปจจุบนั โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี   แขวงบางไผ   
เขตบางแค   กรุงเทพมหานคร 
 

 

ประวัติการศึกษา   
               พ.ศ. 2531 มัธยมศึกษาปที ่6 

จากโรงเรียนนราสิกขาลัย    จังหวัดนราธิวาส  
 

 

               พ.ศ. 2536 คบ.  ( คณิตศาสตร ) จากวทิยาลัยครูนครปฐม  
               พ.ศ. 2554 กศ.ม. การมัธยมศึกษา ( การสอนคณิตศาสตร ) 

จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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