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         การศึกษาคร้ังน้ีมีจุดมุงหมายเพื่อ 1). เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบ
แผนรวมกับสื่อสังคม(Social Media) 2). เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนและหลัง
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แบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)   
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เชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม(social media)   ในรายวิชาองคประกอบศิลป สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4  2). แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีแบบวัดผลกอนเรียนและหลัง
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Media)  มีสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอียดลออ และความคิดสรางสรรคโดยรวมสูง
ขั้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และความคิดคลองแคลวมากขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05   
 3. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
มีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมมากขึ้นมากที่สุด ตามดวยความคิดละเอียดลออ  และ
ความคิดคลองแคลว 



 

 4. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
ความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม(Social media)  
โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.59) 
 5. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social )
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ความพึงพอใจดานบรรยากาศการเรียนการสอน ( X = 4.55)   
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 The objective of this research was 1)To develop by Discipline-based Arts 
Education with social media. 2) To compare pre and post learning outcomes in  
 Discipline-based Arts Education with social media classroom. 3)To compare pre 
and post learners’ creativities in Discipline-based Arts Education with social media 
classroom.4)To study learners’ satisfactions by using Discipline-based Arts Education with 
social media classroom. The target group is 30 students in grade 10th of Wattana wittaya 
academy  who  learns in Compostiton of art  . Materials and Method was 1)Discipline-
based Arts Education with social media lesson Plan in Art element course of Grade 10th 42) 
Pre-posttest 3 )Creativity test (Torrance) 4)Satisfaction evaluation .The result has shown 
that the students who had been treated by Discipline-based Arts Education with social 
media have a high intuitiveness. The points of an intuitive, thorough, and fluency creativity 
have been increasing. Statically significance of this research equals .01, .01, and .05 
respectively. Statically significance of learning achievement is .01, and learning 
satisfactions of this research is high  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ความสําคัญและที่มาของปญหา 
 การศึกษาในยุคสมัยปจจุบันที่ มีความเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วทั้งทางดานสังคม 
เศรษฐกิจ การเมือง สภาพความเปลี่ยนแปลงในสังคมไทยลวนแลวแตมีผลตอคานิยม ความเชื่อและ
วัฒนธรรมตางๆ ซึ่งเยาวชนในปจจุบันคือผูที่จะเปนผูใหญในอนาคตบนสังคมโลกที่เชื่อมโยงกันเปน
หนึ่งเดียวหากแตหลากหลาย และซับซอนยิ่งขึ้นจากอดีตที่ผานมา การศึกษาน้ันนอกจากจะเปนการ
พัฒนาเยาวชนในดานของความรู พฤติกรรม และการประกอบอาชีพแลว ยังมีบทบาทที่จะเตรียม
เยาวชนที่พรอมรับกับการเปลี่ยนแปลงนั้นเชนกัน ศ.ดร.วิรุณ ตั้งเจริญ อธิการบดีมหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ (หนังสือพิมพขาวสด, 2553: 29) กลาวในงานวันเด็กแหงชาติประจําป 2553 ที่มหาวิ
ยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วา เด็กไทยในวันน้ีอยูภายใตความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีการสื่อสาร
ที่หมุนไปเร็วมาก เด็กในวันนี้จึงถูกกําหนดโดยสภาพสังคมที่ปรับเปลี่ยนไปสูความกาวหนาทาง
เทคโนโลยีและการสื่อสาร ถึงตอนนี้ผูใหญตองมาตั้งหลักใหไดวาเม่ือสังคมแปรเปลี่ยนไปเชนน้ี
เด็กไทยในยุคน้ีตองเปนอยางไร 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช (2551:4)มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน ซึ่ง
เปนกําลังของชาติใหเปนมนุษยที่มีความสมดุลทั้งดานรางกาย ความรู คุณธรรม มีจิตสํานึกในความ
เปนพลเมืองไทยและเปนพลโลกยึด ม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีความรูและทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จําเปนตอการศึกษา
ตอ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเชื่อ
วา ทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่ง
จากความมุงหมายนี้มีนัยสําคัญที่ผูจัดการศึกษาจะตองใหผูเรียนสามารถที่จะเปนผูที่พัฒนาตนเอง
ไดบนพ้ืนฐานที่คํานึงถึงบทบาทหนาที่ของตนและดุลยภาพในการดํารงชีวิตตอไปในภายภาคหนา
ซึ่งระบบการศึกษาน้ันจึงควรมีการพัฒนาและปรับเปลี่ยนรูปแบบใหสอดคลองกับยุคสมัย รูปแบบ
การเรียนการสอนที่เอ้ืออํานวยและกอใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดน้ัน ครูจะตองใชศาสตรและศิลปใน
การออกแบบกิจกรรม รวมถึงสภาพแวดลอม สื่อ วิธีการสอน ที่จะทําใหผูเรียนสนใจในบทเรียนมาก
ขึ้น  
 การศึกษานอกจากที่จะเปนกระบวนการสรรคสรางคนในสังคมเพ่ือการพัฒนาแลว
กระบวนการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันควรมีวิธีการที่เหมาะสมเขามาชวยใหการ
เรียนมีความหมาย และเกิดความเขาใจลักษณะความเปนไปอันสําคัญของสังคม โดยการจัด
ประสบการณและดัดแปลงปรับปรุงพฤติกรรมของผูเรียนใหเขากับสภาพชีวิตใหดียิ่งกวาเดิม 
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ซึ่งเรียกการสอนน้ีวาการสอนแบบบูรณาการ การสอนแบบบูรณาการตองยึดหลักสําคัญที่ความ
สนใจและความตองการของผูเรียนสงเสริมความสามารถในการทํางาน และควบคุมอารมณ พัฒนา
ความรับผิดชอบ เสริมสรางประสบการณ ฝกใหผูเรียนไดรูจักการผสมผสานเน้ือหาวิชาและกิจกรรม
ใหสัมพันธกัน และวิธีการจัดกิจกรรมของการบูรณาการยังเปดโอกาสใหนักเรียนนําวิชาตางๆ มา
เชื่อมโยงกันในการแกปญหาชีวิตประจําวันไดสอดคลองกับการดํารงชีวิตของผูเรียน 
(รุงระวี ดิษฐเจริญ. 2549)  
 จากปญหาที่พบจากการจัดการศึกษาในโรงเรียนโดยผลการประเมิน สมศ. พบวา ผูเรียน
มีคุณภาพในระดับที่ควรปรับปรุงในเร่ืองการมีทักษะในการแสวงหาความรูดวยตนเอง รักการเรียนรู
และพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง ความสามารถในการคิดวิเคราะห สังเคราะห ความคิดสรางสรรค 
รวมทั้งความรูและทักษะที่จําเปนตามหลักสูตร (เอกสารกรอบแนวทางการปรับปรุงหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน)  
 การบูรณาการรูปแบบการจัดการเรียนรู เ พ่ือความคิดสรางสรรคมีความสําคัญมี
ความสําคัญตอการพัฒนาเด็กในอนาคต เน่ืองจากเก่ียวของกับการสรางผลิต หรือส่ิงใหมๆขึ้นมา 
ทอแรนซ(Torrance 1962: 16) ไดใหความหมายวา ความคิดสรางสรรค คือความสามารถของ
บุคคลในการคิดสรางสรรคผลิตผล หรือส่ิงแปลกๆ ใหม ที่ไมรูจักมากอน ซึ่งสิ่งตางๆ เหลาน้ีเกิดจาก
การรวมเอาความรูตางๆ ที่ไดจากประสบการณเดิม แลวเชื่อมโยงกับประสบการณใหม ๆ สิ่งที่
เกิดขึ้นไมจําเปนตองเปนส่ิงที่สมบูรณอยางแทจริง อาจออกมาในรูปผลิตผลทางศิลปะ วรรณคดี 
วิทยาศาสตร วิทยาศาสตร หรืออาจเปนเพียงกระบวนการเทาน้ัน 
 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรคมี
จินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย 
กิจกรรมทางศิลปะชวยพัฒนาผูเรียนทั้งดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม ตลอดจนการ
นําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง อันเปนพ้ืนฐานใน
การศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกระทรวงศึกษาธิการ. 2551:1) 
 การเรียนการสอนศิลปศึกษานั้น ควรมุงพัฒนาประสบการณสุนทรียะของผูเรียน ซึ่งเปน
เร่ืองเก่ียวกับการใหคุณคาทางความงาม โดยคุณคาทางความงามนั้นจะตองประกอบไปดวยคุณคา
ทางรูปทรง และคุณคาทางสาระที่เกิดจากการผสมผสานของทัศนธาตุตางๆ ซึ่งไดแก เสน สี รูปราง 
รูปทรง พ้ืนผิว เปนตน ซึ่งศิลปนในแตละยุคสมัยถายทอดผลงานศิลปะที่ยิ่งใหญโดยผานการจัด
องคประกอบศิลปนั่นเอง การจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษา จึงควรที่จะมุงพัฒนาใหผูเรียนศิลปะมี
ประสบการณสุนทรียะที่กวางขวางทั้งในเชิงสุนทรียศาสตร ศิลปวิจารณ และในเชิงประวัติศาสตร
ศิลป เพ่ือใหการเรียนการสอนองคประกอบศิลปสามารถพัฒนาผูเรียนในแตละดานตางๆ อยาง
เชื่อมโยงกันและมีจุดมุงหมายทางการเรียนที่ชัดเจนมากย่ิงขึ้น 
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 สําหรับการศึกษาและศิลปศึกษากระแสสากลในสหรัฐอเมริกาและยุโรป ชวงกลาง
คริสตศตวรรษที่ 20 เปนกระแสการศึกษาแบบพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ที่สอดผสานกับ
กระบวนการเสรีภาพลัทธิสมัยใหมในสังคมมีการเรียนการสอนแบบยึดถือเด็กเปนศูนยกลาง (Child-
centered Movement) เนนการแสดงออกเฉพาะตัวทั้งกระบวนการศึกษาในสหรัฐอเมริกาและยุโรป
โดยเฉพาะอยายิ่ง วิทยาลัยวิชาการศึกษา แนวคิดและการปฏิบัติไดพัฒนาสืบมาในสังคมไทย ชวง
ทศวรรษ 1970-1980 ไดมีกระบวนการเคลื่อนไหวความคิดทางการศึกษาและศิลปศึกษาเกิดขึ้นใหม
ในสหรัฐอเมริกา โดยมุงเนนแบบแผนหรือหลักเกณฑแทนการแสดงออกเฉพาะตัว  
(Self-expression) พัฒนาการดังกลาวประสานสัมพันธกับพัฒนาการของลัทธิใหม ศิลปศึกษาเชิง
แบบแผน (Discipline-based Arts Education) ไดพัฒนาแกนสําคัญในการสอน 4 แกน ดังน้ี 
  1.  แกนประวัติศาสตรศิลป (Art History) 
 2.  แกนสุนทรียศาสตร (Aesthetics) 
 3.  แกนศิลปวิจารณ (Art critisism) 
  4.  แกนศิลปะสรางสรรค (Art Production) 
  ดวยความเชื่อดังกลาว ไดสงผลใหศิลปศึกษาเชิงแบบแผนพัฒนาผูที่ผานแนวความคิด
และกระบวนการเรียนรูการสอนนี้ มองและสรางสรรคศิลปะดวยหลักความรู ความคิด ความงาม 
สรางความสมดุลในการรับรูและการสรางสรรค ระหวางสุนทรียศาสตรเชิงปรัชญาและสุนทรียศาสตร
เชิงวิทยาศาสตร (Philosophical and Scientific Aesthetics) ในปจจุบัน  
  กิจกรรม กระบวนการเรียนการสอน และกระบวนการเรียนรู ตามทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผน ควรไดรับการพัฒนาทั้งในลักษณะบูรณาการและการแยกอิสระระหวาง ทัศนศิลป การ
แสดง ดนตรี ทั้งเพ่ือการสรางเอกภาพและสรางความโดดเดนเฉพาะดาน โดยพัฒนาใหเหมาะกับ
วุฒิภาวะ เหมาะสมกับการสรางประสบการณและความรูความคิดรวม และเหมาะสมกับวุฒิภาวะที่
จะพัฒนาไปสูวิชาชีพ กิจกรรม กระบวนการเรียนการสอน และกระบวนการเรียนรู ตองเร่ิมตนและ
สอดคลองกับผูเรียน มีเปาหมายในการสรางคน สรางชุมชน และสรางสิ่งแวดลอมนําหนา  
(วิรุณ ตั้งเจริญ; และคณะ.  2545)  
 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนศิลปะตามทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนน้ัน
นอกจากในหองเรียนแลวสิ่งที่สําคัญคือการมีสวนรวมของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคล และการสรางบรรยากาศในการเรียนที่ผูเรียนมีสวนรวมที่หลากหลาย เพ่ือเสริมสรางผูเรียน
ใหมีทักษะ และความสามารถที่จําเปนในการที่จะแสวงหาความรู ซึ่งหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ไดมุงเนนใหกําหนดสมรรถนะผูเรียนทั้ง 5 ดาน อันไดแก   
 1. ความสามารถในการสื่อสาร  
 2. ความสามารถในการคิด  
 3. ความสามารถในการแกปญหา  
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 4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต  
 5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี  
 ดังนั้นแลวสื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพจึงมีความจําเปนโดยเฉพาะกับการจัดการเรียนรู
แกนประวัติศาสตรศิลป แกนสุนทรียศาสตร และแกนศิลปวิจารณ ซึ่งผูเรียนจะตองมีประสบการณ
สุนทรียะที่หลากหลาย สื่อการสอนนับวาเปนส่ือสําคัญในการเรียนรูเน่ืองจากเปนตัวกลางในการ
ถายทอดเน้ือหาจากผูสอนไปยังผูเรียน หรือเปนใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง ดังน้ัน สื่อการสอนจึง
นํามาใชประโยชนไดทั้งกับผูเรียนและผูสอน ดังนี้ 
  1. เปนสิ่งชวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ เพราะชวยใหผูเรียนสามารถเขาใจ
เน้ือหาบทเรียนที่ยุงยากซับซอนไดงายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น และชวยใหเกิดความคิดรวบยอดใน
เรื่องนั้นไดอยางถูกตองและรวดเร็ว 
 2. สื่อจะชวยกระตุนและสรางความเขาใจใหกับผูเรียนทําใหเกิดความรูสนุกสนานและไม
รูสึกเบื่อหนายการเรียน 
  3. การใชสื่อจะทําใหผูเรียนมีความเขาใจตรงกันหากเปนเร่ืองของนามธรรมและยากตอ
ความเขาใจ และชวยใหเกิดประสบการณรวมกันในวิชาที่เรียน 
 4.  สื่อชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียน ทําใหเกิดมนุษยสัมพันธอันดีใน
ระหวางผูเรียนดวยกันเองและกับผูสอนดวย 
  5.  สรางเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาคนควาหาความรูชวยใหผูเรียนเกิดความคิด
สรางสรรคจากการใชสื่อเหลาน้ี 
  6. ชวยแกปญหาเร่ืองของความแตกตางระหวางบุคคลโดยการจัดใหมีการใชสื่อใน
การศึกษารายบุคคล 
 ในปจจุบันภายใตการเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็วของรูปแบบการส่ือสารที่มีประสิทธิภาพมาก
ขึ้น จึงทําใหมีการเชื่อมโยงขอมูลตางๆน้ันมีความนาสนใจและเปดโลกทัศนใหแกผูเรียน โดย สํานัก
เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ไดเล็งเห็น
ความสําคัญในการสงเสริมและผลักดันใหครูสามารถนําเคร่ืองมือออนไลนที่มีอยูบนระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตมาใชในการจัดการเรียนรู ใหเกิดเปนเครือขายและเกิดความรวมมือกันระหวางครูกับครู 
นักเรียนกับครู และนักเรียนกับนักเรียนดวยกัน โดยไมมีขอจํากัดเร่ืองเวลา และสถานที่ อัน
กอใหเกิดการเรียนรูแบบไมมีที่สิ้นสุด นับเปนยุค 2.0 ที่นักการศึกษาจําเปนตองตระหนัก เขาใจ 
และเขาถึงแหลงเรียนรูที่สําคัญแหงน้ี เพ่ือตอบรับกับการเปลี่ยนแปลงของโลกในปจจุบันและอนาคต
อยางหลีกเลี่ยงไม ได (กลุมเผยแพรฯ สทร. สพฐ. 2551) 
 ซึ่งรูปแบบการติดตอส่ือสารในปจจุบันเราไดกาวมาสูในยุคที่มนุษยหรือคนเราที่ตองการ
ติดตอสื่อสารหรือมีปฏิสัมพันธกัน จากเดิมเรามีเว็บในยุค 1.0 ซึ่งก็คือเว็บที่แสดงเนื้อหาเพียงอยาง
เดียว ซึ่งไมสามารถติดตอหรือโตตอบกันได แตเม่ือเทคโนโลยีเว็บพัฒนาเขาสูยุค 2.0 ก็มีการ
พัฒนาเว็บไซตที่เรียกวา web application ซึ่งก็คือเว็บไซตมีแอพลิเคชันหรือโปรแกรมตางๆ ที่มี



 5 

การโตตอบกับผูใชงานมากขึ้น ผูใชงานแตละคนสามารถโตตอบกันไดผานหนาเว็บ ซึ่งผูใชหรือ
สมาชิกจะเปนผูสรางสื่อหรือเน้ือหาขึ้นมาเอง social media จึงเปนเสมือนแหลงขอมูลที่จะใชเปน
แหลงสื่อสารตอบสนองความตองการซ่ึงผูใชสามารถตอบสนองกันได 
 สื่อสังคมเปนศัพทบัญญัติของคําภาษาอังกฤษวา social media หมายถึงสื่ออิเล็กทรอนิกส 
ซึ่งเปนสื่อกลางที่ใหบุคคลทั่วไปมีสวนรวมสรางและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตาง ๆ ผาน
อินเทอรเน็ตไดสื่อเหลานี้ เปนของบริษัทตางๆ ใหบริการผานเว็บไซตของตนเชน เฟซบุก 
(Facebook)ไฮไฟฟ (Hi5) (อานวาไฮ-ไฟ), ทวิตเตอร (Twitter), วิกิพีเดีย (Wikipedia) ฯลฯ
(ราชบัณฑิตยสถาน,2554)   
 ซึง่จากการสํารวจพบวานักเรียนปจจุบันมีการใชบริการของเว็ปไซตเหลาน้ี โดยเฉพาะ 
เฟซบุกซ่ึงจากการสํารวจเบื้องตนพบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ทั้งหมดในโรงเรียนวัฒนา
วิทยาลัย ในปการศึกษา 2555 ไดมีการเปดใชบริการและแลกเปลี่ยนขอมูล สนทนา อยูในเว็ปไซต 
www.facebook.com เปนประจํา ดังน้ันแลวการเขาถึงแหลงขอมูล และการรับขอมูลขาวสารในโลก
อินเทอรเน็ตโดยผานสื่อสังคมเหลาน้ีจะเปนสิ่งที่นาสนใจโดยเฉพาะกับวงการการศึกษา 
 Social Media for Education หรือ สื่อสังคมออนไลนเพ่ือการศึกษา คือแนวความคิดที่นํา 
Social media หรือสื่อเร่ิมดวยสํานักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอนไดจัดโครงการ “กาวใหมของ
ครูไทย กาวไกลดวย Social Media” ขึ้น เพ่ือใหบุคลากรครูสามารถนําเครื่องมือออนไลนที่มีอยูใน 
Social Media มาใชใหเกิดประโยชนสูงสุดกับนักเรียนทั้งในและนอกชั้นเรียนโดยอาศัยเทคโนโลยี
เปนฐานจัดการเรียนรูดังน้ันการพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปะเชิงแบบแผน หากไดมีการผนวก
เขากับแนวคิดการจัดการเรียนรู (กลุมเผยแพรฯ สทร. สพฐ. 2551) 
 ดังน้ันแลวพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน หากมีการพัฒนาควบคูกับกับสื่อสังคมออนไลน จะ
เปนแนวทางหนึ่งที่พัฒนาผูเรียนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยเฉพาะในดานของความคิด
สรางสรรค ผูวิจัยจึงสนใจที่จะทําวิจัยในเรื่องการพัฒนาการเรียนการสอน ดวยสื่อสังคมออนไลน
ตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน โดยทําการศึกษาความพึงพอใจในการเรียน และ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสรางสรรค กอนและหลัง การเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม (Social Media)  
 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 1.  เพ่ือศึกษาและพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม
(Social Media)  
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังการเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 3. เพ่ือเปรียบเทียบ ความคิดสรางสรรคกอนและหลังการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
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 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนจากการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน
รวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 
 1.  ไดทราบผลพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม
(Social Media)  
 2.  ไดผลการศึกษาเพ่ือเปนแนวทางสําหรับครูในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 ประชากร คือ นักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปที่4 
โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 
 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปที่
4 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย สังกัดสภาคริสตจักรแหงประเทศไทยที่กําลังที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2555 ในวิชาองคประกอบศิลป จํานวน 1 หองเรียน รวม 30 คน ซึ่งไดจากการ
เลือกแบบเจาะจง เน่ืองจากเปนแผนการเรียนอังกฤษ – ศิลปะ ซึ่งมุงเนนในทางศิลปะโดยเฉพาะ 
 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรตน ไดแก การเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับส่ือ
สังคม(Social Media)  
 ตัวแปรตาม ไดแก ความคิดสรางสรรค ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจในการ
เรียน 
  
 ระยะเวลาในการวิจัย 
 ในการวิจัยคร้ังน้ี ทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 ระยะเวลาในการ
ทดลอง 5 สัปดาห สัปดาหละ 1 วัน วันและ 3 คาบ คาบละ 50 นาที รวมทั้งสิ้น 5 วัน 
 
สมมุติฐานการวิจัย 
 1.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social 
Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
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 2.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media) มีความคิดสรางสรรคโดยรวมสูงขึ้น  
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 1.  นักเรียน หมายถึงนักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษา
ปที่4 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย สังกัดสภาคริสตจักรแหงประเทศไทยที่กําลังที่กําลังศึกษาอยูในภาค
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553  
 2.  การเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับส่ือสังคม
(Social Media) หมายถึงการจัดการเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนที่
ประกอบไปดวย 
  2.1 แกนประวัติศาสตรศิลป (Art History) 
  2.2 แกนสุนทรียศาสตร (Aesthetics) 
  2.3 แกนศิลปวิจารณ (Art critisism) 
  2.4 แกนศิลปะสรางสรรค (Art Production) 
  โดยควบคูกับการจัดการเรียนการสอนรวมกับการใชสื่อสังคมใน 3 รูปแบบคือ 
  1) ใชเปนสื่อการเรียนการสอน  
   - การใชสื่อตางๆเชนคลิปวีดีโอในเพื่อการเราความสนใจในขั้นนํา และเว็ปไซด
สําหรับรูปตางๆ ที่มีปฏิสัมพันธกับผูใชทางศิลปะในหองเรียน 
   - การเก็บรวบรวมวีดีโอคลิป และสื่อตางๆ มารวบรวมไวในบล็อกที่ผูวิจัยเปน
ผูจัดทําขึ้นเพ่ือเผยแพรความรูที่เก่ียวของกับเน้ือหาวิชาที่ผูเรียนกําลังเรียนอยู เพ่ือการศึกษษนอก
เวลา 
   - การนําภาพจากโปรแกรมคนหาภาพมาเปนสวนประกอบในการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
   - การใช Social Media ที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน ซึ่งผูเรียนสามารถมี
ปฏิสัมพันธรวมทั้งในหองเรียนและนอกเวลาเรียนเชน 
  2) ใชติดตอส่ือสารระหวางผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับผูเรียนตลอดจนผูที่สนใจเชน 
การใชFacebook Twitter ในการแจงขาวสาร แจงภาระงาน ตลอดจนการเชิญชวนและ
ประชาสัมพันธเขาไปศึกษาเยี่ยมชมในบล็อกของครู 
  3) ใชในการมอบหมายงาน แสดงความคิดเห็น แบงปนและแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวาง
ผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับ ตลอดจนผูที่สนใจ ผานการ แสดงความคิดเห็น ในบทความ  
 3.  สื่อสังคม หมายถึง สื่อ สื่ออิเล็กทรอนิกส ซึ่งเปนสื่อกลางที่ใหบุคคลทั่วไปมีสวนรวม
สรางและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตาง ๆ ผานอินเทอรเน็ตได ซึ่งผูวิจัยเลือกใช งาน 3 ลักษณะดังนี้ 
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  3.1 สื่อสังคมเพื่อการสอนในหองเรียนไดแก www.youtube.com,www.artprojects. 
com เปนตน 
  3.2  สื่อสังคมเพ่ือการสอนนอกหองเรียน ผูวิจัยเลือกใช Facebook เพ่ือเปนตัวกลางใน
การส่ีอสาร แลกเปลี่ยน มอบหมายงาน และแบงปนขอมูล จากเว็บไซดอ่ืนๆ  
 4. ความคิดสรางสรรค หมายถึง กระบวนการ แนวคิดที่เชื่อมโยงระหวางประสบการณ
เดิม ไปสูการคนพบสิ่งใหม ดวยลักษณะการคิดที่ปรุงแตง ดัดแปลง หลังจากที่ไดรับการเรียนการ
สอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับส่ือสังคม(Social Media) 
 5.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง ผลของการจัดประสบการณทางการเรียนรูทั้ง
ภายนอกและในหองเรียนหลังจากที่ไดรับการเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม(Social Media) ที่ครูไดวางแนวทางในการเรียนรูใหเด็กนักเรียน ซึ่งทําใหนักเรียน
แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ซึ่งในการวิจัยในครั้งในครั้งนี้ประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบงออกเปน  
  4.1  ความถูกตองตามหลักองคประกอบศิลป 
  4.2  ความคิดสรางสรรค 
  4.3  ความประณีต สมบูรณ 
 6.  ความพึงพอใจในการเรียน หมายถึง ความรูสึก ของผูเรียนในทางบวกอันเปนผลมา
จากทัศนคติ และเจคติ ในการเรียนที่ผูเรียนรูสึกไดถึงความสําเร็จในการมีสวนรวมในการเรียนอยาง
อิสระและมีเสรีภาพอันควรในขอบเขต หลังจากที่ไดรับการเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษา
เชิงแบบแผน รวมกับส่ือสังคม(Social Media) ซึ่งในการวิจัยในครั้งนี้ประเมินความพึงพอในทางการ
เรียนแบงออกเปน 
  5.1  ดานกระบวนการจัดการเรียนรู 
  5.2  ดานบรรยากาศการเรียนการสอน 
  5.3  ดานการใชสื่อการเรียนการสอน 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 

ความคิดสรางสรรค 

ความพึงพอใจทางการเรียน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชงิแบบแผน
รวมกับส่ือสังคม(Social 
Media)  



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการวิจัยเรื่อง ความคิดสรางสรรค ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของ
นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับส่ือสังคม(Social Media) 
ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารดังตอไปน้ี 
 1. แนวคิดและทฤษฏีพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน  
 2. แนวคิดและทฤษฏีสื่อสังคมกับการเรียนการสอน 
 3. แนวคิดทฤษฏีที่เก่ียวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 4. แนวคิดทฤษฏีที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
 5. แนวคิดทฤษฏีเก่ียวกับความพึงพอใจในการเรียน 
 6. งานวิจัยที่เก่ียวของ 
 
1.แนวคิดและทฤษฏีพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
 1.1 แนวคิดของพหุศิลปศึกษา 
 วิรุณ ตั้งเจริญ (2548: 128) ไดกลาววา การพัฒนาพหุศิลปศึกษาสําหรับสังคมไทย เปน
แผนยุทธเพ่ือรวมปฏิรูปสังคมและการศึกษา เพ่ือสรางดุลยภาพระหวางการพัฒนาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี สังคมศาสตร มนุษยศาสตร และศิลปกรรมศาสตร โดยเชื่อม่ันวาพัฒนาการของสังคม
ตองมีสภาพเปนองครวมมีฐานการพัฒนาจากศาสตรตางๆ อยางครอบคลุม และมีพลังการ
สรางสรรคของสมาชิกสังคม เปนกลไกสําคัญในการผลักดันใหบรรลุเปาหมายสูงสุด ซึ่งพลัง
สรางสรรคดังกลาว ผลลัพธหลักมาจากกระบวนการพัฒนาความคิดสรางสรรคของพหุศิลปศึกษา 
ซึ่งสัมพันธกับศิลปวัฒนธรรม ทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตาม
อัธยาศัย 
 หลักการและกรอบแนวคิด แผนกลยุทธเพ่ือพัฒนาพหุศิลปศึกษาสําหรับสังคมไทยมี
หลักการและกรอบความคิด ดังนี้ 
 1.  พหุศิลปศึกษา (Arts Education) หมายถึง กระบวนการศึกษาจากการบูรณาการ 
ความคิดและการสรางสรรค โดยการเลือกสรรส่ือแสดงออกที่หลากหลาย สื่อแสดงออกอยางใดอยาง
หนึ่งหรือหลายอยาง ไมวาจะเปนส่ือสี สื่อวัตถุ สื่อรางกาย สื่อเสียง สื่อภาษา เปนการแสดงออกจาก
สภาพการรูคิด(Cognition) และจินตภาพ(Imagination) เพ่ือสะทอนวัฒนธรรม (Culture) ภูมิปญญา 
(Wisdom) และสุนทรียะ (Aesthetic) ของปจเจกบุคคลที่สัมพันธกับชุมชน ความเปนชาติและความ
เปนสากล 
 2.  พหุศิลปศึกษามีพลังในการพัฒนาความคิดสรางสรรค จินตภาพ สุนทรียะ และการ
พัฒนาวัฒนธรรมบูรณาการ (Integral Culture) ในสังคม 
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 3.  กระบวนการพัฒนาพหุศิลปศึกษา บูรณาการอยูในทุกปจเจกบุคคลและทุกวิชาชีพ ทั้ง
การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย สัมพันธกับศิลปวัฒนธรรมและ
ชุมชน 
  4.  กระบวนการพัฒนาพหุศิลปศึกษามุงพัฒนามวลประชากรทั้งประเทศเปนดานหลักและ
พรอมที่จะผลักดันประชากรสวนหนึ่งที่มีความสามารถพิเศษและมุงม่ันที่จะประกอบวิชาชีพทางดาน
ศิลปะใหบรรลุเปาหมายและศักยภาพสูงสุด (วิรุณ ตั้งเจริญ,2548: 128) 
 
 1.2 ประเภทของพหุศิลปศึกษา 
 งานบัณฑิตศึกษา คณะศิลปกรรมศาสตร. (2545: 4) ไดกําหนดทิศทางพหุศิลปศึกษาดังน้ี  
  1.  พหุศิลปศึกษาเชิงผูมีความสามารถพิเศษ (Gifted Child Arts Education) 
 2.  พหุศิลปศึกษาเชิงภูมิปญญาไทย (Thai Wisdom - Arts Education) 
 3.  พหุศิลปศึกษาเชิงศิลปะหลังสมัยใหม (PostModern Arts Education) 
 4.  พหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา (Multiple - Intelligences Arts Education) 
 5.  พหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (Discipline - Based Arts Education) 
  
 พหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (DBAE) (Discipline-based Art Education) 
 แนวคิดและทฤษฎีการศึกษาและศิลปศึกษากระแสสากลในสหรัฐอเมริกาและยุโรป ชวง
กลางคริสตศตวรรษที่ 20 เปนกระแสการศึกษาแบบพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ที่สอด
ผสานกับกระบวนการเสรีภาพลัทธิสมัยใหมในสังคมมีการเรียนการสอนแบบยึดถือเด็กเปน
ศูนยกลาง (child-cemtered Movement) เนนการแสดงออกเฉพาะตัวทั้งกระบวนการศึกษาใน
สหรัฐอเมริกาและยุโรปโดยเฉพาะอยายิ่ง วิทยาลัยวิชาการศึกษา แนวคิดและการปฏิบัติไดพัฒนา
สืบมาในสังคมไทย ชวงทศวรรษ 1970-1980 ไดมีกระบวนการเคลื่อนไหวความคิดทางการศึกษา
และศิลปศึกษาเกิดขึ้นใหมในสหรัฐอเมริกา โดยมุงเนนแบบแผนหรือหลักเกณฑแทนการแสดงออก
เฉพาะตัว (Self-expression) พัฒนาการดังกลาวประสานสัมพันธกับพัฒนาการของลัทธิใหม 
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (Discipline-based Arts Education) ไดพัฒนาแกนสําคัญในการสอน 4 
แกน ดังนี้ 
 1.  แกนประวัติศาสตรศิลป (Art History) 
 2.  แกนสุนทรียศาสตร (Aesthetics) 
 3.  แกนศิลปวิจารณ (Artcritisism) 
 4.  แกนศิลปะสรางสรรค (Art Production) 
 ดวยความเชื่อดังกลาวไดสงผลใหศิลปศึกษาเชิงแบบแผนพัฒนาผูที่ผานแนวความคิดและ
กระบวนการเรียนรูการสอนนี้ มองและสรางสรรคศิลปะดวยหลักความรู ความคิด ความงาม สราง



 11 

ความสมดุลในการรับรูและการสรางสรรค ระหวางสุนทรียศาสตรเชิงปรัชญาและสุนทรียศาสตรเชิง
วิทยาศาสตร(Philosophical and Scientific aesthetics) ในปจจุบัน 
 กิจกรรมกระบวนการเรียนการสอนและกระบวนการเรียนรูตามทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผน ควรไดรับการพัฒนาทั้งในลักษณะบูรณาการและการแยกอิสระระหวาง ทัศนศิลป การ
แสดง ดนตรี ทั้งเพ่ือการสรางเอกภาพและสรางความโดดเดนเฉพาะดาน โดยพัฒนาใหเหมาะกับ
วุฒิภาวะ เหมาะสมกับการสรางประสบการณและความรูความคิดรวม และเหมาะสมกับวุฒิภาวะที่
จะพัฒนาไปสูวิชาชีพ กิจกรรม กระบวนการเรียนการสอน และกระบวนการเรียนรู ตองเร่ิมตนและ
สอดคลองกับผูเรียน มีเปาหมายในการสรางคน สรางชุมชน และสรางสิ่งแวดลอมนําหนา (วิรุณ   
ตั้งเจริญ. 2548: 137) 
 
 พหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา(Multiple – Intelligen Arts Education) 
 แนวความคิดและทฤษฎี การศึกษาคนควาเพ่ือสรางทฤษฎีใหมในวงการศึกษา และการนาํ
ทฤษฎีเหลาน้ันไปประยุกตใชในวงการศิลปศึกษาเกิดขึ้นตลอดเวลา ทฤษฎีที่นาสนใจคือ ทฤษฎี
วิวัฒนาการสมอง และทฤษฎีพหุปญญา (Theory of Multiple Intelligences) ของโฮวารด การด
เนอร (Howard Gradner) วาดวยความฉลาดและเชาวปญญาภายในตัวของมนุษย 8 ดาน ไดแก 
  1.  ปญญาดานภาษา (Linguistic Intelligence) 
 2.  ปญญาดานตรรกะและคณิตศาสตร (Logical-Mathematical Intelligence) 
 3.  ปญญาดานมิติสัมพันธ (Spatial Intelligence) 
 4.  ปญญาดานรางกายและเคลื่อนไหว (Bodily-Kinesthetic Intelligence) 
 5.  ปญญาดานดนตรี (Musical Intelligence) 
 6. ปญญาดานมนุษยสัมพันธ (Interpersonal Intelligence) 
 7. ปญญาดานคนหรือความเขาใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) 
 8. ปญญาทางดานนักธรรมชาติวิทยา (Naturalist Intelligence) 
 ทฤษฎีพหุปญญาวาดวยความฉลาดและเชาวปญญาภายในตัวของมนุษยทั้ง 8 ดาน ซึ่ง
เก่ียวของกับสมองทั้ง 2 ซีกของมนุษยนั้น ถือเปนกุญแจดอกสําคัญในการศึกษาคนควาทางดาน
จิตวิทยาและการพัฒนาไปสูทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา (อารี สัณหฉวี. 2535) 
  
 พหุศิลปศึกษาเชิงภูมิปญญาไทย(Thai Wisdom Arts Education) 
 แนวความคิดและทฤษฎีเม่ือเราพิจารณาถึง ภูมิปญญาไทย คงพิจารณาผสานกันไดทั้ง
สองดาน ดานหน่ึงคือภูมิปญญาทองถิ่นหรือภูมิปญญาพื้นบานที่ไดพัฒนาสืบตอกันมาในชุมชน 
ทามกลางธรรมชาติสิ่งแวดลอม ซึ่งภูมิปญญาพ้ืนบานนี้ไดผานการพัฒนาเปลี่ยนแปลงใหเหมาะสม
สอดคลองในแตละชวงเวลา และอีกดานหนึ่งคือ ภูมิปญญาที่คนไทยคิดคนและสรางสรรคขึ้นใหมซึ่ง
ภูมิปญญาความรูที่เกิดขึ้น จะเกิดขึ้นในอดีต ในปจจุบัน หรือในอนาคตก็ได เม่ือเรากลาวถึง ภูมิ
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ปญญา ยอมหมายถึง ปญญาติดดิน (ภูมิ =แผนดิน) มีคุณคาบนโลกตามความเปนจริง ภูมิปญญา
เปนนามธรรม แตภูมิปญญาเปนนามธรรม แตภูมิปญญาก็สะทอนสูพฤติกรรม วัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียมประเพณีศิลปะ และวัตถุทีมนุษยสรางสรรคขึ้น พิจารณาโดยภาพรวมของภูมิปญญา 
สามารถแยกพิจารณาไดเปน 8 ดานดังนี้ 
  1.  วิถีการดําเนินชีวิต 
 2. ขนบธรรมเนียมประเพณี 
 3. ปรัชญาความเชื่อ 
 4. เรื่องเลาพ้ืนบาน 
 5. ความเชื่อทางศาสนา 
 6. การละเลนพ้ืนบาน 
 7. ศิลปะและงานชาง 
 8. ภูมิปญญารวมสมัย 
 การศึกษาทางดานพหุศิลปศึกษา สามารถเช่ือมโยงกับภูมิปญญาไทย ทั้งที่สืบมอดกันมา
จากอดีต ภูมิปญญาพ้ืนบานหรือภูมิปญญาทองถิ่น และภูมิปญญารวมสมัย สามารถนํามาแยก
พัฒนาเปนกระบวนการเรียนการสอน ทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัยโดยแยก
กิจกรรมการเรียนรูไดดังนี้ 
 1.  การแสวงหาความรู ภูมิปญญาไทยจากบุคคล ในรูปแบบการพูดคุย สอบถาม 
สัมภาษณจากผูรูพื้นบาน พระสงฆ ผูสอนศาสนา ผูเฒา ศิลปน ชางพ้ืนบาน ผูประกอบอาชีพแตละ
อาชีพฯลฯ ซึ่งภูมิปญญามากมาย ทางดานศิลปวัฒนธรรม ภูมิปญญาที่เปนความคิดขนบธรรมเนียม
ประเพณีตางฯลฯ 
 2.  การแสวงหาความรู ภูมิปญญาไทย จากเอกสารและบันทึกตาง เชน จากสมุด
ขอย หนังสือจดหมายเหตุ งานวิจัย ทั้งทางดานปรัชญา ความคิด การดํารงชีวิต ศิลปวัฒธรรม ฯลฯ 
  3.  การแสวงหาความรูภูมิปญญาจากประสบการณตรง เปนการเดินทางไปสูแหลงขอมูล
การใชชีวิตฝงตัวอยูในแหลงขอมูลหรือแหลงประสบการณ เรียนรู สังเกต และซึมซับประสบการณ
รอบตัวดวยตนเองซึ่งสามารถสัมผัสและเรียนรูภูมิปญญาไดทุกดาน 
 4.  การพัฒนาภูมิปญญาไทย เม่ือเรามีชีวิตอยูกับภูมิปญญาของเรา ไดศึกษาคนควาหรือ
ไดมีประสบการณตรง เราสามารถอนุรักษ สืบสาน และพัฒนาภูมิปญญาใหเหมาะสมสอดคลองกับ
ปจจุบัน เหมาะสมสอดคลองกับชุมชน ธรรมชาติสิ่งแวดลอม รวมทั้งการสรางสรรคขึ้นใหม 
  5.  การสรางสรรคกิจกรรมศิลปะและงานชาง ทั้งศิลปะการแสดง ดนตรี และทัศนศิลปงาน
ชางที่มีความหลากหลายในแตละภูมิภาคและชุมชน เชน เคร่ืองปนดินเผา เคร่ืองจักรสาน การทอ
ผา การแกะไม การทําเครื่องถม เปนตน 
  การสรางสรรคกิจกรรมศิลปะจากภูมิปญญาไทย จําเปนตองเรียนรู ทําความเขาใจ 
แสวงหาประสบการณตรง สรางองคความรูเพ่ือพัฒนาไปสูการสรางสรรค กิจกรรมพหุศิลปศึกษา
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สามารถสรางสรรคได ทั้งบูรณาการสื่อการแสดงออก ทัศนศิลป การแสดง ดนตรี เขาดวยกัน หรือ
การบูรณาการสื่อที่หลากหลาย เชน ทัศนศิลปสื่อผสม การแสดงผสมผสาน ดนตรีผสมผสาน 
การบูรณาการระหวางอดีตกับปจจุบัน ไทยกับสากล หรือบูรณาการกับกิจกรรมอ่ืนๆพรอมกันน้ัน ก็
สามารถแยกการแสดงออก แยกส่ือ แยกลักษณะการสรางสรรคไดเชนกัน(วิรุณ ตั้งเจริญ. 2548: 
144-147) 
  
 พหุศิลปศึกษาเชิงหลังสมัยใหม (Post – Modern Arts Education) 
 รุณ ตั้งเจริญ. (2548: 147) กลาวไววาแนวความคิดและทฤษฎี ปจจุบันปรากฏการณทาง
ความคิดในการสรางสรรคศิลปะในกระแสโลก ไดเปลี่ยนจากกระแสความคิดแบบ ลัทธิสมัยใหม ซึ่ง
มองศิลปะดวยกรอบสายตาตามแบบวิทยาศาสตรมาสูกระแสความคิด ความเชื่อแบบ ลัทธิหลัง
สมัยใหม ซึ่งพัฒนามาตั้งแตกลางศตวรรษที่ 20 เปนตนมา ทั้งน้ี หากเปรียบกับชวงของมนุษย ก็
นับวาความคิดแบบหลังสมัยใหมอยูในวัยหนุมเต็มตัว ผานรอนหนาวมาจนถึงชวงที่สุขุมพอสมควร 
พรอมจะดําเนินการใหญ มิใชกระแสความคิดที่เปนเพียงแฟชั่นชั่วระยะ ชั่วครั้งชั่วคราว และเชื่อได
วา ในยุคที่จะมาถึง จะเปนชวงเวลาของความคิดแบบหลังสมัยใหมอยางแนนอน อีกทั้งยังเปน
กระแสความคิดของชุมชนโลก มากกวาจะเปนเพียงความคิดของชุมชนชาติใดชาติหน่ึงเทาน้ัน ซึ่ง
สามารถสรุปประเด็นสําคัญท่ีเก่ียวกับศิลปะหลังสมัยใหมได ดังนี้ 
  พหุศิลปและพหุศิลปศึกษาเปนรูปแบบขิงศิลปะตามแนวคิดของกลุมหลังสมัยใหม ศิลปะ
ตามความคิดของกลุมหลังสมัยใหม ใหความสําคัญกับการบูรณาการความคิดในการสรางงานศิลปะ
ดวยสื่อที่หลากหลาย ปราศจากกําแพงก้ันระหวางประเภทของศิลปะตามความคิดแบบเกา หรือขอ
กําจัดเร่ืองการใชสื่อในการแสดงออก การรับรู และจินตภาพ ในรูปแบบงานที่ไมอาจสรุปไดวาเปน
ชนิดหรือประเภทใด กลุมหลังสมัยใหมมีแนวโนมที่ใหอิสระในการใชสื่อ ใหเสรีภาพในการ
จินตนาการ การใชเทคนิคที่หลากหลาย ตลอดจนการใหเสรีภาพในการเลือกใชแรงดลใจจากแหลง
ที่หลากหลาย โดยเฉพาะอยางยิ่ง จากวัฒนธรรมสมัยนิยม 
  1.  ผลงานศิลปะในความคิดของกลุมสมัยใหมปราศจากความหมายในตัวของมันเอง
ความสัมพันธระหวางศิลปนและผลงานศิลปะ ในความคิดแบบหลังสมัยใหม เปนสิ่งที่เปนไปไมได 
ความหมายในผลงานศิลปะเกิดจากการรับรูของผูเสพ ผูเสพงานศิลปะเปนผูใหความหมายงานนั้น 
จากเหตุผลและความเชื่อของกลุมหลังสมัยใหม ผลงานศิลปะมิไดมีคุณคาอยูในตัวของมันเอง 
หากแตคุณคาของผลงานศิลปะขึ้นอยูกับปฏิกิริยาของผูเสพที่มีตอผลงานน้ันๆ 
 2.  ศิลปะในความคิดของกลุมหลังสมันใหมจะมีสวนเกี่ยวของกับ สังคม เศรษฐกิจ และ
สิ่งแวดลอม ดวยเหตุนี้ บริบททางสังคมและวัฒนธรรมจึงนับเปนขอมูลพ้ืนฐานที่สําคัญในการ
สรางสรรคและเรียนรูศิลปะ ศิลปะทั้งหลายมิอาจจะอยูโดย ตามลําพังได นอกจากน้ี ผูสรางสรรคงาน
ศิลปะหลังสมัยใหมมักจะมีประเด็นสงสัยและวิพากษวิจารณยุคสมัยของตน อีกทั้งมักจะมีสราง
ผลงานที่เปนศิลปะตอตานซึ่งตอสูเรียกรองเพ่ือสังคมและการเมือง 
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 3.  กลุมศิลปะหลังสมัยใหมจะเปนปฏิปกษกับระบบความคิดแบบศิลปะสมัยใหม และจะ
เปนกลุมวิพากษศิลปะสมัยใหมกลุมศิลปะสมัยใหมเห็นวาศิลปะแบบสมัยใหมใหความสําคัญกับ
จิตสํานึกสวนตนโดยไมสนใจอดีต และพยายามเนนความคิดริเริ่มเฉพาะตนในการสรางงานศิลปะ 
ขณะที่กลุมหลังสมัยใหมทั่วไป จะหยิบยกสาระจากอดีต และนําเอาสาระเกาน้ันมาใสในบริบทใหม 
นอกจากนี้ นักทฤษฎีและนักวิจารณหลังสมัยใหมจะใหการยอมรับกิจกรรมสรางสรรคศิลปะและ
รูปแบบงานศิลปะที่หลากหลาย ไมจํากัดขอบเขตหรือเสนแบงก้ันใดๆ ซึ่งตางกับนักวิจารณและนัก
คิดกลุมสมัยใหมที่ปฏิเสธผลงานของศิลปนที่มิไดเปนไปตามทฤษฎีความเชื่อของลัทธิสมัยใหม
 4.  กลุมความคิดแบบหลังสมัยใหมไมเชื่อในเรืองความเปนไปไดของการสื่อสารอันเปน
สากลหรือภาษาสากลซ่ึงตรงขามกับกลุมสมัยใหมที่เชื่อและแสวงหาสิ่งที่เปนสากล ตลอดจน
ความสามารถที่จะเปนการสื่อสารสากลทวากลุมหลังสมัยใหมเชื่อในเรื่อลักษณะเฉพาะ ตนที่
แตกตาง ทั้งน้ี พวกเขาใหความสําคัญกับเร่ือง เชื้อชาติ ชนชั้น เพศพฤติกรรมทางเพศ ธรรมชาติ 
พ้ืนถิ่น ดินแดนตางๆซ่ึงตางกัน กลุมสมัยใหมเห็นวา ระบบสากลจําเปนตองคํานึงถึงลักษณะเฉพาะ
กลุมของชุมชนดวย ดวยเหตุนี้ จึงสงผลไปสูการสรางสรรคและการศึกษางานศิลปะ 
  ขอเสนอเก่ียวกับพหุศิลปศึกษาเชิงศิลปะสมัยใหม 
  1.  การเรียนการสอนตองยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ครูมีหนาที่เปนผูจัดการ วางแผน
กิจกรรมตางๆ 
 2.  กิจกรรมการเรียนการสอนที่มุงเนนใหนักเรียนมีประสบการณในการสามารถเลือกใช
สื่อหลากหลายชนิดเพ่ือการแสดงออกทางศิลปะที่อิสระปราศจากกรอบจํากัดแบบเกา 
 3.  กิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาผูเรียน พัฒนาศักยภาพในกระบวนการคิดอยางเต็ม
ศักยภาพอันจะนําไปสูความสมดุลระหวางการคิดหาเหตุผลและจินตนาการซ่ึงกอใหเกิดความคิด
สรางสรรคอยางมีคณุคา 
 4.  กิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพในการรับรูการเสพสุนทรียะของผูเรียนซึ่ง
นําไปสูการเปนผูเขาใจในสุนทรียะอยางหลังสมัยใหม 
 5.  กิจกรรมการเรียนการสอนที่มุงเนนใหนักเรียนมีประสบการณ ในการเขาใจความรู
ความคิดของสากลและนานาชาติ ขณะเดียวกันก็กระตุนใหผูเรียนรูจักตนเอง ชุมชน และสังคมที่
ผูเรียนดํารงอยู 
 6.  กิจกรรมที่มุงเนนผูเรียนศิลปะระลึกและตระหนักถึงคุณคาของสิ่งแวดลอมที่มีผลตอการ
ดํารงชีพ ซึ่งชวยใหผูเรียนเขาใจถึงความสัมพันธระหวาง สิ่งแวดลอม ชีวิต และงานศิลปะ ไดดีมาก
ขึ้น 
 7.  กิจกรรมกลุมสัมพันธ เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูถึงการอยูรวมกัน การแลกเปลี่ยน
ความคิด การเขาใจถึงความหลากหลายและความแตกตาง ซึ่งเปนประสบการณจริงของสังคม 
  การประเมินผลการเรียนการสอน กลุมสมัยใหมเชื่อวา กระบวนการทํางานเปนสิ่งสําคัญ
และมีคามากกวาชิ้นงานที่สําเร็จ ดวยเหตุนี้ผูสอนจําเปนตองใหความสําคัญกับกระบวนการ
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ความคิดการทํางานของผูเรียนเปนหลัก อีกทั้งเกณฑการประเมินควรจะเปนเกณฑที่เปดกวาง มิใช
เกณฑการวัดแบบวิทยาศาสตรตามแนวคิดของกลุมสมัยใหม หากผูสอนตองเชื่อในเรื่องของความ
หลากหลายและความแตกตางเปนหัวใจ  
 สรุปแลวงานศิลปะสมัยใหม เปนรูปแบบเฉพาะของศิลปนแตละคน เนนความ เปนตัวของ
ตัวเองของศิลปนแตละกลุมซ่ึงมีมากมายหลายกลุม แตละกลุมก็มีแนวคิด เทคนิค วิธีการที่แตกตาง
กันออกไปอยางหลากหลาย บางก็สะทอนสภาพสังคม บางก็แสดงมุมมองบางอยางที่แตกตาง
ออกไป บางก็แสดงภาวะทางจิตของศิลปน และกลุมชน บางก็แสดงความประทับใจในความงาม
ตามธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ซึ่งไดมีการนําเอาวัสดุอุปกรณแบบใหม ๆรวมถึงเคร่ืองจักรกลเขามา
ใชในการสราง สรรคงานมากขึ้น การบริโภค หรือการสนับสนุนงานศิลปะ ไมจํากัดอยูที่ชนชั้นสูง 
ขุนนาง หรือผูร่ํารวยเทาน้ัน แตยังตอบสนองตอประชาชนทั่วไปอีกดวย ไมเพียงแต รูปแบบที่
หลากหลายทางศิลปะเทาน้ันที่เกิดขึ้น รูปแบบศิลปะสมัยด้ังเดิมก็ยังไดรับ ความนิยม และสืบทอด
ตอกันมาจนถึงสมัยปจจุบันดวย  
 
 พหุศิลปศึกษาเชิงความสามารถพิเศษ (Gitted Arts Education)  
  วิรุณ ตั้งเจริญ (2548: 155-163) กลาวไววาแนวความคิดและทฤษฎีเด็กและเยาวชนมี
ความสามารถพิเศษหมายถึงเด็กที่แสดงออกซึ่งความสามารถอันโดดเดน ดานใดดานหน่ึงหลาย
ดาน ในดานสติปญญา ความคิดสรางสรรคการใชภาษา การเปนผูนํา การสรางงานทางทัศนศิลป
และศิลปะการแสดง ความสามารถทางดานกีฬา และความสามารถทางวิชาการในสาขาใดสาขาหนึ่ง
หรือหลายสาขาอยางเปนที่ประจักษเม่ือเปรียบเทียบกับเด็กที่มีอายุระดับเดียวกัน สภาพแวดลอม
หรือประสบการณเดียวกัน การทําความเขาใจกับผูที่มีความสามารถพิเศษ มีความสลับซับซอน และ
มีปจจัยมากมายหลายอยางที่จะตองศึกษาคนควา เพ่ือองคความรู คนหาปจจัยและองคประกอบที่
กอใหเกิดความสามารถพิเศษ คนหาตัวบงชี้บุคลิกลักษณะของผูที่มีความสามารถพิเศษ คนหา
เคร่ืองมือที่จะตรวจวัดและตรวจสอบ คนหาปจจัยที่เอ้ือตอการพัฒนาผูที่มีความสามารถพิเศษให
เต็มศักยภาพ คนหาปจจัยสภาพแวดลอมและการเลี้ยงดู คนหาแบบแผนของหลักสูตรและ
กระบวนการ การเรียนการสอนที่เอ้ือตอความสามารถพิเศษรวมถึงกระบวนการสงตอ ทั้งระบบ
โรงเรียนและระบบสังคมหากมีกระบวนการแสวงหาและพัฒนาผูมีความสามารถพิเศษไดอยางคล
อบคลุมทุกดาน ทั้งดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร คอมพิวเตอร ภาษา กีฬา ดนตรี ศิลปะการแสดง 
ทัศนศิลป นาฏศิลป ฯลฯ สังคมไทยยอมมีความหมายมากขึ้น ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงความสามรถ
พิเศษ เปนการบูรณาการแนวความคิด ทั้งแนวคิดทางดานความสามารถพิเศษ แนวคิดทางดาน
จิตวิทยาศิลปะ แนวคิดเก่ียวกับสมองและสรางสรรคแนวคิดเก่ียวกับสุนทรียศึกษาแนวคิดเก่ียวกับ
พหุปญญาและการสรางสรรคศิลปะ 
 การกําหนดกิจกรรมตามทฤษฎีเชิงความสามารถพิเศษนับวาเปนเร่ืองใหมสําหรับวง
การศึกษาของไทย อยางไรก็ตาม การกําหนดกิจกรรมดังกลาวก็ยังคงผสานแนวความคิดหลัก ซีไอ
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เอสเอสทีหรือซิสสท (CISST) ซึ่งเปนสมมุติฐานสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดาน
ทัศนศิลป กับแนวคิดอ่ืนๆ ที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรม เพ่ือชี้วัดผูมีความสามารถพิเศษทั้งดาน
ทัศนศิลป ศิลปะการแสดง นาฏศิลป ดนตรี แนวคิดหลักซีไอเอสเอสหรือ “CISST” มีดังนี้ 
  C คือ Creativity “ความคิดสรางสรรค” จําเปนตองมีอยูในทุกวิชาชีพ ทุกคน ไมวาจะเปน
นักวิทยาศาสตร หมอ นักดนตรี ขาราชการ ชาวนา สังคมไทยของความคิดสรางสรรค ระบบ
โรงเรียนไมไดชวยสรางใหคนมีความคิดสรางสรรค ศิลปะมีพลังผลักดันความคิดสรางสรรคสูง
หลักสูตรและการเรียนการสอนในระบบโรงเรียนคอนขางลมเหลว ความคิดสรางสรรคในทางศิลปะ
แสดงออกมาในรูปการณตางๆกัน ความคิดสรางสรรคเปนไปไดทั้งกระบวนการคิดและ
ปรากฏการณที่เปนรูปธรรมความคิดสรางสรรคในที่นี้ มุงเนนปรากฏการณรูปธรรมที่นําเสนอ
ออกมาทางรูปแบบของผลงานศิลปะ 
  I คือ Imagination “จินตนาการ” คือภาพในสมองที่มีอยูกับทุกคน จินตนาการพื้นฐานมา
จากความจริง จินตนาการอาจเปนการคาดการณไปขางหนา และคนก็มักจะพยายามหรือบุกบั่นไปสู
จินตนาการนั้น ลีโอนารโด ดา วินซี รางภาพจินตนาการถึงเคร่ืองบินและเฮลิคอปเตอร หลังจากน้ัน 
อีกรอยป พ่ีนองตระกูลไรดจึงทดลองการบินไดสําเร็จ ศิลปะกระตุนพลังจินตนาการในเด็กและ
เยาวชนไดอยางมากมายและผูที่มีความสามารถพิเศษก็ควรมีจินตนาการเดนชัด 
  S คือ Sensibility กระแสศิลปะสมัยใหม และศิลปะหลังสมัยใหม เปลี่ยนแปลงไปมาก 
ความคิดและประสาทสัมผัสทางดานตางๆ เขามาเ ก่ียวของทัศนศิลปอาจบูรณาการกับ
ศิลปะการแสดง ดนตรี ธรรมชาติสิ่งแวดลอม การศึกษาทางดานสุนทรียศึกษา ไดเขาไปเก่ียวกับ
ประสาทสัมผัสทุกดาน มากนอยตางกันไป ไมวาจะเปนการมองเห็น การไดยิน กายสัมผัส รส 
กิจกรรมทางศิลปะและตรวจสอบทางดาน “ความรูสึกสัมผัส” จึงมีความจําเปนดวย 
  S คือ Systematization “การจัดระบบ” เปนความจําเปนอีกดานหนึ่งก็คงมิใชเฉพาะ
ทางดานทัศนศิลปเทาน้ัน แมศิลปะจะเปนเรื่องของการแสดงออก จินตนาการ สรางสรรค อยางไรก็
ตาม เรื่องของระบบหรือสุนทรียะเชิงวิทยาศาสตร ไมวาจะเปนเรื่องของการออกแบบ การกําหนด
โครงสรางภาพ การวางแผนใชสี การตกแตง ความละเอียดประณีต ระบบความคิดที่ซับซอน ซึ่งใน
แตละงานหรือแตละกิจกรรมมีมากนอยตางกันออกไป “การจัดระบบ” ความคิดและจินตนาการและ
การทํางานทางศิลปะจึงมีความจําเปนดวย 
  T คือ Transformation ทัศนศิลปใชการมองเห็นหรือจักษุประสาทเปนดานหลัก แตการ
มองเห็นก็เกี่ยวของกับกลไกและการแปลวามของสมอง การมองเห็นภาพหรือรูปทรงเบื้องหนาอยาง
ปกติธรรมดาคงเปนเพียงเรื่องการเห็นโดยทั่วไป แตการเห็นเกี่ยวกับการสรางสรรคและศิลปะจะ
เปนเรื่องของความสามารถในการแปรรูป การสเริมแตงรูป หรือสรางรูปขึ้นมาใหม “การพัฒนา
รูปทรง” ในที่นี้จึงเปนประเด็นสําคัญประเด็นหน่ึง ในการตรวจสอบเด็กและเยาวชนผูมีความสามารถ
พิเศษทางดานทัศนศิลป 
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 เม่ือพัฒนาทฤษฎีศิลปศึกษาเชิงความสามารถพิเศษหรือ “CISST” มาสู “พหุศิลปศึกษา” 
ที่บูรณาการความรูความคิดและการสรางสรรคทัศนศิลป ศิลปะการแสดง และดนตรีเขาดวยกัน
การบูรณาการที่ผสานกับการแยกยอยศิลปะเฉพาะดาน ยอมตองพัฒนากิจกรรม กระบวนการเรียน
การสอน และกระบวนการเรียนรูใหสอดคลองกับวัตถุประสงคดังกลาวศิลปะทุกอยางไมวาจะเปน
ทัศนศิลป ศิลปการแสดง ดนตรี วรรณกรรม สถาปตยกรรม ศิลปหัตถกรรม ลวนเปนภาพสะทอน 
ทั้งที่เปนวัตถุและไมใชวัตถุ สะทอนความรูสึกนึกคิด ภูมิปญญาทักษะ จินตนาการ ความคิด
สรางสรรค จิตวิญญาณของบุคคล ชุมชน ประเทศชาติวัฒนธรรมใดวัฒนธรรมหนึ่ง ศิลปวัฒนธรรม
สะทอนความเขมแข็งและออนแอของสังคมและประเทศชาติ การพัฒนาสังคมและประเทศชาติที่
สมบูรณดองพัฒนาศิลปะและวัฒนธรรมใหเขมแข็งไปพรอมกัน กิจกรรมศิลปะเปนกระบวนการ
เรียนรูขั้นพ้ืนฐานที่จะสราง เด็กเยาวชน และสมาชิกสังคมใหซึมซับกระบวนการคิด กระบวนการ
จินตนาการ และกระบวนการสรางสรรคที่หลากหลาย ใหซึมซับในการรูคิดและพฤติกรรมของ
สมาชิกทุกคนในสังคม ทุกวิชาชีพ กิจกรรมศิลปะมีคุณคาที่หลากหลายและมีความหมายยิ่งตอ
ปจเจกบุคคลและสังคมทั้งคุณคาในความซาบซึ้ง(Appreciation) ที่บุคคลจะพึงมีตอศิลปะคุณคาใน
การพัฒนาพฤติกรรมและบุคลิกภาพ (Behavior and Personality) ที่มีศักยภาพในการแสดงออก
(Expression)จินตนาการ(Imagination)การมีความคิดสรางสรรค(Cerativity)ในการดํารงชีวิตใน
สังคม และคุณคาในวัฒนธรรมบูรณาการ (Integral culture)ในสังคมที่พลังทางศิลปะและศักยภาพ
ของบุคคลจะกอใหเกิดการพัฒนาใหเจริญกาวหนาและดีงามอยางแทจริงสืบไป 
 ซึ่งในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาเชิงแบบแผนน้ันผูสอนจะตองมีการวางแผนใน
การจัดการเรียนรูทั้งการเตรียมเน้ือหาท่ีเหมาะสมสอดคลองกันทั้ง 4 แกนเพ่ือใหผูเรียนเห็น
ความสําคัญกันเชิงองครวม กิจกรรมตางๆท่ีสอดคลองกันนั้นจะทําใหผูเรียนเห็นคุณคาของการ
ทํางานศิลปะมากขึ้นดังน้ันแลวผูสอนควรที่จะมีการศึกษาแกนที่สําคัญในการสอนพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผนทั้ง 4 แกนใหลุมลึกและเขาใจถึงความสําคัญในการใชแกนการสอนทั้งสี่เพ่ือนํามาใชอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 
 1.3 ประสบการณสุนทรียศาสตรกับการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน  
 คลารก และซิมเมอรแมน (Clark Gilbert and Enid Zimmerman. 1981) ไดเสนอวา การ
เรียนการสอนศิลปศึกษาควรจะใหประสบการณแกผูเรียนอยางครบถวนในเนื้อหาที่ประกอบดวย
ความรู ความเขาใจ ทักษะตามแนวเนื้อหาท่ีเปนประวัติศาสตร สุนทรียศาสตร ศิลปะปฏิบัติและการ
วิจารณ วิรุณ ตั้งเจริญ (2531: 35) ไดเสนอแนวคิดวา การเรียนการสอนศิลปะโรงเรียนควรจัดลําดับ
การเนนคุณคา จากความเขมขนในการเนนทัศนคติที่เด็กพึงจะมีตอศิลปะเปนประการแรก ความรู
และทักษะความรูเปนประการตอมา สวนโกวิท ประวาลพฤกษ ไดเสนอแนวคิดพ้ืนฐานในการเรียน
การสอนศิลปะกับชีวิตของกลุมวิชาน้ีตองการใหนําผูเรียนไปสูความชื่นชม รักความสวยงาม มี
สุนทรียศาสตร ซึ่งจะทําอยางไรใหเกิดความช่ืนชมใหเกิดความคิดสรางสรรค ใหมองสิ่งตางๆแลว
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เห็นความสวยงาม การสอนศิลปะตองเนนการสอนในลักษณะใหนักเรียนลงมือปฏิบัติ สงเสริมให
นักเรียนไดเห็นคุณคา การสอนศิลปะควรมุงใหผูเรียนเกิดลักษณะดังนี้ 
 1. ความชื่นชม มุงเสริมสรางความชื่นชมกับผูเรียน 
 2. เสริมสรางความคิดสรางสรรค 
 สําหรับความสําคัญของสุนทรียศาสตรนั้นประสบการณ (สุเชาว พลอยชุม. 2534) ไดกลาว
ไววา ประสบการณที่ไดจากการชมผลงานศิลปะแขนงตางๆ หรือในการสัมผัสความงามเรียกวา ”
ประสบการณสุนทรียะ” (aesthetics experience) มีคุณสมบัติแตกตางไปจากประสบการณ
โดยทั่วไป เพราะวาเราเปนผูเลือกเองที่จะปะทะหรือสัมผัสกับเหตุการณนั้นๆ ไมวาทางตรงหรือ
ทางออม ประสบการณสุนทรียะน้ันทําใหเราลืมเรื่องราวในชีวิตประจําวันไปไดชั่วคราวพรอมกันน้ัน
ก็ทําใหเกิดอารมณด่ืมดํ่าอยูในความเพลิดเพลินที่ “ไรอหังการ”อันเกิดจากเรื่องราวท่ีเรากําลังดูอยู
นั้น เน่ืองจากความวางเปลาน้ีจะกอใหเกิดการปลอยวางเรื่องราวตาง ๆ ในชีวิตจริง ทําใหจิตใจ
ไดรับการพักผอนเปนการส่ังสมพลังที่จะสามารถเผชิญหนากับปญหาชีวิตจริงอยางมีประสิทธิภาพ 
 สุชาติ สุทธิ (2529) กลาววา การนําประสบการณสุนทรียภาพเขาสูระบบการศึกษากระทํา
กัน เพ่ือใหผูคนมองรูดูออกเปน หรือเปนผูมีวัฒนธรรมทางการรับรูดวยการนําเขาสูระบบการศึกษา
ในการพัฒนาศักยภาพของผูคนในสังคมนั้น เปนทั้งการกระทําโดยการเรียนรูจากความบังเอิญ 
(Fortuitous) ซึ่งซอนเรนหรือแฝงอยูเปนกลิ่นอายอันหนึ่งในการศึกษาศิลปะ ดังเชนบทบาท และ
ประสบการณทางสุนทรียภาพของผูเรียนวิชาชีพทางศิลปะ และถาเปนระบบการเรียนรูที่เกิดจาก
ความจงใจที่จะจัดใหมีขึ้นเปนการเฉพาะเปนความรูหน่ึงในระบบการศึกษา(Non-fortuitous) ก็เปน
อีกลักษณะหนึ่ง ซึ่งเปนการเรียนรูที่จะตองมีระบบการเรียนการสอนเปนของมันเองเปนการเฉพาะ
โดยวิธีการนําประสบการณทางสุนทรียภาพมาตั้งใหเปน จุดประสงคของการเรียนรูประสบการณ
สุนทรียภาพ (Objective of aesthetic experience) ขึ้นมา แลวนําไปสอดใสในโครงสรางขององค
ความรูหน่ึงความรูใด ทั้งน้ีเพ่ือใหเปนความรูสูผูเรียน ดังที่กระทํากันหลากหลายและกลายเปน
บทบาทของประสบการณที่สําคัญ 
     
 ประสบการณทางสุนทรียะ (Aesthetic experience) 
 คําวา ประสบการณ เปนคําที่เรากําหนดขึ้นเพ่ือที่จะอธิบายถึงสิ่งที่เราไดสมผัส หรือปะทะ
กับโลกภายนอก หลังจากไดมีประสบการณแลวก็จะสามารถที่จะจําแนกแยกแยะสิ่งที่รับรูนั้นไดเก็บ 
สะสมเอาไวเปนความรูซึ่งจะชวยใหเกิดการรูตัวหรือมีสติจึงเชื่อกันวาเม่ือเรามีประสบการณมากก็จะ
สามารถแกปญหาตาง ๆไดมาก (อารี สุทธิพันธ:2533)การมีประสบการณมาก คือการรับรูโลก
ภายนอกโดยอาศัยการชี้นํา กําหนดจากสุนทรียเจตคติ (เมินรัตน นวะบุศย. 2536.40)  
 ประสบการณของมนุษยเกิดจากการสัมผัสระหวางโลกภายนอกกับประสาทสัมผัสไดแก
อวัยวะรับสัมผัสทั้ง 5 ของเราไดปะทะเขาโลกภายนอกเชน ตาสัมผัสหรือปะทะเขากับรูป เราก็
เรียกวาจักษุสมัผัสเปนประสบการณทางตาจึงสรุปไดวา ประสบการณหมายถึงสิงที่รูโดยอายตนะไม
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วา จะเปนภายในหรือภายนอกแตเม่ือพูดลอยๆ มักหมายถึงสิ่งที่รูโดยอายตนะภายนอกหรือผัสสะ
เทาน้ัน (กีรติ  บุญเจือ.  2522; 152) 
 วิรุณ ตั้งเจริญ (2545: 233) ไดกลาวถึงสุนทรียศาสตรไวดังนี้  
 ความมุงหมายของการศึกษาสุนทรียศาสตรเพ่ือ สรางความเขาใจศิลปะที่เปนรูปทรง ซึ่ง
สนองการมองเห็นทุกแขนงอยางมีหลักการและเหตุผลอันเก่ียวของกับพฤติกรรมและประสบการณ
ของมนุษยคือ ความพยายามยกระดับของการสรางสรรคและความสนใจในศิลปะ ที่เปนไปตาม
สัญชาตญาณนั้นใหเปนพฤติกรรมที่เต็มไปดวยภูมิปญญา และเปนการเรียนรูเรื่องทฤษฏีเก่ียวกับ
มาตรฐานความงามนั้นเทาน้ัน มิไดสอนใหลงมือปฏิบัติหรือการฝกหัดเพ่ีอใหกลายเปนศิลปนหรือ
จิตรกร 
 พหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนในแกนสุนทรียศาสตรนั้นมีมีคุณคาตอกระบวนการเรียนรูใน
รูปแบบนี้อยางมาก เน่ืองจากการไดรับประสบการณในเชิงสุนทรียะนั้นจะทําใหผูเรียนเห็นประโยชน
ในกิจกรรมการเรียนดวยความชื่นชม มีทัศนคติที่ดีตอวิชา และเห็นคุณคาตอการนําไปใชประโยชน 
การจัดการเรียนรูที่สําคัญควรที่จะใหผูเรียนไดมีประสบการณที่หลากหลายในการรับรู โดยเฉพาะ
กับสื่อการเรียนรูในรูปแบบใหมที่มีภาพและเสียงที่เรงเราความสนใจ ผูมีสวนเกี่ยวของกับวงการ
การศึกษาจึงควรที่จะเลือกสรรส่ือในสมัยปจจุบันใหทันกับความเปลี่ยนแปลงตอโลกสมัย เพ่ือใหเกิด
ความนาสนใจในกระบวนการเรียนการสอนผูเรียนในยุคสมัยใหมแหงการเปลี่ยนแปลงทางรูปแบบ
การส่ือสารที่เชื่อมตอกันอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 1.4 ประวัติศาสตรศิลปกับพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
 การสอนประวัติศาสตรศิลปเก่ียวของกับความเปนมาทางศิลปะมาตั้งแตสมัยอดีต ผูศึกษา
ประวัติศาสตรจะไดนอกจากจะไดความรู พุทธิ-ปญญา (Cognitive domain) แลว ยังเปนส่ิงที่ทําให
ผูเรียนไดเห็นคุณคาในเชิงสุนทรียะ และกระบวนการการสรางสรรคผลงานที่เปลี่ยนแปลงไปตามยุค
สมัย  
 แนวการสอนประวัติศาสตรศิลปนั้น มีหลายวิธี สมาคมศิลปศึกษาในสหรัฐอเมริกา (อําไพ 
ตีรณสาร.  2536; อางอิงจาก Paterakis. 1979)  ไดเสนอ ดังนี้ 
 1.  แนวการสอนตามยุคสมัยทางศิลปะ  
 2. แนวการสอนตามแงมุมเฉพาะ  
 3. แนวการสอนตามความสนใจ  
 4. แนวการสอนรายบุคคล 
 ซึ่งมีความแตกตางกันในกระบวนการการจัดการเรียนการสอนดังนี้ 
 1.  แนวการสอนตามยุคสมัย ทางศิลปะ (Chronological Survey) การสอนในแนวนี้ยึดเอา
ยุคสมัยทางศิลปะเปนแกนซึงเปนแนวการสอนที่นิยมใชกันในปจจุบัน โดยการบรรยายทีละยุคสมัย 
เร่ิมตนจากสมัยที่เกาแกที่สุด แลวไลลงมาตามลําดับ ทั้งน้ีกรอบของเนื้อหาสําหรับการสอนในแตละ
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ยุคน้ัน ผูสอนจะเปนผูกําหนดขึ้น เชน ลําดับของงานศิลปะตามวัน เดือน ปสภาวะสังคม ศิลปน 
รูปแบบการแสดงออกในงาน เปนตน แนวการสอนแบบน้ี เหมาะสําหรับหลักสูตรที่เนน 
  การเรียนรูในเชิงพุทธิปญญา โดยลักษณะแลวจะสะดวกตอการจัดการสอน เพราะ
สามารถเตรียมไวลวงหนาได ซึ่งหนังสือตําราทางประวัติศาสตรศิลป สวนใหญมักจัดลําดับเน้ือหา
ตามแนวนี้อยูแลวนอกจากนั้นยังสะดวกตอการเรียน เพราะหากพิจารณาถึง วิธีการเรียนแลว จะเป
นวิธีที่ผูเรียนคุนเคย กลาวคือ มีความคลายคลึงกับการเรียนวิชาอ่ืนๆในหลักสูตรโดยเฉพาะอยางยิ่ง 
ในวิชาประวัติศาสตรและวิชาอารยะธรรมอยางไรก็ตามการสอนในแนวนี้เหมาะสําหรับการใหความรู
ในแนวกวางมากกวาในแนวลึก เพราะชวงเวลาในแตละภาคการศึกษานั้นสวนใหญจะไมเพียงพอใน
การเจาะลึกถึงสาระตางๆ ในแตละสมัยโดยละเอียดได 
 2.  แนวการสอนตามประเด็น (The Thematic Approach) ในขณะที่การสอนในแนวการ
สอนในแนวแรกยึดยุคสมัยเปนแกนการสอนตามประเด็นเฉพาะ ใหอิสระกับผูสอนในการสอนที่เน
นเฉพาะจุดมากขึ้น กลาวคือ ผูสอนสามารถคัดสรรแงมุมหรือประเด็น เฉพาะมาเปนแกนตามที่
เห็นวาเหมาะสม เชนเนนหลักการทางศิลปะเนนสภาพความเปนอยูในสังคม หรือเนนศิลปะกับ
ศาสนา เปนตน เม่ือคัดสรรประเด็นไดแลว จึงจัดเน้ือหาตามแกนนั้น เชนเรื่องศิลปะกับ ศาสนา 
ผูสอนจะกลาวถึงบทบาทและอิทธิพลของศาสนาที่มีมีตอรูปแบบของงานศิลปะความคิดของศิลปน
โดยจัดเตรียมเนื้อหาตามแนวนี้มาอภิปราย เปรียบเทียบ จะเห็นไดวาสาระตางๆที่เก่ียวของจะเป
นตัวแปรตามแกนที่กําหนดขึ้นเปนประเด็นในแตละบทเรียน คุณคาของการสอนในแนวนี้คือ จะ
สามารถเราใหผูเรียนเกิดความสนใจและเกิดความคิดในเชิงเปรียบเทียบ วิเคราะหสังเคราะหและหา
ความสัมพันธที่เก่ียวของกับประเด็นที่เปนแกนอยางไรก็ตาม ขอจํากัดของการสอนในแนวน้ีคือ 
อาจจะยากตอการสรางความตอเนื่อง ของบทเรียนดังน้ันอาจนํามาใช ในการสอนในวิชาที่ตอเนื่อง
จากการสอนวิชาพ้ืนฐานเพ่ือใหเกิดความลึกซึ้งในแงมุมเฉพาะ หรือ ประเด็นที่ตองการเนน 
นอกจากน้ันยังสามารถนําแนวการสอนน้ีมาใชสอดแทรกหรือสลับกับการสอน ตามยุคสมัยเพ่ือให
บทเรียนนาสนใจ ไมจําเจ หรือยืดตึ ดกับการสอนตามยุคสมัยมากเกินไป 
  กลาวโดยสรุปแลว การสอนตามแนวยุคสมัย เปนการใหความรูในแนวกวางในขณะท่ี
แนวสอนโดยเนน แงมุมเฉพาะเปนการสอนแนวลึก หากนําทั้งสองแนวนี้มาผสมผสานกันจะชวย
เสริมสราง และพัฒนาความรูความเขาใจไวยากรณทางศิลปะใหดียิ่งขึ้น คือ เขาใจความหมายของ
คํา หรือความคิดรวบยอดตางๆ จากการคิดในเชิงเปรียบเทียบ หาความสัมพันธวิเคราะหสังเคราะห
ตลอดจนการนําความรูความเขาใจมาประยุกต ใชวิเคราะหสังเคราะหเหตการณหรือแงมุมตางๆได  
 3.  แนวการสอนตามความสนใจ (Spontaneous Approach) แนวการสอนตามความสนใจ
นี้คลายกับแนวการสอนตามประเด็นคือเนนการสอนเฉพาะประเด็นส่ิงทิ่ตางกันคือในแนวที่กลาวไป
แลวนั้น ผูสอนเปนผุคัดสรรประเด็น สวนในแนวตามความสนใจนี้เปนความรวมมือกันระหวางผูสอน
กับผูเรียน โดยผูสอนจะนําอภิปรายใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น ถึงเรื่องที่ผูเรียนสนใจจากนั้นจึง
หาขอสรุปของชั้นเรียนน้ี และผูสอนจะสนองตอบตอขอสรุป โดยนําไปเปนแนวในการจัดบทเรียน 
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  คุณคาของการสอนแนวน้ีคือ ทําใหผูเรียนสนใจติดตามเพราะเปนเรื่องที่ตนสนใจและมี 
สวนรวมในการกําหนดเร่ืองอยางไรก็ตาม สิ่งที่ควรคํานึงคือศักยภาพในตัวผูสอนกลาวคือผูสอนควร
มีความรูที่กวางขวางสูงเพียงพอ และมีความพยายามในการจัดบทเรียนที่สามารถสนองความสนใจ
ของนักเรียนไดซึ่งอาจเปนเรื่องหรือแงมุมที่ตางไปจากการสอนปกติที่ตองใชเวลาในการคนควาและ
จัดเตรียมการสอนมากนอกจากนั้นการนําการสอนแนวนี้ไปใชนั้นขึ้นอยู กับความยืดหยุนของ
หลักสูตร จึงเหมาะกับหลักสูตรายวิชาที่มีความยืดหยุนสูง ซึ่งใหอิสระในการกําหนดบทเรียน แต
อาจไมเหมาะกับรายวิชาที่มีขอบเขตเนื้อหาตายตัวเชนรายวิชาพ้ืนฐาน  
   ขอควรคํานึงอึกประการหน่ึงคือ พ้ืนความรูของผูเรียน ในบางกรณีนั้น ถึงแมวา 
 ผูเรียนสนใจอยางจริงจัง ในบางเรื่อง แตหากวาความรูไมเพียงพอ ก็อาจทําใหยากตอการเขาใจ 
ประการสุดทายคือขนาดของชั้นเรียน หากจํานวนผูเรียนมีมากเชน 100 คนขึ้นไป ความสนใจอาจมี
ความหลากหลายสูง ทําใหยากตอการหาขอสรุป ผลที่ตามมาคือไมสามารถสนองความสนใจผูเรียน
สวนใหญและยากที่จําทําใหทุกคนมีสวนรวม 
 4.  แนวการสอนรายบุคคล (The Independent Approach) หลักการสอนรายบุคคล
นี้สามรถแกขอจํากัดของแนวการสอนแบบตามความสนใจที่กลาวขางตนน้ีได กลาวคือ ในแนวนั้นต
องหาขอสรุปของชั้น ซึ่งอาจตรงกับความสนใจของผูเรียนมากบาง นอยบาง หรือในบางกรณีอาจไม
ตรงเลยก็เปนไดแนวการสอนรายบคคลนี้สนองความสนใจของแตละบุคคลอยางแทจริงซ่ึงคลายกับ
การสอนวิชาศิลปะปฏิบัติที่ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนแสวงหาเร่ืองที่ตนสนใจโดยอิสระ  
   ในการดําเนินการสอนน้ัน ผูสอนจะใหผูเรียนกําหนดเรื่อง เปาหมาย ขั้นตอน และ
วิธีการศึกษาเอง ซึ่งอาจทําขึ้นมาในรูปของโครงการ ผูสอนจะชวยปรับโครงการใหกระชับ และมี
ความไปไดในการศึกษา แนะนําแหลง และวิธีการคนควา ตลอดจนทําความตกลงกับผูเรียนในการ
ประเมินผล โดยปกติก็คือการประเมินผลจากโครงการที่ผูเรียนเสนอไวนั้นเอง  
   คุณคาของแนวการสอนรายบุคคล คือการสนองตอความสนใจของผูเรียนแตละบุคคล 
อยางแทจริง เปนการปลูกฝงความรับผิดชอบ และการมีวินัยในตนเองการดําเนินงานตามขั้นตอน
ความพยายามในการ แกปญหา และการประเมินความสําเร็จของตนเอง จากโครงการที่ตนไดวางไว 
   สิ่งที่ตองคํานึงถึงจะคลายคลึงกับที่กลาวถึงในแนวการสอนตามความสนใจคือศักยภาพ
ของผูสอน ระดับความยืดหยุ นของหลักสูตร ความพรอมของผูเรียน และขนาดของชั้นเรียน
โดยเฉพาะในสอง ประเด็นหลังน้ีจะเปนปจจัยสําคัญตอความสําเร็จในการเรียนการสอน กลาวคือ 
ในดานความพรอมของผูเรียนน้ัน นอกจากจะตองมีพ้ืนความรูเพียงพอสําหรับการศึกษาในบางเรื่อง
แลวยังครอบคลุมไปถึงความคุนเคยตอวิธีการศึกษาที่ตองชวยตนเอง และทํางานอยางมีระบบสวน
ในดานขนาดของชั้นเรยีนน้ันหากใหญมาก จะทําใหผูสอนไมสามารถดูแลผูเรียนไดทั่วถึงเพราะตอง
ดูและเปนบุคคล 
  ในการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาในเชิงแบบแผนน้ัน หากผูสอนตองการใหผูเรียน
เห็นคุณคาในเชิงสุนทรียะรวมกับความรูในทางประวัติศาสตรนั้น การจัดการเรียนการสอนควรที่จะ
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เปนไปในทิศทางศิลปนิยม ที่มุงเนนไปที่ความชื่นชมในทางจิตพิสัยพรอมทั้งความรูในเชิงพุทธิพิสัย
  ซึ่งแนวทางการสอนตามประเด็นที่คัดสรรคแงมุมทางประวัติศาสตรศิลปออกมาชื่นชม 
หากผนวกกับการวิจารณผลงาน และศิลปะแลวจะทําใหผูเรียนเห็นคุณคาในผลงานมากขึ้น 
  
 1.5 พหุศิลปศึกษากับการสอนศิลปะปฏิบัติในเชิงสรางสรรค 
 รูปแบบการสอนในเชิงปฏิบัตินั้นถือไดวาประสบการณทางสุนทรียะที่ผู เรียนไดมี
กระบวนการเรียนรูที่สรางสรรคขึ้นมาดวยตนเอง ซึ่งรูปแบบหนึ่งที่นาสนใจคือแนวทางการสอนแบบ
เนนประสบการณ 
 ลักษณะการสอนเชิงประสบการณ(อําไพ ตีรณสาร.2536)นี้ประกอบดวยขั้นตอนในการ
เรียนรูหลายอยางดวยกัน กลาวคือ การสํารวจ การแสวงหาความเปนไปไดตางๆ การสรุปเปน
สมมุติฐาน และการทดสอบสมมุติฐาน เพ่ือการยอมรับหรือปฏิเสธสมมุติฐาน ซึ่งวงจรการเรียนรูนั้น
จะตอเนื่องกันไป ไมมีวันจบส้ิน วิธีดําเนินการเรียนรูตามวงจรนี้จะเกิดจากการสังเกต เปรียบเทียบ 
แยกแยะ และการหาความสัมพันธในแงมุมใหมๆ ของเร่ืองราว สื่อ และกระบวนการตางๆ 
 ซึ่งประบวนในการเรียนรูนี้มีผลตอทัศนคติที่ดีตอกระบวนการทํางานแตอาจจะไมสงเสริม
ความคิดสรางสรรคเน่ืองจากการตั้งเปาหมายในการทํางานเปนไปในเชิงวิทยาศาสตรซึ่งมุงเนนการ
หาคําตอบหากครูผูสอนเปนผูกําหนดวัสดุ และขั้นตอนที่แนนอนแลว  
 ดังน้ันแลวผูจัดการเรียนการสอนจึงควรคํานึงถึงกระบวนการการเรียนรูที่หลากหลาย ซึ่ง
การใหประสบการณแกผูเรียนน้ันเปนสิ่งสําคัญ และจะตองมีกิจกรรมทางศิลปะท่ีตอเน่ืองที่เปด
โอกาสใหผูเรียนไดมีอิสระในการเลือกแนวทางในการแสดงออกดวยตนเอง 
 ในการจัดการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาในเชิงแบบแผนนั้นยังมีแนวทางที่เปนทางเลือก
ในการจัดกิจกรรมที่นาสนใจคือ แนวการสอนที่มีศิลปนเปนแบบอยาง 
 แนวการสอนแบบมีศิลปนเปนแบบอยาง (The Artist as Model) (อําไพ ตีรณสาร. 2536)  
แนวความคิดน้ีเกิดจากความพยายามที่จะจัดประสบการณการเรียนการสอนใหใกลกับการทํางาน
ศิลปะในโลกอาชีพ ในชีวิตจริงใหมากท่ีสุด กลาวคือการเปดโอกาสใหนักเรียนไดสัมผัสและไดเรียนรู
ชีวิต และกระบวนการทํางานในอาชีพทางศิลปะจากศิลปนจริงๆ การเรียนรูของนักเรียนดวยวิธีการ
สอนในแนวน้ีนั้น นักเรียนจะไดสัมผัสประสบการณตรง แทนที่จะเรียนแบบทุติยภูมิเชน จากการ
บอกกลาวจากครูหรือการอานตําราการสัมผัสน้ัน จะเปนทั้งทางดานกระบวนการการทํางาน 
ความคิด ความรูสึกตลอดจนการแสดงออกของศิลปน การเรียนรูนั้น มาจากกิจกรรมหลายๆรูปแบบ 
ไดแกการทําความรูจักศิลปนจริงๆ การสังเกตการทํางานศิลปะ การสนทนาหาความรูแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น การประยุกตวิธีการของศิลปนมาใชในการทํางานของตน  
 สิ่งที่นักเรียนจะเรียนรูจากศิลปนที่สําคัญๆคือ ลักษณะการทํางานศิลปะ 
และบุคลิกลักษณะของตัวศิลปนตามรายละเอียดดังนี้คือ 
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 ลักษณะการทํางานศิลปะ 
  1. ขั้นตอนการทางานตั้งแตเริ่มมหาแนวคิด แรงบันดาลใจ ในการแสดงออก 
จนถึงขั้นทําสําเร็จเปนผลงานในที่สุด  
  2. ทักษะและความชํานาญในการใช สื่อและอุปกรณตางๆ  
  3.  การทางานอยางมีเปาหมาย ความพยายามในการควบคุมสมาธิในการทํางานใหตรง
ประเด็นที่ตองการ และสรางความกาวหนาในการทํางาน  
  4.  ความพยายามพัฒนาความคิดของตนเองจากจุดหน่ึงๆ หรือจากงานชิ้นหน่ึงๆ โดยจะ 
พัฒนาและปรบปรุงใหดีขึ้นเรื่อยๆในการทางานขั้นตอๆไป หรอืในการทํางานชิ้นตอๆไป  
  5.  การรูจักวิเคราะหวิจารณและประเมินผลการทํางานของตนในแตละขั้นตอน  
  6.  ความเปนอิสระในการคิดและการแสดงออก  
 เทคโนโลยีการเชี่อมตอของโลกปจจุบันชวยใหผูเรียนมีโอกาสไดสัมผัสและเรียนรูความคิด
ของศิลปนมากขึ้น แมวาจะมีขอจํากัดอยูเชนอาจเปนศิลปนในอดีต หรือเปนศิลปนตางๆประเทศ 
การเชื่อมตอในโลกยุคใหมทําใหเราสามารถคนควารูปแบบ และกระบวนการทํางาน วิธีคิดจากบท
สัมภาษณหรือการสาธิตการทํางานในรูปแบบวีดีโอที่เผยแพรอยูในโลกอินเตอรเนต หากครูผูสอนมี
กระบวนการจัดสรรสื่อเหลาน้ันใหเกิดประโยชนสูงสุดแลวจะชวยใหประสบการณในเชิงสุนทรียะของ
ผูเรียนเกิดมากยิงขึ้น 
 
 1.6 ศิลปวิจารณและพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
 พจนานุกรมศัพทศิลปะฉบับราชบัณฑิตยสถานใหความหมายวา “ศิลปวิจารณคือการ
วิพากษวิจารณผลงานทางศิลปะซึ่งศิลปนไดสรางสรรคขึ้นไวโดยใหความเห็นตามกฎเกณฑและ
หลักการศิลปะของแตละสาขา ทั้งในดานสุนทรียศาสตรและปรัชญาสาขาอ่ืน ๆ ไมวาจะในรูปแบบ
การวิจารณเปนเชนไร จะเปนแบบการพูด การบรรยายหรือขอเขียนใดๆ ก็ตาม ที่จะเปนเคร่ืองชี้วัด 
และตัดสินคุณคาในงานศิลปะ”    
 เฟลแมนด (Feldman. 1981: 457 – 488) ไดศึกษาเรื่องการวิจารณศิลปะจนเปนที่ยอมรับ
อยางกวางขวางกลาววา 
 “เปาหมายหลักของการวิจารณศิลปะ คือ การสรางความเขาใจในคุณคาของศิลปะดวย
วิธีการมองควบคู กับวิธีการคิด คนดูงานศิลปะที่ไดรับการฝกฝนมากอน จะพบขอมูล และ
รายละเอียดอันเปนประโยชนตอการวิเคราะหคุณคาทีมีอยูในงานศิลปะน้ันๆ และขอที่นาสนใจก็
ไมไดอยูที่ตัวรายละเอียดเพียงอยางเดียว แตขึ้นอยูกับจุดประสงคที่ใหกระจางวา รายละเอียดน้ันมี
ความเกี่ยวของกับคุณคาของงานเพียงใด เม่ือมีความเขาใจแลว เปาหมายอีกประการหนึ่งคือ
ความสุขความพึงพอใจ ซึ่งตามปกติแลว การท่ีไดรูวามีอะไรอยูในงานศิลปะ ก็มีสวนทําใหเกิดการ
ยอมรับชิ้นนั้นอยูแลว เม่ือไดวิเคราะห แยกแยะอยางมีขั้นตอน อยางมีระบบก็ยิ่งทําใหรูความหมาย 
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และเกิดความพอใจขึ้น การวิจารณศิลปะจึงเปนผลทางปริมาณที่ชวยสรางความพึงพอใจในงาน
ศิลปะใหแกเรา” 
 หลักการวิจารณศิลปะของเฟลดแมน ใหความสําคัญกับการปฏิบัติทางการวิจารณศิลปะ
แบงออกเปน 4 ขั้นตอน ไดแก ขั้นบรรยาย (Description) ขั้นวิเคราะหรุปแบบ (Formal analysis) 
ขั้นตึความหรือแปลความหมาย (Interpretation) และขั้นตัดสินคุณคา (Judgement)  
 ขั้นบรรยาย (Description) การบรรยาย คือ การบันทึกส่ิงตางๆ ที่พบในงานอยาง
ทันทีทันใดโดยไมตองสรุปเปนลักษณะการบรรยายงายๆ เพ่ือใหรูวามีอะไร หรือเห็นอะไรอยูในภาพ 
ใหพูดถึงส่ิงที่เห็นไดชัดเจนที่สุดกอน คําที่ใชอธิบายจะตองใชคําที่เขาใจงาย เปนที่ยอมรับของคน
ทั่วไป แตถาเปนศิลปกรรมที่ดัแปลงจากธรรมชาติมากทําใหเรามองไมออกวาเปนภาพอะไรสิ่งที่ทํา
ไดคือ ควรอธิบายลักษณะกวางๆ เชน สี ทิศทาง แตควรระวังไวเสมออยาเพ่ิงใหความหมายใดๆ 
แกภาพนั้น 
    
 ข้ันการวิเคราะหรูปแบบ (Formal analysis)  
 ขั้นตอนนี้เปนการผูกโยงสวนประกอบตางๆ เขาดวยกัน สังเกตคุณสมบัติที่เกิดจากการ
วิเคราะหโครงสรางดวยการเชื่อมโยง เสนสี รุปราง รูปทรง ฯลฯ ที่ไดสํารวจไวโดยอาจเปนการโยง
สวนประกอบเขาสูเร่ืองของขนาดสัดสวน ตําแหนง ทิศทาง ความสมดุล ความเปนเอกภาพ เชนเรา
มองเห็นรูปสี่เหลี่ยมสีฟา ซึ่งเปนการระบุถึงสวนประกอบยอย 2 หนวย รูปราง และสี เขาดวยกัน  
(นวลลออ นิ่มอนันตกุล. ม.บ.ป.: 2) 
 กรมวิชาการ (2532: 34) ไดอธิบายวา ขั้นวิเคราะหรูปแบบเพื่อบอกใหรูวาส่ิงที่เราพบใน
ขั้นตอนแรกประกอบกันอยางไรในขั้นวิเคราะหรูปแบบแตมุงไปที่การ พรรณาคุณคาของเสน รูปราง 
สี และองคประกอบตางๆ ที่ทําใหเกิดผลงานขึ้นมา 
 เอ็ดมันต เบิรก เฟลดแมน (มะลิฉัตร เอ้ืออานันท. ม.ป.บ.: 66 ; อางอิงจาก Edmund 
Burke Feldman. 1972) ไดอธิบายวา การวิเคราะหโครงสรางนั้น ผูวิเคราะหจะเชื่อมโยงสิ่งที่ผู
วิเคราะหไดสํารวจไวในขั้นแรก คุณภาพ เสน สี รูปราง รูปทรง ซึ่งจะเปน “ขอมูล” ใหกับการตีความ 
 จากขอมูลขางตนอาจสรุปไดวา ขั้นการวิเคราะหโครงสรางสรุปไดวา ขั้นวิเคราะห  
โครงสรางประกอบดวยการวิเคราะห 2 ขั้นตอนคือ 
 1.  ขั้นวิเคราะหสวนประกอบทางการมองเห็น เชน เสน สี แสง รูปราง รูปทรง พ้ืนผิว 
 2.  ขั้นวิเคราะหโครงสรางคือสวนที่เกิดจากเชื่อมโยงกันของสวนประกอบ การมองเห็น 
ความสมดุล จังหวะ ความกลมกลืน 
   
 ข้ันตีความหรือแปลความหมาย (Interpretation)  
 ขั้นตีความหรือแปลความหมาย (Interpretation) คือ กระบวนการที่นักวิจารณแสดงอกถึง
ความหมายตางๆของศิลปกรรมอยางละเอียดเปนการคนหาความหมายตาง และการชี้ใหเห็น
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ความหมายเหลาน้ันมีความสัมพันธกับชีวิต และมีเง่ือนไขตอความเปนมนุษยอยางกวาง ๆ อยางไร 
จุดน้ีเองที่ทําใหการวิจารณเปนสวนหนึ่งของการศึกษาการตีความอาจทําไดโดยการตั้งสมมุติฐาน  
(Forming an hypothesis) และการเปรียบเทียบกับงานอ่ืนๆ เพ่ือหาความเหมือนกันหรือเลียนแบบ
กัน(The minetio io theory) เชน กลาววา “ ภาพนี้เปนการพักผอนของคนหลายคนในอิริยาบท
ตางๆ คงจะเปนการใชเวลาวางของคนชั้นกลางชาวฝรั่งเศส “ (การตั้งสมมุติฐาน) และ “ การจัดเสน
ดวยสีขาวตามลําดับเหมือนภาพคนบนแจกันของกรีกที่ใชสีขาวตัดเสนเชนกัน” (การเลียนแบบ) 
 การตัดสินคุณคา (Judgement) การตัดสินคุณคาเปนการประเมินคางานศิลปะงานศิลปะ
โดยการวิเคราะหเปรียบเทียบกับงานชิ้นอ่ืนๆ ที่มีอยูในกลุมเดียวกันวามีคุณคาทางศิลปะและ
สุนทรียศาสตรเพียงใด 
 ดังน้ันแลวกระบวนการวิจารณจึงเปนสวนหน่ึงที่ทําใหผูเรียนศิลปะมีความเขาใจในคุณคา
ของงานศิลปะดวยกระบวนการวิเคราะห แยกแยะ และประเมินคาอยางมีระบบ ผูเรียนจึงได
ประโยชนและคุณคาหากกิจกรรมศิลปะทุกๆกิจกรรมจะมีสวนหนึ่งของการศึกษาในเชิงศิลปวิจารณ 
 ในการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนนั้นผูจัดการสอนจะตองมีการวางแผน
เพ่ือใหกิจกรรมที่ผูเรียนไดเขารวมน้ันมีคุณคาที่เชื่อมโยงกัน เชนในกิจกรรมการสรางสรรคผลงาน 
เม่ือผูเรียนไดมีการศึกษาประวัติศาสตรศิลปที่เก่ียวของแลว ผูเรียนจะเห็นคุณคาในเชิงลึกแบบ
สุนทรียศาสตร และเม่ือผนวกกับกระบวนการทางศิลปวิจารณแลว จึงทําใหกระบวนการเรียนการ
สอนเกิดกระบวนการการวิเคราะห สังเคราะหซึ่งเปนคุณคาทาง ทักษะพิสัย จิตพิสัย และ พุทธิพิสัย
ไปพรอมๆ กัน 
 

2. สื่อสังคมกับการเรียนการสอน 
  2.1 ความหมายของเว็บเพจ 
 สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ ศูนยเทคโนโลยีอิเล็ก
โทรนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (2539: ออนไลน) ไดรวบรวมความหมายของเว็บเพจไดดังน้ี 
 “World Wide Web as a global, interactive . cross – platform, distributed, graphical 
hypertext information system that runs over the internet “ ซึ่ง พิรุณรัตน ปุณลิขิต (2549:13) 
แปลความหมายไดดังนี้ 
 The web is a graphical hypertext information system 
 การนําเสนอขอมูลผานเว็บ เปนการนําเสนอดวยขอมูลที่สามารถเรียกหรือโยงหรือจุดอ่ืนๆ
ในระบบกราฟฟค ซึ่งทําใหขอมูลน้ันๆ มีจุดดึงดูดใหนาเรียกดู 
 The web is interactive  
 การทํางานบนเว็บเปนการทํางานแบบโตตอบกับผูใชโดยธรรมชาติ ดังน้ันเว็บจึงเปน
ระบบ interactive ในตัวของมันเอง เริ่มตั้งแตผูใชเปดโปรแกรมดูผลเว็บ พิมพชื่อเรียกเว็บ เม่ือ
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เอกสารเว็บแสดงผลผายเบราเซอรผูใชก็สามารถคลิกเลือกรายการหรือขอมูลที่สนใจอันเปนการ
ทํางานแบบโตตอบไปในตัว 
 The web is cross – Platform  
 ขอมูลเว็บไมยึดติดกับระบบปฏิบัติการ (Operation System: OS) เน่ืองจากขอมูลนั้นๆ 
ถูกจัดเก็บเปน Text File ดังน้ันไมวาจะถูกเก็บไวในคอมพิวเตอรที่ใช OS เปน Unix หรือ Window 
NT ก็สามารถเรียกดูจากคอมพิวเตอรที่ใชระบบปฏิบัติการตางจากคอมพิวเตอรที่เปนเคร่ืองแมขาย
ได 
 The Web is distribution  
 ขอมูลในเว็บมีจํานวนมากจากทั่วโลกและผูใชจากทุกแหงหนที่สามารถตอเขาระบบ
อินเทอรเน็ตไดก็สามารถเรียกดูขอมูลไดตลอดเวลา ดังนั้นขอมูลในระบบอินเทอรเน็ตจึงสามารถ
เผยแพรไดรวดเร็วและกวางไกล 
 
 2.2 ความหมายของสื่อสังคม(Social media) 
 ราชบัณฑิตยสถานไดใหนิยามความหมายของสื่อสังคมวา Social Media หมายถึงสื่อ
อิเล็กทรอนิกส ซึ่งเปนสื่อกลางที่ใหบุคคลทั่วไปมีสวนรวมสรางและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตาง ๆ 
ผานอินเทอรเน็ตได สื่อเหลาน้ีเปนของบริษัทตาง ๆ ใหบริการผานเว็บไซตของตน เชน เฟซบุก
(Facebook), ไฮไฟฟ (Hi5)(อานวาไฮ-ไฟ), ทวิตเตอร (Twitter), วิกิพีเดีย (Wikipedia) ฯลฯ 
  เครือขายสังคม เปนศัพทบัญญัติของคําภาษาอังกฤษวาSocial Network หมายถึงกลุม
บุคคลผูติดตอส่ือสารกันโดยผานสื่อสังคม ซึ่งนอกจากจะสงขาวสารขอมูลแลกเปลี่ยนกันแลว ยัง
อาจจะรวมกันทํากิจกรรมที่สนใจดวยกัน เชน เลี้ยงรุนศิษยเกา บริจาคส่ิงของชวยผูประสบ 
(ราชบัณฑิตยสถาน.  2554) 
 Social Media หมายถึงเคร่ืองมือหรือรูปแบบจากเว็บ 2.0 ที่นํามาใชในเชิงบูรณาการของ
เน้ือหาผานการถายทอดจากการเขียนและการสงผานขอมูลผานทางเว็บไซตหรือเว็บเพ็จและสื่อ
ประเภทดังกลาวสามารถนํามาใชในการเรียนการสอนของครูไดในหลากหลายรูปแบบเชน 
discussion, forum, blogs, wikis และ 3d virtual worlds เปนตน (The Social Media Advisory 
Group, 2012: online) และในขณะเดียวกันกับที่ Joosten (2012: 6) ผูอํานวยการศูนยเทคโนโลยี
เพ่ือการเรียนรูแหง The University of Wisconsin – Milwaukee ประเทศสหรัฐอเมริกา ไดกลาว
อยางนาสนใจเก่ียวกับส่ือสังคมหรือ Social Media วาเปนสื่อที่ทุกๆคนหรือแตละบุคคลสามารถที่จะ
แลกเปลี่ยนประสบการณไดในทุกสิ่งทุกอยาง ทุกสถานที่และทุกเวลาที่จะสามารถสื่อสารไดถึงกัน 
(Everybody and anybody can share anything anywhere anytime.) 
 โคมเมอร (Kommers. 2011: online) ไดกลาวถึงขอบขายของสื่อโซเชียลมีเดีย (Social 
Media) ไวอยางนาสนใจดังนี้  
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 1. เปนส่ือสรางปฏิสัมพันธเชิงสังคม (Media for Social Interaction) สื่อ SocialMedia 
กอใหเกิดปฏิสัมพันธของสังคมมนุษยผานสื่อเทคโนโลยี ที่เห็นไดชัดเจนในปจจุบันไดแก การสราง
สัมพันธภาพความเปนมิตรของกลุมเยาวชนวัยรุน และการสรางเครือขายดานอาชีพหรือการคา
พาณิชย ซึ่งปฏิสัมพันธของส่ือ Social Media ดังกลาวไดมีพัฒนาการรุดหนาไปอยางรวดเร็วและ
กวางขวางภายใตอิทธิพลของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรยุคเว็บ 2.0 (Web 2.0) ในปจจุบัน 
  2.  เปนสื่อแหงสังคมเครือขาย (Networked Communities) ความนิยมของการใชสื่อ
Social Media นั้นคงสืบเน่ืองมาจากประสิทธิภาพของผูใชเว็บทางคอมพิวเตอรที่สงผลตอ
ประสิทธิภาพที่ดีกวา รวดเร็วกวา และสรางความเชื่อม่ันไดมากของสังคม ไมวาจะเปนผูเรียน ผูเลน
เกม นักวิชาชีพ หรือแมแตผูใชทั่วๆไป ที่พวกเขาสามารถที่จะสรางความเชื่อมโยงเครือขายไปได
ทุกหนทุกแหงทั้งกลุมเพ่ือนสนิท กลุมเพ่ือนบาน คณะทํางาน หรือเพ่ือนรวมชั้นเรียน/โรงเรียน 
กอใหเกิดสัมพันธภาพแหงความเปนมิตรที่แนบแนนทางสื่อ Social Media ดังกลาว 
 3.  เปนส่ือแหงการสรางสัมพันธภาพขามมิติ (Intercrossing Relationships)สภาพการณ
ทางสังคมในยุคปจจุบันมีความแตกตางหลากหลายในมิติตางๆทั้งเชิงสังคม วัฒนธรรม วิถีชีวิต 
คุณธรรมจริยธรรม โดยเฉพาะผลที่เกิดกับการศึกษาเรียนรูที่ตองสรางความเขมแข็งและความพรอม
ในทักษะความรูที่พึงประสงคใหเกิดกับผูเรียน ซึ่งสื่อ Social Media จะชวยเสริมสรางทักษะความรู
และโอกาสที่ดีเหลาน้ันไดหากกลาวในเชิงโครงสรางของความสัมพันธของสื่อ Social media ภายใต
อิทธิพลของเทคโนโลยีในยุค Web 2.0 แลว อาจกลาวไดวาส่ือสังคมหรือ Social Media เปนส่ือที่มี
แหลงกําเนิดของการใชประโยชนในเบื้องตนที่เกิดจากจุดมุงหมายของการสรางเพ่ือความบันเทิง 
การสื่อสารและการมีสวนรวมในสังคมในรูปแบบของสื่อดิจิตอลประเภทตางๆเชน การถายภาพ 
วิดีโอ การสงขอความ ฯลฯ ซึ่งปรากฏการณตางๆที่เกิดขึ้นเหลาน้ีไดขยายวงกวางในการสราง
ประโยชนใชสอย โดยผานทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่พัฒนาไปอยางรวดเร็วในยุค Web 2.0 ใน
ปจจุบัน จนกลายเปนการสรางสังคม-แหงเครือขาย (Networking) ซึ่งพัฒนาการเหลาน้ีไดเร่ิมวิวัฒน
กาวรุดหนามาตั้งแตป ค.ศ. 1990 เปนตนมาจนถึงปจจุบัน (Joosten, 2012: 8-9) 
 
 2.3 หลักของการเรียนรูผานสื่อสังคม 
 ซีเมน (Mason; & Rennie, 2008: 18-19; citing Siemens. 2004) กลาวถึงหลักปรัชญา
การเรียนรูที่เรียกวา “Connectivism” วามีหลักการสําคัญซ่ึงไดรับอิทธิพลมาจากเทคโนโลยีเว็บ 2.0 
โดยสงผลตอการเปลี่ยนแปลงในขอบขายแหงการเรียนรูโดยเฉพาะในเชิงบูรณาการของปรัชญาการ
เ รียนรู ใน  3 ปรัชญาสําคัญคือ  ปรัชญาพฤติกรรมนิยม  (Behaviorism)ปรัชญาพุทธินิยม  
(Cognitivism) และปรัชญาสรรคนิยม (Constructivism) สงผลตอการเรียนรูในรูปแบบใหมที่เกิดการ
เชื่อมโยงขอมูลเครือขายระหวางกัน เพ่ือสรางทักษะองคความรูที่เรียกวา “ปรัชญาการเชื่อมโยง 
(Connectivism)” ซึ่งปรัชญาดังกลาวจะตั้งอยูบนหลักแนวคิดพ้ืนฐานที่สําคัญดังตอไปน้ี 
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 1. การเรียนรูและองคความรูเกิดจากพลังทางความคิดของมนุษยที่เกิดขึ้นตอเน่ืองไมหยุด
นิ่ง 
 2. การเรียนรูเปนกระบวนการเช่ือมโยงจากแหลงขอมูลหรือคลังความรูที่หลากหลาย
หลากหลาย 
 3. การเรียนรูอาจมิใชรูปแบบปกตินิยมที่มนุษยจะใชกันแบบทั่วๆไปก็เปนได 
 4. ประสิทธิภาพของการสรางองคความรูนั้น เกิดจากความรูที่ไดมีพัฒนาการอยาง
ตอเน่ือง 
 5. การพัฒนาและสะสมองคความรู เปนสิ่งจําเปนที่จะกอใหเกิดการเรียนรูอยางตอเนื่อง
ของมวลมนุษย 
 6.  ความสามารถในการสรางความเชื่อมโยงระหวางประสบการณ ความคิด และมโนทัศน 
คือปจจัยหลักที่สําคัญในการสรางทักษะการเรียนรู 
 7.  องคความรูที่ถูกตองเปนปจจุบัน เปนจุดเนนสําคัญของการสรางกิจกรรมในการ
เชื่อมโยงการเรียนรูใหบังเกิดขึ้น 
 8.  การตัดสินใจ เปนกระบวนการเรียนที่สําคัญที่เกิดขึ้น ประเด็นสําคัญคือการเลือกที่จะ
เรียนรูอยางมีความหมาย ผานขอมูลสารสนเทศท่ีไดรับอยางมีวิจารณญาณและมีความรอบคอบ 
เพ่ือสงผลตอการตัดสินใจในการเรียนรูที่เกิดขึ้นน้ัน  
 
 2.4 สื่อสังคมกับการเรียนการสอน 
 โคมเมอร (Kommers.  2011: online) ไดกลาวไวอยางนาสนใจวา 
 1.  สื่อโซเชียลมีเดีย (เชน Blog, Wikis, Facebook, Twitter, MSN, Linkedln, Flicker, 
etc)เปนส่ือที่ชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการทําใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนรูมากยิ่งขึ้น ซึ่งการนําเอา
สื่อประเภทเหลาน้ีเขามาใชในโรงเรียน จะสนองตอจุดประสงคสําคัญและเปาหมายที่เกิดขึ้นกับ
ผูเรียนได 
 2.  การนําเอาส่ือโซเชียลมีเดียมาใชในโรงเรียน ยังเปนการจํากัดชองทางและมีความ
เหมาะสมสําหรับผูใช (นักเรียน) ที่จะสามารถพัฒนารูปแบบการสื่อสารไดดวยตนเองโดยเฉพาะการ
สื่อสารจากการใชเว็บไซต และยังเปนระบบการสอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียนระดับตนไดอีกดวย 
ประเภทของสื่อโซเชียลมีเดีย (Social Media) ที่นํามาใชในในวงการศึกษาหรือการเรียนการสอนใน
ปจจุบันมีหลายประเภท ที่สําคัญไดแก (Mason and Rennie, 2008: 61) 
  2.1 Blogs / Weblogs  
   2.2 Wikis  
  2.3 Podcasts  
  2.4 e-Portfolios  
  2.5 Social Networking  
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  2.6 Social Bookmarking  
  2.7 Photo Sharing  
  2.8 Second Life  
  2.9 Online Forums  
  2.10 Video Messaging 
  2.11 e-Books 
  2.12 Instant Messaging 
  2.13 Skype 
  2.14 Games 
  2.15 Mashups  
  2.16 Mobile Learning 
  2.17 RSS Feeds  
  2.18 You Tube 
  2.19 Audio Graphics 
 ในประเภทของสื่อโซเชียลมีเดีย (Social Media) ที่กลาวมานั้น ในสวนของการเรียนการ
สอนไดมีการนําเอาสื่อโซเชียลมีเดียมาใชกันอยางกวางขวาง และโดยเฉพาะอยางยิ่งมีสื่อโซเชียล
มีเดียบางประเภทเปนที่นิยมนํามาใชกันแพรหลาย ซึ่ง Poore (2013: 40) รองศาสตราจารยดาน
การเรียนการสอนแหงมหาวิทยาลัยแคนเบอรรา (The University of Canberra) ประเทศ
ออสเตรเลีย ไดจัดจําแนกกลุมของสื่อโซเชียลมีเดียที่มีอิทธิพลคอนขางสูงเปนที่นิยมตอการนํามาใช
ในเรียนการสอนในปจจุบันวา กลุม “The Big Four” ประกอบไปดวย Blogs, Wikis, Social 
Networking และ Podcasting ซึ่งผูสนใจควรจะไดศึกษาในรายละเอียดของการใชสื่อโซเชียลมีเดียที่
กลาวถึงน้ีในคูมือการใชหรือเอกสารตําราที่กลาวไวใหเกิดความรอบรูในเชิงลึกตอไปสื่อโซเชียล
มีเดียที่กลาวถึงเหลาน้ี เปนสื่อที่กําลังมีบทบาทสําคัญตอผูใชในการสื่อสารและเพื่อนํามาใชใน
การศึกษาเรียนรูในรูปแบบหรือลักษณะตางๆในปจจุบัน ซึ่งสื่อแตละประเภทตางก็มีจุดออนจุดแข็ง
ในตัวเอง ซึ่งเปนสิ่งจําเปนที่ผูใชตองพิจารณาใชใหเหมาะสมอยางไรก็ตามสื่อโซเชียลมีเดียเหลาน้ี 
หากจําแนกหรือจัดประเภทของลักษณะการใชหรือการ 
ใหบริการแลว สามารถจําแนกไดดังนี้ 
 1.  การตีพิมพ: เชน บล็อก, วิกิพีเดีย, เว็บรวมที่ใหทุกคนโพสตขาวหรือขอความ 
 2.  การแบงปน: เชน วิดีโอ, รูปภาพ, ดนตรี, ลิงก 
 3.  การอภิปราย: เชน การเสวนา, โปรแกรมการสนทนาออนไลน 
 4.  เครือขายสังคม: เครือขายสังคมโดยทั่วไป และเครือขายสังคมเฉพาะดาน 
 5.  การตีพิมพแบบไมโคร: เชน ไมโครบล็อก-8- 
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 6. เคร่ืองมือที่รวมขอมูลจากหลากหลายแหลงโซเชียลมีเดียเขาดวยกนั (Social 
Aggregation Tools) 
 
 2.5 ประโยชนของส่ือสังคมตอการสอน 
  สื่อสังคมหรือโซเชียลมีเดีย เปนส่ือใหมที่กําลังมีบทบาทและมีอิทธิพลคอนขางสูงในสังคม
ปจจุบัน ซึ่งในสวนของวงการศึกษาและการจัดการเรียนรูไดมีการนําเอาสื่อเหลานี้มาใชกันอยาง
แพรหลายทั้งน้ีเนื่องจากส่ือสังคมจะกอใหเกิดคุณประโยชนหลายประการดังที่มีผูกลาวไวอยาง
นาสนใจเชน กลุม The Social Media Advisory Group แหง Victoria University ประเทศ
ออสเตรเลียกลาวถึงประโยชนของโซเชียลมีเดียตอการเรียนรูไววา 
 1.  เปนการสรางศักยภาพของการสื่อสาร/สื่อความหมาย สนองตอความตองการของการ
สื่อความหมายในการเรียนการสอนของผูเรียนและทําใหผูเรียนไดรูถึงรูปแบบและระดับในการสราง
กระบวนการมีสวนรวมทางการเรียนรู รวมถึงการเขาถึงแหลงการเรียนรูไดอยางมีคุณภาพ โดยใช
กระบวนการสื่อสารจากส่ือโซเชียลมีเดียเปนตัวเชื่อมโยงประสบการณดังกลาว 
 2.  เปนสื่อที่ประหยัดเหมาะสมตอการใช สื่อประเภทน้ีเปนสื่อที่ปรับใชใหเหมาะสมตาม
สภาพแวดลอม ดังน้ันประสิทธิภาพและความสําเร็จจึงขึ้นอยูกับปจจัยที่หลากหลายทั้งดานสถานะ
ทางสังคม และทัศนคติ การยอมรับ ดังน้ันจึงเปนสื่อที่มีความเหมาะสมตอการเสริมสรางโอกาสและ
ความรับผิดชอบของผูใชในสภาพแวดลอมที่แตกตางกัน 
 3.  เปนสื่อที่ใชสําหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรูและเสริมประสบการณระหวางกลุมดวยกัน 
ซึ่งสื่อโซเชียลมีเดียจะกอใหเกิดคุณประโยชนสําคัญท่ีผูเรียนสามารถเลือกหรือสรางชองทางทางการ
เรียนรูจากส่ือสังคมดังกลาวที่กระทําไดในหลากหลายกิจกรรมในการสื่อสาร 
 4.  เปนสื่อชวยเสริมสรางทักษะความรูไดอยางมีวิจารณญาณ สื่อจะเปดโอกาสใหผูเรียน
สามารถสรางทักษะองคความรูที่มีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะอยางยิ่งการเสริมสรางทักษะการคิด
วิเคราะห และทักษะในการพัฒนาการใชสื่อประเภทดิจิตอลไดอยางมีประสิทธิผลนอกจากนี้ Poore 
(2013: 6-9) ยังไดกลาวถึงคุณประโยชนของสื่อโซเชียลมีเดียตอการเรียนการสอนไวในประเด็น
ตางๆท่ีนาสนใจดังตอไปน้ี 
  4.1  คุณประโยชนดานการเสริมสรางสติปญญาความรู (Intellectual Benefit) ซึ่ง
กอใหเกิดประโยชนในลักษณะตางๆดังตอไปน้ี 
    4.1.1 เปนสื่อชวยเสริมสรางสมรรถนะเชิงคิดวิเคราะห การตีความหมาย การ
สังเคราะหและการวิจารณอยางสรางสรรค (analysis, interpretation, synthesis, critique) ผูเรียน
เกิดความคิดสรางสรรคในระดับสูงที่เกิดจากกิจกรรมของการใชสื่อโซเชียลมีเดียดังกลาว 
    4.1.2 เปนส่ือชวยเสริมสรางสมรรถนะของความมีเหตุมีผล การประเมินผลและ
ตรวจสอบ (validation, assessment . evaluation) โดยใชกิจกรรมของสื่อโซเชียลมีเดียบนเว็บใน
การสรางและพัฒนาสมรรถนะทางการเรียนรูเหลาน้ัน 
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    4.1.3 เปนสื่อเสริมสรางและพัฒนาสมรรถนะทางการเรียนที่มีอยูเดิมใหสูงขึ้น 
(traditional literacies) ทั้งการอานและการเขียน 
    4.1.4 เปนส่ือเสริมสรางสมรรถนะในดานทัศนะหรือการมองเห็น (Visual 
Literacy) ซึ่งสื่อประเภทนี้จะมุงเนนไปที่การสรางประสิทธิภาพของสื่อทางทัศนะเปนประการสําคัญ 
เพ่ือถอดรหัสและการสื่อความหมายเพ่ือการเรียนรู 
    4.1.5 เปนสื่อเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของความเปนสื่อเพ่ือการศึกษาเรียนรู (Media  
Literacy) สื่อประเภทนี้กอใหเกิดคุณประโยชนและความนาสนใจในการใชเพ่ือการเรียนการสอนใน
สังคมและวัฒนธรรมการเรียนรูยุคใหม 
    4.1.6 เปนสื่อที่มุงเสริมสรางสมรรถนะในดานประโยชนใชสอย (Functional 
Literacy) การใชสื่อประเภทนี้ครูผูสอนสามารถเสริมสมรรถนะการใชงานใหกับผูเรียนใหสูงขึ้นเชน 
การสราง usernames, การ upload ขอมูล, การจัดการไฟลดวยตัวเอง รวมทั้งทักษะพ้ืนฐานดาน
อ่ืนๆที่เก่ียวของทางสื่อประเภท internet 
  4.2  คุณประโยชนในดานกระบวนการสื่อสาร การมีสวนรวม รวมทั้งการสรางสังคม 
(Benefits for Communication, Collaboration and Socialization) ไดแก 
   4.2.1 ดานประสิทธิภาพกระบวนการส่ือสาร (Communication) สื่อโซเชียลมีเดีย
ชวยเสริมสรางประสิทธิภาพการสื่อสารโดยเฉพาะอยางยิ่งเปนสื่อสงผานและเชื่อมโยงขอมูลขาวสาร
ในรูปแบบของการสนทนาระหวางผูใชดวยกัน 
   4.2.2 สรางประสิทธิภาพของการทํางานแบบมีสวนรวม(Collaboration and 
Teamwork) สื่อที่ไดรับการออกแบบเพ่ือภารกิจนี้ไดอยางสมบูรณถูกตอง จะชวยเสริมสรางให
ผูเรียนเกิดความรวมมือรวมใจในการท างานและบรรลุผลในการแกปญหาของการเรียนรูรวมกัน 
    4.2.3 การสรางชุมชนของการมีสวนรวม (Community and Participation) สื่อ
โซเชียลมีเดียจะมีรูปแบบและระบบของการสรางสังคมและชุมชนแหงการเรียนรูรวมกัน เพ่ือการ
แลกเปลี่ยนประสบการณ รวมทั้งการอภิปรายถกปญหาที่เกิดขึ้นเพื่อหาแนวทางแกไขรวมกัน 
    4.2.4 การสรางสังคมของการมีสวนรวมในกลุมผูฟง (Audience and 
Participation) สื่อประเภทนี้ชวยทําใหผูเรียนเกิดการสรางงานที่มีคุณภาพจากผลสะทอนของขอมูล
ที่ไดรับในหลากหลายกลุม สรางประโยชนสําหรับการเตรียมการและการนําเสนองานที่คิดคนขึ้นมา 
    4.2.5 เ กิดพฤติกรรมการ เรี ยนรู ที่ เหมาะสมในการ เรี ยนแบบออนไลน 
(Appropriate Online Behavior) สื่อโซเชียลมีเดียจะชวยในการปรับพฤติกรรมการเรียนรูที่
เหมาะสมใหเกิดขึ้นกับผูเรียนได โดยเฉพาะการปรับพฤติกรรมใหเหมาะสมกับสถานการณ
บางอยางที่เกิดขึ้นในการสื่อสาร 
    4.2.6 เกิดการเรียนรูแบบชวยเหลือซ่ึงกันและกัน (Peer Learning) ระบบการ
เรียนรูจากการใชสื่อสังคมจะกอใหเกิดปฏิสัมพันธที่ดีที่เกิดขึ้นกับกลุมผูเรียนดวยกันในสถานการณ
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ทางการเรียนที่มีความหลากหลายในรูปแบบและวิธีการ ทั้งการตอบคําถาม การแสดงความคิดเห็น 
การอภิปรายซักถาม และการแลกเปลี่ยนประสบการณทางการเรียน 
     4.2.7 เกิดโลกทัศนหรือมุมมองที่กวางไกลของผูเรียน (Diverse Perspectives) 
ผูเรียนสามารถใชสื่อสังคมในการแลกเปลี่ยนและเสริมสรางประสบการณทางความคิดเห็นและ
ประเด็นที่สนใจรวมกันไดอยางกวางขวางและหลากหลายทัศนะที่เกิดขึ้น 
  4.3  ประโยชนในการเสริมสรางแรงจูงใจ (Motivational Benefits) ไดแก 
   4.3.1 ดานการควบคุมตนเอง (Control and Ownership) ผูเรียนสามารถ
สรางสรรคสื่อสังคมดวยตนเอง รวมทั้งสามารถท่ีจะวิเคราะหและนําไปใชประโยชนไดตรงประเด็น
ความตองการ 
    4.3.2 เกิดความมานะพยายามในการเรียนรู (Increased Effort) ผูเรียนจะใชความ 
พยายามในการเรียนรูในงานที่เปนประสบการณจากสังคมในวงกวาง ซึ่งอาจมีบางเรื่องบางประเด็น
ที่ตองนําไปสูการพยายามแสวงหาและการเขาถึงแหลงขอมูลจากที่ไดรับในการเรียนรู 
    4.3.3 เกิดเปนเสียงสะทอนจากกลุมชนกลุมใหญ (Audience) สื่อสังคมจะเปนส่ือ
สําคัญในการที่จะสะทอนผลในมุมกวางนํากลับมาสูผูเรียนไดรับทราบ กอใหเกิดแรงกระตุนที่สําคัญ
ในการทํางาน 
    4.3.4 เปนการสรางระบบงานแบบบรรณาธิการกิจ (Self – Publication) สื่อสังคม
จะชวยทําใหเกิดการจัดระบบงานดวยตนเองในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารและสารสนเทศดวยกัน
ของกลุมผูเรียน สงผลตอการปรับปรุงและพัฒนางานใหดีขึ้นและเปนระบบ 
    4.3.5 เกิดความคิดสรางสรรค (Creativity) สื่อสังคมในรูปแบบตางๆจะกอใหเกิด 
ความคิดสรางสรรคในการน าเสนอเนื้อหาสาระ รวมทั้งรูปแบบที่นาสนใจในหลายลักษณะที่คิด
ขึ้นมา 
   4.3.6 คุณประโยชนในดานการบริหารจัดการ (Management and Administration 
Benefits) ไดแก 
     1)  เปนการสรางระบบการสะทอนผลขอมูลยอนกลับที่งาย (Ease of 
Feedback) ทั้งผูสอนและผูเรียนสามรถสะทอนผลยอนกลับระหวางกันไดงาย สะดวกและรวดเร็ว 
     2) เปนการสรางชองทางหรือสรางทางเลือกในการสรางประสบการณ
ทางการเรียนรู (Tracking Student Learning) ซึ่งรูปแบบที่มีความหลากหลายของสื่อโซเชียลมีเดีย
ทําใหผูเรียนสามารถที่จะกําหนดวิธีคิด วิธีสืบคนขอมูลทางการเรียนรูตามชองทางที่สื่อกําหนดไว 
     3) การเขาถึงแหลงขอมูลโดยไมตองพ่ึงพาการเรียนในชั้นเรียนปกติ 
(Accessibility Off Campus) เปนประโยชนที่เกิดขึ้นทั้งกับผูเรียนและผูสอนในการเขาถึง
แหลงขอมูลทางการเรียนในบริบทตางๆท่ีมีอยู 
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     4) ชวยสรางระบบการสื่อสารกับกลุมผูปกครองนักเรียน (Communication 
with Parents) สื่อสังคมจะชวยทําใหเกิดระบบการติดตามตรวจสอบจากผูปกครองที่ตองการทราบ
ผลความกาวหนาในการเรียนรูของนักเรียนโดยใชสื่อสังคมเปนตัวชวยดังกลาว 
     5)  เกิดความงายและสะดวกในการทํางานของผูเรียน (Easy Submission 
of Student Work) การเรียนรูในโลกของสื่อยุคสังคมออนไลนจะชวยอํานวยความสะดวกใหกับ
ผูเรียนไดมาก ลงทุนนอยแตไดปริมาณและคุณภาพของงานที่มาก 
     6) เกิดการสรางเครือขายหรือองคการทางสังคมที่กวางใหญ (Organisation) 
กลาวไดวาการเช่ือโยงขอมูลขาวสารของผูใชสื่อสังคมในรูปแบบตางๆจะกอใหเกิดการสรางสังคมใน
โลกยุคออนไลน เชน สังคม Social network, Wikis, Bookmarks เหลาน้ีเปนตน 
 
 2.6 การปรับใช สื่อสังคม เพ่ือการเรียนรู 
 แว็กเนอร (Ronald Wagner, Ph.D.) แหง California University of Pennsylvania 
ประเทศสหรัฐอเมริกา ไดใหแนวคิดเก่ียวกับการใชสื่อโซเชียลมีเดียในการเรียนรูประเภท 
Facebook และ Twitter ซึ่งเปนสื่อกระแสหลักที่กําลังเปนที่นิยมกันอยางกวางขวางไวอยางนาสนใจ
และมีประโยชนตอการนํามาปรับใชในการเรียนการสอนดังตอไปน้ี (Wagner, 2011: online) 
 แนวคิด 5 ประการสําหรับ Facebook เพ่ือการเรียนการสอน 
 1.  ใช Facebook เสมือนหนึ่งเปนการสรางระบบบริหารจัดการความรู (Use as Learning 
Management Systems: LMS) 
 2.  ใช Facebook เพ่ือเปนแหลงสําหรับการสืบคนอางอิง (Reference Citations) 
 3.  ใชสําหรับการประกาศหรือประชาสัมพันธ (Announcements) 
 4. ใชในการสื่อสารขอความภายหลังการสอนหรือจบบทเรียนในชั้นเรียน (Post Classs 
Notes) 
 5.  ใชในการอภิปรายกลุมเชิงสรางสรรค (Create Group Discussions) 
 แนวคิด 5 ประการสําหรับ Twitter เพ่ือการเรียนการสอน 
 1.  Twitter เปนสื่อสรางองคความรูตางๆของการเรียนรูในประเด็นที่สนใจส าหรับผูเรียน 
 2.  ใช Twitter ในการถามตอบขอสงสัยสั้นๆ (Quiz) หรือซักถามประเด็นปญหาที่ผูเรียน
สนใจ 
 3.  เปนแนวทางในการเสริมสรางมโนทัศน (Track a Concept) โดยใช Twitter เปนตัว
เชื่อมโยงแนวคิดที่นาเสนอของผูเรียน – ผูสอน 
 4.  เปนส่ือเชื่อมโยงดานเวลา (Track Time) โดยส่ือ Twitter สามารถเชื่อมโยงดานเวลา 
รวมทั้งการกําหนดเวลาไดเหมาะสมสําหรับผูใช 
 5.  เปนสื่อที่ชวยกําหนดปฏิทินหรือตารางการเรียนรู (Learning Diary) โดยผูเรียน
สามารถจัดการและเก็บรวบรวมองคความรูจากการใช Twitter ไดอยางเปนระบบตอเน่ือง 
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 กลาวโดยสรุปแลว สื่อสังคม หรือส่ือ Social Media เปนส่ือทางการศึกษาเรียนรูในยุคแหง
สังคมออนไลนที่กําลังกาวรุดหนาไปอยางรวดเร็วในการปรับใชในวงการศึกษา ดังน้ันผูที่มีสวน
เก่ียวของทุกฝาย ตองตระหนักและมองเห็นความสําคัญตอส่ือดังกลาวรวมทั้งการกําหนดแนวทาง
ของการปรับใชใหเหมาะสมกับสภาพการณทางสังคมในปจจุบัน ซึ่ง Social Media ในหลากหลาย
ประเภทที่กลาวถึงในเบื้องตนนั้นคงเปนสื่อการศึกษาที่ตองเขามามีบทบาทสําคัญตอการศึกษา
เรียนรูในสังคมอยางแนนอนจึงเปนประเด็นสําคัญที่ทุกฝายตองตระหนักและเตรียมรับการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น (สรุศักด ปาเฮ. 2511) 
 ดังนั้นแลวผูวิจัยจึงสรุปแนวทางที่ไดมาจากเอกสารศึกษาวิธีการใชที่เก่ียวขอตามแนวทาง
ที่แบงออกไดดังน้ี (เอกสารประกอบการบรรยายเรื่อง รูปแบบ/วิธีการนําสื่อการเรียนรูออนไลนมา
บูรณาการในการจัดการศึกษากอบวิทย พิริยะวัฒน . 2551)  
 1. ใชเปนสื่อการเรียนการสอน  
  1.1 ผูวิ จัยได เลือกวี ดีโอคลิปที่ เ ก่ียวของกับเ น้ือหาจากขอ 4.1.4 จาก  www. 
youtube.com เพ่ือสรางความนาสนใจในขั้นนําเขาสูบทเรียน 
  1.2  ผูวิจัยอัพโหลดวีดีโอคลิปจาก www.youtube.com มารวบรวมไวในบล็อกที่ผูวิจัย
เปนผูจัดทําขึ้นเพื่อเผยแพรความรูที่เก่ียวของกับเนื้อหาวิชาที่ผูเรียนกําลังเรียนอยู 
  1.3 การนําภาพจากโปรแกรมคนหาภาพมาเปนสวนประกอบในการเรียนการสอนแบบ
บรรยาย 
  1.4 การใช social media ที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน ซึ่งผูเรียนสามารถมี
ปฏิสัมพันธรวมทั้งในหองเรียนและนอกเวลาเรียนเชน 
   http://www.googleartproject.com/th/ เ พ่ือใชสําหรับการชมพิพิธภัณฑตางๆ 
แบบ 3 มิติ 
   https://maps.google.com/ เพ่ือใชสําหรับชมผลงานสถาปตยกรรมแบบ 3 มิติ 
   http://colorschemedesigner.com/ เพ่ือใหผูเรียนออกแบบคูสีในลักษณะตางๆได
อยางนาสนใจ 
   http://www.templatelite.com/color-scheme-palette-generators-pickers/ 
โปรแกรมออกแบบชุดสี 
 2. ใชติดตอส่ือสารระหวางผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับผูเรียนตลอดจนผูที่สนใจเชน การใช
Facebook Twitter Wordpress ในการแจงขาวสาร แจงภาระงาน ตลอดจนการเชิญชวนและ
ประชาสัมพันธเขาไปศึกษาเยี่ยมชมในบล็อกของครู 
 3. ใชในการมอบหมายงาน แสดงความคิดเห็น แบงปนและแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวาง
ผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับ ตลอดจนผูที่สนใจ ผานการ Comment ในบทความ  
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3. แนวคิดทฤษฏีที่เก่ียวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 วรรณวดี มาลําพอง (2547: 15) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน(Academaic 
Achievement)วา หมายถึงความสามารถที่เปนผลจากกระบวนการสอนหรือกระบวนการฝกอบรม
ซึ่งวัดจากพฤติกรรมที่เปลี่ยนไปจากเดิมในทิศทางที่กําหนดไวในจุดมุงหมายของแตละรายวิชา  
 ภพ เลาหไพบูลย(2542: 329) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วาเปน
พฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถในการกระทําส่ิงหน่ึงสิ่งใดได จากที่ไมเคยกระทําหรือได
นอยกอนที่จะมีการเรียนการสอน ซึ่งเปนพฤติกรรมที่มีการวัดได 
 อารี วิชิรวราการ (2542: 143) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา เปนผลที่
เกิดจากการเรียนการสอนและฝกฝนหรือประสบการณตางๆ ทั้งในโรงเรียน บาน และ สิ่งแวดลอม
อ่ืนๆ แตคนสวนใหญเขาใจวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนแตภายในหองเรียน และมองแตในแง
ความรู ความเขาใจเทาน้ัน แตในทางที่เปนจริงแลว ความรูสึก คานิยม ก็เปนผลจากการฝกฝนและ
อบรม ซึ่งนับเปนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย 
 ชมพูนุท จวบบุญ (2555: 25) ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา 
คุณลักษณะของความรู ความสามารถ ของบุคคลที่ไดรับประสบการณจากการเรียนการสอน การ
ฝกฝน ซึ่งเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในดานตางๆใหเปนไปในทิศทางที่ตองการ 
 ดังนั้นแลวผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง ผลของการจัดประสบการณทางการเรียนรูทั้ง
ภายนอกและในหองเรียนที่ครูไดวางแนวทางในการเรียนรูใหเด็กนักเรียน ซึ่งทําใหนักเรียน
แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม  
 
 3.2 จุดมุงหมายของการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  1. การวัดผลกอนเรียนเปนการวัดกอนลงมือสอนเพ่ือสํารวจความรูพ้ืนฐานและทักษะ
เบื้องตนวานักเรียนในกลุ มมีความรู พ้ืนฐานแคไหน พอจะเรียนบทเรียนตอไปไดหรือไม เม่ือ
ตรวจสอบแลวผลปรากฏวา นักเรียนบางคนยังมีฐานความรูต่ํากวาคนอ่ืนไมสามารถเรียนตอเนื่อ
งบทเรียนใหม ๆ ได ครูจะไดทําการแบงกลุมนักเรียนที่ยังไมไดมาตรฐานไวดวยกันอีกกลุมหน่ึง 
และทําการสอนซอมเสริม วิธีการวัดผลกอนการเรียนสามารถทําได 2 วิธี คือ ประเมินจากผลการ
เรียนเดิมกับการสรางขอทดสอบขึ้น จากการวิเคราะหแลวนําผลที่ไดมาพิจารณาดูวานักเรียนเกง – 
ออนเพียงใด เพ่ือครูจะไดวางแผนการเรียนการสอนตอไป 
  2. การวัดผลระหวางเรียน เปนการวัดผลยอยเพ่ือตรวจสอบและพัฒนาสมรรภาพของ
นักเรียน โดยจะวัดผลในแตละคร้ังของการเรียนในแตละจุดประสงค เพ่ือทราบวานักเรียนมีความรู
ถึงเกณฑที่กําหนดไวในแตละจุดประสงคหรือไม ครูจะจดบันทึกคะแนนของนักเรียนไวทุกครั้ง เม่ือ
สิ้นภาคเรียนก็จะรูวานักเรียนมีความรูที่ผานมากี่จุดประสงคคิดเปนรอยละเทาไหร ถานักเรียนคนใด
ไมผานจุดประสงคใดครูก็จัดการซอมเสริมได 
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 3. การวัดผลหลังการเรียน เปนการวัดเพ่ือประเมินการเรียนการสอนวาไดผลอยางใด 
เพ่ือตัดสินผลการเรียนหรือเพ่ือวัดระดับความสามารถของนักเรียนแตละคน  
  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคือสวนสําคัญที่ทําใหครูผูจัดการเรียนการสอนได ประเมิน
ผูเรียนในหลายๆดานๆ ซึ่งการประเมินผลสัมฤทธิ์นั้นควรจะกระทําทั้งกอนเรียน ระหวางเรียน และ
หลังเรียน เพ่ือทําใหทราบถึงพัฒนาการของผูเรียน และเปนการวางแนวทางการจัดทําการเรียนการ
สอนที่มีประสิทธิภาพและเกิดประโยชนกับนักเรียนมากที่สุด 
 
 3.3 ประเภทของวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  บลูม (Bloom.1976) ไดกําหนดวัตถุประสงคทางการเรียนการสอน เพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 3 ดาน คือ 
 1. ดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) คือ มุงพัฒนาการเรียนรูที่เก่ียวกับความสามารถ
ทางสมองหรือสติปญญา ดานความรู ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และ
การประเมินคา 
 2. ดานจิตพิสัย (Affective Domain) คือมุงพัฒนาคุณลักษณะดานจิตใจ หรือความรู
เก่ียวกับความสนใจ เจตคติ และการปรับตัว เปนตน 
 3. ดานทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) คือ มุงพัฒนาความสัมพันธระหวางรางกาย
และสมองที่มีความสามารถในการปฏิบัติจนมีทักษะ มีความชํานาญในการดําเนินงานตางๆ 
  
 3.4 ลักษณะของการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ไพศาล หวังพานิช (2523: 137) ไดแบงการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดมุงหมาย
และลักษณะวิชาที่สอน ซึ่งสามารถวัดได 3 แบบ คือ 
 1. การวัดดานปฏิบัติ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะของ
ผูเรียน โดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงความสามารถดังกลาวในรูปของการกระทําจริงใหออกเปน
ผลงานเชน วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การชาง เปนตน การวัดแบบน้ีจึงตองใชขอสอบภาคปฏิบัติ 
(Performance Test)แบบทดสอบภาคปฏิบัติเปนการวัดผลจากการลงมือปฏิบัติงานจริงของผูเรียน 
 2. การวัดดานเนื้อหา เปนการตรวจความสามารถเกี่ยวกับเน้ือหาวิชา อันเปน
ประสบการณการเรียนรูของผูเรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆสามารถวัดไดโดย
ใช “ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test)  
 
 3.5 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธทางการเรียน 
 ชวาล แพรัตกุล (2520: 123-136) ไดกลาวถึงลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ดีไว 10 ประการดังนี้ 
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  1. ความตรงหรือความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึงแบบทดสอบน้ันใหผลการวัดไดตรง
คุณลักษณะของสิ่งที่ตองการวัดตามจุดมุงหมายท่ีตองการ ความตรงของแบบทดสอบน้ีอาจ
พิจารณาไดหลายลักษณะดังนี้ 
   1.1 ความตรงตามเนื้อหา (Content validity) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบที่
สามารถวัดเน้ือหาครบถวนครอบคลุมตามจุดมุงหมายที่กําหนดไวในหลักสูตร และเปนตัวแทนที่ดี
ของเนื้อหาที่ตองการวัด ความตรงประเภทน้ีมีความจําเปนมากสําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ซึ่งสามารถตรวจสอบไดกับตารางวิเคราะหหลักสูตร 
   1.2 ความตรงตามโครงสราง(Construct validity) หรือความตรงตามทฤษฎี หมายถึง
คุณลักษณะของแบบทดสอบที่สามารถวัดไดผลตรงหรือสอดคลองกับทฤษฎีของสิ่งที่วัดคร้ังนั้น 
   1.3 ความตรงตามพยากรณ (Predictive validity) หมายถึงคุณลักษณะของแบบ 
ทดสอบ ที่สามารถทํานายความสามารถหรือความสําเร็จในอนาคตไดความตรงประเภทนี้จําเปน
มากสําหรับแบบทดสอบวัดความถนัด หาไดโดยใหทําแบบทดสอบแลวรอเวลาใหผานไประยะหนึ่ง
ตอจากนั้นจึงหาคาความสัมพันธระหวางคะแนนการสอบตอนแรกกับผลสัมฤทธิ์ในระยะตอมา 
   1.4 ความตรงตามสภาพ(Concurrent validity) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบ
ที่สามารถวัดความสามารถหรือคุณลักษณะตางๆ (Traits) ไดตามสภาพที่แทจริงของบุคคล เชน ผูที่
มีความสามารถในเรื่องนั้นสูงก็ตองทําแบบทดสอบวิชานั้นไดคะแนนสูง 
   คุณลักษณะดานความตรงของแบบทดสอบนี้มีปจจัยหลายอยางที่มีผลทําใหคาความ
ตรงของแบบทดสอบต่ํา เชน ปจจัยที่เกิดจากตัวแบบทดสอบ การจัดการเรียนการสอน การ
ดําเนินการสอบและการตรวจใหคะแนน ตัวผูเขาสอบเอง และปจจัยเกิดจากลักษณะของกลุมผูสอบ
ที่แตกตางกัน  
  2. ความเที่ยงหรือความเชื่อม่ัน (Reliability) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบที่
สามารถวัดแลวไดผลคงเดิม ไมวาจะนํามาใชวัดก่ีตรั้งก็ตาม เชน ผูสอบคนหน่ึงสอบไดคะแนนสูงใน
การสอบคร้ังแรก เม่ือใหสอบดวยแบบทดสอบเดิมอีกคร้ังควรไดคะแนนสูงดวย การคํานวณหาคา
ความเที่ยงมีหลายวิธีดังนี้ 
   2.1 แบบสอบซ้ํา (Test retest) โดยการนําแบบทดสอบฉบับหนึ่งไปสอบกับผูเรียน
กลุมเดิม 2 คร้ังระยะเวลาใกลเคียงกันประมาณ 3-4 สัปดาหแลวนําคะแนนที่ไดจากการทดสอบสอง
คร้ังมาคํานวณคาความสัมพันธ (Correlation) ถาคาสหสัมพันธระหวางคะแนนการสอบทั้ง 2 คร้ังสูง 
แสดงวาแบบทดสอบฉบับน้ันมีคาความเที่ยงสูง การหาคาความเที่ยงวิธีนี้ถาเวนระยะหางการสอบ
ครั้งแรกกับคร้ังที่สองนอยเกินไป อาจไดคาความเที่ยงสูงกวาความเปนจริงเพราะผูสอบอาจจํา
วิธีการตอบครั้งแรกได 
    2.2 แบบแบงครึ่งแบบทดสอบ (Split-half) วิธีนี้จะนําผลที่ไดจากการทดสอบคร้ังเดียว
มาแบงเปน2ชุดเชนคะแนนของขอคูและขอคี่แลวนําคะแนนทั้งชุดมาหาคาความสัมพันธตอจากน้ัน
จึงนําคาสหสัมพันธของคะแนนขอคูและขอคี่ไปขยายใหเปนคาความเที่ยงของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
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โดยใชสูตรของสเปยรแมนบราวน (Spearman Brown) อีกคร้ังหนึ่ง การคํานวณหาคาความเที่ยง
โดยวิธีนี้มักจะไดคาความเที่ยงที่สูงกวาวิธีอ่ืน 
   2.3 แบบคูขนาน (Parallel form) วิธีนี้จะใชแบบทดสอบ 2 ชุด ที่มีเน้ือหาและความ
ยากงายพอๆกัน นําไปสอบกับผูสอบกลุมเดียวกันแลวนําผลการสอบจากแบบทดสอบทั้งสองชุดมา
หาคาความสัมพันธ วิธีนี้จะสรางแบบทดสอบใหมีเน้ือหาและความยากงายพอๆกันไดยาก 
   2.4 แบบวัดความสอดคลองภายใน (Internal consistency) วิธีนี้จะใชผลการสอบเพียง
คร้ังเดียว วิธีที่นิยมใชกันมากก็คือวิธีของคูเดอร และ ริชารดสัน (Kuder and Richardson)  
   คุณลักษณะดานความเที่ยงของแบบทดสอบนี้จะมีปจจัยตางๆ ที่มีอิทธิพลทําใหคา
ความเที่ยง ของแบบทดสอบต่ําได เชน จํานวนขอสอบนอย ขอสอบในแบบทดสอบไมไดวัด
คุณลักษณะเดียวหรือไมมีความเปนเอกพันธ (Homogenity) ขอสอบที่มีคาอํานาจจําแนกต่ํา 
ขอสอบที่งายมากและยากมากๆ ขอสอบที่มีความเปนปรนัยต่ํา กลุมผูสอบที่มีความสามารถ
ใกลเคียงกัน ระดับความสามารถเฉลี่ยของกลุมผูตอบที่สูงและต่ํากวาปกติ และเวลาที่ใชในการทํา
แบบทดสอบมากเกินไป เปนตน 
  3. ความเปนปรนัย (Objectivity) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบที่อานแลวสามารถ
เขาใจไดตรงกัน ใหคะแนนไดตรงกันและแปลความหมายของคะแนนไดตรงกัน นั่นคือขอคําถาม
ของแบบทดสอบตองชัดเจนไมกํากวม มีวิธีการใหคะแนนที่เปนระบบอยางมีหลักเกณฑ 
  4. คาอํานาจจําแนกเหมาะสม (Discrimination) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบที่
สามารถแสดงความแตกตางของสิ่งที่ตองการวัดได เชน ผลการวัดสามารถแยกนักเรียนเกงและ
นักเรียนออนไดถูกตอง ซึ่งคาอํานาจจําแนกที่เหมาะสมของขอสอบน้ันสามารถคํานวณได คาที่ใชได
มีคาระหวาง .20 - 1.00  
  5. คาความยากงายพอเหมาะ (Difficulty) หมายถึงคุณลักษณะของขอสอบที่มีคาความ
ยากงายเหมาะสมกับเนื้อหา นั่นคือจะมีผูเขาสอบประมาณครึ่งหนึ่งของจํานวนทั้งหมดตอบถูกคา
ความยากที่ใชไดจะมีคา ระหวาง .20 - .80 
  6. มีความยุติธรรม (Fairness) หมายถึงแบบทดสอบนั้นตองไมประกอบดวยขอสอบที่
เปดโอกาสใหผูเขาสอบคนในคนหนึ่งเดาไดถูก และตองไมเปดโอกาสใหผูสอบท่ีไมรูจริงทําคะแนน
ไดมาก ดังนั้นแบบทดสอบที่มีความยุติธรรมจะตองสรางขอสอบตามหลัก การเขียนขอสอบที่ดี และ
ตองครอบคลุมหลักสูตรทั้งหมด 
  7. ถามลึก (Searching) หมายถึงแบบทดสอบฉบับน้ันตองประกอบดวยขอสอบถาม
พฤติกรรมความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา อยาง
เหมาะสมสอดคลองกับพฤติกรรมที่กําหนดไวในหลักสูตร ไมถามเฉพาะความรูความจําเพียงอยาง
เดียว 
  8. มีความจําเพาะเจาะจง (Definite) หมายถึงแบบทดสอบนั้นตองประกอบดวยขอสอบที่
มีคําถามเฉพาะเจาะจง มีความหมายเดียว 
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 9. มีลักษณะยั่วยุ (Challenge) และเปนตัวอยางที่ดี (Examplary) หมายถึง แบบทดสอบ
นั้นประกอบดวยขอสอบที่มีลักษณะทาทายใหอยากทําขอสอบและเปนตัวอยางที่ดี เชนเรียงขอจาก
งายไปยาก หรือขอสอบที่ถามแบบสถาณการณ ถามเร่ืองที่นาสนใจ ถามเร่ืองที่เปนแบบอยาง
ในทางดี 
  10. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึงแบบทดสอบนั้นเปนเคร่ืองมีอที่สามารถวัดผลได
จริงตามที่ตองการ 
 
 3.6 การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนศิลปะ 
 กรมวิชาการ (2546:152) ไดกลาวถึงการวัดผล และประเมินผลการปฏิบัติกลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะไววา จะตองมีชิ้นงาน หรือ ภาระงาน (Tasks) ใหผูเรียนไดกระทําจริง เพ่ือเปนการสูที่
จะโยงใหผูเรียนไดนําความรูการคิดวิเคราะห สังเคราะห ตลอดจนการใชทักษะ และคุณลักษณะอัน
พึงประสงคมาสรางสรรคผลงาน ชิ้นงาน หรือภาระงานที่กําหนดให เพ่ือใหผูเรียนไดแสดง
ความสามารถครูผูสอนจึงจะรูถึงความสามารถของผูเรียนวามีความสามารถในระดับใด ตามเกณฑที่
กําหนด เพ่ือทาทายใหผูเรียนสามารถสรางชิ้นงานอยางเต็มความสามารถในศักยภาพแตละบุคคล 
 ในการวัดผลและประเมินผลภาคปฏิบัติให เกิดความเที่ยงตรงและเชื่อมันจะตองมีการ
กําหนดประเด็นการประเมิน (Rubrics) ใหชัดเจนและครอบคลุมพฤติกรรมของผูเรียนและนํา
ประเด็นเหลาน้ันไปเขียนรายละเอียดของการใหคะแนนในแตละระดับ (Scoring Rubrics) 
  
 การเลือกชิ้นงานหรือภาระงาน 
  ชิ้นงานหรือภาระงานที่จะเปนเครื่องพิสูจนวาผ ูเรียนบรรลุถึงมาตรฐานการเรียนร ู และ
ตัวชี้วดชั้นปนั้นพิจารณาไดจาก 
  1.  ชิ้นงาน / ภาระงาน ตามที่ระบุไวตามมาตรฐานการเรียนรู หรือตัวชี้วัดชั้นปนั้น (ถามี) 
  2. พิจารณาจากกิจกรรมการเรียนร ูในหนวยการเรียนร ูวาผ ูเรียนตองสรางชิ้นงาน หรือ
ปฏิบัติงานใดบางระหวางการจัดกิจกรรมจึงจะพัฒนาถึงมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วดชั้นปที่
ตองการ 
  3. ระดมความคิดกับเพ่ือนผ ูเรียน หรือผ ูสอน เพ่ือเลือกงานที่เหมาะสมใหผ ูเรียนปฏิบัติ
เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหไดมาตรฐานตามที่กําหนด ถาชิ้นงานยังไมครอบคลุมมาตรฐานการการเรียนรู
และตัวชี้วัดชั้นปที่กําหนดไวอาจเพ่ิมหรือปรับกิจกรรมใหครอบคลุม 
  4. ขณะวางแผนกําหนดชิ้นงานหรือภาระงาน ควรพิจารณาการพัฒนาสติปญญาหลาย ๆ
ดานพรอม ๆ กัน (Multiple Intelligence) ผ ูสอนอาจเลือกชิ้นงานประเภทเรียงความ การแสดงละคร 
หรือบทบาทสมมติการเคลื่อนไหวรางกาย/มนุษยสัมพันธหรือดนตรีซึ่งเปนงานที่เหมาะสมที่จะ      
สงเสริมใหผ ูเรียนไดพัฒนาหลาย ๆ ดาน และมีโอกาสไดเรียนร ูและปฏิบัติงานดวยวิธีการที่เขาชอบ 
งานนั้นจึงจะเกิดประโยชนอยางแทจริง 
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  5. นําไปส ูการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) โดยบุคคลตาง ๆ เชน 
เพ่ือนผูเรียนผูสอน ผูปกครอง หรือประเมินตัวเอง ใหทางเลือกในการปฏิบัติ หรือใชวิธีปฏิบัติได
หลากหลาย 
 ดังน้ัน แลวการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะดวยชิ้นงาน และ ภาระงาน จะมีสวนชวย
ใหผูเรียนไดสามารถแสดงศักยภาพของผูเรียนไดหากชิ้นงานนั้น มีความเหมาะสมสอดคลองกับ
วัตถุประสงคที่ตองการจะวัด อีกทั้งยังสามารถประเมินพฤติกรรมทางการเรียนของผูเรียนไดอยาง
รอบดานทั้งดาน พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซึ่งการกําหนดประเด็นการประเมิน (Rubrics) 
ใหชัดเจนและครอบคลุมพฤติกรรมของผูเรียนจะทําใหการประเมินผลมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
4. เอกสารที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
 4.1 ความหมายของความคิดสรางสรรค 
 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542: 246) ไดใหความหมายไววา เปนการ
ไตรตรองใครครวญอยางมีเหตุผลเพื่อใหมีขึ้น เกิดขึ้น 
 อารี รังสินันท (2527: 5) ไดใหความหมายวา ความคิดสรางสรรค คือ จินตนาการ
ประยุกต ที่สามารถนําไปสูสิ่งประดิษฐคิดคนพบใหมทางเทคโนโลยี ซึ่งเปนการคิดที่มีลักษณะที่คน
อ่ืนคาดไมถึง หรือมองขาม เปนความคิดหลากหลาย คิดไดกวางไกล เนนทั้งปริมาณและคุณภาพ 
อาจเกิดจากการคิดผสมผสานเชื่อมโยงระหวางความคิดใหมๆ ที่แกปญหาและเอ้ืออํานวย
ผลประโยชนตอตนเองและสังคม หรือสามารถอธิบายความหมายของความคิดสรางสรรคได 3 
ลักษณะ คือ 
 1. กระบวนการคิดสรางสรรค 
 2. ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรค 
  3. ลักษณะผลผลิตสรางสรรค 
  ยงยุทธ เมธาวีวินิจ (2536: 21) ไดใหความหมายไววา การคิดใครครวญอยางมีเหตุผล 
โดยอาศัยประสบการณเดิมที่เคยพบเห็นมาจากการอาน การลงมือทํา มาสรางผลงานใหมใหเกิดขึ้น
และเกิดประโยชน  
 ทอรแรนซ กลาววา “ความคิดสรางสรรค หมายถึง กระบวนการที่บุคคลไวตอปญหา 
ขอบกพรอง ชองวางในดานความรู สิ่งที่ขาดหายไป หรือสิ่งที่ไมประสานกันและไวตอการแยกแยะ 
สิ่งตางๆ ไวตอการคนหาวิธีการแกไขปญหา ไวตอการเดาหรือการตั้งสมมติฐานเก่ียวกับ
ขอบกพรอง ทดสอบและทดสอบอีกคร้ังเกี่ยวกับสมมติฐาน จนในที่สุดสามารถนําเอาผลที่ไดไป
แสดงใหปรากฏแกผูอ่ืนได” 
  ทอแรนซ (Torrance. 1962: 16) ไดใหความหมายวา ความคิดสรางสรรค คือความ 
สามารถของบุคคลในการคิดสรางสรรคผลิตผล หรือส่ิงแปลก ๆใหม ที่ไมรูจักมากอน ซึ่งส่ิงตางๆ 
เหลาน้ีเกิดจากการรวมเอาความรูตางๆ ที่ไดจากประสบการณเดิม แลวเชื่อมโยงกับประสบการณ
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ใหม ๆ สิ่งที่เกิดขึ้นไมจําเปนตองเปนสิ่งที่สมบูรณอยางแทจริง อาจออกมาในรูปผลิตผลทางศิลปะ 
วรรณคดี วิทยาศาสตร วิทยาศาสตร หรืออาจเปนเพียงกระบวนการเทาน้ัน 
 กิลฟอรดกลาววา “ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองในการคิดหลายทิศทาง 
ซึ่งมีองคประกอบความสามารถในการริเร่ิม ความคลองในการคิด ความยืดหยุนในการคิด และ
ความสามารถในการแตงเติมและใหคําอธิบายใหมที่เปนการติดตามหลักเหตุผลเพ่ือหาคําตอบที่
ถูกตองเพียงคําตอบเดียง แตองคประกอบที่สําคัญที่สุดของความคิดสรางสรรคคือความคิดริเร่ิม 
นอกจากน้ี กิลฟอรดเชื่อวา ความคิดสรางสรรคไมใชพรสวรรคที่บุคคลมี แตเปนคุณสมบัติที่มีอยูใน
ตัวบุคคลซ่ึงมีมากนอยไมเทากัน และบุคคลแสดงออกมาในระดับตางกัน”  
  อารี พันธมณี (2540: 6) ไดใหความหมายวา ความคิดสรางสรรค หมายถึง กระบวนการ
ทางสมองที่คิดในลักษณะอเนกนัย อันนําไปสูการคิดคนพบส่ิงแปลกใหม ดวยการคิดดัดแปลง ปรุง
แตงจากความคิดเดิม ผสมผสานกันใหเกิดส่ิงใหม ซึ่งรวมทั้งการประดิษฐคิดคนพบส่ิงตางๆ 
ตลอดจนวิธีการคิดทฤษฏีหลักการไดสาํเร็จ 
 ความคิดสรางสรรค จึงเปนแนวคิดที่เชื่อมโยงระหวางประสบการณเดิม ไปสูการคนพบส่ิง
ใหม ดวยลักษณะการคิดที่ปรุงแตง ดัดแปลง  
 
  4.2 กระบวนการของความคิดสรางสรรค 
  กระบวนการเกิดความคิดสรางสรรคตามทฤษฎีของทอรแรนซสามารถแบงออกเปน 5 ขั้น
ดังนี้ 
  1.  การคนหาขอเท็จจริง (Fact Finding) เร่ิมจากการความรูสึกกังวล สับสนวุนวาย แตยัง
ไมสามารถหาปญหาไดวาเกิดจากอะไร ตองคิดวาส่ิงที่ทําใหเกิดความเครียดคืออะไร 
  2.  การคนพบปญหา (Problem – Finding) เม่ือคิดจนเขาใจจะสามารถบอกไดวาปญหา
ตนตอคืออะไร 
  3.  กลาคนพบความคิด (Ideal – Finding) คิดและตั้งสมมติฐาน ตลอดจนรวบรวมขอมูล
ตางๆ เพ่ือทดสอบความคิด 
  4.  การคนพบคําตอบ (Solution – Finding) ทดสอบสมมติฐานจนพบคําตอบ 
  5.  การยอมรับจากการคนพบ (Acceptance – Finding) ยอมรับคําตอบที่คนพบและคิด
ตอวาการคนพบจะนําไปสูหนทางที่จะทําใหเกิดแนวความคิดใหมตอไปที่เรียกวา การทาทายใน
ทิศทางใหม (New Challenge) 
  วอลลาส (Wallas. 1962: 36) ไดแบงกระบวนการความคิดสรางสรรคออกเปน 4 ขั้น คือ 
 1.  ขั้นเตรียม (Period of Preparation) เปนขั้นที่พยายามรวบรวมขอเท็จจริง เร่ืองราว
และแนวคิดตางๆ ที่มีอยูเขาดวยกันเพ่ือหาความกระจางของปญญา ประเมินถึงวิธีการที่จะใช
แกปญหา 
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 2.  ขั้นเพาะความรู ความรู (Period of Incubtion) ระยะนี้ผูคิดตองใชความคิดอยางหนัก
เพ่ือนําความรู ไวแตแรกประสมกลมกลืนเขาเปนรองรอยและครุนคิดอยุ ในจิตใตสํา นึก 
(Unconscious Mind)  
 3.  ขั้นเกิดความคิด (Period of Illumination) เปนระยะที่เกิดการหยั่งรู ตระหนักถึง
คําตอบที่สําคัญและจําเปนสําหรับแกปญหาน้ัน 
 4.  ขั้นพิสูจน (Period of verification) คือ การเก็บรวบรวมความรูที่ไดจากการหยั่งรู แลว
ทดสอบวาส้ังนั้นสามารถแกปญหาไดหรือไม และ สรุปเปนกฏเกณฑตอไป 
 นอกจากน้ี กิลฟอรด (Guilford, 1959: 145 – 151, อางจาก กรรณิการ สุขุม, 2533)ได
ศึกษาลักษณะพื้นฐานของผูที่มีความคิดสรางสรรค ซึ่งมาท้ังหมด 5 ประการ ดังนี้ 
  1. ความรูสึกไวตอปญหาหมายถึงบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคจะมีความสามารถในการ
จดจําปญหาตางๆ รวมทั้งความสามารถในการเขาถึงหรือการทําความเขาใจเก่ียวกับสิ่งที่เขาใจผิด 
สิ่งที่ขาดขอเท็จจริง สิ่งที่เปนมโนทัศนที่ผิดหรืออุปสรรคตางๆ ที่ยังมืดมนอยู ซึ่งพอจะสรุปไดวา 
ความรูสึกไวตอปญหาของบุคคลเปนสิ่งที่สําคัญท่ีสุด เพราะบุคคลจะไมสามารถแกปญหาจนกวาเขา
จะไดรูวาปญหานั้นคืออะไร หรืออยางนอยเขาจะตองรูวาเขากําลังประสบปญหาอยู 
  2.  ความคลองในการคิดหมายถึงบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคจะมีความสามารถ ในการ
ผลิตแนวความคิดจํานวนมากในเวลาอันรวดเร็ว แลวเลือกแนวความคิดที่ดีที่สุดมาใชแกปญหา สิ่งที่
แสดงลักษณะพิเศษของความคลองในการคิด นอกจากการผลิตแนวความคิดที่มากมายและรวดเร็ว
แลวแนวความคิดที่ผลิตขึ้นมาใหมนั้นควรจะเปนแนวความคิด ที่แปลงใหม และดีกวาแนวความคดิที่
อยูในปจจุบัน นอกจากน้ัน บุคคลที่ไดชื่อวามีความคลองในการคิด จะตองมีความสามารถ
ปรับเปลี่ยนทิศทางในการคิดไดเปนอยางดี 
  3.  ความคิดริเริ่ม หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคจะมีความสามารถในการคนหา
แนวทางใหมๆ หรือวิธีการแปลงๆ แตกตางกันออกไปมาใชในการแกปญหา ความคิดริเร่ิมเปนส่ิงที่
จําเปนอยางย่ิงโดยเฉพาะในวงการธุรกิจ ผูบริหารจําเปนที่จะตองแสวงหาแนวทางใหมๆ มา
แกปญหาที่เปลี่ยนแปรไป นอกจากจะตองแสวงหาแนวทางใหมๆ แลว ยังจําเปนจะตองปรับปรุง
แนวทางใหมๆ เหลาน้ีมาชวยแกไขปญหาท่ีคิดขึ้นในสภาพการณใหมๆ ดังน้ัน นักบริหารจําเปน
จะตองสราง “ความคิดริเร่ิม” ใหเกิดขึ้น ที่กลาววาความคิดริเร่ิมเปนส่ิงที่จําเปนสําหรับนักบริหารใน
วงการธุรกิจ ก็เน่ืองมาจากวาการประกอบธุรกิจน้ันมีการแขงขั้นกันมาก โดยเฉพาะในดานการผลิต
สินคาใหเปนที่ตองการของตลาด ใหมีความแปลงกใหม คุณภาพดี และราคาถูก ซึ่งความคิดริเร่ิมจะ
ชวยแกปญหาตางๆ เหลาน้ีไดมาก 
  4.  ความยืดหยุนในการคิด หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคจะมีความสามารถใน
การหาวิธีการหลายๆ วิธีมาแกไขปญหา แทนที่จะใชวิธีการใดวิธีการหน่ึงเพียงวิธีเดียว บุคคลที่มี
ความยืดหยุนในการคิดจะจดจําวิธีแกปญหาที่เคยใชไมไดผลทั้งน้ี เพ่ือที่จะไมนํามาใชซ้ําอีก แลว
พยายามเลือกหาวิธีการใหมที่คิดวาแกปญหาไดมาแทน ซึ่งความยืดหยุนในการคิดจะมี
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ความสัมพันธอยางใกลชิดกับความคลองในการคิดน่ันคือ ความยืดหยุนในการคิดและความคลองใน
การคิดจะเปนความสามารถของบุคคลในการหาวิธีการคิดหลายๆ วิธีเพ่ือใชในการแกปญหา เปน
ความจริงที่วา บุคคลสรางแนวความคิดหรือวิธีการแกไขปญหาได 20 – 30 วิธี เพ่ือใชในการ
แกปญหาซ่ึงจะไดผลดีกวาบุคคลที่หาวิธีการแกไขปญหาเพียง 2 – 3 วิธีและใชไมไดผล ดังน้ัน ถา
บุคคลจะพัฒนาหรือปรับปรุงความยืดหยุนในการคิด ก็จะกระทําไดโดยการพยายามหาวิธีการ
แกปญหาหลายๆ วิธีและวิเคราะหปญหาในหลายมุมมอง ซึ่งจะชวยใหเขาพัฒนาความยืดหยุน
ทางการคิดไดเปนอยางดี 
  5.  แรงจูงใจ หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคสูงมักมีแรงจูงใจสูง เพราะแรงจูงใจ
เปนลักษณะสําคัญของบุคคลในการที่จะแสงตนวาเปนผูที่มีความคิดสรางสรรค แรงจูงใจนี้สามารถ
ทําใหบุคคลกลาวแสดงความพิเศษที่ไมเหมือนใครออกมาอยางเต็มที่ หรืออาจจะมากกวาคนอ่ืนๆ 
บุคคลที่มีแรงจูงใจสูงนี้ จะใหความสนใจในการหาแนวทางแกปญหาดวยความกระตือรือลนและส่ิงที่
ผลักดันใหเกิดความกระตือรือลน ก็คือ แรงจูงใจ เนื่องจากแรงจูงใจเปนสิ่งที่สําคัญของการ
ตระเตรียมปญหา เราพบวาความสําเร็จในชีวิตสวนใหญจะขึ้นอยูกับแรงจูงใจ เทยเลอรและฮอล
แลนด ชี้ใหเห็นวาคนที่มีความคิดสรางสรรคมักจะมีแรงจูงใจสูงในการที่จะทําใหผลผลิตดีขึ้นดวย 
 ดังนั้นกระบวนการทางความคิดสรางสรรค หมายถึง กระบวนการทางสมองที่ใชเพ่ือ
เชื่อมโยงกับประสบการณเดิม กับสิ่งใหมที่เปนการคนพบขอความคิด หรือการสรรสรางทางผลิตผล 
ทั้งรูปธรรม และนามธรรม 
  
 4.3 องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
 องคประกอบของความคิดสรางสรรค (ประพนธ พิสัยพันธุ.  2541: 7)  แบงออกไดดังนี้ 
 1.  ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหม แตกตางจาก
ความคิดธรรมดาหรือความคิดงายๆ ความคิดริเริ่มที่เรียกกันวา Wild Idea เปนความคิดเปน
ความคิดริเริ่มอาจเกิดจากการนําเอาความรูเดิมมาคิดดัดแปลงประยุกตใหเกิดเปนสิ่งใหมขึ้น เชน
การคิดประดิษฐเครื่องบินไดสําเร็จไดแนวคิดไปจากการทําเคร่ืองรอนเปนตน ความคิดริเร่ิมจึงเปน
ลักษณะการคิดที่เกิดขึ้นเปนคร้ังแรก เปนความคิดที่แปลกแตกตางจากความคิดเดิม อาจไมเคยมี
ใครนึกถึงมากอน ความคิดริเร่ิมตองอาศัยความกลาคิด กลาลอง เพ่ือทดสอบความคิดของตน 
บอยครั้งที่ความคิดริเร่ิมจําเปนตองอาศัยจินตนาการ คิดเรื่อง และฝนจากจินตนาการ พยายามลง
มือสรางจินตนาการน้ันใหเกิดเปนรูปธรรมขึ้น ลักษณะพฤติกรรมของผูที่มีความริเร่ิม พบวาคนที่คิด
ริเร่ิมมักไมชอบจําเจ แตจะปรับตัวใหตัวเองดูมีชีวิตชีวาเปนผูที่มุงม่ัน มีสมาธิ มักทํางานที่เกิดจาก
แรงจูงใจภายในหรือความศรัทธา 
 2.  ความคิดคลอง (Fluency) หมายถึง ความสามารถในหารหาคําตอบหรือปริมาณ
ความคิดที่ไมซ้ํากัน ในเรื่องเดียวกันในเวลาอันจํากัดโดยแบงออกเปน 
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  2.1 ความคิดคลองทางถอยคํา (Word Fluency) เปนความสามารถในการใชถอยคํา
อยางคลองแคลวนั่นเอง 
  2.2 ความคิดคลองทางดานการโยงสัมพันธ (Association Fluency) เปนควมสามารถ
ที่จะคิดหาถอยคําที่เหมือนกัน หรือคลายกันมากที่สุดเทาที่จะทําไดภายในเวลาที่กําหนด 
  2.3 ความคลองแคลวทางดานการแสดงออก (Expressional Fluency) เปนความ 
สามารถในการใชวลี หรือ ประโยค คือ ความสามารถที่จะนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็ว เพ่ือใหได
ประโยคที่ตองการจากการวิจัยพบวา บุคคลที่มีความคลองแคลวสูงจะมีความคิดสรางสรรคสูงดวย 
  2.4  ความคลองแคลวทางดานการคิด (Ideational Fluency) เปนความสามารถที่จะคิด
สิ่งที่ตองการภายในเวลาที่กําหนด เชน คิดหาประโยชนของกอนอิฐมาใหไดมากท่ีสุดภายในเวลาที่
กําหนด อาจะเปน 5 นาที หรือ 10 นาที ความคลองในการคิดมีความสําคัญตอการแกปญหา เพราะ
ในการแกปญหาจะตองแสวงหาคําตอบหรือวิธีการแกไขหลายๆวิธี และตองนําวิธีเหลาน้ันมาทดลอง
จนกวาจะพบวิธีที่ถูกตองตามท่ีตองการ ความคิดคลองแคลวเปนความสามารถอันดับแรก ในการที่
จะพยามเฟนใหไดความคิดที่ดีและเหมาะสมที่สุด กอนอ่ืนจึงจําเปนตองคิดออกมาใหไดมากๆ 
หลายอยางและแตกตางกัน แลวจึงนําความคิดทั้งหมดมาพิจารณาเลือกอันที่ด่ีที่สุด จึงนับไดวา
ความคิดคลองตัวเปนความสามารถเบื้องตนที่จะนําไปสูความคิดที่มีคุณภาพ หรือความคิด
สรางสรรคนั่นเอง 
 3.  ความคิดยืดหยุน (Flexible) หมายถึง ความสามารถในการคิดไดอยางอิสระหลาก
หลาบประเภทหรือแบบของความคิดซ่ึงแบงออกเปน 
  3.1  ความคิดยืดหยุนเกิดขึ้นทันที (Spontaneous Flexible) เปนความสามารถที่จะ
พยายามคิดใหไดหลายอยาง และคิดเปนอิสระ เชนคนที่มีความคิดยืดหยุนในดานนี้ จะสามารถคิด
ไดวาประโยชนของกอนหินเปนอยางไรบาง 
  3.2  ความคิดยืดหยุนทางดานการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) เปนความคิดที่มี
ประโยชนมากตอการแกปญหาคนที่มีความยืดหยุนจะคิดไดไมซ้ํากันเชน ในขอ 1 เวลา 5 นาที เรา
สามารถที่จะคิดวาหวายไมทําประโยชนอะไรไดบางคําตอบ กระบุง กระจาด ตระกรา เกาอีโซฟา 
กลองดินสอ ชะลอมเก็บนํ้า เปล เตียงนอน ตะกรอ กรอบรูป ก๊ิบติดผม ดามไมเทนนิส และไม
แบดมินตัน ซึ่งที่กลาวมาทั้งหมดเราสามารถจําแนกประเภทได เปน 3 ประเภทดังนี้ 
   ประเภทที่ 1 เฟอรนิเจอร ตู เตียงนอน โตะ เกาอ้ี โซฟา 
   ประเภทที่ 2 เคร่ืองใช กระบุง กระจาด ตะกรา กระออม 
   ประเภทที่ 3 เคร่ืองกีฬา ตะกรอ ดามไมเทนนิส ดามไมแบดมินตัน 
 4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการคิดเพ่ือตกแตงหรือ
ขยายความคิดเดิมหรือความคิดหลักใหไดความหมายสมบูรณยิ่งขึ้น ซึ่งความคิดละเอียดลออน้ีเปน
คุณลักษณะที่จําเปนยิ่งในการสรางผลงานที่มีความแปลกใหมใหสําเร็จ พัฒนาการของความคิด
ละเอียดลออ มีดังตอไปน้ี 
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  4.1  พัฒนาการของความคิดละเอียดลออจะข้ึนอยูกับอายุ กลาวคือ เด็กที่มีอายุมากจะ
มีความสามารถดานนี้มากวาเด็กอายุนอย 
  4.2  เด็กหญิงจะมีความสามารถมากกวาเด็กชายในดานนี้ 
  4.3 เด็กที่มีความสามารถสูงทางดานละเอียดละอ จะเปนเด็กที่มีความสามารถทาง 
ดานการสังเกตสูงดวย 
 
  4.4 การพัฒนาความคิดสรางสรรค 
 ทอแรนซ (วราภรณ รักวิจัย. 2525: 25 อางอิง; อางอิงจาก Torance. 1962) ไดกลาววา
แมผลการศึกษาจะพบวา เด็กมีความคิดสรางสรรคสูงสุดเม่ืออายุ 4 ปครึ่ง ก็มิไดหมายความวา
ความคิดสรางสรรคจะไมพัฒนาในชวงอ่ืน ๆ ความคิดสรางสรรคจะคอยๆ พัฒนาจนกระทั่งถึงชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 และจะลดลงอยางเห็นไดชัดทั้งน้ีขึ้นอยูกับสิ่งแวดลอมอ่ืนๆ เปนตนวา ระเบียบ 
ขอบังคับ กฏเกณฑ วัฒนธรรม ประเพณีที่ เ ด็กเรียนรูควบคู กับอายุที่ เ พ่ิมขึ้น หากอยู ใน
สภาพแวดลอมที่เหมาะสมเอ้ืออํานวย ความคิดสรางสรรคก็ยังคงพัฒนาตอๆไป 
 ฮอลลแมน (Hallman.1971)ใหขอแนะสําหรับครูในการพัฒนาความสามารถในการสงเสริม
ความคิดสรางสรรคแกนักเรียนดังนี้ 
 1.  ใหนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูดวยความคิดริเร่ิมของตนเอง ซึ่งจะเปนการกระตุนให
นักเรียนอยากเปนผูคนพบ และอยากทดลอง 
 2.  จัดบรรยากาศการเรียนรูเปนเสรี ใหนักเรียนมีอิสระในการคิดและการแสดงออก มี
อิสระในการคนควาในกรอบของความสนใจ และความสามารถของนักเรียน ครูไมทําตัวเปนเผด็จ
การทางความคิด 
 3.  สนับสนุนใหนักเรียนเรียนรูเพ่ิมมากขึ้น โดยการใหขอมูลขาวสารที่ชวยกระตุนให
นักเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนรูเพ่ิมขึ้นดวยตนเอง 
 4.  สงเสริมกระบวนการในการคิดสรางสรรค โดยยั่วยุใหนักเรียนคิดหาความสัมพันธ
ระหวางขอมูลในรูปแบบที่แปลกใหมจากเดิม สงเสริมการคิดจินตนาการ สงเสริมใหคิดวิธีแกปญหา
แปลกใหม ตลอดจนสงเสริมใหนักเรียนมีความกลาเส่ียงทางสติปญญา 
 5.  ไมเขมงวดกับผลหรือคําตอบหรือขอสรุปที่ไดจากการคนพบของนักเรียนมากเกินไป 
ครูตองไมใหความสําคัญของความคลาดเคลื่อนเกินไปนัก ตองยอมรับวาความคลาดเคลื่อนหรือ
ความผิดพลาดนั้นเปนเรื่องปกติที่เกิดขึ้นได 
 6.  สนับสนุนใหนักเรียนมีความยืดหยุนทงสติปญญา โดยยั่วยุใหนักเรียนหาคําตอบหรือ
แกปญหาหลายๆวิธี ดวยการพยายามหาความหมายใหมๆ โดยใชประสบการณเดิมในบริบทใหม
ไมใหยึดม่ันกับประสบการณเดิมเพียงดานเดียว 
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 7.  สนับสนุนใหนักเรียนรูจักประเมินผลสัมฤทธิ์และความกาวหนาของตนเอง ใหนักเรียน
เกิดความกระตือรือรน ดวยตนเองมีความรับผิดชอบและรูจักประเมินตนเอง พยายามเลี่ยงการใช
เกณฑมาตรฐานหรือขอสอบมาตรฐาน 
 8.  สงเสริมใหนักเรียนเปนผูที่ไวตอการรับรูในสิ่งเรา ทั้งในดานความรูสึกปญหาดานสังคม
และปญหาระดับบุคคล 
 9.  สงเสริมใหนักเรียนตอบคําถามประเภทปลายเปดที่มีความหมาย และไมมีคําตอบที่
เปนจริงแนนอนตายตัว คําถามประเภทนี้จะสนับสนุนใหนักเรียนรูจักคนควาหาขอมูลเพ่ิมเติมมาก
ขึ้น 
 10.  เปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ ความคิด และเครื่องมือในการ
แกปญหาดวยตนเอง ซึ่งจะเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนเขาใจกระบวนการโดยตลอด 
 11. ฝกใหนักเรียนตอสูกับความลมเหลวและความคับของใจ ผูที่มีความคิดสรางตองมี
ความสามารถที่จะอยูในสถานการณที่คลุมเครือ และสามารถจัดการกับสถานการณ เหลาน้ันได
อยางเหมาะสม 
 12.  ฝกใหนักเรียนพิจารณาปญหาในภาพรวมมากวาที่จะพิจารณายอยใหบูรณาการและ
เขาใจปญหาเหลาน้ัน 
 กิจกรรมที่สงเสริมความคิดสรางสรรคที่ทอแรนซ (Torrance)ที่ไดนําเสนอไว สรุปไดวามี 3 
ลักษณะคือ อยางแรกคือ ความไมสมบูรณหรือเปดกวาง โดยการใหสิ่งเราที่ไมสมบูรณหรือไม
ชัดเจนไว แลวครูเปนผูกระตุนใหนักเรียนใชความคิดจินตนาการของตนเองตอเติม หรือขยาย
ออกไป ลักษณะอยางที่สองก็คือ การสรางหรือผลิตบางสิ่งบางอยางขึ้นมา 
 มายเยอรและทอแรนซ (Myers; & Torrance 1964, 1965, 1966) เสนอแนะลักษณะ
กระบวนการเรียนรูอยางสรางสรรค ซึ่งมี 3 ขั้นตอน 
 ขั้นตอนที่ 1 ผูเรียนจะไดรับการกระตุนใหทํากิจกรรมรวมกับเพ่ือนในชั้นเรียนเพื่อสราง
ความคิดขึ้น 
 ขั้นตอนที่ 2 นักเรียนแตละคนคิดใหลึกซ้ึงลงไปดวยตัวของเขาเองเกี่ยวกับสิ่งนั้น 
 ขั้นตอนที่ 3 นักเรียนจะไดรับการกระตุนใหทําบางออยางจากส่ิงที่เขาไดคิดสรางขึ้นในขั้น
ที่ 2  
 กิจกรรมการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษานั้น ผูวิจัยไดศึกษาแนวทางนี้โดยในขั้นตอนที่ 1 
นักเรียนจะไดรับการกระตุนจากสิ่งเราที่มาจากส่ือสังคม (Social media) ที่ครูเปนผูเลือกที่จะให
นักเรียนไดรับการเรียนรูรวมกับเพื่อนรวมชั้น และในขั้นตอนที่ 2 นั้น แตละคนจะเปนผูเลือก
แนวทางในการจินตนาการจากสิ่งที่ตนเองสนใจ และปรากฏออกมาในผลงานการสรางสรรคของ
นักเรียนเอง 
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 4.6 การทดสอบสมรรถภาพทางการคิดสรางสรรคของทอแรนซ 
 การทดสอบสมรรถภาพทางการคิดสรางสรรค (ประพนธ พิสัยพันธุ.2541: 15) ผิดกับการ
ทดสอบสมรรถภาพทางดานอ่ืนๆ สมรรถภาพทางการคิดสรางสรรคของเด็กน้ันเปนคุณสมบัติ
ภายในของเด็ก ซึ่งเด็กจะแสดงออกมาจากพฤติกรรมเด็กนั่นเอง จึงตองมีการแปลความหมายของ
พฤติกรรมเด็กผานตัวกลางตางๆ เชนศิลปะ ดนตรี และวรรณกรรม  
 แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ โดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อของทอแรนซ ที่
อาศัยรูปภาพเปนสื่อ ที่ อารี พันธมณี (นิธิดา กุศลพูน. 2545: 50) ไดแปลมาจากแบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อของทอแรนซ 
     
 ลักษณะแบบทดสอบ 
 แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อของทอแรนซ แบงเปน 3 
กิจกรรม ใชเวลาทดสอบกิจกรรมละ 10 นาที รวมทั้งสิ้น 30 นาที โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 กิจกรรมที่ 1 การวาดภาพ (Picture Construction) โดยใหนักเรียนตอเติมภาพจากส่ิงเรา
ที่กําหนด ซึ่งเปนกระดาษสติ๊กเกอรสีเขียวรูปไข ใหนักเรียนตอเติมภาพใหแปลกใหมนาตื่นเตน และ
นาสนใจที่สุดเทาที่จะเปนไปได แลวใหตั้งชื่อภาพที่วาดใหแปลก 
 กิจกรรมที่ 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ (Picture Completion) โดยใหนักเรียนตอเติม
ภาพส่ิงเราที่กําหนด ซึ่งเปนเสนในลักษณะตางๆ มีจํานวน 10 ภาพ เปนการตอเติมภาพใหแปลก 
นาสนใจและนาตื่นเตนเทาที่จะเปนไปได แลวใหตั้งชื่อภาพใหแปลกและนาสนใจ 
 กิจกรรมชุดที่ 3 การใชเสนคูขนาน (Pararell Line) โดยใหนักเรียนตอเติมภาพจากเสน
คูขนานจํานวน 30 คู โดยใชเสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และตอเติมภาพใหแปลก แตกตาง 
ไมซ้ํากัน 
 
5. แนวคิดทฤษฏีเก่ียวกับความพึงพอใจในการเรียน 
 5.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
  ความพึงพอใจโดยทั่วไปตรงกับคําในภาษาอังกฤษวา Satisfaction และยังมีผูให
ความหมายของคําวา “ความพึงพอใจ” พอสรุปไดดังนี้ 
  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542: 755) ไดใหความหมายของความพึงพอใจ
หมายถึง พอใจ ชอบใจ 
  ทฤษฎีที่อธิบายเกี่ยวกับความพึงพอใจนั้นมีหลายวิธีที่ถูกนํามาใช แตก็ไมอาจสรุปไดวา
ทฤษฎีใดถูกตองหรือดีที่สุด ทั้งน้ีขึ้นอยูกับเหตุการณหรือสถานการณในขณะนั้น เน่ืองจากความพึง
พอใจเปนภาวะที่เกิดขึ้นภายในจิตใจซึ่งเปนผลมาจากสาเหตุที่ซับซอนและมีองคประกอบหลาย
อยางแลวจึงแสดงออกเปนพฤติกรรมในที่นี้ขอทฤษฎีที่เปนองคประกอบพื้นฐานความพึงพอใจไว
ดังนี้ 
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  ศิริวรรณ เสรีรัตน และคนอ่ืนๆ (2541: 138-193) กลาวไววา ความพึงพอใจจะเกินขึ้นได
กับใครนั้นตองมีสาเหตุที่สําคัญกอใหเกิดผล สาเหตุนั้นก็คือการจูงใจ เพราะการจูงใจเปนส่ิงเราและ
ความพยามที่จะตอบสนองความตองการ ดังน้ันความพึงพอใจน้ันเปนเปนความพอใจเม่ือความ
ตองการไดรับการตอบสนอง ดังนั้นความพึงพอใจจึงมีความสัมพันธเก่ียวกับแรงจูงใจ ดังทฤษฎีการ
จูงใจของมาสโลว 
  นักวิชาการไดใหความหมายของ “ความพึงพอใจ” ไวหลายประการดังนี้ 
 กิลเมอร (มหาลาภ ปอมสุข. 2548; อางอิงจาก Gilmer. 1972: 25) อธิบายวา ความความ
พึงใจในการทํางาน หมายถึงผลของทัศนคติตางๆ ของบุคคลที่มีตอองคประกอบของงานและมีสวน
สัมพันธกับลักษณะงาน สภาพแวดลอมในการทํางาน ซึ่งความพอใจนั้น ไดแก ความรูสึกที่มี
ความสําเร็จในผลงานรูวาไดรับการยกยองและรูสึกวามีโอกาสกาวหนาในการทํางาน 
  กูด (Good. 1973: 320) ใหความหมายของความพึงพอใจวา หมายถึง คุณภาพหรือระดับ
ความพอใจ ซึ่งเปนผลจากความสนใจตางๆ และทัศนคติของบุคคลตอกิจกรรม 
  วอลเลอรสเตน(ณัฐิกา วงษาวดี. 2551: 27; อางอิงจาก Wallerstein. 1995: 22) ไดให
ความหมายของความพึงพอใจวาเปนความรูสึกที่เกิดขึ้นเม่ือไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมาย 
ความพึงพอใจเปนกระบวนการทางจิตวิทยาไมสามารถมองเห็นไดชัดเจน แตสามารถคะเนไดวามี
หรือไมมี จากการสังเกตพฤติกรรมของคนเทาน้ัน การที่ทําใหคนพึงพอใจมีปจจัยและองคประกอบที่
เปนสาเหตุของความพึงพอใจ 
 ประภาส เกตุแกว (2546: 321) กลาววา ความพึงพอใจหมายถึง ความรูสึกของมนุษยที่
เก่ียวกับอารมณ จากการไดรับการตอบสนองความตองการซ่ึงแสดงออกมาทางพฤติกรรมซ่ึงสังเกต
ไดจากสายตาคําพูดและการแสดงออกทางพฤติกรรม 
  กิติมา ปรีดีลก (ณัฐิกา วงษาวดี. 2551: 28; อางอิงจาก กิติมา ปรีดีลก. 2529: 321) กลาว
วาความพึงพอใจ หมายถึงความรูสึกพึงพอใจในงานที่ทํา เม่ืองานน้ันใหประโยชนตอบแทนทั้ง
ทางดานวัตถุ และทางดานจิตใจ ซึ่งสามารถตอบสนองความตองการของเขาได และกลาวถึงแนวคิด
ที่เก่ียวกับพื้นฐานของเขาได และกลาวถึงแนวคิดที่เก่ียวกับความตองการของมนุษยตามทฤษฎีของ
มาสโลววา หากความตองการพ้ืนฐานของมนุษยไดรับการตอบสนอง ก็จะทําใหเกิดความพึงพอใจ 
ซึ่งมาสโลวไดแบงความตองการพ้ืนฐานออกเปน 5 ขั้น คือ 
  1.  ความตองการทางดานรางกาย 
  2.  ความตองการความปลอดภัย 
  3.  ความตองการทางสังคม 
  4.  ความตองการที่จะไดรับการยกยองจากสังคม 
  5.  ความตองการความสมหวังในชีวิต 
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 5.2 วิธีสรางความพึงพอใจในการเรียน 
  สกินเนอร (ณัฐิกา วงษาวดี. 2551: 31; อางอิงจาก Skinner. 1972: 96-102) การปรับ
พฤติกรรมของคนอาจทําไดโดยเทคโนโลยีทางกายภาพและทางชีวภาพเทาน้ัน แตตองอาศัย
เทคโนโลยีพฤติกรรม ซึ่งหมายถึงเสรีภาพและความภาคภูมิ จุดหมายปลายทางที่แทจริงของ
การศึกษาคือ การทําใหคนที่ความเปนตัวจองตนเอง มีความรับผิดชอบตอการกระทําของตน 
เสรีภาพและความภาคภูมิเปนครรลองของการไปสูความเปนคนดังกลาวน้ัน 
 เสรีภาพในความหมายของสกินเนอร (Skinner) (จันทิมา เมยประโคน. 2555: 40) 
หมายถึง ความเปนอิสระจากการควบคุมวิเคราะหและเปลี่ยนหรือปรับปรุงรูปแบบใหแกสิ่งแวดลอม
นั้น โดยทําใหอํานาจการควบคุมออนตัวลง จนบุคคลเกิดความรูสึกตนวาตนมิไดถูกควบคุมหรือ
แสดงพฤติกรรมใดๆที่เน่ืองจากความกดดันภายนอกบางอยาง บุคคลควรไดรับการยกยองยอมรับ
ในผลสําเร็จของการกระทํา แตการกระทําที่ควรไดรับไดรับการยกยองยอมรับมากเทาไร จะตองเปน
การกระทําที่ปลอดจากการบังคับหรือควบคุมสิ่งใดๆ มากเทาน้ัน นั่นคือสัดสวนปริมาณการยกยอง
ยอมรับที่ใหแกการกระทําจะเปนสวนกับความเดนหรือความสําคัญหรือสาเหตุที่จูงใจใหกระทํา 
 สกินเนอร (Skinner) ไดอางคํากลาวของ จอง – จาค รุสโซ (Jean – Jacques Rsusseau) 
ที่แสดงแนวคิดเดียวกันจากหนังสือ “ เอมีล” (Emille) วาจงทําใหเด็กเกิดความเชื่อวาเขาอยูในการ
ควบคุมของตนเอง แมวาผูที่ควบคุมที่แทจริงคือครู ไมมีวิธีการใดดีไปกวาการใหเขาไดแสดง
ความรูสึกวาเขามีเสรีภาพ ดวยวิธีนี้คนจะมีกําลังใจดวยตนเอง ครูควรปลอยใหเด็กไดทําเฉพาะใน
สิ่งที่เขาอยากทํา แตเขาควรอยากทําเฉพาะในสิ่งที่ครูตองการเทาน้ัน 
 แนวคิดของ สกินเนอร (Skinner) สรุปไดวา เสรีภาพนําไปสูความภาคภูมิ และความ
ภาคภูมินําไปสูความเปนตัวของตัวเอง เปนผูมีความรับผิดชอบตอการตัดสินใจ การกระทํา และผล
ที่เกิดขึ้นจากการกระทําของตนเอง นั้นคือเปาหมายปลายทางที่แทจริงของการศึกษาสิ่งที่ สกินเนอร 
(Skinner) ตองการเนนคือ การปรับแกพฤติกรรมของขน ตองแกดวยเทคโนโลยีของพฤติกรรม
เทาน้ันจึงจะสําเร็จ สวนการใชเทคโนโลยีพฤติกรรมนี้กับใคร อยางไร ดวยวิธีไหน ถือเปนเรื่องของ
การตัดสินใจใชศาสตร ซึ่งตองอาศัยภูมิปญญาของผูใชเทาน้ัน 
  ไวทเฮด (Whitehead. 1976: 1-41) มีความคิดเก่ียวกับเร่ืองนี้ในทํานองเดียวกัน เขา
กลาวถึงจังหวะของการศึกษา และขั้นตอนการพัฒนาวามี 3 ขั้นตอน คือ จุดยืน จุดแยง และจุดปรับ 
ซึ่งไวทเฮด (whitehead) เรียกชื่อใหมที่ใชในการศึกษาวา การสรางความพอใจ การทําความ
กระจาง และการนําไปใชเรียนรู ควรเปนไปตาม 3 จังหวะนี้ 
  การสรางความพอใจ- นักเรียนรับสิ่งใหม มีความตื่นเตน พอใจในการไดพบและเก็บสิ่ง
ใหม 
  การทําความกระจาง- มีการจัดระบบระเบียบ ใหคําจํากัดความ มีการกําหนดขอบเขตที่
ชัดเจน 



 50 

  การนําไปใช- นําส่ิงใหมๆที่ไดมา ไปจัดส่ิงใหมๆที่ไดพบตอไปเกิดความตื่นเตนที่จะเอาไป
จัดส่ิงใหมๆที่เขามา 
  ไวทเฮด (Whitehead. 1976) กลาวถึงการสรางภูมิปญญาในระบบการศึกษาวา ไดปฏิบัติ
กันอยางผิดพลาดมาตลอด โดยใชวิธีฝกทักษะอยางงายๆ ธรรมดา และคาดเอาวาจะทําใหเกิดภูมิ
ปญญาได ถนนที่มุงสูความเกิดภูมิปญญามีอยูสายเดียวคือ เสรีภาพในการแสดงความรู และถนนที่
มุงสูการแสดงความรูก็มีสายเดียวเชนกันคือ วิทยาการที่จัดไวอยางเปนระบบ ดังน้ัน เสรีภาพ และ
วิทยาการเปนสาระสําคัญสองประการของการศึกษาประกอบเปนวงจรการศึกษา 3 จังหวะ คือ 
เสรีภาพ-วิทยาการ-เสรีภาพ ซึ่งเสรีภาพในจังหวะแรกก็คือ ขั้นตอนการสรางความพอใจวิทยาการ 
ในจังหวะที่สองคือ ขั้นทําความกระจาง และเสรีภาพในชวงสุดทายคือ ขั้นการนําไปใช วงจรเหลาน้ี
ไมไดมีวงจรเดียว แตมีลักษณะเปนวงจรซอนวงจร วงจรหน่ึงเปรียบไดกับเซลลหน่ึงหนวย และ
ขั้นตอนการพัฒนาอยางสมบูรณของมันก็คือโครงสรางอินทรียของเซลลเหลาน้ัน เชนเดียวกับวงจร
เวลาที่มีวงจรเวลาประจําวัน ประจําสัปดาห ประจําเดือน ประจําป ประจําฤดูกาล เปนตน วงจรของ
บุคคลตามชวงอายุ จะเปนระบบดังนี้ 
  ตั้งแตเกิดจนถึงอายุ 13 หรือ14 ป เปนชั้นอายุของความสนใจ 
  อายุ 14-18 ปเปนขั้นของการคนควาหาความกระจาง 
  อายุ 18 ปขึ้นไปเปนขั้นตอนของการนําไปใช 
  นอกจากนี้วิทยาการทั้งหลายในแขนงตางๆ ก็มีวงจรของการพัฒนาการเหลาน้ีเชนกัน 
 เสรีภาพเปนบอเกิดความพึงพอใจ ดังน้ันเสรีภาพในการเรียนจึงเปนการสรางความพึง
พอใจในการเรียน ความพอใจทําใหคนมีพัฒนาการในตนเอง ไวทเฮด (Whitehead. 1967: 29-41) 
กลาววาวิธีการของการใหเสรีภาพในการเรียนเปนเร่ืองที่กําหนดขอบเขตเนื้อหาไดยากแต
ความหมายโดยท่ัวไปคือการใหมีโอกาสเลือกและตัดสินใจดวยตนเองและเพื่อตนเอง เปนการ
ควบคุมที่ผูถูกควบคุมโดยไมรูตัว หรือการจัดใหมีหัวขอเน้ือหาหลายเร่ืองในวิชาเดียวกัน หรือมีแนว
ทางการเรียนหลายแนวทางในการเรียนเรื่องเดียวกัน เปนตน 
 ผูวิจัยจึงนิยามความหมายของคําวาความพึงพอใจในการเรียนวา ความรูสึก ของผูเรียนใน
ทางบวกอันเปนผลมาจากทัศนคติ และเจตคติ ในการเรียนที่ผูเรียนรูสึกไดถึงความสําเร็จในการมี
สวนรวมในการเรียนอยางอิสระและมีเสรีภาพอันควรในขอบเขต 
 

6. งานวิจัยที่เก่ียวของ 
 6.1 งานวิจัยในประเทศ 
 ประพนธ พิสัยพันธุ (2541) ไดศึกษาผลของการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะที่มีตอความคิด
สรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมาแตรเดอีวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร ที่มี
ความคิดสรางสรรคต่ํากวาเปอรเซนไทลที่ 25 จํานวน 30 คน พบวา 
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 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมและความคิด
สรางสรรคโดยรวมสูงขึ้นหลังจากไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.
01 และมีความคิดสรางสรรคดานความคิดคลองแคลว ความคิดละเอียดลออสูงขึ้นหลังไดรับการฝก
การรับรูเชิงสุนทรียะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะและนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไมไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะมีความคิดสรางสรรคดานความคิด
คลองแคลว ความคิดละเอียดลออไมแตกตางกัน และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการฝก
การรับรูเชิงสุนทรียะมีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม ความคิดสรางสรรคโดยรวมมากกวา
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 ที่ไมไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 
 ณัฐวรรณ ขนชัยภูมิ (2546) ไดเปรียบเทียบผลของการใชกิจกรรมฝกประสาทสัมผัสทั้งหา
ในการวาดภาพกับการปนที่มีตอความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่2 ที่มีความคิด
สรางสรรคต่ําจํานวน 30 คน ผลการศึกษาพบวา ความคิดสรางสรรคของทั้งสองกลุมเพ่ิมขึ้น
หลังจากไดรับการฝกฝนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และไมตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติ 
 เศกญาณ  ผดุงสัตยวงศ (2546) ไดเปรียบเทียบผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติด
มีเดียในการพัฒนาผลการเรียนรู ความคิดสรางสรรค และเจตคติสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลายพบวา  
 1. การสอนโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และการสอนโดยวิธีการสอนปกติ ทําให
นักเรียนมีความสามารถทางการเรียนตางกัน มีพัฒนาการทางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
พัฒนาการทางความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 2. การสอนโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและการสอนโดยวิธีการสอนปกติทําใหนักเรียน
มีความสามารถทางการเรียนตางกัน มีพัฒนาการทางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และพัฒนาการทาง
ความคิดสรางสรรคไมแตกตางกัน 
 3. การสอนโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และการสอนโดยวิธีการสอนปกติทําใหนักเรียน
มีความสามารถทางการเรียนตางกัน มีความคงทนในการจําไมแตกตางกัน 
 4. ไมมีปฏิสัมพันธของการสอนที่ตางกันกับระดับความสามารถทางการเรียนที่ตางกันตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดสรางสรรค และความคงทนในการจําของนักเรียน 
 สุภาวดี สุขชม(2552) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ เร่ือง
โครงสรางทัศนศิลป ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ระหวางการสอนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปกับ
การสอนแบบบรรยาย พบวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบบรรยายอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 
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 ปยวรรณ อภนันทรุงโรจน.(2555) ไดศึกษาเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคและความพึง
พอใจที่มีตอการจัดการเรียนรูของนักเรียนชั้นอนุบาลศึกษาปที่ 2 โรงเรียนนายกวัฒนากรวัดอุดม
ธานี จังหวัดนครนายกดวยกิจกรรมศิลปศึกษา พบวาหลังจากไดรับกิจกรรมศิลปศึกษามีคะแนน
ความคิดสรางสรรคสูงขึ้น ซึ่งมีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ .01 โดยคะแนนความคิดละเอียดลออสูง
ที่สุดรองมาดวยความคดิยืดหยุน ตามดวยความคิดริเริ่ม และความคิดคลองแคลว  
 
 6.2 งานวิจัยตางประเทศ 
 แสตปป (Stapp.1964: 52-58) ไดศึกษา ความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคดาน
ความคิดริเร่ิมกับคะแนนของวิชาการในหมวดคณิตศาสตร วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ศิลปศึกษา
และดนตรีศึกษา ผลปรากฏวา ความสัมพันธระหวางความคิดริเร่ิมสรางสรรค กับคะแนนรวมหมวด
วิชาศิลปศึกษา วิชาดนตรี และศิลปะมีความสัมพันธกันในระดับสูง 
 เฟอรกูซันและอิศระปรีดา (ประสาท อิศรปรีดา.  2535: 17; อางอิงจาก Ferguson; & 
Isaraperda. 1985) ไดทําการประเมินโครงการพิเศษสําหรับเด็กเกรด 3-5 และมีโครงการเตรียมครู
เพ่ือเขารวมโครงการ และกลวิธีที่ใชในการพัฒนาความคิดสรางสรรคอยูในรูปของการผสมผสาน
ระหวางวิธีการระดมพลังสมอง วิธีซินเนคติคส การเสริมแรง รวมถึงการนําเด็กออกไปหาประสบ-
การณนอกสถานที่และนําวิทยากรผูทรงคุณวุฒิมาบรรยายเพ่ือใหเด็กเกิดความคิดใหมๆ แปลก ๆ 
และกวางไกล หลังจากทําการทดลองกับเด็กดังกลาว รวม 5 สัปดาห แลวประเมินผลพบวาคะแนน
ความคิดสรางสรรคของเด็กไดกาวหนาขึ้นกวากอนเร่ิมโครงการ   
 เคลลี (Kelley. 1983: 32-A) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของการฝกตามการเสริมสราง
ประสบการณทางศิลปะเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะในชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
ผลการวิจัย ปรากฏวา จากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคดวยรูปภาพของ ทอรแรนซ 
(Torrance Figure Tests of Creative Thinking) ที่ใชวัดกอนฝกและหลังฝก เด็กที่เขารวมในแผน
ฝกเสริมสรางประสบการณทางศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะกับเด็กที่ไมไดเขารวม
ตามแผน มีคาเฉลี่ยของความคิดริเริ่มและความคิดละเอียดลออแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 
.05 แตคาเฉลี่ยของความคิดคลองแคลวและความคิดยืดหยุนไมแตกตางกัน  
 ออบอรน (Osbourn. 1988) ไดศึกษาวิจัยเร่ืองการตอบสนองตอความงาม: การใชทฤษฏี
การสรางงานของบุคคลกับการรับรูและประเมินงานทัศนศิลป ประเด็นที่ 1 การศึกษาเรื่องความงาม
และทฤษฏีการรับรู ประเด็นที่ 2 ทฤษฏีการสรางงานของบุคคลและการวิจัย การวิจัยแบงออกเปน 2 
ตอน ตอนแรกเปนการศึกษาเน้ือหาและอิทธิพลของตัวแปรอ่ืนๆ เชน บุคลิกภาพ ประสบการณ 
การศึกษา ทฤษฏีการรับรูเก่ียวกับความงาม และการวิจัย (ซึ่งมีทั้งแบบทดสอบและแบบศึกษา
คนควา) การรับรูในความเหมือน และความแตกตางจังหวะ และความสอดคลอง ความคลายคลึง
และความเหมาะเจาะ สิ่งเหลาน้ี ทําใหเกิดประสบการณและความพึงพอใจที่จะกอใหเกิดความคิด
สรางสรรค และรูสึกในเรื่องความคิดรวบยอดของความงามและการสรางรูปแบบการเรียนรูที่สําคัญ
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อีกดวย ตอนที่ 2 เปนการเปรียบเทียบความคิดดังกลาวกับทฤษฏีการสรางงานของบุคคล วิธีของ 
Grid ซึ่งเปนวิธีที่ตองอาศัยการรับรูความเหมือน และความแตกตางในสวนที่เก่ียวกับการวิเคราะห
เน้ือหาโดยทําการศึกษาจากกลุมตัวอยางที่เรียนศิลปะเปนวิชาเอก การศึกษาขั้นสุดทายเปนการใช
วิธีของ Grid กับงานศิลปะที่เปนของจริงในแกเลอรี่ ผลการศึกษาสรุปไดวา วิธีการของ Grid 
สามารถนํามาเปนเครื่องมือในการวิจัยและนํามาใชเปนกลไกในการสอนวิชาความซาบซึ้งในศิลปะ
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยเรื่อง  ความคิดสรางสรรค  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของ
นักเรียนทีเรียนในวิชาองคประกอบศิลป ตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม
(Social Media)   มีรายละเอียดวิธีดําเนินการวิจัยตามลําดับหัวขอดังตอไปน้ี 
 1. ประชากร  และกลุมตัวอยาง 
 2. เน้ือหาที่ใชในการทดลอง  และระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
 3. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 4. วิธีการสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 5. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร  
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  มูลนิธิสภาคริสตจักรแหงประเทศไทย  สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรม
สงเสริมการศึกษาเอกชน  กระทรวงศึกษาธิการ  ที่กําลังเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555  
จํานวน 192 คน 
  
 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยาง ที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/4  โรงเรียนวัฒนา
วิทยาลัย จํานวน 30 คน ที่อยูในแผนการเรียน อังกฤษ – ศิลปะ ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง  
 
เนื้อหา และระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
 เน้ือหาที่ใชวิจัยเปนเนื้อหาจากหนวยการเรียนรูที่ 4 เรื่อง องคประกอบศิลปประยุกต  โดย 
ทําการทดสอบกอนเรียนในสัปดาหที่ 1 และทําทดลองในสัปดาหที่ 2 – 6  และทําการทดสอบหลัง
เรียน ในสัปดาหที่ 7 เรียงลําดับดังนี้ 
 สัปดาหที่ 1 ทดสอบความคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนการทดลอง 
 สัปดาหที่ 2 เรื่อง การตัดทอน 
 สัปดาหที่ 3 เรื่อง  จังหวะและการซ้ํา 
 สัปดาหที่ 4 เรื่อง  สี อารมณ และความกลมกลืน 
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 สัปดาหที่ 5 เรื่อง  เรียนรูเรื่องเอกภาพจากพิคาสโซ 
 สัปดาหที่ 6 เรื่อง  การประยุกตใชองคประกอบศิลป 
 สัปดาหที่ 7 ทดสอบความคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการทดลอง 
 ระยะเวลาที่ใชรวมทั้งหมด 7 สัปดาห สัปดาหละ 3 คาบคาบละ50นาที  รวมสัปดาหละ 
150 นาที 
 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 
 1.  แผนการจัดการเรียนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม(social 
media)   ในรายวิชาองคประกอบศิลป สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีแบบวัดผลกอนเรียนและหลังเรียน 
 3. แบบทดสอบความคิดสรางสรรค แบบทดสอบโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ  ของทอแรนซ 
 4.  แบบประเมินความพึงพอใจทางการเรียน 
 
วิธีการสราง และหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม
(social media)   
  1.1 ศึกษากระบวนการออกแบบการจัดการเรียนรู 
      1.1.1  ศึกษาการออกแบบการจัดการเรียนรูอิงมาตรฐาน ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551  ในรายวิชาศิลปะ(ทัศนศิลป)ในหัวขอคุณภาพผูเรียน หลังจากจบ
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 วิเคราะหความมุงหมายในการเรียนศิลปะที่กําหนดโดยกระทรวงศึกษาธิการ 
   1.1.2  ศึกษาแนวคิดทฤษฏีของการจัดการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผน 
   1.1.3  ศึกษาแนวทางการใชสื่อสังคม(Social media) ในการเรียนการสอนจาก
แนวคิดและทฤษฏีและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
  1.2  กําหนดจุดประสงคการเรียนรู   
   กําหนดผลการเรียนรูใหสอดคลองกับคุณภาพผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551   
  1.3  กําหนดชั้นงาน/ภาระงาน 
   กําหนดชิ้นงาน/ภาระงานใหสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูตามแนวทาง 
Backward Design กระทรวงศึกษาธิการ (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช. 
2551) กําหนดหลักฐานการแสดงออกของผูเรียนที่ แสดงใหเห็นวา ผูเรียนมีความรูทักษะตาม
กระบวนการตามมาตรฐาน/ผลการเรียนรู  
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  1.4 กําหนดเน้ือหาความคิดรวบยอด 
   กําหนดเน้ือหาและความคิดรวบยอดโดยการใชหลักพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
โดยพิจารณาแกนที่สําคัญท้ัง 4 แกนคือ  
   1.4.1 ประวัติศาสตรศิลป (Art history) 
   1.4.2 สุนทรียศาสตร(Aesthetics) 
   1.4.3 ศิลปวิจารณ(Art Criticism) 
   1.4.4 ศิลปสรางสรรค(Creating Art) 
   ทําการคนควาหาความรูเพ่ือทําความเขาใจในเนื้อหาวิชา  เพ่ือใหออกแบบเนื้อหา
ที่สอดคลองกับวัตถุประสงคและเปนการนําแกนของพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนมาใชใหเกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด 
  1.5 ศึกษาการใช Social media  
   ศึกษาวิธีการใชที่เก่ียวขอตามแนวทางที่แบงออกไดดังน้ี (เอกสารประกอบการ
บรรยายเรื่อง รูปแบบ/วิธีการนําสื่อการเรียนรูออนไลนมาบูรณาการในการจัดการศึกษา (กอบวิทย  
พิริยะวัฒน . 2551) 
   1.5.1  ใชเปนสื่อการเรียนการสอน  โดยผูวิจัยไดเลือกวีดีโอคลิปที่เก่ียวของกับ
เน้ือหาจาก แกนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน จาก www.youtube.com เพ่ือสรางความนาสนใจในขั้น
นําเขาสูบทเรียน 
   1.5.2 ผูวิจัยอัพโหลดวีดีโอคลิปจาก www.youtube.com มารวบรวมไวในบล็อกที่
ผูวิจัยเปนผูจัดทําขึ้นเพื่อเผยแพรความรูที่เก่ียวของกับเนื้อหาวิชาที่ผูเรียนกําลังเรียนอยู 
   1.5.3 การนําภาพจากโปรแกรมคนหาภาพมาเปนสวนประกอบในการเรียนการ
สอนแบบบรรยาย 
   1.5.4 การใช social media ที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน ซึ่งผูเรียนสามารถมี
ปฏิสัมพันธรวมทั้งในหองเรียนและนอกเวลาเรียนเชน 
    http://www.googleartproject.com/th/ เ พ่ือใชสําหรับการชมพิพิธภัณฑ
ตางๆ แบบ 3 มิติ 
    https://maps.google.com/ เพ่ือใชสําหรับชมผลงานสถาปตยกรรมแบบ 3 
มิติ 
    http://colorschemedesigner.com/ เพ่ือใหผูเรียนออกแบบคูสีในลักษณะ
ตางๆ ไดอยางนาสนใจ 
    http://www.templatelite.com/color-scheme-palette-generators-pickers 
โปรแกรมออกแบบชุดสี 
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   1.5.6 ใชติดตอส่ือสารระหวางผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับผูเรียนตลอดจนผูที่สนใจ
เชน การใชFacebook Twitter Wordpress ในการแจงขาวสาร แจงภาระงาน ตลอดจนการเชิญชวน
และประชาสัมพันธเขาไปศึกษาเยี่ยมชมในบล็อกของครู 
   1.5.7 ใช ในการมอบหมายงาน แสดงความคิดเห็น  แบงปนและแลกเปลี่ยน
เรียนรูระหวางผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับ ตลอดจนผูที่สนใจ ผานการแสดงความคิดเห็นในบทความ  
  1.6 สํารวจผูเรียน ดานการใชเทคโนโลยีเพ่ือสรางเครือขายการเรียนรูSocial Media”
เก็บขอมูลเบื้องตนเพื่อเปนประโยชนในการจัดการเรียนรู 
  1.7  ออกแบบและสรางแผนการจัดการเรียนรู 
   ออกแบบแผนการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม
(social media)   ในรายวิชาองคประกอบศิลป  ซึ่งประกอบไปดวย สาระสําคัญ จุดประสงคการ
เรียนรู  สาระการเรียนรู การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  สื่อการสอน  และการประเมินผล  โดย
กําหนดการสอนออกเปน 5 สัปดาห สัปดาหและ 3คาบ คาบละ 50 นาที 
   ผูเชียวชาญดานการจัดการเรียนรู ตรวจสอบเครื่องมือ จํานวน 3 ทานไดแก 
   1.7.1  ผศ.จักรพงษ แพทยหลักฟา 
   1.7.2  ผศ.ดร.รวิเทพ มุสิกะปาน  
   1.7.3  ดร.เลิศศิริร บวรกิตติ 
   ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาโดยการแสดงความคิดเห็นแลวนํามาหาคา
ความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาโดยมีเกณฑดังตอไปน้ี 
   เกณฑการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ มีดังนี้ 
   คะแนน  1 หมายถึง ใชได 
   คะแนน  0 หมายถึง ไมแนใจ 
   คะแนน  -1 หมายถึง แกไข 
   เกณฑการแปลความหมายคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา มีดังนี้ 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.50-1.00 หมายถึง มีคาความเที่ยงตรงใชได 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.00-0.49   หมายถึง ตองปรับปรุง 
   โดยมีรายการประเมินแผนการจัดการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบ
แผน รวมกับส่ือสังคม(social media)   ในรายวิชาองคประกอบศิลป  ดังนี้ 
   1.  องคประกอบของแผนการสอน 
    - สาระสําคัญ 
    - จุดประสงคการเรียนรู 
    - สาระการเรียนรู 
    - กระบวนการการจัดการเรียนรู 
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    - สื่อ/แหลงการเรียนรู 
    - กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
   2) จุดประสงคการเรียนรู 
    - ครอบคลุมดานความรูทักษะและเจตคติ 
    - ใชขอความที่มีความหมายเดียว  สังเกตหรือวัดไดงาย 
    - มีความเปนไปไดและสามารถบรรลุผลการปฏิบัติ 
    - แสดงพฤติกรรมที่คาดหวังชัดเจน 
   3) สาระการเรียนรู 
    - สอดคลองกับความถนัดและความสนใจของผูเรียน 
    - นําไปใชในชีวิตประจําวันได 
    - สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
    - บอกใหรูวาเน้ือหาสาระเก่ียวกับเรื่องอะไร 
   4) กระบวนการการจัดการเรียนรู 
    - มีกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
    - กระบวนการเรียนรูเกิดประโยชนกับผูเรียน 
    - นักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรม 
    - เรียงลําดับเนื้อหาไดนาสนใจ  เอ้ือตอการเรียนรู 
    - กิจกรรมมีความหมายตอการพัฒนาผูเรียน 
    - ถอยคําที่ใชมีความกะทัดรัด ชัดเจน เขาใจงาย 
   5)  สื่อ/แหลงการเรียนรู 
    - นักเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อ social media  
    - เอ้ือตอการบรรลุในจุดประสงคการเรียนรู 
    - ocial media เกิดประโยชนกับผูเรียน 
    - งการเรียนรูสามารถเขาถึงไดงาย  
   6)  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
    - ประเมินไดครอบคลุมทุกจุดประสงคการเรียนรู 
    - ระบุวิธีวัดไดงายและสะดวกในการใชประเมิน 
    - ระบุวิธีวัดที่เชื่อถือไดเหมาะสมกับพฤติกรรมการเรียนรู 
    - นักเรียนมีสวนรวมในการประเมินดวยตนเอง 
  1.8 ปรับปรุงแกไขแผนการสอนตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
  1.9 นําแผนการสอนไปทดลองกับนักเรียน ที่ไมใชกลุมทดลอง (Try out) ซึ่งเปน
นักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 ของโรงเรียนวัฒนา
วิทยาลัย จํานวน 30 คน 
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  1.10 ปรับปรุงแกไขแผนการสอน แลวนํามาทดลองกับกลุมตัวอยาง  ซึ่งเปนนักเรียน
ชั้น มัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 ของโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 
จํานวน 30 คน 
 
 กระบวนการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อรวมกับสื่อสังคม 
 1.  การเตรียมเคร่ืองมือ สําหรับการเรียนการสอนพหุศิลปศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับ
สือ่รวมกับส่ือสังคม 
  1.1 ครูผูสอนตั้งกลุมใน Facebook โดยมีชื่อวา WWA ART 140 และใหนักเรียนทุก
คนเขามาเปนสมาชิกในกลุม 
  1.2 ครูผูสอนกําหนดขอบเขตและคนควาการใชเคร่ืองมือทางสังคม (Social Media) 
และสื่ออิเล็คโทรนิกส ใหสอดคลองกับพหุศิลปศึกษาแกนตางๆในแตละสัปดาห ดังนี้ 
 
 สัปดาหที่ 1 เรื่อง  การตัดทอน 
 สาระสําคัญ   
 การตัดทอนหมายถึง  การสรางสรรคงานศิลปะในลักษณะบิดเบือนไปจากของจริง โดยจะ
ใหความสําคัญกับรูปแบบที่เหมือนจริงนอยลง แตใหความสําคัญกับรูปแบบจากความคิดของศิลปน
มากขึ้น  ศิลปนที่ศึกษา พอล เซซานต( Paul Cezanne)  บิดาแหงศิลปะสมัยใหม ไดวางแนวทาง
ในการตัดทอน  พาโบล  พิคาสโซ (Pabol Picasso), พีท มองเดรียน ( Piet Mondrain ), เดอ 
สไตลจ, เรมอนด  โลวี่  (Raymond loewy), รูปแบบศิลปนมินิมอลิซึ่ม (Minimalism)  
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ตาราง 1 กระบวนการใชสื่อ Social Media ในสัปดาหที่ 1 เรื่อง การตัดทอน 
 

/สื่อ/ผลงานที่ปฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษา
แกนตางๆ 

ส่ือสังคม (Social media)ท่ีใช
ในหองเรียน 

www.youtube.com  
เร่ือง Top 15 Famous Symbols 500 Years of 
Female Portraits in Western Art Famous Logo 
Evolutions Hidden Images in Famous Logos,  
Hidden meanings of famous logos   

สุนทรียศาสตร 

ส่ือทางสังคม(Social Media)ท่ี
ใหคนควา และมอบหมายงาน
เพ่ิมเติม 

การวิจารณผลงาน Cubism จาก
http://www.googleartproject.com/th   
www.youtube.com 
เร่ือง Logo Morph  What is Branding?  
History of Branding Where good idea come from  
Guernica - Vancouver Film School (VFS) 
เก็บรวบรวมไวท่ี wwa ArtEd 140 จาก
www.facebook.com . 

ศิลปวิจารณ 
 
สุนทรียศาสตร 
ประวัติศาสตรศิลป 

ส่ืออิเล็คโทรนิกสท่ีใชใน
หองเรียน 

Power point ประกอบการสอนเรื่อง 
การเปล่ียนแปลงโลโกของ Shell และวิธีคิดของ 
Raymond loewy 
ภาพตนไมของ Mondrain 

ประวัติศาสตรศิลป 

ผลงานปฏิบัติของนักเรียน 
 
 
 
 

นักเรียนออกแบบกราฟฟกโดยเนนไปท่ีการตัดทอน  
จํานวน 4 ชิ้น โดยการ เปล่ียนแปลงรูปทรงจาก
ธรรมชาติและเขียนออกมาเปนพัฒนาการการออกแบบ  
ซี่งจะตองมีรูปทรงท่ีตัดทอนกันไปเรื่อยๆ ในกรอบ
ขนาด 5 ซม*6ซม ลงบนกระดาษ 100 ปอนดขนาด A4 

ศิลปะปฏิบัติ 

 
 สัปดาหที่ 2 เรื่อง  จังหวะ 
 สาระสําคัญ   
 จังหวะคือส่ิงที่สําคัญในการจัดองคประกอบศิลป  ซึ่งจังหวะ หรือลีลา เปนสวนประกอบ
ของการแสดงออกทางศิลปะ ทุกสาขา  จังหวะเกิดจาก การเวนระยะ ความหาง หรือการซํ้าที่เปน
ระเบียบ เปนจังหวะจะโคน จากระเบียบธรรมดา ที่มีชวงถี่ หาง เทา ๆ กัน มาเปนระเบียบที่สูง และ
ซับซอนขึ้น ของทัศนธาตุ หรือสวนประกอบมูลฐานของทัศนศิลป (Elements of Visual Art)  ศิลปน
ในอดีตมีจุดประสงคในการใชการซํ้าในรูปแบบที่แตกตางกันออกไป เชนศิลปนจากลัทธิ 
Futurism,Pop art ,Op art     
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ตาราง 2 กระบวนการใชสื่อ Social Media ในสัปดาหที่ 2  เรื่อง จังหวะ 
 

สื่อ/ผลงานทีป่ฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษาแกน

ตางๆ 
ส่ือสังคม (Social media)ท่ีใช
ในหองเรียน 

 www.youtube.com  
Pachelbel - Canon In D Major 
Pachelbel - Canon In D Major Rock version 
Russolo Russolo - LA PIOGGIA - Soprano, 
piano and Intonarumori 
Muse - Futurism 
BB King – Blue boy tune 

สุนทรียศาสตร 

ส่ือทางสังคม(Social Media)ท่ี
ใหคนควา และมอบหมายงาน
เพ่ิมเติม 

http://www.googleartproject.com/th   
และการคนควาเพ่ือแสดงในหนากลุม 
wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com 

 
 
ศิลปวิจารณ 
 
 

ส่ืออิเล็คโทรนิกสท่ีใชใน
หองเรียน 

ภาพจากศิลปนลัทธิ  
Pop Art 
Futurism 
Op Art 

ประวัติศาสตรศิลป 

ผลงานปฏิบัติของนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.ครูสรุปและใหเพ่ือนชวยกันวิจารณผลงานการซ้ํา
ของนักเรียนแตละคน  
2. ครูใหนักเรียนออกไปสํารวจโดยใหเลือก
องคประกอบศิลปจากแหลงตางๆ ไดแกจาก
ภาพถาย หรือภาพเขียน งานออกแบบกราฟฟก
อินเตอรเนต  สถานที่จริง  หรือผลิตภัณฑท่ีมีการ
ใชสีแบบตางๆ  เลือกใชสี ท่ีมีองคประกอบตางๆ  
โดยครูทําตัวอยางการเขียนสรุปใหนักเรียนชม  
และใหนักเรียนโพสตการเขียนสรุปในประเด็น
ตางๆ เกี่ยวกับการเลือกสีวาประกอบไปดวยสี
อะไรบาง  เขาไปดูใน กลุม wwa ArtEd 140 จาก
www.facebook.com  

ศิลปวิจารณ 
 
ศิลปะปฏิบัติ 
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สัปดาหที่ 3 สี อารมณ และความกลมกลืน 
 เน้ือหา 
 สี (Color) สีเปนคุณลักษณะที่สามารถรับรูไดดวยประสาทตา โดยอาศัยแสงเปนตัวสอง
สวาง สีแตละสีมีสมบัติเฉพาะตัวที่สามารถกระตุนเราใหเกิดความรูสึกที่แตกตางกันอกไป เชน สี
แดงยอมกระตุนเราความรูสึกใหเกิดแตกตางไปจากสีขาวหรือสีดําทําใหความรูจากการรับรูไม
เหมือนสีเขียว เปนตน    
 การใชสีของศิลปนไดแก 
 แวน โกะ ( Van gogh )  เปนศิลปนที่ใชสีที่แปลกไปจากกฏเกณฑที่เคยเปนมากอน  เพ่ือ
แสดงออกถึงอารมณ 
 อองรี มาติสต (Henry Matise) ใชสีเพ่ือแสดงจิตวิทยาของสีในรูปแบบ Fauvism 
 ไซคิเดลิค อารต (Psychedelic art) คือการใชสีเพ่ือแสดงออกถึงการรูปแบบสังคมแบบ
อนาธิปไตย   
 
ตาราง 3 กระบวนการใชสื่อ Social Media ในสัปดาหที่ 3   เรื่อง สี อารมณ และความกลมกลืน 
 

สื่อ/ผลงานทีป่ฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษาแกน

ตางๆ 
ส่ือสังคม (Social media)ท่ีใช
ในหองเรียน 

 http://colorschemedesigner.com/   
www.youtube.com 
Video Interactive color music FUSION 
EMOTION 
Psychedelic Art จากผลงานเพลง 
Across the universe – I want you 

สุนทรียศาสตร 

ส่ือทางสังคม(Social Media)ท่ี
ใหคนควา และมอบหมายงาน
เพ่ิมเติม 

http://www.googleartproject.com/th   
และการคนควาเพ่ือแสดงในหนากลุม 
wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com 

 
 
ศิลปวิจารณ 
 
 

ส่ืออิเล็คโทรนิกสท่ีใชใน
หองเรียน 

โปรแกรม Photoshop ประวัติศาสตรศิลป 
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ตาราง 3  (ตอ) 
 

สื่อ/ผลงานทีป่ฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษาแกน

ตางๆ 
ผลงานปฏิบัติของนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.ครูมอบหมายใหนักเรียน แสกนรูปของนักเรียนลง
ไปในคอมพิวเตอร และทําการลงสีใหมโดยโปรแกรม 
Photoshop เพ่ือเรียนรูการใชสี ในรูปแบบ CMYK 
และ RGB ในกระบวนการอุตสาหกรรม และใหจัด
หนาหนาของนักเรียนใหเปนรูปแบบ หนากระดาษ 
A4 หนึ่งหนากระดาษ  พรอมท้ังบรรยาย Concept  
จากนั้นมอบหมายใหแชรผลงานภายในระยะเวลาที่
กําหนด 
 2.ครูใหนักเรีนแตละคนชมคลิปวีดีโอ Deep Trip 
Art Color Ballet HD.m2t และใหแตละคนชวยกัน
แชรคลิบวีดีโอท่ีเกี่ยวกับการใชสีในรูปแบบตางๆท่ี
เปนไปในทางศิลปะท่ีแปลกใหม และใหชวยกัน
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวคิดตางๆ 

ศิลปวิจารณ 
 
ศิลปะปฏิบัติ 
 
 
 
 
 
 
ศิลปวิจารณ 

 
 สัปดาหที่ 4 เอกภาพจากผลงานของพิคาสโซ 
 เน้ือหา 
 เอกภาพเปนสิ่งที่สําคัญที่สุดในการจัดองคประกอบศิลป  ซึ่งหมายถึง ความเปนอันหนึ่ง
อันเดียวกันของมูลฐานทางศิลปะ  
 พาโปล พิคาสโซ เปนศิลปนชาวสเปน ซึ่งเปนผูนําของลิทธิบาศกนิยม หรือ คิวบิสม 
(Cubism) ซึ่งมีพัฒนาการมาตั้งแตป 1907   
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ตาราง 4 กระบวนการใชสื่อ Social Media ในสัปดาหที่ 4   เรื่อง เอกภาพจากผลงานของพิคาสโซ 
 

สื่อ/ผลงานทีป่ฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษาแกน

ตางๆ 
ส่ือสังคม (Social media)ท่ีใชใน
หองเรียน 

www.youtube.com 
Guernica - Vancouver Film School (VFS) 
 

สุนทรียศาสตร 

ส่ือทางสังคม(Social Media)ท่ีให
คนควา และมอบหมายงานเพิ่มเติม 

wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ศิลปวิจารณ 

ส่ืออิเล็คโทรนิกสท่ีใชในหองเรียน ภาพผลงานจากอินเตอรเน็ต ท่ีเกี่ยวกับ 
Picasso 

ประวัติศาสตรศิลป 

ผลงานปฏิบัติของนักเรียน 
 
 
 
 
 

นักเรียนเขียนใบงานวิเคราะหลักษณะการใช
รูปทรง และการเลือกใชสี การใชจังหวะ  ของ
ภาพ Tree musiciansความเปนเวลา 30 นาที 
นักเรียนปฏิบัติผลงานออกแบบ Wallpaper 
ตอจากสัปดาหท่ี 3  

ศิลปวิจารณ 
 
 
 
ศิลปะปฏิบัติ 

 
 สัปดาหที่ 5 การประยุกตใชองคประกอบศิลป 
 เน้ือหา 
  องคประกอบศิลปเปนมูลฐานทางดานการมองเห็น  ซึ่งสามารถถายทอดความคิด
สรางสรรคลงมาสูการออกแบบงานสรางสรรคตางๆได 
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ตาราง 5 กระบวนการใชสื่อ Social Media ในสัปดาหที่ 5   เรื่อง การประยุกตใชองคประกอบศิลป 
 

สื่อ/ผลงานทีป่ฏิบัต ิ แหลงเรียนรู 
พหุศิลปศึกษาแกน

ตางๆ 
ส่ือสังคม (Social media)ท่ีใชใน
หองเรียน 

www.youtube.com 
Video Alexander McQueen Savage Beauty The 
Metropolitan Museum of Art,   
Lady Gaga - Born This Way 
http://www.theweddinghome.com/forum/foru
m_posts.asp?TID=517 
งานแตง นุน-ตอด ( Noon-Tod engagement) 

สุนทรียศาสตร 

ส่ือทางสังคม(Social Media)ท่ีให
คนควา และมอบหมายงาน
เพ่ิมเติม 

นักเรียนคนควาอยางอิสระ สุนทรียศาสตร 
ประวัติศาสตรศิลป 

ส่ืออิเล็คโทรนิกสท่ีใชในหองเรียน ภาพผลงานจากอินเตอรเน็ต ท่ีเกี่ยวกับ งาน
แตงงาน 

ศิลปวิจารณ 

ผลงานปฏิบัติของนักเรียน 
 
 
 

 ครูกําหนดสถานการณตางใหนักเรียนเลือก
สําหรับ การออกแบบ โดยท่ีนักเรียนแตละคนมี
คอมพิวเตอรคนละเครื่องเพ่ือหาขอมูลทาง
อินเตอรเนตเพ่ือการนําเสนอผลงานโดยมีความ
ยาวไมต่ํากวา 1 หนากระดาษ 

 
 
 
ศิลปะปฏิบัติ 

 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
  2.1 ศึกษาเอกสารตํารา และงานวิ จัยที่ เ ก่ียวของกับการสรางแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ 
  2.2 สรางเกณฑการประเมินผลงาน โดยผานการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา 
รวมกับส่ือสังคม(Social media) 
  2.3 สรางแบบประเมินผลสัมฤทธิ์  โดยผานการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา 
รวมกับส่ือสังคม(Social media)  นําไปใหผูเชียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือไดแก 
   2.3.1  ผศ.จักรพงษ แพทยหลักฟา 
   2.3.2  ผศ.ดร.รวิเทพ มุสิกะปาน  
   2.3.3  ดร.เลิศศิริร บวรกิตติ 
   ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาสาระของแบบประเมินผลสัมฤทธิ์ที่ผูวิจัยสราง
ขึ้นโดยการแสดงความคิดเห็นแลวนํามาหาคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา  โดยมีเกณฑ ดังนี้ 
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   เกณฑการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ มีดังนี้ 
   คะแนน 1 หมายถึง  ใชได 
   คะแนน 0 หมายถึง  ไมแนใจ 
   คะแนน -1 หมายถึง  แกไข 
     
   เกณฑการแปลความหมายคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา มีดังนี้ 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.50-1.00 หมายถึง  มีคาความเที่ยงตรงใชได 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.00-0.49  หมายถึง  ตองปรับปรุง 
     
   โดยมีรายการประเมินแบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังตอไปน้ี 
   1)  ความถูกตองตามหลักองคประกอบศิลป 
    - ผลงานแสดงออกถึงความมีเอกภาพ 
    - ผลงานแสดงออกถึงการใชหลักดุลยภาพที่ถูกตอง 
    - ผลงานแสดงออกถึงการใชจังหวะ 
    - ผลงานแสดงออกถึงการเนน 
    - ผลงานแสดงออกถึงความเขาใจในเรื่องสัดสวน 
   2)  ความคิดสรางสรรค 
    - การเลือกใชรูปทรงที่ตัดทอนมีการดัดแปลงใหตางจากเดิม 
    - การเลือกใชสีแสดงออกถึงการทดลองเลือกสีมาใชใหเขากับตัวงาน 
    - การเลือกใชรูปทรงมีความเหมาะสมกับเนื้อหาอยางเหมาะสม 
    - ผลงานแสดงออกถึงการคิดในมุมมองใหมๆที่นาสนใจ 
   3)  ความประณีต สวยงาม 
    - ผลงานมีการใชสีโปสเตอรที่เรียบรอยและสวยงาม 
    - ความสะอาดเรียบรอยโดยรวม 
    - ผลงานที่สงมีการวัดขนาดที่เที่ยงตรง และแสดงออกถึงการจัดหนากระดาษ 
    - มีการคํานึงถึงความประณีตในการเขียนตัวอักษรลงไปในตัวงาน 
  2.4 ปรับปรุงแกไขเครื่องมือตามคําแนะนําผูเชียวชาญ 
  2.5 นําเครื่องมือไปใหผูเชียวชาญตรวจอีกคร้ัง  ปรับแกตามคําแนะนําของผูเชียวชาญ  
จากน้ันนําไปประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนตอไป 
 3.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรค แบบทดสอบโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ  ของทอ
แรนซ 
  3.1 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับความคิดสรางสรรคจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
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  3.2  คัดเลือกเอกสารเก่ียวกับการวัดความคิดสรางสรรคโดยศึกษาจากแบบทดสอบ
ของทอแรนซ 
  3.3  นําเครื่องมือไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมทดลอง  และขอคําแนะ 
นําจากผูเชี่ยวชาญในการนําไปใช 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
  4.1  ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับความพึงพอใจ เพ่ือเปนแนวทางในการสรางและพัฒนา
แบบสอบถามใหครอบคลุมตามวัตถุประสงคของการวิจัย 
  4.2 ศึกษาวิธีการสรางแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับของลิเครท
และศึกษาแบบสอบถามของปยาพร ถาวรเศรษฐ(2546: 107-114) และถนอมศรี นาคโต (2547: 
82-84) เพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถาม 
  4.3  นําแบบสอบถามที่สรางขึ้นไปใหผูเชียวชาญ จํานวน 3 ทานไดแก 
   4.3.1  ผศ.จักรพงษ แพทยหลักฟา 
   4.3.2  ผศ.ดร.รวิเทพ มุสิกะปาน  
   4.3.3  ดร.เลิศศิริร บวรกิตติ 
 
   พิจารณาเพื่อตรวจสอบ ความถูกตองโดยใชเกณฑดังนี้ 
   เกณฑการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ มีดังนี้ 
   คะแนน 1 หมายถึง  ใชได 
   คะแนน 0 หมายถึง  ไมแนใจ 
   คะแนน -1 หมายถึง  แกไข 
     
   เกณฑการแปลความหมายคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา มีดังนี้ 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.50-1.00   หมายถึง มีคาความเที่ยงตรงใชได 
   คะแนน IOC  ตั้งแต 0.00-0.49   หมายถึง ตองปรับปรุง 
     
 โดยมีรายการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุ
ศิลปศึกษา รวมกับส่ือสังคม (Social media) ดังนี้ 
 1.  ดานกระบวนการจัดการเรียนรู 
  1.1 เนื้อหาที่เรียนเชื่อมโยงกับศิลปะและสังคมในปจจุบัน 
  1.2  เน้ือหาที่เรียนมีความตอเน่ืองเปนลําดับขั้นตอน 
  1.3  นักเรียนมีสวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 
  1.4  รูปแบบการเรียนการสอนแตกตางจากที่เคยเรียน 
  1.5  มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุมของนักเรียนและครู 
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 2.  ดานบรรยากาศการเรียนการสอน 
  2.1  นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น 
  2.2  ความสัมพันธของครูกับนักเรียนมีความเปนกันเอง 
  2.3  กิจกรรมมีความหลากหลาย 
  2.4  นักเรียนเกิดการเรียนรูจากกิจกรรมที่เรียน 
  2.5  นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก 
 3.  ดานการใชสื่อการเรียนการสอน 
  3.1  การใชสื่อในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีเรียน 
  3.2  ครูมีการจัดเตรียมสื่อการสอน Social media ที่นาสนใจ 
  3.3  นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการแสดงความคิดเห็นส่ือตางๆ
นอกเวลาเรียน 
  3.4  มีการแนะนําแหลงคนควาจาก Social media ที่เปนประโยชนตอการเรียนรู 
  3.5  นักเรียนไดเขาไปคนควาหาความรูเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน 
 4.  ดานการวัดผลและประเมินผล 
  4.1  นักเรียนมีสวนรวมในการประเมินผลตนเอง 
  4.2  มีการประเมินผลการทํากิจกรรมและพฤติกรรมควบคูไปกับการประเมินผลงาน 
  4.3  นักเรียนชอบการเรียนเรื่ององคประกอบศิลปประยุกต 
  4.4  นักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
  4.5  นักเรียนนําความรูเรื่องที่เรียนไปใชในชีวิตประจําวันได 
 ผูวิจัยไดปรับแกและนําไปใชกับกลุมตัวอยาง 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูลผูศึกษาไดดําเนินการดังน้ี 
 1.  ดําเนินการวัดผลกอนเรียน ( Pretest ) และวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียนกับกลุม
ตัวอยาง 
 2.  นําแผนการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับสื่อสังคม(Social media) มาใช
จัดการเรียนการสอนกับนักเรียนตามเวลาดังนี้ 
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ตาราง 6 กําหนดการสอน 
 
สัปดาหที่ วัน คาบเรียน – เวลา กระบวนการจัดการเรียนรู 

1. พฤหัสบดี คาบเรียนที่ 4-6  10.50-12.30,13.40-
14.30 

การตัดทอน 
 

2. พฤหัสบดี คาบเรียนที่ 4-6  10.50-12.30,13.40-
14.30 

จังหวะและการซ้ํา 

3. พฤหัสบดี คาบเรียนที่ 4-6  10.50-12.30,13.40-
14.30 

สี อารมณ และความ
กลมกลืน 

4. พฤหัสบดี คาบเรียนที่ 4-6  10.50-12.30,13.40-
14.30 

เรียนรูเรื่องเอกภาพจากพิ
คาสโซ 

5. พฤหัสบดี คาบเรียนที่ 4-6  10.50-12.30,13.40-
14.30 

การประยุกตใชองคประกอบ
ศิลป 

   
 3. หลังจากจบการสอนแตละแผนแลว ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบหลังเรียน (post- test) 
และวัดความคิดสรางสรรคหลังเรียนดวยวิธีการเดียวกันกับกอนเรียน 
 4.  นําคะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนไป
วิเคราะหโดยวิธีการทางสถิติเพ่ือหาคาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับ
สื่อสังคม(Social media) 
 5.  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบความพึงพอใจแลว  นําคะแนนการแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับส่ือสังคม(Social media) 
วิเคราะหขอมูลดวยขอมูลทางสถิติขั้นพ้ืนฐาน  
 
สถิติที่ใช 
 1. สถิติพื้นฐาน 
  1.1  คาเฉลี่ยเลขคณิต ( X )  โดยใชสูตร ดังนี้ (กนกทิพย พัฒนาพัวพันธ. 2536: 18) 
 

     N

X
X   

 

   เม่ือ X  แทน  คาเฉลี่ยเลขคณิต 
     X  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N  แทน  จํานวนผูเรียน 
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  1.2 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ..DS )  ใชสูตรดังน้ี (กนกทิพย พัฒนาพัวพันธ. 2536: 
18) 

     
 
N

xx
DS  


2

..  

 
   เม่ือ ..DS  แทน  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    x   แทน  คะแนนของผูเรียน 
    x   แทน  คะแนนเฉลี่ยของผูเรียน 
    N  แทน  จํานวนผูเรียน 
                                     
           1.3 หาคารอยละ (Percentage)  ใชสูตรดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545: 104) 
 

                            P  =  
100


f

   
 
                        เม่ือ  P   แทน  รอยละ 
                               f  แทน  ความถี่ที่ตองการแปลงใหเปนรอยละ 
                               N     แทน  จํานวนความถี่ทั้งหมด  
 
 2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือ  ไดแก 
                  2.1 หาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดย
ใชสูตรดัชนีคาความสอดคลอง IOC (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ, 2545 หนา 59 อางถึงใน 
จินตนา  ปาระมี, 2548 หนา 263)  ดังนี้ 
         2.1.1  หาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามของแบบทดสอบกับจุด 
ประสงคการเรียนรู (IOC) โดยผูเชี่ยวชาญพิจารณาตรวจสอบความสอดคลองตรงตามเนื้อหา (พิสณุ  
ฟองศรี, 2549: 179) โดย ใชสูตรการคํานวณดังน้ี 
 

      IOC  =  R

N
  

 
   เม่ือ IOC = ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค 
    R  = คะแนนของผูเชี่ยวชาญ 
    R = ผลรวมของคะแนนผูเชี่ยวชาญแตละคน 
       N  = จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
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   กําหนดคาคะแนนของผูเชี่ยวชาญ  ดังนี้ 
       +1   หมายถึง  แนใจวาขอสอบวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรูขอน้ีจริง 
         0   หมายถึง   ไมแนใจวาขอสอบวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรูขอน้ีจริง 
        -1   หมายถึง  แนใจวาขอสอบวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรูขอน้ีไมจริง  
 
  6.3 สถิติที่ใชในการตรวจสอบสมมติฐาน  ไดแก  
                    6.3.1 การวิเคราะหความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียน
และหลังเรียนโดยใชชุดฝกทักษะการปะยาง โดยใชสูตร t- test ( t-test ) แบบ Dependent                      
( ประคอง  กรรณสูต.  2542: 114)  โดยใชสูตร ดังนี้ 
 

     t   =  
 
1

22



 


n

DDn

D  

 
                 เม่ือ D  แทน  ผลรวมของผลตางของคะแนนหลังการเรียนรูกับ  
       คะแนนกอนการเรียนรู 
     2D   แทน ผลรวมของกําลังสองของผลตางของคะแนนหลัง 
                                              การเรียนรูกับคะแนนกอนการเรียนรู 
           2 D  แทน ผลรวมของผลตางของคะแนนหลังการเรียนรูกับ 
                                             คะแนนกอนการเรียนรูยกกําลังสอง 
       n  แทน จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
     D แทน ความแตกตางระหวางคะแนนหลังเรียนและกอนเรียนของ 
       นักเรียนแตละคน 
                                                                   
 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูลและแปลความหมายผลการวิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดกําหนด
สัญลักษณตาง ๆ ที่ใชแทนความหมาย ดังตอไปน้ี 
 N   แทน จํานวนผูเรียน  
 X   แทน คาเฉลี่ยเลขคณิต 
 D   แทน  ผลรวมของผลตางของคะแนนหลังการเรียนรูกับ คะแนนกอนการเรียนรู 
 ..DS   แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  2D      แทน ผลรวมของกําลังสองของผลตางของคะแนนหลังการเรียนรูกับคะแนน 
      กอนการเรียนรู 
  2 D  แทน ผลรวมของผลตางของคะแนนหลังการเรียนรูกับคะแนนกอนการเรียนรู 
      ยกกําลังสอง 
 
ผลการวิเคราะหขอมูล   
           ผลการวิเคราะหขอมูล  
 ในการศึกษาคนควาผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลและแปลผลการวิจัยดังน้ี 
 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนและหลังการเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)ไดผลการทดลองดังน้ี 
 
ตาราง 7 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
 รวมกับส่ือสังคม(Social Media) 
            

 N X  ..DS  t 
กอนทดลอง 30 10.47 1.74 
หลังทดลอง 30 13 1.62 

7.49** 

             
*  t  =  .01 

  
 จากตาราง 7  พบวานักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับ
สื่อสังคม(Social Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนับสําคัญทางสถิติที่ .01  
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 ผลการจัดกิจกรรมในสัปดาหที่ 1 เร่ืองการตัดทอน 
 ในการศึกษาครั้งน้ี  ผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนในชั้นเรียนที่ผูวิจัยไดใชสื่อสังคม 
(Social Media) รวมกับการจัดการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน  โดยท่ีผูเรียนไดมี
ประสบการณรวมกันในเชิงสุนทรียะ อีกทั้งไดรับความรูในเชิงประวัติศาสตรของศิลปนในยุค
สมัยใหม (Modern Art) และใหผูเรียนใชความคิดสรางสรรคในการดัดแปลงรูปทรงออกมาใน
ลักษณะตัดทอนในรูปแบบขาวดํา ขนาด 4 ซ.ม.6ซ.ม. ซึ่งผลงานปรากฏออกมาดังนี้ 
 
 ผลงานการสรางสรรคจากกิจกรรมที่ 1 เร่ืองการตัดทอน 
 

 
 

ภาพประกอบ 1 แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 4 
 

 
 

ภาพประกอบ 2 แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 5 
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ภาพประกอบ 3 แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 22 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 4 แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 27 
  
 ผูวิจัยพบวาผูเรียนมีความสนใจในการตัดทอน ซึ่งจากการสังเกตมีการสนทนา และ
คนควาหารูปทรงที่ตนเองสนใจผานระบบอินเทอรเน็ต และมีการขอการปรึกษาจากครูผูสอนถึง
แนวทางในการตัดทอน  ซึ่งผลงานที่ออกมาสวนใหญมักจะมาจากสิ่งที่นักเรียนผูหญิงมีความสนใจ
เชนเกี่ยวกับสิ่งรอบตัวและความสวยงาม จากธรรมชาติ  เชนผีเสื้อ เปนตน 
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ผลงานการวิจารณผลงานจาก www.googleartproject.com  ผาน Social Media  
จากแผนการเรียนที่ 1 เร่ืองการตัดทอน 
 

 
 
ภาพประกอบ 5 ผลงานการวิจารณผลงานจาก www.googleartproject.com  ผาน Social Media 1 
 

 
 
ภาพประกอบ 6 ผลงานการวิจารณผลงานจาก www.googleartproject.com  ผาน Social Media 2 



 76 

 จากกิจกรรมการวิจารณผลงานจาก www.googleartproject.com  ผาน Social Media นั้น
ผูเรียนหลายคนมีความรูสึกแปลกใจเนื่องจากยังไมเคยมีกิจกรรมลักษณะอยางนี้เกิดขึ้นในการเรียน
วิชาปกติ  ซึ่งมีการสอบถามถึงสาเหตุในการจัดกิจกรรมเชนน้ีขึ้นโดยผูวิจัยไดใหขอมูลวาตองการให
นักเรียนคนควาอยางอิสระ และ สื่อ Social Media สามารถตอบสนองใหพื้นที่ในการคนควา
กวางขวางยิ่งขึ้น  อีกทั้งยังมีการบันทึกเวลาที่ผูเรียนไดสงงานมายังกลุมที่ครูตั้งขึ้น  และทําให
ผูเรียนไดเห็นและอานบทวิจารณของเพ่ือนรวมชั้นอีกดวย  โดยผลงานที่ไดนั้นผูเรียนทุกคนมีสวน
รวม และมีการสังเกตตามเกณฑที่ครูกําหนดให โดยที่ยังไมลงลึกที่รายละเอียดมากเทาใดนัก   
 
 ผลการจัดกิจกรรมที่ 2 เร่ืองการจังหวะ 
 ผูวิจัยพบวาผูเรียนมีความสนใจในเนื้อหาเรื่องการบูรณาการระหวางดนตรี ศิลปะ ใน
ลักษณะของ วีดีโอประกอบเพลง เปนพิเศษ โดยเฉพาะในเรื่องของจังหวะของดนตรีตางๆ
เปรียบเทียบกับการใชรูปทรงในบริเวณวางในทางทัศนศิลป  ดังน้ันแลวผลงานที่ปรากฏออกมาใน
การออกแบบจะใหความรูสึกถึงการเคลื่อนไหวไดดี โดยผูเรียนสวนใหญคํานึงถึงเรื่องการ การซํ้าที่มี
องคประกอบเปนภาพขนาดเล็กและใหญสําหรับกัน  โดยท่ีการจัดวางองคประกอบแตกตางกันเชน
บางคนเลือกที่จะวางภาพในสัดสวนที่เทาๆ กัน ในขณะที่บางคนเลือกที่จะวางภาพเล็กใหญ  จุดเดน
ของผลงานนี้ผูเรียนสามารถสรางสรรคผลงานไดมีชีวิตชีวาขึ้นกวาที่เปนมา 
  
 ผลการจัดกิจกรรมที่ 3  สี อารมณ และความกลมกลืน 
 ผูวิ จัยพบวาในกิจกรรมเร่ือง สี อารมณ และความกลืนในครั้ง น้ี แสดงใหเห็นถึง
ประสิทธิภาพของสื่อ Social Media ที่ตอบสนองในเรื่องของการเปดโลกทัศนในการใชอินเทอรเน็ต
ของนักเรียนมากขึ้น โดยเฉพาะ ในสวนของสีกับบริบททางดานงานออกแบบตางๆ และการ
ออกแบบแฟชั่น ทําใหผูเรียนมีความสนใจและตื่นตัวกับการเรียนในคร้ังน้ี   ในกิจกรรมนี้ผูเรียนได
ถูกเนนย้ําในเรื่องของการเลือกสีตางๆ เพ่ือสรางอารมณในตัวงาน  ซึ่งส่ือสังคม (Social Media) 
จากhttp://colorschemedesigner.com/ นั้นไดรับความสนใจเนื่องจากนักเรียนสามารถเลือกคูสี
ตางๆมาวางเพื่อใหเกิดอารมณความรูสึกที่เขากับตัวผลงานตอเน่ืองเรื่องการออกแบบวอลเปเปอร
ไดดี ดังน้ันแลวสิ่งที่ผูเรียนสังเกตคือนักเรียนมีการเลือกสีที่ใช โดยมีการทดลองผสมสีมากขึ้นอีกทั้ง
ยังขอคําปรึกษาจากครูผูสอนถึงความเหมาะสมในการเลือกสีดังกลาวอีกดวย 
 
 ผลการจัดกิจกรรมที่ 4  เอกภาพจากผลงานพิคาสโซ 
 กิจกรรมที่ 4 นี้ผูเรียนไดแกไขผลงานการออกแบบวอลเปอร  และไดชมวีดีทัศนเก่ียวกับ
ผลงานของพิคาสโซ  ซึ่งในกิจกรรมการเรียนคร้ังน้ีเนนไปที่ประวัติศาสตรศิลปเร่ืองการสรางผลงาน
ศิลปะของพิคาสโซ และ กิจกรรมในทางศิลปวิจารณภายในหองซ่ึงสิ่งที่ไดจากกิจกรรมครั้งน้ีคือการ
วิจารณผลงานของนักเรียนนักเรียนมีการวิเคราะหผลงานไดละเอียดขึ้น และมีการแยกประเด็นการ
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วิเคราะหไดดีขึ้นมาก  โดยที่ครูผูสอนใหนักเรียนไดคนควาอยางอิสระเกี่ยวกับบริบททางศิลปะอ่ืนๆ 
เชนงานออกแบบเพื่อใหผูเรียนไดแบงปนผลงานเหลาน้ันอยางอิสระในหนากลุม  สิ่งที่ปรากฏคือสื่อ
ประเภทวีดีโอประกอบเพลงที่มีความแปลกจะไดรับความสนใจมากเปนพิเศษ 
 
 ตัวอยางผลงานการสรางสรรคการออกแบบ Wallpaper 
 

 
 

ภาพประกอบ 7 แสดงผลงานการออกแบบวอลเปเปอรของนักเรียนคนที่ 7 
 

 
 

ภาพประกอบ 8 แสดงผลงานการออกแบบวอลเปเปอรของนักเรียนคนที่ 13 
 

 
 

ภาพประกอบ 9 แสดงผลงานการออกแบบวอลเปเปอรของนักเรียนคนที่ 16 
 

 
 

ภาพประกอบ 10 แสดงผลงานการออกแบบวอลเปเปอรของนักเรียนคนที ่23 
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 ผลงานการออกแบบวอลเปเปอรเปนกิจกรรมตอเนื่อง จากแผนการเรียนที่ 2 เร่ืองจังหวะ 
และแผนการเรียนที่ 3 เรื่อง สี อารมณ และความกลมกลืน  ผลงานที่ออกมาโดยรวมจากการสังเกต
ของผูวิจัยพบวานักเรียนใชแนวความคิดเร่ืองจังหวะมาประยุกตใชออกมาไดดี  และคํานึงถึงเรื่อง
รูปทรงและพ้ืนอีกดวย  ซึ่งการใชสีเพ่ือส่ือความหมายของนักเรียนน้ันผูเรียนไดขอคําปรึกษาถึงเรื่อง
อารมณของการใชสีเหลาน้ัน  โดยครูไดแนะนําถึงแหลงคนควาจากส่ือ Social Media ตางๆ และ
ผูเรียนสนใจเปนอันดี 
 
 ผลการจัดกิจกรรมที่ 5  องคประกอบศิลปประยุกต 
 ในกิจกรรมครั้งน้ีจุดเดนอยูที่การท่ีผูเรียนไดใชหลักการจัดองคประกอบศิลปเหลาน้ีในการ
ประยุกตใชในสถานการณตางๆ ที่นาสนใจโดยที่โจทยที่นักเรียนสนใจคือโจทยที่เก่ียวกับการ
แตงงาน  แตรูปแบบของการออกแบบของนักเรียนมุงเนนไปในทางสวยงามซึ่งคลายคลึงกันหลายๆ
คน  โดยที่ผูเรียนอาจจะออกแบบสิ่งเหลาน้ันจากประสบการณที่นักเรียนไดรับตามวุฒิภาวะของ
นักเรียนแตละคนที่มีไมเทากัน  จุดเดนของกิจกรรมนี้คือ เปนการคนควาอยางอิสระซึ่งผูเรียน
สามารถไดใชความคิดสรางสรรคอยางเต็มที่  และนักเรียนรูสึกถึงการมีสวนรวมที่สมมุติใหตนเอง
เปนนักออกแบบในอนาคต   
 
 ภาพแสดงผลงานการออกแบบที่ครูกําหนดสถานการณในแผนการเรียนเรื่อง 
องคประกอบศิลปประยุกต ของนักเรียน 
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ภาพประกอบ 11 แสดงผลงานการออกแบบท่ีครูกําหนดสถานการณในแผนการเรียนเร่ือง 

องคประกอบศิลปประยุกต ของนักเรียนคนที่ 24 
 

 
 
ภาพประกอบ 12 แสดงผลงานการออกแบบท่ีครูกําหนดสถานการณในแผนการเรียนเร่ือง 

องคประกอบศิลปประยุกต ของนักเรียนคนที่ 25 
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 ภาพเปรียบเทียบการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการทดลอง 

   
   ผลงานกอนเรียน      ผลงานหลังเรียน 
 

ภาพประกอบ 13 แสดงผลงานกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนคนที่ 4 
 

 

          
  ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรียน 
 

ภาพประกอบ 14 แสดงผลงานกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนคนที่ 7 
 

    
 ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรียน 
 

ภาพประกอบ 15 แสดงผลงานกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนคนที่ 23 
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  ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรียน 
 

ภาพประกอบ 16 แสดงผลงานกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนคนที่ 26 
   
 จากการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการใชชิ้นงาน การออกแบบองคประกอบศิลป
ที่ไดใหหัวขออยางอิสระ พบวา ผลงานกอนเรียนของนักเรียนหลายคนมีผลงานที่แสดงออกถึง
ทักษะดานความถูกตองตามหลักองคประกอบศิลปที่เพ่ิมมากขึ้น ทั้งดานเอกภาพ ดุลยภาพ จังหวะ 
การเพ่ิมสัดสวน สวนดานความคิดสรางสรรคพบวาการริเร่ิมดัดแปลงใหตางจากเดิม ซึ่งผลงานหลัง
เรียนของนักเรียนมักจะมีลักษณะที่มีรายละเอียดเพิ่มมากขึ้น  โดยท่ีมีการตัดทอนมากขึ้นกวาเดิม  
แตมีการวางตําแหนงที่คํานึงถึงความเปนเอกภาพ จุดเดนและจุดรองมากข้ึน  การใชสีของนักเรียน
แสดงออกถึงการเลือกใชสีมากขึ้น   
 ดังน้ันแลวนักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม
(Social Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนับสําคัญทางสถิติที่ .01   
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 2. การเปรียบเทียบ ความคิดสรางสรรคกอนและหลังการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)   ไดผลการทดลองดังน้ี 
 
ตาราง 8  แสดงผลการเปรยีบเทียบความคิดสรางสรรคกอนและหลงัการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษา

เชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media) 
 

ความคิดสรางสรรค N X  ..DS  D   2D  t 
กอนทดลอง 30 6.07 2.20    
    138 976 4.59** 

1.ความคิดเร่ิม 

หลังการทดลอง 30 18.77 3.88    
กอนทดลอง 30 17.27 5.53    
    45 677 1.75* 

2.ความคิด
คลองแคลว 

หลังการทดลอง 30 18.77 5.58    
กอนทดลอง 30 15.67 3.66    
    154 2100 4.18** 

3.ความคิด
ละเอียดลออ 

หลังการทดลอง 30 20.8 6.53    
กอนทดลอง 30 39 9.01    
    337 7015 5.83** 

4.ความคิดสรางสรรค
โดยรวม 

หลังการทดลอง 30 50.23 10.47    
  
 จากตาราง 8 พบวาภายหลังการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม
(Social Media) ผูเรียนมีสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอียดลออ และความคิด
สรางสรรคโดยรวมสูงขั้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และความคิดคลองแคลวมากขึ้น
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
 โดยเม่ือเปรียบเทียบแตละดานพบวาความคิดริเร่ิมมากขึ้นมากที่สุด ตามดวยความคิด
ละเอียดลออ  และความคิดคลองแคลว 
 
 3. การศึกษาความพึงพอใจในการเรียนจากการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน
รวมกับส่ือสังคม(Social Media)  ซึ่งวัดจากความพึงพอใจนักเรียนทั้งดานกระบวนการจัดการเรียนรู  
ดานบรรยากาศการเรียนการสอน  ดานการใชสื่อการเรียนการสอน  ซึ่งไดผลการศึกษาดังน้ี   
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ตาราง 9 ความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม(Social media)  
 

รายการประเมิน X  
ระดับความ 
พึงพอใจ 

1. ดานกระบวนการจัดการเรียนรู 4.55 ดีมาก 
1.1 เนื้อหาที่เรียนเชื่อมโยงกับศิลปะและสังคมในปจจุบัน 4.7 ดีมาก 
1.2 เนื้อหาที่เรียนมีความตอเน่ืองเปนลําดับขั้นตอน 4.43 ดี 
1.3 นักเรียนมีสวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.6 ดีมาก 
1.4 รูปแบบการเรียนการสอนแตกตางจากที่เคยเรียน 4.67 ดีมาก 
1.5 มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุมของนักเรียนและครู 4.37 ดี 
2. ดานบรรยากาศการเรียนการสอน 4.55 ดีมาก 
2.1 นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น 4.43 ดี 
2.2 ความสัมพันธของครูกับนักเรียนมีความเปนกันเอง 4.7 ดีมาก 
2.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 4.53 ดีมาก 
2.4 นักเรียนเกิดการเรียนรูจากกิจกรรมที่เรียน 4.6 ดีมาก 
2.5 นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก 4.47 ดี 
3. ดานการใชสื่อการเรียนการสอน 4.66 ดีมาก 
3.1 การใชสื่อในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีเรียน 4.67 ดีมาก 
3.2 ครูมีการจัดเตรียมสื่อการสอน Social media ที่นาสนใจ 4.7 ดีมาก 
3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการแสดงความคิดเห็น

สื่อตางๆนอกเวลาเรียน 4.97 
ดีมาก 

3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการแสดงความคิดเห็น
สื่อตางๆนอกเวลาเรียน 4.6 

ดีมาก 

3.4 มีการแนะนําแหลงคนควาจาก Social media ที่เปนประโยชนตอการ
เรียนรู 4.63 

ดีมาก 

3.5 นักเรียนไดเขาไปคนควาหาความรูเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน 4.37 ดี 
รวมเฉลี่ย 4.59 ดีมาก 

 

 จากตาราง 9 พบวาความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับสื่อ
สังคม(Social media) โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.59) 
 เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวาความพึงพอใจดานการใชสื่อการสอนมากที่สุดโดย
คาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.66)  ตามมาดวยความพึงพอใจดานกระบวนการจัดการเรียนรู 
อยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.55)  เทากับความพึงพอใจดานบรรยากาศการเรียนการสอน( X = 
4.55)   



บทที่  5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
 ในการวิจัยคร้ังน้ีเปนการศึกษา  ความคิดสรางสรรค  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ
พึงพอใจของนักเรียนทีเรียนในวิชาองคประกอบศิลป ตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับส่ือสังคม(Social Media)  ซึ่งมีลําดับขั้นตอนการวิจัยและผลการวิจัยดังน้ี 
 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 1. เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media)  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนและหลังการเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 3. เพ่ือเปรียบเทียบ ความคิดสรางสรรคกอนและหลังการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิง
แบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนจากการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน
รวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 
 1.  ไดทราบผลพัฒนาการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม
(Social Media)  
 2.  ไดผลการศึกษาเพ่ือเปนแนวทางสําหรับครูในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนพหุ
ศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับส่ือสังคม(Social Media)  
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  ประชากร คือนักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปที่4  
โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 
  กลุมตัวอยาง นักเรียนโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยที่กําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปที่4  
โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  สังกัดสภาคริสตจักรแหงประเทศไทยที่กําลังที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2555  ในวิชาองคประกอบศิลป  จํานวน 1 หองเรียน รวม 30 คน  ซึ่งไดจากการ
เลือกแบบเจาะจง  
 



 85 

 
 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรตน ไดแก  การเรียนการสอนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับ
สื่อสังคม(social media)    
  ตัวแปรตาม ไดแก  ความคิดสรางสรรค ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจในการ
เรียน 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 
 1.  แผนการจัดการเรียนตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อสังคม (Social 
media) ในรายวิชาองคประกอบศิลป สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีแบบวัดผลกอนเรียนและหลังเรียน 
 3.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรค แบบทดสอบโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ  ของทอแรนซ 
 4.  แบบประเมินความพึงพอใจทางการเรียน 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูลผูศึกษาไดดําเนินการดังน้ี 
 1.  ดําเนินการวัดผลกอนเรียน (Pretest) และวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียนกับกลุม
ตัวอยาง 
 2.  นําแผนการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับสื่อสังคม (Social media) มาใช
จัดการเรียนการสอนในการวิจัยครั้งน้ี  ทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555  
ระยะเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห  สัปดาหละ 1 วัน วันและ 3 คาบ คาบละ 50 นาที รวมทั้งสิ้น 5 
วัน 
 3.  หลังจากจบการสอนแตละแผนแลว ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบหลังเรียน (post- test) 
และวัดความคิดสรางสรรคหลังเรียนดวยวิธีการเดียวกันกับกอนเรียน 
 4.  นําคะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนไป
วิเคราะหโดยวิธีการทางสถิติเพ่ือหาคาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับ
สื่อสังคม (Social media) 
 5.  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบความพึงพอใจแลว  นําคะแนนการแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษา รวมกับส่ือสังคม(Social media) 
วิเคราะหขอมูลดวยขอมูลทางสถิติขั้นพ้ืนฐาน  
 
 



 86 

สรุปผลการศึกษาคนควา 
 1.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 
 2.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media)  มีสรางสรรคดานความคิดริเริ่ม  ความคิดละเอียดลออ และความคิดสรางสรรคโดยรวมสูง
ขั้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และความคิดคลองแคลวมากขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05   
 3.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
มีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมมากขึ้นมากที่สุด ตามดวยความคิดละเอียดลออ  และ
ความคิดคลองแคลว 
 4.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
ความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม(Social media)  
โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.59) 
 5.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social )
มีความพึงพอใจดานการใชสื่อการสอนมากที่สุดโดยคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.66)  
ตามมาดวยความพึงพอใจดานกระบวนการจัดการเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.55)  เทากับ
ความพึงพอใจดานบรรยากาศการเรียนการสอน( X = 4.55)   
 
อภิปรายผลการศึกษาคนควา 
 การศึกษาคนควาครั้งน้ี เปนการศึกษาผลของการใชประสบการณสุนทรียะในรูปแบบ สื่อ
สังคม  และจัดการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน จากผลการศึกษาอภิปรายผลไดดังนี้ 
 1.  นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 
  จากการศึกษาพบวาการจัดการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อ
สังคม  เปนกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่มุงเพ่ิมประสบการณในทางสุนทรียะ และมีกิจกรรม
ทางศิลปะที่สอดคลองบูรณาการทั้งภาคทฤษฏี และปฏิบัติ  ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของ สุภาวดี  
สุขชม (2552) ที่ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ เรื่องโครงสรางทัศนศิลป  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ระหวางการสอนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปกับการสอนแบบ
บรรยาย  พบวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา
นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบบรรยายอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01  โดยจะเห็นไดวาการใช
สื่อการสอนในคอมพิวเตอรทําใหผูเรียนสามารถรับรูไดดวยประสาทสัมผัสหลายทางอีกทั้งยังมี
ปฏิสัมพันธระหวางเครื่องมือกับผูเรียน ซึ่งไดผลดีกวาการสอนแบบบรรยาย อีกทั้งผลสมฤทธิ์
ทางการเรียนที่สูงขึ้นยังสอดคลองกับผลงานวิจัยของเศกญาณ  ผดุงสัตยวงศ (2546) ที่ได
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เปรียบเทียบผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติดมีเดียในการพัฒนาผลการเรียนรู ความคิด
สรางสรรค และเจตคติสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายที่พบวาการสอนโดยใชคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย และการสอนโดยวิธีการสอนปกติ ทําใหนักเรียนมีความสามารถทางการเรียนตางกัน มี
พัฒนาการทางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01     
   ดังน้ันแลวสรุปไดวาในการเรียนการสอนรายวิชาองคประกอบศิลปที่มีการวัดผล
สัมฤทธิ์ทางปฏิบัติเม่ือผูเรียนไดผานกระบวนการเรียนตามแนวพหุศิลปศึกษา ผูเรียนจะมิไดจํากัด
เวลาอยูแตภายในหองเรียนเทาน้ัน  เน่ืองจากในการจัดการเรียนการสอนรวมกับสื่อสังคม  เปด
โอกาสใหนักเรียนและครูไดใชพ้ืนที่รวมกันในเครือขายสังคม เพ่ือทํากิจกรรมการคนควาเพ่ิมเติม  
ซึ่งผูเรียนจะไดมีการศึกษาผลงานองคประกอบศิลปในหลากหลายรูปแบบ  ซึ่งครูผูสอนไดมีคัดเลือก
สื่อสังคมที่ใชสําหรับ แกนพหุศิลปศึกษา ทั้ง 4 แกน  ทั้งในรูปแบบภาพ  เสียง หรือภาพเคลื่อนไหว  
ซึ่งทําใหเม่ือมีการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับวานักเรียนมีเวลาศึกษาและทําความเขาใจจาก
สื่อสังคมเหลาน้ัน  จึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 
 2. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
Media)  มีสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอียดลออ และความคิดสรางสรรคโดยรวม
สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และความคิดคลองแคลวมากขึ้นอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05     
  จากการศึกษาพบวากิจกรรมศิลปะนั้นมีผลตอความคิดสรางสรรคดังที่ เศกญาณ ผดุง
สัตยวงศ (2546) กลาววาเม่ือนักเรียนไดทํากิจกรรมวาดรูป  ก็จะเกิดจินตนาการที่อิสระ เทากับวา
เปนการสนับสนุนและและเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิด ความสามารถของเขาอยางอิสระ 
ก็จะสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคได  ซึ่งในที่นี้ กิจกรรมการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน
รวมกับส่ือสังคม  นั้นประสบการณทางสุนทรียะ จะเพ่ิมศักยภาพทางความคิดสรางสรรคทางดาน
ความคิดริเร่ิมเน่ืองจากผูเรียนจะไดมีโอกาสไดสัมผัสกับภาพ และ เสียง  และผลงานสรางสรรค
มากมายที่ครูผูสอนออกแบบเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูและคนพบถึงหลักการคิดและการทํางานในเชิง
ศิลปะ  สอดคลองกับเบอรการต  (Burgart. 1961: 52-58) ที่ไดพบวาประสบการณทางศิลปะและ
ความคิดสรางสรรคมีความสัมพันธกันทางบวก   
 3. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม (Social 
มีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมมากขึ้นมากที่สุด ตามดวยความคิดละเอียดลออ และ
ความคิดคลองแคลว 
  ความคิดสรางสรรคโดยรวมเพ่ิมมากขึ้น  โดยในดานความคิดริเริ่มสูงที่สุดซ่ึงสอดคลอง
กับงานวิจัยของประพนธ  พิสัยพันธุ (2541)ที่ไดศึกษาผลของการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะที่มีตอ
ความคิดสร างสรรคของนักเ รียนชั้ น มัธยมศึกษาปที่  1  โรง เ รียนมาแตร เด อีวิทยาลัย 
กรุงเทพมหานครโดย  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมและ
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ความคิดสรางสรรคโดยรวมสูงขึ้นหลังจากไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ.01  และมีความคิดสรางสรรคดานความคิดคลองแคลว  ความคิดละเอียดลออสูงขึ้น
หลังไดรับการฝกการรับรูเชิงสุนทรียะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05  ซึ่งหมายความวา
กิจกรรมในทางศิลปะจะมีผลตอความคิดริเร่ิมและความคิดละเอียดลออ  ซึ่งในดานความคิดริเร่ิม
เปนส่ิงสําคัญในกระบวนการสรางงานศิลปะซึ่งสัมพันธกับภาพซ่ึงผูเรียนจะตองมีทั้งจินตนาการ ใน
การสรางสรรคโดยกระบวนการคิด ดังที่ ออสบอรน (1957) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปน
จินตนาการประยุกต ซึ่งหมายถึงจินตนาการที่มนุษยสรางขึ้นเพื่อแกปญหาที่ตางๆที่มนุษยประสบ 
อีกทั้งความคิดละเอียดลออก็เปนสวนที่สงเสริมในดานความประณีตทั้งในดานทักษะและการคิด
สรางสรรคในการทํางานศิลปะ  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  ฟลิปส (Philips. 1989: 51) ไดทําการ
วิจัยเพ่ือศึกษาการใชความคิดสรางสรรคดานความคิดละเอียดลออในการปฏิบัติงานออกแบบของ
นักศึกษาในระดับวิทยาลัย  พบวา กลุมนักเรียนที่มีความคิดละเอียดลออสูง จะมีความละเอียดใน
การสรางสรรคงานและระดับความคิดสูงกวากลุมที่มีความละเอียดลออต่ํา   
 4. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social 
ความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับสื่อสังคม(Social media) โดย
ภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด 
  จากการศึกษาพบวา เสรีภาพเปนบอเกิดความพึงพอใจ  ดังน้ันเสรีภาพในการเรียนจึง
เปนการสรางความพึงพอใจในการเรียน  ความพอใจทําใหคนมีพัฒนาการในตนเอง  ในการเรียน
การสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม  ผูเรียนไดมีโอกาสในการเลือกสรางผลงานตามความถนัด
และสนใจดวยตนเอง  และพัฒนาทักษะจนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังของนักเรียนสูงขึ้นจากกอน
เรียน  ซึ่งในกระบวนการพัฒนาทักษะน้ัน  ครูผูสอนเสมือนเปนที่ปรึกษา  ดังที่สกินเนอร (จันทิมา 
เมยประโคน.  2555: 40) ไดกลาวถึง  เสรีภาพและความภาคภูมิ  จุดหมายปลายทางที่แทจริงของ
การศึกษาคือ  การทําใหคนที่ความเปนตัวจองตนเอง  มีความรับผิดชอบตอการกระทําของตน  
เสรีภาพและความภาคภูมิเปนครรลองของการไปสูความเปนคนดังกลาวน้ัน 
  ซึ่งเสรีภาพในความหมายของสกินเนอร (Skinner) หมายถึง  ความเปนอิสระจากการ
ควบคุมวิเคราะหและเปลี่ยนหรือปรับปรุงรูปแบบใหแกสิ่งแวดลอมน้ัน  โดยทําใหอํานาจการควบคุม
ออนตัวลง  จนบุคคลเกิดความรูสึกตนวาตนมิไดถูกควบคุมหรือแสดงพฤติกรรมใดๆที่เน่ืองจาก
ความกดดันภายนอกบางอยาง  
  สื่อสังคมยังเปนสิ่งที่เก้ือหนุนใหผูเรียนไดเปดโลกทัศนในสิ่งที่นาสนใจในการศึกษา
คนควาทางดานความงามที่สอดคลองกับยุคสมัย  เชนรูปแบบการใชสีในการออกแบบแฟชั่นในยุค
สมัยตางๆ  ซึ่งเครือขายสังคมในสมัยปจจุบันทําใหครูและนักเรียนสามารถใชสื่อที่นาสนใจเหลาน้ัน  
มาเปนสื่อในการสอนที่ผูเรียนพึงพอใจ 
 5. นักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผนรวมกับสื่อสังคม(Social )
มีความพึงพอใจดานการใชสื่อการสอนมากที่สุดโดยคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด ตามมาดวยความ
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พึงพอใจดานกระบวนการจัดการเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด เทากับความพึงพอใจดานบรรยากาศ
การเรียนการสอน  
  จากการศึกษาพบวาการเรียนการสอนรวมกับส่ือสังคมนั้น  เปนสิ่งที่สอดคลองกับยุค
สมัย  และพฤติกรรมในการใชสื่ออินเทอรเน็ตของนักเรียน  ที่มีรูปแบบของการแสดงความคิดเห็น
และ แบงปน  ขอมูลทั้งภาพและเสียงซ่ึงถูกออกแบบใหรวดเร็วแกผูบริโภค  ดังน้ันผูเรียนจึงพึง
พอใจกับการใชสื่อการสอนเหลาน้ันโดยครูผูสอนจะตองรูเทาทันเทคโนโลยีในปจจุบันที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว  และนํามาใชประโยชนสูงสุด และออกแบบการเรียนการสอนใหมี
กระบวนการที่เอ้ืออํานวยกับเนื้อหาวิชานั้นๆมากที่สุด 
 
ขอเสนอแนะ 
 1.  ขอเสนอแนะในการนําผลการศึกษาคนควาไปใช 
  1.1  ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะ  อาจมีการออกแบบใหผูเรียนไดมีการสงเสริม
ความคิดสรางสรรคโดยมุงเนนไปท่ีการใชสื่อสังคมรวมกับความคิดสรางสรรคดานตางๆมากขึ้น  ใน
การใช พหุศิลปศึกษาน้ัน  เนื่องจากแกนทางศิลปวิจารณหลักการวิจารณงานศิลปะอาจจะทําให
ผู เรียนมีความรูสึกถึงขอบเขตในการสรางสรรคผลงานที่คอนขางจํากัด  ซึ่งหลักการทาง
องคประกอบศิลปที่เปนแบบแผนตามหลักวิชาหากมีการเนนย้ําถึงหลักการบอยคร้ังอาจทําให
ผลงานของผูเรียนมีความคลายคลึงกันซ่ึงอาจจะไมสงเสริมความคิดสรางสรรค  แมวาผูเรียนจะมี
ประสบการณสุนทรียะเพิ่มขึ้นเชนเดียวกัน 
  1.2 การใชสื่อสังคมในการเรียนการสอนหากมีการใชสื่อที่ไมสัมพันธกับเน้ือหา  หรือม
ใชสื่อเปนจํานวนมากและสัมพันธกับบริบทตางๆหลายบริบท อาจทําใหผูเรียนสับสนในการ
เชื่อมโยงมายังวัตถุประสงคทางการเรียนที่แทจริง 
  1.3 การเลือกใชสื่อสังคมน้ันมีการเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ ซึ่งครูผูสอนจะตองติดตาม 
และทําการคนควาใหเหมาะกับเนื้อหาวิชาที่กําหนด 
 2. ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาคร้ังตอไป 
  2.1 อาจเพ่ิมระยะเวลาในการใชกิจกรรมที่ฝกความคิดสรางสรรค  เพื่อใหผูเรียนไดมี
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เห็นชัดมากขึ้น 
  2.2 อาจมีการใชสื่อสังคม  ในแนวทางการเรียนการสอนรายวิชาอ่ืนๆ  โดยเฉพาะ
การบูรณาการขามศาสตรตางๆ เพ่ือพัฒนาใหผูเรียนมีความคิดในเชิงบูรณาการเน่ืองจากสื่อสังคม
อาจสรางความเขาใจมากขึ้นจากภาพและเสียงที่งานตอความเขาใจ 
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แผนการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม(Social media) 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ     รายวิชา องคประกอบศิลป  ชั้นมัธยมศึกษปที่  4           
หนวยการเรียนรูที่ 4 องคประกอบศิลปประยุกต   เวลา 15 ชั่วโมง               
เร่ือง  การตัดทอน        เวลา 3 ชั่วโมง 

 
1.  สาระสําคัญ  
 การตัดทอนคือทักษะสําคัญของการสรางสรรคงานศิลปะในลักษณะบิดเบือนไปจากของ
จริง ที่ศิลปนในอดีตมีการพัฒนารูปแบบมาสูศิลปะสมัยใหม   
 

2.  จุดประสงคการเรียนรู 
  1. นักเรียนเขาใจถึงประวัติศาสตร  และสุนทรียศาสตรของการพัฒนารูปแบบศิลปะ
สมัยใหมโดยการตัดทอน   
 2. นักเรียนสามารถออกแบบผลงานตัดทอนรูปรางรูปทรง  จากส่ิงรอบตัวไดอยาง
สรางสรรค ตามหลักองคประกอบศิลป 
 3. นักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
 

3.  สาระการเรียนรู 
 การตัดทอนหมายถึง  การสรางสรรคงานศิลปะในลักษณะบิดเบือนไปจากของจริง โดยจะ
ใหความสําคัญกับรูปแบบที่เหมือนจริงนอยลง แตใหความสําคัญกับรูปแบบจากความคิดของศิลปน
มากขึ้น เพ่ือส่ือความงามในการรับรูใหเขาใจงายและรวดเร็วการสรางสรรคงานทัศนศิลปรูปแบบ
แบบตัดทอน เปนการนําทัศนธาตุมาจัดองคประกอบศิลปของผลงาน โดยการบิดเบือนไปจากของ
จริงตามความคิดสรางสรรคของศิลปน เพ่ือส่ือความงามในการรับรูใหเขาใจงายและรวดเร็ว เชน 
สัญลักษณตางๆ โลโกในปจจุบันเปนตน 
 ศิลปะที่วาดวย “ความนอย” เกิดจากการลดตัดทอนมีมานานแลว และเปนหัวใจสําคัญ
อยางหน่ึงของ ศิลปะสมัยใหม เสียดวย เชน ในจิตรกรรมของฝรั่งเศสตั้งแตคริสตศตวรรษที่ 19 
จิตรกรหัวกาวหนาทําการลดทอนรายละเอียดตางๆ ของแบบที่เขียนลง โดยศิลปนดังตอไปน้ี 
 พอล เซซานต (Paul Cezanne)  บิดาแหงศิลปะสมัยใหม ไดวางแนวทางในการตัดทอน 
 พาโบล  พิคาสโซ (Pabol Picasso) ไดคิดคนรูปแบบการตัดทอน ในรูปแบบ บาศกนิยม 
หรือ Cubism ขึ้น 
 พีท มองเดรียน ( Piet Mondrain ) กับแนวทาง เดอ สไตลจ ซึ่งมีอิทธิพลตอการออกแบบ 
 เรมอนด  โลวี่  (Raymond loewy) กับงานออกแบบอุตสาหกรรม 
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 และรูปแบบศิลปนมินิมอลิซึ่ม (Minimalism) คือการทําใหเหลือนอยที่สุด ซึ่งเปนรูปแบบ
สมัยใหมที่เปนจุดขีดสุด 
  กลาวสรุปไดวา จนกระทั่งตนคริสตศตวรรษที่ 20 จิตรกรลดทอนรายละเอียดตางๆ ของ
รูปทรงลงจนกลายเปนเหลี่ยมเรขาคณิต แลวก็ลดทอนลงเรื่อยๆ จนกลายเปนศิลปะนามธรรม 
 สุนทรียศาสตรแหงการตัดทอนน้ัน เปนสวนที่สําคัญในทฤษฏีทฤษฎีนิยมรูปทรง เปนการ
แสดงความคิดในการ สรางสรรคงานศิลปะ โดยเนนการนํามูลฐานของศิลปะ (Element of Visual 
Art) เชน สี น้ําหนัก เสน รูปราง พื้นผิว มาใชโดยตรง   
 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1. ครูสอบถามเกี่ยวกับการใชสัญลักษณ ในชีวิตประจําวัน เชนประสบการณการเดินทาง
ไปยังตางประเทศที่ไมคุนเคยกับภาษา        
 2. ครูโยงเขาสูเร่ืองสัญลักษณตางๆที่อยูรอบตัวที่เราคุนเคยกันดี และสัญลักษณเหลาน้ีมี
ชื่อเสียงและมีอิทธิพล ประกอบคลิปวีดีโอ  Top 15 Famous Symbols จาก www.youtube.com   
 ข้ันสอน      
 3. ครูตั้งคําถามวาในอดีตมีการตัดทอนเหลาน้ีหรือไมในงานศิลปะที่นัปเรียนเคยพอเห็น 
ครูบรรยายประกอบวีดีโอคลิป 500 Years of Female Portraits in Western Art จาก 
www.youtube.com  ซึ่งเปนการเปลี่ยนแปลงของการเขียนภาพผูหญิงจากอดีตมาสูปจจุบัน 
 4. ครูใหนักเรียนตั้งขอสังเกตถึงการเปลี่ยนแปลงเหลานั้น  วาสอดคลองวิถีชีวิต
ชาวตะวันตกอยางไร  ซึ่งครูโยงเขามาสูศิลปะและการรับใชสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 
 5. ครูอธิบายที่มาของการตัดทอนตั้งแตยุคสมัยของ พอล เซซาน พาโปล พิคาสโซ พีท 
มองเดรียน  
 6.  ครูอธิบายประกอบภาพ การตัดทอนรูปตนไมของมองเดรียน 
 7.  ครูนําภาพการเปลี่ยนแปลงโลโกของ Shell และวิธีคิดของ Raymond loewy พรอมชม
คลิปวีดีโอ Famous Logo Evolutions จาก www.youtube.com  เพ่ือใหเห็นพัฒนาการวิธีการคิด
โลกโกจากธรรมชาติชอบรอบตัว  
 8. ครูนําคลิปวีดีโอ Hidden Images in Famous Logos ,   Hidden meanings of 
famous logos  จาก www.youtube.com  เพ่ือสะทอนใหเห็นถึงขอความที่ตองการส่ือ 
 9. ครูใหนักเรียนรวมกันวิจารณผลงานเดิมของนักเรียนที่เปนการออกแบบกราฟฟค ขาว
ดําวา แตละคนมีแนวคิดการเปลี่ยนแปลงมุมมอง หรือการประยุกตเหลาน้ันเปนอยางไร 
 10. ใหนักเรียนออกแบบกราฟฟกโดยเนนไปที่การตัดทอน  จํานวน 8 ชิ้น โดยการ 
เปลี่ยนแปลงรูปทรงจากธรรมชาติและเขียนออกมาเปนพัฒนาการการออกแบบ  ซี่งจะตองมีรูปทรง
ที่ตัดทอนกันไปเรื่อยๆ ในกรอบขนาด 5 ซม*6ซม ลงบนกระดาษ 100 ปอนดขนาด A4 
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 ข้ันสรุป 
 11. ใหนักเรียนกลับไปศึกษาวีดีโอที่เกียวของเพ่ิมเตมโดยการศึกษาคลิปวีดีโอดังตอไปน้ี 
   Logo Morph  
   What is Branding?  
  History of Branding  
  Where good idea come from  
  Guernica - Vancouver Film School (VFS)  
  จากกลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ..ซึ่ง Link มาจากwww. 
Youtube.com 
 12. ใหนักเรียน เตรียมตัวสําหรับการเคราะหและวิจารณผลงาน Cubism  ในประเด็นเรื่อง
การตัดทอน  จาก http://www.googleartproject.com/th  มาหน่ึงงานและครูเตรียมมอบหมายงาน
โดยใหนักเรียนคัดเลือกรูปที่ชอบมากที่สุดมา หนึ่งรูป ทําการแท็กรูปดังกลาว และเขียนวิเคราะห
อยางงายในประเด็น รูปรางรูปทรงที่ตัดทอน สีที่ใช จุดเดน และจุดรอง  และทําการนําเสนอใน 
Page wwa ArtEd 140   
  
5. สื่อ/แหลงการเรียนรู  
 1. ผลงานภาพของศิลปน และภาพกราฟฟคตางๆจากการคนหา ทางอินเตอรเนต 
 2. วีดีโอประกอบการสอน ภายในหองเรียน จาก www.youtube.com 
 3. เว็ปไซทพิพิธภัณฑ http://www.googleartproject.com/th  ซึ่งเปนการจําลอง
พิพิธภัณฑแบบ สามมิติ  
 4. กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ซึ่งรวบรวมองคความรูใหนักเรียนได
ทบทวน และเปนการนัดหมาย แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน  ขอเสนอแนะ  และเปนแหลง
เชื่อมโยง แหลงการเรียนรูอ่ืนที่นาสนใจ 
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6.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 
กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงานที่ตองการ

ประเมิน 
วิธีการ เครื่องมือ 

ผลงานกราฟฟกโดยเนนไปที่การตัดทอน  
จํานวน 8 ชิ้น 

ตรวจผลงาน แบบประเมินผลการเรียนรู ระหวาง
เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม(Social media) 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  รายวิชา องคประกอบศิลป  ชั้นมัธยมศึกษปที่  4           
หนวยการเรียนรูที่ 4  องคประกอบศิลปประยุกต   เวลา 15 ชั่วโมง               
เร่ือง   จังหวะและการซ้ํา       เวลา 3 ชั่วโมง 

 
1.  สาระสําคัญ  
 จังหวะคือส่ิงที่สําคัญในการจัดองคประกอบศิลป  ซึ่งจังหวะ หรือลีลา เปนสวนประกอบ
ของการแสดงออกทางศิลปะ ทุกสาขา  จังหวะเกิดจาก การเวนระยะ ความหาง หรือการซํ้าที่เปน
ระเบียบ เปนจังหวะจะโคน จากระเบียบธรรมดา ที่มีชวงถี่ หาง เทา ๆ กัน มาเปนระเบียบที่สูง และ
ซับซอนขึ้น ของทัศนธาตุ หรือสวนประกอบมูลฐานของทัศนศิลป (Elements of Visual Art)  ศิลปน
ในอดีตมีจุดประสงคในการใชการซํ้าในรูปแบบที่แตกตางกันออกไป 
 

2. จุดประสงคการเรียนรู 
  1. นักเรียนเขาใจถึงประวัติศาสตรของการใชการซํ้าที่โดดเดนในยุคสมัย Futurism,Pop 
art ,Op art  หลักการใชการซํ้าในองคประกอบศิลป และสุนทรียศาสตรของจังหวะและการซ้ํา   
 2. นักเรียนสามารถออกแบบผลงานวอลเปเปอรที่แสดงออกถึงจังหวะ  และการซ้ํา 
 3. นักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
  
3. สาระการเรียนรู 
 จังหวะ (Rhythm) เปนคุณสมบัติประการหนึ่งในหลักการออกแบบ(Principal of Design)
ของศาสตรทางดานศิลปะ Rhythm คือการเคลื่อนที่หรือการเคลื่อนไหวของทวงทํานองทางสายตาที่
เปนไปโดยธรรมชาติ โดยคุณสมบัติที่สําคัญที่สุดที่ทําใหมนุษยเกิดการรับรูในเรื่องของจังหวะคงจะ
ไดแกคุณสมบัติดานการการซ้ํา(repetitive)นั่นเองของ การที่ทําใหเกิดจังหวะในงานศิลปะคือการซ้ํา
กันของมูลฐานทัศนศิลป(Visual Element)อันไดแก เสน สี รูปราง-รูปทรง พ้ืนผิว น้ําหนัก และ
บริเวณวางนั่นเอง เม่ือเรานํามูลฐานทัศนศิลปเหลาน้ีมาจัดวางใหเกิดการซํ้าหรือการสลับกันอยาง
ตอเน่ือง จะกอใหเกิดจังหวะ ซึ่งจะสรางใหเกิดการเคลื่อนที่ของสายตา(Eye Movement) กลุม 
element ที่มีความสัมพันธกัน/เชื่อมโยงกัน(Related)จะเปนสาเหตุใหสายตามีการเคล่ือนที่
(Flow)ติดตาม Element เหลาน้ันอยางเปนไปโดยธรรมชาติ จาก Element หน่ึงไปสู Element อัน
อ่ืนๆทีละอันๆทีละขั้นๆตามลักษณะที่ element ถูกจัดซ่ึงจะทําใหเกิดจังหวะทางการเห็น  
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 ลักษณะของการเกิดจังหวะ 
 จังหวะจะถูกทําใหเกิดขึ้นโดยการจัดใน 3 ลักษณะไดแก 
 1. จังหวะที่ตอเน่ือง (Continuous Rhythm) 
 2. จังหวะของการซ้ํา (Repetitive Rhythm) 
 3. จังหวะที่มีการเปลี่ยนแปลง (Progressive Rhythm) 
 
 ลัทธิฟวเจอรริสม (Futurism) เปนศิลปะที่สะทอนสภาวะในอนาคต โดยมีแนวคิดวาการ
ความเคลื่อนไหวและรวดเร็วเปนส่ิงสําคัญทั้งในปจจุบันและอนาคต  ลัทธิฟวเจอริสมเร่ิมเคลื่อนไหว
ในอิตาลี ดินแดนแหงศิลปะชั้นสูงของโลกสมัยฟนฟู ซึ่งถือวาเปนการเคลื่อนไหวที่สําคัญ ทาทาย
แบบอยางศิลปะเดิมลัทธินี้มีความเชื่อวา ชีวิตปจจุบันเก่ียวของกับความเร็ว เคร่ืองจักร เคร่ืองทุน
แรงตางๆ ศิลปนมักมีการวาดภาพที่แสดงความเร็วของคนหรือสัตว  เคร่ืองจักร โดยพยายามเนน
ความหมายของอนาคตรุปคือการสรางภาพดวยความรวดเร็ว และแสดงถึงความรวดเร็วใหเห็น ที่
เราสามารถหางานประเภทนี้ดูไดในปจจุบัน   
 การซํ้ากันขององคประกอบในลัทธินี้ปรากฏขึ้นเพื่อทําใหภาพเขียนดูมีการเคลื่อนไหว และ
แสดงออกถึงเรื่องความเร็ว 
 ลัทธิพ็อพ อารต(Pop Art) เปนศิลปะที่เฉลิมฉลองวัฒนธรรมพ็อพ (พ็อพพูลาร คัลเจอร) 
ซึ่งเปนวัฒนธรรมระดับมหาชน ที่ถูกจัดวาเปนวัฒนธรรมหรือศิลปะระดับลาง   ผลงานของแอนดี วอ
ฮอล (Andy Warhol) แสดงออกถึงการซํ้ากันของการผลิตมวลรวมในระดับอุตสาหกรรม ซึ่งเปนการ
เสียดสีการผลิตซ้ําออกมาในรูปแบบของภาพพิมพ ซิลคสกรีน ที่ทําซํ้าลงไปในเฟรม 
 ลัทธิออปอารต (Op art)  เริ่มในอเมริกา และขยายไปทั่วยุโรปอยางรวดเร็ว  เปนศิลปน
ที่มุงเนนตามทฤษฎีการมองเห็น (Visual theory)เก่ียวของกับประสาทตา  
 ลักษณะของการลวงตาในแบบออปอารตน้ัน มาจากการซํ้ากันขององคประกอบ อยาง
ตอเนื่องออปอารดจะเนนความเคลื่อนไหวของรูปแบบใหเปนจิตรกรรม โดยวิธีการซ้ําๆกันของ
สวนประกอบทางศิลปะ เพ่ือใหผูดูตระหนักในความเปลี่ยนแปลง 
  

4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1. ครูเปดเพลงPachelbel - Canon In D Major ใหนักเรียนฟง และใหนักเรียนลองเคาะ
จังหวะ  และเปรียบเทียบกับ Cannon in D ในรูปแบบ rock  และใหนักเรียนเปรียบเทียบวามีการใช
จังหวะแตกตางกันอยางไร 
 2. ครูเชื่อมโยงจากเรื่องจังหวะ ของทางดนตรีมาสูทางศิลปะ  
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 ข้ันสอน 
 3. ครูอธิบายเนื้อหาสวนของการใชจังหวะของทางดนตรีมาสูทางศิลปะจากเพลงบลูสของ
ศิลปน BB King วาหมายถึงการซํ้ากันอยางมีความหมาย และนิยามที่สําคัญวาการเคลื่อนที่หรือการ
เคลื่อนไหวของทวงทํานองทางสายตาที่เปนไปโดยธรรมชาติ  
 4. ครูเปดภาพหญิงเปลือยเดินลงบันได ของ ดูชาม ใหนักเรียนชม และใหนักเรียนสังเกต
วาเปนการซํ้ากันเพื่อสื่อความหมายวาอยางไร  
 5. ครูแนะนําใหนักเรียนไดรูจักกับศิลปะแบบ Futurism   แนวความคิดเพ่ือใหนักเรียนได
ศึกษา จากดนตรีของ Russolo Russolo - LA PIOGGIA - Soprano, piano and Intonarumori 
จาก www.youtube.com   
 6.  ครูอธิบายเรื่องราวความเปนมาของ Futurism ในประเทศอิตาลี 
 7. ครูอธิบายเรื่องราวของสังคมแบบ Pop Culture อธิบายการเกิดของ Pop Art และ
เชื่อมโยงไปสูการซํ้าในลักษณะ Pop Art  
 8. ครูเปดภาพลงตาและอธิบายภาพแบบ Op art และใหนักเรียนวิเคราะหจุดประสงคของ
การซํ้าของลัทธินี้ 
 9. ครูใหนักเรียนทวนจุดมุงหมายในการซ้ําของทั้งสามลัทธิทางศิลปะ  และใหรวมกัน
วิเคราะหและจดบันทึก 
 10. ครูอธิบายองคประกอบของการใชการซํ้าเพ่ือใหเกิดจังหวะในทางศิลปะ 
 11. ครูใหนักเรียนออกแบบผลงานที่เก่ียวของกับการซํ้าโดยการตั้งชื่อ Theme ของตนเอง
ในรูปแบบของคําแสดงคุณลักษณะอยูดวยเชน Bright man ,Sweet Hour และใหนักเรียน
จินตนาการอารมณความรูสึกออกมา  จากนั้นใหจัดจังหวะผลงานออกมาในรูปแบบของ Wallpaper 
ซึ่งมีขนาด 18ซม*8 ซม  และใหนักเรียนบรรยายอารมณความรูสึกการซํ้าในผลงานแตละคนวา การ
ซ้ําในผลงานของตนแสดงออกถึง 
 ข้ันสรุป 
 12. ครูสรุปและใหเพ่ือนชวยกันวิจารณผลงานการซ้ําของนักเรียนแตละคน  
 13. ครูใหนักเรียนออกไปสํารวจโดยใหเลือกองคประกอบศิลปจากแหลงตางๆ ไดแกจาก
ภาพถาย หรือภาพเขียน งานออกแบบกราฟฟกอินเตอรเนต  สถานที่จริง  หรือผลิตภัณฑที่มีการใช
สีแบบตางๆ  เลือกใชสี ที่มีองคประกอบตางๆ  โดยครูทําตัวอยางการเขียนสรุปใหนักเรียนชม  และ
ใหนักเรียนโพสตการเขียนสรุปในประเด็นตางๆ เก่ียวกับการเลือกสีวาประกอบไปดวยสีอะไรบาง  
เขาไปดูใน กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com    
  
5. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1. ผลงานภาพของศิลปน และภาพกราฟฟคตางๆจากการคนหา ทางอินเตอรเนต 
 2. วีดีโอประกอบการสอน ภายในหองเรียน จาก www.youtube.com 
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 3. เว็ปไซทพิพิธภัณฑ http://www.googleartproject.com/th  ซึ่งเปนการจําลอง
พิพิธภัณฑแบบ สามมิติ  
 4. กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ซึ่งรวบรวมองคความรูใหนักเรียนได
ทบทวน และเปนการนัดหมาย แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน  ขอเสนอแนะ  และเปนแหลง
เชื่อมโยง แหลงการเรียนรูอ่ืนที่นาสนใจ 
 

6.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 

กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงานที่
ตองการประเมิน 

วิธีการ เครื่องมือ 

ผลงานออกแบบวอลเปเปอร ตรวจผลงาน แบบประเมินผลการเรียนรู ระหวางเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม (Social media) 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  รายวิชา องคประกอบศิลป  ชั้นมัธยมศึกษปที่  4           
หนวยการเรียนรูที่ 4 องคประกอบศิลปประยุกต   เวลา 15 ชั่วโมง               
เร่ือง   สี อารมณ และความกลมกลืน     เวลา 3 ชั่วโมง 

 
1.  สาระสําคัญ  
 สีเปนคุณลักษณะที่สามารถรับรูไดดวยประสาทตา  สีแตละสีมีสมบัติเฉพาะตัวที่สามารถ
กระตุนเราใหเกิดความรูสึกที่แตกตางกันอกไป ศิลปนในอดีตใชสีในการถายทอดความรูสึกที่
แตกตางกันออกไป 
  

2. จุดประสงคการเรียนรู 
 1. นักเรียนเขาใจถึงหลักความงามของสี  หลักการใชสีในองคประกอบศิลป และการ
เลือกใชสีของศิลปน  
 2. นักเรียนสามารถเลือกใชสีในผลงานวอลเปเปอรที่แสดงออกถึงอารมณความรูสึกที่
แตกตางกันดวยแนวความคิดที่แตกตางกัน    
 3. นักเรียนมีความเขาใจในสุนทรียภาพของสี  
  

3. สาระการเรียนรู 
 สี (Color) สีเปนคุณลักษณะที่สามารถรับรูไดดวยประสาทตา โดยอาศัยแสงเปนตัวสอง
สวาง สีแตละสีมีสมบัติเฉพาะตัวที่สามารถกระตุนเราใหเกิดความรูสึกที่แตกตางกันอกไป เชน สี
แดงยอมกระตุนเราความรูสึกใหเกิดแตกตางไปจากสีขาวหรือสีดําทําใหความรูจากการรับรูไม
เหมือนสีเขียว เปนตน   การศึกษาเก่ียวกับสีมีองคประกอบดังตอไปน้ี 
 1. ประเภทของสี 
 2. ความเปนมาของสี 
 3. จิตวิทยาของสี 
 4. ระบบสี 
 5. ความสําคัญของสี 
 6. การใชสีของศิลปน 
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 การใชสีของศิลปนไดแก 
 แวน โกะ ( Van gogh )  เปนศิลปนที่ใชสีที่แปลกไปจากกฏเกณฑที่เคยเปนมากอน  เพ่ือ
แสดงออกถึงอารมณ 
 อองรี มาติสต (Henry Matise) ใชสีเพ่ือแสดงจิตวิทยาของสีในรูปแบบ Fauvism 
 ไซคิเดลิค อารต (Psychedelic art) คือการใชสีเพ่ือแสดงออกถึงการรูปแบบสังคมแบบ
อนาธิปไตย   
 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1. ครูสอบถามถึงเรื่องการใช Social media วานักเรียนมีความถี่ในการใชงาน และการ
คนควาหาความรูบอยเพียงใด 
 2. ครูเปดกลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ที่ครูใหนักเรียนแชร เพ่ือเรา
ความสนใจมาสูผูเรียน 
 ข้ันสอน 
 3. ครูใหนักเรียนจัดประเภทของการใชสี วามีการใชสีในรูปแบบใหนบาง   
 4.  ครูเปดสีในลักษณะ Hue  ในรูปแบบ วงจรสีผานเว็ปไซดสําเร็จรูปสําหรับการออกแบบ
http://colorschemedesigner.com/  และชวยกันแสดงความคิดเห็น ถึงการเลือกใชสีในลักษณะนี้  
และถามถึงอารมณความรูสึกที่มีตอสีตางๆ และวรรณะตางๆของสี  พรอมกับนําเสนอ Video 
Interactive color music FUSION EMOTION จาก www.youtube.com 
 5. ครูแนะนําใหนักเรียนรูจักกับ Van gogh และการใชสีเหลืองเพ่ือแสดงดานสวางของเขา  
ลัทธิ Fauvism ซึ่งเนนจิตวิทยาของสี และลัทธิ Psychedelic Art ที่สื่อใหเห็นถึงอารมณอีกลักษณะ
หนึ่ง ซึง่เปนการเลือกใชสีในลักษณะสี Hue  ประกอบ Video แบบ Psychedelic Art แบบตางๆ  
 6. ครูใหนักเรียนพิจารณาผลงานของตนเอง วาเหมาะกับการใชสีแบบใด  และใหความรู
นักเรียนเรื่องการใชสีในองคประกอบศิลป   
 7. จากน้ัน ใหนักเรียน เลือกชุดสีออกมาโดยการผสม สีในชอง สี่เหลี่ยม ขนาด 4ซม*4ซม 
ประมาณ 5 ชอง ใหสีหาสีนั้นเปนชื่อชุดสีที่สอดคลองกับ Wallpaper ในกิจกรรมที่ 2  
 8. ครูเพ่ิมเติมลักษณะการใชสี และแสงในรูปแบบตางๆ เชน Vintage เปนตน 
 9. ครูเปดโปรแกรม Photoshop และอธิบายเรื่องราวของแสงสีและการใชสี ในแบบ 
อุตสาหกรรม ทั้งแบบ CMYK และ RGB 
 10. นักเรียนเลือกสีเหลาน้ันระบายลงในผลงาน 
 11. ครูชวยตรวจดูความเหมาะสมของผลงานและใหนักเรียนทํางานอยางอิสระ 
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 ข้ันสรุป 
  12. ครูใหนักเรียนแตละคนชมคลิปวีดีโอ Deep Trip Art Color Ballet HD.m2t และใหแต
ละคนชวยกันแชรคลิบวีดีโอที่เก่ียวกับการใชสีในรูปแบบตางๆท่ีเปนไปในทางศิลปะที่แปลกใหม  
 
5. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1. ผลงานภาพของศิลปน และภาพกราฟฟคตางๆจากการคนหา ทางอินเตอรเนต 
 2. วีดีโอประกอบการสอน ภายในหองเรียน จาก www.youtube.com 
 3. เว็ปไซทพิพิธภัณฑ http://www.googleartproject.com/th  ซึ่งเปนการจําลอง
พิพิธภัณฑแบบ สามมิติ  
 4. กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ซึ่งรวบรวมองคความรูใหนักเรียนได
ทบทวน และเปนการนัดหมาย แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน  ขอเสนอแนะ  และเปนแหลง
เชื่อมโยง แหลงการเรียนรูอ่ืนที่นาสนใจ 
 
6.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 

กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงานที่
ตองการประเมิน 

วิธีการ เครื่องมือ 

ผลงานการออกแบบสีสําหรับผลงานวอล
เปเปอร 

ตรวจผลงาน แบบประเมินผลการเรียนรู ระหวาง
เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม (Social media) 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  รายวิชา องคประกอบศิลป  ชั้นมัธยมศึกษปที่  4           
หนวยการเรียนรูที่ 4  องคประกอบศิลปประยุกต   เวลา 15 ชั่วโมง               
เร่ือง  เอกภาพจากผลงานของพิคาสโซ    เวลา 3 ชั่วโมง 

 
1. สาระสําคัญ  
 รูปแบบของงานศิลปะคิวบิสมแบบสังเคราะห  นั้นคือการตัดทอน และผสมผสาน
องคประกอบตางๆ เพ่ือสรางเอกภาพภายในตัวผลงาน 
  

2. จุดประสงคการเรียนรู 
 1. นักเรียนเขาใจถึงหลักการสรางผลงานคิวบิสมแบบตางๆ  และหลักการสรางงานศิลปะ
ที่มีเอกภาพ  
 2. นักเรียนสามารถออกแบบองคประกอบศิลปผลงานออกมาในรูปแบบลักษณะคิวบิสม
แบบสังเคราะห   
 3. นักเรียนเขาใจในสุนทรียภาพศิลปะแบบคิวบิสม 
  

3. สาระการเรียนรู 
 เอกภาพเปนสิ่งที่สําคัญที่สุดในการจัดองคประกอบศิลป  ซึ่งหมายถึง ความเปนอันหนึ่ง
อันเดียวกันของมูลฐานทางศิลปะ  
 พาโปล พิคาสโซ เปนศิลปนชาวสเปน ซึ่งเปนผูนําของลิทธิบาศกนิยม หรือ คิวบิสม 
(Cubism) ซึ่งมีพัฒนาการมาตั้งแตป 1907   
 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1. ครูติดตามผลงานของนักเรียนที่สงงาน วามีใครยังทําไมเสร็จบาง และ นัดหมายวันที่
นํามาสงเปนวันสุดทาย 
 2. ครูเปดหนาเพจเพ่ือแสดงผลงานของนักเรียนเพ่ือรวมกันวิจารณ 
 ข้ันสอน 
 3. ครูอธิบายเรื่องหลักการจัดองคประกอบศิลปที่ผานมา และพูดถึงเรื่องความเปนหน่ึง
เดียวของงานศิลปะแบบตัดทอน 
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 4. ใหนักเรียนไดชมผลงาน Picasso แบบลักษณะสังเคราะห ชื่อภาพ Tree Musician 
โดยใหนักเรียนทําใบงาน กลมกลืน   
 5. นักเรียนชมวีดีโอ Guernica-Vancouver Film School (VFS) จาก www.youtube.com  
 6. นักเรียนเขียนใบงานวิเคราะหลักษณะการใชรูปทรง และการเลือกใชสี การใชจังหวะ  
ของภาพ Tree musiciansความเปนเวลา 30 นาที  
 7. ครูอธิบายถึงเรื่องการสรางเอกภาพในทางศิลปะ และใหนักเรียนชวยกันตอบคําถาม
โดยครูเลือกภาพที่มีหลักการสรางเอกภาพแตกตางกันใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหและตอบคําถาม 
 8. ครูใหนักเรียนปรับปรุงแกไขผลงานจากสัปดาหที่ 3 โดยคํานึงถึงความเปนอันหน่ึงอัน
เดียวกันในทางศิลปะตามที่นักเรียนไดศึกษา 
 9. ครูใหหลักในการสรางผลงาน โดยอธิบายถึงการเลือกใชสี และการเปลี่ยนแปลงชุดสี  
 10.ครูใหเวลาสรางผลงาน เปนระยะเวลาราว สองชั่วโมง และใหนักเรียนกลับไปสราง
ผลงานตอที่บาน 
 ข้ันสรุป 
 11.ครูสรุปถึงการสรางผลงาน ของนักเรียนวาจะตองมีแนวทางในการพัฒนาเพื่อปรับใชใน
การสรางผลงาน  หรือปรับใชในการออกแบบหากวานักเรียนสามารถเปนนักออกแบบในอนาคต
ตอไปอยางไร 
 

5. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1.  ผลงานภาพของศิลปน และภาพกราฟฟคตางๆจากการคนหา ทางอินเตอรเนต 
 2.  วีดีโอประกอบการสอน ภายในหองเรียน จาก www.youtube.com 
 3.  หองคอมพิวเตอรภายในโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  
 4.  กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ซึ่งรวบรวมองคความรูใหนักเรียนได
ทบทวน และเปนการนัดหมาย แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน  ขอเสนอแนะ  และเปนแหลง
เชื่อมโยง แหลงการเรียนรูอ่ืนที่นาสนใจ 
 
6.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 

กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงานที่
ตองการประเมิน 

วิธีการ เครื่องมือ 

ผลงานการออกแบบวอลเปเปอร ตรวจผลงาน แบบประเมินผลการเรียนรู ระหวาง
เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน 
รวมกับสื่อสังคม (Social media) 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  รายวิชา องคประกอบศิลป  ชั้นมัธยมศึกษปที่  4           
หนวยการเรียนรูที่ 4  องคประกอบศิลปประยุกต   เวลา 15 ชั่วโมง               
เร่ือง  การประยุกตใชองคประกอบศิลป    เวลา 3 ชั่วโมง 

 
1. สาระสําคัญ  
 องคประกอบศิลปเปนมูลฐานทางดานการมองเห็น  ซึ่งสามารถถายทอดความคิด
สรางสรรคลงมาสูการออกแบบงานสรางสรรคตางๆได 
 
2.   จุดประสงคการเรียนรู 
  1.  นักเรียนเขาใจถึงหลักการสรางแนวความคิดรวบยอด โดยนํามาจากสิ่งรวบตัวได  
 2.  นักเรียนสามารถออกแบบการตกแตงสถานที่ตามสถานการณตางๆได   
 

3. สาระการเรียนรู 
 แนวคิดตางๆ และการ ออกแบบภาพรางเพ่ือนําเสนอกระบวนการสรางสรรคจากแรง
บันดาลใจตางๆ    
  
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1. ครูสอบถามถึงการรวมงานตางๆของนักเรียนเชนงานแสดงศิลปะ หรืองานแตงงาน 
 2. ครูเปดใหนักเรียนชมภาพคลิปวีดีโอการแตงงาน หรืองานแฟชั่นที่นาสนใจ 
 ข้ันสอน 
 3. ครูเปด การแสดงผลงานแฟชั่น Video Alexander McQueen Savage Beauty The 
Metropolitan Museum of Art,  จากwww.youtube.com 
 4. ครูใหนักเรียนชวยกันวิจารณแนวความคิดของ มิวสิควีดีโอ Lady Gaga - Born This 
Way และใหแตละแถวรวมกันแสดงความคิดเห็น 
 5. แตละคนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาแนวความคิดมาจากแหลงที่มาใดบางจากน้ันครู
สรุป ถึงแหลงที่มาที่สําคัญ เชน ธรรมชาติ ศาสนา การเมืองและสังคม 
 6. ครูอธิบายเรื่องราวถึงแรงบันดาลใจเหลาน้ันผานศิลปะแตละยุคโดยมิไดเจาะจงโดยเริ่ม
จากแรงบันดาลใจจากธรรมชาติในยุคหิน ศาสนาในยุคกลาง กษัตริยในสมัยโรโคโค สังคมในยุค
ปจจุบันเปนตน 
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 7. ครูเปดใหนักเรียนชมวีดีโอเก่ียวกับงานแตงงานตางๆ  
 8. ครูกําหนดสถานการณตางใหนักเรียนเลือกสําหรับ การออกแบบ โดยที่นักเรียนแตละ
คนมีคอมพิวเตอรคนละเครื่องเพ่ือหาขอมูลทางอินเตอรเนตเพื่อการนําเสนอผลงานโดย โจทยมี
ดังตอไปน้ี  
  “หากนักเรียนจบการศึกษาระดับมหาวิทยาลัย สาขานิเทศศิลป และทํางานเปนนัก
ออกแบบ ออแกไนซ ใหนักเรียนเลือกงานการออกแบบเหลาน้ีมา 1 งาน เขียนบรรยาย รูปแบบการ
จัดผลงาน การเลือกใชสีภายในงาน รูปแบบการตกแตง การเลือกวัสดุที่ใชในการตกแตง การ
เลือกใชเพลงของที่ระลึก และรูปแบบการแสดง หรือดนตรี ภายในงานที่สอดคลองกับกบบรรยากาศ
และแนวความคิเหลาน้ัน 
  8.1 งานแตงงานนางสาวเอที่บอกแตเพียงวาชอบการทองเที่ยวทะเลเปนชีวิตจิตใจ 
ชอบความสบายๆ และเปนกันเอง กับนายบีผูชอบดนตรีของคายเบเกอรี่มิวสิค เจาบาวเจาสาวมี
อายุฉลี่ย 24 ป และยังคงไปงานปารตี้ตามสถานท่ีทองเที่ยวอยู นายบีใหขอมูลแตเพียงวาอยากให
เพ่ือนๆภายในงานสนุกสนาน มิอยากใหหรุหรามากนัก 
  8.2 งานปาตีรของเพ่ือนรวมรุนที่ รร กรุงเทพคริสเตียน ซึ่งแตละคนอายุเฉลี่ยราว 50-
60 โดยที่คอนเซ็ปหลักคืออันธพาลบครองเมือง 
  8.3 นิทรรศการแสดงผลงานภาพถาย ของบริษัทกรีนพีช เพ่ือระดุมทุนในการ
ชวยเหลือผูยากไร โดยจัดที่โรงแรมโซฟเทล โดยแขกที่มาเปนนักธุรกิจจากตางประเทศ 
  8.4 นิทรรศการแสดงผลงงานศิลปะ ดนตรี และวัฒนธรรม แสดงรวมระหวาง ศิลปน
ไทยและเทศ เก่ียวกับวัฒนธรรมฮิปป แนววรวมเสรีนิยม ศิลปนไทยหลายคนมีอายุ 50 ปขึ้นไป ” 
ผลงานตอที่บาน 
 9. นักเรียนคนควาหาขอมูลทางอินเตอรเน็ต และจัดพิมพสงโดยครูกําหนดชวงเวลาที่
นักเรียนสงไมเกิน สัปดาหทื่ทําการเรียนการสอนอยู  โดยมีเน้ือหาไมต่ํากวา 1 หนากระดาษ 
 ข้ันสรุป 
 10.ครูสรุปถึงส่ิงที่สําคัญที่นักเรียนจะตองคํานึงน่ันคือ เพศ อายุ และความเหมาะสมดาน
งบประมาณ 
   

5. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
 1. ผลงานภาพของศิลปน และภาพกราฟฟคตางๆจากการคนหา ทางอินเตอรเนต 
 2. วีดีโอประกอบการสอน ภายในหองเรียน จาก www.youtube.com 
 3. หองคอมพิวเตอรภายในโรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  
 4. กลุม wwa ArtEd 140 จากwww.facebook.com ซึ่งรวบรวมองคความรูใหนักเรียนได
ทบทวน และเปนการนัดหมาย แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน  ขอเสนอแนะ  และเปนแหลง
เชื่อมโยง แหลงการเรียนรูอ่ืนที่นาสนใจ 
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6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 

กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงานที่
ตองการประเมิน 

วิธีการ เครื่องมือ 

ผลงานการออกแบบจากสถานการณ
ตางๆ 

ตรวจผลงาน แบบประเมินผลการเรียนรู ระหวาง
เรียน 
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แบบประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 
แบบประเมินผลสัมฤทธิ์  เรื่อง องคประกอบศิลปประยุกต 

 
ระดับคะแนนประเมิน 

รายการประเมิน ใชได 
1 

ไมแนใจ 
0 

ใชไมได 
-1 

ขอเสนอแนะ 

1. ความถูกตองตามหลักองคประกอบศิลป     
-  ผลงานแสดงออกถึงความมีเอกภาพ     
- ผลงานแสดงออกถึงการใชหลักดุลยภาพที่ถูกตอง     
- ผลงานแสดงออกถึงการใชจังหวะ     
-ผลงานแสดงออกถึงการเนน     
-ผลงานแสดงออกถึงความเขาใจในเรื่องสัดสวน     
2. ความคิดสรางสรรค     
-การเลือกใชรูปทรงที่ตัดทอนมีการริเริ่มดัดแปลงให
ตางจากเดิม 

    

-แสดงออกถึงการเชื่อมโยงความสัมพันธระหวาง
แนวความคิดกับผลงาน 

    

-มีลักษณะการเลือกใชแนวความคิดที่แปลกใหมไม
ซ้ํากับที่เปนมา 

    

-แสดงออกถึงความละเอียดลออประณีตในการคิด     
-มีการสังเคราะหรูปภาพภายในภาพและนํามา
พัฒนาตอใหสมบูรณเปนจริงได 

    

3. ความประณีต และสมบูรณ     
-ผลงานมีการใชสีโปสเตอรที่เรียบรอยและสวยงาม     
-ความสะอาดเรียบรอยโดยรวม     
-ผลงานที่ ส ง มีการวัดขนาดที่ เที่ ยงตรง  และ
แสดงออกถึงการจัดหนากระดาษ 

    

-มีการคํานึงถึงความประณีตในการเขียนตัวอักษร
ลงไปในตัวงาน 

    

-ผลงานมีความสมบูรณ  เสร็จเรียบรอยทุกสวน     
        
        ลงชื่อ...........................................ผูประเมิน 
        (..............................................................) 
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เกณฑการใหคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 1.  ความถูกตองตามหลักองคประกอบศิลป 
  1.1  ผลงานแสดงออกถึงความมีเอกภาพ 
  1.2  ผลงานแสดงออกถึงการใชหลักดุลยภาพที่ถูกตอง 
  1.3  ผลงานแสดงออกถึงการใชจังหวะ 
  1.4  ผลงานแสดงออกถึงการเนน 
  1.5  ผลงานแสดงออกถึงความเขาใจในเรื่องสัดสวน 
 
  การใหคะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 4 ขอ ได 4 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 3 ขอ ได 3 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 2 ขอ ได 2 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 1 ขอ ได 1 คะแนน 
 
 2.  ความคิดสรางสรรค  
  2.1  การเลือกใชรูปทรงที่ตัดทอนมีการริเร่ิมดัดแปลงใหตางจากเดิม 
  2.2  แสดงออกถึงการเช่ือมโยงความสัมพันธระหวางแนวความคิดกับผลงาน 
  2.3  มีลักษณะการเลือกใชแนวความคิดที่แปลกใหมไมซ้ํากับที่เปนมา 
  2.4  แสดงออกถึงความละเอียดลออประณีตในการคิด  
  2.5 มีการสังเคราะหรูปภาพภายในภาพและนํามาพัฒนาตอใหสมบูรณเปนจริงได  
 
  การใหคะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 4 ขอ ได 4 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 3 ขอ ได 3 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 2 ขอ ได 2 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 1 ขอ ได 1 คะแนน 
 
 3.  ความประณีต และสมบูรณ 
  3.1  ผลงานมีการใชสีโปสเตอรที่เรียบรอยและสวยงาม 
  3.2  ความสะอาดเรียบรอยโดยรวม 
  3.3  ผลงานที่สงมีการวัดขนาดที่เที่ยงตรง และแสดงออกถึงการจัดหนากระดาษ 
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  3.4  มีการคํานึงถึงความประณีตในการเขียนตัวอักษรลงไปในตัวงาน 
  3.5  ผลงานมีความสมบูรณ  เสร็จเรียบรอยทุกสวน 
 
  การใหคะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 4 ขอ ได 4 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 3 ขอ ได 3 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 2 ขอ ได 2 คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติไดครบ 1 ขอ ได 1 คะแนน 
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แบบประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 
 

 แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน รวมกับสื่อ
สังคม (Social media) ในรายวิชาองคประกอบศิลป   
 

ระดับคะแนนประเมิน 
รายการประเมิน ใชได 

1 
ไมแนใจ 

0 
ใชไมได 

-1 
ขอเสนอแนะ 

1.องคประกอบของแผนการสอน     
1. สาระสําคัญ     
2. จุดประสงคการเรียนรู     
3. สาระการเรียนรู     

4. กระบวนการการจัดการเรียนรู     
5. สื่อ/แหลงการเรียนรู     
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล     
2.จุดประสงคการเรียนรู     
1. ครอบคลุมดานความรูทกัษะและเจตคต ิ     
2. ใชขอความที่มีความหมายเดียว  สังเกตหรือวัด
ไดงาย    

    

3. มีความเปนไปไดและสามารถบรรลุผลการปฏิบัต ิ     
4. แสดงพฤติกรรมที่คาดหวังชัดเจน     
3.สาระการเรียนรู      
1. สอดคลองกับความถนัดและความสนใจของ
ผูเรียน 

    

2. นําไปใชในชีวติประจําวันได     
3. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู     
4. บอกใหรูวาเน้ือหาสาระเก่ียวกับเรื่องอะไร     
4.กระบวนการการจัดการเรียนรู     
1. มีกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับพหุศิลปศึกษา
เชิงแบบแผน 

    

2. กระบวนการเรียนรู Social mediaเกิดประโยชน
กับผูเรียน 

    

3. นักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรม     
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ระดับคะแนนประเมิน 
รายการประเมิน ใชได 

1 
ไมแนใจ 

0 
ใชไมได 

-1 
ขอเสนอแนะ 

     
4. เรียงลําดับเนื้อหาไดนาสนใจ  เอ้ือตอการเรียนรู     
5. กิจกรรมมีความหมายตอการพัฒนาผูเรียน     
6. ถอยคําที่ใชมีความกะทดัรัด ชัดเจน เขาใจงาย     
5. สื่อ/แหลงการเรียนรู     
1.นักเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อ social media     
2. เอ้ือตอการบรรลุในจุดประสงคการเรียนรู     
3. สื่อ social media เกิดประโยชนกับผูเรียน     
4. แหลงการเรียนรูสามารถเขาถึงไดงาย     
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล       
1.ประเมินไดครอบคลุมทุกจุดประสงคการเรียนรู     
2.ระบุวธิีวัดไดงายและสะดวกในการใชประเมิน     
3.ระบุวธิีวัดทีเ่ชื่อถือไดเหมาะสมกับพฤตกิรรมการ
เรียนรู 

    

4.นักเรียนมีสวนรวมในการประเมินดวยตนเอง     
 
        ลงชื่อ...........................................ผูประเมิน 
        (..............................................................) 
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แบบประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 
 

 แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับสื่อสังคม
(Social media) ดังนี้ 
 

ระดับคะแนนประเมิน 
รายการประเมิน ใชได 

1 
ไมแนใจ 

0 
ใชไมได 

-1 
ขอเสนอแนะ 

1. ดานกระบวนการจัดการเรียนรู     
1.1 เนื้อหาที่เรยีนเชื่อมโยงกบัศิลปะและสังคมในปจจุบัน     
1.2 เนื้อหาที่เรยีนมีความตอเนื่องเปนลําดับขั้นตอน     
1.3 นักเรียนมสีวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียน
การสอน 

    

1.4 รูปแบบการเรียนการสอนแตกตางจากท่ีเคยเรียน     
1.5 มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุมของนักเรียนและ
คร ู

    

2. ดานบรรยากาศการเรียนการสอน     
2.1 นักเรียนมสีวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น     
2.2 ความสัมพันธของครูกับนกัเรียนมีความเปนกันเอง     
2.3 กิจกรรมมคีวามหลากหลาย     
2.4 นักเรียนเกดิการเรียนรูจากกิจกรรมที่เรยีน     
2.5 นักเรียนมอีิสระในการแสดงออก     
3. ดานการใชสื่อการเรียนการสอน     
3.1 การใชส่ือในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับ
เนื้อหาที่เรียน 

    

3.2 ครูมีการจัดเตรียมส่ือการสอน Social media ที่
นาสนใจ 

    

3.3 นักเรียนมสีวนรวมกับการใช Social media ในการ
แสดงความคิดเห็นส่ือตางๆนอกเวลาเรียน 

    

3.3 นักเรียนมสีวนรวมกับการใช Social media ในการ
แสดงความคิดเห็นส่ือตางๆนอกเวลาเรียน 

    

3.4 มีการแนะนําแหลงคนควาจาก Social media ที่เปน
ประโยชนตอการเรียนรู 
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ภาคผนวก ข 
 

การวิเคราะหขอมูล 
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ตารางแสดงคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ในกลุมที่ไดรับการเรียน
การสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 

 

คะแนนกอนการทดลอง คะแนนหลังการทดลอง 
คนท่ี ความคิด

ริเริ่ม 
ความคิด
คลองแคลว 

ความคิด
ละเอียดลออ 

รวมท้ัง
3ดาน 

ความคิ
ดริเริ่ม 

ความคิด
คลองแคลว 

ความคิด
ละเอียดลออ 

รวมท้ัง
3ดาน 

1 5 13 12 30 14 14 14 42 
2 5 12 12 29 12 15 16 43 
3 4 13 15 32 6 15 18 39 
4 3 12 12 27 5 13 18 36 
5 10 12 16 38 7 16 16 39 
6 11 13 12 36 13 18 19 50 
7 5 13 12 30 12 17 22 51 
8 7 15 13 35 10 18 19 47 
9 6 13 12 31 8 14 18 40 
10 2 19 12 33 7 15 18 40 
11 11 30 25 66 18 16 19 53 
12 4 18 12 34 10 14 12 36 
13 6 19 13 38 6 16 15 37 
14 7 20 14 41 8 25 19 52 
15 7 28 15 50 9 28 19 56 
16 6 26 16 48 9 29 18 56 
17 5 16 17 38 9 26 18 53 
18 5 24 20 49 9 28 17 54 
19 8 23 22 53 9 24 18 51 
20 4 24 22 50 10 26 19 55 
21 6 26 16 48 15 29 33 77 
22 5 18 21 44 8 22 35 65 
23 6 11 18 35 12 19 35 66 
24 5 12 17 34 19 18 22 59 
25 6 13 16 35 12 20 32 64 
26 5 13 15 33 12 12 20 44 
27 6 14 11 31 15 15 33 63 
28 4 13 15 32 12 12 12 36 
29 9 16 18 43 12 11 25 48 
30 9 19 19 47 12 18 25 55 
 

S.D 
6.07 
2.20 

17.27 
5.53 

15.67 
3.66 

39 
9.01 

10.67 
3.38 

18.77 
5.58 

20.8 
6.53 

50.23 
10.47 

 

X
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ตารางแสดงผลตางคะแนนความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 
ในกลุมที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 

 

คนท่ี กอนการทดลอง หลังการทดลอง ผลตาง ผลตางยกกําลังสอง 

1 5 14 9 81 
2 5 12 7 49 
3 4 6 2 4 
4 3 5 2 4 
5 10 7 -3 9 
6 11 13 2 4 
7 5 12 7 49 
8 7 10 3 9 
9 6 8 2 4 
10 2 7 5 25 
11 11 18 7 49 
12 4 10 6 36 
13 6 6 0 0 
14 7 8 1 1 
15 7 9 2 4 
16 6 9 3 9 
17 5 9 4 16 
18 5 9 4 16 
19 8 9 1 1 
20 4 10 6 36 
21 6 15 9 81 
22 5 8 3 9 
23 6 12 6 36 
24 5 19 14 196 
25 6 12 6 36 
26 5 12 7 49 
27 6 15 9 81 
28 4 12 8 64 
29 9 12 3 9 
30 9 12 3 9 

 =  6.07 =  18.77 D   =138 
2

D =976 X X
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ตารางแสดงผลตางคะแนนความคิดสรางสรรคดานความคิดคลองแคลว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 4 ในกลุมที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 

 

คนท่ี กอนการทดลอง หลังการทดลอง ผลตาง ผลตางยกกําลังสอง 

1 13 14 1 1 
2 12 15 3 9 
3 13 15 2 4 
4 12 13 1 1 
5 12 16 4 16 
6 13 18 5 25 
7 13 17 4 16 
8 15 18 3 9 
9 13 14 1 1 
10 19 15 -4 16 
11 30 16 -14 196 
12 18 14 -4 16 
13 19 16 -3 9 
14 20 25 5 25 
15 28 28 0 0 
16 26 29 3 9 
17 16 26 10 100 
18 24 28 4 16 
19 23 24 1 1 
20 24 26 2 4 
21 26 29 3 9 
22 18 22 4 16 
23 11 19 8 64 
24 12 18 6 36 
25 13 20 7 49 
26 13 12 -1 1 
27 14 15 1 1 
28 13 12 -1 1 
29 16 11 -5 25 
30 19 18 -1 1 

 =  17.27 =  18.77 D   =45 
2

D =677 X X
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ตารางแสดงผลตางคะแนนความคิดสรางสรรคดานความคิดละเอียดลออ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4 ในกลุมที่ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 
 

คนท่ี กอนการทดลอง หลังการทดลอง ผลตาง ผลตางยกกําลังสอง 

1 12 14 2 4 
2 12 16 4 16 
3 15 18 3 9 
4 12 18 6 36 
5 16 16 0 0 
6 12 19 7 49 
7 12 22 10 100 
8 13 19 6 36 
9 12 18 6 36 
10 12 18 6 36 
11 25 19 -6 36 
12 12 12 0 0 
13 13 15 2 4 
14 14 19 5 25 
15 15 19 4 16 
16 16 18 2 4 
17 17 18 1 1 
18 20 17 -3 9 
19 22 18 -4 16 
20 22 19 -3 9 

21 16 33 17 289 

22 21 35 14 196 
23 18 35 17 289 
24 17 22 5 25 
25 16 32 16 256 
26 15 20 5 25 
27 11 33 22 484 
28 15 12 -3 9 
29 18 25 7 49 
30 19 25 6 36 
 
 

=  15.67 =  20.8 
D   =154 

2

D =2100 
X X
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ตารางแสดงผลตางคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ในกลุมที่
ไดรับการเรียนการสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 

 

คนท่ี กอนการทดลอง หลังการทดลอง ผลตาง ผลตางยกกําลังสอง 

1 30 42 12 144 
2 29 43 14 196 
3 32 39 7 49 
4 27 36 9 81 
5 38 39 1 1 
6 36 50 14 196 
7 30 51 21 441 
8 35 47 12 144 
9 31 40 9 81 
10 33 40 7 49 
11 66 53 -13 169 
12 34 36 2 4 
13 38 37 -1 1 
14 41 52 11 121 
15 50 56 6 36 
16 48 56 8 64 
17 38 53 15 225 
18 49 54 5 25 
19 53 51 -2 4 
20 50 55 5 25 
21 48 77 29 841 
22 44 65 21 441 
23 35 66 31 961 
24 34 59 25 625 
25 35 64 29 841 
26 33 44 11 121 
27 31 63 32 1024 
28 32 36 4 16 
29 43 48 5 25 
30 47 55 8 64 

 =  39 =  50.23 D   =337 
2

D =7015 X X
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ตารางแสดงผลตางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ในกลุมที่ไดรับการ
เรียนการสอนพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม 

 

คนท่ี กอนการทดลอง หลังการทดลอง ผลตาง ผลตางยกกําลังสอง 

1 10 14 4 16 
2 8 12 4 16 
3 11 13 2 4 
4 14 14 0 0 
5 12 11 -1 1 
6 8 15 7 49 
7 12 14 2 4 
8 11 14 3 9 
9 12 13 1 1 
10 9 12 3 9 
11 7 9 2 4 
12 12 15 3 9 
13 11 14 3 9 
14 12 14 2 4 
15 11 12 1 1 
16 10 9 -1 1 
17 9 11 2 4 
18 11 13 2 4 
19 12 13 1 1 
20 8 13 5 25 
21 9 14 5 25 
22 9 14 5 25 
23 11 15 4 16 
24 12 13 1 1 
25 9 11 2 4 
26 8 12 4 16 
27 12 13 1 1 
28 11 13 2 4 
29 10 15 5 25 
30 13 15 2 4 

 
=  10.47 

 
=  13 

D   =76 
2

D =292 
X X
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ตารางผลการประเมินความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม
(Social media)  

 
ระดับการประเมิน 

รายการประเมิน มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ที่สุด 

1. ดานกระบวนการจัดการเรียนรู      
1.1 เนื้อหาท่ีเรียนเชื่อมโยงกับศิลปะและสังคมในปจจุบัน 21 9 - - - 
1.2 เนื้อหาท่ีเรียนมีความตอเนื่องเปนลําดับขั้นตอน 14 15 1 - - 
1.3 นักเรียนมีสวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

18 12 - - - 

1.4 รูปแบบการเรียนการสอนแตกตางจากท่ีเคยเรียน 20 10 - - - 
1.5 มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุมของนักเรียนและครู 13 15 2 - - 
2. ดานบรรยากาศการเรียนการสอน      
2.1 นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น 14 15 1 - - 
2.2 ความสัมพันธของครูกับนักเรียนมีความเปนกันเอง 21 9 - - - 
2.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 16 14 - - - 
2.4 นักเรียนเกิดการเรียนรูจากกิจกรรมท่ีเรียน 18 12 - - - 
2.5 นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก 15 14 1 - - 
3. ดานการใชสื่อการเรียนการสอน      
3.1 การใชส่ือในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับ
เน้ือหาท่ีเรียน 

20 10 - - - 

3.2 ครูมีการจัดเตรียมส่ือการสอน Social media ท่ีนาสนใจ 21 9 - - - 
3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการ
แสดงความคิดเห็นส่ือตางๆนอกเวลาเรียน 

29 1 - - - 

3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการ
แสดงความคิดเห็นส่ือตางๆนอกเวลาเรียน 

18 12 - - - 

3.4 มีการแนะนําแหลงคนควาจาก Social media ท่ีเปน
ประโยชนตอการเรียนรู 

19 11 - - - 

3.5 นักเรียนไดเขาไปคนควาหาความรูเพ่ิมเติมนอกเวลา
เรียน 

13 15 2 - - 
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ตารางระดับความพึงพอใจในการเรียนรูตามแนวทางพหุศิลปศึกษารวมกับส่ือสังคม (Social media)  
 

รายการประเมิน X  
ระดับความ 
พึงพอใจ 

1. ดานกระบวนการจัดการเรียนรู 4.55 ดีมาก 
1.1 เนื้อหาที่เรียนเชื่อมโยงกับศิลปะและสังคมในปจจุบัน 4.7 ดีมาก 
1.2 เนื้อหาที่เรียนมีความตอเน่ืองเปนลําดับขั้นตอน 4.43 ดี 
1.3 นักเรียนมีสวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.6 ดีมาก 
1.4 รูปแบบการเรียนการสอนแตกตางจากที่เคยเรียน 4.67 ดีมาก 
1.5 มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุมของนักเรียนและครู 4.37 ดี 
2. ดานบรรยากาศการเรียนการสอน 4.55 ดีมาก 
2.1 นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น 4.43 ดี 
2.2 ความสัมพันธของครูกับนักเรียนมีความเปนกันเอง 4.7 ดีมาก 
2.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 4.53 ดีมาก 
2.4 นักเรียนเกิดการเรียนรูจากกิจกรรมที่เรียน 4.6 ดีมาก 
2.5 นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก 4.47 ดี 
3. ดานการใชสื่อการเรียนการสอน 4.66 ดีมาก 
3.1 การใชสื่อในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีเรียน 4.67 ดีมาก 
3.2 ครูมีการจัดเตรียมสื่อการสอน Social media ที่นาสนใจ 4.7 ดีมาก 
3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการแสดงความคิดเห็น

สื่อตางๆนอกเวลาเรียน 4.97 
ดีมาก 

3.3 นักเรียนมีสวนรวมกับการใช Social media ในการแสดงความคิดเห็น
สื่อตางๆนอกเวลาเรียน 4.6 

ดีมาก 

3.4 มีการแนะนําแหลงคนควาจาก Social media ที่เปนประโยชนตอการ
เรียนรู 4.63 

ดีมาก 

3.5 นักเรียนไดเขาไปคนควาหาความรูเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน 4.37 ดี 
รวมเฉลี่ย 4.59 ดีมาก 
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ตัวอยางผลงานทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
 
 

                    
ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรียน 

ผลงานของนักเรียนคนที่  1 
 

                
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

 
ผลงานของนักเรียนคนที่ 2 

 

   
ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรียน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 4 
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ผลงานกอนเรียน       ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 5 
 

          
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรียน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 7 
 

    
 

ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 
ผลงานของนักเรียนคนที่ 8 
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ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 10 
 
 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 11 
 

    
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 13 
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ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 14 
 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 16 
 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 17 
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ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 19 
 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 20 
 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 22 
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ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 23 

 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 25 

 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 26 
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ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 27 

 

   
ผลงานกอนเรียน        ผลงานหลังเรยีน 

ผลงานของนักเรียนคนที่ 28 
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ผลงานระหวางเรียน 
ผลงานการตดัทอน 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 1 

 
 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 2 

 
 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 4 
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แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 5 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 7 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 8 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 10 

 



 139 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 11 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่13 

 

 
 

แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 14 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 16 
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แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 17 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 19 

 

 
 

แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 20 
 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 22 
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แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 23 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่25 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 26 

 

 
แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 28 
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แสดงผลงานการตัดทอนของนักเรียนคนที่ 30 

 
 

ผลงานการออกแบบวอลเปเปอร 
 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่1 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่2 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่4 
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ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่5 

 

. 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่7 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่8 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่10 
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ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่11 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่13 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่14 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่16 
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ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่17 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่19 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที2่0 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่22 
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ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่23 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่25 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่26 

 

 
ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่28 
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ผลงานออกแบบวอลเปเปอรระหวางเรียนของนักเรียนคนที ่30 

 
บรรยากาศในการเรียนภายในช้ันเรียน 

 

 
. 
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